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B. Agnes vagyok 26 éves.
2 éve tanulok mangat rajzolni,
és imadom az RPG-éket.

! M. Judit vagyok, lassan 25 éves. Régo
¢ érdekel az anime, manga, szerepjaték,
! akulonféle konzolos RPG-k és*a cosplay.
¢ Eddig kétszer valasztottam cosplayhez

. -ruhat valamely FF reszSBI ;

B Judit vagyok, B. Agi |kert 1
L 65 ragasztoita rdm az animani it.
Nagyons#eretek varrni, ezért is

cosplayezem. \"
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ha nincs kinek elmondani
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HA VAN.LOVE, VAN MEGAPIXEL!

Az 576 Konzol torténelme ugyanaz, minta videojatékoké. Ahogy véltoztak a jatékok,
Ggy véltoztunk velisk mi is.

K6z6s torténelmiink tele van mérfoldkovekkel, vizvalasztokkal. Ahogy belépnek a kép-
be az 0j konzolgeneréciok, és végérvényesen megvetik labukat, dgy véltoznak - telje-
sen érthetd médon — az értékrendek is.

Most, a Wii kozeli premierjével, a PS3 amerikai debiitalaséval, és az X360 magyar-
orszagi menetelésének beindulaséaval éppen egy ilyen 6j korszak készon be. It az ids,
hogy kitisztitsuk a fejiinket, 6j mércéket dllitsunk fel: ] idSszamitas veszi most kezdetét.
Tolestiink mér ezen j6 parszor. Amikor az Arari 2600 pont-pont-vesszScskéibél felis-
merhetd, karakteres Cé4-es sprite-ok lettek, majd ezek a sprite-ok mivészi szintre emel-
kedtek az SNES stuffokban, hogy aztén belépjink a full 3D vilagaba a Playstation po-
ligonemberkeéivel, és mindez totalisan kiteljesedhessen a PS2 és az Xbox fantasztikus,
élethiinek nevezhetd latvényvilagaban — most egy ugyanilyen véltas megy végbe.

A Gears of War tesztelése, és a valédi masodik generéciés X360 cuccok elézetes ver-
zidinak probélgatasa kapesan kristélyosodott ki bennem: nekiink, teszteléknek, és nek-
tek, gamereknek is 10l kell most mar lépni az elsd racsodalkozas élményén. Nem lehet
mar minden X360 vagy PS3 jatékra gy tekinteni, mintha eldszér latnénk nagyfelbon-
taso textirakat, mintha a HDTV nyGitotta latvény valami futurisztikus élmény lenne.
Nem a PS2 és az Xbox a tovabbiakban a mérce, hanem a legjobb teljesitményt nydl-
16 nextgen jatékok. A j6 grafika legyen j6 — de a kivals legyen tényleg kiemelkeds! A
hét pontos game legyen jobb, mint az atlag - de a kilenc pontos legyen tényleg atiits!

Mi 576-0s teszteldk - fiok, ez nektek is szol! — ennek fényében vizsgéljuk mostantsl
fogva a gémeket. Talén Ggy fog téinni, szigordbbak vagyunk, de meg fogjatok érteni:
ezt is csak értetek csindljuk, azért, hogy tovabbra is mértékadsak lehessiink a vasarlas-
ndl. Nem véletlendl van itt, az AKTudlis alatt az értékelési rendszeriinkhsz segitséget
nyGjté tablazat: bizonyara régen olvastatok dt, ideje Gjra dtfutni.

Az eddigi X360 programokat vizsgélva volt bennem egy kis félsz: vajon tényleg csak
ennyi a kovetkezé generdcid? Latvanyosan szebb grafika, és semmi t8bb2 Ugyanazt
kapjuk, mint Xbox-on, csak szebb kiadésban2 Ennyi lesz a PS32 Nos, azt hiszem nem.
Elindult, mocorog valami. A fejlesztsk kezdik megérezni a generéciévaltas izét. A pa-
zar grafika mellett rajsttek, hogy itt az idé jatékélményben is tobbet nyjtani — valami
olyat, amit eddig hardverkorlatokra hivatkozva szerettek elhanyagolni. Hiszem, hogy
az olyan cimek, mint az 6j Zelda, a Lost Planet, a Halo 3, a Resistance vagy az MGS4
végre tovabblépnek anndl, hogy csak szépek legyenek. Remélem, hogy a kovetkezs ge-
nerécié 0 fejlesztésti jatékai Gjra igazi tartalommal fejelik majd meg a HDTV létvanyt.

Szeretném, ha visszatérnének a videojatékok vilagéba az olyan rég elfeledett fogal-
mak, mint példaul az tgyesség, a kihivés, vagy a hosszo idére garantalt elfoglaltsag.
Reménykedem.

Martin

T 1 Kadvinyh P P
Az 576 Konzol pontozési rendszere s el sk i o i

B D e , ‘ - Nyomés: Offset és Jatékkartya nyomda Zrt. Laptulajdonos: Balogh Zsolt

1-2.5 pont - Csak sajét feleldsségre. Mi sz6ltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet. (Felels vezet: Gerhard Stacker igazgatd)
. T N Faszerkesztd: Martin Lapterv: 576 Konzol Team

3-4.5 pont - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne vérj téle sokat. Kiadvinyszerkeszt: Sclontal Atla o
555 pont. - Teljesen dtlagos, atszhatd stuff. Néhany kisza oréra biztos lekot majd. L ﬁ";’,’;ﬁ’;’;mﬁ}’,ﬁm ‘r‘;ﬂf;’" "’2’,,'!"_';';? Pk
6-7.5 pont - Jdpofa! Egy probat mindenképpen megér. Talén még ré is kattansz?! THIMi:é';";’z:’fa."[:'IJfrm" EIMiulﬂetn:fggtgg;;nz’?EzI;R.
8-8.5 pont - Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalddni benne! T Enal: ST6koma G575 u Website: wiw.576konzolhu
10 pont - Kihagyhatatlan, mindenki szdméra kdtelezs, 576 Konzol favorit! Kiraly! Sterkesatiséginkben a atékokat a LOGITECH hangrendszerein teszteljik.

Cimlap: Gears of War (XBOX 360)
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SONY GAMER’S DAY 2006

A Sony évi rendes Gamer’s Day rendezvénye felett dltalaban ét
szokm { siklani - leginkabb azért, mert ,normél esetben” csak
azokat a jatekokat mutogatia a japén cég, amit / amiket mar
amigy is ismeriink. Idén masképp volt: a PLAYSTATION 3 ko-
zelgd, november kizepén esedékes debuqe okan akoﬂohlug ez
volt az utolsé alkalom, hogy a Sony Ey

gamecube

sited euréval, nagyjabol képet kaphatsz arrél, hogy nalunk (meg-

kozelitcleg) mennyibe fognak féjni mifelénk — tavasszal. A kont-

roller 49.99 dollér (nyolc kemény dolesival dragabb, mint Japan-

ban); a Playstation 2 - Playstation 3 memérickartya dtalakito

14.99 dollér; @ média-tavidnyits pedig 24.99 dollér - uiébbi o

novemberi startkor még nem lesz kaphat6, valamikor december-
n kertl a polcokra.

Lassuk a nyi | Hi huszonkét j6ték fog meg-

nagye
kommunikdlja a geppe| kapcsolatos tjdonsagokat és tudnivalokat
a sajtonak.
Amit eddig is tudtunk: a PS3 idén csak Jopanban (november fi-
zenegy) és Eszok-Amerikaban (november tizenhéf) raijtol el, Euré-

pa - a Blu-ray meghaitskkal kapcsolatos gyértéisi nehézségek és
alkatrészhiany okan — majd csak 2007 marciusaban pakolhatia
kosarbc a hérmos sorszammal ellétott Plcysrunonr A Sony terve-
zett letei (400 ezer gép A k, 100 ezer Japannak
- az elst napon) dllitélag még mindig nem tekinthetck kébe vesett
szamoknak, lapzéria elétt par noppal futottak be informaciok a
keszterek (@litlagos) hisz (Japan), illeive fiz (Amerika) szézalé-

kos cmkkentesenﬁ Egy biztos: aki PS3-mat akar magénak idén
karécsonykor, nem art, ha felksti azt a bizonyos alssnemit: a gép
okioberi amerikai elérendelési startjokor — borsos ér ide vagy oda
~ nagyjabl tiz perc alatt ,fogyott el” (szaz dolesis eléleget kellett

letenni) az erre szént készlet.

A Gamer's Day-en fény derilt ugyanakkor tbb, eddig nem is-
mert részlefre is a géppel kupcsol n. llyen pe|dou| aPS3 cso-
mag konkrét tartalma - és a benne talalhaté kabel. A molt havi
hirrovatban mér irtunk réla, hogy a Sony nem csomagol HDMI
kabelt a gép mellé - aki 1080p-ben 6haijt virgonckodni, kiilsn
kell, hogy megvasérolja azt. Mint kiderilt, Lomponens kabel sem
lesza csomagban, a PS3 egy mezei kompozit zsineggel felszerel-
ve érkezik - ez ped.g a gép erdsen HD kdzpont( imdzsat tekint-
ve meglehetésen furcsa dolog. Orém az irsmben: a PS2-héz an-
nak idején megvasarolt komponens kabelek a PS3-hoz is hasznal-
hatok lesznek. Tovabbi, a csomagban lapul6 tartozékok: egy do-
rab mini-USB kabel, és persze a tapmadzag - kiilss tap nincs, az
a gépen belil helyeﬂ(edlk el. Minden géphez (ergo: az olesebb-
hoz és a drclgubbhoz egyarant) egy :? rab vezeték nélkili kont-
roller jér, aminek mar hivatalos neve is van — SIXAXIS. A Sony
magyuruzkodoh még egy kort az iranyitéval kapcsolatban: rez-
gés tovabbra sincs benne, a legfrissebb hivatalos indoklas szerint
azért, mert a rumble és mozgasérzékelés kombinacija fol drago
lett vo|nu és amikor vélasztani kellett a kettd kozil, a mozgasér-
zékelést fartottck az eldremutatobb szolgall fotésnok. Szerintink
még mindig arrd| van sz6, hogy nem akamak fizetni a razoka-li-
cencet birtoklé (és a Sony-val évek fa sikeresen pereskedd) Im-
mersionnek, de... hogyiut ennyiben a dolgot, a .eﬁk szerint nem
lesz rezgés.

Mennyibe kerilnek a gyelére
csak amerikai drakat Oudunk mondam de ha adollart behelye"e

ielenni az amerikai ,,lcunch ablakban”, ami u r a november
Lozepehl nagyjabél december kozepelg terjedd idészakot jelenti
a PS3 esetében. A kovetkezd (megerdsitett) cimek erkeznek még
idén: Geniji: Days of the Blade, NBA 07, Resistance: Fall of Man,
Blazing Angels: Squadrons of WWII, Call of Duty 3, EA Sports
Fight Night Round 3, The Elder Scro"s IV Oblivion, FEAR., Full
Aufo 2 Batllelines, Madden NFL 07, Marvel Ulimate Alliance,
Mobile Suit Gundum Crossfire, NBA 2K7, NHL 2K7, Untold Le-
gends Dark Kingdom, Ridge Racer 7, Tiger Woods PGA Tour 07,
Sonic the Hedgehog, Need for pee& Carbon, Tony Hawk's Pro-
ject 8, Tom Clancy’s Rainbow Six Vegas.

Decens nyitokindlat, kevés ,nagyon-nagyon kell nekem, akar a
gépet s megvessem i el de o dosis szempont
il dltalén nem rossz az clrzencl szinte minden népszer(i
uanef%pvlseheh benne magat.

A Gamer’s Day igazi érdekessége a Playstation 3 kezeléfelis-

letének és online képességeinek bemutatasa volt. A ke-
zelsfelilet nagyban em|efeeze¢ei a PSP interfészére: a Cross Me-
G Bor (XMB) @ PSP Kitesd b, plusz funkciokkal elldiof
mésa, le sem tagadhaing, hogy ugyanaz volt az apuka meg az
unyuku, mint @ Bebkonzof ese'eben A proﬁ] kredlés egyszert:

i6bb profil is létrehozhatd / futhat egy gépen, igy
oz egész csalad kulon becllllosokkc| jatszhat. A PSP-hez hasonlo-
B e L e
manapsag elvért / elvarhato funkciéval felszerelt browser, fobb
ipari standardot tamogat, és a tudésa kinydlik egészen a Web
2.0-6s alkalmazasokig (tud pl. RSS-t is). Hogyan talélhatiuk meg
egymést a hélézaton? Legmiabb a Friends r(ﬂn segitségével: ez
gy miksdik, ahogy az egy ilyen listatél elvarhatd: latod a cim-
K e ol E?Xne) Jeic ey vl el o
nak éppen, és széveges / audio / vided tizeneteket kildhetsz ne-
kik. Ha izeneted érkezik jaték kizben, a felss sarokban (kilepés
nélkil) megnézheted sket. Valaszolni azonban csak akkor tudsz
ek, h klépsz oz odot iékbél - o hvciclos indokés szern
azért, mert jonép nem nagyon ukar |arel< kozben uzengefm Urob
bi egyébkeént még valtozhat, ha a k ény

© Register Bluetooths Destee
2 TestCamera
@ Audio Device Seitings

rehozni. Minden gépen lesz egy Mesfer Account, és lehet t5bb
Normdl Account. A normdl elérések a mester elérés alé vannak
beosziva, és annak tulajdonosa korlatokat szabhat @ fobbieknek.
Miért / mikor szukseqes ez? Példaul a szl ermek vlszonylav-
AT bl ey

jak, hogy a m||yen tartalmokhoz férhet hozzé a nefen,

a jéiek kizbeni tzengetésre, akkor egy frissités formdiaban be-
épitik. Szovegbevitel: alapesetben a PSP-rgl ismert, bettnként
nyomkodoés szisztéma hasznalhatd itt is (,virtudlis bdlenryuzer)

de igény szerint barmilyen USB billentytzet is csaflakoztathaté a

géphez.
Ha mér kommunikécié: alapvetden kétféle accountot tudunk lét-

vagy hogy mit és mennyit shoppingolhat a Playstation Store-ban.
Ha mar szébekeriilt a Playstation Store, folytassuk is ezzel.
Playstation Store = Nagy Online Bevasarinkozpon' kvézi a XBL
Marketplace-ének pléjstaciés megfelelsje. Innen kezdetben jéték-
demok, trailerek, és kisebb letslhets jtékok [ezekro| meg lesz sz6
késsbb) szlpkczholok de kessbb bowlenv fogjék a kindlatot - ze-
ne, film és tévémiisor éppen ezért egyelére nincs, de az xgereaek
szerint ilyesmi is beszerezhets / Iﬁ thets lesz innen. A vasé os
/ fizetés abszolit centralizélt: minden fe[hcsznuh)nul( van
o Torco (Wole, be e prc ol - eg(kar
va
gllsegeve| Fentebb mar emlnenuk epen bbb proﬁl /
ssessnilesis Tt e e e e F
réshez kilon Térca csatolhato. A fenti szilok- gyerkocok peldcva|
v smé cnyvkas hénap ol b Keresik rjéra X pénz-
osszeget a gyermek pedig ebbd| gazdalkodhat / vasarolgathat.
egyes jatékokhoz kapcsolods kiegészits tartalmak nem csak
|nnen rsznek elérhetsk, hanem a jatékon belilrdl is - azaz lesz
egy kil opcio, amivel a éték a Playstation Store megfelels (és
g s Gl e e sl
ehhez szikséges fejleszt5i csomagot a Sony minden fejleszts ren-
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de|kezltl'35ére Ibogséria, ha kérik. A Ieiiilrhelré tartalmak kézil nem

k sem: hozhatéak lesznek PS1

ker) Geometry Wars: Refro Evolved szines-szagos Giragondolisé-
nak is. A Criminal Crackdown a of Wart (meg a Twis-
ted Metol Blacket) dizéjnerként jegyz5 David Jofe 0i jétéka,
erSsen oldszkl horokat penget autés moka. A lényeg: fbbsze-
replés autés rablé-pandart kapunk, ahol a rend éreinek kell uto-
lernie-bekeritenie, aztén a bérténbe széllitania a mindenféle érilt
jargannyal menekils biing Agrafikai lsitas rajzfilm-
szer, minket a hatvanas évek amerikai rajzos Fizeteire emlékez-
tefett a stilus. A fentieken kiviil kapunk még feldjitott, szélesvasznd
I.emmilngsrevz uqyteksirél Go Sudoku-t, és Teris-t (ezredszer)
ikl 2 ikl s
Aletolhets j6tekokon kivi termeszetesen kiprobalhato volt  nyi-
tocimek nagyobbik része is: ezeket mar kitdrgyaltuk a TGS alkal-
mabél, Gidonséagot csupén a Resistance: Fall of Man élesben
prezentt neg plés (1) mulio, 65 o emb
ielentése (az amerikai premier napjdn flthets) jelentett.

i a refro ¥
(késbb allitslag PS2) cimek, igémek Megadrive és PC Engine jé-
tékokat, és PSP szoftvereket is. A premierrel egy idsben ezekbsl
leginkabb csak a PS1 lefsltések lesznek elérhetdk (pér Sony cim),
és ezekkel sem tudunk a PS3 vinyojardl jétszani — at kell Sket
franszportalni PSP-re, és oft tudod majd hasznalni ket — mivel a
PS3 megjelenésével egy idaben a PSP-s PS1 emuléciét bizfosito
firmware frissités is elérhetéve valik. Es itt van a legnagyobb (és
szamunkra legszimpatikusabb) okossag: ha letsltsttél egy jtékot,
azt 6t baratoddal megoszthatod, nekik mér nem kel kgﬂ% fizetni-
ik érte. A PS3 online szekcioja egyébként feljesen ingyenes, alap-
dij nincs, csak a kilon tartalmak (meghatérozott részéért) kell fi-
zefni. Az érak (ellentétben az X360 / Wii Idéséval) nem

pontokban lesznek felftintetve, hanem a régiénak megfelels valu-
taban — mi gyanithatéan majd euréban latiuk, hogy min milyen
arcetli fityeg.

A fentebb mar pedzegetett PSP-PS3 egyiittmikadés frontién is
torténtek Uj bejelentések. Ismét deméztik a Formula One PS3 ver-
zi6jat - ahol a PSP visszapillant6 fikérként funkeiondl. Sokkal ds-

6sebb azonban a PS3-PSP médialejétszas terén férténd Gsszega-
gaMrésa: a PS3-rél média streamelhets a PSP-re - a konferenci-
én ezt a Casino Royale frailerével prezentéltak: PS3-on kezdsdstt
a lejatszas, és PSP-n ‘ejez" 6t be. A szolgdltatas jelenleg csak
lakason belil” hasznalhatd, de igérik, hogy h (hotspo-
fok seqitségével) az ,uicérdl" s elérhels lesz.

Akarcsak az Xbox Live Arcade esetében, a Playstation Store ki-
nélataban is feltinnek majd a kisebb, olesobb (maximum 15 dol-
lar) letdltheto jatékok. A Gamer's Day-en ezek kézill fabbet
is bemutatiak. A mér a TGS-en is demézott flOw jopofa relaxa-
cibs cucc— nagyon nehéz kérilimi, hogy pontosan mit s kell ben-
ne csindlni, leginkabb az 6si Snake , kapj be egyre tbb lenyt, és
névekedj” koncepcisjara hajaz a dolog, egy ?}iﬁyerﬁes fiiggeflen

jatek felturbozott valtozata (az eredeti itt tekinthets meg és probadl-
at6 ki: htip://intihuatani.usc.edu/cloud/flowing/black.himl).
A Blast Factor a Bluepoint Games drkad-lévoldéje, valahol a
Robotron-vonalon, de siman nevezhets akar az (XBLA-s megasi-
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HALO 3 (XBOX 360)

Az E3-on kaptunk mér egy révidke izelitt a Halo 3-bsl: a tea-
ser pont arra volt {6, amire szantak — a rajongok alaposan beiz-
gultak t8le. A Bungie eddig nem nagyon szolgalt informaciokkal
a harmadik epizéddal kapcsolatban, a projektet gyakorlatilag tel-
jes fitoktartas Gvezte. Oktdberben vdltozott a he?yyzed: tobb nagy
videojaték-magazinnak prezentdlick a jatékot a fejlesztok, és

jelentek az elss, konfrét informéciok Imazé elézetesek
is. Aki most zsiros spoilerekre és a sztori felvazolasara szamit,
csalédni fog: a Bungie a jelek szerint (a masodik részhez hason-
léan) annyira titkolja a single méduszt érints infékat, ahogy csak
tudja. Ennek megfelelden a saité kizarélag a multi 8sszecsapésok-
ra vethetett egy {6 hossz0 pillantéist, harom darab multi pélyat de-
méztak nekik, és beszéltek egy kicsit (altalénossagban) a jatékrol.
Asingle porciéré| megtudtuk, hogy a tériénetvezetésben nagy ka-
nyarokra lehet szamitani, a Halo 3-ban sokkal tobb fordulattal és
meglepetéssel taldlkozhatunk majd, mint a korabbi két részben.

ABungie nem fél téle, hogy az idei nagy X360-sikervaromanyos
Gears of War elorozza a Halo korondjat. Szerintik két feljesen
l(i."l'dnlbézﬁ jc’:ltékrc;;l van sz6, 0 GoW assabb, tuE(ﬁkulstlJbb hclrcui

nem a Halo epikus
Vizudlis skon sem tarfanak a kihivéstsl: elmondasuk szerint a Ha-
158 el Aok e kidol il s

lo az exira: plarg) lasd:
GoW) fogja lenytgBzni a jétékost, sokkal inkabb a vilagot eddig

is jellemz5 egyedi vizudlis sfilus, és egységes megielenés fog na-
gyot Gini. A grafikus mofor jelenleg qI?Z dllapotban van, rengefeg
minden hianyzik még belsle - sok helyen nincs i 4
HDR, és szinte telesen hiényoznak a viz és idjéras
fiban tovabbra is nélkilozni lesziink kénytelenek a botokat. Indok-
és: a Halo Al-je ugyan kiemelkeds, de nem az egyéni harcosok-
ra, hanem a nagy(obb) fsmegben tamads e||:g{jek izgalmas
csapat-alapt manévereire letf kihegyezve — a multiban szikséges
komplex parancsok (,menj vissza, védekezz, és védd meg a zész-
16t") beepitése rengeteg idét emésztene fel - ezt inkabb a tartalom
(palyck, fegyverek) gyartasaba, és a minél gyorsabb és stabilabb
netkod kifejlesztésébe olik. Az 6] fegyverekbdl eddig ketére (illet-
ve két fegyverre, és egy (j grandira) derilt fény. A Spiker a Bru-
te-ok 0j jatékszere, mig a Spartan Laser egy brutdlis lézerfegyver
—nagy, lasst, és nehézkes kezelni, emberi célpont ellen nem ajén-
lott — a jarmiiveket viszont cafatokra szedi. Az 4j grandt a Nail
Grenade névre hallgat, a plazmagréndthoz hasonléan gonosz,
tapadss darab — csak éppen sziszegs tiiskéket 6 ki magabsl, ha
felrobban. Uj jarmd s fell ukkum?iorizonron: a Mongoose-t tu-
lajdonképpen mér a Halo 2-be is be akarték tenni, de onnan vé-
gil kimaradt - egy fegyverzet nélkiili kétszemélyes jarganyrél van
S DA e e

J6 hir a gytijtsknek: a normél kiadas mellett korlatozott szamban
megjelend Legendary Edifion is a polcokra keril majd. A Halo 3:
LE négy DVD-t foglal magéba (elssn a jéték, mésodikon a Making
B et S e Pl car s
csolédd anyagok — pl. a Red vs. Blue sorozat, a ne iken pe-
dig a harom rész Ssszes aivezetd animécisja, nagyfelbontésban)
&és nem szimpla dobozban, hanem egy, Master Chief sisakjat min-
1626 replikaba tuszkolva érkezik. Az amerikai Gamestop aruhaz-
I informacict seeint o Helo 3: LE kemény 100 deforbo Fs
majd - borsos r, de a csomag farfalma sem a szokasos. Megje-
|enés;HIvaﬁulTs info \wvbilrbm sindcsit ukneren az 0 ilnbmjciék
megielenésével nagyjabo idében keringd ,Halo 3 demo
258|7 elss fe|ében”g;,etyké'eeg<!dig senki nem EiisiVe"e meg - fip-
rUnk szTrinO az MS a 2007 &szi idészakot fogja betémadni a Ha-
lo 3-mal.

DEF JAM: ICON (PS3, X360)

A nagy nextgen folytatéshullamban mas sok jol mené-frencsdjz
megkapta a maga kdtelezs kovetkezs generécios inkarnaciéjat —
ha méshogy nem, hat ferv / bejelentés szintién. Az Electronic Arts
pankréciés sorozata, a Def Jam eddig létvanyosan kimaradt
sorbol - egészen mostandig. A Def Jam: Icon j6v6 favasszal
folytatia az iitlegelés hagyoményokat, az alapokat megérizve, de
tobb ponton tovabb lenditve azokat. Ami maradt: a bunys, és
hip-hop. A zséner neves szférjaival akaszthatunk bajszot, az EA
o e ke e b velcssie e Lo T
Big Boi biztos benne lesznek. A sztori a szokasos ,emelked] sen-
kibdl a véros urava” Kisét koveti, de ez ilyen jatéknal gyakorlati-
lag teljesen mellékes, nem a csavaros torténetvezetés miatt szok-
tunk Def Jarn-el észani. Honem? Hanem a jéfoita akcié miat, fe-
lebarataim! Abbé| pedig lesz béven, a masodik részhez hasonls-
an itt sem a ringben, hanem az utcén (meg a mefréban, meg a
parkoléban, meg... széval igozi ,underground” helyszineken)
osztiuk a pofonokat és a rigasokat. A harmadik rész fejlesztst
cserélt (az Aki tavozott, j6tt helyette az EA Chicago), és a jéték-
menetre is ranyomja majd a bélyegét — reméliek')'\eg pozitiv




elsjellel. A chicagsi fitk ugyanis alapesetben az EA Fight Night
sorozatéért felelsek, és a sa)?okoz|emeny cirkalmas kérmondata-

ibol azt lehet kxhamozm, hogy alaposan hozzé kivannak nyulm
az |ranywc|shoz nem lennén megfa:ve, ha a beharangozot ,bj,
s természetes” harcrendszer a Fight Night széria (oft
rendluvul o! miksds) dupla analég iranyitasét iltemé &t a har-
FoiDa e e S
ne integrdlasa is. Eddig a zene alafests / hangulatfokoz szere-
pet jGiszoft, most a jté i szerves részévé valik - a screenshotokon
is megfigyelhetd ,oredezett hatiér” nem grafikai hiba, anem
megfontolt koncepcié eredménye — a zenék itemére ,mozog”

majd a palya. A Def Jam: lcon valamikor j6v8 tavasszal fog meg-

jelenni, Playstation 3 és Xbox 360 platformokra.

MEDAL OF HONOR: AIRBORNE
(PS3, X360)

N todiani Lielanth

jiok: masodik aboros jatekokkal tele
van a padiés. PC vonalon szumoiuNunul |e|ennek meg a témat fel-
dolgozo stratégiak, konzolon Eed a massziv mennyiségben ér-
kezh saittszennztigh lovillskkel oheine Dunet rebessient. Ax
egymassal parhuzamosan fut hérom mésodik vilaghéabords FPS
sorozat (Call of Duty, Brothers in Arms, és persze a Medal of Ho-
nor) kézil a legrégebbi, a j6 éreg MoH széria csillog mostansag
a legkevésbé. A sorozat legutdbbi felvondsa (a European Assaulf)
kénnyen Fe|e;'heto darab vo|v a MoH nem tudott annyit Gjtani, és
annyi eg) mint a veté
A kovefzezo MoH jéték, a Medal Of Honor: Airborne ezen
probal vélioztami. A cimbé] valészintleg mér sejthetd, hogy ezt
fal a ejterny8sok nehéz hétksznapjaiba ashafju nyuklg magun-
kat: a jaték tiz, nagy kierjedésti misszidja egytél-egyig egy re-
pilégép fedélzetén kezdadik - nem séfarepilésrd] van sz6, a rep-
ép a germanok dltal megszallt eurdpai teriletek folstt laviroz, és
Eamcrosan ki kell belsle ugranunk. lft jon @ MoH: Airborne nagy
Gjitas: ahogy kiveted magad a repiilbdl, teljesen a fe kezedbe ke-
ril az |rc|ny|k:|s Magad alatt létod a kildetés egész zonajat — e
vélas ogy hol érsz foldet, a missziot barhol elkezdhe-
ted. A gyukor Jotba diletve ez azt |e|enh hogy ugrott a linedris ja-
tékmenefet, teliesitends feladataid vannak, amiket tgy hajtasz vég-
re, ahog) |onu|< latod. A feladatok egy része elsédleges objekiiva
(a péiycl( teljesitéséhez kételezéen abszolvélni kell 8ket) mésok vi-
szont me"ekll(uk:lelesek ki olyanok, amikre csak akcié kzben
akadsz r4, vagy a szituécié ft:rcﬂJ 0gy, hogy veluk is szembe kell
nézned. A nem-linedris jatékmenet miatt nincsenek elére letarolt,
szkriptelt események: a harcostarsiad és az ellenfelek mindenre di-
namikusan, és helyzeinek megfelelden reagdlnak. Az Airborne-t
,|esz'o EA Los Angeles nagy hangsulyt fekfetett a mesterséges in-
telligencira:  katondk mindket o?dcﬂon] figyelnek a kornyezeluk
re, és képesek felismemi azokat a pontokat a terepen amik elsnyt
/ huumnyt ielentheinek szémukra — ennek megfelelsen mozognak

és harcolnak a palyan. A jaték 6t hadmivelefre koncentral: Ope-
ration Husky, Operation Avalanche, Operuhon Neptune, Operati-
on Market Garden, és a masodik vildghabord legnagyobb, har-
mincezer katondt egyszerre bevetd [?lerve az égbd levets )
s Pt & Oporsiion Vst Of hachla
hogy lesz ebbdl iz misszi6? Ugy, hogy mindegyik hadmivelthez

ket misszio kal.xsolodlk ezeket két kiilon karakterrel (és természe-

tesen eltérs feladatokkal) kell végrehajtanod. Az Airborne grafiké-
6t még korai lenne megitélni, a csapat nem olyan rég cserélt mo-
tort (Renderware-ré élltok 6t a mostansag minden masodik next-
gen projekihez licencelt Unreal Engine 3-ra), vizudlis téren megle-
hetdsen Leplekeny még az anyag. Tervezeft megjelenés: valamikor
2007 ben: Playsiafion 3 & Xbeo: 360 pltformatro.

HARKER (PS3, X360)

A The Collective egyszer mér vampirvadaszott egy nagyot: 6k
kovették az elss (teljesen korrekt) Xbox-os Buffy jatékot. A vere-
kedBs kedv( lecnyzo helyett most egy szintén a vérszivok pusziu-
lasat kivand driembert kildenek huergcﬁa a vampirok ellen. A Har-

6se, Jonathan Harker nem véletlenil ismerés a horror ra-
jongéknak: Bram Stroker 1897-ben megjelent klasszikus rémregé-
nye%en a Drakulaban falélkozhattunk vele - oft ugyan csak mel-
|ekszerep|o volt (a Drakula dltal elrabolt Minna Murray vélegé-
), de azért részt vett a rosszban santikélo grof tldozéseben. A
1{3 Collective emberesen Gjraértelmezi a torténetet: az 6 olvasa-
tukban Harker alaposan begorombul (ok: a Drclkula Gltal vémpir-
a harqpoh ), és nekxlm a vampir-populécié megi-
Jelesének. A Harker kilonl hogy hésiink nem min-
denféle lﬁfegzverekkel tamad a dogokre, hanem el6szér leva-
déssza 8ket (kevés harc, sok szaladgalés), aztan nekik esik, és a
lehets legbrutdlisabban elbénik velik. A fejleszick szerint a brofa-
litast komolyan kell érteni, Harker szenved!—:sl akar okozni a vém-
roknak — elepl a vegmgplkav megtapossa Sket, szétveri a feji-

et a kdpadién, és csak utana dafi a kotelezs karét a szivitkbe. A
harcrendszer éppen azért a durva kozelharcra épit, rendkiviil lat-

vényos és dinamikus akcié-szek ak Jukdlva. A jé
mor, borongés hangulata a durva akeibval elegylwe klussz i
kot eredményezhet — a puding prébaijara még j6 sokat kell var-
nunk, a Harker valamikor 2008 elején fog megjelenni, Playstati-
on 3-ra és Xbox 360-ra.

CLIVE BARKER’S JERICHO
(PS3, X360)

Clive Barkernek nagyon nincs szerencséje a videojatékokkal: a
nagynevii horror-ir6 (Korbécs, Hellraiser, meg még sok minden
mas...) elsd jatéka remek volt, de megbukott (Undying), a méso-
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dik pedig meg sem jelent (Demonik — a Majesco csédje réntotia
magéwu?u projektet). Na majd talan most: a Codemasters bo-
szorkanykonyhjaban készils Clive Barker’s Jericho nem
véletlenil viseli az ir6 nevét - Barker nem csak a sztorit irta hoz-
24, hanem a tervezés minden fzisén (a helyszinek kialakita

MAZSOLAZO
BAJBAN A HALO FILM

Sotét fellegek gyilek

karakterdizéijn, dialégusok...) rajta fartotta a szemét. A Jericho
sztorija a tavoli Afrikéba repifi a jatékost: a sivatag kells koze-
pén fitokzatos véros jelenik meg, benne mindenféle pokoli feremt-
ménnyel — egy specidlis osztag togjaként érkezel a helyszinre, a
pokol izcko;Eypedig nem viraggal és siitivel fogadnak... Csavar a
szokasos sajatszemszogli lﬁv'oﬂgiﬁzésben: hésiink nem csak az au-
tomata fegyverekkel bénik j6l, hanem mindenféle mitikus tudoma-
nyokban is jértas, igy az dlomzapor mellett jéfajta magiaval is
purgdlia majd a szémy kollégékat. Braker neve elvileg garancia,
a szomyek randék, a szfori csavaros ~ j6 eséllyel fbguni jot bor-
zongani és akciézni valamikor a j5v8 év folyamén - Playstation
3-on és Xbox 360-on.

HEATSEEKER (PS2, PSP, WII)

ot S s dvidendd

A nagy kovetkezd generdcis i
dngyszem a (javarészt) a jelenlegi generdciot megeslzo fej-
lesztés — az oszirdk IR Gurus Heatseekerie Playstafion 2-re,
Playstation Portable-e és Nintendo Wii-re készil. A cimbdl va-
[6szinGleg mér mindenki végja, hogy mirél is van sz6... talalt,
siillyedt — repilds akcisjatek. Akcidjaték, nem szimuldtor: a He-

atseeker apukéja az Ace Combat volt, az anyukéjat pedig bizo-
nyéra Afterburnernek hiviak — a jatékban vagy te tldézsl egy
tucat vadaszgépet, vagy 8k ildoznek téged, és minden esetben
I8ni fogtok asra, sokat és A nagypélyés pusz-
titast kihangsolyozands az osztrék ségorok kilon talalati kame-
rét (Impact Cam) épitettek a jatékba, azaz kozelrs is megeso-
délhatod majd, hogyan nyalja képen a hé-kovets rakétad oz
eldtted balettozo :IﬁnHev. A kildetések valtozatossagara nem
nagyon lehet panasz, lévéldszhetsz az Egyesilt Allamok, a Ka-
rib-tenger, a Tavol-kelet vagy akér az Antarkfisz felett is. A gép-
kindlat szintén er8s, tucatnyi repilé masina kszil lehet majd va-
lasztani - az F-22 Raptor, az F-15 Eagle, az F35 Lightning I, és
a SU-47 Berkut biztosan szerepelni fog az arzenalban. A Heat-
seeker alatt a csapat el6z5 jatékanak (Heroes of the Pacific) ki-
csinosftott motorja ditbérdg. Tervezett megjelenés: 2007 elsé ne-
gyedév.
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son produceri i6 mogil kihét-
16t & projektet finanszirozé két omerikai stk (jelesil: a Fox &
Universal). A hivatalos indoklas szerint a studick azért szdlliak ki @

bulibdl, mert a film elézetesen tervezett koliségvetése a csillagos
kezdfe verdesni (200 milli6 doliérba féit volna szerintisk), és EE:'

fektetés mellett mar nem lattak biztositotinak a megtérilést. Jackson
&s a Microsoft szerint @ 200 millié durva tolzés, a Halo film 145 mi-
sibdl simén kihozhatt lett volna — sét, még anndl is kevesebbdl, ha
az egészet Uj-Zélandon fick. A pletyok szerint a stidiok tvo-
2Gsa nem annyira a magas kalfségvetésnek, mint a vérhatd hasznon
valé osztozkodasnak kbszonhetd — a Microsoft (4llitélag) a haszon
20 szézalékat kovetelte maganak az ilyenkor szokésos 10 szézalé-
kos részesedés helyett. Az MS kezdetben nem esett kéfségbe, Jack-
e P e e B e U e i el
kélatokat, @ Weta gyGriotia a koncepcidterveket és lényeket, aztdn...
aztn okidber végén ledliiok az egésszel. A dolgok jelenlegi dllasa
szerint a film elskészitése bizonytalan ideig sziinetel, és majd akkor
folytatiék, ha lesz biztos anyagi héttér — azaz taldlnak j stodiot
(...vagy stidiokat) a forgalmazasra és a finanszirozésra.

WIi: GRANDIOZUS NYITANY

A Nintendo nagy erdket sorakoztat fel az év végi Wi premier
mégeé: a hirek szerint a nagy N nem kevesebb, mint 4 millié kon-
zollal szérja meg az amerikai / eurdpai / japan piacot 2006 vé-
géig - azaz lesz gép béven, a Wii esetében nem ismétlsdik meg
atavalyi Xbox 360 (és a szinte biztosra vehets idei PS3) elfogyott
minden gép, jGjjenek vissza egy hénap molva, akkor talén akad
o szilvacic]

"Amassziv gépmennyiség mellé masszfv torsul-a
Nintendo komoly pénzt kélt a karécsonyi idészakban a Wii és Nin-
tendo DS népszerisitésére. Angliai szamadatokkal fudunk szolgal-
ni: a kddas Albionban 6.5 millié angol fontot kdltenek a november-
dece'nberibi;k':iszcikban, aztén Gjal I(4.5 m:(lgéf ajovs év ele]iﬁl
marciusig bezérélag, és ez még csak a Wii kampény, az NDS ki-
lon, 6 millié fontos karacsonyi reHﬁm-b(idzség‘; gazdalkodhat
majd. A hirdefések mindenhol futni fognak (téve, rédié, mozik, pla-
katok...), a Ninfendo reményei szerint az Egyesilt Kiralysag lakos-
saganak minfegy nyolcvan szézaléka taldlkozik majd velik.

A vart eredmény: plusz egy millié eladott NDS, és persze ferge-
teges Wii premier decemberben.

Nem fartozik kifejezetten a téméhoz, de Wii hir, ezért ide csatol-
juk: a Nintendo hivatalosan is megerdsitette az oktéber folyaman
ncEvﬂélgor latott sajtoértesiléseket, miszerint késsbb DVD lejatsza-
si képességgel elltott (filmekrsl van sz6 — az alap Wii nem tud
ilyet) Wii-t dobnak piacra. Tehat: a hir igoz, a gép jon, de csak és
kizérélag Japanban, a Nintendo nem fervezi a ,médositoft” szer-

enty(i amerikai és europai forgalmazésat ~ a megjelenés idapont-
jérol pedig nem arultak el semmit (a pletyka 2007 nyarérdl szél).

STREET FIGHTER FILM
= MASODIK FELVONAS

Az elss, 1994-ben megijelent Street Fighter film megleps volt,
és mulatsagos: az egyszeri SF rajongé nem tudta, hogy sirjon,
vagy nevessen, miutan megltta, mire is valiott & jegyet. Kevésbé

cirkalmasan: a film borzalmas volt, a sztorit felrogtak, a karakte-
reket kiforditotték, és Van Damme hilyén vigyorgott benne.

No, ENNEK akarmak most folytatast késziteni a Capcomndl, azaz
bocsanat, nem folytatéist, hanem , Gjragondolést”, nyomnak egy re-
ot oo, i a5 et mag e ek it & Sl
kezdenek mindent, mint a kokain / heroin kombérdl éppen lefelé
jov6 Gregeds rocksztdrok szokitk. A mésodik film Chun Li karakte-
rare koncanil) & ekriplet o Bkeeiyriés crémékon és rovidfme-
ken edzédstt Justin Marks kovette el. Rendezé még nincs, a sze-
repldket most fogjak valogatni, forgati jovére akamak, a premier
meg 2008-ra van beléve — akkor lesz hisz éves a Street Fighter.

UBISOFT HELYZETJELENTES

Az Ubisoft soros iizlei jelentésébd| sok minden kiderilt, oz unal-
mas szdmadatokkal most nem untafiuk az olvasét (réviden: ol
megy a bolt, a varingl nagyobb, 172 millié eurds nyereséggel zar-
ték az elsé félévet), koncentraljunk inkébb a jétékokkal kapesolatos
dolgokra. Az iizlefi jelentésbdl ugyanis kideriilt, hogy csuszik oz
Risitein's Croad s ot et oo i
debiitie korébban 2007 marciuséra lett beléve (PS3, X360), most
Giszankazik az Ubi kovetkez3 iizleti évére (2007 marc. 31 — 2008
mérc. 31 kozi idsszak). A masik érdekesség: villamgyors folytatest
kap a Ghost Recon: Advanced Warfighter, a masodik rész
2007 marciusaban lesz leemelhets a polcokrol - az tzleti jelentés
platformokat nem emlit, mi tippeliink egyet: Xbox 360 bizfos, PS3

(...&s PC) nagyon valészind, és ha az Ubi folytaia a Wii kiemelt
témogatésat, akkor arra is éfrugdaliak maijd valal

ogy.

VISZLAT, CLOVER!

A szokasos szomoru hir a végére: a Capcom lakatott tett @ 2004-
ben alapitott Clover Studio aijtajéra. A stidi6 olyan jétékokat
tudhat magaénak, mint a Viewtiful Joe sorozat, az Okami,
vagy a legutébbi (a jelek szerint: utolsé) munkéjuk, a God
Hand. ,A Clover elérte azt a céll, amiért létrehoztuk, egyedi és
kreativ jatékokat hoztak létre. Az eszkézeinket hatékonyan, a
megfelels feladatokra koncentrélé, a Capcom egésze széméra j5-

égidnak feleléen azonban a stidié

nl

megsziintetése mellett dontotiink.” - szél a hivatalos indoklés, de
a forténet valoszinleg tobbrdl sz6l. Meg nem erdsitett informaci-

ok szerint a Clover vezefése és a Capcom kszot kreativ ellentétek

alakulak ki, melynek koszonhetgen nyéron a csapat fobb kules-

embere tavozott a cégtdl — a Capcom pedig becsukta a boltot. .
Liquic

-



olt id3, amikor mé muskepp mentek a dolgok Az ani-
Vme beforése Amerikaba és Eurdpa nyugati régiéjaba a
nyolcvanas évek kdzepén-végén kezd tt, és a kilenc-

von el sant il el ot vecfegssan . Vol i ove
fejlsdni, az mar egyszer bizlos. Amikor a mentalis h/reshu!or

CdSPlAY

nés egy e%‘sz létezést takar, nem csak annak fizikai mivoltat,
igy nem lehet ezt a részt kiszakitani az egészbdl, és csokevé-
nyes modon uténozni), a lényeg, hogy zggae valakinek bedl-
tozni annyit tesz, mint aivenni egész személyiségét. Ezt Euré-
péban, és Amerikaban sok idébe felt megtanulni, de mostan-
ra, a 200X-es iddkre teljesen sikerilt.
Es ha valamiben, hét ebben mi, is jok vagyunk,

hisz az oktober elején megrendezésre kerijlt AnimeConon mar
szam szerint a negyedik alkalommal volt lehetsségiik a vallal-
kozé kedvii cosplayereknek eljatszani azokat, akiket igazan
szerettek volna. Azt vitathatjuk, hogy mindenkinek leesefi-e en-
nek az egésznek a lényege, egy biztos: sokan voltak, és szép
szémmal akadtak elképesztéen profi cosplayesek. Mivel ez
mér nem az els eset, talén nem okozott sen{lnek sokkhatast
Yunck, Sasukék és InuYashk kszst muszka|n| és ok sem
érezték magukat annyira elveszetten, sét: sokan klfepzenen él-
vk ki o {lfun'eteh ﬁgze|mef & 16bbé-kevésbé po-
melték a Mindez alél nem

|elemen 1|ve'e|| maga a verseny sem, ahol minden ver-
senyz6nek (egyeéni és csoportos in ulok kislon kerilltek elbiralas
ala) kijart némi ids, hogy a kézésséget megnyerie — itt azon-
ban legtibben komoly zavarban voltak az ezerdtszéz szem-
1é16d6 szempér miatt, s vagy csendben elhadartak neviiket,
vagy egy nem tol loli svl(eruh poenbombovu| igyekeztek javita-

valahol @ Rambo és a Rocky nevével fémielzett prod:

kézelében tartozkodott, kifejezetten‘tjszertinek hatott egy Aki-
ra, egy Bubblegum Crisis, egy Ninja Scroll, vagy a |egendus
Golgo 13. Tegyik azonban Félre anakronizmussal erésen do-
sitoft visszaemlékezésiinket (cikkironk polyaskorban leledzett
eme korszakban, igy hitelesnek mondhaté emlékekkel nem ép-
pen rendelkezik). Az elmlt egy évtizedben gyakorlatilag beé-
pilt a kinti kéztudatba az anime és a manga jelenléte, a német
adokon akkor futott a Dragon Ball Z, amikor nélunk a Barétok
Kozt - érdekes tény azt tekintve, hog nd unk ugyanez a soro-
zat csak 18+-0s jelzéssel, az gjeli i Ja'o le a mai
napig. Hogy a kritikusok hogyan vnszonyulnok eme jelenség-
hez, erésen vitatott, a |enyeg a kovetkezs: a ro|ongoe< az ani-
me és manga megismerése mellett probaliak az ehhez kapeso-
l6dé szokasokat is atvenni, Ggymond honosi

nem réjuk, nem volt kdn-
nyG dolguk. S hogy hényan voltak? Nehéz erre valaszolni,
pontos, ﬂwafalos adat nem all rendelkezésiinkre, igy egy biz-
tos: szazndl tbben voltak azok, kik nem hétkéznapi v.sere
jelentek meg. A gySztes hélgy az XXXHolic nevi; — molt honap
Lan mar bemutatasra keriil - animébd| vélasztotta ki kissé sze-
leburdi, kissé alkohollska boszorkcnk Yukko szerepét. Megeér-
demelt gySzelem volt, elsé

Volt idé, amikor még maskepp memek a do|go|< \’on mar

érd fuzetecskét, aztan sokaig az Inuyashét vartuk (természete-
sen nem vartuk, de jonni szeretett volna — a kutyadémon ka-
landjai pont azon sorozatok kzé tartoznak, melyek élvezeti
értékét nagyban emeli a zene, a latvanyosan animalt harcok és
a seiyuuk viszonylag 6 teljesitménye — ezen tulajdonsagok k-
zill a képregényes ey egyikkel sem rendelkezik), de csak
nem akart megérkezni. Talédn mar nem is fog, de a lényeg a lé-
nyeg: a conon elsé izben megtapinthat6, m vusérolKuté volt
a Princess Ai, az Arnybiré (Shin Angyo Onshi), az Usagi no
Yojimbo és a Warcraft. Az orkok kalandjaiban és az arybi-
réban van kdzés pont: mindketté koreai alkoté kezei kozil ke-
riilt ki.. A forditasok kifejezetten jol sikeriltek, a mangak az ere-
deti olvasasi irany megtartasaval érkeztek — panaszra nem le-
het okunk. A masik két példanyt pedig mindjért 6l szemiigyre
is vesszik, elsbb czonbcn fejezzik be az AnimeConnal kap-

cosplayiink, van mar évente 6 par
AnimeConunk, és van megfelelé helyszinink. A Petéfi Csarnok
ezittal remekil szolgdlt, és barigy isa herlngekhez hasonlo el-
helyezésméd jutott a legtobb vérakozénak, mégis, ennél kevés

felelsbb csarnok allhaina rendelkezesunkre hatalmas pi-

ik ilyen szokas volt a cosplay. Mit is kel tudni a ,cos-

lume ry szavakbol 6sszedllo mozaikszo dltal takart foga-

lomrole Egyszerd: chog{ azt a kifejezés s sugljo, nem egy-
rol az

ros pont a 8knek, reméljik a isezlesza
kiindulési alap. Sokan nosztalgikusan gondolnak most vissza a
régi conos Ghost in the Shell 2 vefitésekre, az ohg szazdiven
ember mar- mér kcsu|cdlas hangulatot kelté zsivajara, de az

szer( | van
526, hanem arrél, hogy az altalunk megszemélyesitett figura ki-
nézefe mellett jellemét, viselkedését és legfontosabb mozdula-
tait is Giveszzik, eljatsszuk. Japanban EZ a természetes, hog:
miért, arrél 6dakat lehetne zengeni (elég az irasra gondofj
nunk, amely valahol ugyanitt gydkerezik: a kilss, a megjele-

idsk val lenni ebbél a szérakozési

formabel, s az underground Bsszejovetelek emlékek csupan.

A |egkomo[ bb eldrelépést azonban egyértelmiien a magyar

n?/efven is elérhetd mangak jelentik. Mar evezredek ota (sicl)
a i mangak lenését, elsbb a

Drugun Ball / Sailor Moon paros élt meg csinya izleti véget

csolatos értek

Az AnimeCon, mint jelenség, hazankban elérte végss forma-
j@t: most mar megvan a kells szamo latogaté. Megvan a szik-
séges imédott bator vallalkozék szama, akik cosplayre adjek
fe|uke0 van lelkes karaoke-z3 brigad (igen, természetesen ja-
an szamok eléneklésérs| van szo), megvan az Ghitott , kel-
Ekepp nagy helyszin”, mar csak egy kritérium van, ahol fejléd-
ni lehet (és kell is!), ez pedig a programok valbzoiossogc
(Meg a technikai hattér: egy jo mindségi kivetité
példaul. Martin) Nem artana kiemeltebb eldadasokkal szo-
rakoztatni a népet, melyek témaja lehet barmi, a lényeg, hogy
a hazai anime csatornn nevelddatt ifjisag is komolyabb ké-
pet kapjon arrél az egészrél, melybe csdppent. Most mar van
idénk is, az egyetlen teends bebizonyitani, hogy i6 rajongok




vagyunk, s megvasarolni ezen elérhets katetek valamelyiket:
ugye mindannyian szeretnénk Loveless, Saiyuki, X, Death No-
te, Kenshin, Blame!, Alive, Naruto mcngokur i52 Mutassuk me

a kiadéknak, hog 'szémithatnak rank, s o jutalom nem mara

el - bar kapna a konzolos tarsadalom is egy ilyen olcson ,me-
glszhatd” lehetdséget arra, magyar Metal Gear Solid
vagy HALO keriilhessen a kezeik kozé...

Apropé, konzolok. A conon kidlliva volt egy adag NES,
SNES, Megudnve (és természefesen a verseny , melyen PS2-es
Narutos bajnokok mérték sssze erejitket], s igy volt szerencsénk
ket Gsrégi, kopott de méig élvezhets legendat tisztelni: Sonic és
Mario kc|anJ|)t:' szép szémo személy szerette volna (az allite-
récidért elnézést) kiprobalni, s javarészt sikerrel is jartak, a NES
dltal nyditott élvezet azonban tlségosan refro kategéria volt ah-
hoz, hogy bérki is megprébalkozzon vele — kar érte.

A Princess Al egy roppant érdekes ,teremtmény”. A Shojo Be-
at (t8bbek kszétt a mo honapban rurgyolv Quran High School
Host Clubot, Ai mesfer szinte 8sszes mvét, és nem utolsésorban
néhany Kaori Yuki alkotést megielentets mogozmrcl van szo)

Ahogyan azt mér Samatér kollegank emlitette @ molt honapban
(megjegyzés: vele is Sssze lehetett futni a conon, f6 jellemzsk a
megfért, rettegd tekintet — falan a karaoke hallafén vesztette el hi-
18t az Griember?), van a Konzol kémyeékén még egy rajongo (A
kutyafadat, hat én is kint voltam, még tal ulkoxmnk
is! Martin :), ki szintén szeret hango' adni vél : ter-

akit nem tudiam beazonositani, szl elneveztem Fanszérzet Kapi-
tanynak a kis kikandikélé hardver miatt. Am a kedvencem a japan-
bol érkezett Rie-san volt (aki hivatalos Sephiroth cosplayer :). Ami
nagyon féit, hogy nem volt Gackt a karaoke-n. Kusooo!”

Coaral

mészetesen Masamune-rél van szé, aki szintén proba19c: e|vezm
a buli 8rémeit, kévetkezzen tehét a con az & szemével:

,A |agem|ekezeiesebb esemeny a conon a cosplay verseny volt -

ép eld és mehet a k s. Hat Gszintén be kell vall-

iam, nagyon sokat rhdgtem és amultam a rengeteg j6 és karakfer-
Lu ruhan! Példaul volt egy Yunas cosplayer csapat (6k vannak
belsé boritonkon. Martin), akik tkélefes kosztiimben jelentek
meg, és volt egy z8ld haspléban és révidgatyéban flangdlé tag,

A térténet, mely elészér manga formdjaban latott napvila-
got, majd egy koreai-japan koprodukclovu| anime értelme-
zésben is tlalasra kerur a mozgo i ulscgslo|gu|'o|c|s ta-
vol-keleti médszerét mutatia be nekiink. Az orszagban (Ko-
rea) uralkods rend |egkanzmanl<usobb kepvlselol,qz ’Amen

Rie-san Ien¥|eg japanbl érkezett,
tényleg Sephi voholfozve és Sen komor, mar-
mar gyilkos tekinteteket vetett burme\y érdekléds lronyabo fa-
lan picit m|su?oscn is beleélte magét a dologba — mindeneset-
re 6 érzés volt latni, hogy az imadott Japan népébdl is volt, ki

cjemesnek |cnonuorendezvenyv arra, hogy efijo“on és meg-
mutassa picit, hogyan csmul[ak a proka ugyanezt. Es igen,
nem arioft volna az a Gackt. (Az 8szi AnimeConrél

ban leléni a torténet komolyabb meflepeyesen hisz az Arny

ir6 nalunk is megjelent, megjelenik, igy mindenki szamara
elérhett lesz: érdemes foglalkozni vele, érdemes elolvasni, a
oreai szerzok szerencsére még hozzadllasuk révén tudnak
Giat mutatni azok szGméra is, cilknek mar elege van a man-

Osa névre hallgaté szerzetesek voltak: a g; csu-
pan tekintélyikkel tettek rendet, de a leghacolmusabb (ha-
rom lovat abrézolé) jelvéenyt birtoklok az alvilag seregének
arancsoltak, igy parancsolva megéllit barmelyik ellenkezs
Elsk:ruly onkenyumlmunck Torténetink oft kezdédik, hogy
ez a rend széthullban van, az Amen Osdk eltiinedezaben
vannak, Gm egyeﬂen szerzefes — fahésiink — QOV(:bb jérja a
vilagot, sajat vila felels m
szolgdltatva. Sorsa keresztezik egy fiatal Flueval ki szintén
hasonlé rangot akar e‘|ern|,' am céljait korai hc|c|c cl(udu

gal klisektsl. S hogy milyen az ani-
me? A triénet korai szokaszat Feldo\gozo mozgoképes al-
kotas elss osztélys megvalésitést i iger: az elmolt évek legko-
molyabb harci jeleneteirsl van sz6, olyan adrenalinpumpa-
16 kivitelezésben, melyet azéta is talan csak a Karas-nak si-
keriilt iberelnie. A zene, a seiyuuk mind-mind gydnydriien
végzik dolgukat, s a hangulaton nem esik csorba: egyelére
kérdéses, hogy a tor'enetiesobbl epizodjai is feldolgozasra
kerilnek, ebben az esetben nem bcmnan a dolgot: @ man-
ga elolvususo utén remek .smedes az anime megtekintése is.

lyozza meg: F.gye'len el(szere,'L jpantia i
ut m all

ntos o

pl

PRINCESS Al

idskszben az igaz szerelemre is rétalalni létszik: idedlis torte-
net a fizenéves lényok széméra - latszélag. Ahogy azonban
azt Ai Yazawa tudja, a ngi lélek jéval bonyol ultabb onnél, hogy
i}/en sablonosan le Ieheme irni, s a hercegné karakterét olyan

nagy ékkdve. Ai Yazawa teremtette meg ,Ai” k , a o1
ténetet pedig Courtney Love segitségével hoztak dssze, oki csak
ennek kedvéért utazott Japanba (nem fog;uk sajnélni a hélgyet,
nyilvan ittléte okan meglufogo"u Tokio Gsszes lényegesebb be-
asarl is) — furcsa, de élvezhets. Ai
erkezen a foldre, chol emiékei utan kutat, 5

arraa latos zenével

tehetségére, melye' elébb utcai bemutatokon, utébb barok szin-
du:iumciozkn a hélgy remek énekesn ugyanis, hangjaval
Grkit képes elbGvalni. Természetesen Ginak indul idejében a
fSgonosz” is, kinek célia mi mas lenne, mint Ai életére tomi, ki

egy més l(vnl

ggel, hihets médon abrazolja, hogy az
it e A SR e
itt nem lesznek e|onyben, szamukra nem létezé érzelmeket fe-
jeznek ki ezek a gydnydr(j szépen kivitelezett rajzok, a lélekhez
széInak, s legyen akarmilyen bugyuta is a torténet, ezt most el-
nézzik uzeﬁ( foknok: Ai felediefi ezt velink. Akit érdekel a
mester tobbi munkaja, batran fordulion a Nana vagy a Paradi-
se Kiss anime / manga véltozatainak akérmelyikéhez: garan-
télt szérakozasban lesz része. Hajra!

Oldern

k az Arnybird mangavall
Murhn)




AIAN WAKE (REMEDY, X360)

barcelonai X06 alkalméval tartott Alan Wake bemutaté utén
As. it pér percre beszélgefink a Remedy készulgfben levs

atekardl a torténetért Fe\jos Sam Lake-kel. Mivel akkor és oft
nem volt lehetdség hosszabb, tartalmasabb diskurzusra, Som meg-
lgeﬂe hogy egy inferji keretében minden kérdésiinkre valaszol: igy
is lett. Az eﬁ«weukezendé két oldalon Petri Jéirvilehto-val (kreativ igaz-
gato) és Sam Lake-kel (vezet3 ird) tarsalgunk az Alan Wake-rdl.

Mikor kezdédatt a fejlesztés?

Petri Jarvilehto: 2004 éta dolgozunk az Alan Wake-en, a

Miért dontottetek gy, hogy hatrahagyjatok Max Payne-t
és egy Uj karakterrel, valamint sztorival rukkoltok el6?

PJ: A Remedynél mindig azon vagyunk, hogy o lehets leg:
jobb szérakozast nyGitsuk a efékosoknok. Valami Gt és leny(-

fekszik. Wake oft Alice nyomaira bukkan, az délmai visszatér-
nek. Mikézben dlszik, a sajat kézirasaval teleirt oldalak jelennek
g egyzefiizeében, aon dolgok, amelyek alkezcenc be-
kovetkezni. Az dlom és a valésag kozoti hatar elmosodni lat-
szlk uhcgy Wake ef egyre mélyebbre és mélyebbre hozza a

akarunk létrehozni. Mar a Max Payne 2 fejl alatt

Sotét titkok varnak arra Bright Falls

go
e[dcnkmuk hogy valami masba végiuk a fejszenket. Remek
alapanyag 'volt Max friénete, de hét év utén i igazi felidulést je-
lent valami teljesen o do\oggcﬂ foglalkozni.

Sum Lake Az Alan Wake egy logikus lépésnek tinik elére,

munkalatok kézvetleniil a Max Payne 2 utén kez-
dédtek. A feLlesz'es a technikai oldal lehetséges fejlédesi ofianak
kutataséaval kezdtik, mivel valami forradalmian Vjot és egyedn

a mar bevalt alapokar azokat, melyek az éret-
tebb kozonséget céloztak meg, u? mint a flmszers atmoszféra,
vagy a mneneimeseles Egyedl ilmszer(; prezentdc ioval és az

akartunk létrehozni... nem Gjbél elsiini a régi p
Sokat do\gozmnk azon, hog megmlulyuk azt koncepmo!
el 5 sk ciapak letbs e g ainlyhes koicdbe.
tiink. Végil tbb kisérlet utan megtalaluk azt, amit kerestiink...
és ez az Alan Wake terve volt.

Hany fét szamlal a csapat? Hany ember dolgozott az el6z6
Remedy jatékokon?

PJ; Az iroddban, telies munkaidében dolgozé fokuszesapat
30 fébal all. &l vegzlk a munkélatok oroszlénrészét, de szamos
feladatot kils6sck végeznek, a fejlesztési ids lersviditése érde-
keben i6 pér Middleware megoldést is alkalmazunk. (Dobozos,
elére legydrtoft elemek, példéul a fizikai alrendszer - Wilson.)

Neéhény djoncot leszémitva ez még mindig az a csapat, mely a
Max Payne-t és folytatésat is elkészitette. A Remedy idedlis hel
azoknalk, okik elkirelezet cmborékbsl &ll> csapatban okemak
dolgozm

cﬂcgosnc g ar jegyezhe-
tiink, de Ggy éreztik, hogy még a |e|en|eg|nsJ is magasabbra
eme[henuk alecet

Mesélnél kicsit a torténetr6l?

SL: A cimadé Alan Wake foglalkozését tekintve iré. Furcsa dl-
mokat kezd latni miutén talalkozott baratnsjével, Alice-szel. Az
almok alapjan lényegében Wake elsé kényve, a mifajat tekint-
ve pszicho-thriller sajat magét irta meg, mintha Wake-nek nem
is lett volna beleszélasa a folyamatba... A kényv azonnal best-
seller lett, Alice pedig ezek utin minden nyom nélkil felszivodott
- rdadasul az esemény kisértefies hasonlésagot mutatott azzal,
ami Wake kdnyvében is szerepelt. Wake Gsszeomlott, tobbé
nem volt képes imi, réadésul solyos almatlansagtol kezdett
szenvedni. Wake a gyégyulas reményében egy maganklinika-
ra, a Cauldron Lake Lodge-ba rohant segitségért. A nyugodt Ki-
nika a melletti kisvéros kszelében, Bright Falls-ban

klsvaroscbon hogy a felszinre keriljenek...

Bright Falls varosa kisérteties hasonlésagot mutat Lynch
Twin Peaks-ével, raadasul a f6hés ugy fest, mintha egyene-
sen Stephen King eszeveszett elme]ebol bujt volna elé. Vé-
giil is mi volt a f6 inspiraciés forras ehhez a rémalomszerii
vilaghoz és szerepléhoz?

SL: Ahogy te is kiemelted, a Twin Peaks valéban erdsen inspi-
rélt minket. Nyilvanvaléan az idilli Washington melletti varos
egyfaita tiszteletadas Lynch zsenije elétt. De ezen felill szamos
egyéb inspirlo tenyez§ volt, Bright Falls idillie a megszamlal-
hetatlonul sok TV show alapién (Hlelédah. Sorozeok, fimek &5
kanyvek is sok segitséget adhok. Az dlom és a realités egylaeol
vadasa, valami szry( |e're|ohe a valé vilagban csupén annd
papirra vetésével, egy ir6 pokolba fordulé &lma mind-mind
olyan téma, amely mar szémos feldolgozést ért, elsésorban
kényv formu{cbcn (kilénasen Stephen Kingnél), am a videoja-
tékok eddig még nem nagyon foglalkoztak vele.

A jatékmenet tekintve az Alan Wake olyan akciodus lesz,
mint a Max Payne volt, vagy a sztori és a filmes hatdsok
ezuttal nagyobb figyelmet kapnak?

PJ: Az intenziv, filmszeri akcié pontosan az, amelyet a legjob-
ban szeretiink létrehozni, az Alan Wake tucatnyi ilyen jelenetet
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nyoknak nagy szerepet szanunk a harcban. Ahogy a sztori ha-
lad elére, oz éjszakak egyre hosszabbra nydl noi mig a nap-
palok révidilnek. Ez nagy veszélyt jelent Wake szaméra, mivel
ellenfelei erst meritenek a sotét arnyakbol, egészen addlg, mig
oz infenziv napsités nem vahk |egncgyobb szovetségesevé. A

ek k legjobb szerint kell k a ha-
yoményos fegyvereket a fényviszonyokkal, csak igy lehet esé-
Fye az & sotét teremtményeivel szemben.

Szavatossag tekintetében hogy szuperal az AW?

SL: A May Payne-nel a filmek strukitréiat iltettik 6t videojatek
fprmébo o v ek révidek, igy maga a jéték is oz et
Ama TV k iramaval és fe gesen jol
eredményt kaphatunk. g sorcact egy szezonjanak jatékideje
kozel ukﬁ:m mint egy i eohs jateke.

PJ: A legtsbb designban fett megkatésiink azon alapszik, hogy
hogyan adhatunk a vasarlonak egy sszetettebb, hosszabb, tar-
talmasabb jatékot. Ezért déntstiink a szabadon be|orhooo vl
mellett, ami j6 dontésnek bizonyult. Egy szignifikansan nagyob! E
|areke|menyv akarunk kindlni, nagyog{m mint amelyet két ko-
rabbi jatekunk soran nybjtottunk.

Az ujgeneraci6s platformok megjelenésével egy uj fejezet
nyitodott. A valtas mennyire volt nehéz az elvégzen:
munka mennyiségét, az elvarasokat, valamint az 4j megkd-
zelitést megkoveteld designt tekintve?

PJ: Remek lehetéség a Remedy és {6 szorakozés a csapat szé-
mara - a t5bb és a jobb elve érvé A jatékosnak tobb sz6-
rakozast kell kapnia kevesebb limitaciéval.

Az AW technikailag leny(ig6z6bb, mint azt az elsé képek
alapjan gondoltuk volna: jelenleg messze a legjobban festé
bemutatott jaték. Ez teljesen normalis fejlédés eredménye,
vagy egy hatalmas attorésé?

PJ Velemenysm szerint mmdenkepp hululmas attores. Vegre

k ott e bb vilagot

megalko'nl mindezt a |c19ekos szcbadscxgcnuk megndvelésével
fol

latolmaz, de lenyegesen nagyobb hangstlt kap o2
a felfedezés és a kaland. A pszicholégiai thriller és boaonga!o
atmoszféra teremti meg a szinpadot az akcié szamara.

SL: A két Max Payne epizoédban a sztori és a jatékmenet ko-
281t nem volt 10l erds a kapocs. Az Alan Wake-kel a sztorit a ja-
tekmenet szerves részévé kivanjuk tenni, igy a forténet menet
kozben keril elmesélésre.

A Max Payne vilaga kissé iires volt, NPC-k és a jarokeldk tel-
jes hianya, néptelen utcak. llyen el6zmény utdn mennyire
interaktiv az AW-ben szerepld kisvaros?

SL: A vérosban van élet, de nem egy idealis amerikai kisvéros
szimulacisjat akarjuk létrehozni. A varossal és lakéival nyilvan-
valéan valami gond van. Szémunkra lényegesen fontosabb egy
mely és tartalmas interakcio \enehomsa a Euksflgumkl«ﬂ mint

len és sekélyes a vérost. Ez pe-
dig tokéletesen ik a koncepclonkhoz hiszen egy élmos kisva-
rosban minden ember furcsa és mindenki ismeri a masikat.

Nemrég egy lenyiig6z6 videot lathattunk - a |

és az élmény fol

E mellett rendkiviil izgatottak is vagyunk latva a volumetrikus
Fenye &és a természet erSinek szimulaciojat, valamint az idgja-
rasi viszonyok hatdsét a tényleges jatékmenetre nézve.

Teljesen 0] technolégidval all o{unk szemben. A tervezési fazisban
Fe!u'lnon célok megmutattak, hogy @ Max Payne 2 alapjai egész
egyszer(ien nem nyGjtanak kellsképpen nagy és erdteljes tapta-
lait eﬁy ilyen projecthez. Eppen ezért indultunk az alapokidl,
tiszta lappal, egy teljes egészében 0j engine-t irva.

“Az el6z6 generacioban ez nem lett volna megvalésitha-
16..." - sokat, sok helyrél hallott mondat. De mar itt vannak
a tébbmagos processzorok, a nyers erd, az extrém techno-
l6gia. Az almok valéra valnak, de most mar tényleg komp-
romisszumok kétése nélkil?

SL: Kompromisszumok mindig vannok, &zt kel hogy mond-
jam, mindig is lesznek. De ezj(o reafiv munkafazis részét
pezik és gyakran jél silnek el, hrszen azzal, hogy korlatot df
tanak, arra kényszeritenel og{v recmv és remoi megoldosck-
kol rukkol; el6, amely |
baratabb vég

yt szil.

vilag hatalmas. Ez azt is jelenti, hogy a jatékos szabadon
készalhat benne, vagy a vannak

Ennél is fontosabb kérdés az egyes helyszinek kozotti koz-
lekedés: lesznek vezethetd jarmiivek?

PJ: A hatalmas vilag adott: 10 négyzetkilométernyi fold var
arra, hogy a jatékos felfedezzel Egy realisztikus, interaktiv kr-
nyezetet akartunk létrehozni. A Max Payne-ben egy “folyosot”
kredltunk, jobban mondva egy diszletvilagot. Az Alan Wake
Bright Falls-a az északnyugalt partvidsk h|perresz|e|es mésa.

A Valve (Half-Life széria - Wilson) éveket tolt6tt a
Source engine kifejlesztésével. Hogyan zajlott ez az AW ese-
tében? Mennyi id6t toltottetek a technikai hattérrel és men-
nyi id6 jutott a jatékmenetre és a miivészi oldalra?

tha hrols

PJ: teriilet kulesf Remek i
alapok nélkil nem készithets nivos Oar?a|om A technolégianak
tobbnek kell lennie j6l csengs feature-oknél. A technolégia egy
eszkéz, amely az emlekezeees jelenetek létrehozésaért felel a tor-
tenetben és aja

Ennek késébb nagy lesz,
valtak schoz voJomlnt a i vo|0c;zo |do|crc|shoz
amely a , az ellenfelekre és a is ha-

tassal |esz A massziv, nyitott vilag lehetéséget és motivéciét ad
arra, hogy a jatékos maga fedezze fel Bright Falls fitkait, oda-
?Zehen minden apro részletre. Rengeteg dolog vér arra, hogy
edezzék. Mivel a program napjainkban jatszodik, az auté
mint tradicionalis kozsjekedesl eszkoz jelen lesz.
Roviden b ild
mit sem lattunk, mlndent hét lakat alatt tartotok!

még sem-

PJ: Nos, nem szereinénk minden lapunkat felfedni és az él-
ményt sem szeretnénk elrontani. Azt ckcr|u|< hogy a jatékmenet
frissnek és Gjnak hasson, hogy a jatékos szamara végellathatat-
gttt Sl bt Bl

Természetesen ennek létrehozésa idsigényes, és sajndlatos tény,
hogy esak alig néhany stidié engedhefi meg maganak azt a lu-
xust, hogy elegends idét szanjon egy olyan technikai héttér fel-
Bistiian, i eiskiony heitasal veor & akmenaie,

A Xbox 360 verzio grafikailag egy lapon emlitheté PC-s tarsaval?

PJ: Igen. A Vista és a 360 két egymast kiegészits platform. A
fejlesztési munkalatok mindketts esetében hasonloak, raadasul
ek komarehor o mesikie. Satmes ek Ty & o
baly van a konzolos fejlesziésekben, ezek atiltetése PC-s kirye-
i el pied el iy il e )
térben valé folyamatos mozgafésa — |obbc teheti a PC-s verziot
(hiszen igy kevesel érik el
eredményt — Wilson).

Nem lepédnék meg ha ez 'obb mlndke’ platformmal kompati-

Alan Wake egy olyan fickénak tiinik, aki jol ért a fegy
hez - a harcrendszer ez alkalommal is ezekre alapoz, vagy
ezuttal kézelharci motivumok is feltiinnek majd?

PJ: Wake oz a nPus, ck‘ e|szcn|cn harcol a tolélésert, néha
i ?

bilis cimet eredh edig mmde remek dolog, ha
megvan a preferdlt p|mform it o badsta
A ikus fény és a k, valamint az i

PJ: Mindenképpen. Pontosan ezért is erdltefjik annyira a tech-
nikai oldal ezen részét. Ahogy mér korabban emlitettem, a di-
namikus fények komolyan befolyésoljak azt, ahogy a harcban
Wake ellenfelei viselkednek és reagalnak. Ez a kérnyezetre is
kihat, a teljesen ismerts és biztonsagosnak hitt ferilet is egyik
percrél a masikra félelmetes és halalos csatatérré valhat, amint
a kéd és a homdly letlepedik a tajra, nullara redukalva a lata-
si viszonyokat, amikor az zuhogé esé befolydisolja azt, amit
Wake hall, amikor a siivits szél szinte megsiketit.

Jelenleg hol tart a fejlesztés?

PJ: Nemrég értitk el az u'o|so fazist. Eza fe,leszves remek sza-
kasza, hiszen mér belejsttink a munkaba, bér még mindig fu-
catnyi olyan remek aprésag van, amelyet be szeretnénk iltetni
a jatekba.

A Microsoft alig par hete jelentette be, hogy elvallalta a
program kiadoi feladatkorét - ez akkor végiil is a pletykalt
PS3 valtozat végét jelenti, vagy az csak ideiglenesen szorul
a hattérbe?

PJ: Ez azt jelenti, hogy jelenleg minden erénkkel az Xbox 360 és
a PC-s kiadésra koncentralhatunk. Mivel a 360 és a PS3 két
mer8ben eltérd platform, egyazon technolégia dfiltetése temérdek
idét emésztene fel, raodu:ﬁ szémos kompromisszumot is kéne kot
niink. Nagyon halasak vagyunk, hogy a Microsofttal dolgozhatunk
- a csapatuk rendkivill segitkész, az altaluk nyojtott tamogatas
mériéke egyértelmien pozitivan hat a fejlesztési munkalatokra.

Tudnal adni egy kis timpontot a pontos megjelenési datu-
mot illetéen?

PJ: A rendelkezésre all6 id utolsé percét is ki szeremnénk
hasznalni. Természetesen van egy Gtemferviink (ahogy minden
korabbi ro|e<:0un|<ne| is volt), azonban nincs értelme még most
elkkoni ugy détummal. hisasn kissbb slfordulbhat, hagy e
kell azt csisziatnunk. Temérdek jatek jelenik meg felkeszen pont
az ebbdl ereds nyomas miatt. Mi nem akarunk ebbe a hibaba
esni.

Tervbe van véve a folytatas?

SL: Mindenképpen szereménk az Alan Wake valami ferjedel-
mesebbre csinalni, mint egyeflen jatek.

Es végiil: May Payne 3 varhato a kozeljovoben? Nagyon sze-
retnénk Max-et ismét akcio kozben latni!

PJ: Jelenleg a Remedy minden erejével az Alan Wake-en dolgozik.

Kc'iszf}'n/'[ik az interjit, sok sikert a jétékhoz, tikon iilve vérjuk o

felelos rendszer Ienyugozo - e harom elem hatassal lesz a

csak egy pi

=, s osiTon

Wilson
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supén egy sohupasnylru vagyunk attél, hogy lezarjuk
Cuzv a fejezetet, amely 6t evverezeloﬂ kezd: oc( tt !

konzolgenerécié egyértelmi klasszikusanak kikigltésa-
val ré kell jsnniink, hogy ideje bicsit venni az éreg masinak-
t6l. Habér a fekete Sony |gus|o a kényszeredett eurépai cso-
szasoknak hala még 6 par igencsak fajstlyos darabbal lesz
guzdogabb (melyek akor a k?csszlkus jelzét is viselhetik ma-
gukon), mégis jobb, ha imméron telies erébedobassal az

jonc triéra és annak felhozataléra koncemralunk Most azon-

ban még fékuszaljunk a dobogé dljdt, illetve a két szélét nyulv
dosé alanyokra — démoniildszé maszkulin, kézénséges
ndzé és tokeletes katona.

4. DEVIL MAY CRY

Tegye fel a kezét az, aki tudja, hogy mely gép volt az, ami dlig
egy évvel a megjelenése utan egy orok klasszikussal lett gazda-
gabb. Igen, mindenki j¢l tippelt: a helyes vélasz: a PS2. A PS2,

ami a kezdeti idészakban a DVD lejatszason kivil nem nyGjtott
tol sokat jatékfronton, ém a bemutatkozésa uténi télen mar
olyan ulomgep volt, amire megjelent a DMC. Az a DMC, ami

y csapésra |egenduvu valt, beirta nevét a na ykonyvbe sa-
b, sctsbbi, Nahez fmi o Devl Moy Cry 61, iszen i
ki ismeri és dhitja, még a vérszemet kapott Xbox tabor is. Mert

a DMC nem egyszer(ien egy j6l men franchise remek marke-
tinggel. A DMC fogalom: a hack'n slash silus definiciéja, a
nyolcvanas-kilencvenes évek klasszikus beat em-upjainak infen-
2idsd, sebességét és hangulatdt egy testbe olvaszté, innovativ
és pcl(uhun hangulatos remake-je, a nagykdzénség szémara is
yaszthaté formaba dnive. Bér, ha job! ian belegondolunk, ez
nem teliesen igaz — a DMC nem kézonségijaték, legalabbis nem
olyan értelemben, ahogy gondolnank. Két ember létezik: az, aki
jdtszott a DMC- vel és tetszik neki, illetve az, aki jatszott vele és
pér percnyi kinszenvedss utan lefette. Mert a DMC egy olyan
vizvélasztd, mint az X tébornak a Ninja Gaiden: itt dél el, hogy
kia hardcore és ki az, aki a nehézségtdl elrettentve inkabb més
‘;ekcm |odor Mert ez blzcny nehéz, a kézrazas utan
beledt oies! az ember hatéba, j6l megforgaing, az-

6gf
tén felragna a Ievegobe és be|eeresztene e«];y komplett tarat.

Mert Dante ilyen: Menny és Pokol arkangyala, a purgatérium
szilotte. Egy felresikerilt kisérlet eredmenye - Hideki Kamiya
Resident Evil 4-et akart késziteni, ém a survival horror hanyat-
lasaval kotba esett a ferv és megszillefett a DMC. Amondé va-
gyok: hala az égnek. Kellett az, hogy remek kéntdsbe bujva is
mét visszatérjenek a |me|<lermekbe tolttt évek, még ha mas
forméban is, de ugyanazzal a m eliéssel. Botor dolog len-
ne egyszer( hack'n slash-nek mula|n| a DMC+, de a szive mé-

én az - ambér ez csak u felszint kopnrgcha, hisz oft u remek
é||odes| rendszer, az orbok gy{ijtése, m regében min-

remsi

lén
den. Mert a jatékmenet az e||enaek%|ed efetlenek, az

akar egész képernydt betdlts, tbb probélkozés, mozgasanak
és tamadasainak tanulmanyozasa nélkil  gyakorlatilag
legyozhe)eﬂen bossok felhozatala pedig igazi telitalélat. Es ak-
or még oft van az a mindent Gth ubiungu lat és az a stilus,
amivel sikerijlt létrehozni Dante karakterét — a muganyos rideg,
mégis érezhetSen emberi Dantét, aki a egy porhiivelyben l‘es\e
sifi meg a jot és a gonoszt egyarént. Ezek utan meglepd,
St ik hera Fisser o chal |eiskaorticls °‘1
ra leginkabb épitkezé God of War teljesen mas kategériat kéy
visel -, pléne nem mélts folytatésra. A masodik epized hurmm
gyenge szere lése utén a franchise-t frilégiva 6 harmadik
resz igazi felidulés volt, méltd o nagyhirG elédhsz, am korént-
sem annyira Gj és ide. Nem is lehetett az, hiszen egy genera-
ci6 alatt Kumm részt legyartani csok és kizarélag lpcrosmunkc
val lehet: és ez sajnos az lett. De az els3, oz igazi telitaldlat:
jobb is lett volna, 2001-ben lezérsdott volna a DMC saga. Mert
Ggy lett volna kerek a vilag - igy csak feleslegesen bonyolitott

szappanopera.
3. GRAND THEFT AUTO Ii

rand Theft Auto széria a videojaték szcéna szamara
tosan olyan, mint Quentin Tarantino kilencvenes évek elej
tortént berobbandsa: ha a Kutyaszoritéban, majd az azt
vetd Ponyvaregény megmutatta, hogy a gengsztereknek is van
életisk, ur(or a GTA megmutatta, hogy milyen is az az élet. A
skot DMA vonata ‘98-ban zakatolt be a kéztudatba a Postal
hétszelét meglovagolva — akkor és oft a jatékipar nem tudott el-
szémolni azzal, amit a GTA kindlt. Pedig a GTA megmuatta,
hogy van élet a linedris folyosok vilagan tol is, csak a jatékos
kezébe kell adni a nyitott vilag illoziojanak kulcsat. Es a GTA
odaadta: soha elétte nem volt még akkora mozgasszabadsag
egyetlen mé: in sem. Soha elétte nem nyult olyun kényes
'emahoz senki és semmi, mint a GTA. Soha sem volt még olyan
ény masik oldalén gyalogosokat gézolni, bai

Lov s rivalisokat eltenni lab alél. Am mégsem a sz

at elindi elso epizéd kapta meg a kultikus cimkét: az a 3 év-
vel késsbb landolé harmadik epizédnak jutott, hozzétéve meg-
érdemelten — ha van olyan jaték, amely a lehets legtébbet ji-
tott ebben a generdciéban, az mindenképp a GTA3. Sokszor,
sok helyen el lett mar sitve, de itt hatvényozottan igaz: a GTA3
nem csak hogy sikerrel terelte at a harmadik dimenziéba a for-
muldt, de igazén it teljesedhetett ki, hiszen az eddigi technikai




limitéciok nem csak a latvanyvilagot befolydsoltak, de a
menetet illetSen is megkttetendd kompromisszumokat dllitot-
tak. llyen nincs t8bbé, a GTA neve mér egyértelméien egybe-
forrt a szabadsag fogalmaval, sét, lé n egy 0j szot kre-
alt: a ,sandbox” feg ba azon cimek tartoznak,
melyek nagy, nyitott vilégot vonultainak fel ahol a jétékos ked-
vére maszkalhat. It fokozottan megteheti, sst, maszkalas
lyett inkabb szaguldva valamilyen lopott i
prébalta volna mar ki az émokfutas c

megfenni mindazt, amire a val életben nem lenne lehetsség.
Mordlisan mindenképp ellentmondésos a sorozat, hiszen a
biint mint kifizetsds ,allast” mutatia be, ém vitathatatlan tény,
hogy erre néhanapian bizony szikség van. Az pedig kifejezet-
ten dijazandé, hogy a Rockstar ebben a generacisban még
Kipas il et eyt Flymsiosce il mdle o Tl
ni a GTA3 alapjaira: a Vice City-ben abrazolt nyolcvanas évek
minden idék legzsenidlisabb témavélasztasaként marad meg
az emlékezetiinkben, a San Andreas elképzelhetetlenil nag:
terilete, illetve a Sims-bé| atemelt jatékmenetbeli médositasol
okan marad az, ami a GTA3: felejthetetlen klasszikus.

2. HALO

Ha valaki feltenné a kérdést, hogy ,mi az elss sz6, ami eszed-
be jut a HALO kapcsan”, akkor az valészingleg a ,legenda”,
a ,monotonitas” vagy a ,lanparty” lenne. Az eredetileg RTS-
nek szént, 4m a Microsoft és vele egyitt az Xbox képbe kerii-
lésével FPS-¢ avanzsalt latens Marathon folytatas nem csak
minden idsk talan legerésebb nyitocime, de egyben egy mar
meglévs stilus konzolos honositasanak alapkd éppen
ezért (nem annyira) megleps, hogy a
val az elézményeket feldolgozé epi:

rmajaban valésul meg. Az FPS-ezés Gshazai

indig is a személyi szamitogépek piaca volt, hiszen a meg-
levs perifériakra lett lényegében fervezve a sfilus. Tagadhatat-
lan, ﬁ:gy a Playstation generécioban szamos kitsrési kisérlet
volt a kontrollerekre val6 étiltetésre, megoldast az analog ka-
rok megjelenése hozhatott volna, de nem tette: elsésorban ki-
forratlanséga, masodsorban kései bevezetése okén. Tegye
mindenki a kezére a szivét: a Medal of Honoron kiviil hany
olyan Klasszikusnak min&sithets PS1-es FPS-t tudna mondani,
amely valsban jél iranyithaté volt? Talén egyet sem. Lehet az
Xbox-ot é&s a HALO-t szidni, lehet ,olcsé PC-s alkatrészekbél
&sszehanyt gépnek” fitulalni a konzolt, de ha valamit elért, hat
az mindenképpen az FPS piac megreformalasa volt, a zaszlés-
hajoként szerepls HALO-val az élen. Pedig a képlet Ima-
san egyszer(, a lényegében bevalt sablonokbé| épitkezé torté-
net nem mutatott Oﬁraz ezerszer eldurrantott klisék keretein, a
Klasszikus ,ember vs alienek” alaphelyzetbs| mégis sikerillt egy
tényleg epikus, tartalmas, és mindenek eldtt szérakoztaté hat-
tértorténetet létrehozni. Egyrészt, mert a cimadé HALO fitokza-
tossaga a HALO 1 konﬂx javal nem foszlott szét teljesen,
masrészt, mert a titokzatos harmadik fél sikerrel bolygatta meg
annyira méhkast, y masodik, illetve remélhetsleg ha-
marosan harmadik alkalmat is lehetévé tegyen. A HALO-t
mégsem az irGnyitas, a még napjainkban is igencsak pofés
gratikus kérités, a remek témavélasztas, hanem a hangulat és
a stilus li a trénra. Mert Master Chief alakja, a vég-

(1) = ritka madér a kerek mondatokban

beszéld fszerepls a zsanerben — annak ellenére is Gjszerd,
hogy még mindig a vilagot egy emberként megments alakbél
nem tort ki- Hela oz &gnek! Mert bizony szikség van az lyen
digitélis rambokra, tokéletes katondkra - van is erre egy remek
angol szé: ,badass”. Azzal, hogy Master Chiefnek csupan a
hangja ismert, sikeriilt gondolkodasra serkenteni a kszénséget,
hiszen Master Chief mindenki fejében mashogy néz ki, de a
f6bb jellemzsk megegyeznek, igy lényegében a HALO nem a
Covenantok és az emberek, valamint a floodok kizdelméral,
anem MC heroikus cselekedeteirdl szél. Am felesleges lenne
elfeledkezni és dfsiklani a HALO hib tt — sajnos van neki
béven. Az elsé fél éra egyfaita erdproba: oft dél el, hogy ki
B ek e R s
a szabadba és megismerje azt, ami a HALO valéjaban - egy
massziv, az egész galaxist afivels konfliktus Greposza. Kér fa-
dni, bizony nem egy rész unalmas, egyértelmen a jatékidét
Eliolé sablonhelyszin egy kaptafara keszilt folyosok és szobak

rengefegével, és Gjra ugyanazon négy ellenféltipus
masra pakolasave Lu mar-mar ideg&ﬁi epizoddal, elég
csak az utolsé nagy finélé négy perces autés szaguldaséra
gondolni, amely a borzalmas iranyitasnak hala két-harom
érés kinkeserves tortoréavé fajul. De megéri, nagyon is, hiszen
a HALO megérdemelten il oft, ahol: a konzolos FPS-ek trénjén.
Mert higba a tolsagosan is sieftetett folytatas, a fanyalgé PS2-
é ihalo liga folyamatos tamadésa — a trilogiat
5l nem j6tt volna létre a remek Killzone, a

Half-Life 2 / Doom 3 port.

e hat, tol vagyunk Dante poklan, feltartuk a purgatérium
dsszes zugdt, kalandoztunk a véget nem fenger haragos
hullémain, széguldoztunk a fellegek dvezte hegyekben, ziz-
tunk kocsikat, pofoztunk idegeneket, men'e!ﬁini arab vilag-

e e S e et B e Sy
annek vagy akarkinek — a kiraly egy hénap molva elfoglalja
irénicl

Wilson
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Az anime rovat mostani kiadéasaban megprobaltunk
melyek stilusukban kiilon-

ek, &m mégis Bsszel et valami. Nos, a kapocs
megvan ko: - mindhdrom széria egy olyan vilagot
mutat be, ami bér nem a mennyek orszéga, de még simén

n torténeteket elészedni

OTODIK FELVONAS: HABORU

elviselhets. Ez a kiindulépont, mindharom animében tor-
ténnek olyan események, melyek ellehetetlenitik a nyugal-
mi dllapotot, és a szereplsk rakényszerillnek arra, hogy
felvegyék a kesztyGt — egész egyszerlien nincs més le-
hetéségitk. Réviden s tsmoren, apokaliptikus viszonyok

kézé cseperedik a néz6 - és remélhetsleg élvezni fogja.
(A j6v8 honapban azonban olyan legenda keril teritékre,
melyre sokan varnak. Szske(?) haj, egy kilencfarkd réka,
egy nagy adag chakra — ugye mindenki tudja, kirél be-
szélek? ;)

GUNDAM SEED / SEED DESTINY / SEED STARGAZER

Gundam SEED egy feldolgozés. Ha ilyen szemmel fe-
Akmwnk o A s )
amit néhany kisregedett jedi érzett a Star Wars Il vé-
gén, mikor' megpillantotta Darth Vadert: ,Ez mér nem Az a sze-

gezzik le az elején, hogy ez az anime nem azoknak kesziilt,
akik az eredeti Gundam szérickon nevelkedtek. A torténet egy-
szer(jen indul - két szembenalls fé 0 i
magukat coordinatoroknak hiviak, és génmanipulacioval foké-
letesitett emberekrdl van szo, atlagosnal jéval magasabb intelli-
genciaval, fizikummal és reflexekkel. A masik oldal az embere-
ké, okik nem élnek a génmanipuléciéval, ém atombombéval és
egyéb piszkosabb eszkdzokkel anndl inkabb. Kéztik kivilalls-
ként lebeg az ORB, azon nemzetek szévetsége, akik egész egy-
szerGenki akarnak maradni a haborobdl. Egy ilyen Orb kolé-
nian indul a térténet, amikor is Kira Yamato (aki egyébként egy
coordinator) arra dibben ré, hogy minden, amit eddig bizfos-
nak hitt, eltiint. A kolénia épp szétessben van valami Zaft téma-
das miatt, a barétai védett helyen vannak, mig éré éppen a
gyermekkori legjobb bardtia - Athrun Zala - fog fegyvert. De
nem dérdil el a lvés. A habors persze beindul, gézerével tom-
bol, és a ket jobardt azt veszi észre, hogy az ellentétes oldalon
dlinak — és mindketten csak a barataikat akartak megvédeni.
Pofon pofont kévet — amikor elészér csalédnak mind a foldi,

Kira és Athrun

mind a Zaft vezetésben, amikor elészér deriil ki hogy micsoda
szeméfladak ilnek o magas rangd katonai poziciokban -, gy
déntenek, ideje masképp hozzadllni a dolgokhoz, és megpro-
balkoznak a harmadik Gttal, az Orb Gjaval.

Miért érdekes a Gundam Seed / Seed Destiny torténete?
Mert benne van minden, amirél a XX. szézad szélt. Hiroshi-
ma? A foldi hadsereg megel6z8 csapasként atombombat ha-
it a Zaft egyik kolonigjara — senki sem éli tol. Kik
rasszizmus? Alapvetd konfliktus a torténetben (ironikus azon-
ban, hogy az emberi oldal utolsé mentsvéra, Kira Yamato ma-
ga is génmanipuldlt ember, raadasul nem is akarmilyen). 1.
Vilaghabort? (Spoiler kvetkezik: a Seed végén a felek békét
katnek, hogy aztén a Seed Destiny elején minden oft folytatod-
jon, ahol abbahagytak.) Nincsenek elfeledett sérelmek — csak
elnyomott, mélyre temetett indulatok. A Seed arrél szél, hogy
bér egy szorny( vilagban élink, a habord elkerilhetetlen,
mégsem szabad beletsrédni. Kivanni kell a folytatést, akarni
kell a jobb j6vst. A sorozat konfliktusait a vilagnézetek kil

5265ége okozza. Oft van a ,fégonosz” Raww Le Klueze, aki-
nek csak annyi a ,biine”, hogy elvesztette az emberiségbe ve-
tett hitét. Es oft van a legfisztabb szerepld, a rézsaszin hajo
énekesnd, Lacus Clyne — aki tudja, hogy hite hamis hit, de
nem adja fel, és énekel tovabb a békérdl. Hisz ha mar par em-
bert megérint az ének — és akkor nem dalolt hiéba.

Egy djraértelmezett fegenda..

A Gundam SEED Destiny egy ennél is 8riltebb vilagot vazol fel.
Nagy tehetségii pilotak keresnek értelmeflen bosszit, és egy
ibermensch-vilagképeket dédelgets filhrerek probalnak minden-
kit dréton mozgatni. Hogy sikeriil-e nekik? Ugyan - alig 100 epi-
26d, tessék szépen végignézni. Ezek a szereplék egy harc-orien-
talt tirténet soran talélkoznak és kizzdenek meg egymassal - ép-
pen ezért van oft @ név, az a bizonyos GUNDAM. A zenei al-
festés elss osztdlyt, az openingek / endingek gydny: (f8leg
a Tamaki Nami éltal tolmécsolt ,Believe”, vagy a See-Saw féle
Anna ni issho da attanoni”) és sok van belslik - 13 részenkent
véltoznak. Maga az animécié kifogéstalan, a szereplsk megraj-
zolésa viszont sokakat elriaszthat — az étlagosnl nagyobb orr
és furcsa alaki fejek jellemzéek a rajzolésra -, ez viszont egyre
finomodik, ahogy halad elére a térténet, a mésodik sorozat vé-
gére mér szinte nyoma sem marad ennek az abrazolasmédnak.

A Seed Destiny végét sajnos elrontottak, 1ol sok visszaemlé-
kezést hagylak a végére, & nem maradt idé a normélis lezd-
rasra. A fanok érigngtek, a szkeptikusok csalédottan legyintet-
tek. Pedig van fény az alagot végeén, csak hinni kell benne.
Napsugarak helyett a kezelést a megkésett 51. epizéd - és a
kozeleds Gundam Seed Destiny Movie (és a par epizodos
Stargazer mellékszal) — jelenti: elébbi lehiti az égett sebeket,
utébbira pedig még varnunk kell, e vélhetéleg nyugdijba kil-
di a Seed univerzumot, teret engedve az 0j szériaknak.
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SCRAPPED PRINCESS

akarja - pedig & az ég adta vilagon senkinek nem akart arta-
ni. Boldog és szomort képsorok valtiak egymast, és Pacifica is

Scrapped Princess-rs| nem tudtam semmit. Nem volt
tele a net parédes kritikakkal, nem harsogtak nevét az

elsé plllclnak:l egy feliesen semmitmondo, étlagos forténet
képzetét keltették. Harom testvér utazik szekéren, egyikik —
egy fiatal sz6ke |any, név szerint Pucificcl folyamatosan pa-
kodik az atelt k k miatt. Par dj
cel késsbb azonban bizarr fejfedst vnselo parusz'ok kzmud|uk
meg a szekeret — az idilli hangulat pillanatok alatt vélik izga-
lommal és félelemmel telitetté. Révidesen kiderillt, hogy ez a
lany elpusztitia majd az ismert vilagot, amint 16 éves korba
lép. Ezt tanitja a vilagvallas, és éppen ezért minden hivé Pa-
cifica elpusztitasara torekszik. A két testvére azonban minden
Jelkezésik kozzel édeni igyekszik a lanyt.

alle
Ahogy egyikik olyan hatalmat kcp a kezébe, amellyel haté-
konyan vehefi fel a harcot az egész vallassal szemben, az
k kezdenek egyre grandiézusabb alakot dlteni —
végjatékban mér habord stjtotta orszagok, hatalmi harcok és
a svindlerek hazugsagaibél szétt hélék jellemzik a tériénetet.
Nem tudjuk mér, kinek hihetiink és kinek nem, de a végére
letisztul a kép, és egyértelmivé vélnak a szereposztasok.
Hogy mi a killonleges ebben az egészben? Nos, oz e“(spze-
h

kapia majd idével a vélaszokat, amiket keres. Es mi a kér-
dés? ,Miért2” Miért van értelme tovabb menni, mikor fel is ad-
hatna a kizzdelmef? A torténet nem kisebb kérdéseket feszeget,
mint a sors és az ember kapcsolata. Vajon valéban készen al-
lunk-e arra, hogy elérhetetlennek ting célokat tizziink ki ma-
gunk elé, esetleg jobb lenne egyszeriien meghétralni2 A torfe-
nefben az 8sszes fontosabb karakter - még az antagonistaink
is — folytonos harcban dll sajét magaval, eszmék és elvek réan-
gatick Sket ide-oda, mig végil mindegyikitk megtaldlja majd
helyét. A sorozat képi vilaga kifejezetten érdekes lett, ugyanis
sikerrel abrazol egy fantasy stilusi kémyezetet, ém a high-tech
harci eszkozok és kiilonss pirotechnikat haszndlé entitasok
kizdelmekor is megéllja a helyét, a révid de anndl intenzivebb
kozelharci 6sszecsapasok pedig garantéligk a szérakozést.
Nem véletlenil hagytam ki a zenét - szép dallamok talélhate-
ak a sorozatban, de pér nap elteltével nem sokukra fogunk
emlékezni. A célnak megfelel, de a klasszikusok kszé nem

emelkedett fel.

Ih lattal

e} az elt egy érdekes fof
gczdugodlk az, aki végignézi a Scrapped Princess-t, ém nem
feltétlenil lesz mindenki elégedett - ez az anime a viszonylag
lasso torté miatt nem valé barkinek, ez még min-

lés, hogy egy tinédzser hogyan vészeli at az ak , ho-
gyan birkézik meg a tudattal, hogy a fél emberiség a halalat

jovében jarunk, az emberiség szépen ténkrevagta a
A:ermésze)e' - erdsk gyakorlatilag nincsenek, a leg-
5bb u||0h(0| regen kihalt. A nemesek hatalmas égi

sdikt o Kkel teli
életet élnek, mig a szegényebb népség a megmaradt varo-
sokba hozédott &ssze, hogy valahogy toléliék az elkévetkezd
idsket. Egy ilyen romlott és pusztulé vilagba cssppentek bele
a torténetink fészerepldi, szarmazésukat tekintve farkasok.
Tolélésik kulesa kilonleges képességisk, mellyel embernek al-
cczhcﬂuk mugukm igy elvegyiilve a tsmegben. Céljuk is van
élni a rég elveszett paradi , melynek megnyi-

taséra egy kilonleges lény hivatott, kit Chiesemak himakiA
halgy egy viraglény, fénnyel taplalkozik, illata és jelenléte pe-
dig megrészegiti a farkasainkat, akik mindent meg is fesznek
azért, hogy vele maradjanak. Raituk kiviil csak par ember lé-
nyeges szerepld tiinik fel — egy bosszjat keress oreg seriff,
egy kilonleges kutatasokban részt vevs tudésnd és egy sze-
relemt| fitst, valaszokat keress renddr, no meg az ontelt ne-

dig nem az Evangelion, legytink hélésak neki ezért

mesek. Ez a szereposztas még énmagdban nem szilne
Klasszikust, a torténet eréssége abban rejlik, ahogy ezek a
szereplék keresztezik egymas Gtiait. Egy igazén 6l megkom-
pondlt drémaré| van sz6, ahol nincsenek felesleges esemé-
nyek, minden fett magak annak k&

it, melyek a legvaratlanabb pillanatokban kévetkeznek be. A
torténet mésodik felétsl a nemesek harca festi vérvérésre a
foldet, és a katarzis kozeledtével lesznek az emberek és far-
kasok egyarant egyre frusztraltabbak, inditékaik lassan fel-
sejlenek a horizonton — hogy aztén kévetkezzen a megren-
dité végjaték, melyben meglepetés meglepetést kovet.

A sorozatot a BONES hozta tet3 ald, és nem kotattek komp-
romisszumokat = Maaya Sakamoto (Card Captor Sakura,
Rahxephon, Tenku no Escaflowne) csodalatos endingie fe-
lejthetetlen pillanatokat fog okozni, a torténet alatt pedig a
legkiilonlegesebb zenék szélalnak meg, akar angol, spanyol
énekkel, ahol pedig kell, felcsendiilnek a harcra buzdits
vagy elgondolkodasra ints dallamok — mindez egy olyan

A csalad - egy nyugodtabb
pillanathan

ember keze munkéija, akit méltan nevezhetiink legendanak :
Yoko Kanno- (Arjuna, X, Cowboy Bebop, Gits:SAC, Escaf-
lowne). A sorozatot 26 részesre tervezték, de a cég kifutott
a pénzbd| és idébél a parhuzamosan készitett Full Metal Al-
chemist miatt, igy be kellett helyezniik a torténetbe 4 ssze-
foglalé epizédot. A hianyzé részeket ezutan kilgn, OVA-
kent adiak ki. Igy lesz kerek a térténet.

A szerz8 a mai napig vissza-visszatér a sorozathoz - a re-
mekil megkompondlt elss epizéd gyakorlatilag megunhatat-
lan, de vannak olyan jelenetek, amik miatt konnyen meges-
het, hogy a teljes sorozat egy mésodik (harmadik) Gjranézé-
sére vetemediink. Megéri, a Wolf's Rain ltal folmécsolt han-
gulat nagyon ritka manapsag, a torténetet nem a nézdi tet-
szési index alapjan alakitottak, a script nem a ré
médjéra hozott sorozatok tempojat viseli magan — maradan-
dé darab, no.

Oldern

Az utols biiszke farkas...
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ban! A mlt honapban alaposan kériljartunk né-

hény nagyobb szimulatort, igy ma visszakanyaro-
dunk a hagyoményos értelemben vett érkéad videojétékok-
hoz. Betekintiink a Dynasty Wars szinfalai mge, LI veséz-
zik a Ninja Gaiden sorozatot, hélabdakat dobalunk a
Snow Bros-ban és kitériink az 576konzol.hu hasabjain is-
merteteft Xexex kélvéria elss éllomésara is.

Sziusztok, kaszontink benneteket ismét a retro kucko-

Mivel szép lassan ugyan, de kozeleg a tél, ezért talén
nem meglepd, ha egy hégolyskkal kapcsolatos jatékkal
inditunk ebEen a hénapban. A Konami idestova mar 16
esztend8s Snow Bros. cimi jépofa platformjatékét az az-
Sta mér csédbe ment japén Toaplan hozta tets alé. Ezzel
a cuccal még a fiatalabb korosztaly is talélkozhatott, hi-
szen egészen a mai napig meg(ololhoto néhdny terem-
ben, elsésorban egyszer( jatékmenete és koncepcidja mi-
att. Egy folyamatosan felfelé halads, p|uh‘ormokkc\ dosi-
tott palyakon jatsz6dé akciorsl van sz, ahol Nick és Tom,

a két héember igyekszik eltavolitani az adott he\yszmen

'enykedo gonoszteviket. A jaték arra a mozzanatra
amikor karakteriinkkel hélabdaét szérva egészen addig ls-
véldozzik a gyanuﬂan celpomot mig az hogo|yovu nem
valik, és e|gur|Nu a tabbieket leiitve és/va y a falnak csat-
tanva végleg el nem pusztul. Midlatt a hos?opu'oios folyik,
a célpont természetesen nem tud mozogni — egészen ad-
dig, amig el nem olvad réla a vizes matéria. A jétékosnak
természefesen nem szikséges minden behavazott figurat

& xonwar;
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egybdl ellskni, ugyanis egy jol zott itéssel lancreak-
ciot indithat el, amely a tobbi Otjgba keriilé célpontot is
meg|okl/megsemm|s\f| Ha sikeril az 8sszes célpontot
egyeflen hégolyoval megsemmisiteni, pénzmag hullik a
képernys tetejérdl, amely mintegy bonuszként alaposan
megdobija a pontszémot (10.000 ponttal), igy érdemes az
ilyen pillanatokért lobbizni — vigyazva arra, hogy gyors-
nak kell lenniink, killsnben pillanatok alatt elillan a sem-
mibe a hozomcny Minden fizedik szint utdn boss var
minket, akinek csak sajét tamadasit hogolysva véltoztat-
va, mc||d a gonosznak guritva lehet csskkenteni az élete-
iét. A kreatirak véltozatos, féként a pélyakon készald
pomokbo| specidlis tamadasokbal (mint pl. a tiz ki-
lonbsz6 vélfajai) allnak, de a nyeremény, amelyet a boss
1e ySzése utan kﬂphutunk, fel faradalmakat. A
gyoze|em mémoréban megihaté négy szine eltérd
képességet sugall: a piros a mozgasi sebesség novelését,
a Eek az egylge|u|e elhajithatd ho mennyiségének emel-
kedését, a sérga a cﬁ:basc tavolsagot, a zold pedig ballon-
ként vals replﬁes' eredmenyez A szuper- hatas az els3

|-
inél nagyobb oddfi-
gyeléssel kezelni a doliokov hiszen a jaték elérehaladta-
val ezek a momentumol |gencsuk nagy segltsegkem funk-

halalozés utén elvész, igy érdemes m

cionélnak. Hogy ne id6zziink h.'|sagoscn sokat e -egy
szinfen, a gép a tétlenkedésiinket egy lathatatlan toklam-
passal dijazza, amelyik eleinte csak kévet, aztan késsbb
szellemmé alakulva igyekszik elpusztitani minket. Ez eset-
ben nincs mas mentség, mint évakodni és a lehets legha-

marabb az dsszes még létez célpontot likvidalni, hogy a
kovetkez6 szintre juthassunk.

Erdekessé hogy az Amiga véltozatot hobbiprogramo-
26k tirick fel és ter|eszte"ei szét a vilagban, ugyanis az
eredeti |adO|u|< az Ocean nem létott sok réciét a sikeré-
ben, ezért még a veg|eges elkeszuhe elti pillanatban be-
dlatta o projeki ingyenesen elérhetévé
valt, kdszonhets zi Szoftvervédelmi Tarsas-
ugnak (softpres.org) — aki bévebben is érdeklsdik a prog-
ram irant, az vagy a MAME vagy a WinUAE Amiga emu-
létor segitsé evq probat tehet vele. (Tipp: kétjatékos han-
corra abszolot idedlis, |unyok eldnyben!) Hozzé kell tenni,
hogy a jateknak négy év molva, 1994-ben elkészillt a
folytatésa is Snow Bros. 2: With New Elves cimmel, amely
nem volt més, mint egy Gjradizajnolt, feljavitott grufll(u,u
folytatas, maximum négyjatékos mokaval megfejelve, a
kor kévetelményéhez igazitva.

panba: a Dynasty Wars mar a
ém legjobbnak talén mégis az
eredeti 1989-es pe|danyu bizonyul. A Ccpcom kinai
mondékbé| kiragadott héseinek kalvarigja mar sziletése-
kor is a hentelés kiralya volt, amely azéta sem valtozott
szémottevden. Ez volt a cég harmadik CPS1-re (Capcom
Play System) fejlesztett és kiadott jatéka, melyben a torté-
neh hatteret és a karakfereket valos tirténelmi események
szolgdltatiak, mégpedig a Han dinasztia utani vér &:

ta idészakbél. Erdekesség, hogy a jaték altal kinlt he
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a népszer{j jopan képregény, a Destruction of Heaven
and Earth-bd| keriiltek ki. A japén nyelven csak Tenchi wo
Kurau-ként elhiresilt produllﬂum stilusét tekintve beat'em
up, azaz témény mészarlést kaptunk kézhez, ha megfe-
lels mennyiségii kreditet véltottunk a pénziinkért. A ha-
rom gomb valéjaban egy jobbra-balra valé fordulést/ha-
dondszést és a mégia hasznélatdt jelentette a folyamato-
san jobbra scrollozé képernyén. A jatékosnak (és tarsai-
nak) Gsszesen nyolc helyszinen kellett végignyargalnia,
mialatt hordak sokcségé! kellett a mésvi|c'lgra kildenie,
akik kszétt akadtak egészen egyszer(; foldmivesek, gya-
logos egységek és komolyabban felfegyverzett osztago-
s(;?(is. A végcél természetesen a teljes takaritas, minek
vetkeztében kitizhefjikk Kina foldjérsl a Han dinasziat és
a népességet bomlaszt6 felelés rosszfiokat, a Huan Chiny
szervezet tagjait. Megjegyzends, hogy a jaték u|up]étﬂ
szolgdlé rege, a Romance of ee Kingdoms szamos
jatekfejlesztét ihletett mar hasonlé produktum elkészi

re, elég ha csak a Koei azonos cimi végtermékére gon-
dolunk. A jaték nem volt csinyécska: szépen megraijzolt
karakferek és hatterek népesitetiék be a képernyst, mi
lyek mind-mind Kina egy tartoményat jelképezték, a cs
széri udvart is beleérive. A vérg6zos heniefz: ugyan me-
gosziotta a kézénséget, de nagyon sokan kedvet kaptak
a jatekhoz, melynek kszonhetSen harom évvel késsbb,
oz alapokat megteremtve egy teljesebb és szélesebb réte-
get megcélzé folytatas is segr tett a Capcom boszorkény-
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konyhajaban. A Warriors of Fate cimre keresztelt prog-
ram angol adaptécisjat képezte a japan Tenchi wo Kurau
ll-nek, amely ugye a D(nasfy Warriors egyenes g le-
szarmazoftia hirében
Nem ez volt a cég egyetlen oldalra scrollozés beat'em up
véllalkozésa az adott éraban, hiszen nagyjabél ezen idére
tehetd a Captain Commando, a King of Dragons, vagy a
Knights of the Round megjelenése is. Nem art tudni, hogy
az els8 részben még nem létezett a Shu Han birodalom, és
Liu Bei maga nem volt még kirdly. & és két testvére Guan
Yu és Zhang Fei, valamint az egyik legnagyobb generdlis,
Zhao Yun jatszhaté karakterekként léptekie a sorozatba.
A Warriors of Fate c. folytatésban Liu Bei mér kiralyként
sZerepe|, és mivel a forténet szerint nem akart belel nyo-
l6dni @ harcba, ezért a Tigris generdlisokként elhiresilt har-
cosok (Zhang Fei, Guan Yu, Zhao Yun és Huang Zhong)
mellé Wei Yan-t nevezte ki csatlésanak. A ié'éimenete'
rsze nem érték ekkora véltozasok. Nyolc szint, amelye-
E:n hemzsegnek az fjéiszok, vagé: 0 rerekkel {el-
szerelt harcosok, bombét dobalé figurék és hogy telies le-
gyen a csapat, stage boss-ok is. Egyidejileg maximum ha-
rom jatékos oszthatia a pofonokat a képernyén azokkal a
ités-rigas mozgasokkal karslive, amely a mai napig |
lemzi a Capcom sidescrolling beat'em up stilusba sorolt jé-
tékait. Az atlagos és gyakori célpontok, mint pl. a Wei ka-
tondk és banditék, pankratorok, tolvajok akarhonnét
elébukkanhatnak és leugorhatnak — kivételt ez alél csak a

the sword has il
any opposiiion. All of China

a8 you findy lng
ballle. unti you fially_come face
10 foce With the powerlul Genersl
Thung Chiok.

teractive adven-

palya végi féellenség képez, amely a nyolc Wei generdlis
vclame@ﬁ(ét (Dian Wei, Xiahou Yuan, Xu Zhu, Zhang Lico,
Cao Ren, Xu Hang, és a fékolompos Lu Bu) jelentik. A vég-
kifejletben természetesen a mindenért felelGssé teheté Cao
Cao is felbukkan, mikor éppen menekiilére venné a figurat.
A harchoz természetesen véltozatos fegyverarzendl éll ren-
delkezésre, melyek foként kilonbozs erejii és méref(i va-

6/sz0rdfegyverekbdl dlinak, mondvan akkoriban még
nem dlliak rendelkezésre Uzik, shotgunok és egyéb jelleg-
zetes beat'em up I6fegyverek. Mintc%\ogy a legtobb hason-
16 stilus jatekban, igy a Warriors of Fate-ban is elszért éle-
lem felvételével péhﬂKal’uk az energiaveszteségeinket, me-
lyek gyakran e||enfe|einl|( 3, vagy széttsrhets ladakbol, te-
reptargyakbé| kerilnek elé. Egyetlen megjegyzends apro-
sag maradt csupén, ez a harci lovak bevetése,
amelyre felpattanva fovabbi mozdulatok ~ kivitelezésére
akad lehetsség - kiilonds tekintettel a nagy bardokkal vale
suhintgatésra és kaszalésra (kivétel Huang Zhong eseté-
ben, 3 ugyanis fjial van felszerelkezve). A legtobb boss
megfelelé mére! Laszabolésa esetén eléggé véres cafatok-
ra lehet ket bontani — ehhez az elsé tamadasnak minden-
képp ,special’-nak kell lennie, hogy lenullazhassuk az ellen-
séges célpont ,hit” ponfjait. Ha megfeleléen il teliesitiink a
szinteken, a jaték Ogy 50%-Gnél egy bonusz helyzetben is
szerepelhetiink, amikor is egy evéversenyen kell gyézelmet
arai — fermészefesen a megfelelé gombok minél gyor-

sabb nyomkodasa segitségével. Erdekesség, hogy a karak-




CAPCOM

terek specidlis mozdulatai hasonlésagot mutainak a szintén
Capcomos Street Fighter 2-vel: Zhao Yun témadasa pl.
(Uppercut Slashing) tgy néz ki, mint Ry Shoryuken-ie,
mig Wei Yen mozdulo'u Guile Flash Kick-jéhez hasonla-
tos. Ha tgyesek vcgy\m i hérom specidlis taskat is talalha-
tun a palyékon: az elssben egy vorés langolé kard, a ma-

|kbun egy jopan stilusi Katana, a harmadikban pedig
egy szintén angnyelveket fests kék kard talélhaté — u!obbl
egyébként a legerésebb ert jelenti a WoF-ban.
di Fegrverek szerzesehez da got tehe)unk vagy le | a-

és c:

This evil schemer makes  puppe of the
emperor and holds real power of the
county.

Maradjunk még egy pillanatig a tavol-keleti harcmive-
szet mezsgyéjén, és eL'sunk par szét a Nintendo egyrk le-
gelsé nindzsas franchise-jarsl. Az eredefi cimén Ninja
Ryukendenként (Japanban Legend of the Ninja Dragon
Sword, Eurépaban pedig Shadow Warriors értelmezés-
sel) ismert Ninja Gaiden a mai napig nagy népszeriiség-
nek 6rvend a nemrégiben megjelent Xbox-os inkarnécié-
janak ksszénhetéen, pedig kezdeti gyskerei egészen
1988-ig vezethetsek vissza. Ekkor jelent meg ugyanis a
sorozat elss eplzod’o a Tecmo és a Nintendo fuzvo|anak

lovas ﬁguro) vagy eltesszik |ub dlélazta fekefe szin(j kar-
aktert, amelyik az stodik Stage Boss-szal borzolja
ldegemket bér ez utébbi esetlegesen baeg;/;:uet is ki-
rként mlndenkepp egy specidlis karddal

tiyanthat, feg
E;;; megajandékozni benniinket.

Ezekben a Dynasty Warriors produktumokban vulchogy

meg?olclho!o az a varazs és angulo' ame|y korunk
| gyériott_ep 8l hianyzik.

hogy mara egy megkopon csuk a mészérlasral sz6lo -
megcikké valt a sorozat, pedig szémos rajongéi férumon
elhintett &fletbd] merithetiek vo?nu a fejleszték — de nem tet-
tek. A hibék sorozatanak meglett az eredménye: mara
mar az elvakult rajongéi taboron kiviil szinte senki nem
hisz a sorozatban, ezért a folytatas megsziletése is kérdé-
sessé valt.

ge to be THE CHAMP @F SNO
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This pesriess tactican heips Kuan-Ti

Ansious sboul the fuurs of s county, e
1050 up against AKkils-Orkhan with the.
help o fve great wariors.

Ezt kihasznalva szétisrhette a kilonbozé |c'1d6|(c|, hordé-
kat, telefonfiilkéket és egyebeket, amel onusz far-
gyakat szedhetett fel. A ||es|fenc|o cél nem volt tolsago-
san bonyolult: a hat kilénbszé varost jelképezs palyan a
legfébb feladatot a bérgyilkos hordék, utcai spredékek
likvidélasa mellett a kulo%ﬁozo bénusz |urgyc:k |e|en!eltek
amelyekhez rendszerint egy palyavégi boss-t is progra-
moztak a fejleszték. Ha slkerurq i6l bevélt formula szerint
mind a hatot padléra kiildeni és gyozedelmeskedm aret-

fegeﬁ Oerronshvezer Felz|e” a Ninja szép csendben vissza-

amely megprébélta 8ivézni a nind;

Svezd misztikus harcmivészetet a beat'em up jatékok sti-
lusiegyeivel. A recept néhany amerikai nagyvarost szem-
léltetd palyabol, egy bosszért kialto m:'\duubol (6 |enne

ésh &lt, mig egy u[ubb sotét ban-

du ki nem eszelt egy masik V||agmegvcho és diktatorikus
hatalmi tervet.

Bar a jatéktermek ekkora mar sok hasonlé kategéridin

ugye Ryu Hayabusha, akit mér
h%nky'}lecn% -s alkotdsban, tobbek kozétt a Dead or Ali-
ve sorozatban is), néhény speclolls mozdulatbdl, és a re-
mekill megalkotott jatékmenetbdl allt. A dolog érdekessé-
ge abban rejlett, hogy a féként kétjatékos médra tervezett
programban mindegyik karakter k:rsolyaban |apu|! egy
mozdulat, amellyel a kiallé peremekben és péznakban
megkopcszkodvc tudta pudloru kuldenl a célpontot. Ha
erre nem volt | mindig az 6t

ialis tamadas vurameleieboi (Triple Bow kombo,
Flying Neck dobés, Hang rigés, Phoenix szalté, és a Tlgh'
Rope technika) vagy elhajithatta megragadott celponqat

g | hivogatick a Iabgafor a Ninja Gaiden valami
micit nagy sikerre feft szert, igy nem vo|I kérdés, hogy a
Nintendo elkészi oz otthoni 8 bites masinéra szént vélto-
zatot i is, Ez |elh:| N|n|u Gaiden NES umely vlszom csck c|||g
mutat

hogy sem erdforrasban, sem j)ed Sségben nem tudta
produkalm az arkad verzib a |cNunyV||agot H vala-
mi okén azért ssze lehessen kapcsolni a két mot,
megtartottak a féhést - valsjéban azonban ﬁesen a gép-
hez igazitotték a jGtékmenetet, a driénefet és a grafikai |e|
lemz8ket is. Amellett, hogy ez 6sszességében egy

gébb konverzié, szamos ponton eldrelépést |e|en' nogyob

You took balloon rides in Bubble Bobble...
Now take some quarter rides with




bik testvérével szemben. Elészor is a karakterek

szebbek, simabbak és gyorsabbak, tobb az ellenfé, a pa-
lya, és az egyes helyszinek kszétt hangulatos éivezets kép-
sorokat pcsszwoz?u{ a kédba, mely alaposan részolgdlt a
hcngulu kozo jelzére. Kimarad viszont kéfiatékos han-
cirozés, amely akkoriban mar alapkévetelmény volt egy
ilyen sfiluso jatékban, hiszen a szintén sikeresnek szamito
Double Dragon, vagy a Renegade is rendelkezett mar ha-
sonlé opciéval. Megjegyzendd, hogy 1989 és 1992 kzsit

annyi jaték jelent meg Ninja Gaiden cimmel killonbszé
ple%ormo kra (PC, Atari Lynx, Sega Master System, Megad-
rive, Game Gear), de a NES direl tpor?]unuk csak az 1992-
es japan-exkluziv PC Engine konverzi6 nevezhets. Ez a fi-
pus japan mivolta ellenére angol forditast is tartalmazott, ra-
udusur?ehomuz!ck benne a grafikai resz|e'esseget ésaja-

bba sikerilt

A NES véltozat ez id8 alatt meglehetosen nagy népsze-
re teft szert, igy a Ninfendo Ugy dontstt, hogy a gép
minél tokéletesebb i’xcknazusu és a rajongdi nyomds le-
kiizdésére elkésziti a folytatést Ninja Gaiden II: The Dark
Sword of Chcos cimmel. A ninja kultusz mésodik éllomé-
sa mar nem kapott arkad konverziét, csak és kizérslag oft-
honi konzolra i’leszieh példany letezik beldle. A fériénet
egy éwel az ereden utdn jdtszodik, am ami a lényeges az
a néhany 0j mozgés, a grafikai |u|vuny novelése és a spe-
cidlis képességek tarhaza, amelybé| mér tavolré indithato
T ol itk ol mear = sl (mint pl. a mezei dobd

lag, a Windmill Throwing star (4gy mékadik, mint egy bu-
meréng), a langeséva, a sarkanylabdék dobqlgutusu,
vagy a tiizkerék). Sikerilt a |ufekmenerbe két 6 4] mozzana-
tot is becsempészni: egyik a (maj
elrugoszkodos) mésik pedig az armysk klénok |e|rehozc-
sa — utdbbit tgy képzeliétek el mint a karakter sajét armyé-
kat, amely bizonyos |de|g kévette a jatékos mozgasat, és
ugyanazol(at az Utés-rigas kombinéciokat utanozta, mint
az eléte haladd Ryu. Az arnykatona természefesen sebez-
hetetlen, igy megfelelé pillanatban torténs  kijatszasa
nagyban megkdnnyitette a nehezebb csatakban valé bol-
dogulast. Sok krifika érte a jétékot, miszerint a Nintendo a
korabbi epizédra épitett, a fentebb felsorolt tjitasok pedig
nagyban Ecsonhh:nul( )y mas|k sikeres NES p|a|former
re,a Cﬂs levania-ra - :in’l USO az G"ﬂoszferlkus zené-
vel, a sfilizalt aivezets mozgokepek hasonlésagaval és a
|ufekmeneiben rejlé kozos pontokkal magyaréazték allés-
pontjukat. Az NG2 nem volt knny( |ateE az ellendrzési
pontok a térténet vége felé haladva egyre nagyobb terile-
teket Sleltek fel és gyakran hosszo Givonalat kellett Gibol
végigpifélni, ha elhaléloztunk elétte egy évatlan pillanat-
ban. A jatékosok segitése érdekében a Ninfendo hivatalos
havi kiadvénya, a mai napig léfez8 Nintendo Power felka-
rolta a folytatast és honapokon keresztiil kozélt le fippeket-
rikkgket a jaték teljesitése veget.

Nem ért megjegyezni, hogy a kilencvenes évek kézepén
sziletett egya két sikeres NES Ninja Gaiden epizédot és
az els rész PC Engine konverzidjat dsszefoglald SNES re-
make gyGjtemény is Ninja Gaiden Trilogy cimmel, amely

akor ihez igazitott |6 és néhény
apré |a|ekmeneibe|| véltoztatason kwuf semmi exirét nem
tartalmazott. Nem is lett mlsugoson snkeres ennek e||enere
ez avaridcié csalogathaté eld a f | pi-
acra dobott 2004-es, Xbox-ra készilt Ninja Gaidenbd! is,
a a megfelels feltételeket |e||esn|u|( Bar kevesen tudjak,
de ket évvel ezeloﬂ a Ninja Gaiden Blacl specmhs kiadas
iacra dobasaval egy id oLen a Tecmo a mobilszféraba is
Eeepqegye! véltott: a terveik kszott Ninja Gaiden
mobile c. alkotds is napvilagot létott, amely alig par yenes
arért néhany NES-bd| atemelt pc|yc|r kindl lefsltésre. A JA-
VA alkalmazés azéta mar elkészillt, és jelenleg is elérhets
anban — azonban a hivatalos angol nyelven kommuni-
l(u Tecmo Games Mobile arrél tajékoztatta a nagyérde-
mit, hogy a kéd a Tecmo Bowl-lal karslive hamarosan an-
ol nyelvterijleten is realizalédik majd. A feljes NES pro-
gukmm megszerzesehez négy fejezetre osztottak fel a tor-
ténetet, igy sajnos mindegyikért szurkolni kell, ha egyben
szeretnénk laini a dolgokat a kijelzén.
A két NES verzié ebay-es palyafutésanak, és a ket Xbox-
os inkarndciénak koszonheioen a Ninja chden szekere

hez fenomendlis hatterek, ellenséges Grhajok, bévithets
fegyverarzenal, remek hongeffek::g és techno-zene tarsul.
Ez Gnmagdban azonban még nem elég a kivals jelzohsz,
de az sszhatds szerencsére remek jatékélményben csi-
csosodik ki. Azért is vélasztottam ki ezt a programot zéré
momentumnak, mert amellett, hogy kérbejérunk néhany
hires refro gysngyszemet, a rovat remek lehetéséget kindl
a nalunk kevesbe ismert produktumok bemutatasara is. A
Xexex marpedig ilyen: eléggeé ritka és erVekes ahhoz, h
érdemben foglalkozzunk v%e Mint ahogy az imént em |-
fetfem, nagy a hasonléség az R-Type vonalhoz képest: az
Grhajo hasonlé pod-szerli kiegészitdt cipel maga elétt
(vagy mdgat), amelyet akar Z?IS taszithatunk a géptél,
igaz ezz DFmegfcyszf[uk az elsédleges védelmi és tamada-
si vonaltél - itt ugyanis a pod nelkul nincs |eheloseg tiize-
lésre. A funkciondlo

verekkel rukefukkal és g*llkolo esz‘l(ozokke| |ehe' felruhdz-
niak likvidélasa segitségével: a léze-
renergit ger|eszfen| is tudjuk, bér ez gondolom nem okoz
meglepetést az R-Type keclveloknek

A forténet szerint t egy Echnobglallug fejlett, biomechani-

ma is fut, egyike a legsik b Nintendo fre -nak,

amely igy majd’ husz év luv[uk:bo| még mindig talpon
van. Idén a Joystiq internefes portdl nagyszabést kozvéle-
mény-kutatasaban a fizedik legjobb NES-es jatékként von-
szolta be magat a toplistas helyre, az Electronic Gaming
Monthl ,,Mmden |dok kétszaz legjobb videojatéka” sza-
vazéasaban is elékeld helyezést ért el, a Nintendo Power
2005-6s ,Kétszaz valaha készilt leg[obb INES jaték” hir-
detményében pedig a 89-es eredmeny' mcndhu'iu maga-
énak. A Ninja Gaiden bekezdés végén még hozzdten-
ném, hogy a E(et NES-re fejlesztett epizéd a Nintendo Play-
Choice érkéd rendszerében meg|e|enl ugyan a jdtékter-
mekben, de elenyeszo mennyiség és siker értelmében ki-
sebb bukta volt a cé reszeror [Megjegyzés: Mivel a rovat
elsésorban az arkad produktumoknak allit szentélyt, ezért
csak felsorolés szinfjén emlékeziink meg a sorozat harma-
dik NES-re készilt epizodjardl, az 1991-es Ninja Gaiden
IIl: The Ancient Ship of Doomrdl, amely sem torténetében,
sem jGtékmenetében nem kthets a fentebb emlitett két fe-
jezethez. Torténetileg a kettes szam( Gaiden jaték el6zmé-
nyeit meséli e| annak mintegy me"el(cse]ekmenyel(en!
ahol egy miszfikus hajé felderitése és titkanak megszerzé-
se a cél. Ez a program minden tekintetben kihasznélja a
NES adottsagait, szépsége mellett az egyik olyan neves

m, amely parallax scroll metédust alkalmaz a
Eéﬂér és a jatéktér mozgatasara.]

Kicstvieoal doah L} o

az
576konzol.hu hasébjain e||eNunk nehuny szot a Xexex ne-
vezet(j lovoldozss jatekrol és a karilstte levs kalvariaral,
amely révidesen a Salamander Portable retro shooter va-
logatds részeként jelenik meg a Sony hordozhaté gépeze-
tére. A Konami |u'eka nagyon sok huson|osugot mutat az
Irem klasszikus és iber R- -Type sorozataval, igy nem meg-
leps, hogy annak minden |6 tulaj donsugct magaban hor-
dozza. litis egy horizontdlis lovoldozésré| van sz6, amely-

az E-Square
bolygo felé tart, hogy eg riGzve
sitse a planerc lakon &5 bekebelezze unnuk eroforrosclf
Elanie hercegnét mar bi sagba kerifetiék, igy csak az MF-
0l-es protohpus F||nf|oc Grhajon és véllalkozé pilétéjan
molik, egy szaba kevesebb lesz- e a galaxisban. A
hasonlé sfilust |a?ek iﬁez képest itt csak egyeflen élefiink
van, ha az energiaszintink a 0 érték alé csol en csak egy
Gjabb kredittel fudunk élefet lehelni a reménybe.
fermészefesen u|rc|o|'helo igy nem &rt minél nugyaLb
llak megszerzése érde-
keben. OdaT(ell ﬁgyelnl a kulonbozo bur|onzo biomasszak
sokaségéra is: némelyek csak Gsznak drtalmatianul a lég-
Oerben masok vagy az  Grhajora, vagy a kilonbozs terep-
okra Oeleped?n);.k 16, elzarva ezzel a tovabbjutés tiat.
gK:Nunyrol csakis pozitivumként beszélhetiink: kevés
olyan shootert lani, ahol a héttérben valés 3D renderelt
alakzatok, bolygok és egyeb izg6-mozgd objektumok mo-
nak — a Xexex ebben 15 Ie eskedlk hlszen az E]SO ke.
szint csakis ilyenekkel van |e|e Mlndent &sszevetve aki Ggy
dont, & 8ben megjelens Salaman-
der Por;ﬁ;/le retro shooter vélogatésra PSP-n, nem fog csa-
l6dni. A Xexex tarsaival egyitt remek szorakozést nyGjt
maijd mindenkinek, s ha a Twin Bee Portable, vagy Paro-
dius Portable kompﬂccwkuf nézzik, nos... eljott az ideje,
hogy azon olvassink is PSP-t vasarohcnck akik eddig a
megfelels alkalomra vértak.

Ennyi fert bele novemberl Rerro rovavunkba, hol yek
urak. Kérd
bézni az 576konzol.hu adott femcl(kc| lalkozé bplk]d'
it, vagy alap IRC csatorndidt. Jévé hénapban talélkozunk,

addig is: Stay Tuned!

Stinger
stinger@576.hu




gajanak amerikai szekcioja — hiszen létezik belslik egy az

Greg konfinensen tevékenykedd csapat is, 6k a Liga euro-

ai részlege — a legnagyobb, emberfeletti képességekkel rendel-
Eczé hésskbal allo, a vilag korményai dlal hivatalosan s elfoga-
dott szupercsapat, na persze csak a DC Comics képregényekbé!
megismert alternativ univerzumban, lévén, hogy a hésok egytsl
egyik DC Comics figurak, és nem utolsé sorban a fizeteket is az
elébb mar emlitett cég tudhatia a magaenak. A klasszikus felalla-
si Liga elészor 1960-ban szerepelt egyiltt, méghozza a fura Ba-
tor és Merész (The Brave and The Bolclg) elnevezési lapban (annak
is a 28. szamdban, ez egy februari szam vol), szoval joval Gre-
gebb, mint az én személyes kis kedvencem, a Pokember. A DC cél-
ja egyébkent az volt, hogy a legpopuldrisabb és legkizkedveltebb
Lgurt’xiﬁ gyria Gssze egy csapalba, és ez sikerilt is, hiszen az ere-
deti csapatban Batman a Denevérember, Superman ,az Acélem-
ber”, Wonder Woman, a Zéld Lampds, (az elsé) Flash, és a Mar-
tian Manhunter, azaz a Marsbéli Fejvadasz volt megtalalhato. Az

A: Igazsag Ligaja vagy, ha Ggy jobban fetszik az Igazsag Li-




idsk soran a c k szép csendben val ak egymast, és
tobbek kszott a nguhoz fartozott (vagy tartozik jelenleg is) hossz-
abb-révidebb ideig Plastic Man, a Fekete Kandri, Robin, Hawk-
man, Atom és még sorolhatném, hiszen az évek sorén igen fele-
mas és vegyes tarasdg alkotta a Ligat. Tébbek kszst jo nehany
epllodbnn Flash is Gehum (maid eltint a mgok listajarol), de érde-

ik Gotham City f geéniusz
- lanyat, a ! Joker altal lo|oszekbe kenyszemeh Barbara Gordont is,
aki ugyan ifel | nem rendelkezik, Gm oly

Kivalo, detekiiv és szamitogépes szakember, hogy sokszor hizla

rikus nézethd| vehetiink szemigyre, a kamera természetesen forgat-
hato, és némileg donthets / zoomolhatd is. A nehézségi fokozat ki-
vélasztésé| Figgen sok, még 16bb, vagy nagyon sok ellenfél zidul
a nyakunkba, Si.ken tebbek kozott a begyijthets experience pontok
végett is érdemes lehentelni. A mérhetetlen mennyisegi harcon kiviil
azért lesznek majd extra Feladmumk isa pulyukon ||ycncl< példaul
civilek apuk | némi
gyiiégetés, Quick Time-0s gombnyomkodassal megoldhats elekiro-
mos kapuk feltorése, és sok-sok egyedi szerepld specifikus mini-aka-
daly legyézése. Peldaval szemlélietek: a szellozorendszerben a ha-

mar ki a csapatot a csokibol. Egyébként a sojat ke
beinditésa nem sokat késlekedett, hiszen még elss

lalmas k komw csuk Flash gyorsa% éval lehet atslisszolni
ol Gz, iszen ilyen kis agyt

ep-

lésik évében megkaptak o maguk kis sorozatdt (ha ieT emlek-

szem). A Liga torténetét egyébirant ol fel lehet-szabdalni kilén

boz8 szukoszokru amikre mosf kiiln nem ternek ki, és jo nehcnr
los mini-széria is nopvilago latott o f3

Fyen példaul az 1999-es Year One (Az elsé év), ami ugyebar ha-
sonléan a t6bbi DC karakter hasonszérii fiizeteihez (oft van példa-
ul a méltan hiressé valt Baiman ~ Year One ~ ami magyar nyelven
nélunk is kaphatd) eredettériénetik tiragondolasanak caliahol it
létre. Nemrég inditottak el egyébkent Amerikaban egy 0j Igazsag
lign magazint, amiben a harom f5 karakter (Superman, Batman
és Wonder Woman) Gjraszervezi a Ligat, de ebben mér olyan oj
figurak szerepelnek (Hawgirl, Red Torado, Arsenal, Power Girl),

ok k még nekem is ismereflenck. Magénvélemény ugyan de leirom
— bar egyes tagjaik sajat torténeteit igencsak kmldem —, maguk a
Liga fizetek sosem tartoztak a kedvenceim kéze, Voliak szt
ra tolsagosan is unszimpatikus figurak, és a torténetek is sokszor
mar tolsagosan meseszeriiek voliak (inkabb a komorabb, embe-
ribb, foldhozragadtabb Batman figurdiat szerefem, mintsem a
Holdbézisrél o dimenziokon kereszfil utazo, foldén-kivilieket
kémlelé Denevérembert), nem szélva az ellenfelekrdl & az éllan-
désulé univerzom lerombolesi végyukesl. Etél figgellenil persze
joeskéan akadnak komoly és fartal mos 'er'enerel isa Lugunuk és
tobbek kozott omoly dijat is | liek, bar ezeket
inkabb csak a kezdeti iddkben nyerték el

Természeles 6 néhany rajzfilmsorozat is napvilagot latott a Liga
Foszerepelesevel A JL Unlimited a mai napig is fut a Cartoton

(DVD-n is lhato), és szerencsére nem si-
keriilt annyira elszorni, mint mondjuk azt a bu jyuta Tini Titanok
iR S S S e
degszereEIokem Iunlel(? la Lx$usok a Batman és Superman kép-

bb magyarul is megielent
f6riénet a Fuuoverseny Flash és Superman kszoft...

A Justice League Heroes egy igen iitds sztorival rendelkezé
- a ffégonosz szerepeben az érdogi Brainiac, és mire is torhet-
ne, mint a vilag, és vele egyiitt a Liga elpusztitasara — és valloza-
Koo Bl cralicaaialilivarciaest ki e, lios X Man Lo
gends reinkamécié a DC Comics-161. A jdiék tefjes mérickben k-
veti a konkurencianal mar jol bevalt és sikerre vitt alapokat, igaz
viszon, hogy béven el annyi egyed; el s, itz
emlitett | teljesen eg névi ki magat,
és nem mellékesen feljesen ht marad a ké reger(\{ekhen megis-

mert fantéziavilaghoz is, ami - féleg egy ilyen upluclo eselé-
|

naszasbol szinte mmden szereplonek jut a jatek soran. A figurak ko-
20t egyébként szabadon véltogathatunk (csak amennyiben egyedil
jétszunk, a kefjétekos mokandl a masik figurdt is — jobb esetben -
emberi kezek iranyitick, multiban nt is havvanyozonun foko
z6dik az ilyen jellegi jctékok elvezeli éréke), s elhaldlozasuk ese
tén sem kell pénikba esniink: vagy visszabaktatunk a legutolsé el-
lendrzési pontig, vagy egyedil folytatiuk tovabb a gamat a kévet
kezdig, hiszen itt vagy of, de mindenLépp esatlakozik hozzank az
elesett tarsunk (ami egyébkeént j6 otlet, ellentétben az X-Men Legends-
szel, ahol solyos zsét e?e"ch letenni az aszlalra, ha fel akarfuk tamasz-
tani egy-egy eleselt tarsunkat a palyak végen).

A harcrendszer kellgen kiforrott és korrektil Gsszerakott, tartalmas.
paramétere a \uleknul( Mmden egyes kumldemek a kepmgenybol
athozott specidlis ké k. Peldaul Suy
hires halatasat, vagy Flash nek a gyorsasagat, Zatanna vardzsere
jét. 6 eg éhkent is elég mokas figura, hiszen akarcsak egy cirkuszi
Lﬁvesz épes barkit mondjuk egy félénken szaladgalé nyusziva va
razsolni. De minden karakternek szimpatikus és egymastol le
hetéseg szerint feljesen elléré tamadasi trokkjei vannak (kedvencem
példaul Flash Tomado Attackia, amivel full beporgeli maga koril
az osszes ellenfelet). Bevett szokas, hogy a figurak varazsereje” a
specké tamadasok haszndlata soran csokken, de akar csak az éle
terejik, nyugalmi dllapotban hamar visszavandorolnak o maxi-
mumra. Egyébként I | feil

egyéb lonsag is

t8bbek kozott pclduui a mclr emlifett Recovery Ability, vagy maxi
élelerd, sehzési erdsség is. Terme nem vuPyunk'
csakis kizarolag az emberfelett képesse kozni, a 6.
gurak kézelhare temaban is |gcn(sal< ki vannak gyuw(x (mindenki
egyedi askultiraval és repertodrral rendelkezik), és mivel eleg
vegyes a csapal Ssszetétele, egyes tagokkal repilé iképességeiv is
kihasznalhativk majd ~ s6t a jatek nagyban épit is erre, hiszen
szamtalan alkalommal lesz majd olyan helyzet, amit csak a levegst
szelve lehet megoldani, illetve rengeteg a (evcgabol tamado ellen
félis. Beldlik sokfélével taldlkozhatunk majd a jdick soran, és aleg
16bb esetben ésszel legyszends fmufiikbol sem |csz hmny, ezeka
boss fightok egyébkeént is nagyban megdobjak a a
ketten jatszunk, cro|lel|\N|u|< a Duel Attackokat, amik brutdlisan na-
gyokat sebeznek, és meg baromi |nlvunyosu|< is, kivitelezésik
azonban nugyfoku prcclzllnsl és rufint igényel, gépi pur'ncrrc| csak
véletlenil Gsszel gyébkent is a mester infelligencia
hagy némi kivannivalét maga utéan, példaul a forgo |ezcrcsuL>dol<
l)u agép o|y(m simén belegrasszl, mint ha oft sem lennének, az-
a chrziponhg egyedil

ben - igencsak fontos szempont, hiszen eme pra
részta ?unoknok kesziilnek, akik pedig tudvalevsleg igencsa
tikusak kedvenceikkel kapcsolatban

Valtozas az X-Menhez kepest, hogy a palycknok egyszerre csak két
hés fut neki (oft ugye négyfés volt a csapat], és a fJ llas is legtbb
esetben standard, azaz nem mi dllifiuk Gssze a parosokat (mar csak
azért is, mert eléfordul majd az a bonyolult helyzet is, hogy a térté-
net tobb szalon fut egyszerre), de jétek soran mind a hét szereplot
iranyitasunk alé vonhafiuk maid. Hasonléan zailik viszont a jétékme-
net: adva van egy helyszin vagy annak egy sZuLoszu, amif izommet

Luvu

kri-

MARTIN BELESZOL!

Nem vagyok oda ezekért a felilnézetes, képregényfiguras
izékért (s6t, az utébbi iddben mar Ggy en bloc a hack'n
slash stilusért sam), még akkor sem, ha a szintiszta bunyén
kivill csempésznek bele RPG elemeketis. Hogy &szinte |
klzdréch Ia co-op téma tefszik benne, egyediil nem

Inek vele.

A jatek nagy eréssége a kinézete, én mondjuk inkabb az Xbox
vallozatot erdlteftem, és oz fantaszfikusan jol néz ki, valami olyas-
mire gondoljatok mint a PS2-es Baldur's Gate, ot volt ilyen hib
|unuﬁ kerekitett, teliesen élethi a kornyezet. A karakterek, az el-
lenfeleink, o menekilé civilck mozgasai nagyon meggyﬁzﬁek, de
hab a fortan a kéryezet kidolgozottsaga, és a tereptargyak inte-
raktivitasa. Es itt most a hangsly nem a ,mindent szél?ﬂhel ver-

ni”, hanem a ,mindet fegyverként lehet haszndlni” gondolaton
van. Figurdtol fiiggsen (hiszen vannak gyengébhb és ergsebb Li
gatagol ?] barmit felkaphatunk a lanctalpas munkagépektsl, a b
torokon, parkolé uuhLon keresztiil a postaladaig, a villanypoz-

nkig és fegyverként hasznalhativk azokat. A STAR laborban a
munkaasztal 1oku| vaghatjuk az ellenfeleknek, mikozben szétszo-
rodnak a rajta levé berendezés ku?[ul( de pelduul a postaladak
bol is levelek garmadaja hullik ki, miutan felkaptuk azokat
Egyébkeént is igen valtozatosak a palyak, tehat ritkan fogunk csak
készer ugyanolyan helyszineken szaladgdlni (a kedvencem volt a

gydnydrii fo!daram i Iszer, amiben a 5 utén
kutattunk), bar hozzateszem a szintek némileg kisebb méretiek,
mint az X-Men Legends-ben

Nem is akarom tovabb ragozni, gyorsan 6sszegzek: a Justice Le
ague Heroes béven hozza azt a szinvonalat, amit a két X-Men Le

gends jatekban k, s6t egyes mint

példaul a grafika terén még 10l is mutat rajta, gon(]o|ol< itt pnldu
ul az olyan finom kis részletekre, mint umlLor a nagy mutdns bé
kak csui/u tamadasa ratapad, m(||d lefolyik a szerepl
szoltam még a zenékrdl és hangokrol, mig elobbiek igencsak
meghozzak a harci kedvet, utobbiak sokszor mosolyt csalnak a
atekosok orcdijara, hiszen minden szereplé a vnrmnrsckln(enol
}uggoen e-beszologat rendesen. Az eltéré fi
ik valamint a valiozatos helyszineknek kosza n sok henfe-
lés ellenére sem fullad unui::mbu a jaek, és a szlori is igencsak
kikerekedik a jatek vegére. A hack'n slash kedvelsi minden bi
zonnyal imédni fogjék a gémet, hiszen az X-Menhez hasonléan
ittis rengeteget kell harcolnunk, és tesszik majd ezt hosszi napo
kon kercszh}f, mert bizony a jatek nem egydélutanos szorakozast
nydjté gagyi, hanem egy igen maratoni mészarlas. Pozifivum
még a kidolgozott harci rendszer a sokféle fejleszthetd tulajdon
sag és lamadasi képesség. Negativum viszont, hogy nagyobb 16-
megjeleneleknél ..J’u kaotikus az iranyitas, és hogy lehefne vala
mivel okosabb a gép dltal iranyitott ficko
Mindent 8sszevelve azonban igy is nagyon elégedettek lehetiink,
mert a jatek megili az X-Men Legends szinvonalat (ez nagy sz6
egyébkent), stilusan belil 465 (Im?f;, és nem baltaziak ogy el, mint
legutobb a Tini Titanokat (ami egyébként inkabb a kisebb korosztaly
nak készilt). Ha tetszett az X-Men Legends mindenképp
én mindenestre amyergelek a Marvel univerzumba, mert idél
megjott az Utimate Alliance is, ami szintén egy fantasztikus kis hack
T‘sh és abban van Pékember is. Addig is: tegyél igazségot
Csipi M lee
(sipim/m@uhomm/ ho

‘n sla

JUSTICE LEAGUE HEROES

grafika: k\vé\é
jatszhatosag
szavatossag
zene / hang:
hangulat: kivalo
- 2jatekos
artya 8 mb

analog irdnyts (dual shock)

BPS 2

XBOX

1- 2 jstékos

v képregenybol keszult zsiros kis hack'n slash
X mivel nalunk annyira nem ismert a comics,
Kicsit nehéz azonosuini a szereplokkel

XBOX

7.5 pont

PsS2




A KOSARPROGIK 6T-JE

SPORTS

ivel egyszerre kaptam kézhez harom
M'el‘esen eltérs kosaras programot, igy

ladta magat, hogy egymassal ssze-
hasonlitva irjak réluk tesztet.

Sietve leszogezném mar most, hogy szerin-
fem oz NBA 2K7 a legjobb jéték a harom
kozil. Igaz, mig tavaly egyértelmi volt a folé-
nye, idén az EA kicsit jobban sszekapta ma-
gat. A 2K igazabdl attél jobb a Live-ndl, hogy
érezhe'&engi’rissebb koncepcié az egész.

Mit tehetiink meg a 2K7-ben? Gyakorlatilag
barmit: a sajét csapat kredlasatél elkezdve a
tréfeck begyitésén at a streetballig minden
benne van, aminek egy kis kéze is van a ko-
sarlabdéhoz. A lakésodban (Crib) pl. kilon-
bsz6 jatékgépek sorakoznak, és azokat sorra
megnyithatod, melyek igy egyfajta minijaték-
kent funkcionalnak. A Crib Tuhy mengpont
alatt tudod megnézni, milyen feltételekhez kofi
a jaték a megnyithaté bonuszokat; olyasmikre
gondolj pl., hogy szérj 1IOO pontot egy mecc-

ER, HAT MEG MINDIG
NEM DOLT ELEG?

nehezebbnek tiinnek a figurak, mint a Live-
ban, éppen ezért az iranyitason sok molhat,
kinek melyik fekszik jobban. Ezeken a dolgo-
kon tilmenen viszont egyértelmtien a 2K a fa-
vorit. A latvany nyugodtan megérdemli a kiva-
16 jelzét, mert szebbet vagy jobbat mér nem-
igen fogunk lami kurrensgenen. Akarcsak az
NBA Live esetében, az X-es véltozat itt is sok-
kal szebben fest.

Pér fipp a jatékhoz. Haszndljuk az icon passt
(R2/feie0e gomb), Ggy jéval kénnyebben jut-
tathatjuk el a kivant személyhez a lasztit, és
ebbdl régton indithatunk is egy tamadast; ily
médon adhatunk alley-oopot is tarsunknak.
Konnyen elcsenhetjik a jatékszert, ha egy ks-
ze|ijniben sz6ll6 labdéra Négyzetet/X-et nyo-
munk. Ha jaték kzben cseraltek, azt figyelié-
tek, kinek mennyi energidia van (100 @ max),
ezt a tulajdonsagaik kozstt talaljatok meg.

Bixbite és Krisz
rajkrisz@freemail.hu

sen, vagy éri el ripladuplét egy )

Jatekmodokbol a megszokottak mind benne
vannak a 2K7-ben. A The Associafion felel
meg az NBA Live Dynasty médjanok, a Sea-
son a szezon, és van Streetball is, ami az egyik
kedvencem, és mintha fejlédatt is volna tavaly
6ta. Sajnos mindent itt sem tudok leiri, de azt
tudnotok kell, hogy itt mér a tavalyi véltozat-
ban is benne volt pl. a Team Chemistry, és Ggy
sszességében tartalmila |egu|dbr£ olyan
erés, mint a konkurens kiadvany.

Két szempontbsl érzem jobbnak a Live-ot.
Egyrészt a kommentdr és a zenék miatt, vagy-
is az audié fronton (itt @ kommentétorok gyo‘f:-
rabban ismétlik magukat és néha félrebeszél-
nek). A masik, hogy az egyes szupersztarok
sojétosségai oft ioE{mn ki vannak dolgozva,
még a zsakolésaik is egyénre szabottak, mig
itt mindenki a szituacionak megfeleléen hozza
be a pontot (megjegyzem, ez a valésaghibb,
meccsen sem mindig ropkadnek) Vc(ﬂ::mive|

~n ™

NBR 2K7

2K SPORTS / VISUAL CONCEPTS / KUSH GAMES
MAS VERZIO: X360, PS3

grafika: i[o]
jatszhatosag: jo
szavatossag: (=]
zene / hang: kivalo
hangulet: kivald

1-8 jétekos (multitap), dpl il

headset, (2-10 online)
Ps2 memaniskartya 8 mb (1000 kb),

eneldg irényito (dual shock),

1-4 jatekos (2-10 xbox live),
XBOX 5,188,

z NBA Live-ot, csakigy mint az egész EA-
t, mostanaban nagy divat leszélni, és erre
i6 ok van. A Live volt anno , A" kosaras jé-
16k, még azok is jétszotak, okik amogy Ugyet se
vetnek az egészre. Ujszer(i volt a 3D-s megjeleni-
tés, a temérdek info, a profizmus, melyet a prog-
ramba &ltek. De hét mas idék jarnak mostandban
gy a szérigban, mind a voléségban. Emiatt mér
el is marasztaltuk a programot egy parszor it az
Gjsagon belil, és én is azt terveztem eldszor —
foleg, mikor ugyanaz a meniirendszer fogadott,
mint mér évek 6ta -, azonban késébb letettem
errd és inkabb az tjdonsagokra fokuszéltam.
Elészér is gyorsan tolesek a kételezon: a jatek
Xbox-on sol (a( szebb. Tartalmilag persze meg-
egyezik a két verzié, de mig a jéték X-en kimon-
doftan csinos, PS2-6n szerinfem nem javult ta-
valy 6ta. Széval én a dobozos verziéval jtszot-
tam inkabb, és elég 6l szérakoztam a gémmel.
Ennek egyik oka a soundirack, mely az évek
alatt tudatosan el kezdett tavolodni a tucat hip-
hoptdl, és most kifejezetten igényes zenék keril-
tek bele. Par nevesebb e|6036: Gnarls Barkley,
Black Eyed Peas, Jurassic 5 feat. Dave Matt-
hews, Dead Prez (ez a kedvenciink), Talib Kwe-
i, Lupe Fiasco; és ezek még a hiphoposabb sza-
mok kozill valok. A hang/zene részleghez farto-
zik még az is, hogy a két szakkommentdtor ki-
véloan vezefi o mérkézéseket.
Es akkor réviden az Gijitasokrol
diwaygﬂéfékﬁsaink;ﬁk iinmér il D e
aranyban hatérozhativk meg, melyikik milyen
poszion keriilion bevetésre, és oda kel figyelniink
a csapategységre is (chemistry). Valamint ezdttal
mar sajtskonferencidt, vagy egyéb kozos progra-

v tovabbra is a legkamolyabb kosarjatek
X a live O7 tdbbet fejlodstt egy ev alatt

- )

8 pont

mot is beikiathatunk a napi programok kézé. A
legft bb pedig a Freestyre Superstar tovabb-
csiszolasa. Idén mar kéfféle sztartipussal taldlko-
zunk a jatékon belil: Star- és Superstar-level pla-
yer. Nekik 8-féle sztértulajdonsag éllhat rendelke-
zésikre, melyekre helyhiany miatt sajnos nem fu-
dok példaval szolgalni. Egyes sztaroknak fobb

kilonboz3 Freestyle mozgasa is van; ezek kozott
a bal ravasz (L1) és a itib analég kar egyilttes
benyomaséval tudunk véltani. Kivitelezni pedig
ugyancsak a bal ravasz (L1) nyomva fartésa koz-
ben, a jobb kar kiilonboz3 irdnyokba forgatdsa-
val tudjuk. Erdemes ezeket 6l betanulni, mert igy
tényleg élvezetes meccseket vivhatunk; legegysze-
n’jbb,sic az All-Staron gyakoroljuk be mindezt.
Mi van még? Megjelent egy 0j tulajdonsag, az
On. X-Factor. Az ezzel bird jatékosokat tartsuk
sokat tamadasban, és révid ideig képesek lesz-
nek bizonyos sztarmozdulatokra. Tovabbi j-
donsag, hogy a biinfetszést lekopirozték a 2K-
szériérd), és a jobb analég kar hétrahozéséval,
majd eléretoldséval torténik. Minden més ma-
radt a mér megszokott, éppen ezért a Live vala-
mivel gyengéﬁgen teljesit vetélytarsnal.
Bixbife és Krisz
rajkrisz@freemail.hu

NBA LIVE 87

EA SPORTS
MAS VERZIO: PSP, X360, PS3

grafika: kézepes (x: j6)
jatszhatosag: kivalo
szavatossag: =]
2ene / hang: kivals
hengulat i)
1-8 jétekos (multitap),
meménakartya B mb (700 kb,
Psa analog iranyma (dusl shoek),
16:9, dpl I, 2 jatakos onlne
1-4jatekos, 16:9, dd 5.1,
XBOX

xbox live

¥ remek szekkommentator, igényes
soundtrack, néhany jatekmeneti Ujtas
X ettol eltekintve maradt a négi

PS2 HBOH

\_6.5 pont 7 pont /
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régmalt idskben, még a sziirke PS koréban sza
versengett mcsselﬂ a kilsnféle tigyesség
rash a bandicoot, Gex a gekko, Ty a tasmén érd
a kenguru, Sly a mosémedve és Spyro, a sarkényka. Ez utobbi
aranyos lény. Lila, bohokas, de azért vannak felnétt, harci sar-
l(un ra ulu|o |e||egzetessege| is.

érom kisgépes jték és a két nagygépes, Enter the Dragonfly
és A Hero's Tail utén it a legGjabb torténet, egy Gj kezdetrdl. Er-
dekesség, Jm ki, addig a

hogy mig a PS-es Spyro-kat a Sony a
PS2 gumekutﬁz;loniozo cégek, az Universal és a Vivendi patyol-
gatta, emezt pedig a Sierra vette gondozésba. Nekem nem na-
gyon volt favorit a kissarkany, bar jol kido|gozon és aranyos a
négylabo, lila tizokadé gyikféle, és Sierragk is lathatnak benne
fantaziat, mivel igen soku%cko"ek ré. Ezt mutatia a hérom szink-
ronhang is! Spyro megkapta Elijch Wood (Frods a Gyfirik ura-

Bl S Do S [N e fenye),lgnitus pedig Gery
Oldman (Sirius Black a HP fiiz serlegében és a jévére megjelens
Fénix rendjében) hangjat. A gonosz, majd Gjra gyerekké valo
Cynder pedig egy eléggé ismeretlen énekesnd, Cree Summer
hung|on szélal meg.

birodalom jévéje fiigg. Ez persze a féhésiink lenne, am Ignitus, ki-
nek feladata a fojés Srzése, kimenekiti azt a tamadsk elél, és a fo-
lyé gondjaira blzza Két szitakstd talal rd, és a sarkanyt a sajat fi-
ukként nevelik fel. Ez valami kiszss reflex lehet a tojasos lényeknél,
mint amikor a kiskacsa azt tekinti anyjénak, akit elészér meglét.
Na mindegy, mert a lilinak nem tinik fel a kiilénbség, plane, hogy
a pdr ren es gyermeke, Sparx a legjobb haverja is

kem elég unszimpatikus lett ez a rovar, a hangja sem illi hozzn a

e pedig olyan, mint a South Parkbl Kula bacsinak. Sparx m

marad mellette a késébbiekben is, humoros beszélasai vannak,
hbzza a teséjat meg minden, és lehet, hogy masoknak azért beL

tiizrakétakat inditva a torkunkbél. A harci szellemet az is névelhe-
i, hogy az ellenfelek mindenféle véletlenszer(i neveket kapnak az
életerd csikiuk mells, igy kis résegitéssel nincs az az érzésiink,
hogy klénozott egyen-ellenségeket likvidalunk.

Sajndlom, hogy Spyro nem emelkedeft olyan magassagokba,
mlm a moshrﬁicn undok médon hanyagolt Bandikdt, mert tény-

edves 6szag. Grafikailag is kellemesen kldc|gozc" jol ani-

sl ,ffo ey, ol s s s ol

dolgozottsag, csak valahogy nincs meg benne az a bizonyos spi-
S S el elaioma o, g
még nincs szerencsére, de meglehetésen magas szintd infantiliz-
mussal vagyok megaldva) Jok a parbeszédek és a kameramoz-
gasok, jék a grimaszok és egyéb érzelmi megnyilvnulasok, béna
viszont Sparx, és az uwon:%l gé linedris, bar vannak gondol-
et Sl s
het. Az ellenfelek is kellemesek és a vilagok kinézetr| sem lehet
sok rosszat elmondani. Minden szines (a hov\lngun nem annyi-
ra), a harcok és a kilonféle fijogatésok szépen effektezettek, és a
kamera is |o| kontroll alatt anmo A kezelést megkannyiti a las-
sités mod, és X-en is csak annyi a killénbség, mint a MKA vélfo-
zat esetében (homaly és kissé tompa szinek versus recésség). Polc-
ra vele gyerekek!

Dzsyro

‘SIERRA ENTERTAINMENT
MAS VERZIO: DS, GC, GBA

Az (j kezdetben pont akkor tamadiak meg a amikor
aktuahssc vélik a nagyon ritka lila sarkany vilagrajévetele, akitél a

MARTIN BELESZOL!

APS] idejében azért ez a Spyro téma még jéval nagyobb

durranas volt, én is sokat nyomtam. Most mar nem érzem,
de kisebbeknek, vagy platformjaték rajongoknak azért még
batran ajanlom.

B7A KNN7ZNI

eme karakter. Széval, Spyro visszatért a templomhoz, ahol taldll grafika: i
zik Ignitus-szal, aki elmond|a neki a frankat, Ell(epzl aharcra, majd e e e
brL ra borsaqu, hogy rakja rendbe a dolgokat, és mentse meg a . iiesss Kozepes
bi sarkényt. A cél megtsmi Cynder természetellenes hatalmat, g 5

amit egy gonosz, @ Dark Moster adoft neki, hogy megnyisson egy G one
ronul' azitteni és az 8 vilaga kszott, R io
les invazi6 céljabél. A rendrakas pedlg a szokésos médon forténik: o

farokesapkodas, fiizfijas, és tigyességi részeken valo dljutas dltal. Jouekos
Természelesen a ke! claplcmudcs nem ilyen egyszer(i. A farkun- S memariakartysiSiHEIE
kat I feliitve oz ellenfelet a levegabe, analdg irényfs (dual shock])
azt nekicsapva mas ellenFeleknek Afiizlehelet pedwg nem csuk tiz
lehet, hanem akar el g is, mivel a ki-
viil még hérom tipust szedhefink ssze utunk sorén, raudusu| ezek XBOX 1istekos
fejleszthetsek is az osszeszedeﬂ kek kristalyok dltal. E|egg|e sokfé-

le témadasi k, a sima fjastél a t
tiizlabda kspésig, bar néha annyi az ellenfél korilsttiink, hogy
nem art az Options-| ben a harclassﬂas' |evmn| fe||esen ha kovehl
s ai ' ilé ba ;ok A klh lyok-
ra is, amikor a ilagban a fakat megesapva jutunl jol

hoz, amiket ugylssg b%le kell |okdosn|eg kaapu,fokbcl eC:g (g)):°e|
infézni oz akadalyokat vagy ellenséges jégagys fészkeket. Még
B

v aranyos karakter, j6 jatekmenst:
X a harc néha eleg kaotikus

9 Jr 4



os, igazan kivancsi lennék arra, hogy a Bully-t tamado
N nagyokosok - é Jack Thompsonnal — tisztaban

vannak-e azzal, hogy havonta legalabb tucatnyi, a
kerdeses programnal joval 15bb eroszakot, agressziot, sot -
uton-uffelen harsogott Lungmnos jelzoikkel élve ~ ,vert-belet”
szinte mintkozponti jatekelemet tartalmazo szoftver [clemk meg
a piacon. Itt van peldanak okaért a Scarface, amely ugyan
azt az ESRB besorolast kapta, mint a ,Kutya Kutyat Eszik”, csak
mig az elobbi program egy maffiozo fegyverekkel és kabito
szerrel kikovezett, pénz- és véreso aztatta ufiat, addig utobbi
csupan csak egy atlagos tinedzser csinyteveseit mutatja be. Le-
het, hogy csak én voltam figyelmetlen, de legjobb emlékeim
szerint nem volt hangos a szaksaito Brian De Polnm 1983 as

alakja, és az Al Pacino alakitotta, nagyra 166 tervekkel Mia
miba érkezo kubai bevandorlo, Tony Montana figuraja kozot
ti hasonlosag nem teljesen véletlen. Oliver Stone-nak szeren
csere mar nem jutott ki abbol a megprobaltatasbol, amit Ben
Hechtnek, az eredeti mu forgatokonyvirojanak at kellett elnie
ot ugyanis a maffia szemelyesen is felkereste, s kerdore vonta
az igyben, hogy valoban Al Capone-t abrazolta-e a film for
gatokonyveben. Hecht termeszetesen mindent tagadott, ennek
készonhette az eletet. A jatek alapjat mint azt enﬁilcllcm a film
mellett a Grand Theft Auto kepzi, ez napnal is vilagosabb. Azt
hiszem a sztorihoz egesz egyszeren adta magat a jatekme
net, a Radical Entertainment designereinek nem hiszem, hogy
sol«n kellett volna gondolkodniuk azon, hogy pontosan milyen

Klasszikusanak jatekadaptacio formaba sntésétal,
satél, illetve az azt ért tamadasoktol. Most vagy nem igazain ko-
vetkezetes az emberiink, vagy csupan a Rod isk‘unak kivan ke
resztbetenni. Persze az is |3\el hogy egész egyszerien nincs
energiaja minden programml foglalkozni, holoft pont ez az a
jatek, amelyet a laikusok stilusjegyei, jatekmenete alapjan
Lonnyuszerrel GTA: Vice City-nek nezhetnének

Ajdtek alapict az 1932-es kult G Scarface: The Shame
of Nation remake-je képzi, amely elodjével ellentétben mar
nyiltan vallalhatta, hogy a |ngcn(‘(os maffiavezer, Al Capone

is szerefnek vi a tortenetet... (Csak ugy
melléekesen megjegyzem, hogy a Kek Fény cimi masorban
pont most, a cikkiras pillanataiban van szo a magyar és az
olasz maffia dllitolagos kapesolatairol =o)

Feltinnek a logok, meg hogy a jatek THX-certified termek, az

tan kovetkeznek az elso kepsorok... hat kerem, az olcso, film
bal asszeollozott jelenetek lattan eloszér nem sok jot gondlol

tam a jatekrol, es ezen rossz eloerzetem csak erosadot, miv
tan a - nyugodtan mondhatom — borzaszto hitvany minoseget
kepviselo bevezeto animaciot kovetoen fomenis helyett egyene
sen a jatekba cseppentem. Hiaba reklamozta kilon a Sierra,
ez roppant gyenge kezdes... A rovid, az iranyitast bemutatni
hivatolt tutorialt. - a jatekos valasztasatol figgoen — egy hetve
nes évekbeli kubai katonai telepen jatszodo floshback iranyi
tasanak az atvétele l(ovcihell £z nem mas egyebirant, mint a
egyverek | latanak a | oktatopa
lya. Sorban a pisztoly (l”«lhn(lzmn celzas, célpontkijelsles,
gepkarabely haszndlata, fedezekbe bovas, végil ,dih” mod
eril bemutatasra. A ,dih” modrol érdemes par szot ejteni: .
Tony-nak a kepernyo jobb also sarkaban levo életero mutato
sziluettje koril egy K‘lm-, kor alaku sav kezd megtelni, mihelyst
megdl egy embert. Ha a sav teljes egeszeben betelt, akkor a B
(kor) gomb hosszan t6rteno nyomva tartasaval FPS nezetbe
Llitlanero s W Tomy icleiglenesen sebezheteflenne vai
lik. Valamennyi ekkor lelott dldozata novelni fogja életerejet
No, de oft tartottunk, hogy se szo, se beszed benne vagyunk
ajatekban, es loviink, mint a gep. Emberi testrészek hullanak,
fejek robbannak szet, tsmegevel dolnek arokba a rank tamado
ellenfelek. Ez igy megy par percig, mar-mar azt is hihemenk,
hogy ez egy pure akciojatek lesz, mikor egyszer csak egy 16




vid cutscene lepergését kovetden elindul a mar a GTA-bdl is is-
mert focimdal, s Miamiban taléljuk magunkat. Ebben a pilla-
natban nagy kb esett le a szivemrdl: egyrészt a grafika vala-
melyest szebb — de az er6s kézepesnél azért fikarcnyival sem
jobb — lett, masrészt pedig nyilvanvalova valt, hogy még csak
a bevezetdn vagyunk tol, a jatekmenet ¢e||essn mas lesz, mint
azt eddig hihen Ahogy azt ezekben a pl||cnc'okbun aTv-
ben is hallom k rostit-
cio.... ezek kil a kérdések kori forog az Al Pacino dlfal élet-
re keltett Tony Montana élefe is.

Ha azt mondtam, hogy a laikusok széméra is nyilvanvalo
Grand Theft Auto: Vice City athallésok, akkor azt hiszem nem
kell kislon bemutatnom a véres fegyveres atrocitasokkal gazda-
gon atszott kildetésekbal, towunyos outos ildozéses jelene-
tekbal felépils jatek ok szazszémra jarmi- és
fegyvertipusokat felsorolni, h\ggyeki nekem batran, minde-
2ekbal baséges és valtozatos készlet ll maid a rendelkezése-
tekre. \’essijE inkabb par gondolat erejéig az goresd ala azt,
hogy mi emeli, vagy prébalna kiemelni az amigy érezhetden
nem tol alacsony kdliségvetési |c|el<ov a qrond Theft Auto ar-

rendérok, Uzlettarsak, bandatagok kiilonbozd szituaciokban
valo meggydzését, magunk partiara valo allitasat / atallitasat,
feladatokkal vale megbizésat szolgalia. A szforiban a lanyok
Fuﬂoiosc Iesz a kovenkezo dolog, ami |U|mu|o| a majd a GTA-
ar azért emlé k oft is vol-
mk cheat nelkul és (PC-n) cheat alkalmazaséval elshozhats ér-
dekes jelenetek... A Rage modrol mar ejtettiink par szot, kiege-
szitésként érdemes folan megjegyezni, hogy a dih-mérs az
egyes dldozatok verbdlis meggyalazasaval (B, illetve kér gomb)
gyorsabban flthets... A Sattelite Phone menis nem mas, mint
egy részletes, millio féle markerrel tarkitott terkép, amelyen
egyébként parancsok kiadasat is kezdemenyezheﬁuE fegyvere-
ke vsrohatunk, vogy ha ugy ar kecink sofr barche:
tink. Eleg & k t6n3, de hamar el
rvends siuffrol van sz6 amigy. A kontroll jtekmenetet érin-
15 egyetlen komolyabb — negativ - észrevételem, hogy a jarmi-
vek iranyitasukat tekintve tolzottan érzékenyek, a minimal- és a
padlégaz kdzétt nincs Gtmenet, amit szomordan konstataltam,
mert a jaték java részében azért mégiscsak autokazni kell.

Mint azt emlitettem elsGre majdhogynem rosszul lettem attél a
livéinye, ami @ geme orof e e e
elso pur perc egy villaban, és annak kozveflen kérnyezetében
ZO‘I , ahol arra lettem ﬂgyelmes hogy mar-mér |geny9e|en-
be haijlé médon & |
SePh it eonek. R sobl Kbl orsas ieblber
Oem hogy miért is ennyire - finoman fogalmazva is - nem til
detailes az anyag: a jatektér nem kicsi, a kilsd hatalmas, és
kisebb belss terek kszotti kidolgozottsag- yensulyunuk meg-
tartasa érdekében az apro ressievek megjelenitésére mar nem
volt |eheioseg Egylk platformon sem, tegyik hozzé gyorsan.
Vokimeloeit b Daboss et ol sz
zom, csul( vc‘cme|yesr| Azt is tegyik hozzc nagy hamcr|abcn,
0 hattér na-
gyon cikek. & mndamel révidek a kildetéseket megszaki
1o toltési idok, amely nagy-nagy romo
szolgalt. Hangck terén nagyon ol teljesit a program, nem vé-
letlen az a THX mindsités; a szinkron pedig egyszeriien feno-
mendlis, még a mar emlitett detail-hianyban sinyl5ds karakte-
reke' is szinte életre keltik a 'uzzel c'er ssel felmondon szink-
zenék is bar mindez ter
nem a ’:desz!ek mintsem az Gket pénzeld kiado érdeme... az
official soundtrack felhozatala biztos, hogy nem két forintba
kerilt! Johhny Cash, Run DMC, Judas Priest, Iggy Pop, Public
Enemy szamok mellett tobbtucat egyéb eldado, Gsszessegében
kézel szaz néta... nem gyenge!
Lassuk a szé ést. Eget rengetd Gjitdst bar
nem fartalmaz @ program, és grafikailag sem igazan emelke-
dik ki a nagy atlagbol, de mégis van benne valami magaval
ragado... ilyenkor szoktak a kritikusok azt a nem igazén meg-
foghato, hanem csupan az alkotasban valé ,gyakorlati ta-
sztalatszerzés”, azaz jaték otjan felfedhets jelzét hasznalni:
Egngulcios. Bizony, hangulatos dolog Miami Jé|di és vizi Otja-
it szelni mindenfere jarmivel, izgalmas a rendarség eldl buj-
kalni, véres, akeiodos kildetésekben részt vallalni. Faja do-

nyékabol. Kemeny, de droggal valo k és pé

aran lehet egyre nagyobb - fiszta — vagyonra szert fenni a ja-
tekban. Martin 6 eldre figyelmeztetett, hogy probaljam meg az
ehhez hasonlé kényes részlefeket valamelyest tompitani, nos azt
ell mondjam: ez esetben szinte lehetetlen ésének mara lek-
talan teljesitése... Erdekes arcade ,meggydzés” rendszert épi-
tettek a jatékba (nem, nem verekedésrsl van szo), mely a

MARTIN BELESZOL!

Lehetsz srici, lehetsz diler, és szerintem jvare jonnek maijd
Jmassagot” elotérbe helyezs jatékok is... aztan hogyan fo-
vabb? Allatos szex? Pedofilia? Tenyleg csindlion mar valaki

ay kirandulés jatékot, vugy egy olyat, ahol, végigvezethe-
a 66-0s Gton, minden benzinkitndl megéllva...

log idk — és hangsulyozom: virtualisan! — egy fisztelt,

@ oot

Kérilrajongolt kartell tag, vagy maffiézé barabe biini, még ha
célai onzoek, forvénybe iikozoek is. Al Pacino egyébkent s
rulez! Siker, pénz, csillogds, nak, anyag, bard gépek, sok-sok
izgalom (no meg nyilvén icégeskedes), mi kell ms2 Her... ol
juk ki o game-et s férjink vissza a Feldre: szerencsére nem ez
a mi vilagunk. Terjunk vissza, és élegezziink fel, hogy minden

bizonnyal nem hatba [5ve ch|ul< végezni élefiink, egy meden-
cébe bucskazva, melynek viztikrén a ,The World is Yours” fe-
lirato neon képe tokrozodik...

[Dae]

suffocation@japan.co.jp
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RPG LIGHT

BY NICKELODEON

2 Avalr egy Nickek
Arozcn tehat a vasarléi bazis egy része

adott. A trténete nagy vonalu{ ban a
szokasos: vannak a jok, és a gonosz Fireben-
derek, akik a jok ellen vannak. Mivel az ala-

pok  harcmiveszetek, az élefelemek m

osf kéré letiek kialakitva, i igy a jatek is ezeket
kéveti. Hésiink, Aang elészér csak egyedl
tekereg a |egvn|ug|aan kedvenc dllatkajaval,
Momoval, am késsbb mér csapatban, a ha-
verokkal veszi fel a harcot a gyézelem és a
M e e
korta tsbbelemiek, tehat mondjuk a fazés
&Sregasszonynak hozni kell hal olajat, de az
ez tigyben kompetens halész nem tudja ki-
dobni a halojat, amiben mi segitink neki, mi-
re ad olajat, de a nének kell még mas is hoz-
24, amit az érustél kell megvenniink. Az em-
fitett arusndl vasarolhatunk és adhatunk el
mindenfdle dolgokr, amibal o gykorlot ol
vasé mar rajstt, hogy ez olyan RPG alapok

meg;
hurcck és par quest utan XP-t meg pénzt ka-
unk, és van par varézslatunk is. S&t, még
Eeszelgeinunk is kell opciondlis vagy kotelezé
alapon a nem|c|tel<oso kal (NPC). A vilag va-
roskakra és szabad terepre oszlik, chochr
St R e
doszlk ranl( és a botunkkal szehorherunk
meg egyéb , a ben-
nik rejt6zé cucc megszeyzese miatt. Néha a
rejtett dolgokhoz vagy par feladat végrehai-
taséhoz egy kis mini reﬁexm(ekor kell jatsza-
nunk, ami a fokusz méd nevet kapta, és egy
kérbe oldalral érkezs jelekkel kell szinkron-
ban lenyomogatni a jelgombokat a kon'ro"e
ren. Am |rany||hu|]uL Momét is, mivel
forios faglristalyokot csak & fucha nekunE i
fedezni. A jaték természetesen a fiatalabb:
nak készilt, rengeteg save ponttal, és eg
nugy zo|d ny|l|a| ami mufatia az ukfuchs fe(
iranyat.

nyugvé jafél occka, s tenyle«l.; az, mivel van
hét, szintugrassal és ruhakkal, talizmanokkal

at t. A k
|eszo||'cndo egyenek feje felet is e y zold jel
van, igy csupan az angoltudés szikségeltetik
a kellemes elfoglalisaghoz — na meg az alap
rajzfilm néminem ismerefe.

Dzson

AUATAR: THE LAST AIRBENDER

THG
MAS VERZIG: PSP, GC, DS, GBA

grafika: e
jétszhatssag: o}
szavatossag: o
2ene / hang: =]
hangulat: e

1 jacekos
[ PS2  memoriekaroya 8 mb @30ks),
| § analsg iranyta (dual shockls

XBOX

1 javekos

v i6l kezelheto, kénnyed jatek
csek fiatalabbaknak.
i6. ha ismered a rajzfilmet is!

| 5/

6 pont__

HENRY FORD GROKSEGE

enry Ford ériilne, hogy a falalmanya-
Hbél mennyi jaték akar profitélni, bar

azé rclarmanyo volt a futészalag is,
de futészalag szimulatorral még nem talél-
koztam. Jelen jaték készitdi is iniébb az au-
tokkal foglalkoznak, mégpedig nem csak si-
ma autéverseny, hanem némi fakfikai elem
felhasznalasaval kisérletezve. A hagyoma-
nyos egyfeii versenymod mellett ugyanis van
team, azaz csapatlehetség is, amibe nem
egy, hanem ketté vagy harom autét tudunk
benevezni. Am nem kell végignézniink,
ahogy azok maguktel elbénd e
nyinket, ugyanis harom lehetdség is van a
kontrollalasukra. Az elsé a |egkezen‘ekvobb
vagyis verseny kdzben tudunk étilni a tobbi
autonkba, mig a magara hagyott tars meg-
probalia tartani a pozicisjat. Ezzel tgyesen,
felvaliva tudjuk a kocsikat az elss 2-3 helyre
feljuttatni, és a jobb dtdllas érdekében ilyen-
kor egy matrixos effekttel megdll a verseny.
Am ezen kivil taktikai utasitasokat is adha-
tunk nekik Block modban megprobalia fel-

tartoni a mégatte jovG ellenséget, ami nagy
segitség, ha utol akarjuk érni Sket, vagy far-
tani szerefnénk kedvezé pozicionkat eléftik.
Draft parancs kiadasakor pedig hozathatjuk
magunkat szélarnyékban, vagy pedig a csa-

attagot hozzuk mi, amivel jelent
gesseg'obbleve tehetiink szert autinknak. A
gyakorlatban ezek megvalésitasa kissé ma-
ceras, de be lehet 6l gyakorolni a Tutorial
modban, és érdekes tobbletet ad ahhoz ké-
pest, mintha csak egy sima autds jaték kere-
fein bell nyomnénk az analég karokat. Sai-
nos mas tekintetben eléggé vlsszufogoﬂ
cuce. Autét ugyanis csak venni, eladni és jo-
vitani tudunk, de nincs semmiféle tuningolasi
vagy bedllitgatasi lehetéség, ami pedig jol
jonne legalabb a rugok tekintetében, mert az
autok eléggé behintaznak a kanyarokban. A
grafika viszont 6, nem rangat meg akad, és
a 3D-s ferkép is hoszndlhato a versenyck
alatt, ha még nem oudiuk jol a palyat. Sé,
van még egy Challenge rész is, ahol gyt

i feladatok varnak rank, amikért iulolmnl
Eupunk. Am ezeket a bajnoksagok megnye-
résavel tudijuk feloldani, vagyis nem egybdl
jatszhaté az Gsszes.

Dzson

'FORD BOLD MOUES
STREET RACING

EMPIRE INTERACTIVE
MAS VERZIO: PSP
grafika:
Jatszhatosag:

szavatossag
zene / hang;
hangulat:

1-2 jétekos (2 online)
meméniakartya 8 mb (B0 kb),
analog iranyma (dusl shock),

2S2

XBOX 1-10iatekos @ oniine)

X nincs setup és tuning lehetoség

4 pont
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Family Guy, dlitélag veri a Simpson csalad és a Futura-

a népszerliséget is, amit sem afolni, sem megerdsi-

teni nem tudok, mivel a teszt aléif minddssze egy részt lattam

eléle, azt is az egyik haverom nyomordsagos bardingje rogzitet-

te DVD-re, az egyik amerikai futball mérkszés helyett, dgyhogy

volt is anyézés utana... Hidba, no, né meg szérakoztatd elekiro-
nika... Csoda, hogy a hajszéritéjukat be tudjék kapesolni...

No mindegy, haladjunk. A sorozat vetitését egyszer mér felfiig-
gesztetiek (99-t5] ment 2002-ig), a sziinet okat nem sikerilt kide-
ritenem, mondjuk nem is nagyon tértem magét. (Beirtam a gugli-
ba, hogy ,Miért sziinetelt a Family Guy?”, de semmit nem dobott
kiaza mosléL keress.) Aztan tavaly Gjra elkezdték vefiteni vado-
nattj részekkel a Foxon, és dllitslag nagy comebacket futott be o
sorozat, egész Amerika ezt bamulja (kivéve, amikor épp a base-
balldsnts kozvefitések elstt meresztik a fenekiket), gyhogy épp it
volt az ideje, hogy megkapja a maga kis - legjobb esetben is csak

— kézépszer( jatékadaptaciojat, a lehets legtobb platf Aki-

rdl, és elég kemény tarsadalomkritikét gyakorol az amerikai néppel és
az épp aktudlis napi torténésekkel kapesolatosan. Persze a kilonféle
elferditések és egyéb alkotésok kiparodizélésa is elmaradhatatian kel-
léke a Family Guy-nak, csakigy, mint savként maré (énjirénia, ami a
csaléd hézi cének a sz6j6t hagyja el igen gyakorta: az egyko-
ron kébor, gazda nélkili bloki Brian (Quagmire), aki az egyik legna-
gyobb arc a rajzfilmben, itt s elég keményen loki a sodert.

A jatékrol sok jét elmondani nem lehet. A cel-shaded grafikanak
ugyan megvan a maga sfilusa, de érzésem szerint egydltalén nem
cﬁi’c vissza azokat az unott, mélabos, szineflen-szagtalan, egy-
tigyl csaladi vacsorakat és elmés beszélgetéseket, amiknek a Fa-
m% Guy-ban szem- és filtandi lehetiink (azéta megnéztem még
két részt is pluszban), persze nem rossz a grafix, de magéban a
sorozatban ez véleményem szerint ol harsany lenne. Mindegy, az
egyszobds palyaktél egysbke i i

{ Iga-
zén logikus forénetvezetést nem talélunk a jatékban, csak jsnnel
egymas uténa a palyak, szamottevs kohézié nélkill.

Egyébirant a jatékban harom szerepldt is bskdéshefiink a kontroller
nevy Ssztokével. Elssként emlitem a blskit~ 8 az, aki Solid Snake sfi-
lusban adia el magdt, vele leginkabb lopakodni és az emberek fi-

it elercive kel hlysécrdl hebiséges holaci. Astin of van o
kisebb gyerksc S'ewi?,s;ii egy igen komoly iéi‘?kstukklerrel fel-
A kissré

ket egyébként érdekel a téma, oz rékereshet a nefen a dégokra,
rengeteg forum és topik foglalkozik a téméval, mer” hogy dllitslag
Kolog aoayon kiroes & o o e el e
a Jégkorszak 1-2 sztérja, Motkany is vendégszerepet ﬁpnn.

A ruizhim eqysbként eqy elesen Gllogs Sliagt salédrdl sz5), akik
Rhodes Island-on Vengeeviy indennapjaikat egy Quaghog elnevezésti

vég neki a kissréc egyé a legatleti-

kusabb is csu|ézﬁ>cn, hiszen a lvéldszesen kivil vele kell mz?ghg-
inkébb oz ugrélés-igyességi részeket s teljesfen, ami egyébként
sokszor nem lesz csokis piskata, mert oz iranyitas elég lagymatag, és
e mindig akkor mondja be az unalmast, amikor mér épp a pa-
mzeg'eleiéielénﬁnk volna. A kissréc egyébként képes az agykont-

rollra, s, és telepatikus Gton at tudja venni az iranyitast mésok felett,

telepilésen. A harom kilonbszs karakfer(; gyerek és a semmirekells
baroméllat apa egyébként leginkabb a szimszonékra hajaz, hozzé-
teszem nekem sok minden beugrott még a Fecsegé Tipegakbdl is, de
a tény atté| még tény marad, hogy a sorozat brutdlis poénokkal ope-

MARTIN BELESZOL!

Mindenképpen az kell a jaték megértéséhez, hogy ismerd
a sorozatot, bar még igy sem adnék a game-nek 5 pontnél
tobbet. Arra viszont {6 ez a teszt, hogy felhivia a figyelmet

a rajzfilmre, mert az siman bitang j6! Remélem hamarosan
elkezdik vefiteni valamelyik magyar csatornan is. Zajos sikert
aratna. Az egyik részben a csalad elmegy Hollywoodba,
Brian homoszexudlis producer rokonéhoz, aki persze szin-
tén kutya. Na azon besz*rtam!
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ami szémtalan vicces helyzethez és megoldashoz vezet a jéték so-
ran. A harmadik szereplé a surmé fater, Peter, aki leginka'Lb aks-
zelharcban fog jeleskedni. A feladatok egrébkénr nem vallanak tol
o i e e e g (S e
h::{szin-speciﬁkus megoldasok kellenek  fovabbiutashoz. (Pedig -
litblog a sorozat készitsnek nem is egy tagja vett részt a jték fejlesz-

ében, és még az eredefi szinkronhany és zenéket is viszont

tésében,
hallhafiuk a game-ben.) Renﬁ( mini is behozhaté a palyak
al

ultiteszt

mésth, és a tarsuk héiat szappanozzk. De van rab, aki mér felo-
kaszfotta magét, van egy fiivezs medve, meg... Mondjuk ez igy le-
frva nem is annyira vicces. De példéul, mondj még egy olyan jaté-
kot, ahol terhes nék hasén kell ugralni, amikbal aztén hol a fejisknél
Ssszendtt sziami ikrek, hol meg UFO csemeték potyognak ki. Va
mutass egy olyan helyet, ahol a szemészeten a latasvizsgalé tabla-
ra az van egyre kisegl: betiikkel frva, hogy ,nem tudom elolvasni”.

Martin, a faszi nem tudja elolvasni, ezért azt mondia, hogy

nem tudom elolvasni, kozben meg az van odairva, hogy nem tudom
elolvasni, vagyis a doki azt hiszi, hogy el tudja olvasni... Hmm...
Leirva mondjuk ez sem annyira vicces, vagy az a békas plakat...
Ami |eii'vu szintén nim lenni;/iccels.l;; s

Széval maga a jatél rakas salakanyag, és bar hemzseg a poé
ek, ok s mégis inkebb o rger ekt e vol-
na koncenirélni, nem pedig a beteges, agyament okérségekre, meg
hogy minden falon | egy humorbonbon plakt, felirat.

Ha felkeltette a figyelmedet a teszt, inkabb szerezd be rajzfilmeket,
&s csak utdna Ul neki a jateknak!

Csipi M Lee
csipimlee@citromoail, hu

FAMILY GUY

2K GAMES
MAS VERZIO: PSP

elmegy
k&zepes

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag: elmegy
zene / hang: k&zepes
hangulat: =]

1 jatekos
memoriakartya 8 mb
analég iranyité (dual shock)

2SS 2

XBOX

1 jgtékos

bizonyos szakaszaiban, ezek dltaléban 6rélt gombnyomkodassal
ldhatéak meg, de javarészt egy-két mésodp élvezheteflen és
unalmas, bér viccesnek szént é.egrgokrél van sz6.

Ellenben a poénok azon nagyon itnek. Quaghogban mindenki re-
tardalt és oz egész véros csokkent értelmi figurakbol all. Bemész
példaul a bortonbe, az egyik cellaban egy parivisokbsl és a felmo-
sévadorba| Gsszetdkolt babura van felhizva rabruha, a hétsé falon
hatalmas lyuk... A mellette [évsben a rab épp alagutat és a padlon
keresztill, mikézben az 6rok a fiirdsben meztelemill kergetik egy-

v & sorozat poenjai
X azon kivil nem sokat ér

pPs2 XBOX

4 pont

-




Mortal Kombat tsrténete igen régre nylik vissza. Ab-

ban az idsben nem volt még Sony meg Nintendo meg

Microsoft, csak a Létezs meg a hat ésisten. Ezek hoz-

késébbi hat vilagot, kszotil

kozotti atjarot portalok biztositottak, mivel abban az &si
idében még nem létezett a dimenziskapu fogalma, mert még
nem léteztek sci-fi irok sem. Am létezett egy amulett, amivel
at lehetett jarni a vilagok kozott, és amit a Shinnok nev
ten gyartott le a célbol, hogy ne kelljen engedslyt kerni
biektsl a Foldre valé utazgatasahoz. A szokasos cselszov
ses-arulasos hatalommanias-mitologiabél lops folyamodva-
nyok aztan elvezettek ahhoz, aki Onagat, a Sarkanykiralyt,
az Outworld urat méreggel lenyomta, és aki neveztetett Shao
Kahnnak. Persze ezzel nem zérult le a dolog, mivel Onaga
hatrahagyott egy tojast, amibs| varhaté volt a masodik eljs-
vetele. A tojglinak a szent emberek kerestek egy 6 keltets he
e e e e e o B e

ELJOTT A DEG, MINDEN TEKINTETBEN!

FLATTOP
LONG
MANCHU
SHAW.
SHORT
TOP BRAID
WAVE

ban vérta a kikeletet. Shao Kahn, miutén rendet tett a haza
tajan és par vilagban, a Fald felé fordult, mint leigazands te-
rilethez. Ehhez persze kellett volna neki az amulett is, ami
Shinnok legydzése utan egy foldi, Himalajan épitett temp-
lomba keril gr' amit Raiden épittetett, és ami persze Shinnok-
nak is kellett, aki ennek hiényaban az egyik vilagban ragad.
A templomhoz vezet utat pedig egy irat irta le (Az Elemek
Terképe), ami egy bizonyos Kung Lao-t hoz a térténetbe,
mint egyet azon ievesekbé’ll kik ezt ismerték. A torténtek mi-
att az Istenek létrehoztak a Mortal Kombat nevii sportese-
ményt, hogy némileg szabdlyos mederbe tereliek a nagyok
vitait, és innents| lépiink mi is be a cselekmények kimenetelé-
be. 1992-ben ugyanis megkaptuk az elsé MK jatékunkat,
amit 1-2 éves ugrasokkal kvetett még a maival egyitt 15. Ez
szép szam, és persze mindegyikhez tartozott egy kis egyéni
térténet is, vagy éppen egy szereplé kiemelése, mint a ‘97-es
Mortal Kombat Mythologies: Sub-Zero. Az egész MK-rél
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egyébkeént lehetne egy szép konyvet is irni... bar képregény
szilefett, vagy harom.

A mostani sztorinkban majdnem mindew, hogy melyik ol-

lallal szimpatizéaltunk, mivel az armag hoz, azaz a vi-
lagvégéhez hiven mindenki-mindenki ellen fordult. Tol sok
harcos lett, akik tol erésekké lettek, bar ez elérelathaté volt. Ez
sajnos a vilagok szétesését és minden létezs életforma elpusz-
tulasat jelentheti. Az intréban tik is egymast rendesen, par-
tallastél nagyjabol ﬁ)lggellenijl, bar a totdlis kaoszt annak a

igguratnak jelenése okozza, amin megjelenik Blaze,
az elementdl, kit az Istenek allitottak Grszemil. Mindenki egy-
bsl megindul a csics felé, és persze mindenki elssként akar
oda felérni, ami elég mokas jeleneteket eredményez, mivel az
elsét allandéan visszarugdossa egy 6j temadé. It van min-
denki, még Liv Kang is, aki éléhjl?u formatumban, elszagga-
tott lancaival csapkod, valamint nem ért neki a nyakesigolya
torés sem. A kéosz a karaktervalasztasban is megie|enisﬁ, Ki-
szen csupdn négy megnyerhetd harcos van, pl. a {6 nevi Me-
at, aki két hosvags barddal operal fegyver médban, és az
egyik szeme kissé kilog az iregébsl, bar ez nem felting egy
o?yan emberforman, akin nincs bér, csak a véres hos.

Sokak szerint a haromdimenziés MK mar nem MK, hanem
Tekken meg Virtua Fighter klén, de sajnos be kell latni, hogy
a piac diktal. Es a piacnak 3D kell, meg miianyag kinézet,
meg sekélyes jatékmenet... és folytatasok. Viszont a régi gé-
pekre ez az utolsé MK, a t8bbi mar nextgen gépekre (PS3,
360, Wii) j6n. Viszont ezért rendesen odaraktak magukat
fiok, hogy ne valami sszecsapott kulét toljanak az arcunkba,
hogy itt van MK, ne sirjatok.

Azért maradjunk porzitivak. Hiszen nem kell hosszo érékat
goresdlniink az egyes rejtett harcosokért, mivel a Kombat ja-
tekmod alatt oft van mind az 58. Kedviinkre vélogathatunk,
majd végigverhetjiik vele a hagyomanyos totemfét, esetleg va-
lamelyik ismerésiinket, ha az ratapad a mésik kontrollerre. A
harc a szokésos, viszont lehet kézben stilust véaltani, minekuta-
na valamilyen célszerszammal fogjuk Gini, verni, trancsirozni
va%y felvufalni az ellent. Kissé valtozott a kivégzési rendszer
is, lenyegében nem csak egy mozdulattal lehet véget veti a
sporttdrrs |étezésének, hanem ha tgyesek vagyunk, akér tizzel.
Persze, ez olyan dolog, amit a hardkérsagban szenvedsknek
talaltak ki, akik nem tudnak aludni clddig, mig FI nem sz6sz0l-

G is. A i

kigyokorbaccsal, és baratsagtalan hangon szélitja fel tavozas-
ra. Tetszett ezenkiviil a vesztés és fsldan fetrengés utani Gjra-
kezdés is, mivel ez is egyedi minden harcosnal.

Am mi van, ha unalomig ismerjik mar az ésszes szereplst?
A vélasz a sajét gyarimany, vagyis az dltalunk létrehozott fi-
gural Egy bikinis csaj az alap, tﬁ; természetesen lehet pasira
is valtani, sét, bérszint is megadni, ha éppen déli illetsségti
jétékos. Ezenkivil a festarény, hai, szemek, sisok, cipék, nap-
iivegek, és 9 feitulajdonsdg véria o kreativokat. S8, a

gek,

bélyozhatiuk, és kis igyességgel akar

Gabor Zsazsa is a porondra kildhets.
|

mellek nagysagat i
Michael Jackson vag
De nem csak a burkolat, hanem a harci stilus,

a tobbi, meg az idéflen kocsik, és lehet szaguldani meg a tsbbi-
eket belelskni a halalcsapdakba meg specialis tamadast elen-
jedni. De miért? Az egyeflen pozitivum, hogy nem kiilon jaték-
Fort etk ok neek: Fonain baesimiek oz Amaged:
donba. De legalabb unlockolni lehetett volna, hogy ne a fémeni-
ben vigyorogjon rénk megaldzéan. Széval, szerinfem ez igy dur-
va... Vigasztalasul van onlany lehetsség, ahol kihivhatiuk a vilag
masik felén élsket verekedni, és a jaték rendesen éssze van rak-
va, szoval aki Mortélos, az vegye meg nyugodtan, majd ragta-
sszal takarja le a Motor Kombat opciét, és csak akkor veg)
r;ca képernyérdl, ha mér vél?szhn valami értelmes jatékmodot

Ve

mellett latszik, hogy er-

log az
egyes kombok, fegyverek, specké mozdulatok (van biciklirs-
gas is), és megnyerések is bedllithatoak.

Am nem csak vég nélkili harcbél all az élet, mert visszakészon
a Shaolin Monks mészkélés-ligyességi médozata is, Konquest
néven. Ezen modban szedhetiink Gssze rengeteg extrat, a négy
rejtett embert, és szerezhetiink sok pénzt, mivel a fel nem fede-
Zeft extrék és az egyéni harcos épités j6 pér alkatrésze bizony
lovéba keril. Itt a szamomra eléggé ismeretlen két testvér, Ta-
ven és Daegon szévevényes forténetfét jatszhatjuk végig. ok fél-
isten gyermekei Argusnak és Delianak (tiszta Star Wars), akik
két sarkany gondjaira lettek bizva, mivel szileik a faldi vilagbsl
oda menekitették 8ket, félive csemetéiket Shao Kahntél. Tavent
iranyitva a meglehetdsen linearis Félyékon harcolhatunk min-

denféle ellenségekkel, val és fejlédve a
sziileink dltal hatrahagyott obeliszkeket taperolva. llyenkor egy
lomfélek i { kat, ahol valamelyik szislenk ho-

1 o’

taldljul
gramjaval csevegk lhatunk be alap harci dolgo-
kat, specidlis erénk haszndlatat, vagy csak simén lecsaphatunk
par csapat megidézett edzépartnert. Mint emlitettem, itt a Kon-
questben lelhetiink mindenféle relikviara is, amik tulajdonkép-
n a MK szereplék targyai, vagy 0j ruhazatokat talélhatunk
nekik, esefleg unlockolhatjuk meghallgatasra a rogvest bemuta-
tésra kerils ,Szégyen” jatékmod zenéit. A feladatot nehezitve
ki Vo ot veive Voo i baldenla esels ardeiian
az, ami meérefes hattérdisz-rovar eltaposasa utén jelenik
meg elsn:gz. Sét, par lada csapdat tartalmaz, mondjuk zsldes
ideggazt, amit beszivwa nagy kshécselések kszepette lemegy
az életerénk a felére. A maszkalés elég j6 szérakozas, talalko-
zunk ismert karakterekkel, pl. Sectorral, aki elrabol minket és
kinoz oz Girt vagy Sonia Blade kisasszonnyal. Arca-

tek a végletekig az ilyen apré k elég
jok, interaktiv kdrnyezettel meg miegymassal. Kedvencem lett
a metrémegalls, mert a kamera egy szerelvényben érkezik, és
ha nem emberiink nyer, akkor peadéul Scorpion odahizza a

MARTIN BELESZOL!

Amit csak mas verekedss stuffokban lattal, amiért eddig
meg kellett kiizdeni, vagy ami szét volt osziva esetleg tsbb
Mortal részbe, azt most egyben megkapod: zsillio szerepls,

tonnanyi fegyver, tucatnyi kivégzés, maszkalés méd, pénz-
gylités, vasarlas, karaklergeneralas. Mélts lezérasa lenne
ez a game a Mortal szérianak. Persze, mindannyian tudjuk:
ezzel sem lesz vége...

E76 vNNT70I

de beitése is van a dolognak, mert sok reﬂexcsatdu, ssze-
lapito prés, ilyesmi. S&t, néha fegyvereket is kapunk, pl. lézer-
kardot Sectorndl, amivel &sszevissza kaszabol humnE 6 par
embert, ameddig fel nem tsltjik a tovéabbjutashoz szULséges
halottakat jelz6 csikunkat. Akadnak boss fightok is, amik szor-
nyedvényeket is jelenthetnek, mint a jeges vilagban a jetiféle,
ketféle tamadassal operdls lény.

Nos, a Szégyen méd... Nem is tudom, hogy ezt minek véljem.
Mert lehet poén, de akkor nem mélté a MK sorozathoz, meg le-
het komoly &tlet is, és akkor ugyantgy nem mélté a MK sorozat-
hoz. Mert kérem, ez egy Mortal Kombar Kart! Komolyan. Ami-
kor el6szor éltem ezzel a poénnal valamelyik régi Onimusha cik-
kem kapcsan, nem gondoltam volna, hogy egyszer igy betalélok
vele. Mert oké, legyen Mario meg Krash autézés, mivel azok el-
eve a kannyedebb szérakoztatésara készilltek. De egy Mortal? Es
keményen itt vannak az SD, forz, nagyfeji karakterek, Raiden és

oqy Am oz ér
re is odafigyeltek, mert nem marad el sokkal a tsbbi kartos ba-
romsagtél. Lehet azokra a szilékre gondoltak, akik nem akarjak
kivenni a korongot a gépbl mig esznek valamit, és addig oda-
adjék a gyereknek a kontrollert, hogy nyomjon par versergt? Am
mi lesz az ilyen csemetébé] par év molva? Meglatia maid a MK
aktudlis részét, és aszondja’, hogy baromsag volt abbsl a j6 kis
vidém kart gamébl ilyen hilye verekedéset csinalni2 Széval, le-
het felkészilni a Halo Kart és Killzone Kart rémeire is...

A grafikat jonak itélem, szép, a mozdulatok is jok, az X ver-
zi6 csak annyiban tér el, mint dltaléban az X verzisk, vagyis
talan homalyosabb és nem olyan szépek a szinei, cserébe ke-
vesebb a rece a komroszlosuﬁb terileteken. Kivéncsi vagyok,
mit lehet még kihozni a Mortal vilagabsl, mert az alapharco-
kat mar unalomig ismeriik. Talan valami adventure jél jénne,
vagy egy RPG-szer(iség. Eme évadzérést viszont még nyu-
godt szivvel megvehetitek.

Dzson Kung

MORTAL KOMBAT: \
ARMAGEDDON !

grafika: jo
| jatszhatosag: jO
szavatossag: O
zene / hang: jo
hangulat: jo

1-2 jatékos (8 online), dpl ii,

IS 16:9, memadriakartya 8 mb,
analog irényma (dusl shock)
1-4 jatékos (8 online),
XBOX

dd 5.1, 16:9

v mortal kombat, konquest maod,
rengeteg karakter
X motor kombat

PRS2 XBOX

\ 8 pont /
20




ul( az emberiség

o Lbun, a legkarbe

érve felhevillt és fiizesen alahullott meteorit becsupodnsakc! me-
gorokits kba tévesen UFO & b

razésokié| gyorsan

eliuinank a Marson felfedezett, erésen meg
kérdgielezhetden helybliek dltal elkévetett felszini ke

7

ZTUK JARUNK

K

uzokm:k me|e$en u|un|om a )olunk ker samkm falulhato Hordo

hogy az a hely a regmnulls roldonklvull mlulkozohely mert akl-
ket onnan kijénni ltok, azoknak sem a mozgasuk, sem a viselke-
dési formajuk nem fsldi eredetii, nem egyszerd fazonok, bér va-
l6szinileg egya miénknél prlml’lvebbegunt civilizacié elkesere-
dett utolsd példanyai lehetnek, mert érfelem az nem sok tik-

kig, ugorjuk &t a temat, hlszen az ufobbu xdoben a |e|ensegge|
kopcwk: n oly yiségl
ifesztd hogy napestig

il sl rer?m |ega|ubb egy slori
ja a foldankiviliekkel, és ha épp nincs, hat gyorsan

rézédik az orcéjukon.
Eyebkenf sok a témaba vago jatékot lathattunk oz elmult évtize-
sorén, de kevés volt az, amrlben a klasszikus kis szirke-kek (a
szlnek szabadon beh§|yenes|rheiok - egyes elme|e'ek szerint o

fesszik a szomszédunk Bsszeeskiivés elméletét. Na igazsag
persze, hogy az ember mindig csak a sajét szeménel hlggyen,
de néha még az is becsaphatia - jémagam is ébredtem mar
olyan csaj mellett, akirsl neEez volt eldsnten, hogy vajon tényleg
$51di 5Bkl sobrmensikos, Széval mindenki hisz, amit akart, és
ez igy is van rendjén, akik pedig mereven elzarkéznak a le-
hetsségtél, hogy a Féldan kiviil is kifejlédhetett értelmes(ebb) élet,

k egyél is en

ni, peldaul afehérek o ,gyogyitok” - ]egalubils a nagytudési-
ak szerint), naggfew nagy szemi lények |cloﬁcinuk el hozzank,

és még kevesebb az a jték, amiben nem a Foldet kell 8k meg-
menteni, hanem a teljesen szértelen és szinte az Gsszes tesmyilast
nélkilizs bérikbe bu|va kel kolbasmlnunk asajét szuloplunehn

kon. Akik vének, mint az orszagit, azol

roy All Humans cim ugorhat be az elébbi felvezetés kszben, hi-
szen mindkét jatekban hasonlé szituacioban talélhatta magat a
s. Nos az emlitett két game kozil az egyiknek elkészilt a

Lolytc'osa is, mindenki kettst fululgu'huf hogy vu|h mel]lknek
Jémagam ugyan kih né-
hany percet szbrakoztam az e|so résszel, és akkor is mindéssze
dllatkinzasokra valé hajlamaimat éltem ki egy szerencsétlen elém
tévedt tehénen ~, igy aztén nem nagyon értettem a sztori felve-
zetdjét, de abban nem fog meggdtolni, hogy prezentéliam nektek
a majd egy évtizeddel késsbb |a|szodo fol lytatast. Bar a két szto-
i dsszefiiggéseit nem fogom érteni, és az Ujra fel-felbukkant sze-
replék nekem fotdlis Gidonsagként fognak hatni - akércsak egy
Gjszilotinek barmelyik vic -, a korrekt jatéktesztbé| csak az eléz6
résszel valo dsszehasonlitas fog hiényozni, ami jelen esetben

annyira talan nem is lesz majd nélkilozhetetlen.

Annyit azért sikerilt kisilabizalnom, hogy @ Foszerep|o ismét csak
Crypto, aki mér az eléz6 részhen is a stafétobottal szal udgoh
(eseﬂ egy sorszammal ellatott klonja), és ezittal a zord KGB és
Eﬂ«:mom b iigynakeik keverik a forré kasat, amibe j6 nagy
kcnc al vugyunk kenytelenek belekéstolni.
- maradt vl

Terracon cimi P|cxysrunon jatekra, a ﬁcm|cbbzinuk pediga Des'

vagy ha nem,
akkor biztos az az elérelépés, hogy a Furon iséghez tar-
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tozb figurénkat kilsg-hétss nézetbél lefiuk, a kildetések pedig
bizonyos mériékig szabodon valaszihaiéck, hiszen o Grand

ads cstk maxira tuningolésa a cél), és a tovabbiutast jelents cél-
szemely megra|a|usu feszi kl majd az idénk nagy részét. Ha a
is rendesen be kell majd jami a

hiszen apro 5 (bar messzirdl is jol lathato, hiszen vila-

Theft Auto 3-ban efeldeven ezastuffis
igen ncgyfoku bad Ir k. Ossze-  helyszinek
sainioy bl | i

majd meg a eriénet sorn (USA, Anglia, Jopin & vég Orose:
orszag, plusz egy bonusz rész, ami igy igazabol 6t szint), amik
Koot dvel mead varéin is Fgunk, de mord csck miutén fefe
sitettisk rajtuk az alapvets 8 csapasiranyba tartozé missziokat.
Alemodellezett vérosrészek szintén a GTA sorozatot idézik, nem
GOgy a nagysaguk, hiszen a DAH2-ben a Eo|yak kisebbek, és in-
Eh hasonlitanak egy-egy vérosrészre, kerilletre, mintsem eg
le||esen onollo 'elepulesre ‘Panaszra azértis sem lehet okunk: Ver
ik, é ik, gylitégemivalok, mellekvags-

nyok felgongydlitése még i incp komolyabb |u|e|<o(| e
nyel majd. Egyébirant pedig j6 otletnek tartom, hogy inkdl

15bb kisebb, mintsem egy-két nagyobb helyszint pok tak bele a
jatékba, egyrészt, mert a torténet is szinesedik dltala, mésrészt

ﬁzdig jval val bb lett a game, ko den a kilon-
28 milisknek.

Mint mondottam a palyékon teljesen szcbudon mészkélhatunk a
lokossag nem kis megdsbbenésére: a kis Grlény figura megiele-
nése igen szép sszneépi panikot okoz a civilek karél %en, ?\
hamar utanunk kildik a yardot, ha pedig még he epcloskcr?unk is,
nem kell sokat varnunk a katonasag meg,e|enesere sem. Az elv
hasonléan miksdik, mint a GTA-ban:

gito) idegen mitérgyakon és egyéb fegyvertuningra vélthaté cuc-
cokon kivil landolasi pontokat nyithatunk meg, embereket kell el
rabolni és génsebészetileg parositva ket 4j DNS lancokat letre-
hozni (ez egyébként egész jopofa dolog, hiszen mindig meg van
adva, hogy mihez milyen fipus és nemzetiség(i figurat kell meg-
marni), és lesznek majd olyan melléekfeladatok is, amik néha meg
a fémissziokat is lefézik, nem csak neheﬁegukben de ofletessé-
gikben, & hosszusagukbon is, hiszen sokszor két-harom részbd|
is allhatnak. Egyebkenr igen komo|y stafisztikat vezet a gép a fe-
vékenykedeésiinkrd, és azért @ mészérlasnak is adhatunk, hiszen
mint a jaték cime is utal ré, elég |e|entos szerepet kap az emberi-
ség megfizedelése is a game soran.

Az iranyitasra kiilon nem nagyon akarok kitérni, kicsit mindig
véltozik emberi alakban és alien formaban is, féleg hogy ez utdh-
bindl birtokunkban van egy szintén mnlngo"'\afo jet-pack is. Azt
még nem is mondtam, hogy |rany|'hunuk magukat az azonositat-
lan repilé tar yot is, még nagyobb panikot keltve a véroslakék
Kerében (mar ho épp nem kopcsolk be o Precéiorbdl fmerds

5 és aleazo b yébkent az
UFO-t iranyitva lehet embereket is elrabolni. E|ukm?n| nem na-
gyon lehet, mert a menuben és a felettesiinkénél (2) is mindig 0j-

sokat és lehetdleg a lakossag ellen a kilénféle foldankivili eszi(o
zeinket, és mar koszik is fel a , Riadd” csikunk, amivel parhuza-
mosan erssitik meg a rendfenntartok létszamat is. A civilek
egblin con ks ks, ok sy i s & cngo, oz

at foi molatni a beszélasokon, és még mokasabb, amikor em-
Lerl u| of Sltink és |ol megszondczzukk az ugyukat és minden-

lényegét, meg aztan oft a tér-
kép is s ahol minden |e|en'osebb dolog ;? fel lett tintetve.

A jaték egész jol néz ki, Playstation 2-6n mondjuk bantja az em-
ber szemét, hogy minden elétted finik ki a foldba, de igazabol a
két verzio kszoit nincs lenyegi kilonbség. Nem vila gbu|nok a
cucc, de nem is szutyok, és raadasul sok minden szétlhetd, és jo
durchlg még a hullék sem tiinnek el. Viszont kilon kiemelném a

I si kbél. Merthogy
ily médon nem
csak kapesolatba |ephehmk a tdrténet szerint kxemeh fontossago
személyekkel, de czkcr az ellenunk kildst fcldl eroker is visszaren-
delhefjik, a &l - igaz, eh-
hez egy fakabat festet kell éTbncroInunk A torténet kellgen ,izgal-
masan” alakul, és elég véltozatosak a kulderesek is, no persze mi-
vel ezek a feladatok mind a kis alien | ¢

ik legf bl ké s i

és a zenéket, amik nagyon zorallok lettek: néha
igazi B-Movie fillinget érasziank, méskor meg a Mission Impos-
sible zenéje szol remixelve. A figurk dumi is hatalmasak, a h|p
pi fazonok haldl lazak, ellente en a KGB ugynokokke| uklk ve-
resen komolyan veszik a =
eIk T o e ek s b Bl
|crvanyunke? Emlitsik meg még a kilénféle halalnemek kézben

k &s sikolyokat is, mert tk murisak. Ja és furcsa

?y azért némileg leredukalodnak a missziok fajtéi. Egyebkenf az
6bb emlitett testbitorléson kiviil tudunk embereket és targyakat
manipulalni, elébbieket kulonfele dolgokru kenyszemhellu tele-

kiadoft
méd a vizben elhaldlozunk, ezt azért tartsuk és
Mégis, a jatek |egnugyobb vonzereje a hangulu!a meg améka
és kaccgcs 6 érzés egy csészealiban a véros felett repkedni és
ket rabolni, tan oka' szeﬂezereznl, rohanga|n| az uk:u-

Ecvlkus (ton, mig utobk | lebegtet-
ettk afeld Feleh Széval fcrgyuk se, Gssznépi lovaldo-
zésben valé részvétel (lesz majd olyan detés is, ahol pont a Ri-

MARTIN BELESZOL!

Egy dologban kiemelkeds ez a game, a képi és szoveges
humorban, ami napasag elég ritka madar. Jobb, tartalma-
sabb, mint az el6z6 rész, és igen, most mar ebben is van

GTA vonal. En inkabb a 360-as Just Cause-zal nyomom,
mert ebbd| a stilushél eléeg nekem egy is, de ti azért megpro-
balkozhattok vele, szerintem egy 7.5 pont teljesen jogos ra,
és annyit adtam volna neki

S7A KNN7NI

kon, testeket all Jazni, noket ke

o szerelemre. A\Fulonfe{e Fegyverekke| irtani a nepet van olyan
porlaszté puska is, mint a Tamad a Marsban, meg anfigraviti cuc-
cunk is, omlvel képesek a magcsbu emelni még egy buszt is, de
megléve vele egy ember, szegény muki bolygé krili palyéra al-
lithaté vele. Es hat oft a sok poén, az e“er(?feh missziocimekts]
kezdve oz elkapott gondolatokig, mind-mind filzsiros, szaftos po-
én, igoz ezeket csd angolul tudé embertarsaim értékelik maid,
le 8k aztén nagyon...
Széval j6 jéték a Destroy All Humans! 2, nagyfokd szabad-
sagot biztosit, anélkiil hogy lopakodni kellene benne, hangulatos
? fozatos darab, komolytalan de mégis eszes alkots, amivel
torédtek, és ez meghdlalia magat. Ha vonzédsz az UFO téma-
hoz, de nem jérated az UFO magazint minden hénapban, ez a
i Ttk it o oloakast oareaglil s ennd Tooge velod

ultiteszt

o
monghuhm mert {6 hir, hogty van a game-ben két jatékos mod

is. Nem Klasszikus, ne varj tle semmiben kiemelkedét paraméte-
riben, de mindenképp figyelemremélté. Ha egy széban kellene
osszefoghlnom a jatékot, az jutott eszembe, hogy szérakoztaté.
Es néha - jelen esetben — ennyi is elég!

Csipi M Lee
csipimlee@citromail.hu

DESTROY ALL HUMANS! 2

THG
MAS VERZI0: JELENLEG NINCS

grafika: ie)
jstszhatosag: kozepes
szavatossag: O
zene / hang: i}
hangulat: e}
1- 2 jatékos
PS2 memériakartya 8 mb

analog iranyts (dual shock)

XBOX

1- 2 jatekos, dd 5.1

v poeénos kis ufo stuff a gta utan szabadon
X tulsagosan behatarolt kuldetések

PS2 XBOX
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CHRONICLES OF SAM FISHER

KkTom cCAancY's

SPLINTER
CELL

len kapru fara épiilt. Hatolj be egy létesitménybe, jéri til az

6rok eszén, és a sdtétség nyojtotta rejtekhelyeket kihasz-
nélva haitsd végre az adott kuejaeiesekei Habér Sam Fisher sze-
mélyét tagadhatatlanul Snake ihlette, nem lenne tol okos dolog
Ssszehasonlitani a két sorozatot, minek utdn nem teljesen ugyan-
az a kategéria, és alapvetden més rétegeket elégitenek ki. A leg-
nagyobl biu fonbséq ozonban, amiben a Splinfer Cell rajongsk
tobbsége egyet is fog velem érteni, hogy a Tom Clancy jatékokra
jellemz8en itt sem a torténet jatszik ku csfontossago szerepet, ha-
nem a Folyamun chogy egy feladatot teljesitesz.
Erdekes azonban, hogy mig az elsé két rész viszonylag kafétt
vol, ocdlig o Chacs Tﬁeory il o i o
épitett, fogal Ggy, hog b lett. Az alap-
vetd elgondolas azonban nem vnhozon éski lud|u talan pont az
MGS sorozat, vagy szimplan a nextgen irdnyzat kételezé Gjitds-
lazénok hotéséra, de pont ezen a , kildetéslemez” feelingen pro-
bal véltoztani a Splinter Cell: Double Agent.
2008-at irunk, mikor is Samet szémy( tragédia éri. Mikézben
egy szervezet dltal eltulajdonitott tsmegpusztito fegyvert keres, el-
veszi egy <z|cnd\ bézison o nyomokar, lednyet pedig ekszben

lajd kiderdl,

hogy eg 5 h\gony nevij anyagrcl van sz6, mely ha pluts-
niummcrennll(emk egy 10 kilétonnas atombomba készithets
belsle, amely nem nagyobb egy baseball labdanél. Hogy a ké-
zelgs terrorakciot megakaddlyozzak, Sam Fisher felettese, Lam-
bert eléall az ctlettel, hogy hésiink beépitett igynskkent vonuljon
be az Ellswarth fegyhd: B haverkodjon ssze Jamie Washing-
tonnal, szokjenek meg, és rajta keresztil épilljsn be a JBA szer-
vezetbe, hogy a bombik nyoméra bukkanjon...
A Double Agent lényege alapvetsen nem sokat valtozott. Ami
leginkabb ergem|eges, az mindenképpen a forténet nagyobb
szerepe a kiildetések soran, és persze a szémos kisebb-na-
?yobE Gifts. Eqyik nagy szembedts elérelépés a nappali pér
lyakon, és nyilt terepeken zajlé feladatok gyakorisaga. Szeren-

n Splinter Cell sorozat |ovekmenete eddig |enyegeben egyet-




csére a fejlesztok megmaradiak a régi formula mellett is, igy a jo
éreg éjiellatonak is fogjuk még hasznat venni. Ez esetben azon-
ban mar nem tamaszkodhatunk minden esetben a sstétség segit-
ségére, hanem egyéb triskkoket kell beveniink.

Ismét harom neheézségi szint kériil valaszthatunk, mely kézil a
normal kérilbelil ugycnolyon nehéz, minta Ch é
ben is, féleg ha a végtelen helyzefi mentés lehetéséget is belesza-
mitjuk. Gondot azonban az o ozhct hogy ez esetben sokkal ke-
vesebb a soté o éges intelli-
gencia is fejl ot vulamlf p| az orok erésitést hoznak vagy hat-
ba tamadnak. Az egyik legnehezebb része a jateknak a bér-
tonbd| valo szokes, ugyanis oft még semmilyen Felszerelés nem all
a rendelkezésiinkre, igy néha még az orromig sem lattam

Onnantdl kezdve, hogy megkezdem a szﬁgésr Jamie-vel, eg
megbizhatésagi” mérével bévil a képernysn megadott in%ho(
maz. JBA vs. NSA. Elébbi a terrorista szervezet, oiova Sam be-
épilni keszil, utobbi pedig a terrorista elharito szervezet
(24/Jack Baver rulez), amely kordntsem nézi boldogan felelstlen
ténykedésiinket. A mérd lényegében azt mutatia, hogy az egyes
tetteinkkel kinek kedveziink |ob?)c|n Amennyiben teljesen elveszit-
jik a JBA bizalmat, gy az alcanknak Isttek. Ha pedig az NSA
sokall be, akkor lefija o kildetést. Ertelemszertien érdemes kizé-
pen fartani a mutatét. Az alapvetd feladatok, amelyek meghata-
rozott mértékben névelik az adott fél iranti bizalmat, nem befolya-
solhatoak. Am vé jthatoak specialis mellekkild illetve
18bb ponton is lehetdségiink van vélasztani, hogy kinek kedvez-
ziink. Mit néz i6 szemmel az Ggynskség? Ha minél kevesebben
halnak meg (fleg NSA tigynckak), és minden infot megosztunk
velik. A JBA ennek az ellenkezdie, legyen a mottod ,mindent a
szervezetért”, ha kell &lj és pusztits.

A mozdu|otok reperfodria, |Hewe az .runynas nem nagyon val-
tozott, leszamitva a t5bb ponton £ iv elemeket,
amit az eléz3 rész multimédjaban is lathattunk mér, a szlori mod-
ban azonban még nem. A szokasos két f6 elemmel talélkozha-
tunk gyakran, amikor egyikink bakot fart @ masiknak, vagy segit
atlendilni @ masik oldalra. Mas téren azonban minden ismerds
Tovabbra is ksnnyedén valaszthatunk, hogy humanusan elkabit-
iuk, vagy megdliik ellenfelinket. A korlamdl allo érok lehajitasa
Libévulr jy vizberantasi technikaval, és tovabbra is Ieloghorunk
csovekloﬁi'omi az illets nyakat. Egyik komolyabb ujités, a sza-
mik’;geEek meghackelese mely ha jol emlékszem egész masképp
nézett ki a Chaos Theory-ban. Itt most 4-szer egymas utan kell
egy z0ld szinuszgorbét vizszintes és fiiggéleges iranyba torzitani,
mig a vorssel nem lesz 6sszhangban. Az quok nrﬂasa maradt a

amFisher.cam
4

nézziink koril fiszta-e a levegs). Amennyiben zarva lenne, ma-
rad a i6 éreg lockpick, és a tavaly bevezetett kessel valo felirés.
Errél @ zérbabrélasrdl eszembe is jut, amikor nemrég egy have-
romnak segitettem botorokat lecipelni a pincébe, a huzat meg be-
csapta a ﬁ«]sa"mo! Hiaba vacakolt féloraig a szomszéd nénité]
e e e D S
utdna meg persze mér dishbdl réngatta az ajtét. Végil egy éra
kénydrgeés utan megengedte, hogy ,fobbet erével, mint ésszel”
alapon egy laza mozdulattal berug|um az aijté. Rémesen satnyak
ezek az Ureges fa lokasajtok, és ez esetben egy hevederzar is
max annyit védett volna, hogy rigaskor tokostul szakadt volna ki

ész takolmany. s fintora, hogy a hirtelen keltette lég-
aramlat hataséra a me ink szurkold szomszéd néni lakasaita-
ja is becsapodott...

Vizudlis tekintetben az Xbox verzié természetesen legalabb
olyan szép, vagy talan még kidolgozottabb is lett, mint a Chaos
Theory. Amitd| esetleg tobb esetben még latvanyosabbnak is tin-
het a Double Agent, az a vcl|'oz(1|osabg tehat a nem csak min-
dig sotét zart h A grafikai vala-
hol a X-es Doom 3 mogussqguban tessek elképzelni, tehat most
nem csak részletes textorakra, és éles képekre, hanem fény- és ar-
nyékeffektekben bévelkeds palyckra is kell gondolni. Ezen persze
nem is annyira csodélkoztam, azon viszont mar nagyon is, hogy
a PS2 verzio milyen iél néz ki. Persze bufitott, ezt |31e|eﬁ sejfeni,
de els6 ranézésre mar nagyon keskeny a hatér a két jatek kszott,
és tényleg sokkal stilusosal ba is valt a grafika. Hatarozottan élsi-
mités szaga van a dolognak, igy mmc?ossze mér csak a fényar-
nyék effektek maradnak el szamottevéen az X-es mogétt. Aki
sssze clkurncl hcsonlm:lnl a ke! verzidh, clnnck |eg|n|<obb a

a Ot

arl
azért még tényleg dl letszik, hogy o PS2 s
csupasz palydkat rajzoltak meg, de hogy ilyen jol nézhessen ki,
nem progohuk benne kiilonbozé fenyeffektekkel tritkkszni. Amit
szereinék megemliteni még, hogy érthetetlen modon Sam fizimis-
kéja teljesen megvaltozott, mintha nem is ugyanaz a jévagé:
40-es f8szereplé jatszand, hanem egy kocsmabél szabadult bo-
rostds bajkevers. A hangjat azonban tovabbra is Michael Ironsi-
le kdlessnzi.

A muliplayer modok dnts tabbséget sajnos nem tudtam kihasz-
nalni, mweronlme elérhetdségem nincsen a kurrensgen gépeken,
masodik verzio pedig nem d e?l' a rendelkezésemre a system link-
ez, azonban a hiényzo informacicknak utananéztem, igy nagy
vonalakban vézolom, hogy mire is szémithattok. Természetesen ha
megkapom tesztelésre a 360 verziot, akkor személyes benyoma-
saimat is le fogom irmi az online multirél a kévetkezd szamban.

régi. Vagyis ha nylrvu van, akkor szrlnp]un oléphetink, becsap-
hatjuk, vagy | is behajthatjuk (eldtte optikai k

MARTIN BELESZOL!

Jaj, jaj, végre nem sotétben jatszodik az egész game!

sbbijatekos modot két nagyobb részre bonthatjuk, ahogy azt
mar lovaly is tapasztaltuk. A Zooperu'w méd PS2-n csak osztott
éperny6n all rendelkezésinkre, Xbox-on pedig online és system
||n en is. Versus mod csak tobb gépen (tehdt online/system lin-
ken) érhets el. Utobbi modndl PS2-n tovabbra is maradt a max 4
jatékos, X-en azonban mér hatan is lehetnek egy palyan, am az
eddigi Spy vs. Mercenaries felalés helyett most egy egyszertbb
iR Palyakbol akadnak Giak, és némi jatskmenei val-
toztatast is eszkszoltek, de a lényeg tovabbra is ugyanaz: két el-
lentétes csapat, ez esetben két kémszervezet csap 6ssze. A koo-
erafiv mé(f esetében tovabbra is a sztori modiol kiilonbszs pa-
lyakkal talélkoztam, akarcsak a Chaos Theory esefében is, azon-
ban most mintha sokkal t6bb éllna a rendelkezésinkre, kb. négy-
szer tbb. Ami eléggé zavart ennél a jatékmodnal, hogy osztott

kepernyén kotelezden fiiggslegesen oszfia fel a kepemym a gép.
Még egy fonfos adalék a mulfiplay-jel kapesolatban, hogy Xbox
Live-on igazi kis karriert épithetink magunknak a profilun |<c|| te-
hat nem csak gyorsmeccsekbal dllo tét nélkiili mérkszéseket jatsz-
hatunk. Hozzateszem, ezt az X360-as verzio kapesan olvastam,
igy nem 100 %, hogy PS2:n és Xbox-on is fgy van.

Sam Fisher tehat visszatért kozénk, és idén sem okozott csalé-
daést. Azzal persze mindenki tisztaban volt, hogy a Double Agent-
nek mér a nextgen Splinter Cellnek kellett volna lennie. Volt sze-
rencsém latni a demot 360-on, normal TV-n is bitang 6l néz ki,
raadasul ez az elsé nextgen jaték, amely tamogatia a kovetkezé
generaciés Xbox-on az 1080p-+. Am mindez csak grafikai ami-
tas, ugyanis mint ahogy azt E:Qhunuk ugyanazt a |ulekmenele9
megkapijuk kurrensgen gépeken is, igy ezt még nem igazan hiv-
ném nexl%onnek, igy senfl ne is busulion, hogy ,csak” a PS2
vagy az Xbox verzio jutott neki.

Anno amikor 2002 végén megielent a Splinter Cell, hatalmas port
kavart, ehhez képest a Pandora Tomorrow mér nem sokat tett hoz-
24 single-ben, kibdvilt azonban egy igen komoly online multival.
Az igazi jatékmeneti elérelépést azonban Chaos Theory hozta, és
leszamitva egy-két hardcore jatekost, az SC rajongok a legio
résznek is tarfick a rilogiaban. A Double Agent ehhez képest keve-
sebbet sokat, mmdossze végre: eloszor elr a Ieherosegger és igazi
szforit kdlesd k meg emellett
az egészen 0j u'mcszferav nyGito smbcdren palyakrél, vagy a ko-
operativ elemekkel bévelkeds i feladatokrél sem. Mindetiél figget-
leniil a Double Agentet én nem tartom tsbbre, mint egy felturbézott,
tovabbgondolt Cicos Theory, ami magatdl értetsdden egy kivalo
takiikai shootert eredményez, ém koréntsem megvaltét.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT

zene / han

hangulat

. dplii, 16:9,

v végre egy igazi torténet,
napos palyak
y felturbozott chaos theory




EGYSEGBEN AZ ERO

€EXB, nuttiteszt

A Csaszar szolni kivan.

A kismillioszor leirt kozhelyek, miszerint ,Jart utat jarat-

lanért e| ne hugy\' meg hcgy Bevalt csapaton, sikeres

for tass!” hatva igazak a
Marvel Ulhmate Alhance -re, hiszen ha csak egy Lel-
tar negyed hasabja dllna csak a rendelkezésemre, aEEcr is
ksnnyen bemutathatnam nektek a jatekot. Egyszerd a ke
let, mert s!ei lenne csak onn it rinom: ez az X-Men Le encr

£

%‘jﬂ”ﬂ‘
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tem nem. Ezért mi, akik szerefjik a — képregényekre épiils —
hack'n slash jatekokat sem panaszkodunk, hanem inkabb
orommel nyugtazzuk, lehet atcuccolni o haverokhoz, mert
ezen a télen is lesz mivel eltslteni az egyre korabban sctéteds
estéket. Na persze a két X-Men jatek (és a Justice League), meg
a Marvel UA is jéval tsbbrél szél, de joval kevesebbeknek,
mint a hagyomanyos hentelds jatékok, hiszen ezekkel a stuf-
Fokkui - sajét tapasztalat - a hogyomunyos fantasy alapg,

csak még tbb Marvel szuper] ossel és 1055: u. Enn-
eI persz joval 18bbrél von 526, & ha eldobjuk a szemurgkro[ a
izon
rengefeg opro kis kilénbséget fedezhetiink fel az emlitett ket
jatek kozott, bar attél még me: mgathononian teny, hogy azért
a Raven Software-es skacoknak valoban nem nagyon akaré-
dzott letérni arrél a mar jol kitaposott dsvényrsl, amiknek a ta-
lajat az elmolt években a két X-Men Legends jarta ki, és tapos-
ta tikorsimara, beton keményre. A Csaszar szolt.

Akkor lehetnénk talan csak elégedetlenek, ha ismét csak egy
X-Men Legends jatékkal szornak ki a szemiinket, de talan még
akkor sem panaszkodnék, hiszen a hack'n slash valéjaban ré-
tegLu"ék, mint ahogy minden sfilus is az adott kategoria fanja-
inak sz6l. Kérdem én, vajon egy focijaték rajongé (és ide most
szabadon behelyettesithetd az sszes sportjaték: NFL, F1,
Nascar, sib.) panaszkodik-e, hogy évek ota ugyanazt a - lé-
nyegében csuf az adatbazis téren torténd valtozasokkal frissi-
telt — jatékot kapja kézhez, vagy egy, a takiikai-kommandas
jatekokat karmold bakanak vajon felttinik-e, hogy a Ghost Re-
con sorozat Gsszes tagja mindéssze a palyak felépitései-
ben és az azokra réhizott fantazianevekben kilon-
boznek? Vajon elégedetlenkedik-e, atverésnek
talélia-e az illegalis autéversenyek szerelme-
se a soron kévetkez NFS epizodot, hiszen

olényeg minden évben ugyanaz, csok a
pdl yck nyomvonala, és az azokon
futs gﬁa,urmuvek geometria
jo véltozik. Szerin-

, targy- és fel nemigen
Tl cnalies vieale o iaen e e oo
egy sotét elf tortenetét e\meseloioszubobs jatekkal. Es ez igy
is van rendjén. Ezek ugyanis gyermekkorunk képzeltének moz-
gatérigdinak virtualis manifesztécioi. A Csaszar szolt.

A jaték indité videdja mar honapok éta megtekinthets a ne-
ten (meg egyéb letolthets demok és prezentaciok is fellel-
hetsek), és az oft latottak alapjan leteszem a nagyeskit, hogy
minden Marvel rajongé Gsszepisilte mar magat. A game so-
ran egyébként nincs sok renderelt animacio, de ami van, oz
igen magas szinvonaly, killon kiemelném az egyik kedvence-
met, amiben Arnyék, az X-Men tagja Latvériéban, Dr. Doom
(a mcgycr olvasok mint Fatum dokit ismerhetik az Griembert)
kastélyaban teszi helyre az épillet robotéreit - mert az aztan
puru!

A |u|e|(menetben nincs véliozas. Adott tehat egy igen komo-
lyan Gsszerakott, szamtalan fejezetre osztott f6 sztori, amiben
a Marvel Univerzum leggonoszabbiai lépnek egymassal szo-
vefségre, a grcndluzus terv klugyulom edig maga Dr. Doom,
a zsenidlis, am &rilt géniusz és feltalalo, és c|ra?cbun a Fan- |
tasztikus Négyes legfébb ellenlabasa: A kildetéseket a fghadi-
szallasrol vj’\eﬁ'i}k%ﬂ, de mivel a S.H.LELD. lebegs bazisa
mér az elsé palyan komoly karokat szenved, egy ideig Tony
Stark, azaz a Vasember dltal a rendelkezésinkre bocsatott
Stark Toronyban taborozunk le. De amint haladunk elére a tér-
tenetben, igy valiozik a kiindulasi pont is. Peldanak okaert
vendégil lat ma|d minket Dr. Strange is a sajat bejarat kis
szeme?yeben legpdpecebb az egeészben, hogy minden

gyes ilyen és, palya, szerepls feltinése, torténés vagy
KElrés mindig logikuson kéveti o Marvel Univerzomban e §

576 KONZBL




fektetett ulupokut Nincsenek tehat ellenimondasok, eltérések
a maguzlno huz épest, nincsenek Gtkézési pontok, amiért
égela éradattol kellene farfani-
4 uk az |||e0ekeseknek a Marvel székhazban.
| Mitis mondiam az X-Men Legends-re anno? Szifer. A Mar-
 vel UA is az. Na persze nem volt nehéz dolguk a készitsknek:
iltek oft McFarren Romita, Bagley, Moline vézlatokkal és
rajzokkal kidekoralt |rodu|bc|n és nem volt mas dolg\Lk

mint

Mmultiteszt

(Vannak elére
sszeszokott csay fok is letarolva a |mekban lehet probo|koz
ni. ] Aztan menj fel a vilaghéléra és villants velik egyet, mutasd

, hogy az egymast — finoman szélva — nem kedvel (min-
den i ke vence) Peter Parker és a sziklabéri Lény nem csak,
hogy j6l megfér egymassal egy zaszlé alatt, hanem fantaszti-
kus parost alkotnak. Szellemlovas, Penge, Rozsomak, Death-
Pool négyes? Engedd szcbud|uro fantéziad, és élvezd a le-

hatsz nekik.

eldszedni 45 év 100 k 6 cimét és

Kik azok a hésok, akik az évtizedek alatt a legn:
szer(ségre tettek szert, és a legmeghatarozébb szerepet jat-
szoftak a Marvel Umverzumbcn? Kiket akar latni kozonse92
A It és Pékembert, F ikus Négyest, a
|yes X- Menr a Bossz Angyckm e|ukon minden emlll:(er
; jelké-
pezd nemes és rlszic szivi veze!ove| Amenku Kapitannyal.
- Blade-et a pengét, Deathpoolt, Ghost Rldert a Szel‘:> mlovast,
' Daredevilt, a Fenegyereket. Es kinek van e|eg tudasa és hatal-
" ma egy ilyen 6rdogi terv kiagyalaséhoz — ki lehetne més a
fégonosz, mint Dr. Doom, aki ?(even a kulimészt! Ki a Vasem-
. ber legnagyobb ellenfele — a Mandarin (régebben ennek a fi-
guranak a nevén mindig rshdgtem, de ma mér nem nevetek,
ebbdl is latszik milyen komoly felelGsségtelies életet él6 felnstt
. ember valt elslem), tegyik bele &t is a jatékba. Ki térte a leg-
tobb borsot Thor a Mennydargés istenének orra ala, természe-
| tesen Loki — kapjon hat szerepet a jétékban & is! Mindenki ere-
 dends ellenfel elyet kapott a jatékban. A szinte korlétlon ho-
talmo Memphisto, Rengets, Rind, Skorpié, Tigriscapa, Arcade,
 Ultron, Utimo, Boronds Jonés a szurke Vizl hogy csak né-
hény me”ekszerepe|or is felsoroljak, Nick Fury, Black Widow,
a Fekete Péarduc az e||en'e'es 0|Ja|ro| Es szémtalan olyan — a
figura, akiket
be zért, gondolok itt példaul az olyan
unikum karakterekre, mint pl. Jarvis, a Bossz0 Angyalainak ko-
morrgllqo akiket |c|el<bcn ez i clg nem ncwon cvhcﬂunk
nok nyakig bel
3 |obun mert vo|||uk meg, az X- Men tékokban azért voltak
, akiket sosem k altunk, de itt a Marvel UA-
ben mindenkit be akarsz rakni a csapatba. Ki akarod préb
ni Amerika Kapitény hires, minden energidt elnyeld pajzsdt,
lati akarod Deathpool ngo kaszabo lasat ¢ ben, érezni

ez a lényeg. A Csészar szolt.

Neéziink néhény konkrétumot. Maradt a négyes csapatfeldl-
las, amibél ket figurat emberi jatékos |s|rony|t{\ut A csopata-
gok kézétt a szokasos médon |eher véltogatni. Most nincsenek
élet és varazserd feltslé lottyck, ezeket kék és piros gsmbsk
(orbs) valtotiak fel, az ellent Jek és o berendezesi targyak is
igen sGiriin hugynak belélisk maguk utan. Igen inferaktiv a kér-
nyezet, minden lerombolhato. Termesze'es mmden karakter-
nek specidlis tamadasai és kulonféle agai vannak.
Egyes szereplok egykezes vagy kétkezes fegyvert hasznalnak,
masok repilnek. A fejlédési rendszer némileg egyszerusodon
szintet [épsz, elosztod a tap i pontokat a fulaj

nusz szint al 6:a idlékidé' tehat igencsak a maximumra
lett kitolva. A Csaszér szélt.

A grafika mlnose$e nem||eg visszalépést mutat, nekem az X-
Men Legends cel bb, rajfilmesel ginak kiné-
zefe |aliun tefszett, és a bonyolult, tsbbszintes helyszineknek
ksszanhetden néha beragad a kamera is. Személy szerint ne-
kem a szintén ebben a ligaban jatsz6, és ebben a szamban
teszfelt Justice League | |obbcn fetszet, persze csak ami a kiné-
zetet illeti. A b t az X-M miden
szerepld, ellenfél dumdl, a zenék pedig jol illenek a pc|yu|(
hoz, amik egyébként az ebbe a kategériaba tartozé jatékok
kézil a legvéltozatosabbak. Kina a Mandarin birodalma,
élénk szinekkel operald, sérkanymotivumokkal és szobrokkal
telettizdelt pompa. Dr. Doom kastélya Latvériéban rideg k6 és

épitmény, mintha csak a kdzépkorbol maradt volna itt. Vag

Aflantisz viz alatti birodalma, 0E0| a letiint civilizécié éltal al-
kotott &si épitmeények, szobrok romiai lathatéak, és oft van
Mephisto mﬁ.lag. szomyekts| hemzsegs pokla, és ez csak né-
hcny példa volt. Szgifer.

a virtudlis aréndban a két kiizdsfél kézil a Mar-

kozétt, amit tapolni akarsz, azt néveled, ennyi. Nagy poziti-
vum, hogy nem kell a halott karakterek felélesztésével bi-
be|cdn| és komoly mennyiségii nehezen megszerzett lovét pa-
mrolm ru]uk A ki o|| Flgur i neml plhenes umn Gjra rendel-

é dlinak. ikus és alter-

vel Ultimate Alliance maradt éliva, ém a kiizdelem oly széra-
koztaté és nemes volt, hogy mindkét gladiatort visszavarjuk
maid egy év mélva. Ezért amikor a Csészar felal tronusérdl,
és abbahagyja a beszédét, nem engedi a felesleges vérontast,

nativ kosztimsk! Mind-mind olyan dolgok, amik szinte mar
rég a feledésbe merilltek, de nem a Marvel-nél! Es ha azt hin-
nénk, hogy ennek csak a nosztalgikus hangulat és érzelmek ki-
valtésa terén van funkcisja, tévednénk: minden egyes &ltozél
nek specialis, gazdajanak tulajdonsagaira is kihato, fe||eszr
hetd ability-jei es specidlis képességei vannak! Megmaradiok
a kombok, a rage-ek és a dupla szerepls specialis tamada-
sok, viszont csdl kentek az emberspecvﬁkus feladatok az X-
Men-hez képest. A f& ,_'" 6n és a klassz fellenfeleken ki-

viil nagyon franké hagyomanyos unhgomsoukm s ferveztek
nekink: nagy szlvfc|durmum volt, hogy még egy jatékban sem
lathattam a sargaruhas AIM Trocpereke' most végre itt van-
nak. (Személyes szfori, hogy oz elsé nagyalakd német Spidey
albumban laftam még meg ket elészér, és azéta varom a
megjelenésiket, akkor kb. 8 éves lehetiem.)

Az is u|dcnsug, hogy béviilt.a feladataink tarhaza: targyak

* akarod a Faklya specialis ta
* ben. Itt nincsenek megkotések: keszitsd el a sajat csap

(lesz maijd olyan rész is, ahol a to-
gpadlot is egy hatalmas berendezés ra-

. Ez nem reklamduma, benne van a |utekban allitsd Bssze, ter-
vezd meg, szereld fel, allitlag még sajét jarmivet is kredl-

MARTIN BELESZOL!

Még mindig nem keny ez a szu
de ez a game a teljes videojétékos vilagsaitotol kiemel-
kedden j6, 8-9 pont ké tékeléseket kapott, ami azért je-
lent valamit. Az mond|u|< eleg zsir, hogy ennyire sok kil
626 szereplé van benne, és is a s gemet verném o fold-
hoz egy olyan Warhammer 40K jétéktol, ahol az 6sszes faj,
&s vagy hsz kilsnbszs Urgardista rendhéz lenne vélaszt-
haté... Martin, ébred;!

bt
|okesevel lorhequk ma|d be), kis gombnyomkodés mini-jaté-
kok, ezeket a megoldasokat sokszor maijd a féellenfeleknél kell
hasznalnunk, akiket mindig ésszel, sosem erével kell maj
legyézni. A hatolmus Krakennél hagyni kell, hogy sajat maga
déntse magéra az oszlopokat, Arcade ellen a csapbaitokat és
az agytkat kell haszndlni, és igy tovabb. No persze erével
nem is lehetne legyzni ezek e!aiohom nagy figurékat, hiszen
sokszor tobb emelet mugusck Ujdonsag, hogr sokszor kell
maj kat begy k és azokat | Murder-
Idben (ami egy ! G k), példaul a kala-
pécsokat kell husznulm de fogunk mu|d dodgemezni is. Sét!
Még egy jatektermi Pitfall automataban is hjyl kell allnunk,
xgcz ezuﬂal nem Harry, hunem Rozsomak lesz a foszereplo
)onnonyl 6, nagy-
jabsl harmincst hagyomanyos, és |egclubb bo-

kegyeine! gokore & o hivelykujja oz ég fele mutct. A pér-
el e ot s

A Csaszar
csipimlee@citromail.hu

MARUEL ULTIMATE ALLIANCE

ACTIVISION
MAS VERZIO: PS3, X360, PSP, GBA

grafika: (=]
jatszhatosag: O
szavatossa i

(=}

hangulat: kivals

1- 4 jatékos (4 online)
memariakartya 8 mb

RS2

analog iranyfts (dual shock)

1- 4 jatekos (4 online),
dd 5.1

XBOX

v 6sszegyurva minden j&
X aprosagok

Ps2 XBOX

8.5 pont




Hadd meséljek el egy tdrténetet! Van egy j6 baratom, a Nagy Gém
Erds. Tudom hiilye név, néznek is sokan a hiilyéjére emiatt hiilyén,
de nem ez a lényeg. Ez az Erds nagy kujon, de iigy is lehet monda-
ni, hogy ez a Nagy erds kujon, mondom, hiilye név, de azt is mon-
dom, hogy nem ez a ényeg. Erds arrdl hires, hogy allandéan nyom,
nyomat, dinget, parget, tom, hajszol, iiz és élvez. llletve -na, -ne,
ha mindig azt tehetne, amit akarna. Neki ez hobbija. Olyan, mint
masnak a bélyeqgyijtés vagy a majombél preparalas. Erds minden-
re ugrik, ami él és mozog. Ugy mondjak, hogy Erds igazi hardcore.

égre itt varva vérta Pro Evolution Soccer 6. része, és
ink szembe a rideg valésaggal és a tényekkel: a ja-
ték japéni verziéja mér majdnem fél éve megielent odal i
g:torszﬁgbun, és aki ehhez hozzdjutott, az mar egy
in van vele, hogy hatalmas a fejlédés oz eléz6 ez ké-
t, és hogy a hatodik rész a sorozat talan legjobb darabja. Je-
f:m ki ezt annak tudataban, hogy a jaték nemesak, hogy nagy
fejlédésen esett Gt és a szinte 'Bkeaztaen javitottak még egy na-
gyot, hanem alapjaiban véltozott meg a teljes jétékmenet!

Hagy]ul( az dlszenteskedést és az Gromujjongdsokat, hogy

Erds elsd szerelme a Fanni volt. A Kakafi Fanni. Neki is hiilye ne-
ve van, de ez sosem szamitott. Talan jol jellemzi a viszonyukat,
ha azt mondom: kamaszszerelem. Vad, féktelen, ugyanakkor na-
iv és drtatlan. Az a vakfajta, mely telis-tele van buktatdkkal. Min-
dent elsdprd, perzseld, egyben dnzd és kicsinyes. Tobb mint tiz
€éve annak, hogy Erds és Fanni egymasha gabalyodtak, s a viszo-
nyuk iddkazben teljesen talakult. Fokozatosan kiiiresedett, rutin-
szeriivé valt, egyre inkabb a kiilsGségek kezdték el uralni. Am
Erdsnek mindez fel sem tiint. Mignem be nem Iépett az életéhe
egy masik lany.

Ha csak Ggy leillsz jétszania a PESé-tal a Pro Evo 5 utan, meg-
iet, hogy hamar a sutba vagod a jatékot, hiszen az eddig be-
gyakorolt takfikak, tamadasvezetések, a védelem feldllitasa, a
és a lovések nem jsnnek be dgy, mint azeldtt,
az oka ugyanis, hogy az egész jétékot szinte az alq
Gjra. De ne szaladjunk re elére... pedig
legfantasztikusabb az hogy a Konamindl nem

babériaikon, mint mondjuk az EA Sports-ndl, ahol kb. négy éve
kapijuk ugyanazt a focit a képiinkbe, hanem a rendelkezésre allo.
|egr6vidi/b fejlesztési id3 alatt is megprobdliak tokéletesiteni a
Pro Evo-t. Epp ezért a most megjelent eurdpai verzié is szamtalan
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nbézik a japani kiadastl, dgyhogy 6 lesz ha min-
denki felksti azt a bizonyos gatyaidt.

Erds nem tudta milyen felszines életet él, amig meg nem ismerke-
dett az Eszterrel. A Szép Eszterrel. Neki teljesen normélis neve van,
de nem ettdl kiilonleges. Erns nem tudla hogy a knnnyu és gyors,
mar-mar allatiassa 00 jhész, csaldrd i
tiil 1étezik valami mas is, azt meg dlmaban sem “gondolta volna,
hogy valami hidnyzik az életéhél. Késbb jtt csak ra, hogy éppen
ez avalami, ez a mas hianyzott. Am az eszmélés folyamata nem ép-
pen ligy ment, mint a A ndkrdl alkotott
csak lassan, fokozatosan valtozott meg. Viszont végérvényesen.

angol duma utén, igazan tditéen hatottak a jopanul sivalts, or-
dibals szakkommentatorok.

Legelsd talalkozasuk Eszterrel balul siilt el - ma mar mosolyogva
meseélik mindketten. Erds hozza volt szokva, hogy amit akar, az ha-
ladéktalanul teljesiil. Mindig az azonnali kielégiilést kereste. Eletét
ez dromelv vezérelte, s nem zavarta, hogy a valdsag torvényének
betiije mast ir, mint ahogy az sem, hogy az ember igazan csak azt
a sikert tudja értékelni, amiért meg kellett kiizdenie. Fannival kon-
nyii dolga volt, viszont Eszterrel alaposan megayiilt a baja. Eszter-
rel nem egyszer kellett megvivnia a maga harcét, mig végiil drrd
nem lett. Nem is csoda, hogy menthetetleniil beleszeretett.

Nonfalakl

indulni), de sokszor az is kiilénféle (V- Sync) hibakat képes produ-
kélni. Vu imi kevés gruﬁkul itéss jellemezi, és képesek voltak a Ko-
namindl benne hagyni még a kétdés moslék nézskszonséget is,
arrdl nem is beszélve, hogy az X360 kontrollere szintén alulmarad
a gombklosziosban a PS2 joy-jal szemben, bar hczza?eszem,
hogy ozérta preciz una|cg karok igen jél 'e||eswene|< Ja, és 6 len-
ne végre, ha egy vinyés gép esetében megoldunak végre, hogy ne
legyen a kétott a visszajatszasok elmentésének szama.

Aztan eljott a pillanat, amikor Erds bemutatta Esztert a haratalnak
Ott voltak mind: Pléh Janos, Jat Szolon, Szonyi Sanyi, ten Do-
mokos, Ikszho Xavér, Pé S. Péter, D. Estvan, Tele Vizi Ottd, Kont
Roli, Katt Antal, de még P. Cézar is, aki bizonyos mértékig kiilsds

Az erdekel minket most a legkevésbé, hogy az-eurépai véltoza-  Mit mondottam a legnagyobb valtozés a gépi mu-
toz telj ‘esen 0j - igen elszullos — intrét csaptak az arcunkba. Az Ouikozlk meg, joval nehezebb jatszani ellenik, mert kegyetleniil

es, hogy a Gpontok — gyk. a jateklehetssé aterilefet, és mintha belelaanak az agyunkba: bru-
gek maradtak és termé hagytak a leolvassék a tmadasainkat, Ezzel

mar a jaték elején kivalaszthatiuk a nekink tetszé

mar mvak is remekil husznulhu'o online mulfi mokat. Az sem il

nehézségi fokozatot (hangzatos nevek formajaban), meg hogy ki-

Aot D Mmﬂ

“@ § nnranic
csit megint bévilt a vélaszthato licencelt csopatok és jétékosok
széma. Ami vlsznnl mér nem elhunyagolha'o tényezd, hogy igen-
csak & a . Ez mar egyébké ajapani val-
tozatban is tapasztathaté volt, ém most a végleges europai PES6-
ban is egy kicsit megkuvorodlk az ember, hiszen az €l626 ket rész

télisan gyorsan lefigyelik /

%en sokkal eszesebb, redlisabb és sokszor me
okos k:madusol( vezetésére is kepesek (mosta legnehez:gbem(e-
zaird| beszéliink). Nagyon sokat fejlédtek a kapusok is. Nem ro-

hannak ki feleslegesen a tizenhatos vonaléhoz, és nem lehet mar

inni / megtolni mellettik a labdat olyan Gnnyen, mint az
€l6z6 részekbe. Nagyon jol zar|ul< a szoget, és egész egyszem
en rérontanak a |cb?‘:u esélyt sem adva a csataroknak, és vé
re nem sufa médon oz ellenfelekhez vagy a jatéktér kozepe fee

esetében szinte mindig ug és bedllita-
si lehetdségeket kaptuk, szoval nem ke"e" mindent |<u|on keresgel-
ni, mindig minden a |o| megszokott helyén volt. ltt most akércsak
a magét a jaékot, a menﬁEben valé navigalast is Gjra meg kell
szokni, be kell tanulni (van viszont u|rugonguh tréning opci6, ahol
szinte barmit begyakorolhatunk, mondjuk a navigdlast nem).

Egyébként minden eddigi bedllitasi |ehe¢osege) opciét megtalélni
a jatékban, csak most kilon csopcr!okba és cr eniskbe lettek
szedve, ennek eredmenyessegero ént nem vagyok teljesen
meggySzédve, bar az is fény, he ilt beleszolasi lehetésége-
ink a jatékba. Maga a csa 'uogi menedzselése, és a kiilonféle
takiikak — akér jatékosokra lebontva — kialakitasa mér-mér vefek-
szik egy h:tbulllmenedmr jatekban talalhaté részletességgel,
ilyenkor &nkéntelenill is felmeriil a kérdésem, hogy hol van ‘3
kepast a FIFA sorozat. Messze.

A japni verzithoz képest a jaték sokkal szebbnek, viszont |ova|
lassabbnak is tiinik, ja és persze ozt se feledjik, hogy a vagott
szemiiek orszagaban a kétdés shootereken kivil szinfe egyetlen
jétéknak sem tudjck kellokép beléni a nehézségi fokozatat, ezért
aztan a PES6 joval nehezebb, mint jopani tarsa. Az elsé ket nap
talan azt mondod majd, hagy legybzheteflen a gép a legnehe-
zebb fokozaton, de hidd el, ez hamar meg fog véltozni. Nekem
mondjuk még hlanyoznak a japéni kommentarok is a sok sferil

MARTIN BELESZOL!

' Ehhez tébbet hozzdtenni nem lehet, a Pro Evo jon, a Fifa megy!

bokszoljak ki azokat a labdakat, amiket nem tudnak megfogni.
Azért sokszor betliznek is, ha rosszul pattan meg elétiik a lobda,
képesek akar egy hosz-harminc méteres lovést is belepkézni. Azt
viszont sajnalom, hogy a Pro Evo 4-ben jél begyukom[' emelések
itt kevésbe hasznalhatoak (ez egyébként mar az el6z6 részre is
igaz volt). Egyébként batorsag kijelenti, hogy szebb a Pro Evo,
mint a FIFA sorozat, de mindenképp kellemesebb a szemnek, ar-
ra a nyakamat feszem. Még midig sokkal jobban néz ki mozgés
kézben, és Ggy zusammen oz egész inkabb kelfi valodi futball il-
6zi6jét, mint a FIFA széria. Ez leginkabb sok kis apré dologban
nyivénul meg, amit megfogalmazni igen nehéz (ha csak S-
amumr cimbora follanak nem sikeriil maid), de az olyan pirinko.
részeltekre gondolok, mint amikor lefdjés uténa az épp lobdat
birtoklo 'éréizs nem csak robotmozgassal elindul az &l Tlozo fele,

hanem dekazgatva felkapja a foldral a bogyét.

Kar lenne szépiteni, hogy Fanni egy csinos ribanc. Eszter egy iga-
2i hilgy. Fanka egy elkényeztetett, hivalkodd, kacér és pucér, on-
magat sztarold, iires s buta cicababa. Eszter egy sokrétii, mély ér-
26sii, komoly és intelligens és érett nd, aki magat adja. Erds élete

uf y az

atalakult, egyszoval felndtt lett. Es ettdl kezdve Erds nem gondolt
tobbé Fannira. Azzal egyiitt, hogy a kizdsen atélt felejthetetien pil-
lanatokat maig a szivében 6rzi. Mert igaz, hogy 6 volt az elsd, de
most mér ott van neki Eszter. Es Erds 6t valasziotta.

Jetekben reil I 2lotlonfal

Széval az 6rdog a ré k, a
torban, mert abban verhetetlen PES és velemenyem szerinta hi-
bk, o bugok is direkte maradnak bent mar harmadik éve a ja-
'ékbun, hiszen pont ettd| lesz életszer(i az egész.

Azt egyébként minden valamirevalé |a!ekos elismeri, hogy hiaba
gyor::%ye b az Xbox-os Pro Evo, a széria mégis csak Playsmhonon
az igazi, és errd| most nem ny|fck vitat. Kar, hogy ez a tendencia
X360 -on sem latszik vlclbzm A 360 -as port ugyums szinte sem-

nem k
persze magasabb ’elbonrcls' [meg hogy csak 60Hz-en ha||cndo el

volt a Mi kiilon emberek, kiildn érzésekkel,
kiilon vagyakkal és mof jokkal, kiilon torténettel. Egyetien kizds
pont volt csupén az életiikben, de az mindennél erdsebb: a Nagy
Gém Erds. Es immaron: Szép Eszter. Vége.

Utdirat: énet valdsagos eseményeken alapul, de a nevek fik-
tivek, barmiféle egyezésiik a valdsaggal kizardlag a véletlen miive.
Tanulsdg: az van. Meséld: Samatdr.

L= SPOu 2

Széval igaz a mondas, hogy a i6 lehet még jobb is, és a Kona-
mindl ismét csiszolgatiak egy kicsit @ gyémanton, amité| ismét
egészen mas formdt kapott, és a fény is masképp torik meg |
de atfol még ugyanolyan fényesen ragyog! Nagy grafula a Le—
szitsknek, és ha a FIFA 8 pont koriil kapott, a PES- nek a duplajat
kéne kapnia — de ne essiink filzasokban, ahogy Wilson is mon-

dotta volt, a PES mindet i, de legalabbis & a csaszar a futball jé-
tekok kzst. Tessék bétran kiprébalni FIFA-sok!

Csipi M Lee

cslplm/ee@clfomal/ hu

grafika: kivals (x380 kozepes)
jatszhatosag: kézepes
szavatossag: jo
zene / hang: i[e}

kivalo (x360 jo)

s (8 online)
tya 8 mb
analog ir&nyito (dual shock)

(2 xbox live),
dd 5.1, 480p/720p/1080i,
mentés 1690 kb

v siman az eddigi legjobb pes
X kaotikus menu, a 360 verzic bénacska

1.5 pont
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Pro Evolution Soccer 6
nyereményjaték

A nyereményeket az Ecobit Kft. bocsatotta rendelkezésiinkre.

Ha meg akarod nyerni 30 darab PES 6
polonk egyikét, valaszolj helyesen
az alabbi kérdésre:

Melyik 576 Konzolban irtunk
a Pro Evolution Soccer harmadik
részérdl, és ki irta a tesztet?

- A megfejtéseket levélben vagy emailben
varjuk a jol ismert cimeink egyikére:
576konzol @576.hu
1329 Budapest, Pf.: 24.

Bekiildési hatarid6:
2006. december 1.

A nyertesek nevét kovetkez6,
decemberi szamunkban k6zoljuk.
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playstation 2 teszt

ltatok mar Ggy egy |a'ekko| hogy betettétek a gépbe,
Vr:eglaimvok és megrazé katarzist éltetek a2 Ritka az
ilyen pillanat ugye? Eppen ezért volt drémai élmény, mi-
kor a Valkyrie Prof?re 2: Silmera-t el8szér meglattam. Em-
litette ugyan Martin, hogy ez a jatek elég szép lett, de arra a vi-
2uélis és mivészi szinvonalra, mely fogadott, nem sza

ID6N ES TEREN AT

mar talan t6bbszér is irtam — nem a p 6l, meg a
HD-t8 . Az igazan szép és |aMJnyos ﬂogy (Ogy mondjam
mivészi jel |egu grafika az, ami igazan felejthetetlenné tesz
iy jatekot. Nem véletlen, hogy sokan a SNES-es FFVI-ot vagy

rono Trlgqen esetleg PS-en a Chrono Cross t iur’|k ak a leg-
szebl a vi eo;o'e Ha sikerill egy

Kezdsdatt minden az intréval, mely mér onmagoban is letag-
lézott. Es nem csak a CG animéciok minsége miatt, hanem az
egésznek a hangulata fogolt meg. Ne egy felporgetett, harci je-
lenetekkel tolzsofolt bevezets animaciora gondo?c'o k, melybs!
mar fele a padlds, hanem egy szépen, harmonikusan hullamzs

filmecskére. A torténetrs| nem sok fogalmam volt ekkor még,
mégis egyszerlien szivszorit volt latni a féhésns, Alicia mene-
killesét és kizben a szebbnél szebb tajakat. Az élmény persze
nem lett volna teljes Motoi Sakuraba (Tales of, Star Ocean szé-
tia, stb.) szivbemarkolé dallama nélkil, mely melankolikus szo-
morusagaval kézel hozott ahhoz, hogy konnyek szokjenek a
szemembe (eddig ez csak a Chrono Cross-nak sikerilt).
Neéhany perc utan a jaték is elindult, melynek lattan meg-
gybzédtem arrol, hogy a PS2 vizudlis képességének hatara-
hoz érkeztiink, 15bb poligont mér nehezen lehetne klsa|lo|n| a
épbdl. De nemesak fechnikai oldalrd| nézve gyonydr a VP2,
Ec ugyanis igy lenne, egy-két év utan elfelejtenénk, hogy mi-
Iyen grafikéia volt. Hatérozotian éllitom, hogy erre még évek
moltan is emlékezni fogunk! A grafika ugyanis — ahogy azt

|ufekbun egyedi szineket és formakat létrehozni, st azokat
megfelelden komblnulnl akkor egy olran hon?uhﬂm tudnak a
keszitsk Ik és mugoval ra-
gad. Ez tortént most a VP2 nél is. Sokszor sétét, szomord han-
gulatot sugéroz, maskor minden porclkulcbun él és lélegzik.

Mér az elelen az elsé ki varasban se'alva érezzikk ezt,
amikor a szélben hajladozs ket. Késsbb az-
tan a gyényri erdok, vagy az éjszakai Dipan vérosa kitaral-
hetetlen élmény mamd mintahogyan Kythena fives pusztai, il-
letve az dsszes olyan he|y, ahol Llyoi vagy favat talélunk, Ez
mar mivészi szint, PS2-8n talan még nem is lattam ilyet! s itt
méltatnom kell Gjra Sakuraba-san munkéiét, hisz olyan zené-
ket alkotott, melyek segitségével kibontakozhat egy-egy hely-
szin vagy torténeti elem a maga valéjaban. Ennyire Eldolgo-
zon felemels jatékot ritkan talél az ember. Még sorolhatnam,

liy hany ilyen elmeny var majd a jatékosra, de az lesz a Ieg-
jol

I , hogy még az utca embere is 0gy néz ki, mint a sok
|mekban a fészereplok. A fohssok szinte lemésznak a ke-

ernyérél, utoljéra ilyet az Xbox-os Kingdom Under Fire-ben
Emam, de ez még anndl is jobb. Iit jegyezném meg azok szé-
mara, akik nem ismernék a VP-t, hogy a varosokban csak sik-
ban mozoghafunk és csak bizonyos helyeken mehefunk ter-
ben. Elsére ezt talan szok ehet,

tem, hogy egydltalan nem zavaré, so! mivel az elso rész is
||yen volt, orﬁuk ho, y megfartottak ez, és nem menetek el po-
pularis |ranybo Taldn azért is sikerol ennyire latvanyosan
megoldani a grafikat, bar az éivezetdk is latvanyosak.

Hosszasan dicsérhetném még a latvanyt, de itt az ideje, hugy
mas iranyt vegyiink. Mindenekeltt itt van a torténet, mely szin-
vonaléban a grafikéval falalhaté egy szinten. Ha valaki elolvas-
ta az elss részrdl sz6l6 tesztet a szeptemberi szamban az tud-
ja, hogy a VP egy, az éészaki és skandinav mitolégiara épils
program. Erdekes kérdés tehdt, hogy a VP2 hogyan viszonyul
fériénet kérdésében az elsé részhez, egyaltalan annak ismere-
te elényt jelent-e. Jelentem, a sztori !e||es megértéséhez bizon
szitkséges az els rész ismeretére. A torténet ugyams ezer szal-
lol ketédik az elézs részhez. Igaz, hogy 16bb széz évvel jarunk
eltte, mégis mivel belevittek egy idéutazasos széllat, ezért min-
denl sikertlt megkavarni. Igy a jaték egyszerre elozmenye és

ha ezt i fedezitek
Azonban térjink még kia plokre, akik f il
néznek ki. Egyéniségiket hcngsulyozando latvanyosak,

is a VP1-nek. Ezért aztan sikerilt oly mértékben meg-
keverni a szalakat, mint a Chrono Trigger/Cross esetében.

S7A KNN7ZNI



Nehéz errd] spoiler nélkil irni, fsleg mivel nagyon izgalmas
kérdes. Egyszerre ket fhasnank is van. Itt van mindjart Silme-
ria, aki egy valkdr, és hibat kovetett el. Magara haragitotta
Odint, mel sfy miatt a fgisten egy halundo Oesiebe zéria. Ez az

tunk valamit, akkor bajba keveredhetiink. Ez a véltozas azon-
ban nem érinti a nehezségev.

A harci rendszer ugyan tobb véltozason is dtesett, ém mégis
nehezebb Ieh mint elédje. Az ellenfe[el( ezottal is oft maszkal-

b ham més, mint Alicia, Dipan kirdl k

lanya, aki ezaltal két személyiséggel rendelkezik. ! Alicia évek-
kel ezelétt elszakadt a kiralyi hcz!ol am elrablnnol kclundos
Gton sikerdlt dknie. Ennek k

valkir, Hrist ildozi éket a Dipanban vezets Gton, ahol Bssze-
futnak egy Rufus nevii emberrel, aki csatlakozik hozzéjuk.
Elsjarsban falén ennyit érdemes réla elmondani, de ez iga-

nak a . Amikor k eggyel, akkor Gj ké-
Eernyore kgrulunk itt mcszkannarunk embereinkkel real time-

tudtam letenni. Nem csak a grafikéja és szép zenéi miatt, ha-
nem gy az egész a helyén van. Erezzik, ogy egy kidolgo-
zoft vilagba kerilink, melyben mindennek és mindenkinek
jelentésége van. Végig olyan érzésem volt tesztelés kizben,
ogy nem szalaszthatok el a jatékbsl egyetlen percet sem,
mert ridsi veszleség éme. Egyszerlen letehetetlen ez a

an. Ha t8bb ellenfél van, akkor érdemes rigtén gk a
févezért (leader), mert ha vele végziink, ikor gydztink is.
Ugy vettem észre, hogy higba nyirjuk ki a tébbieket, nem ka-
punk értik tsbb EXP pontot, tehat érdemes a f8nskre koncent-
rélni. Mikor a kozelébe ériink egy ellenfélnek, akkor a kilsn-

zabé| kevés. EgyszerGen annyira minden mindennel &ssze-
figg, hogy oldal ﬁukon lehetne még imi réla, olyonnylru Gssze-
feft &s csavaros szforird| van 26, Talan azok szaméra, akik
nem jatszottak az elss résszel riaszté lehet az ilyen Faiia kap-
csolat, de nekik sem kell megijedniik. A jték érthets az elézs
rész ismerete nélkill is, csak egy-két csavar mésképpen fog el-
sulni. De hat, ha van PSP-d, vagy el tudod kérni egyik bara-
todts| PS1-es VP1-et, akkor itt a remek alakalom, maradandé
élményben lesz részed a két jatekkal, mar ha be|or| a prog-
ram sajatsagos stilusa.

Ha mar széba kerilt az elsé rész, érdemes

bsz6 gombokkal adhatunk b k a tam-
adasra, gy, mint oz elsé reszben A hurc igy emlekezfe' a ko
rébbira, de azért az eltérés nyilvénvals, kicsit porg®

! Persze fennallhat az esélye, hogy nem mindenki-
nek fcg maradéktalanul be|onn| Ez mar az elsd résznél is
igy volt. Szokatlanséga és eredetisége miatt — mely egyben
legnagyobb pozitivuma is a sorozatnak - egy bizonyos kor
imadni fogja, am a tobbség véleményem szerint el fogja ke-

SOUARCX. (1083000 1 20 TR ok Sy vk

ilni. De ez igy van rendjén, a VP2 ugyanis nem a mainstre-
am RPG-k szamat gyarapitja.

fos, hogy sok ellenfélnek van gyenge pom'a (f8leg a fonokok
nek), ilyen példaul a hatuk, igy en?emes oft témadni Sket. Eh-
hez persze nagyon 6 Ugyesség kell, mert ezeket a gyenge
pontokat védik a legjobban. Ve|emenyem szerint a harcok sok-
szor igen nagy kihivést jelentenek (nehezebbek, mint a VP1-
ben), igy érdemes sokat tapolni, azaz a kilénbszé helyszine-
ken vaﬁ:mennyl ellenfelet akar tsbbszor is kinyirni.

sszesen négyen leheinek. Erdemes ¢l vélo-

hog;

a VP2 dlapfilozéfigja, vagy inkabb menete foke]e'esen ellemey
te az elss résznek. Oft ugye a mar meghalt szereplsk lelkeit
gyiithettik be, am elétte végig kellett nézniink a halélukat. Itt
ez most ellentétesen frténik. A meghalt harcosokat Silmeria
képes feltamasztani, és a szolgalatéba dllitani. Ezért aztén a
jelképesen ez a |utek sokkal inkébb szél az életrd], mint eldd-

Egyebkem a jatekmenet sokkal linedrisabb lett, amit én ki-
le|ezeﬂen j6 néven vettem. A VP1-nél azért kicsit feszitetiebb
volt a tempé, mig itt nincs az az ériési nyomas, hogyha elron-

MARTIN BELESZOL!

Kifejezetten mély sztorival megaldott, tartalmas, elképeszten
gydnyorii RPG, de én csak képzett RPG gamereknek
lom. Suikoden, Final Fantasy, vagy Dragon Quest szint
Ewursl nyGit, igy j6 pér hétig nem tudsz majd Bkt

576 KONZOL

gatm Példaul az Einherjarjaink (igy hiviak a csatlakozott ko-
rabban elhunyt hurcosol«:t) kivalasztasanal érdemes arra fi-
gyelni, hogy egy bizonyos szint eléérése utan felszabadithat-
juk Sket, amiért kulonbozo |umlmuk |amuk Viszont ha egy
Elnher|ur' k t5bbet kaphatjuk vissza,
tehat azért ovatosan kell ezzel banni. Kurpoﬂasu| elég sokan
vannak, igy véltozatos cscpa'okm hozhatunk Gssze. Nem lesz
viszont egyszer§ m talélni ket a labirintusokban, érdemes
tehat minden zugot & murm ku onlele gyanus vargyuk utdn |<u-
tatva, melybdl meg:
embereink ezulén saiét élefiket lesdic élni, tehdt kessbb talal-
kozhatunk velitk vérosokban meg egyéb helyeken, sét még
cuccokat is adnak, ha beszélink veluE

A labirintusok most is k:r'ogalnak nem egy kellemetlen meg-
lepetést, hogy most is cselesek és elgondol ?(odfmock lettek. A
fejiinket is hasznalni kell hozzdjuk, no meg oz igyességin-
ket. Erré| eszembe is jutott az iranyités, mely sokkal jobb lett,
kevesebb vo|0 az elveren ugrds, mint az elsd reszlben Vlszonf

néh

Mindezek tikrében oként annyit mondanék, hogy érde-
mes a VP2-t elészor kiprobalni a megszerzése elét. Ha elsére
Euvcﬂ ragad, azonnal szerezzitk be (az elss résszel egyiit!),

a nem tetszik, akkor inkabb hanyagoljuk.

Veres Miki

DUALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA

SQUARE ENIX / TRFACE

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivaloa
jatszhatssag: jO

szavatossag:  Kivald
zene / hang: kivale
hangulat: kivale

1 jatékos, 16:9
memoriakartya 8 mb (66 kb)
analog iréanyité (dual shock)

v uj klasszikus szuletett
X a kamera néhol idegesito

ak alis, f8leg ami
nél lehet rendkiviil zavaré. Nemegyszer a rossz kameradlla-
sok miatt kaptam be haldlos tamadasokat. A néha elsfordu-
16 szivasok ellenére a jatékban volt valami, ami miatt nem

- 9 pont




a0 CANIS CANEM EDIT
(LAT.: KUTYA KUTYAT ESZIK

BULLY

ka k dhaté, a Rockstar termékeket kisérs hisz-
A‘q ia- (és egyittal reklam-) hullam most talén még maga-
bbra csapott, mint elédjei esetében. A Rockstarnak vald
keresztbetevés-kisérletek terén mar hirhedt Jack Thompson a van-
couveri stidié debitald jatekatl mar akkor majd’ agyvérzést ka-
pott, mikor az még sehol sem volt: az elsé. képeL egyikén ugyanis
&gy iskolai tanulé Gfi a masikat”. A pert ,persze” elvesztette, és
ezt egydltaldn nem is csoddlom. A jatek minden elemére kiterjed
stelezése utd d it y a Bully kozel
sem olyan er6szakos, mint a Grand Theft Auto sorozat, a vélemé-
nyem szerint zsenidlis, de egyértelmen videojaték-amokfutaske
értelmezheté Manhunthoz képest pedig csak egy Barbie-baba szi-
mulator. Ebben a jatékban nincs vér. Ebben a jatékban nincs be-
lezés. Ezt csak azok a kocagamerek hangoztafick netes forumo-
kon, akik vak eléitéleteiknek kdszonhetden egyetlen percet sem jat-
szottak még a programmal. Mondjuk az is igaz, hogy a Bully nem
gyireikek:egk valo, tehat az ESRB Mature (17+) besorolés azért in-
iokolt.

DE NEHEZ AZ ISKOLATASKA...

Muterom, és ez a tudom is én honnan szalasztott vadidegen
csoka tisztara mintha kifordultak volna énmagukbél... Mi a
cscs keresnivalom van tizendt évesen a Bullworth Akadémicn?
Nem mintha nagyon parazés fipusi gyerek lennék... mondjuk
elismerem, hogy van egy-két dolog a rovasomon, de nehogy
mar emiatt eﬁgyen a koszfészekben kellien rohadnom! Mér az
elss két arc, akit megismertem, az idétlen Dr. Crabblesnitch, az
igazgatd, és a titkarndje, Miss Danvers is az idegeimre ment.
E%ébbir(’il lesir, hogy mar most jobban utél még a sajat székleté-
nél is, mikszben ironikus mosollyal véagja a-pofamba, hogy
,minden bizonnyal j6 barétok lesziink”. Utébbi meg akkora egy
fehérméijo... oz igazgatd eldtt cstszik-mészik, mindenki mést |
semmibe vesz, engem pedig egyenesen Ggy kezel, mint egy kap- |
carongyot. Szép kis inditas. 1

\
\
!
|

No, miutén elszabadultom ezekidl  fékegyelmtekial krbej
oz iskolat, és megismerkedek a sorstarsaimmal. Elészor is sikeril
egy kisebb iitésvaltasba keverednem, gy latszik a tanulék sem na-
gyon birjék a pofamat... szerencsére idejekoran lelécelek. Jahh,
ha mér it tartunk hadd mutatkozzak be: Jimmy Hopkins vagyok....
Az elsé arcok kézill Gary Smith, ez a hataloméhes neondci kigyo
prébalja magat a kozelembe édesgetni. Nem tetszik nekem ez az
arc, mondjuk a haverja sem sokkal jobb. .. Peter Kowalski, vagy
mi ennek a trékeny gyereknek a neve, és bar eléggé latyaknak fi-
nik a rézsaszin ingjében, de & legalabb nem cseszeget. Széval
ebédidében széiézek a suliban, azon belil a konyhan, ahol is
megismerhetem Allamunk Gsszes farokfej-kliséjét: a jotanulokat, az
elitet, a focistakat, a macsokat, a vaganyesavokat.

Megkapom az elsé barackot is, Earnest épphogy csak nem tori
izzé-porré a csontjaimat.... hogy a ... csipné ki a valagat. Még a
pénzem is elveszi, hiba is probalok neki nyalizni. Ujdonsilt ,ha-
Vi kot kotosikRUssa 1= ko S S e oot i e
is a gyereket... bevezet a szekrények feltorésének rejtelmeibe.
Mondjuk majdnem meg is szivom, mikor egy pedellus benéz: a
Balar Lirchdnm i R ey el el et e
Egy ideig csak lesekszem, mint egy besz*ri hilyegyerek, majd mi-
kor elrendezédott a helyzet kikecmergek a szeméthalombal.
Bossz0bol bedobok egy tkit a helyemre, leosztok egy-két nyakast,

&s tovabballok. Sajnos az én arcom is kipirul, mikor Gtban a fio ko-
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li iranyaban kisebb tumultus fogad. Nem hagyom magam, sot el-
saiéiitok pér i fogést! Cool!
Mér alig varom, hogy este a csajokndl kdthessek ki, a miénkkel
szemben van a szallasuk. Mondjuk olyan 1ol sok 6 nét eddig nem
S e e i s R gt
gébbik lancszeméts|, az iskola legdagadtabb csajatol, Eunice-tol
mér kaptam egy cskot is, mikor visszaszereztem az ellopott cso-
kijat. Visszavasarolhattam volna a cuccot a fio budiban, de Ear-
nestnek kszonhetden most némileg deficites a kolvsegvevesem (%
inkabb kiitstem a kslkst a gatyajabol. Persze miutan Eunice
dsszenydlazta o pofam kapott egy sallert & is, nehogy mar jol
érezze magat... a pedellusok nem folerdlick a verekedést, ha csa-
jokat vernek azt meg féleg nem, igy egyszer csok maijd” elsjulok,
o|ycun erds szoritdst érzek a nyakamon: eikc:p!ok' O, h y gz ..

ondl kst ki. Dr. Crabblesnitch hegyi beszédétd! majd

Round 1
0:02

runk folyumarosanu Jellusok el Ekkor is |
természefesen a f6- és mellekku}detesek lel|es||ese me\yeken rend-
szerint pénzjutalom jar, de ||yenkor 10l nagy a lebukas veszélye,
nem feltéflen erdemes tehat
Mér csak azért sem, mert ﬁonfe:e skilleket lehet elsajétitani az
egyes orak végigilése utan: szocidlis érzékiinket, alloképességiin-
ket fejleszthetjik, oj targyakhoz juthatunk, stb. Veglgu|es talan
nem 6l fogalmaztam, KISZEI’\ 0u|c|donke peni mini ekok az
egyes orak. Az angol ératol (mely egy szokirakosdi) eltekintve va-
lomennyi tantargy egy-egy arcade, vagy lgyességi / ritmu k.
S ha mér arcade: keg reflen mennyisegl ‘egyéb mini jaték és rejfett
ianulom fuszerezl a 6 torténeti szdlat. igy talalhatunk ra elvétve
6kra, vagy taldlhatunk  egy k komplen vidém~
k'uu" kel <pelk . cells ;

parko ,

| kossagokkal. Hi-he-tet-len. A sulin belil ele-

kfordu! a belem, amint probal bardti jellegi beszelge'esf mimelni.
Ny nehezani|ekopraiomEmaid e Abiabb ki o5l Bunyo ko
e e e e e IS
innent8| fogva senkinek sem lesz nyugta, ozt garantalom. Szét is
verem vele a focicsapat edzését, tiz percen belul minden izomagy
csak fetreng a foldon. A végén azért ismételten sikerilt ezeknek a
tokorriaknak észrevenniik, most mar nincs elnézés, mehetek biin-
Hh et ryimifiSainoste el sa orek sl el e o
nem dllhatom, réadasul semmi hasznat nem veszem itt, de a ké-
mia az bizony egész ol megy, és még dinamitot is gyarthattom!
Gondolhatiatok mi lett belsle.... Na j6, most takarodok fesire, az-
tan majd meglatogatom az iskola dllitélagos csovesét, hatha tud
egy-két dolgot a bunyorol...

HASIZOM EDZES

Nagyon betalélt a Rockstar a Bully-vall Nagyon- nagycnl A Back

yéb
inte csak yc||ogszerre| lehet majd kozlekedni, ami lassonak tinik
a mu|dungbeszerezhelo gordeszl‘mhoz és BMX-hez képest. Ezekre
akkor lesz am majd igazan nagy szikség, mikor kinyilik a Bully vi-
laga, és bemehemnk majd a varosba... ez igen, Rockstar! Tényleg
nem semmi, hogy mi mindent sikerilt belesiriteni a klasszikus is-
kolai- rcsszolk los jatekmenetbe. Az elss varosi kiildetés, mikor
Ednanak, a higiénia szét hirbs| sem ismerd szakacsnonek kell -

romlott - alapanyagokat szerezni az ebédhez, egészen j taviato-
kat nyit a jctekban. Olyan tavlatokat, amelyeket eléite nem is gon-
doltunk volna: személy szennt 16bb napot kint tolistem a varos-

Violence

ban, légtam, rendetlenk lofraltom, mellekkildetések |e||e-
sitettem. Csajoztam, | bokszmeccsen
tam, de 0j haverokat is szereztem. Megin’ logtam a vidampark-
ban, fodrészhoz mentem, pénzem egy részét Oj ruhékra koltottem
el.... mit nekem iskolai egyenruha, ne vicceljenek mar! Ot részre el-
kilgnitett, &sszességeben tibbtucat kildetés, legalabb ennyi mel-
|ekku|deres rohedh mini game, rejtett okossug Bunyohegyek,

ozli, k, petardak, base-

ot todal

to School / Shool Daze volt hasonlé jell ZX Spect-
rum és C64 platformokon — Thompson :ﬁ(or hol voltél2 Mint azt
mar megszokhattuk béduletes mennyiségii content van a jatékban,
millié kildetés, millio mellékszallal, s ezernyi lehetéség azok meg-
oldasara. Nagyon forré, ahogy a Grand Theft Auto jtékmecha-
nika egyszerien ra lett iltetve egy — hogy frappansak legyiink —
old-school iskolai-rendetlenkedds jGtekmenetre. Amit fel;ef:% olvas-
hattatok nem mds, mint maga a jaték elsé par érdja, ezekben a
kalandokban lesz / lehet részetek, ha nekifogtok a jatéknak. A tér-
ténet f3 vonalaban Jimmy, a marcona kilsejt;, de a haverok és a
csajok dltal is kérilrajongott, a torténet folyaman szinte hési ma-
gassagba emelkeds finédzser iskolai kalondjait elhequlI( a. Nap-

h
" (cso

buﬂ’ sk, buzbombck ab). A jatek ele,mTu végéig poénhegyek,

hasfal-repeszi3 poénok. Imadom!

NAGYON-NAGY

gy game a Bully! A tovébbfeil

Theft Auto: San Andreas / Renderware motor ismét bizonyit,
nagyszer(; graff jame a Canis Canem Edit! Kifejezetten szép,
kldolgozolr nagy méreti karakterek jellemzik, raadasul mind-
egyiksjiknek ? fele egyéni ismertetsjeleik vannak. A program
valamennyi létez5 sztereotip karaklert jellemet és viselkedési for-

Na széval nag

Szben elssorban a suliba j jdras (kémia, rajz, angol,
mihely, foté) lesz a sorsunk, mér abban az esetben, ha nem aka-

MARTIN BELESZOL!

Nincsenek a vldeo|a|e|( |parbun Oletek2 Nlncsenek friss,
igazan sz k | duzzado, de
mégis kulon‘egesen minsségi formaba ontdit jatekok? Min-
dent ellttek mér az évek soran, a jatékélményt most mar
csak poligonszémban lehet mérni2 Ugyan... Egy cim: Bully!

576 KONZOL

mt fe amelyet (amerikai) kézépiskolakbdl csak ismer-
hefiink, filmek, vagy a‘[:or kenyvek dlial, és ezeket a dolgokat a
szinkronhangok terén is erésen megtamogatick. Perfektek! A jaték
O e e s ot o
tal, legalabb annyira, mint a The Warriros-hoz hasonlé harc- és
komborendszer (csd zértorések). Mindenki vérmérséklete szerint

ja déntheti el, hogy inkabb bunyozm fog, vagy elsésorban a
kuJ lefesek vegre|10|tusc:rc koncennrc\ majd. Vérprofi az egész cu-
mo, siman Z egészet. | kinek batran ajanl-
hatom, aki fexioﬂen i s ik, hisz ez valahol egy pa-
rodia, nem kell, és nem is lehet komol Efycm venni

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

BULLY - CANIS CANEM EDIT

ROCKSTAR GAMES / ROCKSTAR VANCOUVER
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kivale
kivale
kivale
kivale
kivale

grafika
jatszhatosag
szavatossag
zene / hang
hangulat:

1 jatekos, dpl i, 16:9
memariakartya 8 mb
analdg iranyis (dual shock)

v moka ac
rminclen mellatte tefcdte perc
X ps2-only..

9 pont




ELEMER! SZALADJ

nalomig ismételt frazis: ha videojéték és
U&xi, i P Ekn s s
maris a cikkhez, hogy megtudd, milyen
lett legtjabb rész, de aztén el ne

lejts visszatér-
ni! Visszatérni, hogy megtudd, hogy a kévetkezs
mondat mindméig befejezeflen: ha videojaték és
focimenedzser, akkor... No igen, a helyzet mar
nem olyan egyértelm. A konzolos manager j6-
tekoknak tudniillik se koronézott, se koronazatlan
kirdlya nincsen (szerintem). Noha 6bb véromé:-
nyosa is van a fronnak, megfellebbezhetetlenil
jogosult 6rokss még nem lépett szinre. A korona-
z6si cereménia fehdt ezittal is elmarad, az LMA
Manager 2007 nem rukkol elg semmi rendki-
vilivel, de még csok Gijal sem igazén az el
részekhez képest. Ez ugyan mar a hetedik epi-
26d, de a vardzslat — magikus szém ide vagy
oda - elmarad. A szokasos, viszonylag magas
szinvonalat kapjuk ezottal is.

A mér ismert, stilusosan elegans, és ol dttekint-
hets, folaslegesen agyon nem rovatkolt interface
gazdag manipuléciés rendszer révén enged hoz-
zéférést a kellsen mély tartalomhoz. A sorozat is-
merdi a korabban megszerzett fefemes rutinnak
héla, lendiletesen vethetik magukat az eurdpai
Klubfutball fésodréba, és bar ugyanezt teszik a
kezdsk i, néluk sajnos felteheten nem lesz zok-
ken&kisl mentes a menet, mivel a tanittatasuk ter-
heit a program gélénsan nem véllalia magéra.
Akarhogy is, a nyolc leger6sebb europai bajnok-
sag tobb divizio mélységben csontig licencelt csa-

tai- kézol vl usz'{clunk izlés szerint. Anglia-
Fon példéul oker az diedik vonalb s rfiaha-
tunk, ém Olaszorszagban legfeliebb a Serie B-be
'?clsz'humnk mindjért BL es-

merlhetink alé. Val
élyes sztéralakulatot, de tok ismeretlen tokfejekkel
is toketlenkedhetiink. Mielétt alairnénk, a klubve-
zetés minden esetben tudomasunkra hozza a ki-
tiizott célminimumot, legyen az példaul a Mainz

A0

MAR EL LMA-R!

Ty

esetében az elss ligaban maradas, vagy a Porto-
éban a legrangosabb szintérre valo fe?léﬂen kiju-
tés, valamint az ehhez rendelkezésiinkre éllé
pénzmennyiséget, ahol a cstcsot a Chelsea 40
milliés biidzséje jelenti szemben mondjuk a skot
negyedosztaly parszézezres zsebpénz adagjai-
val. A licencek, mint mondtam volt, 8kéletesen
rendben vannak, olyannyira, hogy a ,last minu-
te” igazolasokat, melyek a programba a ,lap-
zérta” miatt mar nem férhetek be, ingyenesen le
is folthetiok. Még a csapatvalasztas elstt nyilik le-
hetség a nehézségi szint kivalasztésara, illetve a
szemz?yze?i asszisztencia mélységének meghatd-
rozésara. Ez nagyszer(i, mert egyrészt a kezdék
dolgat l«‘slnnyiri vuflumelyes',lmﬁsréslzi “".iﬁuj.dn"lf

& idomithati jaté Pél-

62 ik a
déul ha olyan csodabogér vagy, aki gytlsli a
pénzt, akkor azt rébizhatod ért6 kezekre, mig te
zavartalanul koncentrélhatsz kizarélag szakmai
kérdésekre. A testsémdt, melybe ksltzni szandé-
kozunk, ezutén vélaszthatjuk ki, és dolgozhatunk

ETSZ, PETSZ, KIMEHETSZ

csalni, hom@délni, gyGmi, gyorni, elsni, kias-
ni, lefenni, telvenni, idevinni, odavinni, megint
elasni, megint kiasni, kinunkban nem tudni mit
kitalélni, levizelni, leokadni, sokadszor is elas-
i s mikor végre elflefr, hogy hova ésni

knnvebbiln. Eadevan'a ko ek

gészen a Yl

lomfalatig”. Ez volna az én véleményem, de
hogy lassatok kivel van dolgotok bevettem a
o baréiom boraingié, Boo babér, ok vér
mes simspatizans. (Te jésagos ég, 6 db ,b” be-
tis 526 zsinérban! Gyz, megajanlasz egy 6-
pontof?) Lassuk az & becses véleményér, pikirt

jegyzéseimidl, na Sfeszité arén,

imsben miért nem lehet hazidllat-
2 A\cton cijcitern (el SAzar
n ert a Sims sajat hazi allatkat tart

maganak vészesen 6 szocializaciés érté-
kekkel.” Kezdésképpen az egykori legendas
tesztelé, GYZ — aki egy 8sszeeskiivés elmélet

is rajta derekasan, bér jelentdsége nem sok van.
it kezdddik maga a jaték, melynek kivesézéséhez
nemhogy egy fél félig agyongytirt, de még hosz
ropogos, nyomdafriss magazinoldal is kevés vol-
na. Aki ismeri a sorozatot, azt meglepetés nem-
igen fogja émi, aki meg nem, annak legyen elég
annyi, Eogy az IMAt farfalmilag a legjobb kon-
zolos megoldasok kézstt tarfick szamon. J6 hir
az is, hogy ket jatékos és online mod is képvisel-
tefi magdt a repertodrban és korantsem csak ali-
bibal. Aki tehat affinitast érez a futballdirigencia
irant, nyugodtan tegyen egy probat!

Samatdr

LMA MANAGER 20807

CODEMASTERS

WAS VERZIO: X360
grafika: e
iétszhatosag: e}
szavatossag jo

zene / hang: jl=}
hangulat: (=]

ot R G ek e e
oo s T
id

megkimélve &t és fiteket.

A Bea befa)szél: aranyos megoldéasnak fog-
o Bl ookt itk probalin A s
egy-két 6ra jatékids azzal telt, hogy megfigyel-
tem, mennyire valésagh is a jaték, mar ami az
dllatok mindennapi szokasait, viselkedését ille-
ti. Azt kell mondjam, nem csalédiam, mert
!én}/leg Felf’edezheﬁﬁk a pixleléllat‘kékb?n sajat

A ), e o

i i endés é-
zem, s mert idézni csak a legnagyobbaktol le-
het, most jét hizelegtem magamnak - feltéve,
hogy az el mé|észnee?< igaza volt. Azt a gondo-
latot, mely bar ketségteleniil legendas (s akar
t6lem szarmazik, akar nem, a iéponlvi!u!hclul-
lanul jar), most cafolatot kapott. A mellékelt ab-
ra mutatio: a Sims-ben nem azért nem lehet
hazi allatkank, mert mi vagyunk a Sims hazi al-
latkéi (méghozza vészesen fogyd szocializaci-
o énékeEEel), Fanem o Smerek i ot
Gi vagyok ugyan, de ettd| figgetleniil hézi al-
latkank még ae'. A Sims2 expanzi6jaban, a
Pets-ben legalabbis. Am azzal egyitt, hogy
az idézett mondat frappirozott éle ezennerEi-
csorbult, a mégéttes ugyanolyan elgondolkod-
tatd és velejes, mint egygtgr, Tehdt a ditirambus
R e
sem. Hiszen hogy is jonnék ahhoz, hogy meg-
rjam magam, mar amennyiben valoban én
vagyok én és régen is az voltam, aki. Erthetd,
nem igaz? S most, hogy gusztustalanul és gat-
lastalanul benyaltam k (magam-

1-2 jatekos
memoériakértya 8 mb (2071kb)
anslog irényts (dual shock)

v .gebil gabil gabor! .
X ... halmai & durva anysd!”

7 pont

&

nak?), ratérhetek a kritikara is. Természetesen
nem magammal szemben, mert oz itt nem len-
ne stilszer(i és nem is rélam van szé. A Sims
Pets nem ér tobbet, mint az a hasznavehetetlen
marha-labszarcsont, amin a kutyém szokot vé-

érhefetlent| ragodni | Imasabb percei-
ben (bar kutyam ugyan nincs, de ha én vagyok
GV, aler. s el his ki ver). Ropeg:
tatni, megenni, lenyelni nem lehet, csak ragi-

mind-
mind efyeznek a valésaggal. Rafindlt, cuki,
szeretjik. Ami magdt a jatékot illefiz Semmi
z 5 e

I gy a tap

ami eddig: enni, aludni, firodni, szocializa-
lédni, és sorolhatném. Valami s hiany-
zik... Hogy mi az2 Prébald ki a jatékot, aztén
sugd meg nekem is, mert én is kivancsi vagyok
ré. (Beusom, én megsigom majd neked, c?e ha
megkérdeznéd Martint is, & egyeflen széban
kinyilvénitané Neked!)

samatdr
samu@576.hu

THE SIMS2: PETS

EA GAMES / MAXIS
MAS VERZIO: GC-PSP, DS, GBA
grafika: ¥ joe
istszhatosag: =]
szavatossag: kézepes
zene / hang: ie
hangulat: i6
1-2 jatekos

memériakértys 8 mb
snalog iranyits (dual shock)

v kutyabsbak, cicabsbak,
horibabak, .ezmegmilyenalist?!”
X buta bunyevéc burundukok
bugyuta babazgataseanak babszgstasa
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\TOM ES JERRY AKKOR

Midway valahol féliton jar. Félgton mindség és mennyiség,
Aélmon B il ke k e o

csufsag, az igazsag és hazugsag, a tudas és tudatlansag
erdejében. Tevelyeg élet és haldl kozstt. Valahol. De nem kell a
paniL> Mert ez nekiink egyszerre jelent minsséget és mennyiséget,
ot és rosszat, szépet és csofat egyarant. A kérdés csak az, hogy
mit tekintiink mingségnek és mit mennyiségnek, mit jonak, rossz-
nak, szépnek, csufnak, és hogy mik az ardanyszamok, hova raktak
a silypontokat, hogy milyen i s
nes, és hogy faldlkoznak-e a végtelenben valaha is, no meg hogy
ki a g*** olte meg a Télapot2! Ragodhatnank napestig, de ne te-
gyuk, mert nem lenne se tefeje, se alja, csak valami atmenet a
ketts kozst, méghozza éppen féliton. Aztan végiil gyis csak ar-
ra jonnénk ra, hogy ez az egész eszmefuttatas mindségi is és
mennyiségi is, j6 is s rossz is, szép is és csof is, no és persze igaz
is meg nem is.

Holtbiztos csak abban vagyok, hogy a Cartoon Network székha-
24bél mértanilag a legrovidebb dton vezet a Midway semi-auto-
mata gyériésoraiba az a futészalag, mely a mesekonzorcium leg-
sikeresebb koloncait guritia szakadatlan. Legutébb o Grim Ad-
ventures of Billy and Mandy-t. A CN rajzfilmesatornardl
egyébkent nekem egy valodi csatorna jut az eszembe menten, el-
képzelve, hogy benne raijzfilmek szkalnak o biidasben. Minéségi-
ek és mennyisegiek. Jok és rosszak. Szépek és csufak. Igazak és
hazugok. De ne kezdjik ezt megint, mert - belatod, ugye? - nem
jutunk egyrél a kettsre! A lényeg az, hogy — véleményem szerint -
zsék a foliiat megtaldlia, és ez tulajdonképpen nagyon is jol van
igy. A tokeletesitelt kizépszeriiséget legalizdlivk azélial, hogy eb-
s, e i et e

en kedvenc sorozatunkat nem?]sré“k ki béna, kezds csimpanzok,
hanem Ggyesen betanitott ré jmok polirozzak fi é
De azért mégiscsak rossz, mert hat mégsem szakavatott, kreafiv hu-
manok végzik a munkat a fenébe is! Egyébkent a rajzfilmet nem
mondhatnam, hogy ismerem, egyediil a jatékrol tudok nyilatkozni.
Voltaképpen hazudhatném azt is, hogy mindent megtettem annak

MRARTIN BELESZOL!

Adott egy nem kicsit morbid, mostanéban divatos stilust,
leginkabb a hegyi levegéts| esténként elpilleds, ultra-laza,
hoszon toli, harmincon aluli réf rak t szolgdle
rajzfilm, és egy ebbél késziilt egy verekedés game. Mi még
alul is pontoztuk, lattam hozzé nyolcas értékelést is. Gondo-
lom a célkszonségnek bejon.
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érdekében, hogy szert tegyek epizodikus emléknyomokra a mesé-
vel kapcsolatban, hogy csak azért nem lattam, mert hajnali fél
négykor sugarozzak, meg hogy ennek ellenére felvehettem volna,
csak pont kipurcant a videonk, meg hogy killsnben is, nincs is a ka-
belcsomagunkban CN. Hazudhatném, Ka nem ez lenne a szintisz-
ta igazsdg, igy viszont csak siman mondom. Pedig dllitlag - fo-
rumbejegyzések egydntetii tandsaga szerint — nagyon is Gtés, nem
is felteflenil a legkisebbek szamdara hintett sérél van sz6. Biztos fi-

L2

16bb szintbdl 6llo, bar nem fol nagy, interakfiv harctér, fovabba
széles skalan valioztathato csataparaméterek (pl. életek szama,
egy iféses haldl), agressziv NPC-k (pl. mutans békak), akiivalhats
csapdak (pl. nydrsak), hasznalatba vehets nugyfeg?'verek (pl. gép-
agyd), egészségre karos pdl; ifikumok (pl. favafolyam), és
egyéb &l mint a hatalmas, latvanyos, rozsaszin

nom — CN viszonylatban, teszem hozza gyorsan a magé

nyem. Egyébként ne értsefek félre, nem akarom én gyaldzni a CN-

1, hiszen egykor szerettem nagyon, csak lassan besokalltam a sok-

sok hasonszér, klonszerd, félbléd baromsagtol. De most még di-

csérettel is kel illetnem a csatornat, mivel rendre meghirdefik azt a
alya jzold ok otlefeit ik, és a

Cerberus, aki az egyik palyan tokvaratlan iiti bele (mindharom) or-

rét a kicsik dolgéba, és hilt le langgal a kedélyeket. Erdemes kii-

16n szot ejteni a fegyverekrdl, mert kozponti jelentdségtiek az élve-

zefi érték hatotényezéi kozott. Szerencsére elég sokan vannak, és
p G

, melyen raj
legiobbakat be is sorozzak. Nyert is két magyar csaiszi mostand-
s e S
lenne rajztehetségem! A pacak és a pucak” cimmel meg is alkot-
nam romlott fantaziam régota dedelgetett gyiimolesét rogvest!
Romlott, olyannyira, hogy szivesebben vinném tizennyolcas irény-
ba a dolgot, mondjuk ,A vértelen pacak és a véres pucck horror,
avagy a ,Pacdk a pucakban” porné elgondolés mentén. A pacak-
nak biztos egy Martin fejet kanyaritanék, a pucaknak meg hét...
puca fejet, na. (Sirok. Martin :)

No, de vissza a vidém Billy-hez, a cinikus Mandy-hez, és a bor-
zalmas Kaszéshoz, merthogy &k harman jébarétok, ha nem tud-
nad, és divatosan cell-shadedek is, és egész kellemes velik a jatek.
A mifaji besorolas: Super Smash Brothers Melee. Aki nem ismeri
a Nintendo félkomoly. portybunyé-arénoharc legendait, annak
valahogy igy tudnék definiciot alkomni: leegyszerdsitett, elpoénosi-
tott isd-vagd-kalapald-térd-zozd-falhozrigd. A GAOBAM pofon-
egyszer(, egy perc alatt kitanulhaté, am nehézkes iranyitassal, va-
lamint remek karakter-, fegyver-, pélya-, és humorkészﬁ;he‘ bir. Vi-
szonylag — kivaliképp o CN-style kedvelinek ~ magas az éhvezei
fakior, sajnos csak rovidiavon. A jatekmenet ugyanis nem ritkén
ész nélkili, kivethetetlen csapongasba, idével csuklogaresbe tor-
kollik. Eppen okkorra, mikor mér magunkt! is eluntuk az egészet,
igy az izomlazité sportkrémre pont nem lesz szikség. Az tuli,
hogyha valami nagyon kortérs, nagyon elborult, nagyon mivész a
Tokeletes Kezelhetdség cimmel szobrot gyorna, biztosan nem
ebbdl az alapanyaghé! fenné. VS médban akér négyen, tetszdle-
ges leosztasban bantalmazhatiuk egymast . A MISSI-
ON-ben, okérhogy is szépifik, (pl. utolsé emberig, zaszlovéds,
legtobb érme begy(itése) ugyanigy egymas tiiszéstil vals epillala-
sa a cél, mig a STORY médban - vaskos meglepetésre — szintén.
Mély tartalmat, mondanivalét, csavaros férténefet senki ne varjon,
kénnyG kikapesolodast, alkalmankentikedélyes multi makat in-
kabb. Mivel Ggyszolvan semmi mas dolgunk nincsen, mint két-ha-
rom gombot fol kodni, ezért jogosan sérelmezt
jik oz iranyitas darabossagat, viszont srommel idvozslhetjik min-

ol jateknak. Kabé hisz, némileg eltérs tulajdonsa-
g0 karakter, kabé harminc targy (fként tap és fegyver), kabe tiz,

kells mutatnak mind formailag, mind hatasukban.
A feliesség igénye nélkil: a-sz8ges basebal?uvd extrat sebez, a
langszéro néﬁény mésodpercig teheteflen vergédést eredményez,
a fagyasztopuskat nem kell magyarazni, ahogy a bombat sem, az
elmiomml -puska segilsé ével ivehetjik a masik folott oz iranyi-
tast, a varazspaleaval kétéltivé valtoztathatiuk, a porszivéval be-
szippanthatiuk és kiléhefjok & Mindez — plusz a tsméntelen sok
megnyithato apro finomsag az EXTRA meniben —csak azért, hogy
egy pillanatra se legyen unalmas a cséphadards. Ennek ellenére
az. De azért értékelhets.

samator
samu@576.hu

THE GRIM ADUVENTURES OF
BILLY AND MANDY

alog iranyits (dual shocl

v tom és
X billy s mandy megy
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sorozat a piacon a Shin Megami Tensei széria. Hata-

sat jol érzékelteti, hogy szinte elkerilhetetlen egy 0j
SMT rész megijelenésekor, hogy az ember nem kevés borzon-
gassal helyezi a gépbe a lemezt. A kult-horror-JRPG kategé-
ridban az utébbi évek egyik legjobb sorozatarél van szé,
melynek olyan tagjai érkeztek PS2-re, mint a Digital Devil Sa-
ga 1-2, vagy a Nocturne (Lucifer’s Call). Utébbit én is nagyon

i U e e e R
Punishment, mely még PS1-re jelent meg. Egy igazi vérbeli
horror-JRPG volt, olyan hangulattal és torténettel, mely utoleér-
hetetlen, készonhetéen ez raqén annak, hogy a miénkhez ha-
sonl6 vilagot mutatott be, mely realisztikussa és ezéltal még
ijesztdbbeé tette az egyébként okkult sztorit. Eddig egyébként
kb. 14-15 SMT jaték jelent meg az elmlt évek u?uﬁ (87 ota
fut a sorozat), tehét van vélaszték béven.

A legjobban talén azok a részek lettek, melyekhez sikerilt
megnyerni Japan egyik legegyedibb stilust rajzoléjét Kazuma
Kaneko-ot. & ugyanis egyedi tonusaival egy olyan extrém ko
nyezefet fud teremfeni, mely paratlan mind a videojatékok,
mind a mangék és animék kozott. Néha mar-mér beteges rém-
alomszer(; ényeket vet papirra, ezzel elmenve a mivészi

u karhogy is nézzik, az egyik legkilonlegesebb JRPG

csak Yoshitaka Amano rendelkezik, aki az FF 1-6 illetve 9 kar-
akereit rajzolta). igy nem véletlen, hogy amikor megpillantjuk
az Aflus legtjabb munkéjét, az SMT: Devil Summoner -

Raidou Kuzunoha vs. the Soulless Army-t, egybdl lat-
szik, hogy Kaneko hi maradt snmagéhoz, stilusa semmit nem
véltozott. (Ezért is sajnalom, hogy a Persona 3-ban nem &, ha-
nem Shigenori Soejima dol OEZ; karaktereken, akinek egyéb-
ként a Stella Deus designjat és karaktereit kaszonhetiik, ami
ugyan nagyon 6, de nem érhet Kaneko stilusanak nyomdba.)
Erdekességképpen megjegyezném, hogy Kaneko volt az, aki
Devil May Cry 3-ban is készitett illusztraciékat (Dante egyik
alakiat & tervezte), de a Zone of the Enders 2-ben is szervesen
részt vett. Egy interjoban egyszer elérulta, hogy széméra min-
dig fontos volt egy szereplé megalkotésandl annak térténeti hét-
tere, jelleme, emz igazitotta aztan a kilalakjat és annak stilu-
sat, ,kissé” talan sarkitva, de éppen ezért maradandéan. Célia
nrilv&nvuléan az, hoiy ha meglatunk egy karaktert, akkor
el6szor meghokkeniiink, aztn elgondolkodva ki tudjuk kovet-
keztetni a céliait, motivéciéit. Ebbd| kifolyslag Kaneko szaméra
az olyan fogalmak, mint félelmetes, dermeszt5, még nem kitire-
sedett fogalmak, hanem komoly erdvel bir6 tényezsk és elnéz-
ve a munkdit, ebben van is igazsag. A Devil Summonerben
(hagyjuk most a kilométeres cimet) is beleadott apait, anyait,
nem rajta molott, hogy ezittal a jaték nem lett teliesen o{yon
szinvonal, mint korébban. Sajnos tény, hogy torténtek vissza-
lépések a kordbbi részekhez képest. Pedig valamennyi hangu-
lati elem a helyén van, minden, ami egy j6 SMT jatékhoz kell,
mégis észrevehets a negativ valtozas.

A krnyezet, ahol a stuff jatszédik ezottal az 1920-as, ’30-as
évek Jopania, mely remek vélasztas volt a készitsk részérsl.
fahést ezittal Raidou Kuzunoha-anak hiviak, aki specidlis tu-
lojdonsagokkal rendelkezik. Képes megidézni démonokat. Ez-
zel a képességével Tokisban dolgozik egy defektiviigynokség-
nek. Egy alkalommal furcsa megEizést kapnak, & és tarsa. Ta-
lalkozniuk kell egy lannyal, aki megleps médon arra kéri hés:
inket, hogy dliék meg 8t. Epp, hogy csak felfognak a kérést,
kor furcsa, piros egyenruhas katonak érkeznek misztikus kor
mények kozstt, majd elraboljak a lanyt. Kuzunoha nyomozas-
ba kezd, hogy ki is volt ez a lany, miért kérte ket gyilkossag-
ra és kik rabolték el. Akar egy okkult detektiv torténet is lehet-
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ne, és nem is dllunk messze az igazsgtol. A torténet most is
nagyon félelmetes, bar meg kell, ho?y mondjam talén kevésbe
i6, mint azt kordbk kt Misztikuma még nem el-
csépelt, am kevésbé hat olyan atits erével. Nehéz ezt igazan
elmagyarazni, de jaték kézben azért j6l érezni, féleg a Preso-
na 2 és a Nocturne utdn fiinik fel a visszaesés.

Rogton itt a harci rendszer, melynél féj6 veszteség érte a ja-
tékot. Sajnos az eddig k isztémat lecseréliék

| Shouten

Raidou
N ae

Nekomata

ténet szerint a démonokat csak a f8hés lathatja, amit dgy hasz-
ndltak ki a készitsk, hogy a vérosokban is vannak harcok. Elég
idegesits, amikor maszkalunk (mondjuk egy mentéhelyhez
igyeksziink) és megtémadnak minket, réadasul elképesztden
sokszor. (Bar lehet, hogy ezt az egészet csak a lebutitott harci
rendszer miatt nem kedveltem.) Mindenesetre tény, hogy a har-
cok nem letiek valami szépek, mint ahogyan a helyszinek is

hnikailag kidolgozatl egyszer renderelt részek. A

lejthetiitk a kérokre osztott harcokat, ennek helyét real-time
kiizdelmek vették at. Mikor megtémadnak benniinket egy 0
képernyére keriilink, ahol karddal és l&fegyverrel kell szem-
beszéllnunk az ellenséggel. Akarhogy is nézzik, ez teljes
mértékben a Devil May Cry koppintdsa, nem is értem miért
volt erre szitkség. Nem isr{enne ezzel kilongsebben baj, o
probléma oft kezdédik, hogy nem illik bele a sorozatba, ra-
adasként, ha ilyen fipust harcokra vagyom, akkor beteszem a
DMC valamelyik részét. Vélemény i ibas dontés
volt ilyen iranyba elvinni a SMT tradiciondlis, kérokre osztott
harci rendszerét. Jéval kevesebb taktikai érzék kell hozzé és
nem is biztos, hogy minden RPG fanatikusnak tetszeni fog. A
masik tényez8, hogy j6val knnyebb lett az anyag, mint a so-
rozat korabbi részei. Az SMT eddig a legszivatosabb RPG-k
kézé tartozott (emlékszem a Prsona 2-nél mennyit orditoz-
tam), mellyel ez az epizéd szakit. Konnyebb és egyszeribb a
csata. A stuff JRPG jellege is megkérd&]ebz&dﬁﬁissé, bér a
fejlesztések még most is azt mutatjak, hogy nem tévesztettiink
sﬁ&ust Hasonléan az eddigi SMT ic’:tékoolgz:z, szintlépéseknél
plusz eloszthaté pontokat kapunk, melyeket tulajdonsagaink-
naok adhatunk. A |egfon|osa§b a harcok sorén, hogy minél
t5bb démont szerezziink. Mikor talélunk egyet és sikeril lebé-
nitani, akkor a Kér megnyomasaval lehet atéllitani a mi olda-
lunkra. Ezutén harcokban eldhivhatiuk 8ket, és a mi oldalun-
kon fogjak irtani az ellent. Igazabél ez a démonidézgetés len-
ne a jaték legerssebb hizoereje (a cimben is utalnak rd), de
még sem lett igazan kiemelkeds. Ennél a korabbi részek meg-
oldasai sokku? jobbak voltak. Még szerencse hogy elég sok
démont hozhatunk léire, sét kilén boltba is elmehetiink (Vic-
tornal), ahol kombindlhatjuk szérnyeinket, igy egészen extrém
példanyokat is kitenyészthetiink. Ez nem rossz dolog, sét egé-
szen sokaig el lehet ezzel lenni, akér kilon aljatékkent is fel-
foghaté —it’:r, hogy a Nocturne-ben mér lattunk hasonlét.
Fontos dolog ennek kapcsan, hogy a démonok nem teljesen
lojélisak hozzank.

Hiiséguket fejleszteni kell, méghozza harcokkal, hogy késsbb
Gjabbakat lehessen szerezni. Ha mar a démonokrdl és a har-
cokrdl esett 526 volt szamomra egy elég zavaré dolog. A tor-

MARTIN BELESZOL!

Bizarrnak tovabbra is bizarr az 6j SMT game, de most mar
nem csak témaja, de minésége miatt is erésen rétegjaték. En

ezt most mér csak maganszorgalombél nyomnam végig,
hogy tisztelegjek az 6sck elstt - csak tgy szérakozas végett
nem ilnék neki.
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SMT sfilusGhoz mindig is hozzétartozoft a kicsit sstét és elna-
olt arnyalatok hasznélata, ez azonban nem jogositia fel a
Egszitékev, hogy grafikai hibak sokaségdi okozzzi. I|?'en pél-
daul, hogy a vérosokban étgyalogolhatunk a jérokeldks
vagy hogy kissé széglefesek és talan arnyalanyit pixelesek a
szormyek. De Gsszességében az egész jaték valahogy cst-
nyécska lett a korabbi Shin Megami Tensei anya okﬁoz ke-
pest. A Nocturne vagy DDS sokkal szebb volt, ez inkabb olyan
mintha 4-5 éve jelent volna meg. Az infro meg kifejezefien
gyengére sikerilt, ‘97-ben lattam utoljdra ilyet. Szeretem a ré-
gi dolgokat, de ez azért mér tolzés volt, féleg a mér emlitet
SMT jatékok utén, ahol a CG-be azért nem lehetett belekstni.
Még szerencse, hogy Kazuma Kaneko ezdttal is fantasztikus
munkdt végzett. Agyszileményei most is olyan hatést keltenek,
hogy az embert kirazza a hideg. Ez a sfilus annyira j6 még igy
is, hogy feledtetni tudja a kézepes grafikai szinvonalat, mert
teljesen leksti az ember figyelmét. A grafikai stilus nagyszerd-
sége miatt nagyon zavuﬂ,gKOQ)’ nincs szinkron, nem értem en-
neei az okdt, hisz {6 hangok kivalasztésaval még inkabb lehe-
teft volna a térénet dltal ielfeh hatést fokozni, mivel egyes sze-
replék jellemét jobban ki tudja domboritani egy jél kivalasztott
hang. Ez féleg gy zavaré, hogy a program zenei aldfestése —
hasonléan a sorozat dsszes darabjahoz — rendkivil j6 lett. A
sorozat eddigi zeneszerzsje Shoji Meguro kivalé munkat vég-
zett, dallamai félel k, misztikusak & h lath
nagyszer(en hozzajarulnak. Ha ezt még remek szinkronnal is
tudiék volna fokozni, a jaték audio része kifogéstalan lenne.
Bar lehet, hogy a cikklef ki?sé negativnak fogjatok R(?lni, min-

w o G R b Lehe 4 WEME

A e ok L

AES I i N T~ ORI (P e

dez azért van, mert a in-
vonal. A SMT: DS az Gtlaghoz képest még mindig egy ki
leges és {6 RPG, és féleg akkor fogod annak érezni, ha mé
so%m nem jatszottdl egyii résszel sem. Ebben az esetben csZE
hilledezni fogsz. Ha azonban mér volt a kezedben valamelyik

orabbi epizéd, akkor kicsit vilagosabb ténusok miatt és a
megvaltozatott és kdnnyebbeé fett Eurci rendszer okan vissza-
lepéskeént fogod értékelni 6 programot, mely raadésul nem is
lett valami hosszo. MindezeE miatt furcsa érzéssel tettem le a
jatékot. Mintha kicsit a fésodor iranydba vitték volna el a ke-
szitsk, mely nem fett j6t az eddigi kult jellegen. Ezért aztan
megszerzését én inkabb csak rajongéknak ajénlanam, masok
inkabb Noctunre-t vagy a DDS-t prébéljak ki.

(Itt ragadném meg az alkalmat némi informaciokazlésre.
Mint bizonyéra tudiétok okiéber 31-én megjelent Ameriké-
ban a legjobban vért PS2-es RPG, a Final Fantasy XII. Sajnos
ez az id8pont kataszirofélisan rosszkor jétt nekiink, mert lap-
zartéig csak néhany nap volt hétra (most november 2-6n from
ezt). Mivel nem akartuk néhany napos jaték utan egy gyorsan
Ssszevagott tesztet ini réla, ezért a cim testszik a kovetkezé

6napra. Keészilietek, mert... :)

Veres Miki

s Lo 22l & 2 o

SMT: DEUIL SUMMONER

ATLUS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kézepes
jatszhatesag: jO
szavatossag: kdzepes
zene / hang: k&zepes
hangulat: jo
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A CARBON HALALKANYAR
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ontban novemberben, tartva magét a tradiciondlis év végi
Pmeg|e|eneshez a NFS sorozat egy Gjabb taggal baviilt a

Need for Speed: Carbon szeme‘yeben toriénete pe-
dig valahol oft veszi kezdetét, ahol a Most Wanted tavaly befe-
jez5dat. Nem véletlentl, hiszen a jcték k:gudhafaﬂuan Vissza-
nyol t3bb ponfon is a sikeres elodokhdz, s habar mar az NFS:
MW-tis egy erds hibrid volt, a Carbon most még inkabb keverék-
nek szamit, minddssze megfeleldbben(2) banik az aranyokkal.

Akik voltak olyan kitartéak, hogy végiguitiek az elozd résa, mé
emlékezhetnek ra, ahogy a jaték végén a fohds lelépett Rockponbo?
nem feliesen lezarva ezzel a szforit. Az alkotok falan mar akkor
elrelatoak lehettek, esefleg mar tervezték is a folytatést, ahol most,

 éwel késabb visszatériink a i6l ismert BMW-nkkel, hogy Gira @
eietehsln élére keriljiink, am azota sok minden megvdliozott

A Curbcn kanyonban ou!ekczvc szokas szennt mar a jaték elejen

ésbe kerlink a | élag igen szoros
kapcsolatban dll az egyik bandavezér. Az ogy arra szamitani lehe-
tett, a bevezetd verseny sordin természefesen ismét totdlkarossa va-
lik @ BMW-nk, igy kezdhefjik elél3l épitgetni karriertinket,

Az elsd nagy kulonbseg a Most Wantedhez képest, hogy a fe-
ketelistat mint olyant, mér nem tartiak szamon, helyette viszont az
egykori nagy nevek uruhuk a bun jakat, és a hozzc|uk tartozé va-

E

2zel aj fviszonylag gyakran fold
5

kozom
igy ez most i encsak meglepd az EA-l. A négy nagyobb terilet
5-5 kisebb alksrzetre |eﬂionwc azokon beliil pedig 3-3 versenyt
talélunk, melyek széma sszesen 60-ra rig a karrieren belil, a
Carbon kanyon megmérettetést nem beleszamitva. Az egyes kér-
zetekhez természetesen teljesiteni kell az adott versenyel ieﬁ Ezek
kozul i6 par |smeros |shel szamunkra, i igy pl v:szon||c||ul< az Un-
alt dri édot is. Ezen kiviil oft

van még a sprint, ahol egy adolt szakaszon kel versenyezni, o
circuit ei;y szimpla kérverseny, a checkpoinindl mi versenyziink
en ve&u! pedl{g murcdt a speedtrap. Ez utébbinal adott

& 15,06 az ids
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418 3 x darab
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eft a pélyan, a versenyt pedig
nem az nyerl aki elsokem |10|od ata ce|vono|on hanem oki az
ket érte el.
Amennylben egy vorosnegyed sszes Lorzeler megszereztik, le-
hetdségiink nylli kihivni az adott terilet bossat. Elészor is le kell &t
e e e e
hetiink részt az igen veszélyes Carbon kanyonban tartott f5-fo
megméreftetésen, omely e? Een a |arel< szivét-lelkét is képezi. Itt
nem szimpla versenyz6sr3) lesz 525, amelyben az eldként volo
célba érés lenne a mofivécié. De nem ém. A kihivas két menetbal
all: elészor a rivalis boss hcir le a kanyonban, nekink pedig pon-
tokat kell gytjteniink, méghozzd aszerint, hogy mennylre szorosan
(s lebeire] vcgyuneiepssek o yoréban maradn. A gép vi-
szonylag huménus, igy jokora hétrany esetén is kaphatunk m
pontokat, ém ha 16l messzire kerd Ifink, max. 10 masodpercun
van 13, hogy visszokerdlink o hatésugérbas. A masodik meneind
persze i lezink az 0IdBz51, o gép pedig @ mi eredményinkbal
vonja le folyamatosan az ellenfel szerzett pontjait. Elég rzga\mas
rendszer, foleg amikor a pontszémlélo a nullahoz kzelit, és ha|-
e L e e o
szélve, hogy természetesen fenndll a veszélye, hogy egy meggon*
dolatlan mandvernek héla a szakadékban landolunk, mely auto-
matikusan egy Refry-t eredményez.
Igy haladunk tehat korzelro| kérzefre, és varosnegyedrdl-va-
rosnegyedre eldre, mig az egész varost nem vonjunk az
uralmunk alé. A feladatot persze bonyolit-
ja, & otékonyan hat a szavatossag-
ra is, hogy a megszerzett korze-
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6t nem tudjuk

teket idovel meg is kell védeni. Amennyiben a kihi
. Mintha ez

legydzni a futamon, Ggy az adot kérzefet elvesz
is ismerds lenne, azt hiszem deja vu-m van.

Az idonk maradék részét pedig a gcrczsbcn fog|uk tolteni,
gy amsnzl ! még egy
fovabbi adalékkal bavilt, miszerint mar spoilerek formajat is
kedviinkre alakithatiuk, nem csak a sziniket. Nagyon sokat nem
tudok: hoszuzm eLhez a részleghez, |1|szen rogion réérez az
ember, készo: a kénnyen @

3 autdosztdllyal talélkozhatunk a Carbon karriermédia sorén: Tu-
ner, Exofic és Muscle, melyek kozill mar az elején le kell tenniink
valamelyik mellett @ voksunkat. Mindegyik osztaly més elonys tu-
lajdonsaggal ékeskedik, am késabb, amikor mér mindegyik osz-
talybol rendelkeziink egy-egy fipussal, mér nem jétszik olyan fon-
tos szerepet, hogy mit valasztottunk  jéték elején. Az autétipusok
legtobbje a Most Wantedbdl mér ismerds lehet, de azért néhény
Gjabb modell is akad, igy nagyobb panaszra nincsen ok.

A |u|ek hz.kup nagyon hasonlit az elozd részhez, beleérive a

Az egyes fotomok Kozt szabodon az éiszokoi

moforhangokct s. A kocsik 0z NES: MW-hez hason-

|
varosban, illeive @ world mop segitségével (L] /R1-¢l zoomolha-
A Bk lor g b tere s odasgarheiunk ol
e, voyscyvereny haysinhes. A sl b bon i
15, |

gohatur v ‘
et rLL-» Mesrle

akik igencsak fi-
Eyelnek ra, hogy betartjuk-e a KRESZ szabalyait. A probléma oft

ezdddik, hogy nem csok a szabad autékazasndl, hanem a ver-
senyek sorén is feltinheinek megkeseriteni az élefiinket. Eppen
ezért minden egyes régisban felfiintefik szamunkra, hogy milyen
sirtn fordulnak elo oz adot ferileten  fokabatok. Minel tabb
versenyt bonyolitottunk le egy kérzetben, annal tsbben nyiizssg-
nek majd oft a zsaruk. Emiatt idavel érdemesebb lesz a terilete-

ket nem egyenként efoglal, hanem mindi mes és s korzet
ol i

gyakorisagat. Ugy v%em észre azonban, hogy az elso varosne-
yedlre ez még nem annyira érvényes, igy oft még nem kell erre
yelni.

s o EA vl ol Nosior 060
tal Team Conoro\bo? vardzsolhatott eld, a csapatorientalt dssz-
munka. A versenyek sorén csupoﬂarsak is rész! vesznek a meg-

ben, akiket ink be karrieriink so-
rén. Mindenki kilonbzd elonyskkel rendelkezik, igy 6l valogas-
suk meg, hogy kit tartunk meg csapattagnak, mert csak harmuk-
ok Vo ) szeirelhely &Y ek paldul  Blokkols technikaivl
képes segiteni nekiink a futam nF" elzarva ezzel az ellenfel ot-
jat. Egy masik |ehe|ossg, hogy egy tarsunk direkt az optimalis ro-
vrdeb?) utakon vag at, igy ot kévetve fontos masodperceket spo-
rolhatunk. Még egy hasznos opcié a sze\umyek melynek segitsé-
gével egy tarsunk mégstt haladva hamarabb f il-

\oan nehezen i al, ami leg
inkabb a driftelésnél okozhat némi problemm mely az Undergro
e e e S S i e
anittis csgk e|sml<m versenyzesben lesz résziink, 6m az Bsszes
0t egytd egyig nagyszertien ki van vilagitva (sokkal |obbun, mint
az Underground esetében), igy a latotavolsaggal nem igazan lesz
gondunk. Azzal viszont mér igen, hogy (talén)  tolzott fényezés,
meg egyéb csillos effekiekért cserébe viszonylag alacsony fel-
bontaso texturakkal kell beérniink, és a framerate sem mindig az
igazi, de legalébb a sebességérzettel nincsen gond.

e ke MW e
zoft montirozas eredménye, melyben sivozték a CG hattereket a
Vel szingazekkel A itk T i sem 100 %ocsen hieles, &6
a szfori sem annyira. eredefi, am ez szerencsére korantsem megy
a jatékélmény rovasara

Az NFS: Carbon tehdt a ol bevalt formulat vitte tovabb, it-ott ki-
sebbnogyobb GiiGsokkal, melybsl ket dolgo s lesacrhetink.
Eloszor is, akinek bejstt az Underground és bejstt a Most Wan-
ted, az garantdltan kedvelni fogja az 0j részt is. Masodszor, az
egésznek igen erasen lehizas feelingje van, és gyckorlaflag jog-
gol tehefjik fel @ kérdést, hogy sziikségiink van-e erre oz 0j rész-
re, amennyiben mar kifutattuk a korabbioker, Bleg ha figyelem-
be vesszik hogy/aikarriemmbd ifl meg rovidabb s mintia Most
chied eseﬁeben és online multi idén sem all a PS2 rulc\ck ren-

Peldaul az elss vé potom 3-4 éra alatt
szereztem meg, beleérive az els3 boss legydzését is a Carbon ka-
e o oo v e e e
val csuszkolobb kocsik, mely Jegmkubb a driftelésnél okozhat

Toa il e e e e

letve nagyobb végsebességre tehetink szert. A parancsokat
gombnyomésra aktivalhatjuk, mindig az adott alkalmas helyzet-
nek megfelelden.

Ezekkel a Iehehsegekkel sajnos a rivalis csupu?ok is | rende\kez*
nek, de a kocsikon ikonok

pl. egy esefleges blokkolasra, tudvan, hogy Kire kell igyelni.

MARTIN BELESZOL!

Bar vannak jitasok a |a'é|:bcn (az opfikai tuningos rész fet-
szett, és a csapattagok szerepeltetése is érdekes), mégis 0
érzem, a megrégzott NFS rajongékon kivil, akiknek életil
az éjszakai autéversenyzés, a game nem hoz semmnlyen iz-
galmas opciét elodjeihez képest, grafikai téren példaul egy-
dltalén nem voltam elgjulva t5le. Megint egy NFS.

vaa [ovekml a npukus par perces probak az |rany|lcs esetleges
elonyeird| sem fognak meggydzni, inkbb csak a hétranyaira
mutat ra.

Viszont, hogy egy igen éles kanyart vegyek, ratérek a jéték po-
zitiv oldaléra is. Eloszor s fontos megem(wnem a Carbon kidol-
jozott mnlngrendszeret mely egész e jyszerlen szemet gybnydr-
e e e R
tosabb, hogy az 0j jatékrendszer nagyon jo hcngulam ond
a stuffnak, mely egyébkent s ,j6l” jaiszhato, és rendkivil feelin-
ges versenyeket kindl, készonhetoen tobbek kszétt a (részben Tol-
vajtempo _ Elenor” hajszéiéraenlékeztets) akeicfimbe ill
Srgos hattérzenékre. T al
e e e e e
tehét a jatékot minden érkad autéverseny rajongénak, de azért
ha mér megvolt a Most Wanted, vagy az Underground, akkor
csak szimplan gondolkozz el raita.

Krisz
rajkrisz@freemail hu
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REKVIEM

Jelen cikknek szomors apropsja van: a CAPCOM hivatalosan
is bejelentette, hogy kitette a C\over szGrét. Jovs év marciusa-
ban szedhetik is a satorfgjukat, addig sajnos mar csak a folya-
matban lévé dolgaikat kell, llefve lehet rendbe tennick. Mint az
bizonyos forrusj(bcl seﬂhem ténylegesen nem pénziigyi okok
mozognak a dolog hétterében. A CAPCOM vezetésége sok
esetben elég forrofe|u a kulso szemlelo szumcru Ic||un konnyen

A SZENT BEMOSASOK

S akkor a 1crg{rc térve... Az az igazsag, hogy a God Hand

mashol még nem latott rél, azaz a szent k
rcf vagyis clmudo Isten Keze rechmkakroll Specidlis mozga-
I

egy csinya God Hand csak egy hack'n slosh és egy 3D
verekedds jték keverake, amelyben Tonicle paly

on kell eléreverekedni magunkat ellenségek hadan Gercziol
A God Hand szét sem érdemel! Elss rénézésre, persze, csok ezt
ekkor még nem tudom. Kiveszem a gépbdl. Eszembe jut, a ki-
véncsisag vezérel, mégis visszateszem. Bardtkozom vele, kive-

oznal
|epeseke' de itt talan még errdl sincs sz6. A madarck azt csiri-

ik, hogy a Clover - ki tudni milyen okbél — 8nallé Gtra kivént
f’epn. < o2 volomiven forméban o7 anyacég vezefinek o fudo-
maséra jutott. Hogy csak teéria, dsszees iuves elmélet, vagy
tényleg igy van senki sem fudhaqa igazabdl, mindenesetre a
Viewt e?ul Joe-rél, Okamiré| és a tesztalany God Handrsl hi-
res fejlesztqarda kiebrudalésanak okaként mindket magyard-
zat elképzelhets... lehetséges pénziigyi ok: jatékaik 10l eredeti-
ek voltak, ezért bér a szokma éltal elismertek, de a tsmegek
szémara emésztheteflen, ergo eladhatatlan, a piacon relative
roszszul teljesits szofivereket tetek le az cszkarra. Lehetséges
egyéb ok: a Clover valéban le akart lécelni, még tsbb szabad-
sagot akart annak ellenére, hogy véleményem szerint senki sem
érezhette azt, hogy mivészi onkifejezésik akar a legkisebb
mértékben is sérill, vagy korlatozasra kerillt volna valaha is a

CAPCOM dltal. Nem tudom mi az igazség... az mindenesetre
biztos, hogy a veszteség szémunkra hatalmas, mert amellen,
ogy a Clover készitette el az év |o!eka| (Okami), minden me;
mozdulésa a jatékipar egy-egy 0j csillaganak sziletése volt.
Csak remélni merem, hogy nem aprézodnak szét a fejlesztsk a
killonbsz3 japan Feﬂesz!osfudnol( kszott, hanem valamilyen for-
méban tovabbviszik majd a médfelett igényes, eredeti szofive-

rek készitése melletti elkoielezeﬂsegemi?ures Clovert...

szem, késébb megint visszateszem. Egy idd utén arra leszek fi-
gye]mes, hogy nem tudom lefenni. Magéval ragad, minden

orulone forog. No kérem, ez a i jaték egyik is-
merte'o|e|e nem lehet azonnal kitsmerni, idat kel hagyni ne-

A God Hand csodélatos jatek. A God Hand egy hack'n
s‘csh és egy 3D verekedds jaték nagyszer(, egyed everéke.
Magéval ragads, tokéletes! A God Hand er&ssége a fura, eu-
répai szem szamara szokatlan prezentacioja mellett a hare-
rendszerében rejlik. Kilénféle technikak elsojfitasra van le-
hetéség benne, ezek pedig mind-mind a jatékos izlésehez allit-
hatéak, l(enye|mehez igazithatoak, egyedivé tehetdek... mas
jatekban dltalam még nem latott modon kialakitott, rendkivil
rugulmcs konnyen elsajdtithato kezeléss, gyors rendszerrél
van sz6, amely ennek ellenére — vagy pom ezért - feljesen ald-
rendelt a jatékmenetnek, Ookeleresen kiszol a||a a jatekos min-
den igényét! Ertem ezalatt azt, hogy a rendelkezésre all6 szaz-
ndl is tobb mozgassor, kombé kézott sem fogja magat a gamer
elveszve éreznil A technikakat harom csoportba lehet sorolni:

God Hand ruleft kerék fechnikék, kombé-faszerkezet, & God
Hand technika Lassuk ket sorjéban!

ISTEN KEZE

A God Hand rulett kerék technikék: ez a ketts kozil az elss iga-
zén nagy és érdekes Gjitas. Nem masrél van sz6 ez esetben, mint
a specidlis iitések beteg — amolyan Clover-es médon - t6rténd,

k ezek, melyek az alap itéseknél és rugasok-
nc|| |ovc| nagyobb havekonyscggcl birnak, |||elo’eg adott esetben
ongyo?yltusru is alkulmasak A pause menii God Reel pontja
alatt allithats be, milyen technikak legyenek a ruletiben,
maga a God Hand rulett az R1 lenyomasaval aktivélhaté. Ma-
gén a rulett kerekén is az R1-el vélaszthaté ki az aktivalni shaj-
fott speclulls technikak egyike; a vélasztésra rendelkezésre dllo
idét egy kér alakd mutaté indikélja. Ujra csak akkor hasznélha-
16 a Kerék, amennyiben rendelkezésiinkre dll legalébb egy da-
rcb specko Orb mely(ek)hez a |egeg(szerubben Démon Kartyak

I lehet h a 4ll6 orbok aktug-
hs, ‘& maximélis széma o HP csik felelt lathats). Uj mozgasok el-
sajétitasara, a rulettbe torténs felvételére civilek megmentése al-
tal, vagy a specké boltokban a megfelels mennyiségii arany le-
tétele esefén lehet szert fenni. Néhény God Hand rulett kerék
technika, csak hogy érezzétek mennyire sick (gyk. beteg), ém de
latvanyos mozdulatokrdl beszéliink: Egy Inches Utés (kézelrs| in-
ditott, az ellenfél méterekre elrepiil), Félhold-Rugas (levegében
8bbszér atforduva rogas, az ellenfél elszdll, mint a gySzelmi
26s216), Hazafutds (Gtlatszo baseball 616 hﬂsznu|ctcvj tortend
hatalmas Gtés, az ellenfél sz6 szerint kirepil a vilagirbe),

Kombé-faszerkezet bedllitasok: nos, ebben rejlik ennek a fe-
lettébb érdekes hack'n slash/3D fighting jatékhibridnek a ma-

sik nagy jatékrendszer-, és mikodésbeli tskartyaja. Kilon
meniben teljes mértékben egyénivé tehetdek, a jatékos izlésé-
hez dllithatéak az egyes kombok akfivalasanak a modszerei
(azaz, hogy milyen gombkombinécickra okiivélédianck oz
egyes sorozatok), és a kombok mozgassorozmcmuk a felépi-
tései (azaz, hogy pontosan milyen iitések, rogasok, és harita-
sok kdvessék egymast egy- egy custom komboban) is. Az 8sz-
szességében tobb, mint szaztéle mozgas jelentss részét jatek

S7A KNN7ZNI



kézben lehet elsajatitani, az ellenfelek dltal eldobott kartyak-
bol, de a boltokban is véasarolhatunk Gjakat a menet kézben
begyu|ﬂ1e'o aranyakbdl. kisérletezni a kombinaciok
szedllitasaval a pause meni erre hivatott (techni
iaban, hiszen ez képzi a jaték gerincét: egy-egy
litott, flnomhungoh kombé nagyon meg )ud|u
t6kban valé elérehaladast. Lassunk pa ogy
soro|assz|nten, az egzoﬂkusclbbck 6zill.... kanyokss, konys-
5s fordulasbél, kenguru rigas, labboksz, villamkéz, részeges
porgés. .. az 6t szinire osztoft |uvekbcn az elsajétithatd / meg-
vésarolhaté kombok, no meg a God Hand rulett kerék techni-
kak egyenletesen keriltek elosztasra, i igy minden egyes szint-
nek megvan a maga uszonX mozgasa, valamint speci-
alis power upja. Remek taléimény!

Hand: tulajdonképpen errdl a technikardl kapta a jaték a
nevét. A HP bar alatt lathaté kisebb csik a rendeﬁ(ezesre alle
TP-ket (tension pointokat, azaz feszi 'segpon!akm) mutatia,
amelyek az ellenfelek szanaszéjel verésével gytiithetéek be.
Mikor a mutatd feljes feltslistiséget mutat a ch]g Hand technika
aktivalhatova valik, s ekkor féhasiink 5nmagabol

ér révid ideig, de - transzformécién megyieresz
ze ragyogni kezd, |arhctocn fizikailag is megvéltozik. Utései-
nek ereje ekkor hallos, nincs oz az okostojas, aki ilyenkor ki
merne allni ellene. agyis ha van, akkor az megnézhefi ma-
gat. Az ellenfelek kiiitése mellett on. Szexi Csajszis kartyak fel-
velelevel is ndvelhets a TP! Ha mar itt tartunk l\omar(cban fel-
miféle specko targyak gyGithetdek be menet ksz-
ben oz ellen . a Cseresznye 20%-ban, a Narancs 30%-
ban, a Bandn 50%-ban, az Eper pedig 100%-ban visszatslti az
életerdt. A Démon Kcriyuk il az eziist szinG 1, az arany szi-
n 2, a narancs szini pedig 3 Orbot ér, azoz felvételik esetén
eﬂ(ymcs ulén ennyiszer lehet God Hand ruleft kerék technikakat
almazni, persze amennyiben teljesen le voltunk meriilve. Az

kifordulva —

egyéb iurgyak kézé az Gton-utfélen elszort arunzpenzek pén-

zeszsakok, valamint fegyverek tartoznak. Csavek, kalapécsok,
iitok, székek-asztalok, Gnmagunkra i vesze|yes rob-
bané hordk, napernysk, egyeb hasonlé , hétksznapi haszné-
loti targyak” képezheﬁk fegyverarzen6|unl< részét, az amigy is
kidolgozott, atgondolt harcrendszert kiegészitends!

SZOMORU VEG

Hat, lathatiatok, hogy szinte az egész cikket kitette az Gjszer
jatékrendszernek a kivesézése, annak ellenére, hogy valoj |’ban
egy nagyon egyszer( TP nézefes hack'n slash / 3D fighting
menetre épil oz egész mutatvany... errdl beszehem Leve

MARTIN BELESZOL!

Tetszenek o specidlis mozgésok, és fetszik, hogy sok van
belslik. Kicsit olyan, mint a régi Double Dragon. Szerintem
a game nehéz lesz az étlag jétékosnak, és a sok bunyd it
R e
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zet3ben: a Clover Studio-nak a vérében van (volt) az, hogy ho-
gyan kel megleps, a frissesség erejével hato, de |o| jétszhatd
és ugyanakkor szérakoztats, tartalmas szofvereket gyértani.
Barki, aki ranéz a programra egybél lathatia, hogy ez nem eg;
tucat fermék jelentkeznek helyenként grcﬁEal problémd
(urkozesﬁgye|es kamerckeze|es), a jaték csupasz, de rendkiviil
megnyerd, retro arcade feelinget éraszté mivolta egyedildlls,
karakteres szinfoltja a 3D vereiedos jatékoknak. A bar mashol
mar latott, de egyedi kdrnyezet (vadnyugati, cirkuszi bedlli
sok, csatorna, raktarépilet, bérhaz udvam sth.) gusztusos, ér-
dekfeszllo talalasa, a csicsas, kissé ,,ge| ’ de kopruzu(oscln lat-
vényos karakterek megvc|osltasq és a més cuccban még
tényleg nem latott médon kidolgozott harcrendszer egyi

tesen olyannyira egyedivé, zsenidlissd, s egyben m
mételhetetlenné teszi a God Handet, amely talén csal

minden fébb szazadik jaték sajatial Oridsi anyag,

csak szuperlativuszokban lehet réla beszélni; ,mel-

lesleg” pedig mélté zarasa egy fejezetnek.

[Dae]
suffocation@apan.co.jp

GOD HAND

CAPCOM / CLOVER STUDIO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: i[e}
jatszhatesag:  kivald
szavatossag: O
zene / hang: kivala
hangulat: jo

1 jatékos

memoriakartya 8 mb
analog iranyms (dual shock)

v egyedi jgtékrendszer és audiovizualis
megvalésitas, arcade feeling
X grafikai bugok, kissé sivar kérnyezet

8 pont




A GoW megjelenése elétt alig pér nappal Mark Reinnel be-
szélgettiink a jatékrél — Mark /e)p lenleg az Epic Games alelns-
ke, de nevehez kéthets m/nd az. Unrea/ Engine, mind a fran-
chise , i a GoW életében
vitathatatlan.

Az E3-as bemutaté sikere utan mindenki a kdvetkezd
HALO-ként iinnepelte a jatékot. Ugy véled, hogy a Gow
olyan kultuszt lesz képes maga koré épiteni, mint azt a
HALO tette anno a megjelenését kévetsen?

Mark Rein: Koncentraljunk inkabb napjainkra. Alig par
nappal vagyunk az ,Emergence Day” (a GoW megjelenését
celebralé, tobb mint egy hefes ,fesztival” - W) elétt, az elvara-
sok pedig hatalmasak. Biztosak vagyunk benne, hogy tartottunk
magunkat a szavunkhoz és egy lenyligozs ‘a’cékcciozmnk let-
i iy Hssithuss il cin e N i, Sutmestirorce
a fontos, hogy egy remek produktumot mutassunk be.

A kévetkez6 generacios fejlesztések rengeteg embert igé-
nyelnek: milyen nagy a GoW csapata és mikor kezdédtek a
tényleges munkalatok?

A Gears of War remek példaja annak, hogy a kévetkezs ge-
nerdcié bekdszontével sincs szitkség hatalmas csapatra és elké-
peszté pénziigyi erdforrasokra. A jatékot 20-30 f8t szamlalo
csoport késziti alig 10 millis dollarbol. A fejlesztés kozel ket éve,
2004 legvégén kezdédst, ahg par honappu! a 2005-35 E3
eldt. (Azt azért tegyik hozzc,l oﬁy azért |Iyen l(eves az ember

Alig tudunk valamit a torténetrél, lényegében csak néhany
alapveté dolgot. Ez azt jelenti, hogy a sztori lényegében
csak egy dekoracié egy alienmészarlast el6készitendd, vagy
ahogy haladunk el6re a jatékban, egyre szévevényesebb
és kidolgozottabb lesz?

A Gears of War tsbb, mint egy egyszeri shoot'em up. A szto-
riért az oz or felelss, oki a ket legjobb HALO kényvet is elks-
vette: Eric Nyland. A részvétele a projectben utal a varhaté mi-
ndségre, Sera bolygo|cnck torténete (melyet a Locus horda és
az emberek kozotti harc lényegében kies csatatérré véltozta-
tott) lenyligozs, sokkolé és igazan dsszetett lesz, ahol a féhss
altal elvallalt killdetésen molik oz egész planéta sorsa.

2003-ban volt egy hasonlé jaték (kill.switch), de megbu-
kott, mert rovid idén beliil unalomba fulladtak a repetitiv
palyak. Mi lesz képes a Gears of Wars akci6jat olyan érde-
kessé tenni, hogy az az elejétél a végéig izgalmas legyen?

Lassuk csak: a jGtékélmeny magas szmvonclu (amit mi egy-
szeriien csak ,széral végban
6 grafika és |enyugozo sztori. A GoW minden eleme olyan el-
Lepeszro, hogy egy 0j minéségi szintet fog képviselni a video-
iétekok piacan. (A hasonlésag nem véleflen, a kill switch pro-
ducere is a GoW stabjénak tagja - W)

A kiildetések linearisak, vagy a jatékos a sajat atjat jarva is
teljesitheti az objektivakat?

Egy-két esetben |ehe?ose?e lesz a jatékosnak arra, hogL

lasszon a rendelkezésre ll6 lehetésegek kozil. Ez esok bi

nyos szituaciskban iunlk mc|d fe| és csupan némileg befolya-
i

mert nem kellett a technikai old
szen oft volt a polcrél - szomszéd |rcdabo| |eeme|he!c engme )

Mi volt a f6 inspiracié ehhez a Il otikus / eu-

solja a inkabb linearis, néhany
kisebb vélasztasi lehetéséggel.

ropai designhoz?

A legnagyobb hatéssal a designra Cliff Bleszinsky (a jaték
producere = W) londoni Gtja volt, ahol megtekintette a Hamp-
ston Court Palace-t, a Westminster Abby-t, valamint a Szent
Pal Katedrdlist. London rendkivil nagy hatassal voll ra, ig
Gtlet adott volt, hogy a kévetkezé jatékunk az oft lGtott Ibol
meritsen.

Szamos nyu‘to dolgot lattunk mar eddig (aulok asz-
talok, épiil dea b kérdés az: akér-
nyezet, ezéltal a jatékos kredlhat maganak sajat fedezéket?

i n —a GoW harctere haldlos teriilet. Ahhoz, hogy toléld, lét-
rel czhuhz |1Ierve hasznalhatsz sajét fedezél ekev az interaktiv
és a tarsaid segitségével elterels had-
miveleteket haithatsz végre, fedezheted a mésikat és igy a f6l-
erével szemben is gy6zedelmeskedhetsz.

= AIRS o WAL



Mi a helyzet a vezetheté
jarmiivekkel? Az E3-as be-
mutatéban egy igencsak jol
festé csapatszallité repiilt
lattunk...

Lesznek jarmévek — a pancélozott auté mellett a jétékos egy szé-
guldé vonatra és banyaban arvélkods csillére is felpattanhat.

Jelen pillanatig a legtébb GoW latnivalé varosi tajakat mu-
tatott - lerombolt épiiletek, s6tét sikatorok. Ezen felil lat-
hatunk majd nagyobb és napfényesebb teriileteket, akar
erdéket, kis tisztasokat?

Rengetegszer megmutattuk mér a jatékot, de szeretnénk el-
oszlatni minden kéfelyt — koréntsem mutattunk még meg min-
dent, temérdek meglepetést tartogatunk még a rursolyunkban
Amikor végre a jatekosok kezébe keril a végleges jaték, Gton-
otfelen ed?g nem latott dolgokba fognak bcﬁcnl hnggyeiek ell

A GoW elsésorban az egyszemélyes jatékmoddal fog hodi-
tani, vagy a tobbjatékos opcié is legalabb ennyire kidolgo-
zott lesz?

Minden jatekmod, szint és kornyezev kooperativ médra lett fer-
vezve. A térsad iranyithatia a gép (a single médozat), vagy
egy bardtod. A multiplayer médusz mind kooperativ, mind kom-
petitiv (egymas elleni) opciét tartalmaz maijd.

Napjainkban a kooperativ mod ritka madar - ,egy haborut
sosem vivnak egyediil”, ez a mondat allt a legtobb Gow
sajtokozleményben: végiil is mi a helyzet a co-op opcidval?

A idfékosok minden eddiginel gazdagabb kooperuﬁv élmény-
ben k (legyen az vagy ma-
suk ember dltal iranyitott tars), vegvelenul yedi kcrulderek bs-

bijva, egy kézss célal: harcolni o :J? lésért. A hangfelis-
merés és a karakterek ajkanak valés idsben t5rténd mozgatasa
mind-mind hozzéjérul majd ehhez oz élményhez. Az idé, amit
a jatékos maganyosan tdlt rendkivil korlatozott. Mindenképp
azt szeretnénk, ha a jatékos figyelne a tarsaira. Ha akar feél
percre is eltinik o baitars, garankﬂhn mindent megtesz majd a
jatékos azért, hogy megtaldlia és allandéan testkozelben tartsa.

A Gears of War lesz az UE3 engine elsé éles bevetése: szi-
goruan technikai oldalrél szemlélve erejének hany szazalé-
kat hasznalja ki a GoW? Mire szamithatunk e tekintet-

ben a jovében?

Sajnos ersinem vélaszolhatok, de higgy nekem:
nem ez az UE3 engine és az Xbox360
utolsé csepp energidjal

Mint fejlesztd, mi a vé-
leményed a 360-r6l?
Mindig nehéz a val-
tas egy uj platformra,

féleg azt latva, hogy az Epic eddig kizarélag PC-s kérnye-
zetben tevékenykedett. Nehéz volt atiiltetni és miikodéké-
pessé tenni a motort?

MR: Az Xbox 360 a legerésebb konzol és a Microsoft a Iehe'o
leghasznalhatobb fejleszIti kirnyezetet biztositotta ahhoz, hogy
gyonyoru és remek |otel<okui készithessink. Természefesen boF
telik egy kis idsbe, mig kiismerjik az engine-t - de 360-ra fej-
i e g | o i

Az EA fé Crysis k" lett bejelent-
ve, mondvan a DirectX 10 hidnya miatt nem oldhaté meg a
portolas. Mig a technikai oldallal foglalkoztatok, belefutot-
tatok olyan lathatatlan falakba, hardveroldali limitaciok-
ba, amelyek bizonyos dolgokat nem engedtek létrehozni -
annak ellenére, hogy a 360 hardvere még igencsak felfede-
zésre és kihasznalasra var?

Amikor eqy 6 harcverrel kezdlsz dolgozni o kezdlt gpések
oo hliets il
megta ufnl blzonyos dolgok megvc|osncscnci( Ez idsbe telik.
D% gy kis koA ukin agiolelod o legiokbimagoidas ss
azutan lényegében mindent létre tudsz hozni.

Vaérhato letdlthetd tartalom a jévében?

Ez maradjon és a jBvdre és a jaté kra nézve...
Ha a jaték bevaltja a hozza fiizott reményeket, akkor var-
hatéan sorozatta valik, mint az Epic korabbi produktumai?
GoW?2 esetleg a kdzeljévében?

Ujra elmondom: mindségi terméket akarunk a piacra vinni.
Ha ez sikeriil, majd akkor foglalkozunk a jovével.
Wilson




A HABORU GEPEZETET H368-NAL FOGJUK HAJTANI!

PROLOGUS

Nem kellett t5bb évtizedes videojatékos vagy fészerkeszti ta-
pasztalat ahhoz, hogy az E3-on latott bemutaték, valamint a ki-
allitast kovets Forumvelemenyek olvasasa utan megu||ap||sum
az Epic fejlesztette Gears of War, a Microsoft Game Studios
sajl Llel(u igen komoly érdekldesre farthat majd szamot mind
a szakma, mind pedig a gamerek részérdl...

Ksztudoft, hogy az 576 Konzol sosem elsssorban a kbzizlest

fo?h:"(ozu lop megelzét minket ~ egy héttel a mi nyomdéba ke-
riilésiink elétt ugyanazzal a cimlapképpel jsttek ki, amit mi is hasz-
nalni akartunk, {nomun sz6lva leléve ezzel a meglepetés alményét.
Milyen okok dlinak o hatiérbenz Hogyan torténhet ez meg egy
ilyen kis piacon, a Microsoft menedzsmentiének tudtéval, tobb ho-
napos feszilt készilodés utan? Miért nem tajékoztatott minket sen-
ki errél az aprésagrol idsben2 Miért hirecienek minket egészen lap-
sl azzal, hogy ez  buli most csak és kizérélag az 5766
lesz?
360

iért tesz ki egy PC-s magazin cimlapjéra egy olyun Xbox
lel(ol amit meg be sem jelentettek PC-re2 Hol ér véget az

szolgdlta ki; sokkal inkabb Sbaluk csiszolni, és
inkhez mérten formalni a frendeket, és a magazin hasabjain leks-
26l irasokkal, tesztekke! talan egy kicsit fiteket, kedves olvasokat is.
Mmd.g isa muiank tiat jartuk: soha semmdyen 0 vldeo\mek ir

, és hol kezdsdik a mmdenkm cllguzdo

GRAVIORE

A Gears of Wart fejleszt5 Epic, és a kiadasért felelés Microsoft
példa érteki mintat mutatott abbol, hogy miként kell kézben —
s61, hét lakat latt — tartani egy vélheten sikervaromanyos ja-
18k tartalmét, de mégis olyan Utemben csepegteti az informa-
ciét, hogy az érdeklédés egészen a premier napjaig fennma-
fodion. A GoW-bsl sokszor, sok helyen mutatck részefoke
mégis: egészen a megjelenéséig szm)e semmit sem tudtunk meg
réla - csak annyit, amennyit a sz artak.

Tudtuk, hogy egy sci fi 1emaid, kulso nézetes TPS, filmszerd,

kopzsi efiks Kérdésekre leljstek meg fi o va

horror-l5 {616k lesz, &s laiuk, hogy csodalatos latvény-

Egy thszc]cn mu|9 hogy eltsszon a GoW cimlapunk. Végil a
24. éréban teny|eg minden kovet megmozgatva, sikerilt a PR

irGs szakmaban oly fipikus, ,nyugaton”
gb a PC-s magazinok torténetébd ol ismert ,,konkurencmharc
bcn" nem vettiink részt, melyek altalaban exkluziv tartalmalk, inter-
ik, megjelenések, és [ fokepp boritsk birtoklasaért Fclyiak (és
Loynu k ma is). Ugy | go:jo ltuk, egyedi, talan uténozhatatian stilu-
sunk és tesztieink minsége béven elég ahhoz, hogy kimaradhas-
sunk ebbd| a felfelé nyals, lefelé kanydrtelenil taposo, szinte kiza-
rélag efikétlanul Gzhets sportbsl, amely az olvasok kegyeiért dol.
A GoW esetében viszont kivételt teftiink, és mondhatni bedll-
tunk a csc'csorbcl mondhatom nagyon mgyununk a premier-
re és az azt Gvezd — talan fogc|mczKa?ok <igy - varhmo hlsz)e
rigra. Katel knek érezfik,
olvaséink informéciohséget egy gronchozus 4 oldalas, me
véleményt is bemutats, megbizhatd teszttel, egy dégss, npuku
san ,konzolos” c|m|uppu| oszterrel, fey|eszro‘ inferjoval, és
nem utolsésorban pr01 mcxf lon segitsitk ezdltal az Xbox 360
konzol 8rvendetes, vérva-vért hivatalos magyarorszagi debijt-
jét. Tobb hénapos egyeztetés ufén — ami a szokatlanul komoly
ileszt8i titkolozas és a kiszivrogtatott sa||o|nfo (képek, nagy-
|bonvcsu artworksk) minimélis mennyisége miatt szinte kivite-
lezhefeﬂen volt - a procedira végil lezarulni latszott. Meghiv-
tak minket a barcelonai X06 rendezvenyre hcgy elslok kozloﬁ
eld

Itornia valahol egy masik nag; ntaso képet
(A?I srok ho|um‘) amelybd| a nyomdaba keriilés elstt egy nap-
az utolsé &jjel hegesztettiink cimlapot nektek Amlcvcr

CELSAE

Minden rosszbon van valori i, és a jéban is konnyen falini
rosszat: mégis, talén az internet a vilag egyik |

vilagot - valészinileg nextgen szinten az eddig létott legszebb
gra? it — produkal. Lattunk egy lerombolt vérost, dagads iz-
m0, mocskos, Uber-macsé kommandésokat, és latunk par
gusztustalan, behemo» idegen ku'cnal is. Hc”oﬂunk egy izgal-
mas sztorival P , és egy
na on kldolgozoﬂ multiplayer részrdl is.

A lepel most lehull. Jelentem megkaptam, végigjatszottam, le-
tesztellem a jatékot!
SzokosokaI elferoen ozcnban most egy olyan — kezelést,
mellézs - irast

sosabb talélménya - ugyanaz j6 benne ugyanis, ami a rossz.

Az infernefen minden megtalalhaté.

Sok-sok évvel ezelstt, a videojaték-Ujsagiras hajnalan minden
Wratoubude: sl Wb i il
eldon'ohek hogy mi az, mennyu az, amit meg ukama mutatni
o ezt az eljuttatiak

i nekiek, amelyben  lehefs legkevesebb po-
ént 16vom le. J6 lenne, ha o y Ulnétek neki a cuccnak, hogy
nem sejtitek elére, mivel fogtok majd talélkozni. Szeretném, ha
elolvasndtok a tesztet, megértenétek az érzéseimet és gondolc
taimat, azmn e!domeneie kell eeza |utek nekiek Ha igen,
a sajat véle-

a szak khoz, akik aztan bold adtak lovabb az
informéciét olvaséiknak.
Az infernet fotdlis elterjedésével — és barki barmit mond, sze-
rintem kontrollélhatatlanségaval - eljutottunk oda, hogy az irott
sajto dltal kozslt informéacié Gidonsagertéke ma|dhogynem el-
veszett. Ha ma felkeril valami a netre, az fél éra alatt Ggy el-
terjed, mint a pesfis - é mindannyian mdluk a dolgok a'clc:-
ban felkeriinek, akarmennyire is OV)(]I( védik azokat. e

lathassuk a jatékot, majd ezutén k i
Magyarorszagrél egyedil én az 576 Konzo| (és az egész ma-

gyar gamer saitd) képviseletében elmehettem egy olyan egyna-
1

K mar csak a stilusnak vczn, &s bar kinlat
van belsle, a kereslet ezirant is egyre csak csskken...

pos tesz'e|esre ahol a GoW szupertitkos, végleges
a kevés kival opai Gjsagirs | egyitt.
A game meg|e|enese és Gjsagunk |c|pza|10|u vészesen kozel
esett egymdshoz novem még az utolsd héten is ket
séges volt, hogy kapunk-e egych végigjdtszhato, felelésség-
teljesen lesz;?helo véltozatot, és eljut-e hozzank legalabb egy
boritéra hasznélhatd, j6 minéségi kép. Mlndev\keppen tartani
akartuk magunkat a novemberi premlerhez és az utolsé héten
végre 6 hirt kaptunk: megistt a jaték, és vele egyiitt az az egy
szem illusztrécié, amit a cimlapunkhoz hasznalhattunk.
Azttn persze az utols6 uténi pillanatban légy repilt a levesbe.
Annyi tortént csupan, hogy egy magyarorszagi PC-s jtékokkal

Az mformucno megallithatatlon ferjedése hozta maguval a
lenését is. A hype, a gy:llkos a megronts. A hype
kecsegrer a hype reményt ad, a hype felkavar, a hype fenntart-
ja az érdekladést, a hype gondolufokal és vitakat gerjeszt.
A hype maga a Nagy Machinétor.
Hype-ot két tabor hajlamos gerjeszteni: egyrészrél a gamerek,
akik hamis- vagy félinformécidkkal, tudni vélt, vagy kitalélt dol-
jokkal, de faként sajat maguknak kredl, 'obbnylre i abrandok-
E kabitiak egymast egy-egy jatékkal kapcsolatban, és sajnos
gyakran gerjeszfik a cégek is, akik fellengzds szonoklatokkal, igé-
re'elkkel majd azok be nem forkaséval vezetik félre o |u'ekosoko'
Egy a lényeg: ennek az egésznek a levét végil igyis csak mi, go-
merek isszuk meg, ha es:?egesen mellénydlunk egy-egy clmmj

ményeteket rola, amit aztén, hcl erre van igény, megbeszélhet-
nénk az 576konzol.hu megfelels forumaiban.

Persze a teljes spoilermentesség csak hio dbrand: nem lehet
gy beszélni egy programrél, nem lehet Ggy értékelni, nem le-
het gy Gtadni a vele kapesolatos erzelmeEe! hogy csak rébu-
szokban értekeziink réla. Mégis, igyekszem ma]d bizonyos ke-
retek kozott maradni, hogy lehetd ?eg sziizen menjetek ebbe a
hézassag

CASU

A GoW egy kitaldlt bolygon a Seran jdtszodik, amely floréjat
és faunc|ur tekintve egy teljesen olyan égitest, mint a mi Fol-
dink. A Seran a f8 energiaforrést nem az olaj, hanem egy ér-
tékes, a bolygé porézus magjabsl banyaszot, folyékony, lava-
szer(j anyag jelenti.

Nem csak energidt rejt azonban a mély... Egy nap idegen
életforma, a Locust for el a fold belsejebdl, gyll 0s és puszfitd,
elhozods haborot zoditva a bolygéra.

A torténet f6hse Marcus Fenix, a mocskos sz4jo, durva an-
tihds, a tokéletes katona. Marcus brilians vezetdként és bator
harcosként fényes sikereket ér el a habortban, am egy ostrom
alkalméval, ahol apjat, Adam Fenix-et, a katonasag tudésat

57A KNN7NI



akarja megmenteni, parancsmegta jadast kover el, aminek
f

ramazésechnikai bravirok, mirt pl. a valbs fenyek és émyskok

eredménye 40 év bortonben letdltends esz.
Marcus mar i6 par éve raboskodik, mikor egy nap ismerés
hungo' hall a cellagité tololdalarsl. Lezervags villan, eng

2ar, és beiep a megments, eg régi baijtérs, Dominic Sanhago
személysben. Dom rossz hireket hoz: az emberiség vesztésre
dll o hébortban, gy Fenixcr, és egységére vér a feladat, hogy
megvividk a végss Gtkozetet...

DECIDUNT

it keriilink be mi a képbe, és kapjuk keziinkbe az iranyitast.
Régtan dontést kell hoznunk: a biztonsagosabb betanité Gtvo-
nalon megyiink, vagy régtén az akcidba vetjik magunkat? To-
ebblaire B0 dis ok DI, chot vl agy s
Méria, ez igy néz ki2” kigltasban cstcsosodott ki az erséi talal-
kozas alkalméval: o Gears of War bédiletesen, sét, talan nem
tolzas azt mondani, pokolian iél néz ki. A hires Unreal 3 motor

0zza @ paj irformat: ez ift mar nem csupdn a nagyfelbontas-
rél, meg a Eoveokezo generauos grafikai ugrasrol szé|: ez itt
emberek a ma, 2006 I él bt
konzolos grufrkcl mind:

A GoW-ot igy em|ege'fef korébban, mint oz elss ,masodik ge-
neréicios” X360 jétékot. A latvany fenyeben majd meg fogjatok ér-
teni, mit takar a kijelentés. A game sokkal, mit sokkegi merfoldek-
kel, fenyévekkel szebb, mint a tbbi 360-as stuff, sét, még azt is
meg merem kockozvmnx hogy egy-két kivételts| eltekintve (pl. Ob-
Idon) Gz oyon 360 cEkok,mit p.ogy Dead Rising, grcF ki -
ren el6z6 generdcios viccecskéknek tiinnek mellette. Azok is.

Ami talan elészor feltinik, az a mérhetetlen és eddig példa nél-
kil all6 részletgazdagsag. A Gears of War kapesén megéri a ga-
mer, mi van c?(kor, ha mér nem a fanboysag, a remény, a kep
zeloero meg a fantézia pumpdl életet az egyébként erdsen szin-
héizi diszlet iz, mesterkélttextorakkal borftot, tervezGaszlalon ki-
tolélt elhe\yezkedssu pcplrdcbczokbc (pl. Medal of Honor), ha-
nem valéban Ggy érezhetjisk: talan igy nézhet ki egy lerombolt

itmény, amit bombatalalat ért. Tekintsink most el a fotorealisz-
hEus, negyzercenhmelerenkenr vc|9c>zo textirak és a valéban ki-

ellelhets

6l. Mondjul i: itt a fem femnek néz ki, a
rozsda rozsdanak, a fa Fanak a viz viznek, a k& valéban kének.
A konzoljatékok térténetében folan elészor o Ggy istenigazabél.

J6 dtleteket kslcssnvenni, és azokat profi médon husznosirani
nem szégyen: okos dontés. A Gow két korabbi sci-fi haboras
|a!ekbo| vett kdlessn - két nagyon komoly, a maga nemeben
parjat ritkitd cuccbdl: a Halo-bdl és a Killzone-bsl.

A Ln élo grafika magaban persze kevés lenne egy meghataro-
26, killnleges sfilus nélkil: latvanyvilaganak hangulatat tekintve
a GoW egyértelmiien a Killzone-hoz n?\ nagyon kézel, arra tesz
ra még egy nagy lapattal. A porig rombolt, de még mmdlg tisz-
teletet parancsol %o hajdan fényesen viragzo, kE gfanﬁkus melropo-

erc [valdszés utan kideril, hogy mire gondoltak: ebben a ha-
ﬁoru an csok akkor éled 6l a harcokat, ha fedezékbe lapulsz. EI-
lenfeleid sz8myek, de nem hilyék: ahol te kildtsz, &k oda belat-
nak, és be is [6nek. Nincs rambozas, nincs elorerohunus, nincs
héskidas: lopulds van, fedezékbdl-fedezakbe szikkenss és guru-
las, klkukucsE las, célzas, lévés, maid Gjbl lapulas. Ez az egész
rendszer egy ./ ygombosnck nevezett szisztéma hasznalataval
mikadik: a megfelels billentys lenyomasaval nekllcpulunk afede-
zékeknek, chonnun azlén oz c|nc||og kurokkcl éa kepemyon
lens, ikonokkal téi | hait-
hatunk végre specilis mozdulatokat, pl. aﬁenduleg egy masik i
dezék mdgé, vagy egy akadaly atugrasét. Fedezékbsl célzoft és
on. ,vak” lvéseket :? rudunk adni, tovabb szinesitve ezzel a harc-

he|yze'ek ldhatésaganak at

lisz poros, koszos, fény-arnyék kontrasztol
erésen monokrém beijt 6ja rdgin megadja a szivszoritd
haborts alaphangulatot. Tovubb haladva a térénetben eljutunk
majd egy pazar, egy az egyben a Warhammer 40K egyszerre
futurisztikus és klasszikus, Fouoganéun toldiszitett, nyomaszto,
neogét vilagat idézs villaba, egy a mi eurdpai szemiinknek na-
yon kellemes és ismerds, Praga és London épitészeti sfilusat le-
?esio belvarosi helyszinre, és talan nem arulok el fitkot azzal sem,
ha beszélek a filmtorténet egy meghatarozé alkotasanak, James
Cameron 1986-0s Aliens-ének hires zuhogé ests jelenstérdl -
amikor a tengerészgyalogosok behatolnak az ehagyott bazisra
-, mert a jatékban ezt is wszonnloq k , telies pompajéban;
garunm\om hogy simi fogtok a gyényariségtél!
Agrafika és a latvany me||c|c|su|<or ki kell emelnem a karakterek ki-
dolgozchsa Gt is: messze ebben a \atel(bon vannak a legegyedibb
?oscl b ,nem japani tervezésii” figurak, amiket mostana-
e e
lot kommandasok, de ez ne ijesszen el senkit ~ nem a Vin Diesel fe-
le mukemeny gcndosun sminkelt és manikiirszstt selyemfiokrol van
526, ellenfeleik pedl a Locus! lények, akik legalabb olyan fantézia-
l6san — ha nem jobl vanncgkncléfvc és megalkotva. A karak-
terenként teljesen sltero, szer(len pompazatos, haszndlt, kopott
testpancél, az aprolékosan kidolgozott felszerelések és a haléloszto
fegyverek mind fokozzék azt az érzést, hogy el tudd hinni: nem egy
\utekban hunem egy dogds fontaszfikus moziban szerepelsz.
éttekinive a GoW TPS, azaz killsé nézetes lévaldszss

emelkeds, mér-mér techni-
Kl keze felletek boncolgatasio, volomin o kilgnbbzs prog-

anyag. A fejlesztsk még hozzéteszik a jelzst: taktikai. Nos, par

palettéjat.

A torténet sorén kulderesemkeo nem egyedil, hariem parbon,
vagy nugyobb csapatban haitjuk végre. Tarsaink akfiv részesei
a kiizdelmeknek, sebezni ket (szerencsére) nem tudjuk, viszont
életerejik eseﬂeges lefogyésa utén harckep|e|enne vélnak, igy
e e
Felgyogyitasukra héla istennek von le etéség harc kozben ésa
csetepaték végeztével maguktdl is talpra allnak. -

TURRES

Az egyjatékos sztorimédon 6l komoly tébbjatékos funkeié is
kerillt a GoW-ba — ez az a rész, ahol a készitsk megprobaltak
a \egendus Halo bubeqmru torni. Van lehetdségiink osztott ké-
perny8s, system linkes és két személyes live-os kooperativ csa-
tazasra, valamint szintén osztott keJ:ernyos linkelt, vagy Xbox-

Live-os ember az ember elleni kiizdelmekre is.
EPILOGUS
Elérkeztem hét a lényeghez, a forrésponthoz, a nagy flame-g

, afor
jesztohoz: a GoW értekeléséhez.
Mint az mér az eddigiekbé| kiderilt, maximélisan elégedett va-
ok a game grafikdjaval mind technikai szempontbol mind pe-
gy a latvany sfilusossagat vizsgélva. Ez most a csics, a top, az
uber a kénig. Eszméleflen effekiparadét produkal az U3 motor,
a GoW tokéletes referenciamunka. Természefesen az elsd amu-
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lat utén azért é ember

at: a ksmyezet fovabbro sem rombolhatd szcbudon, csuk blzo
nyos adoft ob|ekivmok (a kanapé igen, a szék mar nem), és a go-
lysnyomok is ugyanigy eltinnek, mint egy X vagy PS2 stuffnal -
€z a rész még nagyon nem snexigen”. Nem fon( az iveg, nem
omlik a k3, hiényzik 6 pér fikrszédés, és olyan feluletzg is be
vannak effektezve, melyeknek nem kéne lenniik. Azt is be
vallanom hésiesen, hogy ha jél emlékszem, 6t ellenfélnél fobbera
képernyén soha nem szémoltam meg. Enal fuggetlenil a grafikat
mcgc;an kivalonak klmom . o
Jatszhatdsag ferén elég vegyesek az érzéseim. Az 4egygombos’
iranyitasi metodusba sajnos gyakran belezavarodik a gép is,
meg a gamer is. Sancot ugrandl, de lapulsz, funél, de gurulsz,
lanckirészeznél, de csak totyogsz — valahogy az az érzésem, a
GoW nem igazén biria a hirtelen, gyors danést igénylé helyze-

zatok engem nem inspiraltak, bar megszéllottaknak a véltozatos el-
nyerhetd Achievements-ek gondolom csébitoak lesznek.

A multis rész egyik )egnagyobb ereje a kooperativ opciéban rej-
lik, hisz egyitt, nem egymés ellen kizzdeni szuper feerrc'ag Osztott
kepes monun (csak vizszintesen!) ez még igen nagy képernydn
is er8sen szemeket probara tevd feladat, de legalébb van. Ellen-
ben ha |ehemsegecr van gépeket linkelni, garantalian elsdpr -
ményben lesz részed, féleg magasabb nehézségi fokozatokon!

A Klasszikus, egymas elleni multis harc ~ kdszénhetéen a nem tol
Gtletesen megtervezett helyszineknek —, talén kigbranditéan hang-
zik, de sehol sincs a Halo epikus esatéihoz képest. Bizonyos palyak
annyira egysikiak, aprécskak, mintha egy csében egymasnak
eresztenék a két brigadot, akik vagy régtn kezdéskor bekempel-
nek, vagy kozépen Gsszefalalkozik a két feam, aztén lesz ami lesz.
A kdrforgalmat” hasznalé, taktikazast, hatbatémadast, bekeritést

teket. Ebbd| adédoan egyjatékos modban egy idé utén automa-
tikusan takfikusan, lassan kezdesz el jatszani (lapulés + hétrélas
+ he(yezkecles = Oule]es) um\ okes vlszon! mul hbcn ez ndlam
tobbszor is ében ezt az
részt szimplan jora eneke|em
'Lerdesecl kényesebb és falan biekfivebb té-

ma, tudom. Nos, én a GoW-ot kérilbelil szuk 7 éra alatt jatszottam
végig, hozza kel fennem, elég réérés tempéban, normal, Ca-
sual?okozoron. Maganvéleményem, hogy igy a game borzalmasan
kannyd, és sajndlattal vettem tudomasul, hogy a rengeteg akcio és el-
lenfél nelkilli , iresjératnak” (mész, mész, mész, és nem torfénik sem-
mi) készénhetden egy id6 utan mér inkabb csak a tajban gydnydr-
ksdtem. A féellenfelek tGl ksnnyen, mar-mér primitiven egyszerien
gydzhetdk le, és egyszer(ien nem érteftem, h iért k:ﬁy legap-

8 o Iy agpllsgire & = ot 2 iaets kel =
o i ko hgyelmt. Azét ek nm vagyunkl A
2t Anc

@sztetd
sajnos fol Eeves van. Elagazasokkal, ha il is
de lehet talalkozni - talan ezek miatt érdemes masodszor is végi
vinni a jatékot. Ujrajatszasra a megnyithaté tovabbi nehézségi foko

és bujkalast megklvcno kifejezetten nagy kller;edesu mapek sajnos
hétranyban vannak - hiényoznak, a botokkal egyiitt.

A szavatosségra a fenneﬁ tikrében még a legnagyobb jéindu-
latom ellenére sem tudok kzepesné! jobl mdm gKa az 8sdket
kell felhoznom példanak, a Halo single madban is sokkal tartal-
masabb (hosszo palyak), multiban meg hét dssze sem lehet ha-
sonlitani a két game-et. A Killzone téjai sokkal véltozatosabbak,
multis mapiei pedig komolyabbak.

Zene &s hang terén a GoW |o| ve||es|r A fécimzene filbemaszo
mdulo a | :) nagyon kiré-

osak, az effektek tlnek, eﬁ)’ klfe|eze"en vérfagyasztoak, de a
égyverek hangja messze nem karakteres, nem elég markans.
Ugy érzem, ez egy el

AGoW hangu’a'u bclr igen hullamz6 teljesitményt adnak a palydk,

nugyon pdpec. Az emsengzqhqas mm}om ellenére vannak kifejezet-

példaul
o}yun snlper akcisba, amihez hason|o' uz Ellenség a kapukndl film-

lattam, ahol is u ihajolas volt egy lovés, egy loves
b i e A Uiy ol i copatr
i el ice Unnligencei o kel ha e i eEra ko,

vet Gtugrélnak, bedllnak a fizvonal ésigencsak Jikus fel-
jesitmenyt ny(i jtanak - néha lekaszaboljck a le||es Locust hordat, mas-
or 10 mé rc alatt hilyére lovefik magukat. Ellenfeleink viszont
nem egy buta brigéd: dllandéan tokarésban vannak, lebuknak a cal-
keresn eldl, es egeszeben véve nagyon il hurcolnuk lega/abb k...
fjdalmam a GoW-val k mégis az
— & it most egy kicsit musz6i lelepleznem -, hogy annyi élmény-
néveld faktort sem tettek bele, amit mér a |e|en| jenerdcio is si-
man kirdzott magabél. Gyakorlatilag oyu:ﬁm Zin van csu-
pén, ahol a ravaszon kiviil a fejinket is hasznalnunk kell, és az az
egy szem Grva, erésen ktst j jarmivezets rész (+1 semmi kiilonss
vonatozéss) is, ami a tesziverzisban volt (a bolti dobozosban is
maximum ketté lesz, ogy tudom), rula|donk pen szégyen a Halo
szabadon hasznélhats, funmsznkus ja melleft. Nincsenek
amulatba it kilss helyszmek nem fal oz'um levegsbdl csatazés

résszel (lasd pl. Nam 67, ez sem volt a tesziverzibban), sem ne-
hézfegyverekl e| (par |eszun geruskcn kivil) -~ nincs Semml
olyan, amit a k G Glvéve siman

tak volna nextgen laivannyal. J6, 6, de messze nem kivalo.

A GoW egy csoddlatosan szép jaték, egy igazi referenciamunka.
Verpendlfo udrenulmfroccs Ezt tudja az U3 motor, lehet almélkod-
nil Ha csak egy kicsit is kedveled a haboros- lovsldazss stffokat,
mindenképpen vésdrold meg. Frankst fogsz vele szérakozni. Egy
dolgot azonban ne varj téle: megvaltdst. Ez még nem az 4 Halo!

Martin

GEARS OF WWAR

MICROSOFT / EPIC

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivald
jatszhatesag: jO
szavatossag: kdzepes
zene / hang: i}
hangulat: e}

1-2 jatekos (multi 1-8), xbox live,
system link, 480p,/720p,/1080i, dd 5.1

v boduletes grafika és latvany,
filmes jelenetek, vérbo csihi-puhi, co-op
X dresjaratokkal teli akcio,
keves eltéro helyszin, hosszutavon uncsi ve multi

ha van live-od: ha nines:

\_ 9 pont 8 pont /
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zéjanak kikialtott Gears of Wart évezé elvarasok miatt
egymas véleményét nem befolyasolva vettilk géress ala
azt, amit mi is vartunk, akarattal vagy a nélkill felfizelve ma-
gunkat az elénk tarulé élményekre. Pozitivumok és negativu-
mok egyarant adédtak: a ringben most a két oldal csap éssze.

A Gears azzal rendelkezik, amely manapsag annyira ritka cikk:
stlussal. Még ha nem is tol eredetivel, de mindenképp van neki -
a Warhammerbd| kslessnzott alapszituécié, a permanens habo-
10, illetve a szintén Watson novellabol atemelt kornyezet és karak-
terek totdlis telitalalat, ami mar 6nmagdban eldsnthetné a jatsz-
mét, legaldbbis a mivészi oldalrél, mert ez bizony az: csal
az ember arcéra, mikor mozgasban latja azt, amit elészor és utol-

Kromer kontra Kramer: a nextgen korszak beharango-

jéra 2004-ben szemlélhetett meg — techdemonak dlcazva

csak screenshotokon, dmulva és bamulva a “ké J

mémoros igéretét. Eligt, itt van, duruzsol. Es jo: a GoW érez-
hetden az els3 “igazan” Gigenerdcios fejlesztés, olyan,

jesen 0j alapokra épitkezik, bar ha a jatékmenetet né:

ez nem feljesen helytalls, hiszen a kill.switch érokség letagadhatat-
lan. Ennek ellenére remek, hiszen a fedezékrél-fedezékre valé ro-
hangglas tényleg olyan érzést kelt, hogy itt minden lovés haldlos,
a rambok pedig gyorsan hat labbal lejiebb folytathatiak a kiizdel-
miket. Végre konfextust kap a harc: a 36 érdt feldolgozé esemé-
nyek remei tempdban, latvanyos napszakvaltassal kovetik egyma-
sat, gyakorlatilag bérminem(; megszakitas nélkil, igy a Gow
érezhetden egy hatalmas kirakés jaték egyetlen nagy darabkaia,
a penncnenesgzuborﬂ pillanatképe. Azé a haboroé, amelynek ki-
menetele i6 videojéték-hagyoményhoz mélisan ismét egy ember
véllan nyugszik, am ez jelen esetben abszolite nem baj, nem csak
stilusabdl, de a remekiil &sszerakott hattérvilagabol eredsen. Lat-
szolag minden Klappol: de a helyzet nem ilyen egyszer.

KONTRA

Sajnos az egyenletek két oldala van, ennek pedig csak eg:
S A o st ek el bl et
hiszen a Rodolfét jatszo kill.switch mar elétte a triskkst, masrészt
ig nem mutat tdl azon a célon, hogy djradefinidlia a stilust,
illetve, hogy megijelenésével ténylegesen eldsrditse a nextgen
slur?pisz'g?yt Mert a latvanyvilagan felil - ami tényleg extrava-
S et bt el el e ok
a GoW semmi olyat nem mutat fel, amely arrél érulkodna, hogy
ez a stilus 0 lépcssfoka, az evoliciés folyamat sorsdénts lépe-
se. A nextgen az lesz, amikor nem kell lathatatlan, vagy a hat-
térbe olvasztott mesterséges falakba botlani, nem keIIE veni a
folyosszeri linedris pélyavezetést, nem kell nézni a statikus ali-
bitajat, nem kell azon meglepédni, ha valami rombolhats, ha
nem lesz az egész sziniélléihoz hasonlithaté szkriptzuhatag.

EGY HABORUNAK NINCSENEK
GYOZTESEI, CSAK ALDOZATAI

A hype-cunami embermagas hullama pedig telies erejével
lendiilt 6t a GoW-ot évezé glérién, ami Oeﬁ corokku| iivalive ro-
hant 6ngyilkos hadjératra, aztan pedig mértirhalélt halt: ha tol
sokaig és 10l sokszor tartod izgalomban a népet, elébb utébb
érdektelenné valik, o végeredményt latva pedig csalédik - és
bizony a papirforma it is hozta magat, mert a GoW elsé éra-
ia keserd szdjizként birizgalia az ember inyét.

Ez lenne az 0] HALO, a mindent vivé aduész, az, ami miatt azon-
nal a boltba kell rohanni X360-at vésérolniz Az objektiv értékelés
csak abrand, énkéntelenil is muszdj a lényegében mas silust kép-
visels HALO-hoz mémi - a HALO legenda, a GoW viszont nem le-
het az. Nem azért, mert rossz, korantsem, csupan nem annyira 0j-
szer(j, nem olyan monumentalis és nem annyira 8sszeszedett. Pe-

dig lehetne, hiszen a potenciél megvan benne és az alapok szikla-
szilardan dlinak — de sajnos erejének csupén a toredéket hasznal-
fa ki. Erthetetlen, hogy miért nem hangstlyozadott ki a konflikius
epikussaga, miért nem épitkeztek a karaktereknél a remek alapa-
nyagbol, miért nem feremtettek félt és hirhedt ellenfelet o Locustok
hadvezérébal, miért lehefett érezni, hogy ez a habort nem a
teriletért, hanem a tolélésért folyik. Miért nem lehetett laini azt, mi-
lyen volt és mivé valt ez a vilag - miért nincsenek az eseményeket
boncolgat dialagusok. “Mert ez csak egy akcididték”.

Igaz is meg nem is, mint a Matyas kiraly udvardba téveds fon-
dorlatos parasztlény, olyan a Gears is. Hoz is meg nem is: hoz
akciot, kegyeflenséget és mészarlast, hozza a nagyszabaso
megkézelités igéretét, mégis res  kosara. Ures s kicsi: meg-
szokhattuk, sét, talan mar lassan elvarjuk a 8-9 éras, de egysé-
get alkoté szavatossagot, erre elénk rakja ennek a haromne-
gyedét, ami még bardtok kozt is kevés, féleg, mert a legna-

onotonnd

gyobb félelem végil nem valt valésagga, nem valt
a 6voldszés: kissé kaofikussa viszont igen. Mert higba tdvoz-
lends az “egygombos irényitas”, ha az az esefek tsbbségében
inkébb nylig, mint pozitivum, mert a f6hés nem azt csindlia,
amit mi szeretnénk, ez pedig kényesebb esetekben azonnali
halélhoz vezet. Mert hidba a mﬁvészli recizitassal felépitett

helyszinek, az aprésagok tsmkelegével felcicomézott neogéti-
kus épitészeti remekmiivek, ha nincs ids és kedv nézelsdni. Il-
letlenség lenne techdeménak fitulalni, mert anndl lényegesen
tobb, hiszen az, ami jelen van pazar, ehhez kétség sem férhet.
Lélegzetelallitban gysnydr(, ez az, amire vartunk: csak az o
baj, hogy a remek Eulsés még nem elég az idvoziléshez.
A Gears of War nem az a messias, aminek olyannyira be
akarta éllitani az Epic és a Microsoft: ha ezt képesek vagyunk
elfogadni és tollépni rajta, megléthativk azt az extravagéns
ilss , ami a GoW valéjéban: egy igazén remek sho-
ofer, ami igencsak megéri a pénzét. Semmi tobb.
Wilson




A LEGO LEGYEN DELED

PHE

Zoit min-
dmkeppen oft lenne/van a helye. A hcrom 0 SW
Torténetét kovetve veglngszhaRu az egyes

aaleg 2005-6s cimek kozé nem is
Hsorolna a LEGO Star Wurs -+, de ale-
ﬂe'esebbel( alkotdsok jelolé 8

:P\;zlslkereke? az Ssszesen 60Mu|ormzci( LEGO fi-
guréval, méghozz egy igen hangulatos kooperativ.
méd forméiéban, ohol nem csok az tigyességiink-
nek, hanem az esziinknek is 6 haszndt veheftik a
kilonbszs logikai feladvényok megoldasakor. Jaték
varézsa az volt, minden egyes szerepls més
speclahs !uIa|donsaggc| rendelkezett, akik csak ok-
Df gyGrhetiék le az akaddlyokat, ha csapaimunka:-
in dolgoziak. Hangulat ferén nem volt hiény, és a
mcszku%o pulyukunilvul latvanyosabb Grhaiés kiil-
detéseket is végre kellett hajtani. Habar a LSW leg-
inkabb a kicsiknek szol, véleményem szerint idsseb-
bek is jél el voltak vele, de sajnos hamar monofon-
né valh, és a szavaossdg sem volt idedlis.
efnek végre a 360 fulajok is, ugyanis 8k is
kupnuk egy kis izelét a LEGO Star Wars lazbel,
amely idén még sokkal jobb formét is mutat, mint
tavaly. A Traveler's Tales-nek hala egy jol |o|szhu-
16 és humoros akcidkalanddal bévillt a kindlat,
me|y gyal(orluhhg most mar minden korcsz'aly
szémara idedlis, és multiban is nagyon
Az LSWII sokban hasonlit ugyan az e|odre, &m
bérlehtzasnak semmiképpen sem érzem a folyta-
tést, ugyanis teliesen érthets médon most a
Kosszikus részek keriliek meglegositasra”. Amit
komolyabb véltozast tapasztaltam, oz a jatél

Y =& )

fﬂ\ﬁ.
CSONNARS

ORIGINA

ILRILOGY

net szinesebbé tétele, pl. valtozatosabb akeis,
még 13bb épités, valamint gyakoribb és szaba-
dabb jarméhasznélat. A korabban tapasztalt mo-
nofon erzssl itt szinte egydlialan nem fopaszfaliam
hossz{ érak utdn sem, a szavatossdg is jocskan ki
lett tolva, és mér i a st olyan
komoly, hogy hosszasan letljenek elé jatszani.
Réadasul meglepden 6l néz ki, akar az SD,
akér a HD verziét tekintem, ugyanis ennél a
tékndl nem lattam nagy ku\onbsegei A remek L
demét mindenképpen érdemes lefdlteni hozza.
Nem kel semmi mogososot kepzel a LEGO SW
Il jatekmenete mge, és nem is akar fobbnek létszo-
ni, mint ami. Egy szérakozatd aranyos kalund az
egész csalad széméra, chogy az a
meg von irva: a Klasszikus Csillagok }?ggomp trile-
gia LEGO vilagban. Ha egyeﬂsn felzbvel kéne illet-
nem a jéiékot, azt hiszem az elragadét” vélaszia-
ném. Egyeflen negativumot tudnék csupan Hrom ne-
ki, mégpedig hogy nincsen online kooperativ mé

Krisz
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LEGD STAR WARS 11

- THE ORIGINAL TRILOGY

LUCASARTS / TRAVELLER'S TALES
AS VERZIO: PS2, XBOX, GC, PSP, NDS

grafika:

jatszhatosag:

szavatossag

2ene / hang:

v egyszerd, &m mégis
hangulatos jatekmenet
X nincs online kooperatiy mod

8 pont

GTA elemekbd| épitkezé Just Cause akei
Aulekrd mér olvashattatok Dae-16] oz el
zémban egy 2 oldalas bemutatdt, most pe-
dig végre megérkezett a 360-as verzi6 is, umely
nem szimplén |obbun teljesit a kurrensgen verziok-
ndl, de’szinte ég és fold a kilonbség kozotiik. Az
1025 négyzetkilométeryi bejérhoto terilet mar
hclngmsru sem semmi, élében meg még inkébb
doheilmeny Réadésul a }hC azon 360
|ote egyl e, ahol nagyon is szamit, hogy HDTV-
e normél TV-n nézzisk. Kezdjik a gyengeb
i

mkﬂdhg SISISE)

SDTV-n a grafika elss latasra ke
dlig finik szebbnek, mindeniit eltlzoft mofion blur
effekteket léni, mindezt kissé: bugyutan fests jarmi-
vekkel s ellenfelekkel pérosiva, AZONBAN, men-
jetek csak be a dzsungelbe, tufira le fogtok hldu'nx
(dem |e10|rese katelezd). llyen realisztikus
yzetet én még nem lattam | lekbcn,

komo|yun mondom. Far Cry, Oblivion? Ugyan
mar. Egyediil a Crysis képes ezt a , dzsungeles” lat-
von{f relni. HD felbontésban ugyan nem lesz

| szebb az erds, viszont az egész komyezet
egy nagy vizudlis orgia élménnye valik. Meril;
csak el az 6cednban, és fiirddj meg a korallzétony-
ban, egyszerten ddbbenetes. A normél TV-n zavar-
r6 motion blur effekt pedig egy vnszonylug kellemes
melegebb szinvilagot kélesénéz, mely még vordzs-
latosabban adja vissza ezt a pazar trépusi szige-
tet. (A MB ki is kapcsolhaté... Marti in)

Es hogy o mm:lmuml is mondluk par szét,
Ricco Rodriguez egy vakmers fitk sk, akivel
a szabadon bejérhato szigeten barmelyik jarmivet
meglovugdhaquk akdr szarozfoldsn, akcr vizen,
akar n. San Esperito egy meseszép tropu-
si paradicsom, melynek szépségét beamyékoljo a
dikidtor El Presidente dltali keserves elnyomas, fe-
ny em nukleuns progrum|urc| pedig mér a vilag

Idefések knnyedsége, és a kilon-
boz vegrehcphmo kaszkadér mutafvanyok mmd
mind egyetlen célt szolgalnak: szabadon szérokoz-
ni kedvedre. Rendkivil boldogan fo?(adlum aTotal
Overdose-ra hajazé komolytalanul kénnyed jéték-

menetet, és a ) ies-re emlékeztets felhoza-
tolt oz irényithao jérmivek terén, Persze kélsagki-
vill akadnak sokkal igényesebb, vagy ma
débb alkotésok a videojatek tirténelemben, és
fivumként emlithetd a sok-sok bug (pl.
igor ési hibak). Am ha szimplén csak egy
6nnyed akciédts GTA-ra vigysz, amely egy gyo-
nydri és hatalmas tropusi szigefet, valamint egy
roppant kdfetlen jatékmenetet indl, okkor a Just
Cause a te jatékod.

Krisz
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JUST CAUSE

EIDOS INTERACTIVE / AVALANCHE STUDIOS
MAS VERZIO: PS2, XBOX
grafika: k!vélo
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

1 j&tekos, dd 5.1, 16:9,
480p/720p,/1080i, mentes 984 kb

¥ gysnysra kernyezet, hatalmas bejarhate
terdle, konnyed akciodus jatekmenet
X bugos

7.5 pont




TOKYO HIGHIWAY REMAKE

iztosan sokan talélkoztak mér kazilletek a Tokyo Exreme
BRacer [mcsneven Tokyo nghwuy Chullenge) sorozamﬂ
mely anno igencsak 0
ment, és |ornugcm is ket kellemes efet toltottem el a mésodik
rész mellet. Hogy miért is volt akkoriban kézkedvelt a széria, ar-
ro\ részben az izgalmas valés héttér tehefett, miszerint a|||k7|ag
leg versenyautésdit jatszanak egymussal a kilénbszs ban-
(TOI(IO ou'opulyum Az illegalisan tuningolt Skyline-okkal
meg NSX-ekkel pedig o|y or a 300 km/éras sebességeket is
meghaladjék, ami nem éppen veszelyielen az es’l forg alom ko
zon cikazva. Mésrészrdl oft volt az it

Ezek utan nem is kell az embernek sokat jétszania az Import
o

Tuner cl |, hogy vi ufssu valion széméra, ez

exirdt nem taldliam benne, igy nem igazén hivném nexigen
|urvanynak de. azért p| a repl ayek nem rosszak. Néha ta-

talén i i it
Iegmkubb hurom 6 elemba! allt. E reszt fel iellen l(uk:'nl az é|
e A aba s mf,’r Herie nadiba 90|c]
tom egy ellenfelet, egyszerien csak ré kellen vllogl!anom a feny
szérémmal, ma|d {6dott is a verseny. A
tokazhatd Veru|et féleg miutén mindent megnyitottam, annck
idején igen csak nogynck szémitott, a viszonylag ritka esti for-
?o|om kézstti szlolomozas nem keves szabadsagérzetet
A rivalisok bec 30 utén
szorgosan uténa kellett nézni a kis hanermfoknol ogy melyik
bcnsm hol leljik meg. A mésik elem az SP Batfe, vagyis maga
a versenyzés Loztem és egy rivélis bandatag kézstt. A legin-
kebb verekedss jdtékokra emlekeztets rendszemek kisszon-
hetéen gyakran igen izgalmas harcok alakultak ki. A rendszer
|enyege, hogy annak a kocsinak az életereje”, aki hatul
van, és persze olyan mértékben, amennyire lemaradt. Utkszések
esetén kilén veszitettink az SP-bal, de pl. tsrésmodell direkt nem
volt a jatekban, hogy a kocsi technikai paraméterei ne véltozza-
nak. A harmadil oj:m ig a tuningolds, melyet a versenyzés
sordn szerzett lovettaval finansziroztunk. Itt egyrészt egy egysze-
riisitett Gran Turismo jellegt tuning allt a rendelkezésiinkre, az-
zal a kilénbséggel, hogy a legkisebb valioztatas is marha dra-
ga volt, mésrészt egy akkor még méshol nem tapasztalt dog
vizudlis tuning is a rendelkezéstinkre Gllt. Ez utobbi azért is ér-
dekes, mert én batran éllitom, hogy a TX soroza' a hlunyzo
léincszem az NFS: Undergroundhoz vezelé

ke-je a DC-n debitélt k, még ha

am ez sem vészes.

nem is hwmalosun Habar az eredeti szériat igen csak jol is-
merem, nem volt szerencsem egyetlen PS2-es reinkarndciohoz
sem, igy most kizarélag arrél fogok irni, hogy miben nyjt tsb-
bet az ITC az egykon Sstdl. Eldszér is kezd|u|< oft, hogy szinte
megmernék ra eskidni, hogy ez gyakor|qh|ag 90 %-ra ugyan-
az az autépalya korzer amihez 5 éve is szerencsém volt. Ift is
megtalalom ugyanazt a ket oszlopokkal elvalasztott alagutat,
a hatalmas 3 savos egyenes autdy alya szakaszt, a lampafé-
nyekben 0sz6 gyénydr(i éjszakai hidat, és persze a szokasos
kétsavos mérsékelten kanyargos autépélya szakaszokat, rajtuk
az elvétve autékazé kis mazsolakkal. A versenyezés rendsze-
re marad a régi, leszamitva, hogy olykor harom ellenfel ellen
is kiizdhetiink egyszerre. Er ) itt csak akkor nyerhe-
tink, ha mind a harom kocsit kepesel( vag unk lehagyni. Saj-

nos ittis viszonylag megritkulnak az 0j rivalisok, ahogy elériin

a jatek 30-40 %-Ghoz, 4m szerencsére ezen nemlleg segit az
G Parking Area (PA) részleg. Innen nem csak SP harcok indul-
nak, hanem futamok is, ahol egy adott célt kell elsbb elérni,
mint az ellenfél. Ujdonsagnak szémit az on. ,Wanderer” cso-
port is, melyek fiiggetlen maganyos farkasok, nem
egyetlen bandanak sem. Ha velik akarunk versenyezni, kiilon-
leges kivansagoknak kell eleget tenniink, pl. legyen elég to-
pasztalatunk, aznap legyen & az elsé rivalisunk, vagy ne le-
Eyen hétse spollerunk A rumngoh:s dmgubh mmiv ahu um

MARTIN BELESZOL!

Ha nem lenne az NFS, ez lenne a nagy illegdlis autéverse-
nyes okossag — de hat van. Es hét ugye oz NFS a nagy, a
szines, a szagos. Erdekes egyébként, hogy kifejezetten en-

nek a sorozatnak, és az éltala képviselt kissé elvont autés
Py
stilusnok @ mai napig, a Dreamcast verzié megjelenése 6ta
ey egy sz6k rajongétébora, gondolom &k ré fognak iz-
ni.

576 KNNZNDI

a mindent gl

zéhoz illetve az Und it hefc k
|upun modell &l a rendelkezesunkre, am |ehe'oseg nyllll(
legy6z0tt Bossok komple" jarmiveinek megvusarlasa A
hatésag igen kell thato, stilusra leginkat L -
kad az I1C. Ku|on dlcsere"u m!ro bevezeleseen melynek ko

a fal Jett sokszor |ob
ban gyorsulo eg

y
az az idegesits része a |u'el<nu|< miszerint hu eg) verseny
kozben az ellenfelem egy elégazasnal nem arra fordul be,
amerre én, akkor az egy déntetlent |e|enl Am 6 hir, hogy ez-
zel itt most nagyon mkan lc|a||(ozk1m és bar anno rengeteget

ond nélkil kif ajé-
tekot 50 %-ig. Gmﬁkallcg kellemesnek mondaném, de semmi

Horfelakh

Hogy kinek is ajanlandm az Import Tuner Challenge-et, az
egy érdekes kérdss. Elészor is, akinek annak idején bejott DC-
naTXR 1-2, az most is nyugodmn probalkozzon vele. Akinek
még |e||esen 0j, annak is bétran ajénlom, hiszen ez a jaték-
rendszer akkoriban legalabb 8 pontot ért. Azt azonban hozza
kell tennem, hogy a TXR sorozat megjelenése éta legalabb 5
év telt el, 360-ra pedlg ez mér nem e|egendo Az akkoriban
szobudsugerzefe' nyGito jatékmenet pedig méra gyakran mo-
notonnak is tiinhet, féleg egy Test Drive utan. A tanacsom te-
hat, barki nyugodmn probch:ozhci vele, de csak mint B kate-
goriés autéverseny gondo jatok ra.

Krisz
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IMPORT TUNER CHALLENGE

UBISOFT / GENKI

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kézepes
jstszhatssag: jO

szavatossag: kozepes
zene / hang: k&zepes
hangulat: k&zepes

1-2 jatékos (2 xbox live), dd 5.1, 16:8,
480p/720p/1080i, mentés 240 kb

v sp battle (online is), éjszakai vezetes,
részletes tuningolas
X mai szermmel monotonnak tanhet,
nextgen jateknak keves

6 pont

|




itka madar a JRPG a Microsoft egén -az Xbox, majd a 360

(lassan biztosan elknyvelhett) japén bukasa okan lef v}(en

jopani szerepjdtékto| mentes vezet a két konzol, annak ellen-
ére, hogy a konkurens masinak hemzsegtek a |obbm:| jobb, vu y
épp a kozépmezényt ertisitd darabokidl. Ez nem left vo|
nil baj (hiszen elénys lenne, ha stilusok szerint k||kkesedne a kon—
zolbiznic és nem alaptalan rajongéi megnyilvanulasok alapjan), ha
jottek volna cséstil @ tradicionalis CRPG-k: de nem jotiek. Volt
ugyan két pokolian j6 - a zsenialités hatérmezsgyéjén mozgé — Star
Wars KofOR epizod, valamint egy az igérefeit teljesiteni nem tudo,
mégis remek Fable, de aztcn ennyi, vége szakadt a mesének. Pedig
szeret kockdkat dobalni és tapasztalati pontokat gyliteni az Xbox
gamer is, mér ha hagyjék neki. A helyzer szerencsére hatdrozottan
véltozni latszik, egyrészt mert muszaj neki, masrészt, mert bar a
szémok fekintetben kordntsem holad olyan jél a szeker mint azt @
kivalo felhozatal alopién az éflagiétékos gondolng, |e|enbsen javult
a brand megitélése. Ugyhogy idén japanorszag kap egy mér be-
mutatésakor dijnyertes Blue Dragont, azidn pedi amaga apo-
kaliptikus vefiletével gyonyri Lost Odyseey-t — Eeesgﬁb bizony sn-

nek Eurépaba is, ki tudja mekkora késéssel. Mert bizony jétt a From
Software lombikban tenyésztett Enchanted Arms-a is, igoz, du-
ran 2 éwvel a debitdlasa utan de itt van: riljink?

100 éve annak, hogy véget ért a Gaidt siitd utolsé nagy ha-
bor( — a Gélem Habor, ahogy manapsag nevezik. Mér sen-

ki sem emlékszik arra, hogy miért tort ki és mi volt a célia,
egyesek azt sem hiszik el, hogy léteztek olyan lények, amirél a
mesék szolnak. Pedig léteztek, a magia magas fo{ fe||eﬂsege
s Sl etk |enyeiet ol e il
den parancsukat teljesitették, akar még halaluk utan is. Am
egy napon a gélemek ki tudja miért guzdmk ellen fordultak,
megrumudvak a legnagyobb vérosokat és k.rorr o harc Hosszo
arén sik eru? , ale-

nevezett ordogl golemekev pedl magikus

Id mélyére rejtették. A magia a hattérl %e szorult,
elstérbe keruha technika, a fe||odes meg|oduh mindent holadt
a maga megszokott médjan, nap Ggy nem dontstt a
vilag egtuvo|cbb|k szeg|e'ebo| jobuﬂ sovetseg, hogy itt lenne
az ideje 0jbél elémerészkedni: egy ismeretlen gonosz feltérte
o pecsée, ibol ehozva  glem ifenyege.eser o bekes, il

gemsebb
zérral @

li vilagra. Am akad valaki, valaki, aki még nincs fisziaban o
képességeivel, valaki, aki véget tud vei a kitérében lévé konf-

ELVARAZSOLT KAROK

liktusnak — a fiatal Atsuma még nem is tudja, hogy milyen ka-
landnak néz elé!

Afsuma viszont az elss két-harom orat kovetsen nagyon is
megtudja, hogy mllyen a vilag megmentésére szakosodott ki-
vélasztottnak lenni és levedleni azt a lusta, kucscpongo és al-

clulls sklllek elsulesehez) vclamm' mmden  negativ Oenyexo =
A

len

egyes kijzdelemndl az ellen‘e!ek eg ienlo felfe'elek mellen ma-

ximalis fair pluzl szabdllyal eshef egymcsnak Am az emll

tett VP — ami a

felels 4l knal, mivel ez fe|e| a karakterek u||okepes

matag hozzaallast, amivel eddig vigan elboldogult. Kar, hogy
az irégarda ezt nem fette meg: az EA mint lthaté a 1ege?
mibb sablonokbél épitkezik, ha a torténetre keril a sor. Seké-

|yes, er&elies mungconoid "egyel(ke] rendelkezd szereplsk és
ll tolleng a homo-

szexudlis becllnoﬂscg, mely egyrészt iidvézlends, mert mar

l& k (és a latvanyosan kerilt

voltak a latenst
téma), masrészt viszont kissé nyugtalanits, tekintve, hogy az
EA elss par percében a populécié jelentss hanyada a kdztes
tabort erésiti — ktelezden E lerakandé konfliktusok a csapat
tagjai kozott, kihagyhatatlan kliséesemények: vagyis minden,
ami mellézi az eredetiséget. Kivéve a harcrendszert, ami a
maga médjén kifejezetten Gtletes: nézzik hét meg, hogy mivel
is @llunk szemben.

o el s leleani miflech criledia alFinel Fonisybon:
G S e e e e
valamihez hasonlitani kéne az EA rendszerét, akkor a legjobb,

a a Fire Emblemre, valamint a Final Fantasy Tactics-ra gon-
dolunk. A tényleges pofozkodésnak helyet adé aréna egy 4*3

kockéra osztott sakkiébla, ahol a maximalisan négy febsl allo
parti kérékre osziva csap 8ssze az ellenfelekkel. A tablan me-
gadott mez3 erejéig szabad a mozgas, majd ezt kévetsen
tamadas indithaté. Minden egyes offenziv mozdulat megadott
teriletet ér el, kozelharcosokndl dltaldban az elstte lévs mezét,
tavolsagi varézslatokkal és fe yverekkel brillirozé karakferek-
nél akér egy tobb mezét |efeSo nagyobb szeletet - valahogy
gy, mint a sakkban. Az ymos mogatt allé szereplsk bizo-
nyos foko védelmet e&vezne igy ha a leghdtsé személy elstt
van legalabb egy mésik személy, a tamadas utébbit jéval na-

gyobb mértékben stjtja. A dolgot bonyohnu hog a szereplok

Shelyezise o ariden (cs) - mert gy hivick o e - min-
den alkalommal mas és mas, igy taktikazni léffontossaga, Fo’eg

azértis, mert minél kevesebb kbr latt végziink, anndl ol
L

ségéért, a gyengebb VP-iii szerepléket ajénlatos lecserélni és
friss hosokat behozni. Masodik udvozlemJo metodus: a harco-
saink nem téavoznak végleg az élék sorabol. Ha a HP értéke
Filars dec saelodin a Ssaresic Kok lfarche lamie o
térsa harom ksron belil életet lehel belé, foly'uthuqa a kuzder
met. Ha ez nem sikerill, akkor sincs baj, mivel a kiizdelem vé-
geztével magatol feltomad / felgyégyul. Baj akkor van, ha az
utolsé ember / a fészerepls tolsagosan megégeti magat, ekkor
el saleneier aiios s

Miért is kell az a kritérium, hogy ,ha ember”2 Nos azért, mert
az Enchanted Arms nagy hangsu lyt fektet a golemek fe||esz'e
sére. Golemet mar az elsé éraban szerziink, késsbb pedig
mellékkiildetések vollalasavcl Ojabb és u|cbb szerezhe?o,
egész ponfosan alhaté megudoﬂ I =iz
pelhets yiségik nyolcban lédott. Mire is j6a

6lem? Arra, hogy harcoljon, sokat és hatékonyan. A gélemek

enyegeben esak skilleket hasznélnak, azokbdl viszont a [e-
ket. Raadasul a tobbségk izonyos

hoz tartozik, ami akér fripla sebzést is okozhat. Az egymast

it6 elementélok egyértelmiek, a tiiz a viz ellen j6, a szél a fsld

ellen, mig a Feny a sotétséget Ubereli.

A kérdes mégis all - teny|eg annyira {6 ez a harcrendszer? A
vélasz t6mér és egyszer(: az. Bar eleinte kissé kaotikusnak és
nehéznek tinik kimészni a statisztikak tengerébsl, az alapok
megértése utan minden gy megy, mint a karikacsapas. Nincs
unalmas, felesleges tapolas, gyakorlatilag egy-két szivésabb

Gszornyet tekintve gond nélkil aiverekedheti magét az egé-
szen még a leglaikusabb koca RPG-s is, gondja nem nagyon
lesz, rccduqu az esefleges vereség frusziralni sem fogja, ko-

a felvazolt jatek &t mozzanatoknak. Ha mar

VP iiti a markunkat. Udvoz|endo és ejyszersmlnd hit
jatékosbarat megoldas az, hogy minden egyes harcndl auto-
matikusan feltsltddik a csapat HP-ja és EP-je (utébbi kell a spe-

problemqt kell keresni, akkor az egyértelmiien a hiheteflen -
nearitasban, ileive o néha logikétlan triggerelésben keresendd

why o you..

betray m. .7
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W\ g
sarr ler

1 W

- nem egy szitudcisban az adott terepen lévé sszes (!) sze-
replével 1eszé|ni kell, mire réjovink a tovébbijutas kulesara,
pedig a térkép dltalaban nagy vérss korrel jelzi, hogy éppen
merre van dolgunk. A mésik é{é pont talén a kizarélag séta-
ra alapozé kdzlekedés jelentheti ~ faleg, mert olyan vaditsan
jol fest a magasvasot Yokohaméaban.

Azell Jasossag nem csak a jaték , de a korités-
re is vonatkozik: az EA-rél fajéan leri, hogy elsshullamos 360
S e e ke e e [ A e
acon van), ha valamihez hasonlitani lehetne az éltal nyGjtott

teljesitményt, leginkabb a PS2 krémiét hozhatnank fel - az pe-
i é épp i6 ismérv. Bar maguk a karak-

|6képpen részletes mind az ar-
cuk, mind a ruhazatuk, mozgésuk mér nem ennyire fényes, az
FF8-at idézd ,uszofutés” kellemes mosolyt csal az ember arca-
ra, a dialégusok alatti mozdulatlansaguk viszont nem éppen.
Réadésul ezek a pérbeszédek borzalmasan alacsonyfelbonta-
s0, pontosan ezért teljesen elmosott rajzok (1) elstt zajlanak,
melyek nem egy esetben jelentésen romboljak a hangulatot,
mivel oda nem illének, tolsagosan is redlisnak hatnak, megts-
rik a fantasy illoziot. A helyszineket borito textorak néme|§ghe-

MARTIN BELESZOL!

Volt alkalmam Iegflabb 5-6 érén keresztil végigkévetni a
jatek elejét, és azt kell mondanom, abszolit kellemesen csa-
6dtam. A kezdeti, elég erésen szajbaragés betanitd sza-

kasz utan kinyilik a lehetsségek tarhaza, és ha nem is Final
Fantasy 7 szint(i, de mindenképpen hasznalhaté game ke-
rekedik ki az EA-bsl. A négyzethalss, lépegetss harc na-
gyon bejstt, és a varosbal kikerilve egészen fincsi grafika-
i0, nyilt tajakat lattam. Raillik a jelzé: JRPG light!

576 KONZOL

lyen borzal I k, a néhanapjén felttng clippin
hibak még megbocsathatoak, am az Gjra és Gjra felhasznalt
elemek kevéssé. A szabadva kilépve, ha drasztikusan nem is,
de mindenképp véltozik a helyzet, nem egy helyszin tényleg le-
nyligozs — fdleg az olyan jarulékos effekteknek hala, mint a
kezdetleges bloom és hdr - ém az 6sszkép mégis felemés.

A hangszekcié ennél is rosszabb, az un$ol szinkronrendezé
nyilvanvaléan a lehets legszikssebb biidzsebsl garazdalko-
dott, a végeredmény olyan is left: istennek — és az Ubisofinak
héla - ritkan lathaté médon rajtahagyték a korongon a teljes
japén dialégust, amit azon méd fokozottan ajénlott is bekap-
csolni: nem csak a hangulatot dobja meg alaposan, de be is
mutatia, hogy milyen egy 6 szinkron. Udvézlends dolog: re-

élhetdleg a kévetkezé  mér dltalanos lesz,

féleg a konkurens lemezformatumon, ahol erre igazén van
hely. A zenei részleg viszont borzalmas, kevesebb, mint fél tu-
cat melédia szél a hattérben, raadasul az esetek tobbségében
ezek helyzet kotottek, vagyis az adott részen csak és kizarélag

y darab ismétlédik, ami tekintve a néhol fél éras boklaszast
tobb, mint idegolé.

Hiba lenne pusztan azért pozitivan diszkriminélni az Enchan-
ted Arms-t, mert egy olyan platformra jelent meg el8szér, ami
sem eddig, sem a j6vében nem fog duskalni a JRPG-kben -
nincs komolyabb baj az EA-vel, csofegyszen’jen nem mutat fel
semmi olyat a remek harcrendszerén kiviil, amely kiemelné az
dlig egr-ﬁét sémat hasznalé tsmegbdl. A sztori nem mutat tol
az unalomig ismert kliséken, a furnérlemezbdl 6sszetakolt kar-
o||f9ere|<l, i||eNIe az |Iépleszté' linearitast azonban tgy-ahogy

aj k, am ez még min-
dig kevés az iidvozilléshez. Nem rossz, de lesz még ennél jobb
is, hiszen hamarosan dtnak indul a JRPG flotta - csak tessék ki-
varni, mig foldet ér!

Wilson

ENCHANTED ARMS

UBISOFT / FROM SOFTWARE

MAS VERZIG: JELENLEG NINCS
grafika: kézepes
jatszhatosag: O
szavatossag: O
zene / hang: elmegy
hangulat: kézepes

1 j&tékos (2 online), dd 5.1,
480p,/720p/1080i

v remek harcrendszer
X teliesen atlagos
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PEYCHO MANTIE, WITH HIS.
POWERFUUL, PEYCHIC ABILITIES...

SMIPER WOLF, THE BEAUTIFUL
AND DEADLY GHARPGHOOTER.

— Hallo! Szia Dae! Vészhelyzet van, ismétlem

[ omctoesoeice

amasationsdaten anzeaen [}

 METAL GEAR SOLID

DIGITAL GRAPHIC NOVEL

seecT Sprache 2 Simulatian 1T

(©)19657 2006 orami D .. L.

A lemez felprag, a képernyén Kojima |o<];o jelenik meg. Dae
Ssszerezzen, mint valami szentséges ikon lattan. Szakralis all-
apotdt a fmend zavarja meg.

— Melyiket valasszam, Stil2 Status Memory, View Simulation
Data vagy Solid Snake Simulation? Mondd mér, mivel tudom
elinditanie

- Csak nyomd meg a Selectet.

- A nyelwalasztast2 Minek? Hogy ezt is francidra allitsuk? Szo
sem lehet réla. Maradjon csak angol. Vagy olasz, német, eset-
leg spanyol,  fillembe iltetett Babelhalnak végil is tokmindegy.
— Ok, akkor inditsd a Solid Snake szimulaciot.

,Somewhere in the Western United States.” A képernyén feltiin-
nek a t8bbszorosen kitiintetett ausztral illusztrator, Ashley Wood

— Na mizojs, Sfill Mér megint kifogott rajtad egy ,u»eﬁ?

— Rosszabb. Nem is jaték. Big Boss nekem oszlotta a Metal Gear
Digital Graphic Novelt. Tudod, jabb képregény PSP-re. Inte-
rakfiv meg minden. De nagy géz van! Hasonlé a helyzet, mint az SH
Experience-nél, csak ez most nem rémalom, hanem a rideg valosag.
— 18l van, no para; ugorj/&t; megoldjuk a problémat.

Kevéssel késsbb, egy szuperfitkos BKV® eszkdznek héla, ma-
darpokok és éleinagysagn Alien szobrok kéat, Dae béizisén
folytatédik a tarsalgas. (*Body Kinefic Vehicle)

- Dae, tuti hogy ra fognak jénni!

- Kik és mire?

— Hat az olvasok! Arra, h... hogy én nem emlékszem semmire.
~ Na ne szérakozz, Still Ugye nem azt akarod mondani, hogy
g626d sincs az MGS vilagarel, torténetérdl, szereplsirs|2

- Valahogy tgy. Olyan, mintha mentdlis mompulucmval kito-
roltek volna az 8sszes ide vonatkozé emlékemet.

— Akkor te tényleg nagy bajban vagy! Tudod mi torténik, ha ki-
deriil, hogy semmi fogalmad-az MGS-r6l2 Big Boss bezéar a
szerkeszIdség titkos foldalatti cellgjaba. Abba, amelyiket kitape-
tazta az 1999. janudri Konzol MGS fesztiével. Aki oda keril,

azt allitélag addig sokkolja elektromos arammal, mig a szeren-

csétlen fejbél fel nem mondia a hires tesztet visszafelé Ugyhogy
azt ajanlom, ne is késlekedjink tovabb. Mutasd azt az UMDt

rajzai. Elmosodott, vizfestakszerd lloképek valiick egymast ki
lonfele ammaclokkal A hattérben itemes zene szol. A szereplok

em k, a foriénet a sz6 k felirataiban bon-
fokozik ki Salid Snake P as:iap Egy aloszkai szigefet el-
foglaliak a Foxhound terroristdi, Psycho Mantis, Sniper Wolf,
Decoy Oclopus, Vulcan Raven, Rovolver Ocelot & liquid Snake.
Nukledris csapassal fenyegetnek, ha nem kapjak meg kévetelé-
stk targyat, bizonyos sejtmintakat. Toszmentés is tartozik az ak-
cichoz. Snake a tenger mélyérd, egyszemélyes SDV* segitségé-
vel kozeliti meg a célpontot (*Swimmer Delivery Vehicle). Eigor
Dae felkidlt..

— He, hiszen ez nem mds, mint az elsé MGS sztorijal Ezt ed-
dig miért nem mondtad?

~ Elvesztek az emlékeim. Tudod, kitérlédtek. Ezért kértem a se-
gitséged. Igaz, mar nekialltam Gjra Gsszerakni a képet.

- Nimlh ? Gsszerakni?

- Igen, megmutatom hogyan, csak meg kell nyomni a négyze-
tet. Latod, beléptink abgo a képregénykockaba, ahol a torte-
net éppen tart. Most az analég segitségével egy kurzort moz-
gatok a kimerevitett kép feluletén. Ezz% Solid Snake emlékei-

ben kutatok. Amikor ratalalok egy emlékre, csipogassal jelez a
kurzor. X-szel tudom régziteni az emlékicredéket. Rengete:
emleket talaltam mar személyekrél, targyakrél, szituaciokrol,
s6t olykor még egy-egy gesztusrol is.

— Ez nagyon j6! Most mar értem, miré| beszélsz, Stil. Nemcsak
Solid Snake }e|ében, hanem sajét emlékeidben is keresgélsz
Hat azt jol latom, hogy 3D-ben mozog a kép, mikor az analég-
gal vizsgalodsz2

~ gy van. Az egymas mogotti rétegek csoszkalasa 3D hatast kelt.
— Rétegek?

— Igen. A kimerevitett jelenetek tobbsége nem egyszerd statikus
kép. Két-harom, sokszor még ennél is tobb réteghél tevédnek
Sssze. A retegek moge, a kép belsejébe a négyzettel tudsz zo-
omolni, a haromszéggel pedig vissza. Szamos rejtett emléket,
58t Kojima emblemchl is mldﬁwnsz, ha kell§ alapossaggal at-
vizsgalsz minden jelenetet

- Na i6, de mi értelme ‘o|y'on meggdllitani a sztorit2

— Természetesen a megtalalt memoériafoszlanyok sszekapeso-
lasa a cél. Ezt a Memory Building méd haromdimenzios teré-
ben tudod megtenni, ahol Snake Gnmagarél alkotott emleke all
a kézéppontban. E kéré épited, mint valami absztrakt agraj-
zot, agyanak telies emlékallomanyat. Eltart egy darabig, mig
a t6bb mint 300 emlékdarabot osszerendezci

Okeé Stil, minden vilagos. Most koncentraljuk a te emlékeidre.
Van egy j6 dfletem. Vedd le a polerol a Metal Gear elsé ré-
szét. Szépen nekiallunk vegigjdtszani. Amig én nyomatom a
tévén, te PSP-n koveted az eseményeket. Meglatod, a végére
minden emléked a helyére keril.

Stiletto




lon: ,egyetlen kiindulasi egyedbdl, teljesen ivartalan szapo-
K:odéssu leszérmazott sejtek v. szervezetek csoportia; egy
ifyen egyed.”

r Ertelmez6 Slz:éldr

I nem kel ilyen nyak hasznal-
nunk, hiszen mindannyian ol mdiu’l:, hogy klénnak azokat a jatéko-
kat nevezzik, melyek egy egyszer mér bizonyitott alkotés direkt,
vagy jobb esetben kis médositéisokon dtesett masik alkotds mésola-
fai. Lehet szeretni Gket, lehet elitélni azt a fajta kiaddi kockazatke-
rilé magatartdst, ume‘( a ,biztosra m "nl(’ elv alapjan a repli-
kak elburjanzasat indukdlta az elmolt évek soran, mindenesetre ami
tény, az teny, a klonok tobb-kevesebb sikerrel, de tamadnak.

A Sony megirigyelve a Nintendo kézikonzolokon rendkivilli nép-
szer(iségnek drvends Advance Wars sorozat sikerét, és bels fej-
lesztésben kirukkolt a sajdt véltozatéval, mely a keresztségben a Fi-
eld Commander nevet kapta. Oriilink Vincent? Orilliink.

MEGALL AZ IDO

Az elmolt évek sorén kevés olyan stilus maradk, melyhez olyan po-
zitivan viszonyulok, mint a stratégiai RPG-khez és a taktikai straté-
gidkhoz. A két stilus kdzti legnagyobb kﬁlénbség, hogy mig elébbi
végletekig ki fejlesztési rendszerével orténetével és
;%” szerepldivel hodit, addig maésikat végletekig kiegyenslyozott

égei és precizen felépitett, izgalmas pélydi miatt szerefjik. Ma-
gaa Eérékre oszlott rendszer, aﬂ(ﬁn’inkénli £y lépés — egy tam-
adas” eiységenkénr maga a kdbe vésett aranyszabaly, ha megen-
editek, hogy ezzel a kellemes képzavarral éliek. Teliesen mindegy,
Eogy alassan hosz éve hadits Advar

ince Wars vagy Fire Emblem so-
rozafra ik akar a Front Missionsket, a Final
Fantasy Tacfics-eket vagy akar a Suikoden Tactics-et, ugyanazt lat-
juk: a felszinen azonos jatékok mélyebbre hatolva igazi egyénisé-

ekké valnak, melyekre azonos jegyeik ellenére sem aggathatd a
E|6n ielz6. Egy mellekes gondolat: hogy minéségi stilusokon bell is.
milyen magas a tiréskiiszobiink, arra legjobb bizonyitékként a ja-
pén RPG-k szolgalnak, hiszen 15 éve arrél szél mindegyik, hogy a
vilagot romba dénfeni vagys fégonoszt egy maréknyi csapat (igen,
a jtékos) halaluk percében mindig megjavulé csicskasok hadan ke-
resztillverekedve legy6zi, de a végii TFe? eldtt hatvan, hosz vagy ket
éraval azérta solf&?aﬁs kedvéért kideril, hogy a fégonosz valsja-

MRARTIN BELESZOL!

hogy végre van ilyen stuff PSP-re, de kissé hizom
A kis

mert az Advance Wars tényleg odaveri
ty(r sprite-os jatékokban a Nintendo a nyerd!
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ba (igen, ismét a jatékos) tesivére / apja / Klénja / gyerek-
kori bardtja, stb.
isszak a Field C Jert sziken ki-

SEe
vanok imi a benne szereplé jatékelemekrdl, ehelyett inkabb javas-
lom a pontosan egy évvel ezeldtt megjelent szamunk fellapozasat az
Advance Wars: Dual Strike-ndl, a grafikatol eltekintve ugyanis 98%-
os az Gifedés a két jatek kozott.

MACHO TANKOK

Az elnagyolt, cuki fankokat és az erSsen jopén jellegd forténefet és
féhssoket a frendeknek megfeleléen modem, terrorista-elhdritést
elotérbe helyezs sztorira cseréliék a fejlesztok, azonban a léfszat sen-
kit ne zavarjon meg: a foldi, légi és vizi egységek a legtd!
Ihasonl||6 lu|cidon;|es(f‘:gokkc| birr:?k; mint az mnoe ‘G/Lurs-%;r;"eﬂét. A

o - g % G
tamadhatunk a jol megszokott kﬁ—pcmé elv alapjén, ami esefiink-

A fent mar emlitett képesség-rendszer bér nem 6, de legalébb ren-
gefeg kilonbz3 fajta van belsle. A palyak eldtt nem commandert
vélasztunk, hanem egy csoportot, amely saidt skillekkel rendelkezik,
& szerencsére ilyenbdl van legalébb 30 féleA

NEM VERTEK BELE LELKET

A legnagyobb hibija a jatéknak egyébként nem is a Dual Strike
szolgai modon t5rténd mésolasa, hanem az, hogy nem képes fel-
néni annak a nagysagahoz. Mint a cikk elején emlitettem, ebben a
stilusban elengegle'eﬂen fontossagu, hogy végletekig precizen,
S el el (e PR A bl o
vésbé még képes is hozni a Field Commancf:r:, de semmi tobbet.
Nincsenek meg 3-4 palyéanként azok az dtlefek, amik akér mésod-
szor vagy harmadszor jatszva is szérakoztatové tennék a jatékot,
megnyithatd exirék és alternativ jatekmodok pedig nincsenek, igy a
kb. 12-20 éra dlatt végigtolhatt 30 kildetés utan kicsit hianyérzete
marad az embemek. A japan zsenidlitds, az apré kis sziporkak és
a lélek hianyzik belsle \eginkc’:bb, olyan, mint egy élvezetes fut
kapesolat, amire hetekkel késsbb mér uliF emlékeziink. Nehéz emi-
attaz obiekﬁv értékelés, ugyanis ha az elmdlt tiz év hasonlé jétéka-

ben azt jelenti, hogy nincsenek legyézheteflen egységek, hiszen mind- it is figyelembe vessziik, akkor hat-hét pontndl nem érdemelne tob-

ik rendelkezik mumussal, ar:gz/o viszont egy harmadik egységgel t, kkor mégis szo 6 és mindenk a legjobb
16hets romma pillanatok alatt. Egyszerf logosokkal azért ne ront-  PSP-s stratégiai jéték (a két Metal Gear Acid-nél pl. mindenképpen
sunk a nehéz fankoknak, | dljuk inkabb épiletfoglalasra Bket. 6rak 6bb). Megk a nyolcast azzal a feltétellel, hogy nem

Az effogllt épileek vagy pénzt fermelnek, vogy egységek gyrié-
séra |e§?zg Hh?sznélni Glgye?, E,:I:"bizhsm mentek %Z?z);zfmégy'ekin-
tetben is, a képességek miksdését s szinte egy az n emeliék Gt
aDudl Srril(:ﬁgl, kiosztott és benyelt sebzésektd| faltodik egy mérce,

ik, elérhetévé tesz egy gyengébb képessé

csindlnak folytatast beldle, vagy ha mégis, akkor az nem csak szép,
de okos is lesz.
: Vega

i

telies feltsliottség esetén
jiuk el. Apropo, sajnos abban sem sikeriilt nagy tjdonségokat alkot-
ni, hogy a legtobb palyénak ne az legyen a végeélja, hogy ,irtsd ki
az 6sszes ellenséget vagy foglalj el egy bizonyos épiletet”.

Mar lassan én kérek elnézést, de tobb hasonlésagot nem irok le,
annyi van.

HOGYAN SUNNYOGJUNK?

Neézzitk az tjdonsagok szk, de anndl értékesebb korét.

Nehany épilet egész dtlefesre sikeredett, a napalmszéré példaul
igen kemames mi:s hatésat, mind miksdési elvét tekintve. Ugyanigy:
jopofa étlet a terep rombolhatésaga s, bizonyos egységekkel
ugyanis Gfrendezhetiik a 8 mezétipusokat, igy a siir
e%gbﬂ gyért csinalhatunk, melyet tovabb bombézva méris fives
mez3 bizonyifia, hogy mindent a folddel tettiink egyenlévé. Ha épy
nincs gyalogos egységink az ellenfél varosai kozelében, akkor ar
foglalas helyett azoknak is ¢l odasézhatunk egy rakéféval, és a vé-
ros maris feleannyi pénzt fog fermelni onnantél kezdve. Sunyi de
taklikus hozés, akércsak az nmaguk dlcazasara képes egységek
hasznélata, melyek lathatatlanok ugyan, de koronként csak egy
ez epesek it ozogri!

amely ha félig megelik, e oy #a
ig ennek a durvdl nc:j;y?esb/éré’ l6het-

FIELD COMMANDER )

grafika: jo
jstszhatesag:  jO
szavatossag: O
zene / hang: O
hangulat: s}

1-2 jgtekos (2 online),
mentés 256 kb

| B
: v végre egy j6 taktikai jatek psp-n
X nemn mutat szinte semmi djat

_8pont
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EEARCCRNARISHTIN

YS: THE ARK OF
NAPISHTIM

Az YS sorozat hatodik felvonasa, a The Ark of
Napishtim sfilusat tekintve akcio-RPG. Dzson
szerint RPG-light, taldl6 jellemezését favaly okfo-
berben olvashatiuk a PS2-es verzi6 értékelésé-
nél. Azért light, mert nincsenek benne szétoszt-
hatd tapasztalati pontok, nincsen sokféle fegy-
ver és kombo, és mindéssze 13 fejezetbd| all a
torténet. Azaz nem egy Final Fantasy kaliber(i
game. Ugyanakkor mégiscsak RPG, hiszen
Adol Chris"ior‘\j, a s;\rzﬁ vi'i(rés hajo féh&séfﬁ
szerepébe bijva Bdiink egy szigefre, ahol
befogadnak a nagy filti idegenek, beszélgefiink
velitk j6 sokat, egyik helyszinrs| a masikra sza-
|c|dgé]unk, és :\g(usoldél kezdve sziny on

&t mindenféle szomyeket kaszabolunk. A grofi-

r“' '

.ASCAR

NASCAR

Sokan azt hiszik, hogy a Nascar egy dé-
gunalmas sport, amiben nem férténik sem-
mi, csak mennek a kocsik kérbe-karl
aréndban, mint begolyézott figrisek azegz
latkerti ketrecben. Tudjatok, mire jsttem ra2
A Nascar tényleg egy dégunalmas sport,
amiben nem térténik semmi, csak mennek a
kocsik korbe-ksrbe egy arénaban, mint be-
golyézott tigrisek a kefrecben. De nem le-
sze{ ennyire tuské, tudom, hogy vannak
Nascar kedvelsk is szép szammal. ket is
tiszfeletben fartom, ezért a szét komolyra
forditva felsorolom a jaték dobozanak ha-
tuljarél a gyarté éltal legfontosabbnak tar-
tott 6t ficsort: Rewind, azaz id6-visszapdr-

FIFA

FIFA 07

A FIFA 07 varazsét egyértelméen a magyar
I L e

NBALIVE

NBA LIVE 07

A i(:Lvék :ﬂobozt'ﬂc;rk_lhémlda_lénlc kovetkezsk

0 B. Istvén és Faragé Richard ékes anya-
nyelviinkén térténs kazvefitése jelenti — nagy-
gépeken. De nem a mi dréga, aranyos, ked-
venc, amgy globalisan sikertelennek elksny-
velt PSP konzolunkon. Széval hiéba toriénel-
mi mérfoldké a magyaritott FIFA, higba rek-
lémozzék még a hazhoz szdllitott pizzasdo-
bozon is, minket ez most kevésbé boldogit. A
PSP tébor széméra a 07 csak egy szokva-
nyos EA folytlotés. Azaz nem egészen, hiszen

a nagygép i
avulasok (bévebben a szeptemberi szamban
olvashattatok réla) itt is tetten érhetsk. Kiseb-

: meg-
Gjult menedzser méd, kihivasok és mfniié'él(ei,
non-stop kapcsolat. Garantdltan  valésaght.
Egy kosérlabdajaték elengedhetetlen ssszefevsi.
Hehe, beveﬂéreL, mi2 Csak vice volt, a felsoro-
lés nem is az NBA dobozérél szarmazott, ha-
nem a FIFA 07 hétoldalérél. Persze nincs sok
killsnbség. Az NBA tokian is talélunk hasonlét,
&t pontba szedve, mint mindig, de csak ango-
lul. Sebaj, majd én leforditom. Teljesen szabad-
sfluss iréinyites. Egyediléllé ESPN. integrécié.
Teliesen Gj Dinaszfia méd. NBA ssszes-csilag
hetvége. Az NBA hangjai. Ami ebbd| kimaradt,
de fontos lehet: PS2 kompaiibilitas, sajat MP3-

ka PS2-8n megleheiésen oldscoolnak szamitott,
am a PSP kisképernydjén mar sokkal dekorafi-

vabb latvéanyt nydit. Jelen verzio ies portia
a PS2-esnek, de mint mindig, kisebb-nagyobb
véltozasok itt is akadnak. Peldéul teljes egészé-

ben kimaradt a szereplék szinkronja, vagyis
hallgatni nem tudiuk @ mesét, kizérélag olvasni.
Ejnye. Hosszabb lett a tolisgetések ideje is, efts!
kissé darabossa valt a jaté ll(éhzer is

etés (mint a Prince of Persia-ban). Négyfé-
le licencelt bajnoksag (Busch, Craftsman
Truck, Whelen Modgied, Nextel Cup -
Ssszesen 43 induléval). Menedzser méd.
Teljes szezon. Négyfés ad hoc multi. Ami a
grafikat illefi, nem csonya, de nem is tol
szép. Sebességérzet reanen van, &tféle né-
5zil valaszthatunk, a kocsik térnek.

2oy
meggondoljuk, mielétt belépink egy aiton, vagy
helyszint véltunk. Tovabbi véltozas, hogy a 3D
divezetdket nagyon szép animéciokkal cseréliek
lhe. PSP exkluzivi kénll’zrclt m;i( a ;;g;l:

etdsen egyligy( fime- odot. -
nyelviudas még mindig er6sen javallott a jaték-
hoz. Angol mellett valaszthatunk francia, német,
spanyol és olasz feliratozast is.

b.

pont

AO

tetszett, ahogy a kormany felett
az uralmat elveszive falhoz kensdtem, és
tobb szaz méteren keresztil szikrazva so-
roltam a palénkot. Ha valaki ennél komoly-
abban veszi a Nascart, 6 nyugodtan tegyen
egy probat ezzel a hordozhaté verziéval,
mert gy tinik, kihozza a maximumot a
mﬁfaibér Szokasosan 6l sszerakott EA
Sports produktum.

MAS VERZIO: P52, XBOX

7

pont

bik unokatesém, aki szintén PSP tulaj, és ve-
lem ﬁ"en'ilben imédia a focis iaoékolao, vké|-
tig éllitia, hogy még a nyari FIFA WC-hez ké-
pest is jobb lett a jatszhatésag. Pedig mér an-
ndl is arrél szamoltunk be, hogy életszerGb-
ben mozognak a jatékosok, és az egész jaté-
kélmény kézelit a PES-hez. Tartalmat fekintve
a FIFA 07 igazi b3ségkosarral kényezteti ja-
tékosait: tokéletesre polirozott meni, sokféle
jatékmod, tonnanyi licencelt csapat és jaté-
Los, véltozatos zenék (memkartyarél sajat
MP3 kollekciénk is hallgathats, de csak a me-
niben), PS2 kompatibiitas, ad hoc és online
multi., extra videok. A magyar nyelvii kom-
mentér hianya ellenére is dicséretes teliesit-
ményt nyGit a FIFA 07, megérdemli a nyolc
pontot.

MAS VERZIO: PS2, X, PS3, X360, DS, GBA

o

pont

ak lejétszasa @ memériakartydrdl, jépofa mini-
jétekok. Online multi nincs, csak ad hoc. Osz-
szességében az NBA Live 07 egy EA Spors fer-
mékhez mélts, igényes kivitelezésii jaték, am
hogy &szinte legyek, alig birtam jatszani vele.
Olyan szinfen Gsszetetté, mondhatnam tolbo-
nyolitotté vélt az évek sorén minden, kezdve az
iranyitastél egészen a jatékmodokig, ami en-
jem, egyszeri jatékost elriaszt a virtudlis kosar-
labdatdl. Raadasul béven talélunk a jétszhate-
ségot és mesterséges intelligenciat érintd hiba-
kat is a jatékban, még akkor is, ha tudjuk, hogy
ez a verzio lényegesen jobban sikerilt, mint a
PS2 és Xbox véltozat. A PSP-re megielent mind-
két korabbi EA kosérlabda (NBA Street Show-

down és NBA Live 06) jobb valasztas ennél.
Stiletto

MAS VERZIO: X360, PS3, PS2, X

6.5

pont
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EGY JO& BULI,
SEMMI MAS!

annyi b

hogy oz clleflek
, é hicba vezeted a ver-

éfsé a Pocket R | jat-
KEZOMm a legtobbet 4g. Korabban
iztos voltam benne, hogy majd a flipper
lesz a hénap kedvence nalam, de nem igy lett. Hi-
éba raktam feélre tibbszsr, mondvan, van mas
dolgom is, a Pocket Racers valahogy folyton
visszalopta magét a PSP belsejébe. Hogy mi a fit-
ka2 Talén csak annyi, hogy nem akarja megvalta-
ni a vildgot, viszont nagyon élvezetes jatek. Kezd-
rk az infréndl. A ,sztori” szerint egy hézibuliba
ivatlanul bedllit egy pasas (z8ld lelket fél méterrel
ateste Nvonszoha), egy trélerre felpakolia a
mnco 6 5nség autoit, az embereket
do v Iezorel, amite] amok minieuiclle
foznak, & elkezdnek versenyezni a hézban...
Ennyi. 5u|yosun banlis, tudom! Nekem mégis fef-
szik, mert gyakorlatilag nyiltan hulyere veszi sajét
magét. Siyogy mi tefszett még a jatekban? A
gyors tempd, a szogletes, tolszinezett, haromdé
grafika, a kézeli és tavoli kameradllésok, oz infe-
rakfiv terep, a o zene. A Fe,lesztoknek sikerilt
megcsipni valamit abbol, amit gy hivunk, a jéték
varazsa. A Pocket Racers tényleg egy 6 buli, nem
18bb anndl, de nem is kevesebb. 16 LDCSI van a
jatekban, 15 pélya, a szokésos power up felho-
zatal, pl. rakéta, nitro, fagyaszto. A v||uga
ol o Pk caeei
Ews méterré| méterre fel lehet fedezni helkoznupv
aszndlati targyakat. Csak széguldasz a neon
alagutak és ugratok kozst, és néha-néha, a fem-
po okozta réveteg all upovbo] meglepetten felo-
cstdva, racsodalkozol egy monumentdlis sotarts-
ra vagy hatalmas francia baguette-re. A pélydk-
nak vannak inferakfiv elemei is, de ezek elszor fel
sem téinnek. J6 ideig nem gondolk:m mozdithatd-
nak gxganhkus?)orosuvege? ami a palya szé-
1 i oy e el
te, és ‘oldalra délve hevert elétem. A jatékban

senyt, az Wolsh |l|anotban a cél elétt is lazan
S e
konnyed jatekélmény és a fetszetds grafika melle
vérbeli france mquI{ﬂ dukél. Voltaképpen dnb-ts]
godig Ver|ed arepertodr, de hiényos zenei mivelt-
ségem azt sigja, a goartrance vonal domborodik
ki Teginkabb. Vagyis olyan utazés-elszéllés a ze-
Sl o/ PSP st
gyors, instant ;uieke|meny platformia, nem pedig
a hosszas elmélyilést igényls programokeé. Nos,
ha valami, hét a Pocket Racers ékes b\zonylie‘(a
az dllitasnak. Meégis, talan pont egyszer(isége mi-
att, szerintem le fogjak hozni a kritikusok. Es a ja-
tékosok sem Fogncl( megveszni érte. Pedig van
benne spiritusz. Ha tgy tetszik, jelenleg ez a PSP
Mario Kartja. Egy prét iﬂ' mindenke éppen megér.
Stiletto

POCKET RACERS

grafika j

jétszhatossag j[e}

szavatossag: k&zepes

zene / hang kivals
kivals

hangulet:

1 jatekos (ad-hoc 2-4)
mentés 84 kb

v gyors és szorakoztats,
sok s2in, j6 zene

X gyakran kiszémithatatien,

Kicsit kevés jatekmad

6 pont

sak néztem butdn, értetlentil, mikor iréaszta-
lom felfordulasanak kompnllunmm

o Street Su, Hat ez meg
mi2 Azién lassan m«y i, hogy mintha
mér mla'kuzium volna vele.

lgen, iudom is mikor, @
3| hazafelé, mar vagy | ket hete Fuoo
a mefrén. Ocska, |

166 aulos game, ennyire emlékszem beldle. Ujabb
NFS Klén. Oh, pardon! is, a Street Supre-
macy nem NFS klén, hanem a hajdan Dreamcasfon
debitalt Tokyo Xireme Racer sorozat legdjabb, hor-
dozhaté inkaméciéia. KeKtpdly Bicp\( sordn

kijzdiink, nem a s hel en hanem kizéré-
log oz elsé placcért. A parbajok ce||a nem is a cél-
ba érés, hanem az ellenfé! ke\!o tavolségra valo le-
hagyésa. A lcvolscgoi a képemys felss részén lat-
hatd piros- sérga life-bar mutatia. Ha valamelyikiin-
ke ggy vége o meneinek. Mintha ez nem lenne
e)eg hogy nincs igazi verseny, az irényids is annyi-
a forgalomban halads kocsikat is

c|||g tud|u|< kil eru|n| Kanyarokat direkt nem emlitek,
nis nincsenek. Csak enyhe ivek vannok

ébként nyilegyenes cszfuhcs.kon Hidboa jelez

ép éles konyurokc) |lyet nem lattom egyet sem

a clrku masfél éra dlatt, amig kinoztam magam a
ekl Persen ol b, hogy rincsenk kverck,
mert mint mondtom, annyira lomhén reagalnak a
o ko tartyl oy mé o Ak
sz6tymdrgs mazsolak kikerilése is komoly megpro-
baltatast jelent. Amagy az egész autdkazas rendki-
Kvijl lassd, legalabbis oz elss fulvorlm?kon nlullc ase

ilettoglaléssal és bandékba rendezidéssel a j6-
fékot. it kop érelmet a cimben szarep|o szuper mo-
d,

Nasunigasek]

venni persze semmit nem fudtom, mert nem volt
elég zsetonom. Egy pi||anufrc| eltiinédtem, letolisek-
e mentett dllést o nefrdl, és megnézzek-e egy ke
vemre feltuningolt autét. Végil ejtetiem oz odeyen
mert a Street SuPremocr még ennyi hrudtsogo!
sem ér. Ajd ellene adni

csomagolva.

Stiletto

STREET SUPREMACY

nat, magyary
Atk soran, rendivil eredef rwdon (ebben ahé-
nu,)bcn még csak harmadszor) bandavezérré kell
vlnom, és megszereznem mind a fizendt kérzet ira-
nyitasat. Ehhez persze nincs semmi duma, semmi vi-
led, a szfori kimeril feliratok formc|ubon
A grafika egyébként nem vészes, inkabb csak
iires, olyan semmﬂﬁen A Nissan, Mitsubishi, Maz-
la, Subary modellek klfe|eze|ren jol néznek ki, a
komyszei viszont feljesen kopdr. Elkepesz?oen sziir-
ke és jellegtelen a jétek. Eg?/e len erdekes eleme
van, a tuningolés. Sokféle ¢ -

KONAMI / GENKI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kozepes
i g: elmegy
szavatossag: siralmas
zene / hang: kézepes
hangulat: elmegy

1 jatekos (ad-hoc 2-4)
mentés 289 kb

v dreamcast nosztalgia
X nem lehet kanyarodni,
lsssy, jellegtelen, unsimas

rade és latvanyos dekordciok szerelhetsk a koczi
ra. Elvacakoltam par percet a diszitgetéssel, meg-

&

4 pont

o

rall o )




-

¢

lapos fazonigazitason eseft at a The
AGodfu!her, mialaftnagykonzolos

verziojat (teszt az aprilisi szamban) at-
irtak PSP-re. Korabban egy kozepes minségi
GTA-Klont ismerhettink meg személyében,
mostanra azonban elvesztette egyik legfonto
sabb tulajdonsagat, a varos szu?;ud bejarha
tosagat. Maszkalni kizarslag a missziok hely
szinein tudunk, amik tsbbnyire egy keskeny ut
cara vagy néhany szobas épiletre korlatozod
nak. Az eredeti jatékban voltak autés részek
is, felejtsitk el, mar nincsenek. Cserébe viszont
tértént egy érdekes Gjitas, a jatekmenet kiegé
sziilt egy Mob Wars moddal, ami nem
mas, mint egy stratégiai jatek a normal jate
kon beliil. Taléan helyesebb, ha azt mon(‘om,
hogy két egymassal parhuzamos jatékot talé
lunk a lemezen. Egyik a GTA szerd, csinyan
megcsonkitott sztori méd, masik a korokre
oszlott, kartyas-tablas stratégiai jatek. Mind
kettének ugyanaz a célia, vagyis hogy az al
talunk megszemélyesitett fiatalember (akinek
gyermekkoraban kinyirtak az apukéjat) a Cor
leone fumilia szarnyai alatt rettegett maffiozo
va érjen, és aivegye a New York folotti ural
mat (mint a Def Jamben, csak &ltényben)
Mindket jatekmodban kilon-kiilon kell feltor
nazni magunkat a maffia-hierarchia szamar
letrajan. Szerencsére nincs megszabva, mikor
melyiket jatsszuk, ez rank lett bizva. A strate
giai résznél New Yorkot latjuk egy tablan fel
osziva 6t csalad kozot, hasonléan a Rizike
nevii tarsasiatékhoz. Célunk a feriletfoglalas.
Ennck eszkoze pedig az, hogy gengszlercket
pakolunk a meghéditands keriletekbe. A sike
res Pcru|c9‘og]u?ds feltétele egy rovid misszio
teliesitése, mondijuk védelmi pénz kikényszeri
tese (real-time ,GTA-modban’). A megszer
zelt ferritoriumon aztan szerencsejatékot, gyé-
mant- és fegyverbizniszt mikodtetink, elslep
tethefjilk gengsztereinket, és vannak. kartyak

RIZIKORLEONE

is, amikkel pénzt nyolhatunk a tobbi csaladtol
05 sztori médban szamos, kiva
16 mindségii atvezeté gondoskodik a 100%
a hangulatrél. Az eredeti filmzene
telitalélat, csakagy, mint
a profi szinkronhangok alkalmazasa. Mond
juk atiol azért ideges lettem, hogy egy-egy
missziot Gjrakezdve (viszonylag ritkak a men-
tési pontok), :nem lehet elnyomni a b lére
atek grafikaja megfelels,
imondottan szépek. Az
iranyitas szamos fogyatékossaggal bir, fleg
kamerakezelés és célzas ferén, de meg lehet
hany éranyi jaték hatarozot
tan izgalmas (vereksziink, l6voldszink, csajo-
zunk), aztén szépen lassan unalomba fullad a
dolog. Vagy ha mégsem, akkor sem tart to
vabb 8-10 orandl az élmény. Ennyi idé alatt
, és nem marad
ihivas, mint dgyesen elcserélni egy masik

A hagyomany

Kcmszmr
gyakor felesendilés

ereszlett videokat. AL
a karakterck arcai

szokni. Az els

a The Godfath

végigvihet
mesk
jatekra

Stiletto

THE GODFATHER: MOB LUARS

MAS VERZIO: JEE‘:.ENI.EG NINCS
grafika:

jatszhatosag
szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

/e2et0, igazi keresztapa
hangulat, megnyithats fimreszietek

X konlatols mozgasteér, esetlen irénylas, & Ket-

féle jstekmenet valahogy nem passzol Sssze

6 pont

GUNS & DRUGS

gydltalan nem emlékszem a tévésorozat-
Era, és még az 0] mozifilmet sem lattam,
de mindez talén nem is fontos, hiszen egy
szokvanyosan agyatlan run’n gun jatékkal van
dolgunk. Mész, |6sz, ennyi. Elsére fel is
bosszantott, mert korrekt trténetmesélésre és
fokozatosan kibontakozé jatékmenetre szémi-
tottam, mint a Keresztapaban, ehhez képest
mér az els8 misszioban is csak nyomufl);k
elre tipikusan zsarus lopakodassal, és l6viin
mindenre, ami mozog. Uzenfem is Martinnak,
hogy ez reffenetes, borzalmas, 4 pont — amit
most Gnnepélyesen visszavonok, és belatom,
elhamarkodottan mondtam véleményt. Amikor
Gjra nekidlltam, mar inkabb arra figyeltem, m
lyen latvanyos az akcié, és mennyi vér folyil
Tozeléskor kozvetlenil fej mells], vall mé
kozvetit a ,Resi 4” kamera, fedezékbdl valé ki-
bjaskor a legutébbi Syphon Filter jut eszi
be. A jatekmenet teljes mértékben fedezékes
arbajokra épit, egész j6l megesindltak (R-el
Gjunk el és vissza), csak hosszo tavo széra-
kozésnak monoton. A célra tartds nagyrészt
(6gy 90%-ban) manudlis; az analéggal valé
reciz célzas utdlatos, ugyanakkor Gdi
at, hogy végre nem lock-on végzi helyettiin
a dolgokat. Széval egészen megkedveltem a
iétekot, amiben kbzreiétszot az is, hogy a
missziok soran lefoglalt drogot leadhatju
rendérdrson, vagy vihetjik a (meniiben can-
nabis levelekkel jelclt) dilerekhez is. Hat nekem
sem kellett kétszer mondani, szaladtam seftel-
ni a kapucnis fekdhoz. Szépen megtekert ra-
keta jelsli az arut (néztek is mellettem a bu-
szon, mi a toréval jatszok), mellette szamadat,
miszerint pontosan 100 (1) van a birtokomban.
A cigik darabiét 90 dollérért vette meg a sréc,
biztos arany volt bennik. Miutén elpasszoltam
50-et, a fartés és kolc: uzleti viszony ér-
dekében veftem én is egy smiley-s korongot,
aztén hoztam oz érsre. A kollegaknak 30

MIAMI VICE

T HE GAME _

spanglit hagytam (legyen egy j6 napjuk), a ma-
radék 20-bé| meg alvilégi informéciokat vésé-
roltam. Dolgom végeztével Gjra misszioba in-
dultam, de ekkor mér nagyon idegesitett af
rosszfiok allandé tvsltszése, h ,,\’Tﬁ(i" Youl”
meg ,'ll fuck You up bitch!” — folyton ezt szaj
kézzak, mint valami retardéltak. Amagy tény-
leg azok, mert amint észrevesznek, fedezékbe|
szaladnak (eddig rendben), de egy masod-
perccel késébb visszarohannak a tizvonal ké
Zzepére, és onnan |6nek. Osszességében a

tek jol néz ki, baré a zenéje, van benne mo-
torcsénakos rész, két valaszihaté karakter, né-
hény minijétek és kooperafiv (1) ksfiétskos méd.
De valahogy mégsem tobb egy dtlagos, linea-
ris, buta mészarszéknél. A Miami Vice The
Game igazi popcorn game, eteti magat, mint§
a gyorséttermi kajék, gyorsan elfogy, mert ki-
csi az adag, de nem Eénod, mert a végére
Ggyis felitédsz vele.

Stilettol

VIVENDI / REBELLION
MAS VERZIG: PS2, XBOX
grefika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangul
1 jécekos (ac-hoc 2)

mentés 128 kb

v mész és l6sz
X mész és l6sz

6.5 pont
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MESEK A KRIPTABOL

ULTIMATE

OSTSN G

an hédit a retro, ugyanez a helyzet a jétékiparral. Lassan
lig telik el honap Ggy, hogy valamelyik kiadé nem veszi
€ld és porolja le valamely régi E\osszikusél és adja ki Gjra -
rendszerint — kézikonzolokra. A leporolés azonban a legrit-
kabb esetben szokott csak tabb lenni egy direkt porinal, hiszen
sokkal egyszeribb az idskszben hosz évet Sregedett jatékosbol
korabeli~ grafikéval kicsalni azokat a bizonyos nosztalgikus
kénnyeket, mintsem valami Gjat nyGjtani. A Capcom persze né-
hany évvel ezelstt mar megtette ezt a Ghosts'n Goblins sorozat-
tal, amikor megleps médon nevet véltoztatva (Maximo) és se-
gﬂségﬁl hiwa a harmadik dimenziét felélesztette az egykori
lasszikust. Ebben az volt a legfurcsabb, hogy ami nem miks-
détt példaul a Castlevaniandl, az miksdstt a Maximo-ndl, a
3D megijelenités egydltalan nem rontott ugyanis a hangulaton.
A Capcom pedi Ef<omo|ycn vette ezittal a PSP tulajokat is, és
teljesen ﬂirugom?chc a szellemeket és goblinokat ahelyett, hogy
csupdn egy emuldtort pakolt volna az eredeti ala. Respect!

SZIiVECSKES BOXERBEN

A Ghosts'n Goblins mér a maga koraban sem tartozott a ksn-
nyii jatékok kozé, pedig abban az idsben nem csak a balrél-
jobbra scrollozés akcisjatékok éltek aranykorukat, hanem a ja-
tékosok fiiréskiiszobe is magasabban volt néhany szinttel. Toku-
rou Fujiwara, az egykori alkotémester most sem kivant kan-
nyebb jatékot késziteni, ami egyrészt nagyon szép, hiszen
egyenes emberre utal, hogy szigortan ragaszkodik az elveihez
hdsz év utan is. Mésik oldalrél viszont méra valéban elrontot-
tak a konnyebbnél-ksnnyebb jatékok még azokat is, akik mar
annak idején oft voltak: elsé probalkozasom soran egészen
Eomoscn az elss palya feléig sikerillt eljutnom normal fokozat-

an, és mér kaptam is az arcomba a New Game avagy Con-
tinue kérdést. A UG&G nehéz, nagyon nehéz, annyira, hogy

I ehefetlen nem észrevenni, hogy nem csak a divat vilagé-

MARTIN BELESZ0

, bédiletesen nehéz jatek.
en, észveszejten nehéz. A
dicsé mlt egy fontos darabkaja. Ha nagy siker nem is lesz
beldle, azt mindenképpen értekelhet nem probal-
lr'fk meg az ezeréves témat \'Jidonségl(énr (lésd Star Fox DS)
eladni.

Szép jatek, jo jatek, kedves jat

Nem, nem ez a |6 sz6: dil

576 KONZOL

QBLI

félek, manapséag nem is fogjak érteni sokan, hogyan jelenhet
meg egy ennyire ,kiegyensilyozatlan”, ,jétszhatatlan” és ne-
héz action adventure. Valtozik a vilag, vele véltozunk mi is, de
néha j6 elmerengeni azon, hogy vannak, akik vissza mernel
O e B o e N e
sztori (in(?uhﬁskor azért odatettek egy rovid szoveges torténetet,
de sok értelme és jelentSsége nincs), aztan mar hajitiak is a lo-
vagot a mélyvizbe. Néhany mésodperc alatt e”eneellek tucatjai
kozott taléljuk magunkat hérom lehetd ’gqeh tudunk 18ni, ug-
rani és vardzsolni, tessék ezek segitsé boldogulni Azj-
lenfelek szinte azonnal Gjratermelédnek, igy nem erég megsem-
misiteni 8ket, hamar tovabb is kell haladni, kilonben darabrél-
darabra szedik le rélunk a péancélzatot, harom ités utén pedi
maris szivecskés (Vagy péttyds? Teljesen mindegy.) alsonad-
ragban taléliuk magunkat, ami a legvilagosabb jele annak,
hogy masodperceken beliil bekapjuk az utolsé taldlatot is. A
felvehets fegyverek nagy része csak vizszintesen és figgélege-
sen |8heté el (de végtelen szamban), azonban a palyak legel-
dugottabb sarkaiban talélhatunk néhany igazi csemegét is, van
pé&c’:d egy célkovets fegyver is, megszerzése legalabb akkora
elényt biztosit, mintha harom plusz élethez jutottunk volna. Az
esefek tobbségében egyébként nem csak az ellenfelek miatt va-
2wy il e bl ey
vegdben nem tudjuk iranyitani hésiinket, igy az ugrasok hossza
nem befolyésolhaté, minden esetben ugyanolyan messze ériink
foldet. Nélom ez verte le az oldschool biztositékot, vannak
ugyanis lgikus pill k, amik elérzékenyitik az embert,
mig mésok inkabb csak idegesiték és teljesen feleslegesek — ma-
ra minden jatékban le lehet fogni az ugrésok lendiletét, befo-
lyasolni hosszat és akér még a [evegﬁien vissza is fordulha-
tunk, itt azonban csak beleugrunk a semmibe (mivel a kévet-
kez5 platform példaul a ielen? lathato képernyd alatt van), és
imadkozunk, hogy ne a semmibe zuhanjunk.

NEM CSAK A HUSZEVESEKE
A VILAG

Osszességében az eléd tiszteletben tartésa mellett azért jutott
energia 0] jGtékelemek kidolgozésara is. Pélyarel palyéra ha-
ladva felszedhetink j targyakat, amelyek egy része kozvetle-
nil is kifejti a hatasat (pl. régton az elején felvehetjik azt a csiz-
mat, amellyel képesek vagyunk duplat ugrani), mig mésokat
hasznalnunk kell, ilyenek példaul o kilonbszé varazslatok

pélyaszakasz teliesitéséhez kb. harom-6t éra elegends (mar ha
vagyunk annyira iigyesek, hogy eljussunk odéig, de ha nem,
al EZr (gysem lesz tirelmink egy éranal tobbet beleshi a ja-
tékba), kdszonheten a magikus Continue lehetéségnek és a Lév
ksnnyebb fokozat nydjtotta rengeteg életnek. Aki viszont elég
fanafikus, az elkezdheti Gjra a jatékot és Gsszegytiitheti az
Gsszes létezd targyat. Hogy ne kellien mindent elérol kezdeni,
igy hasznalhatiuk a feleportaléd palcakat. A fanatizmusra
egyébként mindenképpen szikség van, ugyanis a palyék nem
Oe?iesen linedrisak, és bizonyos tereptéargyak akfivélasa utén
vissza kell gyakran menni a (orélbbi szakaszokra is.

Ha majd egyszer megjelenik Eurépdban is a jaték, mindenki-
nek javaslom a kiprobdlast vasarlés elétt, fenndll ugyanis an-
nak a veszélye, hogy a rendkivil stilusos grafika (elsére kicsit
nehéz megszokni, azonban annyira dinamikus és latvanyos
néhény perc utan, hogy ehhez képest minden lasstnak és dog-
el e o e e A R e 0
nak, az valéjaban egy cseppnyi molt. A keszitsk tisztelgése
egy letiint kor és a fanatikus jatekosok elstt. Hibai ellenére is
csak annyit tudok mondani: még tsbb ilyet!

Vega

ULTIMATE GHOSTS’N
GOBLINS

cAPCOM
MAS VERZI0: JELENLEG NINCS

e}

e}
koézepes
j[s]

=}

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang
hangulat:

1 jatekos
mentes 352 kb

v meélto atdolgozasa az eredetinek
X néhany husz éves hiba benne maradt

vagy azok a varazsbotok, amivel vissza tudunk teleportélni ko-
165 palyakra. Es hogy erre miért is van szikség? Mert az Ul-
timate Ghosts’n Goblins révid. Olyannyira az, hogy a hat

7.5 pont

A 4
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UTLEK,

RULSZ, RUGLRK, FEKSZEL,

BBET VELEM NEM KUOTEKSZEL]

telmeflen baromsag a Def Jam sorozat,
de annyi bizonyos, hogy a most vizsgélt
The Takeover iigyes portia a két évvel korab-
bi, PS2-es Fight for New Yorknok. Szinfe ugyar-
no|ycn jol néz ki, ¢l kezelhetd, és tartalmilag is
megdllia a helye) A megrézoan eredeti keret-
ranenen sz‘enm Newk Yorl;ebemletenlbandak
, dol az erészak, mi pedi olyan sré-
cot o|c1<|mn|< aki lelkében ulmalf?Zehg deaz
otca mocska rakénysamit Tog o i
ba, és a rivalis csoportokbol hozzé hasonls;
kedvezéilen szocidlis ksrulmeények kézott felcse-
peredett fiatalembereket verjen felholtra. A PS2-
6n megszokott dumakbél kevés van, Givezetd vi-
dedkbol meg semmi, iroft szovegbcr viszont an-
ndl tsbb. Tol sok is. Sztori médban minden bu-
nyé utén kapunk vagy fél tucat izenetet olyan
megbizasokkal, mmfgogy a havernak kmymuk
n dobermannidt, dlljunk érte bossz:
yivk a narréciét, dgysem érdekel senkit. Us-
suui végrel Szabdlyok nincsenek, minden me-
gengedett. Beletérdelhetsz a kepebe Eltsrheted
a derekat. Fejbe righatod, amig probal felta-
paszkodni a L\drol Koponydjat egymés utan
Oobbszor a falhoz verhefed A padlé mocskat a
mébe szérhatod elheted, mig a kérben
alls tom va\akr \e fogja az ellenfelet. Bi
zony, ezt itt mind-mind megteheted! Kézben
frécsog a ver, iinnepel a kézénség, jajonganak

Egyesek szerint cool stuff, mésok szerint ér-

[r———

a pszichologusok és a sziléi szakszervezetek. A
cél dltaléban KO-ra verni a mésikat. Persze,
ami ittKO, aza valosagbu Glonds kegyeflen-
¢ berdlés bintette lenne.
zd6nembd| valusz!bmunl( (pl. kick-
box, street fight), eleinte csak egyet, de késsbb,
amegszerzeft ntokbl lehet véasarolni il
kat, és komblncfm Sket. A bunydk szémos
I 5 helyszinen zajlanak: ga rban, rakiar-
épuletben, ringben, csamokban. Azt hem mon
dom, hogy aa rek?ol leesik az dllunk, de jol
mutatnak. A ki kicsit
a bunyésok viszont aloposan kimunkaliak. Mo~
delljik részletes, mozgasul . A kézel 70
vélaszthato karakter kézétt van egy rakés valé-
di hip-hop figura, példéul Ice-T vagy Method
Man. Generdlhatunk sojét karaktert is, apré
részletességgel, akire azian aggathatunk mend
ruhékat, csillogé fukszokat, és varrhatunk tetkot.
Az ltisztetéssel nem csupén Rapper Barbie-t al-
kotunk, de hatésara gyorsabban toltdik a ,fi-
mshmg -attack” csik bunyé kézben. A 1obbfele
személyes médra hamar réuntam, mert a
Tokenhez Kipest Ileines & gk, e
|genye| semmi precizitdst (és a hip-hop rizsatol
is megfdjd umﬁ m). De mulfiban jatszva (csak
ad-hoc, online nincs), tgy gondolom, fenome-
ndlis a The Takeover! Az a fajta game, amin
kénnyesre rol kmugunka' miki térde-
link a haver mellkasan, és ket kézzel zozzuk fe-
jét az aszfall

szerlien néz ki,

Stiletto

FIGHT FOR NEW YORK:
THE TAKEOUER

grafika
jatszhatossg:
szavatossag:
zene / hang

hangulat:

v igényes &tirat, brutslis
mozdulatok, multiban kiraly
X nem eoy tekken mm/segu

RR = REMIR RACER?

<

pont? Mikor az elsé rész 9-et kapott ta-

7 valy szeptemberben2 Mi ez, talan nyom-
dogiboe Nem, nem. A helyzet az, hogy
veliink egyiitt nyilvan a fejleszt urak is kelleme-
sen elszorakoztak az els6 RR-el, csak iltek a vo-
lan eldt, és — ahogy kormanyzaskor lenni szo-
kott — kdzben nem csindltak semmit két évig
Semmit. Na jo, valojaban at voltak iranyitva a
MotoGP projekire. De akkor ki foglalkozott ez-
zel? Az RR2 lényegében ugyanaz, mint az RR1
Ket 0j jatekmodot és néhany plusz palydt lesza-
mitva nem kilonbozik az elss résztsl. Pedig
béven volt ids a fejlesztésre, hiszen december-
ben lesz két éve, hogy egy parizsi hasznaltj-
tek-kereskedésben elészor fogtam a kezemben
(import) PSP, benne a Ridge Racer lemezével,
és Ugy érezlem mugnm mint Kenny a menny-
orszagban, mikor megkapja az arany konzolt
és isteni kildetesét. Dobbenetes grafika, villam-
gyors jatekmenet, klassz verdak, dégos zenek ~
ez volt a Ridge Racer, egy dtits erejii bemutat-
kozs, jo Sony szokas szerint, az 0] konzol pi-
acra dobasakor. Azéta viszont eltelt két év. Es
mit latunk? Ugyanazt. Ugyanaz a grafika, a
HUD, a boost, az elsé fiz palya, az elss meg-
nyerhetd kocsik, a zenék — mintha mindent ko-
pipészteliek volna. Névleg ez egy masodik rész,
de valdjaban legfeliebb expanzio, remix, upg-
rade. Olyan, mint lépcsshazakban az emelet-
nek mondott magas&ldszim Annyi pozitivum
azért van benne, hogy legalabb a jatékélmeny
sem valtozott semmit. Még mindig villamgyors,
Klassz és dogos. Igaz, joval kevésbe dobbene-
tes. Es éppen olyan kénnyd beleunni az allando
dl\ﬁe|esEe mint az elsénél. A két o] jatekmod a
Duel és a Survival. Elébbiben 1-1 ellen kiszdhe-
fink a géppel ~ nem vagom, ez mitdl olyon
nagy szam. A Survivalnel kéronkent kiesik az
utolsé, valoban szérakoztato, viszont lattuk mér
ezer masik jatekban. Osszesen 21 palya kozil

valaszthatunk. Dicsérefes, hogy a palyakat
részben korabbi RR epizodokbsl mazsolaztak
&ssze (RR Type 4, RR Evolution, Rage Racer, Ra-
ve Racer). A zenék tok ugyanazok, mint az elsd
PSP-s felvonasban, még annyi bévités sem tor
tent, hogy legalabb sajat MP3-ainkat is hallgat-
hassuk jatek kézben a memkartyarol. A nem is
olyan nagy kérdeés tehat az, vajon érdemes-e
beruhazni erre a masodik részre. Akinek mar
meivcm az elss, neki szerintem folosleges (ha-
csak nem fanatikus RR gyiijts). Akinek meég
nincs meg az elsd, talan érdemes elgondolkod-
nia ennek a megvételén, hiszen a kevéske plusz
is 15bb o semminel. Ugyanakkor az elsé RR mel-
lett sz6l, hogy azt mindenki szerette, jatektorte-
nelmi jelentSséggel bir, és nem mellesleg mar
kaphaté platinum kiadasban. Ha szabad ajan-
lanom a PSP menijérd| arcade autoversenyzsk
szamara, én Ridge Racer 1 és Otrun 2006
kombit javasolnék

Stiletto

RIDGE RACER 2

grafika jo
jo
elmegy
jo
jo




UILAGOK HARCA

ét jol elkilonithets korszakra oszthaté a kalandjaték, mint
us torténete — a LucasGames / LucasArts eléti szovegala-
érdra, illeive a Myst uténi idére. A tizenharmadik élet-
évét innepld Myst vérbeli Klasszikus: nem csak minden idsk legna-
gyobb példanyszamban értékesitett kalandja (1), de egy elképzel-
heteflennek hitt technikai hatarvonal éﬂépésének testamentuma is
egyben. Mert a Cyan Worlds nem csak egy 0j, egyed irényvona-
lat hozott létre a mér kitaposott Gsvény mentén, de gynysri mar-
vanylapokkal ki is kovezte azt.

A cimadd ,Myst" egy rendkivil kilonleges vilag — egy sziget a
semmi kézepén, Myst valéjaban egy alternativ léfsik, egy olyan vi-
lag, amit az &si és azéta kihalt D'ni civilizacio hozott léfre tobb tu-
cat mcslkko\ egyelemben be|eerNe az ulk:llunk ismert Foldet is. Az
iras | olyan kon k létre, melynek Ggyne-
vezett ,korokat”, vagyis lényegében vilagokat hoznak létre, ahova
Jtteleportalhat” az, aki megérinti a kézbe vett kotefet. Hésiink pon-
tosan ezt teszi, am Mystre kerilésekor fancstalan: a szlge| teljesen
lakatlan. Egy hétramaradt iizenet alapjan megtudja, hogy az ezt
letrehozo |, Atrus”, a kessbbi Myst epizodol(eﬁhndo szereplSje”
segitséget kér — az dltala létrehozott korokat valaki médszeresen el
tintefi (a k megsemmisitésével), raadasul ket fiat elraboltak
&s ket kilén vilagba zartak, am kiszobaditani apjuk nem tudja Gket,

lényegében rank harul eme nemes feladat — am a helyzet nem

ilyen egyszeri. Rovid idsn belil kideril, hogy a két sarj nem is

o}yan nemes lelks, mint azt gondolnank, a vilagokat puszfits aruls
barmelyikik lehet...

Dloﬁe|bon ennyi lenne az alaphelyzet, am a Myst ennél lenyege-
sen Gsszeteftebb, a lényegében hat folytatas tovabb bonyolitia a
szélakat, fel héria oz elszményeket és Em b ezer év torténetét regell
el - & akkor még nem s tettiink emlitést a harom vaskos, tbb szaz
oldalt kitev kinyvrd, amelyek tényleg teljes egészében feliarick a
sagt. Erdekes, mindenképp ajénlandé olvasmany, féleg azér,

MRARTIN BELESZOL!

Barmennyire is szeretnénk, hogy megismeriétek a videoja-
tekok tortenelmét — aminek a Myst tényleg egyik nagyon
fontos éllomasa -, valészindleg nagyon kevesen fognak erre
, amit persze megértink, de ettd|

stlyos tizezreket éldozs
figgetlenil sajnalunk. A Myst PSP verzidja azoknak vals,
okik szivesen aldoznak komoly pénzeket egy i regényre,
vagy egy gydnydri képes albumra.

576 KONZ0OI

mert a Myst pontosan err| szol: nem tekinthet hug{omunyos ka-

landjateknak, hiszen nincs se targylista, se dialogusok, se szereplsk
(1). A Myst egy utazés, a vilagol tozoﬁ esuconenelemben ebben
ig nincs helye masnak. T u?cn pontosan ezért tekinthetd rétegja-
téknak a Myst: teljes magényunkban csak a fejtérékre és a hattér-
torténetre koncentralhatunk. Azokbél pedig akad béven, az 8sszes
megoldand rejtély belesimul a hattérbe, szoros kupcsolarban dla
kémyezettel: kapesolok és gombok ullngovcsu logikai és matema-
tikai, szimbolumértelmezé puzzle-rengeteg az, amelyen a jatékos-
nak at kell magat verel(ednle A Myst nehéz, blzony néha pokoli-
an nehéz, a jordiuszi oként nehezed-
nek az ember vallara, tampontot pecig csak a kanyvekben elrejett
naplébeje yzesek dbrék adhatnak — és e ketbdl temérdek van,
bizony tobb oldal atydlazasa kell ahhoz, hogy egyaltalan neki le-
hessen latni a komolyabb kihivasoknak. De ez a ja a Myst vara-
zs6t: az cgytekervenyek ero|e||es uchzquclsu a szurkec"omany
minden &s végil élmény, oz a tudat,
hogy Gjabb és Gjabb korok fedezhetok fel. Apropo kényvek: a
puzze ildozés mellett ezek képviselik a mésik f6 vonulatot, hiszen
ves korok kézott csak ezek segitségével lehet utazni, de elatie
esi«all talélni, esefleg ki kell egésziteni Sket lapokkal.
Myst a maga idejében nem csak forradalmi [uiekmenerevsl de
Forra lalmi vizualitasaval is hoditott — akkor, mikor még a sprite-ol
képviselték az elérhets csicsot, az SVGA felbontéso renderelt hét-
terek a vilag nyolcadik csodo,ukem amitottak a pubhkumm A Myst
telies egeszeben elére rendelt, statikus kepekba! all - e-
litleg 2500 (1) képernys vérja a felfedezdket, mmdegylk ¢
resz|e0essegge| felépitett helyszint, szobét és egyebet quzoj
badilletesen i, teljesen egyedi hangulatot érasziva magébél. A
baj csupén az, hogy kissé eljart felette a kor, 13 év bizony renge-

teg, ruudusul dlig 6t esztendeje a feldjitott, teljes egeszeben harom
dimenzios Myst epizod ennél lényegesen szeLb volt, még ha més
kategériat is képviselt: talan szerencsésebb lett volna ‘nkabb azt ai-
terelni PSP-re. Minden bizonnyal pont ez lesz az az elss aprésag,
ami elncszna a lehetséges vasarlok tomegét: statikus allokepek,
csupdn négy iranyra korlatozott ,mozgasszabadsag”, minimélis
interakei6. A hangulat mégis a helyen van, annak e|enere hogy
zenei alafestésrél csupan elvéive beszéhetiink: Myst eredeh|eg
nem fortalmazott volna ilyet, ém rajongéi nyomésra- vegul 2:3 da-
rab bekerillt a repertoarba - ez viszont nem felté ar teny
és valo, a teljes kihaltsaghoz jobban llik oz audiclis uresseg mint
az idél zon||<em bepuko[' halk melédiak felvonultatasa.

Félreértés ne essék, 13 év ide vagy oda, a Myst még mindig zse-
nialis, korszakalkoté, ark Kasszikus — fenyebol mit sem veszteft.
Am az dliola kindlt \u'ekmenef szinfiszta rétegjatékka teszi, ami
nem éppen a legjobb ismérv andheld termék esetében, még
akkor sem, ha a konverzié tokéletes, a 16:9-es keporuny pech
mesterien illk hozzd. Erett, felndit és szészmétolds kszonségnel g
ainlhatd: nekik viszont kitelezs, kihagyhatatlan jelleggel.

Wilson

MYST

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: k&zepes
jatszhatosag:  jO
szavatossag: O
zene / hang: kozepes
hangulat: kivale

1 jatekos

mentés 80 kb

v hibatlan konverzio
X ertsen rétegjaték, Gregecske

7.5 pont
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ario ismét akcidban —a golf, atenisz, a fo-
M:;et a gokart uttn egy Ojabb sportba vig
: a Mario Hoops 3-on-3 tradicio-

no||s lo;rséqutek a
jaban véve 3 a 3
sm&lyok kisebb-nagyobb médosiiéséval. A pont-

szokolt csavarral koritve.
len mené kiizdelem, ém a

szerzés példaul teljesen ms, it alapbdl 20 pontot ér
a kosér, a tvolabbrél bevagott lobddk harmincat,

HiSt

.—Chis —23
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H
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a ki kéne vélasztani azt a DS-re meg-
elent |0|eko| amely gyakorlatilag a

H nagyob meglepetést okoz'a ne-

kem, a P oenix Wright utén k

/

Change the game type.

Touch and hold to see
your past records.

Chooseithe game:
_ want

missziokndl tartunk, meg kell emliteni, hogy
killsnssen a kartyajatékok esetében néha lehe-
teflen feladatot ovefel meg ~ bur eqyszeru
kozérthets szabal

42 All-fime Classics neve merilne fel. Mert ha
valaki azt mondja, hogy varta, illetve tudta,
hogy mi si ki beldl, nos, vagy minden idék

térben mozgé elemek mlnden a helyen van. A
karakterek egyts| + 6l kidolgo-

bb josa, vagy hantazik.

Mert a 42 All-time Classics bandlis név-
vulaszfcsu ellenere valami  elképesztden ol
- nem retro klasz-

zotiak, a mozduh:erg){I pedig remekek, oz atmenet
oz egyes mozgasokbol tkéletes. A multipl

méd sajnos kissé csokevényes, két kartya nml
csak minijatékokban |ehe9 probclkoml cmlk igen-
csak gyorsan b baj

szikusokbol szemezge| hanem a digitalis rob-
banés elsti 6 reg fradiciondlis kikapesoloda-
si formakbol. A 42 jatékot nyole csoportra
otk ks, SR ok o o hixs

mégis azzal van, hogy a |utekmenet nem elegge

ig régton negyvenet. Ezt draszfi-  valtozatos, gyukoﬂ lag két-harom meccs utan fel-

kusan lehet névelni az érmek g?'upesevel amely a jesen kusmerhelo igy az egész folyik. A

padién mozgo elemeken valo nem dll a hef rmqgas-
rezhets meg. Maximum szézat f Ihal latén, gyakorlafilag két véglet kozstt mozog,

durvulens, 125-130 pon' szerezhefS egyeflen ko bérmiféle komolyabb evrf)?eszwes nélkil a folda

sarral. Réadasul a coinokon felil h fongdlhets, gy bekeményit, hogy az ember

Mario-bé| étemelt upok is vannak, az ellen-
fél leszerelésére mdeupit a 'eknosponcel haiji-
géluso, a gomba ideiglenes , sérthefeflenséget” biz-
tosit, és igy tovabb. Az igazi Gidonsag mégis az iré
ynusbun keresendo bér a

csak nézhefi, amint elvesziti a meccset. Van benne
otlet, eredehseg csak mint a Mario Strikers esefé-
ben, ift sem fart &t napig a csoda.

Wilson

atszhatd, mégis érdemes stylust ragadva rVo|nx

A|u'ekusud paddal mozgatands, m.goluﬁ:

fogtatasanak és iranya oz ennloke—
pemy8 birizgélaséval. Kicsit szokni kell, de miutan

meghaldlia mindenki oz Gtemet, nem lesz olyan

hdzze'l, amlbo|;l|e vogna ki magat burkl

i, A védekezés hosonﬁ)un egyszerl, a 1cbdae|v&
tehhez elég csak oldalra suhinfani egyet, blokkolé

grafika: kivalo
jatszhatosag: i

e szavatossag: kézepes
zene / hang: elmegy
hangulat: kézepes

MARIO HOOPS 3-ON-3

NINTENDO / SGUARE-ENIX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

ped o, omi lenyegeben oz vl ens
Az iranyitas lian jo, vi zer(), bar
kell lus |mg megtanulja az e:\i‘f

ésul a Mario s valami elképesztden
szép, nem csak DS lépt : természetesen az
egész a térben |a'szodxk 1éghozzé nem is akar-
milyen térben, a helyszinek hlheﬁeﬂeﬂul véltozato-
sak, gyukor|0|||ag a felies Mario univerzumot be-
|ur|uk Napos tengerpartok, zord kastélyok, a hat-

A

1-4 jatekos, wifi

v otletes, gysnyora
X gyorsan unslombs fullad

6.5 pont

J

jatekok (memoria, fekete &zvegy, ,hazug”),
aztan ennek az egy kutegonu E%Ykomolyubb
valtozatai (blackjack, rémi, president), vala-
mint a kategéria hurmud.f szinfie (fexas
hold’em, admiralis). A kévetkezs fiilsn a tab-
las Iurekok szerepelnek (kinai sakk, améba,
déma - utébbi mérfldekkel a |egiobb), aztén
ennek egyel fejlettebb véltozata (sakk, back-
ammon). A ,Variety Games” a sorba legin-
Eébb nem ill témékat foglalja magaba, ilyen
példaul a szodasiiveg razas (ahol a cél, hogy
ne a te kezedben pukkadjon ki a dugé az iveg
nyakébsl), a hagyoményos domind, vagy a
scrabble egy sajatsagos véltozata. Az ,Action
Games” mdr lényegesen akciédusabb, van it
bowlmg darts, biliard, illetve egy egyedi mér-
egimrek aholacél, hogy teglalapok pakolasa-
mindig megmarcd|on az egyensily és az
elemek ne essenek le a felilletrs]. Végil maradt
az egyszemélyes jatékok csoportia, ami mind-
8ssze a paszianszt, |og~E°i jatekot, illetve
a mahjong sanghai véltozatat tartalmazza. A
vc’:hozc?osségra tehat nem lehet panasz, foleg,
mert harom jatékmodban s kiprobalhato
mind: a ,Free Play”-ben lényegében tét nélkil,
csupan szérakozasbél tesztelhetd majd’ mind-
egyik, a ,Stamp” egy égrajzon haladé baj-
noksdg, mig a ,Mission” megadott feladatol
teljesitését ki Gnja meg az egyes jatékok Folya~
matos felj |, szerencsére !
fan. Gondok sajnos akadnak, ha mér a

ndl van, ez nem elég ahhoz, hogy a fe|udat
0e||es|tesehez megfelel szintre képezze magm

arki. Az akcisjétékok esetében a borzalmas
i:rech)osf lehet fe|hﬁzn| a bowling elsenelben

Ulondsen zavaro, a gravitacié legalay
vetsbb szabdlyai is :'?\)r/nd%mmal va:nguk |Z
len, a golyénak szinfe nincs solya, mozgasa
pedig szinte kiszamithataflanul szeszélyes. A
mah|ongnof a képernys méretébd ered a hi-
ba, j6 néhany elem alig lathato, szinte egybe-
mosédik oz dbra é a muh|ong darab, ami
nem tol 6 egy kllencvenckcrhcny darab péro-
slfumro, 52616 méd esefében.

Ennek ellenére a 42 All-ime Classics pokoli-
an j6 kis gyGitemény, ha valami, hat ez iga-
zén hundﬁe\Jre valé, hossz0 utakra tokéletes
a csaladnak, hiszen az dsszes jobb tarsasja-
tékot egyesiti egyeflen darabban, récldésui a
felhasznélobarat multi médjanak héla eg
kartya is képes akar nyolc jatékost kiszolg(Jj
ni: igazén megéri a pénzét.

Wilson

NINTENDO / AGENDA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

i}

jatszhatosag: o
szavatossag: kivalg
zene / hang: elmegy
hangulat: o

1-8 javekos, wifi

v tokeéletes utitars.
X £l nehez missziok

\ 7

8 pont

076 KNON7ZNI



karil bonyolodik, kisebb-nagyobb konfliku-
sokkal a hattérben.

Mifajat tekintve érdekes a kép — egyrészt a
k|cssziLus, repiilés-lovoldszss Starfox védiegy
adott, am a kampany gerincét mégis egy ké-
rokre osztott stratégiai rész (!) adja. Amint bolygéral-
bolygéra vandorlunk, mindig megielenik az adot terilet térké-
pe, amit jotékony homdly feg, hogy a foldet érés utan a ksdbal
azonmé e|6bu(konjon egy szép seregnyi ellenfél, vagy rosz-
szabb esetben egy rakéta. A csapathoz mér csatlakozott fésze-
replék hajéja minden kérben megadott mennyiségl izemanyag-

al indul Ginak, amely meghatérozza, hogy mekkora tavolsag-
e S A e
sitiak a haladést, mig vannak olyan — a térképen vordssel jelzett
— terijletek, amelyen keresztiil nem lehet atrepiilni. A helyzet ak-
kor valik bonyolulttd, ha ellenséges flotta kerill a kézelbe: ilyen-
kor a két fél észlelve egymdst témadé poziciéba rendezédnek és
amennyiben lezarinak tekintjik a kort (vagyis lényegében min-
denkivel mozogtunk), megjelenik a képernys, ahol a lejétszan-
dé harcok kézil hetiink, bar a sorrend lé |
hiszen mindegyiket el kelrvégezniink: bér ez nem egészen i
van. Amikor ugyanis megkezdédik a haddelhadd (imméron fef-
jesen harom dimenziéban, a hajét iranyitva), jon a csavar - ez

izony idére megy, méghozza lltﬁkeményen. Alapbal 170 ma-
sodpercbd| osztozik az egész csapat (1), ez specidlis power-up-
pal, illetve a lévedékek psrogve valo kikeriilésével tornazhato
egyre feliebb és feljebb. Erre pedig szikség lesz, ugyanis nem
minde?y, hogy mennyi idével a tarsolyban vagunk neki az
olyan lyabb feladatoknak, mint az ellenséges bézis elfog-
|Laésu “/ elpuszfitasa. Amint megszokjuk a 90%-ban a stylus-ra

ajon a Star Fox akkor is annyira k& It lenne, ha
Vunno domini niem iolka Yolha ki & SNES Képességeit oz
abszoltt végletekig? Mert bizony ‘92-ben, akkor és oft
az, amit a SNES-bd| kihoztak zsenidlis volt: a maximalis kétdi-
menziondlis élményen hétmérfsldes csizmaval Hj“ép{"), szintisz-
ta 3D latvany volt az elshimake egy 6j korszaknak, valamint
egy széria s;i}lgzéfrén'ek. Az Néd-es “o!y"utés immaron teljes
a éleinel

6 iranyitast (gyakorlast igényel, elészér furcsa, utana

vége is van. Hidba az (jrajatszés soran felléps valasztasi le-
el A It o % #

viszont mar nehéz dtjog kontrollerrel elképzelni a Starfox-
ozést), mar lehet is trikkdzni a m(zsodperce‘(kel. Ellenfelekbsl
nem lesz hiany, minden egyes harctéren akar félszazat is felap-
rithatunk, célszer( is mindenkit levadaszni, mert ilyenkor kapunk
perfect értékelést, amely plusz kéroket dob a kasszaba, illetve
egy rakétat ad az anyahajonak. Apropé rakétak: sokszor mi is

hatalmas sikerrel Gvezve - ilyen nemes elédok utén érthetetlen,

ogy a Gamecube-ra kipakolt Assault hogy lehetett olyan,
amilyen — borzalmas. De most, a semmibé| elétérve itt az &s
lélektani folytatasa, a hardver elvi korlatjait ismét alaposan fe-

[6lmolé negyedik epizod.

A Star Fox Command lényegében oft veszi fel a vonalat,
ahol az Assault letette. Evek teltek el, az Grgarda feloszlott, Fox
magényosan jrja az Grt. A tarsak nem tatlenkedtek, Slipp:

Styekkol viia naps Kizdelmei, Peppy id6ktzben feborok
lett, Krysal kisasszony pediq nem sajat elhatérozasabsl, de el-
tavolodott Fox-tél: a sztori lényegék 5 lalé

kapunk a nyak latszolag a semmibs, ezeket azonnal le
kell vadaszni, mert ha egy is eltalélia a kozpontot, tgy kezdhet-
juk elélrdl az egész térképet. Levadaszni érdekes modon kell,
elészor is elfogopalydra kel éllni valamelyik dllattal (mintha el-
lenfelet céloznank be), aztan egy olyan képernyére keriliink
jelend téglal repi}(/e ildszh

ahol az egyenként megj kt ik

a drégdt: nem art kozben folyamatosan 8ni. Leirva kicsit bonyo-

lultan hangzik, a gyakorlatban egyszer(;, bar korantsem ksnny(

feladat, ugyanis ha egy kaput is kihagyunk, buktuk az adott kér-

n a rakéta lelovését. Amikor van ra lehetdség, érdemes ke-

resztijl-kasul beiélmi clférké?e!i mert a felvehets targyak j6 se-
a

a nagy 8

MARTIN BELESZOL!

,Féndk, annyira szerették ezt a Star Fox-ot annak idején
az SNES tulajdonosok, el kéne siitni mé
DS-re — a mi kedves HithG Szamul

tobbszor megvenni ugrunczi a 15 éves j
eem, nem arra gondov
:0] részt, nagy stabbal, j6 sztorival, temérdek Gj palyaval...

ot. Nem, nee-
am, hogy irjunk hozza egy teljesen

ban semmit, 6 oft a

a béna Kenny dgysem csindl mos
r6s idejében.”

sarokban 8sszedobhatna valamit r
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gitséget nydi csaidk eldit — de ajénlaos
elészér a bazisokat elfoglalni.

Maga a j6ték tehét remek, réadésul hietetlenil 6l is néz ki -
valahol az Né4 és a PS1 kazstt jér, igaz, ezt annak készsnhe-
i, hogy csak a terepet, illetve a |e~egc”:§en szall6 lényeket kell ke-
zelnie. Azokbé| viszont van temérdek, jél festenek, raadasul né-
melyik olyan latvéanyos effektussal esik cafatokra, hogy bizon
az ember az elsé percben keresi az dllat. Csupan a limitalt
mennyiségh haltérért kr, hidba mészkalunk bolygérd! bolygé-
ra, dlig par sémat valtogat az egész, 1ol sok az ismétlédes.

Kivald, otletes és az eredetihez hti, annak orokségét remekill to-
vabbfejleszt3 fejezet a Command a Star Fox sagaban, ém hia-

az &tletes és atgondolt stratégiai rész, az idével valé taktika-
26s, a t5bb bolygén dtivels kaland, ha annak dlig két éra alatt

az 0j szerepld mas bolygok
és csataterek megismerése, ha lényegében a formula mit sem
véltozik. Botrényos révidsége és minimdlis tobbjatékos tartalma
okan ér annyit a Star Fox Command, amennyit: nagy kar érfe!

Wilson

STAR FOR COMMAND

ITENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
jatszhatosag: O
szavatossag: siralmas
zene /hang:  elmegy
hangulat: j

1-6 jatekos, wifi

v Klasszikus jatekmenet
X botranyosan révid

7.5 pont o
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engeteg kesergo van a mai vilagban,
R:lrcqqk a régi franchise-ok erejét, oz
sélyét sem adva meg az adott széria-
nak arra, {wgy esefleg L'Jiraqbizonyi!son. Nos,
talén nekik is szélhat ez a cim, mely régéta a
piacon van, ém uno: roppum il uegurub
dos: mindenkéj ik ik, hog)
o et aromikel o)

UEDD MEG MANT

NINTENDDDS

és a platformok segitségével viszonozni Sket.
Szép, |zgo|mus — amint kitapasztaljuk a takti-
kat, még élvezhet is. Mit mondhatni még a
]cnekm|2 Nos, igen: a zenéket AZ a Hlfekl
januma |egyzx akia Je!kSe' Radio sourl\ch-

len-

M:nslk versenyzdnk sznnterl: r!\erv:!ma kezd-
fe az ipart: Mega Man kalandjai még a
ziirke masinakndl is korabbra, a Nin-
tendo-éra kezdetére nyGlnak vissza ~ talan Gssze-
szamolnl |s sok lenne, hany eplmddal lettiink

az elmlh & Lényegte-

racl ]et is &
ne sz6, kar, hogﬁ mlndez nem hangzik annyi-

ra jél a hordozhats mosina hangszéroin, o
}

tek a DS altal nyditott kivalé 2D-s k
ben, és egy kvazi-cel shaded $mﬁka0 alknﬁak

meg eme darabhoz, melynek

inkab
eg |lyen hip-| hopos rémzenés vonalat. Erté-
kel K keteloz5, legiobb ket di-

mérve az e||<epesz'o sebesség. Ne a Megch
rive korszak kézepesen gyors tempojéra tes-
sék gondolni, hanem ategric kal gyor-
sabbral Az alapotlet egyszer, a gyirik

menzi6s (2) Sonic, kar, hogy a szavatossd
keser szdjizt hagy majd maga utan. Remél-
jiik, legkdzelebb picit tovabb fart majd.

gylitését ezottal megfe|e|'ek a trikksk beve- Oldern
zetésével, egy ugrés utan végrehaitott szalto
vagy egy megfelelo pillanatban elinditott fém-
adas szép, ropogés ponﬁokkrﬂ jutalmaz, me- SONIC RUSH
lyek kom Skba fizve még nagyobb szémokat
eredkményeznchi Hogy ennek miérime ven? S s
Nos, bar elenyészen kevés pélya tallhaté a e UaTS
Lotekban mégis a pulya végi értékelés (szo- e ; = ON
ésos, E-tsl A.g teriedé) miatt megvan a le- T
he!oseg ré, Lbszorl nekifutasra fino- et %megy
mitsuk, cslnosnsuk pomszamunkm a cel ter- s e L 2
mészefesen az ,A” rank. A palyal fpengtist: Y
et?yebkent véltozé, van nehcny kifejezetten

1-2jacekos

legérls szakasz, mely leginkabb az ugrasok
nehezen belshetd mivoltabol adédik — meg
}(el}l‘ szko'km sajnos. Klemelendo még a boss-

o?yan csatdkra tessék itt gondolni, mint a So-
nic Adventure 2 vége felé a Robotnik dltal me-
idézett Golem elleni harc, ahol egy kcrpq-
Fyan haladhattunk, elkerilve o

T A

v szépséges grafike
X de miért ilyen rovid?

8 pont

4

fen:a |egu|abb DS+t becélzé epizéd nagyon sze-
remné, ha komolyan vennénk, s teszi mindezt ani-
me fipus( aweze'o anlmocvokkul melrek rovidsé-
guk ellenére is epese remek hungu latot keliem

illeszkednek, ily madon alkowu egységet a meg
jelenitéssel. S még egy kérdés: nem er
dultels, hogy egy elérhetetlennek mnm dash-
bal (kétszer elére, karakteriink turbé

kapesol, s ezaltal n t ugrik, rsabbun
mozog — a mozdulat elére mutatd tavolsaga fix, s
ily médon a bossfightokban kételezs hasznlata)
mégis megmészhaté volt — kar hogy a készitsk
képtelenek voltak a |aiekos fejével gondolkodni, s
semmiféle jutalom nem jér annak, q|(| eme ritkan
latott 4 égekbe eliut, to-

Db i o "
ezik, a Kisék jelenléte persze nem megepo,
de nem elvérés a hol i forgatokcnyv egy

vabb erésitve benniink oz érzést, hogy ez a game
nem arra készilt, hogy |ufu|mczzc| a ba'or pro
balkozékat. Kar, kér-a

Mega Man jaték esetében. A lé i
maradt : most is ugrdlni, Ini, ugralni, Ini foiunk,
a két lépéses ciklus a végtelenségig ismételhets.

része viszont 1ol profi ahhoz, hogy ezt komofy h|
baként réjuk fel. Ajanlott darab!

Teszi mindezt vc||l'ozc|'|un rendszer meﬂeﬂr meg Oldern

van fehét a falon !

még mindig nem tudunk felfelé vagy o|dc|||runy

ban 6ni, o jétek nehézsége tehdt pontosan aitd] GA MAN ZR
mu[d mennyire vagyunk képesek kitapasz- e et s s

talni karakteriink (véla: skln mindkét nem o T

kézill, az egyenj jegyében) mozgasi se- i =

bessegel ésa favz?soﬁot Amint ezt megtanul- s erondg: J:'

e grerskiéték, o Normal pedig szavatossag: Gzepes

egy konnylb nyéri fora |esz szémunkra. S hogy g (shera J: a

meddig tart mindez2 Nem sokéig, még a legmeg- i 2t

fontoliabbak is végigszaladnak majd a stuffon 8-

10 éra dlatt, ez 1 jrekos

ig ismételten ', nem vesszik
komolyan a hordozhats gépekre vals farfalomke-
szitést” tipikus esefe: nagyon kér, mert pedig a
megvalésitassal semmi probléma nincs, a gralf ku
els osztdlyd, a Nintendo hordozhato gépe még
mindig a két di 6s Klasszikus

v kellemes platform stius
X némi extra tartalom nem &rtott volna

net narcosa, it & 3? magdt igazén ofthon. A ze-

K 8.5 pont <)
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CsSEHVefeo

Kilonleges érzés, mikor csak Te magad vagy,
Orrod eléitt szédits médon csatézik a pixelhad,
Neéha &rjiten szeretnél Te is ama vildg részese lenni,

Tudom mér miért remeg régéta kezem, Csécsa Edem! Hi Nasty, Mi a palya2

Ha j6l emlékszem pér napja nem PS-ezem. Réhagsk egésznap, vicces az 576 stabial

Nem értem mi ez a ‘ékezimllen végy, Az irasuk is vicces, nemhogy a fejil

Zajlik oz élet, ideje virtualis baratokhoz menekilni. Illyenkor sokéig nem vonz az égy. Mi van Nasty koma, mi aoguiod veluke

Olykor megnyugvést nydit o hiheteflen hangulat, Pulzusom felgyorsul, elvesztem a fejem, Krisz unalmas mint a kébelek, hdiv meg hardverek!
Lathatod, hogy van még ezen a foldsn varézslat. mikor a kontrollert végre kezembe veszem. Kriszt te ne szidd, mert kigyirom magam és radverek!
Valésag, vagy fikliv érzelmi léf2 lehet &, e nekem mégis fekete, él engem? Attél félek am én!
Egyértelméen most oz utébbira tennék. Forméja nem olyan i6, mint a ndm feneke. Vigyazzé” mer’ széﬁok Dzsonnak,  egy PS2 rém!
Reményvesztett nem vagyok, csak latom, mi folyik karilttem, Bigé hangja elcsabit, nem tehetek ellene,

Dzsonnak szélhatsz, majd fejbe vagom egy X-szel,
Szegényebb az, ki kontrollert nem fogott még soha életében.
Elviselem inkabb a fonnanyi vérszivast és nevetek raijtuk,

Kevesebben vagyunk jétékosok, de mi legalabb 8sszefarturk.

Azért a helyzet persze nem oly silyos, hogy tildramatizaljuk.

Mindjért j5n a feséja, & csendesebb lehetne.
Kiviil 6ll6 ezt nem érfi, csak ha belép e vilagba,
Hogy van, mikor az ember nem végyik mésra.
Sok szeretettel minden gamernek.

Disc.

Csupasziv fiatalok és idésebbek,

Szérakozva eltsltétt mamoros percek,
Egyensolyt tartva mégis mindenki halad elre,
Végezvén a dolgunkat ugyanigy kitingre.
Egyorerd létinket csok febdobjok a konzollal,
Gémerként az elménket mozgatiuk a jatékkal.
Erizvia lalkin ek alb oA Ul

Bizva abban, hogy mindezt megérii o kedves pérunk.

Elraktarozzuk a sikereinket nehezebb idészakra,

Nem kevés lendilletet nyerve ez éltal a mindennapokra.

Igazan hiszem, hogy ezzel nem vagyok egyedill,
Tan a jol ismert ,hegylaké érzés” most elkeriil,

Tovabb mér, igérem Nektek, ez a vers sem mélyil.

Eszveszeitd, hogy mire vagytok képesek,
St bl ol osaih Versikak Clesils

Martin, kivancsi vagyok te most mit alkotsz,
Oszd meg veliink ksltsi vénad te Plistarkhosz.
Sok levél okozott nekem kellemes Per:eke',

i ezbton is kildsm mindenkinek

Zsina

Versksltésben sosem voltam tol bars,

Amit erre kapnék, az is csak egy karé,

De a Konzolt ezért ne érje rossz szo,

Van itt helyettem egy sokkal jobb oszts,
Vezényel helyettem a boszcrLény Zsina,

Ki legalabb Ggy nyomja, mint a verseld Lina.

De ha 8t nem végnéd, legz:an DOA-bél a Tina,
Vagy tudok egy még jobbat: Tekkenbs| a Nina.

Az & gondja ezentil oz egész Csevegs,
Legalabb nekem is jut végre némi friss levegs,

Most meg inkabb hérébb l&pek, kortyolom a sarém,

Remélem ezzel le is futottam a katelezs korom!
Martin

Nasty versel nektek, mert szeret titeket
6 sem voltam mikor kezembe 576 fityegett

Ma se a kokszot nyomom, mint a tobbi vadbarom,
Hanem 576-ot olvasok, s kézben a pcrsim vakarom
el

ot _

Azé' nem kockulok egész nap o 3é ;
élelott

Haijtom a csajom a suliba egész

Nem adja be a derekat, de ez mér tgyis maszlag,
Szereflek 576, Zsuzsi téged meg Ggyis meg... puszillok

Sajnos nem tudok mésrél mit irni,
Remélem nem fogtok ezért simi
Nasty

Nagyon sokat kell dolgozniiiii
Nincsen idém iGtszaniliii

Proli élet ilyen kulaaaaa
Tanulnod kellett volna Bulaaaaa

Gy. Bula

(Aki picit is jartas a Hip-Hop vilagaban annak azt hiszem
nem kel tolrészleteznem, hogy mit is takar a ,Rap Batfle” neveze-
1i rendezvény. Nos, mi egy ilyesvalamit szeretnénk Gladni irés-
ban. Az, aki nem vev3 a székimondd szévegekre, valamint Ggy
néz fel szérakoztatéeszkszeire, mint egy totemre, kérem i
pér sort, ugyanis ironikus hangvételt abszolote nem nélk
Vélr8| van szb... Szives megértésiket készanjuk!)

Sony: Xbox, erés, mint a King Kong,

Mit pénzhajesar ket lotys kszt, 6l kigondolt.
Jatékkinlat, kell a fenének itt az:
e )

nyomunk k
Megetetnek Oile(:h mint a halakat,
cui?:r kilesin, csak a belbecs hasztalan.

X: Latom haver, rég jarhattl e foltekén,

félnyitom hét a szemed, most jél figyeljé’:

Pixelekrdl arrfele mér rég senkise hallot,

bér divik a retré-&lmény, de csak ha géped halott;

Neked még élményszémba megy, melyre situnk mi egyet,
hisz a japénimédat jo| megfertdzstt tégedet.

A hithi rajongé szobrét rélad mintaztak, ha észre sem veszed,

a géped, melyer kidlsz a legnagyobb pékdényszamban elodot ek,

Sony: Vicces marslaksk, konzervruhak.

Ez itt a HALO &csém, nem tucat, de sivér.

Az &sszes X-pofa csak erre asszocidl,

ha széba j5n egy FPS, mely mas gépére is kijar.

X: Nem csoda, hogy az FPS-eket kerilitek baratom,
ha rénézek egy KiﬁZOne-ru, rém jon hogy csandéazom,
gyenge gyomorral én se birmam sokéig,

jobbra o masodik aité, ha eljuél odaig.

Nintendo! Csészerels baratodnak fojok egy riadot:
Eldugult a vécé, mert alatok fiitstt a zsenidlis Hideo!

X fio mér elhagyta a termet,

sebessége mellett csoda, hogy nem berreg.

Tomeg tekint felém vérvorss szemekkel.

R e e N e 0 Mty e eavek

Végil leszégezném, hogy eme levél irdi teljes mértekben
ELLENZIK :q(onxdhébon'u, és minden olvasénak, illetve
konzoltulajdonosnak a legjobbakat kivanjak!

Xbox fanboy: Bixbite

Sony fanboy: domebacsi

Mar véniils kezemmel,
Teszem be a lemezt,
Mig izgalommal t5lt el,
Mit adtak ma Nekem.

Generéciék pusztulésén,

Végig kbvettelek am,

Nem feledem, honnan indultél,
S, Nékem mennyi romet adtal.

Mér vénils kezemmel,
Fogom kontrolered,
Mar véniil szememmel,
Lesem pixeleidet.

Nem tudom, miért, meddig,
Maradsz még meg nekem,

De még a starfot nyomom,

Es &rilok neked!

Steak

Akkor hivom Csipit a spanom, & sz6 szerint XXL.
Kijiazzar” Csipi valami Utszéli pincsiz

Vi i ke o T

Gyere Nasty Haver, jon Miki Meg A Pofion!
Potion? Beverek neki oszt lesz Slow Motion!
Mikit ha megitod, Zsina leszedi a fejed!

Zsinat nem bantom, ha mér & lesz a nejed...
Martin benyit: Nincs verekedés sracok!

Nincs t6bb 576! Utoljéra szélok ratok!

Bocsi Martin-Sama, mi mind ki ink,
Adj 3 pofont, és megigérjik el is fizetink.
Nasty & Adamska

A konzol életembe
Furén kaltszstt,
Senki nem gondolng,
De PC-n kezdédott.

Igaz, korabban
Jért nélam Mario, Sonic,
‘A forténet sajnos

Csak kessbb folytatodik.

Probaképp nézfem meg,
FF8 cr;mét,

B

A sorozaté volt.

Erdekesen hangzik talén,
PS2-t vettem,

S nem sokkal uténa,

Egy ,kissziirkét” is szereztem.

Nem néztem a datumot,
Nem is zavart soha,
Rém most vért még csak
Az igazi csoda.

Hogy mirsl maradiam le2
Ezen nem régtam magam,
Inkabb szé|se3:esen
Ezerrel pétoltam.

Rhinoaval gyénysrii

Tancot lejtettem,

Csak azt sajnéltam kicsit,
hogy Quistisé nem lehettem.

Kézben kis idsre
Jart nélam Né4,
Conker vilagat is
Megismerhettem még.

A konzollal hirtelen

Tag lett a vilag,

Nem hittem volna,

Hogy egy sz'r zeng maid ériét.

Enclosure dallaméra
Emlékek jsnnek,
Holepte lankékon
Wolfért kénnyezek.

Copfos hésnével

Raideltem a Tombot,

Maskor kis galacsinbél
Gyrhattam nagy szeméthalmot.

Perzsia hercege is atélt
Ujraeliovetelt,
Halélozés esetén
Gyorsan visszatekert.

Limit Break, Summon

S megannyi Spfell, |
Vagy épp egy fié s egy lany
Labirintusbél kiutat IZ?

576 VNN7ZNI



Erzelmek cikaznak,

Szivem darabokra szakad,
Miképp a zombiagyvelé
Dum-dum hatés alatt.

Sngés és sirds,
Megint oda egy élet,
Ezittal a kontrolleré,
Mely ,véletlen” falnak tévedt.

Szavakba nem onthets

A sok éromteli ora,

End Sequence, Credifs Screen;
Hard Méd, s annak jutalma.

Az &rillet tovabb fart,

Mig az oksi le nem merl,
Megszallott jtékoskent,
igy, tovabb, Renduletlenl!

Utdversszak:
Ez a versszok befejezeflen,
Nem tudom mi rimelhetne

Segitesz egy picit, Zsina?
A felszémod tén pont 6 lenne.
MoombaSP

Amikor én jatszani kezdtem egy napon,
jalmam se volt, mi az a capcom.

Volt commodore hatvannégy nevii masina,

s azon szaladt egy mario-t Koppinfé vagina.

Aztén a pléjsztésénsn a rezident evillel jétszottam,
s egy kivancsin reftegs zombiva véltoztam .

Azéta élek e sorozat rabjakeént,

nem faj mér semmi, csak keresem a fényt.

Es a parazit iv, az mekkora egy jéték,
szkver bécsijekid| micsoda ajandék.
Aztén ha soL volt akkor jokat verettem,
de nem az utcan, hisz megvan a fekken.

Es sok j6 jéték romlik el manapsag, mint a széijlent hill,
ilyenkor oda az imédsag, minden sz6 egy kildtt nyil.
De nem kell a galadsag, amig jonnek 6 gémek,

elég az Sthetvenhat konzol, mi megérts fészek.
kuglee

Zsina kérése, irjunk sok-sok rimet,

mely nehéz feladat egy magamfaita himnek.

De mivel kérése mlén nem lehetetlen,

"tollat' ragcdmm??ogy kérését teljesitsem.

A téma nem lehet mas, mint a konzolvilag,

mely méra mar fejléds, viragzé iparag.

Legels konzolom egy kis sziirke NES doboz volt,
mely 0f élményeket, vidamsagot, kihivast hozott.
Sokisok jatek, orom, csere-bere,

maximélisan elégedett is voltam vele.

gy telt az id és jsttek az tjabb konzolok,

melyekbd| nekem a sors egy Sega Megadrive-of hozott.
Kézben persze néttem, fejlcdtem, mint mindenki mas,
de kedvenc szérakozasomnak megmaradt a konzoloz
Aztén engem is elért az a bizonyos Playstation laz,
mely kikerilhetetlen és teljesen magaba z4

Kiafokul o nagy szerelem, tgy hiviak: Gran Turismo,
mely telies joggal az egyik legjobb autészimulacio!
Sl évekig egyed?:'ﬁ PSX uralom,

de oz elétte eltsltstt sok idd sohasem unalom.

Maid az ezredfordulén kicsit atalakult a kép,

nélam a PSX helyébe a mélté utéd, a PS2 lép.

Jstiek a jobbnél-jobb jétekok, MGS, GoW, Tekken,
hogy csak egy egész kis toredekiket emlitsem.

A jelent elérve, a nextgen korszak kapujaban,

a PS2-m mellett, immar helyet taldlt egy Xbox 360.

S hogy mi all még elttiink, mit tartogat szamunkra a j5v52

Nem tudhafiuk, De egy biztos: a konzolozés érzése felemels!

hgy felnéve az ELET sok-sok gondja sajnos eléjén,

le azt nem hagyom, hogy a konzolozés az életembé eltinjon.

Iithon a konzolvilaghoz nagyon nagy segitséget nydjthat

mindnyajunk kedvenc, nagy mélira tekinté magazinja, az 576!

granturismo

iré vagyok, nem kalts, s jatékos
Minden més tort, hanyados
Eletem rovid, nem sok, kevés

A jéték elveszi életem felét.

Nekem mindegy milyen gép

ok e o

Ez a Hobbim, szenvedalyem kérem!
Neéha az életem, mas emberként élem.
Tolontoli

576 KONZOL

Mondoftam ember kizdj és bizva bizzdl,
Konzolokkal jékat jdsszél.

Sony, Micro vagy Nintendo,

Alényeg, hogy érezd magad jél.

Emellett életed

Ne csak virtudlis legyen!
Mert az ids rohan,
Sonic-ként elsuhan.

Légy cool, mint Dante,

Vagy mint Squall: penge.
Irényits bérkit kedved szerint,
Fedezz fel egy 0j vilagot megint!

Zsinanak kiildsm szeretettel,
Amit anno & igényelt.
(Névreszéléan cimzett verset,

Ha valakinek nem esett volna le.)

Ezt a versemet Zsina motivélta,

Aki nem hiszi, jarjon utanal

Joniusi Konzol (le vagyok maradva)
Nézzetek bele a Csevegs rovatbal
Ironl

Tavaszi szell6 diszko fenyek,

Ezek itt a 80-as évek.

Apém a gférbnn hénapokig robofol,
Hogy meglegyen az éhitott commodore.
Egyszer hazajsvén iskolabdl izgatottan,
ATV dlatti csodéhoz gyorsan odafutotiam.
Csodaltam szép lila ki?ﬁ/eméf aTV-n,

Nem szémitott nekem az a répke fél év.
Egyszer jatszok és betoppant apam,

Leilt me||ém, nézte és csatlakozott azutan.
Am egyszer csak elivén a szomor( vég,
N mBEuwcgoH tobbet a Csudagép.

Iva st még minden 6,

ttik hajlékunkba a csodés Nintendét.
Marty Mcfly

Néha buszon eléveszem,
Foglalt lesz majd mind2 kezem.
A gatyambél elékapom,

A csajoknak mutogatom.

Milyen formas, milyen helyes,
Jatszik vele a kis begyes.
Mikor végzek, visszarakom,
Igy folytatom majd a napom!

Hogy mirél van sz6, tudod te is!
V:an inG van neked is!

Felér a nagy vasakkal,

és viheted magaddall

Lapi

Az én konzolom

Egy X héromhatvan,

Ve{e Oblivionozom,

S ez megunhatatlan.

Mielstt lemegy a Naj
A
Aztén éjszaka

A Thief Guildet komalom.

Ha megjelenik egy kapu,

Azt ¢l bezérom,

S uténa az Aréndban

Bajnok leszek, bardtom.

Most hagyom is e verset a csudéba,
S induloE Oblivion vilagéba.
IceCube =

Orék éta tindds
Tikkadt az offitiidom,
a sors torli beldlem mentett allasat.
Ilyen égisze Cloud-nak lehetett,
mikor a kard Aeris-be merészkedett.

hogy mi a biingm.

Csak a molt néhany trehany foltja éltet.

Ez meg itt tépkedi a trikomat, hogy

toljuk azt a tréger Tekken 4-et.

Rékontréazok egy retré Mario Kart maratonnal,
a tréfa kedvéért szembe a forgalommal)

& mindig jol jart,

higba hizza a széjat;

oriilhet hogy a fotelt fél méterre a tévé elé tolva,
a Katamari zenéjét ordendré hangerével dalolva
nem tukmélom ré egy Uwe Boll-film
duplalemezes rendezéi véltozatdt.

Vagy hogy el nem hagyom a szobt,
és aftérvén a kompjoterhez,

a Pirate Bay-ré| forrent formatumban
le nem t6lt5m a Metroid

irdatlan brutal pornévéltozatat.

Mi lehet odadt?
Gulliver Foyle

Kedves Zsina!

llékelten kiildsm kis z6
Remélem elnyeri majd tetszésedet,
Ha nem az sem baij, tolélem maid,
Csak felesirom a szémitogép asztalt!

Van egy gépem PS2 a neve,
Naponta iiv atékokat teszek bele,
Legkedvesebb hobbimma valt ez,

Es ez mar egész életemben igy lesz!

A legjobb jéték bele a képrazatos Suikoden,
Maig izgat, Jeane-nek igaz rindja van, vagy sem,
Vagy oft a csodélatos Final Fantasy,

Me?y a jatékost ‘antéziubirodulomga viszil

De van, amikor horrort ad a Fekete Gép,
Hogy irtsam a Residen Evil zombinépét,
Foel e e el bt feshinns
Vagy Silent Hill utcéin falve lapkedhessek!

Ez hat az én legkedvesebb konzolom,

De &sét, a Kis Szirkét ugyanigy imadni fogom,
8k szamomra az érok kedvencek,

Remélem a versem mindenkinek fetszett!
Tapos Magus

En Martinom, j6 Marfinom,
Lekapesolédik mér a konzolom.
De a tiéd akfiv marad,
Vigyézd az én profilomat.

£n Marfinom, 6 Martinom,
Almomban is konzolozom.
Akkor mér a Nextgen itt van,
De ébredéskor még elillan.

En Martinom, j6 Martinom,
Csak az 5760t olvasom.

Ha vagyok a Bibliémhoz,
Nem fordulok més valléshoz.

16 Martinom, 6 Martinom,
Jsjién el a konzolhatalom.
Postan j8jjén az Gjsagom,
Hozd el nekem A jatékom.
Zero & Marble

Ezt a hénapot élvezet volt 8sszehozni,
Megiszteltetés itt Gjoncnak lenni.

Martin, a te versed igazén agyonitdtt,

Kijért mar nekem egy ,normafis” fénak!

A ,vén kecske” is képes még valamire,
Korral szépiil az er:Eer tehetsége!
,Szavannak kirélyndje” itt most befejezi,
Sz8r3s négylabuak csatéja dltalaban a csevi,
Jévé hénapban maid igyeksziink péfolnil
Gondolom, eme pér sorra is ré fogsz kontrézni...
Zsina

Nem vértam tol sokat,
A Csevi mégis o left,
Tele van ész rimekkel,
Mint babbal a solet!
Martin

A Csevegé Mivek felvételt hirdet. Ha gyarunkban
akarsz  dolgozni, latogasd rendszeresen a
www.576konzol.hu férumat, ahol az ,576 Konzol”
résznél minden hénapban megtalalod aktuélis té-
mankat. Aztan ha gondolod, szlj hozza.
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FILM / DVD

Fertézés /Kansen/

Mifaj: virusos-viziés
Rendezé: Masayuki Ochi
Szereplok: Koichi Sato, Mari Hoshino, Yoko Maki
DVD: japan, magyar 5.1

Extrak: par elézetes aztan nuku

Kitért az amesi (j) horror léz, mindenki 6riilt remake- et roz - enekelhene volna a Hungari
iftes, haa kles 70-es evek he|reﬁ ma kezdtek volna a j A sajat h

6 Ringu liesebbre és rémisztbbre sminkelt amerikai ver-
zisjanak bombuslkere klnyl'oﬂc a kaput a nyugati nézsk széméra addig eladhatatlanul elvont-
nak hitt zsaner elstt, és szépen sorban elkezdtek beesni az inkabb rosszabb, mint jobb djrafel-
dolgozasok, melyek Gore Verbinski mintaszer§ dolgozataval ellentétben Glralaban fotdlisan
szétromboltak az eredeti ﬁ|m hangulatat és mondanwa|o|u! (Az dtok, Fekete Viz). Ehhez l«:p

KONYV
s

Richard A.Knaak, Jae-Hwan Kim:
Warcraft - Sarkanyvadaszat

Kissé ambivalens érzelmekkel viseltettem a Sar-
kényvadaszattal szemben, mivel nem igazén ko-
mélom a Warcraftfrencsdiz egyik materidlis kivetii-
lését sem, a képregényeket ellenben lgencsak szere-
‘fem, igy azért fettem probo' a cuccal és mivel
éppen aznap kapott fel e%e egy rénézésre minimum
otkilos. gc|amb tudkam, hogy nem kell majd csa-
16dnom és valéban fgy is left. Eqyedil o bevezets
szbveg igazolta az elsitélefeimet, az ugyanis nem-
csak unal mcls de telentl repetitiv is, ami azért

S Mo 8 ) oot it o
sincs olyan flotul Gsszerakva, hogy egy les eszii

csolédéan j yezném meg, og?' Amenl(abcn mér futa Grudge 2,6 még bugyum ovodus ne tudna darabjaira ‘robbantoni az egész
W e o . i pr el ényzot krdessel

irsmben, hogy a remékek sikere ke egyre 16bbszér van |ehe'osegunk megnézni oz eredeti  De ne legyiink rosszi Gak... széval amenynyi-
verzidkat is. Ezen kelefi csodék forgalmazasban a Budapest Film jér az élen, nem megle-  ben sikeri o!vergodnl a berweieglmen beindul a

po hct hogy a Fer'ozes is véletlendl pont naluk jstt ki. Ha a cimbdl nem derilne ki rogtén, el-
a film cselekmé egy. titokzatos fertézés koril forog, amit egy kenyszerbo|

felvett be?eikezd e| terjeszteni a pénziigyi zavarokkal és orvos /. nover?uunnyal Uszkods vég-
telenil |epu kant kérhazban, pont amikor a hullafaradt személyzet megprobalna eltussolni egy
Jhalélosan” kellemetlen muhlba' A kér latszélag a |evegove| terjed es? ssacskan a Tesco-s fe-
ny8 illato habfirdshs z6ld aciens belsé szerveit, és Ogy
anblokk egész festét is. Gybgyméd nincs, hallucinaciok viszont uEudnak doglve| csak hogy ne
lehessen szimplan a bacis horrorok kézé besorolni a Fertszést. It aztan nem kispalyaznak, megy
a Inyt[)(masz'cs ezerrel, e|e|nie még amolyan pszl:hoihnller szerten finom médon, aztén eldke-
rilnek a
Nekem szeme|y szerint a film elss fele j6tt be jobban, késébb sajnos idskent becstszik egy-egy
vasari klisé és ezen bxzony nem segitenek sokat a szereplk sem. Bér eleinte nem kirivéan ellen-
szenvesek, idével olyan p*csa idistan kezd el mindenki viselkedni, hogy néha mar klfe|ezeﬁen var-
tam egyes figurak mikor kezdenek el telitédni habfiirdsvel. A végén azért a j6
rint egy maximalisan nyakooekert beFe|ezes mindent alhe|yere fesz, kissé talan

is van porgeNe

a dolog, amit mond|uk k mér a korubb| i | 4 de it mér olyan solyos modon
zavaros a vé minimum k ke, lehe aznia a sztorit, ezzel
ese|y' advu a?ﬂme’ ncgy b farsasugban meg!ekln!oknel( a haij nohg tarid, Grok ser'odesekke| vég-

|!\ a a nézok kis bevélo-

EcMnk egy. ﬁ'lsslnﬂuenms egyént, aztan lehet e|vezehe| lesni az oldalplllunmsoku' minden egyes
&hagésnél...

torténet és abban mér nincs hiba. Merthogy adott
egy ctomerds kék sarkany, ok 6t tud véltozni ember-
ré s, ha akar és egy tanyérméret Ictoszervekkel me-
gdldott lany, ukl?l nincs semmiféle szuperképessé-
azon kivil, hogy a |egvc|lozatoscbb helyzetekbs!
Ee" majd megmenteni. Hogy a jovebeli szerelemesek ne eshessenek
nyékén, bekavar a képbe egy megszallot sarkén)

asnak régfon a huszadik lop kér-
feltekeny (szintén szémyas) ba-

réindie is. A legszebb fontasy sablonoknak lelen a fri x quest eljesitése okan felkerekedik, y
szemelybl kapott informacié elvezesse okeizmﬁgyre ahol mu|d szépen u|mk:osz'usru kerilnek a koording-
tak, egészen a dicsséges hepiendig. Ez esefiinkben kicsit még odébb van, lévén a Sarkanyvadaszat még

csak az elss katete, a tervezett un Nupl(uf-rnh)gxcnak

Nagyfoka bekepzel'segnek tiinhet egy ilyen primd szorit régtén hérom kétetben nyomatni, de a kis-
alaki kényvformétum és a gyonyoru, manga sfilusban elkavetet fél / egyoldalas rajzok kombinacisja
miaft nem nagyon van més megol ldas, ha ilzuquk a |ex||<onvasmgscg Gnyv. goncllo latét. Igy viszont
marad a véral ?(ozas ami hét gézos, fcleg mivel végig lehet fulni az egész konyvon fél ra alatt és pont
mire beleélnéd magad ebbe a csabitéan naiv és kétdimenzits vilagba, mér vége is van. Mindegy én
szivesen vérok a folytatésra, csak legyen...

ZENE

Liam Lynch - Fake Songs /EMI/

Ha ma Mag; elhangzlk apopp k|felezes |eg'obben uucmunkuson az Ingy chc||-
mirigy B épitkez, csak elvezhets ob-
baknak beugorhat még a Belga, aztén slussz. Persze odadt a kapitalista foldi pclrcdxcsombon ezen a
téren s jobban dllnok. Kapasbol oft van az emlekezetes Michael Jackson, illetve Nirvana parédiékat el-
készits Weird Al Jankovic és a témén belili tokélefes ellenpontként szolgalo Liam Lynch. Mig az elébbi
kizarolag konkrét emberek konkrét dalait fazonirozza ét, addig Lynch par perces primitiv punkhimnu-
szokkal bombézza a hallgatésag halléjératait. De nem véletlenti kapta a lemez ., hamis dalok” cimef,
a lozerszemiiveges Ohio-i sréc ugyanis | ket 'e||esen elszallt agymenés koze beszurv egy-egy mas hlres»
ség sfilusaban :ﬁ(ove'en ezek a kis 526 k egészen |

detire, mind hangzésban, mind szévegvilagban, kii