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gy év telt el az Xbox 360 megjelenése

o6ta — ha a magyar debiit idépontjit

nézzik, akkor csupan egy honap.
Megérkezett az (j generacio: a harmas fogat
els6 tagja kissé nyogvenyelSsen, kissé kaoti-
kusan, de elrajtolt, pontosan dgy, mint azt
tette annak idején az Xbox. Az az Xbox,
amit csak életciklusanak végén fogadtak el
annak, aminek tervezdi szantak: teljes értékii
konzolnak. Nem PC alkatrészekbd| 6sszera-
kott barebone gépezetnek, nem a Microsoft
pénzsajtolo politikajat kiszolgild célhardver-
nek. Az Xbox konzol, méghozzda nem is
akarmilyen — mdr a maga idejében sikeriilt
elindulnia egy olyan merd&en (j iranyvonalon,
melyre addig csupan egyetlen masinanak volt
lehet&sége: az is beadta a kulcsot két év
utan.

Az Xbox Live minden idék egyik legjobban
osszerakott online rendszere, hiszen intuitiv
felliletével, egyszer( regisztraciés procedu-
rajaval alig par honap alatt milliés nagysag-
rendl eldfizetSt tudhatott magdénak, mely
bar a géppel rendelkezé populacié nagysagat
tekintve jocskan elmarad a konkurens Sony
dltal felmutatott szamtdl, centralizdlt mivol-
tat tekintve mégis rendkivil impressziv ér-
ték. A gép kiforrott volt, a hardver kidllta a
probat, toronymagasan vezetett a nyers
eréforrast tekintve, a jatékellatottsag megfe-
lelé volt — igen, Japanban valéban elbukott a
kiiszobben, de eredeti céljat elérte: bevitte a
koztudatba az Xbox nevet, megismertette a
brandet a publikummal és ledontotte az
elitéletek kordonjat.

Az Xbox 360-nak igy aztan tékéletesen si-
kerilt a bemutatkozas, hiszen a piacon
egyediili szerepléként, joval a konkurensek
elétt debiitdlt — az egy éves elény vitathatat-
lan fegyvertény, melynek igazan csak most, a
piac kiteljesedésével lett igazan nagy je-
lentSsége.

Az X360 remek konzol: birtokolja elédje
Osszes pozitiv tulajdonsagit, és egyben javi-
tott annak sarkalatos pontjain — a kiilsé de-
sign hatdrozottan tetszetGsebb, a gép kezelhe-
tSsége ennél baratsagosabb nem is lehetne, a
hardver a high-end szinvonalat képviseli, a
stabilitds pedig a kezdeti problémdk utan
végre elfogadhatonak mindsithetd, rdadésul
a Microsoft példaértékii médon kezeli a fel-
merilé gondokat és a vasarloi bejelentése-
ket, hiszen a gép szillitasi, javitasi koltségei
Sket terhelik, a procedira nem vesz igénybe
tobbet masfél, maximum két hétnél.

A Live szolgaltatas kissé docogdsen indult
be, mar teljes g6zzel zakatol elére. A kezde-
ti, kizarolag a netes jatéknak helyet adé csa-
torna mara mar elképeszté léptékben gon-



...a hamarosan érkezé harmadik generacios

produktumok pedig végre megengedik, hogy arra

koncentraljunk, ami valéban fontos: a jatékélményre.

dolkozo, tébb funkciét magaba foglalé globa-
lis rendszerré cseperedett. A ,Piactér” fogal-
manak bevezetése remek dontés volt, hiszen
a segedelmével lényegesen tobb dolog kisaj-
tolhatd a gépbdl, mint azt a kicsomagoldskor
gondolnd az ember. A heti rendszeresség-
gel érkezd arkad jatékok jelenleg a retro él-
ményt meglovagolni kiviné kozonség igé-
nyeit szolgdljdk ki, de mar eddig is szamos
olyan Uj és egyedi fejlesztés jelent meg, ame-
ly megér egy vasarlast, a kozeljovében pedig
jelent8sen kibéviil a repertoar. A barkacsfej-
leszt6k szamdra elképesztd tavlatokat nyi-
tott az XNA csomag — ,,a csomag”, amellyel
minden hobbifejleszté felhasznalobarit, egy-
szer(i kornyezetben hozhat létre Uj jatéko-
kat, majd a Piactéren remek kondiciokkal ér-
tékesitheti is azokat. Raadasul a feltoltott
tartalmak drazdsa egész baratsagos, hazai
pénztarcikhoz mérten is — plusz ott vannak
azok az extra letolthetd tartalmak is, melyek
minimalis befektetés mellett jelentSsen kibé-
vithetik egy-egy jaték élettartamat, jelentd-
sen tUlmutatva azon, amit eredetileg megél-
modtak készitSi.

A ,jatékos pontok” rendszere a kezdetek-
ben értelmetlennek, totalis zsakutcanak tint,
de mara mar kikristalyosodott a célja: moti-
vilé ereje hihetetlen, mindennél jobban kész-
tet az adott jaték Ujrajatszasara, teljes kiisme-
résére, a legaprobb momentumok elsajatita-
sara, raadasul megmutatja, hogy a viszonylag
draga befektetés megéri a pénzét, mivel ez al-
tal végre tényleg kihasznalhaté az a potencidl,
ami az egyes produktumokban rejlik.

Taldn a legfontosabb érv az X360 mellett,
hogy a jatékkindlat mostanra igencsak meg-
erésodott. Mar a debiitre kiadott elsé pro-
duktumok nagy része is béven megérte a
pénzét, elég csak a borzongatéan remek Pro-
ject Gotham Racing 3-ra gondolni, ami ne-
mes egyszeriiséggel stilusanak jelenleg pia-
con lévs képviselSinek legjobbika, és akkor
még nem is ejtettiink szét az idén tavasszal
megjelent Oblivionrél, ami napjainkban nem
csak a legszebb, de az egyik legosszetettebb
szerepjaték is egy személyben, az altala ga-
rantalt jatékérak mar Snmagukban is egy
egész nyarat ki tudnanak tolteni.

Legnagyobb szerencsénkre aztin a magyar
premier utdn alig par nappal végre tényleg

megérkeztek a masodik generacios jatékok:
a Dead Rising a gép technikai tuddsanak de-
monstracioja mellett az elmdlt évek egyik leg-
otletesebb és legszorakoztatobb terméke, a
Test Drive Unlimited egy megtépazott soro-
zat feltimaddsanak lenyomata, mig az elké-
pesztd érdeklédés mellett késziilt, 16voldo-
z8s stilusti Gears of War a 360 jelenlegi zasz-
|6shajéja: ha a vildgot nem is valtotta meg, nem
lett bel6le akkora legenda, mint a HALO
volt, de mindenképp vérbeli kovetkezd ge-
neracios akciojaték, hihetetlen latvanyvilag-
gal parositott kénnyed, szérakoztatd jaték-
menet( sikercim. Koriilbelll fél év mulva
pedig majd érkeznek a harmadik generacios
jatékok, ismert franchise-ok folytatasai, vala-
mint az Ujoncok, melyek mar megjelenésiik
el6tt biztosan a mezény krémijét képviselik
majd.

Az Xbox 360 komoly mérfoldké a magyar
videojaték-élet torténetében. Végre megtor-
tént az, amire mar rég vagytunk: a 360 tulaj-
donosok teljes korl tdmogatdst élveznek, a
honositott — magyar dobozzal és gépkonyv-
vel, esetenként magyar szoveggel vagy feli-
rattal forgalmazott — jatékok iidvozlendé uj-
donsagként varjik a vasarlokat a polcokon,
raadasul az egyes cimekre szabott, a meg-
szokottndl alacsonyabb hazai szoftverarak
pedig szamos vasarlot gyézhetnek meg arrol,
hogy az X360 megéri a pénzét.

Az Xbox 360 jo dton halad az egyértelm
siker felé, a fejlesztéi timogatas stabil, az ex-
kluziv cimek egyre gyarapodé tabora pedig
bizalmat sugall — bizalmat, melynek kiharco-
lasdhoz 5 milliard dollar elkdltése kellett.
Megérte? Erre vélaszt csak évek mulva kap a
cég. Ami viszont biztos: a verseny elkezd6-
dott, a 360 egy éves elénye dltal elért poziti-
vumok beértek, a masodik, valamint a hama-
rosan érkezé harmadik generaciés produk-
tumok pedig végre megengedik, hogy arra
koncentraljunk, ami valéban fontos: a jaték-
élményre.

Mas nem is fontos.
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HALO3 az a jaték, amely nem szorul

kiilondsebb bemutatdsra — az elsé két
HALO epizéd nem csak az Xbox két leg-
jobb jatéka, de egyben legenda is volt. A
modern konzolos FPS-ek alapjait lefektetd
saga zar6 epizddja minden eddiginél monu-
mentalisabbnak igérkezik: ott veszi fel a vo-
nalat, ahol az eléd abbahagyta, Master Chief
(irbéli kalandja utan tér vissza az invaziotol

Pi.-:frij? up the hitchintgr

szenvedd Foldre, hogy megtisztitsa a boly-
got az idegen megszallok hordéjatdl egyszer
és mindenkorra. Ami biztos, hogy nem val-
tozott, az a hihetetlenil pérgés jatékmenet,
az akcidzuhatag, valamint az epikus megko-
zelités. A térténet befejezése tucatnyi hely-
szinen tdrtént események formdjaban kertiil
elmesélésre, lényegesen tobb fordulattal,
mint azt kordbban lathattuk.
Visszakészénnek az ismerés
szerepl6k, a régi ellenfelek, a
vezethetd jarmivek és Master
Chief alakja, csak épp vérbeli
kovetkezd generdcids kontos-
ben — a HALO3 a lehetd leg-
szebb kiilsével csdbitja Gjabb
csatara a belsé személy( 16vol-
dék elkotelezett hiveit. i

Max Payne-t elkévetd finn csapat ezdttal
Aa horrorok és thrillek jegyében késziilt
Alan Wake-kel rukkol elé az elkévetkezen-
dé év tavaszan. A cimadé féhés elismert iro,
aki magéanéleti problémai elél egy idilli kisva-
rosba menekiil, dm a konyveiben leirt dlmok
egy id6 utan életre kelnek, a valoség és a fik-
cié kozotti hatdr elmosodik, Alan élete pedig
valésdgos pokolla valtozik — az elméje dltal
létrehozott Iényekkel kell, hogy megkiizdjon,
mikézben mindent megtesz azért, hogy meg-
taldlja az események mogott zajlé valodi tor-

ténések értelmét és kulcsat. Az Alan Wake
elsé latésra is elképeszt latvanyvildgaval fog
meg, a hatalmas, szabadon bejarhato teriilet
mellé egy a jatékmenetet alaposan befolya-
solé dinamikus napszak és id&jarasi alrend-
szer parosul, melynek héla alig par perc alatt
beesteledhet, a fényes napsiités pedig félel-
metes viharra valtozhat. Akcid, kaland és mo-
zifilmekhez mélté dramaturgia 6tvozddik az
Alan Wake-ben: pont, mintha Stephen King
egy konyve elevenedne meg.




arom pokolian j6 Xbox-os szerepjaték
H utan a Bioware az (j platformot is meg-
orvendezteti a stilussal — a Mass Effect min-
den idSk egyik leggrandiézusabb (ireposza-
nak igérkezik. A trilogia elsé darabja a 23.
szazadban jatszédik. Az emberiség mar ala-

posan feltérképezte a galaxist, Uj lényekkel,
planétakkal és naprendszerekkel taldlkozott,
am az univerzum egy sotét zugaban ellenség-
re taldl. A jatékban egy, a galaxis békefenn-
tartd egységének tagjaként ismerhetjik meg
az epikus torténet elsé szeletét. A Mass Ef-
fect egy szabadon bejirhaté galaxist kindl,

Forza Motorsport nem definidlta Gjra az

autos jatékokat, am a folytatds lényege-
sen kiforrottabb, osszeszedettebb és tartal-
masabb élményt kindl a versenyzés szerel-
meseinek. A masodik epizéd 300 vezethetd
autot tud felmutatni egyedire szabhaté kiilsé
és belsé alkatrészekkel (luxus és versenyka-
tegorila egyarant), a szaguldashoz pedig 60
valos, illetve fiktiv palyat kindl. A virtudlis au-
tovezetésbe csak most belevidgok tucatnyi

segédlettel taldlkozhatnak, ABS-sel, stabili-
taskontrollal, kormanyrasegitéssel vagy épp
az idedlis iv mutatdsaval. A Forza TV opcié-
val rdadasul a Live eléfizeték megtekinthetik
masok tobbjatékos versenyét, pont gy, mint-
ha csak a televiziéban néznének egy kozveti-
tést. Vizudlisan hatalmasat |ép elére a folyta-
tas, a Forza 2 érezhetden szebb, mint a stilus
eddigi barmely képvisel6je — tiikorfényesre po-
lirozott autdk, fémhatdsu felnik és a sebessé-
gérzetet fokozo speciilis effektusok gondos-
kodnak arrol, hogy a Forza 2-vel vald jaték
ne csak szorakozas, de élmény is legyen.

tébb tucatnyi bolygéval, (irbéli bazisokkal,
felfedezhetd foldfelszinnel és toménytelen
harccal. Az elképeszté méretekben gondol-
kozo vilagban tobb szaz Iénnyel ismerkedhe-
tiink majd 6ssze, rdadasul a parbeszédek ki-
menetele attdl fiigg, hogyan s mit mondunk
nekik, igy lényegében a jatékosnak komoly
beleszéldsa lesz az események folydsdba:
nem minden torténik Ggy és akkor, ahogy az
elvarhaté lenne. Mindez lenyligozé latvanyvi-
laggal parosul, igy az RPG rajongok remek
élménynek néznek elébe.
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emekiil feldobhatja a hideg téli estéket a
Capcom jegyezte Lost Planet: a klasszi-
kus videojitékok jegyében fogant LP egy
olyan vilagra kalauzol, ahol
nem az emberiség a do-
mindns faj, a bolygét pe-
dig nem csak az 6rok tél
tartja fogsagban, hanem

Blue Dragonban két zseni taldlkozasanak

lehetlink tanti — a jatékot egyrészt a
minden id6k egyik legjobb japan szerepjaté-
kat elkdvetd csapat késziti, a designrol pedig
az az Akira Toriyama gondoskodik, aki a vi-
laghird Dragon Ballt is elkovette. A torténet
egy Shu nevti ifji koril bonyolodik, kinek ar-
nyéka egy kék sarkidnnya képes valtozni — hi-
hetetlen erejére és hasonlé képességl bara-
taira sziiksége is lesz, mivel a vildgot egy Ne-
ne nevl &si szorny akarja elpusztitatni az
egykoron létezett mégia felélesztésével. Shu

Blue Dragon
kiado: Mlicrosoft Game Studios
lenés: 2007

web: HTTP:/ /WWW.BLUEDRAGON.TV/

Machine Bun

egy idegen életforma, a bogdrszeri Akridok
is. H8slink az invaziét megallni kivano ellen-
allécsoport egy tagja — a jaték pedig miifajat
tekintve harmadik szemszogl [6volde. A
harchoz t6bb tucatnyi I6fegyver all rendelke-
zésre, raadasul jarmivek — mechdk, hosza-
nok és egyebek — varnak arra, hogy a jatékos

és kis csapata igy hét elindul, hogy véget ves-
sen Nene 6rdogi tervének. A Blue Dragon
varazslatos vildiga megkozelitéleg 200 ,ar-
nyéknak”, azaz kiilonleges lénynek ad helyet,
melyek szabadon varidlhatok, fejleszthetdk,
raadasul a taj és a vilag lakoi a jatékos csele-
kedeteinek fliggvényében valtoznak. A lat-
vanyvildg pazar, az X360 ereje nem csak a
technikai alapokat biztositja, de a mflvészi
szabadsagnak is hagy teret, igy néha a jatékos
gy érezheti magat, mintha gyerekkori me-
séiben, vagy egy festményben bolyongana,
mikozben egy hatalmas kalandbol veszi ki a
részét. B

6 megjelenés: 2007 JANUAR

HTTP:/ /WW2.CAPCOM.COM/LOSTPLANET

hasznélatba vegye Sket. Elképesztéen vilto-
zatos helyszineken folyik a véget nem éré
kiizdelem, raadasul a lépték az ellenfelek mé-
retére is igaz: akar tobb emelet magas szor-
nyek is az utunkba dllnak, akik kdnyorte-
leniil, a leheté legszivosabban toérnek éle-
tinkre. A talélést raadasul az embertelen
kornyezet is neheziti, igy a Lost Planet igazi
apokaliptikus vizio, ahol nincsenek szaba-
lyok, a tulélés érdekében barmi megenge-
dett: nem csak Osszetett, élvezetes és em-
bert probalo kihivast nydjt, de a jaték elké-
pesztden gyonyor( is, vérbeli kovetkezé ge-
neracios akciojaték! 7]




Bioshock az elmult évek egyik legrém-
Aisztc’ibb kalandjanak igérkezik — a jaték
egy alternativ, hatvanas évekbeli, fiktiv 6cean
alatti varosba kalauzol, ahol a f6h&s emlékek
nélkiil, magara maradva ébred egy repiil6gép
katasztrofa utan. A latszolag elhagyatott he-
lyet rémisztd lények lepték el: az elhullt holt-
testekbdl géneket kinyerd kislanyok, az ket
véds, Némo kapitany vilagabol idecséppent
hatalmas Védelmezdék, a szintén génekre va-
daszo Splicerek, illetve a komplexumot vé-
delmezd gépi ellenfelek. A thlélés érdekében

arhaté megjelenés: 2007
ob: HTTP:/ / ASSASSINSCREED.UK.UBL.COM

z Assassin’s Creed végre egy olyan kor-
Anyezetben jatszédik, melyet az elmdlt
években olyannyira melléztek a fejleszték — a
sotét kdzépkor remek taptalajt nydjt annak az
elképzelésnek, ami a Prince of Persia felélesz-
téséért felel6s montreali divizié almodott
meg. Az AC olyan, mint a PoP és a Splinter
Cell taldlkozott volna: f6hése Altair, foglalko-

zasat tekintve bérgyilkos. Multja titokzatos,
de célja ismert — sikeresen teljesiteni a meg-
bizasait. Népes virosok tomegében, épiiletek
tetején, illetve I16hdton felfedezhetd vidéki ta-
jakon barangolva és settenkedve keresi meg
célpontjait, felfedezve hollétiiket, kifigyelve
napi rutinjaikat, mindezt azért, hogy a lehet6
legtokéletesebb modszert megtalalva tegye el
Sket ldb alol. Lehet&ségeinket alaposan dt kell
gondolnunk, mivel a jaték mesterséges intelli-
gencidja szinte mindenre reagdl: reagdl arra,
ha feltinéen futunk a témegben félrelokve a
jarokeldket, vagy arra, ha fényes nappal pro-
balunk betdrni valaki otthondba. Az AC iltal
nyujtott grafikus szinvonal pazar, a kbzépkori
kornyezet él és lélegzik, az emberek szinte
has-vér élélényeknek tlinnek. &

fel kell veliik venni a harcot, megismerni a vi-
lagot és kideriteni, hogy mi tortént az egy-
kor népes helydrséggel, valamint, hogy mi
volt a célja. Ebben a kiildetésben nagy segit-
séget nyljt majd a karakter paramétereinek
szabad modositdsa implantok segitségével,
melyek emberfeletti erdvel, (j képességek-
kel és egyedi szdjiz szerint felépithets fegy-
verekkel szolgilnak. Mindez pérosul egy
olyan sajatsdgos atmoszféraval, ami sikere-
sen hozza egy tet$ ald az ember legfels6bb
félelmeinek véltozatos formidit egy remek
alapanyagbol épitkezé videojatékkal. &
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foiddarabon vérjak a csadét vagy @ teljes pusztulast. A locust hardék meginduitak. semmi sem allithatja meg Oket

Semmi sem ailithatja meg a mészarlast. A karmany kétségbeesett 1epésee kényszert! - mozgdsitjs a sois veszteset: a
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