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Széz. S z Gz a d i k. Kimondani tulajdonképpen semmi... de belegondolni2 Komoly.
Ugy voltam én ezzel a szazadik szammal, mint unott férj a hazassagi évforduléval,
s6t, inkabb mint lusta gyerek az év végi témazéré dolgozattal: tudtam, hogy jénni fog,
de nem gydtértem magam azzal, hogy tilzottan leterheljem vele az agyam. Ennyi év
utan (ennyi év = kilenc, bakker, még gombochél is sok) mar szokassa vélt - bér ezt pé-
ran biztosan kétségbe vonjak; lelkik rajta, a bizonyitas terhe nem az én véllamat
nyomia —, hogy minden egyes szamot, legyen az a huszonkettes vagy a hetvennyolcas,
ugyanolyan lelkesedéssel, ugyanolyan szorgalommal hegesztiink &ssze, legjobb tuda-
sunk szerint és lehetségeink maximdlis kihasznalasaval; és nem is tudnank masképp:
a videojaték Ojsagiras és szerkesztés nem éppen nyugdijas melé, meg nem is olyan,
mint amikor a gépsor mellett éll az ember a beféttgyarban, és zombi pacekkal igazit-
ja a feltorlédott savanyGuborkés iivegeket naphosszat, mintha & lenne artudetu (vagy
szitripio). Itt aztén mindig tdrténik valami, mindig elkésik valaki, mindig ténkremegy va-
lami, és ha véletleniil egyszer Ggy d8lsz hétra egy — szerinted — kiilénlegesen itésre ter-

o ——— e i, S 1 3w
: AT ; . se . Delta Force Black Ha : A
vezett cimlap befejezése utan, hogy ,Anyém, ett8l most arcra fognak borulni az olva- Bows® TonshSabre, A4 Final Fantasy Xt §

s6k”, biztos megkapod valakitsl a megjelenés napjan a férumon, hogy ennél gagyib-
bat még életében nem latott, foj, pohh (kdpéshang)... Kérek egy zsebkendst.

Széval kdzeledett a 100, mi meg (mi = Attila a térdelé + én) probaltuk adni a lazét,
nem nagy sikerrel. A laptulajdonos minden nap azzal nyitott be hozzank (fiilig éré Breki
mosollyal), hogy ,Na kislanyok, alakul a szazadike”, és Ggy egyébként cirka &tszaz-
szor hangzott el kiilénbézé karakterek szajabél, hogy ,Na, milyen lesz a jubileumi?”,
ettd| aztan szépen lassan tudatosult benniink, hogy oda kéne tenniink magunkat, és ki-
végni a rezet. Vagy inkébb az aranyat... A cimlapra, mert ugye ezist mér volt.

Lényeg a lényeg: tudiuk, hogy valami kiralysagot szeretnénk dsszehozni, csak még ar-
rél nem volt halvény lila pukink sem, hogy mit. Lelkesen olvasgattuk férumunk téméba
végé topikjat, dtletekért kutatva, de abban meg a kedves olvasék olyan - finoman szél-
va — ,érdekes” idedkkal rukkoltak el (,Legyen a 100. Konzol 100 forint!”, ,Legyenek
benne kihajthaté papirfigurak a tesztelskrél!”), melyek utén az az érzésiink témadt,
hogy itt valaki t0l sok tudatmédositét fogyasziott...

Végil ugy dontsttiink, hogy ugyanazt csinéljuk, mint eddig 99 szamon keresztiil: ma-
gunkat adjuk. Nem kell ide se dicssité patosz, se tizijaték, se nydltenger, se mélabo-
ba fordulé nosztalgia. Ez mind nem mi vagyunk. Jé témak kellenek, tskos dumak, do-
gos tesztek, tetszetds dizajn, meg az a megnevezhetetlen valami, amit Ggy hivnak: 576
esszencia. Az 576 Konzol volt, van, és terveink szerint lesz is még sokdig. Ahova most
elérkeztiink, az csupén egy éllomas. De nem ém a végsé!

Nekiink elég, hogy itt vagytok veliink, és ha nektek is elég, hogy mi itt vagyunk nektek,
akkor suhanjunk fovabb a 200. felé!

Boldog Karacsonyt és Boldog Uj Evet kivanok nektek
a teljes Konzol Team nevében!

A kiadvanyban megjelent sziveges és illusztracids anyagok barmilyen mddon

Az 576 Konzol pontozési rendszere | - [ el 3 sl Kt e e,

ISSH 1417-9296 Pl
- ety S % : : _ - Nyomds: Offset és Jatékkartya nyomda Zrt, Laptulajdonos: Balogh Zsolt g
1-2.3 pont - Csak sajat felelésségre. Mi szdltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet. | . (Felelds vezetd: Gerhard Stocker igazgats) o
) . [nEcan it i *  Foszerkesztd: Martin Lapterv: 576 Konzol Team A
3-4.5 pont - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne varj téle sokat. | - | Nadvinyszerkes2: ealotal At .-
9-5.5 pont - Teljesen atlagos, jétsghatﬁ stuff. Néhany kdsza orara hizFos lekdt majd. s * N’ﬂffﬂmﬁgy{%m i:}':’,:;?;éfff;é"‘;’ﬁ" Pt.: 24, i
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! ; gt x L L e . és alternativ terjesztok 1329 Bp. Pf.: 24 . |
| 8-8.9 pont - Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalddni benne! i E-mail: 576konz0l@576.hu Website: www.576konzol. hu . ?
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A PREMIEREK HONAPJA
= PLAYSTATION 3 & WIiI

2006 novembere valészinileg a ,premierek hénapjaként” fog
bevonulni a videojatékok szines-szagos, és folyamatosan béviils
toriénelemkonyvébe: ritka az olyan hénap ugyanis, amikor két
kévetkezd generéciés masina startol el — egymastél alig parnapos
tavolsagra. Ha kicsit kibévitjik a kért, egy harmadik gépet is mel-
lejiik vehetiink: az Xbox 360 november harmadikan iinnepelte
a hivatalos magyar premieriét - a gép a Microsoft forgalmazasé-
ban kaphaté kis hazankban, és hamarosan magyar nyelven kom-
munikalé jatékok is varhatok hozza - az elsé ilyen (magyar sz6-
veggel és szinkronnal ellatott) produktum, a Viva Pinata épp ezen
sorok szévegszerkesztébe pdtydgése utan par nappal keriil majd
a boltok polcaira.

A nemzetkdzi piacon két nextgen masina feszilt egymasnak: a
Playstation 3 és a Nintendo Wii. Mindkét gépet nagy vara-
kozés elézte meg, a premiert érinté elérejelzések pedig leginkabb
az ellatas és a nyitokészlet ncgysc’:gébé’ indultak ki: a Nintendo
kereken egymillié gépet igért a november tizenkilencedikei ame-
rikai premierre, a Sony ennél joval visszufogkoﬂabb mennyiségek-
kel inditott — sajat kozlésik szerint a japan kilévéskor (november
11.) széizezer, mig az amerikai premierkor (november 17.) négy-
sz4z ezer PS3 vérta (volna) a vésarlékat.

Ha a premier altal kivaltott &risletet nézzik (vasarléi oldalrél per-
sze), akkor a PS3 kilévése vitte a palmat. Mivel elséként Jupénf)an
debiitalt a gép, oft kezdddstt a bolondéria: a kilévés napja szom-
batra esett, a boltok egy része éjféli nyitassal arulta a PS3-at, ma-
sok tarfottak magukat a szokésos, reggel hét éras idéponthoz.
Pénteken délben méar massziv sorok é"icli a frekventéltabb iizletek
elétt: az sszeverédott tomeg nagysaga erdsen fiiggétt attél, hogy
az adott lerakat milyen politikat kovetett a gépek elosztasakor. Két-
fele szisztéma létezett ugyanis: sokan a megszokott ,aki kapia,
marja, dlljatok szépen sorban, az elséknek jut, a t5bbieknek kis-
nyol” rendszert kévette, masok viszont a némileg igazsagosabb
tokmindegy mikor isttél, nyitunk, mindenki kap egy sorszémot és
sorsolunk, déntsén a szerencse” elvek mentén mozogtak.

Sorsolés ide vagy oda, az eredmény gyakorlatilag mindenhol
ugyanaz volt: a novemberi hideghd| beézénls t6meg villamgyor-
san (sok helyen: fiz perc leforgasa alatt) sépérte tisztara a polco-
kat, szombaton délelétt mar nem nagyon lehefett Playstation 3-
hoz jutni a szigetorszagban. A dologhoz hozzatarfozik, hogy az
utélagos szamadatok c?ap[én amigy sem volt tal sok belélisk: fen-
tebb irfuk, hogy a Sony szazezret igért - a gyakorlatban ez in-

kabb nyolcvanezer kériil mozgott, az opfimista becslések is 85
ezer géprdl beszéltek az elsé napon. Ez pedig a potencidlis ke-
reslethez mérten kevés, nagyon kevés — a Playstation 2-bé| annak
idején kerek egymilliot nyelt el par nap leforgésa alatt a japén pi-
ac. A premier legnépszeriibb jatéka a Ridge Racer 7 volt, ezt
a Gundam, a Genji mésodik része, és a Resistance kovette a nép-
szer(iségi listan. Mar Japanban is megfigyelhets volt a konzol-de-
biitckre ritkan jellemzé jelenség, miszerint az értékesitett szoftve-
rek széma nem haladta meg (sét, el sem érte) az eladott gépek
szamét. Az okokrél késébb (egy traktussal lejiebb, az amerikai
PS3 premierrél sz6l6 sorok kézott) lesz sz6...

A japan kilévést egy szik héttel kévette a Nagy Amerikai Plays-
tation 3 Start. Az amerikai sorban allék a japan kollégaiknal egy
fokkal keményebben nyomtak az ipart: volt olyan éaruhaz, ahol a
premier el6tt Kéi héttel (!) megjelentek az elsé kempingezék — ket
a jézan ész parancsanak engedelmeskedve unnui rendie és
médija szerint hazazavartdk az éruhaz dltal a helyszinre Livoﬂ
morcos tekintetii rendérsk — nagyon helyes, jatékmania ide vagy
oda, megbolondulni azért nem kell.

Es ez még csak a kezdet volt, az IGAZI sorok a kilovés elstt két
nappal, szerdan dlliak fel, péntekre pedig sok helyen kolosszalis-
sa nétték ki magukat — nem volt ritka a sok szaz emberes tomeg
sem. A masfél-két napos varakozas a jelek szerint az idegeket is
alaposan nyirbdlta, volt, ahol verekedtek, egy helyen (a lexingto-
ni Best Buy el6tt) némi autés lévéldozésre is sor keriilt - a bolt elétt
acsorgokra egy mellettik elhozé gépjarmiibél nyitottak fizet, sze-
rencsére csak légpuskakbél. Az incidensben négyen sériltek meg,
koztik a helyi tévécsatorna éppen oft dolgozé riportere is. Az
okokat a mai napig vizsgaljak. Ha mér a botrényos események-
nél tartunk: volt egy rablés is, egy jatekbolt ket ifjo alkalmazottja
szamolt be az Uzletbe betdrs, elmaszkirozott, fegyverekkel hado-
nasz6, aztan a PS3 készleteket magukkal raga?é férfiakrél - ro-
luk kesébb kideriilt, hogy nem léteztek, valéjaban a két ifionc tar-
goncéazta ki a gépeket a hatsé ajton a késébbi (vaskos) haszon-
szerzés reményében.

A nagy sorok és a visszafogott készletek egyenes agi kovetkez-
ményeiént az Allamokban is megismétlédétt a jopan helyzet: a
PS3-ak pillanatok alatt elfogytak, a hoppon maradtak pedig ma-
ximum a Sony igéreteiben tudtak reménykedni — miszerint a ka-
racsonyi szezonig viszonylag rendszeresen lehet szamitani a
keszletek Ujrafoltésére {novemier végéig a jelek szerint egy plusz
széllitmany futott be).

A jopén eseményekkel rokonithaté a nyiténapon rendelkezésre
allo gépek szama is: az igért 400 ezer gép helyett (becslések ko-
vetkeznek, hivatalos adatok még nincseneE] 200-300 ezer masi-

na varta a reménybeli PS3 tulajokat Amerikaban. A szoftverela-
dasok frontjén (Gjabb becslés, itt is vérjuk még a hivatalos adato-
kat) a Madden NFL 07 és a Resistance feljesitetiek a legjob-
ban. Ujabb japan parhuzam: a gép mellé it sem vettek nagy
mennyiségl szoftvert. Most az okokat is feltarjuk, négy betiben:
eBay. Utslagos becslések szerint a PS3-ra varakozé sorok t6m-
ve voltak az amerikai férumos szleng dltal , skalpoloknak” elneve-
zeft jbemberekkel. A skalpolok NEM azért fagyoskodtak hosszo
orakat, hogy reggel a nehezen megszerzett gépet magukhoz &l-
elve be|everiwlesség magukat a Resistance mulfiplayer drémeibe -
sokkal inkabb a gép gyors online értékesitésébs| remélt dollarks-
tegek lebegtek a szemik elét. A nyiténapon minden gond és
probléma nélkiil kétezer dollart lehetett kasszirozni egy (eredefileg
500 vagy 600 dollaros) Playstation 3-ért az eBay-en, de még erds

héttel a premier utan is megadtak érte 1200-at. Azaz: aki be-
\?gﬁuha a sort, és ki akarta haszndlni a karécsony elétt amogy is
kielezett kereslet-kindlat viszonyt, szép summat vaghatott zsj)re‘
&k jatekot persze mar nem vettek — minek, hisz fel sem bonfottak
a csomagpot... A pontos szamokat felmérni fermészefesen ift sem
lehet, allitolag a nyitékinalat kb. 15-20 szazaléka kstétt ki az on-
line piactéren — nem csak Amerikaban, Japanban is, ahol a kij-
[6nbdz6 tavol-keleti netes boltok t&bb helyen fillérekeért felbérelt ki-
nai hajléktalanokat dllitottak be a kigyézoé sorokba...

Az ilyenkor szokdsos elsé probléemak sem maradhattak el, ter-
mészefesen: a gép az 1080i-s tévékén valami titokzatos oknal
fo?vo lecsapja a felbontast 480i-re, egyeseknél a mozgasérzé-
kelés iranyito bolondult meg, masok Z?o Ridge Racer 7 produ-
kalt érdekes grafikai hibakat, nagyjabél kétszaz PS2 jaték pedig
nagyon nem akart visszafelé kompatibilisnek lenni, higba tamo-
gatia ezt hardveresen a Playstation 3 — az elsé széria atka, ugye-
bar, a marciusra tervezett (de 100 szazalékosra még mindig nem
beigért) eurdpai premierre remélhetéleg kikﬁszﬁb&?ﬁc Sket.

A Nintendo Wii amerikai premierje a fentebb leirtaknal egy
kategériaval csendesebben zaijlott le, kdszénhetéen elsésorban
annak, hogy a Nintendo tetemesebb nyitokészletet szallitott a bol-
tokba. Sci‘%an allés itt is volt, de nem két napos, az elsé nagyobb
tomegek ftizenkilencedikei nyitést megeléz6 nap délutanjan
veré'cﬁek dssze. A botranyos jeTenetek itt elmaradtak, a gépek szé-
pen elfogytak - az igért egymillios nyitokészlet a Wii esetében is
erSs vagyalomnak bizonyult, a Nintendo 450-500 ezer masing-
val inditotta el a Wii amerikai menetelését. A hivatalos premiert
New York-ban, a Time Square-en talalhaté Toys ‘R Us jatékbolt-
ban farfotta a Nintendo, az elsé szerencsés vasarld magatsl Reg-
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gie Fils-Aime-15l, a Nintendo of America prezidentjéts| vehette at
a masinét. Redzsi nem csak iépet ny0jtott &t, hanem inferjokat is

adott, Nintendo DS-eket dedikalt, és lenyomott egy-egy rund Wii
Tennis-t a bolt elé kipakolt kioszkokon a premierre &sszesereglett
rajongokkal. Hivato{:: adat: egy hét alatt 600 ezer gép fogyott,
ebben benne van az els6 ,utantoltés” is. Legnépszerﬁgblg jatékok:
The Legend of Zelda: Twilight Princess, Wii Play (ehhez
jé@r a bénusz wiimote), Rayman: Raving Rabbids. A Nintendo na-
gyon elégedett az eladasokkal, év végéig (vilagszinten) fovabbra
is kemény négy millié konzolt kivannak értékesiteni. A skalpolok
a Wii-t is beprébaltak, a PS3-ndl jéval visszafogottabb sikerrel -
a jéval nagyobb kezdémennyiségnek és az alacsonyabb arnak
készonhetSen itt nem lehetett dzﬁ]ér ezreket beszedni az online
bizniszbsl. Amikor ezt olvassétok, mér 10l vagyunk a jopan, és
ami nekiink fontosabb, az eurépai (december 8) premieren is. A
kévetkez generécié visszavonhatatlanul elkezdddat.

CIPHER COMPLEX
(PS3 / X360)

A Cipher Complex mogott dllé Edge of Redlity-t eddig
els(:isoniun az inkabb a fiatalabb korosztalyt becélzé, mindenfé-
le j6vedelmez3 licencek bizionsagos képényegébe burkolézé jé-
tékairdl ismerhettik — az utébbi ic?ﬁk termésébdl 8k kavettél el pél-
daul a Shark Tale vagy az Over the Hedge jatékokat (utobbi nem
is volt annyira rossz, parosban, écsivel / hugicaval 8sszedolgoz-
va egész ol el lehetett hilyéskedni vele). A Cipher Komplexum a
csapat elsé ,nalls”, erecr;:i jatéka lesz — éppen ezért alaposan

odafigyelnek arra, hogy mi keriil a jatékosok elé.

576 KONZOL

Az dlaptdrténet valos eseményekre témaszkodik, az inspiraciot
a nemrég bemutatott ,Why We Fight” dokumentumfilm iel?anteﬂe,
mely a modern haborok izlefi oldalara vilagit ra. Hésiink, John
Sullivan (kédnév: Cipher) igazi keménytski amerikai katona: az
arvahazbél indult, aztan terroristakat hajkuraszott vilagszerte az
NSA (omerikai nemzetbiztonsagi hivatal) megbizéségél, végil
pedig az atomfegyverekre specializalta magat. Nem robbantgat-
ja Sket, hanem megkeresi: egy ilyen akci6 aﬂtalméval, 2003-ban,
Irak invézidjanak eldestéjén azonban poérul jar. Az elvileg infor-
matoraként szolgalé orosz fe?c);verkereskedﬁ, Anakov j6l elarulja,
bicstajandékként Ezdig egy formas slomgolydbist ropit a fejébe.
Ciphert kemény féabél faragtak, taléli a feﬁévési, viszont kéméba
esik. A kiess idét a kormany arra haszndlja fel, hogy alaposan
atdrétozzak Cipher idegrendszerét — 2006-ban mar egy szuper-
katona ébred fel a hossz dlombél.

Johet a bossz0: a 2003-ban eltiint atomfegyver ismét felbukkan
(ezttal egy kis szibériai szigeten), Cipher gépét lelovik, és csak 6
0ssza meg épp bdrrel a landolast. A feladat adoft: egyszemélyes
hadseregként visszaszerezni a nukledris csapasmérd eszkdzt, és
j6l elintézni mindenkit, aki az Otban all.

Elintézni: ezen van a hangsoly. A Cipher Complex papiron
ugyan lopakodés akcisjaték, de a fejlesztck tobb ujitassal fisze-
rezik a sfilust. A lopakodas itt nem az 6sszecsapasok elkeriilését
szol 6|ic|, hanem le?inkébb azt, hogy ﬂyorsun, és varatlanul 1a-
mccﬁwsd meg az ellenfeleidet. A jatek harcai gyorsak és brutdli-
sak: a fejlesziécsapat az X-Men 2 nyitojelenetét (Nightcrawler
tamadésa a Fehér Haz ellen) emlegeti referenciaként. Ciphert az
adrenalin élfefi: ha tele az qdrenz?in-csik, villamgyorsan suhan-
hatsz az arnyékok kozott, a tamadasaid pedig kiméletlenek lesz-
nek — akar fél tucat ellenféllel is elbanhatsz ogy, hogy az utolso
csak akkor veszi észre, hogy ledsfted, mikor az elsé aldozatod
teste foldet ért... A magas adrenalinszint folyamatos biztositasa
érdekében injekciokat nyomsz majd be magadnak, vagy (a coo-
labb megoldas) brutdlisan kivégzed, aki a kbzeledbe keril.

Ha elfogy az adrenalin, jshemnek a hagyomanyosabb eszkézok:
rengeteg I6fegyver (eddig ismert eszkézglz éppisztoly és shotgun,
de Eesznek izgalmasabb darabok is), és tebbféle kdzelharci tech-
nika dll a rendelkezésedre. A lopakodés sem a szokvanyos, nincs
pl. radar, vagy annak megfelelé kijelzs — az éroket pirossal jelol-
ve létod magad elétt. Az Edge of Reality mindezek tefejébe rend-
kivil fejlett, a krnyezethez és a szituacié véltozésahoz kapasbdl
alkalmazkodé mesterséges intelligencidt igér, és a sztorit is Eglivﬁ-
di forgatokdnyviréval barkécsoltdk 8ssze — rengeteg fordulattal.

A Cipher Complex megjelenésére 2007 &szén lehet szamitani,
Xbox 360 és Playstation 3 platformokon.

COMMAND & CONQUER 3:
TIBERIUM WARS (X360)

A Command & Conquer sorozatot valészinileg senkinek sem
kell bemutatni: a széria ugyan PC-n indult a kilencvenes évek ko-
zepén, de a harminckét bites korszakban a konzolokat is megjér-
ta - az Gtértelmezett (és kissé nehézkes) iranyités ellenére viszony-
lag szép sikerrel. A sorozat most duplén tér vissza: az E3-on PC-
re bejelentett harmadik epizéd, « Command & Conquer 3:
Tiberium Wars amaszik Xbox 360-ra is - a jelek szerint az
Electronic Arts elégedett volt a LOTR: Battle for Middle-Earth II
X360-as eladasaival, igy a mésik nagy valésideji stratégia széri-
ajat is atkildi a konzolos frontra.

Mit varhatunk a harmadik résztsl2 Leginkabb nagy csatdkat,
massziv mennyiségben. A Tiberium Wars két frakciéja a korabbi
részekbd| ismert, egymast reftenetesen gyilolé hadlviselé fél (a
pletyok szerint lesz egy harmadik, titkos tarsasag is, de ezt hiva-
talosan még nem jelentették be), azaz a GDI és a NOD. GDI-ék
a jofiok, az elképzelt (nem is olyan tavoli) jsvében, 2047-ben &k

prébélnak valahogy rendet tenni a Féldet uralé kaoszban: a fitok-
zatos szubsztancia, a tibérium lassan teljesen elborifia a bolygén-
kat, kietlen, és nem utolsésorban halélos sivatagga véltoztatva a
felszint. A kobakiat mindig gonoszsagokon t&ré NOD Testvériség
(vallési alapokra helyezett, high-tech fegyverekkel erssen felsze-
relt szervezetet képzelien maga elé a Nydjas Olvasé) természete-
sen most is a GDl ellen dolgozik - a fibérium segitségével akarjak
megfertézni és az uralmuk alé hajtani az emberiséget. Aprécs,(a,
de Sromteli infé a rajongdknak: a kopasz NOD vezér, Kane is
visszatér — ,egy messiést nem lehet megdini”, csak hogy &t idéz-
zitk, egyenesen a trailerbél.

A kgg{réi jatekmenetet erésen kéveti a korabbi részekben lera-
kott alapokat, a kor dltal megkovetelt Gjitasokkal megfiiszerezve.
A grafika az elsé képek és videok alapjan rendben lesz, a LOTR:
BFME Il latvanyvilaga készon vissza némileg turbozva, és erésen
futurisztikus kontosbe sltoztetve. Online multi lesz, a konzolos ver-
zi6 remélhetsleg orokli majd a PC véltozat fejlett online képessé-
geit (beépitett spectator modusz, klanok tamogatésa...). Az iré-
nyitas ersen hajaz a LOTR RTS-ben tapasztaltakra — vagyis kor-
rektiil atértelmezik kontrollerre az egészet.

Manapsag mér viszonylag ritka, hogy egy jatékhoz hus-vér sze-
replék kszremiksdésével forgassanak aivezets jeleneteket - a Ti-
berium Wars ragaszkodik a hagyoményokhoz (az eléz8 két rész-
ben is ilyesmit lathattunk), a csatékat 8sszekéts mozik egy rakas
ismert és kevésbé ismert szinész segitségével mesélik majd a tér-
ténetet. A szerzodtetett mivészek: Tricia Helfer, Josh Holloway,
Michael Ironside, Billy Dee Williams, Grace Park... aki 6t masod-

ercen belil megmondija, hogy melyikitk szerepel kéztik a Lost-
gon, kap egy nagy piros pontot. Aki a Star Wars-ban szereplé
szinészt is megnevezi mellé, kettét kap...

A PC verziot 2007 mérciuséra igéri az Electronic Arts, az X360
valtozat premieriének idépontjarél még nem esett sz6, de azt
gyanitiuk, hogy az is belefér még a j6v6 tavaszba.

SHINING FORCE EXA
(PLAYSTATION 2)

Higba szélnak a hirek (javarészt) a kévetkezé generdciordl,
azoknak sem kell még a Lcurdiukbc délniiik, akik egy darabig
(még) nem tervezik a Nagy Nextgen Ugrast. Kiilondsen igaz ez a
Playstation 2 tulajdonosokra: Eurépa sokszor atkozott lemaradé-
sa a megjelenések ferén hirtelen elénnyé valik, amit Japan mar
szinte el is felejfett, azt mi 2007-ben fogjuk megkapni - igy lesz
nekink j6vére Rogue Galaxy-nk, Final Fantasy XlI-nk, vagy éppen
Shining Force EXA-nk, igaz, & csak talén, mert még nincs
konkrét eurépai megjelenési idépontia.

A Shining-univerzumban jératosak mar a cimbél vagjék, hogy
nagyjabél mirdl is lehet sz6: a Sega sorozaténak ,Force” utétag-
ga?)élléfoh darabjai korébban a taktikus harcokkal megtiizdelt
RPG-k klubjat erdsitették, mostansag azonban egy furcsa kanyar-



ral atesaptak akcié-szerepjatékba. A tavaly megijelent SF Neo
mar ezt az utat jarta, a ieEzL szerint sikeresen, ugyanis az EXA is
lelkesen kdveti, a taktikus megkdzelitést itt is becseréliék a j6 dreg
kaszabolasra.

A toriénet ezittal két (f6)szereplds, a tehetséges ifjo kardforgats,
Toma, és a még tehetségesebb, és szintén nagyon ifjo varazslé-
lany, Cylil vagnak rendet Gonoszék kdzstt. A harcrendszer alap-
joi maradtak (1 sajét + 2 a gép dltal irényitott karakter, feltlthets
/ specidlis témadasra haszngﬁ'luté fegyverek), a harc az elss be-
szamolok alapjan dinamikusabb (...és éppen ezért kevésbé unal-
mas) mint a SF Neo-ban.

Nem ftinik rossznak az EXA, de mi 8szintén szélva egy igazi,
fisztességes, a Megadrive-os eléddkre épits taktikus szerepjétekot
létnank inkabb Shining Force cimszé alatt, az akciédisabb vonal-
nak nyithatna egy kiilén alcimmel jelolt szériat a Sega...

Ennyit a sirémokrél, az EXA-bél biztos lesz angzﬁ verzié (j6vé
marciusban, az Allamokban), Eurépa pedig bizonytalan — mint
altaléban. Maximum ez is késik, és lesz mivel PS2-n jatszani
2008-ban is....

DARK SECTOR
(PS3 / X360)

J6 memériaval megaldott olvaséink talén még emlékeznek a
Dark Sectorra: a DS az egyik elsé kovetkezd generdcios jaték
volt, amibdl képeket, és egy révid mozgoképes kedvesinaldt is lat-

hattunk. Futurisztikus pancélba csomagolt féhés, finom anime be-
ités, hatalmas robotok, kietlen Grbazis — akkor egy, a favoli
jovibe helyezett Splinter Cell epizédra emlékeztetett a jaték. Az-
6ta radikalis valtozésok torténtek a Dark Sector haza tajan: a fej-
lesztécsapat (Digital Extremes — Unreal Tournament széria, Pari-
ah, Warpath) kﬁ'nuiitoﬂa az eredefi koncepciét (utélagos elmon-
dasuk szerint techdemé volt, semmi mas), és teljesen més kérnye-
zetbe hajitotta a jatékot.

A végleges szcendrié: alternativ kézeljovs, valamelyik ex-szoviet
tagéllam. A vilag széthulléban, a biolégiai hadvise{és nem rém-
kép, hanem a mindennapok valésaga. Hésink, Hayden Tenno
radikélis étalakulason esiﬁ?ﬁi: valami széry( toriént vele, folya-
matosan mutalédik, felelmetes, 0f erdk ébrednek benne. A fel-
adat: vélaszt kapni a miértekre, és alaposan megszorongatni
azokat, akik felelések érte.

A Digital Extremes a Dark Sectorral szokatlan szuperh@s-térténe-
tet mesél: Tenno kezdetben egydltalan nem szimpatikus hés, és
pont attél valik emberibbé, ami mas héroszokat dltalaban a sotét-
ség mélyére taszit - egyfajta forditott Dr. Jekyl & Mr. Hyde sztorit
kapunk, ahol a szérnyeteggé valéas a karakter huménus oldalét
vilf:niiu fel. Az atalakulés mikéntie nem tisztazott (fejlesztsi kom-
mentdr: ,a jaték kdzepe felé soha nem létott dolgok térténnek a
hésiinkkel”), de mindenképpen érzelmekiél ittt lesz: a DE ezért
vélasziotta a third-person  perspektivat, szeretnék megmutatni
Tenno reakciét.

A harcok? Durvulens kézelharc és okos tavolsagi pusztitas ele-
gye, némi lopakodassal megbolonditva. Tenno Fegfﬁbb fegyve-
re a képeken lathatd multifunkciés dobécsillag szerliség (pont
olyan, mint a rég B-kategérias sci-fiben ~ igen, a ,Tamadas a
Krull bolygé ellen” cim(i eposzrél van szé, az idésebbeknek ta-
lan mond valamit...). Hasznalhatja kézelre és tavolra egyarant,
s6t, tobbféleképpen is - a fegyver ,tolhevitése” tovébbi specia-
lis tulajdonségokat csal elé. Kapunk I6fegyvereket (a sracok
megprobalnak elszakadni a szokésos arzendltol, ismerss fegy-
verek Ujraértelmezett verzidival [6véldozhetiink), és lopakodha-
tunk is: utébbin még mindig erésen dolgoznak, a cél egy egy-
szer(i, egy gombnel:'ﬁ tbbet nem nagyon haszndlé, kézre allé
szisztéma kidolgozasa.

A Dark Sector a j6vé év masodik feleben kaltszik be a boltok-
ba, a Playstation 3 és Xbox 360 tulajok irhatick fel a beszerzési
listajukra.

DIRT: COLIN MCRAE OFF-ROAD
(PS3 / X360)

A jaték, amit sokféleképpen hivnak: a patings rally-sorozat k-
vetkez& generdciés felvonasa Colin McRae: DIRT cimen lett be-
jelentve, mostanség azonban inkabb a fent is olvashaté DIRT:
Colin McRae Off-road cimen emlegefi a Codemasters - ta-
lan ezzel is jelezni akarvén az t':iraféseiﬁt jatekmenetet. Mert Gj-
rafésiilés lesz, nem is akarmilyen: a korabban megszokott, a
rally szabélyaihoz ragaszkodo jatékmodok mellett megjelenik a
szaﬁad versenyzés —iﬁfﬁﬂ pélyakon és azokon til, a sarkunk-
ban (enyhe képzavar, legyen inkdbb: a sarhanyonk mégstt)
szaguldo ellenfelekkel. A%asszikus jatekmodok KE)ZUI a Rally
Cross és Hill Climb méduszokat tartjak meg biztosan, és persze
tovabbra is licencelt jarmivek és hivatalos palyak varjak a ra-
jongokat.

Kodmesterék nagyon biiszkék az 0j, kifejezetten a kovetkezd
generdciés masindk tudasahoz igazitott / fejlesztett grafikus mo-
torukra, a NEON-ra. A technolégia megalkotasa sorén nem ki-
méltek sem pénzt, sem idét: a motort masfél éve hegesztik, jelen-
leg harminc fés, kizarélag ennek dedikalt csapat kalapél rajta.
Az 6] motor felelés a korc’:gbinc'ﬂ latvanyosan részletesebb jarm-
modellekért, pazar idgjaras és részecske effekteket tol az arcunk-
ba (por és esd, eddig soha nem latott szinvonalon), a sérilésmo-
dell lattan csettintgetni fogunk, és a palyak sem maradnak érin-
teflentil — a kocsikon kiviil ezek is részletesen deformalhatok lesz-
nek. ,Az eddigi legélethiibb és legrészletesebb versenyjatékon
dolgozunk” - mo:-ficl a Codemasters, mi pedig nagyon szeret-
nénk hinni nekik.

Az igéretek 2007 elsé felében lényegilnek kézzelfoghaté forma-
ba: PFuystuHon 3 és Xbox 360 plcléenqnokon frécsdg a sar - és ta-
lan a cimét sem véltoztatiak meg Gjra addig. ..
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AFTERBURNER:
BLACK FALCON
(PSP)

Ha az Ace Combat mikédik PSP-n, akkor az Afterburner is
fog!” - csapott valaki az asztalra a Sega-nél. Legaldbb is mi va-
lahogy i ’lzcé,pzelii.ik az Afterburner: Black Falcon megszii-
letését jelzS pillanatot. A Sega mostanaban amigy is éppen Gjra-
éleszti a régéta tetszhalott allapotban leledz sorozatot - jatékter-
mi Lindbergh alapokon mér tesztelik (s8t, tobb helyen, t5bbszsr
be is mutattak) a folytatést, az Afterburner: Climax-oft. A PSP-s
epizédnak ehhez nem sok kéze (mondhatnank azt is, hogy sem-
mi kéze sincs, de az nem hangzik olyan j6l - pedig ez az igaz-
sag), és a fejlesztévalasztas is érdekes: a Fekete Solyom mdgstt
allé Planet Moon Studios eddig leginkébb jéfajta third-person lo-
voldeket fejlesztett (Giants: Citizen Kabuto, Armed and Dangero-
us — remek, hasfalszaggatéan poénos jatékok nagygépekre; In-
fected - a kevésbé remek PSP-s préobalkozas).

A Black Falcon sztorijat a Giants torténetéért felelés Tim Williams
dobta &ssze, ami azért Srvendetes, mert igy a lovéldszésen kivl
remélhetéleg ismét vaskos poénokra és elszallt dialégusokra van
kilatés. A sztori amigy is tobbrétd, t5bb karaktert vonultat fel -
mindegyikik megkapija a sajat gépeit, illetve a sajat kildetésfo-
lyamét. A sz6l6 kampényban igy Gsszesen harminc missziét ab-
szolvalhatunk, a jatekidét a kildetések Gjrajatszaséval nydjthatjuk
meg — amit mér azért is érdemes megtenni, mert Gj aruﬁ'errel ne-
kifulva addig rejt6zksdé feladatokkal és ellenfelekkel futhatunk
dssze. A szingli repkedés mellett nyolcszereplés mulfiplayer varja
a rﬁbbszerep%s legi akrobatikét efgly’oen részesitoket: itt a kdte-
lez6 egymas e||enﬁarcon kiviil lehetéseg nyilik a bardtsagos, ko-
operativ hadviselésre is. Megjelenni mikor fog2 2007 masodik ne-
gyedévében, ha minden j6l megy.

APROLEK

A Konzol szazadik megijelenése alkalmabél a hirszerkeszt6 végl
elbicsizik a régi , Események — Jatékok — Mazsolazo” formétumtal:
a hirrovat hétsé traktusat ezentil a szeptemberben (a visszajelzések
alapjén sikeresen) kiprobalt ,Aprélék” fogja uralni — aprébb, szi-
nes(ebb) hirek, nagyobb mennyiségben. Januartél esetleg fovabb
rendezkediink strukturdlisan, de erre még alszunk egyet. ..

>> Meghalt a Gran Turismo HD, élien a Gran Turismo
HD Concept! A Sony / Polyphony Digital nem dobja kereske-
delmi forgalomba az eredetileg kissé furcsa koncepciéjo (,vedd
meg az a?opic’:iékoi olesdn, aztan fizess minden egyes 6] palydért
és autéért’) GT HD-t, hanem ingyenesen letélthetdvé teszi — Gran
Tursimo HD Concept cimen. Két palya, tiz auté, és tovéabbi (allite-
lag szintén ingyenesen szipkazhaté) bévitmények a jsvsben. Ja-
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anban karécsonyi ajéndék (december huszonnegyedikeétd| talt-
E:h':')], nekiink még vami kell ré. Igaz, a PS3-ra is...

>> Mennyire megy 6l a bolt a Nintendo-nak? Jelenleg NA-
GYON. A nagybetiis ,nagyon” esefiinkben azt jelenti, hogy a kiotéi
kompénia 8sszértéke 10.86 milliard kéril mozog, és a most futé
(2007 mérciusaban zaruld) Gizleti évben is kékemény nyereségre
szamitanak: ferveink szerint 6.3 milliard dolléros forgalom mellett
862 millié dollér nyereség vigyorog kifelé a konyvelésbél. Csinos.

>> A Sony-ndl is volt mit Gnnepelni novemberben: a Playstation
2 atugrotta a negyvenmilliés eladott darabszémot Eurépéban, és ez-
zel kapdsbél fel is lepett a ,legsikeresebb jatékkonzol” ﬁirahj dobo-
g6 legfelss fokara - az eiﬁiévol hatrébb tanyazé PS1 az eziistér-
mes, egyébként. A gépnek hat év dlatt sikeriilt dsszehoznia a fenti
mennyiséget. A PS2 europai menefelésének még abszolit nincs vége,

a konzolbél heti szazezer fogy, tovabbi rekordok bedllitasa varhato.

>> Hossz0 vérakozés az Alan Wake-re: o Remedy elké-
pesztSen hangulatosnak és gydnydriinek igérkezé noir-psycho-
thrillerje a friss hirek szerint csak valamikor 2008-ban fog megje-
lenni - konzolos fronton tovabbra is kizarélag Xbox 360-ra.

>> Az Electronic Arts ismét vasarolt: ezittal az eddig leginkabb
az EA sportjatékok PC-s verzidiért (Tiger Woods PGA Tour, Mad-
den NFL...) felelés Headgate Studios ment ét a tulajdonukba. A
stodiot kapasbél atneveztek (EA Salt Lake), a kompénia a jgv8ben
a Wii fejlesztéseknek szenteli az idejét.

>> Halo 3 multiplayer bétateszt a horizonton: a publikus (értsd:
gyakorlatilag béarki szémara elérhets, aki rendelkezik aktiv Xbox
Live Gold eldfizetéssel) multi demo valamikor 2007 elején indul,
az amerikai jatékosok mar jelentkezhetnek is ra, mi, hatranyos
helyzetii eurépaiak még nem — a hivatalos indoklas szerint azért,
mert amigy sem akarték &sszeengedni a két régiot, Eurépa kiilon
tesztszervereket kap. A Shadowrun is éies?g majd a publikus
bétateszt-fazison — de erre egyeldre kizarélag az Allamokbél le-
het benevezni, Eurépa valészinileg kimarad a szérasbél. ..

>> Alig keriilt a boltok polcaira, az Ubisoft maris folytatast fer-
vez a Wii-exkluziv Red Steelhez. A kiadé hivatalos honlapjén
dizéjnert keresnek a masodik részhez, ,RPG fejlesztési tapaszta-
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lattal” ~ mifaijt véltanak (valészindtlen), vagy a folytatas ezittal
tényleg egyedi lesz?

>> Sajat céget alapitolt Nobuo Uematsu, a Final Fantasy
széria (és sok més neves japan szerepjaték) zeneszerzéje. A Dog
Ear Records a jatékzenéken kiviil CD kiadassal és gi!mes pro-

E:tekkel is foglalkozni fog. Uematsu legutébbi munkéja a Japan-
n december elején debiitalé Blue Dragon volt, a mester jelen-
leg a Lost Odyssey zenei munkélataival van elfoglalva.

B
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>> Online csiki-csuki: o Motorstorm jopan megjelenése
ugyan keményen beelézi a tobbi régiét (december Lézepe,
szemben a marcius kdrnyékére tervezett amerikai / eurépai pre-
mierrel), de ennek ara van - hiényzik beléle az online muli.
Megnyugtatésul: az eurépai verzidban mér benne lesz, sét, alli-
t6lag még magén a jatékon is csiszolnak egy finomat az Evolu-
tion Studios-nal.

>> Gears of War sikerek: az Epic akcidopusa laza két hét

alatt ugrotta at a biives egymilliés eladott példanyszam-korlatot
vilagszinten, ezzel a leggyorsabban fogyé Xbox 360 jatéknak
mondhatia magét. IdéE&zben megindultak a talélgatasok az
esefleges folytatasrél is: egy interjoban elhangzott a trilégia”
sz6, Mark Rein, az Epic elncke pedig arrél beszélt, hogy & tulaj-
donkélfpen nagyon sok folytatast el tud képzelni - amig sikeres
a jaték.

>> A Dreamcast é| - feltéve, ha elfogadjuk az ,egy konzol addig
nem hal meg, amig Oj jatékok jelennek meg ra” definiciet. Az
NG:DEV.TEAM erecﬁzﬁhg Neo-Geo arkad-platformra szant [évéldé-
jének, a Last Hope-nak DC verzidja pedig nekiink hatérozottan G

T

iatéknak tiinik - falan azért, mert az is. Hat palya, négy nehézségi fo-

kozat, kézzel rajzolt hatterek és CG ellenfelek, finom parallax-scroll és
stabil hatvan frame / secundum - a dreamcastes shmup-ok Végsd Re-
ménye, az Utolsé Dreamcast Jaték? Majd meglatiuk...

Liquid
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...széval valahol oft hagytuk abba az AKTuélisban, hogy
egészségesen paraziam némileg ettdl a jubileumi szamtdl
(mert mar annyit nyomték a fejembe a témét, hogy masra
sem tudiam gondolni — lassan 0gy éreztem magam, mint
érintetlen Juliska az elsé bél elét), de annyira azért nem,
hogy a kétségbeesés ongyilkossagi kisérletekkel tarkitott al-
kotdi vélsagba taszitott volna. Ahhoz azért tolsagosan el
voltam havazva, ugyanis mostanra sikeriilt elérnem azt,

snes playstation
Az elsé... .

hogy az éjszakékon és hétvégéken kiviil semmi més nincs az
életemben, csak mindig a legojabb Konzol. Oké, nem sirok,
a banyaban vagy a hid alatt rumlisabb lenne az élet....

Volt ugyebar néhany alapétletem, de hamar eszembe jutott
a monggs, miszerint néma gyereknek anyja sem éri a sza-
vat — miért is ne kérdeznélek meg fiteket, hogy ti mit szeret-
nétek latni egy ilyen tinnepi alkalomkor? Erdiﬂc%dtem, késtol-

megszdllott jatékosok magazinja
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gattam, csipegettem, tapogatéztam, vizslattam a férumot, és
miutén a mutatém ,bizonytalan”-bél atlibbent ,most aztan
mér g6zém sincs” dllapotba, felhagytam a kézvélemény ku-
fatéssal, réadasul pechemre az egyébként mindent megmon-
dé Galaxis Uﬁkcr(;icz Siopposzgzuk ,nagy intergalaktikus
megoldas szazadik szémok esetére” fejezete is a j6l ismert
nagy kék hibaiizenettel fagyott ki a legrosszabb pillanatban.

Aztén persze megjétt a szikra, és fényt lattam az addig
vaksotét alagot végen!

A 100. Konzoltél mindenki mést vér, hisz a magazinnal
eltsltott évek — legyen valaki 9 éve vagy 9 hénapja olvasé
— mindenkinek méas emlékeket hordoznak, sajat, kiilon be-
jarato, vélhetdleg — és reményeim szerint — kellemes emlé-
Leket, annck ellenére, hogy maga a Konzol talén min-
dannyiunknak ugyanazt jelenti: qgr(apcsolato?, az dsszefar-

tozést, hisz mi mind megszdllott jGtékosok vagyunk.
Szerintem mi kell a szazadik Konzolba?

Elszér is kell egy j6 sztori. Na, de kilenc év borzalmasan
hossz0 id8 ém. Ezalatt simén tonkremegy egy hazassag,
felné egy gyerek, elkopik egy bicikli, lemegy két-harom
konzolgenerécié, és még a dardlt hisos taco-t is meg lehet
unni, ergo ennyi évet egy Ugy elmesélni egy olyan kétolda-
las irasban, mint ez iﬂﬂﬂogy az egy durva nagy kerek for-
ténetté dlljon Sssze, szerintem lehefetlen feladat egy fészer-
kesztének. Most gondolj bele, mintha valaki czﬁgrné, két

oldalban foglald 6ssze a fél életedet. ..

Hogy is kezdédatt... mint a Resident Evil. A ,resident” az
ugye az ,allandd”, de az ,evil” itt a lényeg. Volt egy legen-
dés Ojsag, amin tolzas nélkil dllithatom, generécidk ndtrek
fel, az 576 KByte. Ezt ugye akkoriban Zolee bardtom
fészerkesztette (ha jol emlékszem... bakker, 18k lyukas az
agyam), és szamitogépes jatékokrol szélt. En, mint a cég fe-
kefebdrényc, aki mincﬁg 0 utakon j@r, mar akkoriban mas-
felé kacsingattam, mégpedig a konzolok mesés vilaga felé.
Sokat iérrunk Auszh’ic’:Ea, massziroztam Zsoltot, @ tu|c1it,
hogy ezt a gépet is vegyik meg, meg azt is, és hogy Meg-
aDrive nélkiil sem lehet élni, meg a GameBoy is olyan, mint
halnak a viz, és ha mar ennyi szép masinank van, hozzuk
be ezt a Magyarorszdgon még gyerekcipsben jaré témat
az Gjsagba. Egyre tdbb oldalon, egyre szinesebb cikkeket
és teszteket gydrtottam, és meglepve vettem le a visszajel-
zésekbsl, hogy egyre t5bb embert érdekel a buli. MG k'dcsf:iﬂ
is dolog egy ideig, de aztan j6tt az a bizonyos ,evil”.

Maga az 6rdég. A szamitégépesek. A PC-sek. Nem bir-
tak jviselni azt a pér oldalt a KByte-ban.

Kezdetben jokat rohogtiink a sok anyazé levélen Zolee-
val, de aztan be kellett lainunk: sokkal jobban jarunk, ha 6]
fejezetet nyitunk a cég életében, mert egyrészrél olvasdkat
vesztheti}ni a PC-konzol habor dltal, masrészrél a KByte-
ban mar nincs lehetéség a terjeszkedésre.

Felvetettem, mi lenne, ?\0 csindlnank egy masik, konzolos
Ujsagot. Zsolt terveket kért. Akkoriban ot be a Sony Ma-
gyarorszagra, széllingdztak ez elsd tesziverziok, kdztik a
Final Fanfasy VII. Beleestem. Szerelmes lettem. Haldlosan
szerelemes. Terveket készitettink. Kombindltunk. Széamol-
gattunk. Végil odatettem a kidolgozott &tletet a tulaj elé.
Csak annyit mondott: ,Ha ezt minden hénapban meg tud-
iatok csindlni, és el is tudjuk adni, felélem mehet!”
Megszilletett az 576 Konzol.

Tulajdonképpen ,6si ellenségeinknek” készonhefjik, hogy
vagyunk...

576 KONZOL



Most ugye annak kéne kévetkezni, hogy mi trtént ezalatt
a9eéev cﬂcﬂ. Hat, ha azt kérdeznéd, hogy éreztem magam
akkor, amikor Cheap baratomnal egﬁonzolbuliban for-
ditva fogtam meg az egeret, hangosan anyézva (emlék-
szem, Vega sirva rohogott ki), hogy inverzben mikadik,
kénnyebb dolgom lenne. De azt is Zristc’:ly fisztén fel tud-
ném idézni, amikor példaul a Killzone-t teszteltem, koraes-
te kezdtem, és amikor elészor felnéztem a jatekbol, mar
hajnali &t volt.

Ez a gydnyori kilenc viszont dsszefolyik. Rémlik, amikor
egy szgze kisfio (Kishercegnek hiviam magamban) bejétt
szerkesztSségbe, hona gﬁaﬂ egy gylrott Super Nintendo
dobozzal, Veres Mikiként bemutatkozva, de a kévetkezs
kép mar az, amikor ugyanez a széke fio, mar férfivé érve,
egy barna bombazé csajjal az oldalén nyomul be az ajtén.

Az is itt van eléttem, amikor Csipit megismertem, tagba-
szakadt fazonjaval, aztén par év milva ugyanez a Csipi
Ggy nézett ki, mint egy versenystlyandl levé szumé birké-
26, hogy aztén Gjabb pér év milva megint modellalkatira
sovanyodva dlljon oft eléttem — igy visszanézve Csipihez
naptart lehefett volna igazitani, hisz minden paratlan évben
sovany volt, a parosakban meg dundi...

Konzolos erekr),/ékkd megrakott polcaim — amikre mindenki
emlékszik, aki egyszer is jart a szerkesztSségben — is jol mu-
tatjak az évek molaséat. Az Né4 és PS1 relikviak minrJig szé-
pen egy szinttel lejiebb koltdztek, hogy aztan dobozokba ke-
rﬁlieﬁ, és atadiak helyiket az El'c?l% generdcioknak. Jotiek
a PS2 és Xbox emléktargyak, és lasson 8k is beporosodtak,
hatrébb cstsztak, ohogyggekészéntéﬁ a nextgen korszak...

Mennyi minden tértént! A poénos marakodéasok Radeon-
nal, vagy amikor Krisz elészor megjelent az irodémban,
egy chscmétc kinyomtatott prébateszitel (azt hittem pap-
irgy(itésre megy), Reiker, Dae, Stinger, Stiletto és a zsenid-
lis Liquid felcsipése a KByte-osoktél, Wilson kezdeti ugrata-
sa, majd elcsébitasa, Szollar Gergé lehengerlé stilusa,
Dzson megdumélasa, HZX befiizése, hogy nj(em dolgoz-
zon, a mindig mosolygés Vega bekeriilése, a mangaguru
Oldern megjelenése, Oldal ?ii, a legendés Vari Zotya, a
kézos agyalasok orszégos cimborammal, Bagé Pefivel, a

origémer kommandé, Zsina és Petinia beszervezése, és
ﬁét oft volt ugye Béjtés Gabi, a gét is... meg Endrédy Tibi,
Szuper Gébor, Balu, az uténozhatatlan Gyc1|og Zoli... Sa-
mu fiam a pénkrokker, Xbot-Grath, BIG, aDaM... De hélé-
val tartozom az aranykez(i dizéjner brigadnak is: Dénes-
nek, lldikénak, a csodélatos Rendtanak, akivel mér muid~
nem {vod)hézcssc’:gbon éltink, és Atftilanak, az 0 fionak.

De ez mar mind torténelem. (Ha valakit kihagytam, az csak
a tompa agyam mive.)

Kezdetben az volt a cél, hogy egydltalén talpon marad-
iunk, hogy bebizonyitsuk, a szémitégépes magazinok mel-
eff ionzobs lap is fenn tud maradni. Aztén szépen
Fei|" tink, és bar a 9 év alatt sokan sokszor eltemettek min-
ket, és gy gondolték, hogy kétvéllra tudnak fektetni (vala-
hogy még mindig dllunk, megszivtatok gyikok!), most mar
s;)rﬂzg sem kételkedhet benne: az 576 Konzol megtalélta azt
a hangnemet, ami @ magyar konzolosok szivéhez szdl.

Az a sokat krifizélt hangnem. Az a sokat éltetett stilus. Be-
legondolva, soha egy tesztészemnek sem kellett elmonda-
nom, hogy miként kell egy tesztet megirni, mit vigyen bele
mcgﬁbéﬁ mindenki, aki a 9 év alatt akar csak egy cikket is
irt a Konzolba, 8szténésen tudta, mivel tudja eléremozdita-

- ni a szekeret.

Annyi kiilénbozs tesztel, annyi mas-mas sfilus, habitus,
és mégis, ennyi évig, ennyi olvasohoz tudtunk szélni egy-
szerre. Milyen érde?(es, hogy mindenki &sztondsen tudta,
kérés né|kUT: az 576 hangulatéhoz hozzétartozik az, hogy

~ egy irés ne csak a jatekrél szélion, hanem az emberrél is.

Mert nem a szakma a lényeg, Lanem az ember. Talén eb-
ben rejlik az egyediségijnz, eftd| tudunk masok lenni, mint

a tucatlapok?

K&szondm nektek Konzol Team, hélgyeknek és uranak, ré-
gieknek és tjoknak, egyarant!

Ha azt kérdeznétek, jelent-e szamomra valami gydkeres
véltozést ez a jubileum, be kell vallanom: igen. Sokszor em-
litettem mar, hogy pélyafutésom sorén elértem azt a pilla-
natot (nem titok, az Amiga 500 volt az utolsé bentlaké),
amikor elhataroztam: nem tartok otthon semmilyen jatékgé-

576 KONZOL

pet. Legyen a barlangom ,jétékmentes” teriilet, hisz ez a
munkam, ez az életem, ezt csindlom napi fiz éraban (vagy
tobb), egyszer(ien meg kellett hozni valahol a hatért.

Most azonban, 2006 végén véltoztatiam. Vettem egy
HDTV-t, egy X360-at, egy PS2-, és egy laptoppal is gaz-
dagabb lettem, sét, bekéttetiem az internetet is. Talén most
mar elég érett vagyok ahhoz, hogy tudjom a mértéket,
hogy ne jatsszam magam fol.

A gcncbo... jGtszani j6!

Oke, eljutottunk iddig, hogyan tovabb2 Ahogy eddig. Az
576 Konzol nem az az Gjség, amelynél elérsz valameddig,
aztén életed végéig lhetsz a babérjaidon. A konzolvilag
véltozik, fejlédik, 0j gépek, Gj jatékosok jonnek, és mindig
van valami 0j téma, mindig La"asz valami §j sztorit, ami
beinditia a fantaziad, ami arra 6szt6ndz, hogy a kévetkezs
szam is a lehetd legjobban sikeriiljon.

Ezeket a torténeteket gyakran i, jatékosok és olvasok szol-

dltatiatok. Koztetek vannak olyanok, mint példéul Dezsé
Eurétom, aki a DOA4 kedvéért vett egy iber fejhallgatét,
és jaték kozben lekapcsolja a zenét, hogy csak a bunyé za-
iat hallja. Ti vagytok azok, akik orszégos Fifa versenyt
nyertek, akik 100%-ra kipdrgetitek a Gran Turismo-t, 120
millié kreditet csindliok a Prey kezdshelyszinének nyerégé-
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pén Ggy, hogy hetekig el sem kezditek a tényleges jatékot,
vagy randira viszitek Barrefet az FFVII-b3l.

Ti vagytok azok, akik jelenlétetekkel emelitek férumunk fe-
nyét, ajandékokat és jokivanségokat kiildtck, és ha kell,
o{ér Szigetiegyet is — Zolika, &rok héalam neked! Talan nem
lehet elégszer megkdszonni: j6, hogy olvastok minket, hogy
eléfizettek rank.

Respect nektek, gémerek!

Nos, asszem’ pont eleget nosztalgiaztunk (ennyi elérzéke-
nyilés remélem még belefér — ha sok volt, bocs, ti akarta-
tok ,torténelmet”), most akkor vessétek bele magatokat a
szdzadikba! Van benne visszaemlékezés, van benne retro,
van benne jaték minden generdcishoz, majdnem minden
géptipushoz, megismerhetitek az aktudlis gardat, szél a ré-

i Eardiokhoz, sz6l az Uj olvasékhoz, egyszerre modern és
E|c:sszi|<us, és ami nekem személy szerint a legjobban esik,

fi is elmondjatok a Csevegdben, hogy mit jelent nektek az
576 Konzol.

Talélkozunk januarban!

Martin
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Balog Miklos
(Csipi M Lee, Csipi G,
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mivel foglalkozom, amikor
nem a Konzolnak irok:
egy fidgyermek apjanak
nehéz, de szép szakmajat
(z6ém szabadidémben

Hogyan csoppentem
a videojatéekok vilagaba?

hogy elkelne a segitségem az egyik ilyen videojatékokkal foglalkozd cégénél, mert

eléggé elakadt a tudoméanyuk, és most mar csak az én dzséniuszom segithet, ami
messze f8ldon hires volt, mert &llandéan tagitottam a tud4somat vagy mit. En persze hiztam a
pofam, mert elég sutymerak dolognak tartottam, hogy az emberek a TV el6tt furjék el az ideju-
ket, mik6zben barhova le lehet menni, lelazulni, meg stiréini a livnyak bulajéat, meg egyébként is
délutanonként a garézsban parhuzamosan dolgoztunk a haverokkal az écc meg a rakok ellen-
szerén, Ugyhogy semmi id6m nem volt erre a baromsagra. Aztan végul csak beadtam a dere-
kamat, apci is elengedett, és ki is utaztam oda Kindba vagy hova a Nintendéhoz, ahol elészér -
jol lelazultam a kinai csajokkal, aztan adtam a fickéknak néhany j6 tanacsot. Olyanokat, mint
hogy a kis piros bajszos figura milyen cool lenne, ha egy dindn lovagolna, meg hogy abba a méa-
sik jatékban a kisgyereknek, a fakard helyett lehetne fém kardja is, meg vigyen magaval bom-
bakat is, amivel mindent, de mindent felrobbanthat, és n6jon is meg, és akkor azt mondtak, hogy
en vagyok a legnagyobb arc, és hogy ezzel kihuztam Sket a kakibdl... Hat igy kezd8détt.

r
Es akkor még az elemit koptattuk a spanokkal, amikor megkeresett az egyik cimbim,

En és az 576 Konzol

szoéltak, meg mar nem is akartak annyit lazulni, mint én, és a végén

mondtam is nekik, hogy ne szdljatok mar be 6csikék, hagy lazuljak le
nyugodtan! Es akkor a galerivel atmentiink egy masik orszagba vagy hova,
de lehet, hogy nem is utaztunk, csak nekem tlnt ugy, mert mar elég nehéz
volt megkulénbodztetni a dolgokat, de mar egy masik szobaban voltunk az biz-
tos, és a spanokkal elkezdtink lazulni, a csajok meg rengeteget dolgoztak az
alsoé szinten, mi meg ha réértlink csak Ugy a sajat szérakoztatasunkra elkezd-
tik megalmodni a j6v6 csodamasinajat, ami késébb CCD-s lett vagy milyen.
Egy durva dimenziokézti utazas utan hamar meg is lattam az egészet a ma-
ga valéjéban, és tokre bejott a népeknek is, mert a Sony vagy ki még meg is
vasarolta t6lunk, de kbézben meg hivott egy figura onnan, ahova mindig
visszahuz majd a szivem, azaz a szUI6k foldjéerdl, vagy honnan. Azt akarta,
hogy menjek az 6 Ujsagjaba és irjak a jatékokrol. A bandaba be ne vegyunk
rogtén éreg? — gondoltam magamban, mert a videojatszasnal mar csak a vi-
deojatszasrol valo irast tartottam nyomorusagosabb dolognak, de azért rava-
szul megkérdeztem, hogy mennyi zsét dob ki, meg milyenek a ltivnyak otthon.
Es akkor olyant mondott, amit sosem felejtek majd el. Azt mondta, hogy a su-

y
Es akkor mar nem sokat dolgoztam a kinaiakkal, mert allandéan be-

tuk a békében is, de nem volt olyan Uberf@sza jaték amilyet akartam,

és amivel taldn még én is jatszottam volna. Es akkor mondtam a spa-
noknak a galeribél, hogy bazzeg csinadljunk mar egy olyan jatékot, amilyet
mindig is akartunk bazzeg! Es akkor eszméletlenul sokat kellett lazulni, ren-
desen meg is makkantam, mert azt akartam, hogy ez a jaték legyen a vilag
legfrankébb cucca. Es kitalaltam hogy legyen egy masik bolygd, varosok-
kal meg mindennel, ahol be lehet menni minden hazba. Meg hogy minden-
kinek teccen tegyunk bele surikenes kinai kiscsajt, meg dagad fekat, hogy
a harlemi tesok is szeressék a jatékot, meg legyen benne nagycsdcsu bar-
pultos nuna is, akire mindenki verheti a nyalat. Meg a csajoknak tegylnk
bele hullamvasutas vidamparkot lufikkal. Es akkor azt is kitalaltuk, hogy a
féhéssel ne csak a livnyakat lehessen megdonteni, hanem aki akarja, meg
a radiatorok, felvihnessék a negrét is az ériaskeréknek vagy minek a kabin-
jaba a tlzijatékra. Es akkor mindenki azt mondta, hogy ez nagyon &llat, mert
ez lesz az els6 olyan jaték, amiben helyet kap ez a dolog is, és hogy ez mi-
lyen szabadelv(i meg nyitott mindenre meg minden. Es akkor még nem volt
cenz Ora vagy mi, ezért a pilota csakonak lehetett olyan specialis tamadast
is csinalni, ahol a dinamitot a szivarjaval gyujtotta meg, mert most mar nem
lehet cigizni egyik jatékban sem, csak abban a kommandésban. Es akkor
egyre jobban tagitottam a tudasomat, és szét is csusztam és megalmodtam
egy erddt tele békakkal, meg hatkerekd autét, meg repulét és tengeralattja-
rét is lattam almomban, és ez mind beker(ilt a jatékba. Es mondtam, hogy a
fegyverekre lehessen mindenféle szinl gyémantot is rakni, hogy ha dssze-
jovink egy harcos talalkozén, akkor lehessen villogni vellk a tébbiek el6tt.

Y 4
Es akkor mar megvolt a csodamasinank, meg mar javaban benne vol-

nak jol meléznak ugyan, és a lé se rossz, de most sokkal tébbrél van itt szo.
Ha ugyanis én is az 6 Ujsagjanal firkalok, végre a béna kelet meg a kiraly nyu-
gat békét kothetne. Es akkor ezen nagyon elgondolkodtam, még ré is kellett
lazulnom, mert hat a nyugat és a kelet kdzti harcok mar idétlen idSk tartottak,
és ugy tlnt sosem lesz veége, de most ezzel felcsillant egy apré reménysugar
a vérvoros fekete éjszakaban. Es akkor Ugy déntéttem, hogy ennek a dolog-
nak van értelme, és ha csak kis ideig is, de nyugalom és béke lesz Gjra az ut-
cakon, akkor én is kibfrom azt a havi fél 6rat, amikor hazudgalok egy kicsit
azokrdl a hulye jatekokrdl, persze jol belazulva. Széval, amig itt vagyok az uj-
sagnal, a gyerekek nyugodt szivvel futhatnak le a sarki plazaba cukorkat ven-
ni, anelkdl, hogy a mocskos keletiek elvennék t6lik a draga mobiljukat, az
asszonyok meg félelem nélkul lemehetnek a mosodékba, és senki nem akar-
ja 6ket megerészakolni a szennyesen. Széval itt vagyok és 6rzém a béket,
amig nem lesz valaki, akinek olyan nagy és bator a szive, mint az enyém, és
at nem veszi egyszer a helyem, mert a béket, azt érizni kell mindenaron. Szo6-
val azt kerdezitek mit jelent nekem az 576 Konzol? A béket Gesisajt, a beket. ..
Es az a legfontosabb. Piisz! Ja és buzogany keletiek, csak hogy tudjatok: a
nyugat a kiraly, és barmikor lenyomunk titeket, eftarisznyak...

Egy jatek, amit sosem fogok elfelejteni...

Meg legyen benne hippi satortaboron atgéazold vonatszerencsétlenseg is
vagy mi. Es ha mar a vonatoknal tartunk, végul felszalltam egy transzcen-
dentalis expresszre, ami egyre gyorsabban zakatolt velem, és mar nem volt
leszéllas rola, és akkor jottek a legnagyobb latomasaim. Azt mondtam a téb-
bieknek, hogy vazzeg tegylnk bele egy beszéld indian kutyat is a jatékba,
mert olyan még nem volt, meg ne legyenek lovak, hanem oriasi mutans szi-
nes csirkeéken lehessen lovagolni. Es akkor azt mondték, hogy én vagyok a
legnagyobb arc, hogy ezt mind kitalaltam. Es akkor nagyon mozdulatlanna
dermedtem, é€s nagyon koncentraltam, mert valami nagyon-nagyon-nagy
dologra késziltem, az ujjaim hozzaértek a halantékomhoz, a szemeim kigu-
vadtak, és akkor hirtelen kitalaltam, hogy legyenek a jatékban egyzsilliard
életer@s orias szérnyek, akiket senki nem tud majd legyézni. Vagy ha le is
gydzik 6ket, akkor csak egy emberrel tudjak, mert azt hogy hogyan kell ha-
rom emberrel legyézni, csak én tudtam az egész vilagon egyeddl, és senki
se mas. Es akkor az 6sszes spanom a vildgban azt mondta, hogy én vagyok
a legeslegnagyobb arc, még az istennél is nagyobb, mert az isten hat nap
alatt is csak ezt a béna vilagot tudta megteremteni, én viszont sokkal gyors-
abban kitalaltam egy sokkal jobbat, ahol csirkéken lehet lovagolni, meg van
olyan madaras varazslat, amivel fel lehet éleszteni a halottakat. Es akkor azt
mondtam, hogy: ne bantsatok az istent, mert jozanul csak sz*r vilagot lehe-
tett teremteni, és most még sok itt a dolgom a kis manom miatt, de ami-
kor majd feljutok a mennyorszagba, j6l lelazulunk az éreggel, és a vilag sok-
kal jobb lesz, majd meglatjatok. Amugy a jaték nagyon tetszett a népeknek
még a keleti oldalon is, mert mindenki csak ugy beszélt réla, mint a vilag
legjobb jatekardl...
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Hogyan csoppentem
a videojatekok vilagaba?

987... Faterom megveszi els6 mikroszamitbgépem, egy ZX
1 Spectrumot. Szerelem elsé latasra... Haverok és baratok a té-

ren, én meg otthon, egyedul a s6tét szobaban, és csak tolom,
mint az 6rult. Sapadt abrazatomat a Moon Cresta, Hunchback, Pin-
ball, Green Beret képei vilagitiak meg. A ,mi leszel ha nagy leszel”
kérdésre mar az id6 tajt magabiztosan ,hat az Oceén gyérban fogok
dolgozni” felkialtassal felelek. ,Miiii?” — értetlenkedik a tanar... ,va-
gyis az Ocean szoftverfejleszté legendanal”, replikazok utélag, gon-
dolatban. 2006... Kontroller a kezemben — és bar tovabbra is egye-
dul, de — igazan boldogan ...almaim teljesultek, munkam egyben a
hivatasom is.

[Dae]

(Dae_dead, Laz)

életkor

jov6re XXX

mivel foglalkozom, amikor
nem a Konzolnak irok:
videojaték kultdra
zsurnalizmus,
videojaték-fejlesztes,
anarchizmus

En és az 576 Konzol

ruari, masnapos reggelemet. Csérég a telefon, elcsuklé hangon

beleréfogodk. A vonal tulsé végén Martin — nekem azéta csak
Fater —, aki j6 szokasahoz hiven egybdl a dolgok kell6s kézepébe
vag: ,Szevasz Dae, itt van életed nagy lehetGsége, irhatsz a Konzol-
ba!”. Nem hiszek a fulemnek, kdpni-nyelni nem tudok. Prébalom
6sszeszedni magam, majd Kisvartatva kinydgok egy bizonytalannak
ting, de Gszinte igent. Azonnal kdrbetelefonalok mindenkit, aki elér-
hetd, szlleim, barataim, haverjaim, és eldicsekedek a nagy hirrel. No,
de ne rohanjunk ennyire a dolgok elébe, par sz6 az elézményekrdl.
A videojaték zsurnalisztika kbzelébe baratom, Reiker révén kerUl-
tem, még 2002-ben. 6 volt az, aki akkori 576 Kbyte fészerkesztéként
az Ujsag egqy tiszteletpéldanyaval jutalmazott engem és Stiletto-t a
szamara szimpatikus, konzolos vonatkozasu férumos hozzaszdlasa-
inkért. Az Ujsagot atnyalazva — miné meglepetés — arra lettem figyel-
mes, hogy a bevezetdben a stab ujsagirdkat toboroz. Minden tuda-
som 6sszeszedve meghegesztettem életem elsé igazi cikkét, az Ae-
rodancing 4-rél. Ez a nyomtatasba sose kerult, raadasul nem éppen
PC-s vonatkozasu recenzid volt a belépém ebbe a csodalatos, sza-

Soha nem fogom elfelejteni azt a lassan négy évvel ezel6tti feb-

momra akkor meg misztikusnak tind vilagba. Négy csodalatos ho-
nap elteltét kdvetéen a lap megszlnt, és én pedig mar csak remény-
kedhettem benne, hogy egyszer talan méashol, mas kértlmények ko-
z6tt folytathatom majd az addigra mar sz6 szerint a szerelmemmeé
valt foglalkozast, amit gy hivnak, hogy jatekujsagiras.

No ekkor j6tt Fater, és felkarolt. Orék héléval tartozok ezért neki,
csakugy mint Reikernek. Nem feltétlen csak azért, mert mindkette-
juktdl nagyon sokat tanultam, hanem azért is, mert lehetGséget ad-
tak szamomra, hogy azzal foglalkozzak, amivel mindig is, gyerekko-
rom ota foglalkozni szerettem volna. Ha 6k nincsenek, akkor nagy
valészinlséggel most nem csak, hogy nem tevékenykedhetnék a
zsurnalisztikdban, de minden bizonnyal videojatékok tervezésével
sem foglalkozhatok. Lehetéséget adtak szamomra — hogy Martin
szavaival éljek —, sz6 szerint életem nagy lehetésegét. Lehet, hogy
érzelgésnek tlnnek a soraim, de higgyétek el nem véletlen, hogy
ilyen nosztalgikus az emlékezés... sok jo baratot, ismerdst, cimborat
szereztem az események ez iranyu alakulasanak készdnhetéen,
ebbdl kdvetkezéen pedig elmondhatatlan mennyiség( felejthetetlen
élményben volt — és remélem j6 sokaig lesz is még — részem.

Egy jatek, amit sosem fogok elfelejteni...

jes egészében meg nem felel6 médon megoldhaté feladat elé

allitott Martin. irjak egyetlen jatékrél, amelyet sose’ fogok elfe-
lejteni. Azonnal képek villantak at az agyamon... Moon Cresta...
vagy inkédbb Green Beret... rohanok a kommandds csdkaval, kése-
lem az ellent, ugralok, granatozok, speckd fegyvereket hasznalok.
R-Type, Penetrator, Moon Cresta... az elsé komoly shooterek, ame-
lyek mellett heteket téltéttem, s az amelyek mellett eltdltétt meg-
szamlalhatatlan mennyiségu oraknak készdnhetd, hogy ma is a sti-
lus elkdtelezett rajongdja vagyok. Street Rod... ugye nem kell ecse-
telnem, hogy mit tekintek a Turismo-féle tuningrendszer alapjanak.
Secret of the Monkey Island, Day of the Tentacle, Maniac Mansion,
Indiana Jones and the Fate of Atlantis... pffff... nem tudtam felallni a
gép melldl, a Lucas Arts gondoskodott réla e korai, PC-s kalandja-
ték-klasszikusokkal. S ha mar itt tartunk — bar nem vagyok a Star
Wars univerzum elkdtelezett rajongéja —, de X-Wing, Tie Fighter...
aztan itt az Alone in the Dark, meg persze a Shadow of the Comet...
sz szerint rettegéssel teli k6zds idétdltés tesébmmal, s egyben per-
sze a 3D korszak nyitanya. Forradalom! Wolfenstein-Doom-Quake
trid, no ezek voltak még nagyagyuk, csorgott a nyalam, mire olyan
masinam lett, amelyek réven lehetéve valt, hogy az id beengedjen
az éltala megalmodott vilagokba. Persze ne felejtstk el a Duke Nu-

N ehéz, részemrdl tulajdonképpen az elsd, az elvarasainak tel-
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kemet , no meg a Redneck Rampage-et sem! Rémlik valami? Rég
volt, szép volt, tan’ igaz sem volt. Ugorjunk egy nagyot, kevés a hely.
Metal Gear Solid, Silent Hill, a Playstation procija elolvad, én meg
nem hiszek a szememnek. Konami az Isten! A Square Bushido Bla-
de sorozata, meg a SEGA Virtua Fighterje mindent Ut nalam, ha figh-
tin'l Azért odateszi magat a SEGA is, nem csak a korai klasszikusa-
ival, de a DC-s éra jatéktorténeti alapveteseivel is. Par cim: REZ,
Shenmue I-1l. Ja, és akkor még persze Headhunter is. Mit nem fogok
még elfelejteni? Semmit, ami shoot'em up... R-Tpye, Gradius, Metal
Slug epizdédok, csak hogy a legfontosabbakat emlitsem. DMC PS2-
n, ICO, és persze Shadow of the Colossus. Minden egyes kolosszust
megsirattam... nem vicc. J6jjén a nagy kedvenc, a Rockstar! GTA
Osszes, Red Dead Revolver és Manhunt. Ez utébbi érulet — beteg
vagy sem — nagy kedvencem! A méltanytalan médon elhanyagolt
Beyond Good and Evil mellett t6lt6tt 6rak életem sz6 szerint legbol-
dogabb pillanatai kbézé tartoztak. Mennyire kevés a hely, s nekem
mennyi feledhetetlen éiményem van... esélytelen vagyok, igy inkabb
itt, €s most abbahagyom. Talan csak annyit mondok még, hogy For-
bidden Siren! Nem, Amplitude, Frequency... nem is O.TO.Gl! Ahh,
Inkabb Gregory Horror Show... jajj, a HALO, jajj Undying, MDK, Pan-
zer Dragoon, 1945... Sracok, ezt a feladatot nem tudom megolda-
ni... érakig mesélhetnék... talan majd legkdzelebb!



Dzson
Dzsonowszky

életkor

35/12 (eredeti/mentélis)
mivel foglalkozom, amikor
nem a Konzolnak irok:
spontan vegetalok

Hogyan csoppentem
a videojatekok vilagaba?

tekerem a tekerdt Ugy mozog a vonal! Videoton TV computer:

meég hatalmasabb dolog, lefrom, mit csinadljon a gép, és azt
csindlja! Commodore 16: 64-re nem volt pénz... Amiga 500: bécsi
tdra, csaladi valutakeret, szemkifolyés grafika, fulbemaszé hangok,
osztalytarsak irigykedése! Amiga 1200: lehet ezt még Uberelni? Se-
ga Saturn: 3D! Virtua Fighter, Daytona! Playstation: atyavilag, ez mar
jatékterem, riddddzs réészeeeer! Tekken! Gran Turismo! Playstation
2: 1000 békés esztendd, jo jatekok ddgivel! N64, Xbox, GC, X360:
futottak még. Playstation 3: Egyelére a legnagyobb vagyalmom...

videoton faltenisz: hatalmas dolog, interaktivitas a tévén! Ahogy

En és az 576 Konzol

és sotét vala. Ekkor az Ur igy szdla: Legyen 576 Konzol! Es

valassza el a sotétet a vilagostdl, és a pécét a konzoltdl! Es
igy lett, és latta az Ur, hogy ez j6, és lett este és reggel. Ekkor mon-
dé az Ur: Legyenek 576 Konzol olvasok! Es lészen az emberek az
Ujsagosok koré gydltek, és kovetelék az vala 576 Konzol Ujsagot, és
sokan eléfizetékké levék az Ur érvendezésére és megelégedésére.
Es monda az ur: Sokasodjatok és szaporodjatok, hirdessétek a fél-
doén, hogy csupan egy konzolos magazin létezik, és az a Konzol! Es
az emberek szétszéledtek, és hirdették vala a Konzol dics6ségét. Elt
ebben az id6ében egy proféta, ki Dzsonnak neveztetett. Dzson egy
Playstation 2 formaju barlangban élt a pusztéaban, az eledele Devil-
maycry és Granturismo vala, és internetes férumokon dorgala meg
azokat, kik nem imadak fekete hasabbalvanyat. A Konzol dicsésége
néki is a fulébe jutott, am a hitetlenek dorgalasa lefoglalta minden
idejét. Az Ur mindent l4t6 szeme viszont |14t4 6t, és amikor Dzson
nem is gondold, iras jelenék meg a falon, ami megmagyarazva
annyit tett, hogy: Megmérettettél és tesztelének talaltattal. Dzson pe-
dig azonnal leborula a |6cardl min Ule és elaluvék, majd kijézanod-
van kérdezé: Mit akarsz, hogy cselekedjek, uram? Azt pedig felelt
neki: Akarom, hogy jer szent szerkesztésegembe, és légy az én pro-

Kezdetben a magyarorszagi konzol jatékmagazin piac kietlen
]

fétam, ki hirdeti a Konzol dicséségét. Dzson pedig felkerekedett, de
meghagyta népének, hogy mig tavol lészen, ne merészkedjék ide-
gen balvanyokat imadni, mert az bin, és ki ilyet tesz, nem latja meg
az igéret nextgenjét. A barlangban pedig nagy fényesség tamadt,
midén a préféta belépett, mert az Ur a villanyt egy ujjaval felkapcso-
la. Es monda: Minden holdhénapban vesd agyagtabléra a frigyjaté-
kok cselekedeteit, midén azt adom néked e szent helyen, melyen
most &llsz. Es Dzson Ugy cselekedék, a szévetség frigyjatékait vala
nagy becsben tarta és ira azok cselekedeteirdl. A Konzol népe pe-
dig megelégedéssel olvasa fel azokat otthonéban. Es Dzson 6rven-
dezék, mert az Ur rézgarassal jutalmaza az 6 préfétalasat. Am elé-
gedetlenkedé is, mert igen moho vala és tobb rézgarast kivana az
erszényében érezni, am az Ur ezt latva megdorgéléd szent széval, és
monda néki mennyddrgés és arviz kbzepette: Te sz*r senki, én tet-
telek naggya, nélkilem még mindig sz*r senki lennél, miért adnék
tobbet a sz*rokért amiket irsz? Es halla Dzson az Ur szavait, és fele-
|é néki: Sz*rért cseszem el az idémet a sz*r ujsagodnak meg a sz*r
jatékokra amiket adsz. Es imigyen valé az minden holdhénapban, és
Dzson érémmel szolgala a Konzolt, magaban halakat advan az va-
la olvasdknak, és minden nap egyutt imadkozvan varak az megjo-
vendolt nextgen kor bekoszontét. Amen.

Egy jaték, amit sosem fogok elfelejteni...

mindig meleg szivvel tekintek vissza. Abban az idében még

eléggé kezdetlegesek voltak a konzolos shooterek, féleg ki-
nézet terén, de a jaték Egyiptomi vilaga szinte generaciovaltaskéent
hatott ram. A meghajté SlaveDriver engine-t kes6bb a DukeNukem
3D-ben is felhasznaltak, legalabbis Saturnon biztosan, és a Quake
is gyanus, mert azt is a Lobotomy portolta konzolra. Az elsé szem-
bet(iné tény az volt, hogy a taj baromi gyorsan és akadasoktél men-
tesen suhant, igaz, az ellenfelek és egyes tereptargyak nem terjed-
tek ki a tér minden iranyaban, hanem lapka sprite-okbdl alltak, de ez
csupan annyiban volt észrevehetd, hogy perspektivatol fuggetlendl
mindig ugyanugy néztek ki és fordultak az ember felé. Emlékszem,
abban az idében éppen Pécsett volt baratné-félém, és minden hét-
végén cipeltem le a gépet, s mig én jatszottam, addig 6 drukkolt,
meg felfedezte a titkos helyeket, amiket én a harc hevében esetleg
nem vettem észre. (Zardjelben jegyzem meg, hogy a Rage Racer
pedig az apjat foglalta le hosszu idére, igy nem zavart benninket bi-
zonyos ténykedésben.) Am szomord aspektusa is van a jatéknak,
mivel kb. a felénél vesztink ¢ssze a csajjal. Es igen nehéz volt djra
elévenni és 6robmmel jatszani vele, mikbzben az jart a fejemben,
hogy nemrég még kbzdsen tettiik ugyanezt, és 6 nézte ahogy élve-

Hatélrozottan a Powerslave (Exhumed) az a jaték, amire még
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zem (a Powerslave-rél van sz6 tovabbra is!). De a mély és megrazo
banat elmult 2 nap utan, és legyilkoltam a nagy, tébbszelvényes la-
vasarkanyokat is, hogy megszerezzek valami Ujabb képességet a
tovabbjutasra. Mert nem linearis volt am a jatékmenet, hanem pl. az
ugrosaru megszerzése utan vissza kellett menni egy olyan palyara,
ahol addig csak egy iranyba mehettem, mert a masik rész el volt
zarva egy nagyobb padkaval, ami meghaladta héson vertikalis hal-
adasi képességeit. Késébb tudtam hosszabb tavon repulni, maga-
sabb helyekrél halal nélkul leesni, a viz alatt |élegezni bizonyos ta-
von, €s atmenni azokon az energiamezdékén, amiken addig nem.
Visszagondolva és nosztalgiazva még mindig a profi fény-arnyék
hatasokkal megaldott kérnyezet az, ami leginkabb az eszembe jut.
Na és a fegyverek. Nem csak evilagi gépezetekkel lehetett nyomul-
ni, gépfegyverrel, langszoroval, hanem misztikus, foldontuli erével is
harcolhattunk, pl. egy kesztydfélével, és egy landzsaval, ami nyom-
kovetds kukacféléket 16voldozott magabdl. Sajnos PS2-n nem hasz-
nalhattam ki a gép textura elmosoé képességét, mert ilyenkor az ob-
jectek korul halovany szurke keret volt megfigyelhetd, de szerintem
a jaték hagyomanyos kinézettel is a topon volt. Am a Legacy of Ka-
in: Soul Reaver elmosassal szinte ugy nézett ki, mint a korai PS2 ja-
tékok, de sajnos csak egy jatékrdl volt sz6...

576 KONZOL




Hogyan csoppentem
a videojatekok vilagaba?

rasse béségenek soha nem latott vilagaba. Valaki hitét hozott

a trabant tetejére applikalva, van aki Commodore gépet a cso-
magtartéban — a C16-bol késébb Plus4 lett, 64, 128 majd 500, bar
ez mar Amiga név alatt futott. Szamitégép vonalon aztan XT és a
nyolcvanhatok lépcséje névekvé sorrendben, hogy végul egy ,i” be-
tls gép kerdlljén az asztalra. Jaték pedig mindegyikre volt béven: ka-
zettan, lemezen, boltbdl, internetrél. Van egyaltalan a vilagon olyan
digitalis eszkdz, amire nem irt valaki valamilyen jatékot?

1 984 — az els6 nagy bevasarlé hullam Bécsbe, a Mariahilferst-

hzx

életkor

30

mivel foglalkozom, amikor
nem a Konzolnak irok:
bérrabszolga vagyok, allami
alkalmazasban

En és az 576 Konzol

meényjatékon Reiker fészerkesztd ur agyabdl, gyors megfej-
tés és valasz, igérvény a fejleszt6 altal dedikalt jatékra, mint
nyeremeény (és amelyet azéta sem kaptam meg!), ennek kapcsan
levelezés majd az EDGE Magazin Magyar Fanclub Talalkoz6
megszervezése, ott megismerkedés és 6sszebaratkozas a KByte
sracokkal. KByte megsz(inés, 576 Konzol nyilt nap, ott talalkozéas

H uh. Nézzuk csak: fogds kérdések egy 576 KByte nyere-

Martin bacsival, felkérés publikalasra, elfogadas és 6romkodeés.
ElsG cikkek a PlayStation 2 online és altalanos warez téméaban: ut-
és hangkereses, amely megtalalasanak aztan senki nem orul,
mert az késébb olvasék agyara megy. Es mindvégig véllvetve
harc: az 576 Konzol és hzx az uj-zsurnalizmus videojaték ujsag-
irasért es a nyomtatott sajtoert a Web?2 online seregeivel szem-
ben. Elére!

Egy jatek, amit sosem fogok elfelejteni...

harom jaték életre szol6 élménye fogja at. Az elsé az Elite. A
8 bites gépekre irt epikus csoda, a sprite-ok és a par palyas
katakombak idején alkotott 3D ,életszimulator” (Copyright by Cov-
boy), a maga teljes szabadsagaval, tébb ezer bolygérendszerével

és honapokon Kkeresztll jatszhatd kalandjaival a kaldézok, a
renddrok €s a Thargoidok ellen. Az Elite minden, amit maig szere-
tink a videojatékokban, az alfa és az omega, az ultima ratio, a 42 —
megyek is és eszkabalok neki egy kis szentélyt a kert végébe a
szomszéd épitkezesébdl maradt kébdl és fabdl.

1998. Az év, amikor a mar emlitett EDGE megbicsaklott: dnmaguk
sznobsagatdl eltelve nem engedhették, hogy egy szamon belll két
jaték is maximalis pontszamot kapjon — a konzol és a PC szekcio al-
tal rendezett spontan verekedésbdl a konzolosok emelkedtek ki
gy6ztesen, igy a Zelda témat akkor 3D-ben feldolgozo, de egyébként

a zt a 20 évet, amidta — hol tébbet, hol kevesebbet — jatszom,

576 KONZOL

nem sok Ujdonsagot hozé N64-es jaték 10, mig a vilagot felforgatd
forradalmi Half-Life csak 9 pontot kapott. A HL mellett én is leteszem
a voksomat — az FPS és akcid/kaland jatékok nulladik éveét kijeldld MU
a folytatas kérddjeles mindsége ellenére is a alapvetd alapvetés.

Es a triasz harmadik eleme: World of Warcraft. Hét milli6 ember
nem tévedhet két éven keresztll: ennyien fizetik be hdonaprdél hoé-
napra a 3000 forint koérdli eldfizetési dijat a Blizzard/Vivendi bank-
szamlajara, hogy ott lehessenek benn: hogy harcoljanak a Horda
vagy a Szévetség oldalan, hogy kalandozzanak a hegyek gyomra-
ban, hogy kereskedjenek, hogy beszélgessenek az LFG csatornan
vagy egyszerlien csak beszivhassak Azeroth tiszta levegdjéet Win-
terspring héfédte csucsain vagy Tanaris forré homokjan. A WoW-rél
nem lehet tul sokat irni, a WoW-ot jatszani kell, mert a jatékosoknak
két élete van: az egyiket a WoW el6tt toltik, a masikat az 6sszes téb-
bi jaték eldtt.
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Krisz Hogyan csoppentem
el e a videojatékok vilagaha?

életkor

26 yermekkoromtol kezdve vonzottak a videojatékok, kezdve a
mivel foglalkozom, amikor GCG4»e|, és az Udulékon kidllitott jatékgépekkel, ahova édes-
nem a Konzolnak irok: anyam vagy nagymamam mindig elvitt. Volt ,piaci” konzolom

a Konzol mellett itthon is, de kdzelebb csak Németorszagban kerlltem a témahoz 2 és fél
éves kintlétem soran, részben apam 386-0s, majd 486-os PC-je al-
tal, részben pedig a kinti Nintendo laznak készénhetéen. ltthon a
o z barataimmal gyakran eljartunk jatéktermekbe, illetve olyan fizetés
a, pérommal toltém, baratokkal helyekre, ahol SNES és Megadrive stuffokkal lehetett nyomulni. Iga- -
I6gok, gyurok, esetleg zan komoly elérelépést a PS-em vasarlasa jelentett, majd egy Dre-
lustélkodok vagy amcasttal szerettem végleg bele ebbe a vilagba, ahonnan mar nem
hustlert nézek volt megallas.

végezhetd hataridds meldkat
vallalok. szabadidémet

En és az 576 Konzol

ixbite baratom kezdett6l fogva vasarolta az 6sszes KByte ma- PS parti voltam, a DC annyira megfogott, hogy a hozza kézelebb al-
Bgazint, nézte a SzEGAsztokat, még levelet is irt, amire vala- |6 Xbox-ot valasztottam kévetkezd gépnek 2002 végén. DC-n sok

F szolt anno Martin (azéta is megvan a levél). Az 576 Konzolt is  olyan stilust is megkedveltem, ami kordbban egyaltalan nem érde-

: folyamatosan vette, igy gyakorlatilag neki kdszénhetem, hogy megis-  kelt, pl. extrém sportok, platform, vagy RPG. Utobbi sajnos nem iga-

: merhettem ezt a remek Ujsagot. Mindig téle kértem kdlcsén a maga-  zan volt X-re, mégis nagyszerlen szérakoztam a konzollal. Szinte al-
zint, mivel '98-ban vettem meg a PS-emet. 2000-ben kezdtem el sa- landdan gy(jtéttem az infokat a netrdl, és kulonféle statisztikakat ké-
jat magam is gydUjteni a Konzolt, és azbta visszamendleg az 6sszes  szitettem. 2003 korul dontdttem vegleg ugy, hogy jelentkezek a Kon-
szamot beszereztem, beleértve a Pecsaban fellelt ritka elsé példanyt  zolhoz, de nem akartam elsietni. Profin fel akartam készUlini rengeteg
is. Az6ta mar én adom kdlcsdn masoknak az Ujsagot, de szegény (vegul 8sszesen 20) prébacikkel. Azéta az idém tetemes részét az
gyljteményem mar nincsen tdl j6 allapotban, hiszen szamtalan alka- 576-nak szentelem. Mivel a progmat szak amugy sem j6tt be nekem,
lommal atragtam, hogy mindig képben legyek, vagy ha konkrét infé6t  ellenben rengeteg idémet vette el, inkédbb otthagytam az egyetemet.

_.'- keresek. Abban az évben 6sztél jartam progmat szakra (ELTE), igy Amint felvett Martin, révid idén belll vasaroltam egy PS2-t, és egy

netkdzelbe is kerlltem, és onnantdl (vagy ra egy évre?) majdnem GC-t is. Szamomra nem fontos, hogy Sony, Microsoft, vagy Ninten-

| mindennap nézegettem bent a hireket az 576-on. Edesanydm az do, egyszer(ien jatszani szeretek. Es hogy mit is jelent nekem az 576

? USA-ba koéltozétt, baratn6m akkoriban nem volt, igy az egyetem mel-  Konzol? Gyakorlatilag a fél életemet ez teszi most ki, szeretek sokat

; lett maganyomban lazas Dreamcastozasba kezdtem, és allandéan beszélgetni olvasdkkal is. Nagyszerd ujsagnak tartom, leginkabb

‘ bujtam a Konzol magazint. Néha levelet is irtam, egy révidebb be is egyedi stilusa miatt, €s mert a sajat utjat jarja. Buszke vagyok ra,

F kertlt késébb a Csevibe (2003). Pont abban az emailben irtam a pa- hogy a csapat tagja lehetek, és ezt leginkabb ugy haldlom meg,

romrdl (Beatrixrdl), aki hala az égnek szintén odavolt a videojatéko- hogy lelkiismeretesen letesztelek minden jatékot, amennyire csak az i

keért, leginkabb a Tomb Raider sorozatért. Habar kezdetben abszolut  id6m engedi, é€s legjobb tudasom szerint lefrom tapasztalataimat. 1

Egy jaték, amit sosem fogok elfelejteni...

em volt kénny( eldénteni, hogy melyik jatékot valasszam iga- mast irdatlan tempdt diktalva, kézben pedig réhégésbe fulladd anya-
N zan felejthetetlennek, hiszen szamos kedvencet halmoztam fel ~ zasokkal emelve a hangulatot. Es még igy, 2 és fél év utan is okoz-

a hosszu évek soran. Ott volt pl. a Metroid 2, mely kiprobala- hat meglepetéseket a stuff, hiszen egyszerlen tokéletesen lett
sa utan régtén egy Gameboy vasarlasa mellett dontéttem. Eszembe  6sszeallitva minden egyes eleme. Mindannyian profi ,harcosokka”
jutott PS-en a Gran Turismo vagy a Driver sorozat, melyekkel leg- képeztlk ki magunkat, de emellett vannak egyedi er6sségeink is. Bix
alabb egy bé évet t6ltdttem el lazas tuningolassal és pdrgls varosi  a granatok és az allandd meglepetések mestere, Béla bacsi a pisz-
hajszakkal, a korszakalkoté MGS-rél nem is beszélve. Sok klasszikus tollyal banik példasan, emellett maniakus felkutatdja a kulénféle bu-
fogott meg DC-n, PS2-n, GC-n, és X-en is, leginkabb a Shenmue-t, a  vohelyeknek, jdmagam pedig kivaléan kezelem a snipert, €s szintén
Metroid Prime-ot, a Resident Evil 4-et, és az MGS3-at emelném ki, am  nagy kedvenceim a Ghost és a Scorpion tank, plusz imadom az ut-
eén most meégis a Halo mellett déntdk. Nem pusztan azért, mert egy legelSs kézelharcokat. Minden egyes szituaciot kitanultunk, és min-
legendas FPS, nem azért mert remek a kooperativ médja, és nemis den hangra pontosan tudjuk mit kell Iépni, hogy ki hova teleportalt,
azert, mert vagy egy tucatszor vittem mar végig minden nehézségi mit vett fel (fegyver, pajzs, lathatatlansagi), mibe szallt be, és hogy
szinten, hanem azért, mert b két és fél éve multizunk megallas nél- mit kell ilyenkor pontosan Iépni. Valakit sniperrel becélozni tankban
kal két gyermekkori baratommal, Bixbite-tal és Béla bacsival. Gya- mar nem nagy kunszt, az igazi megmeérettetés Ghostbdl kiszedni a
korlatilag emiatt a klasszikus miatt vettem egy masodik X-et, hogy palya masik végébdl. A Blood Gulch palyak igazi izét pedig az az
system linken tolhassuk a kedvenc palyankat, a szabadtéri Blood eszement 6kérkddés adja, amit kbzben levagunk (masok tuti ériltnek
Gulch-ot, 2 Vs. 1 (Team Slayer) felallasban (25 frag). Heti rendsze- néznének), amihez hasonlé hangulatot mi még egyetlen mas multis
rességgel jarunk 6ssze, tobb 100 (vagy talan 10007) meccsen is tul  jatéknal sem tapasztaltunk. Johet Halo 2, johet Gears of War, elva-
vagyunk mar, hogy szinte ugyanazon az egyetlen palyan irtsuk egy- gyunk azokkal is, de mi nem tagitunk a tradicionalis profi sportunktél.
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cimboranal meglattam egy Atari 2600-at, Pac-Man és Pitfall

minden mennyiségben. Aztan C64 a boldogult emlékld NSZK-
bol, egy rokonlatogatas szerves kovetkezmenyeként. Onnantdl nem
volt megallas, szépen sorban elfogyasztottam a kor (szinte) 6sszes
népszerd, jatékceld masinajat, a kilencvenes évek elején jott a PC és
Megadrive, aztan minden mas. Régi, hosszan tarté, szenvedélyes
kapcsolat.

a szokasos torténet: a nyolcvanas évek elsé traktusaban egy

Liquid
(Somosi Laszld)

életkor

ha né lennék, mar le kéne
tagadnom bel&le egy 6tdst: 32
mivel foglalkozom, amikor
nem a Konzolnak irok:
valami ,l6gus”, de az elejét
mar elfelejtettem, szerencsére

En és az 576 Konzol

sodik évfolyam kornyékén) fedeztem fel magamnak az 576

KByte-ot. Hideg, k6dds téli reggel, a busz nem j6tt, az Gjsa-
gos mar nyitva volt, a standra kipakolt lapok kéz6tt meglattam egy
ilyen sarkanyos boritdéju magazint (a jatékra mar nem emlékszem,
valoszinlleg valamelyik 6si RPG kerllt a cimlapra). Mivel éppen a
szerepjatékos korszakomat éltem (Advanced Dungeons & Dragons
2nd Edition, fustds, borgbzds hajnalokba nyuléan), vetettem ra egy
masodik pillantast is — ekkor valt nyilvanvaléva, hogy ez bizony vide-
ojatékos-szamitégépes magazin — a németeknél ugyan mar lattam
ilyesmit, de itthon még nem nagyon. Megvettem. Tetszett. Megint
megvettem. Még akkor is tetszett. Valamikor '93 magassagaban jott
a KByte els6 nagy dizajnvaltasa — a lap szexi lett. Nincs ra jobb ki-
fejezés, a viszonylag egyszer(, javarészt fekete-fehér publikacidk-
hoz szokott lelkemet a sz6 legszorosabban értelmében sokkolta,
hogy egy havilap ilyen jél birjon kinézni. A KByte és én sokaig reme-
kUl megvoltunk egymassal, a kilencvenes évek kdzepén leginkabb
PC-n jatszottam, Doom, Quake, az elsé valésidejl stratégiak, a ,tér-
képezls” szerepjatékok, haldzati deathmatch, az elsé netes szarny-

Kezdjﬂk Adamnal és Evanal: a kilencvenes évek elejétd| (a ma-

probalgatasok és online jaték (szigorian modemen, hol volt akkor a
szélessav...). Az 576 Konzollal pont a legjobbkor akadtam &ssze:
'97-re kezdtem beleunni az FPS-ekbe, a KByte-ban is egy Martin ne-
vezetl uriember SNES / Megadrive / Anime cikkeit vartam legin-
kébb. Ekkor jétt a Metal Gear Solid, és vele egyutt az 576 Konzol. Is-
mét a sz6 legszorosabb értelmében, egy haverom hozta at hozzam
hétvégére a PS-ét, adott mellé par jatékot, meg néhany Konzolt ,na-
gyon j6 cikkek vannak benne” felkialtassal. Elolvastam az MGS cik-
ket — hiha, ez mar valami, nézzik meg a jatékot! Megnéztem. Sze-
relem. Rendszeres Konzol vasarld lettem, az ezredforduld kérnyé-
kén elkezdtem publikélni kuldnféle online magazinokba, vadul féru-
moztam az Index (akkoriban még nagyon vibrans és poérgés) Ga-
mez szekcidjaban. Martin apu valészindleg itt figyelt fel az okossa-
gaimra, és publikalasi lehetéséget ajanlott — elséként a KByte-ban,
aztan a Konzolban is.

Mit jelent nekem a Konzol? Kis hazank leghangulatosabb, legcsala-
diasabb jatéktémaju publikacioja, ami talan azért ilyen jo, mert olyan,
mint Forrest Gump doboz csokoladéja — ezerféle izben érkezik, és
soha nem tudhatod, hogy milyen izgalmas 0j dolgok lapulnak benne.

Egy jaték, amit sosem fogok elfelejteni...

(talan még az unokaimnak is mesélni fogok réluk az sz sza-

kallamat simogatva), de ha mindenképpen ki kell valasztani
egyet, akkor a Metal Gear Solid elsé része lenne az. Az MGS min-
den szempontbdl revelacio volt szamomra: eltte jatszottam mar iz-
galmas jatékokkal, humoros jatékokkal, j6 térténettel megaldott jaté-
kokkal — de olyan jatékkal, ami EGYSZERRE volt izgalmas, megha-
t6, csavaros, lenyldg6zé... ez a hely a Metal Gear Solidnak van
(lesz?) fent tartva. Mar az elsé tiz perc odaszegez a székhez: a lo-
pakodas (akkoriban még teljesen, abszolut ujszerd!) izgalma, a
Hind D rotorja éltal felkavart leveg6 ott remeg a kezedben (szerin-
tem azoéta nem alkalmaztak olyan j6l az iranyité rumble funkcidjat...),
Snake ledobja magardl a buvarmaszkot, beindul a zene, ,Metal Ge-
ar Solid — Tactical Espionage Action” felirat a képernyén — eszmélet-
lentl hatasos volt, régtén tudtam, hogy ezt a jatékot végig fogom
nyomni, €s élvezni fogom minden egyes masodpercét.
Szamomra az MGS volt az els6 jaték, ami komolyan vette magat, €s
én is komolyan tudtam venni 6t. Kojima valészinlleg eszméletlen
munkat fektetett abba, hogy ne a szokasos ,0ké, j6 volt, szép volt,

Tdbb jaték is van, amit valészinlleg soha nem fogok elfelejteni
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vége, j6het a kdvetkez8” modon allj fel a gép mellél a stéblista utan.
Az MGS ott motoszkal a fejedben, és ha sokat jatszottal vele, aimod-
ni fogsz réla. Még mindig latom magam elétt a hdesésben haldok-
16 Sniper Wolf f6l6tt magasba emelkedd kamerat, hallom a zenét, és
a kezemben érzem azt a bizonyos utolsd, megvalio |bvést — egy har-
cosnak IGY kell eltdvoznia ebbél a vilagbdl. Mantis? Minden idék
legjobb, legbizarrabb, legmeghtkkentébb boss-klzdelme! Kojima
sulyt, karaktert, érzelmeket adott a szerepléinek — nem csak Snake
motivacidjat ismered meg, hanem mindenkiét. Liquid megszallottsa-
ga és haragja, Vulcan Raven brutalis, els6pré erejli tamadasai, a se-
besilt Meryl kétségbeesett tekintete, ahogy a fegyver utan nydl,
Gray Fox 6ngyilkos rohama a Metal Gear ellen, az utolsé, letaglézé
fordulat az utolsé masodpercben, a dal a jaték végén .. huh, lehet-
ne még sorolni hosszan, az MGS témve van olyan pillanatokkal, amit
nem lehet (nem szabad?) elfelejteni.

Az MGS pazar akcidjaték, de nem (csak) ezért a kedvencem — Ko-
jima emberi sorsokrdl, a hatalom erkoélcstelenségérél és az emberi-
ség 6npusztitd hajlamardl mesél. irhatna réla kényvet is, de 6 ezt a
meédiumot véalasztotta. Szerencsémre — szerencsénkre.
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(Velansits Arnold)

életkor

20

mivel foglalkozom, amikor
nem a Konzolnak irok:
wannabe életmUvesz

Hogyan csoppentem
a videojatekok vilagaba?

Kisebb épulet, mely kulturalis célokat volt hivatott szolgalni,
ami ugye azt jelentette hogy az agyagozas, himzés, stb. mel-
lett lehetéséglink volt a négy darab kidllitott SNES masinérian
(kés6bb N64) naphosszat Mario Kartozni, F-Zerozni, Donkey Kong
Country-zni. Minden nap ott t6lt6ttik a délutant, s az egyetlen, ami-
re emlékszek abbdl a korszakbdl, hogy fél 6t van, én pedig rohanok

n térténet egyszerlen kezdddoétt, a helyi iskola mellett volt egy

haza, &t a véroson, mert négyre otthon kellett volna lennem. Igy.

kezdddétt tehat, innen mar csak egy Iépés volt a PC-s klasszikusok
és a kdvetkezd konzolok megismerése.

En és az 576 Konzol

zik, ne prébalna meg visszanyulni egy sokkal régebbi, legen-

das magazinhoz, az 576 KByte-hoz. Nekem sincs mas valasz-
tasom : 7-8 évesen amikor tehettem, kikbnyérégtem magamnak az
aktudlis KByte-ot, s bar tdl sokat nem értettem belble, mégis hihetet-
len élmény volt egy-egy Csevegbt vagy Honap Duméaja / Honap Bu-
kasa rovatot olvasgatni - maradandé élmény volt, no. Aztan par év
szunet kovetkezett, s legkdzelebb 2000-ben kezdtem el ismét renad-
szeres olvasdja lenni a lapnak — de akkor mar a Konzolt is megvet-
tem mellé. Ekkor mar természetesen egészen mas szemmel néztem
a dolgokat, de a KByte-ban GyZ (nem AZ a GyéZé, hanem az, aki-
vel Samu kollégank azonositani probélta magat a mult hénapban —
talan pont én vetettem fel neki eme konspiraciét valamelyik partin)
frasairdl csak szuperlativuszokban lehetett beszélni. A Konzol pe-
dig... szamomra eldszér csupan a Dreamcast tesztek miatt volt 1é-
nyeges, am amint ,meghalt” a gép, s j6tt volna a nagy kiabrandulés,
érkezett Reiker — 6 azonnal a kedvenc cikkirémma Iépett el6, egyfaj-
ta példakép statuszt betdltve. A lap pedig egyre inkabb kezdett for-
mat Olteni, szép lassan befészkelték magukat a rovatok, Liquid mes-
ter, Vega, Hzx irasai mind-mind olyan értékeket adtak hozza a lap-
hoz, melyekkel az évekkel késdbbi Ujraolvasasnak aktualitast, ertel-

Talén kevés olyan ember |étezik, aki ha az 576 Konzolrdl kérde-

6rak hosszat gondolkozni ahhoz, hogy a kedvenc jatékomat

megnevezzem. Shenmue. A Dreamcast korszak legelké-
pesztbbb cime, amely megjelenésekor kéroket vert ra (és ver ra ma
is) barmelyik PS2-es cimre; a jaték, melynek kdvetkezteben éveken at
képtelen voltam értékelni a GTA sorozat altal nydjtott kvazi-szabadsa-
got, mert zavaré moédon emlékeztetett a Shenmue-ban elképzelt kon-
cepciodra. Természetesen a két jateknak semmi kdze nincs egymas-
hoz — Ryo Hazuki térténetérdl azonban képtelenség elfogultsag nélkul
nyilatkozni. Tisztan emlékszem, amikor elészér megpillantottam a ja-
tek intréjat, azt a csodalatosan megkomponalt dallamot, azt a megra-
z6an szép képi vilagot. Ryo torténetét lehetett érteni, és értékelni — és
lehetett elzarkdzni is el6le. Nem szantak ugyanis mindenkinek. A jaték
egy utazast mesél el — egy fil utazasat, aki a bosszu véres kddétél ki-
sértve mindenét kockara teszi csak azért, hogy egy bizonyos férfit —
Lan-Di-t - eltegyen lab alél. Utja soran azonban megismerkedik olyan
emberekkel, akik a sajatjatél merében eltérd vilagszemiélettel birnak,
valamiben azonban mind megegyeznek: 6k tudjak, hogy Ryo utja
nem vezet j6 iranyba, és megprobaljak 6t errdl letériteni. Ezekrdl a
konfliktusokrdl, a keser( tapasztalatokrdl szdl a jaték — a folytatas pe-

B mikor megpillantottam a cimet tudtam, hogy itt nem kell majd

k. LB —

met adnak. Mert a tesztek mondanivaléja elavulhat, am az ilyen ,el-
gondolkodds” feature-6ké aligha. A Martin altal elém tett kérdések
kozt szerepel a ,hogyan kertltél kapcsolatba a lappal” passzus is:
roppant egyszerld mesérél van szo, a helyszin a legendas SG-s ,PC-
s jatékoknak lealdozott” topik, ahol is nem mas a téma, mint az ép-
pen akkor megujult 576 Online 2(37).0 — a kék designos, tudjatok.
Joémagam a Liquid éltal kinyilatkozott ,mondjatok el a véleményetek”
résznél batran elklldtem privat Uzenetemben az elsé észrevételei-
met, és az utolsé passzus nem mas volt, mint a ,ha moderator kel-
lene, szobljatok” — a sensei bizalmat szavazott nekem, és ezutan
kezdddott moderatori palyafutasom. Azutan mar csak egy ugras volt
a hirszerkeszt6i pozicio, és ezaltal az E3-kor valo 24/7-es hirezés,
hajnali 5-ig valé fennmaradas. Nem tagadom, sokat készénhettem a
Konzolnak, hisz a 2000 és 2002 kozotti idészakban komoly veéle-
ményformalé eré voltak szamomra, és bar ma mar ritkan olvasok
teszteket, s6t, magaval a fészerkesztével sem feltétlentl értek egyet
bizonyos kérdésekben, am ettél fliggetlenll a lap mindig fontos ma-
rad nekem (olvasdként is), hisz nem szabad elfelejtentink, hogy hon-
nan jottink: biztos vagyok benne, hogy sokan most is piros betls
Unnepként tartjgk szamon a konzol megjelenését — és ez igy van a
legnagyobb rendben.

Egy jatek, amit sosem fogok elfelejteni...

dig mindezt megfejeli azzal a szivinket szorongaté tudattal, hogy ha-
zanktdl egy tenger valaszt el, €és most nincs otthonunk, ahova olyan
kénnyedén visszatérhetlnk, ha esetleg elbukunk. Engem elké-
pesztéen magaba szivott ez a jatek, amikor a masodik epizédot vég-
re magamhoz vettem, harom héten at minden nap 6t 6rakor keltem,
és a suli el6tt masfél éran at jatszottam, amikor pedig vége volt az
oraknak, siettem haza, hogy jatszhassak — mindezt természetesen es-
te 10-ig, minimum. Edesanyam végtil is tudta, hogy nem fogok tulzot-
tan elmaradni a sulival (miutan nemes egyszerlséggel kdézbltem vele,
hogy a vilag legjobb jatéka van a birtokomban, és ha kitagad, ha nem,
én most ezzel addig fogok jatszani, amig ugy nem érzem, hogy elég
volt), igy szerencsére nem allitott elém akadalyokat.

Nekem tehat a Shenmue a legfontosabb jaték a vilagon, mondaniva-
I6ja, hossza, zenéi, képi vilaga, és az altala képviselt hangulat okan.
Remek helyen volt, j6 id6ben: szivembe zartam hat. Mindannyiunk
életében vannak pillanatok, tajképek, érintések, baratok, tarsak (és
aranylo fénnyel ragyogo teremtések), melyeket/kiket soha, soha nem
fogunk elfelejteni. Es nagyon boldog vagyok, hogy egy ilyenrél — jelen
témank okan egy jatéekrol — eme lap hasabjain keresztul beszélhettem
nektek!

4
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Hogyan csoppentem
a videojatékok vilagaba?

melyért el6tte honapokat kénydrogtunk. Ez ugye mar akkori-

ban sem szamitott a legmodernebb konstrukciénak, ennek el-
lenére 2-3 évig nagyon jol elvoltunk vele. Utdna egészen az ezred-
forduléig — néhany alkalmi stuffot leszamitva — abszolut nem foglal-
koztam jatékokkal. 2000-ben vettink egy nagyobb szamitégepet,
amely szamomra az elsé Tomb Raidert magaba foglalva érkezett —
innen egyenes Ut vezetett a tombraider.hu-hoz, azon keresztll pe-
dig el6bb-utébb a konzolra véaltashoz és a jatékos életforma kialaki-
tasahoz. Azdta igyekszek minél tébb jatékot megismerni, €s valdéban
ez a legnagyobb hobbim.

a batyammal 1992 karacsonyan kaptuk egy Commodore 64-et,

Petiinia

életkor

29

mivel foglalkozom, amikor
nem a Konzolnak irok:
tanar a végzettségem,

de nem azzal foglalkozom

En és az 576 Konzol

dontéttem Ggy, hogy meglepem magam egy PlayStation 2-vel,

igy hatarozott huszarvagassal vetvén véget a PC-m (] jatékok
megkovetelte allando fejlesztgetési szlkségessegenek, illetve az ins-
tallalas nehézségeibdl szarmazo heveny idegronamoknak. A PS2
megvasarlasaval szinte egy idében ajanlotta figyelmembe egy igen
kedves kozeli ismer6sém, egyben az Ujsag régi olvasdja az 576 Kon-
zolt. Azéta, vagyis 2004. januarja 6ta minden szamot megvasaroltam,
€s a magazin iranti lelkesedésem ma sem hagyott alabb.
Ami kezdettdl fogva megfogott benne, az egyrészt a személyes
hangnem és az abbdl kbvetkezd egyénitd térienetek, masrészt az
irasok magas szinvonala, vegul — de nem utolsésorban - pedig a
tetszetds kulcsin. Ugyan nem szokasom kiolvasni az elsé bet(tdl

N em kis részben néhany |6 baratom hatasara 2003 karacsonyan

az utolsdig, jérészt csak az engem érdekld platformokra és jaték-
tipusokra korlatozédom (meg kivétel nélkil Dzson és Samu
dsszes irasara :), ez bdven elég volt majdnem feltétlen elkétele-
zettségem kialakulasahoz. A magas szinvonal mellett a jatékokra
adott pontokban sem szoktam csalédni — nem egy stuffot vettem
meg a Konzolban irottak alapjan, és mindig azt kaptam, amire fel
voltam készulve.

Eppen a fentiekbdl kiindulva volt aztdn nagyon nagy megtiszteltetés
és 6rém szamomra, hogy Martin, Wilson és Stinger latott bennem
fantaziat egy, a néi jatékosok jelenségét heti egy cikkben boncolga-
té ,girlgamer” rovat kialakitasara a Konzol Online-on, amely most
mar lassan harom hénapja Uzemel, és amelyet a jovében valtozatlan
lelkesedéssel és lendUlettel szeretnék tovabbvinni.

Egy jatek, amit sosem fogok elfelejteni...

nézépont kérdése. Ugyanis ha arra kell valaszt adnom, melyik

az a jaték, amelynek tarsasagi szempontbdl életem eddigi
legjobb 6t-hat évét kdszbnhetem, akkor a véalasz csakis a Tomb Ra-
ider lehet. A jaték hivatalos magyar rajongéi weboldalan, a
www.tombraider.hu-n nemcsak egy remek kézdsseg alakult ki, vala-
mint kottettek hosszu tavu baratsagok és egyéb emberi viszonyok,
hanem a Silent Hill szintén legprofesszionalisabb magyar honlapja,
a www.silenthilL.lhu megalakulasa is elvalaszthatatlan téle. Innen
nézveést, illetve a Tomb Raiderhez hasonldéan zsenialis és mufajte-
remtd volta miatt tehat a Silent Hill is olyan jaték(sorozat), melyet biz-
tosan sosem fogok elfelejteni.
Amennyiben nem nézzik az ugymond ,érzelmi hatteret”, hanem
azt, a jaték + én kizardlagos viszonyban melyik stuff tette ram a le-
het6 legnagyobb hatéast, akkor viszont a Grand Theft Auto: Vice City
a valaszom, melyhez bé két éve volt el6szér szerencsém. Elbtte, és

B z ebbe a szegmensbe irandé szbveg targya részemrdl

276 KONZOL

nagyon azota sem (természetesen a GTA azdta megjelent részeit le-
szamitva) lattam egy olyan jatékot sem, amelyben ilyen méretekben
lenne ¢sszerakva minden. Mert az csupan csepp a tengerben, hogy
imadom a nyarat, napsutést, tengerpartot — ilyen kérnyezet sok ja-
tékban van. De egyikben sincs ennyire zsenidlisan él6 és mozgo
maodon abrazolva nemhogy egy szimpla bics, de egy egész Miami.
Ha ehhez vesszlk a '80-as évek egyedulalléan valtozatos és bdsé-
ges moédon adagolt zenéit, a totalis szabadsagot, illetve az érdekes,
humoros és ujfent nagyszamu kuldetéseket, nem utolsésorban a |0
fej féhdst, szuperlativuszokkal tovabb aligha jellemezhetd végtermé-
ket kapunk. Sokunk egybehangzoé véleménye szerint a Rockstar ezt
a zsenialis elegyet nem is tudta megismetelni sem a csilivili San
Andreas-ban, sem a PSP-re készllt Liberty City Stories-ban. Joggal
vagyok hat magam is kivancsi, hogy viszonyul a nagy el6dhéz a Vi-
ce City Stories — kis szerencsével legalabbis minden id&k legsikere-
sebb PSP cime lesz.
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Samator

(Bernath Samuel,
Samuka a kamuka)

életkor
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mivel foglalkozom, amikor
nem a Konzolnak irok:
pszichol6gia szakos vagyok az
ELTE-n, mellette ezernyi sittel
probalom fenntartani magam

Hogyan csoppentem
a videojatekok vilagaba?

dobozhoz és sajat bérémon tapasztaltam meg a relativitas

elméletét (...) hogy az a valami megerészakolt, blibajjal ba-
bonazott-e meg vagy profan modon lenyelt egészben, mint egy koc-
kacukrot, az most nem a lényeg (...) megkezdddétt az atalakulas (...)
a foldon fetrengtem, 6sztdénokig lealjasodva, Gnmagambdl kivetk6zott
reszegen, sUvéltve-rangva, gédénymadra (...) két tagbaszakadt Lisa
néveér, egy S-es kényszerzubbony, és eqy apréocska ezUst feszlet tar-
tottak csak meg (...) a jatékzabald szérnyallat, mely bennem él szU-
nos-szUntelen éhes, kér, kdvetel, mi tébb, fenyegetézik (...) hatarozat-
lan idejd, de hatarozott médu kinszenvedésre itéltettem: videojaték-
szenvedélyre.

y 4
UQY, hogy véletlentl hozzaértem egy ZX Spectrum feliratu

En és az 576 Konzol

vélbdl (a latszattal ellentétben tehat nem egy véletlenszerlen

generalt horror novella!), mely a fenti kérdésre a valaszt félig
megadja. Martinnak irt bemutatkozasomrdl van szé ugyanis, melynek
aldott / aldatlan kévetkezményeit a naprakészebb olvasok immaron
masfél éve honaprél hénapra érdmmel vagy anélkul, de lehetéségeik
és felelésséguk legteljesebb tudataban, mindenféleképpen nyugtaz-
hatjak. Furcsa az, hogy vannak olyan ,alvé” olvasok is, akik csak nagy
néha, de akkor vel6set szblva példaul a ki a tdcs ez az Uj, ez a Soma-
torp?” cimd felkialtassal ébrednek fel nyilvanvald meglehetds fizikai
faziskésrél téve tanubizonysagot az események tulajdonképpeni alla-
sahoz képest, mikdzben ujfent megerdsitést nyernek abbéli, sziklanal
szilardabb meggy6z6désukben, hogy ,ha most mar tényleg minden
hénapban Uj garazda kontar tatarkodhat mint tesztel6 a Konzolnak ha-
za tajan, akkor aztan tényleg, de biztos, hogy itt és most megesklszém
anyadapadéletére, hogy hamarabb fog teljesen gallyra elrothadni ez a
vilag, mint ha kulénben, de most szdlok, hogy én mar akkor szoltam,
amikor még csak félig volt minden elrothadva”, majd legalabb egy év-
re elbdbiskolnak Ujra. Egy sz6 mint széz, gyakran feltett kérdés, hogy
hogyan kertltem a laphoz, és ugyan minek. A kérdés masodik felét a
magam reszérdl ignoralom, az elsét viszont régton targyalom, de ha-

B z imént részletet olvashattatok abbdl a 2005 majus 8-an kelt le-

marabb még a korabbi valasz masik felére térek ki. Nevezetesen arra,
hogy azon kevesek kozé tartozhatom, akikbe a Konzol (korabban
KByte) kétszer is életet lehelt. EI6szér még a maniakusan naiv, fanati-
kusan fiatal és rogeszmésen eszméletlen kékonzolos &skorszakban,
amikor mannakeént fogadtam és faltam a videojaték-szakma hazai pa-
painak dekadonként érkezé kinyilatkoztatasat. Most bizony azokrél a
foldi helytartokrol — tehat éppen hogy csak nem isteni Iényekrdl — van
sz0, akinek a nevét ugyan ki nem mondom, de felettébb nyilvanvald,
hogy gyanitjatok, és akiknek mara ugyancsak meghokkenésteli médon
bar, de megbecslUlt tarsa lett szerény, egyben szép személyem is. Ez
tehat a masodik megszuletés. Hidd el: a ketté ég és fold, olyannyira,
hogy azt el nem lehet mondani! Tehat el sem mondom. Csak annyit:
nem jobb, nem rosszabb, mint képzelné az ember, egyszerlien tok-
mas. Es akkor a sztori, melyben ugyan semmi rendkiviili nincsen az
egvilagon, viszont ime: vagy, elhatarozas, tett, agymeneés, toll, papir,
boriték, cipd, ajto, utca, posta, bélyeg, ima, végul haza, majd var, var,
var, var, var, var... egyszer csak vegul immar teljesseggel varatlanul a
mindent elsdprd és elddntd telefonhivas, a tébbi kézismert. Koszdnet-
tel tartozom Martinnak, Krisznek (aki elséként olvasta a levelet, majd
noszogatta a mestert) és persze legféképpen Neked. Kivanok tovabbi
sok széz szamnyi végtelenul dnfeledt Konzolozast!

Egy jaték, amit sosem fogok elfelejteni...

egy, rengeteg jaték van, amit sosem fogok elfelejteni. Akkor sem, ha

vastluddvel felszerelt tigriscapak villamosozgatnak majd a Nagykoru-
ton Ujsagot olvasva, kiflit majszolva. Pusztan cimek felsorolasaval tele
tudnam hordani nemhogy ezt a nyamvadéknyi helyet az oldalon, hanem
akar a zajl6 Dunat is. Persze hosszaban, hogyan mashogy? Ergo bele-
kezdeni sincsen értelme a szambavételnek, plane ugy, hogy tudom, ha
kihagynék valakit, elvérezne a szivem utélag. Tehat, engedelmetekkel,
picit maskeppen kdzelitem a dolgot, ugy, hogy azért konkrétummal is
szolgaljak a vegen. Két igazan nagy jatékos korszakom van, melyeket
két meghatarozo aspekius haldz be. Az els6 a héskorszak. Ha egyetlen
gépet kell kiemelni, az a C64, szamolhatatlan klasszikus termett ra, me-
lyeket ma is ugyanolyan nagyon harapok, mint akkor. Fontos allomas ko-
rabbrdl a Spectrum, késébbrél az Amiga és a SNES. Beleborzong a ha-
tam ma is, ha felidézem azokat a szertelen, boldog id&ket. A stilust. Ki-
csit faj csak, hogy tudom, tébbé olyan soha nem lesz mar. Az nem csak
a jatékozasrol szolt, az maga volt a csoda. Patetikusan hangzik, de egy-
szer( tény. Annakidején engem élsportra adtak a szuleim, igy szinte egy
percnyi szabadidém nem volt. Csak az edzés, az edzes, az edzés és
kdzben valahol az iskola. Zart vilag volt ez, am meégis volt ott még vala-
mi: egy kapu. Egy kapu, melyen keresztul, ha atléptem, ezernyi Uj és
csodalatos vilag tarult elém, melyek ha csak percekre is, de mindunta-

Isten mentsen, hogy kétozkodjek, de a kérdés alapvetden hibas: nem

lan megvaltottak szenvedésemet, bearanyoztak az életem. A dolog va-
razsa abban allt, hogy nem jatszhattam korlatlanul, viszont annal na-
gyobb beleéléssel, az abszurditasa pedig, hogy valdszinileg az épel-
méjdségemet kdszdénhetem mindennek. Ez tehat az elsé aspektus.
Ugyancsak a hdskorszakhoz kapcsolédik a masik, a multizas, bar akkor
meég mashogy hivtuk. Imadtam tarsakkal jatszani, egyutt, egymas ellen
vagy akar egyszemélyes jatékokat felvaltva tolva, sét masokat nézni is
rajongtam, példaul a batyamat, aki pedig szérnyen béna volt. Tehat a vi-
deojaték ebben a vonatkozasban elsébbségi kdzosségi kikapcsolodas,
valédi tarsasagi élmény volt szamomra. Két ok miatt dontéttem a kdvet-
kezé jatek mellett, annak ellenére, hogy paradox médon nem a kedven-
cem. Egyrészt ez utdbbi vonatkozas az utobbi években fokozatosan is-
mét feler6sddoétt és mind inkabb meghatarozéva valt szikebb barati ké-
romben, masrészt, mert mindenképpen kurrens generacios darabot
szerettem volna huzni, olyat, amely mindenki szamara mond tébbet
vagy kevesebbet, de valamit biztosan, és nem csak azoknak az éreg ro-
kaknak, akikkel egyutt szambavehetetlenll sok bérlenylzast lattunk mar
életlnk soran. A masodik nagy korszakom a PlayStation eljévetelével
kezdddott és maig tart. A jaték, amelyet soha nem fogok elfelejteni, az a
Pro Evolution Soccer. Soha, soha, soha, mert megszamlalhatatlanul sok
orat jatszottunk vele kézésen a legjobb barataimmal a vilagon és sza-
momra ez a legeslegfontosabb.

o A s
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Hogyan csoppentem
a videojatékok vilagabha?

a Game & Watch kvarcjatékok vontak el a figyelmemet. Ezt

kovette altalanos iskola felsé tagozataban a Game Boy 6rlet,
valamint a C64 korszak, amit jdmagam egy Enterprise 128 birtoka-
pan éltem meg. Késbébb a helyzet gy hozta, hogy meglehetsen el-
tavolodtam a jatékoktdl, inkabb a bulik, a csajok meg a sport kerult
el6térbe. Mire ismét hidanyozni kezdtek a jatékok, mar uralkodasanak
végeén jart az els6 PlayStation. Az ezredfordulét megelézéen beru-
haztam egy Dreamcast-re, majd szép sorban a tdbbi ex-nextgen
konzolra. Ezzel Ujra a mélyvizben talaltam magam, ahonnan tovabb-
ra sem kivanok kiuszni.

Kisgyermekként az épitékockakrol és dlomkatonakrdl elsékéent

Stiletto

(Koranyi Teodor)

életkor
27

mivel foglalkozom, amikor
nem a Konzolnak irok:

varok a csodara, mikbzben a
bolcsészkar biztos fedezekébdl
figyelem, ahogy régi cimboraim
végervényesen felndnek,
karriert épitenek,

csaladot alapitanak

En és az 576 Konzol

gattunk KByte-ot a pad alatt, otthon meg a budiba volt beké-

szitve mindig két-harom szam, ahogy ma is. De hogy mit jelent
szamomra az 576 Konzol? Elsésorban Magyarorszag legrégebbi,
legismertebb és legrangosabb videojaték szaklapjanak egyenes agi
leszarmazottjat. Szerencsére e rokoni kapcsolat nem merul ki a pusz-
ta névhasznalatban. A Konzol ugyanolyan stilusos, egyedi és tartal-
mas, mint elédje volt. Akarhogy is nézzik, a Konzol a legszinvonala-
sabb és legautentikusabb magyar konzolos kiadvany. Talan nem ez
felel meg leginkabb a kézizlésnek, de pont ezért szeretjuk! Mert ki-
csit 6nfej, underground lap, amihez nem jar DVD, és amiben el&for-
dul olykor egy-egy eliras. A Konzolban az is j6, hogy nem fij semerrél
a szél. Nem szolgalunk ki senkit, a cikkiroknak teljes szabadsaguk
van. Ismerdseim szoktak kérdezni, hogy mihez kezdek, ha egy tesz-
telésre kapott jaték nagyon béna, akkor mit irok réla. Hat mit irnék, azt
hogy sz@r! EImondom, miként kertiltem a Konzol csapataba: Dream-
cast élményeim hatésara addig jarattam a szamat internetes forumo-
kon, mig egy napon bizonyos Reiker, az 576 KByte akkori f6szer-
keszt6je, kuldétt nekem és Dae baratomnak egy-egy tiszteletpél-
danyt az azéta mar megszdnt Ujsagbdl. Miutan dsszebaratkoztunk a

R €gi 576 olvaso vagyok. Annak idején, a suliban gyakran lapoz-

fészerivel, a kotelez6 probacikket kdvetben elkezdtink PC-s jaték-
teszteket irni a KByte-ba, ami sajnos fél évvel késbbb kilehelte lelkét.
Emlékszem, épp a szerkesztGségben buslakodtunk a ,hogyan to-
vabb” kérdésén, mikor a szomszéd szobabdl atjétt Martin, szokas
szerint csipkelédni a KByte gardajaval, aminek ezuttal az lett a vége,
hogy felajanlotta, ha akarok, irhatok a Konzolba probacikket. Hat igy
tértént, hogy a 2003. februari szam War of the Monsters tesztje alatt
mar a Stiletto szignd viritott. Vagyis a nickem, amiért egyébként foly-
ton megkapom a magamét. Jobb esetben csak a jelentését kérdezik,
am a bosszantébb az, mikor valaki mar ismeri a sz6t, de kizardlag a
masodlagos értelmét, a ndi cipd tdsarok reszet. Hat most elarulom, a
,stiletto” mindenekel6tt egy hosszu, vékony, hegyes (tdrt szignifikal
(lasd Wikipedia). Vagyis fegyvert, amit hidegvért gyilkosok kedvel-
nek leginkabb, és amivel mar a reneszansz lovagok aprolyuku lanc-
ingein is szokas volt atszurni. A magam részerdl Ken Follett masodik
vilaghaborus kémregényében, a Tl a szénakazalban (Eye of the Ne-
edle) olvastam el6szoér stiletto-rél, aztan sportejtéernyé-tipuskeént is
talalkoztam vele. Visszatérve azonban az 576 Konzolra: nagyon 6rU-
16k, €s blszke vagyok, hogy tagja lehetek a csapatnak, valamint ki-
vanok a lapnak még tovabbi sok szaz megjelenést!

Egy jaték, amit sosem fogok elfelejteni...

kor az legyen a REZ — gondoltam elészér. Aztan mégis inkabb

valasztottam masikat, mert habar a REZ tényleg az egyik ked-
vencem, eés sosem fogom elfelejteni (f6leg azt nem, amikor t6bbora-
nyi jatékot kévetéen a nyakamon hosszaban kidagadt egy ér, és a ze-
ne ritmusara luktetett), de lassan mar annyira kultjatékka valik, hogy
félosleges tovabb eszményiteni. Ezért valodi valasztasom inkabb egy
olyan jatékra esik, amire valdszinlleg csak nagyon kevesen voksolna-
nak. Ez pedig nem mas, mint a Kuri Kuri Mix, a harménia, kooperacio
eés szeretet jatéka PS2-6n, amit mellesleg Martintél kaptam ajandékba
meg azelbtt, hogy a Konzol csapattagja lettem. llletve nem is ajandék
volt, hanem nyeremény. Arra a kérdésre lehetett valaszolni egy féru-
mon, hogy mi szerepel majd a kévetkezd Konzol poszterén. A megfej-
tésrél persze fogalmam sem volt, csak totéztam, de bejétt, nyertem.
(Készi még egyszer, Martin!) A KKM egy alaposan megbolonditott
platformjaték, aminek a lényege réviden annyi, hogy van egy fiu és
egy lany nyuszi, akik egymas mellett haladnak a cél felé. Szamos aka-
daly all atjukba, amiket egyedUl nem tudnak lekizdeni, csak a masik
kdzremUkodesével. A jaték igazi kulbnlegessége abban rejlik, hogy
egyedul jatszva is ketté nyuszi iranyitasa a feladat. Ez ugy torténik,

N em kdnny( egy jatékot kiemelni a sok kézUl, am ha muszaj, ak-

576 KONZOL

hogy a kontroller baloldala jut a fil nyuszinak (bal analdg, L1, L2),
jobboldala pedig a lany nyuszinak (jobb analég, R1, R2). A furcsa me-
tddus megkoveteli, hogy agyunk két féltekéje, vagyis két kezlnk egy-
mastol eltéréen, de egyszerre dolgozzon. Gyanitom egyébként, hogy
a KKM étletének alapjaul a '85-6s Binary Land szolgalhatott, ahol egy
fid és lany pingvint kell a labirintus kijaratanal levé szivecskéhez eljut-
tatni 4gy, hogy kdzben a fil mozgasa tikrézi a lany mozgasat. Talan
megbocsathatd szerénytelenség a részemrdl, ha azt mondom, a kor-
nyezetemben senki nem tudott jatszani a KKM-el (vagy nem akart),
engem viszont mindenki csodalt, amiért birtam reflexszel és ép ésszel
a nyuszik szimultan terelgetését. Sajnos egy id6 utan mar én sem bir-
tam agyilag, és éjszakanként skizofrén almaim lettek téle, amikben
egyszerre voltam fil és lany, igy hat id6 el6tt feladtam a kizdelmet, s
néhany palya még maig varat magara. Ugyanakkor blszke vagyok,
hogy a menlben lathatd szigetet korbe tudom forgatni, mert az
Osszes vilagot megnyitottam, teljesen egyedul. Természetesen a Kuri
Kuri Mix parzé, akarom mondani paros jatéknak sem utolsd. Nem vé-
letlentl szerepel fil és lany a térténetben. Igazi baratndvel jatszhatd
game, amiben, ahogy a jaték dobozan is olvashatjuk: ,Love is optio-
nal, but co-operation is essential...”
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mivel foglalkozom, amikor oran fellangolé szerelem volt: alig bujtam ki a pelus fogsaga-

nem a Konzolnak irok: Kbc’)I, egy kolcsdn Atari 2600-as képében megkiseértett a blin, és
a jaték szenvedélye maig fogsagban tart. Miutan megtanultam

nagyokat hallgatok
a PEN-MIK-en (remélhetéleg
mar nem sokaig), mikdzben

két labon jarni, nem sok idd kellett ahhoz, hogy magam vegyem kéz-
be az iranyitast: az import matchboxok és Gl Joe katonak mellett az
legbecsesebb ajandékomat, egy szuletésnapra kapott Nintendo

hirszerkesztokent, cikkirokent NES jelentette. Mint ahogy sokan masok, én is elmertltem a mai na-
es jatekteszterkent pig paratlan Commodore korszak mocsardban, de a Playstation éra
teszek-veszek a hazai kivételével rajongasom szUletésemtd| fogva téretlen a videojaték kul-
videogaming scene-ben tura konzolos és PC-s szépségei irant. A célplatform és a jaték meg-

jelenésének ideje szamomra lényegtelen: egyedul a jaték élvezete
az, amely igazan szamit.

En és az 576 Konzol

Valéjéban konzolon kezdtem videojatékos palyafutasomat. Csak  oldalardl: Ted, kdldd mar at ezt a Stinger gyereket! Rovid kopogas

a sors fintora, hogy id6kdzben tettem egy kis kitérét a mikro-  utan nagy lendulettel nyitottam be a konzol szentély kuckdba, Martin
szamitégépek és a PC Gaming felé. Szerencsére azonban birodalmaba: tetké villan, borosta receg és egy nagy ,Szevasz, té-
olyan kornyezetben néttem fel, amely igy vagy ugy, de bévelkedett ged ismerlek!” koszdntéssel a levegdében mar nem volt visszaut. Le-
konzolos felhozatalban. Az, hogy minden hénap kdézepén rohantam huppantam Martinnal szemben és a tonnanyi 576 Konzoltdl, retro re-
az Ujsagoshoz 576 KByte utan kutatva, nem volt kérdés: ez volt az Gj-  likviaktol, valamint djkori h6soktdl tarkitott mesevilagban hosszas be-
sag, amely egyet jelentett szamomra a jatekkal. Biblia, mi tébb: kdte- szélgetésbe kezdtink a Retro rovat beinditdsaval kapcsolatban.
lezé olvasmany, amelybdl elegendd erét meritettem azok ellen, akik  Ugyan az 576 KByte-Konzol szétvalasa 6ta mindkét témaban ottho-
kézémbdsnek mutatkoztak a videojaték kulturaval szemben. Reiker  nosan mozogtam, de a tébb fronton térténd cikkirésdit még az 576
- szinre lépéséig passziv szemlélbje voltam az eseményeknek: a titkos  Online elinditasaval is sikertlt megfejelnem: Reiker, Likvid és a
E almom, hogy egyszer én is a szerkeszt6i garda létszamat gyarapit- késdbbiekben csatlakozé Lovas Gergé kollégammal Uj mezsgyére
sam, és kedvenc ujsagom hirnevét oregbitsem, egyik pillanatrdl a taszitottuk a lap hirrovatat, igy az elkdvetkezend6 néhany év a hén |
masikra megvalésulni latszott. Egy szerencsés véletlennek és az el-  szeretett 576 Konzol mellett az internetes hirszerkesztés felé lenditet- 1
szantsagomnak koszonhetéen megismerkedtem a sracokkal, és te el a mérleget. Atéltiink sok bejelentést, E3-at, ECTS-t és TGS-t — ‘
nagy reményekkel telve buszkén vallaltam a felkérést, hogy a lap bar azéta sok viz lefolyt a Dunan, és én is elkalandoztam / kalando-
ujonc cikkirdja legyek (ekkoriban mar alapos konzol tultengésben zom mas vizek felé, az 576 Konzol iranti tisztelet és megbecsules
szenvedtem, féleg az egyre gyérebb PC-s felhozatal miatt...). Akko- olyan erények, amiket j6 érzés a magadénak tudni. Mit jelent nekem
riban Budapesten éltem, igy gyakran bejartam a szerkeszt6ségbe, minden id6k legsikeresebb magyar konzolos lapja? Bolcsét, élette- 4

hiszen anno még nem volt MSN, hogy minden aprésagot ezen ke- ret, szakmai elhivatottsagot és... az igazi jatékélmény irasos formaba
resztll beszéljink meg. Egyik alkalommal, mikor épp az aktualis o6ntését. Olyan, mint egy baratnd: szokimondo, tartalmas, kivanatos,
szam bels6 tartalmat raktuk ¢ssze, valaki atkiabalt a paravan tulsd  és szoérakoztato. Isten éltesse sokaig!

Egy jatek, amit sosem fogok elfelejteni...

i mas lehetne, mint a Metroid. 1990 kérnyékén, a C64-el egy faj, Urkalozok, logikai feladvanyok... minden megvan benne, amely
M id6ben mar NES-en is toltuk a stilus nagy jatékait unokad- igazan élvezetessé tesz egy jatékot. Talan a film hatasa, talan nem,

csémmel és a barati tarsasagommal (resp. Breki) — emlék- de mindannyian azonosulni tudtunk a f6hdssel (akirél persze csak
szem, a szemkdzti hazban laké korunkbeli leanyzéhoz (aki valoja- a végeén derult ki, hogy nd), igy a nehéz jatékmenetnek, a sok rej-
ban nagyon j6 bér volt, széval a dolog azért innét is fujt egy kicsit) tett cuccnak kdészénhetéen nap, mint nap hosszu oréakat téltdttunk
és csaladjahoz jartunk jatékokért, akiknek egész szép és nagy el a TV elbtt és rajzoltuk a térképeket. Kész horror volt mire rajot-
gydjteménye volt Nintendo kazikbdl, mivel a svajci rokonaik havon-  tlnk, hogy merre talaljuk a kiutat: a bolygé sétét bugyrai felé halad-
ta kuldbzgettek nekik egy-két darabot (innét szarmazik a konzolok va megvaltozik a zene, egyre furdbb helyekkel, latszolag athatolha-
iranti rajongas is, hiszen a mindbssze két-harom sajat cim mellett  tatlan falakkal talalkozol, és valami sejtelmes érzés lesz urra rajtad:
szamtalan egyebet is lehetdéségunk volt kiprobalni). Egy év alatt vé- mikor aztan eljutsz Mother Brainig, mar nincs visszaut: rengeteg-
gignyomtuk durvan az akkori NES felhozatal krémjét: igy jutottam el  szer Ujrajatszottuk a programot, mire minden extrat és plusz rakeé-
egy Vvéletlen folytan az 1986-ban piacra dobott Metroidhoz is. tat, Energy Tankot megtalaltunk. Aztan néma csend... hosszu éve-
Hosszu heteken keresztll ott hevert a gépen: bar én er6skddtem, ken keresztll nem lehetett hallani a folytatasrél, mignem a Super
hogy ugyan nézzink mar bele, a sracok sokkal inkabb a Kid Ica- Metroid a SNES korszak egyik lezaro jatékaként berobbant a kdztu-
rust, a Final Fantasy-t és a Zeldat nyomkodtak veszetten. Par nap- datba. Sajnalatos médon ez hosszu ideig kimaradt az életembdl, a
pal kés6bb, egy meleg nyari estén végul Samus Aran tiszteletét tet- Metroid kultuszt egyértelmen a Gamecube-ra készult Metroid Pri-
te a képernydn. Belblem speciel mar az elsé orat kévetden rajongdét me élesztette ujra bennem: a 10/10-es remekmd a mai napig min-
faragott (a tobbiek csak kés6bb csatlakoztak), hiszen azelétt ron- den id6k egyik legjobb videojatéka a szememben. Tébb mint 150
gyosra néztlk a narratoros videokazettakon becsempészett kaléz-  6rat dltem bele (bar ez meég igy is elmarad a Diablo [I-héz képest,
Alien trilogiat, a jaték pedig nem titkoltan a Ridley Scott-féle filmes amelybe kb. 6tszér ennyit), és hozza fiz6dik a valaha atélt legem-
eposzbol meriti a legfébb tartalmi mondanivaléjat. Idegen civiliza- |ékezetesebb bossfightom is (Hard fokozat, egy 6ra Meta Ridley el-
cio, veszélyekkel teli folyosok, termek, sétét arny, éléskddd idegen  len, négyszer egymas utan...)
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Hogyan csoppentem
a videojatékok vilagaba?

sem tudtam végignyomni azt a franya Secret Questet), de nem

annyit, mint a szintén meghatarozé Szupermarijét, amit a min-
dentelintézé Dévényi Tibi bacsi birt behozni a kéztudatomba. Ele-
temben nem téltéttem el annyi idét jatékkal, mint Peach hercegné
szamtalanszor valé Ujra kiszabaditasaval. Emlékszem egy egész
nyarat dekkoltam a draga Junoszty markaju TV, Mario és az éppen
kartavolsagban lévé Tonik megnyugtato tarsasagaban. Aztan per-
sze jbttek masok, de az alapvetéen elmondhatd, hogy a mai napig
folyamatosan ott figyelt valamilyen markaju konzol a tévé alatt... Te-
hat, kész Tibi bacsi, ezért még Kylie Minogue mivészné Kajli Mi-
nyonkeént(!) valé interpretalasa is megbocsattatik neked.

Egy Atari 2600 lévén, amit egészségtelentl sokat toltam (meg-

Szollar

életkor

huszonvalamennyi

mivel foglalkozom, amikor
nem a Konzolnak irok:
ezerrel nyomom

az anglisztika szakot

En és az 576 Konzol

l6bajtjain néttem fel. Zabaltam az egész magazint az eszet-

lendl filinges irasokért és hat nagyjabdl csak ezért, hiszen
eleinte nem rendelkeztem semmiféle, az Ujsagban szerepl6 géppel.
Ettél fuggetlendl felfokozott izgalommal vartam minden hénapban a
megjelenés napjat, hogy mihamarabb elolvashassam az isteni hu-
morral atitatott Csevegét, a kulonalld olvasmanyként is helytallé vé-
gigjatszasokat és hat igen, legféképp a SNES / Megadrive rovatokat.
Baromi j6 hangulata volt, ennek a fokozott szinorgiatdl néha igen-
csak nehezen olvashatd par oldalnak! Hiaba Martin mar anno is
erezte a tutit, amit szamtalan emlékezetes dumaval karéltve birt ada-
golni az ujsag hasabjain. A zenitet egyértelmlen az egyik dupla-
szamban (a Manga rovat terjedelmébdl lecsippentett oldalon) helyet
kapott kiosztds valaszleveél jelentette, valami sutyerak régi idéket si-
ratd panaszkodasara, amit olyan sokszor olvastam Ujra, hogy szerin-
tem még ma is siman tudnék par mondatot fejbdl idézni. (A dicsé
multat nem ismerGk szamara, a Gyézés szésszenet ehhez képest
l6sz*r...) Tobbek kdzétt a szép emlékek miatt is szavaztam bizalmat
évekkel késébb, az akkor még igencsak slank formaban jelentkezé,
immar csak és kizarolag videojatékokkal foglalkozé Konzolnak. Per-

M int sokan masok, én is a kilencvenes évek legendas 576 ki-

sze az is segitette a dontést, hogy anno a kinosan korrekt Playstati-
on Mag kivételével az egyszeri gémernek nem nagyon volt valaszta-
sa, de ne kukacoskodjunk mar, a szeretet tinnepén. :) Nekem, mint
friss Playstation tulajdonosnak ez jelentette az 576 brand masodik
fenykorat. Minden klappolt, a szinpompas boriték, a nem kevésbe jol
megszerkesztett belsé oldalak és a lényeget jelentd ihletett cikkirok.
Filingileg minden maradt a régiben, valddi élvezet volt olvasni a cik-
keket és a Csevegbnek is majdnem sikerult feltorndznia magat a
klasszikus levrov szintjére. Omléttek a jobbnal jobb jatékok, minden
0j volt, havonta érkezett legalabb egy megkellszereznem nagyagyu
és ezzel egyutt egy szuperteszt, amin aztan hénapokig lehetett vitat-
kozni (Gran Turismo 2...). Aztan a kis szurke kifutott, bejott helyette
az enyhén ormétlan PS2, én meg néhany extrémszélséséges cucc
kivételével (Galerians: Ash, killer7, Gradius V) mar sehogy sem bir-
tam rakattanni olyan szinten a jatékokra, mint kordbban, de a Kon-
zolt vettem renduletlentl, mert hat szép lassan az életem részévé
valt. Mar csak azért is, mert ugye mar magam is az ujsagird gardat
erGsitem, most mar vagy két éve. Széval, hogy mit jelent szamomra
a Konzol? Mindezt és még egy csomoé olyan dolgot, amit nem tudok
leirni, még ha Celine Dionnal kinoznak, akkor sem.

Egy jatek, amit sosem fogok elfelejteni...

uralma ugye mar Ki lett targyalva korabban, ugyhogy ugorjunk

gyorsan a dicséséges Playstation korszak egyik méltatlanul el-
feledett merfélakdvehez, egyben kettes szamu favoritomhoz, a ki-
lencvenes évek kdzepén tamadd Parappa the Rapper c. jatékhoz,
amit lehet nagyon szeretni, meg nagyon utalni, de mindenképpen az
utébbiak vannak tébbségben. Széval, mivel alapvetben kaphat6 va-
gyok a debilségekre, mar elsé pillantadsra belezigtam Parappaék
papirbol kivagott 2 dimenzids vilagaba, nyomtam is a négy irany-
gombot a zene ritmuséra, minden szép volt, meg j6... Késébb aztan
mar a joy mellett a nyugtatokat is nyomtam kegyetlenul, mert a bédu-
letesen révid, mindéssze 6 palyas game az elsé viszonylag kénnyd
(azért csak viszonylag, mert hallottam mar az elsé palya felénél du-
hos ,Az a j6 ku**a anyukad az awful!” kitdrést) szakaszok utan mar
polipokat megszégyenité Ugyességet kér szamon a szerencsétlen
jatekoson. De kitartasom végul meghozta gyumoélcsét, ott alltam a
szinpad kézepén, mindenki engem Unnepelt, egyik kezemben a
mikrofon, a masik Sunny Funny bugyijaban matat és allati elégedett
vagyok. Ez az elegedettség uszkve 5 percig tartott, amig fel nem tet-
tem magamban a kérdést, mi térténik, ha minden palyat ,cool”-ra
teljesitek? Jott a masodik menet, viszonylag j6l is mentek a dolgok,

Egyet szinte keptelenség kiemelni. Mario hosszu évekig tartd

576 KONZOL

amig el nem értem a Cheep Cheep féle f6z6s misorig, ami egyéb-
ként az egész ritmusjaték szcéna egyik leggennyesebb palyaja. Itt
aztan rendesen elszabadultak az indulatok. Utéttem az agyat, amin
dltem, Utéttem a konzolt, Gtdéttem a joysticket, és Gtdéttem azzal, aki
belépett az ajton. Fél Iépés valasztott el attdl, hogy belevagjam az
egész hébelevancot a negédesen mosolygd Cheep Cheep képébe.
Az adrenalin szintem drasztikus emelkedését megérezvén a galad
tydk végul engedett és kibékultink, de azdéta is mindig elégedett-
séggel nyugtazom, ha rantott csirke az ebeéd... Kis tulzassal szdlva
nem &ltem azdéta annyi energiat egy teljes jatékba sem, mint amen-
nyit annak a beba**ott szlletésnapi torta megsutésének szenteltem.
A tobbi palya mar j6tt magatél, megvolt minden fél 6ra alatt. Foko-
zottan nem normalis Iévén harmadszor is nekiugrottam a dolognak,
ezuttal fix pontszamra prébalvan teljesiteni a részeket, de a folyama-
tos besulések miatt révid idén belll hagytam az egészet a 'csaba.
Azt hittem ezzel végleg bucsut intettem Parappaéknak (azért néha
nosztalgiabdl be-betéltéttem, ha kis karomkodasra vagytam), de az-
tan jott a PS2-es folytatas és kezd6dott eldirél az anyazas, a neszolj-
hozzam pillantasok vég nélkuli osztogatasa, a receptkivaltas...

Es ami a legjobb, ha a hirek igazak, id6vel érkezik az elsé rész PSP
verzidja. Mobil agyveérzés, ahol csak akarod. Zsenialis!
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Hogyan csoppentem
a videojatekok vilagaha?

Udulé melletti fistés kocsmaban egy Donkey Kong automata-

val (most jobban belegondolva nem is tudom, hogy a jaték
vagy a kocsma tett nagyobb hatast késébbi életemre?). Az akkor
szamomra csillagaszatinak szamitd 5 forint megdfizetésére nem val-
lalkoztak a szUleim — abbdl sejtéseim szerint akkoriban kijétt j6 né-
hany kisfroccs —, igy amikor szabad volt a gép, demdézas kézben
vettem kézbe a kart és a gombokat. Nem igazan érdekelt, hogy nem
az tortenik a képernydn, amit én szeretnék, maga az élmeny annyi-
ra ujszerd volt. Filmekben ilyenkor szokott vagas kdvetkezni, a ké-
perny6 aljan ,24 év mulva” széveggel...

a z egeész valamikor 5-6 éves koromban kezdédott egy SZOT

En és az 576 Konzol

késon kerlltem csak be a csapatba, 2004 nyaran. Korabban

Martinnal néhany csunyan darabokra hullds (tudjatok, mint
amikor korabbi Final Fantasy-kben j6tt a monszta és a kép aproé da-
rabokra esett) konzolbulirdl mar ismertik egymast és pont abban az
idészakban hataroztam el, hogy szakitva tisztességes (?) polgari
munkammal irésra adom a fejemet. El6sz6r sajnalatosan egy masik
magyar konzolmagazin ténkretételében jatszottam némi szerepet,
majd néhany hoénapig munkanélkili lettem. Ekkor keresett meg a
fGszerkesztd Ur és ajanlott lehetéséget az 576-ban, amit természe-
tesen azonnal elvallaltam. Na meg persze kerestem munkahelyet is,
mert a jatékiesztelés szerelem, de 6nmagaban nem nevezném
megelhetési forrasnak. Az itt toltott ket és fel ev igazi hullamvasut
volt csodalatos és kevésbé nagyszerl jatékokkal — utébbiakkal so-
ha nem jatszottam volna kényszer nélkul, elébbiekrdl oriasi megtisz-
teltetés volt frni. Erdekes dolog egyébként, hogy néhany cikk
mennyire kénnyen szuletik meg, mig masok f6létt kotlani kell napo-
kon keresztll Folyamatosan rettegtem pl. a Resident Evil 4 PS2-es
portjardl, hiszen olyan témat kellett feszegetni, ami férumokon tébb

Ugyan a lapnak évszéazadok oOta olvasdja voltam, megis 6

hénapos haborut okozott. Aztan huss, a kutatomunkatél eltekintve
egy ora alatt kiroppent a cikk. Aztan jétt a Colossus, amin adatgydj-
tessel egyutt legalabb 40 orat meldztam, a cikk megirasa kdzbeni
hat ¢ra alatt pedig fel sem alltam a gép melldl. J6 volt, élveztem — ha
egy fejleszté nagyot dob, akkor az Ujsagiré legalabb vegye a faradt-
sagot, hogy fejet hajtson... Mélypont? Volt olyan is természetesen. A
csatak részegen megirt PSP hardver cikkemet masnap az utolsé be-
tlig ujra kellett majdnem irnom. :) A 24-gyel is megkuzdéttem, az
erdsen béta allapotban leledz6 program ugyanis kb. 2 6ra jaték utan
ugyanott allanddan lefagyott (négy oldalas cikknél azért picit kevés-
ke két 6ra alapjan véleményt alkotni...). Szerencsém volt, a két DVD-
n érkez6 anyag masodik lemezén ugyanis bitre pontosan ugyanaz
szerepelt, kivéve a hibat.

Az itt toltott két és fél év szep volt, j6 volt (pontosabban még most
is az), és nem tagadom, elénydkkel is jart a dolog, soha nem felej-
tem el pl., hogy a Sony minden egyes dicséré cikk utan plazmaté-
vét ajandékozott minden Ujsagirénak, és az eurépai megjelenés
el6tt fél évvel fejenként harom PS3-at kaptunk, mar a konyhaban is
van otthon beldle.

Egy jatek, amit sosem fogok elfelejteni...

alabb annyira élvezi, mint a retro cuccokat, ahogy a parom

gyakran meg is szokta jegyezni, én minden masodik jaték vé-
gigjatszasa utan azt mondom, hogy ez volt az egyik legjobb cucc,
ami valaha megjelent. lit tehat ugyanugy megemlithetném az elsé
Zeldat, amit legalabb kilencszer toltam végig, vagy akar a Final Fan-
tasy Xll-t, amelynek amerikai importja éppen most pérég a gépben.
Mondhatnék valami elvont kultjatékot, mert az milyen |6, vagy akar
valami kommersz ,mindenki-kedvencét” is. Esetleg minden iddk
legjobb parti-jatekat, a Mario Kartot.
De inkéabb mast valasztok, mégpedig a Vagrant Story-t. Ez volt az
egyetlen jaték, amit miutan masodszor befejeztem, 6t perc mulva har-
madszor is Ujrakezdtem, ez volt szerintem a Square csucspontja, ez
volt az a jaték, ahol a legugyesebben vegyitették az akciét az RPG-

y 4
En azon kevés jatékos kozé tartozom, aki a mai jatékokat is leg-
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vel, ez, aminek az elsd és utolso féellenfelére is kristalytisztan emlek-
szem sok év utan is — nem is tudom &ruljek vagy sirjak, hogy valészi-
niileg sosem lesz folytatasa. Onigazoljunk: legaldbb nem rontjak el.
Egyébként ugy altalaban, nekem az az idészak volt a konzolok
aranykora (nyilvan masnak nem ez, errél ne nyissunk vitat). Futésza-
lagon érkezett viszonylag révid idén beltl a Crono Cross, tébb Final
Fantasy (a Tactics irgalmatlan nagy kiralysag volt, mar nem is értem
miért a Vagrantot valasztottam ;), a Parasite Eve-ek, a Residentek,
az elsé Metal Gear Solid és Silent Hill (ami toronymagasan agyon-
verte a késdbbi részeket, még a masodikat is, csak hat ugye ezt
nem ismeri a tébbség), tucatnyi Utés JRPG, Gran Turismo-k — és a
felsorolas reggelig folytathato, akkor volt j6 konzolozni. Ma is az per-
sze — lasd a gondolatsor elejét —, de sok minden megvaltozott azéta.
De ez mar egy kuldén cikk targya is lehetne...
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Hogyan csoppentem
a videojatéekok vilagaba?

gyan, de tudomast szereztem a videojatékokrdl. Anyukam ha-

mar felismerte bennem az érdeklédés szikrajat, igy karacsony-
ra egy piaci, hamisitott Atari 2600-ast kaptunk hugommal. Néhany
nap alatt haldlra nylztam (az egyik botkormany sajna eltért, nagy-
apam megcsinalta, de mar nem lett az igazi) és ezzel ugy tlnt vége
a videojaték korszaknak. Nem sokkal késébb a tévében lattam az
Elector Kalandort Mario-val, mely azonnal elvarazsolt. Aztan hamar
kiderult, hogy Csepelen (ahol laktam), a mlvel6dési hazban tzemel
egy NES, amit kiprébalva hamar beleszerettem a gépbe. Nem soka-
ra ezt is megkaptuk karacsonyra, és innen nem volt megallas. Jétt a
Sega MegaDrive, a SNES, a PS1 és igy tovabb.

B '90-es évek legelején, mar magam sem tudom mikor és ho-

Veres Miklos

életkor
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mivel foglalkozom, amikor
nem a Konzolnak irok:

az ELTE-BTK térténelem-
muzeoldgia szakan tanulok

En és az 576 Konzol

zett kblcsdnbe egy MegaDrive-ot, igy egyre jobban belemerlltem

a videojatékok vilagaba, melyet az is segitett, hogy a tévében lat-
tam sok 576 mUsort. Mikor egyszer — ha |0l emlékszem '94 oktdberében
- Gydngyoson kirandultunk a csaladommal, egy boltban meglattam az
576 KByte magazint. Apam megvette (a Mortal Kombat 2 volt benne),
persze mondanom sem kell mennyire megszerettem. Elképzelhetetlen
volt, hogy 576 nélkul teljen el egy hénap. Par év utan elkezdett foglalkoz-
tatni a — ma mar nagyon is naiv — gondolat, hogy mennyire j6 dolga is
van az 576 tesztel6inek, hisz jatszanak és még pénzt is kapnak érte. Fel-
merUlt bennem, hogy bizony ezt én is tudnam csinalni. Kézben SNES-
en megismerkedtem lllusion of Time cim( jatékkal, mellyel kezdetét vet-
te a szerelem koztem és az RPG-k kozétt. A masodik RPG-m volt a Bre-
ath of Fire 2-vel, mely pillanatok alatt a kedvencemmeé valt. A térténete
olyannyira megfogott, hogy kivancsi lettem az elsé részre. A probléma
azonban ott kezd6dott, hogy a BoF1-et nem adtak ki PAL-osan, igy ki
kellett valamit talalnom. Gondoltam egy nagyot és gy déntéttem, hogy
mi lenne, ha irnék az tgyben kedvenc magazinomnak az 576 KByte-
nak, és ott is nagy példaképemnek, azaz Martinnak. Sok mindent irtam
a BoF-en kivul, mar nem is emlékszem milyen dolgokat. Mindenesetre
levelem végére oda biggyesztettem telefonszamomat, majd elmentem a

B torténet melyet soha nem fogok elfelejteni! Apam egy napon szer-

postara eés remegé gyomorral feladtam. Majd szinte el is felejtettem az
egészet. Par nappal késébb Sim City-zés kézben (SNES-en!), egyszer
csak megcsorrent a telefon. Martin volt, és arra kért menjek be egyszer
a szerkesztéségbe, ahol beszélhetnenk. Mondanom sem kell mennyire
megilletédotten tettem le a kagyldt és milyen félve mentem csak be az
akkori irodaba. Mindez '97 végén volt, amikor megkezd6détt a KByte és
a Konzol szetvalasa. Martin épp tesztel6ket keresett €s igy megkérdez-
te télem is, hogy nem érzek magamban esetleg némi iréi vénat, mert ha
igen, irjak neki két probacikket (boldogsagom mértékeét, talan nem is kell
ecsetelnem). Hazamentem és elkezdtem legyéartani egy BoF2 és egy
Suikoden cikket (ezek kozul néhany éve megtalaltam a BoF1-est, hat jot
mosolyogtam rajta). Mindenesetre Martinnak tetszett, igy honaproél-ho-
napra alkalmazni kezdett, sét szép lassan az RPG-k lett a ,szakterlle-
tem”. Ezekre azt elsG évekre ugy emlékszem, hogy Martin mellett renge-
teget tanultam, segitségével sajatitottam el, hogy kell kinéznie egy irott
munkanak, mely nélkul talan most nem lennék egyetemista és életem
egészen mas iranyba menne.

Talan nem meglepd ennek fényében, hogy az 576 Konzol szamomra a
felhétlen jatekot, de mégis a felnétté valast jelenti, a komolysagot és a
szabadsagot egyszerre, egy olyan élményt és tapasztalatot, mely nélkul
életem szegényebb lenne.

Egy jaték, amit sosem fogok elfelejteni...

delem a hercegnéért, meg harc a ,tekikatonak” ellen sokunk
generacios emlékéveé valt. Aztan ott volt a Sonic is. Mai szem-
mel szinte elképeszté megszallottsaggal nyomtam ezt a sorozatot.
Robotnik és Knuckles gydldlt ellenfeleim voltak sokaig! Mennyire ki-
raly volt, mikor végre megszereztem az Emeraldokat és at tudtam val-

E Isének talan a Mario még NES-en. A palyardl-palyara folyé kiz-

- tozni Super Sonic-ka. Ez volt az els§ olyan jaték melynél par napra

igazi otakunak éreztem magam, szo j6 értelmében. Aztan a Yoshi's
Islanddel véget ért a platform korszakom, de nem volt kar érte, mert
kezdetét vette az RPG-k véget nem érd sorozata. Mikor a SNES-en az
lllusion of Time-ba belemerlltem azt sem tudtam, hogy mibe keve-
redtem. Teljesen lenylgézétt a JRPG stilus kdzvetlensege. El sem
akartam hinni, hogy egy jaték ennyire sztori k6zpontu lehet, és hihe-
tetlen jo volt beleélni magam a kilénb6zé karakterek helyzetébe. Ra-
jottem mennyire hianyzott nekem ez a videojatékokbdl. Szarnyald
fantaziam kielégitést nyert a JRPG-kkel, végre ugy éreztem, hogy ha-
zaértem. Aztan jott a Breath of Fire 2, gy éreztem, hogy nekem en-
nek a térténetnek minden porcikajat ismernem kell! Ha nincs ez a
motivacio, most nem irhatnam ezeket a sorokat. Ezek utan elképesztd
csalodaskeént ért a harmadik rész, mely torténetben nem kovette a
masodikat, pedig a BoF2 teljesen lezaratlan volt. llyen csalédast ja-
ték nekem még nem okozott.

Ezutan j6tt az a stuff, melynél fantasztikusabb tértenetet nem sokat
lattam azo6ta sem. Természetesen a Final Fantasy VII-rél van sz6. So-
ha nem felejtem el, mennyire beleéltem magam Sephiroth bérébe és
milyen mélyen meghatott tragikus sorsa. De ugyanigy megesett a szi-
vem Aeris szerepén is. A ,cool” szereplbket (Vincent, Turks-6k) pe-
dig irigyeltem lazasaguk és fergeteges dumaik miatt. Micsoda karak-
terek voltak, micsoda egyéniségek! A videojaték-térténelem legdra-
maibb pillanata, mikor meglattam a megidézett Meteort, de azt az iz-
galmat sem tudom rendesen leirni, amit akkor éltem at, amikor az
egyik Weapon megtamadta Junont. Egy FF sem hozta soha t6bbé
ezeket az érzéseket.

Bezzeg a Chrono Trigger és a Chrono Cross! Fantasztikus, szinte
mivészeti alkotasok, az RPG-k cslcsa, ez a két jatét! Zenéiket soha
nem fogom elfelejteni.

Es ha mar nagy hatast RPG-krél van sz, akkor mindenképpen meg
kell emlitenem a Suikoden vilagat. A fantazia szarnyalasat jelképezi
szamomra ez a sorozat, mely karaktereivel és csodas zenéivel uni-
kum a videojatékok kozt. Luca Blight, Luc, Yuber, McDohl, Riou,
Jowy, és még sorolhatnam azokat a neveket és elképesztd egyénisé-
geket, kikhez érzések, hangulatok, tragédiak és 6réomok kapcsolha-
tok. Egy hangulatos és érdekes vilag, sok-sok katarzissal, melyhez
mindig |0 visszatérni.
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Jack Wilson

életkor
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mivel foglalkozom, amikor
nem a Konzolnak irok:
naplopd és életmUivész vagyok

Hogyan csoppentem
a videojatekok vilagaba?

gatéasa soran egy relikviaval tért haza — egy Atari 2600 klon-

nal. Froccsontétt burkolat, cartridge mentes szoérakozas, in-
tegralt jatékok tomege: Outlaws, Pitfall, Pitstop. A videojatékok hori-
zontja feltlnik az akkor még kisiskolas Jack felhétlen életének égi-
szén. A gép egy évvel késébb elhalalozik, helyére egy kissé modo-
sitott 386-os kerul. Jack az ezredforduloig avitt PC jatékos, aztan
meglatja a Metal Gear Solid 2-t és menthetetlenll elveszik, vissza-
mendleg hatalmasra duzzasztja konzolos tudasat, aztan dont és va-
sarol egy PS2-t: a tébbi mar torténelem...

Kilencvenes évek eleje, Karacsony: apja kinai piacon tett lato-

En és az 576 Konzol

le a postahivatal polcardl: 1995-ben a nagyon szines, nagyon

latvanyos magazin kerllt a kezébe és végll édesanyja szaty-
raba — magikus szamsor éllt rajta egy KByte felirattal alatta. Jack
rendszeres olvasodja és elvakult rajongoja lesz, fiatal fejjel mindent
elhisz, amit papirra vetnek, csak ugy szivja magaba az informacidt,
béviti tudasat és szokincsét: 2002-ben pedig a szive szakad meg,
amikor kiderdl, hogy KByte nincs tébbé. A banatbdl felocsudva a
lap megsziinése utan par hénappal ugy dont, megprébalja, milyen
is a ,masik oldal” és irni kezd — el6szoér egy kis latogatottsagu por-

'ack egy vidéki nyaralasa soran minden nap egy ujsagot emel

tal hirszerkeszt6jeként dolgozik, alig harom hénap leforgasa alatt
felfigyelnek ra és két éven at a legrégebb 6ta mikdds online magyar
webzine vezetd hirszerkesztéje lesz: ez id6 alatt alaposan fejlédik
iraskészsége, talalkozik a Metal Gear Solid 2-vel és megnézni, mi is
olyan j6 abban a konzolozasban. PS2 vasarlasa utan 576 Konzol ol-
vaso lesz, visszamendleg kolcsdnkéri a szamokat, attanulmanyozza
Oket aztan pedig dont: szeretne itt dolgozni. Felkeresi kés6bbi kol-
légajat, Liquidet, kinek segitségével asztalhoz Ul Martinnal — felvételt
nyer és azota is elkdtelezetten dolgozik a magazin sikere érdeké-
ben, immaron az online fellleten is.

Egy jatek, amit sosem fogok elfelejteni...

ami tébb, mint jaték, hiszen mar megjelenése pillanatéaban le-

gendava valt, a virtualitas fogalmat maximalisan kielégité epi-
kus meseve. Jack sajnos tul késén talalkozott vele, el6szor egy tisza-
viragéletet élt magazin hasabjain egy Xbox bemutaté keretében, az-
tan pedig par évvel késébb, 2004 magassagaban. A szerelem olyany-
nyira nagy volt, hogy egy kitlné allapotu, teljes menetfelszerelésben
alldogalé Dreamcast, majd a jaték megvasarlasa lett az eredménye —
a Shenmue énmagéaban annyit késtalt akkoriban, mint maga a gép,
de megérte. Megérte, mert a vele eltdliétt egy hét jatékosi palyafuta-
sanak talan legszebb hét napja volt, tele érzelmekkel, kacagassal és
szomorusaggal. Mert a Shenmue ilyen, kezet raz veled, megérint, az-
tan pedig a bérdd ala Ulteti 6rddgi bajat és tbbbé nem ereszt el. Fe-
lejthetetlenek a Dobuitaban eltéltétt orak, a lenyugvd nap fényében
torténd séta, az éjszaka csendjének és hideg szell6jének élvezése, a
kis varos és lakdinak megismerése, a legaprébb sikatorok felfedezé-

a valasz egyszer(, témor és prézai — Shenmue. Az a Shenmue,

se, az. Az els6é dobozos kdla megvasarlasa és kinyitasa, a jatékterem-
ben darts-ozassal toltétt valds érék sokaséaga. Felejthetetlen az a pil-
lanat, amikor a f6hés elhagyja nyugodt életét és kilép a nagyvilagba,
dolgozik, aztan pedig felkerekedik és hatalmas tavolsagra utazva ro-
han a célja felé. A folytatas tette fel az ,i"-re a pontot, a katarzis elke-
rulhetetlen volt: ha a Shenmue maga volt a tékéletesség, akkor a
Shenmue 2 maga a kristalytiszta mindenség, az univerzum, a Zen, a
Nirvana, hivjak akarminek is. Mert a Shenmue 2 tényleg kitarta a vilag
kapuit, hihetetlen tajakat mutatott be, felvillantotta a talany megolda-
sat, de Osszességében tizszer nagyobb élmeényt adott, mint elédje.
Mert igazan elmeny volt az égbe nyulo lakotelep sajatsagos rendsze-
rében bolyongani, meglatni a nemezist, aztan pedig a megérdemelt
pihenést élvezni egy mesés z4ld tajon. Ha volt egy momentum, ami-
kor a Shenmue tulmutatott a videojaték fogalman, akkor az volt, ami-
kor a Shenmue fa alatt Ryo megtekintette a naplementét. Ez mar ma-
vészet — a tObbi csak Iényegtelen aprosag.
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Hogyan csoppentem
a videojatéekok vilagaba?

(majdan szurke 6ccse is) elfoglalta méltd helyét, eleinte csak

a lakasban. Nem tagadom, féltékeny voltam ra. Majdan az ,el-
lenségeidet tartsd magadhoz kézel” felkialtassal gondoltam megné-
zem magamnak ezt a valamit, ami eléri a férfiaknal azt a téretlen fi-
gyelmet, amiért sok né csak kinkeservesen kiszkddik. A kis draga
|6tt, latott és két vallra fektetett! A kikapcsolddas egy Uj dimenzidjat
tarta fel el6ttem. Ejjel-nappal a rendelkezésemre &llt és amit kértem,
megkaptam téle. Barhol, barmikor. Ezek utan kérdem én: hat kell
egy nének ennél tébb?

a PS2 egy férfidllattal egyutt kdltdzoétt az életembe. A kis fekete

(Fru)Zsina

életkor
5+0.5+30+80+42-12+0.5-
25+36-54+3=X
(X:2)-3+14=Y

(Y:2)-10=Z

Z= éveim szama 2006-ban
mivel foglalkozom, amikor
nem a Konzolnak irok:
igyekszem talpon maradni
az élet magaval

ragado aradataban

En és az 576 Konzol

irlapok és a rongyszdnyegként elterlld, szanaszéet olvasott Uj-

sagok a lakas kulénb6zé pontjain erre engedtek kdvetkeztetni.
Ha a polcokat akartam letakaritani, ott volt. Ha fel akartam mosni, uta-
mat allta egy egész évfolyam. Tudtam, hogy a masik fél szamara fel-
becstilhetetlen értékként funkcional és Szent Gralként az Elet vizét
issza belble. Ez volt az egyetlen ok, ami miatt nem hajitottam ki az er-
kélyrél az 6sszeset. Majd beltétt a krach. Nydszérogtem, hogy nincs
egy normalis magazin, ami kedvemre tenne. Kezembe lett nyomva
egy Konzol, mondvan: ,Mar ugyis jatszol, itt a neked valé Biblia!”.
Szagolgattam, izlelgettem, végul 6sszebaratkoztunk. Megfogott a sti-
lusa, az egyedisége, a teljesen eredeti humora, amit az 576 teamnek
k&szbnhettem. Nem egyszer nagy hasznat is vettem, ami legalabb 2
ponttal emelte az amugy 7-es értékét, mert ugye 10-et csak ritkan
adunk. Na és ott volt a Csevegd. Toplistas egy rovat. Gyakran
kdénnyesre réhégtem magam a fiik amokfutasain. Aztan jétt a havi té-
mas okossag. Addigra képben voltam annyira, hogy kialakitsam a sa-

Egy ujsagosbodeban laktam... legalabbis az izekre szedett pap-

jat véleményemet. Néemi kulsé biztatas hatéasara 6sszeraktam az elsé
levelemet, a fészerkesztének cimezve. Megosztottam a gondolatai-
mat hasonszdérd tarsaimmal. Igen, akkora a tarsaimma valtatok. Leve-
lem ott diszelgett az Ujsag hasabjan. Ez elég motivaciot nyujtott a ko-
vetkez6hoz. Az meg az utana lévéhoz. Ezek egyuttvéve pedig eleget
Martinnak ahhoz, hogy behivjon az oroszlan barlangjaba. Amikor
évek o6ta mindennap ugy kelsz fel, hogy a redényt felhizva a szer-
keszt6séget latod meg el6szor...Nana, hogy mentem...mit mentem,
repllitem! Lelkesedésem szarnyain érkeztem. Megkaptam, ami ,ki-
jart” nekem. Csipi, Radeon és Krisz utan én léptem a képbe. A fel-
adat nem egyszer(. llyen ,felmendkkel” a hatad mogétt alkoss vala-
mi régi-Ujat, ami elnyeri a tisztelt olvasok tetszését. Prébalj meg min-
denkinek a kedvére tenni és Sziszifusz a nevére vehet mélté utédja-
ként. A Konzollal Uj id6szamitas kezdddétt az életemben. Sok minden
valtozott, midta elészér olvastam, most itt a jubileumi alkalom és ezt
mar nem(csak) olvasokent élem meg. Szeretek irni. Szeretem a Kon-
zolt. Es most? irhatok. A Konzolba.

Egy jatek, amit sosem fogok elfelejteni...

osztottam szoroztam, utananéztem a kipdrgetett jatékaim dérasza-
ainak és még mindig nem sikertlt letennem a voksomat. Olyan
ez, mint egy focimeccs, ahol én lennék a bird. Két csapatot engedek ki a
palyara. Humans vs. Machines. A jatékosok felsorakoznak, majd a zéld
fény szabad utat enged a gémer pénztarca meghdditasaért zajlé harc-
“nak. Mindkét fél hazai palyan nyomul, igy nevezhetjuk hazi bajnoksagnak
is. Az egyik gydnyord, varazslatos vilagaval igyekszik meghdditani a csa-
tateret, mig ellenfele az adrenalin szint felturbozéasaval szandékozik golt
I6ni. A hattémuzsika tekintetében 1-1 az allas. Grafikailag? Szintén don-
tetlen. Sarga lap? Mindketténél megtalalhaté. Lap, mert a csapat
idénkénti szemét csapdakkal teli jatékaval ,kontrollertaféldnézvagom?”, jol
ismert érzést szul. Lap sajat magamnak, mert két, full karcos disc-en sze-
reztem be az amugy egy lemezes jatékot és 8 lemezcserébe tellett, mire
eqgyik helyszintdl eljutottam a masikig... az élményért barmit!

Egy sz6 mint szaz, a Squaresoft (akkor még) és a EA véalogatottja méri
most ¢ssze a tudasat. Paradox dolog két ilyen ellentétes kaliber k&zott
parhuzamot vonni, de mindannyian tudjuk: a remény hal meg utoljara, a
jozan ész elébb. Nem nyomom tovabb a rébuszokat, nyilvan sejtitek,

K{ra”gyetlen egy kérdés ez, kérem szépen. Vacillaltam nem keveset,
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hogy mirél is vagyon szo. Final Fantasy és Burnout. X és 3. Az FFX éle-
tem elsé jatéka volt (igen tudom, relative kés6n kezdtem, de azdta mar
poétoltam ezerrel), igy nem csoda hogy viszi nalam a primet, akarmennyi-
re sem toppos az FF vilagaban. Bar magamat megcafolva, Veres Miki
kolléga (nem hiszem el, hogy ezt leirhattam) a harmadik helyre emelte
és a bronzérem is érem. EIb6| 12 6rara képerny6tapadasom volt, csak a
legszikségesebbek végett mertem magara hagyni a géepet.

Elkapott és megbolonditott, aminek 180 dra bekattanas és egy szines
tetovalas lett a vege.

Burnout 37 lllegalis. Gyorsulas. Verseny. Kulén-kulon is szeretjuk, nem-
hogy egy ilyen paratlan kompoziciéban 6sszemixelve! Osszeszamolni
sem tudom, hogy hany konzolbulit tartottunk, ahol é volt a tarsasag ké-
zéppontja. Megvaditott. Féként a Road Rage tette be a kaput. Idénkén-
ti agresszivitasomra és csillapithatatlan dihémre (melyek gyokereztek
féként abbdl, hogy 6lre mentink az iranyité birtoklasaért) a lehet6 leg-
teljesebb megoldast nydijtotta.

Megunhatatlan jatékként perfekt taptalajt nydijtott az elsé csevegds le-
velem témajakent is.

A focimeccs végeredmenye tehat: 1-1.
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Martin

(Marti, Gandalf, Tyler Durden,
A Béna, Dr. Zoidberg,
Kocsog Martin)

életkor

1971.01.27.

— tobbet nem segithetek
mivel foglalkozom, amikor
nem a Konzolnak irok:
amikor épp nem a Konzolt
hegesztem, igyekszem jol
érezni magam. gyakran
sikerul

Hogyan csoppentem
a videojatekok vilagaba?

féle. Még azon ritka alkalmakkor is, amikor néhanapjan almo-

dom. Bakker, tulajdonképpen az teljes életem egy nagy video-
jatek! Annyira sokat lattam, hallottam, olvastam, irtam roluk, tesztel-
tem, boncolgattam, probaltam &ket, jatszottam és foglalkoztam veluk,
hogy mostanra szinte egybefolyik mar az egész. Nem emlékszem hol
kezdddott és mikor. Rémlik egy Atari 2600 egy miszaki bizomanyibdl,
egy ColorStar fekete-fehér TV, altalanos iskolai osztalytarsak egy C64
Hunchbackkel, fustds vandor-jatéktermek 6tforintos rundokkal, kvarc-
jatékok amerikai rokontdl, csikozos ABC turbd... Nincsenek évsza-
mok, csak képek. De egy biztos: én vagyok a képeken!

ﬂ midta az eszemet tudom, videojatékok vesznek kérul. Minden-

En és az 576 Konzol

it jelent nekem az 576 Konzol? Varjunk csak... Mit nem jelent nekem a
Konzol?

A Konzol egy csomé kérdés és egy csomo valasz. Az a j6 benne, hogy min-
den kérdésre van benne valahol egy valasz, és persze ezek a valaszok
gyakran Uj kérdéseket szlinek. Hulye vagy Neo, ébred!

Tébb mint kilenc év. Tizenegy szam minden hénapban. Megjelenik, készul,
megjelenik, keszul. Lapzarta, Damoklész kardja. Az ,6rok lapzarta’. Ahogy
kozeledik, mi gy tavolodunk a valé vilagtol. Még 6tven oldal. Még tiz teszt.
Még husz kép. Ki frta meg? Ki nincs még kész? A Konzol mékuskerék?

Klzdunk a kiadokkal, a fejlesztékkel, a nagykerrel, a kiskerrel, a nyomdaval,
kizdlnk a terjeszt6vel, klizdlnk az interenet szolgéltatéval, az aramszinet-
tel, a szamitogépekkel, az egérrel, a klaviaturaval, a monitorral, a konzolok-
kal, a DVD-kkel, a CD-kkel, a kontrollerekkel, az olvasokkal, a forumozokkal,
klzdink egymassal, a sajat bénasagunkkal. A Konzol kizdelem?

Mi legyen belll? Mi legyen kivil? Mi legyen a téma? Mit rakjunk cimlapra?
Mirél csevegjunk? Honap jatéka, hany oldal, hany pont, hany illusztracio,
hany kép? Milyen szin, milyen dizajn? Tetszeni fog, nem fog? Melyik hard-
ver, melyik szoftver? Mi érdekel titeket, mi érdekel minket? A Konzol az 6rok
valtozas? A Konzol az 6rok kihivas?

Mi lett volna, ha lebetegszik valaki? Vagy azért nem j6tt betegség, mert ak-
kor mi lett volna? Mi van, ha kilep? Ha elmegy? Ha nem j6n be? Ha bejon?

Mi van, ha nem tudjuk megtélteni? Miért sikertlt mindig megtoélteni? A Kon-
zol a bizonytalansag? A Konzol a biztonsag?

Minden ami vagyok, benne van a Konzolban. Minden, ami a Konzol, ben-
nem van. Minden, ami a videojaték, az a Konzol?

A Konzol csak néhany gramm papir, meg némi festék?

A Konzol az igazsag? A Konzol hazudik? A Konzol hiheté? A Konzol mér-
vado? A Konzol tuloz? A Konzol ferdit?

A Konzol j6 szagu? A Konzol még WC papirnak sem j67 Szeretjuk a Kon-
zol. Gy(léljik a Konzolt. Olvassunk a Konzolt.

A Konzol a munka. A Konzol a szdérakozas. A Konzol az ébrenlét. A Kon-
zol az 4lom. Ebren tervezem. Aimomban irom. A Konzol az 4gy mellé ké-
szitett papir és iroszer. A Konzol sok-sok byte betli a szévegszerkesztében.
A Konzol tébb gigabyte kép a képszerkesztGben. A Konzol par j6 gondolat
a cikkirdk fejében. A Konzol egy otlet. A Konzol egy érzés. Mi elképzeljuk.
Ti megeértitek.

A Konzol egy stilus. A stilus? De kinek a stilusa? Martiné”? A tesztel6ké? Az ol-
vasokeé? Ki vagy mi diktal? Ki és mi iranyit? A Konzol kévet. A Konzolt kovetik.

A Konzol a konzolok? A Konzol a jatékok? A Konzol a jatékosok? A Konzol
a tesztel6k? A Konzol a mult, a jelen, a jévE?

A Konzol a tiétek. A miénk. A Konzol ti vagytok. A Konzol mi vagyunk.

Mi a Konzol? A Konzol semmi. Es minden. Nekem. Nektek?

Egy jatek, amit sosem fogok elfelejteni...

kiritem a fejem, szabadjara engedem az agarakat és hagyom,

hogy az agyam, mint egy 6ntudatara ébredt gép, kidobjon egy
cimet. Persze nem sikerdlt. A kutyak szétszaladtak, a gondolataim ugy
csapongtak mindenfelé, mint a tombolé tenger hulldamai, és engem
meg egy pillanat alatt elboritottak az emlékek. Gydnyorl képek. Egyre
tébb... egyik szulte a masikat.

Latok egy Ugynokét. Tempds futasanak, ritmusos lépteinek zajatél viz-
hangosan konganak a kihalt folyosok. Szobéak, robotok, berendezési
targyak. Nagyleveg8. Memorizélok. Le, egyet fel a lifttel, egy lépés
jobbra, kivarok, ugras, ugras, megvan a cucc, vissza. Bal oldal els6
szoba — pipa. Impossible Mission, 1984, Epyx, C64. Az tigyesség Orok
probdja.

Latok egy kutyat. Atvaltok. Latok egy macskét. Latok egy egykedv(i-
en csamborgo robotot. Hizom a joysticket, emberem csak vanszorog.
Nem baj, az agyam lassan felveszi a monoton ritmust. Nézem a szo-
bat, de mar nem a monokrém egyiptomi diszletet latom. Négyzethaldt,
sakktablat, szobak labirintusat latom, tucatnyi informacié var arra, hogy
megoldassa allhasson dssze a fejemben. Ha hibazok, ha tlrelmetlen
vagyok, ha elsietem, és megérintek valakit, ha tulhizom, mintha finom
elektromos Utés érne. Head Over Heels, 1896, Ocean, C64. A komp-
lexitas netovabbja.

26

Erre a kérdésre ugy akartam valaszolni, hogy elterveztem: teljesen

Az (r végtelenje. Teljes csend. Némi zlgas. Egy-egy csippanas, puk-
kanas. Vektorokat latok. Egy felfoghatatlanul hatalmas, Ures vilagot.
Csak én vagyok az egész jatékban, az egyetlen élélény, és a végcél.
A célhoz vezetd Ut olyan, mint egy inka piramis végtelen Iépcséje, ahol
a kovetkezé fok mindig a kédbe vész. De ott a 1épcsé. Térképezem a
bolygdkat. Jegyzem a koordinatakat. Kbzeledem a megoldashoz. Da-
mocles, 1990, Novagen, Amiga 500. A totalis szabadsag lehetdsége.

G6z0s, fémes, futurisztikus és 6don, haromdimenzids vilagot latok. Tér-
ben, érted ember, térben! Ezek a magusok odavarazsoltak a képernydre
azt, ami idaig csak a fejemben volt meg. Tuskés haju, széke kiscsavot 1a-
tok. Kinyilik a lehetéségek tarhaza, gyeplé nélkil szaguld a fantézia. Ele-
tem nagy kalandja, a hatalmas felfedezés, izgalom, és az elsopré, kinzo
vagy, hogy megtudjam, kivel mi tdrténik, mi lesz draga héseim sorsa. Final
Fantasy VII, 1997, Square, Playstation. A felejthetetlen utazéds élmenye.

Hallom a narrator hangjat, hallom a zenét, latom a képeket és sirok.
Tombolnak bennem az érzelmek. En vagyok a Kigy6. Kiszom, ma-
szom, lapulok, izzad a kezem, minden idegszalammal az éroket figye-
lem. Nem ismertek még, de révidesen 6rékre megjegyzitek majd a ne-
vem. Mindegyikétoket le fogom gydzni. Stilust fogok teremteni. Soha
senki nem lehet majd akkora, amekkora én lettem. Mert én vagyok a
Féndk. A Nagyfénék. A Minden. Metal Gear Solid, 1998, Konami,
Playstation. A zsenialitas megtestesulese.
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konzol s video jaték tortéenelem
1961 1977

Steve Russell megalkotia a Spacewar jatékot Atari VCS (2600). Egy legenda kezdete, a hetvenes évek dominans
a Massachusetts Institute of Technology PDP- konzolja. Tobb ezer jaték jelent meg hozz4, kdztik az elsé arcade
1-es, szobényi méretii szamitégépén. port, a Space Invaders, vagy az elsé 18+ jaték, a Bachelor Party.

Ebben az évben keriil a boltokba a Nintendo elsé préobalkozasa is,
a TV Game 6”.

1967
Ralph Baer, ,A Videojatékok Atyja” megdl-

modia a TV képernyén jatszhaté otthoni kon-
zol profotipusét, a Chase-t.

1972

Magnavox Odyssey. A Ralp Baer tervei alapjan készilt elsé igazi otthoni kon-
3 zol, cserélhetd jatékokkal. A gépben nem volt sem meméria, se CPU, csak tran-
o zisztorok, ellendllasok, diodak — ezek kozott Gsszekottetéseket befolyasolta a

ey —————= behelyezett carfridge. A gép dobozdban szines félick voltak, melyek a ké-
_' pernyére lehetett helyezni, hogy megadjak a jatékok ,hétterét”.

Ugyanebben az évben Nolan Bushnell és Ted Dabney megalapitiék az Atarit.

1926

Fairchild Video Entertainment System (késébb: Channel F): az
elsé mikroprocesszort tartalmazé konzol, melynek cartridge-ei
memérigjukban hordozték a jaték kodjat.

1965

David Rosen amerikai iizletember Rosen En-
terprises Ltd. cégébél létrejon a Service Ga-
mes, a késébbi Sega.

A Coleco piacra dobja a Telstar nevii gépét, melynek jatéka-
iban el8szor lehetett nehézségi szintet vélasztani.

19./5

A Pong az Atari elsé videojatéka.

Space Invaders (Midway): az elsé
jaték, amiben high score rendszer
van.

1958

Willy Higinbotham mérngk ,Tennis for Two”

e|ekfroniﬂus jétéka, az elsé ,konzol” - valéja- |

ban egy oszcilloszkép, melynek bemené jelét
specidlisan szabélyozzék. :

A Magnavox kiadja az Odyssey 2

épét, melyet Eurépaban a Ph?ﬁ’ips
?orgalmuz G7000 Videopac néven.
2005-ben az antwerpeni bolhapia-
con t8bb kiadatlan, prototipus Odys-
sey 2 jatékot is ra|6|$c|<!

AZ AUDIO / VIDEO FEJLODESE (MAXIMALIS ADATOK, KIADASONKENT ELTERO ADATOK LEHETSEGESEK)

29

Al 2600 160x190, 128 szin Saturn . ...720x576 (PAL) 16.7 millié szin PlayStalion2 3w i i ey e 1280x1024

2 mono csatorna 32 csatornas PCM, 8 csatorna FM 16.7 millié szin

48 csatorna ADPCM

NES: i sesbnslin e it 51 256x240, 52 szin PlayStation . . . .. 640x480, 16.7 millié szin DD 5.1, DTS
5 mono csatorna 24 PCM csatorna

.......... 640x480, 16.7 millié szin

PCE: Ui e T B il 512x242, 512 szin NG s 640x480, 16.7 millié szin (), DPL II
6 PSG audio csatorna max 100 csatorna

16 bites PCM XBOX 3600 1920x1080 (1080i)

Commodore 64 . . . ... .. 320x200, 16 szin 16.7 millié szin

3 audio csatorna DreamCast . . ... 640x480,16.7 millié szin DD5.1, DTS
64 csatornas PCM

SINES @ seis et i st 512x448, 256 szin PlaySiation 3 4.2 i6 0 1920x1080 (1080p)

8 csatornas PCM zene GameCube . . . .. 640x480, 16.7 millié szin 16.7 millié szin

3 csatornas PCM SFX

64 csatornas 16 bites ADPCM, DPL Il

DD7.1, TrueHD
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A Mattel kiadja a VCS legnagyobb rivélisat,
az Intellivisiont. A grafikai és audio képessé-
gekben sokkal jobb gép azonban mégis alul-
marad a gyenge jatékelltottsag és a rosszul
megtervezett, korongszeri kontrollerek miatt.
Az Intellivision torténete azonban ezzel még
nem fejezédik be: 1982-ben kijétt az Intelli-
vision I, 1984-ben pedig a Super Pro Sys-
tem, melyet még 1990-ben is érultak a hoz-
24 adott 35 jatékkal egyiitt. Mivel az Infellivi-
sionnek 16 bites regiszterei voltak, sokan ezt
tekintik az elsé 16 bites konzolnak.

Megielenik vilag elsé handheldje, a Milton
Bradley Microvision.

1980

Pac-Man (Namco). 1980-ban indul
a Nintendo Game&Waich handheld
sorozata.

1983

A Na%y Vélsag kezdete. Cégek mennek tonkre, sokan
adjék fel a videojaték iizletben dédelgetett almaikat.

A Sega kiadja elsé ofthoni gépét, az SG-1000 Mark -et,
melyet 1984-ben a Mark Il kévet, hogy az 1985-ben at-
adja a helyét a Mark Ill-nak, késébbi neven Master Sys-
temnek. Az SG-1000 soha nem jelenik meg Amerikaban
és Eurépaban, legalabbis ezen a néven — a gépet a Tele-
games Personal Arcade kién |évén ismerhette meg a nyu-
gati kdzonség.

1984

1986

Sega Master System (attervezett Mark Ill.), 200 dollaros arcimkével és ket
adathordozéval - cartridge és ,Game Card”. It indultak Gtjukra a Sega
legjobb sorozatai, kéztiik példaul a Phantasy Star. Az SMS legnagyobb
sikereit Eurépaban és Dél-Amerikaban érte e?: ahol még az 1990-es évek
végeén is jelentek meg ra jatékok. Sega Master System Il néven a 1990-
ben a Sega jra piacra dobta a gépet, kicsit lecsupaszitva (kértyaolvasé
nélkil), a gyartési ksltségek csokkentése érdekében.

Atari 7800.

Az els6 Machinfosh szamitégép, 7.8Mhz-es processzorral és fekete-fehér képernyével.
Megalakul a Sega of America divizié.

A Nintendo térténelem érdemi kezdete: Nintendo Entertaimnent System/Famicom. A vide-
ojatékokban csalédott sziildk megnyugtatasara lett Csaladi Kompijoter illetleg Szérakozta-
t6 Rendszer a Nintendo legendas gépe. 1993-ban NES Model 2 néven megijelenik egy ki-

csinyitett valtozat is, azonban a SNES sikerei miatt egy éven belil megsziintetik a gyéarta-
sat. A NES-bdl torténete folyaman 62 millié darabot adnak el és ehhez 500 milli6 jatékot.

jelenésének

1982

Megielenik az elsé vektoros ofthoni gép, a GCE Vectrex. Soha elétte, sem uténa nem volt olyan gép, amely kizaréla
jelenésre épiilt volna. 1988-ban a cég megprébalta handheld forméban piacra dobni, de a Nintendo GameBoy s

A Coleco kijén a ColecoVisionnel, melyhez megszerzi a Nintendo akkor még arcade Donkey Kong jatékéanak licencét.

1981 - Donkey Kong (Nintendo).

Egi;yben azelsé IBM PC (8088) meg- -

éve is. - —

Az Afari piacra dobja a VCS utédjat, az 5200-at, amely azonban soha nem ér fel elédjéhez.

A Commodore bemutatja a Cé4-et, valamint ebben az évben jelenik meg az Arcadia 2001 gép is (amely csak egy évet él és 35
jaték jelenik meg ra ésszesen). Csodélatos idészaka

ez az ofthoni konzolok szerelmeseinek!

vektoros meg-
ikere elsodorta.

Game Pocket Computer — egy Gjabb handheld prébalkozas, ezottal az Epoch-tél.

1985

Tetris és Microsoft Windows 1.0.

A Nintendo elkésziil a Famicom Disk Systemmel, a
NES-hez tervezett Iemezei
o

séggel és el is ad beléle
2 millié darabot. A bolt ﬁa jatékautomaték keriil-

nek kihe|{ezésre, melyek segitségével a lemezre jaté-
kok voltak irathatéak — ezek egészen 1993-ig tizem-
ben maradnak.

Alari 26004 28w e R s 8 bites MOS6507: | Sclumiii =i 2 db. 32 bites Hitachi SH2  PlayStation 2 ...................... 128 bites MIPS4

1.]9 Mhz 28.2 Mhz ”Emoﬁon Eﬂgine”

INESE i el B e S R 8 bites MOS63027 ~ PlaySiation,. .1 0G0 i s MIPS R3000 300 Mhz (6.2 GFlops)

1:69 Mie (PAY) Sl el VAL e e S e S IBM Broadway

PEE e it S s 8 bites HuC61280A Nodrim e e s e 64 bites NEC VR4300 729 Mhz{?]
3.58-7.16 Mhz 93.7 Mhz

Commodore 64 .............. 8 bites MOS6510/850 « DreomCast....... ... ... ... .. Hitachi SH4 MBOXG0 ... oo e Renon 13 core)

1 Mhz 200 Mhz (1.4 GFlops) 3.2 Ghz

SNES=. =2t nf s s yinsie o 16'bites 65€816 || GameCuba i1 n S5 -1 ie i Eih g b o IBM Gekko  PlayStation3 ................ Sony/Toshiba/IBM Cell

3.58 Mhz 485 Mhz (10.5 GFlops) (1+7 core) 3.2 Ghz (2 TFlops?)
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1987

NEC PC-engine, az elsé valédi
16 bites orﬁloni konzol, mely-
nek jétékai memériakartyakon,
,HuCard”-okon jelentek meg. A ¢
PC-Engine hatalmas siker volt

Jupélnﬁun, megelézve a NES/
Famicom eladésait is. Ehhez a
géphez jelenik meg a TG-CD,
az elsé optikai megiuilé a kon-
zolok tdrténetében. 1989-ben
Supergrafx néven tovabbfejlesz-
tett PE-Engine-t dob piacra Ja-
pénban a NEC, de a PCE még
mindig |6 eladasai miatt a gyar-  E—-
tast hamar besziintetik. '

Atari XE.
Az elsé Final Fantasy jaték

NES-re és az elsé Metal Gear
iatek MSX-re.

1988

Sega Genesis/Megadrive, a NES és a
PCE mellett a nyolcvanas évek harmadik
na% fészereplsje. Az Egyesilt Alla-
mokban 1989-ben, Eurépaban 1990-
ben debitdl, 1992-ben pedig megiele-
nik ré a Sonic, a nagy fitkos project.
1994-ben 0j kiadas (Megadrive ),
1998-ban pedig Genesis Ill, a Majesco
kiadasaban.

A Commodore-tél kiléps programozok
megalapitigk a Codemasters-t.

Ugyanekkor 6n ki a Nintendo Game-
Boy — az igazi handheld pionir, mo-
nokrém és homdlyos kijelzével, de ren-
geteg jatekkal.

AZ ADATTAROLOK BOVULESE

Atari 2600 - cartridge 1-64 Kbyte Saturn - CD lemez

NES - cartridge 48 Kbyte+ PlayStation - CD lemez

PCE - huCard 0.1-3 Mbyte N64 - cartridge

Commodore 64 kazetta/lemez/cartridge DreamCast - GD-ROM

SNES - cartridge 0.2-4 Mbyte GameCube - egyedi DVD formatum

1991

1993

A 64 bites Atari Jaguar. Méig vitatott, hogy ténylegesen 64 bites volt-e a rendszer, vagy oz Atari csak marketingcélbdl rek-
lémozta igy a CPU-k (melybd| 8sszesen 5 darab volt benne) belsé 64 bites cimzései miatt. 1995-ben CD kiegészits, ami
azonban mér nem tudta megmenteni a kevés jatékkal rendelkezé gépet. Anyacégével egyiitt halt meg a kilencvenes évek

masodik felében.

Amiga CD32, az Amiga 1200 alapi konzol, a Commodore utolsé prébalkozasa a videojaték tizletben.

Panasonic 3DO - az EA vezér nagy élma arrél, hogyan kellene kinéznie egy konzol/multimedia center hibridnek. 700 dol-
lérért sajnos kevesen voltak vevék erre az dlomra, azért az 1995-6s 3DO M2 projekt mér bejelentésekor hamvéba halt.

1990

SNK - mint Shin Nihon Kikaku,
azaz Uj Japan Projekt — Neo-
Geo AES, az ofthoni véltozat. A
vilag talan azéta is legdragabb
ofthoni konzolja (plusz a 200
dolléros cartridge-ek), amely tel-
jesen kompatibilis volt az arcade
véltozattal (MVS).

Handheld fronton: Sefc: Game
Gear, igazi szines kijelzdvel.
Kézbe fogni elég nagy volt, asz-
tali konzolnak kicsi, de mégis
megmutatta, milyen lesz a kézi
konzolok jovéie.

Nintendo SNES amerikai megjelenés.

Commodore CDTV és Fujitsu FM Towns Marty, az elsé 32 bites konzol, egybdl optikai és
floppy(!) meghaitéval. A gép lelke elsbb egy 80386, késsbb egy 80486 processzor volt

1995

Sega Saturn. A nehezen programozhaté, mégis legendés gép érdemte-
lenil maradt a PlayStation arnyékaban. A Dual Hitachi processzor cso-
dékra volt képes a hozzaérts kezekben - sajnos ilyen kevés akadt.

PlayStation USA megjelenés.

Nintendo Virtual Boy, a legnagyobb bukas. A csak piros szint megjeleni-
teni képes konzolrél maga a gyarté beszélte le a vasarlokat a gép kézi-

kényvében!

(FM Towns Il) - azaz nem az Xbox az els Intel chipes konzol!

Phillips CDI — multimédia 10 évvel azel6t, hogy az embereknek sziksége lett volna ré.

Sega CD - opfikai meghaijté a MegaDrive-hoz.

650 Mbyte
650 Mbyte
4-64 Mbyte
1.2 Gbyte
1.5 Gbyte

PlayStation 2 - CD/DVD lemez
Wii - egyedi DVD formétum
XBOX 360 - DVD lemez
PlayStation 3
CD/DVD/Blu-ray lemez

Sega Nomad, a hordozhaté MegaDrive — szé szerint, ugyanis az MD
cartridge-okat lehetett belehelyezni és azokkal jatszani.

1994

PlayStation. A gép, amely megvaltoztata a vi-
deojatékok vilagat és a gyermekkorbél a felndit-
korba léptette azt. A Nintendo Famicom /
SNES CD-ROM kiegészitének indulé hardver-
bél a Nintendo kilepése utén Ken Kutaragi 0r
varazsolt jatszhaté csodat. 1997-ben Net Ya-
roze, az ofthon is programozhaté PS1.

Virtual Processor chip a Virtua Racingben,
valamint 32X kiegészité a MegaDrive-hoz —
elkésett probalkozasok az alapjaitél 3D-hez
tervezett Sony géppel szemben, nem is szélva
arrél, hogy mér minden Sega rajongé a Sa-
turnt varta. 1996-ig minddsszesen 31 jatek je-
lent meg hozzé.

NEC PC-FX, a PCE utéda - a csodélatos 2D
gép a 3D hajnalan, nem is keriilt ki Japanbél.

8.5 Gbyte
4.7 Gbyte(?)
7 Gbyte

50 Gbyte
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2000 2005

PlayStation 2. Az 1997 éta pletykalt gép, melynek a hire elég volt az Né4 és a Dremcast Xbox 360, GBA Micro, Nintendo DS Lite.

eladasok megtdréséhez. Ez Emotion Engine-ne{ reklémozott architektora DVD olvaséval fel-

szerelve azonban nem hagyta cserben a rajongéit — a napjainkig 100 millié félstti szam- Gizmondo, a maffiakonzol - az egész Cé? csak pénzmosasra kel-
ban értékesitett Sony gép minden idsk |egsi|<eresebb konzoljavé nétte ki magat. A konku- lett, de mégis kihoztak a gépet. Meg is jelent ra 5 jaték Gsszesen.
rencia hataséra 2004-ben Network Adapter keriil a gépre, am az online résﬁeg soha nem

tudta teljesiteni az elvarasokat. Gamepark GP32X, a GP3 utéda.

Bandai Wonderswan. S SRR A o e

1998

Sega Dreamcast. A mély tisztelettel vegyes ra-
jongassal dvezett gyarté utolsé konzolja,
amely felforgatni hivatott a videojétek vilégot,
mégis a vallalatot kellett tememie. Tolsagosan
eléremutatd volt, irjak, és van is benne igaz-
ség: a nagy sirlségl adatdrolé, a beépiteft
modem és az online jaték lehetéségének hata-
sat nem lehet eléggé hangstlyozni. 1999-re
mar 3:1 ardanyban verte az Né4 eladésait,
2001 méarciusaval azonban mégis megsziint

o | 2006

Hifencoamebey —oor 2 0 0 2 PlayStation 3 és Nintendo Wii: a 2004-es sza-
kitass az asztali konzolok vilagaban folytatédik.

A Sega kilép a konzoliizletdgbdl és csak
szoftvervonalon mikadik tovabb.

A Dreamcast USA premierie & az SNK-
handheldjei, a Neo-Geo Pocket és Pocket

Color.

1
1996 %2g%mammﬁ

; PV e T végleges belépése a videoja-
Nintendo 64. Az Ulira kédnev(i projekt nem ek vzletagba. Az Infel/nVidia

mert aflépni az optikai tarolék vilagéba, ezért

2004

Sony PSP és Nintendo DS:
ahol a két videoLéték alapve-
tés Otjai elvalnak: a Sony fo-

csonyan alulmaradt a Sony egy generdciéval zESOk:egef;;?it irTfr:Tgkgs ?gc:l vagbmteegg Gptzfdc‘o_rg’ urétzn:
korabbi PlayStationjével szemben — ekkor lett sadalmat, azonban a gép ér- a Ninfendo pedig U] |afeko
hiitlen a Square is és hozta ki a Final Fantas e aleiahatibnak sokat keres.

alapvetését a konkurencia gépére, a VII. rész )

személyében. Az N64 azért persze megterem- Nirbiido CamaGibe 162 G

ette a maga legendéit: oz elsé 3D-s Mario és wirimaradimasne cavad 1e-

2003

Nintendo iQue. A csak Kindban elérhets, kontrollerbe dgyazott Né4,
flash kartyaval, melyre letslteni lehet a jatékokat + SNES emulécio. A
gép maig kaphaté 100 dollar kériili aron.

Zelda a mai napig a JLegjobb Videojatékok” mezformétum, Nintendo-méd-
versenyek elsé helyezettiei. 1998-ban Ninten- ra érelmezett kapesolhatéség
do 64 Disk Drive, 4 mega plusz memériaval és a GBA-val, és alig észrevehet’
irhatt lemezséavokkal. A Nintendo 64 nem 6n- 3rd party ',émoqu:,s_ RSN oL

magéban volt forradalmi, hanem magéval tendo valha megielent leg-

hozta a forradalmat: az analég kontrollert, a :
rezgS izemmédot. 2002-ig t8bb, mint 30 mil-
li6 darabon adtak 10l belsle.

LObb gépe lehetett volna, de so-
a nem fog kiderilni, miért
nem lett az.

GBA SP, Nokia N-Gage. Ez utébbit, akinek volt, imadta, akinek nem
volt, szidta. Hol az igazsag?

#FiEERR(IQue Player) p—

PERHONKRHFLEY —LR

1

\.d‘;’q—.'.

GameBoy Advance - ,A” GBA.

Gamepark GP32, a nyilt Hand-
held, SD kartyaval, USB-vel és

a géphez adott SDK-val. ‘;"Ef‘i AN -
Afarii2600) = i s 199 Safumi: il s e 399 PlaySlation 2, X 0 0 o 299
NESE: i it oo 199/249 PlayStation:\.- 5. 402000 299 Wikl et o et 249
PCE L srg e e et e 199 SINIKGNeo-Geor et e 650 XBOX 360 =i F .0 299/399
Golmmodore 641 irel e 595 oY (R St 199 PlayStation 3i sl e 499/599
SNESa: T miiliite ) eafifin uins 199 DreamCastss il ke 199
DO R P e 700 GameCube 5 il o 199
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konzolhébort dilta gaming szcéna csataterének 6ré-

kos, visszatérs kérdése, hogy tekintheték-e bizonyos vi-
eoiéiékck mivészinek, illetve mi az a kritérium, ame-

lyet teljesitve mivészeti alkotasnak fitulélhaté az adott alany.

Egydltalén: meghatérozhaté-e napjainkban, hogy mi a mivé-
szet? Mig évszazadokkal ezelétt, joval az iparosodés elétt egy-
értelm{ volt a besorolés, hiszen a klasszikus mivészeti agak az
esztétikat, a befogadd kozonség megszélitasat forsziroztak,
addig a huszadik szazadban Gnak indult elképeszts fejlédés
olyan j iranyzatokat sziilt, melyekre mar nem mondhaté ki
egyértelm{en, hogy mivésziek, mivel az adott szemléls izlésé-
ngz, befogadéképességének figgvényében valtottak ki reakei-
6kat: ilyen az avantgard, a szirrealizmus vagy a kubizmus. A
videojaték mint mﬁ%i tolsagosan 0, fiatal és fejletlen ahhoz,
hogy a stilusonkénti bekategorizaléson feliil ilyen vonzata is le-
hessen, raéadésul nem csak a megszélitandé kézonség, de az
dltala kivaltott hatasok ok-okozati 8sszefiiggése is mas.

A videojaték interaktiv mifaj, ahol szitkség van a felhaszna-
|6 beavatkozéasara, valamint arra, hogy megtalélia a kapcsot
a jatékmenet és a torténések kozott, Eitéhse azt az eserreges
@rt, amit a fejleszté hagyott az egyes rétegek kdzt — e tekintet-
ben a mivészet definicidja talalkozik a videojatékokkal, hi-
szen egy alkotds sem tartalmaz leirast annak értelmezésére, il-
letve mondanivaléjara vonatkozéan, igy az azt szemléls
egyénnek mindenképp rendelkeznie kell egy olyan foko alap-
miveltséggel, amely segit neki ebben a folyamatban. Ellenben

=7

ENERACIO KLAS

a

a videojatékok a nagykézénségnek szélnak, nem kévetelnek
meg bizonyos foko jartassagot és tudast, egy jatékba gyakor-
latilag barki, bérhol és barmikor bekapcsolodhat a nélkil,
hogy ismerné a mifaj és/vagy az iparag fejlédéstdrténetét,
kulesfontossago dllomasait. Mig egy Fesimény, szobor megte-
kintése minden szemlélé szamara jelentéssel bir, érzelmet
vagy véleményt valt ki, addig egy videojaték csak és kizars-
lag a felhasznéléja széméra - az, aki csupan szemléli a mas
jatékat, passziv szerepld, csupdn a legritkabb esetben része-
sl abban az élményben és hatasban, amelyben a kontrollert
markolé személy.

A jatékok mindig megadott céllal, feladatokkal rendelkeznek,
melyek teljesitése elengedhetetlenil szilkséges a tovabbijutas-
hoz, a térténet megismeréséhez, a zaré képsorok rnegteLinté—
séhez, am a statisztikak alapjan kijelenthetd, hogy a megva-
sarolt programok 80%-a soha sem keriil végigjatszasra —
vagyis a mifaj az dltala felallitott kritériumok miatt a nagyks-
z6nség jelentds hanyadat kizarja az élménybél. Jutalmazza a
feladatok megoldasat, de nem kindl fel lehetéséget arra, hogy
az esetlegesen kevésbé képzett felhasznalé is részesilion az
élménybd| — ezzel szemben egyetlen klasszikus mivészeti for-
ma sem var el tehetséget, képességet. A mifaj lassan felcsepe-
redik, akkor pedig képessé valik arra, hogy a felhasznalétol
figgetleniil, kénnyen megérthets és haszndlatba vehets for-
magan kozdljon érzéseket, mondandét és egyéni tartalmat.

Az elmilt években szémos kisérlet volt mér erre, elsésorban
experimentdlis jatékok formajéban, melyek nem kategorizal-
hatéak be egyértelmien: a REZ a zene, a ritmus és az embe-
ri faj kultortorténetét hozta egy teté alé, a killer7 pedig az ed-
dig telies mértékben mellézétt sziirrealitast hazasitotta egy
mély clduéﬂ olitikai és vallaselemzéssel, am olyan megvalési-
tasban, meﬁmek be- és elfogadasara csupan egy nyitott, am
kis létszam0 szubkultora volt képes.

Hasonlé céllal, ezzel szemben jéval kézérthetébb formaban
fogant meg Playstation 2 konzo'ro az ICO. Nem nehéz elsé
latasra félreismerni azt, amit az ICO nydijt: mig napjainkban
elsésorban az erételies vizudlis oldallal, specidlis effektusok
témkelegével, licencelt soundtrackkel és mérhetetlen hype-pal
adhaté el és vihetd sikerre az Gjgenerdciés videojaték termés,
addig az ICO mérhetetlen szimplicitésaval és minimal-design-
iaval latszélag a fiatalabb korosztélyt megszélitd scb|0np?c|t-
ormer. Latszélag.

A kezdeti vélemények — killéndsen a jatékos oldalrél érkezsk
— élesen kritizalték azt, hogy nem vollr jelen komolyabb kihi-
vas, nem kapott akkora hangsolyt a harcrendszer, sét, az ele-
mek Osszessége tOlségosan egyszeri végeredményt szilt.
Olyannyira egyszer(t, mint maga az alaptérténet — az ICO a
klasszikus anderseni mesékbél épitkezik, ahol élesen elkiilénil
egymastdl a |6 és a gonosz, nincs kdztes allapot: a fiatal fio
megmenti a hercegnét, a vilég és mindenki boldog.
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Am a fiatal fio neve itt lényegtelen, mint ahogy az is, hany
éves, honnan szarmazik és hogyan élt eddig. A térténet bo-
nyolédik, de nem a hagyomanyos médon: étvezeté animéci-
6K, hosszo dio|égusok,Erm'lﬂér-informélciékct tartalmazé kény-
vek és egyéb szoveges lenyomatok nélkiil, csupdn a képi esz-
kézok felhasznalasaval. Mig a videojatékok dénté hanyada
kristalytiszta célokkal, e|6re%efé|p}6|t és nagyrészt kitaiéThuté
fordulatokbél épitkezik, addig az ICO-ban csupan az a cél,
mely barki szeme elétt lebegne ha hasonlé helyzetbe kevered-
ne: kijuini a kastélybél.

Egy kastélybsl, ami leginkabb 0gy mutathaté be, mint a var,
amely nem akar rﬁbbni?( latszani, mint egy vér. A tradiciondlis
Lérék ilesztés nem mivészi folyamat: papirra vetett, logikai
apcsok dltal egyméshoz fizstt koncepciok nyaklénca, melynek
minden s lancszeme szintetikus. Sablonvarosok mivi Ke|y~
szinekkemiseiﬁkben és felépitésikben élesen elkiilonils terv-
keriletek, ehhez igazodo szereplékkel és szituacidkkal feltslive,
telies mértékben kizarva a sors és a véleflenszeriség hatasat.
Ahhoz, hogy a jatékmenet ne essen szét és az események ne
valianak kaotikussa, szﬁkség van erre, nem beszélve a fechnika
korlatjairél — a mar-mar patetikus vagy arra, hogy egy a reali-
tashoz kozeleds virtudlis lakotér j6jjon létre csupén egy utépisz-
tikus elképzelés, hiszen ez nem csak jelenleg, de még legalabb
egy évtizedig a folyamatosan fejléds, valtozé és befolyésolha-
t6 PC-s MMORPG-k privilégiuma lesz. Valészinileg.

Az ICO sem kiilonb a tekintetben, hogy a kérnyezet nem val-
toztathaté, nem deformdlhatd, torheté szét egyetlen fal, az
archaikus helyszin egyetlen szeglete sem: ugyan mi kart is tud-
na tenni egy ilyen massziv, hatalmas épﬁ?etben egy kisfio a
kezében markolt fabottal? ICO nem a kérnyezetét aEar'a a sa-
jat szokségletei szerint formazni, hanem clkolmozkocjik hoz-
za4. Alkalmazkodik az dltala feléllitott akadélyokhoz, azok-
hoz, amelyekrd| végre nem az sugarzik, hogy egy palyater-
vezd elméjében sz{j?eﬂek meg 5ab|onkiszégeﬁésekkefc|’cbirin~
tusszer( folyosérendszerrel, elszért, oda nem illé targyakkal.
Ha lco és Yorda létrat lat, akkor az azért van oft, mert oft kell
lennie: oft kell lennie, hogy elérheté legyen az egyel feliebb
lévé szint vagy szoba, mert nincs mas jarhaté Gt. Nincs, mert
az idé vasfoga kikezdte, vagy nem is volt — a vér alatt meg-
hozédé rozsdaette csatornarendszer a bizonyitéka annui,
hogy a kéhalom mar évszazadokkal korabban is oft dllt, a
tenger kézepén, csupén egyetlen hosszo hiddal kapcsolédva
a széruzf&lc? 6z. A természet és az ember keze munkdija las-
san egybefonédik: a mohakkal benétt sotét sarkok, a tornyok
tetejének zdld pazsitféliaja, vagy a kis szélmalmot kérbeé‘:ﬁalé
kristalytiszta vizi tavacska lassan atveszik az uralmat a nép-
telen kékolosszus felett.

A kihaltsag érzése végig koriillengi a kalandot, a foldontdli,

a szinfiszta artatlansagért sévargé arnyszeri lények dltal el-
lepett termekben nincs jele az életnek: mindent kérilvesz a ri-
deg kéfalak dltal hatérolt iresség, a napfény egy-egy suga-
ra csupan néha vilagitia be az iiresen kongé, sotét termeket.
Az élmény paratlan, killénésen annak fényében, hogy a
csendet a Kéﬂérza’okon kiviil nem tori meg mivi melédia, ké-
telezen berakandé héttérzene — hisz honnan is szélna2 Se
muzsika, se parbeszéd, csupan odavetett félszavak - félsza-
vak, gesztusok és mozdulatok, melyek tsbbet jelentenek min-
dennél. Mert mindent elmond az, ahogy Ico Yorda kezét fog-
ja: arulkedik az ifjio magabiztossagarél, az ismeretlentdl va-
6 felelmérd| és arrél a kotelességérdl, hogy védelmeznie kell
az életet, még ha ezt téle el is akartak venni. lco és a jatékos
szive is 8sszeszorul, mikor elétinnek az arnyak, mikor jonnek
a lanyért, hogy elragadjak. A lények végtelennek tiné ara-
data ellenére a hés sosem adja fel - a jatékos pedig egyesiil
ezzel az érzéssel. Fél, megijed, izgalomba esik, kiizd felfe-
dezévagya csabitasaval.

A végsé képsorok mégsem megnyugtatéak, hiszen vele nem
csak a jaték, de egy Zﬁar is véget ér — az atomjaira szakadé
kastély, a majdani romok kézepette meghalé, vagy talén mar
az elejétd| fogva kisérté Yorda alakja, valamint a tolvilagi lé-
tet sugallé befejezés pesszimizmusa a jatékos fejében végig
oft motoszkéls kilatastalanséag érzését erésiti meg. Am a hat-
térben oft van az ezzel kontrasztot alkoté lang, a remény
langja: remény arra, hogy a jévében még lesznei olyan digi-
talis mesék, mint az ICO, remény arra, hogy van kitérés a
folytatasok és sablonok kaloddjabsl. Mert az minden szem-
pontbél mivészi: nincs még egy olyan interaktiv darab, ami
ennyi élményt adna, ennyi érzést véﬁana ki barkibél is, legyen
az a jatékos, vagy csupdn tétlen szemléls. Ha van jele a mo-
vészetnek, az az, ha valaki feltétel nélkiili odaadassal, az ese-
mények passziv szereplSjeként is maradéktalanul megelége-
dik azzcE amit lat - ennelk edig, nos, murodékrofonu? eleget
tesz az, amelyre innentdl fogva egyszertien hivatkozhatunk:
az elmolt konzolgeneracié legnagyobb alkotéasa.

(A cikkhez Eisler Kornél ,A szamitégépes jaték mint Gj mévé-
szeti 4g” cim{ szakdolgozata nytjtott segitséget — az elemzés
letsltheté a ' cimrdl.)

Wilson
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HATODIK FELVONAS: TISZTELGES EGY MODERN LEGENDA ELOTT

tisztéban is van. A sorozat, mindenféle tolzasok nél-

kol dllithatiuk, az egyik legismertebb hazankban, és
egyéltalén nem azért, mert olyan populéris motivumokkal fog-
lalkozik. Persze a ninjék (és szamuraijok) életét bemutaté mi-
veket mindig is decens érdeklédés kisérte, de itt valami egeé-
szen masrdl van sz6. Hogy megtudjuk, pontosan mirél, kezd-
iUk oft, ahol a leglogikusabb: az elejénél.

Akira Toriyama valami egészen elképesztét alkotott a Dragon
Ball-lal. A sorozatot lehet szeremi, lehet gyiiléIni, de a manga
(és a vilag ,rajzfilm-orientaliabb” részén: az anime) vilagszer-
te ismert, elismert, szeretett darab. Nem feltétlenil a rétestész-
ta-médjéra nyditott csatéi miatt, hanem a sok-sok egyéniség-
gel, célokkal és jellemmel rendelkezé szereplé miatt. Persze a
sorozatot sokan mindig is a csata-orientéltséga miatt tekintették
meg, de sokunknak — t8bbek kéztt a cikkironak is — gyermek-
kori inspiréciot jelentett Goku elképeszté kitartésa, éllandé iga-
zségérzete, és becsiletessége. Es hogy hogyan jén ez az egész
ide? (Féleg, hogy a Dragon Ballnak és kozeli rokonanak, a
Gensomaden Saiyukinak is szenteliink majd annyit, amennyit
megérdemelnek — 6 sokat!) Egyszer(:: Toriyama alkotésa ren-
geteg mangakét inspiriélt az idék sorén. Igy volt ez Masashi

N agy a cikkirén a felelsség, elképesztéen nagy; ezzel

A mesterek - Iruka, Yondaime és Kakashi

Kishimoto esetében is: a Naruto alkotéja még csak ,gimnazis-
ta” volt, amikor az egész rajzolésdirél még csak dlmodozott -
ugyanolyan hires szeretett volna lenni, mint Toriyama. Rajzolni
kezdett hat, és ennek eredménye lett a Naruto.

n B ¢
- N

A Naruto manga 1999 szeptemberében debiitalt a Shounen
Jump magazinban, és hamarosan az egyik legpopularisabb
sorozatté nétte ki magat. A torténet fszereplsje (elméletileg)
Uzumaki Naruto, aki elsé pillantasra egy atlagos ninja-ta-
nonc, ém testében egy réka-démon, a Kyuubi lakozik, aki a
Konoha névre hallgaté falu - legfébb helyszinink — megtama-
dasaért felelés lény. A Kyuubit a falu akkori vezetSje, Yonda-
ime életének feléldozasaval zérta az akkor még csecsemé Na-
ruto-ba, és mivel mindenki tudja réla, hogy milyen entités la-
kozik benne, a fio szamkivetetté és megvetetté valt. Nem is tdl-
zottan eréltette a gyakorlést és a tanulést — am egy véletlen in-
cidens kdvetkeztében radsbben arra, hogy erés indulatai mi-
csoda eréket mozgatnak meg benne, igy sikeresen geninné
valik (legelsé rang a ninja tarsadalomban). Ekkor indul be a
narancssarga ruhas fio palyafutésa, hisz két tarsat kap: Haru-
no Sakurdt, egy rézsaszin hajo, lel-
kesen tanulé — és éppen ennek k&-
vetkeztében kifejezetten okos — és
szép holgyet, aki menthetetlenil be-
le van zogva a csapat harmadiknak
kivélasztott tagjéba. 6 Uchiha Sa-
suke, a legendés Uchiha kléan egyik
utolsé tolélsje, kinek egyetlen cél le-
beg szeme elét: csaladjat kiirtd
testvérét felkutatni, és konydrtelen
bosszit éllni. Naruto-nak pedig ter-
mészefesen Sakura tetszik, igy ala-
kul ki egy ,szerelmi haromszég”,
mely egyik irényba sem bontakoz-
hat ki tolzottan. Vezetdnek pedig
megkapjak a legendés copy-ninjat,
Kakashit - aki azon tal, hogy rend-
szeresen elkésik, azért remek mun-
kéba kezd, hogy a csapat eréssé-
geit felkutassa, és igazi csapatmun-
kara nevelie a kélykoket.

Tobb momentum van, ami kiemeli
a Naruto-t az éﬂagos Jharc-orien-
talt”  akciésorozatoktél: kezdijik
elsésorban a csatdk megvalésitasa-
val. A ftorténetben fontos szerepet
jatszik a chuunin-vizsga, amikor is
t5bb falu legjobbnak szamité ifjon-
cai gylilnek 6ssze, hogy Gsszemér-
iek erejiiket, harom fazis soran. Az
utolsé fazisban egyszeri parbajok
segitségével dontik el, ki az, ki
igazan ratermett erre a tisziségre: it
olyan mintaértékii csatdk szerepel-
nek, me!yekre évekkel késsbb is em-
lekezni fogunk. Miért2 A vélasz
egyszer(: Kishimoto elképeszt6
részletességgel gondolta ki és alkot-
ta meg a ninjaink személyre szabott
képességeit, hogy ezdltal nagyon
érdekes, Ojszerl jeleneteknek lehe-
fink szem- és fillanGi. Nincs mar

tobbé ki ifi meg a masikat gyorsabban” és ,kinek nagyobb a
harci ereje”, nem. Olyan kiilénleges jutsu-k (ninja képességek)
szerepelnek itt, mint a bogarak, természeti erék, arnyékok,
feny, chi vagy akér sajét testiink csontjainak manipulélasa. Lé-
tezik szerepld, ki homokpancélianak készonhetéen még életé-

n nem kapott egyeflen karcolast sem, vagy olyan, aki az ér-
nyékokat olyan médon manipuldlia, hogy azokkal akar moz-
gasképtelenné teheti ellenfelét. Van, aki masol, és van aki elmé-
ket irényit, van aki felgyorsit, és van aki egy illoziot kredl. A
legszimpatikusabb mégis sokaknak az a Lee névre hallgaté
szerepls lehet, aki a , kemény munka meghozza a gyimélcsét”
elven szinte semmi kiilénleges képességgel nem bir — mégis,
olyan szintre vitte Utéseit, és rugasait, hogy azzal a legerdsebb-
nek hitt embereket is képes lenne leteriteni.

AZ ANIME

A Naruto anime elképesztéen ol rajtolt, és bizakodésra
adott okot. A seiyuuk hihetetlenl j6 végezték a dolgukat
(Naruto seiyuuja példanak ok&ért pontosan annyira idege-
sité, mint amennyire annak a karakferét szanta az alkoté -
vagyis NAGYON), a zenék fenomendlisak (az elsé szezon
original soundtrackje az iras pillanatéban is itt duruzsol a
cikkiré szémitogépének hangfalaibél), az animatorok pedig
tudték, hogyan kell latvényos, dinamikus, ém korantsem elho-
zoft csatékat a képernyére varézsolni. Ujra sirtunk, nevettiink,
szomorkodtunk vagy éppen idegeskedtink a méar jél ismert
torténteken — azok pedig, akik még nem olvasték a mangét
(akar elvi megfontolasbol), azok is végre megismerkedhettek
ezzel a kifejezeften Ujszerli és izgalmas torténettel. Az ope-
ningek és az endingek egytél egyik remek dalok voltak, és a
meeteken mai napig hallani, ahogy néha felcsendiil egy-két
dallam a fangirlék torkabél - talén néhany fanboy is csatla-
kozik hozzajuk (és természetesen a minden éneklést batran
magara véllalé cikkiré, féleg ha alkohollal is résegitenek a
dolgokra).

A sziirke fellegek az elsé Naruto Movie kézeledtével azon-
ban csak gy(ltek és gydltek. Végil, két és fél évnyi izgalom,
legalébb tizendt kétemyi feldolgozott Naruto manga utén a Pi-
errot bedobta a t6rilkézét: fillerek kdvetkeztek. Aki nem lenne
tisztaban a szé jelentésével: a filler” annyit tesz, mint ,idét
hozni”. Pér olyan epizéd minden sorozatban van, mely nem
tartozik szorosan a torténethez, ergo azért helyezte bele az
animét hegeszts stidio, mert esefleg viccesnek taldlta, vagy
varniuk kellett a manga formajo trténet alakulasara. Egy-két
epizodot emliteftiink? Nos, it NAGYSAGRENDEKKEL 5bbrsl
van szé. A Pierrot egészen pontosan masfél éve jatszik veliink,
és ezt elképesztéen komolyan is gondoljak: tébb mint hetven
epizoéd 6ta nem tortént semmi eléremutaté, semmi olyan, ami
a f6 sztori alakulasat elésegitette volna. Mikézben a manga
egyre inkabb felgyorsul, haldlos tempon szaguldva, az ani-
me... meg sem probdlja kévemi. A cikkiré személyes haragot
is tapldl a Pierrottal szemben: 6k azok ugyanis, akik a Genso-
maden Saiyukit is fiz-hosz fillerrel gazdagitottak (és akkor még
el is néztitk nekik az undorité animaciét, mely a Reload/Gun-
lock szériat boldogitja), és megosziottak a DN Angel vagy a
Bleach lelkes kozonségét is. De, ahogy azt méar a Gundam SE-
ED esetében is ellsttik: van fény az alagit végén. Még
mennyire hogy van: februarban a hiresztelések szerint fel-
hagynak ezekkel a teljességgel felesleges idshozé epizodok-
kal, és jghet az aktudlis tériénet, a Kakashi-gaiden és a Time-
jump utani Bsszes lényegesebb rténés — egyuttal reményked-
junk abban is, hogy a Pierrot méasfél év alatt elég idét nyert ah-
hoz, hogy még vagy két évig ne kelljen minket, lelkes nézsiket
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I am a lonely loner,
in the lonely

£

finoichik nélkiil? e

Ojabb egy év kényszerpihenére kiildeni. Azok szamara tehat,
akik képtelenek monitor elé iilni @ mangék olvasaséahoz, vagy

- egész egyszerien nincsenek kibékiilve a nyomtatott média él-
tal nyoijtott lehetéségekkel, remek vélasztas a Naruto anime
véltozata. S8t, még remekebb lesz februar utan, amikor is a
dolgok megint a régi medrikben folynak majd. Nagyon var-
juk, az mar egyszer biztos.

A JELENSEG

Minden rendben van, a manga bemutatasat sikeresen vég-
hezvittik, az animérél is leirtuk, amit a szériat nem ismerének
mindenképpen tudnia kell, tavozhatunk, ugye? Nos, a vélasz
egy hatarozott, és kékemény NEM. A Naruto torténete csak
itt kezdédik, és mindaz, amit a hivatalos manga/anime kép-
visel, csupan a jéghegy csicsa, a tenger felszine — az elmilt
évtizedek legnagyobb japén sikertdrténetének egy aprocska
szelete. Ami legendava teszi ezt a sorozatot, azok a rajon-
gok és doujinshikak munkai. Nincs még egy olyan sorozat,
melyhez ilyen elképeszté mennyiségi kiegészits torténet keé-

szijlt volna. Tébb fizezernyi fanfiction (novella, melyben a ,mi
lett volna, ha” kezdeti mondékét eljatszva minden elképzel-
het6 — és elképzelhetetlen — helyzetbe belekeverednek hése-
ink, az erofikus élményektsl kezdve az egészen megrazo,
megbotrankoztaté és sokkolé, netén megbotrankoztatva ero-
tikus, sokkoléan erotikus torténetekig minden megtalélhats,
csak keresni kell), kezds és profi rajzolok altal megalkotott fa-
nart, és pénzt keresni szandékozé dj-alkotok dltal publikalt
,amatér” manga keriil publikalasra: mindez, hélgyek-urak,
nem véletlen.

Nem azért van mindez, mert ennyi embernek tetszene ez a
latszolag j6, de nem feltétlendl kiemelkedS sorozat. Nem,
ennél sokkal, sokkal tbbrél van sz6. A Naruto alkotéjéanak,
Kishimoto senseinek van egy elvitathatatlan érdeme: az, hogy
egy olyan vilégot alkotott, melyben tsbb tucat igazan él, lé-
legzs, sajétos jellemmel, célokkal, vagyakkal és félelmekkel
rendelkezé szereplé van. Talén ez az a pont, amiben sikerrel
lépte &t a Dragon Ball dltal alkotott korlétokat: higba volt a
sok szerepld, ha Son Goku ereje mindegyiket tilszarnyalta,
szinte feleslegessé téve a tobbieket: féleg, hogy abban a t5r-

Naruto és Sasuke - tarsak és rivalisok

ténetben a gyengékkel legfeliebb egy-két poén erejéig volt ér-
demes foglalkozni. Itt, a Naruto-ban mindenki képes megle-
petéseket okozni, mindenkivel érdemes foglalkozni: amikor
o|ycm tobb oldalas(!) eszmefuttatésokat taldlunk a neten,
hogy Lee jelleme hogyan emlékezetet minket a japén szellem-
re és a nemzetben rejlé gyengeségekre, illetve hogy miért van
egészen mas stilusban megrajzolva, mint a tébbiek, és hogy
ebbdl milyen kdvetkeztetéseket lehet levonni, nos, nem lehet
mast tenni, mint meghajolni, és tapsolni egy |6 hangosat.
Vagy egy igazan elismerdt csettinteni.

A Naruto-t ma a vilag 19 orszagéaban vetitik & misoridében,
szinkronizaltan, a mangék megijelenései folyamatosan az ak-
tudlis eladasi listak élén tanyaznak, a franchise liktet, élettel
teli, a figurak népszeriek, a rajongdi oldalak és klubok egyre
csak bévilnek, a fanok dltal készitett alkotésok szama egyre
nagyobb - az elmilt évtized legnagyobb durranasérél van
sz6, melyet lehet imadni, lehet utalni; de legyinteni és elmenni
mellette: aligha.

Oldern
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Sziasztok! Az 576 Konzol szézadik, jubileu-
mi szdménak alkalméval a Retro Rovat is
innepi 6ltézékbe bujik: decembertsl fogva
teliesen mas vizek felé tereljik az eddig
megszokott tartalmat. Mive! az elmdlt évek-
ben féként a retro konzolok részletesebb
hardveres ismertetivel és az érkéd hadszin-
tér neves képviselSinek bemutatéséval bom-
béztunk benneteket, elérkezettnek léttuk az
idét a véltozésra. A szokdsos havi mizeumi
séténk 0f forrasbél, mégpedig a konzolos
gyongyszemek felhozatalébél taplalkozik ez-
utén. A témdval kapcsolatos alapozéasért ke-

bizonnyal a Pac-Man stilusjegyeire hajazé labirintusja-

tek, a Lady Bug volt. A rovaros-gy(ijtogetés alapmi-
vet még az Universal Games hozta létre 1981-ben, amely az
arkad verzié megjelenése utan a Coleco ofthoni konzoljéra is
ratelepedett. Az alternativ kétjatékos méduszt tartalmazé
Ugyességi produktum lényege a katicabogérral valé pontocs-
ké( és gyimolcsok megeszegetése volt. A labirintus, amelyben
pottyds hato baratunkat terelgettik, meglepd hasonlésagokat

n Colecovision egyik leghangulatosabb jatéka minden

ressétek fel Martin maestro és Hzx kolléga
részletes kronolégiai attekintéjét, amelyre
még hosszd hénapokon keresztiil hivatko-
zunk majd. Mivel a '70-es évek nem tils-
gosan fantéziadus terméseit mér a tavaly
prezentalt ismertetéinkben bévebben kive-
séztiik, ezért a havi szemezgetésiinket a “80-
as évek elején, a 8 bites éra elején kezdjiik
el. Az alébbi oldalakon nem kisebb neveze-
tességekkel foglalkozunk majd, mint a Cole-
covisionre késziilt Lady Bug és Burger Time,
valamint a Nintendo gasszikus, a Metroid
NES alapozé epizédja.

mutatott a Namco Pac-Manijében talalhaté Otvesztével, de egy
aprécska tovabbgondoléssal teliesen mas jatek valt belsle. A
labirintus Fuluincﬂ( egy-egy pontjat ugyanis kapuk katotek
6ssze (szam szerint 20 db), amelyeket elforditva a megvéltoz-
tatott Gtvonalnak készénhetSen sikeresen el lehetett terelni a
jatekosra ronté rovarokat. Az akciét az is nehezitette, hogy a
gyditogetés idére ment: a jatéktér kéril folyamatosan fogyéd
szamlalé nulléra érésekor a kézponti keirec{ren veszteglé ro-
var kiszabadult, majd ildézébe vette a katicankat. A szamla-

|6 Gjraindulésa addig folytatédott, mig mind a négy gonosz
bogdr a jatéktérre nem keriilt. Ha ez megtdrtént, a bogarak
helyén levs ketrecben egy palya-specifikus gyiméles buikam
fel (Vegetable Harvest Bonus), amelyet feﬂ.zedve alaposan
megdobta az addig &sszegy(ijtogetett pontszamot, raadasul
mozdulatlanné varazsolta az ésszes ellenséges célpontot is —
igaz, ket még ebben az dllapotban sem lehetett elpusztitani.
A pontocskak eszegetése mellett igyelni kellett a koponya-sze-
ri Oflezérasokra is: barmelyik bogér, amelyik megérintette a
tiltott zéndt (legyen jatékos, vagy a gép dltal iranyitott karak-
ter) azonnal szérnyet halt és glériaval diszelgé angyalszar-
nyakként hagyta el a jatékteret. Erdekesség, hogy a koponyak
mellett felvehetd bénuszok eszegetésével is Felie%b tornaszhat-
tuk eredményiinket: a levél és sziv alako targyak adott idétar-
tam utén periodikusan valtoztattak sziniket, és mindegyik va-
riGcié mas és mas pontértéket rejtett magaban. Ha kék szinben
kaptuk el a bénuszt, 100 pontot, ha sérgaban 300-at, ha pe-
dig vérosben, akkor 800 pontot zsebelhettiink be értik.

A Lady Bug egy dtlagos jatéknak is tinhetne, ha nem tartal-
maznd azt a rejtett kombérendszert, amellyel akar meg is sok-
szorozhatjuk a jatékban elért pontszamunkat. A kék szinben
pompazé szivecske elfogyasztasakor ugyanis aktivalédik a
+mulfiply” szorzé, és ha az adott idétartam alatt fel tudunk
venni egy Ojabbat, akkor duplazédik (ha még egyet, akkor
triplazédik és igy tovabb...) a meglévs pontszam. A felvehets
levelek raadasul egy-egy betiit is tartalmaztak: ha ezeket sike-
ril olyan sorrendben 8sszeszedni, hogy a jelentésink SPECI-
AL, vagy EXTRA legyen, tovabbi ajandékok itsték a jatékos
markat. Elébbinél egy raadas kreditet, utébbinal pedig egy
plusz életet irhattunk fel a tablara. Erdekesség, hogy a ,Speci-
al” sz6 csak a jatéktermi verzidban jelent 0] ?(reditet (hiszen a
konzolos véltozat nem pénzbedobdsos médszer alapjén ma-
ksdik), igy a Colecovision verziénal egy bénusz szint ugrik be
a hatasara. It az a feladat, hogy a rendelkezésre allo i(?é alatt
minél tobb szétszért zoldséget és gyiimdlesst dsszeszedjen a
jatékos. A Lady Bug 6sszeteﬂségéne(, a korhoz képest sok uji-

tast tartalmazé felépitésének kdszénhetéen roppant népszerd
jaték hirében dllt, de még csak a kézelében sem jart a Burger-
Time cim{ nagy klasszikusnak, amely mind éll'l(élé,
konzolos berkekben nagy elismerésnek drvendett.

mind pedig
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A BurgerTime ugyanis mékas szituaciéjanak kdszénhetéen
a gyorséttermi |cncoi vendegszereteier élvezte Jopanbun s6t
késébb az USA-ban is. A Data East dltal készitett 1982-es ja-
tékprogramot még a DECO-ra fejlesztették ki, igy az egyik
olyan elsé produktum hirében allt, amely cserélhetd jatekkent,
mégnesszafagon kerilt ki a piacra. A DECO Disk System
rc:ms a torténelem elsé cserélhets jatékokat fogadsd boardja

igy a Lady Bug népszeriiségét a mogétte duruzsolé hcrd
ver Ojitasainak is kdszénhette. A Japanban eredetileg Hambur-
ger cimen megjelend, majd az amerikai kilévést megel6z6en
BurgerTime-ra Ginevezett program szintén labirintus temajo al-
kotdas, am jatékmenetét feEmTve sokkal bonyolultabb és &ssze-
tettebb annal. Az akcié f8szerepl&je egy Peter Pepper nevii pu-
fok szakacs, akinek azt a feladatot szabték, hogy a tilmérete-
zeft osszeievoket (a pogécsa, a salata, a poraglcsom vagy a
sajt) a magasitott szinie?kr6| ledobalva kész hamburgereket al-
kosson, mikdzben keriilie el az egyes platformokon maszkalé
ellenségeket. A kaotikusan hangzo |c|tekmenet biztos, Hogy
mrnderﬁ(:f elsére megragad, hiszen ki ne akarna egy a ket la-
bon | jaro hot-dog (Mr. Hot Dog), egy futkérozé tojas (Mr. To-
j@s) és Mr. Savanylséag elél menekilniz A |c1leLrerei (mint
ahogy az mellékelt fotéinkon is lathaté) lépcsésorokon és pal-
l6kon keresztiil dsszeflzétt halod jelenti: az egyes szinteken ta-
lalhaté darabokat Ogy tudjuk egy szinttel lejjebb taszitani,
hogy egyszeriien atgyalogolunk fef;ﬁuk A dolgot az nehezqh
hogy az adott &sszetevék mindig csak egyetlen szintet esnek
lefele, igy olykor igencsak magasra ke? maszni a legfelsé
hamburger pogécsa letaszitasa érdekében. A feladatot a fo-
lyamatosan véﬁozé szintek mellet a fentebb megnevezett ha-
rom jopofa ellenség is neheziti, akik ugyanigy masznak és
kﬁsznaE a szinteken, mint a jatékos dltal iranyitott dagi sza-
kécs. A négy az egy ellen viszont nem 0l szerencsés feldllas,
hiszen csak az igyességiinkon molik, hogy az adott kutyaszo-
ritobdl milyen csellel tudunk elmenekiilni. Persze taktikazni is
lehet: ha az adott célpont épp az egyik dsszetevs alatt sétal el,
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mi pedig vele egy idében atsétalunk a salatan, akkor a letaszi-
tott alapanyag szépen &sszenyomja a buzgén ténykeds ellen-
séget. A gy6zelem viszont csak mésodpercek kérdése, hiszen
barataink egy pillanat alatt a jatéktér sarkaban teremnek és
Ojabb offenzivat inditanak a hamburger gyaros ellen. Az adott
szint akkor lesz teljesitve, ha az &sszes iamburger a helyére
keril: a késébbi szinteken ugyanis az adott darab elkésziilte
utén Gjabbak hullnak ala a mennybél, hiszen sok az éhes szaj,
efetni Lell az embereket. Erdemes megjegyezni, hogy szaka-
csunk fegyvert is hasznalhat a befobkodéi ellen: a Eiszerszé—
ré megfe|e|o alkalmazéasakor par méasodpercre |eben|thot|uk a
két labon jérkalé barétainkat. Persze a io"enyek szama véges,
viszont a kiirilés ellen kénnyedén védekezhetiink az JdonEenr
felbukkané bénuszok (pl. a kavé, fagylaltkehely, vagy silt bur-
gonyc:] yors felszedegetésével. Ezeﬁ rendszerint akkor buk-

kannak ?e! a |cie|der killonb6z6 pontjain, ha elétte mar meg-
felels mennyiségii hamburgert sikerilt a képernyd alsé szegle-
tében varakozo tanyérokra terelgetni.

A jatek téméjanak, jopofasaganak készonheten hatalmas si-
ker lett, igy a legjobbra sikeriilt Colecovision véltozat mellett
tobb népszer platformra [App|e II-re, Atari 2600-ra, Cé4-re,
Intellivisionre, MSX-re, NES-re, és Gameboy-ra) is atirtek. A
|0pono|< pre(:lzﬂusuknai Fogva egyedl valtozatot kuprck
ugyanis néhany tavol-keleti gyorsétteremnek nem ftetszett a
maszkalé tojas, mondvan, hogy a hamburgerbe mér réntottat
szokas tenni (igy 6k egy kupcsolo segitségével sétalo rantottat
pakolhattak @ Eepernyore

A BurgerTime nemrégiben P52-re is megjelent a Midway Ar-
cade’s Greatest Hits: The Midway Collection 2 cimii refro va-
logatésban, igy a kompilécionak készénhetéen még a mai na-
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atésa is felkerilt a tervezéasztalra PizzaTime cimmel, de
az 1983-as nagy videojaték- és konzolvalsagot kévetéen mar
soha nem keriilt piacra - |egc|é|:)bis a Data East jévoltabél biz-
tosan nem. Szufateﬂ ugyanis két prébalkozas Peter Pepper’s
Ice Cream Factory és a Super BurgerTime cimmel, de egyik
sem lehet tilsagosan populéris dara% Ujdonséagot csak utdbbi
tudott felmutatni, ame|yf)en a kor kévetelményeihez igazitott
latvény mellett a szimultan kétjatékos zemmédban fovabbi
extra tartalmak, ellenfelek, bonuszok és jatékmenetbeli modo-
sitasok vartak a |ctekosokar A csak és kizarolag konzolos ber-
kekben ismert Diner c. inkarnécié méar az Intellivision (INTV
Corp.) kredlmanya: sajnos a progrcmozok nem oltdttek tolsa-
osan sok fantazidt a jatekba, még a megvalésitashoz is egy
Eefepzeﬂen He-Man cim kodresz?etelt hasznaltak fel. Meg-
leps, hogy a jépofa Mr. Tojas (Mr. Egg) egy késébbi animéaci-
6s sorozatban, a Matt Groening-féle Futurama-ban is felfiinik,
persze a GameBoy Colorra késziilt remake-ben (BurgerTime in
Bedrock) mér nem jut szerephez, pedig érdekes lett volna lat-
ni, ahogy a két kékorszaki szaki a két labon jaré rantottaval
harcol. Az old-schoolt kedvels jatékosoknak a leniebb elhang-
zottak mellett mégis az a fejedelmi TV spot maradt fenn,
amelyben a BurgerTime bemutatasa mellett egy megkerguli
szakacs hadakozik az életnagysags Mr. Egg gel és egy csa-
patni két labon j |c|r0 hot-doggal. A reklam le poenosub pilla-
nata az utolsé par mcsodperc amikor egy fi ?cﬂai par benéz a
McDrive ablakan, az arra tancikalé hot-dog pedig orditva
(We're Closed Nooowl} bezarja eléttik az ckﬂ E
{http:/ /youtube.com/woatch2v=4wy3BX22vUY)

FiF a kéztudatban van. I‘Erdekesseﬁ hogy a jatéknak anno
yh

Evezziink kicsit a Nintendo haza fajéra: még mindig a 8 bi-
tes éraban jarunk, a japanban elismert és tisztelt Dragon Sla-
yer sorozat (a legelsé epizéd még 1984-ben jelent meg NEC
PC-8801 és Fujitsu FM-7-es szamitégépekre) Gjabb folytatast
sziil. A jatékot |'Jei|eszi6 Falcom és a Hudson Soft jovoltabol ké-
szilé Faxanadu az RPG sorozat masodik fejezetének, a Xa-
nadunak mellékszalaként szévédik a cselekménybe (innét a
név is, a Famicom és Xanadu 8sszefonédasanak kévetkezmé-
nye). A NES egyik leghangulatosabb RPG-je ugyan nagy siker
volt Japanban és az USA-ban is, Eurépaban viszont a kései
megjelenése miatt (1987) nem kapott cEkorc hirverést (lassan
beksszontstt a 16 bites korszak) — pediglen a mégéttes tarta-
lom, az RPG kalandelemek és a hosszi jatékmenet igencsak
izgi tartalmat rejtett maga mdgétt (a gydijtek korében ezért is
olyan értékes).

A tSrténet szerint a névtelen f6hés az Elf nép utolsé nagy re-
ménysége. A World Tree t6vében elteriilé hatalmas Eolis varos
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falain kivil ugyanis gonosz szérnyetegek dlinak lesben és min-
denkit elpusztitanak, aki kimerészkedik a kérnyékre. A gonosz
mutdnsokbol és rémiszt teremtményekbdl allé sereg a gonosz
irényitasa alatt megfertézte a Worl)c} Tree gydkereinél fakadé
forrasvizet, igy a vérost és a térséget is a pusztulas fenyegeti.
A karakier feladata a kiralysag békéjének helyredllitasa, az él-
tetd forras megtisztitdsa és a gonosz sarkany elpusztitasa lesz.
Hésiink kalandjai kezdetén visszatér egyKori szilsfoldjere,
ahol az éreg és bolcs Elf kirdllyal valé beszélgetés okan ugy
dont, 8 mégiscsak megprobdlia a lehetetlent. Némi arannquc
zsebében gyorsan neki is vag az Gtnak, amelyen mitolégiai te-
remtmények, varazslat, mégia és harcok egész sora véar majd
rd. Ahogy karakteriink fejlédik, targyakat és felszereléseket
szerez (védésisakot, qudoth, magikus l6ttyoket, kulcsokat és
még sok egyéb mast), egyre inkéabb kibontakozik a héttérszto-
ri is. Kideri.'l{ehogy az egész kalamajka egy érigs meteorit be-
csapodasaval kezdédstt. Szép lassan megfertézte a kérnyék
tSrpéit &s teremtményeit, valamint mutans szérnyetegekké vél-
toztatott mindent, ami csak élt és mozgott. A tdrpék az idegen
letforma dltal iranyitott babokké véltak, majd sajéat népik és az
Elfek ellen fordultak. Grieve a t5rpe kirdly, |I-| y mc’:giius kard-
iét ne kaparintsa meg a gonosz, magaba dgf?e: ez ugyanis az
egyetlen fegyver, amely hatésos lehet a Gonosz ellen. Jél sej-
titek, a végsé cél teljesitéséhez ezt a relikviat is meg kell sze-
rezni a jaték soran.

A Faxanadu szforija és jatékmenete harom nagy felvonasra
oszthaté. Az Elfek birodalmanak alappillérét jelents World
Tree (hatalmas fa, amely vilagokat tart 8ssze: t6bb ézsiai val-
lasban is kultikus szerepe van, de a mayék is hasonléképp vé-
lekedtek rola) gydkerzeténél (Eolis és kdzvetlen sziklas, gyoke-
res kdrnyezete), mérgezé és veszélyes torzsénél (egy folyama-
tosan Feﬁelé haladé fejezet, fészerepben a repiils csizmakkal
és logikai fejtorskkel), valamint a lombkoronénak againal jéat-
szézﬁ (szédité magassagokban, a felhsk felett). Ez id8 alatt a
jatékos folyamatosan oldalra, fel és le scrollozott képernysksn
Lolod keresztiil (tipikus Zelda forgatékdnyv), mialatt sorra
megtisztitja a varosok, falvak utcait és a kérnyezs katakomba-
kat. A jaték érdekessége, hogy szémtalan helyre bemehetiink
a rendelkezésre allé kulcsok segitségével, mialatt hésink ka-

aszkodik, ugrdl, sétél, harcol és létrakon maszik fel-le. A harc

6zben aranyat és egyéb specidlis targyakat szedhetiink fel:

elébbiekért a kereskedsknél vasarolhatunk jobb pancélt, fegy-
vert, magikus varazslatokat és kiegészitéket, utébbiakat pedig
felhasznélhatiuk a torténet tovabbi alakitasahoz. A kereskede-
lem mellett csevegni is lehet a varosokban talalhaté NPC-kkel,
igy megtudva a szikséges informacidkat a tovabbjutéas logikai
Feit6r6iﬁez. A képernydn egyébként szépen nyomon lehet ké-
vetni az aktudlis éleferénket, a magidhoz hasznalhaté mana
csikot, az arany mennyiségét, vagy az adott specidlis targy, pl.
a repilé csizma aktudlis éllapotat is. Ha a f8hés eEy célpontot
megsemmisit, az vagy aranyat, vagy gyogyitd képességgel
rendelkez ételt hagy maga mégétt, de akadnak or?unzf is,
akik més helyszineken hasznélatos specidlis targyakkal lesz-
nek szegényebbek. RPG révén sz6, minden sikeres akciéért ta-
pasztalati pontszamokat kapunk, amely XP fokozatunkat hiva-
tott emelni. Ennek fsként a jaték mentésénél van jelentésége,
ugyanis a Famicom verzi6 save opciéja helyett a NES valtozat-
ban mar jelszavas opciét talalhatunk. A szilkséges kédszava-
kat a templomban székelé papoktél lehet megszerezni a jaték
soran, 8k viszont csak akkor Eoilandéak elarulni a kédot, ha
rendelkeziink a hozzé szilkséges tapasztalati értékkel.

A statisztikak, a kdzépkori, tolkieni mondavilégra hajazé
sztori, az NPC-kkel valé interaktivitds és a szint/targyfejlesztés
megléte miatt a Faxanadu vérbeli RPG jétéknak tekinthets. Er-
dekes, hogy a készitsk mennyire odoﬂigyehek a mondavilag
kérnyezetének megteremtésére: nem holmi Ssszetéakolt helyszi-
neken halad az aicié, az adott kérnyék megvalésitasahoz a
rendelkezésre dllo Gsszes erdforrast kiaknaztak a NES-bsl.
Aprésag, hogy a japén verziéban talalhaté keresztény motivu-
mok teljes egészében eltavolitasra keriltek a nemzetkozi valto-
zatokbél: az eredeti feldllas szerint ugyanis az emberi falvak
templomaiban a papok szent keresztet tartottak a keziikben,
az épiletben pedig Eeszijieiek diszelegtek a falon. Az alakza-
tok megfelels keverésével, a technolégiai megvalésitassal és
az igy kapott dark-gétikus latvényképpel egyébként egész ni-
vés alkotést sikeriilt 8sszehozni. Ezek tudatdban mar nem is
meglepd, hogy az 1989 decemberében megielent Nintendo
Power magazinban a Faxanadu az év |egio§g harminc jatéka
kozil a hatodik eredményt érte el.

Rovatunk zaré akkordjaként az N maig egyik leﬁhiresebb és
legtitokzatosabb sorozatanak, a Metroid széria elsé fejezeté-
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nek 1986-o0s alapozé felvonasat vesszik géresé alé. Az ere-
detileg Famicom Disk Systemre kiadott alkotés csak egy évvel
késc'ii)%, 1987-ben koszontott be a NES platformon (USA),
amelyr8| tovabbi fiz hénap volt szilkség ahhoz, hogy atugor-
jon az eurdpai hadszintérre is. A szakma egyik legkivalébb di-
zdjnereként ismert Gunpei Yokoi és Yoshio Sakamoto produ-
cer szilleménye a Kyoto-i cég maig egyik leggrandiézusabb
véllalkozésa a Legend of Zelda mel?eﬂ,

Az Alien cimG nagy sikerl mozifilm inspirdlta vilag leginkabb
a nem linedris jatékmenetével, az akcié-kaland és platform
shooter stilusjegyeinek tvézésével hivta fel magara a figyel-
met. A logikai gitéré&k, a felvehets extrak, a gigaszi méreti la-
birintusok jatékmenete és a hozzd tarsulé szévevényes sztori
igencsak additiv jatékot eredményezett. Az akkoriban egyedi-
nek szamité sequence-gaming (a megszerezhetd kiegészitsk
altal 6] terijletek elérése, megnyilasa) és a jatékos teljesitménye
szerinti otféle befejezés mar a megjelenést kovets péar honap-
ban megalapozta a rajongéi bézisokat. A Metroid univerzu-
ma maig azon kevés teremtett vilagok egyike, amely nem esett
a futészalagon t6rténé témeggyartés csapdajdba, és az egye-
di réfegnekgkinélh kihivasa mellett tovabbra is sikerilt megériz-
nie egyedi mivoltat.

A Metroid univerzum héttértdriénete egy teljes regény terje-
delmével vetekszik: alaposan megtervezett, logikusan felépitett
és fordulatokban gozcE: sztori, amelyet csak az érthet iga-
zén, aki alapos ismeretekkel rendelkezik a moltat illetéen. Ki-
lonss vilag a jatéktsrténelem legismertebb néi fejvadaszaként
ismert Samus Aran és a Gc|c:|:iius Szdvetség latszélag végte-
len birodalma: anyagi valéséga nincs. Ismeretlen hatérai, fel-
fedezetlen vilagai, bolygéi és teremtményei gondoskodnak ar-
rél, hogy egy pillanatig se érezzilk magunkat a foghaté valé-
sag kozelében. A latszélag Alien-mintara hajazé 6 és rossz
harcét atformalé alkotasban a béke és haboro is vele sziletik
a szerepldkkel. A torténet f6szereplSje a minket haijté kivancsi-
sag és biszkeség, az pedig kiben-kiben belsé parancs.

Ki is Samus Aran valéjaban? Hogy vélt az ércbanyasz kols-
nién nevelkedett kis|ényLé| a Galaxis leghiresebb fejvadasza?
A vélaszt hely hiagnyaban elnapoljuk (az érdekességeket ked-
velék szamara a szerzé sajat Metroid tényfeltaré iromanyait
iavcsoﬁuk http://gametourmix.redpanda.hu/2page_id=133):
egyen most annyi elég, hogy igencsak szévevényes Gton. A
NES-re készilt epizédban Samus mér hires fejvadész hirében
all, s a bolygokat és népeket tomérits Galatikus Szévetség
veszélyes |<U|ge?ésre invitélja h&snénket. A 20X5 CC évben
mar javéban folyt a harc az Grkalézok armadéja és a Széveg-
ség kommandés egységei kozott, mikor tudésok csoportia az
SR388-on falalt idegeﬁﬁéﬁorma hibernalt példéanyat probaltak
eljuttatni egy lezart Grkapszulaban a féhadiszdllésra. Bér a
kutatasi munkélatok az Grkalézok témadését kévetden abba-
maradtak, annyit sikerilt kideriteni, hogy a Metroidra keresz-
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telt faj erés aktivitast mutat a béta-sugarzassal szemben, és
megfeﬁehﬁ dézis mellett 24 6ran belil osztédasnak (és fejlédes-
nek) indul. Biolégiai felépitését tekintve veszélyes él6skods vi-
rus, amely mas élslények életenergigjénak elszivasa mellett so-
lyos dkolégiai katasztrofat okozé mutans parazita is egyben.
Ha a kutatés eredményei az Grkalézok tudomaséra jutnak, a
Metroidokat fegyverként hasznélhatjak fel a Szévetség koléni-
Gi ellen, amely végérvényesen veszélybe sodorné az egész
Galaxis sorsat. Az Intergalaktikus szévetség hirszerz8inek
idékézben sikerilt kideriteni, hogy a Metroidokbél mintét
szerzd Grkalézok a tovabbi kisérletek céljabél kutatslaborats-
riumokat épitettek fel a Zebes bolygé mélységeiben: azon a
bolygén, amely egykoron az dltaluk elizstt béiés és igen ma-

as technikai ?;Heﬁsé U Chozo népnek adott ofthont. A fha-
aiszélléson szikségallapotot hirdettek az zebesi bazis elpusz-

fitaséra, Gm kommandés egységeik kélpie]enek voltak megbir-

kézni a hatalmas tolerével. Mivel a kildetésben csak specidlis
képességekkel rendelkezs, képzett és tapasztalt ember vehetett
részt, a Szovetség végil Samus Arant, a szervezet messze fol-
dén ismert Feivadészéi, az (irkalézok ismert és veszélyes ellen-
felét bérelte fel a missziéra. A hésné feladata, hogy semmisit-
se meg a kutatds f6 vezérléséért felelss biomechunitus Mother
Braint, aki a veszélyes csapdakkal és teremtményekkel teli la-
birintusok |egmé|yegb bugyréban ténykedik.

A jatékos Samus Arant, a Metroid jatékok néi protagonista-
jat alakitja, aki az 6t felnevelé Chozo nép biomechanikus szu-
perpancéligban vag neki a kalandoknak. A bal kezére erési-
tett foziés agyo rakétak, Ice és Wave Beam kilvellésére ké-
pes, a Chozo technolégiaval felvértezett pancél pedig Morph
Ballként még a legsziikebb jaratokba is bejuttatja viselsjét. A
Chozo technolégia energiaszintie Energy Tank cellakkal né-
velheté: ezek és a rakétak rejtett és titkos helyszineken lel-
hetSek fel. A felfedezés-keresgélss szemlélet a jaték legfébb
mozgatérugdja is egyben: a jatékosnak a logikai fejtorsk és
a sorra megszerzett kiegésziték (Space Jump, Morph Ball, ki-
[6nboz8 fegyverek) kdvetkeztében megnyilé 0j helyszineket is
fel kell kutatnia, sét gyakran fitkos, egyébként lathatatlan ja-
ratokba, alagutakba és helyszinekre is el kell jutnia, mialatt
kilonfele veszélyek leselkednek ra. Az egyméshoz kapesols-
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dé labirintusokat kiilonbdzé szinG zsilipkapuk kétik &ssze,
mindegyik masféle médon nyithaté csak. Az egyes helyszine-
ken az &si egyiptomi mitologiabél ismerés a!cEzarok koszon-
nek vissza rank: mind egy letiint civilizécié romjai, amelyet a
Chozo nép hagyott maga mdgstt. A logikai fejtérsk és a vé-
delmi vonalak is az 8k briliéns technolégigjat idézik, melyek
mar csak nyomokban lelhetéek fel. (Ez egyébkent legjobban
a 2004-es megjelenési, GBA-ra készilt Metroid: Zero Missi-
onben latszik leginkébb, amely Mother Brain elpusztitasa
utén még tovabbi kildetéseket és kalandokat tartogat a jaté-
kosnak.) A legmeglepsbb azonban mégis a titkos iel szinek
arénya: a Metroic?normd jatékterilete 511 helységbél, mig a
titkos rejtett termek szama 1720-bél dll... Osszesen 1eﬁc’:t
2231 képernydnyi akcié var a jatékosra, raadasul tobbszors-
sen, hiszen egy adott pontra tbb alkalommal is vissza kell 1&-
togatni. Erdekesség, hogy mig az eredeti FDS verziéban volt
mentési lehetSség, ezen opciot a szikos tarkapacitas miatt ge-
neralt password metédussal oldottak meg: az elhalélozaskor
a jaték mindig kidobott egy kédsorozatot, amelyet a féke-
perny& password menijébe bepdtydgve onnét folytathattuk a
Metroidot, ahol korabban abbahagytuk — csupéan az energia-
szintiinket és az aktudlis helyszint Ee"eﬂ ismét elérni.
Hosszasan elemezhetnénk még minden idék egyik legjobb
Nintendo jatékat, de nem tesszik: a megfelels idépontban
Ggyis szét ejtink majd a legendas Super Metroidrél (SNES,
1994) és a t5bbi epizédrol is. A Wii arnyékéban az 576 Kon-
zol szeme a Zelda mellett leginkabb vart nextgen Nintendo ter-
mék, a 6v6 tavasszal megjelend Metroid Prime 3: Corruption
felé szegez&dik. Akkor gyanithatéan hosszabb Metroid featu-
re-rel jelentkeziink, hogy minden aspektusabél legyen szeren-
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csénk bemutatni nektek Samus Aran és a Metroidok véget nem
éré csatarozdsait.

Ennyi fert decemberi Retro rovatunkba: minden kedves olva-
sonknak programokban és jatékokban gazdag békés, boldog
karacsonyt kivanunk! Stay Tuned!

Stinger
stinger@576.hu
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Mivel a tesziverziokban az sszes pélya nyitva dllt, lehetéségem
volt kilondsebb kiiszkodés nélkiil szemezgemi a szintek kozoft, és

meg kell, hogy mondjom, egydltalan nem gydzott meg a jaték: a
palyatervezék barmennyit iﬁcphaﬂuk, fol Fyok'ﬁzeive, az bizfos.
Sok nefes tesztben olvastam, hogy teljes kéioszban tobzéds, értelem
nélkilli, kaotikus szinteket tartalmaz a jaték, és ezzel felies mérték-
ben egyet kell, hogy érfsek. Nyoma sincs azoknak a zsenidlis szin-
teknek, amik oz Z?gzﬁ részeket jellemeziék. A CoD3-at nagy &ssz-
evisszasag, logikétlan palyavezetés jellemzi, sok az el6zé részek-
ben mar elsiitst, ezéhnrzna!omig-ismeﬂ felodat és misszi6: nem tu-
dom, ti h va?yhk vele, de ez a ,vegyiink be egy farmot, m
bbbl o Vel be s b e e i bt
egy kicsit unalmas lenni. Aldirom persze, nem is igen szolt
masrél a habord, mint az emlitett dolgokrél, de akkor is, ez kezd
mar egy kicsit egysikova valni. A game egyébként Francicorszag,
illetve Périzs felszabaditasarél szol — nagy vonalakban persze. Ez(t-
tol 16ttek tehét az egzotikus afrikai helyszineknek, és a zord orosz
telben sem fogunk fogvacogva térdig gazolni a héban.

Nézziink néhény ujitast, mielétt még ratémék a stlyosabb hibdkra
is. llyen példaul, ﬁogy a Shenmue-bél elhiresiilt Quick Time Events-
ek keriltek o jatékba. Berohansz példaul egy szobaba, ahol lesbél
tamad rad egy naci, és mivel a 16ni mér nincs idéd, a képernyén
megjelend .glgikok, illetve akciogombok &riilt nyomkodasaval, no
meg iddben val6 lenyomésaval tudod esak leszerelni a gyilkos tam-
adét, Ez egyébként jot tett a jatékmenetnek, kicsit szinesiti azt, és sze-
rencsére a készitdk sem vilféL tlzasba a hasznélatdt. Tefszett még a
kilonféle robbanéanyagok elhelyezése és élesitése is: nem csak egy-
szerUen fellopasztiuk a misiteni valé objektum oldaléra a
cuccot, hanem szépen bele kell szorni a gytjtoszerkezetet, majd éle-
siteni is kell: mindez a QTE-hez hasonloan bizonyos gombkombina-
ciokkal, illetve az analég karok tekergetésével torténik. A grandtokat

vissza is dobdlhatjuk, erre killon kis ikon hivia fel a figyelmiinket.

Most sem maradick ki a hasznélhato jarmivek: a sor a szokésos
dzsip-tank-motor frion most sem mutat 101, viszont ezittal nem
csak a kilonféle agyok és géppuskak hasznalataban merdl ki, ha-
nem egyes esetekben a vezetés feladata is rénk harul - a térképem
megjelend kis csillagokkal jelzeft cs6espontokon kell végigmanéve-
rezni a jarganyunkat. Ezottal o tavess sem csak a feleslegesen ma-
gunkkal cipelt felszerelési targyak listajat béviti, egyes szituaciokban
ugyanis nekiink kell megfigyelni az ellenséges tizfészkeket, majd
,bedrulni” a pozicidjukat a nehéztiizérségnek, akik elvégzik helyet-
tink a piszkos munkat. Ha nem is 1l nagy Gjitds, de ezittal a sima
grandtokon kiviil hasznalhatunk fisigrandtot is: ez 360-on még lat-
vanyos is, persze nem annyira, mint anno az Né4-es Perfect Dark
fusteffektiei (o szinik sem azonos), viszont nem is szaggat be f6le a
gép, mint anno a Nintendo. Egyébkeént a fistgrandtok haszndlafat
relativ kevés alkalommal érzetem nélkilozhetetlennek. Ujdonség,

hogy célzis kézben visszatarthafiuk o lelegzetiinket, ezdltal meg-

sziinteteve a kézremegést, és Uthetink a puskatussal is. .
Most annak a bekezdések kellene jonnie, amiben ecsetelem, hogy
i a I|'(E|}ék mennyire életht, hogy valos eseményeken alapulnak a szin-
tek, hogy mennyire aprélékosan modellezték le a killonféle fegyve-

MARTIN BELESZOL!

Nagyon késén jstiek meg a CoD tesziverziok, tovabb kellett ad-
nom Csipinek a lemezeket, igy nem tudfam végiclgnyomni a jaté-
kot — nagy szomorisagomra. Mégis, a latottak alapjén azt mon-

om, ez egy nagyon Eika epizdd lett a sorozatban! A haboris
hangulat még mindig fantasztikus, sét elragads, olyannyira,
hogy nekem egydltalén fel sem tiintek azok a hibak, amikrél a
tesztben olvastam. A kurrensgen valtozatok nem is sikeriilhettek
volna jobban, X360-on pedig simén a latvany viszi el a palmét.
Egységesen 8 pontot adnék mindhérom verziéra.
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full unalom, amiben néhany katona meg

“az én vélem

~ ciais igencsal

reket,
htiek a kiilonféle hangahatasok robbandsok, hogy a németek valé-
ban németiil kajabalnak és a tobbi, de ettél most eltekintenék: egy-
részt, mert ezek mar évek 6ta a sorozat védjegyei (meg alapkove-
telmény is egy ilyen jatékndl), masrészt mert mar az el6z8 CoD és
MOH iétékokban is kitertink ezekre, Ugyhogy teljesen felesleges
err6l regélni. A korités hozza szokasos dllandé mindséget, arra
nem is lehet panasz.

Ha mér a kéritésnél tartunk, talén el is kezdhetnénk a jaték nega-
fivumainak felsorolasat. Az elsé hiba, hogy az éivezetsket nem le-
het elnyomni, mivel mind a jaték grafikdijdval készilt. A legtobbiik

5 d et
ciot, igy egy id6 utdan igen idegesité a pd édek megtekintése.

A kdvetkez6 a teliemgitﬁveihefeﬂen, logikatlan pélyatervezés: egy-
més utan jonnek a feladatok, mikdzben t6liink teljesen fi eniﬁ%-
lyik a harc, mintha a helyszinen sem lennék, nincs ko eszd-
lasunk az események menetébe, a fevékenységiink a legkisebb mér-
tekben sem befolydsolja o forténéseket. Azonban, ha nem sorrend-
ben végezzik el a feladatainkat, o jaték kegyetleniil megbiintet és

enruhdkat, jGrmveket stb., meg hoEy mennyire valéség-

~ primitiv médon bezérja elélink a tovabbvezets utat. Példaul ha az

ik palyéan nem sorrendben szeretnénk megsemmisiteni az agyt-
Eg{ egzzlw erien hatalmas ladak torlaszoljgk el a fovabbvezets
lovészarkot, de amennyiben felrobbantjuk a megfelels agydt, hi
hopp, varazsiitésre a laddk elftinnek az otbol, és szabad a fova
jutds. A szabadsagunk ezaltal igencsak le van korlatozva: be vagy
zéirva egy patkanylabirintusba, amibél csakis kizérélag egyféle he-
lyes Gt létezik, csak itt most nem lehet elkolbdszolni a zsakutcak felé.
Széval nincs meg a szabad hangulata o palyaknak, és ezt nem csak
ényem: hét-nyolc haveromat is megkérdeztem, és mind-
egyiknek egyontettien azt volt a véleménye, hogy o CoD3 nem lett az
igazi. (Nélam ez talén visszavezethetS arra, hogy majdnem egy he-
te porog a gépemben a zsenidlis Dead Rising, ami valéban konzo-
los, valoban nextgen, és valoban mindet ver, mellette a CoD3 nem
tobb, mint egy kozepes PC-s jaték dtirata.) A mesterséges intelligen-
egl hianyosra sikeredett, a minket kvetd fickok nem hoz-
zénk igazodnak, hanem kategorikusan kévetik az algoritmusokban
leirt parancssorokat, és aftél nem hajlandéak elfémi egy fapodtat
sem, rohangélnak Gsszevissza a csdespontok kozott, allandéan ke-
resgélni kell 6ket — nekem ennél sokkal t5bb kell nextgenen.

A 360 jelen pillanatban az , 6 gnerécié”, ezért nem hiszem, hoEy
a jatekosok, ufik pénzt dldoziok a gépre és a jatékra, olyan elemi hi-
bakkal akamak talalkozni, mint a:?'l?for a falon keresztul lelétt figu-
rak Gsszeesés utén dtesnek a falon, és ailatszodik a hullak feje, meg
a karja. Az is elég gaz, amikor egy robbanés utéan a fistslgs hulla
a levegében fennakadva a semmin fekszik, fél méterrel a fold felett,
vagy amikor a testek a szemiink léttara , teleportalédnak el”. Szerin-
tem az sem fog tefszeni a jatekosoknak, hogy kdzelrél a legisbb ob-
jektum teljesen elmosédott és pixeles: nézd meg a szényegek mintd-
zatdt, egy hényadék, vagy dllj kdzvetlen kdzelrd| a falak mellé, és az
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addigi nextgen latvany régton megszinik létezni (na ilyeneket nem
topasztalhatunk mondjuk a DﬁRising’oan, vagy okér Perfect
Darkban sem). Hosonloképpen visszatetszé nekem, hogy az egész
grafix full szdgletes, PC-s kinézef(s, na persze most a 360-os verzié-
rol beszélek: az idegesits hataso bérextirak egyértelmien szémito-
gépes hatést keltenek, de igaz ez szinte minden mésra is.

PS2-6n és Xbox-on korrekt jatékkal allunk szemben (leszémitva
azt, hogy a 360-as verzié utan mintha PS1-es jatékkal jatszana oz
ember). Bar hozzdteszem, bizonyos hibak, mint példaul a kaotikus
palyék, a hangulat hiénya, az Al kezdeflegessége ezekben a ver-
zic’:ﬁCI n is jelen vannak. A 360-as port viszont szerinfem, ha nem
a grafikat nézzik elég felejtss, ennél sokkal, de sokkal tebbet var
az ember egy 360-as sikerjatekisl. Nagyobb, ésszeriibb palyékat,
okosabb gépi figurdkat, vé'fozofosabb adatokat, szabadabb j&-
tekmenetet, olyan lehengerlé hangulatot, ami a régi CoD és MoH
jatékokat jellemezte a mostani gépeken. Attol nem lesz valami next-
gen, hogy tobb figura szniudgéerz képernydn. Ezzel persze nem
azt akarom mondani, hogy a CoD 3 pocsék jaték, mert vannak
benne nagyon szép pélyz?(, példaul az erdés, ahol térdig gazolsz
az alinévényzetben, de megeskiiszom a Szent Bibliara, hogy ez a
|eggyengébﬁzeresz}és a sorozat triénetében. De eftél fiiggetlenil a
Eame még a beszerzenddk listajat boviti, mert ha szemet hunysz a

ié;zosségok és a hibak felett, ha atsiklasz a bughalmok rontofta
osszképen, még okozhat néhany kellemes délutant, és persze oft
van a mindharom gépen komoly mulfiplayer szekcis, ami az egyik
legjobb a sfilusban és kategériaban.

Mindent 6sszevetve PS2-6n és Xbox-on a CoD3 korrekt iparos mun-
ka, amivel elszérakozhat az ember, hiszen a eﬁk korlétiai miatt
amigy sem lehetet volna sokkal tbbet kihozni ebbél a generaciobdl.
X360-on viszont ndlam mér jocskan az elvérasok alatt teljesitett a
CoD3, a fentebb leirt hibak miatt, de még igy is beszerezhetitek, csak
csodét ne varjatok tle — ennél sokkal t?i:)bg{e“ legkdzelebb!

Csipi M Lee
csipimlee@citromail.hu

ACTIVISION
MAS VERZIO: PSP, WII, PS3

jatszhatasag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

kivalo
kb6zepes

1- 4 jatekos (24 onling),
16:9, system link, dd 5.1

X380

1 jgtékos (16 onling],
system link, 16:9, dd 5.1

XBOX

1 jateékos (16 onling), dpl i,
16:8, memadriakartya 8 mb,
analdg irényitd (dual shock]

S22

v kinézet, multi
3 x S 8 D X pc filing, rengeteg bug,
rossz palyatervezes
v a gépek tudasahoz
képest korrekt munka
X ua. mint 360-on

PS2, XBOX




z amerikai polgarhabory érdekes téma. Pléne, hogy a mai na-
A::;ie vitatott mind az oka, mind pedig oz elnevezése, mivel egyes
éliek szerint ez egy fiiggetlen dllamok kézéti konfliktus volt.
Maradva a kézismertebb tényeknél, a ,buli” 1861 és 1865 kozétt ke-
rilt megrendezésre, és a mai napig tartja az USA hébortban elhala-
lozott polgérainak rekordjat, ami kb. 970 ezerre tehets. A kdztudat-
ban a f6 okként Abraham Lincoln rabszolgasagellenessége, és emiatt
elndkké valasztasaban veszélyt latd Dél-Carolina kilépése a szovet-
ségbdl €|, am ennyi elég a triénelembdl, mivel szakirodalmat taldl
béven az erre kivancsi ember.

A jaék 8 tmogatdja egyébként a History Channel nevij tériénelmi
mijsorokat nyomaté csatoma, amibdl nyilvanvalé, hogy korhl ruhézat-
ban, korhij rekkel fogunk gyilkolni a korh(j csatatereken. Még a
karakterek is kovetik ezt, mert a véltozatos (2 verzié :) gépi harcos ar-
cokat is korh szakéllal és bajusszal hoztak létre. Szerencsénkre enged-
élyezett déli és északi egyenruhaba is bojni, ami egyszer(siti a jatékme-
netet a hires Counter-Strike szintjére, vagyis aki masmilyen szinG ruhd-
ban van, mint mi, az ellenség és }elovv;% S6t, még csak ezt sem kell
figyelniink, mert a korhti célkeresztiink pirosra vélf, amennyiben nem
egy bajtérsunkra emeltik ré az elslisltést. Nos igen, senki se vizionaljon
maga elé plazm rt meg AK-47-est, itt szigorGan antik szersza-
mooEkal osztjuk a halalt. Vannak természetesen kezdefleges sorozatlévs
kézifegyverek, de ezek olyanok is. Az egyik puska példaul hatlévetd, j6
naciyol durran és fisfdl is, vagyis a [vés uttn par mésodpercig nem lé-
tunk 8le semmit, ha célzé médban hasznaljuk, tehét a véﬁjnkhoz emel-
ve a célrovatkan néziink at. A fércsere is macerds, a forgétar eltavolita-
séhoz t&bblépcsés mozdulatsorra van szﬂkséglijnk. Ennre’jc;rdekesebb a
pisztoly, mivel annak fix forgétara van, aminek lyukaiba egyenként kell
puskaport tSlteniink, majd beledugnunk a lévedéket. Ekézben dltaldban
az ellenség érdeklédve Lézelebb jon, és elkezdi a fejiinket puskatussal

MARTIN BELESZOL!

Régi dédelgetett vagyam egy csicsminéségli Napoleon ko-
rabeli FPS jaték (komoly lehetéségeket latok benne), de az-
zal a gondolattal is eljatszottam méar, hogy milyen jé lenne
peldaul a hires gettysburgi csatat FPS formaban végighar-

colni, a déliek és északiak oldalarél egyarant. Ez a game
témajét tekintve szamomra telitalalat, megvalésitasa viszont
PS2-n enyhén szélva gagyi. Az X360 valtozat némileg t6b-
bet nyuijt grafikailag.

THEHISTORYCHANMEL.

Uni. Ezt 65zend6 haszndljuk ki azt a specidlis képességiinket, h
mi veluk :iﬁgr:[él'ben képesek I nka mm kézben mozogni is. Akit
még nem rémisztettem el kev:gzuﬂeges technolégiaval, annak elérulom,
ho‘r:;y tényleg van eldltoliés muskétal Lapor, golyd, fojtds, és a klasszikus
beletomkads palca. A buta ellenség ehhez is lecovekel és a foldre teszi
a fegyver fust, de szerény személyiink képes ide-oda rohangészva is
tltogets életmodot folytatni. Nem ilyen rossz a helyzet Benjamin T.
Henry karabélya (a Winchester elédje) esetén, amibsl a Klasszikus vad-
nyugati puska lett késdbb, és jellegzetesen a ravasz alatti kallantyval
juttathatiuk o kévetkezs lévedéket a toliénydirbe (Iétszik, hogy jartam a
West Pointra, mi2). A sniperkedést kedveldk sem maradnak ki a j6bol,
mert kapnak 8k is fegyvert, fél méteres réz tavcsével szerelve. Ennek mar
van ereje, nem Ugy, mint a pisztolynak, amikkel 3-4x el kell talélni em-
bertarsunkat, hogy megddglendien, lehetéleg minél kbzelebbrdl, hoﬂr
az erSsebb oldalszél ne fijja el a golysinkat a réppalyérsl. Néha bedll-
hatunk Dr. Richard Gafling 1861-ben szabadalmaziatott, 6 csévi
gyorstiizeldje mogé, vagy rosszabb esetben szembe is taldlhatjuk ma-
unkat a kor eme pérgés ,léze rével”. Természefesen ez az alap,
ézzel tekerSs véltozat, de ez mér félelmetes irfést vihet végbe a humén
erdforrasban. Alkalomadtan agyizasra is alkalmat kapunk, de sajnos
csupan érdekességként, vagyis nem hozhatjuk mcgunEuutén a \yu
kon. A végére hagytam a jobb sorsra érdemes kardozést, mivel ezzel
valéban érdekessé fehették volna a jétékmenetet, de eme harcmodor ki-
dolgozotisaga elég kidbranditd, kimeriil a hadonészasban. (Higba, a
legjobb kdzelharcos miszer tovabbra is a Doom lancfirésze marad.)
Nem is kapunk ilyen célszerszamot minden palyéhoz, igy ha valaki bel-
ép a személyes aurankba, azt inkabb lokdassitk hatrébb puskatussal, vi-
szont vigyazzunk, mert ha toltdgetés kozben itiink, akkor kezdhetjisk el-
olrsl az idsigényes miveletet. Hogy a korhiiségnél maradjak még, utol-
soként megemlitem a mar akkor felialdlt harctéri csodaragtapaszt,
amitdl még a fejlévés is hipp-hopp begyogyul.

Sajnos a jésagok Felsoroli:':so itt abbamaradt, mivel a grafikat kel ta-
lalnom. Az lehet, hogy a valédi helyszineket meg egyebeket dolgoztak
fel, de sajndlatosan a kor szinvonalénak megfelelé teac?’nnil«f:\ﬂc:ﬁl fették
ezt. Darabos, elnagyolt, senkinek sincs émyf’ia (pedig ez 1860-ban
mar létez3 jelenség volf), és fix az Ssszes fereptargy, amit egy Gatling

p—

mégot kifejezetten sajndl az ember. Kis pozitivum, hogy az emberek
nem sterilek, hanem koszosak és véresek, ami a hullék kozst mészkal-
va ad egy kis feelinget. A jatékmenet amigy egy az egyben Call of
Duty-s. Tarsaink személyes tragédidja a szemeink elétt megréazé lat-
vany, és utunk sordn is sok a fajdalomtél kézémbés arccal esdrgs se-

besiilt, de hidba 6ttem Sket, nincs lemlévés a kédban.

Ha héresdg médra gy(itsd az FPS-eket, akkor szerezd be, egyébként
ezt a jatékot csak a hdbor( egyes csatdit cosplay keretei kézétt bjrajét-
sz6 hazdfiak, vagy a 800 magyar emigréns részivevének a leszarma-
zottai élvezhetik.

Stéhel-Szémvald Dzson

ACTIVISION
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: elmegy
jatszhatésag: O
szavatossag: kozepes
zene / hang: jlf}
hangulat: kdzepes

1 jatekos
memaoriakartya 8 mb [ 430
analdg iranyto (dual shock)

e

X360 1jstekos

v korha csatak, erdekes téma

X grafikailag és tartalmilag silany,
ha nagyon kell, akkor inkabb
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raciovéltést éri meg az USA-ban rendkiviil kézkedvelt gér-
leszkas széria. A zsenidlis 4. rész, a kisérletezd Undergro-

und, az 0j reményeket hozé U2, és az egyhangt American Was-
teland utan most egy igazi hibriddel lepett meg minket a Never-
soft, mely gyakorlatilag 6tvozi az 8sszes eddigi rész pozitiv elemét.
Masokhoz hasonléan én is leginkabb a nextgen Tony Hawkra vol-
tam kivancsi, és csak j6val kesdbb tértem ra a kurrensgenre, igy a
tesztben is ebben a sorrendben szeretném tapasztalataimat leirni.
Tony Hawk kutatia a sport legjobbjait, egy eddig ismeretlen
amatdrt, aki bekerilhet a nagy sztérok kézé, a 8 legjobbhoz,
vagyis a Project 8-ba. Idedlis hétiérsztori egy gordeszkas jatékhoz,
és remek otlet egy ranglétra megalkotaséhoz, amihez hasonlét a
Virtua Tennis-ben lathattunk. Miutén kivélasztotiuk az 5 (kurrens-
gennél 3) alapkarakter kéziil a szamunkra idedlist, és végigmen-
tink a részletes karaktergenerdlé opcién, egy hosszas tutorial
részlegbe érkeziink, melynek teljesitését 10 gamerscore-ral dijaz-
zék. Ezutén a kerlvéroslsqlikﬁf Unli(, ahol aé IA;V-hfz hascin|?<on
iranyti segitségével talalhatjuk meg a feladatokat, me a
Eégj\):etkez?::s?;?o:gfba soro!hatc'lak. A legfsbb kihivésokbély:ely-
szinenként 1-2 leliink, melyeket ismert sztarok ismertetnek, és kij-
[6n gamerscore jar értik. Szintén dnaluk lehet pontversenyeken,
vagy egyéb megmérettetésen indulni, ahol pl. a kozénséget kell ki-
[6nb6z5 faramuci triskkskkel lenyligézni. Ezenkiviil szémos nona-
me emberkéhez is odamehefiink, akik pl. kiilonleges trikkaket fil-
meznek. Léteznek fontosabb szerepldk is, mint a suli csapatanak
kabalaja, akinek leginkabb a tancérakban kell segiteniink, vagy
oft van az eminens tudés kisdidk, aki driiltebbnél rijltebb tudoma-
nyos kisérleteket eszelt ki nekiink, valamint bosszot kivén élini a sok
logéson. Talalunk egyéb mellekfeladatok is, pl. 3 cheickpont hata-
r(i)r?én beliil valé elérése, és ki ne hagyjam az Underground 2-ben
bevezetett Classic jatékmédot, a szokasos Skate/Combo, és score
Gitésekkel, meg egyéb specidlis kihivasokkal. Am ezeken kivil is
gtzdnak még (nem {t'nre|ezﬁ} titkok, pl. a festékes flakonokkal jel-
zelt grindeld, manuélézé, vagy egyéE jellegi feladatok. Aztan oft
vannak az On. gapek, melyek specidlis mozdulatokat jeldlnek
konkrét helyeken, preugrofés medence feleit. A feladatok fel-
jesitése soran stokeneket kapunk, melyekbdl Gjabb deszkékat, ru-
Lékai, valamint tritkkdket vasarolhatunk a boltban, a kindlatot pe-

n Tony Hawk's Project 8-cal imméron a méasodik gene-

dig az adott szponzorunk hatarozza meg. Ez utébbi pedig termé-
szetesen az adott helyezésinktol figg, mely a 200. rangndl

i) ilusiun ires Gk iz
=T
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MARTIN BELESZOL!

Ez a jaték engem pont annyira érdekel, hogy betltom, tiz

ercig probdlok par ugrést csinalni benne, aztan kikapcso-
om. Magyarul semennyire. Tony Hawk meg menijen vissza
a félcssbe, mert most mér sok lesz belsle. Szerintem a desz-
kas gémerek is szivesebben nyomnak mar valami mas ska-
ter nevével fémijelzett cuccal. Legyen mondjuk Stacy Peralta
Halfpipe Adventures.
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TONY HAWK'S

PROIJECT

kezdadik, a cél pedig a TOP 8-ba valé bekerilés, illetve késsbb a
vilag legjobbijava valni. A stat értékeket (pl. manual, grind, speci-
al) itt most mi magunk fejleszthetjik ki, és kskemény gamerscore
pont jar érte (50420+20+20), de bele is telik ém j6 pér napba.

Egy szik, am intenziv hét kellett hozza, hogy bekeriliek a TOP 8-
ba (Project 8), és kézben igen vegyesen éreztem a jaték irant. Az
biztos, hogy mér alapbél is tartalmas a jaték, a teljes 1000 gamers-
core-hoz pedig (ami persze mér csak dnszorgalom) minden felada-
tot ,sick”-re kéne teljesiteni, &s minden titkot felderiteni, az pedig egy

rofi Tony Hawkos-nak is minimum 2 hét lenne, mésoknak egy b
Eénup. A legnagyobb problémam a stuffal a j6 par értelmetlen fel-
adat, ahol néha éreztem, hogy mintha nem tudtak volna mér mast
kitalélni o fejlesztck. Tebb fggﬁ kihivasnal is megsziltlem, mire si-
keriltek, és errd| tobbek kdzot az olyan kildetések tehetnek, melye-
ket majdnem hogy csak véletlenil tudtam feliesiteni, akér a 30. fa-
raszté probalkozas utdn, a néhény Gjabb trikk bevezefését pedig
feleslegesnek érzem. A Project 8 fizikéja egyrészt nagyon realiszti-
kusra sikeriilt, ami fdleg a latvanyos belassitasok soran érvényesiil,
masrészt viszont kevésbé jatszhatéva is valt, az esések pedig olykor
inkébb szanalmasan rohejesek, nem beszélve a sok kisebb%u rol.

A lettlthetd demo kissé csaléka, hiszen a Skate Park egyértelmi-
en a legszebb az egész jatékban, rajta kiviil kevésbé kidolgozott
textorakkal, viszont a régi részekre emlékeztets valtozatos (és na-
gyon is szép) heiyszin;eliel talalkoztam (pl. suli, gyar, kertvaros).
Miutan minden palya megnyilt, az egész jaték toltés nélkiil szaba-
don bejarhaté.

J6 pér napot eltsltsttem egy HD LCD-n a Project 8-cal, igy az X-
es és PS2-es verzié els latasra leginkébb (nem szeretnéi szépi-
teni) egy nevetséges kvarcjatéknak tint. Tekintsink most el a next-
gen kiadastdl, és inkabb Ogy jellemezném, hogy kériilbelil ugya-
nogy fest, mint tavalz az American Wasteland. A fizika maradt a
régi, ami részben lehangolé, am ugyanolyan él jatszhatéd, mint a
régi részek. SzomorGan fapaszialiam, hogy az egész jaték
(PS2/X) meg lett csonkitva a 360-as verzidhoz képest, igy keve-
sebb a helyszin, néhanyuk kisebb is lett, nem lehet ket szabadon
bejarni, és a feladatok egy részét sem talaltam mér meg. A stat
pontokat is automatikusan kapjuk, de legalabb a sztori és a sze-
repldk nem (sokat) vc':lytclazfak. %

A nextgen verzi6 tényleg egy igazi Gjgeneraciés Tony Hawk lett
egy rex;?isztikus és latvanyos fizikaval, korunknak megfelels HD
grafikéval, |6 szavatossaggal, am sajnos szamos hibaval, kézepes
soundtrackkel, és korantsem olyan Langufuﬂul, mint az egykori
klasszikus TH részek esetében. Ettdl fiiggetleniil batran ajanlom a

rofi rajongéknak, kezddk azonban kissé évakodjanck t3le a ne-
Eezebb jétszhatésag miatt. A kurrensgen verzidk viszont (a sztorit
leszémitva) sajnos nem sokat véltoztak a tavalyi rész éta, mind-
6ssze egy Ujabb bdrlehizasnak érzem dket, és tenyleg csak azok-

nak tudom ajanlani, akik minden TH részt végig otamok vinni.
Krisz

rajkrisz@freemail. hu

TONY HALJK'S PROJECT 8

ACTIVISION / NEVERSOFT ENT.

MAS VERZIO: PSP, PS3

grafika: kozepes (X360: ja)
jatszhatesag: O (X3B60: kb6zepes]
szavatossag: kdzepes (X360: j6)
zene / hang: k6zepes
hangulat: (=]
1-2 jatekos, dplii, 16:8
PsSs2 memoriakartya 8 mb [ 200 kb)
analdg iranyito (dual shock]
1-2 jatekos,
XBDX dd 5.1, 16:8
3 1-2 jatékos (B online], dd 5.1,
i XB BD 16:9, 480p,/720p/ 1080,
2 mb menteés, 2-8 xbox live
v szamos ismersds elem
PS2 - a korabbi részekbdl!
XBOX X bérlehuzas,
kdzepes soundtrack
v igazi latvanyos nextgen
tony hawk, tartalmas
X360 X jgtszhatdsagi probléemak,
bugos, kézepes soundtrack
PS2 XBOX X360
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eggybzédésem, hogy a vidémparkokat a kajaérusok fi-
Mncnszirozzék. Ugyanis az emizr vesz valami cséesat,
maid feliil valamire, megszédiil, ami utén az egészet ki-
dobja, de mivel éhes maradt, vesz még egy adaggal, maijd felil...
Am ezt a kér- és gyomorforgést télen sziineteltemni kell a hideg mi-
att. Mivel tudja hat a park-addikt ember kiélni vagyait december-
ben2 Mondjuk eme jatékkal, ami nagyban hasonlit a RollerCoas-
fer Tycoonhoz, de szerencsére a jatékmenet megfeleléen konzolo-
sitva van, vagyis a piszmogds a sajat gyartast halélkanyarokkal
nem feszi ki a jaték egészét.
Miutan récscxjélkoziom a lukasarct logéra — mivel mér nem is em-
lekszem, mikor jatszottam utoljgra ilyen kiadéssal — a fémeniiben
Martin kedvéért megnéztem az Options-t, majd kisérletezni kezdtem
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MARTIN BELESZOL!

A finomfézelékben, Dzson.

a jaték adia lehetdségekkel. It van mindjart o Blueprints, ahol
mindenféle sallang :;ﬁijl épithefjilk meg élefiink elsé hullamvastiat,
bér ezt a fsjatékban is megtehetiik majd. Ennél most érdekesebb a
Party Play és a Tourney! Ezek ugyanis rengeteg minijatékot ta-
karnak, E:iIE(. terr?(észT’resen afs ilrényvonal elemei, de itt onalléan
is szérakozhatunk velik egyedil, vagy akar egyszerre négyen,
ahogy az konzolos berkekben szokés.gL);he'r verg);ezni, FPE?gzni,
Ugyességi és ritmusjatékokat jatszani, sét, még Grhajés [6voldozés
game is akad, alien hajokkal, aszteroidakkal és boss harccal. Osz-
szesen vagy 30 van belslik, és bar vannak, amiket meg kell nyerni
még a fsjatékban, de a legtobbel mar e nélkiil is nyomhatjuk. Am a
kotelességtudat hamar dtvezérelt a parkigazgatéi dllasba, amihez
érdekes modon hisz csupa fiatal meg kiskord karakterbd| lehetett
vélasztanom, és kismértékben a kinézetét is atszabnom az eljéven-
d6 parkgéniusznak. Nem baj, a fiataloké a jévé, dolgozzanak csak,
hogy | nyugdijam. Pélyafutdsunk sorén &t célt kell szem eltt
tartanunk, mint parkunk mikadtetésének alappilléreit.

Build: épités, dtalakitas. Nem csak a hinték tartoznak hatésksrink-
be, hanem a killénbdz6 drusitébodék is, ami lehet a szédilés uténi
taccsolés alapanyagat szolgalaté kajasbode, vagy akar lufis stand is.

Games: a jatékok kiprobalésa, akér kézdsen a vendégekkel,
mondjuk legyézve ket valami versenyben. Iit féleg az a CZ?, hogy
felkerilve a hajszkér listara motivéliuk a kedves latogatokat a leve-
résiinkre onnan (vagyis tobb pénzt koltenek az adott pénztarban).

Guests: haverkodjunk, vegyiiljink el a nép kézatt. Kozvélemény
kutatési célokat szolgdl, mi\iﬂy megtudjuk, mi a két labon jéré pénz-
tarcak igénye.

Upkeep: személyzetinket alkoté kétbalkezes tanoncok kiképzése,
oktatésa. Takarithatunk, elektromos berendezéseket javithatunk
minijétékokkal. Pl. egy masinériéval a hatunkon rohangészva &sz-
sze |I<e|| szippantani a szélben repkeds papirgalacsinokat, és mo-
soszerrel fojkélva eltintetni a sérga odaszéradt pacékat az Gtrél,
természefesen pontszamra és idére.

Business: itt koordindlhatiuk pénziigyeinket, reklamozhatunk és
termelhetiink némi profitot.

A fent vazolt tevékenységeket viszont nem hasraiités-szer(ien kell
véghezvinniink, hanem misszidrendszerben, s akiudlis feladatain-
kat a Négyzet gombbal €l6 is hivhatjuk barmikor. Itt a Missions-6n
kivul iclec’:%k még par dolgot:

Manage: Teljes attekintést kapunk pénziigyeinkrél, a latogatok-
rél, a markefingtevékenységrdl, és itt tudjuk Morfimert, a tudésun-
kat t8mni pénzzel a hatékonyabb kutatés érdekében, ami dltal jobb
szerkezetekkel tudjuk meghanytatni a delikvenseket. A grafikonok

szerelmesei is megtalaljak itt kedvenc szines oszlopdiagramjaikat.

Build: lasd fentebb. Epitkezési lehetéségeink az alabbiak.

Carnival rides: pdrgd torgé hintak és cuccok. A vasarlasnal illik
figyelembe venni az odcroEat. Jegyar, kapacités, és a kedvencem,
a z8ld fejjel jelslt nausea.

Coasters: hullamvasit telepitése. Vehetiink kész pélyakat is, de
értelemszer(ien nagyobb 6rém az éltalunk elképzelt rokatenyész-
t6. Nem nehéz, raadasul jar hozzé tutorial, va yis betanitas is
Motrimer részérél. Alapveten az irany ombokkcl?vu y a bal joy-
jal vélasztjuk ki o szakaszokat, kanyarokat, emelkeddket, az L1 le-
nyomasaval hurkokat és csavarokat adhatunk hozzé, az R1/R2-
vel pedig donthetjik az iveket. Nagy segitség az R1 és X-szel meg-
valésithaté automatikus lezéras. A ecT;nogyobb méka ezek utdn ki
is probalni agyszileményiinket, beiilve a prébababik kszé, kik-
neE kezeit az X-szel a magasba lendithetjik.

Race tracks: versenypélyék vasarlasa, gyartasa. Gokart, ilyesmik.

Games: minigolf és tarsai.

Stalls: a nyerészkeds arusok bodéi.

Ezen kivijrmc':r csak két fSmeni maradt, a tulajdonainkat szem-
revételezd Inventory és a telies kori lekérdezésekre alkalmas
térkép, vagyis Map.

Azt hiszem, a lehetdségeket felsorolva mér mindenki el fudja dén-
teni, hogﬁi kell-e neki a vidampark-pétiék, vagy pedig inkabb nem
faradozik, és vesz egy semmit az észnek mindent a szemnek FPS+.
Sajnos az RPG-ker?%ﬁl elég kevés konzolokra az intellektudlis jé-
tek, bar az is igaz, hogy a TV-k felbontasi korlafiai miatt o taktikai
és siratégiai cumok cslgrotfonnfo eddig a pécé volt. Szerencsére az
X360 és PS3 mér HD Eefbontésﬂ Gjgenerdcios megjelenitkre leftek
kitalélva, igy reménykediink egy szebb jovében, mint a hullamvast
utas, hogy a roka az odiban marad a menet végéig.

Dzson Fox

 THRILLUILLE

grafika:

jatszhatosag: O
szavatossag: O

zene / hang: [=]
hangulat: jo

1- 4 jatekos, dpl ii

PS2 memoriakartya 8 mb [ 700 kb)
analdg iranyté (dual shock)
1- 4 jatekos

XBOX

dd 5.1, 16:89

v gondolkodas &s szérakozas egyben
X jobb grafikaval azért élvezetesebb lenne

pPs2 XBOX

0 pt_mt
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MAGIC Bomber

asodik fejezetéhez érkezett a Capcom klasszikus jatéktermi
balhéinak kompiléacioja, a fiatalabb refro fanok koroszta-
yanak nagy, az idésebb retro fanok korosztalyanak mér-
sékelt Gromére. Hogy mi az oka a game dltal a két eltérs korcsoport
szadmara nydjtott oé?n?l’ényfuklorok kézoti eltérésnek, arra pofonegy-
szeri a magyardzat. A fiatalabb, a retro felszinét még csak felszi-
nesen ismer6 arcok széméra igazi mekka egy efféle gyGjteményes
kiadas. A refréban jarfas gytijtéknek viszont a compo %’gb anyagai
mar nem csak, hogy ismertek, de minden bizonnyal meg is vannak
nekik az eredeti PCB-k. Természetesen mindkeét csoport szaméra far-
at meglepetéseket egy ilyen, vagy ehhez hasonlo stuff, ezért iga-
zabdl seengkinek sem lehet egy szava sem, ha egy ilyen igényes, méd-
felett erés valogatas keriil a kezei kézé. A Capcom nem gatyézott,
igazi cool klasszikus gydngyszemeket asott eld, és télalt egy egysze-
rU, de a célnak épp megfelelé menirendszerrel megtamogatott for-
maban. Hisz nagyszeri jaték, egyetlen korongon.

A KLASSZIKUSOK

Mindjért az elsé program, az 1941 (1-2 player co-op, shooter,
1990) nagy-nagy kﬁvencem: gyermekkorom egy abszolit favo-
rit vertikalisan scrollozé repiilés févddéiérél van szo6. Bizony nem
semmi Gjra latni, mar eleve megalapozta a valogatashoz valé
hozzadllasomat. Az Avengers (1-2 player co-op, battle, 1987)
e?y tdmzsi karakterabrazolaso, felilnézetes , battle” game, valami
olyasmire kell gondolni, mint a Target Renegade, csak mas nézet-
ben. Kellemes darab, de sehol sincs a valogatés igazan kiemel-
kedsé gyongyszemeihez képest, igazabél \?(ﬁchd csak a kdzép-
mezényben Euliog. A BlacﬁeTiger (1-2 player alt., action, 1987)
egy Golden Axe jellegii oldalnézetes sci-fi / fantasy akciojaték,
véleményem szerint ez sem feltétlen egy tilzottan kiemelkeds da-
rab, bér biztos nem egy-nem két jatékos szivét fogja telepumpalni
nosztalgiaval. A BlocL-Block (1-2 player, 1991) az elsé ka-
kukktojés a vélogatasban, Arkanoid klén, azaz faltenisz, de vala-
mennyire tolmutat azon vertikalisan scrollozo, t8bbképernyés ja-
tékterének héla. A Captain Commando (1-4 player co-op,
brawler, 1991) is kilég a sorbél, no nem a poszta kc:|iprikus
hangulaténak, hanem a négyjatékos modnak fgszﬁnﬁgtéen‘ Ar-
cade verekedés game amigy. Az Eco Fighters (1-2 player co-
op, shooter, 1993) egy egészen 0 keleti game, Grhajés l6vél-
dozés stuff, a tarkak — és ennek készonhetGen nem tal j6l atlatha-
t6 jatékmenetiiek — kézil. A The King of the Dragons (1-3
player co-op, fantasy, 1991) és a Knights of the Round (1-3
player co-op, fantasy, 1991) két ugyanazon idében megijelent ol-
dalra scrollozé korai hack'n slash, a Golden Axe nyomdo||<c':n, me-

MARTIN BELESZOL!

Emberek, megtortént a csoda, amire mi, retro gamerek hosz-
sz0 évek ota varunk! A Capcom végre Gjra kiadta két talan

leghiresebb hack'n slash jatékat a... (dobpergés) Knights of

the Roundot és a King of the Dragons-t! Pezsgét ideeeee! De

tovabb is van, mondjam még2 A vélogatasban oft van a
legendas Stider is! Ha a kdvetkezé gyijteményben benne
lesz a Cadillacs and Dinosaurs, fekete kecskét aldozunk a
Capcom Udvésségéért! Nekem ez pontozhatatlan, maga a
mennyorszag.

276 KONZOL

:
<2 CApco
s @

int csak. A Last Duel (1-2 player co-op, 1988) egy Gjabb ka-
Eukktoic':s., szerintem inkdabb shooter, mintsem azt ae?eirésu allitia
(battle). A Magic Sword (1-2 player co-op, battle, 1990) egy
Castlevania-ra iaiazé slasher,  Mega Twins (1-2 player co-
op, action, 1990) pedig megint csak egy shooter, falén a véloga-
tas lecsicsasabbika. A Quiz & Dragons (1-2 player co-op,
puzzle, 1992) egy logikai game, a Side Arms (1-2 player co-
op, battle, 1986) ngig egy minden iranyba scrollozé shooter.
Orém latni mennyi izgalmas shootert rejt a vélogatas! Két Street
Fighter talalhaté ezenkiviil a pakkban (az elsé 1989-bél és a Su-
per SF Il Turbo 1992-bdl), ami szintén nem semmi, hatalmas ci-
mek! A Strider (1-2 player alt, action, 1989) elsésorban az igen
méretes karakterei miatt lehet érdekes, mig a The Speed
Rumbler (1-2 player, action, 1986) azért, mert nem mas, mint
egy autés-lovoldozés cucc. A Three Wonders (1-2 player co-op,
action, 1991) a vélogatés egyik legszebben ragyogo ékszere, éri-
asi shooter, mig a Tiger Road (1-2 player, brawler, 1987) egy
oldalra scrollozé vertiedéis stuff. Nem maradt mas hatra, mint az
utolsé anyag révid bemutatasa: Varth (1-2 player co-op, shoo-
ter, 1992) pompas paralax scrollozés lévélde, igazi élményszam-
ba megy a vele valé nyomulas!

FINCSI

Igazén nem lehet okunk a panaszra, mert egy tartalmas véloga-
tassal éllunk szemben. A kézel fiz év termését atslels kompilacié
nagyszer(ibbnél-nagyszerilbb anyagokat sorakoztat fel. Az egy-
szer(, de mint azt mar emlitettem a célnak pontosan megfelels me-
nirendszer izléses formaban kindlia a jatékosok szamara a cseme-
géket, szinte egytdl-egyig kivanatossa teszi Sket. Aki nem ismeri az

es jatékokat, az a émenﬁ mini bejétszasaibél kaphat képet ar-
rol, hogy melyik jéték milyen stilusi. Emellett természetesen a jaté-
kosok széma, a tobbjatékos méd statusza (co-op, azaz kooperativ,
vs., azaz egymas elleni, és alt, azaz egymast kévetd), no meg a
gyartasi év van felfintetve. Valamennyi jatékhoz kiilén opciok tar-
toznak, melyek dltaléban a nehézségi szint bedllitasat, a kontrol sé-
ma belévését, finomhangolasat, a ponttéblazat éttekintését témo-
gatigk. A program témogatia a progressziv scant, és a képernyd is
6h'nérerezﬁet6. A konverziok audiovizudlis téren hiiek maradtak az

eredeli masindkhoz, igazi idéutazasban lehet tehat része minden-
kinek, aki tol egy pér kért a vélogatasban szerepls jatékokkal.

En kifejezetten jot szorakoztam vele, de gyanitom nem én leszek az
egyeflen. Ja, és kiilon j6 pont, hogy az extrak kézott nem csak cre-
dits, hanem egy Capcom kviz, és egy Street Fighter Il Turbo okfaté-
filmecske is szerepell Barmelyik platformra is szerzitek be amagy,
biztosak lehettek benne, hogy nem fogtok csalédni, mert mind Plays-
tation 2-n, mind Xbox-on nagyon &ssze van rakva a game!

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

"\}

CAPCOM CLASSIC
COLLECTION DOL. 2.

grafika: (=]
jatszhatésag: O
szavatossag: O
zene / hang: o
hangulat: (=]

1- 4 jatékos

[:‘ S E memaoriakartya 8 mb
analdg iranyitd (dual shock)
XBOX 1-4ajstekos

v retro, sfii turbo oktatdanyag
X se tdbb, se kevesebb

PS = XBOX

7 pont
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SHOWDOWN

XIAOLIN SHOWDOWN ™ and © 2003 Warner Bros. Entertainment Inc. All rights reserved.
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Sajnos (szerintem) a raizfi|E1es sfilusok csak filmben
vagy képregeén zzak azt, amire te E
Sket, mert a térbeli kiferjedés megvéltoziatia a kar-

akferek egész kinézetét. Ezért veszélyes egy ilyen ja-
ték pontozéasa is, hiszen spontan az ember egybs 2-
tadna ré, pocsék grafikaval, amiért a rajongok mér-
gesek lennének. De ha azt nézi a iesziel(:iﬁo az
eredefihez kell minél jobban husonlihniu,og{kor
jobb értékelést kap, amit meg az outsiderek néznek
rossz szemmel. Bar nekik Ogyis mindegy... Széval,
a Xiaolin egy atlagos ;aiek‘jgzlcr valami értelmeseb-
bet is kitalalhattak volna, mint a tilzésba vitt harc.
Valami éndllé toriénet példaul, questek beiktatasa-
\|'1:||,I mint a rri(|:||l'|'(c>r:c)I Airbender!s:e digoeﬁl]sban. A
mulfi persze karpétolia az embert, ez meg
olyan bardti tarsasag vagy csalad szikségeltetik,
akik szivesen nyomnak az emberrel par menetet.
Dzsomi

AIACLIN SHOWDOIN

ki talélkozoft mér eme rajzfilmsorozattal, és

is kedvelte, az most 6rémmel rohanhat

boltba eme jatékért. A fészereplok termé-

szetesen Omi, a shaolin fanonc, Kimiko, a pénzes

|apc‘1n hackercsaj, Raimundo, a brazil cirkuszesil-

ag és a kung-fu cowboy Clay Texas-bél. De a

fégonosz rosszfil csodaE_éniuszrél, Jack Spicerrdl
, ki

sem kell lemondanunk, ki véltozatos falalmanyait

KONAMI

szabaditia ré a szupemégyesre. Természetesen f5 MAS VERZIO: DS, PSP
motivumkeént felftnik a magikus Shen Wong Wu is, ke kézepes
amit illik gyGjtdgemi, hiszen ezek a magikus erék e sty jo
konnyebbé tehetik kiizdelmiinket a j6 gy érdeke- -svatosssg: k&zepes
ben. Az dlaptériénetben oft van még a gonosz bo- e harg: k&zepes
szi, Haylin is, de a feljes hattér ismerfefésére most henguiat: kézepes
nincs hely, a jaték meg amdgy is a bennfenfesek-
nek keszilt. 6k fognak a képerny&k elé olni, hiszen 1- 4 javekos

p S E memoriakartya 8 mb (S0 kb),

analog iranyite (dual shock),

a game alapja a négyes mulki! Persze, akér egye-
db? is nekiéﬁ ah.lnk?gzseakkor a tobbieket mz?geo
gép vezérli, de igy kevésbé élvezhets eme elfoglalt-
sdg. Két modon vehetjik kézbe az események iré-
nyitasat: a palyanként sorban haladé Adventure-
rel, pedig a kaotikus harcot elétérbe helyezé
S nal. (Ez utdbbindl cél a sajét szinii zasz-
lonk feljuttatasa egy oszlopra a fébbiek elétt, fer-

XBOX

1- 4 jatékos

v a sorozat kedveldi talan kedvelni fogjak
X ezek a kizé&rdlag harcot tartalmazo

mészetesen felhasznalva a szétvert targyakbol
szdrmazo exfra, atmeneti képességeket is.)

a6

feldolgozasok kezdenek untatni...

4 pont

A BIONICLE TOUABB EL!

Lego impozans vilagabél a Bionicle ne-
M csonivézszer( izék nekem nem tdl-
ofttan jonnek be. Akinek viszont igen,

az megkaphatia a legbjabb roéluk szolé iéiéﬂ(oi,
és orilhet. A szerkezetek most Voya Niu va-
razslatos szigetén kavarhatnak, véltozatos el-
lenségek meg kalandok kézepette. Bar a kalan-
dok nagy része kimeril a massziv destrukcié-
ban, de azért nem olyan unalmas a dolog.
Utunk sorén ugyanis minden szétlétt objektum-
bol Lego alkatrészeket nyerhetiink, amikkel pél-
daul vasarolgatni tudunk az indulé helyszin
boltigban, de ezekkel tslthetjik fel a képernyd
tetején falalhaté csikunkat is, hogy elérjik a
Hero dllapotot. Ezen formankban vilagitunk, és
hési zeneszé mellett hatékonykodhatunk, ami-
nek ellenfeleink kevésbé 6ri)];15k. A harc ha-
gyoméanyos dllapotban sem igényel nagy me-
gerdltetést, hiszen szines lézercélzokank maga-
tol radll a szétlshets objektumokra, nekiink
mar csak a tiizgombot kell nyomogatnunk, és
figyelniink az é?eteré kijelzését. Fegyvereink a
vgf;esziorr csontvaztél figgenek, a kedvencem a
sarga lény energialabdaja volt, amely még cél-
dvelbs is, igy nem okozolt gondot a reiiedﬁ
robotfélék eﬁz'linc’:lésa‘ De ez még nem min-
den! Kapunk egy Jedi-ers féle képességet is,
amivel példaul szerkezeteket rakhatunk &ssze
és birhatunk mikédésre, mint a o SW II-
ben. Ilyesmit a boltban is vehetiink, de a 5 to-
vébbjutési Givonalra elég a kezds is fokozatu.
A grafikat viszont illik kiemelten kezelnem,
mert nagyon szép lett mind PS2-n, mind X360-
on! Nem is nagyon illik bele a tajba a mi-
anyag aikah’észe{bél allé leny- és targykollek-
cié, az ember inkabb valami futurisztikus sho-
ofert jatszana benne rendesebb karakterekkel.
A szinek élénkek, kontrasztosak a textorak, jok
a fényviszonyok, és a tenger is fikrdzSdve hul-

lémzik. Lego-figgé gyermekeknek erésen
ajanlott tehat azon téli estékre, amikor a have-
rok nem jdnnek &t legozni, mert éppen pl. a
Gears of Wart, vagy a Killzone-t nyom]éf oft-
hon. Nekik benne van majdnem minden, amit
a Bionicle univerzumban megtalalhainak.
Dzson Piraka

BIONICLE HEROES

grafika: j[e]
jatszhatasag: i[=]
szevatossag: k&zepes
zene / hang: iﬁ
hangulat: kézepes
1 jatékos
= S E memdriakarcya B mb (60 kb),

analdg iranytd [dual shock],

1 jatékos, dd 5.1

X360

+ bionicle, lego
X mindig csak a harc...

\_ J
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zuperember halds téma, midta - ki tudja mar mikor -
S megjelent az elsé képregény réla. Freud biztosan kiele-
mezné, hogy milyen belsé vagyakat vetit ki a hétkdzna-
i ember a iegyggﬁei‘eﬂen kekruhasra... A filmesek és a jaték-
észitdk bizonyara a gazdagsagot, mivel meglehetésen sok
alkotés sziiletett mindkét mécﬁf:bcn. De sajnos vannak olyan
csemeték is, akik massziv inkubator bentlakokka vélnak, mi-
vel csak nagyon nehezen képesek 6nalléan megdlini a labu-
kon. Eme jaték is ilyen gyermek, és par éve még furcsallot-
fam volna, hogy az EA a nevét adja egy ilyenhez, de az
NFS sorozat utan mar Ggy gondolom, mindegy nekik.

Adva van hét egy nagyvéros, aminek &riiltek a model-
lezék, mivel 99%-ban té h::lc:p forma épi.'l|ete|<er tartal-
maz. Van par kivétel is, pl. a pizzasits vagy mi, de ezek
elhanyagolhaté tényezé’E. Ezekre a téglalapokra hoztak

4r igénytelen fextirat, és mar kész is volt a Metropo-
ﬁ:z. Kébé olyasmit képzelietek el, mint a Pékember va-
rosa. Sét, az egyszer(iség elénye megmutatkozik abban
is, hogy nagyon messzire ellatni, nincs kédasités va

rangatézds, és még az is lehet, hogy ezt farfottd
szem eléft, és ez miatt lett a latvany kialakitasa ilyen
neo-primitiv. A varoshoz jar auiékézf;kedés és némi po-

pulécio is, amik létszama alapjan a city lakésainak 99.9%-
a iresen dll, vagy raktarként Luszncsil’iék. Latexruhés h&sémmel
természefesen kiprobaltam, hogy lehet-e GTA-zni, és megnyugta-
tok minden antigonista bedllitottségs egyént, hogy par auté fel-
gyOjtésa utén ,igen”-nel felelhetek eme kérdésre. Sajnos az embe-
rek csak lehasaltak a foldre, meg kiobdlva futkéroztak, pedig raj-
tuk is akartam kisérletezni, de hat ez nem az a jaték. Imigyen in-
kabb repkedtem, és késsbb ra kellett jonném, hogy ez az egész
game legjobb része. Sét, térkép modban felilnézetben létiuk az
egész bejérhaté terepet, és ha még jatékot is csindltak volna hoz-
24, esefleg élveztem volna a tesztelés folyamatdt. De hét ez Szu-

rmen, miért is kéne neki logikan meg ilyesmin alapulé feladatok-
al bibelédnie, amikor oft vannak a szuperképességei?

Ha tiiz Gt ki valahol, mert mondjuk az épﬁler& csapédott egy ha-
talmas meteor — aminek ugyan egy egész keriletet le kellett volna
rombolnia, de most fekintsiink el az ilyen aprésagoktél — Sperman
odarepiil, atkapcsol szuperfojasra, és eloltja a tiizet, de ugyanezzel
a képességgel harc kézben meg felborogatja az arté szandékoakat.
Természetesen ez nem minden, hisze:iﬁnézésﬁnk is van ém (ne-
kem csak nénézésem van, féleg nydron)! Ez igen j6 tamadéfegyver
robotok és egyéb hdérzékeny objektumok ellen, lehet vele spontén

']togo?ni,eﬁ;:esmi. Am emberiink bipoléris személyiség, ami ab-
n nyilvénul meg, hogy jégnézés képességgel is renﬁkezik! Ez-
zel megfagyaszthatunk ellenségeket, amits| dtmenetileg mozdulat-

MARTIN BELESZOL!

Nem akarok kigbranditani senkit, de a 360 verzié sem lett
jobb 6t pontndl. Ezt el*ortak, de nagyon.
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SZUPERMAN DISSZATER
ES SZEGYELLI MAGAT

lanna dermednek, va

nunk kell egy kicsit. Addig is kiaknazhatjuk azt az emberfeletii erét,
amivel kriptoni mivolta ruhézza fel barétunkat. S6t, nem csak spon-
tan itlegelhetiink, hanem mindenféle hasznos (hahahaha) kombét is
elsajatithatunk, ahogy egyre 5bb XP-t szerziink a kiildetésekben!
Mert igen, karakferiink tejlédik, és ezzel egyiitt a speckd képessé-
gei is szinteket lépnek a staminaval egyete;%en. Sajnélatos médon
16Eo|6s nem nagyon akad, be kell érniink a kapott feladatok minél
jobb fteljesitésével. Ez azzal jar, hogy figyeljik a térképet vagy a
Larikc':kcut, amik a feladatokat jelslik, odarepiilink szuperszoniku-
san (a hangrobbanést kihagytak sajnos), és iszc':molunk a gaz ro-
botokkal, eloltjuk a tiizeket, vagy bossharcolunk egyet. A hés ter-
mészetesen halhatatlan, ha leverik, hamar feléled, igy a véros siny-

" 5___.&!”\1"]['&5 Mﬂﬂmﬁﬂm -
%

szérobbanthatunk hémefeorokat a jaték

elején, vagyis meleg ellen a hideg hatasos és forditva. Extra képes-

ségeinket viszont nem hasznalhatjuk konstans médon, csak amed-

dig az ezeket jelz6 méré le nem apad, de szerencsére nem kell min-

denféle vackokat 6ssz?yu”]t6gemi a visszatdltéshez, csupan var-
I

&
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li meg késlekedésiinket vagy bénazasunkat. Ennek megfe-
leléen a Metropolis jellel ellatott életers mérdt kell figyelnink
aggodalmasan, hogy nehogy bekrepdlion a mission, és

kezdjiik el elslrsl kinlédésﬁui. Hiszen a lakosok biznak
benniink, az utcan meghajolnak, és ha bajba jutottak, ak-
kor varnak rénk egy haromagu gyertyatarté ikonnal meg-
jelslve. A mivelet velik kapcsolatban az, hogy Slbe
vesszik a szerencsétleneket, és elvisszitk Sket a legkoze-
lebbi mentéautoig, és oft lefesszik. (Kezdetben még Fi-
gyelmetlen voltam, és &sszekevertem a gombokat, ezért
par embert leejtettem olyan 100 méter magasrol, de
Ggy latszik, ez benne van a pakliban, mert nem kap-
tam érte megrovast. Ebbél is latszik, hogy a nagyva-
rosokban az ember fogydeszkdz.) O, nem emlitet-
tem még a levegébd| t5rténd tamadast, ami embe-
rink kemény festébsl adédéan képes a befont
vagy a hazak kiilsé burkolatét is felrepeszteni, és
lecserélni az ablak textorat szobabelsd textiraral

A harcot egyébként az Grgladiator dllomason gyi-

[sltlem meg, ahova akkor szippantjék be - a csillagkszi

utazéasra hasznélatos karacsonyfadisszel - Szuperembert,

mikor a Fold felé fart. It aztan lehet csapkodni, targyakat

dobaélni, de az animacié és az egész kidoE]ozoﬂsc':gq olyan
6cska, hogy még a PS1 is elszégyellné magat.

Akik mégis megveszik ezt a si‘uﬁzh azoknak TALAN inkabb az
X360-as valtozatot ajanlom értelemszerien (ezt sajnos még nem tud-
tuk tesztelni), mert a régebbi gépeken csak koptatia a lézerdiodéat fel-
eslegesen. Széval, hajra Lex Lutor (Kevin Spacey hangja miatt)!

SuperDzson

SUPERMAN RETURNS

ELECTRONIC ARTS

MAS VERZ10: X360, DS, GBA

grafika: | siralmas
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zene / hang: elmegy
hangulat: elmegy
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ar nagy raiongéio vagyok a Tales of... sorozatnak, mégis,
egy amyal uin{i szkepszissel vetettem kezembe legljabb

darabjét, a Tales of the Abyss-t. Mindennek oka, hogy le-
gutébb a Tq\es of Legendia taldn nem sikeriilt egészen olyanra,
mint vartam. Kétség sem férhet hozza, hogy j6 RPG volt, de még-
is szinvonalban kicsit megtért a lendilet, tsleg a korabbi részek-
hez képest. Tartottam t6le, hogy ez a tendencia tovabb folytats-

dik, @m hamar réjéttem, teliesen alaptalanul aggédtam. Kiderilt
ugyanis, hogy a Tales of... szériat a Tales stodion belil két fej-
|eszf6cscpaotgzésziﬁ, és a TotA munkélatait az a team végezte,
mely a Tales of Symphoniat is megalkotta (érdekesség, hogy a
Symphonia u nabEan a vilagban jétszédott, mint a Tales of
Phantasia, cscﬂZpr négy ezer évvel korabban). Mindez azért iz-
galmas, mert a sorozat eddigi tiz éves toriénetében a Symphonia
sikeriilt a legjobban, igy nem csodélkozhatunk, hogy az Abyss is
milyen kivz?é lett. Meglepetésem azért is volt nagy, mert a ké-
sziték egyezésérdl a tesztelés kezdetekor még nem tudtam, vi-
szont néhany éra jatékids utan észrevettem, hogy az Abyss lefe-

hetetlen, mondhatni szinvonalét tekintve nem csak utoléri a
Symophonidt, de sokszor olyan érzésem volt, hogy 1ol is tesz raj-
ta. Nyugodtan megdllapithatiuk, hogy a Tales of the Abyss a
Symprc])nia 6ta a |egiobE Tales of... anyag!

I?onﬁ(d c:ssml.l(k kicsit ehzt az éllil'?sr. Mindeneke[éﬂbérdeﬂ'nes kicsit
elmélkedniink azon, hogy mitdl érzi gy az ember, hogy egy
olyan jatékot kap a ke:éi:e, melynek vilégaba szinte belezuhan.

A vélasz az Abyss komplexitasaban rejlik. Egy olyan térénetet
mesél el nekiink a program, melynek dramaturgidja és vilaga a
legvégsskig kidolgozott, éppen ezért lenyligézs, és ami nem
utolsé szempont, izgalmas. Talén a Suikodennél és a Valkyrie
Profile-ndl éreztem hasonlét, azaz, hogy egy tokéletesen meg-
kompondlt vilagba cséppeniink, melyben mindennek oka és je-
lentésége van. A sztori ehhez mérten nem elnagyolt, hanem ap-
rolékos és a szereplék pedig igazan karakterisztikusak lettek,
mind j6 és mind a gonosz oldalon (utébbiak kézil t5bb kedven-
ciink is lesz). Elég megnézni a f6hést, Luke-ot, aki példaul éridsi
jellemfejlédésen megy keresztil a torténet soran. Egyébkeént itt
eszembe is jutott, ami a Symphonidra is jellemzé volt: nevezete-
sen, hogy a torténet elképesztéen fordulatos, melynek kévetkez-
tében sokszor olyan meglepetten, mi tobb elhilten ildogéltem a
tévém elétt, mint annak idején az FFVII fordulatainél. Nehéz errdl
0gy irni, hogy ne vegyem el a felfedezés Sromét, de azért érde-
mes Givenni az alapokat. “

A f8hés, ahogy mér emlitettem egy Luke fon Fabre nevi srac, aki
a vilag egyikogygerﬁsebb kiralysaganak, Kimlascanak a hercege.
Mikor gyerek volt az ellenséges Malkuth birodalom elrabolta ét,
és csak nagy nehézségek aran sikerilt kiszabadulnia. Az eset k-
vetkezményeit azonban egy életen &t hordozza, mivel elveszitette
az &sszes gyerekkori emlékét. Raadaskent egy kastélyban kell él-
nie, honnan nem is léphet ki tbbet, annyira iigyelnek a biztonsa-
géra. gy aztan a kl’JEé vilag eseményeirdl semmit sem tud, bu-
rokban nevelkedik egészen tizenhét éves kordig. Egyediil meste-
re, Van all hozza kozel, aki fegyverforgatasra oktatia. Az utébbi
idében egyre aggasztobb hiriiy;rkeznek a vilagbol, haboro ké-
sziilédik Kimlasca és Malkuth kézétt. Ez még nem zavarna kiils-
ndsebben Luke-ot, am egy napon egy né, Tear t6r be a kastélyba

MESE AZ ELRABOLT HERCEGROL

ismeretlen céllal. 6 elészor Vannal, majd Luke-kal is szembe ke-
ril. Az 8sszecsapas azonban furcsa véget ér, ugyanis egy baleset
miatt mind a ketten elteleportalnak a kastélybol egy ismeretlen
helyre. A tavoli helyen Luke és Tear csak egymasra szémithat, ha-
marosan ki is békilnek, mikézben elindulnak haza Baticul felé.
Az 0t azonban rengeteg meglepetéssel fog szolgalni, mikézben
Luke szeme is kinyilik a vilagra.

Minden bizonnyal ezzel a néhany mondattal senkit nem fogok
meggydzni arrdl, mennyire |6 torténettel dllunk szembe. De
higgyétek el, mind az RPG-k és mind a Tales of... jatekok kozott
egy egészen kivalé sztorit kaptunk. Megkapé, hogy néha mennyi-
re Osszefett a sztori szovete, elképeszts volt lamni, ahogy a kiilon-
b6z6 orszagok, karakterek és ezdltal jellemek csapnak 6ssze, né-
ha mér azt sem tudjuk ki kivel van és miért, tiszta Suikoden feeling
jarta karil a jatékot. Nem is volt kénny( tesztelni, mivel mostana-
Lcn a mésik istenkiraly program, a Valkyrie Profile 2: Silmeria is
a kezem iigyébe ckaci;, ami szintén hasonléan szinvonalas alko-
tés, és néha bizony nehéz volt eldonteni, hogy melyiket szeressem.
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Mindez egy érémteli dolgot is jelez szamomra. Ugy néz ki a PS2
az RPG jatékok kozott tokéletesen divette azt a szerepet, melyet a
NES, az SNES, vagy a PS1 tsltst be annak idején. Mar nemcsak
mennyiségileg, de minéségileg is a ,régi szép idsk” szinvonalat
idéz8 anyagok jénnek, nincs tbbé okunk a fanyalgasra, hogy

,bezzeg reﬂen” mennyivel jobb RPG-k voltak. En személy szerint
nagyon &rijlsk ennek, csak sajndlom, hogy a generéciévéltassal

ennek vége szakad, hisz PS2-re azért lassan majd fogynak a
megjelenések, mig a nextgenre még két-harom évet biztos vamni
kell a szinvonalas RPG-kre, mint azt eddig az &sszes generacio-
véltas bizonyitotta.

Visszatérve azonban Tales of the Abyss-ra, természetesen nem-
csak a torténet miatt voltam lenyiigézve. A program nagyszeriien
adagolva kindlja a Tales of... sorozat eddigi pozitivumait. Mind-
jart az elsé a harci rendszer, mely talén soha nem volt ennyire él-
vezefes. Minden benne van, ami miatt eddig a Tales-t szerettiik.
Szokés szerint real-fime-ban megy a harc, mely gyors, pérogss,
mégsem torkollik eszetlen vagdalkozasba. Luke-kal (vagy akit ira-
nyitunk) csak sikban mozoghatunk, de a tobbiek hozzank kepest
mas-mas sikokban is elhelyezkedhetnek, pont mint a Symphonié-
ban. Mindezt azért tartottam fontosnak kiemelni, mert a Tales of
Legendia esetében ugye ez nem igy volt, oft csak egy sikban kiiz-
dott mindenki, mint a régebbi 2D-s részekben. Ez a mostani rend-
szer azonban sokkal jobban jatszhaté! Persze ebben nemcsak a

MARTIN BELESZOL!

Bér a game tényleg nagyon kiilénleges darabja a Tales soro-
zatnak, én mégis inkabb a milt hénapban tesztelt Valkyrie

Silmeria mellett teszem le a voksom. Az Abyss-nek egy picit
kisbabéas” latvanyviléga van, ami az utébbi idében annyi-
ra nem j6n be. Mostanaban — pl. a Final Xl feltinése éta —
megint ezeket az élethibb karakfereket felvonultaté, mivészi
RPG-ket értékelem, klasszikus Vagrant Story feeling forever!
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rendszernek, de a nagyszerii karaktereknek is ériasi szerepe van.
Nem csak jellemik és toriénetik miatt kivaléak a szereplék, ha-
nem harci képességeik okan is. Biztos voltél mér Ggy egy RPG-vel,
hogy azért élvezted a harcot, mert j6 volt laini, ahogy a csapatod
elveri az ellenfelet. Ez itt is teljes mértékben igy lesz: Kosuke Fuiis-
hima, aki a szereploket fervezte kifogastalan munkat végzett, mint
tette azt a Phantasiaban és a Symphonidban is. It megjegyez-
ném, hogy véletlenszerii 6sszecsapasok nincsenek, mf:ﬁen i oft
boklaszik a ferepen, még a vilagtérképen is.

Kilonssképpen a fejlesztési rendszeren sem valtoztattak, aki jat-
szott mar Tales of... jatékkal, annak sok minden ismerés lesz.
Ezittal a vardzslatokat és speckékat Artes-oknak hiviak, de
egyébként most is gomb-+irényokkal lehet elshozni a jobb tama-
désokat, attél figgden mit dllitasz be a meniben. A csatdkban
tudsz a t6bbieknek is parancsot osztani, ilyenkor megall a harc.
A TotA egyébként érezhetSen nehezebb lett, mint mondjuk a Le-
ﬁendio, vagy a Symphonia, tehat érdemes felkdtni a gatyat né-

any helyen.

Errél eszembe is jutott, hogy mennyire fontos, hogy egy RPG-nél
a torténet id6 utan véget ér és a harcban is el lehet faradni,
de az érdeelggdést mégis fent kell tartani. Szerencsére azonban it
most a tartalmas anyagok kedveléi is megtaldligk a szamitasai-
kat. Egyrészt rengeteg mindent lehet gyGiteni (pld. extra Nebilim
fegyverek), a végén be lehet véltani a harcok végén szerzett gra-
de-et, valamint menthetiink is egyet, amivel Gjabb bénuszok csal-

haték els. Mindemellett egészen eredefi aljétékok is varnak rénk,
mint példaul a rrodicionz?is fézés, az 0j casino, vagy az aréna,
ahol egészen izgalmas és ismerds — amennyiben ismersz t5bb Ta-
les of... jatékot — karakterekkel kiizdhetiink meg. A legérdekesebb
aljatékkal a Namco a retro jatékosoknak akart kedveskedni. Meg-
ioléiiuk ugyanis a programban a hires Dragon Bustert, ami egy
1984-es jatéktermi Namco anyag volt. Ezt szinte egy az egyben
atirték a TotA-ba, bér egy kicsit at lett alakitva (Luke-kal mehe-
tink). Nem kénnyd jaték (de hat a ‘84-es anyagok mar csak ilye-
nek voltak), viszont segitségével egészen exira c?olgokci is eléhoz-
hatunk. Orilltem ennek a meglepetésnek, és ezt még fokozta,
hogy az angol kiadas bévitett verzié, hisz olyan Arfes-ok is beke-
riltek a jatékba, melyek a japén véltozatban nem voltak. Szisksé
lesz is ezekre, hisz van a jatékban olyan extra fSellenség, akirs\eei
a legy6zéséhez bizony nagyon fejletinek kell lenniink.

Talén lathatd ebbél a révid felsorolasbol, hogy a tartalommal
nem lesz gond, pedig csak a toredékét emlitettem az egésznek,
ami rank vér a 60-80 éra jaték soran! Hangulatos kaland lesz,
amit a zenék is remekiil fokoznak. A szamok egy részét ezittal is
Motoi Sakuraba komponalta, bar most térsai is akadtak ebben a
feladatban. Mindenesetre remek munkat végeztek, a széamok
nagyszerten hangulatot adnak, vagy épp fokozzdk az események
érzelmi foltetét, esetleg kiemelik a helyszinek dltal keltett hatast. Ez
utébbi egyébként is ers lesz, mivel a grafika nagyon szépre sike-
rilt, a vérosokban élvezet volt jérkalni. Eléfordu?r):ak apré hibak,
némely hattér talan lehetne jobb is, de az eddigi PS2-es — angolul
is megjelent — Tales of... jatékok kszil egésngizfosan ez a leg-
szebb, bar azért a Symphonia szinvonalat nem éri el. (Igaz utgg—
bi GC-re készilt el, de nincs miért szégyenkeznie a PS2-nek se.) A
grafikaban tehat nem falalunk hibat, igaz magéban a jatékban

sincs sok. Taléan a vilagtérkép az egyeflen gyenge pontia az
anyagnak, mivel itt, ha bemegyiink egy erdébe, és néhany ellen-
fel is megjelenik, akkor kb. 10-15 fps-re is lemehet a képfrissités,
azaz nagyon szaggat a kép. Kar ezért a hibaért, de nem tekinthe-
tink el téle. A masik zavaré momentum a nagyobb foltési idé né-
hény helyen. Hogy azonban ne zarjom rossz szdjizzel a teszet,
mindezen hibakat béven feledtefik a mar emlitett pozitivumok.

Zarszoként csak annyit mondanék, hogy minden RPG rajongd
egészen nyugodtan szerezze be ezt az anyagot, mert nagyon
oft van a szeren. A Tales of... fanatikusoknak pedig egyenesen
kotelezs!

Veres Miki
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tasy Star sorozatrél eddig mégis keveset beszéltem, pedig a
széria mar 19 éves miltra tekint vissza. Igy annak a genera-
ciénak a tagjai kézétt taldljuk, melyek kézstt a Dragon Questet, a
Final Fantasy-t, vagy a Ze|c§é1‘ tudjuk felsorolnit

Az els6 rész tehat ‘87-ben MasterSystemre j6tt ki Japanban és
Amerikaban. Tériénetileg egy komplex élvezetes anyag lett, némi
fantasy és sci-fi beitéssel. Két évvel késsbb ‘89-ben 6t a - tény-
leges, azaz torténeti — folytatas MegaDrive-ra. Erdekesség, hogy
ezottal ez Eurdpaba is eljutott! Csﬁﬂgy, mint a harmadik rész,
mely azonban nem kapcsolédott annyira szorosan torténetben az
el6z6 kettohoz. Nem ugy, mint a negyedik epizod, mely torténe-
teben Ujra felvette azt a fonalat, melyet még a mésodik(ﬂl hagy-
tak abba. Egyébként ‘94-ben jott, még MegaDrive-ra. Aztan é
évig csond honolt a sorozat kériil, egészen a Dreamcast megjele-
néséig. Ekkor adtak ki azt az epizodot, mely féleg az online-ra
volt kihegyezve, igy az MMORPG-k tabordt gyarapitotta (késsbb
atirtak GameCube-ra is). Nem volt igazén kiemelkeds, de min-
denképpen a javara kellett irni, hogy az elsé konzolos MMORPG
volt a piacon. Mivel a siker nem left 10l nagy, ezért csodalkozom,
hogy a fejleszték nem adtak fel ezt a voncf;f, igy a sorozat leg-
Ujabb tagja, a Phantasy STar Universe még mindig a on%-
ne vonalat erélteti. Ezzel még nem is lenne baj, de az online RPG-
k piaca teljesen telitetté valt a World of Warcraft megeérkezésével,
de konzolon is talalunk nagyon jé anyagot, elég ha csak az FFXI-
re gondolunk. Ezek mellett a gydngyszemek mellett nehéz laba
rogni. Talan célszeribb lett volna visszanydlni a régi idékhoz, és

SOk RPG-rdl sz6 esett mar itt a Konzol hasabjain, de a Phan-

MARTIN BELESZOL!

Szinte kizarélag a nosztalgikus érzések miatt venném meg
ezt a progit, ha annak idején nyomtam volna a Dreamcastos
résszel. De nem nyomtam. Borzalmas er8s most a PS2-es
RPG felhozatal, nem sok esélye van a PSU-nak, nem hiszem,
hogy az online része elég huzoers lesz — bar, ki tudja, azért
vuof:l)l’(inek, akinek nincs lehetésége PC-n MMO-zni, falan ez
az en opcio.

o0

CSILLAGODS UNIVERZUM

Ujra egy hagyomanyos JRPG-t kiadni. Sajnos ez most nem tértént
meg, pedig sokkal nagyobb sikert lehefeit volna elérni vele.
Az eddigiekbdl is sejtheté talan, hogy nem voltam tolzottan elragad-

tatva a jatéktol. A problemaim abbél az egyszeri tenybdl fakadiak,
hogy ezzel a stuffal mar jatszottunk, csak akkor épp DC-n és PS On-
line volt a cime. Szinte semmi érdemeleges ujitast nem pakoltak bele
a programba, mely mondjuk gydkeresen méssa vagy jobba tette vol-
na a jatékot. J6, mas a torténet és bejarhatunk j vilagokat, meg per-
sze egy csomo U] varazslatot és technikakat is bevethefiink, de ha
megkapargatjuk a felszint, bizony csak a DC-s valtozat felijitott ver-
ziojat kapjuk. Ennél azonban 6t év taviatabel taléan 15bb kel‘ene. [¢
ne csoddlkozzon senki, aki jétszott @ DC-s, vagy a GC-s verzic’wcr
az anyag ugyanarra a lancara lett felfizve, mint elédei.

Az online méd mellett nyomhatjuk offline médban is, ilyenkor egy -
eleg egyszer( — toriénetet is kapunk. A f6hés Ethan Waber lesz, aki
egy misztikus szervezet, a THE SEED utan nyomoz. Kalandjaink so-
ran kildetéseket kel teljesiteni, melyek sokszor nagyon unalmasak.
Kevés az igazan érdekes és j6 feladat, mely miatt hosszitévon mo-
notonné valik a program. Néhany éra jaték utén a mofivaciés szint
a nulléra zuhan, szinte mér nincs is kedviink folytatni az egészet.

Nyilvén més a helyzet, ha rendelkezel PS2-6n (vagy épp Xbox
360-on, hisz arra is megjelent a program) netes kcpcsorcrlcl. Ebben
az esetben talan érdekesebb és izgalmasabb lesz a jaték, hisz él6
jatekosokkal mégiscsak jobb kalandozni a vilagokban, mint egye-
dill. Kérdés persze, hogy megér-e a havi 10 dolcsit az online moé-
ka, mivel ha j6k a forrasaim, akkor kb. ennyit kell leszurkolni érte.
En ebben kételkedem, mivel - ahogy erre mar kitértem - talalhatunk
sokkal igényesebb anyagot is ebben a témaban konzolokra (PC-re
meg aztan végképp).

A harcok 18bb Gjdonsagot is felmutatnak. Egészen j6 vardzslatokat
és egyéb mozgasokat lehet kifejleszteni. A fejlesztéseket igen magas
szinfen lehet mivelni, ift azért rendesen kidolgozték a jatékot. Egé-
szen durva karakfereket lehet kiclakitani, ha nem unjuk meg csaté-
kat. Maijd elfelejtettem, természetesen most is folyamatos a kiizde-
lem, de hat egy MMORPG esetében ebben semmi megleps nincs.

Ami a jaték mindsegét illeti, itt felemas a kép. A grafika egész jo-
nok mondhaté, néha meglepden szép effekieket lathatunk. A hely-

szinek latvanyosak, a szérnyek jol kidolgozottak, sokszor szép na-
gyok. Tetszettek a karakierei is, mi magunk is rengeteget tervezhe-
tink, de a tobbiek is kiralyul festenek. A grafikai szinttel néhany hi-
bat leszamitva elégedett voltam, nem Ggy a zenékkel. Iit valiozo tel-
jesitményt nyUjt az anyag, mert vannak ugyan szép dallamok, de
soLr:os a tobbseg nem ilyen. Sokszor ismétiédnek szamok melyek to-
vabb erésitik a mar emlitett monotonitast.

A PS Universe-t én leginkabb olyan jatékosoknak ajanlhate, akik
nagyon kedvelték az eléz6 online részt, vagy épp kivancsiak és tud-
Lc’:k nefen nyomni az anyagot. Mindez azonban kevés, hogy széles
orben is sikert érjen el a program. Ehhez még sokat kellett volna
fejleszteni rajta.

Veres Miki

PHANTASY STAR UNIVERSE
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mon be a Sopranos: Road to Respect, de az biz-
tos, hogy rovid Oton tettlegességbe fajult szovaltasunkat
kévetden vérzé pofaval landolt az utca kévén. Azutén, hogy
gyors mozdulatokkal artalmatlanné tettem a hivatlan betolako-
dot és az ablakon at vagtam ki a légbe ivesen, akar egy kébor
macskat. De nem macska volt az istenadta, mert ahelyett, hog
kecsesen a falpara érkezett volna, kényckommel megcesufolt
orrcsonkmaradvéanyén puffant. Gurgulazé torokhangjat vérbu-
gyogas fojtotta el. A sz(ksls, prisszkdls roncsra, hogy lelki nyu-
galmat az artatlan jarokelsknek megérizzem, kopott lépokrécot
hajitottam. Igy jar az, aki illends emberi készénés helyett sajét
kultoralatlan modjan prébal széba elegyedni Samatérrel! Miu-
tan vilagos eszkozokkel értésére adtam, hogy a suttydsag ,csi-
morasszéja” nem kivant vendég a hazamban, fortyané dihé-
ben szanalmasan suta arculitéssel probalt érvényt szerezni
yermeteg akaratanak, amit laza reflexszer mozdulattal poc-

Gltem Fé?reA Eztén lezser fej-gyomor kombéval rogyasziottam
meg a mosdatlan disznajat, majd fejét a vasszekrény sarkaba
unottan belecsapdostam j6 néhényszor. Tantorogva lendiilt vol-
na Ujabb témadasra, s undorral fejeltem bele a zsiros tokaba
agyazott, emberi arcnak jéindulattal sem nevezhetd képzdd-
ménybe, majd parszor be‘evﬁ tam az asztallébat a modorta-
lan potrohosba, végil fittyedt karjat hatra ficcentve félksrives
lenditéssel tessékeltem ki a szabadba a tehetségtelen taplét.
Nem sokkal késébb, a csatorna mellékérdl folyamatosan fel-
sz(r6ds, sziinni nem akard nylszitést végérvényesen elunva
felcihelédtem, honom alé csaptam a véres Eorpuszi és a kozel-
ben csordogélo folydba tosztam. A missziét teljesitettem.

A Sopranos méltatlan médon korcsosult videojatékba, pedig
az HBO neves tévésorozata jobbat érdemelt volna. Nem egy
Golden Globe és nem ketts Emmy-dijat nyert alkotésrél van
sz6, melyet hén szerefett hazankban Maffiozok cimmel vetitet-
tek / vetitenek. A gengszteres szappanopera, vagy ha tgy job-
ban tetszik, szappanos gengszteropera 1999-ben indult térhé-
dit6 otjara, és jelenleg hatodik, zaré évadéandl tart. Az angol
cimben nevesitett maﬁiccsdéd mindennapjait bemutaté tévés
szonettfizér egészen élvezetes is tudott lenni, erészakkal, vér-
rel, szexszel, droggal és rock’n’rollal operdlt (Metallica, Radio
Head, U2, AC/DC, csak hogy néhany implantalt eléadot emlit-
sek), de a negyedik évad kérnyékén a lendilet megtért, a szuf-
la kifulladt, a hacacaré konszolidalodott, és nem menthették
meg immar Steve Buscemi és Anette Bening féle alkalmi sztar-
kombok sem. Jellemzé a filmes trendre, hogy a csaladfét, az
osztovér, puffman, digerdk, csajozés, bagzés, csakanysuttyd
Tony Soprano-t megszemélyesits James Gandolfini egészen

Nem tudom mire f3l rontott oly nagy dérrel-dirral ajto-
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Hogyan prébéliunk egy csapéssal két | leitni a GTA és
~ a Sopranos sorozat sikerét kihasznélva, aztan a nagy
Eyekeze!bm elvétsik a csapast, és felibe faldljuk a fiiz

g6 leveses labost, melynek tartalma rank émlik, lefor-

razva lébunkat, harmadfokd égési sériilést okozva, mi Eledig

a féajdalomtsl hatraugorvén pont rélépjiink a kutyank tarka-

ra, ami ijedtségében még j6l vadlin is harap minket. Kézben
a U2 ,}t's a beautiful day” c. slagere bombol a radisbél.

52

addig zsebelte be sorra a legjobb dramai kategérias tévésoro-
zat férfi f6szereplé dijait, mignem a zsenidlis 24 emberi macsoé-
menije, Jack Baver (Kiefer Sutherland) jatszi kénnyedséggel le
nem hederitette. Hidba, 0j szelek fojdogalnak.

A jatéknak csak jdindulattal nevezheté Road to Respect tehat
egy ma mar csak Snmaga arnyékdaban ténfergs tévés legendat
fejez be. Vagy inkabb fejez le. Mert rossz. Es kegyetlen.
Massziv brutc%tésrc épil ugyanis a jaték konceptie. A megle-
hetésen véres, kdzponti jelentéségi, am mégis roppant rokkant
verekedds szisztémara, mar-mar tokélyre fejlesztett tehetségte-
lenségrél arulkodé torténetet szogeltek. Olyan iigyefogyott
képzédmény az egész — biceg, kancsal és tremoros is szegén
-, hogy mér sajndlni sem lehet. Nos, mielstt tenyered d(’:}rzséff
ve azt hinnéd, annyira pocsék az anyag, hogy az mar 6, saj-
nos ki kell abrénditsalak. Egy borzalmasan kézepes, feltiinéen
kiforratlan, unalmas, sziirke maszlagrél beszé!eE, Egy papir-
zacskérol, amit még kidurrantani sem lehet, merthogy lyukas.
Te vagy Joey, a sehonnai bitang, aki a Soprano klén birodal-
manak mellékvizén evickélve probalsz vagyont és fiszteletet pa-
rancsolni maganak, és nem riadsz vissza még egy keresztes
poktol sem a mosogatéban. Hamar megtanulod érvényesiteni

nyakatlan fejeseknek. Igaz, hogy viszonylagosan részletesen ki
van dolgozva a bunys, tele olyan nemkislanyos mozgéselemek-
kel, mint fojtogatés, fejelés, kartsrés és falhoz csa c?osés, dea
megvalésitas nem ér fel egy hétkdznapi fabatkaval sem, raadé-
sul semmi masrdl nem esik szé. Rengeteg a gyénge pont. A
grafika meglehetésen oktondi, mégisiépes beszaggatni a ka-
mera. Az arcpiritoan pirinydk a helyszinek ellenére nem tudsz
még egy ajtén sem dltal menni anéﬁ(iﬂ, hogy hosszas toltoge-
tésnek ki ne tennéd igencsak kényes tirelmed. A harc repetitiy,
az ellenség buta, a jaték kicsi és gyenge és buta és csunya. Es
unalmas. Példanak okaért az elsé palyéan, a ribibéarban, ahol
mellesleg olyan poligonsarményokon is legeltetheted szemed,
melyek né fest formajat probaljak slteni, deievés sikerrel, a ké-
vetkezé izgalomiizé teenddid akadnak: konzultélni a DJ-vel,
beszélni egy szogletes lannyal, majd Paulie-val, ezt kévetéen
sorban Tony-val, Gjfent Paulie-val, Vito-val, majd tusakodni eg
ganajjal, Gjra beszélgeti egy dltalam elfelejtett nevi rcggc:K
majd megint Paulie-val, végiil kitapétazni a piszoart egy senki-
vel. Mi tortént tehat 6 fél ora alatt? pr‘dr‘ddptiﬂ paksimogyoré-
ként himbaloztal jellegtelen farpofak kézott és kozben csak két-
szer okloztél, azt sem o6rom fejében. A masodik palyan mar
iszfolyt is haszndlsz, de kézben megtudod, hogy nyilvanos he-
i;en tenni ezt nemhogy nem kivant tigyelmi fokuszt von koréd,
de még a respekted is kanya. Vagyis banya. llletve banja. Mar-
mint hogy a respekt banja. De akkor mar inkébb a Bank. Aki
szintén Ec’:n. De vajon mit ban a Bank? Széval a respekt a leg-

az okled iogélt, mikézben bugyuta objekfivakat fteliesitesz a

fontosabb, amibél én most j6cskan leadtam. Csak nehogy Ggy
Lérici-:, mint Joey, aki, ha elfogy az 8sszes, egy alapos ruhat
ap a sajat embereitd|. Ellenben pénzért meg is vasarolhatja
maganak. Nem a ruhét, a tiszteletet. Széval b?

most kiszéllok, mert kezdek elfajulni.

6d az egész, de

samat r
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em az Eragon az egyellen jaték a decemberi 576 Konzol
Noldclcin, és amelynek csaladfajat konnyedén felvazolhat-

juk. A jétéek alapjaul az azonos cimi fantasy regény szol-
gal, egy a temdaban jartas bardtom — aki egyébkent nincs kilons-
sebben oda az Eragonért — azért kilén a lelkemre kototte, hogy
mindenképp emlitsem meg a regény szilletésének korilményeit,
amiben egyébként semmi kiiléndset nem talélunk, hacsak azt nem,
hogy a szerzs, Christopher Paolini még kamaszkoraban, tizenhat
évesen almodta papirra a sarkéanylovas kalandjait. Ez persze még
nem szolgaltatna taptalajt egy jaték elkészitésére, ha viszont hozzé-
teszem, hogy idén film is készilt a kényvbal, egybal vilagossa valik

a készitsk nemesnek épp nem nevezhetd célia: odakint ezt a jatéek-
kategéridt ,quick money from fans”nak nevezik, azaz , yors lé a
rajongéktdl”. Hogy vajon a jateknak sikeril-e kitdrnie ebgal a ska-
h.l|yéb61, és bebizonyiljo, hogy nem csak a gyors haszonszerzeés cél-
jabél dobtak 8ssze rohamtempéban, hanem valodi értéket is képvi-
sel-e, nos az kideriil a feszt végére. A filmnek egyébkent van még
egy kilén érdekessége is: nevezetesen, hogy a forgatasok legna-
gyobb része kis hazankban, Magyarorszagon zajlott, gondolom én
oEbon a videki stodiéban, ahonnan a molior elloptak a Robin Ho-
od sorozat mesterkopidit is. .. :)

Allion itt még néhany fobb szerepls neve: Eragon — Ed Speelers
(hét ez meg ki lehet?), a gonosz Galbatorix szerepében a legendas
John Malkovich feszit, mig a jok oldalt erdsiti még Jeremy Irons is.
Az Eragon kényv alakban nélunk is megjelent tavaly, o filmet pedig
december 14-étdl lathatiatok a hazai mozikban, és akinek ez még
nem lenne elég, odakint az Ujvilagban mar megjelent a folytatas is,
Eldest cimmel, és dllitélag frilogia lesz a c|0|og|:)é|, készil tehat a
harmadik, és egyben befejezd rész is.

A térténet f5szerepldje egy arvan marad parasztkélak, at hiviak Era-
gonnak. Az apja meghalt, vagy megélték (nekem nem volt tiszta), és
most a nagybdtyja neveli amolyan Eﬂusi, amis felfogésban és kéril-
mények kéz6t. Minden megvaltozik azonban, amikor vadaszat kéz-

MARTIN BELESZOL!

_ Afilm trailerében lattam valami j6 kis csatét, nagyon remélem,
hogy a két 6rabol nem az lesz az en értelmes rész,
egyébként megdobdlom atott kukoricaval a véasznat. A
jatékot még az X06-on sikeriilt — teljesen évatlanul, nem fi-
gyeltem mi elé éllom oda — kiprébalni 360-on, asszem” irtam
is a beszémoléban, hogy kajak étvar. LR
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ben a kisgyerek egy kék sarkanytojast talél, na persze nem
véletleniil pottyan elé az égbal, mint ahogy azza’)fincs fisz-
taban, hogy a tojasra masoknak is féj a foguk. Mindeneset-
re hazaviszi a réntotténak valét, aLol annak rendje és
médija szerint kis is kel a jészag - lathattunk hasonlét a Ju-
rassic Parkban is -, maiJ orok baratsagot fogadnak egy-
masnak, és mikdzben felcseperedik a kis sarkanylany,
sokat bolondoznak, rengeteget énekelnek és fogocskaz-
nak a réten, majd boldogan élnének, amig meg nem
halnanak. Ennek oz idillnek vet nagyon hamar véget
a velejéig gonosz Galbatorix kirdly, aki elkiildi em-
bereit, hogy kutassak fel a sarkanyt, és akik keresés
kozben szépen le is mészaroljak Eragon falujanak
nagy részét, koztik egyeflen rokondt, a nagyba-
tyust is. Innentd| kezdadik a kaland, amiben Era-
gon labai kézott a Saphiraval (aki sarkany, de
mas), és a hozzajuk csatlakozo titokzatos harcos-
varazslo Brom oldalén végiggyilkolia a kirdly se-
regét, amolyan bosszidllasbol.

A jaték egyébként nem a bosszoszomijas &l-
doklésnél kezdadik, az elss és egyben gyakor-
16 palyan végigtolhatiuk azt a bizonyos neve-
zetes vadaszatot is, ahol szarvas helyet egy
nagy fényl5 tojas akad Eragon ,horgara”.

Kdzben szépen betanuljuk az iranyitést is,
sajnos az Eragon nem az a jaték, ahol az
5rult gombnyomkodés célravezets — ki-
probaliam, elhihetitek, itt muszaj dllan-
déan azt a néhany gombkombinacié-
bol dllé kombérendszert erdltetni,
mivel sem a csak erds, sem a csak
gyenge tamadas gombja 6nmaga-
ban nem elég, hogy leverjik az el-
lenfeleinket. Eragon nem csak kozel- :
harcban jértas, ?lcmem kitind fjasz is, >
minél tovabb tarfjuk lenyomva a hétrafe-
szités gombijat, anndl pontosabban fogunk
célozni, és anndl nagyobb a sebzésiink is
(egy maxira hozott hir példéul biztos le-
teriti a célpontot). De ami a legmoka-
sabb, hogy néhany pdlya utan megkap-
juk a telekinézis képességét is, és innental
Lezdve nem csak oz ellenfelek legyakasa  #
lesz a feladatunk, hanem Gjonnan jott ké-
pességiinkkel kiilonféle akadalyokat kell elharitni az otbél, avagy
épp forditva, a tormelék segitségével hidakat, Gj tovabbvezets uta-
kat kell épiteni. Ezt a képességiinket az ellenfelek ellen is felhasznal-
hatjuk egy j6l iranyzott kézmozdulattal, ha lehetdség van ra, a mély-
be taszithatjuk a delikvenseket. (Nem tudom, hogy ez a telekinézis
dolog benne volt-e a kdnyvben is, de ha igen, szerintem a szerzd
tol sokszor nézte meg a Star Wars filmeket, mert elég nagy lopasok
vannak onnan, és mondjuk a Gy(rik urébdl is.) Egyébkent a jatek
elég kis ksltségvetési lehetett, mert teljesen kiforratlan a harci rend-
szer, még konnyi fokozaton is nehézkes a kiizdelem — latszik, hogy
nem foglalkoziak vele tol sokat, fdleg amikor olyan kis mellékfelada-
rokkor%tnck el minket, hogy védelmezzik a tizet olté falusiakat,
meg hasonlok.

A palyak is eléeg rusnyak, raadésul néhany szint alig par te-
rembdl vagy kiseeé]b terbal all, ergo néhany perc alatt végigszalad-
hatunk rajtuk. Ez egyébként igaz az egész jatékra is: nagyjabél
egy hosszabb délutan alatt kivesézhetd a game, ami egyébként
sem doskdl a titkokban: gydijtogethetink ugyan rejtett sarkanytoja-
sokat, de semmi értelme, hiszen csak képeket, meg videdkat nyit-
hatunk meg veliik. Lesz majd persze olyan palya is, ahol a sar-
kanyt kell meglovagolni, de elég felejtds az egész, készonhetden

a kaotikus irdnyitélsnuk, és a borzaszté kamerakezelésnek, ami
egyébkent is a jaték egyik negativ védjegye.

Nem {6 jaték az Eragon: rovid, egyhangg, igénytelen, unalmas, és
technikailag is néhany évvel elmarad attél, amit elvéarunk egy mai fan-
tasy jatéktol, és most direkt nem mertem leimi hogy hack'n slah, mert
ez inkabb action adventure szeretne lenni, csak épp nem sikeril neki.
Az akci6 10l idegesitd, a felfedezos ligyességi részek meg ugralasban
és parkanyon valé figgeszkedésben, maszkalasban merilnek ki.
Nem is ajanlom senkinek, kivéve a rajongoknak, akikial gyors pénzt
reméliek a készitdk, és majd meglatjuk, bejéit-e nekik a cucc.

Na kellemes Karéacsonyt mindenkinek, zabéljgtok magatokat buci-
ra, meg kildjetek nekem pénzt és kenjétek a nyuszira...

Csipi M Lee
csipimlee@citromail. hu
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ogy mostanéban mennyire elégedett vagyok a PS2-
s RPG terméssel. Ez a bo|<:|ogf1 allapot azonban ed-
arl

e ) - 9% - .- [
? N utébbi hénapok sorén mér 1ebbszdr kifejtettem,

dig nem volt egészen 100%-o0s. Ak y is nézzik, de az
RPG paletia nem lehet teljes egy j6 és kidolgozott Final Fan-
tasy jaték nélkil. Mondom ezt igy, hogy soiéig azt gondol-
tam: az FFX-2 utan soha tbbé nem fog hianyozni az FF so-
rozat. Tulajdonképpen nem is izgatott tel, amikor a fizenket-
tedik rész bejelentésre kerdlt. So?(éig kozombasen és rezig-
néltan vettem fudomasul, ha érkezett valamilyen hir a ]c’:iéﬁ—
rol. Az elsé dolog, mely egyszer csak felkeltette az ér-
deklédésemet az volt, hogy a mai frendekhez mérfen extrém
hossz0 fejlesztési idt (3-4 évet) forditottak ré a programo-
z6k. A masodik meglepetés akkor jétt, amikor kicf;rzﬁ, hogy
a PS1-en kiemelkedéen sikerijlt akci6-RPG, a Vagrant Sto
alkotéit biztak meg a Final Fantasy XII eikésziiésévcz
Aztan kijott Japanban az anyag, és a legnivésabb japan
magazintél, a Famitsu-tél a legmagasabb 40-es értékelést
kapta, mely eddig csak a legkivételesebb programoknak si-
kerilt. Innentél mér jobban odafigyeltem az FFXIl-re (a Fa-
mitsu szavara azért még mindig lehet adni), de azért még
mindig kell6 tavolsagtartassal viseltettem a jaték irant.

Végil egy novemberi nop aztdn bementem a szer-
keszitGségbe és megkaptam a tesziverziot. Hazavittem, be-
lsktem a gépbe és par perc alatt gondolatok szazai sza-
kadtak rém. Ahogy felcsendiiltek a 6l ismert dallamok és
elindult a bevezets animéacié réjsttem, hogy mennyire hi-
anyzott mar egy FF jaték a videojaték palettarsl! Akkor tu-
datosult bennem, hogy mar 5 éve nem jatszottam norma-
lis FF anyaggal, és ez a gondolat ravilagitott egy érdekes
tnyre. Az RPG piac nem lehet telies az FF sorozat nélkil,
ez végérvényesen bebizonyosodott. Nélkile egy hatalmas
{r tatongott, nemcsak az RPG-k, de a videojatékok kozott
is, melyet az FFX-2 nemhogy betdmétt volna, de fovabb té-
gitott. Most azonban az FFXIl megérkezésével végleg eltint
ez a lyuk, mert végre visszakaptunk valami nagyon fonto-
sat, melyet dgy hivnak: Final Fantasy érzés.

EGY JO VALASZTAS

Nem lehetett kénnyi a Square-nek, amikor nekikezdett a
fejlesztéseknek. A legfontosabb dizéjnerek, mint Hironobu
Sakaguchi vagy Nobuo Uematsu tévoztak a cégtdl, és nél-

ilik nekiallni egy 0] FF elkészitésének tsbb, mint kocka-

zatos volt. A Square tehat bizfosra ment, és a kivélé Vag-
rant Sofry egykori elkdvetSire bizta a jatékot. Ezzel azon-
ban szinte biztossa valt, hogy az FFXII nem lesz olyan, mint
a régi részek. Kilonbszni ég attél, teliesen mas lesz, és
most ahogy kezemben farfom a stuffot valéban meg tudom
ezt er6siteni. Az FFXIl egy egészen 0j fejezet az FF széria
torténetében. Teljes mértékben eliit a tobbi epizodtél, sza-
kit azok séméival. Hogy miért fontos mindez2 Azért, hogy
felkeszilj! Nem biztos, hogy arra szamitasz, amit az FFXII
nyUjtani fog. Kétségtelen?iyogy az FF név alatt mést érfet-
tink eddig, mint amit ez a jaték kindl.

Elnézve a kommenteket a vilagsajtéban, és a kiilénbszé
magyar és kilfsldi forumokon rajétem, hogy sokan nem
is tudtak megemészteni a valtozasokat. Szélséséges han-
gok még a jaték FF mivoltat is megkérdsjelezték, és mas
cimen adték volna ki a programot. MésoL inkdbb elkste-
lezett hivévé valtak az anyagnak, és minden fenti gondo-
latot butaségnak tarfottak.

Erdekes médon mind a két véleményben van némi igaz-
sag. Az FFXII-ben valéban olyan kevés a korabbi FF-ekre
utalé elem, hogy ha més cimen &t volna ki (teszem azt

Vagrant Story 2-ként), akkor sem lepédtiink volna meg.
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Tolzés lenne azonban azt mondani, hogy a jaték csak a jél csen-
g6 FF név miatt kapta a még mindig patinds cimet. Az FFXIl igen-
is izig-vérig FF jaték, am a 2006-os izléshez igazitva. Igazabdl a
sorozat kordbbi részeihez felesleges is hasonlitani. Nem mondha-
16, hogy bezzeg az XY rész ]oii volt ndla. Egyik rész sem volt
jobb, csak mds, igy a hasonlités értelmetlen és csak felesleges vi-
takhoz vezet. Személy szerint kifejezetten drijltlem a valtasoknak,
mert csak a jaték javat szolgaltak, igy minden apré hibdja ellen-
ére az FFXIl hozza azt a kimagaslé szinvonalat, amit az RPG-k
kézdtt az FF cim fémijelzett eddig.

IVALICE

Az FFXII tdrténetiréja Yasumi Matsuno, aki a Final Fantasy Tac-
tics és a Vagrant Story sztorijat is elkovette. Matsuno-rél tudni
kell, hogy eddigi jatékai mindig egy vilagban jatszédtak. Ez azt
ielenti, hogy az FFXII-ben is Ivalice-ben vagyunk, abban a vilag-
Lcn, ahol az FFT-ben és a VS-ben is ic’:rmrﬂc Ezt falan elsére so-
kakat meglephet. Ezen jétékok kézti kapesolat azért nem annyi-
ra nyilvc’:nva?é, mivel térben és id8ben éridsi tavolsag van a hé-
rom torténet kézott. Elég sokat kell jatszani mindhéarom stuffal,
hogy a kisebb-nagyobb utalasokat felfedezziik. Az FFT esetében
a kapcsolat egyértelmd, mig a VS-nél oft talalhatunk utalésokat,
hogy az egy Valendia nevii kiralysagban atszédott, mely szin-
tén Ivalic:ﬂan van. Az FFXIl-ben tsbb he\yen emlegetik, hogy
Id. a naparat is errél az orszagrél nevezték el, de tébb mas uta-
E’:s is fellelhets. Nehezebb kérd%s, hogy idében hogyan kapcso-
lodnak 8ssze a részek. Erre szémtalan tedriat oﬂrush:m mér.
Egyesek szerint az FFT elétt vagyunk, masok szerint utana - iga-
zoﬁc’ﬂ egyik mellett sem tudtam letenni a voksom. Rengeteg bizo-
nyitékot talalni jaték kézben mind a ket dllitasra, bér talan
efgizménykéni jobban felfoghaté a dolog. Aki ismerte az FFT t6r-
ténetét, az tudja miért. Azt nehéz megmondani, hogy a VS ho-
gyan illeszkedik bele a kronolégidba, mert szintén lehet az FFT
elétt és utan is. Talén annyira nem is érdekes a téma, hisz ezek
inkabb csak a harom jaték hardcore rajongéinak szolé érdekes-
égek, a sztori e nélkil is érthetd. Viszont a rajongék jél ellesz-
ﬁ az sszefiiggések boncolgatésaval, és gydijtsgethetik a ki-
l6nb6z8 informacidkat a kapesolatokrol!

EGY KIRALYSAG BUKASA

A torténet tehdt Ivalice-ben jatszodik, oft is egy Dalmasca nevii
kiralysagban kezdédik. Dalamsca grandiézus haborit viv az
Archadia Birodalommal. Mindez kb. Déavid és Géliat kiizdelme,
mivel a kicsiny Dalmascanak nagyon kevés esélye van a mindent
elsépré archadiai invéaziéval szemben. Pedig legjobb vezetsik
kizdenek, mint pl. Lord Rasler, aki kiraly lényéanak, Ashe-nek a
ferie. Az egyik csatéban azonban & is tragitus véget ér, nagy
csapést mérve ezzel a fiatal hercegnére és az egész csaladra.
Lassan elesnek Dalmasca szovetségesei is, sét utolsé erédie, Nal-
bina is az ellenség kezére keriil. Erre a hirre Dalmasca Liré|yc:,
Raminas elindul Nalbina erédjébe, hogy dléirja a rékényszerittet
bekét, mivel belatia a kizdelem értelmetlen mivoltét. It azonban
meggyilkolidk az archadiaiak.

Egy csapat dalmascai katona ekdzben Ggy dént, hogy megpré-
baljek kiszabaditani a kiralyt, mivel nem tudnak annak tragikus
sorsérél. Az akcidban részt vesz Reks, valamint egy hires vezér,
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Basch is. Utébbi arulasa miatt azonban a csapat tagjait megglik,
igy Dalmasca végleg elbukik, févarosa Rabanastre pedig meg-
szdllas ala keril.

Torténetiink szempontjabél Reks az érdekes, akinek &ccse, Vaan
a jaték fehése. 6 Rabanastre-ban élve sokdig fiiri az archadiaiak
megalézé viselkedését és folenyeskedését, de nem tudja, hogy ha-

marosan majd bosszt allhat mindenért, még bétyja haléléért is.
Sét, még legnagyobb vagyat is teliesitheti, légi kaldz lehet beldle!

Bin lenne ennél tobbet elarulni a sztorirdl, mivel ez a jaték le-
gerésebb része. Fergetegesen izgalmas és érdekes torténetet ke-
rekitettek ki az alkotok! Azt hiszem egy 0j klasszikus szilletett, egy
epikus és rendkiviil érzelmekben gazdag mi, mely dramaturgia-
ilag tokéletes, és fordulatokkal is telitett. J6 példa erre mér régton
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a jaték legeleje! Majd kiugrottam a fotelbdl a csata lattan, és
megeérinteft Aslhe szomorisaga is Rasler haléla utan. It meg kell
emliteni, hogy az dtvezetd animéciok soha nem létott mindségi-
ek lettek, egan még mindig verhetetlen a Square. (Zaréjelben je-
gyezném meg — kissé epésen —, hogy a jaték elején egy-két ani-
mécié a nagy felvonulasokkal, meg a csapatmozgésokkal és a re-

puld jarmivekkel igencsak emlékeztetett a Star Wars Ep. |.-re, de
ez bizios csak véleflen az egybeesés. :)

Remek volt laini a karaktereket is, hisz nagyszer(i egyéniségek-
kel talalkozhatunk. A jellemabrazolas és fei?éidés kimagaslé szin-
ten van, csak dicsérni ,ehet Yasumi Matsuno-t, mert tékéﬁeres mun-
kat végzett!

STiLUS

Nem csak a trténete, de grafikai megvalésitasa, sfilusa miat is
nagyszerl a jaték. Az elejétd| fogva Ogy érezhetiik, hogy egy él6

Thunder G Ashe
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és lélegzé vilagban jarunk. Minden puzzle a helyén van, minden

kis aprosag tokéletesen alkot egy egészet. Nem érezzik, hogy

barmi is hitelfelen lenne, vagy nem oda valé. Kislénés hatésa van

a program steampunk jellegének is. A steampunk ug{e iellegzetes
p

keveréke futurisztikus és a moltbeli, leginkabb kézépkori hatasok-
nak (ilyen volt kicsit az FFVI is). Tehét egy olyan univerzumot kép-
zelietek el, mely technikailag jéval fejlettebb a miénknél, am bizo-
nyos mértékben jelentésen mdgdtte van. Repiilsk szdallnak a le-
vegdben és ultramodern fegyverekkel kiizdenek egyméssal a ha-
boriz6 felek, ém mégis, az utcdkon talpig péancélba burkolt -
egyébkeént nagyon cool - lovagok méaszkalnak. A kézelharcban a
kard nélkilozhetetlen fegyver. Természetesen a mégia is jelen van
ebben a milisben, mely miatt a jaték tillép a steampunkos jellegen,
hisz alapveten ebben a sfilusban nem szokott lenni varézslat. A
kdrnyezet rendkiviil jol megvalositott, de szerintem ha lattél mér a
iatekbol képet, vagy épp videot, akkor egyet fogsz velem érteni.
A lovagok kapcsan mar utaltam ré, hogy nagyon jél sikeriilt a
karakterek kinézete is, akiknél szintén érezni a Vagrant Story sti-
lusét, mivel Akihiko Yoshida tervezte mind a két game szerepléit.
Mindenki a karakterének megfelels kiilsét kapott. Nem spéroltak
a poligonokkal sem, egyes figurék olyan j6l néznek ki, hogy
majd’ lemésznak a képernysrdl. Egyecf{il a ‘:6h65, Vaan kijlsejét
érte igencsak vario|oseffiﬁku a rajongok részérdl. Szegény meg-
lehetSsen feminin vonasokkal lett felruhdzva, mely miatt hetero-
szexudlis hajlamait sokén kétségbe vonték. Egyébként tényleg
dgy néz ki, mint egy bishonen. (Magyarul is van ra egy ,b” be-
ts szavunk, melyet inkabb nem veiiy papirra.) Engem igazabél
ez nem zavart, de el tudom képzelni, hogy sokakat taszitani fog,
igy nem is biztos, hogy emiatt elkezdik az anyagot. Tény, hogy
az ember nem szivesen bijik olyasvalaki béirége, aki antipatikus
beiitési. Talan vehették volna férfiasabbra is az arcat és az alak-
jat (hisz olyan sok kiralyul kinéz8 szerepls van a jatékban), mert
igy Zidane (FFIX) mellett az egyik legvitatotiabb kilseji FF fshés
lett beldle. (Bar a japén izlést ismerve népszer(isége bizonyosan
nagy lesz.) Ennek ellenére jelleme kidolgozott, semmi gond nincs
vele. Nem az a vilagmegvalté alkat, de a végére azért kikupalé-
dik. Aki egyébkeént esetleg Vaan miatt nem szerzi meg az FFXII-,
az megfosztja magét egy az egyik legjobb PS2-es RPG élménytd,
tehat prébalion mindenki me;%)i’rkézni ezzel az aprésaggall

HARC

Most, hogy tisztéba keriiltiink a jaték tdriénetével és legfontosabb
stilusiegyeivel nem ért, ha kicsit foglalkozunk a harcokkal. Egy tel-
jesen 0 rendszert kapott ugyanis a program, mely - talan mér
meg sem lepédiok — nyomaiban a VS-re emlékeztet. (Emellett
érzédik rajta az utébbi évek MMORPG sikereinek stilusa, lasd pl.
World of Warcraft.) Ujra kell tanulnunk mindent, amit eddig az
FF harci rendszerérdl tudtunk, mert mast kapunk. Igy jobb, ha
mindenki megbarétkozik a gondolattal, hogy egészen 0] stratégi-
dk kellenek az anyaghoz! En egy darabig nem is tudtam mit kez-
deni vele. Ezért aztén sokaig nagyon neﬁéznek éreztem a prog-
ramot, mert nem faldltam a nekem megfelels harci metédust.
Amint azonban réleltem erre, a program harcai egy csapésra él-
vezetesekké valtak.

Ezittal el lehet felejteni a véletlenszerli dsszecsapasokat, minden
ellenfél a terepen maszkal. Az X lenyomasaval tudjuk behozni a
mendt, és itt adhatunk parancsot embereinknek. Ezutén ki kell var-

ni a végrehajtashoz szitkséges idst (ATB), mely alatt szabadon
mozoghatunk a terepen. A tobbi emberiink velink egyitt Fogi
maszkalni, ém ha nem adunk nekik parancsot, akkor magukié
kiizdenek. Szamomra talén ez volt a legnehezebben megszokha-
6 Gjitds. A ziirzavarosabb h?/zerekben egyszerden ki nem dllhat-
tam, hogy embereimre éllandéan, minden idegszalammal figyel-
ve keﬂgt?loncentrélnom, hogy megfelelé parancsot adjak neEi)lf(.
Azién rajétem, hogy rosszul csindlom a dolgokat, és itt jon be
az Ogynevezett ,Gambit’. Ezt a meniben lehet bedllitani, és se-
gitségével azt tudjuk megszabni, hogy karaktereink milyen straté-
gidt kévessenek a csatakban. Ha ezzel nem foglalkozunk, nem ki-
sérleteziink, mit tbb nem fejlesztiik, akkor a legelss kis nyomi
szérny is megszivathat minket. Be Le" allitani, hogy ki mit tamad-
jon, milyen tavolsagrél, mikor és kit gyogyitson, mikor hasznélion
varazslatokat, targyakat. Egyszeriien képtelenség teljes kontrollt
tartani karakfereink felett, viszont j6 Gambit bedllitasokkal harci
képességeink és kapacitasunk ériasit névekedhet! Ezért aztén a
legfontosabb, hogy a jaték kézben folyamatosan nyissunk meg a
Gambit nyilasokat és szerezziink 0j tulajdonsagokat, képessége-
ket, hogy aztan minél komplexebb urasiiéssoroEat tudjunk er:ge—
reinkrfﬁ( bekapcsolni. Elképzelhets, hogy sokan nem fognak
megbaratkozni ezzel a harci rendszerrel, szokatlansaga és egye-
disége miatt. Az elején, mikor még nem létiam &t teljesen a rend-
szert én is elmerengtem, hogy vajon nem lett volna-e jobb meg-
tartani t8bb elemet a régi rendszerbdl, de hamar be kellett lat-
nom, hogy ez igy ié,r?:li y van. Egyszeren csak hozza kell
szokni és kész, aztan mériﬁncsznélhaiéuk a lehetdségei. Miutén
ez megtdriént rendkivil élvezetessé valt a harc, és aegﬂesziés is,
mely a Gambit és a License rendszernek készénhetéen rendkivil
komplex lett. Itt fel is hivném mindenki figyelmét, hogy rengeteget,
az eddig megszokottndl is t5bbet kell harcolni, hogy képessége-
ink a megfeﬁé szinten legyenek!

LICENSE

De mi is a License? A program fejlesztési rendszerének legfonto-
sabb részét takarja a szé. Minden egyes legy6zott ellenfél utan
kapunk Ggynevezett LP pontokat, melyeket aztén a License meni-
ben |eher%£'6hani. Minden karakternek lesz egy Licence tablaja,
melyen négyzeteket talalunk. Ezeken a négyzeteken lesznek iko-
nok, mellettik egy szammal, mely azt jeldli, mennyi LP kell az
adott ikonban rejls dolog kifejlesztéséhez. Az ikonok jelképezhet-
nek ugyanis varazslatokat, tulajdonsagokat, targyakat, vagy ép
Gambit nyilasokat (Slot). Mindig egy adott kifeﬁZszieﬁ ikon meﬁ
lett tudunk csak Gjakat megszerezni, tehat nem lehet tetszélegesen
a tablan ikonokat nyitogatni.

Sz6 volt a targyakrél is, melyek mindig a tabla mésik végében
taldlhatéak, legalabbis a vardzslatokhoz képest. Targyak alatt
fegyvereket, pajzsokat, kiegészitsket és egyéb cuccokat értek, fe-
hat ezek oriasi jelentéségiiek. Nem lehet a megvasarolt targyakat
hasznalni addig, mig a License résznél nem fejlesztjik ki Sket. Lé-
nyeges, hogy a varazslatokat is meg kell vésarolni, mert higba
fejleszted ki Sket, ha elétte nincsenek meg. Szerencsére, ha egy-
szer egy vardzslatot megveszel, akkor vaﬂ:mennyi karakterednek
meglesz, ez persze nem dll a targyaidra.

Ebben az egész rendszerben nagyon kirdly, hogy tetszéleges
irényba hcluegvc a License tablan mindig méas iréﬁ;%go Feiles;ﬁe-
ted embereidet. Megszabhatod, hogy milyen fegyvert hasznéljon,
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hogy inkabb fizikailag legyen erés — igy 6 lesz kézelharcban -,
vagy épp a varazslatokat erélteted és magust képzel beléle, eset-
leg vegyes karaktereket csindlsz. A rendszer kezdeti szokatlansa-
ga utén belattam, hogy remek lehetéségek rejlenek itt, mert nagy
szabadsagot ad a szisztéma, mely azonban veszélyes is lehet, ha
koncepciétlanul 8sszevissza fejlesztesz mindenfélét. Megfontoltan
kell eldsnteniink, hoiy milyen iranyba megyink a iéel:ﬂén, mert
uk.

késsbb rnn=.~g:r.zi\.rhql?'-| Persze ha valami nagyon hianyzik, akkor
arcolni és gyGiteni az LP-t...

csak neki kell allni
TARTALOM

A harci és a fejlesztési rendszer komplexitasanak fényében nem
elhanyagolhaté tény a tartalmassag kérdése. Ebben a tekintetben
az FFXIl a legmagasabb szinten él?a mai RPG-k k&zot.

lit érdemes megemliteni a megidézheté Espereket. Ezek egy ré-
szét forténet szerint, mésokat egyéb fitkos médon lehet begydite-
ni. Osszesen 13-at falalunk a jatékban. Mikor felvesziink egyet 8k
is megjelennek a License tablan, és amikor kifejlesztjik a:?zon}u-
kat, c:i or tudjuk hivni 8ket. Mondanom sem kell, hogy harci ere-
jik ériési, megjelenésik pedig grafikai bravir a PS2-t6l. Az Eser-
perket is kb. Ogy kell irényitani, mint a tdbbi emberiinket, csak jo-
val erésebbek.

En nagyon élveztem a Bountie-kat is, melyek fejvadaszatok, és
kicsit emlékeztet az Arc the Lad II-lll vadéaszataira. Kiillénboz6 ju-
talmakért cserébe szdmyeket kell lenyomnunk meghatérozott he-
lyeken. Ezekbél a kildetésekbél |egci2’:bb 32 darab van, jutalmul
pedig pénzt, cuccokat, és jobb rangot kapunk. Utébbi szintén a
cyccok megszerzésénél fontos.

Erdekes gydijtdgetss jaték még a Sky’s Pirate Den, ahol kislonfé-
le figurakat |e|hei beszerezni. Ennek a résznek a grafikéja nagyon
tetszett.

Ezek tehat a legfontosabbak, de azért |6 par meglepetés (ap-
rébb ofiéiékok,egegyﬁitheté dolgok, stb.) is lesz menetkézben.
Osszességében, ha maximalisic’:E vagyunk, és mindent be aka-
runk gyGiteni, meg akarunk szerezni, akkor a jatékidénk kozel
lesz a 80 érahoz, vagy akar még tobb is lehet. (Nem beszélve ar-
rél, ha ménidkus médon nyomjuk, és mindent ki akarunk fejlesz-
feni a License tablan.)

AUDIOVIZUALIS ELMENY

A karakterek és az Esperek kapcsén sokat, de még nem eleget
éltettem a grafikat. Szinte kész csoda, mit hoztak ki a PS2-bsll A
helyszineken egész poligonkavalkédot lathatunk, néha mar next-
gen mindségben. Csui'E kozben az effekiek ulira latvanyosak és

MARTIN BELESZOL!

En valahogy igy képzelem el a fejlédést egy patinas sorozat-
ban. Sokszor hivatkozom ré, hogy a sikerjatékok Gjabb epi-
zédjai semmi jitast nem hoznak: az FFXII t5kéletes példa ar-

ra, hogy a hagyoméanyokhoz ro?aszkodvo is meg lehet Gjul-

ni, mégpedig a sfilus legjobbjaitél aivéve a j6 Stleteket (WoW
talent pontrendszer, valaki2), és azokat beintegralva jobba
tenni a j6t. Az FFXIl grandiézus, gydnyord, tartalmas, parjat
ritkité game, mélté az FFVI és az FFVII himevéhez. Kotelez6!
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szerencsére nem is lassitiék le a programot. Minden rendkivill
részletgazdagon kidolgozoft és igényesen megalkotott. Még az |
FFX-néSII is szebb a iéié?(, mely azért elég nagy sz6, mert az sem |
volt csnya még mai szemme{sem. Egyeﬂen?(omolycbb hibat fe-
deztem fel. A tavolabbi tereptargyak, sét olykor személyek is a
semmibdl tiinnek eld. Mindez elég csinyacska megoldasnak sza- |
mit manapsag.

Erdekes médon a zenei résszel mar nem voltam megelégedve. |
Sajnos Uematsu mester tavozasat nem heverte ki a cég feljes mér- |
tekben. Az 6 dallamait is felhasznaltak néhany hejyen és jel-
lemz8, hogy ezek letiek a leghangulatosabb szamok. A 3bbi vi-
szont meglehetésen hullamzo teljesitményt mutat. Egyes helyeken
kifejezetten egysikiak a dallamok, méashol meg egészen jokat
hallhatunk. A szinkron viszont maximalis lett. Nagyon ol elfalal-
ték, hogy melyik karakterhez milyen hang illik. Kirdly, ahogy skét
vagy épp brit akcentussal beszélnek a szereplék, de a szlenget is
naﬁyon i6l nyomjak. Remekil kidomborodik ezéltal bizonyos sze-
repldk jelleme.

ERTEKELES

Az FFXII tehat messze tilszarnyalta a varakozasaimat. Egyedi és
izgalmas sztorija lett, egyben tartalmas, és a kiilsé is gydnydrd.
{.eiel' azonban, hogy nem fog bejonni mindenkinek. Fontos, {nogy
ne Ggy iljink le hozza, mint ahhoz a jatékhoz, ami majd meg-
dént minc||eni, s6t még a megvaliast is elhozza. Errél nincs sz6. |
Biztosan sokan fogjdk azt mondani, hogy az FF széria egyes ré- |
gebbi részei ennél sokkal jobbak. Eléfordulhat, hogy igazuk is
van, de ahogy mér oz elején mondtam, az &sszehasonlitas értel- |
metlen. Egy azonban biztos! Az FFXII PS2-6n tokéletesen betolti |
azt a szerepet, amit SNES-en az FFVI, PS1-en az FFVII, csakigy,
mint a Dragon Quest VIII. Ez egy igazén szinvonalas és kivald Fi-
nal Fantasy jaték, mellyel Gjra hénapokon @t nyomulhatunk!

Veres Miki |

FINAL FANTASY RIil

SQUARE ENIX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivala
jatszhatosag: kivalo
szavatossag: Kkivalé
zene / hang: O
hangulat: kivalo

1 jgteékos, dplii, 16:9
memoriakartya 8 mb (150 kb)
analog iranyito (dual shock)

v egy kuldnleges, megis verbeli ff jatek,
mely nagyon hignyzott manr
X a zenék nem olyan erdsek,
mint a game tébbi eleme

G 9.5 pont




LA zenekar a diszfunkcionélis csalddod!”

Semmi exira, csak a szokésos sztori. Nyolc éves koromtél élek-
halok az elekiromos gitérért. Az elemibe az érakon mar mindig
metalt hallgattam és kézben headbangeltem. Hogy a méteres ka-
rék nem fértek bele a bizonyitvanyomba, arra tettem magasrol,
nagy ivben. Otthon csesztettek, igyhogy leléptem, és egy havers-
rac gardzsaban hoztam meg magam. En mér akkor tudtam, mit

~ akarok, és az bizony nem egy nyavalyas nyérspolgar kisstilti, ha-
- ldlosan unalmas élete volt. Igazi nagymend akartam lenni, karoc-
- ker, meg vérpunk, de nem az, akinek a széja jér csak, mikozben

csurog beldle a nydl, aki diszruhdbon paradézik, mikdzben oft-
hon mosolyogva nyeldekli a spendtot! Imadtam szerepelni, de az
- iskolai karacsonyon nem Abraham Lincoln akartam lenni, vagy
. Pan Péter, meg aJézuskat is utéltam, hanem valaki egészen més.
Leginkabb Ozzy Osborne, az egyik Ramones vagy a Haloft Ken-
nedy-k valamelyike! Akkoriban az én balhéim!éﬁ volt hangos a
kornyék. Nem egyszer kaptak rajta, hogy alsés csajokat tapero-
lok az udvaron, vagy hogy a sajét fragyém kenem a tanterem fa-
lara, vagy hogy a ci;ri zsirdj Cadillac-jének szélvédsiét sprézem
hupipinkre. Még ha véletlenil artatlan is voltam néha, engem vet-
tek eld, ém ez betyaros biiszkeséggel toltstt el. Megmondom
Gszintén, ahogy volt: ivbal okadtam a répét az egész étvaros ké-
cerdjral Nerﬁgzelleﬂ a maésé, megvolt a magam dlma: gitarozni,
zenekart alapitani és mocskosul hiresnek lenni. Els ,gitérom”
nem dllt mésﬁél, mint néhdny kukébél guberdlt, agyonhasznalt,
rozsdas horbél. Azt kifeszitettem két satu kozé, és régi telefonkar-
tyabél kanyaritottam hozzé a pengetdt. Es akkor toltam érékon ét
a rakkenrollt. Késabb sokféle hangszert barkacsoltam még ma-
amnak, WC ilokébal, aluminium csobal, régi hiitobal, meglehet,
Easznc’ﬂt lenkat sem ért egy se, de nekem gy volt j6. Az elsd
melémbémér kokeményen rakosgattam fé|re,gzo kellett nem et-
tem napokig, maskor alkalmi béllapétolést véllallam a kézeli va-
gohidon. Azok a régi szép idak.

Ma mar nem kisprzﬁ/ézok, a hangyaélet gyimélcse, hogy fiicssk
lehettem, és az eredmény itt figyel, egy eredeti Gibson SG! A
nagybetis hangszer, dlmaim megtestesiilése, a gitarok gitarja.
Késobb, amikor megérett az ids, nem haboztam. Hallottam, hogy
egy kdzeli pincében gyiilne egy banda csak még gitydst keresnek.

e
-
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Mit tesz isten, nekem meg zenekar kellett, barmi éron. Azt hazud-
tam, profi zenész vagyok. A cél szentesiti az eszkézt, igy mond-
jak az okosok, vagy mi, a skacok meg nem {6ttek ra rogton a tur-
pisségra. Hiényossagaimat a dumémmal kompenzéliam, étpidlt,
végigszivott dé uténcﬂ(, marhulés a kébdn, no meg dzsemmelge-
tés orrba-szdjba és a baratsagunk megpecsételodsit. Akkoriban
rendszeresen lent maradtam prébak utén titkon gyakorolni, akar
egy megszdllott, gyakran hajnal hasadtéig. A zenei tudédsom
meE, mint disznén a zsir, csak Ggy hizott. Feldolgozasokat nyom-
tunk: punkslagereket, rockhimnuszokat, rock'n’roll sanzonokat.
Nem is rosszul. Aztén egyre jobban. Es egyszer csak eljétt a mi
idank: beneveztiink egy midwesti tehels%?Zututéru, amit a Nil-
borg kdzépsuliban hozott ssze par lelkes digk. Szik volt a reper-
todr, viszont itot a lelkesedés. Kezdésképpen Métley Crise-tél a
Shout at the Devillel bonfottuk meg a tornaterem falat, aztan
Wolfmother Womeniével iztitk extazisba a csajokat, végil a Sur-
render Gsslagerével mostuk fel a padlorél az elalélt ifjosagot. Per-
sze volt némi mellényilka, meg mellépiszka, de ez a vilagon sen-
kit sem érdekelt! Akkora bulit raktunk, hogy még a helyi ?ap is irt
réla! Es nemhogy megnyertiik a versenyt, de meg sem élltunk Bos-
tonig, egészen a hirhedt Patkanypincéig, sdt még szponzorunk is
akadt! Elallt a lélegzetiink a vadij erdsitd lattan! Nem volt mese,
Bostonban mar komolybdl kellett zozni, a dolog innentdl vérre
ment. Es bar jobban pardztunk, mint a hosvéti nyuszi nagybéit
végén, vagy mint Pinclikié a nyari taborban, ha a elfogyott a 1i-
z?ﬁgj, léss csodat: nagyobbat széltunk, mint harom hatskrss agyo!

A Nirvanatél a Heart-Shaped Box szong mindent vitt, de diszn6-

KAPASZKODJ MEG A GITARBAN?

méd kajaltak a Kiss-féle Struttert, a The Police feldolgozas alatt

meg egy zombirészeg punk térdig tolt nadraggal, széles himbalé
mozdulatokkal demonstralta, hogy mit is ért 6 Message in a Bott-
le alatt. Haha! Ezutén mér nem volt megéllés, felkapott benniin-
ket egy hurrikan és végigsoporte velink Amerikét! Az 0] szerep-
be kénnyebben iattink bele, mint sziiz kandor a bagzésba. Ele-
miinkben voltunk a szinpadon, a kdzénség infravénasan ette a
zenénket, a szponzorok egymast ifsték ki a nyeregbdl. Még
pénzt is kerestiink, persze régton elvertiik, 0] gitarra, géncre, pi-
ara, szerre. Hoha, még |6, hogy k*rvara nem kellett klteni k*rva-
ra, dakétatarozasra nem volt t5bb gond, az szentség! A turnébu-
szunkat Ggy kiprepardliuk, hogy szive szerint még a Superman is
abban rﬁfgaié ne, ha hagynank: beépitett minifridzs, PlayStation
és kiilon utanfuté az ofthagyott ni bugyiknak! A bulik2 Detroit-
ban szétcsaptuk a Robotzsarut, New Yorkban avantgarde terror-
témadast kovettiink el a 6 izlés ellen, az ausfini szabadféri fesz-
kén meg arra jsttink rd, hogy Jimmy Hendrix elmehet p*csabal
A szamok a vériinkkeé, testiinkké és lelkiinkké valtak. Ez az, amit
a nagyok rock’n’roll életérzésnek hivnak! De ez am! Kicsavo! Fi-
gyelsz? Irigyelsz2 Cserélnél velem? Tessék! Ja, Johnny Napalm
vagyok, punkrock szuperszidr, szevasz.

,Ha a szomszéd ugat, hogy hangos a bulidon zene,
tekerd csutkdra a hangerot!”

A kells hangulafi melegités utan vegyitk szemiigyre a jatékot
analitikusan is! Hogyan épiil fel o Guitar Hero 112 Hat éppen
Ggy, mint egy {6 szam! Lassuk! 1. Bepdccen a mefroném. A takk-
jelet az a zsenidlis Harmonix adja, aki korabban tobbek kézott
az ultraorigi Frequencies-zel és a hiperfain Amplitude-dal pati-
nézta sajat himevét. Tehét az alapjel mér nem rossz. 2. Dobban
a dob. A dob minden zene alapja. Altalénos igazsag, hogy 6
hézat csak stabil alapra lehet épiteni. Vonatkoztass ell Az alap-
vetés épplgy igaz az emberi kapcsolatokra, mint a hétkéznapi
élet kilonféle ieslliesitményeire, vagy éppen a videojatékok vilaga-
ra. Ertelmezz! Nincs 6 zene j6 c?c?b nélkil, nincs 6 jaték j6 kon-
cepci6 nélkil. A GHIl ritmusét, lenduletét, liktetését maga a ritmus
acﬁa, hiszen vérbeli, klasszikus ritmusjaték forog szé%an, még-
hozza a legkivalébbak kéziil valo. A GHII a szikséges feltételt
maradéktalanul teljesiti, am ez 6nmagdban még nem elégséges,
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lépjiink tovabb! 3. Beszdll a basszer. A basszusgitarnak kimélet-
leniil pontosnak kell lennie, hogy tékéletes parost alkosson a dob-
bal, végsd soron a ritmust egyiitiesen hatérozzak meg. A basszus
ritkén kalandozik, olyankor viszont egyedilélls, egyedi szint fest-
het a zenébe. A GHll-ben perfekire &sszedll a ritmus szekcio, en-
nek kontollerben testet 5ltstt kislonleges kivetiilése a specidlis peri-
feria! Egy hangszer, amely onnantél kezdve, hogy a tokéletes
alapot masok lefektették, a zene szerelését és dallamvilagat szab-
ja majd mintéba, tehat jorészt felel a sfilusért. Ez pedig a gitér! 4.
Felizzik a gitar. Pontositva, elektromos vagy torzitott gitar, mely
sokak szerint a legjobb falalmany a szex éta és amely lényegé-
ben a rock istenséges mifajat forrasztotta ki. A GHIl arculata ma-
ga a rock. Es ez vérforraléan bitangolé! Vagyis j6. 5. Beszdll a
sz6l6. A sz6l6 minden zene velejaréja, de csak-miutan a t8bbi
hangszer tokéletes 6sszhangba keriilt szélalhat meg, hogy aztén
megjizesitse, Gthassa a zenét, egyedi aromét, bukét, jellegzetessé-

et kdlesdnzzon neki. A rockzenét nem a szélok hasitottak ki a
Eéizés Ssmasszabél, a Nagy Fehér Zajbél, de végsd soron azok
tették azzd, ami. A GH gy szo6lézik, hogy egyedi, sajatos vizua-
lis megvalésitast haszndl, melyet érhet bar kritika, de vitathatatlan
erénye, hogy nem akarja gdrcsdsen komolyan venni énmagét,
nem esik sajat csapdajaba. Kénnyed, laza, stilusos. Es ezzel min-
den a helyére keriilt. 6. Dérren az ének. Hat dorrenjen a minde-
nit neki! Merthogy kész a szam! Es nagyon nagy szam!

,Az anydd nem szémit a rajongédnak!”

Tan nem il elegéns a hianyossagok ilyetén modon valé pellen-
érre dllitdsa, de a félreértések elkeriilése végett nem art bizonyos
ﬂolgokai hamar tisztézni. Egyrészt maga a rokkerlét sem fenékig
tejfel ém, de ez szempontunkbél zsir mindegy, mésrészt a GHIl
nem éppen maga a fenékig rokkerlét. Amennyiben a GHII-t, mint
egy valodi gitarost kellene jellemeznem, azt mondanam réla,
hogy 6, sot nagyon 6, fehetséges, megbizhatd és pontos, de
technikailag nem a legfényesebb. Habitusra egy bevallalés, tokos
f*szagyerek, olyan, akit sok évi atlagban stabilan szeret a nép, de
messze nem az a virtluéz géniusz, aki talén zarkézottabb és ne-
hezebben megkozelithets, ellenben mélyebb és érdekesebb sze-
mélyiség, akinek temaito| és fudasatdl a kommerciélis néptome-
gek helyett a joval szitkebb rétegben képzadstt valédi hozzaériok
alélnak. Ha mint jelenséget kellene ie|r:ameznem, igy fogalmaz-
nék: a GHIl-fenomeén a maradéktalan szérakoztatas implicit célki-
tizésének jegyében a massziv nagykdzonség maximdlis kiszolga-
lasanak csdppet szemellenzds, am kdnnyen fogyaszthaté és kel-
lemesen giccses széles vaszonra felfeszitett megtestesiilése. A GHII
egy rendiivi.ﬂ szellemes makett, de semmi kéze nincsen a gitéro-
zashoz, ha csak annyi nem, mint Makénak Jeruzsalemhez. A
kontrollerre nézve is latszik rogtdn, hogy noha fellengzas ,Spon-
sored by Gibson” felirat van rajta, ém azért mégis csak ,Made in
China”. Massziv filing mellett gagyi mianyag forma, melynek f5
baja, azonkiviil, hogy japé gyerekekre méretezték, hogy ,penge-
résLor“ tl hangosan kattog a mikrokapesolé.
Ha mér a kritikandl tartunk, egy-egy zenés jatéknal (SingStar,
Beatmania) értelemszeriien megi)érﬁ etetleniil kényes pont a re-
rtoar kérdéskére. A szubjektiv idealizmus és objektiv realizmus
Eﬁ:zéﬁui anakronizmusanak totdlis kimeritése helyett a j6l bevalt
néEi klisé-kézhely-sanzon paradé egy tagja tesz 6 szolgélatot
nekem, jelesil: ,izlések és pofonok...”. Konkrétabb véleményem:
ha nem is a legreprezentativabb és nem is a létez5 legerdsebb a
felhozatal (az elsé rész helybal lekorszi), azért a rc::?( fogalmat
széltében-hosszdban igencsak athalézé, nemesak szines-szagos,
de kellden igényes palettaval éllunk szemben, réadasul elss rész
30 durubosﬂ(észlel'ére nagyvonaltan radupléztak, konkrétan 64-

MARTIN BELESZOL!

Amikor egyik nap 4 kollegam egyszerre nyomult be az iro-
démba ”:dgcz;t kipr%béljukeg Gui?c?ZHero Il-t{” felkialtassal, és
még mésfél 6ra malva is oft nyomtak tancolva, headbangel-
ve, Uvoltdzve és hadonaszva, a gitar kontrollert egyrnc':sELe-
zébdl kikapkodva, mint akiknek elgurult a gyégyszere, jott
egy olyan gondolatom, hogy ez talan nem is egy rossz jaték.
Régen lattam ennyi boldog jatékost egy kupachan. Es tényleg:
ez egy nagyon dllat cucc! Hab a fortan, hogy van benne egy
W;iﬁ'nother szGm is, ami maga a megtestesilt rakkendroll!
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gyel (igaz, ebbdl csak 40 szarmazik nagyagyoktol). Tovébbi hi-
anyossag, hogy Gjfent hianyzik a sajat karakter alkotasanak le-
hetosége, csakis efﬁre letarolt zenészeket kérhetiink fel egyiitma-
ksdésre. Azt gondolom, hogy minekutan a jaték hangulatat alap-
vetden meghatdrozza beleéld képességiink, katalizalhattak volna
a folyamatot egy izléses ,edit” méddecﬂ‘ Végezetil hiszem, hogy
egy online funkcié is |6 szolgdlatot teft volna.

Fontosabb egy minihits a prébateremben,
mint egy basszeros!”

Félreértés ne essék! A GHIl égszakadas-foldindulas-zozdagitar-
pogokiraly jatek, csak hat nem art elgre fisztazni, milyen csibét
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pécéztiink ki magunknak. Mert példaul, aki szitarra ahitozik, an-
nak a bendzsé hangja nem lesz meggyﬁzé‘ Aki meg tubaré| ab-

randozik... azt meg mi keriljik el, de nagy ivben! A GHIl kulcs-
szava: jaték. Tehat nem gitérszimulator, ekként kell kezelni! En
ugyan felettébb hianyoltam a valés gitarozéssal kapcsolatos
mennél tobb kapcsolédasi pontot, minclCJ technikai, mind zeneel-
méleti vonatkozasban, de ez a jaték élvezeti értékbd| semmit nem
von le! A kételezd probat szinte mindenkinek meg kell, hogy ér-
je, és nemcsak rokkereknek, ritmusmaniasoknak és bevallalosok-
nak, hanem tényleg mindenkinek!

Kevés sz6 eseft a konkrét tartalomrél, noszal Az iranyitas egysze-
r, de nagyszerl. Ot érintdgomb a nyakon, egy pengetokar és
egy tremo?gc testen, és a megszokott metodolégia mitkdik némi
fazonnal igazitva: megfelels gombot megfe|e|6°i36ben és helyen a
pengetd egyideiii lenyomasaval kell akfivélni, kitartott hangokat a
tremolékarral lehet fakultativan nydzatni, a pontokat meg illik el-
szantan gy(Gitdgemi. A GHIl igazi szépsége, hogy a zenébe mi
jétsszuk bele a megfelels riffet, szélot, eﬁeg basszust, és ha 6l
nyomijuk, frankén életre kel a szém. Ahol rontunk, oft egy-egy ba-
natos hang hiényozni fog. Akfivan részt vesziink tehét egy-egy n6-
ta életre hivasaban, ami hallaflanul hangulatos! Természefesen
van betanités, és részletes gyakorlasi lehetdség, ahol barmely (ad-
dig megnyitott) szém barmely részletét rﬁbbs:eﬂaességben, akér gi-
téron, akar basszuson elprébalhatiuk. A képernydn jorészt a jaték-
mezo ferpeszkedik, de ralatasunk van a koncerten torténd esemé-
nyekre is, melyek klipszerGien forognak a héttérben. Vannak fo-
vabba indikéatoraink, Ggy mint pont multiplikétor, ,rock meter” és
,star meter”. Elsd a szorzé, masodik a hangulat jelzdje (és sajat-
ja, hogy egy bizonyos szint alé bukva hamvéba 6'“ a bulit), a har-
madik a kombéhangok (kiilén jelolve) leiitésével telitodik, és egy
hatarszint folott a gityo figgebe vagasaval ereszthefiiik el, mialtal
a kozénség eksztaiizc’ﬂc’»:lﬂ(r srécuni extra mutatvanyokat végez,
szorzonk pedig duplézédik. Egyébirant mindharom ketyere lénye-
gében a lancban jol lejatszott hangokra vevd, csak némileg més-
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képpen. A négy nehézségi fokozat 6l differencidlt jatékélményt ki-
nulﬁ Easy-n példaul kapasbél primas voltam, mig Experten egyet-
len nétat sem tudtam kirazni, igaz, ebben én nem vagyok ol mér-
vadé. A dalok végén teliesitményiink kiériékelésre keriil, aminek
multiban és karrier médban van kitiintetett jelentdsége. A multi
vandal 6 lett, lehet kooperdlni és fészoffolni, és az dllatsag az,
hogy nem s témait koppintiuk, hanem az adott hangszer
szerep-kivémainak megfeleldt. Megjegyzem, nemcsak a gitér-
ral, de kontrollerrel is kényelmesen lehet témézgatni, csak hat ma-
sodheged(isnek nyilvéan senki nem szeret lenni. Van egy harmadik
multi méd is, de ki kell érdemelni, nekem még nem sikerilt.

Azzal zérok, amivel Johhny kezdte, a karrier mod ecsetelésével.
Viszonylag egyszer( a szisztéma: 8 (+3 kezdetben zérolt) ember

kozil vélasziva egy zenekarral kell fejest ugrani az amerikai
rockfiling fésodréba. Osszesen 7 helyszin van (legalabbis Easy-
n) és mindenhol eld kell adni pér danét. Ha emitt végeztiink, a tur-
né masutt folytatédik. Az Easy méd kivételével ténykedésiinkért
pénzt is kapunk, amit a store-ban lehet elverni hacukéra, gityesz-
re, arcokra, dalokra. Nem, pidra és szerre természetesen nem.
(Tracklist: www.guitarherogame.com)

samafor
samu@576.hu
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REDOCTANE / HARMONIX MUSIC
MAS VERZIO: X360

grafika: (o]
jatszhatosag: kivald
szavatossag: |O
zene / hang: kivalo
hangulat: kivala

1- 2 jatékos, specialis gitarperiféria
memadriakartya 8 mb [ 227 kb)
analdg iranyitd (dual shock])

v rock'n’roll!
X a punksztarsag onellentmondas

9 pont




nél, hogy a jaték piacra keriilésének ideje valahogy so-

em egyezik meg a filmek magyarorszégi premierieivel,
igy azutén eléggé |ere§u|<c’1|6di|< annak a lehetésége, hogy le-
vandoroljunk egy moziba, és még a tesztelés elkezdése elstt
megtekintsik az adott alkotast (mondjuk, vannak mas médok is
a premier filmek ofthoni megtekintésére, de ezeket inkdabb
hagyjuk). Igy aztan ugrik, hogy objektiv tesztet kanyarintsuk a
iétézrél, mivel nincs réﬁétésunk, hogy a készitéknek milyen szin-
ten sikerijlt atiiltetni a jatékba a mozivasznon hémpélygé torté-
netfolyamatot és akcidjeleneteket. Na, nem mintha egyébként

n z a legnagyobb baj a filmekbé| készilt jatékok tesztjei-
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rohantam volna le a multiplexbe, hogy az els sorbél kukkerol-
jom végig az Arthur and the Minimoys (nélunk Artir és a Vil-
langék] névre elkeresztelt egészestést, mert mar a bekapcsolas
utén hamar vilagossé valt szamomra, hogy nem vagyok a jé-
tek hangulatara és képi vilagara réhangolédva, meg amigy is
teliességgel hidegen is hagy egy Gjabb gyerekkényv (mar ha
van beléle kdnyv is2) Ssokkel biiszkélkeds gyerekfilmbél készilt
gyerekjaték, magyarul egy Ojabb Harry Potter utanérzésbél
profitit termelni vagyé elfuseralt game és mozi. Persze itt most
nem a stilussal van bajom, hiszen a HP utan is jSttek még érte-
kelhets darabok, gondolok itt példaul a Lemony Snicketre, de
ezeket a Villangékat valahogy abszolite nem érzetem. ..

Pedig magat a mozit a francia megagiga rendezs, Luc Besson
tudhatja magaénak, akinek a munkassagat szerintem senkinek
sem kell bemutatni, és a neve Ggy dltalaban mér egy bizonyos
foki minéséget is garantdl a mozikba tévedsknek. Az Artir és
a Villangok egyébgként egy furcsa egyvelege a hagyomanyos
élé emberi szereplSs filmeknek és a szamitégépek dltal generalt
animéciés moziknak, hiszen elejétd| a végégig a két stilus keve-
redése kdzben izgulhatjuk végig a sztorit, amiben Artir, a fizé-
ves kiskamasz a fészerels, aki tizedik sziletésnapjat a nagyma-

MARTIN BELESZOL!

Megnéztem a film elézetesét. Orillok, hogy kkorom-
ban nem voltak ilyen fura, ijeszts figuras mesék. Csak Moha
és Pafrany, meg Frakk. Azok aranyosak, kedvesek, szeret-
heték voltak, ezek sziirrealista rémalmok. Egyéltalan gyere-
keknek készitik ezeket, vagy narkés felnstteknek?
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mandl eltslttt vakacioja alatt szeretne megiinnepelni. Ebben
csak a szivtelen ingatlaniigynck akadélyozhatja meg, aki negy-
vennyolc 6ra haladékot ad a nagynyanyénak, maskilonben le-
foglalia a hazat, meg a hozzé tartozé foldteriletet is. Ertelmes
emberek ilyenkor felgytitiak az ingatlanukat, és pluténiummal
szennyezik agyon cieriet, de Artor még kisgyerek, aki hisz a
nagypapa meséiben — aki néhany éve maga is rejtélyes koriil-
mények kézott tint el -, és ogy véli, hogy itt az ideje, iogy uté-
najérion végre, vajon tényleg egy mo(roverzum rejtézik-e a
kert végében az angol WC dlatt, melynek mesés kincseivel fa-
lan megmentheté a csaladi karia, vagy nincs oft mas, csak ami

mar messzirdl is szaglik. Mielétt ratérnék a jatékteszire, annyit
még el kell mondani a filmrél, hogy odakint olyan neves figu-
rak adték a szinkronhoz a hungluEﬂt, mint Mia Farrow, Snoop
Dog, vagy Madonna, és hogy nélunk elvileg december 28-an
keril @ mozikba.
A jatékban Artor iranyitasat attél a pillanattol vesszik at, hogy
y furcsa szerkezeten atpréselédve 6 maga is Villangé alakot
dlive a Villangé vilagaban villogtatia képességeit, amibé| a tor-
ténet sorén egyre reriedefmeseb% mennyiségi lesz majd. De mi-
vel a képlet nem ilyen egyszerl, gyorsan elmondanam, hogy a
kis ficsor egyedil kevés lesz a tovabbjutashoz, ezért két se-
itétarsat is kapunk a Villangok nemzetségébdl, név szerint Se-
Fenio-i, és Bétaméche-t, és ennek a harom figuranak az eltéré
képességeire és csapatmunkdjukra fog majd cﬁc ulni a teljes ja-
tek. Lesz aztén egy csomé olyan feladat is, ahol mindharmojuk
testi ereje szitkségeltetik, ilyenkor a Négyzettel hivhatjuk a tarsa-
inkat, al(ik kozott egyébkent véltogathatunk is menet kdzben.
Ami szorny( ebben, hogy egy gyerekjatékhoz képest tol primi-
tiv, de mégis bonyolult fe]udufok(d van megtomve a cucc, egy
nyolc-tiz éves emberpalénténak viszont mér teljesen mas igé-
nyei vannak, és véleményem szerint killonféle kétsmbak tologa-
tésa kapcsolékra, amik a fovabbvezets ajtékat nyitjiak meg e?ét-
tik, nem tolségosan fognak raizgulni. Na persze ennél azért
osszetettebb a jatékmenet, jo néiény fajta-féle alfeldattal és
specidlis palyaval akartdk megszinesiteni a jatékmenetet, bar
hozzdteszem, ezeket a ,toljuk Sssze, forgassuk at, dontsik le,
épitsik fel, tegylk egymasra” logikai Ggyességi feladatokat
szGz meg egy jatékban lattuk mar, csak itt most minden a mini
vilagra lett igazitva. Mert ha még nem mondtam volna, a Vil-
langék alig néhény milliméter nagysago kis élslények, épp
ezért most nem gigantikus méretii szérnyekkel kell majd meg-
kiizdeniink, hanem botsaskak, pokok és hasonlé teljesen hét-
kdznapi élslények jelentik majd szémunkra a boss fightokat. De
lesz majd olyan szint is, ahol mi pattanunk egy méh potrohéra

(vagy milyére), és hatalmas shoot'em up-szer( l6vsldszésben
esz részink.

Grafikailag j6 kézepes a cucc, bar van egyfajta hangulata,
engem baromira nem fogott meg, unszimpi minden szerepls,
féleg azon vagyok kiakadva, amikor a fidgyermekek is lany-
hangon beszélnek, biztos az ilyen srécokbégi lesznek késsbb a
melegek. Van egy-két zenei rész, ami tetszetés, de Ogy egészé-
ben nem sok minden maradt meg bennem a hangok ferén.

Nem fudom, hogy a mozi milyen, de a jaték elég pocsék: igaz
néha a régi francia kalandjatékokat juttatta eszembe, mind az
elvont vilagaval, amiben jatszédik, mind a hangulatéval és a

feladataival, széval néha egyfaijta furcsa idéutazasban is részt
vettem. De sajnos csak a multba, mivel eléremutaté Gtleteket,
barmit, amire Ggy rakattantam volna a jatékban nem taldltam.
Es akkor még a szokdsos hibékra, mint a kamerakezelés, meg
a kilénféle ugrasok elvétése nem is tértem ki, mindez kozrejét-
szoft abban, 2ogy elég gyengécske értékelést kapjon a jaték.

Csipi M Lee
csipimlee@citromail.hu

ARTHUR AND THE INDISIBLES
(ARTHUR AND THE MINIMOYS)

kézepes
kézepes
kdzepes
zene / hang: l«;c‘jzepes

hangulat:

memaoriaka

analdg iranyitd (dual shock])

v francia alap, nem amerikai
X de kinek j& ez?

3.5 pont
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Ball jatékot, a Budokai Tenkaichi 2-t, mivel Ggy hirlett,
ez lesz az elsd game, mely feldolgozza a rajzfilm mind ha-
rom szérigjat, sét még az animéket is! Lattam magam elétt, ahogy
a DB-bél elindulva, egészen a Z sztorijén étjuiva, megérkezek a GT-
ig. Kézben pedig olyan karakfereket hozok be, melyek eddig hia-
nyoztak valamennyi DB anyagbdl.
Néhany éra jaték utan uzcngun ra kellett dobbeniek, hogy a min-
den elonts hype dldozata lettem. Higba hirdette uqunisogtnen az
Atari, hogy mind hérom sorozat feldolgozasra kerill, mindez még-
sem torfént meg. Megkaptuk szokés szerint a teljes Z sorozatot, illet-
ve szinesitésképpen néhany DB-s és GT-s, illetve animés karakfert és
szforit, de mindez tavol r':lﬁ(clz igéretekidl, azaz a telies DB univer-
zum feldolgozéasatsl. Sét, fovébg megyek, volt egy olyan érzésem,
hogy mintha a fejlesztok tényleg el akartak volna jutni az eredefi cé-
lig, de munkéjuk mintha beéiezeﬂen maradt volna. Az egész oly si-
etve left kiadva. ..
Olyan érzéssel tehetjik le a jatékot egy idé utan, mintha egy fél
kész programmal jatszandnk, mely ugyan nagyon j6, mégsem tel-
jes értekd, F6|e? e," ie

Oric’:si varakozas elézte meg részemrdl a legGjabb Dragon

Gzetes varakozasunk fényében. Igy sajnos még
mindig nem jelenthets ki telies bizonysaggal, hogy a Budokai 3
frénja veszélybe kerilt volna, bar kéiségfeﬁen, hogy sokan lesznek,
akiknek ez a program jobban be fog jonni, mint a B3. It egyébként
szeretnék eloszlatni egy félreértést. Bar a T2 cimében is szerepel a
Budokai szécska, a Tenkaichi sorozatmak valéjaban semmi kéze a
Budokai szériahoz. Japéanban két kiilon jatékrél van szé, csak na-
lunk nyugaton marketing okokbdl keriilt a cimbe a korébban mar
bejaratott Budokai.

Fanyalgasom miatt azonban tilzas lenne kijelenteni, hogy a T2
nem |6 stuff, hisz tartalmilag és igényesség tekintetében a legjobbak
kozott talalhaté a DB anyagok Eéz&iﬂ. Lassuk mi var réank a prog-
ramban! El&szdr is mindjart itt van a Dragon Adventure mod, ahol
szokds szerint a torténeten kell végigvereiedni magunkat. Egymés
utdn jdnnek majd a sagdk, melyek kozott akad néhény az ani-
mékbdl, de a lesz a Gs'l?-%6| is. A harcok kdzétt a térképen repked-
hetiink. llyenkor érdemes bejarni a vilagot, mert vehetiink fel embe-
reket, s&t extra harcokat is bevéflalhu!u:ﬂ( (akér DB-s emberek ellen).

MARTIN BELESZOL!

Szerintetek beteges dolog minden este Kaleido Star animét
nézni 36 éves fejjel2 Bakker, tokre bejon. Ez most onnan ju-
tott eszembe, hogy annak idején ugye volt ez a DB botrany,
pedig milyen dllat |6 sorozat volt az is... ha nem lenne ez az

A+ csatorna nélam, komolyan semmi masra nem hasznal-
ném a TV-met, csak jatékra. Sok szemét kdesdg misor, idiota

i

nyomorult szegTen emberek ripacskodnak, a mésikon a habzé

sz4j0 nacik politizélnak, én-meg hopp, odakapcsolok, a kis
draga Sora repked a levegsben, és méris ellazultam. ..

576 KONZOL

Fontos tovébbd, hogy fudjuk karaktereinket fejleszteni a Z-ltemekkel,
amikbél harcok kggen szerezhetiink parat, de venni is lehet a bol-
tokban. Ezeket a cuccokat aztan szinfén lehet tuningolni, ugyanis a
harcok végeztével tapasztalati pontot kapunk, mellyel fejlédnek cuc-
caink, igy példaul néhet az erénk, a HP-nk, vagy a gyorsasagunk.
Ezeket a targyakat aztan mas médokban is lehet hasznositani. A
DA méd mindenesetre elég hossz elfoglaltsagot igér, eltart egy da-
rabig, mig feljesen kivesézzik. Ha megunjuk a forténetet, akkor oft
van az Ultimate Battle Z méd, melyn? kilonféle, a DB univerzum
sztorijahoz kapcsolhaté bajnoksagokat falélunk, meghatérozott el-
lenfelekkel. gy példaul Kakarot sztorijanél SonGoku leghiresebb el-
lenfeleivel kell megkiizdeni. Ezekbdl aztén egyre tobb lesz, sét O
karaktereket és egyéb Z-ltemeket is itt lehet behozni. A Dragon To-
urnament résznéj%inokségckur lehet megvivni, mely pénzszerzés-
re nagyon 6.

Természetesen lehet egyszeri harcokat is vivni az ellenfelekkel, ez
a Duel. Nemcsak a gép ellen, hanem mondijuk egy barétunkkal
szemben is kijzdhe‘rﬂni.

Ha gyakorlatozni lenne kedviink, arra oft van az Ultiemate Trai-
ning, mig ha Z-ltlemjeinkkel akarunk foglalkozni (vésérlés, nézege-
tés, vagy akar két targy kombindlasa), akkor az Evolution Z-+ vé-
lasszuk. Uj targyakat az llem Shopban tudunk venni, ha épp nem a
DA mod térképén repkediink.

karaktert,

Erdekes dolog, hogyha egyik ismerssiink feltuningolt
akkor azt ;iédoﬁymé?&n kikérhetjik a géptsl, melyet egy ma-
sik allasba beirva behozatjuk emberiinket. Ennek van némi nosztal-
gikus 16 bites vonatkozasa, oft kellett kédokkal sz8szmatélni — csak
akkor nem értem, miért fityeg a gép elején a memériakartya? Aki
az internetrd| akar erds kc::itereket szerezni, annak idedlis, csak
ne kellene ilyen hossz( kédsorokkal varidlni.

A végére hagytam a Dragon Library-t, melynél alapinforméaciokat
tudhatunk meg a legfontosabb DB szereplokrdl, eseményekrél. it
azért elég sok mindent meg lehet majd nyitni, mert vitathatatlan,
hogy a DB jatékok kdzétt a T2-ben taldljuk a legtsbb behozhato
karakfert. Még igy is, hogy a régi DB-bél és a GT-bdl csak kevés
szerepl6t hoztak ét, kb. 70-et szamolhatunk ssze. Sét, ha hozza-
veszem mindenkinek valamennyi alakjat, akkor a szém 0gy 120 ké-
ril van! Ez azért tekintélyes mennyiség. Sajnos azonban igencsak
zirzavaros, hogy mi alapjén valogattak a késziték. Vannak egé-
szen kivéfeles arcok (Grandpa Gc:ien], de kimaradtak fontosabb
szerepldk (GT-bd| aSonGoku, vagy Trunks). Nem igazén értem mi-
lyen vezérelv alapjan délt el, hogy ki keril be a jatékba és ki marad
ki. Kissé koncepciotlannak tiinik a dolog. Utébbit egyébként a DA
modban éreztem igazan. Ahogy mar utaltam ré, oft fel lehet venni
karaktereket a térképen. Csakhogy ennek szinte semmi értelme, hisz
a trfénetre semmilyen hatast nem gyakorolnak. Hiba veriik le, fe-
szem azt Dermesztét, vagy Cellt olyan szereplével, akivel a torténet
szerint erre nem lenne lehetéségiink, nincs semmi alternativ jelenet
vagy exira vided. Szintén elkelt volna néhény alternativ jelenet az
olyan helyeken, ahol bar a jatékban gyéziink, az eredeti torténet

szerint veszitiink kellett volna. llyenkor legfeljebb tsbb pénzt kapunk,
egyébkent a gép Ggy kezeli a J:}elgot, mintha tényleg veszterﬁjni vol-
na. Sajnélom, nem dolgoztck ezeket a dolgokat jobban ki,
ezért is volt kissé‘:@,un érzésem, hogy ha nem is Rj(ész a program,
de nincs egészen csicsra jaraiva, igazén befejezve.

A grafika elég i6 left, bar az animécié jobb volt a B3-ban. Eleg
csak megfigyelni, hogy mennyivel jobb volt a szereplék mimikdja,
mint a T2-ben. Néhany helyen sajnos bugos maradt a program, mi-
vel Ggy iske| tudott talélni egy-egy e"enfeg?uhogy lehetetien lett vol-
na egyébkent.

Nem tudom, hogy ki hogyan lesz vele, de én kiaokadtom a zené-
ken. Ez(ttal a szo émsn(;?{s igénytelenebb techno hanyést tettek a
jatek ala. Azon kivill, hogy agyoncsapja a hangulatot, semmi pozi-
tiv szerepe nincsen. Szémomra érthetetlen, miért kell minden egyes
DB jatéknal lecserélni a jopén verzié zenéit ezekre mindségileg in-
kl':bL zajnak nevezhet6 valamire. A szinkron az még ok, bér jobb
lett volna, ha a japan hangok is rajta maradnak a lemezen.

Mindent 6s;|zeverve furcsa ambivalens érzésekkel hle;’ﬂei? le a T2-6t.
Egyrészt tényleg egy nagyon igérefes program, mely tele van a ra-
jongok széméara nagyon kirdly do|goEkrzf de mégis lehefett volna
ennél sokkal kidolgozottabb. Ennek ellenére mindenkinek, aki benne
van a fémdban kotelezs véfel, még az is lehet, hogy sokkal jobban
be fog j6nni, mint az dlialam még mindig a |egio?3%)r’10k farfott B3.

Veres Miki
/" DRAGON BALL Z: )
BUDOKAI TENKAICHI 2

; ATARI

grafika: jo
jatszhatosag: O
szavatossag: O
zene / hang: eimegy
hangulat: (o]

1-2 jgtekos
memoriakartya 8 mb (100 kb)
analdg iranyito [dual shock]

v nagyon sok szerepl6
X egyes pontokon kisse
kidolgozatlan, kula zenek

7.5 pont
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zal talan mar mindenki tisztaban van, hogy a Rainbow Six

széria otletadéja egy a valésagban is létezd terroristaelhd-
rité kommandés csapat. A (lasszikus '98-as elsé rész PC-t6l kezd-
ve szinte minden platformot megjért mar, és idkszben hatalmas
véltozason esett at, féleg a totélisan Gjité harmadik résznek ko-
szdnhetSen.

A jelen generaciéban kézben két mésik Tom Clancy sorozattal is
bévilt a takfikai jatékosok kindlata, ezek pedig természetesen a
Splinter Cell é&s a Ghost Recon voliak. A 3 széria kezdettél fogva
szorosan kdvette egymast a trendek terén, bér a szémozéasban el-
tér volt az elv, hogy mely részeket fekintjik folytatasnak, és me-
lyeket 0j résznek. Mindenesetre az biztos, hogy a kezdeti iga-

Hu nem is valt mindenki szemében kedvencé a sorozat, az-

UIUA LAS UEGAS!

K Tom Clancy’s *e,
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zi kihivast jelentd RS, SC és GR (valamint elsé kiegészitsjik) utan a

folytatasok joval mainstreamebbek lettek, ami véleményem szerint

elény volt a Chaos Theory, és a Ghost Recon esefében, ém a Rain-
bow Six: Lockdown mar nem igazan aratott osztatlan sikert. J6 hir
viszont, hogy eddig a nexigen Tom Clancy jétékok (GRAW és Do-
uble Agent) nem csak igazi minéséget, kivalo online szekciét, de
kells kiﬁivc’:st is felmutattak, visszahéditva ezzel a hardcore taktikai
iatékosok bizalmat. Kérdés, hogy ennek a frendnek a Rainbow
Six Vegas~r?c?teresz*e|t folytatés is eleget tesz-e2

A tesztelést sajnos megneheziteﬂeﬁogy nem

allt a rendelkezésiinkre teljes verzi6 a jaték-
bél, azonban kaptunk beléle egy fu"-l(éze-

li verziét, me|yEez méregdraga fej-
leszt6i gépet kellett hazacuccolnom. Ezt
tobbek kozott azért emlitem, mert a pre-
view verziéban akadhatnak fartalmi
hianyossagok, valamint bugok, amit

P\ ugyan némileg kompenzdl a lefslist

: ciaymo ismerefe, és néhany férumot is

megtekintettem, ém ha mégis eltérne
valamelyik leirt inf6 a végleges ver-
zi6tdl, a hiba nem az éneEésziilé-
kemben van.

\ Az igazi Rainbow Six rajongok-
nak egy fontos inféval kezdeném,
hogy az Ubisoft végre lecserélte a

régi gardat, és ﬂ‘?%éséket szere-
peltet @ sorozu?lbanA Az utébbi
részekbd| ismert csapatve-

. zet6 Ding Chavezt most

b Logan Keller valtotta fel,

valamint mér csak ket-

}
)

ten kisérnek minket. Kildetéseink soran megjarjuk Mexikét és Las
Vegas-t, ahol harom kiilénboz6 kaszinét, hatalmas éEU|etekeI,

maijd egy épités alatt allé hotelt latogathatunk meg. Utébbit hely-
szint lehet egyébként végigvinni a letsltheté deméban is.

A minket kisérs elsddleges alfacsapat ket kiképzett specialistabol
éll. Gabriel Nowak nagy szakértsje az elekironikus kityiknek és a
felderitéseknek, Kann Akahashi pedig tobbek kozstt tizszerész.
Késsbb a Bravo csapatnak is hasznat veheted, ahonnan Michcel
Walter és Jung Park szintén felderitdk, valamint tizszerészek. Ha-
bar a fébb bevetések elétt kapunk eligazitast a j6 dreg helikopter-
ben (GRAW ménia rulez), mégis folyamatos videokapcsolatban
vagyunk az asszisztensekkel, ahonnan egy csinos hélgy, Joanna
Torres informél minket kozvetlentl. Egy mésik érdemleges szerepld
még Brody Lukin, a helikopterpiléta, aki tébb razés helyzetbd| is ki-
menekit minket, igaz, ugyanakkor & is visz el5zéleg bele.

A kildetések azonbanﬁdnis&m lesznek olyan egyszeriek, mint
azok elsére tinnek, vagy ahogy azt megszokhaﬂuz az elézé ré-
szekben. El6szor is, mint emlitettem, csapatunk kissé Gsszement,
&m tovabbra is feljes korii vezet6je maradtunk, méghozza az ed-
dig is 6l bevalt ,A” gombos rendszerrel, mely kidolgozottabb és

yszerbb, mint valaha. A fiok tovabbra is szemrelienés nélkil
teljesitik a kiadott parancsokat, még akkor is, ha ezzel egy kilatas-
talan helyzetbe kergetiik Sket. Ha valamelyikik megséril, meg
kell gyégyitanunk, eserjeg a mésik tarsunknak is utasithatjuk erre.
Ha sokaig hagyjuk sorsara sériilt tarsunkat, élefereje elészor sar-
garél vérosre valt, majd meghal, ami egyben a kiildefés végeét is
jelenti. A killonbdz6 harci szituaciokat sokféleképpen oldhatjuk
meg, ém az ellenfelek mindig ugyanott jelennek meg, igy részben
be is magolhaté egy-egy hjyszinen a Lefyes stratégia.

Most pedig igjion az RS: Vegas legnagyobb Gjitdsa, az egyér-

telmen a Gears of Warra hajazé egygombos fedezékrend-

szer. Ha nem fették volna &t (zavaré médon) A-rél bal ra-
vaszra a fedezékbe bojast, gyakorlatilag nem is nagyon k-
l6nbdzne o GoW-t8l. Rengeteg kocsit, oszlopot, sarkot,
vagy egyéb akadalyt falalunk a palyékon, mef;oek mogott
ezékbe bijhatunk, majd gyorsan kilshefink mégiile.

Még csak kinézniink sem Lﬁreézéi, fegyveriinket is kitart-
hatjuk, de ez csak nagyon kézeli célpontoknél hatésos. Fe-
dezékben belsénézetbé| killsénézetre valt a kamera, és
személy szerint nagyon 6 otletek tartom, hiszen j6val
f’msznéﬁchébb, mint a kordbbi részek kicentizés bekukkan-
tasai a sarkokba. Héskadniink azonban nem szabad, hiszen
minden talélat komoly sériiléseket okozhat, a latasunk elmo-
softé vélik, mig vissza nem bojunk par masodpercre a fede-
zékbe, hogy regenerdlodjunk. Nagyon de nagyon hasznos se-
gitségnek bizonyult a térképiink, mef),/et a Back renyomvo farta-
saval hivhatunk el8, és akar mozgés kozben is hasznalhatunk.
Sajnos az ellenség azonban csak akkor lathaté rajta, ha szemkon-
taktusunk is volt mér vele, esefleg az egyik tarsunk pillantotta meg.

Nem konny( jaték, igy minden mozduratunkatclo san meg kell
tervezni, és még ha megfelels egyenstlyban is tudiuk a sajat, és
tarsaink tizerejét bevetni, valamint a helyes stratégiat véalasztottuk,
még akkor is fordulhatnak elé gyakori Gjrakezdések. Az egylove-

!vwmrainbn wsixgame.com
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ses haldl ellen meg amigy sem lehet mit tenni, minket meg senki
sem fog gyogyitgatni, tehat kezdhetjik elslrsl. Hogy az izgalma-
kat még ro):%%b kozzék, j6 messzire helyezték egymastél a che-
ickpointokat, igy a meggondolatlan rambéskodé nekifutasok sem-
milféppen sem Lgnck mikadni. Es akkor most a normél nehézsé-
gi szintrd| beszéltem, a ,realistic” egyenesen brutdlis.

Attol nem kell tartanunk, hogy municiénk kifogyna, hiszen tsbb

yvert is vihetiink magunkig?: és talalunk nagyobb fekete utan-
16lt6 ladékat, ezenkivil felvehetiik ellenfeleink fegyvereit is. Ked-
venceim a puska és a sniper, de a zoomolés gépfegyverek is na-
gyon j6l bevaltak, egyediil a pisztolyok nem jcttek be. Szémos ki-
egészitd is rendelkezésiinkre all, mint pl. a vakité flashbang, vagy
egyéb grandtok, és persze az éjjeli lato, vagy a héiérzéke% a s6-
tétebb helyszinekhez. Tbb esetben olyan kiilonleges akciokat kell
végrehajtunk, amiknél tarsaink tudaséra van szikség, pl. egy szé-
mitégép meghackelése, az akrobatikus rnozdu|ctoknc‘:r[mini apl.
ktelmaszas) pedig szintén oft van az akciégomb.

Az RS: Vegas onﬁne szekcidja legaldbb olyan komoly szerephez
jutott, mint az egyjatékos. Elészér is generdljunk magunknak
Laraktert, amely akér ndi kommandés is lehet. A szerkeszfésbeneﬁz
probalhatiuk frissen vésarolt Live Vision kamerankat, hogy sajét ar-
cunkat varézsoljuk karakteriinkre. (Ha egyszer nekem is lesz ilye-
nem, futi kiprébalom, mert nagy buli lehet.) Ezutén felszerelhetjik
mindenféle fegyverrel és kiegészitével, melynek nagy része még le
van zarva, de ahogy haladunk elére multiplayes karrieriinkben, és
egyre nagyobb rangot ériink el, sorra megnyithatunk mindent,

MARTIN BELESZOL!

Lapzérta elét, kozvetlenil a cikk leadésa utan befutott a vég-
leges verzio, amit sikeriilt gyorsban kiprobalnom, és azt kell
mondanom, ez a game hiﬂzfeﬂenﬁl el lett talalval A grofika
technikailag csak kis mértékben van lemaradva a GoW-tdl,
6sszességégen nézve simén ez a masodik legszebb 360 [6-

volde. Tartalmilag sokkal, de sokkal tobbet latok benne, mint
a GoW-ban, csak egy éjszaka nyistslés utan mar tobb ko-
moly, izgalmas, véltozatos harchelyzetbe keveredetem, mint
a GoW teljes single kampénya soran, és a multit még nem is
néztem meg. Ami talén visszatartd lehet a kocaknak, hogy ez

egy taktikai shooter. Némi agy is kell hozzd, nem csak a lo-
pulés-lévés gombok hasznélata. Simén, kompromisszumok
nélkiil 9 pont!
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hogy ezdltal még jobb harcosokka véljunk. Az sszesen 8 jatekmo-
dot, melyek mar a régebbi részekbdl is ismerdsek lehemek, 3 kate-
gériaba sorolném: kooperativ médok, deatchmatch médok, csapat
alapt dm médok. A lehetéség adott, igy az akar 16 jatékost is ta-
mogat6 palydkon nagyon ffjinges dsszecsapasokat lehet rendez-
ni, de ift is hasonlé a tapasztalatom, mint a Gears of war esetében.
Amennyiben hozzéérté haverokkal j8ssz 6ssze online, Ggy hosszas
egymast segitd és fedez6 taktikai megmérettetésekben lesz részed.
Ha csak Ggy szimplan csatlakozol egy online meccshez, és olya-
nokkal kiizdesz, akik a Call of Duty 2-3-hoz szoktak hozzd, akkor
csak esztelen mészarlast taldlsz. Az dtlag jatékosok raadasul
annyira tirelmetlenek, hogy pl. ha valaki tdl sokat taktikazik, a tb-
biek ezt meg is unjak, és paran hamar kilépnek. A kooperativ mé-
dokra pedig kifejezetten érvényes, hogy csak és kizérélag egy is-
mter6st‘>rcfc|e|EJ (vagy kettvel) essél neki, mert kilsnben csak azon
fogsz mérgelédni, hogy a tarsad elszérakozza a szamodra komoly
jatékot. Agfee“nges stratégiak végrehaijtasahoz egyébként is folya-
matos, azonos nyelvi kommunikécié kell, nem p:gig francia és
egy portugdl, kizérélag anyanyelvén beszélé kocaiéeté%s.‘.

Essen némi sz6 a jaték grafikajérél is, mely elss latasra nagyon
komoly hatést kelt, ém hamar kideriil, hogy csak néhany eTern
ny0jt kimagaslé feljesitményt. Ami nagyon fefszett, az a rengeteg
csillogé villogé feny, pl. az elsd kaszind nyerSautomatdi egyene-
sen Osznak a fényben. Minden rendkiviil éT:s., ez pl. a négy eme-
letes csarnokban léthaté majd igazan, ahogy 30-40 méteres ta-
volsagokbél kell leszedni a terroristakat. Szémos objektum
szétlé’ieié, a targyak tikrézédnek, és a kommandésok is nagyon
komolyak, sajat embereink kidolgozotisaga mar-mér fotorealiszti-
kus hatast kelt. Ugyanakkor a tikrozédésekrél hamar kideriil,
hogy kamu optikai effektek, hiszen mi magunk nem is latszodunk
pl. a kocsi o|cﬁ:||én, de még csak nem is a hattér igazi kepét tikro-
zi. A legelsé palyén, vagyis egy Vegas-i utcan igen szembeting,
hogy bizony nem minden részlefe lett ém aprélékosan kidolgozva
a jateknak, nem véletlenil tették be inkabb a félig felepiilt hotelt @
deméba. Az ellenfelek sokkal béndbban festenek, mint @ komman-
désok, és részben infelligensek, mivel fedezékbe vonulnak vagy
megkerilnek tizharcoknél, ugyanakkor néha dlig vesznek észre,
és olykor fogyatékos médjara forgolédnak, mire elkezdnek réank
6ni. Elhalélozas esetén néha igen fura pézokat vesznek fel, és
egyszer eléfordult, hogy a lépcsén lecsoszva felhuppant a le-
vegbbe, majd par méterrel hatrébb landolt egy fetem.

A jaték zenéjérdl ezottal nem tudok lelkendezve nyilatkozni, mert
nem ragadott meg filségosan: kissé monoton, de legalabb végig
fenntartotta a fesziiltséget. A fegyverek hangijét életszeriinek,

ugyanakkor kissé erétlennek éreztem, azonban szémos effekt is-
merds volt a régebbi részekbél, és dsszességében ezen a téren is
iol feljesit a stu?[g ami leginkabb nagyobb hﬁarcoknc’:l érvényesil.
Ami viszont nagyon bejét, az a szereplék szinkronhangja: sajét
embereink eszméletleniil karakteres hangon kommunikalnak, de
az ellenfél katondinak ordibélésa is komoly hangulatfokozé elem.

Bevdltotta vajon a Rainbow Six Vegas a hozzé fizét reménye-
ket2 Véleményem szerint igen, de hasonlé a helyzet, mint a Doub-,
le Agent esetében. A nextgen Gjitésok nagy része mér megint ki-
meril a HD grafikdban és a kivéld online részlegben. Ez esetben
azonban mégis csak az egygombos fedezékrendszer a legna-

yobb extra. Az elsé benyomés azonban csaléka. A jaték nagyon
%Wényos, feelinges, és bizony érkados is, igen, elsé latasra(!). Azt
mondom, hogy ha mér letdltstétek a demét, mindenképpen vigyé-
tek is végig, mielst vaktaban megvennétek a jatékot, mert a mér-
cét most nagyon magasra tették, kedvezve ugyan ezzel a takiikai
shooter fang{nuk, ém az dtlagjatékosoknak én inkabb a jéval
egyszer(ibb Gears of Wart ajanlanam.

s
’

Krisz
rajkrisz@freemail.hu
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UBISOFT / UBISOFT MONTREAL

MAS VERZIO: PS3, PSP

grafika: i[=]
jatszhatosag: O
szavatossag: Kivalé
zene / hang: [=]
hangulat: [}

1-4 jatekos (2-16 xbox live), dd 5.1,
16:9, 480p,/720p,/1080i,
menteés 120 kb, system link

v melts folytatasa
a klasszikus taktikai shooter sorozatnak,
kivald online karrier
X az atlagos jgtékosnak (nagyon) neheéz

o 8.5 pont




FU ALATT

A Rare két legnagyobb Né4-es dobasa, a Golden Eye és a
Perfect Dark éta nem tudott igazan atiité, mindent elsépré sike-
ri jatékokkal elérukkolni. A két cimet valamennyi, a céggel fog-
lalkozé cikkben majdhogynem kételezs jelleggel megeEell emli-
teni. A dolog oka az emlitett jatékok stilustdriéneti jelentssége-
ben keresends: a Rare FPS alapmivei &sszhatasukban maig
egyedulallo szinfoltjai a konzolos jatéktorténelemnek. Idén mar
igazén itt lett volna az ideje a valtozéasnak! Bér a kurrens gene-
raciés masindk kdzil elséLént megjelent Xbox 360-on a nyit6-
cimek kozott két jatékuk — Kameo: Elements of Power és Pe
Dark Zero — is megtalalhaté volt, de ezek sem valtottak be szaz
szdzalékosan a hozzéjuk fizoH reményeket: mig a Kameo nem
létez8 jatékmenetbeli mélységekkel, addig a PDZ gyenge sing-
le player jatekméddal, és finoman fogalmazva sem konstans
min&ségl vizualitdsaval lohasztotta le a friss nextgen cimekre
éhes kozonség kedvét. Szerencsére azonban hamar elkezdiek
szdllingézni a képek a Viva Pifata cimd, a fejleszték dltal
valszeg' tonnaszam fogyasziott kilonféle tudotmc'x:ﬁosité szerek
erés behatasaré| arulkodé szin- és formavilago kertszimulécio-
rél. Erdekesnek igérkezett, lassuk mi lett beléiﬁe.

EGYSZERUEN ALLATI!

Az lett, amit vartunk. Nyugati Tamagochi, vagy ha Ggy tetszik
Nintendogs, egy kertépité szimuldtorral Orva, nyakon
ontve egy hatalmas c:df:):g minijatékkal. A cél az, hogy minden-
ki megépitse a sajat kis kerfecskéjét, apolja, gondozza azt, s

hogy benépesitse a Pifata sziget furabbnal-furabb élélenyeivel,
képzelet szilte, kedves lakéival. Hogy ha kell, egyszerre tsbben
dolgozzunk egy nagy kézos cél elérése érdekében a virtudlis bir-
tokon, vagy a mar megszerzett targyakkal kereskedjiink — akér
online. A jaték fészereplsi a Pifatak, ezek a furcsa, szines lé-
nyek. A Rare nem szenvedett Stlethianyban, mikor a kiilén-
bhzcféle vizi, oldi és legi lévilag egyes képviseldit megalmod:
ta. Elég csak ranézni az éllatkékra, és egybél megéllapithatd
az, hogy nem semmi idét és energidt dltek bele a vilag megte-
remtésiikbe a késziték. Osszessé é%en hatvanféle lény varja azt,
hogy a szémukra megfelels é|:liarﬁ|mények megteremtését ko-
vetéen betelepiilhessenek a kertbe, s oft élienek és szaporodja-
nak. Természetesen egy-egy faj letelepedését kovetéen sem olhet
a jatékos a babérjain, Kiszen nem elég az dllatkékat becsalogat-
ni a kertbe, a megfelels kdrillményeket folyamatosan biztositani
szikséges szémukra, hiszen ha rossz éllapotok kézst vannak
tartva, akkor érthets médon megbetegedheinek, rosszabb eset-
ben elhalélozhainak, vagy akér egész fajok telepilhetnek ki a
kertbsl. A fajok kondijat, vagy inkabb lelkiéllapotét a szinik is
ielzi, az eleinte fekete-fehér vackok anndl szinesebbé, tarkabba
valnak, minél inkabb jél érzik magukat 0j otthonukban, azaz a
jatékos kertjiében. Mondanom sem kell, minden lényt kilon-kis-
6n el lehet nevezni, s informéciok tomkelegét lehet lekérni réluk:
mikor telepiiltek be, mennyi idét tltsttek a kertben, milyen az
egészségi dllapotuk, és a 18bbi és a 5bbi.

Az alap fajok kéziil a szomor( pofazmaény® paripa, Horstachio
az elss, akit vagy amelyet meg kell emliteniink. Gyors, mozgé-
kony, erés. Moozipan a tehén nagyon fontos a sziget lakéinak
az egészsége szempontjabdl, hiszen nem mas &, mint egy ha-
talmas kalciumraktar. Moozipan minden csepp teje aranyat ér.

Az elsé lakok, akikkel talalkozni fogtok aranyos kis kukacok,
Whirlm névre hallgatnak és nagyon jél nyomiéi a termékenysé-
gi tancot a Pifata lakasban. Ki.iff:in élmény a szaporitasuk, na-
gyon |6 fejek. A Buzzlegum egy hatalmas méhfaj, méztermelés
szempontjabol Fe|becs§ﬂ1&ieﬂen értéket képviselnek, mellesleg
nagyon bardtsagosak, de harciasak is, ha kell. A Fudgehog...
na most gondban leszek. Leginkdabb egy kutya, borz és mékus
keresztezésére hasonlit. Vidam mékamester, izgé-mozgé
szérgalacsin, ha masra nem, jokedv deritésére kivaloan alkal-
mas. Az egyik legszinesebb feremtés Parrybo, a papagd;, fiil-
sértd hangjara GEEézikényv kislsn felhivia a figyelmet.

Minden Eic:| mas idSszakban aktiv, az esti orak képviselsje
Pretztail, a réka (2). Félénk, ezért — bar tartasa kiiléndsebb ne-
hézségbe nem iitkézik, de — csak abban az esetben lehet talal-
kozni vele, ha a kertben nincsenek ragadozék. Kiilsnssebb po-
énok lelovése nélkil még ket-harom lényt tudnék felsorolni a
tobb, mint félszazbol... a Mousemallow egy hatalmas fiild,
mozgékony egér, Elephantia pedig egy szép, de a karokozéas-
ban élen jaro eleféant. A felsorolasbél kittnik, hogy a legkiilén-
bozébb féle lények népesitik be a szigetet, nem E)g tehat senki
sem unatkozni, mert szinte mindig, minden pillanatban éri majd
valami 0] élmény, meglepetés.

SEGITSEG

A jétékos legfontosabb segitdi a kerfi segédek, illetve — a még
ezeknél is fonfosabb — helyi lakosok. Ez utébbiak kézé tartozik a
folyamatosan pityergé Leafos, & lesz az, akivel a leggyakrabban
kell majd beszélni a jaték folyaman. Az alapokat, azaz a fsld
mijvelését téle lehet elsajdtitani. Részletesen elmagyarazza, hogy

s




miként kell gyomot irtani, a kertet megfiszfitani a kiilénféle vaca-
koktél, s megint csak & lesz az, aki a kert névényekkel valé bené-
pesitését, azok apolasat elmagyardzza, magyarul kézvetlenil
neki lesz kdszonhets az elss par dllatka. Storkos a fajok szapo-
rodésahoz elengedhetetlen tojasok széllitasaban segéclikezik, na-
gyon 6 szolgdlatot téve ezzel. Seedos-nak az 6j magok szdllita-
sat készonheti a jatékos, igy neki megint csak igen fontos szere-
pe lesz, hisz minél szebb, zsldebb a kert, anndl nagyobb az
esély 0] dllatkak begyiijtésére, kertbe valé becsalogatasara. Das-
tardos-rél elég annyit tudni, hogy nem nagyon szabad beteg lé-
nyek kdzelébe engedni, mert bizony magaval viszi éket, Jandini-
ero pedig egy hiperaktiv kertész, alihiﬂ a kerfet a jatékos atvette.

A segitket a falusi fogadéban lehet elérni, nagy szikség lesz
rajuk is a hazimunkéaban. Bér a legtdbb munkat mi magunk is
elvegezhetiik, de egy id6 utan annyi fele kellene szakadni,
hogy lehefetlen lenne egyedil elvégezni valamennyi feladatot.
A segit6k kozil az elsé Locsolész, aki gondoskodiz réla, hogy
a kert névényei megkapjak a megfelelé mennyiségi nedvessé-
get. A Dudvasz a gyomokat tavolitia el, a Gydijtogetész a ter-

ményeket szedi 6ssze, adja el, majd a nyereséget becsiilettel le
is adja, az ebbd| befolyt &sszeget pedig a boeﬁokbcn lehet el-
kaltsgetni. A Turkasz kincsek utan kutat, mig a Figyelasz a kar-
tevoket, azaz a vad lényeket, a Savanytakat tartja tavol — bar
néha bizony egy-egy szelid Pifiatét is sikeril elildéznie. A Sa-
vanyoakat egyéﬁkén[' meg lehet szeliditeni! S ha méar balhéknal
tartunk, akkor mindenképpen emlitést érdemelnek a gyomok,
melyek a kerfet igen hamar be tudjék lepni, s kartékony haté-
suk az dllatkak elksltozésében fog igen hamar testet Slteni.
Egyes lények egymas ellen is harcolnak, egymas természetes el-

MARTIN BELESZOL!

Ranézel a jatékra, meglatod azokat a cukorfalat allatkdkat,

. meghallod a hangjukat, és el fogsz alélni a gyonyoriségtsl!
Egyetlen ,probléma” van csak: ez a game nem a tiindibiin-
ic'ikemény életszimula-

tor, a stilus minden nehézségével egyiitt. Etetni, gondozni,
fegyelmezni kell a kis iyély%:iékei, és non-stop dpolni, fel-
iigyelni a kertet. Kemény melé a gazdalkodas. Adni, venni,
termeszteni, tenyészteni, kereskec?ni, akér a nefen keresztil

di Pifiatak futujgatasarsl szél, ez egy

is — van erre energiad? Akkor Viva Pifiata!

lenségei, de nagyobb gond az, ha megjelennek a kertben a go-
nosz Pester pro?esszor iranyitasa alatt allé banditak, ezekkel fo-
lyamatos lesz a harc.

A kerti munkakrél pér szé... a legfontosabb eszkéz a lapat
lesz, ezzel lehet a durva, murvas foldet meglazitani, névények
betelepitésére alkalmassa fenni, ugyanakkor ezzel lehet a ker-
tet az azt eleinte elleps roncsoktéﬁ szemétkupacoktél megsza-

baditani. Az éntézékanna jelentéssége asszem’ egKérfelmG,
minden ndvénynek mas-mas vizigénye van, figyelni

ell tehat

egyenkeént, hogy ne kapjanak se t0l sok, se tol kevés vizet. A fi-
csomagok sose’ fogynak el, ezekkel lehet szép zslddé varazsol-
ni a birtokot egy szempillantés alatt. S ha mar it tartunk na-
gyon fontos megjegyezni a Naplé jelentdsségét, miden lénye-
ges infé itt talalhaté meg, tehat ha valaki elakad azonnal irany
a jegyzetek olvasasal

Tobbszor emlitettem mér a boltokat, melyek f& jelentéssége ab-
ban rejlik, hogy a killonféle készletek utanpétlasat lehet bennisk
nyélbe ini, cﬁﬁa)iréleg 0f dolgokat lehet bennisk vaséarolni. Az al-
talénos boltban ma oﬁmt, a kiséllat kereskedésben az dllatkak
egyedivé tételéhez jengedheieﬁen kiegészitdket lehet talalni. A
Postan keresztill — Live! témogatéssal — bizniszeket lehet bonyo-
litani az egyes jatékosok kézdtt, az Epitészek Udvaraban pedig
a Pifaték szaporodasahoz elengedhetetlen hazak épitéséért fe-
lelés sracot, Willy Buildert lehet megtaldlni. Nagyon ﬁ’a amigy,
hogy akér négyen is jatszhaté a game, ilyenkor minéenki egy-
egy kurzort iranyit, s végzi sajat kis dolgét. Koprodukcié rulez!
Nos, asszem’ nagyjabdl az alapokkal fisztéban vagytok, lehet
indulni dolgozni uglzr;rrbe, takaritani, névényeket ilteni és locsol-

ni. Allatkakat becsalogatni, nevelni, szaporitani. J6 kis buli!
VIVA, BIZONY!

Eléggé sszefett, de kis odafigyeléssel hamar elsajétithaté ird-
nyitasi rendszert magéénak tudé progi a széban forgé jaték.
Nyilvén sokan eleve nem fognak leiilni elé, sajat magamat sem
nagyon tudom elképzelni, amint naphosszat é'lotkékql hajkura-
szok, védelmezek, kertet Gpolok, de azért kuri6zumnak min-
denképpen 6, érdemes vele egy prébat tennie minden korosz-

taly képviselinek. En is egész 6l elszérakozgattam vele, mér
csak azért is, mert a képi vilaga és a humora egész egyszeri-
en frenetikus, j6 kedvre deriti még a legkedvtelenebb embert is.
A kézikényv magyarositott, és bar nzﬁo] kissé eseflen a fordi-
tés, de mindent részletesen elmagyardz, réadasul szép, igénye-
sen kivitelezett, és szines nyomés. Magyar szinkron nincs, ne is
keressetek (vagy csak én nem taléltam volna?), pedig teljesen
abban a tudo?ban voltam, hogy a szoftver full magyar nyelvii
lesz... hét nem. Mindegy, ez legyen a legnagyobb baij! Széval
ha engem kérdeztek adjatok egy esélyt a jatéknak, mert az biz-
tos, hogy nem minden nap fogtok ekkora ériltséggel talalkoz-
ni. Persze azt vegyétek figyelembe, hogy 3+ besorolast, tehat

mondhatni gyerekjaték. A Rare bar nem véltotta meg a vilégot,
i6l osszepakolt, érdekes cuccot

de végre egy igazan igényes, c]
tett le az asztalra, amelyet mindenképpen érdemes kiprébalni!

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

DIUA PINATA

MICROSOFT GAME STUDIOS / RARE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
jatszhatosag: O
szavatossag: O
kivald
hangulat: (=]

zene / hang:

1-4 jatekos (2 online), dd 5.1
mentés 8 mb, 480p/720p,/1080i, xbox live

v izgalmas audiovizudlis télalas, kertészkedni j&!
X nagyon retegjatek




MY NAME IS FISHER,

SAM FISHER
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Double Agent 360-as verziéja nem
Agusztc’:n egy grafikailag feltuningolt
nyag, hanem egy egészen mas jaték-
meneti stuff, mely leginkdbb a héttérsztoriban
hasonlit az el6z& hénapban leirtakkal. A kezdé
sarki palyara itt most éjszaka hatolunk be a viz
alatt Gszva, és késébb a borton is egészen mas
latvanyt nydit, ahol majd segitiink Jamie Was-
hingronnaE:JLogy a bizalméba férkdzve beépil-
hessiink a JBA terrorista szervezetbe. A helyszi-
nek joval tagasabbak, és valamivel nagyobb
szabadsageérzetet is biztositanak, beleérive pl. a
JBA fﬁhacﬁszc’:llést, ahol {6 par mellékildetés k-
zil valaszthatunk, hogy egyensilyba tartsuk az
NSA vs. JBA bizalmi mérleget. Az elsé igazi be-
vetés egy izgalmas ejtdernySs bakival kezdsdik,
melyet a pick lockhoz hasonlé technika segitsé-
ével sikerilt kibo?oznom, épp mielétt a fold-
Et’:’az csapédtam volna. A jeges pélyak nagyon
komolyak (vizberantas rulez), még ha nem is
olyan stilusosak, mint pl. a Lost Planet. Nem
Gears of War ugyan, de egyéltalan nem Tc?;ﬁ
mellette szégyenkeznie, hiszen héla a fényar-
nyék eﬂekr:Enek, gyakran filmes latvanyban le-
het résziink, vagy pl. nézzétek meg, ahogy Sam
0szik. Az 6rok mozgasa is realisztikus, és zseb-
lampékkal kutatnak utanunk, ha meghallanak
valamit. A Riddickre emlékeztets bortonss palya
ugyan elmarad grafikailag, ém igy izompélé-
ban legalabb lathatjuk, hogy Sam arca mennyi-
re élethl, raadasul amerre nézelédink a kame-
raval, arra fordul az 6 feje is. Azért a fegyhaz-
ban is van némi élet, a bortsnlézadas, valamint
a szokés pedig leginkabb az Al/Arc egyik jele-
nefét juttatta eszembe. A Double Agent az elsé
360-as jaték, mely nativan témogatia az
1080p-t, de mivel normal TV-hez képest is csak
szimplan élesebb lesz, pont nem ez az a jaték,
ahol ez nagyon szémitana. Az akciékat a ké-
pernyén megjelend ikonnal tudjuk végrehaitani,
életerécsomag helyett pedig szimplan vonulljunk
fedezékbe sériléskor. Ellenségeinket, és némi

AR

helyzeti témpontot a karunkra erésitett GPS jel-
legi késziilek ad, am tovébbra is rendelkezé-
sinkre éll egy 3D-s térkép. A normél méd itt a
hardnak fele(meg, viszont oft van még az easy
szint is, a helyzeti mentéseknek hala pedig nem
nagyon van zir a jatszhatésaggal. Multiban az
el6z8 hénapban ecsetelt versus és kooperativ
médok élinak rendelkezésiinkre 6sszesen 10 -
tekméddal. Elébbinél 3 vs. 3 felallasban, utéh-
bindl pedig 2 masik tarsunkkal kiizdhetiink meg
a bot &rék ellen, szamos kiilén erre a célra fej-
lesztett palyakon. A Double Agent lenyligozs
HD gramt és kivalé online szekciét tudhat ma-

aénak, ém ezen 10l nem sok nexigent latok
Eenne, viszont egyértelmien hozza a szokéasos
SC szinvonalat, igy aki kedveli a sfilust, az egy
nagyon komoly jatékot fog latmi benne, single-
ben és multiban egyarant.

Krisz
rajkrisz@freemail. hu

SPLINTER CELL
DOUBLE AGENT

UBISOFT / UBISOFT SHANGHAI

MAS VERZI0: PS2, X, PS3, GC, Wil

grafika: kivaloe
jatszhatosag: kivald
szavatossag: j[=]
zene / hang: kivalo
hangulat: JG

1 jatékos (2-6 xbox live), dd 5.1,
16:9, 480p/720p/1080i/1080p,
mentés 4 mb, system link

v komoly fényarnyek effektek, béséges multi,
gtletes hattérsztori, 1080p(!)
X keves igazi Ujitas, nincs osztott kepernyd

& kooperativ madhoz

8.5 pont

a nem csal az emlékezetem, az Airfor-
Hce Delta Stormon kivill nem lathattunk

egyeflen modern vadészgépes jatékot
sem Xbox-on, éppen ezért igazi Eincsnek sza-
mit 360-on az Over G Fighters, melyet az
alacsonyabb értékelések el?enére sem voltam
rest nemrég akciésan beszerezni, hiszen na-
gyon csipdzom a vadaszrepcsiket, és ez a cikk
is a rajongdknak szél elsésorban. A stuff ere-
detileg Japéanban &t ki, simén Over G néven
még tavasszal, hozzank pedig (az Import Tu-
ner Challenge-hez hasonréan} az Ubisoft hoz-
ta el nyaron, mely lassan de biztosan a vilag
egyik legnagyobb kiadséjava valik.

A sztori a 21. szdzad hatalmas krizisén
alapszik, ahol mar tol vagyunk egy végsé vi-
laghéborin, a vilag pedig majdnem egysé-
gessé kezdett valni, melyet szémos katonai
egység bizony nem nézett j6 szemmel. A
nemzetkézi Special Peace Corps tagjaként a
mi dolgunk felszamolni a lazongé terrorista
csapatokat.

A 75 kiildetés tsbbsége ugyanarra a kaptafa-
ra épil, 18] le néhany repcsit, semmisits meg
pér harci jarmiivet, rombolj le egy katonai léte-
sitményt, vagy sillyessz e‘ egy hajét. A leg-
tobbje gyakorlatilag par perc alatt, altaladban
elsére teljesithets, bar talalkoztam olyan kihi-
vassal is, melynél zsinérban 4-szer leszedtek,
mig meg nem tanultam, hogy a & célpontokat
védelmez6 harci heiikopiereiet is le keﬁcl]é'mém.
Késdbb nagyobb lesz a kihivas, és a feladatok
is tobb részbsl fognak dllni. 5 kilénbszs pile-
ta kézul vélaszthatunk, és dsszesen 30 ismert
repcsitipust nyithatunk meg karrieriink soran,
mint pl. az F-14-est a Top Gunbél, az F-18-ast
a Fiiggetlenség na ic':bélf]c mozgékony kisebb
F-16-ost a Kékvillambél, a he? 8l felszallo
Harriert a Két tiz kézottbél, vagy sok modellé-

it6 kedvencét, a lopakodé fekete F-117 Night-
Ecwkot a Tizparancsbél. Egyik személyes fa-
voritom a ,varacskos disznénak” becézett A10

Y = f

Thunderbolt Il, melyet |
ban lathattunk viszont, a sorra aprifotta a
tankokat brutalis tijzere]é\?j,yés megtalaljuk a
modern ATF modelleket is. Bevetés kozben ér-
demes néha kilsé nézetre is valtani, hiszen a
vadaszgépek egyszeriien gyonyoriiek, szo sze-
rint fotérealisztikusak, a taj azonban kidolgo-
zatlan és egyhang.

Az Over G kézel éll a szimuléciéhoz, lesza-
mitva néhany hiényossagot (pl. fékszarnyak
vagy héelterelé lvegek), igy a kezdsk szama-
ra nem is nagyon ajanlanam, nem csak a ne-
hezebb manéverek miatt, ahol figyelembe ve-
szik a G erét, de példaul egy anyahajén valé
landolés bizony nem kispiskéta egy amatdr-
nek, é&s az & gyomruk nem Fogizgﬂevenni a
szaraz és monoton kildetéseket. Gyakorlot-
tabb ,jet sim” fanoknak azonban idedlis jaték,
és 6k minden bizonnyal az online multit is él-
vezni fogjék.

egLutébb a Bérnyakoak-

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

OVER G FIGHTERS

UBISOFT / TAITO CORPORATION

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kézepes
jatszhatosag: j(j
szavatossag: kézepes
zene / hang: k&zepes
hangulat: kézepes

1-2 jgtékos (2-8 xbox live), dd 5.1, 16:9,
480p/720p/1080i, mentés 216 kb,

v |6l jatszhato vadaszszimulator,
gydnydrd fotdrealisztikus repcsik
X egyhangu kudldetések,
kidolgozatian t&j, rétegjaték

5.5 pont
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ELSO BENYOMAS

A DOAX els része szinte mindenkit magéval ragadott. A fio-
kat a hiényos dltozetl, tokéletes alkatt néi karakterek, a lanyo-
kat pedig a Barbie baba feeling miatt. Sokakhoz hasonléan én
~ s izgatottan vartam a folytatést, amirél még a jéaték eurdpai
" megjelenése elétt lehetett hallani j6 és rossz hirmorzsékat is
arant.

Csalédtam pozifivan és negativan is ugyanagy, miutéan kiprobal-
lom o DOAX2-t. Pozitivan, mert a jaték szinvonala nem csék-
kent semmit, és negativan, mert nem is fejlédétt 1ol sokat. Mindvé-
gig megmaradt bennem az az érzés, hogy az elsd résszel jat-
szom, leszémitva az 0] minifeladatokat és ruhakollekciokat.

KEZDETEK

Kezdésnek megemliteném, hogy a zenék és a hatterek is ma-
radiak ugyanazok, mint az elsé részben, és ez eléggé lehango-
l6. Alapjératon angolul beszélnek a lanyok, amit én elég gyor-
san visszadllitottam japénra, mert Ggy sokkal feelingesebb, és
0z el6z6 részben is ezt szokhattuk meg. Grafikailag nagyon
szép a program, s6t egy-két 0j dolgot is belevittek, ami a lanyo-
kat illeti. Tébbek kézé?tﬁétvdnyo&obban ringatézik a hélgyek ci-
cile, ami rogton feltint, hisz elég valészinttlen létvany. Ahogy
szdmitottunk ré, kaptunk egy 0j karaktert is. I(okoro-vu?j ajapan
hslgyeménnyel mér talélkozhattunk a DOA 4-ben.

A réplabda mellett nagy hangsolyt kap egy Gjdonsag, a jetski
verseny is, aminek keretében versenyezhetsz a tobbi karakterrel.
A lenyege, hogy egy kijeldlt palyén mindenkinél hamarabb érj a
célba. A hopping-game kicsit més mint az el6z& részben ugyan-
is akadhat benne ellenfeled is, és a szivacsok szinkédoltak.
Béviilt még a game tovabba a kévetkezé minijatékokkal is: ko-
telhizas, versenyfutds, vizicsoszdazas, ,fenekedés” (a gép-
kényvben igy hivjak). Kevés pénzt tudsz csak velitk keresni, de
legalabb picit valtozatosabba teszik a jatékmenetet. (Zaréjelben
megjegyezném: a versenyfutast legfeliebb csak véletleniil tudod
megnyerni, a csUszdazas iranyitasa pedig elég bénan van meg-
oldva. A tsbbi minijaték egész aranyos.)

-
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MARTIN BELESZOL!

Azt a hiényzé 4 pontot Ggy lehefett volna megszerezni a
meglévd 6-hoz, hogy telies egészében kihagyjék az ésszes
minijatékot, egy kivételével: ennek keretében le kellene iméad-

kozni a kislanyokrél a maradék firdéruhat is, hogy tgy is le-
hessen fotézgatni Sket (természetesen a képeket nyomtatha-
tova kell tenni egy USB nyomtatéval). A f6-bitch (Tina?) le-
vetkéztetése utén megnyilhatna egy 6 opcié, ahol mér nem
csak képeket, de videokat is lehetne a lanyokrol forgatni,
ezeket Live-on keresztill megoszthatové tenni, aztén. ..

576 KONZOL

Véltozas tovabba az is, hogy elsé este haromféle szélloda ké-
zil vélaszthatunk, de ennek egyébként semmi jelentSsége nin-
csen. A kasziné ugyanaz ami eddig, csak még tébb pénzt lehet
vesziteni. Nekem a furdébugyim is rament mér az elsé poker
meccsre.

EGYEBEK

A roplabda jatszhatésaga — az interneten terjedé rosszindula-
t0 kacsakkal ellentétben — véleményem szerint nem romlott sem-
mit sem, vagy ha igen, akkor az dlig észrevehets, és nem koz-
vetlen véltozas. Tény, hogy a gyézeﬁaméﬁ jobban meg kell dol-
gozni mint eddig. Tovc’:cb)gz; a partnerszerzés szinte lehetetlen it

a 2. részben. En példaul végiggéresdltem az &sszes jatszmamat,

attél valé félelmemben, hogy elvesztem a I:.’:tékot, és ezzel egye-
részben teljesen fipi-

temben a partneremet is, ami itt a masodi

kus lett. Egyedil maradunk, kivéve ha nem vagyunk elég figyel-
mesek, és egy elvesztett parti utén nem rohanjuk le tarsunkat
ajéndékokkal, de még ez sem garancia a boldogségra. Marad
ugyan még egy csomo pénzszerzési Iehetéség,oc?e mint azt mar
emlitettem, nem sokra megyiink velik, mert potom &sszegekkel
sz0rtdk ki a szemiinket a késziték, ezzel szemben a begyijtends
cuccok éra a csillagos ég. Ezzel talén a szavatossagot kivantak
novelni azt gondolva, hogy ha elég sok idébe telik megszerezni
a ruhékat, cﬁ(kor sokaig is fogunk jatszani a DOAX 2-vel2 Akar-
hogy is lesz, én tirelmetlen ember lévén hamar réauntam, hisz
szémomra az az igazi jatékélmény, ha van kihivés, de legalabb
teljesithetd. It viszont sok minden a véletflenen molik és ez fruszt-
ré'é, féleg hogyha nagyon akarjuk azt a fiirdéruhét, vagy azt a
jetskit, vagy barmit ami sok Zollarba keril.

Essen még par sz6 a partnerekrél. A jaték ugyanigy az ajén-
dékozésra épit, mint partnerszerzési méd. Ha sikerilt megfelels
éldozatot talélnod, aki hajlandé melled dllni a réplabdapalyén,
akkor lehet vele barétkozni (Be friendly) is, & a meccseket il-
letsen elkezdhetsz taktikazni is. Ezt arra értem, hogy nem mind-
egy, milyen csapat ellen dllsz ki. A karakferek kézott vannak
gKengébbek ill. erésebbek is. Természetesen engébb kar-
aktert nehezebb iranyitani is, igy eleve nehezebb feladatod van
egy erésebb ellenfél, mondjuk Tina ellen.

Ha pedig mar &sszegydlt vagy 2 millié Zollar a bankszamla-
don, akkor elmehetsz vésarolni is. Legeldszor vedd meg a sport-
boltban a minijatékokra felhatalmazé kartydkat, ezek nem dré-
gdk, de j6, ha minél hamarabb a birtokodban vannak. Ezenki-
viil ami gontos még, hogy vehetsz 4j jet-skiket is, erésebb boos-
toléssal, nagyobb sebességgel, és ez sem egy utolsé dolog.

Ami rendkiviil j6 hir F::ﬁ jétékosaink szaméra, hogy sokkal
t8bb extrém (értsd: szexis) firdéruhat szerezhetiink be, mint az
el6z6 részben. Némelyik firdSruha szinte sz6 szerint egy darab
madzagbél all, és ami még ennél is gysnysribb: le ?j'let alé-
nyokat tényképezni, bérmeiﬁfen szemszdgbdl, ez teljesen manu-
alis, viszont a kamera iranyitasa katasziréfa.

Sajnos az achievementek leirasa nem elég egyértelmi, és meg-
lehetsen nehezek és unalmasak is a Fe|c:3c:to .

Természetesen online jatékra is van lehetdség: strandlabdéz-
hatsz és jetskizhetsz is mésokkal interneten keresztil.

OSSZEGZES

Fanoknak kotelezs, érdeklédéknek kihagyhaté darab. Gyenge
idegzeteknek szintén nem ajanlott, mert hamar felidegesiti az
embert a rosszul iranyithaté menikezelés (a d-paddal érdemes
csak gurulni a menik kdzét, mert analéggal Sssze-vissza ugrdl),
és a nehéz partnerszerzés. Sajnos minden jel arra utal, hogy a

DOAX2 til magas labda volt a Team Ninja csapaténak.

Beatrix

kisbea@vipmail.hu

/" DEAD OR ALIVE
HTREME 2

TECMO / TEAM NINJA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: kKdzepes
zene / hang: jlf)
hangulat: kézepes

1 jatekos (2-4 xbox live), dd 5.1, 16:8,
480p/720p,/1080i, mentés 280 KB

v jok a ruhak, szépek a lanyok
X sokkal-sokkal-sokkal tébbet vartam,
csak B0 hz-es tv-n fut
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jem, ugyanis a megsziletésének kilon kis sztorija van. Héla

HUN Gabcsika invitalasanak (gogo), valamikor sz elején
letltem Live-on team deatchmatchelni CoD 2-ben pér magyar
sraccal. llyenkor sok 6 arcot ismerhet meg az ember, és mind);n—
ki sorra veszi fel egymas ismerdseinek az ismer8seit a baratlista-
jara. Valahogy aztan széba keriilt, hogy az egyik srécnak meg-
van a The Outfit. Az illets KOKTO HUN vgﬁ, akinek igencsak
sziviigye ez a viszonylag elhanyagolt darab, és idskdzben mér a
7. helyet harcolta ki magénak a vi?d ranglistén(!). Megemlitettem,
hogy szivesen irnék réla cikket, ha kélcsonadné nekem, bar ak-
kor még nem tudtam, hogy vidéken lakik, viszont 6 nem csak fe-
lajénlotta, hogy elkildi ﬁgﬁem stan, hanem még egy mésodik
példanyt is szerzett a tesztelés idejére, hogy tobbek kézott beavas-
son az online multi rejtelmeibe, haélés kdszonet neki.

Stilusra az Outfit egy kiilsénézetes Il. Vilaghaborus takfikai 16-
volde, nem kevés stratégia beiitéssel, a |6 dreg hés amesik vs. al-
nok nécik felallasban. llyen stilusi jéatékot nem nagyon létiam
még kurrensgenen, de ha mindenképpen ré kéne boknom egy-
kéﬁnusonlé cimre, talan a Commandos és a Mercenaries keveré-
keként iméam le. Sajnos az ilyen jellegi stratégiai stuffok igazi rit-
kasagszémba mennek konzolon, pzaig nem csak PC-s kdrokben
kozkedveltek. Az Outfit emellett még csak nem is dtirat, hanem
igazi 360 exkluziv fejlesztés, méghozza olyan alkotoktél, akik a
Woarhammer 40,000: Dawn of Warral edzették ki tudésukat.

A szabadon vélaszthaté kilonboz8 képességli 3 féhdst mar a
kedvcsinglé intro soréin megismerhefiik, valamint szamos feelin-
ges Givezetdt is megnézhetiink késsbb roluk. Tipikus John Way-
ne féle laza kemén)?legények, melyrél leginkabb a Kelly hései ci-
mi film jut most az eszembe.

Kildetéseink igen osszetettek, hiszen nem szimpla I6voldo-
zésrdl van sz6. Egy 4 f6s kis iranyithatd csapat kisér minket,

Epgedié!ek meg, hogy a cikket egf‘y apro kis felvezetéssel kezd-
e

MARTIN BELESZOL!

Nagyon hangulatos haboris jaték, komélom az ilyeneket.
Egy gyengéje van csupan, hogy elég korai, elsé generdcios
X360 fejlesztés, és ez erésen meg i:ﬂitszik rajta. Kedves Fej-
leszték, ilyeneket nyomhattok még tobbet is, Gears of War
latvanyvilaggal! Ugye nem tol nagy kérés ez2 (aranyos csil-
logé bociszemmel néz)
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melyhez folyamatosan kérhetiink utanpétlast, amennyiben a fi-
ok megfogyatkoznénak.

A takfikanak fontos szerepe van, hiszen a harcmezon szerzett
Field Unitokbol kiilonboz6 jarmiveket, agytkat, vagy légitama-
dést kérhetiink, aszerint, hogy a harom EJ torony (radié, agyo,
tank kézil melyeket foglaltuk el (térkép). Az elfoglalt bazisok

ben cheickpoiniokoi is ie|enrene|<, amit respownné! kiva-
laszthatunk, ha elesnénk. Barmilyen jarmévet/agyot az iranyita-
sunk alé vonhatunk, a tarsaink pedig felkapaszkodnak hétulra.
Az ellenséges jarmivek/agyok esetén persze elébb ki kell szed-
ni a sofért/Iévészt. Minden hésnél specidlis parancsokat adha-
tunk ki a D-paddal. Pl. az izmos fekéval aktivélhatiuk a tank
ikont, melyre a fick megrohamozzék a kozeli harci jarmvet, és
addig ragaszigatnak ra bombdkat, mig meg nem semmisitik,
vagy 6k moguE el nem esnek.

Aﬂogy haladunk elére, egyre tbb fajta jarmd, és egyéb ren-
delheto eszkoz dll rendelkezésiinkre, valamint a fegyvereink is
tuningolhatéak, ami késsbb igen {6l hasznosithaté a multiban.

A kamera viszonylag messziré| kévet minket, igy féleg a tavolab-
bi objektumokhoz fontos a HD felbontas, és utébbival a féhésok ar-
ca is szépen ki van dolgozva. A jarmivek és a hazak is stilusosak,
ezenkiviil minden rombolhats, és van élet a palyan, héla a nagy
mennyiségl ellenségnek, tehét a haboris feeling nem hianyzik. A
ol eltalélt zenék vegig komoly hangulatot biztositanak a jatékhoz,
és a hangeffektek is realisztikusra siieredtek, gondolok ift pl. a tan-
kok csikorgasara, vagy egy légitamadas vészjéslo sivitésére.

Az Outfit igazi hangulata azonban a multindl bontakozik csak
ki igazén. Lehetéség van kooperativ médra is, Gm én most az
egymas elleni jatékmodokat favorizéltam jobban. Mar 2-3 jaté-
kos esetén is van élet, de 8 jatékos mér igozi Kanadn, hiszen az
mar 40 katondt jelent, a folyamatos Gjratermelés miatt pedig ez
a szam siman 60-nak, vagy még tobbnek is fiinhet.

Nagyon 6 kis taktikai hef;rzefek bontakozhatnak ki, melyhez
hasonlét legutébb a Chromehounds mutlijéban lattam, de ez a
jatek Ubereli azt hangulatban és Gsszefetiségben. Mindenki
adott mennyiségii Commands Pointtal kezd, és a cél, hogy az el-
lenfelét nulléra csokkentsik. Ezt bazisok elfoglalasaval, az ellen-
fél tizedelésével, jarmivek elfoglalasaval, vagy egyéb stratégiai
sikerekkel érhejik el. Marha |6 hangulata van ezeknek a mul-
tiknak, és viszonylag hamar bele grehet tanulni. Emlékszem,
ahogy az egyik c':ﬁlén hangosan kurjongatva rohamoztam
meg oszfogomma'Pegy dombot a puskémmal, és annyira elka-
pott a hév, egymas utan zsinérban lemészaroltam vagy 15 ka-
tondt mig egy hirfelen feltiing bika tank ki nem lapitott. Kozel-
harcnal lehetdség van specidlis térdelés és késelss fivégzésekre

is, hogy a vezéreket leferitsik. Ahogy azt mar megszokhattunk,
ebben a jatékban is a naciknak vannak a jobb fegyvereik/jar-
miveik. Multiban kifejezetten fontos a (kezc]el'ben semleges) tor-
nyok elfoglalésa, nem csak a Commands Pointokért, vagy hog
mi rendelhessiink, hanem azért is, hogy az ellenfelet meggﬁfoff
juk az utébbiban. Nagyon 6l lehet kombindlni, hogy az adott
Le|yzetben melyik fegyvert rendeljik, milyen jarmGvet vezes-
sink, mit foglaljunk el, melyikiink menijen elére tamadni stb. Ami
talén a legjobban tefszett, hogy a radiétornyok elfoglalasaval
olyan poénos trikksket is bevehetiink, hogy megzavarjuk az el-
lenfél rendelését, vagy akar bele is hallgathatunk a headsetes
beszélgetésekbe. Ez utébbi persze csak haverok esefén érdekes.
Sajnos viszonylag kevesen hallottak még réla, és sokan csak le-
gyintenek a hallatén, mondvén, hogy csak egy kdzepes PC-s
cucc, pedig nagyon is tévednek. KOKTO HUN eddig E)élrkinek
is mutatta, siman ra tudta ket beszélni a vasarlasra, és gyak-
ran tartanak vele lanpartikat, igy jémagam is meggy6zSdtem,
hogy milyen faintos kis takfikai ?Mlde az Ouffit.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

grafika:
jatszhatdsag:
szavatossag:
kivala
kivald

zene / hang:
hangulat:

1-2 jatékos [2-8 xbox live),
dd 5.1, 16:9, system link,
480p/720p,/1080i, mentés 1mb

v nagyszerd online vs multi,
kooperativ mod, strategia elemek
X az ertekelés hdtwv-vel (vagy monitorral)
s xbox live-val értends
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NEM KELL FELNI, TOL FOGOD ELNI

A Monolith nevével elsé izben még iréi palyafutédsom hajnalan ta-
alkoztam, mikor is a PC-s No One Lives Forever 2 elézetest készitet-
em, még az 576 KByte berkein beliil. Emlékszem mennyire bejétt a

tuff, annak ellenére, hogy = ahogy akkor azt megfogalmszium =
Cate Archer, a bajos kémné No One Lives Forever-béli kalandiai
alamiért soha nem tudidk annyira megmozgatni a fantaziémat,
10gy vegyem a faradisagot, és uiér PC-n, akér konzolon nekiugor-
ak jatszani vele”. A Monolith aztén 6 idére elttnt a szemem eldl, jo
sar év molva keriilt csak ismét a latoksrombe: tavaly a fesztalany FE-
AR PC verziéjanak a deméjdt, idén pedig a kegyetlen betegre sike-
ilt Condemned és a FEAR Xbox Live! Marketplace-es deméit nyom-
am végig. Egyediil a tesztalany elézetese nem nyerte el maximélisan
) fetszésemet (elsésorban a meglehetdsen gyengusz grafika miatt),
gy féltem is téle, mikor Martin bejelentette, hogy a kis csomagban,
imi a fesztelésre szant jatékokat fogja rejfeni ennek a programnak a
elies verzidja is oft lesz.

F.E.A. R.

A FEAR egy bet(iszo-jaték: a Félelem ugyanis nem mas, mint egy
pecidlis, paranormdlis jelenségek okainak a felkutatasara létreho-
oft kommandés e|itoszfag — fagjai bérmikor, barhol, bérmifyen ko-
ilmények kozott bevethetdek... bevethetéek volnanak, ha nem a ja-
ckos iranyitasara lennének bizva a dolgok. A Condemnedhez ha-
onléan ugyanis ebben a jatékban is igen sok horrorisztikus elem -
avarészt f?oshbock ~ talalhaté, igy gyengébb idegzetiiek nem bizios,
ogy kénnyiszerrel fogjak végigtolni a kalandot. .. ha egydlialéan vé-
;i()g?{ogiék tudni. A ic':téll( keziﬁ szakaszaban Paxton Fetfer utan ku-
akodunk a FEAR osztag egyik zsoldosaként. Fetter fjét mindenhol
wullak szegélyezik, még most is, mikor Armachamben, a mésodik
eplikans gyarban az azt elfoglalé SFOD-D team jelenlétének az

MARTIN BELESZOL!

Elmondhatatlanul nem j6tt be nekem ez a stuff, olyannyira,
hogy a véleményemet ez esetben inkabb megtartom ma-
gamnak. Csak annyit kiabalok bele a vilagba: nem kellenek
a hillye PC-s dtiratok! Eredeti konzolos jatékokat akarunk!

FIRST

ENCOUNTER ASSAULT RECON

okét, s céliat probaliuk meg kinyomozni. A feladat mér csak azért
sem egyszer(j, mert zavaré rémalmok, viziok formajaban megma-
gyardzhatatlan latomasokkal kell majd szembesiilnie a jatékosnak. A
FEAR-t Ggy képzeliétek el, mint egy dtlagos FPS+, melrLen az X-Ak-
tak-jellegli, de még inkabb az erds japan behatasokrol tandskods vi-
zuc':lis (horror)elemek igencsak hangstlyosak.

A jaték kezelése pofonegyszeri, a szokvanyos FPS iranyitasi meto-
dus. A bal karral lehet mozogni, a jobbal célozni, az RT a fiizelés, az
LT a gréndt. Az RB-vel lehet az egyes erek kozott valtogatni, az
LB-vel pedig ki-be lehet kapesolni az idélassitést (slow-mo), o’la Mat-
rix. Az A gomb az ugrés, az X a fegyverek Gjratsltése. Az X nyomva
tartasaval targyakat lehet felvenni, kapcsolokat lehet aktivalni, ajtokat
lehet kinyitni, stb. Az ajtényitas amigy a jaték egyik gyengéje, még ha
ez elsd hallésra furén is hangzik. Arrél van szé ugyanis, hogy ha a jé-
tekos be akar t5mi egy épiletbe, akkor az X nyomva tartaséval akfivi-
zélhaté ajtényitds szinte 6raknak tiinhet, hiszen (fleg nehezebb foko-
zatokon) minden masodperc szémit. A B a kézelharc, hosszan
valé nyomasaval el lehet rakni az aktudlis fegyvert. Az Y a medikit, az-
az a mentdcsomag. A d-pad iranyai: fel a gréandttipus vélaszias, le a
zseblampa, a jobb és bal pedig a ginézés ac?oﬂ irdnyba (nagyon hasz-
nos, nem kell Liiiﬁnni fedezékbél ahhoz, hogy ki tudjunk nézni). A bal
kar lenyomasa a guggolés, a jobbé pedig a zoomos pontos célzés,
ilyenkor — mint az az FPS jatékokban mar megszokott - lassabban le-
het csak haladni. A Start a Pause menii, a Back nyomva tartasaval pe-
dig az Objektivak / Pontok vehetsek szemiigyre.

A FEAR-ben a megmagyarézhatatian paranormélis jelenségek gar-
madai ellenére is elsésorban emberi ellenfelekkel lehet talélkozni,
legfontosabb ismérvik, hogy olyan Al-t tudhatnak magukénak, ame-
lyet én jatékban még nemigen lattam. Az Extreme nehézségi fokoza-
fon tollam a jatékot, azt azért mar az elején leszogezném, de akkor
is elképedtem, amikor magam is megtapasztaltom, hogy a FEAR-bé-
li ellenfelek mesterséges intelligenciaja mennyire kidolgozott! A kato-
nék nem csak bujkélnak - kisznak-masznak-guggolnak — hanem az
altalunk keltett fény-, arnyék-, és hanghatésokra reagélnak, sét, egy-
masnak jeleznek. Emellett adott esetben lazén bekeritenek, granétot,
fistgrandtot, [6fegyvert, és kdzelharcot felvéliva alkalmaznak, hely-
zettd| figgSen. Hihetetlen, hogy milyen helyzetekbe keveredfem a
game Fo?ycmén, Zsenidlis, pedig mondom: nagyon féltem a jatéktsl!

Gyorsan fekintsik at a hasznalhaté Fegyvereger, er8sségi sorrend-
ben (o meniben bedllithaté a fegyverek elévételének a sorrendie): a
MOD3 Multi Rocket Launcher a ﬁe/vgeréisebb, kozvetlen uténa kévet-

kezik a sorban a Type 7 Particle Weapon, majd az MP50 Repeating
Cannon. Kétféle pisztoly van a jatékban, az SMiS Machine Pistol és
az AT-14 Pistol, ez utébbi a programban taldlhaté leggyengébb
cucc. Van még csomé shotgun, gépkarabély, automata puska, gép-
puska, persze a kétkezes géppuskafogas nem maradhatott ki.

NEM MINDEN ARANY,
AMI FENYLIK

...és ennek analégidjara, de megforditva: nem minden rossz, ami

nem csillog-villog. Hat, grafikailag nem Prey, vagy Gears of
War a FEAR, az egyszer biztos, de fegyilk hozza gyorsan, hogy a
dinamikus fényekkel felvértezett, HAVOC-hajfotta stuff igencsak po-
fas! Sokkalta jobb, mint azt a demo alapjan varni lehetett, nagyon
meg vagyok vele elégedve. Hangulatilag is nagyon oft van a szeren,
bar az események legtsbbie elre letérolt. A hangulathoz nagyon so-
kat adnak a nyomaszté zenék, és hanghatésok, emellett a brutdlis
képi vilag — a mér emlitett flashbackek dltal olyan atmoszférét terem-
tenek, ami alapjan nem kell csodalkoznia azon, hogy miért zsebelt
be a jaték PC-s verziéja j6 par dijat. Szerencsére a multija neten is
jatszhaté (Death Match, Team Death Maich, Elimination, Team Elimi-
nation médokban), és a single jatékmod kiterjesztéseként instant ak-
ciokban is részt lehet venni.

Finom kis jaték tehat a FEAR, s bar nem vilagmegvaltd, de minden-
kinek csak ajénlani tudom!

[Dae]
suffocation@japan.co.jp

(=]

kivalo
kbzepes
kivalo
kivalé
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Stories a sorozat harmadik epizédja 6ta az elss

olyan rész, ami nem elérefelé mutat, csupan helyben
allva toporog. Mindannyian tudjuk milyen ériasi hatasa volt
anno a GTA lll-nak: a Vice City a hangulatosabb-nagyobb-
tébb elv alapjan erre sikeresen teft rd még egy lapattal. A
San Andreas nagyszer( Ojitasaival és hihetetlen monumenta-
litaséval irta be magét érokre a jatékok nagy kényvébe, a Li-
berty City Stories pedig megmutatta, hogy kézikonzolokon
sem lehetetlen nagyban gondolkodni. El is adtak beléle jo
néhény millié példanyt, mara gyakorlatilag a PSP toronyma-
gasan legsikeresebb és talén legjobb alkotésa valt beléle.
Szeretjik, elismerjik, tipikus hizécim. A PSP halalat viziona-
I6k kézil tsbben meg vannak gyézédve arrél, hogy nem sza-
badott volna PS2-re dtirni, mert igy elveszieﬂeo?egnugyobb

Durronfsunk egybdl a dolgok kdzepébe: a Vice City

hozécimének exkluzivitdsat a Sony (odaadta sajat maga-
nak...). Lehet, hogy igy van, majd az id8 eldénti, az minden-
esetre tény, hogy a San Andreas utén eléggé kurta szérako-
zast jelentett nagykonzolon a LCS — a mani azonban ezittal
is omlott.

A Vice City Stories-bél ugyanigy eladnak majd tébb millist,
mint e|5diézai, ugyanakkor lehefetlen nem észrevenni, hogy
ezittal elmarad a mindeddig toretlen fejlédés. A kreativ gon-
dolatokat nyilvan atkildték Vancouverbe, ahol parhuzamosan
a Bully-t Feireszi'eﬂék, és az is vilagosabb a napndl, hogy iga-
zan nagyot a GTA negyedik epizédjanak kell majd szélnia, az
addig eltels idsben a befolyd do[rérmilliérdokbél kifizetik a
bintetéseket és atutaliak a havi milkékat Jack Thompsonnak, a
cég reklémarcanak. Ha feleakkorét fog szélni, mint o GTA il
annak idején, mar megéri ra vérni.

EGY LEPES ELORE, EGY HATRA

Ha a korébbi részekhez akarjuk mérni a VCS-t, &sszehason-
litéssi alapnak adja magét a PS2-es Vice City és a PSP-s Liberty
City Stories. El&bbi azért, mert tobbé-kevésbé folytatasa (nem
tévedés, folytatésa, nem pedig el6zménye) vizsgalatunk jelen-
legi targyanak, utébbi pedig az azonos hardverkdrnyezet mi-
att j6 rﬁerenciu. Nyilvén mindenkit més fogott meg annak ide-
ién a bin varosaban, ami szémomra a mai napig emlékeze-
tessé tette, az a hamisitatlan nyolcvanas évekbeli hangulat volt,
melyet minden percében olyan energiaval sugérzott, mint nap
a meleget (cenziréztam az eredetileg ideirt hasonlatot). Neon-
fenyek, béna ruhék és hajak, korh( verdék és motorok, instant
nosztalgiat kivalté zenék — a korszak 6sszes védjegye végtelen
precizitassal lett beintegralva a jatékba. Orilhetink, a varos
ugyanis egy az egyben ugyanaz, mint nagytesivérében, akik
azzal eltsltstek néhany tucatnyi 6rét annak idején, most be-
csukott szemmel is képesek lesznek eligazodni, minden az ere-
deti helyén van ugyanis (és igen, most is elékeril a helikopter
az iranyithaté egységek kozat). Masik oldalrél persze felfég-
hatjuk ezt hatranyként és a késziték lustasagakent is, sok he
lyen ugyanis nem kellett belenytlni a vérosba: ugyanazok az
épuletek, emberek és jarmivek teszik élévé a varost, mint ko-
rabban. Ami még véltozatlan, az a hihetetlen hangulat, szin-
vilagaban minden idék egyik legjobban eltalélt jatéka a VCS,
a PSP kimagaslé mindségi képernydje pedig erre még ré is
tesz egy lapattal. Akéresak a zene: nem irédhat GTA cikk
anélkil, hogy meg ne dicsérnénk a hihetetlen mennyiségii és
min8ségl muzsikat. Aki nem toltott el céltalan kocsikazassal és
zenehallgatéssal néhany érat valamelyik GTA jatékban, az
nem képes megérteni teﬁess' ében a sorozatot. Mégis melyik
mas jatéek képes kivaltani azteﬁlogy elindulva egy kﬂﬁeiésre az
utolsé pillanatban réntjuk félre a kormanyt és tesziink egy kis
kertlét a vérfirds elét csakis azért, mert a rédiéban éppen
egy olyan szam kezdédik, amit meg KELL ezredszer is hallgat-
ni. A Vice City Stories zenéje nyilvan csak azokra lesz iF en
hatassal, akik 30 kérili vagy a folstt vén szivarok, Fiaralobgai(
talén egy legyintéssel vesznek tudomast a kindlatrol: hiszen ezt
ufopbg? tudnia kell barmelyik GTA jatéknak. Ha pedig mér
agyis a hangokndl tartunk kisfits rémmel fogadiam Gery Bu-
sey szinkronhangjat az egyik fébb szerepben, fent nevezett
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driember ugyanis pont a nyolcvanas években ontotta a moslé-
kabbndl is moslékabb B-filmeket, imadtam... Erdekes szinvo-
nal-ingadozés figyelhets meg egyébként a hangokndl, ami
fsleg akkor téinik ez fel, ha Riﬂ10|?gul‘6vu| jatszunk. Mig a fon-
Ios?:%b atvezetd jelenetek és a zenék kifogastalan minéségben
szélnak, addig a kevésbé jelentések agyon vannak tdméritve,
vélhetsleg azért, hogy raférien a teriedémes anyag az UMD
lemezre. Nem zavard, de mindenesetre érdekes, L{ezd a majd-
nem két GB kevés lenni a kézikonzolos jatékokhoz...

Emlékszik még valaki Lance Vance-re a Vice City-b&l2 Na it
az 6 testvérének életotiat kdvethetjok nyomon attél a pillanat-
tol kezdve, hogy a seregben elkezdenek sirGisédni f&rﬁléﬁe
az események. A naiv és [6szivi Vic-nek némi készpénzre len-
ne sziksége, ezért hamarosan beszdll a pszichopata fénske
fegyver, dgrog, és k*rva bizniszébe. Elég vicces, ahogy kezeli
a szituaciét, kezdetben kéreti magat minden kiildetés el6tt,
mondvén, csinya dolgok ezek, aztan &t perc milva megol
vagy fiz embert, leoszt némi port a kdzeli 6voda elstt, majd
megi(y sirni a laktanyéba, hogy ez igazdn nem szép dolog. A
aték talan leggyengébb pontja a sztorivezetés: a karakterek
Léidimenziés papirmasék, a motivacié és a logika teljes mér-
tekben hianyzik a tdrténetbs|, Vic pedig holoo%yun, mint egy
tdmeggyilkos, hol pedig egy nagyra nét lozerre emlékeztet.
Aztan egyik piilunutré? a masikra kinyirja éppen aktudlis
megbizéjét csak azért, mert az veri a feﬁ;ségér, és ettél a pil-
lanattél kezdve médszeresen atveszi a varos feletti iranyitast.
Ertem én, hogy egy ilyen tipusG jatékban nem a karakter-
fejlédésre és a végteleniil 6sszegubancolt szalakra helyezik a
hangstlyt, de egy id8 utan inkabb elnyomtam az étvezets je-
leneteket, mert féijt a bargytsaguk. Ami a Liberty City-hez ké-
pest jelents valtozas, az a kﬁlgetések hossza (és a szamuk, a
VCS sokkal-sokkal hosszabb a korébbi PSP-s GTA-nél), még
ha az &sszetettségik nem is véltozott. Nem t5rtént persze
mas, csupan tobb iﬁldeiést egymas mogé fiiztek, mondjuk ve-
zetiink, rendet tesziink egy iizletben, végiil pedig iildézés ko-
vetkezik. Mi ezzel a gond? Hogy ha bebuﬁ]uk, akkor elérdl
kell kezdeni mindent. Az egy dolog, hogy a kérhaz, mint
ahogy mas korébban megszokhattuk rossz iizlet, a fegyvere-
inkért fizetni kell 2000 doﬁlc':rr, keriteni egy j6 verdat, majd be-
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Egyrészrél lehet Ggy vizsgalni a dolgot, hogy mennyire szu-
per dolog egy ilyen volumenii game hordozhaté formaban
valé megjelentetése a sok minﬁségielen és/vagy értékes far-

stuff kézott, ugyanakkor
y nagygepes

iilonb6z6 butitasoknak és prog-

talom nélkili, full gagyi handhel
fanyaloghatunk azon is, hogy mennyit veszt
jaték az élvezeti értékébdl ui

ramozasi hibaknak készénhetéen. Ezt kedves vasarlé, neked
kell mérlegelned. A Vice City Stories a kompromisszumok
jatéka.
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szallni a taxiba, ami az aktudlis kildetés helyszinére visz. Ha
visszatoltjik az éllast, akkor van ugye fegyver meg kocsi is,
viszont Ielher, hogy a fél varost at keﬁ?,uiaznunk uténa, hogy a
megfelels helyszinre érjink. A kedvencem az volt, qmiﬁor
draga testvériink megérkezett a repiilétérre, ahol egy konkur-
rens banda azonnal lecsapott rank. Egyikiink vezetett, a ma-
sik célzoft, finoman szélva sem volt kénnyii atverekedni ma-
unkat igy a fél varoson. Amikor ez mégis sikerilt, régton tiz
yveres kdzé dobtak be minket, akik minden oldalrél keriil-
vettek. Nem ragozom tovébb, kb. nyolcadszorra sikerilt csak
megcsindlni. Ha meggltek, akkor ugyanis lehetett onnan Gjra-
kezdeni, hogy meglatogatjuk a repteret...

Tovabbra is nagyon hiagnyzik a kamera forgatasanak lehetésé-
ge, pléne amikor tizharcba keverediink. Ha valakinek esélye
adédik kdzel keriilni hozzank akér csak egy konyhakéssel is,
akér mér nyomhatjuk is a visszatdltést, az ilyen szituaciokat
ugyanis a killon életet élé kamera nem képes kezelni. Kilon
mokas helyzetek alakulnak ki, ha egy szuﬁc’:ba bemegyiink,
ami tmve van ellenfelekkel. Szik helyeken eleve megemetaiedik
a kamera, ha itt célpontot vélasztunk, akkor réadésul elkezd
szerencsétlenkedni, hogy bele ne itkézzén a mogéttink lévés
falba, kézben pedig réhogve romma l6nek minket. Ne az le-
gyen mar a normdlis, hogy a belépés eléti tsltékepernydn mar
Srilt médjéra nyomkodiui az ellenfélvalaszté gombot, hogy mi
tudjuk elsének I6ni. Ugyanezen okok miatt szerinfem mindenki
hanyagolja a kézelharci fegyvereket, nem csak azért, mert a

éppuska nagyobbat sebez a késnél, hanem mert mikézben mi
Fc’:tvc’:n san pillangézunk, a festink fél tarnyi lommal lesz ne-
hezebﬁ. Ezzel azonban a siramoknak vége is van, a birodalom
kiépitése pedig kimondottan szérakoztatd. Miutén véglegesen
aivesszik Marty izletét (én véletleniil keresztilhajtottam rajta
kocsival, ez elég érv volt ahhoz, hogy az emberei nekem dol-
gozzanak a késébbiekben), a véroosian mikods banddk szét-
szort épileteit kell elfoglalni. Ennek a rendje nagyon egyszerd,
oda kell menni, kicsit I6véldozni, aztén leverni az épiletet és ra-
épiteni a sajat Uzletinket. Ez lehet sokfaijta, belekéstolhatunk a
striciskedésbe, a fegyverkereskedelembe, a dealerkedésbe és
még megannyi i||egéfir:do|ogbc. Az iizlet tovabb is fejleszthets,
amire nem szabad sajndlni a pénzt, ugyanis naponta anndl
tobbet fog tejelni, minél tébbet kltstink ra. Az mar csak a hab
lenne a tortén, hogy ezekben a biinbarlangokban kiildetéseket
is kaphatunk, de ezek elég unalmasak, semmit nem veszit, aki
kihagyja. Es most j6n az adu ész: ezeken a helyeken menteni
is lehet, igy hamar tele tudjuk szérni a vérost ment&helyekkel,
amire szi%ég is lesz.

Pénzszerzésre egyébként millié lehetéségink van, ezekrél
nem is kivanok f’lﬁﬁn irni, szinte barmelyik korabbi GTA cik-
kink fellapozasa elégséges ezek megismeréséhez, nincs ift
semmi igazén komoly L'Ji?:f:nség. Ami ezek kozil nagyon kézel
éllt az én szivemhez, az a versenyzés. Mér kordabban elgon-
dolkodtam azon, hogy a Midnight Club sorozatot milyen iﬁn-
nyen lehetne integrélni a GTA-ba. It is tolhatjuk a versenyeket
autéval, mororr::?, quaddal, amivel akarjuk, és az élmény
nagyjabél 100%-osan ugyanaz, mint az emlitett sorozatban.
Persze amibél kilon el |eﬁet adni akér tebb milliét, azt miért
ne hasznélné ki egy Take2-Rockstar péros, nemde? Miért ér-
zem én Ogy, hogy a GTA 4 utan nem sokkal fog kijgnni a Mid-
night C!ugynegyedik epizodja? Az egész torténet persze nem
5z6| masrél, mint maga a Vice City Stories: a pénzrél. Van aki
ilyen Oton szerzi meg azt, mig masok eltérs eszkdzoket vetnek
be. Abban azért bizom, hogy a Rockstar innen fovabb fog tud-
ni lépni PSP-n is, azt ugyanis egy masodpercig sem vonom két-
ségbe, hogy a sorozat szam szerinti negye(j?k epizoédja min-
dent letarol. De mi lesz a PSP-vel2 Kapunk Gjabb ,Stories”-okat
minden évben, vagy végre lépiink it is egy Gjabbat elére?

Vega

.

“GTA: VICE CITY STORIES

grafika: kivalo
jatszhatosag: O

szavatossag: Kivald
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1 jgtekos (wi-fi 2-8)
mentés 768 kb

v ebbdl megint millickat fognak eladni,
teljiesen megerdemelten
X hol van az eddig téretlen fejléddes?

9 pont
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ban éppen Medal of Honor jétékot tesztelhetek. Utoljara
z 576 KByte nem kevésbé emlékezetes, 2002. decembe-
ri, vagyis utolsé szaméban volt szerencsém MoH jatékrol imi. Ak-
kor a Spearhead alcim PC-s expanzié keriilt hozzéam, ami olyan
il vizsgazott, hogy még a cimlapon is helyet kapott (tudjatok:
Berlin ?e|err ég az ég”). Annak e|||:§:1ére, hogy csak révidke kie-
gészitS volt az Al|ir§ Assaulthoz, egyszemélyes kampanya leg-
alabb annyira ki volt dolgozva, mint Gités multiplayer része. Egé-
szen mas a helyzet c Medal of Honor: Heroes esetében. Ez
egy kétarcO game. Egyedil jatszva felejthetd, Ssszecsapott prog-
ram. Tébbjatékos médban viszont kegyetlen 6 szorakozés.

Kzlénés véletlen, hogy ebben a jubileumi, szdzadik Konzol-

Le a kalappal az EA szakemberei elstt, amiért nem egy koréb-
bi PS2-es rész butitott atiratdt toltdk az arcunkba, hanem direkt
PSP-re készilt verzidt, amirél raadasul kijelenthetjik, hogy az
eddigi legjobb FPS a platformon. A Heroes ékes bizonyitékul
szolgdl arra, hogy — némi dldozat fejében — igenis lehet épkéz-
lab FPS-t gyartani erre a ,félkard” konzolra. Latszélag semmi
forradalmi nincs az irényitasban: analéggal mozgunk, a jobb
oldali négy gombbal nézelédink, R-rel l6viink. Vélaszthatunk
mas gombkiosztdst is, de szerintem ez a legjobb. Igazabsél ma-
gam sem értem, mitd| lett 6l jatszhaté a Heroes, de tény, hogy
mikadik. Valészinileg a Lif'inomult, célzést segité automatika-
ban rejlik a itok. DiszEréien, feltinés nélkil végzi dolgat az Aim
Assist és Strafe Assist. Nincsen tehat kiébrér?giié |oci-on rend-

EDALOFHONO

szer, Gm némi kompromisszumra azért nem art felkészilni.
Kezdve oft, hogy a négygombos nézelédés sosem lesz olyan
preciz, mint az analég karos, plane nem olyan, mint az egeres.
Ezenkiviil picikét lassabb a jaték, mint az FPS-ek altaldban. Em-
beriink viszonylag lomhan szedi a labat, habar képes futni, de
csak rovid ideig, és nem is egyszer(ien. Futdshoz az analégot
kell kétszer egymas utén villamgyorsan elére folni, ami nem a
legkellemesebb mozdulat hiivelykujj szaméra. A Négyzetet és
Kart is lehet kétszer nyomni, ilyenkor nagy sebességgel fordu-
lunk balra, illeve jobbra. A tavcséves puskak hoszneéﬁatén is lett
volna még mit csiszolni, mert teljes rakozelitésnél tol nagy léptek-
ben ugrik a célkereszt, nehéz célba venni a tavoli emberek buk-
sijat. Selecttel ugralni tudunk, fedezék mogil kilesni pedig az L
+ jobbra/balra nyillal. Homokzsak vagy ablak mégil az L+R
kombinaciéval tiizelhetiink.

1]

A cikk bevezetsjében mar révillantottam a jaték armyoldalara,
de most lassuk kdzelebbrél a sztori méd i)gengiségeit. A sovény-
ka torténet szerint harom amerikai hés béré bU]va, Osszesen

15 missziéban vesziink részt Olaszorszég, Hollandia és Be!:?ium

hadszinterein. Mivel a misszick — a masodlagos feladatok
mell6zésével — nem tartanak tovabb étlag negyed éréndl, igy a
teljes kiildeféssorozat is csupén 15 x 15 percet vesz igénybe, ami
kevesebb, mint 4 6ra, vagyis egy sziikre szabott délutan. De nem




is a jaték rovidsége a 5 baj! Inkéabb az, hogy a feladatok telie-
sen primitivek (menj érte, vedd fel, gyere vissza), a szfori lapos,
a fekete-fehér dokumentumfilmekrsl meg leri a ,kotelezd kellek”
szerep. A torténetnek nincs se fiile, se Faeia, az egész karrierméd
csak arra |6, hogy megismerjitk a — valéban nagyon hangulatos
- helyszineket, s felkésziljink az online jatékra. Sok mingeni le-
nyel az ember, de azt, hogy sztori médban rébukkanjunk oz el-
lenfél respawn helyére, nem szivesen. Az is durva, hogy eg
olyan izgalmas téma, mint Enigma ellopésa, itt méasodlagos Feff
adatnak szémit, és csak fel kell venni egy asztalrél, ahol Srizetle-
niil hever. Ellenfeleink ostobék, céltalanul rohangélnak, csak al-
kalmanként keresnek fedezéket. Bajtarsaink még naluk is hilyéb-
bek, 8k fedezéket sem keresnek, viszont 6rémmel beieszc|a§nak
a grandtokba. A Campaign mellett talélunk egy Skirmish (ma-
gyarul: csatrozés, csetepaté) nevii egyszemélyes modot, ez sima
deathmatch gépi ellenfelek részvételével. Arra megfelel, hogy 5-
10 perces vagy akar féléras meneteket nyomjunk vele utazas
kdzben, de gyakorlésra mér nem az igazi, hiszen a Skirmish ki-
hivasa elenyészé ahhoz a nehézséghez képest, amit a netes j&-
tek valédi ellenfelei kozt tapasztalunk. A becsilet{rend) kedvéé
Veferan szinten végigrohantam az &sszes palyan, sét nekialltam
Hero fokozaton is, de amiéta kiprébaltam az online multit, beval-
lom, eszem agdban sem volt széloban jatszani.

KIFOGASTALAN LATVANY

A korébbi MoH jatékok gondoskodtak réla, hogy hozzaszok-
junk a temérdek clipping hﬂ)éhoz. Sajnos a Heroes sem 15ri m

a hagyomanyt, néha egészen hajmereszté jeleneteket produ e§
(katona dtsétdl a falon), mégsem szabad kiakadni ezeken, mert
egyébirant kifogastalan a latvany. Nem PS2 szinvonal, de azért
szép. A palydk feltinéen nagyok és zegzugosak, ordit réluk,
hogy multira lettek tervezve. Rengeteg belsé tér, atiaré, odd, ab-
lak, I6rés és alagot var felfedezésre. Talalunk diszitéelemeket is
szép szammal, példéul tankokat és teherautokat, amik sajnos
nem vezethetdk, és még csak fel sem robbanthatok {uhogy sem-
mi a jatékban), de fedezéknek megteszik. Képfrissitési problé-
mak nincsenek. A textirak itt-oft cstnyacskak, mashol viszont ki-
fejezetten csinosak, példaul a hazak falain vagy a kéhid feliile-
tén. Szép nagyon az idsjarasi viszonyok m ]g?;nitése{ alyan-
kent vélfnzé], s a fak lombkorondi is. Aegﬂyvereknér?él’iuk,
ahogy a toltényhiivelyek oldalt potyognak kifelé. A reload-ani-
maciok kilondsen élethiek. A pusk?ﬁi ropogdsa és dorrenése
még egy lapdttal ratesz a latvanyra. Audio téren amigy elég
erds a program. Zenét csak a mentben hallani, viszont kérye-
zeti zajokra jaték kozben is felfigyelhetiink. Példaul a havas bel-

MARTIN BELESZOL!

Ez a PSP-s MoH megint olyan szitu kicsit, mint a Vice City
Stories. Nézheted Ggy, hogy amit a PS2 verzickhoz képest
kapsz, az azért eléggé bicegds élmény, de a masik oldalrél

kozelitve meg elég komoly dolog, hogy egy hordozhaté
épre végre ilyen zsir FPS-t tudtak &sszehozni. Ha nincs

ehetéséged multizni, e két szempont alapijén kell mérlegel-
ned. Ha van, szerezd be bétran, mert a tobbjatékos modtol
mindeni el van Gjulva. En 8-at is megadnék ra.
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ga erdében a szél sivitése mellett varjak krakogésa tori meg a
csendet. Brutdlisan néz ki a granétok robbanésa is! Ha a kéze-
[inkben trténik, de toléljik, latasunk étmenetileg torzul, szédel-

unk, belassul az id3 — nagyon hatasos! Tetszett még, hogy min-
genhol latszodnak (révid ideig) a golydnyomok. A jaték tovabb-
ra is vérmentes, és a kordbbi gyukorial‘lc:reflentéiben mar horog-
kereszteket sem latunk sehol. Oké, ha ez valéban megelézi a
gyerekek neondci tomeggyilkossa vélasét, legyen igy.

A Heroes legnagyobb érdeme kétségtelenil az internetes jaték,
ahol palyénként, egy idében akér 32-en irthatjuk egymast. Aki
most csatlakozik eldszdr, annak elébb egy ingyenes regisztréci-
6n kell atverekednie magat. Ha ez megvan, nincs més hétra,
mint az EA Nation dizajnos feliletén, a Lobby oldalon beszéllni
egy folyamatban lévé jatékba, esetleg kredlni sajatot. Vélaszta-
ni kell szovetségesek és nacik kdzott (amennyiben csapat alap?
jatekrol van szé), rabskni a kedvenc fegyverre és uniformisra
(rézsaszin pizsama és pottyds alsonadrag rulez!), s mar toltédik
is a pdlya. Azt, hogy mennyire j6 méka az online multi, mi sem
példazza jobban, mint a ,muhaha” nicknevi user lelkes hozza-
szolasa az 576konzol.hu férumanak PSP topicjaban:

,Hihii nagyon j6 volt a MoH Heroes online! Ocsém, 32 ember
I pélyén, nagyon durva.

A bézisunknél, a kirobbantott héz falénél guggoltak 5-en egy-
més mellett, és védték a zaszlét. Azt a tizerdt Iémi kellett volna.
A havas erdei pélya isteni. A zészlofoglalés a hid kézepén, a
foly6 egyik partién mi, a mésik oldalon az ellenség. Ecsém! Sor-
tiz ment egyik oldalrél a mésikra! :D Meghalok efisl komolyan.
Es ez mf’n? PSP-n! :D Mikor lejéttem, 106-an voltak fent!”

A hatféle online jatékmod kozil csak a Deathmatch kotetlen
&riongés, a tobbi csapatjaték. Hosszo lenne részletezni az Infilt-
ration, Domination, Demolition, Hold the Line és Battlelines sza-
balyait, de aki megveszi a jatékot, Ggyis megtalélia mindnek a le-
irasat az igényesen szerkesztett, magyar nyelvi fizetben. Amigy
jelenleg a Deathmatch és Infiltration (a zészlélopkodés) a legnép-
szeriieb% jétekok. Az &sszehangolt csapatmunka egyelére nem
erssége az online népnek, Ggyhogy amikor az Infiltration eljut
odéig, hogy néhanyan spontén bedllnak védeni a bazist, a tob-
biek meg mennek az ellenfél zaszl6jéért, az mar nagy eredmény.
Legtobbszor azonban kaotikus csatamezén talaljuk magunkat,
ami talén betudhaté a normélis kommunikécié hianyénak is. Per-
sze van chat feliilet, de azt rohadt maceras haszndlni, hat-
szor megegﬁ:ek, mire két szot bepdtydgsz. Voice chat lenne az
igazi, @m headset {émogatés nincs a programban.

Fegyverek tekintetében j6l 4ll @ Heroes. Mindenki megtalélia az
izlesének megfelels puskat. Nekem a német maschinenpistol
(MP40) a kedvencem, elég nagy a tarja, és rendesen sebez
messzirél is. A profibbak, gy vettem észre, legszivesebben
Shorgiunt vagy Karabinert hasznélnak. Aknavetﬁv:]ginkébb csak
lamék rohangélnak, akik vaktaban rakétéznak maguk elé. A keé-
zigranat mindenkinek kedvence, raadasul 4 dcrc% az alapfel-

szerelés része. Olykor egymés dobdlaséba fajul a hare, minek
kovetkezményeképp nem latni és hallani mést, csak robbanaso-
kat mindenfelé. Ettél aztan a hangulat tényleg olyan, mint egy
csatatéren. Azért az online bulina?t is vannak fogyatékossagai.
Elég nagy baj, hogy nincsen team-deathmatch. Kisebb baj, de
bosszant6 jelenség, amikor t'.lLilészl'.'ﬂe!'ésL'lnk pillanatéban azon-

nal lel8nek. Nem lehet mit kezdeni a csalokkal sem. Van néhany
hacker (2), akiket higba I8viink, nem halnak meg. Lehet, hogy
csak hirtelen jatszottam tol sokat, de pér nap utdn monotonné
vélt mér online jaték is. Az unalom ellen azonban megoldést je-
lenthet a jaték hivatalos honlapjarél letslthetd szoftver, minek se-

itségével hazi pécénkbé| tudunk szervert varézsolni. Ez nagy
Eirélység, hiszen jelszéval is védhetjik jatékunkat, garantélva
ezzel baréti tarsasdgunk szémara a zavartalan, igényes online
szérakozést.

Nem hazudok, ha azt mondom, a Heroes egyike az eddigi leg-
szorakoztatébb élményeimnek PSP-n. Ncsgzig dlig birtam le-
tenni, volt hogy csak az aksi lemeriilésekor vagy barainém tiirel-
metlen pillantasainak hatéséra tudtam elszakadni téle. A végér-
tekelésnél azonban semmiképp sem hagyhatjuk figyelmen kivil
az egyjatékos és tobbijatékos méd kozti jokora szakadékot.
Azok szamara, akik rendelkeznek drémélkili netkapesolattal,
nyugodt szivvel ajanlhaté a Heroes. Igy a game 8 pontot ér.
Csupan az offline részért én nem szclcgznék a boltba megvenni
- az magdaban csak é pont. Rakjuk dssze a ketiét, igy jon ki a 7
pontos végeredmény.

Persze egy probét talan mindenkinek megér a jéaték, mar csak
azért is, mert a Heroes sikeresen megtorte a PSP platform FPS
jegét. Talén egy kovetkez8 MoH majd gazdagabb tartalom-
mal szolgdl, nem is beszélve a jvére esedékes Call of Duty-
rél! Addig azonban egyetek sok bejglit, innepeljetek a csalad-
dal, bulizzatok pezsgével, vizsgézzatok sikerrel, és gyertek
online multizni!

Stiletto
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/ MEDAL OF HONOR HEROES

grafika: [
jatszhatosag: O
szavatossag: kKdzepes
zene / hang: [
hangulat: kivalo

1 jatékos (ad-hoc 2-8, online 2-32),
mentés 128 kb

v vegre egy hasznalhato fps,
remek online multi
X elhanyagolt egyjatekos maod

\. 7 pont
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MORTAL KOMBAT:
UNCHAINED

A Mortal Kombat sorozat szerencséje,
hogy mindig lesznek rajongéi — mert a vilag

ébként mar régen tollépett rajta. Nem is
:}Eynéikijl. Elég csak rénézni az Unchained-
re, ami nem mas, mint a (kritika altal dicsért)
2004-es MK: Deception dtirata. Talén igaz-
sagtalan vagyok, cr; amit itt latunk, az egy-
szer(en gagyi. Kinosan mozognak a figu-
rak, szénaFnZoson sok vér frocskal, sokat
tolt, és olyan minijatékokkal égeti magdt,
mint a Chess Kombat vagy Puzzle Kombat,
ami egy potyogtatés, rosszul sikeriilt Tetris-
Lumines uténérzés. Szegény MK! Hol van
méar az idé, mikor digitalizalt grafikajaval
nagyot robbantott, és %rutc’:lis kivégzéseivel
kiverte a biztositékot? Emlékeinkben. Az Un-

4 ) 2N s

&

AN

L. A. RUSH

A véltozatossag kedvéért illegalis autéver-
senyek vilagaba kalauzol az LA. Rush. Jar
hozzé sztori is: a disgazdag street-racert ki-
semmizik, ugrik a kacsalabon forgé palota
meg a verdc’i, kezdheti nullarél a vagyon és
a renomé felépitését. A grafika tetszetds, bar
feltiné a textirak hiénya, de ettél cell-sha-
ding szerii a laivéany, raadésul gond nélkil

rodukal megfeleld sebességérzetet és nagy
r:itc’)teret a program. A kiilénb6z8 napsza-

kokban szemiinkbe villané lens flare efftektek
kilonosen hatésosak. A kocsik iranyitasa
messze nem realisztikus, viszont élvezetes.
Az Otvonal kétetlen. Ot jokora, forgalmas
varosrészen autézhatunk kedviinkre. Nem
art tgyelni a t8bbi autésra, féleg piros lam-
paknél és keresztez&déseknél, mert ha vadu-

Kozeledik a Karacsony! Szebb alkalom nem
is lehetne, hogy zombik lepjék el New York
vérosat. Az utcakon pénik uralkodik, egymést
harapdaligk a korabban békésen shoppingo-
|6 jarokelsk. Egy, csak egy legény immonis a
vicjéken: Officer Stevens, a ié?eios &ltal irényi-
tott zsaru, akinek szamtalan avatar kézil va-
laszthatunk megjelenést. Magéra &ltheti akar
a Slipknot és (?himaira bangaic ok killsejét,
akik egyébként zenei alafestéssel szolgalnak
az Unnepi mészarszékhez. Emberiink az ana-
lég segitségével mozog és forog minden
iranyba, arra is, amerre nem akarjuk. Az
élshalottakat kétféle fegyver kombinalt hasz-
ndlataval tudjuk kin;ﬁgnfani; elébb sima
l6fegyverrel legyengitjok ket (X), majd egy
speckd puskaval, véres robbandst okozva

NHL 07

Az Electronic Arts elsé PSP-s jéghokija hoz-
za a megszokott NHL szinvoncei?ot Kinézete
korrekt, habér létszik, hogy butitott PS2 gra-
fika (féleg a jég felisletén), de végtére is nincs
semmi hibdja, fut szépen, gond nélkil. Jatsz-
hatésagaval sincs baj. Eleinte kicsit furcsa az
analéggal manéverezni, de hozza lehet
szokni. Minden korabbrél ismert jatekméd és
opcié tiszteletét teszi: World Tournament, Se-
ason, Exhibition, Free-for-All és persze a me-
nedzsel6s Dynasty méd. Utébbi pont ugyan-
az, mint a PS2-es verziéban, igy hat kompa-
tibilisek is egyméssal, szépen at lehet tlteni
a mentett allasokat egyik géprél a masikra.
A multiplayer szekcieésLurétségos, ad-hoc és
online lehetéségeket kinal. A repertodr tartal-
maz még egy Shoot-out nevli, haszontalan
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chained grafikéja 3D, de kdzel sem olyan
szép, mint a Tekken DR. Kisebbek a karak-
terek, sotétebb a kép, kidolgozatlanabb a
hattér. Erzédik, hogy dtirat. A tobbemelet-
nyi, DOA szer( zuhanésok azért jopofdk, és
a harcosok harom kislonb6zé stilusa is a
jatszhatésag javéra valik. Szivesen megnéz-
tem volna a Konquest médot, ami dllitélag
egy maszkalés jatékba agyazott tutorial, de
nem sikerilt, mert sajat profilt kért hozza a
jatek. Amit viszont nem engedett gyartani,
mondvén, nincs elég hely a memkartyéan
(384kb). Pedig volt, bdven! Prébaltam tsbb-
szor, ki-be kapcsoltam a masinét, de csak
nem mikodstt. Erthetetlen! Hozzéateszem,
dobozos, bolti verzié jart nalam.

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

pont

lunk, hamar lekapcsolnak a zsaruk. J6 na-
gyokat lehet karambolozni, és vannak ugra-
tok is szép szammal. Gyalogosokat nem lét-
ni, ezért eliini sem lehet Sket, vagyis relative
békes a jaték, ajanlhaté kisebbeknek is. Kar-
riermédban egymés utédn neveziink be ki-
[6nbdz& versenyekre, melyek tobbsége fi-
zetés. A fontosabbak persze dragabbak is,
gyhogy ha valami nagy megmérettetést el-
veszitiink, kezdhetjik ojra 8sszekuporgatni a
szikséges l6vét a kis versenyeken. Tuningo-
las és diszitgetés alig van, taldlunk viszont
ad-hoc multit 4 fig, valamint egy PSP exklu-
ziv, bizarr minijétékot, ahol Tony Hawk sze-
ri trikkoket kell bemutatni auténkkal egy
rampakkal teli aréndban.

MAS VERZIO: P52, X

szétloccsantjuk halni nem akaré testiket
(Négyzet). Célzasra nem lesz gondunk, ezt
telies mértékben a lock-on rendszer végzi (R).
Sima karriermédban 35 palyat kell megtiszti-
tani, ami leirva soknak tinhet, de valéjaban
nem az, mert 6, ha 5 percig eltart egy-egy te-
rilet fertétlenitése. Sajnos a jatékmenet pont
annyira sekély és monoton, mint ahogy azt el-
kepzeljik, habér sokat dob a hangulaton a
lancfirészes mikulés-zombik serege, a kombo
szisztéma, valamint az online vilagtérkép,
ahol csekkolhatjuk, mely vérosokba jutott el az
dltalunk Otjgra lbocsérori virus (avatarunk ter-
Ieszrheié}. Ad-hoc médban maximum nyolcan
Shetjilk egymést, az internetes szekcio viszont
kizarélag 1-1 elleni kiizdelmet engedélyez.

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

pont

kis minigamét, ami ugyan rohadt idegesits,
de igy vagy Ggy, tényleg nem art gyakorolni
a pontszerzést, ugyanis viszonylag nehéz a
jaték. Golt l6ni korantsem kénnyG feladat.
Tetszett még a replay funkcié, melynek ins-
tant véltozata a latvanyos pillanatokat auto-
matikusan megismétli, de manudlisan is ki-
kockazhaté barmely jelenetet. A jaték egyet-
len furcsasaga, hogy alapbedllitaskent oldal-
nézeti kameradllas van érfelmezve. Ezt gyor-
san lecseréltem a szamomra hasznéalhatébb,
klasszikus, vertikalis nézetre. Ajanlom min-
denkinek, tegyen hasonléképp, de még a
meccs elt, mert valami érthetetlen okbél ja-
tek kdzben nincs ra lehetéség.

Stiletto

MAS VERZIO: P52, X360, X

1,

pont
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KAROK, UTKBZOK, CELLPONTOK, RAMPAK, PORGOK,
HURKOK, MAGNESEK, SAUOK, ATJAROK
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ielétt mohén a flipperekre vetnénk magunkat, elébb
Mhuitsunk fejet ket jatektdrténeti nagysag elstt, akiknek

ezta bémullqios kollekciot készénheiiﬁe. Egyik a Gott-
lieb vallalat, ami 1930 kéril alakult, s a flippervilag egyedu-
ralkodéja volt az dtvenes, hatvanas években. Cirka 200 gépet
dobott piacra, és szamos Ojitast is bevezetett (példaul flipper-
karok alkalmazasat a flippereken). Féhajtasunk masik targya
a nyolcvanas évek végének meghatarozé fejlesztécsapata, a
System 3. 8k készitették minden idék legsikeresebb Cé4 jaté-
kat, a Last Ninja-t, csakogy, mint a legendés International Ka-
rate-t. Rendben, tiszteletadés letudva, nyilhatnak a flipperpa-
radicsom kapui!

ELDORADO

A Gottlieb Pinball Collection lemezén tizenegy Gottlieb
asztal ultarealisztikus mésat idvozélhetjik. A milliméterre pon-
tosan modellezett, szinte fotorealisztikus megjelenési flipperek

ytél egyig 3D-ben pompaznak. De nemcsak kinézetikben
hiek erzg);tiii}khéz, hanghatasaik is a valédi gépekrsl lettek di-
gitalizélva, ami szép drﬁog, csak polifénidhoz szokott fileink-
nek lesz kellemetlen a rengeteg csiri)n elés, kattogas és pritys-
gés. Ami a jaték fizikajat illefi, ag ogcﬂomra semmi ok, egész
élethien mozog a golyé. Talén, csc?k amikor a karokhoz ér, ak-
kor tinik ogy, minﬁw nem lenne silya, ellenéllésa. Persze du-
alshock hijan mitél is lenne... A latvényra visszatérve: hatféle
kameradllast valaszthatunk. Vannak koéztik fix nézetek, és
olyanok is, amik kévetik a golyé mozgésat (mint a Pure Pinball-
ban). Jatszi kdnn edségge?szu[ad a fameru az objektumokkal
teli palyén, OkOJ:DZﬁS? vagy belassulést nem tapasztaltam. A
Select megnyomasaval szempillantas alatt vélthatunk horizon-
talis és verﬁzé!is nézet kozétt. Hogy melyik a jobb? Nem tud-
tam eldénteni. Mindketté kényelmesen hasznélhaté. Vizszintes-
ben az L és R gombokkal tereljiik a golyst (mikézben jobb fe-
nyerinkkel, a jaték hevében néLu akaratlanul is kikapesoljuk a
konzolt), figgéleges dallasban az X és haromszég mozgatidk a
karokat. Mindkét esetben az analég szolgal a gc::ﬁyé kilovésére.
Szintén az analéggal lehet jaték kdzben az aszialt I6kddsni

MARTIN BELESZOL!

Flipperjatékot hordozhaté konzolra imi tuti siker. Elkapod a
gépet, lezavarsz egy par menetet, megdontesz néhany rekor-
dot, aztan mész tovabb a dolgodra. A PSP raadasul tokéletes

Elotform e célra, mert a ger: grafikai tudasa garancia arra,
ogy a valésagot a lehetd legjobban megkdzelits latvanyvi-
lég taruljon eléd. En, ha nagy flipperes lennék, nem tokalnék
— beszerezném!

CLASSICS
o{milation of all Time;

-

(ami vertikdlis dlléasban héromkard UFO barétainken kivil sen-
kinek nem fog kézre esni). A lokdosés elsére egyébként haszon-
talannak tiinhet, de a latszat ellenére miksképes. A golyd Gtvo-
nala igenis befolyasolhaté, csak alaposan ki kell tapasztalni.
Nemcsak vizudlisan, tartalmilag is kiemelkedd teljesitményt
ny0jt a GPC. Minden flipperhez mellékeltek leirast, amit a do-
bozLoz jaré fizetben és a programban egyarant megtalélunk.
A History meniipontban egy |:|Ees ferfihang eléadasaban meg-
hallgathatjuk a gép fontosabb jellemzéit, a Flyerre kattintva
megnézhetiik korc:Eeﬁ plakért&t, az Instructions meniiben pe-
dig részletesen megismerhetjiik a vonatkozé jatékszabalyokat.
Utébbira kiilénssen megéri idét szanni, hiszen egész mas Ggy
flipperezni, ha mér kitanultuk a pélydt, és van valami konkrét
célunk tol azon, hogy prébdljuk jatékban tartani a golyét. Most
pedig léssuk, mely sﬁ)i(pperek Leri)]tek a korongra: az El Dorado
egy négykaros gép 1984-bél, amit csak tult'ﬂé cime miatt vet-
tem elére, mert akar az egész kollekciét is elnevezhették volna
rola. 1981-bél szarmazik a vilagirt idézs Black Hole, melyben
a fekete lyuk egy alsé szinten elhelyezett, negativ pélyara juttat-
i;: a golyét. Eer?'lﬁi‘ésre érdemes még az 1932-es Play-Boy, ami
iztos nem a nyuszis magazinrél kapta nevét, hiszen azt '53-
ban alapitotta Hefner. A Play-Boy mai értelemben véve még
nem is igazi flipper, sokkal inkébb mechanikus kartya- vagy
szerencsejaték. Felépitésében hasonlit a jopén pachinko-hoz,
nincsenek benne karok, tehat a golyét nem mi tereljitk, hanem
a pélyén lévs sok kis tiske (innen az angol elnevezés: pinball).
Személyes kedvencem a Victory, egy modern, gyors, autéver-
seny témajo asztal. A t8bbi gépet csak felsorolom, akit részle-
tesebben érdekelnek, béven talél réluk informaciét gy a prog-

EesMister Wagarifie g
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ramon belil, mint a vilaghélén: Genie, Ace High, Big Shot,
Central Park, Tee’d Off, Goin’ Nuts, Strikes N’ Spares.

TILT

Engem kellene letiltani, amiért kritizalom ezt a gyéngyszemet,
de nem hagyhatom figyelmen kiviil, milyen hamar alébbha-
gyott a iéréi iranti kezdeti lelkesedésem. Pedig a flipper sza-
momra olyan mifaj, amire adott esetben kepes vagyok rakat-
tanni, rabjéva vélni (mint tortént annak idején a zsenidlis, kro-
kodilos Pinball 66-tal Game Boy-on). Most azonban jobban
szérakoztam az egyligy(i Pocket Racers-szel, mint ezzel a cso-
désan 6sszerakott szimulétorral. Mitél van ez2 Nem a jatszha-
téségban keresném az okot (azzal nincs kilonésebb baj), ha-
nem inkabb abban, hogy ezek a flipperek eredetileg nem vi-
deo-, hanem mechanikus jatéknak késziltek. Lehet :Ec':rmilyen
preciz a pélyak szimulécidja, egyszerGen soha nem fogjak
ugyanazt az élmén{t nyGjtani képernyén, mint robosztus gép-
kent a materidlis valésagban.

A Gottlieb Pinball Collection egy rendkiviil igényes, hetven év
termésébél szemezgets flipperkuriozum. A tizenegy gépet ta-
nulményozva gyakorlatilag mizeumi tarlatvezetésen vesziin
részt, a szoiﬁtilasszikus flippereket ismeriink meg, s az illozié
kedvéért még képzeletbeli zsetonjainkat is szémolgathatjuk.
Nagy valésziniséggel azonban e mizeumi séta a tobbség sza-
mara valészindleg csak gyors latogatast jelent majd, nem pedig
tartés szérakozést.

Stiletto

GOTTLIEB PINBALL CLASSICS

SYSTEM 3
MAS VERZI0: PS2
grafika: kivalo
jatszhatosag: O
szavatossag: kdzepes
zene / hang: kézepes
hangulat: [}

1 jatékos (ad-hoc 2-4 ], game sharing
mentés 128 kb

v tizenegy flipper |&tvanyos és preciz szimul&cidja

neha dsszefolyik a szemdnk elott,
jatekteremben jobb flipperezni

7.3 pont

X idegesitd hangok, a sok aprao részlet
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jelenését sokan a DS tulajok kézil komoly eseményként

éltek meg - és igaz, ami igaz, azért a Mana sorozat min-
dig is rendelkezett egy olyan sajatos hangulattal, melyhez ha-
sonléval talén csak a Chrono széria birt -, igy a cikkirét is kelle-
mes bizsergés fogta el, amikor a tesztelés kdnysrtelen folyoma-
nyaként elséként tekintette meg a raijzfilm tipust infrét.

ELSO FAZIS - REMENYKEDES

Az intro utdn egy érdekes torténet tolmacsolésanak lehetiink
szem- és filtanoi, fiz évvel jarunk ugyanis az eredeti Sword of
Mana tSrténései utan. A vilagban cﬂ(or kéosz drvénylett, Sriile-
tes pusztitast hagyva maga utén — ami ezutan fén‘éniﬁ, az a las-
s0 regenerdlédas korszcio. A spirit’ névre hallgaté, a mana
energigjénak kilonféle tulajdonsagait magukon visel$ entitésok
még gyermekként léteznek, elsé emlékeik pontosan tiz évvel ko-
ra?)%ru ksthetsek: fiatal és remén[teli vilagba cssppeniink tehat.

Négy szerepld kozil vélaszthatun indulésEor, melyek alapvets tu-
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n Children of Mana egy roppant érdekes térténet. Meg-

lojdonsagaikban kislénbsznek, de vélasztasunk feliességgel lényeg-
'rellen lesz a jovét illetéen: hogy miért, arra hamarosan fény dye%
Miutan eldsntéttik, hogy kivel szeretnénk tovabbhaladni, megis-
merjik az alaphelyzetet: Tess iméadkozni indul @ Mana toronyhoz,
am a faluban hétrahagyott barétai killonds ersk jelenlétét észlelik,
mikor is (az els& dungeon végén, hogy egészen pontosak legyiink)
keziinkbe vehetjik a Mana pengéjét (Sword of Mana, u ﬁr} =
és bemutatkozik elétink egy ismereflen nev(, fehér haib,gzifeiezet-
fen coolosan kinéz8 anfagonista. Terve nem mas, mint ismét teljes
fordulatszémra pdrgeti a vildgot alkotd mandt, s ugye mindenki
megtanulia mar az elmilt éviizedek szerepjatékaibél, hogy az
egyensilyt felboritani bizony nagyon, nagyon rossz &tlet.

MASODIK FAZIS - ISMERKEDES

A jatékban remek tutorial talélhaté — a teszt azonban pont azért
van, hogy bemutassa a koncepciot, melynek segitségével az egy-
szeri igi?'a{os eldontheti, hogy megvasarolja-e az ﬁrz produktu-
mot, avagy sem. A Children of Mana egy dungeon-alapt hack-

'n slash RPG. Egyetlen kézponti faluval rendelkezik, melyben hé-
rom fontos helyszin talélhaté: a shop, ahol eladhatiuk a talélt tar-

yainkat, illetve Gjakat vehetiink magunknak, a gemekkel foglal-
Eozé testvérek lokaciéja — roluk késébb még beszélink -, és a
polgarmester héza, ahol gyakorolhatunk az Gjonnan megszer-
zett fegyvereinkkel. A legfontosabb dolog, amire figyelniink kell:
attél a ponttél kezdve, hogy beléptiink egy dungeonbe, nem le-
het cserélgetni a felszerelést (illetve nagy rifkén?eher, de erre is
visszatériink késébb) - oft bent pedig csak mi lesziink, az ellen-
feleink, és a tereptargyak. Utsbbiaknak harom fajtéja van: az
egyik hasonlatos a Zeldaban talalhaté fihéz, ergo néha aranyos
targyak esnek ki beléle, de csak idshozasnak j6; masikuk u{c-
délyként szolgal, amiket a hozzavagott e||enfe||e|<|<e] (késsbb a
kalapéccsal) tudunk odébb mozditani, végill pedig a rosszindu-
latd targyak, melyek példanak okéért megmérgeznek minket —
de akér az ellenfeleinEet is. Az elsS, négy szintes dungeon kita-
karitasa élményszamba megy, kardunkkal suhintunk balra-jobb-
ra, vagy éppen nyilvesszéket itink vissza (ezt nevezzik parry-
nak), latszélag nincs semmi gond. A végén pedig az elpusztitott
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ellenfelek, a kinyitott kincses ladék és az eltelt ids figgvényében

vélaszthatunk az ajéndéktargyak kozil - eme férgycﬂ( dltaléban
ar szinttel magasabbak a i?e{enhgi szintiinknél, igy inspiraciés
E)rrésnck tinhetnek: ez legyen a legnagyobb probléma.

Egy dungeon kitakaritasa utén még tobbszér visszatérhetiink
hozzé. Elssképp azon célbdl, hogy arany értékelést érjink el, és
ezdltal a legjobb jutalmakhoz férjink hozz4, késébb azon cél-
bol, hogy :%ohosok vagy egyéb megbizok dltal adott killdetése-
ket teljesitsiik. llyenkor egy dtrendezett, am szinvilagéban és té-
majaban megegyezé labirintust kapunk, ahol viszont nincs féel-
lenség a végén: csak a kijldetésben szerepls targy és az ajandé-
kunk. Minden helyszint tehat kétszer-haromszor ajanlott kitakari-
tani, hogy az dsszes értékesebb cuccot megszerezhessitk belslik
- az elsé problémék azonban pontosan itt kezdédnek.

Amig a cikkiré azon kapta magét, hogy az elsé helyszint egy-
mas utdn &t alkalommal takaritia ki, annyira élvezetesen lett ki-
dlakitva a palya, és a feladatok is egyszerten végrehajthatoak,
addig a masodik helyszinnek mar csak haromszor futott neki -
fette mindezt az oft bemutatkozé tokéletlen tereptargyak és telje-
sen irritdlé médon megalkotott ellenfelek miatt. A harmadik loka-
cional mar ennyire sem tellett, s ahogy haladtam elére a jaték-
ban, 0gy csokkent a lelkesedés a tobbszori nekifutast, a ,kitaka-
ritést” illetéen: a dolgok akkor fordultak szérytre, amikor be-
mutatkoztak az elébb 8, majd 12 szintes helyszinek — s, hogy mi-
ért lehetett nehézkesen haladni bennik, és ez miért nem valt nyil-
vanvaléva mar a jaték elején?

A vélasszal egyitt mutassuk be a jaték telies rendszerét. Karak-
teriink egy folyamatosan béviilé gem-slottal rendelkezik, ahova
az utunk soran talélt kveket helyezhetjitk el. A gemekbdl t5bb
tucatnyi fajta talélhats, s az qlaptévek mellett megtalalhatéak a
két ké kombinacisjabél lérehozott fused gemek is, melyek egyre
brutélisabb képességekkel ruhdznak fel minket - mincf;zf egyre
nagyobb méret mellett. Ez tehat a kdzponti — és gyakorlatilag az
EGYETLEN - fejlesztési lehetéség a jatékban: a megszerzett ké-
vek segiiségéve\ elérhetijilk, hogy kardunkkal tsbbet suhintsunk,
vagy gyorsabban, netdn érijletes tdmadéerénk miatt egy csapés-
ra végezziink barkivel, am ekkor védekezésiink latja karat. Per-
sze nyerhetiink extra védelmet bizonyos elementdlis szférak,
vagy mérgek ellen is — ennek viszont ara van, igy a t5bbi elem-
re valé immunitasunk hatékonysaga csokken.

A jatekban négy fegyverfipus talc‘ﬁhaté, mindegyikre szikségiink
lesz utunk soran. A karcr az alapvet témadéeszkdz, héarom
8sszef(izhetd tamadést hajthatunk végre vele, az A gomb nyom-
va tartéséval pedig az ellenséges tamadasokat blokkolhatiuk. A
buzogénnyal egy suhintéssal az dsszes korildttiink lévs ellenfelet
megsebezhetiilk — amint megtaldliuk azt a kévet, mellyel harom

MARTIN BELESZOL!

Sokszor réttam mér fel a Nintendénak, hogy régi SNES j&-
tékait adja el Gjra DS-en, mindenféle tartalmi véltoztatas nél-
kil. Nem az eredeti stuffokkal van gond: azokat én is imad-
tam, de Ggy érzem 10+ év utan annyit megérdemel a gamer,
hogy legalabb valami kis extrat hozzacsapjanak a klassziku-
sokhoz. Most azonban, ezt a — mar elnézést, de a 9 pontos
Secret of Mana utan — Children of Mana cimi bénasagot lat-
va gy gondolom, inkabb ne is prébaljak folytatni a klasszi-
kusoEat, ha nincs ra megfelelé koncepcié.
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egymas uténi tamadast hajthatunk végre, elképesziten hatékony
eszkdzzé valik keziinkben -, illetve a szakadékok tololdaléra hoz-
hatjuk magunkat, vagy szélithatiuk hozzénk az odadt lévé kin-
cset. A harmadik az ij: ezzel elbgjolhatunk egy ellenfelet, aki igy
nem cselekszik semmit egy ideig. A fegyver :ﬁédleges felhaszna-
lasat remélem nem kell ecsetelni: |6ni lehet (és kelll) vele, megal-
las nélkiil. Veégil, de nem utolsésorban oft a kalapécs, mellyee?uz
eddig kemény dicként szémon tartott, akadaly tipust tereptérgya-
kat tintethetjik el a féld felszinérsl, méfereire hajithatjuk kiva-
lasztott ellentelinket, vagy kapcsolokat aldivé|harun|(

A helyszinek pontosan Ggy lettek megtervezve, hogy minden
fegyverre szikség legyen — ez remek dolog... lenne.

HARMADIK FAZIS - CSALODAS

Amilyen jol indult, olyan csonya vége lett: a Children of Mana
fokozatosan nehezedik, am mivel fejlesztési lehetéségiink cse-
kely, a magia szinte teljes mértékben hanyagolva van (segitéként
kivalaszthatunk egyet a hat-hét spirit kézij?, akik rendelkeznek

egy segité és egy témadé vardzslattal, am erre a folﬁomct karil-

ményessége révén soha nem lesz szikségiink). A nehézségi szint
ndvelését a készitsk csupan egyféle méﬁ)n tudtak elképzelni: ez
pedig, nos, a jatékos szivatasa. Az utolsé két-harom labirintus
nem szél masrél, mint hogy az ellenfelek egyik fele vagy vakit,
vagy mérgez, vagy ,megzavar’ (balra szeretnénk menni, de
jobbra megyiink, és forditva), a mésik részik pedig ,csak” fegy-
vertelenné fesz, tavolbél sebez, vagy olyan irredlis mennyiségi
sebzést oszt ki, hogy 6rém nézni. Persze ift nincs vége a kineci-
nak: egy idé utan olyan stirtin helyezik el a ,negativ” tereptar-
gyakat, hogy kérilbelil minden masodik suhintéaskor azt vesszik
észre, hogy két képernydnyit repiltiink, vagy netén lebénultunk,
esefleg ismét csak megmérgezéditiink. Elvii:eg az ellenfelek is
megjarhatiék ezt, de 8ket ritkan éri gond emiatt, a csapda-rend-
szer bugossaga miatt pedig néha még akkor is keriil rank méreg
ndvény lecsapasatél, ha az fjjal hatastalanitiuk, ergo a ké-
igf:ében sem vagyunk. De még itt sincs vége: legjobb a falnak va-
gott ellenfelek esete, akik visszapattannak onnan, majd minket is
(és tarsaikat is, akik szintén megindulnak) 18bb métert arrébb
loknek, és az egész bagdzs mésodpercekig csak pattog és pat-
tog. (Mint valami remekil meg{)omponéh fantasy biliard-
mérkézés.) Mikor mindezt fetézik azzal, hogy ezek a ci:.rngeonék
mar nem nyolc, hanem akér tizenkét szinten keresztill mennek a
jatékos idegeire, nos, oft komoly hianyossagokrél kell beszélni.
Pedig a koncepcié nem letft volna rossz. A grafika... nos, az va-
lami csodélatos. A kézzel festett hatterek e%képesztc")en szépek,
remekiil bizonyitjgk barkinek, hogy nincs itt szilkség PSP-re ah-
hoz, hogy szép JRPG-k szﬁlessezget, a DS képerny8ijén is reme-
kil mutatnak ezek a dolgok (réadésul a teszteld nem is Lite-on,
hanem a régebbi masinérian prébalkozott). A mésik fontos fé-
nyez8, a zene is nagyon a her),rén van, véltozatos és nagyon is
a térténethez ills me?gdiék szerepelnek a Children of Mandban,
ezzel sincs semmi probléma. A rajzolt sprite szereplék és ellen-
felek remekiil arasztigk magukbél a szokasos Mana hangulatot.
A késziték azonban nem voltak képesek az elsé két dungeonhéz
hasonlékat léfrehozni: mig oft a féellenség legytiréséhez is valami-
féle taktika kellett (ki kell vami a megfet?é Zﬁ)g;t, amikor témadni
lehet), Ggy a tobbinél semmire nincsen szikség: bal kéz a gyégyi-
16 item gombijan, jobb a kard gombon, és tiz masodperce nincs az
ellenfélnek. Mindezt tetézi, hogy teliességgel elhibazott dontés volt

a tovabbi heiyszinek hosszat 8, illetve 12 szintesre emelni: nagyon
hamar meg lehet unni az éppen aktuélis 4-5 szérnyfajtét, a ng;a-
matos két képernySnyi zuhanésokat, a negativ tulajdonsagokat -
egyszéval magdt a jatékot. Ha belehelyeztek volna tiz-tizenkét
négy szintes, oflefes, taktikakat és normélis kihivast jelents és
igénylé dungeont, egy szavunk nem lehetne. llletve mégis, mert
amirdl megfe!edkezfﬁnk, az a szfori. Milyen sztori2 Nos, igen, a
toriénet arra a szintre redukalédik, hogy a bossok legytrése utén
egy-két perces parbeszéd (néha valami étvezetd) ké\?r-?r‘(:zik, maijd
megy minden a megszokott mederben. Kevés, nagyon kevés.
Konklizié kévetkezik. Erdemes mindenkinek megfontolnia, hogy
miért szeretné megvenni ezt a jatékot. Ha igazi JRPG-re vér,c:i-
kor esefleg érdemes még egy keveset varni, a Final Fantasy Il
ugyanis vészesen kozeleg. Ha valakinek a hack'n slash RPG ja-
ré?(mener a mindene, Ugy ESETLEG ajénlhainank, de mindenkép-

en tartsuk szem elét, hogy Ggy meg a jéték szavatossaga hagy
Ei\fénnivo!ékct maga utén: legjobb esetben sem megy féliebb 18-
20 é6randl, ezt is Ggy tessék szamitani, hogy minden helyszint ha-
romszor-négyszer kipucoltunk. Ujrajatszési értéket legfeliebb a
tobbi karakter kiprobalésa érdekéLen lehene szamolni - a jaték-
menet azonban nem fog t8le valtozni, de ha igyesen vélasztjuk
meg a gemieinket, és a karaktereket, Ogy sfilusunknak megfelelé
médonELénn ebben haladhatunk majd tovabb. Aki bolondul a
Mana iéiéko{ért, az azért fegyen vele egy probat, de ez mér saj-
nos nem a SNES-éra, a rajongékat torténeti hianyossagok Fog]c':‘k
telies mértékben a padléra taszitani. Mindez az értékelésben is
szerepet fog jatszani - az egyetlen kérdéses pont a hangulat volt:
személyes tapasztalatok alapjan, kivalérsl indult, és gyenge ké-
zepesbe fullad.

(A Mana és a Contact teszipéldényért készénet Csabinak, a
mult hénapban tesztelt ,égitest ravaszdi”, Sonic Rush és Mega-
man ZX példényokért pecgg Nexxus koménak! Respect"\/)

Oldern

CHILDREN OF MANR

NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivaloe
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: kdzepes
zene / hang: kivala
hangulat: kézepes
1- 4 jatékos

v a kdritéssel semmi probléma nincs,
multiplayer lehetdseg
X a jatek vegi helyszinek azonban ramutatnak

a komoly dizgjnbe&li hianyossagokra

7 pont
77




 MyPetMame

health Y372737373
sodial 737373353
hunger 7332535553
hygiene $3 T2 T3T353
energy TITITI TS TS
appearance 7313551953

evés olyam téma, foglalkozés vagy egyéb

dolog van, amit a Sims széria még nem dol-

zoft fel - az eredeti babahéz horizonfia @

masodik epizéddal alaposan kitagult, a fejlédés
szinte minden négyzetcenfiméteren feften érhetd,
azonban mind a mai napig nem sziilefett olyan kon-
zolos véltozat, ami akar csak meg tudta volna koze-
liteni a két PC-s epizod valamint a félszaz kiegé-
szitSiének sikerét. Talén az iranyitas, falén a hangu-

lat lehet a ludas, &m tény, az EA nem adja fel és mar

j6 ideje handheld fronton is prébalkozik: a The Sims &

2 Pets egy érdekes megkdzelitéssel tesz kisérletet.
Mig az eddigi Sims epizédokban mindig az aktu-
alis szeméi( iﬁelve a kdzvetlen kdryezetébe farto-
26 emberek irdnyitésa volt a kézéppontban, addi
az Uj fejezet nevéhez hiien az éllatokra i-concenrré?.
Hésink ezittal Gllatorvosként probal érvényesiilni,
hattérbe szoritva - de nem elfeledkezve - sajét szo-
cidlis igényeirdl. Etkeznie, mosakodnia, egyéb dol-
gait elvégeznie még mindig kell, de idejének nagy
része az dllatok gondozaséval felik. A tﬁmyék la-
kéi dltal becipelt kutyak és macskék véltozatos
problémaval keriilnek az orvosi asztalra, ahol di-
agnosztizalni kell Sket — a sztetoszkép dltalénos
egészségi dllapotukrél ad hirt, a rontgennel oz
eseflegesen lenyelt targyak, valamint a 16t cson-

18

tok szemrevételezhetdek, a behec?ség fajtajarel pe-
dig egyrészt maga az éllat tulajdonosa, masrészt a

iaték ad leirast. A gyogyitashoz elég csupén a
megfelels medicinat, kétést alkalmazni, a kén-
nyebb esefeknél meglszhaté az egész egy szimp-
la fiirdetéssel. Fontos figyelni az dllat kedvére: nem
mind szereti, ha matatnak rajta, igy érdemes
idérdl-idére megsimogatni, ezzel is névelve a kom-
fortérzetét. Az egész iranyitds az érintsképernydre
alapoz, a simogatés tényleg simogatést jelent, a
samponozas samponozdst, és igy tovabb. A baj
csak az, hogy a betegségek széma rendkiviil limi-
talt, a felhasznalhatd eszkzok pedig nem vélioz-
nak, igy dlig egy-két éra leforgasa aﬁ:ﬂ teljesen ki-
ismerhefd a jaték, utana perjig nem nyOjt mast,
mint egy lakberedenzé-szimulétort, mive(:m ke-
resett pénz nem fordithaté masra, mint a haz
kibdvitesére, valamint berendezési targyainak cse-
rélgefésére. Hidba feliesen harom dimenziés, DS
viszonylatokban rernelk a grafikus ébrézolés, ha
az egész egy szirkés-kékes ténusban szenderiti
dlomra a jatékost elképesziS sterilitasaval — réadé-
sul a kezelends paciensek néha hajmeresziden
néznek ki, régbilabda szer(; fejszerkezettel, szdgle-
tes hatsé fertéllyal vagy kocka alako szérzettel.

Az clapétlet mindenkepp remek, a kivitelezéssel
pedig nem lenne kilsndsebb baj, ha sikerrel folmu-
tatna az alapkoncepcién, de sajnos nem feszi -
vaskosabb tartalommal, részletgazdagabb kidol-

ozdssal messze tovabb fartana az élményt, mint
ﬁyen forméban: az éllatokhoz vonzédé jatékosok
azért tehetnek vele egy probdt, de ne vérjanak
megvéiltast.

Wilson

THE SIMS 2:

PETS

grafika:

jatszhatosag: kivalo

szavatossag: elmegy

zene / hang: siralmas

hangulst: k&zepes
1-2 jateékos,

system link

v kdnnyed iranytas
X gyorsan kiismerheto

.

5 pont

R

STAR WARS BUGOLOGIA

T HsE = ORI G LNAS

'I.

agykonzolos kérei utan a kételezs érvé-
N nyG handheld haknijat is megteszi a

tobb dijat bezsebelt Lego Star Wars
folytatdsa, ami végre a Star Wars rajongok leg-
kedveltebb korszakaval, a klasszikus trilégia
érgjaval foglalkozik - am mig a teljes értékd tér-
sai remek humor(, dtletes és élvezetes platfor-
merek voltak a maguk nemében, addig a DS ta-
bor ismét egy hcrrﬁ:ilis dtirattal gazdagodott.

Nehéz lenne leirni azokat a pozifivumokat,
amivel a DS inkarndcié rendelkezik, hiszen ab-
bél kevés van - talén csak a hdrom dimenziés,
az eredefi stilust maximélisan megdrzé latvany-
vilagot lehet felhozni mint értékelends elemet.
Az egyes szereplék felismerhetsek, a palyat fel-
épitd elemek a klasszikus SW ismertetSjegyeket
viselik magukon, a zenei felhozatal pecﬁig szin-
togy az eredeti Williams melédiak MIDI véltoza-
taibél mazsolazik...és ennyiben korilbeldl ki is
meriilt a jaték Gsszes pozifivuma. A mérleg ma-
sik nyelvén oft van az a borzalom, ami az egyik
legborzalmasabb élmény, amit videojaték csak
nyojthat: mér az sem éppen biztaté eléjel, hogy
a kamera megkozelitsleg ket és fél-harom mé-
terre terpeszkedik az éppen iranyitott f6héstél,
elvetve ezzel minden esélyt arra, hogy a jatékos
beléssa a kornyezetet és egydltalan 1iszfc’1Lan le-
gyen vele, hogy merre is megy. Ezt tetézi az a
Iénr{', hogy a kamera csak egy fix pont kril for-
gathatd, ami egyrészt nem segit semmit, mas-
részt tovabb néveli a frusztréciét, amire a bera-
gad, pér szobaval lemaradé nézdpont teszi fel
a korondt: nem egy alkalommal fordult els,
hogy nem csak a tarsak, de maga a jaték is le-
maradt, igy nem volt més mint bamulni a nagy
feketeséget. Raadasul az a bizonyos feketeség
olykor magétdl is eléjon, mert az objektumok, a
padlé meg Ggy lényegében minden fokozatosan
eltinik és a semmibe vész — ilyenkor pedig nincs
mit tenni, mint resefelni a gépet. A mesterséges
infelligencia az emlitett lemaradéson feliil gon-
doskodik arrél, hogy akér még a baijtarsak is a
jatékosra tamadjanak és médszeresen megdl-
iék, e{j;észen a ,ﬁ:me over” feliratig, de talan a

mulatsdgosabb az az eset, mikor egy szaka-
dek folott repiil at R2D2 egy kapcsolé miatt, a
csoport t5bbi ta?(iu pedig ugyanezt probélné,
csaE épp 'et[)cc nélkiil, igy a végeredmény
kannyen ki Lc: kulalhats.

A fentiekbdl talén kiderilt, hogy nincs kijlons-
sebb baj a Lego Star Wars 2-vel, azt leszamit-
va, hogy célszertibb lett volna ,Egyetemes bug-
gy(jtemény” néven kiadni, mint jatékként - leg-

nagyobb érdeme tfalén az, hogy a vele eltsltstt
kinkeserves esték utan a skala alsé fokat eddig
képez& Burnout felértékelddott, még ha nem is
tol drasztikusan.

Wilson

LEGO STAR LWJARS 11:
THE ORIGINAL TRILOGY

AMAZE / LUCASARTS

MAS VER210: PS2, X, PSP, X360, GC, GBA
grafika: [}
jatszhatosag: siralmas
szavatossag: k6zepes
zene / hang: ké6zepes
hangulat: j(j

1- 4 jgtékos, wi-fi

v sw hangulat
X bug-tenger

\ ./
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3 pont




Tl Labo infomation

kitersk utén a Grashopper a handheldek felé tekint: a

Contact (kdszi Csabi a tesztpéldanyért) nem egyedi, tbb
technolégia keverésével kikotyvasztott latvanyvilagaval, vagy
hosszasabb gondolkodési fazist kévets elemzémunka utén ssze-
rakhaté tdrténetével, hanem a klasszikus NES / SNES korszakot
idéz6 jatékmenetével kivan érvényesiilni, t5bb-kevesebb sikerrel.
Mifajat tekintve szerepjaték, am se nem JRPG, se nem klasszikus
nyugati CRPG - sajatsagos elegye a manapsag hatalmas népszer(-
ségnek drvends MMORPG-knek és a 16 bites korszak konzolos
szerepjatékainak. Torténeti szinten sem kivan tolmutatni a szimplici-
tason — a nyitany egy Grhajo6 ildézésével, majd kikényszeritett lan-

n z abszirakt és a sziirrealizmus jegyében felt nagykonzolos

MARTIN BELESZOL!

Amikor elészor széba j6tt a Nintendo DS, én nagyjabél
ilyen tipust jatékokat képzeltem el ra. Tetszik, hogy végre
van értelme a két kiillénboz6 kfj)emyé'a meglétének, nagyon

bején a megvalésitas, és rohadt |6 dtletek vannak a prog-
ramban. Az, hogy végil nem sikeriilt ezt a sok szuper alko-
toelemet egy szolid, kilenc pontos, a jatékot klasszikus sta-
tuszba emeld egységgé sszekovacsolni, sajndlatos tény.
Mindegy, még igy is 100x inkdbb a Contact, mint egy tra-
gya nagygépes stuff lebutitva. Vedd meg, zsir!
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dolasaval indul, tudatosan a felsé képernydn mutalva az eseménye-
ket, mivel - és it jon a csavar - az alsé kijelzén egy teljesen mas vi-
lag keriil bemutatasra. A dudl képernys képességeit kihasznélva fe-
lil @ professzor és az Grhajé belseje féthaté (stilizalt, 8-bites sprite-
okkuﬁj, mig alul egy fantasy kdrnyezet és egy f6hés: a hést Terry-nek
hiviak, akit a prﬁesszor azzal biz meg, hogy a hajé megjavitasa-
hoz szitkséges energiacellakat begB'ﬁirse a vizzel boritott bolygé fel-
szinérd|. Erejiiket egyesitve utaznak helyszinrél-helyszinre, feladato-
kat megoldva, ellenfeleket kicselezve, tucatnyi kreatirét lepofozva.
A Contact piszkosul harc-centrikus, a probléma csupén az, ho
a megvalésitas nem épp jatékosbardt: a korai MMO-kbél éremgei;
,kijeldlom az ellenfelet aztan nincs is mas dolgom” szisztéma vala-
hogy nem mikédik manapséag, konkrét beleszélasa nincs a jaté-
kosnak a kiizdelembe, csupan elmenekiilhet / adagolhatia a gyé-
gyité italokat. A legtobb harc elkerilhets, ém nem ajanlott, mivel
az eln omhaioﬂa:%ossfighiok esetében kell a fejlett karakter. Ap-
ropd éﬂédés, a Contact — végre! - szakit a konzolos hagyomé-
nyokkal és a korai CRPG-ket idéz6 médon nem pontelosztasban
gondolkodik. Terry-nek mindig azon képessége fejlédik, amit ép-
en haszndl, igy ha sokat fut, agilisebb lesz, ha megadott osztaly-
tartozé fegyvert haszndl, akkor abban lesz jartas, és igy to-
vabb, szintlépéskor (mert azért az van) pedig véletlenszerten kiva-
laszt egy skillt és arra dob egy pontot . Kér, hogy a helyszinek bor-
zalmasan kicsik, labirintusszerGek, az ellenfeki nem eléggé vélto-
zatosak, a lényegében kdtelezd érvény tapolas pedig unalmas.

Pedig vannak finomségai a darabnak, a két szélon futé megvalé-
sitas mellett érdekes ,matricak” gydithetdek és ,ragaszthatéak” a
képernyére, melyek lényegében specidlis képességeket nyinak
meg. Aztén oft van az elképesztd mennyiségi begyithetd targy és
fegyver, vagy épp a f6zés, ami megadott alapanyagok dsszeeresz-
tésével Gj étek elkészitését teszi lehetéve, nem is akarhogy: alapfel-
tetele a szakacsoltdzet (errél hamarosan). Az &sszedobott menii
nem egyszerien feltslti a HP csikot és nem csak bénuszokat ad bi-
zonyos képességekre nézve, de megadott mennyiségben fel is tolti
Terry amigy iresen kongé és korgd gyomrat — a menii minden
egyes darabja mas és mas mértékben, megadott ideig fartézkodik
a pocakban, igy az is strarég.Lioi dontés, hogy mit, mikor és hol fo-

asszon el héroszunk. Es akkor még nem is teftiink emlitést a meg-
talalhaté és felolthets sliozéekekrél, amik nem csak Gj kiilsével ru-
hazzak fel hésinket, de alkalmanként 0] képességeket is bevezet-
nek — megtalélasuk félig-meddig opciondlis, a trténet sorén van-
nak olyan részek, ahol musz4j, Eogy ott legyen az inventory-ban a
megadott Sltézet, ellenkezé esetben nincs més lehetdség, mint kel-
letlendl visszamaszni a mar bejart helyszinekre teljes feTédezés cél-
iabol, természetesen ismét végigmészérolva az &sszes olyan ellen-
Le|ei, akit korabban mar eltévoztak az élék sorabél.

Az iranyitds egyszer( és intuitiv, a kaland pedig barétsagos, a mo-
noton jatékmenet miatt talén elfogadhaté 10-14 érényi szérakozast
szavatol. A sajatsagos abrazolésméd abszolit telitalélat, a felss ké-
pernyd NES-es dlsivargasa tokélefesen ellenstlyozza az alsé ki-
ielzén futé gydnyor(, kézzel rajzolt helyszinek varézslatossagét, ré-
adasul a két sik alkalmankénti egymésba olvadasa latvanyos és vic-
ces — apropd vice, a Confact (ton-0tfélén gegeket és utalasokat szor
filmekre, zenékre, més jatékokra (igen, még a Geniji-s ,giant enem
crab” is benne van), dgyhogy ilyen téren nincs probléma a jéiékkcr

A bajok forrasa az emlitett monotonsagban, a szik jatektérben
keresendék: a Contact dltal leporolt és Gjbél hasznalatba vett hare-
rendszer felett bizony mér nagyon eljért az idé (legalébbis a nem
online, klasszikus egyszemélyes RPG-k esetében), pedig az dltala
felsorakozatott egyéb elemek mind-mind minéségi mun?(érél arul-
kodnak — kér, hogy az igy széttdrt porcelénvaza hézagossagéra
emlékeztetd Gsszkép sinylette meg az instabil alapokat.

Wilson

ATLUS / GRASSHOPPER
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

jo

jatszhatosag: O :
szavatossag: kdzepes
zene / hang: kézepes
hangulat: kézepes =

1-8 jatekos, wifi

v egyedi, dsszetett, kdnnyen megtanulhatd
X monoton harcrendszer

7.5 pont
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mindkét hordozhaté konzoligra megje-
lent, a game két killénbozs ,szinG” valto-
zata (Red — GBA, illetve Blue — DS) kozott sza-
mottevd kiilonbség nemigen talélhaté — néhany
eltérd Pokémon mondjuk fellelhets, és az a tény
sem elhanyagolhaté, hogy a DS-es verzidban
két képernyan folyik az ﬁcié": egyiken a dun-
eondkben mozgunk, masikban pedig tulaj-
onsagainkat és eldrehaladésunkat RisérheﬁﬁL
figyelemmel. Apropé dungeonck: ezeken a
helyszineken folyamatosan egyre mélyebbre és
mélyebbre hatolunk — a térkép is jeﬁz(i egyéb-
ként, hogy a kovetkezd szintre vezetd lépcsd
merre ?&ﬂﬁlhatéak (pirossal pedig ellenfeleink
vannak jeldlve), hogy a végén a célhoz eljus-
sunk. Az ellenfelek bér lathatbéak, ém véleﬂlen-
szer(en ,teremnek”, gyakorlafilag végtelen
szamban jénnek, ami annyit fesz, %‘IDQ)’ akér
mér a legelsd helyszin elsd szintjén is ordk
hosszat harcolhatunk — ha nem unnéank meg id&
elott. Pokémonjaink szémossaga ketts, ami
annyit tesz, hogy a csapatmunkénak bizony ko-
moly szerepe lesz: a group menipont dlatt be-
|:':||it2|(uiiuk, Ee a mésodik Pokémon, azaz tér-
sunk milyen taktikat alkalmazzon, az elszort tar-
gyakat felvegye-e, és ha igen, milyen szabad-
sagfokkal hasznélhatia majd. Apropé skillek:
Poiémoniaink valtozatos Lé ességek egész
garmadaiat szélithatiék magukhoz, a szokasos
témadé skillek mellett megjelennek a helyszint
médositd és ezdltal jobban elényiinkre formalé
mégidk, vagy a support képességként operald
gybgyitasok, méﬁtelenitések és egyéb hasz-

nos (tamadas/védekezés ndveld/csskkentd)
frikkok. Erdemes tehat megfontolni, hogy mi-

Bc’:r ez az 0] Pokémon epizéd a Nintendo

-

lyen &sszedllitast alkalmazunk a csapatépités-
nél, mert ez vitdlis fontossagl lehet a kiildeté-
seknél. Megmaradt fermészetesen az elemek
rendszere, minden Pokémon a nyolc elem vala-
melyikébe tartozik, és megvannak a gyengesé-
gei, immunitdsai — ezt is érdemes mindig ki-
emelt helyen szamot fartani. A megjelenitéssel
semmi probléma nincsen, kissé fapados, de a
GBA szinvonal csicsa: a DS-es verziéndl ez vi-
szont nyilvénvaléan azt vonja maga utén, h

a Eép képességeinek negyedét sem hasznélig%
— kér érte. A hangok a szokasos Pokémon han-
gulatot hozzak magukkal, és a game 16bb tucat
oréra biztosan lekét majd, igy batran ajénlhat-
juk a kiéhezett Pokémon rajongéknak.

Oldern

POKEMON MYSTERY DUNGEON:
BLUE RESCUE TEAM

NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: elmegy
jatszhatosag: jﬁ
szavatossag: ]ﬁ
zene / hang: JO‘
hangulat: iC“.'

1 jgtékaos, wi-fi

Vv |0 &5 hosszu sztori
X nem kifejezetten ds szintd grafika

7
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z elmolt évtizedben réjért a rid az acélem-
berre — nem elég, hogy az &t négy alkalom-
al megformalé Christopher Reeve két év-
vel ezelot hosszas betegség utén eltévozott (nyu-
godiék békében), de decens videojéték feldolgo-
zést sem ért meg karilbeliil a SNES korszak 6ta: a
Nintendo 64-es vadhaijtds nem egyszer(ien a kar-
akter, de a videojaték fogalménak megerdszako-
lésa is volt egyben, a ,minden idck legrosszabb-
jai” dsszedllitasok dllandé szereplsie és dobogé-
sa. A 2002-es Man of Steel mér tobb séhaitasnyi-
val értékelhetdbb volt, de még igy is messze nem
nyUjtott akkora élvezetet, mint Pékember barétié-
nak legutdbbi kalandjai. Az Gj film mozikba keri-
lesével sajnos nem egy idaben, de végiil megérke-
zett a legljabb prébélkozas, am a mindség jelsza-
vaval elcsisziatott megjelenés ellenére nem pont
olyan lett, mint lehefett volna.

Az elsd sokk mér a bevezetd misszié - oz aszte-
roidék kdzdtt navigacié — utan éri az embert: ez
6lt. Néha kicsit tol sokat is, ami azért idegen egy
Nintendo platformtél. A jaték gerincét egy sajétsé-
gos stratégiai rész adja, Metropolis apré szeletek-
re van felosziva, az acélember - és ellenségei — pe-
dig minden kérben megadott mennyiségli mezan
mozoghatnak. A feladat a véliozatos helyekre pa-
kolt katasztréfak / balesetek megoldésa, valamint
az idovel féltucatnyi ellenfel einéesg;ngcléso, atér-

kép vérosre valo festése. Lén n az egész
missziovalaszto képernyd, CZ;E épp maguk a ﬁgr

detések borzalmasak: nem elég, az egész
idare megy és egyik sem fart tovabb két percnél,
még a mozgéss;.gﬁcdség is korlatozott, Superman
mindig csak alig két-harom haztsmb kérijﬁebeg
het, mivel ténylegesen repiilni szinte képtelen, 6-7
méternél magasabbra ugyanis nem engedik az
égiek. A |egi§ab az egesi/ec:\ mégis az, hogy min-

&4 www.pegiinfo g |

den épiilet ugyanigy néz ki (rosszul), raadasul ja-
rokelok vagy autdk sehol sincsenek, az egész
sivar pusziasag. Az egészet az elszort bossfi P?tgt
szinesitenék, amik DDR médijara ritmusjatékként
keriiltek megvalésitasra, de mivel olyan kevés van
bellik és azok sem 1ol hossziak, képtelenek kom-
penzdlni az alapjaték borzalmas mivoltat.

Superman nem csak a mozivasznakra, de a vide-
ojatekok vilagdba is visszatért, egészen a Saturn /
3DO korszakba - szép dolog a molfidézés, de
nem egy olyan multiplatform jaték esefében, ami-
nek a fohdse arrél hires, hogy nem ismer akadalyt:
itt mégis képtelen érdemben repiilni, két percnél to-
vabb hést jatszani, vagy épp harcolni. Draga krip-
tonit-bedntés, semmi t6bb.

Wilson

SUPERMAN RETURNS:
THE DIDEOGAME

EA
MAS VERZIO: GBA, PS2, X, X360

grafika: elmegy
jatszhatosag: jf)
szavatossag: k&zepes
zene / hang: siralmas
hangulat: siralmas

1- 4 jacékos, wi-fi

v dtletes bossfightok
X sivar és korlatozott jatékmenst

& i
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ponyeg nélkilli szuperhérosza visszatér, hogy masodik alkalom-
mal bizonyitsa be ratermettségét, intelligencigjat, na és persze azt,
boiy még a legszorultabb helyzetbd| is képes nyert iigyet csindlni.

Aki esefleg kimaradt volna a premierbdl, és csak most talalkozik
Phoenix Wright nevével: a fizkeresztségben Gyakuten Saiban ne-
vet visel§, s ebbdl talén kitalélhaté, japan és GBA exkluziv sorozat
lenyegében ,igyvédszimulator”, am a targyaléteremben zaijlé pa-
razs érvhabord mellett erésen koncentrdl a nyomozati szakaszra,
melynek soran bizonyitékok begy(itése, fanﬁz kihallgatasa, infor-
méciok felcsipegetése és a nagy puzzle kirakasa keril teritékre. A
DS-re és végre angol nyeMerUEetre atcibalt elsd rész nem csak hogy
minden i eﬁi egyiE legjobb handheld szérigja, de jelenleg talén a
DS felhozatal TOP 3-as &sszedllitasanak minimum dobogés, de fa-
lan csipsbél a frénon csiicsiilé darabja. A tulajdonképpeni folytatés
- de lényegében még mindig GBA-s port -, a Justice for All a
legtjabb Fegyverho‘:gozé, mely nagy érdeklédés és nyomas koz-
epette jelent meg okidber végén, Japanban: a sors Ogy ﬁozha, hogy
az eurdpai ié?e?kosok ismét szamolgathatiék a napokat, mig az
dreg kontinensen is megijelenik. Jelen bemutatd alapjat egy sajét
zsebbé| vasarolt, Hongkongbél importalt japan kiadés adja, amely
meglepé médon felies angol lokalizaciét is tartalmaz.

No, de elég a szocséplésbél, térjink a lényegre, elére leléve a
nagy vadat: a folytatés bizony nem vélfia be sem a hozzéa fizstt
reményeket, sem a hatalmas elvéréasokat. A JfA elsé kérben révid,
lenyegesen révidebb, mint elédje — csupan négy ligyet tartalmaz,
melybe réadasul az els, alig egy éras és tulajdonképpen tutorial-
nak felfoghaté ,case” is beletartozik, rc'mdésu{ a jopan kiadasban
DS exkluziv plusz epizéd sincs (talan az elsé Phoenix Wright DS
legemlékezetesebb momentuma pont a hozzacsapott extra volt,
ami énmagdban olyan hosszo, mint a f5jaték 2-e). A jatékmenet
kis t0lzassal nem valtozott semmit, ugyanaz az interfész, ugyanaz
a kérités, ugyanaz a jatékmenet — sajnos. Nem azért sajnos, mert
olyan rossz ilyen alapokbél épitkezni (nem egy fejleszi6 minden
rénzf megadncl ezért), hanem azért, mert maradtak a hibak is. A
egnagyobb probléma még mindig az, hogy nem egy esetben az
amigy teliesen linedris jaték |o?i|<éia nem elég kovetkezetes, sét,

Tiz hénapnyi megérdemelt sziinet utén a modemn jogtudomany k&-

néha illogikatlan: hiaba van nélunk a megfelelé (vagy annak vélt)
bizonyi%z, ha azt nem oft hasznéljuk, ahol a fejlesztégarda elkép-
zelte. llyen esetben pedig baj van, hiszen az &t ,,préEélkozési ki-
sérletet” levalto életerdesik hich':zéskor fogy, ha pedig nulléra ér,
veszietik az tigyet, marad a visszatdltés — igy nem egy esetben
mentési és fltési procedrava, folyamatos talélgatasba torkollik a
targyalds, ami nem éppen a legszérakoztatébb munka.

Raadasul a négy iigy eléggé h?.l?lémzé minSséget képvisel, mind tor-
tenet, mind misztikum tekintetében — az elsé szot sem érdemel, a ma-
sodik érdekes, ambator mér talén az elején félig-meddig kiismerhets,
a harmadik ellenben a széria egyik legjobbja héla a feléné! bekavet-

MARTIN BELESZOL!

Minden tiszteletem Wilsoné, hogy még sajat zsebbdl is
hajlandé finanszirozni az ilyesféle elvontabb stuffok beszer-

rnussct nektek &ket, és azt sem
ntot ér, de &szintén: te,

zését, csak, hogy bemutat
kétlem, hogy ez a game valéban 8
kedves DS tulaj, megvasarolnad, ha lenne magyarorszagi
forgalmazéja?
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kezd, egydltalan nem vart csavarnak, a negyedik pedig azoknak je-
lent m eﬂ? azn élvezetet, akik végigjatszottak az elédst, mivel az ot-
tani legjobb gy lélektani folytatésa. Jatekmenetbeli Ojdonsag azért
szerencsére akad, a jaték elején bemutatkozé Psycho Lock egy valé-
ban érdekes plusz: az 4] Fey saritél kapott kis amulett segitségével im-
maron léthaté, ha valaki hazudik, vagy hatalmas titka van: teste ko-
riil ilyenkor lancok és megadott szamd lakatok jelennek meg, melyek
a titok mélységét és sszefettségét képviselik. Phoenix ezeket forheti fel
0gy, mintha a birésagi pédiumon é||::1va, vagyis lenyegében kérdez és
to%lgat bizonyitékokat mutat fel, hogy mi s hogyan trténhetett: ha
sikeril felfedezni a titkot, a zérak eltiinnek, kuizsgénicsségﬁ informa-
ciék lamak napvilégot, az iigy elérébbhalad, nem mellesleg felisladik
a HP csik (ez az egyeflen modja az életers visszatdltésének).

Mindent &sszevetve a Justice for All még mindig messze kiemelke-
dik a handheld mezénybél, csak épp az elsé részhez viszonyitva
nem hat akkora Gjdonsagnak, nem fejlédik annyit, amennyi elvarha-
t6 lenne t3le és nem annyira izgalmas és hossz0, mint a Phoenix
Wright volt a maga kordban. Am szégyenkeznivaldja nincs, élvez-
hetS és emészthetS folytatas, Ggyhogy tikon tive varjuk a harmadik
darabot és a kézelgs, immaron V{?Sani 0], DS-re fejlesztett negye-
dik részt, ami Japanban januérban landol: ha lesz benne ungﬁyfe-
lirat (legyen, mér t5bb fiatal kost és barényt feléldoztunk érte a Gya-
kuten Saiban oltéron), akkor tavasszal visszatériink ré.

Wilson

-
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/~ PHOENIY WRIGHT: ACE
ATTORNEY JUSTICE FOR ALL

CAPCOM / CAPCOM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: (=]
jatszhatosag: O
szavatossag: kozepes
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1 jgtekos

v phoenix wright
X révid és nem annyira cdtletes

8 pont
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VOROS ORDOGOK

EVERYONE |
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Mudkip: Anuwaus...
Todau marks the start of our rescue team?
Let's do our best alwaust

(Helping Pokémon in trouble might be
a good experience. )

GBA-t legutolsoként betamado (és NDS-re is
elérkezd, lasd pér oldallal arrébb) Pokémon
izod o Pokémon Mystery Dunge-
on: Red Rescue Team névre hallgat. A fejlesziok
eziftal szakitottok az eddigi — egyébként remekil
miksds — szisztémaval, hogy most egy kis dramét,
izgalmat vagy véltozatossagot (kivént rész alého-
zandé) csemEeSs zenek a forfénetbe: fSszereplénk
egy ember, aki egy nap arra ébred, hogy egy egé-
szen més fajba tfartozik - Efkémonné vc':%lcl:(zoﬂ
ugyanis. Hogy pontosan melyikké, az az 4j jafék in-
dittsakor egy a szerepjatékokra hajazé kérdéssoro-
zatokbdl deriilt ki — a cikkird a valaszok alapjén egy
JJassi, megfontolt, ém mégis popularis” karakferré
valt Psyduck személyében. Kissé szégyenkezett is
eme tény miatt, de hat ez van. A csavar abban rej-
lik, hogy ezuttal egy mésodik karaktert is vélasztha-
tunk térsnak, persze csak ,base” pokémonok kozil
(ergo semmiféle Raichu vagy Charizard nem sze-
gec":ﬂﬁef mellénk — legalabbis a foriénet kezdetekor).
A forténet pofonegyszerien kezdédik: egy Cater-
pie-t kell kimentenink barlangbél, amit go-
nosz(tm) lények 6zonlotiek el — ki mas lenne mél-
16bb a feladatra, mint mi magunk? Ahogy megold-
juk a kildetést, maris némi ajandekkal és persze a
szokdsos hétba veregetéssel lesziink gazdagab-
bak. Mindezek utdn megismerkediink a lakéhe-
yinkkel, ahol is a mentési lehetéségen kiviil talal-
hatd mé? egy postaléda, melyben minden reggel
az aktudlis, elképesziden fontos kisldetéseket talal-
hatjuk: mert ha nem emlitettisk volna, kis csapatunk

els kildetésik sikere utan rogton eiy Rescue Team
alapitaséba kezd. Ahogy haladunk elére a torte-
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netben, gy ismerjik meg ezt a vilagot, és termé-
szefesen a benne él6 lényeket, az dlmaink sorén
Eedia| egyre kozelebb kerilink annak kideritése-
ez, hogy mi médon valtunk Pokémonné - és ter-
mészetesen mit kell tenniink annak érdekében,
hogy az egyik reggel ismét emberként ébredjiink
ontudatra. Persze a szokasos bugyutasagok itt is
szerepelnek, de azt hiszem, hogy ha valaki megve-
szi ezt a programot, akkor fisztéban van azzal,
hogy mit is fog kapni: a megszokott minSséget.

A megvalésitas, zene, hossz, rendszer értékelését
a jaték DS-es parjandl talalhatiatok: a két verzié
90%-ban megegyezik.

Oldern

POKEMON MYSTERY DUNGEON:
RED RESCUE TEARM

NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivale
jgtszhatosag: jlﬁ
szavatossag: iC’!
zene / hang: jC)
hangulat: (o]

1 jatekos

v szep grafike
X néha tul sok a harc

-

7.5 pont
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tott masodik feltinésével az ezisivésznon -
habér nem volt annyira Gjszer( és energeti-
kus, mint a 2003-as eléd, az elmalt esztendsk
kalandfilm mentes sivarsagat mégis feldobta. A
Fekete Gydngy els6 videojatékos bemutatkozasa
a kdtelezden megbuké - Livéve persze az Xbox
alaptételként elkdnyvelt Riddicket — filmlicencek
ellenére a kdzépmezonyt erésits, mégis vasar-
lasra érdemes kis mellékzénge volt: de nem
GBA-n: a nyugdijkorhatart tsbbszérésen étlépd
masina ez alkalommal is maradt a kopraféngﬁo
Maradt, mert a Gameboy generécié (egy dara-
big) utolsé képviselsje tobb éves palyafutasa
alatt gyakorlatilag nulla q|kc|ommcr30|i kepes
kitorni a filmadaptaciok 2D-s plafformerként valo
megvalésitasanak kételezeftsége alél. A Dead
Man’s Chest sem kivétel, alapjaban véve nem
mutat fel tsbbet az unalomig ismert formulénél:
Jack lebegé platformokrol ugrdl tovabbi lebegd
p|CII'Fon'no , maszkal a dzsungelben, brit bor-
tondkben, ekdzben pedig rengiﬂ'leteﬂenﬁl kar-
délre hanyja az Gtjaba kerils muskétasokat, ka-
l6zokat, éléholtakat, meg Ggy lényegében min-
dent, ami csak él és mozog és nem az amigy tel-
jesen stafikus hattérhez tartozik. A problémak oft
Lazd6c|nek, mikor a jatékos elsé alkalommal
szembesil a DMC sajatsagos iitkdzésérzékelésé-
vel, melynek héla szazezer alkalommal hull a
mélybe egy-egy platformra valé felugrési kisérlet
utan, héla annak, hogy a katonakkal szemben
landolva Jack dgymond lepattan réluk — termé-
szetesen le a platformrél, pontosan oda, ahova
nem kéne. Ezt fetézi a remek futbhomok-minivi-
zesés intézménye, melybd| kikecmeregni egysze-
rGen lehetetlen (annak ellenére, hogy csak deré-
kig ér mindkett3), tgyhogy marad a pélya Gjra-
kezdése. A receptet azc;?s):':i részbél, egész pon-
tosan Sid Meier klasszikus Pirates-6bs| kéleson-
z6tt hajézas dobna fel, ami egyrészt a térképen
valé kézlekedést, masrészt mas hajok megtéma-
dasat szolgdlja. Ne fessék semmi bonyolultra
gondolni, szimplén csak kévemni kell a széliranyt,
rafordulni a célponira aztan tizelni valamelyik
oldalrél, esetenként specidlis fegyverzettel. Ha ez
megvan, e|si.i||yesthe[‘5 a szerencsétlen barka,

Jack Sparrow kapitény idén bankot robban-

vagy rakoményszerzés céliabdl kifoszthaté — az-
tén stllyeszthets.

Viszonylag kénny(, néha mar-mér szérakozta-
16, de az égvilagon semmi Gjdonsagot fel nem
mutatd, hagyomanyos (3-4 éranyi tartalmat ki-
nélo) film mellé csapott platformer a Dead Man's
Chest — aki elképesziten nagy késztetést érez ar-
ra, hogy a franchise-hoz kapcsolédé utolsé &n-
gyjtét / kulestartét / pélét is maganak tudhas-
sa, nyugodtan pakolja a kosaréba, bele.

Wilson

PIRATES OF THE CARIBBEAN:
t DEAD MAN’S CHEST

BUENA VISTA GAMES

MAS VERZIO: DS, PSP

grafika: j(j

jatszhatssag: kSzepes

szavatossag: elm egy

zene / hang: kﬁZEpBS

hangulat: elmegy
1 jatekos

v élvezetes hajozas
X sablon platformenr

o/
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576 KONZOLT MINDENKINEK!

Na most van az, hogy akasztjak a hohért. A
leghangulatosabb Konzol?

Ha egy Kicsit is kOvetkezetesebb lettem
volna (azaz, hogy ezt a kérdést nekem is
meg kell valaszolnom), talan masképp ala-
kitottam volna a témat. Gylirjetek agyon, de
erre nincs valaszom. Beszereztem minden
hianyzé szamot, idét és energiat nem kimél-
ve olvastam éjjel-nappal. Kicsit sem néztek
hiulyének a munkahelyemen, hogy Konzol-
lal a kezemben rohangalok gydgyegérként
fel-ala és kis cetlikre jegyzetelek macskaka-
parassal, amiket a nap végére sikerllt elve-
szitenem, vagy egércsapda gyanant a ked-
ves kollégaim dugték el a leglehetetlenebb
helyekre... jot rohdgtek, amikor az egyiket a
WC papirra ragasztva talaltam meg. Jel-
zem: még épp idében! Na de kanyarodjunk
vissza az aktualis mibenlétiinkhdz.

Most mondhatnam azt, hogy X. évfolyam Y
szam a leg-leg-leg, de minek? Jon a tetves
karacsony, tiszta zizzenet a fejem, zsong
mindenki koruléttem, hogy most akkor ennek
mit és hol... éljen ugye a pénz Unnepe! Per-
sze 100. szam, ugyhogy ahitat és patosz,
meg tiszteletadas, minden, ami kell, csak ezt
mar kiiram magambdl par oldallal odébb.
Oké, oké azért adézzunk egyperces néma
csenddel Csipinek, Martinnak, Radeonnak
és Krisznek, a levrovbeli munkassaguk ve-

Hogy melyik Konzol tetszik a legjobban2 Szémomra
nincs olyan. Mindegyikben megtaldlom azt a cikket
vagy hirt, ami miatt gy érzem, hogy mér érdemes
volt megvenni. Egyeflen olyan rész van, ami szémom-
ra kiemelkedik, még pedig a 2003/szeptemberi
szém, és azért mert az volt az elsé konzol, amit meg-
vettem és azonnal magaval rogc:doﬁ, de nem azér,
mert olyan 6 jatékokkal volt éppen tele, hanem mert
els8 olvasas utén minden iréja azonnal szimpatikus
lett nekem. Ugyhogy készénom. lemgbox
(Mindig az elsé az igazi, ugye? (...gon-
dolkodik...) Hazudtam, nekem mégsem
az elsoé volt a legjobb! Mindig a legutol-
so6! Martin :)

oA

gett. Na nem az emlékuknek, hanem Nekik,
a Cseveg6 Aszainak. Franc se gondolta,
hogy nekem kell majd betdlteni eme tisztes
posztot, izzadok is vele rendesen, de megéri.
Mivel az elmult egy év igen eseménydusan
tarolt at rajtam, mint cunami a kishablea-
nyon, meg aztan itt a sokak szamara dep-
resszios december, ne varjatok télem valami
nagy durranast. Majd talan szilveszterkor...
Megeéltiik és tuléljik 2006-ot is apokalipszis
és vilagvege nélkul, sét, nekiink konzolosok-
nak még plusz egy Gnnepre is van okunk, er-
go az élet szép. JOon a sok makos-dios borza-
lom, ugyhogy a fogkeféket kéretik startra ke-
szen kirakni, na meg a Jesszuska is, szoval
legyen legalabb egy, azaz egy darab fa a
négy falon belll. Mindenki kedvenc Martinja
most 6éregesen hatradélhet a hintaszékében
és pipat pofékelve élvezheti azt a temérdek
mennyiségl fényezést, amivel ebben a hé-
napban elhalmoztatok.

Tisztelt fGszerk. ur: dagadjon az a mellkas,
van miért! Letetted nekink az asztalra a
szazadikat is, mar csak az alant eltertlé ko-
szbndlevelek miatt is érdemes volt. Egysz6-
val hala és véget nem ér6 rajongas, amely
kisérjen utadon 2007-ben is. Mindenkinek
kellemes, meghitt Gnnepeket és alkoholma-
moros boldog Ujévet! Jévére remélhetbleg
Veletek ugyanitt. Zsina

A kedvenc Konzolom, cimlapot tekintve egyértel-
mien az 1998. augusziusi, nagyon kemény az a
kép Paullal a motoron, héttérben a naplemente. Ha
a kedvenc cikkemrd| kéne megnyilvanulnom, akkor
Martin MGS cikkét mondanéam, mésodik helyen Ba-
g6 Peti Tomb Raider 3 tesztie és végigjatszasa len-
ne, harmadik helyen pedig Csipi Jackie Chan Stunt-
master cikke. A kedvenc Csevegém az &sszes, amit
Csipi és Martin egyiitt csindlt, a 2003 decemberi és
a Radeon féle Csevegsknek jér a kiilondij egyrészt,
mert ismertik egymast, masrészt, mert azéta sem tu-
dom hogy mi lett ezzel a vidém sréccal.

Kedvenc szdmom &sszességében nincs, mert mind-
ben van valami, ami kilondsen tetszik, viszont ssze

tudnék dllitani egy best-of Konzolt, ha szétdarabol-
ndm a gyijteményem és vennék 2 csomag celluxot,

e ehhez egyeldre nem vagyok elég dilis (egyeldre).
Ha errél az elmdlt 10 évrdl kérdeznének, azt mon-
daném, hogy volt ebben minden, mint a bicsiban,
és azt hiszem ez elég nagy dicséret.

Hidd el Martin, semmi nem maradt ki, semennyire
és semmivel kapcsolatban nincs hianyérzetem. Amit
meg lehetett élni ezalatt a 10 év alatt, azt meg is él-
te egy 576 Konzolos. Asszem’ innent8| jon a bo-
nusz pdlya. Bajnok

(Még j6, hogy nem ezt dobta ki a gép:
~Sorry, no bonus”. Martin)

2004 oktéber. Betérek az Gjségarushoz. Nézege-
tem a cimlapokat, egyszercsak megakad a szemem
egy autésijségon, de egy kicsit furan nézett ki. Kij-
jebb réngatom, hét nem Konzol volt2 OutRun 2 a
cimlapon, hangulatos ,Insert coin(s)” pixelhegy ké-
reti magét a cimlapon, hogy vegyem meg, akarmi-
be is kerill... Azért ez nem egészen igy van, meg-
forditom, és oft van a hétlapon az EREDETI OutRun,
kamu cimlap, kamu érral rajta. Egy pillanatra meg-
fordul a fejemben, hétha elhiszi nekem az Gjsag-
arus, hogy 1986-o0s éra van ennek.

De ez most mind lényegtelen. Megrohannak az em-
lekek: egy rongyos szalagi kazeftén tespedd kis
program, amiben Ferrarival kell a mazsolékat
elézgetni. Persze nem olyan, mint az eredeti, de ez-
zel egyiitt {onnek az emlékek; amikor megeskiidtem
még a HT1080Z szamitégép klaviatirdja felett, hogy
én marpedig jatékprogramozé leszek, majd hebe-
hurgya BASIC-programok fabrikélasa. Még ko-
rabbrél: vibréld képG Junyoszt tévé elétt batyém és
haverja tatott szajjal bamulésa, ahogy bivélik a Last
Ninja 2-t, a Battle Ships-et, a Street Rodot, a Péntek
13-at, Wizard of Wort, késébb, amikor megvettem
az els8 KByte-ot, rongyosra lapoztam, lelkesedtem,
stb. Nem kellett hozza sok, csak egy magét kellets
cimlap, meg a név (576) a garanciara. Valahol a
gyermekkorom része, most meg élvezetes olvasmany
minden hénapban. Thx 576! GeeFunk

(Ah, az a bizonyos Outrun cimlap. Dobta
magat az otlet, akkoriban mindent pixe-
lesen lattam. Remélem ez a mostani is
mosolyt c¢sal az orcadra! Majd a forumon
megbeszéljik, te gitarzseni. Martin :)

Szémomra a 2005. szeptemberi Konzol volt a leg-
hangulatosabb. Ehhez nagyban hozzéjarult Dzson
Karesi és a Csokigyar c. alkotésa. Jétéktesztet
annyiszor még nem olvastam &t, ahdnyszor ezt, a
brilliénsan &sszefett mondatokbél és a téma hangu-
latéhoz feszesen simulé széviragokbdl &llé cikket.
Valami egészen elképesztd, amit Dzson a gyufa-
arus sztoribol kihozott, de szegény Karcsika is ka-
pott hideget-meleget. Komolyan, ha Dzsonka Won-
ka élében is igy tud beszélni, nyugodtan felléphetne
egy Stand Up Comedyben is.

A masik ok, amiért killondsen szivesen emlékszem
vissza erre a kiadésra a tény, hogy itt jelentek meg
elészér PSP tesztek a lap hasébjain. Réviddel a
megjelenés utén én is vettem egy ilyen masindt, és
blzony meglehetésen sokszor atragtam magam az
0jség ezen szekcidjan, hogy olyan jétékot vegyek
amiben nem fogok csalédni. Nos, Ridge Racert és
Untold Legendet vettem az elsé |<6rben, és egyiket
sem bantam meg (igazébol a 25 jatékom kézil
egyik miatt sem bankédtam, mert a gyengébbeket is
vegigtohom ha mér egyszer su|yos tizezreket ad-
tam ki érfe, és a végére mmde iket megszerettem).
Most, hogy mondandém vég ﬁez érfem, megpro-
bélom egy mondatba t&imontem iroményom konklg-
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zibjat, vagy végkovetkeztetését, ha gy tetszik:
Dzson kapjon minél t8bb csapnivaléan rossz jatékot,
hogy savazhassa 8ket 4 oldalon keresztiil (és ezek
mellé a soron kévetkezé Dynasty jatékokat is, csak
hogy neki is legyenek éromei:)! Squall Lionheart
(Valahogy nekem is feltint az évek so-
ran, hogy Dzsoni tolla akkor fog igazan
jol, ha vitriolba martja. Ehhez mérten
igyekszem kiosztani neki a ic’:rékokat.
Egyebkent azon a ,Karolyka” dumén én
is lef*stam a bokam... Martin :)

Elészor is, klisézziink egy picit: Kellemes Karé-
csonif és Boldog Gjévet kivanok a stébnak és az ol-
vaséknak egyarént! Mésodszor, gratulélok a 100.
szém megéréséhez. Ez szamomra t3bb szempont-
bél is jubileumot jelent, mert ilyenkor, decemberben
vettem meg elsé Konzolom (igazabél az egész fél-
reértésbd| sziletett, eredetileg KByte-ot akartam
venni, de az elfogyoﬁ ), a PSX-es Medal Of Hono-
rosat. Annyira megtetszett, hogy fel is vésaroltam
egy haverral az addig megjelent szamokat és azéta
is veszem a magot. Ezalatt a sok év alatt annyi f*sza
és hangulatos cikket szerkesztettetek, hogy nehéz
valasztani kéziilik, mindannyian lefettetek mér eg
kivalo elemzést az asztalra. De egyet mégis kiemeﬁ
nék, ami nem is a Konzol legkiemelkedsbb darab-
ja, de mindig kisirom a szemem, ha olvasom. Ré-
gebbi olvaséknak csak annyit mondok, hogy Csipi
Tiger's Honey Hunt cikke. Szerintem mindegyik ol-
vas6 emlékszik erre a remek elemzésre, egy remek
elemz6tél, egy remek jatékrél. Amikor Csipi Micit
egy beszivott dllathoz hasonlitia és bevallja, hogy
legszivesebben szétrigna a fejét, az valami fergete-
ges. Kedvenc levelem az azéta hirhedté vélt ke-
ménylegény GYZ tollébél szarmazik (méig nem tu-
dom, mit is akart pontosan elérni irasaval és Susy,
aki Ajkérdl irt enyhén erofikus beitést levelet. Re-
mélem még ma is akkora ,&romét” leli a konzoljé-
ban, mint akkor)! pappboys

(A Micimackés teszitre ugyan nem em-
lékszem mar, de gondolom Csipi nem csi-
nalt mast, csak hozta a szokasos forma-
jat. Szegény macit lerogni... Pedig arany
gyerek a Csaszar, azéta biztos milliészor
felolvasta mar azt a kényvet a kisfianak.
GYéZé, na az egy komoly torténet volt.
Emlékszem, Ggy hordoztuk korbe azt a
levelet a szerkesztoségben, mint Artur az
Excaliburt, még be is akartuk keretezni.
Tényleg, hova is tettik...? Martin)

Még 1999-ben t&rtént egy szép napon, éppen az
egyik haveromndl voltam valami jatékcsere Uriig-
ye| mikor megpu”antoﬂclm Azonnal |ecsc|ptam ra.
Eppen a Medal of Honor volt a cimlapjén. Mi ez a
fain kis 0jség? Belenéztem, azéta is tart a szerelem.
Azonnal meg akartam venni a havertél de nem ad-
ta (a szemét!) Elrohantam a legkdzelebbi Gjsagos-
hoz és akkor kezdédott. Eléfizets lettem, és azéta
toreflen a kapcsolat. Ez volt az elsé, de a legemlé-
kezetesebb az, amelyikben a Martin a Killzone tesz-
tet kovette el. Az a kedvenc Gjsagom, mar rengeteg-
szer elolvastam azt a fesztet. Van benne valami.
KONZOL FOREVER! Steve Y
(Valamelyik nap visszanéztem a Killzone
tesztet... 6csém, annyira sok betl jott ki
belélem, hogy nagyitét kellett volna adni
az Ujsaghoz. Szegény Renata alig tudta
betordelni, itt anyazott a hatam mégott,
persze csak viccesen. Tudod van, hogy az
ember szeretné megosztani a gondolata-
it a hozza hasonlé megszallottakkal. Em-

lékszem, paran elintézték ennyivel: , Be-
szaggat, hét pont.” Azért orilok, hogy
van, aki levette a teszt mondanivaléjat.
Respect. Martin)

Nos, hat melyik is a legjobb 576 Konzol szém?2 Ez
egy olyan kérdés, amit nem lehet, és nem is kell he-
lyesen megvélaszolni. Mert mindenkinek masért és
mas lett a kedvence... (Ez persze magatdl értetédik,
ezért lesz remélem |6 a mostani Csevil) Személy
szerint nekem nincs kedvencem. Nem csak azért,
mert sajna nincs meg az 6sszes szam, és igy nem is
jelenthefem ki biztosan, hogy ez és ez, hanem azért
is, mert ha nem is sikeriilt mindegyik kivaléra (csak
szimplém j6ra, akkor is annyi kirély szém jelent meg
mér az évek sorén, hogy nem lehet legjobbat hir-
detni. En sem probca|o|< Kcmem egy szakaszt emel-
nék ki inkébb. Ez pedig a Radeon-Martin féle cse-
vis dmokfutésok idc’iszc:kca volt. Még most is, mikor
néha fellapozom a régebbi szdmoiat, ezeket min-
dig elolvasom. Ha j6 akér negyedszerre. Ha annyi-
ra nagyon, hogy a mltkori olvasasnél hanyatt d&l-
tem, akkor akér hatodszorra. Azoknak az olvasék-
nak, akik még nem lattak ezeket a szémokat, csak
ajanlani fudom megnézésiiket, mert mér csak ezért
a két oldalért is érdemes megvenni az évfolyamo-
kat, na és persze még akkor oft vannak a tesztek is,
széval tényleg, erésen ajanlott a megtekintésik. Ez-
zel persze nem a mostani cseviket szeretném gyen-
gének titulélni, csak hat azok Gberelése nagyon ne-
hezen sikeriilhetne. Azt meg nem is vérom, hogy
bantsatok egymést Martinnal, széval nehogy meg-
bantédj, vagy ilyenek! Széval, nekem ezért lettek
ezek a szamok a kedvenceim! Brad Meat
(Kicsirad nagy magus volt, mindig elhin-
tett valami beszoélast, amire tudta, hogy
biztos valaszolni fogok. Emlékszem, be-
robogott a szerkesztoségbe, azzal a hi-
lye kajan mosollyal az arcan, felmarkol-
ta az Uj Ujsagot, aztan azt mondta siet,
mert lent varjak a kocsiban, igy soha, de
soha nem beszéltik 5 mondatnal tébbet
személyesen. Nem volt mas valasztas, a
Csevegoben kellett lelki életet élniink...
Martin)

Csevegé témaval kapcsolatban réviden: Igen be
tudja aranyozni a napomat egy 6 cikk, és igen so-
kat tudok régédni egy olyan cikken, aminek a far-
talmaval/a jaték elemzésével nem igazén értek
egyet. Nélam az abszolite top cikk Martin Primal
ismertetSje (masodik Dzson Dark Cloud leirésal).
Fantasztikus, tartalmas simén étadja azt az érzést,
amit az ember egy ilyen volumen( jatékndl érez!
Eppen ezért voltam kicsit csalédott, amikor nem
Martin irta a God of War és a Remdent Evil 4 cik-
ket. Emlékszem arra a pillanatra, amikor a God of
War el8szor porgott fel a gepemben emlékszem a
débbenetre, az elakadt [élegzetre és a nylivc:morodt
kiszaradt szdjra. Eppen ezért nagyon vartam a |&-
ték 576-os leirasét és biztos voltam benne, hogy
Martin, vagy a hatalmas PS2 fun és szakérts Dzson
irja maijd.

Félreértés ne essék, Wilson cikke nem volt rossz,
de nem hozta azt a hatalmas pluszt, mint amit a
Primal vagy akér a Dzson féle Dark Cloud cikkben
tapasztaltam.

Ez egy kicsit ,fajt”, de ez legyen az én bajom.

A mésik véglet ndlam a RE4 feszt... haaddt ezt
nem kommentcﬂncm anno ezt a forumokbon ren-
desen atragtuk. Es ebbe a ,negativ’ kategéridba
tartozik ndlam még a FFVII: DC teszt.

Szerintem t0l szubjektiv, ez a jaték a maga kategé-

rigjaban messze nem ér ennyi pontot (holott én is
hatalmas FF rajongé vagyok, és csak azért nyom-
tam végig, mert jok az étvezetsk).

Martin be|eszo|c|scu a |c:te|<okbc1 |ok szerintem ezt
tovébb fokozva MAS VELEMENY alapon egy ha-
sonlé kis részben eseﬂeg beleszélhatnénak azok a
teszteldk is az éppen aktudlis cikkbe, akik jatszottak
az adott jatékkal, de nem 8k irték a jatékot. Pl.: na-
gyon kivancsi lettem volna Dzson révid, de anndl
velésebb Final Fantasy: DC kommentélasara.
Réviden ennyi. 10 év 576 olvasas utén csak 2 cikk
volt szalka az én szememben.

Sorry ha hosszd voltam.... (Max. kukéban landol a
levél.)

Tovébbi sikeres munkét! Horanyi Zalén
(FO0U, a Resident 4 teszt... Csipi, ugye?
Olvastam, javitottam, és ismerve Csipit
total megértettem, mit akar mondani, de
tudtam, hogy botrany lesz beléle. Kenye-
ret nem adhatunk, cirkuszt viszont c¢sina-
lunk, abban j6k vagyunk! Martin)

Hy Brian! Kedvenc szamom? Olyan nincs. Annyi
sz&m van, ami hatéssal volt rém. A kedvenceim a ré-
gi Csevegdk voltak, amikor Martin vs. Krisz, Radeon,
vérszivas ment. Egy paron majd behugyoztam. Egy-
szer(ien pératlan az 576. Azok a tesztek, ami utén
Ggy érzed, ha nem kapom meg a jatékot 2 percen
beliil, vége az életemnek, ezt latnom kell (pl.: Black)!
Amikor akkora f*s egy jaték, hogy akarva sem lehet
réla semmit irni, mégis érdekes és 6 a teszt. Amikor
a Cool-Taréban latok egy filmet, megnézem és csak
annyit mondok ,hi az anyjét, megint nem csaléd-
tam” (Oldboy, Haléli hullék hajnala, Ken Park)!
Azok a hangfaltesztek! Tobb se kellett! Logitech X-
220. Ide vele de mén! A Csevegs elején a személyes
élmények (pl.: mikor két csévé uszitgatta a kutydjat
egy macskara és a Krisz verekedett velik, vagy ami-
kor a Radeon virdgot 6ntdzot, és uténa a virag ,mo-
solyogva” kifolyatia a talkéjabél a vizet és rafolyt a
GameCube-ra és még sorolhatném).

Az Gjségot mindig venni fogom. Az a gond, hogy
a régi évadokat nem lehet megvenni mér hiényta-
lanul. 576 forever! A hiiséges olvasékat megtisztel-
hetnétek ennyi év utén egy stabfotéval (ne olyan-
nal, mint a méltkor, bér belatom &tletes volt). Had
Richard

(Valamikor a jovében, talan nem is
olyan sokara lehetéséged lesz beszerez-
ni a mar nem kaphatéo Konzolokat is.
Egyébként most, hogy mondod... mek-
kora mar, hogy egy-egy szambél volt,
hogy visszanyomtak vagy haromezer
darabot is - volt is panik a fonokség reé-
szérol -, most meg vannak évfolyamok,
amik totél elfogytak. Ugy latszik a Kozol
még évek multan sem veszti el a bajat.
Martin)

Hell6 mindenki! A leghangulatosabb Konzol szé-
momra az 1999. méjusi szama. ltt olvastam el8szér
a FRVIIL (NTSC) verzié bemutatdjat Veres Mikitdl, és
itt van még egyik kedvencem, a Parasite Eve tesztje
is Martintél. Mennyi év eltelt mar. Szeretem ezt az
Gjsagot! Nem lehetne a jubileumi szémnak 576 fo-
rint az éra? Disc

(Legyen inkabb 799, de a szokottndl
tobbet adunk érte, minden tekintetben.
All az alku? Martin)

Udv minden kedves 576-0s! Nem akarom hosszo-
ra nydjtani a levelemet, gondolom nem kevesek al-
ma bekeriilni kedvenc lapjuk jubileumi széméba,
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576 KONZOL

0gyhogy nem rabolom a karakterszémot. Kedvenc
szamom? Csattan a hason a kéz: mondjuk a Vag-
rant Story-s... hirtelen ez jutott eszembe, de akar
mondhattam volna 99 mésikat is. Maradok tovébb-
ra is hi olvasétok. MRenton

(A Vagrant Story-s szam... Annyira oda-
voltam a jatékért, hogy megmondtam az
akkori grafikusunknak: ha térik, ha sza-
kad, nekem VS cimlap kell. Néz ram, né-
zi az egyetlen nagyobb méreti képet, és
razza a fejét: ebbol nem lesz cimlap.
Mondom neki: ,,Dénes, KELL, érted? Nincs
B verzié!” Aztan, valahogy, mert csodak
igenis vannak, lett VS cimlapunk. A mai
napig imadom! Martin)

Szia 576! Elérkeztél a 100. megjelend szémhoz?!
Azért ez nem semmi. Hogy melyik volt a legjobb
szémod? Lassuk csak! MINDEGYIK! Minden egyes
szamod megjelenését ugyanolyan izgalommal vé-
rom évek étal Te is része vagy a hobbimnak. Te se-
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gitesz, hogy merre, hogyan/mivel tovabb, otbaiga-
zitasz, milyen 0] élményeket szerezhetek be ebbél a
virtuélis vilagbél! Es immar 100. alkalommal! Azt
azért megjegyzem, hogy ,hizhatndl” kicsit, hogy hi
olvaséid még tobb infét gydijthessenek be oldalaid-
rol! Igazabél volt egy szamod -még 2000 februar-
jaban -, amiben v?jf egy cikk. Tébb oldalt is szén-
tal neki. Emlékszem, azt a cikket nagy izgalommal
olvastam. Akkor még nem sokat tudtam réla, de Te
,Osszehoztdl” vele, amiért halas is vc:gyok Neked!
A cikk elolvasasa utén — sz6 szerint — rohantam a
jatékért, azonnal! Garn Turismo 2 volt az Gj ,kap-
csolat” neve. llyen azéta sem fordult elé velem, igy
az a bizonyos februari szam emlékezetes marad.
Természetesen KOSZONJUK mindazoknak, akik
ezt nekiink lehetévé tették/teszik: fészerkesztédnek,
kiadvanyszerkesztédnek, tesztelgidnek és mindenki-
nek, aki egy kicsit is segédkezett a megvalésulasod-
ban, szépitgetésedben és idaig tarté hosszadalmas
utadban, és nem utolsé sorban az Olvaséidnak, hi
rajongdidnak! Csak igy tovabb és Sok Sikert!

Orilok, hogy a ,barétod” lehetek! Granturismo
(Kedves Olvasé! Orilink, hogy ilyen ki-
raly csavok - és csajok! - olvasnak min-
ket, mint te/ti. Orom nektek Ujsagot he-
geszteni. Koszonjuk. Martin)

Idehaza még az arcade Dragonninja és a Bonan-
za Banzai a trend, a tévében meg a latabérkodés-
ban megedz8dstt hangjan hérég a Dévényi Tibi va-
lami &tszdzhetvenhat cim( Gjsagrél. Igen, és azt
tisztén isszak, vagy higitva? Az Gjsdgos készsége-
sen felvilagosit, én meg fizetek — kdabé ennyi a
mindshare és a fogékonysdgom &sszecsengésének
torténete.

Eszembe jut, hogy az 576 brand életem nagyob-
bik felében kisért. Marketinges eléadasokon gy
mondjék: méarkahGség. Anyam gy ejti: ,Az egész
lakasban a k*rva magazinjaidat kell keriilgetni!”
Hét... a lényeg ugyanaz.

Maradandé pillanatok?

Martin MGS cikkének hatéséra legombolom a har-
minc lepedét a PlayStationért... majd ugyanezt el-
jatszom hat évvel és két résszel késsbb. Megint a
Boss tehet réla.

Reiker ramutat: a videojaték jelenség, ami tolmutat
azon az idén, amig az adathordozé a gépben he-
ver. Toréspont!

(Zsina, eszem a szived, de a karakterlimit halalos
ellenségem.)

Négy éve azt irtam a Csevegdbe: fejlédni lehet és
kell is, de az ,esszenciat”, amitdl az 576-ot annak
ismerjik, ami, sose hagyjatok veszni!

Négy éve, igen. Hogy most mit mondok? Kussolok,
és gratulalok — nem tudom, hogy sikeriilhefett volna
ennél jobban. Tyler
(Bebetonoztuk, lelancoltuk, Uvegbura ala
tettilk, pancélszekrénybe zartuk, kutyak-
kal ériztetjik, lézercsapdaval biztositjuk
azt a bizonyos 576 esszenciat. De egy kicsit
minden szamba beleféziink beléle. Martin)

Hell6 Zsina, 576 meg mindenki! Kezdjik a legele-
ién. Az 8sidék ota kdvetem az Gjségot; emlékszem
a fekete-fehér oldalakra, az Gjsag kétfelé valaséra.
Epp ezért joval kénnyebb helyzetben lennék, ha a
kérdés az 576 KByte-ra vonatﬁ)zna. Kisebb voltam
joval, minden szam egy Gjabb csoda volt. Az 576
Konzol viszont lenyligéz8, mekkora fejl8désen ment
keresztil az évek soran, és egy kedves hobbitjsag-
bél nemzetkdzi folydiratokat megszégyenitd szinvo-
nald lappé ért. Nehéz kivélasztani a legjobbat, hisz
minden szém betalalt. Na o, vo|::1i gyengébb
eresztések, de nem ez a lényeg. A lényeg az, hogy
ma az 576 Konzol egy olyan lap, melyre biiszke
vagyok, hogy olvaséja lehetek, és még biiszkébb,
ogy tudom, honnan indult és mivé lett, és hogy
mindvégig nyomon kovethettem felcseperedését.

Kedvenc pilrancfok? Volt j6 pér; megannyi franké
jatékteszt, ismertetd, Honap Témdja hzx-szel és Li-
quiddel, Csevegé Radeonnal, E3-as beszamolok.
Imadom, hogy mindegyik 0jsagiré egyéniség,
mindegyik tud valamit, amit csak & és senki mas.
Am ha mégis mindendron ki kell emelni valamit,
legyen.

1999. janudr, fagyos téli est: egy jaték és a hozzé-
tartozé teszt, mely megreformdlta a videojatékokrol
kialakult vilagképiinket: Metal Gear Solid. Aléirés:
Martin.

2005. janudr, és az érzés megismétladik. A jaték a
Metal Gear Solid 3, mi més? Az aldirés pedig 0j-
fent Martin. Ki més?

Es tudjétok, mi a nagyszer( dolog? A Konzol még
mindig itt van nekiink. Még mindig feldob, még
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mindig megmondja a frankét, még mindig vitéra
6sztondz. Thanx Martin, thanx 576, és thanx a stab
dsszes tagjanak és mlndenklnek aki valaha is része
volt ennek a legendanak! De Ggy érzem nem hagy-
hatom ki &t sem a felsoroltak kézil: thank U Zolee!
Bixbite alias Bixiboy, 576 fan for life!

(Ha a kezdetektol fogva veliink vagy, te
is biztosan ugyanazt érzed most, igy a
szazadik magassagaban, mint én. SzE-
GAsz testvér! Baromi sok dolgunk van
még. Nyomjuk tovabb! Martin)

Udv 576 Konzol-team! Mindenek elét: boldog
100. lapszamot! Remélem legalédbb ennyi van még
bennetek! A kérdésre vélaszolva: minden egyes
szam kiemelkedik a maga nevében, nem tudok egy-
szer(ien vélasztani.. Kilenc éve fartjatok ezt a ma-
gas szinvonalat és nem engedtek belsle (és ez igy
van jél). Orilok, hogy én is részese lehettem olvasé-
ként annak a |eg|<orne|< amit ti felépitettetek.

576 Konzol: Szémomra nem 0jség: fogalom! Jol
definiélia mindazt, amit a gaming jelent. A jelenle-
gi generdcié kiemelkeds jatékainak fiszteletét és az
,650k” nem feledését [vc:\c:mint nem feledkeztek el
az arcade szcéndrél sem).

De a kérdésetekre is vélaszolni szereinék azért: a
legemlékezetesebb teszt Csipi mester 0 generdcios
Golden Eye csapongasa. Elveztem mlnc]en sordt és
ettd| volt hangos az 576 férum és a Csevegé. Szé-
momra legkedvesebb cikk pedig a Martin mester al-
tal elkdvetett Namco Museum feszt a 88. szémban.
Aki nem olvasta, siirgésen pétolja (féleg, ha a '80-
as években kezdte az ipart), mert megtudhatjuk,
hogy mi is volt akkor a E:nyeg a jatékokban. Mai
szemmel megmosolyogtaté, amikor a néhény pixe-
les Grhajéval I8jik, a néhany pixelbél 4llé el(enfele-
ket, mikdzben Dolby Minimal priintydgés szél a 0.5
wattos hangszérébél. Ez az igazi gaming, ma mér
el vagyunk kényeztetve, tutorialok, quick save, vé-
gigjatszasok, kédok stb.

J&jj, hova kéboroltam el, micsoda kéosz ez a le-
vél, na mindegy (és itt mér 1500 karakter). Zaras-
ként: kdszondm az elmilt 9 évet, a rengeteg 6
sztorit (pl. Csipi szilészeti megprébéltatasai, E3
beszamolok és a tobbi...). Ennyi. A legutolso leve-
lemben (volt vagy 3 éve) ami bekerilt a Csevegébe
még konzoltalan voltam. Jelenleg pedig van hérom
(eri a 4. nagyon szemezek egy £lmkaszfa|) és ez
részben a ti sikeretek. Tovébbi j6 munkét Zsina és
srcok. Tovébbi |6 laphegesztést! Tisztelettel va-
gyok tovébbra is: Rudymester

(Ha kontrollerzsinérral Utnének, ha el-
vennék az Atari 2600 gyuUjteményemet,
vagy ha nem jatszhatnék az MGS negye-
dik részével, akkor sem tudnéam ponto-
san megfogalmazni, mitél mas az 576
Konzol, mint a tébbi ,jatékos” lap. Talan
attol, hogy mi tiszteljik a moltat, és nem
engedjik, hogy a gyorsvonat médjara
szaguldo technikai fejlodés agymosott
szilikonzombikka valtoztasson minket?
Pixelbél lettiink, pixellé leszink. Amen.
Martin)

Mivel még fél éra visszavan a leadasi hatéridsig,
gondoltam irok valami révidet a téméhoz. Ugyan-
is a valasz elég egyszerl. Szémomra mindenképp
az MGS2 cimlapd szém volt nemcsak a leghangu-
latosabb, de a Eag'obb is. Az volt az az id8szak,
amikor még csak dlmodtam a PS2-rél és az MGS2-
rél. Rengetegszer dtolvastam a cikket és még
késsbb is hasznat vettem, hisz talén a legjobb jé-
tekok keriltek feritékre.

976 KONZOL

Nos, tényleg réviden ennyi, tovabbi j6 munkat és
sok sikert kivan h{ olvasétok: sigmavirus1

(Bar nekem a Konzolok 99%-a ugyano-
lyan kedves, azért ha meglatom valame-
lyik MGS cimlapiunkat, talan hilyén
hangzik, de total elérzékenyilok. Eszem-
be jutnak a jatékkal toltott orak, az az iz-
gatott agyalas, ami megelézi a teszt
megirasat; a jegyzetelés, a csiszolgatas,
hogy minél jobb legyen, hogy minden
benne legyen... Eszembe jut Sniper Wolf,
Psycho Mantis, Revolver Ocelot monolég-
ja a masodik rész vége felé, eszembe jut-
nak a gondolatok, amiket The Boss mon-
dott azon a fehér viragokkal boritott
mezon. Sokat kaptam az MGS sorozattél.
Minden idék egyik legfantasztikusabb
jatékszériajatol. A jatekoktol, melyek
mar nem is igazan jatékok. Tobbek an-
nal. Martin)

Ez volt a Csevegé No. 1.

gometa. Lehet, hogy inések és polonok kilnbdznek, de egy
Hyen b jskknok 48%ot odu elég keminy dolog. Mo i rirom
soroimat, & 5ok sikert kivinok nektek o tovibbiokhoz.

lomi, nem lehetng a2 “MTUALIS” rovat vigire b, hogy 2 &

egyegy gbkhar, gondolok it pidiul o STAR WIRS: MOTK dimi

1. 1 nogyon virom @ i sszevont szémet, o 6 még ve

Nos, ez is megvolt. Nosztalgiaztunk egy
jot. Bar most ismételni fogom magam, nem
tudok méast mondani: készéném, hogy ve-
link vagytok. Minden tiszteletem a tietek!

(meghajol)

(taps)

(bedocog egy Pac-Man figura a képbe,
rajta egy tabla)

~Masodik felvonas!”
Martin

A Csevego Muvek felvételt hirdet. Ha gya-
runkban akarsz dolgozni, latogasd rend-
szeresen a www.576konzol.hu féruméat,
ahol az ,,576 Konzol” résznél minden hé-
napban megtalalod aktudlis témankat.
Aztan ha gondolod, szélj hozza.

nem lehelek [nem én sziilom o kédokat),
ha lesznek Gjabbak, lekézlém, Le-
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FUTBALL FAKTOR

SZOLLAR GERGOVEL

Futball faktor /Football Factory/

Mifaj: tarsadalomkritika futballhuligankodassal
Rendezé: Nick Love

Szereplok: Danny Dyer, Frank Harper, Neil Maskell
Hang: 5.1-es magyar és angol hang

Extrak: igy készilt, elézetesek, kimaradt jelenetek

Sokat agyaltam azon, hogy vajon melyik az a film, ami egyszerre tud mélté lenni a Konzol
100. széméahoz és kedvenc eliizletiesedett innepiinkhz egyarant. Nemsokéara j6tt az isteni
szikra: mi is lehetne szebb és felemelébb téma a futball huliganizmusnal? (Errrr, ezt inkéabb te-
kintsuk kaltsi kérdésnek...) Bar biztosan meglelhets az idilli oldala més feje — a szent gy ér-
dekében valé — szétverésének, mert killénben nem hédolnanak ennek a szenvedélynek ennyi-
en, nem késziilnének a témarsl kdnyvek / filmek, és az is elképzelhets, hogy John King ebben
az esetben a rendkiviil durva és kiméletlen viragnemesitésrdl irt volna kényvet, amibs| késsbb
a magas nivéjarél ismert Hallmark csatorna forgatott volna filmverziét.

Szigoran ebbd| a szempontbél vizsgalva biztosan rosszabbul jartunk volna, lévén a Nick Lo-
ve dltal levezényelt mozgoke, nugyic’ﬂ:& mindent kihoz a téméban rejls lehetdségekbdl. Teszi
mindezt olyan Eatcbs |endﬁ?eﬂe| és pofatlanul magabiztos médon, amit a Trainspotting éta
nem lathattunk. Az emlitett alapmivel valé sszehasonlités mar csak azért is megdllja a helyét,
mert (15bbek kézot) a két sztori felitése kisértetiesen emlékeztet egymasra. Mindkét esetben
adott egy tkatlagos, brit srac, fokozottan veszélyes hobbival, ami Eésébb kénnyedén a vesz-
tét okozhatnd, ha a forgatékdnyv galénsan nem adna egy utolsé lehetéséget az Gjrakezdésre.
Kicsit kézelebb hizva a nézépontot, az FF keménymagos Chelsea drukker antihése, Tommy
maganéletileg erésen minuszos, visszatérs rémélmok gystrik minduntalan, befigyel némi pa-
ranoia is, de sebaj, legalébb hétvégenkeént j6l szétrighatja masok kislonféle testrészeit. Az egy-
forma napok aztan némileg felpérognek, ahogy egyre jobban kézeledik a nagy Chelsea /
Millwall 8sszecsapas, aminek keretében a csapatok szurkoléi is egyszer és mindentorrc: eldén-
tik ki az igazi kirdly... Persze olyan nincs, csak bérténbe / kérhazba keriils emberek garma-
déja. Nincs viszont erkdlesi tanulség se dtsejtetve a néhol felettébb vérgszos képeken, ami
azért |6, mert azt a magam részérél nagyon nem birom szeretni, ha hiillyének néznek és a fe-
lelssségtelies filmkészitsk megprobaliak igyesen megmondani, hogyan is kéne érezniink a tar-

yalt téma irant (psls: Utkdzések & tarsai). Iit ilyen nincs, vannak viszont iités zenék, az elsé
Eunyé alatt kapasbél a Swastika Eyes iivslt a Primal Screamtél, valamint késébb a teljessé
igénye nélkiil a Streets, Libertines, Orbital, Buzzcocks, valamint a Client egyiittesek alopoznoi
hangulatot, kivételes pontossaggal igazitva a film térténéseihez.

Bai%an vagyok, mert a Futball faktoron hihetetleniil nehéz fogast talalni, még a zémében to-
tél amatér szereplégarda is a szerepnek tokéletesen megfeleléen végzi a dolgét, tgyhogy ha
esefleg talaltok valami hibat az ocsmény, de legalabb olcsé kiilesinen kivil, bétran csiné?iatok
tolcsért a kezetekbdl, kildjetek imélt vagy amit akartok. Ja és egyetek a nevemben is egy sze-
let diés bejglit, de ne makosat, mert azt nem szeretem.

IR

Todd Terry - Resolutions /Virgin/

Az alattomosan témadé ZH-k offenzivaja kézepette kifejezetten csa-
bité lehetéségnek tiinik ilyenkor december tajt egy random-szeriien
kivélasztott egyszalzongorés / gitéros iidviske kardcsonykompatibi-
lis albumat ajanlani a Cool-Tora hasébjain, aztén a sajtéanyagok
leggéazabb mozzanatainak (az ,elképesztéen tehetséges” széfordu-
lat minimum kétszeri) bekontrolkopizésaval letudni a feladatot. Tehat
akkor: az elképesztéen tehetséges énekes / zeneszerzé Diana Krall
2001 éta nem jelentkezett szerz6i albummal. Szerencsénkre a From
This Moment On ismét a legjobb formajaban... Nem, ez egyszeriien
nem megy, ha legalabb lenne valami |e':izeiésb6| szénnuzegtompen-
zdciém, talan... ;) Széval akkor Diana el, Todd be.

A név hallatan kérdsjelbe fordulé olvasék kedvéért: Todd Terry a
nyolcvanas-kilencvenes évek legendés house DJ-je, aki iébbekri"-
zott olyan 6rokzold klubhimnuszokért felelSs, mint a Keep On Jum-
*pin és Something Goin On. Na mar most, emberiink az 6] millen-
nium hajnalén Eiudoﬂ lemezt, ami nem kiilénésebben meg-
leps, az mar anndl inkéi%: hogy a Resolutions cimre keresztelt ko-
rongon habkénnyi house mjizik helyett szigort tort Gitemek kaptak
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helyet. Eredmény: a kritikusok megvadulnak és nagykandllal
zabdligk a cuccot (kedvenc idézetem: ,Emellett a Prodigy
olyan, mint a Corrs”), a kézénség meg, ahogy az lenni szokott
csak vakarja a fejét, hogyakkormostmiez.

Ez kérem alassan egy sikeres (6nmegvalésitési) kisérlet a kli-
sékbdl és a megszokottbol valé kitorésre. A kifejezetten tanco-
rientdlt Blackouttal régtén be is indul a parti, ami egy lassabb
electro/hip-hop kitéré utan (My Style), ismét teljes fordulatsza-
mon kezd pdrégni, héla a Yo c. egészségesen populéris da-
rabnak, ami engem, 6 értelemben a Roni Size drokérvényi
Brown Paper Bagjére birt emlékeztetni. Tovabbi magaslati
Euntok a jozz samplerrel (mily megleps!) operdls, kellemes

avéhazi hangulatot éraszté Tee's Jazz, a Whatcha Know és
a némileg fajsulyosabb Original Todd. Természetesen a felso-
rolés szigorGan a személyes izlésembél fakad, hiszen a gya-
l6zatosan idegesité Merderah kivételével egyforman remek
produkciék talalhaték a lemezen.

Hat igen, azt hiszem legalabb ilyen szinvonalinak kellene lennie
minden stilusvaltassal jaré probélkozasnak, tehat ha valaha is
drum & bass lemezt szeremél csindlni Diana, ennél ne add alébb...

it S o |
Joanne Harris - Csokoladé

Ha mér a masik két ajanléval nem sikerilt — khdmmm - teljesen elkap-
ni az Unnepi hangulatot, &jien egy kdnyv, amiért nem lincselnek meg,
ha a békés karacsonyi vacsora elétt egy hirtelen mozdulattal elévara-
zsolod, esetleg belegymoszolod egy ajandékcsomagba. Mert hat a
felmérések azt mutatjak, hogy a csokolc’:dlét mindenki szereti, meg a sa-
iét moltjanak démonjait legyzs, szerethets hésokkel zsofolt jellem-
Lei|6d65 torténeteket is. Igy ha valaki veszi a faradtségot és ir egy kony-
vet, amiben 310 oldalon olvashatunk csokoladérél ES az &sszes fébEi
felsorolt dologrél egyben, annak nagyjébél garantélva van egy raklap-
nyi eladott kényv. A gasztronémikus irodalom koronézatlan kiralynéje,
Joanne Harris igy is teft, raadasul kényvének profan médon a Csoko-
lédé cimet adta, jelezvén, itt bizony nem a becsindlt leves jatssza majd
a f8szerepet. Es valéban, a tériénetben latszélag a killonféle édes élve-
zetek dlinak a kézéppontban, alakitigk a cselekményt, motivaliak a sze-
repldket, Lasquenet lakoit. Az unalmas francia kisvaroson, (tokéletesen
értheté modon) kijlonss izgatottsag fut végig, amikor elterjed a hir, egy
bizonyos Vienne Rocher nevii ismeretlen, de felettébb vonzé hélgye-
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ményrdl, aki pont itt szandékozik 0] boltot nyitni. Egy artatlan édesség-
boltot, ami aztén a bdjt és a helyi tiszteletes hadjaratanak készon-
hetéen az indulatok kézéppontjaba keriil. Persze Vienne-t nem olyan
fabol faragték, mint aki az elsé nehézségek lattan megfutamodik: szép
lassan belopja magét a helyi lakék szivébe, és kis édességeivel szint
visz a sziirke kisvaros szirke hétkéznapjaiba.

Tudom, kézhely, de a Csokoladé pont olyan, mint egy kiilonlegesen fi-
nom praling, amit el8szér 6vatosan elkezdesz nassolni, majd angy ra-
érzel az izére, egyre gyorsabban dobdlod befelé és amikor mér csak az
Ures doboz néz vissza rad szomortan, akkor sem érzed magad gyo-
morroniva. Joanne Harris lathatéan érti a dolgét, egyes szam egyes
személyben elmesélt torténete, atlagon felili médon van megirva, igy
iétszva képes fenntartani a figyelmet a keserédes végkifejletig. Termé-
szetszeriileg a regény enyhén szentimentdlis, de hat r:ﬁ(or mésﬁor olvas-
sunk enyhén szentimentdlis regényeket, ha nem karacsonykor?

Azok szamara, akik a vizueuﬁis oromaket részesitik elényben, rendel-
kezésre dll egy filmverzié is, ami adaptacios jellegét meghazudtolva,
hatarozottan mikédéképes probalkozas, j6 rendezéssel és még anndl
is jobb f&szereplskkel. Bon apetit!

Ulpius-hiz

576 KONZOL



TELEFO

Justice League Heroes 10999 decémber

Lego Bionicle UJ!

Rayman: Raving Rabbids 11_999 decémber

14599 december

Superman Returns

Call of Duty 3 18998 december

Marvel Ultimate Alliance 16999 december

19999 december
19999 december

Rainbow Six Vegas
Rayman Raving Rabbids

Superman Returns 16899 december

NOS

Asterix & Obelix XXL

10999 december

Ant Bully

. EAReplay

Justice League Heroes

Marvel Ultimate Alliance

. Scarface The World is Yours
| Sims 2 Pets

Marvel Ultimate Alliance GBA

- Rayman Ravin.g Rabbids GBA
- Rayman Raving Rabbids DS

Happy Feet

Madden 07

Need For Speed Carbon
Rampage Total Destruction
Red Steel

The Grim Adventures of Billy & Mandy
The Legend of Zelda : Twillight Princess

12999 december

6299 december

12499 december

15998 december

12999 december
11699 december

e oyAdvance Pokémon Dash 8490

11999 november

11999 november
13999 november

14599  dec. 8.
14599  dec. 8.
14599  dec. 8.

7199  dec.8.
16799  dec. 8.
14599 december

16999  dec. 8.

14599 december

- F1 2005 + WRC Rally Evolved 8299 kaphato!

Final Fantasy X2 +Soul Calibur llcs. ~ 4999 kaphato!

Jak X + Ratchet Gladiator 8299 kaphatd!

8299 kaphata!

Soul Calibur Ili + Tekken 5

akcio!
Wario Ware Touched 8490  akcio!
GBA Micro Gép + Samurai Jack 29999  akcio!

Arkad 0614348076  Campona 06 1 424 3424
Duna Plaza 06 1 239 2858

Europark 06 1 280 9585 » Mammut I1. 06 1 345 8076
Polus Center 06 1 419 4117

Gy6r Arkéd 06 96 555 049 'estEnd 061 2387576
Debrecen Plaza 06 52 342 120
Kecskemét Malom 06 76 328 119

Szeged Plaza 06 62 468 978

Teljes valasztékunkat és
elorendelési akcioinkat
keresd webaruhazunkban!

www.576.hu



W

DODG6T 6Ll L

@ XBOX 360.



