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2007 JANUAR =
A NINTENDO NAGY FORRADALMANAK HONAPJA

Hossz( évek konzolos tradiciéja, hogy'a januérok Glialéban, rendszerintaziuj Metal Ge=
ar Solid jétékokrdl szolnak. Persze nem mindigyde fogalmazzunk.tgy, Hogy'én ezeketd
]unuéroku' szerefem a legjobban... vagyimit.tudom-én, ezekre'emlékszem legsziveseb- e 34
ben. Erthets, nem2 Mostanéban azonban (gy.latszik, @ jctekipar s ugyanlgy. Ssszevisszo.
miksdik, mint ez az egész lokstt vilag kérilétink. Idénjanudrbannem; jot G MGS.

Jott viszont valami més, méghozza a kovetkez8'konzolgeneraciorakiudlis, nintencds
versenyzje, a Wii. Tulajdonképpen itt volt 8 mér tavaly december kozepén;.de‘ottak-
kor, abban a karacsonyi tumultusban se idénk, se helyiink, se kedviink:nemleff volna:
az 6t megilletd részletességgel és terjedelemben foglalkozni vele. Eldontsttik ugyanit
hogy a jév8ben megielend 6j konzolokat a lehets legprecizebben mutatjuk be n
kezdtik a sort az X360-nal, most odatettiink szépen a Wii-nek, és ugye az sei
hogy rovidesen lerantjuk a leplet a Sony atomreaktorarél, a PS3-rél is. De mindel
szép sorjaban, idénk mint a tenger, a kévetkez8 generdcié nem szalad el.

Most, ebben a csatazaitél, hotél és Szentpéternek héla latyaktsl mentes, é
idsjaraso, én nem is tudom milyen égdvre jellemzs, se ilyen, se olyan januarb
mas dolgunk sem volt, mint bemutatni nektek a forradalmat igérd
hozz4 jelenleg kis hazénkban kaphatt zes jatékot, koztik a legendas Z8
chise soron kovetkezé darabjat, a Twilight Princess-t. Nem, most kivételesen

k: a Nintendo magyarorszagi forgalmazéjénak 100%-os témogatd
az éliinkbe pottyant egy gydnysr Wii készlet, a mindenféle egzotikus k
egyiitt, ‘szal csak jatszanunk kellett naphosszat — azt meg imadunk!

Playstation 2 fronfon csendes volt a januér, étlagos cimekkel, par kisebb
de nem kell kétségbeesni, a Sony még fartogat nekiink par igazan kom

.)300713 is, a {6 oreg feketére. Az Xbox... hadt... gy tinik révidesen jeg
bolessjét, a Microsoft a jelek szerint'minden erejével a 360-ra koncen
megN értiink. It van példénak régton a Capcom tényleg hardcore my
Srilete, %t Planet — amit az Gltala hordozott életérzéshez méltoan kezs
tunk —, mellé meg némi ragesalnivalé aprolék. Handheld fronton sz¢
més, mind a harem kézkedvelt masinara talaltunk boncolnivalét, és sokal
re még egy faintos G’leCube anyagot is beszervalt Veres mester.

Mint latiatok, azért o jatélyvéna még kardcsony utan is szépen nyo
last a szivnek, mégis, én d agyalés cikkeinkre is szeretném fel
teket. A havi témét ezottal egy, umunkrél mindenki altal jol is
szolgéltatia, Tyler, aki ha végre osszeﬁd"'nugét, akar dllandé
gazinnak. Oldern tudésit a japan konzolffontrél, Wilson 6sszeg
tékait, én meg Ggy dontttem, mesélek nektek ogy milyen Yolt az elsé komo-
lyabb randim a Playstation 3-mal... ‘.’

ATV Offroad Fury 4

Martin

Mario VS. Donkey Kong

March of the Minis

Az 576 Konzol pontozééi rendszere

1-2.5 pont — Csak sajat feleldsségre. Mi széltunk! Nem érdemes koptatni vele a
3-4.5 pont - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne varj td
555 pont - Teljesen étlagos, jatszhatd stuff. Néhany kdsza oréra biztos leket;
6-7.5 pont - Japofa! Egy prabat mindenképpen megér. Talan még ra is kattapbz?!
8-9.5 pont - Bétran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalddni benne!
10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szamara kdtelez6, 576 Konzol favorit! Kiraly!




playstation 3 — xbox 360 — wii

MEDAL OF HONOR:
VANGUARD (PS2, WII)

2006 viszonylag Medal of Honor mentesen flt (minusz a PSP-s
MoH), 2007-ben viszont béven kapunk belsle. A szigortian kévet-
kezé generdcios konzolokra (PS3 /P X360) szant Airborne mellett a
jelenlegi vagy inkabb: mili?) generdcio és a generaciés harchdl ki-
maradé, ma enera:losken( definiélé Wi is megkapja a
L ez d o Medol
of Honor: Vanguard szeme’

Aki eget- és foldet rengetd u,urusokm smmn készitse a uebkendc;er
- ner:? znek ilyenek. Mit lehet még mondani @ Dundt (és i igény sze-
rint egyéb random Folakav) simén elrekeszid mennyiségben talalt vi-
\cghe?orus FPS mifajban? Lehet babrélni az iranyitassal, példaul, a
Wii verzi esetében meg is forténik: a wiiranyité céloz, a nuncsaku-
val mozogsz, és a gombnyomds nélkil gyakorlatila bérmit megesi-
nalhatsz, amihez csak kedved szottyan — lehet példaul Gjratslteni is
egy gyors csuklomozdulattal. Az EA ennek ellenére évatos duhaj, a
konzervativabb jatékosok (...és a kronikus izileti bantalmakban szen-
veddk) szémara a Vanguardba hajitanak egy hagyoményosabb, a
fobb funkcidkat gombokra pakold irdnyitasi metodust is.

A jatekmenetet érint3 valtozasok ||s|u|c ennél ]ovu| visszafogottabb,
az Eledronl: Arts megnovelt szamo, & mlrdlg} a helyzethez igazodo
harci dialogusokat, kiokositott at, és szolid gra-
fikat igér - vizudlis szempontbél nem lesz nagy kilinbség a két meg-
célzoft platform kézst, a Vanguavd roducere szerint e?e\bonidsbeﬁ
Kilsnbszgek” verhatok, omit mi 6 Crdmnk magyarra, hogy a Wii
inkenécié vlészinileg timogaii fogjo o 480+, G PS2 meg nem...
A sztori a szokasos, a sorozat (isméf) visszatér az eurépai hadszin-
terre, a_fészerepls neve eziftal Fronk Keegon, o fiatalember
e||oem /Gs, és a jaték kezdetén meég z6ldfilii - o szemiink lattéra fog

epl(edm a katonai szamarlétran, fizedesként indul, aztan a
clek végére meg ellentengemagy lesz beldle... (Oke, nem lesz
elsle ellentengernagy, mert nem megy tengerre, de olyan jol hang-
zikl) A multiplayer szekcié az offline (érts: osztott képernyds) dssze-
csapésokra Eoncenfrcl mivel az online moduszrél nem beszélnek,
éliink o gyantperrel, hogy nem nagyon lesz olyan, vagy ha lesz,
akkor az utolsé pillanatban nyesik bele. Multiplayer tények: 2-4 ta-
mogatott jétékos, a szokdsos jtékmédokon (DM, TDM, KOTH, CTF
s tarsai) kivil egy ,scavenger hunt” kédnevis mulfi mékat is ipré-
bélhatunk, ez pedig egy ,gyfijts 8ssze minél tobb, a palyéra az
bl alhulls utanpotlas-csomagot, és 16} agyon mindenki mast,
ei hasonléval probalkozlk' okossdg lesz.

Tervezett megjelenés marcius kémyeékén, lehet eléasni o nagypapi

/ dedipapa thorus zubbonydt a teljes beleléshez.

$SX: BLUR (WII)

Az Electronic Arts a jelek szerint komolyan veszi a Wit-: ahogy ar-
16l decemberben beszémoltunk, a nemrég felvasarolt Utah-i Headga-
te Gomes belsés csapatként csok és kizarélag a Nintendo Wii-s
lesztésekkel fog foglalkozni ~ de nem csak tlik érkeznek Wii clmek
Az EA extrémsport-jaték brandie, az EA Sports BIG és oz EA Cano-
d stodié is kiprobalia magat a p|a|formon meghozm ton az
egyik I ibb sorozatuk, a h séval
Az S5X: Blur fényleg 0] resz nem a tobb kiado almll (réd nézink,
Ubisoft!) Wii-s ro|ekle nél mostansdg taposott ,oké, van nekiink itt
fél tucat nem 1ol régi PS2 / Xbox/CuELe jatékunk, csindliunk belslik
gyors portot Wii-re, m|mmusok nélkil” utat koveti. A atekmenetbeli

agokrdl nem sok minden szivargott ki, oz eddigiek lapjan va-
visszatérmek a sorozatba a kézkedvelt monster fril I(ck

Az iranyitasrd viszont sokat tudunk, és egy Wii-s cimnél ez igencsak
|en reges, ugyebar. A Blur a nuncsokut a wiiranyitot egyarant hasz-

A mozgésért javarészt a nuncsaku felel, a durvabb mozgast a
Lm balra mozgatéssal, a finomabb lrclnyvahust pedig oz analég
i veghemiii. A i vegdbe amoledks i
azaz a tritkkszéskor - jon képbe, és Ggy mokadik, mint ha a deszkat
tartandd o kezedben. Lefelé / felfele mozgatva bukfencezel a le-
vegdben, oldalt réniva pedig pérgsz - a gombnyomésokkal kombi-

e? ezeket a mozdulatokat fizheted latvanyos trikk-csokorba. Egy-
dltalan nem hangzik rosszul, néhany EA jatékndl (leginkabb: FIFA)
egyeldre nem nagyon tudunk elképzelni értelmes Wii-s iranyitast, de
az SSX-hez kétségkivil ol pusszoru mozgasérzékelés.

Grafika? A létoftak alapjén nagyiabol az Xbox-os SSX-ekhez le-
hetne hasonlitani, a maga kategériajaban korrekt és lefisztult, kévet-
kezs generacios effeki-paracét nem kell - és nem is szabad - var-
ni t6le. Az SSX Blur megjelenése tavaszra van kiirva, hozzank valé-
szinGleg mércius legvégén érkezik — akkor mar szinte mindenhol re-
ményteleniil olvad @ ho, oz igazi deszkakat lecsatolva a nappaliban
folytathativk a cstszalst,

TOMB RAIDER:
ANNIVERSARY EDITION
(PS2, PSP)

A Crystal Dynamics tavaly kisebb csodat teft: visszaréngatta Lara
Croffot a sir szélérsl. Az erdlietett folytatasok, és a mind kritikai,

576 KONZOL




mind kereskedelmi szemponthé| csalédést jelents PS2 felvonds utén
a Core Design-t valté Kristélyék a Tomb Raider: Legenddel sikere-
sen leheltek Gj életet a sorozatba — a TR: Legend nem volt tokélefes,
de visszaadta a széria becsiletét, és a rajongdknak ismét volt okuk
amosolyra.

ATomb Raider: Anniversary Edition mar a cimében is el-
aruljo, hogy kicsoda / micsoda s & a tiz éve megjelent elsé rész Gj-
ragondolasa a Legend grafikai motorjéval, szintén a Crystal Dyna-
mics-t8l. Nem vél edemﬁ emlegetiink Nuyrugondo]usr a ,remake”
helyett, a TR: Anniversary Edifion ugyanis a fejleszték elmondasa
szerint a Pefer Jackson dlal a King Kongnal alkalmazott modszert
kéveti: megtarfia az eredefi sztori alappilléreit, a karaktereket, és a
hangulatot - de j elemeket is béven rakosgat hozzd, a jétékmene-
tet pedig a kor elvarasaihoz igazifia.

Mi valiozik? A legszembetinbben természetesen a grafika: a Le-
gend motorja j6l szolgdlia a Gjragondolast, a TR: AE raadasul ap-
6bb vizudlis pluszokat is felvonuliat o Legendhez képest. A palyck
nagyon hasonlitanak az eredetiekre, de itt is teften érhefk a valto-
msok a Legendben megismert upklsol( [pe\daul a cstklya, vagy a

a palydk dizajnja
& k|c|u|<| sfx pedig igazodik oz 0 lehetéségekhez. Jo hlr a jétekot

jez8dni: a Criterion még egyszer, u'o||um csurig tlfi adrenalinnal
a tartdlyokat - jén a Burnout: Dominator.

A Dominator igazi meglepetés, gyakorlatilag a semmibé| bukkant
e?o a Bumouf5munkuclmen fuco Ecvelkezo generdcios epizod

kivii 8] ismerdknek, és az ismételt vé ahito-
zéknak: az Annlversury Edifion oz eredefinél joval tabb titkot, rejtett
zugot tartalmaz majd, igy azoknak is érdemes lesz nekiugrani, akik
amigy lmukbsl hlkellve bekatott szemmel is képesek voliak mar
végignyomni az elsG részt. A Crystal Dynamics a térténetbe is bele-
plszka( nem nagyon, csak épp annyira, hogy kikalapdligk oz ere-
defi egyrk hibgjat (legaldbb i 1s szerintisk hiba voli): a sztori nem folyt
eleg szesen, a [ueE ycl ran nem tudta, hogy mi és miért torté-
pr bl Pdéguok é onmck pgbeine
Allte:

ésekor mindenki el , hogy Playstation 3-at vagy Xbox
360-at kell vasérolnia uhhoz, )y tovébb nyomhassa a gazpedalt.
Csak a Criterion nem gondolk ott igy: @ Dominatorral a sorozat
yokereihez térnek vissza, és ismét elsGsorban a veszélyes vezefést
Ee|yezlk kézéppontba a nagypalyés rombolés helyet.
Afent emlitett ,vissza a gyf;ekhez mandver Ecnkre' megvalé-
sitasa egyeiore k:sse homalyos ~ Mko|oznak a fivk. Ami nagyon va-
loszi az eddig ddok déntd tbbsé-
gét és me\le|u1< csupnuk egy ,,Mcnluc moduszr ami 0eny|eg amé-

~Q

foldjére is, ezt pedig egy, magara valamit is adé szuiee:/hmulom sem

et~ et oS oo bt dor
Alétezs legddgssebb milité mor-

szik q jtékot, s jobban é teszik az

lag. Ujabb apré vulrozas az eredefiben dlig volt zene, ebben a
mostaniban viszont lesz, a megfelels részeket a hcngu\aﬁhoz
passzold dallamok festik dlé.

A Tomb Raider: Anniversary Edition a tervek szerint valamikor a
tavasz folyaman kerill a polcokra, Playstation 2 és PSP p\mformo
kon - a PSP verzi6 egyelére fitokban tarfott multiplayer vigassago-
kat is kinal.

BURNOUT: DOMINATOR
(PS2 / PSP)
Nagyon ritka az olyan jaték, ami 6t folytatast is megér egy p|ct§or

mon - a Bunout ilyen jaték. A sorozat Playstation 2-n indult, és a
jelenlegi generacios palyafutasa a jelek szerint oft is fog befe-

276 vna7nl

k szol mai
kat, és nem lesz rombolhaté forgalom sem, e"enben nagyon igye-
sen kell vezetniink, és a jatek Folyamanosan jutalmaz majd az &ril-

cos fiitk ezittal a déli hurqrok menfen veszik fel a harcot a rosszem-

rekkel, s6t, még sajdt otthonukban, a texasi El Paso-ban is kény-

ielenek |esznek klsopoml a mocskot az utcdrdl — dvitt enelemben
|

ségekért. Az rihség mértékerdl jo kepet ad, hogy az g ik legjobb
i lehet gl boost-csik ?’

seg a
egymas utan (iitkozés nelkil) tsbbszor megismetelt kisitése lesz... A
Criterion nem csak a jatékmodokon kalapdl, hanem a vezetési mo-
dellt is polirozzak: a jéték producere, Nick Channon a driftelés fi-

nomhangolasat emlifi pe|dcken9
ol

ben automata kkel és nagyot
durrcno gfanumlkal torténik.
A grafika a képek alapjén az elss rész csiszolt verzidja, de ha hi-
S az Ul saSkilményének visonylo komoy lfedsre
szumﬂhulunk rechszhkus Fenyekkel & arnye okkul hangulclos

A Playstation 2 verzié és PSP valtozat is tartalmaz
PS2-n online is nyomhatjuk, PSP-n a hirek szerint nem - utébbit saj-
néljuk, és csak némileg vigasztal, hogy a PSP inkarnécié irdnyita-
mf [fe||eszto| elmondas szerint) a korabbiakndl sokkal baratsago-

fették.

Pontos premier iddponttal egyelére nem szolgalhatunk, de biztos,
hogy még idén a magunkéva tehetjik a Dominatort.

GHOST RECON ADVANCED
WARFIGHTER 2
(X360, PS3, PSP)

Az Ublsa/'ncgyon virgonc mostandban, egymés utén hozzék ki
népszer(; sorozataik u‘cbb részeit, meg vadul portolnak mindent
mindenre — hogy ez 6 vogy rossz dolog, annak eldantését a Nyé-
jos Olvasé sajat belatasara bizzuk. A GRAW mésodik részének,
vagy ahogy tisztességesen és joval hosszabban irjék, a Ghost Re-
con Advanced Warfighter 2-nek o mugun?( részérd| drilink,
a favalyi els8 epizoddal fe"emesen el taktikus-loveldoztiink, és a
multi is ofajta szérakozas volt.

2014, kéosz, vélsag, habord: Mexikéban a helyezet egyre dur-

p Alapos
ancfel igene is: az ellenfele-
ket ezl [wal oobb sulnlvc|ovc| szerehe fel @ Teremt6 (azaz o
programozok), komol csqj Nukﬂkc‘(u' alkalmaznak, zérétiz ala
vesznek, aztan 6l a hatunkba keriilnek, és nem resiek megmdszni
az epufslekev sem, némi haztetsrsl oy sunyi lévoldozés reménye-
ben. A gonosz e"enseg mellett szerencsére a csﬂ attérsaink mtelln
gencic- hanyudosu is ugrik par pontot, igyesebben mozognak a
csatatéren, és a kommur kuclos késségik is sokat jovult - o szokc

508 ,,e"ensegef latok, i e|ye1' okosan a
nyvas teherautd mogu| lvaldoz rank, fénsk, po
il" kidhasokkal figyelmeztetnek mugd arénk |ese|kedo veszelyre A
sltyckunkbc szere? Cross-Com (a csupolursulnk perspekfivaiat mu-
taté apré képernys) is komoly apgréden esett keresztil, ez |eg|n
freremmiuiirnti ol sl
kedviink gy tartia, gombnyomassal egeszkepemyosse varg-
zsolhatiuk, igy yoLbcethm hogy ki akarja éppen lerobbantani a
kolléga koponydjanak hatso traktusat. A Magassagos Amerikai
Hadsereg altal a hatunk mégé vezényelt tamogaté ersk is alkalmaz-
kodnok a fokozodd nemzetkdzi helyzethez - radion légicsopast ker-
hefiink @ masszlvabban ellenclllo gocokra, ésa MULE kodnéven fu-
b | is drhatjuk Sket. Az Ubisoft mar-
ér (céplafformok: Xbox 360, Plasystafion 3,

vabb, a kormanyersk és a felkelék sorozatos 6 pésai csinos

kss po| arhaborba faszitotitk az orszégot. Raadasul nem csak az
Allamol (i déli szomszédijandl izzik az ég dlia, hanem Amerika hatur

videkén is - a lazadok at-6t csapdosnak a csillagos-savos lok

igéi
Playsmhon Ponuble] de a friss informéciok szerint lehet, hogy
anaR el 2007 e e

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
(PS2, X360, WII, PSP, NDS)

Atini nindzsa fekn8csk visszatérek, kszénhetden elsésorban an-
nak, hogy tavasszal, Gj [ezuﬁcl CGI forméba éntst) Teenage
Mutant Ninja Turtles animécids fim keril a mozikba — é ha
mdr oft van, al(kor videojéték is készill hozza az Ubisoft gondozé-
séban, csok hogy legyen miért konysrognivk a gyerkscoknek a
filmra kifelé jovet.
U ik it borrek albosnishon essesi o flne mér a
fellesnes kezdetén bekertek maguknak a mozit gyartd Mirage Gro-

p/ |mugn Animation Studios-tol a forgatokanyvet, elroppentek
Hon -ba (ot készil a film) némi személyes tapasztalatszerzés
céliabol, rnﬁl(unym’:lk’:l( a fbb szereplék haromdés modellieit, és a



dellieit, és a sorozat eredeti kreatoraval, Pefer Laiddel is felveftek
a kapcsolatot. Az eredmény: intenziv. platformer-akeid, hang-
sollyal az utébbin, vagyis a léivényos ckcxon — e mellett persze a
film cselekmenyef is kovetik nagy vonalakban, de mivel a mozi
i R A o v o b
szérakozast kell nyGjtani, alaposan ki is egészitik az eziist vasz-
non megfekinthetd foriénetet.

A harcrendszert a fejleszttk elmondésa szerint a kénnyd kezel
hetéség, a lazén egymasbc fiizhets mozdulatok, és a péros tamada-
sok jellemzik — az egyéni pofozkedason kivil barmikor akciéba volo-
melyik tekndc-tesoval kardlive is, a specnuhs du|;|u mmadusok kuruk

em

kdszénhetden celozm konnyebb lesz az életiink viszont e$y fokkcl!
nehezel alegy ka-

feni, egy szamozott DQ eplzod tényleg uyundek hlszen ha esik, ha
ﬁJ|, ‘el Tehet adni beldle négy milliét - csak Japanban. Az elss hat
b s e G e
nak végén, nyolcadik m Europclban nem is olyan régen — Plays-
tation 2-re. A legjobban konzolokra. A kilencedik rész pedig
egy zsebkonzolra, az NDS-re fog ~ ami azt jelenti, hogy Square
Enix szerint jelenleg ez a legnépszer(lbb masina. Japd:?;n bizto-
san.

Eddig o

nek a konkrét(abb) inf k - sajna

egye|ore nincs sok belélisk, és a kepek terén sem vagyunk elereszt-

. a
ériévol 16bb ellenfd térsul — sirtbb, brutalisobk

55 akciora lehet szémitani.

Visszatér a nagykonzolos felvonasokat jellemzs muli-kulti megks-
zelités is: harom nécié bérébe bujva vivhatunk csatdkat, brit és ame-
rikoi ejtgernydsként (82 Airbome Division & Brifsh Parachufing
Regiment), vagy kanadai bakaként (Cunadlun First Army) oszthat-
juk a forrd élmot az arra kiérdemesilt german testekbe. Kildeté-
sekbé| hzenharom lesz, @ hcrom kumna egyenl mértékben oszto-

zlku 6: iojatek kolelezo ltiplayer sem
Kot atekmadokk FE

ter- paronkenn eltérsek, nem csuk
sagukban és hatsokban is. Osszesen fizenhot palyan verekedhetjik
keresztil magunkat, és ha vége mokanak, ot lenne a multiplayer - de
nincs, mert az Ubi single player jiékként kepzelre a tekndcsk kaland-
il s it sl mind o nigy horokr, azz el
négyszer is végig lehet nyomni a TMNT, ha von hozzd kedved.

Ajatek latt uz Ubisoft j6 6reg Jade mohr|anu|< (még a Prince of Per-
sio: Sands of Time-hoz dobei ssze annak idején) az alkalomnak
megfeleléen kicsinositott verzisja futkaroz - ennek megfelelen vizudlis
csoddra nem lehet szémitani, dl ilyen, a fiatalabb korosztélyt meg-
ce|7.o anyagndl amigy sem ez szokot lenni a |egfobb szempon...

A ,nagykonzolos” verzick kézil a legtobb egyedi vonast a Wii
véltozat fogja felmutatni — a TMNT itt teljes me? 2élességgel hasz-
ndlia @ mozguserzekelos kontm‘ler' A||||o|ag a tobbl verzié is kii-
lonbdzni to bségek inkabb ap-
rébb dolgokban (fitkok, megnywhuno eslle)ek a filmbal) mutatkoz-
nak majd meg. A film tavasszal j6n, a jaték pedig vele nagyjabol
parhuzamosan, marcius els6 hetében — Playstation 2, Xbox 360,
Wii, Nintendo DS és PSP platformokra.

CALL OF DUTY:
ROADS TO VICTORY (PSP)

Ahébort ¢ osve ei kiszamithatatlanok, pléne a Portabilis Plstaci-
én: az utdbbi d); ben az Gsszes nagy masodik vilaghaborts FPS
frencséiz klprobcl!u / kiprébélia magdt hordozhaté formaban is. A
kisse felemés PSP-s Medal of HDnDr epizodon mar ol vagyunk, -
het az Activision zészlaja alatt igen slﬁeresen rohamozé %nkuren
cia, a Call of Duty - a rend kedvéért szintén a Sony handheldiére.
ACall of Duty: Roads to Victory a hordozhaté fejlesztések te-
rén vaskos fopasztalatokkal rendelkezé Seatfle-i Amaze (Eragon,
Shrek Supeslam, LEGO SW2 - DS; Pirates of the Carribean: DMC
- PSP) méhelyeiben készil, és mindent megtesz azért, hogy a CoD
széria lenyegét aflesse zsebformaba.
Az Amaze az irdnyitas tesfre szabésaval kezdi: az egy darab ana-
oﬁ kar (pontosabban: a mésodik hicnya) nem feszi lehetévé a kon-
olos verziokban megszokoft tipontos mozgast és calzast, ezért
egyrészt raklopnyi gombkiosztést kinlnak (lehet va!oganm) més-
részt pedig feltolick egy fokkal az auto-aim érzékenységét. Ennek

ara , capture the
ﬂug, klng o Qhe\tu“ moduszokhcn eshelunk egymasnak, egyszerre
maximum hatan.

A grafika az els képek alapjan rendben lévanek tinik, némileg el-
marad ugyan a sorozat PS2 / Xbox verzicit jellemz8 mindségtd e(];
PSP fronton hatdrozottan jonak szamit. Megijelenés? 2007 masodik

egyedévében, azaz valamikor tavasszal indulhatunk el a Gydze-
|ern ez Vezets Utakon.

DRAGON QUEST IX (NDS)

ve - a Square Enix lapzériéig csupan két darab aprécska screens-
hotot adott ki a kilencedik részbél. Amit tudunk: a DQIX teljes (mun-
l«z}cume Dragon Quest IX: Hoshizora no Mamoribito (az
alcim, nagyiabel: ,A csillagos éjszaka védelmezéje”), a nyolcadik
eplzoder' is Felelos leve/5 |eszh a kordbbi részeknél joval akei-
real-time harcok véltigk

fel), leh kupun 9 55 kooperativ mulfipl (va-

loszindleg online nem, ,csok” oz an wirh rendszerén keresztil), a
|clek 29y hatalmas mezén” (idézet a fejleszickisl) fog jatszodni,
iabsl, Oenyleg nem vo‘h:k 10l bébeszéduek. Ter-
japan meg|erenes még 2007-ben, az amerikai / eurépai pre-

mier iddpontiat siird fellegek takarjak.

APROLEK

>> A Konzol decemberi szamanck hirrovatéban mér széltunk c
HALO 3 bétateszrd], jsjienek az 0j mfcrmnclokl Az idei év
legjobban vart jatéka favassza/|e|en'!(ez\k multiplayer deméval que
ozt A b résaivevgioek seimo korclos, Do kefloképpen
lehet - ezek kozil valoszintleg csak a masodik pont vonatkozik rank,
eurdpai jatékosokra. Egy: jatssz harom érét a Halo 2-vel mulfiban
februdr elseje és harmadika kszstt, majd reglsz?ruh a Bungie Ha\o 3

boldala elentk ~'kz\i['|3333 k ki
(a jelek szerint ez csak az amerikaiakra vonatkozik). Ketts: (a sza-
munkra s elérhetS verzio) vedd meg a februar végén debitalo
Crackdownt. Ahogy e!lndu] a béta, dobd a lemezt az X360-ba,
keztet a bétaba. Az akcié nem min-

A végére hagytuk a mégsttiink allo hénap (év2) taldn |
horderej(i beﬁ::lese' a Square Enix Nintendo DS-re hozza ki a
Dragon Quest IX-et. Rogfton meg is magyarazzuk, hogy miért is
olyan nagy horderejii a platformvaltas: azért, mert Japanban a

Dragon Quest az dlfa és az omega, a legsikeresebb, és egyik leg-
sLb ota futb jaréksorozat. Oké, egy kicsit hosszabban: Japén-
bun a Dragon Quest nemzei infézmény, o|?'cn |orek amit hossz0

idsk ta h b felhaszng-

16 bazist konzol kap meg - és a kap meg-et Hessék sz6 szerint ér-

denpzdrackdowm érint, a specmhsun Felmumcazon dobozokat kell
maid keresni. Az eurdpai jétékosok kbzil csak a germén gémerek
maradnak ki a jobsl: a kori\urur besoroldsért felelés USK visszadob-
ta a Crackdownt - lévén, hogy tolsagosan erészakosnak taléltek azt,
igy nem kerilhet forgulomba a német piacon....

>> Tavoznak a Rare c|cpllo| a legendas brit studiét a nyoleva-
nas évek elején grindolo Tim és Chris Stamper elhagyjék a céget.
A tavozas oka ismeretlen, a RareHu]qdcnlo Microsoft sajtokszle-
ménye szerint a festvérpar ,0j lehetdségeket és kihivasokat” keres a
aieﬂpurbon ennek megfele\oen sok sikert kivannak nekik a tovab-
iakhoz.

>> Kellemetlen meglepetés karacsonykor: a fizennégy éves kalifor-
niai Kolton Mahoney -+ Madden 07 Xbox verzidja vérta a fa alatt,
de a (gyérilag zért, bonfaflan) csomagban nem az Electronic Arts
amerikai foci szérigjanak legbjabb kiadasa lapult, hanem... egy
pornéfilm, meghuzzu a keményebb fajabol. Az EA su|nu|koz:k a
torténtek miatt, & nem értik, hogyan kerilheteit porné a dobozba —
az Gj Maddenbd] eddig Smille peldunyt értékesitettek vilagszerte,
és eddig m\ndegylkbe fociztak, nem pedig lepedakrobatikaz-

tak... Az EA szerencséje: az Allamokban igencsak elferjed ,perel-
i, mindenért, kiméleflenil” gyakorlat ellenére a Mahoney csalad
nem tervez jogi lépéseket a kiads ellen.

>> Folytatodik a Silent Hill mozis menetelése: a rajongékat né-
miképp megoszt (sokan remeknek fartotték, de fanyalgok is akad-
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MMO |u|ekck mogatt all, mint a Mario Kanol ersen koppintd, mo
kés nagyfeji
vagy a {IS hazénkban is ismert MMORPG a Muple Story. A
megallapodas pontos részletei nem ismertek, de élink a gyandper-
re| hogy a Nexon Wii-re fog MMO- fey\esz’enl vagy djat, vagy
ik ra valamelyik régota futo cimiket (...példaul a fenti ket
|uoek valamelyiket).

A Nintendo nem all meg a Nexonndl, Satoru Iwata, a cég elnske
szerinlk a jovaben 1bb MMO fejlesztst is kzveflenil tamogatni ki-
vannok.

>> A Square Enix tavol fartja magét a Wii-s lefdltésekidl: a jo

pan Gamelabo magazin érfesilései szerint a kiadénak
mncsenek komoly tervei a Wii online letslté / emuléciés szol
tasaval, a Virtual Console-lal kapcsolatban. Meglepetés? Né
leg az, hiszen a korabbi pletykék szerint a Square Enix pont a Wii
Virtual Console kindlatat szaporitotta volna néhany ités cimmel —
de miért tennék, ha a NES / SNES remake-eket simén el lehet adni
telies aron millis példanyszéamban méshol, mondjuk egy zsebkon-
zolon, mint ahogy ezt aktivan tefték is az elmdlt idészakban (Final
Fantasy Il - DS, FFII, IV, V, VI - GBA)2

>> Ament mulhphtformba a Virtua Fighter 5: a SEGA remek
pofoxkcdss sorozaténak Gj epizédja egy ideje mar hodit a (jopan)

a konzolos ¢ korabban Playstation 3
exkluzivként vartunk, 2007 favaszéra. A PS3 véllozat valoban ek-
kor érkezik, de j6n Xbox 360-ra is: Japanban valamikor nydron,
Eurépaban és Amerikaban pedig az ész folyaman.

SILENT HILL

\ IN THEATERS THIS SPRING

tak jécskan) elsS epizod nyereséggel zart, igy jshet a masodik rész.
Az eredeti filmet rendez Christophe Gans egy francia filmes ma-
Pazmnuk adott inferjdjaban ersitette meg nealyiutus fenyét jelen-
leg ez elkeszit munkalatok folynak, o szereploket és rendezst
még nem valasztotiak ki. Gans nagyon szerette a Silent Hillt, igy ha
lehetsége nyilik rd, szivesen tlne a masodik epizéd direkiori sz&-
ébe — de a hirek szerint jelenleg egy masik videojaték-film, az
Onimusha elskészitésével van elfoglalva.

relore alcim ne!kuh epizéd elszakad a korabbi részekts], FPS
helyett third person lovsldszésben lesz résziink. Mikor? Pontos
ldopun' nincs, de még idén.

>> Készill az 0j Kingdom Hearts: a Square / Disney kollabo-
réci friss gyimolcsérd| egyeldre nem sokat tudni, a sorozat apuké-
ja, Tetsuya Nomura a Famitsu-nak annyit rult e, hogy valamikor
2007 kozepén fervezik hivatalosan be|eTen|em a \ulekot Harmadik
rész2 Ujobb zsebkonzolos mellékag, a la Kingdom Hearts: Chain of
Memories (GBAJ2 Japan online lapok vadul pletykélnak arrél, hogy
a Square Enix a Dragon Questhez hasonléan a Kingdom Hearts-
szal is csindl egy kanyart: a kévetkez rész szerinfik valamilyen
Nintendo konzolon — DS vagy Wii - fog megjelenni. Nyéron kide-
rill - legkessbb.

>> A SEGA oz Idegenekkel barétkozik: december elején a japan
kiads markolta fel (vaskos d urkoteiek fejében) az egy ideje par-
lagon hever8 ALIEN videojéték-jogokat o 20th Century Fox-16l, Az
Alien-jatekok gyartasa rogtsn md , de nem hazon bell készilnek:
az els6 két projekten nyugati fejlesztdk kalapalnak. A 2008-ra da-
talt akeio- szerep|ufeko'(|} az RPG-veteran Obsidian (KOTOR I, Ne-
verwinter Nights 2) efles2f, & a 2009-re igeért FPS is 6 kezekbe ke-
rilt, ezen a Gearbox (Half-Life: Opposing Force / Blue Shift expan-
zlok Brothers in Arms sorozat) munkalkodik.
Aiétekok nem l«xpcsnlodnok kzvetlenil a Hmskhez inkébb a rész:
letesen dok It (knyvek, kép
hurupnak nagyot. A SEGA ennek ellenére ’”nolog mér targyal a fil-
mek | ik ~ leginkabb a Rip-
|sy + domboritd S\goumey Weaver -t szeretnék megnyerni az tigynek.

>> Jack Thompson, az erdszakos jatékok, a Rockstar meg dgy
dlialébon a videojaték-ipar ellen évek ota keresztes hadjaratot f E/
taté ugyved ismét hallat magardl: mivel most éppen nincs ku bepe
relni, és pornograf GTA modifikacié sem érkezett, az igyvéd tr oz
amerikai ABC févécsatoma egy talkshow-jéban fakodt | a jtekok
ellen. Thompson kifejtette, hogy tevékeny segenek végss célia a
Rockstar bezaratasa, a kiadst ugyanis VJ leménye szerint kdzvesz-
élyes Grillek, szociopatck irdnyifick. A beszélgetés soran Thompson
ebbeatr i ket toyként” préhcila beclions a st harcer Meg:
stgivk: a j6 6reg Jack szeme elstt valészinleg egy esfleges meg
nyert per, és az ebbd| szrmazé vaskos kértéritési Ssszegl
szémlajon Icndofo tobbszazezer dolléros jutalék lebeg - de ez csuk
szerintiink, Jet lelkd jaték-addiktok szerint van igy, bi-

>> A Nintendo a masszivan muli oner onhne (MMO) piac fe-
lé kacsingat: a kiotéi kompania tavaly év végén kotott megallapo-
dast Dél-Korea egyik legsikeresebb MMO-fejlesztsjével, a Nexon-
nal. A Nexon olyan (leginkabb a tavol- kelah regmbun) népszeri

>> Resident Evil 5 infomorzsck, a japan Famitsu Jun Takeuchi
(az todik rész producere az or) mleriﬁiébol Az Gj grafikus motor
képes lesz oz arcizmok megjelenitésére-mozgatdsara, nagy figyel-
met forditanak a szérzet (haj, szakall...) realisztikus megjelenitésé-
re, plusz a jatek a fervek szerint stabil 60 frame / szekundummal
fog futni. A RE5-ben nagy szerepet a korabbinal sokkal interakfi-
vabb kémyezet, illetve az idgjards - elsésorban a kegyeflen forré-
s6g és a dermesz16 hideg. A megjelenés pontos idéponiérdl még
mindig nem nyilatkoznak a Capcom-ndl, de inkabb a 2008-as pre-
miert valészinGsitik, mint 2007-est...

>> Sam Fisher a harmas szém{ Playstationén: a széria |eguiob

bi része, a Splinter Cell: Double Agent idén mérciusban mé-
szik Gt PS3-ra. U|donsagok tobb multiplayer pdlya, Gj szkinek o
multi moduszban és teljes korG Sixaxis (azaz: mozgasérzékelés)
famogatds.

>> A hirrovat ,,idrékszekciéiébcn” bemutatott PSP-s Call of Duty
epizédon kivil lesz még 2007-ben vilaghaborts FPS zsebkonzo-
lon — mégpedig a Brothers in Arms, az Ubisoft ugyanis a
,minden jatékunkat minden platformral” mozgalom jegyében
NDS-re is éizavarja a masodik vilaghaborts lovaldét. Az
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zonyéra onzed’en szent emberrdl van sz6, akit egyalialan nem ér-
dekelnek a piszkos anyagiok...

>> A Nintendo Wii esetében sem maradt el a j6 kis premier-kor-
nyéki botranyocska: mig a konkurencnanul ru|me|egedo gepeklo\
(X360) illetve felbontas-skald
(Playstation 3) volt hangos a sapo udd. a Wiinél a ferhelés dlatt
sz:Zudozc csuklopcn'oi és a tévekbe repufo wiiranyitok adtak okot
izgalomra. A probléma lényege: a csuklépéntot a wiiranyitshoz
kupcsolo madzag t5bb esetben elszakadt, a kézbé kicsszo szer-

kenty(i pedig mindenféle sériléseket okozolt néhany jatékos man-
cséban [|obg esef), illetve a réppalya Gtiéba kerils képernyskben
(rosszabb eset).

A Nintendo huszérosan oldotta meg a'dolgot: @ mostanség a bol-
tokba keriils Wii-k egy erésebb (0.2 inch helyet 0.4 inch-es) pén-
tot fartalmaznak, az eddig leszéllitott / megvésérolt gépek esetén -
32 millé masinérol van sz - pedig ingyenes pdnt-cserét ajanla-
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essze vagyunk még?” — kérdezhetick a jatékfej-
Mlesznok a hardverért felelss illetékeseket a nyolcva-
7 nas évek elején, amikor azt firtattak, hogy mikor le-
het mér tallépni a 2D, a bitmap és a sprite vilagan. Elvgre 8k
az audiovizudlis plafont akartdk, ahol a latvény olyan, hogy a
kepernyé belereped, mindenki elo|ul és a bevételt markolé-
géppel kell maj a kasszaba szomi - persze, a szépség nem
minden, de Ggy nyolcvcn szazalékot csak rd lehet bizni, nem?
A jelenlegi korulményeket figyelembe véve ez folittebb prog-
ressziv gondo|l<odc|sro vall - most pont ez van. (J6, kussoltam.)
Képzeld csak el: még meg sem jelent a NES, ami, hat, fino-
man szélva sem a fotorealisztikus képi meg,elennesevel aratta
a babért, te pedig éppen istenkisértésbe kezdenél.
. és rajpssz, hogy megteheted.

A lézerlemez 1982-ben jelent meg. Amellett, hogy ez G tav-
latokat nyitott @ zenehollgmasbun remekil .gazolta aztafényt,
ogy a hadiipari
mint ||yen kisérleli Oere Az akkori (technikai) innovéciés ver-
seny pedig még a |aleE9erme|<ben zajlott. Ennek a kettének a
keresztmetszeténél tortént egy oridsi durranas 1983-ban, amit
ma Dragon’s Lair néven jegyziink. Elére letérolt rajzfilmes ka-

| land - az arcade éraban ez volt a Walt Disney bemutatia.

Reakeisk: dicsérték a kreativ megoldast, magasztalick a kor
hardveres korlatiainak dacara létrehozott fantasztikus lat-
vényt Kell ennel 16bb? Mond|uk egy hongyany»t nag(obb in-

, de a:

kopott coin slotok | latvanya beszedesebb volt. Egy evvel
késsbb mar érkezett is a Space Ace; na persze, nem csak a
Cinematronics volt annyira okos, hogy a sajat maguk dltal ha-
bosra vert hullamra pattanjanak.

Példatare Csak w\lamgyorsun MACH. 3 a Mylstar keze
nyoman, még ‘83-ban, vagy a Badlands (1984) a Konamitl.
Elgbbi egy inlkormonn al vezérelhets repiilégép-szimula-
tor/shooter hibrid — Afterburner-koppintés, mondana éhitattal
az, akit nem rognak seggbe, hogy odébb van az még, fiam.
A megvalositas: o hatiérben eldre felvett videofilm allt éles
kontrasztban a bitmap vadészgéppel. (A Rebel Assculf ugrott
be2 Akkor 6, tiz évvel késsbb mrn masnak is.)

M.A.C.H. 3(1983)

A Konami |uleko western-témaijo, lovoldozésbe csomagolt
rajzfilm volt, és mint ilyen, kézen fogva mehetnek a Sarkany-
tanyéval - mér tudod hova tenni.

, S

Badlands (1984)

Létvényos? Nincs més ESE|E kézzel rajzolt és szinezett, vagy
kameraval felvett film, jatékba épitve.

El kellett telnie jo par évnek, mire ez a jelenség a nappalikba
is beszivargott. A Philips gondoh egyet, és mindent feltett egy
lapra: a CDi konzolja egy az egyben erre az elképzelésre épi-
tett. Komplett, leforgatott, interaktivva tett filmek, MPEG-tamo-
gatés, karaoke CD Gzemméd. (Pre-Singstar...) Akkoriban ez
volt a plafont csapkodd high-tech.... amire taléltak majdnem
hatszézezer vevét. Aha, nem éppen egy royal flush...

Ezt nem csak a magas (a 91-es debiitalaskor 700 dollaros!) ar-
ra lehet kenni; rossz volt az idézités akkor is, és évekkel késsbb
is, amikor a késsbbi szérick és a még késabbi arcsakkentés sem
mentette meg atté!, hogy a PlayStation és a Saturn Ggy Vupossék
a padléba, 0g o%ocsano'o? sem kérnek. De ugyanigy ori
&si pofara esés {;_01 hardverfronton a hasonlé célokra {hegyezeﬂ
Sega Mega CD. A gép hardverkorlatiai (hosszas tsltsgetés, csak
64 szin kezelése) hazavagtak a koncepciot, noha szilettek de-
monstrativ jatékok, mint példaul a ‘94-es Tomcat Alley.

De a demonstrafiv nem mindségielzs, és ez egy, azaz 1 ja-
tek - és ha mar koppands, emNLelnem a szintén jatektermi
erede'u Amencun Luser Garmes - 520 szoros értelmében vett ~

(Fé lyos stuffok — Time Crisis

Kz Kameréval, keralbelil)
Tehét nemesak a vasra lehet kenni a gyér erdeklodesi a p|
aci kereslet ebben a formaban ajtét mutatott a jaté

kcllog korlatolt, interaktiv Ho”ywoodnak Meg csuklobdl be.
Ezt, igy, inkabb ne. Szépnek szép, jonak nem |6, csokolom.

Kszbevetés: létezik egy milt szazadi, romcnnkus elképzelés a
garazsfejleszt aki néhany éjszaka alatt pattintia Gssze
minden porcikajaban interakfiv, J yszer( kis alkotasat, és
hc||umosck vagyunk (igen, fe is) QZ'%\IHHI a régmolt idekrsl,
y nem volt annyira pénzszagg, prohoonenmh csl"ogorc
?rozoﬂ latvanyparadé, mint manapsag. Ebbél egy igaz, az
Grmire Elg gymtron végk a gyopiB  lovok kesk okker 1,
ami a koltségvetést illeti.

Wing Commander lll: Heart of the Tiger. Chris Roberts ,,csmc||un|<
filmet, gyerekek!” felkidltassal rendez3i székbe pattan, és leforgat-
a a sajat Star Wars mozijdt, jatszhatd formaban. A parhuzamok
Ll:sll homalyosabbm samozasuvul nem foglalkozott; Hobbes fo-
karaktere, Mark Hamill
edig mar kommenmﬂ sem \genyel “Télem legalabbis - de a
nép ha E ng|02 Jlsten!” 1994-et irunk, és SVGA-ban peregnek a sze-
miink eldtt egy | Greposz képkockai, ‘mind a {atékmenetet, mind a fil-
met tekintve izig-vérig interakfiv, befo\yaso&hu'o alakithaté forma-
n. Mi ennek az ara? A felhasznalok részérd| egy akkor combos-
nok szamit PC (késsbb 3DO, majd PlayStation portot is kay
iaték, ez utébbiban allitélag kimaradt [e\enerskkel is osszeﬁjJ
tunk) - fizenkét éve a Pentium processzor még annyira misztikus fo-
galom volt, mint egy kzveflen telefonszam az Atyatristenhez, és
Fi oz O okl ooy e e vor ot e moges
n, teljes pompajaban. De valamit valamiért, elvégre a ja-
g negym.h.o llr fekeiek, & ebbél @ legiib o syinéedek
ghzsiiéra és a filmek |ebrgu'asara csorgot el
Egy évre ra megielent a negyedik rész, klasszikus modon az
elért sikereken lovagolva. Démoni szamadatok: 6 CD-nyi fer-
jedelem, 12 milliés (!) budzsé. (Errél ellentmondasos adatok
K eiincoick cgres orasak st Lok 9 cilioha Tl o
hét az sem egy nyaldkapénz...)
Az 0 epizc‘?j’ tovabb csiszolta a gyémantot, de nem & asta ki,
csak mint ,,blgger etter, and fuckin’ expensive” definitiv cim
szerepel itt, és mint révillantds, hogy a latvanyfeleléssk pazar
munkéja mmdlg megcscpohc a bukszat. Tekmindegy, hogy
grafikus, fi vagy an az illets...




Wing Gommander 3 (1994)

Az FMV (nem étvezetd jelenetként, hanem jétékstilusként) va-
lsjaban statikus kérnyezetben nyojtozott ukLordf, hogy kilog-
jon a laba a takaré alél. Ahol maga az alapkoncepcié is egy
jatszhatd torténet, kézenfekvs lehet hat leforgatni a dolgokat.
Klasszikus, lineris vagy nemlinedris kalandjéték? Bingo! De
elsbb még egy megallé...

1994-ben kerilt o piacra fel o sokok dltal - és joggol - ked-
velt Under A Killing Moon, ami a szerencsétlen magénnyomo-
26, Tex Murphy kalandjainak harmadik epizodja volt. Akko-
riban még floppy-s jatékok is boven |eqengcek a Plocon ért-
hets tehat a terj A CD" felhordil
kezdéds, és csatians dllal be‘qezodo "reckeis. A hely persze
ismét csak a filmeknek kellett, de a jatektér ezottal valodi 3D-
s voll, &s a kor alkotasaihoz képest meglehetésen szinvonalas
is. (Az akkori FPS csics a rancfelvarrasos Wolfeinstein 3D en-
Eme t hasznalé Rise of the Triad volt, na, arra konkrétan tsbb

Grt vert ra, mint a sprinter-fenomén Con Smith Greg mesteré-
re, a tolészékes Harmanre).

Under a Killing Maon (1994)

Ty oo

 auxiiary paner

De mi van az elébb emlitett ,stafikus kornyezettel2” A King's
Quest zsenije, Roberta Williams hosvagobard-romantikat vitt
az lnlercldlv filmek vilagaba, és '95-ben megsziletett a Phan-
tasmagoria. A hattér renderelt vagy fénykép, és erre vetitik ra
a filmre vett szinészeket; a féhgsné minden cselekvését kattin-
tasra lejatszodé videobejatszas kiséri. Nem egy helytakarékos
megoldas, a misztikus horror-szforit 7 lemezen keresztiil
részhetted, mire a végére értél. Inkabb a méret- és tartalombe-
Ji brotalitgs, mint az epnkus végkifejlet gyakorolt maradandé
hatést a jétékosra, bar még mindig |ovuf/sz?nvona[clsubb da-
rabnak szamit, mint a masodik rész, vagy a késébbi - temat és
megvalésitast tekintve kistestvér ~ Harvesfer esefében, amelyek-
nél mar tényleg csak a trancsirozas volt a lényeg.

Ph: hlaw:mgnria {19‘95}

Sierra + Quest-sorozat + FMV = SWAT. Bizony, a napjainkban
taktikai akcidjatékként ismert darab is jatszhaté mozgoképkent in-
dult dtjéra. Csattandja, hogy minddssze harom ,éles” misszit tar-
talmazott, a jatékids zomét a tréning-kildetések teljesitése toltstte

ki, anélkil nem léphettél tovabb. A vilég ugyanakkor kénnyebben
tovabblépett a jatékon... és nem is volt rossz déntés, ami azt illeti.

Meég mindig Sierra, csak most mar Gabriel Knight. Ebbé| a
masodik epizéd készilt filmes technolgiaval, de valahol il-
lusztrativ, hogy mennyire befolyuso\haqa a tartalom feletti for-
mét a korszeﬁsm Azelss rész m,zoh gmhkcn felvolrc fenxke

végl
quz»e be palyafutasat...

-harmadszor (1999) - senki

tibbet!",Evolicid, Morpheus...

Mielstt becsapnank a példatarat és visszatennénk a polera,
még két alany kerilion a nagyits alé: az elsé a Toonstruck,
"96-bol. Egy stilusok kézfi crossover... fellengzésen lehetne
mondani, Eogy a jatékipar revansa a Rogsr nydl a pacban
filmre, csak éppen inverzben. Ift nem a filmalapra firkahak ra

il y magénde-
Oekhwel a jatékmenetet tekintve Atlanhs/ Riven sfilusban.
Kellemes, de nem tol kiemelkeds darab, & falan it lehene ~
ontosabban: it kellet volna - meghizni a hatért, hogy az eléh-
E kérdésre ne valami ilyesmit replikézzon a szentem: ,Voliok
még sereghaitok is, akar PlayStation2-n is, persze mér DVD-n,
de a stilus manapsag idejémolt, a jatékok meg tartalmilag annyi-
ra éeskak, hogy azokat emlegemni kész hullagyalazas.”

Korszellem, mondtam az elébb, technolégia, gondolom
most...

Annak idején mi volt a FMV lényege? Egy trikk volt, egy okos

megoldas, digitalis manks, amire a fejleszték tamaszkodhat-
tak. Szépet chriuk és messze van a mennyorszdg kapuja, a
real fime render, még most is. A jatékosok akkor szerették a
filmeket. Tudték, hogy anélkiil nem kapnénak mést, mint pixelt
és low-res po||g0n iol Igy maga a kontraszt is idits véltoza-
tosség, nem beszélve arrél, hogy mekkora minéségi elérelé-
pés volt az dllsképes megnyeresel( utan ilyesmit latni. Egy fil-
met latsz. Egy filmmel jétszol - fogod?!

Es ma? Mi lenne ma a FMV2 Téptalaj a gunchcc|hoz ésjo-
gosan. Mert valahol minden jéték ersdemonsirécié, és ennel
az izenete régen az volt: ,Meg tudtuk csindini — le- és kijat-
szottuk a technolégidt! Hazavittik neked a filmszinhdzat!” Ma
nem véletlenil nem talalkozhatsz egy hasonlé jatékkal sem.
Ami anno kreativ megoldas volt, ma lush:lsugnull( szamit, ami
czv suga‘hu Se/e/fe/( vagyunk At akarunk verni. A valss ide-

a ro|zo\f szereplSket, hanem a grafikus kalandjatékok képi vi-
lagaba cgyuz'ck bele az FMV triskksket. Na j |o Christopher
Uoyd szinész, nem pedig triskk, és & volt a fészerepls, a vide-
éra vett kakukktojas, aki a ﬁrkuv.lugbun véllalta a felelssseget
a jatékos padléra rohdgtetéséért.

Vissza a jévébe, a masodik példahoz: Black Dahlia, kilenc-
vennyolcbél, ami a klasszikus OfuJH motion video kalandok egyi

utolsé képviselsje. 8 CD, kész Terjengési V1|ogcsu<:s ,Talén
mar senki sem mert annyira pofatlan Esnnl hogy e folé men-
jen?” — kérdezi az 6rdogi énem. A jaték? Stét hangulatd szto-
i, valés alapokon (a jevek:ndi dlorobok')s gyilkos tsriénete,

6, mi pedig azt gondo//uk
hogy ko vagy, és e//'uszed hogy 1080p < 8 mm.

Nem lesz ilyen, mert szamolni mindenki tud. Eljuthatunk mi is
18l a kettdre, oft pedig azt kapjuk, hogy tgysem a szemiink-
eg( hisziink, hanem az ersforras-kihasznélisagnak.  Pedig ha
valami szép és élvezetes, akkor a kévetkezs egyenlet kéne, hogy
érvényes legyen: az egyik fizenkilenc, a mésik egy hijan hosz.

Mores inter ludendum se slmp/rcms defegunt, H, ez de oko-
san hangzott, latszik, hogy nem én talaltam ki.
Tyler




"

BULLET WITCH (ATARI, X360)

2013, az emberiség a kihalas szélén, a maradék populacit
ritkito démonhorda, a gonosz uralmanak véget vetni Eiv\':né -
szorkany: a Bullet Witch annyira japén, hog?' le sem tagadhat-
na - badil i6 mindségd, igé kidolk CG infro,
remek karakterdesign, botranyosan gyenge grafikus szinvonal.
Az elézetes verzio lényegében o hetekkel ezelétii végleges jo-
pan kiadésnak felel meg, plusz a lokalizacié.

Az els benyomasok vegyesek és félrevezetsk, bar szegény
ronda - olyan, mintha egy erdteliesen a PS2 kézépszintiét kar-
istolé motorra rahuztak volna par effektet, ennek iélc viszont,
hogy egy dekanyit sem szaggat —, maga a jaték viszont egész
io. Alicia nem csak karizmatikus, de dogss Lumkier is, raada-
sul két fronton is tamadhat: egyrészt az alaphelyzetben a hata-

HOETEL NEEKAPTUN, NEGKOSTOTI

ra erdsitett hatalmas gépfegyverrel és az annok végén levs fis-
kékkel, masrészt varazslatial. Targyakat (autékat, hordskat)
Iskhet arrébb a testéts] akar tobb méterre, par mésodpercre fa-
lot emelhet maga elé ami felfogja a golyokat, késsbb a sajat vé-
rével masokat gyégyithat, vagy egy hatalmas villamesapéssal
barmit (akér egy )2%{09 is) egyetlen [ovéssel romhalmazza tehet.
Az irényitas egyszer(j és knnyen megtanulhat, csak t6l kell
julni azon, hogy az egész badiletesen linearis és néhol mono-
ton, az ellenfelek mintha klonok lennének, amelyik pedig nem
az igencsak gyomorforgaté rondasdg, de nem a Silent Hill-i po-
zitiv értelemben. inyenceknek, megdtalkodott shooter fanatiku-
soknak ideig-réig j6 lehet, de az biztos, hogy nem a 360 ki-
nélot krémiét erdsiti moid.

CRACKDOWN (MICROSOFT, X360)

GTA Klén egyenesen a GTA-t megélmods ex-DMA / Rockstar al-
ko[mazoﬂak'é‘{ A Crackdownban sokkal 3bb rejlik, mint azt az
els6 latasra gondolna az ember. Persze, ift is megvan minden, au-
tolopas, fegyveres harc és bandak, csak épp az egész egy igencsak
oitstnor Képregényes tillésban. Hosink exdel @ rend sres k6
zii\ keril ki, Pacific City-ben rendet téve az egymassal rivalizalo
csoportok kozétt, am nem csak hagyoményos fegyverekkel kiizd: a
véros szamos pontjan elszért agility gombok felvételével, valamint
a harcok sorén szerzett skillpontokkal emberfeletfi képességekre te-

TEST DRIVE UNLIMITED (ATARI, PS2)

X360-as kitéréje utan a profitmaximalizalas érdekében PS2-re is
beszaguld a Test Drive vagon. Szinte hihefeflen, de igaz: nem csak
I Vb ahes;

het szert, tbb méter ugorhat, elképesztd sebessé

futhat és még ki tudja mit csinélhat. Pont ez adja meg oz igazi han-
gulatdt az egésznek, ift szinte minden megehets, ami mashol nem.
Megfelels fejlédéssel a legtobb fereptargy, akar még egy kamion is
bbbl Az:szgfp g nerr
lesz hiény, a harcok hiheteflenil impresszivek és hatalmas témege-
ket vonzanak, raadasul megallas nélkil 5zonlenek egészen addig,
amig all a varosban elszort Ssszes bazisuk. Rombolni a gydlékony
targyakat lehet, réadasul az, aki a robbands hatésugardban van

gy elszall, mint o gyézelmi zészlé, héla az egészet éthato HA-
VOK SDK-nak ami igencsak i6 fizikai szimulacioval dobia fel az
amigy a GTA és a Jet Set Radio keveréket kepvisels latvanyvilagot.
A bejarhaté vilag hatalmas féleg, hogy a haztetsksn valo Matrix
ugralas egy Gjabb szintet ad neki. Szaggatasnak nyoma sem volt
az elzetes verzishan, csupén a popup mértéke zavaré (mert az
sajnos hatalmas), az alapétlet maga viszont remek, a képregéns
rajongd és a GTA irant vonzalmat érz8 gamereknek kdtelezd vétel,
mér igy a preview alopjan is.

Minden itt van, ami a TDU- sikeressé tette, a t5bb szaz kilométer-
nyi bejarhaté Gtszakasz, a megvasarolhatd jarganyok, ruhak és
43 i

tartalmilag sikerilt his maradni oz alay g e g
tekintetében is! A TDU szép, pokolian szép, messze az ik leg-
lavanyosabb PS2-es autés anyag: a kocsik csillognak és vi ognzi,
minden a helyén van, a t6j szintogy gysnyari, raadasul annak el-
lenére, hogy elézefes verziordl volt sz6, toltési ids szinte egydltalan
nincs, a popup mértéke pedig elhanyagolhato.

eru|e!ek valamint az online méd: utdbbit sajnos nem
allt médunkban megtekinteni miksds szerver nem lévén. A jarmi-
vek dinamikéjan mintha javitottak volna, az iranyitas érezhetden
kézre allobb és kannyebb lett, kisebb az esélye annak, ho?y kifa
rolnak a kerekek ami nagyon Ellm az éles kanyarokkal telitiizdelt
versenyek esetében — a kocsi belsejében pedig sikerilt megtartani

CURRENT VEHICLE
AC 427
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a miszerfal nézetet. Negativumot talalni nehéz, ugyanazt lehet fel-
hozni, mint a korabbi kiadés esetében: teljesen kihal, statikus va-
rosok, két darab tipust variélé forgalom és dllandé padlégéz ksz-
Higluatsnir sl

Porinak mindenképp remek a TDU, a kérdés csupén az, hogy nem
késtek-e el vele.

Wilson
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PIAYSTATION 3 - A2 ELSO MUSTRA TESTKO2ELBOL

Wikson, vedd fel a legjobb ruhé, én meg végre leirdém, nagy
ez a mai, haztiiznézébe megyiink! Vélegény, srémapa és
fé|y ok ks hoscile rfincial edulionk
itnak 2006. dece er 29-én szérnysegédemmel, hagy ofhon-
ban randevo i6 Eurépaban még
nem turnézéd szephol yeve| a Playstation 3-mal. Az indok, ami-
ért nem vittisk rogton ckasro a |<|s anyt egyszer(: teljes pompgid-
an, a ma elérheté akartuk
a leends ardt.

Buda, Sony bazis, néptelen hi-tech irodahaz. Két innep kozstt ki-
halt a place. Vendeglatonk fogad, mojd bevezet minket a szentely-
be, egy lesstétitett irodaba, o(*iml az utolsé vacsora — ami nekink
most az els6 — nemesen felemel latvanyvilaga fogad minket:  tar-
gyaléasztal féjén egy ultramodern, 46"-0s, T080p-s Full HD Bravia
HDTV péffeszkedik, a |elenleg? kaphato Isa modernebb fipus, az asz-

A SIXAXIS nevi, mozgasérzékelss kontroller elss latasra millimé-

terre akkora, mint egy Dual Shock, de pillekonny. Mintha csak egy
ires tok lenne. Extra funkcid rajta a kézepén elhelyezkeds ,PS”
gomb (pl. ki-bekapcsolasra), a hatsé L2/R2 blokkok pedig na-
gyobb méreti, billenss ,ravaszok” lettek. Vezeték nélkili megoldas-
sal mokadik, uksqu a géprdl, USB kabelen kereszil tslthets.

A gép menilje ugyanolyan elegans, mint maga a gép. Aki latott
mar PSP+ miksdés koz n az md\u m|ro| beszele Fcllyolszeru
szépség inomar
aprd minimalista Ionokkal a MAC-ek wlogszemk-\ele’ idézik.

Hat jaték vér rank, hogy kiprobalivk oket.

A Motorstormmal ke:gunk Felhozos, dogos intro, arizonai vidék,
pésziazd madarszem kamera, porfelhcben szguldd kamionok, mo-
torok, quadok, buggy-k, aztan az operatér hirtelen atrepiil egy [
mas hegygennc felen beindul a hevimetdl, egy pofon az arcodra,

tol kozepén pedlg, mint a talcan kinalt, frissen silt, inycsik
Gjévi malac, oft poffeszkedik a menyasszony, a PS3.

Helyet bglalunioes percekig csak nézzitk &t. lsmerkediink. Kos'o\
gotjuk egymast. Eléeg nagy, de lapos. gy elsére a \egnogyo
zol. Tokérfényes. Elegans. Uri muri. Lassan odanydlok és megerln
tem. Hideg. Felemelem. Nehéz. Wilson is, jomagam is megtapizzuk
icsit. Férfiok lennénk, vagy mi a szész! Ez az elsjaték.

Ardlvitét nyitni, hogy egy konzol szép-e vagy nem, badarsag - iz-
lesrdl 6 csaladokban és érett tarsasagokban nem szokds vitdt nyit-
ni, maximum izléstelenségrél, de itt ez sz6ba sem johet. A Playstati-
on 3 egész egyszeriien egy Uj, talan szokatlan irdnyvonalat nyitott a
konzolok vilagaban. Nem kételezd szereni, és nem kényszerit sen-
ki, hogy ralépj erre az Gsvényre. Siman csok fogadd el, hogy most
mér ilyen is van. Mert mi volt eddig, évtizedekig szinte minden kon-
zol? Egy ,puhamianyag” doboz pér zsinorral, egy jatek, amit ha
Ogy tarlotta kedved, arrébb tudtal rigni, befocizhatiad az y dla,
&s akar ugy is kihizhattad a hélozatbal, hogy egyik |c|buddu?ra|ép-
tél oz elosztéra, és rantottal egyet a masinan.

APS3 kidllasat és kilsejét tekinive nem csupdn jctékgép tibbe - ez
a kévetkezs lépés elsre, meghivé egy olyan felndit vilagba, ami ed-
dig a konzolokra nem volt jellemz6. Ez egy hi-tech hiradastechnikai
eszkiSz, egy nagy értékd kityd, olyan, mint egy high-end erésits, eg;
Kecses HOIV, vty gy s DVD e, ai kil proncsal,
vonzza a szemet, és megfeleld banasmodot igényel. Szobadisz is

yben, amit megvuscro|sz élvezettel kibontasz, bedllitod a jél kita-
e%' helyére, és onnan valészintleg mar nem is nagyon mozditod el,
maximum a port torlsd le réla. A PS3 anyaga érz Keny, fenyes mi-
anyag, ezt nem nagyon érdemes a hénod alé csapva cipelni, vagy
minden jétek utan £Lsomago\m

hogy térj mér 8csi, és ,Isten hozott a Motorstormban!”. A
o e sl i el iy
elégedetten cseftintget), kivalo nyitécim, ilyenekkel kel eladhi egy gé-
pet, ezt mindenképpen érdemes majd megvenni elss kdi

Masodikként jén a Resistance: Fall of Man. Alternativ idésikban jét-
sz6d6 haborls FPS, emberiség vs. idegenek. Hangulatos, abszoldt
Medal of Honor Fefepnesu és a hirek szerint 40 f6s netes multija lesz.
En fui ezt venném mésodik nyitéjatéknak a Moforstorm mellé!

A harmadik egy még erésen kezdeti, alfa stadiumban levs kod, a
Lair. Lovagkor, Gyijesi( Ura feeling, ilsz egy sarkanyon, repkedsz
flizet fu|sz &s apritod a tbbi pancélos szerencséflent. 1080p-s, de
nem igozén \cvszuk rajfa, ﬁe A game a konrroller mozgésér-

¢kelésére épit, issé nehezen

sel, gy érzem magam, mintha elészér konzaomek életemben.

PLAYSTRTIONMN ZJ
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Negyedll(l(eni jon a Rldge Racer 7. Ez is rel|es ncgyfelbonmsbcn

fut, 1080p, annyira éles a kép, hogy szinte kiveri a szemed. Driftel-
e!unk probalgatiuk, de |egmkabbcgmﬁkcv vizsgalgatjuk. Vissza-
cpcso lunk 720p-be, ég és fold a kilonbség!

O 6nk az F1 - i ! Nemcsak gys-

ame, de eszméleflenil io'szhoﬂo e|veze'es hihetetlendl

e'hu ef?ekrporude Eddig nem szereftem az F1 jatékokat, de ez
most eléggé meggyszét.

Utolsoként jon a Genii 2. Ninjas, szamuréios kcszubolus szinor-
gia, katana-suhogas, extraként ide-oda veté:
sérzékelés segitségével.

Nos, ennyi talan elég ohhoz, ho?y az a bizonyos kis szor6 gondo-

lot e||(ezd|en motoszkalni oft hatul, a fejetekben. Gondolom kitalél-
tatok mér, mi lesz a fészerepldie februdri szémunknak: igen, a ks-
velkazss Honowhenta lhels: logpésslaisssbbion: berrualilk: nekiek
Playstation 3-at, Sony djgenerécids konzolia

Martin
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torténet pofonegyszertien kezdédik. Sokan szeretnek
Azlcdcsl adatokkal, vagy épp a hlres/ hirhedt Gamercln

Cry, Ninja Gaiden, Dead or Alive, Tekken, SoulCalibur, Zel-
:ﬂu, Rez, Resxdem Evil, Rachcn' Sllver$un, Silent Hill. Egy- ket

ings Top 10- evel esefleg mas |
kal elohnmkodm ha érvekrdl van sz6. De sokkal kénnyebb
dolgunk van okkor, ha konzoljtékok gyskeréig asunk.

Amikor a ctek'ermekben a shoot'em-upok és a verekedss
kok icro‘hk amikor még az arcade sajdtia volt a sok csil-
Iogo vxllogo autds stuff (és beszélhetiink itt akar az Outrunrél,
vagﬁa jéval, egy dekaddal késsbbi Daytona sorozatrel), ok-
koriban a szmitégépes |c|ekos?k egeszen mas wlugckbon

e e e
dldoznivk. Bekalandoziak az egész umverzumo' az Elite- tel
7

— de akik ezek mogstt
, az elhiba-

ne két-harom rovatot is, és a témét sokkal inkabb pszicholégi-
ai irényba terelné, melyre sem ember, sem igény nincs feltét-
Jenil) - kisebb konklgzionk kivetkezik: oz exkluziv cimekert

a nevek mogstt dllnak, nem hunyéaszkodtak m: lyé harcban remek fegyverveny egy-egy eurdpai vagy ame-
zottként” szamon tarfott jatékaik is k|magas|o oz a||agbol rikai cég nagy durrangsa, ém ha mindhérom ,nagy” piacon
Vegyitk példanak az FFX-2-, ahol a készitsk sze-  sikert cmrnl, gy mindenképy Stelezs modon
rint soha nem élvezték még ennyire egy |a!ek fejlesztését. Es ikségiink lesz val tévol-keleten is sikeres

mit kaptak a ra|ongok2 Az FFV-hoz hasonlé dress rendszert,  nagyot alkotni.

a tobbszéri végi és szikségét), abszolot

non-linearitast, Jnam.kumbb jétékmenelet ~ persze voliak,  Nézzink most egy pér aprd érdekességel, mielétt még fo-

Gl(ll( mér temeték is a Square-t, nekik ajénljuk figyelmikbe a

utolsé epizodot, a XIl, me|y ismét megmutatia a dolgok
eﬁyel T s el
let e' IGAZAN erds ezek nélkil a cimek nélkdl. S, hogy kik

vagy ,isteni” ik hatarat fe I
A cikk szerzSje maga is rengeteg olyan embeﬂ |smer akik &s
PC ek moncl, nevevnekeﬁa © Ploysaion brond keri
széba k, mint az Xbox
g{ GameCube 'e|\fssegrge| lsmereﬂenek szamukra), és éle-
egnu?(yobb jatekos él menyen olyan cimeknek kosz e
k, melyek a szabadség bonyolult, szabcxlyol(hoz , de
meg|s hatartalan lehetéségekkel k é adtak

p k meg a konnyebbik dttal, a cikkbsl kideril,

Mieltt tovabbmennénk, kicsit beszéljiink még egy-két fontos
tényez6rol. Az elsbb emliteft cimek 80 szazoléka Eurépaban,
az USA-ban, Kanadaban, Ausztréliaban, s6t, dgy en bloc az

vabbhaladunk a rovat ffogasa, hénapunk teméia, a legno-
gyobb kerdés felé. Talan sokan mér nem is emlékeznek a Se-
ga Dreamcast névre hallgaté konzoljara, melybdl vil szeﬂe
tizmillié darabot adtak ?— valamivel ke eveseﬁb mint felét a
GameCube és negyven szazalékat az Xbox dltal eladott
mennyiségnek. Mégis, amig a szaksaité dltal sok helyen az
egel be emelt Shenmue hatalmas bukta volt a vilag majd’
Ssszes piacan, addig oz olyan széria, mint a Sakura Taisen,
sikerrel vette az aka a|yokc|i a cég hazéjaban minden egyes
eplzod (mert volt belsle j6 par, az elss Let rész Saturnra és

eisz vnlugon hatalmas sikert aratoft. Ha!almas slker alah a
b mllhos eladott példa

ket kell érteni - a clkklro maga j6l emlékszik a The

meg neki
Dea legk:bb konzolosnak egészen mas stilusok aditk meg az
6rémdt; Martin apénk ezerszer megemlitette, és meg is fogja
még, hogy arégi akclo|a'el<o|< nehézsége pontosan annak ko-
szonhets, hogy az egész algoritmikus t6rténést memorizélni
kellett, mc|d agyunk és reflexeink hadrendbe dllitaséval alkal-
mazkodni a kihivésokhoz: @ mai jatékosok vért knnyeznének,
mig egy par pdlyat végignyomnanak egy-egy ilyen jatékban.
:gimechunlku fontosabb volt, mint a lehetéségek, melye-
kev klnah és ilyenkor szilettek o|yan legendék, mint a nefen
keringd , japan Tetris bajnoksag, donts”, vagy annak a sréc-
nak a videdja, aki két kézzel jatszott Il(arugai egyikkel a fe-

hér, masikkal a fekete csatahaijét iranyitva. Hogy ez az illets
udbbi maga japén volt-e, vagy sem, |enKeEOe len: ezeket az
extrém do|goka' leginkébb ezekben a jatékokban talélni meg,

hisz itt az tigyesség igen komoly probéra tételérs| van szé.
Hozz4 kell tenniink azonban, hogy bar ezek a stilusok ma mér
csak szinfe Japénban talalhatsal meg, mégis: oft is periféria-
ra szorulk:k A |e%nepszerubb mifoj urme%e most a kvizjété-
kok, az El-
nézést, a JRPG. Az a jopan szerep.ovek me|yne|< c|ap|ol) az
Enix és Square kilo Lu|on, kozatosan épitgette (a legelss
ilyen program természetesen az Enix-¢ volt, de magét a stilust
az egész vilagon a Square sokkal nugyobb sikerrel ferjesztef-
te el, igy valt az FF vilagszerte a Iegerosebb japan szerep
fék ,markava’), hogy aztén manapsag mar szinte min dlen
anime vagy manga megkapja a maga JRPG elemekkel bével-
keds akciojatékat, vagy hogy a kis inadok mind-mind ebben
a stilusban lassak a kiugrasi lehetsséget.

Persze nem csak ezek a stilusok jellemzik a japan piacot, oft
vannak még a Digital Novelek, melyek kszil eszméletlenil ke-

ut el hozzank, az is csak muh:lobo és import médon; fo-

ol Doing S!mu|chono|< a1 peig mar sokan sgyencsen
a japanok betegességének” kimondasakor végss érvként
hozzak fel - Oegye csak. Még szerencse, hogy nincs igazuk.

A jopanok mindemellett hiresek arrél, hogy e"(epeszb rész-
letesseggel vuzo||u|< fel a koncepciét — a karaktereket tgy ter-
vezik meg, hogy még a hétéves szilletésnapjukra kapott babat
is mellékelik o concept artokhoz, azt is tudjak, hogy Tidus mi-
lyen rémélmokkal hajtand alomra a fejét, ha élne, és hogy mi-
ért haragszik egyik bardiéra, aki pér éve bekapte 6t a fana-
rai elstt. (Vagy épp nem passzolt neki a Blitzball bu|noksng
dontsjén.) Elképesztd részletekrd| van sz6, mindezt annak ér-
dekeében, hogy a ru|ongok tokéletesen bele tudjék élni magu-
kat a szereogi helyébe. Meg természefesen azért is, hogy
még t5bb kabaluﬁgumr képeslapot, kartyat, drama CD-t, no-
vellat és hasonlokat vasaroltathassanak meg velik: olyan zlet
ez, melynél mindkeét fél jél i jdr - egy ideig. Az igazén nagy ja-

per reLmk Shépeet masimalmsc sl e o

Rokat = :
nagyon komo|yun vett mun((cloruk tizezreinek koszonhe)o ez
Gran Turismo, Final Fantasy, Mefal Gear Solid, Devil May

12

legenfilof Zelda: Wmd Woker elorend esenek sikerére, cho
a

a érkezett, a harmadik és negyedik mar csak a
,,nexfgen Sega masindra, az otodik és a ~ nulladik ~ pedlg
mér a cséd uhm idészak kepviseldie, s mint ilyen, a PC+t és

Play$! célozta be maganak) tbb szazezres, nem

fartottdl

ni, hogy az elorendelok széma meghaladta a Grand Theft Au-
to: Vice City addigi rekordkeént eﬂ(on elt értekét. Pedig elsb-
bi egy GameCube cim, utébbi (‘;S\ohon 2-re érkezett
(elészér) - a mlqdonosok ncgyobb szazaléka vart azonban
erre a cimre a joval kisebb, negyedakkora felhasznaléi bazis-
sal rendelkez kockan. Most a SquareEnix hasonlé bravirra
készil a Final Fantasy Xil-vel, s bar az idsk véltoztak, mégsem
szabad lebecsiilni jatékuk erejét: garantdlt milliés eladasok il-
letik majd meg az eddigi legfrissebb FF epizodot. A felkels
nap orszagabol érkezé AAA+ cimek tehat komoly pénziigyi
sikereket érmek el mindeniltt a vnlugon ‘O(dlfvd még smcs |gy
Nem érdekelte a japanokat a GTA,

HALO szines-szagos sci-Fi e, és hldegen hagyja 8ket a Gears
of War adrenalinnal teli haborgja is. Az Ei(okcn rengetegen
keresték, nekiink nem célunk ennek a mélyére asni (ez megér-

aPf
ritkan Felmlllms eladusokol ért el. Ugy, hogy a gép felhaszna-
6i bazisa nem volt tobb 3-3.5 millié eladott darabnal.

Mi is volt ez a Sakura Taisen? Egy kiilonés mix, ahol a jatek
nyu od'abblk reszeben egy sleampunk han, vlato vnlagban
(meg/ne %(
re = Parizs, pefdanuk ki ol ,,dahng sxme"' jétszanunk:

kat épiteni, mindezzel ersiteni a sze-
B el ke oy fecshen laTie:
chekkel valé karskre osztott osszecsopusban szikségiink is
lesz. A franchise felépilt, ma is I, és a jétékon kivil ma mar
18bb anime, OVA, manga és movie is létezik — hasonlo fran-
chise épités tortént itt pér év alatt, mint amit mostansag latha-
tunk a Hack kapesan.

Ez tehdt oz a formla, melyel egy viszonylag s felhasznc:
161 bazisal rondelkezs gépro i lchet oy jackokat kesaite
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ni, mely igazi, megbizhaté rajongokat termel ki maganak —
amire aztan késsbb remekiil lehet alapozni.

Igen, sokan j6! sejtik, hogy melyik pontjéhoz érkeztiink el eme
kissé kuszara sikeredett eszmefuttatasunknak: az ,Xbox-tigy”.
Amikor a Microsoft belépett a konzolok vilagaba, nyiﬁdn
felmerilt a kérdés, hogy kiket sikeril meggydznie, hogy az
Xbox névre keresztelt konzoljukat témogassak. Az els meg-
egyezések egyértelmien a Segaval torténtek (amiben egyég-
ként semmi meglepd nem vc?, a Dreamcast létrejéttében is
benne volt az MS, elég ha csak a Windows CE jelenlétére
gondolunk — de az X iranyitja és koncepciéja is sokaknak
tint a fehér hollé dltal kitaposott &svény }olykzlésénuk).
Elészér j6tt ugye a Shenmue amerikai megjelenése X-re, a ké-
52il6 Panzer Dragoon Orta bejelentése, a Jet Set Radio Futu-
re fejlesztése: mi volt a kéz6s eme cimekben? Nos, egyik so-
rozatra sem jellemz8, hogy hatalmas anyagi sikereket ért vol-
na el, vagy hogy milliés rajongétéborra tett volna szert. A hit-
h SEGA rajongékat kénnyedén sikerillt a gép mellé allitani —
de ez nem feltétleniil elég ahhoz, hogy a japan piacon az
Xbox komoly tényezsként legyen szamon tarthats. Megje-
gyezhetjik, Kogy sem a Virtua Fighter, sem a Sakura Taisen
nem véndorolt 6t a dobozra, és az Gj megjelenések egyes
egyedil a PS2 tulajokat boldogitottak. De az amerikai il-
letéségi cég tobb pofont is kapott a japén tarsakil: a Level5
dltal fejlesztett True Fantasy Online megjelenésére rengetegen
vértak - egy igazi, konzolra fejlesztett cel-shadinges
MMORPG lett volna, &s a fejleszidket ismerve egy igazén
mindségi darabrol lett volna sz6. Miért a feltételes mod2 Mert
a Level5-6t késsbb egy legenda fejlesztésével biztak meg, me-
lyet Dragon Quest VlII-neui hivnak. Mit csindl ilyenkor a japan
R lesaiinet ok o oot e Il T e
ieL fel, és talan épp az volt a vagyuk, hogy valaha hasonlét
fejleszthessenek? Lehetsséget kaptak ré, hogy ne hasonlét,
hanem magat a DQ széria eg(licib epizodiat Iészﬂsék el. In-
nentd| kezdve a True Fantasy Live Online sorsa megpecsé-
telodott, és bar sokan pletykdltak, hogy PS2-re, PC-re, vagy
akér X360-ra Gjra feléled a game, ennek esélye az idé mola-
Tl e e S A R
mely ténylegesen tamogatta a dobozt odakint, a Team Ninja
volt: a Deu? or Alive (és annak kiegészitése, az Xtreme Beach
Volleyball), a Ninja Gaiden fipikusan keleti izlésnek megfe-
lelé cimek voltak: el is adték azt a par szazezer gépet - egy
rand ponfosan erre képes —, az mér egészen més kérdés,
hogy ennél joval tsbbre lett volna szikség.

Megérkezett az Xbox 360. A hazai online frumokon mar a
gép megielenése elstt elkezdsdstt a frocsoges, melyet csak te-
tézett a gép elképesziGen sikertelen japani rajfia — egyesek
odaig merészkedtek, hogy arra prébéilék ,buzditani” a céget,
hogy teliesen hagyja oft a japan piacot, ne foglalkozzon azok-
kal, akiket ennyire nem érdetel az amerikai gép. Pedig a gép-
pel semmi probléma nem volt, nincs is a mai napig: csak egy
elvi kérdés, a bizalom hignya. Azok, akik elkstelezett Team-
Ninja rajongék Japanban, megvették a gépet, de més nem. A
Microsoft azonban nem ilt tétlenil és remek, elképesztsen re-
mek irényba halad. A Mistwalkerrel valé kszss munka komoly
tavlatokat nyitott meg eléttiink: a készils — és azéta megjelent,
sokak dltal remekil megjésolt kizepes eladasokat produkalé —
Blue Dragon nem méshoz ksthetd, mint Japan legnagyobb él6
! Jajghoz, Akira Toriyaméhoz, kinel késsaga tucat-
nyi mangakat inspirdlt (t5bbek kozstt az ebben a hénapban
komolyabban szemrevételezett Naruto alkotéiat is) — a zsaner
pedig fermészetesen japan szerepjaték. Azoknak, akik a BD
nyi'éieién produkalt 70 ezres eladast keveslik, itt egy érdekes-
ség: az utana par héttel megjelent Wild Arms Vanguard (egy
bejaratott, majd egy évtizede &l franchise) PlayStation 2-re
érkezvén alig 67 ezer vasérlohoz jutott el. Egy tobbszoros fel-
hasznaléi bazissal rendelkezs gépre. Fontos megemliteniink,
hogy mar megerésitették, hogy késziilsben van a folytatés.
Hogy ez miért fontos? Azért, mert ez bizalmat sugall! Ebbs|
franchise lesz, és ha valamire, akkor erre vevék a jopanok.
Készil a Lost Odyssey, mely valami fenomendlis steampunk
hangulatot hordoz magén, azon til, hogy & is JRPG-nek ké-
szill. A cikkiré nem lenne meglepve, ha annak is mér mésodik
epizédjardl, illetve késziils manga/anime szériarol beszélné-
nek a megjelenés kozeledtével.

Mik azok a célok, melyeket kovetve az MS egy kisebb, szolid
sikerre viheti a hormuggk konzolat odadt (vagy legyiink NA-
GYON optimistak: akér az X360-at)2 Ip+, franchise-t, brandet
kell épiteni, olyan sziklaszilard alapokon nyugvé varat, mely-
re bétran alapozhat barmelyik vasarlo. A cégnekI hosszi ta-

von kell gond és a japan | ellat-
ni, ami csak a jatékfejlesztéshez szﬁkséges: pénzzel, support-
tal, kékemé klamokkal. Egyeldre meg: k egy legen-

das fejlesztdcsapatot (a Mistwalkerben a Final Fantasy-k mo-
gétt alls legnagyobb koponyak tartézkodnak), és tsbb JRPG
van készijldben (Chopin no Yume, példanak okaért) - a lé-
nyeg, hogy ne dllianak meg, és az eddig vacillalo vasarlokat
is meggySzzék arrdl, hogy ez a gép nekik valé. Tobbé nem ok
a nagy méret (a PlayStation 3 nagyobb), nem ok az ér (a
PlayStation 3 dragabb) - mar csak annyi a dolguk, hogy fo-
lyamatosan lebegjen az emberek szeme elétt valami, amire
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varhatnak. Reméljizk, van még a tarsolyban pér stlet, mondjuk
a fovaszi, és a jév8 karéesonyi szezonra is.

Ezzel fermészetesen visszatérhefiink cikkiink kezdetéhez, és
emlékeztethetiink ra mindenkit, hogy ezzel az amerikai és eu-
répai vasérlok is jol jamak: rengefeg olyan céq van odekint;
mely mindig is tudott Gjat mutatni a nélunk divatos stilusokban
is — elég itt a Gran Turismo-ra gondolnunk, vagy a CAPCOM-
féle Dead Rising esefére: japanok készitették azt a remek jté-
kot, melyet nem is feltétlenil a hazajukba szantak, hanem
Amerikaba, ahol éppen tombol a refro-horror léz. De szintén
t8lik érkezik még a Lost Planet is, melyts| nem kisebb dolgot
varunk, mint hogy Gjradefiniélia az igazén nehéz, Klasszikus

akcisjatékok sfilusat.

Mol jelen, jov = rengeteg kérdés van, és sok-sok ismeretlen
tényez6, a handheld piacot példaul meg sem emlitettitk ezéttal
(talén majd méskor — egy felelétlen birélat akarmelyik oldal
iranyaba elképesztéen so{ indulatot szillne), de remélhetsleg
picit sikerilt felvilagositani azokat, akik eddig nem kovették fi-
gyelemmel a japan (nem, nem akarjuk tudni, hanyszor irtuk
ezt a sz6t le eme két oldalon) (22-szer. Martin) piac torté-
néseit: talan ezutén érthets, miért ilyen kritikus pont ez barme-
lyik konzol sorsat illeten. A konkloziok levonasat mindenkinek
sajat magéanak kell elvégezni - kellemes elmélkedést kivan:

Oldern
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2006 legjobb jatékai

2006-ban nagyon i6 volt jatékosnak lenni, tbb szempontbél is. Egyrészt, mert egy 1
év késsel ugyan, de novemberben a hazai porondra is kimerészkedett a 360 — méghoz-

z& nem is alarmekkorc felhaités és tamogatés kiséretében —, mésrészt mert végre tény-

leg beksszéntstt a kévetkezd generéciés korszak. Immaron nem csak papiron vagy zért {
ajtok mégott létezik a luxuskategériat erdsits PS3, és végre lehullt a lepel a nagy Ninten- i
do Forrcgclomrd is (vaskos bemutaténk pér oldallal arrébb talélhaté!). Hihefetlen esz-
tendének néziink elébe, hiszen most mar valéban egy versenynek lehetiink a szemtani,
egy olyannak, amelynek a gy8ztese a jatékos, akarmelyik masindra is tegye meg a tétjét
— de mielstt elmerengenénk a j5v3 igéretében, kategériakra bontva, tobb érés fejtorés,
szémolgatds, osztas-szorzés utan a jeldlteket és gydzteseket kivalasziva bemufotiuL nek-
l‘et azi,khogy mi, az 576 Konzol szerkesztégardéja mit tartottunk az elmdlt év legjobb ja-
tékainak!

AZ EV JATEKA AUTOS

OUTRUN 2006 COAST 2 COAST
Kiads: Sega  Fejleszté: Sumo Digital

Az autés ]otekok kategéridja sajnos dlig harom olyan versenyzst
tudott Felmufu!nl mely érdemes volt a |e[olesre a Toca Race Driver 3 hihe-
teflen & ével, fucatnyi i6javal, temérdek vezethets
Gvével, az utolsd ig dllithatd ja kkal probalt érvénye-
silni, am egyértelmen a szimulaciot elétérbe he|yezo |a'ekmene'eve| nem
lett kozonsegkedvenc A Need for Speed &jszakai szériaja idén s jstt latott
és.... kisebb ovécié kivaltasan kivill mésra sajnos nem vo,' képes. A formula
minimélisat valiozoft, a téma lassan, de biztosan kifulladt, ezt pedig sem a
tuningolas finomitasc, sem a par aprébb Gidonsag nem volt képes kompen-
26lni. Szeplemberben betoppant az elmdlt években alaposan megtépazott
Test Drive sorozat tjdonsilt véllalkozéja. Az Unlimited mér az E3-on felkel-
tette az érdeklédésinket, mkadés kozben, LIVE-ra kapcsolva pedig az éll-
kapesunkat is lefépte. Igy kell massziv terilefet felvonultats, gyakorlatilag nyi-
tott, kottt palyaktol nem fuggo autds szaguldast tets ala hoznit
A kategoria nyertese végil mégis az Outrun 2006 Coast 2 Coast et
annck ellenére, hogy |enyegeben a felupbﬁ Oufmn u|m|<|cdasu par hozzé-

csapott pclyavo 1. Mégis, hiaba
telt el ket év azbla, hogy erdsebb platformon bemutatkozott, egy dekanyit
sem vesztett fényébal, tovabbra is az elérhets legjobb, Hasszikusnak mindsit
hets urkud autos oru|e| amely bérhol, bérmikor, burmekkom adagban fo-
|: azért pedig kil gy dicséret jar
o SEGA-nak, hogy barminemd csorbitas nélkil sikerlt athalltamu PS2-re. q
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SPORT

Kiadé / Fejleszté: EA Sports

A sp ort kategéria ponfosan olyan volt, mint az autés - kevés, am ksz-
epesen erbs |e|e?tek mezénye. Na persze ez igy, ebben a forméaban nem
egészen |Foz hiszen itt éviizedek ota be|uro'oﬂ Frcnch.se ok kuzdenek
egymassal, Kakor latilag ot
évrél évre. A hazai sportesatorndk éldésos hatasanak hala a jelenleg nagy
népszerségnek rvendd amerikai foci miatt mér alapjaraton nagy elén-
nyel indult @ Madden NFL ‘07, réadasul az EA Sports szimulétora falén ez
az a sportjaték, amely évré| évre a legtobbet fejlédik dgy, hogy mingségé-
ben semmit sem romlik.

Az ideilév.al riagy meglepetésské volt, @ FIFA 07/ magyar szinkronjénak
be|e|en|ese eleg vol' a rakfarkeszle' e||<upkodasahoz, az a ftény pedig,

hogy az EA végre

6z6lt, min-

denképp dijazando
amit még 2003 ke

AT
< Attack GAshe
Attack GVossler

Attack GBasch
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e
iorena FIFA vegre o exd kilébah abbal a godorba,
asoft maga ald, igy egyértelmd, hogy idén & tavoz-
hat a 'ro‘euva| annak ellenére, hogy a PES6 hozta a szokasos formajat,
de djitasok terén nem mutatott fel t ?

sokat.
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Szerep|qiek fronton N mindig nhéz hasken
vagyunk, mig més a'\?orlu in néha Ggy kell 8sszeka-
pargatni a jelslieket, itt évrd| évre meg kell kiizde-
ni a megallas nélkil raml JRPGH k fengerével és kemé-
nyen szorfirozni. Idén kicsit més volt a helyzet, lassan de
biztosan érezhetdvé valik, hogy mar egyik nagy kiado
sem Gsszpontosit annyira a favorizalt PS2-re, mint ko-
rabban, inkabb nextgenre gyornak. Termesze!esan azért
meghatérozé |c|vekof akadtak, ilyen volt a k el

SZEREPJATEK

FINAL FANTASY XII
Kiadé / Fejleszi6: Square Enix

amekkorét kellett volna neki, ellenben az Elder Scrolls
negyedik felvondsa, az Oblivion egyértelmdien a dobo-
g6 masodik fokara kaszott. A hibakkal és idegesité mo-
mentumokkal megvert Morrowmd folytatas minden ne-
gativuma ellenére az egyik legjobb nyugati CRPG, amit
évek ota lattunk, verhaeﬂen hcngu!a .henerlenul tar-
talmas jaték 5 mérefi b jarhato terile-
tének hulo nem csak kuiegorir’ziébun de a platformon is

értel.

kepzelhe'ellennek hitt Disney-Square péros kzés mun-
kajanak folytatasa, a Kingdom Hearts 2, ami az eléd
Gsszes pozifivumat megtariva fejlesztette sikerrel fovébb
a mér Eevm It formulét, megtartva annak hangulatat és
vardzsét is. A Grandia 3 sajnos nem pukkant akkorat,

Megls, a gybztes mar |ahﬂanbon az utolsé PS2-es Final
Fantasy, a fizenkettedik felvonds, az, ami végre tényleg
megreformélia a tobb eplzod éta u'szabosevegldh soro-
zatot. Nincs annyi hely és id, hogy éltemi lehessen, igy
tessék Gibol elolvasni eléz5 szamban publikal tesziinket.
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AKCIO

DEAD RISING
Kiado / Fejleszts: Capcom

Idén |0ﬁ el oz |de|e annak, hogy veire kenevalcsszuk a fengert és két
azon vannak,

egymasbu igy ott létre a kiilon akcié és a sho-
oter szakosztdly, most az elébbivel foglalkozunk. A helyzet nehéz, sok az in-
duls, de szerencsére tudtunk szortirozni. Az idei Splinter Cell oiyan volt, mint
a PES6: korilbelil ugyanazt hozta, mint favaly, a felpiszkalt latvanyt leszé-
mitva, igy 8 mér az elsd kérben Kiesett. A Saints Row nem véltotia meg a vi-
6n mivolta ellenére ideig-6réig szérakoztats, de az
lyenkor jon a GTA4 személyében. A Yokuza kelle-
riénetével, Stletes ambétor nyers harcrendszerével szok-

vanyos okeidt mutatolt fel, ellenben a Himan: Blood ‘Money-vel ami egyenel-
igy ane-

|bc|! és

részre hasitsuk azt a a'ei oriat, amelyn induléi évek
nef

hogy tobb stilust vegyitse

lagot, kozepes GTA
igazi élvezet csak
mes japan alvilagi tortén

mien a kopasz bérgyikos ddig legabb kolndio. Uy i,

gyedik részre végre magu m m el lial a készitdk, orvosoltak minden

I

piszkosul |

palyakat
megalkotték az eddigi |eg|obb Hl!mnn kulundot A Bully alaposan meglepeh

mlndenl(ll a Rocksfar megint
| mér az elso

lincselt és nem is engeddh el a stablista vé
gybztes azonban még ennél is nagyobl m

masabb feljes valtozat megjelenésével, hogy 6 lesz a kategéria
zombikat irtani 6, a Dea eg

a képernys elé bi-

tést okozott: augusztus-
ban megjelent publikus demsja erdemehen va egy héfen belil a legtoh-
t letoltott elézefesévé, igy nem volt kérdéses a lényegesen nagyobb,
Gztese —
Rising pedig minden eszkszt megad ehhez.

k vilaga

tartal-

AZ EV JATEKA

kel

KALAND-PLATFORMER

OKAMI
Kiadé / Fejleszts: Capcom

lan h lataval rabul it élmény volt, réadésul az éltala bemu-

Sa|nos egyre |nkabb bgy néz ki, hog?/ kezd i a plat-

voltunk a évek kozepts|
szintén sta na|o ka[ctndp!ekokkcl )y tetd alé hozni és kézos ka-
tegériat alEoml Els3 korben a Tomb Raider: Legendet vstiik fel,
ami sikerrel kérpétolt mindenkit az Angel of Darkness okozta sokk
miatt. A ré par héttel érkezett Daxterre mind a mai napig nem fa-
lalunk szavakat: ha volt olyan jéték amely megmutatta, hogy mire
is képes a PSP, akkor az mindenképp a Jak & Daxter spinoff volt.
A szintén PSP-n mozgé LocoRoco az az egyedi és furcsa |atek
amelyre akkora sziksége volt mar a platformnak ~ a nagy szines
pacdk kalandja annyira debll cnnylru béi os, hogy nincs ember,
aki ne szerefné. Az talén utolsé grandiézus |ufeku a Dream-
fall nem okozott meglepetést, a TU fﬁymkzsa szavakkal leirhatat-

tatott vildg vardzsa mar snmagaban megérdemelt volna egy kii-
Iondijat, azonban a megvalésitasban rejls buktatok, a kisebb bu-
gok és hajmeresz{6 momentumok miatt nem robbant akkorét, mint
amekkorat megérdemelt volna.

Am nem ennek kbszsnheti a gyéztes Okami, hogy feljutott a tron-
ra: az Okami poziciéja mar akkor biztos volt, mikor ki tudja hany
éwel ezelétt oz azéta mér bezért Clover Studios bemutatta. Az
Okami maga a megfes!esul' gyerekkori dlomfi ér, a japan mito-
légia interaktiv pr A Zeldat idéz6 ja mér a
maga nemében megér egy misét, de a legi iobban falén az a fest-
menyszem mﬁkuﬁomes foioﬂ meg minket, amely kis tolzéssal

a legszebb [aivany, amit valaha is lttunk.
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LOVOLDOZAS

BLACK
Kiado: EA  Fejleszts: Criterion

J6 dOlOg shooter rajongénak lenni, hiszen a stilus évrél-évre erssodik,
egyre tobb és nivosabb jelentkezét mutat fel, nem volt ez mushogy lden sem.
A mu|dnem egy e\mzeJug Prey a | 1 nem
bukott s6t: a nyari ubork talan a pénzét leginkabb m
éré szoftvereként kerilt fel a polcra. A Doom 3 motor dltal haijtott FPS vcdo
natt megkszelitésével bizony okozott par meglepetést, kar, hogy révidsége
és kidolgozatlan multiplayer médja miatt nem volt tobb egy egyszeri kaland-
nél. A Killzone: Liberation hozta a papirformdt, taktikai megkozelitésével egy
0] izt adott a PS2-n bemumvkozon remek vilagnak, raadasul hajmeresziden
szép hérom dimenziés télalésaval Gjabb bizonyitéka annak, hogy a PSP-ben
még mindig elképeszt3 potencial van. A Syphon Filter szintigy errd| et ta-
nublzonysagot raadcsuro olyan soroza'oi ismertefeft meg a handheld ko-
zon gel, amely sc|nos :gzen a generdcidban érthefetlen okokbél nem ka-
ora figyelmet és odaadast. Gears of War, Gears of War.. ajnos azt
|| hogy mondjuk, idén ebben csalodtunk bbat, sajat hibankbsl:
a megvahn' vértuk, helyette pedig egy igen erds shootert kaptunk. Am miu-
tén az ember mﬂep azon, hogy a GoW-nél jelenleg nincs szebb a foldsn, bi-
zony meglatszanak o hibéi, és oz, hogy nincs lelke, nincs meg benne az a
zsenialitas, ami azzd tett més legendakat, amivé.
gy nem volt nehéz meghozm a dontést - az év elején berobbant Blacknek
%(oru hatésa volt, hogy még mindig nem hevertitk ki. A fegyverfefisisztak
végre teliesen kiélhettek mag eicf a visszafogottan rombolhato Srnyezet pe-
dig feltette arra az i-re @ ponbf aminek az alapjét a fegyverek végre érez-
hets ereje fektette le.
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Es most, szélhatnak a fanférok, inddhat o fizieiek - helgyeim és uro-

im, fisztelt publlkum 2006 legjobb jatéka a megreformalt Final Fantasy XIi!

Mind @ mai napig vita targydt képezi egyes kdrokben, hogy az FFX-2 a rajongdk hétba
dbfese, &s / vagy megbocsdithatatlan bin-e a |c'el<osok és (gy globalisan az egész vi-

lag ellen. Am a feny efté] még tény. marud a hurmudlk és egyben utolsé PS2-es felvonds
minden | felilmolta a va 4 A Vagrant Sfory jegyezle fejleszt6gar-

da mar jo e|o|e| volt a végeredményre nézve — mivel félink a kinzasoktcl, ezért csak hal-

kan, suttogva jegyezzitk meg, hogy szerintink nem az FF7 volt a PS1 korszak legjobb
JRPG-je, hanem a Vagrant -, hiszen az elsé képek és informaciok biztatéak voltak. A ma-

napsag oly divatos ob|unk egy nyitott vilagot a jatékos elé és dvatosan terelgetve hagy-

juk, hogy arra menjen, amerre csak akar” megkézelités abszolot telitaldlat, killsngsen a
fizedik rész borzalmos linearitésa utén, réadésul a vilag, amely meg|e|enl|esre keriilt, pa-

zar lett. Egyrészt, mert nem annyira idegen a GBA-s FFTA ismerdsei sz6méra, mésrész,

mert varazslatosan elegyifi az arab vilag Javilagat az FF sajé jidjaval.

FINAL FANTASY XII

Kiado / Fejleszt: Square Enix

Mindig is szerettik, ha valami mert Gjitani, ém a dlreldorl szekbe iltetett Hiroshi Minaga-

wa ennel jéval 'ovubb ‘ment, az FF1 2 |gy i . Mér-mér kség volt
basa és vuTos iddbe valo athelyezése,

de vegil bejoit a szémilds, o fizenkefts erezhexoen dinamikusabb, kevesbe szenagoh
mlnfe?odelnek sora, ez Eed ot tett mind a k, mind a

akkor még nem is teftinf em?!es' a Lsenlalls gambit szisztémardl, a prcgmmozhuk: (ar

sakrél, az intuitiv és egyszer( kezeléfeliletré| és arrél a nem golhatd tényrdl, hogy
mindezek ellenére o jatekrol sit, hogy Final Fantas Ru|ongonck Gjonenak egyardnt
ajanlhato, bar a kissé felpiszkalt i fokozat .Iﬁwe az énti monoton szaka-

szok elriaszthatiak a batortalanabbakat, de ha jot akarnak maguknak, nem hagyjék ki a
Final Fantasy fénixmadarként valé feltamadasat.

Innentl fogva most mér csak azért kell imédkoznunk, hogy az FF13 vilaganak tobbszo-

il megeroszukolasc j6l sil el és tanul abbél, amit az FF12 letett az asztalra. Mert az, ke-

rem szépen, 2006 legkivalobb jatekat eredmenyezfe'




Visszatekintd

RAYMAN - TORTENELEM

,Rayman vilégéban a természet és az emberek békés harménicban élnek
egymds mellett. A nagy Protoon biztositia a békét, a harméniét és az egyen-
stlyt az univerzumban. Egy végzetes napon a gonosz Mister Dark legy6zi
Betilla-t, a nagy Protoon érzéjét, majd ellopja azt. A kériilétte lebegé elec-
toonok elvesztik stabilitdsukat és szétszélednek. A kaotikus birodalomban
furcsa dolgok, félelmetes és veszélyes lények tiinnek fel, akik minden electoont
Ssszeszednek, amit csak taldlnak. Rayman, a vildg &rz8je felkerekedik, hogy
kiszabaditsa az electoonokat, visszaszerezze a nagy Protoont titokzatos
elrabléjatsl, hogy helyredllitsa a harméniét. De a rosszfitk vajon nem éllnak-
e majd az Gtjgba?”

RAYMAN (Jaguar, Saturn, Playstation)

RAYMAN 2: THE GREAT ESCAPE (N64, DC, Playtation)

\
W 1 CONTENT
SOETAR s e

Rayman | ¥ g ] B XY ¢ ; - T N (“"‘\
} & e T . d
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RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC (PS2, XBOX, GAMECUBE)

A harmadik Rayman felvonasban ezotial Globox okozza a galibat - a sétét lumok hercegének felzabalasaval Globox
~ mogéra haragitotta a hoodlumokat, akik mindendron vissza akarjék szerezni mesterisket és parancsoléjukat. Raymanre
var a feladat, hogy megtaldlja a gygyirt a Globox-ban székel gonosz kitizésére és helyredllitsa a békét. A Rayman 3
viszonylag rovid volt, dlig kilenc vilagot tartalmazott, megkozelwoieg 14-15 orényi |u!ek1da| nybiva. A Rayman 2-ben

bevezefett u|donsogok tobbsége maradt, a korabbi ezittal is vissza lehefel plusz a jelentdsen

er8sebb hardvernek héla a bejarhato terlet nagysaga és e is |e1emosen megnétt. Egyedili problemat talan o

kamerakezelés jelentett, de kis megszokas utan hasznalhaté volt. A design mégis sok krmkaf kapot faln azért, mert lat-

szoft rajfa, hogy Ancel nem vett részt a munkalatokban (ekkor mar a Beyond Good & Evil végsd simitasait végezfe). L}
[z al

RAYMAN ARENA (PS2, XBOX, GAMECUBE)

A Rﬂﬁnun M (Arena) a sorozat elss tobbjdtékos hirigre tervezett lombikbébije. A platformer megkézelités ver-
senyzésre cserélédbtt, jarmves szaguldas és zés alkotta a f6 gerincet. Nemhogy osztatlan sikert, de kézepes
értékeléseket is épphogy kiérdemelt maganak, leginkabb az ¢j design kidolgozatlansaga volt a panasz targya, a ke-

vés jatekmod, a gyorsan monotonnd vélo szaguldds és az akkori kor szinvonalétél elmaradt latvanyvilag okan kerilt
a polcok hatss felére.

RAYMAN RUSH (PLAYSTATION)

Az egy évvel késsbb érkezs Rayman Rush lényegében ugyanaz, mint o Rayman Arena, csak pepitaban, mas plat-
formon. Az alapbol budget arkategorias, Playstation exkluziv epizod a masodik Rayman felvonas karaktereit vonul-
tatta fel egy tbbjatékos modozatra tervezett térképkollekcioba injekcidzva. A 24 palya maximélisan négy jaiékossal
birkozott meg, lényegében egy nagy szaguldas volt csak épp versenyautok nélkil. Mlvel ekkoriban mar inkabb a PS2

eriilt elstérbe, szinte teljes csendben jelent meg, figyelmet alig kapott annak ellenére, hogy megérzstt minden pozi-
fivumot, amit o Rayman 2-be sikeriilt beletuszkolni.

T
' HANDHELD RAYMANEK
Hordozhub Rayman véltozatok mindig is voltok és lesznek, elss kérben a Rayman lett athaijit-
va Game Boy Colorra, de szamos valioziatassal: oz eredeti verziol| eliérick o vilagok, Rayman
&kle mar alopbél o helyen volt, futni viszont nem tudott. A Rayman 2 szintén GBC-n hoditot, y T
Kasszikus ketdimenzids, oldalra scrollozé platformer forméjdban. A mésodik felvonas késbb = &
DS-re is meg[elent gyckorlanln az Né4-es kiadas direkt porfioként az enmok irdy
tast leszamitva, am a kiadas ki tE) lgozatlanséiga miatt alaposat hasalt mind a krlh al, mind . o]
a kcusznknél A Rayman 3 GBAs véllozata maradt a kaptaféndl és a masodik dimenziéndl, A
Torténete a 8 vonaltdl, a Rayman 2 és a Rayman 3 egyes pontiait vegyitette. Az utolsd —
handheld kiadds a Raving Rabbids elét a centenériomra kiadoft Rayman10” Anniversary
volt, amely a Rayman Acgmnce -t és a Rayman 3-at fartalmazia egy csomag keretén belil.
Tobb Rayman napjainkig nem szilefet, leszémitva o meg nem emlitett PC-s kiadasokat lletve
a ketié mobilvaliozatot.
T |
Rayman 3 yman 3 GBA ) g \ =]
T
o il
5000000
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Elérkezett hat a 2007-es esztends, tehat ismét egy évet

tek volnc elmenni, nem lett volna rossz, ha beszéliink az 0j

Lrd felgsngys!

magunk mégétt hagytunk. Ez a hangulat uralkodott a cikk-
iron, amikor az e havi anime-manga adag kivélasztasan
iigykodatt. Nem volt egyszeri munka, az biztos; rengeteg

koncepcié volt a fejben: voliak, akik vigiaték irényba szeret-

Kino no Tabi Shigusawa Keiichi alkotasa és 2000~
Aben jelent meg elészér, a valtozatossag kedvéert

nem manga forméban, hanem a ,ranobe” (light
novel, raitou noberu) névre hallgaté modon, ami képekkel
illusztralt novellat jelent. Ez az elsésorban tinédzsereknek
szant forma egyébkeént sok sikeres sorozat kezdetét jelentet-
te, a Slayers és a Scrapped Princess is megjelent mar ilyen
modon. Amivel mi most foglalkozni fogunk, az az anime
véltozat, kezdjik hat.
A torténet egy feliesen alternativ vilagba kaluuzcl benniin-
ket, ,degen ; kol e EEie

erésen
Jelkezs technikaval (a fénykey

néhol molt szaza-

inekura Kazuya munkésséga, nos, megér egy mi-
Mset 5t sokkel bbet is anncl - eppen ezért min-

Ini fog még
do'a wineieor Sulyukl/Wlld Adup'er vonol targyalasa
elétt tokéletesen beleillik a honap témajaba oz ttkeresés és
a Stigma torténete — a Doujinshik irasan megerssodatt holgy
mivei kdzil talén ez mutatia fel a legintenzivebb érzelmeket,
a legtoményebb angstet: raadasul egyike azon kevés man-
géknak, melyek teljesen szines kiadasban lattak napvilagot.

va itink néhanyat az i le-

genduk KozilliEbban | nzdidabem teoisan mégis harom
olyan darabot vesziink el8, melyek sikeresen juttatiok az
emberrel eszébe, hogy milyen killonleges utazés ez az élet.

KINO NO TABI (KINO UTAZASA) (13 EPIZOD + MOVIE )

di, de mégis, némelyek beszéls, érzékels és mozgé ember-
formaijo robotokat haszndlnak - példanak okaért) és mini-
malis misztikus elemmel. Féhésink Kino, aki egy vandor,
Hermes névre hallgaté beszéls(!) motorjaval jarja a vilagot,
hogy minél tobb népet, szokast, kultorat ismerien meg.
Egyetlen szabalyt tart be utazésai soran: mindenitt két &j-
szakat t6lt, aztan ismét Gtra kél. Hogy miért, arra megkap-
juk a valaszt: Ha tobb idét toltenek el egy helyen, féls,
hogy letelepednék”. Nos, ahogy egyre tbb helyszint isme-
rink meg Kino utazésai dltal, tgy egyre inkabb abszurd-
nak tarthatjuk majd eme kijelentést: a bemutatott varoskak
mind-mind furcsabbndl-furcsabb  szokasokat, embereket
mutatnak nekiink meg.

El8szér csak finoman adagoligk a beteges adalékokat: itt
egy nemzet, ahol csak robotok talalhatok — gépek regiszt-
raliak az érkezést, 6k szolgalnak ki, és 8k is bucsoztatnak
el. Kérdeés, hogy hol vannak az emberek? Vagy egy masik,

# ahol minden munkat gépek végeznek az emberek helyett,
| 8k mégis egész nap azzal tolfik idejiket, hogy az dltaluk

tervezeft masinak szamitasait ellendrzik. A szamitogép so-
sem hibazik: mire hét ez az &rilt idstsltes2 A vélasz az em-
beri elmében keresends, a cikkiré pedig nem akarja leléni
a ,poént”. Természetesen nem csak technokrata epizédok
talalhatéak itt, hanem klasszikus, emberi eréforrasokkal
kapesolatos kérdések is.

Minden helyszin, amit Kino meglatogat, valami olyan kiilon-
legességgel rendelkezik, amely barmely normdlis szemlélsds
szamara kilndsnek, bizarmak hathat, és ez az egész soro-
zat £8 koncepcisja. Kino mégsem itél, hisz azéltal, hogy ki-
villalloként latogatia meg a vilag kiilonbszé pontiait, olyan
tényeket ismerhet fel, melyek az oft élsk szamara mindvégig
rejive maradtak. Kilénss hangulatot képvisel tehdt ez a soro-
zat - az erésen minimalista képi vildgot réadasul megtamo-
gattak minden idsk egyik leghangulatosabb zenei alafestésé-
vel, a ,Beautiful World” vagy az ,All the Way” felejthefetlen
kerete mellett az aléfests meldiak valami frenefikusak: ha
mésért nem, hat emiatt érdemes adni neki egy esélyt.

Azért érdemes a Kino no Tabi-val foglalkozni, mert sajé-
tos, nagyon kevés animére jellemzé hangulata van. Gulliver
utazasai, Kis Herceg — leginkabb ezekhez lehetne hasonli-

STIGMA (ONE-SHOT, 1 KOTET)

A Stigma furcsén kezdédik, a mélyvizbe dobja fészerepléjét.
Stork egy emlékek nélkili fickd — véresen ébredt, egy taska
pénzzel maga mellett -, aki keresi ,6nmagdt”. Varosrol-varos-
ra jarja a vilagot, probal nyomokra bukkanni létezését il-
letden... am nem jar tol sok sikerrel. Ismerik, mindentt tudjak,
hogy ki &: mindenhol mas néven szélitiak, més személyiség-
ken' irjak le — Stork tehat j életet kezd. Céltalanul sétal az ut-
cakon, amikor — sz6 szerint - egy fitba botlik: a kek szemd,
sz6ke haio Titbe. A srac rva, hontalan, és dlmokat kerget.

Megismeriink, elflediink, gyarapodunk, efzilink - a kulcs
Cobran e oy Tindie fissebanleayink s folyamas
tok okaival. Ehhez pedig sosem art egy kis segitség: nem ke-
Velalce VAl i bt bty honanlsan T Aie Shoraal
Kino no Tabi.

fani az egész sorozatot. A legszebb az egészben tényleg
hogy szinte sehol nincs kimondva a kritika: minden a
| figg, 6 donti el, hogy mennyire tragikus Kino meg-
szilletése, mennyire elpocsékolt egy élet munkdja, melyet
egy masik ember egész élete soran utanunk pusztit — hogy
egy harmadik az 6 pusztitasat hozza helyre. Ezek a szavak
furcsanak hatnak: ha megnézitek a sorozatot, meg fogjatok
hét a megvalésités része, Kino Seiyuuja Ai
nevéhez fiizhetd a Oren Ishii hangja a Kill Bill
anime-betétjgben, szerepelt az Azumi 2-ben, a legendas
Battle Royale masodik részében - és & énekli a most fargyalt
sorozat endingjét is. A Kino no Tabi 13 epizédot élt meg
(megtoldva egy 0-adik, felvezetd epizoddal, és egy 30 per-
ces ,Life goes On” movie-val), a jovét lletéen pedig a fo-
lyamatosan futé ranobe epizédok mellett érkezik egy OVA
valamikor az idei évben, dprilisban pedig a masodik mo-
vie: nem maradunk fehat Kino nélkil ebben az évben sem.
Nagyon helyes - vannak sorozatok, melyeket nem szabad
elfelejteni, az altaluk tolmécsolt mondanivalé okan.

Itt lljunk is meg egy pillanatra, hisz nem art tudni, hogy a
Minekura-sensei dltal felvazolt valésagkép valami komoly
habor{ uténi viziénak tekinthets, ahol az ég mindig sziirke,
ahol a legtdbb madér mér csak a mesekényvekben létezik.
llyen vilagban Tit a madarak utén kutat: Ggy hiszi, hogy
azok nem pusztultak ki, csak olyan helyre kéltoztek, ahol
még kék az ég. Stork megzavarodik, és ez az artatlan, na-
iv &szinteség megérinti: gy dont tehat, hogy segit a fionak.
Kézdsen folytatjak tehat dtjukat, hogy aztén szép lassan ra-
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talaljanak életik toredékeire, Stork régebbi ,barétaira”, és

természefesen a nem létez6 kék égboltra.

Elvont, nagyon féjdalmas, és rvid: igy lehetne jellemezni a

torténetet. Sokan szeretnek skatulyakkal jatszadozni, és a
-8

pen sem Tit és Stork kazétt. Aki elolvassa, semmiféle megbot-
rénkoztatésra vagy barmi hasonléra NE vérjon: ez nem az
olesé ponyva kategéridia. Es hogy mit is nydjt ez a One-Shot
azoknak, akik bciorl(odnuk nel(lesm es elolvassak? Kérdése-

homoerotikus” cimkét réadobni a mire: ennél
aligha tévednének. Igen, van férfiak kszti szerelem cbrazo|

g ket az otk , a hamis igé éltal ol és
az ires c||mo|<ro. Arro| hogy mi szul(seg van ezekre ebben
& mesh , Kidalmasan szrke vilagban. Mert szikség

va a Stigmaban, de egydltalén nem 6ncéloan, és

z Air nem olyan mint a t3bbi, itt felsorolt tériénet. Az
Aﬁ;rgéveken at csak egy misztikus, semmi kézepén le-
6 név volt a cikkird fejében: ezt a cimet latta & a

2001-es évek végén a jopan foplistak élén, DreamCast cim-
ként megeldzve a sok PS2-es ,csicsjatekot”. Aztén évek feltek
el, és egyszer csak megérkezeft az elss Air epizod. A sem-
mibd| jstt, és lerombolt mindent: lerombolta a  kedves, ara-
nyos torténetekbe vefett hitet, elpuszitotia az ez egy igazsa-
gos vilag, ez egy élet, melyet érdemes élni” eszméket is. Az
Air komoly mentalis és lelki stressz volt. Az, aki elészor az itt
elhelyezett képekre néz, nem feliétlenil hiszi el ezeket a sza-
vakat: aranyos karaktereket, mér tolsagosan is nagy szemi

AIR (13 EPIZOD + MOVIE)

kislanyokat, és abszurd dllatokat lat gysnysrii szép hatterek
eloﬁ Igen, a grafikai megvu|os|k:s egyébként elssrendii: a

ép és a csodas ké G rajzolok | olyan
szinten életre keltették a torténet helyszinét, hogy azt a mai na-
pig csak egyeflen darab, a szintén Key éltal megvalésitott KA-
NON remake volt képes ennél szebben kinézni. A mozdula-
tok lagyak, finomak, az effektek csodasak: tkéletes kiegészi-
tése ez egy rémélomba fordulé idillnek.

Hogy mirél sz8 az Air2 Ahogy az vérhaté volt, az utazés-
r6l. Kunisaki Yukito egy vandorlé fiatal srac, aki egy magi-
kus babjatékkal keresi kenyerét. Az els3 epizodban rogton
egy ilyen sikerfelen probalkozast lathatunk tsle, melynek ka-
vetkeztében az éhségtél elgjul ,hdsink” — hogy aztan egy
gyodnyérii szoke hdlgy tarsasagaban ébredjen (nem Ggy! :P).
Itt lép képbe a masodik fészereplénk, a Kamio Misuzu nevii
diaklany, aki még nyaron is a foldok & kislonorak 'engere-
ben él, és probal kskemé Ini az elva
Misuzu felajanlia segitségét Yukito-nak, ami elészor egy 1ol
ételben, kessbb pedig egy szallas képében mutatkozik be.
Ebben a részben lassan kibontjak eléttink a szereplsk csok-
rét, és megismerjik — még ha csak felszinesen is - az dsszes
kisvérosban laké fontosabb szereplst.

Az Air torténetvezetése egyszer(i: ahogy Yukito egyesével
megismeri a nket, tgy keril birtokaba tragédiaiknak, tgy
érzi t Faidalmukat, és legtabbiikén probal @ maga médian
segiteni is. Mindez persze csak felvezetés, és a sorozat ma-
sodik felében megkezdsdik a torténet lényegi része, Yukito
és Misuzu torténete. Mert Gsszeksti Sket valami évezredes
hatalom, de hogy mi is ez pontosan, és miért ilyen fajdalmas
ennek a megismerése, mar az olvaséra van bizva: megjar-
juk majd a jelent, a moltat és a j5vét is, és az itt megszerzett
tapasztalatok fontosak lesznek a késsbbiekben.

Az Air miifajat tekintve dréma. Drama, mert emberi sorsok-
rél sz6l, emberi szenvedésrdl, és a konfliktusok it nem ma-
radnak megoldatlanul. Ha kell, erészakkal, de minden konk-
loziét kap - talan éppen Ez a legféjébb pontja e sorozatnak.
Ré kell hangolédni, mett méasképpen nem megy: azok, akik
most szeretnék elkezdeni a sorozatot, szerencsés helyzetben
vannak. Hogy miért? Egyszer(... az oly sokat emlegetet ,né-
ha nagyon idegérl3 tud lenni, ha heteket kell varnunk egy
epizédra” itt hatvanyozottan fenndll. igy most mér nem kell

van rajuk, nagyon is. Felesleges is tobbet beszélni a Oorie
netrdl: a Stigma egy ugrédeszka Minekura tobbi ¢

ga iranyaba — akinek tetszik, az batran fejest ugorhat a Nyu-
gati Utazés vagy a Wild Adapter torténetébe, akit pedig a hi-
deg is kiraz az abrazolasmédtsl, a mondanivalétél, és a né-
hol eréltetettnek hato dialogusoktsl: irany a széles manga-ki-
ndlat milliényi més darabja!

vérakozni, egyben végignézhets ez a remek széria - a
Key/Visual Arts csapat legszebben ragyogé ékksve. Es ha
valakinek megtetszett ez, tgy el lehet indulni ebbe az irany-
ba, a szintén ilyen latvanyos és szintén ilyen féjdalmas Ka-
non remake idén Gsszel indult, és hasonlo élményeket i
Es akinek sosem elég az Air élménybé: nézze meg a movie-
t, ami csak a Misuzu/Yukito paros torténetére koncentral,
mas rajzstilussal, més seiyuu-kkal, de ismert zenével, és
ugyanazzal a tsmér, letargiat okozéd érzelmi bombakkal.
Mar ha fogékony az ember az ilyesmikre...

Oldern

576 KNN7NI



Sziasztok! A kétbubis pezsgé dltal
ltett rémképek és a latsidegek

oddsa kozepette kétlem,

dményt is el tud-

1 puck
GAME B 2 DUCKS
GAME C  CLAY SHOOTING

©1984 NINTENDO CO.LTD.
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i is az a fenypisztoly? Bizonydra kozilefek is sokan pro-
Mbalkozeak mara veﬁik felszerelt jatekok valamelyikével a

jatéktermekben, vagy ofthon a tv készilékek elstt. A
fenypisztoly (ismertebb nevén Light Gun) egy specidlisan, a jaté-
kos szamara készitett rendszerint élethi fegyvermasolat, amelyet
a megfelels konzolhoz csatlakoztatva és a képernyd felé tariva
pontos talélatokat vihetiink be a jatéktéren mozgo alakzatra. A
Light Gun jatékok eredetileg a jatéktermekben kezdiék meg hod
16 Gljukat, ém a nagy sikemek és az Gjitasnok kaszanhetden vil
lamgyors terjedésnek indultak a konzolos vilagban is.

Az els8 nagy sikert elknyvels Light Gun jéték oz 1984-ben pi-
acra dobott NES verziés Duck Hunt volt - a vadkacsékat irté va-
daszkutyas produkium ismerds lehet az idésebb korosztaly s
mara, hiszen generéciok néttek fel rajta. A Duck Hunthoz sziksé-

ikus NES fénypisztolyt, mas nevén a NES Zappert ere-
an a jatekhoz fejlesztette ki a Nintendo Research

& Development egyes szam( kszpontia — késsbb azonban a

nagy népszeriiség kizepette egész termékpalettat épitetiek ki a
kilon kaphaté kiegészits mellé. A Zappert a késsbbiekben NES
Light Gun Games csomag darabjaként és kiilon tartozékkent is
meg lehetett vasarolni. Erdekesség, hogy a Famicomhoz gyartott
fenypisztolyt eredetileg vadnyugati revolver formajaban képzelte
el a Nintendo, am a jobb beépithetsség és eladhatésag érdeke-
ben az amerikai debiitalaskor végil egy futuriszfikus manyag
format kapott, a NES konzol designjéhoz alakitva. Persze a Zap-
per kézben fartasa mesterkélt és mivi tapintast volt: kemény
anyagbdl készilt, de az eredetileg sziirke burkolatot idével s
va valtoztattak mondvan, hogy az amerikai torvények filtottak o
i fegyverhez hasonlit jatékok forgalmazasat. A Zapperhez
It termékpaletta kilonb c'nél(uﬁ)on eltéré célpontokra I6-
vldozhetett a jatékos: hol épp vadkacsakra, vagy vaddisznékra,
le akadtak vadnyugati rosszfitk is a repertoarban. A Zapper
kapcsan rossz pontnak szamitott, h ésbé ergonémikus ki-
alakitas miatt a hosszabb lok, vjjak és
begyulladt iziiletek szolgaliak kovetkezményill, elsésorban a ne-

i
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hézkesen ny 6 ravasz miatt. A fé k genertici-
6s léptékei alkalmaval az éa érosa
~e|s" leges szempont volt, ezért a késsbbi revmok és modern
fenypisztolyok hasznélatakor mér semmi sem emlékeztet a korai
E;cb)emukm A legszembetingbb véltozast a ravasz l(onny

kad verzié fbal kiugré, és kacsakat hessegetd vadaszkutyusa a
konzol varidnssal szemben az agyaggalamb l6vészet dlatt is
megdllia a helyét a hibas vagy elvétett taldlat kovetkeztében (a
NES Verickin e Boyanpe ok 5 olszess eshen e Sl
|crhclo) A Duck Hunl a ?(orcl videojatékokhoz hasonléan nem

Ik 4 kkal, viszont a 99. szint teljesitését ks-

nyomasa, a minimdlis ellendllés és az
] belso elekironikabl Fukado Ponoossag [eJenh Persze oz |dok s
\

vetden bedobm a nulladik szmte' amelyben csak az dllatol

rén szémos egyéb
- elég, ha a rumble funkcloru a dlgnahs municio |<||e|zore vagy
éb

Gy k lehetett hallani, slpme nem fiint fel a ke-
pernyn. Ez egyfa,tu madas bonusz volt, a vaktaban térténd 16-
voldézés is véget ért a tizedik fordulo

akattogé és eg
Zapper elvi miksdését fekintve egy nem volt f6l
hossz élef megoldas, de a 8bit vilagat mestrien k.songdm
egészen az éra végéig.
Mikor a jatékos :3bu vette a l(epernyon mozgd sprife-of és meg-
hozta a ravaszt, a jaték egyetlen frame erejéig teljesen fekefe ké-
pernydre val'oh maijd a kovetkezé plllonu'Lan egy fehér harom-
szo et rajzolt a celponr karé. A jel ezutan a Zapperben levs foto-
édaba tovabbitodott, amely észlelte és kiszamitotta a véliozas
mtenzwcsav majd ye|zesi tovabbitott a NES konzol felé, hogy a
| megcélzott plxe| a megengedett tarfoméanyba esett, vagy sem. A
] Iechn!ongal mego|dcs mwe\ nagybun fuggon a ko(nyezeh haté-
sokitdl, a
észlelés torzitasahoz vagy diverésshez elég volt a TV keszuhek
szin- és kontrasztbedllitasaival babralni, vagy megfelelsen nagy
megvilagitas mellett jatszani, hiszen ha elég magas fény(i kep-
| pontot érzékelt a Zapper receptora, azonnali faldlatot jelzett,
akérhova is célzoft a jétekos. Ha a piszoly csove elé megfelels
iveget fettiink, a frame haromszogét felnagyitva érzékel-
a eEok ban sho!gun szorashatast érhettiink el.
Visszatérve a Duck Hunthoz, ez volt az elsé hivatalos Zapper
kompaiibilis konzoljéték, habér egy korabbi véltozata o Ninten-
do 8 bites coip-op masinjaban, a playchoice-10-ben is szerep-
hez jutott mar. A ‘84 aprilisaban debitélé kacsalévalde harom
S {69é|<m6dda\ hivatott csalogatni az ifjo vadaszmestereket: az egy
és két kacsat becélzo nehezsegl szintie mellett egy harmadik ,clay
pigeon shoofing” opciéval is rendelkezett, amely kivélasztasakor
gyorsan sza?oI cgycgga!umbok durrlogmk:sc volt a cél. A valo-
sprife: i-
sebbek voliok vudkclcsclenur réadasul gyorsnlbb mozgasuknak
- készénhetden rovidebb real k, mint a tobbi ja
tekmod. A Vs. Duck Hunt (amely oz arkad playchoice verziét je-
 lentefte) esetében az alopjatéknak a két kacsét réptets opcié felelt
* meg, amelyhez nem kiegészitésként, hanem alternativ opcrokem
tarsitotték az agyaggalamb lévészefet. Erdekesség, hogy az ér-

ufén. A |ulel< menetét egyég(eni megzavard négylabit a konzo-
los verzioban érdekes modon nem lef Ie%e'e" leléni, a Playchoice-ba
épitve viszont igen — persze bonusz pontszm nem jdrt érfe. A ne-
vesines vodésutyus comeo-ként mégy 15bb NES feypiszohos
okossagban is feltiint oz idk sorén: a kézéjik tartozé Barker
Bill's Trick Shooting cim{ szintén Zapper [q'eL is ilyen, ahol vi-
szont mér alaposan ki lehet lyuggatni a folyton vigyorgé jészag
bundajat.

Ha azt kérdeznétek tslem, melyik jatéktermi lovoldekhez hoz leg-
inkébb o szivem, a Time Crisis, a MadDog és a House of the De-
od mellett o Taifo 1987-6s okossé ét, a széles kérben elterjedt
Operation Wolfot emlnenem e|son%( A katonai téméjo |cne|<fer-
mi masina az elssk kozo Uszl(e||<edhe|en lefixalt, rumble funk-

! |, amelyek kozveflenil a kabi-
8puliiahoz voltok erdsitve. A lositas szerint a gép-

m

ciéval
net

puska Gix és rogzitett talapzaton keresztil volt régzitve a géphez,

a célkeresztet pedig a fegyver elforg amsm\ &s elsre/hétradén-
tésével lehefett mozgusrngrrnl Az elforgatas az x tengelyen, mig
az elére, illeive hatrabillentés az y lenge ly mentén vonszolta a ha-
l6los keresztet. A mozgasokat természefesen kombindlni is lehe-
tett:  kialokifott mechanikai forgk segitségével kannyedén és lo-
z6n lehefett rangatni a kart.

A Light Gun jatékok térténelmeében az Operation Wolf Gttorének
szamitott: amellett, hogy fix géppisztolyokat tartalmazott (és eb-
ben  tekintetben hibrid jateknak volt tekinthetd, hiszen ha kozve
tett médon is, de az iranyitok Ssszekstetésben voliok a vezé
elekrromkuvul) Force Feedback témogatast is élvezett, amelyré| a
markolatba szerelt ers elekiromagnes figyelmeztetett, mikor ha-
talmasat réntott egy-egy robbanas vagy grandt eldobasakor. A
jatekban egyébkeént hat szintet kellet teljesiteni: a |uyekoer automa-
tikusan mozgott jobbra, vagy balra, a {aiel(osnc pedig az volt a
feladata, hogy a rendelkezésre 6l monicio segitségével a mas-
vilagra kildjsn mindent, ami &ltés mozgott. Amellef, hogy figyek
ni kellett a 13bb pontbol érkezs tamadasra, csinjan kellett bamni o
municiéval is: a grandtok és a tarak ulunpoﬂusot a fereptargyak
(vagy a villamgyors kutyak és macskak) szétlovésével lehetett sze-
e R el o bt
maciok segitségével nyomon lehefett kévemni, hogy még mennyi
célpont megsemmisitése van vissza. A katonak ame[\eﬁ\ogy 9o
lydzéport ziditottak a jatékosra, elrettentésképp késeket és grana-
tokat hai guloak al karokter Fele ume\yeker csak a szétlovasikkel
lehefett f i. A ja nem talélatoktsl, hanem az
életenergiankicl figgst, amelyev a sebzes felz8szint hivatott mu-




WE'VE 'fﬁ'lt YOU-COVERED :

« 2-Player Upright Gun Game.
« Buyin & Continuation
+ Horizontal Monitor

« Features Digitized Graphics

2 Ditterens Modes:
or Stret Verson
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tani. Ha ez az érték nulléra ért, a jaték azonnal véget ért - sze-
rencsére a véleflenil felbukkand energy boostok névelésével javi-
toni lehetett a kondicist. Erdekesség, hogy az Operation Wolf
népszeriisége kovetkeztében tbb Foyvoccst is megert, de a soro-
zatot megalapozé elsé rész méig a legnépszeribb mind kozil.
Sikerét sem az 1988-as Operation Thunderboltnak, sem az Ope-
B o WV 5ok el maa iz 99615 Oaraiion igernek oem
sikerilt feltmolnia. Mivel eleg népszer(i klasszikusrol van szo,
nem véletlen, hogy @ manapség oly’ divatos refro valogatasoknak
készsnhetden az Operation Wolf a mai napig a kéztudatban fo-

A jaték ugyanis eredeti formajaban a 2005-6s Taito Legends
B e e fenypicsolos
opciot szamiizték beldle, igy az analég kar miatt

QUICKER ON
Tl
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mény alapjan jutalmazza a jatékost: ha sikeriil Ggy e!ln'eznl a
rosszfitkat, hogy eﬂen civil sem sérill meg a fizy

LETHAL
ENFORCERS

The third game in
the Lethal Enforcer
series is by far, the

BEST! Updated
graphics, gameplay
and an improved
gun with explosive
recoil action gives
the game a more
realistic game
playing experience.

NOTE: Cabinet shownis
Japanese designed. US
version will diffor.

Call (201) 438-1300 Ext. 319 or 366 For Your Local Authorized Distributor
Betson Enterprises * 303 Paterson Plank Road * Carlstadt, NJ

lo clrkad piacra, Amellett, hogy az egész jatékmenet kezdetleges
3D-s kkal tsmétt jatéktéren zaijlott, relative pontos kar-

rén, okur szintet is léphet — ehhez [nersze nem art ol 'e][esl'enl

akfer-animaciét & & ﬁzlkm modellt tartalmazott, amely akkoriban
2l

amelyhez a gul(on hevers nyilvanos és rejfett k roppant lia a jatékot. U|nosnok szémitott a fa-
(Magnum, kilénbszs puskak, shoigun, grénatvetdk, g W;w élat bt erzeketese is: a feflettebb optikai/ elekironikai be-
lyok] is szilkség lesz. A é lyokat az ere- k ép mar. kepes volt a karakterek

jiknél fogva csak eg Jen Alinitalainncep y nem

art Sket a nehezebb helyzetekre tartogatni. Ha az egyed 1?)«/&

rek bevetése kézben mrzavop kapunk, elszall a bénusz, helyébe

az alap Colt kerill és a méka kezJ;dlk elslrsl. Bara |ckekncl( tobb

konzolos verzidja is sziletett (SNES, MegaDrive, MegaCD), csak

az arkad véltozatban van |ehe|oseg akét jatekmod dip switch-ek-
4l

nehéz dolga lesz azoknak, akik proba( tesznek vele (e||enben a
Wiimote sokkal inkabb megfelelo kiityis lenne a szamdra. Felte-
heten nem kell sokat vérni, hogy a jéték valamelyik portia helyet
kapjon a Virtual Console repertoarban)

Mieltt komolyabb téméio stuffokat kapkodnénk el6 a fick me-
lyérsl, egy kis kitérd a video-capture technolégia rejtelmeibe.
1992-tirunk, egy kisebb témeg a Konami arkad jatékgepe, a Let-
hal Enforcers kéri foporog: az egynk srac egy mai szemme| mér
rimitiv mindsé tinG izalt hatterek elstti 15
Een vesz részt. A varos shenfr iét alakitia, aki é épy )y rakas élet-
hiinek tiné bankrablét probal megollnum a ﬁoeilszurodo di-
jtalizélt orditésok, és |uNcnyos ckc|o|e|en if Gzepette. Klasszi-
us vad ol'o' formazo fenypisztolyat olykor-olykor elrant-
jaa képern laza réntassal, majd a ravasz meg-
nyomasaval Giratdltse a mindgssze hat tohen?d fogaclo forgorcrcr
Ovatosnak kell lennie, hiszen civilek is far Smyé

kel torténs két opcié a jutalom, melyben az
,Arcade mode” bénusz |oveszgyukor|ubkka| tarkitott folytonos
jatekmenetet, a ,Street Mode” pedig egyedileg vélaszthaté dtvon-
alak Iehemseger térja fel a |clekas elétt. Ha jobban a program
mogé pl||un9un|<, révid idé molva fehsmerheio, hogy a |ezer|eme
zen tarolt, elére ledigitalizalt hattereket és k

Emiatt egy pontos
ssel pl. uzonnol mésvilagra lehetett killdeni a rosszfiokat,

mig egy-egy végtag eltalélasakor azok akar vissza is fiizelek a
Jichoata, A gy her Knelltiben & Vit Cop @ sttt
Sega Saturn berkeibe is atkoltozétt (igaz mar a foly'u!as arnyeka-
ban), amely feljavitott grafikai megoﬁ‘iusol(kd &s inferaktiv jaték-
menetel prabéita ifent ohappoles o kepzeleibel réfect. A Vir-
tua Cop 2-ben lehetdség volt a Qerepkzrgyal( felrobbantésara, és
a jaték egyes szinfieinek megvaltoztatasara is: példanak okéért

y-egy robbanas nem csok a kérnyéken llo genqszfereket tefte
eFlc:b ulo, e a uwonular is (amit

szintén le-

jatekok egész sora épillt hasonlé séméra. Olyan alkotésokat dllit-
Lamnk parhuzamba a Lethal Enforcers-szel (vagy folytatasaval, a
Lethal Enforcers II: Gunfighters-szel), mint a nemrégiben PS2-re is
megielent nagy western klasszikus Mad Dog McRee (Sega Me-
gaCD, 3DO, Arcade), Area 51, vagy a Who Shoot Johnny Rock.

Ha mur a torvé |urunk a kil évek eleLén

i pisztolyos lévslde ke-
rilt a [u'ek'ermeﬂ:e amelyek Gn szépen lassan az egyre
erSsebb és fejlettebb konzolos & re is atkoltoztek. A nagy

szoﬁverhazck eleln'e ugjcn video-capture-3D hibrid megolda-
sokkal is jazi Gttdrést csak a SEGA 1994-es

akiket eltalalva b\zony | kkel fizet a f A
Lethal Enforcers a szintek végén torténs elszumolusnul a 'ehesn

Virtua Cop cimi jatékanak sikerilt elérnie, amely a Virtua Fighter
és a Virtua Racing fesivéreivel jra embereket csabitott a stagna-

HAEH W PI

hemsege voh médositani). Az ckclobo| az interakfiv kémyezet is
kivette a részét: hordokat, jarmiiveket leheett o levegabe repiten,
581 az autbs tldozss alkalméval okar az oldszt kocsi kerekét is
kilshettik a sikeres teljesités érdekében. Mivel a Saturn még ek-
kortait is bé)'séges erdtartalékokkal rendelkezett, a SEGA a konzo-
los verziét is Giidra bocsdtotta, 6t késsbb a grafikai laivany fo-
vobbeme|eseve, Sega Dreamcastra és Playsmhon 2-re is megje-
lentette. Erdekes, hogy a széria harmadik és egyben utolsd tagja,
a Virtua Cop 3 csak hossz évekkel a masodik rész utan tette tisz-
teletét az egyre hanyatlé arkad scene berkeiben. Ez az epizéd a
grafikai réncfelvarrasén kiviil szinte semmi Gjdonséggal nem ke-
csegetett — nem s lett nagyon népszerl, bar rebesge"ek egy
Xbox verziot, de végil csak pletyka maradt az egész, a SEGA-
nak nem dllt erdekegen tobb tkent invesztélni a Virtua Cop so-
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rozatba (volt nekik még sok egyéb, raadasul a konkurencia is
nagy sikereket ért el a hasonlé temajo programokkal).

k sikerilt felkorbacsolni

TAITO CORPORATION

ével akar egyszerre kefien is szembe lehetett szdllni a nagyfick-

e? a dolog igazi érdek ess ét az egymas fedezése jelentette,

umely a chp Jal segitségével wcbb szinfoltot vitt az amagy is
Ezt csak tetézték a harmadik eplzogg

Mikor a SEGA Virtua Cop a
fenypisztolyos jétékok poshadt jatéktermi dllévizet, oz G hullam
nagy hatdssal volt a konkurenciéra is. A kezdeti sikereket laiva a
nagy rivélis Namco sem hagyta kihilni a vasat, ezért sajat éllova-
sat, a Time Crisis-t dllitotta harcba a Virua Cop ellen. A 3D-s vi-
Iagbu csdppend cég azonban nem egyszer(i masolatot kivant ké-
szifeni: mindent megtettek azért, hogy a folyamatos lévéldszést
egyéb ugyessegl elemekkel szub|uk szinesebbre. A vezetdség
dsszedugta a fejét és egy varatlan déntés kovetkeztében megszii-
lefett @ mechcnlf(us \obpedu[ amely formabonté mivoltaval 6 stk-
ra emelte a lovoldszss jatekokndl megszokon hangulatot. A fej
e ozl oo sz & iy l(ovacsoth
belsle: mindezt azért, hogy ne | i

gy

meg,elem vélaszthaté fegyverek, amelyek sora telenitett
municiéjo mezei kézifegyverbsl, vclam|n| limitélt oved kel ren-
delkez6 automata géppisztolybl, shotgunbsl, avagy granat-
vetsbsl allt (plusz toliénytarakat a palyun elszort Oerepicrgyakbol

g
|

Thrlllmg Commando
Action from Taito

csomaggal jutalmazza a karaktert) A jaték a Virtua Copban ta-
paszkl?' torténetalakitds sztori miatt kerilt kézéppontba: ez a

ture itt sokkal nagyobb szerephez jut, mint a VC esetében. Tobb
az elagazass, s az akiudlis helyzet alakitasa nemesak oz ellenfe-
lekre és a civilekre, de a tovabbjutés iranyara is nagy hotassal
van. Ezzel mér a |o!ek elss trakiusaban is talalkozhat a jatékos,
mikor a hidon ll6 zombi éppen egy férfit probal a haldlba taszi-
tani. Ha gyormk & u?yesek vug?'unk néhany jol iranyzott lovés

lehetett felszedegemu) A nagyszer(; Time Crisis-hez
remekil eltaldlt szép és hangu latos megvalésitas is tartozott: éri-
i kijelzs, kellemes fogasi, gyors és kattogé ravasszal elldtott fény-
pisztolyok, valamint ?Mmyos grafika kényeztette a latéidegeket.
A fentebbiek fudataban nem meglep, hogy a Time Crisis villam-

orsan elhappolta a Virtua Cop tréfedidt, réadasul hosszo éve-
fen kerestl meg i frot oz soron Kivelezs oycéscknok
Anépszer(; franchise a konzolos megvalésitast sem

akcié, szamos ponton Gjitottdk meg a mar |smen felallast. A Iub

edal és oz egyedi megvalositas segitségével imméron el leheett
Eu|nl a tereptargyak mégé, ha forréva valt a falaj: sziskség is volt
14, hiszen gyakran csak taktikus mozgassal, bujkalassal, fedezek
ks s handogvel bt e yomul o péyekon.
Ez sokkalta hiszen a va-
losaghoz F jatektéren. A
feladatot nehezitends, a Namco e edl modon snrkah?u ajatéekost
arra, rizikos helyzeteket vc!?y jon be: a lvaldszés progra-
mokndl elsé izben bemutatkozo |Jo visszaszémldlas lejariakor
ugyanis vége szakadt a jatéknak. A jatékos kénytelen a rendelke-
zésre Gll6 id alatt likvidalni az adott szekior rosszfidit, mert csak
ennek segitségével juthat Gjobb értékes masodpercekhez. Az oj-
donsagok sora azonban tovabb folytatédott: a révidesen érkezo

keriilhette el: azéta mar minden fontosabb platformon fisztelefét
tefte, elsdsorban az egyes és kettes Playstation jatékgépeken.

Ideje eldkapni a masik neves SEGA széridt is, hiszen a zombi-
vadasz House of the Deadet sem hagyhafiuk ki a felsorolashol.
Ac 1996 bon megeln S Mo 2 ks sz iz

tragédiat és bejuthatunk a
hézba, 6m ha solc.g tetenkedink, o et halala oton csak o 150
alotti csatorarendszerben haladhatunk fovabb. Ezzel egyitt sza-
mos olyan pontot taldlhatunk a jétékban, ahol egyszerre tsbb
iranyba is terelhefjik o forténet alakuldsét. A SEGA a késsbbi
epizodokban is megtartotia ezt a j6 diletet, igy a multi-roufing
minden egyes House of the Dead jatékban pozmwmkem van je-
len. Mint a tsbbi SEGA light gun shooter, ez a jéték is a konzo-
lositas folyamanav élvezte: az elss epizod Sega Saturnon, a tbbi
Dreamcaston és Xbo-xon riogatta a latsidegeket.

Sok hasonlé j6tékot emlithetnénk még, hiszen @ fenypisztolyos
shooterek tarhéza szinte kimerithetetlen: szamos filmet és kordb-
bx |emor feldolgozé alkotés szorodon szsl a v.logbnn melynek
i alk
A Vir-

risitd alkotés a zombi-kultusz
marcondkat. Egy kormanyzati igynck szerey ebe bu|va dob|c a
|09e|<os|‘ a mélyvizbe, aki a hadsereg dltal ef;re hivott zombikat
és élshalott mutansokat gyilkolja halomra egy elhagyatott falucs-
kaban. A House of the Dead jatékmenetét tekintve egy az egyben
a Virtua Copban tapasztaliokra épit: figyelsz, célzol és l6sz, mia-
loft o faklyakat szimbolizlé eleterdd is figyelemmel kiséred. Az
élefenerg G fermészefesen vissza s \eher folfeni, erre a plyén ta-
lalhato ések adnak lef egy-egy civil

Time Crisis 2 nevezeti folytatéssal veggz valahara elérhetsvé valt

a veszélyes helyzetekben, amely gyakran First Aid

alatvanyos kooperativ jatekmod, melyben a ket fé ly segit-

la save THE Wﬂn‘ﬂ’ 9 nmco
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a mai napig
tva Cop, a Time Crisis, és a House of the Dead csak a kezdet:
S Rosicnt v Dl A o ki D1 st youy rossa
Parkot emlitem, mind népszer és kszismert jtékok, melyeknek
mindenképp elyik egy valamire is valé |u9eerremben Jo-
nuarra ennyi, jové honapban ismét izgalmas és érdekes retro cse-
megével varunk benneteket. Talalkozunk a férumon, Stay Tuned!
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jelenség

z idei - és egyben talén utolsé (2) - E3 alatt ér-
dekes volt latni, hogy hogyan szakadt két tabor-
ra a Nintendo konferencia nézskozonsége: az
egyik oldalon oft voltak azok, akik nem lati¢k azt a for-
radalmat és innovéciot az akkor még ,Revolution” kéd-
név dlatt futd gépezetben. Lattak a kilencvenes évek gra-
fikai szinvonalén mozgé Wii Sports kollekciot és négy,
negyvenes-ivenes éveikben jéré urat, akik vadul hado-
nészva, szérakozést mimelve prezentalték a 21. szazad
videojaték allomasdt. Aztan oft volt a masik tabor, a ra-
jongés szemellenzjét gyakran viselé Nintendo fanati-
kus klan, akik mar Myamoto szinrelépésété| lazba jottek
és a gép bemutatasa szamukra csak jarulékos szérako-
2és volt, hiszen mar 6 eldre eldontstiek: az igazi és
egyeflen konzol csak az lehet, amit a Nintendo ad ki,
hiviak akarminek is.

Késsbb hivtak is, méghozza Wii-nek. A szokatlan név-
vélasztas heteken ét szorakoztatta az internetes ke
séget (magyardzat: a Wii sz6 az angol nyelvben kiejté-
sét tekintve nagyon kézel all a ,pisi” és a ,fityi” szavak-
hoz) de most, a termék megjelenésével talén mér min-
denki beldtia, hogy remek déntés volt a Nintendo részé-
r8l. Végre nem egy sorszémozott brand, nem tres fan-
tazianév, hanem merész, modern és trendi, Ogy, mint az
iPod, vagy a Google. Kételez3 lépés volt, pontosan a két
tabor miatt, hiszen volt és van is ok az aggodalomra.
Az Né4 fiaské utan az elsd nap N konzolt vésarolni
merész és bator dolog: hihetetlen, hogy még mindig
talpon van az a cég, aki annak idején kettd darab ja-
tékot pakolt ki az akkoriban szintén forradalminak be-
harangozott gép startjéra, annak ellenére, hogy a dus
ékkdve, a Mario 64 a maga nemében egy 0j stilust ho-
zott létre — kar, hogy uténa hénapokon &t azzal kellett
vegetalni, mig be nem futott a két Zelda és az a par ér-
demleges més cim, ami eltartotta a platformot, tsbb-
kevesebb sikerrel. Ezek utan nem megleps, hogy a
Gamecube is hasonlo sorsra jutott, annak ellenére,
hogy a Nintendo Oton-(tfélén azt hangoztatta: ,Ez{ttal
maximalisan tamogatiuk a gépet, meg sem tudjatok
maijd szémlalni a jatékokat!”. De, mint azt mar tudjuk,
nem igy lett, a GC talén nagyobb bukés volt, mint az
Né4. Pedig a GC-t nem lehet nem szeretni, remek for-
matervezése, meleg, csaladias hangulata egyszer(ien
jatékra csabit.

Es most, 2006-ban, hosszo kédasités, dezinformalés és
talany utan it van a SNES korszak sikerével kecsegtets,
a kapukat mér feltinésével ledonts forradalmar, a kon-
| P | : I cosa—a Ni, A, wii'
Ami elsre felttinik a dobozét kézbe véve az az, hogy
nehéz - kinyitva az is lathatové vélik, hogy miért. Fen-
tebb mar emlitettik az Apple nevét, most és még tsbb-
szor ismételten meg kell tenniink: a Nintendo le sem ta-
gadhatng, hogy az almas cég iranyvonalat kdveti de-
sign terén. A csomagolas két fidkot rejt, az elsében van
maga a gép és az iranyitd, a mésodikban a kilss tap és
az egyéb kabelek. izléses, logikus elrendezés. A kicso-
magolast kévetden jonnek az elss, megleps reakcick: ez
kisebb, sokkal kisebb, mint a képek alapjén gondolta
volna az ember.
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A Wii egyértelmGen a nexigen harmas legaprébb da-
rabja. Mekkora is ponfosan? Nos, kicsivel nagyobb,
mint 3 DVD tok, kérilbelil akkora, mint ha ketts és fél
darab klasszikus DS+t dllitanénk egymas mellé. Mivel a
hardver lényegében egy miniafiirizélt és minimdlisan ja-
vitott Gamecube, igy nem meglepd, hogy egyben a leg-
halkabb is - csupén egy apré ventillator fijja ki a gép
hétan a kdzepesen meleg levegst miksdés kozben. A
kicsi és kompakt design baratsagos hangulatot, meleg-
séget draszt magabdl. A gép forméja egyértelmien a
DS Lite iranyvonalba illeszkedik: inkabb erés élek, mint
lekerekitett sarkok, fényes és visszafogottan csillogé felis-
let jellemzi, utébbi sajnos koszolédik, de akér egy szé-
raz ronggyal is megoldhaté a probléma.

Minimdldesign.

Egy kolléga egyszer autéradionak fitulalta és nem is jart
1l messze az igazsagtdl. A csomag tartalmaz egy sziir-
ke miianyag talpat is, melybe bedlliva a masinat az el-
nyeri végsd formaijat. Korbejarva az ember akaratlanul
is keresi a beigért SD kartya olvasot, a GC portokat, de
nem taldlja. A trikk a gép tetején rejtézik, a fedslap
ugyanis két részre van osztva, mindketts felhaijthaté - a
hats traktusndl talalhaté a két GC meméria slot, mig
elétte négy darab GC kontroller port. Az SD kértya ol-
vasé az eldlapon, szintén felhaijthaté rejtekhelyen, kéz-
vetleniil a beszivés DVD meghaitotdl balra talalhats. A
folotte levs nagy vérss gomb rakétakilovés helyett fonto-
sabb funkciot lat el: ezzel szinkronizalhatsk a géphez
az irényitok.

Az iranyitok pedig kritikus fonfossaguak, hiszen azok
adjak a Wii lelkét. A géphez csatlakoztathatd maximum
négy darab Wiimote a forradalom zészlaja. Szinte
ivalt, hogy vedd a kezedbe — az N64 gombkéaosza utén
igazi feliidiilés az univerzalités és az egyszer(iség jegyé-
ben fogant tévkapesolét felvenni, letenni pedig szinte le-

—

hefetlen. Ha a gép meglepd volt a mérefeivel, akkor ez
hatvanyozottan az lesz: a Wiimote kicsi, lényegesen ap-
rébb, mint azt gondoltuk volna, a nugyobb mark(aknak
bizony nehezebb is lesz megszokni a t latét, de az
atlagember szamara tokéletes. Rettenetesen knnyd és
komfortos a fogasa, a pengeszer(i élek egyaltalan nem
kényelmetlenek, a lakkozott felileten nem cstszik meg
az ember ujja, a vékony gumirozott hétlap remek tartést
biztosit, valésaggal belesimul a tenyérbe, pér perc utén
ig szinte észre sem lehet venni, hogy oft van. Két
szabvany AA elemmel miksdik, megkdzelitsleg hosz
orét — ez sajnos kevés, a jelenlegi éllas szerint jobb, ha
mindenki beruhaz egy tolthets elemgarnitiréra, lévén
akkumulator megijelenésére jelenleg nincs esély. Gom-
bok terén nincs hiany (lésd 30. oldal), a DS Lite-rél ksl
csonzott d-pad ismers, minden a helyén. A gombok el-
helyezkedése megszokast igényel, a kzépss részre he-
lyezett ,+" és ,~" FPS-ek esetében sajnos nincs a legjobb
helyen, hasonléan az alsé fertélyra égetett ,1” és ,2”
parossal. A hétlapra aggatott ravasz viszont remek, mé-
rete pont megfelels, helyzete ergonémidilag tokélefes,
mivel az iranyité természetes fogasabsl adédsan az
ember mutatéujja mindig rajta van. Az iranyité dljgba
épitett port a kiegészitsk csatlakozéja - oda dughaté az
analég kar funkcisjat betslts nunchaku, a Klasszikus
kontroller és még ki tudja, hogy a jévben micsoda.
A varézslat az elsé jatékélmények soran kezdsdik. Az
iranyitas alapja a mozgasérzékelés, mégpedig 360 fok-
ban. A jaték aszerint reagdl, hogy a Wiimote-ot milyen
|runybcn tartjuk, dontjik, emeljik é es toljuk — az egész
kabb a személyi pek egeréhez hasonlit-
hatd, csak itt éppen megvan a harmadik tengely is, a

A Wiimote alsé szegmensére csafla-
koztathaté csuklépant nem dllta ki a

§ vasarloi fesztet — mér a gép bemutoté-
sa utén zéporoztak a jelentések az el-

szakadk szalagokrdl, melyek fatalis ered-

ményhez vezettek: befort plazma- és sik-
képernyds TV-k sokasaga, feldorzsslt
csuklok, kificamodott térdek, megsériilt
bardtok és darabjaikra esett targyak
tanuskodnak arrdl, hogy Wii nem is
s, konzol, hanem egy extrém sportdg.
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térben valé lehetésége, egy olyan Gj iranyitasi format
bemutatva ezzel, melyre eddig még bizony nem volt pél-
da. A célzés reftenetesen preciz, a Wii gyakorlatilag
minden mozdulatot felismer és azonnal figyelembe is
vesz, a legtobb jaréknal tokéletesen mikadik a dolog -
a Wii Sports teniszében tényleg iitni kell, latvanyos, va-
16s mozdulatokkal. Az iizenet érthets és egyszer(: jatssz
gy, ahogy még soha. Lépj be a virtudlis térbe, hagyd,
hogy kérbeslelien a jaték és mozdulataid legyenek ter-
mészetesek. Ez a forradalom, az irényitas forradalma -
nem kell tébbé gombokra, kiosztésok tengerére hagyat-
kozni, nem kell hosszi érakon ét tanulmanyozni azt,
hogy hogyan is mozgathaté a f8hs, hogyan valthaté a
fegyver, hogyan vagtazhat gyorsabban a l6.

Mi a szintiszta mégia, ha nem ez?

Am ahhoz, hogy a varazslat moksdjon kell egy érzéke-
16 is, ez lenne a Sensor bar. A hosszo, vékony mi-
anyagdarabka a TV képernys tetejére vagy dljéra ers-
sitendd. Lényegében ez dolgozza és erésiti fel az iranyi-
t6ba épitett érzékel jeleit, majd tovabbitia azt a gépnek
- ez hozza mozgasba a gépezetet. Mivel az dljéra ra-
gasztocsikok keriiltek, igy felerSsitése nem jelenthet gon-
dot, a mellékelt talppal pedig a szintezés is megoldhato.

A szenzor és a kontroller érzékenysége a gépet bekap-
csolva, a bedllitédsok kézé barangolva dllithaté — a me-
nij kéveti a masina lefisztult formavilagat és a Nintendo
DS ikonrendszerét. (lésd 27. oldal) A feliratok és a gom-
bok hatalmasak, az elrendezés pedig logikus. Pér kat-
tintassal gyakorlatilag barmi elérhets. A gép neffunkei-
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TECHNIKAI SPECIFIKACIOK

CPU

GPU

Meméria

,Broadway” PowerPC 729Mhz
ATl Hollywood” 243Mhz

88MB / 3 MB GPU textira-meméria

512 MB beépitett flash-meméria

Dolby Pro Logic Il, 2 USB port, 1 SD kértya olvasé,
4 GC kontroller port, 2 GC memériakartya olvasé, 802.11b/g WiFi modul

Wi

it sajnos nem allt médunkban kiprébé|ni, egyrészt,
mert a Nintendo galdd médon lespérolta az ethernet
csatlakozét a géprél, masrészt, mert a konkrét szolgal-
tatas csak valamikor az elkévetkezends évben keriil ak-
tivalasra - jelenleg csak a refro cimeket tartalmazé Shop
érhetd el, az is csak kulfsldrél. A kézeljovaben teljes ér-
1ekij bongészés, idsjaras-elsrejelzés és Nintendo speci-
fikus hirek varhatéak. A meméria fill a bedllitasok kszstt
talalhats, a gép a beépitett flashmemériara ment.

Milyen is a nagy forradalom, a Nintendo Wii2 Pazar és
zsenidlis, a vele eltsltstt elsé nap maga a Kanaén: az
ember tapsikol drémében, kapaszkodik, hogy ne sodor-
ja el a jatékélmény toronymagas hulléma, kiélvezi a re-
voluciét, az 0j megkozelitést, felfedezi a Wiimote dltal
nyUjtott lehetsségeket. Aztén a lelkesedés a napok telté-
vel molik, az Gidonség varézsa a héttérbe szorul és kez-
denek elétérbe kerilni a gép hibéi. A Gamecube hard-
ver felett eljrt az idg, a nyitokinalat pedig meg sem ks-
zeliti azt a grafikus szinvonalat, amit az eléz8 N hard-
ver utolsé évében produkalt.

Alegnagyobb kérdés az, hogy mi lesz masfél-két év mol-
va: kitart-e a jelenleg sziklaszilardnak tind tamogatas,
lesz-e elég jatek, fenntarthaté-e a lelkesedés hosszotévon
is, és vajon kidlliae az id8 probéjat a két konkurens
technikai elérehaladasa mellett az dregecske hardver?
De kar most ezért aggédni, élvezzik azt, ami van - a
Wii maga a tkélefes jatékélmény megtestesiilése. Ennél
tobb pedig nem is kell!
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Mii Channel

A Mii a Wii egyik legnagyobb Gidonsaga - a mii
annak az avatarnak felel meg, amely szamos jaték-
ban, meniben, illetve a globdlis mii hélézaton kép-
viseli a jatékost. Létrehozésara kilon csatorna van,
ahol gyakorlatilag minden paraméter dllithats. A fi-
lekre osztott menii elsé lapjén megadhaté a Mii ne-
ve és neme, sziletési datuma, kedvenc szine (mely
egyben ruhgjénak szine is), létreh k kiléte, il-
letve a Mingle funkcié. Ezt kdveti a karakter mérete
és stlya, majd kivélaszthaté az arc formdja és a
bérszin, ezek utan pedig a haj szine, stilusa és meé-
rete, az arc stilusiegyei (anyajegy, pir, borosta), a
szem szine, formaja, mérete és egymashoz viszonyi-
tott tavolsaga, az orr és az ajak formaja, mérete, va-
lamint a szemiveg vagy egyéb kiegészitd (sapka,
sdl). Az emlitett Mingle egy rendkiviil érdekes funk-
ci6, amennyiben a Wii az internetre van csatlakoz-
tatva és a Mingle méd be van kapcsolva, gy a lét-
rehozott Mii-k masok gépére vandorolhatnak, bara-
tokat szerezhetnek és Gj Mii-ket hozhatnak a sajat
gépre. Lényegében az egész egy nagy globdlis is-
merkedd halozat.

[Nickname] e
)
[cencey Eigthaey,
Mﬁaﬂﬂ? Ming e i
&

2 Groeter

Photo Channel

A Photo Channel a Wii SD kartya olvaséjéra
alapoz, a digitalis fényképezdgépekben és mobilte-
lefonokban, valamint egyéb fotézasra alkalmas ap-
paratusban  szabvéany meméricegység a Wii-be
csUsztatva lehetdvé teszi a rajta lévs képallomanyok
megtekintését, illetve a Wii szabvénya szerint tsm-
ritett mozgoképek levefitését.

W
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...és ami kimaradt
belsle

Internet Channel

Vérhatéan 2007 marciuséban jelenik meg a végle-
ges Opera bongészé s igy aktivalodik az Internet
Channel. Az elszetes tervek szerint a bngészs az
elsé hetekben ingyen és bérmentve letslthets, uténa
azonban megadott Wii pont ellenében cibélhaté le a
gépre. Mivel megbirkézik a flash animéciokkal és
az AJAX alapt oldalakkal is, kis tolzéssal teljes értéki
nefezést tesz lehetdvé.

Disc Channel

A Wii interfésze Ggynevezett csatornékra van oszt-
va. Minden csatorna a Wii egy-egy funkcidjénak
felel meg. A Disc Channel a gépbe lemezt helyez-

Memo

A fémeni bal alsé sarkaban lévs ikon a Wii mésik
Ojdonsag vezet —a M Board fill l¢-
nyegében egy virtudlis iizensfal. A gép maga egy-
részt minden nap kitesz ra egy iizenetet, amely far-
talmazza az aznapi jatékidst — cimekre bontva per-
cenként méri az adott programmal eltsltstt idstarta-
mot, majd a végén Ssszesiti az egészet. Jegyzetet
sajat magunk is létrehozhatunk barmilyen széveg
tartal |, mely egy szabvany QWERTY billen-
tylzet megjelenitésével gépelhets be. Ugyanide ke-
rilnek az 0j Mii kredlasardl, illetve athelyezésikrd|
52616 hirek, valamint a Wii Sports fitnessz médoza-
téban elért eredmények.

©  smremm

...satobbi

A maradék tbb tucatnyi iires cellaba kerilnek majd
a firmware frissités utén bekerild funkciok — egyrészt

ve aktivalodik. A jatékot felismerve megielenik annak
logéja / révid animéciéja, a Start gombbal elindit-
haté az adott program, mig a Wii meni a fémenibe
dob vissza.

Japéan
kézikonyv
Fight Club

médra. ..

keriilnek a még inaktiv hircsatorna, vala-
mint az idjaras-eldrejelzé modul, a fennmaradé
ires rublikakat pedig a Shopbol lecibalt retro cimek

toltik ki.
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CLASSIC KONTROLLER

A Classic kontroller kiilsn megvésérolands ki-
egészitd. Leginkabb egy analég karral felvér-
tezett SNES iranyitohoz hasonlithaté. Kicsi és
kompakt, fogésa jénak fhaté, ém a na-
gyobb fenyer( jatékosok szémara gondot je-
lenthet a huzamosabb idej(i hasznélata. A Wi-
imote aljéra csatlakoztatva a Virtual Console
iétékoknal - NES, SNES, Né4, Turbo Graf,
MegaDrive — hasznélhaté. Gombkiosztésa re-
mek, A, B, X, Y, valamint két ravasz talélhatéd
rajta. Energidjt szintén a Wiimote-bol nyeri.

POWER

EBE (< g 3 @@:’E

HOME
e o0
oo e
oo 0

o

1
1
1
1
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i
i
1
1

1
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i
1
1
i
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'
1

]
WIIMOTE munikélnak, legjobban &t méteres karon belil miksdnek, ma- |

ximum 12 méterig hasznalhatéak. 6 kbyte-os beépitett memo- |

A Wii elsédleges iranyitésa a Wiimote-on alapszik. Az alap-  rigjukban Mii avatarokat térolhatnak a minden kontrollerhez |
csomaghoz egy darab jar, mely két AA elemmel hozhaté mi-  tartozé egyedi, sajat bedllitésokon felil. Az iranyité a rezgés- |
kédésbe. Papiron 20-22 éranyi mokédést birmnak, kiegésziték — hez beépitett motort, kilénleges hangeffekiekhez pedig hang- |
hasznélata esetén ez az érték kisebb lehet, mivel azok is a Wi-  szérét tartalmaz. Utébbi mindsége hagy némi kivannivalét ma- |
'

imote energiajabél taplalkoznak A géphez maximum négy da-  ga utan, raadésul a preciz iranyitast igényld jatekok esetében
rab hasznalhaté egyszerre, ezek Bluetooth kapcsolaton atkom- b is zavarhat.
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j A megkozelitsleg 20 milliméter széles, az alapcsomag részét képezé szen-
1 zor felel azért, hogy a Wiimote-bol érkezd jelek eljussanak a géphez. ATV
1 képernysk dliéra vagy tetejére erdsitendd, ezt eldsegitends aljén ragaszté-

csikok vannak, a szintezéshez pedig egy kis tartéelem is mellékelve lett hoz-
1 z6. Mivel érzékeny a kozvetlen halogén fényre és a napsiitésre, érdemes
ezekts| védett helyre rakni, maskiilonben miksdése nem lesz megfelels. Ka-
' bele nem 0l hossz0, igy a projektoros felhasznalék jobb, ha nem hivatalos
1 vezeték nélkili szenzor megvasarlasaval lecserélik.

576 KONZOL

Az alapcsomagban egy darab Nunchaku is

| megtaldlhaté, mely a Wiimote aljan talélhato |
csatlakozéra aggatandd viszonylag révid ké- |

| belével. Elsésorban a Nintendo Gamecube-rél
kolesonvett analég karként haszndlhats, de
. egy C és Z gomb, illetve ravasz is talélhaté raj-

| to. Beépiteft gyorsulasmérsje képes mozgast |

. érzékelni és mivel se rezgémotor, se beépitett
erdforrasa sincs, igazan kénny( kis kiegészits

i - ebbsl adédé hatrény, hogy az energidt a

Wiimote elemeibdl szipkézza el.
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POWER GOMB_______
o

lAz irényito tefején lévs vérds g
kenyelmi funkclo -

| az egyik legjobl
‘nem csak a kontrollert, de magat 0‘

: gépetis képes be- és klkcpcso|n| elég ! ‘ “‘_*J

| csupén két-harom masodpercig nyom- |

 Klasszikus, remek fogaso, kellskéy pen:
+ kemény és kozepesen kicsi D- pud al
| '|utekol< tobbsége elvéive husznul]a,
{ " ami pedig mégis, oft sem mozgasra, !

. 'hanem mas funkciéra. A Wiimote !
hH ’ megdantését igényls jétékok esetében ! ' .
| | 1 ezek szolgalnak a meniiben valé na- . { A™ oeua

1vigalasra.

~ 7
H i
1A plusz és minusz gomb elsésorban a ! \) @ @

+ meniket csalogc'lLa elé, a Wiimote |
! bedllitasainal o hangerd csiszkéja !
' tolhaté also illetve felss allasba. i

\

.A plusz és minuszhoz huwn|ocn|
Inincs konkrét funkcisja, mmdlg az| @
1cd0" programté| fiigg, hogy é eppenx i
i mire_haszndlia. Nagyobb szerepik |~~~ =~~~ 2

+ az olyan jatékokban van, ahol a Wi- 1 1

| imote-ot meg kell doniem, igy ezek | e

1 veszik at oz elsdleges funkeiokat. !

A kontroller alsé traktusanak csatla- |
1 kozéjéra illeszthetdek a jarulékos kie- !
esznok a Nunchaku vagy a chssn-

.B” GOMB

I A kontroller hatéra helyezett B gomb egy i
 szabvany ravasznak felel meg. Menikbd! |
1 valé kilepes, illetve jatek kazbeni rogzitett !
' ! funkeiok vannak hozzérendelve. !

‘Az irényité legfontosabb gomb|u,.
laz A gombbegf lehet navigalni az
|egyes meniponiok kézoft, ezzel|
! nyugtazhaték a bedllitasok, a leg-!

| 16bb |c|!ekbun pedig ez Telel u.
1 f8bb funkcickert.

HOME GOMB

A ,haz ikonnal” ellatott gomb isme- |
1 85 lehet az X360 'u|a|oknc|k - ezzel !
 gyakorlatilag barhol s barmikor elé- |
+hivhato egy dllandé meni, ahol a!
.Wumote beallitasai, a Wii fomenu|e:
erhefo el illetve resctelhets o gép. |

A négy led a gephez kapcsolt i
| 16k mennyiségérs| és sorrendiérdl ad
: jelzést.
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izensokéve mar annak, hogy 6j konzol mellé
nem jar jaiek — ennek elsSsorban Uzlefi okai
vannak. A trendnek azonban most vége sza-
kad, a gép kicsomagolasa kézben akaratlanul is az el-
s6 dolog ami szembestlik az egy DVD tok, rajta egy
felirat, amely mér ismerésként koszont: Wii Sports.
Ismerds, mert ez volt az elsé jaték, amelyet az iranyito
bemutatésa utén a nagykézénség megléthatott.

Az 6t sportagat tartalmazé sszedllitas nem nevezhets
teljes értékd jatéknak, sokkal inkabb a Wiimote képes-
ségeit alulrél nyaldosé techdeménak. Az egész az
egyszer(iség jegyében fogant, nem csak maga az iré-
nyités, de az egyes sportagak szabdlyai is az alapo-
kig lettek lebontva azért, hogy a vasarlok legszélesebb
kdzonsége is egy-két perc gyakorlas utén azonnal sz6-
rakozhasson. Ez pedig remekiil sikerilt neki, elsé ala-
nyunk a jatékvilagban tapasztalatlan tordeldnk, majd
egy hasonlé eléélettel biré fiatal rokon volt, a végered-

576 KONZOL

mény pedig nmagéért beszél — kevesebb, mint egy
szempillantés alatt a kezdeti félelmek villamgyorsan
sromkannyekbe csaptak at.

Elészor is itt van a tenisz, amely talan a felhozatal leg-
népszeriibb és legegyszer(ibb darabja. A palyén fut-
kérozé Mii-k mozgasa nem befolyasolhats, a jatékos
feladata mindéssze annyi, hogy a megfelels idsben
atissse a labdat, sz6 szerint. Mintha csak az 6t8t fogna
az ember a kezében, suhint, csavar és lecsap, pont,
mint a valésagban, éppen ezért ajénlott nem csak a
sajat és kozeli emberek testi épségére, de a kézeli te-
reptérgyakra is vigyazni, a tenisz a leghelyigényesebb
sportag mind kozil.

A meni masodik ponfién a baseball tanyazik. A Mii-k
itt sem mozguthu'ék, a bazisokra e|]utoh‘ futdk, vala-
mint az elkapok szintogy magukt| futkaroznak, a ha-
rom inningbél allé meccs elsé szakaszaban iitni, mig a
masodikban dobni kell. A Wiimote itt tritkkoz, lénye-
gében csak az it8ként fogott kontroller sz8gét nézi, igy
fordulhat el az, hogy az iitét hatralenditve is teljes

erejii elérecsapas formélhaté — ennek ellenére pokoli-
érak hazafutésokkal borzoljuk

an szor 116, féleg, ha hazc
az ellenfé| idegeit.

A golf sajnos nem érdemes 1ol sok széra, bér a leg-
fessebben kinézs mind koziil, egyben a legrosszabbul
iranyithaté is; golfutskent, ilyen forméban itt nem funk-
cional a Wiimote. Vagy tilsagosan gyengén, vagy tol-
sagosan erSsen érzékeli az itést, raadasul a palyak
teljesen kihaltak, igy a 18 lyukas meccsek villamgyor-
san unalomba fulladnak.

A bowling ellenben mér igazi felidilés, az élettel te-
li palyén valé virtualis babudéntsgetés mind kdzil a
legélethbb, a Wiimote nem csak az eldobas idejét,
hanem a kontroller dslésszégét is érzékeli.

Végil maradt az igazi inyencség, a boksz. Bokszolni
pontosan tgy kell, mint az életben, a nunchaku kiegészi-
16t igényls jatekban tgy kell tartani a két eszkdzt, mint-
ha a sajat oklink lenne. Az arc elé fiiggélegesen téve
védhetiink, a bal vagy a jobb mancsunkat eléretolva pe-
dig ithetiink. A jaték figyeli az iranyiték magassagat,
igy ennek fiiggvényében mérhetiink csapdst a fejre vagy
az dlsétestre. Hatrénya, hogy pokolian faraszto, viszont
nincs felemelsbb élmény péppé verni egy jobardtot egy
kellskeppen tolféitstt meccs kerefében!

A Wii Sports talén a legnagyobb meglepetés, amivel a
teszfidészak alatt talalkoztunk — durva elditélettel all-
tunk neki, de végil ezzel szérakoztunk a legtobbet.
Ami sokakat elriaszthat az a grafikus szinvonal, ami
sajnos a kilencvenes évek kdzepén mozog — semmi-
képpen sem nevezhets latvanyosnak, inkabb funkcio-
ndlis, annak viszont tokéletes. Remekil bemutafia a
Wiimote képességeit, raadasul pokolian jél is elszéra-
koztat kézben, am fontos, hogy legalabb ketts vagy
tobb f6 haszndlia, akkor mutatia csak igazan ki a fo-
ga fehériét.
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franchise-ban rejls oridsi ponencuookm melynek fermé-

zetes részei a programok: mar PlayStationn is voltak ks-
rékre oszlott szerepi alel:oE melyek a Kyuubi erejét birtoklé ninja
kalandjait probchalI( meg |u0el<os forméban eldadni, tobb-keve-
sebb sh(erre| A PlayStation 2-es felhozatal eddig azonban nem
sz6lt mésrél, mint kilénbdz6 verekedds stuffokrel, melyekben a
linyeg o fornényi vleszhotd karkdr és o nclqy|abo| S
/mangah k ebben i is merilt
a vulclsz1hmo clmek sora. Kivétel szerencsére akad, ez lenne te-
hat a frissen, ropogésan érkezett Naruto: U: ki Chronic-

A z eléz8 honapbcn sikeresen felvazoltuk nektek a Naruto

animébdl- mangubol mér ismert kisérd el ezt és ezt ide és ide” fi-

pusitol kezdve egészen az ,8lj meg mindenkit, akit csak latsz,

vagy 8lj meg e?y bizonyos fénskat’-félei minden megtaldlhato,

de nagyjabol ond até, hogy ezek a |fc|k vulmkoznak mc)d
ések szabadon vél

nem muradunk Konohaban, azaz ahogy ha|adun|< e|ore o |0Vek

NARANCSSARGA NINJACSAUG

|
i& 100 /150

KIEGESZITESEK

Most pedig azokhoz szélnank, akik a sorozat rc|ongolno|( tart-
jok magukat. Elészér a pozlhvumokkd ismerkedjink meg: a ja-
tékban tényleg remekiil megvalésitottck a skilleket, a két f6 kate-
géria (Ninjutsu, Taijutsu) sok-sok érdekes mozgus' rejt m magcbcn,
azok elshoza ig ére nem igényel
pességet, tsbbnyire -egy gombnyomés (ravasz) sikerrel ul(h-
vélja Sket: az ezeket kisérs vizudlis effektusok is htiek maradtak
az eddig létottakhoz. A vélaszthaté karakterek pedig elss kér-
ben Naruto, Neji, Shikimaru, Sasuke, Choji, cf késsbb elér-
hetévé valik Gaara és Kakashi is; igen, tessék drvendezni! Bar
nem artott volna valami Sakura, esefleg Tsunade, a hianyuk egy
masik okra vezethets vissza, ami a jaték komoly negahvumahoz
tarfozik. Es hcgy mi ez2 Nos, angol nyelven még nem egészen
fart oft a széria, mint Japanban — a NamcoBandai pedig volt
olyan ,rendes”, és nem akarta , leléni @ poént”. Hogy ez mit ho-
zoft magaval? Klvcgon ellenfeleket, kivagott szereplo et. Mindez
az e|e|en kezdédik, ahol Tsunade alakjat kecsesen eltiintették a

ban, tgy ismeriink meg mas |
ismerdsek lehefnek  sorozatbal. Mmdeknzben pedlg 0 kepesse
gekef (melyekrd] késsbb beszélink), targyakat vehetink meg, ér-

demes s egy a adott |mnybc| haladni, és csak a szémunkra hasznos

les. Mielstt beefognunk a teszibe, mindenképpen érdemes ki-
emelni, az irés elss részében az élag jétékosnak lényeges
informéciokat, a mésodik, révidebb bekezdésben pedig a rajon-
gok szémara vitelis Fomossagu modositasokat emlitjik meg.

FELEPITES

Tehat oft fartottunk el6z6 honapban, hogy ninjaink kildetéseket
c\dcnuk meg, melyeket killonbszé megbizokon keresztil kapnak

g. Az Uzumaki Chronicles nem mast tizstt ki célul, hogy a
niniék/kunoichik életének azon epizédjaibol vc|ogusson amikor
Al e e M
nyek torténnek, hanem az ,tlagos hefkoznuPok melyek nem
szélnak mésrél, mint missionsk

- mindenki szépen kitapasztalia majd,
hogy mennyire hasznos neki pl. a Kage-bunshin no Jutsu, vagy a
Rasengan. Ellenfeleinket aranyos kom zusokkal 0ud|uk leteriteni:
a probléma azonban az, hogy a mint

él epernyorol Kisame helyett Kabuto-val kell

majd szembenézniink, az ltachi elleni csatanak is teljesen nyoma
veszett. Shikimaru még nem Chuunin, gy egészében véve min-
den utalast kiszedrek Itachi/Kisame/Tsunade frioval kapesolat-
in, és még a ,szal d|ura engedett” Gaara-elleni csatanak is
nyoma veszeft. Akarhogy is nezzuk ez azért egy rajongénak
igenis komoly é énvagas, szémukra erésen megfontolands,
o R e ey

olyan, ebben a jatékban nem szerepel. igy értelemszerien a ,sok
lod disznét gysz" alapon prébalisk buta, gonosz lenyek tucatiait
ozzénk végni — ezen mindenképpen javitani kellett volna.

PREZENTACIO

Ami a jaték hosszat illefi, kettds kérdéssel dllunk szemben. Azok,
akik imédjék a Naruto univerzumat, és akiknek bejon ez a missi-
on alapy, laza szélon futs, kis aprd (és azért szépen lassan ko-
mol\(odo] Bekeneklorabkakal elenk haiité szerkezet, azok min-

jatek a végére erdsen bel(emenyll és egy-két erdekes do|og tor-
ténik benne — de iféle spoilert nem

éppen par napig ellesznek, a tbb tucat ildetésnek kszon-
he'oen Azok viszont, uklk nem annrlrcl vlse||k a hnboy/ fang|r|

tessék szépen végigjatszani.

Térjiink tehat vissza a jaték rendszeréhez. A kildetések kilon-
bsz6, az ilyesfaita j6tékokndl mér megszokott D-C-B-A-S jelzest
kaptak: ez most kivételesen nem a mi |e||es||menyun|<el |elzl, ha-
e e ) e e 0%

icsit got

velnek lfedzrs, Tolon |egia|u|obb haa rogramot a Dynasty

Warriors szérichoz hasonlitiuk: volt, akinek keét éra csapkodas

utan egy élefre elment a keave az egeszto[ van azonban olyan

is, aki a mai napig rajongdia a sorozatnak. Nézzik a lényegi
6 avagy a ,mit |’|0||un|< / mit latunk” kérdést.

MRARTIN BELESZOL!

Na ilyen oz, amikor egy szakérténél is szakértébb tanar ir
tesztet egy speclahs reVeg|u'e|<ro| Az utols bekezdést még vé-
gi(o‘vasm is megerdliet5 volt egy ilyen mezei anime-nyomi-

mint én. Azt se tudtam ki kivel van, és merre témad. :D

Ez az els olyan Naruto jaték, melyben elhagyték a rajzfilmsze-
16 cel-shading megvulosnasv hogy helyébe renderelt, normdlis
héromdimenziés figurékat és hétteret hajitsanak. Ennek megfe-
lelsen lesznek, akik a jatékot vlsszulepes ént élik meg, de sze-
rencsére nem rossz a helyzet: a game szép. Szép a mai PS2-es
szemmel nézve is, nagyon remekil eltaldlt szinekkel dolgoztak,
és o motor s zokk ezeli az lelassu-
last egészen kivételes esetekben lehet csak érzékelni. Bz tehat
mindenképpen pozitiv nyomokuo hagyhat a |o§ekosban A han-

L e Rl oy sorb e Ve e e Sl
angoLut vagy eredefi soun racket: néhany téma halvanyan
visszakészon, de az 0j dalok nem véltottak stifust, és kellsképpen
porgésnek mondhatoak — atmentek tehdt a vlzsgonkon

netben, viszont bétran megszerezheh a cuccot, mert semmi ko-
moly prob|emo nins vele: pér nap utén klfu"ad és ukl(or mér
t8bbszor ok, mas-mas k

Kakashi/Gaara miaft pedig mindenképpen meger a Aolog

Oldern

NARUTO:
UZUMAKI CHRONICLES

'NAMCO BANDA!

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: e
jstszhatosag: jO
szavatossag: k&zepes
zene / hang: e
hangulat: o

1 jatekos

memariakartya 8 mb

v 8z elképzelés remek, de...
X & rajongokat megsertettek,
a tébbiek meg hamar megunjak majd

7 pont o
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EZ KELL A ZSINANAK!

tal tehetség Gtjat egyengethetiik, és a gonosz faellenfél sem
hianyozhat. Kéne irni mar olyan jatékokat is, amiben mond-
juk egy fiatal tehetség Otjat kdvethetiik a romlésba, egy alko-
olista szimuldtor keretein beliil, mert uncsi mindig a ]c’l olda-
lan alini. Adva van ezen kivill egy hagyomanyos méd, ami-
ben ugyanigy verlsanyezherijnk kezdé'tsro profi fokozatig fel-

égykerekd, minden talaiviszony kézepette kivéloan
Nhusznélhufé, hongos, 6 1m0 iaseiirola: Exvae

ATV, vagyis az All Terrain Vehicle. Am a jéték cime
ne tévesszen meg, mert az ugyancsak kultikus krosszmotor,
homokfuté buggy és kisméreti aruszallitok (pl. Jeep) is a
meglovagolhats, illetve beleilheté kategériaba tartoznak a
jatekban. Szeretjik az ilyet, sokat kapni a pénzinkért, am
még jobban szeretjik, amint kideril, ho?y nefen is lehet port
nyeletni a mégatiink étlenkedskkel, de van termés
tesen osztott képernyds lehetsség azoknak, akik szerint a ne-
tes dolog élettelen és meggli az emberi kapcsolatokat, vagy
csak tudjak, hogy az iiyerﬂ(or felleps bulihangulatot egy nefp-
layer sem adja vissza (headsettel sem). Sét, ez utobbi esetén
igen &tlefes minijatékokat jatszhatunk motorjainkkal, példaul
jégkor hatunk, bowlingozhatunk vagy éppen kincseket
kersshetinlc: Akik padig unjokiciimdliztet s e nam akore
Hak Verssryezri, azok. imadni fogiak a!palyaspits, méeot:
ahol kétféle, 8x8 vagy 16x16 egység méreti terepet gyarthat-
nak le, amit aztén akér at is nyomhatnak PSP szupermarok-
konzolukra. Ez az épitgetés egyszer, 6l hasznélhato, csak
picit sokat t5ltoget az efi»or és a kiprobalés mod kszstt. Es bi-
zony, egyfejii maganjatékban is meglehetssen sok lehetsség-
gel 'CI[éIFiUk szembe magunkat, ami sokaig tarté elfoglaltsagot
eredményez a sporttarsak szaméra. Feltéve, ha tl tudjak ten-
ni muguzar a Story méd igen béna torténetén és idegesftden

fura mozgés-animaciéjan, amiben (megleps médon) egy fia-

MARTIN BELESZOL!

Kifejezetten korrekt jatek, nagyon sokszinG jatékmodvalasz-
tékkal. Gondolom mondanom sem kell, hogy nekem a sza-
be leginkabb, de a P2P verseny is ij-

bad kalandozés ¢
donsagkeént hatott ram. Olyan Motorstorm kiséesi az egész,
de faintos!
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csak éppen nem kapunk hozza ideold-
gidt, és nincs a torténet részEen fontos anyagi forrast jelents
szponzor sem. Elvezetes lehetdség volt szamomra a P2P (po-
int fo point), amiben téjékozodasi futashoz hasonlatos médon
kell nyomnunk, vagyis nem kérokben mérik a teljesitményin-
ket. Itt az elnevezéshez méltéan az egyik pontbél Lell a masik-
ba eljutni, mikszben hasznalhativk ugyan a zslddel jelslt f6
Gtvonalat, de a piros mellékutakon gyakran 6 kis elényhsz
juthatunk, mivel a lényeg az, hogy barmerre mehetiink, csal
Ot legyen a gumik alatt. Am a nagy kedvencem tovabbra is a
Freestyle, ahol arra kolbaszolunk, amerre akarunk, és amed-
dig kicsiny poligon vilégunk szslére nem érink. De nem &m
csak dncéloan kirandulhatunk, mert elmés feladatokat is kita-
laltak szamunkra, mint mondjuk szines objektumok Gsszesze-
dése, vagy ilyen olyan !ri}l(kiiL bemutatasa.
Ammit ér o sok jatekméd meg eayéb lehefdség, ha a jarmé-
vek iranyitasa nehéz, vagy nem foldi fizikén alapul? No, nem
kell ijedezni. Kiprobaltam mind a négy gépfelét, és kis gya-
korlas utén mar kellden kordaban tudtam tartani a legna-
gyobb felel t is. Igaz, nincs kimond
motor fizikéja, de aki ez miatt hizza a széjét, az prébélion
meg értékelhets kort menni pl. a MotoGP-ben, szimulécio
médban, és higgadjon le. Erzésem szerint pont eltalaltak azt
a kézéputat itt, ami a kétkerek lélekveszisket a kontroll meg-
tartasa mellett kellsen rep aliak. A négykereki dolgokk
nincs gond, mert bar ezek sem WRC szintiiek, de ez nem is
az a jaték. Kedvencem viszont a cimszereplé ATV maradt,
mert ez 6ivézi a j6 stabilitst és kcrm('lnyzéls' a foldtorss faro-
lasokkal és csiszasokkal. Termé a teststlyunk helyez-
Eeféséfvel is muniinulélhmunk, vogyis ugrataskor hatrafels illik
Uzni a gépet, foldet éréskor pedig olyan szégbe vinni, hogy
a legkevésbé pattogjunk. Ez kénnyd, ha lejtére érkeziink, am
ha bénazunk és pont telibe kapunk egy masik emelkedét, az
nem tesz jét a sebességiink megtartasanak, sét, ha kanyar
elétt csesztik el a landolast, még ki is pattoghatunk a palya-
rél. Ezek a varidlgatasok persze nem vonatkoznak a Buggy és
Truck tipusokra, mivel ezekben hajlonghatunk, amerre aka-
runk, maximum gangsta eléadémivésznek néznek minket. Itt
a nehézséget pont a ég adja, mivel a k kb

hajlamosak kifarolni meg ilyesmi. Amigy lehet8ségiink van
egyéni versenyeken kevert mezdnyt kérni, és ilyenkor a 7 el-
lenfél mindenféle géppel nyomul, tehat nem csak motor vagy
buggy van a pélyén.

A grafika igen szép, akadni nagyon ritkén hajlamos, viszont
ezt annak kdszonheti, hogy nincs a TV képfrissitéséhez szink-
ronizélva, amits| gyors kanyarokban picit szétesik a kép. A ke-
rekek torjak a koszt, versenyzénk rongybaba fizikaval landol,
ha reptefjisk, széval ez a j6 értékelés felss fokozata. S8t, a ver-
senyt megdllitva fotozhatunk is, amit a program elment, bér a
lehetsségeink nem tol sokrétiiek. Jo tudni, hogy nem minden
cég akarja rakényszeriteni az emberekre az 0j terméket azzal,
hogy a régitél megvon hirtelen minden témogatést, és a gyér-
tést is megsziinteti. PS2-re példaul ez a jaték is igen szinvona-
los értéket képvisel (bar sajnos nem annyit, mint az el6zé ré-
szek), ajanlom a beszerzését minden virtudlis koszolédasra
haijlamos egyének — a PS3 és a Motorstorm megérkezéséig.

Dzsoffroad

ATU OFFROAD FURY 4

grafika: o
jgtszhatésag: jO
szavatossag: JO
zene / hang: i[s]
hangulat: jo

1- 4 jatekos, online
memoariakartya 8 mb (460 kb)

¥ megtartotta az eddigi offroadok szinvonalat
X de nem is tett hozza tul sokat

8 pont

\ J
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éleményem szerint a mechas PS2 piac
V.Zmené Vel el Eveiten Tol
keres sorozat miatt (lasd Armored Core)
mintha mér nem lehetne Gjat hozni ebben a té-
maban. Persze azért Japanban a mai napig is
szép szammal jelennek meg sorozatok (jatek,
manga, anime), melyek mindig j6 alapot ad-
nak egy ilyen jatékra. llyen sorozat volt az Eu-
reka Seven, melyet 2004. tavaszété| 2005. fa-
vaszéig vefitett egy japan tévé. A sorozat elég
szép siker lett, igy elkerilheteflenné valt, hogy
megjdtékositsak. Ezzel még nincs is baj, am
sajnos a program a fipikus hibdba esett, Ezek
a stuffok dltalaban  rajongoknak  keszilinek,
ezért aztén csak szémukra élvezhetéek. Ebben
az esetben is ez tortént, hisz a game csak
azoknak mond valamit, akik ismerik a soroza-
fot. Szémukra bizonyédra élvezetes és j6 széra-
kozés, mig mésok egy nehezen iranyithaté és
bugyuta programot ismerhetnek meg ha meg-
szerzik. Az iranyitas gyengesége kiilondsen
zavard, hisz egy mechas stulfban pont az irg-
nyitésra kellene igyelni a legjobban, mert ha
azt elrontjak, akkor az egész csapnivalo lesz.
Az Eureka esetében sajnos nem sikerilt jol
megoldani, néha szinte kezelhetetlen. Egyéb-
ként egy RPG elemekkel ellétott akcioprogra-
mot kapunk. Mielétt nekidlinank a stuffnak, ér-
demes kicsit gyakorolni a Situation médban,
ahol a kissé kényelmetlen iranyitéist is lehet pro-
bélgatni. Sajnos ez nem segit a jatékon, ami
véleményem szerint még unalmas is lett. Sem-
mi olyan eleme nincs, mely miatt érdemes len-
ne megszerezni. Siit rla a szinvonaltalansag,
illetve oz elhanyagoliséig, valoszing dgy gon-
doliak majd a cim, eladja a rajongok kdrében.
Ha o grafikat nézem, akkor egyhangs kep
fogad. A helyszinek kopérak és sivérak, PS1-
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en is elmentek volna. Egyediil a mechdk (LFO)
néznek ki j6l, nemcsak Zﬁlseii}kben, de grafi-
kéjukban is. Nehény mecha rajongénak taléin
ezért érdemes megszerezni a programot, le-
het, hogy talélnak egy-két érdekes robotot.
Sajnos a zenék is kozépszerlek lettek. Azt
nem tudom, hogy az anime-bd| vették, de va-
16szinti, béar ahhoz tol egysikoak.

Mit is leheine ehhez a jatékhoz zarszoként
mondani2 Akik szerefik a mecha témat, vag
netalén ismerik a sorozatot érdemes tenniit
egy probat a programmal. Mésoknak keri-
lends, inkbb egy Armored Core részt szerezz
meg ehelyett. Egyébként mar készil a folytatas,
remélem sokat javitanak majd rajta.

Veres Miki

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

kozepes
elmegy

kézepes
kézepes

1 jatekos

& sorozat ismersinek
X nehez kezelhetoseg

EGY A SZAZ ELLEN

i i Gtk e e
AKoei-t, az utébbi években kissé elszaladt a
R

6 velik. G )

RERI=510 Uidorsag k hooyl zatmeernant
)ohél: az RPG elemek szamat, harcosaink job-
ban fejlesztt

Sek (Az Al viszont lehetett volna

nydlt Dinasty Warriors sorozataval mintha a cég
tobbet érfott volna &nmagénak, mint hasznalt.
Korébban, amig a Koei in?(ébb tériénelmi-straté-
giai jatekokat adott ki, addig ez a név a mindség
szinoniméja volt. Am ez, az idérél-idére szinte
véltozasok nélkil kiadott DW sorozat miatt méra
mar csak legenda. Igazébol nem is értem a céget,
hisz ha egyszer van egy sikeres sorozata, uelior
miért nem mer igazi mélyre hat6 Gjitasokat beve-
zetni, miért kell hagyni eﬁ?posodni egy jo Stlefet?

It van most a legbjabb példa, a Samurai War-
N2 o Rl el W e e
DW klon. Tortem is a Eaiemef, hogy miért left ez
a cim, aztan rajéttem, hogy a torténelmi hattér
miatt. A DW ugye az Skori kinai érténelem egy
szakaszét dolgozza fel, mig az SW a japén f3r-
ténelem egyik legérdekesebb részét, a 16. sza-
zad kézepét. Ezenkivil azonban egy az egyben
DW-s sémakra épil a program. Kivélasziasz
egy harcost és tbb szdz katonan kell magadat
atverekedni. Ha még nem jatszottdl volna ilyen
jatékkal, akkor egy darabig nagyon izgalmas és
érdekes lesz az egész. Problémék kb. dgy 30
percnyi jditék uh’zneg)gnuk jelentkezni. Ez pedig a
game végtelen monolonil?séb& quadc’i Ulnu|orn,

a

még tuningolni, borzalom mennyire bugyuték az
ellenséges katonak.) Szintén megfontolandé a
j6tek megvéséridsa, ha tudsz néhény hovert ke-
riteni hozza, mivel lehet tobben is nyomni, és
gy mér azért elég jol ellehet szérakozni. Nem
so?{ez, de hét ez is valami.

Erdekes Gjitas viszont a Sugoroku méd, ahol
torsasiéiskszerten kell meghéditani Jopént. Ezt
akar négyen is lehet tolni és elég jo &tlet szerin-
tem, merit a Koei stratégiai moltjabol.

Az SW tehat semmivel sem jobb vagy szinvona-
lasabb, mint a sorozat korabbi tagjai. Ebbé| kifo-
lyslag csak rajongok szerezzék meg, illetve olya-
nok, akik tudjak multiban nyomni.

Veres Miki

SAMURAI WARRIORS 2

grafika: e
jatszhatosag kézepes
szavatossag: kézepes
zene / hang: i
hangulat: kézepes

mely teljes mértékben P
Hiebo léivanyos témadasok, a viszonylag
szép grafika, a nagyszer(i, korabeli zene és a ki-
vélo divezetd animaciok, mivel rovid ids alatt
gy érezzitk, ezt a programot valaki biintetésil
o ki, hogy monofonitéséval kinozza a sze-
gény gémert. Més a helyzet, ha rajongé vagy.
B ke Lk o s e
mes beszerezni az anyagot, mert a rajongds
még a legnagyobb unalmat is feledteti tudja.

1- 4 jgtékos

V ha szeretsz sokat harcolni, akkor idedlis

6.5 pont

X méskulénben unalmas lesz
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Lhal” randelk

TAPS1 HAPSI ROK

bvodas gyerekkordban... Hogy lassuk, mivel is van dolgunk, le-
from az elsd amfitedtrum torténéseit.

Bunnles don" give a glﬂs. Robbanos csomugokuv kell
A joyokat kell igen

gyorsan mozgatni felvéliva a futéshoz.

Bunnies don’t know what to do with cows: Tehén
tavdobasi verseny. Hasonlatos a Happy tree friends jatékai-
hoz, csak nem annyira véres. Egy tehenet kell minél messzebb-
re elhajitani, lasszé mozgast imitalva.

Bunnies like to stuff themselves: Na, ez az egyik ilyen
korberajzolés dolog. Mindenféle kaja és nem kaja dolgo stilizalt
alakzatét kell Ggyesen végigkdvetni, amit a nydl magaba tém.
Evési kenyszerberegeknek janlott. Itt mondijuk biztos tok j6 a Wii
verzié, lézermutogatéval edlzen manager palanték eldn

Bunnies are fantastic dancers: Ez a negyed Efeladu'
minden aréndban ismétlsdik, csak mas zenskre. A két oldalrsl
érkezs dllatoknak megfelelden kell akiivalni két teleport féle dol-
got, ami sarga nyulak esefén érdekes, mert velisk kell megtélteni
a podlumof Ezt véleményem szerint jobb gombokkal csinlni.

okak kedvence, a ,légies vé & Rayma
SUIra kérinkben! A fura lény most uz &rilt nyulckl«ﬂ k:|c|gu
mcga' szemkoz' akik egy be es pik n Gzepén a bl
ba tartozé
bebl Globox okat (vagy nekem hiéanyos a Rayman ‘miveltsé égem).
A hés sem Gssza meg, mwe| az elborult nyulak glodl fori fel
adatokra ké kk
formajéaban kell teljesiteni, illetve harom Felcdulo! slkerrel letud-
va kiszabadithat egyet a kis zold izék kszil. Egyébként négy al-
jték-ajtd van szintenként, de a n ik opcionalis. A szociali-
zéciéban elérehaladottabb jétékosok partizhainak is, ha kedvik
Ggy tartia, mivel a PS2 véltozat tamogat akar 4 db kontollert s.

(s

A stuff egyébkent leginkabb Wii-re left kitalalva szerintem, mert
sok fel at nugyobb igyességet knvun PS2 kontollerrel, masok-
ndl m jobb a mint mon

juk precwzloscln mozgatni a Wiimote-ot. Példéul amikor korbe
Lell ru|zo|m alakzatokat, az -nagyon |o a Wii-n, de a tancos rit-
mér kissé k 8ben férténd l(c|)m

dlas. Persze ez egyéni megldtasom, de hat nem vagyunk
Enrmak gondolom az orrbdl tirt cumét sem efte meg min en

MARTIN BELESZOL!

Jobban &riiltem volna egy komoly, megfelels ideig igé
nyesre fejlesztett, szuper foriénettel megaldott, poenos, fipi-
usan raymanesen szirrealista, mészkélos Rayman ej

nak. Tudjatok, mint amikor j6n az a kék izé az egyik orab

bi rész elején, hogy elloptak a kalykoket... Nem hiszek én

ezekben a ,multi only” jatékokban.
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have a soft spot for plungers' Ez mér a
fékapu kinyilasaval elérhets nydlvada an stilusak
vécépumpakkal vesszik fel a harcot a fulesekkel bar 8k is ha-
sonlé feg erzenal vcnnak felszere|ve Ezis |sme0|odo Fe!cdo'
kor. Az elsé vadnyugati h

i b
hatunk. Kilén a figyelmetekbe ajanlom a zenef'e!o eszkozoket
(mugno g fon, ||yesmr) mivel ké tlag a nyulak

sem hosszadalmas mékanak. Igazabél a multi rész +1 pontot
kaphatna, de én nem vagyok az az sszevissza varialva pon-
tozés fajta. Hat ponfot meg azért adtam 5 helyett, mert Martin
tgyis felhoznd, & nem akarok neki p!uszmunka' adni, mertfu-
dom, hogy nincs ideje ilyesmikre a WoW miatt..

Dzsonman

k, és lodiakat hallva rélunk megfeled
elkezdik ropni a nydltalpalavalst. Kér, hogy a pélyak révidek,
mert személy szerint ezt élveztem a Ieg,o&,cn a feladatok ko-
zil, kihozhatiak volna egy FPP (first person plunger) teljes ja-
tekot nyugodtan. Su|nos a Wii onenmlisog miatt nem m1 moz-
gunk az ikus (mint a f csu
pén a célzas és az Gjratoltés lehetdseget kcp'uk meg. A maso-
dik klszubadlbs res en n?'urclo nyulak tornek ellenunk afen-
példa kirontva és tengeralattj la

vizbe ugrélva.

Ezutén a cellankba keriilink a k|cgopumpc trofeankkal, ahol
kinézhetiink az ablakon a poén kedvéért, meghallgathatiuk oz
addig hallott zenéket és kiprobalhatjuk a megnyert kam -

RAYMAN
RAVING RABBIDS

grafika:

jatszhatosag: jO
szavatossag elmegy
zene / hang: O
hangulat: jo

ket. Ezek féleg a multizas miatt vannak, és né
toztethetjik at szerencseﬂen Raymant, mond[uk rapper nagyi-
nak vagy ef

A jaték ersssége kehegklvu] a humor, bér az eddigi plo!for
mer Rayman vilagok utén fura megszokm a stilust. Negat
szonr a lcnene' telies hianya, i lgy hasztalan a sok kis jatek,
egyedil hamar |eun az ember. Higba az ugrekstelezés,
amiben amorf elefanfblvulyok porgetnek egy lancot, és idétlen
nyolfejek jonnek be a képbe, zavamni a koncentréciat egy-
szer rohog rajta az ember, aztén annyi. Vagy amikor klotyén
u|doge|o nyvlak nyxlogcnck a budi ajtajdt, és nekiink kell
visszazarni, akkor is kuncog az ember, de nem nevezném ezt

1- 4 jatékos
memoriakartya 8 mb (430 kb)

v j6 a multi része,
de inkabb wii-re vegyétek meg
X ps2-n tucatiateknak szami az ilyen,
tartalmilag egy nulla

6 pont

\.

37



i
Amig a készlet tart!

Megrendelheted:

Leve’lben: Comgame 576 Kit.

Pest Pf.: 24

Intern :
eten: Www.576.hu/kiadvény

a “)eg‘ er 'de t u sagokat a D‘ ”—
/]

at Szallitja ki, Szallitasi dij:

Figyelem!
Akcios ajénlatunk csa'k ?gy L
teljes évfolyam megvasarlasa o

¢ lényes az 1998-2003 -19 meqj'e -
?];:égokat kiilon mar nem arusitjuk: |

---------
.......
----------

@ A "WV
- ‘f ﬁ
. ,

g a készlet tart!

e



: . 20%'03 eldfizetdi kedvezmény!
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J : El6fizetni lehet:

« személyesen: Comgame 576 Kft. 1042 Budapest, Arpad ut 112. (hétfé-péntek: 9.00 -16.00)
* postan befizetve: belféldi postautalvanyon (rézsaszin csekk)
a Comgame 576 Kft. 1329 Budapest, Pf.: 24. cimre

(Kérlek nevedet/cimedet pontosan és olvashatéan add meg, csak igy tudjuk teljesiteni

megrendelésedet!)




Laks Bold: Szent

2 s

M m
Angvln Sziizanya rosszat dlmodott.
Valaki a tappancsara lépett, egészen
tapintatlanul. Es nemesak hogy ezt megette,
hanem gatlastalanul téncra is perdilt raijta.
Bizony & Boldogségos Tappancson, A Szfiza-
nya nem hitt a szemének, mert ilyent még
nem latott. Ez meg mi lehet, morfondirozott.
Egy korcs? Egy amorf? Egy torzulaf? Aztan
ogy egy pszichidtriai intézethd| sza-
lajtott, szétherkazott, alternativ, bu******
pingvinpaiti.
A Tancolé talpak cimi computeres csaladi
filmet nélunk karécsony elétt mutatick be és

G A harminchérom ,palya”
e|so hurmcdat |en omtam. Fél éra cﬁ:ﬂ fel
kézzel fél szemmel - és a végére fél ésszel,
mivel a panikszerG unglom kévetkezteben
réngdgdresst kaptam. Osszesen hurom fel-

is, mint a itt mellettiink a szomszéd, anima-
Eciés mesébd| készilt (Elvitte a viz), és lehet,
hogy csak a pingvin miatt, de nekem bejct.
Tudod bardtom, ez a relativitas. Nem bonyc‘uh
Kepze|d el, hogy hat éve &lsz mar egy [akoﬂcn szi-

adat van, tanciatek, k le-
siklas és tengerhanyas buvcruszcs Minden
cs8palyan térténik, néha ellenfél, néha Felhal»
mozni valé 'argyak ellen. Eskiszém, ha meg-
feszilik sem fudok fsbbet mondani errél
nem is tudom miré, hacsak annyit nem még,
y lehet ketten is tengetni, de mérget ve-
szj( ré, hogy elsbb mergeznem meg ma-
gam mintsem jatszanék ezzel purban

dllittlag nem is volt elviselhetetlen. Annyira,
mint a jaték. Az alapszitu az, hogy Mumble,
a frissen pottyantott pingvinpatianty nem tud
énekelni tilsagosan szépen és ez roppantul
kellemetlen arrafele nc|uE of, cho| e|ne ezek
a szintemar
egy embert, akinek a nyakon k:‘cl"\mo ane-
mi szerve, és végre megértitek, mennyire bi-
zarmak, ezért a térsadalombol kivetendének
szémit egy ilyen csodabogdr a pingvinek k&-
26tt, egy ilyen tollas rovar, egy ilyen csérés
étvar. Es akkor kitaldlja ez gybgypingvin (to-
véabbiakban gyp), hogy 8 nem adja meg ma-
gat sorsonuE hanem maijd  tanctudasaval
kompenzalia fa|ct az okozott kelletlensége-
kert. Ho, de mennylre nem szeretnék pingvin
Jennil Pléne nem ilyen gyépés gyp! Allands
hideg, ebédre mindig hal, énekelés, tanc, gis-
gre icngon gigye parbeszédek. Brrr. Nem
emlitve, hogy fo?ykm frakkban kell jani. Ar-
rél, hogy mese meg frakk eszembe jut Frakk.
Meg Vuk. Drégdim, szeretlek hteL tl Hia-
nyoz?ok‘ Khm... A jatéke izléstelen. Szaka-
dék. Fako. Bakozni valo. Jeges écedn, an-
tarkiszi jégsapka, tatongd gleccserszckcdek
mélyére chmndo hitvany artalom. Az audio
a video és az interakei yse ének megesi-
folasa. Az élmény mingsitheteflenségére nin-
csenek is szavak. llletve eddlg nem volt, most
mar van: Mumble (elnézést kérek a Mumble
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kkor ksnyérteleniil gonosz, szemen-
kopoﬁu[ szadista szil6knek gazdag kéjforras,
plane ha elarulom, hogy a szinkront francia-
ra s &t e o, va f;ban hebzongot

ki ve
red| fel & bocsésd meg mugadnck a Happ(
Feetet, aztén fisztitotizben pusztul] nyomoru
tul mé|e|yes &lmoddal egyit!

samatér
samu@576.hu
HAPPY FEET
grafike: elmegy
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: siralmas
zene / hang: kézepes
hangulat: siralmas

1- 2 jatekos
memériakértya 8 mb

v patkanydrdiek
X pingvinturha

2 pont

geter s egy szép napon meglatogat
a ZA (Ezt itt moderéltam. Martin) é Gzl ve-
led, hogy ez élefed utolsé napja, és mar senkivel
nem fogsz talélkozni. Nos, mit teszel2 Ha nem té-
vedek, fekintettel  helyzet komolysagara gondol-
kodas nélkil, nemi hovatartozésodtol Fugge||enu|
megerészakolod. Maid révid vivedés uién még
hétszer. Aztan a szégyen elviselhetetlen hullamai-
tol rten megolod. Aztan repemzo| ketszer.
Aztén a teheteflen gyalézat érzésétd] Gzve feldara-
bolod. De azért adsz neki még egy utolsét. Ekkor
a téboly végérvényes martolekaul vélt agyad hib-
bant parancsara  felgytjtod a mumde of & a
hamvakat a tengerbe szérod. De elétte még...
Nos, az s lehet, hogy tévedek, de azt hiszem, nem
ez alényeg, hiszen tulajdonképpen ez is relofiv.
Egy londoni lakasban eldeger urizalo, megjét-
5265 és modoros kulturpatkanyrol beszélink, aki
oda keriil ahova vals, a WC-be, melynek viznyo-
mason alapuld vezetékrendszerén keresztil a csa-
tornavilagban talélia magat. A mesékrdl és az em-
haréasc oyl ke & Moskalon Ul
be. Grabowski, hianyzol! Béke. Miutn a betanito
palyat vel|eswenul< mi is lati fogjuk és ma|d meg
is tapasztalivk, hogy igen kl'er|edr peugo eler
za ilik Pcecity-ben

an bidosnek tartiak azt. Es akkor mér megint az
aFénya rellitds, Hogy ékes padvel diek, kép:
zeld e{ma jadat, hogy... na, inkabb hugy|uk|
Tehat zail ik o lét, mi ig menten asszimilélo-
dunk, & hamarigban a nem felfétlendl linedrisan
kindlkozs kildetések teljesitgetésében vél
jutéisunk zélogat felfedezni. Kisvartatva bonyolé-
dxk a toriénet, mert belép Rita, @ mvkanwnu akit
szintigy mi |rcmy|tunk aztan a Varangy,
mert 8 gonosz, és a szélak mentehetetlentl ssze-
fonédnak. A misszickat fenypaszma |e|zw és ezek
hsz'ogam;o sorén — csak Ogy, mint mér ezerszer
ebben a biidss életben - sokat fogunk ugrelni,
i oEu]m, mészkalni és hajokazni va-
n és ferepen egyarant, ‘Oiunk
csdvan korizni, agyzni, targyat hasznélni, shop-
ingolni, kapcsolgatni, menekilni, ldszni. Komo-
run mondom ez{ftal egész |zgo|masan van meg-
végva a dolog és a ,minilét a nagyvilagban” fling
is firhets. A jatek m|c|don|<eppen nem is lenne
rossz, de technikailag sajnos olyan tré, mintha
egyenesen a csatornabé| hizték volna elé.

samafér
samu@576.hu

FLUSHED RIDAY

03
MAS VERZIO: DS, GC, GBA

|mocscr'{ozepen cdlopokre epm/e szépen ki-
v.mgzon az élef, rishes patkényok mindennapoz-
nak, komp|en elkilonilt negyedekben dozeroljak
elefiket & siri excrementum vesz kérbe mlndsm
— mondhatni a fenti vllag egy az ni sziml
likus leképzsdése az egész. Eme||ew a zoldes és
sirhugyperencias tengernek hala gazdag ki-
kotsi forgalom bonyolodik, mmdenfele iizletek és
lakohazak sor|uznak a véroska kozepén hisits
amménia-kt | iéria vidém tancat. Egészen imp-
ressziv, mar-mar turistaparadicsom szaga van a
dolognuk Noi |gen szag. Feltételezem, hogy az it-
teni lakosok hegyi levegét finganck és orrfacsaré-

grafika: kézepes
i g: kozepes
szavetossag: j[=]
zene / hang kézepes
hangulat: o

1-2 jatekos
memoriakértya 8 mb

v relative j6
X relative rossz

\

5 pont

J
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egunta, hogy a jatékokban felfegyverzett ellenségek
Me len harcol, ahol komolyabban meg is sériilhet?

Deprimdlia a mi kéryezet, a sosemvolt, gdresss
inlodassal kitalalt szoryvilag? Mér szazszor megnyerte a
masodik vilaghaborot? Arlor ez a jaték dnnek keészilt! Utaz-
zon veliink Dél-Afrikéba, Nomibidba, Mozambikba, Zimbab-
weba és Botswandaba, nézzen egzofikus tajakat és olion egzo-
tikus allatokat! (Dzson, te ullal, besmum. Martin :)
Mindezt hefi harom nehé ban, igy a ﬂaw-
less victory-ra vé | kiprébalni

yo is érdemes
Alapvsloen 6t vadaszati mod a” rendelkezésre. A Safari hunt
a misszio, vagyis az 8sszes allamban végig kell [8ni a vadél-
lomény, @ véggn pecia o kel efni a2 o e
dllatét, boss fight médjara. Az Instant hunt azokra var, kik
vérgdzés szemeikkel czonnul puskat akarnak ragadni. Az
Open safari-n a mér | Ievuduszon feru|efeklre 'erhe' viss

Nos, mondom én az asszonynak, hogy itt Eurépaban olyan
unalmas a vadvilég, nyol meg réka meg szarvas meg évatlan
vadésztars a bozétban, és untam mér a kalasnyikovos vada-
szatokat, igy elutaziam erre a szafarira. Mondom a ve-
zetdnek, cglon pcr kezlgmnc:toc de nem vo|| hu,llundo, igy

five pedig az 6t allat Ojr

takarja. (orrszarv, leopard, bolény, oroszlan és elefant). Az
igyességi kihivasokat kedvelskne pedlg a Wing shooting
menipontot javasoljuk, ahol &ssze vissza repkedd szarnya-
sokkal tesztelheti le célzési tudomanyal
Am ne ugorjon a res Ugyfél rogvest az irtési folyamatba,
mert érdemes Gtanulményozni a betanitést, hogy ne rohan-
e e sy AR s g o)
ami nincs tekintettel arra, hogy a jétékos a taplalkozési lénc cs-
csén helyezkedik el, automata ereinek koszonhetsen. A
fegyverel kivélasztasa kilsnben is LV fos ényezs, hlszen miért

csal | és egy v ne-
ki a vadvilagnak. A 16 igen szép volt, eloeﬁmwe a recéktdl, és
a darabosan, papirmasé szerGen hu]ludozo ul\novenyzeﬂol
de a napba nézve nagyszer( lens flare effektet kaptam a sze-
meimbe, meg a vizek is nagyon tetszettek. Hullamzanak, fod-
rozédnak, és homalyosan fokrézik a kdrnyezetet. Egy ‘allat-
csorda futott el mellettem, amits| dibsrgstt a taj, vagyis meg-
volt a filing vagy mi a fone. Térképemen szerencsére lattam,
hogy ezek nem veszélyes ragadozok, mivel azokat piros szin-
nel jeléli az okos szerkezet (kivéve expert modban). Sét, ez
mutal‘a azt is, hog?/ mi az unlmul észl eles! teriilete, amit le-

l6ne sorétessel zebrara2 A taborban feg; tnk ezért
minden fontos dologrél téjékoztatia ( nfossé I8tévolsag, seb-
2k, visszortsl. Nyorkoveenk & (lhets Knyekr o e
lagositést, megmutatva egész jél sikerilt poligonalis és textira-
zoft, animalt dbréjukat is [vannuk nagyon cuki lefformak is, eze-
ket c|an|on becsu oft szemmel kiléni az esefleges lelki ba|okol
). A harmadik emberiinknél pedig
a vadasznaplot, s itt tud dicstelen missziira is el.mmn. Fon-

sunyizva kozlek |, s6t, ez egyes

felenk faijta rejtézkédknél ktelezs haladasi médszer. A ko
zelités ajénlott Gm, mert ha egy l6véssel intézzik el a vadat,
lusz pontot imnak fel javunkra. A sebzett llatok sajnos ha(—
E:mosuk elfutkérozni, hiéba lévi labon ket az ember. De ez
az elmaszkalés rossz szokas errefelé mindenkinek, mert egy-
szer kétfelé ment ket celpomom, és mikor visszamentem az
egyikért, mar csak hilt helyét talaltam, ka|m!hcham utdna a
bozétosban a |eopardok (o Gt O fontos um hoiy csak

tos, hogy vegye figyelembe az adott vadészatra adott idsinter-
Vu"umg'ymig'yn*ecf:ek lodhatnak egyes dllatok fellelhetéségi
ideje kozott. Ha kl;ufon a lerepre, e|so dolgc |egyen a PDAja-
val (Select) k és fegy

kértével, mert &n alisab er-

azokat a 6 el, aptunk
éppen, ellenkezd esetben pon||evonos, mu|d kmhcs a jutal-

zeftel indult Ginak. Az eszl(ozol( kozoﬂ barmikor valthat, vagy
tavesovet cserélhet rajtuk, ém az egyénileg flnomhcngo[' szer-
szémok (custom) csak bizonyos te||es|tmeny felmutatasa utan va-
laszthatéak kil Es most olvassa el Gjonc vadaszunk élményeit!

MRARTIN BELESZOL!

Lehet am ezt a||ctgy||ko|us nélkil is jatszani Ggy, hogy csak
barangolsz és figyeled Afrika floréiat és faundiat. Frankon
i6. Probald ki. Ja, és ne &lj, csak anvédelembal!

576 KONZOL

obb és sététebb szin(
i kozott. Ha témad oz
, akkor hasznéljuk a futast és a pisztollyal t5rténs lo-
zést, mig meg nem félemledik és elkotrédik (hogy mi lesz
a go|yok|<o| az arcaban, az nem érdekel senkit). Ezt varidlhat-
tam az egyik specidlis képességemmel, az adrenalin méd-
szerrel (L2). A mésik specidlis képességem a métrikszos bullet
time (R2), mozgé célpont esetére. A haldlos talalatokat is haj-
lamos ilyen lassitott effektezett modcn mutatni nekunk a cuce,
ilyenkor a gyengébt G

Egyszéval, nekem tetszett a vadészosdi, hiszen erkslesi gét-
lasom csak bizonyos gydriményd konzolok vésérlésa ellen
van, és itt nem is kellett kifizetnem azt a kozel 3000 ojrét,
amibe egy rendes szafari keril. Kirandulas, izgalom (amikor
a kildvends orrszarvi kergeti az embert), és mass destruction,
amikor terepirén dhve kel o megvadulon rohand ciordébél
meghatérozott szamd egyedet kiszedni.

Végezetil egy igen fontos megjegyzés: baraindje ne tudja

munk. S8, tréfea féallat esetén a na
féegyedet "nekiink kell megtaldlni a log

e

meg, hogy ilyen borzalmas cuccal jatszik, mert elrejti 5n els
a macskait és bevégja a durcat!

Dzson Pampalini

grafika: jo
jatszhatssag: O
szavatossag: kozepes
zene / hang: [}
hangulat: e}

1 jatékos

memériakartya 8 mb (350 kb)

v Gjabb érdekes cabela vadaszkaland
(a 9. & sorban)
X rétegjatek, mint mondjuk a horgaszosdi
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A JATEKOS HARAGJA

() L AM‘«‘Q \ ¥

mamobo FIIR‘!

élvezhets az ember és mamodo szimbiézis,

de ez a csetepatés jaiékmegvaldsitas kész
katasziréfa. Zavaros ide-oda futkorészés, ha az
ember iflegelni akarja a masikat, vagy unalom,
ha talalunk egy biztos hs\yev és onnan nyomatiuk
a varézslatainkat, Az a baj, hogy nincs normélis
ellenséget kove!o kamera, csak varézslat médban.
Kézi harc esetén marad a kaofikus rohangészés
arra, amerre az ellent seifiiik, mert a nézdpont in-
kabb kisméreti kiralyjeloltinket kovei. Ha kidtik
kezeink kdzill a varézsksnyvet, akkor annak felvé-
tele is gyakran a szerencse kérdése, mivel kszben
a kamerdt is kezelniink kéne, hogy lassuk, merre
futunk. Prébéltam a harcokban valami stratégict
kiclokitani, de a végén mindig eszeveszett gomb-
ryorkoaiba & solliossston Rl a o iy
meglep médon ezzel s sikerilt sorba nyernem a
meccseket. Vegul is elég az, ha a fokuszt oz ellen-
ségeken fartiuk, és ha megcl"nul( vagy nyilt terep-
re émek (az akadalyokban elakad a spell), akkor
réijuk castolfunk valamit, A hasznélni kivant mégi-
dink nem csak témadnak, mert van pl. paizs is, s6t
Zaich a harcok utdn kclpcﬁ cillagjait HLaszno
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chh visszatért! De minek? Rajzfilmben még

hotia7 énkének nvelesre. Ezekiyener,
sast e Pokusz, b5 . 10 okozdbon oo
mcxlmurrﬁegdébb lefoglala egy kicsit a hardco-
re Zaich rajongokat.
Nekik a jatek lehet, hogy bejon, de én még a han-
gotis Iehulkumnam mert meg[qduh ° le,em arave
éktol. Neha |

KI LAKIK

ODALENT,

KIT REJT A Diz?

e
,onﬂeg""
2RO NS

zivacsos kedvencem Gjra itt, aminek Srilsk.
SAm ez a jték valohogy nem oz az igazi
'spongyabobos érijlet, hanem inkabb egy el-
vont |utvunyv||aggu| & eleg gigye feladatokkal
lositott kisérlet. A lényege az, Kocka-
?r‘f |ma|ban ten edhefunk ahol feltiinik ter-
feny s, Patrik, Ré-

parfikon haszndlatos zend!
juk a bénasagokat is, példaul volt egy helyszin,
ahol 1ol kellett élnem bizonyos |de|g a tamadéso-
kat, mire én bedlltam egy fa mége, ami felfogta az
Osszeset. A tereptdrgy e?’uzeﬂ szét is amortizalha-
toak, ami némileg javit valamit a végsé megitélé-
sen, ‘akércsok a sorozathoz hd cell shaded grafika.
Ha tébben vagyunk, akkor a szereploket kilon-ki-
lén .mnyuhquzu mugy pedi vullogoﬁhatunk akis
és a nagy harcos kazott. Prciuhum még fobb
keresni a jatékban, de sajnos meguntam. Ezt is
csak exira mellékletként szabadna adni a sorozat
DVD-s évadiai mellé...

ZATCH BELL! MAMODO FURY

NNAMCO BANDAI
WMAS VERZIO: GC

grafika: kézepes

jatszhatosag: elmegy

szavatossag: elmegy

zene / hang: kézepes

hangulat: elmegy

1- 4 jstekos.
memoriakartya 8 mb (248 kb)

 anime atvezets betétek
X ezen kivil semmi 6 nincs benne

&

3 pont

4

kuram és persze az asellenseq Planldon Az elss

CREATU

KRUSTY KRAB

hanés arra is alkalmas, hogy nehéz dolgokat fol-
|unk neki egyéb dolgoknak, imigyen jutva to-

egyeﬁ;/dyeken Spongyu {wze ke is at
tud vahozm ami meg a nyomékapesoldkra van
6 hatéssal, 'de csavarkulcsos nyitoszerkezetek is
akadnak. Az iigyességi részekben sincs sok 0ji-
tas, kertlgeti a sarsugarakat, plc)formokon at-
ugrclm |j:>ego horgonyokon uﬂengedezm és fo-

élomban Gt valosit
hativk meg, és persze ama hén ahnon vagydt,
hogy Puff asszonytél megkapia a jogosiivanyat. Ez
meg is lesz, csak éppen elugrdl, de nem akarok so-
kat elarulni a sztoribdl. Kessbb Patrik szuperhs
ambiciéja és Plankton fenékuralmi tervei is nopyi-
lagra keriilnek, sszesen kilenc f ilagba re-

a
bénusz shcpimn eTkohhessuk koncepcnogrq?{

ra meg hangokra. Neg extra jatékot is jatszha-
fonk, 1chét & fctkkal o ehe» o o ke ki
Nekem mondjuk még mindig a ,The Movie” j-
rek |on be |ob n, de azer' ezt is ajanlom szives
nem riaszfanak el

pive el lyvkacsos bardtunkat és tarsaségat.

A |ctekmene9 a klasszikus alupokon nyugszll(
amiben piros g akk

tehetink némi eldnyre szert, bér eleinte csak az

életben maradas a cél a checkpolm rendszer

Gréiewal szemben. Harc, amiben Bob igen nyi-

lekony kezeivel csapkodunk, vagy forogvar po

rgve fjik a gonosz halakat. Ezekbd| akad
zs0s is, akit elébb nekifutésos rohandssal kell kr
iini, majd csak azutén csapkodhaté le. Eme ro-

i ok u|omv||cgok e s
bob Kockanadréagbal sosem elég!

Dzson

SPONGEBOB SQUAREPANTS:

CREATURE FROM THE KRUSTY KRAB

grafika: kézepes
jatazhatasag 5
szavatossag: jo
zene / hang: =}
Rengulet: kézepes

1 jatekos
memcriakértya 8 mb ( 135 kb)

v iméadjuk & sarga fickotl
X kéne mar neki egy igazan melto jatek. .

& 4
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6 pont




UALASZD A LYUKAT!

KART

NDERSEN® (o - - QAP

zenének titulalt

mulfi, pélya- és k

csint rank vidam komolysaggal az indi-

Egyb6| a lecséba csBPpenGn!(. Szingli,
8 ka-

vagyok annyira ingerilt iz perc jaték utan.
Aztén hall

tést kovetden rogvest teritékre kerils meni-
ben. Vidaman, mert kénnyed a stilus és a
megvalésitas, és komolysaggal, mert a tarta-
lom viszonylag korrekt és széles karre kiter-
jeds. Tehat pont olyan, mint a lecsé.

Az Eagle Eye Golfndl sokkal jobbak is
akadnak mifajan beldl, tehat ha amellett kel-
lene érveket fellsomkozmnnom, hogy miért is
érdemes &t vélasztani, bizton felsilnék. Sze-
rencsére ez nem tisztem, viszont jelen eset-

en a fikazédas sem vezet célhoz, ugyanis
ez egy japan munkaméddal tisztességesen
sszerakott jaték, mely azonban nem nyGit
semmi kiemelkedét, f& rivélisai kozil talan a
Hot Shotra emlékeztet leginkabb. Szingliben

hetiink tornzni, ahol Gtégélhetiink napes-
tig, kuldhefonk kildiket, példaul hogy zsinsr-
an kétszer iissink olyat, mely ugyanott lan-
dol, tolélszhetiink, ahol lanchan jénnek egy-
re kisebb gyskerek, hogy kivép]iﬂl( Sket, gya-
korolhatunk, ahol meglepetésre instrukcidkat
nem kapunk, ém szabalyok nélkil barmit
ficitink. 25 terma hefink si-
man lyvkra. En ez utdbbit ajanlom legin-

Gbb, csak ennek a jatékhoz mi kéze?

Az analég-hizogatés rendszer egész jol
moksdik — figyelem, immaron visszakanya-
rodtunk a golthoz! - leszémitva, hogy a du-
al shock karjai erre valsjaban nem a legal-
ko|mcsobbu|l(. Az egész iranyitas hirtelen-
kedss és kapkodés és a kamera kezelése sem
a legjobb a szakmaban. Olyan lecsés. Tulaj-
donképpen a ,kifinomulatlan” lenne a Iegul-
kalmasabb jelz8, ha az egy szép magyaros
csengésii sz6 lenne, de mivel nem cz,ie kell
érniink a joval keresetlenebb ,elég sz*r"-ral.
A jaték nem 10l nehéz, és viszonylag sok a
rendelkezésre all6 segitség, informacié, a su-
hintgatasba hamar be lehet lendilni, hogy
aztan a lenditgetdsdit hamar elsuhintsuk a
hanyiba ~ vagyis elhaijitsuk a sunyiba. Arra
pélJ’éu\ nem {ttem ra mindjart, hogy miért
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g ferdilést. Azt, amely jelentékte-
len, de rendkiviil hatésos idegmére
aldbbis a teszt soran felleps mellékhatasok
erre engedtek kovetkeztetni. Multiban ketten-
négyen botozunk sima meccsen, péros mecc-
sen, kiesSs partiban vagy pénzgy(itds Sssze-
csapason. Emlitends, ém gyorsan el is felej-
tends a karakter-edit, mely végtelenill véges
lehetsségeket rejt. Erdekesebb, ambar nem
sokkal hasznélhatobb o palyaszerkesztés,
ahol beéFifeh Kis Névényhatérozé szolgdlia
épilésinket (és  pélyaét fermé [

2t frja az elején, hogy ,ne prébéld ki oft-
A‘non!" Hat ez hasznos tandesnak tinik, de

ajnos a munkamndl fogva nem vélogat-
hatok. .. Aha, félreértés: nem sajat magéra mond-
jo a D1 Grand Prix, hanem a megelevenitett
tartalomra. Kész a tippet. Barcsak minden jaték
ilyen figyelmes volna! Akkor biztos alacsonyabb len-
Ee a kiskcrwee;tﬂ'c;eédszek széma a Parlament
Grnyékén, lagégus esne puszta vér-
szomj dldozaté ovoddinkban, és nem ugral-
nénk le olyan gyakran harminc méter magasbél
az emberek, ahogy azt feszik. Mert sajnos a leg-
tobb program nem szél elére és maris l|<ész abaj.
Hipp egy késelés, hopp egy bandaharc, hupsz:
laghabord! Am 5

szen annyi féle fifavirag helyezheté szana-
szét, mely egy botanikus parknak is becsiile-
tére valna. Ezen kiviil semmi izgalom sehol,
mér amennyiben ez izgalomnak szémit. Igen
annak, a jdték ismeretében mindenképpen.
A grafika szinvonala napjainkban mar nem
RraR Ak A Iz

ahogy a sem.
Az egész, g u?\ogy van, egy lecsé. Ami
mehet a lecséba.
samatér
samu@576.hu
EAGLE EYE GOLF
AKSYS GAMI
WAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kézepes
jétszhatosag: kézepes
szavatossag: kézepes
zene / hang: kozepes
hangulat: k&zepes

ez egy rendes jciték.
Igaz pocsék, mellyel bizton tobbet art a vilagnak,
D el el e o s
teres jatekélmény és az dflag jatekosnak a valo
életben valo driftelési hojlandssaga kazti fel-
tinden magas egyit jarast. Széval gyerekek: ne
drifteljetek! Legalabb a sztradan ne! Errdl van szo
minddsszesen. A driftelésrdl. lzgi, mi2

ADI nagydi a létez3 drifiversenyek cstcsa, hi-
vatalos versenypalyakon — tehat nem Tokié utca-
in, Brazilia 8serdeiben, Kina legnagyobb falan
Eg%v a Hold kratereiben — bonyolitott japanos

IocshciBolost

papirlapok cstszkélnanak egyméson. Igaz, min-
den papirauté méshogy mozdul el a papirlapon,
de eftd| még szogletes és darabos és csinya ma-
rad, kitapasztalni viszont igencsak nehézkes. Es
it nem az a lényeg ém, hogy elssként szakis sza-
el i e ey,
ezért kapod a pontokat. Amde a zenét, omiegg-
ben van, azt csak anyagyilkosok szokidk hallgat-
ni, pont mielstt elkovetik a szorytiséget. Hogy
milyen? Hiszen tudod: szgletes, darabos, csi-
nya, és mintha kartonbé| lenne kivagva. Ezenfe-
6l @ menifelilet is szivet szorongatéan randa, és
benne nehézkes és lasst a navigalas. Vagyis...
igen, megtanultad: sz8gletes, darabos és csinya.
Es igen, ugyanabbél az anyagbél készillt ez is.
Osszegezve: a D1 téma és a pontozésos rend-

unikalis, de ilyen aron nekem nem
rt perkalnék kemény ezreseket, amikor
a sarki irészerboltban par szazasért megvehe-
fem ugyanazt? Raadasul ebben a formaban o
magam széja ize szerint ragaszthatom, haitha-
tom, véghatom &ssze a darabokat és hidd el, ha
nincs is kéziigyességem, semmivel sem szérako-
zok majd rosszabbul.

samatér
samu@576.hu

sdilet. A jatek valami hi feleseg
prébal lenni, mivel az elmolt évad harminckilenc
tényleges pilétéja és tizenharom palyaja szere-
pel benne. Tol sok jérgény nincsen, f6leg jopén
elvétve amerikai mérkak harom osztalyba sorol-
va, ahol a esticsot o D1 erdgépei jelentk, A D1
kiirason kivil nyomhatunk quick race-t akar
esben, akar napban, akér gép, akar ember el-
len, akar drifipont, akar hagyomanyos eszksz-

¢l rendszerben, s6t még tuning (ehetﬁség is

tekos
memGriskartya 8 mb (240 kb)

lyuk
X himsovinizmus

&

5 pont

4

cél
adadik. Kildhefjik one-on-one-ba, tolélsbe, ext-
rémbe vagy csatamédba, illeive magéval oz
idével is megkizdhetiink, de oft garantdltan alul
maradunk — hossz tavon legalabbis.

A grfikaval szembesiilve szinte kisil a sze-
miink: szégletes, darabos, csinya és mintha tres
kartonbél lenne kivagva minden, kocsi, boritas,
kargj és a torésmodell is lama. Az iranyitas meg-
erésiti a kartonfilinget, a driftelés olyan, mintha

D1 GRAND PRIH

YUKE'S

grefika: kézepes

jatszhatosag: kézepes
szavatossag: kézepes
zene / hang: elmegy

hangulat: kézepes

1-2 jtékos
memoriakartya 8 mb (65 kb)

v olcso
X ha nem veszed meg

3 pont )

AN




‘A TARMAK -BURKOLAT
A LEGJOBB BARATOM!

super-bikes

sem a kétrannyal itafoft makadémdt a leg-
jobb barétom, ha beledglok is. Persze nem
vagyok motoros. De ha mér a vallomésokndl far-
tunk, meg kell gyénnom valamit: én nem bardt-
kozom sem papirtérlakkel sem a ph-értékkel, nem
szexelek sem sajftal sem druhdzlanceal és az
anyém nem mosdpor volt. Elnézst. Viszont ilyen
tekokkal szembesilve mindig szikér téboly altal
hilélt goresssen kocsonyas 6kél csopodik az ég-
nek és archdl spricceld forrd kannypatak kisére-
tében gyomorbol dblésen dérrens sikoly hangzik
fel: MINEK2 Minek egy olyan kstott méfajon be-
[il kizepesen kielegits jctékot fejleszteni, ahol
nem okarkik, hanem igazi, valodi, tényleges
ncgydg(dk képviselik  csilagos egef? Miért kell
ugyanolyat csak bénaban? De ha nem is béna-
n, &tlagosban? No, de még ha elég 6" lesz
is o termék, valljok meg, ma mar az sem elég!
Hasonlé ez, mint a Niki vagy az Aidas markaj6
kinaipiaci sportcipd, csak azok legalabb keve-
sebbe is keriiinek. Miért nem keresik meg ilyenkor
a fejlesztsk a piac réseit? Miért nem specializal-
nak, krefivizalnak, innovatizéinak? Akkor bizony
még a kézepes jelzé is méshogy esne a latba. A
morc oka, hogy it hasonlé térekvésnek nyomaira
sem bukkantam, pedig nagyitoval kerestem. A
magabiztos elképzelés valoszintleg az volt, hogy
jobbat fognak léfrehozni, és az igazat megvallva
a GP nefalan-tan tényleg olyan téma, ahol ez
nem is fiinhet oly lehefetlen vallalkozasnak, de ne
szépitsitk a dolgot, ez(ttal nem sikerilt. A fltgké-
pernydt és a meniit megpillantva elészor azt hit-
tem, hogy egy masik motoros sorozat kilén része
ez, més néven, olyan szembedtls volt a hasonls-
ség. Persze hogy nem az,  jatékmenetbé| ez pil-
lanatok alatt kiderdil.
Talan a f8 kilnbség, hogy vezemni itt nehe-
zebb, a legaprobb hiba is bukashoz vezet, igaz,
a héirényt behozni is elég kénnyi eleinte. A gra-
fika felig iires szifonpatron, a hang csorba bag-
re, az iranyitds ires palacsinta. Szép kis Ieri'éi,
mondhatom! No, de lassuk a konkrét tartalmat!
Szingliben mehetsz free ride-olni 41 haijtém( és
27 ring tetszleges kombindlésaval vagy lova-
golhatsz rofeakert, melyek tbb versenyes valto-

48

Lehe', hogy devidns vagyok, de nekem akkor

HALLENGE

ELFUJTA A SZEL

26 paraméter(i misorszambol illetve egy bajnok-
sagbél dlinak. A szigordan online mentes mulfi
ket jatékos szamara nydjt kikapcsolodast, felhét-
lent avagy felhsset, valasztastol figgden, kuszio-
mizélhatd verseny avagy eldre konfigurdlt tor-
nak mezején. Akérhogy is, elssként o mocisul
elvégzése javallott, az undorig ismert tematikaba
illeszkedsen gyorsitas, fekezés, kcnzcrodés ésa-
tobbi mentén. A srécoddal barbi: is, mo-

amisitatlan rock'n’roll szagot éreztem
Hmt’:r i6 elére a levegsben. Aztan amikor

élvezettel beszippantotiam azt a vala-
mit, amit a program magabél érasztott, a szag-
l6hémom hirtelen csonyén odakozmdlt. Es nem
Osztam meg ennyivel: az orrkagylok levaltak,
az orresont elforgacsolédott, a szagléideg meg-

tor nem indul. A hangja mély, 6blés duruzsolas
helyett valami I'\umisEés szopran kohogésbele-
fullad (Martin! széndékos szoGsszetétel) (Okél
Martin :), amit egy torott nyakd gitaron kisér
egy siket zongorista. Ezek utdn nem megleps,

Sy o e e e
nézni - legalabbis a Siker biztosan nem. Kevés

morzsolodott és az agy asszocidcios terilefei is
O e aE 0 SR o 0 B

a szém, és a t5bbség abbél a n\{/ﬂlés, erdtlen,
[oes ahd

tort, ruhdt, sisakot adhatsz alé-, félé- illetve ré-,
cél- és izlésiranyosan. A karrier egy kilondlé in-
dividudlis variefé. Pérgetheted a szezont, illetve
kihivasok pippantasaval fejlesztheted a fidtast.
Het kepességed dll kezdetben nullén csak arra
vérva, hogy az egekbe kiszva akar specializélt
virtudzt gydrison beldled. A palyak elég sokszi-
niiek, van vérosi futam 1Londpon, Berlin, stb.) vi-
déki menet (Alpok, Riviéra, sib.) és természetsze-
rileg élethti arénck is (Hockenheim, stb.). Min-
dent szamba véve lathaté, hogy anyag, oz van
az anyagban, de mint mondottam volt, egyedi-
séq és igazi mindség nincsen. Igy csekdly re-
ményt fizve bar, de Ojra felleszem o kérdest,
hatha valaki megszan: MINEK222

samatér
samu@576.hu

SUPER-BIKES:
RIDING CHALLENGE

e k6zepes
jétszhatosag i}
B oy 6
zene / hang: k&zepes
hangulat: kézepes

kérosodast szenvediek. Arrél nem beszélve,
hogy az orrszérzet kinosan megpdrkslédstt.

Mr az infro roszog, mintha befonon szénkéz-
T s oy ok
kénél. Am ez semmi, a mloriu|b?zgge|épve meg-
latod azt a grafikat, amit nemsokara kanyvek-
ben fognak illusztrécisként mutogatni. Milye-
nekben? Példaul a Grafikusok Kéziksnyvében
ellenpéldaként, hogy milyen ne legyen soha,
vagy a NaEy Vicckényben, ahol magvas kari-

katiraként készon maijd vissza rank, a Korélet-
o (i

g6s rockn’rol valo, melytsl
fél perc utan fejfjast kap a ma embere. A
kaszini, a megvalésités tehdt az erézié marta-
leka. Marad oz alvéz. De hol is van2 Hat elvit-
te a rozsda réges-régen. Avagy elégett, még-
hozza éppen oft, uhec(j kapaszkodni igyekezett,
a Burnout hétszelén. Verseny verseny K(ch':n az
orszgton a nyugati parttél a keletiig masod-
lagos obieldivékkcﬂ szerényen hintve, mint adott
szamo veszélyes eldzés, rivalis lezozas, ugra-

fas, turbézas, ilyenek. Van ?urdzs, ahol a csop-
pereket gyfiitiik és tuningoljuk, persze szig?crﬂ-
an diszkréten. Pilstk kszil is valaszth de

tanban pedig az emberi hiilye:
ge cimmel fog kapni frappans képalirést.
Olyan, hogy szinte el sem |eEet mondani, a fi-
atalabb olvaséknak zaftos fantaziara van hoz-
26 szitksége. A jarmivek rajzoltak, ellenben a
1dj, és a pélya digitalizalft Egy 3D-s perspekti-
véba dllitott statikus fenyképvaszon, melyen fi-
zikétlanul zizegnek a moncsik, melyek inkabb
kelti Ugyeﬂeneiﬁ meghaitott origami-lepke, sem-
mint aszfaltszanté acélsarkéany benyomasat. Er-
ted? Elképzeled? Nézd a képeket, hatha sikeriil!
Mindez effekiezve, hogy mégse legyen olyan
jatekidegen. Mértéktelentl az. A frame per se-
cundum a hiills tompordt verdesi, illetve verdes-
né, alulrél, csakhogy nem éri fel. Egy régen le-
fiint korszak (Amiga, 286) kisérlet jellegl és
kezdetben k 8 probalkozésa volt a digi-

1- 2 jgrékos
memoriakartya 8 mb (389 kb)

v iparos motoros
X az a bizonyos kerdés...

6 pont

d J

p
talizélés, egy Gidonat grafikai csapasirdny, Gm
i ol e
hogy az 6j gézlé egy gaz l6. Es most jsnnek
ezeka hor,ey-s csif(j( és azt képzelik, hogy mit
is2 A vak asszony visszanéz. Netén holnap 0j-
raszabadalmaztatick @ némafilmet. Aprilis ha-
vaban jarva értékelném ezt a fajta humort, igy
ianut’:rbﬂn viszont szomorral elegyitett szana-
lommal gydifott értetlenség ingatia Liem. Amo-

olyanokat képzelj, akikben kevesebb a tok, mint

egy fézelékben! Mi van még? Filing? A dehogy.
Kész roncstelep.

samatdr

samu@576.hu

HARLEY-DADUIDSON:
RACE TO THE RALLY

grafika: siralmas
jatszhatesag elmegy
szavatossag: elmegy
zene / hang kézepes
hanedat: elmegy

1 jatekos

memocriakartya 8 mb

v ez Iatni kel
X hogy repul az ido...

2 pont

4
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iy kicsi mozgas mindenkinek kell,

arosszékbdl dlljanak most fel.
Ez a kis mozgas néhény percen dt,
Ne tessék félni, senkinek sem Grt!”

anas évek magyar televiziojaban. De erre csak az ids-

sebbek (na 6, ne folozzunk, a htsz folsttiek) emlékez-
hetnek. A tsbbiek kérdezzenek ré szilleiknél, s meglatiak, anyukéik
és apukdik csillogé szemmel mesélik majd, mikén:?lh eft az Gtper-
ces ugribugritd] egy egész orszdg esténként a képernydk elott. Nincs
Gj a nap cﬂcn, mozogtunk mi a nappaliban mar jéval az EyeToy,
s6t, Norbi és Bir6 lca eltt is. Csak aztén megsziint a tévétorna, és
helyébe lépett a hamburger meg a videojéték ugyebdr, és a gyer-
kdcsk szépen elkezdtek puffadni. De mielstt még tarsadalmi jelen-
ségek boncolgataséba bonyolodnek, lassuk inlfc‘ﬂ)b, mi jot tartogat
szémunkra az EyeToy: Kinetic Combat.

A jatek dobozdt felnyitva, az elss részhez hasonléan (EyeToy:
Kinetic, Konzol 2005. szeptember) most is talalunk egy miianyag
kis izét a memériakartya helyére pattintva, amird| csak o védaszi-
vacs leoperdlasa utén deriil ki egyértelmien, hogy elététlencse a
kamerdhoz. Mire j66 Szélesiti uefamera latészoget, s lehetvé fe-
szi, hogy telies alakban latszédjunk a képernyan. Feliéve, ha
eléggé eltavolodunk a kameraté. Iit kezdadnek a bajok. Mér egy
kszepes méretii panellakas nappalijaban is komoly kihivast jelent
a szikséges hely megteremtése, nemhogy egy kisebb ereLszo-
baban. En annyira hatrahtzédtam, amennyire csak tudtam, mér
a fal horzsolta a knysksmet, de még mindig fél fejiel magasabb
voltam a képernydn lathaté oktatd sziluettiénél, amibe bele kelle-

vuluhogyi iy szolt a tévétorna bevezets szignalia a nyolc-
v

MRARTIN BELESZOL!

Ez egy ok zsir program, nagyon nagy talélmény; hasznos,
valéban célravezetd, nem diveré: kived|
tetlen és megkeriilhetetlen hibaval

. egyeflen ériasi, kivédhe-

az ofthoni edzémédsze-
rek 99%-a halalra van itélve. A testmozgasos programokndl
ugyanis nem az a baj, hogy nincs mivel elkezdeni, inkabb az,
hogy lustak vagyunk elkezdeni. Mert ha részénod magad, és
lemesz egy terembe, vagy felhozod a bicait a pincébal, akkor
mar nyert tigyed van. Otthon viszont mindig kézbejon majd
valami, és Ggysem tudod végigesindln.

576 KONZOL

IS RY0 HAZUKI!

ne férni. Persze az ofthoni fornghoz sziskséges tér pi
ja sem 0j kelett, mér a fent emlitett tévétorna bevezets rajzfilmié-
en is azt lattuk, ahogy a csillaron himbalodzik az egész csalad.
(A rejzfilm eqyébként a kivételes tehetség Saijdik Ferenc munké:-
ja volt, akinek tobbek kszott Pom Pom meséit is koszonhetjik.)

Ha sikerilt kiriteni a tévé elotii haromméteres korzetet, és még
nem meriltink ki teliesen a batorpakoléstl, kezdjink neki a

g k. Mindenekelsitt profilt kell regisztrélni, amihez ajan-
lom o kontroller hasznlatét, ugy valamivel gyorsabban tudjuk
bepadtysgni neviinket, korunkat, magassagunkat, solyunkat, stb.
Ha megadtunk minden adatot, s eldsntétiisk, hogy a csini fio vagy
a csini lany legyen az edzank, indulhat a 16 hetes edzésprogram.
Errd| természefesen nem tudok atfogéan beszamolni, hiszen nem
volt nélam négy hénapig a game, viszont szivesen leirom az elsd
edzést. Totdl kikésziltem tole, minden testrészem tocsogott az iz-
zadséagban, alig birtam uténa megdlini a ldbamon. Martinhoz is
Ggy mentem be a szerkesztségbe, mint akit agyonvertek. De ne
szaladjunk ennyire elére.

'A 60 perces gyakorlat hat szekciéra oszlik. Els5 a bemelegités,
egy kis fej-, lab- és karksrzés. Utana kezddik a tényleges edzés.
Minden 0gy zaijlik, mint valami tornaérén. A tanar dumal és mu-
tatia a gyakorlatot, mi pedig igyeksziink kévetni a mozgasat.
Elobb itéseket vesziink, utana rogésokat. Eddig rendben is vol-
nank. Nélam oft siklott ki a dolog, hogy iszonyatosan kegyetlen
alapallast kovetel a program. Terpeszallas rogyasztott lé?'gekkel,
amitd| 8t perc utén (gy égnek a combjaim, hogy majd” &ssze-
esek. Biztos valami spéci kun? fu bedllas. Ja igen, eddiq még nem

; e

| T

&

koordinalni mozdulatainkat. De, még ha tudné is, akkor sem he-
lyettesithetne egy valodi mestert. A Nike kézremikodesével fef-
lesztett Kinefic dgy volt 6, chogy eredetileg megiel
formajaban tbbet markol, d:i);vesebbe?%og. Ks:
gyelmet, egészségetekre!

,Ez a kis forna ugye jol esetts
Mindenki frissebb, fiatalabb left!

mondtam, a Kinetic Combat fitnesz- és har P
ram egyben. Elvileg nemcsak forméban tart, de megismertet a
Hung Gar Kung Fu latstilusaival s, ami, lassuk be, mér lefrva is
rosszul hangzik. Sz?ény Ryo Hazuki, sirna, ha létna. Na de oft

&t perc nem is nagy ids,
S minden este ismételhefd!”
Stiletto

tartottam, hogy minden mozdulat ebbl a szémomra gyilkos ter-

acihl bl & T tr viecsn: Megukia oreonolc acyebie
evésbé megerdltetdk. Egy kis menetelés |6Leme|ésse|, guggolds
fokozott tempoban, rigas jobbra-balra. A bemelegités és az
alapgyakorlatok utén valamivel lazabb, bohskasabb rész ksvet-
kezik. Szokvéanyos EyeToy minijaték, amiben kék valamiket kell el-
talalni a képernydn. Ha sikeril, j6 nagyot robbannak. Az stadik
szekcié megint Komo|yc|bb, itta korégt;cm tanult Gtés- és rogas-
technikak kombinécisit alkalmazzuk, persze a jél ismert roggyan-
fott terpesszel egyitt. Ha ez is megvan, nincs mas hétra, mint a
levezets légzs gyakorlat elvégzése, s mér zuhanhatunk is Gjultan
az 4gyba. Emlitésre érdemes még a Shadow Training opcio, ahol
egy virtudlis alakot kell leverni a képernydral. A demo videsn per-
sze gydnydrien karatéjozik a tréner, am a gyakorlatban sokkal
nevefségesebb a latvany. Nélunk legalabbis 6 nagy rohages lett
avége, mikor barangm a komp|i|<ﬁﬁ rigaskombinaciok alkalma-
2ésa helyett inkabb felkapott egy vizes palackot, és azzal osztot-
ta az arnyékembernek a pofonokat.

Ha valami igazan jellemzi a Kinetic Combatot, akkor az, hogy
a tunya, fespedt gamer gyerekek percek alatt leizzadnak tale. Jol
Gsszerakott program, kovethetd és nagyon kemény. Mégis inkébb
az elsd részét ajanlanam, mert abban még nem burjanzott el a
harcmiivészeti vonal, ami itt nemesak erdltetett, de teljesen hasz-
talan is. Hiszen a kamera nem lat térben, és nem mJiu finoman

EYETOY: KINETIC COMBAT

'SCEE
'MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: nézz a tuksérbe
jatszhatosag: k&zepes
szavatossag: O
zene / hang: jo
hangulat: kézepes

1 jétékos

memariakartya 8 mb (411 kb)

v megmozgst
X kung fu nélkdl jobb volt

8 pont .
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MALPERCIO DISSZATER!

prébélhattam, a Monolith GameCube-os RPG-jét, a Baten
Kaitos-t. Bér a jaték nem volt kimagaslé a JRPG-k kézét, ne-

kem perszonélisan mégis nagyon bejétt, kellemes tsrténete, kiraly
grufif:]cl &s Utds zenéje, no és egészen Gj harci szisztémaja miatt.
Vértam is a folytatést, mely 2006. szeptember végén meg is jelent.
Ugy fiint azonban, a jtékbél nem lesz PAL verzid, igy le is fettem
arrél, kiprébélhassam. Ekkor azonban egy kedves olvasénk,
8 én Andrés it a segitségemre, aki volt olyan j6, és sa-
Ll teszfelésre, melyért ezdton is szeretnék

Pontoson egy éwvel ezeldit voltam olyan szerencsés, hogy ki-

L('Jl példanyat ajanlotta
Gszonefet mondani!

Kiprébalva a programot réjsttem, hogy igen nagy veszfeség lett
volna, ha nem talélkozom o Baten Kaitos Origins-szel, mivel
a program egy rendkivil kellemes, sét idité darab! Bér tudjuk,
hogy a fokzaﬁésok szinfe soha nem olyan jok, mint az elsé rész,
BKO esetében ez nem dllia meg a helyét. A szinvonal megmaradt,
és az a plusz is itt van, mely miatt a jaték toltesz az eléz3 részen.

A SZTORI

Régtén itt van a férténet, mely kapesén a profi RPG jétékos mind-
jrt azt kérdezi, hogy van-e kapcsolat az elsé résszel. A valaszom,
van, nem is okérmilyen! A BKO ugyanabban a vilégban it
szodik, mint elédje, azaz szinte az Gsszes ismerss helyet bejarhat-
juk (a legtsbb helyen még a kamera is ugyanott van). Lesznek tjak
is, azaz olyan hef;ik, melyeket csak most ismerhetink meg. A leg-
fontosabb azonban, hogy a sztori nagyjabol 20 éwel jétszédik az
elsd rész elétt, azaz elézményrs| van sz6. Ennek ellenére lesznek
visszatérs ismerss szereplok is, a helyszinek mellett. A fohss ezot-
tal egy Sagi nevij sréc, aki egy Spiriter. Mivel személyes okokbol
bosszt akar élini az uralkodn, Olganon, ezért bedll ‘annak elit
alakulatéba, a Dark Service-be. Igy szeretne hozza kszel kerilni,
hogy egy napon lecsaphasson. Nem kell azonban sokéig vérnia,
mert a szervezet nemsokéra parancsot kap sajat csészéranak lik-
vidélasara. Ezt persze Sagi srommel vallalia, am valaki megelézi,
és elébb li meg Olgant. Nincs oka azonban féhésinknek rilni,
mert a dolgot az 8 nyakéba varriék, igy a fignak menekilnie kell,
bardtigval a robotszer Guillo-val.

Legyen ennyi elég a kezdetekre. A torténettel én teljesen elégedett
voltam. Izguf;nus volt és érdekes, de ami a legerssebb varazsa, a
kapcsolata az elsd résszel. Remek szorakozas felderiteni a széla-
kat és a rejtett utalasokat, nem beszélve a felemelé érzésral, amit
a régi ismerds helyszinek nyGjtanak. Szerencsére azt a csapdat is
sikerilt kikertilni, amit a régi a helyek ilyen nagy széma jelenthet-
ne, azaz nem fullad unalomba a jaték, a keészitsk remekil bantak
a dramaturgiéval. Itt jegyezném meg azt, ami mér az elss résznél
is G volt, azaz a karakferek kidol agét. Igazan he-
ves érzelmeket kivalo jellemekkel ismerkedhetiink meg a férténet
soran, akiket egyforman lehet gy(ilsini és szeretni is. A mar ismert
szereplkrd| pedig egészen Gj dolgokat is megtudhatunk, amyal-
va vaay lestve exciol & relok okl Kot

Mivel ‘elézményral van sz3, gy akér azok is kiprébalhatiék a
game-et, akik nem jétszottak az ,elss” résszel, hisz az ilyen ese-
tekben a megfelel jtékok felcserélésével meg lehet oldani a dol-
gokat, nem lesz spoiler a sztoriban. (Csak a BKO utén nehéz lesz
megszokni, hogy az els6 részben nem lehet repilve, gyorsabban
menni.)

Az viszont meglepd, mennyire izgalmas fordulatokat vittek a szto-
riba. Mivel a jatékos is szerepls (mi vagyunk Saginak a spirite,
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Tension

mint az els6 részben Kalasnak), igy minket is bevontak a sztoriba.
S8t, a vége felé van egy-két olyan fordulat, amit nagyon nehéz,

jy ne mondjak e|,ege mindenesetre megrazéan megleps lesz
néhany esemény! A torténet tehat kivalo left, igy az elss résszel
egyiitt tekintve.

PAKLI

Mikor férumon vagy személyesen beszéltem emberekkel a Baten
Kaitos elsé részérdl, hamar a harci rendszerre terelédstt a sz6. Az
emberek tobbségében panikszerdi félelem, majd lemonds legyintés
kovetk mikor meghallottak, hogy a prog k kartyas har-
i rendszere van. Ez valoban furcsa els6 hallasra, de higgyétek el,
én ilyen remek harci rendszer(i RPG-vel kevéssel talélkoztam ed-
dig. Nem is értem miért félnek sokan etté| anélkil, hogy kinrobal-
bl e el i e i e
hogy rendkiviil?(ido[gozon, mely miatt a harcok élvezefesek, izgal-
masak és valtozatosak (nekem hihettek, én nagyon utélok kartydz-
ni). Arulkodd, hogy nincs ket egiy&;rmu csata, még egy egyszer(
levelibéka ellen sem. Mivel oz elsitéletek talan a nem kielégits le-
irasbol fakadtak, lassuk ezt a szisztémat kicsit részletesebben (mi
dez az elsG részre is hasznalhats nagyjabél, a két epizod ks-
261t dridsi eltérés nincs, csak néhany véltozds).

Elészor is nincsenek véleflenszeri harcok, oz ellenfelek a terepe-
ken lesznek. Csata esetén harom emberiink vehet részt a kiizde-
lemben, -Sket teljesen tgy latiuk, mint barmelyik RPG jétékban.
kor cselekvésre keriil a sor, akkor jénnek ei{S a félelmetes” kar-
tyak. A jéték soran folyamatosan fogjuk kapni a harcban hasznél-
haté lapokat (Battle Deck). Ezekbdl a lapokbal kell 6sszevalogat-
nunk egy késébb egyre boviilé listat, melyeket majd harcban tény-
legesen haszndlni szeretnénk. Mégis, hard szerre maxi-
mum 5 (az elején kevesebb) lapbél lehet vélasztani, holott a feljes
paklinkban akér 30-70 lapot is talalunk (egyre tbb lesz késébL).
Azért csak ennyit, mert a gép sorsol ki nekiink lapokat a fenn allo
keretbd.

Mindegyik lapunk mas-mas tulajdonsagokkal bir. Vannak tam-
ads, védekezs, gydgyil

ito, vagy specko tamadasokat adé kartyd-
ink. Ezek a lopok hasznalat utan nem vesznek e, hanem visszatér-
nek & pokiibai (Deck) igy. &/ gép barmikor Kisorsalharia Skat Gira:
A BK sorozat harci rendszerének izét azonban a kértyak kombi-
nélhatésaga adja. A tamadé lapok kézstt taldlunk extrakat, sza-
mozéssal, egytl-haromig. Ha ezeket egyesével kivalasztjuk (sor-
rendben kell, Gsszevissza nem mikadik!), akkor utana mar specko
lapot is bevethefiink, rerrlnészeielsen oridsi sebzéssel. Nem beszél-

is lehet igy k ru-

olyan lapok is, melyeket csak bizonyos emberei

Vﬁeke;oil?s kiilénl’ele lapokkal ieheyh?rendszerin' azokkal, amiken
paizs, vogy péncsling van), csokiigy, mint gyégyftani. Kilénféle
fobb, erdsebb fegyvereket is igy lehet haszndlatba tenni, ezek a
pajzsokkal egyitt meghatd ideig F alt aztan Oj la-
Bl e

Jol lathato, hogy nem mindegy milyen paklit allitunk Gssze. Min-
debbl talén levonhatia valaki azt a kévetkeztetést, hogy ez bizfo-
san egy lass(, idBigényes hori rendszer, Errél azonban szé sincs!
A lapok kivélasztasara idlimit van, pont annyi id8, amennyi kell,
Rl s e S el
nunk, ez nem vitds! Egyébként a jaték mindig segit kivalasztani,
hogy egy lop utén melyeket lehet még valasztani. A harcok igy
e i il e Dbl e
régebbi FF jéiskban.

E?ismerem persze, hogy mindez igy leirva nem biztos, hogy meg-
gy6z6, de higgyétek :F, néhany perc alatt megtanulhaté, sét mikor
réérziink az izére, akkor meg egyenesen élvezetes lesz! Nem be-
szélve arrdl, amit mar emlitettem, azaz nincs két egyforma csata.
Ha ugyanis rossz lapokat kapunk és nem tudunk kombézni, mi
tbb tamadni, akkor még a legkisebb vakarcs szsmy is szivatni
fog minket, mig ha j6 a lapjaras, akkor a legdurvabb fenskaket is
ot e T Al St B & kiorh i
meg a harcok varazsat s, hisz ha rossz lapok érkeznek,s?ikor a
stratégiai érzékiinksn molhat a siker, tehat ha még ezekbdl a hely-
zetekbd] is ink ki, akkor igazén profik lettiink.

Mindezek miatt a BKO azon kevés RPG-k egyike, ahol a harcok
soha nem fulladnak unalomba, még a végéig sem, igy mér csak
ezért is érdemes kiprobalni a jétékot. En nem is tudom, mikor él-
veztem utoljara ennyire a harcokat RPG-ben. Az elsd részhez ké-
pest egyébkeént tjabb lapok egész garmadéiat fogjuk taldlni, ren-
gefeg 0] kombéval és tamadassal.

Keveselltem viszont a karakterek szamdt. Igazabél nem értem mi-
ért ilyen kevés, az elddben joval t5bb volt. Talalgathannk, hogy
mi az oka, de felesleges, inkabb csak nem értem, hogy az elssben
olyan sok emberiink volt, itt miért csak haromra tellett (igaz, ha of
szereplaket alkotnak, akkor felmerillt volna, hogy hol vannak 8k a
BK-ban)s De hét ezt talan meg lehetett volna oldani...

VIZUALITAS

Az els8 részben leginkabb az ny(igszétt le, hogy milyen jél néz-
tek ki a helyszinek. Az elére renderelt hatterek gysnyariiek voltak,
és a harcok is latvanyosak letiek. Ahogy emlitettem a BKO-ban a
helyszinek nagy része Gjra szerepel, ezért adja magét az Ssszeve-

ve arrél, k bindl
télisan latvanyos és hatékony csapasokat 8sszehozva. Sét, lesznek

MARTIN BELESZOL!

A BKO legérdekesebb része szamomra a kartyas harc volt,
de mivel ez ég szokatlan és egyedi rendszer — bar
egyre tobb jatekban talalkozunk vele -, szerintem ez lesz fa-
lén egyben a program gyengéie is. Mondjuk mar a beszer-
zése is egy kilon kis kalandjaték, széval mire megkapod,
akkor is &rilni fogsz neki, ha fekete-fehérben indul el....

tés. A grafika bér nem fejlédstt egetverSen, mégis észrevehetden
szebb, mint legutbb. Nagyon szépek a varosok, az erdgk és vi-
zes helyek pedig egyenesen gy k. Sajndlom, hogy a rende-
relt grafika kezg lfiEopni az RPG-k kézill (poligon veszi at a helyét),
mert nagyon szép, mivészi dolgokat lehet vge alkotni, chogy azt
a BKO egyes helyszinei is bizonyitiak.

A harcokkal sincsen gond, laivanyosak a varézslatok és a spec-
kok is. A grafikaba tehat nem lehet belekstni.

MOTOI-SAN

De a zenékben sem lehet kivetivalét falalnil Motoi Sakuraba is-
mét hozta a réjellemz szinvondlat. Hasonléan az elédhz, sok-
)

goratémak), gyakran keverve elek gitarral és dobboal.
Ezért aztan a szamok egy 6 része rockos (mefdlos) beiitést, mint
példaul a harci zene, ami fantasztikus. Ez a rockos hangzés na-
gyon iét fesz a jétéknak, mert egy egyedi, csak a Baten Kaitos-ra
fellemz3 sfilust ad neki. Ez pedig unikumot vardzsol a jatékbal, leg-
alabbis zeneileg. Tovabb lehetne vinni ezt a vonalat, a rock és
e e kok-
ndl (emlékszem az FFX-nél u:?e(én az a death-metal szam milyen
meglepsdést valtott ki). Egy sz6, mint szaz a BKO zenéi kiemel-
kedsk, még az RPG-k kozott is.
EzGttal a szinkron is rendben van, sokkal komolyabban dllick ne-
ki a szinészek, mint legutobb.

OSSZEFOGLALVA

Osszegezve az eddig elmondotickat rendkivil elégedett voltam
Baten Kaitos Origins-szl. A férténet izgalmas, hossz0 s érdekes,
a grafika kirdly, a harc élvezetes, a zenék Eedig fergetegesek.
Nem is tudom, hogy milyen hibat tudnék felhozni a kicsit kevés
szereplén kiviil, mert a jaték még tartalmas is. Egyrészt két darab
mini-DVD-n terpeszkedik és va:%)enne minden, amit egy RPG j&-
tékos elvér. Rengeteg ﬁk,;k, szinte megszbm|é|hf:mtx|un Grtyalap,

&s sok-sok a i mellékes, de gy ereklye cucc.
Tulajdonképpen, akinek bejétt az elsé rész vagfy Ggy dltaldban fo-
gékony az 0] dolgokra, annak feltétlent! ajanlom

iprobalni. Saj-
nélom is, hogy nem fog kijonni a BK sorozat PS2-re, megérdemeir
né ez a két jaték, hogy szélesebb kizonség is megismerje. Raada-
sul ez a masodik rész s rosszkor st hisz itt @ generdciovalids, igy
valészinG a Zelda mellett ez az egyik utolsénak érkezett anyag
GC-re. Viszont egy remek bicso eftsl a generaciétsl. Csak kar,
hogy a PAL terilefeket ebbs| kihagytdk, igy marad a borsos ari
kilfsldi rendelés. Hogy megéri-e5 Nos, ha nagyon bejétt az elss
rész és egy Udit3 folytatésra véagysz, akkor mindenképp!

Veres Miki

BATEN KAITOS ORIGINS

grafika: kivalo

jatszhatosag: JO

szavatossag: O

zene / hang: kivalo

hangulat: kivalo
1 jatekos

v egy hangulatos, izgalmas
&s tartalmas game kivalo zenével
X keves karakter

8 pont
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MEGALLAPODAS

Maid kiugrott a szivem, amikor megtudtam, hogy az elsé Xbox
Live j6tszhatd demo|uva magét a szivembe belops, gondolata-
imba magat {6 mélyen bedgyazé Elveszett Bolygo tesztelésével
Martin engem fog megisztelni. Hihetetlennek tiint, hogy még
2006-ban jétszhatok majd @ program teljes verz|o|cvu| aprog-
rammal, amire az E3 éta annyira féjt a fogam. Elvérasaim ha-
tolmasak voliok vele szemben, amelyet csak fokozott Martin éra-
doziisa, a cuccré] valb lelkes aneldotblbsat Arviar T ehsan
kész voltam, s mér alig vartam a napot, hogy elmeriliek a prog-
ram dlol festett képzeletbeli univerzum rejtelmeiben, beitdtt a
krach: Martin ofthon felejtette a programot. O, egye fene, még
egy nap, és jatszhatok, gondoltam magambcn Msnap Martin
megint ofthon feleftette  cuccot, ekkor mér majd szétvetet a ki-
j nagy nehezen megérk a futdr,

UJ IDOSZAMITAS

hozta a cuccot, s egy 6ras énfeledt jaték utan dsbbentem csak @,

ogy mi lehetet a valodi oka a Fészerkesz16 Ur fel ledékenysége
nek... nagy valésziniség szerint gy(irte még a cuccot, kepteen
volt letenni. Még most is csodélkozom raita, hogy egyalculan ki
tudta adni a kezei kszil. No de ne menijiink ennyire a dolgok elé-
be! Volt ugyanis egy megdllapodasunk: Martin o multiban szer-
zett benyomasairal, én pedig a single modban szerzett tapaszta-
lataimrol fogok részletesen beszamolni. Lassuk hat!

E.D.N. lil. - AZ ELVESZETT
BOLYGO

Pof s ol

milliit k
nem sa;Lallo, de ennei( ellenere uzokm kell

munkéra bar
bi &

dig felfedezetlen bolygét - legyen a neve mondjuk E.D.N. Iil. -
melyet az emberek gyarmatositani kezdenek. Hogy miért nem
lényeges, nyilvan nem jokedvilkbal. Képzeligtek hozza azt is,
hogy a gyarmatositék a bolygét az emberi L széméra lakha-
ténak it ?Ik meg. A klima bar nem a |egmegfe lelsbb — hiszen a
bolygé maga nem mas, mint egy ériasi nagy hégolyé -, de a
Foldiéhez hasonlo oxlgenburok veszi koril, amelynek készn-
hetden a yarmmosnoknok csupén a hideggel kell megkiizdeni.
Az mar elsére latszik, az elss és legtontosabb feladat a
bolygs klimajanak a felmeregnese lesz - chogy az emberi fcm
ismerjik, ezzel kilsnésebb gond nem lehet -, és mar indulhat-
nak is az elsé |ckosok az ED.N. lllra. Igen m, de oz eleinte j6-
tek k tins burok csapdat is rejt dban: a bar
igen ol felfegwerzeﬂ de szerencsétlen modon nem mindenre
felkészillt telepesek mar az elss idskben olyan, szamukra addi

még ismereflen léfformakkal - idegenekkel, nevezzik sket Akrig
fainak - talélick szemben magukat, melyek ellen fegyvereik kez-
defleges |urekszemek tinnek csupdn. Az elss vesz'esegek haml
musc a telepesek kénytelenek fak

visszaté

ahol o megszerzett tapasztalatok alapjan idével kifejlesztésre

kerul egy specmhs  jGrmifipus, o VS (Vital Suit). Ezekkel a tulaj-
mar minden gond nélkil fel lehet venni

sztorit mondhat magéénak a Lost Planet. Képzelietek el egy ed-

aversenyt az ellenséges idegen lényekkel szemben.




Megkezdédlik tehét a hare  bolygé feleti uralom megszerzé-
o

), 6s (részben) rombolhat6 palyaszakaszok bejérésa var
e

séért az emberek és az akridok koztt. Az emberek ug
elinditanak egy programot a NEVEC Corp. felijgye(eke alatt,
amely a kilonféle szerves létformakban — is — megtalalhaté
héenergia hasznositasat tiizi ki célul, a bDlygé komfortossa té-
Kl Srilokeban lgon o de e e Ldacoll b e o
ril valami nem igazén van rendben, nem csoda hat, ha kiilsn-
féle szakadar gerillacsoportok alakulnak, melyek adott esetben
nem csak a Cég és az akridok, hanem egymas ellen is kizde-
nek. Céliuk a fennmaradas, melyhez foggal-kérommel ragasz-
kodnak. Itt kapcsolédunk be a férténetbe, Wayne Holden bsré-
ben, aki egy szakadér csoport bézisan ébred. Homalyos emlé-
kei vannak csupén harcokrél, s arrél, hogy édesapiét egy rend-
kivili médon erss akrid, ,Green Eye” hz?dfosun besil

edvi kra, részint nyilt, havas tajakon - &j-
iel, nappal, héban, viharban -, részben pedig zart bazisokon,
melyek  szakadar egységeksi, vagy épp a Cégéi. Klasszikus épi-
tészeti stilusban fogant, ee?hugyo" vérosok, varoskezdemények, s
magukbdl legalabb ennyire siralmas posztapokaliptikus hangula-
tot sugarzé mefropoliszok szegélyezik Wayne ifidt. Vizudlis

b viszont mindenké kiemelkedéek azok a barlan-
ok, kiirtsk, meredélyek, melyek az aranytél a tiizvérésig min-
e vk keschiotbon soprisat & bobaysbal
aradé energicknak, masrészt pedig a lenyek kisugarzasainak.
Gears of War ide vagy oda, ez oda... széval nagyon szép!
A terep mint azt emlitettem volt nagynak téinik, mégsem az.

Wayne, miutan az 8t jégbe fagyva megtalalé csapat vezetsje,
Yuri, a tudés megtaldlia, 6j bardtokra fesz szert benne, s a csa-

at tovabbi két tagiaban: a szemrevalé Luka-ban, és testvéré-

en Rick-ben. Yuri-nak ksszonhetsen Wayne teste képes a
héenergia hasznositasara, ez a késsbbiek Llyumén rendkivil
fontos lesz, hiszen mikszben megprébalkozik moltjanak darab-
jait Gsszedllitani szamtalan harcban lesz része e Lieﬂen, sivar,
és mindenekeldtt hideg bolygén.

Ennyi lenne hat a torténet nagy vonalakban. Remélem most
mar értitek miért irtam azt, hogy nem feltétlen kell egyetemi vég-
zettség a kereftorténet feldolgozasahoz, de azt is remélem,
hogy valamelyest elkaptétok a kellemesen bizsergets sci-fi sza-
lat. Annyit azonban még érdemesnek létok elérulni, hogy a jé-
teknak sikerilt felidéznie bennem a Deus-Ex-ben tapasztalt
,nem bizhatsz senkiben” feelinget, annyi csavar van benne.
Ideje hat, hogy ttra kelietek Wayne bérébe bijva mltatok el-

k hitt darabjainak 6 kasa, valamint a NEVEC
Corp. homélyos igyleteinek kinyomozéasa érdekében!

BIONIC

k a zseni-

ilagat. Oriasi-

Carpenter Apokalipszis frilégiié itod
alis The Thinghez tudnam hasonlitani  jéték kep

Easy f legalabbis nagyon kénnyen, s gyorsan bejar-
A

egyébként trivialis: z6zz szanaszéjjel mindent és mindenkit. A
részben rombolhatt terep egyébkent erre fel is van készitve.

COMMANDO

A jatekban dsbbenetes mennyi
het talélkozni, ezek mindegyil

latvanyosnal-latvanyosabb. Csodasak, de veszélyesek is e lé-
nyek, melyek hdenergijat Wayne hasznositia a kietlen boly-
gon valé életben maradéshoz. Arrél van sz6, hogy a ké-
perny bal felsé sarkaban talélhaté szamléls (T-ENG) a folya-
matosan fogyatkozé energiat méri. Wayne élefereje sebzéskor
mindig visszatsltsdik, ami mibél - azaz a folyamatosan

Fogrc' ozélvcﬁébéL A energia elfogytaval a féhés

ellenséges létforméval le-
AR
s

=@

hato, akudv’:l(' is legfébbképp csak a nagyobb p s-
sok jelentenek. eiezlel( még az E3 demo palyaira2 Nem tol-
zoftan kiterjedtek, lassuk be! Nem arulok el vele nagy fitkot,
hogy a demo két palyaja — ha kisebb atalakitésokkal is, de — a
kész game masodik és harmadik szintje, kettd tehat mar most
kiesett a rendelkezésre all6 tizenkettsbal. Nos, kb. ekkora vala-
mennyi szint. A jaték nagy erénye viszont, hogy elhitefi velink:
kiterjedt, roppant ferepeken jarunk, holott valojaban kstélen
vezeinek, iqen iigyesen. Az a helyzet ugyanis, hogy Wayne

aklyajaval by agokba képes magat felhozni,

j Gdiletes
erre alapoz a jatékmenet is.
No ez az, ami egyaltalan nem derillt ki a demobol! Ez kérem
szépen 2007 Bionic Commandorjal Ki ne emlékezne e korai
Klasszikusra, amelyben a magét a platformok kézstt egyfajta
kilshet robotkarral mozgatd Eommondéssd kellett irtani a né-
ef? No ugye! A gameplay tehét az Armored Core-féle mechas
arcra, a Bionic Commando-féle roppant méret platformokon
valé — z8kkensmentes — hanctrozésra, valamint a TPS komman-
dézésra alapoz. Pure retro-arcade életérzés, a mai kor techni-

e lhoz mélts kivitelezssben! A gameplay alapel
inek ennyire j6l dsszegyrt triumviratusara mar rég nem lattam
éldat: mindharom jétékelem kells mértékben kap hangsolyt, so-
E: unalmassé nem vélva. Bravo, CAPCOM! A jatékos feladata

rohamos k, ezdltal pedig életere-
je is fogyatkozasnak indul. A hdenergiét a lelstt lények esteba]
|eheo potolni, illetve specidlis terminalok allnak Wayne rendel-
kezésére, melyek maximumra tolik trolsit. Okos rendszer fe-
hét ez, valamelyest hasonlit a HALO-féle életers toltédesre,
ugyanakkor Ssszetettebb anndl, hiszen soha nem éllhatunk
egy helyben, harcra vagyunk kényszeritve.

Szép kis armada van a Lost Planetben. Rakétavetdk, géppus-
kak, régzitett rakétadllasok, bombak, grandtok, puskak. Egy-
szerre maximum ketts kilonbozsféle fegyver lehet a jétékosnal,
émbar egyes rerek, melyeket a mechékra is lehet szerelni
olyannyira nagyok, hogy azok kiilsn hurcolészéséra nincs mé
és lehetdség. Ami nem igazan tetszett azonban, hogy egyes
fegyvereket - killéndsen a VS-re szerelhetéeket — nehézkes fel-
venni, ugyanis ugyanarra a gombra (B) van kétve a VS-be va-
16 beszdllas, és a er felvétele. Ez rendkivil idegesits
mondjuk a bossharcok esetén: sokszor, nem egyszer nem két-
szer fordult els az, hogy fegyver felvétele helyett kiszalltam o
jarmibél, vagy forditva. Nagyon zavaré tud lenni, komolyan
mondom. Ami azonban nagyon bejtt, hogy az egyes
rek kilonféle hatéissal vannak az egyes lényekre, mindegyik el-
len mas-mas hatasos. Fun! Hja, és a legstlyosabb, hogy az sem
mindegy, hogy a szémyszilotiek mely pontjat probéljuk sebez-
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ni: az energiatérd pontok ugyanis a sebezhetdek, s ezek mind-
egyik |ényen mas-més részen helyezkednek el.

Pér sz6 a jatékban talalhato lenyekrdl. Frenetikusak, mind king-
zefiket, mind pedig animéciajukat tekinive. A legjobb az egész-
ben, hogy a Lost Planetben nem csak az akndo anem a hoka-
lozok, azaz emberek ellen is Fel kell vennink a harcot. Szép szém-
mal vannok repilé lények, melyek egy része vilagit... a barlan-
gokban nagy szamban meg’uln|hmoal olyan Fenypcradeho bo-
ritva a képernydt, hogy azt a REZ, vagy a Fantavision is megiri-

gyelhemné, de most komolyan. Mas lényekhez nem érdemes tol-
zoftan koze| menni, mert nagyon durvan sebeznek, adott esetben

k k is, ezen tulajdonsaguk pedi élyes hords,
e et (e A e
komolyak és szerencsére valtozatosak. Mér a j6ték kezdetén a
bazist a el egyenlévé tévs monstrum is érzékeltefi, hogy a
fBellenségek valban nagyok, de a barlang mélyén a szikiaba
Gsoft szomy, vagy a repil, , megsemmisitheteflennek hitt monszta
is siman kitértett o hitembdl. Az Undeep faj megint csak elké-
pesztd, a fold alatt kovetik ellenfeliket, mint a Férgek a Dinében,
s ho és jégzapor okadasaval ek azok élefére. A legjobban ta-

lon mégis a Skalt nevezetis, a Beyond Good and Evilben létott n-
vényszer(j lényekre ha|uzo kreattrak loptak be magukat a szi-
vembe, no nem az dltaluk nagy szémban ram kopkodstt rakéta-
szer(j robband tiiskéknek kdszonhetben, mint inkabb a testiiket ért
kiilss behatasra vald reakcisjuknak hala. Vérssben kezdenek iz-
zani, mint egy hatalmas lémpatest.... pompas!

A mechakat sem hagyhatom fig Fcen kivil. Vannak gyors-
abbak és lassabbak, vannak, melyek lancfiirésszel felvértezet-
tek, masok inkéabb egy hatalmas fankra hasonlitanak. Nagyon
nagy okossug, hogy van olyan VS i is, amely a ré szerelt utg-

Gl gyors helyval a képes. Fegyverzefik
rendkivil vclrozo, mar cscl( czen is, mert menet kdzben is k|

lehet cserélni a fel f
Kéfavel5 @ harom legelieriediebb cuce, Tegnogyob% ke
giink a bossharcokndl lesz e felszerelésekre.

Lassuk a fekete levest.

Hibak... mert hat azok is vannak, szép szammal meghozzo
Hat igen, nincs mit kertelni. Nagyon |J)sges|fsﬂ a mar emlifett
fegyverfelvételi probléma. Nem is lenne ez akkora nagy baj, ha
a game nem lenne - fleg a bossharcok tekintetében — exirém

nehéz. Hardon legalébbis mindenképpen, de kdssétek fel a ga-

tyatokat, hogy normal fokozaton is kevés lesz az utanpétlas, VS
tekintetben legalabbis feltétlen. El nem tudom mondani mennyire
zavart az, hogy egyes esetekben megbolondult a kamera, csak
fobbre-beira Terogom & s, 6s G ilhaben’ 1 [émyek (o
tamadasénak kdszonhetéen pedig mést sem csinltam, csak mint
estem-keltem, mignem egyszer csak megielent a 6l ismert ,Mis-
sion Failed” kepernyo Anyam! Utoljéra, de nem utolso
sorban kénytelen va kmeg; rezni azt, hcgy Ecsy n és Nor-
malon mindenképp 5 eﬁzgy egy-egy paya kb. el ora.
T.zenket palya, hét, max. nyo|c éra fiszta jatekids. Okés, elviek-

ben, de akkor is... A single mindenesere révidnek taldliatott, ezt
viszont e"enponlozza az igen er8s mulfi. Inkabb nem veszem el
Martin kenyerét, foglaljuk hat Sssze a tapasztaliakat!

BRAVO

Gears of War... szép-szép, kegyellen szép, aldirom. Szép, de
butuska. Nos kérem, ez a ték is szép. Csoddlatos, gydnyrs,
elkepsszioen detarles minden fekintetben. Mashogy persze, mint
az 0j audiovizudlis etalonként aposzirofélhaté GoW, de akkor
is. Lassdtok Feleim azt az apré részletekbe mend kidolgozotisd-
got... (Nincs HDTV-tek, vagy VGA kabeletek? Nos ok or 200
mo||cto|<|) A dinamikus fenyek brutalisan jék, a ’
tikrozédések szintogy. A fextirakra szot is kar pazaron na-
gyon erés a game e téren is, hisz nem csak, hogy eszméletlen
véltozatosak, és szépek, de mu|dhogynem mindenhol tokalete-
sen illeszletiek is. Az animéciok sose’ fartozik a CAPCOM
gyengéi kozé, nézzétek csak meg az atkstéket, vagy éppen a jé-

ban lévs karaklerek mozgésat, ez valami egészen élethd. A

8l pedig egyszertien eldllt még a lélegzetem is, szinte

a fagyos, héval boritott bolygé felszinén éreztem magam a lat-
tan. Amigy ne ijedjetek meg az elsére (és mésodikra, harma-
dikra is) sz6 szerint gagyinak tetsz6 fémeni lattan, a jarek egé-
sze olyan kidolgozott és igényes, amilyet ritkén lat az ember.
LegL jalabbis ezen @ platformon még kevés ilyet lattunk.
ku| |ogga| mondhatom tehat: a Lost Planet Gttdré. Kisebb-na-
hibai ellenére is val tabb, mint kimagaslo munka. Nyu-

Ddlnn mondhatom, hogy ez az els? valoban, minden aspekiusa-
Eun eigen cloté, Ecen o cékbon pérosl ugyons e zben

példézé audi dlis tartalom
egy |ol atgondolt, uassz.kusokﬁo\ meril6, de azoknak fisztelettel

adozé - j6 értelemben vett - retro-arcade j6tékmenettel. Nem csak
0gy csodas, hanem mindvégig élvezetes, és érdekfeszité is, min-
dannok ellenére, hogy végig az az érzése van a vele jGsz6 em-
bernek, hogy p a game. Az is! Vég egyszer(,
de mlnduzonul'ul vegle|snu| nagyszerd is. A japan stidio Gjfent
megmutatia tehdt, hogy miként zell kult cimre vastagon esélyes
programot osszehozm megmutatta, hcgy ha van is egy alkotds
mgoit hype, az még nem elegends ahhoz, hogy egy-egy cim nogy-
gya legyen. Csoddlatos zarasa a tavalyi, eszméletlen nagy nyitanya
az idei évnek a Lost Planet; me$|epe¢es, mi robb a,anﬂ A|cn ek
Jenkinek, aki felhétlen, i jazd
éprazlat szérakozdsra vagyik egy hug reh estén. Mar cscl( az
erdesem kell ennél tsbb? Mert megvallom észintén, hogy ne-
kem jelenleg nem! S aki még mindig nem vagna: irany a bolt!
Dac]
suffocation@japan.co.jp

LOST PLANET:
EXTREME CONDITION

CAPCOM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivalo
jatszhatosag: JO
szavatossag: O
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1 jgtekos (2 - 16 online),
480p / 720p / 1080i

v Klasszikus arcade-retro gameplay,
2007-es szinvonalon
X tajekozodasi nehezseg,
iranytasi aprosagok, tulhuzott bossok
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MINDEN EJJEL HABORD

hajoroncsként pihennek a fenéken, sok-sok mindségtelen

zégyenictékkal egyetemben, annyira lent, mint  bal-
nasz’r, mert anndl lejjebb mar nincs semmi. Vannak tengeralatt-
j6rok, melyek néha feljgnnek a felszinre megmutatni magukat,
vannak 8rokss fuldoklo hajstoratiek, akiknek az egész palyafuta-
sa egy nagy kapalézés, és vannak szo ladak, csonakok, s6t zsl-
dell6 szigetek is, palmafakkal. Aztén persze oft 'vannak a hatalmas

A/ideoic’z!ékok végtelen 6cednicban vannak cégek, melyek

Le’? ec?yek melyek égbefdrs csicsai magasra merednek a viztikor
6lé, de azt s jol tudjuk, hogy lent, a vizben legalabb ugyanakko-
ra, ha nem nugyobb részitk marad rejtve

A pcom mar a videojétékol hu[nuk} ok:l biszke, dagads vitor-

ﬁegonkenrszeh ezeket a vizeket. Kapitanya és matrézai a leg-

e gl b o Gsopnak gyon
u hullamok, de &k mindig talpra alinok, és a valozé i iranyo szele-
ket a lehets legjobban befogva, meglovagolva és kordaban tariva
dllandéan oft repiilnek valahol a latéhatér széléen, hajszolva a vég-
telent, bele az érakkévalosagba...

Szerefem és fisztelem a Capcomo', mert tudjak, mi kell a meg-
széllott jatékosoknak!

Hihetetlenil bétor, nemes, meghcoo, és tisztelgésre késztetd teft
2007 legelején, az uﬁ(eneraclos gépek ntudatra éledésének és

il

ot maraik s i, gy sz

vesztések IT|OI10 é i-
oval, csoki lékkel és szines aprocukorka ol |u|d\szwsn kivil
pompas, beldltres, puffassiof fésstaval ki -

ramok trendiében egy olyan jatékot piacra dobm ame|y nem ke-
vesebbet vo\,ul magara, minthogy megmutatia a vilagnak, meg-
mufafia oz 6 generacisnak, hogy milyen volt a videojéték akkor,
amikor még olyan ogu|ka huk:roz!él( meg a szcéndt, mint pl. a
kihivas”, vagy az ,igyesség”.

A Lost Plonet egy klosszikus tgyességi j6téktermi p|alform\c|e|(
nextgen kontdsben, a stilus minden sajétossagaval egyitt.
tobb, nem kevesebb. Dae fékéletesen elmondta, hogy mit erdemes
tudni réla. En most arra vallalk I

is tartogat a jatékosoknak, de aki rendszeresen tolja, az mind fisz-
taban van vele, hogy a jelenlegi mapek krifikan alulian aprok,
unalmasak, behataroliak, o meccsek révidek, és amar Gj, vélto-
zofos elmenyek nélkli, egy[oveses gépies rutinmi
elodik az akcid, Kezdbknek, sqyedtlals, fsme
mereknek pedig egyenesen a pokol: altaléban proﬁl(kql |<em|sz
Sssze, a sikertelenség elveszi a kedved, nem tudod felvenni a ja-
tek ritmusdt, és leginkabb csak szellemolakban nézelédsz mu|c|
i8isle csih-puhi helyeltarra vérve, hogy @ kivetkez korben seel
e 5 b v s I

A Lost Planet szmgh része |u|a\donkeppen elopreknuk is fe\fog

A ey g szmicon horcncdor o g -
hefsz sho I6, berser-
ker-g&z5s Rambo, Pehetsz |u|hotu||cm hados orvlovesz hegycsu
csok, tornyok vagy romok fedezékébe rejtzve, mint Sniper
Wolf, cipelhetsz hatalmas nehézfegyvereket, akna- és rakéta-
vetdket, mint Vulcan Raven, pusztithatsz mindenféle trikkss gra-
nétokkal, lévegtornyokkal, és oft van a non plusz ultra, oz iberb-
rutél - lehetsz szellem gepben, a VR mechak zsong|ore, élet &
halél ur, commogva égytzvo, vogy mérgezet egér mélro c
Gzva és gépagyUzva az apronépet. Parbajozhatsz més virtusz
VR Jnlok: kal 4szoge|esro‘ kiszogelésre ugralvu repkedve

hats, m;megy az online c:

a Fegyverek és a mechak mikodesét, elonyeukeo hofmnycuka( me-
lyiket mikor, hol érdemes hasznalni, és |eghkeppen hogyun Meg
fanulsz mozogni, gyorsan iran

tuljon a fém, vesszen a gép,

e||en az emberl Osonj, |opukod| takiikazz, fuss, vetédj, gurulj,

bukfencezz ugrc||, IUFUII’ hasznald a csklyad, fegyél lelohetet-
Mi ez, ha nem Half-Life?

tanulod kezelni a figuradat, aleszol(sz az ugras és a csukl
hasznalataba, ezek kombinaciéiba, kitanulod a terep adia {e
hetsségek fitkait. A lényeg ebben van: lehetsségeidnek nem a ja-
tek, nem a gagyi maj k, nem a benc progrcmozék, hanem csak
asajat i fge tzidd és leted szab hatart! Nem
vagy sem fedezékbe, sem kalitkaba kényszeritve, nem a véletlen
vakszerencse dont a sorsodrol és eredményeidrél, hanem fe ma-
gad! Honnan ismerés ez
Nos igen, a Lost Planet mulfija leginkabb a legendas Half-Life l-
tal prezentalt, talan azéta is felilmolhatatlan élményre hajaz! Az
a zsenidlis benne, hogy csapatalapd, profi ossz|ote(ra és egyéni,
o ek ol el el s oyt
hetséget ado, hihetetlenil élvezetes, |a|ekosbarav rendszert kap-
tunk a Capcomtél, amely a verkezdoknek és a vérprofiknak is
ugyanigy kent valtozo, sik kben gazdag, akar
hossz( tavra is sz6l6 elmenyeken fartogat.
|

Tobbféle modban, tobbféle mellett is

Mmdehhez a Lost Planet tényleg zsenidlis palydi szolgdltatnak
alapot. A kalézok tanydia egy kisebb, intenziv map, gyalogos
vagy finomabb mecha-harcra egyardnt lehetsséget ad, de ehhez
hasonlé arénaharc folyik a konténerekkel tsmétt, zart ‘raktérban
is, ahol masodperceken mlik gyszelem vagy vereség. De ella-
toguthclsz )y égbe tor6 lomyo(k(ﬂ tarkitott, lerombol vepulerbe
|s, hol minden sarokban, minden forduléban oft lapulhat o ho-
61, vagy egy hatalmas tengerparti komplexumba, amely egy fu-
mnszhius normandiai partraszéllésként is aposztrofélhats. Félel-
metes me[ysegek és magassagok kszstt lavirozva kutathatsz pré-
dék utén egy éridsi, \avulolyamokkal iarklfoh gyurbon vagy mé-
terrél-méterre kiizdhetsz az eldrej egy péppé uszmon va-
rosban, ahol a filstds pincétdl a poros felszlnlg Fo\yli az sldskls
gy»l Vegul oft van minden habortk cslcsa, egy kolosszalis
mér ekkel, radarall | és egy giganti-
kus auiopulyuvu| lorklro" vegelmhamﬂun hémez8, amely valé-

Van sima mindenki-mindenki ellen csetepaté, més-mds fécéllal mo-
kodo csapatharc, meg mmdenfele exfml \eheroseg A Ienyeglm\u,-
lo, vélioza-

ogy a game
szérd| (kizarélag online lehetdség van bennel) meséliek neklek

Konzolokon az internefes multiplayer jatékélmény elég sokai
messze elmaradt, vagy csak nagyon limitélt mennyiségben q|?0
rendelkezésre az sapéhoz, a PC-s zsanerhez képest. Kis tolzas-
sal azt is mondhatjuk, van par csapatlapd, habords okossag, me-
ek hosenglhatbok vgyan, do képp mind ug eraro

ara késziltek: mentek, foglaltok, és iméadkoztof )y n

y idiéta barom, aki tonkrekuqa a jatekotokat azzal hogy mér
ngor elején lelovi a csapattérsait. Van aztan a Gears of War, ami
egy elég kbzkedvelt Live-os téma, és némileg més, Gjabb opcidkat

2, hog
tos helymnek &5 a |c||ek alapiai lal nyditot lehetéségek szinte
mind kivétel nélkil magukban hordozzék a nagybetiis ELMENYT.
Itt nem arrol sz6l egy 10-20 perces, gyilkos menet, hogy kiveszi
elbb fel elszor a robbants izét, aztan lovi széiba a lamakat. Mi-
vel ,respawn” szisztéméval dolgozukuzLP ha meglnek, 7 masod-
pere plhend uten Gjsatiets, & harcahalsz fovabb. J5 megoldas
tovabba, hogy a legtobb fegyver nem 6l meg egybd, i min
den masodperce a reményrdl, a tolélésrsl, a |egvegsa%g Luzdesrol
s26l. Minden pillanat arra inspirél, hogy G megoldasok, régtén-
550 varcllon bravirok ukin ks, melop e sl KA lisies

>

T-ENG

149

lellits csaték szinhelye minden esetben: rejtzkéds
snlperek vadésznak ymésra, i czlegesen pésztazé VR-ek a sni-
perekre és gyalogosokra, és egy hotalmas, levegében |ebeg’,
ugrc|o, puszfito tank pedlg mindenre, ami mozog. A fold
rdg, sivitanak a rakétak, ropognuk a mechak, csattog a favess-
ves puskc, szisszen  lézer, a sziz havat robbandsok gyalaz-
zék... és te pedig istenien érzed magad!

A Lost Planet mulmcbcn a klosszukus multis alapszabélyokat fi-
gyelembe véve, és a szubjekiiv ,jaj ez teccik, jaj ez nem teccik”
hisztiket hunycgolvu manossze egyeflen egy hibat taléliam: van-
nak palyak, ahol tol kénnyen tGz alatt tarthatd némelyik respawn
pont, jécskan megnehezitve ezzel az ,ijasziletést”. De ez sof-
nos a Half-Life-ban is benne vol...

Martin




360-ra sikertelentl éimentett Bombermannel
iatszani nagyjabol olyan érzés, mintha csa-

lénnal ostorozna az ember a fa... festé:

Jalmas, ugyanakkor hossz tavon is emlékezetes él-
mény, az SM klubban biztos elmeséli az ember és
még meg is tapsolik talan. Adott ugyebdr egy ked-
Vo nocyfid b, cki velrmlyen obdl Kiohlag
mindig labirintusokba keveredik, de szerencsére szo-
kott néla lenni robbanészer, és a megfelelé helyeken
kirobbantia magét. Unalmas mér oz ezredszerre is
eza Felu'\k’:s, gondolhattak a készitek (eddig még
igazuk is volt), ezért mi lenne, ha a féhs inkabb gy
nézne ki, mint Griveous tabornok és a mortal komba-
os Seklor zabigyereke, akit szerencsétlenek az elsé
e Taigetoszrol, emellé a j6iek
megkapna a Fuzion Frenzy szinvilagat, és lennének
benne ilyen trendin villogé szdiberfanyek.

Akik nem ismernék egyébként az elmolt évek so-
ran 15bb tucatnyi véltozatban megielent figurat, a
felallas a kévetkezs: adoft egy labirintus, amiben
vannak falak (egy részik dttorhetd, mig masok
nem), ellenfelek és mindenféle power-up. Utébbia-
kat fel kell szedni és haszndlni, oz ellenfeleket pe-
dig értelemszertien megsemmisiteni. Multiplayer is
jciszik természetesen, és a leirva rendkivil bandlis-
nak {ing jétekmenet kimondottan élvezetes tud len-
ni: gyorsnak és tigyesnek kelllenni az ellenfelek

cselezéséhez, rdadésul a taklika is kiemelt szerepet §

kap. Ez a rész tulajdonképpen nem is véltozott,
minden més igen. Annyiszor lattuk mar, hogy egy
6l bevalt jétekmenet miksdik bizonyos formaban,
le amikor &t akarick helyezni egy djabb dimenzi-
6ba [pl. Casflevania), az egész Gsszedd), mert nem
erre lett kitalalva. BM-bgl mar volt 3D verzié, de
nem ilyen, mint a mostani: szines-szagos, de a
smink alatt gennyedz5 kelések és a fotalis Gress
Nem mokadik, fessék megérteni. Ift von a First
rson Bomber” mod, ahol nézdanyoka
i nyomulunk Bombermannel. Az egysz
kos joggal kérdezhefi: mi vacaans Igen, ez van.
M Z?EVerécsik, és belegyaloglas a robband bom-
bakba, tgysem halunk meg. Azért itt van szeren-

Y]

csére a Standard mod, ahol hagyoményos nézet-
ben, felilrs| az eseményeket. Mivel a
jatek ,igen jo", egy id6 utan bizonyara erds kesz-
tetést érziink maid, hogy dthiviuk a bardtunkat mul-
tizni. Ne tegyitk, nem lehet ugyanis. Dugdoshatunk
t6bb kontrollert a gépbe, akér ketté is vagdoshat-
juk a képemyst (na nem mintha szitkség lenne ra,
lisen & lobasai papiron elbima akar-
mennyi jatékost), senkit nem fog érdekelni, hogy
kb. az utolsé hiisz Bomberman jatékot lehetett
gépen tobben is jatszani. Ha mulf kell, hizzon fol
ajdtékos a netre és tola oft. Egészen biztosan tbb
szazezres BM community fogja vami a Live-on.
Nyilvén mostanra mindenkiben megfogalmaz

dott a lenyeg, az Act: Zero egy Live Arcade jaték
kellene, hogy legyen, és oftis simén a legrosszab-
bak kozott ogluf:\u helyet. Pedig a Konami nem
bizott semmit a véleflenre, a fejlesztd Hudson Soft
feleléss ugyanis minden eddig megjelent Bomber-
man jatekért. Eziton szerenék gratuldlni a fej-
lesztoLnek anagyszeri étletekhez, eziton kildsm

elmegy
elmegy
elmegy
elmegy
elmegy

javszhatosag
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1jatekos (8 online),
480p,/720p/1080i

v csak fél oldalt kel frnom
s neked vegigolvasnod
X ezmiezo

3 pont

CICIRR

ki azt hiszi a ndi szereplskkel eléadott
Apuncikrécid videojétékos tolélmény, oz
Sl o i e el

[ e e [ e e
ook ogyonszlikonozol, gyokran @ pomo-

rbol dtesdbitott (vagy késsbb oft kikst) hslg

e e ) )
ényében talén nem is tinik annyira bizarr flet-
nek a leginkabb pankréciés jatékokra szakoso-
dott Yuke fejlesztécég mér PS2-n is tobbeé-ke-
vésbé bevalt Stlete, a Rumble Roses. Ugyanarra
épit, amire a tobbi cicis jaték (Id. Dead or Alive
Xtreme 2), alapozzunk meg valami ksnnyen
emészthetd stilussal (esetinkben a Japanban és
Amerikdban is toretlen népszertiségnek or-
vend3 wresfinggell, 6 iraryfihatd karokiersk:
nek fegyiink be bociszemd, 90-60-90-es lanyo-
kat lenge Sltozetben. A recept IU|uidon|<épFen
miksdakey lészintleg nem elt ha-

bél a 450 fokos finisher szalt itt gyakran ha-
romndl is tobb pérgést fartalmaz, c;,ogy felug
runk az égbe, de ez is inkabb pozitivum — itt
legalabbis. A készitk nem elégediek meg
egyébként azzal, hogy felhizzak az elézs részt
nextien szintre, ez valéban 0] jték tetszetds
grafikaval, 6j mozdulatokkal és lanyokkal - bér
pont 8k jelentik talan a legnagyobb bait. Mi is
525 Panleadss iolékkel & csaben os sz,
aki kéveti valamely szévetség heti adasait és el-
lendllhatatlan vagyat érez, hogy iranyithassa
valamelyik kedvencét. Sokkal ércékesebb lehet-
ne a dolog, ha mondjuk a WWE divéi szerepel-
nének itt kitalalt szereplk helyett, de sk ugye

éhanyan mér dgyis bekeriliek a Smackdown
vs. Raw 2007-be. Utobbi egyébként vélemé-
nyem szerint minden idék legjobb pankréciés
jéteka let, sokkal inkébb fudnom_javasolni

S elre Eximbébb X

t6a vésér(c;eksazon szegmense, amely erre ger-
jed, és emellett feljesen mellékes, szinte elhanya-
golhatd tény, hogy a RRXX nem rossz snmagé-
ban sem. Sajnos egy 6l kidolgozott karrier mod
nagyon hiényzik, mert ami helyette van, az ke-
vés: vélassz egy iy, verj meg vele mindenkt,
nyisd meg a teljes ruhakollekciot, valtoztasd a
Kinézetét kedved szerint és mivtén megverté]
mindenkit, kezdd elérdl az egészet egy masik
lénnyal. Masnap meséld el a barétaidnak, vagy
befeg perverznek fognak tartani vagy ugya-
nogy fog csillogni a szemik, mint Neked.
Eltekintve az egyjatékos modban rejls kihiva-
sok hiényatol minden korrekten dssze van rak-
va: a mozdulatok szépek (bar sajnos itt s elgjon
a pankréci6 jatékokra oly gyakran jellemzs
probléma, azaz nem illeszkiek igazan egy-
méshoz, rossz az atmenet, az el6z4 pillanatban
még olyan dolgot csindltunk, amibsl fizikailag
nem kévetkezhet a mostani mozdulat - de ez le-
gyen a legnagyobb hiba), némely esetben nem
nélkiilozik a fantasztikumot sem, a ring sarka-

g . Ez inkabb j pubertaskor-
ban lévs tiniknek vagy bulizé felntteknek.

Vega
\exis oereamcill

grafika: o
jatszhatesag: ic
szavatossag: kézepes
Pee nang kézepes
hangulat: kézepes

1-4jstekos, dd 5.1,
mentés 928 kb,
480p/720p,/1080i

v altalénos iskolasok eimeselhetik
82 esti eiményeiket a nagyszunetben

X videojatekokkal szexelni rossz,
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NEED FOR SPEED CARBON

A Carbon kersegkwul az utébbi idak egyik | |obbun vitatott
jatéka a 2006-os Gszi szezonban, az |gencse?( kézepesre si-
Leredek demo mar csak o|u| volt a fiizre. Sokan nem
csak az x-edik barl ?\uzusnak tarfottak, de leginkabb kszepes
grafikéiat, valamint oz unalomi futtatoft
(undergrcundos) jatékmenetét exdlek el szidni. Kellemesen
l6dva h:pusz'a'lclm, ogy a fe|es verzi6 mér koréntsem
nyu['oclzun negativ képet, és bér tagadhatatlanul visszanydl
az elédokhoz, vegil idén is egy hangulatos arkad autéver-
senyt sikerillt 6sszehoznia az EA-nek.
Habér a novemberi szamban mar kiveséztem 2 oldalon a
PS2 verzi6 dltal tapasztalt pozitiv élményeimet, azért nem ért
Gjra afismételni a tananyagot. A Most Wanted f

MARVEL:
ULTIMATE ALLIANCE

Egykori infenziv képregény gyiitoként mondanom sem kell,
hogy mennyire ériltem tavaly a Le|e|en0esnek miszerint
GOjabb akcio-RPG vérhaté az X-Men Legends I-Il Q]koto?gr
ezittal nextgen gépekre is. A jatékmenet mit sem valtozoft,
mindéssze a hattér sztori, valamint a szerepldgarda left eg;
kissé megojitva. Szokés szerint négyes csapa!ok an haludun
elore a palyakon, izometrikus nézethdl kovetve haseinket,
akikkel kézben sorra daréljuk le az ellenséget, meg a kornye~
zeti targyat, gylitiik az érméket, fejlesztiok magunkat, mig el
nem erunk mindig egy-egy fobosshoz Jatek kézben barkire

k mindenki specidlis tulajdonsa-

a sztori médos hatter(i jatékmenetben most nem a numero
uno-vé valés a cél, hanem eg a Saints Row-hoz is hasonlé te-
ruleffoglalos rendszer kupoﬂ ponh szerepef A Carbcn ke
EI vilaga a ki a

Szkedvelt driftelést is, mindez pedl l(lbOVUh egy nem fol re-
alisztikus, Gm igen latvanyos és részletes ophkcl tuninggal.

Héla az izgalmas (csapatalapt) versenyel knek, a renddrés il
dozéseknek, a ﬁ|rr\es zenéknek, és a Carbon kanyaros boss
harcoknak, mindez végss soron egy igényes és hangulatos
autéversenyt eredményez. A 360-as verzié azonban pont
annyiban ny0ijt tbbet o PS2-es verzickhoz képest, ami alap-
vefden is elvarhaté a nexigen jatékoknal. A valamivel stirGbb
renddraktivitas is érdekes ugyan néhany achievement erejéig,
de a HD felbontést és az online szekcidt leszamitva ugyano-
lyan, mint kurrensgenen, ez igy viszont mér nem ny(igozstt le
annyira 360-on. Ne felejtsik el, hogy itt mindsssze a Most
Wanted és az Underground hlbnd|ero| van szo, igy ha ezek
bejotiek neked, akkor a Carbonban sem fogsz csaledni, de
amigy klhagyham

gait, a felhozutal pedig mindenképpen pazar. Elég ha Wolve-
rine-t, Pokembert, a Fantaszfikus négyest, vagy Pengét emli-
tem. (Az egyik elozefes trailer ellenére azonban nem taldltam
meg Hulkot, legnagyobb banatomra.) Az onlme opci6 | kulcn
dicséretet érdemel, hol ez esetben nem csa

SUPERMAN RETURNS:
THE VIDEOGAME

A magas koliségvetési tavalyi Superman visszatér c. film ugyan
nem aratoft osztatlan sikert a kritikusok és a rajongk kérében, am
gy érzem Bryan Singer (X-Men 1-2) Fimie igen i6 alapul szolgd-
hat egy komolyabb ,Gjgeneréciés” mozis sorozat megsziletésé-
hez, mely talén idével valsban mélté lehet Christopher Reeve em-
lekéhez. Fiiggetlenil attdl, hogy a film hogyan sikerilt, a szinész-
vélogatds (Brandon Routh és Kevin Spacey) és a lavanyvilag sze-
rintem csillagos 6tds, ami egy jatékadaptdcié esefén egy nagyon

omoly akciéstuffot eredmenyezheieH volna, ém sajnos nem igy
fonem Stilusra leginkabb a klasszikus képregényekre hu|cz, ésbar
elvileg a film sztori vonalat kéne kdvetnie, ez most mégis csak mi-
mm:? isan érvényesil, leszamitva a bevezefét, mely szerint Super-
man 5 éve hagyla el a Foldet, hogy megkeresse elpuszlt
szillobolygéjanak maradvényait. Az emberiség kszben megtanult
az ucel er nelkul e|n| atorténet ezen resze Eedlg |egmk b Lo-

aki i mar férjhez is

egymés elleni |c|ekmodok is rendelkezésiinkre éllnak, hogy
sszemérhessik erdinket a felfejlesztett szuperhsokkel.
Sajnos aztis hozza kell azonban tennem, hogy barmennyi-
re is vartam a |ulekor ul|(rc be kellett lainom, hogy ez a ,mi-
tyir szuperhosos maszkalos” akci6-RPG sflus még mlndlg
nem az én mifajom. J6 pér palyat lenyomtam benne, és az
elss nagy faellenséget is legytirtem, de valahogy mégsem fu-
dott igazén megfogni. Ez azonban maradjon az én szem-
élyes problémam, ugyanis az X-Men Legends dub is igen-
csok kozkedvelt volt a jatékosok ksrében, a sorozat rajongdi
edig ettsl a kvazi-folytatastsl is odaig vannak. De nem vé-
rtlenul emlitettem, mivel eldfordulhatnak kivételek, igy nem
art, ha legalabb nehuny ingame videst megnekmtesz réla,
mielaft megveszed.

mem mlU!cn lezérta magéban a roméncot a szuperhdssel, de va-
jon vé

IA |qiekmene' azonban kimeril az egyébkeént rendkiviil na

ros megmentésében, mely dllandéan ki van téve katasztrofa nck
valamint féldonkivili lények/robotok tamadasainak. Sajnos min-
dezt szérnyen gyenge félalasban kapjuk, amin szerintem még a
HD felbontas sem sokat segit, és a sok puﬁo és is megunhcb egy
o i Aok uyon i s von ey el

meglepetes pe\duul a mcrhu \clvcnyos repillés,
éget, de mm?;z' klproggr

hativk a lefslthets demoban is, kar lenne csak ezért pénzt kiadni.
Bevallom azért én még ennél is rosszabb jtékra szamitottam, és ha
valoki nagyon nagy rajongdja a klasszikus Superman keprege
eknck bt o Sl e e i
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Oly régéta vértam 6, oly régéta vagytam a viszontldtésra...

ert bar messzemendkig elégedett voltam az eléz6 Zelda-
Mvclf is, a Wind Waker mégsem sorolhaté a hagyoményos,
radiciondlis Zelda |cle|<e?< ksz¢, és nem a témavélaszté-
50, a torténete, vagy a szerepldi miatt, sokkal inkabb a megvalosi-
tésa, o teliesen egyedi vizi vilaga okén nem hasonlithatjuk egyetlen
elézsleg megjelent Zeldahoz sem. A Wind Waker éttrd volt a ma-
ga nemében, fricskat mutatott a vilégnak, és minden tekintetben ol-
teljesitett @ konzervativ elvérdsokon, A Wind Wakert hwhunuk cso-
lanak, és adhatunk ré tiz pontot, de igazén értékelni Ggyis csak az
tudta, aki vele faltatte minden idejét.

De mégis, valami oly nagyon hiényzott nekem...

A Wind Waker kitdltstte ugyan oz Grt, de a szivem, a lelkem leg-

mélyének egy eldugot, felrees kis szegletében mindig arra vagy-
tam, hogy végre azt a Zeldat készénthessem djra, akivel gyermel {
koromot végigkalandoztam. Akivel oly sok érét tslisttem egyiitt...

A vérakozés ideje most lejért. Es Eletem Nagy Kalandja most o
kezdsdstt..

A triénetrd] elég annyit tudni, hogy a Leirhatatlan és Megfogha-
tatlan Sététség fertézi a vilagot, és csak a Kivalasztott a Hés ment-
heti meg azta Teljes Pusztuldstol.

A jatek alapjaiban véliozatlan maradt, a Zelda még mindig egy
komplex, torténetorientalt action-adventure. A mar ol megszokott
formaban zailik a jétékmenet: beszélgetiink, felvesszik a sztori vo-
nalat, végrehatjuk a szikséges fela Jtokat, & jshetnek az igazi
megprobuhoeusok a Templomokban.

Mit lehet dltalanossagban elmondani errél a részrél? Ez a Zelda
tolan a leghosszabb az ésszes koziil, minden egyes klasszikus
Zelda helyszint megtalalunk benne (Kakariko Village, Goronok,
Gerudok, Zordk, a legendas Hyrule kastély, a szokasos farm és
miegymas, és fermészetesen a brutdlis méref(, és tbb részre fe-
losztott nagy kézponti mez8 sem maradhatott ki a jatékbol). Mint
ahogy a kﬁlsszlkus lemp|omol< is visszaksszannek (Toiz, Jég, 16,
stb.), de van nagyon sok teliesen Gj helyszine is (Twilight Temple,
Sky Palace ésatcgbll, és bar a torténet egy kicsit lassan indul be,
uténa viszont olyan észvesztd sebességet diktdl egészen a végé-
ig, hogy nehéz lesz megalinod benne. A tsriénetben/jatékban
most annyira nem tudsz majd elakadni, mint mondjuk az Okari-
néban, viszont a Templomokban sokkal nehezebb dolgod lesz,
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mert rendesen megdolgoztatiak majd az agyadat (mar persze ha
leiras nélkil jatszol). Elmarad most az a klasszikus idében ugra-
65, de a szokasos Zelda csavarrsl most sem kell lemondanunk,
ezittal Farkas alakot lthetiink és a ,szirkilettel” megfeﬂozoﬁ
helyszineket jarhatjuk be ily médon. Farkasként szimatolhatunk,
szagnyomokat kévethetiink, ashatunk, és olyan helyekre is képe-
sek vagyunk bejutni, ahovés embere alakban sanszfalanok len-

nénk. Ezottal a megszokott ,tindér” kisérénk helyett egy kis dr-
nyéklény, Midna segit minket a kalandozasban, nagy fazon is kis
torpe, és mint eddig minden Zeldaban, a csavaros torténetnek a
szerepldi mindig csak legvégen fedik fel valod kiltiket

Minden Nessaibus Zeds doget megiellonk  cikben (kcsc-
kon keresztil az iranytliig), ugycnuz’ a fengernyi mini-jatékot is
megkapijuk, mint eddig, 6t lesz egy rakat teljesen Gj dolog/hasz-
ndlati fargy is. llyen példaul, hogy most haromféle bombank lesz
(sima viz alatti, {)o E bogar — amiket kis réseken kell beenged-
niink, hogy odabent robbanjanak), vagy hog mint a rég GBA-s
Zelddban, ismét lehetségiink van a uv a nyilvesszokkel
kombinalni. Szintén régi 8 Slhefiik a lancos buzo-
gényt — amit anno még a SNES-es ZeHabcn léthatot, aki jdtszoft
vele, akkor az el[enfe keseritettek meg vele az elfinket, most mi
hasznosithafiuk majd ~ hatalmas iégtomboket verhetiink szét vele.
Lo i JupJo lncos kamprk, i kiejezeten eyt ez
majd a Szél T idével tavesovet applik anyilra,
és persze nem maradhatnak el @ hagyomanyos kiegészitsink sem:
kilonbdz8 szinG ruhék, a vascsizma, pqm{ és kardok, mindenki
kedvencei, az iires uvegek amikbe még mindig zérhatunk majd
findérekef, &5 nagyon hamar szert tesziink majd egy olaijal mg-
kéds lampasra is. A jatek legalabb felét a kilnfele mini- {atekok,

AZ ISTENEK FELETT ALLO CSODAJATEK

persze az
iddnket fog|c elvenni [ezuhoi nem négy, hanem &t darubbo\ ull
Sssze egy egész sziv). Farkas alakban vonyitani kell a varézskovek-
nél, és specidlis rejtett skilleket vehetiink fel a csontvazharcosnal, de
lehet majd szumézni, mindenféle versenyen részt venni, és van me-
gint postas fickd is a Zeldaban.

Talén ez a legtartalmasabb Zelda jéték, a Wind Wakerféle iires-
jaratok nélkil.

Ez a Zelda sokkal felndtesebb is lett, de nem csak, azért mert sza-
kitott az eddigi meseszer(; kornyezettel és szereplokkel, nem csak
azért, mert most mér egy sokkal redlisabb vilagban jérunk, hanem
mert ez a Zelda sokkcﬁgbetegesebb is, mint az elédjei volt. Torz, el-
korcsosult teremtények népesitik be ezr avilago, undorité, nydlkas,
sotétben lapulé szormyekkel kell may iuzdenunk (legidege-
sitsbbek, akik harmad- negyedmaguLka! jarkalnak, és az utolso
mindig feléleszii  t5bbicket), amik nagyon beleillenek ebbe a meg-
Feriozolf haldoklo wlagba Del lesznek olyan segitdtérsaink is - pél-
daula i Ooccoo -, amihez hason-

és melléekteladatok feszik ki (sokszor igen fincsi kis targ

nyek jamak a teljesitésiskért), lesz megint a Wind Wakerben meg-
ismert 100 fermes, hentelds mini-labirintus is, de néha meg csak al-
latokat kell beterelniink az istalloba. Sokféle dolgot gyGitogethe-
tiink, crunybogomido[ a szellemekig, rengeteg fitkos kildetés is fel-
vehefiink (hatalmas szémymadarat is |ranynhu|unk de |esz

léval egy Zeldaban sem mlalkozhaﬂunk ez |do|g, és a vilag lakoi
kazstt is sok fura fickd szaladgal. Egyébkent ez az ez elss olyan
Zelda jaték, ahol a Templomok is O?Iesen életszeri kiilss kaptak.
Méretben is és kinézetben is végre nem elére megtervezett termeket
és folyosokuo kcpunk hanem oz |uQszlk ray!ukeio?y az epnork a

egy slyom is, akit segitségil hivatunk bizonyos h

em
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forditva. Monumentélis méretik, valiozatos Fe!epnesul( fantaszfikus
egyedi hangulatot kslcsénsz mlndegylknek és persze rengefeg Gt-
let is van bennik. Unatkozni nem fogsz, az biztos!
Ez a Zelda jaték persze korantsem tokéletes, nem is lehet az, hi-
szen ordit rola, hogy egy eredefileg Gamecube-ra optimalizélt
j6tékrél van sz6. Lesz, ahol beszaggat, és néhany helyen igen
s Komly @szhattg hbeklo i Kiszkbd, 16
k. Fajéan hlclnyzlk amé-
sodik unulog kar a Wiimote-nuncsaku parosrol mert igy folya
matosan a célzés gomb al kell a kamerdt Link utan uﬁlhnunk
ami sok esetben zavaré, de még inkabb diszfunkciondlis, hu el
lenfél van a kézelben. Szémialan alkalommal fogsz majd lezu-
hunm melleugrum Iekacsuzm va|ahonnun a nem? tezS kamera-
ant k a kiilsnféle tavolsa-
fngverekkel valo celzcs is (nyxl bumercng, csozli), @ tolvezé-
relt, sok esefben egysze-
réen csak @ szerencsén molik majd a tovabbjutds. A Gamecube
verzié sokkal hasznélhatébb, azzal gyorsabban is lehet haladni.
Es a GC verzié az igazi, hiszen abban Link balkezes, ahogy min-
dig is volt, ha nem csal az emlékezetem. Biztos qonnek majd olyan
jatékok a Wii-re, amik valéban kihaszndliak majd a Wiimote-
an szunnyado lehetdségeket, de a Zelda nem az, ift most unnyl
ra nem jn ardozés, a
most ezzel a tvi | o
heten nem a legickelefesebb a kezelhetés:
Vcnnak részek viszont, amik fenomendlisak: ilyen példéul a pro-
iondlis szintre fe||esz|eh [ a téndl (az upgrade-elt
bnlof is itt talalod majd meg), kicsonakézhatsz egyedil is a viz-
re, de Ojdonsdg, hogy megkérheted akar a ,tavi findért :)" is,
hogy vigyen ki. A horgaszas hasonlképpen folyik, mint a Dre-
amcastos kiegészité vagy a Wii Play mini-jatékanak az esetében.
A Wiimote-ot lenditve dobod be a csalit, azzal rangatod, hizod,
ha kapas van, de a legjobb az e szben hogy bar a nuncsakun
clabo crlg o rgve's Rlekerhted o dori do sl
amikor a fariva magat
az egész nuncsakut tekered, mint egy Sriilt. A lovaglas is sokkal
élvezetesebb lett, és van némi Gyirtk Ura filing is a jatékban
(meg egy kis SofC is), amikor a nagy kdzponti mezén, l6haton il-
626d a bazi nagy mutans harci vadkanokon lovuglo orkokat.
Engem a beszéd hianya is fusztralt.

k koszon
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De a Zelda esetében nem a grafikardl kell beszélnink, nem az
iranyitast kell k mert a valodi jareké ne
kel trve HD és nem kell HD sem, mert ezeket a kepe(er nem a
i | égeted mojd az agyad-
ba, ezeket az em|ekeke|  szivedben 6rz6d majd drokre, és so-
s babentlnak el A Zel 6t sosai 6 kinksste Vory e Vorgyfic
i clopién kell megien, mert o Zelda nem erd| s26.

Nem is erré| fogok most irni.

A Zelda sosem ismétli Gnmagdt, a Zelda végteleniil véltozatos, a
Zelda roppant szérakoztats.

Az életben minden nu

G klhnvas, aZelda ped
élet, csak stribb. A Zel

in minden

pedig olyan, mint az
s ferem, minden egyes

szoba, barlang, afjéro, beugro, folyoso, kiszogelés, minden egyes
négyzetcentiméter egy Ujabb kihivas, egy Gjabb rejivény, egy Gjabb
fejtors, eqy Giobb prébo, egy Giobb megméretttés. A Zelddbon




MRARTIN BELESZOL!

Uzenném azoknok a szilikongyerekeknek, akiknek a Konzol

fesztiei nem elég jok, és holmi Gomespclokm meg IGN-ekre

verik a nyalunkat, hogy ugyan olvassak mar ezt el it fent, és
yyelliek el magukat. Egy perces néma csendet
5m.

nincs eszfelen szaladgalés, a Zelddban nincs olyan helyszin, amin
csak tgy dirohansz majd, mint szokatt boci a réten. lit minden
teremben meg fogsz allni, belss nézefre kapcsolsz, korbenezerﬁ
Vizsgalédsz, probélsz réjonni a megoldésra, memorizélsz, rakiéro-
zol. Kombindlsz, elhajitod a mi vilagunk logikéict, a Zeldaban nin-
csenek felesleges dolgok, a Zeldaban mlndenneL jelentdsége van. A
Zeldsban mindig csak egy helyes Gt létezik, azt kell megtallnod. It
cstszik a jég, oft viz alat kell robbantanom. Az a kapcsolét csak a
tavesoves nyillal aktivélhatom, ide az erésebb bumercm% kell majd.
Ot magneses a fl, it leftjhat  528], amott beleshetek a levéba, ezt
a ‘eg'oﬁuszt csak @ nagy Ilcncos buzogannycﬂ tudom szétverni. Eh-
hez a kapesoléhoz a vascsizma kell, amoda a dupla léncos kamps,
de itt minden idére zarodik, elstte meg kell fisztitanom a terepet.

Ha idészémitésunk kezdefekor létezeftvolna mér a Zelda, a f6 bi-
nok kszott helyett kapott volna a telies leirds elkészitése, és az an-
nak segitségével vald jaték is. Mert a Zeldaval csak ti ketten kell,
hogy kalandozzatok. Mert killénben pont a felfedezés izgalmét, a
megoldas megtalélasaban rejls sromot veszited el, épp a Zelda lé-
nyegét 8lod meg, azzal a szivét i a Zeldanak.

A Zeldaban minden egyes ellenfél kilon taktikat igényel, itt a harc
valéban mivészet, amit tokélyre fejleszthetsz. Szinte az dsszes ed-
digi Zelda |orekbo| talalunk itt e||enaelekef Ezt a boszmét it jobb, ha
rgfon fejbe szirom, a Dodongonak a farkat kel hmadnl amoft az
osz|opo|< szemét kell célozni, amazt a | kell bo

egy kiizdelem lesz, ez itt Minden Kizdelmek Kiizdelme, erre szi-
leftél, erre lettél kivalasziva az istenek dltal, itt és most minden eldal,
nem csak a fe sorsod, hanem mindenkié, az egész Vilagé. Erezni
fogod a ulgereldben hogy kezdettd| fogva minden egyes Gton,
minden egyes Gsvényen megett minden egyes lépésednek ide kel-
let vezenie, mert ez it a te Végzeted, ez itt a Te Sorsod Fordulo-
pontia, ez itt Eleted Nagy Pillanata, ez itt veled szemben a Nagy
Ellenség, oz ési Démon, aki azért bu;' el6 a rejtekébdl, hogy meg-
rontsa a Vilagodat. Ez hét az Utolss Megmeéretietés, a Bétorsag
Vizsgaia, a Szived Végss Nagy Probdja. A vilag kifordul majd a
sarkaibol, az azt haité Bsszes ?ogaskerek megakad egy pillanatra,
e e il ek T e e o el
itt most mar nem remeghe' meg, it most mar nem veszithetsz, in-
nen egész egyszer(ien mér nem fordulhatsz vissza, mert mdr nincs
vissza0t. Nem birod behunyni a szemed, még levegét sem mersz
majd venni, csak a sziv do{mg csak a vér szaguf? az ereidben,
mozdulaflon va Y, nehogy elszéllion o megismételheteflen ilanat
varézsa, de koien mar el is illant, és az oft, az a szavakkal leir-
hatatlan borzalmas Torz Teremimény, akitél még maga a Halal is
fél, neked ugrik, te neki ugrasz, és egymasnak fesziliok.

Es meg]us:? Ggy kiizdesz majd, mint még soha azelét.

£s nem veszitesz, nekem elhihef

Es a |egvegen felébredsz majd ebbdl o csodalatos, egyszeri és

édtelenné vélion, a sole'seg |enye| ellen a specidlis mmadosf
kel e'm Minden egyes Zelda jtékndl azt érzem, hogy ezeket a
mini & a pdlya vege?ZeIIensegeke' nem lehet dberleni. De ezeket
mar tényleg nem lehet.... Ahogy a lancéval gancsolod el a lavaszor-
nyet, amikor snowboardozni kel egy Yefivel..

Varzslatos fantézia szilte teremimények, amikrdl mesélni nem le-
het, laini kell sket, és tehni velitk o kiizdelmet...

A Zelduhoz leginkabb idé kell 65 még inkébb nyitottsag, hogy be-

d az U|eﬁmenyel<et amiben részesit. Es cserébe soha nem
vesz eI semmit, csak ad. Ad. Ad és sosem kér. Mert nem is kell kér-
nie. Te magad énszéntadbél fogod odaadni neki mindenedet. Mo-

solyogva, akar az életedet is.

Mert a Zelddban teljesen elmeriilsz. Nem szippont gyorsan magaba,
mint egy Grvény, de nem is kip vissza a felszinre, végervényesen oda-
lent farf. Kezdetben csak a felszinen dszkdlsz, e esanditasz a viz g,
fetszik, amit latsz, , mert valsban gysnydrd, és lenyiigoz, igy ulubuksz
Ujra, és egyre bre meriilsz, aztan mér csal e ritkdl
i6ssz fel levegtér, és végil eléred odalent a feneket, ahol mmden

dlombol, és akkor falan Felfogod
majd, hogy nem csak a kis fakardos lurkobél lett a Vilagot M
mentd Hés. Hanem idskszben a fiotol elvalt a ferfi is, felnstt, és el-
jn a Megkérdsjelezhetetlen Végss és Orsk lgozség pllluncfc és
abban a pillanatban hirtelen megvilagosodsz, rajsssz végre min-
B e ealies catrer Vel oo
ben talalhatd 6sszes 1degpo|yu Gsszes ldegvegzodesen ugyanaz a
Eense]o érzés fut majd végig. Radsbbensz majd arra, amit én mar

ezdeﬂo| Fogvu Oudrum hogy a Zelda Mlndenek Felett Al, a Zelda

aZ | Orék. A Zelda olyan

E|refo Fény, amita |ale|<os alelkével fotoszintetizél. De még inkabb
megéred majd azt, hogy a Zelda AZ ERTEK, minden mds pe-
dig csak Sziikségtelen Felesleg.

(Mmdenkepp meg kell készénom kis hazénk (utinam 2) legnagyobb
rt:vpnga//':cf]‘(J a fanahkus Tolfw Lac/nak és Gabomak a gondo-
é és k az Gsszes Zel-

do que/( melle» eltolron kézs kalandozésainkért. Kosz!)
Csipi M Lee

csondes. it megtalalod a Béket, amire oly régéta vcgytul,
az oly tavolinak tetsz5 felszin fele, & meghozod a sajat dontésedet.
Mintchogy o noplnyben irdS ramytety pilnge sem végyik mér

soha vissza a fak kérgei alatt megbivo sétét jaratokban el

6 larvagletébe, te sem kivankozol mar vissza a régi vila
E bb bevéllalod az oxlgenhlonyvo\ mamoros fulladasos halalt ick
Mert a Zeldaban nem csak élni és ko‘andozm i A Zeldaban a halalt
is ksnnyebben elfogadod, a Zeldgbon o Nagy Kaszés szemébe néz-
ni sem oly félelmefes. Iit érdemes élni, igy érdemes meghalni.

Mert a Zelda nem akar az arcodba csapni, megcirdgatia azt, és
gyengéd csokokat lehel ré. A Zelda nem akar a féldbe faposni, e
emel onnan, és a mogasba repit. A Zelda nem ckarja megrémisz-
feni a szived, finoman megérinti és megsimogatia azt. A Zelda nem
kiriti a lelked, hanem csordulfig teliti érzelmekkel. A Zeldaval sir-
hatsz és nevethetsz is, de leginkabb mosolyt csal az arcodra, mert
élményekkel guzdugn mert elegedeNe tesz. A Zeldaval utazni
fogsz, elvisz téged a vildg végén is tilra, ledob onnan a végtelen
mélységbe, majd zuhanas kézben fe"(ap, és észveszejtd sebesség-
gel repilsz vele a Nap felé. Mert mér nem fe jatszol a Zeldéval. A
Zelda jétszik veled. Es minden pillanatat élvezed. Azt kivanod: bar-
csak fartana 8rokke. De semmi sem tart rokke. A Zelda sem.

Es a végén oft uﬂsz ma|d szemto| szembe a vilag ki

THE LEGEND OF ZELDA:
TIWILIGHT PRINCESS

grafika: jo
jatszhatosag: kdzepes
szavatossag:  Kivalo
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1 jgtekos, dpl i, 480p, 16:9

v eleted nagy kalandja
X Iatszik rajta, hogy ge-re keszult

nek vegytiszta fé nevvelen
és o|akro1on 3onosz fizika megfestesilésével. Es oselnk primitiv,
eléemberi, fudattalan Gszténi szintjén fogod érezni, hogy ez nem

10 pont J
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STINGER MONDJR

éz olyan k talalni,
okinek nem volt még szerencséje a findérmesék egyik Gsaty-

jéhoz. Talan furén hangzik, de nem volt mindig igy: anno a NES
Lo sonltsat e Ll ) hess o ek kloes
kultusz vezhet - persze a férténelem jol megrr:&h mindenkit, mi-

kor hatalmas oltérokat emelt a Zeldéhoz hasonlo produkmmok
szamarc A jatek kwuhsclqos hel lyzete o Nln!endo berkeiben nem

6, de vészesen méara minddssze ketts da-

rab kuhuszsorozc! rzi a langot, me|yekev még nem ért el a ma-

instream futészalagon gyarts savanyd sorsa.

A Zelda igazi erényeit még bs fiz éwel ezelstt haracsolta dssze,
mikor a vilag kifordulni latszott a kettes dimenziobel: a jél bevalt
technolégiai megoldasok, az ismert 'rukkok & |ntekmen theli szo-

L end of Zeldu Tenyle%'az /egenda Elvonaﬁkozmrvu ajé-
el

aprésag, amelyre mindenképp érdemes felhivni a figyelmet. Nyil
van a Wiimote mozgoserzeke!os aspektusat he|yeﬂes|rem ksﬁeﬂ
valamivel, erre pedig a japén sracok az Ocarina of Time és Win:
Waker dlial prefercl? [t gombkiosztast vetiek alapul, amely tokélete-
sen illeszkedik a j6tékhoz. Olyannyira kényelmes, hogy az ember
szinte észre sem veszi, hogy nem hadonaszik és csapdos oz ira-
nyitéval. Gyors, kénnyed és ailéthato médon kalandozhatunk
Linkkel, aki ugyantgy ugrik, mészik, suhintgat és 16, mint a Wii
esetben. Meg kell azonban jegyezni, hogy a  Wiimote szabadso
génak és precizitdsanak ko
Ealas vulamm' a loFegyverekke] torténd calzds m egy Furunyn ne
ezebben kivitelezhetd, de a hétranyokat némiképp
Link precizebb iranyithatésaga és harc kszbeni ra é A
|aM:nyru sem lehet panasz: semmi sem latszik o Wii hardveres
a héér &s a karakterek is egy az egyben az aktudlis

kasok véltoztatasat csak minden idsk e és leg-
o i i s
nak sikerilt elérnie. Az Né4-es HDD-re készillt Master Quest
amellett, hogy alternativ sikot térsitott a tiriénet mellé, elévezette
Mu|orc| s Musk erkezesei umely nem volt ugyan rossz jatek, de
tsem az csoda” jelzével megta-
mogatott produldum mint amelyen a Gamecube-os Wind Waker
U[fenn mugcenuk mondhuvon chudnek ha azt allitanam, hog;

/betiis életbe csopp o volna az djdl
eplzoéert olyan érzés ez, minta Vegve\en torténet fshésének len-
ni, amelyben egy étlagos kisfio csodés utazésra indul a mesék vi-
Iogabon hogy megmentse a seffenkeds és mindent felfal sétét-
ségtdl azt, ami kedves oz dlmodozok szaméra. Sokak szémara a
Twilight Princess volt az utolsé mentsvér, amely még életben tar-
fotta a Gamecube rajongok lézas dlmait: egyeOLn jatek egy olyan
konzolra, melyet a Nintendo gczui eldrult, és i3 elstt nyugdijba
vonulhatoft, Az igéret czonbcn szép s20: vasvillas felvonulus vurIa
volna a luotonaE h ébke

a 2006 é: y a
Nintendo &gt hardeore jstékkbzinsége ol egioban vért fe
kot az utolsé pillanatban visszavonték volna o Wit elényére.

Szerencsére azonban nem igy lett: bar végil az innovativ iranyi-
tasi metodusokat felvonultat, alig harom hénap dlatt 8sszekala-

alt Wi verzio gybzedelmeskedett, halkan suttogva megjelent a
Betgsr Gomecube inkoméci s Mivel vagyunk péron, akk még
bisszkén emelik keblikre a kicsiny és erdtelies jatekkockat, nem
volt kétséges, hogy (a Wii Twili ho Princess-t a jvére tur'ogcwa]
azt a példanyt vesszitk gorcsé ald, amely majd’ harom évig élvez-
te a kolosszussa fejléds jatek Forraskbdié'. Martin maestro kérésé-
re ez a révidke szosszenet Link Gamecube-os kalandjairdl szél, én
azonban vettem a batorsagot kicsit taviati magassagokbsl szem-
lelni a Zelda |e|ensege'

Miért? Egész egyszer( oz ok: a Gamecube varidns egy az egy-
ben 100%-0s masa a Wii-s verzionak (helyesebben a Wii hason-
lit @ kockasra), igy megbecsiilt kollégam Wii tesztje dlial leirtak tel-
e e b i et s eern
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konzolon indségben fiinnek fel a képernysn. Az
egyetlen kilonbséget a 16:9-es mod telies hianya jelenti, cmely
miatt a modern TV készilékeken a 4:3-as képarany L:kenyszeme
se miatt fekete csikok jelenhetnek meg  képerny® két oldalan. A
képminsség kapcsan akad még egy fontos megjegyeznivalé: a
Gamecube gyari kabelei nem képesek Wii minésegl Iawunyr
szinmélységet és élességet produkalni, de erre is van megoldas:
mivel a GC is témogatia a 480p-s megjelenitést, egy jobb mingsé-

6 komponens kabellel latvanyos javulast lehet elérni a kijelzskan,
Ea azok Ocmogu';clk a magasabb képfelbontast. Az imént felsorol-
tak mellett mar minddssze csak egyetlen momentum maradk,
amely a két verzié sajatossaga, ez pedig a jatektér egyedilallo
médon megalkotott képmasa. Megleps killsnbség, am: e?y a direkt
180 fokos tikrozésén alapul - minden, még a karakterek, az épis-
letek &s a bejarhato teriletek, dungeonsk is egymas Oukorkeper
amelyek ugyan semminemi negafivumot nem jelentenek a ket

onzol tt, mégis egyedi |j nsegnek lehetnek o jatékosok
szemtanGi. A szem?eheies kedvéért: mig a Wii verziéban Link pl.
a jobb kézben tarfia a kardot, addig a Gamecube esetében bal-
kezes — ha elébbiben o karakier belovagal jobbrél, utébbiban
balrél érkezik. Ennek megfelelsen az egész Twilight Princess vilag
forditottan épill fel, igy pl. a Wii-s végigjatszasbol tortens kalan-
dozgatas esetén a GC verziéval jatszva mindig pontosan az ellen-
kezd iranyba kell haladni. Akarhogy is, a mellékelt részlefes tesz-
tet elolvasva mindenki levonhatja a konzekvencidt: legyél barme-
lyik verzio ulajdonosa, a magéval ragads tériénet, a meses téjak,
helyszinek, szereplok és a moltbol visszakisszén pillanatok mind-
mind gondoskodnak arrél, hogy egy csoppet se r;gyél a foghatd
Velssi kizelébens A Logend of Zablos Tuight Priess csadior
fos fiindérmese, amelynek oft a helye minden Nintendo tulajdonos
&s Zelda rajongo ofthonaban.

Stinger
stinger@576.hu




|rku ket éra molva kezdsdik az év utolss meccse, ami egyben
jadja a szilveszteri hungu|cb| is, ebbal quolyolag nem ar,
hu lehzok a cikk el mésrészt

Franchise kiépitéséig mindent meglululunk a jatekban, de hat fi s is-

meritek @ mondus' It’s in rhe gom:
m

konstatalhatom, hogy ezennel vége az idei ulupszukusznak, és mar
csak a réjatszas ~ igoz egydltalan nem elhanyagolhaté ) - izgalmai
vamak rénk, és mar vége is a szezonnak, ismét. Na persze nem aka-
rok panaszkodni, mert az tinnepek alatt négy egyetemi déntét is volt
szerencsém megfekinteni élében.

Mivel az a néhény szerencsés ismerdsom, akik odakint éldegélnek az
dllamokban - vinné el ket a rék, hogy kaptak anno vizumot, és hogy
ot vl szrenciHk & s b ek N et
:D - mér nehany hete oliogatnak, hogy mennyire komoly lett a Wi
Madden NFL, igy aztan nem csoda, hogy |obgun vartam mar a j
kot, mint az ] Zeldat. Na persze, megint csak kideriilt, hogy szivatés-
1l v 526, & o kocsegek kit rczotok o mpmsﬁfn ol
gotasomra, mert a jatek ANNYIRA nem jo, mint ah

nekem, de még igy is nagyon klassz kis u||rasokka|°9‘(ko|m{ el az
Electronic Arisndl @ Wiimole ada lehet6ségek

rogram | |ehevun|< Nem egy 360, de min-
denEeppa mésodik |egszebE verzio a mezonyben (i6, mondjuk  PS2-
t meg a sima X-et nem volt nehéz megveni), rakat o[byan apro
kis idegesits, vagy illozisrombolé hiba / |afeke|ev:ah csorba kerilt ki-
kdszérilésre, aminek orvosléséra a kurrens gépek esetében egyszertin
mér technikai akadélyai voltok. Azért persze vannak hicnyossagok, a
jatekosok textirdi kézelrdl mar nem tolsagosan meggyzéek, de min-
dent sszevelve 'enﬂeg elégedettek lehefink. Az is vagyok.

A nagyokossagokat dgyis inkabb az \mny\k}s megreformélasébon
kell keresniink, hiszen a Wii kontroller adta eheﬂosegel( szamos Gjités-
ra kindltak clkalmu' a festre szabott Wii irdnyitas pedig, bar sok gya-
korlastigenyel (a hagyomunycs is), és rendesen megdol ﬁgozfqna a
rizmokat is, igazan zsiros left.

A kick offtol a snapen kereszfil a jutalomrigasig (vagy akar a
passzoku' is megﬂnllvhelnem) mmdenr de mindent a Wiimote moz-

Maga a game egyébként javarészt m zik a nagy, vagy kistest-
veresg(f"/\az?denelfli{ nehonly kisebb elégr:gy:zonbcn ?c{paszgzlhumnk
(multiplayer mchvekok), és Gjdonség (na persze mihez képest) az
NFL Network, és a Hall of Fame megielenése ebben a verzioban is. A
wiirényité kis navigéciés ponnu eleg erzekeny, ezért kissé nehez vele
navigalni a meni érdemes h

fariani, mert némi gyakorlas utun nagyban megkénnyiti majd az éle-
fiinket, és még a meccsek kozben is igen kényelmessé vélik a kilonfé-
le du]gok lése/kivalasztésa. Van nehun igazén i eleme is
a Wii Muddennekklr)ncmf példaul, hogy bels! ettlk]c val od1 |do|uras|

A rigasok megoldasa az egylk \eg;obb a jétékban (bér a keszitck
ezt is inkabb kézzel végrehaiiva jovasoliék): a mgcls elkezdese ufén
nagy erével kell felrantani @ Wiimote-ot, hogy erét adjunk a rigést
Mivel elég kivancsi Iermesze' vagyok, klprobcllom hogy labbal is mg-
kadik-e a dolog, tgyh lkstottem a taviranyitét a a{mmm és Ogy
is 6k priman ment minden, csak allandan haijolgatni kell az A lenyo-
mésahoz, meg il rgzitsétek am oda. :) (Egyébl fem benne van a jé-
tékban, ha csak mint eténelmi megem|ekezes formajéban is, a ma-
gyar szarmazaso legendas Larry Csonka is, aki a 3-as szamot viseld
rugo|ciekos voh a Miami Dolphins-nél, és s az eurépai fulbcllbol Gtho-

Ehhez csak egyeztetni kell a
& jét, magyarul amilyen id8 van nu|un1< o\yun

i in is, most pl.: losz*rt se loinank a ko, Egoistaknak pe-
dig oft a jatékos egok fejlesztési lehetdsége. A Draftoléstol elkezdve a

MARTIN BELESZOL!

jatek, amelyben nem érzem eréltetetinek a mozga-
serzekelesr Kér, hogy pont egy amerikai focié lett a ,meg-

fiszteld” cim..

Zoft r | szinte teljes a NFL-
tékot. Legmélyebb riiszpekt!)
passzjdték az a masik tufi dolog: megkcpod a snapet (azt is

erdsebb felrantassal adod hétra, nem dgy mint régen, amikor go:g/
nyomasra mikaddtt a kezdés), haralépsz, hatrafeszited a kezed, jdr
a szem, hogy megtaléld a szabad elkapokat (kereszttel vilosztasz),
maid ivet, irdnyt, erdt adva a wiiranyitoval a kivant iranyba Jhajitod”
a labdat. Mar mdr tényleg olyan mintha odakint lobdaznank a pa-
lyén. Tenyleg j6, csak hosszitavon faraszto egy kicsit.

FuGidtle s klon sserepet kap ke Kialls ényics ey
nem csak kis irdnyvéltasokra vagyunk képesek a dontd elesekke\sege
hirtelen oldalra réntésokkal @ szerelni probélé jtékosokon is nagyo-

Learn Defensive Cantrols

kat lskhetiink, akarcsak az életben. Persze a Wiimote-nak kilén sze-
repe van a védekezésben is, példéul a lobdat cipel jétékosok (oldre
vitele esefében is, ahol szintén fletes, kicsit cmof;zn egymasra

lés, cwoleles mozdulatial szerelhefiink. Ezeken kiviil is rengeteg apro
kis triskk kerilt bepitésre a jatékba, szamos dolog még eldttem is k-
dos és tavoli, de szerencsére a gepkonyven szinte mindenre kilén ki-
témek, { hogy tessék stiriin lapozgatni, és gyakorolgaii az oft lat-
haté kombindciokat -~ megeri. Es persze hagyni, hogy a csaladtagok
jokat rahogienek rajtad, féleg a kezdeti benuzos iddszakban.

A Wii-s Madden NFL oz egyik elsé olyan |c|9e ami nagyszeriien ki-
haszndlja o skelds iranyitasi | kben rejlé pluszo-
kat, és még a kivitelezésre sem lehet panaszunk, bér sok gyukor|us'
|gen el, mégis az illizi6, hogy mi dobdljuk a 90]as[aszht szinte mar

kéletes kozeli, koltsi tolzassal persze.

Hu szerefed a sportdgat, és karacsonyra Wii-t hozott a Jézuska, csak
ajanlani tudom. Tutter a cucc!

Csipi M Lee

MADDEN NFL 87

EA
IMAS VERZIO: PS2, PS3, PSP, X, X360, GC, DS, GBA

grafika: ile]
jatszhatosag: jO
szavatossag:  Kivalo
zene/hang:  jO
hangulat: kivalo

1- 4 jstékos, 480p, 16:9

v kihasznalia a wii irényitsjanak
képességeit
X féraszts

8.5 pont )
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apiron, honupokkal ezeldtt ez volt maga a Kénaén: most,
lecember kézepén mér csak hig abrand. Tény és vals, a
Wii Nintendo platformtél manapséag szokatlannak ind
third party témogatést kapott — a nexigen vagonra faldn a leg-
nagyobb hévvel az Ublsoﬁo szélltfel, hatrahagyva csapot+ papol,
telies mellszelessegge | kicllva a gép mellett. Aztan jott a vege-
Imény: kbzepes minGségl Rayman, ket ériékelhetetlen autés
oru|el y lebutitott és reftenetes Far Cry... Nem csoda hét, hogy
y:ﬁen valoban ] fe,lesztes keriilt a kézéppontba. A Red
S'ee mar bejel felkeltette az érdekléde
ket, az E3-as prezentdcié felcsigézott, aztan megisttek az e|so
benoc delen baat
Olyba tiinik, hogy megismétlédatt az, ami a Killzone esetében:
no nem mintha a Red Steel olyannyira zsenidlis lenne, mint az,
de vitathatatlon, hogy a nyugati szaksaité a kelleténél és az in-
dokolindl erssebben ostorozia, mint amire raszolgalt. Kar len-
ne |e|c|gudn| a nyilvanvalét, a Red Steelt van miert negativan
értékelni és utdlni — az, ami a Wii falan legnagyobb erdssegé-
nek tiint most visszaitot, hiszen az iranyitasbol adédo proble-
mak sorozata végig oft le eg a levegsben. Mig a CoD3 eseté-
ben gyakorlatilag te||es a mozgasszabadsag, addig itt egy sa-
jétsagos megoldast alkalmaztal ?( a kurzor / célkereszt szaba-
don mozgathato, am a nézet csak akkor vallozik, ha a ke-
pemnyS szélére erunk Az egész |eg|n|<abb egy Kosszikus feny-
6 | a killonbséggel, hogy
a sefu(as az analég karoknak héla mncs korlatozva. A célzas
preciz, de szokni kell: az az igazsa kell egy 2-3 éra,
mig kézre dll az egész, ez pedig sokal ﬁ«:'e riaszthat. De rosszul
teszik, ha a kezdeti nehézségeken nem lépnek t0l, mivel a Re
Steel pazar szérakozast nyGjt. Nem fobb, mint egy hangulatos
FPS, nem is akor komolynak latszani.
A Iortenel pofo onegyszer(, fohosunk a testérként tevékeny-
keds Sc: ‘esik iigyfele |. Mikor a

bonthato, mcdasul ez s|ruleg|c| e|ony| is nylit, oz ellenfé!
yenge f valik, vagy

a robbané fargyak felmze[esevel ckar egy nagyobb csoport is

azonnal kivégezhets
Al

leends upossa| talalkozna a paros, a lanyt el
Eedlg a megmen’esere indul. Késébb persze lesz
a, képbe keriil a jopan alvilag és egy sértett orokos.
50ee| sc|absugos bu at oz adja, ahogyegreven a Klasszikus FPS-
kkel — valahogy
ugy, mint a Perfecf Durk Zero, csck |enyegesen nagyobb se-
sségre k hozza a
nyolcvanas é &5 a korai kilencvenes évek akciéfilmjeinek hangu-
latét, a Bruce Willis — Chow Yun Fat fémielezte popcorn mozi-
kat. Az akeié igazan a jatek negyedétsl / feléts indul be, mi-
utdn a helyszin Tokyéra valtozik — az itteni palyak mar lénye-
gesen Gsszefettebbek, mint a Los Angeles-i nyitany. A hatal-
mas gg'arck utén oromfeh élmény elmeriilni a gesunegyedben,
a pachinko gépek kozstt, raadasul itt mér felttinik az oz 6j vo-
nulat, amely a kenossege' adia: a ferep bizonyos fokd rombol-
hulosclga inkabb a Blackhez hasonlithato, vagyis a falak
csak minimdlisan, a tereptargyak viszont annél inkabb szét-
kaphatéak. Ez nem csak latvényos, de plszkosul hangulatos is,
a tézsdenegyedben lévs oszlopos afriumba lepve aE ratlanul
is szétléné az ember az Gsszes marvanyelemef (a Mlumx ihle-

a6 elére bel kardo-
265, ahol végre igazan akcioba lendilhet a Wiimoe: @ nun-
chaku oldalra déntésével a mésodik karddal védeni lehet a csa-
pasokat, az analég kar és egy gomb lenyomasaval akfivélhaté
az oldalra vetédés, mig a kardesapésok a Wiimote-tal kivite-
lezhettk. Szirasok és vagasok kepezik a repenoor alapidt,
késsbb teljes kombindciok és spe ecmrs mar-mar védhetetlen ta-
madasok tanulhaték. A kesobbl harcok bizony mér nehezek és
hossziak, nem elég védekezni, de idénkeént vami is kell a meg-
felels pl”anc'ra A mozgasérzékelés viszonylag io, bér néha
tolsagosan |assan reagu? az |rcnym:s & igy nem egy helyzet
vélhat ketté cipelhets
egyszerre plusz a grclno'ok de mivel tslténybé| szinte mindig
kﬁve?e]lal:‘ Ienﬁ‘mes ullundoor; fnksslfem az urzenaé'{:lz elhlu"olh
ellenfelek dltal aszna!plsztoyo &s gépl erek felvétele al-
fol. Kesabb megnyihold sgy b
csak egy egész grupp tehefs el lab alol gyorsan, de akar le is
fegyverezhetéek, amiért kemény respect pont jar: raadasul ha
az adott csoport vezetSjét (killsn meg van jelsive) fegyverezzitk
le, 6 Ugy a férsai szintigy, uzonna| megad|ak magukat.

Idaként szintén a Black hozha-

- tésének hala), késsbb pedig meg is tehefi — na-
gyok, gyorsak és destrukfivak, nem egy helyszm alaposan le-

MARTIN BELESZOL!

A Red Steel szamomra nem mas, mint egy izgalmas fizija-
tek rakéta. A csomago!as fobbszint c:?y hullast igér, igy
alig varod, hogy végre kilhesd. Az elss pukkanés csalodas,
azfén jon 1-2 szee% fenyeffekt, bamulsz oz égre, vérod a
csoddt, a nag bummot, de oz elmarad. Egyszer haszndla-
b ke ez, nem tobb, amire hat pontnél akkor sem
adnék tobbet, ha fizetének érte. Grafikaja maximum kéz-
epes, szavatossaga ugyszmlen Ovakodj a trpétsl!

Ala
16 fel csak kevesebb és kisebb kilss ferileftel, szebb effekiekkel,
remek fény és arnyekkezeléssel. A hanghu!usok anagy aﬂagot
hozzék, a szinkronszinészek a B-kafeﬂ?ri(:s sztorihoz mérhetd
'eliesi!mérrgﬂ nybjtanak, am a zenei felhozatal minden dicsére-
tet megérdemel, azon kevés mivek egyike, amely 6nallé forma-
ban is megdling a helyét.
A Red Steel nem vdlfia meg a vilagot, vannak nehezen emészt-
het6 hibai, am rendkwull hangulata, remek palyatervezése és
Jenképp ajénlott: kel kiegészii
aWii |elenleg| kmulamb am ahhoz hogy igazén élvezni lehes-
sen, 1ol kell juni o kezdefi nehézségeken — tgy garantélian
megéri oz arat.

Wilson

grafika:
jatszhatosag: kGzepes
szavatossag: O

zene / hang o
hangulat: kivale

1- 4 jgtékos

v remek hangulat
X suta iranytas

7 pont




asodik vilaghéborts alaphelyzet so-

kadszorra, Call of Duty harmadszor-

ra: a renegat Medal of Honor fej-
lesztkbs| ssszedllt Infinity Ward elss szarny-
probalgatasa ota eltelt esztendsk alatt nem
mutatott fel jelents fejlédést a sorozat, még-
sem veszfett mindmaig toretlen népszer(isé-
gébdl. A masodik epizéd nextgen bemutatko-
zésa remekil sikerilt, annak ellenére, hogy a
szingli médozat kohéziés ereje valahol elfo-
gyoft 0t kozben, igy lényegében egy szemez-
getés volt a nagy &ssznépi balhé végellathatat-
lan csatéibol. If;en GréfséggeL minimalis 0j-
donsaggal a hatan a COD mdlhés szamar
idén is lerakta terhét, totalis multiplatform
megkozelitéssel.

A 360-as / eléz6 generdcios bemutatkozas
utdn a Gamecube-ot csipsbé| kihagyva a ja-
tek most Wii-n riogat: @ COD3 lényegében a
PS2-es / Xbox-os véltozat direkt porta, Ibitre

-a

masrészt pedig az az érdekes anomdlia, ami
akkor kovetkezik be, ha a képernysn egyszer-
re t0l sok esemény zajlik. A Wiimote ilyenkor
6ndllo életre kel, nem reagal a mozdulatokra

& hossz0 mésodperceken 6t a sajat kedve
szerint vandorol a képernyén. Mégsem ez az
tlen bug, sok esetben bercg:gnuk a kar-
Zgﬁek a falba, azokrél pedig eltiinnek a fex-
tork. A legidegesit8bb momentum mégs az,
hogy hiéba a checkpointon alapulé mentési
szisztéma, ha minden egyes indités utén Gjra
meg kell nézni az adott szint elst levetitett ani-
maciot - kihagyni egyszertien nem lehet.
Konnyen emészthetd, bejaratott alapokon
nyugvé FPS a CoD3, a Wii-s irdnyités tobb-
nyire remek, a nagy dltalanossagban kons-

pontosan 8 tartalmi szek
telies egészében kivagott multiplayer méduszt
leszamitva — és grafikus Il 'Egler
len Gjitésa & ien az iranyitd

tans pedig {6 portrél arulkodik, de
ennél tobbet nem nydit.
Wilson

rejlik, mely megleps modon a platform és a
Wiimote dltal nydjtott lehetdségek figyelem-
bevételével lett kifaragva. A célzés és a nézs-
pont a Wiimote-tal dllithaté, a mozgas a nun-
chakura pakolt analég karral torténik. Fegy-
vervéhésﬁoz elég csupan balra vagy jobbra
dénteni a nuncakut, mig Gjratsltéshez elég le-
felé razni. A Red Steelté| eltéréen itt csupan
minimalis hlohfér van a c[élllfereszf Ik(‘irijl, igya

egyszerlbb és kezreallobb. A holttér szi-
kegbre vehetd a kontroller érzékenységének
dllitasaval, mely fokozottan ajénlott, lévén az
alapbedllitasokban szerepls érték nem min-
len esetben megfelels.
Problémak sajnos akadnak, egyrészt itt van a
granatdobas érzékelésének hiatusa — néha
egész egyszer{ien nem reagdl a mozdulatra -,

66

CALL OF DUTY 3

grafika: kézepes
jatszhatosag: kivalo
szavatossag: kézepes
zene / hang: =}
hangulat: =}

1 jétekos, 16:9

V wii-re szabott inényltas

7 pont

\ " 4

A LEJTON MAR NINCS MEGALLAS

&

rdekes, hogy mig mindenki a Wii kontrol-
E loreben el Gt lehelcségek terhémnok
garmadéiérél fantéziél, épp maga a tav-
irényité oz, ami olyannyira beszikii a fei-
leszisk lehetsségeit, hogy egyes jatékok kivite-
lezése, atportolasa, és emészthets formaba én-
tése szinte lehetetlen a platformra, vagy ha el is
késziil, akkor késébb a jatékosok gyomra nem
vessi meid be o késritk ehveldh dhépzeléect
Hogy a Tony Hawk Project 8 Wii porfia ne es-
hessen aldozataul a kivitelezhetetlenségi mizé-
rignak, mar eleve nem is hoztak &t a jatekot
Wiire, inkébb egy teljesen exkluziv, a Wii ké-
sségeihez jobban passzold gérdeszkas cim
Eeeileszrésébe fogtak az Activisionnél, ennek a
lett a végeredménye a Downhill Jam, amiré|
nekem a Dowhill Mountain Bike jutott eldszor

eszembe, amit vagy ezer éve teszteltem anno.
Nélam oft megbukott mér a jaték, hogy — né-
héany més produktummal egyetemben - a
Donwhill Jamnél is a végeieé% ket kezzel ke-
resztbe kell fognunk a tavirényitét, ergo mint-
a csak egy hagyomanyos Klasszikus kontrol-

lerrel jétszanék: véleményem szerint, ha eg
game-hez csak ilyen iranyitasi rendszert h.u:(
nak késziteni, akkor azt a jatékot inkabb felejt-
sk el, mert a taviranyitok mintajara kialakitott
Wiimote-ot rettents  kényelmetlen ebben a
tartani, és a bkiosztas is pont
oly mértékben valtozik meg, hogy az ne alljon
kényelmesen kézre. A THD) iranyitasa valami-
vel bonyolultabb, mint mondjuk a NFSC-¢,
az, amit a Carbonban még meg lehetett x:sing?j
ni, azaz hogy egy kézzel forgattad a kor-
manyt, itt mar nem épp célravezets, mert a
triskkok kivitelezéséhez szikséged lesz a kilon-
féle akciégombok és a kereszt iranyainak egy-
ittes nyomkodasara is. A Tutorial részben szé-
n mindent elmagyardznak majd, sét le-
E:k":séged lesz arra is, hogy bizonyossagot adj
a magadba szipkézott (tudés)anyagrél is. Ma-
arul mindent ki is probalhatsz régfon. Ne-
em egyébként irdatlan elszorinak tiint az iré-
nyitas, érzékeny + kaofikus volt, de lehet, hogy
Krisz cimborém par heti gyakorlas utén siman
megcsindlng benne a | %(omplexebb trikkso-
rozatot is, Ggyhogy ez legyen az én problé-

mém.

Nagyjabél tiz meseszerd, eltolzott, rajzolt fi-
gura kozil valaszthatunk, és van persze eg
rakat pélya is, ahol nekigllhatunk lesiklani”.
Engem annyira nem hatott meg a palyak rela-

tiv bonyolultsaga, az elégazasok, az alternativ
Gtvonalak, és kilonféle terep adta lehetéségek
kiaknazasban rejls exira ponthalmok begyi-
tése sem, de efté| fiiggetlenil a jaték a korrekt
kilesin mellett is szép, akadastol mentes, folya-
matos sebességet produkél, amit akar poziti-
vumnak is nevezhetnénk, hiszen egyes részek
kifejezetten impresszivek lettek. Sok gyakorlast
igényel a stuff, mert rengeteg , elhalélozési” le-
hetéség rejlik a palyakon, féleg ,szakadékok”
forméiaban, ami ugyan nem vezet azonnali
buktahoz, de mindenképp idéveszteséggel jar
egy-egy nagyobb zuhanas.

Engem azért tolzottan nem gy8zott meg a
THDJ, mivel 6sszességében elég jatszhatatlan
az anyag (Krisz, U6 Buddha Joe, lehet ram
céfolni). Talan a klasszikus Wi iranyitéra étirt
THP8-cal jobban jértunk volna, na de ami van,
az van, vagy mi...

Csipi M Lee

TONY HALWK’S DOLNHILL JAM

ACTIVISION

WMAS VERZIO: DS, GBA
grafika: jo
jatezhatasag: elmegy
szavatossag: kézepes
zene / hang k&ézepes
hangulst: kézepes

1- 4 jtekos, dpl i, 16:9

v nem néz ki rosszul
X &z irényastal viszont rosszul leszel

K 6.5 pont )
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éltozas mindig nehéz. Egy bejaratott, sokak altal ismert
A Kecel ranchise sseben hatwnyozaitan Konryst
jra és Gjra elsitni a bevalt formulat, minimdlis véltozta-
tasokat eszkozove frissités gyanant. Bejott Mario-nak, be]oﬂ a
nagyonvégss” fantéziénak, bejon az EA-nek. Az FF12 végre
mert Gjitani, de ha drozihos vallosssil ol v sz6, akkor a
Rayman: Raving Rabbids az élen jar.
Mig a korabbi Rayman epizédok (lasd a ,Visszatekinté”-t a
mugczm elso feleben) mlnden Oekmle!ben a munapsu
t erdsitették rmo?
fa‘( aédlg az ereaehleg mulhploﬁormnuk aztan Wii exkluziv-

nak, végil mégis multiplatformnak IImsullnow Ravln? Rabids at-

vilagitas néha borzulmus, egyes textirak olyan alacsony fel-
bnntcsuok hogy jy masszanak tiinnek, az aréndba pa-
k

Minden minijéték azzal oz alopigazsaggal fogant, hogy
Jnincs gybztes” - a jatékos hicba is kiizd teljes erej b, végil
mégis a nyulak gy6znek, elég csak egy bizonyos idei / pont-
szamig kitartani. A legtobb jatékadag nem tart Oovabg masfél-

két percnél, kozés ismertetéjegyik pedlg az, hogy a Wiimote -
nunchaku pcrosbcn rejld minden erét és lehetdséget kihasznal-
jak. Kevés a hely és id5 felsorolni azt a mennyiséget, amit a le-
mezre sikerillt préselni. A vitathatatlanul humorcentrikus meg-

olt E:pp:n edig lathato, hogy nagy tome-

eket és szeleseb lereper nem EII’ kezelni a motor. Mégis, a hi-
ﬁeﬁeﬂenul otletes és vicces shlus kepes ellenstlyozni a technikai

kat. Zenék és | k ferén sem jobb a hely-
zet, alafests melédia lényegében csak a tancieleneteknél van,
oftis licencelt szamokkal.

Kozepesen hossz0, ofletes és szorakoztatd minijaték-gydite-
mény a Raving Rabbids, multiplayerben talan a legszérakozta-
16bb, am ez a tény nem feledteti azt, hogy nem nydit semmi |<|
emelkedst, révid idén belil ismétl Gnmaggt, valamint az &

evezelt o m|n||urekok sz6. A nyoma k nu|c szinte nincsenek korlatok. Van it dlle(oste
sincs, az kimeril a minijétékok meg- tés egy éflen tehénnel, hi | belsle,
nyltusuban, a tobbjdtékos modusz — amely egyé az  nyugafi I a nyu|akka| bomt a konyokok
ész felépitmény |egfnnbsubb u|up|a ebbcl |c|p|u“(ozl|( mul-  és csuklok halalat egyszeruen elmiezo reParurmnx pumpalas,
eE{:n az elérhetd, amit a fészalban mér megnyitott a jatékos. vagy Dance Dance R szant r
it el he e eodastben bonkeions o cimde] o Misiou, innen tokéin e oAl seh et

lis: Rayman épp plknlkezlk az erdgben, mikor az idili helyze-
tet ero|e||es zaj, mormogés zavaria meg. A bokrok és a fak ko-
2il véres-szemi, vad nyulak térnek el6, akik annak rendje és
média szerint felpakoljék Raymant és egy csinos aréncba dob-
jak, melynek minder négyzelcentiméterén az |zgc||om fiitotte
nyblsereg vérja a torténéseket. Raymannek nincs més dolga,
mint részt venni a gladigtorkodasban, 15 napon ét kiizdve a
remélt szabadsagért.

MARTIN BELESZOL!

Hmm, Ggy latom a Wii jatekok értékelésénél nehéz lesz
egységes dllaspontra vergédniink Wilson kollegaval. Azzal,
ogy a Rabbids nem szép, egyetértek. Azzal is, hogy oki

egyedil jétszana vele, az inkdbb ne vegye meg. Azzal vi-
szont nem, hogy 6 Eonio' ér. Ez egy mulifjaték, mint a Mario
p

, ezt farsasagban kell nyomni, csaladdal, haverokkal,

 hozza maid a formét. Ez a Wii, erre van kitaldiva,

En inkabb ennek adtam volna hetet, mig annok az istencsapa-
sa Red Steelnek hatot... vagy még annyit se.
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crrol oz atlagos sebessegro| amit a RR megklvan A véltoza-
tossag kezdetekben garantalt, am az elsrehaladés soran feliti
fejét a monotonits: a minijétékok elkezdik ismételni magukat,
raadésul @ napokra bonfott rendszer fruszirélé: egyrészt, mert
a nehé fok k ik, néha vért izzadva is
csak sokaJszon probalkozésra sikeri! telesiteni oz adott fel-

adatot, néha pedig elsére sikeril. Menteni pedig nem lehet
akérmikor, a jaték automatikusan tarolja oz elért eredmenye-
ket, de csak akkor, }\a rel jesitve lett az uJon nap, igy h ha egy mi-
n||u|ek it, hogy a gép kikap e%m

kezhet& minden az adot nap eleiérdl Ujrajétszési i pedig
nincs, az egyszeri vegugvne! utdn nincs mohvu|o erd, csak és ki-
zcrolug a multiplayer méd. Az egyes darabok jelentss hanya-
da seimoln tobbietékos Iehetcséget kindl egnls
olyan darab, ami kérokre osztott metodust haszndl, igy a felek
nem tehetnek mést, mint varnak a sorukra és téflenl nézik fér-
suk cseflesét-botlasat.

Mint a jelenlegi legtsbb Wii jaték esetében, a latvanyvilag itt
sem ostromolja sem a hardver hatérait, sem az egeket. A Ra-
ving Rabbids aranyos, kedves, de technikailag mindenképp el-
marad akér a kézepes minéségii Gamecube jatékoktol is. A be-

|u?0n semmi koze sincs Ru(man -hez — ha Klasszikus nem is lesz
k megdllja a helyét.
Wilson

RAYMAN RAVING RABBIDS

UBISOFT
MAS VERZIG: PS2, X, X360, PS3, PSP, DS, GBA

grafika: k&zepes
jatszhatssag: O
szavatossag: k&zepes
zene / hang: elmegy
hangulat: =]

1- 4 javekos, dpl ii

v &tletes, vicces
X gyorsan unalmassa valik

6 pont
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JEXTENOO, W3 AKD THE WS L0GO ARE TLADEUARES OF NATENDO

SnnyG felismerni a rossz jatékot — elég
K'c:ok megnézni az els képeket, majd a
ozgokepes anyagot, aztan levonni a
konkloziét, ami egyben elditélet is. Vagy bején,
vagy nem — a mar bemutatasukkor borzalma-
san festd, magukbél valami megfoghatatlan el-
taszito erdt arasztd szemeteknj Z?MJdban be-
i6n, a kényesebb, hosszi jétskerakat igénylé
yongyszemeknél pedig nem. Most bejétt, még-
ﬁozzc’n t8bbszérésen is: a GT Pro Series nem
csak a Wi lineup leggyengébb eresztése, de
gy rinden felsdis & Joielipbs roghedio:
lasa, ami a stilusban végbement korilbelil a
kultikus Stunts / Lotus éta.

Mert a rémalmok mér a doboz kézbevételekor
kezdetét veszik, kezdve egyrészt a hétlapra pré-
selt riaszto screenshotokkal egészen a vastag
kartonban lapulé korményig. Illetve: fréccssntét,
kinai piacra valé bénaségig. Mert ezt a valamit
kormanynak titulélni, nos, bétorsagra vall - ész-
szerakva egy bumeréing alakg valamit kapunk,
aminek kézepébe kellene fektetni a Wiimote-ot
az autdzas élményének visszaadasa érdekében.
Abaj csak az, hogy valésaggal bele kell présel-
ni az irényitét, mégsem marad a helyén, alulrél
egy ujjal allandsan tartani kell, kilonben kiesik.
Nem mintha ez feltétlentl baj lenne, hiszen bar-
mi, ami megment a GT Pro Series-td| csak i6 le-
het. Ugye mindenki emlékszik a Gran Turismo-
ra? Remek, remek, most tessék elképzelni, ahogy
a kezdeti harom dimenziés latvanyvilag elss po-
ligondarabkdi egy nagy képpé alnak 8ssze a ké-
pernydn. Megvan? Most essék elképzelni, hogy
az egészen rajta van egy cell-shaded filter, ami
egyfajta képregényes hatdst kslesnoz. Most pe-
dig tessék a végeredményt elosztani, gykst von-
ni beldle, aztan pedig elosztani a végtelennel:

68
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talan ekkor karcoljuk azt a szintet, amit a GT Pro
Series grafikailag képvisel.

De ez még semmi, most {5n a java - bér a ja-
pén autéipar dsszes nagyobb szereplsje erede-
S e gl
kozben nyujtott teljesitményikben nincs kilonb-
ség, igy egy WagonR+ is ugyanigy szaguld,
mint egy mezei Celicia. A legjobb az egészben
mégis az, hogy a vezetéshez az Ggynevezet ja-
téknak koze sincs, nem elég, hogy padlégazzal
végig lehet szaguldani barmelyik egy kaptafara
készilt aszfaltborzalmon, de még az ellenfelek-
nek és tgy kabeé mindennek neki lehet menni se-

ességveszteség nélkil. A hatiérben ekdzben
meggdllithatatlanul szél a két téfelt tartalmazé MI-
DI kompozicié, egészen az érilet hatérdig. Ha
valahova, hét oda mindenképp eljuttat a GT...

Wilson

GT PRO SERIES

grafika: siralmas
jétszhatosag: =]
szavatossag: elmegy
zene / hang: siralmas
hangulat: siralmas

1- 4 jgtékos

v licencelt autsk
X minden mas

&

2 pont

4

SZORNYETEG A NEGYZETEN

jon mi értelme van a monster truckoknak?
Azon kivil, hogy béduletesen nagyok és
latvéanyosak, egyszerien nincs normdlis in-

dok a létezésikre. anx':ﬂir’:k a benzint, szennyezik
ko és lenyegében csak arra hasznalicl

a és i
Sket, hogy mas, kisebb autdkat lapitsanak ki ve-
lik. Mi érfelme lenne hat egy ilyen jérganyokkal

lalkozo autés jatékot legyartanie Nem sok,
féleg, ha ilyen égt aliak

de mivel ugyanarrél a tipusrél van szo, sok jo
errd| sem mondhato el. Ami talén elényére valhat
az az, hogy tobb kategériéval szebben néz ki
mint a GT Pro, de még igy is messze alulmarad
mindentdl, amit a PS2 vagy a Gamecube fényko-
réban produkalt. A pélyék unalmasak, minden
monoton és egysik, az isméfléds textarak és a
tevés ferepiingy csok et o bo, réodésu az,

Ubisoft sokkadag, masodik fordulé - mig a GT
Pro Series a sflus szamyprobélgatasaihoz mér-
hets mingségével riogatott, addig a most bonc-
asztalra fektefett Monster 4x4 World Circu-
it végtelen monotonsagaval. Jatekmédok garma-
déja gondoskodna arrél, hogy minden verseny
egyedi és élvezetes legyen: a hagyomanyos kér-
versenyeket rampak, alternativ Otszakaszok és
torhetd tereptargyak dobnak fel, de ez nem elég
ahhoz, hoﬁy az amdgy lomha jarmévek dltal se-
bességbrileek kor hets sz6gulda
érdekesebbé véljon. Ezt a power-upok és a me-
gadott célok kompenzélnck, de hasonlé ered-
ménnyel. Talan egyedili pozitivumkent a fejlesz-
tés lehetésége hozhatd fel, a feladatok teliesitésé-
ért jar6 pontokat a motorra, a kaszinira és egye-
bekre lehet kalteni, ém nem csak killssleg, de bel-
s8leg sincs |aivényos véllozés a felijités ellenére
sem. Az egyszemélyes jatékmodokon felil osztott
képernyds multi van par minijatékkal feldobva,
de egyik sem mutat 10l az alapokon, az ezekben
valé hare pontosan olyan unalmas, mint a fészl.
Azirényitas Wii-re lett szabva, a Wiimote-of bal-
ra dénive az elsddleges gomb az 1 és a 2 lesz,
elébbi a gaz, utobbi a fék szerepét tslti be, a kor-
manyzas pedig értelemszer(ien a kontroller dén-
togetése formajéban valésul meg. A dobozban a
GT-hez hasonléan szintén oft lapul a kormény,

ogy et eg) nincs, nem éppen
6 ismérv egy elméle!i{eg erre kihegyezett jatk
esefében.

Mindent sszeveive, csok és kizarélag az emel-
je le a polcrél, aki semmiképpen sem birja ki
monster truckok nélkiil és mar a végletekig kiszo-
rakozta magét a talén egyetlen ériékelhets Wii-
s sfilustarsaval.

Wilson

MONSTER 4H4:
LWWORLD CIRCUIT

UBISOFT
MAS VERZI: XBOX
kozepes
kézepes
elmegy
elmegy
siralmas

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang;
hangulat:

1- 4 jatekos

¥ nem nagyon van,
mondjuk jobb Mint a gt pro
X borzalmasan monoton, dres

3 pont
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December 20-6t6| ndlunk is vetitik mér mo-
zik a Tancolé Talpak cimé ¢j animéciés me-
sefilmet, A fészerepet egy énekelni nem,
émde tancolni anndl |obgan tudé pingvin-
gyerksc kapta, akit csak azért neveznek hat-
ranyos Totyinak (igy hijiak’), mert a pingvin-
nemzetségben beveit szokas, hogy énektu-
dés alapjan vc|aszk1nc|< moguknck pért a
néstények. A mesefilm végére aztan persze
idert, hogy akarcsak nalunk

Mostandban elég sokat lattam jaték koz-
en a Carbont, mert CJ baratomnal éllan-
déan ez porgott a gépben, és a bolond
nem dtallott néha athozni hozzém is a
mentett llésait, hogy a belazulés estéken

is a drifteléssel molassa az idst, mikozben
engem lekstottek egyéb bokros teendgim,
mint pl.: a parnak |ehe'o |eg|deu||scbb
legke atrend:

a szmoklngof viseld, repilni képtelen, am a
vizben magat anndl ofthonosabban érz8
madarakndl is az a joni, aki j6l ropja a
téncparketten, de addig még szamtalan ka-
b e

Ezeket a kalandokat probul'ak meg nekunk
jaték formaban anteni, és a

re zoditani szinte minden platformon, de & én
csak a Wii porirel szerzett tapasztalataimat
oszthatom meg veletek. A Happy Feet in-
kabb kelti egy mini-game gyditemény érze-
tét, mintsem egy valédi szforit felvonultato
adventure jateket, bar a filmben lathato
Gsszes szerepl6 és fobb esemény is bekeril:
tancolni, Gszni, és csszni fogunk. Az eléb-
bit amolyan tancos reflexstilusban (jonnek a
nyilak, nekiink meg a megfelel8 iranyba kell
rangatnunk a 00v|rcnyn09), utébbiak kozil
csuszkalni a jégen Oszni pedig a viz alatt
kell. Az uszi-csuszindl, hasonléan mondjuk
az NFSC-hez, a taviranyitot ket kézzel ke
resztben kell tartanunk, és mintha egy |e!skn
vagy egy hészant (runyllcnul kel a palyan
tartani a kis pingvint. Eltérd nehézségi foko-
zatok vunnuf és brutélisan hossz0 cstszka-
lé6s palyak, amit hamar megun az ember.
Lehet persze gyij iogefnl is, a viz alatt és a
jégen is, és ui);so bbiekben egy kicsit szine-

sedika |u|ek (pl.: viz alatti dramlatok, mene-
killés egy capa elsl), de Gsszességében nem
egy nagy durrands. Felejtss

MAS VERZIO: PS2, GC, DS, GBA

pont
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az agyon, majd a rajtuk valé surdulés, és
elmélkedés o |ufon% észporos festékré-
tegének domﬁorzch ve|efrenszerusegen
Aztan kezdsdstt az egész elslrél a 360-
as verziéval is, széval tobbet lattam a ja-
tékbsl, mint szerettem volna.
A Wii verzi6 tartalmilag szinte semmi-
ben sem kiilonbézik a tessitél, ugyanazt
az illegdlis, tolkozmetikazott, cgyonru|o|0
&jszokai autoverseny gémet kapjuk, mint
a t6bbi esetben is, kicsit fényezett grafika-
val (no persze nem a 360-hoz képest — de
a 480p-t ez is tudja), szefneonrenyezeﬁ
kiilsvel. Az egyedili kil onbseg az iré-
rejlik, ahol ismétel-

T

'H"

ULTIMATE
ALLIANCE

A multiplatform jatekokba belecsempészni az
edi Wii irényitast - nos, a kozeljovsben ez
efzzza majd a legtobb fejtorest a fej-
lesztknek. Nézzik, hogy birkozott meg ezzel
a Vicarious Visions és a Raven Software, akik
egyunes erove| probaliak meg aiportolni az
gépeken mar szép sikereket elért Mar-
rUlhma'e Alliance-t. A jatekrél mér minden
fonrosabb tudnivalét elregéltem néhany ho-
nappal (éwel?) ezelstt, tol sok szot ne is vesz-
Iegessunk 14, cmpalalupu hack'n slash szerep-
Eoe , a Marvel univerzum héseinek szine-java

|vonu\k:Nc, |zomerr|kus da ot kamerané-
i

Ujabb multiplatform game. Sam Fisher lopa-

kodik, az MGS utén szabadon, véliozatos, de
nagyon limitélt mennyiségti loszerre\ parosioft
llal, a terep adta let kleg-

reci.sabb kihasznalasévol, és ezzel egyefem-
en a lehets legszal lobban véloszhato

csendben gyilkolos technikak alkalmazésaval.
A Double Agent egy ezekbdl dsszegyirt high
tech modemgkommcndos cuce, killss r\ezetbo\
Egyéb platformokon hatalmas snker a sz6-
momra idegen stilus egyik legjobb képviselsje.
Sajnos a Wi port e? mmc?yu\ sikeril, de

nem a vltozé Xbox mindségi grafika miatt (hol
Mmumi rc|lu hol alulmdlja uzt), ‘amit nehcny lat-
fextiraeffekitel meg

igurak, és mi-
den egyéb, ami az effcifa |alekok szokvanyos
kellékei. Grafikailog X/PS2 és X360 kszstt
mozog a cuce, semmi extra, de legalabb 480,
médban futiathats HDTV-n, és jelentdsebb val-
tozésokat sem veftem észre az els6 néhany pa

lyén. A jaték elején némi cs:]k|okonflgurcr;son

(bump mappingnek hijick’, asszem’). Az igazi
bk iyl ek sz o
giseratkelse. o i
e
S
izeme| a |obb unalog kcrt helyeftesitené. Min-

ell atesniink, ergo a jatél

fink o kilnféle tamadasi mozdulatokat, o Ie

fel, elére, hatra szorasokat és dofeseket. Kicsit
&

o keresztben, két kézzel kell fogni  fév-
iranyitot, és kicsit olyan motoros iontoge-
téssel kellene az Oton fartani a jarmve-
ket, ami egyébként lehetetlen. Pont husz
percet adtam a Wii Carbonnak, de ez-
alatt egyeﬂen egy kanyart sem tudtam

lisan bevenni: kicstszol, kifarolsz,
itkdzol, keresztbedllsz, megpérdilsz, pe-
dig volf szerencsém megtapasztalni, hogy
egyéb plaﬁormokon korrektil |rany|'hmo
a game, és sok-sok kanyonos viadalon
latam végigdriftelni CJ-t. Ha az én ké-
szilékemben lenne a hiba sorry, de ez
igy ebben a formdban, itt és most nagyon
l(eves

a képek a jatek boritéjan, ahol a
fickék az egyben a jatékban talalhato
mozgasokao leuténozva pézolnak - pl.: Rozso-
mak kézkezes speckd tamudusar is imitaljak
nekiink -, mivel maga a jatek apré kis finom
csuklomozdu‘u'okku? irényithaté a |egprec|-
zebben, és a bal kezet szinte az analég iranyi-
tason kivil csak egy-két aprobb dologra hasz-
néljvk moid. Nemi gyokorlés utén azt a né-
hany tamadasi fajtat ksnnyen elsajatithatiuk,
de akinek nem menne, azoknak oft az Y-
gombos (A) tamadasi |eheloseg is. A speckd

témadasok kivitelezése mar kicsit nehezebb,
mivel oft az okcxogomboku' is a pontos idsben
kell lenyomni, és pl.: két speckd tamadast kén-
nyebb voir egymasba fizni oz egyéb konzolos

Egydltalan nem ilye

g
keszilt atiratokra vcgyol(T(xvcncsl Wiin -
IS e e
i6 kis jedi lovagos, lézerkardozés cuccot,
arra biztos mindenki harapna...

e

MAS VERZIO: PS2, X, X360, PS3, PSP, GC,DS, GBA|

pont

. Maga a jétek Wii-n is igen kelle-
mes, de a Wii-s iranyitas nem akkora durra-
nés, mint ozt az ember elvarnd. Akinek fetszik
a téma és a stilus azért nagyon jél fog vele
(akar mésodmagaval is) szérakozni, mer’
pics* hosszo és fartalmas game.

aDAazelss jo-
ek, ahol semmit sem &oghon?gz ré az ebaliazott
Ko iy o ioar osarekies, i
fogjvk o diihézba jutaini mogunkat, hiszen
amig meg nem szokjuk az apré, finom, ugyan-

akkor folyamatos kameramozgatds, egy kinke-
serves kinlodas lesz a jéték, ahol Gsszevissza for-
gatiuk majd a minket kvets kameramant, ami-

vel természefesen agyonvagjuk a jaiek egészét
is. A nuncsakut iréint hcsznu\chuk ugrés-
ra (felle mozgotas), zarok feltérésére (forgatiuk,
min zevbs 0 e, & - obekmokioz vo-

16 tapadashoz. Ennyiben ki is meril az Gjités.
Nekem i6 nagy csalédas a game - olyasmit var-
tam, hogy maj id imitclni lehet a fojtozsinéros foj-

fogatési médszerekef, o két iranyitoeszkszt
Gsszekots kabellel, meg ilyesmi. De mivel nincs,
és vélhetoleg nem is lesz MGS Wii-n, a sfilus ra-

jongéinak ez jelenti az egyeflen alterafivt

Csipi M Lee



- Olyan az ir

MARTIN BELESZOL!

mintha:

akarnék

Y

elkdvetni. Nemit.

nél analéggal mozgunk mmden iranyba, nézeldni nem lehet.
Advance(?ne | legalébb balra-jobbra tudunk tekinteni (Négy-
zet/Kér), de vertikdlisan itt sem, illetve célzés modban i igen, de
csak all6 helyzetben, és chhez még kilén le kell nyomni

ombot. A gombokkal valé szerencsétlenkedés mel{;n figyel n|

ell mmdket kanonankm Fumncsckm osz'ogufnl lu;elolm, ho-

va it mi Valédi
zsonglér ugyessegeve| kell kezelni a PSP tahhoz, hogy ne ural-
kodjon teljes anarchia a képernydn. Olvastam kritikat olyan ja-
tekostl, aki belejétt, és megszerette a jatékot. Nekem nem si-
kerillt, engem kimondottan frusztrélt az iranyitésa, féleg a
fuggoleges nézelédés hianya.

Nyomokban azért felfedezhets, mits| Ien volna j6 jaték a D-
Day. Esszencigjét a csapatmunka adné, ahogy katondinkkal el-
terelik az ellnség figyelmét eayik irénybo), mig sqy mask
sz8gbsl szépen |epuﬂan||uk A ndcik feje i karika jél mu-
tatja idegéllapotukat, hogy épp témads kedvikben vannak (pi-
ros) vagy tolsagosan leterhelf E(szurke) A jaték szorgalmazza
az iigyes helyezkedést, prébél tanacsokat adni, mikent kerit-
siink be valakit, csak sajnos az ldm)a irényitas miatt szinte le- |
hefetlen végk A taktikus gondolkoda
hivatott segiteni az Ggynevezett ,szitudcios nézet”. Erre barmi-
kor étvalthatink a Select megnyomcsovul llyenkor a belsé né-
zetbé| hirtelen madértévlatba keriliink, onnan latunk mindent, -
mint valami terepasztalon. Sziinetel a |ufe|( rérGsen merlege|
he||uk merrd| lenne érdemes tamadni. A Select ¢iboli meg;
mfxsclra visszatériink az asztralis c|||upo|bo| fohésiink fesiebe és

i szélva is kiakt atek a ms
FD -Day. Szegény! ke nt uzon bukik e‘ umllol e!vnleg
OObbnek musnck jobbnak kellene lennie a konkurens ha-
borus |a'el<okr:a| Elismerst erdlem|o szunde k, hogy masszivan
FPS | S }

takfikai é és csapata-
nak irdnyitasara sarkallja a jatékost, csakhogy PSP-n ezt nem
olyan ,egyszer(i” kivitelezni, mint nagykonzolon, a korabbi, si-
keres BiA részek esetében.

A jatékban talalhats 15 palyo két korabbi BiA epizédbol lett
asszeollézva, étszabva és Ujrairva (a dialégusok). Bevetésiink a
D-Napot megel6z8 éjszakan kezdsdik. Matt Baker ormesler (aki
a Road to Hill 30-bél lehet ismerds)

dik a real-time akcio. A palyak egész nagyok és részle-
tesek, habar kissé szirkek, satétek és kihaltak, valamint képfris-
sitési problémakkal kiizdenek, de még igy is hungulufasc bak
és realiszlikusabbak, mint a MoH: Heroes csinos, am diszlet be-
asat keltd helyszinei. A f6 a sztorin kivill csak
egy Skirmish méd valaszthatd, itt egyéniben vagy multiban (ko-
operativ, ketten, ad-hoc) s e e
vagy a németek oldalan. Online opci6 nincsen.

Nem kizart, hogy lesznek kitarto jatékosok, akiknek kellemes -
6rékat okoz majd a Brothers in Arms D-Day. A hébords han-
gulat, @ d|c|ogc|< és a stratégiai szdl kétségtelenil értekes vona-
i vrogramole Ds mite bealrk el in e

| egyitt
ejtéernyds ugrast hajt végre Normandia pariiai foloﬁ Persze a

ver és a |otekos ket -legérzékenyebb kupcsn|odusl pontndl, a
i

repild taldlatot kap, tvsltozés, panik, le-
vegoben i6bb ezer gomba alaks kupola, o foldrdl legvédelmi
ok tiizelnek megallas nélkiil. Végil egy fa lombjai kozt lan-
c| unk o német vonalak magatt. Kitiing ulatteremtés! A D-
Dat forténetvezetése pe[dus a gyukon pnrﬁeszedek oilefesek,
ol 5pd | muskor
sek kszben forgathatiuk teki 16 ird-
nyaba. Nemcsak a csatatéren hluhuk ma unkul e|e|szeru he|y
zetekben, hanem hétkoznapibb sznuucon alkalméval is, mint
amikor oz amerikai katonék egy francia hézba kopognak be o~
baigazitést kerni. Monologokat is hu||unl< szép szammul a fehss
szajabal, ke
sztoriban viszontlétiuk Joe Hartsock urat is, aki az Eared in Blo-
od f8hése volt korabban. Osszessegeben tehdt forditott a helyzet,
mint a MoH: Heroes esefében: itt a hangulat és a tSriénetvezetés
popec, a jatekélmeény — mint azt mmd|an lami fogjuk — pocsék.
A BiA nem dijazza a rambés :rohuncsckuf illetve dijazza,
csak Mission Failed felirattal. A BiA a 'ckhkus, megfontolt hal-
adas hive, amit viszont én nem dijazok, mert tiirelmetlen ember
lévén jobban szeretek quake sfilusban [6véldszni, mintsem 6ra-
kig gubbuszkml egy kerités mogott, mire kifundélom a megfe—
lels stratégidt. Azaz nem is! Ha j6l meg van csindlva, én is szi-
vesen takfikazom, lasd Killzone Liberation, de oft tényleg profin
imértek az ukclo, takfika és kezelheloseg egyensilyat. Nem
gy a mostani tesztalanyndl! Mindossze ketféle iranyitasi bedl-
litas kozil vélaszthatunk: Standard és Advanced. Egyik sem 16~
keletes, jobban mondva mindkettd hasznélhatatlan. Standard-

| van elrontva a jétek?

Stiletto

BROTHERS IN ARMS D

UBISOFT

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: i[e}
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: kozepes
zene / hang: kézepes
hanguls (o}

1 jateékos (ad-hoc 2)
mentés 128 kb

v taktikai fps (lenne),
szellemes dialogusok, haboras hangulat
X a borzalmas irdnyftas mindent alaas

6 pont
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LEZERKARDRA NE SZAMITS

STAR.WARS'

LETHALALLIANCE]

alamikor a lll-as és IV-es Csillagok Ha-
borja epizod kozstt jatszodik
Wars Lethal Alliance. k egy
e ek
hanem Twi'lek szarmazéso bérkatona. Megbi:
asbél lop, csal, gyilkol, mignem réveszik,
hogy dllion a jok kézé, mert Ggy mégiscsak
asznosabb az univerzum szémdra. Rianna
éllandé partnere egy Zeeo nevii robot, aki
agy segitségiinkre ﬁasz a jaték sorén. Tamad,
védelmez, ajtskat nyit, lehiti a lézeragyit, a
megfelels helyeken falra tapadva szko-
déként szolgal. Vannak részek, amikor tgy
utazunk Zeeo-n légva a futurisztikus metropo-
lisz légi kozlekedésének forgatagaban, mint a
Klénok Tamadasaban o fejvadasz, amikor
menekil, mér ha 6| emlékszem. Gyakorlatilag
minden, ami egy kicsit is érdekes vagy erede-
ti ebben a jatékban, az a Rianna és robotja
kézti munkamegosztassal kapcsolatos. A tab-
bi 8sszefevs csak egy er6sen lebutitott Prince
of Persia vagy Tomb Raider klénra emlékeztet.
A jatékmenet a szokasos: nyir ki mindenkit,
vegyél fel l6szert, nyisd ki az aitét, a kévet-
kez3 teremben is 18] le mindenkit, aztan pihe-
nésképp ugrandozz egy kicsit az é
pélyén, hogy uténa kezdhesd elslrél a lovel
dézést. Van kszelhare s, ilyenkor az automa-
tikusan elérantott lézertsrrel (nem karddal, az
nincs a jatékban) kaszaboljuk az ellenséget,
megvaditva csipetnyi  bullet-time  effektel.
Egész jol néz kil A célzas automatikus és bor-
zalmas. Ha sokan vannak a képernyén, teljes
a kéosz. Megbolonditia az iranyitést, hogy az
L és R kilon- a kamerét forgatiak, célzas
kézben viszont célpontot valtanak, egyittesen
edig blokkoljgk a kamerdt, lehetdvé téve,
Eogy az analéggal forgassuk a csajszi koril a
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nézefet. Szerencsére, amint sikeri| befogni a
megfelels célp az analéggal kedviinkre
mozoghatunk tte (az R nyomva fartésa
mellett). A multiplayer rész felejtss, legfeljebb
ketten kergethetjik egymast ad-hoc modban.
ldsgesiwei a folyton (ujrakezdéskor is) megje-
lend utasitasok a képernys kozepén. Az ismert
SW zajok és zenék jol szolnak, a 34 palya
egész sok, viszont nincs semmi bonusz a vé-
gén, tgyhogy legfeliebb készeri végigiétszés
utén valészintleg a polcon vagy a haszndltig-
¢k kereskedésben végzi a Lethal Alliance.

szességében ez egy viszonylag kénnyd,
gyakmneEimondohqn szorakoztatd és élveze-
tes, de kisebb-nagyobb hibaktsl sem mentes

Sokak szerint 7 pontot is megér.

Stiletto

grafika:
jétszhatosag;
szavatossag:
zene / hang:

hanguiat: e

kézepes
kézepes

1- 4 jgtekos
mentes 384 kb

¥ sw hangulat,

valtozatos jatékmenet

X iranyiasi problemak,
sablonos feladatok

6 pont

IKUFAJTER

sirdf, malac, &zike és hintazo kismajmok

~4z fenyképei valtogatick egymést a Mind
Quiz nyugtatd hattérzenével parositoft
alériciaban. Persze nem ez a legfontosabb in-
formacié a jiékrol, de igy januar elsején, mikor
a szilveszteri pezsg6, bor és kovethetetlen meny-
nyiségl whisky még javaban kering a szerveze-
temben, valahogy kevésbé birok a memériafela-
datokra és matekpéldékra koncentralni. Most
még egy ilyen alsé tagozatos egyenletnél is
hosszo masodperceket vesz igénybe a kérdgjel
behelyettesitése: 17 - 2 = 8. Ha eddig nem lett
volna vilégos, a Mind Quiz afféle agytréning jé-
ték, amilyet lattunk mar DS-en, csak ez most
PSP-s, élien! Az elvégzett feladvanyok eredme-
nrsi | a program kovetkeztet agyunk aktudlis
dllapotéra, pontosabban koréra, ami szerintem
csak egy altudomanyos vakitas, persze az is le-
het, hogy nem. Mindenesetre nehezen érfelmez-
hots oo, hissen 27 Sees vagyok, a program
szerint viszont 45 éves az agyam. Erdekes, de-
cember 24-6n még az Giévinél is pocsékabb al-
lapotban voltsziirkedllomanyom: ckkor 59 éves-
nek jelezte a progi, m ezt a tragikus eredményt
ST e
q védormyi zselés szaloncukomak kényvelem el.
Ugy 6sszességében jopofa marhaség ez a Mind
Quiz, nincs vele kilonasebb baj, |e(ife|iebh a

koncepciéval, ami hosszétavon nem kdf

Gti le oz
embert. Egyszer-egyszer elovesszik, legfeljebb
5-10 percre, annyi elég is beldle. Féleg ilyen
egyhango jatekmenettel. Elvileg 50 kiilonbozs

ladvénytipus van benne, s ezt nem is vonom
ketségbe, de egyheti jték utan az volt az érzé-
sem,e%‘e y mindig ugyanazokkal, de legalabbis
nagyon hasonlé %ebda?okkd bombdz a SEGA
produktuma. A kérdések négy alapkategériara
oszlanak: kalkulécio, reflex, itéloképesség és me-

~ i, You ve sel a new recard!
[ Your Bran Age is eally getting younger!
The youngest Bran Age you can get is 20.

méria. A meniben talalunk agyfeszfet (naponta:
eqyszer végezheld), éningezést és vilbgkrili
modot. A kezelhetdség okés, egyaltalan nem hi-
anyoznak a DS-es Brain Academy irgs-felisme-
rési nehézségei. A zold tabla bal oldaln latha-
16 a feladvany, jobbjan meg a lehetséges vilo-
szok. Mondjuk rézsaszin négyzetben felftinik
egy sérga karika, aztan megielenik harom ha-
sonlo. (Fe%cseréh szinekkel és formakkal) plusz oz
igazi, ezt kell felismemi minél gyorsabban. Az

ik legmokésabb feladvény az, mikor felira-
Rszinér kell megéllapitani Ggy, hogy példaul
pirossal van kiirva: Yellow. A pergétiizszeriien
érkez6 feladvanyokat természefesen iddre kell
telesiteni, lehetdleg hibatlanul, hogy aztan
biiszkén legeltethessik szemiinket a kivalé ered-
ményekkel teli stafisztikakon, na meg oz aranyos
dllatkk fenyképein.
y Stileffo.

MIND QUIZ

UBISOFT / SEGA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: elmegy
jétszhatosag: 5
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 jatekos (ad-hoc 2)
mentes 224 kb

v meéri az agyam korat
X mérné inkabb az elpusztuls
agysejtek szémat

6.5 pont




em probalok gy tenni, mintha nyar
Nékz, pontosabban @ Championship

Manager 2006 tesztelése 6ta megsze-
reftem volna a frcimenjdzser rlnﬁfuidt. Sza-
momra ez teljesen idegen vilag, ém ezot-
tal megkil b2 m!ndenkiieg, S it in-
kabb megprébélom ssszefoglalni, mit kindl a
legendas Sports Interactive a szoveges
rajongéi szamara: 354 csapat, 19 liga, Ang-
lia, Franciaorszag, Németorszag, Hollandia,
Olaszorszég, Skécia és Spanyolorszég labda-
rugéi alkotick o Football Manager
Handheld velejét. A magamfaita laikust in-
kébb a dizéinos meni nytigéz le, a megnyug-
tatd szinek, a lekerekitett ablakok, a kevéske
drop shadow a széleken (csak amennyi kell,
nem tdbb). Nemcsak esztéfikus a mentrend-
szer, de remekill kezelhets is! Sokkal profibb
az interfész, mint a Championship Manager
2006-ndl. It nem kell kurzort mozgatni az
analoggal, hiszen nincs is kurzor a képernyén.
A d-pad nyilacskaival lépegetiink egyik ablak-
bél a masikba. Kézben az X, Kér satdbbi is
szerepet kapnak, a legjobb pedig az, hogy L-
el mindig visszaléphetiink, R-rel meg e?é're.
Ami a tartalmat illefi, legyen elég annyi, hogy
minden jatekos 118l 20ig van osztdlyozva @
17 tulajdonsagon beliil. Olyan adottsagokat

tart szémon a program, mint las, csa

SZOVEGES FoCl

il

kor hallhaté némi tak-tak, de az is kikapesol-
hato. Mivel jatek kszben UMD-rél mar nem
tolt semmit program, igy ha kizarélag FM
Handheld fut a gépben, a normél izemids ks-
zel kétszeresét birja egy feltoliéssel az akksi.
Allitolag X360-as és PC-s testvéreinél valami-
vel kevesebbet tud a hordozhaté verzi¢, de a
jatékosok adas-vételén, a takfikai bedllitaso-
e e Bt e
de annyi mindenre kell figyelni benne, amit az
én arkad agymiksdésem mar képtelen feldol-

jozni. A mfaj kedvelginek viszont bétran ajanl-

at6 a Football Manager Handheld, mert igé-
nyesen Gsszerakott, o kezelhets és kézel vég-
telen szavatossaggal rendelkezs jatek.

Stiletto

patmunka, kitartas, agresszié, kreafivitas, ve-
zetdi készség, fejelés és még sorolhatnam. Aki
hatalmas  stadionokra, latvanyos focira és

omba gélokra szémit, rossz helyen jar. llyes-
mit nem lami a jétekban, de még a jatékosok
arcét sem. Tulajdonképpen semmit, csak feli-
ratokat. A meccsek is szveges kommentekba!
élinak, nem is kell a géphez nydlni, csak
csendben olvasni, fejben dsszerakni az izgal-
mokat, és néha i valamelyik

FOOTBALL MANAGER
HANDHELD

'SPORTS INTERACTIVE / SEGA

gom-
bot, hogy ne valison o PSP sleep médba. Ez a
fajta jatekmenet a legkevésbé sem zavaria a
mifaj kedveldit, mert mint mondjak, a j6 foci
olvasva is ugyanakkora élmény, mint nézve. A
jaték természetesen idegen nyelvi, nem art
tudni hozzé angolul, esefleg francidul, néme-
il, olaszul vagy spanyolul. A nagygépes ver-
ziokkal ellentétben hangra vagy zenére itt ne
szamitsunk, csak a meniben valé navigalas-

72

MAS VERZIO: X360
grafika: kézepes
jatszhatessg i)
szavatossag: kivalo
zene / hang: siralmas
hangulat: jo
1 jtekos

mentés 1792 kb

v jol hasznalhats, dizéinos mend
X passz

8 pont

\ 4

AGYSTIMULALG

N\

z els8 Lumines (Konzol 2005. okidber)
Nemcwk életet lehelt a halotinak hitt logi-

ai mifajba, de kiemelkeds audiovizua-
lis tulajdonségaival az egyik legjobb vételnek
bizonyult a PSP kezdgkindlatabol. A folytatast
mar komoly hype Svezte, az elss vasarlok be-
szémoli nem is voltak mentesek a feltétlen ra-
jongéstdl. Mire elért hozzém, annyi dicsérefet
olvastam réla, hogy némi kétkedéssel allam ne-
ki a masodik résznek. Czonﬂm nem volt alapta-
lan, de nem is igazolédott be. A Lumines II
olyan, mint az okos leany a népmesében, aki
hoz is ajéindékot meg nem is. A rengeteg 0j op-
ci6 levett a labamrdl, s elterelte figyel r-

ILLUMINACIOK

/

LUMINES'

vumként talén annyit, hogy kar volt elhagyni az
autosave funkciot, és nem kihasznélni a PSP on-
line adottsagaiban rejls lehetéségeket. Szivesen

16l az aprécska tényrdl, hogy a jaték

semmi, de semmi jités nem tértént. Ha valaki
nem ismemé az elsé részt, ime a fébb tudniva-
lk: négyzetekre osztott dobozok potyognak a
képernys tetejérdl. Lehet Sket forgatni és vizszin-
tesen mozgatni, mint a Tefris-ben. A dobozok
egy vagy iée szinbd| allnak. A cél minél na-
gyobb azonos szini f3mb épitése. Fontos jaték-
er;m a balrél-jobbra halads fiiggsleges vonal,
a timeline, ez aktivalja tsmbieinket. Az akfivalt
tombok eltinnek (pontot kapunk értiink), a folot-
tilk lévs dobozok meg lejiebb esnek. A fimeline
sebessége valtozd, minél lassabban halad, an-
nal nehezebb a jték, hiszen egyre ritkabban
tiinnek el a t5mbok, vagyis gyorsabban telitédik
a képernys. A jatéknak akkor van vége, ha a
képernys betelik. Ez igy leirva kissé szaraznak
tinhet, de a gyakorlatban nem az. A Lumines
vonzereje pont a megunhatatian jatékmenetben
és a valiozotos kéritésben rejlik. Minden gomb-
nyomds valami zajt eredményez, kiegésziti a
zenét, kdzben a hattérben szines animdciok sti-
mulaliak érzekeinket. Ujitas az elss részhez ke-
pest, hogy telies videoklipek is lathatok az is-
mertebb elsadék szémai alatt. Challenge méd-
ban a korabbindl joval tsbb, 60 skin nyithato
meg. Megojult a menii is, dizajnosabb lett, és
i eliesseon s ook nehary
ezek kozil: a Sequencer egy zeneszerkeszts, a
Database s)uﬁs::itui gylitemény, a Tutorialban
tippek segitik a minél magasabb high score el-
érését (mar nincs limitahva 999.999 pontndl).
Sz szerinti extra adalék az UMD-n talélhate
Every Extend Exira jatszhaté demdja. Negati-

kritizélom a tolsé poppos zenéket is, ha-
bér ez izlés dolga, de én azt vartam, hogy a
masodik rész még az elsénél is bevallalésabb
lesz, s nem ilyen popularis rémségekkel fjeszt-
geti majd az utazni vagyd kzonséget, mint a
Pump It cimd remekmd o The Black Eyed Peas
eléadasaban. Azért nem kell megijedni, teli van
a korong kincset ér6 skinekkel és zenékkel, csak
jo sokat kell jétszani vele, mire megnyilik mind-
egyik. Ujitas ide vagy oda, ha elmélyilt jatek-
hoz van kedved, okEZr azért, ha csak par per-
ces kikapesolédasra vagysz, akkor meg ezért
nem fog csalédast okozni a Lumines II.

Stiletio

LUMINES 11

BUENA VISTA GAMES

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: e}
jatazhatosag: Kkivalo
szavatossag: kivale
zene / hang: kivalo
hangulat: o

1 jétekos (ad-hoc 2)
mentés 192 kb

v bovitets tartalom
X neéhany nyslas popzene,
online opcio hianya,

a jatékmenethez nem nyditak

8.5 pont

& g
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A HAJNAL EL

‘arek szappanoperaba ill5 fordula-
AO:kkue Miért nel2 Baleset, bossziszomij,

mnézia, halott bagank exndje, fitkos

harmadik aut.... van itt minden, képregényes sti-
lusban, Klipszeriien zenére vagva, emberi be-
széddel élénkitve. A torténet ismét dlegahs éjsza-
kai versenyek vilagaba kalauzol, dgy latszik,
csak nem bimak raunni erre a bandazés-felva-
gos sfilusra. Pedig egyre nevetségesebb, hogy
minden masodik \’QEkian (autds vagy sem) az a
cél, hogy embereket és kerileteket uraljunk. En-
nek ellenére kellemes csalédas volt szamomra a
Carbon. Eddig azt utéltam legjobban az NFS ja-
tékokban (az Underground éta), hogy mind-
egyikben csurom nyalkés volt az Gt fﬂle csil-
logott az aszfalt, mintha Alien nyalta volna vé-
96 Ennek vége, felszéradh végre a foloj, réadd-
sul szép sargas am alatot kapott, ami kellemes a
szemnek, és megfe(e| az e|sml<cu vnlagncs szin-
hémérsékletének. Az érok éiszaka éika még tort,
de mintha ez is kezdene feloldodni, itt-oft latjuk
elobojni a felkeld nap elsé sugarait. Ki tudja, ta-
lan néhany NFS mufu Gjra ragyogé tengerpar-
ton furikazhatunk, mint a PorscEy kiadasban?
De maradjunk yeJennel Cooast City varosaban.
Ez a hatalmas, szabadon bejarhato terilet tobb
kerilefre van felosziva, hegyi részts| felhska
lskon t repilétérig. A versenyek egy része ktott
Givonalon zailik, mésok szugadon vélasztotton
(pl. Takedown). A kihalt utakon béklaszva né-
hany eltévedt autéson kivil zsarukkal és ellensé-
ges bandatagokkal talalkozhatunk, 8k mindjart
ildszébe is vesznek, s pillanatok dlott izgalmas
hajszat kerekitenek a nyugodt autékazasbol: A
korslezo versenyek .a szokasosak: kiesss, lok-
s, menekilds, sprint és sima korverssny
uiekmener nagyon érkad, de nem igaz, hog
éket egydltalan nem kell'haszndlni. VcnnaK
le\es IkahrLyurok umllkhe;r'nuszc( csindlni \|/|o|am|7
legaldbb a gazt elengedni va illanatra
begramclm Clgkezlfeke? u|cnbge);| e?ynzk vago-
dunk, és 6l lelassulunk. Eleinte rémesen csiszkal-
nak a kocsik, azt hihetnénk, baij van oz irényitas-

sal, de késsbb lényegesen javul a heiyzer Aty
ningolés egyébként nem nagy szém, feljesen ké-
tott, a pénzt csak az eldirt cuccokra fehet kalfeni,
de azt hiszem, ez korabban is igy volt. A vizual-
tuningtél sem voltam eIa,ulvc mert az elére
gyartott matricaktdl nem érzem egyedinek a ko-
csimat. J6 lett volna valami logo-editor. A ,wing-
man” rendszer viszont remekil sikerilt. Ez anny-
it tesz, hogy a bandakhoz csapédott emberek
mindegyikének van valami speckéia, amivel ver-
seny kizben segitségiinkre siet, példaul kiiti az
ellenfelet. Fontos Gjitas az online méd, habér ne-
tes futamaim tobbsége ,connection lost” Flirattal
végz6dott, de legalabb mar ilyen opcio is van.
NFS Most Wanted tulajoknak talén nem érdemes
beruhazniuk a jétékra, hiszen a nyilt terepen, a
bandatagok specksin és a netes modon kivil
nincs semmi Gjitds, de aki most veszi elss NFS-ét
PSPre, valussza bétran a Carbont, nem fogja
meg

Stiletto

NEED FOR SPEED CARBO
OLUN THE CITY

1

V nyitt terep, bandatagok
&p grafika, online jé
@s vjitas a most wantedh

7.5 pont

KALOZOK BUNTETESE

a most van az, hogy elkovettem egy
6 hibat; nem jegyze-
tek kozben. Pechg a Pirates
of the Caribbean: Dead Man'’s Chest
kivalé alapanyag lett volna egy kiméletlen,
példakkal alétamasztott kritikahoz. Jatszottam
vele elég sokat, de hilye médon, szokasomtel
= nem irfam ssze menet kézben észre-
vételeimet. Talan azt reméltem, hogy Ogyis
emlékezni fogok minden részletre? Pedig
hanyszor, de hanyszor me; Ocpcszk:llum mar,
hogy jegyzetelés nélkil a ?rappans ondola-
tok tote:Esege pillanatok alatt kodj 5
Kedves Olvasé, ha szeremél valaha |urekresz
tel lenni, jegyezz meg egy 6 tandcsot: a |
jobb technika, mellyel megksnnyited sajat
munkadat, és elosegned egy informativ cikk
étrejiiét az, ha tesztelés kozben szorgalma-

ség, ami id

megy, de hat senki nem mondta, hogy a tesz-
telés csupdn szorakozasbol all. Természetesen
a papirra vetett gondolatok 8nmagukban
még nem feszik élvezetessé vagy olvashatéva
a kész cikket, csak az informécistartalmét ga-
rantdl Széval, ha a s vegszerkesz/

ilve nincs Iegulcbb egy gyUrdtt fecnid teleirva
feljegyzésekkel, akkor a monitor elstt fogsz
rado bennl hogy higba jatszofidl sok-sok
orét a jatekkal, alig emlékszel belsle valami
konkrewmra Ebbdl a kalozoshol példéul ne-
kem most csak az ugrik be, hogy kufe|ezeﬂen
nem fetszeft, mert elsé puHanrcsra sokkal jobl
nak 1gerl<ele< mint amilyen valéjaban. A
tékos dltal iranyitott karakter meglepden 6l
4 ick Sparrow lvu yis John

6 jarésat, ugyanakl

kldo!gozar’un Rengefeget l(e“kardoznl ahi-
velykvjjom maid leszakadt a helyérd, annyit
nyomogattam az X-et és a Negyzefef. A pi-
hentets jellegti, logikai feladvanyok pnmm
vek. Legi@vésbe a grafika van er;zurva,
bér eszembe jut egy jelenet, amikor ko'e|en

cstszas kozben elkezdrem forgatni a kame-
rat. Abban az iranyban, amerre eredetileg
4llt, helyes kis szlkloi latszodiok  hétérben.
De amint oldalra forditottam a nézetet, a f6-
loldalon nem volt semmi, csak res kékség!
Talén a fenger és az egboh lett ily médon
Ssszecsapva? Teljesen mindegy. Az iranyitas
nehézkes, a jatékmenet ostoba, a feladvanyok
az értelem hianyatol szenvednek, az Givon-
alok a szabadsagétol. Az egész jatékban
eg edul a multiplayer ér valamit. Eg

akar négyen is |c|¢szharunk tenger
ces minijatékot, ahol egymés hc| it kell e|
sillyeszteni. A ‘mozifilm elkstelezett rajongdi-
nak is csak fenntartasokkal G
ezt a hanyagul Gsszetakolt
annyit jegyeztek meg vele kapcsolatban, hogy
a jegyzetelés hasznos tevékenység, mar nem
jelent meg higba.

Stiletio

PIRATES OF THE CARIBBEAN:
DEAD MAN’S CHEST

e
gész javek imbolyog

4.5 pont




SNES korszak legutolsé — és sokak sze-
Arini azéta is egyértelmen és vilagosan

a frénon csiicsild — platformere az a
Super Mario World 2: Yoshi's Island volt,
melyben végre kedvenc, addig csak hétasként
és soférkent ismert Yoshink foszerepet kapott,
&s remekill végezte a dolgdt: a végre valtoza-
fos mozgasok, a debil 6védas rajzstilusban
megalkotott hétterek és ellenfelek, és a maxi-
malis teljesités esetén ajéndék ész huiszdluk
FATE SIS St T S laA

eqye)len probléma ezzel az, hogy mindez a
folytatésra is szinte teljesen igaz lenne (a kivé-
tel a picit lefisztultabb grafikdban keresends —
ez, bar még mindig debil, de mér nem annyi-
ra), és ez 2007 hajnalén mar nem feltétlendl
jelent forradalmat. A Yoshi’s Island DS
nem szeretett volna elbukni, éppen ezért csak
picit médosit a jatékmeneten: Baby Luigi el-
tiint, és most nem egy, de rogtsn 6t Baby hés
van, ki segitségére sietne: persze mindezt csak
a bébiszitfer, Yoshi segitségével tehefjitk meg,
a6 par (4 garantdlt, 6-rél fecsegnek] vilagon
keresztil. Minden gyermek mas képességeket
ad nekiink (magasabbra ugrunk, gyorsabbak
vagyunk, lebeghetiink, tiizelink, minden ér-
mét begy(ithetiink, hasonlok), ezekre azon-
ban igazén csak akkor lesz szitkségiink, ha
minden palyat maximélisan akarunk teljesite-
ni, itt majd érdemes lesz gondolkodsba esni
(ahogyan az lenni szokott). Nézzik a problé-
makat: a szintén ebben a hénugban targyalt
Mario Vs Donkey Kong 2 végre dlta azt

DiNOSZIGET

van, a titkok, a pélyatervezés, a beteg hangu-
lat: minden. Es ezt akér a metron is el lehet
venni, persze csak szigortan alacsonyra alli-
tott hangerével...

a frénya érintdképernydt, miért nem képes ezt
megtenni a platformjatékok csaszaranak Gjra-
e:jmezen véltozata? Féltek volna? Mert igy
most kaptunk egy két képernydre kipakolt ja-
tékot (pontosan Ugy megvalésitva, mint a So-
nic Rush esetén: ha magasban vagyunk, a fel-
s6n torténik az akcio, E

tusban tevékenykediink, Ggy az alsé ké-
pernydre érdemes veini fekintefiinket), egy

YOSHI’S ISLAND DS

NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

sem a stylus-t, sem a mikrofont nem igazan
haszndlé iranyitast, mely n
tott a legalabb 10 éves elsdjétél. Kar érte. Vi-
szont mindezek a hiényossagok (melyek egy
DS jatéknal bizony negativumként kelr hassa-
nak) segitenek azoknak, akik vacillédlnak: ha
szerefték az eredefit, és nem vamak mast, gy
bétran beruhézhatnak erre a jatékra: a felso-
rolt dolgoktél fiiggetlenl minden a helyén

74

grafika; j[=}
jatszhatssag kivalo
i 5 szavatossag: 5
a pedig az also trak- :
pecig zene / hang kivalo
hangulat: kivalo
tolzottan szaki- 1 jatekos

v egy kivald legenda vjjészaletése

i generacio elétti idsksn is (igen, igy
rrobuhuk érzékelfetni a tavlatokat), mar Mario
legelss feltinésekor is Donkey Kongot kapta
antagonistaként — igy nyilvanvalé volt, hogy
elobb-utobb ismét Gsszecsapnak, mar csak az
idspont és az itkdzet modja volt kérdéses.
Megleps, vagy sem: ez az Gsszecsapds a
GBA- Mario vs Donkey Kong cim logikai 6=
tekban 6ltstt elészor alakot. A jaték nagy sike-
reket ért el, az iigyesen balanszirozott jéték-
menet, a hangulatos printysgés okén. Talan
égﬁn ezért nem is lepddott meg senki komoly-
abban, amikor a két ,&si rivalis” ismét egy-
masnak esik — ezottal nem is annyira kézv:?en
médon: a Mario Vs Donkey Kong 2-ben
Mini Mario-kat iranyitunk. A tbbes szam nem
véletlen: amig eldszor egy aprosagot, majd
kettdt, késsbb egyre tabbet és fabbet kell terel-

eiink. A pdlydkon négyféle targy lehet je-
Een: a mi Mini-Mario-ink, az ellenfelek, a te-
reptargyak és végil a cél, a magikus ajté. Mi-
nél révidebb id alatt és minél iisebb veszte-
séggel visszik véghez eme feladatot, annal
tobb pontot kapunk - de falén ez elég egyér-
telm. Nézzitk az iranyitasi metodust: szeren-
csére a DS kindlat azon ritka darabjérsl van
526, ahol bizony hasznélni kell a stylus-t - ez-
zel tudunk irényt mutani Mini Mario-ink szé-
méra, vagy ezzel akfivalunk kapesolékat, ne-
adjisten menben turkalunk — az agyunk mel-
lett tehdt ezottal kéziigyességiinkre is szitkség
lesz. Kifejezetten a plydk felépitése,
kénnyeden bele lehet jnni, és bar okoz majd
néhany nehéz percet, kel odafigyeléssel t6-
kéletesen megcsinalhatiuk a szintek nagy ré-
szét. Sajnos taldn ez a kells odafigyelés az,
ami egy hordozhatt jatéknal mindig proble-
mas: nem feltétlentl ez lesz az a jatek, melyet
a Nyugati és a Dedk kézstt magunkhoz széli-
tunk, tehat inkabb nyugodt ofthoni szérako-
zésra tervezték. A hattér, a mozgas, a zenék,
mind-mind a klasszikus és erSteljes Mario-uni-
verzum hangulatét arasztiak magukbél, a ke-
sziték tehat tokéletesen elérték a célkitiizést. Mi
mést |e!'|ef mondani a jatekrol2 Akit érdekel,

z olasz vizvezeték-szereld és a tolfejlett
L gorilla kiizdelme tolmutat az eléz5 elst-

X kicsit

9 pont

! 4

ppen adjon neki egy esé(gv, mert
megéri, ezzel négyre (dtre, ha a kozelben levs
Yoshi's Islandre gondolunk) emelkedett azon
produktumok szama (NSMB, Kart, Mario&Lui-

000000}

gi RPG, és ez), melyekben szerepel Mario és

még élvezni is lehet Sket. Ez mar talan tobb is,

mint elég: most Zeldat szeretnénk. Sokat.
Oldern

ARIO US. DONKEY KONG 2:
MARCH OF THE MINIS

jatszhatesag

szavatossag: e}

zene / hang: o

hangulat: e
1 jatekos

v hangulatos logikai jatek
X néhol lehetne picit nehezebb is

N 8 pont
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inden kétséget kizaréan érdemes menteni azf ami
Mmenthelo A Microsoft megtette akkor, amikor dol-

larmilliok leszurkoldsa utan nem dgy funkcionalt
az ékksként tiindokls Rare az 6j tetd alatt, ahogy kellett vol-
na. Mentették ami menthets, a Kameo és a PDZ platformot
valtott megtartva mindent, ami mar elkészilt, csak egy kicsit
feltupirozva a hardver szinvonalara, J6, mert i igy nem nyel-
te el az enyészet Sket, de rossz, mert érezhetd rajtuk, hogy
nem az adott plurformra lettek tervezve: koriilbelil ez a
helyzet a Tenchu esefében i is, csak mig a ke! emlitett 360-as
jatek a k of él jobb alt, addig Ten-
chu a mér igy is amlalk | sok is

lilmdlia, ami csak DS-en latta meg a napv||agot

Mert a Tenchu: Dark Secret nem egyszeriien rossz,
hanem mar-mar értékelhetetleniil pocsék. Baij van, ha a ja-
ték legszebb és egyetlen értékelhets eleme a meniije, itt pe-
dig ez a helyzet. Pedig a Playstation gyskereket apolé so-
rozat két karizmatikus féhése a helyén van, Rikimaru és
Ayame ezuhul is egy szcvevenyﬁg k‘clnndbu l(everedll(Jko

nak. kifett hergegnovel nagyongonosz sogunokkal me:

minden kel om egy orabe | pan eposho: ket?

Mi

klzorolag szoveges formuban kerul 'ulalusru Oml mur
azt a 4 la

kos az elsé perceke! kéveten. Sckk és dobbene' bér o
Tenchu a harmadik dimenziéban lfral, annyira kezdetle-

esnek és iresnek hat a latvény, amelybe még az N64 is
ge|ep|ru|nc Teljesen sik téj, harom-négy kocka kinézet te-
reptargy, mindezen egyetlen hatalmas de alacsony felbon-
tas0 textira, csak és kizérélag a sziirke és a zold arnyalat
|egye|aen Réadasul a kamera régzitett felss nézefet kindl,
se mélység-, se tavolsagérzékelés nincs. Az ezeken flanga-

16 6rok és a kivalasztott Tenchu hés egy szines paca, sem-
mint karakter vagy 3D-s modell.

Azért csak flangdlo, mert mesterséges intelligenciarél nem
beszélhetink, az ellenfelek mar régen eltavozott zombik,
SRl ok Kekmén e b lamok (azt sem tokéletesen), me-

adott 6-7 méteres ton jarnak fel és ala és koriilbell el
gen ki is meril minden cselekedetik. Ha meglatnak, o
dozni kell, ekozben a semmibsl Gjabb ellenfelek tiinnek fel
erdsités gyanant, de teklnwe, hogy ol !cmcldcls gomb megdl-
las nelkiili bb életers
veszteség nélkil akar egy egész Véros is lecsaphats, még
kihivasrol sem beszélhetink, féleg, mert a missziéstruktora
kimeril az ,6lj meg minden ellen%ev vagy a ,varj két per-
cig és aztan 6lj meg minden ellenfelet” modozotol( kombi-
nalasaban. Ez pedig baij, hatalmas nagy baij, tekintve, hogy
a Tenchu lényege pont a lopakodas lenne, az pedig telies
i e e o iekbel iy G ey el
érdekes.

Pedig van vaskos térgylista az eredefibé] dremelt dolgokkal
(rizslabda, tiiskék, shuriken) de egyszer(ien nem éri meg ve-
lik vesz6dni, hiszen a végeredmény ugyanaz, csak épp az
eléréséhez szukseges id valtozik. Mert hiszen az emlitett
ires palyak nem csak kinézetikben egyszertiek, de tgy
mindenben, gyakorlatilag egy sablon alapjén késziltek,

. MARTIN BELESZOL!

S

A hénap bukasa. . én meg jéhiszemien egy oldalt szavaz-
tam neki. A DS u;abb szégyenfoltja.

A DS SOTET TITKA

AT, TUIORS, TR

I aelmat eavel ko
R |u¢cp sziklak kozo'f full«:razvu minden
kildetés olyan, mintha Gjra és Gjra ugyanazt latnank. Nem
egyszer feljesen vuruﬂanu‘ minden elgjel nélkil ér véget a
misszi6, mivel egy objektiva nem lett teljesitve vagy el lett
BilaiA boesel diotousokise s asmssimes e
MIDI zene csak hab a fortan.

Ugy tinik, hogy a Tenchu eredefileg a Gameboy generé-
ciot celoz'c vo?nu meg, de a DS képbekeriilésével platfor-
mot valtott anélkil, hogy Gibél lerakta volna az alapokat.
A plqrformvalcsztus raadasul azért is érdekes problemo
kér, mert az érintcképernydben rejl6 er6 egyaltalan nem
lett kxhasznalvc mintha egy els6 szérias jafél E lenne, az al-
s6 kijelzén csak a térkép / inventory van, a stylus- szal pe-
dig csak ezek kozott lehet navigalni, més nem keriil a kép-
be. Sem a Tenchu-hoz, sem az élvezethez és a szérakozia-
tashoz sincs kdze, tokéletesen beleillik abba az iranyvonal-
ba, amit a Burnout — Zoo Tycoon képvisel az ,elreftentés”
kategériaban.

Wilson

NINTENDO / FROM SOFTWARE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: siralmas
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: elmegy
siralmas
siralmas

zene / hang:
hangulat:

1- 4 jgtekos (2 online), wifi

v szép menu
X gyakorlatilag minden

2 pont




CURIOUS GEORGE

Bér a film és vele egyiitt mar maga a ja-
ték is taval febru:rgz;n megjelent, edéng
g clkertle o Faysimunket. A fore
net egya frikai expedicio soran megmentett
majom, George Eoru| bonyolédik, abban
az idében, amig a paros visszatér az

yesilt Allamokba. A més gépekre meg-
?em verzidhoz hasonléan ezittal is egy
p|ch(ormerre| dllunk szemben — George
elsédleges mozgasa az ugras és a sprinfe-
lés, de indakba és egyi dolgokba ka-
aszkodva tlendilhet nagyobb szakadé-
Eok és akadalyok folott is. A temérdek te-
reptargy kézétt felvehets bogarak rejlenek,
melyek extra életet biztositanak majmunk
szémara. A jaték maga piszkosul |meons,

ALEX RIDER:
STORMBREAKER

Egy bétor finédzser az MI6 legjobb i u nokéve
FZ sokszor ltott torténet, me‘yu elek szerint
Gjra és Gjra vaszonra keril. Az azonos cimd film
felenleg csak az angol mozikban fut, de a jaték-
véltozat globli |suni lletve hécitana. A ba-
nalis forténet - a 14 éves Alex a legnagyobb eu-
ropai kémigynokség Ugynske lesz nagybatyja
haldla utén - elérevefiti, {mgy milyen cauphclo
varhaté belsle. Rossz. A régzitett oldal / felilng-
zetésa kornyezer Metal Gear Solid Klént sejet,
csak épp pont azok a dolgok hianyoznak, amit
az MGS-t naggya tették: eredetiség, otletek, jaté-
kélmény. A Stormbreakerben a lopakodas |énye~
gében csak masodlagos, higba vannak James
Bondos kiityik dton-Utfélen: egy kotélként hasz-

BIONICLE HEROES

Nem csak a beat'em-upok, de az olyan jatékok
is ritkak manapsdg, amik vagy egyu{fufun nem,
vagy csupén minimélis oriénetet farfalmaznak- a
Bionicle Heroes ilyen. A modern, high-tech LEGO
franchise legfrissebb jatékadaptacioja szintiszta,
sallangmentes akciét kinal. A forténet kimeril o
gonosz Makuta elpusztitésaban, maszkok gyité-
sében Voya Nui szigetén. Mész eldre és 165z - ez-
zel a két széval a BH egész jciekmenete leirhato.
AzA ﬁomb az elsodleges vegte}en municiét de
I8erst kindlo al mig
B az erdsebb, specidlis fegyvereknek felel meg,
ém utdbbi mlndl attel fiigg, pen milyen
maszk van ukhva a. Azel enfeoiybe 50 vag)
az R-rel, vagy az R nyomva tartasaval és a d- J
dol rheid %YA célzas megmnulasu knhkus, nem

RTRESS OF SOLITUDE

SUPERMAN RETURNS:
FORTRESS
OF SOLITUDE

A Superman Returns viszont megtéri — ahelyett,
h“ﬂ/ a szokusos 2D s beat/em -up sernal koveme
Ake-

k:sz?rofclhs nu gépes és DS-es S ok ékxser\ete utén
ezittal puzzle ngmbo" probilja tovabb dregbi-
teni a Superman saga himevet. A 20 fejezetre osz-
tott, &sszesen 90 fel ? dvanyt fartalmazé kampény
o Sudoky egy sajdtsagos formdict mutatia be,
csak épp szamok L tt knslolyoLkal A cél igy
kitslteni az egyes sorokat és oszlopokat, hogy min-
den kristaly le legyen rakva ismétlés nélkil. A

advanyok késsbb egyre nagyobbak és sszetet-
tebbek lesznek, am egy dolog nem valtozik, ez pe-

oldalra scrollozos mlvohanak héla elég
csak a képernyd jobb oldala felé haladni.
Az irényitas sajnos reftenefesen rossz, Ge-
orge az esetek t5bbségében nem oda érke-
zik, ahové a jéiékos szereté, az ugrasok
koréntsem precizek, ez pedig egy plat-
form|utek esetében nagy hiba. A szavatos-

nosnhum fojo, egy mé gel tolfott go|yos|o||

&pp egy szivritmus-jelz defektor. A legna-
e e
néz6pont nem elég tag ahhoz, hogy megfelelsen
hosznali lehessen o targyokat, az ellenfelek
elébb fiinek fel mintsem Alexnek lenne ideje bar-
mit is elckupm a hatizsakjabél. Raadasul a line-
aris pah és, valamint a monoton kéri-

sag proHemu]a szintigy, a

érom-harom és fél éra alatt klvegezhe'o
program alig egy déluténra elegends sz6-
rakozést nydit hasonléan a tébbi filmadap-
tacichoz. Sem kiemelkedst, sem Gjdonsa-
got nem mutat fel, igy |eg|nkabb csak fia-
tal, a stilussal még csak most ismerkeds
u|oncoknuk ajénlhaté.

76

tés sem segit, pedig ezt idnként megtornék a ki-
lénleges szintek, ahol Alex lovagolhat, dszhot
vagy épp menekilhet a szokésos Jaldld meg ezt
és ezt a kulcsot ehhez és ehhez oz ajtohoz” ob-
|ek||vck mellett. Hiaba, jo h|madup!ucxo GBA-ra
még nem nagyon szilfelt és az a helyzet, hogy
az Alex Rider sem t5ri meg a hagyomanyt.

MAS VERZIO: DS

pont

csak azért, mert nélkile nem lehet boldogulni, ha-
nem azért is, mert az ellenfelek nagy csoporfok-
ban témadnak, i y fontos, hogy mindig o megfe-
lels legyen bect Eazvu A harc infenziv 65 gyors,
valamint kellgképpen nehéz. Felfrissiteni a lego
Star Wars-bol ismerés felépithets elemek hivatot-
tak, valomint a fejleszthets maszkok és fegyverek.
A pé!yodesl Véltozatos, mind hatalmas nyilt fe-
repek, mmcﬁqsebh urenak jelen vannak. Uj
szasi lehetdséget az alig par szint utn akfivalods
Free Play mo?nyuﬂ ahol @ mér befejezett palyak
tekinthetéek meg Gira, eztial a Bionicle ronck
megaldlasa ce||cb05 A Bionicle Heroes remek kis
shooter, mely csupén témavalaszidsa okan hathat
idegentl, de egy prbat mindenképpen megér.

MAS VERZIO: P52, X360, GC, DS

pont

dig az idskorlat. Az pedig néha elképeszten ke-
gyeflen, nem egyszer eldfordul, hogy kevesel
mint fél perc van egy-egy puzzle megoldasdra,
ami pedig rovidiavon igencsak az ember agyara
mehet. Ezt az esetenként bepakolt shooter szekei-
6k dobnk fel, melyekben Superman par specidlis
képességét hcsznurvu kell elpuszfitani a gonoszok
hordu|c|l Azelkepze\es a gyakorlatban miksdne,
ik égp o hinya kot obon selkcs, hogy
pcr proEcdkozus utén a jaték a sarokban végzi.
Pedig dtletes, réadasul a remek szinvalasztasnak
hulu még jol is néz ki, a kihivas pedig rendben
van, de azok, akik egy Klasszikus Superman ka-
lendra vértak, csolodni fognak.

Stiletio

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

pont
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I6RZSAGOSZTAS

UILLAMSE

ol vannak mér azok az idék, amikor
Hu Final Fight és a Double Dragon volt

a kiraly — a beat'em-up stilus a 3D
korszak bekaszsntével folyamatosan a fele-
dés homalyaba burkolézott, pedig a kilencve-
nes évek elején nagy keletie volt. Igaz ami
igaz, a kotelezé érvény( filmadaptaciok gya-
korlatilag 95%-a a Gameboy csaléd utolsé
tagjéan mind-mind oldalra scrollozés pisfélést
mutatiak be, de szinvonalukat tekintve meg
sem kozelitk a klasszikusokat. most it
van a DC Comics képregényébs| dtemelt
Flash, hogy rendet tegyen a kivénhedt stilust
megerdszakolni kivand egyedek kozott.

Az Igazsagliga t8bbi tagja ezottal nem teszi
le a néviegyét (legalabbis kdzvetlenil), ig;
Villamra egyedil harul a feladat, hogy a Fal-
det ostrom alé vevd robothordat aiuldie a
mésvilagra. A témadas elsé hullama réada-
sul pont Villam ofthonat, Keystone varosat éri,
igy toldn még logikus s, hogy o szuperhés

ESSEGGEL

N
1

A jatek ennél nem is nyojt tobbet, egyszer(
mégis Ssszetett, negativumkeént falan csak a
stilus sajatossagat, az egy ids utan kissé mo-
noton pofozkodast lehet felhozni, de Villam
képességei és a csoportokban témads ellen-
felek feldobjok az dsszképet, nem beszélve
| o ilheieent] e o cies epreaa
(i latvényrél, ami az izometrikus nézethez ja-
rul hozza. Villam és az Igazsagliga tagjai
indenképp emeliék le a polcrél, de barme-

BN

6l szalad végig a hadij | A ja-
tékmenet ebbél eredéen nem mutat tol az
s szét-agyon mindenkit oki &l és mozog”
alapelven, ém Villam karakterének hala egy
kis csavarral: emberfeletti képessége, mar-
mér szuperszonikus sebessége ugyanis Gj izt
klessndz a régi receptnek. Flash egy szem-
villantas alatt étszelheti az egész képernydt,
ami remekil kiegésziti a harcrendszert, hi-
szen igy egy kaftintassal barmelyik rosszfiora
valthat, kis tolzassal t5bb rosszfiot csépelve
egyszerre. Ez nem csak jél néz ki, de piszko-
sul feldobja az amigy monoton piifélést,
féleg ha képbe kerill késsbb az idélassités is.
Mind a harcban, mind az idérél idsre felting
logikai Feladvér‘\yoklbun nagy segitséget nydjt

lyik GBA tulajdonos is batran megteheti, csa-
[6dni nem fog.
Wilson

/JUSTICE LERGUE HEROES:
THE FLASH

oz vi
val Villam kombokat vihet be, vagy amigy
két embert igényls gombokat nyomhat meg.
Az utolsé csavart az Igazsagliga tobbi tagja-
nak betoppanasa jelenti, Superman, Batman
és a tobbiek minden pélyén egy-egy alka-
lommal pér mésodperc ereiig eléhivhatsk,
hogy egy szupererés tamadassal az éppen
képernyén tartalmazé rosszaségok életerejét
lecsskkentsék.
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Srain: 5
jtszhatossg: 5
szavatossag: kézepes
zene / hang: elmegy
hangulat: i

1 jatekos

¥ remek kérités, Stietes
X nagy dézisban nem ajéniots

7 pont

\

Nyuszi UL @ FOBEN

ayman egyetlen platformot sem kimél -
kaig a o elére beharangozolt Wii-s
ayman teliesen 0] kontdst felslive o
stilus felé kacsintott, addig a handheld inkar-
nécié maradt a tradiciondlis platform megks-
zelitésnél, Gjra megprobalva bemutatni azt,
ogy az eltelt évef alatt miért is lehetett
olyannyira szerefni a csetls-botlé hést.
Legalabbis részben, mert a Raving Rabbids
sajnos ezen a platformon sem valtotta be a
hozza fizétt reményeket. Torténet szintién
nagy hasonlésagot mutatnak az egyes verzi-
ok Resmian i 1 pkikeste, Kssbn eaik
nyulak éldozatéul, akik bértsnbe zériak, de
rud'c’:'oriéiékok helyett Rayman inkabb o
szokest valasztia. Utja sorén segitségére lesz
Murphy, aki remek Gtmutataséval mindig ért-
hetéen elmagyarazza, hogy az adott szinten
épp mi a cél. Rayman 6t vilagon keresztil
menekill a vérszemet kapott ragesalok ell,
mikdzben 1500 lumot és 60 ketrecet nyithat
ki. Kis csavarral ezottal elrabolt varoslakokat
is meg kell talélnia, akik szintogy a nyulak
‘r/elndégsz‘elreteOéO é|velzik.lf\ vi|églgt] nem csa!(
is

egymastol, némelyiknél raadasul i
egy-egy kildetés, tgyhogy az Gjboli vissza-
jatszés a létezd Ssszes ?e{szedheic’:’ targy és
arakter miatt garantalt, tekintve, hogy
elssként érdemes a torténet befejezésére kon-
centralni, Rayman képességeinek tabbsége
mar ismert, 6{Ieinek meg!a|c?|a’su utén a szo-
késos témadéséval déntheti le a labarsl az
&roket, késsbb rotorként hasznélva a haijat
repilhet, de az igazi varézslat a kosztimsk
megéulélésﬁvd és felalvé;évelkveszi kezd‘e!ét.
Minden ruha megadott képességgel ru-
el s
oldésahoz vagy a palyavégi boss leverésé-
hez. Elég csupan az R gombbal kivélasztani
a megf:?elb’}, aztén indulhat a hajcihé. Meg-
revl o1, nogebb v s chves s

®

UBISOFT

vés és 3 korre szol6 versenyzés, de egyrészt
ronddk, masrészt unall sa{.

Pont, mint maga a f&jaték — hiaba Klasszikus
Rayman platformer, messze nem olyan vélio-
zatos. A palyadesign borzalmasan linedris
és unalmas, egyazon elem folyamatos hasz-
nélatéval szinte egy labirintust sikerilt létre-
hozni, ahol minden ugyantgy néz ki és nincs
semmi meglepetés. A (ép kissé homalyos, a
szinek nem annyira vibrénsak, réadasul a
kép mérete sem megfelels, a bossfightok ese-
tében nem egyszer eléfordul, hogy kigurul /
kivandorol a képbs| a szérny és egészen ad-
dig nem is jelenik meg, amig kzel nem megy

0zz4 a jatékos. Az iranyitas sem tokéletes,
valahogy kissé pontatlan és utanhoz, Ray-
man néha akkor is leesik a platformrél, mikor
Ggy tiinik, hogy pontosan a kézepén landol.
Erezheten nem az idésebb korosztély szé-
mara készilt, igy ha azt nézzik, hogy az ifi-
abbak milyen eséllyel boldogulhatnak vele,
az sszkép pozifiv, hiszen maga a jdfék egy-
szer(j és viszonylag kdnny(, csak éppen nem
annyira mindségi, mint a korabbi Rayman
epizodok.

Wilson

RAYMAN
RAVING RABBIDS

UBISOFT
MAS VERZIO: PS2, X, PS3, PSP, X360, DS, Wi

grafika: jo
jatszhatosag: k&zepes
szevetossag elmegy
zene / hang: elmegy
hangulat: elmegy
1 jtekos
v ki

egy kis a

y ruha van, akkor az alapképességeinek
f%ibs‘ ét nem haszndlhatja. Valamit valami-
ért. A folyamatos ugrélést idnként apré mi-
nijatékok szakitiak meg, tobbek kszstt célls-

6 pont
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Uj arcok, Gj ismeretségek, élmények. Gyarapodas itt belil. 2007
eddigi mérl
e

oty SRy 5. Iz-

sem birom megallni beleszélas nélkil. A levelek - és

Imakkal feli. 2007 elsé C: k mérlege. Megéri2 Talan.

Nem éri meg2 Tolén, Mindig az ic8 dant.

Téma nékil... a spontaneités 6 o kreativités megfelel Gsvénye
nyilt ki a dzsungelbal.
A Ty

én jarunk mind Csavarni és for-
gatni kell, hogy megérizzitk humanoid mivoltunkat a vadallatok k-
26tt. Elveszni igen kénny, az utat megtalalni Nagy Sandor tetteihez
mélto feladat. Elménkkel hoditani2 Kiveszni latszik, nemde? Ahogy
Kolumbusz fedezte fel Amerikat, tgy csodélkozunk ré a vilag
merdben 0j o|du|o|ru nap nep uvun Mlndlg egy u|abb durab|a e]e
fiink legnagyobb és | p i ner

egyszeru van, amikor csak az utolsé pillanat S el helyuk
re a kockék. Es van, hogy igy éri el a céliat. Tanulunk beléle. Jobb
esetben. Ehhez kell gondolkodni. Az élet egyik alapkave. Némely le-
vél megmozgatott. Nem tagadom. Miért is tenném? Tévolsagot tar-
tani nem akarok. Ugyanabbél az anyagbél gytrtak, mint bennete-
ket. Bér nem kizért, hogy a készits defektesebb volt az étlagosndl....

Onismeret. A kulcs. Olvasod, hallod, érzékeled @ mésikat és ezdl-
tal teljesedsz ki te magad is.

A férum, a Csevegs...errd| sz6l. Nekem. Neked? J6 buli. Es még-
is tbb. Sok mindenre ravilégit, rajtad molik, hogy észreveszed-e.
Ebben élsz2 Nem baj. Ennek élsz2 Hiba.

Merre fartasz2 Még nem fudod biztosan? En sem. Minek elsiefi2
Meégis Feisz hogy kifutsz az idébél? Nemesak rajtad éll. De rajtad
bukik. E GIni2 Nehéz. Tol mel ant62 Lehet.

Legalabb més. Uj. Ismereflen. Eriskelhet? Te dntd el. A kbvetkezs
megint més lesz, miként az utana 1év is.... A mélyvizi bovér falén po-
csolyba téved2 Nincs kizérva, Maid kiderdl. Vagy beborul. Zsina

Legyen ez a hénap csak a Tiétek és Zsinaé? Lassuk,
hogy boldogultok egymassal, mintha én itt sem len-
nék? Mindsitsem vissza magam olvaséva, és meriil-
jek el a Csevegé burvanylé érvénye altal? Ah, gy-

78

nem, Zsina :), és azt is, hogy mindig ilyenek maradiok, hogy to-
vébbra is élvezhessik ezt a kiting médiumot! Squall (En meg
kiizdeni kell, és bizva bizni, mert mind

Zsmn kommentiei is :) - ezittal javitas nélkil, eredeti

ajukban keriltek be, amigy ok ént. Febru- azt |
arig most szivom magam, hogy aztan k majd gladiatorok
nektek néhai pad Kicsirad érokségébal. Ide- hulunk

gyunk valahol, és ha nem kiizdiink, el-

gensav, tudjatok... Martin :)

Elészor nem tudtam, mit s lehetne egy ilyen frenefikusan il sikerilt
sz6m utdn imi a Csevegbe, eztin kezdett felébredni bennem egy
Gtlet, precizen felépitett mondatszerkezettel, teli habitussal, oflettel,
no és egy csipefnyi Gnironiaval, de aztan elvetettem, mert folsagosan
is emlékeztetett azokra a bizonyos régi hozzéaszélasokra, amelyek
miatt anno meg kellett véltoztatni a Csevegét, és ami miatt rélépett
arra az Otra, amelyet kévetve valamennyi olvasé észrevette, hogy ez
nem kiizdétér, sokkal inkabb holmi emlekkonyv, uhcd megoszihoquk

l wbbnynre lokkal k !
|

; | S (
dat, amiért bekerdilél. B:zom benne, hog,v a Iubblek is értékelik és
nem csupdn Gisiklanak felette. Mert EZ a lényeg srécok. Zs.)

Eppen ezért nézzétek el nekem, amiért in medias res egybél a le-
cs6 kozepébe vagok és elmesélem azokat az élményeket, amelyek
a 100. szam kézhezvétele utén forténtek velem. Az elsé inger, ami
a lap észrevételekor ért, a mivi boritd volt. Ez alkalommal Magyar-
orszagon példa nélkili coverrel dllt el a Konzol, amelyet leginkabb
az edge-szer(; Gtetszs folics 576-logo jellemez. Hasonléan hatott
rém, mint fiatalkorom egyik legfelemelébb pillanata, amikor meg-
latiam az 50. Pékember-szém hologramos, jubileumi kiadésdt. Es
ezzel nincs vége. A lop belss tartalma is felmdl minden eddigi
probalkozast, nagyon latszik, hogy a cikkird csapat is ki akart ten-
ni magéért e jeles kiadés alkalmabél. Réviden dsszefoglalva egy ja-
tékcimet irok le, ami hiien tikrszi az Ojsag szellemiséget, iroinak
gondolkodasmédiét és olvassi szokésait i lco. Ennyi érzelmet nem
adott at egyeflen mas nyomtatott média sem, mint Ti, mint ahogy
nincs még egy olyan jaték, ,ami ennyi élményt adna, ennyi érzést
valtana ki barkibsl is, legyen az a jatékos, vagy csupan tétlen szem-
léls”. Remélem, nem haragszotok a tolzoft hosszisagért (fsleg te

g >3 \m
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aki pedig elpuhul, azt olyan hamar szétté-
pik a hiéndk, hogy még arra sem lesz ideje, hogy le-
fusson elétte az utolsé film... a porné-kaland keve-
rék, tudod. Martin)

Elészor is szereinék bocsanatot kérni, amiért nem irtam le, miért
szeretem az 576 Konzolt. (Stlyos vétek fiam, de most az egyszer
taléin elnézzik....bér a reforzié Martin apu asztala! Zs.) Nem akar-
tam én se elhamarkodni azt, amiért a Konzolt olvasom, meg persze
veszem. Mit jelent? 9 évet! Ez i3 alatt felngttem, csaladbol-csalad-
ba mentem. (Szerencsés ember vagy. En kénytelen vagyok egy csa-
lédban megmaradhi. Bér ezek ufén lehet, hogy menesztenek.
576Apu: Ugye szerefsz? Zs.) (En mindenkit szeretek, mert
én vagyok a szeretet, a béke, és a megbocsatas. Csak
néha nem tudom, vagy nem akarom kimutatni.
Egyébkeént meg kabbe gyikok, Ggyse’ lépek le. Mar-
tin) A Konzol pedig ugyanezt tette. Nétt velem. Gyarapodot, ko-
molyodott és egyre jobban eltavolodott attsl, amit gy hivunk, hogy
objekfivitas. Mert ki tud akér egy jétékrol is érzelemmentesen nyi-
latkozni? (Nagyon is sokan, ék ezért nem dolgoznak
ennél a lapnal. Zs.) Veres Miki ne teszteljen RPG-ket, Wilson
szeresse az X-ef? Nem! Miki az RPG-ket igen is fesztelje, Wilson
maradjon a Sony-ndl, Krisz készitsen minél tsbb statiszfikat, Dzson
maradion le ismét az 0 Resi-rél. De van még 9 év... Az ember el-
farad, lemarad, alulmarad, megtérik. (Vagy faldn pont hogy
elérébb jut, lelkes marad és még t5bb motivicioval rendelkezik?
Mondom én, hogy az idé (is) dént. Zs.) Sajnos tovabb novok. El fo-
gunk faradni és ez nem csak a Nintendo 0j kontrollerének kaszén-
hets. Martin persze utalt a kovetkezd fSszerkesztdre, de hat van
még neki vagy 10 éve. (F5 az emberbe vefett hi, ugyebér. Z.) (De
a legfébb szabaly, hogy amig magadban nem hiszel,
mas sem hisz majd benned. Martin) Es a 200. szém a sok
ezredik oldal... tkélefes lesz. Mondjuk dllitélag az ember faradsa-
géban éri el a legmagasabb teliesitményt, de mindegy. En remél-
hetéleg oft leszek és oft leszink mi HC gémerek — ,mert az egyre
kevesebb”. Talan addigra elkészil oz én elss kanyvem is, de ha
mégsem, akkor még meghallgatom vagy ezredjére a NOFX-Bag ci-
mii szamét és Gjra dtlapozom a legtjabb Konzol 90 oldalat. Készs-
net Nektek is! Tolontuli

Hello, 576 Team! Most, hogy bérmi lehet @ csevegé téma gondol-
tam billenty(izetet ragadok és leirom par gondolatom. Orilsk a
szabad #émavélaszidsnak, mert igy hétha visszajén egy picit a ré-
gi Csevegék hangulata, amikor még sokan azért irtak levelet, mert
a jatékokrol szerettek volna kérdezni, és nagyon orilltiink, ha ked-
venc iréinktél kaphattunk vélaszt az djsag hasabjain keresztil. Na
persze nem mintha rossz volna mostandban a Csevegd, sét ellen-
kez8leg, igen olvasményos, csupén i6 volna nosztalgiazni egy ki-
csit. (A molt imadata a jelen temetése. Martin) Persze ré-
gebben sokan kérdeztek jaték megjelenssi détumokat és olyan in-
fékat, amik ma mér a net vilagaban bérki szamara elérhets egy
katfintés tavolsagra. De azért, hogy remek nosztalgikus Gtlefem
mellet érveliek, mert nem rossz éflet :) , hiszen jtéktesztek is van-
nak szerte a neten, de hét a nyomtatott Gjsagnak pérja nincs, Ti pe-
dig végképp egyediek és potolhatatlanok vagytok, igy hét felteszek
par kérdést, persze csak ha zavarhatok. Széval az egyik kérdésem
a Metal Gear Soliddal lenne kapcsolatos. Tértént ugyanis, hogy a
Gamecube-os Twin Snakes epizéd végén Revolver Ocelot és Soli-
dus Snake (az akkori elnsk) kozstii parbeszédben felfigyeltem ar-
ra, hogy Ocelot szerint nem Solid Snake, hanem Liquid Snake volt
a dominans egyed. Mert amikor klonozni akartak Big Bossbél, ak-
kor kiiln vélasztottak a ,j6” sejteket és ennek a kilénvalasztasnak
volt a ,rossz” sejtes eredménye sokak szerint Liquid, de Ocelot azt
mondja, hogy a sejtek szerint Solid Snake volt a rossz (rossz sejtes)
és liquid a j6. A kérdésem pedig ezzel kapesolatosan oz lenne,
hogy az eredei Playstation-os verzioban is volt-e 26 el a jéigk
végen, vagy sem? (Na akkor lassuk. A csevit olyannak szerefjik,
amilyen most, utalnék Squall els6 mondatéra. Miként mondottad
volt, oft a forum, fel lehet tenni az ez irényy kérdéseket a megfelels
topikba. Kérlek. Félreériés ne essék, természetesen ez a rovat is a
konzolokrél szél, miként fefte azt mindig is, de az érzésen van a
hangsuly. Ha ez valakinek egyébirént nem nyeri el a fefszését, nyu-
godtan szervezédhet katonai puccsba. Azt dgyis szerefiiik. Es mér
megszoktuk. Zs.) (A lazadékat pedig leverjik. Egy lévés
a Halélesillaggal! Martin) Ez teszi kilonlegessé. Sajnos an-
nak idején, mikor megvettem a Playstation26met, akkor el kellett
adnom az eldz8t és mér sajna nincs meg a jaték eredeti ps1-es ver-
zidja. A masik kérdésem, ami inkabb kérésem, hogy olvastam sike-
rilt beszereznetek egy Ps3-ct, & nagyon i6 lenne, ha van elég ids
elkésziteni a teszteket és teljes verziésak a jatekok, amik lehetsvé te-
szik a velds teszteket, akkor nagyon klassz lenne, ha a janudri
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szémban mar tesztelnétek a Ps3-mas jatékokat. (J6 lenne, ha
minden né engem akarna, és nekem csak valogat-
nom kéne. Jaa, hogy mas most is ez van? Martin) Sze-
rintem érdemleges jaték a kozel jovében nem nagyon jsn ps2, x, g
friora, igy szerintem nyugodtam meg lehet tsmni az Gjsagot az Gj
generdcioval. Valamint tsk j6 lenne egy atfogo velss cikk a gene-
réciovaltas hatasai a kiadokra cimmel, kitérve az egyes exclusive
cimek esefleges multiplatformma valasanak héttérben meghtzodo
okaird| és egy esetleges esélylatolgatés, némi magvas gondolattal
tiizdelve. (Elétted a lehetéség, ird meg és utdna fizd meg Martint
is. Nem is tudom, melyik a nehezebb feladat... Zs.) Utolsé bekez-
désnek még szereinék beszélni egy kicsit az Ojsagban szerepld fesz-
tekrdl. A dicssits himnuszt kihagyom és egybdl a kritikara térnék,
ami persze nem azt jelenti, hogy rosszak lennének a cikkeitek, ha-
nem csak szeretném véleményemmel, ha lehet a jot még jobba ten-
ni. Mostandban egy picit fbb szt ejtetek a fesztels érzéseird| és
par cikk esetében hattérbe szorult maga a jéték. Eléfordult, hogy bi-
zonyos lehetdséget, amit a jaték kinal, ami olyan is lehet, hogy be-
folyasolhatia a vésarlot a jatek megvételében, szoval hogy nem
eselt 520 ilyenekré. Régebben a cikk olvasasa kizben szinte gy
éreztem, hogy mér jatszok is a jiékkal. Es szerintem ezt minden
spoiler nélkiil megtehetnétek, ahogy régen is. (Most erre mit mond-
jak? Soha semmi nem j6, ez a megszokoft tendencia. E nélkil mér
{dformén unalmassd véina oz élet. Hallgatunk ,nagy M Zs.) (ir-
jam le szazadszorra is...? Martin) Amigy szémomra ez a
spoiler dolog elég dihits ielenség lett, hiszen j6 cikket imi e nélkil,
széval az tényleg tehetség. Hiszen eddig se I6ttétek le a vége csat-
tandt, az esefleges torténetbeli csavarokat, de mostanaban mér az
egyes helyszinek sokszintiségét sem veszitek sorra egy jatékban szi-
nesen kérilirva, mondvan, hogy spoiler. Biztos sok levelet kaptatok
&s ezért eme véltozas, ki tudja. De egy cikkbeli példat had mond-
jok, hogy szemléltessem probléméamat. Hat a Gears of War teszt-
bsl igazén sokminden nem deril ki. (Marmint mi nem deril
ki? Az, hogy milyen a jaték, az, hogy megéri-e meg-
venni, vagy az, hogy miért adott ré az a gizda csavé
annyi pontot amennyit? Martin) Mondjuk jét deriltem,
hogy szemlélsdhettiink megint a piacon maradés elallatiasodéasa-
16l a farkastorvényekrdl, a pe-s Gjsag mar nem az els ilyen akei-
6jcrel. De Martin Primal vagy MGS1 cikke az érzések gynyori
mefaforikus szemléltetése mellett o jatek lehetdségeinek bemutatd-
sara s kitért. Mindenesetre Ti vagytok a legjobbak, hibaitok ide
vagy oda é gy néz ki a j6vében is Ti leszlek a piacvezet6 konzo-
los magazin. (Tetszik a j6sgombéd, bejelentkezhetek hozzad? Zs.)
(Felesleges Zsina, Ugyis csak rossz hireket tudnal
meg... Martin :) En pedig készensm Nektek, hogy minden hé-
napban, ha csak egy hétvégére is, de kirangattok a sziirke hétksz-
napjaimbél, hogy egy kicsit Gjra gyereknek érezhessem magam.
Készonsm. Szegasztok Ivady Tamas U.I: Kezeket a paplan fole
&s élienek a csajok! Sok sok puszi Pettnianak és Zsinanak. (A csa-
jok nem tgy élnek, ha a kezek a paplan ALATT mozognak?:) A pu-
szikat készénjik, mert szerefjik. Zs.)

1d&: a 100. konzol kézbevételéts| szamnon kb. masfeledik éra.

im.... j6, mondjuk a 8. ker nem volt egy lednyélom, de mindegy.
Keress még pér ,ég6"” havert, fogjatok ssze, aztan hadd szdljon!
Esszel. Inkabb maradj ég6, ezek szerint én is az vagyok. Zs.) (Vé-
laszaim: nem, nem, nem. Martin)

Szia Zsina, Martin, 576! Janudri cseveg! Te j6 ég mér megint Ja-
nuér, megint eltelt egy év! Xar igy! irhatunk, amirdl akarunk, ez a fel-
adat, hét akkor legyen. Gondoltam akkor irok én is nektek, nem nagy
sztori, rovid, de nekem sokat jelent! 2006.12.06. Délutanos vagyok
(rohadt 3 miiszak). Este fél 11: hazaértem a melébdl, csaladom (pa-
rom és a 1,5 éves fiam) a tv elétt az dgyban, pici alszik, asszony né-
2 a sorozatdt! Mieléit folytatnam, tudni kell, hogy mar November 6ta
tervbe van véve a 360 vasarlasa, és mér az egész csalad tiszta ideg
hogy éllandéan ezzel nyaggatom 6ket! Vissza a sztorihoz: Ranézek,
latom nagyon mosolyog, kérdem: mi van? Minden rendben? Bslogat
hogy igen, de létszik rajta, hogy valamit fitkol, kérdést neki szegezem
megint: M| VAN? Vélasz: Nincs semmil Reagélésom (egy picit mar
idegesen): NE HAZUDJ, CSAK AZ IGAZAT! Vélasz: Nincs semmi!
Kézben nézek szét a szobaban, hatha meglédtom a nagy Fehér do-
bozt valamelyik sarokban, de sehol semmil Mire megszolal: Var rad
az asztalon valamil Széinézek az asztalon, de doboz sehol, mire
megszolal: Ne nagy dolgot keress, csak egy picitl Nézem, nézem,
csak nem latok semmit, aztén hirtelen meglétok egy keskeny papir
esikot rajfa ket pici vonallall Ranézek péromra, kérdem: Ez az, ami-
re gondolok? Bologat hogy igen! Azéta kiderilt, hogy 5 hetes terhes,
én meg a fellegekben jarok megint! Gondoltam megosztom veletek
ezt a hosszira nyult kis szforit, remélem tetszett. Kellemes Karacsonyt,
&s Boldog Giévet a stéb minden tagjnak, és tovabbi sok sikert! Szent
Péter (Csak gratuldini tudok és kszénetet mondani, amiért megosz-
tottad veliink ezt a kis sztorit. Kardcsonyi elérzékenyilés vett rajtam
erét egy pillanatig... hijpp... hipp... Zs.) (Akkor te most 360
helyett gyereket kaptal? Martin)

Reszelem a gitér nyakat. Mélybundolast csinalok. NDK-s Strato-
caster-kdpia. Mélyedek. Valahol monoton a dolog. Meg valahol
barbér is, mert nem vagyok szakérts, sansz van r, hogy tonkre is
tehefem. ,Ugyan mér, ezt barki meg tudna csindlni” — mondanak
egyesek. Igazuk van. Am egy ponton kezd érdekessé vélni. Amikor
ivet kellene kialakitani. Ahogy mar mélyre hatoltam, hirtelen mes-
terséggé és mivészetié valik a mivelet. Aprélékos munka, Elveszit-
hetem a fiirelmem, dobhatom ki a nyakat. En véllaltam. En viselek
gondot réla. Nem kstelezs csinélnom, de véllaltam. Elém lett téve
valami. Lehet j6, lehet rossz is, attdl fiigg, mivé feszem. Vagy hagy-
hatom Ggy, ahogy volt, de elhatéroztam valamit, megcsinalom.
Meérlegeltem is eldtte, érdemes-e. Sokszor vagyunk igy. Felndviink
egyszer és réjoviink, hogy sok mindent véllalni kell, ill. hogy véllal-
juk tetteink kivetkezményeit. Példaul. Mint most. De csak egy kicsit.
GeeFunk (Evéllaliam. Felelés vagyok érte. Rajtam mdlik a jelene.
Ha 6l csinlom, a jévdje is. A kévetkezmények? Voltak. Vannak.
Lesznek is. Vallolom, mert szeretem. Kétkezi munka. Es jéval 18bb.
Zsina voltam. Es a Csevegérd] beszéltem. Thx Gee.)

En egy kardcsonyi firiénefet szereinék megoszani az olvasékkal
ol

Helyszin: az agyam bugyrai. A kon futtatom &t
a szemem, j6l divizsgalom az arcokat: Stiletto Uwe Boll boxbajnok-
ra emlékez?er (bocs), Dzson jslfésiilt, Szollar kultor-sznob, Krisz és
Bea mint Bonnie és Clyde, Sonny és Cher, Mario és Yoshi, Dae
mintha megrajzolték volna, Csipits| megijedek, Liquid fiszta tomk-
10z, Hzx mereng8, Oldern is van, Petinia Carrey Fischer (Leila her-
cegnd), Samu a legjobb, Stinger ,mintha megrajzolték volna” ad
2, Vega az igazi ,Béna”, Veres Miki fogyhatna, Wilson hizhatna,
Zsina nemiom hény éves, Martn feie meg... basszus, az a Johnny
Depp gyerek kikapdtt Martin! (Most mindannyian baromira szere-
tiink téged, de legaldbb a cimedet druld mar el, hogy tudjuk hové
kiildeni a ,j6| megérdemelt” jutalmadat! Zs.) (Az lett volna iga-
zan frappans, ha a végére magadrél is dobsz egy jel-
lemzést! Zsinq, ezt a levelet ki irta? Martin)

Hi, mélyen isztelt 576 team és Zsina! Ez oz elss levél, amit irok a
Csevibe. A téma BARMI. Hmmmm... legyen az, hogy miért préba-
lok érfelmes levelet imi Kclracsony elét, hew' én. Azért, hogy bi-
zonyitsak k és 9.-e dl imnak. Mert 8k azt
mondjék nincs értelmes ember a Foldon aki eredefi jétékokat vesz.
(En nem szémitok embernek, én a nyenyec fajhoz tartozom.) Es aki
mégis azt vesz, az gazdag! En vagyok a legkisebb ember az egész
iskolaban, ha éppen nem rajtam nyomick el a cigijiket, vagy ver-
nek vagy, elveszik a pénzem, telefonom, akkor ezzel csesztemek.
Nem kénnyd az iskola, plane ilyen fizikai felépitéssel. £s megmon-
danétok nekem, hogy tényleg égé az, hogy valaki szeret egy par
6 képregényf? Es az meg mens, hogy részegen lehényod magad
egy godsrben? Vagy ha kizsebelsz valakit, akkor szereti fognak?
Inkabb olvasom a Konzolt, veszem a képregényt, és leszek égs.
Kerlek Tweka 'egyerek bea Csevegobe és valaszohorok kerdeseum
re, k |: Jutotd itettél. En 14
évesen boldog ember voltam és mmdennek a kézelébe sem jar-

{ha bekerlsk). Van nekem egy ibardtom, mér amennyire oz em-
ber j6 baratsagban lehet valakivel pusztan az interneten kereszfill.
Az elmilt id8szakban rengeteget beszélgettiink, mi masrél, mint az
Xbox 360-rél, mert fiatal srac, és NAGYON szerefett volna egy
ilyen gépet. En végig prébéltam benne fartani a lelket, mert mér na-
gyon firelmetlen volt, nem tudta, vajon a Jézuska elhozza-e neki a
varva-vart konzolt. Sajnos nagy esélye volt, hogy nem, hisz nem
mesevilagban élink, és a szilei sem dsgazdagok. Lényeg a lé-
nyeg, egy ideje mér nem beszéltiink, amikor is eliétt a Szenteste. En
késd este éppen jdtszottam, amikor egyszer csak megjelent a bard-
tom neve a képernysn. Abban a pillanatban tudtam, hogy Gssze-
jott: Megkapta, amit annyira, de annyira szeretett volna. Hirtelen el-
képzeltem a jelenetsort, ahogy kibonfja ezt az Almot (mert neki az)
a fa alatt, elképzeltem, mennyire drilhet neki. Még a ,viléghiri”
(thanks YouTube) Né4 Kid vided képsorai is leperegtek a szemem
elétt, ahogy a kissréc ériéngve érill G videojatékanak — hihetetlen
j6 érzés volt meglétni a nevét oft villédzni, mert tudtam, hogy az-
nap: valakinek teljesiilt az ufmo Tudhm hogy életre 52616, boldog
K volt ennek a baré diéreztem oz
rémét. Az ilyen pillanatok miatt |cvszom én, és amig élek, ezekre
az élményekre emlékezni fogok. dreampage (Az ilyen , pillana-
fok” miatt szerefem vinni a levrovot. Es erre remélem még sokdig

emlékezni fogok. Zs.)

Nekem ez oz els6... Nézem, korbejarom, beliil pedig feszilt va-
gyok. Pedig amird| szol, AZT megfettem mér. Sokszor. Néha fitok-
ban, lopva, vagy nyiltan, beszélve, csinalva haverokkal, vagy egye-
diil. Lelkesen, unalomiizésként, beleélve, és karikés szemmel, utolsé.
erdmmel, és a sikertd] mamorosan, dihssen orditva, ha huszadik-
ra sem megy... De ez mér ilyen marad mindig. Amikor elészr ve-
szem kézbe a kis dragat. Es mosr csondet. Jatszom. silentman
(Amikor elészér meglé e Bérmit megteftem vol-

na érte. De & nem viszonozta. Elhagyott. Nem is volt az enyém tel-
jesen soha. A léngolds véget ért... a vonzalom elmult. A vagyako-
zés idénként elétor. Mese egy kolessnkapott PSP-rél. Zs.) (Pénz-
zel lehet PSP-t, és a jelek szerint érzelmeket is vasa-
rolni. Tedd azt. Martin)

A kévetkezs levél igen érdekesre sikeredett, ezdiltal elgondolkozta-
fott, hogy faldn visszahozhatndnk a ,Hénap Levele” témakért... na
EZ mér kritika:

Tisztelt 576konzoll Avagy kezdh igy is: k kacaga-
nyok! (He? Zs.) Régi 576konzol fon vagyok rengeteg szémotok
megvan (muter mar sokszor ki akarta vagni a *cséba, mondvan
csak a helyet foglalja de nem engedem neki.) Am valami miatt ks~
riilbelill egy fél éve rossz ttra tértem. Leléptem az aldott dsvényrsl,
s —bar szanom banom - de nem vettem a lapot kézel egy éve. Bar
eldtte 4 évig minden szamot. Megbotlasom ksrilbeliil akkor kez-
dédstt mikor Martin Ggy vezette be a konzol a havi szamat hogy
Liquiddel elbeszélgetett. Minden tiszteletem a Liquidé és mindig it-
tam @ szavait, akkor az egyszer nem érfetiem egyet vele, sem a
Martinnal. Ugy gondolték, hogy a konzolt meg kell véltoztatni, ne-
vezetesen t5bb, nagyobb képet kell az Gjsagba vinni, mivel a mai
fiatalsag nem olvasni akar (vagy nem csak olvasni). A képeket sze-
refik. Imadtam, hogy a konzolt lehetett OLVASNI! Még olyan is
volt, hogy 4 oldalas feszt utén rosszul éreztem magam, hogy ilyen
hamar vége van, annyira élvezetesre sikerilt. Megértem, hogy kel-
lenek képek meg jok is nincsen azokkal baj, de hogy egy &l ol-
dalt... sét van hogy egy egész oldalt egy kép foglalion el az mar
nekem sok volt. (Nekiink kevés. Mi két oldalas képeket
akartunk. Martin) Ha képeket akarok nézni, felmegyek a net-
re, keresek képet magamnak, vagy bemegyek egy zletbe és meg-
nézem a posztereket. (Es aki nem tud felmenni a netre?
Az szopogasson zsilettpengét? Martin) Igazat adok Ligi-
udnek és Martinnak, hogy lehet ez kell a mai fiataloknak, de sze-
rintem ez a ,butitas” nem tett jot oz Gjsagnak. (Butitas? Hagyjuk

Gr... szémolgassunk. Zs.) Minap vettem meg a decemberi sza-
mot (nem tudom miféle késztetés vitt ra, hianyzott mér nagyon), és
Gtnézegettem. Amit észrevettem, hogy a nagyobb képek maradtak
&s sok j teszteld csatlakozott a gardéhoz (a fotskhoz grat), a tesz-
tek viszont szerintem nagyon rovidek. (Mihez képest? 5K ka-
rakter van egy oldalon minimum. Martin) £n fudom -
vagyis sejtem — hogy nehéz egy teszter élete (Az bizios, egy fesz-
tészé meg még nehezebb... Zs.) (a sok jatékot érdemben tesztelni
+ megimni, a feszteket + esetleg végigjatszast kredlni + magénélet
+ gondolom valakinek més munkéja is van), ém az ominézus val-
tas eldtt mégis sikerilt alkotni remekbeszabott, terjedelmes, még-
sem unalmas, s6t izgalmas teszteket. A konzol most sem unalmas,
csak més. (Ha valami folyton ugyanolyan, az unalmas. Akkor most
miré] is beszéliink? Zs.) Ki tudja lehet ragbredtek egyszer, hogy
nem is kell tesztelni, elég képeket rakni az Gjsagba és alékommen-
télni (j6, beismerem ez kicsit durva...) (A feszteldkrd jut eszembe,
rég nem hallottam felsle, vagy biztos lemaradtam réla de hova
tiint pl. a BojtosGabi? Régen nagyon csipaztam, csak aztén hirte-
len nem taléltam az Gjsagban. Magatd lépett ki vagy csak siman
kirgtatok?) (Kirbgtam, mert rossz volt az agyban. Mar-
tin) Régéta farfogatom mar nektek a véleményem, am soha nem
jutottam odaig hogy meg is tegyem. (Piros betds innepnap ez a
mail Zs.) Lehet ezentdl ismét venni fogom a lapot, mert nagyon
nem vagyok mér képben gépek és jatékok terén, meg hianyzik
egy-két teszter gondolatvilaga, tapasztalatai (gondolok itt a Csipi-
re, vogy @ Dzsonra... vagy épp Liquidre). Kérlek bocséssatok meg
binomet, igérem fobbet nem hagyom magam eltériteni az 6s-
vényrsll Kérlek fiteket, mutassétok nekem a fényt a sététségben!
OO0 mindenhaté Konzol,  te csodalatos! (Nem akarok a Csevi-
ben szerepelm, csak véleményt forméltam, viszont egy ,kapd be
, vagy egy ,hmhm?, esefleg egy ,érdekes amit irtdl” vissza-
izenés jolesne.) Tisztelettel egy megieﬁ 576konzo| kévets: Dodega
(....khm ...khmm minde ilends a stilus. Zs.) (Engedel
meddel a harom lehetéség kozil valasztanam a
+kapd be kisk*cs*g” opciot. Marti

:)

Gysztem vélogatni, szelektalni. Nagyon sokatok levele kimaradt oz
& havi szémbél. Nem birta el a megszabott karakfermennyiség. llyen
sem volt még szeptember ota. Azt hiszem darazsfészekbe nyoltam,
azzal, hogy szabad utat engedtem nektek. Nekem egyenlére tefszik,
bar tartotiam téle.... Hogy igy marad-e2 Csak rajtatok malik. Az em-
berségen. Kulturalisagon. Az egyénen. Minél inkabb éfit a szines
egyéniség a levélen és tikrozi az ir6 gondolkoddsmédidt... annal
tobb az esély a bekeriilésre. Respect people! Zsina

A Csevegé Mivek felve'elr hlrde'. Hu gyurunk-
ban akarsz dol
www.576konzol.hu furumul, ahol az ,576 Kcnxol”
résznél minden hénapban megtalalod aktudlis
émankat. Aztan ha dolod, szélj hozza.
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KONYV / FILM

Parti Nagy Lajos - A fagyott kutya laba
Taxidermia

Mifaj: extrém csaladregény

Rendezé: Palfi Gyorgy

Szereplék: Czene Csaba, Trécsanyi
Gergely, Molnar Piroska, Marc Bishoff

Amikor Martin felvetette az dletet, miszerint
vegyik nagyité ala az utobbi évek Iegnogyob
hazai filmes botranyaért felelss Taxidermiat,
csak helyeseinl tudtam. A kényvet egyik ke kedves
ismer8som nem teliesen Snzetlen modon valo
kélestnadasa (Ugye elvihetem? Kozben no-
? oncsinyén nézés.) révén mar olvastam, és a
r is eldkels helyen csiicsilt a vérdlistémon,
Mi baj torténhet? Példaul hilye fejiel December
utolsé hefében probalom magamhoz szélitani
Parti Nagy Lajos hires és hithed! novellagyite-
ményét. Az elsd ,elfogyott és nem tudom mikor
lesz |egkoze|ebb" reakciét még nem vettem
igazan komolyan, ém amikor az OSSZES pé-
i konyvesbolbsl hesonlo szevakkl hefolick
el, az mar fisztén jelzett valamit. Egyrészt pél-
déul, hogy abszolat slkerkonyvro?yvun 526,
masrészré| pedig a kiadé vagy a bolt —-vn y mindkefts = trehanysagat.

Do ez mos, net fonlos, inképb zoomolunk r o, hogyclcr mont i s 2. o Nogy Lo
jos? Elsésorban ir6, de persze kizben kalté is és mindenképpen nagyon kortars. A lenyeget fe-
mee pedig j6. Kicsit elmeba]os amolyan huszonegyedik szazadi médon, kicsit vagy inkabb
nagyon groteszk, tabut dént és helyenként pokolian vicces bir lenni, méshol meg nem. Réviden:
szinte predeszfindlva van arra, hogy egy szik réteg a rajongasig szeresse, a nagy tbbség pe-
dig nagy ivben elkerilje, elényben részesive Jamie Ollver legtjabb. szakacskonyvet Na 6, Ja-
mie-t ne bantsuk, mert (még) nem szolgalt ré. Hogy a kényv mégis igazi siker sztori lett, egyér-
telmten @ Taxidermia dltal gerjeszfett hullamok fjeiosek Palfi Gyor%y filmje egyszerre ket PNL

mad.k egyben utolsé torténet,
int egy generdcioval lej-
rik, Balatoni Lajos
e|odelvj egye'emben szintén
meglehek’isen szokatlan élefet
rrepordror a szentem, erre
utal a cim is, ami (az Idegen
szavak és kifejezések szotarat
sajndlatos modon nélkilszé
olvasok kedvéert) egészen
pontosan  preparalast jelent.
Hogy miképpen egyeztethets
8ssze 0z abszollt tokelefes-
ségre valé torekves ezzel a hi-
vatdssal, mindenképpen kide-
riil ebbsl a részbsl egy csomé
olyan kérdéssel egyetemben,
amit nem fett fel senki, de
azért j6 laii ré a vélaszt. Bar
ha \oLbun belegondolok, ez
nem is olyan extrém, elég
csak a nemsokéra a mozikba
kerils Parfim c. roppant igé-
refes mozgoképes adaptacio-
ra gondolni.

De megint elkalandoztam, hi-
szen igazabdl a fent emlitet
francia mester produkcidit
idéz8 trikktechnikara akartam
kiterni par mondat erejéig. A mag yur produkcloklol szokatlan igényességgel elkészitett CGI és ha-
gyoményos maszkok ) rf iszletek omblncclo]ut a par milliseskaval tobb pénzbsl forgatott nyugati
produkciok is megiri yelhemnek. Feltétlent| meg k er | emliteni az idésebb Balatoni Kalman latszolag
egy hegyom!us es Ja?)bc huzassugubo| szu|eleh c||ok|00 ami a sz6 legszorosabb értelmében !

i nem is dllhatna tévolabb Pélfi Gysrgy elss
gyi kosos krimit kisvarosi idillbe agyazé természeffilmes eszkozokkel

novellabél merit (Hullémz6 Balaton, A fagyott kuza laba), f azokat egy |
kal 8sszefiizve alakit ki egy bizarr csoladibriénet- leséget. Az els5 felvonas foszerep|o|e Moros-
jovanyi Vendel, aki tisztiszolga egy felreess 'unyan a ll. Vilaghdbort ideje alatt, és akinek a
adidllapot ellenére legfontosabb — és hat igazabsl egyeflen %ehzdcﬂu sajat szexvalis tolfitst-
segenek minél véltozatosabb médokon valo levezetésére korlatozodik, amiben nem csak Mol-
nér Piroska, de egy levagott diszné is fontos szerepet jatszik... Ez egyebkem egyben vizvélasz-
16t is jelent nekiink, nézék szamara, hiszen aki az epizod végéig nem tavozik magaban karom-
odva a megnyug!cvo halvcnyzolden vilégité ,exit” felirat iranyaba, j6 eséllyel sikerrel vegigili
majd a szik 90 perces jatekidét. A folytatas bar nem kevésbé bizarr, mar kevésbé feszegeti
?Eyomrunk tiirsképességét. Balatoni Kalmén, a fekete dves evébajnok forfénefe | klcslt Fe{o|d||g a

zat
of ercx\o Hukk|eto| de a sajét méfajaban legalabb olyan remek alkotés, mint a fesztivélfavorit
rd Igaz, nem art, ha kelléen erss idegzettel ilink be a moziba, valamint ezottal nyugodt sziv-

vel ki lehet hugym a popeornt s, mivel a film néhol erisen brutalis és befeges képsorokkal

ja elri yanttlan és felkésziletlen nézsket:44a mar it tartunk, egy szusszal régfén pi-

paljuk yorsan i az ,6ncélo vagy nem oncel6?” kerdeskort is. N ugoc?r szivvel biztosithatok
minden it oz Uiebblro| a ,,huzos |e|ene|ek 18kéletesen vannak a cselekménybe illeszive, és igen,

ez lési faktort hordozé langols falloszos (lasd: plaka) je-

lenetre is. Az udcxpk:c!o kelléen nOVE”CIhU a szinészek csillagos 6tost erdemelnek (a hollywoo-
doo frontember Trocsun i Gergely szereplese kifejezetten kellemes meglepetés), és végre Ggy al-
iléban s e e e e

lgytlemlett fesziliséget. Mellékesen a film ezen része funkciondl a ;
[

ami nem kis mértékben a Delicatessen érabeli Jean Pierre Jeunet-féle sziir
jelenlétének koszonhets, ami egyébként nem csak itt fedezhets fel, de itt aztan nagyon. A har-

magyar filmet. Vagy a Mésnap uténa volt? Mmdegy, a lényeg, hogy vég-
re van egy koze] tokéletes szemlefédijas filmiink, becsiiljik hat meg!

ZENE

Amy Winehouse - Back to Black /Universal/ mosan kijel

lésre keriil egy 0j iranyvonal a hangzast illetéen, igy

Nyll)un megmcndom ki nem dllhatom a manapsag divatos
1 eg{'uccf nekes-dalszerzs kislanyok dltal lmereg)(o
zsibbasztéan semmilyen fingli-tanglit. Nem mondom, bizonyos hely-
zefekben kifizetéds, ha a megfeﬁelo pillanatban el6 tudsz rantani
egy Norah Jones cedét (els6 randi, elss...), de magamtél még akkor
sem hallgatnék ilyesmit, ha tizes vassal kényszeritenének ra. Na j6,
akkor talén mégis... Namarmost Amy Winehouse egykor a fenti té-
bort erssitette, mint Nagy-Britannia mésodik legnépszertibb plomps-
ésre ES éneklésre egyszerre(!) képes néi eléadéiu (els6: Katie Me-
lua). Jén a csavar, tonsagosan unalmas és kellen magas pél-
deinyssibon alel5 cadakkel Kinakol foreba! cabrpéin: bamndit
egy viharos szakitas, Amy megzuhan és inni kezd. Durvan. Ennek
egyenes uFu kovevkezmsnyekeni a munugement puszta emberl;uran

|
a pilincka jozzt teljes egészében sutba dobva a joval bizalomger-
jesztobb, dnomon aktualizélt Motown sfilus uralkodik a Back To
Blacken, ami természetesen csak cimében idézi meg szép hazank,
magat |genyeskem hirdets, valojaban csak szimplan szénalmas
popcsapatat. Jelezvén hogy itt most komoly vahozus tortént lecse-
rélédnek a stylistok, felkeril par tetks, a lemezre meg egy, a sz6-
kimondo sz6vegekre figyelmeztetS matrica, szegény artatlan, ot
hon suiylbon pomn oldalakat bongeszo gyermel egi(ek an‘uﬂunsugu
nak megérzése érdekében. Ha mar igy szoba keriltek a széve-
gek, Amy itt igazan elemében van, erdt meritve a szomort ese-
ményekbdl, meglep kitarulkozassal beszél az elmolt hénapokrsl,
a maga specidlis humoréval elbeszélve. Offkorz ez nem til nagy
tjdonsag, viszont més sztérok ilyetén probélkozasaitsl eltérsen ez
itt most 1 érdekes és 2. valoban oszmrenek hat. A da|pork végig

szerefetbd| és a hossz0 tavinak rervezen befektetés Sloti
r habilitac

okan beutdlja k Klinikéra,
ahol is az elsé [épésként bedobcﬂ L Mit gondo! miért van itie” kérdésre
adott vélaszbl rogvest meg is sziletik az j korong elss kislemeze,
a sfilszerl cimezettel ellatott Rehab. Szerencsénkre ezzel parhuza-

80

magas 0z0g, nem nagyon
vannak, igaz az igazén klugro plliuncfol(nuk is hy|un van. c
cucclazért a You Know I'm No Good berzsenidlis). Ez igy
szerintem éppen elég arra, hogy az utébbi pér hénap legjob! |a-
2itds lemezévé tegye BTB-. Es szerinted?
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Singstar Legends

Singstar Legends mikrofonnal

Call of Duty 3

Canis Canem

Evoltion GT

Eyetoy Play:Sports

FIFAO7 !! Magyar felirat és hang !!
Grand Thef Auto: Liberty City Stories
Justice League Heroes

Lego Bionicle UJ!

Lego Star Wars 1. Original Trilogy
Metal Gear Solid 3 Subsitance
Mortal Kombat Armageddon
Nascar 07

NBAO7

NBA 2K7

Need For Speed Carbon

Need For Speed Carbon Collector
NHL 07

NHL 2K7

Open Seasen / Nagyon Vadon
Prince of Persia Trilog (1+2+3!) egyben
Pro Evalution Soccer 6

Rayman: Raving Rabbids

Sims 2 Pets

Superman Returns

PS2 Gép + GT4 + Memory Card

Battlefield 2 Modern Combat
Burnout Revenge

Dead Rising

FIFAQT

Kameo

Lego Ster Wars [l

LOTR: Battle for Middle Earth Il
Marvel Ultimate Alliance
NBALive 07

Need For Speed Carbon

Need For Speed Carbon Collector
Need For Speed Most Wanted
NHL 2K7

Ninety-Nine Nights

Perfect Dark Zero

Project Gotham Racing 3
Ridge Racer 6

Superman Returns

The Godfather

Aktudlis gép

8999
17999
15999
16999

9998

8999
14599

9999
10999
10999
12998
15999
10599
14599
14599
12999
14599
16599
14599
12999
12999

9998
16999
11999
14599
14599

44999

9599
9599
9509

16899
9599

16999
9599

16999

16899

15899

16899
9599

12999

16999
9599

hivj!
9599
16899
16899

576 UZLETEK:
Arkad 06 1 434 8076 + Campona 06 1

Gyor Arkad 06 96 555 049 + Debrecen

424 3424 + Duna Plaza 06 1 239 2858 « Europ:
Plaza 06 52 342 120 + Kecskemét Malom 06 76 328 119 « Szeged

kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
Kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphata!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphatd!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphaté!

akcios

XBOX 360

akcios
akeios
akeios
kaphatd!
kaphato!
kaphato!
akcios
Kaphato!
kaphaté!
kaphato!
kaphatd!
akeios
kaphato!
kaphato!
kaphatd!
akeios
akcios
kaphata!
kaphato!

Ace Kombat X: Skies of Deception
EAReplay

FIFAO7

FIFA Street 2

Farmula One 2006
Gangs of London

GTA : Liberty City Stories
GTA : Vice City Stories
Killzone : Liberation

King Kong Platinum

Lord of the Ring : Tactics
Marvel Ultimate Alliance
Medal of Honor Heroes
Medievil Platinum

Mortal Kombat Unchained
Moto GP 4

NBA Steet Showdown
Need For Speed Carbon
Need For Speed U. Rivals Platinum
NHL 07

Ridge Racer 2

Sims 2 Pets

Tekken Dark Ressurection
Tiger Woods 07

PSP Gép + Killzone : Liberation

Cars (Verdék) /GBA

FIFAQ7 DS és GBA

Lego Star Wars II. Original Trilogy GeA
Need For Speed Carbon GBA/DS
Rayman Raving Rabbids GBA

Sims 2 Pets GBAIDS

Uj, képernyds GBA SP kaphato!

Ant Bully

Happy Feet

Wii Play+ Controller

Rayxman Raving Rabbids

Red Steel

The Grim Adventures of Billy & Mandy
The Legend of Zelda : Twilight Princess

Nintendo Wii késziilek

Gamecube

The Legend of Zelda': Twillight Princess

14999

6299
11699

6299
13999
13999
15998
15998
14999

7999

6299
15998
11699

7499
10599
14999

6299
11699

6299
11699
14999
11699
13999
11699

67999

11999
11699
11999

9599
11999
11699

27998

14599
14599
14999
16998
16998
januar
16998

69999

kaphato!

januar
kaphato!

akcios
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!

akeids
kaphato!
kaphato!
kaphaté!
kaphato!
kaphato!

akeios
kaphato!
kaphato!
kaphat6!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!

kaphaté!

Screen/GameboyAdvance

kaphata!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!

kaphato!

Nintendo Wi

januér
kaphat6!
kaphato!
kaphaté!
kaphat6!

januar
kaphato!

januar

kaphato!

Batman Begins
Battlefield 2 Modern Combat Platinum
Black Platinum

Burnout Revenge Platinum

Call of Duty Finest Hour Platinum
FIFA Street 2 Platinum

Final Fantasy X-2 + Soul Calibur Il cs.
Gran Theft Auto lIf. Platinum

Grand Theft Auto San Andreas Plat.
Harry Potter Goblet of Fire

Jak X + Ratchet Gladiator

Lego Star Wars |.

Medal of Honor European Assault Plat.

Moto GP 4

Need for Speed Underground 2 Plat.
Sims 2

Soul Calibur |1l + Tekken 5

SSX on tour

The Godfather

6299
6299
6299
7999
6299
4999
5999
8999
6299
8299
4999
6299
5999
6299
6299
8299
6299
6298

kaphato!

ntendo DS + GBA

Advance Wars Dual Strike

Donkey kong 3/GBA

FIFA 06

Harry Potter and Goblet of Fire
Harry Potter and Goblet of Fire/GBA
Mario Kart DS

Marvel Nemesis: Rise of the...
Need For Speed: Most W. /GBA is!
Nintendogs! 3 kiilonboz6 jatek!
Pokémon Dash

Pokémon Emerald Version UJIIGBA
Ridge Racer

Samurai Jack /GBA

The Sims 2

Tiger Woods

Urbz

Wario Ware Touched

Yoshis Touch'n Go

GBA Micro Gép + Samurai Jack

11990
12990
11990
11990
11990
11990
11990
11990
11990

8490
13990
10990

9990
11990
11990
11990

8490
11990

29999

kaphato! 1
kaphato!
kaphato! |
kaphat6! |
Kaphato! ‘
kaphato! |
kaphato!
kaphato!
kaphato!
akeio!
kaphato!
kaphato! |
kaphato!
kaphatd!
kaphato!
kaphato!
akeio!
kaphato!

akeio!

Teljes valasztékunkat és

elérendelési

akcioinkat

keresd webaruhazunkban!
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