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Legnagyobb érdeklsde
tarthat szamot, amelyben Magyarorszagon elséként
Gjgenerdcios masindjérsl. Minden, amit tudni akartal
kitdl megkérdezni, most it éll a magazinban.

Tyler (szip) molt havi fergeteges bemutatkozasa —
beindulésa — utén kézenfekvs volt, hogy tovabb
kifejezetten aktudlis kérdésrdl, hogy valoban meg
jatekélményt, és milyen akadélyokat gorditenek a hal
Tovébb folytatva a gondolatmenetet figyelmetekbe ajanlom
sek a HDTV vasarlassal kapesolatban” Gsszed
vi ki magd, és segitséget nydit majd.abban, ki milyen készileke
generdcids konzoljghoz.

Anime rovatunkban a stilus aicpmuveav ismertet meg titeket Oldern, és valami hason-
lora vallalkozik Stinger is, aki a videojatek-torténelem egyik leghiresebb jatéksorozatanak
torténetét meséli el.

Jatéktesztiink most kevesebb van a szokasosnc| de a hénap sfiluséhoz igazodva ide is
inkabb érdekességeket valogattunk be;iés egy nagy levegévétel utan elkezdtik a PS3
anyagok boncolgatasét is, melynek éke Dae Resistance mtatdr, bicsitesztie”. Bo-

1 s, de vélhetsleg nem végleges — Dae most egy idére eltiinik, kolfsldon probal szeren-
\ csét, de ferveink szerint amint megvetefte |abof kulhonbun Gjra ;e|en!kezn| fog az 576
eléretolt helysrségébsl. Vigyd

Az X360 iula[qk gondo|om k

vonalon is csupa cse
PSP-s Portable Ops feszﬂe|

Az 576 Konzol pontozdsi rendszere

1-2.5 pont - Csak sajat felelosségre. Mi szdltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.

3-4.5 pont - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kdlteni, szerezd be, de ne varj téle sokat.

5-5.5 pont - Teljesen atlagos, jétszhatd stuff. Néhany kosza drara biztos lekdt majd.
6-7.5 pont - Jdpofa! Egy probat mindenképpen megér. Talan még ra is kattansz?!

8-9.5 pont — Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalodni benne!
10 pont — Kihagyhatatlan, mindenki szamara kételezd, 576 Konzol favorit! Kiraly!

vald djra felhaszndldsa csak a kiadd engedélyével lehetséges.
ISsN1417-92%6

| Nyomas: Offset és Jatékkdrtya nyomda Zrt. Laptulajdonos: Balogh Zsolt
| [Felelds vezetd: Gerhard Stocker igazgatd)

| Fdszerkesztd: Martin

| Kiadvanyszerkesztd: Szalontai Attila g
| Kiadja: Comgame Kft., 1042 Budapest, Levélcim: 1329 Budapest, Pf.: 24.
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playstation 3 — xbox 360 — wii

FLATOUT: ULTIMATE CARNAGE
(XBOX 360)

A FlatOut elss része j6l teliesitett, a tavaly megelent masodik

pedig még jobban: a Bughear autéroncsolés jatékanak méso-
dik epizédia tobb mint egymillié példanyban kelt el (harom
platformon  PS2, Xbox, PC - sszesitve, et st
dig az esetek kilencvenkilenc szézalekébon azt szokia jelenti
hogy villamgyorsan ién a folytatas, mert igény van ré. A Bug-
bear ennek megfelelsen nem habozott, hanem rohamozoft:
nagy erskkel lattak neki a harmadik eplzod fe||eszfesne|< csak
éppen a szamozast haiitottak ki az ablakon, és inkabb egy jol
hangzé alcimet csaptak az ismert névhez - a harmadik rész a
FlatOut: Ultimate Carnage cimen fut mu|d

A korabbi epizodok erésen mu|hp|c|lform iranyultsaga is repu!
a kukéba, a stidié bizik a rohamosan navekvs X360-bazisban
ésa plo'formon igen biztatéan alakulé ,megvésarolt konzol per
megvésarolt jatek” ratdban — a FlatOut: UC a dolgok jelen egi
dllasa szerint csak és kizardlag a Microsoft kbvetkezs genera-
ciés konzoljéra fog megjelenni.

Az alapok vc||ozcﬂcnesi belemends, nagypdlyas roncsderbi ér-
kezik, Ggyesen kevert nagyvarosi aszfal ngex: ros-mocskos vi-
déki palyékkal. Ami valtozik, elég nagyot: a kilesin. A jérganyok
a l«:rc'xbﬁiJ 7500 helyett 20 000 poligonbsl épillnek fel, & nem
nyolc, hanem egyszerre tizenkett$ szaguldozhat belslisk egyszer-
re. Maguk o k is csinosodnak, az részekben maxi-
mum Stezer rombolhaté objektumot térhettiink szanaszét, az
X360 verzi6 mér nyokezret kezel ezekbd] — 720p-s felbontés-
ban. Szingli jatekmodbal stst, mulh huncurbol me? ketfelet iger-

e:

nek — utobbiak online is sznek. Licen-

A mifaj valiozatlan, az e[ienfelek is a gonosz ufonuuiuk kozul
keriilnek ki, de a ben mér vannak kil Az
elss Area 51 egy megleheoosen linedris, Jmenj, oszt 18} agyon
mindenkit, aki nem fe vagy, és gyandsan mozog” sajatszemszs-
gi Ievslde vol, a foh tos mar csavar egyet a formulan. Nem
yedil akciézunk, oszlugparuncsnokkenr azaz | némi
takfikus iz kevereduk al
takfikakat huvurozhuvsz meg, fedezekbe ku!dheied vagy rohu-
mara hozol,
vigan mennek idegent olm Vgt benczol és feleslegesen
veszélyezteted az életitket, morcosak lesznek, csdkken o mordl-
juk, elkezdenek rosszul celozm ﬁgyelmeﬂenek lesznek, aztan jol
agyonlévelik magukat. A Midway ezen felil némi lélektani kava-
rast is igér, dllitdlag tobbszsr kerilsz maid konﬂlk'usba nma-

mecube, Xbox és Playstation 2 tulajdonosokat boldognoﬁak a

harmadik edig elsésorban a zsebkonzolos jatékosok, és Nin-
tendo-! hlveE szimpatigiara szamit. Tulajdonképpen joggal: a ko-
FELE bk e Vet volkk iRl e e
mekméinek nevezhetdk, de a magunk részérsl jél elszorakoztunk
velik — a singl mécksz e voh, nehany hover meg per
iiveg Heineken viszont csodakat feft ve|u|( 0j, ,lefujlak, belevag-
|uk egy | felhokorcoloba meg'uposluk azidn egyitt rohoz];unk

goco = o lbbvociddl e con o, oy m
teljesited e a kiadott parancsot, vagy ellenszegu sz, és a lelkiis-
tedre hallgatva azt teszed, amit éppen jénak latsz. Hadbi-

celt jargényokra tovébbra se szémitson senki, az ismert okokbdl
- nincs az az autégyarts, aki ilyen szinten engedélyezné (vagy
P o R o e e e
virtudlis szétbontésat. Tervezett megjelenés joniusban, biztonsa-
gos tavolban a konkurens Burnout 5 tavaszi premieriéts]....

BLACKSITE: AREA 51
(PS3 / X360)

Emlékszik még valaki az Area 51-re? Marmint: a jatékra, és
nem az amerikai kormany dllitblagos szupertitkos UFO-kutato
loboratériuméra és bazisara? Ha valaki az utébbira (a bazis-
ra) emlékszik, és konkrétan jart is oft, akkor sirgésen keressen
fel minket, remek kényvet irménk a témabél, a bevételen meg
osztozunk persze. Ha csak a jaték rémlik, az sem baj, sét, na-
gyon j6, mert akkor most nem kell (kéne) kiilon leirnunk, hogy a
Midway ufés FPS-e, az Area 51 maid két éve jelent meg (P52

/ Xbox), erés l(ozepes mindséget képviselt, és a Blacksite:
Area 51 a direkt folytatasa lesz, szintén a Midway-t6], ezittal
a Playstation 3 / Xbox 360 dura.

résagi targyalasra remelhe'oleg azért nem kerill sor..
lodetlt

apot az elég egyszerl
Az Afari most ezt kivanja folytaini, val6szineg nem véletlenc]
- a komoly anyagi problemakkcl tszkods kiado, szinte az
Gsszes [elenoos slorozuicllo| és |xcen<:elo| !(enyte|en volt (j6 pén-

Ujdonsag tovabba, hogy nem csak gyalog a-
nem néhany he|yen jarmivekbe pattanhatsz (katonai terepja-
rok, civil auték, durvan felfegyverzett harci helikopter - ez lesz
az epic repiilé hatas, hehehe — gyenge poén, a WoW jatéko-
sok falan érékelik... :). A palyak linearitasat felszamolick, a
szituaciok és helyszlnek tbbségét tsbbféle dton / modon is
megkozellrhe ted. Grafikai téren a Midway , lenyiigszé latvany-
vilagot” igér, ez szerintiink a (a képek, meg a nefen felleheis
trailer alapjén) a mostansag e||<epesz'oene§|vcﬁos, éa Gears
of Wurrulpmcr alaposan itott Unreal 3 mé-

zért) a tolélést bi (a Driver példaul az
Ubisofthoz keriilt, és most ¢k portoljék mindenhova - lasd az
Aprélékot....), a Godzilla viszont maradt naluk (nem kellett sen-
kinek?), igy ez kap harmadik részt. Az ,ami egyszer mikodstt,
azt ne piszkald, mert csak rontasz rajta” elveeﬁ(ovewe nem na-
gyon fogiak megbolygatni a jatekmenetet, a némileg kipofozott

rafikan leul a teljes Godzillahoz kthetd szérnygarda szerep-
?Oeiesef (konkrét lista még nincs), sok-sok rombolhaté metropo-
liszt, konnyen kezelheto / tanulhaté harcrendszert és a korab-
biokndl c: igérnek — utdbbi falan fel-

dositott véltozatat !akaqu (A Midway tavaly licencelte magé-

esleges is, a Godzilla jatekoknal soha nem szémitott a szfori,
minél egyszerubb // bugyulﬂbb anndl ol
A

nak a népszer; molor, igy egyaltalén nem alapot nélkiloz6
! (A GoW L leibdl Cliffy-fic meg:

az U] Porschét, a malibui hazat, és elment 1 honap-

ra Hawaii-ra, majd megnyugtatta g stabot: i majd

az engme bevételeibdl vasaroltok. Es Ion, méareza

game is, meg a kdvetkezé Mortal is U3 motort

hasznal... Martin)

Multi2 Hat persze, hogy lesz, online formaban is, a megszokott
multi méduszok (DM, Team DM, Capture the Flag) mellett két ab-
szolur egyedi |o'ekmod ﬁ?ye| a kosarban a Humﬁn vs. Rebom

al
szembe, mig a Siege-ben az ellenfé! dizkosat kel elrabolnunk”,
és magunk mellé dllitanunk (... ilyesmit mintha mér lattunk volna
a Perfect Dark Zero-ban...). A kiaddi elérejelzés szerint a Black-
site: Area 51 2007 harmadik negyedévében jon, ami emberi
id6szamitas szerint nyar végét vagy 6sz elejét szokia jelenten.

: UNLEASHED
SP, NDS)

Godtzilla visszatér a képemyskre, ha jol szamoljuk, legalabb
harmadszor az elmolt éveket nézve - az el6z8 epizodok a Ga-

elég érdekes, és valészintleg
ismét csak a kiadd ingadozs financidlis helyzetére vezethets
vissza - a szérnyes rombolé-tira valészinileg remekiil mutatna
Xbox 360-on vagy Playstation 3-on, de ezekre (egyeldre?) egy-
altalén nem tervezik kiadni, inkabb o joval gazetﬁxységoscbban
munkara birhaté Nintendo Wii-t, és a PSP / NDS parost céloz-
26k meg — 2007 utolsé hénapjaiban. A hir kémyékén szemre-
vételezhets képek értelemszertien nem a handheld verziokbol,
hanem a Wii véltozatbél szarmaznak...

HOUR OF VICTORY
(XBOX 360)

Adja magat a kérdés: hany mésodik vilaghabords FPS-re van
még sziksége g vilagnak? A jelek szerint sokra, vagy legalabb
is még tobbre. OsszeszomolmL a koze||ovoben (0zaz tavasszal)
harom jéaték teszi fiszteletét a mifajban, és akkor a ku‘onfele
platformokat még nem is kilonitettisk el... Most a Midwe
all a sorba: a fentebb mér targyalt Area 51 fo|ytcfus mellett egy
haboros lovolde is szerepel aim d6 ez évi kinalataban.

A Hour of Victory-t fejleszts Nfusion nem Gjonc a mifaj-
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ban, igaz, eddig leginkabb PC-s vonalon drek — de
itt legalabb haborts akcisjatékokat gyartotiak, az elmolt hetven
é szinte Gsszes jelentds hadszinterét beiérva, A Gydzelem
Oréija ezzel szemben kizarélag a méasodik vilaghaborara kon-
centrdl, & egyszerG FPS helyetta hérom fszereplé specidlis ké-

ességeit eldtérbe helyezs megkozelitést alkalmaz. Konkrétan:
Eupsz egy kémet, egy kommandést és egy mesterlovészt —
mindegyik karakter mas jatekstilust kepvisel, és ha tol akarod él-
i ook, scsnelha NTE s A
Taggert (6 a kém) armyékokban lapul, nyaki Gtéereket metsz at,
és hangtompitds fegyverekkel dor jozik; William Ross (a brit
kommandés) maga a nyers er8, &l6 tank, fegyvereket lobélva
rohan a harcba, és a rambo-taktikat képviseli; Calvin Blackbull
(az amerikai mesterlovész) pedig haztetskre maszik, sotét lyu-
kakban lapul, és tévolrél oszfia a haldlt. Eredeti Dehogy az,
szinte ugyanezt ldtiuk nem is olyan rég, a Commandos: Strike
Force-ban...

Ha az 6flet nem eredeti, legalabb a grafika, meg a kiegészits
szolgaltatasok legyenek jok: ezzel elsé pillantésra nem lesz baj,
az Nfusion belepakolt mindent a jatékba, amit egy habords
PP Jellemnacs ciaugle, Labe okl (S oL i
(harckocsikat is), légi csapast kérni, lesz online multi (a jatekmeé-

lokré| még nem beszélnek) és a vizudlis szekcion sem spérol-
nak — itt is az Unreal 3 technologia keril bevetésre, sok-sok
rombolhaté objektummal megfejelve.

AHour of Victory jelenleg kizérélag Xbox 360-ra vérhats, és k-
vételesen napra pontos megjelenési datumot is tudunk mondani —
jonius huszonkilencedikén keril a boltok polcaira Eurépaban.

SH

CRU
(PLAYSTAION PORTABLE)

Kevés az ,eredeti” j6ték PSP-n2 Tol sok a nagygépekrdl éfpor-

tolt anyag? Valoban sok, de szerencsére egyre t5bb a kizéro-
lag ezt a gépet megcélzé, mashol nem elérhets jatek is - a
Crush is i’r;en.

A Kuju Entertainment jétéka fipikusan olyan cucc, aminek alap-
&tletét nehéz elmondani / leirmi, ha viszont megnézel réla egy vi-
dedt (megnézhetsz, a neten kering belsle egy rvid trailer), rog-
16n vildgossa valik az egész. Mivel mi egyeldre kénytelenek va-
gyunk irasban meséhni (az ,digitalis papir” elterjedése sok évet
vérat magéra, a Konzol 2027-es szamanak hirrovatéban majd
visszatér ré az akkori hirszerkeszt6 :), megprobéljuk példakkal
érzékelteti, hogy merre hany lépés... Tehat: adott egy haromdi-
menzios kérnyezet, és adott egy ifj féhés. Vannak platformok
is, meg felszedhets targyak. f)%, ez eddig egy atlagos harom-
dés ugrabugra, mi olyan kilonds benne? Az, hogy az egyes
platformok dlyarészeket egész egyszertien nem lehet elémi
~ nem fudsz akkordt, vagy olyan iranyban ugrani. A megoldas:
lapitsd ki, nyomd 8ssze a feret (innen @ cim), és vardzsold at két

576 KNONZNDI

iesbt s ey el e vices kooesd ke Hosyomc.
nyos, kettédés platformerben. Példa: a térben ,,mﬁgﬁ"ec?", elér-
hetetlen tavolsagban lebegé platform hirtelen beugrik , foled” —
at tudsz bojni alatta, vagy akar fel is ugorhatsz ra, hogy be-
gyGitsd a kis lila gsmbsket. A tér mindig oz éppen e|bg|me|y-
zefednek megfelelgen lapul ki, a feladat az, hogy megtalald a
helyes poziciot, és akkor lapits, amikor sziskséges.

Magyarén sz?llvc: a Crush nem csak az ugrdlasrél szél, ha-

nem a sziirk ol

is rendesen o majd.
A Kuju mindezek mellé szines-szagos, elvont vilaget, egyedi hu-
mort és szerethets hésoket télal. A Crush-t a Sega gondozza,
megielenni pedig 2007 masodik negyedévében fog. Varjuk
szerefettel!

WARHOUND (XBOX 360)

Volt mér elit-zsoldosos akcisjaték (Mercenaries), volt karskre
osztott akcié-stratégia (Jagged Alliance), de FPS-ként még nincs
agyoncséesalva a téma — a W d fogja alaposan meg-
ragesalni. Az alapszitu egyszert: adott egy zsoldos, adott egy
laptop, és egy vilagtérkép. A megbizésokat a laptopon keresz-
til kapod, eldsntsd, hogy melyik szimpatikus, és hogy melyik
éri meg neked anyagilag — odarepilsz, szétcsapsz a rosszfivk

i‘r:n A

kézstt, felmarkolod a pénzt, és varod a kévetkezs feladatot.

A Warhound mégstt allo Techland szerencsére nem intézi el
ennyivel a dolgot, tucatlévalde helyett okos akcisjatékot gydrta-
nak. Lesznek példaul fejleszthets tulajdonsagaid, 6 sok. A jaték
ezeket ,jogositvanyokként” nevezi, és nem csak jarmivekre le-
het megszerezni 8ket. Példa: terepjarét akarsz vezemi2 Vedd /
szerezd meg ré a jogsit, 6 menni fog. Hatalmas hegy tefején
lapul a célponf? Végezd el az alpinista-tanfolyamot, &s maszd
meg sziklakat, hogy ne a nagykapun keresz'ﬁr\egyél kenytelen

koszonni. Nem vagy elégedett a erarzenaloddal, va
Ao Pkt G Esiae o stk i o
dobalt fegyvereket, és gyakorolj velik a I8téren ~ hamarosan
profin kezeled ezeket is, és viheted magaddal a kévetkezs kil-
detésre.

A begyiitstt pénz segitségével kismillio do|qor tudsz csindlni:
SpR Al ek R Dl L T

pességeidet, 0] jarmévekhez juthatsz. Nem csak a misszickért
far pénz, az okos zsoldos az &ldsklés mellett értékiargyakat is
gy(ijt - és hazatérve eladja dket. A misszié-strukitra nem line-
aris, a hirn ovekedesével 0j lehetssé kiildetések nyil-
nok meg eldtted - ezek kozétt lesznek olyan specidlis feladatok
is, melyeket csak akkor kapsz meg, ha mér kell szinten speci-
alizéltad megad egy ferileten. A fejleszthet képességeknek ko-
szonhetden e missziok vﬁbbféleképﬁen oldhatok meg, sét, az Gj

lajdonsagok begyiitése utén don vi ért barme-

lyikhez.

J6l hangzik, remélhetéleg nem csak papiron, hanem akcio
kézben is j| mutat majd a Warhound — konzolos fronfon csak
s o ST o s e

QUICKSPOT (NINTENDO DS)

A Nintendo DS nem csak a keményvonalas jatékosoknak szél
- a duplaképernyds handheld i6 részben az egyedi, az esefi
jatékosokat” (...vagy hogy a fenébe is forditjuk az angol , casu-
al gamer”-1), a hefente csap pér érét jatszé réteget kényeztets
jatekainak készonheti az elkepesztd sikerét. Vegyik példaul a
Brain Traininget: egyszer(, mindenki széméra kdnnyen érhets
és gyorsan teljesithets feladtok, szinfiszta érintsképernyds ir-
nyitds, semmi stressz — az eladott példanyszamot nézve ksn-
nyen elképzelhetd, hogy a jévében ez jelenti majd a (kereske-
delmi) siker kulcsat.

A sokmilliés eladéasokra persze sokan felkapték a fejiket, pél-
déul a Namco Bandai - nekik is kellett sirgssen valami ilyesmi,




egy egyszerl, de nagyszer(j kis jatek, ami mellé akar a nagy-
mamét is le lehet Glietni. 8 lenne a Quickspot. A cim szinte
mmdenv e!arul és a koncepcié sem ismereflen: boldogult gyer-
mi is sokat dfiink a szines-rajzos ,mi a
kulonbseg a ket kep kozott” izetek foltt. Akinek nem lenne is-
merds (Iétezik ilyen ember2): adott két kep, elsé pillantasra tel-
|esen yano| anok, c|e jobban megnézve aprécska kiilénbsé-
lezhetd| i fel - a kiscica bajsza nem &t, hanem csak négy
smlbol all, a felhé a jobb oldalon belég a napocska elé, a bal
oldalon pedlg nem. Aki hamarabb felfedezi az sszes eltérést,
az nyert.
Namco-ék valoszintleg ranéztek az NDS-re, megéllapitot-
tak, hogy ket kepernysie van, ériltek neki, annak meg plane,
hcgy az eleve két képbs! dllo jatekot m||yen remekil G lehet
u|ierm ra. Kredltak harom jatékmodot. A Rapld Play-ben 6t vi-
fiz szintet kell teliesiteniink, és lesznek féel-
1enfelek is (... fogalmunk sincs, hogy miképp lehet ebbe féel-
lnfleket ryomni, de lesznekl) A Focus Pﬁay Bsszesen 140
k moge, tiz darab el-
teressel A |eg|nkabb homlckrancolusra okot adé jatékmod
Today's Fortune névre hallgat - ez dllitslag egyfajta napi ho-
ool | e R g L B
gyan miksdik... A fentieken kivil természetesen ‘lehet egy-
mas ellen is jétszani - ezt mar hufarozohan el 'ud|uk képzel-
ni, és kn is fogjuk probalni. Mikor? A japan verzio tavasszal
érkezik, a tbbi meg késsbb — vcloszmueg még 2007 folya-
man. Ma|d elfelejtettizk: a képek a Namco Bandai birodalom
hiresebb jatékaibol lettek osszeollozvc, talélkozhatunk a Ka-
tamari Damacy-val, Klonoa-val vagy akér az aramvonalas
Ridge Racer iérgdnyokkol isi.e

BOOM BOOM ROCKET
(X360 - XBL ARCADE)

Ritkan foglalkozunk a hirrovat kerefein belil letslthets jatekok-
kal, pléne nagy(obb) rer|ede|emben - pedig itt @ |eg‘ob|b ideje,
a vlssmfogoh méret és a kevésbé | létvanyos prezentacié ellen-
s e XELA T okia L reraak chinl el i s ik
ielenlegi dllasa szerint a Sony is béven ellatia majd lefslhets
anyagokkal a Playstation Networkat.

A Boom Boom Rocket mar csak azért is kiemelt figyelmet
érdemel, mert a Project Gotham Racing sorozatért felelés Bizar-
re Creations dll mogotte (6k kovették el az XBLA arzendl mai
napig legjobb j6tékat, a felelmetesen addikiiv Geometry Wars-
tis), a kiadé pedig az Electronic Arts — 6k egészen mostanaig

tévol tartottak magukat az Xbox Live Arcade |u9ekokfo{ ezlesz
az elsd lefdlthets formaban forgalmazott probélkozasu

A Boom Boom Rocket-et Ieg|obbcn harom mésik jatek keveré-
kekent lehetne jellemezni: végy egy nagy adag Fantasvisiont,
dobj hozzé hérom kandl Dance Dance Revolutiont, keverd
&ssze alaposan, a 1végén pedig szérj a tetejébe — 6vatosan, csak
egy csipetnyit — némi pikans Rez fiiszert. Az eredmény a Kvet-
kezokeppen fog kinézni: éjszakai haromdimenziés vérosban
repkedsz, és ritmusra lovad ki a rakétékat. A rakétk robban-
nak, a robbanasok lancreakcisba fuzhe'ok és ha mindent jol
csindlsz, beugrik a bénusz ,psychedelic mode”, azaz a silyos
LSD utazésra emlékeztets elborult latvanyvilag.

A Boom Boom Rocket dtlete az EA eseti jtékosok szaméra lét-
rehozott Pogo. com 109ekpoﬂu||uro| szarmazik, lehet egymas el-
len nyomni online, és persze lesz hozza vllagszmiu pontszém-
rcng(s'u is. A BBR a tervek szerint valamikor a tavasz folyaman
keril fel az Xbox Live Arcade kindlatdba.

APROLEK

>> Kezdjitk az ,aprohires” rovatot az elmdlt hénap tan |egFon
tosabb bejelentésével: eurdpai megjelenési idgpontot és arat
kapott a Playstation 3. A pletykak ellenére (lehetett hallani
clprlllsro| s6t, szeptemberrd| is) a Sony nem cstszik tovabb a
R eppall redeili Inoiembesbaplakadels el e
Konfinensen, ugyebar, de a krénikus gyartasi problémak miatt
dtestszott tavaszra — a PS3 marcius huszonharmadikéan
o el pokenhiol A AR B00lalo i
nek megfelels helyi valuta, kivéve az Egyesilt Kirélysagot, ahol
valami fitokzatos okndl bgva még ennél is tobbet, 425 fontot
(kb. 650 eurdH) kell kicsengetni a 60 gigés modellért, Nem vé-
letlentl nem beszélink a , Elsebb" 20 gigas HDD-vel felszerelt,
WiFi adaptert és kartyaolvasot nélki , ennek megfeleléen ol-
csébb valtozatrol - ifyen nem lesz Eurdpaban a Fremlerkor, a
Sony majd csak valamikor az év utolsé trak tervezi a

The Godfather: The Don's Edition (Electronic Arts)
Tiger Woods PGA Tour 2007 (Elecironic Arts)
Untold Legends: Dark Kingdom (Electronic Arts)
FEAR. (Vivend: Universc)

Online megvésdrolhaté jctékok:

Tekken: Dark Resurrection (SCEE)
Lemmings (SCEE)

Go! Sugoku (SCEE)

Gol Puzzle (SCEE)

Blast Factor (SCEE)

(SCEE)
Super Rub'a'Dub (SCEE)
Gripshift (Sony Online Entertainment)

Fény derilt a boltokba keriils kiegészitskre is: vehetsz hozza
SIXAXIS wireless iranyitt, taviranyitot, HOMI kabelt, AV kabelt,
komponens AV kabelt, és S Video kabelt is. A gép elérendel-
hets az 576 Shopokban - érdeklédj él, a boltokk
vagy keresd fel az online aruhazat.

>> Az Electronic Arts hosszi pihenére killdte a Fehér Tandcsot:
a nagyon-nagyon multiplatform (PC, Xbox 360, Playstation 3)
szerepjaték, a The Lord of the Rings: The White Coun-
cla Gyuruk Urq univerzumbdl haropoh volna egy nagyot - de
nem fog. A hivatalos k ar szerint a jaték 6e|-
lesztését , befagyasztottck” és az EA kovetkezG izlefi évének vé-
ge (fordi rdlifunk: 2008 mércius harmincegy) elétt nem nagyon fog
megielenni, ergo a Tolkien- raxongok kenytelenek leszn: i az Gp-
rilisban debiitdlé (Europaban a Cod: dltal gond
PC-s Gyiirik Ura MMO-hoz (masszivan muliplayer online sze-
rep|a|e(u ugye] fordulni a nopi Gundulf po!r kerf Urobbn kis
is are
gisziracios folyomcw [‘F.np / [www.Jotro- eumpe com/bem oA
nup.php] vi Ha mellett
|u|ekm olkulmus PC-tis fartasz ofthon, tegyel vele egy probut—
egész kellemes.

>> Még mindig EA, és még mindig multiplatform: a korabban
kizérolag PC-re igért Spore (gigantikus evolicios hadjarat a
Sim City / Sims upul(a|c!o| Wlﬁanhl nogymeslerfo| egysej-
tiként indulsz, a végén pedig id legen bolygokat és civilizacio-
kat fiporsz el) & az eredetileg ersen Wii-exkluziv My Sims
(a jopén izlésvilaghoz igazitott Sims- -Gjragondolds, bajosan
nogyteiii karakterekkel és izgalmas online multi médusszal)
szépen Gimaszik a Nintendo 3uu||<epernyos zsebkonzoljara, a
Nintendo DS-re is. Miért? Mert sok pénzt akarnak keresni,
azért. Az NDS |e|en|eg a |eg|(|vona'osc|bb jatékmasina, tl a

Jik & élda a fejlesztési koltsé-

forgalmazasat mifelénk, és még ez sem feljesen biztos. A
kezdékészlet viszont elég emberesnek finik, a Sony egy milli6
géppel tamadja be Europat a premier napjan. Jatékokbol lesz
vagy harminc, nagyobb reszut dobozos, a tsbbi meg online
t6lihets / vasarolhato. 6k azok

Resistance: Fall of Man (SCEE)

MotorStorm (SCEE)

Genji: Days of the Blade (SCEE)

Formula One Championship Edition (SCEE)
Ridge Racer 7 (SCEE)

Cu|?of Duty 3 (Activision)

Marvel: Ultimate Alliance (Activision)

Tony Hawks Project 8 (Activision)

Gundam - Target in Sight (Namco Bandai)

Full Auto 2: Batle Lines (Sega Europe)

Sonic the Hedgehog (Sega Europe)

Virtua Fighter 5 (Sega Europe)

Virtua Tennis 3 (Sega Europe)

World Snooker Championship 2007 (Sega Europe)
NBA 2K7 (Take 2)

NHL 2K7 (Take 2)

Blazing Angels Squadrons of WWII (Ubisoft)
Enchanted Arms (Ubisoft)

Tom Clancy's Splinter Cell: Double Agent (Ubisof)
The Elder Scrolls IV: Oblivion (Ubisoft)

Def Jam: lcon (Electronic Arts)

Fight Night Round 3 (Electronic Arts)

NBA Street 4 Homecourt 2007 (Electronic Arts)
Need for Speed Carbon (Electronic Arts)

riékesitett
gek pedig tsbb kulegonavul alacsonyabbak, mint barhol mas-

hol. Megéri, nem?

>> Wipeout rajongok, sorakozé: a futurisztikus versen-
gés ismét tiszteletét teszi — ezOttal Playstation 3 / Playstafi-
on Portable platformokon. Cim és meg[e|enes| idépont (pla-
ne: screenshot] egyeldre nincs, igy kenyre|enel< vagyunk
megelégedni a puszta ténnyel - lesz 0] Wipeout, az elézé
részekeért felelés SCEE Liverpool (korabban: Psygnosis) fej-
s & o L LElPSP ahess. @ Winssul e clepiin
lehet bészen reménykedni abban, hogy inkabb a PS1-es
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klasszikus trilogiara, és nem a csalédast kelts PS2-es pro-
balkozasra fog hasonlitani...
SN Godh Biro) P Mayh
nek elvileg még valamikor 2004-ben kellett volna megjelennie,
de a jaték kiaddja (az Acclaim) szépen csdbement, igy nem lett
belsle semmi. Kodmesterék most elévették, leporoltak, kifényez-
ték, hozzacsaptak egy Gj irdnyitast, és kiadjak Wii-re. AZ EM
legkszelebbi rokonaként a Crazy Taxi-t lehetne megnevezni —
csak foxizas helyett mentd- rendér- és fiizoltoautokkal sierﬁn{kcu

a r-

, o helyszinre érve pedig minijétékok
méjdban Bl e i RRElPE R ey %3

(
épilletekbe) fejezzik be a feladatot. Megjelenés még az idén.

>> Pillantds egy kovetkezd generdcios jatékok jelentésen meg-
emelkedett kaltségvetésére: a Capcom elérulta, a Lost
Planet kemény negyven millié dollarjukba fajt — ebbdl hosz-
milliét tettek ki a ko:Erétfeileszvési kaltségek, a maradék hoszast
edig reklam és markefing tevékenységre szortdk el. Ekkora
Gliségvetésénél minimum egy millict kell egy jatekbol eladni
ahhoz, hogy nyereséget termeljen a kiadénak - a Lost Planet-
nek ez sikerilt, ergo van 6rém Capcoméknal.

>> Kiadét talélt maganak o Mercenaries 2: World in
Flames. A Pandemic , katonas GTA"-ének folytatésat az Elect-
ronic Arfs vette a szérnyai ld, és 2007 év végén kivénjék a pi-
acra dobni. A Mercenaries 2 hivatalosan tovébbra is Playstati-
on 3 exkluziv, kevésbé hivatalosan pedig... maradjunk annyi-
ban, hogy a fejlesztécsapatot nemrég meglatogaté zsurnalisz-
tak Xbox 360 fejleszidi gépeket lattak az irodakban. Véletlen?
(Nem az...)

>> Jo| megy a bolt THQ-nak: az amerikai kiads 476 millio

dollaros bevételt produkalt a mégéttik allé harmadik tzlefi ne-

gyedévben — ez pedig kerek 33 szazalékos névekedés az el6z6
6szokéi

év hasonlo id oz képest. A Disney / Pixar, WWE és
Nickelodeon licencekbd! készilt jatékok tovabbra is 6l fogynak,
az eddig X360 exkluziv (de idén Playstafion 3-1a is megjelend|
Saint's Row és a PC-s Company of Heroes is vaskos sikernek bi-
zonyult - ezért a nagy bevéfel.

>> Remegve varod a Resident Evil 5-62 Akkor még remeg-
ni fogsz egy darabig: a Capcom-t6l szarmazé informéciok sze-
rint a Fejlesztés a varindl 16bb iddt vesz igénybe, igy az tsdi
rész egészen biztosan nem fog megjelenni 2007-Een, és kan-
nyen meglehet, hogy 2008 elején sem — a magunk részérdl leg-
korabban 2008 tavaszara variuk, de egy ilyen nagy cimnél az
sz egy fokkal alkalmasabb idépontnak fiinik...
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>> A Tokyo Game Show nem jut az E3 sorsara: tavaly
ugyan keringtek pletykék arrél, hogy a TGS beleolvad valame-
|y?{ népszer( animés vagy képregényes japan kiallitasba, és a
2006-0s volt az utolsé — nem igy tortént, szerencsére. Sot: a
TGS béviil, idén a megszokott harom nap helyett négy napig
tart, szeptember 20. és 23. kdzétt keriil megrendezésre. Helyes!

>> Fentebb mér utalgatunk ré, hogy milyen eszetlenil jol fogy

i do DS, most konkretizalunk: a zsebk januar-
ind /Amerikaban) mind Europabon allpie a bves Fiz-
hatart, az Oreg Kontinensen ezzel a ,leggyorsabban
fogyo jatékkonzol” cimet is megszerezte. Japanban még job-
ban megy a bolt, oft kozel tizennégy milliét pakoltak kosarba
beléle a vasérlok. A Nintendo ennziyérémére emelni a legyar-
tott mennyiséget: januartol kskemény 2.5 millié Nintendo DS Li-
te-ot [knek a kereskedelmi vérkeringésbe — havonta.

>> Az Unreal 3 technologiat most mar lassan a fél vilag licen-
celi, és a jopan fejlesztsk / kiadok sem tudnak ellendllni neki.
Az Epic |egifi(:sebb iigyfele maga a Square Enix - 8k is meg-
vasérolitk o mofort, A vésérks tényét bejelents sajtokszle-
ményben indokol is a Squenix: az Unreal 3 remek eszkéz arra,
hogy a hires japan kiado / fejleszts bétran nézzen elébe a k-
v:!iézﬁs generdciés masinak dltal tamasztott elvardasoknak - igy
példaul a tsbbprocesszoros architektirak lehets legjobb kihasz-
nélésanak.

>> Sony + Namco szerelem: mérciusban kszds fejlesztéstidi-
&t nyit a két cég - a firma Cellius névre hallgat, a tulajdonrész
51-49 szézalzibun oszlik meg (@ Namco Bandai-é a tobbség),
az elnék pedig a Playstation apukaja, Ken Kutaragi lesz. A név
o Vil o= O vallallepss @ Col processamtban o8 6
ességeket kivanja maximélisan kiaknazni — kénnyen kiksvet-
eztethets, hogy kizarélag Playstation 3-ra fejlesztenek majd.

e Gomscibe|iajok 6o zsebkenclket fesinyomas Wit
vasarolni: a Cube ,utolsé nagy exkluzivia”, a Super Paper
Mario mégsem lesz exkluziv, sét, egydlialan meg sem jelenik
a Kockéra — a Nintendo egy huszarvagassal térslte a Cube-val-
tozatot, a jték kizarélag Wii-re jn, a gép képességeihez iga-
Ziolt G iramyitassal ~ méghozz4 idén éprilsban,

>> Fejlesztét vélt a Guitar Hero: a remek gitdros ritmusjaték
korabbi fejlesztSje, a Harmonix nem dolgozik a harmadik epi-

z6don, hanem Gj projel nak — ez elmondésuk szerint
,annyira ambiciézus és Gjszer(, hogy iképpen nem tud-
nék a Guitar Hero kerefein belil megvalésitani”. Ennek ellenére

természetesen lesz folytatas, a sorozatot gondozé Activision
ugyan még nem jelentette be, hogy kik készitik, de a pletykak
(és egy online dllashirdetés) szerint nagy valészintiséggel
Tony Hawk sorozatré| elhiresilt Neversoft  kijelélt utéd.

>> Nem lesz multi a Bioshockban - kirtslte vilagga az
Gcedn mélyén jdisz6do, o sajdtszemszsgi loveldek mifaiet
forradalmasitani készilé FPS fejleszidje, az Irrational. Miéri2
Mert a fejlesztsk szerint a Bioshock a single player élményré|
sz6l, a jatékos a viz alatti Rapture pusztuld vilagat fedezi Fel -

ltiplayer lsvsldézés romboln a | i6t, az Irrational
pedig abszolot nem érzi szikségesnek a jelenlété, A Bioshock
ennek ellenére rendelkezik ,,:ra\%ne komponenssel”, de ez in-
kabb a kessbb letslthets bonusz-tartalmak formajéban fog
megtestesilni...

>> A sok letslthets tartalom-csomagocska utan feljes kiegé-
sZitét kap (konzolokon tovébbra is lefdlthets formaban) az El-
der Scrolls IV: Oblivion. A Shivering Isles névre hall-
gatd expanziés csomag tobb mint harmine érényi jatékidét, of
terileteket, 0 k'zrqyukct / fegyvereket és persze raklapnyi i il-
defést csap az alapjatékhoz. Tervezett megjelenés april

arrél még nem esett sz6.

>> s a végére egy romieli hir az Xbox 360 tulajoknak: a ko-
rébban PC-re és PS3-ra bejelentett Unreal Tournament 2007

jon Xbox 360-ra is - és ez most mar teliesen hivatalos. A jatek
ezzel parhuzamosan cimet valtott, Unreal Tournament il
néven kell keresni a polcokon — 2007 6szén, ha megjelenik.

Liquid
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,Egyszerien ervényesii/r az energidnk Minden lendiilefiink
volt. Igen... egy gydnyérii magas hullém tefején lovagol-

tunk. Es most... kevesebb, mint 5 éwel azutéin, felmeszegyme
i

gathats {bruhaha) forméba pofozta. Ez fgy Snmagéban nem
elég semmire, maximum egy belépst garantdl Lipotmezére

redek hegyre Las Vegas-ban és nyugatra nézel, és a
szemmel majdnem meglétod a magas viz nyomt. Ezaza hely
ahol a hullém végiil megtért, és visszagérdiilt.

(Hunter S. Thompson)

hogy ajel lenkori refina-orgazmusok, valamint a kézeli és

tévoli jévé még pazarabbnak |gerkezo latvanyparadéja
mdgstt sok esetben csak a nagy biidés semmi van, hogy vissz-
hangozni is szégyellem. Ugyanakkor adja magat, hogy a témat
lehet csesalni, mint ahogy mindezt olvasva talan a techgeek fa-
gozat is ugyanezt feszi a penmzemmnel de nincs a szukseg
mert most nem a ,ha egy aték szép, az mér szar is” cimi mi-
sor heti ismétlése fut. [Ver r‘enul sem. Kinek hianyzik az ,egy ta-
licskényi NES jétékban sincs annyi pixel, hogy elég |egy
aijtokilincsnyi textorahoz a Metal Gear Solid 4-ben” szlnvonecﬂz
replika?) Nagy Tanulsag és Megkerdo|e|ezheieﬂen Alapigazs
nem lesz, csal (egy road trip, fokuszban azzal a kis kanyarral,
amité] Colorado pofés, természees szépséggel kecsegtet hegy-
vidéke neonfényben fiirds Las Vegas-sza véltozik.

vﬁrés lampas kézhelyriadé: annyiszor hallhattuk mar,

Amikor a videojatékkal kapcesolatban még értelmezhetdek vol-
tak olyan fogalmak, mint amilyen a mégneslemezre mentett
programsor, a kézzel pixelezett grafika, vagy a négycsatornas
zene, és a warezo‘ushoz sem keﬁeﬂ tobb egy kétkazettas deck-
nél, mar akkor is minden programozénak az volt a célja, h y

rimitiv kis chipek halmazabél kihozza a maximumot. P
a hardverkorlat ugyancsak szoritott — és ez baj? Nem, ez na
gyon is poziivl O osnak kell Ienm hogy a széndék és a le-
k kozsti kényes Egy akadaly
altalban visszatarté erd, gondo|nud Hqéa mesj[ek el egy
torténetet, amikor pont nem volt az.

Az experimenk’:lis zenék egyik jeles képviseldje, a kanadai
Venetian Snares a nyolcvanas évek végén kezdett el bekattan-
ni. Szalagos magnéra régzitette az utca zajait, egy csomé fé-
mes zorejt, bizarr neszt és csapkodast, majd a végeredménr?
claposan megvégta, és egy fillsres Amiga szamitogépen hall-

Venetian Snares

(foleq ha az illets ugy néz ki, mlnr akl most gyoijtott fel egy
miben b , nem pedig cimlap-

temat o|yan ma clzlnokncj mmi a The Wire. Eppen a nekik
adott inferjoban ?epege"e hogy az egész ,lo-fi megkzelitése”
abbél fakad, hogy nem volt pénze rendes stidichardverekre.
Hat hova vezet ez2 Jelenleg a szaksaité kollektiven vakarja a
fejét, mert nem tudjak, milyen kategéricba tuszkoljak a zené-
G bl il alaclaly ot Vol & ey ot 1
|a||uk volna fel az emelét, ha anno munkara tudjék fogni a ro-

doszi kolosszust.

y foldszintes hurdver meglsmeresehez és betdréséhez elég

? két-harom ember, és egyikiknek sem kellett executive pro-
ducernek vagy milliomosnak lennie ahhoz, hogy jatékot készit-
senek. Ahhoz, hogy a kész produktum j6 legyen, frikkészn kel-
lett, mindig mas felé keresve a kitsrési pontokat. Csak igy mi-
kédstt — az innovativ megoldasok kifejlesztése egészséges
kényszer volt.

Persze, konnyebb volt régen Gjat mutatni!” — mondod, és ez
tény, de nincs mindig szikség friss Gletre egy Wosszikus meg
teremtéséhez. Eklaténs példa a Resident Ew[g ami milliokkal is-
mertefte és szerettette meg a survival horror stilust. A teljes szto-
ri: Mikami belezgott egy NES jétékba, a Sweet Home-ba
(amit szintén a Capcom dllitott palyéra, még ‘89-ben), és ezt
vetette ala egy restaurdciss folyamatnak. Mivel a cél egy inte-
rakfiv hOVl’OeI?{ lett volna, adta magét az stlet: az Alone in the
Dark j¢l megvélasztott, filmszeri kamera-bedllitasai és rende-
relt hatterei kibirjék azt is, ha a Night of the Living Dead 8sszes
élshalottia probu||u meg kidsnteni a hlcka!

Az eredei ehépaslés szerint o kBshow st s
izgulhatta volna végig a jatékos — ebbdl szilletett a kesobb\ Spi-
noff” Survivor —, de valakinek leesett a kéffilléres, hogy ez joval
Kevésbe ijesz16. Kevesebb lehet6séget biztosit vératlan helyze-
tek megteremtéséhez, nincs se adrenalin-turbs, se szivritmusza-
var. Es ha egyszer nem unnylrc erdforras-igényes (és nem mel-
lékesen: latvanyosabb!) megoldas a kérbetapétazott kérnyezet-
ben fraszt hozni a S.T.AR.S. csapatra, miért ne tennék meg?
Ez nem ,spérolés” volt a kakaéval, ez a technika egyszerien

VALOS IDOBEN

veet Home NES |

része volt a jatékmenetnek; a kiszamithatatlansag megkovetelte
az dllandd koncentréciét. Nem véletlen, hogy a mege? sszikus-
nak mondhaté, de mér 3D-s Code Veronicais erre épifett a sza-

labb kumercmozgos ellenére. Idsparadoxon: az ,édon”
technika megszillte az Ojszer( jatékstilust, de a modernizalt foly-
tatés is ennek a hagyomanyait Srizte.

Ez nem az c|koho?{shu|a|asa volt, csak egy frappans mix. Na
&s2 A felrazott, daralt jeggel és menic\evel?d szervirozott vége-
redményts| kollekfiven hanyatt estiink és részegen motyogtunk
értelmezhetetlen szavakat az asztal alatt. (,A irecrivi'ﬁs titka,
hogy jél tudod leplezni a forrasaidat” — mondta Einstein, mar-

egig rola azt beszélik, nem volt annyira sstét.)

A jatek kellsen Giszeri és friss volt, Ggyhogy senki nem szolt
(be), hogy olcsé megoldas volt a valés idej 3D-s grafika ha-
nyagolésa. Pedig még ugyanebben az évben, 1996-ban tor-
tént, hogy a két évvel korabban PC-n debitélt Cyberia (rail
shooter er;mekkel Felpezsdﬁeﬂ |<G|c|nd\ote|<) szép csendben tisz-
teletét fette Saturnon és P A

mindezt zajosan megvétéztdk, mondvén, hogy a két 32 bites
konzolt nem ehhez a jateksilushoz tervezték, igy az elére rég-
zitett, korlétoltan befolyasolhats sztori csupén porhintés. (Ertsd:
nem fechdemo, ) Ahhoz ho$y Mikamit és csapatat o ,,szubod
saijto” néhany ké egy szellemi mélyrep
lés soran, csak a o kévetkezs rész PC-s dtiratéig kellett varni,
mert akkor mér ! Idak

{en érkezett a o énco-
las, hogy a renderelt kémyezet technikailag elavult. Szomord,
de (azon a platformon) valahol érthetd; akkoriban volt felfutd-
sa a még friss technolégiénak szamité 3D-gyorsité kartyaknak,




és nem ez a jaték volt az, ami bicepsszel bele tudott fesziteni a
amerdba.
A Resident Evil csak dsszeksfétte a kell ah
firkaszok tehat éppen rossz helyre kaptek. Elsfordul.
(Ami miatt néhény magazinndl megérdemelnének egy irdat-
lan verést szenes|upéﬁuf a bennfentesség érzetének keltése. A
lelke mélyén mindenki John Carmack és Hideo Kojima, és ezt
az attitidst a lapok dgy igyekeznek éltetni, hogy cimlapra te-
szik egy még meg sem jelent jaték képét, a hat oldalas (termé-
szefesen) exkluziv ismertefdben pecji)e wireframe-modelleket
k, néhany mond s, a grafikus I"' Sjevel keszi-

teft mini-i il a jatél ésbé fontos ré-
szeirdl, és arrol, hogy ket éven belil mér kész is lesz. Bemuta-
16 a valaszthaté fegyverekbdl vagy a palyak alaprajzabdl, ké-
e Keokie ki & oo rarelod o Monelnh pe st walie -
¥ viilrélefcl’iiiu, hogy bump mapping, lens flare, pixel shader, an-

aliosing és bér ez egy mezei jétékosnak annyira érthets,
mint egy autentikus latin nyelvi Srdégiizési szertartas, a go-
nosz azért megmarad bent, és megkérdezi, hogy ennek tény-
leg van-e értelme. Hogy tényleg ennek van-e érfelme.)

Tény, hogy a |upof?e|odah az Gidonsagok bemutatésa, és
ennek a halmaznak az 0j technolégiakat éppen betsrs jatekok
nagyobb részét képezik, mint a konzervativ(abb) megoldésok-
ras &pitd produktumok. Mindig is fgy volt, 6s ez rendién is ven.
A saitd felelsssége abban éﬁ, hogy ha az eredefi szandékot
még exck-e-echnikeai-iolsisehaliol-kéessgsk, a promil
sek, a szakértsk sem ismerik fel, akkor a kézvetitett értékitélet
| destrukiv, aki pedig a f6sodorté| eltérs megoldasokkal operdl,

az tehetségtelen, esetleg félkegyelm(, ha nem éppen egyszeri-
S e e
i /(épze{ése. Mi jobban tudjuk.

Széval a sajté majd elvégzi a természetes szelekciot. Bizza-
tok csak rajuk. Oké. De egy ,our frothing demand for this
- game increases” azért arra sarkall, hogy szarazon fartsuk a

~ puskaport.

PRESENT SIMPLE

Jatek és muzsika, réviden: Robert Henke (aka Monolake) 2004-

es lemeze, a Signal to Noise kiilénas kisérlet. A szerzé a zené-
épitefte az idjaras valtozasait, egy aprolék fell

| vihart, mindezt egyetlen eredefi, mintavételezett hang felhaszng-

 lasa nélkil. Az eredmény élvezhets egy siippedés karosszékben

| bors déluténok kkor ez a lemez kimondatlanul is
azoknak a moni'orfeil’ieLnek sz6lt, akik napokon &t biidssédnek
Loymntfon ofpolhan giseskihasit hooy setln b

jak, hogy mekkora belefekfefett munka van magétte. Henke ré-
<2406l demonsirécid, hogy mennyit bir a saiéi fejlesziés Monc-
loke motor (ezért is jelentette meg sajét neve alatt, mintegz elki-
lénitve a t5bbi lemezétsl), azoknak pedig inspiracié, akik szin-
tén hasonlé megkézelitesbdl dolgoznak. (Nem, nem merész a
zenével part vonni; minden farsmivészet és minden
iranyzat érinfett a kérdésben, ami a technolégia fejlédésén ala-
pul - vagy éppen annak rabsagaban verg&oiﬁ(.)

Mert egy ,épeszii” embert nem nagyon érdekel, hogy egy ko-

5z német producer milyen hatérokat dontdget le egy G-est
Gvolve, hacsak nem fogékony maga is a hasonlé perverziokra.
Mi ennek a megfelelgje videojaték-oldalon? Adva van egy fej-
lesztéesapat, aﬁ olyan grafikus motort imak, hogy ahhoz ke-
pesta Quake |l tchfile, és mutatick az erst. Hogy tudnak.
Feleim, szﬁmi}nkﬁgrléﬁuk, csak annyi a gond, hogy ezzel inkabb
a Game Developers Conference-en lenne érdemes villogni. Ahol
a valéban prominens urak nyilatkoznak és ok a leg-
Gjabb technikai vadhaitésokat. Ennek oft a helye. Ott lenne a he-
lye. De nem dll meg ennyiben, mert természetesen ,idedt” is jol
képzett szakérisk dllnak rendelkezésre. Csak 6k még nem dén-
tottek el, hogy vskutatok lesznek, vagy jatékosok.

PRESENT PERFECT

Amikor a fejleszitk elkezdtek a PlayStation 2-n dolgozni, so-
kan taknyosra sirték magukat, mondvén, ezzel az architekto-
| e ook Boklgiln A eliss Kepecr e
. hoz évekre, tirelemre, angyali nyugalomra és hihetetlen rutin-
| ra volt szitkség. Ja, esefleg az sem art, ha alapbél zseni oz il-
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lets. Lehetéségek tarhaza, kis csodék palotéja: na, most épit-
sen mindenki azt, amit akar!

2005. Sok évvel a gép megjelenése utan dllat szakit a Sha-
dow of the Colossus, elégedetten csettintiink a Resident Evil 4
portolési braviria miatt, és a Metal Gear Solid 3-ra mér nem
is faléalunk szavakat.

A fejlesztdk pezsgét és zaszlot bontanak: ,Beveftitk a hard-
vert, immér tenyérbd| eszik, kihoztunk beléle mindent, amire
képes!”

rajtatok a sor! Ti mire
s e Gty

Es erre az lenne az egészséges vélasz: , Szuper! Akkor most
vugyr:i képesek2”

Ini azokat - AZ

g és elénnyé k
teljesitmény lenne!

A Clover Studios mibé| vette az ihletet az elszallt, de fantasz-
tikus Stlethez, amibl az Okami képi vilagat teremtetiék? Ab-
bél, hogy a PS2 nem birta volna meghaitani a jatékot, ha a fo-
torealizmusra térekszenek, igy az eleve inspirativ, vizfestékkel

keszitett vazlatok végil egy az egzt;en keriltek feldolgozasra.
Hat mi volt ez2 A keretek sfilusos feszegetése? Csak nem?

Egy masik bajos fricska: a K-Project. A kézponti téma az evo-
locié. Hiaba, a kurrens mezényben a Dreamcast combos
VRAM fartalékokkal rendelkezett, a tébb szaz méteres latot
volség még azt is megizzasztotta volna. Es most jon a pofdt-
lanség tefeje: a fak kézvetleniil az orrod eldtt nének ki és haj-
tanak levelet. A tematikaba passzol, a hardver nem lesz én-
gyilkos szégyenében, dgyhogy senki nem szélhat semmit. A
tartalom megtallta a formét. A forma inspirdlta a tartalmat.
Okos szimbiozis, aki akarjo, bamulia: hitp:/ /vy
be.com/wa] ivl6kB2chge. (Kész jatékként nem érdemes
keresni, a K-Project végil Rez néven nem vdlt sikeressé.)

W

Szévol, kezdenénk &ppen mi s Sriini, meg élmunkban csnget-
i erre mi torténik? Kozbejon egy generaciovdlids.
55 E3 mér a fejleszt8i szuperszamitogépeken futtatott
demokrol, ,ilyen lesz” videskrsl, majdani si

nyos jétékokrdl és a Boldog Jovérdl szol. Neo a kagyléba din-




6g a hatarok, ellendrzés és korlatok nélkilli vilagrél, és nem
jon a varosrendezs, hogy felefonfilkésts| a betonba préselie
egy Gthengerrel. Dehogy, sfilszeriien szol a Rage Against The
Machine.
Ned Ludd 1779-ben 6sszeférte a szovészékeket és dtidra in-
ditotta a géprombolé mozgalmét. Joggal nevezték a haladés
ékkotsjenek (szovészek és kerekks "I, ?n ‘(érell( ell;\lézlésl),' ab-

Uj lehetéségek? Na, akkor forduljunk hétra egy kicsit, nézzik
meg, mi van a régiekkel. Jatékstilusok megesonkitott hullai sze-
gélyezik a Szép Uj Vilagba vezetd utat: kézzel rajzolt grafikak,
2D shmupok és platformjatékok, béjos-pofas RPG-k, kalandja-
tékok és digitdlis novellak tetemei oszladoznak. A kivégzé
nem fakasziotiak vizet a sziklabél. Maximum vért a sziliciumbol
- na és? Egyszer(en kép’e!enség ezeket gy télalni, hogy etts]

ban a korban az i as, az 0f
serkents hatési volt, ezt kétségbe-vonni ostobasag. De ez nem
parhuzamos mindazzal, ami most zajlik.

stlienek ki a kond . Biintény. Es akkor most kaszonjisk
meg oz ajandékba kapott szép Gj étkészletet, amikor a masik
kézzel felmarkolidk és elvitték a nagyi csaladi ezistjér

The Fountain

Mindent megtehetsz2 Ott dll a fejlesz1s, remegé kézzel, elstte
a developer kit, a Cstcshardver, ami teljesitményét fekintve mar
konkurencia lehetne a paksi atomersminek, és bizonytalanul
pislog, mint a tapir egy Boeing pilétafiilkéjében. Amit megtehet,
az falén nem az, mint ami a szandéka. Elszér is: a vasat férd-
re kell kényszeriteni. Elérni, hogy ne oz gitarozzon az idegein,
hanem & zongorézzon rajta. Semmiség. Ot év. Es étven ember.
Otven nagyon okos programozé, :Eiinek nagy, kocka alaki
s*gg van a fejik helyén. Férfimunka, de nem {6 mulatsag.

Képzeld el: van ad, chol étszéz fének készithetsz
nyolcfogasos japén diszvacsordt. Es ez felelésség, amiben ben-
ne van a lehetdség, hogy megteheted. Ha nem élsz velisk: gyen-
ge vagy. lit fura médon nem az a pazarlés, ha fogadast rende-
zel, ahol mindenki elégedetten szopogatia a miso levest és a sus-
hi cafrangjait, hanem ha mindez'p:?(upociﬁs\ csak arra fordi-

, hogy egy iskolas csoport széjat tomd be cseresznyés pitével.
Sokan taldn mést sem szeretnének, de nem lehet. Soprés innen
a desszertes villaval, ma mér masként mikadnek a dolgok.

PAST CONTINUOUS
Azt az 6r&i|<séqet 'sike’n')l' f'x'r:nenterl\i a fégrzu’:h idsk ié,'élf‘fibffll

a i éppl

vgl?t,:kkor is, ahogy most. Ami ki}lanbség:PuE(o; ez a folyamat
stilusokat sziilt, most pedig a meglévsknek biztosit egyre szebb
kerefet. Es még valami. Amig ma az a mérce, hogy a készfer-
mék mennyire idomul a valésaghoz (elvégre ez egy mindenki
dltal ismert és elfogadott viszonyitasi alap), addig régen ez
szoba nem kerilt. A néhany szin&l allé grafikahoz abszirak-
cios érzék kell ugyan, de magat a jatékot akkor sem fo?od va-
l6saghtinek lamni (ellenkezél nt ez segit ek i
16le). A Katakis nem akart Grhajé-szimuldtor lenni, és a hésko-
ri kalandjétékok puzzle-elemei sem ,Tribute to MacGywer”
célzattal keriltek a helyiskre. Ezek a kisérletezés soran alakul-
tak igy, remekl funkcional 2 a s(fiéf kiépi!len ik
et : A

iranyulé fe)
mindezt bozétvago késsel ritkitani. Ha a kilss clapmodellie o
valéséag, akkor a fartalom is ahhoz kell, hogy igazodjon.

PRESENT PERFECT CONTINUOUS

Darren Aronofsky, a Requiem for a Dream és a Pi rendezéje,
a fiiggetlen filmes Gj alkotéséval, a The Fountainnel a Cannes-
i fesztivalon olyan fiityilést soport be, hogy az egy trance par-
in is elment volna, csak itt kevesebb volt a fényrod meg a szo-
pogatott kapésielzs. (Ennek nem kell nagy jelentdséget tulajdo-
nitani. Tiz évvel ezelstt David Cronenberg és filmje, a Crash is
hasonlé tidvrivalgasban részesiilt, aztan az esztétak és a szak-
ma nagyobb része mégis 8t igazolta — ha valakinek ez fon-
tos....) Mér a trailert bamulni is élvezet; igazi mesevilag. Kols-
nésen érdekes ez annak tilkrében, hogy a rendezé némileg ke-
seriien a kovetkezét nyilatkozta egy inferjdban: ,A komputer-
animécié megélte a fantazigt.” Fontosnak tartotta kiemelni,
hogy a film szinte szaz szazalékig CG-mentes, és ennek érde-
keben képes volt jeleneteket is atiri. , Azt akartuk, hogy valé-
dinak létsszon minden. Ezért dolgoztunk organikus megkézeli-
téshél. Ez egy 0j, eddig ismeretlen forméja volt az alkotésnak,
és a végeredmény tg tavlatokat nyitott meg eléttiink.”

H: zemekkel, fényhatasokkal és vizfolyassal is lehet kap-
raztatni. Es mi érfelme van ennek, ha egyszer a gépek mogott

B e sl ot Idonéke Tényleg,

mi? Darren példeia rémutat: ho voloki @ bevet sémakil akar

eltérni, az mas igényel, és a f eszks;

is kilonbozéek lesznek. Olyasfajta killoncségnek tinhet ez,
mint amikor egy regénynél hangsilyozzék, hogy kézzel irs-
dott, de ez més — a kisérletezés soran az alkoté jétszik a fel-
haszndlt eszkézskkel, méghozza nagyon is céltud:

Ami jelenleg a videoja gk-fronton zaiik, az mindennek oz el-
lenkez3je. Mi is? A jelenleg is ismert jatékstilusok optikai tuning-
jo, ami egyszerre jogos és érthetd. Jogos, mert ha ezek a stilu-
sok eddig funkciondltak, akkor ezutén sem kéne temetni, és ért-

et6, mert ezek i ében lesz a jatekosnak viszonyitasi alap-
jo ket generdcio kozott. Két autéversenyt kinnyebb egymas
mellé tenni és megéllapitani a kh’l&nbsé$e', mint egy sziirredlis

konyvilagot & i ichedelikus VR térrel. Az eddig
bevalt sémakat tovabb lehet finomitani, sz6 se réla; de az ezek-

K-Project

o Jlll_‘




| kel Fo|ytak:h‘ kisérletezés pusztan technikai jellegi lesz, és csak
ennek soran finomodik majd a tartalom. De, mint kordbban ra-
mutatiam, ez nem két hétig, és nem is két évig fog tartani.

Az Ember t5rténete m/ndlg is a fartalom” és a ,forma” fel-
etti uralom volt. Ez valéban egy igen erételjes ferfias koncep-
ci6, de a miivészetben (és az élet egyéb teriilefein is) ez a fi-
zenkilencedik szézadlig (ha maradvényszertien is, de) igy volt.
| A huszadik szézadra alapjaiban (encf// /il meg ez az idedl, majd
teljesen elvész: az ,alkotd” immér nem ura és nem is é
" igyel6je sajét ,mivének”, hanem kezd egyre inkbb elszen-

| vedsjévé valni” (Janzsé leur)

PAST PERFECT CONTINUOUS

Ami mindenkinél betette a kupu' és eposzi

L

Wilson nemrég fellétt egy hirt az 576 Online-ra, ami segithet ho-
malyt oszlatni (reszlele et itt !olclhatsz

hu/hir 4

meriilt a technikai min
Jogosan. Csak annyit fiznék hozzo p|||cn|sun|< bele a DS prog-
rcmklnu|c'ubo A Phoenix Wright eleven ccfu|c|1o unnclk hogy
nem az &tlefek hijén nem késziiinek normdlis | Jia

rajinél éliva hagyna), de mindenképpen érdemes szémolni ve-
le, mint lternativéval. Es lassuk be: az, hogy van vélasztsi le-
he'oseg, mar dnmagaban Gromteli fejlemény az eddigiekhez
képest.

A jovst mlndlg is az alulrél érkez3 impulzusok épitetiék. Ga-

nostray (és a készils masodik része) bizonyitia a shmup mufu|
életképességét. Rajzolt grafikéjv szerepjtékok taldltak meg a lét
jogosultsagot. Tovabb is van, mondja, aki akarja.

A DS mentsége - és egyben hatalmas lehetssége is — a gyen
gesége. Senki nem akarja a dudlképernyds zsebgépen real fi-
me-ban futtatni az &srobbanast. Ugyanakkor nem is arra valé.
Ez - falén szandékosan, talan nem — egy dsszegzé gép, amo-
lyun ,,mlnden, ami klmuradt Leheioseg azoknak a fej-

akik nem a készilnek, csak kiosztang-

tornézta a ,pofétlansag teteje” kifejezés also kuszober aza
Nintendo elképzelése volt a Els6 korben kiadnak egy
handheld konzolnak titullt sz8 5 szappantartot — oké,
nem baj, legalabb lehet rajta rohogni. Masodikban ﬁedlg még
rLee%unamuk a GumeCUbe -of, immér poFu b csoma-
ocsbcn h egy itét, amivel tébolyod:
eresztes lovagként hadondszhat mindenki, immerzid overdri-
. ve. Hogy tesséke!

nak egy tanyér siiteményt. A fejlodes fengernyi jatékstilust ta-
rolt le és zarta egyre szorosabbra a kereteket, Snmaga kerete-
it—a DS-en mees%r minden, ami ebbél kiszorult SEH?(I nem ri-
nyal hogy festve van az RPG-ben a haﬂer nem erheh rossz
sz mlr?cﬁlzon jatekokat, amiket

sorén felreppend dtleteket okosan felhasznalva

a na?y cégek szak:ltoﬂuk a m||||os elodosokkul Az 0 s:rlusok
ése, valamint

a 'echnologlcl evo|uc|o th:sonos fiiggésben dllnak. Az egyik
nem mozdul a masik nélkiil. Nem lenne 3D, ha még mindig a
ZX Spectrummal biivészkednének, nem lenne lkaruga, ha an-
nak idején mokas knskerle' mor[cd csup?‘n a Space Invnders

Csak az olyra kéne ogy a por
& a becsapodo lovedékek utan hullé vakolat szlnezeﬂegyen
és ne tarfalom. A jaték — jaték. Legyen fantazia, amihez nem
kell valésag — avagy legyen valésag, de ahhoz szuksegrelen a
ntazia.

Michael Critchton a Jurassic Parkban a kévetkezs mondatokat
adta egy szereplo szu;uba A szérakoztatasnak semmi koze

s a valéség antitézise.” Tudom,

zentdlni halalos biin lenne - |o|nduTahJ Yegylnfesse] ellmezhe}
nénk, hogy ,ennyit bir”, csak éppen ez az ,ennyi” nem is olyan
kevés. Lo e? fu|doko|n| a rhogéstsl, amiért egy PS3 hoz képest

A szfori tovabbi részat lsmered viszik 51, mint a cuk-
rof. A DS szépen k 4zva, a Wii igyesen marketingel
~ csak azt nem érti senki, hogy mi keszle'%arkn is arra, hogy a
molt hulladékaiért fizessen Gjra. Hiszen mindketts lejért lemez,
lezért akta és konzoltdriéneti bejegyzés kéne, hogy legyen,
| nem pedig kurrens generéciés hardver!

Resident Evil DS
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le mégis a DS i meg ma-
ganak azta |uxusl hogy 2D-s jatekokat ﬁmmfwussunk rajta...
Es mi a helyzet a Wii-vel2
A Wii felhivas keringére. Adva van egy gép, ami a koncepci-
sjaval vagy azonnal megésta a sajat sirjét, vagy pedig oriasi
Ieherosegeler rejteget. Nem tudja felvenni a versenyt az X360-
nal és a PS3- mu\ ha a nyers ert nézzik. Ha a felvevépiacnak
hosszabb tavon a nyers er6 a fomos Klofobcn mar készithetik
isak a ritudlis & A mésik buktato:
sanszos, hogy — mint mar annyiszor — a torténelem meg|sme'-
li nmagdt, csak most mér nem a kaprazat, hanem az 0] inter-
sce mogé bujik.
Es mik a |ehe}osegek?
Ugyan mostanra mér nyilvanvaléva vélhatott, de lassabb ref-
|exsvve| megéldott olvusolnk kedveen éllon it kivonatolt formé-
ban is mlsgaz, ami eddig elhangzott: a technikai fe;lodes gy
tesz kereszbe a kreativitasnak, E ogy voltaképpen még hélds-
nak is kellene lennink érte. ,,Pusz||||uk a vadont, csak ezt civi-
lizacionak hiviuk, nem gyilkossagnak” - villanfott & Woody
Harrelson (na, vajon melyik filmben2). A Wii-t a kreativitas
zaszlovivsjekeént aposztrofdliak, de ebben a Wiimote csak
érintdleges szerepet jatszik — ami oz igazi artydja lehet, az
a gyenge, ugyanakkor a fejlesztsk | 'obb|e eléit mar kiismert
e g clyon Kooz, omiben o készick nogyobb
hiszen ka-
zeli ismerds. A k»s kenyérpirité deklaréltan nem képes oroszlé-
nivltésre, ezért nem is ezt fogja vami téle senki. A HD-magi-
Ghoz pénz kell, sok pénz, és ez pont a kreativ fejlesztéknek
nem all o rendelkezésére. (Ahogy Suda 51, a Grasshopper
Manufac'ure vuruzs|o|o me?|egyezfe JEg Wi |a|ek kolfsegel
o Rk Gi p -
remenek osszehoznl A tobbi plurformon nagyon “sokba keril
j@tékot késziteni. Ha PS3-ra vagy X360-ra szereténk fejleszte-
ni, hatalmas biidzsével szumolﬁufunk " Hazon belili kavetkez-
mények: a PS3-as Kurayami bizonytolan idére jegelve, a Wii-
s No More Heroes mehet te||es gbzzel.)
A Wii-t kdnny(i betsmi, és ez lehet szaméra a |epese|ony
Minden hatart korbeprva és minden korlatot kiismerve mar a
fejlesztéksn malik, hogy ebbsl mx' hcznak kl Valcho| oft mo-

toszkal a kisértés a knnyebk jart

biztos nem gondolk: komolrcn kiilsnben nem zabéltatta vol-
na fel az illetst szézétven oldallal késsbb egy velociraptorral.

(A cikket természefesen a Ninfendo fizette. Ha a kévetkezé
szém felentSs késéssel érkezne, az annak tudhaté be, hogy a
teljes szerkesztség az ajéndék bandnksztdrsasdgban sitefi
magéit szénfekefére quo napon, aho/ arryekol‘ csaka grétisz

ként kapott fé 6 pélmale-
vele biztosit.)

Tyler
he.one@freemail hu

NINTENDO
GAMECUBE

benne van, hogy a léersben ia mér a

Ikaruga

|
|




LAIR (SONY, PS3)

PS3 elézetes jatekmustrank legkezdetlegesebb darabja az
eleddig Star Wars shootereket gyarto Facor 5 LAR-je volt: a
csupdn két palydt tartalmazé, alng-kézeli dllapotban sem lévés
buiﬁfhcsznc’lh ki a leginkabb a moz c':sérzéﬁe|ésv az eddigi
felhozatalt tekintve. Az elsé misszié egyfajta tutorial, ahol a sar-
kanylovaglas mikéntje kerdl k asra. Az elérehaladas au-
tomatikus, nekiink csupén az irény megadaésat van médunk val-
toztatni a Sixaxis dontogetésével. Az ellenfél befogasa manua-
lis, szinte minden gombnak jut valami funkcié, a tamadasok val-
tozatossagat latva ez valahol érthetd is. A masodik kildetés mar
joval izgalmasabb: egy hatalmas, tsbb ezer fs sereg ostromol

)y tengerparti varat, mi pedig Sket segitve irthatjuk egyrészt az
:ﬁenfél sorait, masrészt az dltaluk kiengedett bestidlis szormye-
ket (amihez nem ért példaul leszalini a sarkanyrsl, mert itt gy
logosan is lehet am kozlekedhni), k drészt meg a végella
taflan sorban érkezs ellenséges tizokadokat. Nagyon korai ver-
zi6 lévén nem akadunk fel egyenlére az olyan részleteken, mint

ogy minden katona ugyanigy néz ki, ugyanigy mozog, tavol-
rél ugyanaz a hatalmas szines paca az egész, vagy hogy néha
az iréinyités nem éppen azt csindlia, amit a jatékos elvama téle
- mondhatni életre kel magétél -, az viszont biztos, hogy erdtel-
ies polirozas utan gysnydriien fests, akar még jol is muzsikalo
Lungszer vélhat belsle, fleg, mert telies 1080p-ben fut néha
olyan effekteket produkalva - kislonssen a tsbb méter magas
hullamot vers tengert emelnénk ki, - amitél tétva marad a széj,
és szem nem marad szarazon.

FORMUIA ONE (SCEE, PS3)

Ha volt jaték, ami igencsak meglepett, akkor az (egyik) a For-
mula One volt - decens F1 szimulator, vagy egyéltalan feldol-
gozas igencsak régota volt, t3bb PS2-es epizod ide vagy oda,
de most ugy tinik, hogy végre magéra taldltak a licencelk. Az
eltzsles verzio ctupén oz Indianapolisi 65 o monzal palyét
tartalmazta, de mar ez a ket kis aszfaltesik is elegends vofl/u
pozitivumok megmutataséhoz. Van itt minden, ami csak segit-
séget nydjthat a vezetéshez: kiporgésgatls, kormany- és fekra-
segités, tobbrétegl 'iirésmodelroAz F1 nem teljesen szimulétor,

de mar kszelit ahhoz: a vezetési modell remek, az autsknak
érezhetd solya van, az iranyitasuk sokat fejlsdatt — kisebb a
olttér, precizebb lett a kormanyzas. A térésmodell mar nem
ennyire szerencsés, bar dllithats, de még igy is messze van a
valésagtol, csak nagyobb, solyosabb darabokban sériil a jar-
gany, nincsenek apro, leszakads elemek, igy ezen a téren mé;
van hové fejlédnie. Raadasul a jaték nem csak j6, de piszkosul
gyonyori is, kiloncsen szélséséges idsjarasi effektek esetén:
az esé k szépen, komé sznak lefelé a kijelzén,

teljes sebességbe kapcsolva viszont felfelé csurognak, immaron
a kaszinin is. Az elgttink haladok kereke szép essfiggsnyt ver
e kncdlkimbak, & pive il ok e rl seadt s e
erbfeljesen rombolva a latési viszonyokat, de az effektek kozil

iemelkedik a vizes felilet tikrszédése az aszfalton. Képfrissi-
tési problémaknak nyoma sincs, a frame per secundum értek
dllands, aprobb akadas még akkor sem jelentkezett, mikor ri-
valisok tucatjai voltak egyszerre a képernydn, hatalmas vihar
kozepette.
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NBA STREET HOMECOURT (EA SPORTS, PS3)

Az EA régéta futd streetball szérijanak folytatdsa hozza a pap-
iformat. A negyedik NBA Street tbb szemponthbél is elérelépés a
sorozot eléz6 darabjaihoz kepes! az cnu|og karos komplex 'rukk
rendszer kel
gyorsabb pontszerzési rnodot nyGjva ezzef Nem csak az esze-

ment kombindciok, de a zsakolds is meghclolla az cmal gom-
bokat, most mér atél fiigg, hogy hany pont jér asért,
hogy mennyi |de|g fartia nyomva a jétékos a meg| |e|o gombor A

Ila Gson eseft t, k hivhato

a palank ola / félé egy tars, féleg, mert a Homecauﬁ u||andoan

gies hangulaio' az ehhez igazodo, végre nem hip- hop/ rap szé-

jelzi, hogy ki s hol cll megfe elo jo-  mol | alafests zene pedig felteszi az ,i"-re a pontot.
wolés az eg ak érezhetd k azért akadnak, néha dgy tinik, hogy a jétékosok a
siméabbak, ﬁsvesbe mesferkehél( a mozdulatok, bor a telies iga- folaJ felett siklanak, még nincsenek egészen renggzn a képre ag-
2zsaghoz hozzétartozik, hogy az Gimenet az egyes nagyobb moz- gatott szurok azis ele?orduh hogy elfinedezett a hattér egy ap-
dulatokban mé mmdlg kissé darabos. Ami viszont vitathatatlan,  ré darabkaj ig a kontroller és vele egyiltt a jatékos

az az, hogy a latvanyvilagot tekinive a végeredmény pazarra si-
keredett, a Homecourt sajdtsagosan étvozi a modernt az antikkal:
amenij, az intro és a feliratok csak Ugy drasztigk magukbol a ré-

ja, egyszer
is onu"o elerre ke TiOsszessegeben viszont remek tovabbvitele az

k az Gj p Ggyhogy mi érdemes szd-
molni vele!

MOTORSTORM (SONY, PS3)

sokat vértunk a M 6|, tudva tudvén, ho
varhatoan meg sem kozeliti azt, ami a be|e|enlesehez csatol
CG trailerben szerepelt, de vég il & ahho:

bokra térhetéek, raadasul re!egenkem hémozhatéak le a kiilss
bomcskﬂ kezdve a kusztnln Gt egészen a bukcterlg Su|yoscbb
él, vag;

képest, hogy milyenek vohol( az els képek: a vegeredmany pu
zar! A japan kiadas egy kis szelete minden ketelyt el

Motorstorm jelenleg toronymagasan a |eg|obb PS3-as |uiek

a nitrd | az egész
feirobbun és darcbokm pottyan, fe|eme|o |alvon?/ ahogy e|szu||
) Yody. épp a 59)’

rr g (e /

dlg azt] is bemuk:lja hogy

milyen érzés lehet 180- ol frontahsan
ik

Pontosan olyan, minta Destruchon Derby, csak é < épp fe?zeve kel
nagyobb

toros skallel kitthets a nyeregbol uﬁyhogy nem 'e||esen esély-

telen a jatszma. A p gl alo, a nem
lehet Ipanz:nsz hol szik kanyon, hol hatalmas sziklatenger, hol
végtel

ély szakadék hatdrolja a sardagasztékat, réadésul o
tobb kérés verseny alatt a kere{(nyomok nem téinnek el, szépen
belekaristoljgk magukat a téjba, hatalmas dcgnnyuzo' hozva
|e!re sainos uzonban az e|oze!es |gere|ek|<e| szemben a menet-

maval. A valés fizikardl a HAVOK mokadik, megpedlgo |e|ek
szerint egy igencsak flnomhcngoh verziéja — a nagyobb monst-
rumok, kiilonssen a teherautok és a buggyk sz szerint dara-

BOOST TEMP
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a piléta teste elsreds], kic:
a hu)ﬂs nem marad el. A verseny kegyevlen, ¢

nem asolia ez, |gy csuk egy effekt az

tcnc-
e

csos elkerillni az levén
6knek, akar le a szakadék mélyére is. Szerencsére a !obbl mo-

umugy is fe
még annak is, akifdl a lehetd segmesszebb a|T a vezetés
a kosarba puko il

(gt &mény,
~ tessék

/" soost rewe
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ELOSZO

Emlékeztek még milyen szép is volt régen, amikor egysze-
rGen fogtuk a konzolunkat, radugtuk az akérmilyen TV-
nkre, és tobb elvarasunk nem is nagyon volt, csak hogy szi-
nes legyen a kép és szdljon a hang? Ez mar a PS korszak
végen, és a DC eljévetelével kezdett megvéltozni, kezdve a
60 Hz mizériéval, majd késabb a DVD elteriedésével egyre
nagyobb figyelmet kezdtink el szentelni az ilyen meg olyan
mindségi kabeleknek, hogy RGB jelet, Pro Logic-ol, meg
egyéb nyalanksagokat kapjunk eredményiil. Most pedig itt
ez a franya HD korszak... hosszi évekig magasrdl tojt ra
egész Eurépa szérakoztaté elektronikéja, hogy mi megy
nyugaton meg Japénban, aztan hirtelen az egész a nya-
kunEba zodul. Mindenkits| elvariak, hogy legalabb alap-
szinten végja a fogalmakat, aki egyélalén valamilyen (egy-
dltalan lathats) képet akar kicsiholni 0 s Lgnzzﬁc’r
bél, valamint frissen vasarolt hi?h'ec Es arrél
dénteni, hogy egydltalan milyen készilék k, az
szinte krénikus agygdrecsel jar a folyamatosan fejl5ds tech-
nika mellett. orlatilag napi rendszerességgel valaszo-
lok emailen és férumon (www.576konzol.hu) kérdések tom-
egére, irom le szinte mindig jra és Gjra ugyanazokat a va-
laszokat, igy nem is csoda, hogy szémos (amigy bonyolult)
fogalmat mar egyenesen kiviilrsl fojok. A szérakoztato
elektronika persze naprol napra fejlédik, és szinte lehetetlen
olyan mélységekben elmeriiini benne, hogy minden teljesen
tiszta legyen (kivéve akkor, ha az ember fejlesztmérnck az
egyik ilyen égnél), mégis megprobalok mindenkinek
legjobb beldtasom szerint segiteni. Eppen ezért is jéit az 6t
let részemrsl, hogy el kéne inditani egy dllands rovatot,
ahol sorra : a gyakori kérdéseket, hogy ne
csak néhany olvaséhoz jusson el az inf6, valamint rendsze-
resen tervezek idedlis HDTV-ket ajanlani HD konzolokhoz.
Hozzé kell ugyanakkor tennem, hogy bér nagyon szeretem
a témdt, fermé nem vag)«ﬂ( évedhefetlen, igy ha
valamivel kapcsolatban nem lenne igazam, azt nyugodtan
jelezzétek vissza felém.

Erdemes hasznalni Xbox360-hoz
és Playstation 3-hoz
szémitégépes monitorte

Igen, érdemes, bar tapasztalataim szerint ha egy szimpla
:3-as szamitégépes monitorral rendelkeziink uzkor jate-
konként mas és més a megitélés, hogy azon, vagy a j6 dreg
képcséves TV-nkon jobb-e egy jaték. A monitorra kdtés ma
mar nem olyan kérilményes téma, mint anno, hiszen mind
a 360-hoz, mind pedig a PS3-hoz kaphatunk szinte barhol
specidlis VGA kégeh, melyet konzolunkhoz csatlakoztatva
egy killon menii jelenik meg a dashboardon beliil, ahol va-
laszthatunk a tucatnyi PC-s felbontés kézil. Azt azonban
tudni kell, hogy a nextgen jatékok szinte mindegyike kiza-
rélag 16:9-es képaranyban képes megmutatni magét ma-
gas felbontéson, sét egyeseknél még normal PAL/NTSC
esetén sem vdlaszthatd 4:3-as opcié. Jo ellenpélda erre a
Call of Duty 2 Xbox 360-on, amelyet tetszéleges felbontés-
ra dllitva is élvezhetiink teljes képernydn, talan pont a PC-s
rokonsaganak készénhetden,

Az Xbox 360 jatékok nativ felbontésa jelenleg 1280x720.
Egyetlen kivételt ismerek ez iddig, a Splinter Cell: Double
Agentet, mely maximélisan 1920x1080-at képes nafivan
kiguszndlni (megjegyzem, szerintem ez pont az a jaték,
ahol még 480p és 720p kdzétt sincsen olyan brutalis ki-
l6nbség, csak siman élesebb a kép).
Egy szélesvaszni monitor esetében nincsen nagy problé-
ma. A kivant HD felbontas eléréséhez mér az XGA bedlli-
tas (1024x768) is elegends, még jobb o WXGA
(1360x768-as) opcié. 360-ndl vélaszthaté az 1920x1080
is, de ilyen brutalis felbontést meglehetssen kevés monitor
képes fogadni/megielenteni
A soibnti e

i (a nagyobb
HDTV-kiél eltérs médon) 16:10-es arénytak. Ez a 16:9-es
jatekoknal vagy fent és lent 5-5 %-nyi fekete csikkal (1-es
abra), vagy a képet figgélegesen széthizva 11.11 %-os
torzitassal jar (2-es abra). Nagyon i6 lenne, ha a Microsoft
(és a Sony) a kdzeljévaben éppen emiatt frissitené a dash-
boardot, és olyan 16:10-es PC-s formatumokat is bevezet-
ne a VGA kabelhez, mint az 1440x900, vagy az
1680x1050.
K

8zBnséges 4:3-cs esetében killindsen figye-
lembe kell venni a képaranyokat. Egy 16:9-es jték megje-
lenitése esetén fent és lent vastag Eake'e csikjaink lesznek,
igy a hasznos képernysfelileten a fiiggéleges felbontasnak

i1

ES VALASZOK - 4.

csak a 75 %-aval szamolhatunk (3-as dbra). Ez azt jelenti,
hogy ha el akarjuk émi a kivant minimum 720-as (HD) sor-
felbontast, tgy egy 4:3-as monitornal az 1280x1024-es
opciot kell vélasztani a 360 dashboardjaban.

PS3-nl kissé mas a helyzet, hiszen oft a jatékok nativ felbon-
tasa mar (tsbbnyire) ]920;(1 080. Je|]en|e‘g nilncsenlrékx infor-

1920x1080-as, esetleg WUXGA (1920x1200) opcisk, a 4:3-
asoknél pedig nyilvén ot lesznek az XGA és az 1280x1024
formatumok, valamint remélhetsleg az UXGA (1600x1200) is.
Utébbi érkezhetne majd 360-ra is egy frissitéssel.

Fontos megjegyeznem, hogy a 100 ezer alatfi monitorokon
(az dlhc|c'mlos tuposzﬁ'ulai sferinf) ugyan maximélisan

maciém, hogy milyen PC-s formé egy VGA
kabel ot esetén, de a szélesvaszng formatumok

kszott egészen biztosan meg fognak jelenni a WXGA és az

1. dbra

Xbox Live Marketplace

16:9-es XBOX 360 kép 16:10-es monitoron torzitas nélkiil

Xbor Live Marketplace

16:9-es XBOX 360 kép 16:10-es monitoron
(11.11%-os fiiggdleges torzitissal

3. bra

75%

samsunc

16:9-es XBOX 360 kép 4:3-as monitoron
(a hasznos képteriilet 75%-0s)

és élességet, amit a
HD felbontés nydjthat, am nem teliesen azt az eredményt
fogjuk elérni, mint amit egy minéségibb HDTV-n tapasztal-
hatunk. Ha nagyon pesszimista akarnék lenni, gy fogal-
maznék, hogy érzéketleniil pixelrd| pixelre kapjuk meg a ja-
tékot, mindenféle grafikai stilus nélkilozésével, csak ugy
szarazon odavetve. Sajnos eldtérbe keril az a kellemetlen
effekt, amit egyesek ,PC-s grafikanak” hivnak, és a legtsbb
esetben a szinek is joval fakobbak. Ez egyes jatékokndl kis-
Isndsen zavaré lehet (pl. PGR3). Persze ez utébbi nyilvan
szubjekfiv, éppen ezért mégis érdemes beszerezni egy VGA
kabelt monitorhoz, de egy Scartos RGB kabel is legalabb
olyan fontos képcsoves TV-nkhez, ha az eredmény nem
minden jatékndl lenne kielégits.

Ki tudom haszndlni szamitégépes monitoron
a DVI bemenetet konzolokhoz?

Egyelére tgy néz ki, hogy nem nagyon. Xbox 360-on sem-

miiéppen sem, mivel egyeldre kizarslag analédg videokime-
nefre van lehetdség. Felmeriltek ugyan mar pletykak egy
késobbi HDMI-s szériardl, oft esefleg maid lehet valamit
biityksIni atalakitokkal, am ez eddig még semmiképpen
sem hivatalos.

576 KONZOL




f

PAL 720 x 576

PS3-on kedvezsbb a helyzet, de koréntsem rozsés. A
HDMI port ugyan a DVI-hez hasonléan digitalis képatvitel-
re valé, és a HDMI-DVI étalakitas sem probléma, de a szin-
kédolassal gond van. A szérakoztaté elektronikaban hasz-
ndlatos YUV nem egyezik meg a PC-s berkekben megszo-
kott RGB kédoléss‘;?. Jelenlegi informacisim szerint a PS3
HDMi-n 6t a kovelkez formatumokra képes: 480p, 720p,
1080i és 1080p (valamint 576p a PAL DVD filmeknél). Az
alabbiak kszil mér a felbontas sem kompatibilis monitorok-
kal, igy egy szimpla HDMI-DVI atalakitassal sem mennénk
sokra (karulbelill 5 ezer forint egy ilyen kabel). Komolyabb
monitorok képesek ugyan fogadni 1920x1080-at 60 Hz-
enaimi ahilag egyenrangt/az ] 0B0n-vall de az shérd szine
kédolas problemaja fovc':%bra is fenndll. Az egyik megoldas

HDTV 1920 x 1080

minéségi képatvitelre, ami egy Scartos RGB kabel vasarla-
sat kdveteli meg. Meglepden sokat dobhat a képmingsé

tobbek kdzétt a szineken és a részletgazdagsagon.

A Wii-t is HDTV-re ,kell” katnie

Nem, és még csak nem is feltétleniil érdemes. A Wii nem
ad le HDTV formétumokat, igy néla az NTSC progressziv
asztazas, vagyis a 480p jelenti a cstcsot komponens ka-
ﬁellel, amely 720x480-as !!elbomés' jelent (progressziven).
Ez idéig nem faldltam réla informéciot, hogy a Wi eseté-
ben a 480p masodpercenként 30, vagy 60 , felies képet” je-
lentene | é lészinGleg az utébbi all fent), am

egy multimédias monitor lehetne, melynek a DVI £
a YUV kédolassal is kompatibilis. A mésil Idas pedig
egy konverter, am ez utébbi nem til olcsé. Amennyiben 0
latom a kdzeljévében, hogy sokakat érdekel a téma, ezek-
nek a kiegészitéknek is alaposan utana fogok nézni.

Miksdik normél TV-n a 360 és a PS32
Szebbek lesznek rajta a jatékok
mint az el6z8 generdcidban?

Barmilyen misort sugérzé szérakoztatdi elekironikai esz-
kézt is vasarlunk itthon (DVD lejatszé, videomagné, konzol),
még hosszi évekig mindegyiknek kstelezéen le kell tudnia
adnia véltott soros SD jelet (pl. PAL50). Fogalmazhatnék tgy
is, hogy ez a (gyakori) kérdés eléggé abszurd lenne,
amennyiben nem meriilne fel itt mégis egy probléma. Sza-
mos 360 jaték ugyanis kizérslog 60, Hz-en kepes furi, fay
ha egy adott TV nem tamogatja a PAL60/NTSC formatumo-
kat, akkor azon pl. nem fog mikdni a DOA 4. Valészint-
lg a PAL-0s PS3 j6tékok esetében is ugyanez lesz a helyzet.

At icail bovidars kot velasilChtsias nam el
hozza HDTV, hogy elémuljunk egy Gears of Waron, vagy
eg( Motorstormon (PS2/X/GC utén féleg), ém azt tudni
kell, hogy itt a hardver erejének nagy része mar a HD fel-
bontasra megy el, igy az viszont gyakran eléfordulhat,
hogy egy étlagos képcséves TV-n a nexigen szint nem fo;
megfelelni elvérasainknak, féleg amit az elézetes képel
alapjan éllitunk fel magunkban a jatékok kapesén. Persze
normdl TV ide vagy oda, azért itt is érdemes odafigyelni a

még az elabbi is érezhets javulést jelent a 480i-hez képest,
amely masodpercenként 60 félképet pakol ki a képernysre.
Ugyanakkor meg kell jegyeznem, hogy ez csak szigordan a
ie?minéiségére érvényes. Talan sokan meg fognak most le-
pédni, de a komo(yobb képcsoves televizioknak (CRT)
messze jobb a képmindségitk SD analog képekkel, mint mas
digitdlis technolégiajo HDTV-k jelentss részének, csak ép-
pen a CRT technolégiaban sajnos ritka a HD felbontas, leg-

4. dbra

&

alabbis Eurépaban. Osszefoglalva tehat, a Wii-nél az ese-
tek donté tobbsegeben sckicﬂ jobban fogunk jarni, ha
(Scartos RGB kabellel) képcssves TV-re ks ok, mintha isai-
tolnénk a 480p-t komponens kabellel egy atlagos HDTV-n.
Egy nagyon komoly (minimum 300 ezres) LCD vagy plaz-
ma esetében azonban mér nagyon szép a 480p.

Ami még az képesdves TV-k mellett 261, hogy a Wi jété-
kok nem mindegyike tamogatia a 16:9-es képaranyt, és le-
fogadom, hogy a szélesvaszni készillékek kiegyenlitett ,ha-
loptika” médja rendesen 8ssze is zavarné a mozgésérzéke-
lést. A képaranynak persze nincs sok kdze a felbontashoz,
mert amit az el6bb irfam, a 16:9-es képcsoves TV-kre is ér-
vényes lehet.

Az el6z6 generéciés konzolok
szebbek lesznek HDTV-n?

Nem. lit is hasonlé a valaszom, mint a Wii esetében. Mi-
nek utén a PS2/X/GC generaci6 elsésorban PAL/NTSC

“A” félkép = péros sorok

“B” félkép = paratlan sorok

ités 3-3 soros félké, abrazolva

A + B félképek gyors egymas utani
vetitését egy teljes képnek latjuk



formatumokat hasznél, nem igazan beszélhetink HD fel-
bontésrél az esetikben. (Néhény kivétel persze akad, erre
mindjért ki is térek.) A képcséves (CRT) TV-k rendkivil il
boldogulnak az analéy |e|ekkef még olyan gyengébb ming-
ségnél is, mint cz RF ( c el leve) vugy{ompozlf (alap gyé-
i 6 sokak szama-
ra meg dobben'o de egy 80- 100 ezer forintos 50 (/60) Hz-
es Slkiepcsoves TV siman iberelhet képmindségben egy
akar fél millié forint feletti LCD-t is, a dragabb 2-300 ezres
16:9-es CRT TV-krél nem is beszélve. Egyedil a p]azmak
voltak képesek behozni a képcséves (CRT) TV-k kepmingsé-
gét az utobbi idsben, sét egyes hpusok mar meg is eléztek
Sket, am itt is nagyon fontos a minéségi jelatvitel (S-vided,
RGB, komponens), és persze azért az LCD-k is rengeteget
fe||odfek az elmolt evefben baér hozzajuk még fovugbra is
a digitélis képek dllnak igazan kézel. Mielétt elkezdenénk
kétkedni, ne | |e|tsu|< el, hogy most itt klzaro|ag a vohon so-
ros SD for 6l [PAL és NTSC) Lagyon-
balvanyozot” LCD* és plazmak |eg'ubb|e pedng inkéabb
csak HD felbontason igazan latvéanyosal
V-

ével az adott felt 0 formatumot feleakk Jatatvitel

el lehet tovabbitani. Eppen az akkor még keskeny savszé-
lesség miatt dontsttek a televiziondl emellett az eljgras mel-
lett. A progressziv képekhez képest vibralobb a valtott so-
ros, ez pedig a masfajta képfrissitési méd jellege miatt van.
Hogy egyszerlien érzékeltessem a kilénbséget, a szamits-
gépes monitorokon progressziv képet latunk, mig a (ndlunk
megszokott) TV adas vdltott soros. Részletesebben kifejtve,
yik példénak a nélunk megszokoft 50 Hz-es PAL-, En-
1ol a famtumnak  felbontaes 720756, vagyis 576 k-
haté sorbél all. Mivel valtott soros, a PAL formétumot 576i-
nek is jelolik. A képcsaves TV-k elészor fentrl lefelé halad-
va kiteszik a paros sorokat, amibs| sszesen 288 van ez
esetben, utana kovetkeznek a paratlan sorok, szintén 288

2ért, hogy erre a kérdésre még maid visszatérek, ugyanis mind
VGA, mind pedig komponens kabelbdl tudunk csiholni HDMI-
re 1080p-t egy profibb konverterrel.

A 720p-t vagy az 1080i-t valasszam?

Ez korantsem olyan egyszer(i kerdes mmi amilyennek elss-
re hcngzlk L A vassbhan st vhlssankisin, Hous) 5% 10805
joldés, amely ésszekovacsolja mind a ket masik forma-
EEionyen a hatranyok mellézésével. De az 1080p egyel-
&re még nem 16l elterjedt, Ggyhogy mcrcd|unk az eredefi kér-
esne| Eloszor is rudm e? ogy m|g az 1080i-t nagyobb
aso addig a 720p-t nyugta-

darab. Tehat olyan felképek valtjak fel egymast, melyel

minden masodik sora hianyzik. Masodpercenként 25-25
keril ki mind a ketiébél, innen az 50 Hz. A 4-es abran lat-
haté a folyamat egyszeriibben, 3-3 sorral abrazolva. Mivel
ezek a fe&epek gyorsan egymas utan véltakoznak, a szem
theleﬂenseqenek koszonheron egy felies képet latunk. A

Amennylben Gjonnan vett HD!
nerdciés konzolokkal |a'szan|

aknak sedi S22

| fentrd| lefelé haladva folya-
matosan pukollm kl u keszu[ek a kepernyore a sorokat. S&t,
i 4l

gibb jelatvitelre. A azt

hogy az S-video-n és RGB-n til a fold alc"j is keritsenek el
egy komponens kabelt. Xbox-ndl talén a jatékok 70-80 %-a
tamogatja a 480p-t, PS2-n korulbelul a fe‘e GC-n szerintem
még ievesebb Az NTSC pi assal (480p)

digitalis ke egyszerre
jelenik meg a képernysn az Gsszes pixel.

A valtott soros E pmegjelenités nem tiint el a HD korszak
kezde!ével sem. Az 1080i tovébbra is alkalmazza ezt a

azonban mér akar jobb eredmeny' is elérhefink kepcsoves
TV-khez képest, egy igazén komoly plazman, vagy LCD-n.
A 480p az NTSC-nek (480i) egy masfulla megielenitési sfi-
lusa. Egyes eléz6 generdciés jatékok még a HD felbontast is
témogatjak. Xbox-nal egy-két tucat ilyen cimet ismerek,
PS2-nél most csak a Gran Turismo 4 jut az eszembe. It
azonban fontos megjegyeznem, hogy hallottam mar olyuf
hogy PAL (PSZ és X%ox] konzolokn (u HD opcié nem mi-

K3k, s olat s olvasam mér, hogy sz kocsa. Akbrhogy
is, egy komponens kabel beszerzése mindenképpen erésen
tanacsos a HDTV-seknek.

Mit jelent a ,p” és az ,i" jelolés
a formatumok magstt?

P ressive (progressziv)

i= |nfe°?oced (vuroif soros)

A televiziozas kezdete 6ta véltott soros képeket latunk keé-
sziilékeinken, amely akkoriban a kezdeti 30 centis képer-
ny8knél 60 Hz (/50 Hz) esetében idedlis megoldasnak tiint,
az egyre nagyobb képernysk esetében azonban mar na-
gyon vibral tud lenni. Amig nyugaton és Japénban divatta
valt az NTSC progressziv pasziazas (ABOP), mu|d a HDTV

a brutdlisan nagy felbontas érdekében.
gy lehet elérni, hogy bar masodpercenkem nem jelenit meg
sokkal f8bb pixelt, mint a 720p, mégis dupla akkora felbon-
taso képeket kapunk. Azért azt is tegyik hozzd, hogy a
720p viszont jéval stabilabb képet ad.

1080p mennyivel ad élesebb képet,
mint a 720p vagy az 1080i2

A 720p-hez képest az 1080p tbb, mint kétszer annyi pixelt
pakol ki musoJ;zrcenkem Mivel mind o ketts rogressziv
meg|e|en|'esu egy FULL HDTV-n vizsgélva j¢ eséllyel latni is

juk, hogy legalabb ketszer nogyoﬁ) a felbontés a két for-
matum kozott (ha eléggé kozelrsl vnzsgal|uk a képet). Az
1080i-hez képest azoicn nem lesz kétszer élesebb az
1080p, noha pontosan ke'szer annyi plxeh pcl(o\ ki musodper

'obbnclk és s'ubllubbnuk fogjuk erzeke|m Elsbbi egy (féleg
gyors mozgast) filmnél joval elényssebb lehet, mig a jatekok-
a2 u¥obbi folejonsdg ok hasznoscbbreck (1l gyako-
ribb konstans abrak esetében), am nem tandcsos ennyire szi-
gortan dltalénositani. Szamoljunk egy kicsit: a (|o'e|<okno\
megszokoft) 60 Hz-es 720p mus:gpercen ként 60 darab
1280x720-as képet rak ki, ami 55.296 milli6 pixel/sec.
Ugyanaz 1080i-nél musodpercenkem 60 darab 1920x540-
es félkép”, ez 62.208 millié pixel/sec. (Osszehasonlitaskep-
e egy PALDVD filmnél ugyanez ez az érték alig 12,44 mil
f’o ) Hala tehat a 11.25 %-os pixeltsbbletnek, és a (6-o0s va-
lamint 7-es kérdéseknél szoba Eerult) szem tehe)eriensegenek
egy FULL HDTV-nél egyerielmijen az 1080i bizonyul jobbnak.
HD filmeknél, valamint PS3 jatékokndl biztosan igy is lesz,
azonban sok minden figg az adott keszilék |e|edo|gozo
rendszerétd| is, tehdt szimplan a sajat szeminknek higgytink.
360-ndl a helyzet tovabb bony: , mivel a jatekok nativ
felbontasa ed i szinte kivétel nélkil ,alig” 1280x720-as, igy
nem kizért, hogy még FULL HDTV-n is a 720p Kinik maid
360-ndl az idedl ‘(subb beallitasnak, amig meg nem jelennek
nagyobb t6megben az 1080p-s 360 stul %{ok (A legjobb mi-
ndségi jelet nyilvan akkor adja le a 360, ha az tokéletesen
egyezik a jaték nativ felbomasuvul Ha pedig skalazni kell,
Tl ootk et iohboan bisoin oy 1ol Bullis forintat ke
szu[ek jelfeldolgozo rendszerében, mint a 360 sajat skalazs-
ban. Mond oi is egy példat. Egy srac irta egy forumon,
ogy o 848x480-as plazméja 720p-t/1080i+ fogadva
szebb képet ad, mintha 480p-re dllitana a 360-at. Es hogy
miért lehet ez2 Mert az emlitett Pana flazma valészinileg mi-

cenként, ez pedig a szem
1080p mé& 60 (va ként 50) |, teljes ke
pet’ |eien! me{yek felbon!usu 1920x]080 Az 1080i mésod-

rcenként 60 (vagy esetenként 50) ,felképet” ad, melyek fel-
Ezmasu szigordan tekintve csak 1920x540. Viszont az
agyunknak kdszénhetéen ezeket egymds utan gyorsan levetit-
ve joval t8bbnek érzékeljik, igy mégsem fogjuk az 1080i és az

korszak, addig E
b e Giitgsokkal, mint pl..a, 100 Hz-es
technolégia. Kiilén problemu hogy a PAL DVD filmeken so-
kat javité PAL progressziv pasztazés 576p) csak 2003-ban
vélt Europaban hivatalos szabvannyd, igy ez a szolgdltatas
csak 2004-t8| kezdett megielenni készilékeken, videojaté-
koknél azonban nem lett haszndlatos, és most mar felesle-
ges is, hala a HD formatumoknak.

Nagyon egyszeriien felva , a valtott soros
egy kompromisszum, egy ritkkds elidras, melynek segitsé-

)

16

1080p kozstti kulcnbsege' dupla annyi pixelként felfogni,
szimplan stabilabbnak és bhnek k fogjuk latni o képet. ng
pen ezért nem kell azoknak sem ke'segbe esniik, akik tervez-
nek, vagy mar vasaroltak FULL HDTV-t, ém az ne ud| isten csak
HDM:n 6t lenne képes 1080p-t fogadni, mig az Xbox360
(HDMI és DVI hijén) jelenleg csak komponensen és VGA-n 6t
tud leadni ilyen erds jelet (utobbi esetben nem 1080p-t, hanem
egy vele egyenrangg, tehat azonos felbontdso, szintén 60 Hz-
es progressziv PC-s forméfumo). Jelenleg nem sok 1080p-s
360 jatekrol tudni, és az 1080i is béven gydnydrii egy FULL
HDTV-n. Ahogy azt mér a 2-es vélaszndl is emlitettem, nem ki-

ibben skélazta vissza maganak a kapott jelet ABOP re,

mint ahogy azt a 360 elézsleg tette a masik esetben. A 360
Lcltekok SD-re valé visszaskalazésa amogy is gyakran hagy

ivannivalét maga utan.)

Ms a helyzet a jelenleg elterjedt HDTV-kkel, melyek felbon-
tasa 720p karili, tehat 1024x768, 1280x720, 1366x768
stb. Belegondolva hamar kideril, hogy mivel az 1080i-+ dur-
van le kell skalazni, ezért ezeken a készilékeken nem tudjul
kihasznélni a hatalmas felbontésat, igy az 1080i- nkbé\ né
mi tolzassal ,720i" lesz, ami pusztan abban fog kiilénbéz
a720p-18, hogy véltott soros |e||egene|< héla feleunnyl plxeh‘
latunk masodpercenkent Papiron igy van. Akkor hogyan le-
hetséges, hogy gyakorlatban alig van kilénbség a ketts be-
allitds kza, 3t egyes (pl. 1366x768-0s) HDTV-ken még
szebb képet is ad az Xbox360 1080i-vel? (Hozzateszem
gy, hogy sem a készilék fizikai, sem pedig a jaték nativ fel-

ontésa nem sokkal, vagy egydltalan nem haladja meg az
1280x720-at.) A vélosz it is o szem tehetetlenségében, va-
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5. dbra

6. dbra

SONY KDF-50E2010
(127 em, 3LCD paneles projekcids HOTV,
1280x720, 338 ezer Ft)

lamint a jelfeldolgozé rendszerben keresendd. Elgbbit mar
megvitattuk, utdbbindl pedig elég belegondolni, hogy a ké-
szilleknek a felére skalazott 1080i-nél kériilbelil feleannyi pi-
xellel kell szamolnia, mint a 720p esefében, igy az elébbinél
akar még szebb képet is produkalhat az adott HDTV. Az iga-
zén 6 jelfeldolgozé rendszerrel biré (nem FULL) HDTV-ken
azonban ennek ellenére is inkabb a 720p-t ajanlom. Persze
tovabbra is minden esetben igaz, hogy a sajat szemiinknek
higgyiink, és ne azért akarjuk szebb:ﬁ( latni az egyik forma-
tumot, mert azt valaki szémokkal bebizonyitotta.

HDTV AJANLO

Helyhiany miatt ebben a hénapban most elsésorban inkabb
a kérdésekre szerettem volna koncentralni, igy most bar-
mennyire is i a szivem, ki kell hagynom a részletes ajanlot.
Rengeteg favoritom akad HD megjelenitsk kézott, és amint
lesz ra lehetéségem, be is fogom mutatni ket bévebben. ize-
litsil itt van néhany idedlis jelsltem rovid ismertetdvel, és az
aktualis (kérilbelilit) arakkal:

Sony KDS-55A2000 - Kivalo képmingségi 140 centimé-
teres SXRD paneles projekcios FULL HDTV 648 ezerért.

Sony KDF-50E2010 - J6 képmindségi 127 centiméteres
3LCD paneles projekcios HDTV 338 ezerért, kivélo ar/érték
arannyal (5-6s abra).

Panasonic TH-42PV60 - Filmekhez példas képminssé-
g0, jatekokhoz szintén kivalé 107 cm-es 1024x768-as HD

PANASONIC TH-42PV60
(107 cm, HD plazma, 1280x720, 329 ezer Ft)

plazma kifogastalan jelfeldolgozs ! |, 329 ezerért

(6-0s dbra).

Panasonic TH-50PV60 - Az EISA dijas 127 cm-es
1366x768-0s highend plazma minimdlisan egyszerdsitett
véltozata 585 ezerért.

ung LE-40F71 - A legolcsabb FULL HDTV, kivalo kép-
6 LCD, 102 cm-es méretben, 444 ezerért (7-es dbra).

Sony KDL-40X2000 - A PS3 jatékokbél ennél szebb képet
mar nem nagyon csikarhatunk ki mas készilekkel. Példas kép-
mingségii FULL HD LCD, 102 cm-es méretben, 729 ezerért.

Samsung LE32R32B - HD jatékokhoz idedlis 82 cm-es
HD LCD 168 ezerért, kivélo ar/érték arannyal.

Samsung 931BW - HD jatékokhoz idedlis 19 colos (48
cm-es) szélesvaszni szémitbgépes TFT monitor 1440x900-as
felbontassal, VGA/DVI bemenettel, 66 ezerért.

Samsung Syncmaster 225BW - HD jatékokhoz idedlis
22 colos (56 cm-es) szélesvaszni szamitogépes TFT monitor
1680x1050-es felbontassal, VGA bemenettel, 115 ezerért.

HP LP2465 - Az 1080p-s dlom egyik legolcsobb lehetdsé-
ge. 24 colos (61 cm-es] sz8lesvészni szémitgépes TFT mo-
nitor 1920x1200-as felbontéssal, VGA/DVI bemenettel, ki-
vélé képminéséggel, 234 ezerért (8-as abra).

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

7. dbra

SAMSUNG LE-40F71
(102 cm, FULL HD LED, 1920x1080, 444 ezer Ft)

8. dbra

HP LP2465

(61 ¢cm, PC-s TFT monitor,
VGA/DVI bemenet, 1920x1200, 234 ezer Ft)




Amikor Martin rébélinfott az anime-manga rovat havi ese-
dékességii megjelenésére a terv az volt, hogy a bemutatott so-
rozatok azokhoz szélnak majd, akik most ismerkednek a sti-
lussal, és 8ket probaljuk meg eligazitani - talan el is hangzott
a mondat, hogy ez most nem a GitS/Akira/Evangelion be-
mutatét jelenti, hanem sokkal szélesebb spekirumi ismer-
tetéket.”. Egészen eddig a pontig sikeresen kerilhetfisk el az
(gynevezett alapmiivek kdrbejarasat — am a sors kdzbeszolt.

A most kévetkezs, négy oldalas rovat ezekrs| a fentebb em-
litett legendakrél és azok szerepérdl fog szélni — nem vélefle-
nil. A cikkiré az elmolt par évben tucatnyi sorozatot nézett vé-
gig, és szaz folott van a félbehagyott sorozatok széma is, a

atsuhiro Otomo 1988-as alkotdsa, az Akira (mely a
K:cjé!, kilenc éven at futé, de a film készitésekor még
em befejezett ugyanezen név dlatt futé mangéjan

alapul) oz egyik els olyan ,anime” volt, amely a jopén rajz-
filmeket a nyugati vilag kéztudatéba égette. Hogy miért az
idézjel? Ha egy mai, tévékben vefitett japan rajzfilmekhez

megtekintett pilot epizodokrsl nem is beszélve. Mégis, mig
2003-ban igazan 6 széridk szilettek (élikon az év végén ér-
kezett Full Metal Alchemisttel), addig az uténa kovetkezd
idészak egyre sovanyabbd és sovanyabbé kezdett valni. Las-
san mér annak drvendezni kellett, ha negyedévenként egyszer

ra végre telies megtekintése utan érkezett: NEM. A japénok
nagyon értenek ahhoz, amit csindlnak, és a most kévetkezé
darabok egy kezdd animésnek kihagyhaténak finnek, még-
sem azok: it nincsenek széndékosan behatérolt mondaniva-
l6k, popularis dalok vagy hatasvadasz jelenetek. Ha barmikor
kételkednénk az animék jelentdségek ford k batran a

érkezett valami eredetinek ting darab. Sokan dbréndultak ki
az animékbé| ebben az idsszakban, és a rajongok kszstt is
nyilvanvaléva valt, hogy ez igy nem lesz j6. Amikor mér a He-
roes t8bb izgalommal kecsegtetett, mint az egész 2006-0s év
anime felhozatala, oft baj van. Talén csak a japén nyelv ki-
lonlegessége és az jdonsag varazsa emelte ilyen magasba
ezt a mifajf? A valasz a Ghost in the Shell sokadik és az Aki-

AKIRA (1988) / TOHO / O MOVIE

get, és mindet més-més talalasban nydjtia a nézsk elé. Ez az
ember nagyon szerené, hogy megértsik, amit tolméacsolni
akar, és becsiljik meg érfe: igy tették kévetsi is, munkai ko-
moly hatassal voltak a kilencvenes évek 8sszes animéjére.

aszoft, sziirke bérii ,sraccal”. A balesefet utan a magatehe-
tetlen Tetsuo-ért és tarsaiért helikopternyi katona érkezik. A
sériltet kérhazba viszik, a tobbiek pedig egy kihallgatas elé
néznek. It indul be a térténet, amikor is Tetsuo a balesete
utan kilonleges erskhoz jut, éppen ezért feligyelet alatt tart-
jok, majd kisérletek tucatiat végzik el vele, amelynek végze-
tes kévell lesz o késabbiekk

szokott néz3 megtekinti ezt a mivet, tobb bol is meg

fog ley a kinézet indokolja: ebben

oz iddben még nem minden alkot6 érezfe sajdfianak a nagy-
szem{j vicces-komoly sfilust, mely az elmolt évtizedben
olyannyira ipari standardda valt. gy egy ,normélis” rajzfil-
met kapunk létvény szempontiabél, mely a részletek szem-
pontiabsl messze lekérozi mai utédjait: ha az ember csak er-
re koncentrdl, olyan apré torténéseket észrevehet a ké-
pernyén, amik mér csak a fechnika lehetségei miatt is elké-
ek il (el ey ebkees e Forgonk Beisdl:
i e Geimes 8 i ook velsiaba o e Bl
matorok alig keresnek tibbet egy normdlis allassal rendel-
kezd magyar atlagembernél!)
A mésodik meglepetés a torténet természetes menete: a
helyszin Neo-Tokis, egy poszapokaliptikus, vilaghébort-
uténi (itt éppen a harmadik) gigapolisz. A kormény vaskéz-
zel uralkodik, a lazadasok mindennaposak, az utcakon pe-
dig olykor-olykor végigsztiguldanak o fctolokbal verbuvéls

Konkrétan pontosan ennyi elég a kedvesinalashoz, beszél-
jiink arrél, mi teszi ezt a filmet killénlegessé. Neo-Tokié véro-
sa a vihar elsti csend korszakat élte, és a nyitott szemmel ja-
rék fisztéban voltak azzal, hogy ismét beksvetkezik majd az
elkerilhetetlen, és tragikus események sorozata puszit majd
el isméfelten mindent. Az Akira ugyanis nem szol mésrol,
mint a hatalomrél. Arrél, hogy az emberek jatszhamak
ugyan istent (a legerssebb emberi 8sztnsk kozé tartozik a
teremtés és a dominancia iranti vagy), de a kdvetkezmények-
kel, mint mindig, szémolniuk kell. Tetsuo &rillt hatalmak bir-
tokosava vélik, amely iszonyatosan megfertszi &t: az ilyen
hatalom a felkészilletlen elméket darabokra zizza, iiressé és
kiégetté téve ket élyisegének valtozasa a kép
eldtt zajlik le, a szemiink elstt, és nagyon 6l tudjuk, hogy ez
az Ot merre vezet. EZ az Akira, a nagy erdk, a végzetes val-
tozasok bemutatéja egy még most is veszettil latvanyos kéri-
téssel, és olyan torténettel, amely nem eréltet rank semmilyen

dott reftegett motorsbandék. Két ilyen banda & pésa-
nak lehetiink mi is szemtandi, amikor is Tetsuo, egy tarsaihoz
hasonléan érvahazban nevelkedett fio, dsszeiitkozik egy

eszmei ahany kintés, annyi konklozio.

Ofomo ezek utén nem &l be a mainsiream irdnybo, o Met-

ropolis, a Steamboy egyarant hasonlé kérdéseket fesze-
= e

most kévetkezs darabokhoz, Gjra és Gjra: mindig mést kapunk
maijd t8lisk. Hérom oldalon &t bemutatjuk nekiek a klassziku-
sokat, és ahol fontos, oft leirjuk, hogy vajon a késziték hogyan
léptek tovabb. Végil, a negyedik oldalon, alternativét ajan-
lunk, ha nagyon nem lenne valakinek kedve ezekhez a miivek-
hez, de a téma felkeltette érdeklédését.
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SHIN SEIKI EVANGELION (1995) / GAINAX + PRODUCTION IG

hhoz, hogy megértsik a Neon Genesis Evangeli-
AE\'/‘ lenyegét, meg kell elészér érfeniink az eredetét. Az
/A készitsje Anno Hideaki, animétorként kezdett az

SD Fortress Macros munkalataiban, ém réviddel utana tovabb-
allt, és Miyazaki mesternek segitett a Nausicaa jeleneteinek el-

A Gainax az EVA éta... nos, kettds képet alakitott ki magard.
Egyrészt itt vannak nekik ezek a legendas alkotasok, melyek
tényleg tehetséget sugallnak (és erre még rétetiek egy lapéttal az
abszolit fanfavorit FLCL - Furikuri — névre hallgats, bekategori-

alhatatlan valamivel), mésrészt pedig azota nem nagyon tudtak

készitésében. Ezek utan négy megalapitotta a Gainax nevd sto-
diot, a csapat elss munkaja pedig a Royal Space Force:
Wings of Honneamise volt. Ez az 1987-es film elké-
pesztden komoly alkotds volt, massziv mondanivaloval, szeret-

tovabblépni. Az NGE szérianak, a filmeknek, a sorozatnak, ren-
gefeg rajongdja akad, talén éppen ezért tartanak meg a sufni-
ban mindig egy-egy ,hogy készil” videst, egy-egy ,kivégol je-
lenetet”, hisz ez ad értelmet az idérél-idére megjelens gyiiitsi ki-

hets és emberi, de mindenké komplex karakterekkel, és
gydnyori szép stilussal, rokre a nézs emlékeibe égetett képi
vilaggal. Nem véletlen, hogy ez a film adta meg a lehetsséget
arra, hogy a stidié sajat sorozatokat és filmeket kezdjen el ke-
sziteni. Igen ém, de Hideaki komoly depresszisba zuhant az
ezt kovetd iddszakban: négy éven dt tartott ez a pszichikai be-
tegsége, melynek kovetkezmenyekepp koﬂafcztak szerepét a
cég élotci ezutan, ‘94-ben
kezdsdhettek el, és sol(ak szerint az alkoté ,betegsége” orosz-
lanrészt vallalt abban, hogy az NGE olyan lett, amilyen.

Az Evangelion egy nagy kiizdelemrs| szél. Elsédleges szere-
pet jatszik a triénetben az emberi jellemek kiizdelme, az, hogy
vajon felvesszitk-e azt az atkozott kesztyit, vagy olbe tett kéz-
zel véirjuk, hogy elérien hozzénk a vég. A vélaszits nem egy-
szer(), és _sokszor Ggy fiinhet, hogy megadni tényleg sokkal,
SOKKAL kénnyebb lenne. Az Evéban a csaték nem molnak el
kovetkezmények, fizikai és lelki (ez utébbi fontosabb) sebek nél-
kiil. Fészereplénk egy feljesen dtlagos fit, Shiniji lkari, kinek lak-
helyét egy Ggynevezett Angyal témadja meg, és a fio azon
kapja magdt, hogy idegen emberek (éliksn az apjaval) arra
probaliak ravenni, hogy iljén be egy hatalmas lénybe, melynek
sajat akarata van, és vegye fel a harcot. Tobbszor megfutamo-
dik feladata elsl, mig végil felveszi a kesztyGt - és egy problé-
makkal, kiizdelmekkel teli csapat részévé valik. Az Evangelion-
ban, csakigy mint az Akiréban, nagyon fontos szerepet jétszik
az ,istenek vagyunk-e” kérdésksr, itt is ugyantgy a tudésok ha-
tértalan kivancsisaga és oz emberi kapzsisag, gyldlet és félte-
kenység a problémék forrasa. Mindezt viszont egy nagyon, na-
gyon depressziv csomagolasban kapjuk meg: nagyon tessék
megfontolni, milyen lelkiallapotban il le az egyszeri nézé a so-
rozat, a Death and Rebirth vagy az End of Evangelion elé. Ez-
zel az animével vigyazni kell. Az NGE érdemei szémosak:
azon kiviil, hogy a Gundamek éta megszokott robotképet telie-
sen dtalakitotta (a merev, vaskos fémszsmyek helyét brutdlisan
mozgékony, de néha nagyon is torékeny lényekkel cserélte le),
de a szereplsi (Rei, Shinji, Asuka) olyan stilizaltan lettek meg-
alkotva, hogy azéta is ezeket @ most mér klisévé valt jellemeket
haszndliék fel a legtbb sorozatban. Es akkor még nem is em-
litettik azt az elképeszté mennyiségi vallasi utaldst, jelképet,
furcsa amyskolasokkal elért millio képi sugallatot — tokéletesen
megérteni a sorozatot, nos... nem lesz egyszer{; feladat.

Jasoknak, 5 éves, 10 éves évfordulés kiadasoknak. Digitélisan
feljitott véltozat itt, érkezé 3 részes ,sszefoglalé” movie oft. Egy
kilfsldi oldalon volt errs| egyébként nem is olyan régen sz, ahol
a levéliro megkérdsjelezte annak az értelmét, hogy ily médon
szedik ki a rajongék zsebébd! a pénzt, mire a szerkesziS egysze-
rien vélaszolt: ,Nem szabad megvenni. Ez az egyeflen médja
annak, hogy réébredjen a kiads arra, hogy nem jatszhainak a
rajongéikkal, nem hozhatick le ket évrél-évre ugyanazzal o
mar befejezett sorozattal.” Igen, talén ez lenne a megoldas, de
a szerkeszt6 Gr valoszintleg nem ismeri a fanok rajongasanak

hatértalansagdt. Ami viszont a Gainax-ot illeti, a csapat abszo-
lote popularis iranyba ment el: azok utan, hogy megalkotick a
sfilusteremtd és rengeteg kavetdvel rendelkezs NGE-, bedlliak a
sorba sikeres széridkat gyartani — a legfobb raadasul hasonlo
koncepciokra épiil. A Melody of Oblivion (mely mint anime, ob-
szol(t érdektelen volt a cikkir szaméra, pedig tucatszor belekez-
dett, erre az opening alatt hallhaté csodaszép zene sarkalla...)
és a Kono mimiku mo Utsukushii Sekai — This Ugly And Beaufiful
World - is hasonlé elvet kévet, mint az EVA: véglefekig leegysze-
riisitve a koncepciot elmondhatiuk, hogy a legtobb sorozatuk
olyan kalykskrdl szél, akik nagy hatalomhoz/masinakhoz/jéték-
szerekhez juinak, és a komoly felelssség kérdésének boncolgata-
sa kézben egész varosokat fesznek a félddel egyenléve. Iit ra-
adésul mér a szinte mér a sajét maguk dlal alkotott lisék is sze-
repelnek: a ,fSszerepls az elss rész végén dobben ra hatalma-
ra, melyet akkor mér hasznélnia is kell - de még nem tudja ir-
nyitani” mozzanat talén milliényi animébd| lehet ismerds. Remél-
jik, azért a jsvaben sikeril tovabblépniik, és i iranyba terelni
az animék folyamét. Ha akarjék egydltalén.
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Ghost In the Shellt a legkonnyebb elhelyezni a ha-
Acm Klasszikusnak” fitulalt versenyzénk kszil, melynek
oppant egyszerl oka van: ez az a darab amely nélunk,
Magyarorszagon is a legszélesebb kézonséghez juthatott el.
Tobbszér is leadték a kiralyi egyesen, megielent DVD-n, Conon
vefitették, az elemzsk az anime kapesan legtsbbszér ezt a mi-
vet emlitik meg (mar ha nem a szokasos perverz/brutdlis irany-
ba szereinének elmenni krifikajukkal), igy lassan annak is lehet
rola véleménye, aki nem is latta.
2029-ben jérunk, fszereplénk Motoko Kusanagi émagy, a k-
lences Ugyoszk]|y specmhs |mp[un|alumokku[ mesferséges testfel
& Blis I rendelkezts Ggynske, A forié-
net egy olyan w\ogbcn jatszodik, ahol az informacios halozatok
nem dllinak meg a szamitogépek adattérolsingl, nem elégednek
meg a mechanikus lét nulléival és egyeseivel, hanem nagyobb
tétre jatszanak: az emberi tudatba férkéztek bele. Agyunkkal
kapesolédunk a netre, a tudatunkat témadjak meg a virusok és a
hackerek, életinkkel fizetink tévedéseinkért. A kilences igyosz-
taly nagy faba vagja a fejszéjét, amikor a ,Puppet Master” (bab-
jatékos) névre hallgaté hacker nyomaba erednek: az 6 modsze-
re masok tudatéba behatolni, és a szerencsétleneket sajét célia-
ra felhaszndlni. Nyomozsink egyre kézelebb ltszanak |uh'\| a

hanem a bizonyos Bébjétékosnak is. Szereplsink pedig hamaro-
san érdekes kérdések elébe néznek: vajon élonek nevezhets-e az
a személy, amely teljesen onkénteleniil, emlékeit elfeledve és
kiilss utasitasok hatasara cselekszik, ellentétben az emberek al-
tal alkotott, testtel nem rendelkezs, de mégis gondolkods és ér-
zésekkel rendelkezs entitdssal? Vajon hol kezdsdik a mestersé-
ges intelligencia, & hol ér véget a ,lélek’2 Mik az Gsszefonda-
sok, és kinek van joga itélkezni egy ilyen hordereji kerdésnél?
yen s ehhez hasonld ilemmskat feszege o Ghostn Th ShelL

Ez az anime egyébként azon kevés manga-adaptaciok egyi-

sonl6 hozzadllassal, a mangabdl egy részlefet feldolgozva ke-
szillt el, Mamoru Oshii pedig teljesen megkeverte a torténetet. A
Java amitogépek dltal Ik hatterek az eléd diszleteihez ké-

lhetetlen emlékkent kisér minket végig élefiinksn.
A Ghost in the Shell, hasonléan a Métrixhoz, rengeteg rétegbd
all, melyeket csak sokadik tjranézéskor vesziink észre — és
hangulatunktol fiiggsen értelmezzik majd Gjra és Gjra a ké-
pernyén folyé torténéseket.

A térténet kerek is lenne, ha nem lenne tovabb: folytatas mar-
pedig akadt, nem csak egy Gjabb film, de egy (két) egész soro-
zat kepeben A Ghost in the Shell Innoncence az elédhsz ha-

ke, amelynél a mozikba keriil valtozat nugyobb |
vélt a manga-véltozandl. Mindez nem véletlen: a Koukau Ki-
doutai a manganak csupan egy szeletét dolgozza fel, ennek

felelen sokkal tabb lehets: adédott a készitdknek (Pro-

pest egészen més szinvilagot nydjtottak, a szereplsink sokkal
komorabbck tudélékosabbak (talén ebben a filmben a vilagon
g az egy jelenetre esé Platon-idézetek szama),

duction IG, Mamoru Oshii vezetésével), hogy a filozéfiara kon-

megoldashoz, amikor Kusanagi kételkedni kezd létezésének ér-
telmében és nagyszer(iségében, ami nem csak tarsainak fiinik fel,

centrdlianck. Ha ehhez h ik a Kenii Kawai alkota hi-
bétlan zenéket, olyan szintézis alakul ki a tudatunkban, mely

a
mégis remekil tolmécsoljck a készitd altal elénk tart kérdéseket.
Ez a rész egyébkent sokkal inkabb szélt a japanokhoz, mint a
nyugati vilaghoz, mert olyan & mofivumok kéré épilt (Van-e
élete a babaknak? Japanban, ahol szexudlis kultusz épiill az
életnagysagl babok kéré, ez egy igen solyos tarsadalomkritika-
nok is felfoghato.), amelyek szamunkra nehezen értelmez-
hetek. Ahelyett azonban, hogy a GitS révidités véglegesen
egyenls lett volna az ,elvont, filozéfikus tartalmat cyberpunk
kilssben prezentdld filmek” kifejezéssel, a 2002-es évben soro-
zat indult, @ mangdt jobban kévetve, sokkal akcioddsabb, kon-
venciondlisabb hozzédllassal. A Stand Alone Complex névre
hallgaté sorozatos hozzadllés két szezont és egy harmadik mo-
zifilmet, a Solid State Society-t termelte ki maganak, de ezekben
nem volt benne az eredeti két film rendezéje. Mieldtt azonban
temeinénk a szériat, érdemes adni neki egy esélyt: remek, leg-
inkabb a nalunk futé ALIAS-hoz hasonlithatd, epizodikus tarta-
lomra épits, de kskemény intrikakkal és belss konfliktusokkal te-
litizdelt szériarol van sz6, még mindig feledhetetlen zenékkel. A
masodik sorozat endingjét példaul az a Steve Conte énekli, aki
a cikkiréndl a személyes kedvenc stétuszba emelkedett: elsbb a
WolP's Rain Stray-e, Heaven's not Enough-ja, maid a Cowboy
Bebopban énekelt dalai okén. Hihetetlen fické — de hét varha-
tunk kevesebbet a mdgatte all6 (és a sorozat zenéi felett Kenii
Kawai helyett babaskods) legendas zeneszerzétél, Yoko Kan-
not612 Aligha... Es hogy milyen hatéssal volt a vilagra a Ghost
in the Shell2 Felsorolni is nehéz lenne, hany mivészt inspiralt,
mennyi alkotas sziletett miatta, dltala: elég egyetlenegyet ki-
emelniink, mindenféle kommentar nélkiil: Matrix.
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SERIAL EXPERIMENTS LAIN (GENEON) - GITS HELYETT?

rovat hétralevd részében maradunk a megszokott han-
Aiulumal s nem fogunk vidém, cbszurd vagy éppen

valaki Ogy érzi, hogy nagyon nem akur ,,Gskbvdleiekkel” fog-
lalkozni, vagy csak abszolot nem jétiek be neki a mar emlitett

fekiefeft le a robotos animék stilusaban, neki készénhet-

jiok tobbek kozott a Zone of the Enders lagyabb forma-
i6 robiait, a Gravion mér-mér plégiumgyands gépszémyet,
és a RahXephon elvont, de mindenképpen eredeti lényeit.
A cikkirs sokaig gy tartotta, hogy koréntsem muszéj meg-
nézni az Evat, elegends, ha a kivancsi nézé a Rchxephon)
megfekinti: ugyanaz, csak frissebb, kisimultabb, higgadtabb
kiadasban. Nos, hogy tévedett, az egyértelmd, de talén nem
véletlen hogy sokaig komolyan fontoléra volt véve egy , Jelké-
pek és jelképrendszerek: a RahXephon és az E: ion filo-

széval oft tartottunk, hogy az Evangelion 4j alapokat

animék — ezekkel nyugodk:n proball(ozhuf hlsz 8k sokkal fris-
sebb. Elss 6nk a Serial Ex-
periments Lain, Abe Yoshitoshi és Yasuyuki Ueda munkdja,
a Ghost in the Shellhez hasonlé kérdéseket feszeget, egy sok-
kal bizarrabb, valétlanabb vilagban. A tsriénet f8szerepléje

kap ai

mintha mi is egy sorozat részesei lennénk. Nem gySzzitk hé-
naprél hénapra hangstlyozni a japan zeneszerzsk zseniali-
tasat, de tényleg: amit ezek az emberek az asztalra leraknak,
az hihetetlen. A Lainné! sincs masképp, néhol fillbemaszo,
néhol hatborzongatd, a zene és a képi vilag mindvégig toke-
van. Példaértékii sorozat, melyet barmikor

e,

i ey :
mellyel rakapcsolodhat a Wiredre (ami az infernet

letes
SR e e

tartalma miatt.

se a torténefen belil). A lany éppen ismerkedne a vilaghalo
nybjtotta lehetdségekkel, amikor levelet kap: az email kildsje
nem més, mint az a Chisa Yomoda, aki nemrég dngyilkos lett.
A levelezés soran Lain megtudja, hogy a lany a vilaghalén 6
életre lelt, és lelke itt &l tovabb — ez a felfedezés kilénds irany-
ba tereli a lany életét, aki a valo vilagra egészen més szemmel
tekint ezutéin, majd komoly véltozasoknak néz elél

Hogy miért i6 ez a sorozat, amely néhol mér-mér aberrél,
pszichikailag komoly nyomést okozé képsorokkal operal2
Azért, mert egy egészen mas betekintést nydjt a vilag megis-
merésének folyamatéba, mint a hasonlé filozéfiat felntt
szemszgh| végigisérs Mélrix, vagy okér a GitS, Kusana-
gi és Neo felndtt emberek, felkészilt csapattal maguk még
a foriénet egy pontitél szamitva fiszta és vilagos célokkal:
Lainnek ez nem adatott meg. Egy kislany ébredését és valto-
2zasat kisérhetjik figyelemmel, és kézben mi is valtozunk —

Vissza a R amely i ik: idegen
t6madas alatt 6llo véros, egy ﬁcﬂal srac, aki hamurosan egy
katonai bézisra keveredik, ahol elmondjak neki, hogy a tam-
adast visszaverni egyedill az dltala kontrolléthatd RahXephon
képes. A Kamina Ayato névre hallgato fio ¢ ke-

jranézhetiink erésen

RAHXEPHON (BONES) - EVANGELION HELYETT?

A férténet persze szépen beindul, és a huszonhat epizod utan
egy movie-t és egy OVA-t is megélt — nem véletlenil.

Hogy miért érdemes foglalkozni a sorozattal2 Mert nagyon,
nagyon sok mitolégiai utalas talalhaté benne, keverik benne
a zenei fogalmakat az azték korabeli mitologiaval, mindezt

tes lelkesedéssel vetekedik a feladat irént, tekintve hogy feltis-
nik @ szinen (és nem feltétlenil a j6 oldalon) édesanyja is -

megspskelve olyan prof s nfeniy cdielenciskel hogy
: !

hopp, ismerss —, majd furcsa nészemélyek intrikai kozé keve-
redik, mikézben elfeledett mitologick lényei ellen kiizd Gjra és
Gira. A RohXephon vilagét megtémads, Mu névre hallgats

zigjanak dsszehasonlitasa” kilonszam - ezt sajnos ids hia-
nydban nem tudiuk megvalésitani, mindenesetre az a harom
olvasé, aki sikerrel étragta volna magét raijta, élvezte volna...

Ez a hénap a belatés hénapja volt a cikkirs részérsl: par
éve csinyén félbehagyta mind az NGE-, mind az Akirat,
és naivan azt képzelte, hogy ez igy neki j6 lesz, hogy ezek
a sorozatok/filmek kihagyhatsk (nem, a GitS kivétel, az mar
vagy tiz éve a kedvencei kozon lunyuzlk) - nos, tévedett.

Azok, akik eme négyoldal gva olvas-

lenyek o Dolem”-eket hasznalnak, melyeket a ze-
ne erejével befolyasolnak (inkabb nem 8jik le a poént, néha
iszonyatosan bizarr médon) - ellenik pedig a TERRA névre
hallgats szervezet probal minden lehetséges eszkazt bevetni.

MEA CULPA

tak, és hasonlé érzések gydltek benniik — ergo abszoldt nem
éreznek késztetést a most bemutatott alkotésok megtekintésé-
re: ne bankédjanak. Mindennek e||on amaga ideje, amikor
pedig megi a japén mivé égel ve'e" hn
érdemes vi: ézni, és vall

dre tizni: a hatas tokéletesen garantalt.

anézsk ké 6t5l. A RahXephont
egy hetvenes évekbeli mechas i (Brave Reiden) inspirdl-
ta, és az olvassk dltal talan mar ismert BONES hozta tets
alé. Vajon sikerrel pélyazhat az Evangelion helyére2 Nos,
ilyen valaszokkal nem készilltink méra, a mecha rajongok-
nak azonban (és mindenki masnak is) erésen ajénlott darab,
egy érdekes kirandulés a mitolégia vilagaban. Sok szimbo-
lummal, és jelképpel2 Nana.

Mar csak egy kérdés maradt, hogy vajon szilletik-e még
ilyen alkotds, és ha i |gen fel fog|u|< e |smern| i, vagy elsiillyed
a sok futészal i6 és magical
boy/girl tsrténet kozcn? A mi do|gunk hogy figyeljiink.

Oldern
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tam, hogy az S-t! A lézerrel i

kezé szakaszon, ahol az a mi
azokkal a hatalmas agytkkal! Van még kredited? Na jé nekem
még kettd, egyet neked adok. Nyomj rd, kell a help!” — hangzott
el a vizsgaidsszak kézben felgyilemlett feszi}hséiet levezets Ga-
me Party keretein bell, ahol minden idék egyik legjobb runn
gun jatéeksorozatanak részivevéivel, a Contra epizédokkal foltst-
ok el oz Gjszakat. Akkor it a szikra, hogy a februdri Retro Ro-
vat keretein belil ,Minden, ami Conira” cimmel jatékos kigllitas-
ra invitalunk benneteket, melyben a Konami sikersorozatanak va-
lamennyi éllomasarél szét ejtink majd — anndl is inkébb, mivel
két ponton még magyar vonatkozésa is van a dolgoknak.

Lésdd a szajatl Most vedd fel, gyorsan az S-t! N
"

A Contra elsé epizodja még 1987-ben jelent meg a japan
téktermekben, s bar a }e]|eszk‘§k egy teljesen egyediild kot
szerettek volna késziteni, rovidesen raébredtek a folytatas szik-
ségességére a vilagszerte (1) massziv sikernek kdszonheten. A
széri ejsé fejezete ugyan teljes egészében arkad platformra
készijlt, a popularitas miatt nagyon gyorsan konzolokra véando-
rolt és a Contra kdzvetlen folytatasatél eltekintve a mai napig oft
is maradt. Mifajat, stilusat és életotiat tekintve is meglepden
nagy hasonlésagokat mutat a Metal Slug, és a Gunstar Super
Heroes sorozatokkal, hiszen elsbbi két delikvens egyértelmien
a Konami dltal kitaposott 6svényeken lépked. Talan kevesen
tudjak, de nem csak a jaték mondanivalsja, hanem a neve is
haboris emlékekre épit: a Confra sz6 egy irani hadmivelet
feddnevébd| ered, amelyet még Ronald Reagan amerikai elns-
ki poszfianak mésodik periédusa dlatt haitolt végre oz USA
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hadserege. A név mogstt megbivé jelentésre azonban a jaté-
Kok 15 van uiels: & Conirm s & Gonlor: Shetered Sokdier
Famicom verzisiban lathaté feliratok emberfeletti képességek-
kel és erdvel megéldott szuperkatonak gerilla akcisira hivia fel
a figyelmet. Az elsé epizod megjelenésekor a run’n gun sfilus
reng iviil népszertinek szamitott, de ennek ellenére a program
szinte minden aspektusa egyediséget és Gjitast hordozott maga-
Amellett, hogy a jatékosnak m: keﬁe" birkéznia a kiilon-
T ttakion vals ugrolascl e s wlerieses dsor
tok irtasaval, figyelnie kellett a légitamadasokra, a rendelkezés-
re dll6 fegyverek kozil a legmegfelelsbb kivélasztasara és a
repkedd golyozapor elkeriilésére is. Az életben maradas nem
volt ol kénny feladat, hiszen elég volt egyetlen rossz szogben
elvégzett ugrés, taldlat, vagy célponttal torténs talélka és mar-
is eggyel kevesebb értéket mutatott a szamlalé. Ez a jelen:
szinte az egész sorozatot végigkisérte, pedig a lista nem
1997 és 2004 kozét tizszer lathattunk Contra feliratot valami
lyen formaban fécimkeént, amelybd| harmat dgymond ,Retroac-
tive Continuity” fejezetként csak késsbb széttek bele a cselek
ménybe. Utobbi okan magyar érdekeltséget is felfedezhetink,
mégpedig két jaték, a Contra: Legacy of War (Playstation, Se-
ga Saturn), illetve C: The Contra Adventure (Playstation) kap-
csén, ugyanis mindkettét a hazai Appaloosa Interaciive (Ecco,
California Games, Star Trek: Deep Space Nine, stb.) hozta tetd
alé. Ha mér oz egyes fejezeteknél tartunk, ime egy kevéske
adalék: a rovathoz mellékelt idsrendi tablazatban sorra megta-
lalhaté epizédok véltozatos platformokon lattak napvilagot. Az
elsé harom jatékot kdveten (az alap Contra, a Super Contra
cimmel elhiresilt folytatas, illetve a Playchoice rendszerre fej-

lesztett Contra Il a sorozat minden egyes allomésa csak és ki-
zérélag konzolon létott napvilagot: hol hordozhaton (mint pl.
az Operation C Gameboy-ra), hol pedig otthoni gépezeten.
Eleinte csak a Nintendo NES (1987 Contra 1988 Super Cont-
ra) és SNES (1992 Contra lll: The Alien Wars) masinak voltak
népszeriek. Késsbb azonban a franchise atvandorolt Megad-
rive-ra (1994 Contras: Hard Gops = folén allegjobb Contra epiz
6d, amit valaha is készitettek), majd Saturnra (1996 Contr

Legacy of War), Playstationre (1997 The Contra Adventure,
1996 Contra: Legacy of War) és PS2-re (2002 Contra: Shatte-
red Soldier, 2004 Neo Contra) is. A sorozat utolsé allomasa-
ként a 2004-es Playstation 2-re késziilt Neo Contra létott nap-
vilagot, amely az egy-két gyenge probalkozast kivetden nagy
nehezen helyredllitotia a Konami jatéksorozaténak kopottas fé-
nyét. Az iménti laza felsorolas természefesen csak téredéke az
omindzus jaték megjelenéseinek, hiszen kilsss fejlesztok szam-
talan étiratot készitettek mobiltelefonokra, Amstrad, Commodo-
re, PC és Sinclair gépekre, st a NES és SNES epizéd az uté!
bi idaben feltiint az Xbox 360 Live szolgaltatasaban, sét: a Nin-
tendo Wii Virtual Console cimei kszét is.

A nyolcvanas évek végén még nem irtak anekdotdkat az egyes
jatekokhoz, igy szinte par mondatos ismerfetéssel elin'éz}egz a
Levezek’s cselekményeket: a Contra is ilyen alapra épilt, igy a
kezdeti dobalézassal mindegyik késsbbi epizédnak szémolnia
kellett, ha folyamatos cselekményt szerettek volna elémi a
kok kzstt. Eppen ezért a Contra elsé felvonasa sem sorol e
us magassagokat: a torténet a tévoli jsvsben, 2166-ban L
o

L
szodik, amikor egy Uj-Zéland melletti Galuga nev szigetre




talmas meteorit csay |( be. Az idegen léfformat szal
lagdarab sajat ﬂorah & faunat keremi a sziget belse|eben ahol
a genezls Gjabb f iii faja, li
feszkeli be magat. A Red Falcon Fedonevu terrorszervezet a vi-
lag feletti ura[om remenyeben nyomban a helyszinre siet, és
szulpem os védel ruhézza fel az ! omyeket,
melyet két évvel a torténtek utén a veterdn elitkatona-y -paros,
Contra osztagos Bill Rizer és Lance Bean probal végérvényesen
elpusztitani. Ennyi lenne, nem t5bb — az észak-amerikai divizi-
énak viszont nem igazan fetszett az alapétlet, igy érthetetlen
okbdl a hésoket dtkeresztelték (Mad Dog & Scorpion), a jaték
Kezikbnyvében leiriak (2633} helyelt az évszamot 1988-a, a
meteorit becsapodasat 1950-re, a helyszint pedig a Dél-Ame-
rikaban talélhaté egykori Maya birod(:lom kornyekére véltoz-
tatték. Szerencsére Eurépdt nem érte ilyen atrocitas, a PAL ver-
zidkban csupén néhény aprésa kerul' a cenzirakés ala. Az
NTSC esetében a futurisztikus robotok, hi-tech fegyverek és az
alien gonosz viszont tovébbra is megmclrod' igy ez Gjfent jelzi
a hozzé nem értsk akkori |e|enle'el a videojaték iparban. A
Confra sorozat egyebkem nagyon jo példa az egyméstol elt
amerikai, japén, és europai cenzira peldc|uraeieves olyan vi-
deo|u!ek 'franchise-rél tudunk o férténelem sordn, cme|y ennyi-
re magén vlsell az umevezesek nkényes modoslrusok és eltor-
zitésok egyes régiokk val-
kihatotiak a fol, is, hiszen a
Konami a|lg tizenhét év alatt egész mitossza alakitotta a kez-
detben parsoros tarénetet. Mivel a jaték fo|ymm:cu az eredeh
japén cselekményt vitték tovabb (Oehor a XXVII. szazadi,
'undl eseményeket) az amerikai-eurépai kilonbdz:
dalasara a késsbbi Contra lll: Alien Wars cimi epizd -
it (Jimbo, Scully) Mad Dog és Scorpion egyenes ago leszarma-
zoftjainak tekintették, holott a két sztori kozétt csupan harom év
telt el csak. Ekkorra viszont mér rendezod'ek a cenzori visza-
lyok, igy a Super Nintendo és Sega Megadrive megjelenést ko-
vetden a Contra a vilag minden pontj azonoseﬂnevezessd
kilcsinnel és tartalommal bukkant fel - egyetlen kivételts! elte-
kintve. A sorozat korai és késsbbi konzolos véltozatai Europa-
ban és Ausztraligban ugyanis a hangzatos Probotector cim
dlatt jelentek meg, ahol a ket fohos' valamint a humanoid el-
lenfeleket robotokra cserélték a feflesztsk. A dantést azzal indo-
olik, hoay @ konzolos verzieva scyidig Rtoton, am cen
zirézatlon jatektermi valtozatot Gryzor néven nyom'al( be a
koztud A szankci6 persze csak elterelés volt: a Konami
ugyanis falf az eurdpai szabalyzasi torvényektdl, igy nem mer-
te megkockaztaii egy veresebgz'urek meg|e|entefese' Ez fokenl
a'80-as évek elején egyik német rend mi-
att fortént, umely megutrfa a lehetdséget arra, hogy az Gjonnan
meg|e|en| jtékos médiumokban levs vér és erészak mériékét
allami esz||<o Skkel korlatozzak, nyilvanos hirdetését megaka-
u!omk és csak 18 éven fel elmek forfeno érték

itést en-

egy egjelen jatek esett
ennek a|dozatau| (p| Rambo IIl) és hogy a Konclml ezt me-
glssza, Gnevezte, majd a fiatalabb rétegek dltal is fogyasztha-
tova alakitotia a Contra sorozatot. Igy térténhetett meg oz,
hogy egészen a Megadrive-os Contra: Hard Cops piacra do-
basdig (amely oegntebblekben leirtak szerint Eurépaban
ugyancsak cenzora alatt keriilt a boltok polculra) minden PAL-
B-s epizdd Probotector (a SNES verzié pl. Contra ll: Alien
Wars helyett Super Probotector: Alien Rebels) elnevezés alatt
jelent meg. A kl?:ncvenes évek kozepétd| a torvény eléviilése
Loveﬂ(ezfeben (a Contra: Legacy of War folytafusvo| kezdve)
azonban minden visszatért a rendes kerékvagasba és a Contra
|a'ekok azonos elnevezés, killcsin és tartalom alatt jelennek meg

az egész vilagon.

A Contra elss ket inkarndciéjanak (Contra I-ll, arkad és NES
verzidi, tiratai) egyes szinfjei fokent |obbru balro, tehan 0|du|
ra scro||ozos p [

ji boss
azonban verf |ko lmozdllasok (fe|Fe|e |efele hulado szaka
szok eme|kedok |e|k>k) és kezdeﬂe$es térhatas szintek tették
uichbi p pélyckat behind the-
player” technlkuva| oldotiék meg akkoriban: ez nem volt més,
mint egy specidlis jatéktér, amelyben a karakter csak jobbra-
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balra mozgasra volt képes, a kamera pedig mi ig hatulrol
mutatia &t. A rendelkezésre all6 nyolc szint ks: eredenleg
ketts volt ilyen: ezeken Ogymond " befelé” lehetett haladni,
amelyhez a jatéktér tolso felén futkarozé célpontok likvidélasa
mellett az utunkat allé feszilliségeellak energiamoduljait is el
kellett pusztitani. A kezdetleges megoldas bér akkoriban rend-
kivil loNonyoson hatott, az idé molasaval a késsbbi Contra
eplzodok an mar kwo asra keruh hiszen alé bites éra kord-
ban mar lehetséges volt a specidlis utasitaskeszletek és kiilon-
bz 3D-s chipe segxisegevel valés 3D-s mozgést szimullni.
Ami viszont egyik jétékban sem véliozott, az a mechanizmus
maga: a jatékos egyedil, vagy sbbedmagaval (cooperative
esefén) egy alap fegyverrel kezdett a szintek elején, amit csak a
ce|ponto|< ||kv|da]c|sukor fe|bukkano speclchs fizers, gyorsa-
sag, vagy | eld 1 tudott

Ezekkel rendszerint konnyebben teli esxlheﬂul( a szinfeket, vi-
szont ha barmikor is elhaléloztunk hasznélatuk kézben, Gjra
meg kellett szerezni mindannyit. A félavtomata fegyveﬁ le-
hetség volt Machine Gun (M - egy sorozat alatt hat lovedek),
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Spread Gun (S - specidlis shotgun-tipus 90 fokos szérasi és két-
szer 5-6s lovedék kibocsa sli esseggel] Laser Gun (L - az
yszerl golyonal dtszér erosebE plazmalsvedék), Fire Ball (F
ei‘sebb tiizgolyok egymésba csavarods lovedéke) és Rapid Fi-
re (R — 10%-kal gyorsabb tiizelést tett lehetdvé) képességekkel
felruhazni. A Barrier (B) néhény masodpercig lathatatlanné va-
rézsolta a karaktert, a zélden vilégité Destroy All ikon felvete-
lekor pedlg a |ule|<oson kivisl minden mozgb célpontot elpuszfi-
fott, ami éppen a képernyén tartozkodott. Kooperativ jatékméd
esetén ugyan kdnnyebb volt az elérehaladas, azonban sokat
nyomot a latban az osszeszokon csapatiaték alupe\vemek ko-
vetése is. Nem volt mindegy, hogy mely\L katona megy elsl és
melyik hatul: ha egyik tdlsagosan elmarod| a mosuk addig nem
tudott tovabbjutni, mig tarsa nem keriilt
hozza. A vertikalis szm'ezesu her szlneknel a gfele/lefe\e ha-
I jolibisnok 6 & oyl el oy mecfolels oot
diktaljon térsa széméara: ha tolsagosan gyorsra vette a tempét
és a masik karakter nem biﬁc kévemni, a képerny azonndli
mozgasa kévetkeztében dgymond ,kiesett a Eepbo|" és életet
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vesztett. Ebbal is latszik, hogy szamos dologru kellett odafigyel-
ni, réadésul a folyamatosan véltozé jétékmenet és az alacsony
életek széma is 2;|ycmoioscn fe||ebL tornaszték a nehézségi
szintet. Az egyedi Konami Code segllsegevel viszont noveke-
deste lsheteh bimi oz &t és keedl ssAmleler, oy ha valak be-
pcg te a kiadé tobb jatekaban (igy pl. a Contra késsbbi epi-
zédjaiban, vagy a Gradlusbun] is meghbuj6 fel, fel, le, le, bal,
jobb, bal, jobb, b, a” kédot, tovabbi leh gekhez |uthahn
Erdekesség, hogy ez a Konami kéd a mai napig mikadik, igy
pl. a Nintendo Wii Virtual Console Gradius c. jatékaban bep-
e szintén hatésos. Nem art megjegyezni, hogy a Contra |
%derml és konzolos verzisi nem csak nehézségiikben, de fel-
épitésitkben is eltértek ymus'ol Az eset azon ritka kivételek
egylke amikor az dltalaban g engebb ofthonra szént konver-
zi6 tartalmilag sokkal OobbeO épes nyGjtani, mint nagyobbik
testvére, ugyanis ez esetben bonusz paryakuf és ellenfeleket, va-
lamint zenei alafestéseket tuszkoltak be a 8 bites masina ROM-
kértyaiba. A nyolc szinthd| allo jatéktérbsl csak az elss négy
volt azonos: az &tadik kifejezetten a konzolos verzié szémara
észilt, mig a NES utolsé harom pa}yaszakasm a jatektermi
8tés (azaz utolsé) helyszin szétdarabolésat és horizontalisrol
vertikdlisra bévitését jelentette. .
Ha mér az egyes verziok eltérésekné! tartunk, az
MSX2-re készitett varians killonbézott a leginkabb az alup -
tékidl, itt ugyanis nyolc (1) 6j szint (plusz két BHP, két vertikalis
barl angbun |a'szor! két vulkanos, egy bazis és egy Gjabb Ali-
en fészek) volt bepakolvc a hcngc ivételével a NES palyak
mellé. Erdekesség, hogy a 2002-es PC-re készilt Konami: Col-
lector’s Series: Castlevania & Contra és a Nintendo Wii VC
szolgéltatasan belil letslthets verzio is a bévebb NES portot,
mig a 400 MS pontért letslthets Xbox 360 Live-os varians az
eredeti urkod Contra kédjét tartalmazza. A sorozat irént ér-
deklsdsk tovabbra sem plLenheOne\( hiszen az idén tavasszal
megjelend Nintendo DS exkluziv Konami Classic Series: Arca-
its is bévelkedik majd Contra epizédokban. Még egy ap-
résag, amit érdemes megfigyelni, ha valumelynk klussegZus a
a'80-as években nagy hatassal volt a filmes
ipar a jatékokra, igy szinte minden esetben tortént valamilyen
arukapcsolds, hivatkozas, cameo vagy megjegyzés, amely egy-
egy nagyobb siker(i filmes eposz megtekintésére buzditotta a
jatékost. llyen volt a Contra is ame|y:j< észak-amerikai plakur
ja enyhén Predatoros, a két fshést megformalé dizajnja
Arnold Schwurzenegger (Bill), és Sylvester Stallone (Lance) vo
nésokat hordozott magén.

A Super Contra (alias Contra Il, vagy eredeti nye|ven The Alien’s
Counteratiack) elkésziiltét nem fitkolion @z Aliens cimG mozihim
inspirélta, hiszen szémos ponton bukkannak fel benne az LV-
426-0s bolygén taldlt letformékhoz hasonlé szsmyetegek — kils-
nds fekintettel azokra a pokszerl face-hugger teremtményekre.
Az eredeti Contra meg|e|)cnese utan egy évvel elkészilt produk-
tum egy az egyben a nagyszer(i l6d sikereire épi ugyunolyan
nehéz, néha idegesits, &m roppantméd szérakoztatd run'n gun
stilust kepvnsel mint korabbi térsa, raadasul az oft megismert ali-
en fdriénetet viszi tovabb. Héseink, Bill és Lance miutén végzett a
Red Falcon terroristaszovetkezettel a Galuga-n, nem sokdig ilhe-
tett babérjain: a 2634-es eszten 5 decemberében a Contra féha-
diszils vészioals seqBhkérs feleket kapot o Dé-Ameikéban
szolgélo GX alegység hetes szami osziagétdl, igy parancsnok
két veteran katonajét kildi ki a helyszinre, hogy vizsgdljak ki az
esetet. Bill és Lance dobbenten 'upaszmhuk hogy az ires

son szanaszét heverd testek mutdns és elburjanzott teremtmeényei
élefre kelnek és megtamadick Sket, igy azonndli fisztogatasi ak-
ciét rendelnek el. A veszély Forrusortg)rcsukhcmar kiderl, hogy

76 KONZOL



video gaffe entertainment

ugyanarrél a Red Falcon dltal megszeliditeni kivant organizmus-
rél van sz6, amelyrd| azt hitték, egy évvel korabban végeztek ve-
le. A feladat: thatolni a legmodernebb fegyverzettel ellatott ka-
tonai létesitményen és dzsungelen egészen a fenevad GjjGépitett
fészkéig, ahol egyszer, s mindenkorra le kell szamolni a rémseg-
el - persze a hadsereg fedssztorija eltussolia az eseményeket,
le héseinket ez cseppet sem hatja meg. Jatékmenetét tekintve a
St pe Gonrall=riiay horizonlisan & vertkalisan scrollozd
16dd a szjat, ne totojazz” jéték, a BHP szinteket azonban ala-
& zték, és felilnézeti médozatra cserélték: ezzel
megsziintették az 6l-3D médozatot, helyette azonban létrehoztak
egy o|Yun néz8pontol, amely segilsé?évd még inkébb mélysé-
zni lehet a jatékteret, valamint realiszfikusabba varézsolni a

kon, hiszen a golyok repilési szége folyamatosan véltozik, a cél

pontok mér ugréni is képesek, raadasul a levegsbsl is golyszt

port zidithatnak a jatékosra. Igy a befejezd képernyd megtekin-
téséhez gyorsabb reflexekre, gyes kézmozdj:;okm és alapos
Confra ismeretekre van sziskség. Bar a Contra: Hard Cops a leg-
szebb, minden bizonnyal a Super Contra az egyik |egnehez:§:
epizéd a sorozatban: még &t kredites ranyomas limittel is csak
kinkeservesen, sokadik nekifutésra sikerilt az elss palyan at-
vergédniink: kivancsi lennék ré, vajon Martin maestronak men-
ne-e a dolog. :) (Asszem’ a harmadikig elmegyek -
vagy negyedik? -, annyi a titka, hogy joy-jal kell
nyomni, billentyiizettel MAME-ben iszonyU nehéz.
Martin) Természefesen a Konami mindent megtett, hogy a jaték
minél tbb ponton beivédion a kéztudatba (itt mér eldontstt volt
akonzol-only folytatés szvsz), igy  jétéktermi mellett PC-re, Ami-
ga-ra, és az elmaradhatatlan Nintendo NES-re is kicibéltak o
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folytatast. A japan fejleszték szerencsére megtartottak j6 szoka-
sukat, igy a korabbihoz hasonloan a konzolos verziét (PAL: Pro-
botector II: Return of Evil Forces) tovabbi extrakkal, azaz egy 0f
féellenséggel (Beast Kimkoh) és harom oj palyaval toldottak meg,

ar a erek egyéni varialhatéségat a szinteken elszért upg-
rade bonuszokkal helyettesitették. Ez azonban mit sem von le a
jaisk értskebal: a Probofector Il o NES egyik szuperklasszis pro-
duktuma, amely méltén kap majd idén helyet az Xbox Live Arca-
de vilégéban.

Hogy ejtsiink néhény szét a handheld inkarnéciokrol is: a Su-
per Contra sikerei nem maradtak kovetkezetlenil a handheld
szféraban sem. Az akkori eladsi statisztikakat toronymagasan
verd Nintendo Game Boy mér sokadik kiadésat éli meg, mikor
a Konami Ggy dsnt, 1991-ben hordozhatévé varézsolia oz ali-
enekkel szemben vivott csatat - késébb persze Gameboy Color-
ra is, hiszen ha mar lud, legyen kovér. A forténefi cselekmeény
amolyan atvezets jelleggel bir, hidat teremt a Super Contra és
a soron kévetkezd 1égbires Contra Ill: The Alien Wars (SNES
Super Probotector: Alien Rebels) kézstt. Az Operation C nevet
viseld alkotas (Europaban természetesen Probotector) bar nem
volt teliesen egyedi alkotds, elénys szinben tiint fel a PAL teris-
leteken is: a név és a cenzora ellenére az eredeti karaktermo-
delleket tartalmazta, igaz mindsssze csak &t kisebb-nagyobb
szinfen keresztil. A 2635-ben jatszodé tarténet szerint a kordb-
bi epizodokban megismert idegen létfformabol szarmazé minta
visszaszerzéséért megy a harc, amit egy rendkivil élyes
szervezet tulajdonitott el titkos biologi yverekkel 5 ki-
sérletezés céliabol. A Contra szervezet Gjfent megbizza Bill Ri-
zer elit veteranjat, hogy ha kell, élefe aran is szerezze vissza a
Csendes-6cedn déli részén talalhato kicsiny szigetre épitett ku-
tatélaboratérium veszélyes mintapéldanyat. Mondani sem kell,
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az odaig vezetd it telis-tele van veszélyekkel, nyiizség az ellen-
séges katonaktdl és védelmi berendezésekisl, dgyhogy az iz-
zaszt helyzet még a legprofibb jétékos szamara is garantalt.
szélyek ot szinten keresztil leselkednek a jatékosra, melyek
tt ugyanigy talalunk ,sidescrolling” pélyakat, mint @ Cont-
re s Bevenniiors et Fidnéssiy ool saiala;
tos modon ezek nagyrészt a mésodik epizodban talalhato tile-
setre (objektum- és textoramintak) épilnek, bar a Gameboy Co-
lor kijelz8jén még gy is szépen festenek: a zenei hatasok szin-
tén az elédbs| szarmaznak, Ogy tinik a Konaminak nem na-
gyon volt kedve Gjabb szerzemények kompondlasahoz. Fegy-
verek tekintetében csokkent a valaszték, de egy hordozhaté ja-
tek mennyiségét tekintve még igy is elegséges: a négy gyilok-
veld kit higom (Machine Gun, Fire Bull_ Spread Shal) mér
korabban is hasznalhaté fegyver hirében dllt, az egyetlen Gji-
tast a Homing Gun specidlis véltozata jelenti — ez egyébkent a
SNES-féle Contra lll-Eun szintogy megtalalhaté volt. A Contra
Gameboy Colorra készitett dllomésa ugyan nem alkotott mara-
dandét, mégis hordozhatéva varézsolta a sorozatot - talén ez
lehetett cz?«: annak, hogy 2001-ben a Konami GB Collection
részeként Gifent a boltok polcaira kerillt a Color véltozat.

Februari Retro rovatunk végére érve még szamtalan érdekes és
hasznos informéciét, aprésagot mesélhetnék a Konami Contra
sorozatardl, hiszen a legizletesebb falatokrsl, mint a Super Pro-
botector & Contra: Hard Cops parosrél, vagy a két magyar vo-
natkozésd jatékrol még nem ejtetfink szét, Csiiggedésre semmi
ok: a sorozat fovébbi tagjait mérciusra cipeljik at, ahol tsbbek
kozétt igazi Contra Ojdonsagokrsl és érdekes aprésagokrol
szémolunk be nektek. Addig is: Stay Tuned!

Stinger
stinger@576.hu
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Honamt,
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Visszatekintd

METAL GEAR SOLID

METAL GEAR

kiadas éve: 1987 | platform: MSX, NES, PS2

ynokét Fogsagba esik,
elétte csupan ket szot kildve: ,,Me|c| Gear..." Big Boss egy vapasztaluvlun Gjoncot killd a
patthelyzet mego|dc|sarc| Solid Snake célja a térs megmentése, va|om|nt annak kiderité-
se, hogy mi az a Metal Gear. A sorozatot elindité, mara mé i
ban minden ot volt, ami a 11 évvel késébbi harmadik részt
dasra, észrevétlen gyilkolasra alapozé jatékmenet, valamint az ehhez passzolo eszkozok. 4
A : A kzmogl;ak:s' nydjtd csagp:l"'ul valo korrllmumkuclfhoz T( radia aminek ukvoefen még Big =
Boss volt és nem Cam) , az ajtékat n) artyak, valamint  rejtézl
7 KONAMI hasznos formajat nyoj z kanondobolz. A kéZ6bb fo?;ic'ésokban mar rl\em szerepls, de itt |
még a jaték szerves részét képezs fejlédés érdekesség kategoriaba sorolhato: a kiszaba- 1
ditott hadifoglyok utén ,csillagok” voltak felvehetéek melyek Snake rangjét névelve na- :
gyobb inventory térkapacitést, valamint hosszabb életeréesikot varézsoltak a kepemyo
ala. Mivel a nyugaton kevésbé ismert volt az MSX az elsdleges platform, a Konami ra
fél évvel NES-re is atportolia, amely jéval ismertebbe valt, hiszen a gép az egész vilagon
népszer(j volt. A port azonban erdsen csonka, a gyengébb hardver miatt elsésorban a
latvanyvilag csorbult, a mentési szisztéma kédokra cserélédatt, de leginkabb az angol
forditas rontotta le az 6sszképet — a kézikinyvben leirtak kdszsndviszonyban sincsenek
az eredeti japan kiadassal. Az Ultra Games konverzisjaban nem vett részt sem Hideo Ko- :
jima, sem a Konami, utébbi csak a kiads feladatot latta el. J

METAL GEAR 2: SOLID SNAKE

kiadas éve: 1990 | platform: MSX, PS2

P

Négy éwvel az outer heaveni incidens utan a hideghaborts helyzet tovabb fokozédott az
METAL REAR 2 energiakrizissel, mivel a vérinal korabban és gyorsabban fogytak az olajszarmazékok. A
totalis kaosz el|oveoelenel< félelmében egy tudés, a cseh Dr. Kio Marv egy OILIX nev(i mik-

smm SN AK{[ e s flsziet ki, omely megoldést letht o problémer De a dokor é ol
égpedig a kbzép-azsiai orszag, Zanzibar Landnek héla: a zsoldosokbol

nllo ka!onaaﬂum a vilag feletti uralmat akarja megkaparintani az OILX dltal. Az amerikai
kormany kozbelép, ismét a FOXHOUND segitségét kéri, igy Solid Snake masodik alkalom-
mal indul a vilag megmentésére. Az 1990-ben, ismét az MSX-et valaszto folytatast nagy
vérakozés elézte meg, a raj ongok pedig nem csalédtak, a Metal Gear 2 érezhetden Sssze-
szedettebb, kldo|gozonubb és sokrétibb, mint elédje volt. A jatékmenet alapjai nem val-
toztak, a lopakodast erdltetve masodszorra is sikerillt kiemelni a sziirke akcisjatékok ten
gerébd. Itt mutatkozott be az ,Alert” és az ,Evasion” statusz, Snake mozgésrepertodria a
guggolassal és a kiszassal bévilt, bevezetésre kerllt a fenyviszonyok médositsa. A ne-
hézségi fok drasztikusan emelkedett, a legnagyobb helyszinek csopdak tsmkelegével lett
megkerszerazesen feliil. A grafikus fejlédés ha nem is drasztikus, de

letesebbe, élesebbé vlt, a radishoz csatolt kep pe-

kvilag nagykényvébe. Port més platformra ezittal

nem keszilt, ellenben egy nem hivatalos NES-es folytatas igen, amely minden idék egyik

legnevetségesebb lopasaként lett elksnyvelve, hozzatéve, nem méltatlanul.

Metal Gear

,TIIK[I
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METAL GEAR SOLID

kiadas éve: 1998 | platform: PLAYSTATION

A zanzibar landi tragikus konfrontécié utén fél évtizeddel Big Boss szelleme ismét kisért
~ a FOXHOUND renegt tagjaibél versdt terroristacsoport nukledris témadaéssal fenye-
get, egykori vezetsjik maradvanyait, valamint egy milliard dollart kévetelve. Bar Snake
utolsé bevetését kévetden nyugallomanyba vonult, az egykori mentoréhoz valo kétsdés,
valamint az 6j fenyegetés hatésara elvéllalia, hogy rendezi a Shadow Moses Islanden ki-

alakult szituaciot. 8 évnek kellett eltelnie ahhoz, hogy a sorozat magéra talaljon, de min-
den egyes perc megérte: az 1998-as Metal Gear Solid nem csak platformjanak legjobb-
ja, de minden idgk egyik legzsenidlisabb jatéka is egyben. A harmadik rész nem egysze-
rijen leporolta, hanem drasztikusan tovébb is fejleszfette az MGS formulat - a sztori lé

nyegesen Ssszetettebb, sokkal intenzivebb, fordulatokban gazdagabb, talén ez az elsé
alkalom, ahol @ szereplsk nem kétdimenziés papirmasék, hanem elsélettel és motivacio-
val, érzelmekkel rendelkezé hus-vér alakok. Az MGS ujradefinidlia a lopakodés fogal-
mat, létrehozta a hanghatasokra is felfigyels mesterséges intelligencidt, nem mellesleg be-
mutatta, hogy mit lehet kihozni egy négy éves, mér teljesen kihasznaltnak vélt hardverbdl.
Az 8t millio példanyban értékesitett alapjatekon felill két kiegészitével is gazdagodott, a
VR Missions 300 gyakorlékildetést kinlt, mig a kizarélag Japanban kiadott Integral
ugyanezt, csak pepitaban, belsé nézettel tovébbfejleszive.

PlayStation]

Fe

METAL GEAR SOLID

kiadas éve: 2000 | platform: GAME BOY COLOR

I . Az ezredfordulén megielent Metal Gear Solid az elsé handheld MGS — nem remake, ha-

nem chogy az angolok hivick ,spinoff’, egy olyan mellékzénge, ami csak névlegesen
ketédik az eredetihez, de maga a szerzs, Hideo Kojima készitette. A Ghost Babel egy al-
ternativ MG univerzumban jétszodik: egy titkos kormanylétesitmény, a ,Babel” a Metal Ge-
ar project felélesztésén dolgozik, de egy ismeretlen szervezet, a ,Gindran Felszabadito
Front” ellopja a profotipust, igy Snake befurakodik Outer Heavenbe, hogy visszaszerezze
lépegetst. Jatekmenetet tekinive a masodik Metal Gearhez hasonlithaté, lopakodassal, fegy-
verekkel, szokasos Metal Geares kiityiikke! és idskszonkénti boss-fightokkal. A f& misszion
felil egy csomagnyi VR kildetést is tartalmazott, igy szavatosségéra nem lehetett panasz.

METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY

| kiadas éve: 2001 | platform: PS2, XBOX

PlayStation.2 vl Az MGS2 minden szempontbél Gjitott - az immaron ,Gjgeneréciés” hardveren futd foly-
s tatés ket jol elkilonithets szegmensre bonthats. Az elsében visszatér az illegalitasba vo-
nult Snake, hogy egy 4j Metal Gearrd| készitsen fotokat, am ez csak a torta elsé fele - a
torténet gerincét a prologus uténi incidens adja, az, ume|)40| ezittal is az orszég / a vi-
lag sorsa mulik, a megszokott MGS jatékmenettel szervirozva. Am az a tény, hogy az
MGS2 mlndmalg az egyik legvitatottabb jéték mind a rajongék, mind az étlag felhasz-
ndlok korében eldrevetit valamit. Az MGS2 egy remek ,masodik” epizéd, amely a lezart-
nak tekinthet sztorit gondolja tovabb, csak épp tolsagosan bonyolult médon. Talén a
képkockdk 8sszerakasa és a kusza, mar-mar kaotikusnak mingsithets tariénet okén nem
aratott osztatlan sikert, annak ellenére, hogy mert véltoztatni a képleten. Az aduaszt fel-
adva és egy antipatikus 0] fshést bemutatva az MGS2 egy Gj szintre emelte a szériat, ahol
végre tényleg a torténet jétssza a f6 szerepet és maga a lopakodas, valamint az akcié
csupdn alarendelt elemek - elemek, amik azért véltoztak. Raiden / Snake mozgésreper-
todria hihetetlenil kibéviilt, a belss nézetnek hala az idsnkeénti Fegyveres Bsszecsapds is
lenyegesen emberbardtibbé vélt, az Al ha lehet még az eddigiekné! is tsbb tényezére fi-
gyelt, réadasul az MGS2 mind a mai napig az egyik legpazarabbul fests alkotds. A ra
egy évvel érkezett Substance az alapjaték revizidja, 200 VR missziéval, alternativ kiilde-
tésekkel, valamint kibdvitett hattér informaciokkal, melyek magyarazatul szolgalnak a ket
MGS kézstti historikus szakadékra — PS2-re és Xbox-ra egyarant, utébbi komoly frame-
rate problémakkal kizds port volt.

Melul Gear Solid 2

L8 .8 !
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METAL GEAR SOLID: THE TWIN SNAKES

kiadds éve: 2004 | platform: GC

Qais g

METALGEAR-SOLID
n 4 w SHNARLES

A 2004-es Twin Snakes a Metal Gear Solid kdzvetlen remake-je, Kojima és a filmiparbél
atrancigalt Ryuhei Kitamura rendezésében, Gamecube exkluziv formaban. Az alaptérté-
net jottanyit sem véltozott, ém a jatékmenet igen, a két évvel korabbi MGS2-re lett rahiz-
va a klasszikus MGS, Snake igy gurulhatott, figgeszkedhetett, szekrényekben bojhatott el,

elrejthette az 6rok testét, valamint belsé nézetbd| célozhatott és Ishetett. A fegyverreper-
toar szintén MGS2-es kellekekkel bévilt, de a legnagyobb valtozast az éivezetd animé-
cick modern dinamikaja, valamint hatésvadészata hozta. Nem csak a platform, de
,szimpla remake” mivolta okan sem aratott osztatlan sikert, Achilles sarka az 0 jatékme-
nethez 1ol szik palyadesign volt.

METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER

kiadas éve: 2004 |

platform: PS2

PlayStation.2

Rajongok millisinak élma vélt valéra a 2004-es Metal Gear Solid 3-mal. A Snake Eater

nem folytatés, hanem elszmény, ami egészen 40 évvel az elsé Metal Gear Solid epizod
elé ugrik vissza, bemutatva a legendas Big Boss életének legnagyobb bevetését. A parazs-
16 hideghébortban Snake ez alkalommal a szovietek és a nyugati vilag marakodaséba
cséppen, a harmadik vilaghaboro kitérésének szikréjanak eltiprasi vagyaval. Az MGS-hez

, fordulatokban gazdag térténet remek felvezetése egy epikus saganak, nem melles-

mél
leg filmnek is beills kém!

riénet arulassal, szerelemmel, nagyravagys ellenfelekkel. Bér az

eladasok tekintetében jocskan lemaradt a kordbbi részekidl, az elss MGS éta

szedettebb folytatas. Minden jelen van, ami a masodik részt oly naggya fette a

tet illetsen, megdobva eddig nem létott dolgokkal: a lopakodasnak egy 6 mélységet adé
dlearendszer tkéletes tovabbgondolésa a rendszernek, a maganyos harcos szerepksrhoz
és a dzsungel adta kémyezethez igazodo étkeztetés, valamint az egyes festrészek sér

sének és gyogyitasanak lehetdsége az elesépelt életerécsomagokat és rati

ket felvaliva

igazi telitalalatnak bizonyult. 2005-ben mar-mar hagyomanyos médon fiint fel az 6j val-

tozat a Subsistence azonban alaposan tillicitélta a lélektani els

ként tekinthetd Substance-

et. A harom lemezen ferpeszkeds kiadas az alapjatékhoz beillesztette a kezdefi bemuta-
tokban szerepls szabadon mozgathaté kamerdt, az European Extreme fokozatot, az Ame-
rikaban soha ki nem adott elsd két MSX-es részt, de az igazi atirakcié az online médozat,

hiszen az MGS torténetében elészor merészkedett a terepre a sorozat.
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METAL GEAR AC!D

| Kiadas éve: 2004 | platform: PSP

METAL GEAR AC 1Dl A masodik handheld MGS szintén nem kathets a fdszclhoz, sét, Grilt Koritese feljes nyu-
. 1 galommal merit minden eddig megjelent részbsl. 2016-ban ismeretlen terroristék eltéri-
tenek egy repilét, rajta az Egyesilt Allamok kovetkezs potencidlis elnckével. Kovetelés-
ként egy misztikus ,Pythagoras” nevi targyat kérnek a kormanytol, akik valaszlepésil
Snake-et killdik a harcmezdre. Az Acld egyaltalan nem hasonlithaté egyeflen korabbi
részhez sem, mivel nem akcié, hanem stratégia. A népszer( kartyas szerepjtékokra ala-
pozva egy olyan G} megkdzelitéssel mutatia be az MG vilagot, amelyre korabban még
nem volt példa. Azonban a jatékmenet elképeszts lassisaga és osszefettsége nem fett jot
a sikerének, igy inkabb érdekes probalkozas sem mint teljes értékii Metal Gear epizéd.

METAL GEAR AC!D 2

[k\adés éve: 2005 | platform: PSP

Alig egy éwvel késébb jstt a folytatas, a formula pedig nem véltozott — Snake emléke:

tét feljes elveszive tér vissza a sikeres missziobsl, ém alighogy foldet ér az FBI 6t és tér-
sait letartoztatia. A helyzet fisztazésa végett egyezségre jut az iigynskskkel, igy egy
Gjabb életveszélyes kildetésre vallalkozik. A masodik Acld elsésorban a latvéanyvilag te-

aprobb finomitasok csupan par aprébb hibat orvosoltak, de a dinamika maradt a régi,
a folytatas nem kaszalédott ki a régi, lasso medrébél. A csomagba a jaték mellé egy 3D
szemiveg is kerilt, ami egy kapesolé dllitaséval térhatést kélesonzétt a szoftvernek.

METAL GEAR SOLID: DIGITAL GRAPHIC NOVEL

[ kiadas éve: 2006 | platform: PSP

A Digital Graphic Novel - mint ahogy azt a neve is mutatja — nem kényvelheté el jaték-
nak, de mégis a Metal Gear univerzum szerves részét képezi. Ashley Wood képregényé-
nek digitélis valtozata a Shadow Moses-i incidens torténetét meséli el audiovizudlis for-
maban, allé- és mozgoképekkel, temérdek hanghatést bevetve. A képregény korldti
alaposan kitolé DGN olyan térbeli inferakciét kinal, mely eddig nem latott modon kéze-
liti meg és mutatia be a legendas '98-as PS1-es alapvetést.




PLAYSTATION 3

harmadik generacio

M onty Pythonék j6l mondtak: ,Senki sem szamit
| | a spanyol inkviziciéra” — mint ahogy senki sem
szémitott arra, hogy a Playstation familia Gttsréjebs]

szende sziizként dlig egy év leforgasa alatt égetnivald
SRS boszorkény valik. Talén a sors irénidja, a csillagok al-

I SONY lésa, vagy egyszer(ien a végzet, de azok a cimszavak,
| amik rendre felttintek az ezredfordulé ksrnyékén az
I ) . Xbox kapcsén — és bizony igencsak negativ, csip8s sza-

e : lagcimekrd| beszéliink — most a mésik szereplére lettek

= aggatva, hozzatéve, nem alaptalanul. Kezdédstt min-
dez a 2006-0s E3-mal, ahol mér konkrétumokkal kellett
elsallni a géppel kapesolatban. Eléalliak: atdesignolt,
az amigy remekill fests, testkozelbl egy alkalommal
sem kiprébalhaté kontroller helyett eléugrott a kalapbsl
(egész pontosan Kutaragi mellényzsebébsl) egy dtsza-
bott Dual Shock, a kijelzsre pedig felkerillt az r és... és
mindenki lefordult a székrél. Hatszéz dollart kévetelni,
a qn kettszazat rélicitalva a lélektani hatért képezé 399
3 dollérra, nos, bator cselekedet volt. Aztan meg-
kezdsdstt a gyartas, kicsit késve és lassan, mig el nem
jottek a problémdk — és st a kegyelemdsfés. Europa
kimarad a 2006-0s PS3 kilovésbsl, helyette bévitett ki-
nélattal, valamikor 2007 tavaszén indul heditéksritra.
Es megfette: a felelmek, elon'ele'ek és botlasok t5bbé
nem itanck semmit, a Playstation 3 létezik, itt
van és mikadik... nem is akdrhogy.

MITOSZ ES VALOSAG
YSTRTIOMN =

De mielétt vadul a b 6 gombra teny
jobb, ha kézbe vesszik a dobozt. A PS3 a 2005-6s nyl-
latkozatokkal ellentétben végiil mégis két kiszerelésben
jelent meg, két kilonbz6 arcimkével. A Basic kiadas
20 gigabyte-os beépitett merevlemezt, Blu-Ray meghaj-
tét, egy darab HDMI portot, egy vezeték nélkilli iranyi-
tét, valamint egy manyag boritést fedélapot tartalmaz
a lemezmeghaité koriil. A két nagy NTSC régiétél el-
téréen ez a kiszerelés csak valamikor hetekkel / hona-
pokkal a mércius 23-i rajt utan keril a boltokba, az
&reg kontinens elsé karben a Premium kiszerelést emel-
heti le a polcrél. A Prémium nem csak névlegesen
nyGit tobbet, képességeit tekintve jelentdsen tolmutat az
alapveten jatékra tervezett kép képességein, igazi
multimédids centerré valtoztatva azt. Mindennel rendel-
kezik, amivel a Basic, csak a 20 helyett 60 gigabyte-os
merevlemezt, a mianyag helyett pedig krom diszlécet
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FINAL FANTASY

A PS3 garantdltan nem hagyja cserben a
opn erepiickok eoeren eozadon
Playstation tébort — mig az el6z6 generd-
ci6 lassi cseppekben adagolia a Final
Fantasy-t, addig az 6j gép mar bemuta-
tésa pillanataban a fripla dézishoz nyol:
az FF-saga tizenharmadik felvondsa rog-
ton hérom epizéddal tamad, ebbd! ketts
nogykonzclro készil. Konkrét kapcsolat
nincs koztik, csupan oz univerzum
ugyanaz: a Final Fantasy 13 a Klasszikus
irényvonalon halad tovabb, mig a Final
s e M e e,
RPG jegyekkel beoltva, egyenesen a
Kingdom Hearts készitsitd]. Ami |e|enleg
biztos, az a klasszikus FF sfil e

GRAN TURISMO

Az autdsvilag szerelmesei igazén el vol-

METAL GEAR SOLID

Ha van olyan sorozat, amely el tud adni

tak ké , ha szimulatorrél volt
526 - a PS1-en rajtolt Gran Turismo nem
egyszer(ien egy remek probalkozas, ha-
nem igozi mérfoldks, ami a harmadik
epizodban teljesedett ki. A minimalis
polirozast elvégzs negyedik felvonas
utan az otodik merészen Gjit: a stabil
alapokat §j szintre helyezve prébalia
megismételni elédjei sikerét. A GT-t nag-
gya tévs elemeket, a hihetetlenil realisz-
tikus autéarzendlt és palyakinalatot
megtartva, illetve kibévitve, nyakon ont-
ve a mar régdta halogatott online kom-
ponenssel, valamm' azoly regova Ghito-
Hamae f

zoft, |, A végle-
ges ia egy kis darabkéja mar

megtartasa frenetikus, elké lat-
vanyvilaggal pérositva. Vérhatéan mind-
kett 2008-ban landol, de oz FF13 még

december éta elérhets az egyeflen pa-
lyét tartalmazé Gran Turismo HD ingye-

bérmilyen gépet, bérmilyen ron, az biz-
tos, hogy a Metal Gear Solid. A remek
masodik és a frenefikusan j6 multidézs
harmadik utén dgy volt, hogy véget ér a
saga f8széla, de rajongéi nyomasra Ko-
jima ismét a direktori székbe ilt. Az
MGS4 ot folytatia, ahol 5 éwvel ezeltt
Snake és Raiden kalandja félbemaradt -
vagyis ezittal visszatériink a huszonegye-
dik szazadi idévonalba, remélhetéleg va-
laszt kapva arra a félszaz kérdésre, ami
a folytatésban folmerillt. Jatekmenetét fe-
kintve Gjit az MGS, a héboris dvezetbe
helyezett helyszin miatt nagy hangstlyt
kap az éllands, fedezékrs| fedezékre va-
16 mozgés, valamint az adott lokacishoz
igazodo dlearuha, ami logikusan fejleszti
tovabb az MGS3-ban latott camouflage
szisztémat.

YFOLYTATASA KOVETKEZIK...

kapott. Ezen feliil beépitett Wi-fi-vel (802.11b/g szab-
vény), valamint hérom memériakéﬂyu olvaséval is ren-
delkezik (SD/Multimedia Card, CompactFlash, Me-
mory Stick), mellyel nem csak kép, hanem komplett vi-
ded-anyag is atemelhets akar a leghétkéznapibb digi-

iden, az E3 alatt kiprobalhaté lesz.

nes letoltésével.

még a megkozelitéleg 6t méteres halozati-, illetve az
ennél kicsivel révidebb USB madzagrdl: elébbi értelem-
szer{ien az internethez, utobbi pedig a kontroller akku-
muldtor toltésehez kell.

Al ller egy érdekes dllat, alapvetéen a megszokott

talis fényképezgéprsl / videokamerarol is. A merevle-
mez szabadon cserélhets, barmilyen 2.5"-6s Serial
ATA becstsztathaté, az alapkiszerelésnél lényegesen
nagyobb tarhelyet nydjtva.
A ket kiszerelésben ezen felil még kozos pont a HDMI
csatlakozé, ami a nagyfelbontéso filmanyagok maso-
_ lasvédelmehez, valamint az elérhets legmagasabb fel-
bontéshoz és képmindséghez elengedhetetleniil sziksé-
ges. Ahhoz azonban, hogy ezt ki is lehessen haszndl-
ni, egyrészt egy erre alkalmas televizio, mésrészt pedig
egy HDMI kabel kell, hogy a kosérba keriiljon. Mindkét
konfiguracié a PS2 dobozabél mar ismerés, teljesen
alap és fapados kompozit kabelt tartalmaz, amelyet fo-
kozottan ajénlott hagyoményos televizié tulajdonosok-
nak késsbb RGB-re, a tébbieknek pedig ennél jobb ka-
tegoriajora cserélni. Csatlakozok terén nem szikslkadik
aPS3, 4 darab 2.0 USB port talalhaté az elélapon, ha-
tul egy Ethernet csatlakozé a vezetékes netkapesolat-
hoz. Ha mér kabel, akkor egyrészt emlitést kell tennink

DualShock, csak épp rezgés és huzal nélkil (lésd a ,Si-
xaxis” valamint a ,Rezegni vagy nem rezegni...”
anyagunkat). A géppel bluethooth kapesolaton &t kom-
munikél, maximum hét csatlakoztathaté a géphez — vi-
szont megnéznénk azt a jatékot, ami hét szereplét is ke-
zel, valamint azt a hatalmas kiie|26?, ahol mindez elfo-
gadhaté képméret mellett megvalésul. Belsejében hat
iranyt feldolgozni képes mozgasérzékels van, valamint
egy akkumulétor, amely 20-25 érét bir egyetlen fsltés-
sel - és ahogy az mar kitalélhatd, a toltés az USB-n ét
megy, akar jaték kzben is. Az el6z6 generdciobol ma-
radt DualShockot sajnos nem kezeli, viszont a teljes PS1-
es és PS2-es szoftverkindlatot igen, méghozza csipsbdl,
igaz, a latvanyt szebbé tevs mindennemi résegités nél-
kiil, azokat eredeti é||cpo’ukbun emulélva.

A dobozt kinyitottuk tehat, most vegyik ki a gépet. Ami
elsére szembetiinik, az a masina slya. A PS3 nehe-
zebb, mint azt barki is gondolnd, ez pedig hérom egy-
szerij okra vezethetd vissza. Egyrészt oft van a beépitett

cimi
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merevlemez esete, mésodszorra a szintén beépitett tap,
harmadik indokként pedig az hozhato fel, hogy a gép
egy igazi bestia, aminek bizony kell a hijtés, errd| pedig
vaskos rézcsovek és ventillatorok gondoskodnak, igy ta-
lén mér érthets, hogy miért is mozog hozzévetdlegesen
6t-6t és fél kilo koril. Nem egy hordoznivalé jészég, de
ha egyszer megtalélia a helyét a nappaliban, tobbé
gysem fog nagyon elmozdulni onnan. A PS3 nagy,
sokkal nagyobb, mint az el6z8 generéciss Playstation.
Ha pontosak akarunk lenni, akkor 325 mm széles, 98
mm magas, 274 mm hossz0, de talan kézzelfoghatobb,
ha viszonyitjuk: kicsivel testesebb, mint egy Xbox 360.
Nem vészes, de elsére kissé letaglézé ez a térfogat né
vekedés. Masodik blikkre a kissé szokatlan dundi kiilsé
(internetes karokben honapokon &t folyt a grillsiitéve va-
16 atszabésa, egy lelkes delikvens nem csak Photoshop-
ban, de a vc|6sc'xgbun is sikerrel ruhazia fel ezzel a
funkciéval) és a hihetetlentl fényes felillet fog felttinni.
A Playstation 3-at beburkolé mianyag borités félig-
meddig mér ismerds lehet a PSP tulajok széméra, csak
ez épp sokkal de sokkal simébb és laivanyosabb. A fe-
kete éviarat igazi telitalélat, a szogletes élek remek kon!-
rasztot alkotnak a kerek felszinnel, olyan elegancia
gallva, amelyrdl szinte tval, hogy nem egyszerd |

m @dts  Qpuetcth HDIMI
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Egy konzol életciklusénak legfontosabb fazisai k-
26t oft van az Ggynevezett  kilovési idészak”: az az
dtlag harom hénap, amely a boltokba keriléséts] az
adott év zarésaig eltelik. Ha szigorian csak ezt az
uszkve 90 napot nézzik, akkor bizony az elss kart
a Nintendo Wii nyerte — a mésodik viszont mér a
Playstation 3, annak ellenére, hogy a kipakolni ki-
vant mennyiséget elészor 15%, késsbb majdnem
50%-al csokkenteni kellett a gyartési problémak mi-
att, réadasul egy régié — Eurépa — emiatt kapasbol
is kiesett, de a Sony masina még igy is nyolcvanez-
ret vert a hérom territériumban alig pér napos elest-
eineckbol e Vordbbars il XBex 3607

Immersio

REZEGNI,
VAGY NEM REZEGNI...

Rezegni vagy nem rezegni, ez itt a kérdés — online
felilefiinkn végzett kszvél kutatas szerint re-
zegni, mégpedig Ugy, ahogy az elmdlt egy évtized-
ben mér megszokiuk. A Sony és a PS3 azonban
mashogy gondolja, hiszen nem csak a DUALS-
HOCK elnevezés, hanem a rezgémotor is ugrott. A
Sony els3 dllitasa szerint azért, mert a rezgés és a
mozgasérzékelés egyitt technikailag nem lett volna
megvalésithaté, Gm amikor kiderilt, hogy a helyzet
korantsem ez, st az Gjobb magyarazat egy felmé-
rést felmutatva. A helyzet valéjaban egyszerl, a
Sony és a Microsoft ellen par évvel ezelstt pert indi-
foft egy Immersion nevii cég a rezgéshez fiz6ds
szabadalom megsértése miatt — a Microsoft peren
kivil megegyezett velik, a Sony viszont ellendll,
Ggyhogy mig a jogi hercehurca nem ér véget, a rez-
gés élménye emlék marad.

/

géppgl, hanem igazi high-tech csodéval dllunk szem-
ben. Am ennek is megvan az éra, a masina szinfe még-
nesként vonzza a port, alig két-harom nap elég, hogy a
feluletet teljesen beteritse a kosz, letsrolni pedig a lehets
legnagyobb évatossaggal, siritett levegés palackkal
ajénlott, mivel a legaprébb szem is éles karcokat hagy
maga utén a porronggyal valé masszirozas utan. A
héelvezetésrsl harom szellézsjérat gondoskodik, az
elsd és egyben legnagyobb a gép tetején, a mésodik az
USB portok alatt, a harmadik pedig hétul, a csatlako-
z6kndl van. A szegélylécen feliil csupan egyetlen desig-
nelemben kiilénbazik a két kiszerelés, a Premium memé-
riaslotjai a drive melletti felhajthaté panel alatt vannak,
a Basic esetében ez nem talélhaté meg — minden mas-
ban viszont hajszalpontosan megegyeznek.

Kozelitink a gép bekapcsolésahoz és jon az Gjabb
meglepefés: a PS2 kissé ofromba téglalap alako
frocesontott gombiait levéltotta a sci-fibe ill6 koritéshez
mélté nyomésérzékeny feliilet. Elég csak megérinteni és
maris aktivalédik, a tép elkezdi magéba szivni az ener-
gidt, a szilikonlapkéba pedig beksltozik az élet. A PS3
életre kelt.

INTERFESZ

Az, ami a Playstation 3 bekapcsolasakor a leglétva-
nyosabb, nem a nyitsképernyd vagy a mend, hanem az
a zaj, amellyel a gép iizemel: egészen pontosan az a
zaij, ami nincs. A PS3 olyan halkan dorombol, mint egy
j6llakott kanddr, nyoma sincs annak a falakat is lebon-
tani képes orkannak, amely jelenség a mdsik gép eseté-
ben elkerilhetetlen. Decibelmérével nem vagyunk felsze-
relkezve, de az biztos, hogy eddigi tapasztalataink
alapjan kérilbelil akkora a zajtermelése, mint az utolsé
generécios PS2-nek vagy a PS Two-nak. De mint ahogy
az életben mindennek, ennek is megvan a maga érny-
oldala. Mér a bekapcsolést kévets elss percekben el-
kezd 6mleni a forré levegs a szellézéjaratokon, az id8
molasaval ez pedig egyre intenzivebb és melegebb lesz.
Ha négy fogasos vacsordt nem is lehet siitni rajta, de az
biztos, hogy létvanyosan magas héfokon tizemel.

Apropd menii — az egységesitett termékpaletténak héla
a PS3 kezelése gyerekjaték lesz azoknak, akik mér ta-
lalkoztak a PSP feliletével Az idd és az adott hénap
figgvényében véltozé héttérszin, valamint az ebben fu-
16 — de immaron lnugyfe|bon9650! — érdekes alakzat ma-
radt a he|yén. Ertekezheménk réla, de nem tesszitk:
tessék megnézni az “XMB” szekcict (35 oldal).

Mivel a gép a csalédd minden tagjét meg kivénja széli-
tani, lehetdség van arra, hogy a felhasznélék adatai el-
kislonitve keriiljenek tarolésra. A profilrendszer két tipust
ismer, a ,master” minden ]oggu| rendelkezik, szabadon
barangolhat oz elérhetd Gsszes bedllitds és funkeid ks-
26tt. Az alérendelt ,user” viszont csak azt lathatia, amit
a master engedélyezett, illetve csak abbél a pénz-
mennyiséghél gazdalkodhat a Store-ban, amennyi ki
left utalva a részére. Mindez olyan sziilék széméra lesz
idedlis, akik kordaban szeretnék tartani a csemeték gép-
hasznélatdt. Més felhasznalok jaték kozbeni mentései és
bedllitasai nem elérhetdek, igy elkeriilhetsek a véleflen
balesetek. Bedllitési lehetéségekbé| pedig rengeteg van,
a gép szinte minden ferilete testre szabhaté, az olyan
egyszer(i dolgokkal kezdve, mind a détum és oz ids,
egészen a biztonsdgi és halézati funkciokig.

A gép képességei gyakorlatilag hatértalanok, a mega-
dott idskszanként kiadott firmware frissitések nem csak
a felfedezett hibakat orvosoljak, hanem tovébbfejlesztik
a mér beépitett elemeket, vagy Gjokat adnak hozza.
Update-elni lehet egyrészt a netkapcsolat, mésrészt a
jatékok lévén, hiszen minden lemezen raijta van / lesz
az éppen aktudlis revizio. A folyamat nagyjabél auto-
matikus, bér kissé idSigényes, viszont mindenképp
ajénlott, hiszen ennek hicnyéban jelents plusztél eshet
el a felhasznalé.

MEDIA

A Playstation 3 nem csak névlegesen médiakszpont —
elsésorban a Prémium csomagot vasarlok lesznek elény-
ben a meméria kértya olvasékkal. A gép mindennemi
varazslat nélkil, plug & play médszerrel ismeri fel a be-
1é helyezett adathordozét, legyen azon kép vagy vides-
anyag. A fotébdngészés falén kissé haszontalan, de
mindenképp latvanyos funkcié, a digitdlis képeket pola-
roid keretbe helyezve dobalja le egy dekorativ asztalra,
mindezt valés idében, harom dimenziéban. Természete-
sen a képek a merevlemezre is atemelhetéek, hasonléan
az audiolemezekhez, melyet AAC formatumba,
128 kbps bitratéval konvertdl, él6 netkapesolat esefén
teljes ID3 tag kitoltésével CCDB adatbézis hasznalata-
val. A videofajlok lejatszasa mér mas kérdés, a ta-
mogatott formatumok kozdt oft van -az MPEG-1, az
MPEG-2 PS és TS, az MPEG-4 SP, valamint a H.264, de
az Xvid / DivX pérost 6nhibénkon kiviil nem éllt mé-
dunkban letesztelni. Mondanunk sem kell, a DVD lejat-
szs alapkellék, nem beszélve a teljes értékd Blu-Ray ol-
vasorol, hisz a PS3 immaron az 6j formétumra témasz-
kodik minden féren, a jelenlegi jatékkinglat egyrétegd,
25 gigabyte tarhellyel rendelkezé lemezre préselddstt.
USB porton at képes egyiitimikadni a piacon lévé mp3
lejétszok tobbségével, de az olyan jarulékos funkciok,
mint a lejatszélista vagy az ésszeszedett media player
sajnos nincs jelen: reményeink szerint ezt egy eljsvends
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frissités orvosolja majd. A halézati funkciok tobb ré-
teget is felolelnek, elsé korben meg kell, hogy emlitsik a
PSP-vel vallb egyittmikodést, mely csak és kizarélag WiFi
felileten &t mikodsképes. A PSP egyrészt hasznélhaté a
PS3 menijjében valé navigélasra, mésrészt pedig adatok
streamelésére — a PS3 Store-bél megvasarolt film példaul
menet kézben kildhetd at és tekinthet meg PSP-n.

Es ha mér ide tévedtiink: a Playstation Store az, ami
az Xbox Markefplace utan gyakorlatilag mar alapkellek
kell, hogy legyen minden konzol esetében. A Store lénye-
gében egy hatalmas piactér, ahol megadott pénzossze-
gért— mindig az adoft orszag valutajaban - felies értéki
jatekok, PS1 szofiverek vasarolhatoak, illetve ingyen és
bérmentve demék, valamint trailerek tolthetéek le (lasd a
,Playstation Store” blokkot). A Store meglétogatasara je-
lenleg a PS1-es jatékok megvasarlasra jelenti a legna-
gyobb motivéciét, a véltozé, de viszonylag alacsony ar-

- kategéridba sorolt szofiverek listéja folyamatosan bévil,
de jelenleg csak és kizarélag PSP-n hasznélhatéak. A
PS3-as emuldtor megjelenése még idén esedékes, varha-
téan valamikor az eurdpai launch utén par honappal.
Ezen felil a gép telies értéki bongészét is tartalmaz,
mely egyszerre maximum hat ablakot kezel. Tokélefesen
megbirkézik a flash és javascript alapt tartalmakkal, ke-
zeli az SSL titkositést, képes kdnyvielzoket késziteni és el-
menteni, rdadésul az olyan weblapok esetében, ahova
tartalom tolthetd, lehetdvé feszi, hogy a gép merevieme-
zén lévs file-ok hasznalhatéak legyenek. Mindehhez csu-
pén egy par perces regisztracios folyamat tarsul, ahol lét-
rehozhaté az univerzdlis ID, amely megnyitia a hélézat
kapuit. Szerencsére a jelszé és a felhasznalonév beirdsat
csak ekkor, egyeflen alkalommal kell megtenni, mivel a
bejelentkezés automatizlhats, a beirt adatok pedig az
adott profilhoz kapesolédnak, igy mas azt nem lathatia.
A rendszer — nem csak a bongészés, de az adott jatékok
multiplayer médja is ~ teljesen ingyenes, se egyszeri, se
havidij sincs, negativumként talén csak a nem kézponto-
sitott barétlista hozhato fel, valamint az, hogy amennyi-
ben elinditésra keriil egy letsltés, nincs mit tenni mint va-
rakozni, ekdzben ugyanis inaktivalédik minden mas
funkcio. Mindkettd megszokhatd, a egyszeriien orvosol-
haté probléma.

'HIGH DEFINITION

Unalomig ragott, de elkerilheteflen téma — itt hatva-
nyozottan igaz, hogy a PLAYSTATION 3 kapacitésa-
nak kiaknazasahoz szitkséges egy nagyfelbontaso tele-
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Technikai adatok

CPU

Cell Processzor

PowerPC alapt maq @3 2GHHz

1 VMX vektoregység magonként
512KB L2 cache

7 x SPE @3.2GHz

7 x 128b 128 SIMD GPRs

7 x 256KB SRAM for SPE

1 a 8 SPE-b3| redundénsnak fennfariva
teles lebegBponios iljesimény: 218 GFLOPS

GPU

RSX @550MHz

1.8 TFLOPS lebegépontos teljesitmény
Full HD (1080p-ig) x 2 csafornan

ELT]
Dolby 5.1ch, DTS, LPCM, etc. (Cell-
alapo feldolgozas)

Memoria
256MB XDR RAM @3.2GHz 256MB

Savszélesség

RAM 25.6GB/s

VRAM 22.4GB/s

RSX 20GB/s (olvasas) + 15GB/s (irés)
SB< 2.5GB/s (olvasas) + 2.5GB/s (iras)

1/0

Levélaszthaté 2.5 HDD slot x 1
Elolapi USB x 4, Hatul x 2 (USB2.0)
Memory Stick standard/Duo, PRO x 1
SD standard/mini x 1

Compactflash (Type I, Il) x 1

Halézat

Ethernet (10BASE-T, 100BASE-TX,
TO00BASE-T) x 3 (input x 1 + out-
put x 2)

Wi-Fi IEEE 802.11 b/g

Bluetooth 2.0 (EDR)

Kontroller
Bluetooth (max. 7), USB 2.0 (kabellel),

AV Output

480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p
HDMI out x 2

AV MULTI OUT x 1

DIGITAL OUT (OPTIKAI) x 1

Lemezformatumok

CD PloyStation CD-ROM, PlayStafion 2 |
CD-ROM, CD-DA, CD-DA (ROM), CD-R,
CD-RW, SACD, SACD Hybrid (CD.
layer), SACD HD, DualDisc, DualDisc
{audio oldal), DualDisc (DVD oldal)
DVD: PlayStation 2 DVD-ROM,
PlayStafion 3 DVD-ROM, DVD-Video,
DVD-ROM, DVD-R, DVD-RW, DVD+R,
DVD+RW

Blu-ray Disc: PlayStation 3 BD-ROM,
BD-Video, BD-ROM, BD-R, BD-RE

GDDR3 VRAM @700MHz Wi-Fi (PSP)

vizi6. Nem csak azért, mert latvanyosabb teltebbek
lesznek a szinek, élesebb a kép, hanem mert az alap
vagy RGB kabelt hasznélva, a felhasznélok tobbsége-
nek ofthondban lév3 SDTV-n pocsék mindségi a kipum-
palt képanyag. Bizonyos jatékok esetében nem csak a
képarany forz — fiiggeflenil attol, hogy a gép 4:3-ra
van dllitva -, de komoly gondot okoz a feliratok olvas-
hatésaganak kérdése is. Mig a probléma csupén korla-
tozott szémban, meghatarozott cimek esetén merillt fel
a masik HD képes gép esetében, addig itt globalis, el-
keriilheteflen gond. Mind a betéimérettel, mind annak
elhelyezkedése problémés: a Formula One esetében
példaul egy érdekes szivarvanyszerl arnyék teszi alig
kivehetévé a jaték kdzbeni széveganyagot, a MotorS-
tormnél pedig az életlenség a zavaré tényezé. A HDTV
vasarlas immaron nem opcionéﬁs, hanem fokozottan
ajanlott, de még mielétt a rémilettsl a Dunanak vetné
magdt a potencidlis vasarlok tetemes része, leszogez-
zik: a PS3 mikodik és haszndlhaté a jelenlegi felszere-
léssel is, de ahhoz, hogy az audiovizudlis élmény ke

letes legyen, bizony szitkség van a beruhazasra. A HD
képes kijelzsk aranak elmolt hénapokban tapasztalf
mélyrepiilésének hala korantsem elérhetetlen kategériat
képviselnek a HDTV-k, raadasul hosszo tavis befekte-
tésr8l van sz6, mely nem csak jaték-, de filmnézés koz-
ben is meghdlélja magat.

FINALE

Az Xbox 360 szervalt, a PS3 pedig lecsapott — ha ed-

dig barkinek is kétsége volt afelél, hogy a Sony feladja
a harcot és 13 évnyi uralom utén atadja a terepet, nos,
jobb, ha atgondolja. Kér lenne azért lemondani a
géprél, mert még honapok kellenek ahhoz, hogy a
szoftverkindlat kiforrjon: akkor és oft, amikor feltiinik a
masodik generdcios hullam elsé togja, csak akkor
kezdédik az igazi harc. A harc, amit ezittal sem a fech-
nikai folény, a megahertzek és a poligonszém fog el-
donteni, hanem a jatékok. Konzolt pedig mi masért is
venne az ember, ha nem ezért?
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Az imméron egyértelmien online centrikus jatékok és
a hozzdjuk igazodd konzolok tengerében elkeriilhe-
tetlen volt, hogy a Sony nem csak a szétzildlt, korantsem
Gsszeszedett és centralizalt alapokon nyugvé hélézatat
dsszekapja, funkcisit kibdvitse és létrehozzon egy olyan
feliletet, ami egyszeriien kezelhetd, a felhasznaloi felilet
szerves részét képezi, raadasul ingyenes. Ez félig-meddig
meg is valosult, sot, fizetds tartalmak forméjaban megszi-
letett a Playstation Store. A Store ingyenes szekcidja a
mindig aktudlis film- és jatekelszeteseket kindlia letdltésre,
de az igazi aftrakeiét elsésorban a pér széz megds de-
méverziok jelentik. Jelenleg a Gran Turismo HD a legna-
gyobb sztdr — érthet modon -, de a kozeljovsben inkabb
az egyedi, megadott pénzosszegért megvasarolhato, tel-
jes értéki jatekokra helyezsdik a hangsoly.

FOOLDAL

A Store alapjaban véve inkabb hasonlit egy weboldalra,
sem mint integrélt rendszerre. Felépitése nem csak tetszetds,
de logikus is, az pedig kiilonsen iidvozlends, hogy nincs

annyira szétboniva, mint az e téren tolteljesits Xbox Live
Marketplace. A foldal fejlécében szerepel a harom elér-
hets kategéria: a jatékok fill alé helyezédstt minden ehhez
kapesolédsd tartalom, a Music alé a kozeljovsben telies ze-
nei albumok keriilnek, a Video alé pedig filmek.

ARCADE

Bar konkrét neve nincs, nevezzisk egyszer(ien Arcade
szekcionak — ez az a rész, ahol a kézeljgvsben dlig
pér eurdba késtald kisebb jatékok keriilnek. Jelenleg
megkozelitsleg félszaz van készilében. Minden tarta-
lom a Networkbe jelentkezett felhasznalé ID-jéhez van
kétve, igy ha valaki egy ismerdse gépén jelentkezik be,
az 6 masinijara is letolthets, de maximum csak 6t al-
kalommal, kijelentkezéskor pedig térladik.

EMULACIO

A PS3 telies visszafelé kompatibilitasan feliil azok is
kivehetik a résziiket a klasszikusok haszndlatabél, akik
abban az idben éppen massal foglalkoztak. Jelenleg

PS1-es cimek vasarolhatéak, melyek PSP-re dttolive
birhatéak miksdésre. A PS3 még nem képes kezelni a
letaltstt PS1-es tartalmakat, de ez a kézeljvsben egy
frissitésnek héla meg fog véliozni.

LETOLTHETO TARTALMAK

Az egyes jatékok lemezén megtalalhaté tartalmon fe-
il a jovsben olyan addonok lesznek e|érhe}6ek, me-
lyek jel kitolhatiék a agot. Ujabb pé-
lyak, médozatok, zenei anyagok képezik majd a reper-
todrt. Az értitk kicsengetni szitkséges Gsszeg minimdlis.

KASSZA

A megyasarolni kivéant tarfalmak utan lehet a kassza-
hoz faradni, kinyitni a pénztércat. Minden tartalom éra
az adott régié valutdjchoz igazodik, a fizetés madia hi-
telkartya, vagy elére megvasarolhaté, prepaid PlaySta-
tion kartya. Az egy gépen lévé felhaszndlok kszos
szémlaré| gazdalkodhatnak, a master felhasznlé me-
gadott 6sszeget utalhat az alatta lévsk egyenlegére.
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PROFIL :

Mivel egy gépet tobben is hasznélhatnak, a PS3 elki-
loniti a mentéseiket, letoltstt tartalmaikat és adataikat a
‘megadott ID szerint, melynek kivalasztésa a bekapcso-
laskor torténik. Két szint gﬁlénithek’i el: a master minden
bedllitast és funkeiét elér, az ala rendelt userek viszont
csak az dltala engedélyezetteket.
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Video
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VIDEO

A képek és a hanganyagok utan nem maradt més, mint
filmet nézni. A PS3 témogatija mind a DVD-ket, mind az
0j, nagyfelbontést anyagok taroldsara szolgdlé Blu-Ray
lemezeket, tobb széz ezer forintos kiilonallé egység he-
lyett teljes értekd lejatszokét funkciondlva, a HDMI csat-
lokozénak héla HDCP védelemmel egyit

Q Players Met

B Message Box

m &

Friends

. 'W}A‘ ® mori
y |
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SETTINGS

A Settings fil alatt talélhaté a gép osszes
bedllitasa. Az egy tucat opcion belil szinte
minden funkcié testre szabhaté, kezdve a
datummal, a megjelenitett kép mérefével,
formétumaval és képaranyaval, egészen a
hélézati kapesolat legaprébb részletéig
(beleérive a tipusét és az adatokat), a hét-
tér szinéig.

P e e e o e e e e e e e ooy
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1
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MUSIC

A Music szekcié a multimédias funkciok mésodik
lépcssfoka, ahol a zenei anyagok kapnak helyett
— mind a PlayStation Store-bol letsltattek, mind
az Mp3 lejétszokrél szarmazéak, mind a memé-
ria kartyaré| atlisttek. A PS3 az audio-lemezek-
kel is megbirkézik, melyek a sajét formatumara
kédolva a gépre is amasolhatoak.

GAME

A Game részleg a konzol legfontosabb
eleme, hiszen ez rejt minden jatékkal kap-
csolatos dolgot. Innen telepithetéek a frissi-
tések, menedzselhetéek a mentések, illetve
indithaté el a gépbe helyezett lemez. Min-
den profilhoz kofstt, igy mas felhasznalok
mentései még véletlendl sem torolhetsek
vagy felilirhatéak.

A menii a PSP
felliletét hasznalja,
csupan funkciéokban
gazdagabb

FRIENDS

A Friends a hélézat masodik, talén legfontosabb
eleme. Ezen at lehet bejelentkezni / 6 felhaszné-
16 esetén regisztralni a Playstation Network-be,
innen érhets el a bardtlista, megtekinthetéek a
beérkezett iizenetek, blokkolhatéak a nem kivé-
natos személyek, valamint a Store innen, a beje-
) 1) act L& vehek'l' | P P

PHOTO

A Photo meniipontndl talélhatéd minden, ami csak a ke-
pekhez ksthets. A Prémium kiszerelés memériaslotianak
valamelyikét hasznélva érhetéek el az adathordozén ta-
lalhato fotok, melyeket a gép latvényos, harom dimenzi-
&s felileten jelenit meg egyfaita high-tech diavefités for-
méjaban.

®

NETWORK

A Network a két halézati funkcié egyike — az internet-
re csatlakoztatott PS3 esetében megjelenik a Browser,
vagyis a teljes értékd, szinte minden szabvénnyal egyiitt-
miksds béngészs, ami hat ablakot kezelve pontosan
olyan szinti szorfézést nydit, mint egy 6l dsszerakott
személyi szamitogép, leszamitva a kezelést.




MEMORIAKARTYA ADAPTER

Mivel a Playstation 3 gyakorlatilag mind a két
Playstation generécio tobb ezres jatékkindlataval
kompatibilis, de mar nem tartalmaz szabvany
PS1/PS2 meméria slotot, a Sony-nok moédot kellett
talélnia arra, hogy gondoskodjon a korébbi menté-
sek dtvitelérsl. A memériakértya ezt a feladatot létja
el. A masina egyik USB portiaba dugva rogton be is
tudja fogadnia harcedzett kartyakat. A gépen egy-
fajta virtudlis mappét hoz létre, amibe bemésolja az
adapterbd| érkezd adatokat — vagyis a mentéseket.
Minden kartyénak kiilon knyviérat hoz létre, a to-
vabbi mentések ide keriilnek, igy az adapter rendki-
vill hasznos, teljes mértékben megéri a pénzét, de
csak egy-két alkalommal haszndlt eszkoz.

-/

36

SLOTOK

A Prémium kiszerelés fedlapjan lévs felhaijthaté
teté alatt harom darab slot van — a PS3 ezen vélto-
zata kompatibilis a digitélis fényképezdgépek je-
lentss hanyaddban megtalélhaté SD/Multimedia
kartyaval, a Sony készilekekben — mobiltelefonok-
ban, vagy akar a PSP-ben — hasznélatos Memory
Stickkel, valamint a Compcc'F[osh szabvénnyal. Ez
hasznos akkor, ha a TV képernyén akarné valaki
megtekinteni a fotogy(jteményét, vagy ha hosszabb
mozgéképes anyagot kivan hasznalni. Utébbi ese-
tében fontos, hogy nem minden kédolast ismer a
gép, igy a kisérletezés elétt érdemes egyrészt a
hasznélhatd MPEG szabvanyhoz igazodni, vagy a
PS3 dltal felismert formatumra konvertélni az adott
file-t az erre alkalmas szoftverrel.

DRIVE

Mig a PS2 mellett kezdetekben az egyik legjobb érv
a telies érték DVD lejétszo volt, addig a PS3 esetfé-
ben ugyanezt a Blu-Ray képviseli. A Sony dlfal
erdteliesen forszirozott szabvany egy olyan 4j adat-
hordozét jelent, ami az eddig népszeri 8.5 gigaby-
te-os DVD-t hivatott levaltani. Az éﬂugos, tomeg-
gyartasban haszndlt lemez egy rétegére 25GB fér,
ami tbb mint elég mind a jétékokhoz, mind a nagy-
felbontasd filmekhez. Jelenleg nem tudni, hogy a for-
matumhabord gydztese mely lemez lesz, az viszont
biztos, hogy a Blu-Ray dltal nydjtott tarhely a konzol-
haboriban igazi fegyvertény a HD éraban, kiléns-
sen az elsd tobblemezes Xbox 360 jaték tikrében.
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asfel év |ef9rgésu alatt olyun véltozéson ment &t
az irényitd, hogy ezzel a végeredménnyel senki

sem szamolt — a gép bemutatdsakor kipakolt
,banén” vagy bumeréng” csupan a létvanyaval olyan
felhordulést keltett, mely utan a Sony azonméd vissza is
_ kildte az eszkdzt a tervezéasztalra. Az eredmény? Egy

SELECT

SIXAXIS

szerre hét darab csatlak haté, a sorrendrdl

mindig tolségosan nagy az olyan preciz irényitést igénylé

egyrészt az USB csaflakozo melleti ledek tajek
masrészt pedig a PS gombbal eléhozhatd meni.

GOMBOK

(IR

DualShock, csak épp rezgés nélkiil. Designban jelentdsen

a Kér-Harémszog-Négy-

eltér a high-tech szinvonalat képvisels gépté, hiszen nem
kapta meg azt a fényes feliletet, helyette maradt az a sz4-
raz — de hasznalhatésagi szempontbol messze jobb —mi-
anyag boritds, clme|y lassan egy évtizede véltozatlan. A
megszokott forma és ergonémia maradt, de a Sixaxis
hbb szempon!bol is elorelepes A kcbel elhagyasaval és
aB asaval bekdszontdtt a ve-
zeték nélkili |rany|'us korszaka, réadésul éllands elem-
cserélgetés helyett beépitett akkumulator gondoskodik ar-
r6l, hogy egyeflen feltsliéssel 20-25 éréra elegends ener-
gia szunnyadjon a Sixaxis belsejében. A toltés USB kapun
4t torténik a mellékelt kabel segitségével. A géphez egy-

576 KONZOL

zetX réadésul tovabbra is analég, vagyis nyomésérzé-
keny. Az L1 és az R1 szintén véltozatlan, ém az L2 és
az R2 kés alé fekidt. Szabvany gombok helyett ezentol
mint analég ravaszként élnek tovabb, mas megoldasok-
16l eltérden furcsa, megszokast igénylé formavilaggal,
valamint kisebb mélységgel.

ANALOG KAROK

Nem csak a gombkiosztds, de a szimmetrikus analég ka-
rok is maradiak a helyiksn — a korabbi Playstation tulaj-
donosok nem fognak meglepddni, a karok holtiere még

FPS-ek esetében, de ez nem befolyésolja drasztikusan
sem a jtekélményt, sem az iranyités hatékonysagat.

PLAYSTATION GOMB

A Playstation Gomb nem mondhaté korszakalkotd 6j-
donsagnak — ugyanez mar oft virit a PSP-n is, csak oft
Home-nak hiviék. A dombor méianyaglapka lenyoma-
sa barmely jaték alatt elécsalogatia a menii egy alapo-
san |efc|rcgo" valtozatét, ahol t8bb funkcié is elérhets.
Az elsé meniipont a programboél valé kilépést és a me-
niibe valé visszatérést szolgdlia, alatta a csatlakoztatott
kontrollerek sorrendje véltoztathaté meg, egyel lejiebb
az éppen haszndlatban 1évé Sixaxis, alatta pedig a
komplett rendszer is kikapcsolhaté. A PS gomb megnyo-
masa minden bekapesoldskor szikséges, szinkronizalni
viszont nem kell a PS3-mal, a folyamat automatikus és
nem tart fovabb masfél-két masodpercnél.
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Wii KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

CALL OF DUTY 3

Minden extra megnyitéisa:

Afejezetvalaszté képernysn tartsd lenyomva a ,+-t, majd
add be a Jobb, Jobb, Bal, Bal, 2, 2 kombinéciét, lehetsleg
minél gyorsabban. Ha sikerijlt, minden extra megnyilik.

Extra grandtok tartésa:

Normal esetben 6 grandt tartasara vagy limitalva, de ha
eldobtél egyet, tjra felveheted, majd Gjra eldobhatod.
Ahelyett, hogy eldobnéd, félreteheted késsbbre, ha meg-
nyomod a ,* gombot mésodszorra, miutén felvetted. Ez
esetben pedig nem lesz limitalva a grandtok széma.

MADDEN NFL 07

Helyi idsjéras a jatékban is:

Ha letsltéd Wii-re a ForeCast Channelt, és online ha-
gyod a rendszert, az idgjaras jétékban ugyanolyan
lesz, mint a varosodban. (Pl. ha havazik, akér Buda-
pesten is, ha az is benne van a rendszerben, akkor a
jatékban is havazni fog. Nagyon komoly.)

Cheat kodok:

AMadden Cards-on belil vélaszd a Madden Code opciét. A jé-
ek felkér, hogy adj meg egy kédot. Add be az alébbi kédok bér-
melyikét, hogy megszerzed a hozzéjuk fartozé cheat kértydt.
RLA9R7 - #220-es Super Bowl XLI (arany)
WRLUF8 - #221-es Super Bowl XLII (arany)
NIEVAA - #222-es Super Bowl XLIIl (arany)
M5AB7L - #223-as Super Bowl XLIV (arany)
YI8P8U - #224-as Aloha Stadium (arany)
B57QLU - #225-as '58 Colts (arany)

1PLIFL - #226-as '66 Packers (arany)
MIESWO ~ #227-es '68 Jets (arany)
CL2TOE - #228-es '70 Browns (arany)
NOEB7U — #229-es '72 Dolphins (arany)
YOOFLA - #230-as '74 Steelers (arany)
MOAT 11 - #231-es '76 Raiders (arany)
C8UM7U — #232-es '77 Broncos (arany)
VIUOO7 - #233-as '78 Dolphins (arany)
NLAPH3 - #234-es '80 Raiders (arany)
COAGI4 - #235-6s '81 Chargers (arany)
WLBBRI - #236-0s '82 Redskins (arany)
HOEW?71 - #237-es '83 Raiders (arany)
MTAMIE - #238-as '84 Dolphins (arany)
718S2L ~ #240-es '86 Giants (arany)
SP2A8H ~ #241-es '88 49-es (arany)
QOETO8 - 1985-6s Bears aranykartya
2L4TRO - 1990-es Eagles aranykértya
JIETRI - 1991-es Lions aranykartya
W9UVI9 - 1992-es Cowboys aranykartya
DLA3I7 - 1993-as Bills aranykartya

DR7EST - 1994-es 49-es aranykartya
FBLUST — 1996-0s Packers aranykartya
FIES95 - 1998-as Broncos aranykartya
SPOUSW - 1999-es Rams aranykartya
SLAWOO - Lame Duck kartya

XL7SP1 - Hibés szabad kartya

WROAOR - , QB bekapcsolva” célkartya

MARVEL:
ULTIMATE ALLIANCE

Kédok:
Az alébbi kédokat nagyon gyorsan kell megadni a
megfelels (zarsjelben megadott) helyen. Egyes kédok-

nél meg kell nyomni a Starfot a végén, masokat meg
legalébb 2-3 alkalommal kell beiitni, mielétt miksdné-
nek. Ha helyesen vitted be a kédot, egy hangeffektet
kéne hallanod visszajelzésképpen.

Fel, Fel, Fel, Bal, Jobb, Bal, Start — 100 extra kredit
megnyitasa (Team meniinél add be)

Fel, Fel, Le, Le, Bal, Bal, Bal, Start — Minden karakter
kod megnyitésa (karaktervalaszté képernysnél add be)
Bal, Jobb, Jobb, Bal, Fel, Fel, Jobb, Start — Minden kép-
regény elélap megnyitasa (a review képernydn add be)
Le, Le, Le, Jobb, Jobb, Bal, Le, Start — Minden concept
art megnyitasa (a review képernydn)

Fel, Le, Fel, Le, Fel, Bal, Le, Jobb, Start - Isten méd (ja-
tek kézben add be)

Bal, Jobb, Jobb, Bal, Fel, Le, Le, Fel, Start - Momentum
feltsltése (jatek kdzben add be)

Fel, Bal, Fel, Bal, Le, Jobb, Le, Jobb — 99-es szint meg-
nyitésa (Team meniben add be)

Fel, Bal, Fel, Jobb, Le, Jobb — Szuper sebesség meg-
nyitasa (jaték kszben add be)

Bal, Jobb, Le, Le, Jobb, Bal, Start — Haldl érintése (jé-
ték kézben add be)

Fel, Le, Fel, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Fel, Le, Start —
Minden kosztim megnyitésa (karaktervalaszto keé-
pernydnél add be)

Bal, Jobb, Bal, Jobb, Fel, Le, Fel, Le, Bal, Jobb, Start —
Minden eré megnyitasa (karaktervélaszté képernyén
add be)

Fel, Le, Jobb, Bal, Fel, Fel, Le - Minden plakat megnyi-
tasa (a review képernyén add be)

Bal, Bal, Jobb, Jobb, Fel, Le, Fel, Le, Start - Daredevil
megnyitasa

Le, Bal, Bal, Fel, Jobb, Fel, Le, Bal, Start - Silver Surfer
megnyitasa

Fel, Bal, Bal, Fel, Jobb, Jobb, Fel, Start — Minden vided
megnyitasa (a review képernyén add be)

Fel, Jobb, Bdl, Le, Fel, Jobb, Bdl, Le, Start — Minden
palya megnyitésa (Comic Mission meniinél add be)

Hard méd:
Vidd végig a jatékot normal nehézségi szinte, és meg-
nyilik a Hard méd.

Specidlis csapatok:

Az alabbi csapatkombinaciok specidlis bonuszokkal
jutalmaznak, illetve specidlis csapatot jelképeznek.
S.H.LE.LD. igynsksk — Amerika Kapitany, Nick Fury,
Spider-Woman, Farkas

Agilis harcosok (10%-kal csekélyebb energiaveszteség
kiizdelemnél) — Pokember, Spider-Woman, Elekira,
Deadpool

Légierd — Human Torch, Ms. Marvel, Vihar, Thor
Alternativ identitasok megnyitasa: Vasember — War
Machine, Szellemlovas — Western, Spider-Woman -
Secret Wars, Ms. Marvel - Ventura, Thor - Beta Ray Bill
Orgyilkosok — Penge, Deadpool, Elektra, Farkas
Bosszudllok ( +5% sebzés) — Amerika Kapitéany, Thor,
Vasember, Spider-Woman, Ms. Marvel

,Bad to the Bone” (velejéig romlott) csapat — Penge,
Szellemlovas, Luke Cage, Farkas

Bunyésok (+15%-0s tsképesség) — Dolog (filmbeli
név), Amerika Kapitany, Luke Cage, Ms. Marvel
Klasszikus bosszballék — Fekete Parduc, Amerika Ka-
pitany, Vasember, Thor

Sotét molt— Penge, Elekira, Szellemlovas, Spider-Woman
Védelmezsk - Dr. Strange, lceman, Luke Cage, Silver
Surfer

Duplarandi - Fekete parduc, Lathatatlan ng (filmbeli
név, Fantasztikus négyes), Mr. Fantastic, Vihar

Fantaszfikus négyes (20 életers KO-nként) — Mr. Fan-
tastic, Lathatatlan né (filmbeli név, Fantasztikus né-
gyes), Human Torch, Dolog (filmbeli név)

Femme Fatale ( +5% sebzés) — Ms. Marvel, Vihar, Lat-
hatatlan né (filmbeli név, Fantasztikus négyes), Elekira,
Spider-Woman

Flashback — Iceman Snowy forméaban, Amerika Kapi-
tany WW2-ben, Daredevil eredefiben, Szellemlovas
eredetiben, Vasember klasszikusban, eredeti Ms. Mar-
vel, klasszikus Frakas

Harcmivészek — Fekete Parduc, Amerika Kapitény,
Daredevil, Moon Knight, Nick Fury

Marvel lovagok — Fekete Parduc, Daredevil, Dr. Stran-
ge, Luke Cage, Pékember, Moon Knight

Marvel kiré'ység — Fekete Parduc, Dr. Strange, Thor, Vihar
Természet ereje (5% sebzés élererd novekedéskent) —
Thor, Vihar, Human Torch, Ice Man

Natural leaders — Amerika Kapitany, Dr. Strange, Mr.
Fantastic, Nick Fury, Vihar

Uj bosszoallsk (+5% ellendllas) — Amerika Kapitény,
Luke Cage, Farkas, Pokember, Spider-Woman

U| Fantasztikus négyes — Szellemlovas, Luke Cage, Po-
kember, Farkas

Er osztag (20 energia KO-nként) - Silver Surfer, Vas-
ember, Ms. Marvel, Thor

Raven Ultimates (+6 body, strike és focus képesség) —
Deadpool, Kolosszus, Moon Knight, Dolog (filmbeli
név)

Perzselék — Szellemlovas, Human Torch, Vihar, Thor
Supernaturals — Penge, Dr. Strange, Szellemlovas, Thor
Think Tanks (+15% életerd limit) — Dr. Strange, Mr.
Fantastic, Pékember, Vasember

Fegyverspecidlsitak — Penge, Amerika Kapitéany, De-
adpool, Elektra, Nick Fury

X-Men — Kolosszus, lceman, Vihar, Farkas

Megnyithaté hsssk és modok:

Osszesen 7 jatszhatd karakter nyithaté meg, miutan
égrehaitottunk specidlis feladatokat.

Fekete Parducmegnyitéasa — Gydits be az elszort Feke-
te Parduc akciofigurakat kiilonbszs palyakon

Penge megnyitasa — Jétssz a Crane Game-el Murder

Worldben

Daredevil megnyitasa — Gyiits be az elszért Daredevil
akcisfigurakat killsnbszé palyakon

Dr. Strange megnyitasa — Mentsd meg Dr. Strange-et
Mandrintél az elss felvonasban

Szellemlovas megnyitasa — Mentsd meg a Szellemlo-

vast Mephisto-t] a masodik felvonasban

Hard méd megnyitéisa — Teljesitsd a jétékot normél médon
Nick Fury megnyitasa — Teljesitsd a jatékot

kénny( vagy normal fokozaton

Silver Surfer megnyitasa — Teljesitsd az &sszes Comic
Book kiildetést

NEED FOR SPEED
CARBON

Cheat kédok:

Add be az alébbi kédok barmelyikét a fémeniiben.
Fel, Fel, Le, Le, Le, Fel, 1 — Cardboard box és driver vi-
nil megnyitéasa

Le, Fel, Bal, Le, Jobb, Fel, 1, B - Extra 16vé (ez a kod
csak egyszer hasznélhato) :

Jobb, Fel, Le, Fel, Le, Bal, Jobb, 1 = Need For Speed
Carbon vinil megnyitasa

Le, Fel, Fel, Jobb, Bal, Bal, Jobb, 1 - Végtelen csapat
hasznalat

M1
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Bal, Fel, Bal, Le, Bal, Le, Jobb, 1 - Végtelen nitro
Le, Jobb, Jobb, Bal, Jobb, Fel, Le, 1 - Végtelen Spe-
edBreaker

Megnyithaté kocsik:

Aston Martin DB9 (Exotic kategéria) megnyitasa —
Gydzd le Wolfot a Boss Battle modban

Dodge Charger RT Classic (Muscle kategéria) megnyi-
tasa — Gy6zd le a 21st Muscle Car bandat

Jaguar XK 2007 (Exotic kategéria) megnyitésa — Tel-
jesitsd mind a harom Turf War versenyt

Mazda RX7 (Tuner kategéria) megnyitasa — Gydzd le
Keniit a Boss Battle médban

Nissan 240SX (Tuner kategéria) megnyitasa — Telje-
sitsd mind a harom Checkpoint kihivast

Megnyithaté csapattagok

Colin csapattag megnyitasa — Gydzd le Wolfot ( és a
TFK bandat)

Nikki csapattag megnyitasa — Gyszd le mind a hérom
kezdeti boss-t

Samson csapattag megnyitasa — Gydzd le Angie-t (és
21st Street bandat)

Yumi csapattag megnyitasa — Gyézd le Kenijit  és a
Bushido bandat)

RAYMAN
RAVING RABBIDS

Bénuszok megnyitésa:

Hogy megnyisd a bénuszokat, halmozz fel killonbszé
mennyiségl pontértékeket a Score médban.

Artwork 1 megnyitésa — Halmozz fel 5000 pontot
Artwork 2 megnyitasa — Halmozz fel 93000 pontot
,Bunnies Can't Cook Eggs” bénuszvided megnyitasa —
Halmozz fel 84000 pontot

,Bunnies Can't Infiltrate Games Convention” bénuszvi-
ded megnyitésa — Halmozz fel 48000 pontot
,Bunnies Can't Play Soccer” bénuszvided megnyitasa
- Halmozz fel 138000 pontot

,Bunnies Don't Do Vacuum Cleaning” bénuszvides
megnyitasa — Halmozz fel 21000 pontot

,Bunnies Don't Like Taking a Bath” bénuszvi-
ded megnyitésa — Halmozz fel 9000 pontot

,Bunnies Never Close Doors” bénuszvideé megnyitd-
sa — Halmozz fel 111000 pontot

French Bastille Day bonusz megnyitasa — Halmozz fel
57000 pontot

US Independance Day — Halmozz fel 165000 pontot

Challenge méd:
Teliesitsd a sztorimédot, hogy megnyilion a challenge méd.

Kilonbszs médok megnyitasa a Bunny Hunt jatékokhoz:
Két kislonbszs jatekmodot nyithatsz meg a Bunny Hunt
jatékokhoz. Time médban olyan gyorsan kell teljesite-
ned a jatékot, amilyen gyorsan csak tudod. A Survival-
ben olyan magas pontszémot kell elérned, amilyet
csak tudsz egyetlen szivvel az egész id§ alatt. A Time
méd megnyitasahoz teliesitsd a Score médot legalabb
egyszer. A Survival mod megnyitésahoz teliesitsd a
Time médot legalébb egyszer.

Extrak megnyitasa a Story médban:

Hogy megnyisd az alébbi extrakat Story médon beldl,
teljesitsd mind a 4 minijatékot (Boss szinte nem bele-
érive) egyeflen napon.

,Dark Iron Bunnies” megnyitasa a jukeboxba — Telje-
sitsd minden jatékot a 11-es napon

,Girls Just Want To Have Fun” megnyitésa a jukebox-
ba - Teljesits minden jatékot az 5-6s napon

,Good Time” megnyitésa a jukeboxba — Teljesits min-
den jatékot a 3-as napon
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,Hip Hop Hooray” megnyitésa a jukeboxba — Teljesits
minden jatékot a 7-es napon

,La Bamba” megnyitésa a jukeboxba — Teljesits min-
den jatékot a 9-es napon

,Misirlou” megnyitésa a jukeboxba — Teljesits minden
jétékot az elsé napon

,The Butcher Deejay” megnyitésa a jukeboxba — Telje-
sits minden jatékot a 13-as napon

,Ubisoft Montpellier Choir” megnyitésa a jukeboxba —
Teljesits minden jatékot a 14-es napon

Nyuszi kosztiim megnyitésa — Teljesits minden jatékot
a 12-es napon

Caramba kosztiim megnyitasa — Teljesits minden jaté-
kot 8-as napon

Dee-Jay kosztiim megnyitésa — Teljesits minden jatékot
a masodik napon

Aranytehén trofea megnyitdsa a szekrény tfetején —
Teljesits minden jétékot a 15-6s napon

Gothic kosztiim megnyitésa — Teljesits minden jatékot
a 4-es napon

Raymaninho kosztim megnyitasa — Teljesits minden
jatékot a 10-es napon

Rock 'n Roll kosztiim megnyitasa — Teljesits minden ja-
tékot a 6-os napon

RED STEEL

A fejlesztk titkos fotoja:

Amikor el8szér ralelsz a gésékru, abban a kiildetésben,
ahol Reiko kiild el hczzd]uk, létni fogsz a kézelikben 6l-
t6z6ket. Keresd azt, amelyiknek sotétebb az ajtaja a
tobbihez képest, és nyisd ki. Bent tobb vicces fotét is
fogsz talélni a fejlesztskrsl, akik széke parokat viselek.

Robbané nyuszik kikeriilése a Gaming Districtben:

A Gaming District szinten a , The game Il kiildetés ré-
szeként fel kell masznod a lejt8s részen, a robbanéd
nyuszik meg csak gy potyognak le fentrsl. Balra a
lejtétal lathatsz egy mozgolépesst, amely lefelé halad,
és nem enged felmenni ra. Viszont, ha vele szembe
allsz, és végig eldre nyomod a kart, majd ugrasz egyet
tokeletes idszitéssel (amint a labad foldet ér ugorj Gj-
ra), akkor lassan felszskellve a mozgolépessn kikeriil-
heted a robbané nyuszikat.

THE LEGEND
OF ZELDA:
TWILIGHT PRINCESS

Bombatatyé upgrade:

3 bombatatyst lehet felszedni, és egyetlen hatasfoko-
26t, amely mindegyikre kihat.

Elss bombatatyé megnyitésa —  Szerezd meg Barne
Bomb izletében Kakariko-ban a mésodik templom utan
Elsé bombatatyd megnyitasa — Szabaditsd ki a Goront
a hatalmas lavasziklabél, cme|yet viz alatt talélsz Zo-
ra teriiletén

Elss bombatatyé megnyitasa — Pusztitsd el a szikla
akadalyokat a River Canoe minijaték tulajdonosnak
Bombatatyd (dupléjéra néveszti) — Szerezz legalabb
25 pontot a River Canoe minijatékban

Uveg a halészé helységnel:

Menij a halaszé helységhez, és keresd meg a ,No Litte-
ring!” feliratot. Megszerezhetsz egy iiveget, ha a hid bal
oldalan horgészol, amely a felirat kézelében van. Kony-
nyen felismerhetd, hiszen ot sététebb a viz, mint mashol.

Erszény upgrade:

Hogy megnéveld az erszényedet, hogy még tébb ro-
pidt vihess magaddal, arany bogarakat kell elkapnod
Agathanak a Hyrule kastélyvérosban.

C Wii )

Nagy erszény megnyitsa — Adj Agathanak egy
aranybogarat

Orias erszény megnyitasa — Add oda Agathénak
mind a 24 aranybogarat

Irényits egy Cucco-t:

Més Zelda jatékokkal ellentétben (ahol a Cucco-k meg-
témadnak, ha megesapod Sket) a Twillight Princess-
ben, ha megcsapsz egy Cucco-t koriilbeliil 8 alkalom-
mal, akkor ideiglenesen iranyithatod egy révid ideig.

Allandéan nappal:
El kell jutnod a véarosba az égen. Barmikor is mész
oda, amikor visszatérsz, ncppo[ lesz.

Féldigilisztak a halaszathoz:

Ha elmész halszni, a felirat mogétt a bejaratnél harom
kicsi foldbuckat talalsz. Véltozz farkassa, és asd ki ezeket,
mire foldigiliszték fognak megjelenni. Rakd be Sket egy
iires Uivegbe, és haszndld &ket csalinak a horgodra tiizve,
hogy nagyon kénny( dolgod legyen a halaszamal.

TOM CLANCY'S
SPLINTER CELL DOUBLE
AGENT

Elite mod:
Teljesitsd a Solo modot legalabb egyszer, hogy meg-
nyisd az Elite modot.

TONY HAWK'S DOWNHILL
JAM

Jelszavak cheatekhez:

Add meg az alébbi cheateket a cheats password opciéndl.
PointHogger — Allandé special

HelloHelium — Mékushangok

EvilChimneySweep — Démoni gordeszkas
DisplayCoordinates — Koordinaték kijelzése
IMISSMANUALS — Manuél engedélyezése (fel majd Le
a D-padon)

WatchForDoors — Extrém kocsi karambolok
FirstPersonam — Belsd nézetes deszkas
OotbaghForever — Szabad boost

IwannaBeTallTall - Oriési deszkas

NowYouSeeMe — Lathatatlan deszkas
BirdBirdBirdBird — Hatalmas madarak
DownTheRabbitHole — Mini deszkas

TightRopeWalker — Tokéletes manual

LikeTiltingAPlate — Tokéletes csoszas

lamBob — Tekéletes stat

Fourlights - Picasso deszkas

TonyFishDownhilllam — A hal ereje!
BirdBirdBirdBirdBird — Exira ériasi madarak
ChimneySweep — Arny deszkas

ShrinkThePeople — Pici emberkék

RaidTheWoodshed — Minden deszka és szerelés meg-
nyitasa

AdventuresOfkwang — Minden verseny megnyitésa
FreeBozzler — Minden mozdulat megnyitasa
ImInterfacing — Minden deszkas megnyitésa

Megnyithaté deszkasok:

Teliesitsd az alébbi kihivésokat arannyal, ezisttel,
vagy bronzzal

Armando Gnutbagh deszkas megnyitésa — Teljesitsd
az ismeretlen deszkas kihivasat (10-es sorszém)
Kevin Stabb deszkés megnyitasa — Teljesitsd Kevin ki-
hivasat (véletlenszer( sorszém)

MacKenzie deszkas megnyitasa — Teljesits MacKenzie
kihivasat (2-es sorszam)

Crash megnyitésa — Crash teszt (3-as sorszam)
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HBOX 360 KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

ASSAULT HEROES

Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alébbi kovetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értitk jaré gamerscore
pontokat.

Annihilator (10 gamerscore pont megszerzése) — Ald
meg az ellenség legalabb 85%-ét egy zénaban.
Assault Hero (30 gamerscore pont megszerzése) - Tel-
jesitsd a jatékot.

Exterminator (10 gamerscore pont megszerzése) —
Gyézd le az ériaspokot.

Lair Slayer (10 gamerscore pont megszerzése) - Telje-
sitsd a foldalatti zonakat.

Peace Maker (20 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesits egy zondt az ellenség maximum 50 %-anak
legydzésével.

Sharp Shooter (10 gamerscore pont megszerzése) —
Maximum a t8ltényeid 30 %-at pazarold el (vagyis ne
18] melle).

Small Arms Expert (20 gamerscore pont megszerzése) —
Teliesits egy zénat bomba és granat hasznélata nélkil.
Speed Freak (20 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesits egy zénat 15 percen belijl.

Survivor (20 gamerscore pont megszerzése) — Teljesits
egy zondt gy, hogy az ellenség legalabb 60 %-at
gyalogosan 6vad le.

Tricked Out (20 gamerscore pont megszerzése) —
Gytitsd be az 8sszes jarm{ power-upot.

Twin Medal (20 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesits egy zéndt kooperativ médban.

Unstoppable (10 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesits egy zénat életvesztés nélkil.

BATTLESTATIONS: MIDWAY

Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értitk jaré gamerscore
pontokat.

AA Marksmanship (20 gamerscore pont megszerzése)
— Erj el 100 AA taldlatot, vagyis a maximalis lehetség-
eset egy kildetésen bell.

Air Medal (50 gamerscore pont megszerzése) — L&j le
20 ellenséges repilét, és érj el egy 5 perces repulgidst.
Air Unit Service Medal (20 gamerscore pont megszer-
zése) - Erj el egy legalabb 20 perces egységhaszné-
latot, és legyen ez az egység a leggyakrabban hasz-
ndlt egy killdetésen belil.

Artillery Marksmanship (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Er| el 200 tiizérségi taldlatot, vagyis a ma-
ximdlis lehetségeset egy kiildetésen belil.

Bronze Star (20 gamerscore pont megszerzése) — A
csapat 8lés/elhalalozés arénya legalébb 3:1 legyen.
Distinguished Flying Cross (50 gamerscore pont meg-
szerzése) — L&j le 40 ellenséges repilét, és réj el egy
minimum 5 perces replési idét.

Distinguished Service Cross (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — L& le 50 ellenséges gépet, és sillyessz el
10 ellenséges hajét.

Hardened Veteran of Midway (150 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd az sszes Single Player kil-
detést Veteran nehézségi szinten.

Legion of Merit (20 gamerscore pont megszerzése) — A
csapat 8lés/elhalélozés aranya legaldbb 5:1 legyen.
Medal of Honor (150 gamerscore pont megszerzése)
- Erd el az id8 és lovési limitet a Service &s Marks-
manship medélokhoz.

Naval Academy Graduation (40 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd az 8sszes Naval Academy
kildetést.

Navy Cross (40 gamerscore pont megszerzése) —
Siillyessz el 10 ellenséges haijét, és érj el egy minimum
5 perces hajé hasznélatot.

Navy Distinguished Service Medal (40 gamerscore
pont megszerzése) - Siillyessz el 5 ellenséges hajot, és
érj el egy minimum 5 perces hajé hasznalatot.

Purple Heart (10 gamerscore pont megszerzése) - Erd
el a legrosszabb 8lési/elhaldlozasi arényt a jatékosok
kzstt.

Sea Unit Service Medal (20 gamerscore pont megszer-
zése) ~ Erj el egy legalébb 25 perces egységhasznd-
latot, és legyen ez az egység a leggyakrabban hasz-
nalt egy kildetésen beliil.

Silver Star (30 gamerscore pont megszerzése) - L& le
10 ellenséges repiilét és siillyessz el 5 ellenséges hajot.
Submarine Service Medal (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Er| el egy legalabb 15 perces egységhasz-
ndlatot, és legyen ez az egység a leggyakrabban
hasznélt egy kildetésen belil.

Torpedo Marksmanship (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Eri el 15 torpedétalalatot, vagyis a lehet-
séges maximumot egy kiildetésen beliil

Veteran Captain (50 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az sszes hajos kihivast (Challenge mission)
Veteran of Midway (100 gamerscore pont megszerzé-
se) - Teljesitsd a Single Campaign médot

Veteran Pilot (50 gamerscore pont megszerzése) - Tel-
iesitsd az dsszes repﬁ|6s kihivast (Challenge mission)
Veteran Submarine Commander (50 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd az 8sszes tengeralattiarés ki-
hivést (Challenge mission)

BEJEWELED 2 DELUXE

L Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kdvetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értitk jaré gamerscore
pontokat.

Action Mode (10 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesits 8 szintet action médban

Cascade 8 (20 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz egy 8-szoros ,cascade”-ot tetsz8leges jatékmodban
Classic Mode (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesits 8 szintet classic modban

Cognito Mode (20 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 50,000 pontot Cognito médban

Endless Mode (10 gamerscore pont megszerzése)-
Teljesitsd a 280-as szintet endless médban

Finity Mode (20 gamerscore pont megszerzése)- Tel-
jesitsd a 8-es szintet finity médban

Hyper Mode (20 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd a 8-as szintet az hyper médban

Hyper1000 (20 gamerscore pont megszerzése)- Csi-
ndlj 1000 power gemet az egész jaték soran

Multi Mode (20 gamerscore pont megszerzése)- Nyisd
meg a Twilight, Hyper, Cognito és Finity médokat
Power10000 (20 gamerscore pont megszerzése)- Csi-
ndlj 10,000 power gemet az egész jéték soran
Puzzle Mode (10 gamerscore pont megszerzése)- Tel-
jesitsd mind a 80 szintet a puzzle médban

Twilight Mode (20 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a 10-es szintet twilight médban

Cognito méd megnyitasa:

Teljesitsd az osszes rejivényt a Puzzle médban. Az
sem probléma, ha végig segitséget kérsz a rejivények
megoldésahoz. Ha sikeriilt, megnyilik a Cognit médot,
mely egy alapvetd puzzle mod segitségek nélkil.

Jatékmodok megnyitasa:

Finity méd — Teljesits 280 szintet az Endless modban
Hyper méd — Teljesits 8 szintet az Action médban
Twilight méd — Teljesits 17 szintet a Classic médban

Original méd:

Hogy a Bejewelled 1 jatékmenetéhez hasonlé médon
tudj jatszani a Bejewelled 2-vel (nincsenek se power
gemek se hyper cube-ok), menj a Play Game-be, chol
elészor betdltsd a jatékot. Valaszd ki a Classic, Acti-
on, Endless és Puzzle méd gombokat (igy ebben a sor-
rendben) a meni képerny&jén t8bbszor egymés utén
(6ramutaté iranyénak megfeleléen mozgatod a kurzort
a képernydn). Néhany kér utén egy ,Please Wait" fe-
lirat ugrik elé, mielétt az Original mod befsltédne.

Hattér eltiintetése és az ékszerek fajtainak valtoztatasa:
Tartsd nyomva az LB+LT+RB+RT-t, majd nyomd meg a
B-t a hattér eltintetéséhez, illetve az A-t az ékszer faj-
tajanak valtoztatashoz.

BIG BUMPIN"

Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kovetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értitk jaré gamerscore
pontokat.

Charge!! (15 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
100 pontot egyetlen menettel.

First Victory (10 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj valamilyen jatékban Xbox Live-on.

Hat Trick (20 gamerscore pont megszerzése) - Fejezz
be egy hokijatékot Xbox Live-on legalébb 3 géllal.
Knockout King (20 gamerscore pont megszerzése) -
Erj el legalabb 100 KO-t online vagy offline

Mine! (10 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz
minden jatékban Xbox Live-on pontokat 10 percen at
Own The Puck szinten

Not Playing Anymore! (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Fejezz be egy online jatékot barmilyen Own
the Puck szinten O ponttal

Outclassed! (20 gamerscore pont megszerzése) -
Nyerj egy tetszéleges jatékban Xbox Live-on a ,boost”
hazsnélata nélkil

Slippery Like Eel (10 gamerscore pont megszerzése) -
Ne veszits életet 30 masodpercen dt egy tetszsleges
Last Man Standing jétékban online vagy offline
Striker (20 gamerscore pont megszerzése) — A teljes
golok széma érje el a 100-at egy jatékos profiliaban
What happened? (20 gamerscore pont megszerzése)
- Nyerj egy csapattal Ogy tetszéleges hoki szinten,
hogy kizérélag az ellenfél sngéljaival szerzel pontot
Win the Bump Master Classic (10 gamerscore pont
megszerzése) — Gydzz a Bump Master Classic-ban és
nyisd meg a bénusz kocsit

World Bump Champion (15 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gyézz a World Bump bajnoksagon (az
utolsé turné a jatékban)

BIONICLE HEROES

Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kovetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értisk jaré gamerscore
pontokat.

100 Victories with Hahli (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gy6zz 100 alkalommal Hahlival
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100 Victories with Hewkii (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gyézz 100 alkalommal Hewkiivel

100 Victories with Jaller (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gydzz 100 alkalommal Jallerrel

100 Victories with Kongu (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gydzz 100 alkalommal Konguval

100% Game Completion (40 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd 100%-ra.a jatékot

150 Victories with Matoro (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gy&zz 150 alkalommal Matoroval

150 Victories with Nuparu (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gydzz 150 alkalommal Nuoaruval

250 Victories with Hahli (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gyzz 250 alkalommal Hahlival

250 Victories with Hewkii (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gydzz 250 alkalommal Hewkiivel

250 Victories with Jaller (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gy6zz 250 alkalommal Jallerrel

250 Victories with Kongu (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gy6zz 250 alkalommal Konguval

50 victories with Matoro (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gydzz 50 alkalommal Matoroval

50 Victories with Nuparu (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — GySzz 50 alkalommal Nuparuval
Ancient Citadel Complete (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Ancient Citadel fejezet teljesitve

Ancient Forest Complete (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Ancient Forest fejezet teljesitve

Avak's Dynamo Completed (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Avak's Dynamo fejezet teljesitve

Bleak Refinery Complete (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Bleak Refinery fejezet teljesitve

Blizzard Peaks Completed (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Blizzard Peaks fejezet feljesitve

Cleansing Plant Completed (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Cleansing Plant fejezet teljesitve

Collect 2,500,000 LEGO Pieces (20 gamerscore pont
megszerzése) — Gytjts dssze 2,500,000 LEGO alkatrészt
Collect 5,000,000 LEGO Pieces (20 gamerscore pont
megszerzése) — Gy(iits dssze 5,000,000 LEGO alkatrészt
Decrepit Dungeons Completed (20 gamerscore pont
megszerzése) — Decrepit Dungeons fejezet teljesitve
Defeat 1,000 Bohrok (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Gydzz le 1,000 Bohrokot

Defeat 1,000 Vahki (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Gy6zz le 1,000 Vahkit

Defeat 1,000 Visorak (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Gydzz le 1,000 Visorakot

Defeat 100 Bohrok (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Gydzz le 100 Bohrokot

Defeat 100 Visorak (20 gamerscore pont megszerzé-
se) - Gydzz le 100 Visorakot

Defeat 50 Vahki (20 gamerscore pont megszerzése) —
Gyézz le 50 Vahkit

Defeat 500 Bohrok (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Gy6zz le 500 Bohrokot

Defeat 500 Vahki (20 gamerscore pont megszerzése)
— Gydzz le 500 Vahkit

Defeat 500 Visorak (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Gy&zz le 500 Visorakot

Desert Outpost Complete (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Desert Outpost fejezet teljesitve

Fiery Mine Completed (20 gamerscore pont megszer-
zése) - Fiery Mine fejezet teljesitve

Flooded Lowlands Completed (20 gamerscore pont
megszerzése) — Flooded Lowlands fejezet teljesitve
Forgotten Shrine Complete (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Forgotten Shrine fejezet teljesitve
Hakann's Pit Completed (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Hakann's Pit fejezet teljesitve

Logging Post Complete (20 gamerscore pont megszer-
zése) - Logging Post fejezet teljesitve
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Menacing Keep Complefed (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Menacing Keep fejezet teljesitve
Mountain Path Completed (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Mountain Path fejezet teljesitve

Piraka Bluff Completed (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Piraka Bluff fejezet teljesitve

Reidak's Bastion Complete (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Reidak's Bastion fejezet teljesitve
Scorched Earth Completed (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Scorched Earth fejezet teljesitve
Shattered Wreck Completed (20 gamerscore pont
megszerzése) — Shattered Wreck fejezet teljesitve
Smugglers Cove Completed (20 gamerscore pont
megszerzése) — Smugglers Cove fejezet teljesitve
Thok's Grotto Completed (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Thok's Grotto fejezet teljesitve

Vezok's Deluge Completed (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Vezok's Deluge fejezet teljesitve

Vezon's Awakening Complete (20 gamerscore pont
megszerzése) — Vezon's Awakening fejezet teljesitve
Volcanic Trail Complefed (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Volcanic Trail fejezet teljesiive

Zakian's Chamber Complete (20 gamerscore pont
megszerzése) — Zaktan's Chamber fejezet teljesitve

BLITZ: THE LEAGUE

Passwordok:

Kédok a kiilonbszs jatékmeneti opciskhoz a Quick
Play szaméra. A passwordokat az Extras-on belil kell
beirni.

ONFIRE - Labdasav mindig bekapesolva

BOUNCY - Strandlabda

PIPPED - Dupla indité ikon

NOTTIRED - Nincsen ,dlloképesség” csik

CHUWAY - Két jatékos kooperativ mod

CLASHY - Végtelen csattané ikon

BIGDOGS - Végtelen indité ikonok

Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alébbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értitk jaré gamerscore
pontokat.

Air Supremacy (20 gamerscore pont megszerzése) —
Passzolj legalabb 400 yardnyit barmelyik Campaign
médbeli jatekban

Arsenal (9 gamerscore pont megszerzése) - Erj el 19
pontot egy jatéknegyedben Campaign médban

Bling Bling (15 gamerscore pont megszerzése) — Vegy-
él meg mindenféle megnyilé bonusz kiegészitst, miutén
megnyitottad ket a Campaign méd teljesitésével.
Bombs Away (13 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj egy jatékot kizérélag a labda passzoléssal.
Buffet Victory (30 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj egy Quick Play jatékot minden csapattal
Burning Sensation (69 gamerscore pont megszerzése)
— Valami viszket odalenn. Nem szedtél valamit 8ssze
az utolsé ellenfeledtél? (barmit is akarjon ez jelenteni :)
Butterfingaz (10 gamerscore pont megszerzése) —
Verd meg a gépet egy bénusz ,Butterfingaz” Quick
play jatékban

Custom Pain (14 gamerscore pont megszerzése) —
Verj meg 10 online ellenfelet a Campaign méd custom
csapatoddal

Deep Pockets (10 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 500 ezer dollért online

Division 2 Champ (70 gamerscore pont megszerzése)
- Teljesitsd a Division 2-t a Campaign Mode.
Domination (10 gamerscore pont megszerzése) —
Gybzd le a gépet egy bonusz Quick play-ben Domi-
nation jatékban

4 X360 )

Fast Learner (10 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd minden edzétabori feladatot

Greatest Show (15 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 24 pontot egy jatéknegyedben campaign mé-
don belil

Ground Attack (17 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg egy jatékot Ggy, hogy csak futsz a labdaval
Groundhog (35 gamerscore pont megszerzése) —
Gain 200 rushing yards in any Campaign médban
Gunslinger (6 gamerscore pont megszerzése) — Haits
végre legalabb 6 TD passzt egy single jatékban a
Campaign médon belil

Headhunter (10 gamerscore pont megszerzése) — Usd
ki Julius Williams-et a jatékbol (Quick play-ben vagy
Campaign médon belil)

High Roller (15 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 150,000 dollért egyetlen campaign médon beliil
Juiced (15 gamerscore pont megszerzése) — Edzed fel
mind a kezddket, mind pedig a veteranokat ,A+"
rangra a Campaign médon belil Campaign Mode
L33T (50 gamerscore pont megszerzése) — Nyerj meg
minden jatékot Campaign médon belil

Lollercoaster (0 gamerscore pont megszerzése) — Ejtsd
el a labdat 5 alkalommal egy jatékon belilLT's Pride
(25 gamerscore pont megszerzése) — Teljesits 20 kiro-
gast egyetlen Division szezonon belill egy veferannal
Mad Bank (20 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 1,000,000 dollart online

Manvalanche (15 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 12 kirogast egyetlen Campaign médon belil
Mexico'd (11 gamerscore pont megszerzése) — Usd ki
Mexico-t a jatékbsl egy olyan sériiléssel, mellyel abba
kell hagyni a jatékot (Quick play-ben vagy Campaign
médon belil)

O RLY2 (0 gamerscore pont megszerzése) — Veszits
legalabb 24 ponttal Campaign médon beliil

Ownage (20 gamerscore pont megszerzése) — Nyerj
10 online jatékot

Passing Champ (15 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg egy atvevé cimet egy kezdével(tetszsleges
Division a Campaign médon beliil)

Playmaker (5 gamerscore pont megszerzése) — Teljesits
egy 90+ yardos touchdownt Campaign médon beliil
Pwnage (50 gamerscore pont megszerzése) — Nyerj
25 meccset online

Receiving Champ (15 gamerscore pont megszerzése)
— Nyerj egy divevs cimet egy kezdével (tetszsleges Di-
vision a Campaign médon beliil)

ROFL Waffle (0 gamerscore pont megszerzése) — Ve-
szits el zsinérban 5 meccset online

Romo (25 gamerscore pont megszerzése) — Okozz 3,
vagy t8bb sériilést az ellenfelednek single, vagy Cam-
paign médban

Rushing Champ (15 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg a kirohané dijat egy kezdével (tetsz8leges
Division a Campaign médon beliil)

Scrubs Champ (25 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesits 3 Divisiont 3 a Campaign médon belil
Shutdown (10 gamerscore pont megszerzése) — Tartsd
a masik csapatot 100 yardon beliil

( passzoléssal/rohanassal) a Campaign médon beliil
Shutout (10 gamerscore pont megszerzése) — Erj el
egy kizarast a Campaign médon beliil

Special Teamer (25 gamerscore pont megszerzése) —
Viszonozz egy puntot vagy kickoffot a touchdown
Campaign médon belill

Sticky Fingers (20 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 200 yardot atvétellel barmilyen jatékban a
Campaign médon belil

Tables Turn (30 gamerscore pont megszerzése) —
Okozz sérijlést Quentin Sands-nek az 1-es Divisionsn

belil
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The Blind (0 gamerscore pont megszerzése) — Dobj 5-
sz6r mellé egyetlen jatékon beliil

The End (150 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd a Campaign médot

Thief (15 gamerscore pont megszerzése) —

Eri el 5 turnovert a veferanoddal egy Division szezo-
non beliil Campaign médban

Top Dog (6 gamerscore pont megszerzése) — Gyézz le
online egy ellenfelet a Campaign médi custom csapa-
toddal

Underdog (15 gamerscore pont megszerzése) - Gyézd
le a Nightmare-t hard nehézségi szinten Quick play-
ben a Grizzlie-vel vagy a Hammerheads-el jétszva
Weck Sauce (0 gamerscore pont megszerzése) — Ve-
szits az Arizona ellen az 1-es jatékban a Campaign
médon belil

Whale (25 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz
250,000 dollart egyetlen Campaign médon belil

CABELA'S AFRICAN SAFARI

Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értitk jaré gamerscore
pontokat.

.243 Custom Firearm Unlocked (30 gamerscore pont
megszerzése) — Nyisd meg a .243 Custom |8fegyvert
.300 Custom Firearm Unlocked (30 gamerscore pont
megszerzése) — Nyisd meg a .300 Custom l&fegyvert
.410 O&U Custom Shotgun Unlocked (30 gamerscore
pont megszerzése) — Nyisd meg a .410 O&U Custom
puskat

416 Custom Firearm Unlocked (30 gamerscore pont
megszerzése) — Nyisd meg a .416 Custom léfegyvert
.44 Custom Handgun Unlocked (30 gamerscore
pont megszerzése) — Nyisd meg a .44 Custom kézi-
fegyvert

.505 Custom Firearm Unlocked (30 gamerscore pont
megszerzése) — Nyisd meg az .505 Custom lsfegyvert
12 Ga Custom Shotgun Unlocked (30 gamerscore pont
megszerzése) — Nyisd meg a .12 Ga Custom puskat
All Game Modes Unlocked (20 gamerscore pont
megszerzése) — Nyiss meg minden jatékmédot a
fémeniben

Ambient Guardian (45 gamerscore pont megszerzése)
— Fejezd be a Safari vadaszatot anélkil, hogy egyszer
is megbintettek volna

Black Rhino Expert Trophy (45 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezz egy fekete orrszarv (Black Rhino)
trofedt Safari vadaszaton Expert modban

Cape Buffalo Expert Trophy (45 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz harom bslény (Cape Buffalo)
trofeat Safari vadaszaton Expert modban

Crocodile Expert Trophy (45 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezz egy krokodil (Crocodile)trofeat
Safari vadaszaton Expert médban

Dangerous Seven (40 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd a veszedelmes Dangerous Seven modot
Egyptian Goose Perfect Wing (40 gamerscore pont
megszerzése) - L& le 5 egyiptomi libat (Egyptian Goo-
se) Safari vadaszaton anélkiil, hogy egyszer is mel-
lelgnel

Elephant Expert Trophy (45 gamerscore pont megszer-
zése) — Szerezz egy elefant (Elephant) trofeat Safari
vadaszaton Expert médban

Fast and Perfect (20 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz egy perfect shotot kevesebb mint egy percen
bell egy jatékban

First Blood (10 gamerscore pont megszerzése) — Va-
daszd le az elss engedélyezett prédadat a Safari va-

dész médban

Hippo Expert Trophy (45 gamerscore pont megszerzése)
— Szerezz egy vizilé (Hippopotamus) tréfedt Safari vada-
szaton Expert médban

Hunter Super Sense (15 gamerscore pont megszerzése)
- L&j le két engedélyezett prédat ugyanazzal a vadé-
szérzékels képességgel, kivéve a Wing és Herd killde-
téseket

Leopard Expert Trophy (45 gamerscore pont megszer-
zése) — Szerezz egy leopard (Leopard) trofeat Safari
vadaszaton Expert médban

Lion Expert Trophy (45 gamerscore pont megszerzése)
— Szerezz két oroszlan (Lion) tréfedt Safari vadaszaton
Expert médban

Red Billed Teal Perfect Wing (40 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 5 baiti réce (Red Billed Teal)
trofedt Safari vadaszaton anélkill, hogy egyszer is
mellélgnel

Rock Pigeon Perfect Wing (40 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezz 5 sziklas galamb (Rock Pigeon)
trofeat Safari vadaszaton anélkill, hogy egyszer is
mellélénel

Safari Hunter Learning (10 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesitsd az dsszes tutorial leckét

Spur Winged Goose Perfect Wing (40 gamerscore
pont megszerzése) — Szerezz 5 sarkantys szarny( li-
ba (Spur Winged Gees) tréfeat Safari vadaszaton
anélkiil, hogy mellélénél

Super Adrenaline (15 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesits egy kiildetés, de kizarslag az adrenalin mé-
dot hasznélva vadészatnal

Super Long Shot (20 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz egy trofedt legalabb 150 yardrol

Turfle Dove Perfect Wing (40 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezz 5 teknds galamb (Turtle Dove) tro-
feat Safari vadaszaton anélkiil, hogy mellélénél

Wing Shooting Tournament (40 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 40,000 pontot vagy tsbbet a
Wing Shooting bajnoksagon

Yellow Billed Duck Perfect Wing (40 gamerscore pont
megszerzése) - L3 le 5 kacsét (Yellow Billed Duck) Sa-
fari vadaszaton anélkil, hogy mellélsnél

CALL OF DUTY 3

Minden szint és kép megnyitésa:

A fejezetvalaszié képernyén tartasd lenyomva a bac-
ket, mu]d add be a D‘pad Jobb, Jobb, Bal, Bal, mu]d
X, X kombinaciét, hogy megnyiss minden szinfet és ké-
pet. Ez a kéd csak addig tartia meg hatésat, mig ki
nem kapcsolod, vagy nem restartolod konzolodat.

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kovetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értiik jaré gamerscore
pontokat.

A War Hero (30 gamerscore pont megszerzése) — Erd
a végsé célt a War jatékmodban egy rangos multipla-
yer meccsen beliil

Allergic to Bullets (25 gamerscore pont megszerzése)
—Keriild el, hogy egy kiildetésen beliil 30-nél tsbbszsr
taléljanak el

American Infantryman (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesits két kisldetést amerikai katonaként
Assault Trooper (15 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesits egy kizarélag assault rifle l6fegyver haszndla-
taval. Utés nem szamit.

Basic Training (5 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az alaptraininget a Saint Lo.5. elején
Battlefield Scavenger (15 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesits egy kildetést kizarolag német Ifegyve-
rek hasznalataval. Utés nem szamit.

( X360 )

Big Air (25 gamerscore pont megszerzése) — Probalj
meg minél nagyobbat ugrani.

British Commando (20 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesits ket kiildetést a brit katonaként

Canadian Highlander (10 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesits ket kildetést kanadai katonaként
Captain (40 gamerscore pont megszerzése) — Erj el
2000 total pontot rangos meccsen multiplayeren belil
Close Quarter Combatant (100 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesits egy kildetést lovés leadasa nélkil.
Kizérélag gréandtok hasznélata engedélyezett, de iitle-
gelni lehet.

Colonel (80 gamerscore pont megszerzése) — Er| el
egy 20000 total pontot rangos multiplayer meccsen
Conservationist (20 gamerscore pont megszerzése) -
Teljesits egy kldetést kevesebb, mint 300 toltény hasz-
nélataval

Doc (30 gamerscore pont megszerzése) — Keltsd élet-
re legalabb 10 térsadat rangos multiplayeren belil,
anélkil, hogy ,teamkillt” kapnal

General (120 gamerscore pont megszerzése) — Er| el
40000 total pontot rangos multiplayer meccsen
Grizzled Veteran (150 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd a Single Player Campaignt Veteran nehéz-
ségi szinten

Hot Potato (25 gamerscore pont megszerzése) - Kapj
fel és dobj vissza 5 élesitett grandtot

Lieutenant (20 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
200 fotal pontot rangos multiplayer meccsen

Major (60 gamerscore pont megszerzése) — Er] el
8000 total pontot rangos multiplayer meccsen

Polish Tanker (15 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesits két kisldetést lengyel katonaként

Purple Heart (5 gamerscore pont megszerzése) - Ha-
talmas sériilés ellenére okozz nagyobb pusztitast mi-
elstt meghalsz

Rifleman (15 gamerscore pont megszerzése) — Teljesits
egy kildetést kizarslag bolt action rifle hasznalatéval.
Utés nem szamit.

Still Ticking (30 gamerscore pont megszerzése) - Teliesits
egy killdetést halal vagy cheickpoint hasznlata nélkiil
Supply Officer (15 gamerscore pont megszerzése) —
Lasd el municiéval legalabb 20 térsadat egyetlen
rangos multiplayer meccsen belill

Victory Medal (30 gamerscore pont megszerzése) ~Le-
gyen neked a legmagasabb pontszamod, és legyél a
nyeré csapattal egy multiplayer rangos meccsen
Won the War (80 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a single player Campaignt tetszéleges ne-
hézségi szinten

CARS

Passwordok:

Add be az alébbi kédokat a cheat szekcioban.
CONCS3PT - Minden Art Concept megnyitasa
WATCHIT - Minden film megnyitasa

R4MONE - Minden Paint munka megnyitésa
IMSPEED - Szupergyors start

VROOOOM - Végtelen boost

YAYCARS - Minden kocsi megnyitésa

MATTL66 — Minden verseny megnyitésa

IF9O0HP — Minden létez8 opcié megnyilik a jatékban

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értik jaré gamerscore
pontokat.

LA International Speedway (100 gamerscore pont
megszerzése) — Nyerd meg az ,LA International Spe-
edway” versenyt és végezz az elsé helyen

M5
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Lizzies Postcard Hunt (100 gamerscore pont megszer-
zése) — Gylitsd 6ssze az dssze létezé postalapot a
Postcard Huntban

Monster Truck Mayhem (50 gamerscore pont meg-
szerzése) — Nyerd meg a ,Monster Truck Mayhem”
versenyt és végezz az elsd helyen

Motor Speedway of the South (50 gamerscore pont
megszerzése) - Nyerd meg a ,Motor Speedway of the
South” versenyt és végezz az elsé helyen

Ornament Valley (75 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesits a szikséges tevékenységeket, hogy megnyisd
az Ornament v8lgyet

Ornament Valley GP (50 gamerscore pont megszerzé-
se) - Nyerd meg a ,Ornament Valley GP” versenyt, és
végezz az elsd helyen

Palm Mile Speedway (75 gamerscore pont megszer-
zése) — Nyerd meg a ,Palm Mile Speedway” versenyt
és végezz az elss helyen

Radiator Springs GP (50 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nyerd meg a ,Radiator Springs GP” versenyt, és
végezz az elss helyen

Rustbucket Race-O-Rama (50 gamerscore pont meg-
szerzése) — Nyerd meg a ,Rustbucket Race-O-Rama”
versenyt és végezz az elsé helyen

Sheriffs Hot Pursuit (50 gamerscore pont megszerzése)
- Teljesitsd a Sheriffs Hot Pursuit &sszes szintjét
Smasherville Motor Speedway (75 gamerscore pont
megszerzése) — Nyerd meg a ,Smasherville Motor
Speedway” versenyt, és végezz az elsé helyen

Sun Valley International Raceway (75 gamerscore
pont megszerzése) — Nyerd meg a ,Sun Valley In-
ternational Raceway” versenyt és végezz az elsé
helyen

Tailfin Pass (75 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd a szikséges tevékenységeket, hogy megnyisd a
Tailfin szorost

Tailfin Pass GP (50 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg a ,Tailfin Pass GP” versenyt és végezz az
elsé helyen.

Tractor Tipping (75 gamerscore pont megszerzése) -
Teljesitsd a Tractor Tipping sszes szintjét

CLONING CLYDE

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kovetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értisk jaré gamerscore
pontokat.

Absurd Amphibian (10 gamerscore pont megszerzé-
se) - Valtozz at béka Clyde-a

Ancestorial Antics (14 gamerscore pont megszerzése)
- Véltozz at majom Clyde-a

Battle Addict (12 gamerscore pont megszerzése) —
Jatssz a versus moddal

Becoming Baaaad (8 gamerscore pont megszerzése) -
Véltozz at birka Clyde-a

D.N.Ain't (16 gamerscore pont megszerzése) — Val-
tozz &t muténs Clyde-a

Dupliclone Dash (18 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az 1 - 24 szinteket és 10-es Challenge szin-
tet megadott idében

Foolish Freedom (20 gamerscore pont megszerzése) -
Juttass ki 75 klént a ventilaciés nyilasokon

Kenn Collection (15 gamerscore pont megszerzése) —
Gyiits be 50 darabot a klonozott Killer Kenn akciéfi-
gurakbol

Killer Kudos (25 gamerscore pont megszerzése) —
Gylijts be 100 darabot a klénozott Killer Kenn akcié-
figurakbol

King Clyde (20 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd az 6sszes Super-Challenge szintet
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Master of all Clyde-Dumb (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a jatékot

Pouliry Party (12 gamerscore pont megszerzése) —
Véltozz &t a csirke Clyde-a

Jatekoskepek:

Két jatékoskép van a jatékban, melyet megnyithatsz,
miutan teljesitettél kilonboza szinteket. Amint megnyil-
tak, a jaték felhivia ra a figyelmedet.

Csirke jatékoskép megnyitasa — Teljesitsd a training
szinteket

Clyde jatékoskép megnyitasa — Teliesitsd az &sszes
szintet, beleérive a bonuszpalyakat is

Muténs Clyde megnyitésa:
Hogy megnyithasd a mutans klént, egyszerien felje-
sitsd az Bsszes szintet megadott idsben.

GAUNTLET

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kovetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értitk jaré gamerscore
pontokat.

Anti-Thief (10 gamerscore pont megszerzése) — Gyézz
le egy folvajt

Bling (15 gamerscore pont megszerzése) — Taldlj 10
kincsesladat online alapbedllitasnal

CO-OP (15 gamerscore pont megszerzése) - Teljesitsd
a 10-es szintet online egy mésik jatékossal, aki alap-
bedllitason van

CO-OP Master (40 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a 20-es szintet online egy masik jatékossal,
aki alapbedllitéson van

Elf Master (5 gamerscore pont megszerzése) — Erd el
az els8 helyet ingame pontozésban az alapbedllitéson
hasznalt tiindével

Game Master (60 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a 100-as szintet alapbedllitason (krediteket
hasznalhatsz)

High Score (15 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 100,000 Xbox Live CO-OP pontot alapbedllitéson
Max CO-OP (10 gamerscore pont megszerzése) —
Kezdj el egy online Gauntlet jatékot 3 masik jatékossal
Treasure (15 gamerscore pont megszerzése) — A kin-
cses szinten gyGits Sssze egy kincset, majd lépj ki
Valkyrie Master (5 gamerscore pont megszerzése) —
Erd el az elss helyet ingame pontozésban az alapbe-
allitéson hasznélt amazonnal

Warrior Master (5 gamerscore pont megszerzése) —
Erd el az elsé helyet ingame pontozasban az alapbe-
allitason hasznélt harcossal

Wizard Master (5 gamerscore pont megszerzése) —
Erd el oz elss helyet ingame ponfozasban az alapbe-
allitason hasznalt varézsléval

Falak mint kijaratok:

Barmelyik szinten is vagytok, ha minden jatékoson
200 masodpercen, tehat szik 3 és fél percen at moz-
dulatlan marad, akkor minden fal kijaratta vélik az
adott szinten. Ha valamelyik jétékos szeretné, nyugod-
tan 18het kdzben ellenfelekre, és meg is valtoztathatja
a lovések iranyat, ém anélkil tegye ezt, hogy elmoz-
dulna a helyrdl. A trikkk single és multiplayer médban
egyarant mokadik.

SAINTS ROW

Telefonszamok (Cheatek, verdak, segitségek és vicces
iizenetek):

C

Vélaszd a DIAL-t, majd add be az alabbi szamok bar-
melyikét, és hivd a szémot.

Megjegyzés: A ()" és ,-“ szimbdlumokat elére beiiti
neked a jaték, neked csak a szamra kell figyelned.
Egyedill a kévetkez$ karakterekre kell iigyelned: ,#*
vagy ,**, ha az szerepel a szamban Figyelem: A ,#”
jelslést kédok hatasa alatt elvégzett killdetésekre nem
kapsz achievementeket.

911 - Ment8k (életers feltsltése)

#42637867 - Specidlis GameStop T-Shirt cheat
(555) 018-0174 - Eagleline Yellow (taxi szerviz) meg-
nyitasa

555-455-8008 — TNA Taxi szerviz megnyitasa
555-5966 — Szemet szemért Voodoo cheat
555-7296 — On the Fence (zaloghdz) megnyitésa
555-3863 - Lik-a-Chick

555-6238 — Halott tehén

555-3493 — Abroncsozé meld

555-9467 - Legal Lee's

555-9473 - Vélas alapjai

555-5926 — Rongyos ruhazat

#AMMO - Végtelen télteny

#10 - Isten Gsvénye (véletlenszer( villamesapésok)
#66639 - Exira lové

1-555-TS-OVER - Ongyilkos hotline

555-2626 — Készletek

555-3765 - Barna kotrégépek

#SPRINT — Végtelen sprint

#Rocket - ,RPG Launcher” fegyver megnyitasa
#AS12Riot — ,AS12 Riot” megnyitasa

#12Gauge - ,12 Gauge” fegyver megnyitésa
#Tombstone — , Tombstone” fegyver megnyitasa
#T3KUrban - ,T3K Urban” fegyver megnyitasa
#GDHC50 — ,GDHC .50 fegyver megnyitasa
#Shepherd — .44 Shepherd” fegyver megnyitasa
#NR4 -, Give NR4" fegyver megnyitésa

#Pipebomb — ,Pipe Bomb” fegyver megnyitasa
#Vice9 - ,Give Vice 9" fegyver megnyitasa

#Knife — Kés megnyitasa

#Molotov — Molotov koktél megnyitésa

#Grenade - Kézigranat megnyitasa

#268 — Hangya megnyitasa

#2855364 - Bulldog megnyitasa

#732737 - Kaszalé megnyitasa

#78682 — Kvéta megnyitésa

#3378469 - Végzet megnyitasa

#22766 — Bard megnyitasa

#7288537 - Csorgskigyd megnyitasa

5552445 — Chicken Ned megnyitésa

#fullhealth - Teljes életers

#sunny — Tiszta égbolt

#shogun — Ségun a gardzsban

#66732374 - Nordberg a garazsodban
#262852623 - Ment8 a garézsodban

#746486 - Ségun a garézsodban

#5878423 - Justice a garézsodban

#867839 — Vorfex a garazsodban

#936484 - Zenith a garazsodban

#882727 - Tuasar a gardzsodban

#267667 - Cosmos a garazsodban

#566636 - Komodo a garazsodban

#pimpcane - ,Pimpcane” shotgun megnyitasa
#nocops — Nincsen renddrtevékenység

#nogangs — Nincsen bandatevékenység

#Nightstick — ,Nightstick” megnyitasa

#936484 - ,Zenith” megnyitasa

#7288537 - ,Rattler” megnyitasa

#3373352623 - ,Give Fer De Lance”, vagyis a jaték
legjobb kocsijanak megnyitasa

#KEYSTONE - ,Keystone” a gardzsodban

#TAXI - Taxi a gardzsodban

#BETSY - Betsi a garazsodban
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#CAVALLARO - ,Cavallaro” a garézsodban
#TRAXXMASTER — 'TraxxMaster” a garazsodban
#HALBERD - ,Halberd” garézsodban

#843562 - Melo

#27409863 -, Ar-40 Xind Rifle” [8fegyver megnyitésa
#K6Krukov — ,K6Krukov” I6fegyver megnyitésa

(555) 455 8008 — TNA Taxi megnyitasa

(555) 819 8415 - Big Willy taxi megnyitasa

#FBI — FBI megnyitasa

#mag - ,Mag” megnyitésa a garazsban
#Macmanus — ,McManus Sniper Rifle” |6fegyver meg-
nyitésa

#hollywood — ,Hollywood” megnyitdsa a gardzsban
555-2564 — Vékony jégen

555-MART - Kényszerleszdllas

#BaseBall - Baseball t6 megnyitasa

#Newman — ,Newman” megnyitdsa a garazsban
(postakocsi)

#Macanus — ,McManus sniper rifle” 16fegyver meg-
nyitasa

#Anchor -, Anchor” megnyitésa a gardzsban (0jsé-
gos furgon)

#Quasar — Quasar megjelenése a gardzsban
#Hammerhead - ,Hammerhead” megnyitésa a ga-
razsban i

#Compton — ,Compton” megnyitésa a gardzsban
#Baron — ,Baron” megnyitasa a garazsban
#Gunslinger — ,Gunslinger” megnyitésa a garazsban
555-3248 — Nagy benyomést kelts ruhak

#84816 - Titan megnyitasa

#87935 - Voxel megnyitésa

#34836 ~ Five-O megnyitasa

#635766 - Nelson megnyitasa

#947266 - Zircon megnyitasa

#2668534437 - Bootlegger megnyitasa

#94667 ~ Zimos megnyitasa

#2277429 - Capshaw megnyitasa

#742462438 - Richochet megnyitasa

#67468 — NRG V8 megnyitasa

#52383792 - La Fuerza megnyitasa
#66254642473 — Mockingbird megnyitasa
#5225722248 - Jackrabbit megnyitasa

#42664225 - Hannibal megnyitasa

#8277489 - Varsity megnyitasa

#84676463 - Thorogod megnyitasa

#money — 1000 dollar megnyitasa

555-6328 — Freckle csajénak a telefonszama

#778 - Megjavitja a kocsit, amelyben ilsz
#38452277 - A kocsik szandékosan mind meg akar-
nak &lni

#SKRSPREE — SKR-7 Spree megnyitasa

#662677 - Renddr tevékenység eltsrlése (egy idére)

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értik jaré gamerscore
pontokat.

Stilwater PD Award (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Semmisits meg 50 Stilwater rezidencidt kizéro-
lag itlegeléssel

Bulletproof (10 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd a Turbulence Co-Op szintet a legmagasabb ne-
hézségi szinten

Vandal (10 gamerscore pont megszerzése) — Teljesitsd
az dsszes Mayhem lokaciot és szintet

Errand Boy (10 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd a Mob Rule Co-Op szintet a legmagasabb ne-
hézségi szinten

Canonized (10 gamerscore pont megszerzése) — Lép
be a 3rd Street Saints-ekhez

Reclamationist (10 gamerscore pont megszerzése) —
Foglald vissza Saint's Rowt

Marathon Runner (10 gamerscore pont megszerzése)
- Tegyél meg 26.2 mérfsldet gyalogosan

Chain Gang (20 gamerscore pont megszerzése) —
Haits végre 500 lancfirészes gyilkossagot a mig Ass
Chains multiplayer médban rangos meccsen
Addicted to tha row (20 gamerscore pont megszerzé-
se) = Jatssz a Saints Row 20 érét

Tuner (10 gamerscore pont megszerzése) — Teljesitsd
az Bsszes verseny lokdciot és szintet

Scavenger (10 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd az 6sszes Chop Shop lokaciot

Pusher (10 gamerscore pont megszerzése) — Teljesitsd
az 8sszes Drug Trafficking lokéciot és szintet

Pimp (10 gamerscore pont megszerzése) — Teljesitsd
az 8sszes Snatch lokaciét és szintet

Fluffer (10 gamerscore pont megszerzése) — Teljesitsd
az 8sszes Escort lokaciot és szintet

Fast and Furious (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az sszes Hijacking lokaciét és szintet
Demo Demon (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az ésszes Demolition Derby szintet

Contract Killer (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teliesitsd az dsszes Hitman lokéciot

Racket Lord (160 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd az Ssszes tevékenységet Stilwaterben

Grease Monkey (10 gamerscore pont megszerzése) —
Birtokolj 50 kocsit

Getting Up (10 gamerscore pont megszerzése) - Fujd
be az 8sszes lehetséges lokaciot rejive Stilwater utcain
Leader of the Pack (10 gamerscore pont megszerzése)
- Szerezd meg az sszes fesot

Coupon Clipper (10 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz meg 100 ruhdt, és egyéb cuccot a multiplayer
&ltezéd szémara

Grifter (10 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz
200,000 dollért az Insurance Fraudban

Shopaholic (10 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz meg 100 ruhdt, és egyéb cuccot a single player
6ltozéd szamara

Penny Pincher (10 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 1,000,000 dollart Stilwater utcdin

Kingpin (80 gamerscore pont megszerzése) — Erj el
egy kingpines TrueSkill rangot barmelyik Multiplayer
médon beldl

Gangsta (40 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
egy gengszteres TrueSkill rangot barmelyik Multipla-
yer modon belil

Killa (20 gamerscore pont megszerzése) - Erj el egy Kil-
la TrueSkill rangot barmelyik Multiplayer médon belil
Thug (10 gamerscore pont megszerzése) — Erj el egy
Thug TrueSkill rangotbarmelyik Multiplayer modon belil
Ruler of Stilwater (160 gamerscore pont megszerzése)
— Segits a 3rd Streets Saints-eknek atvenni Stilwatert
Road Warrior (40 gamerscore pont megszerzése) —
Vedd ét a nyugati Rollerz teriletet

Colombian Made (40 gamerscore pont megszerzése)
- Vedd dt a Los Carndles teriiletet

Regicide (40 gamerscore pont megszerzése) - Vedd at
a Vice Kings teriiletet

Professional Thief (10 gamerscore pont megszerzése)
— Lopj el 30 dobozt és szdllitsd le sikeresen
Negotiator (10 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 50 t0szt (nem egyszerre :)

Jump the Shark (10 gamerscore pont megszerzése) —
Vigyél vissza sszesen 200,000 dollart a kélessnzs
irodaba

Dominator (10 gamerscore pont megszerzése) - Nyerj
meg zsinérban 10 rangos meccset

Audiophile (10 gamerscore pont megszerzése) —
Szedd 8ssze mind a 60 rejtett CD-t

Scourge of the Air (10 gamerscore pont megszerzése)
— Pusztits el 50 helikoptert
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Clocktower Camper (20 gamerscore pont megszerzé-
se) - L&j fejbe dsszesen 100 ellenfelet sniperrel rasn-
gos meccseken beliil

Pimps Down (20 gamerscore pont megszerzése) — Old
meg a Pimpet a Profect the Pimpben 50 alkalommal
rangos meccsen belill

Tourist (20 gamerscore pont megszerzése) - Utazz ko-
csival 500 mérfoldet Stilwater utcain

Xzibitionist (20 gamerscore pont megszerzése) — Erdel
a team kocsiddal a 4-es szintet a Blinged Out Ride méd-
ban 8sszesen 50 alkalommal rangos meccsen beliil

UNO

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kovetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értitk jaré gamerscore
pontokat.

Ace! (20 gamerscore pont megszerzése) — Menj ki
gy, hogy egyszer sem kellett hoznod

Bluff (10 gamerscore pont megszerzése) - Blsfslj egy
,Wild Draw Fournal” kétszer ugyanabban a jatékban
Devotee (25 points gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg 40 UNO jatszmat

High Noon (15 points gamerscore pont megszerzése)
— Jatssz ki 40 ,Draw Two" kartyat

Multiplayer (10 points gamerscore pont megszerzése)
— Teljesits egy 4 jatékos jatszmat UNO-ban tetszSleges
médban Xbox Live-on

Quick Change Artist (15 points gamerscore pont meg-
szerzése) — Valtoztasd meg legaldbb 5 alkalommal a
szint

Skip to My Lou (15 points gamerscore pont megszer-
zése) - Jatssz ki legalabb 40 ,Skip” kartyat

Twister (15 points gamerscore pont megszerzése) —
Jatssz ki 40 ,Reverse” kartyat

UNO Shark (30 points gamerscore pont megszerzése)
- Nyerj meg 10 darab 4-jatékos jatszmat UNO-ban
tetszSleges modban Xbox Live-on

UNO! (10 points gamerscore pont megszerzése) —
Sikeresen isjjon 6ssze az ,UNO!” és nyerd meg a
jatszmat

Wild Abandon (20 points gamerscore pont megszer-
zése) — Menj ki egy ,Wild” vagy ,Wild Draw Four”
kartyaval

Wild Thing (15 points gamerscore pont megszerzése)
— Jatssz ki 40 ,Wild” vagy ,Wild Draw Four” kartyat

VIVA PINATA

Kertnév jelszavak:

Add meg az alabbi neveket a kertednek, hogy meg-
kapd a hozzarendelt bonuszt.

chewnicorn — 5 extra kiegészité megnyitdsa Pet
shopban

goobaa  nlock = Uj cuccok megnyitasa Pinataidnak,
amit hordhatnak

Bullseye — U| cuccok megnyitasa a Pinataidnak, amit
hordhatnak

Kittyfloss — YMCA Gear megnyitasa

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kovetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értitk jaré gamerscore
pontokat.

Challenger (20 gamerscore pont megszerzése) - Telje-
sits 5 Factory kérést

Chewnicorn Healing (20 gamerscore pont megszerzé-
se) —Gyogyits meg egy Pinatat Chewnicorn gydgyitd
erejével
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Cluckles Hatches Egg (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Kalts ki egy tojast a Cluckle haszndlataval
Cocoadile Tears (20 gamerscore pont megszerzése) —
Erd el a bonuszt amiért megnétiek a névényeid a Co-
coadile hasznalataval

Collector (20 gamerscore pont megszerzése) - Legyen
5 dllandé fajod

Crowla Delay (20 gamerscore pont megszerzése) -
Uzz el sikeresen egy Dastardost a Crowla segitségével
Diggerling (20 gamerscore pont megszerzése) — Al-
kalmazz egy ését

Evolver (20 gamerscore pont megszerzése) — Fejlédion
ki ket fai

Garden Value (20 gamerscore pont megszerzése) —
A kert 25,000 csokiérmét ér

Garden Value Master (20 gamerscore pont megszer-
zése) — A kert 100,000 csokiérmét ér

Gatherling (20 gamerscore pont megszerzése) — Al-
kalmazz egy kertészt

Generosity (20 gamerscore pont megszerzése) — Val-
toztasd a koldust kereskedévé

Green Fingers (20 gamerscore pont megszerzése) —
Nevelj fel 5 névényt

Harvester (20 gamerscore pont megszerzése) — Vegyél
at terméket Buzzlegumtél, Moozipantél vagy Goobaa-tél
Helper Name Caller (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nevezz el egy segitst

Horticulturist (20 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezd meg a bénuszt 5 ndvény felnevelésért Label
Designer (20 gamerscore pont megszerzése) — Csindlj
egy szokasos cimkét

Land Owner (20 gamerscore pont megszerzése) - N&-
veld a kerted méretét

Longevity (20 gamerscore pont megszerzése) — Jatssz
a jatékkal 10 6rét (valés idsben)

Longevity Master (20 gamerscore pont megszerzése) —
Jatssz a jatekkal 10 érét (valés idében)

Macaracoon Gift (20 gamerscore pont megszerzése)
= Er| el egy romdncot a Macaracoonnal

Mallowolf Howl (20 gamerscore pont megszerzése) -
Hasznald a Mallowolfot, hogy elijeszd a Ruffianokat
Master Challenger (20 gamerscore pont megszerzése)
- Hajts végre 20 Factory kérelmet

Master Collector (20 gamerscore pont megszerzése) —
Legyen 50 dllands fajod

Master Evolver (20 gamerscore pont megszerzése) —
Fejlédjon ki 8 faj

Master Green Fingers (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Nevelj fel 25 névényt

Master Horticulturist (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Bénusz 25 novény novekedéséért

Master Land Owner (20 gamerscore pont megszerzé-
se) - Erd el a kerted maximum méretét

Master Romancer (20 gamerscore pont megszerzése)
- Valj 20 faj Master Romancere

Master Sour Tower (20 gamerscore pont megszerzése)
— Szerezd meg a Tower of Sourrot é-szor

Master Talent (20 gamerscore pont megszerzése) —
Erd el az 50-es szinfet

Pigxie Prize (20 gamerscore pont megszerzése) — Erj
el egy Cross romantikat egy Swanana és egy Rash-
berry kszstt

Pifiata Name Caller (20 gamerscore pont megszerzé-
se) - Nevezz el egy Pinatat

Pifiata Value (20 gamerscore pont megszerzése) — Egy
Pinatad érjen 5,000 csokiérmét

Pifiata Value Master (20 gamerscore pont megszerzé-
se) - Egy Pinatad érjen 10,000 csokiérmét

Romancer (20 gamerscore pont megszerzése) - Valj 5
faj utén Master Romancerré

Sherbat Dance (20 gamerscore pont megszerzése)
—Kergesd el Dastardos-t a Sherbattal
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Shovel Strength (20 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezd meg az sszes Gsoerd upgrade-et

Sour Tower (20 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezd meg a Tower of Sourt kétszer

Sprinkling (20 gamerscore pont megszerzése) — Alkal-
mazz egy Sprinklinget

Super Shovel (20 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezd meg az &sszes fokozott asé upgrade-et
Taffly Fertilizer (20 gamerscore pont megszerzése) —
Csindlj tragyét Taffly-val

Talent (20 gamerscore pont megszerzése) —

Erd el a 10-es szinfet

Variants (20 gamerscore pont megszerzése) — Csindlj
5 kiilonbsz8 Pinatét

Variants Master (20 gamerscore pont megszerzése) —
Csindlj 20 kislsnbszs Pinatat

Watchling (20 gamerscore pont megszerzése) - Alkal-
mazz egy figyelét

Watering Can Do (20 gamerscore pont megszerzése)
— Szerezd meg az 8sszes 6ntdz6 kanna upgrade-et
Wealth Master (20 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 100,000 csokiérmét

Wealthy (20 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz
25,000 csokiérmét

Weedling (20 gamerscore pont megszerzése) - Alkal-
mazz egy gyomlalot

WIK: THE FABLE OF SOULS

Achievementek” megnyitésa:

Teliesitsd az alabbi kovetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értitk jaré gamerscore
pontokat.

Acrobatic Apprentice (15 gamerscore pont megszerzése)
- latch”, szivas, kdpés és ,latch” ebben a sorrendben
Acrobatic Master (20 gamerscore pont megszerzése)
- ,loop”, elenged, ,loop”, elenged és ,loop” igy eb-
ben a sorrendben

Challenge Apprentice (10 gamerscore pont megszer-
zése) - Fejezd be a 30%-4t a Challenge médnak (34%
vagy 36% koriil fog megnyilni)

Challenge Master (20 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd a Challenge médot

Ghost Master Hero (15 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd az 8sszes Challenge Ghost idét
Liberator of Caged Souls (25 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gyditsd Sssze az Ssszes ékkovet a sztori-
moédban, és teljesitsd a jatékot

Loop Master (15 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 60 pontot a Loopnastics-on

Mouth Full of Bugs (15 gamerscore pont megszerzése)
- Vegyél be 6sszesen 500 bogarat (challenge és story
méd egyarant szémit) - Wik széjaba

Perfect Grub Hero (15 gamerscore pont megszerzése)
— Szerezd meg az &sszes Grubot 10 Story szinten
Story Apprentice (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a Story Prologue szinteket

Story Master (20 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd a Story médot

String Looper (20 gamerscore pont megszerzése) —
Haits végre 3 Loopot Wikkel egyetlen lengéssel

X-MEN: THE OFFICIAL GAME

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alébbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értik jaré gamerscore
pontokat.

Champion Iceman (70 gamerscore pont megszerzése)
- Gylijtsd be az 6sszes Sentinel Techet mint lceman
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Champion Nightcrawler (70 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gy(ijtsd be az dsszes Sentinel Techet mint
Nightcrawler

Champion Wolverine (110 gamerscore pont megszerzé-
se) - Gytjtsd be az 8sszes Sentinel Techet mint Farkas
Danger Room Iceman (20 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesitsd a jaték elss felvonasat

Danger Room Nightcrawler (20 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a jaték masodik felvonasat
Danger Room Wolverine (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a jaték harmadik felvonasat
Evolution Iceman (125 gamerscore pont megszerzése) —
Iceman az Ssszes létez8 upgrade-et elérte a mutéciokkal
Evolution Nightcrawler (125 gamerscore pont meg-
szerzése) — Nightcrawler az dsszes létezé upgrade-et
elérte a mutaciokkal

Evolution Wolverine (120 gamerscore pont megszer-
zése) — Farkas az 8sszes létez8 upgrade-et elérte a
mutéciokkal

Secret Identity Iceman (70 gamerscore pont megszerzé-
se) - Gytitsd be az dsszes Weapon X fajlt mint Iceman
Secret Identity Nightcrawler (80 gamerscore pont
megszerzése) — Gyitsd be az dsszes Weapon X féijlt
mint Nightcrawler

Secret Identity Wolverine (110 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gylijtsd be az dsszes Weapon X féilt mint
Farkas

X-Men (50 gamerscore pont megszerzése) — Gydits
ssze 950 achievement pontot (nem volt mas &tletitk?)
Xavier Institute Iceman (O gamerscore pont megszerzé-
se) - Teljesitsd a training kiildetést, mint Iceman
Xavier Institute Nightcrawler (O gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a training kildetést, mint Nightc-
rawler

Xavier Institute Wolverine (0 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a training kldetést, mint Farkas

ZUMA DELUXE

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kovetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értik jaré gamerscore
pontokat.

24h (10 gamerscore pont megszerzése) — Jatssz 24
ordt a jatékkal

Adventurer (20 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd az Adventure médot

Chain 16 (10 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
16 lancot zsinérban barmilyen szinten

Coin Collector (20 gamerscore pont megszerzése) —
Gylits 6ssze 100 érmét a teljes jaték soran

Gap Finder (20 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 100 gapet az egész jaték sorén

Popo Poyolli (20 gamerscore pont megszerzése) - Tel-
jesitsd a Popo Poyolli templomot

Quetzal Quatl (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a Quetzal Quatl templomot

Score Champion (20 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 2,000,000 pontot Adventure médban

Secret shrine of Zuma (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesitsd a Secret shrine of Zum templomot
Sharp Shooter (20 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd barmelyik szintet 5 vagy anndl is kevesebb
mésodperc alatt

Son of Sun (20 gamerscore pont megszerzése) — Erd
el a Son of Sun rangot Gauntlet médban

Temple of Zukulkan (10 gamerscore pont megszerzé-
se) - Teljesitsd a Temple of Zukulkant

Krisz
rajkrisz@freemail.hu
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El6fizetni lehet:
« személyesen: Comgame 576 Kift. 1042 Budapest, Arpad Ut 112. (hetfé-péntek: 9.00 -16.00)

* postan befizetve: belf6ldi postautalvanyon (rézsaszin csekk)

a Comgame 576 Kift. 1329 Budapest, Pf.: 24. cimre
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megrendelésedet!)
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(Amig a készlet a tart.)

Tovabbi informaciéért hivd a 06 70 365 0385 telefonszamot (hétfé-péntek: 9.00 -16.00).




emény zsaruk. Kemény film, kemény foriénet és kemény je-

lenetek. Szeretem az ilyet, de nem a brutalités miatt, hanem

ert életszer(i. Annyira életszer(i, hogy a csatorna, amelyik

ithon nyomja a sorozatot, dltalaban &jjel 1 és 2 felé jelzi az

idépontot. llyenkor mér biztosan nincs fenn kiskord, akire a szilsi

Jatlansag ‘és nevelési analfabeét miatt ré: lehetne fogni;
hogy azért verte szét az iskolatdrsa fejével a szerlari polcot, mivel

megnézett par epizod Shieldet, és kedvet kapott hozza.

Afilmek hely szerint azért elég tavolra rokjak a zsaruk miksdé-
sét, pontosabban Los Angeles egyik halmozottan hatranyos terii-
letére, Farmington vér %cu Ide érkezik a fénsk, David Acaveda
kapitény, és megroksnyddésére nem az utcai drogosok és egyéb:
rvényesek jelentik az egyedilli bajt, hanem egy csapat rendér
is, élitkon a pro- és anfigonista f6hdssel, Vic Mackey-vel. Vic fud-
jatok, az atipikus kettss alak, akire altalaban réillik a korrupt zsa-
ru személyiség profilja. A specidlis erdk egységének vezetsieként
ugyanis igen gyakran lehet6sége adédik o sajat eszkozeivel har-
colni a rosszfiok ellen, ami még mondjuk nem akkora baj, és oz
ember elégedetten dorzssli a tenyerét, amikor felholira ver
ersskods biindzat, aki rosszul mérte fel o fapldlkozasi |6ncbane§?:
foglalt helyét. Ugyantigy joless érzés, ha'likvidalja ezen elemeket,
hiszen huﬁion cgér ese, ne egyek az adofizetok penzén a kenye-
ret a bortonben, mﬁ(ﬁzben nézik a cellsjukba telepitett szines TV- -

t, vagy internetezgetnek a kényviarban. Vicnek fontos a esaladja
is, valamint sosem azonosul olyan dolgokkal, amik értatianoknak
okoznak bait, mivel a biin ellen harcol alapvetden. A kommands-
ja elég hatékony, bér a kapitanynak szél|Ea a szemében, és leg-
szivesebben felszémolnd a csoportot. Hiszen mi van akkor,
kopasz hés hamis bizonyitékot kredlva intéz el valakit, aki az 6t
jaba keriilf2 Vagy éppen oz elkobzott cuccal a sajét nyugdijalap-
at tuningolja fe%ssé, ami akér lehet pér zacsi drog aruba bocsa-
téisa Otian szerzeft lové is? Felmerilhet-e a Qyuno} hogy & volta-
képpen csak egy rendérségen belil mkods b t,
ésa konkurenciat iktatia ki a zavars tenyezok kozil2 Szoval, mon-
dom én, hogy kellemes kis sorozat ez. Sét, az operatéroket is
‘megizzasztja, mivel az esefek f5bbségében kézi kameraval dol-
goznak, aminek folyton valtoztatigk a helyzefét, himbaliak, és a
zoommal.is elég dinamikuson variainak: Ettéla képek egyediek,
és nem hagyjk bepunnyadni az ember idegrendszerét eﬂ%felbe,
mivel dllandéan sfimuléliak oz agyat, hogy figyeljen oda, miis tor-
ténik éppen. Vic amigy teljesen jol kitalalt figura, és éppigy alap-
S bricnetnek, mint egy Dzsekbauer a 24-ben vagy Tony o
Maffi6zokban.

Gyenge megvalésitéss, nulla tlet, kozépszer( grafika és unalmas
jatekmenet. Ez o Shield gome. Nem szerefem az ilyet, de azert
toltam {6 darabig, ho$y feﬂedezzek némi pozitivumot s, és ne kell-
fen egy ilyen j6 kis fi éra pocsék osztalyzatokat od-
niom. Nem mondom, hogy sikerilt, mert nem sikerilt. A game egy
kis filmbeli jelenetekbdl sszeollézoft intréval indit, és harom ne-
hézségi fok szerint nyomhatiak a profik vagy Pityke Grmester lel-
kiletiiek. A filmhez illsen it is az els6 cselekmények kozben kap-
juk meg o stablistét, és ez még fefszett is. Az alap foriénet szerint
a csopat filest kap, hogy automata fegyverek keriltek ket gang ke-
2ébe, akik valoszintleg nem szobadiszkent fogjak ezeket haszn
sitani: Az els6 helyszin egy lokés, ahol még nem tinik fel o jatek
kisse egyszer(i k&‘)myezmzelése, hiszen egy ilyen helyen a fala-
kon és felborogathaté botorokon kiviil nem sok minden falélha
Am ez nem csiiggesztett el, mivel hédolhattom Vic gyGitogets élef-
médjénak, és médszeresen aikutatiam azon helyeket, ahol o jatel
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ilyen lehetdseget jelzett. Ez elég j6l hasznalhatt dolog; mivel ha
valohol valamit esindlhatunk, ozt kijelzi egy ikon azon a gombon,
amivel megtehefiik. Példaul a kutatés o Négyzet lenyomésaval
Kezdadik, &s.eqy:kis mini jatéRot fokar, omiben a vélozs nagysér
g0 kurzort navigélva jatszhatunk hideg ~ meleg keresést, vagyis
minél kisebb.a kor, annél kézelebb vagyunk a dologhoz. Sajnos
nem a kutatands terilefet latjuk ilyenkor, hanem egy jelvényt, és
ebben torténik az ekson. Ha gyorsak voltunk, akkor kapunk dro-
gotvagy lovét, ha kevéshe, okior meg farat a fegyveriinkhoz (elé

¢sor6 lehet az 6rs, ha még amméra sem telik nekik, és ogy keﬂ
8sszelopkodnunk). Keresgélni dltaléban minden helyszinen lehet
mindenféle dologban, akér a klotysban is, ahoanan nem sokkal
elstte allt fel egy hasmenéses gengszter, de néha a felelétlen dro-
gosok és egyzi biinoz5 elemek hanyagul az asztalon hagyjak az
anyagot vagy egy kdteg pénzt, amit ugyanilyen InyL’Jgo‘dl szivvel t?l-

érdekes eset volt az s, amikor szintén fomeglovéldozésbe cséppen-
tem; és nem vettem észre, hogy a tavoli, 5 pixel magas alakomm
mindegyike visel fegyvert, a goly6 meg ugye nem valogat.
Nc,etiey érjiink vissza békesebb kariilmények ksz, ami jelen eset-
ben az 6rst jeloli. Eme hely meglepden ol at lett emelve afilm-
bal, plane ahhoz képest, hogy dlig csinlhatunk valamit. Zokogva
sirok-a régi Sierra kalandjatékokért, és elborzadok, hogy legutol-
jara a ket Siberiatdl gjuldoztak egyesek, ami eleg nevetséges pél-
déul a Gabriel. Knight sorozat mellett (1993, 1995, 1999).
Konnyeimet felszarogatva azért nézziink koril az épiletben. A
legjobb hely a pihendszoba, ahol kis szekrénykénkbe eltehefiik o
kis: nyugdiionkot Kiegészité kis zacsikat, amiknek ket erekahis
megvizsga|hmiuk itt vagy a leltar képemyénkon. Az elsé az az ut-
coi érték, ami egyenld ozzal, amivel kisgészit nyvgdiikénkat (re-
tirement fund), @ masodik pedig az, hogy mennyivel. csokkenti

tehetiink. Vic figurajtellatiak egy ;
kel s, vagyis képes a fal melleft odalapulva kézlekedni, & a sar-
kon kilesni. Néha ilyenkor az amyéka hajlamos megelézi, és a fa-
lon éthatolva teljes leképzést nyditva pompazni, de a mesferséges
biinszok szerencsére hilyék, és nem asszocidlnak errsl egy eset-

jesen fal mdgott lapuld alakra. Ha azonban a tereptérgy ala-

kapitany el ét iréntunk, ha leadjuk a bizonyitekok-kozé,
amivel csokken a heat mérénk is. Elvileg beszélhetiink mindenki-
vel, de értelme nincs oz egyszavas reakcioknak, mert ugye minek
bonyolitsanak t6l egy jtékot, amikor igy is ugyanannyi pénzt kap-
nak érte a készitsk. A bizonyiték raktar lent van a ketrec mellett;
ahol a rossz bacsik varakoznak az elézetesben. Velik s lehetett
k ikalni, de mikor Vic | este

csony, akkor rendériink leguggol, és dgy. probal é
radni, ami elég érdekes egy asztal mégott, vagy egy olyan agy fe-

eséheben kudiogha, amek ieiiin kioe konasz fsie. Ebdt
helyzethd| lehet [ovoldszni is, méghozza kényelmesen, mivel a céf-
kereszt aktiy marad akkor is, ha Vic pont oz ellenkez3 irdnyba
néz. Am ez nem mindig hatdsos, mert volt egy olyan rész, ahol a
tarsamat kellett volna megvédelmeznem, aki igen batran elkezdett
ildszni egy: gengsztert, aki persze hivia a haverjait is. Ezen a
szekciénegz'an hosz alkalommal haltam meg Shane-nel felvaliva
az idicta hoskodése és az elbijasi rendszer folyamatos bugzésa
miatf, mivel vagy elbiit Vic és nem It vagy lovés utdn nem gug-
golt vissza'a fj mogeé, és bamban nézte az ellenséget.

Na, de ne szaladjunk elére ennyire, mert éppen hazajstt tulaj, és
szemteleniil azt mondja, hogy fartoztassam le nyugodian, mivel
\'Jgis lenne par kérdése a kapitényhoz a 8le diltalunk ellopott pénz-

4 ikek ey
mér popé darts-ozni fog a tabbiekkel a cellaban, gyorsan tovabb-
alltam, nem is prébalva meg értelmezni eme hasonlatot: Innen me-
hettem lopakodni, ahol egy parkolé mellett. sunnyogva figyelhet-
tem meg, hogy két bandatag spontan veszekszik, érvelésként egy-
masra l'cavaI?zszve é i]ﬂegeﬁre a mésikat. Maid egy hézba jutot-
tam, ahol megint csak lopakednikelleft; mikozben
gény a Klotyon jajongott (errél mar irtam fentebb). Ift
egy kis idére a kutatd mivel a ¥
vében két bikinis csaj simogatia egymést, & végre nem valami po-
ligon néstények voltak, hanem rendes, bedigiﬁizr’:lt szexfilm rész-
let! Sajnos igen hamar elslrél kezdte mutatni, de végre egy j6 6t
letet lathattam, mert ugye mondanom sem kell, hogy szigoran ja-
tékteszt szempontbol vizsgaltam meg a dolgot. (Aha. Martin :)
Itt végre verekedhetfem is, st, ez kofelezd volt, mivel az alanyt

kemény le-
| kellet fiig-
s fo-

kapcsolatban. A reakciénk arra 6, hogy: mikent
megy. fel Vic heat-mérsje a jelvényen, ami ha eléri a maximumot,
Acevada azonnal felfil i, Ezt gy tudjuk a legh bb elér-
ni, ha mondjuk 6ncéldan leloviink valakit, nem énvédelembél. Most
is.igy fettem, és az ember pimaszsagat egy tiszta fejlovéssel jutal-
mazfam, majd némi hamis bizonyitékot is kredltam mellé, hogy &
akort ram 6 iy leitve mée 6 ferine; mivel oz embarek Szive:
sen jtszanak a rossz oldalon, de mint emlitettem, a jéték igen fix
{tvonalra szoriticl ré az amigy kreativ és GTA-ban jarokelsket ba-
seball it6vel csapkodni szeretd potencialis sorozatgyilkos gamere-
ket, igy pér érdekes esettd| eltekintve nincs ilyenre alkalmunk. llyen

MRARTIN BELESZOL!

Miel6tt egy okostojas megkérdezné, miért kapott a game 2
oldalt: azért, mert nagyon szeretjilk a Shield sorozatot, és
mesélni akartunk réla azoknak, akik még nem ismerik...
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! neki egyet ha ficankolt) a fejével
a hires f6z8lap éltali-arcpiritds
volt, amibdl az intro vided is szolgaltatott mar képi anyagot, Ift egy
kis reflexiétek keretein beliil kelclqen a ficko fejét az izz6 laphoz
nyomkodni, bér Vic inkabb a készitsk arcat nyomkodhatta volna
la, hogy ilyen deska lett a rola szolo jatek. Ezt kévetden a bizo-
nyitekként becsempészett két heroin !ég‘c ellopott felet kellett meg-
talalni-egy hazkutatas sorén, mielétt gilii szemd kollégandnk-a
helyszinre ér, és ami idére ment. Ez nem is lettvolna baj, ha nem
dllok le nézni a polcra-helyezett TV-ben. futé lightpornot, ami a
mér emlitett csajok felhasznalésaval készilt szintén.

Széval, a game egyeflen erénye oz eredefi szinkron, & hogy Vic
hasonlit Snmagéra, ami sajnos a tbbiekrdl csak nagy vonalak-
ban mondhatd el. A kéryezet és a grafika pedig 4 éve még jo-
nak széamitott volna talén, de most csupén kozepest adok ra, an-
nok ellenére, hogy par.fényforrés (reddiy, autslémpa) el elha:
ladva a rendér dinamikus amyékot vet. A Shield szeretdk esetleg
probaliak ki, de ne mint jétékot, hanem inkabb mint egy Gjabb,
de intereaktiv epizodot. gy talan szérakoztaté lesz nekik is rovid-
favon. En viszont varjat emulalok, és azt mondom, kar-érte, bi-
zony, nagy kar.

Dzson Mackey

THE SHIELD

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
k&zepes
k&zepes
elmegy
kézepes
elmegy

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

1 jatékos
memcriakartya 8 mb (63 kb)
v sexual themes, strong language,
blood, drug reference,

intense violence, partial nudity
X kézépszerd talalasban

4 pont




6pofa ez a Tokobot dolog. Mar taldlkozhattunk vele PSP-n is,
Jém most nogygépen is lehetassgiink von manipuldi @ kis 15
szagokat.

Az alapfriénet szerint a Moritari nevi vilagban egy 6si civilizacio
igen akfivan hasznalt mindenféle automata szerkezeteket, és ereji-
ket, valamint a k iajat a természettel skkévalo gépezet
szolgaliatta. Am ahogy az mér lenni szokott, a dolgok rossza for-
dultak, és eme nép gyorsan a feledés homalyaba veszett. Sok-sok
évvel késsbb egy 0j korszak virradt, ami egy 0j civilizaciot termelt ki
magabol, akik viszont szivesen kutattak és hasznositottak az Gsok

é it, technologidit. Kutatokd kat hoztak letre, amik fel-
adata kifejezetten eme dolgok utani véjkalas volt, és egy ilyenbe tar-
tozik hésink, Bolt is. & talalta meg a Tokobotokat, és neki engedel-
meskednek. Szém szerint hatan vannak, am mint tudjuk,  teljes lét-
szamuk nyolc, de a tobbi legyen a jatékos feladata...

Erdekesség, hogy a Karakuri robotokként is ismert szerkezefek va-
16s alapokra ép?i?nel(. A karakuri ningyo-k ugyanis jopanban elter-
jedt automata szerkezetek voltak a 18. és 19. szazad kszst, amik
jatékra, szinhazakba, v jirozasra voltak alkalmasak.)

Eme jaték viszont arra ng(almas, hogy kis mechanikus barataink-
kal kiilonféle helyszineken diverekedve magunkat miénk legyen a
dicséség és a Treasure Master cim. Bedllitani valonk nem sok akad,
csak 60Hz-esre (és ezzel g, bra, feljes kép ) kapesol-

505 mel:édusr alkalmaz, ha
rés kdzben nyomiuk me

Zg Kér gombot. Kﬁciclnhoz lignycrma
fartott R1 szikségeltetik, és a csapat ekkor
oldalozva kézlekedik, ami fontos, mivel sok
esetben kerillgemni kell a tamadasokat, példaul az elsé
féellenség skorpiéndl vagy a madaraknal, amik csérében
&gyiess lopul, amit hasznélnok is. Az R2-vel mojd az Overdrive éfa-
lakulasokat indithatiuk el, am ebbdl kevés van, és kezdetben nem is

Jelk peink ilyen képességgel, mivel a bossok kicsindla-

pC:
hatjuk @ megjelenitést. A bevezets és a tovabbi aivezetések is allo-
képekre ép?ﬁnek, amik vagy beszélnek hozzank, vagy csak kiirast
kapunk az aktualis mondanivaléjukrél. Bazisunk Canevood laboria,
ahova a kiildetések végén visszatériink, de barmelyik save pontndl
is lehetdség van ide visszajonni. Iit tbbféle dolgot tehetiink. A He-
adgquartersnél dumélhatunk a tibbiekkel, bér ne vérjunk el hosszo
diuc(égusokcv t8lok. A Sources az 6sszegytijfogetett kincsekrdl és az
eddig megismert ol 8l tarol informeciokat. Hasznahatd
tamadasi formulainkrdl, overdrive médokrol ad felvilagositést a Sto-
rage House. Egy kis boltot mikidtet Dr. Viola oz Analysis Room-
n, aki a begytitogefett kincseinkke! seftel, amikért pénzt kapunk,
és le is vasarolhatiuk ugyanitt példaul Time Attack modra, éle-
terSesik novel cuccra, és egyszer hasznalhaté feltamaszto italra.
Idnk nagy részét azonban a tritkks tovabbjutasi helyekkel és el-
lenséges automatakkal rendelkezs romok kozott fogjuk talteni.
Toftﬁ)o fiaink harci képességeit szerencsére kanny( vezérelni, mivel
harom gomb jeléli a forméciokat, amiket az R1-el akfivalhatunk

k a géy

sa utan kupunkﬁ neket. A kilonbsz6 tamadasi formak féleg a kis-
lsnféle ellenségekhez kellenek. Van sima tojas alakd robot, amit csak
szer kell megcsapni, ez még nem gond, de késébb mar figyelni
tgﬁ/c szerkezetek gyenge pontiairal Az oldalt tiiskés robotot a fejé-
re ugorva kell elintézni, a punlduré'oso' pedig oldalrl, porgss at-
tackkal. De lesznek olyanok is, akik ieverésiik utén Gtalakulnak, mint
az oszlopforma, oldalabal agyizo, majd lépegetds, kezeit propeller-

ként hasznalé, lerohanos kcnz";uré
De a védelmi egységek mellett elég idét fogunk a tovabbjutéssal
is tolteni. Féleg a titkos helyek felkutatasaval, amik raadasul tele
vannak mindenféle csapdakkal, hogy ne legyen kanny dolgunk.
Altaléban utunkat robotjaink magnesezhetdségén alapuls otletek
segitik. Vannak ugyanis ilyen kocka a|ckzo':igé| alle magnescsi-
kfi, amiket ha eltalalunk, akkor a Tokobotok egymashoz ragad-
va létrét vagy afirét képeznek nekiink. Kapesolokat is mikadet-
efiink, amikre raugorva vagy os'orcsupc’:sf::l megiiive kulpssohé;\k
S

Alapvetden harom ilyen van, az egy vonalban, mogttiink felsorako-
26 (Négyzet), az ugyancsak egy vonalban, de kétoldalt mellettiink
lévé (Haromszdg) és a ksr clz% feléllas, ahol a botok kérbeveszi
Boltot (K&r). Az elsével pas-szer(; tomadast eszkézolk

a masodikkal prgiink, mint a propeller, a harmadik pedig réugra-

MARTIN BELESZOL!

Aranyos, kedves, sz6rakoztato logikai jték. Valészintleg
senkit sem fog érdekelni annyira, hogy pénzt is adjon érfe.

Ez a logikai programok sorsa...

kot, lifteket, vagy

gathatunk el. Ez is nehezedik persze majd, mert mar a masodik
romndl van olyan, hogy egy kapcsoléval feljon egy padiérész, de
csak bizonyos ideig marad oft, ami alatt két tovabbi, majd még
Gjabb kapcsolokat kell bekapesolnunk, kozben figyelve az idére
és az Ggylcséri madarakra. Sét, hatunk is objek k
az L1 -el, ami az univerzdlis action gombunk, és a hasznalatdt al-
talaban kiirja a jaték.

Nekem fefszett ez a robotosdi, aranyos meg minden, féleg a fiata-
labb korosztalynak valé grafikai elemekkel. Kénnyti vele jétszani is,
&m fipikus jopdn tervezss, igy ki nem kedveli o mangavilég bré-
zolasmodjait, az inkabb keressen mast.

Dzsonobol

| TOKOBOT PLUS: ‘
\MYSTERIES OF THE KARAKURI |

grafik elmegy |
jatszhatosag: jO 1
szavatossag: O 4
zene/hang: O h
hangulat: o |

1 jatékos 1

memé6riakartya 8 mb (110 kb) |

v j6l kezelheto, fiataloknak vals,
veégre nem csak harcolni kell
X nem tdl mély tértenet

6.5 pont
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FOKAZSIR JATEK!

JESTER
LT

GBUECTIVE COMPLET]
_ BRIDGE DESTROYED.

|ale|<soroza!ol(nak az a legnagyobb bajuk, hogy egy ki-

Aﬁk’" pélyén haladnak. Ennek az a veszélye, hogy vagy

R e e

dott 4j részeket, vagy ha véltoztanak a lenyegen, akkor elvesz-

tik a hardcore ra|ong0| rétegiiket. Valtoztatni viszont kell, mert

azért ugyanazt nehéz, sét, szemétség tobbszor be|enyomn| a
vasarloE);zaryruba :

Emlékszem, a Socom is igen kellemes jétékként mutatkozott be,
és szerinfem tobbet is udon nekunk mint a tomklenszi féle
go . Eld: k k, majd kaptunk jar-
miveket is, halozafi |alekmodokur am most sajnos picit me
torpant a dolog. Ugyanis csupan az elsé kildetés kstétt, a 90&
bi vlszony|ag szabadon vélaszthatd, vagyis mi dontjik o, hogy
éppen hova meglyunk bevetésre. Ebbdl az kove'kezl hogy a
sztori nem 10l mél y, hcnem inkbb PSP-n megszokott forma, fe-
hai ha van idénk és kedviink, lenyomunk egy missziét a sok k-
zill. Sajnos ez a lendenclu c|lc|o£un megflgyelhe!o oz ilyen 10

katona mivel , maj
nefplay eIVISZI a hukm a dolgot. Oft ossze]onnek a [c’ekosok
& e s e pe e
mélyebb fSrténeti szu{ne|ku| is. En elismerem a nefes lehetéség
elényeit, de amikor @ single méd roveséra megy, az mér bai.
Tisztdban vagyok vele, hogy egy normdlisan gondolkodo és
cselekvs Al csapurot nagyon nels éz leprogmmozmI es mlan

U.S. NAVY SEALS

Mzw

mellette all6 megfordult és nézett egy falat, hogy honnan kap-
tak le a haver;a') Amigy Ssszességében nem olyan rossz a
mesterséges érfelem, csoza |egnehezebb fokozatban késziil-
jiink fel némi idegeskedésre, &s arra, hogy kulon kell neknk
sz6lni azért, hogy menjenek mar messzebi amikor robbané-
szert rakunk el valamire, 5 masodperces detondtorral. A kiil-
detések eldtt viszont még mindig kimerits és bséges anyag-
gal latnak el benniinket, taktikai térkeppel, hattér-informaci-
okkal, adatokkal a varhaté ellendllasrd, szoval megértem,
hogy a game hwcmlus rek?amm a SOCOM erdknek. Bevetés
ksz en s lekérh az elssdl ! célokat,
i széval megvan

hclcdusl o

tényleg ne

sok generc

ezt Ujra kielemezni, csak duhit a dolog...

A Socom ezen része egy Adjikisztan nev(i helyen kezd, ahol

eg{‘ iynok kiszabaditasa kdzben az ellenség i igyesen lelovi
elikoptert, és minket kildenek a roncs felrobbantasara,

mmden ami eddug is megvolt.

Sajnos érzédik a gépen, hogy picit szenved, és nem is érfem
i T S e e
zelni, és oke, hogy az akadozik, ha kell, ha nem, de 4 katona

és 5 ellenség leképzésének nem szabadna ekkora

mert ugye nem adunk at masoknak technologiat még véletle-
niil sem (tiszta Star Trek Voyager). Mellékesen a toléloket is fel
ell kutatnunk, széval azért van némi mentakcio is a dolog-
ban. A cscpcipcrancsokrcl és egyéb iranyitasi |eheﬁosegekro|
most nem regee mert van kiva %o benamro méd, ahol a sima
I kezdve a feam uasi minden It
bar az alapok véliozatlanok maradiak. Szerencsére kis suta
tarsunkat is kilon vezerelhel|ul< és nmcs az u]epunkbe nove,
mint az els ré hol
tudott benniinket ckodalyoznv Mondjuk kisebb hianyossagok
még akadnak csapatunkndl, peéldaul képtelenek néha
maszni bizonyos helyekre, vagy bambén néznek, HilHicy
tavolrél v Sket egy apré pont, mert valahogy az ellenség
szeme mindent jobban EL (Szerencsére czonﬁcn a sélyom-
szemiek is butak, mert egyszer lelsttem egy fickot, mire a

MRARTIN BELESZOL!

Az egyik utolsé valoban nivés PS2 jéték. Rovidesen it a vé-
e, fuss el véle, bekaszont a PS3 korszak. Kedves PS2, gon-
lolkoztél mér azon, kik mennénk el a femetésedre? Meg-
nyugodhatsz, dllati sokan lennénk oft! Boldog vagyok, hogy:
megismertelek.

(nagy hal ugrik, és lenyeli a viragokkal feldiszitett fekete
masindt)
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ersforrast .genyeln.g A hangulatban szerencsére nem esik kar,
plane, ho headsetel nyomaurk. A HQ keches, de haérozor
néi operdtora, a parancsnok utasitésai vagy tarsaink megjegy-
zesel csak az egyik része ennek, természefesen neten a have-
rokkal tudunk Eehrcnyu kommunikaciot végezni. Igen fura,
hogy sériilt tarsunk olyan hcngokc! ad ki magabal, mlnihc a
lotyon erélkodne, igaz, még nem hallottam valodi sérilt kom-
mandast szenvedni, és lchet, hogy tényleg ilyen a hang|u
fegyverek zaja is 6, a visszalokest pedig élvezzik ki, ame |g
lehet, mert [6vsldéz8s jatékokban valéban hiényozni fog aPS3
baxis iranyitok rezgs Lépessége (koszoniik, Immersion-Micro-
soft szovetség). A grafika mint emlitettem nem az a folyamato-
san és wllcmgyorscn leképz fu]!c de szep, kxvulo feny-arnyek
'megvalosuoﬂ nag ( Temo el
|ezeﬂ A mai kornak
rehs biztosit, vagyis nyugodtan adok ré jo osz|u|yzutc| Har-
nk hoesésben, nappal, &ijel, nyilt terepen és zart barlan-
?okbcn vagy epulerekgen egyarant. A palyak igen nagyok, kis-
ndsen a specidlisan nefes mokara készillt térképek, ahol érde-
kes idstoltes amikor pér ember keresi egymast Elimination
modban. Sét, adatainkat dtvihefjisk PSP-re is, ha van Fireteam
Bravo 2 UMD korongunk.

Széval, jéless érzés, hogy szoniék nem nyomték Gt a projek-
toke 02 ] gépukie, csok hogy rekényszerek oz embereket &
megvasdrlasara, hanem a PS2-re is jnnek még igen nivés al-
kotasok 6 darabig.

Dzson Jester

0COM U.S. NADY SEAL
COMBINED ASSAUL

zene / hang:
hangulst:

s (online 32),
rtya 8 mb (S00 kb)

v megtartotta az eddigi socom nvonalat

X de nem is tett hozza

8 pont




DIMENZIOUGRAS

egy kis torténelemorat, etts] most tekintsiink el, és foku-
szaljunk inkabb arra a Metal Slugra, ami szakitva a
e

Mivel a tiloldalon a Metal Slug 6 tesztben mér tarfottam

litsatok a nehézségi szintet hard fokozatra, aztan gondolkod-

jatok el Gjra azon, hogy akarok-e nagyobb helyszineket.

A véltozatossag gysnydrkadtet... igaz ez a Metal Slug 3D-
I anyos palyakon ol ismét kell majd vadaszgé

10 éves radliciéval Kilépett o mésodik p
ra cserélte sprite-jait, és elindult, hogy meghéditsa a teret.

A Metal Slug 3D nem mai anyag, hiszen mar tavaly
&sszel a boltok polcain pihizett - igaz csak a felkels nap or-
szagaban, de mivel az amerikai, neadjisten az eurépai ver-
zi6 csak nem akar megérkezni, a Martinnal Ggy gondoltuk
e S S oo T olakison
aMetal Slug é-hoz, ez is szinte végig angol nyelven kommu-
nikél. (Egyébként a game eredeti neve simén csak Metal Slug
- ami egyfajta tisztelgés a klasszikus — tavaly tizedik életévet
betsltstt elss része eldtt, a 3D-t csak a jatékostarsadalom ra-
gaszfotta ré — igaz villamgyorsan...)

A Metal Slug 3D oz elsé epizod a sorozatban, ahol rende-
relt vides atvezetsket lathatunk, nem is kis szémban, és igen
jo mindségben. A torténetben ismét csak Morden Generdlis
lesz a nagy ellenfelink, néhany kifejezetten ehhez a részhez
tervezett csatlossal, és persze az elmaradhatatlan Klasszikus
Morden katonakkal egyetemben. Egyébként nem kell megijed-
ni, ennél azért joval valtozatosabb a jaték, hiszen nagyjabol
huszonst kulbnaéle ellenfélfajtaval futhatunk ssze a gémben,
&s ebbe most nem szémoltam bele a palya végi fellenfeleket.
A jatékban négy jatszhaté karakter van (a klasszikus kvartett:

reis. A hag
re' veszetniink a sivatag felett, és ezottal a viz ald is lemes
link majd egy mini tengeralattiéré segitségével. Az MS3D ki-
nézetével gond egy szdl se — csak néha a kamerakezeléssel
voltak probléméim, féleg a célzast illetéen. A legtsbb hang-
hatést Gthoztak a régi reszekbal {van, amit pedig lecseréliok
ilyen példaul a klasszikus ,Two Heavy Machine Gun” beszo-
las, amit most ,Double Machine Gun”-ra médositotiak), a ze-
nék viszont vadisijak, és kifejezetten kellemesek.

A fé'ellenségekré, most viszont direkt nem fogok leléni min-
den poént, hatalmas egész képernyét betslts, ezer helyrs
olés o L e S

¥ , és még letéint civi
ciokbél visszamaradt szérnrekréil képzelegjetek (néha még az
épilletek is megel Inek), élvezetes nagy kiizdelmek var-
nak ratok...
Ujdonsag, hogy végre az Gsszes megszerzett fegyvert ma-
gunkndl tarthatjuk: sniper rifle-tsl a rakétavetdig, a tobbféle
anatig. Szintén nagy ﬂilin':s, ho?hy a kcmktsre(ink képesek a

s i
Gt

HAIN = STB

7 MARCO'
FEgOTD

ra
?e]|6désre, ehhez a palyakon talalhats , " t6mboket
kell begyiteni, és kiilonbozs specké tulajdonsagaik is fejleszt-
hetéek (akar még a maximum életerd is tuningolhatd).

st

Grmi alat sem maradhatott ki a ga-

Marco, Eri, Tarma, Fio), de kezdéskor még csak Marco va-
loszthaté, a tobbieket szép sorba a palyak teljesitesével kell
megnyitni. Minden figuraval egyébként tiz plusz egy kildetést
kell végigiatszanunk, és bar a palyak nagy része ugyanaz —
karakterenként véltozhatnak bizonyos részeik, és a sztori leg-
végére is csak Ogy tehetiink pontot, ha mindenkivel kipsrget-
juk a sztorit. Egyébkeént ahhoz képest, hogy egy 16vdldozss
anyagrél van sz6, egész Gtds kis torténetet agyaltak ki a fej-
|eszk"ﬂ( - sok aivezetd jelenettel —, és foleg a vége felé meg-
lepéen brutdlis &s latvanyos jelentetekkel (a legutolsd Fellen-
ség pl.: engem nagyon a klasszikus Parasite Eve-re emlékez-
tetett, mind a zene, mind pedig a kérnyezet fekintetében).

A klasszikus (ez a kedvenc szavam ebgen a cikkben) 2D-s l6-
vélde harmadik dimenzioba valo dfiltetése meglehetssen il
sikerillt, kinézetében, iranyitasaban, és hangulataban is hoz-
za a régi részekts| megszokott mindséget. Nagyon 6 &tlet,
hogy nem probaltak meg az ultrarealisztikus grafikai megje-
lenités iranyaba elmenni, ezek a nagyfeji torz ,ogy futok,
mint aki épp besz'rni készil’ mozgéso karakterek elké-
pesziden jol illenck a Metal Slug univerzumba - a legtsbb
animaciét L)edig egy-az egyben dfiltettek a kétdss részekbsl,

a

me-bél, az 6ssze k,asszikus Slug megtalalhaté a jatékban (aki
nem tudné a slugok = a tankszerd jarmivek), a jo Greg Vehic-
le 001-es is ift virit 0jbol, és Srvendetes tény, hogy a jarmivek
is tuningolhatoak (a laborban): agyokat és egyéb hasznos
dolgokat aggathatunk rajuk, igaz ehhez a palyakon igencsak
elreitett CD-ket kel begy(ijtenink. A palyak végén értékelnek
minLe’ — és ettdl fiiggSen a gép meddlokkal jutalmaz.

Az irényités az automata-célrasegitéssel (R1) egész barafi,
de sajnos nem minden esetben mkadik kifogastalanul, @ ma-
nuélis célzés pedig igen kbrilményes, és szinte kivitelezhetet-
len, ezért aztan — vé?eményem szerint — hanyagolni is fogja-
tok az ily médon hasznalatos fegyvereket (mint pl.: a mester-
lovész puskat).

Na foglaliuk 6ssze, mit is tudunk a Metal Slug 3D témakare-
ben. Az elsé 3D-s Metal Slug igen kellemes darab, elé
hosszan farto szbrakozést nyGi o Jovildoess jatskok szerer
meseinek, a rajongék pedig a lhard nehézségi fokozatot fog-
jék majd igazan értékelni. A game meglehetssen tartalmas,
és a szavatossagara sem lehet panasz, hiszen majdnem Given
kildetést kell benne kipérgetni a végss gyézelemhez, a
keéssbbiekben pedig az MGS utén szabadonﬂopukodés mini-
'Létékollml Iis aktivalhatunk muid.lGrPﬁkaiigg korrekt a cucc,

még a tankok is ugyanazzal a ,haijlékony” lanctalpakkal ru-
gaszkodnak el a f'oﬁd!éL mint a kordbbi részekben. Orvende-
tes tény, hogy végre magunk szabdlyozhatjuk meg a jaték

Ssszakossagat és vérességét is. A palyak egyébként nem tol
nagyok, viszont ismételten csak azt tudom mondani, hogy al-

MARTIN BELESZOL!

Ha oz elébb azt mondfam, élien, hogy visszatért a Metal Slug
a gyokereihez, most azt mondom, élien, hogy ilyen szint
mar-mar hihetetlentl eltalélt Gjitasokat tudiak kitalélni a ha-
romdés epizodhoz! Ez kérem szinfiszta élvezet! Ha eddig

azért vakardztdl, mert nem birta a g(omrod a kétdés sprite-

okat, most mar sem semmi sem gatol meg abban, ho?y te is
hébortba indulhass. .. immaron térben! Kotelezs véfel.

edig az l6en teljesit, sok
hasznos ojitést eszkdzsltek a késziték (tuningolhaté jarmivek,
és karakterek, dsszes fegyver magunkndl tartasa) — csak az
iranyitasnal, jobban mondva a célzasndl, és a kamerakeze-
lesnél log ki a lolab.

Nem azt mondom persze, hogy ezentil az 8sszes Metal Slu
epizéd legyen 3D-s, mert azért az igazi elkdtelezett raiongéf
még mindig inkébb a 2D-s klasszikus részekre eskiisznek, de
ha a cég iigyesen machindl, és parhuzamosan futatja mindket
sorozatot (mér ha egyéltalén sorozat lesz a 3Ds részbdl), ak-
kor nem csak a régi rajongokat t5lti majd el elégedettség, ha-
nem eseflegesen megnyilik a Metal Slug elétt annak a le-
hetésége is, hogy ne csak harcdore réteghez, hanem egy jo-
val szélesebb kérhéz is eljusson, vagy mi...

Csipi M Lee
csipimlee@citromail.hu

M

ETAL SLUG (3D)

SNK PLAYMORE

MAS VERZI0: JELENLEG NINCS
grafika: e}
jatszhatosag: koGzepes
szavatossag: kivald
zene / hang: kivale
hangulat: jo

1- 2 jatekos

memoariakartya 8 mb

v korrekt 3d-s port
X celzas, kamerakezelés

.

8 pont -
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EGY MINDENKI ELLEN

tavaly tizéves fenndllasat Gnnepls Metal Slug sorozatrol
(1996 bcm ott ki az elss jatéktermi slelet) talan csak a
egelvokuhc b rajongdk tudiék, hogy a legelss, a klosszi-
kus o frcnch\se -t feremtd Metal S|ug még nem az SNK boszor-
latta meg a lagot, hanem Nazca szilé-
szefén bt elo a sotefbo\ maid csok valamivel késbb az SNK Ne-
oGeo arkadrendszerére urponoh Metal Slug utén kebelezte be az
SNK a Nazca csapatat. Az SNK-nal az elsé jatékot tovabbi ha-
rom epizéd (és két handheld port - Pocket Colorra, ha jol emlék-
szem) kévette, majd a cég gyorsan csédbe is ment, igy az &tsdik
epizodot mér egy Koreai cég, a Mega Enterprises |e?(-3nlehe meg,
hogy aztan hosszas huzavona utan a MS iogok végul mégiscsak
visszavéandoroljanak az idskozben Gjjaéledt és atkeresztelt SNK
Playmore fiokjaiba — ergo a hatodik részt ismételten csak az SNK
kutyasliabol c‘ugm ki azorréta ncpfenyre Nem tartozik szorosan
a targyhoz, de azért a teljesség igénye nélkil emlékezzink meg
arrél, Kogy a rengeteg arkad dtiraton kivil jatszhattunk mar Me-
tal S|ug mékl«:\ Gameboy Advance-on, Playstationsn, Saturnon,
Xbox-on, és Playstation 2-6n is (nem is egy alkalommal), és hogy
hamarosan érkezik majd PSP-re és Nintendo Wii-re is egy-egy
nagyobbacska vélogatas az elmilt évek termésébal.

AMetal Slug 6 egyelsre még csak jopani verzicban létezik, de
mivel szamtalan kuloﬁi'e lehetdség van az NTSC import jétékok be-
szerzésére, igy gondolom senkinek sem akadaly, hogy rétegye a mo-

6 kis mancsocskajat egy példanyra, mar amennyiben érdekli eme
produktum. Egyébként a game javarészt angolul kommunikel, igy ez
sem lehet tovabb visszatarté erd, irany tehat vulume\ylk netaruhaz!

Mivel a Metal Slug 5-6t (mint ahogy azt mér emlitettem is) egy
egészen (j feflesziégarda kovette el, eszkozsltek néhany elég ko-
moly iitéstis  programban, ami annyira nem 6t be a étékosok-
nol(, ezért aztan az SNK a hatodik részben isméfelten visszatért a
6 6reg Morden Generdlis vezette ,néci” hordakhoz. Hogy azért
ennyire ne legyen egyszertj az életink, csavartok egy kicsit a szto-
rin a fiok, és ezottal majd a gonosz fldsnkiviliekkel (nem is egy
fajjal) is megg/uhk majd a ba|unk Egyébként csak érdekességként
emlitem meg, hogy a stuff egyenes ?o|y?otcs a harmadik résznek
(néhény héttel utana jatszadik], hiszen aki anno végigtolta az har-
madik részt is, és Iegyoztea final bosst, az lathatta milyen viszony
is fizi Morden Generuhs' és klcslny csapatdt a foldonkwuhekhez

Arkad jotek, b (csak a k

merés, de van két 6j, most debijtalé figurank is (Clark Steel, Ralph
Jones), akik nem csak a King of Fighters sorozat oszlopos tagjai,
de szerintem kevesen tudjak csak, ?mgy anno a klasszikus (és is-
tencsészar) tkari Warriors-ban is szerepeltek mar. A figurdkrél
unnyl' kell tudni, hogy mint mmd[g mos' Is negyon eIVero Oulo|dcn

agokkal és specluhs

mileg fegyverarzenahuk is lathatoan kulonbozlk (kulonosen a ke
zrfegyverekre gondolok if], ezért aztén egyenesen ktelezs min-
den hato karakterrel végigtolni a gémet. Mindenki rendel-

“?

kepgaléria, és egy betanités ,iskola rész” fogad minket a meni-
ben, ez utdbbit egyébként nem art kuhugym léevén hogy a jatek
ezen része teljesen japanul kommunikal, és majd az istennek sem
fogsz tudni kiieveredni beldle, azt garantlom.

A hat vélaszthaté szerepls kszil négyen (Marco Rossi, Fio Ger-
mi, Eri Kasamoto, Tarma Roving) még  Metal Slug 2-bél lehet is-

%1
CREDITC(S) O

MARTIN BELESZOL!

yokerekhez! Imadom ezt a ja-
. Ja, és baromira
teszteket is, me-

Végre, valahdra, vissza a
@lon miisorszai

tekot, még nézni is e
kedvelem az ilyen informaciédos, mesé
lyekbs| egy csomo okossagot lehet fanulni.
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kezik specialis icmudassa| is (fel + RZ], és néminem{ a |alek mel-
lett eltsltott ids utan ol + i lehet szorni a ok
Kozt kilnbségeket (ki melyik fegyverrel banik jol, ki jeleskedik a
jarmivezetéshen — ki mekkora sebzésre képes a kilonféle felsze-
dett exirakkal stb.)

A jatekban sszesen & révidebb palya talalhato (az stodik csak
S 1 1
5~

Az MS6 egyébként marad a j6 dreg kétdés megielenitésnél, a
sprite alapd rajzolt hatterl grcﬂi«:nu\ ami hozza a szokasos filin-
get, bar azért HDTV- n mar egy kucsn (nugyon) csunyccskanuk
tont, de ettdl figgetl ajanlom
peldaul figyelmebe az SNK altal knu\ult |degen fajokat. :)

A pelyail s 0 gy goren ko hogy s vn
bellik), nincsenek telep mmal,
&pp annyira tereptargy van a helyszineken, ami még nem megy a
tomegjelentek kivdltotta kéoszon valé atvergédés rovésara.

Az irényitas nagyon korrekt, bar nehéz fokozaton hamar
agyf@szt kap az ember a mindenhonnan zéporozo lovedékekd!
és a soha el nem fogyni akaro ellenfelek garmadaidtel, de hat a
Mehl S!ug sorozat sosem a ksnnyed egyszeru csaladias baratsa-

| hoditatia meg a , ide bizony iigyes-
seg [(ell , meg reflexek.
tehat elégedettek lehetiink a Metal Slug é-tal, az

hard fokozaton valik el ) és a szokasos

sagon kivill hamar egy lerombolt japani ncgyvumsrm talaljuk
mcgunkci de megfoeju\unk majd a San Frcnslsco i Go|den Go-
te hid csafor
sen nem eJ a szokésos it ukclok sem,
és a jatek hemzseg a mini és palya végi boss ellenfelekid is. Ez
utsbbiak koziil akad majd j6 néhény brutélisan stletes figura.
rropo, ha még nem mondtam volna a hcgyomunros Pcfyul(on
” s

e |

SNK égisze alatt visszataldlt a sorozat a klasszikus Metal Slug vi-

|dgba és a mar ol megszokott jatékrendszerbe, hozza a szoka-

sos (poénos) hangulatot, a kihivast és a latvanyvilagot, amit elv-
i i stk raall s el i

Csipi M Lee

csipimles@citromail hu

lesz majd egy rész, ahol egy g
ruk, s el forpckezn s g & gy miden poén e
iek, az egyik palyan egy lezeragyival felszerelt szamar nyergé-
Le is felkapaszkodhatunk.

| w00 £ IMu

'l"RFnTT(:

METAL SLUG 6

SNK PLAYMORE
MAS VERZI: JELENLEG NINCS

grafika: jo
jatszhatesag: kdzepes
szavatossag: O
zene / hang: o
hangulat: =]

1- 2 jatékos
memoriakartya 8 mb

v rétegiatek
X rovidke

7 pont /
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MONDOTTAM EMBER: K0zDJ ES BizUa BiZZAL!

1908. jonius 30-Gn hafulmus, tébb mint tizmillié tonna TNT fel-
robbanaséval egyenériéki erejii robbands réazta meg a szibériai
Tunguzka folyo vo|gye¢ Az explozlo hohsurf a lfﬂ 18bb ezer

milt gimszarvasok, és egyéb, nagy testii emlssok csordai vagtat-
tak keresztil az ukrajnai Harkovon, tsbb sebesiltet és haldlos dl-
dozctot is kovefelve.

enck jelenlétére figyelmeztets jeleket nem vetik észre,
igya Ke?ei Azsiabél kiindulva futétizként terjeds, elsépré eref( fo-
madaésokat koveﬁoen nem sol(l(al Eurdpa is behédolt a Chimera
fajnak. 1950 februarj elbukott.

Grdl
kidsltek; az dltala kehen |okeshu!lam pedig kétszer megkerilie a
Foldet. 1926. augusztusdban, egy a Volga folysbél érkezett
szennyezés kovetkeztében a Medfisz, azaz az Azovi-fenger teljes
vizi élévilaga elpusztult; majd nem sokkal ezt kévetden t5bb azo-
vi lakos is jerer vesztena Az Ukra|nul Szevasztopol Egyetem kuta-
tia radon-+ mutatték ki a ten-
gervizben. 1938. {niusaban a német szovetségi hlrszerzes 1obb

Sajnos mind Azsia, mind Europu, s velik egyitt oz egész vilag
késdn ébredt, és reagcl' az invaziéra. Olyannyira, hogy a korai
oot e o i (1 et el e v
feltételeztek. Mar tol késé volt, mikor nyilvanvaléva valt, hogy nem
a Nagyhatalom habords készilédésének voltunk szemtandi, ha-
nem egy szémunkra e|edd|g még ismereflen, foldon kivilli szarma-
zusscl birb 1degen erd igazia |e a Fold |ukosso ’l s Epl'e"e ki

ids alatt kap:

tucat elhagyon szellemvarost falalt a Belorusz hatar ks
hézak ajtajai és ablakai be voltak deszkazva, homlokzatukat folk-
i ek borfotk. Mivel fizkterszok nyoma nem

csolt bazwsun Mint az késsbb nclpv‘lugot latott, a nem ve]eﬂenul
Chlmeru, azaz Rémlétomas névre kereszoeh faj fs szoporodusl |e|
asa az volt, hogy az élsle

volt kimutathaté, igy biolégiai, vagy kémiai fegyver h
a gyandja meril v?el Ugyanezen evben 138 ember Fagyan hulul-
ra az addigi | svéd télen. 1942. februarjak

Vil megfiyelck szimos rcso, vakis Fnnyelrogyog6 repe?o
targyré| szamoltak be. 1949. szeptemberében habz6 sz4j, ré-
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)y virussal

majd az ezdltal Sntudatlan éllapotba sﬁ rt organikus szerveze-
teket sajét keltets, Ugynevezeft konverzios kozponnuxkba squluoc
tak. Az ezekben a k a megfelels Szt
farolt festek a rovcrwlagbun ismert mefamorfozishoz kisértetiesen
hasonlité folyamaton mentek keresztill, majd az étalakulés végss
fazisaban érdogi gépezetek keltetiék Y, s formaltak cket hibrid
Chimera harcosokkd. Az idegenek ellen vivott elkeseredet;, szél-
malomharcnok ting kizdelemben millik vesztetiék lefiket. Az
azsiai és eurépai varosok és falvak tolélsinek evakudlasat ks-
vetden vilagméret(s, egységes ellendllés alakult ki, a trténelem so-
rén falén eldszor, melyet természetesen az Amerikai Egyesilt Al-
lamok is témogatott, gy kerilt a fagyos, s immér véréziatta Albi-
onba az Egyesilt Allamok hadseregének egy ifio reménysége,
Nothion Hot hody e Acaried e sensinr Hibetthem ey
hirnévre szert fett névrokondhoz hasonléan, de téle eltéréen ma-

anyos hésként alljon ki a szabadsag eszményének védelme érde-
Eeben A bukést ugyanis felemelkedés kell, hogy kévesse...

Igazén szerencsésnek érzem magam, hogy mér a Playstafion 3 hi-
vatalos eurdpai megijelenését megelézden a kezeim kozé vehettem
az Insomniac nyitécimét, jelen cikkem térgydt, a Resistance: Fall
S Manl e Siel & e e Eles Sridas A
delkezéserre s szok egy hetes idsintervallum persze béségesen
elegendének bizonyult a jaték normal nehézségi szinten torténd

végigjétszaséra, hiszen mint a first person shooterek legtobbie,

igy ez az alternativ méasodik vilaghdborts éraban jétszodd

hatni. A mér az elézefes hotok |ap| én is étva

az amerikai és a japan boliok polcain mar tavaly novembed)en
msgiokdlicis Fal cF M ) nepakbern veghs) Ebrspebon s oler
helove vo||k a Sony bj, mint azt kesobb latni fogplok elegge bika

Ami 100%-0s igaz igaz, mert mint azt elére sejteni leheteft a Re-
sistance nem csi hogy fartalmas, de kurululqm tekintve modfelett
pazar is egyben, mindenki legnagyobb megeegedensegere Amint
?z az eddig e"LI"e"EkbOIkmm ;em mar szumo'okra is kldemlt
a jatekmenet tekinfetében szimpla — de ami a lén
Ay odots ol ok
médja kézil az egtqu?e o5 amrany volt az egyedili, amelybe a

k fiz 6rét jelentds me meg:
haladé hosszosago tiszta |arek|doﬁ A aték amerikai fejlesztdi
egyeblrcnt a Spyro the Dragon es a Rachet & Clank franchi-
se-okat |egyz\E elsé munkdjuk pedig a Distruptor névre ke-
b resztelt FPS volt, még valamikor 1996-ban, Playstation plat-
farion. Mot meretienel Wik & ssolmdban & fiok, mond-

program sem fudhat ekt

tesztelé |<o|cson upon specidlis hcrdverkomyezer nyUitofta le-
heté: adédéa ugyanis a Playstati-
on Nerworkhoz sa|nos nem fudtam F\ozza érni. A lesziirt tapaszia-
latok alapjan az a kép alakult ki bennem a jatékrol, hogy nem mas
ez, mint egy farlalmas, & valtozatos, més hasonlo sflusd jétékok
eg|obb pillanatait egymaga tartalmazs, a kivéld prezentacionak
késznhetgen idedlis nyitocim. Mas kérdés persze az, hogy egy jé-
tekmenetbeli Giitasok hijan lévs, st bizonyos elemeinek tekinteté-
ben plagiumgyands programndl garantalhatia-e valami a tabbszs-
n végigjatszast, tehdt :Ee"oen hosszo szavatossagot? Ugy hiszem,

\cvek komor, mindazonéltal magéval raga-
len esetben eszencidja is egyuttal.

)y igen, ez pedig a
d angulata, amely jel
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A kezelés révid betanulési ideje, és a nehézségi szint fokozatos,
a jiték elejétd] a végéig tarib egyenletes, oz egyidejileg tmadd
ellenséges egységek szamanak, és a mesterséges intelligencia

S A rr e plneh
A

Anmit a program multijérél tudni lehet, s amit Wilson és Martin is
itk Lol e B

darral felszerelt emberek, és a nagyobb testd, igy konnyebb cél-
ardke A mrhlA

batran megerési gy a p ,ésaj
tozés elkerilése, valamint a folyamatos, szaggatas nélkili, desync
mentes jatékélmény biztositasa érdekében bar 30 képkocka / ma-

av testet 81t
rendelkezésre dllo Igszerek, grandiok és elsssegély csomagok
adagolésa is jél eltalalt, mert bar nem éllnak korlétlan szamban
c?elkezésre, de spérolni sem feltétlen kell velik. A kozel tucatnyi
16 helyszin egyes pélyaszakaszait gondosan kivélasztott, a torté-
net dramaturgigja szempontiabdl is jelentds helyeken taldlhato el-
lendrz3 pontok vélasztiak el egymastél. A Fall of Man egyik leg-
noqyobb hibajét viszont pont ebben, az egységes koncepciobol
aplalkozo, de rendkivil szétaprozott, és — elsdsorban — térben
ide-oda ugrélé torténetvezetésben latom. Millionyi révid, a jatek
moforiévc?készneﬁ' aromdimenziés, illetve alloképek abol
8sszedllitott ivezetdn keresztil, narrétor dltal kerﬁ‘]bemu’c!élsra a

kerettdrténet, rendre meg-megtérve a jaték f

sodperc megielenifési sek korlatozott jaték 0j, a mér

a nevével is tekintélyt parancsolé Playstation Networkhéz mélto
online élményt garantdl, valamennyi jatékos szaméra. Jate-
kosszam-korldtozas? No és mennyi az az annyi, tehefitek fel a kér-
dést, teszem hozzé: joggall 40 (1), azaz negyven gamer egy-
szerre, egy iddben! No, erre mér azt mondom, hogy igen! Bar
Martinhoz hasonléan a csak és kizarélag online méduszokkal bi-
16 programokban magam sem hiszek, de azt még nekiink ket-
t6n n:? is be kell latnunk, hogy a Fall of Man multi része legalabb
olyan izmos, mint a szinglife.
Az online méd fobb ismérvei mindezeken felil az alabbiak.
égy kilonbszs, kannyen, de minden részletében finomhangol-

A kizérolag offline modban elérhets, ket jatekos kooperativ jétek-
mod mellett a jutalmazési rendszer is megér egy misét, hiszen
mindketts a jatek smvuk:sségénok a hatéridejét tolja ki, jelentss

értékben. A kooperativ jatékélmé gysaganak a mibenléfé-
e e i e e
aki jatszott mér bardtaival, vagy cimbordival kszosen, egymast
segitve, fedezve first person shootert, az tudja, hogy miré| beszé-
lek. Aki meg nem, az most kiprobélhatia, hisz sosincs késs! A
R:FoM jutalmazési szisztematikéja lapvetden két részbal tevédik
dssze. A menet kozben — nem kotelezS jelleggel - végrehaitands

haté ,unranked” j6tékmédot rejt a program, melyben a Klasszikus
Deathmatch mellett a Meltdown, az ennek a kiterjesztéseként sza-
mon farfott, az ellenség bazisainak a megsemmisitésére épiilé No-
de, valamint a Breach kapott helyet. Ez utobbiban az eﬁenséges
bazis feletti iranyitas avétele a cél. A kezdsk kedvéért instant in-
ditas is rendelkezésre dll. A ,ranked”, azaz vérre mend meccsek
kevésbé finomhangolhatoak, de cscik a ]é'élkofolk esé|yeg?'$n|'65é-

ntként is le a ,Dih” médnak készénhetden a fa-
. R 5

lakon ideigl atlato, s orny
[sttek egymas kiegyenlitett fulajdonsagokkal bird ellenfelei.

A Hybridek, és az Advanced Hybridek, azaz az emberekbdl, s
més organikus szervezetekbd! atalakitott, emberi formaio, de
négyszemd, torz Chimera harcosok azok, amelyekkel a legtobbet
lehet talalkozni a jaték folyaman. Bérik visszataszité, hamusziirke
szinét csak kihangstlyozza a hatukra erésitett hiitsgépbs! ki-
sz(iréds, sargas fény. A Leaper podok az Alienben latottakhoz
hasonlé, tojésszer( idegen térolok. Kozelizkbe érve tsmegesen fo-
kadnak ki, s ekkor csak tgy aramlanak belslik a rakszert, gyor-
san mozgo, rakszer(i Chimera-k, a Leaperek. A Menialok legin-
kabb zombikra hasonlits, lassan, de csoportosan mozgé, agyat-
lan szémyek, melyek azonban a kdzelharcban jeleskednek: raug-
ranak ellenségikre, s azok testébd! hatalmas cafatokat harapnak
ki. A Howlerek grnyedt, kutyaszer(;, rendkivill gyors helyvaltoz-
tatasra képes, brutalis sebzéssel birs lenyek, aiérﬁc’os nagy ivben
elkertlni Sket. A Titanok a fejiksn és a hatukon sebezhetd (HA-
LO...), éricl'z?I ‘I' 1] énye ikban hatalmas

ik nem csak latvanyos, de modfel-

gének lehetdvé tétele, tehat fair
Az ezekben a csatakban szerzett, hatvan fokozatba sorolt rang a
kézkatonaté| egészen a f6; kig terjedhet. Az online csa-

valtozatos feladatok teljesitéséért jard iigyesség pontok fejében
Folériék, mig t5bbszéri végigitszasért cserébe 0j, (valdban) meg-
epetés fegyverek jamak.
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eg F
tak érdekessége egyébirant, hogy az emberi mellett a Chimera faj
is jatszhatd bennitk. A kisebb ndvést, igy nehezebb célpontot je-

lentd, hosszabb ideig sprintelni, valamint leguggolni is képes, ra-

g

eft veszélyes detonaciéval parosul. A jatékban taldlhato legna-
gyobb méreti ellenségek kozé tartozé, pokszer(i Widowmaker or-
ganikus robbané golyokat hany ellenfeleire, melyek extrém
erdsségli sebzéssel birak. Az Angel nevezetii lények a Chimera
faj telepatikus vezetdi kozé tartoznak. Ritkan lehet velik talélkoz-
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ni, akkor is csak aivezetd animaciokban. A S/rpsku// alfaj figgsle-
ﬁ)es és vizszintes felileteken egyarant ofthonosan, és - ami a leg-
nfosabb — gyorsan mozog, emellé réadasul egészen jo :e||ovok
el

eszksze. Az XR005 Hailtorm egy szorikus mini gépf
amelynel fizereje célpont-k

k| Az XR- 003 Sapper nevi aknavet§ dltal klbocsuion orgumkus

is. A Roller és a Leaper nevezefs, |eg|nkc I lengen ra-
kokra hajozo kreatirak j Ben oriasi kt

mig az elit zsoldos, a nagy fizerejl fegyvereket elényben része-
sité Hardfang inkal maganyos vadasznak mlnosu| A Grey Jack
nevezetij szémysziléttel valé elss talalkoza lesz, én
mondom: ezeknek a nyGlank forz6j6, magas |enyeknel< alénvénya
még a legelvetemiliebb idegen vadaszokban is félelmet kelt. Az
emberek konverziés kézpontokba valé szdllitéséra hivatott Carrier-
ekkel csak a j6tek legutolsé palysian kell mu|d fe\venm a harcot,

fizelés Pombbu\ lehet rolsbonusm ir-
ni. AzL209laar/( ke hogy a lévedékének a
pélyéija menet kézben is modosithatd. Masodik vegigidtszast ks-
vetden valik elérhetévé az L11-2 Dmgon langszéro.

Az idegenek fegyverei a kovetkezsk. A Bullseye a Chimera stan-
dard géppuskaia, specidlis celponr k||e|o\o funkcioval. Téizerejében
erdsebb batyja a nagyobb energiacellak kilvésére képes Bullseye
Mark II. Az M5A2 melletti mésik nagy kedvencem a &Tckon, tar-
gyukcn Gihatold lévedékek kibocsdtasara képes Auger, melynek
nkciéja nem més, mint energiapajzs, azaz fedezél

de higeyéek e az s béven el lsz... [ safyoe
e e e
16 st oo e R o Neers ot
ra kész, bebabozadott emberi test, a Coccoon, bar az Angyalok-
Fo boaloens vl ok B raeieteas o

Meglepden sok Fegiyver kerilt felsorakoztatasra a jatékban, még
Ggy is, hogy kozel fél tucat harci eszkéz az extra tartalom részét
képzi. MmJ az ember dltal készitett, mind az |degen lények fegy-
verei masodlagos fizelési funkciéval is bimok, igy ferjeszive ki
aok fohasendlas! modidt. Az MSA2 Karabaly Shn [Svedeh be-
fogadaséra képes taraval, s a minden helyzetben ol haszndlhato,
40mm-es granatvetsjével hamar az egyik kedvencemme valt. A

létrehozasa. A Reaper az egyeﬂen pisztoly a jatekban, tbb irany-
ban lehet vele fiizelni egyidejileg, igy kis fests, vagy gyorsan moz-
g6 ellenfelek likvidalasara kivaloan alkalmas — masodszori végig-
jatszés alkalméval. Az Arc Charger és a Splitter maradt még hat-
ra, mint emlitésre varé idegen fegyverek, cfe 8k mclrad|unc|k csak

lezésre vard meglepetések, anndl is inkabb, hiszen ezek is
csak @ masodik végigjdtszés sordn érhefSek el. Az emlitett arzendl
részét képzi még a négyféle grandt: a normél Frag, a magabol tiis-
keket kilvells Hedgehog, a gyulékony, cseppfolyés anyagot fartal-
mazé Air-fuel, valamint az energiahullamot keltd Backlash. S ha
még ez sem IlenKr:e e!eg Imegﬁmnyn helyen be Iehef szdllni idegen

kézelharcban idedlis Rossmore 236 Harci Shor?:n a

drnyedt Howlerek ellen nydit biztos védelmet, fként a specidlis,
guplo tizelésével. Az 123 Fareye egy tavesdves puska, cmely huv
talmas 8tavolsaganak koszonﬁefoen a l'er|elf

no meg

Félelmetes

kézveflenil a jaték elején haszndlni lesziink kénytelenek. A kévet-
kez jarmd, amelynek egy a HALO-ban létottakra kisértetiesen ha-
sonlito kiildetéssorozatban vesszik majd haszndt, az LU-P Lynx fan-
tazianevy, (12.7 mm Grmérets) L- 650 geppuskuvol felvértezett terep-
jaro. Az 1degenek jarmiivei redil a kissé lomha Stolkereket,
casket oo puskc’zkl«:[e?y ke, s rakétsk.
kal is f pokszert I i a jatekos.

Hat, jelenleg tényleg ez a legszebb konzolos FPS, mondhat nekem
barki lbarm?!9 S zj?ﬂok mffg Az sem érdekel, hogy valoszintleg
csupan ideig-orai ,esz érvényes a kijelentésem, hiszen ez ,csal
egy launch-title. Ellenben: egy rendkivil erds, o 6sszerakott, tartal-
mas nyitocim. Amikor elszor leiltem elé, majd’ elnevetiem ma-
gam. Ez csak valami vice lehet, gondoltam, mikor a kegyeﬂen de-
failes megjelenités mellé jéro, hatalmas létdtavolsaggal Ggy birks-
zoft meg a Playstation 3, mintha Darkwatch, vagy |nkub?:yu Pain
futna Xbox-on. No, ezt hxvpl( Ggy, hogy flid, hogy konshns 60
FPS. Az 4 vas {bbents erejének bi:

Fall of Man: bér nem vagyok hive a PC vs. Konzol csamrozosok
nak, de bizony azt kell mondjom, hogy most igen nagyon jél |emc|
rud'uiok PC-s bcromlm Elkepeszto a aMmy, amn%elul is a kar-
akferek, i elemek, arm-
vek kldobozo"scgunuk a részletessége. Brutdlisan jok az animéci-

i rl|0|ovu| le és
egyeb iarmuvel lehet falu)kozm 'urek folyaman, ezek ¢ egy része
R B Everlabie) Plomint 2 Ommsea et

elére valé megnszMasunok biztos, a specuchs (idélassito) ce|zus
1

nak készénhetden pedig ke , és knnyen

ugyuvui felszereh M:-12 Sabertooth egy amerikai fejlesztésti, kénny(s
igy relative kénnyen sebezhets tankfajta, amelyet mar
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k az egész jaték folyaman hire-hamva sincs, még
umnkor nagyobb esapatban, térsainkkal egyitt harcolunk sem!

Arrél nem is beszélve, hogy az alternativ masodik vilaghdborts
/ scifi koryezet stilusosan olyan pompas pasztell szinekben ke-
rillt bemutatésra, hogy arra nem is talalok szavakat. Nos kérem,
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egyes fiiz- és fisteffektekidl eltekinive itt minden pontosan a helyén
van. A komyezef &l, madarak, apro léenyek nepesmk be; a css-
vekbdl viz csepeg vagy géz SZOI(IEI(] szinte érezni a pardt, a ha-
vazést, a zseblampa fényében eld| buko targyakat, vagy a folyon
e e o|c|foKokaV okl el izsgo A ok
fizikai motor brutdlisan erés, ezt ed :? ig is tudiuk, melynek ksszsn-
hetden a targyak egymussa\ full realiszfikus kilcsanhatasban van-
nak: a szétldtt, fedezékként hasznalt roncsok felépitménye be-be-
mozdul, a robbanasok dtrendezik a ferepet. Mit mon ok  még?

ol a 6 voiyépr"' 6 hanghatésokrsl, effek-
tekrsl, melyek legalabb olyan kidolgozottak, s igényesek, mint a
jaték vizualis elemei.

Csak reménykedni tudok benne, hogy a Fo“ of Mon két legno-
gyobb hlba|c a széfap

Azt, hogy soha nem volt még ennyire
ablakok tgy repednek, idével pedig fomek, mint a valés életben.
A legtsbb targy roncsolhatd, a 16blak elemeikre esnek, a megége-
tett lények elszenesednek, a betonbunkerek ha lassan is, de szét-
morzsolédnak a nagy kaliberd lévedékeknek héla. Nos, ebben o
jétékban mér majdnem minden a helyén van, igy gondolom.
Odékat lehetne zengeni a dinamikus, folyamatosan véltozo ze-
nékrd, és azoknak a torténethez igazitott, folyamatos valtozasa-

MARTIN BELESZOL!

A 40 playeres multi fantaszfikus, teliesen egyedilallo él-
mény, ilyet még PC n sem sirin lat az ember. A
,,tomeges szitudcio egyebkenl‘ a szingli kamy unyban is
visszakészon parszor - az egyedu|u||o jatekosok nagy 6ro-
mére —, néhany igazan siirG csatajelenet képeben. Nekem
az tefszett legjobban ebben a stuffban, hogy tényleg széra-
oztatd: %(uhnbczo helyszmen kell harcolni, veq' fozatos

aj kmenet érdekes a torfénet, és nagyon konnyen el tud
varézsolni. Vedd meg, nem fogsz csaldnit

576 KONZOL

m ]e'e u|cbb Insommuc l6valde-
ben mér nem lesznek ki EQ e'g‘/ezc‘xlkzll pedig legkdzelebbi
FPS-ik mér nem csak kozel fokéletes lesz. Erre minden esélyik
meg is van, teszem hozzé, mivel iszonyatos potencidlt latok a bur-

banki székhelyi fe||esz'ob Ha mér ennyiszer emlitetiem a plé-

gium sz6t, ak Kor azért ravilagitok par példaval arra, hogy mire is

ondo\kxm pontosan: a fegyverek mikodése, a ;urmuvek acheck-

Eomt és az éleferé-visszatdltsdés rendszerei, de emellett a lények
6zl nem egy mintha egyenesen a HA Obl kerilt volna dfilte-

tésre. Az autos részek, és a hozzdjuk kstéds feladatok, no meg az
1degen bézisok mér-mér a pofétlansag hotarat suro||uk annyira

k o Bungie kultigtekaban latotiakra. A jété osfro-

mos-akcié részei a Call of Dutyt, mig a konverzios kszpontok
belss terei a Half-Life 2 idézik, csakigy, mint a kdzponti torony-
hoz valé kézeledés folyamata maga, vagy példaul a Widowma-

ker lények. Tucatiaval sorolhatnék fovabi éldakat, de nem te-
szem, mert nem célom a Resistance: Fall of Man |thzt’Jsc, 1abb.
okbdl is. Az egyik az, hogy jelenleg talén ez a legszebb, és leg-
tartalmasabb konzolos FPS, mind a single, mind a multi / online
tartalom tekintetében. A masik pedig, hogy egész egyszeriien nem
tudtam feldllni eléle, amig végig nem jétszottam, mert annyira ma-

géval ragadé, véltozatos, és elejété| a végéig érdekfeszits o prog:
rom. Ennél perfekiebb nyitécimet fehdt kivanni sem lehetne egy 0j
hardver megjelenésekor... Az mar biztos, hogiy én mindenkinek
ezt a jatékot Logom oiénkzni egy Playstation 3 kezdécsomaghoz!
[Dae]

suffocation@japan.co.jp

RESISTANCE: FALL OF MAN

grafika kivale
jatszhatosag:  kivald
szavatossag: Kivalo
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1-2 jatékos (2-40 online),
mentés 124 kb, 480p/720p,
playstation network
v a jelenlegi legszebb fps,
ha nem a legszebb jaték, mindenvive hangulat
X szétaprozott térténetvezetes,
eredeti Stletek hisnya

9 pont



nagy, nos, az mindenképp a Genji volt. No nem azért,

mert olyan rossz lett volna, ellenkezéleg: a nagy étla-
got fekintve nem volt vele kilsnasebb prob!emu azt leszémit-
va, hogy semmi olyat nem mutatott fel a remek hangulaton ki-
viil, amely ne lett volna meg a t6bb tucat egyéb Dynasty War-
riors és Onimusha klénban. A mésodik epizéd — bér soha sem
hiviak igy — mégis elkészillt, a tavalyi E3-on bemutatéisra ke-
riilt, egy évre elegendd vicc-alapanyagot nybjtva ezzel.

MASSIVE DAMAGE

A Days of the Blade koriilbelil oft veszi fel a sztori fon-
alét, ahol a Genii lefette. A torténet ez alkalommal is Yoshitsu-
ne és Benkei koril bonyolédik — miutén sikeresen leverték a
Genji klént és a hozzajuk tartozo Gsszes kardforgatet, a két
szamuréj ismét a Heishi klannal kell, hogy szembenézzen. Ez
alkalommal Yoshitsune oldalén mér hérom baitérs is lesz, ra-
adasul a Klisékben bévelkeds, mégis hangulatos, mbétor ko-
réntsem kor- és férténelemd historia folyaman mindegyik sze-
repld kozvetlenil iranyithatd is lesz.

A folytatas marad a kaptaféndl és a mar egyszer elsifé ke-
mikaliéndl - mifajat tekintve hack'n slash, vagyis nincs més te-
ends, mint a Folycmu!osun, rendezett sorokban aramlé ellen-
feleket lecsapni, amagy izombél, minden fegyverrel, ami csak
a kézbe akad. Olyannyira hasonlit az e|od?|oz, hogy az irg-
nyitas egyéltalan nem véltozott. A legnagyobb. proﬁ léma oz,
hogy a véltozatlansag a kamerét s érintette, ami ezdttal is rog-
zitel, azt elmozditan isten erével sem lehet, ami rendkivil ké»l

Ho volt jatek, melynek esélye egy folytatasra nem volt tol

7

fontossagi, hogy mikor és hova |ep a |ale|<os, xlyenkor pedig
ioencsck Kenyelmetien, hiseen chbn o percboen, ohogy vl
zik a nézépont, oznmnyok felcsere‘odneE Ez a Geniji esefében
még elnézhetd volt, de a Days of the Blade-nél mér nem, hisz
nem kevés idg volt ennek orvoslasara, vagy legalabb kényel-
mesebbe fételére. Ami viszont érdemére valhat, az a karakter

ték kézepétsl mutatia be a nagyobb kilss feriiletekné!, feltéve,
ha megfelels szeften nézi az ember: a szélesvasznd l(epernyo
ésaijotl itasa igozi audi alis méamort
vchhar ki, foleg, mert a zenei repertodr eziftal és a klasszikus
jopan melodliibol szemezget, ami nem csak a kémyezethez
passzol remekil, de tokéletesen hozzu|uru| az amugy kissé ste-
il lésitasd kérnyezet I tételehez.

kinalat, a szereplék nem csuk kulso leg, dek iket is fe-
kintve elférnek. Yosthil bb fulajdk
kcl rendelkez8 harcos, wszcnylug yors, egyszerre akar két
ert is forgat, de nincs kleme"(ego képessége. Shizuka ko-
e
|e'e| is le tud fedni. Buson nem csak a témadésban, de a véde-
kezésben is jeleskedik, ellentétben a csapat utols6 tagjaval,
Benkei-el, aki borzalmasan lassg, de ha egyszer beindul, nincs
ami megcllnhunna A legtobb esetben kifoft az & pen hasznal-
haté harcos személye, de limitalt alkalommal erfordul hogy

szobadon valasz'huro bormeiy;k szereplo Termeszeiesen
i I

e e
l6 baguzsr sét, a komo|yc|bb bossflghtoknd bizony létfontos-
sagl az erossegelk és gyengelk ismerefe és haszncﬂum
A jétsk moga @ kelést minimel dlio, a
Sixaxis g ikus tulajd k k kimerill
az / ugi mellett nemigen
sz6l érv, féleg, mert srezhe?oen ker | egy kls |do neki, mig feldol-
gozza o mozdulatot. A PS3 hardverét dgyszintén nem izzifja
, de elss generdciés jaték lévén ez nem is megleps. A Days
of the Blade szép, néhény helyen - kilsnsen ha Feny és ar-
van 526 - teljesit, a karakterm
dellek |

nye|me'|en nem csak a harcok alatt — mivel nagy k
van sz6, hatatlanul is a horizonton kivilre keril \egu|cbb a
tomeg fele -, de az olyan precizios jeleneteknél is, ahol kulcs-

MARTIN BELESZ0L!

Elesapkodtam benne egy ideig, de solyos tizezreket nem fi-

zetnék ki érte. Annyira azért nem i6n be ez a kaszabolésdi.
El llmrben nem erre koltenék, amikor a PS3-at veszem. Hol
amulti2

54

, mégis, bajait igazan csak a ja-

WEAK POINT

N s Lot ety o sl oo et
hogy szinte egy az egyben ugyanazt hozza, mint a Genji tet-
te, csak épp gy konzolgenerdciéval ezelsh. A kezdeli hangu-
lat utén @ harc iszony( monotonitésba csap Gt, amin sem a
i e e vegeucmmucn paniE
sem SEEI" Tipikus launch cim, amely csak a nu?yo bb volume-

 jatékokra valé vérakozés kbzaft: par orat tolti ki, de mara-

dandé nyomot nem hagy.

Wilson

GENJI: DAYS OF THE BLADE

grafika

kézepes

1 jstekos, 480p,/720p, dolby surround

v elso jateknak jol fest
X monoton, nulla didonsag

6 pont
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ér-mér fratlan szabély, de igaz: egyeflen konzol sem
startolhat el Ridge Racer nélkil. 2005 két 6j fordulopon-
fot is jelentett a sorozat széméra: oz év elején megszile-

it Gz s hrdsahotd RR, ré pér honoppol pediy oz s46 e
Sor:]/ platformra megjeieno telies értéki ep:zod (igaz, kilénleges
; &

sebb az automatikus résegités. Az biztos, h égal
sabb RR ro|ongok is ke:;?e'ben csetlenek-bol cnak deazis feny,
hogy ezzel oz R igy |enyegesen kozelebb jutott ezen a téren a va-
l6saghoz. De szerencsére csak ezen a téren, minden més maradt
a régiben, olyannyira, hogy az RR7 nem is igazén nevezhets foly-
totasnak, inkabb egy RR6 remake-nek, hiszen minden, ami 2005
mcgcssugcbun benne volt a pakliban az it is jelen van. Vilagtér-
keéy he\yen ez alkalommal egy fikiiv éllam, Ridge, a ,Versenyzés
ona” ad helyet a baj eisugnul( egész pontosan egy tucat
Grond Prix hfomnok, melyek Kozt saponzorok 6l tmesgetof
versenyek vannak. Creditért versenyeznl pedlg hasznos, hiszen az
autok fovabbfejlesztését khoz, a motor fu-
o e s i 0
peénztarcaba kell nyolni. Minél tsbb versenyen sikeril az elsé pozi-
e e o G ik, o] gl Al
vcl vasarolhatoak meg az egyre ‘eﬂegebb e|7me
j csupén az, egyrészt csak 21 pélya van, mésrészt pe-
dlg hogy ezek |eien¢cs ényada vagy az RRé-ban, vagy a kcragle
részekben mar mind szerepeh A jatekmenet csupan minimalisan
V(:"OZO" az egyeflen - és talén legnagyobb - Gidonsag a slipstream

kiadas forméiaban, amolyan ,best of” mar kalando-
zott méshol is). Az Xbox 360-as RRé pontosan azt hozta, amit vér-
tak téle: egy intenziv, arcade szaguldast pazar, az Gj gép beveze-
téséhez ré%nbsscgu grafikus émitassal, az RR7 ebbsl a szem-
pontbél sem hazudtolta meg elédeit.

CSAPJUNK A LOVAK KOZE

Gyorsilpols RR szizeknek: mi s oz oz RRE Nos, réviden és 6
méren az RR = széguldds. Méghozza gyorsan, sferilen és fék n:
kil, a letezd Iegnagyobb fordulatszémon fartva a motorhaztets
alatt duruzsolé paripkat, ekszben pedi a lehets legsflusosabban
vezelve, a kanyarokat csiszfatva, kezxfegke\ bevéve, nem mellesleg
feltélive vagy éppen ekizben haszndlva a nitropalackokat. Mert
abbal boven van, egész pontosan harom, nélkile versenyt nyerni
nemhogy nehéz, de egyenesen lehetetlen, s igy falan a legélveze-
?esebbil vas is, ha egyaho\un nem akfivélodnak. Mert versenyt
nyemi , féleg akkor, ha csupan a léerdkre hcgyu'kozvc minden-
nemd magia nélkil sikeril. A driftelés elsajatitasa igazi mivészetié
avanzsalodott, hiszen a korabbi részekts! eltérden itt lenyegesen ki-

MARTIN BELESZOL!

Ridge Racer jatékot nehéz elszdmi, annyira kiforrott mar a
zsaner. Tula[clon képpen ez is egy olyan ,ha eddig szeret-

B estat i gome, Megpr
balkoztam a mozgasérzékeléssel iranyitani, és hat nem iga-
2an sikerilt, ugyhogy maradtam a j6] bevélt megoldasnal.
1080p-ben I‘en eszbon’oun néz ki, de 720-ben is kor-
rekt. En 8-at a

ted, biztos megveszed a legujal
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letesre feflesztése. A slipsiream a val6 életben a drafiolasnak fe-
lel meg, vagyis kozverienul az opponensek gt vezetve huszno|
haté ki az azok dltal lé mar-mér lé -
zeg. Miné| kézelebb van a masik fara, annal nagyobb plumebes-
ség csiholhatd els a motorhéz alél, igy most mér jobban megéri a
mezény mdgdtt haladni, mint oz élen, legalabbis egy ideig. Nagy
szerepe ennek nem is az oFﬂme, mind inkabb az imméron erselje-
sen tmogatott online médban lesz. A hélén egy versenyben egy-
szerre maximum 14 jatékos mérhefi dssze a tuddsat, tsbb médoza-
ton belil: a klasszikus ,mindenki-mindenki ellen” mel[e" van csapat

alap kiizdelem, paros viadal, vagy épp idére mené k

A Ridge Racer 7 azon keves FS3 -as Jalekok eg?yxke, il
ies lia a nag jaro eldnys-
e o it ks
mogatassal is rendelkezik, a kiilonbség pedlg latvanyos. Volt sze-
rencsénk teljes pompa|nban extravagéns korulmenyek kszott
megtekinteni, megnézve, hogy mi re’ﬁ( a full HD” méagia ms-
gott. Teljes élsimitas, elképesziten erdteljes szinek, mamoritéan
sima képfrissités. Az RR mindig is j6l nézett ki, a etedik epizéd
sem hazudtolia meg énmaggt, j6l fest, de még mindig amaga kis-
sé steril, mGanyag hataséval.

KONKLUZIO

Bér az RR7 nem egészen folytatas, inkabb egy rendezéi valtozat,
azon RR rq|ongc|( akik az el epizod p}sgurmvolaszmsa miatt
a kdrbdl most tobbszsrs maradé
sukat. A hetedik felvonds hozta a papnrforma' msgmumd' annak,
ami: egy léivanyos, kénnyen és gyorsan megtanulhaté érkéd autés
fiesztanak, amely az online komponenssel kiegészitve jelentssen tol-
mutat az ahg fél tucatnyi Grand Prix dltal nyGitott szavatossagon,
igy a leends PS3 tulajok mindenkeépp csak ¢l jarhatnak vele. :
ilson

grafika: =}
jatszhatesag:  jO
szavatossag: O
zene / hang: e
hangulat: e}

1-2 jatekos (14 online),
480p,/720p,/1080i/1080p

v klasszikus rr recept
X keves ujdonsag

7 pont




GEARS OF WAR
NYEREMENYJATEK

Ha meg szeretnéd nyerni a 10 darab X360 Gears of War jatékunk valamelyikét
(melyet a Microsoft Magyarorszag bocsatott rendelkezésiinkre),
nem kell méast tenned, mint helyesen felelned az alabbi kérdésre:
ird meg nekiink a jaték kommandés szerepléi koziil haromnak a nevét!
5 Bekildési hatéridd: 2007. marcius 1.

A megfejtéseket levélben vagy emailben varjuk jol ismert cimeink egyikére:

- 576konzol @576.hu g
= 1329 Budapest, Pf: 24. g
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PSP NYEREMENYJATEK

15 darab PSP jatékprogram
var szerencsés gazdajara!
Ha szeretnél nyerni egyet,

nem kell mast tenned,
mint helyesen felelni
az alabbi kérdésre:

Minek a roviditése a ,,PSP”?

Bekiildési hatarido:
2007. mdrcius 1.




BEKE NEVEBEN

ami nagyot durrant ugyan, de nem festette ezerszir

N agyobb a fiistie mint a langja: egy szilveszteri rakéta,

prébélia fenntartani a rendet a vérosban, és ahol a hagyo-
manyos rendfenntarto ersk csédét mondanak, oft kerilnek
avets A o)

re az éjszakai égbolfot... -

: 'ha nagyon i

h

az eg; ogy jél hazavagja-
nak mindenki

akamék lenni, akar egy ilyen | is kezdhetném a
Crackdown fesztet. Azét a Crakdownét, ami mér a megje-
lenése eltt hatalmas hisztériat valtott ki a jatékosok korében,
készonhetsen annak, hogy a Rockstar gérdajabsl kivalt — és
egyébkent nyakig a GTA fejlesztésekben elmerilt ficks — Phil
Wilson legtjabb jétékars| van szé. A Crackdown demo anno
az ,egy nap alatt legtobbet letslfétt elézetes” cimét is elnyerte,
és valoszinileg az eladasok tekintetében az is sokat nyom
maid a latban, hogy a csomagolas magaban rejt egy HALO 3
bétatesztelsi kupont is, amivel regiszirdlhatik magunkat a
HALO 3 online mékara - de mivel ez amigy is csak Amerika-
ra vonatkozik, ez minket most feljesen higegen hagy. Az vi-
szont mar korant sem elhanyagolhaté tényezs, hogy a jaték
szinte teljesen magyar feliratozassal, és koke-
' | keril fe

Ajéték GTA utén készilt szabadon, tehat maradt a totally-free
jatékmenet: adva van egy - négy nagyobb sziqe'bél alle - va-
foslamiflszabadonibeiad i GTAval elleniélben; ahol
csak a szfori elérehaladtaval nyiltak meg az 6 helyszinek. Itt
Crackdownban nincsenek hatérok, nem vagyunk ?:szcbélyoz-
va: az els3 perctd| kezdve arra kolbaszolhatunk el, amerre Gri
jokedviink tartja. Igaz viszont, hogy ezzel ellentétben minden
mas hianyzik is belgle, amit a GTA sorozatban megszerettiink:
a jétéknak nincs igazi, mély sztorija, nincsenek Ut8s pérbeszé-
del felejhtetien forokirek, podnos vogy éhezses, neociien

érdekes és izgalmas killdetések sem: a
:u/é/haro”" vetkezetek kis- és nagykutydinak elimindldsc
ks bl &l iy
gnag X
A vérosrészek beb lé ébként katelez jelleg is,
ok

mény magyar szi ba ide-

haza, hasonléan mondjuk a Viva Pinatahoz - na, de ne

csapjunk régtsn a lecsé kozepébe. :
T

g
iszen ni k elére meghaté sorrend kild:
bar elsfordulnak majd olyan esetek is, amikor megi)rébél ma-

‘A Crackdown a kbzeli joveben jétszédik, egy i

ke elnevezési nagyvarosban, ami neoncsave(rél fényes, rideg,
erSszakos, tolzsofolt, feszilt, és pénzéhes, egy olyan jsvében,
amit mi dlmodunk meg ilyennek, és amely snmagat
beteliesité joslatként majd be is kvetkezik... pedig almodhat-
nak egészen masrd| is.
A magyar szink k ] az eg nem ol
brilians sztori mindenki szamara érthets forméaban lesz pre-

Liserinhats s

atdl is kapesolatba lépni veliink az Ugynokséggel osszeksts
igura - a legtobb alkalommal persze csak clkior tajekoztat-
nak minket a kialakult szituaciérsl, amikor mar nyakig benn
ilink a tizhare kézepében. Sajnos az egyébként igencsak jol
hasznalhaté radaron sem talalunk a kovetkezs kiildetés feiJe-
ritéséhez segitséget — autdkazni kell, autékézni és autdkazni
hogy haladjunk elére a jatékban. Tovabbi negativum még a
bandlis, nem létezé sztori erészakos magyarazasa. Sokszor

karakterek életrajza is ) ia az embert,
ama e végleg kikeszilsz: ha

zentélva — dishéjban: az egyre nagyobb mértefeket &lt5 bi-
TR it et el
At e e i

lelted XY-t, meggyengiilt a szervezet, mert ez a figura volt fe-
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lelés a testsrok kike és hasonlé k kkal etet-

is va évé vélnak majd. Az uténpétlési pontokat egyéb-

Cagae

A vérost egyebken' harom, igen nagy befolyassal biré banda
tartja reﬂef;esben a vérés cslﬁagos ruszklkbol allé Volk, a ks-
Los Muertos, és a ki-
A vérosrészeket fe|0$z1
ura |u|< és a band k feje
fe"en is a hovatartozasuk szerinti kis ikon virit - a fehérek a

békés” szandéki biinelkovetsk, a sargak mar utanunk kaitat-
nuk a vordsre szinezSdott gumk peglg - 6 jaijj — nos, velik
épp haboriban éllsz.

A Crackdownban a jaték elején néhany elég unszimpatikus,
am anndl brutalisabban kinézé oriember kézil vélaszthatsz,
aztén majd tuningolhatod &ket, szinfe a végtelenségig. A sra-
cok mér al ‘Iupbol nagyobbat ugrunak mint a hétkdznapi embe-
rek, de sok mas egyeb tulmdansagukkul egyefemben még ezt

: e e
bonoszerekke| valo szoszmo'o!esben valo jdrtasség, ami - fa-
lén nem meglepd —, de leginkabb attel fe|lod||< ha sGrtn hasz-
guhuk ekzen T : bb bbq lovsl-

6zzlnk és iaGvel re hvoa és e nfosu n,
re nagyobb | foka e egy
a robbanészerekkel is. A Crackdown egylk erdssége egye kenf
épp a fejlédésre képes harci rendszere - az automata célzas,
amivel az ellenfeleket fogjuk be, a preciziés célzés, amivel a
mér befogot figurak kilbabazs esaszet (e, fot, Iebok & ko
rok) forgacsolhuquk szét, mind-mind egyre jobb lesz. A menet
és ugras kszbeni |uze|es a gmnchk haszndlata (van|o|yan is

meleﬂen Iavo] keleh Shai-Gen gang.
\ I

is toy

ként célszer minél hamarabb ,,elfog|u|n|' a vurosbcn, hiszen
k h

utolsé sz6ig minden magyarul olvashaté és hallhaté a jatek-
ban |9en korrekt minéségben.
k még a latvanyvilagrol, ami a Crackdown ese-

példaul elhaldlozas esetén teleportkent is — tehat
igen nagy tavolsagokat rowdnhevunk le altaluk. Az UP-k dlta-
Iaban — sok minden méssal eg) 'em en — elég magasan, haz-
tetskon helyezkednek el, amikhez mér a felvezetd utat sem
kénnyG neme|y ese'ben megia|a| & it |onne|< kepbe az at-

Oeben igazi iitss, odaverss, pazar nexigen szGjtios besz"rés.
Nagyon nagyok a szigetek es gy mindent Ssszevetve a jaték-
tér is hatalmas (a toltogetés 90% ban észrevehetetlen), baromi
vul'ozcllos és resz]etguzdug edvem fe[soralm huﬁy az

letikus k
STl (o ola ity s el
tunk), és legféképp az ugrasképességeiket — ez utobbi nekem
kilngsen kedves vol, hiszen hasonléan, mint @ |e$utobb| Po-
kember jétékban, itt is g atlétika g5 kel

folso
|<u|onfe|e upro ferep'urgyukon kereszfil m mennylre minden cnle-
lyén van, de oft van, hidd el. Nagyon hangulatosak a kilén-
boz6 va az elkéy nagy és fantaziados épiletek
(éridskerektdl-fure g van minden, mint a {6 boltban), par-

resgélni a tetdksn, illetve egysb mugusbun talalhats he|ye|(re
felszorva — némelyiket csak igen kemény kis tigyességi rész
utan tehetjilk csak magunkéva. A fejlédés egyéként latvanyos:
a kezdeti 4-5 méteres ugrusok utén epesek eszunk ul(ur ar-

kok, szobrok, ciaguhk hidak, a hs 5lyg t5meg, a massziv
jarmd rga|om, & az ucakon zajlé ﬁzrc egyittesen teszi ki-
emelkeddvé a Crackdownt. Ebben a stilusban szerintem most
ez az efalon - persze csak a GTA 4 ig. Vegyétek meg és amul-

minc méferes is
ni, a jatek egyik Keglufvanyosubb része, ahogy hatalmas ma-
gussagokbﬂn tetdrél-tetére ugralva kd Jink a varosban,

jatok! (M a vai a technikai hat-
tér, a grafikus motor, mind elképesztGen profi, kér, hogy nem
&ve, és nem fettek ol egy iitds

és minden egyes leérkezésiink utan megreped alattunk a tula|

vagy az épilet.
Termé S S &lni

rajfa még egy fél
szlorit rengeteg felfieko mellekkildetéssel - (gy aztén valéban
biintetne a CD. )
o kis de sosem lesz belsle ckkorc

van
Vannak specké tigyndkségi verdak, de a tirvény nevében bar-
mit és barmikor rfogla lhatunk - magyarul a ,kocsilopas”
ugyantgy mikadik, mint a GTA-ban, csak ez itt férvényes, te-
hét nem kell rendgri zaklatastol tartanunk. A hasznalhaté jar-
mivek skaldja igen széles, bar hozzéteszem, hogy csak auték-
kal fululkoz'um blclkll "“39 robogok tehat kiléve. A kocsikban

a radiét, de csak ,nagyzene” van,

- pi6ca a neve — ami f hatt szerencséflen d

re, majd a biztonsagos tér tavolbol aktivalhaté), a kézelhare, a ki

Ionfele felvehevo és | erken» vugy pu|zsken» husznclhum te-

jar-

mivek egyuﬁesen adjak meg a |6fe|< savoi—borsm Ez uzonbcn
G

6 °szercko" u|gondol' klrulalr megszerkeszteft

ték, de sajnos nem is tobb annal, aki tehat

GTA -szinti jatékélmenyre vagyik, az itt most csalédni

szabudsug megvan ugyan a Crackdownban is, de a melyseg

i Hinyik belle

A erekrd| mar esett néhany sz6: bar tetemes mennyisé-

E” féle feg{ver keriilt a jatékba, egyszerre mindossze
ettd lehet nalunk (plusz '?runuv), amde a vérosszerte aktival-
hato iigynskségi utanpotlasi ponto ra bcrmlkor visszamehe-

DJ és musorvezel&l( nyema. A GTA~al ellentétben ift vigyaz-
nunk kell a gyalogosol ro, mivel ha tol sok civil éldozatot sze-
diink munl a (ezben szépen vnsszufokoznuk mml(e' forquloml
rényitova. Egyé a vezetési ké is f
kocsik kereke meg kiléhets, igy a delevensek megu"asrc
kényszerithetek.

A ovoldozesen kivil valéban nem sok feladatot falalunk a
Crack ban: sokszor halal ildenek utanunk a
bandak (ez mond|uk megint csak 16vsldozés), méskor meg a
rendsrak kérik a segnsagunket (ia, hogy ez s csuk pul
14s2), és ugye g; ket is (a e)l-
ka, fitkos).

Persze van egy rakat teliesitendd mini-feladat is, ami legin-
kabb megint csak a Pokember jatékra ha|az - &li meg x

tiink, ha véltani fe Y is fel
hcszna|hal|uk s6t, hogy bo |on az arzenuluni a megszer-
zett fegyvereket az utanpétlasi pontokra cipelve, késabb azok

MRARTIN BELESZOL!

Teljesen felesleges volt a Crackdownt a GTA-hoz hasonli-
tani, itt a bizonyiték. Miért nem lehetett ezt a jatékot ugy be-
vezetni a kdztudatba, hogy eﬂyulmk’m széba sem keril ve-

le kapcsolatban a GTA? Vegiil is mindegy. A game teljesen

korrekt, a magyar szinkron pedig egyenesen csodaszamba

megy, ugi‘yhogr ha érzel ingerenciat arra, hogy szuperiigy-

nokként harcolj a b ellen, ennél X360-on jelenleg nincs
| jobb |ehefoseged
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i figurat, robbants fel y mennyiségii kiscsakot (meg
ugyunezeT( idsre, majd kombindlva — 1 perc alatt 1 ugras koz-
ben &lj meg X pocekoi], talald meg a gombokel vannak kiilon-
féle &s szintén a | lopott ,haztets
versenyek” is, amik gyalogoscln zajlanak, de ezzel szinte ki is
fulladt a j6ték. Maga a nem létez6 f5 sztori, ami abbol dll, h

megtalaljuk és likvidaljuk a bandak bossaif, nagyjabdl egy zgz
utén alaft kivégezhets,

hogy a |eghak:sosabb taktika a

ikus, mint a GTA sorozat bé djabol lett.
Iunv egyszer{i jatékmenetet (hosszutavon umuqy igen unalmus
és monoton a ,csak | a
harci rendszer, a pazar |a'vunyv||ag, az elkepesz'o akc|o|e|e»
netek, a beprhuio terilet felfedezésenek izgalma, vagy épy
lgencsuk korretkiil 6sszerakott multiplayer moka, de csak ideig
oréig, mert mégis hianyzik beléle az a plusz, ami a GTA t a
tronjara emelte. A Crackdown baba kis lovsldozss jaték,
szabad vilagban, de ennél nem is 16bb — bér bizonyos esetel
ben ennél nem is kell tabb...

Csipi M Lee
csipimlee@citromail.hu

CRACKDOLN

kivalo

grafika:
jdtszhatosag:  jO
szavatossag: k&zepes
zene /‘hang: O
hangulat: kivalo
1- 2 jatékos
(system link + kooperativ + online 2 jatékos),
480p,/720p/1080i

buvohe|yre beronias test3rol ke| nem mmdes (uqyls égtel
K. eaybé f "

pedig nemn

E?cs, majd utana an o{osun tavozas, ehhez ped
nagy tudomany, remélem azt ti is beldtiatok.

v kinézet, harci rendszer
X csak egy 16v6ldez6s jatek, multira kihegyezve

A magyar szinkron és felirat nagyot dob az
utolsé %nguhfon, készénet érte az ulle)ekeseknek sok ||yen
jatékot szeremék lamni a n, néhany aprésagot leszamit-
va (mint pl. a mini-feladatok list4janak egy része), szinte oz

o 8 pont )
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A Live egyik |egf|gye|emreme|fobb &s igen nagy sikernek
érvends szolgaltatasa az Arcade. A cikk leadd-
sdig egészen ponfosan 43 mi utek kerillt fel a piactérre,
melyek kézil akadnak nagy jatektermi Klasszikusok (Pac-
Man), hires PC-s retro cim 9{ (Doom), valamint egészen U
fejlesztések is (Assault Heroes). Az utébbi cs
ben fontos megemlitenem, hogy nincsen
cegek fe[laszihelnek XBLA-ra, éppen ezért t

egészen Uj fejlesztokrél van sz6. A Hexic HD -t alap-
bél megtaldljuk merevlemeziinksn, minden mas urkéd|u-
Oekert fizetniink kell, de van ingyenes letslthets demo ro-

nek. (Mivel 1 pont durvan saccolva kozel 4 forint, |gy a
jatekok karilbelil 1500/3000/4500 forintra |onnek i)
Egyes exira fartalmakeért kilon kell fizefni. A jatekok mé-
retea meménukar'ya miatteddig nem haladta meg az 50
MB-of, am idével érkeznek majd a nugyobb memériakér-
tyak, a limit pedig mar 250 MB-ra ugrott, és nem kizart,
hogy az érks kok a fél gigat is elérik hamarosan, A
kezelés a legf tben joypaddal is kivals, am létezik
a Mad Cafz erre a célra az Xbox Live Arcade
Retro Stick kiegészits, sajnos egyeldre még nem taldlkoz-
tam vele hazankban. Eredményeinket rendre dsszemér-

luk. Egy (vagy mbb) 2100 pontos kartya ve
jes verziokat, malyek arai 400-16] 1200 pontig terjedhet-

ASSAULT HEROES

z Assault Heroes egy tipikusan a 80-as évekbeli retro sikercimek mintajara készitett han-
A gulatos és kénnyen (eze lhets 2D-s arkad shooter, egy kezds csapat — a Wanake Studios
- keze munkéija. Egy specidlis katonai egység egyetlen tilélsjeként a feladatunk, hogy felku-
tassuk a titkos faldal z:m laboratériumot. A létvanyos 3D-s bejétszas utén, me|yben egy hatal-
mas fregatt landol veliink a tengerparton, a jéték atvalt feliinézetre, és mér indulhatunk is az
izmos minigunnal felszerelt kis quadunkkal A bal analég karral mozgunk, és a jobb unolog
karral célzunk/l6viink. A képerny folyamatosan pasztéz felfelé, ahogy haladunk elére a pa-
lyan, kézben Eedlg hu||amoibun tamad rénk az ellenség. Konzolos moltammal a grafika en-

Eem leginkabb a Dune 2000-re emlekezpefen ahogy haiadnom e!ore atengerparti homokban,
Szben pedl$ sorra k S ? logos, hernystalpas, és pancélos ségek,
valamint h h hogs” i harcosok rulez). A tenger hullamzasa

kifejezetten gyony 6rij. Mindez HD felbomason az igazi, és 16:9-en is teljes képernyds, am nor-
mal TV-n sem veszl!unl( sokat, lgoz, vu|cm|ve| elmosottabb lesz a kép. Sorra vehetiink fel ki-
lonbsz8 bé ink vizen és gyal valamint kooperativ mod-
ban is akar offline, clkur on||ne Az achievementek mindegyike teliesen logikusan left gsszeva-
|ogaNu és rendesen ki is toljak a szavatosségot, 1. olyan kihivasokkal, mint amikor az ellen-
ség nagy részét gyalog kel leléni egy pcl an. A dP lemo egyetlen hossz0 pulyu' tartalmaz, t5bb
tucatnyi fajta ellenséges gyalogos/péncélos/vizi/légi egységgel, bazisokkal, és a végeén egy
hatalmas robotpokkal. Folyamatos akeis, kivalé grafika, kivélo iranyitds, kivlo jatekmenet
(cheickpoint rendszer), és remek hangulat. 800 pontért ugyan nem olcss, de megéri.

heﬂuk masokéval a vilagranglistan (leatherboard).
(amerikai regeléssel 1600-as rt{c kell) tolthetiik le a tel jatékok — féleg retro cimek — nem alkalmazkod-
nuiymmdlg olyan 6l a 16:9-es megielenitéshez, igy ez

esetben HDTV-seknek azt fandcsolom, hogy probaljak
ki milyen, ha visszaveszik alacsonyra a felbontést,
maijd a 360-at 4:3-asra dllitva széthizzak a képet. Mo-
nitorosok 640x480-on minden jatékot teljes képernydn
élvezhetnek.
Sajnos nem volt helyiink az 6sszes jatékot rogton bemu-
igy elsdre 29 cimet valogattam ki. A fesztelést a le-
demékon végeztem, minden egyéb fontosabb in-
formacionak pedi uicnunez!em Az értékelést kezdetts]
fogva elvefettem, n Ogy érzem it aztan végképp
mindenkinek sajt magunc kell eldsntenie, hogy mire
érdemes beruhaznia. J6 jatékot!

Krisz
rajkrisz@freemail hu

ASTROPOP

E nnek a kedves kis (Grhajés gyességi/| logikai jatéknak mar létezett mobiltelefonokon egy
korabbi verzisja, és most az Oberion Medlunak [Feedlng Frenzy] es c Popccpnek (He-
avy Weapon) héla, 360-on is elérhets, ahol ki
pességl umnyos kis figura (Vector, Vixx, Sprocket és Turbot) kozi |csz'va megkopwk a ho-
jonkat, mellyel az tirben utazva kell a felenk kézelits ham]mas k:mboker eltakaritani az 0thé.
Ahogy a képernys aljéin manévereziink balra-jobbra, egy gigantikus magnessel magunkhoz
vonzzuk a kwunt 15mbit, és maximum 5 tovabbi maslkub ugyonubbo| a szlnbo| Kilovéskor a
L dban az 8sszes (vi | érintkez8 azo-
nos szing fombot fe|robbanf|u|< (de ehhez minimum 4 t5mbnek ke|| éssal érintkeznie). Egy
szintet akkor te||esnunk haa |Iobb oldali Brlck{) -Meter |e|[esen telik a kiiktatott tsmbsk ha-
taséra. A rsze f ogy hal udunk eldre a szinteken, és
a f6mbdk is egyre gyorsabban kézelednek, igy egy |do ufén inkabb reflexiéték valik beléle,
mint logikai. A do|gunkul nem||eg egyszer(sit, hogy |donken' egy szuperfegyver is akfivalo-
dik, mj mas és mds demogon &sszesen 7 szintet
nyomhafunk végig, kiegészitve két puzzle kihivassal, ahol gy ke|| iigyeskedni, hogy az 6sszes
tombit elfintessik a képernysn. Az egyes szinteken’ folyamatosan ismertetnek az Gjdonsagok-
kal. prrobalha!luk a survivor méd elsé palyaiat is, ahol azonban mér alapbél a nyaku ibq
zudxnak oz Gsszes szubolyt A 2D-s grafika klsse egyszert, de sammlkeppen sem csinya, a

célnal kel megfelel. Az nagyon sok gyakor-
|us keﬂ am 800 pont kiperkaldsa esefén érdemes is idét szakitani ra.
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BANKSHOT BILLIARDS 2

A Pixelstorm fejlesztette Bunkshu)s B||hards 2 egy masfél éves PC-s biliardjaték folytatasa, mely
a vlszonylag csekely fellelhetd informacio alapjan igényes szimulatornak tinik. A folytatas
mindenesefre egészen len; mér ami a faralmi olga lat illefi a témanak. Osszesen 9 jéték-
mod kézil vélaszthatunk (8-Ball, 9-Ball, Cuﬂhroaf Euro 8 Bull 14.1 Coninuous, 3-Ball, Trick
Shots, Time Trial és Golf). Vé személyre adesignt, az asz-
tal Forma|o' az cnyugm a diszeket, a podlol a daket, a olyokul stb. Vurasztha'un elekrronlv
kus, rock, p, lletve bérokban megszokott zenei stilusok kizil. Offine és online is jétsz-
hatunk borulumkfol 56t Xbox Live Vision kamerank seglts ével még sajat arcunkat is kitehefiik.
A grahka részben egyszer(, hiszen ires térben latjuk eg 5x5 méteres korzel vilagitva
oot ool roron gk K.adgozusam e e A
ték HD felbontast, az asztal és a golyék nagyon szépek csillognak, és a fefszoleges kamerané-
zefnek hala pedlg akar centikre lsgbezwmoﬁZUMnk Celzaskor nyilak segitenek, ezen kivil szo
mos opci6 lesz a segitségiinkre (ités erSssége, forgatds, hol dssik meg a labdat, m||yen sz
porgetés). A fizika nagyon redlisztikus, beleérive a hangeﬁek'eke! is. A pause menibe bel epve
megﬂ(upunk minden segitséget az |runy||ossa| és uz odo" atek szabalyalvul kapcsolatban.

Az achievementek teljesitése nem olyan nehéz, Lagy az Bsszes aljéték szabalydt is-
merjik. A deméban minden jétékot nprobolharunk akcr multiban is, de sajnos csak masfél
perc (hasznos) jatékids all a rendelkezésiinkre. 1200 pontos aréval ugyan irredlisan dragé-
nak tinik, am véleményem szerint mint Xbox jték is megéling a helyét (még a gyérebb gra-
fikai ksrités ellenére is), tartalmilag pedig mindenképpen csillagos &tés a témaban.

CLONING CLYDE

Akcrdozos méhecske logéjo NinjaBee csapatra bizony érdemes lesz odafigyelni a
|ovoben hlszen a Cloning Clyde mér a musodlk remek arkadjatékuk, amit kifejezetten
az XBLA-ra f k. A jopofa oldalra scroll félig 2D-s, félig 3D-s |og||(u| plurformer
vlszony|c|g szimpla hattérszforival kec tet, am egyedi poénos béjaval mér az elsé proba
soran magéval ragadja az embert. Clyde nevi héstnk nem éppen az eszérs| hnres eppen
ezért knnyedén be is palizzak, mlkor egy tudés egy 20-asért cserébe rabeszéli, hog;
gren et gy lnorts ivelsbn. A e ook,
és megkezdsdik a Clyde sorozatgyartas. Nincs mas hétra, mint k||urn| az |n'ezefbo| ésa 75
klon-testvér kszil minél tsbbet kimenekiteni. A sok-sok ug;
és a gylitsgetésen 10l egy igen Gtletes kooperativ |afekrendszer is ncgyobb szerepet kapott,
mely a hianyos PC-s moltamnak készonhetden most csak a Lost Vikings-et juttatja eszembe,
ig azéta bizosan szémtalan kévetdie volt mér ennek a stilusnak. A Cloning Clyde tele van
E ilonbz6 jopofa gagekkel, a sok-sok Clyde klén nagyon poénos, allandéan vicces kis iize-
neteket hagynak nekiink, pl. az egyikik éppen az Outpost Kaloki X-el jatszik. Képregé-
nyes/| m]zﬁ?mes |e||egeve| a gruﬁka remel(uﬁJ illeszkedik a téméhoz, a jaték pedig szintén
az adta meg nekem, uhogy Clyde-nak a lét-
réin maszva kilatszik o hatsoja a kérhazi képenyben. Kooperativ modban és egymas ellen is
jtszhatunk (online/offline). Az Gsszes achievement megnyitasa kérilbelul egy hefet vehet
igénybe. A demé az elsé néhany palyara enged betekintést, ez pedig pont elég hozza, hogy
eldsntsik megéri-e a 800 ponfot.
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BEJEWELED 2 DELUXE

E z a hlres kog.km Iafek mar |gen szép koroker fu(oﬁ le PC-n és mobiltelefonokon, és mint
6an nagy népszer(iségre felt szert az utobbi idében. A Beje-
welied 2 Deluxe |enyege, hogy két egymas melletti vagy egymas feletti dragakévet megcserél-
ve egy (legalabb) harmas csoportot uﬁ(u'va elfintessitk azokat. Egy négyes csoport esefén po-
s K5l sotletk, maly et gy misikbes ceopiorbe i 8 beleret robban b
maga korul s csoport esetén egy hiperkocka jelenik meg, melyet nem lehet ugyan be-
yozni, de elmozdlrusakor a vele kicserelt dragoko szmebol az Gsszes elttinik a képernysn.
Lehetéség van | o melyel p ‘el o enti csk, amely
a kovetkezé szlnlre lepéshez szukseges A jaiek ckkor ér vege| ha semmilyen formaciot sem
tudunk mar kirakni a Eepemyon ez pedig viszonylag gyakran fordulhat el3, hiszen sszesen
7 féle dragaks van a téblan. A Classic |cOekmodbunior|uHun idei gondolkodhclunk az Ac-
tion méd azonban mér idére megy. Alapbél 2 tovabbi jatékmod dll még a rendelkezésiinkre.
Az Endless méd egy soha véget nem érd véltozata a jatéknak, a Puzzle-ben pedig bolygérl
bolygéra haladva [pl. Centuri, Tau Heximus| kel eleml a Foldet, és kézben sorra megfejteni a
vagyis az elére meg k egy konkret sorrendben maradékia-
lanul elfintetni a tablarel. A grafika igazan kelremesnek és legfokepp szép szlnesnek mond-
haté, a hattérzene zene pedig nyugtatéan hat. A demoban az els 5 szintet vihefiil végig a
Classic médban, és az els bolygo rejtvényeit oldhatiuk meg a Puzzle-ban. Egy-| iet brutdlis
achievementet leszamitva a |egk>bb|e pur nap alatt el |es|vhek: Lassabb jatékmenete miatt ki-
csit lassabban fogott meg, de gy érzem megéri a 800 pontot.




[\ Nomeo jtekermi Nesszikusa 1982-b6. A kedves ks igyesség ftekot mér szémickon
platformon |athunuk viszont, most pedig az Xbox Live Arcade részleg egyre szinesebb ki-
nélatéban foglalta el mélto helyet Dig Dugot irdnyitva cgcs-bogcs alagutakat kell asnunk a
f8ld alatt, és megkiizdeniink a minket fenyeg (vagy mko b mokas) szornyek-
6 toltény( k llenfelinkbe ereszt-
T o oyl e ok bt
szemiveges vre Pokakkal, és a tizokads zold Fy jarokkal. Habér kezdetben még menedé-
ket nyjtanak az astél elhatarolt alagutak, ezek a franya kis szoryek idsnkeént képesek
szellemkeént szabadon dtjarni kozsttik. Az alagutak kiasasért folyamatosan kapjuk a ponfo-
kat, és mmel melyebben |ldo|unk ki 297 Pukav vagy Fygart, anndl jobban dqozm maid a j&-
ek, is hatjuk gy kell hogy az
dlatiuk kifort alagétban pont akkor haladijon el a minket kévets sz6rnyecske, mikor azok lezu-
hannak. Fiiggsleges alagitban egyszerre akar tobbet is elintézhetiink, ez esetben még az
idézitéssel sem kell annyit ba||odm A kigsott sziklakat sok pontot éré zcldseggel jutalmazza a
jatek. Az |rcn?/|k'zs kénnyed és pontos, @ konverziéra tehc' nem lehet panasz, persze a Frog-
gerhez h 6an a Namco is készithetett volna egy gi g felijitott verziot az eredeti Dig
Dughoz. Az achievement rendszer sajnos egyetlen este alatt teljesithets, még az abszolot
kezdsknek sem tarthat tovabb egy-két napndl. Egyedu| a4 eIIenf’eIet egy sziklaval elintézni”
Kihies leies frhotlnyegeean fovep, it  0bbi. A demeban 2 pelét nyomhaun e
Hangulatos jaték, 400 pontért pedig még a kénnyebb kihivast is el lehet neki nézni.

kel. Egyeﬂen gyverink

egy
ve felpumpéihatunk, mig az ki nem pukka

DEFENDER

E QJ 27 éves klasszikus Grhajos shoot'em up a Midway-18l. Egy mésik planétén repilve kell
enek hada ellen kijzdeni, hogy megmentsik az emberiséget. A Defender nagyon jol
ruvllugn hogy mennyire nehezek is voltak azelétt a videojatékok, raadasul teszi ezt tgy, hogy
még ez az 0j verzié is konnyneh véltozat az eredetihez képest. Akik az eredeti jatéktermi
irényitasra eskiisznek, allitsak ,Classicra” a kontrollt. Ez esetben a bal analég karral (/d-pad)
mindsssze fal/le leszink képesek széllni urhu|onkko| ekkor a bal ravasszal véltunk iranyt, va-
lomint a [obb ravasszal adagoljuk a turbét, k. A kénnyitett ,Default” iranyi-
tas esetén mér szabadon pasztazhatunk o bal clna!og karral (/D-pad). Nincs mas dolgunk,
mint [6ni, esetenként egy limitélt bombét ereszteni a képernys megfiszfitasara, vagy néha te-
leporidn egy mésik egryureszhez ha mer 16 meleg lenne a helyzt. Az idegenek hullmok-
ban k kilonféle l, és egyesek ko ik megprobaljak elrabolni
a fsldsn csaszkulo aszironautakat. Ilrenkor kiilon pont jér az Girhaio kilovéséért, az alazuha-
n emberke alkapéséér, valomint @ bizonségbo helyezéséért. A foioh grofka egész 6 o-
fefihez. Utébbi szintén val a pause meniiben. On-
line/offline is |uhzholo egymassul/ més ellen. Habar elssre roppant nehéznek tiinik, 10-20
perc utdn az ember elkezdi megszokni az iranyitast, és kitanulni a trilkkoket célzéshoz. Pl.
bl e mpnnekeﬁogy e e ek s M el st
- az els3 hullam sorén szerzett — 3500 pont korili eredményeim mellett mar nem is tintek
olyan nehéznek a 15/25 ezres ponthatérs, és az ehhez hasonlé achievementek. Hardcore fa-
noknak béven megéri 400 pontért, és kifejezetten ajénlom hozzé az Arcade Retro Sticket.

4960 10000

bDoom

A Doom Xbox Live Arcade-os k egyik legkell bb meglepetése. Az eredefi
'93-as klasszikus ,2 és fél d!menzxos" FPS nek valumm! ki eszlfqenek mmden fartalma he-
Iyett kapot a letdlhets verziéban, hogy ira f i pokeﬁxﬂ k Mar-
si kalandiink sorén mind a harom eredeti fejezetet végigj valamint hozzécsaptak
késbbi klegeszdo neg?'edlkef is. Ad ongmal nehézségi szint kl |e" egészitve a szintén kesobbl
Nightmare-rel is szint, plusz ilets ellenfelek). A konverzié szinte
teljesen tokéletes, gyakorlatila Ugyunaz' c ltvanyt kapiuk, mint az eredefi |utekna| (eseﬂeg egy kls
tuning nem |eh volna rossz). Eahez purosu méga ezelhetd (K

dupla analég karos FPS iranyitas, és a digitdlis té m ye
nesen konn; ﬁe lébadt a szemem, de dea makh nél mar keveselliem @ max. 4 jatékost, és vz?uml
csarakﬂupu moka is jol jott volna hozzd. A single méd szigortan 4:3-as, igy 16:9-es TV-knél ja-
vaslom vegyik vissza a La|bonlusf SD-re, és dllitsuk 4:3-asra a dashboardot, majd hozzuk szét a
képet. Ami azonban még komolyubb probléma, hogy 2 |ufe|<osna| oszloft képernydn két 4:3-as ké-
pet rak ki egymés mellé a gép, ami még szelesvusznu TV-n is béna megor)eas 4:3-asoknal meg
szinfe élvezh azonban, mind a két muliis
méd jatszhatd online is (mox 4-en). Az uchlevemenvek megn |9usahoz az egész jGtékot végig kel
jatszani elészor gyengébb, majd uliraviolent fokozaton is. A{ad még egy-ketts ltemenyeb sin,
|e /multi kihivas is, de hosszitavon egyik sem okozhat komolyabb gondot egy Doom m|cngonai
A demdban csak az elss palya jétszhaté végig, de ugyanitt deathmatch-ethetink is osziott ké-
pernydn. 800 pontért tlthets, de ilyen tartalomért nagyon is elfogadhatd dr, sét kételezs vétel.
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FROGGER

T avaly Gnnepelhettik a Konami nagy jatéktermi klasszikusanak 25. évfordulojat, éppen ezért
kilén &5m o 360 fulajoknak, hogy imméron oz érkediétékok ksadi kbszbrihetk o 6 Sreg

Froggert. A jatéknak a lényege, hogy békucinkkal hazajussunk, ét a forgalmas autéiton, majd at
a folyén 526 fardnksksn és teknésok pancelian ugralgatva. Utkzben bekaphatunk legyeket, és
hazasegithetiink eltévedt bekalanyokat is. Az idé jleniink dolgozik, és idével kigyok és krokodi-
lok is megjelennek, hogy hezitsék a dolgunkat. A konverzié nagyon iél siEerijl', az iranyi-
fés pedig kivélo. A legnagyobb valtozast a feliavitott grafika és hang jelenthefi, elébbi nagyobb
szép HD felbontast, és jol alkalmazkodik a jéték eredeti Klasszikus feelingjéhez. Akinek ez még-
sem jonne be, a pause meniiben visszadllithaté a ‘81-es grafika/hang. A komolyabb rciongzi-
nak esefleg szemet szorhat, hogy hianyzik a jétéktermi verzisban megismert eredeti jatékzene egy
része (amire én mér nem nagyon emlékszem kiskorombol), volamint a kéfiétékos méd sem pon-
tosan olyan mér, mint anno. Jatszhatunk egymas ellen, és egyiitt kooperdlva (offline/online egya-
rant). Mind a két esetben parhuzamosan jétszik egymést felvaliva a két jatékos, vagyis amikor az
egyik elvesziti az életét, a masik jatékos jon. Am amig az eldbbinél egymassal versengiink, ad-
dig az utébbinal dsszeadsdnak a pontok (ami egyébkent szikséges is az egyik achievementhez).
A 200 gamerscore megszerzése nagyon llefes kihvisokbal al. Az 5 szint elesisén fil szamos
olyan célra is sarkall, amivel egyébkeént nem is nagyon térédnénk, pl. 15 béka dllitasa let-
vesztés nélkil, vagy 3 legy elfogyasztéisa egyetlen jatékon belil. A deméban csak az els szintet
teljesithetiitk, vagyis alig 5 békat juttath eiy enedékbe, igaz, multiban is. A Frogger még min-
dig ugyanaz a kedves és Gtletes iigyes: k, 400 pontért erSsen ajénlott.

21985
ATART GAMES

GEOMETRY WARS

M odern érkad jaték kilon XBLA-ra fejleszive a Treasure Planet, a Fur Fighters, az MSR, va-
A¥E lamint a Project Gotham Racing sorozat alkotéitdl. Az étszég alaki kis kvazi-trhajénkkal
cikézva a bal analég karral mozgunk, és kézben a jobb analég karral léviink a rengeteg min-
ket témadé alakzatra. A jatékhoz rendkivil j6 reflexek szikségesek, pihenni pedig maximum
-két masodpercre lesz idsnk kézben. Az egész egy véget nem éré folyamatos akcié. Az
Z?uykzmok lelévéséért kezdetben csak 25-50, ém késsbb ~ a szorzénak héla — akér fsbb 100
pont is jarhat. 10 ezer pontonként upgrade-elédik fegyveriink, 75 ezrenként kapunk j életet,
és 100 ezrenként Gj bombat. Utébbi a ravaszok barmelyikével aktivalhaté, de érdemes olyan
szituaciokra tartogatni, amikor mér nagyon forré a falaj, tehat totdlis kaosz alakult ki a k-
pernyén, és nincsen mas kict. A grafika amilyen egyszerd, o’(cnnyiru komoly is egyben. A cél-
pontok nagy része minddssze szimpla geometriai alakzatbél all, és ehhez még hozzéjon a lé-
vésekre torzulé halés koordinatarendszer jellegii hattér. A jatéek Gsszességében mégis rendkivill
latvanyosan szines és villogs (de éppen emidtt ki is dobna t8le a taccsot egy epilepszias).
A Geometry Wars lényegét nem f;heme megeérteni néhény késza préba soran. Csak akkor
kezdiink el valamit ,érezni”, amikor mar képesek vagyunk tolélni a deméban engedélyezett
4 perces jatékidst, mely bevallom engem (is) fisztességesen megizzasztott. Azonban onnan-
16l mar szinte rezzenéstelen arccal iranyitjuk Grhajénkat, szinte feljesen automatikusan ré-
Srezvelcllgors Teakeiokral Vejonitenyled hickt elait?) Ene ik valoizam 6slhaz koordinaes
6 ig szikségink is lesz, ugyanis ezeket az achi ket nem fsldi halandéknak ta-
. 400 pontért kdtelezd vétel.
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| smét egy hires jatéktermi Klasszikus, ezottal a Midway-t3l. A labirintusos fantasy shoot'em

% up (s8t mondhatni korai szerepjaték) stilusa igencsak rendhagy volt annak idején. A Ga-
unfletnek azéta szamtalan dtirata sziletett, a ol csengd nevet felhaszndlva pedig szamos (tobb-
nyire kizépszer( bérlehizés) 2D-s/3D-s kaland/szerepjaték sziletett mar az elmilt években.
Legnagyobb erénye egyértelmien az online is jétszhatd 2-4 személyes kooperativ méd, mely
sordn 4 féle karakter kozil vélaszthatunk: tiinde, amazon, varazslé és harcos. Az iranyitas kén-
nyed, szimplén csak a karakteriink mozgatésabol és lsvesbsl all. Nem véleflentl hiviam sho-
of'em upnak, noha els rénézésre inkabb beat'em upnak tiinhetne, de pl. harcosunk kaszabo-
las helyett szekercéket hajigal, amazonunk meg l(urrJZl(u', A labirintusban bolyongva killonféle
szomyek hadan kell éll'vereEednijnk magunkat — keresve az exittel jelslt kijaratot —, melyek mind-
egyike isithetd Gn. szorny, alokbol szonlik ki. Kalandjaink soran kilonféle kincse-
ket, élelmiszert, gyogyitalokat, és ku“‘[’csokur szerezhefiink, utdbbit néha a tovabbiutashoz, olykor
a mellékégazésgzhoz. Az eredeti grafika meg lett kissé piszkalva, de nem a sﬁlusé' bolygattak
meg, hanem mindéssze a felbontast fokoztak HD szintiire. A deméban alapbél csak az elss ket
szint lenne benne, melyet akar (offline) 4-en is végigtolhatunk, am még az els3 palyan akad egy
elagazas, ahol nem csak 100-aval hemzsegnek a szellemek, de taldlunk oft két alternativ kija-
ratot is, melyek kozil az egyik még a deméban is mikadik. Ezt felhasznélva a szémyekts] hem-
zseg6 4. szintre léphefink, ahol egy programhibanak(?) hala a felvett gyogyital végtelenszer
hasznélhats, igy lazén felpumpéliam az dleterémet 99999-re (amely utdna visszavalioft O-ral.
Az achievement rendszer erSsen épit a pontszerzésre, a rengeteg szint teliesitésére, és a koope-
rativ médra. 400 pont kivalé ar érte.
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HEAVY WEAPON

A logikai jatékokra szakosodott Popcap mér a negyedik jatékaval héditotta meg malt honap-
ban a 360 arkad rajongék szivét, am ezottal egy 2005-6s PC-s shoot'em upjanak az XBLA-
s verzidjardl van szé. A Heavy Weapon egészen modern arkadjaték igen csinos kiillemmel, ol-
alra scrollozés 2D stlusaval mégis a '80-as/"90-es évekbeli Klasszikusokra hajaz, hozzde-
o ot s Ve b OB AT Pk P S e e o e
glak, a szévetséges ellendllést pedig sorra teszik a félddel egyenlévé. Az elnsk tanécsadsi a
megadast larqak az egyeduli megoldasnak, am & hallani sem akar errdl, hiszen egy utolsé re-
ménységik mé murzgr az egy:ﬁen hétramarad védelmi vonalat kepezoAfom.c Tank. Az irg-
nylios rendklvu?konn ed, nehuny mas arkad jatékhoz hasonléan itt is a bal analég karral moz-
gunk, és kdzben a |0Ebo| [6viink, a jobb ravasszal pedig egy mindent megsemmisits atomtslte-
fet sithetiink el. Az égbsl idével o létezs Gsszes fajta légi egység rank fog tamadni, amit csak
kl tudtak talélni a fe|lesz!o dadasul azon Fo% juk kapni magunkat, hogy hosszo percek éta fo-
amatosan csak lovink és loviink megallas nél Lul az ellenség pedig egyre csak jon. Egyedil a
v helikoptert kell megkimélnink, hizen 6 dobdla e nekink oz upgrade ciomagoka. A pi-
lyak elstt is mindig kapunk némi komolyabb tuningot. Mas médok is akadnak a jatékban, ahol
pl. a tolélésen, vagy kifejezetten a bossokon van a hungsuly Osszesen 4-en jatszhatd (onli-
ne/offine], kivéls grafikajo, példasan kénnyed kezelés( és hangulatos arkad lovlde. A kezde-
fi kénny( pélyak és bossok pedig ne tevesszenek meg senkit, hiszen idével it is akad béven k-
ivas, sét néhany lurva, de tényleg kénny( jaték, a ha-
térozottan tartalmas demo pedig igen meggy&z5. 800 pontba faj.
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VOOD HEARTS

— tbbek kozo" Fekete mucska néven is lsmer' (Wlndows on szlnlen elérhetd) kartya-

jatek szabal lag ham a komol, égiak elsajati-
tasa mar idébe felik. Az 52 lapot a % |u?e1(os e 13 Kérén ul adogatiuk be  kr-
tyakat kézépre. A treff 2-es tulaij kezd, a £ jarasaval

ellentétesen haladva) kell ugyanolyan szindt, de nagyobb értékit rupokolnl vagy barmi mast,
amennyiben nincsen néla az adott szinG l(artyubol Kért (szivet) nem fehelunlﬁe az elsé kor-
ben. Minden kérben az viszi el a 4 kartydt, aki az alsé lap szinébé| a legmagasabbat rakia
le, és & is hivhatia le a kévetkezs kér elsé lapjét. Ha e|Fogyluk a kartyak, Gsszeszamoljuk ki-
hez hany kér (sziv) kerilt, melyek darabja 1 hibapontot ér, valamint megnezzuk, hogy kihez
keriilt a 13 ponttal bintetends plkk dama. A jatek addig tart, mig valaki el nem éri a kitizott
(valtoztathatd) hibapont hatért, és az nyer, akinek ekkor a |egkevesebb pc;nfl|< van. A dolgot
bonyolitia, ha valafo lelévi a Holdat”, vagyis minden kért (szivet) és a pikk damét is meg-
szerzi egy menefen belil. llyenkor a mésik 3 |afekos kap 26-26 hibapontot. Pont ennek a két
e!lenleles (6vatos, illetve ,mindent vaiy semmit’) stratégianak a valiogatasaval valik igazén
jalmassa és Ssszefetté a kartyc[ul A dolgot bonyolitja, hogy a menetek elején cserélni
?l 3 |apo' valakivel, és akad szamos mas bedllithaté szabaly is. A grafikai kérités igazan
kellemes, és online is jtszhatd. Az hi k h Jahoz profi lat szitk-
séges, am a maradék pér nap alatt megszerezhetd. A deméban egy telies parti végigjatsz-
haté, ém sajnos mindig ugyanazzal a leosztéssal. 400 pontért talthets.

1\ 2t hiszem velem egyiltt szémos masik Xbox 360 van még a vilagon, akik mér a vasarlas
napjan masnap hajnalig nyomuhuk ezzel a jatékkal, melyet a vilag legsikeresebb puzzle j6-
tékanak a tervezsitsl, a Tetris alkotojatol kapmnk kézhez. A minden ge:iez ingyen jaré Hexic
HD-t heteken/hénapokon &t is nyiistslhetjik, mig az sszes achievementet képesek vagyunk
meinylml benne A szokasos kockak Oombok és egyéb ubrak helyen most rengeteg kis hatszog-
el 8ket, mig hérom azonos szinivel nem
aﬂ(o'unk egy kvazi- haromszogef vagyis egy tridt, hogy egybeﬂ el is tintessik azt a képernysrd,
hogy felilr3 Gjabb hafszogek zuhanjanak le az égbdl. A megsziiné harmas csoportok hatésa-
ra mas friok is ossze[chehek igy van lehetéség kombozasra. Akadnak csillaggal ellatott hatszs-
gek is, melyek joval tbb pontot adnak kiiktatdsukkor, s8t ha hérom kilsnbéz8 szinGt rakunk
Sssze beldlik, oz tbb tucat hatszoget tiintet el. Ha egy hatszég koril hat azonos sziniit rakunk
i, kozépen egy nagy eziist csillagot kapunk, amelyet kijelslve balra-jobbra forguthuﬂu az &t
ké rehubs hatszdg csoportot. 3 cslfug Ssszerakasa mér ‘nagyon sok pontot ér, de az iga-
zi kihivas a Feke'egyongy, meiy egy hatos cs|||ugrendszerbo| jén &ssze. En mindig alul kezhem

el épitkezni a ogy mdr ne es e"ebb és ne alkott k egy véletlen bal-
eset folytan triét. 3 fekef ngy 8sszerakasa mér a csics, piszkosul nagy 'upcsz'uhi kell hoz-
nem marad t&bb kirakhaté formécié, ém a &k an-

4. Viszonylag ritkan fordul eld, h
nal veszélyesel sE:bek A kis szamlalé ksronkent csokken, és ha nem vagyunl( kepesek egy friéba
bedgyazva idében kiiktani, vége a jatéknak. A Hexic HD i igazi varazsa, nem iddre megy,
hanem hosszasan lehet rajta mznl na persze akadnak més alternativ |ule°g\odok is.
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JEWEL QUEST

AJewel Quest a hozzé kézel ll6 Bejewelled 2-héz hasonléan szintén PC-n, valamint mobil-
telefonokon kezdte a palyafutésat, am kissé csavartak az elébbi logikai jaték menetén, és
belevittek néhany tovabbi djitast is. Az egész jateknak més atmoszférat kslesonsz példaul a
kincskeresd kalandiaték feeling, még akkor is, ha csupan dzsungeles héttérképekrsl, madarcsi-
ripelésekrd, részben kalandos, részben misztikus zenékrdl, valamint szévegekben felvazolt szto-
riré| van sz6. A jaték lényege tovabbra is az, hogy két egymas melletti, vagy egymés feleti ikont
megcserélve egy harmas (vagy négyes/tds sib.) csoportot alkotva elfiintessik azokat. A kez-
d:}gen 8x8-as tabla minden g?;un pontja arannya valtia a szinét, ahol egy csoportot alkottunk.
A kvetkez3 tablét akkor kaphatjuk meg, ha az aktualisat feljesen kiro::ﬂi (,bearanyoztunk”).
Azids elleniink dolgozik, és ahogy haladunk elére, az egyre jobban sérillt kincses térképen sor-
ra tinnek el a tbla egyes pontjai, igy mér koréntsem sem egy szabélyos 8x8-as tablaval lesz
dolgunk, amit egyre nehezebb lesz kirakni. Kezdetben 5 féle ikonnal talalkozhatunk, am kesébb
ez kiegésziil fovabbiakkal is. Az egyszer(;, ém anndl stletesebb grafikai kérités egészen hangu-
latossa varazsolja ezt a kis puzzle jatékot. Hamar bele lehet jsnni, és nekem személy szerint (so-
kakkal ellentétben) valamivel jobban is tetszett a témdja, mint a Bejeweled 2-nek.

A demét a masodik szint masodik fejezetéig tolhatjuk, ami 8sszesen 7 palydt jelent. Az achie-
vementek megnyitasahoz mindsssze végig kel tolni mind az 5 szintet 4 élettel, ezen kivisl mar
csak néhényeﬁomoiycbb rangra, és a fél millio pont feletfi rekordra kel torekedni. 800 ponttért

gondolkodéba eshetiink, hogy ezt, vagy a Beyewelled 2-t vélasszuk, am mind a ket jateknak
megvan a maga eldnye.

MARBLE BLAST ULTRA

A GarageGames csapatral j6 eséllyel hallhatunk majd még a kézeljovaben, hiszen PC-n tucatnyi
fejlesztést tudhatnak mar maguk magstt, melyek egy része XBLA is megaling a helyét. A nép-
e A e T A e e e
Marble Blast Ultra ére koréntsem olyan ird és nehéz, mint a Super Monkeyball
sorozat, melynek teméia — a kézepes jatszhatosag ellenére is ~ igen kizel dll szivemhez. A bal ana-
log karral mozgathatjuk (precizen) a gofréf, a iob% analég karral pedig a kamerdt, és az A-val ugor-
hatunk. Ez a rendszer igy kifogastalanul mikodik, ezért a kezds szintek hangulata régtén msgfoia
az embert, igy jatszi kénnyedséggel vetjitk bele magunkat a gyémén'qy(ii'ﬁge’ésbe. Felvehetiink bi-
zonyos Gmeneti power-upokat, a fol 161t5d6 blast méteriinkkel pedig nagyobbakat ugor-
hatunk. Még a haladb szinfek sem c{yan brutdlisan nehezek, ém a profi szinteknél (jobb hijén) mar
csak checkpointrél-checkpointra haladhatunk. Sok esetben csak akkor juthatunk f6l egy-egy palyaré-
szen, ha mar kivilrd| fojuk, és pontosan tudjuk hol kell gézersvel zakatolni, hogyegreﬂéen nagyot
ugorhassunk, és hol kell Lehdzni a keziféket. Kilonféle trikksket, pl. ferde platformokat, vagy erés

ildtorokat vetnek be elleniink. Kedvenceim a gravitaciovaltok, melyekkel a falon is kozlekedhetink
(Prey), gy sok e némi logikara is szUkségTesz, nem csak ligyességiinkre.
A HD felbontés grafika pont olyannyira kidol ire azt egy ilyen arkadjatektol el lehet
vami, és a zenék is 6l passzolnak a témahoz. Az achievementek nagyon j6l lettek Gsszevalogatva,
igy nem kell feltétleniil vérprofikka valnunk, hogy sikerélményiink legyen, a multi mokék azonban
szikségesek az dsszes gamerscore-hoz. A de:\%{mn 3 kezd8, 2 normdl, és szintén 2 nehéz szintet
vihetiink végig. 800 pont korrekt dr érte.
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LUMINES LIVE!

E rré| a hires és nagy siker( logikai jatéekrol valészintleg az is hallott mér, aki még sohasem
kerilt PSP kézelége. Tetsuya Mizuguchi, a Lumines :ﬁ(oiéia y Tetris jellegi, am ugyan-
akkor — szintén az & nevéhez fizdé — Rez uténérzésii logikai jétekkal ajéndékozta meg a vi-
lagot. A legnagyobb sikert a Sony handheldjén aratta, éta, am most mér az XBLA kinalatanak
is egyik kiemelt tagjava valt. A jatekmenet mit sem véltozott, raadasul szebb mint 6j koréban.
S oot it Koy migidenim prof ilokossa sclel = G- ehhics “aslaisges Sasumboll gor
dolkozast elsajétitani — anndl nehezebb. A Tetris-szel ellentétben itt kizarolag 2x2-es négyzet-
t8mbok potyognak lefelé, és landolva a gravitécié szabélya szerint két részre is vélhatnak. A
cél az, hogy lent egy azonos szini legalabb 2x2-es tombot rakjunk ki, majd minden ehhez
kapesolédd azonos szini 2-es témbdt hozzakapesoljunk, mielétt a balrél jobbra pasztazo ti-
me line el nem fiinteti Sket, véget vetve a kombozasnak.

Az 1200 pontos alapcsomagban benne van a Challenge Base és a Time Attack méd, tovabba
rendelkezik online opciéval és vilagranglistaval. Szémos Live-os funkeid, és egy-ket reitvény is
akad hozzé, ém ez iddig 4 tovabbi pakkot lehet még lefslteni hozza: Advance Challenge, Puzz-
le/Mission, Heavenly Siar Skin & VS CPU, Ebbal o Heavenly Star Skin ingyenes, mely egy hét-
térben lejatszott videoklip, a zenéhez pedig hozzé passzold hangeffekteket kapunk jatek ksz-
ben. Az Advance Challenge 600 pontba keriil, a mésik ketts pedig 100-100-ba. Ez igy 8ssze-
sen az alapjétékkal egyiitt 2000 pont, ami igen csak borsés, de persze nem kell feltétlenl min-
dent megvenni hozzé. Azt se felejtsisk el, hogy PSP-n ennél kurtabb verziot kapunk, és ksrilbe-
il ugyanilyen aron, vagy még dragébban is, tehat ne szimpla arkadjatekként kezeljik.




Score 4]9’0
Kills ®eft: 4

OUTPOST KALOKI X

1z Xbox Live Arcade részleg egyre t5bb beugré csapatnak ad lehets:
A_meg tobbek kszétt ez a remek kis Grhajoallomas tycoon is a NinjaBee gondumsubun
Az Outpost Kaluki X mindenképpen kiemelkedik a sok arkad cim kszill, hiszen dsszetettségé-
ben jéval t&bb egy szlmplu lovoldensl, vagy | ikai i |afeknc|| és |e|en|eg nincs is més minijé-
tek 360-on strategiabol. Uzl Gkent kell i k, egy éridsi ga-
laktikus full extras benzinkutat, ha i igy |obbun tetszik. A kilénbozé |arekmodokban folyama-

tosan bevezetnek minket az ali por éra alatt 6 Ssszetett | be. Kez-
detben csupan alapvets igényel et kell kielégiteniink, a hakzlmcs lakozokra épitkezve pl.
limondé ol o szomjos k, vagy laboratériumo kialakita-
nunk a kisebb tudéspala k. G k kT| sld& 1, a kérokrél, a tarsas-

agi klkapcsolodusokro\ az |nfom|uc|os csatornakrol, st késsbb mé fe yveres védelemrd is.
A elégedetlen utasok igényeire dllandéan oda kell ﬁgyelnl igyeliink a bsséges aramellatas-
Sbonvdblisdieromealangallionkbo il sroaiihecnd
vetéen HD felbontasu, de nagyszertien aﬁ(ﬂlmuz kodik a 4:3-as SD TV-khez is (az ilyenkor
dupléjara névekvs abraknak és betiknek k Gen). A rajzfilmes elemekkel tarkitott &l-
lomasunk teljesen 3D-s, az egyes Girhajokat pedig kozelebbrdl is megvizsgalhatjuk. Kénnyen
kezelhets stratégia, és j6 ideig fenntartia a j6/kivélé hangulatot, a demoban végigvihets 3
tutorial palya pedig elegendé a kedvesindlashoz. Az achievementek az egész jaték teles ki-
futtatasaval egyiitt egy eﬁer alatt teljesithetdek, ez pedig siman megér 800 pontot. (Akadnak
ingyenes/fizetds extra tartalmak is.)

WP HIGH
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NOVADROME

betie G Son alic
A j6vBben jatsz6dd Novadrome-
ban a Nova bolygorol szrmazé gonosz |degenek |<e|| kuzdenl akik lerohanjék a Féldet, a vi-
lag sorsa pedig a fe ke: Imet a tradiciondlis arénaharcokban.
Akézel 19 harci kocsi k karrieriinket, cme)y mlndossze aré-
nak sokasagabal dll, tsbbnyire ug; I. Elsére nagyon k k tinhet
az |runy|'s de nehany préba utan bele lehe) jonni. Lehet korbe-karbe is versenyezni a l(l[eloll
versenypalyén, de le is lehet réla térni, és elkezdeni harcolni a tobbi kocsi ellen. A pélya tele
van ugrub{ocl robotokkal, és sok-sok i upgrade-del. Persze akadnak més és mas jatékmodok,
ahol vagy csak a versenyzésen, csak a frageken, ,vagy csak al rulelesen ese)leg rcbchk irtésan
van a han, suly A grafika full 3D-s, HD felt

szintd. Ettl g eflentl a futuriszfikusan szines pélyak nem 16l me ozoel: &s nem igazén jsn
o by i3vcba veszdies o oy o e ekt kizdtnk. Enelyor inkesb
jopofa ta ok mnni DC-n egy hasonlé jellegs futuriszikus au-
téversenyre, a San Francisco Rush 2049-re, me|yen be|u| volt egy husanlo arénas kijzdelem, Gm
aNovadrome még csak meg sem kazeliti azt a kaik

féleg nem fog émi. Hidba tinik komo|yubb fejlesztésnek, a demoban taldlhato 2 arenabol ha
mar leszirhets, hogy az egesz egy vérszegény, kozepesne| a||g jobb arénas amoharc, éma8
|utekos online mod tén leg fi Az k korrektil lettek &

{6 pér napig eltart a tel esliesuk de hogy a jaték megér-e 800 pontot, az kérdéses.

v égre egy komolyabb 3D-s fellesz'es XBlAra,
lusaban,

g

PAC-MAN

A 27 éves Pac-Man talén a vilag leg| bb jatéktermi klasszikusa. O
hogy hény tucat dtirata, Folyrutusa, valomint bérlehtzésa készilt mar el a
formokra a @ Nameo dltal. A jctek lén hogy labirintusokban felfaljuk a sok-sok kis Pac-Doc-
ot, a Power gémbaket akfivélva gzge lezzik a minket fenyegets szellemeket, és k
a képernys kézepen meg |eno gyumolcsoke! Ugy érzem egy Arcade Retro Sick it igazén 6l jén-
ne, ugyanis sem analég sem pedig d-paddal nem tokéletes az iranyitas, vagy legalabbis
ell szokni, h mlndlg ugy rqua||on ahogy mi szereténk. A konverzié ezt leszamitva ki-
va|o, 'szen a grafika és a hang gyokorlunlag teljesen mege?yezlk azt eredefi jatéktermi verzioval.
Mégis érdekes lett volna lani ol egy (pusztan audi ) felvjitott remake-et, meg-
fariva persze az eredeh verzidt is opcionak.. A demoban al masodik szint végéig vihetjik el a jaté-
kot. Az achi a é ’ek?eﬂk a hungsuM de uku Inak
olyan kihivasok is, amelyek tobbek kézoht a szellemekkel /] achieve-
ment, mikor minden szellemet 4-szer kell felfalni egy szinfen belil. A 2] szint teljesitése se lenne
plskoh ha nem lehe!ne ugru|r\| a szmtek kczoit Azonlxm ﬂmelylk palyat mar eg(szer te||es|lenuk
az onnanté| a fi sajnos f ezzel o
vatossc%a' és bar nem vagyok nagy Pac-Man szakértd, Ggy tudom az eredeh Klasszikus |ovu| bbb
pélyabél allt. A Pac-Man mindenesetre egy vilaghirG klasszikus, melyet Gjra meg jra érdemes
elévenni, 400 pont iedlg Ggy érzem igazan nem sok ezért a remek konverzidért. (Na persze fon-
fos meg|egyeznem, a Ridge Rucer 6 is| tamlmaz egy ! re|l’en Pac- Mun verzlo' uz XBLA-s Pac-
Man hiényaban azonban |

Ay
kilsnbsz8bb plat-
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ROBOBLITZ

H amaral esetében a komolyabb 3D-s XBLA-s fejlesztésekrs| beszéltem, a Na-
'ked Sky Entertainment Roboblitz-e egyértelmiien viszi a palmét ezen a téren. A tavaly év
végén megjelent - 360-ra és PC-re park fejlesztett — tigyességi/logikai robotos ak-
cid megl?gkkenié’ médon Unreal 3 motort hasznal, am mindéssze a falak és a padié textora-
ja mutat némi hasonlésagot a Gears of Warral, ettsl fiiggetlenil nagyon is szép jaték. Blitz-et
a robotot irényitva feladatod, hogy megvédelmezd az Girbazist a kalézok témadasatél. Ehhez
kovetned kell a baratod Karl hasznos tanécsait, aki szegényke jobb napokat is létott mér, am
elegends alkatrészt beg?yﬁifve idével rajta is seguhemnk maid. A jaték soran kiilonféle logikai
feladatokat kell I , fol fe | mulgladuf az 'Lip\grcde csomagol E<a|,

ezen kivil Gj fegyvereket épithetsz be dnak, és a l6 I
tol sor keril egy kis Ugyességi ugrabugrara is. Az iranyitas kissé nehézkes, de megszokhato.
A jatek szintén net k észthets elsére, de egy kb. fél-egy éra utén itt is kezde-

nek elharulni az akadalyok, és a végén egg' egész hangulatos kis jaték alakul belgle. A demo
tartalmilag béven hosszabb, mint az arkadjatékok nagy része, am a jéval Gsszetettebb jatek-
menet elsajétitasahoz erre szitkség is van. Az achievement rendszer a jéték hosszéhoz képest

ideélisan lett 3sszevélogatva, &m 1200 ponios dron Ggy érzem meglehetBsen kevés az a 200
gamerscore hozzé. A Roboblitzre mér nehezen lehet dgy tekinteni, mint egy szimpla érkédié-
tékra, hiszen mint el6z8 generaciés PS2/Xbox jaték is siman megérne egy 7 pontot, sét még
360-on is megdling a helyét, a HD felbontés mellett talén érdemelne is egy 6-ost. igy tekintve
pedig mér nem is olyan sok az a kb. 4-5000 ezer forint érfe.

STREET FIGHTER Il HYPER FIGHTING

q 991-es megjelenése 6ta a Street Fighter Il minden idsk egyik legjobb jatéktermi verekedés ja-
" tékénak szamit, és falén ez az a sorozat, amely pl. a Mortal Kofngbund ellentétben drokre meg-
marad 2D-snek, még ha a Capcom tett is mér probét a 3D-s megvalésitassal. Egy évvel az SF I
megielenése utan kiadtak egy kiegészits véltozatot Hyper Fighting alcimmel, melyben szamos hibat
prébaliak eszksz2ini, volomint opfimalizalisk  sebességet s més egysh jélszharssagi tenyezokef,
Szerencsénkre Xbox Live Arcade-ra is ez a javitott verzi kerillt, 12 vélaszhato karakterrel, és ki-
l6nbdz6 — tobbek kszstt online - jatékmodokkal. Az mér az elss probak soran kideriil, hogy bar
a tartalom béséges, az irdnyitas nem sikerilt olyan j6l. A bal analég karral még viszonylag rend-
ben is lenne a helyzet, ém preciznek azt sem mondaném, igy a specidlis mozdulatokndl gyakran
fordulhat els, hogy egy fokkal rossz iranyba  hozzuk a kart. Egy Arcade Retro Stick beszerzése fe-
hat ittis javallott. A jéték sebessége idedlis, am a mulfiplayer méddal mar akadhatnak gondok. Mig
offline egy barétunkkal kiizdve minden harc zskkengmentesen és dinamikusan zailik, addig online
allitblag elsfordulhat (érthetetlen modon) zavard lagolas, mely sajnos az idézitéseinket is elronthat-
ja egy-egy fontosabb tamadasndl. Kilsére lathatoan feljesen megepyezik az eredeti verzioval, ami
pedi E?JK)" dicsérefre mélté, h I hati Ujthatiuk a képet vizszin-
tes/figgsleges iranyba, i mind;\gzépmegieknﬂé'n telies képernyds lesza jatek.

A rémesen szegényes deméban kizardlag oz egy jtékos Arcade méd probalhatd ki, oft is csak Ryu-val
&s Guile-el egyeflen menet erejéig. Az achi dszer kivaloan lett dsszedlli rént gondolva
a kezdékre, a profikra, a maganyos, és az online jétékosokra is. 800 ponttért a hibdival egyiit is
er6sen ajanlott vétel a Street Fighter rajongéknak, de masok is nyugodtan tehetnek vele egy prot
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SMALL ARMS

l smét egy modern fejlesztési arkadjaték, egy viszonylag friss fejleszts és kiado csapat, a
Gastronaut Studios gondozasaban. A ,,mef;e” fipus Eorci jatékrendszer sfilusra kifeje-
zetten elényss lehet minijatékoknal, am néha nagyobb teljes aru stuffoknal is akadnak igére-
tes durabo{ a témdban, az X-es frakcisban oft van pl. Kung Fu Chaos. A Small Arms azon-
ban némileg eltér t3le, hiszen 3D-s grafikéja ellenére mégis telesen oldalnézetes. A jéték hat-
terél elég annyit tudni, hogy Dr. Soandso, egy assziszfens professzor a Neo-Toledo egye-
temrdl, egy olyan kisérletbe kezdett bele a hagsereg témogatasaval, ahol muténs harci egy-
ségeket képezhet ki, melyek nem emberi egyedekbdl allnak. igy szilethetett meg a 12 jopo-
fa kis miniharcos, akiknek muris kilseje ne tévesszen meg senEi!, hiszen egytdl egyig Lé)or
harcosok, és félelmet nem ismerve szdllnak szembe barmilyen veszedelmes ellenséggel. Az
iranyitas kénnyedén elsajatithaté. A bal analég karral mozgunk, és a jobb analég karral cél-
zun(, maijd az R-rel [6viink. Az X-szel csépelhetiink, az L-lel hasznalhatjuk a secondary fegy-
veriinket, és az A-val ugrunk, duplan megnyomva pedig egy double jump kivitelezhets. :%ev
vegében végrehaitott dash segit elérni messzebbi pluﬂormo{,ur, melyeket elég csak ksrilbelil
becélozni, karakterink ik felkapaszkodik ra. Uj fegyvereket, téltényt, valamint
i élelmiszert folyamatosan talélunk a palyan. Osszesen 12 karaktert, 8 szintet, és

0 }egyven n{irhu)unk meg tobb fajta jatekmodon belil, akar 4 online jatékossal is.
ki roppant meggy5zS kis akeié lenne, ém a deméban kiprobalhato két

alya utan hamar szemet szor, hogy az egész kiizdelem inkabb csak egy nehezen atléthats
e R e e e 8 i o o o ik o
rektiil lettek megvalogatva. 800 pontért talthets.




TOTEMBALL

ATorembo[l egyértelmen az egyik legkilénlegesebb darabja az Xbox Live Arcade kindla-
tanak, méghozza két okbol is: egyrészrél ingyenes, masrészrsl mert kizarélag Xbox Live
Vision kameraval miksdik, igy annak hianyaban maximum a jaték menirendszerét engedi
megtekinteni. Mivel jomagam sem rendelkezem (még) ilyen jopofa kis kiegészitdvel, igy a
,How to play” opcio, valamint a képek és videok birtokaban 8nmagaban még nem sokra
mentem volna, szerencsére dreampage kisegitett, és elss kézbs| dobott meg néhany inféval
a jétéek kapesan, hogy telies legyen a kép. Fohésink Prerry egy kis teknss, akivel galacsinto-
16 bogarként szedhetjik dssze az Gsszes totem részletet a iu|onbozo faramuci palyakon,
hogy kimehessink a kapukon. Egyreszrol utalhat erre is a jaték cime: Totemball = totemlab-
da, vagyis ,totemgalacsin”, ha Ugy tetszik, méasrészrél ha az dsszes totem Ssszegyilt, a ve-
gén Prerry fején oft az 8sszes cuce, alatta pedig a golys, vagyis a ,TotemBall”. A totem ré-
szek minden darabja killon-kilsn Kis zenei részt jatszanak (pl. az egyik dobol, a masik trom-
bital, a harmadik blllentyus sth.), igy ahogy 6sszeszediik a részeket, egyre |obban k|0e||ese
dik a zene, és a végén tgy kell atlavirozni a kapun. Akadnak rejtett kincsek is palyakon, és
pihenshelyek is, ahol 5 masodpercre lehet lazitani. A grafikailag szép szines, egy Dreamcast
szintij full 3D-s iigyességi ]c'ef Mlndkeppen kellemes latvanyt kelt és akadas mentesen fut.
Sainos az iranyitas nem tinik tkeéletesnek, és veszettil faraszt jaték, az ember vélla egy-egy
palya utén ki akar esni a helyébd. Erre kilin rétesznek egy lapdttal az olyan kinzé achieve-
mentek, mint pl. a 20 percen keresztil nonstop jGtszas. Etté| figgetleniil hangulatos, és nem
ulolsé sorban igen kilonleges darab, melyet mar csak azért is illik lefélteni Live Vision kame-
rank mellé, mert teljesen ingyenes.

WINS: 01 PUSH START
7 ]

TEXAS HOLD "EM

ATexcs Hold ’Em abby a szémdt, é
pcl(er|c'e[<or' Idol ajatek nyit rolunk egy kis pro
filt, melyben innentsl folyamatosan férolia is az aktudlis konfonka' Leulherunk csak Ogy siman
jétszani, nyomhatunk bu|noksugoﬁ és al udnak k|h|vusok vugyls e|ore megha!arozoﬂ konkrét
szituaciok, ahol nem a konténkat acél. Osszesen 8-an
jatszhatunk online, egyszerubb |atekban, vagy nag szabas bu|noksagokon A grafikai kérités
nem lett tolbonyolitva, am a célnak megfelel. Jaték (ozben csak az asztal latszodik, rajta a zse-
tonokkal és kartyakkal, ksrilotte pedig ires székek arvalkodnak, a helyiksn avataros profilok-
kal. Egyedul oz asztalok és székek, vo|um|nr a pcd|o voi'oz)clha'o Az Al azonban idedlisnak
tonik. A vél ten generalt gépi | i ideje is emberi, mikozben kiir-
ja a gép, hogy éppen kinél tart a kér, és hogy mit csinal az illets.
A szabdlyok a legtdbbiink széméra elészor nyilvan 16l nyakatekertek lesznek, de egyrészt a ja-
tek megad minden jellegd segitséget ezen a teren, mésrészt oft van Balutél a World Poker Tour
cikk a tavalyi januari szémban, melyben nydjt némi segitséget a szabdlyok elsajatitésahoz.
A demé egy hosszabb jatszmét engedélyez, raadasul nem olyan gonosz médon, mint a Heart-
wood Hearts demo esetében, ahol mindig ugyanaz a leosztas. Az aktudlis konténk azonban
mar a prébak sorén is véltozik, széval csak évatosan. Az achievement rendszer nagyrészt pro-
fi pokeresek szaméra készilt. Még ha online csupa kezdével is fuinank dssze, az egyjatékos
méd kihivasainak feljesitésshez aEEor is komoly ismeret kell. 800 pontért kissé draga ugyan, de
hét a téma szerelmesei ennél nyilvan fdbbet herdéltak/nyertek mér el a valésagban.

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3

H ogy manapsdg menn ire fejlédatt j6 iranyba a Mortal Kombat sorozat, arrél egeszen
biztosan megoszlik a hardcore |a'eLusok véleménye. Azt viszont kar lenne cafolni, ogy
a90-es években az SF és a MK sorozat fej-fej mellett haladiak népszeriségben. Jol emlék-
szem még ‘93 Sszére, majd az utana kovetkezs évekre, hogy milyen tombolast valtott ki Ne-
metorszagban fiatalok kérében a brutalis & és véres Mortal Kombat elso része, és hogy kesobb
mennyit vitatkoztak réla germéan & im (mikor is kint

hogy kinek melyik sorozat fekszik jobban. Aztén az MK idével attért a 3D-re, igy az utolso
2D-s jtéktermi verzié az Ultimate Mortal Kombat 3 maradt, az egyik legjobb része a soro-
zatnak. Mint minden verekedss jaték esetében, a lényeg itt is a mul E?npk:yeren van, profi
pedig amigy is gyengének fogjck taldlni egy|a|ekos modot, Az SF I HF-fel ellentétben ird-
nyités ez esetben sima analég urml is teliesen korrekt, és az online médrél sem hallani pa-
naszokat. A gmﬁku itt sem vc|0010" oz eredefi verzihoz képest, a sebesseg online és offli-

ne is rendben van, és z SF II-h6z hasonléan most is lehet nyditani
keépet. A demo valamivel mmlmasobb beiekln'esf enged a jatékba, mint a Street Fighter ese-
tében, hiszen mind a 19 alapkarakter kszil k, de sajnos multiplay probat

itt sem engednek, és az arkad méd is csak a masodik kiizdelem kivégzéséig tart. Az achie-
vement rendszer nem fartalmaz egyetlen olyun kihivast sem, amely barmelyik MK veferannak
komolyabb problémét jelentene, efté| figgetlenil j6 lett az sszedllitas. Az Ultimate Mortal
Kombat 3 egy kivélé konverzio, mely kikiiszsbslte a 360-as SF II' HF hibdit, igy 800 pon-
tért kdtelez8 vétel rajongoknak, és mindenki masnak is csak ajénlani tudom.
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UNO

R endkiviil népszer(i kartyajaték mind az életben, mind XBLA-n, a Hexic HD fejlesztits]. A
|ule|( nem rende"(ezlk semm||yen ku|on|eges plusszal raria|m||ag, egyszer(ien csak maga
pant dinamikus és Az UNO-t egészen idaig nem nagyon ismer-
Iem és hcbor reampage-ts| kértem egy kis segitséget, hogy ugyan prébalia mar meg nekem
felvéizolni miért is jatszanak ezzel annyit online, és a program is ad )e||es kcru magyarazatof,
teljesen fisztévé azonban még mindig nem vélta gy
csak erre a jétékra alkalmas paklival mindenkinek kiosztanak 7 7 lapot. Valaki megnyifia a
sort, és mlncllenkmek az elézéleg lefett |upro kell vagy ugyanolyan szint, vagy u yanoFan sza-
mot lefennie. Ha ilyenje nincsen, hoznia kell. A jétél %(of az nyeri, akinek minél elébb er ynak
alapiai. A dolog oft bonyolodik, hogy vannak specidlis kartyalapok is, amelyek pl. megfordit-
LOk a jatékosok sorrendet, hiizasra kenyszeritik a sorra kévetkezé, vagy lehetéséget od vala-
i szamara, hogy szint vclhson stb. Aztan valamikor, mielétt Kazalednél ziuklshila dhoz,
kell mondanl hog UNOY, és amennyiben ezt (direkt) elmulasztand oz illets, azt mlvhat
juk parba|m &shai léig nem is, de ennél a pontndl mér |ocskun Ssszezavarodiam. Sebaj, az
UNO-t igy is rengetegen |mcd|c a szabalyokat pedig egyetlen répke online parti alatt el le-
het sajdtitani. Az alapjatékon tol {éteznek tovabbi valtozatai is, sszesen 4-en jGiszhatd onli-
ne, és ami a legszebb az egészben, hogy ,plug and play” médra béarmikor bekéthetink egy
Xbox Live Vision kamerat, tovabb fokozva ezzel a hangula!o' és a viszonyla szeruea
célnak megfelels grafikai kéritést. Az achievementek na jy része néhany komc?yte:gﬁ parti so-
rén szinte maguktol megnyilik. 400 pontért biin lenne kliugym
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ZUMA DELUXE

A PopCap igazi ész az arkadjatékok terén, hiszen nem csak tabb tucat mi
ki PC-re az elmolt néhany évben, de a 360 tu|u|oka' is olyan kincsekkel ajéndékozta mar meg,
mint az AstroPop, Heavenly Weapon és a Bejeweled 2. A Zuma Deluxe sem kevésbé értékes cim
aszememben, hiszen am||yen egyszer( Fe\epnesu kis ugyessegl/ logika jéték, olyannyira szorakoz-
tatd és mugavul ragadé. A kis békéaval kézépen Gldsgélve meg kel akadalyozni, hogy a vonato-
26 szines marvcnygo[yok hada e|er|e a ce|0 |e||(epezo koFonyut A flgurat Forgutva ugyanob'an
gofyocskakct léviink ki, hogy a csigazé Sket.

a 4 fajta szin kozil |ega|°gﬁ 3 ugyuno';an egymas mellé keril egy kilovés soran, azok eltiinnek.
Nyilvan érdemes gy kombinalni, hogy az azonos szintieket egy csoportba szorhrozzuk gy 6
eséllyel az egyik kitkiatasaval még kombozhatunk is. A go|yok addig 6zénlenek a n|yara, mi

elegends kiiktatasaval be nem telt a fenti csik. A kévetkezd pélyara azonban csak ukfor g hewni
rovubh hc az sszes go|yot kukhﬂuk A do|gunkci nem||eg megnehezm hogy idével fobl csiga-
z6 is vezet a k tobb is kell gyelni, és ter-
mészelesen egyre gyorsabban |onne|< valamint a sk is egyre |assqbbun telitsdik. Azonban némi
segitségre is szum%amnk hiszen pl. eldonthetjik, hogy a szankban lévs, vagy azt kicserélve az
utana kévetkezs golyot |o|u|< e ki. Tovéibbi segitség, hogy [éteznek speclahs gol ocskok melyeket
kitktatva ideiglenesen le|uss!0hu¢|uk a 00bb|rseﬁ tve vissza is iranyithatiuk Sket egy szakaszon. Az
sem egy utolso szempont, hogy a célzést egy kis savocska knnyiti. Azonban barmennyire is sz6-
rakoztat, 800 pontot csak akkor ad|unk ki ré, ha a viszonylag hosszi demét mér abszoldt kifut-
tatiuk, és le||es|!en| akarjuk a korrekt, am |gencsa[< izzaszto acElevemenie ket.
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WIK: FABLE OF SOULS

E:° rendkivil Stletes és dsszetett logikai/Ugyességi 2D-s platformer az XBLA kinalatanak
egyik le ekesebb darabja. A fantasy témajo Wik azon til, hogy kcmclyabb hattérsztori-
val is rendelkezik, tovabbi tartalmas jatekmadokkal, valamint ‘online/offline mul ltiplay opcio-
val kecsegtet benniinket, sszesen tbb mint 100 szinfen &. A jatekot megkezdve Josm is
el kell sajdtitanunk az a\opokul Wikkel a kis manéval. A bal analég karral jelslheti

onfot, amerre ugorni szeretnénk. A vords gombdkra felugorva rugészerien felrepiliink,
Ecgy magasabban elhelyezkeds érmeket is e? rhessiink. A Dream Catcher alakzatokat kije-
[8lve lendilhetiink, mintha egy lianba kapaszkodnénk. Ezeket olykor csak ugrasbol tudjuk el
apni. A fe|sz|pk)un'uﬂ kis Grub hernyoku' egyenkem cd|uk at l«kcpve a vurczshcnzscLol ci-
pels Slotham k. Ezeknél a p | csak akkor halad k tovabb, ha a
Grub Collector megtelt. A kis repils rovarok felkaphatiak a grubokat, és ha tol sokat rabol-
tak el belslisk, akkor kezdhefjitk elélrél o palyarészt. Ellenik is lehet azonban védekezni, még-

hozzé a kis makkok felsz!p antasaval, és kilvesevel. Lehetdleg még Sket megelszve érdemes
elérni a kis grubokat a palyan. Ha kellgen kzel vagyunk, magukat a rovarkakat is felszip-

panthatiuk, hogy vele bombazzuk térsaikat. S8t olykor csak gy tudjuk elérni a tol magasan
maszkald gruboka', hogy megvarijuk, mig felkapja ket egy rovar, majd azt lebombézva, le-

poyan mellrk o ki hermyb. Ezzel e e
teft jatékmenetbe, a Wik igazi hangulatat pedig pont ezeknek az elemeknek a véltozatos fel-

hasznélésa adja. A deméval jétszva folyamatosan szippant magdba ez az aranyos kis jaték,
mindezt nagyon szép egyedi 2D-s kéntssbe buyraivu, az achievementek pedig egyté| egylk
mind-mind igazi kihivasok. 800 pontért nagyon 6 vétel.




ZSEBZSOLDOSOK

Productions lelkesedésére a PSP-vel kapcsolatban, hiszen ket
év dlatt immar a negyeduk Metal Gear jaték érkezik a Sony
marokkonzoljara. Persze a négyes szam ebben az esetben csalo-
ka: a ket Acld epizéd a telies saga szempontiabél abszoltt mel-
lekvagany volt a sziorijét ekintve, a ﬁ:rmdu|m| |ufekmene} pedig
maximum egy hamar levert felkelésh gyes

Igazéln nem lehet panaszunk a Hideo Kojima vezette Kojima

kotiakbé! kkor 6i Jokat dllit fel. Kézi konzo-

lokon soha nem n latott addikiiv deathmaich multiplayer. Csapat

alapi harcok. A, legyint a sokat Iupuszmh jatékos az ilyen igé-

ok bl R e o i

Jelenfem ol |urtunk igaznak blzonyulf ugyanis minden. A Ja-

Fan in és Amerikaban mar tavaly megjelent Portable Ops vil-
koszott felfelé az EIUJ]SI listakon, majd F el

a boritnbsl valé szabadulés utén kovetkezik, az egyszerre ko-
veti a korabbi Metal Gearek torténetmesélési hagyomanyét és a
I-?bb tévésorozatokra jellemzé hatalmas csavarokat. Anélkil,
ogy leléném ezeket a fordulatokat, vizsgaljuk meg csupén azt,
hogy hényan érintetiek a kibontakozé: konfliktusban: amerikai
?rol egyszere 16bb hivatal (melyek leﬁ;alqbb annyira ellen-
az dllami ta Gért és a himé-

forrasok szerint Kojima, 0z agy azt mluha nyl!utkoznl azelss rész
P G e e e b
Nem volt egyébkeént az, csak éppen senki nem erre vart. Aztan
jott Ashley Wood hihetetlenil f inamikus és sfilusos rajzaival az
elsé epizod valoban formabonto u|mgondo|c|su dlgltahs képre-
gény grmupbﬂn merész, Ojszer(, bevullolos - de  még ez sem
az volt, amire vértunk (a sorozat a

is indultlefelé. Mi lehetett ennek az oka, amikor kézi konzolos jé
tékokkal kapcsolatban soha nem 'cpaszfuh netes kozosségek clc
kultak ki p|rxnutokon belil (tbb szaz klén szervezédatt alig né-
hény hét leforgasa alat2 Valéban Iehetseges hogy semmit nem
lehet eladni PSP-re? Lejart a Snake-lemez, Gj hésckre van sziksé-
gunk2 A vélosz sokkal prozolbb ennél: a Konami nem szémolt |o|
6lis kereslettel iy a boltok polcaira sokkal kevesebb j6-

Vlsszalel(mlo” ben o/vashaisz 26 -29. oldal ).

A sziorivonalba 1 keds, minden
teljes értéki részt vart mlndenkl amely legalabb annyl ko
rubbl kerdesre ud vcluszr mint ahcny jat fe!vet Ami a gép

kéror Bknek fityiszt mutat,
amire efalonként hivatkoznak onnanté| kezdve a jétékosok min-
den kézi konzolokrdl sz6l6 beszélgetés soran. Mi vartunk, Koji-
ma dolgozott, a hirek sz.vurogmk A harmud.k rész uidn jatszo-

fell( kerilt ki, mint amennyire igény left volna. Bizzunk abban,
hogy a fenti térténet a hamarosan esedékes — marcius vége, eset-
leg dprilis eleje - eurépai megjelenéskor nem ismétlsdik meg.

A METAL GEAR SZiNRE LEP

1970-ben jarunk, hat éwvel a Snake Eater feddnevii akcio utan.
Big os gy D Ameri o gotbovneben dred, A
éd cellaban Roy Campbell osztozik a sorsaban, a valla-

dé torténet, amelynek ismerete ane-
gyedik eplzod tokéletes me enese;ez Teljesen :J értelmezett
jatékmenet, mely rengeteg dolgot megériz az elédskben meg-

16 és pofonoszté szerepében ped|? a Fox egyik luEp vézolja
eldttiink a helyzetet. Mar maga a feliités kellsen érdekes, de ami

ven Fo|ymfoh vég nélkili kizdelemnek ksszonhetgen, mint a
szovjeteknek), a helyi és idegen zsoldosok, a mér enlitett Fox, a
szovjetek, és amikor mar azt hisszik, hogy mindent megértef-
tiink, akkor ) metal geares szokds szerint az arcunkba vagnak
egy olyun 26r6 videdt, ami megvaltoztat mindent, és
amird| rdgtén az jut az ember eszél : ilyenkor, ||yene|< miatt 6
|a?e|<osnzi lenni! Es akkor még nemis beszéliink arrol, hogy mi-
vé vélt ez alatt a néhany év alatt a Shagohod. Nem birom ki,
egy poént mégis lelovak: igen, ahogy sejthetd volt, alapul véve
a szovjet csodafegyvert, megépiilt s’lko&n a Mefal Gear...
hogy mit keres Kolumbia keﬁos kézepén a fenti erdekcsopor'ok
kal egyetemben — ennek fogunk uténajérni. Ami pedig Naked
Snake-et illeti, az akualis parclfenomen, aki egyszerre olvas
gondola!o' és josolia meg a [dvé, megsigia Big Boss-nak, hogy

torténni vele és gyerekével (Nem drulom el mirél van szo,
csuk a ﬂpkus snake-es valaszt: ,Gyerek? Nekem soha nem lesz
gyerekem.”) ~ egy apré kikacsintas a negyedik rész fele... Eléeg
ennyi kedvesindlonak, ugye?

576 KONZOL



101 KISZSOLDOS

Aki attol felt, a sorozat védiegyévé vl lopakodss jatekme-
ik A o s e Pt Oy o o el
het, ugyanis az akciok észrevéflen megoldasa kiemeltebb szerepet
kopo" ezftal, mint valaha. A hurmcjfo rész kapesan sokat krifizélt
radar teljesen Gj forméban tér ezittal vissza, ugyanis a kmyezé
n ot vannak jelezve rcpuk (ellenbe!:m uzli( nem |ud||é|< hogy az eI

en el merre néznek és mit lanak), igy minden egyseg el-

yesatit vamoiog 4 b ik . ke o ek
ben tartozkodik. Ha valamilyen okbol gyanit fog, akkor a hu“umal
fehérrd] kekre valtanak és a ,radar” kizepébe mintegy fiskeként fo-
rédik hung|a Ilyenkor tanécsos azonnal lopakodasra vagy k-
szésra véltani és azonnal elbdjni valahova, ugyanis ha lebukunk,
akkor beplrosodlk minden, naJoﬁul]uk oz egsz bazist 6 fele lesz
az egész paiycn minket keresé zsoldosokkal: kerilljik el, ha tudjuk.
Nyilvén ez a régi-Gj kevert rendszer meg fogja osztani a jatékoso-
kat, nekem kimondottan tetszett, mert Ggy képes informativ marad-
ni, hogy kézben se sokat (e||enfe|ek pontos [urolavokaga), se keve-
set (radar 'e||es hiénya) ne mutasson, nem c dlkoznék ha a
joviben az 6sszes Metal Gear j haszndlna.
el isie et sl L
valo felosziasa jelenti. Ez természetesen maga utén vonja a ké-

tott (ugyanakkor Gsszefettségik ellenére is atléthatd, logikusan fe-
lépitett és hamar ;megfanu at6’) Palyaku' melyel(en cehranyo-
san, az adott kildefés obj kell el

rajongok hata borsadzik és hallom ahogy szenfségtorésrd| be-
szelnek Ne Oegyeld A rendszer igenis jo, csak meg kell tanulni o

I lek ég kordbbi részekbs| a kartondobo-

nunk. Ennek kszsnhetden kicsit 6 (gy érezzitk, hogy vezetve va-
ink, ugyanakkor talén sokan nem tudjak, hogy a ,szeletelés”
gr;upveh flesztési elv o kezi konzolos jatékok esetében (ez teszi
lehetdvé a bcnml:or barhol, akér ot percre is” elv érvényesilé-
sét), ] Kojimaék nem alrontoni akariék a szérakozast, ha-
nem épp el!enkemleg, a |egtobb \genyhez hozzmgazlmnl Ko'
oly is van a

legendcls boss-fightok ezdtal sem maradtak ki), ket pélya kozon
ugyanis a bazisra jutunk, ahol esetenként akér az is eld

hogy f3bb idét tsltink el az embereink menedzselésével, mint
magéval az akciéval. Van mivel elini a szineteket, Snake
ugyanis nem kevesebb mint szaz térsat gydithet maga kéré.

KISKIGYOK

Ha a Metal Gear széria su|ulossalgu|| kell felsorolni, mmden bi-
)

3

zokra, ugye? Ezek itt is e|okeru|nel< amig az okfiv csapattag cse-
|eksz|k a tobbiek ||yenek alatt re||oznek Ez egy 0j taktikai elem,
ugyanis a pdlyakon csak bizonyos elére meghatérozott ponlokon
lehet belebjni ezekbe és ezzel aktivalni valamelyik masik tagot.
Jogosan vetddhet fel a kérdés, hogy egydlialan mi szitkség van o
!obblekre, ha Snuke Ggyis mmdem megold mugc:fol2 Ennek millio

oka lef et ; udon pont S en akariul
th.), d

megls:
csak az, hogy mmJen “quonu més staiszitokkal rendelledh
Van, ukl a kozelhurcl !amudasokbon |e|esked|k masok adot fi-

bt syl stk et o pedlgm;gn:we
vannak megtervezve, hogy A-bol B pontba ne csak jta m

szerrel |egyun|< l(epesek jutni, hunem mindenki szabadon l(om
binall hm attol fis odés-hatbaszirés, a lapulés-

iggden, a lopak
vagy a nylmrcol részesifi elényben. Amennytben

zonnyal elékels helyen fog szerepelni, hogy Snake

egymaga kilzdi 6t magat oz ellenséges terepen katonak tucatiai
kézott. Ez a mondat itt is dll, csak az ,egymagéban” sz6 nem
stimmel, ugyanis minden kiildetésre vihetiink magunkkal harom
csapattagot! Szinte létom magam elstt, ahogy a gnmlkus Snake

ez nem |enne eleg onmagubﬂn az erlel(esebb ku'onumk egy
vagy tbb ké | is rendelkeznek. Dupla set (i lopako-
das, az elkabitot eflenfelek gyors elvonszo|asa vagy a dobof

verek megnévelt hatétavia mind olyan képesség, ami nagyon jél
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johet bizonyos szituaciokban, de a él
a Deliveryman skill vol! mellyel a palyan (elszede" dnlgaku'
azonnal a raktarba rud|uk kildeni, ami a folyamatosan kicsinek
bizonyulé négy térg helyes inventory mellett igazi aranybanyat
varézsol a bézisunkbé. Big Boss hiaba ért szm'e minden eg?'ver

hez, és az esefek tobbségében érdemesebb az ulunkba ke-

egy pillanuiru a képességekhez, hiszen nem csak a katondk ren-
nel. A lkezésre all6 hely sajnos nem len-

riléket elaltatni chelyett, hogy kikertlnénk ket. A
len katonakkal két dolgot teie'unk e|huzhuquk ket a teherau-
ténkig, ez azonban nagyon g lasso és hosszadalmas folyamat.
Ehelyl solal e s

hpushoz magas szinfen, ||yen
hat jél Lon a segitség, Mar csok egy prob|ema van: hogyan Oobo
rozzunk minél erésebb katondkat a térsulatba?

KELL EGY CSAPAT

Egy dolgot szogezziink le eldljaréban: ugyan a bazison széz
csn|:>mm?| r el, bizonydra lesznek olyan fanatikusok, aki ma-
gan a fohéson kivil nem kivannak felvenni senkit. Ez egy ideig

és rabizni az egészet a csapattarsunkra, aki au-
tomatikusan elintézi a foglyul ejtési procedirdt helyettink.
Ebbal is latszik, amit méar korébban hangsolyoztam, hogy mi-
|yen hiheteflenil fontos hasznélni a tabbi egysegunkea is, ha

masra nem, arra, hogy stratégiai fontossagt ponrokro rejfjik el
Sket! Az egyébként megint csak rank van bizva, hogy mennyit
fo |u|kozun(fog‘ ok e|ieseva] Blzonycm lesznek o|ycno|< akik
elfognak tiz ellenfelet, aztén hag \?

az egészet és csak a kil-
detések vegeredmenye've| tordnel

Ez o gyorsabb és a révid

ne elég ahhoz, hogy ezeket mind ismertessem, de csemegézés-
nek kiemelnek néhany érdekesebbet. A kémek mi mast tenné-
nek, mint felderitik e|cre a reruleleke) képesek be*elolm nekiink
a Oerkepen a kil gyengitik az egy-
ségek éleferejét és szdll |al< nekunk az opciondlis kiildetéseket,
umel ek nagy reszeben er8sebb fegyvereket és embereket vehe-
kol Az arvosok Kizben gytayik  béison I sgysége-
mker gyértiak a hasznos csomagokat és gyorsiik a regenerd-
odast - az élefers mellet ugyanis legalabb ennyire fontos az
eronlet is, ho ez| kuldates koﬁen nu||crc csokken akkor oft hely-
1A gyartick a

|obbncl jobb fegyvereket és loszarekef persze csupan akkor, ha

mikédeképes fakiika, de e]kepzeihefo hogy késdbb keves lesz
Snake Gnmagdl iszen mi van akkor, ha véletlenil FOE|yu] -
tike Ki szubcdnlu ki Nem dllitom, hogy Snake a jaték sorén
pont igy fog jami, de ki tudja, érdemesebb felkészillni erre az
eshetsségre is, hatha... :)
A torténet szerint Gene egy zsoldosokbdl allé nemzetet kivan
felépiteni Kolumbidban, az eddig ,pénzért-barmit” elvet kovets
ketonsk peci kapva kapnok az alkalmon, hogy végre vk
fog|o||<ozlk vjuk és vakon kovetik 6. Egészen addig, mig Big
Boss szinre nem |ep Az 6 hireve és néhany renegat kakznc is
kevés azonban ahhoz, hogy éfdllitsa a zsoldosokat a ma
oldaléra. Meg kell gyoznlotﬁz,el ez azonban a hadszln'eren e-
heteflen kildetés: oft altalaban mindenki elészér 16, csak aztan
kerdez M \enne uzonbun akkor, ha elkabitanénk az ellensé-
es k o "oke!u"' kon és megpré-
dlnank észérvekkel iinknek? Ponfosan
ezt fog]uk ifiralisnoe Lub\ﬁo plsz!o|ya Tokeletes eszksz eh-

+

tavon célravezet ot. Laini fogjuk azonban, hogy érdemesebb
akar érakat s eltslteni azzal, hogy erds egységeket dllitsunk at,
van pI egy ¢ u|'ernchv Kildetés, ahol Fox-tagokat csabithatunk at
a akik pazar és a jarek le-
gerosebb rével érkeznek hozzénk.

fel, hogy megvolt a foglyul ejtés, bekerilnek oz
u|uncok a bérisntnkbe. Minden kildetés utén oz |egyen az elsé
dolgunk, hogy megnézzikk a statisztikaikat, és ha gy érezzik,
hogy nem ok ket hesznosiai,okkor righotiok mer Tyen-
kor is 8ket. A meggybzés napokat vesz igén be, az esefek tobb-

ségében miné| zsirosabb a zsékmany, anndl hosszabb ideig tart
uk:|||hm de ha ez sikerillt, miénk az ember és eldenthetjik, mi-

re hasznaljuk. A kildetésekben haszndlhaté egységek mellett
ugyanis vannak kémek, orvosok és technikusok, melyek mind-
egyikét a bazison oszthunuk be az ket megl"e!o csoPoﬂokbo

Nem lehet rangsort felllitani, h )y kik a

POWER

SELECT START

elegen vannak és megfelelé szakértelemmel rendelkez tagokat
tesziink ebbe a csoportba (Ujabb taktikai elem: azt tegyem ide,
akinek A vagy S a technikusi rangja, vagy azt, akinek rosszabb,

anokkor képes lgszert gyértani2 llyen dilemmaval fucatnyi
alkalommal fogunk talélkozni a jéték soran).

Nagyon kivancsian véarom, hogy mennyire fog bejonni a |a?eko
soknak ez a menedzselgetds elem a Portable Ops-ban, érzésem
szerint ezzel még egy |jen|os lépést tett a sorozat a szabad tok-
tikazasi lehetéségek iranyaba, és mindezt gy volt képes elémi,

az akciorészek mit sem vesztettek jelentdségikbs]. Nem-
hogy kevesebb left tehat a jaték a varakozasokhoz képest, hanem
joval tobb — el fudném kepzelm szebb dlmaimban, hogy par-
wzamosan halad as mellett ketfajta MGS jatékstilus, nagy-
konzololko)n az eddig 6l bevalt forméban, mig a Portable Ops
remelr sukere esefén PSP a killdetésekre osztoft iétekmenet és
Nem akarom mar ennél jobban dicsér-

is mindenkinek megvan a megfe el szerepe. lsmét ler|unk vissza

ni a jatékot, mert lassan én pirulok bele, de hosszas gondolkodés
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utéin sem jutott eszembe olyan alkotés az elmolt évek termésébsl,
G i

mig futés kézben lehet 16ni, addig FPS nézetben, ami féleg a

mely ilyen Ojszerien és h Sivzné a kilénbsz5 shiluso-
kat. De ennek ellenére sem fikéletes, vegyik eld a nagyitét és ta-
léljunk valamit, amibe bele lehet kéini.

Ki NE HAGYD!

Emlékszem, a kilencvenes évek kozej
ban kezdvek megjelenni a hqrcm imenzios jatékok, dllando
Gt jelentett az s — soha nem
kévette az akeiot, ahogy kellett volm: Néhény v clatt a Ieg-
|o b fejleszt6 rajott, hogy nem kell foglalkozni erdesse| ajé-
tékos kezébe keh adni o lehetsé ogy minden szi
a sajét elképzelései szerint 16je be o kumeruf A mai kontollerek
erre tokéletesen alkalmasak is, az esetek 95%-aban valamely ket
ravaszgomb forgatia jobbra-balra az operatért. Mi van azonban
akkor, ?’\u ezekbdl csak ketid van, és mér foglaliak? Esefiinkben
ponk:san ez forfént, ezért a kamera négyiranyl forgatdsat rétet-
iék a négy irén mbra. Hasznalhatatlan. Sajnos olyan szinten,
hogy j6 ese||yerg°|e is fogunk 8szilni, ugyanis képtelenség egy-
szerre mozogni és kamerdt dllitani, ugyanis az élagos embernek

felé, amikor nagy szém-

egy bal keze van, az pedig vagy az analég kart vagy a d-padot
iranyitia, a keftd egrszerre nem megy A legforrobb helyzetek-
ben amikor példaul liink, gyakran csuk Bsztondsen sejt-

bb célzasra lenne kitalalva, miért nem mikasdik ez fordit-
va, és miért nem tudunk kozben mozogni2 Oké, rezegjen be a
kumem, ahogy a valéségban, nyilvén nem tudunk mozgas kéz-
ntosan célozni, de legalabb. ud ék meg ra a leherosegeﬂ
Eze annok ellenére, h hogy zavaré hibak, szerencsére mégsem
képesek elrontani a nagyszem osszke#ek Gmﬁka|ul 'eklnfve a
Portable Ops fermé |, kés
tolgatia, hogy merre vannak a hatérok. Nem clkarok dobuloznl
olyan monﬁmkkd hogy a |egszebb PSF |c10ek de egészen biz-
tosan oft van a legjobk 20t |
Aki ismeri a kordbban kludon MGS Dlglml Graphic Novelt, az
pontosan tudja, hogy milyen stilusra szamitson az éivezetd |e|e-
netekben, As|'||ey Wood, aki tulajdonképpen , A" hivatalos Me-
tal Gear kepregeny ra|zo|o ismét ridsit alkotoft, Wilsonnal vi-
tatkoztam errél, ez a|u |un nyxlvanvolo, hogy a 3D dtvezetsk le-
cserélése meg fog Udnl sok rajongd gyomroi és a helyiket
divevs plszkos ke!e fehér, gyakran elncg}loh, is mértekben
ikus) allokepek k joval ne-
hezebb, de remenymm szerint a jaték végére mindenki meg fog-
ja kedvelni ezeket, maguk modjan énmagdban s tokéletes
malkotésok ezek. Plane a hungokka[ egyiltt, hiszen fermészete-
sen mindenki beszél, nem csuk a szovegeket kell olvasnunk. Ha
i akarnam az sszképet, a ,:'ﬁusos 520 jutna eszem-

juk az iranyt, ho?y merre kell menni, mert egészen biztosan nem
lesz idénk megéllni. Feketepont. Ugyanigy érthetetlen az is, hogy

MARTIN BELESZOL!

Januérban sirdogéltam, hogy milyen év lesz az, amit nem
MGS-sel kezdiink, ezért a hcgyomunyokhoz igazodva, és
ersze az eliovends esztends szerencséssé tételének érde-
E ben felttrtunk nekiek egy amerikai verziot a jatékbol.

e?eﬂe Komolyan. A magyarorszé forgalmazassal kap-
csolat

nem fudjuk melyik

tban egyeldre nincsenek j6 hireir
Mi Grulnénk, ha

és mikor fogja behozni a PAL verzi
tudnank...
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IJe azt hiszem ennél nugyobb dicséret nem is kell.
iy dologrél nem irfam még, ami pedig bizonyara sokakat ér-
el: m dlg tart a méka2 Elso végigjatszasra nekem a easy
16 oréra volt szik ez alatt elol mindent,
«I“|‘1. Lot fold aba:
zist maximumra — és fel sem tun' az |do mu|asc| kozben Mosod
szorra kézepes fok rt
kizérélag a fontosabb kulde!esekre koncemrulvu is béven hat
éra folé kiszott a jarékids. Ez természetesen nagyban fiigg at-
16l, hogy mennyi energidt fektefink a bazis menedzselésére és
mennyire tombol benniink a mindent léni akarés vagya: harom
vegxqptszcs siman benne van @ pclkhbcn A szuvolossoq uzon

at |obo| klvalom Ahogy korébban is emlitettem, rengefeg klun
alapult vilégszerte, és a legnagyobb probléma az eurépai meg-

jelenéssel kapcsolatban az, hogy nagy hétrannyal indul minden-
LI azokkal sz’:crrs\cben akik hon‘::ggok fn’: minden >r/|ap ezzel jatsza-
nak. Epp a napokban volt egy nagy amerikai jétékoldalon egy
penzdl|us (1) Portable > Ops verseny, s a donts videdjat nézeget-
ve fatva maradt a szam, olyan profin tolték, hogy néha kévetni
sem fudtam mi zajlik a kepemyon Na :Iyef se lat minden nap
kézi konzolon az ember.

Mi maradt hatra? A varol(oms Egyelore ahcny forrés, annyi
idspont van megielélve a de leg-
kembb Gprilisban egészen biztosan megl(ap|uk mi eurépaiak is.
Ha valamiért, akkor ezért érdemes gépet venni, kihagyhatatian!

Vega

/" METAL GEAR SOLID: )
PORTABLE OPS

KONAMI / KOJIMA PRODUCTIONS
MAS VEI ENLEG NINCS

grafika: kivalo
jdtszhatosag: jO

szavatossag:  kivald
zene / hang: kivalo
hangulat: kivale

1 jatekos (wifi 2-6)
mentés 192 kb

v nagyszerd Ujtasok,
Ujraértelmezett mgs jatékmenet
X rossz kamerakezelés

9 pont




VEGRE ANGOLUL!

motoszkélt a tudat, hogy abszolit nem lenne ajanlott
zért pénzt kiadni, hiszen hamarosan érkezik hozzank a
Square Enix masik Iegendus sorozatanak (ha nem régtsn a leg-
hlresebbnek) egy dtirata, a Final Fantasy lll. Hogy mennyire re-
make ez, és ez mit |e|en' ponfosan, megmagyarézni nem az
elészo feladatai kszé tartozik, de egy biztos: ng furan érezhe-
fi magat az e?yszen teszter, ha oz annyira vart lctekkal ello]fch
érék sorén a Children jatek

A:hildren of Mana 'esvelesekor az emberben végig oft

tott el a rajongokhoz angol nyelven, mar ha nem szamitjuk be-
le a fanok dltal készitett amatér angolositést, mely az emulato-
rok és ROM-ok tengerében evezve volt megtalélhats (4llitélag ;).
A Square aztén bejelentette a harmadik epizéd érkezését, de
nem akarmilyen konzolra, hanem a DS-re. A remake felett az
eredefi csapat fndke, Tanoka Hiromichi babaskodoft, és az
eredeti Nobou Ueamatsu zenék felijitott, remlxe|t vulrozurm ke-
rilnek mch be a jatékba, tudhattuk meg. A k termé-

mar egyszer biztos! A New Game klvalusmsa utén egybél a
mélyviabe dob minket o efék: Fhgsinket ol kell nevezm- rerme.
sze'esen miutan eg{ barlang mélyébe zuhanunk. Semmi felve-
Nersi o e mpresziho: o 6 sz, Abhoz képes.,
Neézzijk az els impressziokat: a jéték sz 0z képest,
hérom dimenziés rr’?egplem'es' hclzsznol (melrol U ep??ud?iy
hogr nem a DS |egnugyobb erdssége), kifejezetten latvanyos, igy

grafikaiat sirta vissza. Na de ne szaladjunk ennyire elére, kezd-
iuk szépen sorjéban.

AZ FF Il PROJECT

A Final Fantasy harmadik epizodja kiilsnleges fontossaggal
birt a sorozatban. Az elsé olyan epizéd volt, ahol a job rend-
szer bemutatkozott — mely rendszert késébb az stodik és a X-2-
es részben lathattuk viszont. Iit is a krls'ulyok ka bonyo|od|k a
torténet, melytél a Square szinte az egész square-éra alatt kép-
telen volt elszakadni. Ez oz a rész, amely raadasul soha nem ju-

szefesen k voltak, de az érkezs képek és videsk sok-
sok kérdgjelet hagytak moguk utan. Lati akartuk a jatékot, ki
akartuk probalni, mert a kepek nem adnak vissza semmit aDS

ik ravasszal réadasul tetszéleges szaza-
lekbcn kolehlheﬂunk ameréval, melynek a re||'eﬂ 'crgyul( és
kapesolok megtalélasakor lesz maid szerepe ~ de csak szépen,
sorjéban. Az sogycnuﬂan ellenfe,eﬁ lecsaptuk: hcppo ismétvan

|a'ekok Japénban és Amerika
mar megjelent, Fozzunk ped:g valamikor tavasszal érkezik - en-
nek 8romére alaposan szemiigyre vettik kelmét!

AZ ELSO PERCEK

A modern koncepcié mér az elsé pillanatban arcul csapja az
embert: egy kivalo mmosegu CGrintréval kezd a jaték, mely
alatt fillbemaszo és ismerds dallamok szélnak. Remekill indul, az

ismét pénz (gil, mi mas) iti @ markunkat, és tapaszta-
lafi p pontis jér. Minden a megszokott mederben zu|||k tehat: a bar-
lang végén jén  féellenség: a mentési hely viszont sehol. No igen,
itt mar érezni, valami nem felj van rendben: az oké,

tizendt-hisz éve ezzel kellett a jaté ehelsege' valamivel
feliebb tornazni, de egy handheld jateknal nem éppen a |
rencsésebb danfés a jatekost ugyunozon barlangok ismételt kipu-
colaséra sarkallni, csak mert gyani lanul belépett egy terembe. De
toljutunk ezen is, és a forténet szépen felfedi mugar
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TORTENET

Ahogy azt mér emlitetiik, a Final Fantasy Il sztorivonala a
négy kristaly és azok klvulcsz'omqlnuk kalandjai menté B
fészereplonk kapasbal egy ilyen kristaly hordozc

u bélesei elmagyarazzak nekiinl ez nehéz és kuzdel
mes sorsot jelent, de hét erre lettink kival lasziva: Uwhogy talén
jobb is lenne ha szednénk a labunkat, és hossz( uta-

I dldh‘t see. that hole there...
What have | gotten myselfinto now?

(job) is fejlidik, egyre jobb képességek hasznalatara jogosiva fel
minket. Két dologra itt is figyelni kell: ha foglalkozast valtunk, j6
néhany gydztes csatat kell megvnvnunk mieldtt ismét fe||odm kez-
diink, tovabbd a jobok fejlsdésének mértéke i is nagybcn gg at-
6, hogy milyen ,ériékes” az adott kaszt: a

a k&keményen tapolos hjréba lanozik: ha ag?/ picit is letérnénk
afé ki fm (megvan ré a le-
he'osegunk), akkor egy csapassal mmke' kivegzs, szinte sérthe-
teden szormyekkel tal eg|‘£ozun A mpclus meg egy ilyen vontatott
ben néha nagyon & tud valni -

lemszertien a Freelancer és a Klasszikus kusz'oT( Black Mcge,
White Mage, Tolvaj, Harcos - Fe||odnek A varézslatok a mér
és it kel k ket fontos tenyezét: az

zésunkra. Pér percen belill aztan két djabb taggal béviil csapa-
mnk maris talalkozunk Ciddel, akinek ebben a részben is eg,

ajsja van. A volvozayosmg kedvéért szegény egy aml
ievelkezttben szsilemmé ol 5 nekink kell eguen, hogy
visszanyerje az emberi formajat.

‘ahogy holadunk majd elére o étékban, Kixilbelclfyen meder-
ben halad fovabb kicsiny kalandunk: beszéliink valakivel, aztan
muszaj meglatogatnunk egy barlongo! (ne feledjisk, menteni nem
lehet, csak a vilagtérképen), majd visszatériink a varosokba, ahol
ismét parbeszédek hossz( sora kévetkezik. Ami biztos: nem most
fognoiQOsccr dijat bezsebelni ezért a forgatoksnyvert, melyet
alaposan megtépézott az idé vasfoga. De nem az egyetlen pont
a jatékban, melynd! ezt a kivetkeztetést kell levonnunk. Lépjink
tehat tovabb, és tekintsik meg a game legfontosabb

ls6, hogy az MP csak akkor regenerdlédik, ha alszunk, vagy a
magikus forrasvizet megérintjik (ami szintén itt be

még szerencse,
hogy alaphelyzetben nem lesz szitkségink ra.
omo|y rancfelvarms» kapott tehat az FFill, de azért az ember
veﬁlg érzi, hogy valami nincs rendlen A ru|ongoknck eftd| fug
enu| - vagy éppen ezért - ajénloft darab, hisz ez az arész,

eldszor). Mindez kislondsen a dungeonskben vu[o boklaszasnal

amely a széria jovGjét, és az Gsszes visszatér
mofivum itt kerdlt elészor bevetésre. Raadasul most van elészor

lesz nagyon fontos. A masik ped kat meg kell
venni a boltokban (vagy rajuk keﬁ ialz?zl) szerencsére a karakte-
rek szabadon csere|gg%eh||< a mar meglévs litaniakat.

Ebben a részben mutatkoztak be az idézhetd lenyek is, akik
egy tamadas erejéig segitenek minket, hasznalatukra pedx a
Summoner osztély jogosult. Az elementalok rendszere is jol is-
mert, a mar megszokott mérgezés, altatés, kévé valtozés, stb. is
ielen van a |u:ibcn igy semmi meglepovel nem fogunk talal-
Loz Ahogy azt lshonuk ehé, egy Hesekus FF rendezart
pontig lehetett objekfiven beszélni a
jétekrol, most uzonbon 5n a Iegfonrosob rész, a pozitivu-

o

kaptunk. Egészen eddi

harcrendszert (és 0gy anblokk az egész jatek mechanikaiat)

A RENDSZER

A Final Fantasy Ill idejében még nem volt Active Time Battle,
mint az utdna kdvetkezd epllodeibcﬂ igy itt egy teljesen szok-
véanyos kérokre osztott harcrendszert |smerhe!un( . A vélet-
lenszertien beksvetkezs csaték a varosokon kiviil (néhany kive-
tellel még oft is) barhol utél érhetnek minket, és a megszokott
médon héarom helyzetbé| kezdhetiink: vagy mi leptik meg az el-
lenfeleket, vagy 6k minket - netalén egyik sem. Ismerés, igaz? A
harcbcn a karak'erek sebessege donh el, hzgy mllyen gyakran

e a k

mok és a kbé| minden rajongo és
FF-szérival most |smer|(edo eldontheti, kell-e nelu az FFill.

A JO, A ROSZZ ES A CSUF

Nos, amit mindenekelstt leszogezhetiink, hogy a Final Fantasy
Il hianypétld alkotas DS-en: talan az elss olyan szerepjdték,
amellyel tkéletesen meg lehetnénk elégedve. Adott ugyebar egy
oregecske de azért j6l miksds rendszer, egy legalabb 20-25
6réig tarté f6 sztorivonal, amit az e|re|lew extrak megszerzésé-
vel, ?elkuh'asavul (van pl egy Onion Knight nevi osztdly, az
eredeh FF3 default jobja, ami itt a legerésebb Onion targyak

s e e e
|c| jathatunk. Maga a csata abszolét a megszokott vonalon ha-
: van az Attack parancs a fizikai tamadasra, a Magic a va-
raulu!ok elsijtésére, a Guard a blokkolasra, az ltem pedig a tar-
yok hosznalmom szo||||a fel az aktualis karclden
it bben a Job arél is. Minden
karakter on ,Freelancer” (szabadon fogulmuzvu véndor, elkste-
|ezer(en ka[undor] Iosztulyh?? kezd ami az Ssszes Fe|szere|es
en-
gedélyezik. Ahogy haladunk elore a 'oﬂene'ben (konkrétabban a
knsh(oknul) gy kapunk majd Gjabb és Gjabb osztalyokat. A
arco( sorén a tapasztalafi pont mellett az adott mesterségink

MRARTIN BELESZOL!

B meyeszem) e EF rfongdies gyiSlen chiDal
dokot, hogy neked miért érdemes erre beruhazni, még tud-

nék mondani dsgivel: nincs tol bs DS-es kindlat a sfilusban,
a jatek nem kezdgknek vals, de ettsl fiiggetlenil nagyon jo,
{6 a szavatossaga, és hozzétartozik a JRPG cuccok foriénel-
méhez. Gokart rajongéknak nem i6 vétel.
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is kepes, vagy. sok  reffet i ldezes) boven negyven
éra Fole filbema-
526 zenék... minden, ami egy 6 szerep;orekhozle“hei
Meégis, a negonvumck is szép szammal képviseltetik magukat.
A gmﬁko, amely elsé latasra tényleg gyonydriinek nevezhets,
szép lossan az ember idegeire megy, ismét a legendas PlaySta-
tion-féle ,szét akarnak esni a textirak, mert nem birjck ezt
mozgast” effektus képviseltefi magat mindeniitt, remeg az egész
kepemyo, néhol akkora sprite-ként vannak elhelyezve az ob|ek
tumok, hogy az ember mefo képe elé tolt pixelfenysfa lattan sir-
ni tamadna kedve. A karakterek szépen mutatnak a gyozelml
képernyén, de amint kézelebb visszitk hozzéjuk a kamerdt,
szen abszurd létformaknak finnek — nyilvanvalé, hogy a ke-
szitk csak arra a pér dltaléban haszndlt kameradllésra kon-
centrélva alkotték meg modellieiket... és ekkor esziinkbe jut oz
az ominézus Children of Mana. Hét nem lehetett volna ezt is 4j-
rarajzolni, gydnydri, mivészi megvalositast adni ennek a le-
gendas klasszikusnak? Hat sajnos nem. De nem ez az egyeflen
probléma. A cikkiréval a kévetkezs szavakat a Final Fantasy fi-
zenkettes eplzod vo| e|00||o!t he'ek mondaqak de sok elemet at
lehetett volna abbél a részbél venni, ha mar egy handheld jé-
tekrol besze ink! Peldaul megoldha'fuk volna, hogy e keljen f-
i a gySzelmi k leokézni minden
yes o|ku|ommur hog; huny ilt és hcny XP-t nyertink. Elvisel-
ehi ezt tizensok részen {ereszhﬂ de ha egyszer (XIl) megcsinal-
tak rendesen, most nagyon rossz visszaszokni. A jéték raadasul

arra, hogy kiprébaliuk teliesen hivatalos Gton,
ékes angol nyelven.

A SQUARE ES A NINTENDO
JOVOIE

Nem szokas egy jatekteszinél a cég jovojet firtani, ém a Final
Fantasy Il bemutataséhoz ez is hozzétartozik. A |c’e|( tavaly au-
guszius végén debiitélt a szigetorszagban a fél millios

letet par nap alatt elkapkodtak, amely tehat egybdl tol-
lépte a Square 350 ezer példanyszamos eladasi elvarasat. Ezek
utéin a jateknak (kilsss fefleszick kazil elsskent) sikerlt ollépnie
az 1 milliés példanyszémon, csak |uponbun Hogy ennek milyen
kévetkezményei vannok? Fényes jovs, mar ami a DSt llef,
ugyanis tbb szerepiaték is készil a masinara. Jén a Dragon Qu-
est Monsters Joker, a Dragon Quest IX, az FFXII Hy)u'cs —-aRe
venant Wings - , az |t is a Wonderhi Workd nevi abszind Jet

Set Radio és FF keverel végre belndulnl latszik az RPG piac.

Mindez viszont csak a jévé zenéje, a jelen pedig a Final Fan-
tasy lll a maga hlunyossugowcl és pozifivumaival: tessék vele tii-

Imesnek lenni, és azt nagyon meghélalia majd. Mar csak a
moltbeli érdemei miattis.

Oldern

FINAL FANTASY 111

IARE El
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kézepes
jatszhatosag:  jO
szavatossag: Kivalo
zene /hang:  kivalo
hangulat: jo

1 jstekos

| v hosszua, hangulatos, a final fantasy-stilus atyja
X belul mar nagyon treg szegeny,
ket dimenzioban és rajzolt grafikaval
szivesebben lattuk volna...

8 pont )
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NINTENDDDS,.

alt honupbun volt szerencsém Ieszle|n| a  magamban: sissék me pott Apple-dizéjn-
M t, igy viszonylag friss élmé-  jukat, a franc sem akar hithis Nintendo szamura;

Inyekkel & 'sszeKusonhh:sn alappal ren- |ennii Juszt se fogom lecserélni a behemét gépe-
delkezem a jatékot illeten. Nem telesit rosszul a - met! Inkabb nem hasznélom, de nem cserélem
Star Wars Lethal Alliance DS-en sem, s6t, a  le. Amigy is komplikalt vele netezni, és a metron
Eep lehetségeihez képest falan még tobbet is s ulyén néz ki a dup]u képernyd. ...Azt hi-
iprésel magabol, mint PSP-n. Csakhogy a kinke-  szem, igy lettem végérvényesen PSP hivs. Lehet,
servesen megjelenitett 3D egyéltalén nem dll hog gozdusugllag @ DS sikeresebb a Sony hor-
Ninon. hordesheldnel, Ienyii proble, _dogpactind], d saémonra kot 3 csok o0y
mak, puritan grafika, soroljam még? Ez is csak csu‘o las, amit ez a négy jatek is megertsit, amit

o, egy masik platformra szant, nem ide e honapban fesztelhetek. Az SW LA-re vissza-
vof;') Mek ami teljes mértékben fi elmen kivil 15 : egyetlen pozitivuma a fhssnd és
hagyja az érintsképernyst és a d E{y reen opci- ka. Ujdonség a né i
6t. Helyette kinos igyekezettel probal kméze en kmod, mindenki sojat ko
&s tartalomban felnéni nagyobl . zzen), s a néhdny érintd
El dhmbryem & [EKKkclc Yol oy Fikope. miisae {OlsrsépébentaSiar Wers s
csoltam. Nem d\rel(' véletlenil, El ckartam in-  Allionce idedlis jatek olyan DS tulajoknak, akik
dulni elére, de a nywi helyett véleflenil a Power  lelkik mélyén PSP-re vagynak.
gombot nyomtam meg. Es okkor megvilagosod-
tam, rajottem, mird| is akarok imi nektek ezen a
fél oldalon. Tolén észrevetétek, hogy most fesz-
telek elészér DS jatekokat az Gjsag hasabjain.
Régdta vértam az alkelomra, hiszen nclgy|cb<‘>|
két éve, hogy az eurépai meg|e|enes napjén be-

Stiletto

STAR LUARS: LETHAL ALLIANCE

ruhéztom egy DS-re. Ma mar csok azért nem Srenks e

énom a vélel, mert fé évre r6 e

nek megszémlalhataflon videm érat koszénhe- o8 poosssg TkOZORES
tek, s ami feledtette a DS éltal okozoft csalédést. =os/ e i
hangulat: io

Eleinte még lelkes DS fan voltam. Aztan jétt az
arculesapés. A DS Lite megielensse. Csak egy év
teltel, s az elsé tulajokat cserbenhagyva, a Nin-
tendo nyiltan véllala, hogy az eredei DS egy
ormétlan, k\forruﬂun, csonya, nehéz masina.
Rossz helyen vannak o gombijai, csak asztalra
téve élvezhetd i |guzc|n mert ha egyik keziinkben
oft a - t0l révid - stylus, a masik csuklonk, ami-
vel a gépet fartjuk, percek milva fajni kezd. A
méregdraga DS Lite feltinésekor azt mondtam \ 6 pont

16

1- 4 jgvekos

v kooperscio a robottal,
néhany minigame

X irgnyfési problémak,
izzadtségszaga 3d

N'NTENDDDS,.

rossz jéték, csak a DS bizonyul éheteflen
éptalajnak  szémara. Nugygepeken io
mindsitést kapott (feszt: 2006. november), dliéla
PSP-n sem rossz, még GBA-n is értékelhets, csal
ezen a szerencséflen DS-en nem tudtak klhozm
belsle semmi érdemlegeset. A bevezets vided
egesz pofas i uz csak az also képemydn tortén-
nek események, font egymagaban unatkozik a j-
ték cime. Ez rossz jel, arra enged kovetkeztetni,
hogy ismét olyan stuffal van dolgunk, ami re||esen
((/)ZI a dupla képemysben rejls lehetsségeket.
Vajon a palikara szitkségink lesz-e? Esélyes, hi
szen a jaték indulasakor egy ujjlenyomat he{ye‘l?es’
fi a start gombot az érinekgzépemyén. Zsiros man-
csommal nem kivanok rétenyerelni [nemrég etlem
tejszinhabos siifit], viszont nagyon szivesen eldran-
tom a célt szolgalo palcikat... avagy stylus-+, ha va-
loki a hwukﬁgs megnevezést ;ob an kedveli.
Mondjuk, amit én az elsé generdcios gépemhez
kaptam, az inkabb csak egy vacak, ketfilléres mi-
nyag palcika, ami nem sokban emlékeztet az
,Okori gorogok és rémaiak irovesszjére, amellyel
a betiket a viaszréteggel bevont tablara karcoltk”
(forrés: Bakos, Idegen szavak és kifejezések szotd-
ra). A karaktervdlaszté meniben két képre-
gényhsre kell rabkni, még mindig a palcikaval.
J6 lesz megiegyezni, hogy a villimember ikonjét
rosszu\ paraméereziék, s pontoson
k egy fél
I nincs ||yen gond. Maga

G ) slush.
ke el el o PPt
utén), minden szdgletes, texti eggyckoﬂqhhg nin-
csenek, néhény rol bandson & specidlis mozgson
kivill nincs semmi, ami felébresztené a jatékost mé-
la unalmabsl. Az idegesits felilnézet csak rétesz
egy lapdttal @ vissmlaszi képre. Talan mon-

Nume League Heroes eredeﬂleg nem

danom sem kell, menet kizben
tunk, a palcikara nincs semmi s:
eza |atek egy Glverés, egyszel

arra i6, hogy Pistike szu\e)esnoppru megy
anyukaia, aki csok azt latia, h
szit Batman és Superman, Pisfike kedvencei, ukwk
nyilvén kizarolag mingségi atékhoz adjék a nevii-
ket. Aztn Pistke kinosan mosolyog, anyvka nem

y a boriton oft

i, o gyerek kim

i, hogy nem tetszik a
i vegi konnycseppﬁqpﬂu ol @
szilinapi meglepetés. Természetesen, amikor ilye-
o i“olng?( dolok bele, mil ok
mert dltalaban nem gondolok bele, milyen pocsél
érzés lehet egy lehizs krifikat olvasnia annak, aki
€l626 nap kapta meg a széban forgs jatékot. Saj-
nélom, senco
jatek részol
perhdsok 15%,

érzek némi lelkiismeret furdaldst,

m, na de ez az élet rend|e ha egy
lt, azt bizony le kell hozni. A szv-
iméleflenek a gonosszal szemben.
Stiletto

_

/JUSTICE LERGUE HEROES

grafika: kézepes
jatszhatosag: kézepes
szavetossag elmegy
zene / hang: o
hangulat: elmegy

1 jatekos

v atvezeto videok, j6 zenék
X minden mas

4 pont
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5 sikerét. Hogy volt képes

7 a torzszilott lenyomni a PSP-t2 Készilt ra

néhany innovativ jaték, ez tény, de omlik ide is a
mindsithetetlen szemét, és akkor még nem beszéltiink
a két gép kozti hudaskilonbségrdl. Persze nem aka-
rom szitani a konzolhéborét, maradjunk hét szigord-
an a téméndl: keresve sem faldlhatnénk jobb példat
hulladék jatékra a DS kinglatébél, mint oz Alex Ri-
der: Stormbreaker. Erintsképemyd? Felejfsd ell
Dudl screen kihaszndlas? Ne is élmod; rola! Kapsz
egy olvar, sofét, nehezen irdnyithaté Max Payne
kiont, egy dogunalmas 3D akeidjatékot, omiben,
iem tagadom, az divezets feliratokat a start gomb
| nyomkodasaval szkippeltem, nehogy egy perc-

cel is tobb idémet rabolja, mint amennyit felétlentl
muszéj részannom. Az Alex Rider olyan jatek,
amirs| nem szabad pozitivumokat imi, mert minden
egyes dicséret mellé legalabb tiz dorgalasnak kelle
ne helyet szoritani. Azonos cimd, tavalyi fini-mozi
adaptéciéjarol beszélink egyébkeént. Soha nem hal-
lottam a é\mr&‘, pedig neves szinészek jatsszak a
szerepeket, példaul Mickey Rourke, Ewan McGregor
és az angyali Alcia Silverstone (az Aerosmith klipek
szoszije), akit a | imbolumként tisztelfem
Jennifer Aniston fel i tek igyekszik kavet-
ni a film szforijét, ennek megfelelen a feladatok is
véltozatosnak mondhaték: a kézitusaval kombindlt
rohangélst helyenként C64 szinvonalg moforozés
valtia fel, esefleg biliard vagy épp katonai kiképzes.
Csakhogy mér a kézitusandl elbukik a jeték. Furcsan
reagdl a gombokra, nem akkor it, amikor szeret-
nénk sb. A 3D kémyezet reccenés nélkil jelenitédik
meg, nem sokat erdlkodik a DS, de nincs is mit
erdlkodni, hiszen a textorak részlefessegét kb. 0.7 %-
ra-optimalizliak, s a képernyén legfeliebb hérom
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szint latunk egyszerre. A karakterek mozgdsa nevet-
séges, fshssiink gy megy hatrafelé, mint valomi te-
herauté tolatds kozben. Figurank émyeka teljesen
stafikus, csok egy fekete kort latunk a foldan, fiigget-
lenil attdl, hogy a szerencséflen épp sétal, vagy fu-
tashoz hasonlé mozgést végez. A zene nem annyira
vészes, persze nem is j6, temes midi hangzas James
Bond sfilusban. Mindent ésszevetve haldl ciki a jaték.
Nem mondom, hogy jéiszhatatlan, hiszen nem az,
egyszeriien csak annyira buta, jellegtelen és unal-
mas, hogy minden ra szant perc folosleges i
zarlés. Sok idst mondjuk senkitél nem
mert nagyon kénnyd és nagyon révid. Tél
médja szerencsére nincsen, gyhogy azt javaslom,
hagyjuk szépen elvérezni Alex Ridert a borzalmas
minijétékaiban fetrengve.

Stiletto

ALEX RIDER: STORMBREAKER

THE
MAS VERZIG: GBA
kézepes
k&zepes
elmegy
elmegy
elmegy

grafike
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

1 jatekos

¥ néhany ezerért talsn tovabb tudod adni
X ostoba és unalmas

3 pont

DS.

NINTENDO

Jerry Tales boritojara, maris elént a nosztalgia.
Ui it vonnck, és milyen i6 hdsban, Tom és Jerry,
bardtok és ellenségek egyszerre, milyen aranyosak!
Ez nem Disney, de nem am! Jerry nem Mickey, még-
is sokkal egerebb néla. Persze Mickey is megéri o
pénzét, elvégre 6 egy globdlis szimbolum, aking! nin-
csen hireseeli és gazdagabb egér kerek e vilagon,
mégis, a kajanul vigyorgé Jerry sokkal jobb fej ndla.
Csak szalad és sm?ﬁ, szivatia Tomot megéllas nél-
kil. Talén nincs is naluk szenyobb, szekabb, szadibb
Eéros a rajzfilmek torténetében. S micsoda Grom,
jétékunk pironkodas nélkiil hozza a kegyetlen-
kedest! Jerry-t iranyitivk, akivel nincs mas célunk,
mint kipenderiteni Tomot az ofthont jelents csaladi
hazbsl. Mindsssze 7 palya all rendelkezésiinkre,
Ggyhogy a feladat nem lesz egyszeri. Bizonyos he-
lyeken 6 értelemben véve nehéz a jaték (retro-kimé-
leflenség és precizitas rulez!), mashol viszont rosszul
van kitalélva és bedlliva a jatékmenet. Minden hely-
szinen 4 kiilonbozs jatéktipusban kell he|yié“nun{:
Break, Speed, Time és Touch Time. Ezek kozil az
elsd egy vidam torés-zzas, a hazban talélhatd cse-
repeket, edényeket, kerti torpeket kell jo megdobdlni
(rajuk bokve a képemyén). A Speed és a Time in-
abb csak idegesits faﬁe\ékek, a Touch Time viszont
jo moka. Iit kell Tom elél menekilni, oz also ke-
pemydn eﬁyen etve Jerry dfict (a felsd képernysn
csupan azt c’:ﬁlu , milyen kézel van a macska.). Egér-
kenk kotott palyan szalad, mi csak jobbra-balra tud-
juk dirigalni a gombokkal, l(il(erﬁl|ve akaddlyokat,
megzabalva a finomabb sajtokat, s ha nagyon ra-
ériink, itt is szinesithefjik o menekilést egy kis rom-
boldssal. Am a legviccesebb az, hogy idsnként Jerry
ki akar szomi Tommal, amihez nem kell mast ten-
niink, mint a jelzett médon kbrdzni, kaparni, itget-

Igen, 6k azok! Elég csak rapillantani @ Tom and

i @ képemy@t. Ha kellgen gyorsok vagyunk, Tom fe-
jére esik egy asztal, vagy épp a képébe vagadil

i
sodréfo. Kiln kiemelnem o jétek grafikaiat, Z’X
szépséges 3D, nem az a kinkeservesen kiizzadt faijta,
hanem tetszetss, cel-shading technikara épitett térho-
1as. A zenei aldfestés kissé monoton, viszont 6l illesz-
kedik a rajzfilmes koryezethez. Rogton az elss pa-
lyén a Négy gengszter slagere iti meg_filiinket (o
Rackclogano, ha veloki nem fuchd), Oxszeségh.
idke, bugyuta, meglehetdsen nehéz, de
hangulatilag helyléllg és helyenként igen szérokozio-
16 Tom és Jerry jatékkal van dolgunk. Szinte sajnaljuk
Tomot, mikor egy sepriivel hatalmasakat kap fejére o

izdasszonytdl, akinek természetesen cqu a ldba
ltszik, a érzse soha. Mint a régi Vukban. Féjdalom,
hogy az éjban mér nem igy lesz.

Stiletto

TOM AND JERRY TALES

.grafika: jo
jatszhatosag: kézepes
szavatossag k&zepes
zene / hang: k&zepes
hangulat: jo

1 jaekos

v humoros, j6l néz ki
X révid, kidolgozatlan, kicsiknek tul nehéz

\_ 4
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6 pont




Anyém sirass! Sirat is. Azt mondia, ki van rém akadva. Kérde-
zem: ,Mar megen’ mé'e"

Azzal trakidl, hogy visszafelé fejlédom. Alapozza ezt a gyorsu-
lasok irénti FEKtelen szenvedélyemre, na meg a fegyverek irdnti
Gikeletti vonzalmamra. Mondom neki legutobb: ,Ezt skublzd ez

gotiuk meg. Ez a feltrekvé generdcié lenne a jévénk zaloga?
Hat kdsz, akkor én nem akarom kivéltani.

Emberek, mindenki agymenéses akarhova is tévedek. Es még
itt a Csevegdben is akad j6 par, nincs menekvés. Zsina (...és
a jelek szerint leginkabb agymenése a Csevegd

egy Desert Eagle-bé| szarmazé 44-es Magnum tsltényhis X
Latom vérasodik a feje... amikor mér a lila émyalatait lti ma-
géra, Ggy gondolom itt az ideje elpdlydzni, tgyhogy bejel

hogy én akkor most lelépni gyorsulasira. Ekkor a pontos id8 &f-
jel 11. Alépcsshazban lefelé baktatva még hallom, hogy milyen
jelzoket is aggat rém a lelkem... javaslom majd neki, hogy ad-
ion ki eqy. kilan beiaraft széiérl, arama vele, A lavakiorast
megsztam (megint), bér 2 nap milva hazaérkezvén, igencsak
nyarsalé szemparral talélom magam szembe. Sebaij, muter csak
egy van ugye (legalabbis o szerencsésebbeknek), és bar az
enyém kajak készen van, ezért szerefem. Nagy Formc

Azién oft van az iizletkd kat 6rz6 b ¢ ;
Anyém borogass! (Mondom én, hogy imadlak anyu, |a'od hcny
szor veszlek a szémra?) Na azok egy killén faj. Es nem emberi.
Legutébb lattuk, hogy a szemkozti izletbs| ékszereket lovasit
meg egy tizenéves forma. Szélni neki ugye addig nem lehet,
amig ki nem ép a boltbol. Nem fut el, csak sétal.

Mondiuk az &rek, hogy dolog van, tegye mér le azt a k*rva
mobilt (kemény, hogy tud valaki napi 10 éréban SMS-ezni) és
dolgozzon mér valamit a pénzéért. Odamegy a kiscsajhoz, az
meg odaad neki egy nyaklancot. Egyet. Csavokam mit csinal?!
Otthagyja a kalykst és vi az iizletbe megkérdezni
hogy nem lopott-e el még valamit! Szerinted? Aztén meg elkezd
futni, mondvén, hogy & akkor most megcsindlia a karrierjét....
aztén lefarol a klotyénél jobbra. Hat a nagy |zgc|makru vgye:
s kol

jének van. Jarj az ol k elétt j6 példa-
val? Hat milyen emberekkel vagyok én kériilvéve?
Martin)

Udvézletem mindenkinek! Bar még ezt nem mondtam sehol, de
nagy hillyeségnek fartottam, hogy hénaprél-hénapra adott té-
méra kell imunk, hogy bekeriilhessink a Csevibe. Eddig. Komo-
lyan, most hirtelen gondolkodnom kellett, hogy mi tslise ki iroma-
nyom egészét. Rajottem, ez a legnehezebb dolog, nem hiéba er-
18l kantdl ezer éve a fél tandri kar: , Merj gondolkodni! Gondol-
kodj!” (Latod mennyivel egyszeribb, ha megmond-
jak, mit gondolj és mirél? Tarsadalmak alapulnak
ezen. Bégessiink egyiitt! Martin) Hat ja... Az persze més
kerdes, hogy olyan gyskeér témakral, amiket mostandban tanita-
nak, eléggé lehetetlen valomit Gsszehozni, féleg olyannak, aki-
nek még egy ilyen egyszeribb levél megirasa is nehézséget
okoz... (Tanitanak? Jesszusom. Kériildtted semmi té-
ma? Ujsagok? Internet? Martin) Széval mirdl is? Ja, per-
sze, amird| csak akarok. A vérengzést inkabb most hanyagolom,
egyrészt, mert nincs ra okom, mésrészt nem is vagyok az a ha-
ragos ember. De azt azért tudjatok, hogy mennyi s*ggfej van a
vildgon? (Létom, ahogy a harag csifitia a fejed. Nem éri meg.
Zs.) Ezzel persze az a baj, hogy a kozelemben is egyre tobb em-
berkérd| deriil ez ki. (Nydjtom a jobbomat, bardtom! Legjobb
megoldas? Sz*rd le. Zs.) Nem mintha én hibétlan lennék, de elég

azéta sem rigtak ki, j6 mélyre ag

Maltkor meg... na az fullos volt. 30-as arc befér az uzletunk-
be, rénk néz, mar akkor levégés volt, hogy mi a szitu vele...
s szemek ildoznek azota is az dlmaimban. Megszo-
lal: ,Cigipapirt arultok?” Mondom neki nem, itt csak cipét kap-
hat. Kériilnéz, kezd neki derengeni, hogy talan nem véletlenil
vannak itt sozok kidllitva 8 méteren keresztil. Uira kinyitia a
szgjat: , Nagy flesh nekem ez a sok szines csuka...” Azt elhi-
szem baratom. Nyitia a kezét: ,Orilsk, hogy megismertelek

Al” Bundy... anyadat! Tiszaban dolgozom, de mindjarta a Du-
nénak megyek!
Ennyire megborulni.... csak az 5 éves gyerkdc tudott par hete

a Tecsdban. All a kidllitoft PS2 elét, NFS Carbonra rétapadva,
mint csigéra a haza. Mondom neki, hadd menjek egy karikat.
Felnéz, latom nem fetszik neki az ajanlat. Pedofil nem vagyok,
nem nydlok hozza, hogy odébb rakjam, inkabb lépnék... ha
nem rigna bokan! Hi bassz.... oké, oké még kiskord, nem ran-
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k tartom, miket nem hangoztatnak sokszor. (Nem pél-
dékozok; ok myitot follel kel jami) Az meg azsit htlyeség,
L e L e S e
zuhannénk a Nap felé, mert valamelyik okos meggondolatlan-
sagbél megnyomta a piros gombot. (Gyerekek, soha, SOHA,
NE NYOMJATOK MEG A PIROS GOMBOT! - Annyi film szolt
mar errél, hogy biztosan lehet benne valami igazsag is!) (Zuha-
nunk mi mér most is, csak a sok baromnak még ez sem tinik fel.
Zs.) Széval tényleg, legyetek kicsit humanusabbak, meg gondol-
jatok &t mit fesztek, mert bajok lesznek a mi kis Fold
(Vagyis: a hatalmasnal még hatalmasabb bajok! +10%!) Kéz-
hely, de a legfontosabb a becsiilet! Nagyon rossz csalédni, féleg
olyanban, akiben megbiztal, akit szerettél. (Ez van, szokd meg
és egy gonddal kevesebb nyomja majd a vélladat. Zs.) (Sze-
resd magad. Még mindig a legbiztosabb megoldas.
Zsina, ez neked is szol. Martin) Tarisatok ezt szem elst,
mert ha ez igy megy, elébb utsbb mindenki megtapasztalja ezt

az érzést. Bocs, ha nydlas, vagy valami, de legalabb hazai fer-
mék! (Ez a pesszimizmus mindig is HAZAI volt. Zs.) Mondijuk le-
het ezt rossz férumba irtam, mert a Konzol olvaséi remélhetsleg
rendes emberek. Aki nem, az pedig maradjon ilyen, mert ré igy
van szikségiink! (Ift persze nem céloztam senkire... Sehogy sem!)
Végezetil pedig, hogy egy kis jatékos vonatkozésa is legyen le-
velemnek: VICE CITY STORIES RULEZ! Higba kevés az Gjitas
(amivel én is fisztéban vagyok, elhihefitek), a hangulat FAN-
TASZTIKUS! Rég nem éltem dt ilyet jatek kizben. Tényleg. Ja, a
zérés zarasaként pedig orilok, hogy ket levelem is olvashattam
mér az Gjsag hasabjain, és hogy ket ényjatékra valé je-
lentkezés eredménye két nyeremény lett! (Nem rossz teljesitmény,
mi?) Kész fivk-lanyok! (Most nem tudom eldénteni, nélad komoly
gondok vannak agyban, vagy simén csak rétort a depi, azért
mert élsz2 Zs.) Brad Meat

Na most j5n a komolysag, hdlgyek-urak! Vettem a faradisagot,
hogy begépeliem ezt az analég forméban érkezett levelet, hiszen
ez KIHAGYHATATLAN! Elgrebocsétaném, hogy a lednyzé eled-
dig 17 évet élt meg és 4 éve fanatikus Martin rajongé... akarom

mondani 576 olvu ... Zsina (Te miéta is vagy a rajon-
e 2 Sy

gém, Z: még a lova-
goltal, in kis ruhaban, fehér cipécskében, egy
hatals v L | a kezedb akkoriban

kezdtél el beszélni. Azéta hogy megnéttél! Martin)

Szereinék gratuldlni a 100. szamhoz! Nagyon ités volt. Es a
stabfoté? Amikor meglattam a kedvenc tesztelgimet. Dzson foto-
jén meg sem lepédtem. Nagyon birom azt a palit. (...) Viszont
amikor meglattam Martin fotéjét, azt hittem lefordulok a székrdl.
Sszintén szélva Martint egy 45 éves, kockafejti, kissé kovér pa-
sasnak képzeltem. (Ezt nem bantésként irom, ennek ellenére ak-
kor is birtam, hisz 6 a Nagy Marfin.) De amikor megléttam. ..
Martin, ha ezt olvasod: hiheteflenill j6 pasi vagy! Nem tudlak ki-
vemni a fejembdl! (Ha kiildesz képet magadrél, megbe-
szélhetjiik ezt a kiverés-beverds témat. Martin) Irigy-
lem Zsinat, hogy Veled dolgozhat. (Ja, én is magamat! Imédjuk
egymast, egy télbél cseresznyéziink és még a klotyéra is egyiitt
jérunk! Elvélaszthatatlanok vagyunk, ne is probélkozz ;) Zs.)
(Zsina is csak almodozik rélam... és nem gyéz ki-
verni a fejébél. Martin) Mikszben Martinrél dbrandozom,
szeretnék még valamit leirni. Van egy nagy banatom. Tavaly de-

cemberben kélessn kaptam a 2003-as évfolyamot. J6 volt olvas-
ni a Radeon-Martin féle Csevegéket. Egy kis nosztalgia. Azéta
megvettem a 1998-ast is. Meg akarom venni magamnak a
2003-ast és 2004-est is, de mar nem lehet kapni. Mar sok 576
boltot bejértam, de semmi. Légyszi segits Martin! (Lééééccciiii se-
gits neki foszeri, hisz nem tud élni nélkiiled! Ne okozz neki csa-
lédést te Isten! Zs.) Hol tudném beszerezni2 (Torok neked
egyet valahonnan. De akkor n az a kép! Mar-
tin) Ksszonom a figyelmet, majd még jelentkezem. (Kimélj meg,
inkébb ne...Zs.) (Jaj de féltékenyek vagyunk, Zsinacs-
ka. Ez csinya dolog! Martin :) Puszi Marfinnak oda, aho-
va szerefné. (Lennének tippjeim. Zs.) (Lennének? Konkré-
tan vannak. Addig is, gyere Zsina... kdzben rad
gondolok, kedves levéliré. Martin :) Gamergirl

Személyes iidvozletem az egész stabnak és minden olvasonak!
Gratula a 100. szémhoz. Nagyon tetszet és minden kollega
(haver) csak jot mesélt nekem. Kivéve egyet. A torténet oft kez-
dédstt, hogy az FF12-6t és elkezdtem éddkat re-
gélni réla, ere & (az a fragya sz'r szemét szutyok, stb... és hogy
a WoW sokkal jobb). Na szégezziink le vmit: a kézelébe sem
jon! Az FF12 csodalatos és fantasztikus. FF kirdly, az az izé
meg egy szolga szargumé. FF egy sikeres kalandfilm, az a va-
lami meg egy szoppanoperal FF egy csoda, a WoW. egy db
szétkenddott takony a bakancsom elején, egy zuzés koncert
utén! Remélem elinditok vmit az emberekben (Azt nem tudom,
hogy az emberekben mit, de hogy Martinban ezzel VALAMIT,
az sz6z. Zs.) és rajonnek arra mi is az a mivészet. BUEK és ki
tartas mindenkinek. szinte hivetek. Fffanatik (Kimész az
ajtén, balra fordulsz, fogsz egy keresztet. Martin)

Hello! Az eheti téméra csak azt tudom irni, hogy vélsuk le a
Bosst. Legyen Krisz a f6nck és majd uténa visszasirjuk Marfinun-
kat. Akkor lesz anarchia. (Egy l6zadé még nem lozadé. L&jik
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szét a Bounty-t MOST! Zs.) Steve Y (Zsina matréz, kos-
son egy vodrdt Steve nyakaba és Iokje
vizbe... aztan ugorjon magacska is! Martin)

Szervusztok! Jatékhoz kevésbé kapcsolédd, ém anndl érdeke-
sebb (2) torténet. Tavaly nydr, egy napfényes szombat délelstt, ki-
vételesen a higom nélkil zstydgsk a vonaton apamek felé. Se-
baj, ndlam a DS és a nemrég elkezdett Minish Cap (GBA).
Olyannyira belebonyolédtam, hogy azt sem vettem észre, mikor
a vonat vagy fiz perce dllt és az emberek nézelsdtek ki az abla-

kon. Nem is vettem réla igazén tudomdst, biztosan a ,szokasos”
felsévezeték-szakadas — igy legalabb (gondoltam) még kapok
egy kis idst a jatékra. Par perc mélva a tiloldalon helikopter lan-
dol, beldle pedig mentssck szallnak ki sietve, teljes menetfelszere-
lésben. Itt nagyobb gond lesz. Le is szélltam, mivel szépen meg is
értek mindenkit, hogy sziveskedien éiféradhi  tololdalra. Lesz-
dliva a vonat vége ksmyéken lattam tenni-venni a ment3soket.
Ahogy a kézelemben lévakid! hallottam, egy ember valahogy be-
esett a sinekre és a vonat levagta legalabb az egyik labat. Sze-
rencséflen. Jonnek a gondolatok és az érzések. Nem hinném,
hogy helyénvalé lenne megbémulni egy szenveds embert, akinek
- ha toléli — most véliozott meg gyékeresen az egész élefe. igy
érezem és gondolom. De tébbek nem. A sok érzékeflen bunké
meg odamegy és bamulia, kézben pedig frécselnek. (Kilsnben
hogy jutott volna el hozzéd az informécié? Es hogy irfad volna
meg ezt a levelet? Tudod: ok-okozat. Zs.) Mintha valami oless cir-
kuszi latvanyossag lenne, egy kdzszolgdlati csatorna bulvarmiiso-
ra élsben. Hihetetlen. Ha lett volna gyomrom hozza, magam ci-
béltam volna el Sket. Inkabb atmentem a tololdalra és felvaliva
hergeltem magam, kavargott a gyomrom és zakatolt a fejem a
gondolatoktdl. Amikor hozték az embert hordagyon, még tobb
nézeléds” ment a helikopter felé, mintha ez lenne a legtermésze-
tesebb dolog a vilagon. Kérbenézve mindenki csak nevetgél, be-
szélget, tarsalog, tudomast sem véve arrdl, hogy egy embertarsuk
élete t5lisk néhany méterre ment végérvényesen fonkre. Méig nem
hiszem el. Vagy csok én vagyok ennyire érzékeny? Naivség len-
ne? Naivsag elvarni az emberekid| a topintatossagot, az egyittér-
2ést2 (Szerinted? Igen. Zs.) Nem hinném. Alopvets problémak
vannak. A sok elbutult, bulvéron vegetdlo agyhc|on nem gondol
bele semmibe. Nekik elég a ,kenyér és cirkusz.” (Es ez mér az
korban is igy volt, ne vérj megvéltést. Zs.) Mert AZ tényleg ka-
ros, szemben a jatékokkal, ugye. De hat ez van. Le kell nyelni. Ha
le tudjuk. Azéta csok ritkén vetiem el igazén a Minish Capet,
mert mindig rossz érzésem témad. TheSickness (En elcsor-
tam volna a levagott labat. A ,Dégélj meg Martin,
te érzéketlen goérény dllat” kezdeti leveleket az is-
mert email cimre kérem. Martin)

Sziasztok! Csak egy révid torténetet irok le, ami véleményem
szerint j6l mutatia, hogy a videojaték kultira egyes termékei
mar mivészi szintliek, és hatassal lehetnek olyanokra is aki so-
ha nem jatszanak. Széval, a barainémnek megmutattam a SotC
elss kolijaval a harcot, és léss csodét, nagy hatéssal voltak ré a
latott jelenetek. Persze nem vallotta be, de érezni lehetett raita,
hogy megfogta 6t Ueda csodas viléga. (A nyakadba borult
zokogni? J6 taktika, én is alkalmazom majd. Mar-
tin) Hat, ahogy egy reklamban mondjék mostandban: azért ez
teljesitmény! (Majd ha a csajod megtesz BARMIT, csakhogy az
& kezében legyen a kontroller, na AKKOR beszélhefiink feljesit-
ményrol. Zs.) (Te meddig mennél el Zsina, hogy a ke-
zedben legyen a kontroller? Martin) No, nem az
enyém, Ueda bacsié. Udv mindenkinek, evans1

Kedves 576 team! Kézhely lenne azt mondanom, hogy az 4j-
S ltne e mindenki i oayies ioinars A ols
vagyok Nekiek, hiszen nélkiletek semmire sem jutottam volna
a Tomb Raider dtvesztsiben, és a Final Fantasy titkait sem sike-
rilt volna soha megfejtenem. Oriilsk, hogy egy nap mikor egy
hires RPG kifogott rajtam gy dontéttem, hogy regisztralok a
forumra, és kérek egy kis Azt hittlem k a

hogy legalabb egyszer térien be erre az oldalra, és regisztrél-
jon! Most sokkal kozelebb érzem magamhoz a Konzolt, ami
nem csupan egy lap, egy Gjsag. A konzolnak szive, lelke van.
Ezért is szeretjik annyiral Kedves 576 konzol! Nagyon szere-
tink, és kivanjuk hogy legyél még nagyon sokdig! Rino
(Ugyanezt kivanom én is, veled és minden kedves
olvaséval kapcsolatban is. (kacsint). Martin)

A videojéték méniém olykor hozoft vicces, 6s mivel falusi va-
gyok, ezdltal a toriénetekbd| kideriilve szanalmas és sérts hely-
zetbe. Mindkét eset vagy 7-8 éve isriént PST-es méniam alat.
Nos, éppen az egyik ilyennél a Pac-Man Worldat jatszottam,
mikor anyu éppen a gulydslevest készitette és kellett neki felhoz-
ni 3 fej hagymat. Mint tudjuk eme leves szive-lelke a hagyma,
raszéntam magam kedvenc ételem lévén. Sietve lerohantam a
kertbe és eszeveszetten keresni kezdtem, mert elégé jatszhatné-
kom volt. Gyorsan eszrevenem kimagaslé l,szuran" melyek elé-
gé hasonlitotiak az széraira, de batorsa és
magabiztossagomat |uvx'u"c| az, hogy kilatszott a hagyma tete-
ie. Innen mar nem sok kellett, kihtztam mind a 3-at, letéptem a
szérait, megmostam, majd bevittem anyunak. Nem volt ideges
mikor réjott, hogy az dsszes kardviragja miatt most mar nem
kell aggodma. A masik sokkal rosszabb mely a Tomb Raider 4-
hez kapcsolédik. Otthon iltem egyediil a gép elstt, mikor csor-
gétt a telefon. A tesém mondia, rakjak fel a tydknak koppé vi-
zet, amivel majd ugye kopasztanak. Mondtam, hogy az éllatot

ugye nem nekem kell elintézni. Dehogy azt Erzsike néni-a szom-
széd mar elintézte — szerencsére. Na fogtam egy nagy lébost,
persze sielve megtdltétiem vizzel és feltettem formi. Na, ennyi-
nek elégnek kellett volno lennie, de nem nekem. Kimenfem a tyﬂ

konyhabo. Bele a kondérba, de til sok volt benne a viz. Mon-
dom ezt nem hiszem el, pedig mér nagyon folytathatnékom volt
a jatékot. Kivettem a tytkot amirgl smistt a forrd viz, mert per-
sze a csapbol mar forrét engedtem. Mivel a kondér is mér elég
meleg volt elkezdtem levesmerével kimemni a vizet. Végill sike-
rilt és ré tudtam tenni a fedét is. Megfordultam és ekkor vettem
észre a behozatal nyomat. Gyors azt is felmostam, majd végre
le tudtam Glni djra jétszani. Tesém haza jétt anyuval egyitt és
kerdezték: Hol a tyok? Mondtam a kondérban. Na kaptam
olyat, mert mar ftt vagy 40 perce szér 8l. (A jérék
karos az...ebédre. Tuttti a sztori. Zs.) Tolontuli (Leveleddel
elég sok idét toltttem. Elsé kérben azzal, hogy
megértsem a mondatokat, méasodsorban azzal,
hogy olvashaté formaba razzam, hogy az olvasék
is megértsék majd. Bardti jotanacsként annyit

danék, jatssz k bbet, és gyakorold kicsit
a nyelvtant, meg a helyesirast. Az is segit, ha né-
ha kényveket olvasol. Ja, és kiildj édesanyad leve-
sébél, éhes vagyok. Martin)

Oké fivk-lanyok, akkor most jsjjon a NAGY teszt. Meddig bir-
jatok cémaval? Sokdig? Biztos? Elinditom a zizdat az alant el-

terils ,kis” |. Javaslom helyezzétel kat ké-

tem hogy nézzen, mert gy itéltem meg, hogy kérosan haina az
értelmi, pszihés, valomint mentdlis képességeire (vagy ezek
ugyanazon fogalmak? nemtom vazz). llyen gamma volt példéul
a superman return, a maga idegtépden csapnivald szinvonalg-
val, vagy az a barna fakocka, amire azéta sem jsttiink ré hogy
mire valé. Nem tudom mi lesz késébb, félek nem lesz szézas a
gyerek mire felng, félek olyan lesz, mint én. (Az att/ figg: napi
hény érét tolt veled? Zs.) Pedig tudom, hogy én is leszek egyszer
szigort, meg minden: addig nem csinalhatod meg a leckédet,
amig nem vitted végig a rezident evil harmat (merhogy az a leg-
kénnyebb szerintem), szal a csajomtdl , aki a feleségem helyett
van — mert az meglépett romériéval - kaptam egy x360at. Na-
gyon boldog vagyok. Bar nincs led tévém , de a szomszédnak
van, és néha gy allok hogy uﬂassak hozzu|u|< a kepemyo|uk

re, és akkor gyorsan odaszaladok a és

és az mar majdnem olyan mintha azon jatszaném, meg a fiam
jatszas kozbe a nyakamba il és fojtogat, mikszben kameozok
meg rangat ide oda, és akkor azt mondom: hi, tiszta ninfendo
wii ez az érzés. A csajom is részokott a pinatéra, de én mér na-
gyon unom. Nem ilyen médon akartam lovat bevonni a jétékba.
Elmondtam neki, hogy olvastam valahol, hogy a videojétékoktsl
a nknek & a melle és addikiéinak bakferidli

feri6zések felé is. Megtapogatta a didksit, és azt mondta: hi le-
het, hogy tényleg igy van. Egy darabig nem jéiszott. Egy héfig.
Aztén megtudta, hogy terhes, és most egyfolytéba pinatézik,
hogy gyakorolja az anya szerepet. Mondom oft az én gyerekem,
jéced azzal, nekem meg adide a kontrollert, és hagyjatok. No-
gyon vérom a rezi5ét (En meg mér a leveled végét. Zs.) (A
szambol vetted ki a szét, kollegina. Martin), bar kicsit
megijedtem , mert egy kordbbi szamotokban azt olvastam a hi-
rek rovatban, hogy lehet hogy csak ps3ra lesz. Nema. Az na-
gyon szémy lenne, mert nincsen mér pénzem olyan nagyon fel-

esleges, hogy csak tgy venni tudjak ps3at. Es annyi nyugdijes
meg nincs is Gjpesten, amennyit leiithenék, hogy Gsszejsjjon az
a sok pénz. Imadom a zombis jatékokat (HGt ne haragudj mér
meg, de létszik rajtad...Zs.), de a dead rising nekem nagy csa-

l6das volt. Szép szép. Osszetett mint a kordon a kosut téren (fu-

dom hogy nem teliesen igy irjak, és elnézést érte, hiszen remek
ember volt kosut, asszem & taldlta fel a telefont meg autopalya-
kat is épitefett), de valami hiényzott beléle. Szamomra. Meg ne-
kem nehéz is, és ez csak abban az esetben nem baj ha lebilin-
csel a gama , de ez most nem igy tortént. Mondjuk én nagyon
szigorban nézem a jatékokat, szal ez az én bajom. Egyszer
asszem engem is zombinak néztek. Az arpad tzlethaz emeletén
betértem az 576 fohadiszéllasara, ahogy egy tyler durden ala-
ku fazon fogadott. Akkor a gyermekem még kicsi volt nagyon
beszélni se tudott (6 régi szép idsk) fogtam a kezemben, a szém
be volt kenve fagyalls zsirral vagy mivel, mert teljesen kicserepe-
sedett, ugyanis akkor még volt tél ebben az orszagban de per-
sze a politikusok azt is lenytltak. Valamelyik régebbi szamot vet-
tem meg, és kdzben léttam az arcén hogy nagyon csévdlja a far-
két hogy mifene van miveliink. Na mondom esse rezizik tsbbet.
Es valéban. Elétte szegénynek még elsiitéttem egy poént hogy

nyelembe, mert ez meleg lesz... Zsina

Hejhé, ez itt én vagyok a kis tekebab. Lassan két gyermek bol-
dog apja. Bar egyre inkabb a mar meglévs csemetém kitorna a
konzol eldl, és mér az 576-ot is bjja rendszeresen. Viva pinata
manids. Megtaldlta az Gjsagba a cikket a jatékrsl és tgy csindl,
mintha olvasna. Héha a kis hijie, hét azt csak én tudok ebbe a
csaladba rendesen, fel is néz rém a csajom, a fijam meg egye-
nesen egyfajta uri gellernek tart, plane midta végigvittem a re-
zidet normalon. Egy hete szenvediink a kertiinkkel, de nem j&-
viink ré, mikor eszi be a lovat a fene. Az kiilon felduhit ityenkor,
hogy félérénk | \ e

kzli a hislyeg) hogy
sagban, hogy hogy lehet becsalogatni a lovat...és mond valami
hilyeséget, amit én mondtam elétte. De hat én mondtam, igy oz
hillyeség volt. (Az alma és a faja ugye...Zs.) Ps26n azelstt a re-
2i 4 volt a ked k, neki is, meg nekem aztan pléne. Enira-

vélaszt a kérdésemre és mar tépek is egy masik oldalra... De
nem tudfam. Annyira megszeretem az 576 Online-t, hogy
egyik nap azt vettem észre hogy csak irok, és irok... netfiggs
lettem2 A forumon egy szuper kozosséget talaltam. (Az tuti: ar-
mény, intrika, szerelem, I'm lovin it! 6575464. rész Zs.) (Mar-
fin, te szeretivalé.) igy minden olvasénak csak ajénlani tudom,
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nyitottam, & meg nézte és figyelmeztetett, ha névényt kellett en-
nem. Az exnejem kiborult, mikor megtudta hogy mivel jatszunk,
hiszen Noel még csak 6t éves. (Nem hozzd volt szerencsém vé-
lefleniil? Zs.) Elmagyaraziam neki, hogy odakinn az utcén nap
mint nap zombik kozstt jarunk keliink, s néha mi magunk is az-
24 lesziink masok szemében. Volt olyan jéték, amit nem enged-

lattalok a kban anno. Igen mondta, kérdeztem hogy
nem szemiveges voltdl akkor? Mondta hogy nem. Nem érfette
sztem hogy direkt ssze akartam keverni a dévényi fibi bécsi-
val... széval ez a szabadkéz {6 dolog, csak nemtom abba hagy-
ni mer olyan j6 szabadon béarmit mondani példaul :mexiksi csa-
varhizé. Hat nem szuper? Kreativ vagyok, repzenekarom van és
ami sokkal fontosabb hogy xbox kettdmis van mosmé. Valamit
akartam kérdezni, de elfelejtettem. Na mindegy, ol vagytok? (Ezek
utén nem mondhatném...sét... asszem hdnyok. Zs.) kuglee
(Olyun volt ezt a levelet végigolvasni, mint scqfre-
| Bnlielegitést vegezni: Iy
kétél utan nyultam. Mcg i6, hogy vege a Cs«veg&
nek... Martin)

Ez most olyan szinten készre tett, hogy a j5v6 hénapban meg-
allt parancsolok. Legalabbis egy idére. Ujra lesz téma. Aggéd-
jatok! Zsina

A Csevegd Muvek felvételt hirdet. Ha gyarunkk
akarsz  dol; la | a
wWww. 576konzol.hu forumu', ahol az ,,576 Konzol”
résznél minden h b lalod aktualis té-
mankat. Aztan ha gondolod, szolj hozza.
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Kaderek - Hangtalan gitar /szerzéi kiadas/

Kibél lesz a cserebogar? Samatdr kollégat eleddig sziporkazoan eredeti cikkein kivil nem is-
merhetfik més oldalérol, Gm ahogy. Peter Parker mc:sot:im llasban Pokember, neki is létezik szu-
perhs dlferegéja és esténként ivdltozik a gitarok srdégéve, azaz Szupersamuval llyenkor a ha-
sonl6 hésskkel szemben nem a vilag megmentésén faradozik serényen, s6t még az alsoga ]o'
sem viseli kivil. Hogy akkor mit csindl? Egy zenekarban jétszik, ami a Kaderek nevrsoi
Nem Kebelek, nem is Kadarek, Kderek. Tiszto? Rendben, széval ez a képzédmény a zenekar
fitulushoz hijen zenét is |a!sz||( lig nem is akarmilyet, csakis h lan popos elemek-
kel meg!uzdeh pénkrokkot, megpecrlg nem is rosszul!
A szerz6i kiadasban meg|e|em sokmmondo Hangtalan gitér névre hallgato debit lemez 10 tételben
igyekszik bi ogy o dvil is van élet, és bar a hatsé boriton lat-
hato egyiittes tagot magszu“onun uldozo lanykasereglet (biztos csak autogramot akamak, egy jé nagy
autogramot... :) egyelére még kicsit van, a korong f8bb tétele s bizokodasra adhat okot.
Mar régton a bemutatkozd Szép j6 napot! rendelkezik a megfelels slagery éllal, kar h
olycln hirtelen adja &t magat az abszolit csend dllapoténak, mintha e[vugtuk volna, igy mire &
m mar javaban a mésodik felvonas szolt (Amig lehet), ami mar egészen nyllh:n tébbrendbeli
Eemasmsro jatszik, teszem hozza, az erételjes re?reﬂnek héla abszoldt sikerrel. Ugyanez hatva-
nyozottan vonatkozik a Hazatérek cimé opusra, ami konkrétan egy olyan szém, amiért a Szupernem
kettébe hugyoznc magdt. Az ibercsészar sound magaban elég erdeljes uhhoz, hogy jelenlegi for-
méjéban megérien egy klslemez kludus' egy tds pmducer hozzcudasavai pedig garantdlt a hely a
rajongs fipus emo-tinik h gy kis o a jelenlévd apré hi-
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lan Banks: A darazsgyar

,Két éwvel azutan, hogy megoltem
B|y¢h t, meggyl"(oham Pault, az
Scsémet — de egészen mas és |ova|
alapvetsbb okokbol, mint amiért
Blyth-t eltettem lab ool —, egy évvel
késsbb pedig kinyirtam az unoka- |
hogomat, Esmereldat, tsbbé-kevés-
bé egy hirfelen Sileltd| vezérelve.
Eddig ennyi. Harom. Mér évek éta
nem dltem meg senkit, és nem is
tervezem soha t5bbé. Akkoriban
éppen ilyen korszakomat éltem.”

FERTY V8 A IS X TG LT 1T T T

A London Review of Books szerint
két lank Banks van: az elsé hat
klasszikus regényt irt, a mésik hat
sci-fi regényt. Az 1984-es keltezé-
50 Darazsgyér szerzéje az el6bbi—

M Banks a kies és rideg tr helyett
az akkorl kor Ang|i(1 it vélasztotta

éul. A 16 éves

bak oroszlénrészét is (diszharménia / kuosz féleg), ha pedig valukl ezzel pért kibannol-
joa szovegbo| az 8sszes ,dal”, illetdleg ,ének” kezdeti kifejezést, mar veny|eg csak a pidrosok lele-
meényességén molik a siker mértéke. Mert bizony a leheféség benne van ezekben a sréacokban, a rif-
fek hasm:nak a dob it a szovegek és uzok inferprefciéja jopofa, a De Niro cimf slé ervromény
i l|< régni magdt a hal

Hogy ez mennyire komoiy mi sem blzonylr[a jobban, mint hogy a par napja sikerilt
losztanom egy mélységesen infimnek indulé szituciot, a ,szeretem az éjielt de kerilém a

zet rossz helyen 16rténd elzimmagésével és azt hiszem ennél t8bb dicséret nem is nagyon kel
Ak kedvet kapot, o Kaderezéshez a cédét megrendelheti a v kaderek hu oldalon, meg akkor mér
jelvényt és polot is, mert baromi ol néznek ki. Samu, ha tényleg befut a banda és térdig jartok majd a
gruppikban, u!passzolhuinuf pér csajt. A vorosek a kedvenceim... (Nekem is, nekem is! Martin)

be
|t” idé-

hangtalan gitdr

FILMO / DVD

Fran[( Y k|s skot tengerparti va-
rosbaneq apjaval. Hésink nem hét-
kéznapi tinédzser: grofeszk és rém-
iszt6 szokasoknak él. Egy nap fel-
kavaré hirt érkezik a hézhoz: az
idésebb fesivér, Eric megszokstt a
bolondokhazabél és hazafelé tart.
A felkavare esemenyek elészele
ulapcsun felboritia a paros min-
dennapijait, az excentrikus apa
gyonuE/usu felléngol, Eric pedig
sajétsagos ritudléinak hodolva prébalia megiésolni, hogy a nem vart latogatés milyen hatéssal
lesz kordntsem mindennapi életére. Napok és hetek telnek el, mikszben az olvaso elsit felt
nak Frank mindennapiai, a finédzser gyomorforgaté naturalizmussal Gbrézolt tettei, hogy
az utolsé lapokon fény deriilion egy evllzedes titokra, ami nem csak Frank, de egész v||ugc
jovsjére kihatssal van...
Banks els6 regénye ipikus esefe az angolok dlfal ,Jove or hate experience” -nek hivott anomali-
anak: a kényv sstét hangul Usége (mely Sjdban egy Ssszetet

salingeri eg '3
tarsadalomkritika lapul) és rofeszk, o|y|<or
vagy utélhatd & nem megérthets. Nehéz mi, de nem véleflendl vulusztoha e Independent
minden idék 100 | |obeg ungol mivei kozé. Banks hiheteflen egyszeriiséggel fest le egy olyan
mikrokozmoszt, ahol ol egy 16 éves fio az Ur és az dlérendelt egy személyben, aki az élet és a ha-
Jal felet rendelkezik: mér-mér ha rzongatd olvasni azt, amilyen egyszerliséggel meséli el
Frank, hogyan fefte el [éb al6l harom festvérét, hogyan hugyta magéra :?;sunna és hogyan bir-
kézik meg kirekesztettségével. A csodaszép Zldbe Bliszoft lege|o és az égszinkék fenger toke-
letes kontrasztot alkot azzal a démoni V||agga| ami Frank és a tobbi szerepld |e|keben dol. Kar
lenne bekategorizélni a kényvet, a Darazsgyér eg orror, tarsadalomkritika és fikcié, de
pont ez teszi olyan zsenidlissé.

Azok, akik vonzodnuk a u]onc ﬁgurckhoz, kedvehl( az' ha shlusok keverednek és nem vlszolyog
nak a sotél ) 16 morf izgalmas tor
megtu|u||uk a szémitasukat ha leemehl( a po|cm| a Dnruugyurat de‘l(eszullenek fel: egy olyan uta-
zasra készilnek az drilet hullamvasttian, ami utén még napokig forogni fog velik :%d

M egy varos keresi a gyilkost /M/

L

9/ leon redezs

ki tudja? Ez egyebkent Lungh filmjének talan legérdekesebb
hiszen a negativ hés (majdnem) szlmpahkussa té-

is csupdn egyszer fudidk elké
Mifai: proto thriller

‘A Film
szomord, nyllvcnva|o hogy Dcnnr Boyle a budos e|e|ben nem

ve]e ésa ve|e valé azonosulas csak az utébbi par évben lett al-
divatos elem a méfajban. De nem csak

Fritz Lang fog tollepni a | skel
|6k: Peter Lorre, Inge Landgut, Ellen Widi akérho
Otto Wernicke

csiszolt
is, mint ahogy az is vllagosabb a napndl,

emiatt tarthat az érdeklédéstinkre szémot a film, Lang elsd osz-

DVD: német 2.0, magyar felirat
Extrak: il Leop I £

4 6albi Fritz Lang
filmjeirsl
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hogy hiaba a Leo DiCaprio-val valé permanens bohéckodas,
Martin Scorsese mar sosem fogja felilmdlni a Taxisoférrel elert
zenitet. Ehhez képest a német dlm ikonikus figurdja Fritz Lung
minimum kétszer rendezte meg élefe filmjét. Elgszor a néma-
filmkorszakban késziilt Metropolis alapozta meg az elksvet-
kez5 80 esztends sci-fijeinek témaiat, masodizben pedig meg-
alkotta minden sorozuigyllkosos ﬁlmek profofipusét az M elké-
szitésével. A thriller zsaner eme meg| G G-

télyo rendezs, aki nagyon ért e feszuhseg'eremreshez, a feny-
umyek hatasokkal vals jétéekat pedig tanitani leheine. Aztan oft
van még a helyenként Hefbul(kuno fanyar humor és az a meg-
leps fri ogy a fettest végil a rend tehetefleniil egy hel

ben toporgo érei helyett a 5614t oldal” egyik &sszehangolt ut
cidja soran sikeriil e|Fogm (ekkor keril sor az immar erésen
kultsTuqu M belu e|he|yezese a kabu'on [elenefsorm) 0m||<or
a helyi

vében a mar unalomig ismert kis yilko

b Kisé kerol megfimesiésre, caonbonthe elejsok e, hooy
az M megielenési datuma 1931. A korabeli Berlin utcdin ki-
sértd, artatlon kislanyokra haité rém fondorlatos médon a
belsé fenyegetettség érzését tapldlia a nézébe, hiszen a gyilkos
tokéletesen atlagos kinézets férfi, a szintén alapmivek soraba
farlozo Pszlchoiofelm|c|donoschoz hasonléan. A fipikus mun-

do miatt rot hanyatlé uzlel allusa' Most, hogy a leg-
18bb rémiszigetds filmet élul azaz inkabb alulszérnyalo dol-
gok esnek m z M témaja aktudli mint

valoha és azt hiszem 'obY)ek kozo'f emiatt az éllandé, szomo-
16 aktualitas miatt annyira zsenidlis a film, hiszen maga a va-
l6sag teszi olyan husbavagéan hihetévé a képernyén pergs
forténetet. A hazai DVD kiadds sajnos nem mélté magahoz oz

hiszen nemcsak a fopados fartalom adhat okot

hizasban lévé étlen lozer (akit
minden nap mussul csul meg a Felesege) kulscvel megcldoﬂ fi-
guraval mas akér is,

cho jy végil haiszl hijén o bunozok altal régtenzott targyalas
mavcl megis tesszik, amlkor az egész varost sakl an far-
. 4l

i hitt
kuderuf hog emheri

roncs, ckl talan maga is aldozcl vagy csupan kivalo szinész...

szemdldokrancolésra, de a felirat is tobb helyen erételjesen
cstszik / 16mérit, valészintleg elég kellemetlentl fogja érinfeni
az orszag német nyelviudassal nem rendelkezs részef, de leg-
alabb mindenki a sajat bérén is megtapasztalhatia mit érezhe-
tett Bill Murray, amikor a t5bbszérosen sszetett, két percig da-
ralt szoveget egy ,azt mondja nézzen a kameraba” témondat-
tal forditic gk le az Elveszett jelentésben.
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heétfo-péntek: 9.00 - 16,09 .

XBOX 360

Def Jam Icon elérend. marc. 23. Burnout Dominator tavasz Battlestation Midway 15999  tavasz
F1 Championship Edition elérend. marc. 23. Chili Con Carne tavasz Call of Duty 3 15999 kaphato!
¢ Fight Night Round 3 elérend. marc. 23. Daxter Platinum tavasz Command & Conquer Tiberium Wars 16999 tavasz
Geniji Days of Blade elérend. marc. 23. EA Replay tavasz Crackdown *magyar nyelven* 17999 tavasz
Motorstorm elérend. marc. 23. FIFA 06 Platinum kaphato! + Halo 3 Multiplayer Demio
NBA Street Homecourt elérend. marc. 23. FIFA 07 kaphaté! Dead or Alive 4 Classic 8999 tavasz
Need For Speed Carbon elérend. marc. 23. GTA: Vice City Stories kaphato! Dead or Alive Xtreme 2 16999 kaphato!
Resistance Fall of man elérend. marc. 23. Killzone : Liberation kaphaté! Def Jam Icon 16999  tavasz
Ridge Racer 7 elérend. marc. 23, Medal of Honor Heroes kaphat6! Gears of War 16999 kaphato!
The Godfather elérend. marc. 23. Mortal Kombat Unchained kaphato! Ghost Recon 2 Advanced Warfighter 16999  tavasz
Tiger Woods PGA Tour 07 eldrend. marc. 23. Need For Speed Carbon kaphato! Ghost Recon A.W. Classic 9999 kaphato!
Untold Legends Dark Kingdom elérend. marc. 23. Need For Speed Most Wanted Plat. kaphato! Lost Planet 16999 kaphato!
PS3 gép 60GB-os mereviemezzel elérend. marc. 23. NFL Street 3 kaphaté! | Meet The Robinsons 13999 tavasz
NHL 07 kaphato! NBA Street Homecourt 15999  tavasz &
Open Season / Nagyon Vadon kaphaté! B Open Season / Nagyon Vadon 16999 tavasz |
Rainbow Six Vegas tavasz Project Gotham Racing 3 Classic 8999  kaphatd!
& Shrek Smashn’ Crash racing tavasz Rayman Raving Rabbids 16999 kaphato!
g:’;“’f”é‘)"m'“a“” (ovasz | Sims 2 Pets kaphato! Splinter Cell Double Agent 19999  Kaphato!
FinIaIOFar:fayss il ;grear:g' Teenage Mutant Ninja Turtles tavasz Tomb Raider Legend 6499  kaphato!
Y Kashat é; Tekken Dark Ressurection kaphaté! B8 UEFA Champions League 2006-07 16999 tavasz
Godnand [ Tomb Raider Legend tavasz. Viva Pinata *magyar riyelven* 16999 kaphaté!

Grand Thef Auto: Liberty City Stories kaphato!
Lego Star Wars Ii. Original Trilogy Kaphatdl :E::; I(I::arz\pncns League 2006 07- A : tavasz l)il:g)é(‘::ve Arcade Unplugged i 11?99 tavasz

Medal of Honor Vanguard tavasz
Meet the Robinsons tavasz - i
Mortal Kombat Armageddon kaphato! Nintendo Wii Nintendo DS + GBA
FIFA 07 *magyar riyelven* kaphatd! >
Need For Speed Carbon kaphato! 8 antully 7199  tavasz | Advance Wars Dual Strike kaphato!
Need For Speed Carbon Collector kaphat@! Blazing Angels 16999  tavasz Donkey kong 3/GBA kaphato!
a0 kaphatd! B caj of Duty 3 14999 Kkaphato! {1 FIFA06 Kaphato!
Olami tavasz B Eycite Truck 13999 tavasz || Harry Potter and Goblet of Fire kaphato!
Opsit Season/ Naoyon yodon kaphatd! 8 Ear Gry Vengeance 16999 kaphaté! || Harry Potter and Goblet of Fire/GBA Kaphato!
Prince of Per§|a Tn|cg¥1+243 egyben kaphatq! GT Pro Series. 16999 kaphaté! (| Mario Kart DS 1 kaphato!
Reoman Beihuiichbide 11999 kaphatd! 8 piappy Feet / Tancols Talpak 14599 kaphato! || Marvel Nemesis: Rise of the... kaphats
Shrek Smashn' Crash racing tavasz 8 padden NFL 07 14599  kaphaté! Need For Speed: Most W. /GBA is! kaphato!
Splinter Cell Double Agent kaphatd! B e of Honor Vanguard 14599  tavasz Nintendogs! 3 kiilonbozd jatek! kaphat6!
Superman Returns kaphatol 8 et the Robinsons 13999  tavasz Pokémon Dash > 8 akcié!
Teenage Mutant Ninja Turtles 9 tavasz B wonsters 4xd 16999 kaphato! Pokémon Emerald Version UJl/GBA kaphat!
Jhekast s Ihe fndus Jokyo tavasz § Need For Speed Carbon 14599 kaphaté! | Ridge Racer kaphato!
UEFA Championship League 2006-07 tavasz | open Season / Nagyon Vadon 16999 kaphato! Samurai Jack /GBA kaphato!
PS2 Geép + Memory Card akeiés | Rampage Total Destruction 7199 tavasz || The Sims2 kaphat6!
= ) e Rayman Raving Rabbids 16999 kaphaté! [ Tiger Woods kaphato!
PS2 Platinum és Akcios Red Steel 16999 kaphaté! & Urbz 990 kaphato!

Splinter Cell Double Agent 16999 kaphato! ‘(lVafri‘l? V_l\{afe g’ouéhed kaalr(\c'lél‘

* * o1 SSX Blur 14599  tavasz ‘oshis Touch'n Go phato:

é:;rn:‘:n(;air;;: ol e e EZSRZ{; Teenage Mutant Ninja Turtles 16799  tavasz GBA Micro Gép + Samurai Jack 29999  akcié!
Battlefield 2 Modern Combat Plat. kaphato! The Godfather Blackhand Edition 14599  tavasz
Black Platinum kaphato! The Grim Adventures of Billy & Mandy 10599  tavasz
Burnout Revenge Platinum kaphato! The Legend of Zelda:Twillight Princess 12223 :apaaté:
F106 kaphat6! Tiger Woods 07 1 aphato!
FIFA Street 2 Platinum kaghatél xny Hvavwk '-"Sowvmtirl)I ;Aam ﬁggg tap:a:t‘;}
Fight Night Round 3 kaphato! ario Ware Smooth Moves aphato!
Figal Fagntasy X-2 + Soul Calibur II kaghatél Wii Play + Wii Remote 14999  kaphato!
Gran Theft Auto Vice City Stories kaphato! WingIsland & 13999 tavasz
Grand Theft Auto San Andreas Plat. kaphaté! Nintendo Wii késziilék +Wii Sports 69999 kaphato!
Mortal Kombat Decemption akcios!
Mortal Kombat Shaolin Monks Plat. EEE  Double Screen/GameboyAdvance
Moto GP 4 kaphato!
Need for Speed Most Wanted Plat. kaghah')! Rayman Raving Rabbids DS/GBA 11999/8998  kaphato!
Socom 3 Platinum kaphaté Meet The Robinsons DS/GBA 9999/ 6999 tavasz
The Godfather kaphato! Open Season/Nagyon Vadon DS/GBA 13999/9999  kaphato!
Tomb Raider Legend akeios! Shrek Smashn' Crash racing DS/GBA 9999 /6999
Tourist Trophy kaphat6! Teenage Mutant N.T. DS/GBA 11999 / 8499

Yoshi's Island 2 DS 11998

New Super Mario 11999

Starfox Command 11999

Pokémon Mystery Dungeon 12999

Marvel Nemesis Rise of Imperf. DS 311

Tomb Raider Legends DS/GBA 8999/8999

AGT gép + Heidi jaték 27999

AGT gép + Wintersport jaték 27999

AGT gép + FIFA 05 + Catwoman 29888

DS Lite Gép + Dr Kawashima jaték 47999

DS Lite Gép +Nintendogs Dalmata+taska 44999 akeios!







