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2007 MARCIUS
= MOST AKKOR MI VAN?

Kis kolt6i cstsztatéssal 1990 6ta, amiéta jatékajsagot készitek, a videojaték-vilag nagy-
jabél ugyantgy moksdik. Egészen mostanaig tok j6l be lehetett [6ni majdnem egy egész
" évet eldre, megtervezve az i t: mikor lesz jatékdo mikor lesz uborka-

szezon, mikor lesznek a kidllftsok. Igy aztan egeszen |o| hozzé lehetett szokni az idérsl-
\ iddre elémaszo fanboyokhoz, akik ékes magyar kor Jatokkal illettek anyukainkat

amikor Ggy taldltdk, nem volt elég teszt kedvenc gépikre.

Most azonban, én nem fudom mi a {6 élet tortént ezen a piacon, de minden a feje te-

tejére dllt.

Az X360 szépen befutott, elkelt egy rahedli masina, a Microsoft meg nagy bészen ki-

nyirta az Xbox-ot, hisz gyakorlatilag nulla, zéré jaték jelenik meg ra. Igen ém, de vala-
. miért belassultak a 360 fejlesztések is: ha megnézzik januért és februart, ne mondja

" mér nekem senki, hogy a nextgen gépek ,legéregebbikének” igy kell szerepelnie, hogy

3 hénapja dlig jon hozzé valami!? Kukabivar médjéra kell tornunk, és még igy is csak
vért izzadva tudtunk felhajtani valami stuffot. S8, a kévetkezé hénap elérejelzései sem
tol fényesek, gyakorlatilag méjus végére, jnius elejére vannak betablézva a kovetkezé
nagyobb cimek, és ismerve a megjelenési aranyszabalyt, egy j jték akkor jelent meg
valéjaban, ha mar a kezedben tdrtod.
Aztén oft a Wii. Wiilagsiker, veszik, mint a cukrot, mindenki Wii lazban ég, de ha kor-
bekérdezel, 10 Wii tulajbsl 8 Zeldazik, meg Wii Sportozik. Na dllion mar meg a me-
net, hat a Zelda tulképp’ egy el6z6 generdciés Gamecube jaték atportoldsa (persze ez
| nem von le az értékébs, nem kell beszélni, nyugi), a sportos izét meg ingyen adjék a
* géphez — kedves Nintendo, hol vannak azok a beigért nagy durranasok? Tényleg a 6
pontos progik jelentik a Wii exkluziv anyagok krémiét2 Vajon karacsonyig kell majd vér-
ni valami igazén 6t8s Wii cimre?

Miben bizhatunk akkor, a Playstation 3-ban? Erre sem kell mérget venni, kar lenne,
egyeldre. A magyar premier mércius végére van datalva, gondolom akik kihagyték a
360-at és a Wii-t, mér Ggy érzik magukat, mint konnyibovér az utolsé korty levegsjé-
vel. Vajon lesz-e elég gép, hogy kielégitsenek minden igényt2 Vajon az a kb. 10 cim,
ami a premierkor kaphato lesz, elég magas minGséget képvisel majd, és meddig kell
vérni az igazén komoly hizéerst képviseld jatekok megérkezéséig? Bizonytalan pdlya
ez is, mint a kébor kutya vacsordija.

Ahogy igy elnézem a kézeljovét, a handheld gépek tulajdonosaira vér a legfényesebb

id8szak. DS-re is, PSP-re is (de még GBA-ra is!) annyi jték jon, hogy 6k biztosan tob-
zédhatnak most a joban. Kozel egy teljes Gjsagot meg tudtunk volna tolteni most is, ha
csak handheld stuffokrél rtunk volna!

Bizonytalanok vagyunk és értetlenek, és ez a kellemetlen szitudcio fesziltséget szil. Az in-
ternetes forumok kontrollalhatatlan csatatérré véltoztak. Nincs elég jaték, nincsenek komoly,
elvarézsolé anyagok, nem tudunk Ggy hédolni hobbinknak — sét szenvedélyiinknek —, ahogy
szeretnénk. Ezért inkabb egymést cseszfetjiik. Pedig nem kéne. Mert ha jobban belegondol-
' tok, mi mind egy csénakban eveziink. 8k, a cégek, akik beldlink élnek, 6k a Tobbiek.

Itt az id8, hogy leiiljiink a képerny3 elé, és bepstydgiik a Szémokat @ mikroprocesszor-
ba, mieldtt vége a vilagnak: 4 8 15 16 23 42.

Oké, most megint nyertiink 108 percet.

Az 576 Konzol pontozasi rendszere

1-25 pont - Csak sajat feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.

3-45 pont - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kalteni, szerezd be, de ne varj tdle sokat.

5-5.5 pont - Tellesen atlagos, jatszhatd stuff. Néhany kesza drara biztos lekét majd.
6-7.5 pont — Jépofa! Egy probat mindenképpen megér. Talan még ra is kattansz?!

8-9.5 pont. — Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalodni benne!
10 pont - Kihagyhatatlan, mindenki szamara kdtelez6, 576 Konzol favorit! Kiraly!
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STAR WARS:
FORCE UNLEASHED
(PS3/X360)

A LucasArts a favalyi E3-on beszélt elészor a kovetkezs ge-
neréciés Star Wars jétékral, azién oz augusztusi (lipesei) Go-
mes Conventionon ismét eldkerillt a téma. Akkor még nagyon
(nagyon-nagyon) keveset lehetett tudni rola, tulajdonképpen
cscg annyit, Kogy jedit domboritunk benne, és a két trilogiat
sszekots idsszakban (azaz az Episode Il és az Episode IV
kzot) fog jétszédni.

Na de most! Lukacs apoék sszekaptak magukat, és teritet-
tek a kartyakat: a jaték cime Star Wars: Force Unleas-
hed, lesz benne eréhaszndlat dagivel, meg csavaros torté-
net, meg minden eddigi prébalkozast porba alézé 0j techno-
logia, meg... oké, lassitsunk egy kicsit, és nézziink részlefesen
a fartalom kérmére.

A sztori tulajdonképpen oft kezdédik, ahol a harmadik epi-
z6dban abbamaradt. Vader kezd raébredni, hogy & bizony
itt alaposan &t lett verve, az Uralkods csak monipurélliu. A r:c?

észa Jedi

kabb a pér éve megjelent Psi-Ops-hoz (a Midway tele-kinefi-
kus akcideposza, ugye) fog hasonlitani.

Az Erével valé huncutkodas mellett a j6 Greg fényszablyas ak-
ci6 is komoly szerephez jut, tbb latvanyos parbaira lehet sza-
mitani — szembekerdlsz példaul néhény, az elézmény-ilégia-
bl ismert jedivel is. S6t! Allitslag nem a tanitvany lesz az
egyeflen jaiszhato karakter, lesznek olyan kildetések, ahol
magat V::der Nagyurat iranyithatod. Erdekes mellékag a Ran-

és. A LucasArts

Jedi Rend java legyilkolva, gyerkscsk |

cor ala iﬁlek szerint sok Pokémont
SRty 2
is

Templom felgytjtva, meg az egykori Anakin ropogésra silt
dbrazata sem 1l bizalomgerjeszts - visszakéredzkedni (,bo-
csi sracok, nem gondoltam komolyan, lehetiink djra have-
rok2”) mar késé, nem maradt més, mint a Klasszikus bosszo.
Ki kéne babrélni az Uralkedéval nagyon - de hogyan2 A
megoldas: Vader titkos tanitvanyt szerez magénak, és az &
segitségével probalia meg a mésvilagra segiteni a Villamke-
2 Oregurat. A tanitvany pedig Te leszel.... A tariénet elsé pil-
lantésra falan elég meredeknek fiinik, de annyira azért nem
rugaszkodik el a filmekben felvazolt felallastol: Vader ugye-
bar Luke-kal is akart szévetkezni az Uralkods ellen, ezt a vo-
nalat tovabbgondolva pedig béven belefér, hogy kordbban is
probalkozott.
A Force Unleashed third person akcisjaték lesz, és erésen
épit az ershaszndlatra. Mar a jaték elején rendelkezel par
durva képességgel (Force Speed, Force Push, Force Light-
ning), és ezek késsbb csak béviilni, meg eréssdni fognak.
Nem lehet ket ész nélkil hasznalni, energigba kerilnek.
Van, amelyik kevésbe (a 16kés szinte mindig, és azonnal be-
vethetd), és van, amelyik tsbbe — a komplexebb / durvabb
cuccokra vami kell két hasznalat kozétt, és mértékkel alkal-
mazhatod majd Sket. Kilon 6rém, hogy oz eré-képességek a
filmekben latottakndl jéval durvabb forméban keriilnek bemu-
tatasra, a l6kés péidaul nem szimplan ledsnti a labarol az el-
lenfelet, inkéabb Ggy fog kinézni, mint ha egy mérefes agyibsl
lsttek volna ki o éflent - a kellské feltorna

erdsségi lokes képesséagel akar még betonfalakon is keresz-
tilrepitheted a kiszemelt éldozatot. Az iranyitas is ehhez a
felturbozott jatékstilushoz igazodik, a fejlesztsk szerint legin-

i mert a Force lhetsz szomyet
(igaz, nem zsebméretiit). A Rancor az a ddg, ami a Jedi
visszatérben meg akarta zabélni Luke-ot Jabba palotéjaban:
egy ilyen j6szégot dllithatsz a dlatodba, 6 banasmod

esetén alaposan megcincdlia majd az ellenérdekelt feleket.

A jaték mogé pakolt technolégia sem kispalyas, a LucasArts
(akaresak a 2008-ra igért Indiana Jones jaték esetében) ittis ket
vadioj megoldast vet be — a Force Unleashedben Iathatiuk
elészor akcisban az Euphoria Engine-t és DMM-et (Digital Mo-
lecular Matter). Az EupEoric Gjszer( animaciés rendszer, mely
nem elére leférolt mozdulatokkal dolgozik, hanem valés idsben
szamolja ki, hogy mi torténik egy karakterrel. Példa: nekivagod
a falnak a rohamosztagost. Normdl esetben ilyenkor beindul
egy eldre letarolt animacio, itt viszont mindig més torténik. Le-
het, hogy behorpasztia a falat, és visszay lehet, hogy
megkapaszkodik valamiben, lehet, hogy csak szimplan hasra
esik. A DMM pedig a pélyékat felépits anyagok redlis visalke-
déséert felel. Vegyik els ismét az eléz6 példat. Falnak csapott
rohomosxhgosﬁm a fal fabél van, megreped. Ha nagy erév-
el lokad neki, szilankokra szakad. Ha betonbal, akkor leesik
belsle egy darab, vagy csak megkarcolodik...

A Force Unleashed 2007 6szén kerill a boltokba, Playstation
3 és Xbox 360 platformokra. Elsé blikkre nagyon igérefes
cuce, és kzfink szolva pont itt az ideje, hogy igéretes, meg
izgalmas legyen. Az utbbi iddk legjobb / legkedveltebb Star
Wars jétékai a LEGO-s anyagok voltak, nem drtana végre egy
komoly” Csillagok Haboruja sikerjétékot is a polcon tudhi....

STUNTMAN: IGNITION
(PS3/X360/PS2)

A Reflections Stuntmanie kétarco jaték volt: egy remek, az
autés jatekokat teliesen 6 megvilagitasba helyezs alapstlet-
hez térsult kevésbé remek megvalésitas — a grafika rendben
volt (s8t, a maga idejében kifejezetten pofas jatéknak szami-
fott), a nehézségi szintet viszont sikerillt a felhsk fslé emelni,
ez pedig a komoly tsltési idskkel pérosulva meglehetssen
zsibbasztéan hatott az étlagos (még inkéabb: nem atlagfelet-
ti...) képességekkel megaldott jatékosokra, sokan vagtak sa-
rokba a kontrollert az stodik ,megyek, elrontom, Ujratslti,
megyek, elrontom, tjratslti” szekvencia utén.

A mésodik rész, a Stuntman: Ignition sokban véltozik.
Kapasbsl atmegy példaul mu|lipic'fgrmbc, az elsd részt csal
a Playstation 2 tu?:]ok élvezhették, a masodik viszont a j6
Sreg P52+ kivil jén Playsiafion 3-ra s Xbox 360-ra is. Val-
tozik a fejlesztdgarda is, a sorozat jogai a THQ-ndl landol-
tak, az eredeti csapat meg azéta messze jar (mostansag ép-
pen az Ubisoft dltal felvésarolt Driver sorozat tovabbi inkar-
nécidin igykidnek), igy a masodik részt a Paradigm (Spy-
hunter 2, Terminator: Dawn of Fate) fogja fets ala Ihozni. .

nal elkévethetsz 6t hibat, csak a hatodiknal j5n a ,elcseszted,
kezd Gjra” izenet. Raadasul a tsltsképernydt sem kell percekig
béamulnunk, a Paradigm villamgyors (hérom mésodperces) lo-
ading feliratokat igér. A filmek temdija jelentSsen eltér egymas-
16, a tartalom javarészt titok, de egy Mad Max jellegi poszt-
apokaliptikus rombolasra, és egy lavas palyéra bizton szémit-
hatunk. Az online (maximum nyolcszereplss) és osztott ké-
pernyds mulfi szintén a tervek kozott szerepel, a rekorddénts-
?e)é pontszémainkkal pedig online ranglista keretében tudjuk
lenyligszni a vilagot. A jarmikindlatot nem nagyon részletez-
ték, osszesen huszonét jarganyt igérnek, a sportkocsikiol a
négykerék-meghaitast monstrumokon keresztiil a motorokig.
Megjelenés2 Nincs olyan reftenefesen messze, idén Gsszel
(az eldrejelzések szerint mar a legelején, azaz szeptember-
ben) iilhetink a volan mége.

SIM CITY DS (NDS)

A Sim City DS akar a Konzol jatékteszt-szekciojaban is sze-
repelhetne - feltéve, ha a magazint Japanban publikalnank, és
576 Konzolo-nak hivnék. Japanban ugyanis mér megielent,
nem is oly rég, nagyjabdl egy héttel a marciusi szam lapzart-
jat megelézéen. Hogy keriil akkor a hirrovatba? Egyszerien:
tavaly augusztusban az Electronic Arts kizarélag Japan sza-
mara jelentette be a jatékot, és eddig nem nyilatkoztak az eu-
répai / amerikai verziordl — tehat szamunkra kvazi nem léte-
zett a game.

Most viszont léptek, a japan premiert kévets napokban jott
o hivatalos megerésités: a Sim City DS jon Eurpdaba, és nem
is kell sokat varni ra. NAGYON fiatal olvaséinknak roviden
bemutafijuk a cuccot: vérosépitd ,szimulator”, gyakorlatilag
Yégleleniwe, po|gc'1rmesl99r||<én| az a feladatod, Hlogy egy meg-

A jatékmenet alapjai maradnak, tovabbra is egy kaszk

bérébe bijva fogsz furfangos jarmives mutatvanyokat végre-
haitani. Osszesen hat film, hat munka kerillt a jatékba, filmen-
ként hat misszioval — ami, ha jél szamoljuk, Gsszesen harminc-
hat teljesitendé feladatot jelent. A nehézséghsl visszavettek,
pontosabban megbocsatébba fették a jatékot: minden misszio-

lélegzs P varazsolj
leteket, Gzlefi negyedeket, ke-
reskedelmi kézpontokat, erémiveket, felhskarcolokat, gyara-
kat. Te felelsz a rendét, te mikdteted a tizoltosagot és kor-
hazakat. Adokat vetsz ki, vagy éppen csokkented ket, hogy
ndveld a lakosségot, és élénkitsd az ipart. Remek szérakozas

576 KONZOL
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Good show, Mayor! Bu piacing
areas of rest and relaxation,
we’ll raise land value!

BO000,

volt tizendt éve, és most is az. A Nintendo DS verzié a soro-
zat harmadik epizodjan, a Sim City 3000-en alapul, de t5bb
onton tilmutat azon. A jatékteret itt is izometrikus nézetbd
atod, és rendelkezésedre ali minden funkcié, ami az eredeti-
ben benne volt. Az iranyitast atgydriak, egér helyett értelem-
i Bl e R e
jatekokat és tbbféle tanacsadét is — 6k a varos épitésében-
szépitésében segédkeznek maid. A japén verzisban maga
Wiﬁ'Wrighf (a SimCity apukéija) létja el vaskos tanacsokkal a
jatékost, ami nagyon 6 poén, és remélhetsleg a hozzank ér-
Leza véliozatban is benne marad. A DS kivefilés nekifutasbol
hérom jétékmédot kindl: a ,Build o City” a megszokoft véiros-
épitgetés, a ,Save the City” egy elére kidolgozott (és tonna-
nyi probléméval kiiszksdd) vrost helyez az iranyitasod al
(rendet kell tenni, természetesen), a ,Sister City” pedig
egyeldre homalyos, az el és alapjan valamiféle ,jatssz a
haverod vérosaval” opciot gyanitunk magstte |...aztan lehet,
hogy teliesen mas).

Kivételesen napra pontos megjelenési datummal is tudunk
szolgdlni: a Sim City DS jonius huszadikén érkezik Eurépaba.

MYSIMS (Wii, NDS)

Ha mér az elébb gyis az Electronic Arts-al meg a Sim City-
vel foglalkoztunk, {5jién a rokonsag is: a Sim-széria az ere-
defi sorozatot (eladasok jabol mindenképpen) ken-
terbe vers ,mellekaga”, a Sims is fiszfeletét feszi idén a Nin-
tendo platformokon — a MySims a Nintendo Wii-t és a DS-
ét célozza be.

A MySims tgyesen keveri az eddigi részek , életszimulator”
ie”eglét az ANimal Crossi vblé ismert épiletcsinositgatds,

r |. Az elején letrehoz-
hatod a sajét szimedet (millionyi opcié kozil valasziva, az
arcszerkezettd| a testfelépitésen at a frizurdid), aztan bekslts-
26| a vérosba, ahol.... ahol éled a magad ki életét, 6sszeha-
verkodsz a furcsabbnal furcsabb karakterekkel, segitesz ne-
kik, vagy éppen messze elkeriléd Sket. Inkabb segiteni fogsz
persze, ‘(esz itt mindenféle feladat (az 0] étterem pizza kemen-
e G e e

A vidémabb megkézellilé

i6 dolog, pléne tgy, hogz/ az EA
nem titkoltan a japén ég szivét szeretné oditani
a jatékkal - a Sims-széria kilonféle kivetiléseibdl (az ex-
anzids csomagokat is beleszamitva) eddig kemény 86 mil-
i6 (igen, nyolcvanhatmillis) példany talalt gazdéra, a kiadé
edig szivesen léinG, ha a jovBben a tavol-kelet piac is
Eozzéiérulnu az Gjabb ﬁzmilliékhoz. A MySims november-
ben varhato.

JUICED 2:
HOT IMPORT NIGHTS
(PS3/X360/PS2/PSP/NDS)

it dolreas ool e ansouind e da ot e
radk, leginkabb azért, mert egyrészt rengeteget csiszott az
eredefileg jelezett megjelenési idépontiahoz képest, masrészt
meg azért, mert éppen Dunét lehefett rekeszteni a tuningolés
autdversenyekkel. Ennek ellenére a Juiced igen szépen teljesi-
teft a kasszakndl, a kilénbézs platformokon elért tobb mint
k[éhl'ni"ic')sI értékesit ldanyszam hatd mutat a

la...). A véros a kezdet kezdetén még elég lef éste

folytassuk!” irényba. Meglepetés: a THQ folyta-

dolgod lesz helyrepofozni.

A MySims iazi vonzersiét volészintleg maga a megvalo-
sités fogja jelenteni: az EA szakitott a rec|isztﬁ<us stilussal, @
Lc’nék 0Ogy néz ki, mint egy hibbantabb rajzfilm, nagyfeji

arakterekkel, harsany szinekkel talalkozol minden sarkon.
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ranyba.
jo, a masodik rész dobozan a Juiced 2: Hot Import
Nights virit majd.

A szub-zséner rajongit nem érik meglepetések, a Juiced 2
arrél szél, amirs| az ilyen utcai versenyzés dltalaban szélni
szokiak: hozd létre a sajét karaktered (lehet csajszi is), és vagj

neki a vilagnak, markold fel a versenyek megnyeréséért jaro

énzjutalmat, egy részét forgasd vissza a kocsidba tuning
Furméiébcn, nyerj még fobb versenyt, vegyél 0j autokat, és
igy tovabb, egészen a gyszelemig.

Vessiink egy pillantast a szamadatokra: autébol lesz dgy ki-
lencven (megerdsitelt szereplék: BMW, Honda, Toyola és
Dodge modellek), tuning-lehetéseghsl meg kismillio, csak
matricabél kétezret vonultat fel a jaték, a teljesitmény-biityks-
leshez pediq aromszéz alkatrész kozil vélaszthatsz majd.
Aki izgalomba hoz, még a rendszémiablist is kicsinosithat-
ja tobbféle modon — nem vicceliink, tényleg.

A szingli jatékmodban alapvetsen kétféle versenyszam kézil
vélaszthatsz: normdl kdrverseny, vagy drift-futam. Utobbiak
specidlis palyakon folynak, a lényeg a pontszém-rekord
(vagy eldirt pontszam) megdantése. A kérversenyeknél nag
il i e i) i e ecciar s visbbiTa
Ridge Racereibd| atemelt tletként — akkor taltédik vissza, ha
embereseket driftelsz a kanyarokban. Egy Juiced-stilust jaték-
ndl az sem elhanyagolhatd szempont, hogy hol kell verse-
nyezni, és ilyen téren nem érheti sz6 a haz elejét a Juiced 2
esetében: valés lokaciok varjak az aszfaltot tikrosre koptato
versenyzéket, Roma, London, Sydney, Périzs és San Francis-
co Gfjainak teherbirasat tehetjitk probara.

A kételezs online multi itt is szerepel, de nem ez az igazén
érdekes online funkcisja a jatéknak, hanem a netes ranglis-
ta. Itt ugyanis nem csak azt nézhefjik meg, hogy ki a leg-
mendbb sofér a Juiced-univerzumban, hanem kapasbol ver-

hetiink is ellene. Nem kézveflenil, hanem kdzvetve: a
Juiced 2 a jaték alatt folyamatosan gyditi maganak az ada-
tokat a vezetési stilusodrél, szokasaidrol, teljesitményedral,
ennek alopian pedig kredl rélad egy ,vezetdi DNS™t. Na,
EZT a ,,prukh" tudod letslteni magadnak, és ez ellen nyo-
mulhatsz. Azaz: olyan mint a hagyoményos ,szellemauts”
csak éppen intelligens”, nem mindig ugyanazt a nyomvo-
nalat kéveti.

Vizudlis fronton a Juiced 2 mér most korrektiil néz ki (¢jabb
adat: egy aut tizszer annyi poligonbdl all, mint az els ré
ben latott tarsaik), és az igéretek szerint még fejls
Plusz: a fejleszt6k igyekeznek kit lni minden cely
egyedi sajatossagait, az NDS verzié aktivan haszndlia az
érintokeé 8t, az Xbox 360 vdl ravasz achiveme-
net-ekért lehet harcolni, a Playstation 3 tulajok meg bevethe-
tik a mozgasérzékelds kontrollert, ha tgy tartja kedvik.

A Juiced 2 idén esedékes, a premier 2007 harmadik ne-
gyedévében (magyarul: nyar vége, 6sz eleje) varhato.

CONAN (PS3/X360)

A j6 6reg Conan nem mondhatja szerencsésnek magat, ha
a videsjaték-feldolgozasokrél van szé: a legutobbi, 2004-es
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Conan jaték rozsaszin szemivegen keresztiil nézve is az al-
so-kézépkategoriaban versenyzeft, mas meg nem nagyon
vol' ami mosolygésra késztette volna Robert E. Howard le-
endas hésének rajongéit. Az eldttiink 6llé idészak talan el-
ﬁozzc a valtozas szelét: készil egy MMORPG (Age of Co-
nan, oz eredenleg becélzott PC me“eﬁ szinte biztos, hogy
Xbox 360-ra is), és készil egy df &k - i most arrél
mindenféle hangzatos alcimeket és elofugoku' melléz8, ne-
mes szerussggel csok Conan névre keresztelt cuccrol
szélnank par szot.

A kiadé a THQ, a Feﬂeszkn székben pedig a Nihilistic il-
dogel. sk készitettek mar nagyon i6 jatékot (Vampire: The
Masquerade — Redemption) meg nagyon rosszat is (Marvel
Nemesis), a Conan remélhetéleg a ,nagyon 6" kategériat
erssiti majd. Mondjuk ezt elssorban azért, mert a korai fej-
lesztési stadium el‘enere kifejezetten |genyesnek tinik az
anyag: a Nihilistic sajat bevallasa szerint rengeteget babralt
a hcrcrendszerre| a cél egy konnyen lcnu|ha|o de késsbb
komoly - elmutato asa volt.
Szintén biztaté, hogy a harcrendszerrel kupcsoﬁ:'bun kove-
tends példakent / mintaként a Ninja Gaiden kerdilt megem-
litésre — a Conannel hasonlét szereinének Gsszehozni. A
rendszer lényege: ksnnyen kivitelezhetd alupmozdula!ok
fokozatosan keményeds kihivas, sok-sok specidlis mozgas
(a jatekban t5bb mint szazféle harci mozdulatsorral boldo-
githatjuk oz ellenfeleinket), és intelligens ellenfelek - az ele-
ién még daralhatok rendesen, de aztén kitanuljak a trikkje-
inket, ezzel Gjabb és Gjabb takiikak / technikak bevetésére
késztetve a jatékost. A harcok masik meghatérozo jel-
lemzsje: vér & brutalitas. Helyes, nagyon hsiyes a Conan
eredetileg nem ifj6 lanykak esti olvasmanya, nyers és hero-
ikus, nem art, ha a jatékban is ilyen. Magyaran szolvar: li-
ferszam fricsklé vérre, és a levegsben %apsun repkeds
végtagokra lehet szamitani. Conan az sem va-

mk lesznek) és finom szerep|u|e|( -elemek (mpuszoclan pont

és, aztan és és Gjabb tamada-
ok lbeszerzese] teszik valtozatosabba.
A sztorirdl egyelére semmit nem tudni, a pér napja tartott
sajté-bemutatd négy, egymastol radikalison kilénbsz hely-
szint (sivatag, dzsungel végtelen z5ld mezs, és s egy hu]o) vil-

ApnéLEK

>> Gytithaték oz érmiizek a PSP szekértak

megerSsitette a honapok ota szu"lngozo plerykckur a God
of War atkdltszik a Portablis Pléjstaciora is. Megijelenés
2007-ben, u||||o|ug a Reudy at Dawn (Dux!er]e?eﬂeszﬁ‘

lantott fel. A hajés rész szolgalr a ktelezs b
helyszingiil, Conan egy csapos tengeri rémet szabadalt kurl—
kékra... Gyorsan ésszefoglalva: Ninja Gaiden + God of War
e b A s vt foy ez do
log, és ha TENYLEG ez lesz belsle, nem fogjuk bénni. A
személyes kontaktusra még vérni kell egy darcglg, aTHQ je-
lenleg a nem 1ol pontos ,valamikor 2008-ban” idépontot je-
loli megjelenési mként - a Playstation 3 és Xbox 360 tu-
lajdonosok széméra.

WING COMMANDER ARENA
(X360 - XBOX LIVE ARCADE)

A molt hovi hirrovat ,jétékrészlegét” egy Xbox Live Arcade
cimmel zértuk (Boom Boom Rocket), a rend kedvéért most is
igy tesziink. A dolognak kilén pikantériét ad, hogy a Boom
Boom az Electronic Arts elsé XBLA prohc”(ozcsa (|esz), amost
targyalt Wing Commander Arena

A Wing Commander a kilencvenes ével
volt: az akkoriban viragkordt él6 ur|10|os -loveldszss stilus
egyik kirdlya, a hurmcdlk / negyeduk rész lobb CD-n e||eru|a
interaktiv” fil stirn
és a kor e|vorc|scuhnz képest dielos graﬁkcvu| toborzoh

?clnuk komoly ru|ongotubort Ez tobb mint fiz éve vo|7 afi-

a Wing mar

u||g mond vc|uin|9 a sorozat annak rendje és médja szerint
g

logat, mindent fegyverként tud hasznalni, sét, a leslt ellen-
felekts| is elkobozhat béarmilyen szoro 7 végoeszkszt. A
y foszcboles cpricka |uq|kc|| flGtvenyok (e ko
? laza | gyorsan Idt

z EA most eporl, Groéremezi, s feldobia oz Xbox ie
Arcade letslhets jé

Késsbb i

PF tériink ré.

>> Playstation 3 horizont: két, sokak dltal vért PS3 jaték is

végleges cimet kapott az elmdlt hénapban. Az Insomniac a
Resistance utén a Ratchet & Clank Future: Tools of
Destructionnel tamad, a Jak-sorozatért felelss Naughty
Dog pedig a Bermuda-haromszégbe létogat az Unchar-
ted: Drake's Fortune segitségével.

>> A Warhawk volt az egyik elss PS3 jaték, amit mozgés
kézben is lathattunk. A futurisztikus-repils akcidjaték most valt
egyet, és Blu-ray lemez helyett leflthetd forméban fogi( jelen-
ni a Playstafion Networksn — még idén. A single i msgot eli-
mmulvut'S kizarélag multi lesz benne. Miért? Mert az egyjatékos
et e s b e gl hokep-
n élvezetesnek — dllitlag. A valtas pozifiv oldala: a Warhawk

G e clciall lecs it o s P ek

>> Sokéves pereskedes ufén pont ke kerill a Sony és az Immer-
sion birésagi csatd végére. Miért is csat ke A
Dual Shock kontrollerbe épitett rezgd funkcié miatt, az ugyanis
az Immersion szabadalma, 8k pedig érthets okokbél pénzt sze-
retiek volna lani beldle. A hosszas adok kcpok lezérult a Sony
fizet (150 millio dollart), mindenki boldog, és a két cég a
jovben ,egyit dolgomk rezg6 !echnok:glu P|uystc||on 'erme
Lekbe valo imp al (idéz

Visszakeril a rezgés a Playstation 3 kontrollerbee (Ugyanis min-
den magyarazkodas ellenére EZ volt az oka, hogy nincs benne).
Egyelére nem, a Sony japan részlegének szévivdie szerint jelen-
leg nem fervezik a rezgés beépitését. Mivel két honapja még

Wing C

Arenu hoﬂerbe szonno a szmgh harcokc' (csuk a gyakorlast
nem lesznek 15 nem lesz
osszefu énel, és nem lesznek ﬁlmbe'eiek sem. Lesz he-
lyettisk mulfipl Gresata, mé 4
eshetiink egymasnak online, héromféle médon (duel, free for
all tecm EA |gerete| szerint csururozusok a 10 perces
ikus tizoras itko terjedhet-
DA gruﬁka monJ ok azt, hogy az elss kepek u]up|un nem
16l latvanyos, de egy ,pértizmegas” lefdlihets cimié| nem sza-
bad csodakat varni. A r nyeg: sokféle vélaszthaté Grhajo mind-
ket (emberi + kilrathi) oldalrel, kékemény Grharc, felpsrgetett
jatekmenet. A sorozat orfodox rajongéit vcloszmuleg kevésbe

ja érdekelni, a frissen toborzott urpw\olok azonban megtalal-
hatjék vele a szémitdsuk. Mikor? Idén nyéron, csak és kizaré-
log az XBLA.

Ini sem terveztek, iveg francia pezsgénk van rg,
hogy |ovo ilyenkor mar barki megveheti a rezgés PS3 irdnyi-
.. (Hozom az epret a pezsgéhdz. Martin)

>> Es a rend kedveert még egy kis Playstation 3, raada-
sul kozvetlentl minket, europai jatékosokat is érints fejleme-
nyekkel. A Sony az eurépai premierre némileg étalakitia a
PS3-at, ugrik beléle a PS1 / PS2 hardveres kompatibilités (a
régi gépek fontosabb Ssszetevsi eddig oft pihentek a PS3
gyommf,an), 2 P51 / PS5 tbkokat szoferes emdlécid soqi
ségével futtatia a masina — az Oreg Kontinensen mcr csak ki

zérélag ezt az ,0j modellt” lehet majd kapni. A dolo harul
Gtsje: a Sony , ,széles PS1, és korlatozott PS2 kompatibilitast”
igér, vagyis sok jatéek nem fog elindulni. Pontosan mennyi?
Azt még senki sem tudja, a Sony a gép eurpai remxer|eve|
(marcius huszonharom) egy idében online listat kézsl a m-
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ksds cimekrsl. Feél-hivatalos nyxlctkozmok szerint a_debit
napjan kb. 1000 jaték fog fuini, és késsbb letslthetd frissite-
sek forméjban bévitik oz arzendlt, nagyjabol Ggy, mint
ahogy a Microsoft teszi az Xbox 360 / Xbox viszonylatéban.

>> Egy cs(szés, aminek nem nagyon ériliink: az Irrational re-
meknek igérkezs, a sajatszemszogi lovoldék mifajanak forra-
dalmasitasara 16 jatéka, a Bioshock ismét csiszik. A fiok
nem fud]c’:k fartani a korébban nydr elejére idézitett megiele-
nést, és dtrugdaltak augusztusra a premiert. Biztaté elsjel: most
mcr napra ponfosan megmondvuk hogy mlkor jon — augusz-
tus dike tékot f 6 2K Games szerint
az idpont végleges, !obL csiszas nem lesz. Ajénljuk is..

>> Hamarosan szikebb lesz a Metal Gear Online vilaga: a
Kcnaml Gprilis masodikan a?yonlow a Metal Gear Solid

online multijat lgalé amerikai szerve-

rekeo és finoman felhivia oz oft jatszok ﬁgye\met a PSP-s
MGS Portable Ops online méduszanak szépségeire - aki
multizni akar, ezentdl oft tegye. Az eurépai szervereket
egyeldre nem ennh a Nagy Lekapcsolas, de az amerikai szer-
verek hirfelen kilévése nem l(l&ezeﬁen biztaté az online
MGS3 tovabbi sorsat illetsen.

>> A japén fejlesztcket sem kerilli el az Unreal Engine 3:
miutén lassan mér a fél vilag (csak igy hirtelen: Activision, Ata-
ri, Bioware, Electronic Arts, Gearbox, Konami, Microsoft, Mid-
way, Namco, Silicon Knights, Sony Grlive Entertainment,
Square Enix, THQ, o Uiversal) licencelfe magénak o
népszer(i motort, a Capcom is bedll a sorba. 8k is vettek ma-
guknak. Miért is nlyun érdekes ez? Leginkabb azért, mert a
moltban a nagy japan fejlesztsk ink ei sajt technolgiaval
dolgoztak, most pedig (szinte) mindenki bevasarolt a gyor-

% / ho'ekonyobb munkat biztosits, kilsé fejlesztési Unreal
il A E el (brek & B3 b=y hélapéial do-
béljak egymasra a dollarokat, és Dagogen bécsit megszégye-
8 mtion ek erre - o el s i e
oja egymillié dollar ksrili dsszegért vihetd t6lik. Tessek még
egyszer megnézni a fenti listat, aztan szorozni..

>> Multiplatformosodas zsoldos médra: az eddig Playstati-
on 3 exkluzivként vart Mercenaries 2 megjel Femk Xbox
360-1a, Playstafion 21e [..és PC-re i, hogy felfes legyen a
kép). A PS3 / X360 verzi6 erésen hasonlitani fog egymésra,
a PS2 véltozatot edlg majdhogynem kilonallé jatekkent is
kezelheténk — kijlsés stodié (azaz: nem a Pandemic) fejlesz-
i, és az elsé rész atalakitott motorjat haszndlja. Meg|e\enes
8sszel, a kiadd / forgalmazé pedig az Electronic Arts lesz.

>> Mivel a masodik rész szép pénzt hozott, folytatodik a Re-
sident Evil sorozat mozis csupaszra nydzésa. A harmadik
epizod 0 rendezo( kapott a Highlandert jegyz6 Russell Mul-
cahy személyében, a forgmokonyveo peJlg ismét az eddigi
részekért is é|e|os (az elsét még & rendezte) Paul W. S. An-
derson kévette el. Rovid Resident Evil: Extinction ismer-
fef6: az emberiség kilencvenkilenc szazalékat megfertézte a
Tvirus, a bolygé kihalt, a tolélsk maroknyi csapata pedi
Alaszka, az utol ﬂw po'encluhs menedék felé tart. Az Umbre?
la persze ismét bekavar, igy csinos kis kizdelem bontakozik
ki Las Vegas kamyékén az ellenérdekelt felek (plusz a zom-
bik) kézstt. Alice (Milla Jovovich) visszatér, Jill Valentine ezit-
tal nem kap helyet a filmben, felbukkan viszont Claire Redfi-
eld, és Albert Wesker is. Premier még 2007-ben, oz elss tra-
iler tbb helyrdl telthets / nézhets, példaul innen:

http:/ /www.sonypictures.com/movies/residentevilextincti-
on/index.html
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mégott pedig a Z-Axis dll. Pontositotiak egyet a megjelenési
idsponton is: korabban olyan hirek terjengtek, miszerint a ja-
tek dtestszik 2008-ra — nos, a kiadd tervei szerint nem fog,
2007 végén indul a csoportos, most mér abszoldt multiplat-
form strogg / ember vadészat.

>> Playstation 3 premier-ajandék Eurépénak: az elsé
amerikai vasarlok Taplogaz (Taliad a ngﬁls) Blu-ray ver-
ziojat kaptak a PS3-muk mellé, a leends eurépai PS3 tulajok

ig magat James Bondot fogjak — atvitt ener mben persze,
az els 500 ezer vésérlé a Casino Royale Blu-ray vélioza-
taval lesz gczdugub Némi huncmsug azért van a dolog-
ban, a film nem jar avtomatikusan a gép melle, hanem azok
kcp|a|< akik elsskent (oz elss Felmnlho egynkekent) regiszirdl-
jék a masingjukat a Playstation N . Azaz: ha premi-

>> Forza rajongdk, sorakozé: a Forza Motorsport 2
nem csiszik 'ovcE mc|usbun megielenik — és ez most mar
0el|esen bizfos. Mint ahogy az is biztos, hogy az utobbi idsk
Srvendetes yukor|manui megfelelden (I (953 még: Viva Pina-
e Lo s sy e
lirattal keril a hazai kézonség elé.

et o e s i A
gyen fenni egy kért vele online — persze csak akkor, ha aka-
rod a grétisz Bond filmet. Akard, mert j6.

>> Nem Ussza meg a kételezd videojaték-kisérst Michael
Bay idén joliusra datélt Transformers mozifilmie. A film
alapjén az Achvlson keszit 10'&1(0' és megszér vele szinte
mmJ " verziokat (PC, PS2, Wii,

>> &sszel adtunk hirt a kreativ jétékairél ismert Clover
(Okami, Viewtiful Joe, God Hand) sajnélatos megszuneserol
a stodiot tulajdonlé Capcom feloszlatta a csapatot, és lakatot
tett az ajtora. A Clover most djjaszilefik, csak a nevitk més:
Seeds. Az 4j stidi6 alapitogardéija yakor uhlug megegye-
zik a Clover oszlopos tagjaival. Be|e?en|eﬂ jatekuk egyjore
nincs, jelenleg Givenegyen vannak, és mar ‘Jel is lstek a (jo-
pén) weblapjukat, it iy -/ fwww.seeds-inc.ip/

>> Multiplatformosodés futurisztikus médra: a Quake-univer-
zumot a csapat-alapt lovéldek kontssébe oltsztets Enemy
Territory: Quake Wars-t eddig PC exkluzivként fartottuk
szamon, mostantd| azonban mér konzolokon is szamolni lehet
vele - a jaték PS3 / Xbox 360 platformokon is fiszteletét teszi.
Az X360 verziét a Nerve Solﬁm]re fejleszti, a PS3 kivetiles

PS3, X340) @ lequidbly o g Sar Wars jtskokkal ssép k-
roket futd vael?er s Tales fejleszti, a handheld kivefilésekert
(PSP, NDS) pedig a Savage és a Vicarious Visions felel.
Milyen lesz a jatek? Olyan, amilyenek a filmes jatekok” lenni
szoklak: lazan kéveti az eziistvasznon lathato eseményeket, ben-
ne lesz az Bsszes népszer(j dridsrobot és lehet majd rombolni a
palyékat, alaposan. Eddig egy darab kép latott beldle napvilagot,
aki kapasbél megmondia, hogy melyik femmonstrum lathatd ra-
ta, annak elmeséljik gyermekkori kalandunkat a német rokonok-
ol ajandékba kapott Optimus Prime-mal, és Pistikével, a lopkodos
G szomszéd kisfiovel. Durva setori, nekink elhihefitek.
Liquid




..mert érted, ez nem egyszertien annyibl dll, hogy beteszed a
lemezt a gépbe, és ideig- ordig yiréd a kontrollert. Erre mindenki
képes, de vannak, akik nem érik be a kevéssel. Gézok az agyban,
amelyek s//'loma/ycsll/a/( a last; rézsaszin szemiiveg helyet a ka-
pitdlissal irt VIDEQJATEK a szir6, ami bitenként és pixelenként
centralizdlja a tudatot és szémizi a j6zan gondolkodasnak még a
latszatat is.”

Nagyon Hardcore FAQbol, ha valaki vefte volna a faradt-

ségot, hogy megirja, de héla a Mindenhaténak, ez elma-
radt. Eszemben sincs vitatni a megszallottak hozzaértését — nekik
az élefik a j6ték, amit mindenben meglénak. Ez pedig egyre egy-
szeriibbé valik, ahogy az ipar terjeszkedik. A vid
mar irodalma van, nyomon kévethets (és kévetend
sa\'ér mdomanyago és nemes hagyomanyai.
eg targykultoréja.
Felejtsd Tegy kicsit @ rongyokkal cicomézott akeisfigurdkat, az
X360-as csuklopantot és a fobbi tomegcsalogatd feelie-t. Az imént em-
litett fanatikusok ugyanis, mint irtam, mind:rien meglatick a jaékot -
a pedig mégsem, hét biztos lehetsz benne, hogy majd odarakjck.
Roluk sz8l @ mai mese.

Valuhcgy igy festene egy klra%1 jadott részlet a Hogyan Legyé!

A reinkarnécié fitokzatos dolog, a |e¢ezese annyira blzonywhcio
mint a becsillefes polifikusé, de ha muszéj kapaszkodst keresni, a
Dreamcasinél jobb példat keresve sem tolathainél a holal uténi &let-
re. A Vatikan hivatalos kdzleményben még nem ismerte el a cso-
dat, de a SEGA hardver-epilogusa (dacara annak, hogy hatlabnyi
fold alatt hever, a gyasznep szétszéledt, és a siratéasszonyok zo-
kogasa is elhall) még mindig lélegzik, zabdlia az lacsony pék-
danyszamban kiadott Naomi portok GD-ROM-jait, néhanyan pe-
dig a tiz kbzelében tlve 6rilnek a szép molt dltol ihletet jelennek.
Es ha ezen Mélyen Tisztelt Kevesek Ggyis képnek a normativ, gene-
raciévaltasonként lezajlé iddszamitasra — hogy egyéb anyagesere-
folyamatokat ne is emlitstink -, most mar a célnak megfelels esz-
kozt is kaptak, hogy azzal mérhessék sajatikat. A Fe pattinthato
fedel talan egy cseppet babralésnak tinhet, de ez csak  egy paralel

- ugyanaz a plusz mozdulat, amivel a boot CD- skid @ gépbe,
hogy a Tavol-Keletrd| rendelt Tikasdg idehaza is felproghessen.
Az Atari-karéra — hagyoményos(abb) darab lévén - kényelme-

sebb haszndlattal kecsegtet, kar, hogy a szmlapon diszkréten fu-
16 Asteroids-ba nem lehet be|enyu|m Na igen, a cég egyszer mar
csinyan Bsszetdrte magdt, amikor meg interakiiv eszkozoket pum-
lt o konzolpiac verkeringésébe, akkor meg minek rézni  pofon-
Fie lohe, hogy valami étok.(Igaz, az ra nem cégen belili darab
- a gyéribia & forgalmazsja o Fossil, akiknél piszok j6 temafikus
idémercket lehet leakasztani.)

Atari 6ra

Dreamcast 6ra

Amikor a DS széba kerilt, a Nintendo az 6sszes |nformac|cs
anyagban kiemelte, hogy ez egy mellékvagény, amellyel Gj, még
nem [atszd recegekei is szeretnének bercngatm a buhgo Amikor
egyszerre latod @ vegieges Formateweo & azh, hogy mennyire
hangsolyozzék az érintd| é, Felmerl  kerdés:
ez az ,0j réfeg” teljes egészében a vakokra vonatkozik, vagy bele-
fér néhany izlésficamosis, akik simén csak szeretnek tapogani2 (Es
ha igy van, akkor miért pont egy ésszecsukhato plasztik félteglat
szemelnek ki erre?)

Azién, mint varhato volt, megjelent a sziviiproan szép DS Lite, és
w\cgcssc valt, hogy odafent” megh aHgaﬂoEo Doors klasszikusét,

9

a Love Me Two Times+, kiilons tekintettel a ,one for tomorrow, one
just for today” sorra. Széval, adott egy gydnysrii handheld, amit
mar csak bajos kilseje miatt is szereinénk 6vni a kémyezeti csapd-
soktol. Bocsanat, szeremnének. Az Gj révegek. A valo vilagban
tengdd (egész idaig) non-player karakferel

A cél szentesiti az eszkozt, de ezen felforr még a szenteliés az
agy-Jviz is; praktikus hordfcskuk amelyek kozul a han inger-pink
émnyalat a legelragadébb, nyilvan azoknak a csajoknak, akik me-
ne(trend)szerGen osszeplsrl!e( magukar amikor |u"uk Paris Hiltont
a premier utan Nmoendogs ozni.

Zenei hatasok még egyszer: egy Bob Dylan-sor, u what goes aro-
und, comes around” (elvégre jogos, hogy a DS-designhoz hasonlé
e e e e
tessék, mitét utan zacskot hoznak a fejére?!), és célesoport-analizis
még egyszer: aha, tényleg vakoknak.

[

H=0

DS-hordtdska
finLc ¥

HLKENZIUT=Yav! K

(Dréga néi olvasdink, akiknek a szivét a szavaim tapossék, ez a
gusztustalanség meg Gsszetri, nyugodtan helyettesitsék be a fen-
tieket a U2 egy soraval -,/ guess it's a blind kind of love” -, és
ruhazzanak be egy, a mellekelt képen lathato USB-s yuypadre is;
a DS-hez ugyan semmi kbze nincs, de becsukva siman Gsszeke-
verhetd egy piderkompakital. Csak ebben tobb a hajtek és kevés
a vakolat.)

USB-s joypad I.

Es ha mér vadul divatozunk, akkor elss kérben jsjién egy vissza-
csatolas; elvégre mi mashoz is passzolna a legjobban az Asteroids
fisdrt, mint a fentebb emlitett Fossil kcrorahoz? Tokeletes szinkron,
abszolit 8 bites felhasznéléknak.

Hogy vigyiink valami di refro-

FOGLALKOZASI ARTALOM

USB-s joypad II.

Asteorids péld

1)

NES dvcsat

Sosem tudhatod, mire bukkansz — mondta az éreg Membrillo, a
halottkém, mikzben femdetekiorral pészitzta a virdgdgyds formé-
jdban jobblétre szenderiilt, immar teljesen halott csontvézat a Grim
Fandango in. - Egy gravirozott gy(irG.. egy évesat valakinek a

nevével.

Manny Calaverabdl felismi készit a ginykacaj. - Hehe... ugyan
ki hordana évesatot, amin rajta van a... = Gm Membrillo su/yos p:/
lantdsa nyomén a mondat elporfadt a levegdben, és a be nem
jezeft kérdés egy sz6 nélkiil keriilt megvalaszoldsra.

Mivel az ezt forgalmazé véllalkozasnak sajét honlcp|a is van
(www nesbuckle.com), formi kezdett bennem a gyano, hogy nem
e e o e
kozvetett bizonyiték lehet a nugyobb kereslefre is. Sokkolt a deja vu,
ugyanis — akarcsak a fenti forténetben — bennem is felmerilt o
Manny-t foglalkoztatd kérdés, ami a galéria szemrevételezése utan
is kapta a vélaszt, dgy, hogy nem volt kedvem fovbb kivén-
csiskodni. Pedig most se sz6lt senki egy szot sem.
(Egy k ki |ovos\u' a dlvaM|c|g &a vndeomtek asszeol-

)
egységbe, ime, itt van egy szintén hcsonlocn u|u|fe lett hurdver
kérnyezetbd| szarmazo, de a kifinomult izlés fogalmat fré
bakanccsal tipré hiba a Matrixbol: a NES kontrollerbs! fabrikalt
ovesat.

Is6; andi a bevalla-
lés kanoknak: frcntzsebes tanga, Trance Vibrator perifériara fer-
s bl e Klers B b b
oy hemsiiaen Swoorornakeml)
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Mint az eddigiekbd is léthats, a 8 bites éra nemcsak jatékfronton
adott sokat a vilagnak; a letiint Eepek irénti ru|ongas megkévetel

bizonyos elktelezetiséget, és néha egészen elképeszts exirémitd-
sokban tetézik. Halas korszak, dgyhogy maradunk is a pixel-vad-
nyugaton.

Az 8 Bn Peop\es neve magdért beszl, én pedig enuk fogok, mert
ré egy netlabel, mégh ieherseges ar-
cok szellemi glvaszlotégelye, chol a kezdedeges ém mégis csodas
képességti Gshardverek czlmew szélaltatick meg. Nem akarhogy
Az AY Riders ZX Spectrum Is Alive albuménak cime kapésbél
értelmiivé teszi még a szellemileg visszamaradott, de angolul tu l<
szémdra is, hogy mire szamithat. Aki példul a SID-Messiés Ben
Daglish és Chris Hlsbeck nevének emlitésekor csak szatyorba do-
bott halként plslog még most fusson. Szép szcvuk kovetkeznel(

A korai fGi és ofthoni esz-
étikéjcnak imédata folyamatosan arra késztet minket, hogy a leg-
vefso/(rg feszegessitk a hatdrokat, és hogy léssuk, mindezt hovar is

fokozhatnank még tovabb ~ fudod, csak g Ugy, a moka kedvéért.”

A sréeok munkossaga a mai kakukktojés. Annuk ellenére, hogy a
szaz millas | k koraban ef l lkimiéval dalt

8 Bit Peoples I.

|8 Bit Peoples II.
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fukaszfunl mar & o kroni: égeredményt komo-

in lehet venni, mert &k, mint lathaté, nem leszll( meg ezt - pont
é‘l ditva, mint az eddigieknél. Fehér hollok amiatt is, mert kezzel-
Foghcﬂo terméket nem nagyon lathatsz 18luk: egyes lemezeknél
ugyan mini CD-s, illeve CD-s formatum kiadst is felfintettek, de
az oldalon (www. BE\tpeop\es com) végi ngeszhe mint
hetven album mind ingyenesen leflthets, amire szikség is van,
mert sokszor virt vérésen a,sold out” felirat. A teljesség igénye
megvan, de kielégithefeflen, dgyhogy maradjunk annyiban, hogy
Mesu Kasumai-6l a 3 Channel 7Mmpqlifan, valamint X-Dump Fi-
lesystems-e erésen ajénlott.

A Microsofnal sok dtkot szérhattak a japan fejekre, amiért - so-

ak szerint nacionalizmusbél fakadd okok miatt — nagy ivben
lesz"ridk, hogy kaptak egy amerikai konzolt. Persze, bizios meg-
vannak annak is a szépségei, ha tudk helyi |purosok gon-
dos munksja és fervezése sorén keril a jatékgép a TV-d old - de
akkor képzeld el, miféle gyanysrak bu|ka|hulno|< a sracban, aki
hordozhatt forméba simitgatta kedvenc konzoliét! Ez mér a lokal-
pumohzmus cstespontia. Csak itt, csak nekem!

(Sziinet, fél perc szakallvakargatés éhitattal, aztan tenyek.)

A hordverefe k lehet, hogy megvannak a maga kor{u"al dea
kreafivitasnak nincsenek, ez elsg blikkre szemet szor. A belssségek
miniatiirizalésa biztos kemeny mel6 ofthoni krilmenyek kézstt, de
hogy ne kidltsunk kapasbél zsenit, ellenpontozéskeént azonnal ud|c|
magét a mér kiatkozott Ninrendc-beaegség, a formaterv - valahol
biztos zsenidlis flet villanyérabol kiilsé burkolatot épiteni (nem el-
lendrzstt tény, hanem erds megérzés), de egy ergondmiai atomvil-
lands, ahogy a cartridge belesimul a finom vonalakba... szavakkal
leirhatatlan, gyhogy meg sem kisérlem.

A formatervezésrol I.

llmlpndo
v susrem-

A formatervezésral Il. |

Tévedtem, a videojéték-hdssk megtestesilése mégsem marad-
hat kid haliSrslada Bamulas, értetlenség: minek ehhez hasz-
nélati Gtmutaté? A kedvenc jatékait mindenki ismeri, ha pedig a
kapcsolodo figura létezik, megrendel, kifizet, i, folén dzsiéi-
dzsnzlkls pont.

e. Az megvan, hogy adott esetben egy Metal Gear Solid
clmkevel ellatott palacknyi bor tobbe keril, mint a tokaji aszo-
esszencia, ami ugye szintén nem a tablettds-reftenetes nrkuvegono
o? Mocskos anyagiak. Széval nem lehet csak igy, egyszerten.

A nagynev(, milliés példanyszémban eladott jatekol

a maguk kis kultuszdt, rajongétaborostol, szélssségestd, és olyan
Kifinomult véglefekbe torkollnak, mint az arany Mario szobor. A vé-
konypéna ko meg vy srg, vogy sl Kelemes o
S e e e e e
kabatot” atiitiid. Akinek nem fufja az emlitett Eu\hkus korokterre, az
kezdien el rojongani volami més irént. Valomi olcsébb irént, Vela-
11 nern kevésbé spofaliréint. Kiinduléponinak iérloft Waoiren Ro-
binett VCS kc\cndic’:téka, az Adventure (ingyen és bérmentve végig-
jatszhatd a kovetkez cimen: hitp://www.simmphonic.com/prog-
ramming/ flash him#), aminek a stilusteremts hatésa legalabb ak-
kora, mint a Nintendo kedvenc cséveséé, és a kinzo targyféfis csil-
lapitsa sem kizk nehézségekbe. Egy egyszeri 251d fokocka 15
kéletesen |ekepez| a rajongds targydt, és ahogy Wilsonnal a moli-
o |eReiole s on EZ menridak ookt vitecits
ték-karaktere, mert még mi sem talaltunk fogést raita, hogy belekst-
hessiink, ez pedig jelent valamit.

A fiirsképesség és a karakterszam hatérait a végleteki Feszegen
ve dobom el a lantot. Féjdalom, de kimaradt a szérdsbél a hazi
berkécsolas egyik non p|us u||rc||c| a Trabarhoz eszlergail Gare-
lett volna, ohogy az

ykon Kelefi blokk - nekunk r\yugch fekvesu NDK-jénak négyk
e‘iu\e) az abszolit kelet nyolcvancs éveinek négyelemes csicsel ekr
e e e s e
per Mario hulomcgnesel( is. Nem kell simi uténuk. Pontosabban,
nem utanuk kell sirni; a fentiek elolvasasa ezt mér dgyis garantala.
Gszinte részvéttel:

Tyler
he. one@Freema:/ hu

Arany Mario

Adventure kocka

Adventure

“Video computer syrtem

“odventure ]



GHOST RECON 2: ADVANCED WARFIGHTER (UBISOFT, X360)

A kdzvetlenill az eléd utan kezdsds GRAW?2 imméron ameri-
kai terileten jatszodik. A mexikoi rebellisek elleni kiizdelem
elsédleges forméia ez alkalommal is a csapat alapo kizzdelem,
am e téren jelentds elérelépés tortént: mig a GRAW-ban a csa-
pattarsak nezépontia kizarolag egy bélyeg méreti kis ablakban

volt uddlg itt az Og ,Crosscom” seglise-
gével mar teljes ke s kihizhaté a c: G

zen lennének kiadk

Komolyabb grafikus nem tortént, a GRAW még

csapasra megoldodik, eleg csuk eg) he|yre / célpontra bokr?lg Z:,
tavolbél és a team méris teszi a dol éoi Ennek leginkabb o csa-
patot segits jarméveknél lesz haszna, killsngsen az MGS2-
ismerés Cyphereknél, vagy felderits robotoknal, melyekkel biz-
rcnscgban felderithets az ellenség pozicisja, kldolgoz até a
felelsbb taktika. Az 6j jarmévek sorat ersiti a Mule, ami

agga-
foft kamerak dltal kildatt l(e igy pedig |runynasuk igazén
kénnyiive véltozott. Ez remekill j5n az olyan szituaciokban, ahol
célszer(j a csapatot ketté vélasztani, ém a tévolsag miatt nehe-

lenyegében egy pancélozott, ellatmanyt szallité mini-APC, nem
mellesleg biztos fedezéket is nyu|tha| s6t, a szlkésre vett Sleters
is Fel!ohhefo a csomagtartsjéban koforészva.

TEENAGE MUTANT NINJA TURTIES: THE MOVIE (UBISOFT, PS2)

A mozfilmmel egy idében keril fel a boltok polcaira pontosan
nyole platformon a Tini Nindzsa Teknscak Legdjabb kalandja. A
nalunk jért PS2-es elgzetes a végleges kézeli dllapota lévén gyako-
latilag mér minden funkciéval fel left vértezve, raadasul o jéték vis-
zonylagos ismereflnsége ileive az olacsony elvrdsok mialt meg-
lep volt. Elsgsorban azért, mert gydnyorl, a TMNT bar egy nem
0j keletii hardveren duruzsolt, meglepéen 6l festett. Az adott
helszinhez il remek szinvélaszids, valamint o kérnyezet olykor
részletes, olykor képregé dnagyolt lositasa remek
alaphangulatot feremtett, raadésul oz eppen irdnyitoft teknds
mozgasrepertodrja a konnyed iranyitassal parosulva mar az elsé

percekben remek I szolgalt. A TMNT alapvetden egy
Prince of Persia klon ~ ami nem meglepd, hiszen ugyunuz a csap-
at csindlia -, csak épp egy erds ueEud vonulattal: az egész idére
megy, a nézpont pedig nem a karakfer hatéra, hanem a kepern 8
oldaléra lett rogzitve, a régi platformer hagyoman oknak me;

[en. A tekn cok mindegyike képes u rani, rovi |de|g a h? kon
futni, figgeszkedskbe kapaszkodni mel yre nag) szul<segul<I is lesz,

! g
mindig pozarul fest, féleg ha a napszakok véliakozésa, vala-
mint az olyan |uru|ekos |d0|arus| effektek, mint a kd vagy a
péra megjelenitésérs| van szo. Kepfrlssnesl probléma az eléze-
tes verzioban nem volt, ellenben par karaktermodell lezaratnak
tint, ezért a rajuk feszitelt fextora vagy nem jelent meg, vagy
csak részleteket mutatoft magabol. Mindent Gsszevetve a
GRAW 2 I?erelesnek tiinik, az elss rész szerelmesei méasodjéra
is a it csak ne szamitsanak forradal-
mi u|§onsogo[<rc.

nak ha kell, neho specmhs kombokat i is bedobhu'nuk ha pedig sér-
tetlendl ivé egy hosszabb Jast, oz idé re|c|ssu| és
minden addigindl nagyobb és erbsebb tamadast indithatnak. A
TMNT latvanyosan minden l(oroszlclyi megcéloz, az ulccsonyrc
beléit nehézsegi szint ellenére jo par piat‘ormer epizodnal még a

liabb jaté kosokat is ja egy kis idére, de &sz-
szességében e|mondhu)o ho y |nlmbb az joncoknak kedvez.
Kénny{ i remek killeme és azonnali jatékélménye

hisz minden egyes palya egyre tjabb és na alli,
de egy kozos pontja mindegyiknek akad: iurco\nl kell bennunk
méghozza sokat. A muténs hézidllatok nem annyira agilisek, mint
Perzsia hercege, de kétség kivil j6l végzik a dolgukat, itnek és rug-

okan még azok is batran tehetnek vele egy probat, akik nem ter-
vezik megtekinteni a filmet. Mondani sem kell, Tini Nindzsa
rajongéknok kbteleza!
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DEF JAM: ICON (EA, X360)

Keét kozepesen sikeres pofozkodas utan alaposan dtgondolt foly-
tatéssal tér vissza a Def Jam lcon. Az elmdlt hénapban mar jart
nélunk egy PS3-as elézetes, am a lemez kérili problémak miatt
egy hénapra a spajzba kellett raknunk, de most Eporoliuk acuc
cot és megnézzi Emio tud (az X360 demo). A hip-hop szcéna leg-
forietobtsclekieil 6 o Gidonadl Rippereket eI Bscins

i ereszd-el-a-hajam szinte semmiben sem hasonlit elédeire - a
Ecrulder felhozatal, illetve az arénaszer( pélyadesign maradt a
régi forméjaban, de minden mas atszabasra kerilt. Elss kérben
funkciot kaptak az analég karok a Fight Night nyomdokain ha-

GOD OF WAR Il (SCEE, PS2)

Az elss epizoddal valo pozitiv élményzuhatag utan fokozott izga-
lommal vértuk a God of War folytatésat - a 2004-es esztends tal
legjobb PS2-es hack'n slash-ének masodik epizédia nem hagyott cser-
ben minket. Nagyobb, hosszabb, latvanyosabb és egyértelméien jobb,
mint @ hangyanyit tolértékelt elédje, amely megmutatta, hogy a PS2-
lefesre csiszolt jatekmenet pedig ki-

ben viszony még van szufla, a
sebb finomitassal minden elképzelheténél jobba tehets.
Kezdsdik minden a révid, émde anndl hatésosabb nyitannyal —

melyben Kratos mér megint a mélybe vefi magat a véltozatossag ked-
véért -, és folytatodik a renderelinek hitt vided ingame jelenetbe valo

ladva — melyek finomabb és részletesebb tamads / védekezs
mozdulatokat csalnak elé -, a palyékat alkoté elemek pedig da-

kra lettek szétbontva. Ennek hatalmas jelentssége lesz, mivel
a harcok alapjat a hattérzene adja. Az aréna a zene itemére
mozog méghozza elég latvanyosan, de a zene akkor hasznos
igazén, ha az ellenfelet sikerilt a faldre, legjobb esetben egy te-
reptargyba hajitani. Ekkor jén képbe a scratchelés, mellyel a ze-
ne meggllithatd, visszapérgethetd vagy valamilyen effekt adhaté
hozz4, ez pedig az instabilal argyak — ilyen példaul o
benzinkot t5ltsallomésa - amorti hoz, robbanasahoz ve-

affordulasval egészen az dlleszaggatd débbenefig, amikor elészsr
feltinik o habord dolta ismeretlen véros, benne a felhdkarcolé magas-
sago kolosszussal, aki témad. Afiti a falakat, lerombolia az épillete-
ket, meg tgy kérilbelil &t percenként rahozza az emberre a fraszt.
Kratos pedig harcol, san (gy, ahogy azt tette a GoW-ban is,
ugyanazokkal az eszkozokkel, csak most mindezt [ényegesen szive-
sabb formaban, kibévitett mozdulatokkal, még mindig ellenfelek tucat-
jai ellen, egyszerre. A fejlédés maradt a helyén, a ]
értelemszer(ien Ggyszintén, a jelek szerint végre sikeril

zsenidlis, amde kevés alkalommal beszort bossok problémajat is - és

zet, ami nem csak latvanyos, de az életerd csol se szem-
onfiabsl még fokozottan hasznos is. Leirva falan ksnnytinek
Eungzik, de a gyakorlatban mér nem az, komoly gyakorlast igé-
nyel, raadasul mivel ez adja a jaték alapjat, most mar nem
mondhaté el, hogy a Def Jammel mindenki megtalalja a szami
tasat. Az viszont vitathatatlan tény, hogy az ICON valami
letesen jol néz ki, messze a legszebb verekedds jaték, amely az
0j platformokra megielent - uiurckrerek eszeveszetten ol feste-
nek, élethiek, mozgasuk kifogastalan, a kémyezet részletes, a
specidlis effektusok pedig alaposan feltiizelik a képernyst

a Shenmue-bal kslessnzott QTE ismét vendégszerepel. Bar a torté-
netbdl nem deril ki ol sok minden, az biztosnak létszik, hogy ezittal
is epikus kalandban lesz résziink és ha hihefiink az dl

kor olyan minsségben talalva, melyre eddig nem volt példa.

Az viszont biztos, h akkal leirhatatlanul ers grafi-
kus oldallal rendelke:i?(y— ben, mindennemi valtoziatas
nélkil vigan beférkézhetne a PS3 kindlatba is akar. A God of Wart
bemutatni nem kell, akinek kimaradt az eléd azonnal pétolja, a tob-
biek pedig keszitsék a ballérkést a malacpersely melle, mert Dezsének
meg kell halnia.




Az eléz8 havi hardver rovat meg|e|enese utan gyakorlatilag
tomegesen kaptam az emaileket és a hozzuszo usokm loru
mon, bizonyitva ezzel, hogy nagyon is van léfj 4

igy egy-két masik tipustol eltekintve csak a kézepes Samsung
?mﬁ' modellek jnnek széba. Ezeket ma méar nem nagyon
merném ajanlani, mert mér ar/érték ardnyban sem olyan ok
az LCDkhez képest, mint egy éve. A projekcios TV-krdl
kessbb, foglalk k tehat a 16 kérdéssel. Anno 2004-ben,

nek a témanak, féleg a PS3 eurdpai premieriének |de|eben A
nagy érdeklédésre valé tekintettel most valami igazan nagy-
szabasit terveztem, egyszer és mindenkorra tiszta vizet akar-
fom nfeni a poharba, hogy mindenki a lehetd legtisztabban
fasson HDTV Lrdisben, ée legideclisobb céntést hohosss.
Ebben a hénapban gyakorlatilag nonstop bijtam a vilaghélét
informéciok utan, éjszakéanként szinte aludni sem tudtam, csal
forgolédtam az agyban és filbzgatiom a temén. Igy jutotiam
ajnalban arra a dontésre is, hogy eladom a télen seb-
en vasarolt , kis” 70 centis LCD-met, és valami komolyabb-
ra cserélem le 150-ért. Nem sokkal uténa kitaldltam, hogy ha
mér veszek valamit, akkor az legyen egy 82 cenfis LCD 200
ezer koril. Kessbb elkezdtem jatszani a gondo|ano| Hcg mi
lenne, ha egy 94 cm-es plazmat vennék, és akkor réadasul
a sikképeséves Panamat is eladhatnam. Vegil egy 107
centiméteres 42PV60-as plazma mellett kstttem ki 330 ezer
koru\ egyelsre legalabbis. 30 kg-os ,potom” sulyaval ezt még
mindig tudnam vinni bulikba (Eocsivcﬂ). Hozzateszem, hogy
kesobﬁ a kisszoba faléra tervezem, hiszen jové nyaron valami
még nagyobbat szerenék, minimum 127 centimétereset, azt is
FULL HD-ben. Ez persze csak az én dilim, te talén sokan van-
nak most hasonlé helyzetben, akik &rilt madon minden mast
megvonnck maguktsl, csak hoiy megvalésitsék a ,,huzmﬁozls

mikor a Vizudlis mamor cikkemet irtam, leginkabb kepcsoves
TV-ket preferdltam, és barmilyen megleps is, SD anyagok te-
rén még mindig ot vannak a toppon. A Ketek mélyses e, a
szinek, és ogy dltalaban a kepmlnos terén még mindig kiva-
loak. Ez el is varhaté egy fél évszazados kiforrott technologia-
16l am o digidli Hﬁorsmkbcn R
pluzmuk és az LCD-k még mindig nem forrottak ki teljesen, van
még mit fejldniik. Anno 2004- gen ha a CRT iechnologlo e
lentette a kivalo kepmindséget, akkor a plazmék ,j6”, az LCD-
k pedig ,gyenge/kézepes” értékelést érdemeltek. Azéta a
pluzmui héla az egyre jobb videoforrésoknak, béven me-
eléztek a képstves TV- ket, az LCD-k pedig még ennél is f6b-
Ee' fejlédiek, & mar szorosan a plazmék nyoméban kullog-
nak, am még mindig az elébbiek a sereghaitok, legalébbis a
legtsbben még mlndg ig a plazmékat preferaliak, de ez ksnnyen
megvaltozhat a kézeljsvében. Vizsgéljvk meg tehat a két tech-
nolégia mikadesi elvet, valamint e? Gnyeit és hatranyait.

A plazmék (PDP-k) celléin belil gazokat hevitenek plazmadl-
lopottva, ezek reakeiéba lépnek egy foszforeszkélé anyaggal,
és szines fénypontokat hoznak létre, igy sajat fényt bocsatanak
ki. Az LCD panel celléin beliil a folyadékkristalyok, amennyi-
ben elekromos talést kupnak megvul'ozk:nak Kc[mczcllupfr
rukcr Az dram erdsségeétdl figgsen szubo|(ozhu|o hogy afo-

almukat, vagy egyszeriien csak egy ésszer(i eres-
nek. Hogy m.naeﬁben omoho ez sl e
csak az infernete magam,

nem egy régi szol(csom 0z visszotérve elkezdtem veg|q|c|m1 a

az eladokkal (ift hudd \egyezzem meg, hogy a Sony | bolvokbun

k az egyes képy eliil mennyire enged-
|e|< ata fenyﬁ mely egy mdgdte vilagito panelbd| szarmazik.
It régton szoba is keriilhet ket alapvetd killonbség, miszerint
az LCD-k fényes kornyeze?ben (pl. szalonokban is) nagyobb
fenyerére képesek, mig a plazmék ofthoni kéryezetben ided-
hsnbb képet adnak, ume\y fo]eg sctétben latszik, gondolok itt

dig szinte mindig példasan udvarias volt a
adasul a szakmai fudassal sem volt gond). Emailen kukedem
két neves hazimozis szakeérts (Dr. M. Jozsef és K. Zsombor) vé-
leményét is, és nagy segitségemre voltak Gogo, Sting, valamint
Rudymester is. Gogo és Sting még korabban vésaroliak TH-
42PVé0-as (eléz6 rész 6-os ubru) Panasonic plozmakc' a|un
lasomra, és ek

azk képekre, &5 a kép TV-kre jellemzs i igazén
meély fekete szinekre (7-es dbra).

Azonban a plczmcbcn nehezebb koréban tartani a felhevi-
tett éket, igy sokaig komolyabb probléma volt
konstans abrak esetében a képpontok ideiglenes beégése, m
ma mér ezt tabbféle triskkel probdlick ellensolyozni. Legkoze-
lebb aban a TH-42PV60-as plazmahoz kerilltem, oft el-

ogy h

singjukat otthonukban. Rudymesﬁemek pedig kiilon koszoner
hiszen egy szabadnapijat ram éldozva lehetévé tette, ho
munkche?yen highend LCD-ket és plazmakat nesznelhessekgiy
nagyobb 360-as sikercimekkel. Nagy élmény volt. Rendkiviil
sok anyag gylt tehat Gssze ebben a honapban, én pedig nem
véletleniilkunyiztam ki Martintsl 6 oldalt a témara, mert még
igy is maradt béven a kévetkezd honapra. A téma kénnyebb
megértéséhez megprobaltam mmel 'Eb abrat szerkeszteni,
melyeken talan nem latszik, de el ik olykor

mondhatom, hogy a beégés ténye valsban igaz, de nagyon el
van tilozva. Egy 5-10 perces Kﬂcm esetén, ha utana fekete
hatiérre kapesolunk, még masodpercekig léthaté halvényan
foszforeszkalva a terkep, vagy egyéb kiiras pl. egy autéver-
senynél (2-es dbra). Ez azonban p\llclnutok alatt ehumk cmm'

kép fényességéhez. Ez azt jelenti, hogy egy sétét horrorfilm
clatt kevesebbet fog fogyasztani egy plazma, mint egy ,napfé-
nyes” miisorndl. LCD-k esetében t3bbnyire éllandé a panelvi-
lagitas és az aramfelvétel.

A rélétasi sz6g még mindig a plazma javéra irhaté. Gyakor-
lafilag barmilyen szogbsl tokélefes képet ad, mig az LCD-nél
gyakorlatilag csak szembél ad igazan kontraszlos képet. (Az
T-es dbrahoz hasonlé kiilonbség van LCD-knél ha szembsl
vagy oldalrél nézzitk a képet.)

Tovabbi probléma a gyorsan mozgo abrak, pl. egy sportese-
en nél, vagy egy FPS-nél. Az LCD-knek van egy pér millisze-

lumos meghatarozott reakcisidejik, ami p\azmakncl min-
den eselben 0. Eppen ezért Fordul elo, hogy mozgés kézben
egy kisel 0 panellel biré plaz-

ma képei, mint egy akér FULL HD-s LCD-nél.

Eletiartam tekintetében ma mar mind a két technologia 60
ezer 6rét bir. Ez napi 10 éra haszndlatndl is minimum 16 év.
A régebbi plazmatipusok azonban még csak 30 ezer érat bir-
tak, érdemes uténa érdeklédni, mielétt vasarlunk. A plazmak
Finyeree Kizbe inedriso csckken, et foyomén Ko 50 %-
of, és mig az LCD lémpéi ezutén is cserélhetéek, a plazmak
mehetnek a kukébo.

Azonos méretnél a plazmak olcsobbak, fleg 127 cm-tél, am
az LCD-k éra az utobbi idében jéval, draszfikusabban eset,
mint a plazmék esetében, igy a kilénbség egyre csekelyebb.

A plazmék egész 6l birkéznak meg az cnc\og jelekkel, melye-
ket tovabbra sem zarhatunk ki élefiinkbsl, am a digitalis jelatvi-
tel esetében (HDMI / DVI) mér elényssebbek lehemek oz iga-
zén mindségi LCD modellek, féleg dlloképek esetében. Egyre
8bben eskisznek éles és huhrozon kepekre mig a plazmasok
tovébbra is a k haté szerefik

Habér a szakértsk még mindig a p|uzmuku| tartjak minésé-
?lbbnek az LCD fechnolégia egyre rohamosabb tempoban
ejlsdik. Jelenleg @ Panasonic a legnagyobb név a plazmapia-
con, kivalé ar/érték aranyo Viera plazméi rendkivil népszerti-
ek (3-as dbra). Mivel mostanaban tervezi megepnem a vilag
legnagyobb plazmagyardt, nem valészing, h jyhamar ki-
széllna a versenybo? A Sony az LCD mellett ofe? zte el ma-
gat. Mig tavaly még a plazmék voltak népszeribbek, a 100
cm kériili modelleknél mar az LCD Fogyoﬁ jobban év végén,
héla a Bravia modelleknek, igy par szazalékkal mar me-
ge\oziek a plazma eladésokat nyugaton. (127 cm-t8| felett per-
sze még mindig a plazma vezet.) Raadasul egyre nagyobb
tempéban frissiti modelljeit a Sony, tsbbel egyre 1ol
FULL HD-s Brevia modellkkel fogonk & kizelinGber talélkoz.
EI még Lobb kontraszttal, valamint egy masodik HDMI csatla-

ozdval

eg Gjabb fényes keprevalmnk Hanul extrém b
nal tovabb is k ezek az n. szellemképek
|dave| mmdegylk elfiinik. Leginkabb o p!uzmuknul fordul elo

g be nem lettek kelléen jératva. Egy atlagos

g

|dc|genyes volt, mint magat a széveget megirni, ami egyébként

mér szinte magatol jn, %\c megvan a kelld héttérinformécis.

Sikeres bongészést és vésarlast tehdt, talélia meg mindenki az

idedlis jeloltiet. Tovabbra i is |r|u|ol< bciron \eve\eken az email ci-
i

?e[husznclo it i6 eséllyel észre sem fogja venni ezt
ajelenséger. Teny viszont, hogy von okinek o szeme hakls er-
re, igy szémara az LCD az idedlisabb, féleg ha az illets nap-

hossmf ul(ur gmnmnzmozm vagy oblmonozm
N i \é i

memre, valamint ajénlom mamor
topikot a www.576konzol.hu-n, ha béarmilyen kérdésetek van.

Mostanaban talén oz egyik leggyakoribb kerdes, és egyben
az egyik legnagyobb vita fargya, Ei\ogy aketfs Oechnologla ks-
20l melyik az idedlisabb. Léfeznek persze mas alternativak,
mint pl. a projekciés TV-k, és oft lennének a képeséves HDTV-
fitle Eurépaban is divat lennének, am sajnos nem igy van,

1. dbra

Idedlis kép

172

azonos ma mar nin-
csen akkora kilnbség LCD és plazma kézsh, o héleadas pe-
dig gyakorlatilag nem tsbb egy konzolénal (direkt mogé tetiem
ot 6 ADVE0 rk o et v erachan VA orc
ban hangosabb plazmaventilétorok zajét pedig ma mér legfel-
jebb miiszerrel leheine mérni, annyira jelentéktelen. Ha a ma-
ximdlis ramfelvételt nézzisk, pl. egy Panasonic plazma, és egy
Sony LCD kszstt, akkor 100 cm karil kb. 40 watt a kilonbsé;
Ez napi 10 érés haszndlat esetén havi 3-400 forinttal jon il
tébbre a villanyszamlaban. S6t egy nem is olyan régi felméres
szerint, a fogyasztésbeli kilonbség még ennél is kisebb, falan

100-200 forint, mivel o plazmék vilagitésa alkalmazkodik

A Panasonic fovabbra is kitart a PV60-as és PV600 plazma
széria mellett, és bar mat latni interneten az utodjat, szamot-
tev véliozast majd legfeliebb csak a 127 centis modellek hoz-
hainak, reméljisk mar full HD-s kiszerelésben. A Pioneer plaz-
mék modellek u jyan dragabbak, de dltaléban még mindsé-
gibbnek mond[aﬁ Sket. Feiefep talan nem olyan mély, mint a
Panasonic készilékeinek, de az utobbiakndl a sétét arnyalatok
finom részletei nem is o|yc:n jol megkilonboztethetsek.

Az abszolit cstestarté jelenleg a Pioneer 127 cm-es Pdp-
5000ex FULL HD plazméija, mely dllitslag megkdzelitéleg 3D-
s képet ad. 2.3 milliss araval ez egyeldre csak dlom (4-es ab-
ra), csakigy mint a westendben is megtekinthets 262 cm-es re-
korder Panasonic FULL HD plazma 15-20 milliés aréaval. Emli-
tésre mélté még a Vidikron VP-6500VHD, egy szintén FULL
HD, ém 165 cm-es plazma, mely elsékeént kapott THX mindsi-
tést, valészintleg cslrcgc:szcm aron kaphaté.

Mind  két technolégia sokat fog véltozni a joviben, elsésor-
ban az LCD, a plazmanak pedig nem lesz més dolga, mint az
eddig elonyelr még inkabb elétérbe hozni. LCD-knél rendre el

Kevéshé mély fekete és kozepes kontraszt
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Pioneer Pdp-5000ex
(127 cm, FULL HD plazma, 1920x1080, 2.3 millic)
képmindség terén jelenleg ez a cstics

fog terjedni a dinamikusan vezérelt LED-es hattérvilagitas,
melynek készénhetéen létvanyosan fog javulni  feketéek mély-
sége, a kontraszt, valamint a szintarfomany szélessége. A jel-
feldolgozo rendszer javulasaval elterjedhet a 100/120 Hz-es
képfrissités, ami sokat javit majd az LCD-k mozgoképes valasz-
idején, vagyis a gyors mozgasok elmosodasan, ami ma még
eléggé hatranyos helyzetbe hozza dket a p\uzmukl«ﬂ szem-
ben, és Jocskcnl'\ ront @ magas Feibonk:su osszhaioson

A plazma fe al 0] gark lés bb po-

[/ gy askonylbon i horroldlialc mai
Fczklsu|es folyamatdt, minimalizélva ezzel tobbek Kozt a szel
lemképeket is (2-es dbra). Ezenkiviil nagyobb fényerd és kont-
raszt érhetd el, valamint a keppomok beé és klkacsolus. sebessé-

3. dbra

Panasonic TH-50PV60
(127 cm, HD plazma, 1366x768,
asztali dllvannyal 600 ezer)

esetében mar talén jobban latszik a kilonbség, de oft sem fel-
tétlenil azért, mert a 1080p annyival szémottevéen élesebb
lenne, mint a 720p. Sokkal inkdbb ozért, mert egy 1080p-re

ét ndvelve még precizebb k. A fe-
Ptk mélysége is tovabb nvelhetd, és dlliclag a kontraszto-
rany idével 10000:1-rél akar 100000:1-re is novekedhet.
Hamarosan més egyéb technolégiak is el fognak terjedni,
mint a miszikus lézer, OLED, vagy SED févék.

Gyakorlati tapasztalat hignyéban az ember (engem is bele-
érive) hajlamos csodakat vami a nagy szamok hallatén. Bruta-
lis grafikai javulast varunk az 1080p-t8], és sokan mér csak és
kizérélag FULL HDTV-vel tudjak e||<epze]m az élefitket, pedrg
ez butasdg. A kozelmoltban volt szerencsétlen olvasni egy ér-
dekes cikket o www.hazi-mozi.hu oldalon, mely elssorban ozt
ecsetelte, hogy milyen tavolsaghol érdemes nézni egy adot fel-
bontast HDTV-t. Akit részletsebben is érdekel a téma, keresse

meg a cikket, én most csak a tmdrebben szeretném Ssszefog-

lalni a |enyege| mert nagyon is idevagd a téma. Tehat, elviek-
ben az emberi szem (egy kivalé latasi ember esetén) egy tel-
jes kér 360 fokabol egyetlen foknak a 60-ad részét képes ér-
zékelni, cmennylben ket pont kellsen eliit egymastol szinekben
(p\ feher és fekete), marpedig ennél oitoe?mn kevésbe eltérs
rpon!ok vannak egymas mellett egy képmegjelenitén. Anél-
hogy alapos szamolésba kezdenénk, tekintsik meg az 5-

b c:brc' me\yei a cnkk irsjénak engedélyével hasznéliom fel.
an Jobbennek, hogy milyen kszel is

l(en ilni egy keszu\ekhez ha egyclllulan barmilyen jellegi ki~
[nbséget Fel kivanunk fedezni 720p és 1080p kizst, Nem vé-
lellentl nem gyértanak 102 cm (40 col) clatt FULL HDTV, hi-
szen, mint ahogy az az abrén is latszik, még oft is mésfel me-
teres luvolsogon belil kell e||1e|yezkednunkeic laini is akarjuk
az ]080p 1, és akkor egy hibatlan lataso emberré| beszélink.
Fogalmazh ainék Ggy is, hogy a FULL HD-nak csak okkor van
igazan értelme, ha minimum 127 cm-es képmegielenitst ve-
sziink, és azt is maximum 2 méterrs| nézzik. Megjegyzem,
még igy sem lesz akkora nagy kilonbség 720p és 1080p ka-
Z6tt, mint chogy azt e"(epzsﬂ Komponens kabellel a Splin-
e logiobb ember
széméra észrevehetetlen” volt a kilonbség. HDMI és a PS3

57A KNN7NI

lizalt jatek 720p-re visszaskélazva alig észreveheten
ugyan, de ricegds éleket eredményez (6-0s dbra). Arrél nem is
beszélve, hogy az olessbb FULL HDTV-k jelfeldolgozé rendsze-
re dltalaban még rosszabbul is birkézik meg a 720p-s jellel,
mint egy ehhez kozelebb allo dtlagos, WXGA paneles
(1366x768-as) HD-Ready LCD. Azok vegyenek fehat FULL
HDTV-, akiknek valéban van is pénzisk erre a luxusra, de kel-
16en ki is tudjok majd hasznalni azt.

adni. Szémos tényezdt kell figyelembe venni. Els6 és legfonto-
sabb talédn az ér. Nagyon t5méren 100 ezer alatt széleské-
pernys monitort, 150-250 ezer kézét egy 68-82 cm-es LCD,
300 ezerts| plazmct b6 felmillicig, afelett pedig, ha nagyon
sok penziink van, és ki is tudjuk hasznélni, okkor egy igazan
mindségi FULL HD LCD+ ajénlok. Képméret tekintetében a 7-es
dbra segit nektek ehguzoJm hogy mi az idedlis, felbontas te-
kintetében pedig az elsbbi 1080p-s kérdésre adoft vélasz ad
segitséget. Filmeknél fontos megjegyeznem még az n. perife-
rikus latasmodot (8-as dbra). Ezt azt jelenti, hogy minimum 30
fokos ralatasi szognél az agyunk Ggy érzi, mintha valoban a
helyszlnen lennénk, igy kissé masképp éljik meg egy akciofilm
jeleneteit, és az operobrok is direkt ilyen bealluasnol veszik fel
a modem hollywoodi filmeket. Biz'oscn sokan tapasztalatok
mér, hogy moziban latot [étvényos film TV-ben megnézve mar
kozel sem volt olyan komoly.

Rendkivill Gsszefett kérdés, melynek megy
legfeliebb segitséget nydjthatok, egyértelm va!osz} nem mdok

Joliunk arrar is, hogy 127 c-es képmérttdl akér mér ha-
el ‘Ursgulhot a havitvillanyszamlén

5. abra

-- 1280x7 20 pixel felbontas

teljes érzékelése

- 1920x1080 pixel felbontds
teljes érzékelése

Nézési tavolsag (méter)

90"

100 110" 120°

20" 30" 40 50" 60" 70t 80"
Keépernyd méret - képatld (inch)
malis képméret imalis nézésita

adott

teljes érzékelé

www. hazi-mozi.hu
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6. dbra

10801
kiilinbbzi

1080p

Technolégia terén sem adhatok egyértelmi QQmponIOQ Ena
plzamékat szeretem, de mindenkine{ mas az izlése. Nag
dlialanositva, a plazmak képi stilusa a képessves mode"ei ez
all kozel természetes szineivel (leszémitva sok ricegést meg vil-
lodzast persze). Az LCDk kép full digitalis élményt nyojtanak,
van akinek ez bejon, van akinek ez 1ol mesterkélt. A projekei-
6s TV-k mozis képei sokaknak tol lagyak am képmeéretik miatt
roppant eldnydsek.

Amit ne felejtsiink még el, hogy boltban sokkal kissebnek tinik

y készilek, mint itthon, valamint szalonokban fényesebb is a

? lagitas, igy nem drtana, ha vasarlas elétt lenne lehetésegink
sstétebb ofthoni Fenywszonyokl(ul megnézni, pl. félig Ieollotr
lémpakkal. Fontos, "hogy ismerss misorforréssal vizsgaljuk
meg az adott HDTV-t. Ezen kivil mér csak azt kell eldsnteniink,
hogy milyen felhasznalés szerepel majd nélunk leggyakrabban
a palettan:

9. abra

TV miisor képesaves TV-n

14

il egy 1080p-re

ilt jaték esetében |

Sokan hajlamosak ezeket a tényezskre egyszertien csak le-
gyinteni, miszerint mar kimentek a divatbél az SD forrasok, és
|nr\en(‘o| mar csak mmosegl HD forrésokat fogunk nézni. Ne
k. A foldi digitélis ordst elter-
edese' (DVB-T) nélunk 2010. és 201 2 kozott tervezik, és elvi-
Ieg onnants| meg is fog sztinni az analég sugarzas. Ez azon-
ban még nagyon messze van, és a haztartasok nagy részében
addig is marad az RF antenna kabel, vagyis a szimpla analég
kabeltévé. Ezzel a dekodolt |eHeI a kepcsoves TV-k jatszi egy-
szer(iséggel birkoznak meg, mig a legtibb digitalis epm le-
e e o g
ke e e o Tl i o D e e o

TV miisor atlagos digitalis megjelenitin

7. dbra
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idedlis nézési tévolsdg -
(felfelé kerekitve)
| a képatld és a [ ==
| felbontas fiiggvényében DVD, kurrensgen és Wii

(a periférikus latasmad
érdekében kozelebb lehet iilni)

TV-ken mar jobban kijonnek a képhibak, mivel az analég ke-

eket a képzajokkal egyitt digitdlissa alakitiak, ez pedig csak
Fokczodlk a nugyobeg{:pern Sméret esefén. Segiteni legin-
kabb 0gy tudunk ezen, ha muKoldcs digitélis adast rendeliink
az egyik szol uhalo(ol és beszerziink i beltéri
egységet, a lehets | |obb képkimenefi jell |:i| (pl. komponens),
ami persze nagyon draga.

A videomagnék és a v.deokumemk tobbnyire kompoxzit jelet
adnak le, kivéve a mindségibb S-VHS rendszert, ez utobbi S-
Video jelet présel ki mugobol Jobb ugyan az RF-nél, mert nem
kell kslon dp kodolni, igy mentesil a képzajoktél, am még min-
dig roppant gyenge analég jelnek mindsil, ahol tovabbra is
&ssze van tomoritve minden képinformécio egyeﬂen jelben. Itt
is a képcsoves TV-k az aszok, és csak onnan j8n a plazma,
majd az LCD, és végil a projekciés TV. Legyinthetnénk a do-
logra, és mondhatnank, hogy maid Ggyis vesz az ember egy
DVD felvevé, de az sem olcso éppenséggel, és nem fogja min-
denki kidobni videomagndiat ezért. Mind a mai napig renge-
le?en hasznéliék otthon, ha valami misort (legyen az akér egy

Indtt csatornas adas) el akarunk venni o TV- gol Ettsl figget-
lenil segiteni gy tudunk ezen, ha tényleg beszerziink egy DVD
Favevst normls kepkimanetel (minimam RGB). Régy foie
Grzétt (kamera/video) felvételeinket pedig szamos helyen at-
masoliak nekink a lehetd legjobb minéségben DVD-re.

Sokan azt gondoliék, hogy ha maid a HD filmek eller|ednel<
akkor a DVD piac cbszolu' k\hal sot mc|d ra sem Fogun fud~
S @ HD émé
Badarsdg, 16bb szemporibel . BN e
mek igazén csok az elmalt egy-két évben terjechek el nlunk, és
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komponens

véltak igazan elérhetd ariva, gondolok itt a 3 ezres premierfilm
arakra, és a rengeteg 1-2 ezres akciés filmekre. Emlékszem
2003, kdrmyékén még ennek a minimum dupléia volt érvény-
ben, és az akkori 30 ezres kilfoldi kindlatbol nalunk talan egy-
két ezer volt kaphato, azéta pedig jelentssen javult a helyzet.
Jelenleg - ha jél tudom — egy atlag magyar kiadast HD film kb.
10 ezer forint. Azt is megértem, hogy sokakat feljesen elvard-
zsolnak @ mérkaszalonokban tapasztalt HD demémsorok,
azonban a legtbben meglepédnének, ha tudnék, hogy a DVD
0echno|6ﬁiébon mennyi tartalék volt eddig, amit sokan meg sem

F k, vagyis a DVD technolégia hatarait sirolva mar
egyéltalan nincs is akkora brutlis kilonbség HD és SD film ks-
26tt. Természetesen elobbi lesz a csicsmindség, nem is kérdés,
de egydlialén nem annyival jobb, hogy OETie! ne akarjunk
majd DVD filmeket nézni.

A DVD filmek esetében szerencsésnek mondhatjuk magunkat,
hiszen béségesen vélogathatunk o minéségi — iobbek kozat di-
gitélis  jelétvitelben. Analég jel esetén tovabbra s a képesdves
TV-k adjak a legjobb képet, féleg véltott soros PAL esetén. Mé-
lyebbek a feketék, részl lagabb a kép, és egyszer(i
mindségibb a kép. Aki nem latott még mindségi 16:9-es sikkép-
csoves TV-n DVD filmet, az egy atlagos TV-hez képest ezt is na-

yon komolynak fogia érezni. A digitélis képmegjelents eseté-
gen ki kell hasznalnunk a technolégia nyuitotta elényiket, és tol-
lépniink a képcsoves TV-k hatérain: ezek pedig elsésorban az
(igazil) progresszlv pésztézéss, a digitélis jelétvitel, és a HD fel-
k dlas (utobbi a legjelentéktelenebb, de azért nem arthat).
Nincsen més dolgunk, mint venni egy HDMI kimenetd DVD le-
jatszot, mely esetleg markaban is passzol képmegieleniténkhéz,
és ez esefben elmondhatd, hog?/ a komolyabb LCD-k esetében

opcié (Wii esetében ez nem gond). LCD-n sajnos még igy is
rosszabb lesz az eredmény, de egy dtlagos képcsoves TV-
khez képest még igy is simén szép lesz. Hogy hogyan lehet
e b SO R
lottam, mindenképpen érdemes komy kabelt k i
konzoljainkhoz. Am ez viszonylag ritka, és van egy sokkal ké-
zenfekvsbb megoldas, szimplan az djgenerécios konzolokon
kell lejatszani az eléz6 generéciés jatékokat. Nem kérdés,
hogy pl. egy PS2 jaték HDMI-n at nagységrendekkel szebb,
mint akar RGB-nt @t is. S8t valészinileg még dob is valamit a
grafikan a gép. J6 példa erre a Halo/Halo 2, mely a 360-
omon lejétszva szinesebb és élénkebb képet ad, mint Xbox-
on. Wii esefében, amely teljes kéri kompatibilitast élvez, szin-
tén igaz (bér ez esetben nem tudom, hogy a 480p a korabbi
Nintendo jatékokra is érvényes lenne-e).

X360

Ez az a pont, ahonnan mér alaposan hatranyba kerillnek a
Képcsoves TV-k, &s végre eldiérbe kertinek a cigitlis HD kép-
megielenitsk. Xbox 360-on jelenleg kizérélag analég kimeneti
jel all rendelkezésinkre. Mint ahogy az a nagytesztbd! kideril
lejiebb, a komy jellel jobban megbirkéznak a plazmak,
ém azokrd| esak 300 ezer forinttdl beszélhetiink. Olesobb LCD-
k esetében érdemes elgondolkozni egy VGA kébelen is, mivel
ez a jel alapvetden kozelebb dll az LCD-khez. Altalaban faksb-
bak lesznek a szinek, esetleg PC-sebbek a jétékok grafikai stilu-
sc!x, éma kep tobbnyire tényleg élesebb is lesz. Ha esetleg idév-
el

k, mint a es TV-

kézel olyan minéségi képet k ikképesd
ken, projekcids TV-ken talén rosszabbat, de nagyon is mozis fe-
elingt, plazmakon pedig a lehetd legszebbet.

WII ES EL8Z8 GENER

Ezt a témét mar koriljartam az el6z6 rovatban, tovabbra is
tartom, hogy az analég SD jel esetén a képcsoves TV-k a leg-
jobbak. Esefleg akkor ajéanlanék egy komolyabb HD plazmat,

a rendelkezésiinkre allna komponens kébe{, valamint a 480p

végre a HDMI-s 360, akkor sokat dobhat majd
A 5 leomakndl is

és termé afg

az LCD-k k é
PS3

Héla HDMi-nek, it szerencsés helyzetben vagyunk, hiszen egy
viszonylag atlagos LCD-n is nagyon szép képeket kaphatunk di-
gitalis jelen &t, iiszen ifyenkoriézveﬂeniﬂ meghatérozza a ké-
szillék, hogy melyik pixelen milyen képinformacié jelenjen meg
(10-es ébra).

Habér gyakorlatban nem volt szerencsém kiprébélni, sejtésem
szerint a komolyabb highend [CD-k, kztik is a csics Bravia
modellek (11-es, 12-es, és 13-es abrak) mar megelézik HDMI-
vel a pl ak észl Jagsagk legalabbis elég valoszi-

nii. Am ehhez fisztességes adag pénzt kell leperkalni. A 200-

| 300 ezer kérili LCD-k azonban még HDMI-vel sem émek fel o

plazméakkal. Egyébként amit eddig lattam a PS3-bsl HDMI-vel
a Panasonic TH-42PV60-as plazman, az szimplan lenytigozs
volt, féleg a Motorstorm esefében.

It egyelére még mindig a plazmékat preferdliak jobban a ha-
zimozisok, héla a szinhibb képeknek, valamint az igazén mely
feketéknek, és a full kontrasztos képeknek. Azonban ha ele-

endd pénziink van, egy igazi FULL HD LCD-vel, leginkabb egy
Eomolyabb Braviaval, rendkivil részletgazdag képeket kapha-
tunk. FIDMI-vel élesebbet, mint egy szinfén FULL HD-s plazmén
(kivéve a gyors mozgasokat). It mér nagyon egyénfiiggs, hogy
a képi i melylechnoligiandl fonik T

idedlisabbna

Iit mar egyértelmiien az LCD van elényben, nem csak azért, mert
sokkal kézelebb dll hozzéi a VGA jel, de sokkal stabilabb képek
nydit llokepet esetén. Nem adnak rossz képet a HD plazmék sem,
el iy ks Vs
pernyd beégés is, pl. akar a franya Windows logo esetében.

HDTV AJANLO

1-es példa:

Miklés iskoléba jér, sajt kereseftel még nem nagyon rendel-
kezik, csak amit hétvégéken megkeres egy kis extra munkaval,
igy leginkabb csak szi}?eire szamithat anyagiakban. Sikerilt ra-
beszélni szilleit egy HD konzolra (360 vagy PS3), de ermésze-
tesen 8t is vonzza a magas felbontas. Miklésnak sem kell két-
ségbe esnie, hiszen ha felnéz a vilaghéléra, mér 50 ezer forint-
16l talalhat tucatszam 19 colos (48 cm-es), vagy még nagyobb
széles képernyds TFT monitorokat. Ezek a monitorok ljzileg]
mind képesek fogadni VGA-n at 1360x768-as felbontast (néha

nagyobbat is), mely még jobb is a 720p-nél, és egy méte-
elili nézési tavolsagndl nagyon szép a kép. Mint ahogy a
malt havi rovatban is irtam, a szinek ugyan elmaradnak majd
egy komolyabb HDTV-8l, de a részletgazdagsdg terén nem
lesz panasz, a széles képernyd miatt pedig ezt a megoldast is
idedlisnak mondhatjuk, st még DVD filmekkel sem lesz rossz
z eredmény, HD fimekkel Fleg nem (360-161/PS3-161 leiisn.
va). Minden egyéb felhaszndlasra (TV, SD jétékok stb.) pedig
megmaradhat a szobaban a képesdves televizio.

2-es példa:
Zsolt hardcore jétekos, és szabadideje nagy részét kedvenc
hobbijara vesztegeti, igy & is fontosnak tartja egy HDTV beszer-

i 11. dbra

Sony Bravia KDL-32V2500
(82 cm, HD Ready LCD, 1366768, 318 ezer)

(102 cm, FULL HD LCD, 1920x1080, 576 ezer)

12.abra |

Sony Bravia KDL-40W2000
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13. dbra

Sony Bravia KDL-40X2000
(102 cm, FULL HD LCD, 1920x1080, 718 ezer)

(117 cm-ben 1.02 millié, 132 cm-ben 1.4 millié)

jelenleg a highend LCD-k cscsa

zését PS3-hoz vagy 360-hoz. Azonban nem akar tilzasokba

esni, nehezen megkereseft fizetését nem akarja feleslegesen el-

herdalni, )y egy valamire valé igényes HDTV-t akar, ami kiva-
f

hasson kivalé minéségben HD és SD jatékokkal egyardnt. A csa-
ladnak egy olyan készilékre van sziksége, amely gymond uni-
verzélis )(eszu' kent is kivaléan teljesit. Az x tagl csaladra gon-

l6 HD jétekokhoz, idedlis el6z generécios k és
ugyanigy alkalmas DVD-hez, HD filmekhez, valamint akar
még TV mijsorhoz is, bér ez uidbbi csak masodlagos szempont
néla. Zsolinak merlegelnie kell, hogy ksrilbelil mennyit tud, il-
letve mennyit haﬂungo dldozni a témara, és eszerint 150- 250
ezer kizétt egy 68 vagy 82 cm-es LCD lesz szaméra oz ided-
lis vélasztas, amely képminéségre mindenképpen a jobb mo-
dellek kezott van, de aruhoz kePESO kelloen nc%;y is. Nehany
ajanlat képminéség szerint k

Samsung LE32R32B - 82 cm — 157 e ezer

Samsung LE-27571 - 68 cm - 144 ezer

Samsung LE-32571 - 82 cm - 184 ezer

Samsung LE-37571 — 94 cm - 248 ezer

Panasonic TX-32LE60 - 82 cm — 175 ezer

LG 32LC25R - 82 cm — 189 ezer

Samsung LE26R71B — 66 cm ~ 189 ezer

Samsung LE32R71 - 82 cm - 238 ezer

Sony KDL-2652000 — 68 cm - 200 ezer

3-as példa:

Pe'ernek sikerilt rabeszélnie a csalad]a' egy komolyabb HDTV-

re, amivel egyben le is cserélik a familia nagy esti tévékeszile-

|<e9 gy olﬁcn képmegielentére gondoliak, amivel tovébbra is
radét,

&s tovabbra is
|arthcmunok esfi DVD- zeseke' De ugyunakkor |egyen jovébiz-

s a itclis tel adjon ki-
i képet a kozeliovében eheqedo HD filmekhez, és ugyanuk
kor teliesiljon Péter alma is, hogy egy hatalmas HDTV-n jatsz-

16

lolva mind elényds a nagy képméret, az pedig nem
16l pozitiv, ha kozben vacakolni kell az idedlis nézesi szoggel,
igy olyan készilék kell, amely minden nézési szogbél ‘(IVGID?(

t nyGit. Peterék vuloszlnuleg egy plazméval fognak a legjob-
ﬁzn jarni, elsésorban a Panasonic PV60-as sorozattal. A 127
cm-es modellnél példaul még 720p-s kép esetén is nézhefiik
okar 3 méterrs] is a késziléket a szoba barmelyik foteljébsl, a
képmindség nem F? romlani. Ar/érték arényban is nagyszer(-
en helytalinak, kezdve a 293 ezerbe kerilé 94 cm-es modelltd],
0z 600 ezerbe f&j6 127 cm-esig (3-as ébra). Ha hajlandéak va-
gyunk adott méretnél 150-200 ezerrel még iobbet is klperkolm
valamivel mindségibb Pioneer modellek | per-
sze akadnak més, esetleg olessbb, vagy nagyobb modellek is
mas gyartoktol, pl. LG vagy Samsung.

4-es példa:

Ferenc munkdija révén igen elfoglalt, TV-t nézni ritkén van ide-
Le ellenben szcbcdlde| ELen szeret hlmekkel |||etve videojaté-
okkal ki i, akér b Sjével. Sze-

Sony KDS-55A2000

(140 cm, FULL HD SXRD paneles projekciés TV,

1920x1080, 649 ezer)

ha mégis megnézne egy sorozafot, vagy hiradét, a kep~
simén megfelel az elvarasainak. A DVD filmek, & o
kesobbn HD filmek mindenképpen nagyon latvéanyosak lesznek
helo @ nogyobb képméreinl (16leg fokelle e evcer,
és a ralatasi szog sem okoz problémdt ekkora Lepemyonel Es-
i 6rékban nagyon kellemes moxzis képet nyujtanak ezek a ké-
szillékek, de ha esefleg egy napfényes délutan sem okoz gon-
dot, ha eg sofemeﬂe?:ggony' szerez be. HD jatékokhoz na-
gren ey Eepel(ef kaphatunk, de oz SD felbontbs stuffok i o
mutatnak ma|

Sony KDF-50E2000 (el6z6 rész 5-6s dbra)

Sony KDS-55A2000 (14-es dbra)

565 példa:

Zoltén igazi megszallott hardcore jatékos. Képes naponta 6-8
érét is konzolok mellett télteni, hétvégéken akar még ennél is
tobbet. Szorgalmas gyiiits, és mindene a tokéletes kompro-
misszummentes grafika. Imud|a a Halo-t, a Killzone-t, a Gears
of Wart, alig véria a PS3-at, és amint lesz HDMI-s 360, azt is
fog venni. TV mésort is szokolt nézni, meg hébe-héba filmeket
is, de mindez masodlagos néla. Zolién valészindleg akkor fog

jiobban jami, ha egy csicsminéségti LCD-be invesztal be-

vagy
retné, ha ez a par ora vu|um| ku|on|egese! nybjtana neki, és se-
gitene kikapcsolodni egy faraszté munkanap utén. Természete-
sen nem vefi meg a képmindséget sem, de szerefi az igazdn

|e Attél figgsen, hogy mennyi pénze van, gondolkozhat akar
FULL HD-ben is, hiszen széméra nem lesz probléma, ha egy
102 cm-es modellt mésfél méterré kell nézni a f6keletes kép-

nagy méreti képernydket, hogy a fotelébe bel
26n beleélhesse magat egy-egy latvanyos moznhlmke vagyi

mindség érdekében. llyen komoly LCD-k tekintetében pedig
bérmilren felhasznulos' is néziink (TV, DVD, SD jatékok stb.),

molyabb autés/lovsldszss jatekba. Ferenc akkor

a legjobban jarni, ha egy komolyabb pro|ekc|os televiziot
vélaszt maganak, hiszen adott & Gsszeg esefén igy kaphatja ale-
hets legnagyobb képméretet. TV misorra ritkan van ideje, de

ez som fénhatunk, 55 ollenkezdleg,
Sony KDL ~32V2500 (1 1-es Gbra)
Sony KDL-40W2000 (12-es dbra)
Sony KDL-40X2000 (13-as Gbra)
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1 | Rudh

Mint ahogy az éban is emli k hala
tbb highend LCD-t és plazmét is volt alkalmam letesztelni 360-
nal, hogy végre élében is megbizonyosodhassak az egyes tipu-
sok iudésérz?. Elsésorban 3 jatékot haszndltam fel a teszt soran,
ezek pedig a Gears of War, a Project Gotham Racing 3, és a
Splinter Cell Double Agent. Elébbi ketiét azért, mert jelenleg 8k
a csicsok 360-on, utébbit pedig azért, mert az egyetlen
1080p-s nativ felbontést 360-as jaték.

Utunk eldszér a 102 cm-es Samsung LE-40F7 1-hez (el6z6
rész 7-es Gbra) vezetett, oz (egyik) legolesobb full HD-s LCD, ami
kaphaté ma hazankban 444 ezres éraval. Alapbsl 720p-re volt
dllitva a dashboard, a kép pedig kissé életlennek tint, 1080p-re
dllitva viszont mér elérte a ,megszokott” HD latvanyt. Azt fontos
tudni, hogy ez a Samsung azon kevés FULL HDTV-k egyike,
amely nem csak HDMI-n, hanem komponensen és VGA-n at is
fogad 1080p-+. Elssként a Splinter Cellel kezdfiink. A kezdd kép-
sorok kissé stének tiintek, és sajnos ra is kellett jnniink, hogy
ez a dinamikus kontraszt opcié miatt van, amely automatikusan
valtoztatja a kontrasztot a képhez illeten, igy azonban sétét ré-
szeknél alig lani valamit. BeGsztam a csatornéba, majd a jégré-
teget attrve berdntottam az 6rt, és kimasztam. Ez mar egy joval
fényesebb rész volt, és itt meg is jegyeztem, hogy ez a raﬁl«: itt
Bzt ol Mars ot Mot e e etk 0RO
vel. Ahogy azt sejteni lehetett, nem nagyon létszédott killénbség
a felbontasban, azonban féleg a racsoknal lehetett lani, hogy
sokkal ricegésebbek lettek az élek. 720p-re visszatolva mér ke-
vésbé volt ricegés a kép, am most meg Sam Fisher kérvonalai let-
tek minimalisan ricegssek, ez nyivan a visszasklazas miat.
Egyébirant talan a felszerelése volt kevésbé kidolgozott, de mi ezt
még szik masfél méterrs| is alig vettik észre. Kiprobdliuk VGA
kabellel is az 1920x1080 felbontast 60 Hz-en (egyenrangt az
1080p-vel). Kicsit fakobbak lettek a szinek, viszont az élesebb lett
a kep, latszik, hogy kézelebb all a Samsunghoz a PC-s VGA jel.
Meég egy nagy elénye, hogy a dinamikus kontraszt itt ki lett ikiat-
va, igy a sotétben is jol leEe'eN latni. Kiprébaltam a 720p-s Mo~
toGP-t szintén VGA kabellel, az mér nem tint olyan élesnek.
Komponens kabel visszadugva, ezutén a Gears of Wart probal-
tuk ki 720p-n. Mér a jaték meniiében lehetett latni, hogy a feke-
16k nem tokéletesek: A bevezetd képsoroknal pedig, amikor Mar-
cus-t kiszabaditiék a bsrtonbdl, szinte semmit nem lehetett latni a
kukucskalo nyilason dt, csak sziirkés f é Aegi

tam, ugyanis a kezdé képsorok durvén sdtétek voltak, még rossz-
abb, mint a Samsungon. A csatajeleneteknél pedig csonyan elvér-
zett a Philips. A hattér totalisan homalyos volt, a szinek fakéak, a
Pixel Plus 3D meg sokat segitett, de ilyenkor meg az élem letiek
durvan ricegések, hiszen az csak egy , becsilt’ mi képet ad. To-
vébbi zavard elem, hogy az LCD menijje (pl. kontraszt/féenyers
atallitasndl) az egész képernyst beteriti, nagyon zavard. Befetfitk
a Splinter Cellt, az sem volt jobb, mint a Samsung, és a racsoknal
nagyon durvén ricegelt, ki is vetik, nem az igazi. Nezfink né-
hény Live-rol leflttt demo HD filmet, azokkal mar jobb volt, A fe-
kete is idedlis volt, am inkabb csak szembs! nézve. Kiln érdekes-
ség, hogy az Ambilight funkcionak héla, a készilék olyan szing-
vé vilégitia meg a falat, ami j6 passzol az adott képhez. pofa, de
nem olyan nagy szém. Filmekhez tehdt nagyon idedlis, de j6ick-
hoz még a Samsung is jobb.

A soron kévetkezd készilék a KDL-40X2000-es highend
LCD volt (13-as ébra), vagyis a FULL HD-s cstcs Bravia. Ift mar
egészen mas volt a helyzet. A GoW-nal eddig ez az LCD tipus
boldogult a legjobban a sétét részekkel, és a csatajelentek is ki-
valéak voltak. Mély feketék, persze tovabbra is csak szembsl,
élénk szinek, jol kivehets héttér, részletgazdag kép, és szép ri-
cegésmentes élek. Sajnos komponensen at ,csak” 1080i-t tud,
és a Splinter Cellnél is inkabb a 720p ajanlott azért igy néztik.
Minimdlis ricegés tay lhats, de ez csak a kalaz
miatt volt, eg;ikém eddig a legszebb képet adta a sorban. Be-
tettisk a PGR3-at 720p-n, nagyon komoly volt. Tovabbra is
élénk szinek, hatarozott élek, minimalis utanhozas, tehat igazi
minéségi megjelenités. A HD demo filmek is nagyon szépek vol-
tak, de akarcsak a Philips esetében, itt is erésen ki lett hangso-
lyozva o tméritési hiba. (Sajnos o Live-rol lefalitt HD fimek
ersen tomoritettek. Ez annyiban gézos, hogy sokan hasznal-
nak majd DivX-et, vcEy egyéb formatumot, ahol szintén erésen

k

kijshetnek a digitalis képzajok LCD-ken.)
Ezutén dtballagtunk o Panasonic 37PV60-ashoz. A
42PV60-t sajnos nem tudtunk kiprabélni, de nagy k

Atballagtunk egy sstétebb részhez, amely idedlisabb volt plaz-
mékhoz. (Nem annyira sétét, mint a projekciés TV termekben, csak
kevésbé megvilagitott.) Ott végre rédughattuk a 360-at az EISA di-
jas highend plazméra, a Panasonic TH-50PV600-asra (ennek o
Fonkczkbon némileg butitottabb verzidja az 50PV40, lasd 3-as b-
ra). A Gears of Warnal megdsbbentiink. Nemhogy tokélefesen ke-
zelte o fényeket, meg a sstét részeket, de ez volt az elss HDTV,
amin még a bérton falai is latszodiak ennél o kezds jelenetél.
Késbb egy csatajelenemél szintén lenyligézs volt latvany. A Gow
720p-s, amihez ennek a 127 cm-es plazmanak az 1366x768-as
panelie béven elegends, & bar megdabbents, de legalébb olyan
részletgazdag képet adott, mint a FULL HD-s Bravia. S&t, még an-
nal is jobbat. A szinek a lehets legszebbek voltak, az élek rendki-
vill precizen, mindenféle ricegés nélkil lettek megjeleniive, még

nfosabban, mint a cstics Bravia esefében. A PGR 3-at még soha
orabban nem lattam ilyen gydnysriinek. A Splinter Cell sstét jele-
nefei is kivaloon letiek visszaodva. Az 50PV600-os jafszik
kénnyedséggel kezelte a komponensen at kapott 720p-s jelet, és
messze a legszebb képet nyGjtotta, az ésszes HDTV kozil. A leg-

s comgnics b el ngiol
ndl is végig éles maradt, valamint minden széggﬂ ugyanolyan
mély fekeOéEe! adot, mig ezt még az X-es Braviandl sem mondhat-
tuk el. A HD demo filmek is egyértelmden it voltak a legszebbek.

Veégil, de nem utolsé sorban rakststtitk a gépet egy 150 cm-
es highend LG 60PY2R plazmara (egy és negyed millis). A
panel itt is 1366x768-as volt, a kontraszt azonban csak a fele
aPananak (10000:1 helyett 5000:1) ez meg is ldtszoft rajta, és

ersze a sotét részeken csinydn elvérzett, ellenben képminéség-

gen, szinekben, és minden egyéb tényezében siman a Bravia X
szintién volt. Azt hiszem nem kell mondanom, hogy mennyire
moxzis hatést volt a Gears of War és a PGR 3, valamint a filmt-
railerek ekkora képmeéretben. Egészen mas élmény volt igy jat-
szani rajta. Végil ezt a fipust tesztelgettitk a Iegtabi;e', mivel ko-
ré gyiltek a I|eq'iiblben az alkalmazottak is, igy j6 pér egyéb de-

nincsen kzottk, mindéssze 48 somnyi felbontds kiilonbség a
panelon, igy a 42PV60-as csak egy fokkal lehet szebb, és per-
sze 13 centivel nagyobb. Berakiuk teht a Splinter Cell-+. Sajnos
egy nagyon fényes helyen tudiuk csak kiprobalni, igy nem jstt
vissza a készilék igazi tudasa, a pedig kép nem tiint semmivel
sem rosszabbnak, mint a korébbi LCD-ken. A PGR3-on mér
mas volt a helyzet. Itt mar lehetett laini, hogy a Bravia részlet-

Jagabb képet ad, de ez érthets is. Elébbi 1920x1080-as

(Meg

ennél a résznél eddig szinte minden HDTV elvérzett, amit lattam.)
A feleftiink cikazé fenevadakbol sem létszott sok minden, de
azért kivehetdek voliak. Egyik kedvenc csatajelenefemet, a 4-es
Act elsé palyaiat tettem be. It is eléjsttek a Samsung hibdi, még-
pedig a fako szinek, és ezen az sem segitett sokat, hogy feljebl

Kkoinkia seinen A hafir e Fommalysrek ot (ki
mint amennyire ez a jatékban normdlis), és az élek sem voltak re-
cétlenek. A gyors mozgasok sem voltak tkaletesek. Erdekesség
képpen megnéziik, hogy mi van, ha a 720p-s GoW-of 1080p-
re dllitik. Az eredmény: a grafika fikarcnyit sem szebb, ellenben
a karakterek kérvonalai csinyan ricegtek.

Ezutén jshetett az EISA dijas Philips 37 PF 9731 highend 94
cm-es LCD. 750 ezres araval csodakat vartam téle. Szintén FULL
HD, ém héla a bonyolult technolégianak, kizarslag 1080i-t képes
fogadni, még HDMI-n dt is. A GoW-val kezdtik, és ami régton le-
nyligszott, az a mély fekefe a jaték menijében. Sajnos elkiabal-

576 KONZOL

paneli, mig a 37PVé0-as csok 1024x720-0s. Na persze,
minddssze” egy 1280x720-as jatékkal (PGR 3) kellett operal-
nivk a készilékeknek, a Bravia mégis érezheten részl !

jabb volt. (Ennél egy fokkal jobb a 42PV60, melyet mint ahogy

ésabb Gira kiprobdltam Stingnél Gira, nagyon is részlefgaz-
dag. Nem tudom pontosan, hogy a plusz 48 sor, vagy az oft-
honi vilagités segitett-e rajta ennyit.) A szinek azonban egyér-
telméen jobbak voltak, mint a Bravian. Elénk full jatektermi mély
piros, kéL, 2z6ld, sarga stb. Az piros Ferrarik lattan, mintha a ja-
téktermi Ferrari Challenge készéntdtt volna vissza. A sstét ré-
szeknél nem boldogult jobban (ebben a megvilégitasban), mint
a Bravia, viszont a Gears of Warnal nagyon preciz, ricegés-
mentes képet adott, és nagyon sz¢ é‘én?( szineket prodsgch
nem beszélve a minden sz5gbd| mély feketérsl. A demo HD fil-
mek egészen természetes szineket adoft, és a toméritési hiba
szinfe észreveheteflen volt az LCD-khez képest.

mét is kipro rajfa.

Azt fermészetesen hozza kel tenni, hogy itt kizarslag az Xbox
360 és a komponens kabel (tsbbnyire 720p) volt az egyedilli
tényez6 (leszamitva Samsungnal a VGA kdEeh}_ HDMI-nél va-
l6szintleg jobban szerepelnének az LCD-k, de ettdl figgetlentl
|9/onhufunL néhany kovetkeztetést. Elészor is, az LCD-k kozott
messze a Bravia X adta a legszebb képet. Véleményem szerint
mar a V sorozat is kb. ilyen komoly képmindséggel rendelkezik,
tehat nem kell ehhez a képmindséghez feltétlentil FULL HD mo-
dellt venniink. A leheté legszebb képet az EISA dijas Panasonic
50PV600-as plazma adta minden téren. A 37PVé0-as
(1024x720), és a 42Pv60-as 1024x768) plazmak is siman ki-
valéak a legtdl pontbol, il rész Jagsagh
maradnak el a csics Bravia modellek mogott, de mas te-
nyezéket tekinive még jobbak is. Az LG plazma dtlagosan vizs-
gazott a sotét részeknél, ellenben minden més téren a Bravia X
szintién allt, amibél arra kévetkeztethetiink, hogy a plazmak bi-
zony jobbak Xbox 360-hoz, féleg, hogy vannak még a Pana-
sonic-ndl is mindségibb (és dragabb) Pioneer plazmék. Végil
az 1080p-rél annyit, hogy igy komponenssel nem sok érfelmet
lattuk. Az élsimités tekintetében jobb, de alig észrevehets a ki-
lonbség. Esetleg majd PS3-al és HDMI-vel mas lesz az ered-
mény (a jév hénapban?).

Krisz
rojkrisz@fsemail hu




A Tolhs e e ek e acjob 7kl b
minden idék egyik leghdnyatottabb sorsi legendéja is: amilyen
egyszerek a szabdlyai, olyan bonyolult a sorsa.

jitnov a Szoviet Tudk moszkvai
komputerkézpontjaban dolgozva létrehozta a legendat
- a Tetris elsé formaja a szoviet elmék dltal ésszeldkoheaedro-
nika 60-on létia meg a napvilagot, ém ez csak erds tolzassal
aposztrofalhaté teljes értékii jatéknak, nevezzik inkabb egy
prototipusnak. A koncepcié végleges kézeli formaijat még ugya-
nezen évben érte el, mikor Vadim Gerasmov, Pajitnov kolléga-
o @ nyugaton j6val ismertebb IBM PC-re icibélta, A Tetris név
a gorog tefra” és a nyugati ,fennis” szébdl ered - jelentése:
négy -, az Silet maga viszont egy mar korabban elkészitett ja-
Oéi%y |, a Genetic Engineeringbdl szarmazik, ahol a 4 kockabél
allé elemek (tetraminok) mozgataséval kellett tolélni az egyes
szinteket. Mivel Paijitnov tervei cs6dét mondtak az érfékesitest il-
letsen, a PC valtozat terjesztése az irodan belil kezdédott, kéz-
zel mésolva ét a kollégak gépére, de Moszkvan kivil nem vélt
ismertté, egészen addig, amig kishazankba nem tévedt. A bu-
dapesti scene rohamtempéban készitette el az Apple Il és a
Commodere 64 portot, amely mar remek kiindulopontot jelen-
teft a Tetris népszer{isitésére. A piacképesebb vall k azon-

z egész 1985. joniusdban kezdsdtt. A 29 éves Alexej
A o % T

o}
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személyi szémitogépekre. Az dltala kivaltott elképesztd hisztéri-
éra és az elsdprd siE:rre azonban senki sem szamitott, ez pedi

st s velios o hagy = Tete b ol
van, mint azt elsére barki is gondolta volna. Am t3bb ezer kilo-
méterre| arrébb a licencproblémak ksrili bonyodalmak egyre
nagyobb viharfelhsként telepediek a szembenalls felek vallara:
novemberben Stein Ggy dént, hogy asztalhoz il az Akadémia-
val a Tetris jogokat illetsen, rdué%yqu o|?/an erél{esen Oeslzi ezt,

rej

kaként irja tovabb sajét histériajét a videojétékok nagyksnyvé-
be. A probléma dthidalasa érdekében joliusban Stein masod-
szorra is repilére il, de ezittal csak Périzsig megy, hogy talél-
kozzon Paijitnowal az érkad jogokért. A szitudcié tjabb fordu-
latot vesz, hatalmas kavarodast okozva, shakespeare-i drama-
kat és brazil sza perak égyenits iségli sze-
replével, intrikéval, egyebekkel.
A Spec'rur? & aIMirrorsoh az dltaluk megvasarolt jogokat mas

g

0gy gépre ilve eg) pill,
gybzve meg a feleket a szerzédés aléirasanak szikségességérdl.
Minden erdfeszités ellenére iires kézzel kellett tavoznia: egyrészt
Pajitnov nem hailott az alkura, mésrészt pedig a szovieteknek fo-
gl e s e
ojaték dolgot. Stein ekkor férténelmi dontésre jut: a jogi macerat
kikerilve egyszertien meglovasitia az egész idedt azt dllitva,

ogy a magyarok falalték ki. A sors azonban kézbeszél és ke-
reszfilhizza a szémitésait: a Spectrum Holobyte dltal kivaliott
Tetris-mania olyan hatalmas méreteket 6lt, hogy a CBS esti hir-
adéja riportot kbz8| a jatekrél, Pajitnovot megnevezve az erede-
F GlleAeen A ook i oyt vecindl & Fpet e
sokkal egy 0j cég, az ELORG keril a képbe (ami mégatt valsja-
ban a szoviet kormény ll, presztizskérdést csinélva az egész
tigybd), Stein 6j 'érgyuléHefén!. Az ELORG vezetdsége viszont
mar az elején rajén a turpissagra, SIern kereszm’}zbe" kell'ﬁl a |<>gx

i

méd fel s kelették o nyugat, egész pontosan a brit
da kiado figyelmét, és itt gezdédfek a bajok...

Ekkor 1986. juliusat mutattak a naptarak, az Andromeda elns-
ke, Robert Stein pedig arra az elhatérozésra jutott, hogy a
gyémantot atemeli a vusﬂiggény mégil - az or a PC verzié jo-
gait kézvetlenil Pajitnovisl kivanta megszerezni, mig az egyéb

iadasokkal kapcsolatban a magyar kat tartofta il-
letékesnek. Am mielstt Stein kapcsolatba léphetett volna az Aka-
démiéval, vagy magaval Pajitnovval, gondolt egyet és — a hand-
held és az ﬁiéd verziokat !eszémirvu - latatlanul és jogtalanul
tladott a szellemi tulajdonon a Mirrorsoft brit képviseletének, il-

talanul értek licenccel kay

azonnal vége szakad, mire ellenlépésként Stein nemzetkézi
konfliktussal f 6zik. A vallolat felindultsaga érthets, nem
csak Stein, de az Andromeda pakhendisége is felkavaria a ke-
delyeket, hiszen az dlialuk bekasszirozott bevételbs| egyetlen
pennyt sem kildtek el az Akadémiénak, nemhogy Pajitnovnak.

Meégis, 1988. méjusaban — majdnem fél éwel az ultimatum
utén - a felek mégis megegyeznek. Stein megkopia az ELORG-
16l @ Tefris személyi szémitégépekre vonatkozo jogait, de
szerz6dés szigortan megiltia az arkad és a handheld kiadasok-
kal k latos barminem dzést, a zéradek pedig

letve az amerikai Spectrum Holobyte-nak, utobbi cég pedig a
Microsoft tmogatésaval annak rendje és modja szerint még
ugyanebben az évben az Egyesilt Allamokban piacra dobta

TETPU&
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olyan platformokat is megijelé, ,amelyrdl még csak nem is almo-
dozunk”. Ez i3 dlatt a Tefris Angliaban és az Egyesilt Allamok-
ban minden idék legnagyobb példanyszamban értékesitett jéte-

sek video puzzle.

¢ relentless huild ; :
igse Weriment la 1l

Le casse-téle video &

is aruljgk. A Bullet-Proof Software igy kap
16lik engedélyt — ami valjaban egy tjabb térvénysértés - a ja-
pén Tetris variansok elkészitésére, mig a Mirrorsoft az Atari Ga-
mes-szel jut dilre pontosan ugyanezekkel a feltételekkel, szin-
tén Japénban (1) és az Egyesilt Allamokban. Az egymasnak ug-
raszioft felek véres és hosszi kiizdelembe kezdenek. Az Atari
NES kiadast Jolkodik, amit 88 berében kon-
zoldivizisjukon keresztiil meg is jelentetnek. A cartridge révid
idén belill hatalmas siker lesz, két millio példanyban fogy el,
am... bonyolédunk, megint. A Game Boy-t alig par hénap va-
lasztja el a piacra keriiléstsl, de még nincs meg ngzé azaié
ték, amelyért a nép azonnal a boltokba rohanna a vilag e!sii
igazi handheld gépéért. A Nintendo of America els6 szam em-
bere, Minoru Arakawa a Tetris-ben lat fantaziat, igy azonnal a
handheld jogok megszerzésére ad utasitést Henk Rogers-nek.
Rogers eldszor Steinnel veszi fel a kapesolatot, aki azonnal el-
utasitia, igy elrepil Moszkvaba, hogy sajat maga szerezze m
a jogokat. Stein érzi @ vesztét és azt, hogy Rogers mire kész?j?,
Ggyhogy & maga is repillére szall. Mindenki belebonyolédott a
nevekbe? Remj(, mert most jn a brazil szappanopera jelenet:
Rober Maxwell (az els PC-s véltozatot kiads Mirrorsoft tulajdo-
iosal i, Kevin:Mesxwell imegseii hogy valei forrong a szove
jet fovrosban, Ggyhogy 6 is gépre szall — a harom or egy
idsben(!), ugyanazon !olog megkaparintésanak reményében
szdll le a Hideghaboris dvezet szivébe.

A Ninfendo képviseletében Rogers elészsr az ELORG keépvi-
selsjével talélkozik 1989. februar 21-én, majd magéval Pajitnov-
val és a tsbbi orosszal, akikre olyan mély benyomést tesz — nem
csak férfias sarmaval, de a Nintendo vaskos csekkonyvével is -,
hogy azonnal szerzsdést imak ala a handheld részleg kapesan,

THE SOVIET MIND GAM|
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klzorolagos felhaszndlova téve a Nintendét. A sokk az ELORG
szaméra csak ekkor kovetkezik, Rogers bemutatia az illegalis
Atari féle NES verziét, az oroszok pedig lefordulnak a székrél
meglepetésikben, hisz &k erre nem adiak jogot. (Emlékezziink
vissza: Stein csak és kizarélag a szamitogépes jogokat kapta
meg, minden mas, amivel machindlt szimpla lopas volt!) Kideril,

ogy még sosem hallottak o Tengenrd, sem azon iigyletekrsl,
amivel Stein az orosz nép jé himevét a porig rombolta. Egy ba-
ratsagos csekket felkinlva kompenzdlia a szovietek veszleségét,
tobb pénzt igérve, azzal a remennye| Logy a Tetris létezd dsszes
konzolos jogét megszerezheti a j6vsben, am félve az ekkor még
sokkal nagyobb Afaritél, oki vérhatéan harcha fog szallni. Stein
kére most kezddik, az ELORG-gal szerzédésmodositast haijto-
nak végre, ami konkrembbcn degmohc a szaml'cgep Fogcl|mcr
Stein megtudja, hogy mér nincs esélye a handheld kiadasra, igy
hérom nappal késsbb mar csak az érkad licenc jut neki.

22-én Kevin Maxwell tesz latogatést, eléhtzva az dltala aduasz-
nak vélt kértydt, a Tefris NES véltozatat, ém nem volf fisztaban
azzal a ténnyel, hogy a sajét cége ada el illegdlisan @ jogokat,
igy a ’eg)wer visszafelé siil el. A carfridge-ot kalézmasolatnak
mindsii és megprobu\yu menteni a menthefét, am konkrer uz\er
helyett mindo lasi jogot kap az alkudk
Tefris-szel kapcsolatos barminem( megmaradéra koncra.

Osszefoglalva: a moszkvai torérél Maxwell egy darab papirfec-
nivel, Robert Stein az érkad, Rogers pedig a handheld jogokkal
séversike he oz Alori ezt meg kivanna szerezni, 0l ke
licitélnia a Nintendét, ami 8t és tiz millié dollar k:
vefelt volna m c|sohongon A szerzédés véglegesitésére csak
marcius 22-én keril sor, a Nintendo Rogers-en kereszill egy
visszautasithatatlon c|un|ub| tesz, az oroszok pedig abba a kne
telbe is belemennek, hogy Amerikaba repiilnek minden olyan jo-
gi targyalason Qunusk;?‘/n amely esefleg a Nintendo ellen folyna
a Tetris jogokkal | Jatban. Az ELORG egyes értesilések sze-
rint 3-5 millio dollar elolege' kap a Nintendatsl, cserébe minden
jogot afruhdzva a japan cégre. Az Atarit azonnal az Nlegahs
NES képick gyariasanak besziintetésére kdtelezik, am az Atari és
a Tengen ennek nem tesz eleget — 1989. dprilis hetedikén fenye-

et hangnemben kézlik a vilaggal, hogy @ konzolverzié sket -
eti, ezzel parhuzamosan pedig az Amerikai Szabadalmi Hiva-
talban be is nyGjtanak egy szabadalmat a Tetris-t illeten, sehol
sem téve emlitést Pajitnovrl, vagy a Nintendo jogaird.

Robert Maxwell ennél tovabb megy, megkongatia a vészharan-
Eov és magat a szovjet és a brit kormanyt keresi meg, oroszlan-
rmokkel ragaszkodva az &t jogilag meg nem illef6 Tefris-hez.
Akommunista part és az ELORG kézétt belss viszaly tor ki, Max-

well pedig nem méstsl, mint az Orosz Birodalom elsszém em-
berétd, Mihail Gorbachov-16l kap igéretet: ,Nem kell aggédnia
a japan cég miatt”. A TenPen (vagyis az Atari) pert indit @ Nin-
o allen - & NOA vipszépial caonmal alenpert inl, o

Terégen a per ellenére a népszert USA Today-ben esz oldclas
hirdetést k626l a sajét Tetris kiadasukrol. A per megkezdadik
fontosabb kérdés pedig az, hogy az egyes cégek élial blr'o

k It jogok dltal megielslt pl atformol ok pontosan mit s jelentenek és
i @ poncsceccio i s 2 NES ootk
mit, akkor az Afari nem kovetett el jogsértést, a Nintendo viszont
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azzal érvel, hogy az ELORG-nak soha sem dllt szandékaban ér-
tékesiteni a konzolos jogokat. A jogi hercehurca végiil csak évek-
kel kessbb, 1993-ban ért véget — ez id3 alatt a Nintendo sajét
NES Tefris-e megjelent, az USA-ban héarom millié példanyban
elkel, 6m az igazi sikert az apropénzért megvusuroh handheld
Tefris hozza — az egész vildg Teiris lazban ég. A kdvetkezmé-
nyek: a Tengen / Atari NES Tetrise lekeriil a polcokrl, a rakta-
rakban maradt példényok pedig bezizésra kerillnek, a Ninten-
do megnyeri a csatdt.

Robert Stein negyedmillio amerikai dollart keresett a Tetris-en,
de ennél lényegesen tobbet is Ssszeszedett volna, de az Atari
és a Mirrorsoft nem volt hajlandé részesedest fizefni neki a ha-
mis jogok utan. Robert Maxwell birodalma a perek sokasaga-
ban kartyavarként omloft 8ssze, Maxwell maga rejtélyes ksril-
mények kszétt el is hunyt, siriaba cipelve magaval az egész
Mirrorsoftot is.

Robert Stein

A legnagyobb vesztes egyértelmien Paijitnov, aki lényegében
o et o Leresalt s Toproan lkabess o wirelméiy g
egyik legjobban fogyo jatéka. Elismerést és pénzt csak 1996-ban
latott Hank Rogers erdfeszitéseinek hala, igy jott létre a The Tetris
Company LLC, ami napjainkban a Tetris-szel kapcsolatos minden
szellemi jog kezels Sje.

Wilson

The Tetris Company, LLC

TEW“WL
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Alexej Pajitnov

19



KULISSZAKIMOGOjTjT]

JATEKGYAROSOK: A2 EA S2TORI

Trip Hawkins

B

sl oo adsin poret
AT Rl

20

ri napon, a nyolcvanas években

IRIA: WilSsON

mint Dan(lelle] Bunren Bcrr?/ |egendus a mulhplu?'er fogalmat
| LEA G kilsve:

n z Electronic Arts foriénefe egy napsufc"e korc nyu

pontosan 1982. mGijus 28-Gn. Az akkor 29 éves Trlp
Hawkins az Apple mar székét elhagyva és
a Sequioia Capital egy iires iroddjat elfoglalva hozta létre a
iadot, megkdzelitsleg 200 ezer Jo"umyl kezdétskevel, sa-
jat bankszam|a|c|ro| leemelve az dsszeget. A cég bejegyzésé-
re varva alig hét hcnup alatt Hawkins 2 millié dollamyl koc-
kézati tekét kapirgalt ssze killonbozs befektetskts| és erre
szakosodott iparmégnasoktsl, igy az EA, mint kiadé valja-
ban csak joval késsbb kezdett nkciondln. Elsédk -
Sk o vablalion (1 b Goken st el
veszélyes stratégia kidolgozasat |e|ore ki. Az akkoriban még
ket st szamlalé véllalat iranyvonalét maga Hawkins fekfette
le, a végleges a|ap|b| dokumentum oktéber 8-n kerillt elfog-
adasra. Hawkins elméjében igazan zsenidlis gondolat fogant
meg: ahelyett, hogy harmadi fellel és kszvetitskkel szamolt
volna, egyenesen a kiskereskedsket célozta meg, réadasul
Ggy, hogy nem hoznak lére sajat fejlesztéstodict, hanem fig-
geflen, killsés emberek munkait karoljék fel: ez tobb okbel is
érdekes elgondolas, mar-mar teljesitheteflen feladat, mivel a
boltok jelentds hanyada csak ismert sorozatokkal és Brandek-
kel volt hajlands foglalkozni. A kezdéshez azonban léffontos-
sagl volt a kaliségek minimalizélasa és a proﬁ' imali
lasa, de a fenntartsok ellenére a stratégia mégis bejstt: az
EA mér az elsé évében 5 millio dollaros hrgulmat generul'
ré egy esztenddre mér a kétszeresét, mikor pedig a késsl
vezérigazgatd, a jelenleg is o direktori székben G5 Larry
Probst az eladasi osztalyhoz kerilt, 1984-re az Bsszeg mar
18 milliéra duzzadt. Az uzlerpchhkunuk hu|a az EA igy ak-
kori konkurenseit tolszémyalva tarthatta alacsonyan a thse
geket, szerezheteft mcganok hirnevet. A profitbél a munka
oroszlanrészét végzs fejleszitk is részesiltek, raadasul eza

a vldeo|a'ek lpcr eglszere az EA+. Az elkoverkezendo évek-
ben a lefektetett alapokra épitkezve és az eredeti stratégiat k-
vetve rohcmosun meglndu c Fe||odes de a viszonylag kevés
|ure miatt a nyolevanas évek végére az iizletpolitika valtozott,
és inkabb a belsés fejlesztések felé kezdett fordulni. 1990.
kérnyékén az Electronic Arts fantaziat latott a Sega 6j konzol-
jéban (MegaDrive), ami nem csak egy Gj piaci szegmens
meghodm:sat jelentette, hanem egy 0j korszak bekdszontét is,
ém a hivatalos licenc megvasérlasa helyett az Accolade és az
Atari dlal is elészeretettel haszndlt illegalitasba vonultak: sa-
jat, rendkivil ormétlan cartrdige gyanasba kezdtek, kikerilve
i . J6 par figyelmeztetés és jogi vita
utan végil peren ki ezséget ek az akkor még
igencsak fontos szereplének szamito dzsiai mogulal.

Aztén valami ismét megvéltozott, és az EA G terilletre lépett:
fantéziat latva az egyre fe||enebbe valo ¢ech kaban a ve-
zetéség Ogy dontdt, hogy a még okkonbun kiaknazatlan
sportszimul ?c'orok fele fordulnak, kiapadni képtelen,
mindmdig Oe||es gbzzel izemeld amny anya bejaratdt tarva
fel ezzel. A mér ekkor sorozatokban gondolkods koncepcio
merében Gjnak szémitott, @ minimdlis vultoztutcsokkul lénye
geben cok oz éppen aldutls helyzahez igazion sporodk

| ojbol valt egy korabbi
termek, raudasul teljes éron, ami hiheteflen profittal kecseg-
tefett az alacsony 6e||1eszoes| kohseg mellett.

Talén ez a fejl | elforduls és mulfinaciondlis nagyval-
lalatokhoz idomulé stratégia késztette Trip Hawkins-t arra,
hogy vitorlat bontson és elhugy|a az Electronic Arts kételékét,
vezérigazgatéi székét a még mindig az eladasi osztaly igoz-
?afo|aru, Larry Probstra huggva A ddntés mogott preciz
oqlku dolgozoit, Hawkms inkabb volt feﬂeszoo, mint &ltényds

mentalitas — vcgyis a sQabllslcn szerep|o nevek
Wila i

se — a kiadd védjeg tekin-
teftek, arcuk a proméciés plukafon is meg,elenr bizonyos
esetekben ped!g neviik a jaték dobozanak boritsjan is. Ennek
héla dlig pér esztends leforgasa alatt sikerilt az akkori kor
legnagyszertbb elméit magukhoz vonzani, ami mindkét fel
szamara elényds zletnek bizonyult. Az eredetileg , Amazin’
Software”-ként indulé, késsbb ,SoftArt"-ként jegyzett, majd
végill ,Electronic Arts"-ként bejegyzett véllalat az 1982-es
tervek értelmében ket célt akart elérni: hat é even belil egy mil-
liardra tornézni az értékét, valamint a személyi szamitogépe-
ket nélkilszhetetlen eszkozzé tenni. Az U|SZUL" ambiciézus
kiado az Egyesilt Allamokban valahol a 130. hely kéril ta-
nyézoft, és az 1 milliardos hatért végil nem hat, hanem fi-
zenkét év alatt érte el.

A KEZDETEK

De odaig még hossz0 volt az 0t - az 1983-as bemutatko-
zésra minden idék eiyik legerssebb felhozatalat sikerilt

sszekalapdlni: az Archon, a Pinball Construction Set, vala-

e idel élma utén nem
volt, ami maradésra késztette volna: az EA mikédst, még-
hozzd remekil. Hawkins késsbb létrehozta a hasonloan hires
3DO-i, manapsag pedig a 2003-ban alapitott Digital Choco-
late-nal 'evekeny edik ugyanabban az |(odabun ahol tsbb
évvel korabb + napjaink legnag klcdogci

A PROBST-KORSZAK

Probst szlnre|epeseve| egy 0j korszak vette kezdetét: a nagy-
izemi pénzesindlas éréja. Hawkins alighogy kitette a labat az
ajtén, az Electronic Arts maris arra az Bsvényre |epen amely
az ezredfordulé tajékan tetsz8 EA ,gyGilslet” [6poros hordé-
jaként maradt meg az emberek emlekeze'eben Ez a felvasar-
'asok ideje. Az elsé dldozat neve még ugyanebben az évben,
1991-ben kerillt fel az oltérra a kultikus Stunts fejlesztginek
megkaparintaséval, az akkori Distinclive Software tibb-
|epcsos reorganizacié utan valt az EA els3 divizisjava: ma-
napsag mint EA Canada ismertek, tsbbnyire az SSX és az
NEA Live szériéréls Az Originimegkoparinkisa mér nem ment
ilyen egyszer(ien, nem csak Lord British (Richard Garriott), az

€0
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U|hmu sorozat atyja, de a stodi6 vezetssége sem hailott a do-

ra. A feivasarlas karili hajcihé kessbb |egendus anekdo-
9c| at sziilt: Don Matirick, az EA Canada csaszéra olyan po-
litikét ersltetett az 1992-ben végil megkaparintott gardara,
amely a kreanvnus halalt jelentette: a kisebb, visszafogott
profitot termels pro;ede ,yeh a bankot robbanté folytata-
sok keriltek elstérbe, am ezekre olyan minimalis fe,lesztesl
idét kiszabva, melyel az elkészilt Jorabck mindsége és az
ezeket léfrehozo személyek sinylettek meg. Ennek egyenes
kévetkezményeként az EA bevezette a zéré-foleranciat, a
kasszaknal rosszul feljesits jatékok mogstt allo stociéra
azonnali bezérds, vagy teljes beolvusms valt. igy jért Pefer
Molyneux Magic Carpet 2-je (a vegugptszusr gc'(c’:, a végle-
ges kiadasban is benne maradt bugnak hdla), igy jart az
Origin, a Westwood és a Bullfrog. A Bullirog esete kilén

G
I

A stratégia egyértelmi és logikus, a sikeres jatékot-jatékokat
készit céget felvasérolva viszonylag olcson kupurlnvhmo
meg egy bejaratott brand vagy sorozat, a jogok étruhaza-
saval pedig veg'elen szémban keszlthebeL a Folyvmcsok
vagy addig, mig van benne fantazia, vagy addig, mig az el-
adasi mutato stabil marad. Ennyi év elteltével m{unimmn
kijele , hogy az elképzelés miksdik, a Maxis esefé-
en ki n:a Sims Mario 6ta talén a |eg|smenebb kon-
nyen ithaté és stabil felvevapi és leg-
jobban futd széria, az expanziok sokasaga pedig meg-
smm|c||hck:'|cnu| sok taggal bévitette a Sims csalugot, En-
nek ellenére a Maxis mindméig az egyetlen olyan stidis,
amel megtcrfhoﬂc viszonylagos fiiggetlenségét: will
Wright és szik kore lényegében azt csinal, amit csak akar,
a Slms sorsa mdr nem mﬁ( mlik - talén pontosan ezért ta-

sen érdekes, az 1995-ben silyos pé 4
&kk mindasszesen harom projectet volt képes befqezm mi-
elétt Peter Molyneux-val egyiitt eltiint a szinrél: a Dungeon
Keeper és a Black & White atyja 2001-ben a borzalmas ks-
rilményekre hIVO'kOZVG a sajat Gtidt kezde j |arn| a Lionhead
létrehozéséval egy olyan fil ggel||en stodiét almodott me
amely nincs hataridskhéz, és az ostort allandéan lobale mol-
tinaciondlis kiadohoz kétve. (Talan éppen ezért irorikus,
h az elmdlt évben a Lionhead mégis eladasra kerilt, a va-

6 pedig az EA-hez rendkivill hasonlé médon izemels
M:crosoh lett, de ez mar egy mésik torténet.)

OLVASZTOTEGELY

Teérjink vissza a miénkhez, egész pontosan 1996-ba: in-
nentd| fogva gyakorlatilag minden évre jutott egy Gj stidio,
csak felsorolds szintién zongorézzuk végig cket:

Manley & Associates (1996)
Maxis (1997)

Westwood (1998)

Tiburon (1998)

Kesmai (1999)

Dreamworks Interactive (2000)
Black Box (2002)

Stido 33

NuFX (2003)

Criterion (2005)

JAMDAT Mobile (2006)
Mythic (2006)

DICE (2006)

k 0j, radikalis irnyba, a nagy reményekkel ké-
szilé Spore-bdl szinte arad a kreativitas, ami latva a kiadé
személyét tbb, mint furcsa.

AZ EA FAKTOR

Az isten labat mégsem a Maxis-szal, hanem a Criterionnel
sikeriilt megfogni: a Criterion nem csak az eget rengetden j6
Burnoutrd| ismert, hanem a konzolos fejlesztések durvan 45-
60 szazaléka dltal hasznalt middleware csomagjukrel, a
Renderware-r8l, amely az EA kezébe kerillve nem csak egy
remek és immron olcso kiindulési pontot jelent minden jelen-
leg futé és most indulé project szémara, de egyben egy ol lyan
pénztérca is, melybe az émék Hyumﬂlosun cmlenek e
cdclsul a névleges k Ez |og|kus Gk
sa a kil évek felvasarla ' k, hiszen a |eg-
jobban gy tarthatd kordcbcn a piac, ha annak nagy része
ate kezedﬁen van: ebbd| kifolyélag talan mér értheté az az
a|(usnuk mindsithetd, de izl enreg zsenidlis cselekedet, mely-
nek sorén az EA a harmadik legnagyobb rivalisabél hasitott
ki egy igencsak nagy szeletet: az Ubisoft részvényeinek 20%-
&t megvételezve nem csak a francia kiadéra ijesztettek ré, de
egy nyilvanvald, érthetd izenetet is hagytak: ,Jviink”.

~JOVUNK”

Alig hosz év leforgasa alatt a 130. helyrél egészen a do-
0g6 legfels fokaig sikerilt felkiizdenie magat a kiadénak
~ az Electronic Ars a semmibdl vélt 7200 alkalmazottat
foglalkoztats, évi 3 milliard dolléar forgalmd multinacionalis
nugyvollolunu A vollozos szele azonban lassan de blzro
sal szolgélé dolgozokk

Es itt alljunk is m széra, mert a lista tbb
bl is érdekes. Aze%:yg,y hogy a felsorolt stadiok egyhcr:nu
da azéta mér nem létezik. Az is tény, hogy a fizi6 utén a
legisbb dolgozé altalaban Gj dllés utén nézhet, vagy ozér,
EA nem veszi dt Sket, vagy azért, mert nem is akar-
nak az 6j kstelékben dolgozni. A Maxis és a Criferion (és ta-
lan még a DICE) esefe azonban mas, mint a tsbbi szereplsé.
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szembem kapcscn kipattant bot-
rany, az évek 6ta alacsony értéken stagndlé részvények,
valamint a csdkkend bevétel miatt folyamatosan formalédik
az a bizonyos stratégia, és vele egyitt a vllug jelenleg leg-
nagyobb kiadéja. Nem tudni, mit hoz a j6v6, az viszont
biztos, hogy az Electronic Arts még i6 ideig a cscson lesz
— s ez igy van rendén.

Larry Probst



Visszatekintd
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TEST DRIVE

kiadés éve: 1987 | platform: amiga, apple |, atari st, c: 1odore 64, dos

A Test Drive sorozat 1987-ben |ndu|9 eredetileg az - azélo megszlint ~ Accolode gondo

zéséban, DOS-ra, Atari ST-re és C: fore 64-re lenve. A késsbbi sfilusiegyek né-
melylke mar itt s tetten érhetd vclr dyen volt példéul a rendérik elél valo menekules atel-

fes méiszerfalas belss nézet - 6 mutatokkal, ami azért ekkoriban még nagy sz6 volt
—, valamint a sportjarmivek krem|ebo| valé merités, hivatalos licenccel. A felhozatal t5b-

bek kozott egy Porsche 911-et, egy Testarossat és egy Lofus Turbo Espiritet s tartalmazott,

ém a technikai korlatok miatt nem nyuponok eltérd vezetési élmenyt, az egyetlen kilonb-

séget az egyes tipusok kozott csupén a maximélis sebesség jelentette. A program hihetet-
leniil monoton pélyavalasztasanak ellenére sikeres volt — a jétékosnak végig egy hegy
mentén hz6do Oton kellett felfelé kaptatnia, kikerillve a szembejsvs forgalmat, szlalomoz-
vaa héwégi vezetok kozott, mikszben a visszapillanté tikorben végig oft volt a kozeg kék
és piros szin( villogéjénak fénye. Grafikailag azonban lenytigszs teljesitménnyel szolgalt,
a leglatvanyosabb eredményt az Amiga kiadas produkélia. Erdekességszamba mens
tény, hogy az NFS 3-ban a ,Rocky Pass” palya ennek a klasszikusnak adozott tisztelettel
mintegy fizetségil azért, mert oly sokat meritett beldle az indulésnal.

A ket évvel kessbb megielens folytatés gyokorlcxhiag e|od|e mlnden hibajat orvoso]iu aso-
kat kritizalt egyeflen palya helyett ezGttal mér folyta ra-
adésul most mér nem csupén az volt a cél, hogy a rendsrok ne er;enek utol, de egy ver-
senytarsat is le kellett hagyni és elssként atlépni a célvonalat. Cserébe viszont az eredeti-
leg &t autét tartalmazé kindlat kettére csskkent, minddssze egy Porsche 959-et és egy Fer-
rari F40-et kindlva fel. Ennek ellenére lényegesen ncgyobb sikere volt az els8 epizodnal,
ami elsosorbun nem is az o|up]c|reknak hanem a még ugycnebben az évben kiadott kie-
itsknek volt készonhetd ,Scenery Diskek” 0j kornyezetekkel bvitették

k4 a |ufel<ov ilyen voll a ,,Europeqn Challenge”, amely Ho“undla Nemeforszug, Olaszor-
g, valamint Svédk jait raktak le, vagy a

CaInForma Challange”, amely Kalifornia allam hét legismertebb pon||or dolgozta fel. Ezek

utén jottek a ,Car Diskek”, melyek értelemszerien az autskindlatot bévitetiek ki a legtjabb
e Al 1500 e co Seeeane L et s e
mely egy csomagba pakolta az alapjaiékot és annak minden kiegészitdjét.
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7o/ D rie T
Fcotate.

kiadas éve: 1990 | platform: dos

THE PASSION

Csupéin egy év kellett ahhoz, hogy a sorozat frilégiavé bévillisn = a révid fejlesztési ids
oka az, hogy ezt a részt (és a széria tovabbi darabjait) mér nem a Distinctive Software ké-
szitette, hanem az Accolade hazon belil (a kiad és a korabbi fejleszts jogi vitaba keve-
redett, melyet végil peren kivilli megegyezéssel oldottak meg, a DSI ekszben pedig kihoz-
ta az azéta mér legendaszémba mend Stunts-of), aminek meg is lett az eredménye: az elsd
verzié olyan hatalmas bugokat tartalmazott, melyek lényegében jatszhatatlanné tefték az
egészet. Mégis, falan ez volt az a resz ami a |eg'obbe' u||'u"b textora nélkili teljes 3D-s

komyeze! 256 -0s VGA szinpal kallfornlal lyszinek tobb bomoﬂ ver-
P asokkal, alternativ szak offroad kézlekedési lehetgséggel. Bar
kban ezittal sem bévelkedk eﬂen t6j sem, azért par méterenként felftint

-egy tébla, a tavolban farmok és folyok, az idsjardsi effektek — az ess és a hé — pedig
tovabb néveliék a hangulatot. Ketté helyett ezittal harom tagot szémlélt az autékindlat,
ebbd| azonban csak egy volt megvasarolhaté a valo elelben a lcbb» csak koncepcid szint-
ién létezett — ennek ellenére mindhérom teljes, digitali lat kapott. Higba a re-
alisztikusabb komyezet, a pocsék iranyités csak még rosszabb lett, raadasul a vezetési se-
besség processzorfiiggé volt, amely 386-osndl erésebb gépen irredlisan felgyorsult. Kiegé-
szitéb| csak egyet kapott, mas platformot pedig mér meg sem latogatott.

TESTDRIVEZ
PlayStation..

576 KONZOL

Ezen harom epizéd utdn a sorozat hét éves kényszerpihendt vett ki, hogy Gjult erével téren vissza 1997. de-
cemberében, immaron nem hézon belilli fejlesztésként elkésziilve. A Test Drive 4 szakitott elédie nyitott palyés
elképzelésével és visszatért a lezart szakaszokhoz, teles egészében kivéve az offroad opciot (mely magstt sira-
tégiai ok is dllt, a kizarélag erre szakosodott Test Drive: Off-Road spinoff szemelyeben) Sok kritikus szerint a
neg'yedlk résszel vette kezdetét koromsem pohnczs széria |gczl me|yrepu|ese Az lmmclron 'e||esen haromdi-

menziés kornyezet rémal G lyként folyt szét a ke kként megje-
Iennve a |uxus]argcnyokc|t A versenyzes mint olyan agépe e||en anem lerezo mesierseges intelligencia miaft kin-
i &g férsult egy olyan vé-

ruslervezesse| amelynél bimnyos viok sz szerint @ semmiben, vagy egy épiletben végzsdtek. A sérilésmodell
szm'ugy szanclasrc kemlt a sebessegemelel pedig jelentdsen rombolta az a tény, hogy barmely tereptérggyal
nulléra esskkent. Mégis, az 1997-es E3-on a show leg-

a
|obb jatekanak dijéval tavozott.

TEST DRIVE: OFF-ROAD 1-2- 3-WIDE OPEN

1 | platform: pla ‘(anon playstatic 72 >
X kL )

hasonlé irényitéssal és redlis toré

noff ved|egye az eltérs szakaszok dlfal kindlt

Még ugyanebben az évben vette kezdetét az Off-Road mellék-
sorozat — ezért is kerilt ki a negyedik részbs| ez az opci6 -,
melyet az egyes részek hasonlésaga miatt egy kalap alé vet-
tu‘nlf Az elso off-road négy monster truckot kindlt a vo|os meg-

1. A spi-

ilonbozs veze-
tési stilus lett. Folytatast egy évvel késsbb, még mindig PlayS-
fationdn mozogya ért meg (csupén oz eléd grafikdiat feljavit-
va és annak négy autdt szamlalo kindlatat hiszra bévitve).
Igazi fejlédést vegil a ’99 -es hcrmcdlk OfFRocd hozoh az

egyes kocsik feljes

16bbi Xbox 360-as klasszikus TD-t leszémitva.

Uroliéra 2001-ben bt elc reitekébal a Wide Opennel, mely
messze a legjobb krifikusi elismerést vivia ki magénak a legu-

‘90

‘97

23



TEST DRIVE 6

nak e“enére, hogy aszol
L

Minden bizonnyal az E3-as szereplés, valamint a kiadé hattyoda-
lanak kozeledte indukalta a Pitbull Syndicate-et arra, hogy a bor-
zalmas negyedik részt kissé atpolirozva az
vel késébb) publikaligk. A TD 5 ha lehet még borzalmasabbra si-
kerilt, mint barmi, ami korabban Test Drive logéval megjelent, an-
kasos vérfrissités az autokinalatban végre

fte fel az all

kként (ra egy év-

, o lezért pélyckat

24
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PlayStation

kiadas éve: 1999 | platform: playstation, dreamcast

Az utolsé sorszamozott Test Drive az ezredfordulét megel6zé évben jelent meg és barmily
megleps, de ezittal is a Pitbull Syndicate gondozasaban, ém az Accolade idskszbeni fel-
szamoldsa miatt a kiaddi feladatokat mér az Infogrames latta el. A TD6 maradt azon az
svényen, amire két epizoddal kordbban lépett, egzotikus helyszinek tsmkelegével kalau-

ig aj kosokur a vulugon bemutatva Londont, Pcnzsr Maui szigetét, Romat és

St ¢ z egyes szakaszok athidalasat megcélzé alternativ ot

vonalak, a rendsri ersk minden eddlgmel jobban részélliak a gyorshaitékra, a tucatnyi au-
16 fejleszthetSsége mit sem véltozott, am az iranyitast valahogy elkeriliék a reformok, igy
nem meglep, hogy ez a rész is bukott mind a kritikusoknal, mind a kasszékndl.

LE MANS 24 HOURS

PlayStation|!

kiadas éve: 2000 | platform: playstation, playstation 2, dreamcast

pedig Fires orszagok nevezetes pontjaira cserélték Hawaii-tél egé-
szen a kies Szibéridig, a zenei alafestésré| pedig az akkori kor al-
ternafiv bandai gondoskodiak. Am a bugok fébbsége, a vezethe-
teflenség és a szinte legyézhetetlen gép egyértelmd jel volt arra vo-
natkozéan, hogy a Test Drive a végét jarja.

A masodik TD spinoff eredetileg 1999-ben, PlayStationre jelent meg, de a verzié kiforrat-
|unsnga miatt szémon tartani csak az egy évvel késsbbi, jelentssen feltuningolt Dream-
castos és a késsbbi PS2-es tjrakiadastél erdemes Mcga!ol erfe'odoen a legendés Le

Mans-i 24 éras Futcmov dolgozou fel, mégt ként, tobb f allithatd
vezeiesl édl i rekvnwe teljes ében dllithaté jarmévekkel, remek
érzettel, A fibbféle i k hala a aggal sem volt baj, hiszen a

francia futamon kiviil szamos mas palyat tartalmazott, de az igazi kihivast és vele egyiitt
a jaték legerésebb oldalat a 24 6rés futamon mutatta meg, amely akér valés idében is
lejatszhaté. A kézepesen erds grafika és a fenyévekkel emberbardtibb iranyitds ellenére

a kritikusok szerefetét nem nyerte el, de ez magyarazhaté a Need for Speed sorozat el-

képeszt6 népszertiségével is, mely pont ekkor fetzétt.
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TEST DRIV

TEST DRIVE 2001

kiadas éve: 2000 | platform: game boy color

(1

A Test Drive 2001 nevével ellentétben még az ezredfordulé utolso
hénapjdban jelent meg, kizérélag Game Boy Colorra. Az elsé
hordozhaté TD a gép limitélt képességei miatt egyetlen korabbi
részre sem emlékezefett — az izometrikus nézet miatt szimulatorrol
526 sincs, a szinfiszta szaguldast elétérbe helyezve 6sszesen 48
palyén feperhetett végig a jtékos (melyek ezittal is zart kdrpa-
lyakkent keriiltek megvalésitésra, nagyvarosokba helyezve sket),
13 licencelt sportauté valamelyikében ilve. A hérom jétékmod le-
hetéséget adott arra is, hogy a rendéri oldalon is probat lehessen
fenni, a sorozat tériénetében elészér.

kiadas éve: 2002 | platform: playstation 2, xbox 0 2

576 KONZOL

Az imméron 15 éves sorozat a 2002-es Test Drive-val végleg itért az tigenerdcios kon-
zolokra. A hatodik rész Gjragondolasa tériénetet is kapott, valamint visszatért a gyskere-
ihez: nem csak a korabbi részekben sikert aratott helyszinek kerilltek bele ismét a kondér-
ba, a de nyitottabb megkzelités is, igy a folytatas lényegesen zajosabb ncgyvarasok
ban, koréntsem korversenyek forméjaban valésult meg. San Francisco, Tol(lo, London és
Monaco utcdi a vi g 0j hardver miatt leginkabb a PS1-es k

réadésul a kizérélag rcpszcmol(bo| asszerakott soundtrack sokakat elriasztott attél, hogy
egyaltalan probét tegyenek vele.

TEST DRIVE: EVE OF DESTRUCTION & 0 4

kiadas éve: 2004 | platform: playstation 2, xbox

PlayStation.2 Az Eve of Destruction oz utolsé j6ték egészen az elmdlt esztendgig, amely a Test Drive
= B— szériahoz kothetd, igaz nem szorosan, hiszen |ényegében a Destruction Derby folytata-
sardl van szé. Eurépdaban Driven to Destruction néven kerilt forgalomba, o TD megemli-
tése nélkil. A hetvenes évek autokindlata tokeletesen |||eszkedeﬂ a roncsderbl megkozelr

téshez. A teljes karrier soran Amerika legeld bb porfészk is
jatékos, mindenhol ripityara torve mind a sajét, mind az ellenfél |urgqnyu|'
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576 Konzol: A HALO sikerrel hozott létre egy hiteles és
osszetett sci-fi kornyezetet: az alappilléreit latva az ember-
nek az az érzése, mintha maga lan M. Banks faragta volna
ki. Valéjaban mi volt a f6 inspiracios forras (a MARATHON-
on feliil természetesen)?

Bungie: A Bungie a sci-fi univerzumok sokaségdbél szemez-
gefett — Larry Niven-t6| kezdve lank Banks-en &t egészen Ver-
nor Vingerig, a Star Wars-t8l a Blade Runner-ig. Az egész egy
Zrzavaros elegyet alkol, ami a HALO eqyed fzét adia: Sem-
miképp sem mgunk egyeflen inspirdcios forrast kiemelni

Térjiink 4t a f6 témankra - hogy all a HALO 3 fejlesztése?

Halad! A jaték 2007-ben érkezik. Mr jelen dllapotéban is im-
pozénsan fest, de még sok van hétra. Azonban sokkal ambici-
bzusabb project a puszta tartalmat tekintve, éppen ezért kifeje-
zetten biiszkék vagyunk arra, ahol most fartunk

A HALO 2-ben sokkal nagyobb hangsiilyt kapott a torténet
- olyan, mintha egy érem két oldala lett volna, két parhu-
zamosan futé eposz. De komoly lezarast egyik oldal sem
kapott, sét, a befejezés kifej kiabranditéra sikere-
dett. llyen teherrel a hatatokon mit gondolsz, a trilégia




|
i

wutolsé epizodja” sikeresen felgongyoliti az elvarratlan
szalakat, vagy csak a torta egy szeletét kapjuk, ezdttal is
pusztan Master Chief diadalmenetére koncentralva?

A Bungie alapelvével széges ellentétben dll apré szeletek és
befejezetlen tériénetek készitése. Esetlenil szines metaforainkat
a |r|l|og|c utolsé darabjéval olyan mesterien zarjuk le, mint
ahogy egy ronin séf elkészit egy izlefes bélszint

Az, aki kihagyta az el6z6 két epizodot élvezheti és értheti
a harmadik torténetét?

Igen, am sokkal t8bb réteg lathato ét az elédak ismeretével
Bszintén szélva még mindig alig tudunk valamit a tényle-
ges jatékmenetrdl, éppen ezért nagyon izgatottak va-
gyunk. A HALO a maga idejében tjradefinialta a konzolos
FPS-eket, de pont ebbél kifolyélag maradt-e még annyi Gj-
donsag, eddig nem latott momentumok, amikel tovabb ta-
githat6 a hatarvonal, vagy ez csupan egy tokelelesen mu»
kodé svajciora alja lesz? Mire
Most mar itt az |de;e részletekbe bocsajtkozni!

A jatekmenet elemzésébe majd csak akkor kezdiink, ha itt az
s 7 i S IALO'2 eesibent o € el Gidrces
gokra szamithat minden jétékos anéikijl, hogy az alapokon
csorba esne.

Mi a helyzet az (j iranyitasi metodussal? Az eredeti gomb-
kiosztas jobb, mint barmi amit eddig lathattunk, mi sziik-
ség volt tehat ennek megvaltoztatasara?

Egy G kontrollrrel &llnk szemben,  leofebb véliozés pedig @
ek b biner heenelcrelen e A el

csnk létta azonnal elboldogult vele, de az, aki c?dusszlkus meg-

oldasra vagyik minden tovabbi nélkil hasznalhatia a régit is.

Az ij i asra keriil-

tek A spartan lézer, a tuskegranat ésaz automankus I6veg...

sincs, hogyan ill dnek ezek majd bele a je-
a kényes egy felb nélkil!

lenlegi

Ezt nem is kell tudnotok- elég, ha mi oggodunk a kiegyensi-
lyozas miatt! Ne aggédion seE ha nem sikeriil a mérleget be-
dllitani, akkor véltoztatunk az elkepzelesunkon Az auvtomata
égydra pedig gondoljon mindenki Ggy, mintha csak egy elekt-
romos kerités lenne!

Ugy hallottuk, hogy a matchmaking rendszer teljes egészé-
ben at lett szabva. Miben valtozott, mire szamithatunk?

m I jiee g I

hatom, hogy senki sem tud tsbbet a konzolos jatékfelallitasrol,
mint a Bungie, igy minden egyes véltoztatds amit eszkozol-
tink igazén forradalmi lesz.

A HALO 2 egyik legfébb funkciéja a csapatalrendszer
volt, de a Microsoft True Skill szisztémajaval kapcso-
latos problémak komoly fejfajast okoztak az Xbox
Live felhasznaloknak. Van mod arra, hogy ezt ki
lehessen keriilni és csapatként részt venni tétre
mené meccsekben?

A True Skill remekl mkadik - a jatékunk-
ban nagy hangsolyt kap a csapat alap
|a|ek termeszeQesen mindez a vélasztoft
modozat fiiggvénye. Ami a HALO 2-
ben benne volt, az benne lesz a HALO
3-ban is!

Uj kusztomizéciés lehetéségek, mul-
tiplayer modozatok?

Természetesen lesznek.

Nézziikk a technikai oldalt: azzal,
hogy az X360 és immaron a PS3 / Wii
is elstartolt, bekészontott az j gene-
racio. Okozott problémat a valtas?

A legnehezebb a tartalom k kérdése,
dsiriem elhanyagolhaté az Gj huménersforrasok fo-
borzésa sem. Minden mas maradt a régiben, a plat-
formvéltas nem jart egyitt komoly valtozassal a mun-
Rl aeben

Az el6z6 két HALO epizod sajat fejlesztésii motort
hasznalt. Ez teljes egészében djra lett irva az 0] plat-
form maximalis kihasznalasa érdekében, vagy csupan
aprébb atszabasokon esett at a HD-éra kovetelmé-
nyeinek megfeleléen?

A motor Ggy lett felépitve, hogy minden igényiin-
ket kielégitse, ami csak a HALO 3 kapcsan ta-
madhat.

Volt olyan elem, ami a korabbi epizoédokban nem
volt megvalésithaté, de most, az erésebb hardver-
nek héla végre létrehozhaté?

I . e sl |

i
inkabb az ids jelentett problémat, sem mint a technolo-
gla Termeszefesen ez nem azt |e|em| hogy nem voltak

k, de a 360 egy hiheteflenil ers és flexi-

Rosszul | a
fejlédatt, de nem ke"eﬂ teljesen Gjraimi. Azt hxszem bizton a||1f-

bilis szémyeteg!




Az 65 hénapban elég sok olyon animét bonco|gunun|<

LEGENDAS KUZDELMEK

Eppen ezért ebben a hénapban maradunk a miszfikumnal és
.

mely teljesen a ,valé vilag” jelképr

16jara és helyzeteire épit. Barmennyire is men|en el vallasos
iranyba a Ghost in the Shell vagy az Evangelion, azért mé-
gis oft motoszkdl a fejiinkben a tudat, hogy ennek azért csak
kéze van a valésaghoz.

incs a vilagon elegends hely ahhoz, hogy a legap-
Nrébb részletekbe menden beszamoljunk az X jelen-

16ségérd, cselekményerdl, karaktereirdl - de sze-
rencsére nem is ez a célunk. Az X fdrténefe az apokalipszis
egy lehetséges valtozatat rajzolia ki szemiink elé. Fészerep-
18ink kilonleges kepességekkel ,megaldott” emberek, akiket
vagy szamkivetettként tartanak szémon, vagy a klénjuk dltal
tudatosan sorsuk beteliesitésére keriltek kiképzésre (vagy ép-
pen létszélog teljesen éflagos Gisagirak).

A helyszin természetesen a modern kori japan, azon belil is
Tokié. Az X egy tolhizott ragéhoz hasonlithaté: a szereplék
sorsai készen dllnak arra, hogy kipattanjanak, és ez barme-
lyik pillanatban megtériénhet - mégis varnak valamire. Vagy
valakire. Ez a személy pedig nem més, mint Kamui, kinek
sorsa talén a legfontosabb mindannyiuk kszil: neki kell majd
eldsntenie, melyik oldalt erdsiti. Két frakcio alakult ki ugya-
nis, mindkettét ,latok” vezetik. Mindkét oldal hasonlé véleke-
déssel rendelkezik: a lényeg, hogy Kamui eljovetelekor me-
gindul a Végsé Csata, amelyben a tét nem mas, mint kicsiny
planétéank sorsa. A Ten no Ryu, magyarul a ,Mennyek an-
gyalai” hiszik, hogy ezt a konfliktust tgy kell magunk magott
tudni, hogy azt értatlanok nem sinylik meg a csatét. Magya-
rul azért kiizdenek, hogy a fold lakosai toléliék az elkovetke-
28 zavaros iddket. A Chi no Ryu tagjai ellenben dgy gondol-
jék, hogy elegends biintettet és alnoksagot halmozott mar fel
ez az emberiség ahhoz, hogy a most kovetkezs idsk katarzi-
st a maga pusziitd, csillapitatlan forméjaban élie meg. Ep-
pen ezért nem igazén térédnek azzal, hogy a két fél kozotti
sszecsapasok milyen , rtatlan” éldozatokkal jarnak. Ez az
ideolégiai kettdsség kiséri végig az egész torténetet - és nem
szeretnénk spoilerezni, Ggyhogy talan ennyi elég is kedvesi-
nalonak.

Az X legnagyobb erényei kézé tartozik, hogy remekil hasz-
ndlia fel a japan mitolégiai elemeket: ha valaki még nem ér-
zi ugy, Hogy onhonoson mozogna eme ferilefen, a sorozat

ésa utdn mindenképpen tajékozot-
tabbnak fog |utszun|, és sok tapasztalatot szerezhet. Ami 6r-
vendetes, hogy ez egy igazi, klasszikus akcidelemekkel tiz-
delt széria: itt repkednek a karakterek a haztetsksn, gondo-
lataikra fakat csavarnak ki helyikrél, az elemeket akaratuk-
nak megfelelden iranyitick — minden protagonista mas és

6, de sokkal inkabb elrugaszkodunk a kor-
latoktol. Magia, vampirok, Excalibur - a Klasszikus europai
fantasy kellekei -, 6k tehat a fészereplsink. Két fontos dolgot
kell még megemliteniink: az elsé, hogy a kévetkezs hénapra
vérhatéan egy giga-sszefoglaléval jsviink, melyben minden

X

b p ] Jelkezik T

mas senki ne szé-
mitson Drugon Ball-féle tolhajtott csatékat, it jéval intenzi-
vebb és gyorsabb dsszecsapasokra kell szamitani.

De folytassuk bemutaténkat az elérhets valtozatok bemu!a
taséval: az X jelen dllapotéban egy befejezetl
egy 24+1 részes animébsl, egy OVA- bél (Tokyo Babilon) és
egy X/1999 movie-bol all. A manga ftiinik a legautentiku-
sobb vélasztésnak, 6m vigyézat: ez a legbrutlisabb és a
legtobb elmélyedést igénylé darab is egyben. Hogy miért
nem kerilt befejezésre2 A Clamp szérigja mér sok éve futott,
amikor a végkifejlethez kozeledve a kiadénal komoly akada-
lyokba iitkszstt: 0l brutélisnak tartotték a tartalmat, és ezt te-
tézte, hogy a viziondlt foldrengések és természefi csapasok
tényleges veszélyt jelentenek Japanra — a 2003-as év pedig
tibb ilyen katasziréfét is hozott. Igy sajnos a befejezé fejeze-
tek visszatartasra keriltek. A mozgoképet elényben részesi-

rovatunk mésodik felében két olyan darabrél szémo-
A lunk be nektek, melyet egy példaértéki és legendas

péros nevéhez fiizhetink. A Type-Moont két j6 ba-
rat, Takashi Takeuchi és Kinoko Nasu alapitotta, azzal a cél-
lal, hogy mindségi indie jatékokat készitsenek. Japanrél lévén
sz6 a kiugrési lehetsséget a Doijin Game fejlesztésében lat-
tak, mely egy szoveges alapt, de dlloképekkel disitott ka-

olyan animét és mangat igyeksziink bemutatni, amelynek ki-
csitis kize von o, vigiték” definiciohoz. A mésik, hogy a No-
ruto végre j, fillermentes epizodokkal folytatodik, akit ez ér-
dekel, Naruto Shippuuden cim alatt keresse — érdemes adni
neki egy esélyt, mert remek darab. No, miutan a fontosabb
dolgokat kitargyaltuk, lassuk a mostani versenyzsket.

t6knek tbb lehetssége is van. Elssként itt van nekink az
X/1999 névre hallgaté mésfél ras mozifilm, nem kisebb le-
genda rendezését is, ugyebar). Ez
egy tokéletes valasztds: kellsképpen brutdlis, t5mor, remek
zenékkel - és egy furcsa befejezéssel. Ha ez nem elég, itt van
nekiink a sorozat: ennek elénye a csodaszép rajzokban, re-
mek animéciokban, és sokkal lazabbra fogott sebessegben
keresendd. Tegyitk azért hozzé, hogy még igy is bven moz-
galmasabb, mint sok mai csodaszéria. Amit tudni kell, hogy
a sorozat nagyon erésen cenzirazva lett: joval kevesebb vért
Gbrazol, ahol lehet, elkeriilték az artatlan emberek halélanak
dabrazolasat - inkabb csak a két oldal 8sszecsapasaira kon-
centrélva. Talén érdemesebb a sorozattal kezdeni, aztén egy
durvabb konklozisért nydlva ajénlott bepétolni a filmet is,
hogy tokélefes X-érzéshez jussunk. Garantaltan kilénleges él-
ményben lesz részink!

mint Rintaro (A

landjaték volt (ez japéanban egy elképesziden sikeres mifaj,
leggyakrabban erotikus témékat feszeget, véltozatos, flexibi-
lis torténettel, tucatnyi ,befejezéssel” - a ,doujin” a rajongdi
jelzét jelenti, tehat abszolot gclruzsfe||esz'esroi beszélink).

Az elss ilyen fejlesztésik a Shi kihime cimet
kapta, és roviddel meg]e|enese utén iszonyatosan sikeressé
vélt a vérprofi és részletekbe mené torténetvezetése, a szép

28

576 KONZOL



rajzok és a remekil kidolgozott karakterek miatt. Azt, hogy
a jaték mennyire volt sikeres, mi sem bizonyitja jobban, mint
hogy a sok-sok kiegészits, mellékszal, gaiden és hasonlok

vsnek s nevezhets, Amikor azonban kel cstéra kertl o ojénlhott? A hangulatos animék kedvelSnek, a Vampire-
L =

sor,  leginkabb a Vampir ithato ké- knak, & miszfikusshorrerra vagyeknak = eqyszé-

pességek hasznclota melle o kizelhare is megilentésre  vol mindenkinek, ok egy kicit szbredls & misztus soro-

1l |

mellett anime és manga is készilt beléle: mi most elsadl

sen az animét vesszik szemigyre. A Geneon dltal elkészitett
12 epizod egy csodaszép, és kilonss torténetet mesél el,
melynek féhése Tohno Shiki. A fi d épessé
birtokéaban van: minden élén és élettelen kil
kat lat, melyek vérvérds szinben pompaznak. A vonalak az
adott [étezés végzetét jelentik: ha valamilyen fegyverrel azok
mentén megvagiak Sket, darabjaira hullanak: s igaz ez a
nagymami kopottas asztalara épp Ggy, mint a szomszéd ku-
tyusara. Kiilonds idsk érkeznek a varoskéra: sorozatgyilkos-
sag, ahol az dldozatok erds vérveszteség kovetkeztében ha-
laloztak el, s nyakukon szort sebek faldlhatéak: a jelek egy
vampirra utalnak — de hat ilyen lények nem is léteznek,
ugye? A most kévetkezé mondat (spoiler!) az elss epizéd
lenyegét meséli el. Shiki taldlkozik egy ilyen kiilonleges te-
remtménnyel, és valami kiléngs oknal fogva azonnal k-
nyértelen médon lemészarolja a lényt, hogy aztan par éra-
val késsbb azon kapja magét, hogy az éltala meggyengitett
halgyet kell majd megvédenie és végigkisérmie a gonosz el-
len folytatott kegyetlen csatéban. A tét pedig nem kicsi: éle-
tek szazai, ahogy az lenni szokott.

A Tsukihime hiheteflen hangulattal rendelkez8 anime: cso-
délatos atmoszférat hoztak létre a kérusok hasznélataval,
ezzel a néha elmosoft szemerkélds-bors stilussal, a VI
szonylag kevés parbeszéddel, és a sok kifejezé

Tényleg olyan ‘érzése van az embernek, mintha valami
klasszikus kdnyv anime-étirataba cséppent volna, a megva-
lésitas hihefetlen mod igényes és magaval ragadé: ennek
tikrében a fizenkét epizéd nemhogy soknak, de igazan ke-

ol is tarfottunk? Igen, a Type-Moon megcsindlta ma-
Hgonck a sikert a Shingetsutan Tsukihimével, aminek
kovetkezmenye az lett, hogy igazi stodiot c|up|9hc'
tak, komol, kszokkel, nagyobb koltsé l: min-
den adott volt tehat, hogy az Gj projektiukkel is hasonlé mi-
néséget érjenek el - sét. A Fate Stay Night minden porcika-
jan meglatszott, hogy egy ilyen profibb hozzaalls jegyében
fogant: telis-tele volt hatasvadasz - de csodaszép! — képso-
rokkal, egy remekil Gsszetett torténettel, és pompas zenék-
kel. De nem akarjuk csigazni az olvasokat, nézzisk tehat, mi-
18l is sz6l a Fate.
Ezittal is egy férfi fhssiink van, aki szintén dick (hogy is
lehetne moskepp egy tipikus kclund|a'ek ese'eben?], egy ki-
lonleges k ke

| - a targyak épessé-
gével. A torténet szerencsére korantsem ilyen egyszer(;, mert
akkor nagyon hasonlitana a fent emlitett sorozathoz — nem
errél van szo. A Fate Stay Night egy habororél szol, melyet
a Szent Gral megszerzéséért vivnak. A csatét hét kiilonleges
képességekkel rendelkezs ember vivia, az dltaluk megidézett
Szolgalok segitségével. A szolgalok olyan harcosok, kik elé-
25 életilkben legendak hései voltak: a mitologiai hasokre tes-
sék itt gondolni, sz6 szerint. A szabalyok egyszertiek: ha a
szolgalé elpusziul, a mester védtelenné valik, ha pedig a
mester halna meg, gy a szolgélé donthet dgy, hogy késsbb
még ,leszerz&dik” valamelyik, még életben maradt mester-
hez. A mesterek kezén harom tetovdlés talalhato, melyek
egyenként finnek el, amikor olyan parancesal kényszeritik a
szolgalét valamire, amelyet az nem akar, vagy nem képes
teliesiteni — igy az irredlis nehézségek legytirésére is képes-
sé valnak. Ebbe a haboriba csdppen bele Shiro Emiya, aki-
nek kezdetben esze agaban sincs holmi mestereket meg le-
gendakbol elsbukkand lényeket 6ldosni: egyszerten csak to-
lélni szeretne. Persze ez nem olyan egyszer(i, mint gondol-
nd, igy fel kell vennie a keszty(t, ha nyerni szeretne: ami ta-
lén nem is leheteflen, tekintve, hogy Saber szerepében a le-
gerésebb szolgélot kapta meg — mar csak azt kellene meg-
tanulnia, hogy hogyan is segithetne Sabernek elnyerni teljes
erejét. Az idé szorit, az ellenségek szamosak, és eszik aga-
ban sincs megvarni, mig hésiink megerésadik: a hajsza
megkezdédik.

A Fate Stay Night animéje csoddlatos darab: bar egész vé-
gig érezni rajta azt, hogy egy jatekbél készillt, mégis, olyan
szinten pérgds és izgalmas csatak, olyan latvanyos jelene-

hozva ezzel létre. Hogy kinek ~ zatot keresne.

kerill,

FATE STAY NIGHT

tek, és olyan fordulatok kerilnek bemutatasra, amelyre ré-
gen nem volt mér példa. Semmi vilagmegvaltét nem szabad
varni t8le, eftd| figgetlenil nagyon szérakoztats, a misztikus
utalésok és az eurdpai emberek szamara is érthetd monda-
vildg (Arthur kirély, Excalibur, Szent Gral — ismerések,
ugye?) egy nagyon ksnnyedén fogyaszthaté darabba avan-
zsdlja a Fate Stay Nightot - igy zérva be az e hénapra juté
kért.

A Type-Moon tényleg befutott: azéta is 0 projecteken mun-
kalkodnak, legkszelebb egy alternativ Tsukihime-anime afi-
rat lesz, a Kara no Kyokai, valészinileg movie formatumban
~ kivancsian varjuk.

Oldern
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ka hungemn lévek egy bshomnagy ordenaré csofsagot
e Sl o Dl palfokie ket Jotr o
nem a mocskot, erre az aivezetsk utan kiderl, hogy csak alakot
vl az idegen. Lever a viz, patakokban Folynk a fenyeremb| az
izzadisag (a |o e|elbe, meguscsuk meg kellen vo|nc nyeml az
-enaztal am
egyre durvabb és idegslobb he|yzeﬂekfy1 mlulom szembe ma-
gam. Nagy karomkodas, mo[d reccsenés: ja Breki fe vagy? -
aha, elreccsent alatia az agydeszka, akkordt ugrott drémeben,
mikor vigyorgo arccal |er| ? eldttem az urolso energia bt
Anyad! Na j6 elég volt, ekesunk majd holnap folytatjuk! Cont-
ra ll: The Alien Wars kiléve az emulétorbél, Xbox kikapes. Més-
ncp Gjabb ket oras szenvedés utan megint ugyanott: tapasztal-
ulatok érén Neo-t 5 médon zGzunk el a
vk oo el e Fitio hkps chommkass
haver aktivélia a mindent elpusztité Thermal Defonatort (de is-
merds ez, talan a Super Star Wars-bol2) - atomvillanas, de a ha-
Lu még mindig fart — meg a katonm is, bar fél labbal mér a sir-
in van. Nagy nehezen lesljik o faldntoli monsztert és aflépinl
oz uckb sinye, A sefiemes komyezsien (rommé it e
nek, idegen 16j) két maganyos katona rohcn a halél osztaga el-
len — esélyiink nem sok, de biiszkek vagyun |du|g eljutot-
tok Egymesra nézve vigyorgunk egyen .. oy vl
nyGlt kommandésaink Vlﬁ 6 sprite-jait bémuli juk a kepernyon
Game Over. Folytatjuk? D oEogy nem Griltink me
No igen, a kellemes perceket minden idsk egyik eg|obb Cont-
ra jateka, a Super Nintendo-ra készilt Contra lli: The Alien Wars
okozta. Hét persze, hogy az eredeti japan verzié, mit nekiink a
robotok bérébe bujt cenzirazott Probotector (Super Probotector:
Alien Rebels) release.

P éntek, refro party eldtt nehclny oréaval: torokiléesben, csut-
”

Ahogy a milthavi Refro rovat utolsé bekezdésében igértem, mér-
ciusban folytatjuk a Contra-Probotector szérighoz intézeft
szunkat, hiszen eddig szinte csak az alapozo fejezefeket venuk

PRUGHTECTOR

J
0
L
m.
O

oress alé. A sorozat krémje még csak most o, igy a fentebbi be-
Eezdesben igyekeztem megteremteni a megfelelé uluphangu!mot
minden idsk egyik legjobb Konami run'n gun iétékhoz. A torténet
maga oft folytatodik, ahol az elézs epxzodnok vége szakadt.
Héseink isméfelten visszaverték az idegenek és a terroristak kom-
bindlta hatalmi ersket, igy két évig szinte semmi egyéb dolguk nem
akadt a narkés szoknyapecerek tarkon lvésén kiviil. A két meleg-
szivii, borostasképii hajzuhatag Bill Rizer & Lance Bean dus, ha
nem eppen 576 Konzoh c|vasoﬁ |degenekre vodusmn Messze
foldn hires okén k jartak ks-
ril a két héroszt: igy eshefett meg az, hogy a kukoricazabalok
foldjén Jimbo és Scully fedénéven ismerték a sracokat, mig az
olasz csizmasarok talpéan tengédsk Mad Dog és Scorpion (NES
Contra, Super C) leszérmazofticiként tekintetiek réjuk. Ez ellen
még az atyadristen Bill Gates sem tehetett semmit, ehelyett inkabb
megbizta a Konami Contra oszicgchoz fartozd Nobuya Nakaza-
90 urasagot, hogy ha a Nintendo mar annyi birkat aldozott a Mo-
de 7-es Chip fejleszt6i oltéran, ugyan mér tartsanak belsle egy ki-
sebb iechnlfm bemutatét. Igy fériént meg az a baleset, hogy a Su-
per NES-re datdlt Super Probotector/Super Contra 4j Iqunyvech
nikai elemek egész sordt passzirozta bele a 8Mbit-es SNES kar-
tyakba. A kilonbsz6 monsztakat, apokaliptikus pusztulé vilagke-
et (az Alien 4: Resurrestion rendez5i véltozatdnak utolss képkoc-
Kéin lsbattok hasonis, amikor Ripley é Call & mentGkabin segi
segevel az elpusz'ul' Parizs kornyékén csapodnal
SZIIn'|eI bonyo-

Foldre) és

rakétat. Az igazi Gjdonsagot azonban a MODE7-es SNES chip él-
tal leképzett 3D-s szintek teszik izgalmass — ezekbsl sajnos csak
ketts van, de ezek relative latvanyosnak mondhatéak a 16 bites vi-
lagban. Ilyenkor felilnézetbd! latiuk a karaktereket, képesek va-
rgani a kamerdt az akeié kozben, mialatt Folyamccosun
P idazth a llnfelket. A kétsint vegén gy ércakes pokize
i rundoscggcl kell szembeszalini, de ez a gyakorlott shooter-a
diktoknak igazan nem fog nehezssgea okozni. A korabbi Contro
kalandokhoz képest itt egyszerre kétvasat tarthatunk a tiizbe: a ja-
tékos ltal hordozoft fegyver mellett egy alternativ gyilokvetd is be-
feszkeli magat a képernyd felss szegletébe, amit rrmkor lecse-
rélhefiink az éppen aktudlisra, ha :Eebzef megkivanja. A forgé-
ugrés kézben rhsfoseg van mindketiét egyszerre haszndlni - igaz
ilyenkor mindkettét elveszthefi csak akkor érdemes az efféle
manévereket bevallalni, ha biztosak vagyunk a dolgunkban (fsleg
nehezebb fokozaton). Az elédakkel ellentétben a Contra lll: The
Alien Wars-ban ugyanis nincs cheat kod, amely megknnyithetné
a helyzetiinket. Ezt ellenstlyozands, a fejleszték inkabb az életek
széménok megvélaszthatésagaval latték el az opcié menit. Ez a
3-5-7 élefet szémlalé opci6 szoros kapesolatban dll a folytatasok
szémaval, persze arra nem art azért odafigyelni, hogy a Continue
érték felomészésaval o nehézségi szint is a mugassugokba sz6-
kik. A folytatésok szamanak korltozésa a japén verziora nem vo-
natkozik (ezért is valasziottuk ezt a release-t tesztelésre), sét: man-
darin bardtaink még annak a lehetdségét is a magukénak tudhat-
jak, hogy az elvileg nem létezé cheat kod benmsavu\ a Sound Test
Mode asa mellett szintet val k. Mivel az ameri-

abmzolo k
luhtabbak, komplexen felé -abbi topasz-
tultukhoz képest. Sokkal tbb a huﬁerrel osszekcpcso!l interakcié
ﬁog'{ aVan Hulen vonasokkal megc||doﬂ arcok képe-
kilonbszs poznakon, létrakon és épile-
teken, a bombak segitségével epu[efei:' Gttorlaszokat robbanthat-
nak fel, & jarmoveket vonhatnak iranyitasuk ala. A jéték l(omo|y
m!ansagqbu elhizédott jelenetei arra is felkészitik az egyszeri ja-
tékost, hogy a vonat egy kézzel tsriénd megallitasa mellett hogyun
kell motoros illdézésbe keveredni, vagy meglovagolni egy éricsi

kai és eurépai konverzibon ez a Iehefoseg kmynssmnh:sra kerult
az életek és az Gjraprobalkoza

alaposan megnehezitetiék a helyi jatékosok dolgat — nem csoda,
ha a Contra lll megitélése az ,idegbaj-hajlepakolés killer” csoport-
ba soroltatott. Az ilyenkor haszndlt Easy méd haszndlatét viszont
mindenki helyeben elkerilném: egyrészt azért, mert a jaték végss
Helejanksé e et Gk mdeos i KoKl
nem focsogna izzadségtdl a kontroller, és nem rohanhatnank a

10 gty @,
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bolhapiacra masik SNES irdnyitoért - hiszen ki az a lelkes konzol
tulajdonos, aki nem kivan élni eme pozitiv élményekkel?2 Ha mar a
nehézségi szinteknél fartunk: erdemes a nehezebb kihivasok fele
kacsintgatni, hiszen ilyenkor a palya-végi szcmyusegek olyan
mozdulatokat és tamadasokat is E: efnek a szegény karakter el-
len, amik a ||(urc szinten biztosan nem bukkannak fel a ké-
ernydn (umj let, hogy a monszterek olyan pontiai is sebezhetet-
renek amik Eosﬁ/ n miszlikbe Gpmrokx]k) Persze ez csuk e(r;?/nk le
nyezd:
gyorsabb |ovedel<ke]T<e\| Felvenm o horeot, i y pl. alevegsben rep
keds raketak lepattintasa is sokkal neh ezebg mﬁvelern:E bizon
Mindent ésszevetve akarhogyan is szidjuk a Contra lll: The Alien
Wars idegtéps nehézségi ?ciomtél, el kell ismerni, hogy roppant-
mod le lehet vele vezetni a fesziltséget. Van, akit az nyugtat meg,

Die bdsartigen
Méchte der Aliens
sind zurlickgekehrt.
Sie sind stérker
denn je zuvor. lhr
Plan: Die Erde zu be-
drohen. Benutzen Sie
Ihre Superwaffen, um
diese blen Kreatu-
ren zu vernichten!

N PAL VERSION NI
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ha tér-z0z, ‘neadjisten 576 Konzolt tépked, de akadnak olyanok
is, akik a kontrollert csapkodiék a fsldhoz (tipp: parketta a franks,
Ggy legalabb a szomszéd is hallja).

Persze a hordozhats kityik hajigalasara is lehetéség nyilk,
ugyanis a 1994-ben az Alien Wars egy megnyGzott dtirata Game
Boyra is megjelent a fritz bardtainknal { készonheten (Factor 5).
Bar a szintek struktiréja nagyrészt az eredeti maradt, a fekete-fe-
hér masina udoﬁscgcrLoz mérfen a négyes szint kwagosm keril,
viszont ezért cserébe az oldalazas képességével jutalmazidk hése-
inket. Akiknek esetleg kifolyna a szemik a zold L jelzS merev ba-
sl kBvatkizihes Bnysbélkeshoinok & ek raidiivel =
feliéve, ha rendelkeznek egy SNES-be illeszthet5 Super Game Boy
adapterrel (bar akkor inkabb mar oz eredefi SNES verzio) - amely

LICENSED BY

mar anno is nagy puruszwokwas volt, hao még most egy éviized-

del késdbb. Aki mindenképp magéval szereiné cipelni kedvenc
Contra/Probotector jatékat, cnnc:i a 2002-es GBA-ra dtcibalt
Confra Advance: The Alien Wars cimii szosszenetet u|cm|cnam,
mivel a GBA (ha egyszerien akarunk fogalmazni) egy erdsen fel-

torbozot képességeklel mega\don SNES - réadésul 32bites CPU-

val f zebb, | bb és lénnyo-

sabb iratot lehelet ra keszﬂem Ezt tudta a Konami is, igy egyik
este a szokasos heti ivaszat alkalméval és a tavaszi rét fyresése
kézben kitalaltak, hogy az eredeti jatékot szamos helyen atszab-
ik majd. Az &tlets] megrészegilve (vagy kij6zanodva) gy dén-
téttek, elvetik az ,okos bombak” és a kel?egyver hordozhatésagat,
majd kredltak gyorsan par 6j kamu szintet az eredetileg MODE7-
es telilnézeti 3D-s palyck helyett. Ezek persze nem egyedi ferve-
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zési; helyszinek, ugyanis a progromozo egy lusta llatfajta — ahe-
lyett, hogy idot fektettek volna a tervezésbe, inkabb kivagtak az el

kor mér javéaban domboritd Genesis/Megadrive-ra készilt Con|

alt pa A csc|cst persze csak a

s senkit nem érde-

k dgy a Conira sorozat kupcsan

hogy Europa megérett a fe\no fes tartalomra, igy ez a variéns mar

|, eredefs szerepldkkel érke-

konverziokndl tartunk:

tektermi kiadast is megelt

a Nmrendo Super Syslem segnsegevel ume|y a rovidesen kiadas-

ra keriild SNES jatékok néps: tését segitette els az arkadol

alatt. A pénzmag bedobasaval jatekidst vasarolhattunk magunk

nak, hogy a kiprobalhaté jétékok egyikevel eliclat percek utan fej-
veszive rohanjunk megvenni a nappaliba szant vcr tozatot is.)

A sorozat 8t6dik nagy fejezete minden idsk legjobb Contra ja-
téka. Nem csalds, még csak nem is amités: az 1994-es , konto-
ra za hadokoa”, ismertebb nevén a Sega Megadrive/Genesis
kegyeit élvezd Contra: Hard Corps méltan vivia ki magénak ezt
az elismerést a rajongok korében. Miért2 Mert bér alapjaiban a
korabbi run'n gun sfiluskévekre épit, a folyamatos lovldszés
mellett a jarmévekre és a képernysket si boss-harcok-
ra Bsszpontosit. De dgy, hogy mindvégig sikeriil megtartania azt
alendiletet, amely mar az els6 masodpercekben hatalmaba ke-

i ito jtékrol van szé: vajon ki az, aki
szémos ponfon szétagazé iveszidben képes mihamarabb eliut-
ni a detoxikalé kapujdhoz2 A jaték nyelvére leforditva: a rendel-
kezésre all6, gyakran ferdehajlami héssk kéziil a neked megfe-
lelét kivélosziva arra mész, amerre okarsz, de készillj fel, hogy
az eliérd tiszakaszokon més és més harcok, s ennek kivetkezté-
ben sorsok vérnak rad. Amellett, hogy nehuny szakasz széditden
gyors reflexeket kivan (kiléndsen o ferben elére és hara rohano

zéses szintek), ez egyben a legnagyobb ujitas is. A korabb
rol ismert végelg engu?esben szenveds toloszékes et
szortdk, helyﬁ(re te’es eredet(), és japan mentalitasra hajazé el
ferdilt hajlomo figurékat Gltettek. Hogy ez most j6, avagy sem,
mindenki dontse el maga: mindenesetre, ha egy Contra rajongé
egy CX-1-DA300-as sorozatszamo, meleg gyengédséggel me-
galdott harci robotot emlit, ne akarjuk azonnal tarkén [8ni.

Ez azonban nem az egyetlen kaofikus pillanat, a térténetben is

akad néhény sarkalatos pont. Elészor is: az idegenek elpusztul-
nak, aztan mégis visszatérek egy kapszula formajéban. Hogy

576 KONZOL




tiszta legyen a kép, némi alapozus a jatekhoz:
leg lezart fonalat veszi fel Gjra. A Hard Corps torténései
viﬁ a Contra lll: Alien Wars utén jatszédnak, szintén a k:lvnh
jovet felie'e|ezo 2641-ben. A kordbbi hésck altal megfeszitett és
|degenel< el cimborals terroristakat elmegyogylniezeibe zértak,
igy a vilag végre békére lelhetett. A nagy vilagégést kvetéen
civilizacié tjra talpra alini latszik, és hatalmas mega-varosokat
épit maganak (Dredd szmdromu, hmm2), ahol a rend fenntar-
taséra a volt Contra osztag magvaibél fakadt Hard Corps egy-
séget jeldlik ki. A filmszakadas kovetkeztében a jaték egy csa-
Ic|e|eneﬂe| nyit, ahol a Matrixbol kavésziinetre kiugré robotok
éppen attsmi készilnek a Neo City védelmi rendszeréil szo|ga
Eulu|mus falakat. Késsbb persze kideril, hogy oz egész ok-
cio elterelési hadmiiveletként funkciondl, igy mig a heves vér-
mérsékleti Hard Cops egység ide-oda futkérozik, egy halom
agymosoft hansnyus hccEer flgum szivarog be a ver?e|mx sz6-
A késsbbi vizsgalatok eredmé-
nyei végil Behemor (Bahamut) admirdlishoz vezetnek, aki a ko-
robbl iﬂlen Wars hosekem Churles Pathosikot i is megszégyenit
torekszik a e. A zakkant
driember az Alien organizmust fartalmaz fiolat akarja, amely
a komplexum legbelsé bugyraiban varja, hogy valaki végre ki-
szabaditsa onnan. Hard Corps bardtaink ezt persze nem en-
gedhetik, igy a meglehetssen vegyes ésszetételj banda ismétel-
ten habor\ia vonul PCII'UDCSI’\EEG az a Ray Powurd oki Neo
City sop 6z6tt és
tengette életét, mlg egy nap a Hard Corps be nem csaklizta egy
nagyszabast bintény okan. Ray vélaszit elé kerilt: kivalo har-
i kepességei okan vagy belép a specidlis osztagba, vagy érok-
re binhédnie kell tetteiért. J6l dontétt, igy nagyon hamar a HC
Szponti figuréjava valt, és szamos késabbi Contra epizédban
is viszonflathatjuk - tobbek kézt a PS1-re készijlt Confra: Legacy
of War és C: The Contra Adventure jatékokban is. Tarsa, a ndi
|élekbe bojt vadallat Sheena Etranzi, aki a gerillaharc nagy ta-
paszialattal rendelkez6 szakértsjeként van jelen. A csapatot ket-
tejik mellett tovabbi két kétes eredeti figura is gyarapitia: egyi-
kik az ember-farkas hibrid Brad Fang, aki a kézelharcokra va-
16 specidlizalodas céliabol egyik karja helyén specké golysszé-
rotvisel -a musnk delikvens mmdenlq kedvenc c Browny-ja, a CX-
1-DA300-a: mel harci
robot. A ‘ogccska 10ls6 oldalan ?ermesze'esen Bahamut admira-
lis és kompanidja dll: a parancsnok a 2639-es kormany meg-
dontéseert vegrehaifott s\ieﬂek&n katonai puccsa kovetkeztében
észen mostandig bujkdlt a vilag eldl - felbérelt katondival, a
B e e ST el e 2
névre hallgato cyborg zsoldos kukmaval és az Alien Wars ide-
iéen idegen g o Mandrake-kel egyiitt
most azon mesrerkedlk hogy tjra puszm\asbu taszitsa a vila-
got. J6| hangzik, nem? A jatékmenet viszont mér koréntsem
ennyire kuohius olyannyira szakit a hagyomanyos Contra vo-
nasokkal, hogy szinte teljesen egyedi Contrat kopunk kézhez.

zéseket produkul a jatekhoz. Idaig eljumi persze egyul'ulon
nem kénnyG, hiszen akér tapasztalt Contra jatékosrol, akar
djonc kezdérél van 526, teliesen egyed jtékmenettel kell meg-
birkéznia a tulajdonosnak.

6 gombos bundle csomagokkal és a karakterek eltérs harci ké-

ességeivel probalta kompenzélni. Bar Gjra visszatért a thermal
B fogyver sme-
refében mér nem is volt olyan egyértelm{i mozzanat. A négy vé-

A betanulés és szoktatas menete eg eiﬁ‘
megy — el kell tslteni egy kevés idst a ,afekkal 0z, h°?y az

laszthato k k hala viszont az egyensily,
és mindenki megtaldlta a asait. hamar kiclakultak o ked-
lanak venc k K ksrili optimelis fegyverval K éstochnikak.

egyetlen taldlatts] elvérzs hésink haldl
unk birkézni. A Hard Corps nem ringat hiv abréndokba, mar

az elsc masodpercekben a mélyvizbe dob. Ezt SiD bardtom is
alétamaszthatia, aki régebben fesztelte néhany tapasztalt shoo-
ter-maniakus ismerdse reflexeit és kitartasat a Hard Corps kap-
csan: legtobbiik ot (1) mcsodpercwg sem birta a géppel szembe-
ni rohamot. Embere vuloguqu ogy milyen reakciokat lathatunk
ilyenkor: van, aki még inkabb by iymenyw és sokadszorra sem
adja fel, és van az Easy médhoz szokott koca-casual jatékos, aki
ijedten dob|c ki a kontrollert a kezébsl, ha ilyet lat. Kezdsknek
ajanlatos a jaték eredeti jopan kiadasaval probalkozni, ugyanis
oft hérom taldlatot szém| or életerscsikkal rendelkezik a Earakv
ter, igy joval egyszer(ibb huzamosabb ideig talpon maradni. Ja-
ani bardtaink raadasul megint csitelhets verziéval bijszkélked-
etnek, amellyel akar kilencvennyolc élet is kicsikarhato a kar-
tyén elteril kodbol. Annak ellenére, hogy a SNES sok jatékban
szebb és részletgazdagabb laivanyvilagot pakolt ki a vicsorgs
épii kolykak elé, bizony néhany esetben alulmaradt 16 bites ri-
va lsuvc(szemben A sokat emlegefett Mega Turrican mellett
ilyen volt a Contra: Hard Corps is: a sprite-ok gyénydrii szinek-
ben pompaztak a kijelzsksn, a 3D-s térhatést részek elképeszts
sebességgel futottak és bar jatekmenetét tekintve kicsit nehezebb
jatékkal volt dolga a Megadrive gazdaknak, a jaték minden bi-
onnyel sankinek sem chzot csapkis. A rgsabl ezt
gi szint egyehlron' nem is a jatekmenetbd], hanem a probléema-
sabb iranyitasbol fakadt. Amellett, hogy a karakterek ugrani,
mozogni, [6ni és fegr'ven cserélni is képesek voltak, térben céloz-

Eldszr is alislatheritk o scrollozs lassan eléregordils palyak

sokasagat: it in ubL a szinte egymas utan kovevkezo hatalmas

boss harcokon van a hangsily, az oldschool run'n gun részek

ok s o e o o el

neken U||lqs hogy a hardechmkak megvulogumso melleﬂ az
las otvonaldt is A

F:eldoul négyféle lehetséges variacio all rendelkezesre ésameg-

tak, ovéldoztek — ezek ksnnyed Kivitelezésehez
viszont nem volt e|eg a Megudrlve hurom gombos kon!ro lere,
e i Sk ia o
oo s s it vl udod(uE Sk
vant mozdulatokhoz egyszerre t5bb gombot is kénytelen-kellet-
e e e WA et oribos MD haf pess it et
a probiemui de mlvel ezzel nem mindenki rendelkezett, bizony

elelé valasztas annak rendje-modja szerint kiilonk efeje-
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. A Konami a kényelmetlen helyzefet

A konzolos Gjsagok tipp rovatai megteltek az udon szemetyek
hez tartozé optimalis tvonalak, fegyverek leirasaival, igy a ke-
vésbe kisérletez hajlam iélél(osoi is megfalalték a szamukra
megfelelé kombinaciokat.

Sajndlatos, hogy az eurépai cenziranak héla a Contra: Hard
Cops ismételten megsinylette az inkvizicickat. Amellett, hogy a
cimét a szokasos Eurépaban haszndlt Probotectorra valtoztattak,
megint bekdszéntétt a robot effektus. Ez azonban nem volt elég:
a négy f6 karakter CX1-4-es besorolast kodneveket, Bahamut
generalis és Dead Eye Joe Alien kinézefet, az Alien cella X Dri-
ve fedsnevet (Gjonnan kifejlesztett, elképzelhetetlen erejii energia
rendszer) kapott, st! A kilences szinten levé gazemberek pisz-
kos felajénlasat is kivagték a ,Damn” (lecserélték az ,Oh, no” &
Blast!” kiéltasokra) beszélasokkal egyitt -~ egyszoval minden
olyan nyomot megprébaltak eltintetni, amibe a szigort europai
gyemeLe delmi jogszabalyok beleiikztek volna igy jértunk
srécok: sebaj, beszerzésre oft az ebay cirkusz, ahol hemzsegnek
a japan és amerikai verzios Contra jatékok — persze aki nem
akar ennyit veszédni a beszerzéssel, az hamarosan a Nintendo
Wi Virtual Console, vagy az Xbox Live Arcade szolgdltatésain
keresztiil is beszerezheti a februari és marciusi Retro Rovatban
bemutatott jatekok zomét. A Probotector/Contra pérharcnak
azonban tovébbra sincs vége, hiszen még var rank néhany ér-
dekesprébalkozés o Konom ésar, me?yek ket nem kism
azai k féle Contra |u|ekei
ugye) kalandok is akadnak. Ezekke\ a Playstationds, Sega Satur-
nos cimekkel azonban csak a Contra jelenséget lezré cikkiink-
ben foglalkozunk maid, a jév8 hénapban

Addig is: latogassatok az 576konzol. hu-t, kérdeseitekkel bom-
bazzatok a forumainkat! Stay Tuned!

Stinger
stinger@chello.hu




SZABADSAG, SZERELEM, E KETTO KELL NEKEM!

o

-

L A
~_J 5/19 &

z ember régi vagya a szabadsag, amit szazadunk nagy-
Aszerﬁ tulélményévol - az automebillal - ki is &lhet, Am

eddig o virrudﬁs térben nem igazén hédolhattunk eme
szenvedalynek, mert az autés cuccok leginkébb arra voliok jék,
hogy befunulva egy adott versenypélyét, azon kérézve, vogy A+
bo?B be eljuiva arassunk diadal F Némileg javult a he]yzel a
Need for Speed sorozat legutébbi, Underground, Most Wanted

é Carbon epizédioival, hiszen ezekben végre vol némi vros,

Ez a gydnyori helyszin nagyszerl vélasztas volt a készitsk ré-
szérdl, %wszen eme hires szigetet, s6t udu|oporc:d|csomo' igen sok
turista keresi fel az év minden szakaban. Martin lesz szives maj

olyan képet is befenni, amin lathaté az eredeti sziget legifelvéte-
le, és a jatek Folerkepe hogy magatok is megcsodalhassatok a
husonlosagm S8t, a térkép nem csak a szokdsos buta sfilizalt
alakzatokat tartalmazza, honem o komplett hegy- és vizrajzi fo-

iol(ct mlnihc: az ember a Google Earth nevij népszer( internetes
)

amiben valamilyen szinten szok Am

5t laina! (Majd a kedves olvasok elképzelik a

ezen jatékok egyrészt a vampir vcsar\m réteget céloziak meg,
hiszen éjieli elfoglalisagok voliak, masreszt pedig hasznavehe-
tetlennek bizonyultak a bizonyos jatékosok szamara, mert ugye
nem mindenki olyan funingmayi, akinek szmit @ spoiler meg a
visszapillantok szine. Most azonban nem az NFS sorozat 16 ré-
szét ismertetném — bar a Motor City igen hasonlatos prébalko-
2as volt a mostani tesztalanyhoz -, és nem is a siramaimat aka-
rom rétok Smleszteni, miszerint az utolsé élvezheté Hot Pursuit
2 utén a sorozat elpros'i'udbdow és az igénytelen megoldasok
felé fordult.

Lapozzunk hét a Test Drive igen patinds, am ugyancsak megko-
pott csalédia felé, ami jelen rokonnal egyeteml %en dsszesen 14
egyenes agi leszarmazotal rendelkezik, amibél az 6s ok popa

ont 20 éve latta meg a napvilagot, és majd Wilson or szépen
E srbevezet benneteket a csaladfan par oldallal odébb. Mi most
vegyik el az Gjszilstet, ki szerencsére nem hanyta le a ruhé-
zatomat tutujgatds kézben, és meglepetésemre az elsd par perc
gyans bilfiel uidn egész jel, s61 igen ol elszérakoztatott.

A bisfik kézé tartozott az alapsztori, miszerint egy ifjo és merész
pohgonhos Ssszefdrve kocsijat (egy versenyen) és megszégye-
nilve repilégépre i, és elrdppen Hawaii szigeteinek Oahu ne-

vii doroacrc Ez kérem egy valos hely, a szigetcsoport harma-
dik legnagyobb darabja, és eurdpai ember 1778-ban lathatta
meg elészor, Cook kapitany & legénysége személyében. Am
késébb amerikai és japén katonck szérakoztatték itt egymast a
masodik vilé huborubun chol az els8 japan turista
tipuso repill dzta a Pearl Harbor ki
lomésozo csendes-oceani ”oNol aminek o folyoményat ma mar
mindenki ismerheti.
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hasonlésagot. Martin) Vagyis a |clekbun rehesen vo|os he-

sen kissé assd feflédeési mene, de versenyekben valo vitézkedés-
sel, gyors és forolés vezetéssel, vagy éppen az elétink haladé
altal {el'en szélamyék kihasznélasaval o sokat szerezhetiink
elsg homar. Eme pontiaink dlfal kopunk példaul 6 fokozaot,
ami utén részt vehetiink Gjabb, addig elérhetetlen versen ekben
is. Aztén itt vannak a rivalis Klubok, akik meghivnak mln(e' ver-
senyezni, és ha minden i6l megy, meg is valasztanak az adott

r esilet elngkévé. (Am nem gurulhatunk be am csak o Ug( mert
ldéul egy Ford GT ligaba csak Ford GT kocsival engednek be
mmker) Legvegu| megemhlenem a versenysorozatokat, amikba|

lyeken jarhatunk, és teljesen valés is
tink, ha ogy tartja ori kedviink. Ebben rejlik oz offline-méd, vagy-
élvezete is, éazhatunk

2 idulsinel, majd
gondolhatunk egyet, és a kédds heg ek felé vehefiik az irényt,
ami felér egy kiranduldssal. Am nem kell magunk keresni az utat,
vagy kérdezgetni a helyi lakosokat, mivel kupunk egy néi hangon

| 240 van, és csak akkor léphetink a kévetkezébe, ha
oz elézben mi lettink oz elsék. Szintén csak a PS2 verzié ren-
delkezik a GPS avtomata médjaval, ami magatdl raall a kévet-
kezo versenyre, oho\ még nem vo|mnl< és clrm nagy segitség a

émereknek. Mondiuk picit fi-
gyelmeflen néha o GPSH ben Iako holgy mivel szivesen kijeld]
egyiranyl curopc\ycl«:n Gtvonal gyanant, természefesen szembe-

kommniklo G-, vayis moholosheas t min-
den amisinkbe, omi Lépes o bejelolsre, és az odo ve-
‘

és gyckron haijtotiam le felhajtén is ez miatt, amit
a szembejovek agressziv dudélassal jutalmaztak. Persze, ha

zet b 0t térképre valés
idében. A ceipom lehet szabadon valaszloft, am rengeteg min-
dent kijelslhetink, ami fontos a game szempontiabél. Ha autét
charunk prébslgein, okkor vonnek kokssnzok, chol fékegy 6r6-
ra kibérelhefjik a nekink szipmi kocsit vagy motort (sajnos ez
utdbbit csak az X360 vemoban de a kunezemkon kivil semml
mésban (fizika, t ) nem 7
tehat ne bankadjunk).

Ha mar a kilénbségeket emlitem (a grafikan kivil, ami ugye
agyeérteimdl, a PS2 hluiok szenkivil noen krechainak sgyéns
tamokat netes jétékban, nem kereskedhetnek a |crmuve|{|<e\ és
nem tervezhetnek sajat avatart, vagyis kis személyi képecskeket.
Am minden masban teljesen hosonﬁﬂcs |uvekmene'e| és lehetdsé
geket kapnak, ami tovabb emeli a game eﬂekel és a Martin al-
1 mer g Folaliol PS2 fef sem fog olyan hamer egyenesbe
kerillni. S8t, cserébe kibvitett offline moc( kat élvezhetiink PS2-
&n, ami lobbek k52t oz (gynevezelt mesterpontokban nyilvénul
meg! Ezen pontok az elsd autéban megtett méteriinktd| szamla-
lodnak, és sima kocsikazassal is novogetnek. Am ez természete-

vagy frontalisan felnyomtam valakit a fak kézé, ak-
kor a zsaruk engem kezdtek el keresni, pedig a masik nem ran-
totta idében félre a kormanyt, amikor latta, hogy 200-zal jovsk
a kanyarban felé.

A rend 6rei harom lépcssben biintizheinek vagy hajkuraszhat-
nak, amit az ilyenkor fent megjelens kijelzs hurom jelvénye pre-
zentél. Elgszor csak ejnye-bejnye van, majd cédulazas, végil pe-
dig a gatyankat is fizethefjik. Enileg figyelnek o kézlekedési ki-
hagasokra is, igy ha a térképen kek pottyat latunk (ksrozéskor pi-
rosan kéken wﬁ‘ , akkor ne ormfef robahuk ki auténk végse-

ességét, bar engem nem mind lig kezdtek el piszkalni. Tényleg jo
talalmany ez a GPS, egy csomé szirsje van, példaul, hogy csak
a dealereket 1ereni'se meg, vagy az éppen szintén a szigeten on-
line ténfergs baratainkat is, amihez persze hozzétartozik a Fri-
end List kezelése is.

Am az autékat tarolni kell valahol, széval venniink kell haziko-
kat, amik 4-10 autés garazzsal rendelkeznek, és az ingatlanos-
ndl a vételen kivil cserélni és eladni is lehet Sket. A proszt6 kil-
teleki lakastél kezdve a medencés luxuskérsig van minden, csak
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g CURRENT VEHICLE
AC 427

HANDLING

BRAKING

10P SPEED
050 mph

WEIGHT
36371

‘Select your vehicle, seé dealls & data. B @ SELECT @sm

pénziink legyen ré. Ezt viszont dgyis elviszik a jobb kocsik &
tuning, bar ez utébbi nem olyan kifinomult, mint egy Gran Turis-
mo- ban, csupun par fokozorbon wd\uk emelm a gépek négy

lé ekeket és végse-
bességet, bur ezzel “néha auténk szinfet is lép. Ez nem valami
RPGec?o log, hanem arrél van sz6, hogy E és A kozoti osztélyok-
ba sorolédnak a kocsik, ami természetesen a versenyek esély-

egyenlSségét hivatott elsegiteni, amiken belil offline meg ha-
rom nehezsegl fokozcr vclr|a a chicken és pro vlezabkeQ persze
is
a fenyszmmLka! hetha lecl velunk volaki nyomni egy versenyt,
ami ugyebdr régi szokas az illegalis orszagoti futamok vilaga-
ban. Az offline lehetéségeknél maradva még elmondom, hogy a
hagyoményos versenyzés mellett mehetiink idéfutomokat A-bd| B
pontba, és van olyan esemény is, ahol bizonyos szamo sebes-
ségradar (trafipax) elétt elhaladva kell elémi o kitizstt atlagse-
bességet, természetesen idére, tehat az Givonalakat jél meg kell
va\ogutnun
ATSU mér az online sze"emeben készilt, igy aki tehefi, az men-
jen fel a netre, és oft virgonckodjon! Plane, I gy PS2:n ez neki
nem keriil a |ocek érandl tbbe! Kilénben az a véleményem, hogy
eme jaték végre kezdi kihasznalni a net adta lehetéségeket autd-
verseny szemponibdl, hiszen egy komplett vilagot kapunk, nem
csak par versenyt meg letolthetd 0j autokat. Mehetink Gton-otfé-
len, igaz verseny kbzben ki is zarhanak, ha a fak kézétt akarunk

MRARTIN BELESZOL!

Orsmmel f6lt el, hogy a PS2 utolsé éraiban még ilyen

szépségek |e|ennek meg, mint a Rogue Galaxy, a God of
War 2, és a TDU. Szép igy a bicst. Mire megtanultak prog-
ramozni, megérkezett a nagy teso. Tipikus...
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elényre szert fenni. Sajnos a forgalom elég gyér, de mér az is
igen nagy dolog, hogy téltdgetés nélkiil mehetink at az egész szi-
geten, mintha a GTA-ban lennénk, csak kiszallasi és jérokels ve-
rési lehetsségek nélkil. Toltsgetéssel csak az egyes boliokban és
versenyek elditt taldlkozunk, de sajnos ez még sziskségszer(.

A grafikai megvalésitas meg|epcen rangatdsmentes, sét, gyors
fordgulésokhoz kapunk egy ks elmosast is, hogy simébbnak fn-

jén. A tdjjal sincs semmi nagyobb gond, esefleg lehetett volna
részle!sseLb de ennyi fért a DVD-re, ahol még j6 par zene is he-
lyet kapott, amik kizot vezetés kizben vélogathatunk a hangula-
mnkna'lz megfeie\oen Elképzelve a j6v8 jatékait most megérthet-
ik, hogy miért nem jshetett volna ki a PS3 egy sima DVD olva-
séval, hogy azién vélogathassuk a 6 lemezes jaiek megfelels ko-
rongjt (vagy nézhessik 1080p-ben a homdlyos textirakat) —
ebbél bdven elég volt a C64 és Amiga korszakban. Sajnos @
visszapillanté ikrsk csak elmosédott maszatot mutainak, de a
PS2 még a kompromisszumckro] sz6l. Az autdk ellenben feljesen
6l lemodellezett objekiumok, és a kilsé festésen kivill @ méiszerfal
szinét is megvalaszhatjuk. Az ablakok exiran fel / le mozgatha-
toak, viszont a géz és Hek nem tehetd at a jobb joy-ra - ezzel né-

playstation 2 teszt

zelédni lehet. A kezelés sem az a kimondott szimulator, de kel-
18en be kell gyakorolni egy-egy Gj jérgényt, hogy esélyesek le-
gyiink vele a nehezebb versenyeken is.

Bar régen azt mondtam, hogy az online méd miatt nem adok
plusz pontokat, most kivételt kell tennem! Mert ez a jaték kimon-
dottan nefes szorakozasra készillt, és az, hogy emellett elég
erds lett az offline médozata is, a készitsk szentté avatasat von-

ja maga utan. Eredetileg egy 10-est akartam ra adni, de az
egyéni lelkesedésemet levonva béven megmaradt egy erds ki-
lences. Probald ki és vedd meg, ha racer fipus vagy, mert a TSU
egy 0f dimenziot nyit a PS2-es autds gamék vilagaba. Komo-
lyan mondom!

Dzson Unlimited

TEST DRIUE UNLIMITED)

ATARI
MAS VERZIG: X360, PSP

grafika: i}
jgtszhatosag:  JO
szavatossag: Kivald
zene / Hang: (=}
hangulat: kivale

1 jatekos, online
memcriakartya 8 mb (150 kb)

¥ & szabadsag szele, és értelmes online méd
X offline elég gyenge a térténet

< 9 pont




626k csodalkozni a két cég szivos kitartasan. Annak el-
lenére, hogy a 2D-s RPG-k kézonsége az utobbi idskben
sajnos beszikilt (a fiatal jatekosokat egyre kevésbé érdekli ez a
mifai), és réadsként még a dréga Sony is fudatosan akadélyoz-
ta az ilyen tartalmak elterjedését PS2-6n, mégis kitartottak és egy-
re masra adtak ki mindségi jatékaikat. A Gust nevéhez a hires Ate-
lier széria kothets, mely:ei legtjabb tagja, a Grand Phantasm mé-
jusban fog megérkezni angol verzisban. A NIS pedig olyan SRPG-
Ler jelentefett meg, mint a Makai Kingdom, Disgaea, La Pucelle,
stb. A két cég — gyakran kézs Ssszefogassal - szinte kivétel nélkill
még PAL verziéban is kiadta alkotésait, mely miatt a legmélyebb
fiszteletem kildom nekik!

A kézés jellemzs a 2D-n 16l egy sokkal fontosabb dolog, melynek
neve: mindség! Erdekes tanulsaggal jar atfuini az utébbi évek ter-
mését a két cagnél. Megfigyelhefd, hogy milyen egyenletes szinvo-
nalat fartanak a jatékaik. Sajét tapasztalataim és a vilagsaitd alap-
jan érdekes, hogy szinte mindegyik termékik 8 pont kéril teljesit.
Egyik alkotasuk sem kapott ennél joval tobbet, de kevesebbet sem.

vuluhc'mysmr Gust vagy Nippon Ichi jaték érkezik, nem

csindlni, de tartanak egy

hato, jol kiszamil lynek keretében kon-
jol melynek keretében

nyed és szérakoztaté, mégis tartalmas RPG-ket készitenek. Azt hi-

szem nehezen tudnatok nekem més céget mutatni, ahol a sorozatok

ennyire magas szinvonalon teliesitenek immér évek ota, mint a

Gustnal és NIS-nél. Nagyon kivancsi leszek, hogy a két cég milyen

| nem akarnak tehét

iranyba fog elindulni igy a PS2 korszak ledldozésaval? Van mar
bejelentett NIS anyag PS3-ra, mely eléreléthatélag a - ruiongék:gt
sokat mondé — Makai Wars cimet fogja viselni, és természetesen
SRPG lesz. Taldn a Makai Kingdom folytatdsa lesz? Meglérﬁuk.

A térgyra térve azonban, a Gust dltal készitett (és a NIS dlial kia-
dott) legtjabb anyag az Ar Tonelico: Melody Of Elemia ci-
met kapta,és szerencsésen érzi — aprébb bakik ellenére ~ az eddig
megszokott szinvonalat. Megtalalhatiuk benne az izgalmas sztorit,
a mély tarfalmat és természetesen a meseszép 2D-s grafikat.

DALOLO SZUZEK

Az Ar Tonelico egy érdekes, leginkabb a Baten Kaitoshoz hasonlo
vilaggal ismertet meg benniinket. A neve Sol Ciel, és t3bb kisebb-
nagyobb lebegs faldrészbsl all, me’rek egy torony korill helyezked-
nek el. Ennek egy része Elemia, mely az aflagos K:l(ék szémara az
Upper World, azaz a Felss Vilag, mivel feletie lebeg a tabbi fold-
résznek. Eqy napon veszglyes virus tamadia meg ezt @ vilégot, mel-
lyel szemben nef:muenek az emberek. Az egyetlen esélyik Lyner-

n, a fiatal fioban van, akit lekildenek azeﬁﬂysz Vilagba, hogy ta-
lalia meg az dgynevezett Purger kristalyt, amivel legy6zhets lenne a
T ALYl ibon sk st ha e
lal Lyner. Egyrészt egy kilonsen gonosz szervezet, a Tenba terro-
rizd?i’: az embereket. Nagyobb bajban az Ggynevezett Reyvateil
fajhoz tartozok vannak. Ezen kaszt tagjai kizarolag fiotal sziz la-
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nyok, akik énekikkel kilonleges varézsers birtokosai. A Tenba azon-
ban egyszer( lelketlen baboknak tarfia ket, amolyan beszéls szer-
szamnak, akiknek az elpusztitasa nem szamit binnek. A Tenba ra-
adasul felfigyel Lyner érkezésére is, és elhatarozza, hogy megszer-
2 raghnal o i, e ha sy Elmighdl éckestt o st el
tudnanak dllitani, az killnleges ers birtokosava tenné cket. Meg-
kezdédik tehat Lyner illdzése, am szerencsére hésiink hamarosan
bardtokra mindjart két Reyvateil személyében. Az egyikik Misha,
aki valahonnan ismeri Lynert, aki azonban semmit nem tud a szép-
séges lanyrél. Aurica a masik, aki még a trténet elején, az Also vi-
lagba érkezésekor menti meg a fidt, mikor az lezuhan gépével.
Osszességében egy j6, amolyan igazi animés sztorit ismerhetiink
meg, me|;1iz'oson tetszeni fog a stilus rajongoinak. Lényeges, hogy
a programtdl nem idegen a humor sem. Nagyon iités poénokat lat-
hatunk, melyek tbbszér tartalmaznak kisebb-nagyobb — izléses —
szexudlis utalésokat (olvassatok el a sztorird| irom%f és megértitek,
hogy miért). Ha valaki latott mar ilyet animében, akkor az tudja mi-
re szamitson. :)

ENEK AZ ESOBEN

Aki figyelemmel kisérte a Gust vagy a NIS alkotasait oz észreve-
hette, hogy ezen jatékok harci renjszere viszonylag egyszer(, am
a fejlesztésben mindig talalunk Gjszer(i és nagyon dtlefes elemeket.
Nincs ez mésként az Ar Tonelico-ban sem. A kiizdelmek nagyon egy-
szer(i modon, kérénként mennek. it jegyezném meg egyénkeént, hogy
sajnos a kérénkénti Gsszecsapasokat sajnos egyre inkabb kiszoritja
a real-time, folyamatos harc az RPG-kbsl. En nagyon sajndlom ez,
mert soha nem lesz ugyanaz a kefts és egy olyan konzervativ jaté-
kosnak, mint én vagyok, mindig is a l(éréerﬁ(yénh' (vagy ahhoz hason-
16) csata lesz az igazi egy RPG-ben - emiatt sokka%nkébb vagyok
szomor() a Dragon Quest IX miatt, minthogy NDS-re jén.
AT LT o oo sayamee o Ve
lyek azért amyaliék az elsé ilyen benyomasainkat. Mindjért itt van
a Reyvateilek harcokban befdlsit szerepe. Az énekes csojokat
u?ycnis egészen masképp kell iranyitani, mint a tobbi harcosunkat.
Elrs

sz is ki kell vloszionunk, hogy harcban mit daloljanak, Min-

donoqes énck e vzl megfllf. Ve gy oozt
példat az Energy Ballt. Miutan ezt akivaltuk, Misha elkezdi gerjesz-

teni a tamadast. Minél erssebb lesz az energiagolys, anndl tobb

g7 =

The sky is redtless
{ lately. | wonder if
| something big is going

to happen ag:

Select Characts

576 KONZOL



MP-t fog elhaszndlni. Kézben csak arra figyeljink, hogyha

sz8rny meg akarja témadni a Reyvateilt, akkor mindekképpen véd-
jok a |c'|mudéssa|| szemben (Protect), mert nagyon sebezhetéek. Ja-
vitia a varézslat erejét, hogy ha szinkronba keriilink az énekessel,
azaz a jobb oldalon megielens csik minél nagyobb szazalékot mu-
tat. Mint utaltam ré,, ezt lehet az MP kifogyasaig fokozni, vagy ad-
dig, mig elérjik a maximumot, ami utén vagy elmolik az adott va-
razslat, vagy mint az energialabda esetében, énekesnénk raszaba-
ditia azt az ellenfelekre, akikbd| ezutan dltaldban himondé sem ma-
rad. Persze eldbb is lehet aktivalni egy varézslatot, vagy épp dival-
fani egy masikra, ehhez csata kozben Haromszé e'gzell nyomni.
Ilyenkor azonnal kiadhatjuk a parancsot, nem kel varni nem kell
vami a kévetkezs korre (ez nagy stratégiai elénye a Reyvateileknek,
érdemes kihasznalni). Még az MP miatt sem kell aggodalmaskodni,
mert az automatikusan visszatshédik harcok alatt. Az energialabda
mellet persze még szémtalan varézslat (dal) meg hetd. Ezeket
azonban nem lehet vélgrelen slzﬁlmbon haszndlni, mint az energia

a

lobdét. Ha elhasznal alle get, akkor al-
véssal vug{ épp harcokkal tudjuk Gjra tolteni.
Izgalmas kérdés, hogyan lehet 6 dalokat kifejleszteni lanyainknak?

Ebben a rendszerben van némi freudi elem, am épp ezért érdekes.
Mirdl is van sz62 Ahhoz hogy 0j varazslatokat szerezziink meg egy
Reyvateilnek, be kell hatolnunk a tudatéba (Cosmosphere), hogy oft
felszabaditsuk képességeit és benézzink félelmeikkel. Mivel
n6keél van 526, ezekbd! lesz néhény, mondjuk igazi néi lélek azért
a jatekban latottaknal jéval bonyolultabb, bar néha azt gondolom
megérthetetlen. Visszakanyarodva azonban a jatékra, talalhatunk
majd Ggynevezett Dvine helyeket, jorészt vérosolLban. Itt lehet beha-
tolni Reyvateilieink tudatéba. Mielétt azonban belépnénk ide, nem
art, ha megnézzisk, hogy mennyi DP ;r)onﬂaf rendelkeziink. DP-t har-
cok utén kapnak a R ilek. Ez lé agi a Ce here-ek

ben, hisz ezzel tudunk belépni i helyszinekre, ahol

nyal akarunk tovabbmenni, ami nagyban befolyésolja a trténet to-
vabbi részeit. igy tbbszér is végig lehet vinni az anyagot tgy, hogy
a torténet (j értelmezést nyer.

Mindezek fenyében kijelenthets, hogy a jaték fejlesztési rendszere
igencsak i lett, st nagyszer( Ezrr egybe a karakterdbrazo-
lassol. Csok okkor érthefiik meg igazén Aurica és Misha érzései,

ondolatait, ha minél 18bb varzslatot fefleszfink ki nekik, hisz eh-
Eez nagyon sokat kell kalandozunk kt indkettdjik el-
méje egy-egy killdn belss vilagnak tekinthet, melyekben csak raj-
tunk all, hogy mennyire fogjuk megismerni a két |én£. Nagyszeri-
en sikerilt megvalésitani ezt az Stletet, még ha a kifejleszthets va-
razslatok efésen hasonloak is a két csaj esetében, valamivel
nagyobb killénbség nem értott volna.

A TOBBIEK

A tbbi emberiink fejlesztése joval egyszeribb lesz, csupan a meg-
felelé tapasztalati pont sszegy(itésére van szikség, hogy bizonyos
szinfeket elérve kifejlédjenek Gj dolgok.

Szémukra nem is @ vurr'zzsllclfok vagy a s;l)eckék lesznek az igazén

ERTEKELES

Kénny( helyzetben vagyok az AT: Melody of Elemia kapcsén, mi-
vel a 6ték hozta o 18le elvérhats szinvonalat, Nem mondom, hogy
az anyag jobb lett, mint mondjuk az Atelier Iris 1-2, mivel dgy érez-
tem, tolsagosan linedris a program, ami az elédakre ilyen mértékben
nem jellemz6. Engem az Al 1-2 hangulata is talén jobban megfo-

jott, de igazabl ez nagyon szubjekfiv vélemény, konnyen elképzel-
Ee!ﬁ, hogy te pont forditva fogoc! gondolni. Egy biztos, a grafikat
egy 526 sem érhetil A helyszinek is szépek, de a karakterek egyene-
sen gydnyoriiek, faldn még az Al-ndl is szebbek. Nagyon eredefi,
sokszor meseszer(i, maskor mechanikus teremményekkel fogunk ta-
lalkozni kalandjaink soran, melyek mind profin, kézzel vannak meg-
St bl Sl e
hiszem nem lepi meg a Gust rajongétaborat. Az egyetlen dolog tet-
szetf, nevezetesen, hogy kicsinek Iu?éhum a vérosokat. Még a legna-
gyobb metropoliszok is csak néhany helybdl dllnak, és azokndl s tol

e A e Bl o) chcne el eniiiFo i
gyobb felfedezhets terileek jobban &riiltem volna. Harcok kézben
a karakierek animécidja is lehetne jobb, illetve a tamadasok is lehet-

fontosak, hanem a fegy | kba és egyéb k
tehets extrak. Olyan egyszer(j dolgokra kell itt gondolni, mint a na-
gyobb tamadaers, t3bb ités egy kéran belill, nagyobb védekezés,
erd- és védelemfokozok, specko tulajdonsagok. llyeneket a Reyvate-
ilieinknek is lehet feltenni, csak kevesebbet, mert 6k nem viselnek
rert. Igazan a t5bbi emberiinknél lesz fontos, mert ahogy egy
fegyveren egyre tobb blokkot nyitunk meg, tgy nagyobb mennyisé-
gl extraval szerelhetjik fel. Egészen jol fel ‘e% igy tuningolni Sket.

GRATHMELD

kifejleszthetjisk Gj varazslatainkat, vagy épp igen fontos torténéseket
tekinthetink meg. Mindig csillag fogja jelélni, hogy hova kell men-
niink, és ha az Gsszes hellyel vé ezﬁin[(, akkor 0j szintre keriliink,
természetesen Gjabb kihivasokkal. Fontos tovabbd, Misha és
Aurica érzékeny lelkek, igy sokat kell beszélgetniink velik. Ezt foleg
a mentdhelyen illetve a széllokban tudjuk megtenni, teht azokon a
helyeken, ahol lehet aludni (Rest). llyenkor éjszaka a leanyzok egyi-
ke felkeresi hésiinket, hogy kicsit beszélgessen vele (rossz az, aki
rosszra gondol). gy tudjuk javitani viszonyunkat a lanyokhoz. Erde-
kes médon a vérosokban és egyéb helyeken talélunk fényls ponto-
kat, amiket fel kell venni. Ezek mlo'[donzz pen — kicsit hilyén hang-
zik tudom — témak, melyekrd| lehet beszélgeti a Mishaval és Aurica-
val. tenekre kell gondoln, mint példéul  szokadek széén l6v6
fenyls pont, melynek felvétele utan éjszaka az lesz a téma, hogy
Misha mennyire feltette Lynert a szakadékszélén, mert neki tériszo-
nya van, stb, Ezek o beszélgetések nemcsok a kapcsolatunkat javit
iék a lanyokkal, de a végkifejlett szempontiabol is fontosak. Emellett
a beszélgetésekben és folyamatosan az egész jaték soran oda kell
ﬁgye|nﬁrﬁ< a Reyvateilek lelkére. Mér csak azért is, mert tobb meg-
nyerés is van, st j6 néhany helyen vélaszthatunk, hogy melyik lan-

MRARTIN BELESZOL!

A program f8szerepléi a dalol sziizek, akik, ha jél jat
ténet végére dalolé mar nem sziizekké valnak. Emmé’
J i ivilagat is lelkesen Gpolni kel

i mei'unul maijd csajoz-

ibsl!

ni, sét igazi Sziizolté valik majd minden
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Szinte mar elképzelhetetlen egy Gust vagy NIS jaték egyedi targy-
készits rendszer nélkil. Nincs ez masképp itt sem. A menk&hely?a{-
nél a toriénet eldrehaladtaval meg fog jeleni a Grathmeld funkeio,
ahol targyak egyesitésével lehet majd Gjokat késziteni. A rendszer
piszok egyszer§, ki kell vélasztani két rész térgyat, amibdl egy har-
madi ezni. Természefesen rengeteg cuccot vehefiink fel,
melyek direkt csak targyak létrehozasara hasznalhatok. Egyébként
egész 0l el lehet szorakozni ezzel a rendszerrel, mert hasznos és
érdekes eleme a jatéknak.

Bar nem kapcsolodik szorosan ide, de a targyak apropsjan meg-
emlithetd a kartyak (Card) szerepe is. Ezt a menit a Eﬁmenﬁben lat-
hatiuk, rajtuk pedig azokat a szémyeket, targyakat, személyeket,
ukiLkeI dig taldlkoztunk. Fontos, hogy a killsnbszs oitkoknsfv[sec-
ret) is itt olvashatunk.

nének latva bbak, mint ahogyan az Atelier Iris-ben voliak.

A zenék nagyon szépek lettek. Neéha lirikusak, maskor gépiesek,
ahogy a helyzet és a torténet vagy a helyszin megkivanta. Elészere-
tettel keverték az elekronikus és szimfonikus dallamokat. Nekem
személy szerint nagyon bejéttek a szamok, bar hianyoltam egy kis
rockos beitést, mint pl. az Atelier Iris 3-ndl (az infro, amit eddig lat-
tam beldle, fantaszfikus volt). Szokas szerint rajta hagytak a leme-
zen a japdn szinkront is. En az angol hangrél egybdl erre kapcsol-
e b e s e T e e
jopanul nyditia az igazi hangulatot.

Osszefoglalva az eddig leirtakat, én semmi kivenivalét nem talél-
tam a jatékban. Bér taldn nem annyira 6, mint az Al, de még igy
is farfja azt a szinvonalat, mely miatt eddig megszerettik a Gustot.
Ha tehdt bejsttek a cég eddigi jatékai, vagy épp a teszt és a képek
alapjén ingert érzel a stuff megszerzésére, ne habozz, mert nagy

csalédas nem érhet!
Veres Miki
/" ARTONELICO: )
MELODY OF ELEMIA

NIS / GUST
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: i[=]
jatszhatesag: jO
szavatossag: O
zene / hang: jo
hangulat: o

1 jatékos

memoriakartya 8 mb (376 kb)

v eredeti Stletek a fejlesztésben
s a torténetben, szép karakterek
X kicsik a varosok, animacis lehetne szebb

\ 4
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(576 KONZOL MELLEKLETD ( TARTALOMIEGYZEK )

576 KONZOL GSSZEUONT TARTALOMJEGYZEK (92-102.)

Jelmagyarazat a rovatréviditésekhez:
T: teszt, MT: multiteszt, L: leltar, E: elézetes/eléétel, Vs végigjatszés, TT: tippek és tanacsok, Kz kodok, P: poszter, H: hirek, R: retrokép

Cim Oldal  Platform Rovat Megielenés Pont | Cim Oldal  Platform Rovat Megjelenés Pont
thack// G.U. Vol.1: Rebirth 2 H 95 Assassins Creed 54 PS3 H 95
2006 FIFA World Cup 28 XBOX MT 94 7 Assassins Creed 9 PS3 H 98
2006 FIFA World Cup melléklet X360 K 94 Assassins Creed 9 PS3 H 97
2006 FIFA World Cup melléklet PSP K 97 Assassins Creed 54 X360 H 95
2006 FIFA World Cup 76 NDS T 95 3 Assassins Creed 9 X360 H 97
2006 FIFA World Cup 70 PSP T 9 8 Assassins Creed 9 X360 H 98
2006 FIFA World Cup 28 PS2 MT 94 7 Assault Heroes mellklet X360 K 102
2006 FIFA World Cup melleklet NDs K 9 Assault Heroes 40 X360 T 102
2006 legjobb jatekai 4 101 Astropop melleklet X360 K 94
24: The Game melleklet PS2 K 98 Astropop ) X360 1 102
42 All-Time Classics 74 NDS T 99 8 Aori kirakodévasar 7 H 92
50 Cent: Bulletproof 56 PSP H 95 Atelier Iris 2: The Azoth of Destiny 70 PS2 T 95 8
576 Konzol dsszevont tartalomj. (81-91.)  melléklet 92 ATV Offroad Fury 4 35 PS2 T 101 8
A Dreamcast &l 7 H 100 ATV Quad Power Racing 2 melléklet XBOX K 98
A Hénap Téméja - 100 8 100 Au Revoir, Phanfom! 7 H 92
A Hénap Téméja - A DCGCPS2X. gene. 8 96 Avatar: The Last Airbender 2 XBOX MT 99 6
A Hénap Téméja - A s.6.0.: A néi jatekosok 10 E 98 Avatar: The Last Airbender 26 PS2 MT 99 6
A Hénap Témaja - A videojaték univer. 8 94 Avator: The Last Airbender 53 XBOX H 95
A Hénap Téméja - Cosplay 8 99 Avaor: The Last Airbender 53 GC H 95
A Hénap Témdja ~ Elet oz élet utdn 8 92 Avator: The Last Airbender 53 PSP H 95
A Hénap Téméija - Kicsiben almodni! 8 93 Avator: The Last Airbender 53 GBA H 95
A Honap Téemaja - Szubjekliv mozidélutan 8 101 Avator: The Last Airbender 53 Wi H 95
A Hénap Téméja - Valss idsben 8 102 Avator: The Last Airbender 53 PS2 H 95
A Honap Téméja ~ Videojaték kidllitasok 10 97 Avator: The Last Airbender 53 NDS H 95
ALegend of Spyro: A New Beginning 23 XBOX MT 99 65 | Az Electronic Arts ismét vasérol .. 7 H 100
A Legend of Spyro: A New Beginning 23 PS2 MT 99 65 | AzEpicleghissebb iigytele maga a Square Enix .. 7 H 102
A Ninfendi Wii esetében sem maradiel a .. 7 H 101 8-Boy 71 PSP T 97 7
A Nintendo az MMO piac felé kacsingat ...~ 7 H 101 8-Boy 12 PSP 3 96
A premierek hénapia - Playstation 3 & Wi~ 4 H 100 8-Boy 54 PS2 T 98 6
‘A SEGA idegenekkel barétlonk 7 H 101 8-Boy 12 PS2 E 9
A Sony-ndl is volt mit gnnepelni . 7 H 100 Bajban a Halo film 7 H 99
Tokyo Game Show nem jut az E3 sorséra 7 H 102 Banana Blitz 49 Wii H 95
A Wi jelenség 26 101 Banjo Kazooie 7 X360 H 98
A Wii jelenség - k 27 101 Bankeho Biiards 2 melléklet X360 K 94
A Wii jelenség - Technikai specifikaciok 28 101 Bankshot Billiards 2 81 X360 T 102
A Wii jelenség - Wi interfé: 29 101 Barnyard 32 PS2 MT 98 6
A Wii jelenség — Wi irdnyitok 30 101 Barnyard 32 GC MT 98 6
A Wii jelenség ~ Wii Sports 33 101 Baten Kaitos Origins 52 GC T 101
AcTrain X 5 X360 H 98 Battalion Wars 2 5 Wii H 97
Ace Combat X: Skies of Decepfion 27 PSP H 95 Batfle B-Daman 24 NDS H 95
Ace Combat Zero: The Belkan War melléklet PS2 K 9% Batlefield 2: Modern Combat melléklet X360 K 94
Ace Combat Zero: The Belkan War 69 PS2 T 95 7 Batefield 2: Modern Combat 84 X360 T 94 8
Ace Combat Zero: The Belkan War melléklet P 95 Batlefield: Bad Company 8 PS3 H 97
Advent Children sikerek H 9 Batlefield: Bad Company 8 X360 H 97
Aeon Flux melleklet [ K 98 Bates of Prince of Persia 74 NDS T 94 8
Afrika 7 PS3 H 98 Baftlestar Galactica melleklet XBOX K 98
Afterburner Climax 5 H 92 ions Midway 46 X360 H 95
Aferburner: Black Falcon 7 PSP H 100 Batlestafions Midway 9 X360 H 98
Alan Wake 8 X360 H 98 Batlezone 22 PSP H 95
Alan Wake 10 X360 E 99 Beatmania 47 PS2 T 94 13
Alan Wake 7 X360 H 100 Beatmania Il DX 13 DisforteD 6 H 92
Alex Rider: Stormbreaker 77 NDS T 102 3 Bejeweled 2 Deluxe 1 X360 T 102
Alex Rider: Stormbreaker 76 GBA L 101 4 Bejeweled 2 Deluxe melleklet X360 K 94
Alex Rider: Strombreaker 53 GBA H 95 Bejeweled 2 Deluxe melléklet X360 K 102
Alex Rider: Strombreaker 53 NDS H 95 Bell: Chopin's Dream 4 X360 H 98
‘Alien Versus Predator: Extinction melleklet XBOX K 98 ik az 576 Team 10 100
ALEN videojétek jogok . 7 H 101 ik oz 576 Team - Csipi 10 100
Alone in the Dark 22 X360 H 95 ik oz 576 Team - Dae 1 100
‘Alone in the Dark 2 PS3 H 95 ik az 576 Team - Dzson 12 100
Amaze 57 NDS H 95 ik az 576 Team ~ hzx 13 100
Amaze 57 PSP H 95 ik az 576 Team - Krisz 14 100
Amped 3 melléklet X360 K 94 ik az 576 Team - Liquid 15 100
Amped 3 67 X360 i7 9 8 ik az 576 Team - Martin 2 100
‘And Shrectball 2 PS2 MT 9 5 ik az 576 Team - Oldern 16 100
And] Streetball melléklet PS2 K 97 ik az 576 Team ~ Pefinia 7 100
And1 Streetball 2 XBOX MT 9 5 ik az 576 Team ~ Samatdr 18 100
Animal Crossing: Wild World melleklet NDS K 98 ik 0z 576 Team - Stiletio 19 100
Anime-Manga Rovat 1 rész 12 94 ik oz 576 Team - Sfinger 20 100
Anime-Manga Rovat 2.ré 16 96 ik oz 576 Team - Szollar 2] 100
Anime-Manga Rovat 3 16 97 ik az 576 Team - Vega 2 100
Anime-Manga Rovat 4 rész 18 98 ik oz 576 Team - Veres Miki 23 100
Anime-Manga Rovat 5.rész 14 99 ik oz 576 Team ~ Wilson 24 100
Anime-Manga Rovat 6.rész 34 100 ik oz 576 Team - Zsina 25 100
Anime-Manga Rovat 7.rész 20 101 Berserk 4 PS2 T 92 7
Anime-Manga Rovat 8.rész 18 102 Big Brain Academy 76 NDS T 97 7.5
AOU 2006 5 H 92 Big Brain Academy 13 NDS H 95
AOU 2006: KONAMI 8 H 92 Big Bumpin’ melléklet X360 K 102
AOU 2006: NAMCO BANDAI 5 H 92 Big Mutha Truckers melléklet XBOX K 98
AOU 2006: SEGA 5 H 92 Big Mutha Truckers 74 NDS T 93 4
AOU 2006: TATO 6 H 92 Big Mutha Truckers 2 melléklet XBOX K 98
Ape Academy 2 70 PSP 7 97 s Binocle Heroes 76 GBA L 101 8
Ape Escape 3 melleklet PS2 K 98 Bionic Commando (1987 ~ Capcom) 50 R 101
Ape Escape: On the Loose 73 PSP i 93 7 Bionicle Heroes melléklet X360 K 102
Aquazone melleklet X360 K 98 Bionicle Heroes 46 X360 MT 100 55
Arena Football 18 XBOX MT 92 7 Bionicle Heroes 46 PS2 MT 100 55
Arena Football 18 52 MT 92 7 Bioshoc 8 X360 H 98
Armored Core: Last Raven melléklet PS2 K 97 Bioshock 7 X360 H 102
Armored Core: Last Raven 51 PS2 T 9% ) Blacksite: Area 51 4 X360 H 102
Armored Core: Nine Breaker 2 PS2 1 94 6 Blacksite: Area 51 4 PS3 H 102
Army Men: Major Malfunction 82 XBOX L 9 2 Blast Factor 6 PS3 H 102
Army of Two 2 X360 H 95 Blast Factor 5 PSP H 99
Amy of Two 2 PS3 H 95 Blazing Angels: Squadrons of WWII melléklet X360 K 94
Arthur an the Invisible Blazing Angels: Squadrons of WWII 3 PS3 H 102
(Arth.a.t. Minimoys) 60 PS2 T 100 3,5 | Blazing Angels: Squadrons of WWII 54 XBOX T 93 85
Arthur and the Minimoys 23 GBA H 95 Blinx: The Time Sweeper melléklet XBOX K 98
Arthur and the Minimoys 23 NDS H 95 Bltz: The L 37 PSP H 95
Arthur and the Minimoys 23 PSP H 95 Btz 37 Wii H 95
Arthur and the Minimoys 23 PS2 H 95 Bliz: The League 37 XBO! H 95

M1
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Cim Oldal  Platform Rovat Megjelenés Pont | Cim Oldal  Platform Rovat Megjelenés  Pont
Blitz: The League melleklet X360 K 102 Cool Tora - Douglas Adams: Galaxis otik. 80 96

Blitz: The League 37 X360 H 95 Cool Tra - Fekete Fehér képregényant. 80 92

Blitz: The League 37 PS2 H 95 Cool Tora - Fertézés /Kansen/ 80 99

Blood Omen 3. Legacy of Kain melleklet XBOX K 98 Cool Tora - Frank Miller: Olni tudnal érte 80 94

Blue Dragon X360 H 98 Cool Tora - Futball faktor /Football Factory/ 80 100

Blue Dragon 15 X360 H 95 Cool Tora ~ Gotan Project: Lundtico 80 95

Bomberman 45 PSP H 95 Cool Tora - Henri-Pierre Roché — Jules ... 80 97
Bomberman: Act Zero melleklet X360 K 97 Cool Tora - lan Banks: A darazsgyar 80 102
Bomberman: Act Zero 58 X360 T 101 3 Cool Tora - Joann Sfar & Lewis Trondh. 80 92
Bomberman: Act Zero 45 X360 H 95 Cool Tora - Joanne Harris: Csokolade 80 100

Bonk's Adventure y 46 Wii H 95 Cool Tora - Jéravals feleség /The G.G./ 80 98

Boom Boom Rocket 6 X360 H 102 Cool Tora - Kéderek: Hangtalan gitar 80 102

Brain Training 76 NDS T 96 75 Cool Tora - Liam Lynch: Fake Songs 80 99

Brain Trainin melléklet NDS K 97 Cool Tora - M egy varos keresi a gyilkost 80 102

Broken Sword: The Sleeping Dragon melleklet XBOX K 98 Cool Tora - Maraton élefre-halalra /M. M./ 80 97

Brothers in Arms 7 NDS H 101 Cool Tora - Odegnél Rébert: A Hive 80 94

Brothers in Arms D-Day 70 PSP T 101 6 Cool Téra - Oldboy 80 94

Brothers in Arms: Hell's Highway 4 PS3 H 94 Cool Tora - Parti Nagy Lajos: A fagyott ... 80 101

Brothers in Arms: Hell's Highway 54 X360 H 95 Cool Tora - Ptiluc: Disznésl 80 92

Brothers in Arms: Hell's Highway 54 PS3 H 95 Cool Tora - RAK. J-HK.: Warcraft 80 99

Brothers in Arms: Hell's Highway 4 X360 H 94 Cool Tora - Robots in Disguise: Get Rid! 80 97

Bicsizik a Playstation 7 H 93 Cool Tira - Sky kapitany és a holnap vil 80 96

Bullet Witch 10 X360 E 101 Cool Tora - Stubbs The Zombie: The So. 80 92

Bullet Witch melleklet X360 K 97 Cool Téra - Tiga: Sexor /CLS/ 80 94

Bully — Canis Canem Edit 4 PS2 T 99 9 Cool Tora - Todd Terry: Resolution /Virgin/ 80 100

Burnout 2: Point of Impact melleklet XBOX K 98 Cool Tora - Vertigo 80 98

Burnout 9 PS3 H 97 Cool Téra - Visszafordithatatlan 80 95

Burnout 5 9 X360 H 97 Cool Téra - W. Vance & J. Van Homme 80 92

Burnout Dominator 5 PSP H 101 Cool Tora - Wallace és Gromit s az Elv, 80 92

Burnout Dominator 5 PS2 H 101 Copper 9 6 H 92

Burnout Revenge 73 X360 T 95 9 Corious George 28 PS2 MT 92 5
Burnout Revenge melléklet X360 K 94 Corious George 28 XBOX MT 92 5
Buzz! The Music Quiz, Buzz! The Big Q. PS2 T 93 6 Crackdown 16 X360 H 95

Cabela's African Safari melleklet X360 K 102 Cra n 8 X360 H 98

Cabela's African Safari PS2 T 101 7 Crackdown 6 X360 H 101

Cabela's Alaskan Adventure melleklet X360 K 98 Crackdown 10 X360 E 101

Caliber 50 (1989 - SETA) 1 R 94 Cra n 58 X360 T 102 8
Call of Duty 2 66 X360 T 93 9 Crash Boom Bang! 57, NDS H 95

Call of Duty 2 melléklet X360 K 94 Crazyracing Kartrider 7 H 101

Call of Duty 3 40 PS2 MT 100 8 Criminal Carckdown 5 PSP H 99

Call of Duty 3 40 XBOX MT 100 8 Crisis Core: Final Fantasy VIl 51 PSP H 95

Call of Duty 3 melléklet X360 K 102 rossfire 2 X360 H 98

Call of Duty 3 20 PS3 H 95 Crus| 5 PSP H 102

Call of Duty 3 9 X360 H 98 Crusty Demons 63 XBOX T 96 6
Call of Duty 3 66 Wi T 101 7 Crysis 33 X360 H 95

Call of Duty 3 melléklet Wii K 102 Crysis 33 53 H 95

Call of Duty 3 20 X360 H 95 Crystal Quest melléklet X360 K 94

Call of Duty 3 40 X360 MT 100 75 Curious George 76 BA L 101 5
Call of Duty 3 melléklet PS2 K 101 Custom Robo 13 NDS H 95

Call of Duty 3 6 PS3 H 102 Csédhelyzetben a Gizmondo 7 H 92

Call of Duty 3 20 Wii H 95 D1 Grand Prix 47 PS2 T 101 3
Call of Duty: Roads fo Victory 6 PSP H 101 Dance Dance Revolution Supernova 6 H 92

Camp Lazlo 30 GBA H 95 Dancing Stage Unleashed 2 56 XBOX L 174 8
Capcom Classic Collection Vol. 2 45 PS2 MT 100 7 Dangerous Seed (1989 - Namco) 54 R 97

Capcom Classic Collection Vol. 2 45 XBOX M1 100 % inny Phantom 53 GBA H 95

Capcom: Még t6bb klasszikus 7 H 94 Danny Phanfom 53 NDS H 95

Cars 52 XBOX H 95 Dark Sector 6 X360 H 100

Cars melleklet X360 K 102 Dark Sector 6 PS3 H 100

Cars 52 GC H 95 Dave Mirra BMX Challenge 30 PSP H 95

Cars 30 PS2 MT 96 65 Dawn of Mana 51 PS2 H 95

Cars 52 GBA H 95 Daxfer 70 PSP L 93 9
Cars 52 Wii H 95 Daxer melléklet PSP K 96

Cars 52 NDS H 95 DC Studios: Lokat az ajtén H 96

Cars melléklet PS2 K 97 Dead or Alive 3 melléklet XBOX K 98

Cars. 52 X360 H 95 Dead or Alive 4 melleklet X360 K 94

Cars 52 PSP H 95 Dead or Alive 4 melleklet X360 1% 95

Cars 52 PS2 H 95 Dead or Alive 4 58 X360 it 94 8,5
Cars 30 XBOX MT 96 65 Dead or Alive Xireme 2 67 X360 T 100 6
Castle of Shikigami Il 6 H 92 Dead or Alive Xireme 2 4 X360 H 98

Castlevania: Porirait of Ruin 35 NDS H 95 Dead or Alive Xireme 2 47 X360 H 95

Casflevania: Portrait of Ruin 6 NDS H 94 Dead Rising 28 X360 H 95

CDV + Digital Reality = WHIZ 7 H 93 Dead Rising 68 X360 T 98 10
Championship Manager 2006 72 PSP T 96 75 Dead Rising melléklet X360 K 97
Championship Manager 2006 62 XBOX L 96 65 Dead Rising 13 X360 E 97

Chase HQ: Nancy Yori Kinkyuu Renraky 6 H 92 Dead Rising melléklet m 101

Children of Mana 76 NDS T 100 7 Dead Rising melleklet P 98

Children of Mana 51 NDS H 95 Dead Rising melléklet K 101
Chromehounds 60 X360 T 97 7 Dead Rising 1.rész melléklet A 101
Chromehounds melléklet X360 K 97 Dead Rising 2 9 PS3 H 97
Chromehounds 49 X360 H 95 Dead to Rights: Reckoning 74 PSP T 92 5
Cipher Complex 5 X360 H 100 Death Jr. 75 PSP T 92 65
Cipher Complex 5 PS3 H 100 Death Jr. and the Science Fair of Doom 35 NDS H 95

Clbssied: The Sentinel Crisis 54 XBOX T 94 4 Death Jr. II: R i 5 PSP H 95

Clive Barker's Jericho 3 PS3 H 99 Death Jr. II: Root of Evil melléklet PSP K 96

Clive Barker's Jericho 6 X360 H 99 Deep Labirynth 24 NDS H 95

Cloning Clyde melléklet X360 K 98 Def Jom lcon 32 X360 H 95

Cloning Clyde melleklet X360 K 102 Def Jam lcon 32 PS3 H 95

Cloning Clyde 61 X360 T 102 f ight for New York — The Takeo. 72 PSP T 99 8
Clubhouse Games 13 NDS H 95 ight for New York - The Takeo. 32 PSP H 95

CMRO7 45 PS3 H 95 on 5 PS3 H 99

CMRO7 45 X360 H 95 on 5 X360 H 99

Coded Arms: Assault 34 PS3 H 95 Def Jam: lcon 6 PS3 H 102

Coded Arms: Contagion 35 PSP H 95 Defender 62 X360 1 102

Codename Panzers: Konzolon is 7 H 94 Delta Force Black Hawk Down: Team Sabre 51 PS2 T 100 75
Colin McRae Rally 04 melléklet XBOX K 98 Destroy All Humans! 2 5 XBOX H 94

College Hoops 2K6 melleklet X360 K 94 Destroy All Humans! 2 30 XBOX MT 99 8
College Hoops 2K7 18 X360 H 95 Destroy All Humans! 2 30 52 MT 99 8
College Hoops 2K7 18 XBOX H 95 Destroy All Humans! 2 5 pPS2 H 94

College Hoops 2K7 18 PS2 H 95 Destroy All Humans! 2 53 P2 H 95

Command & Conquer 3: Tiberium Wars 5 X360 H 100 Destroy All Humans! 2 53 XBOX H 95

Command & Conquer 3: Tiberium Wars 33 X360 H 95 Devil May Cry - Dangerous Hits 9 H 97
Commandos Strike Force 18 PS2 MT 93 75 Devil May Cry 4 28 Ps3 H 95
Commandos Strike Force melléklet P 93 Devil May Cry 4 6 PS3 H 98
Commandos Strike Force 18 XBOX MT 93 75 Devil Summoner 24 PS2 H 95
Condemned: Criminal Origins 64 X360 T 93 9 Diddy Kong Racing 13 NDS H 95
Condemned: Criminal Origins melléklet X360 K 94 Dig Du 62 X360 T 102

Congo Bongo (1983 - SEGA) 80 R 93 Dirk: Colin McRae OffRoad 6 X360 H 100

Contact 79 NDS I 100 75 Dirt: Colin McRae OFf-Road 6 PS3 H 100

Contact 24 NDS H 95 Disgaea 2: Cursed Memories 49 PS2 T 98 8,5
Cool Tora - Amy Winehouse: Back to Black 80 101 Disney + Mizugichi 7 H 94

Cool Tora - Bjsrk: Debut /Universal/ 80 96 Dog Ear Records 7 H 100

Cool Tora - B: This Binary Universe 80 98 DOOM 8 X360 H 98

Cool Tira - Corto Maltese: Az elveszett ... 80 95 DOOM melléklet X360 K 98
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DOOM 62 X360 T 102 Feel the Magic XY/XX melleklet NDS K 98
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 81 PS2 T 100 75 | Feflesztét valt a Guitar Hero .. 7 H 102
Dragon Ball Z: Tenkaichi 2 2 Wii H 95 FF Crystal Chronicles: Ring of Fates 50 NDS H 95
Dragon Ball Z: Tenkaichi 2 22 PS2 H 95 FF Crystal Chronicles: The Cryst. Bear. 50 Wii H 95
Dragon Booster melléklet NDS K 98 FF VII: Dirge of Cerberus — Lost Episode 5] Mobil H 95
Dragon Quest Heroes: Rocket Slime 51 NDS H 95 Field Commander 67 PSP T 99
Dragon Quest IX [ NDS H 101 FIFA 06: Road to FIFA World Cup melléklet X360 K 94
Dragon Quest Swords: The Masked Q. 51 Wii H 95 FIFA 06: Road o FIFA World Cup 71 X360 T 92 5
Dral en‘gord 2 54 PS2 T 92 7 FIFA 07 s X360 H 97
Dreamfall: The Longest Journey 40 XBOX T 9 8 FIFA 07 24 PS2 T 97 85
Driver: Parallel Lines 20 PS2 MT 93 8 FIFA 07 76 GBA I 98 75
Driver: Parallel Lines melleklet PS2 v 93 FIFA 07 6 NDS H 97
Driver: Parallel Lines melleklet XBOX v 93 FIFA 07 6 XBOX H 97
Driver: Parallel Lines 20 XBOX MT 93 8 FIFA 07 6 PSP H 97
DrumMania V2 6 H 92 FIFA 07 6 PS2 H 97
DS Lite: Sikeres start 7 H 9 FIFA 07 68 PSP L 99 8
Dungeons & Dragons Tactics 23 PSP H 95 FIFA 07 6 GBA H 97
Dynasty Warriors 5 Empires melleklet X360 K 94 FIFA 07 6 GC H 97
Dynasty Warriors 5 Empires 34 PS2 T 94 5 FIFA 07 77 NDS T 98 8
Dynasty Warriors 5 Special melleklet X360 K 94 FIFA Street 2 19 XBOX MT 92 85
Dynasty Warriors Vol. 2 46 PSP H 95 FIFA Street 2 19 PS2 MT 92 [
£3 2006 - 2K Games 18 95 FIFA World Cup 06 5 PS2 H 93
£3 2006 - Activision 20 95 FIFA World Cup 06 5 NDs H 93
£3 2006 - Atari 22 95 FIFA World Cup 06 5 GBA H 93
E3 2006 - Aflus 24 95 FIFA World Cup 06 5 GC H 93
£3 2006 - Capcom 28 95 FIFA World Cup 06 5 XBOX H 93
£3 2006 - Crave 30 95 FIFA World Cup 06 5 PSP H 93
£3 2006 - E3 vegyes 14 95 FIFA World Cup 06 5 X360 H 93
£3 2006 - Electronic Arts 2 95 Fight Night Round 3 s PS3 H 102
£3 2006 - Igy léfta oz E3-at oz 576 Team 58 95 Fight Night Round 3 20 PS2 MT 92 85
£3 2006 ~ Konami 34 95 Fight Night Round 3 72 PSP T 94 75
£3 2006 - Microsoft 14 95 Fight Night Round 3 20 XBOX MT 92
£3 2006 - Midway 36 95 Fight Night Round 3 melléklet X360 K 94
£3 2006 - Namco 2 95 Fight Night Round 3 73 X360 T 95 85
£3 2006 - Nintendo 10 95 Final Fantasy Agito Xl 50 PS3 H 95
E3 2006 - SEGA 48 95 Final Fantasy IIl 74 NDS T 102 8
£3 2006 - Sony 6 95 Final Fantasy IV Advance 76 GBA T 93 9
E3 2006 - Square 50 95 Final Fantasy Versus Xill 50 PS3 H 95
£3 2006 - THQ 52 95 Final Fantasy VIl: Dirge of Cerberus 32 PS2 T 97 9
£3 2006 - Ubisoft 54 95 Final Fantasy VII: Dirge of Cerberus 50 PS2 H 95
£3 2006 - Vivendi Games 56 95 Final Fantasy XII mellékdet PS2 K 101
£3 2006 ismertetd 5 95 Final Fantasy XII melleklet P 101
E3 Csecsebecse nyereményjatsk 48 97 Final Fantasy XII 54 PS2 T 100 95
EA + FIFA = Ujabb fiz év 7 H 94 Final Fantasy Xl premier 7 PS2 H 93
Eagle Eye Gol 47 PS2 T 101 5 Final Fantasy Xill 50 PS3 H 95
Earthworm Jim 23 PSP H 95 Final Fight: Streefwise 30 XBOX MT 92 4
Eight Days 8 PS3 H 95 Final Fight: Streetwise 30 PS2 MT 92 4
Eladé a birodalom 7 H 94 Fire Emblem 12 Wii H 95
Elebits 7 Wii H 97 FloiOut 2 2 PS2 MT 9 8
Ele Beat Agents 13 NDS H 95 FlatOut 2 57 PS2 H 95
Elskerilt a The Lost 7 H 94 FlotOut 2 32 XBOX MT 96 8
Emergency Mayhem 7 Wii H 102 FlatOut 2 melleklet PS2 K 97
Empire 4 PS3 H 9 FloiOut 2 57 XBOX H 95
Empire 4 X360 H 96 FlatOut: Ultimate Carnage 4 X360 H 102
Enchanted Arms 84 X360 T 99 7 Flight Game 46 Wii H 95
Enchanted Arms ) PS3 H 102 flow ; PS3 H 102
Enchanted Arms mellékdet X360 K 94 flow 5 PSP H 99
Enchanted Arms 55 XBOX H 95 Flushed Away 44 PS2 T 101 5
Enchanted Arms 55 PS3 H 95 Folytatodik a Silent Hill mozis menetelése 4 H 101
Enemy Territory: Quake Wars 20 X360 H 95 Foolball Manager 2006 melléklet X360 K 94
ragon 56 PS2 H 95 Football Manager Handheld 2007 72 PSP 1 101 8
Eragon 56 NDS H 95 Forbidden Siren 2 30 PS2 i 94 8
ragon 9 X360 H 98 Ford Bold Moves Street Racing 26 XBOX MT 99 4
Eragon 56 PSP H 95 Ford Bold Moves Street Racing 2 PS2 MT 99 4
Eragon 56 XBOX H 95 Ford Racing 3 74 NDs T 93 3
Eragon 56 X360 H 95 Formula One 11 PS3 £ 101
Eragon 53 PS2 T 100 4 Formula One 12 PS3 E 102
Eragon 56 GBA H 95 Formula One 06 74 PSP T 97 5
Eszeflenil 6l fogy a Nintendo DS .. H 102 Formula One Championship Edition 8 PS3 H 102
Eternal Sonata 4 X360 H 98 Forza Moforsport 2 9 X360 H 98
Eureka Seven - Vol 1: The New Wave 27 PS2 H 95 Forza Moforsport 2 15 X360 H 95
Ev jétéka ~ akié: Dead Rising 16 101 Foster's Home for Imaginary Friends 30 GBA H 95
Ev jateka - autés: Outrun 2006 Coast 2C. 14 101 Frogger melleklet X360 K 97
Ev jétéka ~ kaland-platformer: Okami 16 101 Frogger 63 X360 T 102
Ev jatéka - Loveldszss: Black 17 101 Frogger: Helmet Chaos melleklet NDS K 98
Ev jatéka ~ sport: FIFA 07 15 101 From Russia with Love 72 PSP i 94 5
Ev jatéka — szerepidték: Final Fantasy XII 15 101 From Russia with Love melleklet PSP K 9%
Ev jétéka: Final Fantasy XIl 17 101 Fronflines: Fuel of War 5 PS3 H 94
Every Parly melleklet X360 K 94 Fronflines: Fuel of War 5 X360 H 94
Evolution GT 35 52 T 94 8 Frontlines: Fuel of War 52 X360 H 95
Evreka Seven Vol. 1: The New Wave 3% PS2 i 101 4 Fronflines: Fuel of War 52 PS3 H 95
Excite Truck 12 Wi H 95 Full Auto &7 X360 i 98 7
EyeToy Sports 54 PS2 i 98 3 Full Auto melleket X360 K 94
EyeToy: Kinefic Combat 9 PS2 T 101 8 Full Auto 2: Battllines 49 PS3 H 95
FEAR. 56 PS3 H 95 Full Auto 2: Battlelines 6 PS3 H 102
: 56 X360 H 95 Full Spectrum Warrior: Ten Hammers 52 XBOX T 93 7
12 PS3 E 98 Fuzion Frenzy 13 X360 £ 98
12 X360 E 98 Galaga melléklet X360 K 97
69 X360 T 100 8 Gallop Racer 2006 71 PS2 T 95 7
9 X360 H 98 Game Developers Conference 2006 4 93
melleklet X360 K 101 Games Conevnfion 2006 4 97
R 8 PS3 H 102 Gangs of London mellklet P 97
R. - Folylatés més néven 7 H 92 Gangs of London 9 PSP H 95
47 PS2 T 9 8 Gangs of London s PSP H 94
8 X360 H 98 Gangs of London 72 PSP T 97 65
Fable 2 15 X360 H 95 Gangs of London 13 PSP E 9
Fabula Nova Crystallis ~ Final Fant. Xl 50 PS3 H 95 Gauntlet 83 X360 T 102
Fall of Liberty 9 PS3 H 97 Gaunflet melléket X360 . K 102
Fall of Liberty 9 X360 H 97 Gauntlet melleklet X360 K 94
Family Guy 19 XBOX H 95 Gears of War 1 X360 H 98
Family Guy 27 PS2 MT 99 4 Gears of War melléket P 99
Family Guy 27 XBOX MT 99 4 Gears of War mellekdet X360 K 101
Family Guy 19 PS2 H 95 Gears of War 7 X360 H 100
Family Guy 19 PSP H 95 Gears of War - Inerio Mark Reinnel 56 99
Far Cry Insfincts: Evolution 59 XBOX T 93 8 Gears of War ~ Wilson mondja 81 X360 99
Far Cry Insfincts: Predator melléklet X360 K 94 Gears of War (ha nincs Live-od) 58 X360 7 99 8
Far Cry Insfincts: Predator 4 60 H 92 Gears of War (ha van Live-od) 58 X360 T 99 9
Far Cry Insfincts: Predator 64 X360 T 94 7 Gears of War nyereményjéték 56 102
Far Cry Insfincts: Predator 4 XBOX H 92 Gene Troopers 26 XBOX MT 92 2
Fast and Furious 27 PS2 H 95 Gene Troopers 26 PS2 MT 92 2
Fast and Furious 27 PSP H 95 Genii 8 PS3 H 95
Fafal Inerfia 46 PS3 H 95 Genji 2 1 PS3 E 101
Feeding Frenzy melleklet X360 K 94 Genii: Days of the Blade ) PS3 H 102
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Genii: Days of the Blade 54 PS3 T 102 s Hot Pxl 23 PSP H 95
Geomelry Wars 83 X360 7 102 Hour of Victory 4 X360 H 102
Geometry Wars; Refro Evolved melleklet X360 K 94 House of the Dead 4 5 H 92
Ghost Recon Advanced Warfighter 85 X360 I 94 95 | Hummer Badiands 27 XBOX MT 94
Ghost Recon Advanced Warfighter 46 PS2 L 94 45 | Hummer Badlands 27 PS2 MT 94 4
Ghost Recon Advanced Warfighter PS3 H 101 Ice Age 2: The Meltdown 25 PS2 MT 93 65
Ghost Recon Advanced Warfighter 56 XBOX q 93 65 | Ice Age 2: The Melidown 25 XBOX MT 93 85
Ghost Recon Advanced Warfighter melleket X360 K 95 Ice Age 2: The Melidown 74 NDS T 94 3
Ghost Recon Advanced Warfighter X360 H 101 IGPX ~ Immortal Grand Prix 55 PS2 T 98 5
Ghost Recon Advanced Warfighter 5 PSP H 101 IGPX: Immortal Grand Prix 27 PS2 H 95
Ghost Rider 19 PS2 H 95 Import Tuner Challenge melleklet X360 K 98
Ghost Rider . 19 PSP H 95 Import Tuner Challenge 63 60 T 99 6
Ghost Rider 19 XBOX H 95 Indiana Jones 47 X360 H 95
Go Sudoku 5 PSP H 99 Indiana Jones 47 X360 H 95
Gol Puzzle 8 PS3 H 102 Infected 74 PSP E 100 6
Go! Sudoku s PS3 H 102 Itt oz Gj Playstation szlogen . H 97
God Hand 28 PS2 H 95 Jack Thomson az erdszakos jétékok ... 7 H 101
God Hand 54 PS2 T 99 8 Jacked 23 XBOX MT 22 5
God of War 2 9 PS2 H 95 Jacked 23 PS2 Mr 92 5
God of War 2 5 PS2 H 93 Gtekterem 10. 78 18 97
Godzilla: Unleashed 4 Wii H 102 Jatekterer 1. 20 98
Godzilla: Unleashed 4 NDS H 102 Jatekterem forténelem 12. rész 16 99
Godzilla: Unleashed 4 PSP H 102 Jétekterem forténelem 6. rész 12 92
Golden Axe 49 H 95 Jatekterem foriénelem 7. rész 14 93
Gottlieb Pinball Classics 75 PSP T 100 75 | Jatekterem forténelem 8. rész 14 94
Gradius Collection 74 PSP T 98 8 Jatekterem forténelem 9. rész 18 9
Graffifi Kingdom 49 PS2 T 9% 85 | Jaws Unleashed 27 2 MT 9 )
Groffifi Kingdom melléklet PS2 K 97 Jaws Unleashed XBOX MT 9 6
Gran Turismo HD 8 PS3 H 95 Jaws Unleashed melléklet PS2 K 9
Gran Turismo HD 5 PS3 H 98 Jewel Quest melléklet X360 K 97
Gran Turismo HD Concept 7 PS3 H 100 Jewel Quest 65 X360 T 102
Grand Raid Offroad: Munkasziinet 7 H 9 16l megy a bolt a THQ-nak 7 H 102
Grand Theft Auto IV 7 X360 H 98 Joust melléklet X360 K 97
Grand Theft Auto IV 15 X360 H 95 Juiced Eliminator 52 PSP H 95
Grand Theft Auto IV 15 PS3 H 95 Just Cause 6 X360 H 95
Grand Theft Auto: Liberty Cily Stories melléklet PS2 K 97 Just Cause melleklet X360 K 98
Grandia (sorozat) - Visszatekints 52 92 Just Cause 62 X360 T 99 75
Grandia 50 PS2 T 92 85 | JustCause 24 XBOX MT 98 7
Gripshift [ PS3 H 102 Just Cause 46 PS2 H 95
GT Pro Series. 68 Wii T 101 2 Just Cause 46 XBOX H 25
GTA: Liberty City Stories 37 PS2 T 9% 8 Just Cause 24 PS2 MT 98 7
GTA: Vice City Stories 70 PSP T 100 9 Justice League Heroes 20 PS2 MT 99 75
GIR 4 X360 H 94 Justice League Heroes 46 XBOX H 95
GTR 52 X360 H 95 Justice League Heroes 46 PSP H 95
Guitar Freaks V2 3 H 92 Justice League Heroes 76 NDS T 102 4
Guitar Hero Il melléklet PS2 K 101 Jusfice League Heroes 20 XBOX MT 99 75
Guitar Hero Il 58 PS2 T 100 9 Justice League Heroes 46 PS2 H 95
Gun 71 X360 T 98 6,5 | Justice League Heroes: The Flash 77 GBA T 101 7
Gun melléklet X360 K 94 Kameo: Elements of Power melléklet X360 K 95
Gundam: Mobile Suit 2 PS3 H 95 Kameo: Elements of Power 62 360 T 92 75
Gundam: Target in Sight 6 PS3 H 102 Kane & Lynch: Dead Men 8 PS3 H 97
Gunstar Future Heroes 77 GBA T 94 7 Kane & Lynch: Dead Men 8 X360 H 97
Half Life 2: Episode Two 9 X360 H 98 Kane & Lynch: Dead Men 9 X360 H 98
Half Life 2: Episode Two 8 X360 H 97 Kellemetlen meglepetés Karacsonykor ... 8 H 101
Half Life 2: Episode Two 8 PS3 H 97 Készil az Gj Kingdom Hears .. 7 H 101
Half-Life 2: Survivor s H 92 Killzone: Liberafi melléket P 97
Halo 3 7 X360 H 100 Killzone: Libert 72 PSP T 98 3
Halo 3 15 X360 H 95 Killzone: Liberation PSP H 95
Halo 3 s X360 H 101 Kim Possible: Kimmunicator melléklet NDS K 98
Halo 3 9 X360 H 97 King of Fighters 2006 36 52 T 98 7
Halo 3 5 X360 H 99 Kingdom Hearts 2 44 PS2 T 94 3
Halo grafikus novella 7 H 93 idom Under Fire: Circle of Doom 5 X360 H 98

7 X360 H 98 ishirek @ nogyvilagbol: Japan o videiétékok ... 12 101
Happy Feet 69 Wii L 101 4 Knights of the Temple I 46 P2 L 94 75
Happy Feet 7 NDS H 95 Konzol és videojétek torténelem 28 100
Happy Feet 37 Wi H 95 KV - A 720p-t vagy oz 1080i-+ vélasszam? 16 102
Happy Feet 37 PS2 H 95 KV - A Wii-t is HDTV-re ,kell” kéini2 15 102
Happy Feet 37 GC H 95 KV ~ Az 1080p mennyivel ad élesebb ... 16 102
Happy Feet 44 PS2 T 101 2 KV - Az elézs generaciés konzolok ... 15 102
Happy Feet 37 GBA H 95 KV - Erdemes haszndlni X360-hoz és ... 14 102
Hard-Rock Casino 30 PSP H 95 KV - HDTV ajénlo 17 102
Hard-Rock Casino 30 PS2 H 95 KV = Ki tudom hasznalni sz.monitoron . 14 102
Hardver Rovat ~ A DS fakior: B. a DS lite 10 9 KV = Mit jelent a ,p" és az ,i" jeldlés ... 16 102
Hardver Rovat - Hogy. vegyiink HDTV-2 10 93 KV - Moksdik normél TV-n a 360 ... 15 102
Hardver Rovat ~ Kerdések és valaszok 1. rész 14 102 LA. Rush 74 PSP £ 100 65
Hardver Rovat - Playsi. 3 mitoszvadaszat 1 98 Lair 12 PS3 £ 102
Hardwood Backgammon melleket X360 K 94 Lair 4 PS3 H 93
Hardwood Hearts melleklet X360 K 94 air 6 PS3 H 98
Hardwood Hearfs 84 X360 T 102 LarryBoy and the Bad Apple 35 PS2 T 97 4
Hardwood Spades melleklet X360 K 94 LarryBoy and the Bad Apple 30 GBA H 95
Harker 3 X360 H 99 LarryBoy and the Bad Apple 30 PS2 H 95
Harker 6 PS3 H 99 Last Hope 7 DC H 100
Harley-Davidson: Race fo the Rally 48 PS2 T 101 2 LEGO Star Wars Il 5 NDS H 94
Harvest Moon: A Wonderful Life SE 55 PS2 T 98 7 LEGO Star Wars Il 5 PS2 H 94
HD-DVD kiegészits H 98 LEGO Star Wars Il 5 GC H 94
HD-DVD lejdszo 15 H 95 LEGO Star Wars Il 5 PSP H 94
HDMI nélkil érkezik a Playstation 3 9 H 97 LEGO Star Wars I 5 X360 H 94
Heatseeker 7 PSP H 99 LEGO Star Wars Il 5 GBA H 94
Heatseeker 7 Wii H 99 LEGO Star Wars Il 5 XBOX H 94
Heatseeker 7 PS2 H 99 LEGO Star Wars Il: The Original Trilogy ~ melléklet X360 K 98
Heavenly Sword 9 PS3 H 95 LEGO Star Wars II: The Original Trilogy 62 X360 T 99 8
Heavy Rain 47 PS3 H 95 LEGO Star Wars Il: The Original Trilogy 30 XBOX MT 98 8,5
Heavy Weapon 84 X360 T 102 LEGO Star Wars Il: The Original Trilogy 78 NDS T 100
Hellboy 34 X360 H 95 LEGO Star Wars Il: The Original Trilogy 30 PS2 MT 98 85
Hellboy 34 PSP H 95 Lemmings 8 PS3 H 102
Hellboy 34 PS3 H 95 Lemmings 5 PSP H 99
Hexic HD 84 X360 T 102 Lemmings 34 PS2 T 97 3
Hexic HD melléklet X360 K 95 Let's Make @ Soccer Team 44 PS2 T 97 4
History Channel: Civil War ~ A Nation Div. 42 PS2 MT 100 5 Live Anywhere 15 H 95
History Channel: Civil War - A Nation Div. 42 X360 MT 100 8 LMA Manager 2007 48 PS2 T 99 7
Hitman: Blood Money 24 XBOX MT 9% 85 | LMAManager 2007 13 52 E 98
Hitman: Blood Money 24 PS2 MT 9 85 | LMAManager 2007 melleket X360 K 98
Hitman: Blood Money melléklet P 9 LMA Manager 2007 13 X360 E 98
Hitman: Blood Money melleklet X360 K 95 Locoroco 75 PSP T 95 9
Hitman: Blood Money 24 X360 MT 9 75 | LostPlanet 7 X360 H 102
Hitman: Blood Mone melléket PS2 K 9 Lost Planet - Minden éjiel habort (Martin) 57 X360 101
Hitman: Blood Money 1.rész melleklet X360 v 96 Lost Planet: Extreme Condition 28 X360 H 93
Hitman: Blood Money 1.rész melléket XBOX v 9 Lost Planet: Extreme Condifion 12 X360 E 97
Hitman: Blood Money 1.rész melleket PS2 v 9 Lost Planet: Exireme Condifion 54 X360 T 101 9
Hitman: Blood Money 2.rész melleklet XBOX v 97 Losy Odyssey 4 X360 H 98
Hitman: Blood Money 2.rész melleklet X360 v 97 LOTR: The Battle for Middle Earth II 33 X360 H 95
Hifman: Blood Money 2.rész melleket PS2 v 97 LOTR: The Baftle for Middle-Earth Ii 82 X360 i 97 8
Hélapaton a Snow 7 H 96 LOTR: The White Council 6 X360 H 102

M4




(576 KONZOL MELLEKLED C TARTALOMJEGYZEK )

Cim Oldal  Plaform Rovat Megjelenés Pont | Cim Oldal  Platform Rovat Megjelenés  Pont
LOTR: The White Council ) PS3 H 102 Monster Hunter Freedom 29 PSP H 95

Love Football melleklet X360 K 97 Monster Kingdom: Unknown Realm 7 PS3 H 98

Lumines I 72 PSP T 101 85 | Monster Rancher Evo 36 PS2 T 94 5
Lumines Il: Puzzle Fusion 44 PSP H 95 Mortal Kombat: Armageddon 2 PS2 MT 99 8
Lumines Live! 65 X360 i 102 Mortal Kombat: Armageddon 28 XBOX MT 99 8
Lumines Live! 15 X360 H 95 Mortal Kombat: Armageddon 36 PS; H 95

Lumines Plus 44 PS2 H 95 Mortal Kombat: Armageddon 36 XBOX H 95

Lunar Knights 35 NDs H 95 Mortal Kombat: Unchained 74 PSP E 100 6
Madden NFL 06 mellekdet X360 K 95 Mortal Kombat: Unchained 36 PSP H 95

Madden NFL 07 84 Wii 0 101 85 | MotoGP 27 PSP H 95

Madden NFL 07 33 GBA H 95 MotoGP 75 PSP T 98 7
Madden NFL 07 33 NDS H 95 MotoGP 06 melleket X360 K 97

Madden NFL 07 3 XBOX H 95 MotoGP 06 84 360 T 9% 8
Madden NFL 07 28 XBOX MT 98 8 MotoGP 06 52 X360 H 95

Madden NFL 07 28 X360 MT 98 9 Motorstorm 3 PS3 H 102

Madden NFL 07 33 Wi H 95 Motorstorm 4 PS3 H 93

Madden NFL 07 28 PS2 MT 98 8 Motorstorm 7 PS3 H 98

Madden NFL 07 4 H 100 Motorstorm 13 PS3 E 102

Madden NFL 07 33 PS2 H 95 Motorstorm 7 PS3 H 100

Madden NFL 07 melléklet Wi K 102 Motorsiorm 1 PS3 E 101

Madden NFL 07 melleklet X360 K 98 Motorstorm 5 PS3 H 99

Madden NFL 07 33 PSP H 95 Motorsform 9 PS3 H 95

Madden NFL 07 33 PS3 H 95 MS Saga: A New Dawn 56 PS2 T 92 6
Madden NFL 07 33 GC H 95 Mutant Storm Reloaded melléklet X360 K 97

Madden NFL 07 3 X360 H 95 My Sims 3 Wii H 102

Majesco: Nagy a baj 7 H 93 My Sims s NDS H 102

Major League Baseball 2k6 62 XBOX L 9% 7 Myst 73 PSP T 99 75
Manga az 576 Konzolbon melleklet 100 Nanostray melléket NDS K 96

Mango az 576 Konzolban melléklet 99 Naruto: Ulfimate Ninja 48 PS2 T 98 75
Maple Story 7 H 101 Narvfo: Ulfimate Ninja 27 PS2 H 95

Marble Blast Ulira 65 X360 T 102 Naruto: Uzumaki Chronicles 34 PS2 T 101 7
Marble Blast Ulira melléklet X360 K 97 Nascar 33 PSP H 95

Marc Echo's Geffing Up 24 XBOX MT 92 75 | Nascar07 2 PS2 MT 98 7
Marc Echo's Getfing Up 24 PS2 MT 92 7 Nascar 07 2 XBOX Mr 98 7
Mario Hoops 3 on 3 74 NDS T 99 65 | Nascar07 8 PSP L 99 7
Mario Hoops 3 on 3 51 NDS H 95 NBA 2K6 72 X360 T 95 8
Mario Strikers Charged 4 Wii H 97 NBA 2K6 melléklet X360 K 95

Mario Vs. Donkey Kong 2: March of tM. 74 NDS T 101 8 NBA 2K7 18 X360 H 95

Marvel Universe Online 7 X360 H 98 NEA 2K7 22 PS2 MT 99 8
Marvel: Uliimate Alliance 21 PSP H 95 NBA 2K7 18 XBOX H 95

Marvel: Uliimate Alliance 5 X360 H 94 NBA 2K7 6 PS3 H 102

Marvel: Uliimate Alliance 5 PSP H 94 NBA 2K7 18 PS2 H 95

Marvel: Uliimate Alliance 2] PS3 H 95 NBA 2K7 22 XBOX MT 99 8
Marvel: Ulimate Alliance 5 PS3 H 94 NBA Ballers: Phenom 55 XBOX T 94 8
Marvel: Ullimate Alliance 5 NDS H 94 NBA Live 06 melléklet X360 K 95

Marvel: Ulimate Alliance 34 XBOX MT 99 85 | NBALive07 33 XBOX H 95

Marvel: Ulimate Alliance 2] X360 H 95 NBA Live 07 2 PS2 MT 99 65
Marvel: Ulimate Alliance 21 XBOX H 95 NBA Live 07 3 PS2 H 95

Marvel: Uliimate Alliance melleklet Wii K 102 NBA Live 07 33 PSP H 95

Marvel: Uliimate Alliance 21 PS2 H 95 NBA Live 07 33 X360 H 95

Marvel: Ullimate Alliance 89 Wii L 101 65 | NBALive 07 2 XBOX MT 99 7
Marvel: Uliimate Alliance 5 PS2 H 94 NBA Live 07 &8 PSP L 99 65
Marvel: Uliimate Alliance 21 Wii H 95 NBA Live 2006 71 X360 T 92 3
Marvel: Uliimate Alliance 34 PS2 MT 99 85 | NBA Sireet 4 Homecourt 2007 ) PS3 H 102

Marvel: Ulfimate Alliance 8 XBOX H 94 NBA Street HomeCourt 13 PS3 E 102

Marvel: Ulfimate Alliance s PS3 H 102 NCAA Football 2007 56 XBOX L 97 9
Marvel: Uliimate Alliance 21 GBA H 95 NDS: Béngészs / tevékértya 7 H 92

Marvel: Uliimate Alliance 59 X360 L 101 8 Necro-Nesia 12 Wii H 95

Mass Effect 15 X360 H 95 Necrovision 4 X360 H 9

Mass Effect 9 X360 H 98 Need for Speed Carbon 4 Wi H 9

Me & My Katamari melléklet PSP K 9 Need for Speed Carbon 2 X360 H 95

Me & My Katamari 74 PSP T 95 7 Need for Speed Carbon 2 Wii H 95

Medal of Honor Vanguard 4 Wi H 101 Need for Speed Carbon 3 PS3 H 97

Medal of Honor Vanguard 4 PS2 H 101 Need for Speed Carbon 59 X360 L 101 75
Medal of Honor: Airborne 32 X360 H 95 Need for Speed Carbon 4 NDS H 96

Medal of Honor: Airborne [ X360 H 99 Need for Speed Carbon 6 XBOX H 97

Medal of Honor: Airborne 32 PS3 H 95 Need for Speed Carbon 4 PS3 H 9

Medal of Honor: Airborne 32 Wii H 95 Need for Speed Carbon 4 PSP H 96

Medal of Honor: Airborne 32 XBOX H 95 Need for Speed Carbon s PS2 H 97

Medal of Honor: Airborne 32 PS2 H 95 Need for Speed Carbon 32 GC H 95

Medal of Honor: Airborne 3 PS3 H 99 Need for Speed Carbon 2 PS2 H 95

Medal of Honor: Heroes 72 PSP T 100 7 Need for Speed Carbon 32 XBOX H 95

Mega Man Battle Nefwork 5: Double T. 75 NDS 7 94 65 | Need for Speed Carbon 6 Wii H 97

Mega Man Batile Network 5: Double Team ~ melléklet NDS K 9 Need for Speed Carbon 4 X360 H 9

Mega Man ZX 29 NDS H 95 Need for Speed Carbon melleklet Wii K 102

Mega Man ZX 76 NDS T 99 85 | Need for Speed Carbon 4 XBOX H 9

Mennyire megy jol a bolt a Nintendonake 7 H 100 Need for Speed Carbon 6 X360 H 97

Mercenaries 2: World in Flames 7 X360 H 102 Need for Speed Carbon 13 PS3 H 102
Mercenaries 2: World in Flames 47 PS3 H 95 Need for Speed Carbon 6 NDS H 97
Mercenaries 2: World in Flames 7 PS3 H 102 Need for Speed Carbon 52 PS2 T 99 8
Metal Gear Solid 3: Subsistence mellékdet P 93 Need for Speed Carbon 3 PSP H 97

Metal Gear Solid 3: Subsistence 28 PS2 T 93 9 Need for Speed Carbon 4 PS2 H 9

Metal Gear Solid 4 34 PS3 H 95 Need for Speed Carbon 69 Wii L 101 6
Metal Gear Solid Portable Ops melleklet 3 102 Need for Speed Carbon 2 PS3 H 95

Metal Gear Solid Portable Ops 34 PSP H 95 Need for Speed Carbon Collector's Edifion 9 H 97

Metal Gear Solid Portable Ops 70 PSP T 102 9 Need for Speed Carbon: Own the City 73 PSP T 101 75
Metal Gear Solid Portable Ops 7 PSP H 97 Need for Speed Most Wanted 70 X360 T 92 8
Metal Gears Solid - Digital Graphic Novel 66 PSP 99 Need for Speed Most Wanted melléklet X360 K 95

Metal Gears Solid 4 7 PS3 H 98 New Super Mario Bros 13 NDS H 95

Metal Saga 68 PS2 1 95 4 New Super Mario Bros. melléklet NDS K 97

Metal Slug 3D 48 PS2 T 102 8 New Super Mario Bros. 74 NDS T 9 8
Metal Slug 6 49 PS2 7 102 7 NFL Head Coach 33 PS2 H 95

Meteos melleklet NDs K 96 NFL Head Coach 3 XBOX H 95

Metroid Prime 3: Corruption 12 Wii H 95 NFL Head Coach 31 PS2 MT 9 7
Meiroid Prime: Hunters 77 NDS 7 95 8 NFL Head Coach 31 XBOX MT 9 7
Meroid Prime: Hunters melléklet NDS K 9 NHL 07 29 PS2 MT 98 75
Miami Vice 3 PSP H 94 NHL 07 29 XBOX MT 98 75
Miami Vice 57 PSP H 95 NHL 07 74 PSP 3 100 75
Miami Vice: The Game 70 PSP T 99 65 | NHLOZ 29 X360 MT 98

Microsof 5 H 97 NHL 26 melléklet X360 K 95

Midway Arcade Treasures: Extended P. 73 PSP T 94 55 | NHL2K6 72 X360 i 95 75
Midway: Veszteségek & fervek 7 H 92 NHL 2K7 26 XBOX MT 98 75
Mind Quiz 71 PSP T 101 65 | NHL2K7 2 PS2 MT 98 75
MLB '06: The Show 33 PS2 T 93 8 NHL 2k7 18 XBOX H 95

MLB Slugfest 2006 37 XBOX H 95 NHL 2K7 6 PS3 H 102

MLB Slugfest 2006 37 PS2 H 95 NHL 2K7 18 X360 H 95

Monster 4x4: World Circuit 68 Wi T 101 3 NHL 27 18 PS2 H 95

Monster 4x4: World Circut 80 XBOX T 93 45 | NHL demokracia 7 H 9

Monster House 30 PS2 T 97 5 Nickioons 53 GBA H 95

Monster House 53 PS2 H 95 Nickioons 53 GC H 95

Monster House 53 GBA H 95 Nickioons 53 PS2 H 95

Monster House 53 NDS H 95 Nicktoons 53 NDS H 95

Monster House 53 H 95 Ninety-Nine Nights 70 X360 T 98 75
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Ninety-Nine Nights 15 X360 H 95 Project Gotham Racing 3 melleklet X360 K 95
Ninety-Nine Nights 13 X360 E 97 Project Gotham Racing 3 84 X360 T 92 9
Ninety-Nine Nights melleklet X360 K 95 Project Gotham Racing 4 4 X360 H 98
Ninja Gaiden (1988 - Tecmo) 60 R 92 Project HAM.M.ER. 12 Wi H 95
Ninja Gaiden Sigma 6 PS3 H 98 Project Offset 5 PS3 H 96
Nintendo 4 H 97 Project Offset 5 X360 H 96
Nintendo DS Lite: Japan start 6 H 92 Prostroke Golf World: World Tour 2007 56 XBOX L 97 8
Nintendo: Eurépai front 7 H 96 PSP nyereményjéték 57 102
Novadrome 66 X360 T 102 SP: A kamera 6 H 96
NRA Gun Club 30 PS2 H 95 Quake 4 68 X360 T 93 75
56 GC T 94 6,5 Quake 4 melleklet X360 K 95
28 PS2 H 95 Quickspot 5 NDS H 102
58 Ps2 T 98 9,5 R-Type (1987 - Irem) 66 R 92
mi melléeklet id 92 Racthet & Clank: Size Matters 9 PSP H 95
One Piece: Grand Adventure 47 PS2 T 98 6,5 Radilgy 68 DC T 96 7
One Piece: Pirates Carnival 46 PS2 T 98 4,5 Rainbow Six Vegas 4 PS2 H 92
One Piece: Unlimited Adventuree 27 Wii H 95 Rainbow Six Vegas 4 XBOX H 92
Onimusha film 4 H 101 Rainbow Six Vegas 4 X360 H 92
Online megvassarolhaté PS3 jatekok 6 H 102 Rainbow Six Vegas 54 Psp H 95
Open Season 27 PS2 MT 98 5 Rainbow Six Vegas 9 X360 H 98
Open Season 27 XBOX MT 98 5 Rainbow Six Vegas 62 X360 iy 100 8,5
Orcs & Elves 33 Mobil H 95 Rainbow Six Vegas 4 PS3 H 92
Outpost Kaloki X 66 X360 T 102 Rainbow Six Vegas 54 PS3 H 95
Outrun 2006: Coast 2 Coast 46 PS2 k 94 8,5 Rainbow Six Vegas 54 X360 H 95
Outrun 2006: Coast 2 Coast 58 XBOX T 93 9,5 Rampage: Total Destruction 58 Ps2 T 92 6
Outrun 2006: Coast 2 Coast 74 PSP T 95 are 6 H 101
Outrun 2006: Coast 2 Coast melleklet PSP K 96 Ratchet & Clank (nextgen) 4 PS3 H 93
Over G Fighters 66 X360 T 100 55 Ratchet & Clank: Matters 5 PSP H 94
Over G Fighters melleklet X360 K 98 Rayman Raving Rabbits 67 Wii T 101 6
Over the Hedge 76 GBA T 98 3 Rayman Raving Rabbits 37 PS2 T 101 6
Over the Hedge 64 XBOX MT 95 6 Rayman Raving Rabbits 55 PSP H 95
Over the Hedge melleklet PS2 K 96 Rayman Raving Rabbits 77 GBA T 101 6
Over the Hedge 64 PS2 MT 95 6 Rayman Raving Rabbits 55 PS2 H 95
Overlord 45 X360 H 95 Rayman Raving Rabbits 55 GBA H 95
Pac-Man 66 X360 T 102 Rayman Raving Rabbits 55 Wi H 95
Pac-Man World 3 73 PSP T 96 65 Rayman Raving Rabbits melleklet Wii K 102
Pac-Man World 3 melleklet PSP K 97 Rayman Raving Rabbits 55 X360 H 95
Pac-Man World Rally 45 PS2 T 97 55 Rayman Raving Rabbits 55 PS3 H 95
Painkiller: Hell Wars 52 XBOX T 97 7 Rayman Raving Rabbits 55 NDS H 95
Painkiller: Hell Wars 45 XBOX H 95 Rayman visszatér 7 H 94
Panzer Elite Action: Fields of Glory 56 PS2 T 96 6 Red Steel 12 H 95
Panzer Tactics DS 45 NDS H 95 Red Steel H 94
Passport to London 75 PSP T 97 -3 Red Steel melleklet K 102
Perfect Dark Zero melleklet X360 K 95 Red Steel 7 H 100
Perfect Dark Zero 68 X360 T 92 75 Red Steel 65 T 101 4
Persona 3 5 PS2 H 93 Red Steel 55 H 95
Persona 3 24 Ps2 H 95 Reggie for President! 7 H 96
Peter Jackson 7 98 Rengersﬂop az angol tévékben 7 H 92
Peter Jackson's King Kong melleklet X360 K 95 Rengoku 2 35 PSP H 95
Peter Jackson's King Kong 2. rész melléeklet PS2 N 92 Reservoir Dogs 22 PS2 T 97 6
Peter Jackson's King Kong 2. rész melleklet XBOX b 92 Reservoir Dogs 46 PS2 H 95
Phantasy Star Online 48 X360 H 95 Reservoir Dogs 46 XBOX H 95
Phantasy Star Online 48 PS2 H 95 Resident Evil 5 7 PS3 H 102
Phantasy Star Universe 50 PS2 T 100 6 Resident Evil 5 28 X360 H 95
Phantasy Star Universe 9 X360 H 98 Resident Evil 5 9 PS3 H 97
Phantom Hourglass 13 NDS H 95 Resident Evil 5 28 PS3 H 95
Phoenix Wright: Ace Attorney melleklet NDS K 96 Resident Evil 5 7 PS3 H 101
Phoenix Wright: Ace Attorney Jus. for All 81 NDS T 100 8 Resident Evil 5 » X360 H 102
Phoenix Wright: Ace Atiorney Just. for All b ] NDS H 95 Resident Evil 5 7 X360 H 101
Ping Pals melleklet NDS K 98 Resident Evil Wii 28 Wii H 95
Pink Sweets 6 H 92 Resident Evil Wii 9 Wii H 97
Pirates of the Caribbean: Dead Man's Ch. 44 NDS H 95 Resident Evil: Deadly Silence melleklet NDS K 96
Pirates of the Caribbean: Dead Man's Ch. 44 PSP H 95 Resident Evil: Deadly Silence 76 NDS T 92 75
Pirates of the Caribbean: Dead Man's Ch. 83 GBA T 100 6 Resistance: Fall of Man 5 PS3 H 99
Pirates of the Caribbean: Dead Man's Ch. 73 PSP T 101 4,5 Resistance: Fall of Man 1 PS3 E 101
Pirates of the Caribbean: The Legend o. 44 PS2 H 95 Resistance: Fall of Man 6 PS3 H 102
Pirates of the Caribbean: The Legend o. 52 PS2 T 96 6 Resistance: Fall of Man 8 PS3 H 95
Pirates: The Legend of Black Buccaneer 56 PS2 T 98 5 Resistance: Fall of Man 50 PS3 5 102 9
Playstation 3 - Final Fantasy 31 102 Resistance: Fall of Man melléklet P 102
Playstation 3 ~ A harmadik generacié 30 102 Resistance: Fall of Man 6 PS3 H 98
Playstation 3 ~ Az elsé mustra testkozelbs! 1 E 101 Retro Rovat 1.rész 36 100
Playstation 3 - Drive 36 102 Retro Rovat 2.rész 22 101
Playstation 3 - Finalé 33 102 Refro Rovat 3.rész — A Contra jelenség 22 102
Playstation 3 = Gran Turismo 31 102 Revolution = Nintendo Wi 4 H 94
Playstation 3 - High Definition 33 102 Ridge Racer 2 72 PSP T 99 4
Playstation 3 - Interfész 32 102 Ridge Racer 2 5 PSP H 96
Playstation 3 - Launch adatok 32 102 Ridge Racer 6 melléklet P 92
Playstation 3 - Média 32 102 Ridge Racer 6 melleklet X360 K 95
Playstation 3 - Memériakértya adapter 36 102 Ridge Racer & &7 X360 T 92 8
Playstation 3 — Metal Gear Solid 31 102 Ridge Racer 7 11 PS3 E 101
Playstation 3 ~ Mitosz és valosag 30 102 Ridge Racer 7 55 PS3 T 102 7
Playstation 3 - Playstation Store 34 102 Ridge Racer 7 4 PS3 H 100
Playstation 3 — Rezegni, vagy nem rezegni ... 32 102 Ridge Racer 7 6 pS3 H 102
Playstation 3 - Sixaxis 37 102 Ridge Racer 7 4 PS3 H 94
Playstation 3 - Slotok 36 102 Roboblitz 67 X360 T 102
Playstation 3 ~ Technikai adatok 33 102 Rockstar Games Present Table Tennis 66 X360 T 96 8,5
Playstation 3 — XMB. 35 102 Rogue Trooper melleklet PS2 K 96
Playstation 3 eurdpai megjelenés 6 H 102 Rogue Trooper 18 PS2 MT 94 7.5
PlayStation Network PluI‘%rm 4 H 93 Rogue Trooper 18 XBOX MT 94 8
Playstation Store 4 H 99 Room of Ochaken DS 6 NDS H 93
Pocket Racers 69 PSP T b 6 RPG Maker 46 PS2 L 94 7
Pokemon Diamond & Pearl 5 NDS H 9 Ruff Trigger: The Vanocore Conspiracy 36 PS2 T 97 6
Pokemon Mystery Dungeon: Blue R Team 80 NDS T 100 6 Rugby 06 26 XBOX MT 93 7,5
Pokemon Mystery Dungeon: Blue/Red R 13 GBA H 95 Rugby 08 26 PS2 MT 93 75
Pokemon Mystery Dungeon: Blue/Red R. 13 NDS H 95 Rule of Rose melleklet P 98
Pokemon Mystery Dungeon: Red R.Team 83 GBA T 100 75 Rule of Rose 50 PS2 T 98 65
Pop'n Music 14 FEVER! 6 H 92 Rule of Rose melleklet PS2 v 98
Portal 9 PS3 H 97 Rule of Rose 24 PS2 H 95
Portal 9 X360 H 97 Rumble Roses XX 58 X360 T 101 6,5
Power Stone Collection 29 PSP H 95 Rush 4 PSP H 92
Prey 19 H 95 Rush 37 PSP H 95
Prey 58 X360 T oA 8 Sadness 4 Wii H 94
Pro Evolution Soccer 6 34 PS2 H 95 Saint's Row 52 PS3 H 95
Pro Evolution Soccer 6 36 X360 MT 99 75 Saint's Row 52 X360 H 95
Pro Evolution Soccer 6 6 XBOX H 97 Saints Row 62 X360 T 98 8
Pro Evolution Soccer 6 36 PS2 MT 99 2 Saints Row melleklet X360 K 102
Pro Evolution Soccer 6 6 PS2 H 97 Saints Row 13 X360 E 97
Pro Evolution Soccer 6 6 X360 H 97 Sajat caget alapitott Nobuo Uematsu 7 H 100
Pro Evolution Soccer 6 34 PSP H 95 Samurai Champloo: Sidetracked 48 PS2 T 94 7
Pro Evolution Soccer 6 34 NDS H 95 Samurai Warriors 2 36 PS2 T 101 6,5
Pro Evolution Soccer 6 34 X360 H 95 Samurai Warriors 2 46 X360 H 95
Pro Evolution Soccer 6 6 PSP H 97 Samurai Warriors 2 46 PS2 H 95
Pro Evolution Soccer Management 38 PS2 T 93 8 Scarface: The World is Yours 56 XBOX H 95
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Scarface: The World is Yours melléklet Ps2 K 101 Strest Supremacy 69 PSP T 99 4
Scarface: The World is Yours 56 PS2 H 95 Sudoky Gridmaster 13 NDS H 95
Scarface: The World is Yours 24 XBOX MT 99 65 | Suikoden V 4 PS2 T 93 9
Scarface: The World is Yours 24 PS2 MT 99 [ Super Dragon Ball Z 22 PS2 H 95
Scramble (1981 ~ Konami] 1 R 93 Super Dragon Ball Z 37 PS2 T 97 5
Second Opinion 24 Wii H 95 Super Mario Galaxy 12 Wii H 95
Sega Rally Revo 48 X360 H 95 Super Monkey Ball Adventure ] PS2 H 95
Sega Rally Revo 48 PS3 H 95 Super Monkey Ball Adventure 49 GC H 95
Sensible Soccer 29 PS2 MT 9 1 Super Monkey Ball Adventure 49 PSP H 95
Sensible Soccer 29 XBOX MT 9 1 Super Monkey Ball Adventure 28 PS2 T 97 s
Sensible World of Soccer 8 X360 H 98 Super Monkey Ball: Banana Blitz 7 Wii H 97
Shadow Hearls: From the New World 34 PS2 T 93 7,5 | Super Paper Mario 7 Wi H 102
! 9 X360 H 98 Super Paper Mario 13 GC H 95
Shadowrun 16 X360 H 95 Super Princess Peach melleklet NDS K 97
Shining Force EXA 5 PS2 H 100 Super Princess Peach 77 DS T 9 65
Shinobi mashime Woy of the Ninja) melleklet PS2 K 97 Super Robot Taisen: Original Generafion 24 NDS H 95
Shinobido: Way of the Ninja 54 PS2 T 9 7 Super Rub'a'Dub 6 PS3 H 102
Silent Hill - The Movie 50 93 Super Smash Bros Braw 4 Wii H 96
Singstar Anthems 31 PS2 T 97 6 Super Smash Bros. Brawl 12 Wii H 95
Singstar Legends 54 PS2 T 98 8 Super-Bikes Riding Challenge 48 PS2 T 101 6
Singstar Rocks! El PS2 T 97 75 | Superman Returns 47 XBOX MT 100 3
Singstar: Anthems 5 PS2 H 9% Superman Refurns 47 PS2 MT 100 3
SIXAXIS 8 PS3 H 98 Superman Returs: Foriress of Solitude 76 GBA L 101 7
Skies of Arcadia Legends 62 GC T 93 85 | Superman Retun ideogame 32 XBOX H 95
Skies of Arcadia Legends 1. rész melléklet DC m 93 Superman Refur ideogame 80 NDS T 100 3
Skies of Arcadia Legends 1. rész mellékdet DC v 93 Superman Refur ideogame 59 X360 L 101 5
Skies of Arcadia Legends 1. rész mellekdet GC m 93 Superman Refur ideogame 32 NDS H 95
Skies of Arcadia Legends 1. rész melléklet GC v 93 Superman Refur ideogame 32 PS2 H 95
Small Arms 87 X360 T 102 Superman Returns: The Videogame 2 X360 H 95
SMT: Devil Summoner 50 PS2 7 99 7 Swizzleblocks 5 PSP H 99
Socom U.S. Navy Seals Fireieam Bravo  melléklet PSP K % Swords of Desfiny 50 PS2 T 9 5
Socom U.S. Navy Seals Fireteam Bravo 72 PSP T 92 9 Syphon Filter: Dark Mirror melleklet PSP K 9
Socom U'S. Navy Seals: Combined Assa. 47 PS2 T 102 8 Syphon Filter: Dark Mirror 70 PSP T 94 9
Sonic Riders 22 PS2 MT 92 65 | Szofiver Rovat - A k. gen. Klassz. - Finale 32 100
Sonic Riders 22 XBOX MT 92 65 | Szofiver Rovat - A k. gen. Klassz. 1 14 97
Sonic Rivals 49 PSP H 95 Szoffver Rovat - A k. gen. lassz. 2.rész 4 98
Sonic Rush 76 NDS T 99 8 Szoffver Rovat - A k. gen. Klassz. 3.rész 12 99
Sonic the Hedgehog 6 PS3 H 102 Szoffver Rovat - Sony PSP zenei - 10 92
Sonic the Hedgehog 9 X360 H 98 Szoffver Rovat - Videojaték fem. Il rész 10 94
Sonic the Hedgehog 12 X360 E 98 Szoffver Rovat - Videojaték fem. Il rész 14 9
Sonic the Hedgehog 48 PS3 H 95 Szofiver Rovat - Videojaték femefd |. rész 12 93
Sonic the Hedgehog 12 PS3 E 98 Taiko no Tatsujin 8 3 H 92
Sonic the Hedgehog 48 X360 H 95 Tales of (soroza] - Visszatekints 34 92
Sonic Wild Fire 48 Wii H 95 Tales of Abyss 2 PS2 H 95
Son H 97 Tales of Eternia 86 PSP T 94 85
Sony + Namco szerelem: ... Cellivs 7 H 102 Tales of Legendia 2 PS2 T 92 75
Sony Gamer's Day 4 99 Tales of Phantasia 77 GBA T 93 75
Sou| Coltbur - Arcade Edifon 5 H 92 Tales of the Abyss 48 52 T 100 85
pider-Man Wii H 95 Tales of the Abyss melleklet PS2 K 101
Spider-Man 3 GBA H 95 Tales of the Tempest NDS H 92
Spider-Man 3 PS3 H 95 Tales of the World: Radiant Mithology 5 PSP H 9
Spider-Man 3 PS2 H 95 Talkman 69 PSP T 94 75
Spider-Man 3 PSP H 95 Talkman melléklet PSP K 96
Spider-Man 3 X360 H 95 Team Fortress 2 9 X360 H 97
pider-Man GBA H 95 Team Fortress 2 9 PS3 H 97
Splinter Cell Conviction X360 H 98 Teen Tifans 32 GC MT 98 45
Splinter Cell Double Agent GC H 95 Teen Titans 32 XBOX MT 98 45
Splinter Cell Double Agent XBOX MT 9 9 Teen Tifans 32 PS2 MT 98 45
Splinter Cell Double Agent X360 T 100 85 | Teenage Mutant Ninja Turlles 5 X360 H 101
Splinter Cell Double Agent X360 H 98 Teenage Mutant Ninja Turiles 5 Wii H 101
Splinter Cell Double Agent PS2 MT 99 9 Teenage Mutant Ninja Turles 5 PSP H 101
Splinter Cell Double Agent PS3 H 95 Teenage Mutant Ninja Turiles 5 NDS H 101
Splinter Cell Double Agent PS3 H 102 Teenage Mutant Ninja Turles 5 PS2 H 101
Splinter Cell Double Agent Wii K 102 Tekken 6 2 PS3 H 95
Splinter Cell Double Agent PS3 H 101 Tekken Dark Resurrection melleket P 9
Splinter Cell Double Agent Wi L 101 7,5 | Tekken Dark Resurrection 2 PSP H 95
Splinter Cell Double Agent Wi H 95 Tekken: Dark Ressurrection 3 PSP H 93
Splinter Cell Double Agent X360 H 95 Tekken: Dark Resurrection 84 PSP T 97 9,5
Splinter Cell Double Agent XBOX H 95 Tekken: Dark Resurrection ) PS3 H 102
Splinter Cell Double Agent PS2 H 95 Tekken: Dark Resurrection 12 PSP E 9%
Splinter Cell Essentials PSP T 94 5 Tenchu Senran 5 X360 H 98
Splinter Cell Essentials PSP K 9 Tenchu: Dark Secret 75 NDS T 101 2
and Friends Unite! PS2 T 92 55 | Tenchu: Dark Secrets 45 NDS H 95
cr. PS2 H 95 Tenchu: Time of the Assassins 45 PSP H 95
GC H 95 Terra Cresta (1985 — Michibutsu) 36 R 9
quarep NDS H 95 Test Drive Unlimited 12 X360 E 97
GBA H 95 Test Drive Unlimited 84 X360 T 98 8
PS2 T 101 ) Test Drive Unlimited 10 PS2 E 101
quarep: PSP T 9 55 22 PSP H 95
Spore PS3 H 95 22 X360 H 95
Spore NDS H 102 t Drive: Un 22 PS2 H 95
Spore i H 95 Tefris (Atari - 77 R 97
Spore X360 H 95 Tefris DS 76 NDS T 97 8
Spore. NDS H 95 Texay Hold 'em 68 X360 T 102
Spore 32 PSP H 95 TGS: Microsoft & Xbox 360 4 H 98
Sprint Cars: Road fo Knoxville 30 PS2 T 97 3 TGS: Nintendo & Nintendo Wii 4 H 98
Spy Hunter: Nowhere o Run 37 XBOX H 95 TGS: Sony & PS3 5 98
Spy Hunter: Nowhere o Run 37 PS2 H 95 The Ant Bully 37 PS2 H 95
Spy Hunter: Nowhers o Run 46 PS2 T 97 7,5 | The AntBully 37 GBA H 95
Spytoy: Operafion Spy 44 PS2 T 93 13 The Ant Bully 37 GC H 95
Square Enix 7 H 101 The Ant Bully 37 Wi H 95
SSX: Blur 4 Wi H 101 The Ant Bully 2 PS2 T 97 45
Stacked with Daniel Negreand 28 PS2 MT 9 6 The Club 49 PS3 H 95
Stacked with Daniel Negreand 28 XBOX MT 9% 6 The Club 49 X360 H 95
Star Fox Command 13 NDS H 95 The Conveni 200X melléket X360 K 94
Star Fox Command 75 NDs T 99 75 | The Da Vinci Code melléklet PS2 K 9%
Star Trek: Legacy 44 X360 H 95 The Da Vinci Code PS2 MT 95 4
Star Wars 47 PS3 H 95 The Da Vinci Code 80 XBOX MT 95 4
Star Wars 47 PS3 H 95 The Darkness 18 PS3 H 95
Star Wars: Lethal Alliance 71 PSP T 101 6 The Darkness 9 X360 H 98
Star Wars: Lethal Alliance 76 NDS T 102 6 The Darkness 18 X360 H 95
Starcraft: Ghost ~ Csendespihend 7 H 93 The Elder Scrolls IV: Oblivion melléklet X360 K 94
State of Emergency 2 36 PS2 T 92 65 | The Elder Scrolls IV: Oblivion PS3 H 102
Steambot Chronicles 45 PS2 T 9% 7 The Elder Scrolls IV: Oblivion melléklet P 94
Steambot Chronicles 24 PS2 H 95 The Elder Scrolls IV: Oblivion 60 X360 T 94 10
Strangehold 37 X360 H 95 The Elder Scrolls IV: Oblivion ~ Shivering Isles 7 X360 H 102
Strangehold 37 PS3 H 95 The Godfather melléklet X360 K 98
Street Fighter Alpha 2 (1996 ~ Capcom) 1 R 9 The Godfather 71 X360 T 98 75
Street Fighter Alpha Anthology 52 H 95 The Godfather 22 PS2 MT 93 75
Street Fighter Alpha Anthology melléklet PS2 K 97 The Godfather 2 XBOX MT 93 75
Street Fighter Alpha Antholoy S2 T 96 8 The Godfother: MOB Wars 70 PSP T 99
Street Fighter film ~ Mésodik felvonas 7 H 99 The Godfather: The Don's Edition 3 PS3 H 102
Street Fighter Il Hyper Fighting 67 X360 T 102 The Grim Adventures of Billy & Mandy 37 GBA H 95
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The Grim Adventures of Einy & Mcndy 37 GC H o5 Va|kyrie Profile 2: Silmeria 44 PS2 T 99 9
The Grim Adventures of BlNy & Mundy 37 PS2 H 95 Va|kyrie Profile: Lenneth 68 PSP T 97 8
The Grim Adventures of Bi”y and Mcndy 49 PS2 T 99 z \/ésérléulclvény 43 96
The Hustle: Detroit Streets 62 PS2 MT Lol ¥ Viewtiful Joe: Double Trouble 75 NDS T 93 75
The Hustle: Detroit Streets 62 XBOX MT 95 Virtua Fighler 5 6 PS3 H 102
The Idolmaster 5 X360 H 98 Virtua Fighler 5 49 PS3 H 95
The Legend of Heroes II: Prop. o.t.Moon. b g PSP H 95 Virtua Fighler -1 7 PS3 H 98
The Legend of Spyro: A New Beginning 57 XBOX H 95 Virtua Fighter 5 7 X360 H 101
The Legend of Spyro: A New Beginning 57 PS2 H 95 Virtua Fighter 5 7 PS3 H 101
The Legend of Spyro: A New Beginning 57 NDS H 95 Virtua Fighter 5 49 X360 H 95
The Legend of Spyro: A New Beginning 57 GBA H 95 Virtua Fighter 5 5 H 2
The Legend of Spyro: A New Beginning 57 GC H 95 Virtua Pro Football 45 P2 T 98 45
The Legend of Ze(dn: Phantom Hourg}uss 4 NDS H 93 Virtua Striker 4: Ver. 2006 5 H 92
The legend of Zelda: T.P. - Stinger mondiu 63 Wii 101 Virtua Tennis 3 4 PS3 H 98
The Legend of Zelda: Twi|ighr Princess melléklet P 101 Virtua Tennis 3 ) PS3 H 102
The Legend of Zelda: Twilighv Princess melleklet Wii m 102 Virtua Tennis 3 48 PS3 H 95
The Legend of Zelda: |ig|’w Princess S Wii H 100 Virtua Tennis 3 48 X360 H 95
The Legend of Zelda: Twiligh' Princess 60 Wii T 101 10 Virtual Console 7 H 101
The Legend of Zelda: Twilighﬁ Princess melleklet Wii K 102 Visszatekinté: Metal Gear Solid 26 102
The legend of Zelda: Twi”ighl Princess 11 GC H 95 Visszatekints: Rayman - Térténelem 18 101
The Legend of Zelda: Twilhghl Princess n Wii H 95 Visszatér az Acclaim 7 H 92
The Outfit 68 X360 T 100 7 Viszlat, Clover! 7 H 99
The Shield 44 PS2 T 102 4 Viva Pinata 9 X360 H 98
q The Silent Hill Experience 73 PSP 96 Viva Pinata 6 X360 H 93
The Sims 2: Pets 48 PS2 T 99 65 Viva Pinata 64 X360 T 100 8
# The Sims 2: Pets 78 NDS T 100 3 Viva Pinata melléklet X360 K 102
The Sopranos: Road to Espect 52 PS2 T 100 b § Vurtual Console H 98
The Sword of Etheria 48 PS2 ; § 92 7 War of the Grail 6 H 92
The Tower 76 GBA T 4 6,5 ‘Warhawk 4 PS3 H 93
Thrillville melleklet PS2 K 101 Warhawk b 4 PS3 H 98
Thrillville 47 XBOX H 95 Warhawk 9 PS3 H 95
Thrillville 44 XBOX MT 100 7 ‘Warhound 5 X360 H 102
Thrillville 44 PS2 MT 100 WarioWare 12 Wii H 95
Thrillville 47 PSP H 95 Warpath 57 XBOX T 97 5
Thrillville 47 PS2 H 95 Wurpu'h 4 XBOX H 92
Tiger ‘Woods PGA Tour 06 melléklet X360 K 95 Wursh?p Gunner 2 45 PS2 T - 55
Tiger ‘Woods PGA Tour 07 33 PSP H 95 Webzen reHémhcdidrala 6 H 96
Tiger ‘Woods PGA Tour 07 33 X360 H 95 'WEC Le Mans 24 (1986 ~ Konami) 44 R 92
Tiger ‘Woods PGA Tour 07 6 PS3 H 102 White Knigh' Story 6 PS3 H 98
Tiger ‘Woods PGA Tour 07 33 XBOX H 95 Wii: Grandiézus nyitany H 99
Tiger ‘Woods PGA Tour 07 3 PS3 H 95 WiiChannel 4 H 98
Tiger ‘Woods PGA Tour 07 33 PSP MT 98 73 WiiConnect24 4 H 98
Tiger ‘Woods PGA Tour 07 33 PS2 MT 98 8 Wik: Fable of Souls 69 X360 T 102
Tiger ‘Woods PGA Tour 07 bz Wii H 95 Wik: The Fable of Souls melléklet X360 K 102
Tiger ‘Woods PGA Tour 07 33 PS2 H 95 Wild Arms Cross Fire 9 PSP H 97
Time Crisis 4 6 H 92 Winback 2: Project Poseidon 63 PS2 MT 95 s
Time Pilot (1982 ~ Konami) 26 R 94 Winback 2: Project Poseidon 63 XBOX MT 95 5
TimeShift 57 X360 H 95 Winnin? Eleven 2006: Arcade Champ. 6 H 92
TOCA Race Driver 3 16 PS2 MT 92 9 Winx Club 36 PS2 T | i )
TOCA Race Driver 3 16 XBOX MT 92 Wipeout 6 PSP H 102
Tokobot Plus: Mysteries of the Karakuri 46 PS2 T 102 6,5 Wipeout 6 PS3 H 102
Tckyo Game Show 2006 4 98 Wizard of Wor (1980 - Midwcy) 52 R 94
Tckyo Xireme Racer Drift 71 PS2 T 95 6 World Ch. Poker: Feat. Howard Lederer 30 X360 H 95
Tom and Jerry Tales 77 NDS T 102 6 World Ch. Poker: Feat. Howard Lederer 30 PSP H 95
Tomb Raider: Anniversary Edition 4 PSP H 101 World Ch. Poker: Feat. Howard Lederer 30 PS2 H 95
Tomb Rai \nniversary Edition 4 PS2 H 101 World Racing 2 & PS2 T 92 5
Tomb Raider: egen 22 PS2 MT 94 8 World Series of Poker 71 PSP 3 96 45
Tomb Raider: legend melleklet PSP K 96 World Series of Poker melléklet PSP K 97
Tomb Raider: legend 22 XBOX MT 94 8 World Series of Poker: Tournam. of Ch. e+ ] X360 H 95
i legend melléklet P 94 World Snooker Champicnship 2007 6 PS3 H 102
;] legend melleklet X360 K 95 World Super Police 54 PS2 T 98 1
. legend 74 PSP T 97 ) World Tour Soccer 2 72 PSP T 96 7
Tomb Raider: lsgend 22 X360 MT 94 75 World War Il Combat: Road to Berlin 61 XBOX i | 93 3
Tomb Raider: legend melleklet PS2 K 96 World War II: Iwo Jima 56 XBOX L 97 3
Tony Hawk's Downhill Jam 66 Wii T 101 6,5 Worms: Open Warfare > 4 NDS T 96 .1
Tony Hawk's Downhill Jam 20 Wii H 95 Worms: Open Warfare melleklet PSP K v
Tony Hawk's Downhill Jam melléklet Wii K 102 Worms: Open Warfare 1 PSP T 96 b 5
Tony Hawk's Project 8 43 PS2 MT 100 7 WWE Vs. Raw 2007 53 PS3 H 95
Tony Hawk's Project 8 6 PS3 H 102 WWE Vs. Raw 2007 53 PSP H 95
Tony Hawk's Project 8 43 X360 MT 100 8 WWE Vs. Raw 2007 13 X360 E 98
Tony Hawk's Project 8 20 XBOX H 5 'WWE Vs. Raw 2007 53 X360 H 95
Tony Hawk's Project 8 melleklet X360 K 101 WWE Vs. Raw 2007 13 PS3 E 98
Tony Hawk's Project 8 melléklet PS2 K 101 WWE Vs. Raw 2007 = § PS2 E 98
Tony Hawk's Project 8 20 PS3 H 95 WWE Vs. Raw 2007 13 PSP E 98
Tony Hawk's Project 8 20 X360 H 95 WWE Vs. Raw 2007 53 PS2 H 95
Tony Hawk's Project 8 20 PS2 H 95 X-Men Il: Hires hangok 7 H 94
Tony Hawk's Project 8 43 XBOX MT 100 F 4 X-Men: The Official Game 6 PS2 H 92
Too Human 16 X360 H 95 X-Men: The Official Game melléklet X360 K 102
Top Spin 2 melleklet X360 K 95 X-Men: The Official Game 65 PS2 MT 95 5
To’clly Spies! 2 23 NDS H 9 X-Men: The Official Game 6 X360 H 93
To?embcﬁ 68 X360 T 102 X-Men: The Official Game 6 GC H 93
Touch Detective 24 NDS H 95 X-Men: The Official Game 65 XBOX MT 95 5
Tnukyuu Oukoku Gashaan 6 H 92 X-Men: The Official Game 6 XBOX H 93
Tourist Trophy: The Real Riding Simulator melleklet P 95 X-Men: The Official Game 6 GBA H 93
Tourist Trophy. The Real Riding Simulator 66 PS2 T 95 8 X-Men: The Official Game melleklet PS2 K 96
Tourist Trophy: The Real Riding Simulator melleklet PS2 K 96 X-Men: The Official Game 6 NDS H 93
Trauma Center: Under the Knife 77 NDS T 92 b X-Men: The Official Game 6 PSP H 93
Trauma Center: Under the Knife melleklet NDS K 96 X06 7 98
Trigger Heart Exelica 6 H 92 X360 téavlatok 9 H 97
Truslz Bell: Chop'm‘s Dream -] X360 H 96 Xbox Live Arcade bemutaté 60 102
Turol 44 PS3 H 95 Xbox Live Arcade szekcio 8 98
Turok 44 X360 H 95 Xenosaga Episode Ill: Also Sprach Zarath. 52 ps2 T 98 85
Twin Cobra (1987 - Taito) 43 R 93 Xenosaga ll: Also Sprcch Zarathustra 26 PS2 H 95
Ubisoft helyzefielentés 7 H 99 Xiaolin 46 ] MT 100 4
Uj XBOX 360 kontroller2 ) H 96 Xiaolin 35 NDS H 95
ate Ghost's Giblins 29 PSP H 95 Xiaolin 46 XBOX MT 100 4
Ultimate Ghosts'n Goblins melleklet 4 99 Xigolin n 35 PS2 H 95
Ultimate Ghosts'n Goblins 71 PSP T 99 75 Xiaolin S| n 35 XBOX H 95
Ultimate Mortal Kombat 3 68 X360 T 102 qunide 55 XBOX T 97 §
Ultimate Mortal Kombat 3 36 X360 H 95 Yakuza 34 PS2 T 98 8
Under Defeat 69 DC T 96 8 Yakuza 49 PS2 H 95
UNO melleklet X360 K 102 Yakuza 2 s ] PS2 H 97
UNO 69 X360 T 102 Yg dra Union 24 NDS H 95
Unreal Tournament F 4 PS3 H 102 Yoshi's Island 2 13 NDS H 95
Unreal Tournament 7 X360 H 102 Yoshi's Island DS 74 NDS : 4 101 9
Unreal Tournament 2007 36 X360 H 95 YS: The Ark of Napishtim 68 PSP L 99 6,5
Unreal Tournament 2007 36 PS3 H 95 Zatch Belll Mamodo Fury 46 PS2 T 101
Untold legends. Dark Kingdom 6 PS3 H 102 Zoo Tycoon DS 76 NDS 1 96 1
Untold legends, The Warrior's Code 67 PSP T 97 8 Zuma Deluxe melléklet X360 K 102
Urban Chaos 62 XBOX L 96 8 Zuma Deluxe 69 X360 T 102
Urban Chaos: Riot Response 33 PS2 j 3 94 8
Valkyrie Profile 51 PSP H 95 Krisz
Vn‘kyrie Profile 2: Silmeria 51 PS2 H 95 rajkrr'sz@l'reemail.hu
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Eléfizetni lehet:
« személyesen: Comgame 576 Kft. 1042 Budapest, Arpad Gt 112. (hétfé-péntek: 9.00 -16.00)
* postan befizetve: belféldi postautalvanyon (rézsaszin csekk)
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(Kérlek nevedet/cimedet pontosan és olvashatéan add meg, csak igy tudjuk teljesiteni
megrendelésedet!)

- ” :
ala nde k Eléfizet6ink valaszthatnak a 2001/2002/2005 teljes évfolyam kszott. &
(Amig a készlet a tart.) :

Tovabbi informaciéért hivd a 06 70 365 0385 telefonszamot (hétf6-péntek: 9.00 -16.00).




SZELLEMES LO DAGY INKABB SZELLEMLODAS?

z Amerikaban nagy népszer(iségnek rvendd marveles
(ja tényleg, lattétol i Stan Lee-t a Heroes 16. részében?)
Ghost Rider, azaz a Szellemlovas képregénysorozat
sem kerilhette el a sorsat: megfilmesﬂeﬂék a léngolo koponyu|u,
il b verohhe kBl s o et L
zen becsa|ozos, anhszocluhs clnhhos kulclnd|a|9 Mer’ azt mond-
juk szivesen ¢ lleml k |ekczp|a a
csajt az els3 randin D (Ja persze o| ankor visszavéltozik szép-
fioval) A mozi mér egy ideje fut az alf;mokban ésio néhany hé-
tig a |egneze"ebb film is volt, és bér mostanség mér esik a nép-
szer(isége, azért még igy is szép hasznot termelt az alkotds, an-
nak ellenére, hogy ugyan j6 a film, de mégsem igazén az. No-
gyon nehezen indul be a sztori, az els8 negyven perc totdlis iires-
jarat, aztén némikepp felporognek az események, de asszem’
ennel még én is |obb forga!okonyve' irtoam vo|na Mondp.vk avi-
zudlis tri meg k rende-
sen, mert azért |gencsak ol el Eenyeztewe a latsidegeink.
Azt mond|uk d||uzlcm hogy sok ismert szerep|o meqlehefosen
left & éb, a k ismert
helyszin - és a film - han%;uluian és l(EpI vnlcgun is latszik, hogy
probéltal a képreg . A filmet
ébkent kis hazankk arciustol jatsszak, f5: r' Ni-
cholas Cage (akn maga is fanafikus Ghost Rider rajongé — még
egy Szellemlovas tetovélasa is van), és az dlien-fejii Eva Mendez.
Itt van tehdt a film, shet a jétékadaptacio is, meg réla a feszt is,
de elétte tekintsitk vissza egy kicsit az iddben, és tegyik fiszlaba
ezt a Szellemlovas érilletet.

Hogy pontosan mikor és hol tiint fel e'oszoru Klasszikus értelem-
ben vett Ghost Rider, arrél megoszlanak a vélemények, féleg
hogy kezdetben nem is Ghost Rejer néven akarték elinditania fi-
gurdt. Széba jott a Stunt Masfer, a Phantom Rider, sét még a
most mar viccesen hangzo Night Rider is (amirs| konnyen asszo-
cidlhatunk a '90-es évek naq/ uulos ckcxosorozalcru, a nghr
Riderre), mig végil el lovos névig. Egyék
kezdetben egy western- kurokler viselte ezt a nevet, akire azién
van is egy kis visszautalasa filmben is!

Az elsé igazan Klasszikus Szellemlovas a motoros kaszkaddr
Johnny Blaze volt, aki lepaktalt az 6rdoggel, csak hogy megment-
se tanitojat és egyben potpapdiat a halaltol. (Azért ne feledkez-
ziink meg Noble Kane-rél, a korabbi Szellemlovasré| sem, aki
azonban csak késabb jutott kiemeltebb szerephez képr enyel(
ben.) Persze ahogy az ilyenkor lenni szokott,  fater vé e?
csak elhaldlozik, mivel szerencsétlen Johnny nem o megfeleld ol
got kérte a suicln'ol aki meg egyébként nem is a satan, csak eg
masodhegeds kis démon, Mepzlslo volt. (Akivel egyebkem mlar
kozhattunk mar ‘magyar k& regényben is, egészen pontosan ,Az
Elet bajnoka” cimii Pskember friénetben, ahol Pokember szor-
ny kinok aran, de végil megmenti a Vezér élefet - és tudtan ki-
viil ugyan, de ezzel nyer egy napot az egész univerzumnak is, hi-
szen o héttérben maga a Tolontdli 6s Memphisto kavarta a széla-

it -, de ez amdgy sem fartozik szorosan a targyhoz). Viszont
Johnny Blazé sajét vérével irja ala a szerzédést, amiben eladja a
lelkét a gonosznak, cserébe ,apuciért”, amit aztan késébb csak
ig kaphat vissza, ha Szellemlovassé véltozva hiségesen szol-
galia Memphisto-t. A képlet persze most sem ilyen egyszer, hi-
szen a kezdetben a stét oldalt szolgalo Johnny fokozatosan
ol o et e
mint pozifiv hés tér vissza. A Johnny Blaze-féle Szellemlovas
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egyébkent 1972. uugusz'usubon szerepelte\oszora Marvel Spot

zovaria o | alis lata blyérzekiinkst is,

light vol..1-ben, & egészen 1983
Lon e el e
a Szellemlovasnak, és mindig visszatérs szerelje a képregények-
nek, kicsit odakente o falhoz  srécot. A mésodik Kasszikus Szel
Jemiovas (illetve @ harmadik, ha Noble-t s beleszamoljuk ~ most
nem teszem) Daniel Ketch volt, aki szintén majd tiz évig vitte a so-
rozatot, de itt mar 6 nagy kavardsok voltak, mert visszatért Nob-
le s, meg Zorathos és a végén Blaze is emben formaban. Voltak
. iy ' s, ok videb deig
i Ghost Rlderkent ek k (esefleg mas né-
ven, de hcson|o tulajdonsagokkal birtak), meg persze alternativ
oniversombon, vagy o ovcben, 2099-ben add Ghost Ride
reket is ismerink, nem megfeledkezve a Sze||ern|ovc|s Ultimate
valtozatérel sem. De nekiink most egyébkent is csak Johnny Bla-
ze a fontos, aki egyébként 2000 éta két hat részes mini-sorozat
fﬁszerep|6ie volt, é 2006-ban Gjra megkapta a fészerepét egy
hevi Gl Rider mogezinrak, & cbbek kosdi o ek s o
téknak is a bszereplqe
Volt mér réla sz6, hogy Johnny eladja a lelkét az Mephisto-nak,
e sl
vos _ seqit Hhidén cz egyik hancszodon kit B!a’ckheoﬂol

ezdllal bi égot kellve az clgybun ilyesmivel fogunk fa
lalkozni a Ghost Riderben is, 6 néhan cr alkalommal. Egyébkent
ajatek grafikéja nagyon j6, nem mindet vivS, de meglehetssen

voltak képesek, dgyhogy a motoros szaguldozés természetesen
bbdl  étékbol sem hicnyozhalot. Ahogy felédink (ishét orr
ba-széjba k). a motor is tunit i fog, sima l6-

. ol
vés he!yen dupla [ovest kup, késtbb lehet maid duplat ugratni,

szép, és ami nagyon fontos, hit k a palyak.

k menet kzben elfektetni a mocit, majd még késsbb

Nagyon sstét a cucc, akéresak o képregény is, és a szintek iga-

zi pokoh demom hangulalo' cruszmnuk rlnugukbol‘ Lepusz|u||

o egy
mcgubcn a pokolban is |oQogcic|sr tesziink. majd (rogton az ele-
ién), tényleg, nekem személy szerint nagyon bejétt a dolog. Ha-
sonloképp vagyok az ellenfelekkel is, nagyon-nagyon el lettek ta-
léva ~ mondjuk volt honnan szemezgetnitk a grafikus fer-
vezoknek, hlszen a ke egenyek remek faplo|o|t nyu|fhcﬂc|( ne-

kik. A

il e C
uzokkol vugyuuunk akuk kzvo[ro| Iovoldoznek minket, m|ve| ?

kénnyen — a harcren:
szerrd| majd mindjart. De szémtalan grofeszk undorito pokolfaj-
zatszer(j elllenfelen ivil lesznek ma|(? igazén hatalmas, két-ha-
rom ember méretl szornyedmenyek is, akikkel kilon évezet o
harc. A jaték egészére és a lényekre is igaz, hogy nagyon elta-
Iultuknhanggim szdresdgnek, horégnek, morognak (Elcsl'do
omosan), de} az egyél anghatasok is igencsak megdobjok a
b )%

Blackheart néhany bukott angyal ta
azon Ggyksdik, hogy kitoriak a fofert a rénjardl, & dive yek c
Pokol fjem uralmat, ezért hat a rot csaladi vlszu|y A filmben és
ajétekban is megalélhaté a szerelmi szl - csokigy, mint a kép-
regényekben —, hiszen Johnny Balze fiatalkori szerelme (Roxan-
ne Simpson — sajnos a béna Eva Mendez alakitia filmben) itt is,
ott is dllandéan felting szerepl§ volt. Ahhoz, hogy a jétékban el-
jussunk a végsé dsszecsapasig, legyzzik Blacoﬁecmor kiszaba-
ditsuk @ |c|nyr a hc:rom bukon angyallal (Féld, Levegs, Tiz) is
meg kell ma m beszélve a nagy-
szami ku|onkle pol(o”a[zulokrd & demonokrc;I
AGR egy hcromdlmenzms akcié game, olyan, mint mondjuk a
Devil May Cry, csak nekem a DMC pl. nem teszik, a Ghost Ri-
derrel meg ki e|ezenen élvezetem a fesztelést. A boss fightok ext-
rém helyszinein kivill (példaul szaguldé vonat teteje) kétféle pa-
lyaval fogunk taldlkozni, a hagyomanyos maszkalés-verekedds
részekkel, &5 a motoros tldzéses-lovaldozss szintekkel. A masz-
kalos helyszineken a kamera dlialaban régzitve van, és csak kis
meértekben koveti az esemenyeke) forog a 'enge|ye ki, és lass
ét, ez az esetek nagy részében egyéltalén nem zavare. lit
hivnam fel a figyelmet egy kis vlzuuhsesfuszro a donfitt kamera-
nézefre, amit meglehetssen ol ulkulmaziak akészitgk, Nem is tu-
dom mér hol olvastam, de az igy lattatott kép kis mértékben meg-

MRARTIN BELESZOL!

Szintiszta kaszabolas, idénként motoros szaguldozassal
nyakon nive. Nekem a Golden Axe jutoft eszembe réla...
Ha nem vagy rajongéja a képregénynek, vésarlas eléit

| azért pr6b6 ?’h vagy vonj le egy pontot az értékeldbsl.
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ppen szélhatok a zenékrd| is, amikbél
ugyan nincs sok, viszont ami a harc alatt sz6l, az telfességgel
megunhatatlan.

Na, széval harci rendszer. Szellemlovasunk igen sokféle tam-
adassal rendelkezik mar alapbél is, de ahogy gyiiitogetiik a lel-
keket, vésarolhatunk is ﬁicbﬁukcl. Kozelharcban a hires
tiizzel dfitatott lancot fogjuk haszndlni, de ahogy azt a képre-
génybd| megszokhattuk, van shot ununk s, ami szintén pokolti-
zet okad magabol, persze csak Ea al, varczs CSIkUnkbG? van

akér a vizen is hasznalhatova valik. Ezek a részek idével igen-
csak benehezednek, brutdlisan ki lesznek szamitva az ugrasok
hosszai, és lesznek majd olyan szintek is, ahol egyre keskenyebb
savon tudunk majd csak haladni, vagy épp ki-be zarédnak a ka-
puk. Frankén meg vannak csindlva egyébként a motoros részek
¥, féeg a pokolban, ahol hoiolmas hulmvos(i emiekesslet
az egész. A jatek a palyak utan értékel, és jutalmaz is ponthal-
mokkal, amikért régton vasarolhatunk is, jol feltuningolva ma-
gunkat, de egyéb exira tartalmak is vérnak a shopban, példaul
artworkak, interjok, és Ghost Rider képregények.

Nem csak ahhoz képest 6 jéték a Ghost Rider, hogy mér e v
re inkabb hanyatloban van a Playstation 2-es jétékkinalat, de bi
zony akar egy-két éwel ezelstt is megdllta volna a helyét. Na-
gyon frcnkoils akciégame, remek, kannyen elsajdtithato, latva-
nyos harcrendszerrel, mindenki szémara optimalisan belshets
nehézségi fokozattal, a palydk valtozatossagat feldobandé mo-
toros szintekkel. Ami engem nagyon megfogott, az a hangulam
o elenilin, @ pilyck kinézete, @ honghotdik, egyszovl
gy az egész ¢ Aksnnyed jaté segitik e’o
arovid szintek is, tehat itt nem kell 30-40 perce| szenvedned egy-
egy palyavégi mentésig. Bonuszként behozhato néhany j sze-
replo is (Bfuevf

jame és kesz &s nem csak a képregény rajongdinak tudom
aqun lani, mert ha tetszett a Devil May Cry, ez a jaték is be fog
jonni, én ksnnyen tudtam azonosulni egy mér korabban ismert
univerzummal. A végss konkluz.o tehat: a Ghost Rider egy igen

hozza elég kraft. A lanccal lehet a |
tosabb dolgokut grehaitani, mitan jol k elke-

eszt6 mennyiségli tamadasi |ehebsegunk lesz, az ugrast a ki-
r;nfeie erds és gyengébb Utéseket pedig még kombinalhafiuk is,
és igy elég hatasos és igen hossz0 Gtéslancokat fizhetiink egybe.
Ajaték egy kis csikkal mutatia nekiink, hogy a kombézasban épp
hol is tartunk, és amig sérilés nélkill megisszuk, addig ez a csik
csak novekszik, vagy egy Gjabbra véliozi (||yenkorc neve is cse-
rélédik). Ez nem csak azért hasznos, mert tobb | lelket” u|0he
fiink be, hanem egyes ellenfelek kilénfele ,,vurczspa|zsj<kﬂ| is

R e
torni. A bunyé egyébként nagyon latvanyos, chog a hatalmas
és tekergddza langolo lanceal irtjuk a jonépet, ugralunk az ellen-
felek kozstt, kiilonféle specké mozgasokat végrehaitva. Egyéb-
ként nekiink is vunnck varuzslalumk kedvencem a Vadlo Plrcn
tas, ami az egyik legbrutalisab {leml
és rendszeresen husznuhu isa kepregenyekben ellenfele 5sszes
dldozaténak kinjt és fajdalmat képes kivefiteni ré. A palyak

ébként nem il hosszak, viszont nehezebb fokozaton anndl
t6bbet fogunk szivni velik, negativumnak felhozhaté még az is,
hogy nincsenek aivezets jelenetek, illetve vannak, de ezeket kép-
regényes forméban, képkockardl-kepkockara lathativk. (Ja, és
ne féljink a tizt3| - az ugyanis felgyogyit minket!)

A motoros pélyak: a mindenkori Szellemlovas melle mindig jar
egy jargany is, a 21. szazadban persze mar nem lovacska, ha-
nem egy pokoltizzel miksds Harley. A képregényekben egyéb-
ként kijr:nbozo Szellemlovasok motorjai is kilonféle trikkskre

o sikerilt feldol a képregénynek és a filmnek is. Pont.

Sylar

GHOST RIDER




zerefjilk Tetsuya Mizuguchi urat! Sze-
refjik &t a Space Channe| 5 u|90| kepvl—
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De nézzik hét, mit nyGjt nekiink a jaték: két
szempontbol wzsgchuk meg Skelmét, attél fiig-
gben, hogy van-e mar bi eiunk ban vulamelytk
Lumines, vagy netalén nincs. A ,van” esetben
egyszeri a solgun k, mert a masodik epizodbol
&5 a Live-bol temelt extrak nem 6l sok Ujdonsa-
got nyjtanak, réadasul a konverzié sem hasz-
ndlia ki a PlayStation 2 képességeit. Nincsenek
nagy elvérasaink az dfirattal kapesolatban, de a
PSP alupbol alacsonyabb felbontésat kepfefenek
voltak tgy elhagyni, hogy ne menjen 6ssze a jé-
tékiér, s ez egy ofthoni (onzolnul igencsak ne-
gativumnak szamit (projektorral rendelkezsk
elényben) — nagy fekefe pont. Ha viszont még
egydlialén nem akadt a Egzunkbe a program,

ﬁ or erdemes adni neki egy esélyt. Miérte Mert

selt szuperstiluso:
szeretjik 6t a Rez expenmenfahs utazésai
s

a PS2 picc f

| ngil, és a Lumines
Plus i fgy is mindsé

i szc’m: ozdst garuntc’ﬂ, amit
1l

miatt — mely kal sajat tu-
datunk mélyén ha|fcﬂuk vegre a segitségével.
Picit humgszunk ré a Ninety-Nine Nights mi-
att, és az sem feltétlendl juitatia 8t a szivink
csucskebe hogy a Lummes cimi; |u|e|< egy

all: jok ezek a puzzle-sfi |Usu |aeeLok de n-
magukban nem feltétlenil lennének eleﬁkepe
sek. Persze a magyarézat egyszer(, a kon-
cepci6 a kovetkezd: végy egy enyhén ritmu-
sorientdlt jatékmenetet (ez a jaték mag|a),
adj hozza véltoztathats, ,cserélhets” béro-
ket, és tucatnyi licencelt zenét. Mit kapunk? A
puzzle jatekok sandboxat, a logika San And-
reas-t: a jatékot, melyet annyiszor adhatunk
el, amennyiszer van pofénk pénzt adni érte.
A Q Entertainment pedig nem viccel: az ere-
deti PlayStation Portable véltozat utén érke-
zett az Xbox 360-as Live, a PSP-s Lumines I,
majd a PS2-es dtirat, cikkink alanya, az ere-
deti epizod kibvitett és atdolgozott véltoza-
ta, a Lumines Plus. A 1cwek szerencsére a
legtdbb régioban erésen csokk aron ke-

i. A multi-
e e e e o
Xbox 360-on megoldLo'o vofm PS2-en miért

nem? Kaltsi kerdés volt, tudjuk a vélaszt... eze-
ket tessék tehat észben tartani, majd vlasztani.

LUMINES PLUS

G ENTERTAINMENT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: elmegy

e necomds Kivalo

szavatossag jo

Zene/ hang Kkivals

it I

1-2jatekos
memariakartya 8 mb

v sz alapotiet
X hanyag portolas

rilt forgalomba, ami mindenképpen okos don-
tés egy ilyen darabndl.
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Uy HULLAM

em véletlen a Neowave elnevezés a
Nng of Fighters széria legtjabb, an-
gol nyelvierileteken (s6f, fovabbme-

gyink: Eurépaban) is megielens epizodja mo-
gétt. A sorozat ndlunk | eg'lssebb tagja (japén-
ban tobb éves dumbnak szamit) tobb szempont-
bal is Gjitani készilt, melyek csak elskeszitései
voliak a nagy-nagy pro(ecfnek a King of Figh-
ters Xl-nek.

El8szér is nézzik a néwéltozé:
szam, a hétterek modernebb kiilsét kaptak, a fe-
léllésban sok, korébban kimaradt szerepls is
eléjon, és Boctt ronchetii o Lstrikers” rend-
szernek. Aki nem |smeme a scmzufo' réviden
annyit tudunk mondani ré a Street Figh-
ter 2-vel egy szinten |evc szenaro beszéliink, las-

verekedss jatekndl ez nem |1yen fontos. Es hog(
kinek c|un||uk c |ufekot2 Retro és verekedSs stuf
de ha nem far-

san két évtizedes moltal, egyed kterekkel, és
a mér ismert iszonyatosan precxz harcrendszer-
rel. Ahogy azt Relker emlitette évekkel ezelstt, a
széria egy-két epizéd erejéig lefért a Kévetends
0irél, djoncok vették ugyanis t a feflesztést - ezt
a mostani epizodot a is az Eolith fejlesztette
KoF2002 ,alapjaira” épitették, de sokat csiszol-
tak rajta annak érdekében, hogy ismét egy remel
rendszert hozzanak 8ssze. Ennek a Neowave-
nek peldaul k\fe|ezenen jot teft a verfrissités, a
hatterek egészen vagényra sikeredtek (a hangu
lat véltozatlan!), a strikers-féle ,bel ” ivom a se-
gitsimet egy-egy tamadas erejéig” takfika pedig
aranyos, de nagyon kiszamithatatlannak bizo-
nyult a véliozatos csaték alatt, igy nem fogjuk hi-
anyolni. De nem csak a jaték mechanikajat pisz-
kaltak, nem ém! A boritét és a karaktervélaszté
kepemyot megpillaniva egybél nyilvanvaléva va-
ik, hogy 6j dizajner l(e:ﬁy alkalmazésra: Tomo-
kazy Nokano  Last Exile-ben létotiakhoz hason-
16 médon rajzol, és egy lagyabb stilust képvisel.
Ha pedig a kcrold:rane\ tartunk: a jéiél
Glom-sszecsapas”, leginkabb a Capcom vs;gt
mindent bele” oncepcxolhoz hasonlithat, tehat
szinte minden karaktert megtalélunk benne. Ez
pozitivum, de ebbsl kévetkezik a komolyabb far-
ténefes mod hicnya: még szerencse, hogy egy

tod magad egyik csoport mgmnuk sem, de sze-
refnél klproegrl valami japdn orule'ei hat ez
St bl R
gyazat, nehogy magaval ragadjon!

Oldern

THE KING OF FIGHTERS

NEOWAVE
SNK PLAYMORE

MAS VERZIO: XBOX
grafika: jo
jatszhatesag i)
szavatossag je
zene / hang; kivalo
Fiarigulet: 5

1- 2 jsvekos
memériakartya 8 mb

v friss, lenduletes, sok szereplo
X erosen révegjatek,
ha-maniakusok kerdligk

7 pont
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Mie|t'$n nekidlinék az NFL Street 3 Playstation 2 teszt-

nek, dalliunk meg egy pillanatra és emlékezzink
St lis Colts ety

L P
amire tabb mint harminc évet kellett varni, és
L

g

ha mér Ggyis
csak a szépre emlékeziink, ne feledjitk el a konferencia-dontét
sem. Igen, a Colts-New England meccsré| beszélek Toth Laci-
&m — ami az elmlt évek egyik legjobb mérkszése volt, és ks-
szénet Tom ,bénakez(” Bmdy»nei is az inferceptionért a vé-
gén. :D Ez volt az a mérkézés, ahol Payton Manning élete leg-
nug(obb formaijat nydjtotta, és egy tizennyolc pontos come-
backet csinlt, ami egyébként paratian és NFL rekord a maga
nemében, és ahol egész egyszer(ien egymaga szétalazta a tel-
jes Patriot védelmet, mint aiogy aztén azt megesindlta a Chi-
cago Bears ellen is. Eletem legjobb szezonja volt, és csak azért
szomor( a szivem, mert szeptemberig NFL nélkil telnek maijd
a vasérnapjaim és keddjeim.

Talén t8bb is, mint egy éve jatszottam az EA Big NFL Street so-
rozaténak eléz8, azaz masodik részével, és ez olyan rég volt,
hogy csak halovény emlékeim vannak a jatékkal kapesolatosan,
de az biztos, hogy ennyire negativ élményeim nem lehettek, mert
relative j6 érzéssel tetem be a korongot a Playstationbe. A kel-
lemes hangulat aztén hamar elszéllt, és vagy a jaték ment mar
el nagyon ,gyoriunk ré a trilkkskre, meg a specidlis mozdula-
tokra” irény%::, vagy nekem nem &ll mér ra a Streetballra a
Madden uténa a kezem. Nos akérhogy is van, nekem most nem
jott be az NFL Street 3. A jéték egyébként rossz szokas szerint
maradt Playstation exkluziv, vagyis a sima Xbox fulajd k n

amiben legalulrél kell magunkat feltornészni a csicsra. Elég
omoly és részletes csapatkonfiguralési lehetségeink vannak,
a maddenesek ezt kifejezetten élvezni fogjak, hiszen még a
csapatfelallas f8bb tipusait is kilon bedllithatiuk (inkabb ?mé

vagy passzolé tamadbésort szeretnék és vica versa a def
line-ra is), de egyébként is szinte mindent a sajat sz«
szerinte é]lifha'un{ be (jatékosoktdl kezdve a mindenig beza-
rolag). Aztén nekiallhatunk a kizdelmeknek, és ahogy hala-
dunk elére, 0j tamadési és védekezési formékat nyithatunk
meg egyéb extra tartalmak mellett, példanak okaért a legys-
26t csapatokat is unlockolni tudjuk majd. Cél természefesen a
vilag feletfi uralom, de ha az nem s, legalabb mi legyiink @ ja-
nik a jatszotéren.

Nagyjabél hosz kiilonféle helyszin van egyébként a program-
ban, az adott vérosra jellemz8 kialakitdsban. Ezottal még
tobb, a jatékba bevonhats tereptérgy kapott helyet a palya-
kon, amik leginkabb el koda lgalnak, de vannak
természetesen megint felszedhets specké cuccok, illetve még
mindig oft a pélyak szélén a falak kihasznélasnak lehetssége
is. Mindenkeé litends, hogy a palyak nem csak a ki-

nagyon keresgéliék a polcokon, mert nem fogjék megtaléini, hi-
Sron & P52 viltozolon 10l csok PSP veraid lercik, e shileg n
- vagy mér kint is van2 - X360-ra is a jaték.

A Madden NFL utan nagyon furcsa volt visszadllni erre a
hét-hét elleni felallasra, és az is nagyon leszabalyozta a ja-
tékot, hogy elég egyszeri play-ek hivhatok csak le. Azt is ne-
héz volt megszokni, hogy nincs kick-off, mezénygdl, és juta-
lomrigas sincs, csak a fouchdown utani egy vagy két pontos
probalkozas (5 vagy 10 yardrol). Ez persze csak a profi
maddeneseket fogja zavarni, mert egyébként olyan nagy kii-
|5nbsé% nincs a kis és nagytesé kszott, tehat az alap iranyi-

i lehetsségek nagyban k a ket jatekban

tasi
(ahogy azelétt is).

Az egyetlen nagy tartalmi Gjités az eléz3 részhez képest az
Respect the Street jatékmod, (nincs 1l sok lehetsségiink egyéb-
ke, Az Gt o, & megvelesiaban sincs komalyabb b,
az elején tobbek kszott C%md Johnson kommentieivel fiszerez-
ve lathatjuk, hogy tulajdonképpen egy karrier médrél van szé,

MARTIN BELESZOL!

Ez most akkor olyan trendi-NFL, ugye? Nem az igazi sport,

hanem ilyen l6gonadr ?os, Cadillac emblémat vastag lan-

con a nyakban [6gatés, lazavagyok-hazadzsalok iz&? Edes!

576 KONZOL

is. Pr

alakitasukban korrektek, hanem bizonyos hangulati elemek is

ozzék az életszerlséget (pl. a hangdr felett elhizo gépek
arnyékot vetnek a palyara), mar ha egydltalan van valami re-
alizmus az NFL Street 3-ban.

A profikat biztos elriasztia majd (nalam is ez volt a baj), hogy
a jaték még mindig egyszeriien csak a specidlis mozgasokra
kcr|ﬁlczéjﬁ<, ha azokat ugyanis nem hasznéliuk elészeretettel,
akkor is érhetiink el ugyan eredményeket, de sem pontzuhata-
gokkal nem lesziink gazdagabbak, de még a hén éhitott Ga-
meBreaker csikunk sem fog sohasem feltsltédni, amely egyéb—
ként extra pontokkal jutall hip: per asok be-
mutatasara kellhet.

Ezekbl a mozgasokbél aztan van temérdek, néha mar nem
is amerikai focira hajaz a game, hanem mintha yamakasi-fé-
le modern szamurdjokba oltott pankratorok kiizdenének egy-
massal a holdon taf lhaté gravitécios ksrilmények kszott.

Grafikailag a cucc nekem sokkal rosszabbnak tiint, mint a
Madden NFL, és mintha a tavalyi rész is jobban nézett volna

i, bér ez mondivk megtévesz18, mert HDTV-n minden SD-re
fejlesztett game sz*rabbul néz ki egy kicsit. Nem emlékszem

indenre pontosan, de mintha lennének Gj touchdown uténi
Brémmozgasok is, mint példaul a megmakkanés-robotos, ami
egyik nagy kedvencem. :D A zenei dléfestés a szokasos hip-
hop/metélrszo(gélturio, amibs| kilén kiemelném a Megadeth
Symmphony of Destructonjét, ami gy latszik odadt még min-
dig nagy slager (mi is szerefjik persze), mert a moltkor meg a
Flatout 2-ben csendiltek fel az ismerss riffek.

Osszességében tehat hozza a szokasos forméijat a NFL Stre-
et sorozat. Tartalmas karrierméd, szémtalan hangulatos hely-
szin, az 8ssze hivatalos NFL csapat és jatékos képviselteti ma-
gat, és ugye alapbsl rende\keziEu jol megszokott, kézre dllo
maddenes irényitas kicsit lebutitott valtozatéval. Hiba viszont,
hogy igazan mér csak a specidlis mozdulatok végrehaitasa-
val juthat kénnyedén és nagy lépésekkel eldre a jatékos, és
hogy ez az ugribugri talan mar inkabb elriasztja a NFL fana-
tikusokat, mintsem a jaték mellé allitia. Nekem ez most annyi-
ra nem st be.

Sylar

NFL STREET 3

grafika: jo
jgtszhatosag: k&zepes
szavatossag:  Kivalo
zene / hang: o
hangulat: k&zepes

1- 4 jatekos (4 online)
memoriakartya 8 mb

v nfl a hatso kertben
X mar csak a kamehame hianyzik belole

6.5 pont
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playstation 2 teszt

ténelem megismertetését voltak hivatottak

elssegiten, és gondolom ez elég 6l sikerilt s,
hisz megérfik a 11. epmod meg elenesel Luo Gu-
anzhong o|apmuve még mindi lez6 azoknak,
akik igazén érteni is szereineE az u|npszlmuclo!
meg a szereplok elnevezésérd| se valami
kung-fu film jusson oz eszitkbe. A |egu|c|bl:'ﬁm
szokas szerint ismét straégiai beitéssel és
neftel mndelkezlk ami szerinfem j6 dolog, és nagy-
szer(j lehetéség arra, hogy a csapuiru jatdsra
ahitozé emberkek kiel

Eme sorozat eddigi részei leginkabb a kinai for-

A ROMANC
FOLYTATODIK

Esseg hianya miatt. Raadasul oft a Sarga Turban
eles is, aminek leverését szeme|y% ugyulmek te-

SZERETUNK BARBI!

klnhk a ncgyurck k kislon

vezére-

vagy |
bt mz@k kepmuscru, szival tenyleg elég

komplex |'sugo? kapunk a pénziinkért. Tcllcn
csoka picit dd jotékmenetet lehet negativum-
é i, kilonssen a limitalt csapat- és utan-

éls-kildesi rendszer fint oluméretezetnek. Mar-
fin mondiu nézzem meg, lehet-e lovagolni a
|u?ekbun végil is lehet a parharcban, meg ha a
pénziinket egy lovassereg kiképzésébe és fefleszté-
sébe oljik. Készen u?yunls eleg keves dolgot ko-

punk, i har-

yerekeknek viszonylag kénnyG jatékot

eladni (legyen aranyos), de a lanyok-

nak sem nehéz (legyen rozsaszm) A
(d

it I

kiabal majd, hogy ,most mit kell csindlni, most
mit mond a cica, most mar jétszhatok a rezi-
denfevl”e| is egy kicsit?”. A célkszonség tehat

imigyen 6l behatarolhaté (ara-
nyos és rozsaszin) kategoriaban mozognak,
és ha ezt kapcsoljuk a Barbie vildg 0j filmjéhez
(mint pl. @ 12 darabos hercegnébaba soroza-
tot), akkor biztosan talalunk vevét. Ez persze
evldens és nem is leszolni ukarom okev csak

azokat, akik é eme

k egyéni
ci stilusrol és nyerési esélyeink megfelels szintre tor-
nazasardl.
Dzson Fung

ROMANCE OF THE
THREE KINGDOMS H1

Most mar nem csak az elfoglulur\do ferileteket ha-
térozhatjuk meg, hanem minden a mi keziinkben
van. Seregeinken kivil a vrosokat és azok g
sogm is nel(unk kell iranyitanunk, de nem vulos

em kérokre oszfot, klasszikus szabd-
lyok szenm Ez alél mondjuk kivétel @ parhare (du-
el) mod, aminek némileg egyszerubh véltozataval
mér taldlkozhottunk reEebben is. A game els5 la-
tésra kissé bonyolulinak tinhet, de hamar betanul-
hato, plne, hogy van benne egy elég 6 tanito rész
is kezdsk szamdra.
Az dloptrténet szerint a Hon dinasztiéban nem
uﬂnuk 10l j6l a dolgok, a korrupcio jelenléte és a né-

48

KOoEl
MAS VERZI: JELENLEG NINCS

grafika: kozepes

i g j(=]

szavatossag: e

zene / hang: kézepes

hengulet: i

1-8 jauekos
memcriakartya B8 mb (250 kb)

v stratégiai game I6vé ritka stius ps2-n,
nagyon kidolgozott vilsg
X viszonylag lassd jatekmenet

7 pont

balettozés-| l(lru|ymegmenlos interaktiv mese
irént. A toriénet szerint Randolf kiraly nem bir
alanyokkal, és ezért nevelési célzattal meghiv-
jo kastélyaba Rowenat, aki az unok sze-

csak az, aki az alap
DVD-, van neki pér Barbie babéja, és még
mlndlg nem elég neki a tancizo-hercegnécizé
cukorszini vilagbol. A palyak amogy tényleg
szépek, Genevieve kecsesen ugrik, pordg fo-
rog, sok a cuki dllatka, nyuszika, madarka és
egyebek képében, széval ha 8 év karili barbi-
maniakus kiscsaj lennék, lehet, hogy tetszene a

dolog,

Dzson Derek

repkor mellett a story gonosza is eg[ben Ro-
wena bekeményit, és a csajokat
akarvan betiltia az olyan dolgokat, mint pél-
daul a ténc. Természefesen van kiot, ami jelen
esetben anyukajuk favorit mesekonyvenek cso-
daviléga. Az éijaré a lanyok szobiban faldl-
hato, és kedvenc viragjuk szimbsluma jelzi.
Kasdbb felitnik Berbi (Genevieve) pasija, De-
rek, a ket agymcst utalo dllatka (egy majom és
v?'h:l macsek), a feladat ped|$| ?" kiszaba-
ulni @ mesevilagbél ahova féhésiink és a tb-
bi csaj beszorult, legy6zni Rowendt, megmen-
teni a kiralyt, és oeﬂyl a minden j6 ha a vége
6 befejezésnek. A j6ték szép szines, aranyos,
igen egyszerl, maszkalasra és gyiijtogetésre,
valamint tancikélasra hajlamos fiatalokat
megcélzo |uvekmeneﬂel Am csok oz vegye
eg, aki rendelkezik a dobozon felti

BARBIE IN THE 12

DANCING PRINCESSES

ACTIVISION
MAS VERZIG: DS, GBA

grafike: elmegy
jstszhetssag 5]
szavatossag: elmegy
zene / hang: kézepes
hangulat: elmegy

jatekos
memériakartya 8 mb (280 kb)

v barbi vilag, kizérslag 7-9 éveseknek

lomelyik nyelv ismeretvel, mivel olég sok bert
ne a dialégus, és csemetéje (gyis percenként

2 pont

X azért nekik is lehetne
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PSP jatékprogramot nyertek
Mikula Daniel — migla@
Simon Gabor — nagydalton@
Trecsan Attila — trecsan@ 7
‘Eniké (Enci) —andenci@ 7,
Kovacs Norbert — 1039 Budapest
- Agées Janos — 5055 Jaszladany
~ Czirjak Zsolt — 4254 Nyiradony o
~ Tancsics Palné — 8230 Balatonfiired { O
- Szabé Imre — 1184 Budapest
- Lakatos Norbert —1172 Budapest
~ Hursan Zsolt — 5600 Békéscsaba
Steiner Tamas — 9400 Sopron
Pézler Andras — 9169 Barbacs
G Szarvas Janos — 4002 Debrecen
- Kovacs LészI6 — 2424 El6szallas
- Nagy Nandor Adam — 1238 Budapest
Nagy Tamas —1041 Budapest
Fabian Balazs — 1032 Budapest

HOME — VoL (O ;__I—; (@) i SELECT START

Gears of War jatékunk nyertesei

i
al:’ )\ Béres Maté — 8100 Varpalota
Szentmihalyi Hunor — 1021 Budapest
. Beke Andras — beke.andras @
/ Bernath Zoltan — 8151 Szabadbattyan
(| Szabo Gabor — iraszabo @
Sallam Samir — 1131 Budapest
Faragé Adam — 1078 Budapest
Patonai Gabor — gaborpatonai @
Szikszai Laszlo — szikszai6 @
sy Szentpéteri Sandor Pal — 2800 Tatabanya




TAUOL,

lyek miaft lassan, de biziosan nyugdijba kildhefjik o
jo dreg PS2-t, Iegc\obbus az RPG-k tekintetében. Fugye\ve
a kit(izst meg\e\enesl idépontokat, nagyjabél ez év &széig van
biztositva a gép RPG utanpétlasa. Viszont szeptemberig még
olyan kispalyasnak nem nevezhets cimek jsnnek, mint a Dawn
of Mana, a Wild Arms V, az Ateler Irs 3, vagy a Persona 3,
de emlithetném a .hack// sz oj iz6dj

Egyre inkabb gy néz ki, hogy megjelentek az elss jelek,

hogy elttinnek az 6j programok, azaz szép lassan meg fog
sziinni a gép programellatottsaga. Bar én bizom benne,iogy
— mint tortént az a PS1 esetben — még a nextgen korszakban
is jonni fog RPG PS2-re, azért az igazan nagy cimekre sajnos
nem sok esély van. Nem beszélve arrél, hogy  felsorolt anya-
gok PAL-os megjelenésénel vcloszmusege igen csekély. Aztan
ahogy haladu ie re az i n, Ggy mar az angol verziok ki-
adasa is elapad sajnos, pedig Jcpcnbcn még bizonyosan lesz
néhany meg;e\enes a gépre
De korai még a bislakodés, hisz ha kicsit ksril nézink a pi-
acon, j6l lathat, hogy 6 par honapig egyik nexigen masina
sem vehei fel a versenyt RPG fronton a PS2-vell Hiaba, ahogy
azt mér par honuppal korabban kxfe"enem az RPG- He||esz
téséhez idé kell, ami pedig azt jelenti, hogy egy G
|enese utan még varni keﬁ kb. 1.5 évet, viszont ez i
égebbi gépre még jdnnek anyagok - ez tirtént a PS1-PS2
dltés idején is RPG fronton. Az FFXIIl még a messzi jové bi-

zonytalan homé|ydbu vész, a tobbi a PS1-en és PS2-6n sike-
res ‘[:\nsszlkussc valt, igazén nagy sorozatok (Wild Arms, Sui-
koden, Tales of...) folytatasairsl pedl semmit nem fudni.
Nem beszélve arrél, hogy ha nem jon 3 ib Gjdonsag, akkor is
el lehet venni a régi, esefleg még ki nem probdlt anyagokat,
mlve\ Wii-re vagy PS3-ra még legalabb egy év, mire beindul
z RPG-hozam, az igazén mindségi dard %aokru viszont még
mbbei is kell majd varni. Tehat RPG-sek, varjatok csak azzal a
generaciovaltassal még 6 egy évet (vagy ﬁgyeJ|e|el< a DSH)!
Ratérve azonban lényegre, amig ilyen mxnosegu RPG-k
nek PS2-re, mint a most kiadott Rot Galaxy, chlg
felélem a PS4 is megjelenhet, az se killanssen fog érdekelni.
Mar az elsé hirek megérkezésekor seitettem, hogy az RG 6
lesz, mivel ugyan az a Level 5 rakta 8ssze, akiknek a Dark Clo-
ud 1-2 is @ nevéhez fizédik, de &k feleltek a Dragon Quest VI-
Il designjaért is. Mit ne mondiak, feljesen hiiek maradtak n-
magukhoz, azaz tarfotték a mar megszokott szinvonat. A
DQVIll-cal szemben azonban az RG egy sok-sok iigyességet
és s'm'égim igényld akcio-RPG lett, tehdt azt a stilust erssiti,
mint a korabban emlitett DC1-2, vagy a sfilus klm\yonak tar-
tott Kingdom Hearts. Gyorsan hozzdteszem utobbinal azért
komolyabb az anyag, bér elfogult vagyok, mert nekem sokkal
jobban bejétt az RG, mint a Square-Disney mix.
(Mielstt azonban |obbcn belefolynek a tesztbe, egy aprd fi-
gyelmeztetés. Jomagam a program egy feszteldi (review) ver-
zi6jat teszteltem, igy konnyen eléfordulhat, hogy néhany apré-

EGY MESSZI GALAKISBAN

{

sag a bolti verzioban masképpen fog szerepelni, mint ahogy
én azt most esefleg megemlitem.)

PELDAS KIADAS

El&szor is a programot példas kiadasa miatt kell méltatnom.
Kb. egy évvel ezelstt nem gyéztem dicsérni a DQVIIl-at, ami-
ért az angol verziot sok-sok olyan bonusszal ellattak, melyek a
japén véltozatban nem szerepeliek. Ugy latszik a Level 5 foly-

, hisz a RG omerikai és europai lokalizacisjara je-

gon tol az ungo| véltozatban mar hatot fedezhetiink fel, és ez-
zel a torténet és a szavatossdg is kueheseden Ezenkivill a szto-
i eg epizoddal hosszabb let igy egészen Gj dolgok kideril-
Z;e e, raadaskén a beszl getések is hosszabbak lettek.
Sor a gylitsgetni vagyok igényeit is jobban kielégiti a jaték,
mivel 0] fegyverek, targyok, st btk is belekerdiick o angol
valtozatéba, nem beszélve arrél, hogy harcokban eddig
latoft tamadasok fejleszthetsk ki. Az egy!k legjobb és legstle-
tesebb Gjitas, hogy egy teliesen 0j a |ruml< Insectron
néven, melyben bogarakat kel e#ogm um\kkel késébb verse-
nyeken vehefiink részt, harcolva a 8bbi ellenfél bogara ellen.
Ez utobbi remek szérakozés, s6 5n jatékkent is meg-
allné a helyét, annyira kidolgozott. Az mér csak hab a tortan,
hogy a taltési id6 lersvidilt, az dtvezets filmeket pedig vizua-
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lisan feljavitottak, igy a jaték a japén valtozattal szemben mar
csak dual-layeres DVD-n fért el.

Bar nem tekinthet extranak, mégis emlitésre, sét dicséret-
re érdemes a remekil sikeri}hungol szinkron. Talan csak a DQVI-
I-ban hallottam ennél jobb munkat (bér azért rajtahagyhattak
volna a japén hangokat is, nagyon kivancsi lettem volna ra).

Egy sz6, mint széz, egy nagyon profi és igényes angol vélto-
zatot kaptunk, igy kellene minden RPG-t athozni Japanbal! Er-
dekesség, hogy olyan ol sikeriliek az G , hogy a prog-
ramot dira kiadjak Japénban is RG: Director’s Cut cimen, idén
mcrclusl)on (egyébkeént 2005 decembere 6ta mar kint van ar-
rafelé a stuff, tehat megérdemeltisk a karpétlast a sok-sok va-
rakozésért cserébe).

EGY TAVOLI GALAXIS

A torténet gazdag a sci-fi és fantasy elemekben, szinte észre-
vétlen médon olvaszfia magaba a két témét.

Az RG egy hatalmas galaxisban jatszodik, ahol mindennapo-
sak a konfliktusok és harcok. Tériénefiink kezdetén a Rosa
bolygéval ismerkedhetiink meg, mely az Ggynevezett Longar-

4P008N 30,
'4P020/0241 &

dian Federation védelmét élvezi. J6 ideje gyanis @ Draxian
Birodalom veszélyezteti a planéta biztonsagét, igy azt Longar-
die o e fenliéabin ol helyeet, Ext aamben o lakosok
inkabb megszallasnak érzik, mely nincs messze a valésagtol,
hisz még a bolygot sem hagyatiék el a helybeliek

Az RG f6hése egy Jaster nevii fiatal fio, aki koran arvasagra
jutott. Szileit soha nem ismerte, bér ezt 6 nem igy élte meg.
Meég csecsemdkoraban, kb. tizenhét évvel ezeldtt egy ismeret-
len a sivatagos Rosa bol gon talalhaté Salagin vérosaba hoz-
ta és Raul atya ajtaja e{e tette. Azéta a pap apaként nevelte
fel, szere'enehese Srilményeket teremive korilotte. A kis Jas-
ter mar koran arrél kezdett dbrandozni, hogy egy napon mu|d
elhagyja Rosat és a vilagtirben fog knlcnc?oznl felfedezve o
bolygoLm Kézben felserdilve j6 harcos lett beléle, aki minden
helyzetben megdllja a helyét. Térténetink kezdetén ezt hamar
be is bizonyithatja, mivel egy hatalmas szsrny tamad a véros-
ra. Jaster rogron akcidba lendl. Segitségere siet egy ismeret-
len idegen, gy misztikusan er6s kardot is ad neki, ma|d
tavozik. Hé: 'nkne( tehat egyedil kellene megkuzdeme avé-
rosban garézdalkods hatal Eimus fenevaddal, ém kézben ket
furcsa kinézet(j robottal Steve-vel és Simonnal hozza &ssze a

HP 1901190
'ap120/120.
SR

R

sors. A robotok épp a D Claw becenevi hires-neves fejva-
daszt keresik, aki eg; s 5: 'nlegssen erds kardot
birtokol. Az & helyét kutunul( mar egy ideje, és most — mivel a
kard néla van — Jasterben vélik felismerni a fejvadaszt. Steve
és Simon ugyanis egy trkalozhajon dolgoznu[( és a kapita-
nyuk megbiza eEeresxk a hires Fe|voduszol<ur hogy &ssze-
gyijtve Sket, Uroke es kalozokka vélianak. gy most Jasternek
is meguduhka |ehe sség, hog cscﬂukozzon%\ozzquk mellyel
valéra vélhat a fio régen dédelgetett dlma, azaz elhagyhatia
Rosat. Ettél még a kalozélet sem riasztia el [bor azon azért so-
kat tanakodik, hogy mi lesz, ha rajsnnek, hogy nem & a De-
sert Claw), da riem sekeit teketoriazik, hisz igy nemesak a vila-
giirbe juthat el, hanem mas bolygokru is, vo(ora véliva almat.
Jaster nem is tudja, hogy ezzel megkezdédik a hosszo kaland,
mely az egész vilagot megvéltoziatia mc||d

A torténet ezen rovid bevezetsie alapjan nem kell tol nagy fel-
ismeré képesség, hogy egybd| klszur[u a Star Wars-os el %eme-
ket. Mar maga az alaphelyzet kisértetiesen emlékeztet az SW-
re, de a forténet sordn is 15bbszor lesz deja vu érzésiink. Nem
tehetek rola, de a Rosa sivatagos buckairs| nekem a Tatooine
jutott eszembe, egyik ronda nagydarab szérmyérs| pedig a

HP216/457
AP174/174
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Sarlacc, mert pont dgy néz ki. Emellett Jasterrél, az arva fiatal,
Sl et i e
lker ugrott be. Nem beszélve a két robotrol, azaz Steve-
ki kikopstt C-3PO, annyira, hogy még a sfilusa is hason-
16, illetve Simonrdl, aki pedig R2-D2-re hajaz. A Boba Fettre
emlékeztets fejvadaszokat mar meg sem kell emlitenem, de azt
hiszem fslsleges is tovabb sorolnom a hasonlé elemeket, van
még beléle egy {6 néhany. Igazabol nem érfem mi ez a SW
&rilet az RPG kiadsknal, mivel az FFXI is | ezektd|
a ,kolesonzott” részektsl. Annyira mondjuk nem zavart, bar
kissé elcsépeltnek hat, nem beszélve arrél, mennyire fura, hogy
mar a masodik japan RPG-ben talalkozunk velik.

SW hatas ide vagy oda, a torténet igazan nem ezért kritizal-
haté. Sajnos fGlségosan sok a Kiisé (az SW mellett a Skies ol
Arcadiabsl, de még nagyon sok mas RPG-bél vagy videojé-
{ekitl] ool kisabi thatone Yssi o soborits iy oonbn e
galom is ocf;van sok helyen. Valahogy kopottasnak hatnak a
torténések, a jaték sztorijatl igy tavol all az epikus jelzé. Nem
azt mondom, hogy rossz lenne, inkabb arrél van szo, hogy tal-
sdgosan erds ebEésI a szempontbsl a PS2-es kindlat, igy az él-
mezényhdz viszonyitva teljesit az RG torténete gyengébbre.
De igazabol ez is relativ, kdnnyen el tudom képzelni, hogy
masok tokéletesen elégedettek lesznek a szforival.

KALANDJAINK ES HARCAINK

A kiadas kapcsan mar megemlitettem, hogy dsszesen hat
bolygét fogunk bejarni kclunc?icink soran. Mindez elsé latasra
igencsak tartal k tiinhet, és tulajdonké az is. Még-
sem mondhatom, hogy minden fenékig fejfel, mivel azt vettem
észre, hogy ezek a kalandok meglehetésen linedrisra sikered-
tek. Mikor el6szor szembesiltem a jatékmenettel, akkor pont
6l artofiam & leginkbibb és réssben be is gazelidot o (el
mem. A terepeken igencsak szajbaragés médon sarga csillag-

gal jelsltek, hogy mely helyet kell felkeresniink a torténet foly-
tatasahoz. Ez rendkivil leegyszerisiti a tovabbjutast, én mér
ezt a FFX-nél sem szerettem. Nem beszélve arrél, hogy a labi-
rintusok, erdsk és egyéb helyek, bér adott esetben nagyok, de
mégis a jelslések miatt kannyen kiismerhetek. Nem értem mi-
ért volt ezekre a konnyitésekre szikség, bar nem megleps,
mert dltalénos jelenség mostandban az RPG-k kozstt. Kecham
azt gondolni, hogy a mai RPG-k tabbségével hl kek

vartam el. Még szerencse, hogy az emlitett kritikus dolgok al-
taléban gyorsan molé érzéseket valtottak ki, mivel azért a ja-
ték képes lekatni anélkill, hogy unalomba fulladna, még a sze-
rényebb tempoji részek ellenére is.

A harci rendszer viszont a vérakozasaimat nagyban felilmal-
ta. Nem rajongok nagyon a real-time harcokért, de it el kell is-
mernem, bogy profi médon’flsindlk':k meg a csatékat. A kiizdel-

jétszanak, akik nem tudjak megkilonbsztetni a bal &a jobb
ezilket. De az is lehet, hogy csak a készitsk néznek ennyire
buténak minket? Talan enneK oka, hogy az RPG ma mar po-
puléris mifaj lett, igy elvesztette koréllii kult jellegét, és ezzel
egyitt jért a bufitas. Ennek kévetkezménye, hogy mint egy
ovisnak, mindig megielslik, hova kell menni, de ha nem, akkor
is szajba ragnak mindent (ez alél még az FFXIl sem kivétel).
Ezért vész eFa sfilusbol lassan a koronkénti, azaz gondolko-
dasra és kombinacios képességre épils harc. igy mar nem
meglepd, hogy a DQVIII nyugaton nem lett igazén sikeres,
mert régimécﬁ kult jellege miatt a nagykszénség gyomra mar
nem vette be annyira, mint Japanban.

Visszatérve azonban az RG-re, a kénnyitéseket fetézi, hogy
még a maszkaléstol is megkiméltek minket, mivel a mentshe-
|ye|fe' ilelepor'kém lehet hlusznélni‘, ozaz ket mem&hlely kszott

or és a
Flasscat, Toion f sresieiia hiemk e o
las kicsit unalmassa teheti a jatékot, és nem is tapogatoztak
rossz irdnyban. Ez a tipust jatékmenet magaban hordja a mo-
notonitds veszélyét, melyet nem sikerilt teljes mértékben kive-
denitk a készitsknek. Tobbszér volt olyan érzésem, hogy a
percekig vagy érakig tarté maszkalas inkabb csak az idsho-
zést szolgdlia, mintsem hogy tényleges értelme lenne. Féleg
0gy, hogy az atvezets labirintusok inkabb folyosészertien van-
nak felépitve, melytd| eltérni nem lehet. Ez egy kicsit klausztro-
fobias helyzetet teremt, bar teljes mozgasszabadsagot nem

g k a terepeken. Mikor megtd-
madnak harom emberiinkkel vehetink részt a harcokban.
Mindjart az elss legfontosabb dolog az emberiinket jelképezs
ikon Je|eﬂi kék csik, az Action Gauge. Ez ugyanis a iémaJZ:ok
hatasara csskkeni fo[g);umikor pedig elfogy, nem tudunk ta-
madhni. Pénikra azonban semmi ok, mert par mésodperc alatt
visszatltsdik, melyet addig ki kell vémunE (érdemes mondjuk
védekezni az R1-gyel). F reink két részre oszthatdk. Az X-
szel tudjuk haszndlni a kardunkat (ha nyomva tartjuk erssebbet
tamadhatunk), illetve a Négyzettel a masodlagos ngerﬁnkei,
azaz a pisztolyunkat vethetjilk be — igen ez igy egy kicsit ha-
sonlit a Devil May Cry-ra. Erdemes megjegyezni azt a zavard
tényezét, hogy némelr ellenfelek esetében korlatoztak a masod-
lagos fegyverhasznélatot. Ez azt jelenti, hogy csak bizonyos
mennyiségii HP értékében sebezhefjitk ezzel az ellenfelet. E ms-

6t a programozék lustasaga éllhat, mivel vannak olyan ellen-
alek, melyeket vigan és kényelmesen, a tavolbol aliva
agyonldhetnénk akar sériilés nélkil, de ha messzirs| elkezdiink
rajuk fizelni, akkor erre semmit sem reagé|nak, Ezt kénnyebb
vo\f korlétozassal megoldani, mintsem rendes Al-t imi az ellen-
feleknek. Aprops ellenfelek! Tebbszsr talélkozni fogunk dgyne-
vezett Challange harcokkal. Ezeknél a harcokndl, kapunk egy
bizonyos fe|c§u)of (meghatérozott idé alatt gydzni, sérilés-
mentesen végezni), melyekért Hunter Coin jar. Ezeket késsbb
hasznos dolgokra vdhhctjuk. Egy dologra figyelietek csak! La-
dakat mindig sok-sok felt Gs birtokaban v dtok
meg, mert a DQVIII-b6 ismerds Mimicek itt is megjelennek, és

TP 0581124
A'; AP053/053 4
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hihetetleniil meg tudjak szivatni az embert. Egyébként a renge-
teg lada van elszérva a terepeken, de kinyini nem lesz egysze-
15 ket, mert mindféle kulcsokat kell hozzajuk szerezni.
Fontos, hogy a Kérrel ugorhatunk, bizonyos ellenfelek ellen
ez nagyon F%mos (réijuk kell ugrani, hogy sebezni lehessen). A
szornyeket a d-paddal lehet befogni. Erdekesebb a tobbi kar-
akteriink iranyitasa hare kézben. A Haromszsggel hozhatjuk
elé a meniit, ahol kézvetlen parancsot is ki lehet nekik adni.
Szerencsére azért vannak olyan intelligensek, hogy maguktol
is gyog; k, illetve vara k, ehhez csak az Jelyi

gyak ikonjaival. Az ikonokon lathato lérg{oku' kell megsze-
rezniink és beilleszteniink a megfelels blokkba ahhoz, hogy
h

éreztem, ahol kicsit monotonabba valt a game). A szinkront
mar dicsértem, nem is tudom mit lehet ahhoz még hozza fen-
: A K ey i

y adott specidlis tulajdonsagot, tamadast, vagy vara
iﬁeilesszﬁn Ezeket a térgyckuf a |egkﬁ|6nf'|ébg helyeken ta-
: kb A leatizertalest et o

% (g

ni, egyszerien i a 2 a fel-
adatra, és mindei{ikﬂk komolyan vette a munkdt. Igy aztén a

aljuk a j geint,
mert ot kiilén jelslve vannak, ha a fejlesztéshez szikséges tar-
A 1 \

hangok altal érzékletesen kidomborodik a szereplsk jelleme és

karaktere. Kevés az olyan jaték, melynél ennyire odafigyelnek
Py

a g

gyat vehetiink. T cuccokat talélt peken,
vagy szornyek legyzése utan is. Mikor valamit kifejlesztiink,
Gjabb blokkok nyilnak meg, melyek természetesen értékesebb

kokhoz kellenek. igy aztén nem érdemes a targyainkat el-

ket szokték kérni, amit az L1/L2-vel hagyhatunk jévé. Harc
kozben nem csak Jastert iranyithatjuk, hanem a tobbieket is,
Selecttel tudunk vltani.

A harcrsl maximalisan pozitiv a véleményem. Nem volt olyan
érzésem, hogy direkt szivati akartak vof;m a készitsk, azaz
nem éreztem 1ol nehéznek a csatakat. Szerencsére a 16 mésik
oldaléra sem estek at, azaz a kihivas is rendben van, s6t egyes
esetekben sokat kell tapolni és agyalni, hogyan gydzzink le
egy-egy komolyabb boss-t. Lényeges, hogy a sokszor érfelmet-
len maszkalassal szemben a harcok nem lesznek unalmasak,
pergs mivoltuk miatt mindig talalni bennik élvezetet.

FEJLESZTES

A sikeres csatak elmaradhatatlan feltétele a j6 fejlesztési rend-
szer. Ezen a téren egészen otletes dolgokat taldltak ki az RG
alkoisi. A rendszert o Revelation mentbél érhetiok sl Egy ha-
talmas nagy tablat lathatunk, kb. mint az FFXIl-ben. Ezen a
tablan dsszekstve kisebb négyzetlapokat talalunk, raijtuk tar-

MARTIN BELESZOL!

Egyrészro| egyefértek Mikivel abban, hogy nem kéne az

jatekokat butitani, de a Rogue Galaxy esetében én nem
memnék , butitasrél” beszélni, sokkal inkdbb dgy érzem, a
készitsk igazén felhasznalobardtta akarték kovacsolni a

stuffot, hogy lehetdség szerint minél szélesebb jatékos ko-
28nség dromét lelje benne. Bér a sz6 mostandban elég pe-
jorativ toltést kapott, mégis azt mondom, ez egy popularis

JRPG, de az igazén kivalo fajtabol: sz6 szerint gybnydri a
grafikaja, tartalmas, szérakoztaté, és mindenki altal élvez-
hets. Mint annak idején a Star Wars filmek.
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dobalni, mert soha nem tudhatiuk, hogy a legielentéktelenebb
SR Kssbbickbanimivalshet 161 Clcsatuabban Baless
St

BENYOMAS

A Rouge Galaxy a hibéi ellenére egy nagyon 6 akcié-RPG,
talén azt is mondhatnam, hogy a legjobb, ami eddig PS2-re
jel élemé szerint jobban sikerillt, mint a néha

tési rendszer szerinfem nagyon kivaléan sikerdlt (tulaij !
pen az FFXIl-ben latott m(lel elédie), mert lehetdséget ad ar-
iy Gléat Gassakissitk csapotogigink failessiasevel
ami nagyon Stletes megoldas. Nem beszélve arrdl, hogy min-
dig rejt szamunkra érdekességet és izgalmat, hogy épp mit fo-
gunk kifejleszteni. Ennek kapcsén fontos kiemelni, hogy tar-
gyakat nemcsak szerezni, hanem a késébbiek sorén késziteni
is lehet. Egy egész pofés targyeszkabals rendszert kapott a ja-
tek, melynek segitségével létfontosségt cuccokat lehet megal-
kotni. Erdemes vele minél tabbet kisérletezgetni, 0j targyak re-
ményében. Osszefettségét tekintve akar ez is elmehetne akar
egy kilon aligteknak.

SZEPSEG A KOBON

Az RGt tbb oldalrél érheti jogos krifika, az azonban bizo-
nyos, hogy a legszebb PS2-es jaték! Szinte 100%-ig kihasznal-
ték a gépben rejls képességeket. A terepek tokéletesen néznek
ki, példaul az elején oz erds fantasztikusan kidolgozott, de a
tobbi helyszinre se lehet panasz. Részletekben gazdag, szinte
mér tapinthatd véarosok és szobak fogadnak minket és akkor
még a szereplokrd| nem is széltam. Meseszép cel-shaded meg-

lositd elnek életre, tényleg jzfil indségk
Az 8sszkép ezek utan tokéletes. Elismerés a PS2-nek
meg a prog dknak, hogy ezt a mi G grafikat a gép
e ol ey e L e e
zelni. Az akcié végi keirc")en yors és perg marad, még az
Fisirbagy e danshind o Naghon obbakios Stiossis
videok, nem lehet rajuk panasz.

A grafika mellett a zenét is csak egy széval lehet jellemezni:
szép. A dallamok nagyon jél illenek a jatékhoz, bar egy-két
helyen talan kissé egyzungﬁak (ezt fleg azokon a helyeken

kissé erdltetett és nehézkes Kingdom Hearts 1-2, de a DC1-2-
&t is lekorozi. Bar a néha kissé monoton jatékmenetnek és az
elcsépelt lemeknek készonhets; ¢ hets
hibatlannak az anyag, mégis egy ol jétszhatd kellemes prog-
WA BB b
akik ezt a stilust szeretik a miifajon belil.

Veres Miki

ROGUE GALARY

SONY / LEVEL 5
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
jatszhatosag:  kivalo
szavatossag:  Kivald
zene /hang:  kivalo
hangulat: i[e]

1 jatekos

memériakartya 8 mb (129 kb)

v kiraly grafika, j6 jatszhatosaggal
X kisse elcseépelt sztori,
néha monoton a maszkalas
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gy konzollal valé elss talélkozés mindig mély nyomot hagy
Eaz emberben, az elsé nagy jatékunkra pedig masképp em-
lekeziink vissza egy adott gépnél, mint az utana kovet-
e Gl i e e
nék mar (Alien Trilogy, Crazy Taxi, Turok), a PS3 esetében pedig
az els8 nagy (felejtt cim ezittal a M 'm lett/lesz,
és azt hiszem ezért nagyon is halés lehetek a sorsnak (meg per-
sze Martinnak). Mivel éppen HDTV cserénél tartok, megkértem
Stinget (o mindig okedvd Dezsd), hogy az dliclam is rendkivil
preferélt (107 cm-es Panasonic 42PV40-as) HD plazméijén ele-
mezhessiik ki a jaték grafikéjat, hiszen ezt biin lett volna (csak)
SD-ben tesztelni, velem és az olvasokkal szemben is. No persze,
az iizembe helyezés azért beletelt egy kis idsbe, ugyanis a PS3
dashboardjéban kilén kellett bedllitani, hogy milyen kabelrdl -
jon a kép meg a hang, valamint hogy milyen jellel. (Az sem volt
szémunkra rdgién egyértelmd, hogy a bedllitast ,oldalra lépve”
kell leokézni, nem pe(ig a meniibdl kilépve.) Vegill is sikerilt, az
eredmény pedig magéért beszélt. Most mar én magam is me-
erésithetem, hogy héla a digitélis HDMI csatlakozénak, a PS3
Eépe még a 360-nal is lefisztultabb (LCD-knél pedig még ennél is
nagyobb a kiilénbség). Joggal mondta ré Sting, hogy ,ivegab-
lok tisztasagd a kép”. Rendre kiprobéltuk a Motorstormot, a Re-
sistance-t, az F1-et, a Ridge Racert, a Genji-, és a Lairt. Mind-
egyik szép és jopofa a maga nemében, kezdd cimnek béven jok,
&m csak egyetlen jaték fogott meg kéziilik igazan, és az mit ad
Isten, pont a Motorstorm volt. Egy igazi érkados offroad derby,
de valami kegyetlen komoly realisztikus fizikaval és grafikai ef-
AT U e R S e

radjunk annyiban, hogy bér nem szerencsés ésszehasonlitani a
ket stuffot, a PGR 3-tl, mint ,autéversenytsl” mindenesetre mar
nem marad igy téiva a szank (utébbi persze nem egy mai darab,
de hét azéta is ez a csiics autdsban 360-on a Forza 2-ig). A Mic-
rosoft HD konzoljénak védelmében persze azt is hozza kell fen-
nem, a Resi viszont a kézelében sincs grafikailag a
Gears of Warnak, amely — hype ide vagy oda - még mindi
Tt e 1 oo ot & Mokeosors e G CTHD e
vilagat, ha tippelnem kéne, mér most tgy jésolndm, hogy (fsb-
bek kozst) autés stuffokban a PS3 lesz a nyerd, mig a 360 to-
vabbra is a shooterekben fog (leginkébb) aratni.

Még egy probatételen kellett tesnem, mieléit itthon is elkezdtem
volna hosszabban nyistshni a Motorstormot, ugyanis ,rettegtem”,
hogy (az egyébként nagyon is mindségi 92 cm-es) sikképcsoves Pa-
némon milyen ratyi lesz majd a kép. Egyetlen reményem az a
pletyka” volt, miszerint PS2-es videokabellel is mitkodik a PS3. Ra-
nghm hét a 2 ezres utangydrtott RGB kabelem, és bejctt furcsan
z6ldesen a meni. Akarcsak a DVD lejatszokndl, itt is be kellett alli-
tani kimenetnek az RGB jelet, valamint a hangot a meniiben, de vi-
szont a pletyka igaznak bizonyult, az eredmény pedig dobbenetes
volt! Komolyan mondom, nem tint sokkal csﬁnydbgnak a jatek
HDMI 720p-hez képest Scartos RGB-vel. A gyari PS3-as alapkabel
mindenesetre tényleg kuka, kerillje el mindenki j6 messzird|.

A cimvalasztas remekil illik a jatek téméjéhoz. A WRC alko-
16i egy igazi érkados offroad versenyt dobtak ssze, a tlik

03:21.65

maér megszokott médon baromi stilusos helyszineken, ahol sza-
mos stilus keveredik, beleérive rallit, dakart, roncsderbit, vala-
mint egy kis Burnoutot is, mindezt olyan kivalé grafikai kérités-
sel télalva, mely kérdés nélkil a topjdtékok kozé emeli a stuffot.
A révid, ém anndl itsebb intro rogton betekintést enged ebbe
a ,viharos” autéversenybe. A kanyonok kézstt cikdzva a nar-
rétor (,...a harcosok 8sszegy(ltek, hogy ésszemériék erejii-
ket...”) szovegével szinesitve hirtelen kigyGlnak a fények, és di-
bérgs hardrock zenével aléfestve a versenyek szinhelyére keri-
link. (Szinte hihefetlen, de a német nyelvet beallitva ugyanan-
nak a bemondénak a hangjat véltem felfedezni, aki anno az
lan Livingstonos Deatchrap Dungeon infréjaban szovegelt még
anno PS-en
Az mér egy killon meglepetés, hogy a filmes hatter(i CG-s kis-
film utén Zﬁg tiint csonyabbnak a jaték. Valami hasonlé élmén:
volt ez, mint amikor anno a Gran Turismo infro utan meg|éﬁ'{
a haverjaim a gimiben az ingame grafikat, és nem hittek a sze-
miknek. Es ez még csak a kezdet. Az egyetlen relative lehan-
ol6 (vagy inkabb csak atlagos) képsor a verseny eleje, ahogy
E}Ssﬂn kozelit a jarmivek ?elé a Eumern Iit e{sﬁre kissé ri-
cegdsek az élek, és az egész osszkép nem olyan csics, Gm
ahogy elindul a jaték, mozgas kézben mar brutalis a latvény.
Nezzetek csak ré a l(épsorc?l(ra, és kepzelietek el, ahogy kari-
lottetek diborogve megindul a tucatnyi versenyzs, igazi fistss
porfelhét szantva, és kozben becikaznak elénk a tobb tonnas
(allitlag 25 ezer poligonbél felépiilé) teherautok. Kozben ha-
talmasakat ugratunk, ?urolgulunk, a moforhaztetére felcsap a
sar, és sorra hullnak le a darabkak a kaszinirél, mig neki nem
zodulunk felrobbanva egy sziklafalnak. Ez kérem a Motors-
torm, nagyon komoly!

-
00:06.39
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Ha igazi kihivasra vagytok, itt most emberetekre fogtok talal-
ni, azt garantalom. A stuff arkad jellege ne tévesszen meg sen-
kit, itt bizony nincsen helye semmilyen hilyilésnek. Ugyanugy
meg kell tanulni benne vezetni, mint egy komolyabb rally jatek-
ban, de higgyétek el, megéri. Viszont elég egy aprd hiba, és

umm, mér neki is csapdiunk a sziklafalnak, vagy le is zakéz-
tunk a szakadékba. Ellenfeleink tgyesen vezetek, de a fej-
lesztsknek pont az volt a céljuk, hogy egy igazan intenziv és
agressziv versenylégksr alakulion ki, mint ami pl. egy Burnou-
tot is jellemez. Eppen ezért fontos szempont a kiszémithatatlan-
sagi Juk'or, szemgen az étlagos autds jatekok A\-iavo\. Rivéli-

Ry

Fontos szerepe van a boostnak, mely par mésodperceel a raijt
utén aktivélodik. Barmikor hasznalhato, mellyel pillanatok alatt
a Burnoutban érezhetjisk magunkat, am ha tolhevitjik a motort,
akkor felrobbanunk. llyenkor, vagy barmilyen mas borulasnal,
lassitva korbepésztazhatiuk a kameréval jarméviinket, elemezve
a részletes torésmodellt. A boostot rendszeresen érdemes hasz-
nalni, kiilonben lemaradunk a tobbiekhez képest. A jaték egyik
leglétvanyosabb része, mikor az egyes ugr(lzlféll( elstt OIok'Jl Gelhs-

kénnyebben haladunk elére, de az intenziv futamok miatt egy-
ét ora alatt lefaraszt a jaték, igy beletelhet egy hétbe, mire ve-
gigtoljuk. Megnyitunk par 0j kocsit, meg néhany videst, és az-
tan marad az online méd, ami megér egy-két futamot, de az
offline multi legalabb ilyen fontos left volna, ha étjsnnek meg-
sasolni a lhuverok a PS3-at. o

Nem emlitettem még a mozgasérzékelst, ami ugyan 6po-
fa dolog, és ha aldisgliuk, mggunk felé forditva ugzyiré:)%{élﬁ k?r
manyként forgathatjuk balra jobbra, de ez is inkabb csak poé-

vitiok motort, majd full speeddel el g
igazgatva magunfmn poziciéba dllunk, és enyhe fordulassal méar
be is dllunk a kovetkezé ugratora, hogy igy jussunk el sziklapar-
el e [ ey e b, il
sigo onclon hlac,dehockézt el mincsgydzelem.

saink elénk vagnak, rank esnek, kicsapnak elénk,
széval mindig mas és mas szituaciokban talaljuk muid magun-
kat. A verseny igazi mos” felporgott érol pe-
dig tobbek kozott olyan eléadék gondoskodnak, mint a Nirva-
na, Slipknot, vagy a Queens of the Stone Age.

Hét jarmiosztdllyal talalkozhatunk (rallykocsik, motorok, qua-
dok, roncsderbis versenykocsik, LKW-k, terepjarok), dltaldban
kilsn-kiilon, néha pedig egyszerre. Utobbi esetben féleg nagyon
fontos, hogy kitanuljuk az egyes palyék Givonalait. szf esef
egyszerre akér 3 alternativ vonalon is haladhatunk, pl. mig az
LKW-k lent tartetnek, addig a motorok a keskeny sziklaparkanyo-
kon ugratva prébélnak eldnybe kerillni. Ha nem tudnank melyik
a szamunkra idedlis valasztas, egyszerten csak mennyink a
hozzénk hasonlé jérmévek utén. Eppen emiatt nehezebb is a dol-
gunk, ha mi kerillfink a ,konvoit” élére, hiszen a pélya ismerefe
nélkil ilyenkor nagyon nehéz lesz nyemi, készénhetden az egyik
legvaltozatosabb terepnek, amit eddig autés jatekban valaha lat-
tam. (Az egyik legszivatésabb palya a Coyote Rage.)

MARTIN BELESZOL!

Jol mondja Krisz, felejthetetlen élmeny. Igazi allat dsgss
pér?(és game csics grafikaval, az én izlésemnek kifejezet-
fen

ajénlom, hogy vedd meg a vaditj PS3-ad mellé, mert ez a
legbiztosabb vlasztas a nyitokinalatbol!

edves zenékkel, hatalmas hangulattal. Mindenképpen

576 KONZOL

nagyon beak (pl. keresztbe )
a Select gombbal visszadobhatjuk magunkat a pélya kézepére.
Verseny ib’zben érdemes figyelni a kis tablacskakra, melyek pl.
ugratékat vagy hajtikanyarokat jeleznek, kilonben konnyen a
szakadékban talalhatiuk magunkat egy sikeres hajra utan.

MULTIPLAYER MOD

Legnagyobb sajnalatunkra a tesziverzionkkal nem engedtek
fel minket az amerikai szerverekre, igy sajnos csak arra tudtam
hagyatkozni az online méd terén, amit kilonbszé forumokon
olvastam. Az elsé és legfontosabb, hogy dllitélag lagolés szin-
te egydltalén nincsen, ami megjegyzem igen nagy sz6 12 onli-
ne jatekos esetén. Kezdettdl fogva mindegyik kocsit lehet vé-
lasztani, mig a single médban meg kell nyitni Sket, és egy rang-
rendszer alapjén fejlédhetiink online karrierink soran, melyet
alalé kell k" jell k. Ez volna a j6 hir, a
rossz pedig az, hogy nincsen osztott képernySs méd, tehat off-
line multi. Igazén kar érte.

NEM MIND ARANY,
AMI FENYLIK

Sainos a Motorstormnak s vannak hidnyosségai, ami legin-
kabb a tartalmat érinti. Egyetlen single jatékmodunk van csu-
pan, ahol 8sszesen 23 ,ticket” alapjan indulhatunk az egyes
versenyeken, melyek rendre 1-4 futamot dlelnek fel. A ficketek
megnyitasahoz pontszamok kellenek, melyeket kizarolag dobo-
gos helyezéssel hetiink. A kezdetben nehéz iranyitésh

par éra dlatt totdl hozzaszokunk, igy egy idé utan mar

nos, mint hasznos. Azért érdemes kiprébéini.

Minden hianyosséaga ellenére a Motorstorm még igy is lehen-
gerld. Multi méd ide-vagy oda, barmelyik buli szeme fényéve
vélhat. Még csak HDTV sem kell hozzd, hogy elamuljunk. Elég
egy RGB kabel is, bar természetesen az elé%bi az igazi. Moz-
gas kézben 720p-nél mar-mar filmes hatésst kelt, ezt pedig egy-
szer{ien biin lenne kihagyni. Ha nem is feltétlenil a legjobb, de
aPS3 jelenlegi kinc’:lalﬁgél a Motorstorm messze a legszebb, és
talén a leghangulatosabb jéték is egyben.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

MOTORSTORM

kivalo

grafika:
jatszhatesag: JO
szavatossag: k&zepes
zene / hang:  j©
hangulat: kivalo

1 jgtékos (online 2-12), dd 5.1, 16:9,
480p/720p/1080i, mentés 725 kb

v felejthetetlen elmeny
X kevés tartalom, nincs offline multi

8.5 pont
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Includes invitation to

Muitiplayer Beta

box 360, hard drive, Xbox
Live Gold roquired

realfime g
w:_ﬂds gameXstudios:

LEPJ BE AZ UGYNOKSEGBE
ES LEGY A REND URA PACIFIC CITY-BEN!

Bandahaboruk duljak a béke varosat, Pacific City-t. Ha megvan a kell§ batorsagod,
1égy te is az ligynokség tagja, és vedd fel a harcot a legkeményebb rosszfitikkal!
Hajszold a blindzéket végig a hatalmas terdletl varos utcdin, lakéhazaiban és azok

tetején is! Hatalmas verekedések, 16voldozések és autés tldozések varnak rad,

a szuperképességli tigyndkre. Képregényszer(i grafika, szuper magyar szinkron és tébb
mint sz4z zeneszam biztositja a hangulatos jatékmenetet. De ha ez sem lenne elég,
a Crackdown vasarldknak nyilik lehetdségiik elséként kiprobalni
a kultikus Halo 3 béta verzigjat!

Szeretnél egy sajat példanyt?
Nincs méas dolgod, csak vélaszolj a kévetkez6 harom kérdésre:

Nevezd meg a varost rettegésben tarté bandékat!
Hogy hivjak a harom bandaf6nokot?

A Crackdown a Viva Pinata utan a masodik magyar szinkronnal ellatott jaték, amely a
Microsoft Studios-ban készlilt. Ha figyelmesen olvastad a sajtot, akkor biztos tudod:

Mi lesz a kévetkez6 ,,magyarul beszél6” X360 jaték?

576 KONZOL
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MINI-GAMES
INCLUDED!
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JATSSZ VELUNK ES NYERJ EGY FUZION
FRENZY 2 JATEKPROGRAMOT!

Nincs tébb unalmas hézibuli, mert megérkezett az 0j Fuzion Frenzy 2!
A nagysiker(i jaték masodik részében sem hagy alabb a lendllet. Ha nem akarod,
hogy id6 el6tt véget érjen a buli, csak tedd be a Fuzion Frenzy 2-t
az X360-as konzolodbal!
Megunni szinte lehetetlen, hiszen negyvenétféle minijaték biztositja
a véltozatos és hosszantarté szérakozast.
Tobb jatékmaod kozul is valaszthatsz, s6t egyszerre négy baratoddal is

Osszemérheted tudasodat a Fuzion Frenzy 2 végtelen és valtozatos univerzuméban.

Ha még nincs meg a sajat Fuzion Frenzy 2 jatékprogramod, most itt a lehetdség,
hogy nyerj egyet, csak valaszolj az alabbi kérdésre:

Hany bolygén zajlanak a versenyek a Fusion Frenzy 2 vilagaban,
és mi a neviik?

A vélaszokat mindkét jatékra 2007. aprilis 6-ig varjuk levélben vagy emailben, jél ismert cimeink egyikére:
576konzol@576.hu, 1329 Budapest, Pf.: 24. Ne felejtsd el megadni neved és pontos cimed! Mindkét
jatékban 3-3 darab X360 jatékprogramot sorsolunk ki.
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indenképp érdekes utazas volt a Wii-
Ms Far Cry, és nem csak az egzofikus
helyszinei miatt, hanem mert —ha em-
lékeim nem csalnak — most jatszottam elészor
Wii-s FPS-sel. A Far Cry-t szerintem senki-
e e bk R el
csak annyit mondanék elsliard
natdj a sztori, Giak a k (erre mondjuk,
nem eskiidnék meg, mert néhény kisértetiesen
hasonlitott az Xbox-os Far Cry Insticts Evolution
szinfjeire), csak a fészerepls figurdja valtozat-
lan. Tallunk tsbb mint huszonstféle fegyvert a
jétekban, meg vannak a szokésos ,feral” ké-
pességeink, és természefesen a kilonféle vizi és
szarazféldi jarmohaszndlat sem maradhatott
ki. Egyébként a game nagyon csinya: vannak
helyszinek, pélyék, amiknél a Nintendo 64-es
Perfect Dark szebb volt, és ez hihetetleniil sokat
ront a stuff globalis megitélésén, lévén, hogy a
grafika volt az egyik nagy eréssége a sorozat-
nak. De egyéb hnﬁuk is nagyban lerontjék az
sszképet, ilyen példaul az dllandéan jelent-
kez6 v-sync problpe ma, amiket még az Givezetd
videok alatt is tapasztalni fogtok, de ha tol ér-
zékenyre dllitiok a Wiimote-of, vagyis hirtelen
e e
folytaban megprobal majd szétesni a kép. Saj-
nos a béna-buta Al-t sem nagyon cseréliek le a
jatékban (ami egyébként is sorozat egyik nagy
beﬂ\o volt idaig is). Negohvumncke?elhozhcr
juk még a multiplayer szinte teljes hianyat, mi-
vel csze:f osztott képernyd multi van, kéfféle ja-
tekmoddal, lebutitott grafikaval
Na, foglalkozzunk az irényitassal. Nagyon fu-
ri, hogy a Wiimote-tal kell nézelsdni, nagyon
be kel?f;n. az érzékenységét, és a TV meg a &
tékos kbzothi tavolsagot is, mert killsnben nagy
gydtrelem lesz a célzas, de még gy sem leany-
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dlom. Szokni kell, csakigy mint az egyéb irG-
nyitasbéli u|donsagoku| Témadni példaul a re-
mo'e ,,e‘oreszurasavd lehet, még szerencse,
oiy a legtobb ,,cselekvesnek" azért van kilon
ciogombia is, tehdt nem kell szerencsétlen-
kediink o Nuncsaku rangatésaval. Nézzink
még néhény specidlis mozdulatot. Zoomolni a
Wiimote eléreszirasaval tudunk, az ugréshoz
mar a Nuncsakut kell hasznolnunk egy fura, ki-
csit a felrdntashoz hasonlé kézmozdulatal. A
keményebb probatétel szerintem a grandtok
elhajitésa, a valé életben talan még egy vallrsl
e e
Gfiéra engedni, mint a Far Cry-ban kézigréna-
tot eldobni — egyébként a Z-t lenyomva tariva
egy /hatrahtzom a Nuncsakut majd hmelen
| lehetne
a ,,gmno!veies' (Mo|d emmlezzen akinek
sszejott a dolog.) Gyogyitani magunkm szin-
tén a Nuncsakuval lehet, wzsszes |ronyu oldul-
assal. Egyébkent szd
kell majd még a Wiimote-ot sf

ELORE NE

Nagyon vadon animéciés mesefilmen
A'e“n bealudtam, nem kicsit, nagyon. Ez
ost vagy az dllande mésnapossa-

gomra vezethetd vissza, vagy egyszeriien
csak Gregszem, mert mostand uneie s va-
gyol( bc’:rmin elszunnrudm maijd félélomban
a rajtam rehégs

nalni (vezetés kozben, peremek szélén egyensi-
lyozva, stb.), de ezekre vagy felhivia a gép a fi-
Gkt oty pcfon ey (i

Egyébként a készitsk is érezhetiek, hogy annyi-
ra nem i6l silt el a Wii-s .runyncs mint azt vér-
tak, mert azért 8 kisegits lef

huver[mmnck A mesében és a jatekban is
egy medve (Boog) jatssza a fészerepet, aki vi-

léman és boldogan éldegél egy szereté csa-
ladnal, mignem egy nap egy minden lében
kandl, | izgaga szarvas (Elliot - a mésik fosze-

benne maradiok a |c|ekbcn mlnf pe[dcul azau-
tomata célzas. Nem szép a Fary Cry, és még
csak nem is jol iranyithaté, dgyhogy ratok bi-
zom, kell-e nektek a cucc, vagy sem.

Sylar

FAR CRY UENGEANCE

UBISOFT
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: kozepes
jetszhatosag: kézepes
szavatossag: 6
zene / hang: kézepes
hangulet: 6

1-2 jgtékos.

X csunya, nehezen irénylthato

\

4 pont

J

repld) miatt egyszer csak a hézi-
asitott grizzly bent taldlja magét az erds ks-
zepében, harom nappal a vadaszidény kez-
defe eltt. A vadonban aztén szémalan vic-
ces és izga|mcs kalandokat élnek at, aminek
a végére medvebaratunk egész tirhetden
visszaszocializélédik az erdsbe, é megmen-
ti Ojdonsilt barétait a vada Kézben

IGYUNK RA

jol, nagyon furcsa dolgokat képes mivelni az
irényitas, és nem csak az autés ttydrgésnél.
Hol nem reagl, hol meg ellentétes iranyba
mozdul a medvénk. ébkent javarészt
csuklomozdulatokkal of erazimﬁunk bérmit fa-
lalunk, vagy szerelnenE cselekedni (akiivalni,
kapcsolni valamit, felszedni dolgokui‘ mind-
{C vilagito lepkek hiviak fel r& ﬁgyelmun
kev ezért eltéveszteni nem nagyon lehet], la-
za kis jobb- bul csukloran, mm{kul tud|uk ki-
vitelezni. Akad azért néhény kivétel, féleg
amikor més llatokkal szereténk felvenni a
kapcsolatot, vagy amikor lopakodni szeret-
nénk — ebben az esetben ugyanis ellentétes
iranyba kell mozgatni a Nuncsakut és a Wii-
mote-of, esetleg ellenkezé iranyba kell csavar-
ni o kéf irdnyitoegységet. Géz oz is, hogy @
l6nboz6 mini-jatekok iranyitast sem tolzot-
tan simitotték hozza a Wiiimote-Nuncsaku
paroshoz, oft is inkébb maradt a hagyomé-
nyos irényitas Wiimote-ra eréliefése. Probal-
koztam eege jatékkal, de nagyon latszik
rajfa, Gsebb Gilet nélkil portoltak
és probd h:k megerdszakolni az iranyitést.
Persze .mnynus ide vagy oda, mugc a |u'e|<
sem egy nagy durrands, a ,futottak még”
teg grofikéjaval, béna kisméret pclyu
|vu| primitiv feladataival, amiket csak némi-
képp dobnak fel @ mini- |orekok az 0j tulaj-
donsagok megtanulds, vagy épp a vadalla-
tokkal valo baratsagkstési probalkozasok.
Szerintem inkabb a Warioware ebben a ho-
napban.

ersze megtanulia, hogyan is kellene vuseJ-
Edme egy valodi vadonéls medvének, és
sszebaratkozik az allatokkal is az erddben.
Ezek a dolgok még viszonylag j¢l 6t is letiek
iltetve a filmvaszonrol, hiszen o m|o|donsa-
gokat fogunk tanulni [|opa|<odcs|o| az bvalte-
sig), és populacio mindenféle fajaval fel-
vesszik majd a kcpcsolotor (mokustol nyuszi-
kakig). A jatek Wii verzioja szinte semmi Gj-
donsagot sem tartalmaz az egyéb portokkal
szemben, egyedil talan az iranyitdsi kilonb-
eket lehet csak példakent felhozni. llyen
e?duu! hogy az divezets videskban most a
Wllmoie tal (hei mozgatni a kamerét, vagy,
hogy az autés részeknél, ahol jobbra-balra a
kocsibol kinyihva kell felszedni jelvényeket
szintén a Wiimote-ot kell dontégemni — sajnos
ez a része a jatéknak nem sikerilt valami tol

OPEN SEASON

UBISOFT
IMAS VERZIO: PS2, X, X360, GC, PSP

grafika: kézepes
jatszhatosag: kézepes
szavatossag: elmegy
zene / hang kézepes
hangulat: elmegy

1- 4 jatekos

v nehany poen?.
X gyenge kis maszkalos jatek

& &)
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ORRKURKASZ BAJUSZHUSZAR

aki a frissen csent finomsagokkal bemenekil egy &si civili-

zécié dltal emelt templomba. A tolvaj utan kajtats Wario
egy érdekes kis szerkezetet talal a templomban, és a leginkabb
egy taviranyitéra hasonlité Form Batont annak rendje és médja
szerint le is nydlia - és igy kezdsdik el életének leghosszabb mi-
ni-jatékokbsl allé kalandia.

Ugy latszik, a Nintendénal nem hagyjék kihtlni a vasat, addig
itik, amig forrd és izzik, hiszen nem is olyan rég kaptunk egy
csokorra valé mini partijatékot a Nintendo dudl képernyds kézi
gépére, és mar is itt az akar folytatasnak is beills WarioWa-
re - Smooth Moves, ezitial azonban mér Wii-re, kifejezet-
fen a Wi irt mini-jatékok tomkelegével.

A korongon talélhatd iség egyébként tényleg impozans,
hiszen t8bb mint 200 kislonbdz6 mini-gémet préseﬁj( ajatekba,
&és mar nem is fudom, hol olvastam, hogy valaki sszeszamolta
az Ssszes lehetéséget, és azoknak eltérd valtozatait, és a végss
eredmény igy héromszaz folati lett.

Kezdetben persze még szinte semmi nincs megnyitva eléttiink,
neki kell hét dlini sztori-modban végigtolni a killonbzs szerep-
16k toriéneteit, s feliesifeni @ mini-jaickok bal dllo ele-
rditett feladatsorokat. A véros térképén latjuk az egyre bs-
16 jatekhelyszineket és néhény egyéb épiiletet is, mint példaul
a filmszinhazat, ahol a mér uldiveéﬁl mozikat nézhetjik meg Gj-
ra, de ugyanift taldljuk meg a Temple of Formot is, ahol djra-
jéiszhativk o mini-iétskoket, vagy akér karakterek & a Wiimo-
te fogasanak stilusa szerint is csoportosithatjuk Sket.

Nem mindegy ugyanis, hogy melyik jatékhoz miként is tarfjuk a
markunkban a Wiimote-ot, hiszen &sszesen tizennyolcféle felhasz-
nalasi médja van. (A tizenkilencedikhez mér haszndlni kell a Nun-
csakut is, igaz a Nuncsakut, amit egyébként a jték Balance Stone-

ak hiv, csak nagy sokara kapjuk majd meg.) Nézziink néhany ér-
dekesebb fogast, és hozzajuk a teljesség igény nélkil par jatékot is.

The Remote Control: Az egyik alap Wiimote tartési forma, az
iranyitét klasszikus TV taviranyité modiéra kell fogni, szinte a
legtobb mini-jaték ezt hasznalja. It hivnam fel mindenki figyel-
mét, hogy talén ez az egyetlen olyan fogas, ahol néha valame-
lyik akciégombot is hasznalnunk kell. (Sarnyités, or rkalas,

o4 -\ !
orrszérszal kihozasa, kérom és bajuszvagas, birkanyirds.)

Egiik reggel Wario reggeliiét lenytlia egy furcsa kis szerzet,

MARTIN BELESZOL!

Egy szé: partijaték. Ezzel egyediil nem érdemes probal-
kozni, csak tbbedmagaddal. Gondold végig, add 6ssze,

megéri-e: keriilsz-e elég sokszor olyan helyzetbe, hogy jat-
szotarsad akadjon ehhez az &rilethez. A legjobb tulajdon-
saga a legrosszabb is egyben.
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The Umbrella: A masik legpopuldrisabb gyGitemény. A Wiimo-
te-ot gy fogjuk, mintha csak egr esernyd fartanank a keziink-
o

ben. Szémtalan kilénféle mozdulatra leszink igy képesek (futo-
verseny, banén megfiszftésa, légycsapés, és az egyik kedven-
cem az ivaszat, ahol hirtelen mozdulat esetén amolyan Airpla-
ne-esen arcon zditja magat a csavokam az itdkaval).

The Handlebar, The Chauffever: Ebben a két csoportban olyan
mini-jatékokat talalunk, amikhez a vizszintesen tartott Wiimote-
ot a ket oldalandl kell megfognunk, és dontogetéssel, csavarga-
tassal, assal kell eredmé elérniink (autévezetés, hos-
sités, egyensolyozési feladatok, és mésik nagy kedvencem, a
luftballonpukkasztés pumpaval).

The Skefch Artist és a The Finger Food: Ez a két csoport is na-

yon hasonlit egymésra, hiszen mindkettsnél két ujjunk kozé kell
?ogni a Wiimote-ot, az egyiknél, mint egy tollat, a masiknal pe-
dig mint egy evpalcikat (zamyitas, dartsozas, Greg nyanya
protkojanak berakasa, vésés, irds, stb.).

The Elephant: Ez az egyik legérdekesebb Wiimote fartés. A tav-
irén(ﬂé! az orrunkra helyezve, mint egy orményt kell iranyita-
nunk. Kevés jéték haszndlia, réadasul ez az egyik olyan, ahol
nem mikadik tokéletesen a rendszer, ezért ksnny( hibzni.

The Waiter: Az egyik kedvenc kategériam. A tenyeriinksn
tartva kell egyensilyozni a Wiimote-tal, nagyon komoly kis ja-
tekok tartoznak hozza, példaul tanyérsblités vagy a kilsn mi-
ni-jatékkent is aktivalhaté Block Party, ahol a Tetris-hez hason-
16, égbdl alahullo kockakat és téglatesteket kell egyensalyban
fartani.

Futottak még kategériak: a szamuréj kardozés, a tomhawk, az
ugralés (a Wiimote-ot szorosan a derekunkhoz szoritval, a firé-
szelés, vagy a mozsdrtsré.

A mini-jatékok nagy része nagyon élvezetes kis rapid Srillet,
tényleg sokat lehet rhdgni az idétlen, eszement feladatokon, f6-
leg ha térsasagban van az ember. Hatranyuk, hogy azért relati-
ve hamar, 8t+iz alkalom utan szinte barmelyiket megunja az em-
ber, és higba a kilonbz6 nehézségi fokozatok, azért ez bizfosit
hossz{ tavi szérakozast, szerintem. Egyébkent hat kiilonbszs, a
jatek altal kiemelt mini-jatékot is akvivéﬁmmnk llyen a mar emlitett
Block Party, vagy a Tower Tennis, ahol arkanoidos médra kell
egyre feljebb pingpongoznunk magunkat egy nagy toronyban, és
van egy rakat nosztalgikus micro-game is a jatékban, amiknek a
gydkerei sokszor még a NES é SNES éréira vezetheld visszo.

Mit lehet még elmondani a WarioWare Smooth Moves-rol2
Tébb mint kellemes alkotds, egy nagyon ssszerakott, végtelenil
tartalmas mini-jatékgyGitemény, hangulatos, vicces koritéssel
megspékelve. Végre egy olyan jaték, ahol a Wiimote-Nuncsaku
iranyitasi rendszer nem dtkos, Lanem kifejezetten szérakoztatd
pillanatokat szill, kar, hogy ezt pont egy ilyen mini-jaték gyGite-
mények sikerilt elérnie. Mégsem adhaté meg ra a maximdlis fiz
pont, mert rétegjdték, mert azért hamar megunhato, féleg egye-

i, és mert én egyaltalén nem komalom ezt a stilust. Ensﬁug-
?eﬂeniﬂ a legjobb, a legtartalmasabb, a legigényesebb, és a

legériliebb o kategériciaban, konzolparfikra kételezs darab,
legalabb &t Wiimote-tal egyetemben...
Sylar

WARIOVARE:
SMOOTH MOUDES

NINTENDO
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS
grafika: kézepes
jatszhatosag: O
szavatossag: k&zepes
zene / hang:  j©
hangulat: kivale

1- 4 jatékos, dpl i, 16:9

v legiobb miniatek gydjtemeny a piacon
X az djdonsag varazsa hamar elszall

8.5 pont )

50
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ichael Bay mivészi lehefsegerul valamint rendez3i sfi
16| sokat lehene vitatkozni, am egy valami biztos, szamos
iszkosul Iulvunyos fimet tuchat mér magénak a hollywo-
odi fop fi mek kbzil, és nekem személy szerint kifejezetten tetszenek
i a hamarosan bemutatsra kertlg Transformers pe-
dig (reméliisk) 6 eséllyel indulhat majd az év filmie cimért. Nem ne-
hez kitalalni, hogy bizony a Pear! Harbor ~ Egi habord kapesn em-
fetem By, r:gZL:zokcs e e
nem a kulfursznobok martalékéva vul' de hozzém hasonléan sok
més mozirajongo is egyeté velem,
tékolt létvanyos huborus film, mely

aPH egy bitang |o| Bssze-
:i/ minden komolyabb DVD

Eyupemenyben oft lenne a helye. Tipikusan olyan mozi, ume|y utdn
atalmas kedvvel vefettik volna bele mu?un kat egy igazéan komoly

videojcték feldolgozasba, mar ha left volna ilyen. Szerencsére ho
sonl6 stilusdt mar tisztelhettiink a Blazing Angels személyében, me

nek idskszben mér készill is a folytatésa. A Battlestations: M -
way ezzel szemben egy egészen egyedi alkotéss, mely béven til-
mutat egy szimpla II. vilaghabords repilszimulatoron, habér an-
nok sem lenne éppenség el utolso. A magyarok Gltal fe||esz'eﬂ -
boros stratégia szamos alkalommal el lett mér tolva, mig végil meg-
taldlta otiat Xbox 360-ig, de mintha ezt més jatek kapcscl is hallot-
fam volna mér pérszor (pl. Kameo, PDZ, Prey). Sebai, a knye,
hogy végre elkészilt, mi pedig Felvehequk a harcot a japénokkal,
hogy uralmunk alé vonhassuk a csendes-6cedni térséget.

1941. december 7., a nap, mely minden amerikai fejébe be-
vésédatt, a nap, melyen a japanok pori bombaztak Pearl Har-
bort, az oft dlloméasozé csendes 6cedni flottaval egyiitt. Zsenidlis
haditerv, és yben becstelen orviamadas is egyben (am valami-
ért Hirosimardl és Nagaszakirdl nem beszélnek ilyen becs-
mérlden, pedig oft majdnem 100-szor annyian haltak meg, ra-
adasul civilek.)

Pontosan itt kezdédik Henry Walker haboros hés Oonene'e, aki
egyszer( kozlegé valt admirdlissa, a feladatunk pedi ig, hogy

az 8 iranyitasaval rendre feljesitsik o kilonbszs hajos,
valamint tengeralattiarés kildetéseket ebben az egyedi
vc:|os ideji stratégiaban.

Stilusaban mindenképpen formabonté, hiszen mig az elején
csak egyetlen egységet (hajét/repilét) iranyitunk, cgdig késsbb

mér egy kisebb flotta parum:snokavu vélunk. Innentd| pedig mér
mi magunk dénthefjik e, hogy csak dlink a hinfaszékiinkben po-
rancsokat osztogatva, vagy mi magunk vesszik kézbe az iranyi-
tast, hogy teljesitsik a hadmivelefet, de a legjobb persze az
arany kézépi, vagyis a két taklika arényban megfelels egyvele-
ge. Habar a ket jaték témaja ég és fold, most mégis a Chromel
unds jut eszembe a jétékmenet kupcsan hiszen utoliara oft tal
koztam hasonlé hangulat stratégia elemekkel, amikor parancs-
nokosdit kellett jétszanom a single médban. Na persze, a Mid-
way fartalmilag és osszefe”segegen ennél jéval komolyabb.

Em|ekszem, mikor anno belevetettem magam az online demo.

épségeibe, ahol bér régton megfogott a jaték hangulata, vel|es
egészében nem voltam kibékillve az 1rcny|!cssu| pontosal
nem érfettem, igy leginkabb csak a repilék leszedésére szorltkoz
rum, nem e%mdlhapk e|su||yesz'esere Nem is tandcsos

ton mély vizbe ugranunk, hiszen a single médban lépésenkent
h ladva mindent pofon egyszertien elsajatithatunk, kezdve a
szimpla motoros rorpedos minihajétsl, a gigantikus anyahaisig.

Egységek terén van am béven valasziék, hiszen oft vannak a va-
daszrepilk, a kisebb bombéizsk, és persze a bészmébb tipusok
is. Az iranyitds kifejezetten lu'ekosbarut mely igy bar nem iga-
z6n voloscghu szimuldtor, Gm éppen emiatt nagyon hangulatos

jcsatak alokulhatnak ki, féleg kilsé nézetbdl, hiszen
plsk nagyon popecil Fes'enek Viszonylag kevés informécié
a rendelkezésiinkre a lev n, igy nagyon nem is kell mast fen-
niink, mint manéverezni ?i a gazt adagolnunk, valamint [niink
é bombaznu bbi elsaifitasa sem lesz roppant bonyolult,
minddssze kells ideig kell cerru tartanunk a gépet, ‘maid alacsony

en addig megkézeliteniink a célpontot, mig az a megfe-

illanatban ki nem oldhatjuk a bombo'/ forpeda, hogy az be
is talélion. Sajnos ha tol lasstak vagy évatlanak vagyunk, mar
azelétt lelshetnek minket, mieldtt elérnénk a célpontot. Nehéznek
azért nem mondancm a kildetéseket, mér csak a t6bb nehézségi
fokozat miatt sem.

Késbb nagyobb rombols hadihajék irényitésdt is kézbe vehet-
jik, ahol mar kicsit tobbet kell takfikazni a l6vegekkel, és lomha
iranyitasanak héla kénnyen potencialis célpontta vélhatunk. Bun-
kerek ellen nehéztiizérséget, E°|ok ellen torpedst, tengeralattiarok

o)
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ellen vizibombakat, repiilck ellen pedl fegyvert kell be-
veniink. Mindezt persze nem csak nel E&ugyelm, hiszen
amig az egyik ellenseggel bajlédunk, uddlg a Iefnység automa-
tikusan tiizel egy masikra, || ellenséges repilskre. Sériléseknél
érdemes mindenek elsft ledllni, és helyrehozni a kart, valomint el-
oltani a tiizet, kilonben csak fokozzuk a bajt. A | ve-
szélyt az. c|cmomos ‘ ielenthetik

ém
ea radarral, igy né-
nr vizibomba a me Fe|e|o he|ye kldobva megfeszi a hatdsat.
legkomolyabb hﬁemf fermészefesen az anychup képviseli,
meiye‘} romboldk is szoktak kisérni Gtjukon. Innen mar csak Ufiéra
kell inditani a harci repuléket, akar automatikusan, akar a mi ira-
nyitasunkkal. Ha lelsttek egy repilét, egyszertien egy masik pilota
bérébe bojhatunk. Mi véloszthatiuk klei{:gy milyen tipust repulék
sza|||unak fe| |||e|ve milyen fegyverrel |egyene|( azok felszere ve.
Al b kiildetések egyé
Az ember & épp elég hasonlo Oemc|u filmet Iulhmo" mér Hollywood-

nak hala, tudja menn(lre létfontossagd az éllands lappan-
gas, és a meg pillanat kivérasa, hlszen eleg gy rossz ontés,
éa i kiszirva méris oz

ha|o|< menekillés pedig nem nagyon volt ||yen|<or a |egenyssg i
mara, ha léket kapott a hajtest, a tabb tonnas nyomas pedig sza-

rigélni egy-egy hadm i ikséges, és egy-
dltalén még kivitelezhets.
Ami talan meglep, hogy ez az Gsszetett iranyitas tényleg fe||esen

kezre all, a dc|og nyitia csupan annyi hogy mint emlitettem,
kell

A Battlestafions Mldwuy |guz| szforija azonban csak lassan bon-
takozik ki elsttink, mig a ranglétran Felmcszvu el nem érjik az
admirdlis rangot a féhdssel. Ehhez el kell végezniink a tengeré-
szakadémidt, utana pedlg mar tbb jatekmod kozil is vélasztha-
tunk. Kumerunker killonbozé atvezetd kisfilmek mutatick be, am
ezek nem éppen a hiteles és szinészi alakitasokré| hiresek, e azért
opofak Erdekes modon teljes egészében mellézik egy véres ha-
ri gondolatat és inkabb (kevésbé sikeres médon) hésies csata-
feelinget probélnak kehem benniink az atvezetdk.
Ajatek egylk szeme egyértelméien az online jGtékmod, melyet
szerencsére nem lehet egyhamar megunni. Osszesen 8-an csapha-
tunk ssze, ,uparv:)k az amsik ellen, és forditva, dsszesen 5 rendelke-

balyszeriien berobbantotta a falakat. Hogy a takfikus killdetések ne  zésiinkre dllé térképen. It is kislonbozs |a'ekmodok|<c|| talélkozhatunk
men}:nek a |c|ieke|men¥ rovésara, harom mélységi szintet h|c||70|< am a legkomol myl én clmlkoregyegesz unyaha 6, valamint az
kia hoz. Az els8 szint a periszk azt kisérs ' 4 lhurco| 3 masik

L"Ti;tl?“ ecékat i kiohefk, o legmélyebb
ség, anol en a at is kilshetjik, a legmélyebb szint pe-
B e ey
ha nem akarjuk uluposan roncsolni a hadtestet, volamint ||yenkor
vészesen fognyi kezd az oxigén is. Ha pedig mér nincsen tartalék,
a hajét avtomatikusan felbuﬁ(ﬂn a felszinre, amely peches esetben
pont egy ellenséges hajé orra elétt s tarténhet. Kampec...
Hu|a a tukhkul 'ert?onek az egész kildetést lekavqrhcquk anél-
kill, h oﬂy akar ség iranyitasat is atvennénk. Jo elére
megod ativk u:i\{:dmuve et egyes lepéseit, mi pedig csak figyel-
jik, hogy mi térténik. Ezen kivil szamos egyéb parancsot is ad-
atunk innen, példaul hogy az egysegelnk hogyan reugahunuk
témadas esetén. A térképrs| ugyanigy be|ur|uk az egész ferepet,
leérive az Gsszes informaciét, amit magan a palyan is kap-
nénk. St egyes szituaciokban jéval hasznosabb is, mivel na-
gyobb rélatasunk van a harcok térténésre, és idében tudunk kor-

MARTIN BELESZOL!

A szémtalan (oké, kis i tolzés volt) hasznalhaté csata-
gépezet elég valtozatos jatékmenetet bizfosit, j6 idsbe bele-
telik, mire minden masinat kiismersz és elég hatasosan

maid gyilkolni velok. Sajnos addigra viszont oz e
impdny pont véget ér, mulfiban viszont a repilék

anyitasan 10l nem sok élvezetet taldltam. Senki sem akart
velem romboloparbait vivni...
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tarsam is. A c:sﬁ:g amasik 4 |u?e|<os ?el|es megsemmisitése. A leg-
szebb az eg hogy folyamatosan valtogathatunk a kapitany,
piléta, illetve admirlis szerep kozc)t Megesett mér lagolés online ja-
ték esetén, am normdl esetben ez dltalaban nem fordul els.

Essen némi sz6 a jaték grafikéjardl is, mely kellemesen alkalmaz-
kodik a téméahoz. Vizudlis téren talan a repiilsk érdemlik a legna-
gyobb dicséretet, valamint a fenger is viszonylag szép, beleérive
a kek felhés egboho' is, egyedil a hudlhcpk jétek modell jellege
logott ki kissé a sorbol, de nem zavaréan, és nem is a gradkc
nyeg ennél |u!eksh|usnal Azért oz |gczsughoz az is hozzétarto-

es nagyon zsifolt harcokndl talalkoztam csonya
akudozosnefyl is, bar altaléban ez is ritka jelenség.

Osszegezzik tehdt a latofiokat. Az mindenképpen dicséretre
méltd, hogy egy ilyen egyedi stilussal konzolon (is) probalkoztak

a fejlesztok, és lam, Gsszefett jatékmenete ellenére is knnyedén
boldogul vele az ember szlmp|| joypaddal, némi gyakorlas utn.
Rendkiviil j6 6fletnek tarfom, hogy ennyire szabaggn véltogatha-
tunk oz okei6, a szimulécis, volamint stratégiai elemek kaztt, ré-
adasul ennyiféle egység esefében, a jtek Il Vilaghabords temaié-
16l mér nem is beszélve, Az akar tucatnyi egységet is iranyité ja-
tékosokkal pedig igazi Ouffit feelinget kez? ltem sejteni az online
multiplayer esetében, de azért kell hozza egy kis vonzalom a re-
pulés és/vagy ha|os jatekok irant. A kivitelezés ugyanakkor sem
nem igénytel ?en, sem nem eget rengetd. Egy j6pol akeié-straté-
gia, mely igy kora tavasszal méls helyét foglalia el a 360 év ele-
ji kindlatdban, ém félek, hamar elvész a silllyesztében, tobbek k-
6t a valéban gyengecske (pér nap alatt 'e||es|rhero) single mod
szavatossaga miatt, és az online mulfi pedig sem fogja a jatéko-
sokat &rokre lekatni, de azért benne van 6 par latvanyos lé-
gi/tengeri csata a Csendes écednon.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

" BATTLESTATIONS:
MIDWAY

grafika: Gzepes

jatszhatssag:  kivalo
szavatossag: kdzepes
zene / hang j[=}
hangulat: i)

1 jatekos (2 - 8 xbox live), dd 5.1, 16:9,
480p/720p,/1080i, mentés 104 kb
V kénnyeden iranyihate akcio-surategia,
remek témavalasztas
X révid single mod, csak 60 hz-en fut,
& kivitelezes shetne komolyabb

7 5 pont

&
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ETTOL NEM LESZ TENISZKONYOKODY

MARTIN BELESZOL!

Ugy emlékszem, mintha mostandban jsnne 360-ra a
Virtua Tennis 3

sze ;oha sz6ba, de természetesen nem a |ehumoﬂ P|cys
1

y a Top Spin 2-ben kézel hsz valédi, most is aktiv tenisz-
csillagot lathatunk viszont, és hogy mindhdrom nagy Grand
Slam versery is helyet kapo"a korongon, ezenl( il'a reklam-

\ [izedy

feliratokté| elkezdve a at vl

kapunk. Van természetesen Live menijpont is.
Magatdl értetsds, hogy a tartalomhoz forma is jar: a Top Spin
2alétezs |egszebb es?y élethiibb alkotas, ami stilusban nap-
vilagot létott, a kivili néhén, Smbnyi ferillet is
teliesen HD3D-ben pompazik, akércsak a nézsk, a labda-
szedsk, és minden a palya kézelében lézengs figura vagy fe-
reptargy is. Sok létezS stadion is le lett modellezve, de vannak
képzelet szillte helyszinek is, gydnyéri példaul az, ahol a hat-
b e e b asiaean alek b ramak e mapmlic
hetném a tengerpartosat is. Elmény a szemnek, no. Az iranyi-
tas Virtua Tennis-hez hasonlatosan szinte takéletes, a kilén-

Ho tenisz, akkor nalam csakis a Virtua Tennis masodik ré-

tation 2-es vul'oza' hanem az eredeti, az
lan Dreamcastos remekm, amihez — ha négyen akartunk jat-
szani — nem kellett mulnmpm venni fizezerét, mert a|upbo| négy

bozo erossegu u'esek gombpn konnyen mee|egyezzuk és mar
ah ac
[Eg(ebkenl kozel 60- fele ures van a jatekban, uléna s vetddhe-

danak, stb.) A jaték egyedill egysbkent csak itt, az

kontrollert kezelt le a gép. Sajnos a Dre mar elég
ritkén veszem csak el (persze ha CJ étjon egy kis IkcrugazasA

6l marad el a kordbbi csaszartol, a VT2-ben egy hu|-
szalfa] |obb a kezelés: konnyebben fordulnuk a Flgumk egy ez-
ccel el Var

ra meg Sega Rallyzésra, azért mindig belefer) de
van negkem egy Xbox-om is, aminek a vinydjan oft terpeszkedik
a Top Spin elsé része. Ez ugyan nem helyettesithefi a Virtua
Tennist, de mivel a ket jaték ulap|a|bon szinte teljesen meg-
egyezll( arra pont megk hogy ha épp feniszezni tama

kedviink, akkor ne kellejen elokovorm avitrinbdl a Dreamcastot.
(Ja és persze a Xbox is rendelkezik négy kontrollerporttal alap-
ban - ezt csak Dzson kedvéért emlitem meg.) Na széval, lassan
csak eljutok a tesztelnivaléhoz, azaz a Top Spin 2- héz is. A
Eame e?e yébkeént relative régen a piacon van mér (tavaly év

Szepe felé jsit ki), de mivel a lehets legtsbb anyagot be sze-
retnénk mutaini nektek, igy gondoliuk a TS2 megér egy késsi
misét is, mert van o|ycn i a cucc.

Két dolgo' mindjart eldljgroban el is mondanék: az egyik,
hogy a jaték azon béna anyagok kézé tartozik a X360 kindlat-
ban, amik csak 60Hz-en hajlandéak elindulni, a mésik pedig,
hogy  Top Spin a RAW Tennis és az LTA hivatalos j6téka is

gen Es hogy ez mit jelent, ne télem kerdezze!ek inkabb

men,erekFelamMenmsneore,on Jol indenkit tisztéba

viszont egy specidlis ,,szum|u|onk o Momentum, ami a meccs
elejéts] fogva toltsdik, és amennylben elérjok a maximumot
(természetesen a nyert szeftekkel), a figurank annyira feldobs-
dik, hogy képes lesz egy adoft pillanatban egy mindenkit elkap-
rézlatd, exira gydnydrG megmozdulasra is. (Arra mondjuk ki-
vancsi fennék, g\ogy vajon vissza lehet-e nézemi a vitas esefe-
ket, mint az életben?) Azt is elmondhatném, hogy a |u|ekosok
mozgdsa 'e||esen életszeri (csak a cicik nem hlmgaloznak) és
ugyanez igoz a hangokra, hanghatasokra is. Jopofa, ahogy a
szereplok vérmérseklefikisl figgsen erze|mefet imitalnak,
bosszisak, dihssek, avag lui inak a borikbsl eg
gybztes meccs utan. Elmondhatnam még azt is, hogy muﬁlban
paratlan élményt nyGjt, mert nem arctalan figurakkal ellen nyo-
mulsz a neten, hanem veled egy szobtba &sszersffent ﬁgurak
labdait probalod meg a tobbiek |

rohogése kozepewe Elmondhatnék még réla ezer olgot de
ol(kor sem mdnum |8képpen érzékeltetni, a Top Spin 2 jelen

tesznek majd.

Nem egyszer(i dolog egy majdnem tokeletes-kszeli allapotbcn
leledzs jatékrol tgy imi, hogy az ne fulladjon az unaloml
még inkabb ne tinjsn egy kordbbi teniszjaték fesztie meglsme|
el Cihiton wole) oy 6 Top Sei 5 Fovar o hegane:
nyokat, egy igen tartalmas, Gsszefett tenisz-szimulacis, kifejezet-
i koo e i) ey & ooy
szerrel. Azt is elmondhufom rolu, hoﬁy agyorsn mérkdzéseken
kivi k tornakat, és k egy igen hosszira
nyol6 - és leginkabb a Virtua Tennis-| ben lathatott - karrierméd-
ba is, aminek az elején minden eddiginél részletesebben szer-
keszthenuk meg a figurank fizimiskéjat, sliszksdéset, arcberen-
dezését és lu|c|d0nsu ait is, amikba| majd egy tucat ‘alalhato o
jatekban, és amiket iddvel feliapolhatunk a csillagos égig. Arrél
is mese|hemek hogy a kmniToldb?n slu|u' edzénk lehet,

hogy specidlis 5l

Zp g i

s fel i targyainkat leszallitick majd nekiink.

chy, ho az egész kurnerunker végigkiséri majd egy rivalis,
egy ,Osi e?enfel aki dltaléban ugyanabbél a varosbél vagy or-

szag ahonnan mi is elindultunk. Esefleg be-

& szarmazik ma
lemerihenék, o okl gk it lor
sil ibe, amik egyébként kézel sem caj

ban ,,coln és ,star” rendiszer il odik, elobbleLer' nm/ezhefunk
be a ,edzésekre”, utébbiak kup|uku ljesi ink utén, és
ezo|0c|| fe,!odlk a karol él

remek kis ' i ol is (falk ég
bal, amiket akar négyen is |u¢szhumn|< Arrél is beszelheMek

atékok cstcsa, a tronjat pedig egyelsre
semmi sem veszelyezoen
Sylar

TOP SPIN 2

2K SPORTS
MAS VERZIG: GBA, DS
grafika: kivalo
jatszhatosag: jO
szavatossag: Kivald
zene / hang: kivalo

hangulat: kivalo

1- 4 jatekos (4 online)

v legjobb a stiusaban
X minimalisan keésik az iranytas

9 pont
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MINI-

o

JATEKOK, CSAPO 2!

alkotés sziiletésének pillanatéban meghd'tt. Ha mégsem, adjé-
tok ide a ksldskzsinorjat, hadd fojtom meg vele...

Pedig ha a szamokat nézzik még akér kisiilhetne valami j6 is
a dologbdl, hiszen hét kilonbsz planétan kiizdhetink meg a
gépi vagy emberi ellenfeleinkkel, t5bb mint 40 killsnféle mini-
jatek keretein belill (Egyébként, ha jél emlékszem az elss rész-

en pont negyven jdték volt.)

A game k:%/ részre oszthaté az offline, és az online mkéra,
&s bar t5bb kontroller is leledzik itthon, mégsem birtam senkit ré-
venni, hogy jatsszon ellenem, igy aztén maradt az egyjatékos
e el M e
szeri kiprobalésanak lehetdségét. Torndk esetében élli'ham:g a
leigazott” bolygok szaman, aztan jon a karaktervalasztas, és a
kinszenvedes bevezet dumaparti, amirs| jobb inkabb lemarad-
ni (B-vel skippelheted a baromségof). Egyébként nagyon hiény-

bajnoksdg a Foldén, vilégszerte él6 adésban kozveti-

tették. A rendkiviili mértékd jtékszenvedély miatt azon-

ban a vilég vezetsi a népesedésre gyakorolt negativ hatésto]
i i

N égy évvel ezelétt a Fuzion Frenzy volt a l

zofta fe]leslz;égérdébél egy 6 dizéjner, mert baromi stilustalan

a program, kezdve a fémeniité], a vélaszthaté karakterid| egé-

szen a DJ-ig bezérélag (8 az, akinek be nem dll a poféja az at-
Al

tartva betiltotiék a versenyt. Jelenleg a a tilnépe

dés prob/émczdval kell szembenézniik, és az dirbe telepilés fer-

vét vézoltak fel a Fold lakosséganak. Ennek &szténzésére vjra
i sl

). Egyébkeént néha, pillanatokra, a figurakat nézeget-
ve valamiért a Space Channel 5 ugrott be, féleg a csili-vili szi-
nes ruhakrél és hajakrél. Ugye Torna médban lehetéségiink van

y mas
ékzénakat. Az emberek Srémmel
fogadiék a hirt, killonésen azt a bejelentést, hogy a vezetsk a
hat leghiresebb fatékost is visszahoztdk, akik most vjult erével
néznek a kihivas elé!

(Az idézet egyébként a Fuzion Frenzy 2 gépkdnyvének
magyar szekeidiabol vals, és nogyiabél annyit ér ez a mini-ia-
ték gyitemény, mint amennyi értelme van ennek a sztorinak.)

Na persze olietes, élvezhetd mini-jatek gyditemény minden
Ei.-pre kell, hogy legyen, mista elszor probalhatiak ki az em-

rek @ Mario Parly-t, még anno a Nintendo éd-en. Sonic
Shuffle, Crash Bash? WarioWare? Rayman Raving Rabbids2
Mi a kozés benniik a stilusokon kivil2 Mind jobb a maga ne-
mében, mint a Fuzion Frenzy 2! Mert a Fuzion Frenzy 2 nem
Gtletes. Meg nem is élvezetes. Nagy eléd ide vagy oda, ez az

elévették a Fuzion Frenzy baj
e A e e

MARTIN BELESZOL!

Ez a hozas most nem annyira ot be, asszem’ igy mond-

jok. Remélem azért a fejlesztok fizetését legalabb visszahoz-
2a, bér a pontszémot létva lehet, hogy masfelé kéne probal-
kozniuk...
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az pasok elét kartyakat val i, kartyakbol egyszer-
re harom lehet nélunk és tobb elérs tulajdonsagt s talélunk ks-
zothisk: ilyenek peldaul a killonféle szorzo kartyak (2X, 4X, 6X),
amikkel megsoE:zorozhaﬁuk a gy8zelmiink utén jré pontokat.
Vannak még lopokartyak (az ellenfelek szorzokartyainak eloro-
zésara szolgdl), témads és vélaszto kartyak is. Ez utsbbival a
ezilkbe szdll a kévetkezs mini-jaték kivalasztasanak lehetssé-
ge, elébbivel pedig bolygét valaszthatunk. Sajnos ez azokra a
lygokra is érvényes, amiket mar egyszer elfoglaltunk, méarpe-
dig a gép eldszeretettel hasznélia az a takfikai hozast, hogy a
mar uralmunk alé haifott planétat harcoltatia velink 6bél végig.
A Bolygék végén aztén lesznek elég fura kis boss harcok is,
amik utén megjutalmaz minket a gép némi extra cuccossal. Ha
ébként elégedet |enn|é| a Tornak | és talﬂa!méval,

lehetség van saiat bol
is. A torténetes mod végig vitelével egyébkent extra — a jatek
kezdetekor — még lockolt mini-jétékok nyithatéak meg.
mini-jatékok javarészt (javarészt?2 - MIND) egy adott ké-
pernydn jd ok, és ezeken zsofolodik Gssze a palyankénti
négy ellenfél. Bar a game kihaszndlja az X360 HD felbontésat,
seerﬁz/l ne vérjon hatalmas vizudlis katarzist, ennél szebbet lattunk
mar az elsd Xbox-on is. Néhany specidlis effektust meg a maga-
sabb felbontast leszamitva eskiiszom, akér Playstation 1-en is el-
futna a cuce, és ez most nem tolzés. Egyébként most annyira, de
annyira szeretnék felsorolni legalabb néhény olyan mini-izét,
ami viszonylag hasznalhaté vzﬁ a korongon, vagy csak egy ki-
csit is megfogott, de szinte egyet sem talaltam, pedig kazerhu-
szondttel fettem probat. Bugyuta, unalmas, monoton, primitiv,

I I Lodashsl ook aneetabalal
szinte az Bsszes jaték, és ami kilon idegesité volt szémomra,
hogy nagy dltalanossagban elmondhaté: sosem az ellenfelek el-
len Zellen jétszani, hanem az adott aréna akadélyaival, csapda-
ival kellett megkizdeni, szoval totdl esélytelen a game, legyen
sz6 mecha lépegetésrsl, izalés gombi Jasrol, ug-
ralésrol, vagy iigyességi feladatokrol. Nalam elbukott.
Esetleg multiplayerben talén szérakoztaté, mér ha talélsz va-
lakit a neten, aki a Gears of War és a Lost Planet helyett ezzel
a jatszik.

Sylar

FUZION FRENZY 2

MICROSOFT / HUDSON
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: elmegy
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: k&zepes
zene /hang:  elmegy
hangulat: siralmas

1- 4 jatekos (4 online), dd 5.1

v ottel tébb miniHaték mint az elss részben
X igaz azok is hasznalhatatianok

4 pont
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kényv, egy film vagy egy jatek upokohphkus elemeket

kerlngore hivva mu e az emberi faj utolsé tancat a
Fold nevii hatalmas szlnpoJon Robert Merle eget rengetéen
zsenidlis, szivszaggatd és néha gyomorforgaté Malevilie meg-
mutatta, hogy mire képes a humanum, ha az életéért kell, hogy
kuzd|on F?osicnd Emmerich értéket nem hordozo, de ke)seg E
vil latvanyos ,,Ho|napu|qn|a pedig azt, hogy ez hogyon is fe:
tene. Hanyagolt, ém rettenetes po)enclcl' magaban hordozo té-
ma, melynek legkittinbb felhaszndlasa eleddig egy PC-s sze-
rep|alekzoz kothets — eleddig. Na j6, csak majdnem.

Van valami felemelden gysnysrii abban, amikor egy

A TOLTENY

Az emberiség hanyatlasa valamikor az ezredfordulé ksrnyé-
kén kezdodoﬁ A giobu\ls fe[me|egedes és egyeb meg nem ne-
vezelf, az emberisé

EL CLASSICO

WFWAWTIWMJ
SEE SOMETHING HANGING IN THE
AIR A RUNE, MAYBE, OR SIGIL.

boszorkanyvérét élesitve indul meg fegyverrel a kezében, hogy
egyszer s mindenkorra kiirtsa a l:]gémonok irmagjat is, elhozva
a Fold népének a békét és a nyugalmat.
A TAR

Bar az alaphelyzet mmden ke’seges kizaréan rejt magaban ki-
ak nuzha)or hetéséget, valahogy mégis sikeriilt a nyersanyag-
lelghely melle célozni. A Bullet Witch le sem togadhatng,
ogy japan — az Azsidban mér 18bb mint fél éve piacon lévs
akeisjaték minden egyes Klisét felmutat, amely a szikre szabott
Biceséic & minimals odafigyeléssel keszii projeciekre i
lemz3. Ilyen az adott platform Ee ességeinek figét mutato tech-
nikai szinvonal, az elmolt évek ‘zﬂodese} ignordlé jatékmenet,
a B-kategorias fimekre jellemz5 dialogus FoszlanyoL Ebbs| mi
van meg a Bu”ef ka:h ben? Lényegében csak az adot plat-
tigét mutaté technikai szinvonal, az elmolt

Kethels hetsoknak kiszbriveiden o vilég kifordult cnmcgcho[
a bolygo felszinét foldrengések, rettenetes viharok és valtozatos
természefi katasztrofak korbacsoljak, majd hogy a helyzetet si-
lyoshitsa, feltinik a 21. szazad pestise, a virus, melyre gyogy-
i nem lévén megfizedeli oz emberiséget. Az egy milliard fére
o PR & G e It ellihe e vesda o
nyegeti, féleg, mert idskozben — 2013 karil - a semmibd fol-
dontili démonhorda tiint fel a vilag szamos pontién, hogy a so-
rozatos csapasokat éivészeld maroknyi tolélst éQLUldie a masvi-
lagra. Mint mindig, a vilag sorsa ezttal is egyetlen személy ha-
tan nyugszik — az ismereflenség homalyabél elémaszo Alicia

64

form
évek Fe;[odese! ignordls jatekmenet, o B-kategorids fimekre jel
lemz8 dial ogus%osz lanyok. Kezdsdik minden azzal, hogy az
alig 4-5 érés szavatossagot nyijto torténet mindassze hat pa-
lyat 8lel fel - a kalandok egy kervarosban kezdsdnek, a véros
szive felé haladva jon egy hatalmas metropolisz, egy ipari te-
lep, egy erdés Oeru|et aztén vissza a felhskarcolok kszé. A
szintek kézos |e||emzo[e az, hogy hihetetlenil linedrisak, a pa-
lyatervezés kimeril hossz( folyosok egymas mellé rukosga'ésc’r
ban, valamint jél Iuthato bcrl(adol( Fe\r.umsabun, melyek aka-
dulyozmka tovabbijutdst. A sarga, piros, lila és egyéb szinek-
o o b g 17 ol

e
i so

begé agyak levadaszasaval dénthetéek le. A, Walnut Headek”
talan a jaték legveszélyesebb ellenfelei, bar mozogni nem mo-
zognak, tamadni viszont tamadnak a kszelben levs targyak ~
autok, kamionok - lebegtetésével, maid elhajitasaval. Aiomsu
maradandb és létvanyos, ez az egyerlen dolog, amely azonnul
améswilbgra kild: Alcich, o hanyog tikizésérzékeléene
akér két-harom méteres biztos tv melltt s felvillan o Game
Over felirat. Ellenfélbs] marpedig nincs sok, a BW egyeflen kar-
uldermodellr vorlul végig, ugycnuzzcl az egy darab animécié-
val intelligencia mint
o|yﬂn nincs jelen, a gondolkodas kimeriil az egy helyben valo
toporgasban és az allandé tamadasban.
Jéjjén hat az aftrakei6, o mégiarendszer! Alicia boszorkany
leven remekiil kamatoztathatia a foldontdli erdit, nem melles-
leg feldobhatja a monoton lévsldozést. A kilenc szeletre szab-
dalt varazskerék — nem meglepd médon — pontosan kilenc va-
razslatot csalogathat elé. A magiahasznalat manat emészt fel,
mely az ellenfelek leslésével tlthets fel, illetve egy buzonyos
szintig magatel is tliédik. Tamads és védekezs magia egya-
rént megtalalhaté — elébbi kategériaba tartozik példaul a vas-
kosabb jarmiveket egyetlen csapassal szétszeds hatalmas vil-
lém, a mefeortdmadas, vagy a minden térgyat arrébb sopré
tornadé, mig az utébbi csoportba tartozik a tavolbél 6z6nlé
golyémﬁorml szemben segitd jobbot nyoijto fal felhizasa,
vagy a haldoklé civilek sebeinek eltiintetését megvalésits vér-
éldozat. A rendszer tletes, a varézslatok valiozatosak, csak
epp hasznélatuk nehézkes: bér a d-pad lényegében semmi-
en funkciéval nem rendelkezik, nem rendelhets a négy égtéi
zle negy ku}onbozo Qamadcm / védekezési fcrmulc mara
glasa minden alkal |, kitakarva

ezzel a lathaté kép 95%-at, amely tizharcok esetén nem
mondhatd 1ol szerencsés momentumnak, a boszorkényiist mé-
lyére pedig mikor méskor is nydlna a jatékos, mint a veszélye-
sebb szitudciok alatt.

Ha mér ez nem sikerilt valami fényesre, falén a fejlédes jobb?
Nem egészen — az egyes missziok teljesitéséért jaré pontok a
pc|yclﬁ<ozoﬂ |evusurof;xulouk . Egyrészt el lehe ket kdlteni oz
— ilyen lehet példaul o
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shotgun méd, vagy a nagyobb rdvolségion lefeds sniper rifle -,
masrészt itt tolthetd fel a magiakerek, i
ersebbé a mar megnyitott tamadé / védel

fack

a falokra s  clecsoryfel-

1
i

Fejlidni érdemes, még ha nem is 6l hasznos, kil afegy-
ver esetében, ahol teljesen mindegy, hogy éppen mi van a kéz-
ben, mivel a t5ltényszam végtelen, a tamadas ereje pedig kons-
tans, réadasul a célzés pocsék, mozgas kézben a céﬁereszt
gyakorlatilag ide-oda mozog lock-on nem lévén, a Resident Evil
4-bsl kslesonzott rakozelités pedig szinte hasznalhatatlan, mi-
vel Alicia teste kitakarja a képet és igy annak csak egy kis sze-
lete lathats.

A BANYA

4t | tlkedik

o b 5 a Bulle
Witch, nézzik meg azt, hogy még mi kinozza - ez pedig a lat-
vényvilag, melyet erds t0lzas annak nevezni. A BW nem ha-
zudiolja meg japén mivoltét, ksszénéviszonyban sincs azzal,
amit az elmlt masfél évben léthattunk 360-on, bemutatva,
hogy igenis Iehet nexigen hardverre mésodgenerccis PS2 /
Xbox jatéknak kinéz6 borzalmat csindlni. Bar Alicia pazarul
fest, anatémiailag is rendben van, ruhéja mozgasa fiiggvényé-

n mozog, csavarodik, hajt pedig a szal is kikezdi, minden
mas efté| joval alacsonyabb kategoriat képvisel. A linearis pa-
lyatervezés kockaépileteket és L alako elagazasok tsmkelegé

MARTIN BELESZOL!

A game legnagyobb erénye a fhésné fizimiskaja, amirs|

egy posztert is készitettink nektek. Szép kislany. Azt kel
majd mondani, hogy valami 9.5 pontos jatékban szerepel.
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letve relj(leszy et egyre  bontaso, Oj szit, az ugyanigy festd el-
ez vardzslat.  lenfelek pedlg alapéllapotukban sem nevezhetéek a gysnysr
= el & AR bettingbb a popup hihefet-

len mértéke, a harom és fél — négy méteres latotavolsag miatt
minden ferepfargy, ellenfél és palyaszakasz a jafékos szeme
elétt epiil fel, beleérive az olyan specidlis effektusokat is, mint a
ksd, az arnyékok vagy a |ogogé tiiz. Mindennek a fetejében a
nagyobb ro{)bunésuﬁnél az egész ki is akad, elhozva oz dla-
csony képfrissitési érték altal hordozott mémoros érzést. A HD
kijelz6 valamelyest javit az dsszképen, a minimdlis élsimitas
észrevehetdbb, az éjszaka sotétiét athasitd fénysugarak kifeje-
zeften 6sek, de minden mas ug; rusnya.

Zenei alafestésrd] ezek utan még csak dlmodni sem érdemes,
a démonmészarlas alatt maximum csak a civilek elejtett monda-
tai szolnak a hangszérebsl a fegyverropogason feliil. Az angol
szinkron mindsége nem ennyire egyértelmi, a borzalmasan
grurrc, alig pér soros dial G logok —
al

k — vagy inkal
lapjan nem donthets el a felbérelt szinészgarda munkajanak
minésége.

AZ INKVIZicIé

A Bullet Witch olyan elvetélt probalkozas, mint boszorkanyt
égetni egy rud szurémivcl és egy csomag gyufaval. Mig egyes
jatékok azért kertlnek karhoztatasra, mert vadito kilsejik ms-
gt nem rejlik tartalom, addig jelen esetben pont ennek a for-
ditottja valésul meg. Az igéretes alaptdrténet és a remek karak-
terdesign dltal elvart szintet a Cavia nem tétte meg — az évek-
kel lemaradt palyadesign, a négy ellenfélfipust variélé hat ras
massziv vadészat nem valtia be a hozza amigy sem fizott re-
ményeket. Ha égetnivaléan nem is rossz, de annyira nem is jo,
hogy érdemben foglalkozzon vele bérki is. Kivéve persze, ha a

inGsé lajszinten karistolo kilénlegességet célzottan ke-
resé egyén kezébe keril: talan & maradektalanul meg lesz elé-
gedve vele.

Wilson

o
BULLET WITCH

ATARI / CAVIA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: siralmas
jgtszhatosag: jO
szavatossag siralmas
zene / hang: elmegy
hangulat: kézepes
1 jatekos,
720p,/1080i/1080p

v apokaliptikus kérnyezet
X csapnivalé megvalositasban

5 pont

4

AS



ny(jts” autoversenyes jaték fontos ismérve, hogy elss kip-
robalaskor tolsagosan érzékenynek, szinte iranyithatatlan-

nak tinik. Csoszkal oiocsl nehéz dton tartani. De hamar eljsn
a réérzés Foznsu cgyunk bekahbrol]o mekkom erével szabad
s eftdl fogva a sikerélmények sem ma-

radnak el. A To:u Race Driver 3 Challenge fipikusan ilyen
autéverseny. Ez persze nem tjdonsag, hiszen a korabbi részel
sem arkad amokfutésaikrl voltak hiresek, hanem szimulétorsze-
ru, en komoly jatekmenefikrsl, omelyben a braviros elézések
u?obb annyira részei a jatéknak, mint az ufolso korben acel-

Szerlmem egy valamirevalo ,,valosoghu vezetési elmenyt

aminek mi nagyon &rilliink, hogy végre megoldotték a memkar-

tyan tarolt zenék kézvetlen infegralasat a |u'ekbu Nincs mér

szukse? segedpro?rcmru, mint a keﬂes sorszan’w (PSP-n elsd)
\

fronton is U némi fejlesz-
tést. Sajnos nem ‘az online jatekmodot, ami ezdttal is kimaradt,
hanem 4 f3s game sharing lehetéséget, ami a PSP autés kind-
lataban tudomasom szerint egyedildllo. Tényleg arrél van sz6,
hogy egyetlen képiaval jatékba vonhatjuk akér harom bardtun-
ka' ls aminek gyakorlati értéke messze felilmalja a max. 12 f8s

hoc multi |3wemsege'

A bekezdes elején emlitettem o remek graﬁkm vegyuk hat alo-

egyenes elétii kanyarban valo
A harmadik rész rendelkezik eldei minden 6 tulajdonsaga-
vu! raudcsul perfektil néz ki, és felvonuliat néhény, nem tdl
radalmi, mégis emlitésre melto valtozast. Bucsat mondhcounk a
lonene'mesee? snek (nem hinném, hogy sokan visszasirnak), a
TRD3-ban nem szemelyeslh.lnl( meg arvagyerekként felcsepere-
dett piléta ifjoncot, egyszeruen csuk versenyezm fogunk. Me-
rem azt hinni, a fejleszték réjsttek, hogy a kevesebb néha tbb,
és ezittal nem bajlédtak CG ammokk rhelyene vovubb csvszol
anuk a szimulacion. Elsosorbon a kocsik

Talén minden helyett elég
esak elmese[nem azt, amikor a mefrén jatszottam, és ilt mellettem
egy vadidegen srac, aki annynm belefeledkezett a képernysm
e s v bémulisncl hogy et Sl s
alini, mér zarédni késziltek az u|fok mikor az embereket félre-
I6kdosve felpatiant a helyéré és elrohant. Egyébként elss pillan-
tésra, a rajtvonalon dliva talan fel sem tinik a TRD3 szépsége.
Aszfal, horizont, fak, égbolt - nehéz ebben Gjat alkotni. Viszont
amikor felpcroq a fempd, megindul az aszfalt, jonnek a kanya-
rok és a nagy els na akkor, az akeié hevében fofal kivi-

killsnbsegei engednek erre kvetk i. Ms jellegii u||'as,

MRARTIN BELESZOL!

Ha legutébb anyaztal, hogy a Ride Racer mér ol csirke ne-
Ked, tessék, it @ lehetéssg, hogy kiprabeld magad egy igor
7 szimula legii autoversenyben. Szép is, tartalmas is,

tgyhogy ennél jobb ajanlatunk ennél most biztosan nincs!

rul @ jatek. Legfe||ebb a képfrissités nincs a helyzet magaslatan,
néha feltinhet, hogy picit, hangstlyozottan csc{zegy picit szag-
igclt De ha igazén jétszol, igysem a textirékat nézed, nem a po-

jonokat szémolgatod, hanem igyekszel koncentralni, észnél ma-

mdm mert tisztaban vagy vele; elég egy apro Flgyelmeﬂenseg, és
karba vész az elmilt percek minden erdfeszitése.

Meglehet, Martinnak volt igaza, és tényleg két oldalt érdemelt
volna a jték. En azért beszéltem le réla, mert a TRD3 minden po-
zifivuma ellenére nem mutat akkora e|ore|epes| a masodik rész-
hez képest. Az is szép volt, az s j6 voh Abban is volt résmodell
és villogé piktogramok, amik a k |gye
meztettek (rutinosabbok persze a lajdonsa la
réjsnnek a baj forrasara). Ki tudja, talén fejlsdstt a kocsik Oores
modellie is, de szerintem mar a 2-esben is elég j6 volt. Itt minden-

JATSZATO VAGY NEM JATSZHATO? EZ ITT A KERDES!

esetre egy lzmosclbb korambolnul Ggy |eszakac| a kerek chogy

kell. Az 4no
dumu e’ versenyeknel voif jelentssége, ahol kikstés, hogy epség-
ben (c?e ne a célba. Sima k

a pit haszndlataval javithativk a kocsi sertléseit. Ami a jatekmo-
dokat illeti, a Fe|hozulu| a szokasos: van karrierméd, quick race,
free race (TR a élyre szabott

zatot u||||ho|un|( Bssze), fime trial és multi. A karrieren belil novi-
ce, easy, normal, hard és master ranglétrat kell megmdszn. Ezek
nyi-

nem valaszthato neheuegl szintek, hanem Gs utdn m
16 llomasok. Minden szint fartalmaz okict6 feladatokat, amil
szlalomozni kell, idedlis iven haludnl vagy épp tirés nélkil
Osznia versenfn‘ Fontos megemliteni, hugya sapéson kivilli ja
ekmdokndl lehetség van a kocsik bi lésére, azaz szaba-
lyozhatiuk a valtét, feket, felfiggesztést és még j6 néhany dolgot,
amik kellemes GT3 emlekeket idéznek fel bennem, habér annyi-
ra komoly szimuléciérdl itt talan nem beszelheiunk Habér, meg-
mondom @szintén, amikor itt @ TRD3-ban a Laguna Seca kéreit
szeltem, befeljesedve éreztem PSP-n az autés jatékkinglatot.
Osszessegeben a TRD3 egyaltalan nem okoz csalédast, sét, le-
het batran mufogatni :gzelkedm vele, hogy ime Wasszi-
kus és szépséges autos jaték, aminek nincsenek megbocsdtho:
tatlan hibdi. J6jjon hat a szokasos kérdés: megéri-e megvenni2
Szokasos vélasszal tudok szolgalni: ha megvan a TRD2, akkor
jondold &t héromszor. Ha nincs, akkor a kérdés nem is kér-
lés... Ingyenes, kiprobalhato demo talthets a netrdl!

Stiletto

/TOCA RACE DRIVER 3
CHALLENGE

grafika:
jatszhatosag: jO
szavatossag: O

zene / hang: o
hangulat: o

1 jstekos (2-12 ad-hoc, 4 game sharing)
mentés 512 kb

v remek autéverseny
X sokat tolt

8 pont

4
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dékot visz apjanak, a droghalézat lebuktatésan dolgozé
enddrfater épp esok felnyitia a dobozt, és megéril a kis-
macskaknak, mikor a héta mégil, az utcérdl beront egy mar-
kolé, ami cstnyén éthait rajta (meg a cicakon), majd vidéman
tovbball. Széval Ramiro dihds, ezért - ki nem faléintok - ap-
Lu sirjandl allva bosszot eskuszxk hogy Max Fuyne lelkiallapot-
an, halasztést nem tiirve, fe

R::mlro reftenetesen merges mert mikor szilletésnapi ajén-

TOTAL OVERDOSE

Mielstt még azt hinnétek, Gjabb sablon-shooter kerillt a bonc-
aszfalra, megkérdezem, emlékeztek-e a 2005-6s Total Overdo-
se: A Gunslinger's Tale in Mexico cim{ jatékra PS2-6n2 Nem
baj, én sem. Azaz emlékszem néhény screenshotra, de sosem
jatszottam vele. Hat most potolhatiuk az elmaradést, ugyanis a
Chili Con Carnage nem mas, mint az emlitett TO komplett re-
make-je. Mc|dnem mindent lecseréltek benne; a sztorit, a jatek-
menefet (nincs mér szabadon bejarhaté GTA vilag), egy dolog
azonban nem véltozott: a jaték sajatossagat most is a szuperlat-
vényos, feljesen abszurd akcisjelenetek adick. Persze napsiltés-
sel, sombrero kaloppal és mexikéi kéritéssel télalva, csipds hu-
morral lesntve, amin helyenként még neveni is lehet. Nem
annyira @ direktbe  sznt poénokon, sokkal inkabb azon,
mennyire nem veszi magat komolyan a jték. Végre nem kell fa-
pofaval, szévevényes torténet keretében emberek tucatiait agy-
onlani, hanem teljesen blad, mondvacsinalt okbél tehefjizk ugya-
nezt, kézben nagyokat l(ur|onguwo és atadva mugunllmtu me-
xikoi hip-hop/metal muzsikék adrendlin-serkentd tempojanak.
A robbané csirkékrd| nem is beszélve.

X + NEGYZET
ik iébal a helyzet elfogadhats. Nagyjabsl
csak az X-et és Négyzetet kell oruh mod)clro nyomogatni, de nem
Kéuior s rhszltelel Fironzion

inkabb a kombok kozponti szerepero| Minél tobb kombot befa-
nulunk, és minél stribben, véltogatva alkalmazzuk Sket, anndl
e 5k soneiclunl o kboerny s s inalesln andl b
portot zerzink. £ ényeges szempont leg ozok szémro, ok
a szforiméd négy-ot ordjan tol is le akarjak kstni magukat a jé-
iz ek vee okildtva z seéez high score rondssef. De -
gyuk hozza, a CCC ritka egy bugyuta jaték, kis cdagbqn orvos-
s6g, nagy adagban viszont agylompité, karos maszlag, Egészsé-
ges jatekos szerintem |egfe|ib nehun hetig boho iocﬁ( vele,
aztén el- vagy ksleson adja, esetleg polcra teszi (én siman meg-
tartanam), de semmiképp sem kati le maguo hénapokra vele.

VEGTEI.EN TOLTENYEK

Neha : LE el o

szamara
csupan az 2 ellenfelek 7omeges invazioja (érdemes tartogatni

MARTIN BELESZ0

Baromi élvezetes game, és ami a legfontosabb, hogy tény-
eS kifejezetten szép, de siman csak ,elmegy” szavatossgot
adk

am volna neki. Ha nem lenne ﬂ(en jopofa, tennék rd,
hogy ilyen hamar vege de igy elég ehcngo|o hogy szived
szerint még nyomnéd, de mar nincs mit...

E76 vNN7NI

CSILISBAB

a tornadé speckot), esetleg valamelyik boss, illetve a béna
kamerakezelés jelenthet akadalyt. A célzds automatikus,
jobb is, mert @ manualis kamera haszontalan. Plsz'o|yun|(
tara végtelen, a tobbi fegyver tsltényei elfogynak, de baven
akad utanpétlas. A vicces urvezelok el tizdelt missziok kozt
eldfordulnak bonusz palyak, ezeken megadott feladatot kell
Teljeten, melyek komprxnasc i It o 6z i
meg x » 5 alatt y mennyiségl embert” szintjét, de a rendes
elil se k intenziv

igényls feladvanyokra. Egy-egy kapesolé megnyomasan ki-
viil nincs alkalom (és id3) agyalni, hacsak azon nem, hogy
merrd| iottink, és merre kell tovabbhaladni. Terképet
ugyanis nem épitettek a jatékba, pedig idonként szikség
lenne ra. Tobbjatékos méd van, nem volt alkalmam kipré-

alni, de allitslag nem tal izgi, nehany vicces bonusz miatt
érdemes megnézni (pl. feje tetejére allithatjuk az ellenfél ke-
pernydjét).

Summa sombrero, a CCC-ral annyit érdemes megiegyezni,
hogy nem szél masrél, mint bombasztikus latvanyrol és forro
hangulatrél, lassits speckokrol robbané hordukroILLvagyns

CHILI CON CARNAGE

EIDOS / DEADLINE

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
jatszhatosag: jO
szavatossag: k&zepes
zene /hang: O
hangulat: jo

1 jatekos (1- 4 online),
mentés 512 kb

csupa olyan dologrel, amit ezerszer lattunk mar
igy, egyitt, ilyen jo eléadasban talén még sohal Legulobbls
handheld gépen biztosan nem. Ez egy korszer(i akciojaték,
nem 10l eredefi, viszont kellemesen jatszhaté és szérakoztatd.
Neéha ennyi pont elég.

Stiletto

v akcioparade (vagy parcdia)
X révid, bugyuta

7.5 pont

o/
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mennyi bosszankodasra okot adott a Jus-
A!;ce League Heroes DS verzisja, leg-
l6bb annyi érémet szerzett e hénapban
PSP-s véliozata. Aggodalomra semmi ok, nem
fogok Gjra ,DS szapulator” médba valtani, a
Nintendo kisgépének molt havi szidalmazasa kis-
lénben is szandékos e\revelyedes volt részemrsl,
egy proboksr, hogy milyen ehe! eWoguchn
kezeliteni o jatek De ra
kellett jonnom, ez nem az én aszcu\om, nem min-
denkinek adafik meg a kivételes tehetség, amivel
példaul Dzson kivivia magénak a ,PS fanatikus”
cimet. Tettem én is egy probat, de mivel alig jott
ré reakci6 (minddssze egy korholo krifikat ?v
tom), ezért inkabb ejtem a témat, s rogion G s te-

rek alabbi fél oldalunk

Ugyancsak pozitivumként értékeltem a pélyén
levs hasck kozti csapatmunkat. Ha példaul Bat-
man a férsam, hésiesen kiizd a csatdban, de
okosan utanam jén, amikor a helyzet ¢ lgy kivén-
ja, hogy visszavonulét fujjak. Pont a j6 kis csa-
patmunka miatt lett volna kézenfekvs egy tobb-
atékos opcio, de fajdalom, ezt kihagyttk a
rogrambol. A latvany ebben a verzisban is fo-
Eﬂnezeh amiért elemre nem kiilsngsebben ra-
jongtam, aztan elég hamar megszokiam, sét,
uzfsie" mondjom, meg is kedveltem. Ebben per-
sze nagy szerepe volt a dinamikus kameramoz-
asnak, ami az események fiiggvényében hol
Focat ol el i T
Ha ehhez még hozzévesszitk Superman repi

Szép jaték a JIH, de ami ennél is fontosabb:
lgazabo/ jaték. Mit értek ez alati? Azt, hogy él-
vezefes, szérakoztatd, kihozza az ember leg-
gyermekibb énjét. Amikor az utcén autékat haji-
Eumnk lampaoszloppal veriik a gyilkos roboo-

t, képadokat zozunk darabokra és fakat csa- [

varunk ki @ helyikrd| - természetesen a 6 cél ér-
dekeében, foglyul ejtett toszok kiszabaditésa v

geft =, na akkor igazan, onfeledten jatszunk!
Nagyon megrilltem, hogy a PSP verzichan ming

jart a torténet |ege|e|ién akétlegnépszeribb fiﬂu- |

réval, Supermannel és Batmannel indulunk be
vetésre, nem pedig a noname csajszival és hol-
mi w\lamemberrel kell vacakolnunk, mint a DS |
véltozatban (de csitt, megigértem, hogy nem h
zom fel a dolgot). A JIH egy Klasszikus feléy
50, de meglehetésen modern elemekkel felef
delt ukciblé'ek Ki onosen Oelszeh‘c kuroknerfq
lesztés |

olyasféle kcrckeenablar kapunk mint egy RPG-
ben: életers és energia pontok, level-up, béviils
specidlis képességek, noposzra\uri pontok.

(%4

i ke it, talan nem is kell fovabb bizony-
gatni, mennyire élvezetes és szérakozfaté a JLH,
annak ellenére, hogy koncepcisjdt tekintve egy-
szerG, mint a fagolyé.

JUSTICE LEAGUE HERDES

grafika jo
jatszhatasag =)
szevatossag je
zene / hang i<}
hangulat: je

lkalmankent kellemes idstoltest |e|en| le-
Ag:tszcnl egy-egy amsifoci meccset, de
nnyira azért nem, hogy sajét gyGijtemé-
nyem részévé tegyem az NFL Street 3-at. Ha
jol emlékszem, valamlkor itam a masodik
részrél is, de nem hagyott bennem tolsagosan
mély nyomokat. Mm(ﬁel felvonas a szokasos
EA mingséget képviseli, ami clatt legald
annyira értem a designos menit, a remek grafi-
kat, a hangulatos meccseket, mint az EA jatekok
iobbsegebd arudog orse"erml mellék izt. A té-
nyekre szoritkozva elmondom, a harmadik rész
annyiban kilsnbazik elédiétél, hogy fallunk
benne egy ,,hsz'e|d cﬁ utcat” (Respect the Stre-
et) karri i
meccsel vivhatunk USA-szerte. Nem is mind-
egyikben elsédleges szempont a touchdown,
van chol az adott idén belil valé teljesités sza-
mit, vagy oft a bankos jaték, amikor mindkét
csapat gamebraker pontjai (mdpmk a Street
jatékok sajatossaga, ﬁcgy a speckok hasznala-
ta dltal gyullk a gamebraker) ésszeadodnak
y kozs kasszaba, és végil az jut houc]uk
off lobb szerez lovchdowt. Megtil egyeb
ként a gamebraker mod is, mér nemcsal i azt
danthetjik el, hogy mikor kivanjuk igénybe ven-
nia bonuszr de va|ame|yesr |rc|nyllun| is md[uk

caletishes g teemodah egyumm,elobb.nel

1 jarekos,
mentés 160 kb

v szuperhes hangulat, rpg elemek
X muti hisnya i

fu||<en9 megallitva a labdavivét, utébbinal agyo-
médiara ditdrve az ellenfél sorfaldt.

A \ehenerlen Sriltségeket leszamitva it is min-
den 6gy mkadik, mint egy normal amerikai fo-
cis jatekban. A menetek elétt kivalaszthativk o
tamads taktikat, igaz, a stratégiai panel u,upo
san szét van designoiva, de a szubalyok em\
még ug k. Persze

soha nem varhatunk a Street cimektdl, sét, az

EA Big j@tékok szandékosan lozitanak minden
sportag kotétiségein. Jelen esetben olyan mér-
tékben, hogy példaul az oldalsé pqlcnkra mar
nem csupdn fel lehet szaladni, de még triskksz-
ni is tudunk rajta. Ahogy azt mér megszokhat-
tuk, a program hgyeh sfilusunkat, dijazza a lat-
vanyos elkapasokat és dobésokat. Van persze

ativuma is a jateknak, elsésorban a kovetke-

eflensége. Grafikara nem lehet panasz, az
unlmcclol( kifogéstalanok, a kérnyezet sem
rossz, talan csak az a|szakcu plyak sotétek tol-
sagosan. Tefszett még, ahogy sajat csapatot
krealhatunk, névvel, logéval, egyedi csapatta-
gokkal. Az egész |crekbol mégiscsak a soundt-
rack fefszett leginkabb, nevezetesen a Rob Zom-
bie, Korn és Megadeth felhozatal, utébbitol a
Symphony of Destruction remek feldolgozasa a
Fear Factory eladasaban.

Stiletto

NFL STREET 3

grafika:

jatszhatssag: o
szavatosssg jo
zene / hang: jo
hangulat: jc

1 jétékos (ac-hoc 2),
mentés 832 kb

¥ hozza a szokésos format
X de sernmi tobbet

&

7 pont
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ROCKY BALBOR

chwarzenegger filmieit mindig jobban kedveltem, mégsem
Svonom ketsegbe Stallone filmtorténeti jelentdsegét. Leg-

alabb akkora ﬁgura mln! az osz'rck 'clgy meg ckkor is,
ha karrierje ok jot
fesz leggjabb fimiének, @ Rocky (velhem\eg) tegu.ofso phll
sanak.) A Balboa legfébb érdeme szerintem az, hogy nemcsak
Rocky, a korosodd bokszols életébe nyeriink altala bepillantast,
on m egyottal Stallone, az 6regeds, emberi problémakkal

vilagsztér portréjat is elénk farja. $ hogy milyen left o film-
bo| keszuh PSP jatek? Kicsit lejiebb az is kideril.

SPOILER

Stallone filmiei ksz0l nem ez iz els6, ami lélekiani mélységek-
e merill, és legalabb akkora hangsilyt fektet a d

latunk bokszot. Csak a kezdé képsorokon, amig megtudiuk,
mekkora bajban van a bokszvilag, mert egy szuperbajnok sor-
ra kit mindenkit. Emiatt a koz: héborog, hiszen nem azért
valtanak jegyet, hogy tiz masodperc utani K.O. latvanyaval ter-
jenek haza. Veszﬁyzel‘ van tehét, itt mar csak egy helyi Alon-
so segithet, aki helyre billenti az egyensilyt, nyugdijba kildi a
bajnokot, és kielégiti a felhaborodott tsmegeket. A csavar per-
sze az, hogy a szuperbo\nok itt még fiatal, aki pedig jonne,
ho  elkalaplia, mar megetie  kenyere javat... Na, mit gon-

loliok, visszatér Rocky? Vajon legyszi el lenfeléfz Nem fogom
\elom a poént, de nehezen is tudnam, mivel a Balboa edeE
ringen kivili, emberi jelenetekben re||vk Olyanokban, minthogy
miként vélasszunk magunknak kutyat, ésszel. Sajnos a film nem
mentes az érzelgss maszlagtél sem, amit csak fokoz a boksz,
mint szentséges sport iranti feliétlen tisztelete.

HA ELKAP A LENDULET

Remek hangulatd, kimondottan latvényos és hangos, szines-
szagos jaték a Rocky Balboa. Tobb szempon'bc maga mé-
é ulasithaing az EA boksziétékat, ha nem vérezne el egy sar-
s et e
bokszjatékkal, amibs| kihagytak a védekezést? Hat most Fognok
Rendben e| tudunk hn|ol aini @ pofonok elél, de miért nincs

mint oz akeléra (lasd Cop Land). Minden hibgjaval és omerikai
nyaladzcsuvcl egyit nekem kufe;ezenen felszett a hato i
de h

Ennel pa |uvek témads ré-
sze mux!mahsun elvezhets, amlkor viszont védekezni kellene,
cs6dt mon minden mknkq cserben hciy az irényitas. Ami a

Rocky, munkaksri kétel 5 néztem meg,
jamtsl nem biztos, hogy beilllem volna a moziba. Pedi
Vobg c|yc|n fémat is érint Balboa, amit nem vartam tole. Szcﬁ
apa-fio k latrdl, idéskori gy , szere-
|emr01 az élet kisebb-nogyobb nehézségeird], na meg bokszrdl,
meglepo évatossaggal adagolva. Talén nem rontom el masok
6romét, ha elarulom, hogy a film legnagyobb részében nem is

MARTIN BELESZOL!

Igen, jol hallotidtok, és igaza van Stilnek: nagyon i6 film az
0j Rocky. Trag:komlkus helyzet: Stallonénak tényleg ennyire
meg kellett Gregedni, és ki kellett kerilni a rivaldafénybé|

ahhoz, hogy végre valomi olyat fudjon mutaini, ami nem ra-

gbgumi meg popcorn. A Cop Land utan, ume|yben Stallone

mar megmutatta, ho%v mit is tud valojaban, ez most megint
a

egy igazi mély mondanivalét hordozé mozi. A jaték nem

egy nagy etwas...
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ddokat illefi, talélunk jé parat: Exhibition modban 20-nal
is 16bb bokszolabol valaszthatunk, a Historical Fights nevéhez
méltéan a Rocky filmek leghlresebb bunysit szedi egy csokorba,
a Fast Lane meniben 90 meccset kell megvivnunk, kiilonbézs
célokat teljesitve, és még oft a multi is. Osszességében tehat
egész derék kindlatnak tinik, mégsem talalunk kdzte egy rendes
karriermédot, ahol Rock\f atiat kévethetnénk, edzeseeiel tarkit-
va, pénzt keresve vagy ilyesmi. Hamar o!yan érzése tamad oz
embernek, hogy ez is csak egy hanyagul sszedobott filmadap-
técio, aminek el kellett késziinie o filmpremier idejére. Még a
Historical Fights &ll legkszelebb egy Klasszikus karriermodhoz,
itt minden meccs elején tisztességes részleteket lathatunk Rocky
filmekbal, de hosszu tavi karakterépités itt sincs, csak révid me-
netek, amikrél nem tudni, mikor iémcl( le, mert nincs 6ra, ami
jelezné. Ezt speciel pozitivumkeént értékelem, hiszen egy valodi
meccsen se nagyon tudhafiak az skslvivok, ‘mikor szslal meg a
?ong Ab UI’ZO kezelése viszonylag komplex, de ez nem menti
el szarvashi u|u alél (ti. hogy nincs blokkolasi |ehe'oseg) A

b oldali gombok mind itést szo|gc|na lehet Sket egyitt is
nyomm plusz varialni az analég és R haszndlatval. Tol sok

K. B
A\

"

kombot lehet elécsalni ahhoz, hogy észben tartsuk Sket. Legfe\
jebb egy-kettét lehet megjegyezni, a tobbi meg vagy jén ész16-
ndsen, vagy nem. Fontos eleme a jatéknak a ,lélegzés és erén-
lét" csik. Ha nincs levegénk, gyengebbsv itiink. Persze levegét
verinh csok ohkor Huekik: b €op tem 15ink! 65 isn s hallon-
gunk. Az egész jatek |eghungur;|osubb rés amikor magé-
val ragad a \emﬁuleﬂ nyerében vagyunk, pi kiméletlenil o
masikat, amit erés blur effektel, porgés hc"erzenevel és kek szin-
v||c|ggc|| honcru\ c program. No meg azzal, hogy szuperbrutdl
erésségii pofonokat tudunk bevinni. Az érem masik oldala, mi-
Kor ellenelink keril hosonls helyzetbe. yenkor kék helyeit i
rosban pompazik a kdrnyezet, és sajat figurankat zozzak pép-

é. Van még egy oltari bosszanto hiLd{c a programnak: az e
Loiel vlieeotondl solsan kigis il K OBl Manaiso-
kent ki lehet Gini legalabb ketszer, tgy, hogy gjultan esik éssze,
mégis Ssszeszedi magat. Bezzeg amikor Rocky, vagyis a jatékos
fekszik a fsldon, a feliapaszkodas esélye szinte nulla. Mindez
egy m|n||c|ek miatt, aminek az elmélete j 6, m valésitdsa azon-
ban pocsék. Amig feksziink a foldan, kizépre kell e yensilyoz-
ni egy nyilacskat az analéggal, ami szinte lehetetlen feladat,
ezért aztdn soha nem is engednek vissza a ringbe.

Stiletto

ROCKY BALBOA

grafika: jo

jatszhatosag:  jO
szavatossag: kdzepes

zene / hang: jo
hangulat: i[e]

1 jatékos (ad-hoc 2),
mentes 128 kb

v latvanyos es hangulatos
X nincs blokkolas, kicsit 6sszecsapott

6.5 pont
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ollywood mindig is imadott sleteket meriteni, féleg, ha fil-
Hmel(rt'ﬂ volt sz6. Ha Ringo Lam ‘87-ben nem csindlta vol-
na meg a Long hu feng yun-t, akkor lehet, hogy Tarantino
bemutatkozasa nem a Kutyaszoritd lett volna. Vagy ha aktualisat
ukurlfrfk, utkl:L ha Skcorseske a “Téglaval” nem kerekit minden idsk
ik legjobb hongkongi krimitrilégigjabél nydlas, lélektelen
Zgihs:ﬂ:l;en dusl«'ﬂé pgpcom orgi%r, I|c|c')n e(-:‘iykory nem left volna
akkora pofétlansagnak most és ezért Oscart adni neki... Ellenpél-
da azért akad, az alaptémat tovabbgondolé és az adott régiéEoz
igazitd elképzelés a gyakorlatban mar nem egy alkalk | mg-
Sdatt, mint példaul most, az Elite Beat Agents esefében, ami
minden elézetes vélemeny ellenére nem orbitalis bukas, hanem el-
kez6leg, a DS kindlatanak egyik legékesebb darabja left.
Az egész korilbeliil akkor kezJZ’id&m amikor a Harmonix PS2-
es mokfutasaval megmutatta a vilagnak, hogy igenis van léfio-
gosultsaga a ritmusjatékonak — a Frequency, az Amplitude és az

Teényleg, mirdl is szol2 A képlet nagyon egyszer(i — a zene itemé-
re megjelend apré golyokat kell el'raélni a stylus-szal. A dolgot bo-
nyolitia, h mindgez' itemre, megadott sorrendben, a |eg'cﬁ)b pil-
Ttbon bl M e ey o e e
ami tized-méasodpercenkeént zsugorodik, hozzéérni pedig akkor kell
s e e o S e e
Mondani sem kell, a helyzet késsbb bonyolodik, feltiinnek oz Gtem-
re, egyetlen sorozatban lenyomandé golyok, aztén az olyan fajtak,
amiket egy megadott palyan kell végigtaszigdlni, bizonyos idéks-
z6nként pedig hatalmas forgétablat l(eﬁ |endgii|e'be hozni, réadasul
ezt is idore. Az biztos, hogy a kezdeti szarnyprébalgatésok utan a
nehézségi fok egészen az egekbe kiszik, igy az EBA kézbeni ideg-
rohamok és habzo széju ivoltozések tgymond a jatékmenet szer-
ves részét képezik. Mivel oz egyes gomiok mindig oz adoft szam-
hozI iqfxzodvo,l minden uiraiétszdsk?r ugyanot ie lennek meg, sok

utdnozhatatlanul zsenidlis Guitar Hero alapjaira mar lehet épit-
kezni. Az INIS pedig kémiveseket megszégyenits médon épirie
zett is, kacsalabon E}rgé palotat felhizva a semmibé| egy olyan
platformra, amely mér a megjelenése elétt haldlra itéltetett o mé-
dia nagy része dltal. Az Elit Beat Agents lényegében a 2006-0s
OIS i o o o e
helyett a nyugati széjiz szerint lett étszabva: az eredeti mangano-
id grafikus stilusat megtartva és annak bargysagahoz igazodva
keriltek szandlésra a remek jopan nék':k,iogy olyan dalok ke-
rillienek bele a repertodrba, mint Avril Lavigne-tél a Skater Boi,
Madonnatél a Material Girl vagy Cherts| a Believe. Mennyire
rontja ez az érdekes dalvalasztas az Gsszképef? Lé ében ¢

p és fanuldssal Ggy a dalok, hogy akar
a még a legmagasabb nehézségi fokon is teljesithetdek legyenek,
de ezzel acélideg, nem mellesleg femérdek id6 kell. A befekfefést vi-
szont maximdlisan megéri, mert az iigynokak olyan dologgal ren-
delkeznek, amely manapsag mindennél fobbet ér: stilussal. A jatek
egyeflen pillanatig sem veszi magat komolyan, megmaradt annak o
bargyo, Eugyum Srileinek, ami japan elédjét olyan zsenidlissa fet-
te. Minden egyes dalhoz egy torténet, egy probléma kothets, az
tgyndl ig a problémamegoldok. A?(épregényesre vett figura
tokéletesen illik az 6riilt tempéhoz, a dalokba ikfatott sziinetek alatt
L:edig van idé kovetni oz eseményeket. llyen lehet példaul egy Gtlet-

inyban s’zelnvedé rendez segélykidltasa, vagy az aznapi dolgo-

=
mennyire, azok szémara, akik ismerdsek a japan kiadassal kel
o s e i RS S s
érezni arra, hogy mird is sz6l az Elite Beat Agents.

MARTIN BELESZOL!

‘Olyan ez, mint a Rez. Sok teszfer kilenc koriil dobal ra, én
egy forintot nem adnék érte. A ,j6” szavatossaggal is vita-
ba széllnék, de minek — nem jatszottam annyit a cuccal,
hoﬁy plcat torjek felette. Erssen kiprobalandé anyag va-
sarlas elétt.
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zafra nem késziils és éppen ezért a bukas veszélye dltal
fenyegetett didk kalamaikaia, melynek egyeflen megoldasa a dal és
atanc lehet - a dal és a tanc peJ\I/g az EBA sava és borsa.

Ha van olyan jaték, amely tényleg életképes eszkozzé teszi az
érintéképernydt, nos az mindenképp az Elite Beat Agents. Egyet-
len sziv&ida{om maximum a hangszérok minc")ségeﬁehei, amely
nem egy dalndl itézatos recsegést-ropogdst és egyeb idegesits
b s e Ay
kariilbeliil mindenre figyelne, mindezt azért, hogy foldsnfuté em-
berek probléméiét oldia meg, dalba énive. Szereljik oz EBA2
Az nem kifejezés, de jobban szeretnénk, ha legkozelebb megtar-
tandk az ézsiai dalkindlatot az inyencek kedvéért — vagy marad
oz importélés,

Wilson

zene / hang <ivalo
hangulat: kivalé

- 4 jatekos, wifi

v utanozhatatian hangulat
X nehézségi problémak

8.5 pont
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KIRALYI STRATEGIA

997 végét irtuk — még alig ocsodtunk fel a sokkbél, me-

l lyet Lara kisasszony bemutatkozasa, valamint a kézelgs
Total Annihilation (epel okoztak, méris itt volt az ok az
Gjabb gydnydradagra: térténelemhd, valés idejii stratégiai jé-
tek a Microsofttol! Az Ensemble bemutatkozé darabjatél milliok
variék o megvaltast, a Civilization-szinti trténelmi galoppot,
és végil nem kellett csalodnivk: az AoE mind a mai napig az
egyik leghangulatosabban 8sszerakott RTS barmely platformral
egyen sz6. Megleps, de a késsbbi folyiciasu még elédje mi-
ves profizmusat is rlulmu lta, sét, odaig merészkedett, hogy
még egy konzolos kitérére is futotta a PS2 hajnalén. Hordozha-
16 valtozat azonban handheldre nem sziletett, egészen eddig a
pillanatig: bar az Age of Empires DS mar tavaly megjelent,
csak most vesszik szemiigyre, de ezittal alaposan: vajon sike-
rilt étiltetni a formulat egy j6 par mérettel kisebb clpobe ésva-
jon mokadik ez korokre osziva is? Bizony mikadik,

gosedas i Terészlosen 62 gyes krokbo vl lrle

nem is akarhog;

Azok, akik méar k:lc:lkoz!cl( a trilégia elss két epizédjaval bi-
zony nem fognak meglepédni: az AoE olyan Eu elédeihez,
hogy nem csci ameni shEJsQQ de lényegében minden jatekmo-
dot és annak jarulékos elemeit is megfarfotia. Galoppozzunk
végig a fémenin: van itt kérem szépen klasszikus kampany =
benne a tutorialként felhaszndlt Jean D'Arc az
els ségunatus koraba kalauzolé Minamoto hadjératéval, va-
lamint Dzsingisz kéan, Szaladin és Oroszlanszivii Richard elré-
vedéseivel — ugyanitt pedig szintigy Klasszikus skirmish mod,
multiplayer opcié egy vagy tobb kartyaval, végs esetben okar
egy gépet hasznalva (killon bonuszpont értel), végiil pedig bs-
nusz egységek és forténelmi csatak térképei, valamint az infor-
maciok egyetemes gylijteménye, a kenyviér. Az egyes hadjara-
tok kiildetései valtozatosak és két csoportra oszthatéak: mega-
dott létszami csapatial 16rténd machinaciéra, vagy komoly
fegyverkezésre. Mi is az utobbi2 Nos, bar kérokre osztott stra-
tégidrol van sz mely a platform miatt leginkabb az Advonce
Wars-bél merit, a képlet pedig lényegében ugyanaz, csakh

itt épitkezni is kell. Ahhoz pedig alapanyag Kll abbol pe g
kett van, arany és gabona Amnyot ene|emszeruen bclnyasz
ni, mig I kell,

jabonat lehed ell,
nem csak az epu|e0ek hlhuzusahoz deaz egységek létrehoza-
sahoz is. Egyst rengefeg van: az egyszeri peontd| felfelé
lepnek bea Iep e a hadsereg ységei, a ke'kezw harcosok, a
pikasok, a lovasok és a tevegeldk, az iiaszok, valamint o nép
éa Fe,leﬂseg. szint fuggvenyeben meg|e1eno specidlis egysé-
gek. Meglepetés: fejlettségi szintbél is tbb van. A kampényva-
lasztas miatt a satét kézépkorban kezdiink, ezt kéveti a feuda-
et s e e B

MARTIN BELESZOL!

Szuper, alapmiinek szamito stratégiai jaték, kozel tokéletes

megvalositassal. Ez, ilyen kéne még baromi sok! Mér csdl
az a kérdés, a DS tulajdonosok hajlandéak-e egy agymoz-
gaté programért pénzt éldozni...2
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pes is a e ma:
van - a kincstar és az ételkészlet bxzonycs mennylsege, vo\o
7

mozoghat minden egység. A harc éppen ezért akar 18bb napig

is elnyolhat, attol figgéen persze, hogy kik és m||yen terepen

csapnak & bssze, hnszen itt az éppen elfoglalt mez3 tipusa is szé-
|

mint az éppen aktudlis kor Gsszes
Abbdl pedig ~ kénytelen vagyok 0jbél leirni — rengeieg van,
fejlédni és 30re|epm pedig muszéi, hisz az ellenség sem il a
babérjain, taktikazik, tamad és védekezik. Minden egyes kar
egy napnak felel meg, egy nap pedig megadott mennyiséget

A_ Turns in Service

Baltles Entered

L Uinits Killed

3 Buildings Destroyed
Damage Done

mit, mely k as arént ak rejt.

us|u|ro| példaul jéval nagyobb Oeru{eieV belainak az fj6-
szoE vagy példaul a pikasok okéletesen meg tudjék ritkitani a
lovasség sorait. A rendszer remekil mikadik, minden logikus,
csupén iér szivigjdalom lehet: egyrészt a komp(my viszonyla
gos rovidsége, mashol annak néhany helyen tapasztalhaté kie-
gyensilyozatlansaga.

Mindent &sszevetve azonban batran kijelenthetd, hogy az Age
of Kings egy piszkosul j6l sszerakott jaték, amely nem csak iol
muzsikal, de pazarul is fest és jél is szél ~ ha DS van a birfo-
kodban és kicsit is vonzédsz a stratéga léthez, valamint nem
zavar a viszonylag lasso jatékmenet, u?(kor ez bizony tobb hét-
re elegends tartalmat nydit neked.

Wilson

THa
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivalo
jatszhatosag: O
szavatossag: O
zene / hang: jo
hangulat: kivalo

1- 4 jatekos, wifi

v remek aoe tovabbgondolas
X kiegyenltetlen kampany




NINTENDDDS‘

ozzafiizott reményeket a Klasszikus Metroid

iatékmenetet tekinive — hiszen elsésorbon a
T 2 e fousoh, leympsbon bokk o
Jeni gyokorlassé: degradélva az egyszemélyes kam-
pényt -, azt mindeneselre bebizonyitota, hogy az
érintoképemy és vele egyitt a DS o|{ Imas bels né-
zetes lovoldék kezelésehez. Kovetdre azéta sem lelt
legnagyobb sajndlatunkra, egészen mostanaig, hi-
szen a Bionicle Heroes direkt klonkent lekinlEek’)’.
A GBA-s izomefrikus nézefii ckci6 extravaganza
uian a Heroes lényegében ugyanazt kindlio, csak
épp latvanyosabban és porgésebben. A 37 szintre
oszlol, lenyegeben hat kilnbiszs teriletbél 6lls szi-
get minden egyes darabkéja szinfiszta lovaldozest ki-

Bdr a Mefroid Prime: Hunters nem valiotia be a

ndl, idskazsnként minimélis logikai- vagy platforme-
!emskkel felhigitva. A szobdk szinte a plafonig tsmve
vannak ellenfelekkel, akik pér lovés utén aprd fogas-
kerekekre esnek szét, melyeb begyiiive nywhmouk
meg az egyel ercsebb fagyerek. A gép el ircnyi
ot rondcwugok csak éppen cnn ira okosak, hogy az
els6 par pélya ne ful\udpon unal omba kertlgefk o
lovéseket, oldalaznak, neha edig csoportban ta-
madnak. A korébban mér fel jesitett szintekre foko-
zoftan ajénlott visszatérni, nem csak o mar felduz-
zaszlolt fegyverarzendl, hanem a hétrahagyot ér-
mék és rondk miatt is, melyeket felvenni bizonyos fo-
ko fejletiség elérése nélkil nem lehet. Idske a

LEGO FPS

végig folyamatos. A szinvalaszids tokéletesen illk a Bi-
onicle vilagahoz, bér a karakterek korantsem hasonli-
tanak Lego figurékra, de az animéciéjuk legaldbb fo-
lyamatos és hihets. Az iréyits nem |esz 0] a Metro-

id Hunferben érotosok széméra, a tobbfele bedlltasi
lehetéség a bal és a ]obbkezeseknek egyardnt kézre
dll, a célzas preciz és gyors. Zenei felhozotal szinfién
mar nem ennyire rozsds a helyzet, az idkozonkent
bevagott n]ofeslc muzsikék roppant kézépszertiek és
unalmasak, br igaz ami igaz, oz okeio Eev fo-
an ez nem jelent olyan hatalmas probléemat.

Mindent &sszevetve a Bionicle Heroes egy szorakoz-
tato, lathato odafigyeléssel ésszedobott [ovolde, amely
nem csak a Lego modern sorozatdnak rajongoit, de
barmely jtekost elszérakoztt, feliéve, ha van a kizel-
ben még egy BH tulaj, hiszen els3sorban Bbbsze-
replés élmény, annak viszont remek.

Wilson

BIONICLE HEROES

EIDOS / TRAVELLER'S TALES
MAS VERZIO: PS2, X360, GC, GBA, Wi

grafika: j[=]
jatszhatosag: kivalo
szavatossag: kézepes
zene / hang: kézepes
hangulat elmegy

Lego Star Wars-bél mér tolén ismerds ,eqy gomb-
nyomésra felépitek valami targyat” akadaly is felfg-
ik, de sok vizet nem zavar. Az egyszemélyes hadjé-
rat azonban itt is csak bevezetés, az izgalmakat a
muliplayer opcié képvisel

Ahol viszont csillagos Stsre vizsgazik az a vizudlis
oldal, a hérom dimenziés lévanyt egy remekil ssze-
rakolt mofor szolgaltatia, ami sehol, semmilyen kariil-
mények kozoft nem mutat gyengeséget, a kepfrissités

17

1- 4 jgtekos, system link

¥ remek fps
X egyedal roppant unalmas

&

7.5 pont

g

DISZKOKLUE

NINTENDO

O,

7 [Pokéiion Center:

Pokénon Center

|

os, az elsd igazan embert probdlo fel-
Nudmc Gh doen e i

dalt kanyarintani egy olyan program-
rol mellyel a zenehallgatést, mint funkeiot, a

6 konzol képességei kozé emelt

APlayStation Portable esetében ezt egy egysze-
ri mondattal el lehetne intézni, konnyedén le-
gyinteni, s tovabblépni - a Ninfendo GameBoy
és DS szériak viszont mai napig kilss eszko-
zokre szorulnak, ha 8l van sz6.

AN SZOL MAR A ZENE!

PLAYER

_NINTENDOMP3PLAYER

©2005 Nintenda

niil - anélkiil el sem indul a dréga —, a kartyan
leva zenéket fogjuk ugyanis le aiszani. A masik
nyilasba a Fuhallﬁafo) helyezhefiisk — és érde-
mes is, mert alaphelyzetben valami nincs telje-
sen rendben a DS/GBA sajat kimenetével,
ketts koziil egyébként csak az egyik lehet akiv.
A szémok kézt vélthatunk, listét allithatunk be,
sorrendet fetszslegesen Fmomuﬂwnuk allitgat-
hai;uk de ez eléggé alapfeltétel barmilyen ze-
| szemben. At

Megérkezett tehdt hozzénk is o Nintendo
MP3 Player, melynek nevében mér benne
foglaltatik tényleges tudasa: egy butitott Play-
Yan Media Playerrél van sz5, teljesen megsza-
baditva azta videolejatszas |ehek') ege|o| Amit

tehdt a pénziinkert kapunk, egy k bo-

semmi prcblemc nincsen (kivéve ugye a mér
emlitett DS/GBA kimenetet, ami nem a legjobb
ebben a helyzetben - fogu|mun|< nincs, miért.

Udvézlends a Nintendo ersfeszitése, hogy a
|<|s masindnkat [vagy nogi:ot ugye) multimédia

ritéssal rendelkezs zeneleyqersgz::, melyben, ha
szerefnénk, Mario ugrabugrélasa kiséri a ze-
nek kzoti véltogatést — milyen meglep...
De ne szaladjunk ennyire elére: a Nintendo
3 Player fizikailog a kévetkezé modon épii
Ipadcn a kartya, amelyen tsbb nyilés is falal-
haté. Az oldalsé az SD kartyat kéri tirelmetle-

le ahhoz ez igencsak
furcsa rob'z?{ozus — sokkal |obligz sgzereﬂuk
volna, Ea ezt automatikusan a géppel egyitt
kcp|uk Nem igy fértént, ha NAGYON hidny-
zik volakinek ez a funkcié (6s nem kapja m
mobilictél, PSP-jétsl, MP3 lejatszéjatdl), taldn
érdemes beruhazni ré - egyébkent fele"os
Idern

0w
7[ [ Tetri

Super Pr

New Supgr Mario Bos Main Thene

Lt
-
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ost mar biztos: a DS jatékhullam mésodik ksrében,
M 2005 nyarénak végén megielent CING jegyezte
Another Code nem inditotta el azt a forradalmat,
amit vértak t8le — pedig az érintiképernyd ivalt azért, hogy
point'n click kalandok &zsne érassza el. Hogy a vart srobba-
nas miért nem kévetkezett be azt nem tudjuk, az viszont biztos,
hogy addig legalabb volt két Phoenix Wright epizéd, ami énn-
magaban olyan gysnyart jelentett, amely tobb-kevesebb siker-
rel azeért kitdltstte a holtidst egészen addig, mig a CING be
nem fejezte az AC megijelenése utén azonnal elkezdett project-
jét. A Hotel Dusk: Room 215 pontosan az a friss és ere-
deti Stlet, amely még mindig ritkasagszamba megy, raadasul
egy olyan pazarul izgalmas kaland is, amely béarmely platfor-
mon megallna a helyét.
A torténet (gy indul, ahogy egy rendes kriminek indulnia kell:
flashbackkel. Kyle Hyde, a new yorki nyomoz egy meg nem
hatérozott incidens kivetkezményei miatt golyét ereszt korabbi
tarsaba, ezzel pedig véget vet nem csak addigi életének, de
rendsri karrierjének is. A hivatalos szerv kotelékét elhagyva fel-
csap utazéligynsknek, egész pontosan elveszett targyak meg-
talalasaban specializalodik. Evekkel késsbb éppen akaﬁs
munkéja az LA-be vezetd autopalya melletti Hotel Duskba ve-
zeti, ahol killonds dolgok veszik kezdetét: megtudia, hogy a
hotelben fél évvel korabban mér volt egy ugyanilyen nevij ven-
dég. Véletlen2 A Hotel Duskban semmi sem az, hosszo érak
kerdezsskadése és felfedezése utén kiderill, hogy a vendégek
tsbbsége valamilyen ¢ton-médon mind kcpcsc;?édik ahhoz a
hajszéhoz, amit az életben lévinek hitt egykori tars utén folyik,
a megkézelitdleg negyven érés kaland végére pedig Agatha
Christie-t megszégyenits fordulattal érhets el a ku)uri'ikus fel-
lezés, amely egyszer s mindenkorra pontot tesz minden el-
varratlan szl végére.
‘Am odaig eljutni nehéz lesz, a Hotel Dusk ugyanis rétegjaték,
méghozza abbél a fajtabél, ahol a hangsily nem az esemé-
nyeken, hanem az azokat motivélé eréksn, moltbéli tortenése-
ken és a dialégusokon van, magat pedig olyan komolyan ve-
szi, hogy nem is igazan jaték, hanem egy konyv — ezt az ér-
zést erdsiti az a tény, hogy a DS-t nem a megszokott helyzet-
ben, hanem oldaléra déntve kell hasznélni, raadasul a két ké-
pernyS nem is a kott formaban keri haitasra. Az
AC-t ismerdknek nem lesz akkora meglepetés: az egyik ki-
jelzdn ezottal nem allo képek, hanem teljes egészében lemo-
dellezett harom dimenziés kérnyezet van, mig a mésikon az
adott szoba / terem / helyszin sematikus rajza. Ezen kell va-
razsolni a stylus-szal, amerre a pointert tesszik, arra mozog
Kyle. Leirva talan kissé furanak hangzik, de mikadeés kszben
mar remekil muzsikdl, raadasul még latvanyos is, bar igaz
ami igaz, kissé faraszto. Az viszont biztos, hogy Stlefes, pont,
mint maga a jatékmenet, amely nem szﬁkélk;ﬁ( kannyG, egy-

MARTIN BELESZOL!

kbl az egész vilagon 9 darabot adiak el, amibd

Wilson vett meg. Még van egy eladatlan fizedik: a fied
lesz2 Bevallalod brother?
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A NEGY SZOBRA

NINTENDDDS

szerGen megoldhatt feladvanyokban, de az igazi figyelmet
Bissrald ool =5 Holel Dutkban ' S alTele:
pesztden sokat beszélnek, nem ritkak az 5-10 perces monols-

szélag feljesen értelmetlen epizodokat élink at, a kép csak a
végjatékban, ugy a harmincadik ératél indul be, akkor viszont
expresszvonat sebességgel. Ez még kdnnyen emészthets, a
végkifejletet latva telies mértékben megérthets, az viszont mar
nem, hogy jatékmechanikajat tekinive bs 14 évvel le van ma-
radva. Bizonyos fargyak példaul nem vehetdek fel az adott
jelenéséi lamilyen esemény beksvetkezté

gok (az dltalunk feltett kérdésekkel ), i

az angol nyelvtudas megléte létfontossago, hisz a nelkil pont
a lényeg veszik el.

Am az 6sszkép nem ennyire rézsas — higba a remek iranyi-
tés és a fordulatokban bévelkedd, piszkosul izgalmas forténet:
utobbi hihetetleniil lassan indul be, az elsé 15-20 éraban lat-

puzzle megj g vagy
ig, pér helyszin elérheteflen addig, amig nem beszéltink vala-
kivel és igy tovabb, raadasul az, hogy néha mér tragikomédi-
kusan sokszor lehet elhalalozni egyes beszélgetések elszorasa
dltal, igencsak idegesits momentum.

Mégis, ez mind eltérpil a tény mellett: a tény, miszerint a Ho-
tel Dusk nem jéték, hanem egy izgalmas krimi interaktiv for-
méba &ntve. Agatha Chrisl‘e%egendds torténeteinek egyvele-
ge, elsé kézbdl Gtélve, pazar éfletekkel és azokat kissé vissza-
hozo kényszermegoldasokkal, negyven érés szavatossaggal,
ami t5bb, mint elég egy handheld produktumhoz. Ha kicsit is
vonzédsz a stilushoz akkor mindenképp kdtelezéen beszer-
zend3, de a kalandjatékokkal valé ismerkedéshez tolsagosan
nehezen emészthetd, vaskos darab.

Wilson

P

/HOTEL DUSK: ROOM 215

grafika: j[=]
jatszhatosag: jO
szavatossag:  Kivald
zene / hang: o
hangulat: o

1 jatékos

v hosszu és izgalmas
X nagyon lassan indul be

8 pont
13



NOSZTALGIA
Vannak olyun esemenyek az ember életében, melyeknél
nem rt Fl el szinpadi hozzallist, minden

Felesleges sallangot. Igy teszek most én is, amikor az egyes
s2ém bamodik ssamélyl nEatiponiot eklobval ok sriél & e
mek jatékrol. Hogy miért a valtas? A jatékhoz tol sok szem-
Sy Sméey stk iy cgyszerObbick toleltam st e
T
oz objekimek abssolct nem. de. Kimerknak annél nkébb

OLDSZKUL

ményekre keresvén magyarazatot. Itt alljunk meg egy pillanatra,
okitas kévetkezik. A vilagban minden e\emen egy odon knsmly

lelss - a vizért, a tengerekért a Viz kristaly, a ésaz
élovilagert a Fold, a tiizé a Tiz, és természetesen a madarak, ég-
bolt és szél meglétét a Szél kriscalyénok ksszonhefjik. Ez utébbi-
vol kezdsdik a bonyodalom: amennyiben ugyanis egy kristaly
meggyengul a hozza fartozé elem is eltinik e vilé rejf ha pe-
dig az 8sszes knsvaly széttorik, Ggy a vx|ﬂgra puszhﬁus var. A ki-
150 velkozts 2oy o se8hoes aysndis ey o 528l Fskly-
hoz haitja - megparancsolva lanyénak, hogy ne sjjon uténa. Ez

RENDSZER

Most, hogy a torténetet nagyjabol bemutatiuk, sjion a jaték rend-
szerének bemutatasa. Ha réviden dssze akariuk Fog\alm azt mond-
hatjuk, hogy ez a klasszikus Final Fantasy, annak minden pozitiv és
negativ oldaléval egyun It mér ATB rendszert hasznélnak, azaz fo-
lyamatosan megy  hare, és egy kijelzsn laihaiuk, hogy o karakie-
rek mikor kévetkezhetnek mueg Ez a molt honapban bemutatott Fi-
nal Fantasy lll-mal e”enle!ben egy nagyon porgds jatékmenefet
eredményez, ahol nem sziskséges mindenkinek kiadni a parancsot,

ADYV R E.

igférkezés fcnékteszvbe. A Final Fantasy V volt ugyanis életemn
els FF jateka, meg az ezredfordulo elstt j6 par évvel sikerilt
hozzéjutnom, és abszolot magéval ragadott. Tisztan emlék-

szem, hogy a jatékkal eltsltstt orak utan néha mé e|szuka is
azt tervezgettem, hogy milyen fejlesztéseket hajtok majd vég-
re masnap karaktereimen, és azutan milyen iranyba viszem
ket tovabb. A game egyebkent remek belépének bizonyult a
Final Fantasy vl?ogabc ezek utdn estem neki lohalalaban az
Gsszes PlayStationds epizédnak, o SNES-es mclsll( ket rész-

persze nem i Agy mikadik, az aggéds Lenna tehat titokban édes-
apja utan indul. Utkszben azonban egy meteor kozeli becsaps-
dasa kitti a halgyet. Amikor magahoz tér, goblinok tamadnak
6, s csak a vakszerencsén mulik, hogy egy arra jaré vandor se-
gitséget nyGjt neki. Ez a vandor lennénk mi, Bartz, legelsé iranyit-
haté karakteriink - az elsé csata utén még me; ismerkedhefink
)y amnézis Sregorral, és a csapat késsbb egy kalézhslgy csat-
51(ozc:suvc:| lesz teljes.

A forténet klfe\ezeﬁen sa|cros az FFV esetében: folyamatosan a
aték is ennek lesz alérendel-

nek, hogy aztan PlayStation 2-n fol, i ¢ A
Xeedik rész mellet tehat oz stadik az, cme|y1ke0 maig a leg-
jobbnak tartok (na és természetesen kedvenc még a nagy for-
radalmér, az Giito X, de az egy masik trténet) - és hogy en-
nek mi az oka, azt mindjart ki is fejtem. Tehat a Final Fantasy
V Advance, melyer a Square a ,remake-éradat” koncepclo-
janak megfeleloen GameBoy Advance-ra dobott ki tavaly év
végén Amerikaban, most éprilis elsé napjaiban érkezik majd
Eurépéba is - ez ad tehét akiualitast tesztiinknek.

TORTENET

A Final Fantasy V torténete a korai epizédokhoz |

sa
ve. Cserébe mindig ,,knslc|y||sz|czn” (figyelitek?) elsttink lebegnek
ek, ncank rsroc A v, ock i i
)y a sztori ennél azért joval komolyabb, harom vilagot jar-

hclh.'nk e, és minden szerepld sorsa kilonss modon osszefugg,
me|yet a fikos és kételezs aivezetd képsorokban annak rendje és
a szerint megismerhetiink majd. Ha enekelm kellene a torté-
nefev Jenképr |alek ik legerésebb pontianak nevez-
hefnénk, mert kulonosen &s kissé flegman kezdédik (a korai sze-
repiétékok ,Tiz ember ereiévl ér fel kardod, 6 lovag! Velink for-
tasz-62" stilusaban versdik dssze a parti), Lesobb szépen bein-
dul, és helyet kap benne sok- sok érdekes wsszcem|ekezes és ka-
rizmafikus él is. Ha tehat az elsé par éra mugclvul ra-

Keistelyok karil forog. A bevezetdben megismerjik L
cegndt, és apjdat, aki a Szél kristalyahoz igyekszik, ki

gad, nem fogunk ny:jodm , amig legalabb egyszer végig nem vis-
szik a jatékot: ez pedig nagyon nagy pozitivum.

ha tudjuk, hos egy karakteriink is elbanik az éppen aktudlis ellen-
felekkel. Raadasul ugy erez'em hogy egy erdfeljes gyorsnruwn ment
keresztiil a jaték, jéval nagyobl Eessegge| mozgunk, témadunk
és g dlalaban: Lurcolui mint azelon‘ (ezen lehet u\hmnl ha za-
varé lenne valakinek...). Ami viszont ebben a részben lett bke|yre
fejleszive, az a Job rendszer. Minden kristaly abszolvélasa utén le-
het6ségiink nyilk 6j és 0 kaszlok felvételére, melyek kszéitt azonnal
vélhatunk. Az elébb mér emlitett FFilkmal ellentétben it sokkal in-
kabb megéri a korai kasztokat is maximélisra feflesztent: a valtas
ufén ugyanis egy dlialunk vélasztott képességiinket megGrizz(l itk. Ho-
gyan is moksdik ez a gyakorlatban? Vegyiink egy egyszerti példat:
Lennat fehér magussa avatiuk, ki fiz csata utén megkapia a Whi-
te lv] képességet (feher moguskenr gyogyitani eddig is tudott, fermé-
szefesen). Hogy ez miért 6 nekiink? Valtoztassuk meg Lenna oszta-
|ya| mond|uk k7|vu||u ekl or uuromunkusan a Sreal pcmnccsa| 5og
res slot itk a mér

megtanult the V1 parancsot: az eredmeny egy gyogyitasra ké-
s folvaj. A kasztok természefesen més és mas targyakat vehetnek
Fi; de-ent is megionihatiuk kerakerinknek: ho padaul o lovag
minden képesseget megtanuljuk, akkor késcbb, egy esetleges kaszt-
véltaskor is megérizhefjik a nehezpancehamkon igy szilemek o
pancélozott fekete magusok, vagy az idézni képes berzerkerek. A
magidkat és néhany alapvets ﬁezesl boltokban vehetiink meg, a
tobbit pedig fel kei(kula'nunk a vilagban: oz idézéseknél itt mar
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tényleg a megszokott nevekkel talalkozhatunk, Chocobo, Ifrit, Shiva,
ésa :ihiek. Hogy ez a remek rendszer mit eredményez? Azt, hogy
iszonyatosan kifizetéds tapolni, 6rak hosszat csatazni. Megakadal
egy feellenségnél, mert mindig meghalt a gyogyitod? Valts kasztot,
de 0gy, hogy parancsnak he\yezcﬁ:e a gyogyitast, és maris sokkal
é1stképese|i/nek bizonyul Skelme. Nincs elég elementalis sebzésed
egy Summon befogésara? Nosza, a harcosaidat képezd at Mystic
Knightt, hogy valamelyik elem sebzésével megbivahesd fegyvere-
det, s maris sikerrel jartal. A fejlédés a gyors harcoknak készon-

hetéen nem vélik unalmassa, és rengeteg hasznos képességet tanul-
hatunk meg, amit leginkabb a ,béség zavara” szossszetétellel jelle-
mezhetiink, Szerencsére ebben az FF részben viszonylag életképe-
sek vagyunk akkor is, ha nem ragaszkodunk a black mage, white
mage, két harcos kaszt kombinécidhoz, a kreafivitas a legtobb hely-
zethd| kimenekit majd - csak hasznalivk a fejiinket. A féellenségek
elétt természetesen mar van mentdhely, ahol regenerélédhcttmk, a

nal Fantasy V Advance gyakorlatilag ugyanazt a motort hasznal-

[a, amivel mar SNES-en is talalkozhattunk, a Mode-7-et haszna-
6 jelenetek azonban le lettek cserélve modernebb, harom dimen-

zibsnak szamité (de inkabb ki-be zoomolos izometrikus nézetnek
v ey bt
ami

i és szebb is anndl,
amit SNES-en tapasztalhattunk. Akadozasnak sehol sincs nyoma
- de ezt talan emlitenem sem kell. A parbeszédeket feldobték az-
zal, hogy minden szerepls arcképét is lathatjuk, amely nem igy
volt régen — Yoshitaka Amano rajzai pedig megint egészen gyd-

nydriiek letiek. A zenék a megszokott mingséget képviselik, talan
kicsit fel lettek javitva minéség szemponii(ébéL de lehet, hogy csak
a filem kc‘:Era’zik: mindenesetre az egyik leg

tink, az is kifogastalan volt - éppen ezért talan mar mindent tu-
dunk ahhoz, hogy levonjom a megfelels kovetkeztetéseket.

MEGERI?

Sok szempontbél ugyanis jobban tefszett ez, mint a mar oly sokszor
emlegeteft FF Il remake. Ennek az az oka, hogy amig a SNES-éra
FF-rendszerének alapjait o haromban raktak le, az étben letiek ezek
az elemek tokeletesitve, igy hidba a két dimenzios grafika, ha a ja-

legjobb csata alatti dal-
lal bisszkélkedhet az 6t5s epizod - pil |anaﬁo[< alatt koponyankb
ékelédik ez a pér egyszerd dallam. Ami még a GBA vélozat so-
{Gtossaga, az a pér 0] opeid: név szerint a Quicksave lehetésége
és a Besfiarium. A Quicksave talan magéért beszél: menthetiink
barhol a |, de ekkor azonnal ki is kell lépjiink. Amikor

halottainkat pedig mar egy egyszerii alvassal is h
nem kell tehat tolzottan aggédni értizk.
Ez knnyebbség, az viszont abszoldt nem oz, hogy a jéték iszo-
nyatosan sok ellenséget vag hozzank. Kénnyen elsfordulhat,
b ki stk eg cildbd, de e sy egy mésiben el
FF epi-

folytatni ak;riuk a jatékot, ez a gyorsmentés elvész, ez tehat ar-
ra i6, hogy bérhol és barmikor megszakithat legyen a jéték - de
ez az igazi mentést (melybé| nég;?ér a kértyéra) nem helyettesit-
heti. A Bestiarium pedig egy remek exira: segitségével nyomon
Kvethefitk ilyen szémyekkel tolél I a jttek

helyt allnunk: nem hidba nevezik sokan ezt a
z6dnak. Ami pedig a fitkos tartalmat illefi: a féellenség eltt it is na-
gyon sok lehetségiink lesz ulfimate fegyverek és rejtett summonok
megszerzésére, a fitkos jobokrol nem is beszélve: bar ez nyilvan
nem kozeliti meg a VI-ban talalhaté mar-mér emberfeletti mennyi-
ségi fitkot, azért mindenképpen tobb tucat éréra elegends megle-
jatekids 25-30 orat tesz ki, de ha odafi-
gyelink és a titkokkal is torédiink, knnyen 45-50 érara emelhe-
tink — ez egy handheld szerepjatéknal tbb, mint elegends.

MEGVALOSITAS

A belbecsré| azt hiszem eleget beszélfiink, talén ideje beszélni
egy picit arrél is, hogy a szemink és filiink elegedett lesz-e. A Fi-

MARTIN BELESZOL!

Nem kezdéknek valé, igazi, vérbeli, komoly JRPG. Az az el-
varazsols, beszippantés fajta, amire minden idegszéladdal
oda kell figyelni, emellett mast jatszani, ezt vagy végigtolod

nap alatt, vagy ne is kezdj neki. Klasszikus game: vol-
k, amikor ez igy, ahogy van képviselte a JRPG zséner
legmagasabb minéségi fokat, és ha a stilus rajongsjanak ér-

magad, kételességed megismerkedni vele. Mesés utazas-
ban lesz részed! Aztén johet a Final 6, a mindent vivé.
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egy
tak i

juk, hogy milyen i

soran, és be|6|iiﬁl mennyit kildtink at a masvilagra. A ?ényekrél
egészen részletes beszamolot kapunk: immunitas, érzskenység,
specidlis képességek, birtokolt targyak — Blue Mage-ek szamara
(akik az ellenség tamadasait tanuljck meg, késsbb barmikor rep-
rodukalva azokat) kdtelez olvasmany. Az adatokhoz kép is tar-
sul - nem rajz, hanem jétékgrafika, de elsbbinek talén a szikss
tarhely szabhatott korlatokat.

Hibétlan tehat a GBA-dtirat mindsége, semmiféle rossz szajiz
nem marad az emberben uténa, a kis szerkentyl adoftsagait t6-
kéletesen kihaszndlia — otost érdemel. A jatékidérsl mar beszél-

tékmenet simabb, kifinomuliabb és élvezefesebb. Eqyedil a gyoko-
i harcok tantorithatick el az embert, de ha ezen toltesszik magun-
kat, akkor egy kivalo jatékot kapunk. Az idé vasfoga pedig csak a
torténeten latszik meg kicsinykét, a hatos epizéd valamivel érdeke-
sebb szforival rendelkezik - ez azonban nem jelent azt, hogy az
&tosé gyenge lenne. Minden szerepjaték rajongd szémara ajanlott
a megvasarlasa, az FF-fanoknak pedig minden leirt sz6 idépocsé-
kolés: az egyik legdsszetettebb rész vér arra, hogy hordozhaté for-
ke oo vogyTk - el el L

Oldern

FINAL FANTASY U
ADUANCE

NINTENDO / SQUARE ENIX

MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: =}

jatszhatssag: O

szavatossag:  Kivalo

zene / hang: *  kivald

hangulat: kivalo
1 jstekos

v job-rendszen, élvezetes, psrgos, hossza
X tul gyakran kell harcolnunk

9 pont

.




2 DISNEY GAMES

Széban forgé versenyzénk a Disney ferméke,
egy remek arukapcsolassal maris két jatekhoz
jutottunk. Kezdjik a gyengébbik eresztéssel:
Peter Pan Return to Wonderland. Nos, elhi-
szem szegény Pan Péternek, hogy szivesen
visszatérme mar a Csodaorszagba, mert amit
ebben a jatékban vele mivelnek, az elég szé-
gyenletes. Kezdédik az egész az iszonyat los-
50 (de cserébe j6 folyamatos) animéciéval, az-
zal az undorits, andalité zenével, melyet tetéz
a helyszin (valami nagyvaros, talén London?)
abszolut jellegtelensége. Vira
lekés ollok gytifGgetése k
minket akar elkapni (és kobor kutya, és 0
anblokk az 6sszes szerepls), mi pedig csal

- AT

010E10

szélldosunk, gytijtdgetiink, és baromira unat-
ozunk. A masik jaték, mely a kazettan falal-
haté, mér egy jéval minségibb darab: a Lilo
& Stich 2. Iit természetesen a vérengzs kek fe-
remtménnyel, Stitch-csel kell porra zoz-
nunk/18niink/apritanunk mindent, amit csal

latunk. Az animécié it két kategériaval élve-
zetesebb, mint tarsaban, a hatterek szép sz
nesek, karakferiink mozgaskultiréja pejl’ io-
val tetszetdsebb. A zenének nem neveziek"z
printydgés sokat levon az 8sszkepbsl, de
azért annyira nem vészes. Disney fanokon ki-
viil masnak nem igazén ajénlom, ezemyi jobb
platformjaték van a piacon.

Nl
HF A
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HELLO KITTY:
HAPPY PARTY PALS

Bar a Hello Kitty 16z mar j6 par évvel ezelstt
lecsengett, a leginkabb rizsen éldegéls macs-
ka még mindig nyomul - legtjabb kalandjé-
ban az éjszakai élet bugyraiba veti bele ma-
gét. A Happy Party Pu?zrban Kitty a fld|
rekség legjobb hazibulijat akarja tefs ala
hozni, mégpedig a létezs legjobb kellekek
beszerzésével, valamint vendégek meghiva-
séval. Minden nap egy Gj bulit nyit
meg: Kitty fe|ébmn és az agybol kikasza-
ldé({‘/én mé’:rkneki is kehzdhe! a szlervezésnekl.(A

lolog érdekessége, hogy az alapvetéen ka-
landjatékot tucatnyi minijatek dob[f fel, amel

|

LITTLE MERMAID

A SNES/MD éraban egészen élvezhetd
rajzfilmatiratok szilettek — a cikkiré ta-
voli emlékei kozott szerepel valami Kis
Hableanyos méka, elsillyedt hajokkal,
&si szobrokkal, f:")e"enfe(ekkel, sok-sok
izgalommal... de lehet, hogy ez az Ecco
vo? dvetkezé: ez

DOGZ FASHION

Uhh. Szeretted a Nintendogs kutyuskdit, a fa-
magocsik nevelésén (és egy zsebben felejtet hét-
vége utdni temetésén) nottel fel2 Nos, akkor TA-
LAN, esetleg érdekelhet ez a fejlesztés. A Dogz
Fashion abszolit kiléns egy darab, minden-
kép;laer‘} az elléhb emlitett ,,klu?szikus?k" dltal kel-
tett hulla i

t2 Mindegy, a lényeg a
a jatek valami hihetetlenil gz lett. Az
els3 par perchen szereplsink meglepve
észlelik, hogy Ariel és hi tarsa, a ha-
lacska (kinek nevére mér nem emlék-
szem) bizony kereket oldottak, kincske-
resé karotjuk okan. No, hogy miféle kin-
cseket lelnek, az megérne egy r‘nisév, de

szereié A jatek-
ban elészér a gazdit kell megformaznunk, a sze-
replsk abszolét a shoujo mangak sfilusjegyeit vi-
selik magukon — ez egy pozifivum szerene lenni,
de ilyen ksnnyen nem adjuk magunkat. A csava-
rosnak abszolot nem nevezhetd férténetben
elészar egy kutyat kell vélasztanunk a néhany (5,
ha minden igaz) alaptipus kzil, akit majd szé-
pen felnevelhelink. A meni

az egyes targyak beszerzéséhez kapcsolsdi
= e%iu' ése példaul fobbfelekep

is megvalésulhat, Kitty a konyhaban siithet
palacsintat, vagy ha épp lusta Kedvéhen van,
siman kiugorhat az Gruhazba, ahol vérszom-
jos bevasarlokocsikat keriiLgeNe kell, hOQY vé-
igmé a szup labirintusa
Bardtai szamara vicces és fess meghivokat ké-
szithet, feliratokkal, abrakkal megtsmve sket.
A legjobb minijéték talan a Puzzle Bobble
Klén és a flipper, de ezen kivill van még lob-
dohaiigalas, a bowling egy sajétsagos valto-
zata, de a célkszonséget leginkabb Kitty fel-
Gltsztetése foiiu majd meg. A Party Pals re-
mek kis darab, ami tokéletes ajandék lehet
egy fiatal jatékos szamara.

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
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inkabb prezenté é

a jatél

Ariel iranyitasat vesszik at, aki iszonya-
tosan csigalassd médon Oszkal (talén
ugyanaz a jaték motorja, mint a Péan Pé-
teré?), amikor egy ireg kézeléhez érve
a hal irényitésat kapjuk meg: a célunk
A e S
szék, kanalak, konzervek, és hasonlé fi-
nomsé?ok] felkutatasa, és Arielhez valo
navigalasa lesz, amelyeket elsére picit
fura” gombkombinaciokkal ériink el.
Gyakorlatilag errél szél a program — és
ez baromi unalmas, tgy harom perc
utén a pokolba kivéanjuk majd. 4 évesek-
nek valé moka.

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kben olyan op-

ciokhoz jutunk, mint etetés, nevelés, séta, mentés.
Alegérdekesebb ezek ki trikkszés és a sé-
ta: elébbi sorén a killénbszé parancsokat fant-
hoj:k meg a kutyanak - mint amilyen oz ,ll”.
A dolog pikantérigja, hogy a kutya tucatnyi pré-
bﬁlkozésEél elvétve haitia végre sikeresen ezt a
&ehdugj ami abszolot unr:}n;js gombnyoml«;-
last eredményez. A sétandl pedi minijaték-
k. Kockedobds egkecks, o szre
tet, kreditek, ruhak, idé, bénusz kér - &rillet. Za-
varos és kaofikus, de szerethetd. Szerepjaték és
taktika rajongéknak, a virtualis allatok baratai-
nak TALAN érdemes rénézni - de csak ha na-
gyon nem tudnak mér mihez kezdeni.

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
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SHREK SMASH
AND CRASH

Shrek sem keriilhette el a végzetét, ket mozis
kalandja alatt katonds rendben prébalkozott a
videojétékok vilagaban is, Klasszikus filmadap-
taciés stilusokban gondolkozva, egészen
mostandig - a Smasﬁ and Crash az az o,
ahové egy id§ utdn minden rétestészta mod-
jara hozott franchise eltéved. A Mario Kart kion
t5bb jatekmodbol all: az idére mens korverse-
ny gyakorlasként is felfoghaté, a quick race
instant versenyzést kindl, a Cup Challange
hosszabb torna, de az igazi kihivést o
Tournament nyditia, ahol egy egész bajnoksa-
got kell lenyomni. A szereplégarda a Shrek
elss és masodik részének Gsszes fontosabb
karakterét felvonultatia, par olyan mellékszere-

THE NIGHTMARE
BEFORE CHRISTMAS:
THE PUMPKIN KING

Bar Tim Burton filmklasszikusa 14 éve int fel
a mozivasznon, j6tékfeldolgozést csak oz el
molt évben kapott - a Siitstok Kiraly nem is iga-
zan feldolgozs, inkabb elézmény, amely Jack
&s Oogie talélkozasanak torténetét meséli el.
Jatekmenetét tekintve marad a jol kitaposoft ds-
vényen és szabvany platformerként mutatkozik
be, az égvilagon semmit sem adva hozza ah-
hoz, amit mér kismilliardszor lathattunk a plat-
formon. Jack mozgasrepertoaria kimeril a fu-
tasban, az ugrdlasban, valamint a tamadas-

mi elegenddnek bizonyul a borzals

WITCH

No, itt egy jéval komolyabb darabrél be-
szélhetiink, talén a leltérunk legerésebb da-
rabja a Wiich. A Disney, amikor megléta,
hogy micsoda sikere van az animéknek,

™
TURN BASED PG

ERAGON

Bar hihetetlennek hangzik, de igaz: a mo-
zikban meérsékelt sikerrel vetitett Eragon ja-
tékvaltozatai kdziil nem az erds grafikus ol-
dallal rendelkezs PSP-s, vagy a par fokkal
| bb sz 16 DS-es kiadas sikerilt

pict Witch néven, melyet Magyarorszé-
gon is megtalélhatunk oz djsagarusoknal -
ne koptassuk vele latoidegeinket. A jatek
azonban az &t kilénleges képességekkel me-
géldott halgy torténetét viszi iovéi%, ami azt
jelenti, hog?/ minden karakter mas-mas ke-

2y kel (5 hennecaiar

Eyorsan létre is hozott egy olcso k

a legjobban, hanem a Game Boy Advance-
ra kipakolt. Az Eragon a Nintendo &séreg
hunrﬁeH‘én végre arra koncentral, amely o
tobbi kiadasbél kimaradt: a térténetre. Hi
mozifilmhez, stilusvélaszidsa pedig remekiil
illeszkedik hozza ~ Klasszikus szerepjaték, a

linedris, ebbdl eredéen emészthetetleniil mono-
ton pélyatervezéshez. Az ellenfelek egytsl

az elemeket elzik, egyikik tizzel
5z, mésikuk fagyaszt, és igy tovabb),
lyakon felvaliva haladunk majd velisk.

ag oly népszer(i JRPG dgon mozog-
va. A megkzelitéleg 20 éras kaland legna-
gyobb része természetesen harccal fog telni,
a kérokre osztott csatérozés szerencsére hat-

plével is, amely nem szerepelt egyik filmben
sem, vagy ha igen, csak par més:c?gercig. Kar,
hogy a felsé nézet s a kamera tavolsaga miatt
nem vehetdek ki a szereplsk, raadasul a szin-
vélasztas sem 10l szerencsés, mivel a legtobb
karakter olyan émyalatban pompazik, mint
maga a pdlya. A versenyek egyszeriiek, a
pélya egyetlen alkalommal sem valik bonyolult-
16, a sebességérzet megfelels, raadasul az
unalmas korézgetést erek is feldobjak,
melyek jelentdsen hatraltathatick az e|,en-
iele(er. Am ez nem segit azon a tényen, hogy
egy kozépszerl és gyorsan unalomba fullado
Mario Kart klén - Fe?eik’:’s!

P00.00 4\ 173
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egyig bogarakbél dllnak, réadasul alig par va-
riaciét cserélgetve: kihivast nem jelentenek, lé-
vén még a ‘Q szivosabb is harom lovestsl a
masvilagra kildhets, éppen ezért meghalni
hatvényozottan nehéz, fsleg, mert mindegyi-
kisk HP csomagot hagy hétra maga utan. A ja-
tékidét egyedil az extra dolgok toljk ki, fitkos
helyek és targyok megtalalasaval a filmhez
kapfsolécaé ur?workﬁk,‘valumint mi?i]élékol(
meg. i

hangulatos, a szinvalasztés szorosan kapcesolé-
dik a filmhez, az eltelt fiz év alatt pedig a fal-
déntoli kaland mit sem veszitett a hnnguﬁxk’xbé],
de nem egy eget rengets alaptétel.

pont

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

Ami dicséretes, hogy a szinteket ennek meg-
felelcen épitettek ?eﬁ, tehat az aktudlis karak-
terink képességeiben kell gondolkoznunk. A
jaték mindezek mellett csnyénak sem mond-
Lcms: korrekt, élvezhets palykat, zenéket

nydjt - a karakterek pedig egy-az egyben
8 [ Nk etien Loy - 2fimben la-

akep

foft szerepléknek, igy a rajongdknak abszo-
6t érdemes megfontolni a vésarlést. A fesz-
telé lakotérsa nemét tekintve holgy, egybsl
révefette magat a jatékra, és nem is szaba-
dult t8le vagy masfél éran at — ezzel bizo-
nyitva a tényt, hogy nem feltétlenil kell Wii a
ndk jatekra vald csabitasahoz.

pont

rahagyta a random encounterek kicregedett
elképzelését, igy nem kell sem tapolni, sem
attél félni, hogy minden méteren kardparbai-
ra keriil sor. Természetesen ez nem azt jelen-
1i, hogy minden harcot ki lehet keriilni, a kar-
aldeorSZer ugyanis fokozottan ajanlott fejlesz-
teni, féleg, mert a torténet feléts| egyre nehe-
zebbé és nehezebbé valik az eldrejutas.
Alopanyagok gyditésével sajt potiondk és
erek is keszithetsk. A véltozatossagra
tehat nem lehet panasz, ha a vilégot nem is
véltia meg, de mindenképp kellemes kikap-

csolodast nydjt par napra.
Oldern és Wilson

MAS VERZIO: X, PS2, X360, PSP, DS
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CSEVEGO 2007 MARCIUS
= AZ 576 ONLINE FORUMA

Azt mondjék a tudésemberek, az internet teljes
mértékben kiszolgdlia az embert, ezdltal Iegnu-
gyobb p Iegnugyobb g s egy-
ben. Egy aranyaiban mérve szinte mlndenkl szama-

ra kifizetheté réforditasért cserébe az egész vilag
bek' zik a lakésodba, t6bbé az utcara sem kell ki-
lépned ahhoz, hogy megszerezd azt, amire vagysz.

Az ln'erne' egy végtelen, soha ki nnem apads in-
ya, ami képes
és fiiggéveé tenni az erre fogékony bongeszoket.

Tulajdonképpen az internet maga a Pokol, az Or-
dég taléimanya. Pontosan ugyanigy, a mint 50
évvel ezelétt a tancos bal, 30 évvel ezelétt a beat-
kon:en, vagy 10 evvel ezeloﬂ a 1e<hno-pum.

b

ség korunk egylk
kiberdrog. Azok, akik napi szinten |urnuk bongesz-
ni, vagy forumokru, mind nagyon beteg emberek.
Narkésok.

Szerintem ez az egész bullshit, mégpedig azért,
mert nagyon elmésen visszafelé prébalja meg meg-
kézeliteni a témat: olyan helyzetekre és szituaci-
okra épit, amik csak kiragadott negativ példak
egy ériasi halmazbél szemezgetve. Slman kény-

Amitta a férumra beregisztréltam nagyon sok bardiot szerez-
tem. Legfokem mmendos urcokm (|ehe| a jové honapban vég-
re Super Mario- -nak
alias Attilanak, aklvel eloszor baru'koz'um meg, 6 fej vagy!).
Szerelmet ha minden i igaz eddig nem taléltam a férumon...
Eleted eddlgl legnagyobb hepu|ui e||ed at kczrunk" hét ezt
nem de voltak mar Jasok (nemrég
volt egy az iizenfalban, igaz Adamska :P). A férumot nagyon
szeretem, fiiggét nem mondanék... Pontosan 2006.06.1
20:13:12 regisztraltam be a forumbc, azért férumozok m
mert szerefem az 576-ot, azért... Es, hogy mit nyertem ezzel?
gy nagyon 6 tarsasagot, bardtokat... Kszsnsm nekiek! Egy
arando Nintendo fanatikus, aka Matilda Mattise

(Ezt komolyun mondod forumokrol szerzel buru-
tokuf, és mé
is akarsz veliik? Te nem vagy magadnal. Menj ki
atérre, vagy egy forgulmas u|u||arobu ha nincs
a , a ra -, szélits
meg embereket, uzokkul |smerked|, és fejezd be
ezt az idiéta forumozast. Dr. Zoidberg)

Szia mélyen tisztelt 576 és fiszfelt olvaséil www.576kon-
zol.hu/forum Ez egy nagyon-nagyon j6 webcim! Iit sok min-
denrci szo eshef/ esll |areEoso|< oszf||uk meg egymas kozott vé-

k a jatekokrél vagy
|e||esen mas dolgokml meglsmerhenk egymasi barc!okat sze-

gk (pozitiv/neg

venc a'ekmagazlmukrol szerkeszt6irdl, cikkeirdl; Lozzcszol
heinok o nogy jieklég minden opré vogy nagy hordersid -
mdichoz, hiréhez! Es ami még jo az egészben, hogy nem sii-
ket filekre talélnak a vélemények, mert igenis az 576 forum
népszer(, hozzészolasokban gazdag! Beirom az adott |chk
topikjaba, hogy valahol elakadtam, segitsetek, akkor arra jsn
1,2, 3 szoveges valasz meE par segno?mk (és néhény ,,Olvcss

Bizony nem mindig szent a beke es neha napjan hajbakay unk
persze ilyenkor apu mindig kozenkesap (kivetel mikor o kezdi
a ramazulit, vagy ha ittas) es ujbol a szerevet uralkodik el raj-
tunk. Gyere fartozz kozenk kez}ves kis arva baratom es szor-
fozzunk egyutt az 576 forumanak vegtelen tengerein! VA-
RUNK TEGED BARATOM, NEKEM VAN MAR CSALADOM!
quaid

(Nyomorult arva vagy, nincs neked semmilyen
csuladod, a Ielentben sem szere"ek. At vagy
verve, élsz, r

propagandat foly!cnsz. Flzet neked ez a goreny
kapitalista weboldal, hogy itt hirdeted éket?
Dr. Zoidberg)

Nos, 2004. nyér. Odokint 168 nap, olvad az Gt és egyéb ki
sék.... A szoba azonban sstét, a redénysk lehtzva. Az egyet-
Bl kel el it ol il s e -
z50l6 fekete masina tarsasagéaban. Jatszik. Aztén valahol el-
akad abban a bizonyos jatékban. Odasétdl a szamitogéphez,
majd bekapcsola és akkor eszébe jut vmi... Hmm, fel kéne ug-
rani... mar ideje lenne egy jot rohdgni... nem, Jessy- -chan? Be-
irja a cimet... www.576konzol hu.... Meid irény aae... FO-
RUM! :D Szovc| igy ment ez minden egyes nap azon a nyé-
ron. Kezdetben persze csak olvasgattam, mert 1ol nugynuk tar-
tottam azokat az embereket, akiknek a | olvas-
tam... és persze mindig megnevettettek! Nagyon halés lettem
o Férumnak ezért... Aztan cz egyik filledt Jve|urc|n gy érez-
tem... most {dtt el az ids... be k ﬁ lepnem és hozza kell szl-
nom. Villamgyorsan reglszrmhcm, maijd beléptem. Ekkor lett
Jesse McwunEomu az 0] életem fedsneve. Az elss hozzaszo-
lasaimat egy bizonyos Rinoa nevij lannyal oszlottam meg.
HoddIng e adion Tegyy el volf szan, an, hogyfazient:
mékrd| és annu||< is az egyik legkiilonlegesebb mifajarsl, arrol
a bizonyos Shounen-Airal... Igen, a fidk olyanfaita kapesola-

| mé

Meghallgatiuk egymast, segitink egymasnak, jél
elbeszélgetiink azokrl a QemckrOI ami @ mi hobbink! Mert
ezekrdl a do|gfkro| (jateke beli

hnikai/ jatek se-
itségkéres, stb) nem minden kér

ink rohané emberrel le-
Ee' beszélni. Az ,Ez Ggyis csuk jatek!”, ,Mikor ndsz mar fel be-
lole?" vagy ,Mi j6 abban, hogy a TV eléitt ilve nyomod azt
1" mondatokat |smefe|ge|o embernek hiaba mesélem el az
udoﬂ| ékrol a felejthetetlen elmenyeumer taldn csak egysze-
rien kinevet: ,Gyerekes!”, ,Mia j6 ebben?l”_De i, a forumon
tarsak kszott vagyok, akik szintén azt ,mivelik”, mint én. Jat-
szanak, szérakoznak a TV/monitor elstt rclnynovc]/ egérrel a
keziskben. 6k tudjék mi az, amit én érzek jaték/jatszas kozben!
Ezért is tudok velisk/veletek beszélgetni a sok-sok jétékhirrd,
jatekélmenyral, jatékbejelentésral... Mar akkor t8bb100 hoz-
26s26las van egy jaték topikjaban, amikor pl. csak 3-6 hénap
molva jelenik csak meg. Mennek a kxlclgmusck o zzé'ek

tarol! :D (Es ;) Ekkor megszereztem életem el-
56 igazi baraisjeét. o érzés, hogy még ma is hozzé cimezem
a legtdbb hozzaszolasomat, ha ma mar nem is beszélunk
annyit. De a kézés emlékeim vele nem tudjék kiszakitani a szi-
vembd| &t... Rinoa segitségével nem sokka\ forumos palyafuta-
som megkezdése utan megismerheﬂem az Ggynevezett fo-
rumtalik” hangulatét is, amiért még ma is oduvagyok de saj-
nos mostanaban nem vehetiem részt ilyen eseményen, de min-
denkinek ajanlom, igazi élményt ad egy ilyen szervezédésen
részt venni. Nos, ment hét az id8, megnyitottam elsé sajat to-
pikomat is: a Klngdom Heorts-é1. Az a bizonyos jaték, amirs|
elészér beszéliem nem mas volt, mint a hires-neves Final Fan-
tasy. Hossz0, éjszakakba nyolé virtudlis lgéseim ezen so-
rozat karaktereivel meghatérozick a jsvémet. Beleszerehem
tehat a Disney-Square Eooprodu keidba is, ami végleg a ke

vencemme vur zéval megny:'olham a ioplko' neki. Aztén no-

mit taléltam rélal” |
minden apré kis hirmorzséra az cdon nagyon vart |cre|<|<c|
kapcsolatban. Ezek azok az érzések, amikrd| beszélek. Més
ember nem tudja, mi olyan izgalmas azon, ha egy 4j, mér na-

jyon vért jatékbol érkezik 3-4 Gj kép vagy egy par perces
Eedvcsmalo, ,,o[o| a fiizrel” trailer, vagy Eogy egy |o|ekl:an
mekkora tigyesség, szerencse, ossz|u?ek taktika, stratégia arén
tudtam csak toljutni. De itt, @ forumon éppen ezeket targyaljuk
ki, oszﬂuk meg egymossall Jémagam mér nagyon régota re-

iszirélva vagyok az online576 birodalomban. Még a régeb-
EI tipusG 576.hu-n is tag voltam és oft is ugyanolyan 6 volt,
mint most itt. Csak a killcsin véltozott; meg persze a fartalom is
hizott egy j6kordt! Igaz olyan nagyon sok hozzészélasom nin-
cien de mindenbe Pelochasnk) Sok 6] nformeelet lehat meq-

veket lehetne irni forumos szer

gokrél, nagy talalkozasokrél, bulikrél, és a min-

denféle kellemes elmenyekrol is - ha egyszer va-

laki venné a faradtsagot.

Talan a tudésembereknek is forumozm kene né-
?

fudni — és h nem csak jétékokrol, van itt minden:
576, film, hard k, sport, sz6 , BKV, élet-
mod konyve v, [huzl)mozl zene, szumlfus'echnlku, foto,
autek, nok(lecnyzoknuk pasik), motorok, kilfald, belfald, uta-
65, a"mo'k névények... es persze a jatekok! Nagyon slzereiek

ha, hogy ne csak
Gondoltuk megkérdeziink titeket, 576-fiiggé
nagybetegeket, miért minket valasztottatok dea-
lernek? Dr. Zoidberg

ide jarni,
26b6l csak akkor szokiam, ha én is érintett” vagyok az ujoh
témaban, jatékban. Azonban ha téma van, akkor mindenkivel
nagyon 6l el tudok beszélgetni, plane, ha kiszs élmény is volt
az online jatszas elterjedésének halal Ha elakadtam egy jaték-
kal vagy tonécs, segitség kellene, akkor legelészér E?orumon

Hogy mit jelent nekem a féorum? Egy o|yc|n onllne fe|u|e|e0
ahol  tulajdonképp barmirsl lehet beszélni, vi

keresem a Idast/teszem fel a kérdést és az esetek 90%-

kezdve filmeken ét a teljesen hétkéznapi dol oklg, mindezt (6l-
talaban :) j6 fej emberekkel, koztik olyanokkal, akik ennek a
magazinnak az elkészi sében is részt vesznek. Vannak, akik
kszott bardtsagok szévédnek, van, hogy jékat lehet vitazni,
mindenfdle rosss széiz nélkul (nem minelg lkerilhetd). Nehe
azon kapom magam, hogy csak masok kommentieit olvasom,
vagy hogy derillsk a jol megirt blogokon. Mond||'|000m, hogy
mcgcba szippant, mc|dnsm mint egyeseket a WoW (igaz
Martin2 :), mert, ha tehetem, minden nap Inézek, ha csak 10
rercre is, de van, ho?y 2 érat il ka gép e|ov{1 Nekem eztje-

aban sikeril megoldani a problémat! Gyors, egyszerd, felhasz-
nélébarat, segitskész! En tehét oda vagyok érte, szeretem, fiig-
6 vagyokl lsmételien keszéném 5761 )6 érzés, hogy a

16bb100000 hozzaszélashoz én is tettem, még ha keveset is! )
granturismo .

te mar vagy, ne-
vége, klcsengeﬂek te tarsadalom

ked rrllindegI
elyett, hogy a tévés pénznyerd vetél-

szégyene. Al
Loaaran:

vember k jott e nevij idegen és nyitott
még egy ugyanezen teméjo topicot. Mivel ugy éreztem ez
most itt az én 'erule'em és masnak nem engedhetem at, le is
témadtam oz idegent. Am akkor jéttek az 6 bardtai.. . bevéde-
ni 6. Martonapo, Fullmetal Alchemist és persze Wielder of the
Masamune... hehh, de régnek tinik mér. Leoltottak Béla topik-
jaban és még kicsit civakodtunk az akkori sarga, zsld és fehér
szinekben pompazé forum Final Fantasy topicjéban is. Aztan
gy dontsttem, inkabb békét kérek, mert nem szeretem az
ilyen faita konffktusokat. y szereztem 0j bardtokat... aztén...
Mivel a forumon megbékél ﬁmnk gy dontéttink, hcgy |obbcn
is megismerjik egymast, az akkori divatos médon: messzen-
dzseren! :) Széval gyorsan fel is vettik egymést a progiban,
meid beszelgen kesdhink. Ez porioson 2004, novemper 4
én volt. Ezen nap éjszakajén aztan teljesen megvaltozott az
életem. Ugyanis a net érdekesen szétt holo|un keresztil bele-
szereftem egy fioba, aki aznap délutan még elég keményen
oltogatott egy topic miatt. :D & lenne az akkori Wielder of the
Masamune. Mai nevén a hires-hirhedt PukyMasa... Masamu-
ne. Nem sokkal ezutén Basara, egy masik fe|e[i|'\eleﬂen foru-
mos arc kedves rabbit jatszva Ssszeadott minket egy poénos
netmeet Otjéin. Tehat férj és feleség lettiink! A A hétvégén pe-
dig 6z Gjabb forumcll kereteben Blsben is megismertok ogy-
mast. Masa bacsi kissé megrémilt, amikor egy oszlop mégé
beréngatva az Advent Ciﬂdren illegalis hanganyaganak
meghallgatésara kényszeritettem... de hat, vc||a ta ezt, egy
fangirlt vett el. :D Persze azért valami biztos me foghatia ben-
rem, et ki hivegin mir ey moleﬁe 2 bk o
abban a szobaban, ahol a nyaron még csak az a lany tlt a
sététben a kis fekete 8rdggel hancirozva... Es Mosa-chan és
Jessy-chan még ma is egymast Slelik at amikor lehunyjak a
szemiket. Persze a férum szillte szerelem sem felhétlen, de
melyik az2 A Nah, széval ez az én torténetem, amelyet éle-
tem egyik \egszebb|enel< tartok és ezért thx az 576-nak és
Martin- aPunuk perszel A Jesse Mawarikomu

né létedre szép kis torténetet ka-

| 1
TR N oy oearay
sok esetleg

val alnad a kozterileteket, vagy kutyakat

nfi o forum. Egy jol felepitett ko |
mindenk ismer mindenki, nem gy, mint mondjuk a panefhé-
zak siirGiében, ahol azt se tudom, hogy ki az épp aktudlis
szomszédom. A pénzt majd kldjétek. Iron1
(Beteg ember vagy, az életed egy cséd. Komme-
nelekef, blogoku' olvusol, amnkor nézhetnéd al ke-
io

vag
néd a panelhazak & osszes luko|c||, hogy megismer-
kedj veliik? Dr. Zoidberg)

79

gyuitanal fel, tényleg féorumokon szérakozgatsz?
En szégyellem magam helyetted. Dr. Zoidberg)

e cack gy epke honcpio gy oz 576 orumonck
ch a, de ,maris” ugy erzem, Eogy orokbe fogadott e virtualis
csalad... Van sok-sok kis mostoha fesiverem es van egy mosto-
FeElami Do oe Iesyenk R G R s v b
mostoha testverem, hisz ez a csalad is olyan mint a tobbi.

nyurmlomnl ide. Szégyen, gyalézat. A pokol ti-

zén fogsz égni. Erkélesrél nem hallottal még, te

lany? Interneteten keresel kup:sulutoﬂ Romloﬂ
hog

Iulgbz nem keruhel ezzel az |degennel?l Talan. egy
lehetéséged még van: kérd, hogy minden hozza-
szélasoddal egyiitt tor: ienek errél a romlott fo-
rumrél, és vonulj zardaba. Gyaléazatosan visel-
kedtél. Dr. Zoidberg)

576 KONZOL



Régota olvasom az sthetvenhatot ('93), és mindig is nagyon
szerettem az Gjsagot. Kezdetben csak a képeket néztem, de az-
tan nagyon megtetszett, és elégge récuppantam. ;) A familia -
2 geek tesd, kezdetben pedig Cé4-es gép - eléggé raszokott
az Gjsagra... Teséim felnétiek, én pedig még maradtam a leg-
kisebb... Mate, aki kb. 17 éves
(Zsenge korod ellenére hamar megfertézédiél.
Nem llyen hiilye Ujsagokat kéne olvasnod, hanem
és féleg nem bu-
I kéne j i. Az egész csa-
ladod el van keseredve miattad. Dr. Zoidberg)

g gg
Aoy i o

- készoniik. fe jossz... batorsag!

- hello mindenki, a nevem... ra... raoul duke. tudom, a név-
kartyGmon mas &ll, mert ez az én... az én nicknevem. igen, én
is csoportfiggd, vagyishogy férumfiggs vagyok imméron 3
éve. Na 6, kis hijan 4... mindegy. széval az egész egy értatlan
kis beszelgeiessel |ndu|0 aztén elszabadult a pok% én nem
akartam, én erdsel hittem magam, azt hittem csok egy

Al

vagy csak, mert i itt nekem nem tudom, talén az eldbbi talén
az utébbi egy bizfos egy hamar nem megyel( el :P (egyesek &rs-
mére masok bénatéra :D Okami
(Ugyes kislény vagy, elkudal 2.5 évet az életed-
bal. Ezl mnr wsszukupm nem fogod Sokkal értel-
lh volnu, de ezeket
inkébb nem is resz|e|ezem, mert Ugysem értenéd
meg. Amit itt felsoroltal, hogy mik térténetek ve-
led, az egy vicc. Egy értelmes fiatal ilyeneket nem
csindl. Ez szégyen. Csak sajndlni tudlak, de még
azt sem érdemled meg. Dr. Zoidberg)

A Jatékos. Korabban ébredt a szokotindl, e hét ez a nap mas
lesz mint a t8bbi, az biztos... Ma bebocsétést nyer a FORUM-
ba, ha minden |o| megy. Erezte magéban oz erdt, a batorsa-
gof; most mar fel meri vallalni véleményét, még oft is... a FO-
RUMban! Nem, nem volt mindig ilyen elszént, de azok utdn,
hogy zombikat irtott abban az atkozott vurosban hogy futball
vb-t nyert Argentinaval (Iobbszor is); hogy 16, igen, igen16!

mondat lesz az egész, de nem! idskozben, sokszor prok
elszokni... nem engedték. Végiil azon kaptam magam, hogy
hajnalba nyoléan fertéztik a torumot sorslarsmmmﬁ moderd-
torokat nem kimélve. Mindent szobahoztunk, kivéve a jatéko-
kat. tudom! gonosz, biinds dolog volt... végil azon kupmm
magam hogy alkoholhoz nyolni is rest Voltam, és ,meggyd-
gyult” jeligével l(lruglcl( az anonim c|||(oho||s|c|do| mert... mert
tolsagosan lefoglalt a forum! igen, aztén mar szmu|||l<ut is
huszno!mm és |n|(e|'em kymelevenull a me\ypom az volt, mi-
kor . de mér
gyogyulok, eskuszcm‘ én, én..

- rendben, mér készen vugyunk, nyugalom... és most, ki akar
a kévetkez3 lenni?! raoul duke

(Most azt gondolod marhéra poénos voltal, de
hadd homalyositsalak fel: nem voltal az. Undo-
rité, gagyi, tipikusan internetfiiggékre jellemzé
a stilusod, és jobb, ha tudod, a teljes forum raj-
tad r6hég a hatad mégétt. De 6k sem jobbak,
az ostoba moderatoraikkal egyiitt. Hillye mind.
Dr. Zoidberg)

Miéta is forumozok? Hat lassuk csak... (moltba réveds tekin-
tet... kattognak a fogaskerekek) Es i |gen a helyes valasz 2003.
oiaree) Nach Kidor ciiire desors 5 Kool o e,
jok: WANTED!" topiknév, de ot kezdtem forumozé pélyafuta-
som :) Aztan kicsit oft (illetve itt) ragadtam. Na j6, elismerem,

agyon. Hogy mit vesztettem? Errd Efmkcbb a munkahelyemer

ke\ ene megkérdezni. Azt hiszem kedvenc fénskomet mar siki-
téfrasz kerilgeti ha meglatia, hogy mér megint ,jatszok” = ez
néla ogy kell értelmezni, hogy mér megint az 576 forumot né-
f'em Hogy mit nyertem? Megismertem egy rukot hasonlé

kol gybzétt le egy kard és egy ij segnsegeve[ hogy tabb
vérosban divette az alvilg iranyitasat, nos ezek utn joggal
jondolta: ,Eljctt az én idém, be kell mutatkoznom széles-e vi-
agon!” Persze voliak ke'segsl hiszen hallott hireket l(ozsh s
tavolabbi helyeken él6 8l Jicsek

&l, akik szintén dic:

hasonls, vagy még felelmetesebb eredményekkel - dllitélag
egyikik kevesebb mint harom éra alatt vezette ki bérinébsl a
kis lco-t (ezt csak pletykanak vélte) -, de hat most mar gyeriink,
elére, meg kell vivni ezt a harcot is — gondolta.

Izgatott volt egész nap, nem evett, nem ivott, csak vért... Este-
felé jart mér oz ids, a purkanycn halkan kopo jott a |agy, ta-
vaszi es6. Még hivisek oz esték, de mar k oze?eg a forrosag.
8 csak lt, és vart... Aztan a kévetkezé pillanatban — mai na-
pig nem érti, hogy fortént — mér egy hatalmas épillet elétt talél-
ta magét, ka ujdra irva ,az” a sz6: FORUM. Maid egy han-
got hdl loft valohonnan: ,,Lep| be, batran!”

Es bement.... hatalmas folyosokon rengeteg aitd,
felirat - Aréna, Dishéngs, Gamez-Konzol-Help, Coohum —le-
hetne folytatni napestig. Ismerkedett, vitatkozott, nevetett, sirt,
egyetértett, felhaborodott, egyik aijton ki, masikon be, aztan
vissza... Azéta nem tud |étezni ezen u|tok nélkil, befogod’a 8t
a FORUM, egy nyelvet beszélnek, de hat, hogy is lehetne ez
masképp, hiszen & a JATEKOS! Evans1

(Szép kis vilagot talaltal ki magadnak gyogyi-
kam. Orvos, kezelés, meg zart osx'aly, az kéne
neked, hogy egy kicsit magadhoz r|el Kolosszu-
sok, mi? Ur Isten, te nem vagy | érj vissza a
foldre: Isaura rabszolgasorsban szenved, Miklés-
nak pénziigyi gondjai vannak a Baratok Kéztben,
te meg it fantazialgatsz? Dr. Zoidberg)

Régebt

ert, akik felvallaljak, hogy koruktsl figgetleniil 8k tovabb-
rais jatszanak”. Es "akik kézil sokat mér nem csak a nev és
a kis képe alapjan, de - is ismerek :) Udvé |
Siela
(For szérak jol érezgeted
magad, kézben elhanyagolod a MUNKAT, ami a
lét értelme? Siillyedj el. Neked, a nének, mar rég
tiz gyereket kellett volna sziilni, és a 4 miszak-
bcm dolgoza férjedre mosnl-f I.anynck szul—
ni |
minden nd peldukepe'ol Ratké nemrol’ A te éle-
ted nem élet. Férumos ismeréseid mind bénak.
Dr. Zoidberg)

576 Forum! Mit is mondhatnék réla? Imadom! Rengeteg i isme-
rést és baratot szereztem itt! Orilck, hogy egy ilyen remel
zosseﬁ tagja Iehe!ek' Plusz 6rém, hogy mostanaban egyre Oobb
s Tohersibg ik a Fromon (1. blog). Saakick lenci
sebb-nagyobb vitak/balhék is a forumon a konzolhébord fe-
rén, ami addig {6, amig nem megy &t személyeskedésbe és
amig vannak ész érvek és nem elvakult fanboyok csatéjarel van
sz6! De szerencsére oft van a forum éberen 6rkodé moderdtor
csapata, koztik Marfin, aki rendet fesz és pihensre kildi az
ilyen figurékat. En minden nap latogatom az 576 forumot és
az igazat megvallva mas férumokra nem is nagyon jarok! ;) Itt
mingen megvan, ami kelll Csak igy tovabb! Lapi

(A kdzésség, amely mellett elkdtelezted magad,
eleve halélra van itélve. Mikor veszed mar észre,
hogy tovabb kéne éallnod? Ez, komolyan EZ a na-
pi programod, hogy egy ilyen sz*r helyre jéarsz be-
szélgetni? Eszednél vagy, ember? Ebredj fel! Mel-
lesleg ki ez a marha Martin, aki rendet szokott
tenni? Ez is valami szénalmas kis hilyegyerek,
mi? Dr. Zoidberg)

Kozel 2.5 év forumozas alatt szinte minden jot- rosszat oiehem
amit csak lehet, mint pl: mokazés, féijtolds, oltogatds, észos

nem is ismertik ezt a kifejezést: 576 Forum. Akkor
meg nem ez volt a kapcsolat az olimposz hegye és az olvasol
kiszot, Akkor még Csevegének hiviak. A Csevegét mindenki
szerette, mert oft barki szerezhetett mogunuk &t perc hirnevet. A
Csevegd volt mar olyan Martinosan izes, Csipisen csipds, Liqu-
idesen rendezett, Radeonosan borsos és 1%/ tovabb. Es Qer‘unk

Sztorizgatsz itt a moltrél, meg dicséited? Egy
olyan korszakot éltetsz, amikor degeneralt embe-
rek irtak degeneralt szerkesztéknek? Pazar, menj
a helyedre, egyes. Dr. Zoidberg)

<!-[if lsupportEmptyParas]--> <!--[endif]-->

25 éves vagyok. Szeretek nagyon is sokat foglalkozni a vide-
ojétékokkal, de anndl tobbet szeretnék foglalkozni a haverok-
kal akik ,eddig” kérilvetiek nap mint nap. Rohané vilagban
éliink és nincs az a pedél ami ezt le tudna fékezni. Mindenki
hait, mert van mit hajtani, van mit behozni. Szép reggelt Bagi,
mizujs veled mi lett a hétvégével, elttintél mint Sanyi a kadben
| Aha... barétndd Sccse elvitte a kutyadat is és az is odaveszett,
hat nagyon sajndlom, fartsatok magatokat. A francha de
rosszkor hiviam. Szeva Biidds, megérkeztetek Pestrsl2 Hogy felt
a hét a retek klubban? Pénteken ttkziink o falatban? AK
haza hoztad a munkat és még itt is kapsz egy csomagot, per—
sze megértem Ugyes vagy Te megcslnor d mint a tobbit eddig.
Aztdn maijd csengess, Csé. De lassi ez a majom PC mikor in-
dul mér be... Nem hiszem el! Egyre felkaptad a bunksfonodat?
Hat mi tortént veled Andrew? Aha megértem persze oft alig
van térerd... Oké oszt vigyazz mogadm és ne vidd tolzasba a
dolgot elss az egészség, s1-\c:bar mit tudom én. Na végre behoz-
ta ezt a nyeherat, egér, kurzor-homokéra-kurzor - IE - FAVO-
RITES - TmzoleeO - http://www.576konzol.hu/main.php
Ezek itt soha nem unatkoznak ES vannak elegen, mér bardta-
im is vannak :-) Tmzolee0

(Barataid? NEKED? Hol élsz te, valami alomvilag-
ban? Ezzel a stilussal? Internetezel, eleve nem le-
hetsz egy észlény, és ilyen favoritjaid vannak,
mint ez a hlfvuny 576? 1Q nulla, bravée. Monda-
nam, hogy menj inkébb focimeccsre verekedni,
vagy szivjal ragasziét, de rajtad mér az sem segit.
Menj vilagga. Dr. Zoidberg)

A forum... egy reg. egy nick, egy avatar, sok hsz., egy blog,
bardtok kére, kitiltasok, anyamsok yetenesek neha értel-
mes mondatok. A férum elveszi az |do let, ha nem figyelsz: be-
szippant, megemeszr megrag, kiksp és csak merec?en béamu-
lod a monitort, ogy mia |o%enev tudtal vitatkozni 3 éran ke-
resztil egy mangas avatarral... A forum felkarol, 8sszehoz, fel-
vidamit, megkeserit, kisz a szemed A forumban szabad-
sagod van, a férumban 8sszezértsagod van, a férumban kont-
roll van, a férumban érteflenkedés van. A forum Te leszel, a f6-
rum Mi vcgyunk A forum felkarol, a férum leanydz. A forum-
ban élet van, a férumban lélek van. A férumban betik, képek
és szamok vannok, o forumban smiley-k vannak. A forumban
hozzészolas van, a féorumban félrenyomott vélasz van. A fo-
rumban sértédés van, a férumban felilemelkedés van. A forum
nevel, butit, a nyomorbu dant, vagy elgondolkodtat. A forum-
ban kavalkéad van, a forumban moderdlas van. Minden van o
forumban, a forumban senki sincs &jszakanként. A forumban
Martin van, a férumban Wilson van, a tébbiek is benn vcmak
Te mégsem vagy benn jokor. A farumban ember van, A f3
Rélad szol. Az mterne' a forumrdl (is) szél, a forum a bclrclk:u
dat (is) |Le|enn orum a kommunikéciérd! 261,  forum a fel-

vissza a jelenbe. A Cseves odot. Vad

esleges h 8l s26l. A forum az olvasékrél szél, a fo-

bol atlépett a felnditkorba. Regebnen vclfukx irt, Radeon befikaz-
ta, mindenki rohagatt, kivéve a szerzst. Most ez a lozaség egyi
oldalral sincs meg. Most mar nem nagy iigy bekerilni a Cseve-
gabe, mert mindannyian szereplsi vagyunk a Forumos szap-
panopera mindennapjainak. ,Mi” nem vadulunk, mert akkor bi-
zony kénnyen a sill yesz'oben vclukhuquk magunkae i nem
vadultok, mert mar & . A magyar 576
sztem tufi 1/2 része forumozik. De mivel csok a forumon keresz-
til lehet a Csevegdbe juini, ezért szinte kizarélag férumos paj-
tasaink djabbnal- umbL sziporkéit hallhativk. Azonban ha a
csevegd témdit ugyanigy megoszthatiuk veletek, mint a féru-
mon, akkor minek Csevegd. Vagy minek frum. Egyik se sziin-
i5n meg, csak févolodjanck el egyméstél. Ez nem vélemény. Ez
Leres konyorges Ja, és hogy széljak a témahoz is: Sz-sziasz-
tok. Az én nevem Marble és ( két éve sikeresen leszoktam a f6-
rumrél. Aztén bjra részokiam. Es képzeljétek van harom paité-
som. Midta forumon élek elveszett az igazi személyiségem és
mér csak a felhasznélénevemre emlékszem meg a jelszora. Mit
nyertem? Tapaszva\aron Mit veszitettem? A hitemet. Tudni kell,
hogy a napom gy telik, hogy a kukacmufure foellenségek
anyézasén kivil a szamat mésra nem hasznélom. Mar jobban
luch irni, mint beszélni.( A 4 évvel ezelétti Martin ide azt iméa
hogy: ,Akkor képzelem hogy tudsz beszélnil’) Ja és még vala-
ek ook N olsifciokl s sl e o
'03-as Csevegét! Ja és nem olvastam a Februari konzolt, széval
ha azéta minden maskeépp lett, akkor gyertek ide és ver|e0ek
meg. Nincs bajom a mostani cscpcmc| sem, Zsina téged meg
|mud|uk és nem azért mert csaj vagy, ugyanis engem hldegen
y mindkét nem. (Remélem éreztétek, hogy én csak a régi
|do%< leveleinek hangulatat akartam visszaadni. Régen ilyen volt

duzzoges, sirésrivs, smozce, hajpés-hahuls korom
dogringds, gyomorliés, hezirsin-gossts, p]e'yl(u"@gcs,
o e, saéptle, rigykeces, amerkecs, sserelgetes,
sexelés”, megvetés, szavazds, sava-
25, 00“290':15 bu||1gnfas kacagas, piazgatas, rokazas, kia-
|as cnyuzas apazaés, ujjal mutogatas, k1|c||gc|'us, bcrcvl(o-
o mad ol hics K hélo

a Proszt6 kategéria.) Marble

(Aha, te az az okos fajta vagy, aki Ggy gondolja,

hogy majd valami baromi okosat ir, és akkor

majd mindenki a fejéhez kap, hogy itt a csavé

hogy megmondta a tuit. Eleve beteg vagy huver,

hogy egy olyan férumra jérsz, mint az 576-¢, és
bb vagy, hogy olyan djsagba irsz leve-

gycl(or|ch|cg a fél éltemet a forum mellett m[iom Megszokashdl,

576 KNN7NI

még k
let, mint a Konzol. Fiiggé vagy ember, te elvesztél!

rum a muguzmml szo\ u forum egy u|abh vn|ug, a forum egy
sor szoveg, a forum a bélcsesség forrasa (j6 esetben), a forum
az idistasag melegagya (gyakori esetben). A férum onkritikat
gyakoroltat, a férum tiskrot tart, a forum te vagy, te vagy a fé-
rumban, de ezt mindenki latja. A férumban bennmumdhcrsz
o forumrél tavozhatsz, a forumban il fo-
rumban te is lehetsz, o forumban onmugud lehetsz...
a fe vilagod is lehet. GeeFunk

(Te y 6 kis nyomi
vagy, hogy még a gitart is fordll'vu fognad meg,
ha valaki egyszer a kezedbe adna egyet. Remé-
lem senki nem vetemedik erre a rémtetire. Iskola-
ba kéne inkabb jarnod: tanciskoléaba vagy faisko-
léba. Dr. Zoidberg)

A Férum

Hogy mit jelent nekem az 576 férum? Elészér csupan a hirek
miaft jariam az 576 oldalra. Aztan megismerkedtem sok-sok
emberrel és nagyon sok havert és egy nagyon |o bardtot, sze-
reztem! Akivel azéta is sokat duma s?unk és, majd ha Gjra jat-
szok, akkor sokat fogunk egyitt nyomu\m nogyon sok jatek-
ban. Ellenséget nem

(Elarulok valamit saijti: most sxerezlel egy komoly
ellenséget. Fel fogom hivni a szilleidet, és szépen
kitalalok nek|k hcgy m|lyen baromsagokat <sl-
nalsz a j el az
tél, mész a levesbe! Dr. Zoldberg)

Amit most lattatok, az csak egy szelete - és egy-
ben szomors kévetkezménye - annak a szérnyi-
ségnek, ami az 576konzol hu nevi bunbﬂrlang-
ban térténik. Ne oda

be, mert csak bcqolok lesz belele. En szol'um!
Aprilisban tovébbra is Dr. Zoidberg vérja a leve-
leiteket, a téma pedig nem més, mint ,Terveim er-
re a tavaszra, avagy miért nincs t8bb jatékteszt az
576 Konzolban?” Ha kézzel irtok, csak réviden,
mert utalok gépelni. Jgjién inkabb email. Meg
pénz. Dr. Zoidberg (576konzol@576.hu)
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THE JOYSTIX - PLAYIN’ WITH FIRE
www.joystix.hu
www.myspace.com/thejoystix

PLAYIN WITH FIRE

Nem érdekelt sem az, hogy koncertezziink, sem az, hogy le-
meziink Iefyen, csak az, hogy ez a hérom ember jol érezze
magét és kész.” (Szosz6, The Joystix)

liét egy. i elég tartalmas

tényfeltaré email-valtés elézte meg, melynek kovetkezménye-
képpen egy csomé olyan izgalmas informaciét is megtudtam
a magyar rockzenei Eiznisz kulisszak mogatti fitkairsl, hogy
hamarosan nyilvénvolévé valt: tsk mindegy, hogy magét Mar-
tin Gore-nak hallucinglo, fehér angyalszarnyakat ragaszté
T e
mas-kiralyrol, vagy tetovalt, a sikerért barmit bevéllalé gitar-
tepskral eszék}rﬂ(, a magyar zenebiznisz olyan, mint a na-
pozé déglétt angolna a félig kiszaradt Balaton partjan - a fe-
jétél bizlik.

Gondoltam is ré ~ miutan mérges kisfio hangulatba keriltem
~ hogy most aztén i6l od k mindenkinek, és megfe

a titkot: hogyan lehetséges az, hogy ebben a szerencséflen or-
széaban 17 évwel o rendszervéllés uldn s még. mindig a j6
kommunista Hegylaké-effektus uralkodik (tudjatok: ,Csak egy
maradhat!”), és atté| figgetlenil, hogy dllitélag mi mér Eurépa
- meg egyébkent is, egy szemét vugzupitolisfu fogyasztoi tar-
sadalom — vagyunk, mégis csak egy orszagszerte ismert rock-
zenekarunk lehet, a megvetett pankokbél szépen lassan mainst-
reammé avanzsalodott Tankesapda, akik egybsl a magyar
rockdobogo képzeletbeli harom helyét is elfoglalick, kizarva
annak lehetéségét, hogy esefleg még legalabb két masik ban-
da i siitkérezhessen kicsit a halovény rivaldafényben.

Pedig vannak itt nagyon t5kds rockzenészek és bandak, akik-
re biszke lehetne az orszag még nemzetkdzi szinten is, csak
ket tgy kezelik a kiadok, mint a leprasokat: néha kapnak egy

FILM / DVD

darab széraz kenyeret, hogy legyen mivel ersiteni a fogaikat,
de egyébkent lehetsleg maradjanak a fold alatt...

Aztan elszallt a mérgem, és inkabb tolisttem egy pohdr Jack Da-
niels-t magamnak, e|emyecliteng: Gotelberl:, é bgly:(uzulva azzggi-

iond Los Angeles-ben vagyok, in sziripfizbar-
ban, ahol apolé és elmkgr() élhomaly uyulkﬂk, a falak mF;n'én a
boxokban puha bérgamitirak vannak, és csak az asztal van meg-
vilégitva, meg a fémszind rid, amire egy fekete derékig érs hajd,
neccharisnyds, csdcsds, fangés bombazé van feltekeredve, én meg
oft Glok lent, elétte, és résnyire szikitett szemmel bamulom... és
kézben szél valami nagyon dég muzsika. Nem Backyard Babies,
nem Hanoi Rock, nem is Turbonegro — hanem a The Joystix!

A mékapdleas magyar fick Playin’ With Fire cimG bemu-
tatkozé lemezét hoﬁgu'vc elészér az jutott az eszembe, hogy
T e e e
hisz tudtam — azok. Mégis, a lemez egy francia kiadé gondo-
zasaban jelent meg, és kizarolag ango(n elvii dalok hallhatok
rajta (a csapat ars poeticéja szerint a rakkendoll nyelve az an-
gol — par magyar egyiittes szovegét hallva ezt a pontot meg is
adjuk nekik), egy olyan bandétél, amit az orszaghatarokon ki-
vill fényévekkel jobban ismernek, mint nalunk. Szégyen.

A Joxstix Klasszikus felallast rock-tris, tagjai Szoke ,Blondie-
Sz6528" Gabor (gitar/ének), Simon ,Brownstone” Andrés bs-
g5, 6s|Las2lo limi* Imre debos, Hogy:pontosan honnan ol
tek és merre tartanak, most inkabb nem mesélném el, mert we-
boldalukon dgyis mindent adatot megtalaltok réluk, sokkal szi-
vesebben beszélnék az albumrél, ami minden mellébeszélés
nélkil minden véarakozésomat feliiimolial

Valahol oft tartottam, hogy lecsiszott az elss Jack D, a CD-be
meg be a lemez, és én az elsé két szém lepdrgése utan mr fillig
ér6 szdjjal vertem a ritmust: amit hallottam ugyanis, abban a gys-
nydrben utoljéra talan 1989-ben
volt része a filemnek, amikor

eftem az LA Guns Cocked
and Loaded cim{ fantaszfikus le-
mezét. A Joystix igazi hamisitat-
lan LA glammel ingir, hihetetlentl
Eroiin elkapva azt a tipikus
angzast és zakatolé ritmust,
amit csak keveseknek sikeril hoz-
ni az écedn innens oldalan. Ro-
hadt jél sz6l az egész, hihetefle-
nl dallamos rakkendrollt nyom-
nak a sracok, és ha ismered azt
az érzést, amikor még a labujjad
is bizsereg az elekiromos gitér
telten torzitott hangjatél, uil(or
kabeé el is tudod képzelni, mirél
beszélek. Ha lenne egy ‘69-es
matifekete Chevy Novam, csak
ezt vere'nénl: benne.l

A negyedik szamté| aztén meg-
hallhatiuk, mit kezd a Joystix a
Ramones Grokséggel: taps, faps,

hey, hey, és mar nem a fotel-
ben ilsz, hanem a seggedet
razva twisztelsz, és a ma-

sz6 dallamoknak készonhetden
talan mér dudolod is a nétat —
mér ha van energiéd hozzé a

veszett léggitarozas kozepette. Ha most azt gondolod, hogy itt el
is lett puef?)gfowu az Bsszes puskapor, nagyot tévedsz! A hatodik
néta magassagaban ugyanis ismét atfolyunk masik hang-
zésba: egyszer csak azt veszed észre, hogy sokkal jobban sir @

itar, keményebben ver a dob, és it mér arrél szol a szoveg,

ogy a csajnak hosszo laba van, magassarkoja és feszes farmer-
ja— ez innentsl a Backyard Babies é?h] is kepviselt hangzasé vi-
|é , amit talan ,romma fetovalt szexrocknak” leheine aposziro-
falni, ha mindenaron stilusdefinicioba akarnank bocsatkozni. Az
igozi meglepetss aztén az album végére érkezik (amikor mér fe
is az JD Gveg végeére értél): amikor az atlagbandak mar rég ki-
fulladtak és elsiitotiek ,sikerszamaikat”, Szsszéek akkor toljak a
legkeményebben; nem lepsdnék meg, ha a tizenegyedik, Spider
cimi szém lenne az egyilttes elss igazi himnusza.

A Playin’ With Fire egy egészen iﬁlﬁnhgesen megszerkesztett
rock'n’roll lemez, amely bérmilyen nyugati piacon is simén meg-
dllja a helyét. Tobb kislonbozs stilus keveredik rajta, ?Ium, slea-
ze, punk, egészen j6l elhatérolhaté blokkokban, mégis
nagyon kellemesen fogyaszthats, élvezetes az egész gy, ahogy
van. Ami a legjobban fetszeft, hogy a tempé az elsé szamtél az
utolséig |unkct!és nélkil diborag, és szinte megszéml&hamﬂan

iségben porignek a gitarszolok, pazar dallamorgiét pro-
dukalva. A felvétel minésége abszolit profi, az anyag nagyon El

sz0l, és ha a kévetkez6 lemezen az éneket (ami néha cseppet
tyolos) is kissé erssebbre, dinamik veszik a | é

5k, pezsgét locsolok majd a sziripizténcosns csizméidral
Sz6sz6 azt mondta nekem, hogy nem akarnak 6k mainstream
brigad lenni; annak is 6riilnek, ha kétszaz ember j6l- érzi ma-
gét a bulijaikon. Nos, remélem ebbs| a kétszazbél paran a
Konzol olvaséi kszill keriiinek maid kil

Martin

Ejfél utan /Dopo Mezzanotte/

Mifaj: életfilm
Rendezé: Davide Ferrario
Szereplok: Giorgio Pasotti, F

Igy hét sajndlatos médon most kénytelen lesz mindenki beémi a sa-
iat kilon bejaratd verziommal, bér igaz ami igaz, az Ejfél utén nem
az a film, amivel 10l nehéz szimpatizalni, mér csak a kellemesen sok
zonosulsiportot ny(is felépiése mttis, I van példaul Mariio,
a némafi dllott rajongéja, aki a Torindban talélhaté Mo-

Inaudi, Fabio Troiano
DVD: magyar 2.0, olasz 5.1
Exirak: elézetes, ajanlok

Hogy régtdn mesével kezdjem, volt egyszer egy forum. Egy népsze-
réi. Itt aztan megannyi cso{jc’:s lehet6ség mellett tobbek kozott ezen
rovat fartalméra vonatkozé észrevételek kozlésére is nyilt lehetsség.
Ezt bétran meglépve egy véllalkozo kedvi egyén (akinek most, ha
kereszire feszitenek sem jut eszembe a nickje) elézékenyen felhivia
arra a figyelmem, hogy nem értana mar kicsit a szebb témak fele
iranyitoni a mozgoképes latoszéget, mert az utobb idskben vala-
hogy rendre a ,problémas” filmek keriiltek elétérbe. Révid gondol-
ksgas utéin belatd ember médjara félhunqos himmagések kozepet-
e nyugtd ban, hogy futballhuliganok, preparélk és so-
rozatgyilkosok utén valéban itt lenne oz ideje a békésebb vizek felé
forditani a Cool-Tra hajéjénak kormanyét. Nagyobb problemdt je-
lentett viszont a megfeleld alany kivalasztasa, lévén a ,szép”, mint
fogalom, rendkiviil sokrétiien valo értelmezhetdsége gyakorlatilag le-
heteflenné teszi a Pap vs. Papné probléma tokélefesen objekiiv mo-
don valé megoldasat.
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le Anfonellian nevis flmmizeumszerd épiletben fengefi nopiait, &
szakankent hatalmas filmfiesztékat tartva a sajét maga szérakozta-
tasdra. Ebbe a kilonds mikrouniverzumba cséppen bele Amanda a
gyorséttermi kiszolgalo, aki a rendérség elél menekil, de nagyon.
Kénnyen kitalalhaté a forténet rovabbieiglyésirénya, mivel Amanda
kénytelen bujkalni, egyre jobban belecstszik a némafilmek vilagal
és ezzel elkeriilheteflenil Marfino-ba. Mérmint Martino-ba inkébb
ZOE, Bele. Mikzben a fekete-fehér képkockak egyre kszelebb hoz-
28k a szereplok 4 hirtelen megjelenik Amanda bardtia
Angelo, a piti autdtolvaj, hogy ol Gsszekuszalia o dolgokat és ezzel
létrehozzon egy olyan érdekes szerelmi héromszéget, ami még a Li-
e e R P R

Legtdbbszor nem fesz jét egy filmnek, ha oz alkotéja elfogult az
adoft téméval szemben, am Davide Ferrario-nak sikeriilt dgy kalapot
emelnie a korszak filmmivészete elétt, hogy kozben ne fulladjon E:
le a sajét modoros, esetleg a nézsk szamara nehezen értelmezhets
sfilusaba (mint polé a hasonlé tematikara épilé Almodozok ug
Ezt Ferrario f&f: 5 bek

lett felépitve. Természefesen nem ez az egyeflen parhuzam, amit
vonhatunk a némafilmekkel, a szereplék vagy éppen maga a ren-
dez lépten nyomon kisebb nagyobb utalésokat ejtenek el egyes fil-
mekre, de ezen p|uszinforméci6{ hiénya sem teszi taccsra a széra-
kozésunkat. Szerencsére Ferrario nem a fiiggetlen filmek karében
mostansdg feleitébb népszer(j belehalés sﬁluﬁmn keszitett el alkotd-
sat, igy a végeredmény, egy bar fajstlyos, de paradox médon még-
is konnyed mozi lett, amird] nekem személy szerint az Amélie cso-
délatos élete ugrott be, de ez valészinileg csak az én hillyeségem,
léven amikor ;" i felfedezé ma-
sokkal, annak sélyos egyoldald lehurrogds lett a vége, széval a di-
rekt Gsszehasonlités lehetéségérdl most lemondok, de akinek anno
bejott Montmartre keserédes, nosztalgiazos legkére, az batran valt-
son jegyet, akarom mondani DVD-t az Ejfél uténra is, amiért uszkve
tényleg annyit kell perkélni, mint egy szingli mozijegyért, ami ugye
i6. Az hogy gyakorlatilag nincsen:E extrdk a lemezen ellenben nem
6. Hogy szét szoba ne dlisek az Ejfél utén egy okos mozi okos em-
reknek és mivel gyakorlatilag mindenki szeret abban a tudatban
élni, hogy 6 az okos emberek E ¢ tartozik, ezzel letudtuk a ,kinek
ajanlhato?” problémaksr ismertetését is. Mar csak az maradt hétra,
hogy 6l megdlicsériem a forgalmazét, hogy a hazai verziérai 6 ér-
zékkel részerkesztették Antoine Lumiére mai szemmel né 3
ironikus

ol T

pp a romantikus szél évatos és
éri el és hat azt hiszem az sem jelent éppen hétranyt, hogy az i
utén hemzseg az olyan gegekidl, mint hogy Martino lakhelye az
egyik burleszk leheteflen szerkezetekkel felezsofolt szobdja alapjan

idezetét (,, egy
lalmény.”), ami més orszagok plakattervers! hianyzik.
Szollér Gergé
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BOX 360
Burnout Dominator 14599 tavasz Ant Bully 7199  kaphato! Battlestation Midway 15999 kaphatd!
Call of Duty 3 15999 kaphato! Blazing Angels 16999 tavasz Call of Duty 3 15999  kaphat6!
Final Fantasy XII 14399  kaphato! Call of Duty 3 14999  kaphaté! Command & Conquer Tiberium Wars 16999  tavasz
Godhand 10599  kaphato! Excite Truck 13999 kaphato! Crackdown *magyar nyelven* 17999  kaphato!
Grand Thef Auto: Liberty City Stories 9999 kaphato! Far Cry Vengeance 16999 kaphato! + Halo 3 Multiplayer Demo
Lego Star Wars II. Original Trilogy 12998 kaphato! GT Pro Series 16999 kaphato! Dead or Alive 4 Classic 8999  kaphato!
Medal of Honor Vanguard 14599  tavasz Happy Feet / Tancolo Talpak 14599  kaphato! Dead or Alive Xtreme 2 16999 kaphato!
Meet the Robinsons 12999 tavasz Madden NFL O 14599  kaphato! Def Jam Icon 16999 tavasz
Mortal Kombat Armageddon 10599 kaphato! Medal of Honnr Vanguard 14599  tavasz Gears of War 16999 kaphato!
FIFA 07 *magyar nyelven* 14599  kaphatd! Meet the Robinsons 13999  tavasz Ghost Recon 2 Advanced Warfighter 16999  tavasz
Need For Speed Carbon 14599  kaphato! Monsters 4x4 16999 kaphatd! Ghost Recon Advanced Warfighter 9999 kaphato!
Need For Speed Carbon Collector 15599 kaphat6! Need For Speed Carbon 14599 kaphato! Classic
NHL 07 14599  kaphato! Open Season / Nagyon Vadon 16999  kaphato! Lost Planet 16999 kaphato!
Okami 10599  tavasz Rampage Total Destruction 7199  tavasz Meet The Robinsons 13999  tavasz
Open Season / Nagyon Vadon 12999 kaphato! Rayman Raving Rabbids 16999 kaphato! NBA Street Homecourt 16999  tavasz
Prince of Persia Trilogy 1+2+3 egyben 9999  kaphato! Red Steel 16999 kaphato! Project Gotham Racing 3 Classic 8999 kaphato!
Rayman: Raving Rabbids 11999  kaphato! Splinter Cell Double Agent 16999 kaphato! Rayman Raving Rabbids 16999  kaphato!
Shrek Smashn' Crash racing 9999 kaphaté! SSX Blur 14599 kaphato! Splinter Cell Double Agent 19999 kaphato!
Splinter Cell Double Agent 11999  kaphato! Teenage Mutant Ninja Turtles 16799  tavasz Tomb Raider Legend 6499 kaphato!
Superman Returns 14599 kaphatd! The Godfather Blackhand Edition 14599  tavasz UEFA Champions League 2006-07 16999  tavasz
Teenage Mutant Ninja Turtles 7999  tavasz The Grim Adventures of Billy & Mandy 10599 kaphato! Viva Pinata *magyar nyelven* 16999  kaphato!
The Fast & The Furious Tokyo 9599  tavasz The Legend of Zelda : Twillight Princess 16999 kaphat6! XBOX Live Arcade Unplugged 11999  tavasz
UEFA Championship League 200607 14599  tavasz Tiger Woods 07 14599 kaphato! Aktualis 6dj ii i
PS2 Gép + Memory Card 37999  akcios Tony Hawk Downhill Jam 12999 kaphato!
Wario Ware Smooth Moves 14999 kaphato!
- Wii Play + Wii Remote 14999 kaphato! Doubl reen m Advan
PS2 Platinum és Akc woglsang " 15900} o) uble Screen/GameboyAdvance
intendo Wil keszule! 69999 kaphaté! i i 6
24 The Game PI. *magyar nyelven* 5999 kaphato! + Wii Sports 5 2:)’::: E:z!"g sag:!gs gg A 1;883 tapga:q:
Battlefield 2 Modern Combat PI. 6299 kaphato! z e gLu
Black Plati 6299 k: ph 16! Meet The Robinsons DS 9999  tavasz
Tk Haveas ikt 6209 Kaphatd! PS3 pdest e Robinsons GOl Soaa ] mvase
F106 9 5999 kaphaté; Open Season/Nagyon Vadon DS 13999  kaphato!
FIFA Street 2 Platinum 6299 kaphat 61 Def Jam Icon elérend. marc.23. Open Season/Nagyon Vadon GBA 9999 kaphatd!
Fight Night Round 3 6299 ka"hm; F1 Championship Edition CLCGER PR Shrek Smashn' Crash Racing DS 9999 kaphato!
F_g 9 i et Fight Night Round 3 elérend. marc.23. Shrek Smashn' Crash RacingGBA 6999  kaphato!
inal Fantasy X-2 + Soul Calibur Il 4999 kaphato! o & Jeenage MutantNT: DS 11999 e
Grand Theft Auto: Vice City Stories 5999 kaphato! | el LD slofend: matc 25¢ 9 (L
Grand Theft Auto: San Andreas Pl 8999 kaphato! | el MOl Tecnage Mutant MT. GBA fad) | faven
Mortal Kombat Sf\aolin Monks PIa& 6299 kap | NBA Street Homecourt elérend. marc.23. Yoshi's Island 2 DS 11999 kaphato!
: ity Neced For Speed Carb Grend. marc.23. N L) 11999  kaphato!
Moto GP 4 5999 kaphatd! leed For peed Carbon eldrend. marc.23. P phato?
Need for Speed Most Wanted Plat. 6299 kaphatd! Resistance Fall of Man elérend. marc.23. Starfox Command 11999  kaphato!
Socom o P?atinum { 5999 ka halé Ridge Racer 7 elérend. marc.23. Pokémon Mystery Dungeon 12999 kaphato!
The Godfather 6299 ka phaté' The Godfather elérend. marc.23. Tomb Raider Legends DS 8999  akcios!
Tomb Raider Legend 4999 a‘:(ciés; Tiger Woods PGA Tour 07 elérend. 223, Tomb Raider Legends GBA 8999 akcj(’ﬁs!
Tourist Troph g 5999 kaphatd! Untold Legends Dark Kingdom elérend. kL AGT gép + Heidijaték 27999 akcids!
Pry P PS3 gép 60GB-os elérend. marc.23. AGT gép + Wintersport jaték 27999  akcids!

mereviemezzel AGT gép + FIFA 05 + Catwoman 29888  akcios!
+ Nintendogs Dalmata + taska
. DS Lite Gép 44999  akcios!
Burnout Dominator 11699  tavasz Nintendo DS + GB SIEE T
Chili Con Carne 11999 kaphato! + Dr Kawashima jaték

Daxter Platinum 7299  tavasz

: Advance Wars Dual Strike 11990 kaphato!
EARsplay) 6299 kaphato!  ponyey iiong 3 GBA 12990  kaphato!
FIFA 06 Platinum 6299 kaphato! Fifa 06 11990  kaphato!
FIFA 07 11699 kaphato! Harry P o 51 e 7 » &
o 2 £ Ty Potter and Goblet of Fire 11990 kaphato!
iV eloyiShofios s Lepia) Harry Potter and Goblet of Fire GBA 11990 kaphato! Telj es VaIaSZteku nkat es
Killzone : Liberation 14999 kaphatg! Mario Kart DS 11990  kaphato! P R rEsal
Medal of Honor Heroe_s 11699 kaphalg{ Marvel Nemesis: Rise of the... 11990 kaphato! e I oren d e I es | a kC 1 (o] ] n kat
Mortal Kombat Unchained 10599 kaphatd!  Neoq For Speed: MostW. GBAis! 11990 kaphate! A A "
Need For Speed Carbon 11699 kaphatd!  Nintendogs! 3 kiilonbozs jatek! 1990 kaphatst  Keresd webaruhazunkban!
Need For Speed Most Wanted Plat. 6299 kaphato! Poké Dash 8490 i
P01 NFL Street 3 11699 kaphato! pialicd ion U shoio
NHL 07 1699 ki ph 51 Pokémon Emerald Version UJ! GBA 13990 kaphato!
) 20 alg. = Ridge Racer 10990 kaphatd! www. 1 u
Open Season / Nagyon Vadon 14999  kaphato! Samurai Jack GBA 9990 kaphatd!
Rainbow Six Vegas 12999  tavasz " 5
B : The Sims 2 11990 kaphato!
Shrek Smashn' Crash racing 9999  tavasz Tiger Woods 11990  kaphato!
Sims 2 Pets 11699 kaphats! (O 11990 kaphat! + Arkad 06 1 434 8076
Teenage Mutant Ninja Turtles 11999 tavasz Wallo Ware Totiched 8490 akciéi X «Campona 06 1 424 3424
Tekken Dark Ressurection 13999 kaphat6! i . i -DunaPlaza 06 1 239 2858
e Ralor Lege"‘] 4 7999 tmasy  Yoshis Touchn Go 11990 kaphatd! k= Eyropark 06 1 280 9585
UEFA Champions League 2006.07 11699 lavasy  CCAMIcroGép ¥ SamuralJack 20899 akcisl g :Mammuti 06135 807e
Aktualis lj i 3 « WestEnd 06 1 238 7576
N  *GyérArkad 06 96 555 049
© < Debrecen Plaza 06 52 342 120
* Kecskemét Malom 06 76 328 119
* Szeged Plaza 06 62 468 978

+ Tatabanya HAMAROSAN!






