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- NYAKIG A JATEKOKBAN

Mint azt el6z6 havi AKTuélisunkban mar pedzegettem, az utébbi hénapok
gyér — és emellé még nem is t6l minéségi — jatéktermése pattandsig feszitette o
megszéllott gamerek idegeit, olyannyira, hogy mér nem a konzoljaikkal, ha-
nem példaul az 576 Online-on egymas tirképességével, és a moderdtorok j6-
indulatéval szérakoztak, rc'mdésurc\ kiadsk dgy létszik, még mindig nem az
576 Konzolt olvassék (vagy nincs, aki leforditsa nekik), igy nem volt mér va-
lasztasom, drasztikus méc?szerekhez kellett folyamodnom.

Elészor is ledobtam a fextilt, anyaszillire vetkGztem, és felhtztam egy fiizpiros,
de nem tdl szik, s6t mondhatni géi, fecske szabast alsénadrégot, majd labam-
ra kinai gumisarut hoztam. A latvany mér ebben a stédiuméban elég left volna
arra, hogy galaxisokat faszitson fekete lyukakba; ennél kevesebbért is sltek mér
embert. Hatamra a szerkeszt8ség napszitta faradipiros szényege kerilt (nyak-
ban gondosan masnira kétve), fejemre a felmosévédsr, a fille gondosan dll ala
haijtva. Végil oz egész sszedllitast megkorondzandé kezembe fogtam egy
posztertarté papirhengert és nagyanyém 25 literes ]emezlébosénokofedéiét.
THIS IS MADNESS!

Szépen siitétt a nap, és én testi épségemet sem kimélve elkezdtem megmészni
a szerkesztéség épﬁ?efét, mintha csak a szent hegy lenne, tgy gumisaruban (oké,
oké, a fiizlétran mentem fel, na), aztdn a tetdre érve kidlliam a peremre, kezei-
met széttarva, fejem az ég felé emelve, és erélyesen raddrrentem az égiekre:
Haét hol vannak a 6 ]étékok, istenek? Elvesztek télink mindent, de semmit sem
adtok?” Hirtelen eltint a nap, amyék borult félém, és egy mennyddrgésszer(
hang formedt ram: , Miért nem jétszotok azzal, ti oft lent, ami veletek egyid('ﬁs? 1
Uj programokat akartok? Am legyen!”... aztén sotét lett, nagyon sotét. |
Ferébredfem. Micsoda élom volt! Szépen becsémpézok az irodéba, az asztalo-

mon 5 mérefes csomag, mind telis-tele vaditj DVD-kkel, UMD-kkel, cartridge-
okkal, tesziverzidkkal minden létezé géptipusra, mellettiink egy cetli: ,Gyere

a raktérbal” Nagykeres kollégaim filig éré szdjial fogadnak, és ramutatnak
egy HEGYNYI iétéiro — ezek az Gjdonséagok ]6ﬂel( ma PS3-ra. Révid fejszémo-
|és: ennyi egy honapban sehogy nem fér be... ha egész majusban egyetlen ja-
ték sem érkezik mér, akkor is meg tudjuk majd télteni a kévetkez8 szémot is.
Na akkor most fogjuk be a szankat és jétsszunk!

< Man‘iy
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\Ghost Recon Advanced
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Az 576 Konzol pontozasi rendszere

1:2.5 pont - Csak sajat feleldsségre. Mi sz6ltunk! Nem érdemes kopt et B shard Stoc
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Marcius elején idén is megrendezésre kerilt a jatékfejlesztok
szokdsos éves Gsszerdffenése, a Game Developers Conference,
vagyis révidebb, és kézismertebb nevén a GDC. A GDC nor-
mal esetben annyira-retfenetesen nem izgalmas esemény —
mérmint o mezei {fékos 3gébél. Ez ugyanis szigord

megds féijlt kell majd lefélteni hozza a Playstation Networkrdl,
és mér indulhat is a méka.

Szintén az 0] bejelentések sorét szaporitotta o Little Big
Planet elsé nyilvanos bemutatkozésa. A LBP rendkiviil érdekes
koncepcis, és j¢l mutatia, hogy a Sony a jévében igen na
hangsolyt fektet az online letslinets, ,kisebb” jétekokra. A Little
Big Planet els3 pillantésra aranyos, agyament karakiereket és pé-

%ékat ngon::lﬁ'r’:, ballrél—'chbra scrol oz<'>I (de egyébként harom-

k tonik. Tulaj-

szakmai rendezvény, leginkabb a jaték és nem a

aszndlé) ugrabugr
azis, de... te csindlod a jiékot. Ertsd: a rendelkezé-

jatekosoknak, nem itt szokiak beldni a nagy tjdonsagokat vagy
jelentéseket. Az Electronic Entertainment Expo dtalakitasa
(méijus helyett jolius, tizezreket megmozgato kidlitas helyett, ré-
videbb, erdsen zartkérii megmozdulds) miatt most a szokasos-
ndl sokkal nagyobb figyelmet kapott a GDC, a jénépet elsssor-
ban a talalkozo elejére idszitett Phil Harrison (a Sony Worldwi-
de Studios elnéke az ) eléadas tartotta izgalomban.
Nem véletleniil, Harrison tsbb érdekes dolgot is bejelentett,
elsssorban Playstation 3 fronton.

PLAYSTATION HOME, vagyis a Playstation 3 online szol-
galtatasa. A Home a konzolvilagban egyedléllé probélkoza
egyfajta virtudlis ofthon, melyet szabadon felfedezhetsz, és ked-
ved szerint hasznélhatod, Ho mindenképpen pérhuzamokat ké-
ne vonni, akkor egy MMO-hoz (masszivan multiplayer online
jatékhoz) lehetne hasonlitani. Adott egy futurisztikus varos, épi-
Icklel, o crdvel AV i ebiadon b &

fedezhetd, és te is kapsz egy lakast benne. Az ofthonodban
fogathatod a bardtaidat, néeienek egyit filmet, hallgathatiok
zenét (a PS3-adon tarol videdkat, zenéket hasznélhatod), du-
mélhatiok (@ hagyomanyos széveges chat és a mikrofonos du-
mdlas is a lehetSségek kozott szerepel), egyszoval lehet kézos-
ségi életet élni vucﬁﬂ. Az avatérodat (a virtudlis vilagban téged
et el S )
tonnanyi opcié kézil vélasziva - a Sims-jatékok karakter-gene-
rélé opcisjara fessék gondolni, a HOME hasonlé renlgszel?

i
sedre all egy rakas objektum / fargy jatékelem, és ezekbdl épit-
heted meg a sajat it’xvéLod

oz 1BP o fkei

. A doloq komolfségélf mutatia, hoqy
s lelkezk. a lekizdends

akadalyok és puzzle-ck ezt is hasznélhatiék — roppant léivanyos
modon. A fejlesztsk szerint a Little Big Planer segitségével gyakor-
latilag korlmlcn szamo jaték alkothatd (nem zﬁéﬂe il csak plat-
formerl), és kizarolag a felhaszndlé kreativitasén molik, hogy mit
e i B
tod a vildggal, bérki letdliheti, értékelheti. Az LBP tobb jatékost ta-
mogat, igy viszonylag kénnyen sszerakhatd egy esti ,csinlok
gyorsan egy pé||yc':lr, aztéin meghivom az éppen a neten l6gé ha-

haszndl, a kinézeteden kivill a ruhdidat is al
késsbb 6j cuccokat tlthetsz le.... vagyis fénylegTesz mibd va-
logatni. A lakésodon kivill is szémos lehetéség adott a szérako-
zasra. Meg akarsz nézni egy filmet2 Menj moziba! Marmint:
virtudlis moziba. Rendes épilet, bemész, leillsz a nézétéren a
tobbiek kozé, és a vasznon megy a film, J6, nem? A HOME
ugyanakkor nem csak a kézdsségi hancorozast szolgdlia, ha-
nem a jatékot is. Lesz egy ,tréfea szobad”, ahol a kilonféle ja-
tékokban eddig elért eredményeidet mutogathatod a haverok-
nak — és ha mar amgy is beszélsz velisk, akar egy jatékba is
behivhatod éket, vagyis a HOME-bo| lehet majd mulfi 6sszecsa-
résokci inditani. A HOME az igéretek szerint feljesen ingyenes
lesz — marmint maga a szolgdltatas, nyilvanvaléan lesznek

hadarabok. Facassiih) e lohaisések

olyan targyak (Gj r
(példaul a mozizés) amiért fizemni kell. A HOME zart bétateszt-
je valamikor favasszal indul, a szolgdliatas a tervek szerint
&sszel lesz elérhets minden PS3 tulaj szaméra - egy kabé 500

verokat, & K egy j6t rojfa” buli. Megjelenés: még idén.
A Game Developers Conference-en még zért ajtok mégatt
mutogatték, de par nappal késsbb hivatalosan is letslthetsve
tefte a Sony a Ratchet & Clank Future: Tools of Dest-
ruction elss trailerét. A trailer szép és i6, kicsit rovid, és in-
kabb csak gyors kodtold, mint teljes értékis mozgoképes jaték-
bemutaté. A Playstation 3-at becélzd j Ratchet epizodrol

elére minimal-informaciokkal rendelkeziink: a fejlesztsi fo-
eljgen természetesen tovabbra is az Insomniac csicsil, akik
nagyokat hallgainak, ha a konkrét tartalomré| kérdezik sket.
Ami biztos: a humoros megkdzelités marad, a legutébbi két
rész er6s akciokozpontisaga mellett ismét nagyobb teret kap-
nak az ugrélés / platform szekciok, és még idén Ssszel ki akar-

jak hozni a cuccot. Az online mulit sGr homaly fedi, a talél-
gatésok komoly kooperativ jatékmad iranyaba mutatnak. Az
Gj Ratchet a hirek szerint a Resistance motorjénak erdsen fel-
turbézott verziéiat hasznélia, egy feilesz18i interjoban olvasha-
16, hogy szamos Gidonsagot (példaul menet kszben a B|u-ru?/
i el efalboniasdietrakaihesznal
benne a srécok. Az Insomniac a jsvében valészintleg atéll a
véltoéves megielenésre: idén Gsszel Ratchet, jbvére Resistance
2, aztén ismét egy Ratchet, és igy tovabb...

Jb régen hallottunk utoliara a Warhawkerél: a Sony massziv
kiterjedést palyakat felvonuliaté féldén-égen lévéldszés akeio-
j6itéka utoljéra az &szi Tokyo Game Show-n bukkant fel - aztén
néma csend. Mint kideriilt (...és ahogy a mélt havi hirrovatban
err8l mi is beszamoltunk), nem vé|:r?eyni5|: a fejlesztécsapatnal
belefrott a bicskaja a single player hadjaratba (akarhogy
csiszolgattak, csak nem akart élvezetes lenni), igy azt gyorsan

ki is haijitotték a jatekbsl - a Warhawk a multiplayer csatékrsl
fog s28lni. Multiplayer téren viszont egész csinosnok néz ki, a
cimadb futurisztikus vadaszgépeken kivil harckocsik, dzsipek,
kilénféle Gtegek és persze a gyalogos harc vérja az ilyesmire
fogékony jatekost. Egymasnak ellent mondé informaciok lattak
e laoot 6 reclor2s wlopounare| s el el DGl
még mindenhonnan azt lehetett hallani, hogy a Warhawk nem

lemezen megjelenni, letslthets cim lesz. Aztan ket hétre ra
azt mondtak, hogy mégis lemezen jelenik meg. Aztan meg Gj-
ra azt, hogy mégse... A nagy kommunikéciés kaoszbél a saijto
azt sziirte le, hogy a Sony elészér kidobja a jatékot letslthets
formaban, aztan (ha sikeres lesz) hozzacsapnak még némi far-
talmat, esetleg visszateszik bele a single jatékmodot, és mehet
lemezen is - de mar csak jsvre.

Saivesen 1llnénk meg oRdloket o Killzone PS3 raierrd:
de nem fogunk, leginkabb azért, mert a korabbi vérakozasokkal
szemben a GDC-n nem fefte fiszteletét a trailer. Valami azért
volt, a Sony és Guerrilla zért ajtok mégdtt mutogatta a jaték tech-
nolégiai demojét. A technolégiai demét, nem magat a jétékot,
azaz nem a jatékmenere vagy a tériénefre, hanem a technikai
fi agokra k aliak. A ré Sk el asa szerint az
0] PS3-as Killzone a ,kovetkezs generdciés Black”, latvanyos
romboléssal. A fenti definiciot megerssiteni létszik az egyik Gu-
errilla-s fejleszid nyilatkozta: az & elmondésa szerint a Killzone

lytatasaban nagy hangsulyt fektenek a kornyezet rombolhato-
sagara — a harckocsik maguk ala gyiirik a kisebb tereptargya-
kat, a fakat rakétakkal szelhefiik ketts. A nagy pusztitason Elyvul
a grafika lattén is széjtats reakciokat szereinének elémi, a je-
lentésen megnivelt részletességen kivil élethi fény-armyék effek-
tekkel probaliék elérmi, hogy mindenki lepakolia dllszerkezetét a
Killzone elinditésa uién. Megielenési idépont tovabbra sincs,
Harrison viszont megigérte, hogy a j0liusi E3-on részlefesen is
k ik a jatékot a nagykozonségnek. Ugy legyen.

A MICROSOFT eget és foldet rengetd 0j bejelentések helyett
a korabban mér felfedett jétékaira koncentrélt. Halo 32 No, az
pont nem volt, viszonylag nagy publicitést kapott viszont a For-
za Motorsport 2. A Forza 2 méjusban keriil a polcokra, j6
hir a hazai rajongsknak, hogy nélunk feljesen magyar nyelven
teszi ezt — az MS az utobbi ti)gt'iben szorgalmasan honosit. Nem
csak a magyar nyelvnek lehet ériilni, hanem magénak a jatéek-
nok is: a Forza 2 sokat szépilt az elmolt hénapokban, az ed-
il iprcisets euRimoiohok el iy 2o e ioes
kerlt  jétekba ~ GDC-s prezentacis videdban Gay Gsszefor-
tek egy Enzo-t, hogy érom |(...vagy féjdalom?) volt nézni. Fény
T il s 2 e e e e
aukcids hazra is. Az Aukciés Haz nagy okossag, az MMO-
kbdl, és a valés életbd| (eBay, valaki?) divett szolgdltatas. Nem

csak a jatékon belil vasarolhatsz / adhatsz el autokat, hanem
az online piactéren is. Felhajitod a jarganyt akciéra, megha-
térozol egy kikidltési arat (innen indulhat a licit), és mellé csap-
sz egy ,azonnali vételarat” is — ez értelemszeriien mcgasobﬁ,
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mint a kikialtési. A dolog természetesen visszafelé is miksdik,
azaz fe s fudsz majd licitélni més dolgaira. Az Aukciés Haz a
jatékban Gsszegytifott penzbsl taplalkozik, azaz nem valés
Lanl(éku! hasznalsz — az MMO-s aranyfarmer piacot figyelem-
mel kovetve mondjuk konnyen elképzelhets, hogy egyes elva-
dult jatékosoknak mér erre is lenne igénye...

A GDC-n bemutatkozott a Fable 2 is, maga a dizé,'ner;félils—

A NINTENDO GDC-s jelenléte mindennek volt hato

i — ennek orilink, a

Mario

csak er8snek nem. Hibéztatni nem nagyon lehet ket, meg volt
kétve a kezik: az idei Game Developers Conference szerencsét-
len médon egybeesett a kiotéi cég részvény-értékesitési
mandverével, igy hatbségi parancsra nem feheiek Gj bejelenté-
seket, és 0j infé?( al sem nagyon szolgalhattak. (Ne menjiink be-
le, hogy miért, bonyolult...). Miyamoto azért megtartotta az
eldre be beszédét, de ez inkabb a szép emlékek és

tenség, Peter Mol{neux p dlia a jatékot a j

Konkrét helyszeneket nem mutatiak, egy erdss-fiives tesztpdlyan
lehetett szaladgalni, egy vidam kutya tarsasagaban. A kutya
nem szimplan tarsad lesz a kalandjaid sordn, Eanem kvazi az
interfész szerepét is & tolti be. Elssre kicsit furcsan hangzik (mé-
sodikra; harmadikra i...); széval magyarézunk egy kicsit. AL~
onhead nem akarja ikonokkal, szémokkal meg kilénféle ki-
jelzokkel telepakolni a képernydt a mésodik részben — a kutya
segit abban, hogy téjékozédjunk. Odavezet a fontosabb tar-
gyakhoz, mutatia az irér'xzﬂ, figyelmeztet ha veszély kozeledik.
Természetésen ra is vonatkozik a Fable els3 részében mér meg-
csodalt ,6gy nézel ki, ahogy cselekedsz” metédus: ha jofiok le-
sziink a kutya is aranyos, ha viszont rosszak, akkor ronda dog
lesz belsle, aki sunyi médon fenékbe harapja a szomszéd Ma-
ri nénit. Apropd, Mari néni: ndi karakfert valasziva némi szexu-
dlis interakcio utan teherbe eshetiink, kihordhatjuk a gyerkscat,
és meg is szillhefjitk. Ez utébbi nekiink mér kicsit sok (kssz, a
gyerekszilést inkabb a csajokra hagynank tovabbra is), de a Li-
onheadnél nagyon i6 étletnek tartjak. A fenieket persze nem art

némi fenntartassal kezelni, a mindig szivesen nyilatkozé Moly-
neux mdr az elss rész eldtt is leigérte a csillagokat az égrdl (jo
memoridji olvasink talén még emlékeznek a ,megehetsz egy
almat, eldobhatod a magjét, és ha harminc év molva vissza-
mész, fa nétt beldle” kijelentésre), és csak téredekik valdsult
meg @ végleges jétékban. A Fable 2 valészindleg csok javére
fog megifz?enni, igy még van i a furcsabbndl furcsabb étletek
impl dlasara és fényesre polirozasa

Ha mér Ggyis a szerepjétékokndl tartunk: @ Microsoft a GDC-
n bejelentette, hogy a Japanban tavaly decemberté| kaphaté
(és az Xbox 360 helyi forgalmat par hétre jelentésen megnd-
veld) Mistawalker szerepjaték, a Blue Dragon szepiem?)er-
ben érkezik Eurépaba. Az esetleges bonuszokrol nem érkezett
hir, arrél viszont igen, hogy offéle szinkron (angol, német,

ancia, spanyol és olasz) keril a lemezre. Nedves almainkban
kaztik volt a magyar is — de ezek egyeldre tényleg almok, ta-
lan majd egyszer eljén az ideje... A GDC-n a Rare is meg-
mutatta magét, 0 bejelentésik nem volt, beszéltek ellenben ar-
e e e el
Nem most régtsn, jelenleg van dolguk béven, és még abban
sem biztosak, hogy milyen formaban — ergo nem biztos, hogy
a Pinata méwdiEyrész stratégiai jték lesz, lehet, hogy mas
irényba indulnak el. Ha lesz folytatés, nagyjabol két-harom év
molva lehet szémitani ra.

COc vosi7nn

Wii / NDS sikereinek felsorolasa jegyében zajlott. Megtudhat-
tuk, hogy a Nintendogs még mindig kelends (az eladésok
béven hét millio felett jamak vilagszinten), a Wii Sports-ot
tileg Mario karakterekkel akartd inalni, csal
késabb dontsttek az dltalanosabhb szereplék mellet, valomint ar-
r6lis sz5 eset, hogy mér viszonylag korén, oz o626 generccio

derekan eldsntsttek, hogy a kovetkezs gépikkel radi o]

irényba indulnak. Udonsagok? Sovényan csordogdltak, léthat-
tunk két 6 trailert (Super Mario Galaxy, Zelda: Phan-
tom Hourglass), és Miyamoto azt is elmondta, hogy az 0

éppen idén fog megjel
Super Smash Bros Brawllal, a Metroid Prime 3-al, és 6j Ninten-
do fejlesztésekkel kiegészitve erss észre / karécsonyi szezonra
szémithat a Wii.

Vegill pedig: idén is kiosztottak (immér hetedik alkalommal) a
Game Developers Choice Awards-t. A kifiinfetéssel az
elmilt év legjobb jatékait dijazza a szakma, kilonbszs kategs-
rickban. Az idei nyertesek:

A legjobb jéték:
Gears of War (Epic Games / Microsoft)

A legjobb audio:
Guitar Hero Il (Harmonix / RedOcfane)

A legjobb karakter dizéjn:
Okami (Clover Studio / Capcom)

A legjobb jéték dizéjn:
Wii Sports (Nintendo)

A legjobb technolégia:
Gears of War (Epic Games / Microsoft)

Al
Gears of War (Epic Games / Microsoft)

A legjobb torténet:
Zelda: Twilight Princess (Nintendo EAD / Nintendo)

A legjobb uj stidio:
Iron Lore Entertainment (Titan Quest)

Marcius huszonkilencedike, éjfél elétt masfél perccel. A Grand
Theft Auto rajongék (a San Andreas eladasaibdl itélve minimum
tizendt millon vannak) remegé kézzel nyomkodiék az ,Gira-
toltés” gombot a Grand Theft Auto IV hivatalos webolda-
lan, ami egyelére még elég puritan. Egy nagy rémai négyes lat-
szik csak rajta, egy ,,Tr:i?er hamarosan!” felirat, meg persze
egy folyamatosan visszafelé porgé szamlélo — ez utébbi mér
nagyon kis értékeket mutat. Az izgalom oka: egy percen belil
jon a GTAIV elsé trailere. Azé a GTAIV-¢, amit a favalyi E3-on
jelentették be hivatalosan, és csak annyi tudunk réla, hogy
2007 oktéberének tizenkilencedik napjan fog megjeleni Euré-
paban (Amerikaban harom nappal korabban), Playstation 3 és
Xbox 360 platformokra péarhuzamosan. Es most trailer jon
belgle, meg sok-sok informacio, remélhetdleg.

Az éra elii az éjfélt, a szamlalé sok nullat mutat, és. .. dssze-
omlik a GTAIV honlap, nincs olyan webes technolégia a vilé-
gon, ami elbima ennyi létogatét egyszerre. Fél éra varakozas,
&s stlyos szitkozodas utan csak megérkezik a trailer. Ami rovid,
és semmiféle kiegészits informacio nem jar mellé.

Miutén remélhetsleg mindenkit sikerilt jl felhozni, térjink is
ra a trailerbsl leszirhets informaciokra. A Grand Theft Auto
IV LBERTY CITY-ben fog j6szédni —  frailerben legalabb is
ezt mutatiak. Els3 blikkre nem is teljesen egyértelmii a dolog,
a véros sokkal inkabb hasonlit New York-ra, mint Liberty City-
re. Szabadségszobor, az ismert felhskarcolék, az ismert su-

gérutak... akkor ez most tényleg New Yorke Nem az: fized-
szeri megnézésre feltinnek az apro részletek: |, Liberty Ferry




Terminal” egy hid tetején, , Liberty City” billog egy hajé hatsé
részén, nagy ,Liberteen” reklam egy épileten... szoval ez Li-
berty City, amit mindig is (bevallotian!) New 16| mintéz-
tak, csak most ért el arra a szintre a technologia, hogy valé-
ban hasonlitson is ré. A féhés? Orosz. Valészinileg. Azért
csak valészingleg, mert a trailer utolsé negyedében jelenik
meg, és harom mondatot mond. Az akcentusa orosz, igy va-
lészinileg 6 maga is az. Kikspstt Jean Reno egyébkent, csak
némileg fatalabb kiadasban. (Egy mésik elmélet szerint arab
terrorista — szerintiink hilyeség, a Rockstar North bevallalés
fiokbsl ll, de egy terroristat még 6 sem tennének meg f8hés-
nek, plane New Yorkban...). A grafika? Az teljesen rendben
van, a frailerben elsésorban magét a vérost mutatiak, konkrét

jameplayt nem latni. Maga a hangnem viszont mintha kicsit
Eomo lyabb lenne. Aki emlékszik a korabbi GTA trailerekre,
tudja, he

g

)y a Rockstar szinte mindig harsany zenével, és har-
sany torténésekkel operdlt — ugrato autok és motorok, robba-
nésok csajok, kemény beszéldsok. A GTAIV bemufatéia vi-
szont visszafogott, és egy az egyben a Koyaanisqatsi (Kizok-
kent vilag) cimi, bolygénk kildnféle arcait miivészien bemu-
taté film iu|csie|enerei| mintézza, még oz alatta hallhaté zene
(Philip Glass remeklése) is onnan szarmazik. A f6hés mono-
légja szintén melankolikus. Iranyt valt a sorozat? A szémozés

ismételt bevezetése (a ,GTAlll sorozat” utan ,GTAIV soro-
zat"?) és a trailer utolsé mondata (, it talan masképp alakul-
nak a dolgok”) erdsen erre utal...

Nagyjabél ennyit lehetett leszirmi a trailerbl, normal esetben
talan nem is irtuk volna réla ilyen sokat, hiszen tényleg csak
egy trailer - viszont napjaink legsikeresebb, legnépszertibb so-
rozatanak 0j epizédjat mutatia be, ergo megérdemli a mé-
lyebb elemzést. Mive, a Rockstar a videsn kiviil egyelére sem-
mi infoval nem szolgdlt, és hivatalos képeket sem adtak ki, a
szdveg kamyeken lathato kepeket kénytelenek voltunk a trai-
el iR erateklaarnt Apridoan on/az elsa ey
refesebb informacié adag — a méjusi Konzolban még visszaté-
riink @ témara.

< slacan folhiah

készen az egész hadsereg. Gyors parancsok kiadésaval &ssze-

hangolhai évereink a levegdben tanyazo tobbi gép-

pel, de akar a clmtchaiélfnuk, foldi egységeknek, és az ellentél
e ] il ok

‘Old| all asoknak is ra k

Mér a cim mégétt megbové platf

a szemoldskét az olvasé: Ace Combat és Xbox 360, hogy is
van ez?! Ugy van, hoqy Namco valiott egy nagyot: az mlgi
Ace Combat epizédok é ;Fayshﬁon platf
ra jelentek meg (volt PS1, PS2, és PSP felvonas is, ugye), most
viszont Gttancoltak méshova. Megleps? Persze, hogy az, de tes-
sék hozzaszokni: a jelek szerint a most indulé konzolgeneréci-
éban jéval kevesel L exkluziv jon ki (barmelyik platformot is
nézziik) mint korabban. Az okokat méskor, és mas formaban
fogjuk taglalni (megéme egy cikket a dolog...), most inkabb
nézziink a kdrmére alaposan az Ace Combat 6: Fires of
Liberationnek!

Az Ace Combat hatodik részének két nagy jatékmenetbeli ji-
tésa a ,The Allied Support System” és a ,Dynamic Operation
System” lesznek. A Szovetséges Témogullé Rentfsfer a na-

5bb helyen parhu-
zamosan folyd itkszetekert felel: a kordbbi részekben mindig
csak egy csata folyt — az, amiben éppen részt vettiink. Most
megnd a hadszintér, egymastol fiiggetlentl hat konfliktus jat-
szodhat egyszerre. A helyzet ennei megfelelsen valtozik, i
ksnnyen eléfordulhat, hogy egy sikeres kildetés utan a bézis

lé tartva azon vesszik észre magunkat, masik, mar
érak 6t tombolo (és valés idsben szimulalt] itkozet kellss k-
zepében taldljuk magunkat.

Az Ace Combat a kovetkezé generdcios valtasnak ksszon-
hetéen természetesen komoly vizudlis rancfelvarrason megy ke-
resztil. A Namco 8rilletesen részletes / nagyfelbontaso fextora-
kat (azaz: végre nem csak &t kilométer magasbél fog jol kinéz-
ni a taj, hanem féldkazelbs! is), részl kidol harom-
dés objektumok z6rt vérosokat, és fotérea-

D
A Dinamikus Mivelefi Rendszer a massziv,

gyobb, szélesebb ksri iranyitasi és k
egyenls: korabban csak a kdtelekiinkbe tartozé pilétaknak osz-
togathatiunk parancsokat, most viszont ot éll mégsttiink ugrésra

megs:
lisztikus repiilégép-modelleket igZ?, meg persze, nagy, latva-
nyos robbandsokat, valésaghtien gomolygé felhdket és nagy-
palyas, sokszereplés csatkat foldon-vizen-levegsben. A hato-
dik részben oft lapul az online multiplayer is: t6bb iatskmadban
(eddig a deathmatch-ré, és team deathmatch-rsl Leszéhek, de
nem csak ezek lesznek), és kooperativ méduszban is nekieshe-
il ésnak, illsive a haverokkal egy kitelekben az ellen-
felnek. A pontszémhalmozas szerelmesei egyesitett globdlis on-
line ranglistan mutathatiak meg, hogy 6k zgregiobb virtudlis pi-
616k széles e vidéken. i
Tervezett megjelenés: idén Ssszel, egyeldre csak X360-ra.
T 1ol Neanico Vel e ugyunczte?oﬂju R e
Combattal, mint a Ridge Racerrel. Hatodik rész Xbox 360-ra,
aztan a hetedik (bonusz tartalommal megspékelve) Playstation
3-ra... megléfjuk.

Az Electronic Arts egyre aktivabb Wii-n: mogsttik van az
SSX Blur, eléttik pedig egyre tobb Wii-exkluziv - ilyen a Kon-
zol mérciusi szémaban bemutatott MySims, és ilyen lesz a Bo-
ogie is. Nem kell hatalmas képzelers ahhoz, hogy kitaldljuk
mirdl is van sz6: igen, taldlt, siillyedt, a Boogie tancikélés ja-
tek, specidlisan Wii-re. Az ilyen tancolés cuccokhoz eddig el-

hetetlen kellek volt i éges tancszényeg, a Wii
mozgasérzékelds kontrollereinek hala ez most nélkilézhets
lesz - a Wii-s Boogie teljes egészében iranyithaté lesz veluk.
Ami szép és 6, de a |6Lunk mozgasat hogyan érzékeli, az
yiket odakstozzike! kod knidba. Martin)
aé, félre a (gyenge) wéféval, a Boogie ennél kicsit komplexebb




szerint
29 g Jal-
maid karaoke bulijat! is nem csak a tancikélasrél szol
a Boogie, hanem kornyikalasrél is — ami kapasbol felveti,
hogy mibe fogunk kornyikalni. Hivatalos vélasz egyelére
nincs, gyantnk szerint a Wii régéta pletykalt mikrofon-kiegé-
szitdje lesz a megoldas.

Az dnfeledt bulizast megeléz&en kialakithatjuk a kedvenc kar-
akteriinket: a sfilus az elsd képek tanulsag szerint erésen elvont,
&és nem kicsit emlékeztet Tim Burton babfilmieinek vizudlis vila-
géra - ami nélunk mindig nagy piros pontot jelent, és most sincs
masként.

Tervezett megjelenés: 2007 masodik felében, addig lehet gya-
korolni a tikor elétt.

élményt kindl: az Electronic Arts sajrék62|eménye
e colhnonk 6 anakellito logh
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Tele a padlés biinszss / gengszteres jatékokkal, de a jelek
szerint soha nem elég belslik — a Codemasters biztosan igy
gondolja, killsnben nem bébaskodnanak a HEIST falstt (igen,
az oft egy dollériel az S helyén, roppant eredeti...). A bugus
kodésra abszolt szitkség van a HEI$T-et (fene ebbe a dollarjelbe,

le nem from még egyszer!) fejleszté inExile ugyanis eddig csak
egyeflen, az alsé kdzépkategoriaban versenyzs jatékkal (a fe-
lejthets Bard's Tale-lel) képviseltette magat konzolos fronton.
Most mifait véltanak: humoros fantasy vagdalkozés helyett
kasszafiras, szornyek helyett rendérok, PS2 és Xbox helyett pe-
dig Playstation 3 65 Xbox 360. Szfori is van, fessék figyelni szé-

n, csak egyszer mondom el: Johnny Suttont a frissen szaba-
dult binéz3t alakitod. Johnny egy hires biin6z3 familia tagja,
apuci is bankokat rabolt, de sajna rejtélyes ksrilmények kozatt
beadta a kulcsot. A Nagy Fclac]ul: Gjraszervezni a régi bandat,
&s jol ksrberabolni a helyi pénzintézeteket. A tucatnyi f&-misszi-
&t szamos mellékilldetés (bérok, éttermek, pénzszallitok kifosz-
tésa) és az akcié uténi autés menekilés szinesiti. A jaték a fej-
leszt8i szandék szerint a hatvanas évek akcidfilmieinek hangu-
latat probalia képernydre varézsolni — az elss képekre pillant-
va meglehetésen kdzepes vizudlis koritéssel.

ezt a hibat is megprébalia kikalapalni. A helyszin ismét Capital
Cii{, ahol még mindig nem veszéryc:elen az élet: az utcakat ban-
dak uraljak, binszés és ersszak mindeniitt. Azaz: rendet kell
teremteni a kéoszban sirgésen, a rendhez pedig ismételten az
akrobatikus mutatvéanyokkal megtiizdelt rendéri akcikon ke-
resztiil vezet az Gt. Csavar a kiizdelemben: ezittal nem csak az
s i e s e eIt
Vipera Osztaggal is bajszot akasztasz.

A jatek alappillériei lenyegéb k, a hang-
soly még mindig az ildozéseken, és a biinszsk latvanyos leal-
Ik anf™ el finelebon & calrmBonl e e
miivekbd| tbb lesz, mint korabban: helikopterek, kétélti jar-
mivek, kulonféle izben érkezs autok, motorok, jetskik. tankok,
és vonatok kozott kell akrobatikazni egy nagyot. A grafika
szintén csinosabb lett — bar mér az els3 rész is egészen pofa-
san néz ki. Hozzdadott bénusz: multiplayer opcié, a lenti ké-
pek szerint ket jatékos részére. A manapsag dolé divatnak
megfeleléen az Gj Pursuit Force PSP mellett Playstation 2-re is

jelenik - a kiadoi igéretek szerint napra ponfosan szep-
tember huszonkilencedikén.

>> Marcius huszonharmadikan Eurépéban is elstartolt a
Playstation 3. A nagy eurépai premiert régiénként véltozé
mérteki érdeklédés kisérte. Az angolok lelkesen vasaroltak
beldle, elss kérben 165 ezer példany talalt gazdara (minden

startja). Ennek megfe-

idsk legsikeresebb angol ,nagykonzol
leléen talan naluk volt a legpazarabb kilsvési buli: az éjféli

Megelenés: maid valamikor év vége felé, okisber
magassagéban (szerény vélemény: éngyilkossag, akkor jén a
GTAV is...)

A Pursuit Force elsg, kizarélag PSP-re megjelent epizédja nem
volt rossz jaték, de a néhol brutdlisra hangszerelt nehézség, és
az ebbd| fakadd kényszeri; kildetésismételgetés miatt sokan elfor-
dultak t8le. A masodik rész, a Pursuit Force: Extreme Justice

——r wres PO

p yOlt 155 széz vésérld gy 46 colos Sony Bro-
via HDTV-t kapott ajéndéka a gép mellé (mézlista disznok, igy
koztiink szélva), tovabbi szazhuszonst PS3 vasarlo gedig gra-

tisz Resistance-ekkel tavozott. Parizsban mér kevésbé volt lel-
kes a nép: a PS2 premierjekor még maijd szétverték a hivata-
los premierre kiszemelt boltot, most alig szaz ember gyilt
ssze éjfélkor — kozulik Stvenen véfe|ezte|? gépet. Germén ﬁu-
rataink ezzel szemben j6l szérakoztak (volt koncert, voltak ce-
lebek, a keményebb legények pedig szétverhették az X360-
ukat - PS3-at kaptak cseréﬁe), a spanyolok Ggyszintén — ne-
kik bejétt a PS3. A magyar premier is lezajlott rendben, a
Mammut II. plazaban talélhaté 576 Shop elétt a késsi idspont

ellenére sokan gyfltek &ssze, és a hangulat is abszolot rend-
ben volt. Lapzartakor futottak be az elsé adatok: az Oreg
Kontinens 600 ezer Playstation 3-at szivott magaba egy hét
leforgasa alatt.

>> Erkezik az Xbox 360 régéta pletykalt , bévitett” verzisjo: az
Xbox 360 Elite névre heo%lgok') modell nagyobb, 120 giga-
béitos merevlemezt és HDMI csatlakozét vonultat fel. A csomag-
ban oft lapul egy fekete files, egy komponens kabel, egy wire-
less iranyito, és egy egyhonapos Xbox Live Gold elérésre feljo-
gositd kartya is. Plusz: az Elite fekete szinben pompézik. Az éra
479 dollér lesz, egyelére csak Amerika kap ﬁoek'ir:e (@prilis leg-
végén), Eurépa dlitélag valamikor Gsszel szamithat ré. A na-
gyobb, 120 gigas I kiilon is megvasa 6 lesz,
179 dollérért.

>> Vezetdségvaltas a Take-Two-nal: a Grand Theft Auto
szérit (megimég sokimés isgalmas cimet = Bioshock) Civii
zation, 2K Sports jatékok...) szérnyai alatt tudé kiads az
utébbi egy évEen nem muzsikdlt tol jol, veszteséges volt a biz-
nisz. A részvények negyvenhat széazalékat bir'osidé befektetsi
csoport (egészen pontosan: f3bb csoport, csak ésszefogtak)

légelte a helyzetet, és g elmozditasat kezdemé-
nyeziék. A mércius végére sszehivolt részvényes-Bsszerdffe-
nést ugyan ideig-6réig (egy hétig) halogatta a Take-Two ve-
zetBsége (kozben elkezdiek drulni a céget, hatha megveszi
valaki ket a ménk k podasa eldtt), aztan bekovetkezet,
aminek be kellett kévetkeznie. A valtozast shaiték sikerrel jér-
tak, az eddigi vezérigazgatd, Paul Eibeler és csapata repiilt,
a Take-Two-t ezentil a komoly szakmai molttal rendelkezs,
korabban a Crystal Dynamics-nal és a 20th Century Fox-ndl
mér bizonyitd Strauss Zelnick vezeti. Zelnick a veszfeséges
részlegek megregulazasat, és a jelenleg futé projektek sikeres-
sé téfelét nevezte meg, mint legfontosabb feladatait. Aki ki-
véncsi az egész dramdra, és a Take-Two kacskaringés dtiéra
a sikerts| a (majdnem) bukdsig, olvassa el a Wired magazint
online kiadasanak remek cikkét — tanulsagos tdrténet.
(http://www.wired.com/gaming/gamingrevi-
ews/mows] 200703/ .1 60. rockstar)

>> Multiplatformosodés Dante médra: eddig (marcius végsig)
fartoft a Devil May Cry 4 Playstafion 3 exkluzivitésa, a Cap-
com kdzkedvelt sorozatanak kévetkezé epizédja aimészik Xbox
360-ra és PC-re is. A harom verzié dllitélag egymassal parhu-
zamosan jelenik majd meg, ami — a PS3 verzié premieri i-
indulva — valamikor idén Gsszel lesz esedékes. Kilonbségek az
s verziok kszott? A Capcom egyeldre hallgat, ha tovabbi
'er%rmaciék érkeznek, mindenképpen visszatériink ra.

liquic
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ajzérazunk kicsikét. Lesz joypades, modernista mivészet-

R!énénet (j6, pop-art), meg szines-szagos cel-shaded ré-

égumi Iesznei badkézi rajzok és k peios vazla-

tok japan és e\.lr':pci1 zsenikjcgya’bél papirra elreger(e;l |eszm|ak
laza

Gnyter
ban, halvény vonallal Gsszekéive. Benetton-szinvilagot idézs
mechdk, bérgyilkosokrol sz6l6 képregények, a manga és a vi-
deojaték dfjarhatésagai... mozivaszontol konzolig, papirtél a

~ filmig, ping és pong, oda- és visszacsatolas. Minden, ami m
férhet egy kokiélkeversben, és semmi olyan, amité| hamfee?

| menet végigrokazndd a keritéseket.

A 6 marxista fe(minoléqiét idézden, eltakarja a lényeget a
forma — most majd tényfeltarunk, hogy ki az, aki folyék
mondia fejbé| a tindérmesét, és ki hazudozik Tolkien orkjairl
egy kisegits iskolds olvasoksnyvvel a kezében. Mérfsldekre a

bsaighség féregjarataitdl, inkabb a fantazidra bizva.

e

Mielétt még olyan patefikus lenne a hangvétel, hogy a Final
Fantasy Vill mésodik részében intro Iehemge belé’|e?g|?ossfuder
&thoz balra, és johet a nyers préza. Meg a kérdés szazezerért:
mit takar az NPR shortformija? A jatékos leizzad, de a szami-
t6gép segitségét kérve Wiki jéindulat Ogja: a non-
photoredlistic rendering ,A komputer-grafika azon

ni, Uwe Boll ugyanis megvette a megfilmesités jogait. Ussétek el
kombajnnal még az elokésziletek alatt, kosz.)

Wacky Racers - az ,ami mar majdnem” fitulus birtokosa.
A Hanna-Barbera rajzfilmsorozata nem megleps médon szilte
meg az interaktiv mostohatestvért: a nagy rakas debil karakter,
a franchise vérhaté &sitd hatasa és a verseny-k i6

ami a digitalis mGvészet széles skalan mozgs, szemléletes sfi-
lusaira koncentral. Ellentétben a CG més terilefeivel, amik a
fotorealizmust helyezik elétérbe, az NPR mivészeti stilusokbél
merit inspiraciot — festményekbdl, rajzokbol, technikai illusztra-
ciokbél és rajzfilmekbal.” Szép. Akarcsak az ihletett végered-
mények, opfimdlis esetben.

Meég mindig nem elég szaraz, tgyhogy haijré — jshet a ,Mi-
jaza cel-shading?2” kérdés. Eh, Gayis tudod, mirsl van szé, ci-
mekkel és jellegzetességekkel egyitt.... de tisztan technikailag,
konyhanyelven kébé igy fest: az az eljérés, amikor a poligon-
véazakat Kézi rajzokat idéz3 textirakkal (toon shaderekkel) ta-

étazzak korbe. A dolog miértiére kézenfekvé a vélasz: a tér-

eliséget ersltets korban a kézzel rajzolt grafika muzedlisnak
tind jellegére taldl kifogést, a forrashoz — az eredeti rajzok-
hoz — képest egy plusz dimenziéval kompenzalva. Okos do-
log, offéle devil’s shortcut, j6llakott kecskével és megmaradt
kaposztaval.

Az qjtét a Fear Effect rigta be a kétezredik évben, noha nem

szokés a cel-shaded halmazba sorolni, ugyanis technolégiai hib-
rid. A cél - mint azt a rajzfilmbetétek is sejtetik - egy jatszhato
cyberpunk anime megalkotésa volt, aminek jél alltak az FMV ef-
fekitel feldobott render-hatterek, és az elétitk mozgo slzerepk")k

télcén kindlta magét arra, hogy atfuttassak a Dreamcast hard-
verén. Az idézitéssel sem vol probléma, elvégre maga a kon-
zol még kelendének szamitott, és Dick Dastlardly ig?/ egy ele-

ézifekessel hatott be a tényleges a

géns
Jet Set Radio elé.

toon-shaded burkolata is fess médon igazodott a di feny-
arnyék viszonyokhoz. A Kronos akcié-kalandja — bar hatésos,
mindségi darabnak szémitott ~ féloton allomasozott a 3D és a
rajzolt tonus kozét, igy hat cel-shaded jtékként kevéshé jegyez-
tek, mint a Mésik Kettét. (Megiegyzés: a kbzénség és a szakma
dicsérs szavait hamarosan ortlenéré karomkodas fogja felvélia-

8

Most akkor kire lehet mutogatni, hogy ,3 kezdte?” Ha valakiben
Imeriilne a gondolat (persze, nem rad gondoltam), hogy a

Wacky volt @ Numero Uno, azt & felvilagositanam:
a Smilebit ,kicsit” pengébb annal, hogy & nylion mésokidl.

A hozzéértésik megkérdijelezhetetlen, még a Saturn makran-
cos hadver-paripéjdt is cseffintésre igetd cirkuszi lova szelidi-
tetiék, pedig annak az architektorajat sok profi coder étkozza
mind a mai napig. A fejlesztécsapat alapossaga a JSR eseté-
ben is példaériéki volt - p 6i zsenidlitasuk sodium |
pentothalként birta ré a Dreamcast PowerVR-jét, hogy adjon ki
mindent magabél, amit csak tud. A leny(igézé, gazdagon és &
izlésesen textrazott poligon-origami euK’ari us porgése Hideki
N eroiches fomanyes fankytéval Kl et

szolt. A magazinok visitva guritotték a piros szényeget, zépo
roztak az innovéciés dijak és a tobbi, jatékdesign-vonatkozs-
s0 kitintetés... a kedves kézonség meg vakarta a tskét, és a
polcokon hagyta a jatékot.

Ki mondta, hogy a forradalmarok élete konny(i2 A keresztil-
lovés, a martirhalal csinél belélik legendat. A Sega jatékot
akart, nem legendat, de véletlenil forténelmet irtak, és palyara
dllitotiak az of Qregge":‘ amibsl m;ndenki m(leriOhefden. Amit kﬁver
hetett. Vagy tovébbvihetett. Mindegy, az alap adva van - hogy
innentd g;ygvc divatcikk lesz, gggmmd dvozolt formaisag
meglévs elképzelésekhez, vagy lekdpnivalé semmi, az mér a
fejeseken mlik.

Egyelére maradjunk a kronolégiai sorrendnél (ez késsbb dgyis
ugrani fog), lassunk hat ket vérszagra gy(lé &ji vadat. Cel
Damage. Mér a cim is tSméren és hﬂ?g:végéan mutat ré,
hogy itt mird| lesz szé: befogjuk a friss technologia szelét a

vitorléba, az majd eljuttatia a tusfoltos Twisted Metal-uténérzé-

siinket a célbal Hat nem nagyon. A koncepcié éppigy nélkiils-
2i a fantéziat, mint a néwalasztés, a vérszegény offline death-
machek mérgezett hangulatéra pedig nem lehet ellenszérum a
tarkaség. A Sega csenget, rajzérara, be, a Pseudo Inferactive
(megint egy talalé név) pedig nem késziilt, gyhogy nem & csen-
getett, hanem nekik, és nem be, hanem ki. Szép magyarsaggal
&s dlsagos szakszerliséggel ezt diszfunkciondlis kortiinemek ej-
ik, angol szlengben pecf; a ,we want games, not this kind of
crap, assholes” szabad forditésa tapint a lényegre.

A masik 8 a 526 leg az, elvégre
cel-shaded Gran Turismo-ként verték a harangot oz Aute
Modellista-nak. Proba utdn meg mar félre: a GT bordeaux-i
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vérésbordhoz képest a Cay i\':léku maximum egy nagyvadész
lehet, amiben legalabb a kéla minsségi - kellemes kis szagul-

dozas, franks csomagolasban, viszont nem tobb anndl. Grafi-

' kai téren exkluziv darab, a célhardvert illetsen multiplatform.

Ha valakl még emlékszik rd, az pont a vizudlis télalasnak tud-

, és nem annak, hogy ez volt a Capcom elsg verseny-
uleku kézel masfél évtized utan. Nang, elvégre a forténelem is
Lucsn tobb évszamok gyditeményénél, és nem a datum, hanem
a cel- shadmg |echno|og|c| emelte l(x a Ford Rucmgek és hason-
o, I I. (Epp csak a viz
fole, hogy meg ne fullad|on )

Kozbeszums milyen kozegben elerkepes leginkabb ez a kep
alkotasi metéd: Kogy és hol taldlja meg a valédi céliat és ér-
telmét2 Egy |ehe'seges vélasz szerint oft, ahol az eredet, a for-
ras szintén rajzolt kozeg: animek, kepregenyek ralzﬁ|mek
Mar a korai Lllencvenes évekidl kezdve jellemzs, hogy a sike-
resebb cimek ezek kozill megkapjék a maguk konZﬁZs dtira-
tait; jjjon hat egy kis csokorra valé vélogatas, lefekvés elstti
esti mese gyanant.

ANIMECHA

A Macross soroza' elinditoi az 1982-es kilovéskor talan még
nem is sejtetiék, hogy mire szamithatnak maijd, de aztan Har-
mony Go!d USA kepbe keru|' mlm dlszmbmor, ésa Robotech

ak az Egyesillt A
evvel késébb. A franchise szépen kindtte magat; gyijtog
ka c|ateko|< pen und paper RPG mévészeli albumo||< zenei
Dk, neves kiadoknal (DC) K, spi-
noff” egeész estés filmek (és azok‘(nlyiuiasal) klserlE ofjdt. Azin-
terakfiv airatra nagyon sokat kellett varni; a Gametek Ninten-
do 64-es projektiére, a Robotech: Crys|u| Dreams-re a kiadé
széthullésakor keresztet vethetink, Ggyhogy mar 2002t muta-
tott a naptér, mikor a Robotech: Battlecry t5bb tonnds len-
dilettel és sok ezer l6erével betort. Fekete kontirral megrajzolt
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jopanoid alakvéltd robotok monumentélis habordja varosi és

rgzh pulrokon, dinamikus harceal, a filmbsl vagott zenékkel

csak a taj dbrézolésa sivar egy kicsit

udonkem inkabb oz épiletekkel siribben boritott terepeken

érezni a textirakon a fempera szagét. Ugyunal(kor igy, erés

kozepesként is megtaldlta a maga helyét és stilusat - pontosab-
ban, hi tudott maradni ahhoz.

fetrey e et

(gyhogy mara-
dunk is mellette, cmk egy éwel elobbre kell |opozm A Konami
Zone of the Enders: The 2nd Runnerie nem (tisztan) cel-
shaded megoldésokkal operdl, mindgssze neLany effekt erejéig,
izlésesen teszi azt - hogy mégs it a helye, azt az anime befé-
tekkel elmesélt triénet és a hasonlé, tipikusan mangas jellegze-
tességek beépitése magyarazza. Mig a Robotech jaték rajzfilmet
dolgozott &t, a Zone ag{lhe Enders a PlayStation2-r8| kerilt at
OVA (Original Video Animation) formatumba. Ez volt a Zone

the Enders: 2167 Idolo, a jaték elsd részének prequelie,
ami azzal egy idében, 2001-ben keriilt a piacra. Szintén ugya-

nebben az évben a Bandai lednyvéllalata, a Sunrise — akik
ugyancsak ofthon voltak a mecha-témaban, miutéan a Mobile Su-
it Gundam-szérit is 6k szabaditottdk a vilagra — 26 részes TV-
sorozatot kezdett el vetiteni, Zone of the Enders: Dolores, |
cimen, az Idolo folyia!asa(l]kenl A prequel sequelie, édes.

Masamune Shirow mangéjabol, az 1985-6s Appleseedbd!
szintén a Bandai készitette az OVA parafrazist, a mostani el-
merengés fargya azonban nem ez, hanem a Shinji Aramaki
dltal rendezett 2004-es cmme, aml i ugyanezen a cimen fut.
Hogy milyen2 Di aviér
izével a szajban: csodas, megkapo, fenseges Nyersen és |
Sszintén: gyerekek, asztaurvae 87

Mint azt az NPR definiciéjanal is o]vcshumd ez a fajta kép
generdlés nem csak a |u|e||<nkm vonatkozik, hanem a Lompu
rer grafika egeszere és ebbe az Appleseed ugyancsak bele-

A cel-shading itt csupan a karakterabrazolasra szoritko-

OE dea klkeven?awanykak!el fantasztikus — lerobbant, mocs-
kos hazak kézst ditbsrognek a nagykaliber(i olyokai okadd
femes~|<oszas mechuncld tankok, rg zsol osck kuzdenek
atiind 16 l.., a sofét,
sok, ma[d kesobl; a fuhmszhl(us, patikatiszta jovéy Ll
26t a toon-shaded szereplék ofthonosan mozognak.

Az Appleseed mér 1994-ben kapott |ufe|< dfiratot. A SNES-re
kiadott 2D-s platform-lévélde persze még a Klasszikus mangé-
ra épitkezett, ellenben az Appleseed EX a friss CG film cse-
|e|<menye|re témaszkodik (... ami viszont a mangén alapul...
igy megy ez...), és a Sega Iéte vissza a videojatékos csatatér-
re. Akarcsak a ‘94-es elddie, ez is csak Japanban kaphats, de
talén csak egyelére; friss kiadas, idén februarban jelent meg,
van ra némi sansz, hogy eléri a PAL régiét is.

Elcsipett s'recmekbcﬂ |'e|e0et mondanl l(cbe annyira megbiz-
haté, mint kavé aborik vegklme
netelét, e ezek olup|an egyelore csak csendes szipogésra fut-
jo:a |a|ekmene' és az egész design gy dltaléban a hat éves
Onit idézi, ami mér a maga idejében sem volt cstcsmodell, ra-
sl ol e e kool i drardinak
a parbeszédablakok mellett feltiin illusztraciokban — miért kel-
lett ez2! A Sega grafikai innovéciés szerepe és a film designja
rossz ribanckeént fefrengett a készitsk elétt, csak ré kellett volna
mozdulni.... de nem. Magyarazat lehetne, hogy a Sega csak o
kiodasért felel, ugyanis a fejleszts a Dream Factory — de ez
ugyanaz a Dream Factory, akik a 2004-es Crimson Tears-nél
mar megmumﬂak hogy értenek a cel-shadinghez, most mégis
hagyték parlagon heverni. Erthefeflen. Mindenesetre a csapat
unnak idején a Tobal No. 1,0z Ehregeiz és a The Bouncer E:

k atta oz elekiradakat a Square-nek, tehdt aki

A mecha-desi anak emlité-
se megkerulheleﬂen a Po[lcenuufs -on és a Mek;' Gear So||d
szérian élelmete:
kepessegelnek prezenm[aschoz idedlis terep vo|t a Ca|lsb ha-

ris zondja. éves géniusz
hurom korems (1,1562) 'I'he Ar' of Metul Gear Solld
gy répke kiran-
dulas erejéig a 1 filmezésbe is belekostolt, ugyanis a 2004-es
Godzilla: Final Wars szémyei és robofjai szintén az & agyabol

pattantak ki. (Erdekesség, l a direktori széket ugyanaz a
Rywhei Kitamora foglelie o], o @ Metal Ger. Selid: The Tuin
Snakes divezetd jeleneteit Srjitette meg adrenalin-injekciéval...)

a
vonzédik az itt felsoroltakhoz, annak talén ez |e|enthe! egy haj-
szalnyi reményt a varhaté mindségre, a gydnydrii és gazdag
limitalt kiadas pedig a vigaszt az esetleges chra esés utan..
viszont pénzt merek ré tenni, hogy abbol mi nem kapunk. Fer
hérek kézt egy eurdpait, azt.

SZOLGALATI KOZLEMENY

— Kedves egybegyiltek! Tudom, tudom, mér mindenki alvadk
vért hany a meceg -tématdl, viszont ahhoz, hogy a szervezelt
)

fartani csak ar T
e woriol Iu unl( hellyel -kzzel Ieszakadm, a Tavol-Keletrs]
nem. Mindenesetre, aki mér unja a japénokat, az nyugodian
tartson egy kis szabadprogramot. Most déli tizenketts van, egy

Q




érakor taldlkozunk Jean -Giraud szobréndl, amit még nem
épitetek meg neki, pedig nagyon raszclgall— mondta az ide-
genvezefd, és gyorsan E eugrott egy éppen Gtba esd fax free
shopba, hogy a popkultira j6zansagét vammentes szesszel va-
ditsa meg. Tudta, hogy a kévetkez6 kanyar amégy sem kezel-
hets fiszta fejel.

SASKAJARAS

E 9ec|1no| ia Ieher rcszwcknus is, har hogyne. Es ha a
?}' ail b akkor P lce)ﬁgme mondjuk

az Enlight Bud Day L.A. |e, ami annok az Amerlcan McGee-

nek az volt, aki az id

Karriar oot oclleronsie i e s kef s Al

ce, valamint a PC-+ és Xbox-ot latott Scrapland utan fel GoEte

ezt az izét. Ami alapvetden borzalmas hozzadllést sejtet: ol

van egy jatékmenet, amire egy az egyben mnyomhafo az OS-
TOBASAG stempli, de ez a cel-shaded kéntssben mar nem is
annyira hétkéznapi, persze. (Anclogia: szépre sminkelt, cico-
mazott ronda né, gondolom, megvan.) Mindezt még a ,,ho egy
jétékra ozt mond|u|< hogy térsadalomkritika, akkor senki nem

halélosan eltalalt fszereplék nem tirédiek azzal, hogy meg-
szereti-e Sket barki is. Az ,ilyen, na és2” oliitodre @ jatékosok
,akkor szarunk ra, na és2” véllvonasa volt a reakcié Oreg hi hi-
ba. A killer7 esetében a kilesin nem a fartalom hianyat leplez-
te, hanem az interaktiv torténetmesélés Gj dimenzisit satirozta
kevés szinnel. A harom éves fe]lesz'es utén a ne Imilliényi
eladott példany és a kézénség morgasa e|v||eg bukast jelente-
ne, de a sikert it is a békez(ien szért szakmai dicséitésben kell

VALAHOL EUROPABAN

A belgo-francia ks

L e St
sze{)
vunnc:k, és talan azt hiszed, chy neked erré| fogaﬁnud sincs, |

ig dehogynem! Spirou figurdja vagy a The Adventures o
Tlnhn szena |smeﬂebbnek szcmnanuk (so' mindkettébs| ké-
ilt |

szi boy-t6| a SNES-en ta |

mémi (kétsz6lamd fanfar, csak igy hirtelen: a Famitsu Platinum
Awardja és az EDGE Best Audio & Visuals hozsannéia), mert
abban nem volt hiény.

A sztori mélységeire |e||emzu hogy a Suda 51 dltal megal-
i Ce e e il
ra|zokbon bévelkeds eredeti térténet Hand in killer7: Kill
The Past, Jump Over The Age cimen is megjelent - saj-
nos, csok Jopanban, de az angol?ordlrus egy kis utanjaréssal
mar tslthetd is a Halézairsl. A Devil's Due Publishing, akik a

& killer?

Kill the past, Jump over the age.

93NHEMETNRR.
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tovabbi papir-konverzidért felelnek, 12 részes képregény for-
méjaban képeztek részhalmazt a |afe|< és a konyv kszott, ami
a torténet részletességét illeti. Pontosabban, ez volt a terv — a
Bong Dazo (teljes nevén Angelo Ty Dazo) ru)zollu comic
egg részt ért meg (az els8 promécios példanyt és harom to-
i megjelenést), és egyes forrasok szerint nem biztos, hogy
lesz folytatasa. A fogadtatésa eléggé vegyes, de inkabb gyat-
ra volt, pedig oz elkapott szkennek igencsak kellemesek... de
az is igaz, ezen a terileten nem annyira radikalisan és szé-
pen szabélysérts, mint amennyire a jaték szamit annak a ma-
ga kdzegében.

A 2000-ben megjelent vergozos kcsmbolos anime, @ Blo-
od: The Last p — fer-
mészetesen sorozafté valt; a Produchon 1.G stodi6 a Son
Aniplex-ével (anime és soundirack-kiadasért felelss részleg, &
nyomcnak a - szintén PS2 verzioval megfejelt - Fullmetal
istet is) véllvetve firdette vérben a képernysket a Blo-

meri majd egy az egyben hulladéknak neveznil” felkialtassal in-
dulé alapvets iev:fessel megfejelve, szoval egy szikranyi stle-
tem sincs, hogy miként |eheme még ennél is lejiebb s |yedn|
Only PC, az )&)ox verzié ,majd eccer” cimkét kapott, ami a gép
sorsdt ismerve t5bb mint mulatsagos — nyilvan (J:Tuxe packban
jon majd a Duke Nukem Foreverrel egyit.

Johet a lemez B oldala, annak az esefe, amikor a szépség

& mivoltat hiszik fél k. Es a jelen példa ese-
tében talén jogosan is — a Grasshopper Munuecdure killer7-
je dacosan dntsrvényi koncepcidjaval szinte mindenkit elriasz-
toft attél, hogy a Detective Comics korai képregényeit idéz3 ski-
zoid krlmrsf tszat-monotoniéja mogé p‘llonlsanck Valahol
jogosan... csak so|< befeldeles ad vissza sokat, és a stilsze-

rijen alkal pGen szép li és a pozér,

10

od+-ban, a |utekofv|szonf a Namco/Bandai adta ki tavaly au-
Fuszfus végén, Blood+ One Night Klss cimen. Tulcn akil-
er7 latvanybombdija volt az oka, hogy a fe ugyan-

megkéseft PC-s portokig szinte mlndem ennwe) noha a legbiz-
tosabban Asterix, Lucky Luke vagy a Smurfs emlitése véltia ki a
bélogatast. Amit most viszont kiemelnék, az a XIlI, amit Jean
Van Hamme (ir6) és William Vance (m|zo|o) jegyeztek,
és a Dargaud Lovolmbcl debitélt 1984-ben, az emlitett Spirou
maguzlnian Oridsi siker, mondani se kell - hiszen akkor nem
lett volna belsle jaték, amit szinte mindenki ismer -, elvégre ez
az a cim, ami az FPS piacra importdlta a cel- shcdlnget

Es ¢l csindlta, de az el
A ke reqeny eredehhez hii (az elsc ot reszO fe|do|gozo) 16rté-
|
1

hoz képest a jték alultel;

neftel és nemvol' bl | bevilla-

iok £ atmenetei és a

né k rofin

tényleges comic- elmenyi blz'oslto momentumok mind-mind
passzosak volfak a neguhvumok |nl<abb a mlnden més feru|e-
ten fellelhets k¢ ré-
szek begpitése a ;avekmenefbe szépen az eredevl ((emkmene'-
hez simult, a gameplay tovébbi hétkdznapisaga viszont szava-
tolta, hogy ne lehessen a Ubisofthoz (illetve a MAC portért fe-
lelés Ferorhoz) vagni oz instant klasszikus aranykupdjat.

A Xl tizennyolc ,hagyoményos” epizédot ért meg (évenkénti
felosztasban), ebbsl azonban csak ek készillt el az angol
forditasa, havi rendszeressegge| terjeszive az adott nyelvterii-
leten. A Dabel Brothers és a Marvel Comics jévoltabol a hato-
dik rész pdf formatumban ingyen letdlthetd tartalomként jelent
meg, a jelenlegi legfrissebb, tizenkilencedik rész, a The Irish
Version (La Version Irlandaise) pedig mar egy mésik francia is-
tenség, Jean Giraud, ismertebb nevén Moebius tehefségé-
nek épiti az oltért.

A kivancsiskods kérdesek amlk az or kuhf|ak
csak Ggy zé i Ennek szélion
hét ém sztve, random |eoszfasban Kollabordcia Sicn Leevel @
Silver Surfer kepregenyeknel szm'en koz’as munko achilei szi-
letésti polihi , Alejandro J al, aki ircként vallalt
szerepe| a The Incal (vogyls LIncal Noir) megalkotésaban; és

k 8k ketten ¢k vaszonra Az Stédik elem sci-

ol

csak a Grasshopper Manufacture-t b.znok meg PS2 verzio,
csak jopan kiadas... sajnos. Egyeldre még nem talalkoztunk,
de (megint csak) elkupon streamekbél itélve ez tavolrdl sem
Disney Hofeherkepnek a gondolatksrebé| epitkezik, o ogy
a majdani randi sorén valészintleg a sorozatra is jellemzo
esztelen sldokléssel Fogunk szembesu|n| Ket Fe|vefe| még kevés

fi designiét. Moebius maga olyan filmek lavanyfeleléseként irta be

magét a forténelembe, mint az Aliens, a Tron, a Blade Run-

ner - The Long Tomorrow cimij képregénye ihlette meg a

rendezs Ridley Scoft-ot - vagy Az idé urai.

Panzer Dragoon - a rail shooterek egyik mérfldkave,

mondonam, ha ez nem inkabb a Heathrow vagy a Gatwick
Jiével mérhetd lenne. De az, és ennek a

lenne az igaz , de S ése, az Aoya-
ma-bossfight videja alatt dara)c eszvesz'o d'n’b porgés és a
killer7-ben megszeretett visage patent médon déngdl a padls-
ba és fij le gyorsan széradé |aEkc|| De csak akkor, ha kedve-
led az effélét, ellenkez5 esetben jetpack, piros gomb, turbéfel-

16ltes, menekilg izemmod.

|are£mechaml<an tolmutaté szerepe is van; a japén Saturn ver-
zi6 boritsjén lathatd gydnydriiségek bizony mind Moebius mun-

kéi. Furcsa, de  hasonl jellegd, egyfeldl végletekig modern,
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szémara talén abszolgt nem fontos részleteit is kidolgozzak,
mmd mlnd hwelessegl kerdes —teis |obban megesze| egy va|||us|
int egy poligo-
nokl(ul korbepukc\Tf palyat X célpontal, Y Tetacatol, Z 16

- Ki a p*csdt érdekel?! - visitotta be az auditérium egyik, ke-
vés onkontro ol megdldott parasztia, de a lova e?oyiufus

lefulladt a tanyasi vélet-
lenil lenyelte a széjabol kulogo kcpunye|e!

Sc|nu|a|os (Ugyan. Irisd a selejtet!) Khm, SAINALATOS. Pe-
dig meséltem volna neki. Elmondiam volna, hogy nagyon nem
mindegy. Se az alap, se a felépitmény, se az, melyi
mennyire. Mese lett volna a Treasure-rél - a Sin and Punish-
ment frenetikus hangulat |6v8ldszésérsl, a Radiant Sllvergun-
16l (a hitp://www. yomube com/watchtv=Zbi5aXmli7M ci-
men immar angol nyelven is megcsodélhaté intréval), és arrél,
hogy miért kel?" kilsn karaktereket — Amanai, Horai Tenro,
Kagari, Kazamori, Shinkai, Shinra — tervezni az Ikaruguhoz
amikor az nem a fériénelrd sz6l, hanem arrél, hogy az iste-
nekkel jétszol reflexen alapule sakl(pcml

Nem baj, te csck figyel. Mert| ha ezen e|gondo||<ozo| eftd| lesz
tobb a egy gyenge | felruha-
zott célpontndl, és ettd| lesz az egész a TE borod, ami |g¥ mur
tobbet jelent egy rakas villa san porgetett h el
Es a grafikai kéritésért felelés Yasushl Suzuki ismertefte meg
mindezt a vildggal - azzal a részével, amelyik kivéancsi volt ré.
Kezd Iokésként oz 1998-0s Radiant Silvergun készitése so-
rén mutathatia meg oroszlankdrmeit (a Saturnos portban lathate

high-tech fantasy kéryezet, ami megkapéan keveredik az
oc?on kdrmyezet természetességével, inkabb japén agyakbsl
pattan ki... elég csuk a Final Funkzsy |ufekokra gondolm vagy
arra, amit manag punk néven g

is, Moebius idlisan illuszirélia o futurisztikus find é

A videojaték-kiruccanas masik alloméasa mar kevésbé bekes,
noha igéretesnek indult téma - Seven Samurai 20XX.
Széval, ha valaki megaked a ,gyolézat” sz6 definiélésakor,
akkor vugd a fejéhez a PS2- -es jdiek korongjdt, masra igysem
6. Itt valami nagyon nagy rtént - adoft A hét szamurdj
térténete Akira Kurosawa-tél, amire a kultikus” sz6 is keves,
adott a Sammy Studios, akik szintén nem akkora lamak, adoft
Moebius, aki a karakterdesignért felelds, és adott Ryulchr Sa-
kamoto, mint zeneszerz3. Es jon a pofén végés: de, ezek Imdk.

videojeleneteket nem & készitette - az az anime-szakos GONZO
Studio munkéia), majd a Nintendo64-es (ha az iQue porfot nem
szémifjuk, exkluziv) Sin and Punishmentben csapott oda két
év milva. A boritdterven lathaté vagény manga-design, valamint
a rail shooting kézben elénk tarulé vadits, villamgyorsan pergd
képek ugyancsak odavagnak - az elss pcllyun a fészerepls Saki
Amamiya élénknarancssérga fiben rohangglva fiizel a koromfe-
ket égbolclt repke capontckto, mindezt neorrézsasei g1
tartépésre... disztingvalok, és csak annyit mondok, hogy pazar!

Egy ilyen csapattal elszomi egy jtékot olyan, mint Gimutatéval
rogs);zzl rakni ’::sze aket dafcﬂ:ols puzzle- { Loglkuﬂan palyafel-
épités, flashbacknyi utalasok az eredeti trténetre (a mostani a
|o ben ‘alszodlk) a Fcnkmuﬂan kozepszeru vizualités pedig

van min Fekefe feher
viziéjatsl, mind Moebius profizmusatdl. Inkabb a Bluebers
felé keresgélj, ha jot akarsz magcdnak Es ha mar dgyis a va
nyugatndl vagyunk, akkor mér nincs is messze a nemreglben
ofthagyott Japan...

Ket évvel késsbb Suzuki mér az Ikaruga turbé-injektoros ki-
hivésaira locsolja a spiritudlis éntetet, amité a |e|egze' elall ket

Kabuki mangén dolqoznk - sztori-RAR: a foszereplo szamu-
1000

réjnak a ive kell &
clesett harcu;[(crdmf [|e“<e') -, & a Credit nzhany, 6l eltalalt
szép, ef

,Ha van egy tiszta cél, ams//ye/ csticsmindséget érhetek el a
média bérmely terijletén, akkor mindegyik érdekel. Videojaték,
anime, szobrocska, film és szinhéz... a szérakoztatasnak
mmdegy:k ﬁ:rma/af szeretem. [...] A mangdra és a wdeolalek
ra egyarént dgy | rekmrek mint a kreativ mdvészi munkam ré-
szeire, és a fogom alkalr Sket.”

Meses ars poetica. A béresak mindenki igy dllna hozza!” ki-
vénsaga viszont még az Ezer?yepzokubu is necces lett volna
Aladdin csodulumpc|uhoz sebu|, mindig lesz valaki, oki

pillantés az artworkskre pedig elég a
zitasképpen kis kitérst tesz a Square felé, ahol a Romunhc
SuGa Mlnstrel Song keményvonalas RPG-jébe rajzolia a
nem dezinformalok, a jaték uy yunls 15
£ meg.elem SNES e, 2001-ben @ Square poricha W
derSwan Colorra, és 2005-ben jétt a PlayStafion2- remuke
arré| viszont nem szél a fama, hogy Suzuki melyiken dclgozc"
de egyértelmiien ez utbbira voksolnék.)
Amiért neki szantam a zaré szerepet, az egy néhény honap-
ja felrsppent hir, amelybd! kiderill, hogy jelenleg a Purgatory

MESES KELET 2.0

.és az oftani fejlesztk szinte mar érthetetlennek tin aprolékos-
sagu, a szandék, hogy a megalkotott vildg a legkisebb, sokak
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pay kil is dogl mdmale
gyeket... és mlndlg lesz valaki, akl mesét mond réluk. Roluk,
akik rnclguk is éppen mesélnek.

(- imser clrsekonyaiafif iokonyol
kendst, csattanés hang kiséretében ledobja, és olfhagy/a a nu/
la fore. apadt kézénségét...)

Tyer
he.one@freemail hu




A HD-Ready” cimkét (1-es 6bra) az EICTA (24 orszég Bssze-
sen 32 nemzetkézi elekironikai szovetségének, valamint 50 nagy
eurdpai, amerikai és jopan vallalkozasanak egyesu\ege) alkotta
meg 2005 efe|en amagas Felboniusu megjelenitok szmara, me-
lyek az alabbi krite k egytd| egyil fel

— minimum 720 soros (figgsleges) fizikai felbontas

- 16:9-es képardny

e?uk:bb egy darab HDCP kompatibilis HDMI vagy DVI di-
gitalis csatlakozo

- legalabb egy analég YPbPr/YUV/komponens bemenet
- analég és digitdlis csatlakozon keresztill egyarant 720p
[pr resszlv] vc?cmlni 1080i (valtott soros) kompatibilitas

o?enh két formatumot mind a ket csatlakozon at fogadja a
eszilik 50 5 60 Hz-en is

Ezek  kikstések a kévetkezok miatt nagyon fontosak:

A felbontasokat gyakorlatilag 720 sortdl nevezzik HD-nak.
Egy formatum |eg|%nicsabb tényezdje mmden esetben a sorok
szama (fiiggSleges felbomus] nem Pedlg az oszlopoke Eppen
ezértvan az,

e
480i (NTSC] 576| (PAL), ABOp, 576p 720p, 1080i, 1080,

Hogy az is és ,i” (interlaced) és a ,p” (progresslve] mit j ren—
fenek, mar el left magyarazva a februari Hardver Rovatban.

A169-es képarany azért szikséges, mert ez biztositia, hogy
az (egyébként kivétel nelku! 16:9-e5) HD anyugok valoban mi-
nimum 720 soros felt a
Ugyanis ha csak snmagéban a 720 soros felboncus' rel«nnuk
barmelyik 4:3-as projekcios TV, vagy széamitogépes monitor
tekinthetd HD felbontastnak, &m mint arrél mar korabban sz6
volt (februéri Hardver Rovat], a 16:9-es anyagok egy 4:3-0s
képernydn csak a figgsleges felbontas 75 %-at kepesek ki-
haszndlni (a 720 sorﬁ Fedlg akkor minimum 1000 kéne).

Ma mér alapvets kévetelmény, hogy egy digitalis képmegie-
lenitsn ne csak analég komponens %mnem dkglfﬂlls kepbeme
netis legyen. Mivel korabban még nem volt egyértelm, hogy
a DVI, vagy a HDMI port fog jobban eller;gnl igy szémos
kordbbi fipuson még az el:li talalhats. A HDMI cnnylban
e|5ny65eb£ hogy képes digitalis hangot is tovabbitani, ém a
HDMI-n 'Ovobbl atd dlgl'ﬂ?s képinformacié 100 %-i egyer
rangt a DVI-vel, vagyis a két csatlakozo kozé kszvetlenil be
szorhatunk egy '5 ezer forinfos DVI-HDMI atalakitst, semmi-
lyen(!) jelveszteségiink nem lesz.

AHDCP egy - az Inel dltal kifejlesztett ~ kodrendszer, mely majd
a HD-DVD és BluRay filmeken lesz bevezetve, igy umennylben ezt
majd nem témogatia készilékink a digitalis csatlakozon at (le-

en oz HDMI vagy DVI], a HD filmeket csok felére csskkenteftsor-
ookl {5400 ) Btk A eoeiaer o ke
mivel 2010 utén keril bevezetésre, addig szimpla komponens vagy
VGA) kabelen dt is lehet teljes felbontdssal er ezni a HD filmeket,
pl egy (nem HDMi-s Ele) 360 + HD-DVD lej6isz dudval is.

1. bra

eredeti 720p-s nativ felbontas

p fos, hogy készilékiink mind a ket elterjedt
el (720;: & 1080) lud|u uyaris o jvaben
és mar most is vannak/lesznek eltérések, hogy melyik forras
melyik formatumot hasznélia. J6 példa erre a PS3, melynél
egy 720ps jéték nem képes 1080i-r. Ez ozt ]e|enl| hogy pl.
a Resistance és a Motorstorm olyan régebbi HD meg|er
nitsksn, amelyek csak 1080i-re képesek, SD felbontésra lesz-
nek ,visszadobva” (nyugaton nagy zirdk voltak ebbél a PS3
premierjénél). A 360 egyébként minden jétékndl engedi az &l
talunk klvulcsz'o" Formammot (480p, 720p, 1080i, 1080p),
le az mar mas kérdés, az adott jatéknal mi az idedlis.

Az 50/60 Hz-es kompuhglhms szintén nagyon fontos, hi-
szen it is lehetnek eltérések a forrasok kozétt. Ez azért prob
lema, mert sok hozai (pl. Samsung) projekeiés TV tud fogad-
ni 50 Hz-en 1080, s6t egyes képeséves TV-k is képesek er-
re, mondjuk a JVC DIST modelliei. Ha azonban egy jaték ki-
zorolcg 60 Hz-en hajlandé megmutatni magat, akkor ezeken
a TV-ken megint csak marad az SD.

1. dbra

ready

HD-Ready cimke

A HDTV" kifejezés e|vrekben azokat a megijelenitéket jelsli
nyugaion, melyek nem csak HD folbontésick, de HD fonarel
is rendelkeznek, azonban a ,HDTV” nélurk szlmplan csak
egy ~ nem 10l pontos - kznyelvi elnevezés, Gjt6név.

n ezért nem is nagyon szeretem hasznélni, soml hely-
i el

nyolult jelfeldolgozé rendszer miatt csak 1080i fogadaséra
képesek. A ,FULL HD"-ra nem létezik még egységes logo/cim-
ke, a kilsnbdzs mérkak méasmas abmi?} szoktdk jelslni.
Azonban a fogalom elterjedése éta a szimpla 1024x768-as,
vagy 1366x768-as panelii HD-Ready készilékeket gyakran
,HALF HD"-nak kezzf ek el becézni.

127 cm alatti méretekben azért dontdtt a p artok

része (pl. Punclsonlc Pioneer, LG, Sclmiung] a kisebb felbon-
165 melle, mer fyen eltve kis méreinl 0z aprabb cellck
bon nehezebb kordaban tunom a gazreszecskekei ésa kom

sokan ezt

|cr'oﬁck ideullsnuk ! mlg a 127 cm-es modellek dltalaban
mind 1366x768-asol yis négyzet alaki pixelekkel ren-
delkeznek, addig az piie: ? kisebb, altaldban 42 colos (107
cm-es) modellek gyakran 1024x768-as fizikai felbontésdak.
(E y-egy pixel hurom cellébdl & iros, zold és kék. E harom

ella meg egy
udoﬂ pixelt.) Mivel ez a 6elbomcs eredenl csak 4:3-as meg-
jelenitsknél volt haszndlatos, ezért a cellak téglalap alakoak
(1.33:1 oldalarénytak), hogy kitslisek a 16:9-es képernyét.

Jogos a kérdés, hogy az 1024x768 elegendé-e a 720p-hez,
amely 1280x720-as felbontsd. A vélaszom pedig, hog

igen. Ahogy Fel|ebb is irtam, egy formclrumnal a r fon'osubg
tényez6 a sorok szama, és az pedig béven megvan. Az osz-
lopok széma a méisorokban a gl(cbb esetben éri el a fel-
es felbontast (pl. az elméletileg 720 oszlopbdl allo PAL/NTSC
Lepnel is csak 500 vonalas vizszintes felbontasrél szoktak be-
szélni). Tapasztalataim szerint ez az adott jatektél figg. Pl.
legtabb esetben gyukor|uh|ag szinte észreveheteflen a kiilonb-
ség 720p-nél 1024x768 és 1366x768 kizdH, de van olyan
j6ték (pl. Project Gotham 3), ahol utdbbi valamivel részletgaz-
dugabb volt (kizarélag amennyiben egy legalabb 300 ezres
mindségi HDTV-vel hasonlifjuk Gssze). De errdl inkabb az te-
et, hogy a 720p az utébbi esetben vizszintesen egy harmad-
dal tabb pixelen tud elterilni. 2-2.5 méterrs| pedig mar
amigy sem latnank a kilonbséget. 720p-hez tehat elegendo
oz ]024)(768 de a nullv 1080i forrasokndl (pl. GT HD) mér

meg kéne hatérozni, hogy ,nélunk” a kéznyelvben mit hivunk
HDTV”-nek, akkor qzokro o HD felbonttist keszulekekre gon-
dolnék, umelyek nem a PC-s berkekben hasznélatosak, ha-
nem a szérakoztaté elekironikaban.

A FULL HD" elnevezés is egy kéznyehi fogalom, ame}
teljes 1920x1080-as fizikai fe?bonmw HD-Ready késziléke-
ket jelsli. Az ,igozi" 60 Hz-es 1080p fogadésa azonban nem
magatol értetdds itt sem. A régebbi ,FULL HD” készilékek, pl.
csak 30 Hz-es frissitéssel tudtak meg jieleniteni az 1080p-t. De
emlitheném a Philips EISA dijas Pixel Plus 3D highend LCD-it,
melyek ugyan 1920x1080-as fizikai felbontastak, de a bo-

Az 2es cbron megprobaltam érzékeltetni, hogy milyen egy
720p-s jatek 1280 oszloprol 1024-re siskélazva, Gyakorlafi-
lag dlig lathat kilsnbség. Raadasul szigoroan 1024x720-as
nativ felbontésra koncentraltam, tehat nem vettem ﬁgye[embe
aplusz 48 sort, ami |uvuhm a kepmmosegen ésegy | 300+ ez
res Viera is csoppet k ajel lfel
dolgozé rendszere, mint amit én egy egyszer(; Paint Shoppal

ihoztam az Gbrandl, tehét az amit a kepeken lathatunk pon-
tatlan éleket, azok a gyukor\clfbun még szebbek is.

Nehany murl(u, mint a Hitachi, Yamaha, vagy Philips specié-
lis eliérdssal 1024x1024-es, vagy 1024x1080-cs paneleket

1024x720-as nativ felbontas

Egy kivald je

fizikai

a képinformacid minimum 90- 95 % -at, igy a kiilonbség minimalis lesz 720p-hez képest

12

576 KON7N0I




hasznal 42 colban i |s Azonban mig a Panasonic-ndl a kont-
rasztarany 10000:1-hez, addig ezeknél a modelleknél ez alta-
e o D001 ey vl rmoat s, At ke
emliteni, hogy itt egyes tipusokndl alkalmaznak kisebb triskks-
ket s  eliclgoss,rendszemd, vgyons pl. néhiny s
plazma a jelet visszadobja 1024x576-r0, és onnan kredl a ké-
szilék egy magas felbontésd , becsilt” képet, igy tekinive pedig
mar korant sincs akkora Le|en|osege az 102491 080 sornak.
A fizikai felbontds eg A legf bt
minden esethen |e|fe{do|gozo rendszer, ugyums ez adja egy
HD megielenits szive lelkét, ezen éll vagy bukik minden.
16 hir viszont, hogy még idén megijelennek a Panasonic FULL
lazmai 42 coﬁmn is, igaz, 5000:1-es kontrasztaranyra
e
lesznek képesek.

A Panasonic Viera plazmak hatalmas nepszerusegnek Sr-
vendnek ha kérskben, de termé mas cégek is
ki ntld gl
csbb, am nem sokkal rosszabb tipusaival tavaly mar a Pana-
sonic nyakuban lihegett, és a Samsung sem volt sokkal lema-
radva. Kérdés, hogy meddig kivannak még bennmaradni a
plazmapiacon. Nem szubct? elfelejteni a Hitachit, vagy féleg
a Pioneert sem, melynek bér kevesebb a piaci részesedése,
mindségben mlnden{eppen elél van, de a vt tekintve a hig-
hend szegmenst szemelte ki mugunak igy 1 millié forint alatt
még 6 i e3«3:9 a Panasonic marad a legidedlisabb vélasztas
plazmék terén. Kiszélini pedig nem fog egyhamar, hiszen a
Matsushita (Panasonic) és a Toruy Indusmes nden osszel meg-
kezdi Japénban a vilag leg

Panasonic TH-42PV71
(107 cm, HD plazma, 1024x768, 356 ezer)
lend Viera
(es Viera LCD- knek) is rlyen drza/n/a lesz

147 cm-es véltozatot is (TH-58PY700P). Technikai okokbél a
FULL HD plazmék sajnos mind 5000:1-re csskkentett kontraszt
értékiiek lesznek, ami persze tovabbra is kivalo, és a Vierdkra
iellemzs 3072 sctét umyalcr helyett mar 4096-ra lesznek képe-
sek. Arakat sajnos még nem lehet tudni, de az elején valészinG:
leg nem lesznek valami olcséak az j hpusok ATH-42PV60-as
ara azonban gyckorluhlcg hétrsl héfre csskken. Jelen pillanat-
ban dlig 318 ezernél dll, és nyilvan le fog menni 3000 ezer alé.
A 127 cm-es TH-50PV&0 (el6z6 Hardver Rovat 3-as dbra) mar
csak 550 fermesze'esen asztali k1|ppo| egyit érfends. Va-

é
sét, mely a tervek szerint 2009 Een kezdené meg ahavi 1 m||-
lio panel kapacitas( termelést. Habér az LCD technolégia sem
all teljesen tavol téle, a Panasonic mar a plazmapiac tsbb,
mint egyharmadat ura||u A G9-es HD panelii PV600-as, va-
lamint PV60-as sorozatt Viera PDP-i rendkiviil kézl(edvehek,
a TH-42PV60-as modell pedig gyakorlatilag Eurépa legkere-
setiebb plazméja (februéri Hardver Rovat 6. &bra). A 60-as
és a dragabb 600-as kozott leginkabb csak a dizajn, egy SD
kartya beolvasé, valamint egy PIP funkcié a kulonbseg Urob
bi 127 cm-ben (TH-50PV600) EISA dijas lett highend plazma
kategériaban. Technikai okokbél a 94 centis modellek
1024x720-as fizikai felbontasiak, a 107 cm-esek 1024x768-
asok, a 127 cm-esek pedig 1366x768-asok. Le‘ge a yobb
elényik a kivalo képmindség mellett a remek | | lolgozo
renJ;zer melynek készénhetéen nem csak HD, de SD anya-

jokkal is nugyszeruen bannak. Nem egy utolsé szempont,
y a modern Vierdkon alapbdl 2 HDMI csatlakozét talg-
|u°?< ésaz LCD khez hasonléan 60000 ezer éra élettartam-
al bimak, mely napi 8 éra mellett maximum 20 évet jelent
(itt érdemes flgye|emEe venni a linedrisan csskkend fényerst,
le legalabb 15 évig ezzel sem lehet komolyabb problémal).
10000:1-eskontrasztaranyuknak ksszonhetden rendkiviil
el fokelével bimak, bermilyen viszines sabgbdl i nézzik,
6529 mllllurd fele szin meg|e|en|9esere kepese Egye!len kO‘
molyabb hé és
|de|g|enes sze"emkepel( (LCD+knél ez a problemu nem all
fent). Butasdg lenne tagadni |e!ezesuke! hiszen vulobun
eléfordulhat, de dlaléban jocskan el is tolozzak jel

ilyenkor mar az U|kgeneruclos Vierdk is ilyen
éron, vagy még olcsobbcn lesznek kaphatoak

A L

A Sony név mindig is egyet jelentett a mindséggel a széra-

koztaté elekironikaban, mégis évekig sikertelenil tsrekedett

16, hogy a sk kepernyos teﬁ ziok piacn komolyabb részt-

vevove vuhon, am Bravia LCD-ivel végre megldrt a jég. A

Sony mér j6 IdEIT( felhlcgyo" a Elazmakkal és hutclmcs ercket
hog

iat illeti, a Sony egyik legnagyobb ellenfele
a Samsung, am utébbi inkabb csak a 150-250 ezres szeg-
mensben |dec||sabb klvulo cr/erfel( arényuk miatt. A Bravik
ém a kezdve gya-
korlatilag a hlghend\[m'egorlas vetélytarsak is elvéreznek mel-
lettiik, féleg ha a FULL HD W és az X Bravia modelleket tekint-
jik. Nem szabad lebecsilni persze pl. a Samsungnak a csiics-
Lm érids M sorozatat, mondjuk az 6j M87-es FULL HD mo-
delleket, valamint a Toshiba is meg]epoen io képet ad, és hat
oft van még az Amb\hgh'os Phnhps is, am utobbit mknbh csak
filmekhez azonban a k
Bravigk a egmmosegnbbek hiszen nem csak digitalis HD
anyaggal kivaléak, de SD, illetve analég miisorokndl is mar
kozel plazmam\nosegue
Ha a Bravia modelleket nézzitk, a ranglétra aljén az U2000-
est talaljuk, és sor a P2500- assal folytatodik, majd kovetkezik
az S (4-es abra), a V (el6z6 Hardver Rovat 11-es dbra), végil
a W (el6z6 Hardver Rovat 12-es abra) és az X (eléz6
Harfver Rovat 13-as ébra). Az U az alapsorozat, ez még

Sony KDL-3252500
(82 cm, HD LCD, 1366x768, 279 ezer)

nem alkalmazza oz igazi Bravia Engine-t csak egy ezen alo-

puld technologidt, éppen ezért nem is merném ajénlani o

Samsung LCD kkel szemben, hiszek azok még jobbak ar/ér-
k

fektetett be annal Jekkri: \ulyu HDTV-i
6vé va||unck igy a Bravidknak héla, ta-

vc|y év végén mar valamivel oobb LCD fogyott nyugaton 100-
110 cm-es meretben mint ahany plazma. Ez pedig egyrészt
a hatalmas minségi e|ore|epesnef mésrészt a latvanyos ar-
cskkenéseknek, valamint o hatékony markefingnek ksszon-
hets, . igy egyre f5bb potencidlis vasariot gybztek meg az LCD-
6l a akkal szemben. Am utébbiaknak sem kell kevseg
beesniik, hiszen aprobb lemaradasuk még nem vészes, és
127 cmres méretdl még mindig 8k, valcmmr e pm|ekcuos v-
k vezetnek. Azt viszont kar lenne tagadni, habér az
LCD-k sokkal leijebbrsl kezdisk, sokd aI Ool:bed fejlsdiek a
lazmakhoz kepest igy pér felhaszndlas terén mér idedlisab-
Eu is valtak. A jovét tekintve az LCD-nek vannak jobb kilata-
sai, hiszen egyre tobb cég all a fechnologla mogott, mig a
pl azmakuv mar csak néhany tamogatia, leginkabb a Panaso-
nic. Am az LCD& sem tokéletesek, hiszen jelenleg meg sza-

s ha | ékkal szemben. A b ha-

ket (bévebb inf az eléz Hardver Rova'ban]I

A Panasonic a highend is fett k

Ousfokko| HD unyugolmul kepesek dolgoznl a glguulls HDMI
at, itt pedig a minéségi daral mar meg is

év elejétd| elkezdte forgalmazni a vnlagrekorder 262 cm- es ke
patléjo FULL HD TH-103PZ

elozlk nehany leren az | ml"lo alatti plazmuk nybjtotta kép-
8l atékok esetében, am ez érthetd is. Am

Filler, veliwnint méx: 1 s kopha sembasbby arony a
TH-65PV500-as utédja, a 165 cm-es FULL HD TH-65PV600-
as 2.265 milléért. Utébbi a PV600-as csalad legnagyobb da-
rabic, ssinkén G-as ponelle, da taliss 1080p Hzikai falbon

tcssa| am csak 5000 1 kon'rclszhrcnnyd
Mé "

nertais G10-es panell 7:s5, 700 b e |e|zesu Vi

lazmak. A TH-42PV71 (3-as ébra) nélunk hivatalosan nem
r;sz kaphats, ém kilfsldon, és szamos hazi netaruhdzban
mar hozzé lehet férni. Lenyegeben csak egy minimélisan tu-
ningolt véltozata a 42PV60- nak ugyanis a fetszetds dizajntol
eltekintve minimalis a killénbség. A’ G10-es panel, héla tob-
bek kozétt az (eddig is klvulo) mozgasabmzolost 90vabbfoko

nem minden musorforros HD anya foeg nem mindegyik
HDMI-: s, é it bizon: van mir%eilc’idniiik az LCD-knek,
ugyanis mind az clncrog (e? kcmponens, RGB, S-Video), mind
ig az SD anyagok ferén még alulmaradnok a plazmakhoz
épest, a TV msorré| nem is beszélve. Az elényeikhez tarto-
zik azonban a maximdlis kihaszndltsagnal (pl. HDMI
720p/1080p) a részletgazdagabb kép, vc|am|m a fenyesebb

el A P mér valamivel fabbet nydit, de az S-t6l
kezd igazan komollya valni a képmindség, és leginkabb ift
kezd e?veiel(edm digitalis HD anyagokkal az LCD technol
a plazmakkal, de més téren még (béven) elmcrud Etts] fiig-
gefleniil pl. az $2500-at mér bétran merem ajanlani videoja-
tékokhoz (HDMI-vel reszlerguzdugubb mint egy 107 cm-es
plazma) és akar filmekhez is, ugyanis itt mér tényleg egy ko-
moly kepmlnosegre szcmx!ha'usl (4-es dbra). A'V sorozattol
ezdve mar plazmakkal szemben is kérdés nélkil ssze mer-
ném veini a Bravidkat képmindségben. A FULL HD W és X
még ennél is komolyabb képjavits technologiakkal rendelkez-
nek, kozottisk uzon{xm nincsen akkora kildnbség tudasban,
amint ahogy azt aruk mutainak. Az X leginkabb a roppant fet-
szetds ch;gTapp miatt ennylve| dragabb a WA hez kepesr
Am ki ilyen készil szt, J

6, hogy a lehets |egk.vosubb mindségd, |eheOo|eg nagy Pe\
bontast HDMI-s onyclgokc' nézzen rajfa, mert igy |eny|eg van
is értelme ilyen draga keszilé vélasztani a akk
szemben, ellenkez esetben viszont nincs.

1dén a Sony bevezefie a 2000-es jelélés melleft a 2500-astis
az S és a V modelleknél. Ez magasabb kontrasztot, Live Colo-
ur Creation képjavito technologiat, valamint egy masodik
HDMI-t jelent. Az utolsé két szamjegy minden modell esetében
a keszilék szinét jeldli. Peldaul a ,KDL-4052030"-ndl: a
KDL” a Sony LCD technolégididt jeldl, o ,40” a méretet col-
ban, az ,$” a sorozatot, a ,20" az alap sorozatvéltozatot, a
#30” pedl a fekete szint.

Logkésabb nyéron meg fognok jelenni o 3000-es jeléss
Braviak az S es a V soromtbon valoszintleg tovabbi kont-

helyeken élénkebb képernys. Otthoni k Z6t
azonban éppen emiatt hatranyba kerillnek, tobbek kszétt a
kevésbé mely feketéjik miatt, mely nem szembd| nézve mér

Sleg nem az igazi. A konfraszturunynuk is nénie kell még, hi-
szen egyeldre a |eg|ohb modellek is csak a 2000:1-et kozeli-
ik, ami béven elmarad me%>° crlczmuk 5-10000:1-es értéke-

26 V-Real 2 technolégianak, valamivel szebb kepel
cbilita

|fc| Ezt egyébkent nem szal ni a Samsung dltal

és nem elhanyagolhaté tényezd az 1080p
(csak HDMI-n at), melynek héla minden 1080p s film va )y Vi-
eojaték visszaskalazasat a kivélo Panasonic jelfeldolgozo
rendszerre bizhatjuk. Kilfsldén megjelennek majd a PX és PZ
jelzést modellek is, de a nalunk hamarosan megielend Viera
model kézil hivatalosan csak 13 PY és a PV plazma lesz kq
haté. Dizéjnra a 42PV71-¢l lesznek egyenrangtak (3-as OE
ra), és mindegyik képes lesz 1080, ea jadni, ami pl. az 50
Colos 13668-%958-05 paneld modelloknél gazén eléyt.
Legnagyobb ﬁgyelmeta PY jelzésti modellnek érdemes szentel-
ni, ugyanis ezek mar FULL HD-sak lesznek, beleérive a 42 colos
méretet is. A Panasonic bevezet kozsttik egy 58 colos, vagyis
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hype-olt ,di I, az ugyanis
nem a valédi ,on-screen” érték (A Sony meg szokta adni
mind a két értéket LCD-inél.) Az LCD-k leggyakrabban emle-
getett hétranya a mozgasabrazolas, mely a x milliszekundu-
mos (fipustol figgs) recﬁ(cloldc miatt utan hozast eredmenyez
het (plazméknal ez minden esetben O ms), és ez alél a cstcs
Bravia X sem kivétel, ém ezt is hamarosan orvosolni fogjak az
LCD |echno|ogmbun
Nem elhanyagolhatt tényez8 az sem, hogy a Bravidknak azo-
nos méreiner elére még borsésabb az aruk a plazmékhoz ké-
pest, am maregan is komolyabb aresokkenésre lehet szamitani,
igy ezen a féren is szépen lassan felzarkéznak a PDP-k moge.

&liébb a V3000 lesz, ugyan-
is mér ez is FULL HD lesz Infernet Video Link opclovul de csak
40 valamint 46 colban lesz kaphaté. Mér most gy létatlan-
ban is nagy parharcot jssolok a KDL-40V3000, és a Panaso-
nic TH-40PY70 plazma kézét, ugyanis két kislonbszs — mé
is méretben és arban kozel alle — Oechnologlurol |esz 576,

éghozzé FULL HD ki lésben. Ebbe a kis ésbe pe-
dig a Sony KDS-46E3000 (117 cm, vo]amln! a KDS-. 50E3000
(127 cm) hpus|e|zesu FULL HD prc|ekc|os HDTV-i is beleszol-
hainak majd kedvezs ér/érték aranyukkal.

Erdemes még megemlifeni a szinfén hamarosan megielend
D3000-es Bravia sorozatot 32 (82 cm), 40 (102 cm) és 46 colban
(117 cm), mely ugyan egyeldre még nem FULL HD (hanem szok-
vnyos 1364x768-as), de végre fartalmazza az ahitolt 100(/120)
Hzes kepfrlsswesl vechnologmr mely |e|enk>s mértékben |av|||u

lbl d (1bbek kézat) a mely eddig komol,

léma volt az LCD-nél a plazmakkal szemben

Krisz
rajkrisz@freemail.hu
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gy 8szi napon, 1979. oktéber elsején ¢t fiatal dgy don-
fott, hogy megvc||ési'jc almat: az élmot, melyben nem
k pénz- és hataloméhes i ok és osztdly-

IRTA: WilsON

jatekaként vésték be a torténelemka kbe, az viszont biz-
tos, hogy mind a mai napig az Atari 2600 legnagyobb pél-
dényszamban értékesitett miremeke. Ezt kévefte ‘81-ben a

vezet6k, ahol nem sztriak ki a szemiket par dollarral hosszo
hetek és hénapok munkéja utén, és ahol végre elismerést
kaphatnak. 1979 az az év volt, amikor forradalom indult,
egy olyan globalis véltozés, amely még éveken &t inspirdlta
az ekkor még gyerekcipdben jaré ipart: ez az az év, amikor
az Asteroids megjelent, az az év, amikor az Atari 2600-ra
megjelens termékek kizérélagos kiadéja az Atari volt, Pont
az Atari az, akinek a legnagyobb szerepe volt az Activision
létrehozésaban — az &t fiatal (Jim Levy, David Crane, Larry
Kaplan, Alan Miller és Bob Whitehead) nem birta tovabb ré|~|

Kaboom!, majd ré egy éwel a szintén kulfikus River Raid.
1983-ban a cég a t6zsdére ment, a részvényarak pedig az
elsé perctd| fogva hatalmas ivben emelkedtek, egészen a csil-
lagos égig. A kezdeti sikerek ellenére mégis a rakvetkezs
évben beitdt a krach: a stidié létrehozasaban kulesfonfossa-
g0 szerepet véllalé Larry Kaplan — aki pont azért hagyta oft
az Atarit, mert nem kapott elég figyelmet a munkdja — fel-
mondott és visszatért korabbi munkéltatéjéhoz: elégedetlen-
sége elsssorban az Activison érdekle|ensé$e volt :ghcrdver-
fejleszté .' irant, de a Bsé lefonhivasainak lehall-

adolta. Kaplan tavozasa valésagos elvan-

lentl nézni, ahogy a dollérmilliokat termeld bestsellerekbs
nem jut nekik sem egy cent, sem elismerés. A kiadé Santa
Monicaban, Kalifornia dllamban vert satrat, hogy 28 éwvel
késsbb a piac meghatérozé szerepléjévé valjon.

A KEZDETEK

Mihtan ks nehes = Authsairs ez pedis hotvanyusction
igaz — miutén az Atari jatékok 90%-Gt jegyz8 négy programo-
26 a sajdt feje utan ment, az Atari vclésv’:gqul megérilt, ipari
kémkedéssel, a vallalat elleni szervezkedéssel és egyéb vadak-
kal illetve a frissiben léfrejott szovetséget. A kémkedés vadja
nem teliesen alaptalan, az Activision elsé lépése az Atari 2600-
ak dltal hasznalt cartridge technolégidt visszafejtése volt, igy
vélva a jatéktoriénelem elss ,third party”, vagyis kiilsss fej-
leszt6ivé. Természetesen a mésik fél ezt nem nézte téflenil

gi csatarozasok harom éwvel késsbb értek végiet, ekkor pedig
megkezdsdott az a diadalmenet, melynek hdla az Activision
jainkban a vilag mésodik | bb kiadsja. Az EA dltal

a kezdetekben felveft mentalitas, vagyis a fejlesztok elétérbe he-
lyezése valéjéban oz Activision talalménya - a projectek alatti
munkélatokért felelss személyek végre nevet és arcot kaptak, a
kézikonyv utolsé par oldalén oz adott jaték elkészitéseben aktiv
szerepet véllalo E]Teszk")k szerepeltek, sét, bizonyos esetekben
akar még a boriton is helyet kapott egy-egy designer legenda
el DRl s o
elismerést kaptak, az Ggynevezett ,Activison patchek” manap-
s4g az ebay legértékesebb portékai kzé tartoznak: a kiadd
ramja azokat dijazta kézzel gyartott felvarrokkal, akik fo-
téval bizonyitva értek el magas pontszémot — azt szépen eléhi-
vattak, diszes boritékba rakiak, elpostaztak a kiadénak, maijd
postafordulatéval megkaptak a dekorativ ajéndékot.

AKVIZiCIO-CUNAMI

is
dorlasi hullamot vert fel, 1984-ben kivete 6t  szintén alapi-
16 Miller, majd Whitehead, akik az Accolade-né! kezdték 0j-
ra megmészni a ranglétrat.

Bér a forrésok ellentmondanak egymasnak, az biztos, hogy
valamikor 1985 ksmyékén az akkori vezérigazgaté, az ala-
i Lo st el kel vote o ol i
lyamat, melynek héla évrél évre egyre nagyobbra és na-
obbra duzzadt a kiadé. Az elsé kiszemelt célpont a ka-
landjatekok mifajat létrehozé Infocom volt — az akkoriban
még kizarélag szoveg alapt kalandok Levy nagy kedvencei
kézé tartoztak. Levy igéretet tett arra, hogy az Infocom meg-
tarthatja fiiggetlenségét, igy a két cég gyorsan megegyezett
éssal. Az akvicizid (felvashrids/beolvaszias) mégsem
6 sik k, az Infocom fol termelte a
veszteséget, hat hénappal késébb ped?g 0j ember foglalta el
a kiads elncki székét, miutan Levy az egyszerre futd projec-
tek solya alatt nem tudta kévetni az Activison kreativ stratégi-
ajat s igy munkajat hiteltelennek vélte. Bruce Davis ellenezte
az Infocom felvésarlasat, az addigi markefingstratégia ag-
ressziv megvélioztatasa pedig nem vélt be. 1989-ben a 26
fét szamlélo legenda kénytelen volt bezarni kapuit: a Szilici-
um-vélgybe a csapatbél minddssze csak &t f6 G
tobbiek mashol prébaliak szerencsét. Davis szinrelépésével
egy id8ben Dovid Crane is tévozoft, fgy az Activison z ala-
pito tagok nélkil folytatta tovabb.

Ih

Davis alapvetden megvéltoztatta az eddig kévetett stratégi-
at, elétérbe helyezve az izlefi oldalt, hattérbe szoritva a kre-
ativitast. Az Activision ezért nevet valtoztatott, a legtsbb ter-
mék Mediagenic cimke alatt jelent meg, az a kevés jatek ami
pedig elkészilt tovabbra is az Activision logéval rendelkezett.
1989-ben jelent meg az Gj feliratial az elss produktum: a
,The Manhole” az akkoriban forradalmi Gidonsagnak szami-

th ét, a CD-ROM-of + i lé

Az els komolyabb siker 1982-ben, a Pitfall jelenésé
vel iitétte fel a fejét - a Pitfallt egyesek a vildg elss platform-
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16 optikai ! létre-
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zendd években kézkedvelt stilusat. A dontés talén az Activi-
sion legnagyobb tévedése, a Mediagenic létrejstte utan alig
ket évvel csédeljarast kezdeményezett.

UJRAKEZDES

A Mediagenic széfesése romokba dontstte az ollg egy év-
fizedes birodalmat, az egykor fényesen ragyogo kiadd csak
amyéka volt cnmugnneiy Kt év kellett a ftc:Fpru dllashoz,
mluiun a AKlds igyvezetd igazgatéia, Bobby Kotick bogo

a romok helyére
0j, ambiciézus vallalatot htzva fel (mielétt Kotick feltint
na, a fizetési listan sszesen harom ember neve szerepel'
~ ez tokéletes példdja annak, milyen kénnyen lehet a csics-
16l a mélybe zuhanni). 1992 2 decembersben az Adtivison 0 o
josziletett, atksltozott Lost Ange|esbe valamint irodat nyitott
Ausziréliaban, majd ré egy éwel az Egyesillt Kiralysagban.
A 32 bites korszak beksszontével az n?enmaszavcr orvoslg-
sa érdekében a konzolok ismét elétérbe kerilltek. Jo par si-
kertelen PC-s konverzié (ilyen volt a Civilization 2 és a
Mechwarrior 2) mellett kisebb filmadaptacios elrevades ks-
l. A

zoftaikat, neviket és mindent, ami azzé teszi ket amik.
Elsfeltétel csupén a bizonyités, akvizicio csak akkor merl fel
ha az adott team mér befejezett és sikerre vitt egy AAA ka-
tegorias projectet.

Kottie hasonl6 elveket vall, mint Bruce Davis: bevallottan
nem |u'ekos & termékekben gondolkozik, iizletember szem-
mel nézve a dolgoknak. Uzletembernek pedig igencsak re-
mek, a folyamatos gondokkal kiiszkdd Activision vezetése
alat valéséy gal kiviragzott. (Nem mellesleg Kottick is jol jart
az Ggyletek| iel 2002-ben a Forbes magazin 120.8 millis
dollérra taksdlfa o személyes vagyondt.) A 2003-as nagy
értékpapir-feligyelefi vizsgalati hullam ennek ellenére az
Acnvlsonr is elerte: szove'segl tigyncksk elsssorban a

déves jelentések k ika

sunuk nyomait keresve Az Gigyben nem csak Kottick, de a
telies vezérigozgat tandcs is erintett volt, egyes ériesilések
szerint Ggy moilna"uk a részvényekkel, hogy dollarmillio-
kat éré sajat csomagokat visszadatumozva navelték azok ér-
teket, igy téve szert tetemes haszonra.

Al

velkezeit, mig nem kristd} iz

Lt
\ legnagy kart mégsem ez, hanem az , Electronic Arts

lencvenes évek kozepere a belsds ft Sstodiok megsziin-
tek, a cég immaron ténylegesen kiadéva valt, kilsés csapa-
toknak kivtalva @ munka oroszlénrészét. A sikertelen Info-
com kisérlet ellenére megkezdédtek a felvasarlasok: 1997-
ben a Raven, késsbb a Neversoft, a Treyarch, az Inﬁmly
Ward, legutsbb redlg a Toys for Bob csaflakozot az unié-

" okozta — az Activison nagyvailalam vélasa a
munkalatéi feladatok elhanyagolasat, valomint a dolgo-
2z6kkal szembeni banasmod teljes megvaltoztatasat is ma-
Fawﬂ hozta. A szétszort smdlokbcn tevekenykedo fe|
lesztsk nyilt levélben a 90 éras

a klflze!eﬁlen lulcmkra A cég ellen tobben polgari pert is

hoz, a folyamat lezarasaként pedig az elmolt ok
a Guitar Hero-t sikerre vivé Red Octane akadt a haléba, po-
tom 99 millié dollarért.

Akkoriban hatalmas melléfogésnak tiint a Neversoft felva-
sarlasa, hisz a smdlo egy o|yun exirém spomul foqlalkozoh
mely mé
és az underground VlIQgG 1999-ben ennek e|lenere bebizo-
nyitotta, hogy van benne j6v8, az aranybanya pedig feltar-
ta kincseit. A Tony Hawk licencnek készonhetden az ezred-

rdulé alatt felragyogott az Activision csll[cgu az dltala ter-

az EA-hez, am azok végét il-
letéen vagy nem szu|evew mind a mai napig déntés, vagy
csak nem valt publikussé: az Electronic Arts altalaban me-

egyezett a kompenzéciorel - tsbbnyire peren kivil -, igy
Eorunvsem Al G s e
cselekedett.

A JELEN

Hossz0 és nehéz utat tett meg a kis Santa Monica-i vélla-
lot az elelt évek sorén. A nyolevanas evek e| JI dicsfény

melt tetemes bevételnek hala 6j, addi csupcln
ként l6gé sorozatok és franchise-ok szilettek meg. A klserle
tez8 kedv forradalmi marketingtevékenységgel pérosult: a
reklambiidzsé nagyobb volt, mint az adott jaték fejlesztésé-
re kiutalt keret. Ezt legmkubb a mérsékelt s|||<erre| kecsegtets
kisebb Fe||eszfesek sinylették meg, de a stratégia bejott.

Am mig az Electronic Arts-nél slvéséirlas cimén valbjgban
telies beolvasztas megy végbe, addig az Activision hiien év-
fizedes elképzeléséhez inkabb tamogatast nydi, és lenyegé-

n csak az adminisziréciés feladatokat veszi ét. A megka-
parintott fejlesztok megtarthatiak sajat irodaikat, ulk:?mu

utén szamos hullamvlgyet kellett & le barmily
megleps, még mlndlg talpon vannak. Az eredefi elképze-
lés, a fe]|esz'o és jatekosbarat mentalités a kapitalista vi-
lagban mér nem éllné meg a helyét, az Activison igazi ma-
mutvéllalatta vélt, melyet a profi it eltet. Meégis, méretik és
vészterhes idskben gazdag moltjuk ellenére nem alakult ki
olyan ellenszenv veluk szemben, mint a konkurens Electro-
nic Arts-szal. Akarmi torténjék is, a cég érdemeit, orténel-
mi |e|enrosegu lépéseit nem kezdhefi ki oz ids vusfogc -
amig vilég a vilag, az Activision az marad, ami: a vilag
mésodik legnagyo b kiadsja.
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MICROSOFT XBOX
LIVE VISION

A (kérulbelisl) 15 ezer forintos aron megvasarolhaté Vision
kamera csomagba beletartozik egy ajandék headset, egy 1
honcpos Gold elsfizetés, egy kod az UNO teljes verz|o|ana|<

o [ ball-|

soknal megnéztem mit lehet dllitgatni a kameréaval kapesolat-
ban, de nj’mny érdekes grafikai effekttsl és kilonleges meg-
wlugnas'ol eliekintve nem taldltam semmi extrat. Az viszont
nem egy utolsé szempont, hogy avatarnak sajét arcképiinket
is kitehetjizk. Most azonban a videochat érdekelt a legjobban,
melyben mér volt korabban részem Koklo HUN- e? de ak-
kor még csak az & oldalarsl jétt kép. Most azonban rékeres-
tem Dreampage-re, 6 pedig fogadot is engem, méghozza

valamint alk nyilik a  is jat-
szani, mely egyébkent i lngyenesen |e|o||helo Live-rél, de csak
kameréval indul el. Habér a k 3 a késdbbiekben a jte- ot

ok szerves részévé is valhat, ez az elgondolas egyelére még
jyon gyerekcnpoben jér, ugyanis jelenleg még csak néhany
T ekl rarel e st o1l Retnbon Sl st
nelhe’ k" 18bb oldalrél arcképiinket Live-os multiplayer karak-
terinkhoz. Ezenkivil oft vannak a l«:rtyap!ekok ahol nagyon
hangulatos lehet laini partnereinket, és e feleitsisk el a Tofem-
ballt se, amely ugyan egy rendkivil jopofa és dtletes kis arkad-
iaték, de nem nyUjt sokkal tobbet, mint egy atlagos EyeToy mo-
La raadusul 5 perc mene felér egy kd iemen valledzéssel.
ébként sem tokéletes még a rendszer, vagy legalabbis na-

gyon sok fény kell hozzd, és sokat kell szoszmo!olnl hogy a ja-
tek dltal elsirt fuvolscgbun he|?'ez ed‘e el
Ezeknél a probdll joval bbnak tartom a
videochat funkeiét (csak Gold elohzetessei mokadik). A ka-
merénél nem kell semmit sem bedllitani, hiszen plug and play
médra csak bedugom az egyik USB poﬂbo, és maris megje-
lenik a kamera dltal latott kép a menis hattersben. A bedllita-

atlétaban. Na nem mintha a borostas megijelené-
semmel sokkal elegansabb lettem volna, de hét azt hiszem ez
igy természetes a kanapén jatszva. Szémos fontos infét osz-
tott meg velem a tesztelt klegesznok kupcsun igy utélag is
hala neki. A vldeokapcsola! végig' stabil volt, és ugye monda-
nom sem kell, hogy egészen mas igy hursulogm Nagyon
iy IS Aok e, hisase foiakbriaing binoeik
Live-os felhasznaléval videochatelhetink a vilag barmely
pontjén naphosszat, és egy fillert sem kel érte fizetniink, le-
szémitva a kamera drét, és a Gold eléfizetést. Ez persze nem
akkora Gjdonsag, ugyanis egy szlmpla MSN-el, vugy barme-

tippelnék. Etidl fiiggetlenil elég j6 mindségli a kép, és az sem
egy utolsé szempont, hogy sem az ember kevésbé pumkepes
kiilleme, sem a szoba esefleges rendetlen hatésa nem jén &t a
kameran. A videochat kapesan megemlitenék még két érdekes
opcidt. Az egyik, hogy a vetitett képen belill mi jelolhetjik ki,
hogy a partneriink melyik felletet lassa kinagyitva (valészing-
leg itt van szikség a kamera teljes VGA felbontasara). A ma-
sik pedig még érdekesebb, ugyanis lehetsségiink van megre-
zegtetni a képernyd ololdalén 416 partneriink kontrollerét,
méghozza fefszés szerint lagyan, vagy erésebb fokozatra
kupcso|vc Utébbi igen kellemes meglepetésnek bizonyult,
egészen 0] lehetdségeknek enged teret, Ie hat rossz az, aki
rosszra gondol ...

MICROSOFT XBOX 360
WIRELESS RACING WHEEL

I ) lobb kiegeszita

Je|en|eg az egylk ag

lyik hasonlé prog

pen, am a Live rendszer mégiscsak s'a%ﬂabb és kozvelle-
nebb. A kamera egyébként Windows XP kompatibilis, tehat
PC-s webkameraként is hasznalhato.

A készilek hivatolosan 1.3 megapixcls, 640x480-cs 30
FPS-el. A g; latban viszont akar a fe akar a frek-
vencidt nezzuk, ezeknek az értékeknek maximum csak a felére

és
360 hardverki l. A megiel rendkiviil igényes és
dizajnos borbevonum kormany Force Feedback tamogatést
élvez, a csomag pedig egy ajandék PGR3 szoftvert tartalmaz.
Elss |épéskén' szer |e?e | a tartét az asztalra, amely a lakat
emblémaio zér lehajtasaval, majd oz alsé szorité betekerésé-

egy pofonegyszer( mivelet. A kormany jobb oldalan ta-
lalhato kis tokot nyissuk ki, és tegyitk be a két mellékelt ceru-
zaelemet. Ezutan fogjuk a szerkezefe! hel ezzik az asztali
tartéra, hozzuk ré el ?c két fogra, majd rkanunus.g nyom-
juk le. E|!c|vc|||an| a tarton talalhaté kis gomb mély benyoma-
saval lehet, amelyen eg nyitott motorhaztetejii kocsi emblé-
méia lathato. A ksril ul 3 kg-os kormanyt - talapzaténak

it
Use the 1 on the camera ta
o gt ts focus.

{Viewprofie

= Q“S& ol

Center yourself in the preview area
1 and select the camera button to
|| take a picture. The preview will
count down and then snap your
picture. Don't forget to smile!

Use the ring on the camera to
adjustits focus.
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héla - is , bar igy lesz
olyan kényelmes és stabil, mint az eredeti verzional. Most fog-
iuK a ped{'ﬂokm, és tegyik a labunk alg, legjobb ha valami-
nek nekitamasziva, de nem kotelez3, mert nem nagyon fog
csUszkalni a szényegen. Kossik dssze a pedalokat a kor-
mannyal az erre aﬁ(eu?mas kabellel. Habar a kormany vezeték
élkili, és a rezgés elemmel is miksdik, a Force Feedback,
valamint a motoros ellendllés szigortan csak aramforréssal
ik, és csak igy fog magétsl visszaugrani kézépre. En-
nek hiénydaban a kormany olyan, mintha egy szimpla olajo-
zoft sinen tekernénk balra-jobbra.

Ha minden simén ment, dssze kell kalibrélni a 360-at és a
kormanyt. Hozzunk ki minden iranyitét a konzolbsl, majd be-
kapcsolaskor egyszerre nyomjuk meg a 360, valamint a kor-
many reset gombidt. Ezt a kis gombot elébbinél a meméria-
kértya slottél jobbra, utsbbinl pedig a headset csuﬂckozf’)k’:l

seknél meg durvan visszait, féleg ha nem falnak megyiink ne-
ki, hanem az ellenfél Ik meg. Hamar meg lehet szokni, és bar
nem fogunk palyarekordokat dontégetni vele, egészen mas él-
mény igy vezeti. Habar a PGR 3-at ,félarkadnak” mondijak,
ezzel a kormannyal mar kozel szimulétor hatésa lesz, és ha ki-
hagyjuk a driftelést, nem is jarunk messze az igazsagtol. A ku-

so||< {itése azonban ellentmond ezzel. Igazabél nem is kell
Kk feayelf ok & Kovibbjisishes, el ha Kalléen fesos
helyezéseket ériink el. Egyeflen kivétel :gédik, a kifejezetten
driclb's palyak, itt ugyanis érdemes kihozni az arambél a kor-
manyt, és maris mehet a konnyed farolgatés.

Need for Speed Carbon - Habér a PGR3 utén ezt a ja-
ikt Sinloner legfibb @ lmanyhis & hessaabb prika
U a8 vessroseh ol demalmer e Forca Fea Bk
témogatdst sajnos nem tapasztaltam a deméndl, viszont rez-
géstigen, mle|}/ aramforras nélkil is ment. A telies verzioban el-
vileg

balra talaljuk. Innentél mar sinen vagyunk. A k y
adott PGR 3 lemez azért érdekes, mert ezen faldljuk a Force
Feedback drivert. Régebbi PGR3 verziskon még nem volt raj-
ta, de ha van Live-unk, mar kb. tucatnyi frissités formajaban
megkaptuk.

ell, és oft remélhetéleg kézel PGR3 szintii a
funkeié, Az iréinyiassal oz a problémém, b

y mig ellendllas
nélkil tol kannyen tolkorményzom a kocsit, addig ellendllassal

délni, végiil mégis kihoztam az arambél a cuccost. Aki mér
hozzaszokott az analég karokhoz, annak nehéz lesz atallnia,
de nem lehetetlen, amit mi sem bizonyit jobban, mint hogy né-
hény nekifutés utan mér dobogés helyezést értem el.

Burnout Revenge - Barmennyire is reméltem, hogy nem
igy lesz, sajnos elég negativ tapasztalatokat szereztem a jaték
kapesan, mar ami a korményos élményeimet illefi. Hamar meg
lehet szokni ugyan, és tetszett a rezgés is, am arra pér kér utén
rajéttem, hogy ellendllassal haszndlhatatlan, de még anélkiil
sem az igazi. Elsé ranézésre minden ol miksdik ugyan, de
aztan hamar réébrediink t ikséges hirte-
len réntésok k al dlig kivitelezhetdek, Crash palyakh
eleve csak a kontroller alkalmas, és elég zavars, hogy a szin-
Jo ellanbon hasaneikics boosiolnem lehet et a2 A e
hova. Aki ragaszkodik hozza prébalkozzon a kormannyal, de
szerintem Burnouthoz egyértelmiien joypad vals.

Ridge Racer 6 - Kétségkivill a legegyedibb iranyitssal bi-
r6 autéverseny a sorbdl, éppen emiatt itt kell a legtobb idét
szénni a kormd iranyitas korlasara. Az ellendllast

i

iiiood i Kt balckbha fokisent d gL anyorole

ndl és elézéseknél, arany ézéPm pedig slainos nincsen. Persze
A i T

Sajnos a kormany eléggé felforgatia a szoba 8sszhatésat, és
a doboza sem foglal éppenséggel kis helyet. Tovabbi negati-
vum, hogy egyelére kizérolag egyetlen autés jaték miatt érde-
mes csak megvenni, és a kévetkezé majd nyilvan o Forza 2
lesz, melynek a logéja maris oft virit a dobozon. Esefleg még
a GTR-hez lehet majd érdekes, sét ahhoz tokéletes lenne, de
e kisebb ré @ remény, hogy valoha is megielenik 360-ra.
Félr

eértés ne essék, szamos tovabbi autés cucchoz is lehet
hasznélni a korményt, egyeseknél, mint pl. a Most Wanted
vagy a Cars kifejezetten {6, de Sssze sem hasonlithaté a
PGR3-ndl tapasztalhaté igazi Force Feedbackes élménnyel.
Utébbihoz természetesen nagyszer(ien passzol, de a (kériilbe-
Iil) 40 ezres ara semmiképpen sem mondhatd olcsonak, még
akkor sem, ha ezért a pénzért igazi mindséget kapunk. Most
pedig lassuk, hogy hogyan szerepelt a kormény az egyes
tesztalanyokndl: i

rolpd Gotham Racing 3 - A PGR 3 jelenleg az egyet-
len olyan stuff 360-on, amelyrs| 6dakat lehetne zengeni, hogy
a kormany milyen tokéletesen mikadik néla. A rezgés alapvets,
aForce F c ped|$ nogyon,durv Semmi kamu automati-

a Force Feedback P aramforrés a
telies verzional, igy oz utobbit kell megszoknunk. Driftelss pa-
lyaknak azonban ellendllas nélkil érdemes nekivagni.
Need for Speed Most d — Nagyon kel

itt semmiképpen sem javaslom, sét eleve lazén hatradélve,
egyetlen kézzel probaljunk meg balra-jobbra kicsapva érzés-
sel manéverezni. Fékezni nem kell a jatékban, mindsssze en-
gedijk fel labunkat egy pillanatra a gazpedalrél, hatarozot-
tan réntsuk el a me?feeéi iranyba a kocsit driftelésnél, majd
z ellenkorményzéshoz a mésit iranyba. Erdemes az Y-rél o

csalédtam ebben a jatékban, hiszen gyakorlatilag mér az elss
(e

pér kér utén kiderilt, hogy a kormany kivéléan
dik az irényitashoz, raadasul ellendllassal vagy anélkil egya-
rant. Feed Forceback helyett ugyan csak rezgést tapasztaltam,
de ez nem von le a kombindcié értékebsl, hiszen meglepden
j6l kezelhetd, érezheten jobban, mint a Carbon.

Test Drive Unlimited - Szintén egy Force Feedback tamo-
gatottsagot élvezs autdverseny, ém a teljes verzié hianyaban
ezt sajnos nem tudtam kiprébalni, informacisim szerint azon-
ban minimalis jelent3séggel bir. A Test Drive mindenesetre ol
iranyithats, fsleg belss nézetbs| lehet hamar réérezni. Ellendl-
lassal precizebb, am anélkil sokkal kinnyebben lehet végre-
hajtani ¢ k és hirtelen el ket, és nem
is tarad el olyan kénnyen a karom, mint oz eldbbi esetben.

MotoGP 06 - Annak ellenére, hogy az étlet furanak tint,
&s nem is nagyon ajénlottak nekem, én Ggy ‘érzer:'\( mégILegy

jobb véltéra attenni a boostot, hogy kézre dllion. Az biztos,
Logy hezebl khats, de nagyon is passzol hozza,
hiszen mégiscsak kormannyal feelingesebb az RR, és hat ja-
téktermekben sem analég karokkal talélkozunk.

Full Auto - Valamilyen érthetetlen oknél fogva ennél a ja-
teknal egyszer(en nem miksdott a kormény, pedig sok mas
autés jatekhoz hasonléan telies verziot prol dﬁam (a gyfijte-
ményembl). Minden létezs trikkat bevetettem, pl. hogy csak
és kizarélag a kormanyt , csatlakoztatom” a 360-hoz, és min-
den mast kihtzva az 1-es portra [6vom be, de higba, pl. még
a meniiben sem ismerte fefoz iranygombokat.

Cars - Nem hittem volna, hogy pont egy ilyen (elssre) ko-
molytalannak ajfilm adaptacional fogom ezt mondani,
de Villam Vili X360-as kalandjait remekil optimalizéltak kor-
manyokhoz. Raadasul annyira precizen iranyithatd, hogy el-
lendllassal javaslom hasznalni. A deméban kiprobalhats sivo-

ilyen komolyabb motoros cucchoz is

kus ellengllés, minden k és 6

n a maga redlisztikus visszahatdsa, mint egy igazi szer-
vokorményndl. Er5 kell hozza, hogy urald a jarmivet, de az
egész feljesen fermészetes hatdsst kelt, egyszeriien tgy imam le,
hogy full jatéktermi feelingje van, mint mikor anno leiltink a
Ferrari Challenge elé. Elesebb kanyaroknal razkedik, itkszé-

e voa7nl

()

g

volt a kormd iranyitas. Mindossze at kellett konfig

a bedllitést (R = gaz, bal/jobb valtok = elsé/hatsé fek), és

méris miksdétt a dolog. Révid tavon ellendlléssal tetszett job-
n a kormanyzas, mert jobban éreztem az apré mozdulato-

kat, 4m mivel az S kanyaroknal hirtelen kellett balra-jobbra

tagi alya rogtsn elnyerte tetszésemet, és naEKon ki-
véncsi lennek a telies verzié Nascar palyaira, melyekhez re-
mélhetdleg egy kis Daytona feeling is pérosul.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu
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Visszatekintd

kiadés éve: 2001 \plalform playstation 2, xbox, gamecube

Ritka, de nem egyedilallé eset - a méra mar kultikusnak szamito Burnout sorozat eredefileg nem ja-
4 téknok indult. A Criterion @ PS2 hajnalan az dltaluk it middleware csomag - komplett motor és fej-
leszt6i eszkozok — képességeinek bemutatasa céliabél hozta létre, am a végeredmény olyan impo-
zéns lett, hogy feljes érteki pr0|ecfken9 Fuxon tovabb Shiny Red Car néven. Az elss epizod a szintisz-
ta hardcore érkad ag cstnya méd h It stilus minden pozifi-
vuméval és negativumaval. A|up|ubon véve nem 13bb, mint egy paradés digitalis benzinzabalas,
elégge korl forméban — hat pélya, alisra szokitett és nem valés modelle-
Lot ortalmaso aukkinalon A limitaik hozariimell rodasul idegtépd nehézség tarsult: a régmolt |
idsket idézs jatektudasi kritérium bizony alaposan megritkitotta a célkézonség sorait, hisz a falpon &
maradéshoz érddgi reflexek, nyugodt kémyezet, nem mellesleg piszok nagy szerencse is egy fef6
alatt kellett, hogy talélkozot tartson. A késsbbi folytatasokra jellemzé Burnout sfilusiegyek a korai
kotyvalékban még csak nyomokban lelhetéek fel: az elss lépések még nem a forgalomban valé ci-
kazasrol és az ellenfelek falhoz préselésérs szsltak, hanem a preciz, megfontolt és mindenek elst
pontos vezetésrdl: az idénkénti kaszkadérmutatvanyok ennek elEnere nem maradtak dijazatlanul, a
,Burn Meter” folyamatos toltédese tefte lehetévé az egyszeri, éppen ezért megfontoltan haszndlan-
dé nitréfracecs beinjektlasat a motor égésterébe. Nem is igazan oz elsé pozicid megszerzése, ha-

nelr(n c|‘r\kc|bb a szadnsfa |dokor!u| az, amely @ legnugyobb klhwasi nyGjlotia - Ou'runokul ésegyéb
arkad mii |

2001 beri keltezés(i Burnout szigord re'eg|ufek i ezpedlgslkeruhlsnekl
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kiadas éve: 2002 | platform: playstation 2, xbox, gamecube

Egy hénap hijén kevesebb, mint egy évet kellett vami a folytatdsra, ém a szitkre szabott fejlesztési id8 ellenére |
a Burnout 2 az az epizéd, amely falén a legnagyobhbat fejlédatt elédiehez képest. Az éles krifikak érté filekre
taldltak, a Criterion Ggy-ahogy feladta a hardcore megkszelitést a siker érdekében. A B2 a ,nagyobb, hossz-
abb, intenzivebb” alapelvet kivetve iltette Gt a nagykozonség torkan kénnyebben letolhaté formaba a Burno-
ut esszencidt. Az els és |egbnbsubb |epes oz |dc||mn sarokba vagusa voll mlndenkl Iegnagyobb Sromére,
majd ezt kévette az autokindl | karélive, igy nydjtva telje-
sebb, kidolgozottabb szingli élményt. Minden, ami a kesobb. Bumout 3-at oly zseniélissé tette itt mutatkozott
be — a szétszabdalt pélyavélasztas helyett a B2 egy hatalmas megalopohszban |uvszodo» az egymase koveb
szakaszok nem ritkan keresztezték a ombbon mur teljesitett szekciok lig

hogy jéval nagyobb 6 ésfe égfol iltettek az aszfaltesikok be. Mig
az eléd szigorian a defenziv sfmeegum honorélta, addig az 6] csemete tamadé izemmodba véliva hozkz
elétérbe az agresszivitast. A ,boost” vagyis a nnrofroccs) toltési sebessége gyorsabb lett, felhaszndlasa kotet-
lenné és kvaizi korlatlanna valt - a jatékos minél élesebben vette be a kanyarokat, minél batrabban cikézott a
forgalomban anndl nagyobb mértékben és anndl tbbszér élvezhette az bersebesség aldésait. Az bj jétek-
médok ehhez a forradalmian Gj vezetési médhoz igazodtak. Megielent a kulfikus mindent-sszetdrok-és-élve-
zem Crash Mode, valamint vendégszerepelt a Need For Speedbol ismert rabl- pundur felallas A gruﬁkus
szekeié ha lehet még kidolgozottabbd vélt, nem csak meg; k évében, de a

tendben sem taldlt kihivéra ebbél a szempontbol.




kiadas éve: 2004 | platform: playstation 2, xbox

PlayStation.2 Afits vilagsikert, hatalmas himevet és egybnletiien pozlhv Fogadrumso mégis csak a két éwvel késsbb érkezs |
[P Bumout 3 hozott mind a k, mind becsdalt Acclaim helyett a kiadéi |
feladatokat az Electronic Arts latta el, a valtas pedig eri.ekenyen &s jol lathatoan befolyasolta a jétekmenet
evoliciojat. A csapdsirdny, amelyre a széria a B2-ben fért ra végre kikristalyosodott, a sorozat a harmadik

epizoddal végérvényesen elkdtelezte magét a cwrkusz‘ oru|erpqrac|e me||eﬁ az idék vegezeVelg a scrokbo

izve a B preciz ést dijazd adagolt

ahol kéjes elvezeﬂel lapithatd a !ubbl 5a pulycl‘ élyez5 szalagkorlatt tuszlfhufo bele egye
nesen a szembepvo forgulom szuvebe vogy diszkréten beletolhatt az idénként felbukkans

ba. A B2-vel k most tobbszords szorzét kapott, Gsszesen 70 vezethets — és még
mindig fikiv — jarmivet a szinpadra éllitva, a kidolgozott megalopoliszt 3 kontinens 40, tbbnyire csszefuggé
pélyaszakaszai valiotisk fel. Az elédben bemutatkozott Crash Mode felveheto pon)szorzokkcl és pontfe-
lez8kkel, massziv robbanast elsidézs robbanétsltetekkel, valamint k A 173 sza-
kaszt felolel egyszemélyes hadjérat mellett a B3 nem is kls, hanem |nkcbb hclfolmos lépést feft elére az on-
line l&t fele Akét plu!‘orm onhne Jszeréhez igazitott bk 4 kl'cglfoﬂauzeddlgl Bur-
nout a bevalt jaték dltal nydjtott  elvezetet, egyben egy 0j izt is kdlesonsz-

ve az legnek multiplayer centrikus médozatokkal nyakon énive. A Bumout 3 szintiszta gyonysr, mely-
nek mlngen perce maga a Kénadn, a tokéletes jatékélmény amely pazar grafikus vonulattal pérosulva nem
csak a sorozat, de egy Iel|a konzolgenerécié egyik legjobban sikerilt darabjat hozta vilégra. |

05 | platfor

A harmadik epizéddal az elézetes szamitasok ellenére nem ért véget a Bumout el6z8 generéciés sorsa. Az dlig egy év
leforgésa alatt 8sszedobott folytatés sokak szerint egy olyan elrévedés, amely az Electronic Arts rossz hatasanak tudhato
be, am a krifikusok dltal kiosztott értékelések nem ezt bizonyitiak. A Revenge lényegében pontosan olyan, mint a Take-
down, csak épp sokkal tedirdlisabb és hatasvadaszabb — ha a Bumout 3 a négyzetre emelie az élményt, akkor a negye-
dik felvonds a sokadik hatvényra tomézta fel. Ha egy széval kéne jellemezni, akkor az mindenképp a ,kéosz” lenne —
az eddig akadélyt jelents forgalom eszkézzé transzformalédott, a lényegesen zstfoltabb utakon I6frél héivégi vezetsk
imméron péckslhetdvs, megtolhatévé vélva, mely gy siatégidzésra adof lehetBséget, hiszen o megfelels idsben és a
megfeleld helyen utat forve a tsmegben lehetévé vl gy elintézni a rivdlisokat, hogy a kaszinin egy karcolés se essen.
Az egyes epizodok megjelenésével tradiciova vélt autokindlat novelés mellett kisebb dtszabason esett ét az alap jétékmoé- |
dozatok tbbsége is, ifyen momentum példéul a crashbreakerek étemelése a Crash médbél, valamint a Crash jelentss |
modositésa, elfiintetve a bonuszokat és a szorzokat, elétérbe helyezve a megfelelé nitrshaszndlatot, a preciz irdnyitast

valamint a crashbreaker és az afferfouch sebészi pontossagi hasznélatét. Az online médozat imméron hat jéfékos fomo-
gatdisdt élvezte, de az oszfott képemyds szérakozas sem szorult a huﬁerbe A sokat dlfal krifizélt college rock soundirack |+
joval vélozoiosabb és szalesebb sﬁlusreieget felolelc hd'elzenére o, ezen feliil a Revenge az elss olyan Bumout
epizéd, amely mér a kévetkezs

kiadas éve: 2005 | platform: playstati

2005 a Burnout éve volt — nem csak ik epizéddal gazdagodott a sorozat, de egyben megtette az
els3 lépést a hordozhatt valtozat létrehozas felé is. A Burnout Legends elssként PSP-n mutatkozott be, minden
kétkedeés ellenére pedig gond nelkul hozfa azt a magas szmvnncluv, ami a szériatdl elvarhatd. A B3-bal i is-
merds World Tour mod aval, klasszikus védjegyekkel teljes értékii epizod

tekinthets, féleg, mert azt a graﬁkus szintet is képes volt tartani, melynek készonhetéen a B az el6z6 generd:
ci6 egyik Iegszebb Iarvanyvdugur prese|i§e ki mugubo| Igazén nagyot a DS véltozat zakézott, mely minden

N
Y

idék egyik leg kerilt —a gép kér ihez igazitoft véltozat helyett egy
. alopjsig bufftot forzszilat jelent meg Burnout néven, igy atfogé bemutatéisra nem is érdemes.




kivaltképp akkor, ha még napjainkban is ifj titanok har-
olnak az dlomvilag fennmaradaséért. Nem kell hozza
idsutazas, hogy ezt belasd: a bizonyiték kozelebb van, mint
gondolnad. Valoha léfezett egy alom, melyet még csirgjaban
eltapostak a vastag talpt fenevadak. A SErvice GAmes kék-
piros tizmadara nem holmi sznob gondolat, vagy kiilénc ér-
zelemkitorésbdl fakadt: a Dreamcast korénak idején maga
volt a jsvébe vetett hit, a konzolvilag 6j csillaga volt, mely Gs-
toksskent vefette ré magat a fenyegef veszedelemre. Peter

L«:rﬁnr korok héseinek lenni elismerést érdemls feladat -

-t | -
a nagyyvi

! §

ELET A HALAL UTAN...

. £

Moore, a Sega of America egykori elncke a Dreamcast ha-
lalakor a kévetkezskkel bicsizott a rajongéktsl: ,Szivbs| ks-
szonjik mindenkinek, aki a Dreamcast mellett tefte le a vok-
sat. Igérjik, hogy mindaddig elltunk k ékokkal
amig tamogatast létunk tsletek.” Talén maga a SEGA sem
hitte, hogy a rajongéi mentalitsnak ksszonhetden minden
idsk egyik, legzsenidlisabb és korat jécskan megeléz6 gépe
még igy hat év tavatabol is viragzé életet él. Nincs még

olyani);nzol az Ujkori t5rténelemben, amely ekkora mﬁlm
erdbl taplalkozik. A 2007-es esztends végil meghozta a

lelmek végil pUj
Az anyacég elérkezefinek latta oz idét arra, hogy a hivata-
los jatekok vilagra jsttét lehetéve tévé GD-ROM lemezek
artasat is leallittassa. Az 576 Konzol szerkesztdségi gar-
igja a hivatalos nyersanyag forras kiapadésa és a gyartas
leéllli'ésa hallatén Gjra beinditja a korosodé masindt: dprilisi
Dreamcast cikkiinkben teritéken az elmolt harom hénap és
egyben a SEGA dldasabol profital végss harmas, a Last
Hope - Trigger Heart Exelica - Karasu fizio!

végsd itéletet az érvén'msl:r?dl gépezet fellelr, a folxamotols fe-
. Hin ;
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kiadé: redspotgames

fejleszt6: ng:dev.team

megielenss: 2007. februar 2.

hivatalos oldal: http://www.lasthope-dc.com/

ivel a Dreamcast utolsé éveiben egy-két prece-
Mdenstﬁl eltekintve a SEGA jétéktermi dirataibol élt,
talan nem meglepd, hogy cikkink részivevsi is

egyf k a shooter rajongék kegyeiért versengenek. A
o it &) Lo Hope ot et It oo ssb
szoros értelmében véve ez nem valés Naomi dfirat. A Reds-
kakemény, igazi klasszikus hardcore shooterének
léte a korai moltban gydkerezik, amikor mé
Geo arkad rendszerei viselték a korond
165 zugaiban. A 90-es évek elején beRy 5
(gerjeszthetd Laser Beam, pajzsként funkciondlé, am leva-
laszthaté satellite pod, alien-organikus latvanyvilag) nagy-
ban hatottak a Last Hope fejlesztéséért felelss NG: DEV.TE-
AM:-ra - igy nem meglepd, ha els blikkre mindenkinek az
R-Type (vagy a Gradius) ugrik be. Akik a neves sorozat elsé
epizédjara fippelnek, nem sokat tévednek: a Last Hope bar
szemfelen médon nylja az ominézus sorozat mozzanatait
mind latvény, mind pedig jatékmenet szempontiabél tjdon-
sagokat vonultat fel (Még a torténet is hasonlé: idegen civi-
lizécié érkezik az Grbsl, akiknek eltokélt szandékuk, hogy
TeniSeiAk o aelaxistioz emberi faiioliA amadas villams
gyors, a koléniak 70%-a mér az elsé roham alkalméaval
odavész — az emberiség a Fold érdekében beveti legijabb
szupertitkos falélményat, a Z-42-es Warpstart, amellyel
megprobdlia visszaverni az idegenek témadasat.) A 2007
februériaban megjelent Dreamcast verzié 100%-0s Neo-
Geo dfiratként vonult be a forténelembe, igaz j6 néhény
ponton hozzénytltak 8kelméhez, hogy mélté konzolos ver-
2i6t faragjanak beldle. A legfsbb kilonbség talan az, hogy
az Grhaié elejéhez csatolhatd itt nem csak vizszintesen,
hanem Hiiggélegesen is mozoghat, igy elvileg 360 fokban
védheti a Eu]élesfe' a jatékosra zodulé golydzaportsl. A La-

L—4-t597
LN

BEIABLURR

ser Beam megfelel3 pontossagt gerjesztésére és a pajzsként
funkcionalé satellite tigyes, és logikus mozgatésara igencsak
el ) L e A e b
ahogy korébban is emlitettik, a Last Hope kékemény hard-
core shooter — a hat szintet csakis sokadszori nekifutéssal le-
het teljesiteni, az ,easy” szint itt nem nagyon ismert fogalom.
AR U L
val lehet Idani, és akkor a "I‘ Gen felbukkans

Last Hope

akkor darabjaira hullik és a roncsok szanaszét repiilnek a
jtéktéren. Bar ezek nem okoznak sebesilést, rendkivil za-
varéak — a sok mozgé targy kdzepette a szem nehezen f6-
kuszdl ré a szines lovedékekre, igy a shooterekben szokot-
takhoz képest itt mar ezek kerilgetése is kimerit3 vallalko-
26s. A jtékban szerepls hat helyszin gyakran triskkss, buk-
mfékku\ és latszolag nehéz eldrejutasi pontokkal van tarkit-
va, ezért a nehezebb pillanatok bizony tobbszéri nekifutas-

Jjesithetéek csak. Létvany tekintetsben @ program a ki-

ellenfelekrl még nem is beszélti
(legyen az célpont, golys, vagy texttra) azonndli elhalélo-
2éssal jar, és megfelelden er6s fegyverzet hianyéban pisz-
osul nehéz ivergédni kat az adott palyaszak

Még tapasztalt shooter-addikioknak is megerdltets oz elére-
jutés: az R-Type-ban legalébb olyan helyen voltak elhelyez-
ve az ellendrzési (vjrakezdési) pon'ollt, hcg?/ re|uﬁve| hclmcr

&gyl U I

lencvenes évek kbzepét idézi: aprélékosan és szépen kidol-

gozott CGI animécik, parallax mozgatott sprite-ok és hét-

terek, passzol fény és hangeffektek kisérik a kildetést, amit

a Dreamcasttal egyiitt jré rancfelvarrassal tettek még élve-

zetesebbé. A zenei hatdsok 16bit-ben szélalnak meg (a DC

64bit-es Ihong:hieiének készonhetden), a VMU létvanyos
és

pajzsot és erdsebb [¢

ilyen nincs, minden egyesT(épernyéérf szinte vért kell izzad-

ni — amikor huszadik alkalomra mész neki oz elsé (1) szint-
e

szolgdltat, és a ifxiékmelnei is
eIl e

4 & vélt a
szonhetden. A konzt,)|os atiratban a iéfél(télr atlathatésaga-
i 5 4 |

nek, talén sikeril majd eljunod a végére. A gomk
egyébirant teljesen kézre all: lefisztult, és ksnnyen szokhats,
szoval ezt sem lehet a nehézség rovasara imi. Amig az X-
szel [viink, az R-L triggerek segitségével a satellite-ot moz-

ootk a i el ol pocicd volomelkibe A

nak a asok sugardt és fé-
nyerejét, novelték az ellenfelek serilési felileteit, és latva-
Nyl aeis e at AR
tették a palya-végi harcok is. A hat
helyszin lényegében véltozatlan maradt, mér az eredefi
Neo-Geo verzidban is rendkivil aprolékos és részletes ki-
p . (s

lyakon felszedhet specidlis rerek fbb ioban all-
nak rendelkezé le maximdlisan csak akkor | alt

juk ki 8ket, ha a pod a hajé mellett van, egyébként csak a
Laser Beammel rendelkeziink. A specidlis kiegészitdk tarha-
za nem olyan széles, mint az R-Type esefében, de elegends:
kétféle rakéta (egyenes és hé-kovetd), valamint egy foldbe
6d6 bomba az aprébb sétalé célpontok ellen. Ha meg-
felelen kitartéak vagyunk, felszedhetiink egy bénusznak
nevezett kiegészitét is, amivel a szokésos ,mindent elpuszti-
16 nagyspecké” mozzanatot idézhetiik els. Ezeket célszerti
a szintek végén tanyazé boss-ok ellen tarfogatni, ugyanis
rendkivil jél jshetnek a sok apré és zavaré célpont likvida-
lasakor. Kiiln figyelmet érdemel a sok repkedd szilank is: a
Lost Hope esetében, ha egy ellenséges hajé megsemmisil,

Jolgozést kaptak. A | Sen egy ne-
héz, émde kﬁ:sszikus 2D-s shooter szilletett, amely a meg-
szokott stilusjegyektd| elrugaszkodva ugyan, de méltén szi-
nesiti a Dreameast végnapjainak felhozatolét. A kiads jonu-
érban az igazi SEGA rajongékra gondolva egy 500 pél-
dénybol all6 limitalt kiadast is megjelentetett, amely gysnys-
16 fehér limitélt dobozban, négy oldalas szines atwork fis-
zeftel és Last Hope OST koronggal érvendeztefi meg a Dre-
amcast tulajdonosokat. [Megjegyzés: a Last Hope third-
party kiadas, amely a szokésos?é{eliéréien CD lemezen lat-
ta meg a napvilagot. A 2000. januér elétt vasarolt Dream-
cast készU|éEek masolasvédelmi okokbol nem témogatiak
ezt a formatumot, igy az ezredfordulé elétt gyartott gépeken
nem futtathaté a jatek.]

576 KONZOL
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megielenss: 2007. februar 22.
hivatalos oldal: http://www.warashi.co.jp/exelica/

R DDEOBLTAN!

gyakorlasi ideje rendkivil révid, igy mér a ié!ék elsé felvona-
saban s lhatiuk a szikséges gombkombinécickat. A

e

Trigger Heart Exelica

nak a vélasztott karakter harci technikéjéhoz: felismerik a va-
|usz"o" hés begyakorl it, és ennel felels

legjobb technika persze a régfnzas és a gyors aki-
;?Jlb hajok és repiilk nem okoznak akkora sérilést a nagyobb
Eépek ellen, igy ezeket érdemesebb szétléni — ha azonban si-

pasztalt SEGA rajongénak ismerssen csenghet a Wa-

I rashi név: a kilencvenes évek elején formalodott csapat
mah-jong jétékai mellett fipikus shooter ényeivel

irta be nevét a Lézfudu'ba — nekik kaszonhets pl. a Sega Sa-
turnra, majd késsbb PS1/PS2-re dtirt arcade Shienryu is. A
jopén csapat hosszo ideig nem hallatott magéral, mig egy
nap végil felhivast kezdeményeztek a honlapjukon keresztil
egy mubam-beli arkad teszfjték erejéig. A frissen bejelen-
tett probélkozés nevére csak a bemutaté pillanataban kerilt
sor: a Trigger Heart Exelica oz elsé benyomésok szerint egy
kifejezetten egyjétékos vertikalis shmup akart lenni, umec? 3D-
s cel-shaded alapokra épit. A latvanyos és aprélékos kidolgo-
zassal megdldott shootert a kozonség hamar a szivébe zdrta:
tudvalevs, hogy japanban egy ilyen probalkozas csak akkor
szamithat elismerésre, ha valami Gjat képes felmutatni rivali-
saival szemben. Akinek volt szerencséje a Radirgy-hez, sajét
szemeivel lathatta a cel-shaded Gjboli felviragzasat. Nos, a
Trigger Heart Exelicaval is hasonlé a helyzet: roppant latva-
nyos és additiv jaték, amely Sega NAOMI rendszere lévén vil-
lémgyorsan ugrott &t a Dreamcast platformra. Titka egyeflen
mozzanatban rejlik, ez pedig a csklya kidobésa, amellyel el-
kaphatjuk a kiszemelt célpontot és vagy ad1: khoz hoz-

ként hasznalhatiuk a lovedékek ellen, az elhaiitésa

)
9 k nehéz helyzeteket produkalni. Ezek a gépi szér-
nyefegek vagy sebezhets pontiaik lsvéldszésével, vagy a
csaklya pontos helyre torténd lovésével, (és energiaszivasaval)
pusztithatéak el. Bar a Trigger Heart Exelica-t csak egyjétékos
opci(:wal lattak e|{, Iulnehézségi szintek megvélasztasanak ko-

eril egy mérefes példanyt elragadnunk, amellett, hogy pajzs-
" o

kavetkez3 totdlis pusztités is garantalt. A
kotott jaték elején ket lecnyz6, Exelica és Crueltear kozott va-
laszthatunk magunknak hést (akikhez késsbb egy harmadik
amazon, Fainfear is csatlakozik), természetesen mindegyik el-
térd harci technikat képvisel. Exelica szért spekiruma tiizerdvel,
mig Crueltear egy pontra poziciondlt egyenes lsvedékkel har-
col - csaklyazni mindketten képesek, ahogy a bombadobalas
is ismert szmukra. Az ert és a védelmet a testilkre erdsitett,
jopan korokben sokfeld| visszaksszong kibernefikus (Gmde

hossz() szérakozést nytijt. Erdemes
egyébként tsbbszor is nekifui a jateknak, mert a teljes 100%-
os endinget csak és kizrélag a nehezebb fokozatokon leshet-
jok meg. Ez csak és kizérélag a Dreamcast verziéra igaz, hi-
szen a jatéktermi véltozatban nincsen torténeti cselekmény. A
konzolos THE egyébkent két ap i fott a jé
tektermihez képest: amellett, h
beszédes foriénefet fiiztek a atvezetdi kozé, egy plusz
jatékmodot is applikaltak a . Az Arrange M:ge amo-

ésaggal is P ajé-
a f;ﬂeszfé'r('egy rovidke pvl:r-

rolppcm' szell8s) és biomechanikus F(mcél jelenti, amely ember-
feletti erst kdlesonoz a hosszo 0 leanyzéknak. A mindent

i ajd
‘yqn mész, ameddig tudsz” opci6, amely megnovelt arkad

elpusztitd specidlis témadasok a szétrobbant célpontokbal fel-
vehetd targyak és pontok alapjén kerinek felhaszndlésra, amit
aztén sajat magunk jétszhatunk ki oz egyik gomb segitségével.
A csaklyazas mévészete amigy rendkivil sokrétG: ha befanul-
juk a folyamatos pérgetés mozzanatdt, az adott hajé energia-
szinfﬁnek nulléra csokkenéséig szinte elpusztithataflan pajzs-

ként funkciondl a keziinkben: cddiq, amiq el nem hafﬁ“k: szét
bolhatiok ot

uk vele az el akiknek a megfe-

va vcliy miszlikbe [jik, vagy ad2: a centrifugdlis erd (s
Gseink bitang erds pancélzatanak) hataséra kalopacsveté

Jelé modon forténs elpuszfitasakor azok lvedakei is magunk-

p
szer(len megforgatva oz ellenségnek csapjuk. A mozzanat be-

pontokka véltoznak. A szintek végén rank
s i e AR iy

szinttel és a folytatds képernys hiényéaval borzolja a
jatékost. A Trigger Heart Exelica esetében is {él kiadas latott
napvilagot: a normal dobozos varidns melletti Limited Edition
a shooter alatt felcsendilé zenei aldfestésekkel kolt CD

. korongot és egy Guide Bookot is fartalmazza. Erdekesség,

hogy a jétékot elérendelsk a Sega Direct jévoltabl egy Trig-
Eer Heart Exelica témajo, dombornyoméssal készillt telefon-

brzg' és posztert kaptak ajandékba a jatékhoz. A Warashi
prébalkozasa az egyik legjobb hivatalos DC jaték, amely az
elmlt két évben napvilagot létott, bar easy és normal fokoza-
ton elénk térulé rovid jatekmenete kissé keser(i szajizt koleso-
ndz magas értéke ellenére.
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kiadé: sega
fejleszté: milestone
megjelenés: 2007. marcius 6.

hivatalos oldal: http://www.mile-stone.co.jp/prod-

uct/krs/krs_top.html

nemrégiben debitdlt fiatal Milestone csapat széma-
ra remek ugrédeszkat jelentett a kis Dreamcast: elss
robalkozasuk a Chaos Field ugyan nem arafoft
mindent elsspré sikert, de a folytatas anndl inkéabb: a Ra-
dirgy az Under Defeat cimi shooterrel egy idsben keriilt a
ltok polcaira és a killénc mivolta ellenére nagyon hamar
elfogytak a leszallitott készletek. A kissé kaotikus, cel-sha-
ded dbrazoléso jaték biztosan inspiralé hatassal volt a Ka-
rous (angolra forditva annyit jelent: Crow, azaz Holls) el-
kesziltére, ugyanis szamos |u'e|<fechn| ai elem fehsmerﬁem
nne, ami a csapat korabbi [6vol

0P

 NADIDE LIS  WHERTRNON =T

A |u'ekosnuk persze nem koie|ezo ehhez fo|yamodn|a, hl-
5 s foil

szen

akar mlszllkbe is |oheh a v||aqo! bomlclszlo gonosz terem!-

ményeit. A clérése Jekek

azonban ik célszer( kombindl lyabt

Eredakar a kurukter kardjénak néhany csapé: vcl hasitia

5o romice. 7 727

i REAIALHRS LTS IROBK, )

um:mu.nu AROWAMBLEIE .

ensTis.

vegytiszta gétikus hatést kelts latvany tarul a szemed elé.
Probalod a ritmust felvenni, de sohasem tudod, hogy mi
lenne jobb: karddal csapkodni, vagy inkabb a masik fech-
nikéval probélkozni. Mindekézben észre sem veszed, hogy
a ;ctek teliesen a hatéisa ala von, és sokadszorra is neki-
mész az adott helyszinnek, mert elvarézsol o kézzel rajzol
l(epl V||ug Vlzuuhs mivészet ez a javabal: a specidlis Lepl

efté, mll(ozben langolé golyochort zudlt a bhblek e|e A
nehéz | szintén a kar él-

és eflid ériisi mechrobo-

hetjik tol: a megszamlélhatatlan mennylsegu lsvedék elsl a
tapaszalt jatékos mér nem tér ki, nemes egyszerfiséggel
csak szétesapkodja azokat. Titkos feg eru:E a korfiresz
a Mars Matrix-ban latottakhoz hasonlatos: blzonyos xdelg

tok, az elfajzott drum n bass cx(ufes!es méltan emeli ezt a kis
csapatot a legnagyobbak kézé — egy olyan konzolon,
amelynek moltjaban van jelene és jovéje. Ne proba

ertem csuk Fogadd el:a DreamccnsgD Iit, él, és a rajongok-

megvédi hsiinket a golyoktel, raadasul a etébe
keril kisebb repii iet és egyeb ellenséges gépet is el-
pusztitia. Az elommk lol' pu|zsbo| er6t merit Gritrész

& i e

latof

Ezen apropébél sokon bizony az eléd fo|y1c|fusuna|( fei.n
fik a Milestone 0 jatékat, pedig a veteranok véleménye és
a csapat interjdja szerint ez hatérozottan nem igaz. ElSszor
is: a kard mechanizmus sokkal nagyobb teret hadit el a
Fegaerek tekintetében. Hésiink, aki egy félig angyal, félig

ri feremfmény, a m,zoh v||cg E’:n repu|ve muglkus
kardjéval k bzhatja szét az é

tektsl, és |s\[)|zk>s|f amunkra. Spe-
cidlis robbané formcqc emeTIe" kivalé fegyver a nagyobb
hajék és nehezen elpusztithato targyak nagyfoko infenzi-
tassal torténd megsemmisitésére is. A Karasuval jatszva
egybsl érzi az ember, hogy ez valami egészen més shmup,
mint a t8bbi. A Dreamcast iranyitokarat erésen markolva
pordg a gépben a lemez és egy sotét tonusokkal kezelt,

na még sokaig éln Rajtunk nem molik,
mint ahogy azokon a gcrczs jlesztoksn és Dreamcast sce-
ne fananEusokon sem, akik eme nagyszer( konzol képessé-

eit kicsikarva pukolnok Gt Ojabb és Gjabb ingyenesen elér-
hei ki Gfratoket o SEGA vonclr (leguiabb pl az R-
Type Delta, és egy nyolc Neo-Geo shooter valogatasbol ké-
szt lemez latoft napvilagot a kézésségi oldalakon). Amig
vilég a vilag, lesz DC Community. Respect!

Slinger
stinger@576.hu

576 KNN7ZNI

régio:

Cikkiink ulunyul a Jupnn pluﬂol ellekmtve nem keriilnek
méashol h fiig

mivoltuknak és az import-beszerzési csatornaknak koszom
hetéen te is részese lehetsz az dltaluk nydijtott élményeknek.
Ne vegyél masolt Dreamcast jatékot!

getlen
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Ebben a hénapban - a tervekid| csak minimdlisan eltérve —
egy Klasszikus, és kvazi kimerithetetlen témat szeretnénk alapo-
san szemiigyre venni: ez pedig az iskolasélettel kapcsolatos so-
rozatok viléga. Mielétt belekezdenénk, érdemes elmeriilni ab-
b hogy it von eniwyi mege) anime 2 ve achon’ amely
a japan tanuldk életét veszi alaphelyzetnek, és dket dobja be a
ku(onbozo tipusd bonyodulmuldm2 A vulusz egyszer(: a japan
gorisaga ellenére is abszolot
kiemelkeds. Te||es bemulcmasu nem fartozik ide, de elég csak

1s3 versenyzéink rogvest az egész diakkérdés elé ugor-
Evu nem kisebb személyiségek, mm' muguk a fanurok
Senki ne doljon it kotel

megvénilt (respect) fizikatanérokra, de nem ém. A Great
Teacher Onizuka (GTO) a megielenése utdni pér évben
hatalmas legendévé vélt - ennek szémos oka van, de elsésor-
ban a kivételesen szabadon abrazolt diak/tanar-képben rej-
lik. Mir8l is van sz62 Onizuka egy fiatal tandr, akit azzal biz-
nak meg, hogy egy |egendnsan szomyu osztélyt vegyen keze
lésbe - a férfi mltja verek |, nézéssel és

 BEVEZETO, AVAGY A CSODALATOS DIAKELET

annyit megemliteni, hogy a tanulék tbb mint kilencven széza-
léka Ggynevezeit Klubokba szervezsdve télfi délutanjait, mely-
nek az iskola tokeéletes keretet ad. Ez miért j62 A remek szoci-
alis élet mellett a versenyszellemet is erésiti — és kiugrasi le-
hetsséget nydjt. A didk, akinek van affinitasa valamilyen téma

portot ki lehet, ki kell szolgalni. S ugyebar mi mindent torténhet
egy iskolaban? Kapasbol adédnak a szerelmek, a viték, a ver-
sengések és ez még az egyszerubb eset. A bandahdbordk, tit-

agok és rejtett ke k birodalma egy fokkal elru-

kos
gaszkodotiobb, de érdek < (6s szikséges) szint visz o diékslet

irant, nem egyedil kell tajékozédjon, hanem fiatalkorétol kezd-
ve ennek a hobbinak szentelheti szabadidejét, s igy a jovéjérsl
is kannyebb lesz dontenie. A japén digkok tehat idejik nagy ré-
szét az iskolaban tolfik: nem meglepd tehdt, hogy ezt a céleso-

zsarolasok, trikksk —, ém a szerencse vagy a ki nem mutatott
elévigyazatossaga azért legtsbbszor megmenti hésiinket. El-
lenségek pedig akadnak szép szammal: a hélgyek egy csapa-
fa, a tiszteletre és becsilletességre épits tanarok, vagy éppen
a sajét diékiai: ahogy azt az olvas lathatia, minden adoft
egy remek torténethez. Nézzisk, milyen formatumban érheté
el ez a humorral ersen telitett alkotds. A manga (mely a vé-
res és perverz részletekben egyarént bavelkedik) ‘97 tavaszan
indult hédité Gtiéra, és 25 kotettel késsbb, 2002 tavaszén fe-
jezédott be — ez bardtok kozt is erds 6t évet, és temérdek alap-
anyagot jelent. Alapanyagot az anime és a live acfion (él8sze-

teli, igy nem csoda, hogy ez az egyeflen feladat, ame|yre al-
kalmasnak taléltatik. Onizuka termé bl kezelésb

is veszi a sracokat, am korant sem a klasszikus médon. A ta-
nari kéf k mellett kilonleges fickorsl beszélhetiink: Oni-
zuka elsédleges feladaténak tarfia az dsszes nagymelli diak-
lanyt és azok édesanyjat , kezelésbe venni” — ebbd| pedig ter-
mészefesen rengeteg konfliktus keletkezik a késsbbiekben:

replés ) szamara: a Studio Pierrot ekkoriban még
mindségi(bb) darabokat készitett, és korrekt megvalésitassal
dolgozta fel a manga fériénetének nagy részét, majd mivtan
kifutott a sztoribol (hiszen beérte az akkor még futé mangat),
mas, de mindenképpen legitim irényt vett. Muszéj megemlite-
niink, hogy itt nagyon visszavettek a brutalitasbél, igy talan
egyedil a nyelvezet maradt meg a szokasos ,majdnem tré-
gér” szinvonalon. Az animét viszont a 12 epizadbél alls live
acfion ihlette (olyannyira, hogy a fészereplé személye is na-
gyon, nagyon hasonh') — ez utdbbi érdekes, meg is |egyez'
ném, hogy az elksvetkezs idskben
hangsolyt fektetni az élészereplss nefekre is, mar
amennyiben van kézik a japén popkultiréhoz (lesz).

A tandrok fériénef 0 digkokon keresztil - bemutaté Go-
kusen a ,gyengébbik nem” oldalérs| mutatia be a dolgokat:
hogy a gyengébbik idézsjelbe kerillt, esetiinkben killénds fon-
tossaggal bir. Miért2 Yankumi egy fiatal tanarng, komoly ta-
néri ambiciskkal: az egyeflen probléma, hogy emellett még
egy Yul(uzc Klén hatalmi srokase és jelenlegi vezelo,e is egy-
ben. elintézi, hogy bekeriilin az iskoléba, m
egy feltétele van maradasénak: nem leplezheti le kilétét. Ugye
mindenki érzi, hogy ez egy kakemény szituacio - féleg akkor,
ha a diakjai allandd rendszerességgel keverednek olyan hely-
zefekbe, melyeket egy gyakorlott yakuza pillanatok alatt meg-
oldana. A hlgy kivalé harcos, egyediil elbénik tabb tucat ma-
gat erésnek mondo suhanceal. Ami a legkomolyabb Yankumi
viselkedésében, az a pillanatok alatt lezailé hangulatvéltoza-
sai: egyik plllanaibun meg sarkanyokat megszégyenits aura-
val és felléps i futdsra a bandavezérek legkemé-
nyebbieit, hogy egy perccel késsbb tudatlan csitriként artatian
szemmel fekintsen a vilagra. Az egész széria alaphangulatat
tehét a bajba kerilt diakok és az atlagos életet élni kivano, de
azért mindig bajba kevereds (és onnan kénnyedén kilabals)
yakuza tanamé remek jellemabrazolasa adjo: itt sokkal ,ba-
josabb”, sokkal lagyabb megvalésitasra kell gondolni, tévol
&ll ez a GTO stilusatol. Lassan kifogyunk a helybsl, pedig nem
is beszélfiink Yankumi legendas kutyajarél, vagy a melléksze-
replokrdl: a 13 részes elsé széria segitségével ezt - stilszerl-
en — hazi feladatként az olvaséra bizzuk.

ak Nem igérjitk, hogy mindent bemutatunk, st, ta-
lén lehetne fsldha dtabb is a diakélet k at maga-
ra véllale Idalas szo ink, de az tilsa unal-

mas lenne. A téma adott - kezdjik mondjuk a tanrokkal.
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AMIKOR SZERELEMBE ESTUNK...

ATk Al e S
Mményei a szerelmek voltak. Legyen akar beteljesillt,

vagy platdi, de nincs ember, aki ne tudna felsorol-
ni legalabb két-harom nevet a kozépiskolabél, akinek udva-
rolt (vagy fervezte), aki utan caflatott, vagy akinek megpillan-
tasa szimplén jobba tette napjait. A jopanok sem kilonboz-
nek, st - a tavolsagtartd csoddlat és a szerelem abrazolasa
a leggyakoribb visszatér mofivum a mangék és animék ese-
tében, igy példakat sorolhatnank napestig. Nem fogunk: a lé-
nyeg ezittal is pér kilonbozs darab kiemelése lesz. Kez-

lik nyilvanvaléva, amikor Haruka felébred ~ és nincs tudata-
ban annak, hogy bardtjat mér régen elveszitette, hiszen az
legjobb baratngjével van mér egyitt. Elkezdsdik tehat az
&rillet: hogyan dont Narumi2 Visszatér a lanyhoz, a bizony-
talanba, vagy marad amellett, akinek az elmolt éveket ka-
szonheti? Hogyan hat kapesolatukra mindez2 A digkokbdl
felndttek lesznek, a régi idsknek vége — a munka és a kese-
riiség pedig szép lassan mindent dtitat. Kékemény, bizony —
mlnden idsk egyik legjobb dramajérol beszélink, illik ennek

désbsl egy komoly, mindenféle misztikumot mellézé animét
mutatunk be. A Kimi Ga Nozomu Eien egy PC/DC/PS2
jatekbol keszilt, és egy feljesen hétksznapiként indulé torte-
netet mutat be. Narumi Takayuki egy teljesen étlagos srac,
aki a kériilstte lebzsels halgyek kozil az egyiket, Mitsuki Ha-
yase-t titokban kedveli, 4m egy masik lany, a szamara szin-
te ismeretlen Haruka Suzumiya vall neki szerelmet. Egyedill
lenni nem 6, ad hét egy esélyt Narumi a kapcsolatuknak: a

IO

lelsen kozeliteni hozza. Ugorjunk, egy kategoridkkal
vidamabb férténet felé.
Fangirlok, sikitasra fel - igen, kovetkezik a D.N. Angel!
Daisuke egy ,teljesen dtlagos” fiatal, nehany uprocska kkve'e|
I

gyelmét. Azok tehat felkészillten, csapdakkal teli épilettel var-
jak &t (és itt 1ép be a képbe az edzés, amiket Daisuke kapott).
Emellett megielenik egy rivalisa, a Krad névre hallgaté &sel-
lenség, ki kinézetét (és nevét) tekintve Dark negativia. Krad ha-
sonlit hésiinkhdz, ugyantgy egy fiatal sracban lakozik, aki
most — a legendés Ishida Akira (Hakkai/Saiyuki) dltal szink-
ronizalt — Satoshi Hiwatari lenne, Daisuke osztélytérsa, és
egészen joban van hésinkkel. Erezni, merre fort a forténet,
igaz2 (En egy kukkot sem értek beléle ki kicsoda...
Martin) A manga jelenleg sziinetel (mar mésfél éve), az ani-
me azonban huszonhat részt megért, a mar olvassink dltal is
ismert Studio Pierrot (Naruto, Bleach, Saiyuki, Blue Dragon)
készitette, és mindenkinek bétran ajénlhaté: csodaszép zenek,

lel. Az egyik, hogy szilei
és feladatokat készitenek szamara naprol napra, hogy felke-
szitsék egy elisvends titkos eseményre. A Nagy Nap pedig
magéval hozza a masodik kilénlegességet: egy ritudlé utan
Dasivke feste egy masik lelket is magdba fogad, a csalad ko-

kezdeti nehézségek utan egy egész mii pérossa
valnak a hélggyel. Egy randevira keszu|ne|< éppen, amikor
Narumi-t a mér csak barat ban lévs Mitsuki lefoglalja:

ek : a Dark névre hallgaté legendas tolvait. Amll(or
Daisuke a szere|em dolatétél tolfitste valik, 5
az atval Dark pedig elgkerill, és vele egyiitt jonnek ter-

a lany sziletésnapja révén egy gylirit kér a sractél. Meg is

mészetesen a bonyodalmak is. A tériénet lényege egy szerel-

kapia, s mindezek utan Narumi siet a Harukéval megbeszéll
helyszinre, am oft a hslgyet nem, csak egy baleset nyomat,
nyomaszté vérfoltokat és hatalmas tsmeget falél. Igen, sajnos
j6l gondoljak azok, akik itt arra gyanakszanak, hogy Haru-
kaval baleset tortént: a megrazé képsorckat kovetden el-
kezdsdhet tehat ennek az animének a tényleges cselekmé-
nye. Harom év telik el, mialatt Haruka telies kéméban fekszik
a kérhazban: Narumit és Haruka egész csaladjat sokkoltak
az események, a kezdeti latogatasok utan a fi feljesen szto-
ikussa valik minden irant, és csak Mitsuki gondviselése tartja
8taz emberel( szintjén. Ebbs persze romanc lesz, és az ap-
las és az arulas akkor va-

(imi Ga Nozomu Eien”

mi né : Daisuke osztdlytarsai kozé tartozik egy ikerpar,
Riku és Risa (két véros hslgy, a képeken lathatoak). Daisuke
szerelmes Risdba, aki ezt nem nagyon veszi észre, mi tobb:
Dark megjelenése utén a folvaj utén kezd igen erseliesen ér-
dekldni. Hogy Dark mit érez, az egyelre maradjon fitok —
ami azonban biztos, hogy Riku, a testvérpar mésik tagja is be-
kerill a képbe, mégpedig Daisuke révén. A halgy mindezek
mellett nagyon nem csipi Darkot, aminek [épten-nyomon han-
got is ad. Ez természefesen még nem lenne elegends egy kii-
l6nsen érdekes foriénethez: éppen ezért kapunk egy antago-
nistdt is. Dark egy folvaj, és legendas mitargyakat tulajdonit
el: minden eseményre még idejében felhivia a rendérség fi-

bugyuta szerelmi szalak és latvanyos csafak |e||em
zik. Kovetkez, harmadik ajénlatunkrdl sokkal k fo-
gunk beszélni - a révid kedvesinalé alapjan mindenki eldsnt-
heti, hogy mennyire tetszik neki.

A Midori No Hibi egy tipikus torténetként kezdéd
az iskola hiresen bajkeverd diékja, a rosszcsont Sei
szen titokban imadja egy zéld hajo hélgy, Midori (besze|o
név), kinek egyeflen kivansaga, hogy Seijivel lehessen, 6rok-
ké. A kimondott kivénség valésaggd valik, a lény pedig Sei-
ji jobb kezének végeén talélia magat. Igen, az okle helyére
egy lany kerdl, s talan mondanunk sem kell, mennyi bonyo-
dalmat szillhet ez a helyzet. Plane, hogy Seiji legendas skle
t6nik of, aki kevésss lia meg mogat ezutén a csafkban; ép-
pen ezért a pokolra kivanja a szegény kislanyt, kinek igazi
teste kémaban fekszik valahol a vérosban. Hogy kedvet hoz-
zunk a megtekintéshez: képzeliétek el, amint Seiji mozizni
megy egy lannyal, aki gyengéden megfogja a fio kezét -
aminek helyén a zavarban lévs (és féltekeny!) Midori talalha-
16. A sorozatra magas foko moe-élmény (lasd Haruhi Shizu-
miya egy oldallal arrébb) és sok nevetés jellemzs — a f6 mo-
tivum pedig természetesen a szerelem.

don

%

ff‘;iymm NoHibi™

Kimi Ga Nozomu Eien
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ln mindannyi Jelkeztek olya el
I kal, amikor a versengés kerillt |09erbe az iskola kere-
tein beliil - vagy akér azon kivil. Legyen az akér egy
focimeccs, egy iskolak kozstti bajnoksag, extrémebb hely-
zetben bandahébor, mindig adédnak olyan helyzetek,
amikor komolyra fordulnak a dolgok. Akéarmennyire is kéz-
hely, de ez is egy kimerithetetlen téma, és mint ilyen, abszo-
lot csak a felszinét tudjuk megkapargatni: igyekeztink
olyan darabokat vélasztani, melyek kellsképpen eltérnek
egymastdl, de mégis nem rugaszkodnak télzottan el az
alapkoncepcistol. Csapjunk is bele a lecssba a leginkabb
érdekes darabbal, ahol az ersszak mellé kells mennyiségii
szép holgyet is mellékelnek: Tenjou Tenge. Hogy egy
személyes torténetet emlitsek: még az egyetemista idsk kez-
detén jémagam (a cikkiré) és Radeon (nem az a Radeon,
hanem egy masik) rétaléltunk erre a remek darabra, és Ggy
dontsttink, hogy egyikink csak a paros, mésikunk csak a
paratlan részeket tekinti meg, ezzel megnehezitve a torténet
elemzésének dolgat. Talan nem is kell mondani, hogy a ki-

sérlet dugaba dslt, személyem képtelen volt megélini egy
1ol

BUNYO KARACSONYIG?

bonyodalmak. Ezeket a részeket mindenkinek muszaj meg-
tekintenie: olyan latvanyos, olyan intenziv 8sszecsapésok
kévetkeznek, melyekre nem volt példa a Dragon Ball 6ta -
és Son Goku verekedései gyerekjatékka avanzsalodnak
eme jelenetek lattén. A Tenjou Tenge ereje ebben rejlik: mar
a manga sem a gyerekeknek, hanem a fiatalabb felndttek-
nek, a 22-30-as korosztalynak szélt, az anime pedig per-
verz és abszolot véres, brutdlis jellege er8s infenzitdst és iz-
galmat kslessnéz a sorozatnak — a leglatvanyosabb bunyés
szériak egyike mind a mai napig.

Valtsunk stilust, de a versengés marad: érkezik a bal felss
savbél az Air Gear. A sorozat leginkabb a Jet Set Radio-
hoz hasonlithaté: adva van a nem til tavoli j6vs, egy atla-
gosnak 1ing iskola, és benne millié szerepls — és egy 6j
sport, mely a tovabbfejlesztett gorkorcsolyamsm epu| Az
AT-k (Air Track) megiel forradalmi Gjdonsa ha-
tott: a kis labra szerelt, elképesztd erejii motorok olyan len-
diletet és sebességet adtak a hasznaléinak, mintha az re-
piilne — ezzel a popularités csicsara torndszva fel Gnma-
gat. Hcmurosan klanok szervezédtek, akik folyamatosan

id utén, hogy ne tekintse meg a paratlan epizé is.
Na de mirdl is sz6l ez a manga/anime? Nagi Souichiro
egy 0j iskolaba érkezik, ahol azon nyomban elkezdi fitog-
tatni erejét (egy kivételesen erss sracrél van ugyanis sz6),
amikor is az elsé arra téveds komolyabb suhanc csonyan
elveri. Ekkor bevezetik Suichiro-t egy o|yan klubbc ami edv

k — a rendérség pedig minden erdt

beve! hogy a rendbontokat elegendo idére kivonjak a for-

h a kovetkezs: Ikki egy csapat ag-

ressziv, de gondos halggyel lakik egyiitt, akikrél kideril,

hogy az egyik legjobb ilyen banda, a Nemuri no Mori,

avagy az ,alvé erds” tagjai — rendelkeznek tehat minden
el

dig reitve volt széméra: a chirje segitségével elk

fell léssel. Ikki magéra is csatol egy par AT,

erbre tesz szert rovid idé alatt. Ez az elsd par reszr\yl (kis
szerelmi szdllal megtamogatott) idill hamar véget ér: egy
bekes bowhngozcs kézben mar érkezik is a konyortelen

lés ~ az ¢ lan embereivel még elbannak
héseink, de a vezérrel mar nem birnak, ekkor kezdédnek a

Tenjou Tenge

majd egybdl bajba is keveredik, de kilonleges tehetsége
megmenti 8t ekkor figyel fel ra gyakorlatilag az egész AT-
s tarsadalom. A tSriénet innents| kezdve vilagos: Ikki elha-
térozza, hogy bandét alapit, mikézben minden iranybol
manipulalni szereinék — tsbbek kdzt olyan csodalatos ro-
zsaszin hajo hélgy, mint a Tanaka Rie (Gundam Seed, La-
cus) dltal életre keltett Simea — & pedig szépen ratalél az ot
ra, amelyen jari szeretne. Nincs az Air Gearben semmi
forradalmi, mégis ciénihaté bérkinek: o Jet Set Radio-kap-
csolat elegend ahhoz, hogy felkelise az érdeklsdést, a ze-
nék élvezhetdek, a parbajok néha nagyon létvanyosak - a
torténet pedig kellsképpen gyors ahhoz, hogy lekdsse az
embert: modern, friss, lendiletes darab.

Harmadjéra pedig egy révidebb kedvesinglé - rugasz-
kodjunk el egy picit a hétkdznapi keretektdl, és egy ege-
szen mas iskolaban talélhatjuk magunkat. Meine Liebe.
A helyszin a Rozenstolch Akadémia, valahol egy konfinen-
sen Nagy Britannia alatt, de még Francicorszagtol észak-
nyugatra... vagyis egy olyan helyen, ahol sokak szerint a
mondabéli Atlantisz talélhaté. Adott tehat egy elit iskola,
ahol a nemzet legjobbjait nevelik ki: olyan elmék tanulnak

Air Gear

it kik oz orszéguk irdnyitésaban vitélis szerepet jatszanak
majd. A jelenlegi kiraly is itt tanult, az & elédjei is - az
utéddal sem lehet ez masképp. A torténet, melye egy ,da-
ting simbél” alakult, 6t killonss sorst, de kiemelkeds ké-
pességi fiatal férfit mutat be: mindannyian mas elképzelé-
sekkel birnak az uralkodas mikéntjérs! - de abban hason-
litanak, hogy mind orszaguk érdekeit szolgaljak. Két vezé-
regyéniség, abszolit ellentétes eszmékkel: Orphe és Lud-
wig. Az eziist és a kék hajo nemes csatérozasardl szél kez-
detben a sorozat, amit aztén szépen lassan az intrikak ha-
16ja kezd befonni, és az &t fészereplé egy elképesztéen las-
san (de valamiért nagyon élvezetes és latvanyos médon) ha-
lads irténetben meslel helyé, és igyekeznek orszégukra
méltd modon leleplezni az 8sszeeskivést. Erdemeke Kaori
Yuki, az él8 legenda tervezte a karaktereket, a szinkronban
Ishida Akira (lésd fant), Seki Toshihiko (Sanzo/Saiyuki, Law
Re Kruez/Gundam Seed), Hoshi Shoichiro (Goku/Saiyuki)
szerepelnek — az animaciéért a Bee Traian felelss: a nyu-
godtabb, taktikasabb versengést kedvelsknek

idedlis valasztas lehet.

Meine Liebe
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megtekintése vagy haldlos réhégégéresst, vagy el-

képed tekinteteket, vagy lefaradt emberek kinos pa-
naszleveleit hozza maga utén. Van az animéknek és man-
géknak egy olyan fajtdja, amire tényleg nem lehet mast
mondani, mint hogy ,beteg”. Nem azért, mert erklcstelen,
nem azért, mert szabadon szabdaljak benne az értatlano-
kat, hanem mert olyan szinekkel, olyan poénokkal és olyan
helyzetekkel dolgozik, amit egy normdlis gondolkodé ember
képtelen befogadni.

Kezdjitk is azzal a darabbal, amelyik az animések karében
egy komoly mérce: ,Hany Azumanga Daioh epizodot si-
keriil elsére, egyhuzamban megtekintened?" A cikkiré egy,
azaz 1 durcbbal buszkelkedlk a j6zan esze oft és akkor
ozbelé itekaink vannak olyan szemé-
lyekral, cklknek egyben sikerillt toltennitk ezen a vegytiszta
Grileten! A széria a Garfieldhez hasonlé médon kezdte pa-
lyafutasat — nincs atfogo, fejezetekre oszthatd felépités, van
viszont sok kilondllé torténet, melyeket az dltalunk egyre
jobban ismert szerepldk reakcisin keresztiil ismerhetink
meg. Van egy kitarté sportolénk, van egy Oszakabsl atkal-
16261t — és emiatt gyakran viccek céltablajava valo - atlagos
tanulénk, van a kdtelezs stréber, és igy tovabb. A torténetrs|

Hérom olyan alkotéssal zérjuk honapunkat, melyek

School Rumble

A SZINTISZTA ORULET

nagyon nehéz bérmit is elérulni, vogy bérmiféle izelitét ad-
ni beldle: a fézécskeleckéken keresztil annak bemutatasan
at, hogy az egyik lany minden egyes nap megprébélja meg-
simogatni azt a macskat, ami MINDIG hatalmasat harap be-
lé, minden elképzelhets és elképzelhetetlen helyzetet megta-
pasztalhatunk. Erdekesen hangzikz Amennyiben nem, nem
az olvaséban van a hiba. Egy nagyon is rétegani-
mérél/mangarél beszélink, de késziltink populérisabb da-
rabokkal is.

Mindjért itt van a School Rumble, amely simén befért vol-
na a szerelmi animék kategérigjaba is, de talan ide jobban il-
lik. Alapszituécis: Tsukamoto Tenma egy félss, artatlan gim-
nazista lany, akinek semmi tapasztalata nincs a szerelemrdl.
Természefesen van egy sréc, akibe idétlen idék éta szerelmes
(Karasuma Ooji, de képtelen arra, hogy érzéseit nyiltan fe-
|ezze ki. i le'szlk va|c|k|ne|< az iskola bukoﬂ (ém megls to-

a Jett) bajkeversjé ki G Harima
Keniji-nek. & mar ékével kittinik a tbbiek |, az uni-

tudtan kiviil szérakoztassa 8t, rejtélyeket nyoijtson neki, és
minden kivansagat feljesitse — persze nem fol nyilvanvalo
médon. Az érdemek? Haruhi Suzumiya az elmilt évek lege-
nergikusabb karaktere: ilyen aranyos, ilyen lelkes, ilyen el-
vetemilt szereplé nem volt Excel 6ta az animék torténetében,
tokéletes, no. Szerencsére ugyanez elmondhaté az Gsszes
szereplérsl: Kyon szarkasztikus megjegyzései, Asahina vé-
delmet igényls tekintetei és &ltozksdése, Nagato kinos hall-
gatésa egyedi, és mindenféle Klisét nelkuloz Az egész ani-
mérd| siit az ikussag, a cselek po-
rég, és vicces marad, az epizédok megkavart sorrendben
keriltek levetitésre — nem illik megkérdezni, hogy miért. A le-
gelss rész példanak okaért egy a klub dltal készitett amatsr
vides, ahol a Moe jelenségként definidlt Aschina a fésze-
replé — a képmeéret lezsugorodik, a film ,koszos” és humo-
ros narracioval tiizdelt — tokéletes sokkhatas a gyanotlan
néz8 széméra.

A tavalyi év vigjatéka, kétségtelenil, és nyugodian érven-

I

formis helyett fekete bérkabatot és iveget hord, de
az érzékeflen és vagany kil alatt érz8, szerelmes sziv do-
bog: ezekben az tigyekben pedig pontosan annyira fapaszta-
latlan, mint Tenma-chan. Az egy iranyba mutaté nyil tipust
szerelmi torténet ereje az elképeszté humor: gyakorlatilag a
sorozat nem sz6l masrdl, mint ennek a két szerencsétlen fiatal-
nak az udvarlasi kisérleteirl. Ehhez minden eszkszt bevet a
készité: angol és japan nyelvi humor, filmparsdick (napsze-
miveges bérkabdtos foszereplo Mérix, lesznek onnan is je-
lenetek), korrekt tarsadal

zenék: a School Rumble féké|e'es déluténi szérakozas minden
érdeklsds szamara. A cikkiré nem annyira van oda ezekért a
vigiatékokert, ém az SC kivételes darab volt: hangos hahoté-
26 kisérte az epizédokat, ami nagyon nagy dicséret; erre na-
gron keves sorozat volt képes. Mi volt még ilyen?
At Jikkent | kerils, kicsit komolyabb, de
szintén vicces darabunk, a The Melancholy of Haruhi
Suzumiya. A 2006 egyik legjobb szérigjaként szamon
tartott sorozat formabontd minden szempontbol. Fésze-
replénk, Haruhi Suzumiya az iskola elsé napjan bétran kije-
lenti, hogy csak idegen lények, esperek és idéutazok tarsa-
séigét keresi, més léfformak, neadjisten egyszer emberek
nem tolzottan érdeklik. Furcsasaga magnesként vonzza az
egyik tanulét, Kyon-t, akit a lany révesz egy SOS Brigade
nevij klub alapitasara. A klub célia nem més, mint kulonos
misztikus emberek ényeket felkutani, és Id.
minden rejtélyt. Az alapitaskor felbukkan még egy szotlan,
fehér hajo holgy, egy teljesen latvanyelemnek szant lany,
Aschina s egy mésodik sréc - akikrél mind rendre kiderdl,
hogy esperek/idéutazok/idgenek. Igen, igy van: a foriénet
lényege, hogy valészintileg eme vilag dgy hajlik meg Haru-
hi akarata elstt, mint a Métrixban a nem létezd kandl: ha &
idegeneket szeretne, hat megkapja 8ket. Es a vilag hatalmas
veszélyben van: ha Haruhi unatkozna, az szérny( veszéllyel
jarna oz egész vilagra. igy a csapat dolga az, hogy a lany

The Melancholy of Haruhi Suzumiya
.

ink, mert a Clannad elkészilte utan valoszintleg egy
masodik szezont is kap a hiperaktiv istennénk, Haruhi Suzu-
miya = megérdemli, ugye? Nanél

Oldern

576 KNN7NI



THE CONTRA

ADVENTURE

sorsra érdemes konzolt juttatia az enyészet karmai k-
é: aki figyelemmel kisérte az elmalt két honap retro el-
mélkedéseinek trténéseit, azt nem fogja varatlanul émi az ap-
rilisra tervezett Konami halélsor sem. Igéretiinkhoz hiven a Ret-
ro rovat hasabjain magunk is sétét gyészra késziliink, ugyan-
is a szerkesztség halotfi torra hivatalos tagjai a Contra soro-
zatot is kirancigdliak élék sorabol. A ,Contra jelenség” cimii
cikksorozatunk harmas szamo énpusztits dlloméséanak alcime
nem is lehetne talalobb: ,Bukas 1996-2004, avagy hogy is le-
het elszorni egy j6l bejératott sorozatot”.

n Dreamcast holdjainak specidlis allasa nem csak a jobb

Ray Poward, minden idsk egyik legjobb Contra jatékéanak, a
Megadrive-ra készillt 1994-es Contra: Hard Corps cimi shoo-
ternek hérihorgas és firgelabo f6hése nem tiizdelhetett sokdig
viragot az idegenek sirjaira. A Dr. Genya szerepét megteste-
sit6 Geo Mandrake (nem, 8 nem a népszeri francia Linux
disziribicio atyja) és alvilagi cimboréja, Behemét admiralis
Ui 5 Eantiahl incidant Wvesdoe oy o e ke s
ket. A Hard Corps dltal megszerzett Alien cellat a Contra: Le-
gacy of Warban (Sega Saturn, PS1) jfent megfdjtak a spartai
szigorral 8rzétt féhadiszéllasrel és szérak profe k
kislonbszs kisérleteket hajtottak végre a fiolaban tszkalé, for-
e e T e B A e
hogy a viszketspor, avagy a tiisszentdpor volt-e a ludas, de az
Alien létforma végil i szellentelt egy nagyot s tonnényi spé-
rat termelt” az ag k konyhajara. Szérak barata-
ink annak rendje-s médja szerint meg is tsltsttek egy dél-ame-
rikai dzsungelt (és két hullahézat) holitestekkel, mire a Hard
Corps a he?yszinre érkezve fisztogatasi akcisba nem kezdett.
Az ANTSZ szineiben indulé Ray. korébbi férsa nyugalomba
vonult, igy az Alien pukkantastél megzsldilt Bahamut admiré-
list két Gjdonsilt tarsaval, a CD-288-as token robottal, egy Tas-
ha nevezeti futurisztikus cyborg Madonnaval igyekszik majd
rendre inteni. A teljesség kedvéert a készitsk virtualis halojuk-
kal egy idomitott idegent teleportaltak a f8hadiszallasra, igy a
rohejesen hangzé, Bubba néven futé szémyeteggel végre tel-
jessé varazsolték az itéképes csapatot.

Apropb, késziték: akik korabban is velink tartottak Contra cikk-
sorozatunk kapesan, nekik ismerésen csenghet az Appaloosa
név. lgen, 6k azok @ magyar fik, akik az vilégszert hires és

becsillt Ecco Jokain a Konami lesére elvallal-

tak a Contra mellekszélak (Contra: Legacy of War, Contra: Shat-
tered Soldier) elkészitését. Viszont akarmennyire is hazafias ér-
zelmekkel viseltetiink irantuk, nem mehetiink el azon sajndlatos
6y mellet sem, hogy a vilég legtbb ponfién nem épp magasz-
tos mivoltukrol hir;gZ ezek az dltaluk készitett folytatasok. Elein-
te ugye a helytelen platformvalasztas is befolyasolia az eladasi
adatokat (a SEGA Saturn akérmennyire is kultikus konzol, jogo-
san okolhaté a cég csédbe juttatasdt illeten), de a késsbbi Plays-
tation verzié felbukkanasaval végil is kilogott a lolab. A jatek
ugyanis hemzseg az étlettelenségté| és programozasi, jatékme-
netbeli hibakts| — ezek pedig nem elhanyagolhato tényezsk. A
torténet és a jatékban szerepld helyszinek egy az egyben a Cont-
: Corps fantéziatlan folytatasai: az egyetlen valamire vél-

s az erdsel inaban rejls képességeket kit alé
a&l-harom dimenziés megvalésitas, amelyhez a Sega Saturn ese-
tében még a térhatdst elésegitends 3D szemiiveg is térsult. Min-

len karakter lényegében ugyanol lajdonsagokkal rendelke-
zeM, az eltérést csak kinézefik & néhany egyedire szabott fegy-
ver jelentette kzottik. A jatek negativ megitélését csak tetézte a
fantaziatlansag: az unalomig ismetléds i ’ealy
verek és konnyedén kijatszhaté hel ba ful-
lasztottak a jatekmenetet. A nagyobb hullamokban nekink tam-
adé célpontok sokasaga mellé egy terhatéso, amde hatraltato és
atléthatosagi problémakkal kijsez?(yadﬁ latvanyvilagot is ajandek-
ba kapot o tulajdonos. A j6iékos karaktere feldl kizelts ellensa-
Fek pontos bemérése gyakran csak a véletlen hadondszason mo-
lott, pontos és hatarozott talalatot szinte lehetetlen volt elsére be-
vinni. A golyék repkedése meglepéen nagy hasonlésagokat mu-
tat azzal a szakdllas rajzolés viccel, umitor a harom, magén
kénnyits amigo kéril az egyik viccet mesél ~ magyarén amig az
egyik fogat csikorgaiva prébal ésszpontositani, addig a Szelle-

mirtékat is megszégyenits térsai idegbeteg médjara rumliznak a
e e e e A paresekti e Boriankds okenin
gondok, és a nehézkes nézelédés ugyanis gyakran kaotikus all-
apotokat idéz el6, amely rendkiviil nehézzé teszi a jtékot — és
akkor az idegtéps, snmagukat ismétls boss harcokrsl még nem
is beszéltiink. Sokkal ksnnyebb megoldés lett volna egy gyorsan
és egyszer(ien hasznalhatd automata-célzést beikiani o jatekme-
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netbe, minfsem a teljes mozgas szabcdmgonck kordaba szori-
tasat asaért felvehets
power-upok hiénya, a ||m|m|r10|yiclasok beiktatésa réadasul na-
gyon hamar arcon csapja a jétékost, és ezt a memériakartydra
torténd mentés funkclo sem kompenzcha bér... |egu|cbb megkl
méli a gémert a kié és a tovabbi h

goktol, amelybs| béven jut még a késsbbi szintekre is. A grafikai
elemek ugyan nem nevezhetéek csinyanak, de a gépek teljesit-
ményeihez mérten eléggé kevés poligonbel épiinek fel, a szinek
tonusai sotétek, az atvezetdk pixelesek és a jatékban szerepls
karakterek a f6hésaki, valamint azok fbb ellenségeikidl elte-
kintve rendkiviil gyészos kepe' festenek. Sajnos a zenei aldfes-
tésrél sem mondhatd el mas: low-end hangfoszlanyok petyhiidt
18megei kidltanak hangulatos és dallamos szélamok utén, de
maximum csak kézepes mindségi trackek vélaszolnak a kérdés-
re. Az els8 helyszin alatt hallhaté patiogés zene amégy egyenel
méen a Contra lll: The Alien Wars § jabol

lomig elesépelt Ray Poward géppisztolyokkal, gréndtokkal, ra-
ketakkal espebomﬁ:kkal fesgefeﬁ’kezveyuxra ch:mbof jatszi

dzsungelben, mikézben mindenkit lels, aki frissen festett szexi
ecsmérli. Az oldalra scrollozés, izomefrikus,
az elsd Con'rclbc| |enyu|9 be|so (m ugye hclfu|ro| |c|r-

ni mives munkénak k8szsnheten a Contra: Shattered Soldier
cimre keresztelt runn gun folytatés — ha nem is teljesen, de —
visszadllitotta a kulfikus sorozat cimerének csillogésat. Bar az
Gjabb belsss fejlesztés eredetileg a Nintendo 64-es rendszert
celozic meg, az c||cpos munkchoz szukseges fejlesztési id ve-

et, mialatt 6 a k
szinek vallozsa kizben akaratlanul is esziinkbe jut oz amny
igazsag: nincs 0j a nap alatt még akkor sem, ha Alienek po-
tyognak az egbo' Bar a jatekban fiz helyszin is kepvnselfeh ma-
gat, ugyanazokra a klisékre épiil mindegyik, amit mar a soro-
zat korabbi epizédjaiban is rongyosra jatszottunk: Mentsd meg
a vérost, a hegy labandl levs uprocskc falut, tisztitsd meg a ka-
nyont, vadéssz az |de$enekre ésha vegkepp elmem azeszed,
hatolj be a bozétos lyén levs Alien sotét

gul Pl 2 & fette az 0] epizédot. A Shatte-
red Soldier i igazi mives Contra remekm{: a legjobbnak titulélt
jadrive-os Hard Corps szertedgazé jatékmenetére, tobb-
e?rzs cselekményére és befejezéseire épit, amihez egy hihets
& végre normélis forténefet is csiholtak a készitsk. Bar fovabb-
raisa ferronzmus felszomolasu a feladat, egy relative szép és
részletes latva g keretein belil b kerillt a kom-
bo-sebzés rendszer a talélati multiplikator, a fitkos helyszinek

bugyrcbc is. Ugyan leilhetsz szalonnazni a {erk:zoﬂ vilag ké-
]zepen de nem érdemes: a képernyén futkarozé Ray is hcson—

& he!(el kupoﬂ egy 0'do|gozoﬁ ‘egrverkezehes\
k most mar lerombol

fova vahck bele szln'en m erkeze" o ger| feszthetd erejl
i v el

épill, igy itt sem okoz csalodast. A |ckel<kc|| probalkozok egye)~
len vigasza (ha elfeleffik a sok negativumot) a hosszo jétékmenet
és a két bonusz minigame lehet: az egyik egy Gsrégi Gyruss sho-
ofer klén még az Atari 2600-as |dok i a masxk pedlg eqy

van, mint mi, a vicc alanyai: ennél
Contra sorozat mar nem sullyedhev Nincs mulnplayer a zene
pocsék, a jaték bugos, fantazia nulla, a térténet még il abb.

er-
funl(clok megjelenése is. Végil a 2002 es Contra: Shattered
Soldier ha nem is teljes mértékben, de teljesitette a ré szabott
feladaror Visszadllitotta @ népszer( franchise megitéléset, mi

lilnézeti tankos jaték, amelyben a |

targyak gyditsgetésén van a hangsoly.

Ahogy varhaté volt, a neguhv megitélés, a cselekmény mellék-
széla és a kivitelezés i m.cﬁ:ukas Gjrafolytatast szilt: a
Konami féhadiszéllasa k:vclbbrcl is fantaziat latott az eurdpai
fflsefSkben & o Conir: Legacy of War megielenésé e
vetden Gjabb tamadast inditott az idegen invazié ellen. Az
1997-es C: The Contra Adventure esefében bar nem a gonosz
rofesszorokon és a terroristakon van a hangsoly, az alapfeldl-
rs véltozatlan maradt: pusztitsd el a Maya 'emplom kzele!
becsapodott meteorit szilstteit, 16} orrvérzésig és cs|||cpwsd az
ujjpercedre haté folyamatos Fu| lalmat. Seduxen plusz s6r kom-
bincié ajénlott, azzal elkeriilheted az érilefet, amely hatalmé-
ba kerit, ha megvasarolod ezt a jatékot. A C: Contra Adventu-
re Playsfuhon 1-es lemez kaotikus korong hirében dll: az una-

PlayStation.2
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Tciulo a korul Gaming Target magazin clkkv anak vé
,,A C: Contra Adh | is
I |oﬁek nem mélté a Comm névre - de még a ro-
konsagra sem.” Appaloosa ide, magyar fejlesziék oda, az

1997 35 PS1 exklunty Tolfatds ranckiool negulfe &lmény, még
az optimista Contra rajongék széméra is.

Ideje volt tehat, hogy valaki végre gatyaba razza a szebb
idsket megélt sorozatot: egy atmulatott éjszakat kovetsen a
Konami fejesek borviragtél piroslé buksijaban végil megszile-
tett a dontés — fitokban Alient éldoztak az 6rdég tiszteletére,
eladték a |e|kuke' és onhcgﬁak az Appaloosa boszorkény-
konyhét. A fszskanalként funkciondlé karmesteri pélca a
Contra lll-at és Contra: Hard Corps-ot is jegyzé Nobuya Na-
kazatohoz kerillt, aki erét és fajdalmat nem kimélve ostoroztat-
ta szegény Konamis droidokat. Bar az eredményre 6t évig kel-
lett varni, most 2007-ben mér nyugodtan mondhatiuk, hogy
megérte. A Playstation 2 nepszerusegenek az alupos &és japa-

tobb: az aktudlis Contra jaték, a 2004-ben meg-
erkezen Neo Contra eljévetelét, amely az ,étlagos tucatjatek”
itélésével megint bebukta o legiobbok kbzé kerilés le-
hetSségét. De ez mér egy masik torténet...

Hosszas bemutaténk vegehez érve Sszintén bxzunk abban,
hogy talélkozni fogunk még a Konami népszerl run n gun so-
rozatéval a jelenlegi k ion is. Egy |
és a moltat a jelenkor meghu'crozo lgenyeweTosszefonva so-
kan akadnak, akik latnak még fantéziat a Contra franchise-
ban - persze az eredeti Sfletel E hianyaban inkabb lehangolo,
mm'sem eredeh alko!asokkol hozha| Sssze minket a sors. Ot-

azzétok batran a szerkesziésé-
gi postaladét, vagy az 576|<onzc|.hu forumait. Stay Tuned!

Stinger
stinger@576.hu




Def Jam sorozat elészor, de vélhetsleg nem utoljérra fe-

zi tiszteletét a nextgen csodamasinakon. Az elss két DJ
jaték sokban hasonlitott egymésra, és ez alatt most nem csak a
vemuvaloszrusut a kategérigjat, c sn\usur vagy ep jatékmene-
tét értem, hanem global %\san gondolok a két lldumra
szen a F.ghv for New York a Vendettaban lef kveisn olupokm
kiinduléponinak véve, a ,tegyiink még ré néhany lapdttal szin-
te minden pommeoereben f\v/e' kévette. Igy lett a Fight for New
York jobb, 13bb, szebb, mint az elédje. A PSP-re megjelent, kis-
sé lebutitott Def Jam Takeover — érthet okokbél - sokban eltért
a nagygépes verzioktol, persze az alapok maradtak véltozatla-
nok, csak a technikai korlatok megkovetelte egyszertsitéseket
huﬁchck rajta végre, és bar a készorin csorba esett, azért még
igy is egy igen élvezhets game-et kaptunk, mar akinek bejstta
jaték stilusa, és a ,hi de méjer hip-hop gengszter vagyok” éle-
térzés, amit a sorozat képvisel
2007 van és megérkezett az elsd nexigen Def Jam, az lcon,
ami mindharom eddigi részbd| meritett tleteket, mégis, amikor
kijétt a nagy olvasztotégelybsl, valami egészen mast kaptunk,
mint amit ez idaig megszoktatiunk a DJ jatékoktsl. Valami
mést, és véleményem szerint valami igen extrémet, valami sok-
kal jobbat.
Az alapok azért maradtak a régiben: az amerikai hip-hop éra
hozéneveit talaljuk a korongon, mint jatszhato szereplsket, a
teljesség igénye nélkil dllion ift egy lista: Sean Paul, Redman,
Ludacris, Lil Jon, Method Man, Fat Joe, Paul Wall, T.1., Mike Jo-

Al:ér nagygépes és egy handheld inkarnaciot is megélt

A ZENED R FEGYUERED

nes, The Game, Big Boi, E-40, Ghostface Killah, Bun B (2), Jim
Jones, Tego, SVlcky Fingaz, Young Jeezy, Kano. Kezdetben
azért még joval sovanyal ba kindlat, és egyes F\gurckoi egyeb
ként is csak specidlis kodokkal lehet megnyitni, edni
azért nem kell, ennél joval szinesebb a jatél [nem csuke? Leiek

len volt felvenni az egyébkent a hattérzenével egyitt
ksmyezet, igy sok specidlis tamadas csak nagyon nehezen volt
kivitelezhetd. Szerintem maradjatok az eredefi soundirack cso-
mcgncl ami elég erés alapbdl is (és idével igencsak kibévill
majd), és ubban ?egulabb olyan stomok lettek osszevuloqawa

vannak bennej A karriermédban sok, csak oft
boss & mellékszerepels is lesz, akiket egyéb modon sem
eléesalni, sem jatszhatéva nem lehet tenni.

Némelyikiket egyébként hires hollywoodi szinészek személye-
sitenek meg, és a nextgen masinaknak, meg a HD felbontasnak
héla igen élethire sikeredett a lemodellezésik.

Gyorsan essiink 10l a kdtelezskon. A Throw Down jatékle-
hetSség a sima, szabaly és kévetkezmények nélkili meccseket
takarja: valassz két figurét és ess neki a gép ellenfelnek. A Be-
afing with Bass opc\oiusonhﬁos az egyszeri meccsekhez, csak
ebben a médban nincs lehetsség a Dj Turntable, azaz a lemez-
jdtszokkal valo trikkzgetésére szo\gc\o sPecluhs Iumcdcsw
modszerre, amird é
bévebben. Figyelni kell, sét egyit kell élni a zenével & felven-
ni @ basszus ritmusat, ha ele? ol csmc\cd exira nagy sebzese-
ket csalhatsz el6 a fi

amik jol p a ritmusra | szpesdl-

Van fermészeesen gyakorlcsx |ehe|oseg, tebbjdtéekos-mod, on-
line ¢ (it dlhaté a sajat track-
lst), és néhany alapbeallitéson is véltoztathatunk az opciskon
. Kdtelez lefudva.

Jsjjen a jaték gerincét alkotd Build a Label médozat. Kezdéskor
krealnunk kell egy sajat versenyzst, akit egyébként nagyon élve-
zetes médon az analég-karokkal valé mozgatassal lehet sajat
képiinkre formlni, mind az alakjét, mind pedig a fejszerkeze-
tét. Egyéb Gidonsagot amagy nem nagyon fartalmaz a karakter-
kosztimizécio, a szokasos dolgokat to|u||uk benne, a hajvise:
letté] a magassag és testsily bekalibralasig. Nem mindegy vi-
szont, hogy az elsé napjan milyen kiizdéstilusban szerenénk el-
engedm a fickst az Elet Iskolajéba. Hatféle kozelharci technika
kozil vélaszthatunk, oz olyan vicces és sokat sejfets nevek kézil
mintha Ghetto Blaster, Beatboxer vagy a Street

mindkét gép esetében, hogy sw ok 5 pl.kcnun( i
delmek ala, ezt a My Soundtrack opcié Jén tehefjilk meg,
egyébként eleg koriilményes, de azért 360-on kiprobaltam, és
arra a k& ésre jutottam, hogy egyaltalan nem mindegy,
hogy milyen zenéket pakolsz a bunys alé, és nem a hangulat
miatt, hanem egyes muzsikak ritmusat egész egyszertien képte-

Kwon Do, Minden stilusnak vannak ugyanis engeh s erse
gei is: mig az egyik az elkapasokban {eleska? ddig egy ma-
sik talan épp a védekezésre és a dobdsokra van kvhegyezve. A
sokat emlegetett Dj Turntable mozdulatokat és scratch-elést sem
lehet mindegyik sMIusbun kdnnyedén és egyszeriien kivitelezni, a
Street Kwon Dot példaul mm&u erre talaltak volna ki, a Muay




Fly viszont épp az ellenkezdje, nehéz benne Dj-skedni, ellenben
viszont hihetetlenil gyorsan patianhatunk fel a fldré, ha ebben
a stilusban kiizdink (és egyéb eldnyei is vannak). Lényeg a lé-
nyeg, hogy a game egyharmadéig arra az egy harei stilusra le-
sziink rél ényszeritve, amn kezdsskor k mlve| csak

ami latni kell mikadés kozben, mert sem irasban, sem képek-

en nem lehet visszaadni azt a folyamatos grafikai-orgazmust,
amit a stuff nyGit. Most azonban lépjiink 10l a karaktereken, be-
szehunk a nyolc teliesen killonbszs, de mégis brutdlison jol
arénaré.

ezutén vélnak djra vél 1 a kilonféle ki
A szfori nincs igazan i
ket, majd kérbenéziink a mini- Verkepen F\ogy hol !eheme bele
folyni valami 6fajta kis bokszba, maid ismét jshet az elekironi-
kus poscunk olvasgatasa. Ahogy hcludunk persze eldre, igy
kell egyre , lultabb” produceri ellatnunk, és
gcndoskodnunk a szamyaink al vett hip-hop gengszterek kar-
61, ami altalaban annyiban kis is meril, hogy j6 sok pénzt
e]kohunk a mar kész produkciok morkenng|ere, mu]d varjuk a
csodat, és sasoljuk a Board listakat. Persze mar j6 elére fixaljuk
le, hogy a |ogd|||uk utan hény %-ot szeretnénk zsebre fenni (mi-
nél Oogﬁeﬁ akarjunk, mert csak egyszer kell érte fizetni, viszont
utan folyamatosan 0e|e|nel< nekiink) és sose felejtsik e, hog;
csak az elégedett zenész tud nagyot alkotni, és hogy pénzt csa(
pénzbé| lehet csindlni. Ezért sose fukarkodjunk a marketinggel,
és a radiésoknak is adjunk jokedvvel, béséggel, hcqy jatsszak
allomasok. Lesz mindentéle mene-

Ott kezdédik az egész, hogy minden helyszin ésszes ferepidr-
gya e%(yuh &l a hattérmuzsika ttemével, ritmusra , tancolnak”

targyak, ugrélnak a botorok, rezonalnak a hangfalak. Minél in-
kab hlporgenuk a zendt, anndl inkabb lendi ?be|e a kémye-

zofink is, eszméleflen g vy, o fenyek, o hollmzo pulzols
% e ‘. i

Ien a a
g:r?\uzak is nrmusrugn:ozognclk Arencnkken? négy-t speci-
(1||s k ként minden szétver-
hels o logutolsé kis kepkerelig). um,i kifejezeften o hatalmas
sebzésekre lettek kialakitva, ilyen pl. a kandalls, a benzinkit
kotia, a helikopter (jol odaver a farok roforjaval), az elekiromos
loboz, a go-go tancos lanyok (kiméletlenil fejbe rogjak a de-
likvensekef tanc kézben),  lowrider auté a kertben, a kamera
a stodioban és még sorolhatndm. Ha ezeknek a )erep'orgyuk-
nak, vagy eléjik tudjuk vagni oz ellenfeliinket, akkor jén el az
|de\e a Dj Turntable mozdulainak: a bal oldali alsé blokkal

a dalokat gjjel-nappal az

llitiuk a zenét, a jobb analég kar kétszeri kérbetekerésé-

dzseriink meg baratosnénk is, akikre szintén sokat kel majd
ké'teni, mer’ hol Parizsban szeretne vacsoralni, hol meg hatal-
mas g emunlnyukekel szerefne nercbundaval (adjuk meg neki,
hadd tejezhesse ki a haléjat). Persze a mi kis sztar- -csemetéink
is rengeiegiveszcdseggei jarnak majd, szeivenk a széllodakat,
turnézni akarnak, meg 0] kecét, anyukénak hi-fi berendezést,
karécsonyra kabrict, ijatadora meg méregdraga hacukat ks-
vetelnek maijd ru||un|< Kapjanak meg mindet, a jaték elég

vel pedig vagy Felgyorsn;uk vagy belassitjuk az itemet, majd jél
odakorjuk agbusszusf igy dltalaban brutalisan nagyot sebziink
az ellenfeliinkén, és a latvany sem utolss, ahogy szinte felrob-

an az egész aréna. Vunnu( kivégzések (ring ouf) is, példaul
kidobhatjuk az irgéket az ablakon meg hasonlok. Nagyon lat-
vanyos egyébként, ahogy amortizéljuk a terepet, hogy pa|yun
kent eltéréen ugyan, de hatalmas kéosz alcknthcioi yul
lad a helyiség, Gsszedd| a stidis, és itt emliteném meg, Eogy
ilyen fantasztikus fulon és plafonon terjeds tiizeffektussal még

bakezt, marad pénz béven mindenre, igyhogy st magur
kat is k ik ['elovafcls f é
von mindn, o legals). i i o ol s
|nk is, i renddrak, az erészak ellen agu]o szendtor, e|ie
eft &5 felszarvazott producer koll lega, és a végén még egy
lkorség s @ nyclurk vomnk. Nem egy nogy durtcngs
sz, mégis Klojezeten éhezhold formabe et enive, sz6-
daval elmegy, és hat a cél is meg van hatérozva, mulfi-platina
lemezek elkészitése, dollarmilliok bezsebelése, sajat trendi stilu-
sunk kialakitasa, adott tehat minden.

HU BAMEG!

PS3-on nem sok verekedds jatékot lattam idaig (kb. egyet
sem), de X360-on azért mar volt szerencsém egynéhéanyhoz,
ezért dobbentem meg annyira, hogy a DJ Icon grafikailag
majd’ mindent ver a sfilusaban. Elképeszt5 élethien lettek meg-
alkotva (lemodellezve?) a fickdk, de nem is ez az igazén meg-
dobbemo hanem a ruhézatuk feljesen valésagos vxse!kedese
it, mellénytd| oz ingig, kabattol a farmeri
ugy fog gyGrédni, nylni, libbeni, logni, susogni, széllni, d ogy
aza ncgykonyvben meg van irva, ugyanez igaz fokszokra is:
barmilyen lanc va eb ékszer is valos idben, a fizika f6r-
vényei szerint vlsa mo|d A DJ lcon npukuscm az a jatek,

MARTIN BELESZOL!

Nekem mér ey buryé e s vl

nak fiint, azt hitem véletlenil akfivaltunk egy Grokélet kodot.

Tétott széjjal néztem viszont, ahc?y emberemet szabdlyo-

san véresre verték, fele lett horzsol lasokkal, tulajdonképpen
egyitt amortizaldot e a komyezehel Erdel

tatd, alternativ cuce, amely eléggé mas megyil

Iyezi a verekedds jatek fogalmat.

576 KONZOL

nem falalk fikailag nagyon k &ssze van rak-
va a cuce, h;boricm is lenne minden, ha o menetek végére ki
en okbal, nem lenne ,tolexpondlt a kép”: mintha az
kir tol sok Fen\[n kapna, kicsit kiveheteflenek lesznek
a figurék fextorai (nem latszanak a sérilések és a vér sem).
Nem tudom, hogy ez egy direkt specko effekt, vagy sem, de ha
az, akkor vérgagyi és a menetek végét |ocsl«:n elrontja, mond-
juk ez inkabb csak a 360 verziéra volt jellemzd, de azért nyo-
mokbun a PS3-as véliozatban is fellelhets. Néha az is zavart,

yes helyszineken az idG fiiggvényében nagyon leredu-
ka odk: a szinek, néha szinte monokrom képet kapunk, és az
sem fefszett mlndlg, hogy példaul a Clubban sok olyan bokszot
kell lejatszani, ahol a megvilagitastél figgsen mindig egy-egy
szin domindlt. A karakterek arnyékai sem talaltam mlnd\g

Az irdnyitds egyebkenf egy kicsit megreformaltck és a régi

khoz képest a k ést is valtozott,
||yesm| oldalso iranyban elhelyezett operatrrel operdlt egyéb-
ként a PSP-s Def Jam Takeover is. Sokféle kombo 8sszehozha-
16, bar nekem egy kicsit lassinak tint a bunyd, néha lassitott
felvételnek tiinnek a mozdulatok, amin a tetemes és csigalassan
fogyo életers csikunk sem segit, azért Ssszességében élvezhets
latvanyos bokszot kapunk a pénzinkert.

A Det Jam Icon mindkét gépen az elvarésaim felett 7e||esne" hi-
hetetlenl kidolgozott ﬁguruiﬂ' és elképesztden impressziv, szét
forgécsolhats, interakiiv, él6-pulzalo helyszineket pakoliak ré a
\emezekre A zene harcba vcfc belmpregnclusu és a ritmussal,
ak | valé machindla {ire, de nagyszerire si-
keredett, dgyhogy semmi nem a|| az lcon u||ubu, hogy szép ki
e]adusoknnk nézzen elébe. Annyit viszont mindenképp el kell
mondani, hogy témavélasztasa és szerepléi miatt elég rétegja-
ték, és hogy azért akadnak |a|ekmene0bergondok is, ;3 egy idé
utan talan sokaknak monoton és egyhang lesz. Mellette szol vi-
szont, hogy durva gyényori. Donts belatasod szerint, de ne fe-
ledd, minden déntésnek kévetkezményei vannak!

Sylar

&

grafika:

jatszhatssag:

szavatossag:

zene / hang:

hangulat: kivaloe
PS3 "1- 2 jatekos (2 online)

X360

1- 2 jatekos (2 online)

v mindent vers grafika, elképeszts,
veltink egytitt 6 zene és palyak
X rétegjatek, egy id6 utan nagyon uncsi

PS3

X360

8 pont




z emberiség szereli az isteneket. Ezek az istenek dltala-
A'b“un bekés 65 szeretd lenyek, am legiabbiik hatalmat
giscsak az dltaluk kionfott vér és belss részek szama
mutafc ol Hadi istenek birtoklasaban oz egyik dleniéro civiiza-
ci6 a.gorég, akik uraikat az O|>mposz hegyére iltettek. Am ezen
lenyek nem maradtak oft ticscrogve, hiszen volt kozottisk tenger-
lako és alvilégi O, valomint elészeretettel hodoltak a gyermek-
nemzés kellemes szokasainak is a halandé fehérnepekkel.

Egy ilyen esemény vezetett Kratos vilagra jsttéhez, Sparta véro-
séban. Eletrevalésaga révén elkerillte a csenevész csecsemék er-
o néll bisgrést Toigelose hegyeml &inagy Harcossd

étben Secsével, Jeszt o|c£i|(on ki ma-
gcnck gyerekszobat). S6t, Monvui ncgy harcoss érett, aminek

NEZD ES JATSZD!

oka apja személyében, magaban Zeusz Foxsien géndllomanya-

an keresends. Innentd| Kratos félisten mivolta a magyarazat
emberfeletfi képességeire, amiket természetesen majd oiurcbun
kamatozfat. S5, imigyen 0j csoladiagokra s szert tesz, Ares és
Athena személyeben. Bar kegyelmet nem ismer6 verszomjas ho-
digéppé valik, mégis lesz egy feleségre és egy leanya, kik a jos-
agot festesitik meg életében. Am a dolgok rosszul alakulnak,
amikor a barbar hordak tulereje legyézi a gorogoket. Kratos
végsé kiizdelmet viv a barbér (ongkker és megtoriénik a lehetet-
len: elesik. Ekkor hivia segitségil Arészt, a habord istenét, és fel-
ajénlja neki az életét o gybzelemert cserébe. A félleso elfogud;a
ezt, imigyen Sparta megmenekil, és vadivj szolggjanak adja a
hires Kéoszkardokat (Blades of Chaos), amelyeket a Hadesz fis-

zeiben kovécsoltak. Ezeket a pengéket mar |5mer|uk hiszen vé-
gigirtottuk velik oz elss epizod nagy részét, és tudjuk, hogy azok
a lancok Kratos testébe agyozod'cli ek emlekeztetsil szolgai
mivoltanak. A dolgok mennek, mint a karikapengelcsapas,
Arész parancsara Kratos nekimegy a seregével barkinek, kiaro-
kon ofiéban 6ll, ém egyszer minden jonak vége szokad. Eppen
egy kis szigetet sterilizalnak, ahol Athena temploma dll, és Kra-
fos pont bemenne, hogy végezzen a tisztogatassal, amikor egy
65 cll elé, és figyelmezef arra, hogy eme fefiének igen sz6rmy
Lovetkezmenyel T sznek. Szavai nem falainak meghdllgattatdsra,
annal inkabb az utolsé ket dldozat kidltasa, amik hirfelen felleb-
bentik Kratos szemei elé| a véros kodat, és réismer lekaszabolt
feleségére és leanyara. Leborul eléjik, am ekkor megielenik




Arész, aki szerint eme fett elkeriilheteflen volt, hogy a szolgéja a
legnagyobb harcossa valiek, mivel velik elvesztett mindent, ami
még a gyarlé emberi léthez koftte. Most mar 6 maga lehet a
megtestesilt halall A hos muskem jondolja, és gyo!re!meben
egyetlen szerettei ainak elégetése utan

hogy bosszit all uran. Hogy ez soha ne feledje, maaaslem ais
megatkozza 8, miszerint a hamvakat egyfajta jelként viselie
testén, hogy mindenki lathassa, mit tett: eme hamufehér bér a jel-
legzetes vords csikokkal szintén ismerds mindenkinek, o Spdrfa
szelleme elnevezéssel egyilt:

Tiz év nyughatatlan vandorlas és sok éra jatekidé utan bosszja be-
teljestlni latszott, am amikor kérte az isteneket, hogy vegyék le ro-
la lelkiismerete rettents terhét, azok megtagadiék ezt a kegyet. Ek-
kor ugrott Kratos az Egei-tengerbe, am az 6ngyilkos akcié nem ji
be neii ugyanis fol |c?szo|gahu a felssbb vezetést, akiknek szi
gik vch valakire, akit a jatekosok aivezérelnek az elsé részen, és oki
beil Arész iresen marad trénjéba. Kratos elfogadia, és a [
War 2 elején is ift icsordg a meniképernyét nézegetve.

Uj jatek valasztasa esetén aztén felkel be{;ﬂe, hiszen Rodosz szi-
gete a pusztulas szélén all éppen. Ez tetszik az 0j habordisten-
nek, mivel a spartaiok Arész haldla utan megerésodtek az 6 ta-
mogatdsa dltal, és sorra foglaliak el a gorsg ferileteket, romba
dnive a varosokat. Athéne viszont az istenek iizenetével érkezik,
akik igen dihsek az események miat, és 6 lenne, ha Kratos fel-
hagyna a rombolassal a gérégsk kérara. Am Kratos hoditasba
folytja banatat a moltban torténtek miatt, és figyelmen kivil hagy-
va Athéne fenyegetését, miszerint ha Gjra segit a seregének, nem
térhet vissza az Olimposzra. Gigonhkus isteni méretei mialt igen
hamar forditana a csata kimenefelén, am az istenek komolyan
gondolick a fenyegetést, és egy madarat kildenek uténa, ami el-
veszi minden emberfelefi erejd, és atadia egy hatalmas bronzs-
zobornak, a rodoszi Kolosszusnak, hogy nevelie meg . Mivel a

szobor Héliosz napisten képmasara készittetett, és metrikus rend-
szerben szamolva 36 méter magasra tornyosult, meglehetssen
impozans latvanyt nyGjt megelevenedése.

Kratos imméron em{:en mérefre zsugorodvan kénytelen megkiiz-
deni vele, am még vele van isteni ereje, ami a Magic gomb meg-
nyomasaval és kozben a Kér gomb szapora nyomkodasaval el-
lenfelei ellen hasznlhat. Rendben, de ez nem is lényeges, mert
egyeldre 5rgelem'forgoiom az alapfegyverkem hasznalatos ka-
oszpengeﬁe' és elhomalyosul a szemem a latottaktol, ami picivel
10l is szamyaljo az e|so reszben tclpcsztclh minséget. Nem csak a
szinekre és az apré alakokra, k¢
gondolok, hanem oz o\yun hangulati elemekre, mint példéul a Ko-
losszus, aki az ablakon benézegeive koveti nyomon a harcot, mi-
utén beestem a kezdéterembe. Késébb természetesen évele kerij-
ok szembe, ami elkerilhetetlen, és drvendezek, hiszen a boss harc
a GoW egyik legjobb és leglatvanyosabb eleme a hasonlé jatékok
torténetében, Uj dletekben sincs hiany! A szobor ugyanis tavol
van t8lem, dishGsen embereket murkorfe! és széria be darabok-
ban a kizddtérre, majd elkezd csapkodni a kezével - amit tgye-
sen el kell kerilni a bal joy manlpurcicscvd Am nincs idé pihen-
ni, hiszen ilyenkor kell visszatamadni, ami a nehézségi fokidl fiig-
gden pér csapdst jelent a kézre, amité] a bronzember kissé elalél
Ekkor jén @ képbe a katapult Kratos elészér feibe lovi egy kisebb
szxkladorcblvcr ami a kilévskosarban volt, majd maga mészi
|e és az brids fején Iundol Most 6n a kedvenc rész! Bamulom a

mikézben a o néha felvila-
n6 jeleknek megfelels gombokat, mert az értelmem még mindig
nem Fog|a fel, hogy lehet ilyen latvanyvilagot megalkotni egy tobb,
mint 7 éves hardveren! Nem csok oz olyan clapeffektekre gondo~
lok, mint a bronz csillanasa vagy az elcsent isteni energia kék go-
molygésa, anem az Gsszhatds, a mozgas folyamatossaga, a ran-
gatds vagy akadozés teljes hianya és a kép élessége. De amula-

tombél fel kell riadnom, mivel hirtelen nagyot repurok sgpeneen
egy firds csendes vilagaba (felhivom a nge Imeteket két széttor-
het6 objektumra, amik mégott lengén 6ltozott nénik varnak ratok).
A kontraszt félelmetes: az elébbiie\yszin adrenalin emel6 harca
az emberekkel és az oriassal, a filmekbe ill csatazenére, mivtan
jon egy nyugodt kornyezet, ami ugyanigy tokéletesen kidolgozott
annak eUenere hogy nem faltok oft fél percnél tbbet.

Ebben ol lik o i6 jatek igazilelke, a preciz & sfilusos komyezet-
ben, ami |edteh a jatél iosscﬂ azt, hogy egy bindris szamokkal
leirt m vilagban van, és matrixszeren mugubu szippantia. It
nincs olyan, iogy joi de béna ez a fer 9/ vagy milyen ricegdss
lett ez a textra”, itt csak a képen mege levenedett gorog monda-
vilag van. Es mondom még egyszer: ez a PS2 lehetésegeit figye-
Ll s e
nyomiék o hasonl minéséget. De nem, még az G jickokbol is
igen gyakran hicnyzik valami, amivel @ God of War rendelke-
zik: a stilus és a hangulat. Persze nem 100%-0s a tokélefesség,
mieldtt valoki elfogulisaggal vadolna. A kéoszkardok mozgasat
meg\e|em00 mozgaselmosas néha picit szogletes, de ezt szerin-
fem sokan észre sem veszik. A kép pedig gyakran igen enyhén
elesiszik kzéptéion, de ez sainos szikséges a tljesen folyomo-
tos mozgatashoz, és szintigy nem éri el a zavard mértéket. Egy
maésik hibét pedig a hés amyekuna[ fedcari 1o vl s
marad beléle egy kis darab, féleg ha aprébb férgyak dllck or
iét. Van egy ennél veszélyesebb fotog, ami remélem csak a ket
Iemezes tesziverziot érintette, a mentés gyakori lefagyasa. Sze-
e sl b
ki a program, egy nagy omega jelet hagyva a képernyén - bér
az eﬁo mentés is igen hossz( ideig tart, de amikor mér héarom

erce bamultam a jelet, az mér gyands volt. Ehhez hasonlé csa-
et ok Zouss oot aves felajanlotta kardjct, mivel em-
berem képtelen volt e nélkiil az éridst végleg kicsinalni. Ugyanis




CEEER, tc:t

aimenetileg halandéva valva ugyan be tudott hatolni a szobor
belsejébe, de utina ugyanez a kard lett majdnem a végzet
A kolosszus belsé részének gerendain visszatért az elst
egyensilyozos része, mikozben gyakran kapott el a feriszony
(projektoron jétszom, 2 méter széles a kép, gondolhatiatok) és oj-
fent dlmélkodhattam, mivel a réseken keresztiil latni lehetett az
imbolygé kiilss v||cgol, ahogy a test mozgott.

Nem ckarvén a toriénetbdl 1l sokat ismertetni oft folytatnam,
hogy Gaia, a foldanya megmenti Kratost o hadeszbél, aminek
ilyen szinti abrazolasra szerintem eddig nem nagyon volt pél-

da. Bar néhol azért kapunk renderelt(vagyis fimszertien elére ki-
szamoltatott és legenerdlt) atvezetsket, leginkabb a jaték leképz
motorjaval megesinalt, bar szintén filmként letarol |e|enetE
lesz résziink. Es hogy miért filmként? Azért, mert a GoW2 a pa-
lyak és helyszinek kzétt nem nyom az arcunkba loading felira-
tot! Jatek kozben fel sem fiinik, jomagam is csak olyan két éra
utén realizéliam, hogy eddig egy 8li6képernyével sem talalkoz-
tam. Maximum akkor nydl észrevehetéen a lemezhez, amikor
meghalunk és egy korabbi helyrdl kezdjik djra utunkat, de az
sem vészes. Ez egy mestermdj, minden szempontbol!

Akiket nem érdekelnek  technikai részletek, azok tjra idefigyel-
einek, mivel egy teljesen ¢j elem, a repilés tiinik fel Pegazus, a
szamyas 6 kepeben A repkedés nem ke|ulozc|s hiszen ellensé-
ges griffmadarak és lovasaik probalnak meg benniinket megaka-
daiyozm hogy eljussunk a Teremtés szigetére. A harc egyértel-
mi, mivel alapbol be van kapcsolva a tippek és betanitasok az
Options meniiben, tehat nem okoz senkinek mcld nehézséget.
Az alapok ugycnuzok mint a foldi csatakban, am ezen jatékban
nem csak @ nagyobbfujta f3ellenségek rendelkeznek gombnyo
mésos. reflexviadallal, “hanem a

-
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Olyun szép, sirsz. Olyan elveze'es aharc, hogy be- -
 leizzadsz. hog); azene, m elalélsz. Olyan jék a logikai

: mhlszed 2007-ben még van ilyen jétek,
_amiben gnm kodni is: l(sll Szennled megeangmegvelyner:?[
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legydzhetjisk ilyen modon. Kratos példaul a Ksr gombra dtu nk
a mellette repiils érigsmadarra, és ha iigyesek vagyunk, akko
18b8l lecsopva a szémyait repil vissza lovara. Védekezni is ||do
mos, ami most az egyes szamu elsé gombokkal teheté meg, az
X sze| pedig beg) orsnhctunk Sét, pacimadarunk egyes tamada-

hataséra h J [amos dugohizéba kerilve zuhanni, és ilyenkor
blzony nincs sok idénk, a bal joy 6rilt médra valé mozgatésa-
val tira repképes dllapotba ke\\ hozni.

A landolés sajnos balul sil el, lovunk Typhon fogsagéba esik,
kit a mitologiak elég valtozatosan irnak Te bar a jatekbeli meg-
jelenése leginkabb valami ériasi készoborhoz hasonlatos. A vul-

kitoréseket okozo leheletével viszont meggydlik a bajunk, de
&rilhetiink is, mert Kratos megszerzi szamos fegyvere egyiket,
egy fjat. Ennek segitségével megszabadifia szenvedéséts| a gs-
r6g monddk mésik ol ismert szereplsjét, Prométeuszt, aki piro-
man istenektiize-lopasaert belss szerveivel szolgal véget nem éré
lakomakeént a sosoEnuk (igen j6l sikerilt bréazolni eme folyama-
tof). A nyil nem csak erre j6, hiszen tovabbjutasunkat is segifi, be-
vezelve ezzel a jtékost a trikkss feladatok, puzzle-ck ismereté-
be. Ezek feljes megoldqsor majd ismerfeti ama szerencsés kollé-
ga, aki a vegigjatszast irja, de lesz szobonofogalcs nyomékap-
csoléra, tizfGj6 fal, kapcsolokkal valé variélds, és nem utolsé sor-
ban két harang egyideji megszélaltatésa egy szobor arcanak
szétzizasa céliabol. Az egyik ilyennél eléggé elakadtam. Tortént
ez az utan, hogy szdrnyas \ovum k.szaboduh & megerkezlem a

szxgelre ami hano\mus ]
zon kameradllasok amikkel a

Tt fleg
kulso fa!ukon valo muszkolos kozben vulalkozhunum In egy ba-
ratsagos terembe jutottam, ahol csontvazak és egyéb oszlasi faz-
isban lévs hullak lengedeztek lancokon. Lejiebb viszont volt egy
kapesold, amird| ha leléptem, a mikadtetett ajté becsukodott, mi-
elétt odaértem volna. A megoldést az jelentette, hogy unalmam-
ban elkezdtem lekaszabolni a logés hu'lékm némi voros orbot re-
mélve, és az egyik leesve oftmaradt a foldon. ..
O, a gsmbak! Ezekrs| még nem is széltam. Természetesen ez a
!egfomosabb gyiitogemivald, és ez miatt érdemes a gyilkolast
minél er8szakosabban és |aM:nyosﬂbbun véghezvinni, mert pél-
dau\ a megmgadussal (Kor) veghezvm Fusznakezes széfttépest
bb ak az égiek. F ¢ tekintve
ed| fegyvereinket tudjuk feljavitani velik, ami egy ilyen jatek-
?E|ehebb hasznos. Am 6l szerszamaink nem man elégsé-
gesek ezért isteni kepessegemken se feledjisk el huszn‘l 60,
hésink élefers és lati csikjait is I}
&sszeszediink bizonyos darabszam szemet vagy tollat. Egyeb-
ként a jatek négy nehezsegl foka kézil az elsét azoknak ajan-
lom, akik gysnyérksdni akarnak eme remekmiben, szinte kirn-
dulni benne, mivel gyengébb kepessegu jatekosok is csak akkor
fognak meghalni, ha elvétik a gombnyomkodast. Komolyabb
harci tudast, kombok és isteni erék hasznalatat o kozépss fok
uroiso hcrmcdu igényel, am aTitdn modor csak a legkitartobbak
jak ki, és par lalkozhatnak, peldaul
az ismersként dvézalh Barbar klmly 4 tamadasaval, bér ez
csata gyengébb fokozatokban sem tart rovid ideig. A iknek még
ez sem elég, a megnyitott bonusz jétékban, a Titanok eréproba-

jan, vagy a
jiket (20 l(uldopsz szemért van az egy<k ajénlott a gyt
Titanproba els kihivasaban, ha nem akarjuk négyszer végigvin-
ni a telies jatékot).

Nos, azt hiszem leirtam mindent, ami a régvolt és tidonsilt Kra-
tos rajongoknak hasznos. A GoW2 minden szempontbol tokéle-
tes, ennsf kiegyenstlyozottabb jatékot keveset latni. Elvezetes

arc, vannak mitologiai ellenfelek, amik nem csak a boss-okat
jellemzik, hanem a kisebb szornyeket is, mint példéul a harom-
Ejﬁ kutyak, csontik vagy a kévé valtoztatd sugarakkal operdlo
medozak. A grafikarol viszont inkabb beszéljenek helyettem a
képek, mert a jaték elsésorban ezzel it, de nagyon nagyof. Jel-
lemzéen a duplu rétegl DVD csurig van adattal, am a dobozban
egy masodik korongol is talalunk, amin a megszokott hogyan ké-
szilt filmeket és egyéb kiegészik‘i anyagokat szemlélhefjik meg.
(Akik ellene vunno(u Blu-Ray korongoEnok azzala bolondség-
gcl| hogy tgysem tudjck kihasznalni cket, azok gondolick l,

a nextgen gépek adatéhségét alapul véve bizony gyakran
nezgefnenk az insert disk .. feliratot a képernyén egy ilyen kali-
berj jaték esetében.)

Es végezefil az infernettel rendelkezsk figyelmébe cjénlom a

weboldalt, amin egyelére egy
kezdsds tizvihar, Kratos sotétbe burkoléczé alakia, és egy
szamlalo lathato, ami visszafelé jar. Amikor ezen végsorokat le-
irom, pontosan nyolc nap és 16 éra van hétra. Hogy mi kovet-
kezik ezutan, azt vélhetdleg mar tudni fogjatok eme beszamolo
elolvasasanak napjan.
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verzumban. Egyszer rakattan valamire, onnantél pedig
incs megallés, Ggy lehet turkalni a pénzfércgidban,
ahogy Micimacké szokott a mézes bsdsnben télviz idején. A ra-
jongd gyakorlatilag bérmit megvesz: vasérol pélét, posztert, vesz
Kamery, pénaokénkinélt gyGi kiadas, el tve e leadia
rendelését a kiszemelt portékara a kedvenc bolfiaban, talan még
online aukciskba is bocsétkozik, hogy feltehesse a polcara rajon-
ésa targyéhoz kapesolhatd apré bizbazt, amit aztan persze so-
Eo nem vesz le onnan, falén még ki sem bontja, mert sértetlentl
az igazi. Tudja ezt a zeneipar, tudjak ezt a kényvkiadsk, a filme-
sek, és persze a videojatek-gyartoknak sem kell @ édk
mennik, ha a rajongétébor adakozékedvének ismételt kihasz-
nélasarol van szé. A legbiztosabb médszer: gyartsunk folytata-
sokat, j6 sokat. A sportjatékok a legjobbak, oft évenként egyet si-
man ki lehet taszitani az tizem ajtajén, elég bele egy-két ,annyi-
ra nem lényeges, de kitalalunk neki volom j6 nevet, és réirjuk a
dobozra nagy, piros befiikkel” Gjitas, gyors frissités a statisztika-
kon és csapatokon, mdgé az évszémot, oszt” had szélion.

De mi van akkor, ha nem sportiétékot prébalunk e'udni? Mit
lehet Gjitani, hc‘:n?/szor lehet elsijtni ugyanazt a cimet egyre n&-
vekvé szamokkal, vagy | imekkel kisérve egy kon-
zol-generdci6 (a legjobb esetben is: hat-hét éy) alatt? Harom-
szor? Négyszer? Otszér2 A Burnout esetében az &tds a nyerd
szam: 'dﬁolyio'és, és akkor a zsebben cipelhetd cimeket még
nem szémoltuk. A fenti okfejtés alapjén most dssze kéne hoz-
nunk a szemdldskiink, és csinya, vitriolos kérmondatokkal
megtdlteni ezt a két oldalt. A mészarszék elmarad (pedig sze-
refjitk csindlni, perverz élvezettel bsknénk tért minden porcika-
iébal), az 8dik Burnout még mindig nagyon j5 jiték.

FEKTELENUL

Fanseryics sAzoz o rajongak Kissolgalasas Leginkobbia kp:
sl et e e
szoktak alkalmazni, amikor egy széria tjabb epizédja (vag
ool ISl e e b et o Kekeior rohaak
végyaira és elvérésaira jétszik, A hsné a szokotindl két centi-
vel tobbet villant ki a kebleibl, a hés végre elsiti azt a varazs-
latot, amit a Nagyon &si Istenségek biztak ré, a Fégonosz
csata erejéig a Jofivk oldaléra all. llyesmi. A fanservice nem fel-
tétleni viszi elébbre a trténet folyasdt, nem forradalmasitia az
addig felallitott szabélyokat — nem ez a dolga. Elveboncolasunk
targya, a B i ¢ nem gombaly-
deg ndi idomokkal operél, hanem a sebességgel, és az ebbsl
nyerhetd Supercharge-okkal, és Burnout Chain Combo-kal. Ho-
hoho, ne szaladjunk ennyire elére, gondoljunk azokra az olva-
sékra is, akik eddig maximum hirbl halottak a Burnoutrsl.
Széval: a Burnout érkad autéverseny, ami a ,vezess veszélye-
sen” vonalon kindl izgalmakat. Cstssz &t a szembe savba, drif-
teli, kerild el a karambolokat fél centire, lokd neki az ellenfele-
idetak lopoknak, vagy robbantsd fel sket kegyetlenil -
ezektd| tli6dik o boost csikod. Az elss és mésodik részben TEL-
JESEN fel kellett taltened, hogy be tud [éni a gyorsitast, a har-
madik és negyedikben mér nem, oft nyomhattad egybsl. Es
mar vissza is tértiink az 6todikhez, a Dominatorhoz: ez az epi-
¢d a kétféle boost-rendszert olvasztia egybe. Azaz: ha aka-
rod, rogtdn égetheted a boostot, de ha még ennél is nagyobb
sebességre vagysz, akkor megvérod, mig maximumig f6ltdik
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a csik - ez a Supercharge. Es kisitéd, és nyomod, és kézben
toltsd Gjra - a triskk az, hogy addig kell Gjratéltened egy méaso-
dik csikot a héttérben, amig az elsd tart. Ha sikerilt, hozzaf:
tél egy Gjabb szélat a Burnout Chain-hez: a mésodik teljes csi-
kot égeted, a hattérben pedig megjelenik egy tjabb, amit ismét
tudsz tolteni.... és igy tovabb, ezek a Chain kombok, végtelen
szémot pakolhatsz egyméas mdgé — csak nagyon Ugyes:cg( kell
lenni hozzé. Az iitkézés és a boost-gomb (alapjératon R1, a jé-
téek kétféle gombkiosztast kindl) el fé kifia a v
kombézést, Leirni egyszerl, kivitelezni mér nehezebb: @ Burno-
ut Lancokkal elérhetd sebesség fenomendlis, és egyben a reflex-
szikségletet is kitolja a csillagos égbolt fslé, a p‘:ﬁ;avond Ikéve-
=

hozta a PS2-bsl, amit ki lehetett beldle hozni, logikusnak tint az
oft hasznalt technolégia Gjrahasznositasa ...és pontosan ez s tor-
tént. A palyak persze Gjak, fizenkeét helyszint kombinalnak a vég-
telenségig (a szokésos egyenes / forditott / Gj szakasz jobbra /
4 szokasz balra madon), i8] néznek ki (a Spiritual Loop, a Bushi-
do Peak, vagy az Ocean Drive, még igy, a ,kévetkez3 generéci-
6s korszak kezdetén” is Ginnep a szemnek), és a sok kis mellékot-
nak / réviditésnek kszonhetden (nagyobb a szerepisk, mint ko-
rébban, egy részitk csak Ggy nyithaté meg, ha a megfelelé helyen
beéljik passzirozunk egy ellenfelet) kj?c”)en véltozatosak is. A
bkonzolos iranyultsag inkébb a jatékmédokban érhets teften.
A Burnout ugyan korébban is hires volt arrél, hogy nem csak az
lox 6s méduszokat erélteti, hanem van benne més is

tése, plane a forgalomban valé sikeres lavirozas mésodp:
alapt dontéseket és reakeiot igényel.

J6 ez nekiink? Igen, nagyon j6 - ez benne a fanservice. A Bur-
nout rajongék sebességet akarnak, adrenalint, felgyorsult pul-
2Zust és szoritést a gyomorszdj an - a kombozéssal felgyor-
sftott Dominator az &sszes tiinefet széllitia egy csomagban. A
sorozatot kevéshé méniékusan kbvetdk is megfalélick a szami-
tésuk az Gj, hibrid rendszerrel, de nekik mér nem feltétleniil fog
bejsnni maximélisan a dolog. Miért2 Mert a versenyzés igy
szinte kizarélag az 8rilt sebességrdl, azaz a Supercharge-ok-
16l sz6l. Az elején még tudsz nyerni nélkilik is, de a jaték har-
madatl létfontossagiva vélnak. Supercharge Supercharge ha-
tan, kombshegyek orrba-szajba: ha nem vagy Eépes megcsi-
nalni 8ket, a verseny abszolvalasahoz szikséges harmadik hely
(ismét mikadik a gold-silver-bronze érem-rendszer) is bajosan
fog Gsszejonni. Tovabb noveli a nehézséget, hogy a Dominator
nem a negyedik rész, a Revenge forgalmét haszndlia: a traffic
checking (az azonos sévban haladékat a nagyjarmivek kivéte-
lével kitthetted, csak a szembeforgalom volt halélos) ksnnyes
bicsit vett, igy minden, eléttink boklaszo szerencsétlennek ne-
ki lehet szaladni. Ennek fejében viszont — hogy lazitsanak egy
kicsit a szoritason — barmelyik 8s modban alh
16 a Crashbreaker, azaz itkdzés esetén berobbanthatjuk az au-
16, kkal rantva a f lésk sgottiink igyekvs (és a
karambolt kihasznalva éppen elézni készils) Ao ahatA
korlatlan Crashbreaker jopofa, de nem ksnnyiti meg annyira
az életet, mint amennyire az &rilt sebesség megnehexziti...

NEM CSAK VERSENY

Elek a gyantperrel, hogy a Dominatort eredetileg nem kifejezet-
ten ,asztali konzolra” (esefiinkben: Playstation 2-re) tervezték.
Nem a grafika miatt, az Leles, még akkor is, ha nem mutat tol sok
djdonsagot az elézme képest. A Revenge-el a Bumnout ki-

MARTIN BELESZOL!

A Burnout Gaiden igen talalé kifejezés volt Liquid részérs|,
bar én ezt most mas kornyezetben hasznalnam: a Burnout

Dominator egy ,profi” Burnout, azaz jéval nehezebb sike-
resen futni benne, mint azt eddig a sorozat részeiben meg-
szokhattunk. Nem kicsit, nagyon odafigyelds, igencsak jo

reflexek sziksagesek hozza, nem lehet felvallrel venni —
_ akarcsak a Ninja Gaident.
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d&qbiveL A kindlat a Dominator esefében minden ezt megel6zé
probalkozasnal szélesebb. A klasszikus versenyen kiviil talalsz
Road Rage-et (adott szam ellenfél kiitése idskorlattal, az auted
telies szétroncsol ), visszatér az Eliminator (az utolsé mindig

nként, hanem harminc masodpercenként), Gj
boostot

kor

mehetiink Burning Lap-et (ellenfél nincs, idéfutam a cé
csak drifteléssel lehet szerezni). it van aztén a pont gyiitog
Dift Challange, Near Miss Challange és a Maniac - az elssben a
latvényos, és minél hosszabb drift-eken van a hangsily, a Nera
Miss Challange-ben értelemszerien az ,éppen nem itkzok neki

rgalomnak” manéverekért jar a pont, a Maniac pedig tény-
leg a méniakusok jatékmodia, itt mindenért pontot zsebe?sz be,
ami veszélyes — szembesav, vad csiszkalas, karambol kézeli
helyzetek. Aki igazén nagy pontokat akar elémi (a jéték felétsl:
eziist vagy arany plecsnit Shait), jobban teszi, ha az elss fél perc-
ben 8sszeszed egy Supercharge-of, és aztan ki sem n belsle a
verseny végéig — a kombézés itt nem ajénloft, hanem egyenesen
kételezs... A Dominator févonalét alkoté World Tour jargany-
osztélyokra bomlik (nyolc versenyosztaly, a klasszikus verdakisl a
tuning-gépeken &t a szuperautdkig). Minden osztaly kindl egy
raklapnyi versenyt, plusz a végén, egy Dominator-kiizdelmet: ez
kizérélag akkor nyi?ik meg, ha feljesitetted az adott pélyak bé-
nusz feladatait, és bezsebelted az ezért jaré plusz autokat. A bo-

a hiényzok sorat gyarapitia az online multiplayer. Offline, osz-
tott képernyds van, netes nincs — 8szintén szélva nem igazéan ér-
tem, hogy miért. llletve dehogynem: a Dominatort SOHA nem
szantak teljes értékd folytatasnak. Ezt az elmélefet tamasztia ala
azt is, hogy (a jéték elején lathaté logo ellenére) a sorozat apu-
kai, a Criterion csak feliigyelefi Fe!ggator véllalt az 6j Burnout-

yermek felett, a munka oroszlanrészét az Electronic Arts guil-
?ordi stodisja végezte. 8k pedig tisztességesen fe|mondfcﬁ< a
leckét, a kiadé belepakolta a kételez kéritést (példaul a zené-
ket, amik ezottal egész jok, még akkor is, ha a kurrens sléger,
Avril Lavigne ,Girl ienJ”vie kapasbal négyféle verzioban kerilt
fel ra), aiél'ségesebb bénuszokat viszont kispéroltak beldle ~
PSP-n Ggyis bénén nézett ki a Crash, gyézétt a gazdasagi ra-
i i eigrtan Beibs i P A

Eppen ezért (a sorozat régi rajongdjaként, és a cikk elején em-
legetett lelkes, a Burnout okén dicbgb Lunkék asztalra pakolasé-
ra szinte béarmikor kaphaté majomesapat biiszke tagjaként)
haijlamos vagyok mellékagként, szép japan kifejezést hasznal-
va Burnout Gaiden-ként kezelni a Dominatort, Nincs vele sem-
mi kilénasebb baj, ami benne az, az abszolit élvezetes. Ha
igazén bele akarod asni magad, ha aranyakat akarsz felhal-

mozni a vagy ha eg; élvezed az
et oo, hker rekor e oo Ieedshb proble:
mad vele, mert {6l néz ki, és sokaig, az esetek dontd tsbbségé-
ben rendkiviil intenziven szérakoztat. Nincsenek benne forra-
dalmi_(iftésok, eqy lépéssel sem viszi eldbbre o mifait, de
piszkosul 6 vele jatszani, és a nap végén azért még min-
dig ez oz elsédleges. Elisn majd a forradalom is, kedves rajon-

Otérsaim, elion majd az is, csak még varni kell ré egy kicsiny-
Eé'. Jelenleg ,Burnout 5" kodnéven fut, kovetkezé generdcios
konzolokra szanjék, és a Criterion szerint mindenki a plafonig
ugrik drémében, ha meglétia benne az elss karambolt. Addig
eldomindtorozgatunk szépen...

liquid

nusz-feladatok sokféléek, és nem feltétleniil kapesolodnak a jatek-
méd dltal alapbsl tamasztott kivetelményekhez: van, ahol mega-
dott szamo pontot kell GsszegyGiteni, méshol a hosszas csoszka-
lés a kritérium, megint mashol pedig egy adott ellenfelet kell kit
ni, akar t8bbszér is egymas utén.

A sok jatekmodnak ksszénhetéen hattérbe szorultak a hagyo-
ményos versenyek — ezért from, hogy a jéték tikéletesen alkal-
mas a zsebkonzolkra jellemz8 ,van negyed érém, nyomok

orsan egy kiitdst meg egy driftelést, aztan Ggyis leszdllok a
aszrt'ﬂ” menetekre, a Dominator nem kényszerit bele a sokks-
rds, hosszan tarté kiizdelmekbe.

BURNOUT GAIDEN

Gyanisan sokdig nem esett sz6 a Crash médrol: az Utkdzések
Unnepe a mésod?k résztd| dllandé szerepléje a Burnout soro-
zatnak, sokan kedvelik. A helyzet az, hogy nem véletlenil nem
irfam réla: a Dominatorban nincs ilyen. A magam részérs| saj-
nélom, szerettem elszérak 've|i."{, plane a'k lultabbak

kal ~ ezek mér nem is szimpla ,bumm bele a forgalomba, az

BURNOUT DOMINATOR

ELECTRONIC ARTS

'MAS VERZIO: PSP
grafika: kivalo
jatszhatesag: kivald
szavatossag: O
zene /hang: O
hangulat: kivalo

1- 4 jatekos
memériakartya 8 mb (168 kb)

v igazi burnout minéseg,
adrenalinroham versenyformaban
X hisnyzik a crash m6d és nincs online multi

tén majd csak lesz valami” kihivésok voltak, hanem gondos,
takfikus tervezést és centire pontos kivitelezést igénylé latvanyos
anyok, némi légi akrobatikaval 4 . Szintén

8 pont

\ 4
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( DEAD RISING )

DEAD RISING (X¥360) VDEGIGJATSZAS 2 . RESZ

_ KIEGESZITES
AZ ELOZO VEGIGJATSZASHOZ

Mielstt megmentenéd a ,Barricade Pair A/B” és ,Mother's
ket, érdemesebb eld| legy6zni az rillt bohocot
(ha van ra idsd), ugyanis uténa talalkozol Greggel, aki mutat
a lenti mellékhelyiségben egy roviditést a Wonderland és a
Paradise plaza kézét. Ezt a réviditést barmikor lehet hasznal-
ni a tolélsk kiszabaditasahoz, és ezdltal elkerilheted a fegyen-
ceket a parkban. Egy tovabbi hasznos réviditést is haszndl-
hatsz a North plaza és a Wonderful plaza kszétt, amennyi-
ben alaposan megfigyeled a térképet. Tolélsk kimenekitéséhez
nagyon hasznos lehet, ezéltal elkerilheted mind a zombikat,
mind pedig a fegyenceket.

Lesz majd egy harmadik révidités is, az Entrance és a Para-
dise plaza kszétt. A masodik nap reggelén, a masodik Carli-
to boss harc elstt engedik fel, ezdltal mar nagyon kénnyi dol-
god lesz a mentéseknél.

Tovabbra is az a tandcsom, hogy amennyiben nem menne
az egyik boss harc, ments, és kezdjétek elslrél a jatékot, és
koncentraljatok a tolélskre, hogy minél magasabb szintre fej-
lesszétek fel magatokat. Ha nem is imam le killsn minden al-
kalommal, magatél erfetodo, hogy hc egy feladu'nuk neklu"
tok, eldtte fel kell Ik
lamint menteni kell egy kézeli helyen Tnvubba fontos, hogy
minden kimentett tolélst fent lefotozz. Az él6 pszichopatak fo-
t6iért is rengeteg PP jar. Egyes szituaciokban killsnleges mo-
mentumoknal PP tablacskakat lehet latni a jatékban, erre dlta-
laban felhivom a figyelmet, de nem biztos, hogy mindegyik

rel, va-

22:00

Sajnos este 10-45] egészen reggellg fampaohcs van oz egesz
plazaban, ami igen csak

OUT OF CONTROL
(BOSS HARC - ORULT BOHOC,
TULELO - GREG)

Ottis nem sokkal ezutén felhiv, hogy a Wonderland pléza-
ban valami nem stimmel a légi vasottal, teljesen megkerglt, és
teljes gézzel megy kérbe kérbe. Legyen nalad élelmiszer, leg-
alabb pisztoly és egy kés, és ments elézsleg az edzsteremben.
A helyszinre érve menj végig a jétszétéren, maid a végén
menj fel a lépcsén. Vard meg, mig elhait a kocsi, majd ugorj
a tololdalra, és vizsgald meg az iranyitopultot. Ekkor megiele-
nik Adam, az &riilt bohéc. Két mini lancfiirésszel zsonglérks-
dik, és panaszkodik, hogy a zombik ¢ta mindenki meghalt, és
most nincsen kézonsége. A fazonnak lathatén nincs ki mind a
négy kereke, szabaditsuk meg a szenvedéseitél. Ne felejtsd el
még a harc elétt/kozben (tehat élve) lefotozni.

Adam 4 f8 médon fog réd témadni:

- csapkod a lancfiirésszel

~ tirzet fj

— késeket dobal

— mérges gazzal taltétt lufikat foj

— kérbe-kérbe forog a lancfirészeivel

Utébbi a I élyesebb, ha a tsbbit nem is mindig, de ezt

megleltem, tehat ébernek kell lenni.

A KIRALYNO®

Valamikor még az elsé napon este, mikor visszaindulndl az
iranyitéterembe, a ruklurbu lepve furcsc do|ogrc leszel figyel-
mes. A zombik kdrbedllinak, de szol iselkednek (még
ahhoz képest is, hogy élsholtak :). Nem rontanak neked, ha-
nem csak néznek, majd elkezdenek vonaglani. Ekkora egy
nagy rovar szdll feléd, melyet Frank rogton eltapos. Ekkor el-
kezdenek rangatézni a zombik, majd szétfrécesen a koponya-
juk, és mozdulatlanul elteriilnek a padlén. Vigyazz a sok kis
parazitara a féldon, mert neked ugorhatnak. Ezentil, ha egy
nagyobb zombitsmegben vagy, legyél figyelmes, hogy nem
hallasz-e egy jellegzetes ciripelést. Ez egy fertézott zombira
utal, melyet ha megslsz, egy kilsnleges méhkiralyns szabadul
fel belsle, melyet a B-vel elkaphatsz, és egy kis edényben ta-
rolva elteheted a fegyverek kozé. Nagyon hatékony, hiszen
barmelyik zombit leteriti kérilstted, akarhény tucatnyian is
vannak melletted. Régtén az elsé zombi a raktari lifinél egy
ilyen fertézstt egyed lesz. Old meg, majd kapd el a kirlynét,
és tedd el késsbbre.

19:00 6RA

Az elsd napon sotétedéskor léthatoan valami furcsa trténik
a zombikkal. Mintha a sétét hatéséra vérésen kezdene el iz-
zani a szemik, ezaltal még félelmetesebb latvanyt keltenek.

A TEMPORARY AGREEMENT
(KOTELEZO KULDETES)

Itt nem kell mést tenned, mint visszamenni a bavéhelyre Bra-
dékhez. Fent mar k k réla, amit a proft

dott, miszerint csak akkor hajlandé elhugym a biztonsagos

jtekhelyét, ha liak a bi: at. Jessie megprobdl

eleml a féhadiszallast, de lathatoan valami blokkolja a jelet,
igy még segélykérd szignalt sem tud leadni. Bradék tanacsta-
lanok, mire Frank megemliti, hogy 3 nap mulva délben jsn ér-
te egy helikopter. Szivesen segit neki kijutni, de eldbb tudni
akarja, hogy mi folyik itt. Brad megigéri, hogy késsbb el-
mondia, de elébb fontosabb dolgok vannak hétra, pl. készletek
beszerzése harom napra, és reggel elmennek a professzorért.

mon-

mindenképpen kerilljik el. A sima csapkodas elsl nem nehéz
elugrani, a kések eldl is konnyi elhajolni, és a lufikat sem ne-
héz elkerilni. Megsebezni akkor lehet, amikor pl. a kérbe-kdr-
be forgas utén kifsjja magdt, ilyenkor egy nagy ités erejéig
marad idénk megkzeliteni, majd Gjra eliszkolni. Témadas
kézben megléni nincs értelme, alig vesz le az életerejébsl. A
legidedlisabb akkor beleléni, vagy megcsapni, amikor lufikat
fj. Ha képesek vagyunk a kdzelében, vagy épp az orra elétt
kidurrantani egyet, akkor fuldokolni kezd tsle, és viszonylag
sokat veszit életerejébsl. Néha viszont nem hajlandé az iste-
nért sem lufikat fojni, ilyenkor engedni kell, hogy legalabb
egyszer eltaldlion a késeivel. Szerencsére nem sokat sebez, vi-
szont ezutan mar folyamatosan fujia a lufikat.

Elég csinya latvany, mikor vért spriccelve kiteriil. Vedd fel az
ID kértyat és a lancfirészét. Elvileg tjra fog mindig termelsdni,

Iatm fog|o hogy més vagy, mint az elohohck és hosszabb be-

be kezd a a |, hogy vajon bizhatnak-e ben-
ned. Végil elnézést kérnek a b.mlmmionsngen és meghajol-
nak. Ez sok PP-t jelent, készitsd a kamerdt. Ezutén csatlakoz-
nok hozzéd, és mér adhatsz is a kezikbe fegyvert. A lenti
WC-ig kell eljutni, és onnan mér csak a raktérhoz. Fent az ira-
nyitoteremben fotozd le sket.

SHADOW OF THE
NORTH PLAZA
(TOLELO - DAVID)

Ottis latott egy férfit, aki riadtan menekilt a supermarketbsl.
A North plazaba vagy a Wonderful plézén vagy a parkon at
juthatsz el. Nem lesz egyszeri menet, igy ha nem nagyon
akar sikertlni, akkor csak fejlettebb szinten essél neki vjra. Egy
idés férfi taldlsz az egyik atépités alatt allo részlegben. Allita-
sa szerint egy 8rilt pszichopata miatt sebesilt meg, aki a su-
permarketben garazdalkodik. A férfi alaposan bespajzolt élel-
miszerbdl, igy a mentéakei6 eldtt be tudsz itt is spajzolni. Ta-
lalsz itt némi fegyvert is, pl. egy hasznos szégbelévépisziolyt.
Ezutan vegyél egy nagy levegét, karold at a ferfit, és vezesd
ki. Itt mar érdemes lesz azt a mésik réviditést haszndlni, amit
legfelil emlitetiem. Nézd meg a térképet. Minddssze meg ke-
rilni a kis tombot, és maris eljutsz ahhoz a sztk folyosshoz,
amely a Wonderful plazéba vezet. Ez leginkabb azért
eldnyds, mert viszonylag kevés rajta a zombi, és itt jol lehet
kszéttik szlalomozni. Ott az elsé bejaratnal gyere ki még az
emeleten a Wonderful plazéndl, a tololdalt gyere le a lépessn,
és innen mar csak egy kopés a WC, majd a Paradise plaza
mellekhelyisegebé| kijovet irany a raktér. Fent mielétt bemasz-
natok a szellézsbe, engedd el Davidet, és massz fel. A ficko
magatol uténad fog maszni. Ha kimentetted, fotézd le.

72 HOUR MODE
= A MASODIK NAP

IMAGE IN THE MONITOR
(KOTELEZO KULDETES)

Legyel portban reggel é-1a (max par perc hérésel) oz ir6

Remek kis fegyver, egyeflen csapéssal lekapja a zombifejek
Menj az irényité pulthoz, és allitsd meg a vasutat. Meglepeté-
sedre lesz benne egy utas is, Greg. Miutan réviden felvazoltad
neki a szitut, elmeséli, hogy ismer egy franks kis réviditést a Pa-
radise plazahoz. Biztositsd az utjét egészen a foldszinti mellék-
helyiségig. Olyan fegyvert vélassz, amellyel nem tudod megse-
bezni, igy pl. a lanckirésszel nem tandcsos a témegbsl ,kiha-
mozni”. Nagyon vigyézz, mert sokan fognak rétok témadni ot
kdzben. Néha mikor eléremegy, Greg odakidlt neked, ilyenkor
egy PP tablécska jelenik meg a feje felett, készitsd a fényke-
pezdgépet. Ha odaértetek a WC-hez, menietek be a néi rész-
legbe, maijd a titkérnél ugorj fel a mosdéhoz. Innen mér auto-
matikusan afjuthattok a Paradise plazaba. A tololdalt mér ad-
hatsz fegyvert Greg kezébe, és innen mér menthetsz is, mert
mar végleg aktivalodott a rovidités a ket plaza kozétt. Kiserd fel
az irényitéterembe, majd fenn fotézd le.

Brad beszédbe elegyed Frankkel, és aki csak akkor mondhat
el részleteket, ha Frank ebbdl semmit sem ir meg. Kézben
Brad egy dobozt cipel be, tele italokkal.

JAPANESE TOURISTS A
/ JAPANESE TOURISTS B
(TOLELOK - 2 SRAC
- YUU ES SHINJI)

Két japan srac fogsagba esett egy kényvesboltban a Won-
derland plézaban. Menj a réviditésen kereszil. Balra lesznek
az emeleten. Nem nagyon fognak veled széba allni, sst
elészér zombinak fognak hinni. Keresd meg bent a japan for-
dité kdnyvet majd, olvasd el, majd szélitsd meg Yuu-t. Utana

! Jessie valamit é a Egy fic-
ké lathatéan elkapta a professzort és el akarja hurcolni vala-
hova. Minden bizonnyal Carlito lesz az. Brad azonnal elindul,
segitened kell neki. Kszben elmesélik, hogy valaki elézéleg
felhivia 8ket, hogy gond van itt a varosban, talén pont Carli-
tovoltaz ...

A bejatszas utén maga a jaték ajanlia fel a mentést.

RESCUE THE PROFESSOR
(KOTELEZO KULDETES
- BOSS HARC - CARLITO 2)

Na most aztan kskeményen cuccolj be, és készilj fel az elsé
igazan nehéz boss harcra. Ha nagyon nem akarna sikerillni,
itt van az a pont, ahol sajnos érdemes menteni, és az egész
jatékot tjra kezdeni. Amire szikséged lesz, az legalabb 2, de
inkabb 3 lsfegyver, valamint elegends élelem. Ha gondolod,
el6zéleg szerezhetsz egy szogbelovpisztolyt a North plaza-
ban. Végre megnyilik a harmadik révidités is, felemelkedik o
vasrécs az Entrance és a Paradise plaza kézstt, dgyhogy me-
hetsz is régton arra.

A helyszinre érve évatosan kérbenézel, mikor Brad hirtelen
elkap hatulrel, és a foldre rant, nehogy Carlito eltaldljon, aki
kézben fentrdl 16vsldszik sniperrel. Hatulrdl felétek lopozik
egy zombi, de mikor ratok tamadna, Carlito szétloccsantia a
fejét spéci sniperével, demonstrélva ezzel az erejét.

Frank kézben észreveszi a professzort is, aki a plaza bejara-
tanal van dsszekotszve, és ha nem siettek, hamarosan zombi-
élelem lesz belle. Brad eléreszalad, te pedig probéld meg fe-
dezni. Szaladi fel a jobb oldali mozgslépcsén, igy mig Brad
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jobbrol, te balral megkerillve tamadj Carlito-ra. Becélozhatod
egy iizletbdl is, am ennél hatésosabb, ha az oszlopok kazstt
megbujva mégé kerilsz. Ha elére-hatra kell nézelsdni kozted
és Brad kozétt, nyilvan sokkal nehezebb dolga lesz. Piszkosul
i6l céloz, és j6 gyorsan I6. Megitni semmi érfelme, mert a 10-
szerést kapod sajnos vissza, ha kozel merészkedsz. A legjobb
alternativa, ha teli térral a fedezék mégiil egy hatérozott moz-
dulattal elébujsz, és Ggy kezded el sorozni, hogy nem enge-
ded I6ni, de kézben minden lévésed betaldl. igy Brad segitsé-
gével 2 piszioly is elegends, ha viszont vaktaban lévaldszsl,
hamar elfogy a municié és az élelmiszer is. ha van szégbel-

6v pisztolyod, az talan még alkalmasabb is, ugyanis 6 sok

foltény” van benne, és boss harcokndl ugyanannyit szémit l6-
vésenként, mint egy rendes fegyver. A harc kézben idére
megy, ugyanis a professzor élefe a tét, valamint természefesen
figyelned kell Brad életerejére is, tehat nem vonhatod ki ma-
gadat a kizdelem alél, mert egyedill hamar kivégzi 6t Carli-
to. (Ne felejtsd el harc kozben lekapni kameraddal.)

Ha sikeriilt a bejétszasban Carlito combon lévi Bradet, mire
Frank eléretamad, és eltalélja Carlitot, de annak sikeril elme-
nekilnie. Kiszabaditiék a professzort, de el van kabitva, igy
cipelni kell. Bard azonban 16t combbal &riil, ha egymaga vis-
sza tud bicegni, igy a professzort Franknek kell a hatan
visszavinnie az iranyitoterembe.

C PLAYSTATION 3

D

Adffillanasgnal gy az iost caok sgy beiatias formits
jéban tortént meg, féleg egy ilyen boss harc utén. A pro-
fesszort ellatiak, de még sok ids, mig magéhoz tér. Brad dlla-
pota kézben egyre romlik, és sirgésen szikség lesz orvossag-
ra, Ugyhogy szépen készil; fel egy kemény versenyfutasra az
idével, méghozza egy mlan még az eldbbinél is nehezebb
kildetés formajaban ...

foly. ksv.

Krisz
rajkrisz@freemail. hus

PLAYSTATION 3 KODOK TIPPEK ES CSALASOK

BLAZING ANGELS:
SQUADRONS OF WWII

Kodok:

Pauzald le a jatékot, és add be a kodokat.

Tartsd lenyomva az L2+, majd gyorsan nyomd meg kétszer
az L1-et, és egyszer az R1-et. Most engedd fel az L2-t, majd
fartsd lenyomva az R2-t és gyorsan nyomd le kétszer az R1-
ef, majd egyszer az L1-et - Tamadas erSsitése és fegyverek
tuningolasa

Tartsd lenyomva az L2+, majd gyorsan nyomd meg a Négy-
zefet, kétszer a Haromszéget, majd egyszer a Négyzetet.
Most engedd fel az L2-t, majd tartsd lenyomva az R2-t és
gyorsan nyomd le a Haromszdget, kétszer a Négyzetet, és
egyszer a Haromszoget — Sérthetetlenség megnyitasa

Cimképernys kodok:

A cimképernyén tartsd lenyomva az 12+R2+t, majd add be az
alabbi kédot.

Neégyzet, L1, R1, Haromszég, Haromszég, R1, L1, Négyzet -
Minden Campaign kildetés és repiilé megnyitasa

CALL OF DUTY 3

Szintvalasztas:

Tartsd lenyomva a Select gombot a Chapter képernysn, és
add be a kédot:

Jobb, Jobb, Bal, Bal, Négyzet, Négyzet — Minden szint meg-
nyitasa

DEF JAM: ICON

Kédok:

A cimképernyén (ahol a Press start felirat van):

Le, Kr, X, Jobb — ,Yung Joc - I's Going Down"” megnyitésa
Le, Kor, X, Jobb — Fat Joe megnyitasa

FIGHT NIGHT ROUND 3

Minden szinhely megnyitasa:
Vélaszd ki a Create Champet, és valtoztasd az elsé nevet
NEWVIEW-ra.

FULL AUTO 2: BATTLELINES

Jogar és Minirakéta megnyitasa:

Menj a Cheat meniibe a jatékon belil, majd ird be az alabbi
kédot.

10E6CUSTOMER - Jogar és Minirakéta megnyitasa

Vulkén és Langszéré megnyitésa:
Menj az Options-6n belil a Cheat meniibe, majd ird be az
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alabbi kédot a megfelels helyre.
S5FINGERDISCOUNT - Vulkén és Langszérd megnyitasa

GENJI: DAYS OF THE BLADE

Movie Viewer és Sound Test megnyitasa:

Teliesitsd a jatékot normal nehézségi fokozaton, hogy meg-
nyisd a Movie Viewert és a Sound Tesfet az Extras menitben a
cimképernyén.

MADDEN NFL 07

Kédok:

B57QLU - 225-8s '58 Colts (arany)
TPLIFL - 226-0s '66 Packers (arany)
MIEGWO — 227-es '68 Jets (arany)
CL2TOE - 228-as '70 Browns (arany)
NOEB7U - 229-es '72 Dolphins (arany)
YOOFLA - 230-as '74 Steelers (arany)
MOAT11I - 231-es '76 Raiders (arany)
C8UM7U - 232-es '77 Broncos (arany)
VIUOO7 - 233-as '78 Dolphins (arany)
NLAPH3 - 234-es '80 Raiders (arany)
COAGI4 - 235-3s '81 Chargers (arany)
WLBBRI - 23¢-0s '82 Redskins (arany)
HOEW?71 - 237-es '83 Raiders (arany)
MIAMIE - 238-as '84 Dolphins (arany)
718521 - 240-es '86 Giants (arany)
SP2ABH - 241-es '88 49-es (arany)
5LAWOO - Lame Duck kértya

XL7SP1 - Hibas szabad kartya

WROAOR - ,QB bekapcsolva” célkértya
QOETOB - 1985-5s Bears aranykérlya
2L4TRO - 1990-es Eagles aranykartya
JIETRI - 1991-es Lions aranykértya
W9UVI9 - 1992-es Cowboys aranykértya
DLA3I7 - 1993-as Bills aranykérya
DR7EST - 1994-es 49-es aranykértya
FBLUST - 1996-0s Packers aranykartya
FIES95 — 1998-as Broncos aranykartya
SPOUSW — 1999-es Rams aranykartya
RLA9R7 - 220-as Super Bowl XLI (arany)
WRLUF8 - 221-es Super Bowl XLl (arany)
NIEVAA - 222-es Super Bowl XUl (arany)
MS5AB7L - 223-as Super Bowl XLIV (arany)
YI8P8U — 224-as Aloha Stadium (arany)

MAJOR LEAGUE BASEBALL 2K7

Cheat passwordok:

Menj az Enter Cheat Code képernyére, és hasznéld az alab-
bi kodokat, hogy megnyisd az aldbbi cheateket és extrakat.
themick — Mickey Mantle hozzaadasa (100 besorolas) a sza-
bad iigynskskhs

Black Sox — Minden cheat megnyitésa, kivéve a ,Topps” cheatet
Game On - Minden extra megnyitésa

Derek Jeter - Minden cheat megnyitasa a ,Topps” baseball
kartya cheaten kivill a in My Cheats-en belill

mightymick - Mighty Mick Topps cheat megnyitasa
triplecrown — Triple Crown Topps cheat megnyitasa
m4murder - Big Blast cheat megnyitésa

MARVEL: ULTIMATE ALLIANCE

Extra cuccok megnyitasa:

Bal, Jobb, Bal, Jobb, Fel, Le, Fel, Le, Bal, Jobb, Start - Minden
eré megnyitasa (karaktervalaszté képernysn add be)

Bal, Jobb, Jobb, Bal, Fel, Fel, Jobb, Start - Minden képregény
elélap megnyitésa (a review képernysn add be)

Le, Le, Le, Jobb, Jobb, Bal, Le, Start - Minden concept art meg-
nyilsa (o review képernyn)

Fel, Le, Fel, Le, Fel, Bal, Le, Jobb, Start - Isten mod (jéték ksz-
ben add be)

Bal, Jobb, Jobb, Bal, Fel, Le, Le, Fel, Start - Momentum feltsl-
tése (jatek kozben add be)

Fel, Fel, Le, Le, Bal, Bal, Bal, Start - Minden karakter kod meg-
nyitasa (karakfervalaszté képernysnél add be)

Fel, Bal, Fel, Jobb, Le, Jobb - Szuper sebesség megnyitasa (j-
tek kézben add be)

Bal, Jobb, Le, Le, Jobb, Bal, Start - Haldl érintése (jétek koz-
ben add be)

Fel, Le, Fel, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Fel, Le, Skzn Minden
kosztum megnyitasa (karaktervalaszié képernyénél add be)
Fel, Le, Jobb, Bal, Fel, Fel, Le — Minden plakat megnyitésa (a
review képernydn add be)

Bal, Bal, Jobb, Jobb, Fel, Le, Fel, Le, Start - Daredevil megnyitésa
Fel, Bal, Fel, Bal, Le, Jobb, Le, Jobb — 99-es szint megnyitésa
(Team meniben add be)

Fel, Fel, Fel, Bal, Jobb, Bal, Start - 100 exira kredit megnyita-
sa (Team meninél add be)

Le, Bal, Bal, Fel, Jobb, Fel, Le, Bal, Start - Silver Surfer meg-
nyitésa

Fel, Bal, Bal, Fel, Jobb, Jobb, Fel, Start - Minden vides meg-
nyitasa (a review képernyén add be)

Fel, Jobb, Bal, Le, Fel, Jobb, Bal, Le, Start — Minden palya
megnyitasa (Comic Mission meniinél add be)

Specidlis team konfiguréciok:

Think Tanks (+15% életerd limit) - Dr. Strange, Mr. Fantastic,
Pékember, Vasember

Fegyverspecialsitak — Penge, Amerika Kapitany, Deadpool,
Elekira, Nick Fury

X-Men - Kolosszus, Iceman, Vihar, Farkas

Légiers — Human Torch, Ms. Marvel, Vihar, Thor

Uj bosszuéllék (+5% ellendllas) — Amerika Kapitény, Luke Ca-
ge, Farkas, Pékember, Spider-Woman

Alternativ identitasok megnyitasa: Vasember — War Machine,
Szellemlovas — Western, Spider-

Bossz0allok ( +5% sebzés) - Amerika Kapitény, Thor, Vasem-
ber, Spider-Woman, Ms. Marvel
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,Bad to the Bone” (velejéig romlott) csapat — Penge, Szellem-
lovas, Luke Cage, Farkas
Marvel
Klasszikus bosszoallok — Fekete Parduc, Amerika Kapitény,
Vasember, Thor
Védelmezék - Dr. Strange, Iceman, Luke Cage, Silver Surfer
Sotét malt - Penge, Elekira, Szellemlovas, Spider-Woman
Duplarandi - Fekete parduc, Léthatatlan né (filmbeli név, Fan-
tasztikus négyes), Mr. Fantastic, Vihar
‘Woman — Secret Wars, Ms. Marvel - Ventura, Thor - Beta Ray
Bill
SH.LELD. tgynsksk — Amerika Kapitény, Nick Fury, Spi-
der-Woman, Farkas
Bunyésok (+15%-os itéképesség) — Dolog (filmbeli név), Ame-
rika Kapitany, Luke Cage, Ms.
Agilis harcosok (10%-kal csekélyebb energiaveszteség kiizde-
lemnél) — Pékember, Spider-Woman, Elekira, Deadpool
Fantasztikus négyes (20 életerd KO-nként) - Mr. Fantastic, Lat-
hatatlan né (filmbeli név, Fantasztikus négyes), Human Torch,
Dolog (filmbeli név)
Femme Fatale ( +5% sebzés) — Ms. Marvel, Vihar, Lathatatlan
né (filmbeli név, Fantasztikus négyes), Elektra, Spider-Woman
Flashback - Iceman Snowy forméban, Amerika Kapitany
WW?2-ben, Daredevil eredetiben,
Orgyllkosok Penge Deadpool, Elekira, Farkas

iben, Vasember klasszikusban, eredeti Ms.
Marvel, klasszikus Frakas
Haremivészek - Fekete Parduc, Amerika Kapitany, Daredevil,
Moon Knight, Nick Fury
Marvel lovagok — Fekete Parduc, Daredevil, Dr. Strange, Luke
Cage, Pokember, Moon Knight
Marvel kiralysag - Fekete Parduc, Dr. Strange, Thor, Vihar
Természet ereje (5% sebzés életerd novekedésként) - Thor, Vi-
har, Human Torch, Ice Man
Natural vezetsk — Amerika Kapitany, Dr. Strange, Mr. Fantas-
tic, Nick Fury, Vihar
Uj Fantasztikus négyes — Szellemlovas, Luke Cage, Pékember,
Farkas
Er8 osztag (20 energia KO-nként) - Silver Surfer, Vasember,
Ms. Marvel, Thor
Raven Ultimates (+6 fest, Utés és fokusz képesség) ~ Deadpo-
ol, Kolosszus, Moon Knight, Dolog (filmbeli név)
Perzselsk — Szellemlovas, Human Torch, Vihar, Thor
Supernaturals — Penge, Dr. Strange, Szellemlovas, Thor

Karakterek és jatekmodok:

Szellemlovas megnyitésa ~ Mentsd meg a Szellemlovast Mep-
histo-t6l a masodik felvonasban

Daredevil megnyitasa - Gyiijts be az elszért Daredevil akcié-

Hard méd megnyitasa — Teljesitsd a jatékot normal modon
Nick Fury megnyitasa — Teljesitsd a jatékot kénny( vagy nor-
mal fokozaton

Dr. Strange megnyitasa — Mentsd meg Dr. Strange-et Mand-
rintél az elsé felvonasban

Silver Surfer megnyitésa — Teljesitsd az sszes Comic Book
kisldetést

Fekete Parduc megnyitasa - Gydits be az elszort Fekete Par-
duc akeisfigurakat kislonbszs pélyakon

Penge megnyitasa — Jatssz a Crane Game-el Murder
Worldben

MOTORSTORM

Legyél a leggyorsabb a starindl:

Ez csak ATV-kkel (Quadokkal) miksdik, legalébbis a teszt
alapjan. A startndl nyomjad csutkéig a gazt, mikszben le-
nyomva farfod a (D-pad) Le gombot. Eszre fogod venni,
hogy nagysagrendekkel gyorsabban fogsz kiléni, és pilla-
natok alatt az elsé helyen talélod magadat. Hogy igazan
lasd a kiilsnbséget,nyomj egy restartot , és most nézd meg
milyen egy normalis start, a (D-pad) Le nyomva tartasa
nélkil.

Mocsok eltiintetése a képernyérsl:

Ha versenyzel, néha kosz és sar rakodik a képernysre. Ha
gyorsan meg akarsz t8le szabadulni, egyszeriien nézz hatra,
maijd Gjra elére. (J6 gyorsan csindld, mert kzben figyelned is
kell az gtral).

Megjegyzés: Belsénézetben nem miksdik.

Extra Boost:

Ha nehezedre esik nyerni egy versenyen, mert az utolsé perc-
ben mindig megeléznek, hiaba is vezetsz végig, pl. az egyik
vetélytars csak azért is kiszemel maganak, és az elsé hibandl
?ehagy akkor erdemes egy | rrukkor kuproboinod A boostolas
nagy: égedet, de ugyebar
csak korlatolt mértékben lehet hclsznc|n|, kilsnben felrobban
a kocsi. Ha azonban a végss hatérig eltolod, és a cél elstt sem
fogod vissza magadat, akkor ezzel egy extra boostot nyersz,
ugyanis a robbanas pont a célvonalon tolra fog repiteni.
Megjegyzés: Ez kockazatos médszer, ugyanis ha rosszul
szamolod ki, a lendilet nem repit 4t a célvonalon, és az
elss helyezésbs| konnyen &tadik lehet, vagy még rosszabb,
mert ki kell varni a regeneralédasi idét, és ezalatt sorra le-
hagynak.

Eles kanyarokhoz:

Ez a trikk dllitélag sokat segit éles kanyarok bevételénél.
Tartsd lenyomva a Kért, vagyis a kéziféket, és roviddel az
aktualis kanyar elétt fordulj be, majd nyomd meg az R2 és X
(gaz és boostlgombokat, ha mér eléggé befordultal, hogy
kilsj. igy sokkal hatékonyabban tudod bevenni az éles ka-
nyarokat.

Végtelen boost:

Mindig vidd el  boostot egészen a vérés hatérig, maid ahe-
lyett, hogy nyomva tartanéd az X-et, mindig fartsd a kozel
maximum hatér elétt, vagy még jobb, ,nyomkodd” az X-et fo-
lyamatos nyomtartas helyett. Nem lesz olyan hatékony, mint a
rendes boost, de mégis gyorsabb leszel, mint normdl esetben,
méghozza anélkill, hogy tollépnéd a maximum hatart.

Hatékonyabb Sixaxis hasznélat:

Ha magad felé forditod a Sixaxis kontrollert, mint egy kor-
manyt, akkor sokkal hatékonyabban reagél majd a balra-
jobbra tekerésekre.

NBA 07

Extra szerelések:

JKIB46ETKS — Charlofte Bobeats mésodlagos road szerelése
5FB9RE3HBG — East All-star szerelés

EL2E3T8H58 - Hornet's Valentine's Day szerelés
NB79D965D2 — New Jersey Nets méasodlagos road szerelés
228GG7585G - Utah Jazz masodlagos road szerelés
PL5285F37F — Washington Wizards masodlagos road szere-
les

2H5EB9EHBC — West All-star szerelés

NBA STREET HOMECOURT

Megnyithaté csapatok és helyszinek:

menj a fmenibe, és nyomd meg az R1+L1-et, mielstt be-
adod a kédokat. Valahanyszor bekapesolod a jatékot, -
ra be kell adnod a kédot, ha azt akarod, hogy érvényben
maradjon.

Fel, Jobb, Le, Bal ~ Minden helyszin megnyitésa

Bal, Jobb, Bal, Jobb — Minden csapat megnyitasa

Megnyithat bénuszok:

Jordan 9.5 Team — Nyerj meg 5 Pick Up jatékot
Jordan 9.5 Team — Nyerj meg 5 triskkesatat
Jordan Hoops Lo - Nyerj meg 15 Pick Up jatékot
Jordan Hoops Lo — Nyerj meg 15 triskkesatét
Jordan Laney 23 — Nyerj meg 30 Pick Up jatékot
Jordan Show Em Lo ~ Nyerj meg 30 frikkesatét

NEED FOR SPEED CARBON

Kédok:

Le, Fel, Bal, Le, Jobb, Fel, Négyzet, Haromszsg — 10K Booster
megnyitasa

Le, Fel, Fel, Jobb, Bal, Bal, Jobb, Négyzet -
toltet megnyitasa

Bal, Fel, Bal, Le, Bal, Le, Jobb, Négyzet - Végtelen nitré meg-
nyitasa

Végtelen csapat

C PLAYSTATION 3 )

Le, Jobb, Jobb, Bal, Jobb, Fel, Le, Négyzet - Végfelen Speeds-
reaker megnyitésa

Jobb, Fel, Le, Fel, Le, Bal, Jobb, Négyzet - Logo Vinyl meg-
nyitasa

fel, Fel, Le, Le, Le, Le, Fel, Négyzet - Specilis Logo Vinyl meg-
nyitésa

Megnyithaté kocsik:

Aston Martin DB9 (Exotic sorozat) kocsi megnyitasa — Gyézd
el Wolfot a Boss Batile médban

Colin kocsi megnyitésa - Gyszd le Wolfot vagy TFK-t
Dodge Charger RT Classic (Muscle sorozat) kocsi megnyitasa
- Gyézd le le a 215t Muscle Car bandat

Jaguar XK 2007 (Exotic sorozat) kocsi megnyitasa — Teljesitsd
a 3 Turf War versenyt

Mazda RX7 (Tuner sorozat) kocsi megnyitésa - Gyézd le Ken-
jit a Boss Battle médban

Nikki kocsi megnyitasa - Gy6zd le mind a harom kezds bosst
Nissan 240X (Tuner sorozat) kocsi megnyitasa — Telesitsd
mind a 3 Checkpoint kihivast

Sal kocsi megnyitasa — Teljesits minimum 4 versenyt

Samson kocsi megnyitésa — Gyézd le Angie-t vagy a 21st
Street bandat

Yumi kocsi megnyitasa — Gyézd le Keniit vagy Bushido-t

RESISTANCE: FALL OF MAN

Csonivazas Black Ops koszium megnynoso

Hogy meg: | ez a kosztimét a multiplayer modban, tel-
jesitsd a jatekot Superhuman nehézségi szinten, és szerezd
meg az dsszes skill pontot.

Erssebb nehézségi szint:
A Superh hézségi szint megnyitasahoz teljesitsd a jé-
tékot.

Dijak:

Az alabbi dijakat adott szamo skill pont, vagy egy konkrét fel-
adat feljesitése utan kapod meg.

Clank hatizsakok megnyitasa — Szerezz 100 skill pontot

1-es Concept Art csomag megnyitésa - Szerezz 10 skill pontot
2-es Concept Art csomag megnyitasa — Szerezz 20 skill ponfot
Flip szintek megnyitasa — Szerezz 70 skill pontot

Movie Player megnyitésa - Teljesitsd a jatékot

Mechanic kiilsé (mulfiplayer méd) megnyitasa — Szerezz 126
skill pontot

Soldier kiilss (multiplayer mod) megnyitasa — Teljesitsd a jéte-
kot Superhuman nehézségi szinten.

Hatalmas kulcs megnyitasa — Szerezz 40 skill pontot

Skill pontok megszerzése:

,20th Sentry” — Kerild el a lézerakndkat

A New Kind of Sourdough” — Olj meg minden ellenséget o
kavéhazban az arkasszal a Bristol killdetésben (Evacuation)
Acupuncture Is Cheaper” - Ol meg egyszerre 3 ellenséget a
sinnel

,Break'in The Law” — Semmisitsd meg a reaktort a Tower szin-
ten az 1209 LAARK hasznélata nélkil

,Chicks Dig Eyestrain” - Szerezz 20 felderit3 jelentést
,Chimera Pate” — Nyomi &ssze ellenfelet Yorkban a tankkal
Don't Worry, Insurance Has It Covered” - Térd el a Chime-
ran dobozt a 30-as szinten

Fast Like The Tortoise” ~ Ne sebesilj meg a Slipskullokts| Lon-
don killvarosaban

Feich” - Olj meg grandttal egy Howlert

,Gasping for Air” - Olj meg 2 Hybridet egy szinten miutén az
Ssszes tomlsjiket elvélasztottad

,Homing Beacons” - Jellj meg 4 Hybridet a Bullseye-al

| Believe This Is Yours” - Kizarélag Chimeran fegyvert hasz-
nélj az ellenségek gyilkolséra a 72-es szinten

1 Can See My House From Here!” - Ugorj legaldbb 50 mé-
tert a LU-P Lynxbe Cheddar Gorge-ban

,In 1 Ear, Out the Other” — Haits végre 5 felovést az L23Fare-
ye-al Nottinghamben
,In For a Penny” — Olj meg 3 Hybridet egyetlen grénattal
,Karma's a Bitch” - Olj meg minden Chimera-t Bracknellben
az eredeti fegyvereikkel

,Le Parkour” — Tisztits meg minden terepet és haztetst Thames-
ban 5 percen belill

M3
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JLeapin’ Lizards” - Ne hagyd magad megsebesiteni Rolle-
rekié| London kilvarosaban

Lightfoot” — Ne hagyd magad megsebesiteni aknaktol Man-
chesterben

Lovely Parting Gifis” - Guggoli le 15 halott Hybrid felett
Mechanical Thumbs” - Teljesitsd a jatékot hard nehézségi fo-
kozaton

,Mirror, Mirror” - Pusztits el minden iivegtargyat az adott
szint mind a 3 részlegében

Misplaced Aggression” — Robbants fel minden kocsit Somer-
set varosi kérzetében

Next Speed Trap, 50 miles” - Teljesitsd a Somerset palyét 7
perc 45 masodpercen belil

Nowhere to Hide” - Olj meg 5 ellenfelet egy szinten, hogy a
falon at szeded le ket az Augerrel

,One Eye Dog!” ~ Olj meg egy Howler az 123 Fareye-al
Passive Aggressive” — Olj meg 4 Hybridet vagy Menialt fegy-
ver nélkil (itéssel)

,Personal Space Bubble” — Ne hagyd, hogy egyetlen Menial
is elkapjon a 30-as szinten

,Pint in One Hand, Darts in the Other” - L&dd ki a 4 dartbo-

Legend katonamedal megnyitasa — Jétssz 300 rangos meccset

és legyél elss 100 alkalommal

Marksman katonamedal megnyitasa — Olj meg 100 ellenfelet

az M5A2 Carbine-nal

Martial Arfist k dal

Utéssel

Nathan Hale katonameddl megnyitésa — Teliesitsd a single

player jatekot

Ninja k &l megnyitasa - Olj 60 alkal | Gtessel

Precise Shot katonamedaél megnyitasa — Teljesits 10 meccset

minimum 85 % on pon'ossaggal (Accuracy)
fessi g ~ Erj el minimum 100

- &lj 30 alkl |

g

feilévésr

Reclaimer katonamedaél megnyitasa — Zsakményolj vissza 100

node-ot vagy flaget

Savant katonamedaél megnyitasa — Jatssz 100 rangos meccset

es |egye‘ elsd 30 alkalommal
6l

- Olj meg 100 ellen-

felet az 123 Fareye-al N
Shotgunner katonamedal megnyitasa — Olj meg 100 ellenfelet
a rossmore 236-al

ard ko jat a Fareye | dlatéval a Bristol kild
(Evacuation)

,Reading Is Fun!” - Szerezz 10 felderits jelentést
JReturn to Sender” - L5j le 5 Angel dltal feléd hajitott targyat,
mielétt azok elérnek a Tower killdetésekben

,Supersonic Meat Cubes” — Olj meg 3 Leapert egy Frag gré-
natial

Tag, You're It” - Olj meg 5 ellenfelet a Bullseye-al 30 masod-
percen belil

,They Came From Behind” — Rohanij le tobb, mint 3 Hybridet
hétramenetben vezetve

,This Is My House” — Ne engedd, hogy a Chimera-k tsbb mint
10 mésodpercig dlljanak a mining platformon Bracknellben
This is My Rifle, This is My Gun” - Old meg a Stalkert a Man-
chester Traffic Circle-ben kizarélag M5A2-est hasznalva

,Too Many Secrets” — Szerezz meg az dsszes felderits jelentést
Turrets” = Hasznéld a Chimeran Sentry fegyvert 6 legyilkolt
ellenfel erejéig

Twirly-Whirly” = Olj meg 5 Menialt Bullseye kelepcével
Vanilla Only, Please” - Teljesits a Tower kildetést (Last Hope)
anélkil hogy alternativ fegyvert vagy granatot hasznélnal
,We've Lost the Security Deposit Anyway” — Térj el 10 orvosi
lampat

What Would Hale Do2” - Olj meg egy Angelt kizérélag pus-
ka hasznélatéval a Tower killdetéseken beliil

,Why Are These Candles Screaming?” - Olj meg 8 Hybridet
tiizzel 20 masodpercen belill

Katonamedalok:

Az alabbi k Jalokat az online médban
nyithatod meg, majd ezutén a character stats képernyén te-
kintheted meg ket iz L1/R1-¢l.
Assassin k i
lenfelet anélkil, hogy meghclnol

Auger Marksman katonamedal megnyitasa — Olj meg 100 el-
lenfelet az Augerrel

Base Defender katonamedal megnyitasa — Erj el 2000 defen-
ziv gyilkolast az ésszes jatekmodban

BBQ Chef katonamedal megnyitasa — Olj meg 100 ellenfelet
az L11-2 Dragonnal

Elite Soldier k dal
ellenfelet anélkil, hogy meghulnul
Fanatic katonamedal megnyitasa — Vegyél részt 1000 online
meccsben

Fry Cook katonamedal megnyitasa — Ol meg 100 ellenfelet a
robbané nyillal

Ghost katonamedal megnywusu Er| el 100 csendes. gyllkolus'

érban 20 el-

- Olj meg

érban 10

- Olj meg

Tagger al megnyitasa — Olj meg 100 ellenfelet a
Bullseye-al

Unerring Aim katonamedal megnyitésa — Teljesits 20 meccset
minimum 85 %-on pontosséggal (Accuracy)

Up Your Arsenal katonamedal megnyitasa — Ol 100 alkalom-
mal minden fegyverrel

Megnyithaté online kosztiimak:

Ezeket a szereléseket online médban lehet hasznélni. A meg-
nyitasukhoz kilnbszs feltételek vannak kétve a campaign
médban. Az egyetlen kivétel a Cloven ruha. Azt a ,myresis-
tance.net"-re regisztralva nyithatod meg.

Black Ops ruha megnyitasa — Teljesitsd a Campaign médot
Superhuman nehezsegl szmlen

Cloven ruha megnyitasa — R élja

menj a profile-ba, az online l(cd e|cre meg van adva
Mechanic ruha megnyitésa — Szerezd meg az ésszes skill pon-
tot a Campaign médban

net’-re,

Megnyithaté fegyverek:
Ezek a fegyverek a Cumpulgn méd egyszeri teljesitése utan
nyilnak meg, tefszsl i szinten. A kévetkezd neki-

futasndl lesznek elérhetéek.

Arc Charger fegyver megnyitasa - Teljesitsd a jatékot leg-
alébb egyszer tetszsleges nehézségi szinten

Backlash Grenade fegyver megnyitasa - Teljesitsd a jatékot
legalabb egyszer tetszéleges nehézségi szinten

L11-2 Dragon fegyver megnyitasa - Teljesitsd a jatékot leg-
alabb egyszer tetszsleges nehézségi szinten

Reaper fegyver megnyitéisa - Teljesitsd a jatékot legalabb egy-
szer fefsz8leges nehézségi szinten

Splitter fegyver megnyitasa - Teljesitsd a jatékot legalabb egy-
szer fefsz6leges nehézségi szinten

RIDGE RACER 7

Megnyithaté extrak:

Az alabbi extrak adott szam gyarts pontokkal érhetsek el.
Automata rakéta startrendszer megnyitasa — Szerezz 100
pontot a Zolgear gyartonak

Utkézés csokkents megnyitsa — Szerezz 100 ponfot az
Gsszes gumi és felfiiggeszté gyartoval

Down Force irényitérendszer megnyitasa — Szerezz 100 pon-
tot a Bosconian gyartéval

100-as nitr tank megnyitasa - Szerezz 100 pontot az Gsszes
nitré gyartonak

~ Szerezz 100 pontot az

Kétszeres dijpénz megnyitésa — Szerezz 100 pontot az dsszes

Going C o k g - li  Over Limit !

100 node-ot vagy flaget GSsszes motortuning gyarmvul
Grenadier katonamedal megnyitasa - Olj meg 100 ellenfelet

grandttal gyartoval

Heavy Weapons Expert katonamedél megnyitasa - Olj meg
100 ellenfelet rakétaval

Helping Hand katonamedél megnyitasa — Erj el 100 assist
Blest

Hero katonamedal megnyitasa — Jatssz 200 rangos meccset és
legyél elss 60 alkalommal

Insomniac katonomedal megnyitasa — Vegyél részt 5000 online
meccsen

M4

Verseny adat analizator megnyitésa — Szerezz 100 pontot a
Galaxian gyartéval

SS Booster megnyitasa — Szerezz 100 pontot az Arkbird
gyérioval

SS 1516 megnyitéisa — Szerezz 100 pontot a killsé szeft gyartkkal

Gép gyarté bonuszok:
Szerezz gyértépontokat Ggy, hogy minden kereskeds gépét

C PLAYSTATION 3 )

kiprébalod. 10 és 20 %-os diszkont dras és régi gépeket nyit-
hatsz meg, ha 100 gyartépontot szerzel az adott cégtél.

10 és 20 %-os diszkont aras és specidlis Assoluto gépek meg-
nyitésa — Szerezz 100 gyartépontot az Assoluto-val

10 és 20 %-os diszkont aras és specidlis Danver gépek meg-
nyitésa — Szerezz 100 gyartépontot a Danverrel

10 és 20 %-os diszkont aras és specidlis Gnade gépek meg-
nyitésa — Szerezz 100 gyériépontot a Gnade-el

10 és 20 %-os diszkont aras és specidlis Himmel gépek meg-
nyitdsa — Szerezz 100 gyartopontot a Himmellel

10 & 20 %-os diszkont éras és specidlis Kamata gépek meg-
nyitdsa — Szerezz 100 gyartépontot a Kamatéval

10 és 20 %-os diszkont éras és specidlis Namco gépek meg-
nyitasa — Szerezz 100 gyértépontot a Namco-val

10 és 20 %-os diszkont ras és specidlis SinseongMotors gépek
megnyitésa — Szerezz 100 gyartépontot az SinseongMotors-al
10 és 20 %-0s diszkont dras &s specidlis Soldat gépek meg-
nyitésa — Szerezz 100 gyartépontot a Soldattal

10 és 20 %-os diszkont dras és specidlis Terrazi gépek meg-
nyitasa — Szerezz 100 gyértépontot a Terrazival

SONIC THE HEDGEHOG

Utolsé epizéd:
Hogy megnyisd az utolsé epizédot, teljesitsd a Sonic, a Silver,
és a Shadow epizédot.

Extras meni megnyitésa:

Teljesitsd a Sonic, Shadow és Silver sztorikat is 100 %-ra,
hoyg megnyisd az Exiras menijt a fémeniben.

Audio Room megnyitésa — Teljesitsd a Sonic, a Shadow és(!)
a Silver sztorit 100 %-ra

Theater Room megnyitdsa — Teljesitsd a Sonic, a Shadow
vagyl!) a Silver szforit 100 %-ra

Megnyithaté karakterek:

Teliesitsd az alabbi feltételeket a Sonic sztori modban, hogy
megnyisd Shadow és Silver sztorijait.

Shadow the Hedgehog karakter megnyitasa - Teljesitsd a
,Crisis City”-t Sonic-kal

Silver the Hedgehog karakter megnyitasa - Teljesitsd a , Silver
the Hedgehog” Boss Battle-t Sonic-kal

THE GODFATHER:
THE DON'S EDITION

Kédok:

A Pause meniiben kell beadni sket. A kédok csak 5 percenként
Gkodnek, de végtelen alkal alhatéak. Amennyi-

ben szorult helyzetbe keriilnénk, nyugodian tegyik félre a kont-

rollert, és kézben a Pause képernydn varakozva is eltslthefjik

az 5 percet.

Négyzet, Haromszsg, Négyzet, Negyzet, Haromszég, L3 -

5,000 dollar megnyitasa

Héromszdg, Bal, Haromszég, Jobb, Négyzet, R3 — Maximalis

municié

Bal, Négyzet, Jobb, Haromszég, Jobb, L3 — Maximdlis életers

TIGER WOODS PGA TOUR 07

EA Black Series klubbok megnyitasa:
Teliesitsd a jatékot 100 %-ra, hogy megszerezd az EA Black
Series klubbokat.

TONY HAWK'S PROJECT 8

Passwordok:

Nyisd meg a password képerny6t az options meniiben és add
be az alabbi kodok barmelyikét.

shescaresme — Nagy ingatlaniigynsk

hohohosoi — Christian Hosoi

militarymen — Ezredes és biztonsagi 6r

strangefellows — Apa és Skater Jam kélysk

drinkup — Maximalis Air érték

enterandwin — Grim Reaper

birdhouse — Inkblot Deck
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notmono — Jason Lee

mixitup — Kevin Staab

manineedadate ~ Kabaladllat

needaride — Legjobb deszkak

wearelosers — Nerd

themedia — Fényképész és operatér

plusd4 - Jatssz Travis Barkerként a Plus 44-bél
sellsellsell ~ Nyeszlett karakter és allamiigynsk
yougotitall - Specidlis triskkok megnyitésa a Skate Shopban
hatedandproud - Vans No Skool Gothic cipsk
suckstobebad ~ Zombi karakter

Karakterek megnyitésa:
Bam Margera megnyitasa — Teljesitsd a hozzatartozod Pro
Challenge-et

Beaver Mascot megnyitasa — Nyisd meg a High Schoolf
6 Pro

( PSP )

~Teljesisd a 6 Pro Chalenge-et

Paul Rnflrim»s-

Fenykép

Bob Burnquist meg — Teljesitsd a
Challenge-et

Bum megnyitésa — Nyisd meg a Car Factory-t
Daewon Song megnyitasa — Teljesitsd a hozzétartozd Pro
Challenge-et

Dustin Dolin megnyitésa - Telesisd o hozzéiariozs Pro Challenge-et
Filmes megnyitasa — Nyisd meg a High Schoolt

Jason Lee megnyitésa — Teljesitsd a hozzatartozé Pro Challenge-et
Lyn-z Adams Hawkins megnyitasa — Teljesitsd a hozzatartozé
Pro Challenge-et

Mike Valley megnyitasa — Teljesitsd a hozzatartozé Pro Chal-
lenge-et

Nyjoh Huston megnyitasa - Teliesitsd a hozzdtartozé Pro
Challenge-et

g ~ Nyisd meg a boltokat
Allamugynok megnyitasa — Nyisd meg a Downtownt
Rodney Mullen megnyitasa — Teljesitsd a hozzétartozé Pro
Challenge-et
Ryan Sheckler megnyitasa — Teljesitsd a hozzatartozé Pro
Challenge-et
Biztonsagi 6r megnyitdsa — Nyisd meg a School szintet
Stevie Williams megnyitasa — Teljesitsd a hozzatartozé Pro
Challenge-et
Travis Barker megnyitasa - Teljesitsd a hozzétariozé Pro Challenge-et
Zombi karakter megnyitasa — Teljesitsd a hozzatartozé Pro
Challenge-et

Krisz
rajkrisz@freemail hu

PSP KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

CHILI CON CARNAGE

Profil kod:
Csindll egy Gj profil, és add meg a kévetkezs nevet.
ERNESTO - Sérthetetlenség megnyitasa

GRAND THEFT AUTO:
VICE CITY STORIES

Kédok:
Fel, Fel, Fel, Haromszsg, Haromszég, Kor, L, R = 100%-0s MP
Fel, Fel, Fel, Négyzet, Négyzet, Haromszég, R, L - 25%-0s MP
Fel, Fel, Fel, Kér, Kér, X, L, R = 50%-0s MP

Fel, Fel, Fel, X, X, Négyzel, R, L - 75%-0s MP

L1, R1, L1, R1, Bal, Kér, Fel, X - Minden kocsi fekete

Fel, Le, Bal, Jobb, Négyzet, Négyzet, L1, R1
Fel, Fel, Jobb, Bal, Haromszég, Kor, Kor, Negyzet - Kocsik ki-
keriilnek

Jobb, Fel, Bal, Le, Haromsz5g, Héromszag, L1, R1
zott kocsik

Bal, Le, R1, L1, Jobb, Fel, Bal, X - Tiszta idé
Jobb, Jobb, Kar, Kér, L1, R1, Le, X Ongyilkossag
11, R1, R1, Bal, Jobb, Négyzet, Le, R1 — Minden kocsi meg-
semmisil

R1, L1, L1, Le, Fel, X, Le, L1 = Gyorsabb éra

Bal, Bal, R1, R1, Fel, Haromszdg, Le, X - Gyorsabb jatékmenet
Bal, Le, Haromszdg, X, Jobb, Fel, Bal, L1 - Kédés ids

Fel, Le, Bal, Jobb, X, X, L1, R1 - Extra 250.000 dollar

Jobb, L1, Le, L1, Kér, Fel, L1, Négyzet - Fickok kovetnek

Fel, Le, Bal, Jobb, Kér, Kar, L1, R1 - Eleters

Fel, Jobb, Haromszég, Haromszég, Le, Bal, X, X - Alacso-
nyabb ksrézsttségi szint

Le, Fel, Jobb, L1, LT, Négyzet, Fel, L1 - Legkszelebbi Ped a te
kocsidba szall (csak a jarmi belsejében miksdik)

Bal, Le, L1, R1, Jobb, Fel, Bal, Négyzet - Felhss idgjarés

Le, Haromszdg, Fel, X, L1, R1, L1, R1 - Pedek neked esnek
Fel, L1, Le, R1, Bal, Kor, Jobb, Haromszég — Pedeknek van
fegyvere

R1, L1, L1, Le, Bal, Kér, Le, L1 - Ped felkelés

Le, Bal, Fel, L1, R1, Haromszdg, Kor, X - Tokéletes huzéers
(Nyomd meg a Le iranygombot, hogy ugorj a kocsikk

Bal, Le, L1, R1, Jobb, Fel, Bal, Haromszég - Esés id

Fel, Jobb, Négyzet, Négyzet, Le, Bal, Kér, Kér - Korozottségi
szint emelése

Bal, Bal, Kor, Kor, Le, Fel, Haromszog, X - Lassabb jatékmenet
Fel, L1, Le, R1, Bdl, L1, Jobb, R1 = Spawn Rhino

Le, Fel, Jobb, Ha 6g, L1, H 6g, L1, Ha 6g —
Spawn Trashmaster

Bal, Le, R1, L1, Jobb, Fel, Bal, Kor - Napos ids

Négyzet, Négyzet, Négyzet, L1, L1, R1, Bal, Jobb — Upside
Down méd 1

Bal, Bal, Bal, R1, R1, L1, Jobb, Bal -

- Pancel

= Krémo-

Upside Down méd 2

Bal, Jobb, X, Fel, Le, Négyzet, Bal, Jobb ~ Fegyver szeft 1
Bal, Jobb, Négyzet, Fel, Le, Haromszdg, Bal, Jobb — Fegyver
szeft 2

Bal, Jobb, Haromszdg, Fel, Le, Kor, Bal, Jobb - Fegyver
szeft 3

Megnyithaté extrak a kildetésekben:

Golysdll zleti jarganyok megnyitasa — Foglalj el 30 iizletet
Extra pancél megnyitasa — Teljesits 15 szintet a Vigilante mel-
lekkildetesekbs!

Tizallé cuce megnyitasa - Teljesits 15 szintet a fire engine 'fi-
refighter' mellekkildetésekbal

Szabad ,N” Spray hasznalat megnyitésa — Szallits le 32 ko-
csit a civil , Asset Forfeiture Impound” Yardra

Végtelen sprint megnyitasa — Teljesits 15 szintet az ambulan-
ce 'paramedic’ mellékkiildetésekbs!

Maximum életerd novelése — Teljesits 15 szintet az air ambu-
lance mellekkildetésekbs!

Sosem faradsz el Gszas kézben - Teljesits 15 szintet a beach
patrol mellekkildetesekbsl

Taxi Jump - Teljesits vagy 50 fuvart, vagy szerezz 5.000 dol-
lart a fuvarokkal

Dijak a rejtett ballonokeért:

Taléld meg és pukkassz ki adott szamo ballont, hogy fegyve-
reket a safe house-ban.

AK-47-es fegyver megnyitasa — Taldlj meg és pukkassz ki 50
ballont

Pancél megnyitasa — Taldlj meg és pukkassz ki 60 ballont
Equalizer (pisztoly tavesével) fegyver megnyitasa - Talélj meg
és pukkassz ki 80 ballont

Léngszéré megnyitasa — Taldlj meg és pukkassz ki 70 ballont
M249 gépfegyver megnyitésa — Taldlj meg és pukkassz ki 99
ballont

Molotov koktél megnyitasa — Talalj meg és pukkassz ki 40
ballont

Pisztoly megnyitasa — Taldlj meg és pukkassz ki 10 ballont
Scorpion (SMG)fegyver megnyitasa — Taldlj meg és pukkassz
ki 20 ballont

Sniper Rifle fegyver megnyitasa ~ Taldlj meg és pukkassz ki 90
ballont

Stubby Shotgun fegyver megnyitasa — Talélj meg és pukkassz
ki 30 ballont

JUSTICE LEAGUE HEROES

Kédok:

Add be az alabbi kédokat a Pause meniiben, amig lenyomva
tartod az L+R-t.

Fel, Fel, Le, Le — 20 Szabad pajzs

Bal, Jobb, Bal, Jobb - 25extra boost

Bal, Le, Jobb, Fel, Bal, Le, Jobb, Fel — Sérthefetlenség

Jobb, Le, Jobb, Le — Maximdlis képességek
Le, Le, Jobb, Jobb, Fel, Fel, Bal, Bal - Végetlen energia
Le, Bal, Fel, Jobb — Mindent megnyit

LUMINES 1l

Addicionalis karakterek megnyitasa:

Es6 harom Time Attack karakter megnyitasa (3 karakter) - Tel-
jesitsd a Time Attack 60s-t S+ ranggal

Masodik harom Time Attack karakter megnyitésa (3 karakfer)
~ Teliesitsd a Time Attack 180s-t S+ ranggal

Harmadik harom Time Attack karakter megnyitasa (3 karak-
ter) - Teljesitsd a Time Attack 300s-t S+ ranggal
CPU Mode karakterek megnyitasa (10 karakter) -
egy CPU karaktert

Final three Time Attack karakterek megnyitasa (3 karakter) -
Teljesisd a Time Atiack 600s-t S+ ranggal

Skin Edit méd karokterek megnyitésa (2 karakter)  Teliesitsd
a Skin Edit-single lapot S ranggal

Verj meg

Specidlis hatterek megnyitasa:

45 Degrees”, ,Please return my CD” skinek megnyitésa - Tel
jesitsd a Challenge mod 1-2 lapjat ,S” értékeléssel

Chinese Restaurant” skin megnyitasa — Erd el a 10 érés jatékids!
Fanatic”, ,SUPPING" skinek megnyitésa — Teljesitsd a Chal-
lenge méd 1 és 2 lapjat A" értékeléssel

Machine Interface”, ,BRASH" skinek megnyitasa — Teljesitsc
a Mission médokat very hardon (31-50-es killdetések)
,Manager class”,,Elect M.G.R" skinek megnyitésa — Teljesitsc
a Puzzle médokat easy-n (71-100-as puzzle-ok)

,Mekong skin megnyitasa — Teljesitsd a Puzzle médot hardor
(41-70-es puzzle-sk)

Neodimium” skin megnyitasa — Teljesits 1 lapot a Challenge
méd Enduro-bsl

Prime Factor” skin megnyitasa — Teljesitsd a Puzzle modo
easy-n (1-40-es puzze-sk)

The spy loves me” skin megnyitasa — Teljesitsd a Mission mo
dot hardon (16-30-as kiildetések)

Tin Toy”, ,RODENT* skinek megnyitésa - Teljesitsd az 1 és %
lapokat a Challenge modbol B értékeléssel

Water, Flower & Lights” skin megnyitésa — Teljesitsd a Missi
on médot easy-n (1+15-6s killdetések)

Xop" skin megnyitasa - Erd el a 20 érés jatekidst

VS CPU skinek és karakterek:

Ha jatszol a VS CPU méddal, akkor egyes szintek teljesitésé
nél az alabbi karakterekkel és skinekkel jutalmaz meg téged ¢
jatek.

,Auto Mobile Industry” skin és kerék karakter megnyitasa -
Teliesitsd a VS CPU méd 2-es kérét

,Go to @ toy town” skin és robot karakter megnyitasa - Telje
sitsd a VS CPU mod 7-es korét

M3
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Japanese Form” skin és japan fické karakter megnyitasa —
Teljesitsd a VS CPU méd 6-os kdrét

,MOON BEAM” skin és foldonkivili karakter megnyitasa Ali-
en Character - Teljesitsd a VS CPU mod 10-es karét

,NaHal” skin és kinai sarkany karakter megnyitasa - Telje-
sitsd a VS CPU méd 3-es korét

Papa's ukelele” skin és Ukelele karakter megnyitasa — Telje-
sitsd a VS CPU mod 9-es karet

,That savanna calls” skin és oroszlan karakter megnyitasa —
Teljesitsd a VS CPU mod 1-es korét -

The bird singing in the night” skin és Bubble gum kélysk kar-
akter megnyitésa - Teljesitsd @ VS CPU méd 4-es kérét

,The speed of light” skin és gitér isten karakter megnyitasa -
Teljesitsd a VS CPU mod 5-6s karét

Whoop-De-Do" skin s indian karakter megnyitasa - Telie-
sitsd a VS CPU méd 8-as korét

MEDAL OF HONOR HEROES

Dijak:

Avalanche Hero dij — Teliesitsd az Avalanche hadmiiveletet

Hero" nehézségi fokozaton

Avalanche Participant dij - Teljesitsd az Avalanche hadmiive-

letet ,Green"” nehézségi fokozaton

Avalanche Veteran dij - Teliesitsd az Avalanche hadmiiveletet

,Veteran” nehézségi fokozaton

Batile of the Bulge Hero dij - Teliesitsd a Battle of the Bulge

hadmveletet ,Hero” nehézségi fok

Battle of the Bulge Participant dij - Teljesitsd a Battle of the Bul-
D

ge hadm@ Green”
Battle of the Bulge Veteran dij - Teljesitsd a Battle of the Bulge
o

Lot bir g

Veteran”
Cambat Master Basic Badge dij — Szerezz egy 3+ killing sire-
ak értékelést egy kildetés alatt ,Green” nehézségi szinten
Cambat Master Hero Badge dij - Szerezz egy 3+ killing stre-
ak értekelést egy kildetés alatt ,Hero” nehézségi szinten
Cambat Master Senior Badge dij - Szerezz egy 3+ killing stre-
ak értékelést egy kildetés alatt , Veteran” nehézségi szinten
Combat Action Basic Badge dij — Olj meg 50 ellenséges kato-
nat a csatamezén

Combat Action Master Badge dij — Olj meg 200 ellenséges
katonét a csatamezén

Combat Action Senior Badge dij — Olj meg 100 ellenséges ka-
fondt a csatamezén

Endurance Award dij - Teljesits egy kildetést sériles nélkill
Grenade Combat Badge dij - Olj meg 25 ellenséges katonat
granattal

Heroism Award dij - Teljesitsd a Campaign médoz ,Hero” ne-
hézségi fokozaton

LMG Combat Badge dij - Olj meg 100 ellenséges katonat egy
nagy géppuskaval: BAR vagy STGA44

Market Garden Hero dij - Teljesitsd a Market Garden hadmi-
velefet ,Hero” nehézségi szinten

Market Garden Participant dij — Teljesitsd Market Garden
hadmijveletet ,Green” nehézségi szinten

Market Garden Veteran dij - Teljesitsd az Operation Market
hadmijveletet ,Veteran” nehézségi szinten

Marksmanship Badge dij — Teljesits egy kildetés 100 %-os
pontossaggal
Melee Combat Badge dij — Olj meg 25 ellenfelet pusztén itlegeléssel
Participant Award dij - Teljesitsd a Campaign médot ,Green”
nehézségi szinten

Pistol Combat Award dij — Olj meg 50 ellenséges katonat Colt
45-6ssel vagy Luger pisztollyal

Rifle Combat Badge dij — Olj meg 50 ellenséges katonét az
M1 Garand vagy Karabiner 98K lsfegyverekkel

Rocket Combat Badge dij — Olj meg 25 ellenséges katonat Ba-
zooka-val vagy Panzerschreck rakétavetével

Sharpshooter Award dij - Erj el 100 fejlévést a csatamezén
Shotgun Combat Badge dij = Olj meg 50 ellenséges katonat
egy puskaval

SMG Combat Badge dij - Olj meg 100 ellenséges katonat egy
kicsi géplegyverrel (Thompson vagy MP40)

Sniper Combat Badge dij — Olj meg 50 ellenséges katondt tav-
csves puskaval vagy a scoped Enfield Rifle-lel

Veteran Award dij - Teljesitsd a Campaign médot ,Veteran”
nehézségi szinten

Megnyithaté kosztiima
Hogy megnyisd a kilonbsz8 kosztiimoket, melyek a jaték kis-
16nbz6 pontjain lettek elrejtve, nehany specidlis miveletet kell
végrehajtanod hozza.

Parancsnoki egyenruha megnyitasa — Erd el a Staff Sergeant rangot
Német tabornoki egyenruha megnyitésa - Erd el a Sergeant rangot
Német tizér egyenruha megnyitésa — Erd el a Class Sergeant

rangot

Tengerészgyalogos egyenruha meg ~Erd el a Specia-
list rangot

Navy matréz egyenruha megnyitésa — Erd el a Corporal rangot
Navy tiizér eg + itasa - Olj meg 50 ell

katonét a Campaign médban

Titkos rendérségi egyenruha megnyitasa - Olj meg 150 ellen-
séges katonat a Campaign médban

&rmesteri egyenruha megnyitasa — Teljesitsd a Campaign mo-
dot Veteran nehézségi szinten

Klénleges egység egyenruha megnyitasa — Olj meg 100 el-
lenséges katonat a Campaign médban

US pilsta eg + gnyitasa - Olj meg 75 ellenséges ka-
tonat a Campaign médban

C NDS D)

Teli gyalogsagi egyenruha megnyitasa - Olj meg 200 ellensé-
ges katonat a Campaign médban

METAL GEAR SOLID:
PORTABLE OPS

Specidlis karakter passwordok:

Add be az alabbi kédokat a password meniben.
JUNKER - Cunningham karakter megnyitasa
THE-L - Elisa karakler megnyitésa

E.APPLE — Eva karakter megnyitasa
ITRAUMER - Ga Ko karakter megnyitasa
ERBE — Gene karakler megnyitésa

Hunter-n = Null karakter megnyitésa

RR.R. - Ocelot karakler megnyitésa
PM-EMS — Paramedic karakler megnyitasa
LQ.N2 - Python karakter megnyitésa

IVN =RV — Raikov karakter megnyitésa
DARPA-1 - Sigint karakter megnyitasa
SATURNY - Sokolov karakter megnyitésa
T.F-ACID - Teliko karakter megnyitésa

PK +ESP — Ursula karakter megnyitasa
MGA2VE - Venus karakter megnyitasa
142-3 - Zero karakter megnyitésa

Megnyithaté extrak:

Exireme nehézségi szint megnyitasa — Teljesitsd a jatékot
Stealth Camo megnyitasa — Teljesitsd a jatékot egy 99-es kom-
binalt Tech szinttel

ROCKY BALBOA

Uj harcosok megnyitasa:

Hogy megnyisd az 0j harcosokat, az alabbi feltételeknek kell
eleget tenned.

Apollo Creed (Rocky IV) specidlis karakter megnyitasa - Telje-
sitsd az ,Apollo Creed VS lvan Dragon” harcot a Historical
Fights-ban

Dave Fossan specidlis karakter megnyitasa — Teliesitsd az
Rocky Balboa VS Cluber Lang 1" harcot a Historical Fights-ban
Joe Czak specidlis karakter megnyitésa — Teljesitsd a
Clubber Lang Vs Rocky Balboa 2" harcot a Historical
Fights

Mason ,The Line” Dixon specidlis karakter megnyitésa - Telie-
sitsd a ,Rocky Balboa Vs Mason Dixon” harcot a Historical
Fights-ban

Rocky V specidlis karakter megnyitasa — Teljesitsd a ,Mason
Dixon Vs Rocky balboa” harcot a Historical Fights-ban

NDS KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

ELITE BEAT AGENTS

Bonusz epizodok: )
A bénuszok megnyitasa csak a rangodiél figg. Osszesen ha-
rom epizéd nyithaté meg. Ha valamelyiket megnyitottad egy

mind jatszhaté karakter mind a single-card, mind pedig a mul-
ti-card Vs. médban. Commander Kahn termében, és alapiai-
ban Kahn maga, csak egy nagy macskafejiel. Vigyazat: Mr X
eltinik, ahogy megnyitotiad Kahnt, ugyanis kicserélsdik vele.

Megnyihats médok:

nehézségi szint bedllitasnal, a tobbinél is elérhetsve valik.
Bénusz epizéd 1 megnyitésa (Cher ~ Believe) - Erd el a 4-es
rangot (Captain of Soul)

Bénusz epizéd 2 megnyitésa (Jackson 5 — ABC) - Erd el a 6-
os rangot (King of the Beat)

Bénusz epizéd 3 megnyitasa (Destiny's Child — Survivor) Erd
el a 9-es rangot (Legendary Agent)

Commander Kahn megnyitésa:

Commander Kahn megnyitasahoz feljesits minden zenét a ja-

tekban minden médban (Breesin, Crusin, Sweatin, Hard Rock!)

Mr. X megnyitésa:
Miutén elérted a Hard ROCK! médot, Mr X. elérhetévé valik,

M6

g
A jétekban alapbdl van két jaiékmod, és kettd tovabbra is megnyithato.
Sweatin' méd megnyitésa  Teljesitsd a Crusin' médot

Hard ROCK! méd megnyitasa - Teljesitsd a Sweatin' médot
,Congratulations” kép:

Ha elérted a legmagasabb rangot, a jutalmad egy exira gratuldlo
kép lesz. A galéridban Gjra megtekinthetd a jobb alsé sarokban.

KIRBY: CANVAS CURSE

Jump Game megnyitésa:
Hogy megnyisd ezt a jatékmédot az Options gomb mellett a
cimképernydn, teliesitsd a jatékot mind az 5 karakterrel. Va-

laszd ki a Game file-t, és egy iizenet fog felugrani. Ha meg-
van, onnantél szabadon jatszhatsz a Jump Game méddal,
anélkil hogy egyetlen szinte is kéne teljesitened eldtte.

Medal cserélgetes:

Meg kel taléined a kells mennyiségii medalt, hogy azta ,me-
dal swap”-ban becserélhesd valami megnyithaté extrara.
Egyesek ezek kszill csak akkor nyithatéak meg, ha teljesitettél
egy hozzajuk tartozo feltételt is.

Bead Line — 6 medal

1-4. palyak — palyanként 9-9 medal

5-8. palyak - palyanként 10-10 medal

Dedede kiraly - 20 medal

Life Boost ~ 7 medal

Life Boost ~ 12 medal

Life Boost - 14 medal

Meta lovag - 25 medal

1-es dal - 3 medal

2-es dal - 3 medadl
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3-as dal - 3 medal
Tropic Line - 6 medal
Zebra Line - 6 medal

Uj karakterek megnyitésa a normdlis jatékban, valamint a Ti-
me trial médban:

- Az elsé megnyithato 0j karakter Waddle Dee. teljesitsd hoz-
26 a jatékot egyszer. Pont olyan, mint Kirby, csak azzal a ki-
lonbséggel, hogy 4 élete van, egy kicsit konnyebb, és nem tud
erdket szerezni.

- A mésodik megnyithaté 6j karakter Dee Dee Dee kiraly, 20 me-
dalért szerezhets meg, ha mér megnyilt Waddle Dee. Nagy,
erds, tsmeges, sillyed a vizben, a szélnek enyhébb hatasa van ré,
7 élefe van, és lendit a kalapacsaval, ha hozzéérsz. Ha rojfatar-
tod a ceruzét, folytatia @ mozdulatot. & sem tud ersket szerezni.
~ A harmadik megnyithaté 6j karakter Meta lovag. Ha mér
megszerezted Dee Dee Dee kiralyt, 25 meddlért valthato ki. A
loviig e lnein lbtszar olyei gyore) mint Kirbys s memisses
rezhet erdket, és csak 3 élefe van.

- A negyedik megnyithaté j karakter Waddle Doo (a Beam-
fénysugar képességgel). Elérhetévé valik, amint teliesitetted az
egész jatékot az Gsszes tobbi karakterrel. 5 élefe van, Kirby
stlyaval rendelkezik, és kifogyhatatl
csak érintsd meg, hogy hasznélja. Ha raita tartod a ceruzat,
a Beam folyamatosan kérozni fog kariltte.

- A jaték nyomon kéveti, hogy mely szinteket teljesitetté] az
adott karakterrel, és valahanyszor telesited a jatékot egy kar-
akterrel, a jaték egy medallal jutalmazza.

Nightmare In Dreamland zene megnyitasa:

Szerezz 200 medalt, és ha 50-et becserélsz a medal swapndl,
megnyithatod.

Beam ké

van,

Aljatekok megnyitasa:

Block Attack megnyitésa — Teljesitsd a 2-es szintet a Block At-
tack-bs| a Boss Games-ben

Cart Run megnyitésa — Teljesitsd a 2-es szintet a Cart Runbél
a Boss Games-ben

Paint Panic megnyitésa - Teljesitsd a 2-es szintet a Paint Pa-
nic-bél @ Boss Games-ben

Alternativ cimképernys:
Ha 100 %-ra teljesitetted a jatékot, sé betsltod a cimkéernyst,
keék lesz a szokasos fehér helyett.

MARIO KART DS

Alternativ Ending képernys:

Teljesitsd az Gsszes osztdlyt arany trofeara minden kupén
(mirror mod beleérive), és a szokasos , Thank you for playing”
képernys utan mas fog fogadni a credits utén.

Fejlesztsk Ghost ideje — Nitro Cups:

Ezeket a Ghost idéket a Time Trial médban nyithatod meg el-
érve a kivant idét az adoft palyan, és versenyezhetsz is elle-
nik. A Ghost idsket a fejleszték csinaltak, és mindegyikiket
nagyon nehéz lenne megddnteni, éppen ezért a lenti mega-
dott iddrekordok 5-10 masodperccel lassabbak, mint a ghos-
tok ideje.

Airship Foriress fime trial ghost megnyitésa — Déntsd meg a
palya 2:07:748-as idérekordjat

Bowser Castle time trial ghost megnyitasa — Déntsd meg a pa-
lya 2:19:661-es idérekordjat

Cheep Cheep Beach time trial ghost megnyitésa — Déntsd meg
a pélya 1:43:654-es idérekordjat

Delfino Square time trial ghost megnyitasa — Dontsd meg a
pélya 1:54:601-es idérekordjat

Desert Hills time trial ghost megnyitasa — Déntsd meg a pélya
1:31:262-es idérekordjat

DK Pass time frial ghost megnyitdsa — Déntsd meg a pélya
2:14:607-es idérekordjat

Figure-8 Circuit time trial ghost megnyitdsa — Dontsd meg a
pélya 1:36:481-es idsrekordjat

Luigi's Mansion time trial ghost megnyitdsa — Dontsd meg a
palya 1:59:357-es idérekordjat

Mario Circuit time trial ghost megnyitésa — Déntsd meg a pa-
lya 1:56:533-as idérekordjat

Peach Gardens fime frial ghost megnyitasa — Déntsd meg a
palya 1:52:989-es idérekordjat

Rainbow Road fime trial ghost megnyitésa — Déntsd meg a péa-
lya 2:16:246-0s idérekordiat

Shroom Ridge time trial ghost megnyitésa — Dontsd meg a pé-
lya 2:05:123-as idérekordjat

Tick-Tock Clock time trial ghost megnyitasa — Déntsd meg a
pélya 1:54:903-as idérekordjt

Walugi Pinball time trial ghost megnyitasa — Déntsd meg a
pélya 2:23:288-as idérekordjat
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Wario Stadium time trial ghost megnyitésa — Déntsd meg a
palya 2:14:868-as idsrekordjat

Yoshi Falls fime trial ghost megnyitasa — Déntsd meg a palya
0:57:677-es idérekordjat

Fejlesztsk Ghost ideje — Retro Cups

Ezeket a Ghost idsket a Time Trial médban nyithatod meg el-
érve a kivant idét az adott palyén, és versenyezhetsz is ellenik.
A Ghost idsket a fejlesztk csingltak, és mindegyikiket nagyon
nehéz lenne megdanteni, éppen ezért a lenti megadott idére-
kordok 5-10 mésodperccel lassabbak, mint a ghostok ideje.
Baby Park time trial ghost megnyitdsa — Déntsd meg a pélya
0:50:920-0s idrekordjét

Banshee Boardwalk fime frial ghost megnyitasa — Déntsd meg
a pélya 2:14:403-as idrekordidt

Bowser Castle 2 fime trial ghost megnyitdsa — Déntsd meg a
palya 1:52:258-as idsrekordjat

Choco Island 2 fime trial ghost megnyitasa — Déntsd meg a
pélya 1:01:620-as idgrekordict

Choco Mountain time trial ghost megnyitasa — Déntsd meg a
palya 2:15:571-es idérekordijat

Donut Plains 1 fime frial ghost megnyitdsa — Déntsd meg a pa-
lya 1:08:027-es idérekordjat

Frappe Snowland time trial ghost megnyitésa — Déntsd meg a
pélya 2:08:781-es idarekordiét

Koopa Beach 2 fime trial ghost megnyitasa — Dontsd meg a
palya 0:54:847-es idérekordjat

Luigi Circuit time trial ghost megnyitésa — Dontsd meg a pélya
1:29:759-es idérekordjat

Luigi Circuit time trial ghost megnyitésa — Déntsd meg a pélya
1:46:581-es idérekordjat

Mario Circuit 1 fime trial ghost megnyitasa — Déntsd meg a
palya 0:50:688-as idsrekordjat

Moo Moo Farm fime trial ghost megnyitasa — Déntsd meg a
pélya 1:17:751-es idérekordét

Mushroom Bridge fime trial ghost megnyitasa — Déntsd meg a
palya 1:30:600-os idsrekordjat

Peach Circuit time trial ghost megnyitasa — Déntsd meg a pé-
lya 1:12:011-es idérekordjat

Sky Garden time trial ghost megnyitasa — Déntsd meg a pélya
1:44:400-as idérekordjat

Yoshi Circuit time frial ghost megnyitésa — Dontsd meg a pa-
lya 1:48:793-as idérekordjat

X360 KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

BRIAN LARA INTERNATIONAL
CRICKET 2007

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kvetelményeket, hogy elérd az alabbi
Achievementeket, és az értitk jaré gamerscore pontokat.
Century (25 gamerscore pont megszerzése) - Erj el 100 futést
barmelyik itsjatékossal

Complete Batting Tutorial (10 gamerscore pont megszerzése)
- Teliesitsd a Batting Tutorialt

Complete Bowling Tutorial (10 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd a Bowling Tutorialt

Complete Fielding Tutorial (10 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd a Fielding Tutorialt

Dismiss in Less than 10 Overs (75 gamerscore pont megszer-
zése) — Ejts ki egy ellenfelet kevesebb mint 10 overen belijl
Dismiss in Less than 20 Overs (50 gamerscore pont megszer-
zése) - Ejts ki egy ellenfelet kevesebb mint 20 overen beliil
Double Century (50 gamerscore pont megszerzése) — Erj el
200 futast barmelyik itsjatékossal

Half Century (15 gamerscore pont megszerzése) - Erj el 50 fu-
tast barmelyik tsjatéekossal

Hat-Trick (50 gamerscore pont megszerzése) — Haits végre 3
wicketet 3 egymas utan kovetkezs labdaval

King Pair (50 gamerscore pont megszerzése) — Eits ki egy iijate-
kost kétszer ugyanazon a meccsen (. first ball for nought’)

Pair (25 gamerscore pont megszerzése) ~ Ejts ki egy iiéjaté-
kost kétszer ugyanazon a meccsen (,for nought”)

Score Over 200 Runs (25 gamerscore pont megszerzése) - Erj
el legalabb 200 futast egy 1-day nemzetkszi meccsen

Score Over 500 Runs (50 gamerscore pont megszerzése) - Erj
el legalabb 500 futast egy tesztmeccsen

Six Fours in a Row (35 gamerscore pont megszerzése) — Uss
6 fourt zsinérban egyetlen itsjatékossal

Six Sixes in a Row (50 gamerscore pont megszerzése) - Uss 6
egymas utén kdvetkezd sixet egy overben egyetlen iitsjatékos-
sal

Win an ODI with Every Team (100 gamerscore pont megszer-
zése) - Nyerj meg egy 1-Day nemzetkdzit minden csapattal a
jatekban

Win at all Stadiums (85 gamerscore pont megszerzése) -
Nyerj meg legalabb egy meccset a jaték minden stadion-
jéban

Win ICC CWC 2007 (85 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg a teljes ICC Cricket World Cup 2007-et a County
vagy Test médban

Win ICC CWC 2007 with 8 Teams (100 gamerscore pont
megszerzése) - Nyerd meg a telies ICC Cricket World Cup
2007-et a County vagy Test modban legalabb 8 csapattal
Win Test Match with Every Team (100 gamerscore pont meg-
szerzése) — Jatssz és nyerj legalabb egy tesztmeccset minden
csapattal a jatékban

CASTLEVANIA:
SYMPHONY OF THE NIGHT

Achievementek” megnyitésa:

Teliesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az alabbi
Achievementeket, és az értitk jaré gamerscore pontokat.
Apprentice (5 gamerscore pont megszerzése) - Gy6zz le 10
egymas utan kovetkez ellenséget anélkiil, hogy eltalalnanak
Belmont's Revenge (45 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd a jatékot, beleérive az inverted castle-t, mint Richter
Bloodlines (10 gamerscore pont megszerzése) - gyézd le Dra-
cula-t a Bloodlines szinten anélkiil, hogy eltalélnanak
Changeling (10 gamerscore pont megszerzése) — Szerezd
meg a denevér farkas és kad transzformaciokat

Demon Slayer (10 gamerscore pont megszerzése) - Gyszd le
Gaibont és Slorga-t

Familiar (10 gamerscore pont megszerzése) — Gydits be mind
az 6t ismerdst a jatékban

Money Bags (25 gamerscore pont megszerzése) - Gyiijts
ssze 100.000 dollart

Rampage (5 gomerscore pont megszerzése) - Gydzz le 10 egymés
uténi ellenfelet o standart fegyvereddel anélkill, hogy eltaléinanak
Seeker (35 gamerscore pont megszerzése) — Fedezz fel
200.6%-ot a jGtékbal

Topsy Turvy (20 gamerscore pont megszerzése) — Nyisd meg
az Inverted Castle-t
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Warlock (15 gamerscore pont megszerzése) — Nyisd meg és

vesd el Alucard mind a 8 bibéjat

Guitar Hero (10 gamerscore pont megszerzése) —
Stonehenge-et

Nyisd meg

Weapon Master (10 gamerscore pont megszerzése) — Gy8zz
le 10 egy mas utani ellenfelet specidlis fegyverek hasznalata-
val, anélkiil hogy eltalénénak

EARTH DEFENSE FORCE 2017

Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az alabbi
Achievementeket, és az értitk jaré gamerscore pontokat.

All Stages Cleared (Easy] — (50 gamerscore pont megszerzé-
se) - Teljesits minden szintet easy nehézségi szinten

All Stages Cleared {Hard) (150 gamerscore pont megszerzé-
se) - Teljesits minden szintet hard nehézségi szinten

All Stages Cleared (Hardest) (200 gamerscore pont megszerzé-
se) - Teljesits minden szintet a legnehezebb nehézségi szinten
All Stages Cleared (Inferno) (300 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesits minden szintet inferno nehézségi szinten

Al Stages Cleared (Normal) (100 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesits minden szintet normal nehézségi szinten

All Weapons Aquired (200 gamerscore pont megszerzése) -
Szerezz meg minden fegyvert

GUITAR HERO I

Jatekkodok:

Add be az alabbi kédokat a fémeniben, ahol a ,Career”-t és
,Quick Play”-t mutatjak.

Y,B,Y,0,Y, B - Légi gitar megnyitasa

B.O,Y,0,B,0,Y,Y - Hipersebesség engedélyezése

Y, O, B, B, B, O, Y - Szemgolyok a fejek helyén
O,Y,Y,0,Y,Y,0,Y,Y,B,Y,Y,B,Y, Y - Langolé fejek
O,Y,B,B,Y,0O,B, B-Majomfejek a szerepléksn

B,8,Y,B,B,O, B, B~ Performance (teliesimény) mod megnyitasa
B,Y,O,R,O,Y,RY,R,Y,R,Y,R,Y,R, Y~ Mind ezen megnyitésa

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kovetelményeket, hogy elérd az alabbi
Achievementeket, és az értik jaré gamerscore pontokat.
100K Club (10 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz
100,000 pontot egy dalnl

200K Club (10 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz
200,000 pontot egy dalnal

200K Pair (30 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz
200,000 pontot egy dalndl kooperativ médban

300K Club (30 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz
300,000 pontot egy dalnal

400K Club (30 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz
400,000 pontot egy dalndl

400K Pair (30 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz
400,000 pontot egy dalnal kooperativ médban

600K Pair (30 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz
600,000 pontot egy dalnél kooperativ moédban

800K Pair (30 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz
800,000 pontot egy dalnél kooperativ modban
Axe Grinder (10 gamerscore pont megszerzése) —
a Rock City szinhazat

Big Spender Award (10 gamerscore pont megszerzése) —
Kslts el 10,000 dollart a boltnél

Champagne Room V..P. (30 gamerscore pont megszerzése) -
Szerezz 500,000 pontot egy dalndl

Dimebag Darrell Award (10 gamerscore pont megszerzése) -
Erj el egy 100-as note streaket.

Easy Tour Champ (10 gamerscore pont megszerzése) - Telje-
sitsd az Easy torat

Eddie Van Halen Award (30 gamerscore pont megszerzése) -
Er el egy 500-as nofe streaket

Expert Tour Champ (30 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
fesitsd az Expert torat

Extra Credit Award (10 gamerscore pont megszerzése) —
Nézd meg a credits-et

Fanatical Completionist Award (30 gamerscore pont megszer-
zése) - Vedd meg oz dsszes gitar végzodést

Fashion Plate Award (10 gamerscore pont megszerzése) —
Vegyél meg minden szerelést

Gear Head Award (30 gamerscore pont megszerzése) —
Vegyél meg minden gitart

Nyisd meg
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Guitar Jon Award (30 e pont megszerzése) —
Szerezz 5 csillagot minden dalndl a Hard toran

Hard Tour Champ {30 gamerscore pont megszerzése) = Telje-
sitsd a Hard torat

Hendrix Award (10 gamerscore pont megszerzése) — Teljesits
egy dalt bal oldali flip onnal.

Joan & Lita Award (30 gamerscore pont megszerzése) - Er el
egy 100-as note streaket kooperativ médban

Joe & Steven Award (30 gamerscore pont megszerzése)  Erj
el egy 500-as note streaket kooperativ médban

Keef & Mick Award (30 gamerscore pont megszerzése) — Er
el egy 1000-es note streaket kooperativ médban

Kick the Bucket Award (30 gamerscore pont megszerzése) —
Gybzd le Jordant expert modban

Lennon & McCariney Award (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Erj el egy 8-szoros sireaket kooperativ médban

Life of the Party Award (10 gamerscore pont megszerzése) —
Vegyél meg minden karaktert

Long Road Ahead Award (10 gamerscore pont megszerzése)
- Hibézz el egy dalt easy médban

Medium Tour Champ (30 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a medium torat

Millionire Pair (30 gamerscore pont megszerzése) -
1,000,000 pontot egy dalnal kooperativ médban
Most Likely to Succeed Award (30 gamerscore pont megszer-
zése) - Szerezz 5 csillagot minden dalnél a Medium tiran
New Kid (10 gamerscore pont megszerzése) — Nyisd meg a
Blackout bart.

Page & Plant Award (30 gamerscore pont megszerzése) - Erj
el egy 100%-0s notes hitet egy dalndl kooperativ médban
Perfectionist Award (30 gamerscore pont megszerzése) — Erj
el egy 100%-0s notes hitet egyx dalndl

Record Collector Award (10 gamerscore pont megszerzése) —
Vegyél meg minden szamot

Roadie (10 gamerscore pont megszerzése) — Nyisd meg a Rat Cellart
Rock School Grad {10 gamerscore pont megszerzése} - Telje:
sitsd az &sszes Tutorialt

Rock Snob Award {10 gamerscore pont megszerzése) —
Visszahivok jétszani

Rock Star {10 gamerscore pont megszerzése) -
Harmonix arénat

Sandbox Hero Award (30 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 5 csillagot minden dalndl az Easy toran.

Saturday Morning Award (10 gamerscore pont megszerzése)
— Gyézd le Trogdort és Thunder Horse-t

Scenester Award (10 gamerscore pont megszerzése)
sitsd az Gsszes megnyitott dalt

Scoremonger Award (10 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz egy Bx-0s szorzét

Shredder (10 gamerscore pont megszerzése) — nyisd meg a
Vans Warped tirét

Start a Real Band Already Award (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezz 5 csillagot minden dalndl Expert tirén
Teacher's Pet Award (10 gamierscore pont megszerzése] =
Gyakorolj be 3 kiilonbszé dalt

Yngwie Malmsteen Award (30 gamerscore pont megszerzése)
~ Erj el egy 1000-es note streaket

Young Gun (10 gamerscore pont megszerzése) -
a RedOctane klubbot

Szerezz

Nyisd meg a

- Telie-

Nyisd meg

TETRIS EVOLUTION

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kovetelményeket, hogy elérd az alabbi
Achievementeket, és az értik jaré gamerscore pontokat.

A For Effort (50 gamerscore pont megszerzése) - Jatssz 100
jatekot a Single Player médban

All about the Hamiltons (30 gamerscore pont megszerzése) - Sze-
rezz 100,000 pontot magas Fill Rate bedllitéssal a Cascade-ban
Back to Back (15 gamerscore pont megszerzése) — Csindlj két
Tetris-t vagy T-Spint (Single vagy dupla) anélkil, hogy meg-
tisztitandl egyetlen sort is Marathonban

Back to Back and Back Again (25 gamerscore pont megszer-
zése) — Csindlj hérom Tefrist vagy T-Spint (Single or Double)
zsinérban (Back to Back to Back) Marathon jatékmédban

Big Ol Cascade (50 gamerscore pont megszerzése) — Valts ki
8 vagy tobb Cascade sortisztitast egyetlen single ejtéssel
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Cascade Bronze Medal (10 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 100,000 pontot Cascade jatékmodban

Cascade Gold Medal (25 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 300,000 pontot Cascade jétékmédban

Cascade Silver Medal (15 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 200,000 pontot Cascade jatékmédban

Dirty South Style Back to Back (75 gamerscore pont megszer-
zése) — Csindlj harom Tetris-t harom ejtésen belil Marathon
jatekmodban

Eraser Bronze Medal (10 gamerscore pont megszerzése) -
Tiszfits meg nyolc célsort 1:30-on bell Erasert jatszva (Single
Player mod)

Eraser Gold Medal (25 gamerscore pont megszerzése) - Tiszlts
meg nyolc célsort 1:00-on belil Erasert jétszva (Single Player méd)
Eraser Silver Medal (15 gamerscore pont megszerzése) — Tiszfits
meg nyole célsort 1:15-6n belil Erasert ctszva (Single Player mod)
Give Em Twenty (20 gamerscore pont megszerzése) — Kiildj el
20 sort egy a Xbox Live jatékon beliil

Go Low Bronze Medal (10 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 30,000 ponfot Go Low j6ték kizben

Go Low Gold Medal (25 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 50,000 pontot Go Low jaték kozben

Go Low Silver Medal (15 gamerscore pont megszerzése) -
Szerezz 40,000 pontot Go Low jaték kdzben

Hofline Bronze Medal (10 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 25,000 pontot Hotline jaték kézben

Hofline Gold Medal {25 gamerscore pont megszerzése) - Sze-
rezz 100,000 pontot Hotline jaték kdzben

Hotline Silver Medal (15 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 50,000 pontot Hotline jaték kézben

Live Playa (30 gamerscore pont megszerzése) —
egy Xbox Live jatékot

Ludicrous Speed (30 gamerscore pont megszerzése) -
meg egy sort a 15-6s szinten

Marathon Bronze Medal (10 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 200,000 pontot Marathon jatékmodban

Marathon Gold Medal (25 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 350,000 pontot Marathon jatékmédban

Marathon Platinum Medal (75 gamerscore pont megszerzése)
- Szerezz 500,000 pontot Marathon jatékmédban

Marathon Silver Medal (15 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 250,000 pontot Marathon jétékmédban

Marathon Tin Medal (5 gamerscore pont megszerzése) - Sze-
rezz 100,000 pontot Marathon jatékmédban

Old Skool Back to Back (50 gamerscore pont megszerzése) -
Csinalj két Tetrist ket ejtésen belil Marathon jatekmod kzben
Race Bronze Medal (10 gamerscore pont megszerzése) - Tisz-
tits meg 40 sort 4 percen belil Race jatékmédon beliil (Single
Player méd)

Race Gold Medal (25 gamerscore pont megszerzése) — Tisz-
tits meg 40 sort 2 percen belill Race jatékmadon belil (Single
Player méd)

Race Silver Medal (15 gamerscore pont megszerzése) — Tisz-
tits meg 40 sort 3 percen beliil Race jatékmodon beliil (Single
Player mod)

Rollin On Spinnas (15 gamerscore pont megszerzése) — Hozd
le a nem kdzkedvelt T-Spint Marathon jatékmod kdzben
Score Bronze Medal (10 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 25,000 pontot 10 percen belil Score jatékmodban
beliil (Single Player mod)

Score Gold Medal (25 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 25,000 pontot 4 percen beliil Score jatékmadban beliil
(Single Player méd)

Score Silver Medal (15 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 25,000 pontot 7 és fél percen belil Score jatékmédban
beldl (Single Player mod)

T-Spin Deluxe (30 gamerscore pont megszerzése) — Hizz le
egy T-Spinnel két sortisztitast Marathon jatékmod kézben
Take it OFf the Top (50 gamerscore pont megszerzése) — Tisz-
tits meg a matrix 20-as sorat

Ulira Bronze Medal {10 gamerscore pont megszerzése] — Sze-
rezz 5,000 pontot egy perc jatékidén belil az Ultraban

Ulira Gold Medal (25 gamerscore pont megszerzése) - Sze-
rezz 25,000 pontot egy perc jatékidsn belil az Uliraban
Ultra Silver Medal (15 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 12,000 pontot egy perc jatékidsn belil az Ultraban

Nyerj meg

Tisztits

Went Low (50 gamerscore pont megszerzése) — Tisztitsd meg
teljesen a matrixot Go Low jatékmadon beliil

Krisz

rajkrisz@freemail.hu
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ala“HEK EléfizetSink valaszthatnak a 2001/2002/2005 teljes évfolyam kozott. @
(Amig a készlet a tart.)




us frilogiarol nem igazan beszélhetink, hiszen a harom film-
ben minden alkalommal szinte teliesen Gj szereplégarda val-
fotta egymdst (csak Paul Walker, az egyik fészerelé duplazott, és
a Diesersn&c tert vissza a harmadik rész végére egy snit erejéig),
és a forténetek kozti Gsszefiiggesek is joggal nevezhets lazanak.
Az els5 rész véleményem szerint klasszikus, és a masodik epizod-
ban tapasztalhato visszaesésért jocskan karpstol minket a trilo-
gia” harmadik darabja, ami meglehetésen jora sikeriilt. Persze
nem kapjatok rogton a szivetekhez, ez efféle filmeket nem kell am
1ol komolyan venni, a lényeg a kocsikon, a puncikon és latvanyvi-
lagon van - érfitek, ez nem a Haborg és Beke filmvaltozata.
Ahhoz, hogy telies képet lassunk ne csak egy részletet, el kell
mondani, hogy a mér az elsé The Fast and the Furious film kijove-
telekor ferve volt véve egy ugyanerre a cimre hallgato jatek elkészi-
tése, foként mivel japanban fotal kész vannak etid] a tuningolos &f-
szakai illegalis versenyzéstsl. (Egyébkent csak zérojelben jegyez-
ném meg, hogy a ,the fast and the furious” az amerikai szlengben
egy olyan kifejezés, ami a lelécels nem kifejezetten jofict, és az 6t
de faLépné\ hagyott ildozét - dltalaban a torveny kepvi-
jét — jelenti. Persze ezt elég nehéz lett volna visszaadni magya-
rul, igy jobb hijén elégedjink meg a Haldlos iramban forditassal;
e e D Hord - Drcen iz e
tikrozés, ami egyekiem szintén visszaadhatatlan.)

Kanyarodjunk vissza, szoval hosszas huzavona utan a Genki ve-
giil a Tokyo Exirem Racer Zeroval jelentkezett, és relativ sokaig fej-
lesztett Fast and Furious jatékot toraliék, egészen a harmadik film

gielenéséig, amikor is leporoltak a mar felig kész termeket, és
U\bo\ nekilltok o fe;|esz)esefnek, aminek a gyimélcsét mar akar fi
is beszerezhetitek barhonnan, igaz ez felett mar a Namco Bandai
és az Eutechnyx bébaskodott.

Ajatek mind( le koritésektd] mentes, egybs| a mélyvizbe dob min-
ket, vagyis egy tokisi autésziradan taldljuk magunkat az éjszaka
kezepén. A jatéknak u filmhez igen keves ksze van, csak a hely-
szinek, néhany szerepld (igaz latni sosem latjuk cket, csak a neve-
iket haszndliek fel o ii\eszk‘jk), és persze az autémarkak kapcsol-
jk 8ssze a ket produktumot.

Tavu|y immar frilogiava bévilt a Haldlos iramban, bér klasszi-
k
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Az elss uteai  versenyen valé helytallasunk utan mehetiink valame-
lyik autek leshe, és autot vasarolt a maradék pénziin-
ker pedig lehetéség szerint ksltsisk a nitro-tartélyokra.

Az els6 néhany kérben hanyagolivk o kilsnféle bandakba tém-
orilt-autésokat, és nyomjunk le néhany Roll Up versenyt (a névvel
ellatott rivélisok mégé farolva a fenyszordinkat villogtatva - R3
tudjuk kihivni Gket), és az igy szerzeft pénzen tuningoljunk. A fér-
képen kinnyi eligazodni, és ahogy egyre haladunk elére a jétek-
ban, tgy nyilnak maid meg a Hot Spotok, ahol a kilsnfale banda-
tagokkal versenyezhefiink, illeve ift o térkepen faléliuk o keres-
kedaket, és a tuningmihelyeket is (nagy segitség, hogy rogtén a
helyszinre is teleportalhatjuk magunkat].

Aok lunlngoﬁ)s része e\eg korrek' darab, soléle ehetéségink
van, differ | o kerekekig, K a kocsi suyava\
is, és kilonfele beallitasokkal is bil Te
Fenyezo mohely is, ahol nem csok az auték szinét vu\roznonhunuk
meg, de fel is matricazhativk azokat. llyen latvanyos tuningelem
még tobbek kozott példaul a neoncsé a kaszni dljéra is. A kiilon-
fele alkatrészeknek persze egyre jobb minéségi valozatai is van-
nak, és a megnyert versenyek mennyiségétd| figgéen meg Gjabb
és tjobb alkalrészek nyilnak meg s

A kocsik vezetési sfilusa ugyan nagyon messze van a realisztikus-
16 (inkbb rkédos a cuce, de mégsem annyira, mint mondjuk a
Ridge Racer), azonban az elvégzett alkatrészcserék és tuningola-
sok igencsak meglatszodnak a jarmiveken vezetés kszben, tgy-
hogy ne sporoljuk a pénzt. A késsbbiekben cz)an Gjabb és tjabb
verdakat is 8sszerakhatunk, amik mar csak a féle versenysti-
lusok miatt is szikségszerive valik. A jatekban vo\odu automarka-
kat talalunk (nem \sievese'), ezért a torésmodellrdl mondjatok le,
viszont a sok itkozésts| azert séril az autonk, sét egy idé utan szin-
te teljesen meg is dll.

Az autés bandak dltalaban négy tagbél és a boss-bol dllnak,
Ssszesen nyolcvan versenyzét és (\crmin:kél Roll Up rivalist tart
szmon a program, tehat versenybdl lesz épp elég. Minden
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gyzelmiink uian kilénféle dolgok nyilnak meg eléttink, Gj muhe
lyek, vagy é k es alk ,a
|eggya|<onb§ persze, hogy a megvasarolhato autéarzendl bévil
egy-egy Gjabb taggal.
A versenyek tipusokra vannak osziva, grip, tavolsag, maximum
sebesség, és ugye a klasszikus driffelés, ezeE némelyike nem is he-
\yszésrs, hanem pontozasra megy. Egyébirant nem tol nehéz a
cuce, Ugy Siven szazalékig konnyen e?\ul az ember, onnantol vi-
szont lesznek mar izzaszto részek, és az egy-két perces viadalokat
néha fizperces 6rillt hajszak vq|9|ul< maid f 7 rf freles egyébkent
a legélvezetesebb az egészben.
A jték grafikaja eleg kozepes, bar a tokisi sziradakat egy ids
utén elhagyjuk, és kilonféle vérosi, varos melleft szakaszokra s el-
juthatunk. Alialdban sokat ront a terep belunhavosugan az, hogy
*olynmcﬂosun &jszaka van. A forgalom bar elég gyér, meégis s(i
szor keresztbe tehet nekiink, mivel messzir6 cscli elmosodot vérs
pacaknak lafivk az autokat (a lampaik miatt), és kettd esetében mar
eleg nehez e’domem hogy melyik van kozelebb, igy inkabb tana-
cs0s nem koztik, Imnem az 0t szélére lehozodva elézni. Az autek
is igen ko k tiinik, am a s alkal-
mavu! lathatiuk, hogy azért osszessegeben nem is olyan rossz, per-
sze azért nem egy Turismo.
A korités egy nagy nulla, maga a jatekmenet pedig a , pénzt nye-
rink a ken, amibé| mc\cf jbol
amivel megint pénzt nyerink” szisztéma allando isméflédasére kor-
latozodik, ami csak az elvakult autos fanoknak lesz igazan széra-
koztato. A grafix épphogy jobb a kszepesnél, a zenék hangok pe-
dig elég felejtdsek, ami azért is érdekes, mert a film OST-je viszont
igen remek darab, sokat szoktam hallgatni, és azért néhany trac-
ket szivesen viszonthallottam volna a jatekban is. Szoval nem egy
vilagmegvalts darabbal allunk szemben, de akik szerették anno a
Tokyo Racer sorozatot, vagy a Wangan Midnightot, azoknak ez a
cucc is be fog jonni

S

THE FAST AND THE FURIOUS

grafik kézepes
jatszhatosag: jO
szavatossag: O
k&zepes
kézepes

zene / hang:
hangulat:

1- 2 jatekos (4 online)
memoriakértya 8 mb

v kénnyen jétszhatoé, emészthets,
barmikor letlhetsz elé egy kérre
X tébbet is ki lehetett volna hozni a teémabal

6 pont
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va alakitotta ki a Free Running, azaz ,szabadfutds” gya-
korlatét. Az eredeti elképzelések egyszertiek voltak: az
emberi fest hailékonysaga, mozgékonységa és a néha mér hi-
hetetlen dinamizmusa segitségével megtenni a két valasztott
pont kazsti legrovidebb tavolsagot. Ed ig rendben vagyunk, a
dal kévetkez6: ne haszndljunk semmit ehhez. Sem
gordeszka, sem bicikli, sem auté — semmi, csak a testiink, és az
Gton keziink/labunk igyébe keriil természetes vagy mestersé-
es eszkozok johetnek széba. Ezt még megtoldotiak azzal,
ogy magdt a haladést a lehets legstil bban kell kivitelez-

Sebcs!ien Foucan egy mér létez3 elméletet

késébb mind b lultabb és Gsszetett bt )Irukkfiker vg!c‘fsirlhu-

tunk meg. Milyen élinkz A P a
korlatok Flst/alatt dtugras, a porges, a falon fel- vagy affutés,
réviden és tomaren a Prince of Persia hercege dltal bemutatott
mozgéskultira nagy része. Ezeket megtanulni nem két perc
lesz, éppen ezért egy remekil felépitett tutoriallal talélkozha-
tunk. Gyakorlatilag a jéték elején addig tovabb sem lépink,
amig az elsé helyszi lik azokat a asok

cmj ket hasznéini fogunk — és egyben izelitét kapunk a prog-
ra éseinek rem?szerébz’)’l. A Free Running |énrege tehat

ni, és maris megvan a végeredmény, a Free Running. Alkal-
mazdi emberfeletti do|giira képesek, am cserébe tonkreteszik
izilleteiket a harmincas éveik végére (ém ugyanez elmondhats
egy magara valamit is adé c|fcﬁ'|o|is'éré| is - a kilonbség fa-

palyakon (melyek kézt akad raktarépileteken és
épitési 10l az iskolai edzétermekig bezérolag
nagy adag) a feladatok teljesitése — ezek kozott a versenyzés is
helyt kapott, de leginkabb a ,juss el A pontbél B-be egy adott
idsn belil” tipust kérésekben lesz résziink.

lan nyilvanvalé :). Picit nehéz ezt a ,sportot” (de t

akar éleffilozo k is, hiszen ennel korlait ritkén latni nyu-
godt séta kozben) t i egy csak szoveggel manipulal

edicban, igy a legirivielisabb emlékeziels oz egyik

Klip, ahol remek demonstrécisjat lathattuk eme sportagnak. Az-
tén ha valaki kedvet kapott ehhez, irany a YouTube, ahol szam-
falan!dk&pedsit mesgeki praseriblic & Fras Runring aie:
pességét és latvanyossagét... vagy a hasonlé nev( jaték, mely
a LEGELSO ebben a silusban.

A Core Desing jatéka egy, a Tony Hawk-hoz hasonlé elképze-
lést valésitott meg. Vegyik szemiigyre elssként a jatékmenetet.
Aképernys szélén helyet kapott Flow csiszka az, mely minden-

nek az alap,a: maradjunk mozgasban, és hajtsunk végre alap-
vets mozdulatokat, hogy magasan fartsuk, ennek segitségével

MRARTIN BELESZOL!

Na tessék, ez tt valami tjdonsag! Akrobatika a felssfokon.

n ha hanyat fekszem, mér alig birok felkelni.
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Kezdéskor tehat kivl k egy karaktert, maidlel||<ezldiii|<a
mon-

&bb b

jaték sordn, a kdzepesen kicsi mozgéstér pedig ismételten a
etk A e el s
érik majd. Kezdadik minden a latvanyosan franciés akeentussal
beszéls angollal, majd folytatédik a jaték kszben hallott dalok-
kal. A stilus leginkébb a france és drum’n‘bass vonalat kévefi,
melynek megitélését az olvasok egyéni izlésére bizom: nekem
elsdre idegesitnek tintek, ém ahogy telt az id8, Ggy szoktam
e e Do S Gl R
sen passzol ritmus a|a|<9tﬁ0 ki, igy egy j6 értékelést megérdemel.
A probléma ezzel a jatékkal mindenképpen az a franya plat-
form, amire érkezik: a Free Running a latvényra és a hatalmas
nyilt terekre épit, ezt pedig nextgen konzolokkal lehet csak iga-
zan megvalésitani. Valészintleg ez a valtozat a piac felméré-
se, ha elég sok jatékos veszi meg a programot, talén PlayStati-
on 3 / Xbox 360 platformokon is viszontléthatiuk a sportagat.
Az értékelés igy annak tiikre, hogy a lehetéségekhez mérten mi-

n éh dtak lositani az elképzeléseiket a sra-

tanulési szakaszt. Knny(i2 Nehéz? Inkabb b
danam: ugrani barkinek sikeril, de a sikeres leérkezéshez mar
remekl kell idéziteni a Négyzet lenyomasat, hogy kiguruljunk
az esésbél, ezzel minimalizé{/u a minket ért sérﬁﬁ‘asi ~vagy tel-
jesen eltintetve azt. Ahogy folyamatosan megtanulunk %ahél-
falra ugrani, falat mészni, Ogy vélik egyre vilagosabbé, hogy
ez a jéték oz idzitésre épit. A kilénbség a sikeresen végrehai-
fott hétmé ugrés és a rot 8 szinrelépésé ﬁém -
zett dngyilkossagi kisérlet kozétt tehat csak két Ssszetevs: a jo
he/yzege/mérés és a remek iddzités. Ha ezzel valaki ismerten
nem rendelkezik, gyakorlatilag el is felejtheti a jatékot, mert ez
nem a Tony Hawk, ahol az ciszoh’ﬂ kezdsk is latvanyos dol-
jokra képesek. Az elsg pozitivum itt érkezik: ha valaki igyesen
ﬁezeli a karaktert, akkor aztén tényleg barmire képes lesz, ami-
ket a legendés videskban latott. Ebben talan csak a palyak mé-
rete szab hatért, a célplatform (PlayStation 2, ugyebar, és érke-
zik még a jovében a PSP véltozat is) nem enge?/ hogy hosszi
kilométereken at szaladjunk, haztetsrs| haztetdre ivelve.

Nézzisk, milyen technikai megvalésitast pakoltak a remek elkép-
D ettt &
objektumok kissé szégletesek, és az anti-aliasing hianya is szo-
mor( tény, de ezek egy mar Sregecske platform tulajdonsagai.
Mindezen hiényosségok ellenére szép latvény fogad minket, o
karakterek mozgésa pedig kellden ide latvanyt nydjt, ami mér
csak a sportag stilusa miatt is elsédleges tényezs. A jatéktér vi-
szonylag szik, ez tény, de azért bezdrisagérzetiink nem lesz a

lyer til
cok: mert sikerilt nekik, ami dicséretes. Egy probat mindenkép-
pen megér!

Oldern

FREE RUNNING

EIDOS
MAS VERZIO: PSP
grafika: e}
jatszhatesag: k&zepes
szavatossag: O
zene / hang: o
hangulat: k&zepes

1 jatekos
memoriakartya 8 mb

v remek k a platform ez
mérten, komoly hozzaallas

X nehéz belerazsdni, kislt a nextgenért

7 pont
45



dalombal a PSP-rél PS2-re atportolt Liberty City Stories,

hiszen a handheld konzolon kivéléan teljesitett game mér
korantsem nybijtotta ugyanazt az élményt a nagyképernyskan.
S e ol L o e
és engedni magukat elmeriini a jaték ,szépségeiben”, ha be-
szélhetiink ilyesmirs| egydltalan egy ilyen kategérigjo game
esetében. Nemrégiben 0jra kap!u:E adag ,sztorit” ezdttal
Vice City-bdl, és ismételten csak a Sony kézi konzoljéra, amibal
aztén ripsz-ropsz, elkészilt a nagytestvér is, a Playstation 2 tu-
lajok legnagyobb éromére (mar persze, ha a sorozat raiongiéi).

zinél

Tuvcly nydron igen vegyes érzéseket valtott ki a jatékostar-
S

folyton dégleszté nyér lett volna, és semmi més dolgunk nem
lett volna csak jétszani, enni, meg ... (ez talan annyira nem js
fontos...), de utdna megint csak ettiink, ittunk és jétszottunk. Es
a Vice City napfényes utcainak minden egyes kis négyzetcenti-
métere jatékra csabitott minket. En imadom a San Andreas hi-
hetetlen komplexitasa nne rejls lehetdségek végtelen tar-
hézét, a brutdlis tartalmat, a lenyligszéen hatalmas bejérhato
terilletet, de mégis ha nagyon 8szinte akarok lenni, hangulaté-
ban nem tudta megverni az elédjét, mert a Vice City ebben az

Mielstt nekiallnank a Vice Cir{ Stories - a legutébbi fesztnél jo-
val alaposabb — kivesézésének, azért dlljon itt feketén-fehéren,
hogy az original Vice City talan a kedvenc részem a sorozat-
bz?,' léan a régi Pl ionds Driver jatékokbél, ebbsl a
jome-b3 is radt a filledt'80-as évekbeli életérzes, a napfény-
e Forda Viroaminies irgekies vakwaniiher vasmonnadeas
gok, a benzinfalo szsmyetegek, a korabeli zenei felhozatalra
edig az e|merog?ycn) frizurak tették fel a korondt. Van né-
Ec’m jatek egyébkent, aminek széba k I egybdl a

napfény, a lébecolds, a semmittevés, és régi gondtalan életvite-
lem jut eszembe (nem mintha most olyan sok gondom lenne), és
a Vice City (t5bbek kézott a két elss Driver és a Spider-Man 2
jatékkal egyetemben) az egyik olyan stuff, aminek a felemlege-
tésekor rogton ezer emlék ugrik be. Olyan, mintha akkoriban

egyben leg volt. Es falén az is mind a mai napig.

Amikor megérkezett a handheld verzi6 szivem szerint rdugrot-
tam volna azonnal, de mivel inkabb kultivélom a ,bepunnya-
dok az agyba, szemben a nagyképerny8ssel” opciét, megvar-
tam, tehdt amig megérkezik a PS2-es valtozat is, és csak akkor
kezdtem nekidllni, nyistdlni a game-et.

A VC Stories fészerepét a San And hasonl is-
mét egy afro-amerikai ficko kapta, Vic Vance, az eredefi Vice
Cirﬁ-hél megismert Lance Vance bétyja (anno rengeteg killde-
tésben szerepelt, és dltaldban mindig a s*ggét kellett megmen-
teniink a nyomorsagos Lance-nek), és kozel sem olyan nega-
tiv figura, mint az eddigi részekbs| megismert rosszarctak. Vic
inkégb sodrédik az érral, és a ksrilmények dldozatava valik,

AZOK A BOLDOG NYOLCUANAS EVEK

12 i Labb k i

jai tesznek neki | 1
A jaték kezdetekor még javaban a hazéjét szolgélng a sereg-
ben, amde lelkii &s korrupt felettesének a csicskasava
vélik. Homar ki is rigjék a hadseregbdl, fgy aztén kénytelen
sajét labara allni, és megalapozniefar(ierié! Snersbé| az ut-
can. Innentd| kezdve ismerés a felallas: felvesszik a kildetése-
ket, amiknek teljesitésével tovabb gordil az egyébként fenome-
ndlis sztori. Elképeszts, ahogy a rockstaros fiok minden egyes
GTA jatékkal egyre ma asagﬁm (vagy mélyebbre) teszik a lé-
cet, ami az divezets jeleneteket és magat a torténetet illefi. A
VC Stories az ultrabrutal durva jeleneteivel egyébként torz, de
nagyon is valésagos tikrdt tart tarsadalmunk elé, a
annak minden undorité, visszataszitd jellemvondsét. A hétks:
napi kokainszivéstol elkezdve megfal lalunk itt mindent, ami ké-
rosan hathat a ink lelki fejlodésére, az enimélpornstd,
a némat alis &lis22) Reni I

eszméletlen monolégijain &t van itt minden, amit az ember szi-
ve szerint vagy a szényeg ala sopdrne, vagy csak lehuzott
redénysk mégétt Gz szivesen. Gatlastalan és undorits jaték a
VC Stories, ugyanakkor felettébb szérakoztats is egy bizonyos
lelki érettség és kor utén. Kilén megdicsérném a szinkronszi-
nészeket is, hiszen mint minden el6z8 részben, most is ferge-
?eiesen teljesitenek, és eszméletlenil jol egészitik ki a karakte-
rek néha mar tolsé is tedtrdlis jell ésait, de pont
ettsl a rajatszastsl lesz tokéletes az egész. Az a tetemes

sokszor épp a
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mennyiségli poén, amit ismét belepassziroztak a jatékba, elké-
pesztd, annyira életszagl az egész, hogy félelmetes. Hallottam
olyan nagyvarosi legendakat, hogy van aki, elnyomia az étve-
zeté jelenteket, de azok az emberek szerintem vagy idistak,
vagy csak annyit latnak a GTA sorozatbél, hogy ez az a jaték,
uhc{ kocsikat lehet lopni, meg basebu”»i}k’iveﬁ;het rohangal-
ni az utcdkon. Ha lenne még négy oldalam, és j |

playstation 2 t

A VC Stories egy elképesztden tartalmas program, majdnem
hatvan kiildeféssel kell végezniink, hogy lassuk a jaték befeje-
zését, de ezek csak a k”efgeZSen teljesitends feladatok, szokas
szerint pont fiz tonna mellékiildetést épitettek be a jatékba. Szé-
val egyaltalan nem lehet panaszunk sem a jaték hosszara, sem
a tartalmara, sem pedig a véltozatossagara. A szokasos mel-
lékfeladatokon tol (rendérségi, tiizolté, mentds stb., missziok),

volna jaték kézben, az is kevés lenne, hogy leirjom az Gsszes
aranykdpést, vcgz poénos/ironikus helyzefet a jatékban, de
vényleg nagyon omolyan kifiqurﬁzoﬂ karaktertipusokra és
lett oljatok. B folni is kemény, hogy
mondijuk van egy figura, aki egyébként egy lakékocsiparkban
A AL e i e
meg a felesége fekete gyereknek ad életet (ezt egyébkent utol-
i6ra @ Kés alatt cimd sorozatban sitsték el), de késbb meg-
érkezik Vic és Lance anyja is (undoritéan l6g6 csdcs, és persze
egy nalanal 25 évvel fiatalabb himringyé tarsasagaban), min-
denki kokainnal kereskedik ésatsbbi, ésatobbi. Az a baj, hogy
ezt igy leimni valojaban nem lehet, egyszertien jatszani kell az
anyaggal.

A Stories egyébként folytatasa (ha nem is k&zvelﬂen) a Vice

megint vannak specialis ugratok, vadaszhatunk 99 vorss leg-
gémbre, és t3bb mint hisz kilonféle mini-feladatot teljesithe-
tink. Vannak megint versenyek (9 kilonféle nehézségg), termé-
szetesen a nagy autélopas sem maradhat ki a jétekbol a Civil
Asset Forfeiture Impoundba kel leszallitani @ meglovasitoft jar-

Nagyon meleg a tracklista is, és eszméletlen radisadasokat si-
kerilt megint csak Gsszehozni, van, amelyik adénak a ,menj és
b*szd meg az anyad” a szlogenie, de hasonléan kemény, ami-
kor a kisgyerek betelefonal él6 adasban, hogy megtaldlta apu-
ci fegyverét, most mit csindljon (nem lvom le persze a poént).
Durva az is, amikor leleplezédik oz egyik radiss, és & lanyos
zavardban gyorsan lekeveri a betelefonalét, és még egymillio
ilyen belegondolva brutks, de poénos helyzetet fel tudnék sorol-
ni, érdemes minden adét végighallgatni!

Emlitsink meg néhény negativumot is, a jaték nem 0l szép,
ahogy ezt mér a Ubenﬁch Stories-ndl is megtapasztalhattuk
(tehat oz anyaijaték jobban teliesit még most is), és sokszor ta-

miveket. A tulajde kat ezottal nem fejl ugyan,
&s vasarolni sem lehet, am idével rengeteg kilonféle szer?o‘:va]
bévithefjisk a gardrébunkat.

Nagyon fincsi kis Gjitas a jatekban, hogy ezottal fel épivhejﬁk
a sajét kis binbirodalmunkat. A vérost egyébkent is bandék
uraligk, 6l felosztva a teriletet, de lépten-nyomon kiemelt fon-
tossagu épuletekbe botlunk majd, amik vagy tresen dlldogal-
nak, de inkabb egyes bandék fennhatésaga alé tartoznak.
Tyenestben az et molle perkold érgeny ferobbani, oz

City-nek, igy aztan nem csak, hogy kedves sz0n-
hetjik a varost, de bizony jél megfigyelhetjik az idskszben be-
k liozésokat is. Erdemes pl. ella i annak oz
épitkezésnek a helyére is, amit anno a VC-ben a szemét ma-
kett-helikopteres kiildetés soran kellett felrobt k, de sol

s i 1 S megpros
nak minket révid uton a mennyorszégba juttatni, amennyiben
ezt nem hagyjuk, még bellrsl is meg kell latogatnunk az épis-
|el?f, és hlu milndenkit inyirtunk, majd elég nagy kart okoztunk

mas kisebb vagy nagyobb helyszinen is fejlédstt a véros. Talél-
hatunk példaul egy vadonattj vidamparkot, vagy a mér emli-
tett lakokocsi park sem volt az eredeti jatékban a helyén (ha jol
emlékszem). Hasznos egyébkeént, ha a régi 6 megszokott Li-
emellt f ago helyszineket-épiletek E]%éﬁ'" ik, mert

a (nyillal jelolik, mit kell elpusztitatnunk), az
épiilet ,lakatlanng” valik, és az R3-mal (a nagy téblaknal) kibé-
relhetjisk azokat. llyenkor dénthetiink hogy valéjaban mit is sze-
retnénk izemeltetni az adott helyen, e(ﬁ);he' kuplerdij, drogta-
nyu,lyp’énzlrr(\osa:‘:s,?d \lru%{ rc';_bléls“sal illetve védelmi pénzel‘()gbe-

s is. Az épilletek upgrade-el-
hetéek, felfejl ébként tbb zsét is termelnek a kony-

bér a jaték szempontjabél most mér teljesen |
nek, hiszen a sztori szemPonfébél nincs jelents: ém a
Igian kivil mégi é dl lla i hozzéjuk, mert
a készitdk sok esetben kilonfele finom kis bonusz itemeket rej-
tettek el a kozvetlen kozelikben (fegyverek, életers, csillag).
Neéhany sz6 a killdetésekrdl. Kifejezetten a hérdkér GTA ré-
teghez igazitott jatékmenettel allunk szemben, ami megkivan
bizonyos gyakorlatot, tapasztalatot, és rutint, magyarul, ha a
VC Stories az elsé GTA jaték, aminek nekiiltél, elképzelhets,
hogy tolsagosan is nehéznek falélod majd, pedig nincs olyan
feladata jatékban, amit masodszorra ne lehetne teliesiteni. So-
kat ments, és ha mér elsére elbuktal vulumi',‘més“ szorra mér

tapold fel az emberedet (itSs fegyverek + g ), és

l q)
hénkra. Az épilefeinket aztan késsbb meg is témadhatiék az
ellenséges galerik, ilyen esetben siessink a helyszinre, mert
elég sokba keriil a helyreh luk. Minél tsbbféle bink

ot hozunk fel, annal véltozatosabb feladatokat vehetiink majd

| bennik: ribancokat kell a Kliensekhez szallitani, drogot feri-
teni, vagy befenyiteni a krmyék izleteit. Ez egyébkeént az egyik
kedvenc részem volt a jatekban. Sokkal tsbb belulrsl is lemo-
dellezett bolttal talélkozni a jatékban, mint a sima VC-ben, és
jépofa, ahogy kilsnféle médokon kell ravenniink a tulajokat,

ogy a mi ,vé k” al k, figyelem a tulajd
sokat/ elcdélklar mélg csak véletlenil se |ikvi&?r’z|iuk, mert azonnal

ldats E

egyszer(ien nem lehet gond a tovabbiakban.

MARTIN BELESZOL!

o én latom, a jelenlegi generacion a GTA jaté
ek azt a szintet, hogy csak tartalmilag feil
vabb, és ilyen téren a VCS igazi csemege. It mar valéban

7\
elé

nem arrél van 526, hogy ,ié, el tudom venni a pasi motor-
jat” = ebben a stuffban hihetetlen sok mindent lehet csindl-

ni, ez mar nagy komoly virtudlis élet lehetéségét hordozza
magaban. A jov5, G tek killeme is nagyot fog
vélfozni, a PS3-ra és 360-ra készils GTAIV lesz.
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buktuk a ki gyébkent van megint egy garazs, ahol
Mt ot el T SR P o
zén apro Ujitasokat persze csak a szakavatott szemek veszik
észre, i|y|en pél déll.:l, ho‘gy most mér feibenﬁgéssa! a I[ébénél
a is kir juk az a vagy,
% Vic menet kizben a motorra feldllva ugrik le réla. Az er:-
defi Vice Cityben egyébként még nem voth biciklik, vagy épy
nem lehetet menet kézben 18ni, és az autok kerekei sem vo‘mﬁ
kilshetek. Igen kellemes Gjités az elbukott missziék utana hely-
szinen vérakozo és egybdl a failed misszi6” helyszinére fuva-
rozé taxi, a visszavésarolhaté erarzendlunk, illetve, hogy
bizonyos helyeken igencsak hasznos jarmivek megvésarlasara
Svcn |ehe||6|ségiljn|< (pll. go|?/6lé||6 moor, Iumikte| mlindig gon-
losan aa
ben is haszndlni szerefnénk azt.

brutalis PC-s bel is: volt egy rész, amikor az
esdben ket [8szerrel 6l megrakott teherautot és egy rakés min-
ket 6ldz6 auténdl 1 frame/szekundumra lassult be a jatek.
Mindezek és globalisan minden negafiv vélemény ellenére a
Vice City Stories nem egy handheld jaték portja, és nem is egy
kiegészits lemez, hanem a GTA sorozat teljes értékii része.
Hossz0 és tartalmas, kdnnyedén jatszhaté, de mégis nagy kihi-
vés van benne, nagyon szérakoztaté, ugyanakkor sok minde-
Rl e el e L i
ugyanazt az utolérhetetlen és leirhatatian | latot képi az
arcunkba, amit mér egyszer nagyon megszerettink. Ha a Li-
berty City miatt egy kicsit kicbrandultél a GTA sorozatbél, a VC
Stories visszaadja majd a hitedet, azt garantalhatom. Kivéncsi-
an vérom, hoiy vajon lesz-e a jévében San Andreas Stories, és
hogy vajon a hivatalos negyedik részben vajon menni 0j tletet
pggolnu , mert mondhat barki barmit, jshetnek jatékok tucatiai
Crackdowntél, Saint's Row-té, Just Cause-en ét a Getawayig,
kategérigjan belil a GTA sorozatot soha semmi nem fogja le-
taszitani a trénjarsl. Nalam mostandban ez pérgétt a gépem-
ben a legtsbbet.
Sylar

GTA: VICE CITY STORIES

ROCKSTAR

MAS VERZI0: PSP
grafika: kézepes
jgtszhatosag:  jO
szavatossag:  Kivald
zene / hang: kivalo
hangulat: kivale

1 jatekos

memGriakartya 8 mb

¥ hamistatlan vice city hangulat,
telies erteka gta jatek
X technikai es kulalakbeli gondoktol
szenvedo® port
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értelmen ritka rétegjatéknak szamitott, az utdbbi ével
Wlegalabb négy ilyen anyag is érkezett gyors egymasutén-
ban. Igy mér nem is annyira meglepd a legdjabb SMT anyag, a
Digital Devil SaFa 2 megjelenése. Oromteli dolog ez, fleg
mivel szinvonalromlasnak nyoma sincs, de hogy még tovébb fo-
kozzam a rajongék boldogsagat, a Persona 3 megielenése is vér-
hatd, méghozza idén joniusban! (Ursm az 6r6mLen, hogy Jo-

n hhoz képest, hogy korébban a Shin Megami Tensei @-

C)C}

AaTo

% fiissed completely!
T

horror tipus( rettegés sokkal jobban dtist, amit csak fokozott, ha
éppen volt a képben egy sorozatgyilkos is, papirzacskéval a fe-
ién (Persona 2). Egyza(én! engem az SMT hangulat nagyon
erésen megfogott, mert egyediségével egy egészen G sfim hozott

szer(), kifejezé modon. Aki kicsit jaratosabb volt ezen vallasok-

an, az mar csak a nevekbd! - és még sok minden masbol is per-
sze - nagyon hamar kévetkeztetéseket tudott levonni, mely nagy-
ban segitette a torténet megériését. Utdtt is a torténet rendesen,

az RPG-k kozé, melyet csak fokozott Kazuma Kaneko
stuso. Ahogy mér  Devil Summoner cikknél emfietem, & volta

mégis Ogy érezt h len maradt az egész. Az
igoz ko, o el clbnyegilést wlahogy e hot ol
e

sorozat rajzoléja, issé mér el

jlet, érezni lehet, hogy ez igy nincs lezarva, kell lennie

sfiluséval oz évek sorén a neve egybeforrt az SMT-vel.

még egy folytatasnak.

anban mér kint van tavaly jlius éta, sét idén éprilisban mar egy
feTmbézon véltozata — Persona 3 Fes cimen - is kiadasra keril @
ban. Erthefeflen ez a késlekedss, legalabb akkor a
Fes jonne karpotiasul ezért a rengeteg varakozasért.) Kar azon-
ban bislokodr, hisz a Persona 3-ig ift van nekiink a DDS2, mely
nagyszer{ien megtartotta a sorozat eddigi pozitivumait.
Mindenekelstt azonban helyezzitk el a DDS- az SMT sorozaton
belul. Jol lathaté, hogy a DDS kissé eliitstt az eddigi SMT anya-
gokidl. A killsnbség oft %:06 meg a legjobban, hogy eddig a
SMT inkabb o mi vilagunkban, vagy ahhoz hasonléban jétszs
dott, oft is altaléban a moltban, vagy épp a moltat idézs kornye-
zetben, esetleg valamilyen parhuzamos valésagban. Mindez a
hangulat szemponriabérvoh meghatérozé, mivel a fent emlitett at-
moszféraban az ember jobban el tudott helyezkedni, a pszicho-

llyen elézmények utén kissé szokatlan volt a sorozatban a Digi-

fa( Devil Saga megielenése. Latszélag minden rendben volt:
megvolt a misztikus és Gsszetetten filozofikus sztori, Kazuma Ka-
neko remek sziirrealista rajzai és karakterei pedig tovébbra is
itottek. Mégis, a torténet belekerilt egy digitdlis sci-fi-szer( vi-
lagba, mely nagyban eliitstt az eddig ismertektsl. Az igazsag
az, hogy a sci-fi-s jelleg valsban idegen volt a sorozattél, nem is
jott be mindenkinek egyértelméen. Erdekes médon, a matrixos
atést igen erds vallési utalasokkal ellenstlyoztak. A zsidé-ke-

resztény vallési rendszerhez sajnos nem mertek hozzénydlni —
ig ebbd| 6ssze lehetne hozni egy igazi borzongatd SMT stuf-

fot, csak botrany lenne belsle -, her;eﬂe a buddhista és hinduis-
ta vallashoz nydltak. Eszme- és jelképrendszerében az anyag ezt
a két mitolégigjét hasznalta fel -~ meg kell, hogy mondjam nagy-

Aki hasonlét élt ét, az nem nydlt teljesen mellé, mivel a DDS2 oft
lytatia az eseményeket, uho(azok az elsd részben abbamarad-
tak. Igazabol nem is tekinthetd a két kilsn jatéknak a DDS1-2,
mivel minden elem (harc, fejlesztés, grafika) véltozatlan. Nem is
igazén érdemes nekifogni a masodiknak az elss ismerete nélkill,
mert a torénetbd| nem sokat fogunk megérteni. Jé| mutatja min-
dezt, hogy még az el6zs rész mentett éllésa s betdltheld a jatsk
elején. Ez arra j6, hogy kilonbszs bonuszokat hozzunk at. Fon-
tos tudnivald, hogy csak végigyitt (Clear) dllés lesz ehhez j6. Lé-
nyeges tovabbd, hogy a DDS-ben bizonyos helyeken milyen tér-
yakat vettiink fel, vagy egy-egy helyzeﬂa an déntdttiink,
an vélaszoltunk. Van példau! olyan targy (Karma Ring), amit
csocﬁ(y akkor lehet megszerezni, ha a DDS1-ben legysztitk az ext-
ra foellenséget. Ezenkiviil athozhatéak targyak, pénz, ergsebbek

Occupied Sector
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lesznek a mantréink, valaszthato lesz a Hclrd méd, de speckd tu-
lojdonsagok is igy szerezhetek meg. S&t, még egy szerepld (He-
af) is csal csatlakoztathaté. En azt javaslom tehat, hogy ha
ion a jaték a feszt alapién, akkor érdemes elészér az elsének
nekiiilni, csak aztan ennek, ellenkezs esetben m|a|don|<eppen egy
érthetetlen faliétékot kapunk Mindez nem kritika, sét én keveslem
is az ilyen tipuss ,szoros” folyhhsokal Talén 1ol kockazatos egy
cégnek dll’eﬁ foly?u?us' irni egy jatékhoz, mert ezzel meghatéroz-
2a, hogy kik lesznek a potencidlis vasarlok, am ez a kér nagyon
nehezen bévithets a késsbbiekben, mert aki nem vitie végig az
elsét, annak azt is meg kell vennie, ami mar két jaték ara. Még-
is, én sokkal jobban szeretem a hossz0, folytatasos sztorikat, mert
oval komplexebb vilagok megismerésére van |eheroseg Per-
sze enyeges, egy adott foriénet megfelelden dsszetett sz-
lakkal legyen osszek solva. Ha fil feliletes vagy ersltetett a do-
log, akkor megette a &e az egesze' Szerencsere aDDS2-nél ezt
nem lehet elmondani, nagyon jél laini, hogy a készitsk mér az
elss résznél latak, hova iyomck e||u'n|

FOLDI POKOL

Mmdenekeloﬂ aki nem jatszotta még végig a DDS1-et, az most
ne olvassa el ezt a bekezdést. Arrél van ugyanis 526, hogy az elss
rész sziorijét agyon fogom spoilerezni, tehét ha nem akarod,
hogy leljek néhany poént, nl(tor ne is menj tovabb.

Mint ismeretes tehat a DDS1 egy Junl(yurJ nev( helyen jtsz6-
i bl s s ol saymad el Mo A sk el

neve, és sok sok éve kietlen pusztasag. Egy n
Nap, mely addig az élefet és energiat adta els
berek, akiket a sugarzésa elért mind kévé dermedtek. A mara-
dék toléldk, okik megisztak a Fekete Nap érintését, a fold alatt
hoztak létre civilizaciét. Nem élhettek azonban békében,
mert egy brutalis szervezet, a Karma Society ildozi sket. Ennek
a seregnek a tagjai at tudnak véltozni szornyekl(e &s folyamato-
san mesmrohok a tolélket. Ebbe a vilagba csdppen tehdt bele
Serph és ket tarsa. Természetesen nem soict értenek beléle, min-
den 0j nekik. Azt mindenesetre belatiak, hogy az esemenyek
megeértésének kulcsa Sera 0jboli meg'cluk:sa lesz, aki talan segit
széfoszlatni a homalyt és megvalésitani a csapat almét, azaz
ténylegesen eljutni Nirvanaba
egz:lnom sem kell, az j torténet még lzgclmusubb &s filozo-
fikusabb, mint az eléz5 rész. Olyan fordulatok és meglepefések
lesznek, ami miatt méltan newez(enuk a dramaturgiat fokélefes-
nek. Sok kérdésre megkup|u|< a vélaszt és még csak nem is sejt-
ik, hogy milyen mélységii dolgokra szamitsunk. Elég, ha annyit
mondZEy Fenyl kell demenunk tobbek koz' Isten valodi slemelye-
re, mely kulesfe ziori
Talan ebbdl is érezhets, hogy a sztori bar meghﬂona scifi jel-
legét, inkabb o miszfikus irdnyaba mozdult el. Mindennek k-
szonhefden most mér vilagos, hogy az elss rész csak egy felveze-
tés volt az igazi knehesedes elétt, melyet ez az epizod hoz el. Ko~
molyan mondom mar-mar Xenosgear/ Saga szinvonalon sikerilt
a széllakat. F ikus érzés volt lai az utala-
sokat és a sztori egészét nézve, hogy a készitsk mar elére kitaldl-

nagyszer( csatdkat taléljuk meg a stuffban, mint az elédben, il-
letve a legtsbb SMT anyugban Ezzela pcrhuzcmnsun a Fellesz

tési rendszer is meg - ?Augyurul a ‘;’L"
n AR ot

Lranybul ngolhfi m:ved. iy

ogy mely adju

| fejlicne ik &

egyéb speckoka' aztan a Ser résznél tudjuk hasznalatba he!yez

ni. Fontosak még a kombok, melyekkel embereinket tudjuk kom-

binclni, erds tamadasok és egyéb varazslatok lesznek Laszna\
hatéak igy.

Arra azeﬂ figyelmeztetnék minden olyan jatékost, aki nem isme-
ri a sorozatot, Kogy az anyagban rengeteget kell harcoln. To-
lan tsbbet, mint a DQVIll-ban, ami azért nagy sz6. A méik jelleg:
Zzetesség, hogy még az egyszerl csatak is lehetnek nagyon Leme
nyek, sokszor egészen egyszer(i szomyecskek is meg 'udnul( szi-
vatni. A DDS2 hasonléan a tbbi S izodhoz nem kezdgknek
készilh, hanem a vérprofi RPG- seknek akik imadnak harcoln és
tapolni, szinfe mar oz unalomig. Szémukra egy mennyorszag
lesz a jaték, mig a tabbi féldi hal andé széméra a pokol.

ERTEKELES

Nekem nagyon bejstt a DDS2, az egészen csavaros torénete és
ulata miatt. Igy most mar az elsd részt is egészen mas szin-
ﬁa!om Vulahogy mmden sokkal jobban érthetd és igy érde-
kesebb is. Most mér a folytatds tiskrében batran mondom, hogy a
DDS1-2 megdrizie o Kasszikus SMT érzést, ami egy kicst meg:

egymas kiirtasan 1ol eljuti a varos kézepén talalhato Karma
Temple-be, ahol elérhetik a Nirvandt, azaz az rék nyugalmat.
A jatek fohsse egy Serph nevii srac volt, aki az Embryon nevii
torzs parancsnokaként harcolt. Egy napon démoni ers kovetkez-

n kilonas transzformacion ment at 6 és Junkyard egész la-
kosséga. At tudiak ugyanis valtozni furcsa démonokkd, azaz
Mantrakka, akiknek egymast kellett kiirtaniuk. Csak egy lany tud-
i lecsillapitani a vérengzést, méghozzé a titokzatos Sera, aki
végig kozéppontban maradt a torténet egésze folyumun
Hosszd, misztikus kalandok utan gyakorlatilag sok minden meg-
oldédik a férténet vé ére, de a legfontosabb kérdések nyitva ma-
radnak, sét Gjabb, eﬁd«d égetdbb dilemmak is megjelennek. Biz-
tossé vélik példaul, hogy Serph vilaga, a Junl(Tard valéjaban
nem létezik, mind ahogy & maga és tarsai valés személye is
megkefdo|e|ezodoh Egyszer(ien sszefoglalva: az elsd részben
megismert vilag nem volt mas, mint egy Sera dltal krealt digita-
lis univerzum, melyet 8 maga készitett menekilési célzattal.
(Hogy mi elél prébalt menekilni, az maradjon fitok.) A lenyeg,
hogy Serph és tarsai kiszabadulnak a megsemmisilé vilagbal, és
egy teliesen Gj vilagba kerillnek. Egy b:‘[i/gora, melynek Fold a

MARTIN BELESZ0

lehetéleg profi, képzett JRPG gamert — ki-
tudomanyos
fantasztikus regény elolvasasaval, és legalabb olyan él-
ményt is ny0jt — nem beszélve arrél, hogy annyi ideig is tart.
Nekem Asimov Alapitvanya ugrott be réla, kis tilzassal per-
sze. Fiataloknak, - feliletes jatékosoknak semmiképp sem
ajanlom, ehhez a cucchoz érett, olvasott, infelligens szemé-
lyiség sziigségeltetik.
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Egész embert —

vané snyag, amely felér egy tégla vus'ogsé?d

ek a térténetet, és abbél készitetiek két nagy jétékot, mely egy
monumentdlis t5riénetet alkot. Még csak nyoma sincs annak az
érzésnek, hogy a masodik részt utslag, erdltetett modon fiiztek
hozzé oz elséhz. Osszességében egy komplex, nagyon erss
sziorit hoztak &ssze, mely megértéséhez bizony komoly mentdlis
felkeszlést igényel.

Nagyon tetszeftek tovabba a karakterek és azok dbrazolasa.
Nem csak rajzaik, de jellemabrazolasuk is kivéléra sikeredett.

AMI NEM VALTOZOTT

A keszitsk tehat minden ere|u|<e9 a torténet megvcloslmscra és
tokéletes kibontaséra szantak, igy minden més maradt a mér
megszokott szinten. Ezt mindenfajta krifika nélkiil mondom, mert
ajatek venyleg elérte azt a szintet, ahol mér nem szémit se a gra-
fika, se mas, mert a férténet és a hungular mindent visz. Ez per-
sze nem azt jelenti, hogy a program csinya lenne. 526 sincs ré-
la! Ugyan a gmﬁku maradt a majd két éve megjelent elsd rész
szintjén, mégis tkéletesen megfeleld. Stilusaban tovabbra is kifo-
géstalanul nydjtia Kazuma Kaneko sziirredlista és néha mar
teg sfilust. Minden egyes szereplé mér kinézetével egy |e||emer
sugall, csak le kel réla fepenunk a héjat, melyet Kaneko réagga-
fott. Kevés ilyen igényes és kirély rajzolé dolgozik a piacon!

A zenék fovabbra is nagyon jok, foLele!esen adjék a megszokott
SMT hangulatot és silust. Ez azt ielenti, hogy remekill étvozték az
elektronikus fémes hangzas dall lamokat, sokszor rockos beiltés(i
vadulasokkal. A végeredmény az egyedn stilus, mely kivélo kife-
jez6 eszkéze a forfénet fordulatainak. Nem |erodhe¢unk meg
ezen, hisz Shoji Meguro volt a zeneszerz3, aki a legtobb SMT ja-
16k zenéiét szerezte, gyakorlatilag @ zenék ferén ti?)/un sz, mint
a rajzokban Kaneko.

De nemesak a grafika vagy a zene maradt véltozatlon, hanem
a harci rendszer is. Ugyanaz a ksrénként zajlé, egyszer(i, am

kérdsjelezodatt bennem csak az els3 rész ismeretében. Misztiku-
maval, kemény harcaival és fejlesztési rendszerével még mindig
eza |egegyec( b RPG sorozat.

Ehhez mérten a kemény és nehéz kihivasok kedvelginek fudom
igazén ajénlani, akik imadjék a Xenosaga mélységt, és
Hearts-hoz hasonlé kultikus RPG-ket. Szémukra kihagyhatatlan!

Veres Miki

SMT: )\
DIGITAL DEDIL SAGA 2

ATLUS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: i[e]
jatszhatosag: jO
szavatossag: jO

zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo
1 jstékos

memoriakartya 8 mb (166 kb)

v egészen elképeszto sztori
X az els6 rész nélkdl érthetetlen

8.5 pont




playstation 3 teszt

EG VELED SCHUMI

nem sajnos, mér évek éta a Sony birtokolja
S egye jogokat, hogy hivatalos F1 jatékokat készit-
e, i egéssen addig nem i ez problémo, omig kon-
kurencia hianyaban is képesek hozni azt a mindségi normat,
amit a rajongék elvarnak a (PS2-n mar jél ismert) sorozattol.
Ophmls!oL pedig batran lehetiink, hiszen elég, ha az EA-s
Nascart rekmﬂuk mely vetélytars nélkil is képes volt egészen a
2005-8s évig (Chase for the Cup) folyamatosan komoly Gjita-
sokkal elgallni.
Az eurépai premierre debuluh F1 Chumpmnshlp Edition
fontos képviselsje a PS3 k, hiszen a
Resistance-en és a Motorstormon 1l ezt a jatékot szoktdk leg-
tobbet emlegetni, mint harmadik |egFomosa b exkluziv cimet a
harmadik generéciés Playstationén, és egyben 8benne ddvé-
z6lhetjik az elss nextgen F1-et is, reméljik nem az utolsét.

F1 2006 ONLINE

Az els8 és talan legfontosabb, amit régtén meg kell emlite-
nink a jaték kapesan, az a régéta igért online opcio, mely
PS2-n valahogy sosem kerilt megvalésitasra, PS3-on ellenben
mar hnzankban is gyukorluhlag borkl szémara elerhelo aki
Jelkezik 16 internet k !

A masik a|opve'o iellemzsie a jatéknak, hogy a 2006-0s év
eleji felallast tartalmazza, amihez képest mar év kzben is
akadtak véltoztatasok. Nem kizart, hogy emiatt nincsen konk-
rét évszam megadva, és e (talan &sszel) kiadnak
maijd egy F1 2007-es véltozatot. Azonban a tavalyi felallas-
nak is van egy hatalmas elonye, ugyanls ez az elsd és
utolsé k F1 + +

repel, ugyanis a (rek[ambevelelekkel egyuﬁ] &évi 100 millio dcl

lart keress 7-szeres vilagbajnok (és igy mint a vilag legered-
ményesebb F1 fllomm) a rajongék legnagyobb bénatara be-
jelentette visszalépését.

F1 UJDONSAGOK

A Slngle mod szive lelke tovéabbra is a karrierméd marad,
mely k | kivalo agot biztosit az egyébke

kott kliséket felvonul k. A Sony-s Formula
One sorozat rajongdinak mar ismerds mod de mmdenkeppen
emlitésre méltd, hiszen egyé a jaték legki
tabb része. Karrieriink kezdetén klsebb csapatok tesznek ne-
kunk a|an|ulol(m llyenkor odoﬂ kor alatt ke|§jie||es|0enunk egy

s Al

zéseket fektetik le, tehat Gjabb 6 versenyzét szormak ki. Mig az
elss ket szukoszbun eleq a |eg|obbak kezstt te||esnem a harma-
dik mar fixen

hogy honnan |ndu|unk a versenyen. Ahogy az elethen, it is
ahogy kijoviink a boxutcabél, elészér feljesiteniink kell egy beve-
zetd (orv majd a (legalabb egy) gyorskorben (fying lop] {esz ér-
vényes az idonk, végil a levezets ksrben dllhatunk vissza (vagy
meniiben kwalqsztvu) A birak nagyon szigoriak, igy ha leva-
e [ e o e
rendszert nagyrészt a rajongok kedvéért talaltak ki, hogy végig
sokun |egyenek a palyan, ne csak az ldomeres kezdelen

526mos p

palyaidét a k , és attol
fiiggen, hogy mennyire jol |e||es|funl< akér elsd szamo pilo-

ténak is kivalaszthatnak benniinket. A kisebb knak nin-

ebl
csenek nagy elvarasaik, eleg ha pl. mindéssze 20. helyezést
értnk el a kvalifikcioban, és mondiuk elsé 15 kszott fejezzitk
be a versenyt. Ahogy d lairiuk o szerzédeést, maris emailekkel

él is minden
{ ez a lehetéség mkabb a proﬁknuk szol nem
kételezs élni vele

Erdekes Gjitds a bemelegité/felvezets kér (parade lap), eddig
ugyanis nem volt ré példa konzolon. Ez nem csak a kdzonség
szorakaz'ok:sa miatt Fonh:s hanem mert igy melegithetjilk be

és informaciokkal bombaznak benniinket, igy mindig ponto-
san tudjuk milyen lehetdségeink vcnnuk 1|elve hogy az udon
6 ne

legyen. qu klsebb |<|-

,e|zon nem csck viink allapotdt, de
letét is felmerhequk Az egye)|en kort kihasznlva addig kell
k el nem érik a kells hafokot, és

csapat mennyire elégedett velink. A karr

létezs pilotat, hcnem so|cr ma unkcrolakurJuk és ahogy hulo-
dunk elére a étran, iddvel ?|ovu

képviselhetiink majd, ahol ter
|yezes a minimum elvérés.
Az ij kvalifikéciés rendszer tavaly ota lett bevezetve, igy az
56 PS2-es részben is taldlkozhattunk mér vele. A szombati idéme-
rés harom szakaszbél, afféle ,knockout” szerben, ahol

mar a dobogos he-

gk o bt hthat b i ivigstvadin
re is képesek leszink, hideg (kék) gumikkal azonban még
Keovebban ke S s
Sok-sok vezetési segitsé kcpunl( mel{ek i

egy totdl kezds is elboldogul, féleg a | i
de masoknak érdemes sz eqy-ket feleslegest kikapcsolni,

| még

eloszor a17-22. felallast hatorozzak meg, és ezzel kiszorick a 6
bt 8t. A masodik szakaszban a 11-16. helye-

El a fekrasegitést és az idedlis ivet. Profik sem kell aggédniuk,
ogy nem e meg a jétékban a kels kihivst. Habar az
iranyitasra szinte rogton ra lehet érezni, hiszen rendkiviil kén-
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(e |

nyed és termé al mar vért kell
:zzadnl, ig mlndenkl tokéletesen be tudja maganak I6ni a
il megmérettetést.
Erdemes dinamikusra dllitani o térképkijelzst, és it
nagyon le akarna csoszni az R2 ravaszrél az ujjunk, iranyit-
hatjuk analég karral is a versenyautét.
Kilon dicséret a boxutcabél kapott hasznos infokért, ahonnan
folyamatosan magyarazzak nekink radion at, hogy mikor j&j-
jink ki kereket cserélni, hol tértént baleset, mikor ne elézziink,
mennyire itsik be kat, tehét minden sk
tandcsot. A kerékesere egyébként stlefesen interakfivan za|T|
ami annyﬁ takart, hugy a kulcnbnzo munkasokndl meggeleno
kell a lehet? | ) gny

F1 NEXTGEN

A legtbben most biztosan arra lesztek kivancsiak, hogy az F1
CE gofcia mornyen ekl e g hbrdsaok Ez
az a pont, ahol legtobb egymassal szemben 4ll6 véle-
mennye| lu|u|kozk:m%orumokon ajaték kapesan, a ,kegyetlen
szép” dicsérettdl a ,PS szintii” jelzéig. A palyak valamint @ ko-
csik kidolgozasa els blikkre egy erds kbzepesnek hat, és valé-
n nem is nagyon hcsznchaeiyu PS3 erejét, de szegyenkeznl
vo|o|a semmiképpen sincsen. Ahogy elkezcﬁtem elmélyilni a jé-
tékban, egyre ch b olyan gruﬁkm effekitel !alulkozmm umely
végl k elnyerte a
n 6, a legléivanyosabb esemény pedig a verseny kezde'e
ahol egyetlen frame-nyi belassulést sem tapasztalni, akarha-
nyan is vannak a képernyén eléttem. A rait elétt érdemes bele-
kukkantani a visszapillantsba, ugyanis a felfele aramlo meleg

kozéseket elkeriljisk, ellenfeleink ugyanis nincsenek rank tekintetel,
okar ok fekeznek be a kanyarban, akclr mi lassitunk be elétik.

levegd rendkiviil realiszfikus hatést kelt. Nagyobb kndl a
versenyau!ok hatalmas vizfelhét hoznak maguk utén, a ké-
pernydre pedig esdcseppek hullnak, melyek na sebessegne|
nem lefelé, hanem oldalra folynak el. Egy-két palyan mar szép
szines fakat is lathatunk, Monaco pedig megint csak magaért
be}s]zei ésa l(zzons“e is 33 s. Elmhihem't‘zk még '(lobbek kozott)
nénany szep nyef f, de a enyeg; a latvény osszes-

égében fé b egyedil a
xutcdba kidliva hagy némi kivanni valét maga uhn a gruflka
de véleményem szerint egyaltalan nem o?yan vészes, mint
ahogy azt a hallottak alapijan sejteni lehetett.

A kocsik 'omek mkrozodnek a reszle!eknek hala @ rajongok
mar pusztén a belsné alep|an is me-
|y|k E rmany melylk fipushoz tartozik, realisztikus moforzaj

g{ a véltésok hangja pedig nugyabb 8sszhangban vannak a
jatékkal, mint valaha, mindez igényes DD 5.1-ben kivitelezve.

36 hir, hogy RGB kabellel ez o jatek sem 0e||esn rosszu| a
HDMI-720p-hez képest, leginkabb az aszfalt k

|
hogy egy 1doben 526 volt r6-

la, hogy két PSP-t felt al o

nénak majd, am ez a lehetdség vegu! mégsem lett megvulosn-

va, talén majd egy késébbi verzisban mégis bepstolak.

F1 MULTIPLAY

Sajnos akarcsak a Motorstorm esetében, ha mulfiplay-re va-
yunk, (system linkis| eliekinive) kizérslag az online opcié -
Eet szoba, osztott képernys tbbjatékos modot ugyanis itt sem
nagyon taléltam. Tovabbi rossz hir volt szémomra, hogy bér-
mennyire is szereftem volna muso}(kul versenyezni, a Oleszﬁver

és meguntuk a bajnoksagokat, akkor a révidebb single player
futamoknél még mindig nekidllhatunk Klasszikus kocsikat meg-
nyitni, bar mar ez utobbi is egy ismert opcié PS2-+ rl.
Akérhogy is, gépet ugyan nem érdemes venni érte, de ha egy
kicsit is vonzogsz az Fl-hez, és esefleg kimaradiak a sorozat
kordbbi részei, akkor tényleg bétran merem ajénlani, ugyanis
hosszitavon nem fogsz benne csalodni. J6 versenyzést!

Nagy /(oszonel Shngne/( [és HD plazmé, ana/(] a HDMI -720p
gért, és ki uanha/ k az Fl-es

szakmai segilségért.
Krisz
rajkrisz@freemail.hu

ziém megint nem enaedeh szerverhez

igy ismét kra kellett |

nom. Bajnoksagokra nincsen lehetéség, ém a hosszabb Fum
mokkcl (Le|eerive az online kvalifikéciskat) részben kurpotol

r 6bél ugyan csa

ban marad el az elébbi, ém a grafikai effekiek SD felbontdson
is maradéktalanul ervenyesu|nek plusz még az apro bettk is
|o| olvashatéak (komposzit gyari kabellel mur nem nagyon).
ext%:n verzi6 saidfia még a valomivel komolyabb Al is, mely
nehezebb fokozaton igen csal meglzmszf]a az embeﬂ am még
korantsem tokélefes. Fokozott figyelemre van szitkség, hogy az iit-

MARTIN BELESZOL!

Erdekes helyzetben van a Formula One Championship Edifion.

Jelen pillanatban ez a létez5 legjobb és legrosszabb PS3-as

F1 jatek is egyben. Eszerint tessék hozzadlIni!
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I‘ s inkkal, de a tbbi pilétat szerencsére
gépi |00ekoso|<ka| pétolia ki a stuff. Akik lemaradnanak egy fu-
tam startjarél, késsbb még bekapcsolédhatnak, amig tart a
kvalifikacio, aivéve egy CPU piléta helyet Ha komolyabb on-
line karrierre nem is szamithatunk, a gép szamos adatunkat
tarfja szamon, melyeket kizvetlenl 6sszevethetiink egy bara-
tunkéval, természetesen egy dltalanos highscore tablazattal is,
ahol minden plyaidénk szerepel.

F1 KONKLUZIO

A hallotiakat & hamar levonhatjuk tehét a kovetkez-
tetést, hogy az F1 CE egyrészt nem tobb egy tuningolt (PS2-es)
Formula One 06- ndl, és egy PS3-t6l pedig tobbet varnank el
alapbel, féleg egy Motorstorm utéin. Mas szemszogbl tekinive
azonban mér sii{ul jobb velemennye[ lehetiink a jatékrol. Lehet
ugyanis csni csavami, attél még egy nagyon tartalmas online
F1 szimulator marad, amely iranyitasra és megjelenésre is kelle-
mes, &s tulajdonképpen minden olyan opciét tartalmaz, ami eh-

heza fechm,(ul spoﬂﬁzz szikséges. Ha kivesézik a karriermédot,

FORMULA ONE
CHAMPIONSHIP EDITION

* SONY
MAS VERZI0: JELENLEG NINCS
grafika: i}
jatszhatosag:  kivalo
szavatossag: kivald
zene / Hang:  j©
hangulat: o

1 jatekos (2-11 online), dd 5.1,
16:9, system link,
576p/720p, mentés 1147 kb

v igényes f1 szimulstor, korreks online multi
X csak egy tuningolt formula one 08

7.5 pont
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TONY HAWK'S
PROJECT 8

Decemberben mér volt szerencsém oz Gigenerdci-
s Tony Hawkhoz 360-on, és bir voliak hidnyossd-
gai, én akkor mégis Ggy éreztem, hogy van olyan
erds a nexigen Project 8, hog" 8-ast kiérdemel-
jen nalam. De utélag beval egz ebben azért
vo|t lus na lelkiiség is részemrd, igy most 4 ho-

, @ PS3 eurdpai premleqene| ol

online mod hiér n, mar nem ér tbbet 7.5+ n?
Ami az egyéb kilonbségeket illefi, mintha a 360-as
verzi6 szinesebb lett volna, és c|||h|ag olykor it is
akadnok (a Carbonhoz hasonléan) framerate prob-
|emul< Lehet, hogy nem jétszoftom olyan sokat vele,
100 %-ig mérvadd is legyen a véleményem,
g etlenil ha van is ifyen gond PS3-on (esefleg

és zstfoltabb he\yszmeken) nekem nem

nagyon fint el igy nem tulajdonitok neki tl nagy
jelentdséget. Az online médot leszamitva
ugyanolyannak l6tom a két verziét. Emlitésre mélts,
hogy a SIXAXIS hasznalhato tlyozasra, de
szerintem oz eredefi iranyitéssal sokkal fobbre me-
gztunk TH rajongék bétran tegyenek vele egy pré-
mert mél fogja o sorozatnok. Tartalmas, van
Eerne kihivas, stilusos, és az §j molor is elnyerte tet-
szésemet, egyedil az rzalmosak, mert
frankén olyan mintha a vizben Gszva |ebegmank vi-
szont a lassitasok tényleg nagyon létvényosak.

MAS VERZIO: PS2, PSP, X, 360

TIGER WOODS
PGA TOUR 07

Azt hiszem tényleg ez az a multiplatform (u'el(
ahol még kilfsldsn is dgy tartick, hogy a gépel
ulupveb grofikai sflusctél eltekintve ugyanigy
néz ki a két verzio, és tartalmi kilnbség sincsen
kozttisk. Szép munka az Electronic Arts-6l. Ha-
bér csak egy révid kis demo erejéig volt szeren-
csém a 360-as verzichoz, emlékeim szerint fény-
leg csak a szinek sflusdban volt kilénbség @ PS3-
on latottakhoz t, gyhogy kar is lenne fo-
vébb firtaini a killnbségeket. Nem vagyok

golfszckeno de azért volt szerencsemeEZ
ggalm a még fovabb tokélefesiteft célz6 rend-
szen és igen csak e|nyene tetszésemet. Megjele-
nésre is nagyon szép, st relaxdlos jaték, csak a
haverokkal ne I8ttizk volna be a labdat a bozétos-

ba, mert az a durvén pixeles |crvany i encsak i
lazidromboléan hatott. A 2007-es évi licenceken
kivill még bévebb karriermadot, profibb karakter-
jeneralot, va|am|n| Gjabb palyakat kinclnok ne-
Eun k a tavalyi részhez képest. (Bvebb info az ok-
t6beri Konzolban.) Volt szerencsém a Wii verzié-
z is, ahol a kivaléan optimalizalt Wiimote-os
|mny|'asnuk héla, lehet azt vélasztandm a HD fel-
bonfassal (PS3/: 360) szemben, Gjabb taps az EA-
nek. Am a Sony-t ismerve, PS3-on hamarosan
lesznek més alternativak is golf témaban.

MAS VERZIO: PS2, PSP, X, 360, Wi

pont

MARVEL:
ULTIMATE ALLIANCE

Marvel hsstk kalandiai az X-Men Legends Ll ol
kotoitdl. A 2006-0s 6z egyik nagy szerepjaték sla-
jere, melyben kedvenc héseinkkel vallvetve harcol-
atunk a Dr. Doom vezette rosszfiik ellen. Teljes ko-

1 csapatkonfigurcio, online/offine kooperativ
méd, fartalmas és 8flefes szforivonal, szémialan
specxulls képesség, és olyan nagy nevek felvonulto-
tasa, mint Poke:\%er Amerika Kapitany, Fanfaszti-
kus Négyes, Penge vagy Farkas (Wolverine).

Ami a két HD konzol gﬁeh akarmilyen guvadt sze-
mekkel is néztem, én bizony nem latiom semmilyen
emlitésre mélto gmﬁkm kilonbséget 720p-nél o két
verzio kozott, és Ggy tudom tartalmilag is csak 2
exdra hss emiiihels a PS3 javara, valamint az egy-
két rejivénynél praktikus SIXAXIS. Amiben még?'gz

be! tud a PS3, az a FULL HD felbontés. Bar jel-
lemz3, hogy pont egy olyan jéiék tamogat nativan
10805, shel e meg D é HD Koni fs min-
mélis a kilénbség.

Stilusan belil ketségkivil megérdemli a 8-ast, mert
n fartalmas akcié-RPG, de ha a szivemre ké-
allgatni, nem szivesen dobnék 6 ennyit, leg-

:fubbls nekenL nem j6n be ennyllreb l:\Alnd;ne?(eﬁre
c nem vogy épregény G, elgbb mindenkey
pen probaﬁ{kl hogy mire adsz ki pénzt. Bovel?b
inf6 a novemberi Konzolban.

MAS VERZIO: PS2, PSP, X, 360, Wil, GBA

pont

THE GODFATHER:
THE DON'S EDITION

A Don's Editionnel szinfe teljesen ugyanazt a Godfat-
her verziot kapjuk kézhez, mint cmlHer Gsszel volt
szerencsém fesztelni 360-ra. Az ilnbséget
T e
SIKAXIS témogaits elent. Tovabba lehet, hogy téve-
Ggy éreztem, mintha a PS3 verzi6 egy fokkal

még kldolgom"ubb is lenne a 360-ashoz képest. Min-
esefre hicba is szépek az divezetokben a sze-
replok, ha leszémifivk o HD felbontést, meg a szép fé-
nyeffekieket naskor, a grafika semmiben sem
mmur 0l oz el6z6 generaciés konzolokon, de nem s ez
ajatékigazi érdeme. Mieldtt kiprobaltam volha o God-
fathert, sokkal negativabb véleménnyel voltam rola, és
hia'svan ok sl vy nm it hcra sz
badségot, mint a Rockstar sorozata, mégis nagyon é-

veziem o banduhaborukun ésa ﬂplkusan gengszveres
fedezék magli kilovéseket, valomint a fsmegmészarla-
sokata okicrok elfoglléséndl,csok o [ﬁaﬁosﬂg le-
heine egy piivel jobb. Akt bévebben is érdekel 0 e

ol nyem, az mindenképpen ohvossa eaz

g
ményben mér bizonytolt nélam, réadasul még a sza-
vatossagot s kitoliok egy fokkal

Krisz
rajhrisz@freemail hu

MAS VERZIO: PS2, PSP, X, 360, Wil

[ |
pont
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Fight Night dsszehasonlitasaval végre
A;zerencsés helyzetben voltam, ugyanis

azijoe-nak (Barcelonanak) hala szinte
képkockérd| kepkockéra Swsze uduk verm o
ket verziot egy Samsung R51-esen, réadasul
egyébként is mar Ggy ismerte a tavalyi 360-as
részt, mint a tenyerét, |?(y mmden egyes kis ap-
résag szemet szort nel szinfe

a bonusz bels3 nézet, mellyel utoljéra a Ready
2 Rumble-ben talélkoztam. Ez utébbi olyannyi-
ra valésaghi, hogy komolyan atéreztem milyen
fejféjassal jama most egy-két hatalmas horog.
Egylé 7 ekhez (pl. King Kong, CoD 2 he-
sonlan itt is egyre jobban el kezd vérésédni a
latasunk KO e? tt, ami még jobban éreztefi ve-
ink milyen brutdls érz6s & lehe, ha Kiinek.

gy hozta a sors, hogy én kaptam a
Umegﬁszfe|6 feladatot, miszerint elsé iz-

ben hasonlithatiam &ssze a Konzol ha-
sabjain a nextgen HD korszak multiplatform
FR3360 fohat, Ex horimsem bizonyut
o|yon yszerG feladanak mert az esetek
donts ::%bsegeben emlékezetbd| kellett ope-
rélnom, esetleg letslthets demok alapjan, és
|gye|so nézésre nem nagyon lGttam kijldnb-

A PS3-0s verzib fehét még Kidalmasabt
redlisztikus, mint a tavalyi verzio, de ettd| fig-
eflenil lényeges killonbség nincsen, és egy
Eescbbl e 2 ol 1 Ve Ha ndred
nyu?| jodtan szerezd be, a PS2-es/Xbox-os ver-
ziokhoz képest is hatalmas elérelépés, hiszen a
tuningolt véltozatnak hala még mindig kivale-
an fest sorozat harmadik része. Bazijoe van
olyan meﬁ:zalloﬂ hogy képes Gjra megvenni
ezért a néhany tidonsagert, de én dgy érzem
k nem kell ezért lecserél

ezt volt az egyeflen jaték, ahol végre igazi kis-
Ionbsegekev véltem felfedezni a ket gép kozott,
bér talan még itt sem annyira, hogy az nagyon
latvanyos legyen egy laikus szemében, vagy
akér az enyémben. Ami falan mar kezdetts!
fogva nagyon szembeting, az  360-as verzid
il et il b PSS
as verzi6 fakabb sfiluséval, melye talan egy ar-
kad bunyénal a 360 javéra lehetne imi, itt
mégis talan a PS3-nal elénydsebb, hiszen vola-
mivel realisztikusabb hatdst kelt. Bar hogy itt ki-
nek mi jon be, az nagyon szubjekliv. Az mar
viszont egyeﬂe|mu ksi ogy mikor a
bokszolok  profiljait hosonlﬁguhuk a PS3-as
verziéban érezheten kidolgozottabbak voliak
az izomzatok, és igazi erezettséget véltem fel-
lezni. A kilénbség a 360-as és PS3-as ver-
2i6 kdzétt itt kb. olyan, mintha a sporttarsak el-
mentek volna egy intenziv hénapot szalkésitani
a kondnerembe Meérkézések kszben talan
jobban is latszik a kiilonbség, féleg a na-
jyobb talélatok utni bekszelitéseknél, ahol a
idolgozottabb izzadt bér is reali

egy

360-as verziot, hogy ha mér megvan. Jumu-
gam egyebkem pér nap alatt meguntam a Ki-
sékre épils karriermodiat, igy hosszotavon
csak punua’ekken! allia meg uielyei Bokszra-
jongdknak azonban kstelezs!

Krisz

et, de szintén szélva még masodikra sem.
Kilon probléma, hogy alapvetéen mas a két
HD konzol csatlokozasa, melynek hala mar
énmagéban emiatt is més a jatékok szinvila-
a, a killsnbség pedig HDTV-ként més és mas
lehet emiatt. Az analog-digitdlis minsségbeli
|<U|onbsegro| nem is besze|vE, amely ol\ulanos
re ¢

HDMI kszat, chogy ho(uaunk e o
csébb LCD-Kid], o mingségi plazmékon és a
highend LCD-en ét a csics (t5bb millas) plaz-
mékig. Osszességében azonban elmondhatd,
hogy az dltalam kiprébalt jatekoknal szinte
minden esetben a PS3-as stuffok bizonyultak
élesebbnek, mig a 360-asok szinesebbnek, de
igazi 100 %-os Gsszehasonlitasnak csak a
HDMI-s 360-ndl lesz maid értelme. Szerencsé-

jkrisz@hreemail hu

EA SPORTS / EA CHICAGO

IMAS VERZIO: PS2, PSP, X, X360

grafika: kivale
jatszhatosag: o
szavatossag: kézepes
zene / hang: =]

hangulat: jl=}

1-2jatekos (2 online), 16:9, dd 5.1,
576p/720p, mentés 136 kb

v 360-as verzional valamivel

hatést kelt. A 360-on ellenben mas a bokszo
l6k megvilégitasa, de Bazijoe és a tobbiek sze-
rint ez csak egy trikk a kevésbé kidolgozott
izomzat elfedésére. Kulon érdekesség a PS3-on

57 ¥YNN7N0I

belso nézet
X gtiagigtekosnek hamar
megunhats karriermaéd

8.5 pont

- >

re vo|lc|( forumos vé-
lemenyek is, ig q|’bb Lsejtésem” volt,
hogy milyen gral {kcu d Lre ﬁgyehek
bar szimplan kundulhufunk eibo is,
putlpl il et il e
ugyanolyanok.

Kezdeném a sort a Carbonnal, a tavalyi év
Most Wanted-Underground hlhrld|evel mely-
nek ha még nem ismernétek a teriletfoglalés
bandahaborts sztorijét, olvassatok el a rola
megijelent 4 cikk/leltar egyikét (pl. 2 oldalas
PS2 teszt a novemberi szamban). Elsé rané-
zésre nem ny(it t8bbet a 360-as verziondl, hi-
szen 720p-s és mig osztott képernydn 2, ad-
dig online sszesen 8 |cVekos| tamogat, és az
iranyitas is ugyanolyan 6. Sokkal szembe-
tiin8bb, hogy mai szemmel mér igencsak cst-
nyécska ez a grafikai szinvonal, eg|obb eset-

n is csak egy kozepes. A két verzio nagyon
hasonlit egymasra, de apré kilénbségek talén

is akadnak. Mig a 360 javéra a hatéko-
nyabb élsimitast és a néhol jobb framerate-et
irjak, addig PS3-on verseny kdzben valamivel

szebbek a grafikai effekiek, de ezeken az ap-
résagokon fennakadni szerintem fotdl felesle-
ges. A jaték mindenesetre csak egy tucat NFS,
mely okozhat még Srémet a PS2-es Undergro-

i gtk issen 15 arestoriniod, 16
6 sk o Vassariak, Teg G rendBe il
dozések sem, de ma mér tényleg nem ezt ne-
vezném egy igazi nexigen szinvonalnak, PS3-
on meg aztén plane nem.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

/" NEED FOR SPEED CARBON

- grafika:
jatszhetosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1- 2 jatekos (2-8 online), 16:9, dd 5.1,
576p/720p, mentés 341 kb

¢ teruletfoglalss sztorimad
rokabor

7 pont

\




@ XBOX 360 i

LOST PLANET NYEREMENYJATEK

Szeretnél Lost Planet jatékot és polét nyerni? Valaszolj a kdvetkezd kérdésre:

Mi volt az az 6t alcim, amit Dae hasznalt a Lost Planet tesztben?

A vélaszokat 2007. méjus 4-ig varjuk levélben vagy emailben, jél ismert cimeink egyikére:
576konzol @576.hu, 1329 Budapest, Pf.: 24.
Ne felejtsd el megadni neved és pontos cimed! A helyes valaszt bekuld6k kdzott 4 db Lost Planet jatékot és hozzévald pélot sorsolunk ki.

Crackdown
jatékunk nyertesei

XBOK._ Fuzion Frenzy 2
omel  jatékunk nyertesei

@ xBOX360 EE

Takéacs Jozsef : : Nagy Tunde

Porrogszentkiraly sy ‘ Nagykanizsa
y.cuzion B

Kovacs Norbert FnE Z"J/ Balazs Balint

1039 Budapest 4 \j Csobanka

Redetzky Gyula . Hurséan Zsolt
1134 Budapest ‘. @ Békeéscsaba

Nou SIDRERETEEIED )

" realfime
werlds
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KEZ ES WIIMOTE TOREST

Nintendo masinan, méghozza egy kifejezetten a Wii in-
ividuum iranyitasi lehetsségeihez igazitott, és abban
rejlé potencidt kiaknazni kivané teljesen egyedi résszel célozta
meg a Nintendo tabort az EA qu Lancda\ resz|e$e, amikor is
belef a SSX Blur fejl = vége, a
gyértésorok kipréselték, majd a bérrabszolgék becsomagolik
a korongokat, amik kézil egy peldany a mi kis szerkesztésé-
ginkbe is megerkezett, hogy | r egvizsgalhassuk, vajon sike-
rilt-e a mar |gen regok: slieresnek mondhak: sorozat kovel
kezé epizédiat él
igazitani. Az SSX széria egyebl(em |gencsuk nogy muhru tekint
vissza, hiszen anno - az

Az Electronic Arts-os SSX sorozat ismét fiszteletét teszi egy

arcunkba egy olyan siffot, ahol nincs més dolgunk, mint  két

gységet vagy épp esefleg
il réngatni. Minden egyes irényitési meté-

hogy még egy régi Playstation 2-es demo|emezen talélkoztam
vele elészor, vided
A Wii-s SSX Blur egyébként sok helyen elit a nagytestvérekis],
akik jatszottak mar valamely résszel régton érzékelik majd a
|<U|oanege| De ne szaladjunk ennylreo?ore

Erdekes, egyesek szerint falén tefszetds menuve| indit a jatek,
amelyben a szokasos lehetéségek varnak rank, amik kszil ter-
mészetesen a saj6t karrierink elinditasa rabolja majd el a leg-
tobb idanket. Eloﬂe azonban mlndenkeppen ugun|anam, hogy

dus ugyanis ugyanarra az egyszer( tematikara épil, vagyis-
hogz a legkiilonfélebb |runyzfga piciket rangassunk a kontrol-
lereken, ez lehet vizszintesen elére-hatra, jobbra-balra, esetleg
c Nunchukut fo anuk a sajét iengelye korul de a |enyeg mln-

anaz:
I«ff kﬁ( |runy|k1m o |c9el<or i sgy ids un slég uszdle
az jatek tar is taléltam ki j
mert bar a karrierméd kellen hosszo, és sok kilonféle kihivas-
nak kell eleqer tenniink a versenyeken kivil is (sz6m szerint har-

nézziink be a T lba, itt ugyanis
épp egyszer( és kézre nem dllo, st elegge nehezen' megszok
haté irényités olopp.lleren
A jatek iranyi te-on kivil ertelj émaszkodik
a Nunchukra, igy czmn A il o alaposan
meg lesz do|goz'utvcx A sracokat a Nunchu%( analég karjaval
iranyifiuk, ezzel rugaszkodunk el a talajtl, fékeziink, kanyclro
dun( ezt hasznéliuk majd oz ugrésokhoz, és a hirtelen i irGny-
valtasokhoz is. A Wiimote a levegében végrehaitandé felada-
tokndl kap szerepet, forogni, szaltozni lehet vele. Sajnos azon-
ban két alapvets, igen komoly hibét is felrohatunk az iranyitas
javara: az egyik rogtin az, hogy, Ggy ahogy van, teljesen
Lusznuvehereﬂen az egész. Az ember naivan azt gcndolnu
y igyekeznek 6l mikods preciz, jatékosbardt iranyitdst tets
o%mzm a 5e||eszvok és bar |ehe' hogy ez volta cf.l;uk avég-

mégis semmi olyan komolyabb Gjitést nem app-
likéltak a game-be, amire az ember elégedetten cseftinthetne.
Van a szokasos |es|k|us a szlalom, a verseny, a lcsovezes a

szamunkra, hogy begyakoroljuk ezeket a
mutatvényokat is.

A kezdeti tizensok karakter mellé szamtalan
Gjat megnyithatunk maid, és szamos 0] helyszin is aktivalodik,
ahogy hu(adunk elére a |urekbur}, és persze ahogy azt mér

az ilyen ddés sem ma-
rodT\uro" kl game bo] Aﬁlmhg meg Yeh -jelmez is megsze
rezhets a k Nekem,

meg ugye it ez a Groove- k||e|zos okossug is - végig a Space
Channel 5 motoszkalt a fejemben, ami xnkabb a Blur szamara
lehet megtisztels, mintsem forditva.

A palyakrol sem tudok kiemelkeden pozitivan nyl!u)kozm
pont ugyanilyen lejtsket lathatunk barmelyik hasonld sn
ardos jatékban. Nagy fehérség, néha-néha jeges csuszkakkul
tarkitva, fenyufok csdvek, rampak, sziklak, neonfényes terep-

Big Air, vagy a viszonylag Gjnak ih le, ami
egyébként s szinte csak a freestyle Oovubbfe||eszfeﬂ it valtozata.
Az egyedili, valodi Gidonsagként a hégolydzéson kivil - mert
most mar ezt is lehet, bar én inkabb jobban srilltem volna, ha a
sorozatra jellemzé tragér, beszélongatés dumul«:t hagymk vol-
na inkabb a jatékban, mintsem ezt a szenvedss dobalozast (sza-
mos challenge is erre épil) -~ megjelent a Groove-Meter. Ez a ki-
jelz6 a bemutatott rmkE 5k szamaval és nehézségével parhuza-
mosan f¢ k és ezzel egyetemben a kezdefi dulloufos zene is
beindul, fe Ojabb triskksk L sarkalva a jé-
tekost. A [el;emseg egyébként jo és latvanyos is (kis hangjegyek
ammolnak karilsttink), és a groove csikunk felfaliése utan le-
van bemutani az iber-tritkksket (Uber-Tricks). Ezeket

terméken az ez iranyba teft nem lat-
szédnk. Egy teles délutént azzal folistem, Txogy gyors verse-
nyeket menjek és megprobul]am betanulni a kezelést, de min

hiéba: az alapok még csak-csak elsajétithatéak, de a bon: o|u|
tabb, komplex, ne adj isten az uber rrul(kok (roluk majd még
ésébb ¢k a tudoma-
nyomat. A mésik dolog, amit mlndenke negahvumkem hoz-
B R e e B DL 08 G comemivl
sem kilénb vagy forradalmibb akarmely mésik tarsandl, mo-
gyarul semmi jszer(it nem faldltam benn, megint kcpfunk az

MRARTIN BELESZOL!

Borzalmasan kaofikus a game irnyitasa, amely semmilyen
médon sem kapcsolodik a hédeszkazashoz. Szivecskek raj-
zolésa a lebegdbe, hogy extra trikksket ha|tsunl< végre? Ezt

most hogy sikerilt ésszehozniz Nekem oz egész |
kal jobban tetszett volna a hadonaszés

gasérzekelés, de nem kéne mindendron eréltetni. Szerintem
elég lett volna, ha inkabb valamilyen egyensilyozés okos-
sagra korlatozzak a Wiimote haszndlatat.

576 KNN7NI

alegnehezebb eldhozni, hiszen egyszerre mindkét egységgel kell
specidlis alakzatokat raj zo|nunkegfpemyore (pl. szivet), viszont
elég komoly ponlhegye[( is jarnak értik. Egyébirant van egy ki-
Iormenipant s @ betarits éssben; ol IhiBsaasi biioaTarel

fér yck
Sokszor pedig § p a tdjra borulé kéd miatt lesz nagyon ho-
malyos az egész E épernyd.
Ez a kicsit meseszer(i grafix sem jstt be annyira, inkabb haj-
tottak volna ré az életszer(iségre.
Mi mést is mondhatnék: az SSX Blur semmilyen téren sem pi-
onir, inkabb csak egy kszepes iparos munka, ami hatéridére
elkeészil, de sem sziv, sem lélek nincs benne. Et6l figgetlenl,
ha komélod a stilust, probald ki, mert a nefen lattam négy és
tizpontos értékelést is rola.

Sylar

SSH BLUR

RTS BIG
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kézepes
jatszhatosag: k&zepes

szavatossag: O
zene /hang:  jO
hangulat: kézepes

1- 4 jatekos

v groove meterrel bibelodve egész ol be lehet
lazulni, kicsit olyan zenei utazas flingje van
X mindenben kézepszerd

6.5 pont

< 4
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THE GODFATHER

Bar n szerefem a GTA sorozatot, de egyszer
mér befirsdtem egy szintén a '30-40-es években
jatszodo gengszter sluﬂa) ( afia), igy aztan annak
idején, amikor kit a Th r esd r?
adtom neki = mint uhlug kiderilt, kellett volna. A
Mario Puzo regényébs| Francis Ford Coppola dlfol

élmodott Keresztapa filmirilogict szerintem min-
denk ismeri, oki nem az gyorsan pétolja. Hossz hu-
zZavona ufén azién a Klosszikus fimadaptécionak ve-

il fovaly (el61) elkészilt a jatekvaltozata is, tobb-
Eevesehd b babért IIeal::Nu A Wit i Ilcckllmﬁzd
Edition nagyvonalaiban megegyezik a més platfor-
mokra megjelent Keresztapa j6tékokkal, néhany i
mellékmissziét azért Gsszedoblak hozz o készick
{Favor, Police Chief Blackmail.

Az irdnyitast ugye a Wiimote-Nunchuk parosra op-
timalizaltak, amit jelenthetem nagyon jol sikerdit! Ki-
csit olyan f ht-nightos, analog karos uténérzése von
az embern i kdzben, de ez senki se zavarjon,
nagyon nkon lehet sorozni az ellenfeleket akar
puszta kézzel, akar lcfegyverrel (ceiozm sem nehéz
a Wumo?e—'uh, és igen brutdls kivégzések, mozdu-
latok végrehajtasara is van lehetGség. Talén & épp ez
tefszelt a leginkabb a jétékban, a valédi nyers eré-
szak ilyen brutdlisan realisztikus ahrazo|usa (o leg-
kiilanbféle modokon lehet agyonverni, kwegezm, be-
fenyiteni az embereket]. Eqysbként  filmek sszes

{: torténését megtaldlivk a game-ben. A grafika
elég hullamzo |e||w!menyi nyojt, van ahol kifejezet-
ten szép a jaték, és példaul a tiiz vagy oz autd lom-
painak &ekﬂe sai:e kal szebb, mint mond|uk u
PS2/Xbox verzikban, méskor pedlg lég elna
tak a mozgasok a figurék, vagy épp oz epule?egyo
reptargyak. Jo nehuny kuldeoesc ritol mlalkozhu
e
desén 1ol i is, nélam egyal'ulan nem fuiludv una-
lomba fymsg kenhetjik a yardot, & vannak

autés ildozések s). A cél természetes New York ut
c6i feletf hatalom megszerzése. Kifefezetten kelleme-
sen csalodiam a jatékban, és ezottal még az irényi-
tast s sikerdlt husmulhamon ef6 alé hozni.

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

ER WOODS
22?A TOUR

TN

TIGER WOODS 2007

Golfozhattunk mér Wii-n, de eddig minddssze idéflen
mini-jéték gytiteményekben koszont vissza o spomzi
elnugyoh leegyszertisitett véliozata, ami szimuléciénal
még [oindulattal sem volt nevezhel, Most megérkezett
viszont o Tiger Woods PGA Tour Golf soron ks-
vetkezs epizodja, ln‘epzeﬂen a Wiimote-ra szerkeszteft
iranyitassal. Egyeb ént a jatsk osszesegyebpcrcme?e—
e alumarod még az Xbox/PS2 péros konverzisival
szemben i (grafiko, hangok - mintha idicta idegbee-

kbol dlhaa kozonseg) &s bar fortalmilag szinte min-
em lalunk ebben a valtozatban is (shoptol a Ti-
u lenge-ig, az arkad és a tradiciondlis j6iek mo-
uszo ig szinfe fényleg mindent], szerintem ez a legke-
véshé érdekes most szamunkra, Hiszen mindenki arra
kivéncsi, vajon mennyire sikerilt elfalélni az iranyitést,
mennyire md;uk élethten imitalni o noppaliban a gol-
Rttt o o o
lomi egészen hasznalhatot hoztok Gssze az Electronic
Arts-os figurak. Szerencsénkre nem kell stallo méreti
nappali/egyéb helyiség sem az iibgetéshez, mert bér
az irényitest i tervezték, hogy lehefség szerint a ha-
groményos golfos bepucslh:%cﬂussql is fudjunk jat-
szani, ez mégsem koVelezo bér az ||luz|o lel}essege

THE GRIM
ADVENTURES OF
BILLY AND MANDY

Elvileg @ Cartoon Networksn mind a mai nopig
o8l s Hondy oo Zord Kzl ol
gaid ru|zﬁ|mso(ozul mégis elég régen nem volt hozza
szerencsém, egyrészt, mert elég hilye idgpontban
jétsszok, msrészt pedig mert nélunk mostandban o Mi-
nimax a nyerd, azon belil is a Thomas a gézmo:
az ublsmlm kmer!;o ;;:es;lr(uam b
A By és Ma ént egy eléq fopok, in
felndtieknek készilt sorozat sok |rur\|§:tﬂ undomo usz
tustolan jelenetekkel, és maro, gnyos)
képest a rojzfilm szolgaliatta fincsi lapcnyugbol
keszitettek egy béna aréncharcos programol,
‘amit egyébként mér lefeszteliink anno Playsiafion 2-re is.
Miben is kilanbozik a PS2-es valiozatiél a Wit reinkar-
nécig? Nem sokban. Egyedil folén oz |mny|bsbc|n beu“'
kel leheine beszélni: érdek
mideligy g, oy o ek i
Gnyos Wiimote-f haszndlo, hanem specii Glolo-
mﬂ ik a Wii-re a Gamecube kontrollrjeinket
is. Az |runynus agyebkem kimeril o szolwsos hudona

THE ANT BULLY

Egyes kutatasok & felmeresek szerint minden
es fiogyermel n elion oz a bizonyos
e‘?oyszuk amikor gyermekkori szadista hajlamait @
természet hirtelen felfedezett és védtelen gyermeke-
in probchu meg fobb-kevesebb sikerrel kilni. Bizo-
nyéra i is csoméztatok dssze gilisztdkat, foztetek
bogarokat, fejeztetek le siklokat gyermekkorotok-
ban, csak dgy kedvielésbél, marmint persze, he
én nem, csak hallotiom ||yen sztorikat, hogy egyeogt
ilyesmikkel szérakoznak. (A bef ok) Az ilyen el-
mehéborodott sracok kézé tartozik a tizéves Lucas
is, aki a kertjik végében talalhatd hangyaboly lako-
sait irfja elészerefettel, amig aztén a k%mu varézs:
[6jc meg nem unja, és egy varazsfzet segitségével
le nem miniafirizélja hangyaméretire ;efls satan-
fajzatot. Vlssmnyeml az eredeli mérefiinket, meg-
menteni a hangyabolyt a végss puszhl|as|o| eza
Fe|adamnk A stuffot egyébként mar teszteltik anno
2-re, dgyhogy minden fontosabb dolgot megta-
|a|hath';)k a k:Ta!rs Qeszvbjn amit csak @ [ufel k
és a hangydkrél érdemes tudni. Azért nag lal
bon: mészkelés anyag kicsinek, idéflen 3 n

n
|||(u|"" kkal, és tulaj bﬁvﬂe

kedvéért azért nem crt. A heb végre-
haiiva akér egy karosszekboresplszhamnk ami egy
idd utan megvaliasnak tinik, mert mondiok egy négy
részivesSs 18 lyukas partit végigalni nem épp leany-
Glom. Egyébként a Wiimote-tal iini pont ugyanazokkal
a mozdulatokkal kel mint oz letben: jol meglendifik
a hétunk moge, azién ami belefér, persze csak akkor,
ha elég messze vagyunk a lyukisl. Kisebb tavolsagok-
bon mar takikazhatunk is ez ermérovel (kis ikon @
jobb sarokban], me ea kozelebbrél pedig eldkeriinek
utter 6k a guritdshoz, ahol igencsak precuz mzdu
Fickil ik cioka bkt o o . o
l(odcls' igényel, és azért van még csiszolni a rendsze-
n, de azért profin megszer szimulaciéval al-
|unk szemben, ami élményszinten mér kozel all a valé-
di spcmghoz Negativum, hokgy ancs online mul, és
a sport maga erdsen rétegjaték. ] persze még j6, és
Kz, b saeeted o ol

MAS VERZIO: PS2, X, PS3, X360, PSP

semmi exirct
egyeﬂen idit3 szinfolfia oz, amikor a kivé ne| a lfe—
pemyén toldlhato kurzort kell 3bb lépésben hirtelen a ko-
ponyara irénytani. Sziori médban lehetdségiink van min-
sz végigidfszani a forténetet (sok kilonbség
nincs), & egy rokat lelokatol szereplt meg fegy-
vert. Van kihivés modom? is,ileve: muhpiuyer |e|w_bseg
is. A grafika cel-shadinges, és egyébként roppant
lotos avmlbzabs‘yk: ur:rekukl:? hoziok dssze sok halyen
amortizalhato rés: Iszonyat mennyiség
nos Fegyvedveﬁ?emnk bea hurd:u a er\d'({'ﬂs:;!;l g::
volaporsmouvmgyku klg[vunnul(persze
is), és egyszeme okér is nyls-
Iolheﬂu a jatekot, deugrz\en negyﬁﬂ e
vés, Bily & Mand{ sokkal zordabb kol undokal érdemelt
volna aﬁszak rol{(]rr\of@k ama jo a rum»; }»gi
ol a r szinkronhan
wﬁgrn oblxlk oz eredefiekné]| Ak

MAS VERZIO: PS2, GC, GBA

pont

‘r:g Fe||esfmu l(ehpes foszerep|ove|| hc;sznolhcro
yverekkel, néhany specidlis pélyéval, kszepes
rofikéval, feld-f5-gomba-hangya szinekkel operd-
E7 grafikaval, ami engem végig a szintén rém
visszataszitd Artir és a Villangok jatékot juttatia az
eszembe. Ha mr gyerekicték, és moszkalos, mér
nem lehet minden 5;6 /an szép szines, mint a Mario
game-ek? A Wii-s iranyitas semmi killonlegességet
nem tortalmaz, ismételten csak o szokasos, elére-
hétra, jobbra-balra déntégetiik, vagy rangatiuk az
Nunchokut (igy fudunk tobbek kiz3h hétralni vagy
bukfencezni is), esefleg  tengelye ksril forgatiuk. A
Wiimote-ot is h asonei ilcsl de erdteljes gyors
mozdulatokkal kell husznulm Semmi extra, sem

iranyitasban, sem a jatékban. Még a ’oe"enfehk

sem mentik meg a bukastol.

MAS VERZIO: GC, P52, GBA

pont
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UAN, AKIT EZ FELIZGAT??

lésagra és a fizika torvényeire fittyet hanys, arkad jel-

sardagaszto, maskor pedig festdien

gyonyd helyezett négykerék hajtaso jar-

Fényviadcl A Wii-érsadalom valami furcsa oknal fogva (ta-

lan csak nem a marketingesek végezték perfekt médon a mun-

kéjukat?) egyfajta messiasként varta a jatékot, hogy végre
elmondhassék: az & gépiikre is van mér hasznalhaté, ép-
kézléb autéverseny. Az Excite Truck végre megielent Euré-
aban is, igy épp it volt az ideje, hogr eg{ kicsit elmeril-
is Ut

n z Excite Truck egy off-road verseny, abbdl is a va-
legG, helyenként
“ht )

péba

jink a hatalmas ugratasoktsl és frontalis Gtkozésekts| hem-
nehgégéték mélységeiben, és némiképp fiszta vizet dnisink a
pohdrba.

Ahogy azt mér megszokhattuk a Wii-s autés game-ek eseté-
ben, az Excite Truck is csak a Wiimote-ot haszndlja (nuncsaku
tehat nem kell hozzd), és azt is a mar jél bevalt, vizszintbe-ke-
resztbe forditott médon. Magyarul a taviranyitot a két végénél
kell megmarkolnunk.

Mielétt belekezdhetnénk a jétékba, sajnos ét kell ragnunk ma-
gunkat a huszonegynéhany részbd| allé Tutorial (betanitd) rész
elsé negyedén, és majd, ha ez megtrtént, csak uténa éllha-
tunk n:Ei versenyezni.

Az Excite Race dlatt taldljuk a hagyoményos versenyeket,
vamnck kupok (vagy bainokssgok, knek hogy fesik, és o
[eAiEas ) ahbal kell e e
legmagasabbig; de ez nem az a jaték, ahol elég egyszertien
csak eEGkém kitani a képzeletbeli célszal csak azzal

lag kellemes k, letisz-

pontozdsi
k a driftelésert, az
;0 :

g ! bemuta-

A pélyék vi
tult, élethi szinek jellemezik a helyszineket, az adott éra jelleg-

ta
kért, az ellenfelek lezizasaért, vagy
20t szlalomozasért s (a 11 kilonféle trikk ismer-
;i X R i

jatok a gépkd ).
hosszatol, veszélyességétsl, laivanyossagatél fi
akcliénkért akar (maximum) &t csillagot is begyt

ugyanis nem érink el semmit, a hunqsbly (a helyezésen tol
éptelenebb trikksk, haj J

k is lesz, mivel minden palyan van egy minimum kvo-
ta, amit musz4j elémiink a gyézelem érdekében. A jaték egyéb
isztikat is vezet a killonféle trikksk végrehajtasardl, és a pa-

persze) a minél &riltebb és k
ugratésok, és az ellenfeleink kiitésén van.

MARTIN BELESZOL!

Olyan érzésem volt, amikor Excite Truckot probaltam, mint
amikor az ember nem tudja eldonteni, hogy a filmet, amit
néz, direkt nem vette komolyan a rendezs, va?y ez volt a

legtobb, amit ki tudott hozni magébél. Tudom, lesznek Wi
ru?ciok, akik tgy tekintenek majd a jatékra, mint az elsé
normdlis autés game — én Ggy leLimek ré, hogy ebbd| a sfi-
lusbol mér kindttem. Jsjjén inkabb a Mario Galaxy, vagy a
Paper Mario Wii-re.

576 KONZOL

lyak végén osztélyoz is minket. B rang alé ne nagyon menijiink,
hiszen csak ez feren nyithatiuk meg az 0j palyakat, de még in-
kabb tsrekedjiink magasabb osziz?yzuiru, mivel igy j jrméve-
ket, esefleg az alapfényezések keverékeit hozhatjuk be. A baj-
nokség-méd egyébként nincs 10l bonyolitva, ha végziink az elss
négy pdlyaval, a gép hozzacsap egy stadiket, kicsit emeli a pa-
lyékon a minimalisan begytitends csillagok szémét, és igy to-
vabb. Idével aztan megnyithatiuk a tikormédot, illetve a nehe-
zebb versenyosztélyt is (Super Excite Race). A Challenge méd-
ban héromféle kihivasnak tehetiink eleget: kapuk kazstt éthalad-
ni, gyGrikon atugratni, illetve az ellenfeleinket Gsszetomi. Ez is,
akarcsak a sima versenyz6s mod, elég dtletszegény és féradt.

bvclassték elég feriedeimes (Kb. 25-30 éngémyra rig),
(e i (o s e R i el
Truck, Crazy Monster Truck). Azt autok stféle tulajdonsaggal
rendelkeznek, ebbdl a gyorsasag és a kezelhetdség az a ketts,
ami verseny kdzben is érezhetéen kilanbdzik az egyes gépjar-
mijveknél. Az iranyitas egyébként roppant kuoteiEZs és igen-
csak instabil, a vezetés élménye az elss pér éraban a messzi
kadbe vész, és csak akkor tiinik el némileg, amikor mér sza-
zadszor mentiink végig az adott pélyén, és betéve tudjuk az
8sszes kanyart, em;iedt’iv, elagazast, és ugratét. Iranyitani az
autét egyébként a Wiimote dontogetésé % tudjuk (nitro a d-

pad, 2a qéz, 1 a fék), és a tengelye korilli forgatasokkal tud-
juk' dviditeni, illetve h bbitani az ugratésainkat. A
8b ébkeént lehetéségiink van arra, hogy kibalk

rozzuk a leérkezésiinket (szintén dontogetni kell a Wiimote-ot),
ennek azért van kiemelt jelentésége, mert a négy kerékre érke-
zést is kilon jutalmazza a gép. Egyes helyeken specidlis iko-
B s e e e L e e
tokat, lejtsket hozzunk létre), vagy extra gyorsasagban és se-
bezhetetlenségben lesz résziink egy révid ideig.

| (Kinaban a Nagy Fal fogad, Skéciaban vérro-
mok kdzétt zajlik a verseny), és van néhany igen impressziv fe-
rilet is, ilyen példaul Fiji, amirs| nekem a Far Cry jutott mindi
eszembe. Persze a legpatinasabb PS2-es vagy Xbox jatékol
szinvonalét nem éri el a grafika (next-gen cuccokhoz most ne
hasonlitsuk), de az mindenképp mellette szol, hogy bimng
gyors a motor, belassul kad F It
(16:9 és 480p a i a mit kihozhatunk a programbal).

Erdekesség, ﬂogy SD kartyarél (maximum 100db MP3 forma-
tumd féjlt) a sajét kedvenc zenginket is feltdlthefjitk a jatekba,
igy téve egy kicsit kel bbé az egyébkeént kink
szenvedds versenyzést.

Osszegezziink: a killesin egész kellemes, de oz irényités szin-
te teliesen hasznavehetetlen, és a hatalmas iramnak kdszén-
hetden egyébkent is csak akkor lesz résziink komolyabb siker-
é|mén{ben, ha mér csukot szemel is végig tudnénk menni a

alyéakon. Igazén valés vezetési élményt ne varjunk, a teljes
E:o’ikus iranyitasnak kaszénhetéen oriljink, ha a palyan tud-
juk tartani a gépjarmivet és sikerdl e,kerﬂlni az egyébként
minden esetben totélkarral végz6ds, és a versenyt dllands jel-
leggel megszakité fakkal valé talélkozast.

Redlisan nézve mind a jéték tartalma, mind pedig maga a jé-
ték, tehat a versenyzés is elég faradt és fantéziatlan. Kihivas
nuku, Gjrajétszésra nincs, ami csébitson, az online szekcié tel-
jes méﬂékLen hianyzik a game-bél, és a multiplayer moka is
igencsak le van korlatozva néhany osztott képernyds jatékle-
hetéségre.

Elég kozepes cuccrdl beszéliink most, ami nem, hogy messi-
asként nem ragyogja be a Wii horizontiét, de van egy tippem,
hogy nem is lesz tl népszer(i a Need for Speedhez szokott ge-
nerdciénak. De ez nem is baj, mert ami gyenge, az gyenge...

Sylar

EXCITE TRUCK

grafika: jo

jatszhatosag: kozepes

szavatossag: k&zepes

zene /hang: O

hangulat: elmegy
1- 2 jatekos

V¥ gyors, akaddsmentes, 6rdlt versenyzés
X nem tul elvezetes, nincs kihvas,
nem szorakoztats, pocsek inanytas
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g




GRALY MASFEL

bisoft és az 6 Tom Clancy arzendlia. Profi kat méra
Umér szinte senki sem meri kétségbe vonni, a jatékosok iz-
lésvilagat azonban nem minden esetben elégitik ki, hiszek
az esetek donts tobbségében mindig akadt egy sfilusra (vala-
mennyire) hasonlé alternativa, mely ha minéségean nem is feltét-
leniil, de hangulatban gyakran tberelte az adott fechnikai shoo-
fert. A Tom Cl%ncy jatékok valahol tol szakmaiak, tol szarazak, tol
rétegjatékok (tol-zasba estem :), igy ha nem érziink rajuk, konnyen
et velik az a fontos feeling, ami miatt érdemes ,jatszani”.
Biztosan sokan emlékeznek még a tavalyi évre, a nagy nextgen
Ghost Recon debiitalaséra. Igazi hightech tokfikai TPS/FPS volt,
melyet végre igazan Xbox 360-ra éﬁaz'ék ki, és az addigi létezs
legjobb és legszebb stuff volt az elss Gigeneraciés konzolon. En-
nek ellenére mégis joval tobben vélosztottak a kevésbé mindségi
(szimpla PC-s dfiratt) Call of Duty 2+, hiszen hiéba az (4llitlagos)
bughegyek, ha egyszer olyan vilaghdborus feelinget érasztott ma-
gabol, melyet még soha egyeflen Eonzdos elédje sem a stilusban.
De persze a Vegas és a Gears esefe is hasonlé, azzal a kivétellel,
hogy az utébbit nyugaton az év jatékanak nyilvanitottak, és mér
b6 4 millié eladott pgdényn(ﬂ tart, megérdemelten, vo
Maradjunk most azonban a Ghost Recon sorozaindl, melynek sza-
mozésat viszonylag nehéz kévemni a sok-sok konzolos mellékverzie
kiadasa utén, de az mindenesefre biztos, hogy ez a mésodik GR j-
1k 360-on. Itt azonban meg kel j em, a régebbi Xbox-
os részekkel ellentétben kiegészitd kiadaséra valészintleg pusztén
azért nem kerilt sor a GRAW utén, mert a sztori , kovetkezs fejeze-
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181" egyszerden letslthettik Liversl b6 2 ezer forintos ron (4
campaign, és 12 extra multi palya). A Ghost Recon
Warfighter 2 tehdt hivatalos folytatds, bar a szamozésa kissé
csaléka, ugyanis sokkal inkabb tekinthets tuningolt GRAW-nak.

Akércsok az els8 részben, ismételten Scott Mitchell parancsnok
veszi fel a keszty(it a harcmezsn Ghost csapak':vul. Halkan és ész-
revétlentl dol k, maj ly ltiné is fa-
voznak a inrél, ahogyan odaérkeztek. Az elit k 16
fiokat ezottal a mexikéi-amerikai hatérra vezénylik ki, ahol a ha-
rom atombombdt eltulajdonité terroristaknak kell a kérmére néz-
niik. llyen fenyegetést ugyanis nem hagyhat a kormany sz6 nél-
ki, 6m kulcsfontosségo a diszkrét gyintézeés, éppen ezért a ha-
sonléan kényes tigyek intézésére szaicy:sodo" Ghost teamet kildik
a helyszinre, hogy sebészi pontossaggal héritsa el a veszélyt.

Ahogyan armogzapbél is szamitani ?e?\eleﬂ, a GRAW fanok szin-
te rogton fel fogjak falalni magukat az iranyitast kézhez kapva, hi-
szen néhany véltoztatdson és opcién kivil alig véltozott valami a
folytatéisban. A hangstlyt a killdetések még precizebb végrehaita-
sara fekfefik, melyb| kivetkezéen mar maga a Tutorial is egy jo-
val ferjedelmesebb anyagot lel fel a GRAW-hoz képest, és bér a
feladatok puszta végrehaitasa nem olyan nehéz, a sokkal izzasz-
16bb tokéletes gyakorlatokért mar itt is extra achievement jar.

A killdetések gre?én automatikusan feluténlanak nekiink egy csa-
patkombinéciét valamint fegys alt, ém ha kedviink tartia
mind a keti§ esetében tefszés szerint valtoztathatunk. Utébbindl
akad ismerds fipus is, és néhany Gidonsag, mint pl. az AS50 sni-

hel

r-gépfegyver, mely Gséggel hatol at vé bb fa-
e mégote meghivo ellenfelet. Egy mésik 0j fegyver
kilonlegessége, hogy a raszerelt kamera segitségével még csak ki
sem kell mar fekinteniink a fal mégil, igy végig fedezék mogstt ma-
radhatunk. Lehet3ségiink van killdetésgiéﬂ)en is fegyvert cserélni,
ehhez az erre alkalmas pancélkocsit, az Gn. MOLE- kell igénybe
venni. A kis hatkerek taviranyitos jarmavet mi magunk is irényit-
hatiuk, tehét mozgé fedezékként is szolgalhat. A kis repuls Grszem
ismételten segiti a kildetéseinket, és haidr ennek kezelését szokni
kell, talan mér jéval egyszeribbé valt, mint az el6z6 részben. Se-
gitségével az egész terep belathats, és mar o elére felkészilhefink
az ellenség tamadasara. Mindent laté szemként funkciondl, anél-
kil, hogy a kis robotegység I5tavolon belil keriilne.

AGRAW 2 alapvetden TPS kameranézetet hasznal, melyné! fet-
szés szerint véltoztathatiuk hogy karakteriink a képernyé melyik
oldalén élljon, pontosabban, hogy a kamera melyik vallunk mé-
gill mutassa a ferepet. Ez nem csak szokas kérdéséts! fiigg, ha-
nem hogy az adot terepviszonyokndl, pl. egy saroknal melyik
biztositia az idedlisabb ralatést az ellenségre. Autés jatékokh
hasonléan futds kézben automatikusan eltavolodik a nézéméd,
majd ah dllunk, Gjra k |. Belsénézetbd| is jatszha-
an, am"SZ ez Yalén be kel lépni az Options-be, killon gombot
legalabbis nem taléltam ra. A kilss nézet azért lehet mégis prak-
tikusabb, mert a GRAW 2 egy a Vegas-ra és Georsi? Warra
hajazé fedezékrendszerrel bir, mely ha nem is olyan dinamikus,
mint az elébbiek, valamivel talan egyszeribb cserébe.
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) 15 ekl

A kifogastalan grafika azonban egy do|og, a szavatossag pe-

c
letve m semmlsmk a kx|e|o|' e|Tensegev Semh bajtarsainkat z6-
ros |do:%e|u| meg kell gydgyitani, sajat sebeinkre pedig a szani-
técnél talélunk medlpu(ig akit étletes modon masokhoz is
iranyithatunk, ha mi magunk nem | kwununk odamennl segwseEre
szoruld khoz. Alapvets ki

26tt, hogy felderits, vagy tiizels s'amszbcn vunnak -e. Elbbi eset-
bert v kikuscoben ok o ik, et ez s
nalni, amennyiben be aLuquk keriteni az ellenséget. Utobbi kivi-
telezéséhez fontos megjegyeznem, hogy fefszés szerint vulbgar-
hatunk az egysegelnl( a pancelkocsl vulumlnf a kls Brszem
nézépontia kozétt, és akar innen is k

dig egy masik megkézelités, itt ugyanis mar okad némi gond, de
ahogyan azt ebbd| sejteni lehet, kizérélag a slngle médndl.
Osszesen 12 killdetés all a rendelkezésiinkre, mely még a kilon-
béz8 nehézségi szintekkel és az achivementekkel egyiitt sem kst
le sokaig, hacsak nem akad egy baratunk, aki |egorlbb oszfott
képernydn offline csatlakozik mellenk. It azonban mér semmi
naszkodni valénk nem akad, hiszen akarcsak az elz6 rész-
ﬁ:n itt is pazar a kinalat, gyakorlcmlo minden létez$ opcié a
rendelkezésinkre dll, ami csak fe|meruiﬂer a téma kapcsan, be-
|eérive a konzolonksnti 4 |a'ekos| nem csak offline, de Live-on is.
Smmos lo lalunk, a leg-

bl

Talén nem meglepo, de a GRAW 2 | ) jelenleg egy-

perald és egymas elleni ||mekmmdm
ilokon tol a | en

értelmijen a legszebb gama a Gears of War utén, s6t néhany te-
ren még azt is Ubereli. Profi kivitelezés mindenféle bug nélkil: IGY
kell jatékot késziteni. A v-sync el e|e'es, popupnak vagy framera-
te esésnek nyomat sem latni, a ités minimalis, a latotavolsag
a Resistance-szel vetekszik, a rexmrck pelilg kldo|qozo"ck tehat

pr nagy hclsznunl(ru |ehemei asingle player médban Y bevezetett
0j lehetdségek, mint p az érszem akfivabb felhaszndlasa, még
ha nem is olyan atfogéan, mint normdl esetben. Pl. egy érdekes
opciot megemlitve: egy kiszemelt ellenfelet meg lehet dgy jelsni,
hogy a 'OI'SGI"\ is |§?lathassuk Multiban azonban van egy-két
képest, ami nem megleps az elézé

p |mi§'§:f°| b reped e i
gyon omolyal a pontot az ,i"-re pedig az elsé napfelkeltés
pa| a feszi {e| me|yner:zebb fényeffekteket nem nagyon lathat-

tunk még edd lig mas jatéekban, réadasul valés idsben véltoznak
az amyékok és a latdsi viszonyok, realisztikusan szimulalva
voroses pirkadatot. Mindezt nativ 1080p -ben prezentélva, mejy
majd a HDMI-s 360-ndl lesz igazan érdekes. (Nem csak uzen
mert viszonylag kevés FULL HD megjelenits fogad analég csatla-
kozén &t 1080p-t, hanem azért is, mert digitdlis iemmﬁa joval
nagyobb a jelentdsége reszletgazdugwgban)

Komeskeppen dllandé bejétszasokat kapunk a HUD-on, melynek
héla még jobban elmerijlhetiink a bﬂeneﬂgen Eppen emiatt nincs is
nagyon szikség egyéb CG divezetdkre, hiszen ilyen kd
kazétt béven elég az ingame prezentécié a kildetések kozott.

Imén

MARTIN BELESZOL!

Most akkor eljutottunk oda, hogy van mér olyon szintG kon-
|dénk, ami eddig csak PC-n volt

jchet

zolos online multiplayer [6y
elérhet5? Mindart sirok a gybnydri
valami, ami World of Warcraft szintti, és akkor puszika péce!

Kovetkezdnek ol
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rész ra(ongol széméra. Hogyu|egf0ntoscbbukuf emlnsem lazo»

kimaradt a tavalyi kindlatbé| az eléd, erésen

ta, nem fog rosszul jarni, ugyanis fe||es meneiben megmutatia,

ondolkozzon raj-

hogy mire képes 2007 tavaszén egy igazi nextgen taktikai sho-
ofer. Kifogastalan grafika és profin ésszedllitott kildetések sza-
badtéri, valamint varosi palyakon. GRAW rajongéknak érdekes
U|Imso|< az eléz8 részhez képest, még akkor is, ha nem is tinik
sokkal Oobbnlek egy |Un|ngo|t klegeszuesnel Mmdossze a stilusa-

val kell
vanyos shooterektd, és pl.

{ a szok-
Szel sem olyun stilusos, mint mond-

'uk a Lost Planet. Egyeﬂen komoiyubb negafivum talén viszony-
lag rovidebb campaign méd, am ezt béven ellensilyozza a pro-
fin dsszerakott mulnp 'Ker szekc:o, és sejtéseim szerint hamaro-

san lesznek majd letol
tért. Ha tehat nem dllnak tévol téled a takfikai

etd palyak ingyen, vagy par ezer forin-
Tevbldak, e forl-

mes jatekosnak érzed magad, akkor a GRAW 2 tuti nyerd va-
lasztas (PS3-ra joniusban j6n).

Krisz
rajkrisz@freemail. hu

rélag belsé nézef nincsen

nem lehet sarok mégil kilsni. A leglényegesebb minden esefben
o teamploy, 6 a folyamalos kommuriccs, foleg nagyohb 8 s
8 kuzde|mekne| vagy a gép e||en kuzdve

Egyetlen g!) osztott ké-
pernyonel rupuszmlharo framerate esés, de ez még egydltalan
nem olyan zavard a sok-sok pozitivum mellet, ruaduigrc jate-
kélményt szinte semennyire sem befolyasolja.

A GRAW 2 tehdt egy fikarcnyival sem nydjt kevesebbet, mint
amit elvartunk téle. Képes volt tovébb fokozni azt a profi kivite-
lezést, amit mér az eléz6 részben is iidvozslhettink, igy akinek

&

GHOST RECON
ADUANCED LWARF IGHTER 2

UBISOFT / RED STORM ENT. / UBISOFT PARIS
MAS P

VERZIO: PS3, PSI
grafika: kivalo
jatszhatosag:  kivalo
szavatossag:  |O
zene / hang: i[e}
hangulat: i}

1- 4 jatekos (2-16 xbox live), 16:9,dd 5.1,

480p,/720p,/1080i/1080p,
sytem link, mentés 4 mb

v kivals folytatas, fullos grafika,
1080p, pazar multiplay
X csak egy er6sen tuningolt graw,
kevésbeé tartalmas single player

9 pont

4
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MINDEN, AMI ZBLD

BL valédi mesterek torngjéva ndtte ki
A;nugu' az utdbbi par évben. Aki szémit,
i van. igy fordulhat az el8, hogy ma-

gyar csapat uhllum bbb mint iz éve adoft ma-
gardl ha + az akkor

jatekosok animaciéi jok, tigyesen mozognak. A
csqy fermészetesen ik licencelt ne-
dlinak, és a keretek is hellyel-kszzel a mos-
foni éllupobkai tilkrozik. A kommentétorok elég

kran beszélnek mellé, vagy rossz

még szebb napjoit tenget Fradi révén. A szfo-
ri személyesen is érint, mivel pont a Hollandig-
ban elfglfstt egy évem alatt esett meg, hogy az
akkori holland sztarcsapat, az épp torénetének
e%ragyogobb korszakdt élé Ajax létta vendé-
il a mieinket. Még élénken él bennem a kép,
cme masnap behozott nyakkal, falhoz tapad-
va, szellszében osonva probalom elkerilni osz-
(mmnm gonyos pillantasait. De sajnos ez
t az utolsé kitérd a magyar focira, Oekmlve
hogy az UEFA Champions League 2006-
2007 témdjéban egy BL-t feldolgozs focis &~
k. Es most egy perc néma csonc?
Mindezt elmondhattam, mert kézben a pa| an
nem fortént semmi érdemleges — h
mert fordulattal éljek. Fifa ’07 knseﬁ/ e?t’;z'uh-
sokkal. Amird] viszont mindenkeé p sz6t kell ejt-
sek,aza |alekoskcﬂyo rendszeregevezerese ami
viszont stlet. Az Ulfimate Team

lmnyukav [szerzodeshosszcbb"us, sérilések elke-
rilése). Ezekb| épitkezhetink aztén Gjabb és
Gjobb csomagok megvasarlasaval, illetve meccs
kdzben befolyasolhatiuk a jtékot is velik, a mi
\uvunkra fermészetesen. A lényeg azonban most
jon: akér online kereskedhefiink velik,
gyu,iemenyr kuqlakm kedvenc darabjainl
Az 6tlet 6, de kétlem, hogy olyan nagy folbuzdu-
last okozna ez a Live-osok korében, st a legtob-
ben talan ré se néznek maid erre az opciéra.

A tbbit csak cimszavakban. A program leg-
obb erénye talan, hogy az egyes csapatok
tekat egy az egyben sikerilt lemodellezni, te-

a' mindenki azt nydjfia, amit az életben is. A

60

esz

hangslyt hasznélnak. A wsszaumzas csak az
utolsé helyzetet régziti, igy hicba néznéd vissza
biszkén, micsoda izijatekot rendezte| az ellen-
fel kapu[a eltt, erre sajnos nincs méd.

ami viszont van, az legalabb kﬂvcnyos a ﬁ%]:n
siklo kamera kilongsen. Ami még gaz, azaija-

tékosok fizimiskéja, amit valal nem
sikeriilt eltalalni, még Ronaldinl m‘.@ sem, akit
kilonben ezer kszil is fel lehet ismemni.

Ha idén még nem vetté! focis programot es el
kotelezett quokok ligaja-nézé
szerefsz jatékoskartyakat adni-venni,
hatsz ré. Egyébkent...

ruhéz—

Bixbite

UEFA CHAMPIONS LEAGUE
20086-20807

EA
MAS VERZIO: PS2, PSP

grafika: 6
jetszhatosag: j6
szavatosség: kézepes
zene / hang: k&zepes
hangulat: jl=}

1- 2 jatékos (8 online),
720p/1080i/1080p

v j6l j&tszhats, eletszerd, brhangulat

gyenge kornmentatorok

X amig a bl-szezon tart,

1.5 pont

A TEHETSEG NEM UESZ EL

elsjelekkel vagtam neki: az X-em befuroo'

ezért Segitd Kriszhez fordultam, aki rancel.
kezésre is bocsatotta az &vét (de a GRAW 2 le-
mezt viszont benne hagyta, tenx ;), pedig nem is
tudta, mivel készilok szennyezni felweo St
pét. A Pimp My Ride egy anno
nek szamitd MTV-s mésor u|a jan keszu
aminek a hézigazdéja ,X to ria 7" Xzibit, és
jétssza el, hogy minden lepukkan' verdat i ingyen
L|pofozfui szerellegényeivel. Ennek azéta mar
magyar véltozata is van, de ez most nem lénye-
ges. A game egy rohejes infroval nyit, cserébe

Ennek a jateknak a lehets legjobb” égi

lan itt prébéra fesz a program, és Qenyleg egy
egész szerviznyi alkatrészbdl dllithatom Gssze a
cstesverdat, de nem. Gyakorlatilag csak a hob-
bijanak megfelelo cuccot tudunk folrakni, a jatek
minddssze annyi vélasztdsi lehetdséget enged-
élyez, us tllrm mi vélasszuk ki. Amlm ez
indul egy gyants visszaszamlalés,

ahol a megfelelo gombokat nyomkodva elvileg
megkaphatiuk olcsébban is a kivant cuccot. A tu-
mngolus addig megy, amig ids eloﬁ oda tudsz
émi vulcme|y| mhelybe, vagy ki nem fogsz a
2zs6b8]. Hogy ez miért kell belee Mert rivalisod is

akad, aki szintén ugyanannak a kuncsafinak
probal a kedvére tenni, oki aztan eldonti melyik

megtud|uk hogy lep City ben jérunk, é fel
adatunk

jargany
|aﬁz Mindenekelstt pénzre lesz szikségink. Ki
hét a forgalomba, és menjiink neki annyi kocsi-
nok, amennyinek csak lehet. Ha szeretiek jokat
nevetni, mindenképpen tekintsétek meg a varost,
érdemes. A helyzetiinket GPS-szel tudjuk
mon kdvetni, és a térképen A-val jellod ki, K:
va akarsz e||um| a tovabbiakban ezt egy 2l
nyillal jelzi a gép | (neho azt se latni, merre mu-
tat). Pénzt még minijétékok sorén szerezhefiink,
melyek kszill a Iag[obb mlkor végig kell tancol-
ni az uteén )okguzmo julatokk e? gazzene—
"&n mozgassal mér rég halott lennél), ehhez
ssze a megfelelé jombokat kell j6 idében
‘megnyomni. Elészor fo? is csillant a szemem,
hochﬁe ritmusiaték, de nem az. Miutn m
a u,azlgazuummegcsak
kezdadik! Jn a miisorbdl mar ismert lmz,urék
maid léphefink is tunin ?olnl Tobb iuncngmuhely
is rendelkezésiinkre &Il aszerint, hogy a kocsi
me!y részét akarjuk Giszabni, és ‘ezek mi indegyi-
megadott idén belil (2 perc) ke|| odaér-
nink, mindjart ki is deril miért. Ahhoz,
efedmenye‘en 'ud|unk csicsazni, ismerniink kell
a kuncsaft foglalkozasdt és érdeklodasi kardt,
amit mindenkiné! feltiinfet a gép. Gondoltam fa-

jargény a szimpatikusabb széméra. Rém gyen-
ge jatek, réadasul Xzibitet se szeretem. Gyorhat-
ok volna ré még egy kicsit, mondjuk beadhattak
volna egK'unlngmu elybe, hogy legalébb kinéz-

zen valal

Bixbite
ACTIVISION
MAS VERZIG: PS2, PSP
grafika: elmegy
jatezhatssag: kézepes
szavatosség: elmegy
zene / hang: elmegy
hangulat: kézepes

1 jatekos, 480p,/720p,/ 10801

v vicces
X egyszera

- 4
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nagy vérakozassal tekintettek oz NBA Street Home-
court megielenése elé, és talan azzal arulom el a leg-
tobbet, ha azt mo:izm, kb. ugyanolyan lett, mint vartuk — mind
mindségre, mind jtszhatésagra.

Az egész jaték kirakatembere, poszterfitja Carmelo Anthony, akit
remélem sok hazai kosarfon szivébe zart a tavaly vilagbajnoksa-
gon mutatott produkcisja miatt, és aki egyik személyes kedvencem.
Az 8 és a tobbi kosaras gyerekkori torténete adjak a hatteret a ja-
téknak, és a meni is ennek megfelelden klasszikus stilusjegyeket
csillogtat, dllati, j6 régebbi zenékkel.

M int els8 NBA Street cim az 0j konzolgenerécién, sokan

NEZD, A KISFIONK
KOSARAZIK!

A kezelést az el6z8 részekhez képest megujitottak, méghozzé a
Fifa Street nyoman. Fifa Street + NBA Jam. Az alap irgnyitds egy-
szer(), és ismertefi is a gép, Ugyhogy erre kilon nem is térnék ki. A
triskkozés mér nem ennyire egyértelmd, mert minden helyzetben
masképp reagdl az Y-ra a gép. Az ellenfél kszvetlen kozelében a
fejére poftintod a lobdst, irénnyal egyiit lenyomva 6 o léba k=
25t: itt inkabb kombokrol érdemes beszélni.

Ami a gém legnag; erdssége, az a hamisitatlan streetball-
hangulat. A jatékosok bedumélnak asnak jiegyzések

rugaszkodunk el a gytirt fele (B). Az egész jatékra jellemzs egyéb-
ként, hogy ahol nyomni kell valamit - pl. labdaszerzésnél X vagy
Y -, oft ki is irja a gép, igy nagyon sosem fogunk butén nézni ma-
gunk els, mitis kell csindlni.

Ha dobast vélasztunk, szamolnunk kell a félugrs blokkols jatéko-
sokkal, ez a jaték ugyanis mindig mindenholilakkol, a goalten-
ding fogalmarel latszélag még csak nem is hallottak a készitsk. Ez
akinti dobasokat (long range) szinte feljesen ellehetefleniti, ezért ha
védsk tartozkodnak bent a palank kozelében, inkabb ne is probal-
kozzunk velitk (a Shots Only meccseket nyugodtan hivhatték volna
Block .P.""Y'"‘E'f is).

akolasokban is

fiiznek mindenhez, a kirnyezet pedig mar eleve kosarazasra csa-
bit. Az egész annyira autentikus, hogy néha mér komolyan kezd-
tem sajnalni, hogy nem egy realisztikusabb jaték készilt belsle.

NEZD, A KISFIUNK ZSAKOL!
A B-vel zsakolunk, de ugyanezen gombbal dobunk is ra, amibsl
mar kévetkezik, h akolast indenekelstt jol be kel |:'§ni<:I

abumpereknek van na
szerepitk, lévén ezekkel modositiatok az alapmozdulatokat, de gr
a passzal egyiitt benyomva térddel vagy labbal tovabbitigtok
labdat (a la Fifa Streef). A trikkszés nem higbavalé mul
szen mindez a képerny3 tetején lathato Gamebreaker fel
szolgdlia. Nagyon lényeges, hogy mindazt, amit 8sszetrikkdztok,
a pontszerzéssel véglegesititek. Eppen ezért arra figyelietek legin-
kabb, hogy ne adjatok el a labdat, mert elég bosszants tud lenni,
hogy végigfigurazzatok a parkettet, és a végén az egész eliszik.
Miis az a Gamebreaker? Kicsit leegyszersitve a dolgot az egész

, hogy
tavolsagot; a harmas vonaltél eqy-két lepéssel (dunk ker
fiigg) beljebbrd| mar érdemes probalkozni. AB k asé
csﬁ( kezd el toltsdni; hogyha ez betelik, még egyet rantunk, dupTa
oot éeve s iy Adorboe & B mig sl it ol il sl
niink, kilénben csonkra hizzuk a lasztit - ez tehat a veszélye is
egyben. A pontszerzés egyszeriibb forméja az alley-oop, amikor
rsunknak féladjuk zsakolasra, aki termé a szira-

jatek végil is errél szdl; kinek lesz meg hamarabb, és minél tobb-
szor (olyan, mint egy nd, hihi). Az egész pélya fényérban kezd el
Gszni, és a zene aivalt breakdance-re - a jelenet kb. olyan hatasd,
mint egy viccesebb feka filmben -, a jatékosunk meg el kezd bre-
akelni és kapuérdzni, révid idé alatt bohécot csingl barkibsl. A
Gamebreaker az elss kosdrig fart, és barmelyik csapatra étruha-

acsop

toszférabl hull alé. Csakl figyelni kell, amint valamelyikik fslugrik,
és a passzolas gomb (A) megielenik a feje folatt. Mi is kérhetiink
ilyen passzt a jobb analég kar benyomasaval. De a legjobb az,
mikor egyik jatékos |ehai%? beksti a cipsfiizsiét, és az 6 hatarol

MARTIN BELESZOL!

Szerefem, amikor szakeérts ir egy adot jatékroll E
mondtam volna, hogy szép a grafikdja, de egy g

biztos azt
rség... o)

7 vNAT7NI

z6dhat, attél fiiggetlentl ki aktivalia. A kosarra is tbb pont jr
ilyenkor, 6 esetben +4 is akar. Kétségtelenil ez a jaték leglétva-
nyosabb és n legélvezetesebb része, és ha az EA-nél igazén
bevéllalésak, lehetett volna ilyen az egész.

NEZD, A KISFIUNK REPUL!

A keszitsk lathatéan nagyon bijszkék voltak arra, hogy sajét ko-
sarasunk arcdt ket tefszéleges NBA-sztarébol fabrikélhatiuk Gssze:
ez a Homecourt Challenge-en belil talalhaté, ami a karrier méd-
nak felel meg. Itt a csapatiagjainkndl arra figyeliink leginkabb,
hogy képességeikben kiegészitsek egymast, és a késsbbi rivaliza-
last megelslegezends egi?ormén kapjanak labdét a meccsek soran.

Ezen kivil akod még pér j6iskméd, de nagyiébél mindegyik
ugyanazt a jatékelményt nyditio. Az egyes achievementeket feliesi-
teni elég kbnny, és a megnyithaté cuccok is 18bbnyire egyszerl
feladatokhoz vannak katve.

Nem véletleniil emlitettem az NBA Jamet, mint a hasonlé jétékok
8sét, mert a Homecourt zsékolasok tekintetében szinte mar a kirdl
idézi. De valahogy ez a valésagl tés kicsit megfogta a ké-
szibket, A zsakolasok igy is elég Grilek, de 16 lett volna egy-két
,£96 labda langra lobbantia a palénkot” m’iLk is. Osszesen kb.
30-féle zsakoldst szamoltam 8ssze, de a valsban eltéré kunsziok
széma ennél joval kevesebb.

Az NBA Street Homecourt egy latvanyos, streetball-hangulatot
Grasztd, 6 pér napig kikapesolodast nytjts arkad kosaras-moka.
A sorozat eléz6 részeihez képest mas, de se nem jobb, se nem
rosszabb. Next.

Bixbite

NBA STREET HOMECOURT

EA SPORTS
MAS VERZIO: PS3
grafika: jo
jatszhatssag: O
szavatossag: k&zepes
zene /hang:  kivald
hangulat: kivald

1- 4 jatekos (2 online),
720p,/1080i/1080p

¥ latvényos trukkok és zsakolasok,
stilusos korités, streetball-hangulat
X lehetne tébbféle mozdulat

O 8.5 pont




Ratchet széria sok rajongéja nagyon megijedt, amikor
A:z elss hirek elkezdtek smhlngozm a PSP verziordl, és
sorozatot sikerre vivé j6l ismert Insomniac fe(|esz'oslu

dié helyett egy frissen alakult, az asztalra eddig semmit le nem
1évé cég, a High Impact Games neve szerepelt a saijtokézlemé-
nyekben. Aztan rovid uténajéras utan kiderilt, hogy ha nem is

DUPLACSAUAR

tak at a Sony éppen aktudlis hardvereinek, egyesek szerint ez mér
az els Crash jatékokkal megkezdsdstt, mig masok inkabb a két,
kézel azonos idében megielem nyerd paros, Jak és Daxter vala-
mint Ratchet és Clank szinre lépésére datdlick ezt a hatalmas val-
tast. Barmelyik is 6l kézelebb a valésaghoz, a Mario széria béng-
26sa [vcllumlm aRare elvesz'ese és c?\:igeﬂen fejlesztikkel foly-

anaz a kettd, nagyon j6 viszonyt Gpolnak |

Shan etaitnnalisarisive o s kel caopalol ek a ko
rabbl Ratchet jatekokon edzédtek. Persze sejthets, hogy a hat-
térben két masik pro|ek' dllhat, a PS3 megjelenése elétt beval-
\ul' ket exkluziv cim (Resistance, Ratchet & Clank Future) melle
nem nagyon 5e|1 be egy harmadik i is. Utdlag lenyugodva most
ma a latens anidt sejtetd alcimd Si-
ze Mcmers Gtaddsa masnuk remek cfletnek bizonyult, ugyan-
is a High Impact elképesztéen profi munkat végzett, jatékuk
ugyanis mmden szemponfbol megdling a helye' akar PS2-n is
ami nem kis feljesi egy ,kezdstdl”.

VALTOZNAK Az IDOK

fatott egyitm(i l6 képtel Gzepette a fenti sorom-
tok epizédiai a | bb piarform -addikiot alaposan meg

Ul viszoemielezve i ok ik oy oL hos
immar stédszér jarja be

skt shimk  ffsol el mag sl cz sl
tit. Ift vis jol sikerilt

ugyanis o régebbrél visszokdszons Teiékmeneter néhémy  Gtes
dobia fel pont annyira, hogy frissnek hosson a végeredmény. Es
bér végighallgattam egy fej ogf;sz'ol interjot, ahol biiszkén fejteget-
ték, hogy a toriénet szveNenu| a Deadlocked utdn jétszodik, ezot-
lcl ink O%Zb a dolgok kézepébe vetettem magamat, hiszen a szfori
soha nem tartozott a Ratchetek erssségei kozé és ezittal sincs ez
mclsker Salx:|, ebben alig hiszem, hogy a Jak II vuluhu is meg-

de nem is ezt szeretjiik a platformjatel

a
mindség tekintetében csupan alegutébbi, Deadlocked olclmme! e!
latott epizod log ki a sorozatbal, ami ugyan a maga médjén szin-
tén a nehezen kritizalhaté kategériaba tartozott, mégis sokan elé-
gedetlenil razzék a fejiket, ha eszikbe jut a komoly eltolodas az
sségi részek felél a szinfiszta akeid felé, valamint a kis nyomi
robot Clank szinte teljes mell6zése. Szerencsére a Size Matters in-
kabb a ol kitaposott 5svényt vélasztotta az ingova
és visszatért a gyokerekhez nem egy lovolda:
elemekkel és a mar megszokott minijatékokkal, hunem
va, @ ker &sszetev megfelels egyensulydt pontosan eftalélo pro-

Senki nem tudn egészen ponfosan hogy a ,plat-
form-menyorszag” megfisztels cimet a N|n|endo gepek mikor ad-

lis munka. Furcsa dllatfaj a teszteld, ha valami évral-évre
ugyantgy ismétiédik, akkor amiatt hizza a széjét, ha a j6l meg-

Egyébkent ha az egyjatékos médot az elss hérom rész l(edvelomek

a|c|n|onuk ukkor a Deadlocked vitathatatlan porgését kedvefok a

iprobalasa utén leheinek elégedettek. A k¢ 1 wi-

fin és nefen kereszfil egyarant elérhets moduszok sz6z szézalékban

a harcra és a gyorsasagra letiek kihegyezve, de mondjuk nehéz is
lenne elképzelni egy deathmatch-t cammogs tempéban.

EYECANDY

Ezerszer hungoz'cro" kszhely (ami ennek ellenére telies mér-
tékben igaz), hogy aje gmhko nem a milli6 po||qonnu| a sok-
szoros | és a gigaszi fe kezdsdik

576 KNN7NI



MARTIN BELESZOL!

Neha baromira hiényzik az a masodik analég kar a PSP-

18| — példaul most is. De nem nyal ogok mert a jatek dgy
szuper, ahogy van. Azt mondom, még akar kilenc pont is
lehetne, de varjuk meg milyen lesz a PSP-s Jok and Daxter.

876 KONZDI

- még ha nem is art ezek megléte —, hanem a shlusnal Ha az

fel, hogy az automata célzas nem igazan lett jél megvaloslwc A
|

osszkep hurmonlkus, a szinek szepek a lositas a m

jan mijvészi és a szem jokedvijen pihen jaték kdzben, ukkor
vizudlis tekintetben minden rendben van egy jatékkal. Ha min-
dez folyamotos kepFrlsslfessel pérosul olyan forméban, hogy
méga kben sincs belassulas, az a hab a tor-
tén. Pontosan ez az érzése az embernek 6t perc utén, hiszen az
els6 helyszin 'engerpurﬂal noperny8kkel és gydnydri kek eggel
cnnylra |ol néz ki, mintha nem is PSP-t tartanank a k

a kamera kétiranyo forgatasa kerilt, és mivel ezt
mindig nekiink kell bedllitani a megfelels zlcmbu ezért nem
mindig lefjuk az ellenfeleket. A fegyver mindig azt méri be, aki fe-
lé fordulunk, viszont amennyiben a harc n nem tudjuk
idsben a hatunk mégé rendezni a kamerdt, nem tudjuk hogy most
merre is fogunk [5ni. Néhény specialis mozdulat kivitelezéséhez is
tizenegy uj| kell de |e$o|cb{> mbseg van arra, hogy ha nem

teljesen h Gket. Kar ezekért a hianyossagokert, és

nem. A késsbbiek soran rengefeg olyan bolygd
ckcldg' ahol oﬂ\)::sonlo érzések keritettek hahl?m:egc zehc elc):lsgo-
délkoztam az apré kis részleteken, pedig dlig van valomi eg
szerre a kepen Ugyes triskk, tanitanivalo. Kicsit elmurad ettdl a
a hungol( i I mert bar a s

k és a csavarok is ugy Inek, mint ed-

? a zenét &t perccel agép klkapcsolasu utén mér nem tudom
felidézni, sajnos még a stilusat sem, nemhogy a dallamokat.

CSAVARDI RATCHET

megy,
béra |eheios ekhez képest sikerilt kihozni o maximumot az iré-
nyitasbdl, tovabbra is kéménk szépen majd a kéve! 6 PSP mo-
dellre (mar ha lesz) | még analégot. Elre is
Hogy a hat-nyolc érés |:'g;{|do kinek mennyire kielégit, az figg
attél, hogy mennyire maximalista valaki. Ahogy emlitettem, egy-
szer végigjatszva még béven marad bennunk iGnyérzet: nem a
sztaltakkal, hanem a meg nem falalt targyakkal és a to-
vueli f[esz'em |ehe!osegel<ke| kapesolatban. A jél eltaldlt multi, a
m||||ony| megnyl'hu?o extra és az Gjrajatszas komoly esélye miat
ez elég egy o érték aki pedig ezt szeretné
Bfésre gurbllenl az fegye mellé a Daxtert. Helyredllt ugyanis PSP-
nisarend, a k kézstt az a két sorozat domindl, mint

Ha van olyan, aki nem ismeri esefleg a sorozatot,
roviden 6sszefoglalni: Ratchet (a nagy fild) k:rsaval a hlheteﬂen
arcberendezéssel bird roboﬂu| Clankkel bevtazza az univerzu-
E\o' ij ral, Ilk | |ecsup ! L logikai

@t old meg és alkar nagysagl csavarokat gyijtdget.
vanynak hangzik, de cseppet sem az, koszorﬁru téen Vobl::i ka-
zta h:he!eﬂen mennr egymusfcl nem csak poplron és saj-

3 k véltoza-

9
k és az esefleges d 6 mini-

|u'ekuknok Haladjunk szépen sarbcln Aki gyorsan (és csupan
egyszer) ig akar szaladni a Size Matters-6n, az felejtse e,
hogy ke epe:?esz mindent megvumrolm és megtalalni, ugyanis rit-
kén dugnak el olyan mennyiség(i érdekes tartalmat jatékban,
T e o e e Bl
néhany méterre ell puskufol a vegrelenul preciz, de keveset
¢ 6 6s ek allaafeladl

valéban érdemes klklsede'eznl hogy ml oz adott szituacioban az
éppen leghatékonyabb kozuluk ezeért véltogatni és
haszndlni is fogjuk a legtobbet — ckcd 6 néhcny. A kedvencem,
amin elsére nagyon bershagtem, egy Hccsolokanna ~szer( targy
volt, ami vizet pumpal magabol, ezzel kilocsolhatunk” egy hos-
evd navenrt a fsldbal, amely kvet minket egészen addig, amig
a megfelels helyet meg nem locsoljuk neki. Ift u|bo| ssa ma-
i ( ében segit minket a tovabbjutasban: hol
Ec'apuhkenr hol kilshets golyst noveszive.

VAN-E ELET ;
A KET ANALOG KARON TUL?

Van bizony, még ha nem is arany. A mésodik analég kar hianyat
nem volt képes sok |ak-.=k potolni (tsbbek kozstt a Metal Gear Por-
table Ops sem), itt mégis majdnem fokeletesen sikertilt. Sajnos csak
majdnem, igy Size Matters legnagyobb hibéjakent talén az réhatd

PS2-n. Ha valoki ozt kérdezné, hogy melyik a jobb, én egészen
biztosan nem tudnék vélaszolni, mindketts kiemelkeds minéséget
Képvisel, tolan érdemes azt valasztani, amelyiknek jobban bejon-
nek a karakterei (Daxter szémomra mond|uk egyedil ncgyobb
arc, mint Ratchet és Clank egyit, ezt bevallom, de ez szigord ma-
ganvélemény). Mert néha csak ilyen aprésagok danthemek.

SONY / HIGH IMPACT GAMES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
jatszhatosag: O
szavatossag: O
zene / hang: O
hangulat: kivalo

1- 4 jatekos, wifi
mentés 448 kb

v akar nagygepen is megalina a helyst
X kisebb problémak azert
akadnak az iranytassal
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vedekenk Segno jobbot nyu|No hosznos Funkcuc» lat el, raadasul

0g 6ek, ahogy az dltalunk
irnyitott karakteré — ha pedug neadjisten egy-egy keményebb
kiizdelem soran az érok vcdcszmezoLre tavozna, szintén a fal-
vakban jarva visszapaskolhaté a mellkasaba a szentlélek, ezzel
mintegy fel a szerencsétlent. Apropo fejlédés: a szab-

dltal népszertivé tett hack'n slash stilus a
e e

az EvemLuesv PS2-es kiterdje kifejezefien jol sll(erede" hlszen
nem csak szépséget, de az eg; és a
egyesitetiék, az egyszer(iség pedig mérvadd o stluson belul hsz

ack'n slushneﬁ pont az a lenyege, hogy azonnal, akar par
perc alatt az akei siirGjgbe dobja a jatekost, egyenesen a har-
cok kozepébe. Akadtak természetesen a sikercimek baberjaira
16r8 tucat prébalkozasok is, am az emlitett Blizzad klasszikus leg-
sikeresebb kévetdje mindenképpen a Dungeon Siege volt.
2002-es PC-s jatek sikerrel tefte at a harmadik dimenzioba a Di-
ablo formulat ~a lepes, melyet a Blizzard mind a mai napig nem
tett meg — szép volt, j6 volt, de valami hianyzott belsle. Mar-mar
megfoghatatlan az a titkos hozzavalo, ami kettévalasztia a
Dynasty Warriors féle tucatanyag és a korantsem unalmas, al-
lando vidonsaggal kecsegtets tsmeg kozotti G, ez pedig sem az

letinek, sem a folytatasnak nem sikerilt, igy talan nem meg-
lep, hogy a sorozat joval nagyobb célkézonseget megszolitva,
az eddig sem Gsszeteftsegérs| hires jatekmenetet a vegletekig
csupaszitva mas platformon probalkozik

AZ AGONIA TRONUSA

A Dungeon Siege: Throne of Agony korantsem az a vi-
lagmegvalté csodajéték, amiért csapot-papot hétrahagyva érde-
mes reoE‘mﬂni. Azon elemek sokasaga, mely kiemelte a szirke t6-
meilxﬂ a DS2-+ mind elveszett a fordités sorén, igy a ToA nem
csok a platform, de egyben a sflus ylk legegyszeribb probal-
kozasa. A regolupveco b scblonokb épitkez8 sztori ellenére a
karakterek szintjen képes Ujat és jot mutatni. A szokasos kasziva-
lasztés marad a kap! k}fclncl’ Ssszesen harom lehetdséget felkinal-
va: a Felhozcmi l«merul a szokds lank - magus - bergyxlkos

ami koréntsem h am a ki-
ser6 bevezeeese mar feler egy kisebbfajta revolucioval. Kisersbal
egy lehet éppen akiiv, a kindlat ennél fermészetesen lenyegesen
nagyobb, de a szabdly az szabaly. Mire is jo egy kisero? Tokele-
tes st nydijt, nélkile a c valé boldogulas nem
csak nehéz, de nehu idegesitd is. A mesterséges infelligencia dltal
iranyitotttars mindig a jatekos sarkaban lohol, aktivan tamad és

z RPG elemek ?ehes levetkoztetésével létrejot, ésa D\oblo
“ él-

MARTIN BELESZOL!

re|||k a ge is, de ne varjon
Iole ! senki csodat: azert ez csak egy kaszabolés game. Ami
mellefte sz, hogy valészinileg mire a végére érsz, pont
elég is lesz belsle (azaz nem révid), ami ellene, hogy bérke-
lés n6 majd az vjjadra, annyi szomyet vagsz majd le.

vcny Dungeons und Dragons-k ol kolcsonzon pontelosztason felil
atsz6 Jik szint utan a
Fohose y adott irdnyba specuohmlhcno az Ggynevezett ,hero” és
e encﬁny osztalyok az ulapkmc|amo| lényegesen erssebb és
vaskosabb képességeket nyitnak meg, igy vardzsolva igazi mé-
szarost a leggyengebb bérgyilkosbdl is.
Akcio-RPG-r6l lévén sz6 u?egnugyobb hangstly a véget nem érs
harcon van. A Dungeon Siege Ienyegeben csak ket gombo' hasz-
nél el o PSP kinalatabal erre = oz X a5 Gsk; &z ooy

szer(j pifolésnek felel meg, mig a Negyzet a mandt apaszto iber-
kombindcionak. A mana és az életerd visszatdltése a szabvany
potionsk elfogyasztasaval lehetséges, utobbihoz az L, elébbihez
az L+R lenyomasa szikségeltetik. A d-pad is szerepet ku{) még-

pedig a tavolsagi és a kozelharci fegyverek kazti gyors valtas for-
majdban ~ mint léthats, az iranyitas pofonegyszerd, megtanula-
sa gyerekjatek

A gond oft van; hogy a DS még csak nem is probul tobbnek lat-
szani, mint ami, hisz csak egy végtelenil egyszerii hack'n slash
Ez nem is lenne baj, feltéve, ?\u a missziok véllozatosak és dlete-
sek, a harcok gran i62usak és nehezek, az ellenfelek pedig lenye-
gesen tobb fajtabol dlinénak, de nem, sajnos a DS nem kepes an-
nél 18bbet mutani, mint amit oz els6 éraban felfed magabol. Pe-
d\g nem mondhu'o oz, hogy rossz vogyk:sunyu lenne, s6t, néhol

PC-s
alapokbol epntkez«k fsnyegeben ugyanazokata modeﬂeiﬁt hasz-
nalva mint elédje és ihletdie. Problémat jelenthet még az interfész,
féleg a kildetesekrl szolo fe|eze' ahol fébb ponfokra szedve fa-
lalhato az éppen aktiv misszio fontosabb eleme, Gm néha ez nem
elég, nem ritka a tobb perces bolyongas, mig vegre elokeriil a

megfelelé helyszin.
Enol el!eklnwe azért a Dungeon Siege konnyen emeszmeno yobb
élvezetes
20 éranyi I, ami az okeid i ésa \.muaﬁ
véltozatossagot |el<m~e, t5bb, mint eleg. 5
Wilson

DUNGEON SIEGE:
THRONE OF AGONY

2K / SUPERVILLAIN STUDIOS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kézepes
jatszhatosag
szavatossag jo
kézepes
kézepes

zene / hang
hangulat:

1- 2 jatekos, wifi

v hangulatos
X nem mutat semmi Gjdonsagot
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itkan fordul el8, hogy egy honapon bell kétszer is fog-
R}ulkozunk ugyanannak a jatéknak a kézi- és nagykonzo-
los megfelelsjével, ezottal azonban kivételt keﬁ/eﬂ ten-
niink, aminek nagyon egyszer(j az oka: a Burnout Domi-
nator sokkal nagyobbat it PSP-n, mint feszi azt PS2-n. Létat-
lanban is biztos vagyok abban, hogy Liquid minden fontos
dolgot leir a jatékmenettel kapcsolatban, igy aki erre kivéncsi,
oz upozzolr; vissza néhénl o!zfulﬁ, ugyanihs a kﬁv vgrziékszirét
az en m ezik. Olyannyira, iaba a kisel
e o Tl a8 e
kézi konzolhoz ,butitott” grafika nagy sebességnél észrevét-
lenné valik, a kis gép tkéletes minéség kijelzSje pedig ko-
moly szerepet jtszik abban, hogy a killonbségek a sz6 szoros
értelmében elmosédnak.
ban még a PSP legvéresszéijibb ellenzsi is egyetértenek,
hogy autés jatékokban nagyon erés kindlattal rendelkezik a
gép, hiszen a driftelés szerelmeseinek oft a Ridge Racer és az
Outrun, a szimulétorok rajongéinak a nemrég megielent TO-
CA 3 nyuit kielégilést, a matricazast kedvelsk Need for Spee-
deznek, és akkor még nem is emlitettik az 0j Test Drive epizé-
dot meg az alfernativ versenyjatékokat — mintha mindenki
négy kerékre akarna fejleszteni, raadasul az esetek tsbbségeé-
ben tgy tiinik sikerrel. A stilus képzeletbeli tronjan pedig min-
deddig pont egy masik Burnout jaték tanyazott, a Legends.
Utébbi alkotds szémomra sajnos csalédas keltett, mert bar
nosztalgiazésra nagyszer(i volt — hiszen az elsé harom rész
pélyéibél és jarmiveibs] vagdostak ssze oz egészet -, mégis
pont emiatt hianyoltam belsle az eredefiséget. Igy utélag pe-
dig tegyiik a sziviinkre a keziinket, és ismerjk el: csonya volt.
Nem nagyon, de az volt. Sokan megjegyezték a neten, hogy

MARTIN BELESZOL!

Gyodnyorii a jatéek, az nem vitas, de még kilencebb lenne ez
a kilenc pont, ha online mulit is pakoltak volna a jétekba, és
5be is bele kellett volna fér-

ennek falan még a fejlesztés
nie. Mondjuk nem tudom, Magyarorszagon hényan hasz-
naljgk o PSP-s online-t... A sebességgel olyannyira nincs
baj, hogy néha még tal gyors is a game!

e wvosi7na

ATFTITTI
L

a Dominatorndl pont forditotinak tinik a helyzet, mintha PSP-
re tervezték volna az egészet, de aztan annyira ol sikerillt,
hogy tgy déntétiek, miért ne adjak ki a szazmilliés felhaszn-
|6igbdzisu nagygépre is, veszteni nem lehet rajta. Nagy igaz-
ség lehet ezekben a szavakban, ugyanis tegyik a Legends
mellé ezt, és mindenki szémara nyilvanvalova valik, miként le-
het észrevenni, hogy egy kiskonzolos jaték csak egyszerii ati-
rat, vagy eleve ez volta célploﬂormjo. Ha egy fejlesztének ren-

EI2 Al o et pr ekl ot e abesr
csapkodva a grafikusokat elkezdik szépen optimalizélni @ mo-
delleket és a textirakat. Lefelezik a polikat, Eisebb felbontasra
konvertdlick a textorékat, kiprébaligk birja-e mér a gép.
Elsbb-utébb birni fogja, tgy hagyjck. Erzik, hogy lehetne
szebb, de erre van csak id3, erre elég a projekire a?okél' em-
beri erdforras. Kiadjak, ez lesz a Burnout Legends. Szép, de
akar egy Ridge Racerhez képest sem eléggé az. Ez az egyik
megoldas. Ezutan, tanulva a kcrébbiukbé? szépen elkeigi a
fejleszts Gsszerakni az j jatékot. Tudja mennyit bir az engine
(valészintleg még tobbet is, mint elsére) és a grafikusok nem
nagyobb textirakat bufitanak le, hanem az elsé pillanattol
kezdve olyanokat haszndlnak, ami PSP-n tsbb mint elég (csak
adalékkeént: nevetségesen kicsi textarak is jél tudnak kinézni a
gépen, ha Ggyesen csindliak). Elkészil a jatek és a végered-
mény dobbenetesen mas képet mutat, mint az els esetben, ha
szamokkal ki lehetne fejezni a kilénbséget (természetesen nem
lehet, mint ahogy egyik nd sem lehet kétszer szebb a masikndl,
i btz o el cx! mondhalrl @ Domina:
tor mésfélszer szebb elddjénél. Mi tortént2 Semmi, csupén az
elsé pillanatté| ez volt a célplatform, nem volt recycling, meg-
fisztelték a vasarlokat azzal, hogy azt kapjék a pénzikért,
amit megérdemelnek.

Az mér teljesen mas kérdés, hogy pl. a designerek képesek-
e mdgé tenni azokat a jatékmenetbeli \'Jii?ésoiﬂ', amiket egy
eéria 815k o Logendat is sebmiva hotodik) részéie] e
arunk. Ahogy az bizonyéra Liquid cikkébsl is kiderillt, a
B e i il e ek bisen arvarys o
teli 0jitas a burnoutok kombészer( lancha fiizése, annyira fa-
j6 a sorozat hirnevét megalapozé Crash méd teljes szamiizé-
se a Dominatorbél. A valtozasok szama tehat hatni el-
hanyagolhats, ugyanakkor érzésem szerint mostanra érett be
a tobb évnyi fejlesztés, kerilt a helyére minden (a meniben
lathato effekt-orgia példaul aprésagnak tinhet, ugyanakkor
hossz( id8 utan is emlékezetes marad) és érte el a csoespont-

G-

jét a sorozat. Ez nem azt jelenti, hogy ez a legjobb rész, ha-
nem inkabb azt, hogy a |egprecizegben &sszerakott. Innen
ezen az (ton csak lefelé vezet az Gt, nem elég a grafikai tu-
ning, a precizen & kott jaték az egdigi Bsségek
apré pofozgatésa, véltoztatni kell, nem kicsit, hanem nagyon.
De addig is élvezziik ki a pillanatot, a Dominator ugyanis
minden szempontbél az 6j kiraly a PSP-s autéversenyek ks-
26t megvan benne minden, ami méltova teszi erre — még a

yenge zenei kindlatot is megbocsatjuk neki (pléne, hogy so-
Eaknak bizonyéra ez a zséner fekszik).

Kanyarodjunk hat vissza a cikk elejéhez: az iromany megszi-
letésének az oka az volt, hogy mig a Dominator a Burnout szé-
ria tagjaként csupan nyolc pont korilli pontszémot érdemelne,
addig PSP-n cstcsra van jératva a motor, véleményem szerint
kilencet is siméan megér, plane ha figyelembe vesszitk a hatfés
multi lehetsségét, aminek nyoma sincs a ,nagy” verziéban.

Ez mostanté| kezdve az Gj mérce, lehet atugratni folotte.

BURNOUT DOMINATOR

grafika: kivalo
jatszhatssag:  kivald
szavatossag: O
zene / hang: (=]
hangulat: kivalo
1 jatekos (wifi 2-6)
mentés 160 kb

v & legjobb aut6s jatek psp-n
X hol a crash mod?

9 pont



itka, hogy egy dlig tiz éves arkadsorozat olyan népsze-
R/:;egre és kulistatuszra tegyen szert, mint a Mefal Slug.
egykori — mara mér szétszéledt, szétzilélt &5 oz Gige-

neraciés SNK Playmore dltal sorozatosan megszégyenitett —
SNK mérpedig képes volt arra, hogy az ezredfordulé derekan,
az arkczg:ak hanyatlasanak kozepen tucatjaval hozzon létre
olyan szériakat, melyek visszaadtak a |c!ektermekbe vefett hi-
tet. Sikerrel vagy sikerteleniil az mér més kerdes, hisz a kon-
zolok térhoditdsaval az arcade szerepe és befolyasa je:
lentésen csckkent, |ego|ubb|s a vilég nagy részén: az ézsiai
feltekén a szubkultira még derekasan kitart és tgy tinik, hogy
pér évig meg nem adja meg magat. Nem 0gy, mint tefte azt

az SNK pér évvel ezelétt, amikor cséddt jelentve felszamolta
ki

ZOIDBERG UJRA LECSAP

annak az eredetihez teljesen hi arkad ROM-jait felhasznélva
mindennemi utskozmetikazas nélkiil, szemben a manapsag
olyan népszer(i remake és Giramasterelt iranyvonallal. Ez nem
csak eszmei értéket képvisel, de gyakorlati haszna is van, hi-
szen igy pontosan az jelenik meg a képernyén, ami 1997181
a CRTYplzokon is futott. Sajnos ez azt is |e|en|| hogy azok a
hibak sem téintek el, melyek példéul néha jatszt szemét-

dombot varézsoliak a Metal Slug 2-bsl, gondolva itt elssor-
ban a latvanyos és nehol érthetetlen belossulasokm ami slug
el i ooyl el il oy e il
coin elveszfesevel A dolgon a PSP UMD drive-j ja sem segit,
mely néha blzony kiszkadik a toltéssel, nem ritkan elofos?ul
hogy a |utek par musodPercre elckad fugEevlenul attél, hogy

magat, hogy aztan par évvel késbb hosszo és kink jo-
gi hercehurca utan visszaszerezze a nevét, de a tudését és a
megbizhatésagat nem. A pachinko- ~centrikus SNK Playmore si-
kerrel ersszakolta meg a King of Fighters-t, a Meo?l Slug ¢e||e‘s

épp karakter csak sima képernydl ep'elesrol
van sz6. A probléma nem halalos t0lélhets, de mindenképp
levon az 8sszedllitas értekebal.

Ellenben peldaul az olyan 0j lehetdségekkel, mint a képernys

hagyatékat meg |enyegeben elészor a gyatra :
aztén pedig a még gycltrabb 3D-s borzadalyokkal, melyek le-
het, hogy egy Gjonc szaméra vonzéak, de egy hardcore 2D /
SNK rajongé szémara felérnek egy szentségtoréssel. A Metal
S e e
nag kanndnyi szenteliviz sem tudna kirancigalni a pokolbor
EE Ey Luciter mind @ mai napig réhég a markaba. Mit fesz
or hat az SNK, ha nem nyeri el a rajongék tetszéséf? Ter-
mészetesen csindl még folytatést, régtén kettdt, de mivel azok
sem vertek 10 nagy port - bar tény ami lent a mlnoseg szem-
o

az Antology mind az eredeti 4:3-as
méretben, mind teljes képernyén futtathats, elsbbi értelemsze-
rijen kisebb de élesebb képet, utébbi sokkal latvanyosabb ha-
tést jelent, érdemes a sze{;s vészon mellett dénteni, hiszen a
nagyobb jatéktér mindig csak jél jon, raadasul a kép egydlta-
lén nem lathatéan torzul ? igy negativum nem is hozhaté fel ve-
le szemben. A legiidvozlendsbb Gjitas mégis a mentés beepl
tése: menteni lényegében barhol, barmikor lehet, ez jél jon ak-
kor, ha valamiért falbe kell szakitani a jatékot, vagy akl|<or

va|a|<| kls segnsegken' hasznélva a minél nagyobb high-score
A Wi verziébél sikerilt atemelni az

Eont|ubo| tobb kort vernek a Slug 3 utani korszak
cire —, inkabb a régi 6l bevélt médszerhez nydl: anniog.m
\e|enter meg.

JOTTEM, LATTAM

A Meml Slug Anthology u$yhogy jot, Iacon‘ és gydzot,
is ha nem az

mﬁanno & hoahoann 1t Wi vahozu'ot nézzik, hanem
a jéval kultoraltabb PSP-t. Ami a Wi verzisban rossz volt, az
itt mind javitdsra kerilt - negativumbol pedlg volt é éppen eleg,
Ggyhogy mar e tekintetben is jelesre az antolé

A ponfos megnevezés falan mllmbb a tolélscsomag, hiszen az
MSA idedlis valasztas lehet lakatlan szigetre, 24 orés re-
pulsitra vagy h|dkoru|| v|'or|csku|undro végsé esetben pedi

az anyagi kril | bajlods, sajat g ényt Ssszedl-

litoni ezért képtelen egyszeri slug rajongoi széméra. A cso-
mag ortodox slug sszeallitast kinal, egyeﬂen UMD -re prese]

ve mind a hat részt (plusz az X-et,

extrakat is, igy elécsalogathaté az alkotokkal keszitett interjo,
a PSP-hez szabott hattérkép csomag, a hattérzene meghallga-
tasanak lehetésége.

FINALE

A Metal Slug Anthology kételezé 4 16, remek
ssszedllitas, mely messze-messze folmutat korobban megje-
lent Wii verzién, kijavitia annak hibdit de sajnos generdl ma-
génak par sajdfot. A szaggatds és a néhol hosszira nyGjtott tal-
tési id nem éppen a legjobb ismérv, réadasul a végtelen coin
ragalya ezt az cn'o|og|ur is megfertézte — am ha a nag; obb
kepet nézzisk, ez talén még elviselhetd probléma. Mar csal
j6 kis arcade stick hianyzik, és minden a helyére keriil.

Wilson

MARTIN BELESZOL!

imrik, ik, imodiu, miden egres ﬂEro sprieéval

egyiitt. Szereék egyszer laini egy nexigen jatékot, ami hason-
16 sfilusban van megrajzolva. Egyszer, csak egyszer fegye felre
valomelyik cég a poligonokat, és merjen kézzel rajzolni...

METAL SLUG ANTHOLOGY

SNK PLAYMORE / TERMINAL REALITY
MAS

: PS2, Wii
grafika: kivalo
jatszhatosag: jO
szavatossag: O
zene /hang:  kivalo
hangulat: kivalo

1- 2 jatékos

v arkadha slug kollekcio
X annak minden hibajaval

8 pont ./

276 vnal7zni




Duty sorozat az els rész megsziletése ota eltelt néhany:

év soran. A kezdetben PC exKluzivként indulé, ,Game of
the Year” dijok tucatiait elnyers, a mésodik vilaghébords jats-
kok aktudlis népszeriiségét meglovaglé cim részrél részre jutott
el a multiplatformosodast kézbeiktatva odéig, hogy kiakaszt-
hatick ra a , kizarélag konzolokon” plecsnit. A torténet egyél-
talén nem egyedi, és a folyamatba tokéletesen illeszkedik o ke-
zi konzolos kirandulas is. Roads to Victory alcim - ilyen
még nem volt, ez bizonydra egy exkluziv epizéd lesz, gondol-
jo a jatékos, és nem is téved nagyot, ||J|gycnlis \:clxlébun izar6-

L4
E rdekes, ugyanakkor feljesen jellegzetes ivet irt le a Call of

ugyantgy barikédoztak el magukat a minden esetben egy eme-
letes hazakk é lovész a fenti ablakokba, a konyha-
ba felboritott asztal mogétt elbarikadozva a tobbiek, aki pedig
kimaradt a bulibsl, annak csak a lépcssfordulé mogott jutott
hely, ha véletlenil eljutna a lépcsdig az ellenség, akkor nyakon
lehessen léni.

Ezeknek oz ismétlédéseknek egy részéért az Al (hinya) tehetd
felelBssé, rmig més részik o sorozat védjegyéve vall mostanéra,
Csakigy, mint az agyonscriptelt jatékmenet, azaz minden ellen-
fél pont ugyanakkor és pont ugyanott fog feliinni, akérhényszor
i futunk neki o pelyeknok, & mivel maga o éték amagy is széz

clz]; PSP-re keszillt palyck egyi d megve
rolni, de a l6lab hamarosan (pontositsunk: a jatekkal eltaltatt &t
perc utdn) elkezd kilogni.

Nem elég Call of Duty-s2 — kérdezhemétek. Dehogynem, na-
gyon is. Olyannyira, hogy az embemek Gton Gtfélen olyan érze-
se van, hoqy ezt mér latta valahol. Ugyanezekbél a hazakbol

Al I s i

. mar le) a németek, az
dléra mar néha fel 6 és ha a
habord kegye!lenséie miatt lenne kedviink ironizlni, akkor azt
is megjegyezheménk, hogieminden véros ugyantgy nézett ki a

mult szazad kozepén, amiben egymasnak fesziltek a Szovetse-
gesek és a Tengelyhatalmak. Még a katondk is milliméterre

.

MARTIN BELESZOL!

Nem lenne ez egy rossz game, ha hosszabb és tartalma-
sabb lenne. Szép, bejon az iranyitasa, de adhattok volna
tobbet is a pénziinkért. Mielstt megindul érteflenkede
a'szavatossdg csak a multi megléte miatt kapott , kozepes”
értékelést.

linedris, ha valoki veszi o faradisgot & beletol
valamelyik CoD-ba 100-200 érat, egészen biztos vagyok ben-
ne, hogy bekapesolt tévé nelkil i végig tudia folni.

Ha valaki azt hinné, hogy csipés megiegyzéseim mégtt a szé-
ria utdlata éling, oz hatalmasat téved: nagyjabsl a masodik
rész végeig szinte rajongdia voltam a sorozatnak, azonban az-
6ta gy érzem, hogy bar vérprofi hozzadllassal és hatalmas ta-
pcszguiml a keszitsk minden alkalommal képesek ugyanazt o
szinvonalat produkélni, mégsem képesek tovabblépni. Nem
igaz az, hogy mar mindent lattunk a mésodik vh-s jatékokban,
nem igaz, hogy amekkora lehetéséget rejt magéban ez az éra,
annyi korlatot is szab, aki akar, az igenis képes tovabb lépni.
Mondhainam Ggy is, most felt be a pohér, amikor elég volt
ebbdl a jatekmenetbél, kivancsiak lennénk valami Gjra. Mert az
gond, ha egy eleve rovid (st 6ra alatt barmelyik fokozaton vé-

igvihets) jateknak azok a fénypontiai legkevé
sem callofduty-sak. llyen az els6 palya végén tavesével foriénd
légicsapas-kérés a minket veszélyeztets tankokkal szemben,
vagy az a kildetés, amelyben egy repilsrsl kell a német va-
daszgépeket folyamatos iz alaft tartani, fe?yvensl fegyverig
rohangdlni, mikozben minket is folyamatosan [6nek (olyannyira,
hogy a gép alja emlékeim szerint le is szakad alattunk a killde-
tés legvégére). llyen friss, érdekes, tjszerG otletbsl lenne szikség
tobbre, nem a mar I"émmszor-négyszer felhaszndlt komgﬂe" l:/ul

ik

rosrészek kisebb g verzisjtra és
detésekre.

Az objekfivitast szem eléitt tartva kozelitsik meg masik irdnybél is
a Roads o Victory-+. Aki még életében nem talélkozott a sorozat
valamely darabjaval, esefleg nem viseli meg az sem, hogy eztttal
o f5riénet & o karokisres szereplak teljes eqészében hidnyoznok
az egy rovid, ugyanakkor élvezetes jtékot I:ap sok kisebb és egy-
Vit karelyabb [ibével: Az iemiée shaiarivsa oz FPS skhas
szokott kezek szamara nem okoz (omo‘yab gondot, és bér a gé-
pet flegmazas nélkil teljes egészében Gt kell fogni (ami néhany

NG

& AdWYEioN. |

perc utén kényelmetlennek bizonyulhat), mindig oft van j6 barét-
nak a célzas-rasegités. Nem biztak nagyon a jatékosok tudasé-
ban, ugyanis 6iven méterrd| is rahoz a célkereszt az ellenfelekre
(ellenben bizonyos feEyverek ltavolsaga kicsi, és ezek akkor sem
dlinak réjuk automatikusan, ha pont abba az irényba fordulunk).
Ilyenkor hajlamos az ember nekilini macséskodni és kikapesolja
az egészet. Ez hiba, ugyanis igy konny( fokozaton is u{i)gc lesz
barmi esélytink, de probalkozni persze lehet...

Ugyan néhol az oz érzés kerit hatalmaba minket, hogy nagyon
rovid id alatt kellett 5sszedobni a PSP verziét, egy dolgot még-
is el kell ismerni: annyira profin ki van talélva a sorozat, hogy
még a fenti hianyossagokkal egyiitt is arad belsle a hangulat,
érezzik a filiink mellett elstvits golyokat, minden létez5 terep-
targyban a fedezék lehetdséget keressiik és teljesen magéval ra-

jad minket a habord pokoli atmoszférdja percek alatt. Ezt nem
E}hel elvenni a Roads to Victory-t6l, és ha a zséner rajongéja azt
kérdezi, hogy j6-j6, de most melyiket vélassza a Brothers in
A M e e i et b
sokat nyom a latba a vélasztaskor. Egyébként mindhd k
megvannak a maga hibéi, és hogy ne legyen ksnnyi dolga sen-
kinek, ezek még dtfedésben sem mindig vannak egymassal.

En csak annyit tudok mondani, hogy nagyon vérom azt, amikor
ahdrom hét pontot éré jatekbl vc?ogzi gyur egy darab kil n-
tosat. Véleményem szerint ez lenne a gydzelem felé vezetd ot.

Vega

CALL OF DUTY:
ROADS TO DICTORY

grafika: e}

jatszhatosag: k&zepes

szavatossag: k&zepes

zene / hang i)

hangulat: e

1 jatekos (wifi 2-6)
mentés 768 kb

v hiteles hangulatot araszt
X call of duty light




Rockstar polgérpukkaszto hadjératanak
falén csicspontja volt a 2005-6s The
\Warriors. A Walter Hill 1979-es kult-

Klassziknak kikidltott filmje alapjan készilt jatek-

vltozat alaposan kiitétte azt a biztositékot, amit

mér igy is sorozatosan ki kellett cseréhni a sorra
egjelend GTA epizédok utén. A harcosok mo,
mus ¢l évvel az eredeti utan visszatémek, még-
hozzé fslényesen.
Mi vol'ozcm a PS2-es / Xbox-os kiadashoz ké-
sf2 Lényegében semmi — ami nem feltéflenl
EZ\ Szokas azért elitélni a PSP-+, mert a jatékfel-
hozatal reﬂeldorfenyt élvezd részének fetemes ha-
nyada ,egyszeri” port, ém ez az olyan mindségi
dtiratok megjelenésekor, mint a Disgaea, az Out-
run vagy a Smackdown igencsak gyenge ldbakon
allo érvnek fiinik. Nincs ez méskent most sem, a
Warriors remek, dfletekben és va|k)zuk)sscgb0n
E:zdug s beatem up volt, & ebben a formdia-
in is pontosan ugyanilyen maradt. A New York
folotti uralom megszerzéseért folys kizdelem
ugyanazon huszonakarhany misszié alatt dél el,
ugyanazokat a szerepldket irdnyitva, ugyanazo-
kat az eseményske) atélve. Aki mar kozeli barat-
sagban dll az eredefi anyaggal, nyugodtan tehet
y masodik probat, hiszen az eltelt honapok
Z?un mit sem vesztelt értékébs| a The Warriors.
A legnagyobb félsz egy-egy afirat vagy akar
eredeh project kapesan mlndlg az .mnynus
janak ksriljarasa és . Van
nak ol sikerilt darabok (Daxter) és vcnnuk
rosszul sikeriltek (Outrun). A Warriors az eléb-
bi kategéridt erésiti: @ mésodik analég kar hig-
nya egydlialdn nem, vagy csak minimalis mér-
tekben zavard, az dtirat intelligens és a jatek
nagy részében hasznos automata kamerat ka-
pott, nehézséget vagy frusztralo mésodperceket

o0

maximum csak az idénként esedékes nézSpont-
dllités okozhat, mely az L1 lenyomasat igényli.
Minta GTA eseieben az automata célzés itt sem
sikerilt a legjobbra, nem ritkén eléfordul, h
nem éppen az keriil a célkereszibe akinek k:i?y
ne, ami u|acsony HP esetében bizony alaposan
tonkreteheti kelményt.

Latvanyos fejlodés, vagy inkabb a mas ksrilmé-
nyek miatti pozifivum a grafikus oldalon érhets
tetten. A Warriors PSP-s porfia gyckorlcmlug a
PS2-es kiadds direkt dfirata minimlis, va
dltalén nem észlelhets k ompromisszumok u| A
W a maga yde|eben sem volt egy szépség, de
rondénak sem volt nevezhets, a PSP nagy, krisz-
télytiszta képemysién kifejezeten tetszetds, hiszen
minden élesebb, a szinek teltebbek, a nagygépes
verzioban ufacsony felbontésonak tind fextorck
pedig ilyen méretben sokkal jobban muzsikalnak.
A Konzol bemutatéjaban is egekig mogaszoulr ze-
nei felhozatalon nem esett csorba, igy a PSP-s ki-
adas teljes érteki Warriors-nak nevezhefd.

Hidba a kisebb iranyitasi gondok, a 18 hénapos
késés, a kszvetlen dtirat keltette negafiv vélemé-
nyek, a Warriors ebben a formgjban is egy re-
mek, i6l jtszhats, kénnyen megtanulhatd, hihe-
tetlenii| hangulatos beat'em up — de hogy gyomor
kell hozza, az egyszer biztos.

Wilson
‘ THE IUARRIORS i
ROCKSTAR
MAS VERZIO: PS2, XBOX
grafika: kivals
jatszhatssag: jo
szavatossag: (o}
zene / hang: kivale
I lhac 6

1- 2 jgtekos, wifi

v remek beat'em uf
X kisebb irsnytési problémak.

\ 4

8 pont

ENGEDELYT KEREK UDUOZLOREPULESRE

a a kedvenc szémod Kenny Loggins 8l a
H,,Danger Zone”, hu gimis korodban mmden

ki Mavericknek hivott, ha minden
egy 1985-6s Kawasaki GPZ 900-as, haa

a kerozin és ha a kedvenc a
MACH3 akkor jobb, ha més latelmkefael mer'c

MACH nem a Top Gun hivatalos fel

Afejlesztése soran igencsak a radar alatt fekvo Si-
erma project olyan, mintha a Mario Kart jargényai-
ra nirdpalackot, szamyakat és egy mérefes rakéta-
kilovs GHVQBJA szereliék volna, aztén 5000 méter
ra hagytak, hadd bol-
doguhon A feliesen r::f:helm forténet szerint
2049-ben az automatizdit repilégépek elfe edese—

vel a sereghd] elbocsatotiik a pilbtak to
akik dllés nélkil de a repilés imédataval a Zsebik:
Ggy dontenek, hogya leszuperdlt gé
vésarolva sajat versenyszéria kerefén
smgudas irGni vugyukar Nem 16l dfletes, teljesen |

—vagyis egy ifyen iétékhoz pont

io. Emlekeztek a Reiker maestro ulm‘ i pér esz

tendével ezeldit egy Dreamcast moliidézés keretén
belil bemlmtoﬁ ki nem adott Propeller Arend-
ra, ahol repildgépekkel kellett egymést gye-

dlni kastélyok és felhékarcolok kszs2 Na, ez pont
zolyan m'elkyiozm kell udnl egy kls Mario Kap:}
Wipeout fozetet és

|
|
i
|
|
|

il dikkia [/

abban lemaradhi nem lehe, kivéve ha frontalisan
tolakozik  gép ora volamelyik follc, mely ming

| medepets,czoms el

A Dogfightok, vagyis az ereszd-el-a-hajam fipust
porbc|ok enndl joval érdekesebbek, hisz itt a moz-

tér hatalmas, arra lehet repu\nl amerre csak a

| mamﬂan folok engednek, ekszben ped\g szét kel!

i e
i rittae b Ao

és egyéb rusnyasagok elkerilése végett. A jatékme-
nefet a hatalmas, teliesen egyedire smhLalo
pulékinélat dobja fel. Minden egyes gép léivanyos,
eliérs tulajdonsagokkal, ziﬁvumoliul és negati-
vumokkal egyarant kezik. A MACH kifejezet-
fen |o| Fﬁ' u palyok remekil kldolgozonak hibaje-
et gy el
|nek é klae|ezeﬁen tefszefsck, A hangszek-
clumru , a jellegtelen hattérzenéket nem
tud[u pofolm a sovany effekifelhozatal. A MACH
mg(obb hibéja a hihetelenil révid hadjérat,
ﬂalgpcrorucoﬂsmzsmzdekmporge*vem
xg nem nyjt semmi olyuf ami miatt
érdemes lenne tovabb lal kozni vele. Lényegesen
vaskosabb hdu|ommc|| vallozatosabb versenyso-
mzcmul sokkal de sokkol jobban szuperéina — tokin
maid a folytatds!
VV//son

MACH MODIFIED AIR
COMBAT HEROES
L :

g

jatszhatssag: kivale
szavatossag elmegy
zene / hang: elmegy
hangulat: k&zepes

is
A felvonultatott helyszmkmolm véltozatos, az
taléban nyolc indulét szamlalé futamok hum|mas
Star Warsos kanyonokban, havas tajakon é
li hegyes-dombos terepeken zajlanak. Kszds is-
mérvik az, hogy temérdek kanyart és fordulét tar-
tolmaznak, de mivel az irény mindig fix, a moz-
stér pedlg elégge limitalt - csak pr méterre le-
et az ég felé repilni, utana automatikusan
visszarak a fengerszintre —, eltévedni és komoly-

1-8 javekos, wifi

v instant akcio
X gyenge tartalom

6 5 pont

CT9c wvosiron



BESTIALIS

essze még az a Final Fantasy: Crisis
MCore Bér a PSP idedlis platform lehet-

ne az RPG-k széméra, hiszen a PS2-
alt metd-
dus — hordozhatd, talan kissé limitalt Dragon
Quest, Rogue Ga]axy2 Ide vele! De ez, legna-
gyobb banatunkra, jelenleg csak hig abrénd,
|gy be kell ¢ émi az o|yun tucalszeme'ekkel mint

18l valé portolés mér blzcnylfon

A szemetet’ ez esetben ne fessék pe]Oruhv
jelzsként értelmezni: a Monster Kingdomnak
megvannak a maga szépsége. llyen példaul a
remekil eltalalt karakter- és szomydesign, a
szolid graﬁko, a taﬂa|mus |u'ekmenet cmk ez
olyan el

KIRALYSAG

E
Ly

.ATLUS.COM

'seghez melynek tagjai idézsk, olyan sze-
meélyek, akik hosszo tanulas utan e|su|cl|)owuk
az ékkdvek haszndlatét. A killdetéseket mindig
a Szévetség kszpontiandl lehet felvenni hossz
és roppant unalmas monolégok végighallgata-
sa ufdn. Vu|bchossagban nem bévelkedik a

ba kitiszti-
tason feliil alig par helyszin véltogatja egymést,
a feladat pedig mindegyiken ugyanaz: megal-
ni az aboniméciékat, A urcren!szer aklasszi-
kus korokre osztott elképzelés alapjan miksdik,
de a csatatéren ezittal nem a fészereplsk, ha-
nem azok szdmyei foglalnak helyet.

A baj csupén az, hogy az a forténet olyan
borzalmasan lassan folyik, a harcok pedig egy
ids utan o|ycn meértékben ismétlik sSnmagukat,

az mdr botrényos — ezen plane nem segit
soro|l hibak sokasaga, a statikus alloke-
g: Bsszerakott kirakatvarésok és az azok-

n lévS ketts, maximum hérom darab sze-
repld, a sivar vl|ug és a még sivarabb hangu-
luv Megvunnuk a maga pillanatai a Monsfey

WexcLusIveR
EXTENDED ARTIN
L3

Indlj gytithets kartyajétekot - a Konami pe

Ha nem fudsz felfes értéki jétékot csindlni, csi-
dlg csmah Iguz nem teljesen sajétot, hanem

az Upper pir alopd klasszikus rend-
smretamdrem a dxgl)u is homc}yba probalva meg-
Ini az olyan molibéli sikereket, mint amilyen

o2 SRK Cord Pger's Gsh ssivol Skeree
Nem nagyon. A Marvel Trading Card pon-
tosan olyun Gsszefet és aflathatatian, mint azt az
elézefes képekbdl le lehetett szGimi. Az egymassal

szemben all6 két |a!ekos purhurcunuk o|op|c|||
ossz(, sotlan és teljesen széveg ala-

tar
mondhub de nem mutat fel semmi olyat, ame-
!yet mar ne lattunk volna ezerszer, igaz, mas

rossz dlo[ogusokkal és még ennel is u|ucsn-
nya I isels

parosul - nem beszélve a cslgcllassu 'emporol
~, amely kig| minden vagyat arra, a stab-
s Vst ki ebar Azgfyp ot
a szokasos: s, idill vilag, ahol a szémyek és
az emberek békében eheE nem egy nap a
Hatalmas Katasztrsfa be nem kavetkezett, mely
a szoryeket ékkovekbe zarta, melyek vegul az
emberi civilizacio fejls esének a|ﬂp|c10 nydjtva
léteztek tovabb. Par évtizeddel azon-
ban furcsa lények tinnek fel a szinen, megtd-
madva az embereket, igy egy csoport felkere-
kedxk hogy ezeket az leva-

Wilson

PO, mindennem interakciot mell6z3 tutorial vezet-
né fel, ha a jétékos nem aludna el rajta mér a le-
gelején — marad tehét a toronyugrés az akcié ks-
zepébe. llletve maradna, mert ez plane nem segit,
aPsp kepemyo|e ilyen interfész mellett apronak és
hasznalt k tinik. Minden négyzetcenti-

MONSTER KINGDOM:
JEIWEL SUMMONER

ATLUS / GAIA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafike: o
A T
szavatosség: kézepes
zene / hang: siralmas
hangulat: kézepes

dészva me mentség az egesz vilagot. Termé-
szefesen aegludu' ezittal is egy tizenéves kisks-
lygkre harul, aki a JRPG hagyoményaihoz iga-
o idével maidl tlisi - felonatét

Na bumm, az alaphelyzet klisékben bévelke-
dik, pont, mint maga a iGtékmenet. A klosszikus
tériénet mentén val ?ahuLJ das misszi-

1- 2 jétekos, wifi

v massziv tartalom
X sablon rpg

os'mkturora cserélddstt: héroszunk, Vice mér a
i
528

)
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. 6 pont )

méeren valami szoveg, diagram dbra vagy kar-
tya van kirakva, emiatt pedig a lényeges informa-
ciok olyan kis helyre lettek siritve, mely tényleg fel-
jesen kezelheteflen romhalmazt vcrazs:? az
amigy remek rendszerbdl. Mert a szisztéma bizo-
nyitott, az Upper Deck elképzelése tokéletesen Gl-
tette t @ Marvel univerzumot a Magic the Gathe-
ring hagyatékéra — adott egy hatalmas pakli, ben-
ne fbb fojta kci:(a A karakterlapok a legfontos-
abbak, hiszen velitk tamadhats kszveflenil az el-
lenfel, ezt kéveti u felszereléskartya (mely értelem-
szer(jen | vagy nuiyoglu tamadoértékkel
ruhézza fel a megjétszani kivant héroszt), végil
pedig az igynevezet ,plot twists” lapok. A PT nem
csak a szereplk kg eire hathat, de egy csa-
ta kimenefelét is Forgwhcr[a spe:lchs esemé-
Inyekkbevezelesevel A dalgo' bonyohqu, hogy u

is. Pedig nem lenne ez rossz, hiszen nem alaptala-
nul szerzett maganak hatalmas rc||ongotubon az
eredeti jték. Ha az ember egyszer réérez az izé-
re, plane ha képregény rajongé akkor garantélian

Felalini mellgle, foleg, mert a digitalis val-
tozat hihefetlenil hosszo egyszemélyes iampcnyi
kindl, melyben mind a hés, mind az antagonista
oldal jéiszhato, raadasul az egyes kildetéseket
hossz0 és pazarul illuszirdlt aivezetsk katik dssze,
igazi képregényes hatést elérve.

A MG léivényosan azoknak sz, akik mér fiszd-
ban vannak a szabélyokkal, ofthonoson mozognak a
gyljthets kartyak wlugobun —de 8k miért dontenének
a digitdlis valtozat mellet? A hordozhatésag és a
kompakt csomag i6 érv lenne, de a borzalmas infer-
fsz a vérhatoan kevés kihivhatt humén ellnfél -

nincs épkéziab indok arma, hogy va-
lckl miért is dontene az MTG megvasarlasa mellett.
Wilson

MARUEL TRADING CARD GAME

grafika: kozepes
jatszhatosag: siralmas
szavetossag: jo

zene / hang: siralmas
hangulat: kozepes

1- 2 jatekos, wifi

v Gsszetett rendszer
X kaotikus interfész

lapol megadol
kell, melyhez minden jétszma ele}en o
ni egy-ket lapot. Bonyolultan hangzik? J6, mert az

4.5 pont
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EGY SHREK QUAD RACING
OTLETESEBB LETT DOLNA

azoknak az apré csodéknak, amik miatt a Nin-

tendo nemesak toléli folyamatos konkurenciahar-
cot, de Gjra meg Gjra gySztesként keveredik ki

beldlik. A WanoWure Twisted kartyaja egyéb-
e ﬂ"ﬁdmmr
tyék. Van rajta ol I,
o boven ebisel
kssedesben tel-

ooy

De dlljunk csal
|esene||fe|e|ﬂ<eztgnwg5hremyAza jate

rossz, csak olyan semmilyen. Poféisan Gsszera-
kott kurbs game, amird| nem lehet tol sok min-
dent

z utébbi évek legki
At;a Shrek els és mésodik része szeren-
re nemsokéra bévil, mér csak néha-

nyat kell aludni, és itt @ harmadik epizécl! No-
gyon varom! Ennek megfeleléen, mikor megla'-

m, hogy Shrek keriil a PSP-be, igencsak meg-
orU|Vem ‘Azitn amint reclizéliom, hogy gokart
L:kml van sz6, el is Tem téle a kedvlem TT;:-

vettem viszont, atpasszolom ba-
rinmnek o fesseis Ketesertes ke
Hiszen 8 még nélam is nagyobb Shrek rajongé,
réaddsul nincs semmiféle eléitélete a kartos ad-
aptaciokkal kapesolatban. Mindenki jol jért vol-
na, féleg i, ke olvasok, mert baréiném ré-
s2érdl o Shrek Smash and Crash Racing-
re forditott netté tesztelési idé biztos 6bb left vol-
na, mint az enyémrél. Az eredmény tehat
megfelels reszle?&ssegu kritika lett volna. Csal
hogy amikor az én kis dragam kezébe nyomm
a masik dragémat (gyk: a PSP-1), ez utdbbi be
sem kapcsolt. Azt hittem fel'ekeny, de nem, csak
le volt meriilve. Hat persze, mar megint sikertlt
egész éjszaka gy foltenem, hogy a tapkube|
csak a PSP-be volt bedugva, a konnektort

viszont ha nem vérsz {6l

akér m'Tg poleve z:salodastc‘ﬂ ! is okozfmmﬁkﬁ Jmelane-sokkal
nete df S, ul u

sz, i bl A i

ZSEBBE’ R FOCIT

nésebb szl a jatékmodok, a meni-
rendszer és gy en bloc az egész program
Az h Lea-

Elec:reinm Arts |u!ekro| lévén sz6, nincs kils-

egész tolsagosan emlékeztet a FIFA 07-re, csak
kkal kevésbé szofisztikélt forméban. Gra-
eEZ rendben animécick rendben egyeflen dol-

wszom io
leg ofthon is érzed magad benn

mekbo| jol ismert helyszineken csértetsz

elvetemilt jérmiveket meglavugolo ﬁgurr.‘:ﬁval

Shrek valomi z6ld mocséri csoffatagon vagtazik,

Szcmaru sarkany hatét ili meg, Fiona meg
nehezen kategorizalhaté légpamés cuccon s;gxﬁ

vefsetvbe Termﬁzeiesen a pélyuk 'e|| vunnak

mészefesen ha nyersz, Gj pulyélrn! és G kamkte—

Természetesen cseppet sem bénksdiunk a dcl
gon, s6t, megkonnyebbiilve félrerakiuk a Sony
gépet, és elévettiink valami olyat, ami ezerszer
szorukoz'uiobb néla. Rossz az, aki rosszra gon-
dol, én konkrerun a GBA-ré| beszélek. Bizony,
SP-r8, amihez nemrég vettem egy kivalo ja-
e%! tolén oz eddigi legjobbat, egy mozgasér-
zikels minijéték-gyGiteményt, név szerinta Wa-
ncWare Twistedet. Ez valami besz@ras! Majd-
hordozhaté Wii. Elismerem, a

Nln'endo tud valamit, amit a tobbiek nem. Es a
GBA tengelykarili forgasat érzékels giroszkop,
a beépifeft rezgéssel ellatott jatékkazetta egyike

70

rebet i e AT ook e e
het hozzéfiizni; korrekt kartos game, se fobb, se
kevesebb.
Stiletfo
SHREK SMASH AND CRASH
ACTIVISION
MAS VERZIG: PS2, GC, Gl
grafike: i}
i 9 ie
szavatossag: elmegy
zene / hang: kézepes
hangulat: kézepes

1 jétekos (1- 4 ad-hoc)
menteés 2688 kb

¥ hemarosan shrek 3

gue 2006-2007 [de hosszi cime van),
logy a neve is mutatja, a most zajlé Bajnokol
?cuunok hivatalos videojatéka. Ennek megfe-
leléen a csapatok és a jétékosok adatai feljesen
ncprukme Aki tehat BL fan, biztos megfall-
jo benne a szamitésait. En spec|e| nem farto-
zom ebbe a taborba, pontosan 0 mérkszést lét-
tam az ide BL-b, 'eha' nem vagyok képben fo-
ci igyben. Igazabol egyetlenegy focimeccs van,
c:mn ncgyon vérok, csak éliem meg: a 2050-
lezésre kerilé meccset, amin egy
mbofozgol allb csapat probélia maj aid megverni
az emberi futballistakbél alls, majdani legjobb
csapatot. Ez nem vice, nyugod'un utana lehet
jarni, a BBC hirei kézt is van réla info. No de ez
a fél oldal nem a robotokrél szél, hanem a ng-
luknél szézszor izgalmasabb és érdekesebb fo-
cis 6l, ami szamomra megteveszteslg
olyan, mintha FIFA lenne, csak UEFA néven.
Tirhetd grafika, szokésos {étekmodok. Vannak
minijatékok is, kiln érdekesség a kvizjatek,
ami dlaposan prébéra teszi a foclm|ongok
azon részét, ak.E szivesebben torik sajat agyu-
kat, mint a lelétok székeit. Van tovbba inferne-
tes jatekmod, nem hianyzik a menedzser mod
sem (szémomra ez megleps, mert mindig azt
gondoltam, a vilégon senEQnem jatszik vele),
raodasként a keményvonalas UEFA rajongok
attolthetik a PS2-es verzicban elért jatékallasu-
l«:' PSP-re. Biztos forrasbal tudom, hogy a ga-
egfelels, a tempé gyors, a

\e 2

5 pont

golokkul s program. 16k a
passzok is, minden a helyén van, mégis, az

gotk azt, hogy visszajdt-
szaskor feltting, ahogy a Jobda e érintkezik
az emberekkel. Péﬁ?gd amikor a kapus vé
nem a kezérd| pattan vissza a labda, hanem a
levegsben, még azelstt, hogy hozzééme az
emberhez. Sajnos most azonnal pontot kel fen-
niink ennek a rendkivil fartalmas |o'e|<teszmek
a végére, ugyanis két perce hivott Martin, és va-
lami olyasmit véltem kiolvasni a zavarbo &jtden
s modorabél, hogy az egész Gjsag ram
var, kildjem azonnal a cikkeket, kilsnben...

Stiletto

UEFR CHAMPIONS
LEAGUE 20086-20807

EA SPORTS
MAS VERZIO: PS2, X360

grafika: i=]

jatszhatosag: =}

szavatossag: j=]

zene / hang: kézepes

hengulet: 6

1 jétekos (2 ad-hoc, online)
mentés 1600 kb

v fifa 07 szinvonal
X kicsit butitva

7 pont
576 KONZOL




15 EDE EZEKKEL JATSZOTTAL,
MEGSZULETTEL?

UAGY EPP CSAK

MARTIN BELESZOL!

Nekem a Desert és Jungle Strike nagyon csébito cimek, mert
i i jatekok.

rohadt j6, szérakoztatd, kihivassal teli Inék neki,
T L ek el Skt it o s
6jaban az igazi idé-, [6szer-, és izemanyaglimit fogalma. A
vaLbi cim viszont nem vonz, féleg nem a Eonrongcn szerepld
verziok miatt. Inkabb csak refrésoknak meg gyditoknek.

576 KNN7ZNI

COMMANDES.

-
—

ost pedig kirandulunk egyet a kilencvenes évek elejére! Az
MEI:m ei?eruls 16bites Electronic Arts termékek kézétt
Sven talalunk megkerilhetetlen Klasszikusokat, de akad-
nak viszonylag ismereflen cimek is. Sajnos a jétékok konzolverziéi
nem {dtel ufkorc’:!, mint PC-s kiadésuk, mi most mégis a gyen-
gébb, konzolos verziokkal indulunk nosztalgiatirankra.
Desert Strike
Uberklasszikus, izometrikus helikopterezés 1992-bél. Az egyik
legmensbb jatek volt akkoriban. Konkrétan emlékszem ra,
mennyire el voltunk éjulva téle. Tulajdonképpen még ma is él-
vezhets darab, habar bombasztikus grafikéia felett mér rég el-
jart az ids. Ideig-6raig (10 percig) azért most is szérakoztaté a
Lurmudik vilaghabord kitsrését szorgalmazé terrorista Madman
csiithéjével egyit valé elpusztitésa. Lehet rakstazni és golybszé-
rézni, van szfori, minden irényba tudunk mozogni, szinte érez-
2k o teret jarmGviink karil. Nem vitas, egykor a Desert Strike
jelentette a cscsot.
Jungle Strike
Ugyanaz, mint a Desert Strike, csak itt Madman fiaval, Kilbaba or-
ral gyGlik meg a bajunk. Iranyités és kémyezet hasonls, viszont ve-
zethefiink 0j jrmiveket; motort, légparnas haiét, vadaszgépet. Fel-
adataink kézé tartozik sebesilt bajtarsaink kimenekitése, és a heli-
kopterrel vals bizionsagos landolds is.
Road Rash
Szintén Klasszikus, mifajteremts alkotds ‘91-bsl. A jérmiives-har-
colés stilus egyik alapkove, melynek jatékmenete kimerill a szagul-
s & @ polugkodts himusiesaban. A jatek alol ot &many
ma mér téredéke a hajdaninak, de ne feledjik, a Road Rash me-
giitotta a jobbra-balra kertilgetds autozas mifaict.
Road Rash Il
Neémileg feltupirozott grafika és egy 0j jatékelem, a bike shop je-
lentik a masodik rész Gjitasat. A boltban kereket, felfiiggesztést,
pajzsot applikalhatunk. Ad-hoc médban akar ketten is gytirhets.
Road Rash Il
Tudta mér annak idején is az EA, ami egyszer sikeres, arrol sok
bért érdemes lehizni. A harmadik rész mai szemmel nem sokban
killsnbozik az elédoktsl. Meg kell mondjom, mire idéig jutottam,
aloposan rauriom o Femaro.
Mutant League Football
Amerikai focis jatékok elss, igazan extrém mutaciéjo. Szémyes,
vicces, er6szakos. Az ellenfelet példaul le lehet fingani. Nem hia-
nyoznak a Klasszikus alapmozdulatok sem, tudunk vetsdni, ugrani,
rigni stb. Osszességében nem nagy szam, mai szemmel plane
nem, de a meccsek elején lathatd, hangulatos divezetd képek (és
minimdlis animaciok) mind pen elismerést érdemldek
Wing Commander
A kollekci6 talén leghiresebb darabja. Kékorszaki FPS Grlovdlde,
megbolonditva némi point-and-click tsriénemeséléssel. Monda-
nam, hogy még ma is rendkivili élmény, de nem az. PSP-n leg-
alébbis kezelhetetlen. Vagy én volnék ennyire béna2
Wing Commander: SecretMissions
Els3 rénézésre ugyanaz, mint az eredeti WC. Masodikra is.
Syndicate
Sajndlatos médon a SNES verziét iidvizolhetjik ebbs| a legen-
las, né plGs, izometrikus, cyberpunk RTS-shooterbdl. Holott
a Pefer Molyneux nevével fémielzett Syndicate PC-n domboritoft
igazén nagyot. A PSP verzié meniie eljesen zavaros, fiz perc ufén
kezdtem azt hinni, sosem jutok el a jatékig. Aztan mégis sikerilt, de
a katarzis elmarad.
Budokan
Forradalmi, 4 in 1 bunyés game! Valaszthatsz karate, kendo, bo
és nunchaku stilusok kszott! Hihetetlen, mi2 Kér, hogy maga a harc
5g lass6, nemesak mai viszonylatban, de még a '90-es évekhez
képest is.

Haunting: Starring Polterguy

Személyes kedvencem a |emez:o? Ez az egyetlen, amivel igazén 6t
szorakoztam. Mivel az eredetit nem ismertem, csodélkozva néztem,
mennyi morbid, mégis humoros poént siritettek bele ebbe az izomet-
rikus, ifesztgetds horror-parédiaba. A cimben nevezett szellemfites-
kat alakitivk, a cél pedig nem mas, mint réhozni a fraszt egy csala-
di héz loksira. Ezt gy érjisk el, hogy belebdjunk targyakba, butorok-
ba, amik etts] démoni mutécion esnek dt. A fotel harapés lesz, az
asztalnak poklaba nd, az akvariumbol capa ugrik eld, sib. Az jesz-
getést idsnkeént szaladgalés-gylitogetss igyességi rész valta fel.

Virtual Pinball

Klongsen vonzédom a flipperekhez, de ezt a jatékot nehéz volt
megemésztenem. Elképzelni sem tudok ennél rondabb pinballt: az
asztal sik, a héttérmintaktsl golyozik az ember szeme, csinydk az
itkozsk is. A jatszhatdsag, meg kell hagyni, egészen rendben van.

Ultima VIi: The Blu:%( Gate

Meglehetdsen népszerii sorozat volt az Ulfima, épp ezért érzem
magam kinosan, amiért soha nem jétszottam vele. Nagyobb baij,
i e e e S s e g
ziét tartalmazza, s nem a méltén hires, 8ldéklés PC-set. Az Ullima
egyébként &serpégé a javabdl, nélkile talan nem lenne Oblivion
sem. Masszivan felilnézeti, kezdetleges grafikaja miatt ma mar
csak erds idegzett, rendkivil kitarté jatekosoknak ajénlhats.

B.O.B.

Humoros platform shooter, amiben mékas robotbogarat alakitunk.
Meglepden 6l néz ki, pedig hovatovabb 14 éwel ezelét jelent
meg! Vidam rajzok, termetes karakterek, sok szin, tsbbféle fegyver
&s robbanas. Pozitiv csalédas a lemez tbbi jatekahoz képest, mo-
biltelefonon biztosan végigjatszanam.

Az EA Replay menijje egyszer(, tsltési idskre nincs okunk panasz-
kodni, a képarény véloszthatoan 4:3 vogy 16:9 (sz8les visznon

rsze torzul a kép). Minden jatékhoz tartozik egy meni (Select
osszan nyomva), amiben jelszo, cheat méd, valamint tippek tall-
hatéak. Lehet menteni s, dltalaban jéték kézben barmikor. Az
egyik kritika, ami érheti ezt a kollekcist, az, hogy nem a legje-
lentssebb EA jctékok szerepelnek rajta. Hol maradt példaul ce§<c-
te or Die, a Populous vagy éppen az elss Need for Speed? Stlyo-
sabb probléma azonban, hogy nem a legjobb verzidkat kapijuk.
Meg aztan bennem folyton oft bujkal a kérdés: valoban ilyesmivel
akarunk jétszani PSP-n2 Minden tiszteletem molté, de az i{yen ref-
ro kollekciok mindig olyan érzéssel tsltenek el, mintha audio kazet-

tat probalnék begysmészslni az UMD helyére.
Stiletto

EA REPLAY

grafika: kézepes
jatszhatosag: k&zepes
szavatossag: elmegy
zene / hang: kézepes
hangulat: jo

1 jatekos (ad-hoc 2)
mentés 21 kb

v tjabb szelet a jatektortenelembol
X nem a legjobb verzisk

6 pont




szunk lehetett a PSP jatékkinalatara, pont abban a sfi-

lusban mutatkozik a mai napig komoly hiany, amely-
ben a Sony gépek hagyomanyosan erések. Ez nem mas, mint
a japén RPG-k igen népszerij iranyzata, és bar lassan hetente
ielenik meg valamilyen alkotas a zsanerben, a Tales of Eferni-
an és a Valkyrie Profile-on kivill nem sok olyan jut eszembe,
amit tiszta szivvel ajanlanék, és ezek is feldolgozasok ugye-
bér. Nem 0gy a Gurumin, ami az elézetes hype-ot és hire-
ket tekintve bizony teljes egészében elkeriilte a Egyelmemet és
bevallom az elsé 6t perc utén nem is nagyon volt kedvem
visszatérni hozza hetekig. Kozben a netes pontszamai az ég-
be ugrottak, és mivel aprilis elején aktualissa valik az eurépai
megielenés is, kivancsiva tett, hogy az alacsony szinvonald Le-
gend of Heroes sorozatrél ismert (2) Falcom ezdttal mit hozott
Gssze, ami ennyire elnyerte mindenkinek a fefszését.

Hobc’:r az elmlt fél év soran mér igazén nem sok pana-

Ami miatt elsére nem kapta meg az esélyt t8lem a Gurumin,
ami pedig mindennek kijér, az a végletekig és gyere-
kesre sz %on grafika és fériénet. Szogezzik le j6 elére, ez a ja-
ték alapvetden két csoport korében arathat sikert, egyrészt a na-
Eyon fiatalok kazstt, akik még nem sok szerepjatékkal prbhéll-

©

ban unatkozik is rendesen, egészen addig, amig a magukat

ol kként definidlo mulatsa llemlényekkel nem hozza
&ssze a sors. Ezeket felndtt szem nem lathatia, igy hamar ba-
ratsagot kot velik és napjai nagy részét kazottik tolti. A szor-
n ekiis vérosat azonban hamarosan témadas éri a fantomok
S, ckik hevilk ellansre tesimish Crierra ke ssaitraot
egy Baratok kézt epizod, vezetdjik példaul egy hajat a szemé-
be légats, fején viking-sisakot viseld kissrac, aki Parinhoz ké-
pest ugyan valéban keménynek tiinik, de pl. a Square-nél sze-
rintem elgondolkodnénak, hogy betegyék-e barmelyik jatékuk-
ba legelsd ellenfélnek, vagy annak is lytalan. Ennek ellen-
ére a fantomok megsemmisitik a telepulést és elraboljak a sz6r-
nyeket, igy Parin legendas forét (banyaszvaros mellett va-
gyunk, ne fe|edié}eegz) felhasznélva nekiindul rendet tenni. A
sztori dichéjban ennyi, és teljes

lunk megtalélni és kipérgetni mindent, akkor 20 éra kéril fo-
gunk végezni. Habar a szerepjatékok kézott ez nem tiinik sok-
nak, higgyétek el, éppen er' , figyelembe véve a nagyon
porgds jatékmenetet, valamint az akcié- és platformrészek
nagy szamat, mely komoly odafigyelést igényel.

Mindenki vegye figyelembe vasérlds elstt, hogy a fenti célcso-

riok val 4 '?yek:rtozik-e, és "?gyigen avélasz,
akér hozzé is adhat kicsit a lenfi pontszamhoz. Akinek
nem, az azon nyomban felejtse el az egészet, szamara 6 pon-
tot sem fog émi a moka.

Amennyiben komoly hibat kellene talélnom, nehéz helyzetben
lennék, olyan ugyanis nem nagyon van a Guruminban. Egy jé-
ték fejlesztése soran millionyi dilemma felmeriil és ami a legna-
gyobb erénye a jateknak, hogy rendkivil preciz solyt sike-
rilt kialakitani sok esetben: a grafika egyszer(i, de aranyos és

ha vala-
kit egydltalan nem hoz lézba nyolc éves kor fat. Ellenben ha
adunk neki még egy esélyt, azonnal bekdltszik a sziviinkbe.

A labirintusokra osztott Gurumin menete olyan régi PS1-es ja-
tékokra emlék engem, mint a Te az Alundra
vagy akar a tavaly PSP-re is megielent Ys: The Ark of Napish-
tim. Egyarant szerepelnek benne logikai feladvanyok és karak-

terfejlddés, uwunukkor a hangsily a harcokon van. Ezek
e A

ztak, és nem olyannal inditani, amely

megértésére esélyik sincs. A masik rétegbe azok tartoznak, akik
pont ellenkezélegl; mar évek éta rajonganak az akeio-RPG-kért,
és nem probdliak komolyabban venni a jatékok vilagat, mint
amennyire kellene, nem érdekli &ket, ha egy nyolcéves kislanyt

| B it G

s6 nézetes és valés idsben zajlanak, tehat
tigyességiink sokkal nagyobb szerepet jétszik mint az sta-
k, és a kilonbozs specialis tamadasok elsajatita
utén valéban feltarul eléttiink a jaték igazi mélysége. Ahogy
sorra «:Ialiuk meg uzlelmbolf bcrc'xk:inic' és a lakasaik Gjjé-

az

gy lesziink egyre tapasztal-

kell a vilagaban

szen a tokéletes jatékmenet mellett ezt csupan kéritésnek tartiak
- nagyon helyesen. A Guruminra egyérteﬁ):ﬁen réaggathatd a
cuki jelz8, ennek minden eldnyével és hétranyaval.

Adott egy kislany, Parin, aki nagyapjéhoz kerill egy banyasz-
vérosba, ahol gyerekeknek nyoma sincs, igy baratok hianya-

MARTIN BELESZOL!

Kaposzta toréval, jon Parin a faréval. Ha meg tudod csipni
e R laa sy aayon kel smeshit shrascel el

gazdagabb. Ha nem, élefed legnagyobb csalédasa lesz.

tabbak az iranyitasban, ami az igazi erbssége a programnak.
Olyan kombs- és mozgasrend: Jol ki a Falcomnal
hogy az ember egy idé utan legyint arra, hogy a térténet szin-
vonala milyen, eljén a ,csak még egy labirintust megcsing-
Ik &rzssa; hiszen musz4{ fejleszieni o targyaimat és m

ni m'e? azt a specké mozdulatot, amivel még nagyobbat fogok
iitni. Elérehaladva szépen lassan egyre szinesebg)iesz az &ssz-
kép, raadasul ogy, hogy egy masodpercre sem bonyoladik ol
a rendszer, a targyak tobbszinti fejlesztése példaul soha nem
valik r’:ﬂekinthe'eﬁenné, hiszen &sszesen alig néhény tucatnyi
Ve 5= 2pponels islenryt Meen tiraiaiszon i kevesbaiiol
sikerilt RUT letéseket is, hiszen a plusz pénz mellett mindegyi-
kert érmeket is kapunk, és az aranyszintieket be lehet valtani
egyre erésebb dolgokra. Ez ugye szépen tolja kifelé a szava-
tossagot, masrészt a helyenként kimondottan nagyszer( palya-
tervezésnek kdszonhetéen sokadszorra is fogunk valami oj-
donsagot talalni. Apropé, szavatossag. Ha végig rohanunk,
akkor 12-14 érényi tartalom van a jatékban, ha megprobé-

semennyi ellenfélnél nem lassul be, a zene hangulatos, a jaték-
menetben pedig nem nyilvén nem akartak Final Fantasy- csinal-
ni, de pont elég, amit kapunk. Mindennek meg is lett az ered-
ménye, hiszen nem tudok és nem is akarok belekstni semmil

NéKu nem kel a vilagot megvaltani, elég egy szimplan
tekot késziteni. Ezottal sikerilt is.

, GURUMIN:
A MONSTROUS ADDVENTURE

FALCOM

grafika:
jatszhatssag:  jO
szavatossag: O

zene / hang: i}
hangulat: e
1 jatekos

mentés 416 kb

v rendkiviil precizen Gsszerakott akcis-rpg
X retegjatek fiataloknak
és komolytalan felnstteknek

| 8 pohtu
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KEPTELEN KEPREGENY

Gri_homly fedi azt, hogy miért csak PSP-re jelent meg a
5300 hiszen azt mar Efore, a trailerek megjelenésekor és

az alapjaul szolgalo Lu|hkus kepregény ismeretében sejteni
lehetett, hogy a moznk%un kasszat fog robbantani a Frank Miller
nevével fem{e\zeh alkotas. Mivel ilyen esetekben torvényszer( a lé-
tezé Gsszes gépre adaptaciot késziteni (ez vélhetden legalabb
annyira része a fervezés soran a sikervaromanyos filmekhez kap-
csolodo plusz bevételeknek, mint a reldomcquncfv kok, a happy me-
al menii - bar ez a 18+-0s besorolas miatt valészintleg most el-
marad — és a DVD kiadas), ezért is meglepd, hogy ezottal exklu-
ziv kézi konzolos cim lett a cikk targyat képezs jdné(v A vérbeli ga-
merek tobbsége vadaszik az exkluziv cimekre, hiszen az esetek
1obbségében a kizarslagossdg egyben aztis jelenti, hogy az adott
gép teliesitmeényét maximalisan kihasznalo, masok szamara hoz-
zé&rhelelfen anyagrol van sz6, ugyanakkor nem a 300 lesz az
acim, amire barki is emlékezni fog évek mélvar...

A képregeény-adaptécionak ksszonhetden a fantasy elemekkel is
jocskan feldusitott szfori mindenki szamara ismerds kell, hogy le-
gyen dltalanos iskolai tanulmanyaibél. A spartai Leonidasz vezel-
te haromszaz kemeny harcos e1énal\osa stratégiai jelentsségti volt
a hatalmas méreti perzsa hadsereg megdllitéisa szempontjabol, a
Xerxész vezette eroEugyun tovabb tudtak nyomulni a félsziget bel-
seje felé, ugyanakkor ez a gyGzelemmel felérs vereség szimboli-
kus jelentéseggel is birt és megalapozta a késsbbi gorég gyszel-
meket. A nyilvanvalo tolzasokkal operdlo alkotds alaptdrténetehd!
adodoan (Kﬁromszézcn szézezref ellen) szinte biztosra vettem,
hogy a rovid feflesztési ids miatt egy szimpla Dynasty Warriors

MARTIN BELESZOL!

Legalabb 5 pera% gondolkodlam raita, milyen jatékot
lehetett volna ebbsl a filmbal csindlni, és semmit nem
dobott ki a gép, csak-egy Dynasty Warri Ifgnl. Mondwk
X360-ra és PS3-ra azért e| )udmlak Ioepzzelm egy. K

klont fognak a fejlesztck lefenni oz asztalra, ami talén az egyetlen
iérhato o, hiszen mas formaban nehéz elképzelni, ahogy ork
alatt ezerszeres tolerével képes felvenni a versenyt a jatékos. Ez a
tipp nem iott be, ugyanakkor: minden teriileten érzékelhets, hogy
rovid fejlesztési ids alatt olyan jatekelemeket kellett integralni a
300-ba, ami széles rétegek szamara is emészthets és korabbi ja-
tokokbol ismert mindenki szamara. A végeredmény sokkal kéze-
lebb all a DW stilusa helyett oz olyan kilss nézetes akeiojatékok-
hoz, mint a Devrl May Cry vagy az Onimusha, de nehogy volaki

keépbe, megvaiosums szempom,abol is gyengere sik reden egészen
nyugodian kit ck volna. A imacio abszolt élet-
szer(iflen végig (rossz a festiartas, a futds pedig egyenesen megmo-
solyogtato), képzeliétek el, hogy néz ki akkor az osonds.

Hidba a korreki grafika és o hangok (bér a fimszereplok sink

azt higgye, hogy lban is kepes liteni ezeket a
k|asszﬁmyokc' Afejleszt6k probltak e e
katlan, Gjszer( tlefet beletenni a jatekba, igy a hatalmas mennyi-

bl legyszésik utan Lihu\lc’; Storrsbol fejleszthetck

séqi ellenfalbd
ajzsok és specialis mozgasok, gyakorlatilag \'.v?y,

gyverek,
ahogy barmelyik mésik jatekban. A mozgasreperioarban sem fo
gunk semmi szokatlan, @ nyugalom megzavardséra alkalmas ele-
met taldlni, gyors de Eyenge tamadas mellett ers de lasso bizto-

sifia az egyensu|yi a indlat ezeken k.vul lermeszeiesen az uqms
bol, o'l kbl és a k

Idnként az eget ellenséges nyilvesszok sotétifik el, ezek az e\everor
automatikusan képesek lefelezni, amennyiben jol idézive nem
quggolunk le és iariivk a pojzsunkat a fejink fdle (pontosan,
ahogy a filmben). Nagyon i6 &flet, hogy ilyenkor a kérilotink
dlélkodo perzsak sem védtelenek, a nyl|c1{ vélogatas nélkil leteri-
fik 8ket is, ha otban vannak. Hosonléan jopofa ofletnek tiint a fa-
lanxban valé harcolés, ilyenkor tabb gérog katona alakzatba ren-
dezédik, pajzsaikkal védik egymast és landzséiukkal tamadnak,
azonban ezen kivil semmi masra nem is képesek sajnos, igy ha-
mar elvész az djdonsag varazsa.

Nem minden esetben probléma az, ha egy jaték képtelen igazan
0j dtleteket felvonultatni, sokszor elég, ha igyesen emeﬁ]ek Gt eleme-
ket méshonnan és azokat kicsit atalakitick. Ami azonban fel szokott
duhiteni, ha nem sikeril eltalélni mit varnak a jétékosok manapsag
a szoftverekisl, és esetiinkben pontosan ez tortént. Két-harom nap
torténéseire nyilvan nem lehetett egy teljes iuiel(ol épiteni, igy néha
befekinteé: nyerunk abbo is, oho$yan Leonidasz és emberel eljutot-
tok szilvarosukt omsba & o
kozben sem , hogy annok ellenére,

“verzit, térben; bédilet grafika lakza
rendezodo sparlumiksll,‘ Ra|mul H?kk?lo‘e'lo, w'r‘ru!,

i kiszd
Halhatafla |,'
Hoheielon sgioo
felébredtem.

i I FPS nézet-
léncon vezet ... aztén

SETATD AT
)y még mindig ezek a pu\yuk a legélvezetesebbek, borzasztd a
Fulervezes a linearitas még megbocsmhmo lenne, de az unal-
mcs felodatok, o kiszémithatd helyszinek mar kevésbe: gyakorlati-
lag egy 6ra jaték utén fudjuk, hogy a kovetkezé helyszin ugyano-
lyan lesz, mint az el6z6, esefleg harommal tabb ellenfellel. A lopa-
kodas bevezetése pedig nemcsak hogy nem illik sehogyan sem a

senki ne szamitson), a hangulat és a jatszhatésag fe-
Kinetdben elhulik a 300 gordg, akarcsak a valésagban. Sokszor
szoktuk leirni, hogy még néhany hénap fejlesztés milyen jot fet
volna ennek vagy annak a programnak, ebben az esetben azon-
ban a filmes c:?cprucnokm jellemz6 mondatot kell elshoznunk is-
mét a kalapbal: erre igy, ebben a mingségben semmi szikség nem
volt. Inkabb menjetek el moziba, amig adjék a filmet, sokkal na-
gyobb élményben lesz részetek, vagy vegyetek meg a képregényl,
ami igazan elsérangt hangulatot draszt (borsos dra ellenére is)
Apropd, gorogok, ic\o;cﬂek PSP - hivatalosan is bejelentetick a
God of War kézikonzolos verzisjat, ami NEM dfirat, hanem ndl-
16 epizod lesz. A 300-al ellentétben attol meg fog remegni a fold
egészen biztosan.
Vega

3500: MARCH TO GLORY

WARNER BROS. INTERACTIVE / COLLIS|
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kézepes
kézepes
kézepes

grafika
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 jatekos
mentés 320 kb

& képregeényes atvezetok nagyon jok
X vjabb silany filmatirat

5.5 pont




pider-Man, Spider-Man, does whatever a spider can!” -
S<:vagy hogyan tartsunk életben egy fél évszazados kultfigu-
1raadrét gy, hogy ne veszitsen a varézsébol és még ennyi év
tavlatabol is% ﬁegyen megujulni, meglepni és szérakoztatni?
Peter Parker ku(:\dia ‘manapsag igencsak népszerd, hisz a két si-
keres — és kifejezetten jonak mondhatd — fimadaptécién vagyunk
tol, most pedig mar nyakunkon van a harmadik is, és nagyon tgy
néz ki, hogy a trilégiava béviilés nem akadalyozza meg Hollywo-
odot abban, hogy Tobey Maguire-re még i¢ pér alkalommal ré-
hozzék a nejlon Gltozéket. Ami természetesen nem feltétlenil baj,
ha nem mozdulnak el a tucatfilmek, vagy a még rosszabb Marvel
féle életkorhoz valé igazodas iranyaba, melynek készénhetden
szileftek olyan borzadalmak, mint a vérpuhany The Punisher vagy
i G G Mird {atekfel |
terén mostansag mindenképp remek a helyzet, barmily meglepd de
a moziadaptéciok kifejezetten zsenidlisra sikeredtek, a GTA vonu-
lat kévetése bevalt, igy elérkezett az id8 arra, hogy més stilusokba
is atpakolick a legendas halovetdt: hogy ezottal mekkora sikerrel,
az hamarosan kideril.

A Spider-Man: Battle for New York a handheld szabvény-
hoz igazodva nem t3bb egy a gép képességeihez mérten latvanyos
beafm up-nél. Bér DS-en még szerencsére nem diskélunk beldle,
de 8szintén szélva a obb ezer GBA jétek jelentds hanyadat kitevs
stlusbeli elrévedések utan ez nem is baj, raadasul a Battle for New
Yorkot latva ez hatvanyozottan igaz. A toriénet az Ultimate vonulat-
b6l mertt, Pefer Parker ekkor, még csak 15 éves fefolosszAi gimis
hallgaté. Nemezise, a Zsld Gcbegn - vagyis Norman Osborn — &l
tozet helyett Hulk médjra tényleg zéld rondasagga valtozik. Os-
born a jatékban latja, amint Parkert megcsipi a radioakfiv pok, igy
6 elss kézbsl tudja, hogy ki rejlik a Pokember alegja mégstt. Os-
born ezért felkapja az dltala kredlt kis szérumot, Zéld Goblimma
valtozik és'megprlébéﬁo a még fiatal és tapasztalatian szuperhést

szer s I az go-
gsznc’ﬂ divik. Aforténet sﬁlulsos, szépen megruiigz és 'e|iels egészé-

n rogzitett, 19 & épregény
Doyl Aot e e e e e A

6k zmében természetesen a latex-fefisisztdt iranyitva hozzuk
helyre azt, amit a tobbi szinten a Z&ld ocsmanysag a:rebe bojva
széftortiink. Sz6 szerint, a Goblin a helyszinek fixen rogzitett pont-
jait szétzozhatia, de leginkabb a vérost véds rendéroket piifoli
maid. A hés és az antihés mozgasrepertodria valtozatos, Spidey a

MARTIN BELESZOL!

Ezt inkabb csak fiataloknak, és akkor az sem lesz baj, hogy:
10l egyszerti, meg az sem, hogy rovidek a pélyak. Egyszertien
nségik van, és ez a réteg

az ilyen jatekoknak adott célkozor
a 12 éy alatti lurksk. Nekik ajénlom.

PARKOLOPALYA %

szokasos falmaszason felil halot vet (és bozdt arat), i, rig vag és
egyikik sem ismer akaddlyokat. Kivéve persze, ha egy oszlop Ex
Foserd] v sz mely folyamatosan Ssszsortlna & hisba mines @

Gzelben egy rva lélek sem, ez az adott pélya elbukasaval, Game
Over felirattal jar. Ez roppant idegesits, pont, mint maga a jéték -
ezerszer le left mar irva a stilusbéli tarsaindl, de ez sajnos megke-
riilhetetlen alaptézis: a formula bar egyszert, szavatossagi ideje ré-
Gl el s G el st el o 5 ol
fon vize, hogy helyst a monotonités & az isméfés 1se ki. Az pe-
dig sosem szerencsés, hicba az egyszerii feladatok és a ksnnyen
megtanulhaté irdnyitds. A BFNY nem igazén haszndlia ki oz
érintképernyt, csupdn elvéive, néhdny roppant vérszegény és bu-
gyuta minijatéknal, grofikéjaval pedig nem is késztet szajtatdsra.
3D-nek 3D (réadasul a képregényesre vett fajtabél, ami tabb, mint
i6 - lenne), de a mozgasszabadsag nem oz, szigortan oldalra
Srollons Kisaikus Foraule melle Gt ahol a rfes tenvleg
csak karités, annak se tol szép. A képfrissités folyamatos, bugoi és
hibak nem ik fel a fejiiket, de az élsimitas hignya pontosan tgy &li
meg a latvanyvilagot, mint az Gsszes tbbi 3D-s probalkozas DS-
en: mikor jnnek mdr ré végre a designerek arra, hogy ha egy adott
platform nem elég erss, :lior sutba kéne végni az egyszeri meg-
oldast és inkabb érdemesebb lenne lectvekelni a ke:ai asztal kré,
h itva egy kicsit a sziirkedllomanyt?

Az sem segit folsagosan a siker elérésében, hogy a tbbszéri pro-
balkozésra sikerils, heves idegrohamot kivalté szintek sem nyGjta-
nak tobbet 8t, maximum &t és fél éranal nagyobb szavatossagot,
ami egyrészt nem baj, ha a min8séget nézzik, masrészt viszont az,
hisz a platformon ennél jéval tartalmasabb jatekokat talalhat az
ember, barmilyen stilusrdl is legyen sz6. Pékember maradion in-
kabb nagygépen, terjedelmes és tartalmas formaban. Vagy a kép-
regények lapiain, az falén oz egész vilégnak jobb lenne — New
York City-nek egészen biztosan.

Wilson

SPIDER-MAN:
BATTLE FOR NEW YORK

ACTIVISION / TORUS GAMES

MAS VERZIO: GBA

grafika: kézepes

jatszhatosag: kGzepes

szavatossag: elmegy

zene / hang: k&zepes

hangulat: kézepes
1- 2 jatekos

v pokember
X sablonjatek

6 pont )
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Don’t you feel we should increase the price of
our DAHKE FRANKFURT? | feel $300 would be a
good price.

kus jétékot, mint a Theme Park. Nehéz, mert e?yesek en
ot a lgia, a régmolt idsk inek felidézé

Nehéz tizenharom év tavlatabél megitélni egy olyan kulti-

ami lyositia a j6zan i Akkor plane nehéz,
ha t8bb mint évtized utan véltozatlan formaban, csupan
més platformra ksltézve tiinik fel. A Theme Park DS valtoza-
ta pedig ilyen, hiszen az eredefi Amigés / PC-s kiadds kszvet-
len portia, mindennemy kozmefikazas nélkil. Egy alapvetés
s26z szazalékig hi tjrakiadasa, vagy lusta férckonverzio, mini-
mdlis idé- és pénzfelemészts niiénsz?

Ha &szinték akarunk lenni, akkor valahol a ketté kézé kell sorol-
nunk a TP-+. HG Gjrakiadés, hiszen minden oft van, ahol lennie
kell, de egyben olcsé féremunka is, mivel ennyi év tavlatabél mar
latvanyosan elgjonnek a hibak és a hignyossagok. Aki esetleg
nem ismemné — egyrészt pétolja azonnal — annak egy révid i
mertetd: a Peter Molyneux és Demis Hassabis altal kistlctt
Park a vurstli tulajdonosok izgalmakban és kinokban gazdag
életét mutatia be. Adott egy hatalmas, Gresen 6ll6 telek, melyre
fel kell hozni a ksmyek és az adott régié legnagyobb, legizgal-
masabb és a legtobb latogatédt vonzo vidamparkjat, mindezt a
semmibdl, nullérol indulva. A teljesen jatékosbardt tutorial toké-
letesen bemutatia az alapokat, a tbb szintre osztott szimulécios
Fokozch E;ed'ig ﬁcr:rjlosk?dik <I:rrc';|,I hogy mind a velerénoll(, mind
a zoldfild i a lava agok -

kezdés korantsem bonyolult, az els atirakeidt felhizva, kigpitve
az ide vezetd utat és kijaratot mar meg is indithatd a biznisz, ki-
nyithaté a nemzet nagy parkianak ajtaja, hogy a latogatok - kis
Bl Dorscdionok: ieniel g bl o Kele, el
a pénziket elverni kivané peonoknak bizony szémos igényik
van - Gjabb és tjabb latvanyossagok, étel- és italos skmdtﬂ(, sze-
métmentes és bardtsagos koryezet. Mindezt megvalésitani pe-
dig nehéz, fleg ha o genesck it biasét nexaik, melybsl
mindezt finanszirozni kell dgy, hogy kézben a kasszéba tetemes

étel is keriljon. A Theme Park lényege az egyensily megtald-
lasa az izleti és a latogatdi szempontok kozot.

A latszolag egyszerl vidampark épités mogott egy igencsak
komplex struktora rejlik, a mikromenedzsment minden bajéval és
bajaval. A szimuléciés kapesolé maximumra csavarésaval a ja-
tékos totdlis kontrollt kap a park teljes egésze felett. Mig a |egcla-
csonyabb szinten elég csupan az épilletek felhizasaval és a je-
gyarak folyamatos emelkedésével szoszolni, addig itt mar maxi-
mdlis odal igYeléssel kell allands szinten fartani az egyes kiszol-

aloegysé kiarkészletét, a élyzet fizetéset - akik
idérsl-idére sztréjkolni kezdenek, mig egy latvanyos targyalas
keretén beliil meg nem egyezik vele a tandcs a béremelésrs| -,
az attrakeidk kar asat, Gjabb latva agok kifejlesztésé
vagy épp a parkban valo navigalast szolgélé tablak kihelyezé-

MRARTIN BELESZOL!

Nagy jaték volt annak-idején, de imadtam! Nem gy&ztem
takaritani a sok hanyést a hullamvasot kozelében. Valtozott

vagy nem valtozott, nekem bejon most is, de azzal mondjuk
hUFyeség lenne vitaba szallni, hogy idé utan, amikor
mar minden parkattrakciot lattal, unalmassa vélik a dolog.
Emlékszem, volt egy hatalmas iizletem, termelte a pénzt, az-
tén mire a latogatok mind valahogy megunték a dolgot, én
sem kisérleteztem tovabb azzal, hogy: Fe?vidifsam Sket.

E’ e P VI Y]

DS.

NINTENDO

e ERCITEMENT

ROLLER CORSTER

cost $10,000

RELIRBILITY
PEOFLE BEEH OH RIDE

TOP HOTCH

80
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sét. Az igazan batrak a t6zsdézésbe is beszallhatnak a konku-
rens parkok részvényeinek megvasarlasaval vagy eladaséval -
megfeleléen matekozva tefemes haszon kussziro%c'é igy be, de
ha az ember rossz léra tesz kdnnyen az utcan talalhatia magét.
A telies menedzselés tehat nem kannyi, de az alapos tutorial és
a kezdeti szamyprobélgatasok utan minden részlet a helyére ke-
rill és megkezdddhet az igazi méka ~ legalébbis az elss par
éréban. A Theme Park nagy veszte az, hogy véltozatlan formé-
ban jelent meg. A jatékmenette! alapveten nincs baij, pontosan
ugyanannyira j6 és zsenidlis, mint ‘94-ben volt, csak épp azéta
a témdban sziletett par maradandé alkotés, amely mar tlmu-
fat a kissé kisregedett aprésagokon. Talan a leg bb prob-
léma az, hogy minden egyes park ugyantgy néz ki, ugyanazok
a latvanyossagok huzhatéak fel, filggetlenil attél, hogy épp me-
lyik orszagban jarunk, ez pedig borzalmasan monotonné és ré-
vid idén megunLuoéva teszi a vidampark épitést. Grafikus szem-
pontbdl sem épp a létezd legszebb darab, az izometrikus nézet
és a sprite alaps megvalésitas maradt a helyén, nem nevezhets
csonyanak hanem inkébb funkciondlisnak, de tény ami tény, egy
isebb renovécié azért nem rioft volna. Az irényités ezzel
szemben pazar, a stylus tokéletesen képes kivéliani az egeret, a
logikus meni- és ikonrendszerben valé navigalas egyszert.
Nincs komolrabb baj a Theme Parkkal, megszallott svrcte'?:k
lalhatiak be Fany STy

g i ea csak ne r-
I és ékra: azt remélhetdleg majd a kozelgs Sim
City hozza el.

Wilson

* THEME PARK

grafika: kézepes
jatszhatssag:  kivalo

szavatossag: kozepes
zene /hang: kézepes

hangulat: i}

1- 2 jgtékos, wifi

v vidamparkot épfteni j&
X meglatszik rajta a kor

7 pbni 7




NINTENDgDSw

ELOZMENYEK

A Project Rub a Nintendo DS nyitékinalatanak egyik legstlefe-
sebb példanya volt. Arrél uzcnﬁan a dolgokat mai szemmel
vizsgélva mar szépen el lehetne vitatkozni, hogy kinek az érde-
me ez: a SEGA-¢, amiért igyekeztek akfivan kihaszndlni a stylus,
az érintsképernyd és a mikrofon ada lehetdségeket, vagy a Nin-

DORZSI

lot eredeti stletek ezek? A realizmus )e!]les hianya kihat a nehéz-
ségre is: a minijatékoknal két szakaszbol all a jaték Azelss
par probélkozas tehefetlen csalédottsagot szilhet, ugyanis néha
nagyon nem egyértelmé, hogy mit kell csindlni, és ez a sokszori
irahszest venia e bkant E2k Uiy Gleshalink a1 Tk iz
ra, ami azt jelenti, hogy a feladatok semmi izgalommal, semmi

hézséggel nem | k maid: pillanatok alatt elvégezzik

tendoé, hogy képtelenek voltak egy igazan s demonstraciot
&sszehozni a sajét gépitk nyitanyara? Talén mar felesleges bér-
mit is mondani: az innovécié tény, rengeteg dijat és elismerést
hozott a fejlesztéknek, de azéta sok viz lefolyt a Dundn, és meg-
jelent tucatnyi mas érdekfeszits és izgalmas jaték a hordozhato

ner maj

ke, és pontot is tehetiink a torténet végére. Kérdés, hogy majd’

40 ilyen 2-3 perces betanulas mennyire szémit hosszantarté sz6-

rakozésnak (még akkor is, ha minden minijatékot tbb nehézsé-

gi Folkozoﬂlal kezdhleililinklﬁim - ém ekkor nyilvanvaléan semmi
m

gépezetre. Igazi, a két képernyst, a mikrofont, és tgy anblokk a
gép képességeit maximdlisan {ihuszndh& program azonban az-
ota sem érkezett. Néhany probalkozés persze volt, a Brain Trai-
ning / Nintendogs vonuf::! mar sikeresen vette az akadalyokat,
s az Elite Beat Agents is Gj iranyt szabott: ezek utén més szem-
el e e e s P R b

glep majd...)2 A stylus-t pedig néha
olyan agresszivan és eltolzott médon kell hasznélnunk, hogy né-
a komolyan h a DS also képernysiének egészségi
dllapotaért. Vannak extra jatékmadok is, bar ne lennének: a mul-
tiplayer funkciok egészen érdekes elképzelésre (példaul fogjuk
meg ketten a DS-t) épilnek, n‘:hol &sszhangban r Svetni

A kérdés adott, képes-e ismét elvarazsolni minket az udvarlas
iyen formaia, és ezittal a szavatossag emberi mértéket 6lt-e2

A KONCEPCIO

Egy Gjszilétinek minden vice Gj — ezen az Gton elindulva kévet-
keztethetiink, hogy nem mindenki jatszott az eléz résszel, igy ér-
demes az dlapjaitol felépiteni a jatékmenet ismertetését. A Project
Rub nagyon, nagyon bugyuta elképzelést valésit meg: udvarol-
junk szivink hb’?gyyének (akit néha eldszor latunk életinkben)
olyan latvanyos és brazil szappanoperéba ills médon, hogy az-
zal azonnal elnyerjik szerelmét, és a happy endinget. A sztori
modban harminchét minijatékon keresztil vezet utunk, mind
ilyen bugyuta alaphelyzetet vazol fel, amelyben helyt kell (:Iln:rﬂz
Példa: a kiszemelt hélgy a parkban sétdl, mi pedig egy szivet ha-
jitanank hozza, hogy felfigyeljen réank, de k&r\'ﬂfﬁﬂ:?(iiréz re
tbb &s tobb rivalis, konstans sebességgel: a mi do|gulnket?z;él

sk

egyszert, szembél bemémi o helgyet, & o megfeleld

pernyén i Mennyire a kon-

cepci6? Egydltalén nem az: ezek a minijétékok e“(épesztéen

unalmasak és nem is nagyon kovetik stilusukban az alapjétékot,

igy semmi szikség réjuk. Hiéba tehat a fémeniiben lathaté sok-

sok opcié, a lényegi elemek kimeriilnek a Story / Another Story
6 ’l:;pan - ez pedig nagyon, nagyon kevés.

MINOSITES

A grafika, mint az a képekbd| is megéllapithatd, kifejezetten
érdekesnek mondhaté. A fejlesztsk egy erés 3D motort szeret-
s R e i
teljes mértékben mellszték a textirakat a karaktereken, és egy-
szer{j egyszini standard kitdltést hasznaltak, melynek kévetkez-
ménye ez az abszol(t idSutazos stilus. Cserébe béven diska-
lunk a poligonokban, ami nagyon latvéanyos karaktereket ered-
ményez: ez tehét tarfia a szintet, amit mér megszokhattunk. A
zene tla”(épesz't'ien[ EIJLugyuiuI: kez?iﬁl( ofzcllll, hoqy rengeteg

ikus és O G lamot

cselekedni. Vagy zongorazni kell. Vagy rézsat hessegemni a csaj
epnet s e e G
hatatlan mozgas miatt arra kell figyelniink, ho$y ne sz0rjuk meg
Skelmét. Va tro-aluljérok iell lépcsén felszaladni és em-
bereket kerillgemni. Ugye, milyen csoddlatos, valtozatos és abszo-

MARTIN BELESZOL!

Ujabb ékes példa arra, hogy a DS-be pakolt, vilagmegvalid
Gjitaskent aposztrofalt touch-screent, érzékelés mikrofont, és
gy en bloc az egész dudlképernyss szisztémét még a mai

nopig sem tudja: érdemben kihasznalni szinfe egy fejleszté
sem. Az SNES-rél, meg a tobbi régi konzolré| tportolt 10+

éves refro jafékok, meg a térkép+iatektér kombi

ioval ope-
r6l6 stuffok nyugodtan elfutottak volna egy képemnyan i

i - engem
egész egyszerGen az Griletbe kergettek percek utén, és ez sai-
e i o e e
a kdtelezs audiovizudlis részleget.

A kérdés tehat adott: mi az, ami miatt érdemes solyos tizezret
elkslteni erre a iléltékra? Sajnos a vélaszom egyértelm: semmi.
A ke Filiowstenul by i mirijGiok einis percak
alatt megunhatéak, a jobbak sem érnek tobbet egy-egy fejbic-
centésnél és 10 perc elfsltott idonél. A grafika, amely masfel-két
éve még Gidonsagként hatott, mér csak mint a kedves ismerés
tekint vissza rank, igy ezt sem tekinthefjik elénynek. Amikor
egy faagon ildogélve infantilis zenére kell ugyantgy bokdssni
a csait, mint ahogy teszi azt & veliink, felmeril oz egyszeri tesz-
bl T M e A e
ték mellett tartsak az embert?” Nos, a vélasz egyszer(: semmit.
Sét: mindent megtesznek, hogy elzzék a jatékosokat a ké-
pernys elé| - ezt pedig az értékelés segitségével honordljuk is.
Ahogy megérdemli.

Oldern

\

THE RUB RABBITS!

SEGA
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: kivale

jatszhatosag: kdzepes

szavatossag: elmegy

zene / hang: elmegy

hangulat: kézepes
1- 4 javekos

v stilusos grafika
X eroltetett, tulsagosan bugyuta, unalmas

4 pont )

COc wvasiTos




Az ORDOG UGYVEDJIE

azt, ha valamit a végletekig sz.polyomak mégpedig

velétrazo sikolyt maga utdn vono végtermeékek formajaban,
R e R sesreun
valami minden évben, szinte véliozatlan forméban Gjra és Gjra meg-
|T|emk Nem szere)elir(\ ha tizenharmadik alkalommal kell gyakorla-
filog ugyanazt a jatékot nnem, végigjatszanom (mert az nem

Gjdonsdg, ha a fohdst ezittal nem C- neeg gcnem D-nek hivick, a go-
nosz pedig nem G-nek, hanem H-nak). Nem szeretem, ha valamit
{jra kiadnok évekkel késsbb, azian megint.

Szeretem a Castlevaniat. Szeretem, annok ellenére, hogy ugyanaz
a |atek ielenik meg masfél évenként, csak épp ma oﬁel. Szere-
fem, h o%l mmdlg csonwazokm zemblkur ering jérd szellemeket
& egyél a Azt nem
szeretem, hogy mindig Drakula a rosszfit, de ezt még elviselem.
Mert o Castlevania io: otlefes, hangulatos, szép és ha kell, akar
még innovativ is ~ pont, mint a Portrait of Ruin.

IMPRESSZIO

Bar a Porfrait of Ruin mar favaly megielent, nélunk csak az elmdlt
hetekben ért partot~ a felemeléen zsenidlis Dawn of Sorrow utén na-
gyok voltak az elvarasok, a Portrait of Ruin pedig hellyel-kszzel hoz-
ta azt, amit hoznia kellett. A torténet ezittal a Castlevaniatol nem rel
jesen idegen i in, @ negyvenes években |nlszod||( ama:
vilaghdbord k - a nagy embermészarlé gépezet dlfal o|yan
mennyisegi lelek mdult vondor!clsnuk hogy Dmi rekcsrélya ismét
elobyit a semmibal, minden eddiginél nagyobb méretben,

A PoR elss jitasa a ket fehds bevezetése ~ bar a korabbi Casfle-
vania részekben is eléfordult, hogy volt tars az éppen aktudlis he-
rosz mellett (ha csak az érvezenéovien is), arra még nem volt pe|du
hogy iranyithatd is lett volna barmelyik, egészen mostanai
elsadleges karakter Jonathan Morris, a Klasszikus korbacsosﬁelek-
vadasz, aki apja haldla dltal hajiva keresi szisztemol am-
pirokat. Tarsa Charlotte Aulin a Klasszikus magus semdj
géra, a harcban elsosorbcn vardzskényvet haszndljo. Ky

Nem szeretem a régota futs jateksorozatokat. Nem szerefem

erds: |enyeke'
mindennem( problema nelkul szelik ketté, am a szivosabb ellenfe-
iloncsen a bossfightoknal - jobb, ha egyesitik erSiket. A
ket szereplé kombindlasa o PoR egywk kesebb része: a d-
padra belstt iranyitassal a tars maradésra, kévetésre, valamint ko
255 attakra szoll'Kclo fel, mely a manakeészletet jelentsen lecsay

legksnnyebbike left. A kettds jaték nem csak ekkor, de az ldcnken'

bedobott logikai feladvanyok esetében is jol jon. Példor adoftegy el

thetefeanck 176 mogoslt € ey szobor. Az sk ke run

a szobor tetejére, mig a masik o magaslat qu tolja - és a probl

ma méris megoldédot. Szamos ifyen pont van a os'e|ybc|n so)
a pontosok akarunk lenni, akkor nem is kastélyrel van szo.

PORTRE

A Portrait of Ruin végre megmeri fenni azt, amit az elmolt részek
nem: hozzanydl a jatektérhez. Az eddigi Castlevania felvondsok je-
lentds hon{udu nem mert modositani a formulan, Gjra és djra létre-
hozva Drakula kastélyat. A PoR keretét ez(ttal is Drakula erdélyi rém-
tanydja adja, de a vasznat mér Ieru|etek sckusuga tolfi ki. A kéépi-
letben nem csak Drakula, de egy szefekért megdrild masik
vum iris tanyat vert, aki odulg menta Foldonmh képessegek gyakor-
Eg hogy fes'menyekke] oqgum: tele a f’c|akur A festmenyek

@ﬁ

mulat6 targya gyakorluhlog hozzé JUI( sem ny0l: a képernyd fetején
oft a fer az informaciés adatlap, az aljén a jatékter, az irG-
nyitds peJl]g teljes egészében a gombokra hagyatkozik.

PERSPEKTIVA

Pedig a jatek maga kifejezetten szép, ékes példdja annak, hogy a
G s i L el
jatékoknak. Igaz, a PoR ebbdl a szempontbél nem annyira
mint elédei, hiszen atmenetet képez a modern és az antik ks A
karokterek és a helyszinek tobbsége stafikus, de a festmények na-
gyobb részénél a hattéer mar 3D-s, mely laivanyos nézépontvaltast
és specidlis effektusokat vegyit. A zenei felhozatal ellenben mér nem
ilyen erss, a klasszikus Castlevania alapok a helyikan vannak, de
az Uj témak tobbsége tres és jellegtelen.

Botor dolog lenne azt mondani, hogy a Portrait of Ruin rosszul sike-
ruh darab. Nem, kifejezetten 6, sfilusaban még mindig kiemelkeds

egyfu|m dtiaroként f alternativ ~ li = vilagok
kozott: amint a két f8hss belemaszik oz egyikbe, méris egy masik vi-
lagban talélja magdt. Ez lehet egyiptomi! ( Grmyezet, reneszanszkori
? lenyeg a lenyeg, vegre egy kis vallozatossagot visz a kevergk-

be. Vagy vinne. Az elképzelés tobb sebbdl is vérzik, egyrészt azént,

- mert ezek o feriiletek sem nydjtanak kihivast, masrészt pedig azert,

mert folsdgosan felszabdaljok o jatekteret, megtorik a toriénet fon-
aldt, a linearitast viszont nem. A Porirait of Ruin legnagyobb gyen-
gesége az, hogy nem Képes visszaadhi azt az diményl, a felfedezés
és az izgalom euférikus hullamait, ami killongsen oz Aria of Sorrow-
ban &s o Davn of Sorrow-ban vl Gfalénos ielenséggé. Mind a két
fehés,amind az egyiites alkalmazésuk sziirke és kidolgozatlan, ami
méltatlan egy Castlevanihoz, raadasul mig a DoS otlefesen és kéz-
re lléan hasznalta a stylus+t és az érintsképernydt, addig jelen be-

1o, de hatalmas sebzsssel bird kszehharci vagy tavolsagi tamaddtor
mula képben valosul meg. Latvanyos, jol hasznalhato, hasznos se-
itség, viszont a nehézségi szintre igencsak karos hatdssal van: va-
Eahogy nem sikeriilt megtalalni az egyensilyt, igy o dualis tamado-
er6 kepbe kerilésével a Portrait of Ruin falan az elmdlt epizodok

MARTIN BELESZOL!

A PoR-t sok helyen magasan 8 pont rlekelfék, igy ven-
nem kellett a fa jobban belemeriljek a cucc-
ba, hétha Wilson nézett be mmll Ugy érzem, itt minden a
1okaletes, és tényleg tokeletes Casflevania oluprol 5261, ami-
re csak epnkeznl kell, mindent elbir. Egymashoz viszonyitva
a részek kozott lehet 1-2 poninyi killonbség, de més mész-
kalos stuffokhoz mérve viszont még mindig ez oz efalon. En
egy erds nyolcasra venném.

nydit, csak épp a Casflevania sorozat fekintetében (kilo-
ndsen a Dawn of Sorrow-val ésszehasonlitva) nem feliesit annyira jol,
mint az elvarhatd lenne. Talan it lenne az ideje Drakulét egy kicsit
smbadsagrc ilden, hogy megujult erdvel, kidolgozotfabb s egye-
dibb formaban térjen vissza, mondjuk dgy 2009 tavasza fele. ;
lson

CASTLEDANIA:
PORTRAIT OF RUIN

KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: ile]
jatszhatosag: O
ké&zepes
kézepes
kézepes

szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1-2 jatekos, wifi

v atszabott kastély
X sablonepizéd

7.5 pont




VIZITDIJAT MAJD POSTAN
KERETIK ELKULDENI

Becses 6dcldursugom, Dr. Zoldherg mar:lusl felti-
nése és cseveg me-
a nyu|cs kozénsé Volt, aki ka-
b a szigory val
kal, és felszabadultan nevelen rajtuk, de volt olyan
is, aki felhaborodasanak adott hangot, kritizalva a
szokatlan hangnemet

K|me||uk meg mugunkal a két tabor szazalékos

vagy annak fe

sétél, hogy vajon kinek sikeriilt meglaiia a fa mé
elteriild erdét, és k| esett neki motoros firésszel az el-
56 u||ubu keriilé snek Olyan lenne ez, mintha azt
hogy az Isaura
felszabcdm:surc pénzt gyiijté, vagy az ezen mozgal-
mat elkerekedett szemmel felfogni probalé réteg fejé-
ben vilagit-e fényesebben az elme villanykortéj
nem lenne szép dolog olyan emberek nérzetébe ga-
zolni, akik minden erélkédés vagy kérés nélkiil felsé
hangon alazzék porig magukat amigy is...

Aprilis havi rendeléssel egybekststt oktaté kurzu-
som Oervelm szerln! sokkal emelkedenebb elegun-
sabb, az Gj | méltd

5

akarhogy is, felettebb kellemes megl volt a Konzolban latni

tanult kollégamra, Big Gay Al doktorra bizom, aki

mérhetetlen tapasztalatanak héla egy révid szondas

vizsgalat utan |avusluncl all majd elé az 6n gyégyu-

Iasm illetéen. Addig is ,csinald mugud” elekfrosok-
lok, amit &n is

klsdolgul a falak tévébe agyazoﬂ arofibe” - gyk.

konnektor - végzi. Dr. Zoidberg)

Konyicsivaaa! Csakhogy mé' valami japénisan kdszonjek be :)
akkor hogy rovid legyek, a terveim erre a tavaszra :

- elkaltozés (marcius végeén sikerilt is, az écednra nézs apart-
man RLZ 1)

- fanulgatni normullsun az egyetemre (j& mar lattom lelki szeme-
im elstt ok berohadni az érékon :

] |ap;r%aramo/|urszopa|tas beszerzése (mostansag annyi j6
elsévest latini akik a Tavaszi Szemeszteriket kezdik meg. Csal
mér kezdédne el az egyetemi party szezon . oft vannak am a jo
kapasok. a kis arva elsdéves szexis japan csajok P )

— normalis jegyekkel zami a szemesztert hogy elfogadiek a je-
lentkezésemet cseredicknak (1 évre) valahova az EU-ban ( még
egy év és megunom ezt a japan-t. kell a véliozatosag)

na ennyi lenne @ "kivénsag lista”. ha minden ésszejon akkor 6
lenne. nyéri tervet le sem irom ( ugyis csak haza megyek Magyar-
orszégra :P )

ui.: kenny: Dub! Duda Gak Dubal Dud ... :D krugman_(in japan)

(Bar minden orvos f6 célia a paciens lehetéség sze-
rinti gyégyitasa, a fenti levél gondolom mindenki
szamara egyértelmien mutatja, hogy bizonyos ese-
tekben belép a képbe a ,menthetetlenségi faktor”,
azaz amikor a be'eg olyun szlntre jut kenysxerkep-

zetének - itt eppa
ban, hogy fajta_kapcsol kad a
Kilvilagaal. Solyosabb b o saher sl

lekhatas - itt pl on. iskolai egyenruhu-fehs” - is
kapcsolédhat, ami soran a beteg tanéarnak képzeli
magat, rajongasanak targya pedig a tanitvanye
Erdemes ilyenkor tgymond , beszallni” a beteg jaté-
kaba: 6nnek egy gyors és fajdalommentes szeppu-
kut javaslok. Dr. Zoidberg)

Kedves martin! Lécci add at ezt alevelet Dr Zoidbergnek, nagyon
Gomos lenne. Olvastam a csevi temaiat, amit mar alapbél nem fud-
de nem is baj, gyse arrél akartam irni.(elsd

mehcﬂcln soraimat.) A doki reakciojon igazan jot derultem. Hogy
em I ltam a csevego u
|eles orvosat Dr Zoidberget vacsoraral A meghivast orommel Fo
gadta es csak oz volt a kerese, hagy hozza magaval a partneret
is. A megbeszelt szombat esten husz perces kesessel megerkezett
a kedves doktor ur es az o hozza hasonlo kinezetu es megegye-
2o nemu elragado por'nere, meghozza egy lila szinu tandem bi-
lin, ami |guzun jol ment a citromsarga oltonyokhoz melyet vi-
? k! Egy pohar bordoi utan a dokirgedvese elmeselte a husz
perces kesesuk okat. Igy kezdte aranyos szopran' hangon - ep
egy erdo mellett tekertunk, mikor tandem bringank ledobta a lan-
cot. En rogvest lehajoltam, hogy azt vissza feg\{em de Zo]dinuk
szemet utott a feszes sarga nacim, melyen hatul van a cipzar' es
igyhat... Eleg a fecsegesbol — mordultra Dr Zoidberg. Kved ur mi-
re kivancsi hisz nem ok nelkul hivott meg?! Ez igy van kedves dok-
for ur - szolitson csak Zojdinak vagott kozbe Dr Zoidberg. Az iga-
zsag az hogy szereinek onrol fobbet fudni kedves Zojdi! Igen jo
ember ismero vagyok es hiszem, hogy az on zord kulseje erzo szi-
vet takar! Ekkor konycsepp gordu(' le Zojdi orcajan es feltort belo-
le az az erzelmi magma, mi mar gyermek kora ota  marcangolta

priie, ki konnyen feleft, annok feje selet — els3 kezelést kérem).

2. kértiinetem: 55% lett a videojaték fiiggéségi umnyom Ez ke
vés, valamit kéne csinélni ezzel a ténnys F . na itt jn kepl
TEMA: tsbb jétéktesztet a Konzolba, s nem megyek ki mongo|ba
Ja és ez a tervem is tavaszra. Méarmint nem Mongélia, hanem a
jatszés.

3. kértiinet: komoly vagyok mint a vakbélgyulladas. Erre mond-
juk jo gybgyir a Konzol csevije, mint lathato. A férumon lévs ko-
moly 32-es r, it paciens lesz...

Végil egy Kérdés: miért |ognak Onnek tégyek az orra helyén?
Remélem nem sérietiem meg ezzel, csak érdekelne a felmensi
agak kusza Gsvénye is.

Most bicsizom, de vélaszaig nem mlatom hasztalanul az idét:
kuknuso vegzek C(me A skot népzenei mohvumol( hatasa a kinai

és kozben. Bi gyogyulé
remenyeben vérom valaszal! Tisztelettel: urbén, istvan

(Az 55%-os ideojaték fugg&seg ak még
nem b - sét vannak , akik leélik ez-
zel a fogyu'ekussaggul az életiiket -, kivéve a fenti
beteg szomoru esele!, amikor a murcdek 45%-ot

)

befeg kis lelket... Zokogva kezdte szomoru
Engem anyam nem szeretett, apam s csok kihasznalt... A rende-
loben is csak rohognek
rajtam mert langyos vagyok. Ezert epitetiem magam kore ezt ke-
meny pancelt, ezert banok igy a pacienseimmell Kerem Kved ur
legyen az en avilag fele es tudassa veluk, hogy ne ve-

zajlik majd, nem Ggy, mint az elézé: iddkszben
ugyanis odokiorsugom, Dr. Zoldberg tovéabb kgper

g k komolyan szigoru olykor lekezelo stilusomat, hisz szeretem
et, csuk nem tudom hogyan kimutatni...

te magdt egy komp g a keves

es meghm estet folfottem Dr Zoldberge| es tunderi ba-

tottak  éltal értelmezt
amely ési titkos filozéfiai- és gyogymodrenclszerek
megismerésének alapjaiba avatott be, melyek az
univerzum mukodesere, az egyed helyenek, szere-

ratiaval es megt k, h liuk e csodas es meghato
estet! Jut eszembe az aprilisi temal Terveim a tavaszra: szeretnek
venni egy biciglit (nem tandemet) es szeretnem elvinni vacsorazni

a viraghx ltos lanyt, <I:sck meg nem tudom, hogyan adjom elo a

pének megeﬂesere a

és U adott kéz-

1elfcghu'c valaszokat, Temank egy egyszeri és ké-

5 kérdés kéré 6 It: , Terveim erre a

tavaszra, avagy miért nincs t6bb jatékteszt az 576

Konzolban?” (Aki nem értette, az hijje. Igen, pontos-
sal...) Dr. Zoidberg

Dr Zoidberg es en. Elso fejezet. Hala amagyar kiralyi” es a ku|
honi posta peldamutato egyutt mukodesenek, ma azaz negys
ho harmadikan megerkezeft a Konzol ez evi elso harom szama,
ket zacsko szotyi, harom csomag tokmag, nyolc darab Raffaello
es vegul de nem utolso sorban negy darab sportos' szelet tarsasa-
gaban. Kihamoztam a viharvert dobozt s kezembe vettem a Kon-
zo| rozsaszinu nercben pompazo marciusi szamat. Jo, regi
hiven rogton a cseveg lapoztam, s azon nyom-
bun megkoccant' a szemem a sajat forum-beli' alteregom neven,
az egyik firkalmany alat. (Vo jyon keves level e?feze", vagy
a dokior ur volt rest kamu ?eyvel et gyartani a csevi reszere,
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dolgot ak Ja es lehetne tobb teszt a Konzolban...

(Nyllvanvulo, hogy ez az egymas umn doball sza-

iresség, nihil, hiabavalésag

1olti ki. Bér orvosi kdtelességem eglz'uﬂ érezni paci-
azt

el|enek mkul:b a Iepkek (um|k szinte biztos, hogy

k, mint a beteg),

és vadasszak le ént a kmulak. Ni hao. Dr. Zoidberg)

Terveim a tavaszra: Konzolt olvasni, mert van béven(!) jatékteszt,
tanulni (mert kell), jétszani (FFXI|, X360, ha szerencsés vagyok,
akkor Ps3) és természetesen ELNI! Jah, meg a mékusomnak Apri-
lis 1-jén van a szillinapja, dgyhogy majd fl is kell &t koszonte-
nem! xD :D

Udv minden virtudlis és hosvér ismeréssmnek, Luchyyd Snake

(Az allatkinzasra valé hailum ronda, borzalmas
perverzié, és ez mindenki szaméra a napnal is vila-
gosubb kivéve a benne szenvedd betegeket. Nem

vakbél élls, Ul pro-

| szilletett meg a klasszikus kézmondas:

balé kbol allé ér ! any egy kodolt ,Ugy hianyzott ez nekem, mint mékusnak az erdé-
szdveg, egy beteg elme sz" emenye. Orvosu palyafu- tiz!” Nagyon salnalom a kis éllatot, umelyel on -
tasom soran a ay hogy a k pi is
bér azok szerzdit révidesen az ipari elek\‘rosokk al-  vannak -,k i” kivan. Ki ... brrer, Az
dasos ité hatasanak vetettem ala, uzom is olvasék megnyugmlusaro kozlom, hogy a fenti be-
Mexikéban alkalmazzék oket annak a az allatvé-

nyclbol késziilt izének a gyartasahoz: nem kell
ugyanis mast csindlni velilk, mint leiiltetni egy szék-
re és uléiuk tolni egy. vﬁdrﬁt, termelik az nnyugol

yorogv
beteg i ki k az elkese-
redett izenet a kul:sszuvuk klelesedesevel a tohe-
lek szoveg Ik I: funky,

ycsepp, fi E erzelem, anyam,
:sodas, haté, viragbolt. Az n tovabbi k

teget
dé kommandétél. Dr. Zoidberg)

Nagyon birom az gjsagotokat, 16k dllat meg minden, meg fetren-
gek is t8le hevesen, amikor a szobém padlézatan évatlanul meg-
csusszanok rajta, szal o tapadasén |e|fefne még alakitani, pl. le-
he'ne jobban ragadé nyomdafestékbal, vagy ehhez hasonlé dol-

\ és akkor az emgerekhez is jol bban ragadna, érted, yo iz
elsfru)eglapohhku lenne. De ezt csak tgy mondom. A havi témat
én nem vagom, én hilje vagyok ehhez, de szerintem doktor
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olyan majus felé szerintem bedllok a hésskbe, mert észre vettem

marfin se tudja igazabél maximum doktor zoidberg akinek nevét
dyan nehéz \elrm hogy inkabb nem is irom hanem bei
A'tovabbickban az egyszeriiség kedvéért legyen dr. O. De a té-
ma: Tavasszal megyek a Szigefre, amire jsn mc|d a tokijo hotel,
&s Sket nagyon komalom, aztan :sempeszek majd teszkos vodkat
0 SzigeﬂoEyknuk és ugrdlok majd, ha jon a vivatévé, és akkor
lessz Stperc himév ezerrel. Na ez lesz a tavasszal. Az 0jsag sze-
rintem nem a tesztek miatt gaz, habér az is rossz benne, nem is
szoktam olvasni, csak a képeket nézegetem, azt is csak azdta,
hogy nugyobbuk lettek. Széval a zbjsag azért gaz mert nincs ben-
ne cd meg dévéde, ami sokat dobna a silany mingségen. Na ak-
kor j6 lenne! Hudenyagyon' Mer' akkor minden hénapba ¢ friz-
bije lenne a szomszéd Mariskanak, aki folyton leskelsdik a kerité-
sen, amikor a tujkat Sntozom. Persze nem slaggal. Ezt akartam
nekiek elmondani fszazhetvenéosok, meg azt, hogy az eléz8
csevi attol a dilettans dr. O.-t6l |e||esen az agyamra ment, mert
jonépet szivatta, mondjuk én j6| bemostam volna neki, ha engem
szivat, de azé' rahagnem mint dllat, amikor olvastam, uhogy ma-
sokat szivat!

Utsirat: ha nekem is beszélsz dr. O. Alias Zoidberg, biztos
visszairok olyat, hogf/ sszeszégyelled mugud azon nxumbcm'

1-2 super ke Majdnem elhidiem még, hogy
tavasszal kimegyek Snoop Dogg koncerre is, de nem lemondta a
nigger, &h behalok! Nem tudom mér' nincs tsbb |utekteszv az O
S ket e noghon Kl gy kbl v
sok prima dolog plusszba benne pl pl. Krisz tv vasérlasi tanacsado-
ia és hd magyarazatok meg refro téma + a hénap téméjal Sét ha
|eher szerintem ha gyatra egy honapban a jaték felhozatal nyu-
godtan bele vaghatnatok valami nyu dologba is! Na még egyett
a jatéktesztekkel kapcsolatban: GoW2 min. 4 oldal és 10 pont az
értékelgben... (ha ez a jaték nem mélté a fentiekre akkor semmil
hop is dead! Pac
6 hanghullamok negativ hatasat az
agyra tudés és orvoskollegmm mar régéta vizsgal-
jak - mlnden szerenyseg nelkul ulllthutom, az én ko-
ra y dva. Kisérle-
im soran bebi hogy & yos zenei
nyzatok - mint pl az on. ,RAP” - karosan befo-
Iyaso||nk az egyedfejlodést. A fenti beteg tokéletes
iskolapéldaja ennek, és bar egy hosszabb, alapos
»magyar pop, hallgatasa nupl 12 éraban” kezeléssel

Kevés vagy, mint biolekvarban a cukor, de azér'
¥

lenne a h megl ugy gondo-

még j
lom, sokkul

hetl marcika, avagy sziletési nevemen: Darth

DeathWuuu
(Orvosi kBriikll:en példaér'ékl'inek hivit’:k uzokn' a
itka Y
ben szoktak i a kévetke aci-  vaséi k vala az

lenne esetében egy teljes ugymoscs. Dr. Zoidberg)

- forténik vola azon mognkus nopon, hogy az 576 Konzolusz ol-
| és a zoldells rétek felé veszik

ok oklhscmck ce||cbnl és amely esetek a Icnkusck

az iranyt, él6 vizek Fonusm megk:la mert hiényolték a teszteket.

a kritikai
1l megnlomanmm talan még vnsszafordnholo,
testi fenyitéssel. Dr. Zoidberg)

Idén tavasszal megszerzem E kategériabol is a jogsimat, aztan
munkat keresek és mivel még itthol élek viszonylag hamar éssze
tudom szedni a pénzt a PS3-X360-HDTV trira! Ezutén felmondok
és életem végéig anyamékon fogok élésksdni! :D

Ui.: Ja és miért nincs tbb jatékteszt a konzolban?! Dante 1987
sok dolog nem vilagos levele clup|un, az élés-

alapjan arra k&
nt megfeﬂozlek valumllyen paruzncvul A to-
vébbi, be kéne fa-
radnia rendelémbe mmhve'elre, ahol csekely
zas ellenében el is 6nén a fer
Dr. Zoidberg)

Tisztelt Doktor Ur! Ordmmel lattam a legutébbi szamban, hogy
ismé rendel. Egyetértek dnnel. NE konzolozzon senki! Helyene in-
nézzék a szopppunoperokul hiszen az annyira j6... Meg
igy nem lesznek amokfuték sem, és hasznos tagjai lesznek a tar-
sadalomnak. Uténa mar csak a tévét kell bamulni, és venni o
satérolés” Gjsagokat. Ez vald nekiink. Tavzi terveim: Tovabb hir-
detni azigét, és mégegy tetkot csinaliatni, a mar meglévs harom
P egy PS3 s jo lenne, fermészeesen CSAK a Kiszel
Tiinde dévédéim megnézéséhez hasznélném:) Vizitdijat megfize-
tem, majd kildjén csekket :) Udv Steve Y
(Tlsztell Uram, on makkegészséges, 6rom volt
megvizsgalni! A csekket ettél fiiggetlenil kildém.

hellé 576 konzoll hat én nem nagyon szeretek tervezgetni, mert
elsiilni a dolog mint ahogy el epzell az
len igaz mér a szobamba van... & elje-
is! De van egy nagy tervem: haverok, bu-

De jsn vala a erl(ezll( népek gybgyits-

(lasd: ketfe||'} mu:sku, hatlaby 6, vid Be- Zoidk ésaz olvasok & k vala, hogy meg-  Dr. Zoidberg)
'egunk Ievele is egy |lyen P d nem is ajanl op|ul< mélto L ésiket, amiért hi ¢ lettek. Bizony, ke-

k - sot, Jonké mény sorscsapésokkal séjtia a | iollc nem ismer kegyel
senki - szamara, mégis Iekoznltul( hogy még évek  met, mindenkinél felallitia a és | nula nincs gl dltaléban dgysem ogy
milva is emlekezhessu k az emberl fa| ilyen vad-  gatds. Akik nem hullananak el elsé harag a gyogy las tigra  ember! Dec PS3 ha min
hajtésaira. A beteg ék g tarté karan- épnek és k oda ahova o Es Zoidk yeztem a k
ténba_ hel lok Szuge' 6 alloma- mindent épitdbitet, eltrli a mlkrochlpe@, de még a tran- F

sunk ferletén, Dr. Zoidberg.)

Dear Martin! Mér rég éta nagy tisztelsd vagyok és az vagyam
hogy egyszer egy egész hetet veled tolthessek...! Ezt tervezem ta-
vaszral Tavaly kumcsony eldtt sikerilt is végre veled talizni, mert a
keresztanyukamtol egy éves eldfizetést kaptam karira. Sajnos e|eg
bonyolult volt befizemni, ezért inkabb a személyes intézkedést va-
losztottam. Azzal a nem fitkolt széndékkal, hogy talan még talal-
kozhatom az zswklruly Martinnal. Mire odcl értem sajndlattal ta-
paszialtam hogy zérva a szerkesziéség. En azért tettem egy probat
a Csengével ha mér ilyen hosszi utat megtetiem (m:?y nagyon

zisztort is a Fold szinérsl, azon keveseket akik pedig megmarad-
tak, maga mellé gyiijti rende|c|ebe hogy naphosszat sittessék ha-
sukat ényével, az iddk végezetéig...” Persze, ,hijjie” vagyok, de
tényleg nem értem mi volt a kérdés :D GeeFunk

(A gyogyulas felé vezeté hosszi, rogds Gton azzal
tesszilk meg az els, legnehezebb lépést, ha felismer-
iUk és elfogadjuk a betegséget. On valéban hijje. De
nem csak hijje. Talan két kép: a szfinx és az udvari
bolond kiilénésen megvilégitia a mélyebb lényét. A
szfinx messze tekintd, mindenen keresztiilnézé mo-
solyu' latjuk tisks dni a az 6n belsé arcan, jobban

messze vidéken lakom), ennyivel tartoztam k és a keresz-
tonyukamnak. Sikerrel is jartam, mert kisvartatva ki is jott egy src.
Elhadartam neki mi rmbcn vogyok Nem is szémitottam ra, de
olyan segitdkész volt hogy csak csudat El is sikerilt rendezni a dol-

jot vele. De mivel igen messzird| jéttem gondoltam kérek egy blok-
Eol Errea szerkesztosegl Jkolléga” azt mondta hogy azt nem tud
adni, de ir egy papirt és azt |epecsete|| Igy is tortént, majd mikor
dolvastam az OIPG st, akkor dobbentem ra kivel is llok szemben!
6 volt a nagy Martin szeme|yesen Mivel nem tudtam hogy nézz ki,
hicha axinamolborn ey Keout, 16y vlrakint ool bebn B el
merés... A Marfin. fﬂ(kor oft megigértettem vele ha lesz ide-
je velem t6lt egy hetet, amit & meg is igért készséggel. Azota varom
Logy hivion, mert a szamom is megadtam, de nem torténik semmi.
Most a tavaszi sziinetben tervezem hogy megint dsszeszedem min-
den buiorsugom és a megtakaritott , zsebpénzem”, és megkeresem

Gjo. Annyi 6 programot szerveztem, biztos nem ud majd neki el-
lendllni.....! Kedves Doktor tr, ha tudsz kérlek segits e||uhu'm ezta
levelet neki, hétha igy egy Kicsit knnyebb dolgom lesz. Addig is
maradok hi ovassiok! Darth Vik

(Szinte hlhele'len, de kétezer ewel Krlszfus szulete-

azon a k amit hord. Nem arulja el
mit érez, mit gondol és mit akar. Az udvari bolond

KONZOLOZAS... van egy medencék, széval nyér eleién jshet
az egész 576 stab, coki mokival egyiitt és cslncmumunL egy o
y banzait, mive| erds mellet lokom ezért csak max hangerén
szoqna a zene ;) nah? Persze meztelen lanyok szaladgélnanak, a
pia ingyen lenne... cnnylrc |efog|u|na titeket a buli, hogy végil
nem is jelenne meg a 576 konzol, és a haborodas kozepeﬂe el
finnének az 576 eiolfck Mériin s lenne, Krissz miiszaki
oszfalyon lenne, tv szokéri elads, o bbblek meg v unalmukbun sok
indlnanak és viselnél :) Nah akkor
jottok?22 (azt elfelejtettem mondani hogy lefestem a jovét... me-
dence party van rcqtc :S) Darkness
(Akllvan prakhxulo orvosokm:k a Iegnugyobb kihi-
vast a bete-
gek |elenh]'( uhknek koxos hmeluk hogy szinte
elé

szerep megengedi, hogy a Iegmelyehb
a Iegragyogobb

megieg br da el b
nak. Ezt teszi n ls, amlkor a szﬁnx-ulun: mgé

szavak fe
ban Glékkel szemben. Dr. Zoldberg)

bl

Kedves 576 Konzol! Szerény és tomr véleményem szerint ~ meg
szerintem is — azért nincs tbb jatékteszt az Gjsagban, mert a vi-
lag leg zsirsiral ubb magazinjanak (ez alatt az 576 Konzolt ér-
tem) nem kell tsbb teszt aELhoz hogy még méjerebb legyen. Osz-
inte fisztelettel: marki92

(Bér esak a jéghegy csicsat kaplrgal|a, meg|s on u‘: a

l-

mér a g ik magu-
kat a szoros
mast teljes egeszukben cafolé allitasaikkal, mu|d
ahogy egyre kézelebb keriiinek orvosukhox, ugy
nyilnak meg, felmrva zavaros belsé wlcguku'. Pa:l-
ensem is ebben a
igen elérehaladott allapotban leledzik. Tagad és al-
litis egyben, ugycmukkor k||e|enl dnlgokc', melyek-
ben valét-

épei foiynmutosan boritjak el elm m
gaval ragadva &t egy telies mértékben onf(wuleh,
szinte kenlrollulhuhﬂun ul‘lapolba A gyégyulast ki-
zarolug az altatasos hipnézis |elenlhe||, »nem kon-

beteg ebben a csoportban, aki
mutatja az értelem szikrait. Kar, hogy ezekkel a szik-
rakkal megsem képes az elme langra lobbamcscrc,

tobbet, a konzol rossz” gyégy-mantra is-
mételgetésével. Dr. Zoidberg)

hisz j egy
életmodvaltozas vallon, ami az n dltal olvasott la-
pok teljes | | induljon. Dr. Zoidberg)

se utén még mindig talalk z
dattal, uml egy |gen nehezen gyogyn até be!egseg,
esetrél van
szo, hlsz a beleg allal fcvornzcl' szemely aki életét
azzal, hogy a
életét - maga is

g, |l en i ilyen anti-
|kon| burutnuk klvcmm unnylra abszurd éllapot,
hogy eros a gyunum, ezt a levelet 6 maga irta sajét

|

ideojaték-ojsagirasnak 1

k a kirakés d szor-

el

,Terveim erre a tavaszra, avagy miért nincs tobb jatékteszt az
576 Konzolban?”

Az kizért dolog, mert nem tudom...
kaccsojja ki kérem...) Akkari

(A tudas hatalom, a hatalom felelmel sxul a felelem

{remélem, elég velds voltom,

élem kedves olvasék, a fenti kis eszmefuttatas
elegendé volt arra, hogy éndk is belassak: az ego
nem maés, mint a valédi énjik ellentéte. Az ego nem
mi vagyunk. Az egét a tarsadalom talélta ki; ezzel
csapjak be éndket, hogy nyugodtan jatszadozhassa-
nak tovabb vele, mint valami jatékszerrel, és soha
ne gondolkozzanak el azon, hogy mi is a valésag.
Ezért mondom folyton, hogy amig nem szabadulnak
meg az egéiuldél, addig képtelenek lesznek megis-

gyulsletet, a gyulole! pedig

fajdalommal jar, mi orvosok pedig czeri vagyunk,

hogy gyogyl'suk a rasxorulekoi. Ervenyes TAJ- kar-
utéan

il T2z o Lt PR .

is
Dr. Zoldberg vezényli a Csevegét, Gm terveim szerint
= néhany valasz erejéig - vendégszerep-

nyG kep ki
akkut élyisé kizofréni Iegelborul-
tabb mneiegylmese' felvonulm'vu. Akurkl is legyen
e levél mdgott, szo-
rul. Dr. Zoidberg)

gyogy

AAA. En réisttem, Martin te vagy Dr. Zoidberg! Ezekszerint nem
csak szép vagyok hanem okos is :) A témais 6, avagy néma gye-
reknek anyja se latia fatél oz erdst. Spykeboy

(Tisztelt *avago Or/rhélgy, gondatlansagbél adédé
munkuhelyl balesetek kezelese nem 'cr'ozlk a pra-

tyaja jik a k
mely sikeres eselye' a

emel-

Ionek tanult, vilaghiri kollégamat, Big Gay Alt is - ter-
k akkor, ha elfogadija a meghivast.

privat anyagi k /!
heti a kedves beleg Dr. Zoldberg)

Na nekem a tervem tavaszra , ho?‘y elfog|a||um a vilagot
Es helyre pofozzam Dr. zoldbsrg ozzéallasat
A vlcce' felretéve :

minden tantargybél 4-es és 5-6s legyek -
uff Eoﬁg ltem kissugamer
5 A loaki

> PS3 ownz

bh

csal
Méijust témank,

foga
mellyel k(:.pcsoln'bun leveleiket var-
e eEyai éciés jasknak s felfoghats
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A valédi é d Mario, egy olasz vizvezeték sze-
relé, aki mellesleg videojatékokban vallal aprébb
szerepeket, igy fengeti életét. Van egy testvéred is:
Yoshi, a zéld sarkany. Hogyan tovabb?”
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The Smashing Pumpkins
(bio / kritika / bemutaté / belepofazas)

Nel Nem kel mondani, pontosan fudom, hogy a Smashing
Pumpkins munkassagarol a Melon Collie... kapesan mar volt sz6,
de a Féhoncho felvetette, hogy mi lenne, ha az ifjisag okulasara
végigtepernénk az életmivn, ami azért is aktudlis mert... de errl
maig kicsit késsbb és inkabb induljunk el szépen a kalyhatél, mely
szerepet a Pumpkins életében a gitaros / frontember / dalszerz6
/ (és helyenként) hiszfisprimadonna Billy Corgan félfi be. Billy
(csak igy lazén tegezsdve) mér elég kordn kitalalhatta, hogy ak-
kor & most a rocksztdr létformat vdl uszrtlcékmélul, mivel 15 éve-
sen mar Batman akciéfigurak és Matchbox helyett gitarért nyag-

atta a szileit. Az Ghitott hangszer kézhezvételét kvetéen 6 finé-
ol e e e o ok
iranyelveket kdvetve 6l meg is tanult jatszani rajta. Innen mér csak
egy lépés a sajat banda sszegrundolésa, ami 1985-ben m
tortént. Velik aztén szépen elhGzott Floridaba, talén mert oft ke-
vesebb ruha van @ dégds csajokon. Eme bizonyos The Marked ne-
vet viseld képzédményt az popenciklopédia (amennyi-
ben létezne ilyesmi) valoszindileg csak egy széval jellemzene: fos.
A banda 9 hénapos élefciklusanak leteltével hésiink Gsszes farkat
behozva vi kil Chicagéba és kéra egy lemezbolt
ban lesz elado. Milyen ironikus... Ift talélkozik James lhaval (gita-
ros nr. 2) és egy klubkoncerten felszedik D'Arcy Wretzkyt (basz-
szus, vokal), akivel aztén mér teljes a slagerlista uralé csapat, mi-
vel a dobos szerepét egy gép helyettesiti. Néhany koncert utan az
erdtrio Gjabb taggal béviil, amikor a Cabaret Mefro tulajdonosa
egy teljes érteki gobos beszerzéséhez kéti a banda fellépését és
Jimmy Chamberlin csatlakozésaval meg is van a klasszikus felal-
las. Stilszertien szélva némi tokslés utan elkezdenek folyni a krea-
tiv dzsozok és 1991. méjusaban megielenik a Gish névre hallga-
16 debiit, melyen [érdekesség!] éppen az a Butch Vig latia 3 a

roduceri teenddket, aki a Nirvana par honappal késébb megie-
lend, Billy-éket elhomalyosits szup jan, a N indon is
tigyksdott. A lemez anno korrekt teljesitménynek szamitott, ma
mar inkabb csak idegesits a permanens gitérvinnyogtatdssal tiz-
delt erssen kakofén elss szarmyprébélgatés. Hogy valami jét is
mondjak a kevéssé agressziv, maxiként is kiadott Rhinocerose mai
szemmel nézve is egész korrekt kis szam és mar kicsiben tartalmoz
minden elemef, amiért szeretni lehet a SP-+. Nem tartozik szorosan
ide, de azért érintélegesen megemliteném hogy a Gish hivatalo-
san is a kil évek masodik | Jenarébb lemezboritoja,
kdzvetlenil a Roxette azon szerzeménye utén, ahol a hidrogénnel
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Lényeg a lényeg a debilt sikeresen felkapaszkodik a hivatalos
amerikai lemezeladasi listara, egészen pontosan a dicsé... izé-
€6 195. helyre. A latszolagos sikertelenség ellenére kialakul
egy massziv, folyamatosan névekvs rajongtabor, héla oz ok-

jol kirtgott d rban Gsz6 Chamberlin helyé-

re Ojra a mar ismert dobgép kerill, a hangzés pedig drasztiku-
san szakit a j6l ismert feldllassal és az 6j gothra dizéjnolt ban-
da fejest uprik az elektronikus bindzsizés vilagaba. A véltas
iményeképp az eladasok zuhanérepilésbe kezdenek, a

tualis frendekre nagy ivben szaré c k, akik ki-

sebbfaita sztért kredlnak a zenekarbél, igy késsbb lehetsséget
kapnak arra, hogy egytt jatsszanak Red Hot Chilli Peppers /
Pearl Jam kvalitést nagyagyikkal. Beindul a szekér, az extrém
szinfmdi show-knak hire megy (ndi ruhdban paradézé Billy,
unploaged koncert; chol a csapat e néz8trrd] jafszik o szinpa
don elhelyezkeds kozonségnek), ami miatt ‘93-ban, a Siame-
se Dream felvételének idején mar sztarosokodhatnak annyira,
hogy majdnem feloszoljanak, Jimmy meg elkezdjen tgyesen
drogozni. Nem kicsit, nagyon. Szerencsére SzuperBilly a hely-
szinen van és magat a munkalatokba 1000%-o0san belevetve
megmenti a helyzetet, Ggyhogy ha akarnank itt akar szélole-
mezrél is beszélhemnénk, de nem akarunk. A siker éthatd, a le-
mez topten, kivéve az Egyesilt Kirélysagban, mert oft topfdjy,
valészintleg mert a britek mindent kényszeresen jobban akar-
nak tudni mindenki masndl... Ez a korong mér mindenki szé-
méra fogyaszthaté médon talalja a SP hangzést, vannak slé-

erek is, az akkor indie-ben utazé MTV ré is harap a Disarm,
illetve Today c. szamokra, aminek fagylaltkocsis videsja még
ma is elcsiphetd az dsszes olyan zene-felevizion, ami egy haj-
széllal igényesebb a VIVA-nal. A Siamese amigy sokak szerint
a tksk legjobb lemeze, mely dllitas csak azért nem helytalls,
mert a két évvel késsbb érkezs Melon Collie and the Infinite
Sadness nemhogy étugorja az eléd altal feldllitott lécet, de meg
sem dll a hiperGrig és oft is csak azért pihen egy kicsit, hogy
minél hatékonyabban tudja a vilagra bombézni a dupla cede
sszesen 28 szamat. Kasszarobbantas. A cucchél négy millis
példany felett adnak el és kilon rakodémunkasokat kell felfo-
gadni, hogy a téménytelen év albuma dijat &sszelapdtoljak,
ami persze nem igaz, de tényleg nyerek abban az évben
Grammy-t, meg MTV-s tréfedt is. Utobbi csatornan Gifent erét
vesz a SP ménia és az amigy brutalisan jol megcsinalt maxi-
kat addig nyomijak, amig mar féj, igy a 1979, Tonight Tonight,
illetve Bullet with Bu"erﬂg/ Wings (az ikonikos Zerogfe"rchﬁ 6~
lét viselé Corgan fészereplésével) szépen beépiilnek a popkul-
toraba és j6l meginspirdliak az 6] nemzedék azon részét, aki-
ket nem az Oasis és a Definitely Maybe inspirélt meg. J6 hir,
hogy aki kivancsi nem &regszik meg, viszont a cuccrdl béveb-
ben olvashat a Konzol 58. szamaban. Yippy!

Olyan magasséagbol, amit a Melon Collie elért mar csak zu-
hanni lehet, és bizony a folytatas komoly csalédast is okoz so-

aknak, pedig az Adore nem rossz lemez, csak kicsit mas. Az

kritikusok meg hozzék a széjukat, mint mindig, Ennek ellenére
én személy szerint elég j6l elvoltom a lemezzel, az elssként kis-
lemezre masolt Ava Adore kozeliti a Massive Attack féle nyo-
masztas mértékét, a Perfect pedig egy perfekt SP szam még a
régi iskola szerint. A zavarba eseft tomegek kielégitése végett
a Eé! évvel késsbbi Machina - The Machines of God visszatér
a 6l ismert rock hangzéshoz, de ettsl még a lemez nem lesz
jobb, mint egy erés kizepes. Kéosz lepi el a zenekart minden
téren, a Virgin bepardzva az Adore gyaszos listés szereplése
miatt az erdefileg dupléra fervezett Machinat leredukdlia
szimpla CD-re, D'Arcy kivonul, a_ helyettesitésképpen bevett
Melissa Auf der Maur meg nem tudia tokéletesen pétolni az SP
ikonikus figurdiét, hozzétenném ez nem az & hibéja, hanem a
iellegtelen, egykaptafés daloknak, amikbél valaki j6l hallhats-
an ellopta a dallamot.

Allitslag Corgan alapbél gy tervezte hogy ez lesz a banda
utolsé lemeze, mindenesetre az biztos, hogy a megjelenést ks~
vetd turné utan a tagok istenvéledet kidltanak egymésnak és
kilon utakon indulnaemw’:bb. Melissa sajét neve alatt kiad egy
sz6lélemezt, ami nemcsak hogy sikeres, c}e raadasul még i6 is.
Billy megalapifia a kézépsz'r Zwank, mely pér kor lehutésa
utdn egész szép eredményeket bir produkalni, majd ugyanaz-
zal a lendillette! fel is oszlatja Gidonsilt gruppijét és immar sz6-
l6artistaként tavalyelétt megjelenteti a Future Embrace-t, ami
annak ellenére, hogy kifejezetien mingségi produkci6, nem ér-
dekli a kutyat sem. Tobbiek lévésem sincs mitmerremeddigesi-
ndltak, de a mindenhaté Wikipedia szinte ég a vagytél, hogy
megvélaszolia a kérdéseket, Ggyhogy senki ne legyen rest vé-
gezni egy kis aknamunkat ezen Gigyben. Ami viszont fontos:
nemréggKiqualoscn is bejelentették, hogy Billy Corgan és
Jimmy Chamberlin 6j Smashnig Pumpkins lemez készitésén to-
ri a fejét és nemsokara be is vonulnak a stidisba hogy ne csak
a pop pletykalapok érilienek, hanem mi is. Tovabbi részletek
még nem tisztdzottak, azon kivill, hogy Melissa jelezte, szive-
sen csatlakozna, ha esefleg DArcy nem érne ré vagy csak
szimplan rishelli a tobbiek pofajat. Ennyi lenne a sztori, végszo-
ként annyit mé meqiegyeznék, hogy bar erésen szkeP!ikus va-
gyok az ilyen Felmelegftett dolgokkal meg rejunijonokkal kap-
csolatban, de ez esetben azt hiszem megengedhetek magam-
nak annyi bizakodast, ho?y talén a I‘Bkggben maradt még pér
mindségi placcsandsra val kreativits...

* sjamese dre:
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Teljes PLAYSTATION 3 aruvalasztékunkat keresd lizleteinkben vagy a www.576.‘hu oldalon.




NEM EZ A HARC LESZ A VEGSO...
ALLJ UJRA CSATASORBA 20 RUGOVAL!

2007. aprilis 1. és méajus 31. kdzott 60 (Core vagy Pro)

Az akcid részleteit keresd a w xbox.com weboldalon és a kdvetkez6 aruhdzakban:
Electro World, 576Kbyte, Cora, Hifinet Uzlethalézat, RepetSuper Uzletek.

PS2, Gamecube, Xbox




