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A lapzéria, az egy elég érdekes dolog. Tulajdonképpen barhogyan is van idézitve — a
ho elejére, kizepére vagy a végére — szinte biztos, hogy minden évben lesz legalabb ha-
rom olyan honap, amikor a f8szerkeszt csak dll, és vagy csendben tocsét pityereg ma-
ga alé, vagy dishében papirkaratés médjéra szabdalja széjiel tenyéréllel a keze tigyébe
kerills lemezeket abbdl kifolyélag, hogy o legérdekesebb jatekok pont Ggy futnak be,
hogy mar képtelenség beilleszteni cket az aktudlis szémba. Ezdltal az a nyomorult hely-
zet dll el8, hogy mire ik a teszt a kévetkezben, mar mindenki rég végigtolia a
stuffot, az Gjdonsag ereje elveszik, és mar csak abban lehet bizni, hogy legaléabb a fisz-
telf teszter kivagja a rezet egy irdssal, aminek friss informaciétartalma ugyan nincs, de
legalabb szérakoztat.

Kilnosen vicces hénapokban az alaphelyzet még tovabbi extrakkal béviithet: megit
a jaték idében, de nem indul; indulna, de tonkremegy a pétolhatatlan teszigép; minden
mikodik, de a tesztelé lebefegedik és 42 fokos lazzal, karanténgyanos fertézéssel fekszik;
| minden és mindenki egészséges, de lapzartat Gvezd harom napig nincs internet a szer-
kesztSségben, 1: karbantartas miatt, 2: ismeretlen okbél kifolyslag; és ha tényleg minden
dsszedll, még akkor is beeshetnek olyan malérék, hogy mondjuk a csiitorisk este fokéle-
| tes dllapotban kikapcsolt, minden szitkséges programot, szoveget, hozzaférést, képet, jel-
| sz6t, cookiet tartalmazé gép par éraval késébb, pénteken reggel mar nem hajlands ke-
pet kiadni magabél, amit a pénikban levé fszerkeszis utolsé szalmaszalként nullara le-
gyalul, hogy aztan kideriilion, valészintleg a-videokdrtya adta be a kulcsot...

Nos, ezek utan ne kérdezzétek meg, miért nincs méjusban Command & Conquer X360,
| Spider-Man 3 multi, Parappa the Rapper PSP, Naruto Uzumaki PS2, vagy Blazing Angels
| PS3 tesztiink.

Mer’ cseppet megszittuk’, azér’.

Na, most lehet rohagni.
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playstation 3 — xbox 360 — wii

Repilljiink elore szaz ével, & vessunl( egy pl"cnl'usi az elkep
zeli jovére: a gé
valésagaba, az emberi 'klonozas reclitds. Van, akik hasznal-
jak is: az Egyesil Allamok keleti parti dllamaiban léirehozzak
az Ember 2.0+, a genetikailag 8sszebarkécsolt, felssbbrendi
lenyt. Valami azonban rosszul siil el: a klénok nem életképe-

u|ogu0bun bemészhatsz az épiletbe. Tucatnyi ellenfél tamad
szerre? Kinald meg Sket a vortex grandtal: krater ke-
|e'kEZ| beldle, benne 6rvényls energiamezavel, ami mindent
és mindenkit mugubu szippant a kémyéken. Ugyes, nem?
Nem csak grénétokat hajigélhatunk persze, lesznek hagyo-
ményosabb rerek is — de a fektonikus hadviselés ad iga-
zi izt az akcidnak. A LucasArts-nél demézott pélya a széfcin-
cdlt San Franscio- bun |ufszodon a fohos (Mason Briggs, az
A9|cmh ég ) repkeds
ah

sek, és tsmegekben halnak szémyG haldlt. A k
nyektol megreftenve a keleti llamok betiltiak a klénozast és a
genenkcl kisérleteket — a nyuguh parton a helyzet véltozatlan,
oft még mindig lehet embert gyartani. Az Allamok két partvi-
déke kozott foiozodlk a fesziiltség: a Kelet a genefikus kuvc-
rés nemzefi szintd filtasaért kiallt, a Nyugat ellendll. Az er
mény: véres, kiméleflen polgcd'\uboru a Kelefi Part + eurépai
szOvetségesei (az Aflanti Szdvetség) és a Nyugati Part + azsi-
ai tamogatdi (8k a Pacifica Kéztarsasag) ko E 520t A he(yezef
tovabb stlyosbitia, hogy a gobalns felmelegedes miat sz6r-
nyGséges a
foldrengések, aradasok teszik lakhatatlan, vizzel elérasztott
ruszfusugga az Allamok kbzépsd 'erule'elt fizikailag is elvé-
vl eaiola acibon il felake

Nem, nem a |egu|abb poszt- apokohpﬁl(us halividi akeisfilm
szknphe' foglaltuk Gssze fent, hanem a LucasArts dltal gondo-
zoft third-person akcisjaték, a Fracture sztorijét. A durvu-
lens tariéneti megkozelités nem véletlen: a fejlesztdi székben
csiicsiilé Day 1 Studios (k csinéltak a MechAssault jatékokat
o)t et ki elnciaks e e s
dig elkél a kellden sotétre festett hattér.

Mitd] lesz latvanyos egy akcisjatek? Peldaul az eredeh ko-
rabban nem létott hatasmechanizmust fegyverekisl: a Fractu-
re-ben ezt a szerepet a feklonikus grunarortolilk be. A tekto-
nikus fegyverek képesek a krnyezet / talaj radikdlis atalaki-
tésara, tobbféle formaban. Pelc{o nyilt téren lonek rad, fede-
zék sehol. Mit csindlsz. Elnyomsz magad elé
taloj megemelkedik, és maris van hova bojnot

gréndtot, a
. Nem fudsz

bejutni egy épiletbe? Semmi probléma: vagj a fal elé egy
szubszonikus grandtot, a talaj besipped, és az igy létrejott

gt A e e
kell) nylrbalh nagy erkkel. A Fracture mér most ol néz ki, a
Day 1 pedig a ?e{ebe vette, hogy kemenyen meglzzaszqak
mindket megce|zo" plat{ormo' A PS3 és az Xbox 360 tobb-

folad,

magos a =
killon mag felel pe|dau| a fizikai szimulacioért. Multiplayer
lesz, de egyelore nem beszélnek réla: a Day 1 korébban na-
gyon j6 multi komponens dobott 8ssze a MechAssault-okban,
remélhettleg most is hasonlo figyelmet forditanck ré.

A Fracture szép, 6, ]cll'vclnyos és kellsen egyedl Eedlg meg
|gen tavol van a 2 fze e bb )

iképp — azaz van még egy erds évitk ra, hogy még jol

Diigr oy

A brit Bizarre Creations idén Gsszel ismét alaposan belefo-
pos a gazba: negyedik felvonassal (ha a sorozat igazi kez
defét, a dreamcastos Metropolis Street Racert is idesza

részt. A negyedik részben orvoslasra keril az eddigi Project
Go!hum Racmgek (gyakran xdegeswo) |e||emzo|e iitkdzéskor
nehezen ég a kocsi - azaz az ellen-

akkor stadik felvondssal) tér vissza mindenki kedvenc véros-
ban kocsikazos sorozata, a Project Gotham Racing. A
PGR3 remek volt, mit lehet itt Gjitani2 Sok mindent, a Bizarre
Creations soha nem tartozott a jtékaird| értelmeflenil, a vas-
kos dollérkstegek vonzasaban gyors rokabaroket leranto csa-
patok kézé, a negyedlk részt (ismét) megpakoliék eddig még
nem létot finomségokkal.

ogycbh va e ogpértlmten a etényos dbirés
szlme? lacio bevezetése jelenti. Esat mér latiunk més autéverse-
nyes jatékban is — csak éppen nem olyan brutdlisan élethit,
mint amilyen a Project Gotham Racing 4-ben zdul a nya-
kunkba (vagyis a karosszériankra, na). Az esd nem csak lat-
vcnyelem hanem a versenyeket és az autok viselkedését is aki-
ivan befolyasolo tényez5. A Bizarre-nél még arra is odafigyel-
nek, hogy magén a pélyén is észrevehetd legyen a rossz idd:
a csapa cgjek a megfeleld helyeken técsakka all &

A fejlesztok a jaték szerkezetéhez is hozzanyolnak: ismét at-
dolgozzék a PGR egyik clupkovenek szamitd Kudos (,vezess
sh|usoson, és rengeleg. ntot kapsz er'e'l rendszert - hog,

pontosan he ogyan, arrdl egyeldre nem szl a fama. Vuf'ozll
a karrier-méd: a PGR3 meglehetdsen linedris single p!uyer
versenysorozoio utan szerrecgczobb mku a mésodik rész
hajazé kben vehetink

gy

felek sem fognok a verseny eleién nekifolni a szalagkorlatnak,
i e o e o ol Larestoe oy e ]
iranyzoft [skéssel. Az autévalaszték bavill, az egzofikus sport-
autsk mellett ezdttal hétksznapibb roddllsker (is) igérnek az
angol it

Fény derilt o PGR4 vérosaira /. pélydira is. Sok a vissza-
1o szarepl  hirmoel K rsebal = nem Kol gl Grater
vezik / modellezik Gket, és persze tidonség is akad (t3bb
egye!ore fitkos is — ezeket késabb jelentik be). A negyed‘k
részre rendelt metropoliszok (...és az egy darab versenypa-
ol Toki, Los Vegos New York, Niburring Lo,
Shanghai, ,Fantasy City”, plusz hérom darab, jel enleg még
itkos helyszin.

Megijelenés? Valamikor idén &sszel, dllitélag a szeptember
a legvalészintbb. A kiads szerepét tovabbra is a Microsoft
Game Studios t5lfi be, a Project Gotham Racing 4 Xbox 360
exkluziv.

Mlt hénapban megigértik, iSjienek a szafios részleek a
Grand Theft Auto IV-r5| - szerencsére van belslitk baven.
Mivel is l(ezd|uk2 Talén azzal, hogy korébban (mar megmt)
jol tippeltiink: nem hiaba volt feleszérva mnler ind
,,L«be liratokkal, a Rockstar hivatal
a GTA \% vu|oban leerty City-ben 'U,SZOdIk Mérmint:
csak és |<|zaro§ag Liberty Clz ben, ezittal nem lesznek mas
vérosok, és a San Andreas res-dombos-sivatagos vidéki
téjait is nélkilgzniink kell mc|d Ennek fejében viszont kapunk
egy nagyon-nagyon kidolgozott Liberty Cityt: a Rockstar
mmdlg is New York-rol mintazta LC-, és a jelenleg rendelke-
e
varos 6t negyedét modellezték le / alakitotick at a GTA IV-
ben. Brooklyn (Broker), Manhattan [A|gonquln), Queens (Du-
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kes), The Bronx (Bohcm), és New Jersey (Aldemey) A véros
&l és lélegzik, mindenki megy a dolga utan.

A fohas személyérl is deriltek kis érdekességek. A sracot
Niko Bellic-nek hiviak, és nem feltétlenil orosz (mint ahogy
azt korabban sejtettitk), hanem inkébb ,kelet-eurépai”. Ho-
gyan keveredik Niko Amerikaba? Tulajdonképpen atverik: az
Rl a Gl beszﬂ e

gasba emelését tiizfe ki célul. A szfori a szokasos: a gonosz.
Neo-Cotex mar megint rossz fat fett a fiizre, és ismét Crash-en
plusz cimbordin a vilag szeme — nekik kell odacsapniuk a min-
dig rosszban santikalé gonosztevanek. Az Gj Crash nem sza-
kad el radikalisan az e? [6dokisl: a hangstly ismét az ugrala-
son és a kézelharcon lesz, 0j lehetdségekkel megbolonditva.
llyen példéul Crash koma 6} mozdulata, a Prince of Persia-bél
(meg azéta szémos més tigyességi i6tekbal) ismerds folon fu-
k:li A mcslkﬁr:agy Ull'p.:d az ,,ellenfe‘ lalas”. Furcsan hcmg»I
zike Bizony furcsan, i roj m szer(i manGverrol
van sz6: ayGrond Theft A\g_uz%nnpﬁocsy at tudod elkatni, itt
meg az ellenfeleket. Pofozd Sket egy darabig, ettd] bea|ufnuk

egy pillanatra — akkor kell a hatukra pattanod, és diveheted
felettik oz iranyitas. Az ellenfelek iranyitasa két szempontbél
is hasznos: egyrészt hasznélhatod majd az &sszes specidlis
mozdulatukat (a horcban 6n), mcsresz' pedlg a hvcbb|u
tést nehezitd akad izdh = lesz-

A Capcom az el6z5 generdcidban nagyon szerette a Nin-
tendét: higba irtak at iesnbb szinte minden Cube-exkluziv-
nak indult cimtket mashova is, a GC tulajok hélasak lehet-
nek nekik — ha masért nem, hét a remek Resident Evil 4-ért.
A japan kiadé a Wii mellett sem megy el sz6 nélkil (nané,
pont most fognak lelépni, amikor viszik, mint a cukrot...).
Azaz: a Wii is megkapja a maga Resident adagidt, régton
dupla porciét. A levegsbe azért senki ne ugorion drémében,

yeldre nem a Resident Evil 5-r&l van sz6 (az jévére jon,
Xbox 360-rs és PS3-ra), ,csupan” egy 0j mellekagrol és egy
Gjragondoldsrol.

Kezd; a mellekcggu” A Resldenl Evil: Umbrella

a
nek olyan prob|emc|s he| ek / helyzetek, amit Crash snmagé-
ban nem tudna abszo]varm a me; felelo ellenfél rabigaba haj-
téséval viszont mar nem |elemen i problémat.
A mulhpla?'er izgalmakrél a ketszereplos kooperativ méd
a fejlesztok odafigyeltek a multira, nem szimp-

(megvulosuh) amerikai dlomrél, elhiteti vele, hogy
két csaja, négy sportkocsija, és tszomedencés vniluyc van.
Ahogy lenni szokott, Roman dllitasainak a fele sem igaz. Sat,
semmi sem igaz belsle: Niko rokona szegény, mint a temp-
lom egere, és igen nagy bajban van, azért csalja az unoka-
testvérét Amerikdba, mert seql'seqetvur tole. ARocksear " nagy

la Lusstink ketten” megkozelitést alkalmaztak — lesznek olyan
fejtorsk / akadalyok, amit a két karakter kszssen, egymést
<egiveud csck o, A polyavelosetska set Iohe -
nasz egyébként, a single player jatékmod fsbb mint hosz,
nagykiterjedést he|ysz|n| vonulvar |. A Vivendinél ezitial a

hcngsuly? fekief al fobb k / g
nek és a: Niko keményebb, ra-
mendsebb, ercszokru kcnnyebben haijlamos sréc, Roman pe-
ig visszahozodo, félas figura.
AGTAIV mégst all technolégia roppant impressziv: az au-
k’:k sokka| refﬁefesebben vunnak kidc Igozva, mint korabban,
a kéryezet, normé-
lis fizika keriilt a [ctekbu - a terepviszonyok a {ohos mozgé-
séra, animéciéjara is kihamak. Példa: Niko felmaszhat a te-
|efon-péznékra és a létrakra — a mozgas sorén érezhets,
ahogy a stlya az egyik labarél a mésikra nehezedik. A
mlmpemyokev szinte feljesen szémizték: a Grand Theft Au-
to IV az elején tslt egy nagyot, aztan dll |ag mér semmit —
nincs ,,locdxng felirat a varosrészek kozoﬂ és az épiletekbe
valé belépéskor sem kell ilyesmit bé rrmr rben l¢-
foft (abszolit korrekt és Iavanyos) grukau egyebkent még
nem a végleges dllapotokat tikrézi, a Rockstar igérete szerint
még ennél is laivanyosabb lesz a GTA IV. Valészingleg nem
a levegobe beszélnek, a stodiot a frailer premierje utdn ket
héttel meglatogatd amerikai kollegak példaul mér (az eltelt
révid id6 e||enere) ,szebb kornyezerml” szamoltak be.
AGTAIVa |c!9ekmenelben is hoz véltozasokat: ezekrd| érte-
lemszer(ien még nem nagyon beszélnek a fejlesztok, de meg-
emlitették, hogy ,,rechsabg lesz a jaték (rendarokkel és sza-
kertokkel kcnzuliultuk az & tandcsaik alapjén alkottak meg
pe[dauf a Liberty City- ben garazdalkodé bandékat). A kilde-
tések és feladatok vegrehapcsaban |ovo| nagyobb szabcdsc
got kapunk mint kordt csak é
esett 526, ami bizfos: repu|o|< nem lesznek (indoklas: egy vé-
ros, belatharobb nagysago terilet, nem illene bele), mas légi
k?) viszont valészinileg most is felpat-
onhatunk. A brités ismét a szokésosan magas szinvonalat
kepviseli: a ncgyobb realizmus |egyeben a Rockslar a negye-
fresz i nem fogja fel |nkabb
vc|ogu|on nag; Jelkezo karak
ket szerznd'eﬂe{ feladatra.
Multiplayer Lesz! Es egyeldre errd| ennyit (titokban tartigk a
reszfelekef), annyi blzonyos hogy mkubi TI PSP-s GTA mel-
nem
az egész vérosra kiterjeds, MMO-jellegs monumentalis tbb-
jatekos hancorozasra.
A megielenési idspont kabe van vésve (oktober tizenkilenc),
a Grand Theft Auto IV egy idsben jelenik meg Playstation 3
& Xboxi360 plaiformiokor:

Szegény Crash az egykor ‘roppant népszerl rokc az elézd

Eo k nem 6l versfényes pocso-
lyéijaban taltstte. A Vivend\ prébalkozott, probalkozott, de a
sorozat egykori fenye' csak nem sikerijlt visszaadni — talén
majd most. Az j rész, a Crash of the Titans a széria ma-

S7A KNN7ZNI

szforira is megpi Ini, sajét bevallasuk szerint
kézel hétezer sornyi dlulogus' rogzitettek a jatekhoz — ami
egy platformer esetében kimagasléan nagy szémnak tiinik.
A Crash of the Titans a lehef5 legszélesebb platform-arzenalt
célozza meg: jon P|uysk1hon 2-re, Wii-re, Xbox 360-ra, Ninfen-
do DS-re, GBA ra és PSP re egyarcn' a p|c|lﬁ:rmok EQYEdIbk:
Wii-n X
360-on pedig jelentdsen turbozoft grafikaval. Megielenés? A
tervek szerint még idén, a szokésosan tolzsofolt elo-karaesonyi
szezonban, valészinileg valamikor okisber magassagaban.

y Wi = uiyls rogzitett
Gton hulado |ovo|dozos anyag — iegmkabb a korébbi Gun

Survivor khez lehetne fe ly helyett
wiirényitéval. A RE: UC az Umbrellu bukcsunak torfeneie'
meséli el részletesen — sok-sok népszer(i szereplavel meghint-
ve. A fatékban felbukkano, eddig megerdsiteft karakferek:
Chris, Jill, Rebecca, Billy Cohen, Aﬁaeﬂ Wesker és Carlos Oli-
viera. A pulyck fele részben a nulladik, elss, masodik és har-
madik epizodokbal lettek kiollozva [blzrcs lesz: rendérars a
kettsbal, vonat a nullabél és az elsd rész kastélya) a jatek mé-
sodik fraktusa ﬁ)edlg 6] helyszinen — a hirek szerint az Umb-
rella fohadiszallasan ~ jétszodik majd. Az Umbrella Chronic-
les nem csak az ész nelLull lovéldszésrol sz6l, a kamera nem
100 szézalékig kotot, tudjuk forgatni némi|eg - a nézelddes
a bénusztérgyak fellefését szol rﬂ[a A premier az év méso-
dik felében lesz esedékes.

A RE:UC mellett a Resident Evil 4 Wii Editionnek
oriilhetnek a rajongék. Igen, a Capcom nem teketériazik,




negyedszer (idokozben kijtt a PC verzi6 is) is elsitik ugyan-
azt a jatékot. llletve: ma]tjnem teljesen ugyanazt, a Resident
Wii ugyanis a Gamecube véltozat (szebb) grafikajat parosit-
6 Plsaition ? vero 16 il Bl o ks
16 lesz a PS2-es extrakeént debitalt Seperate Ways misszio,
Ada 5 A bb Lilsnbsa 5

P - A legnag
sen az irnyités fogja jelenteni: a RE4 Wii teljes mértékben
haszndlia a Wii mozgésérzékelas kontrollerét — az irényits
gyors megsuhintasaval példaul a kessel szorhatunk oda egy
QL sat oz elttink féblaboloknak, és a jatekban gyakorta
elgtordulé Quick Time Eventek is Gt lesznek szabva a wiira-
nyit6 + nuncsaku pérosra. Aki 0jbsl meg akarja venni a Re-
sident Evil 4-et, nem kell sokat vérnia ra: joniusban mér oft pi-
hen majd a boltok polcain.

Nyéron 6] Harry Potter kényv (az utolsé, megyiink sorban
alini éjfelkor a gyerkaesk kozé), és persze 6j Harry Potter film,
eg(mv’:slél minimalis tavolsagra. Minket itt és most leginkabb
a film érdekel: az étodik konyvet, a Harry Potter and the
Order of the Phoenix-et dolgozza fel, és kstelezs jelleg-
gel jatékverzio is készil belsle, minden platformra, amire ma-
napsag jatkot lehet késziteni.

Az el6z6 Harry Potter jaték gyengécske volt, leginkabb.
azért, mert hétranyéra véltozott a jétékmenet, az eddigi , fe-
detd fel szabadon Roxfortot” megkszelitést linedris palyakra
cserélték ~ nem volt tol {6 Gtlet. Az bj HP szerencsére hatat for-
dit oz el6z5 résznek és ismét szabadon kéricélhatunk a va-
razsloiskoldban. A jéték fovonala a Chamber of Secrets-et
idézi: orakra kell jarnunk, killonféle mindsitéseket érhetiink el,
részt vehetiink egy rakés minijétékban (lesz Varézslé Sakk is),
és rengeteg felfedeznivalé vér rank - a Roxfortot pedig dugi
tomik fitkos helyekkel, melyek gyakran csak akkor nyilnai
meg, ha valamelyik jatékban nagyon jol teljesitesz.

A torténetmesélés frontjén 0] utakat keres az Electronic Arts:
e e
sztori kulcsfontossago pontjain éivehetiik az iranyitast az oft
szerepld karakferek fef;;. Példak: ink Freddel Ge-
orge-dzsal, Sirius Blackkel Harry-t védelmezhefiok o Mégiai-
Eyi Minisztériumban, sot, még Dumbledore bérébe is bebij-

atunk egy par... oké, ez mar erdsen spoiler azoknak, ckilk
nem olvastdk a ksnyvet (a filmet / jatékot viszont megnéz-
nék), a Potter rajongok meg tgyis vagjak, hogy mikor és hol
lehet akciézni az sregtrral.

A képek alapjén a grafika egészen Pofés, kilénsen a ks-
vetkezo cios konzolokon. A tibbieknek sem kell szo-
morkodniuk, az Order of the Phoenix az igéretek szerint ki-
hasznélia az 6sszes megeélzott platform (PS2, PSP, DS, PS3,

X360 és Wii) képességeit — Wii-n példaul varazspéleanak
hasznélhatiuk az iranyitét. A jaték a film premierjével nagy-
iébdl egy idaben rkezik, vagyis dnius végetd lesz érdemes
A el R S e

Sonic halott. Vagy mégsem? Az utébbi idok nagygépes So-
nic jatékai szinte egyia?-egyig a gyenge kdzepes kategorid-
ban versenyeztek (a tavaly 5szi Nagy Nextgen Atdllas sem
jott 6ssze a Segénak), a zsebkonzolos vonalon azonban
még csillog némi remény — a kék sindiszné elss DS-es ka-
landja, a Sonic Rush egyértelmien 6 jaték (vicces de igaz:
hossz( idok ota az elss normélis Sonic jatek) volt. A titok:
nem erdltetiék benne a haromdés megielenitést, hosinket
visszapakoltak a j6 éreg mésodik dimenzioha — mindig is oft
érezte j6l magat igazan, és oft mikadstt a felporgetett sebes-
ségi jGtékmenet.

A Sega a ,nyerd csapaton ne véltoztass” elv alapjan dobja
&ssze a folytatast: a Sonic Rush Adventure tovébbra is
kettddében pompézik a jaték nagyobb szézalékéban. Lesz-
nek benne haromdeés részek is, tulajdonképpen a sztori is er-
re épil: hatalmas vizi csatékat kell vivnunk Robot... dehogy

uE ' SSE3S

Robotrikkal, most nem . gonosz, henem o rosszeirct koléz,
K

cimét: a Burnout Paradise felirat diszeleg majd a dobo-
zon. Plusz: G képeket tudunk mutatni belsle, ahogy jonnek to-
vabbi infok, még visszatérink ra.

~— = ATARInem odjaifel: o fmncialKiads evok ofe kamoly
pénziigyi nehézségekkel kiszkadik - tavaly tbb sorozatuktél

(igy példaul a Drivertsl) voliak kénytelenek megvalni a cséd

lkerilése érdekében. Most Gjraszervezik magukat: a cég ve-
zetése durva, hisz szazalékos leépitésbe fogott, és ez csak az
els5 lépés — nyar kozepétd| tovabb ,racionalizéliak” a kiads
szervezetét.

>> A hénap pletykéja kévetkezik: az dltalaban megbizhato
amerikai Electronic Gaming Monthly érfesilései szerint a Team
Ninja javéban dolgozik egy PlayStation 3-ra szént Dead or
Alive jatékon. Mifajt nem jelolt meg a lap, igy nem tudni,
hogy Klasszikus verekedss anyag, sfmr:drépra las cucc, vagy
volami egészen més készil o jopan fejlesziok mohelyeiben. Hi-
vatalos megerdsités vagy cafolat lapzartaig nem érkezett.

>> Tébb, mint 100 (igen, széz)
dolgozik a Nintendo - jelenti a P
iség hetvenkilenc NDS, &s negyvendt Wi jatékot tokar
-igaz, ebbe mér a még csak elokészilefi stadiumban leledzs
i is belefartoznak. A Nintendo kdzlése szerint a most
észi aik jelentds szazaléka nem az eseti jatékosokat,
sokkal inkébb a hagyoményos, , keményvonalas” réteget sz6-
litia meg.

belsds fejlesztés jatékon
D R A

>> Még mindig Nintendo: a kiotéi cég bevésarolt, a Namco

Whisker Kapitény. A keftadés pélyékon haié-alk

kell 8sszeszedniink, aztén ezekbdl pakolhatjuk Gssze a sajét
jarganyukat - épithetsz mo'orcséncfof, jetskit, vagy akar fen-
geralattiarét is. Ha kész a haio, belepatiansz és irany a Ka-
pitény, meg a gonosz kalézok — vmf csatdkban pﬁr(&ﬂhe!sz
oda nekik. Akar multiban is, akkor persze nem nekik, hanem
egymasnak: tbbszereplds WiFi kizdelmekre nyilik le-
hefség, Tervezett megjelenés: év végén, kizérélag Nintendo
DS-re.

>> Oszlik a homély az 6j Burnout epizéd kéril: az étodik
(vagy ha a Dominatort is Leleszémol'uﬁ, akkor hatodik) rész
megjelenése eredetileg tavaszra volt iddzitve — annak meg las-
san vége, a nexigen Burnout pedig sehol. Mint kiderillt, azért,
mert cstszik, egészen Gsz végéig (november?). A vérakozds
terhét enyhitends a Criterion bejelentette a jaték végleges

Banndai-4| vették meg a Monolith Softot. Igaz, nem telje-
sen: a kordbban a részvények kilencvenhat lekat birtol
16 Namco részesedése tizenhat szézalékra apadt, az 6j tébb-
ségi tulojdonos a Ninfendo — nyolevan szézalékos tulajdon-
résszel. A Monolith (nem &sszekeverendaek a hasonlé nevii
amerikai stodiéval!) korabban a Xenosaga és Baten Ka-
itos sorozatok felett babaskodott a Namco-ndl — a pletykak
szerint az utdbbit folytatick majd a Nintendo szarnyai alatt,
azaz j6n a Baten Kaitos 3. Elstte azonban még mindenképen
esedéLes az szi szezonra idozitett Wii-exkluziv Disaster:
Day of Crisis megjelenése is...

>> A hénap fejcseraje: visszavonul az akiiv cégiranyitésts]
Ken Kutaragi, a ,Playstation apukéja”. Kutaragi visszavo-
nulésa az utebbi idsk eseményeit figyelemmel kovetsk sza-
mara nem jelent meglepetést: emberiinknek tavaly Gsszel méar
volt egy furcsa, a magyar kéznyelv dltal leginkabb ,felfelé
bukiatdsnak” nevezett poziciévaltasa — akkor az SCE (Sony
Computer Enfertainment) elndki pozicisjabol ult at az igazga-
16i székbe —, az addig az amerikai SCE diviziét vezets Kaz
Hirai kerilt a helyére. Most valami nagyon hasonlé fértént:
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>> Teljesen és abszolut biztossa valt a Konzol aprilisi szama-
nak hirrovataban még ,nagyon valészinG, hogy jon” szinten
emlegetett PSP-s God of War epizéd. A cime: God of War:
Chains of Olympus, a korébban a Daxtert tets alé hozé
7 <blent CBlisard alkal Al S e e

Kutaragi a cég
(tényleges befolyassal nem jéré) pozicididt, Hirai pedig bele-
huppant az igazgatdi fotelbe.

Kutaragi mindig is ellentmondasos személyiség volt. Egyrészt
kétségteleniil 6 a Playstation sikerének legfabb kovécsa: an-
nak idején & beszélte ré a Sony vezetdségét, hogy szélljanak
be a konzolbizniszbe, és & vezette sikerre az elsd és mésodik
Playstationt — a két géphd| Gsszesitve baven 200 millié feletfi
példany fogyott. Masrészt viszont (a hirek szerinf) nem szive-
sen kotott kompromisszumokat: a Sony j, két éve kinevezett
amerikai elngkével nagyon nem 'u|é|féi meg a kbzds hangot,
a Playstation 3 megielenése eldtt fett, akar énsnak is ne-
vezhefs nyilatkozatai pedig sokakat késztetek homlokrénco-
lasra. Kutaragi vit lasanak idszitése valészintleg nem

a véletlen miive: a Sony-ndl 4j, fiatalabb generécié veszi at a
Playstation tovabbi Gtjanak egyengetését.

>> Az EyeToy utédjat ugyan a favalyi Tokyo Game Shown
(meg elotte az E3-on) mér lathattuk akcié kézben, de csl
most kapott hivatalos nevet és megjelenési détumot: a mozga-
sérzéker:';s Playstation 3 kamerét Playstation Eye-nak fog-
jék hivni, az eurépai premierjére pe<¥g valamikor a nyér fo-
Iyumén lehet szamitani.

Az Eye négyszer nagyobb felbontasban, és kétszer akkora
sebességgel resz képes dolgozni, mint a PS2-re bogozhaté
eladje. Ez konkrétan azt jelenti, hogy 320*240 felbontasban
szézlht'lsz, mig 640°480-as felbontésban hatvan képkockat
régzit majd mésodpercenként. Erdekesség: a kamera nem
csak képrogzitésre, Eunem hangfelvételre is képes — a tetejé-
re szerelt mikrofon segitségével.

A= G kameral képessgeit Ieljes mé 616 jétékok
legizgalmasabbika, a szémyharcoltatés Eye of Judgement
idén Gsszel érkezik, de a hirek szerint mér a nyéron megjelend

(és

Read; at Down hegeszti, és... és nagyjabél ennyi, a cim be-
jelentésével parhuzamosan kiadott révidke mozgoképes
Ledvcsinélébél maximum annyi széirhets le, hogy a grafika-
val nem lesz gond — a God of War a jelek szerint pont Ggy

jatékipar minden év méjusaban megrendezett, méltén nép-
szer(i Nagy Talélkozoja gyakorlatilag megszint létezni.
Persze nem teljesen: az E utédjénak szant, éppen ezért gon-
dosan aMevezett E3 Media & Business Summit a késs
tavaszi idspont helyett nyar kozepén prébdlia befélteni az ere-
deti rendezvény funkciét. Mi véliozik? Szinte minden, még ak-
kor is, ha a lényeg megmarad: fokuszban tovabbra is a vide-
ojatekok, a nagy kiadok is kepviseltetik magukat, a harom
nagy konzolgyérté megtartia a szokésos konferenciékat ~
csak éppen minden kisng &s szerényebb lesz. Az E3 Los An-
geles-bal atkoltozik Santa Monica-ba, és a méregdraga LA
Convention Center-t is felvéltia a jéval visszafogottabb méret(i
(...és nem utolsésorban kategéridkkal olcsobb) Barker Han-
er. lit, és a kormnyékbeli szallodék konferenciatermeiben fész-
elik be magukat a cégek: standok tovabbra is lesznek, a ko-
rébban megszokoft pompa és rongyrézas azonban elmarad —
revaszul (ot 15 holayewrs som koll seémians
A kidllitdk széma zsugorodik egy alaposat: o tavalyi E4-on
még t5bb, mint 400 cég kindlta a portékait — most harminc-
ketten lesznek, igaz, (szinte) csupa ismert, és fontos kiadé. Ok
azok: 1C Company, Activision, Akella, Atari, Atlus, Disney
Interactive Studios, Capcom, Codemasters, Crave Enterfain-
ment, Eidos, Electronic Arts, Konami, LucasArts, Majesco,
Microsoft, Midway, Namco Bandai Games, NCsoft, Ninten-
do, Sega, Sony Computer Entertainment, Sony Online Enter-
tainment, Square Enix, Take-Two Interactive, THQ, Ubisoft,
Vivendi Games, és a Warner Bros. Interactive Entertainment.
Kevesebb kidllito, kevesebb latogaté: tavaly még hatvan ezren
latogatiak meg oz E3-at — idén komolyan megsztirik a meghi-
vottakat, kemény regiszirécios rendszer van érvényben, csak és
kizérélag a szakmét plusz az Gjségirskat varjak, senki mést.
Azaz: oz elozetes becslések szerint harom-négyezer embert. A
kis cégek és fejlesztok kulon lenési- lehetdsé

kipréseli a PSP-bal a maxi ahogy a ket
epizéd tette a Playstation 2-vel....

>> Aprilis legvégén fellibbent a fatyol az 6j Call of Duty-rél
is: a negyedik részt, a Call of Duty 4: Modern Warfa-
re-t ismét az elsd és mésodik részt fejlesztd Infinity War ka-
lapélia 6ssze, és idén Ssszel fog megielenni , kévetkezs gene-
réciés platformokra” - hogy ebben a Wii most benne van,
vagy nincs, azt egyelore csak a jatékot kiadé Activisionnél
tudjak (szerintink siman benne lesz). Vaskos informacié-hal-
mazzal egyeldre nem szolgalhatunk, egy trailer van csal
belsle, ami j6 mozgalmas. Es persze modem: ha a cimbal
nem lenne vilégos, a Call of Duty a negyedik résszel hatat for-
dit a masodik vilaghabortnak, és a jelen / kozeljévs elkep-
zelt konfliktusainak kellds kzepébe haiitia a jétékost.

>> Amit mér tudunk: a tavalyi volt az utolsé , hagyomanyos”
& Gbb nevén E3 -

Gj Singstar is hasznélni fogja valamilyen formaban az Eye-t.
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lectronic i Expo, azaz nép e
a kidlliték sokallték az expoért kifizetett dollarmillickat, igy a

kapnak: a lezvénnyel” part i
die Games Showcase ki{:i;zehen nekik szdl maijd.
J6 lesz nekiink az 6, zsugoritott E32 Majd meglétiuk: az E3
Media & Business Summit jGlius tizenegyedike és tizenharma-
dika kszétt probal valami tjat (jobbat?) mutatni.

In-

>> Nem csak Sam Fisher osonkodik a stétben, és nem csak
a Rainbow Six / Ghost Recon kommandss fitk osztjék a for-
16 élmot a vilag killonbozs szegleteiben — az Ubisoft Gjabb
taggal boviti az tber-sikeres Tom Clancy jatékokat. A
Clancy apo nevével femielezett i produkium a |
EndWar cimre hallgat, és (meglepetés!) nem akcisjaték, ha-
nem valésidejii stratégia lesz. A jatékot az Ubisoft Sanghai
fejleszti (a kinai divizié eddig leginkabb a Splinter Cell soro-
zatba segitett be — 8k csindlick legutsbb a Double Agent
Xbox 360 verziéjét). Szfori2 Van az is, igaz egyeldre roppant
szlikszavian nyilatkoznak réla: a Harmadik Vilaghaboriban
(hithat) kell massziv csatékat vivnunk — a mesterséges intelli-
gencia mellett akar a haverok ellen, online is. Tervezett meg-
jelenés: 2007 / 2008-as izlefi év (forditunk: valoszintleg
jovd év elején), Xbox 360-ra és Playstation 3-ra. Képek még
nem jéttek, hacsak a jéték logsjat nem tekintjik annak...

X Tom Clancy’s

>> Csokken egyet a Playstation 3 modell-kindlata: eddig
ugyebér egy olesébb (20 gigas HDD-vel felszerel], és egy
dréagabb (60 gigas HDD, Wi-Fi, kartyaolvasé) masina kézil
vélaszthatott a vésarlé — marmint Amerikaban és Japanban,
hozzank még nem ért az alacsonyabb arfekvésti PS3. No, ez
véltozik meg most: a Sony befejezi a 20 gigas modell ameri-
kai forgalmazésat, marad a dragabb verzié. Miért2 Allitélag
azért, mert fiz vasarlobl kilenc a dragabbat, jobban felsze-
reltebbet kereste, és a boltok / aruhézak is azt tarfotték szi-
vesebben. Japanban egyelore marad a , kisebb” modell - ng-
lunk még nincs, és élink a gyantperrel, hogy most mér nem
is nogyon lesz.

Liquid
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Nagyagy

Fali lebeny

Azért csak elvagyok valahogy, le foke;:p a szombatonként
hozzém elzardndokoloknak - ukr/( vétel nélkiil John Lennon-

pakolt fiatalok -, meg a postai Iende/ese/(nel( készonhetden: a
flancos rockmagazinokban hirdetek, és jénnek is a rendelések
Manchesterbél, Glasgow-bél, Ottawdbdl, éspedig kivétel nél-
kil fiatalokts!, akik életik aranm/anu/ nagy részét Gldozzék
ritka Smith- fe/vele/e/( vagy ,EREDETI, ELS6 KIADASU” Frank
Zoppa-albumok felkutatdséra. Egyszéval amennyi e/va/aszr/a
Sket az 6riiltségts], az se nem oszt, se nem szoroz.”

(Nick Homby Pop, csajok satsbbi)

sem keriil ma|d az Arita DVD-k masolhatésagi mechanizmu-

sal Aranyérem! Agyobél kilétt konfetti, tapsvihar, a zenekar
tust hiz, repiilnek a galambok, és szénné égnek az olimpiai
csarnok f8bb széz fokra felhevilt reflekioraira telepedve. Eufé-
ria és emelkedettség, na meg finom pecsenyeillat — terithetiink
is. A komplett meni;: jatekosok és gyijtek, platformok és dfira-
tok, szeresek és kincsvadaszok, aranytalan arak és bomba vé-
telek, folias termekek és hasznahmlekok virtudlis adatok és ma-
teridlis hordozok. A|upc|nyugok szazaibol mixelt saléta, olivao-
laj és csipds szosz included, és hol van még a desszert...

Idclg hallottam, amint leesett a tantusz - rjéttél, hogy széba

(angyali mosoly kiséretében dinydjt egy zacskot]

Hanyni majd ebbe tessék.

RLIVIEE

Nem véletlenil tereltem kiilon akolba a jatékost és a gyditst
tiz masodperccel ezelstt. Az elsbbieknél a jaték elvezeie a do-
mindns, egy adott termékben nekik ez jelenti az é
gyu|ionel< sok esetben csak a ,mellékhatasok”, a a'ekldon 'u|
mutaté vonatkozésok szémitanak (vagy éppen csak a puszta
birtoklasi vagy). A bélyeggy(ité sem azért keresi a hibés nyo-
maso gua'emalm darabokat, mert levelet akar vele kildeni. Es
igen, a gy(itsk épp ezért nem feltétlenil a (csucs)mlnosegge|
rorodnek sok neves egylties |e|enfereﬂ mar meg bombazé

keioval, 5.1-es | beterits DVD-ket
vagy SACD-ket, ezeket mégis kevésbé vadasszak a rajongak,
mint @ hetvenes években kiadott, monéban felvett bake,meiker.
Ha a szavak nem lennének e\eg kifejezak, és tgyis széba ke-
rilt az audio, akkor jsjjon a kivonatolas zajforméban: az
egyenlefes zogas halkul ez a jozansdg), chm c|rpe|es ha||ar-
szik (a szarnyait | elitizmu: id el
tobbé-kevésbé egyenletes csattogas (ez pedig a sznoblzmus
nkielégitése, a pszichorejsz).

TENE
1982-ben Howard Scott Warshaw, oz A'url |egenda a Ru-

A

Ajaték a kora és a ‘szapora irtds e"enere sem k,FE|ezenen rit-
|

R3 - RITKA, REGI, RETARDALT L.

|eg|<|vo|obb egy dontén vyllunrhcnc meg, hogy mit is tud, és a
ijazas sem épp gumicukor-kategéria volt — tizezer dollér
[egpengebbneE egy egy lepedd pedig a tbbi harom helye-
zeftnek. A legjobb 250 | aﬂeﬁos' bovarmaszkkal, légzépipaval
és uszonnyal |Uta|muzfa (Hogy miért2 Szellemi fogyatékosok
kedvéért betiizom még egyszer a jaték cimét: A-T-L-A-N-T-I-
S.), és keszenlétben allt T000 felcimkeézett polé is a tovabbi
joystick-virtuézoknak. Ez volt @ terv - viszont az Imagic nem
szamolt azzal, hogy az Aflantist a jétékosok sokan kénnyebb-
nek taldltak, mint ahogy azt Méricka elképzelte, gyhogy pi-
i 18, min nécy embernk sikerdl maximdls ponizimra

ka darab, inka jelentss.
kdnnyen és olcsén beszerezhetd, negyven dollarért akar bon-
tatlan peldanyt is leakaszthatsz. Joerzési ember ugyan nem

iders of the Lost Ark sikereits|
ta az E.T - The Extra-Terrestialt. Mindezt értheted sz6
szerint; a fejlesztés &t teljes hétig tartott (ebbsl a jatékdesign
l(ldo|gozusu két napot vett igénybe), ami meg az ittassagot il-
leti, a végeredmény delerium fremens forméjaban kiverte a
bizfositéko. Amig Indiana Jones kalandjait sikerijlt ba|osan,
értékelhetéen prezentdlni a kis 2600-ason, a giiliiszemi uf
és a biciklis kissrac franchise-a mésfels| meriti ki a tsrénelmi
jelentGség fogalmdt.
A mai kiadok sirnak srémikben, ha egy terméket masfélmil-
lie peldunyban tudnok lenyomni @ kedves kézénség forkan. A
szém stimmel, és biztos vo% a |eruzso|em| slrmofc”af konkuré-
16 mérteki boges is, csak az okok egy picit masok: a Spiel-
berg-film licencdija hosz- huszono'ml\?o dollart kestalt, ehhez
kepesr az archeolégus Heinrich Schliemann nem torta
annyira Tréjat, mint az Atari a nevadai sivatagot, hogy elés-
sa a nyakara rohads tobb millié bezozott darabot; ezt a kri-
hl(usok nyilvan ujjongva fogadtéak az éltaluk kioszloft citrom-
,ak utén. (Még a Minden idék legrosszabb videojétéka!” fi-
ust is meg- és kiérdemelte...) A magas kockazat su|yos mel-
|e atésai cscpoit jobbal pcd|orc ki ?d'ek a Céget... és a vi-
deojétékok vilaga kifordult a négy sarkabal, Hat igen, egy fél-
milliard dolléros minusz utén prébalj meg felallni...

;&

[ o)

ilyesmivel a konzoljdt, viszont gonoszul lehet moso-
lyogni a fortelmes desygnnul megvert tokra, hogy ,mekkora
la/l csindltél, te kis sunyi.”

(Szervesen nem kupcsolcdlk a sztorihoz, de Warshaw kévet-
kez8 jatéka a nagyon is kellemesre sikeriilt Saboteur volt, vi-
szont ha a fenti K ismeretében belegondolunk, hogy a cim
Sy et oz, loalnek Aol ee b
carészunk, hugyszcgbun)

MONEY FOR NOTHING

Szintén 1982, és szintén a 2600-as szelid hardvere, é & johet
a belyeggyuﬂos analégiénal emlitett ,hibas nyomast” darab
- a cirkusz az Imagic porondjan zajlik.

Modern vilag, DVD-re prese\' tobb gigas jatékok, par lapos
kézikényv, szolid egyentokba suvasziva - Lomra magas E
dzsé, most és halélunk éréjan detts, amen. Hova tiinik hat a
pénz az alacsony fejlesztési ksltség ‘mellett? Addicionalis far-
talomma valik, kezicsokolom.

Szép példa a terméken tolmutaté hozzaadott értékre az At-
lantis. Az akkoriban még szokasos JKi a f'sza gyerek?”
Bssznépi megméreftetésre k dobozaba rejtett pop.mk ki-
toltésével és a high score célfotdjaval lehetett nevezni. A négy

a |ale|<00 Na és most? Tét van, verseny van,
Vi ole nincs, mert ahhoz pofa kéne, vastagbérés.
Gyors dontés, és a legjobbaknak nyposlaval repilt a non-of-
ficial folytutcs, oz Atlantis I, ami gyokorlatilag az els6 rész
Most Mutasd Meg Kiskscsdg Edition” |e A csicsteljesitményt
nyGjtok a mellékelt levélbs! megtudhatiak, hogy most ugrik a
majom a vizbe, a mellekelt pslot pedlg tessék viselni egészség-
gel. Maradt minden a régiben, mar ami a Missile Commandot
idéz6 fix képernyss lovldozest ille, csak éppen az alopsebes-
ség az erecreh |c10e|< maxlmuma volt, a nehézségi szint i immér
karcolta a plafont, és a
Kitelz3 karaktertipus is kilénbazatt — kardindlis differencia, va-
loban, de | ulch |zzcd'szagbun puco]odoﬁc fair play.

A csomagolés/dobozterv maradt az eredeti, mindéssze eg;
szolid fehér slemph kerilt ré, gépirasos ,ATLANTIS II” Fehrm
tal, és a cartridge képe is ugyantgy a Night Scene, ahog
szériagyartott darabokndl megszokhcﬂmk (bér letezik bef;ﬂe
Day Scene kopia is). Minden feritve — na és?

Naéseza ferfurbozoh ,Ki nevet a végén2” mindéssze iz pél-
danyban jelent meg. Hogy ezt kik kaptak meg, és hogy végul
ki nyerte meg a versenyt, az nagyobb rejtély, mint a Bermu-
da-héromszdg, de ezért a tiz pé donyen tokkal, vonéval és
az eredetiséget igazolé papirokkal egyiitt — az sriltek hailan-
déak esetel ien' St-hatezer dollaﬂg{zetnl Hibés nyomés,
igen... az agyban... az aztdn kiszoritja onnan a raciona-
litasnak még a latszatat is. A kéromkodas elmarad, a bianks
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Samsary 12, 1983
Dear Defend Atlantis

o knou you're anxiouely e enockeling sex
ang Defena Atiancis T £ e hectis eltday

ek 15k
a0 pertod has held up exige
» & to bear froa you 1f

Play Atlantis,

Another Great Imagic Video Game, and Enter the

DEFEND ATLANTIS
CONTEST

and Win its Lost Treasure of Gold!
Over $40,000 in Prizes
Contest Ends October 24, 1982

elmegysdgyintézeti beutalok pedig visszacsisznak a fickba, el-
vé?(re a tisztelet és becsillet az, amire a lelkes megszéllottak-
ak sziksége van! (Ja. Meg csutkéra nyitott, magas nyomas(
e

ORITKASAGA

... ami viszont azokon mutatna a legpatentabbul, akik a hi-
vatalosan kiadott jatékok fehér elefantiara vadasznak, ami
szintén az Atari-rezervatumban bolyong. A CommaVid dltal
kiadott Video Life sosem csorgott le a ﬁa yomanyos terjesz-
tési csatorndkon, kizérélag a kiadénak leca

ife!” poléra...)

q CommaVit, we

egy szakéban dztatott brainstorming session sorén) talpté| ko-
ronya'eiﬁig bezsong, tgyhogy az alapétlet villamgyors lenyd-
asét egy évvel késsbb mar a sajt kis vilagbajnoksaguk ksve-
ti. A Nintendo World Championships megmeérettetésein min-
denkinek 6 perc 21 masodpercig pérog a stopper — ennyi idé
alatt kell hérom jatékban csicsteljesitményt nyojtanil A kihiva-
sok: érmegy(ités a Super Mario Bros-ban, highscore-ostrom a
Tetris-ben, és egy specidlis, a kilonleges alkalomra tervezett
palyén a legjobb kéridst szaguldani a Rad Racerben. A leg-
?BbLen a Tefris-pontszamokra haijtanak ré, vagy éppen a Ma-
rio warp zone taktikéjaval trikkszve ismételgetik a pélyasza-
kaszokat, hogy a legtdbb aprét sopériek be ami érthets; el-
végre ezek népszer(i jatékok, mindenki csillogéra polirozhat-
taa nnint:i', a Rad Racer friss kihivasai pedig iigyességet is
igényelnek, nem elég a puszta tapasztalat. ..

Otjan lehetett megszerezni. Hogy a gyértas ennek

zajlott-e, vagy csak az amdgy is elkészilt példa
vesen, orrc’fnincs hir, de gy alakult, hogy ascreenshotok
alapjan az obszcenitdsig felajzonak ting jaték végil kereken
hsz példanyban létott napvilagot. Abba bele sem merek gon-
:Jo|ni, hogy az eretl:ie’ﬁ mennyit (?rh'evl ma a piacon [igyI kel||
pitd ikulalni, fiven cs6dot
a netes keresémotorokkal), de falén jobb is — még a reproduk-
ciék is szazharminc dollért késk’zlnal(...

ARANYOZOTT EZUST
Todd Holland 1989-ben lezsibbasztia a mf)filélog[ultéll(uf:ll'he

lott postai rendelés A Nintendo a Nagy E legyértatia a Ni |
stemeben World CF o RiRe it il 2idérvh
k voltak ke- lyekb! egy sem keril kereskedelmi forgalomba; @ 90 ha*

gyomanyos, szirke kazettét az elédontssck kapjak meg, a
maradék 26 (a Leggndl of |d<|: kényﬁho.z ha‘sanlé) ,Gold”

o
tidon Game Cartiidge
MR ID)
For Use With ATARL® Vutes Computer System 1%

Usens Serpatek Contraon
Progivm Contest 1901 GOMMAVID
Reprodsction

széval a parhuzamosokat elég korcolésru'dehel hozni. (Es oz is

igaz, hogy a Pongbél egyeldre nem lett étkarikas versenyszam,
és Hunselr;cis inkabb a marmoln vallélls igéjét kezclhe el ferieszlfe-
ni Japanban.) No meg egy élsportolé valészinileg nem valna
meg a becses meddlictél, a jétekbol viszont elkelhetett néhény
darab - elvégre mi més alapjén l6tték volna be a 4500 dolla-
ros vételarat? Tovabbi kérdes: és magukat mivel lévik be magu-
kat azok a kockék, akik hajlandéak mindezt kifizemni2 Fokoz-
zuk: és mi mivel I8jik le azokat, akik megteszik?

CONTINUE?

.. és engem, oki mindezt megénekelte? Mesterlévészt igé
nyel, mozgé célpontot nehéz eltalalni, mivel épp kdrbershs:
g6m magam, amiért bajosan naiv (ejtsd: idista dllat) médon
azt hittem, hogy két oldalon |ezcvuro||< mindent, és felmatrica-
zom a Nagy Tanulsagot. (,Stupidity of mankind through the
scope of my rifle.” - suttogja Sniper Wolf elhalé hangon a

példany pedig a legjobbak ki . (A legjobbak legjobb-
Eqpedig Jeff Hansen, ki két ével késébb lealézza o jopan
inok Yuichi Suyama-t is Tokisban, a mésik arcara pedig
'93-ban csapja ré a balanszirozé pofont, immar hazai pa-
lyén, a Consumer Electronic Show keretein beliil.)
Es ez a huszonhat cartridge a lebegtetni valé példa, hogy miré|
(nedves)élmodnak a videojaték-gy(ijtsk: olyasmi ez, mint egy
olimpiai aranyérem, még ha a presztizs-értéke anndl kisebb is.

Wizard cimé filmjével, amit3| a Nintendo

7R KNN7ZNI

Igaz, maga Hansen 2002-ben publikalt egy tanulményt, amely-
ben a videojaték olimpiai sportagga itasat sirgette,

Jollaros Metal Gear Solidban.) A pixeles-karcolés aperi-
tifre a kovetkez6 korben simabban csszik majd az inyenc
elsétel - oft talén mér azok is velem tartanak, ukiL mindezt vé-
gig sem olvastak, hiszen fisztdban vannak a tényekkel, és ép-

n a héivégi telken apritick fel a kerti budit, hogy arcade ka-
E?netef épitsenek belsle. Sebaj - majd réjonnek, Kogy az nem
a megfelels faanyag...

Tyler
hc.one@freemail.hu



ra figyelni” listankon oz 6j Colin McRae epizod. A DIRT hatalmas meglepetés — nem csak
azért, mert nem vartunk semmi forradalmit t&le, hanem azért, mert ékes példaja annak,

hogy ha kell, akkor egy sorozat képes megjulni. Kezdsdik minden a designos fémenivel, a Rid-
ge Racer 6-a hajazé fa” elrendezést versenyvlasztéssal, a tbbféle auté- és versenykategéri-
éval egészen az elss versenyig. Holgyeim és uraim, EZ a nextgen latvany — az autd a féktaresa
utolsé anyacsavaridig ki van c?o|gozva, menet kézben a kaszini rézkédik, a motortér a léerskts!
jobbra-balra hintazik, a kerekek rugoznak, a vezetsfiilkében pedig a mitfahrer vadul keresgél a
Il elképasztd, o kénnyebb itkazésekidl a festek | e

Bér nem mondhatnank, hogy vértuk, az elss képek éta azért oft volt a ,mindenképp érdemes

papirjai kézst. A t& r mig végil
a jarmiivek egészen a bukokeretig levediik boritasukat. A k asoktol az iveg elsé kérben be:
pokhalézédik, hogy késsbb a set 8l vagy a szalagkorlét erejéts| tokostul szakadjon ki az ot-

ra. A kerekek a lazabb talajba mély keréknyomot vainak, melyek ott maradnak egészen a ver-
seny végéig, nem csak mint |E:Nényosség,n{::nem mint az auté mozgaséra fizikailag is haté
erdként. Egy magaslatra érve szinte az egész pélya beléthatd, a tavolban az ssszes ellenféllel, a
tribiindn pedig a tométt nézésereggel. A DIRT X360 véltozata joniusra van kiirva, és az elézetes
verzié alapién kijelenthets, hogy még van mit rajta dolgozni: jelenleg erésen alacsony képfrissi-
tési énékke|| fut, a 1] pedig érezheten még kimunkalasra vér, ém a vezetési modell és a fizika
mar jelen dllaporéban is mesés, Fefvesztés ferhe mellett a Colin McRae DIRT jatekmédiait, fiziké-
jét és pazar latvéanyvilagat latva az elsé ami az ember eszébe jut az az, hogy egy bizonyos Mo-
torStorm nevii csoda mehet homokozni: a DIRT jstt, latott és gyszstt! 360-on prébaltuk a preview-
t, de valamivel késsbb természetesen érkezik PS3-ra is.

Wilson

COMMAND AND CONQUER 3 (EA, X360)

kon korantsem méliatlanul hanyagolt stilusban. A patinas C&C széria legfrissebb epizéd-

ja a nemrégiben debitalt PC-s kiadas dtirata — az elézetes verzio a GDI kampényaba nyijt
betekintést. A roppant 6l felépitett és kellsképy jedel il é az irényités-
ra koncentral, hisz ez a jaték legkrifikusabb pontia. A kontrolleres mokatsl vald félsz ha nem is
volt teljesen alaptalan, de mindenképp tolzott, a C&C3 remekil iranyithats, minden Ggy mikadik,
ahogy az e|v6ricbé, az inferfész a konzolos elvérasoknak megfeleléen étléthaté. Probléma csu-
an a csapatok csoportba rendezésekor érhets teften, egy csoportba csak egy kis tized szervez-
Eeh’i, higba van kijelslve a képernysn lévs sszes egység. Ez komoly problémét jelent egyes szi-
tuéciokban, féleg, mert a csapatok eldhivasa a d-pad jobb és bal iranyéra lett kiosziva, mig a

u Battle for Middle Earth utén a mésodik valés ideji stratégia prébal szerencsét a konzolo-

menik a fel és a le iranyokkal érhetéek el, a 360 gyenge d-padia miatt pedig sok a félrekattin-
téss. Grafikus szempontbél a jaték pazarul fest, ksrilbelil a PC-s verzié high opcisi vannak beléve,
mindezt HD felbontésban, t3bb tucatnyi egységgel, épulettel és specidlis effektusokkal a kijelzsn
is teljesen stabil képfrissités mellett, réccenésmentesen préseli ki magabol. A hagyoményos televi-
2i6 tulajdonosok viszont ezottal sincsenek ki 5 helyzetben, bar a feliratok olvashatésaga és
az ikonok léthatéséga jobb, mint a Battle for Middle Earth esetében, a képernys mérete kritikus
fontossagu, a 16:9-es képarény pedig ez esetben is fok ajanlott. Elkstel égaknak
értel Gen kihagyhatal cre egy prébat mindenképp érdemes tennie vele mindenkinek!

Wilson
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ARMORED CORE Y (SEGA, X360, PS3)

16260 =

cim a sorozatban, de az els nextgen kitekintés is. A nalunk jart elézetes verziok tokéletes be-

kintést nyGitotiak abba

iranyitas ha draszril(usan nem is, de végre valtozott
hez, hanem a mechdk hatéra szerelt rakétak

n z ez iddig Plzsmﬁon exkluziv Armored Core negyedik része nem csak az elsé mulfiplatform

, hogy mi vérhaté: végtelen mech orgia. Az 8rokss problémét jelents
AC4 a ravaszokat imméron nem a fizelés-
hoz hasznélia, a lovést dttéve a szabvany

legnagyobb 6rémére, hisz 6l megszokott borzalmasan aprélékos adatbazis-bsngészéssel valaszt-
hatiék ki a géphez leginkabb ill5 elemeket. A grafika felemés, a mechék ol néznek ki, a specialis ef-
fektusok pedig pazarul - kilon kiemelve a zsenidlis heffekteket —, de minden més, féleg a varosi te-

repek borzalmasan elnagyoltak, szintelenek és tresek. A mechak szerelmesei és az AC sorozat ra-
jongéi ezftal is megtaldl uli:ik a szémitasukat hiszen nem sok minden véliozott - talén pont ez
1L s

gombokra. Anndl inkéabb rosszabb az ,auto-lock”, amely csak addig él, amig a képernysn van a ki-
szemelt éldozat, amint azt kiszambézik, a célzas maris lisra valt, ergo az eFész gy hasznal-
hatatlan, ahogy van. A mechék épitése maradt a , rakd-6ssze-magad” metédusnal, az AC rajongék

gnag g azok széméra, akik valami forradalmian Gj epizodra szamitanak. A 360 és
a PS3 verzi6 kézétt semmi érdemleges kiilsnbséget nem lattunk.
Wilson

GRAN TURISMO HD CONCEPT (SONY, PS3)

Target Time
145,009
Best Lap

~LastLap

a az ember PS3 fulajdonosként elsszér felcuppan a nefre, az elsé amit az akiudlis rendszer-
Hfrissi?és mellett letslt, az egy GTHD lesz, az Eiz'os. Jémagam sem cselekedtem masként, bér
mivel @ SONY sok més online boltos céghez hasonléan glsmbdulfu Eurdpdt, igy elébb egy
amerikai cimmel kellett ellainom magamat, hogy bejussak a Kénaanba. (Egyébkent érdekes ez az EU
lszabdalés, mivel éppen az Apple féle I-Tunes bolt néz prébaper elé ez miatt, amiben kstelezni
akariék, hogy a tagdllamoknak teliesen egyenls feltételeket biztositson, és ha sikerrel jarnak, akkor

talan a PS Store is uniformizalva lesz.)
6, ezért (y simén belefér

A GTHD tulcidonképpen o GT5elészelének” cposzirofdl
az Elételbe. A demo maga olyan 600 valamennyi mega, vagyis nem ter sen a merevel-
mezt, és netkapcsolattl fiiggsen elég hamar lejsn. A 2006-0s E3-on még ,Vision” eldnévvel megte-
kinthets cucc elvileg a full jaték motorjéval készilt, ém késsbb mar lyas karécsonyi ajén-
dek lett belsle, mivel a gérda inkabb egy teljesen Gj GT5 felépitésébe ezgeﬂ, ami szerinfem |6 &flet.
A pélya — mert egy darab talélhaté a deméban — egy hegyvidéki kacskaringés aszfaltdarab, név
szerint Eiger Nordwand. Ez nem egy gyorsasagi smEasz, sokkal inkébb a vezetési képességeinket
teszteli, ami megint csak j6 6men, mivel a lényeg az, hogy szembesiljiink olyan dolgokkal, mint a
vilagranglistas 214. helyezéstink. Am elsbb még egy kis gyorstalpalé gyanant meg kell szereznink
G S bl e sl e e O e e S
van mind a fiz, onnanto| egyrészt megkapjuk ezek tuningolt valtozatét /T jeloléssel, masrészt

ig megnyilik a Drift mod, ahol nem az idénk szmit, hanem a cstsztatgatasokkal Gsszeszedett

r & Atiz auté a megszerzé: Jiek kovetkezs: 1995 Suzuki Cappucino, 1989
Mazda Eunos Roadster, 2004 Honda Integra TYPE R, 1996 Mitsubishi Lancer Evolution IV GSR,
2006 Infiniti G35 Coupe, 2005 Mitsubishi Lancer Evolution IX GSR, 2005 Lotus Elise 111R, 1994
Nissan Skyline GT-R Vspec I, 1995 Toyota Celica GT-Four Rally Car, 2006 Ferrari 599. A tuning-
verdék jéval harapésabbak, példaul a Skyline 276 léersrél felugrik 591-re, de oki aktiv GT-s, az
ennek csak 6ril. Annak viszont talan nem, hogy az autékon a bedllitdsi lehetdségek meglehetssen
lapszintet képviselnek. Az aktiv ki/be kapcsolésa, a TCS 0 és 10 ké: ﬂlibeévése,és

Ll

ban azt latom, mint a fullhadesek, plane, hogy 40 centirsl bamulok az 50 centis képbe. Azért van
loreléepss, féleg a visszajétszast ofi aselmosas nagyon profi, teljesen filmszer(ivé te-
szi a latvényt, Az autok ablakai mar nincsenek j6tékonyan besatéfitve, hanem fisztén latszik  sofér
(a Celicahoz kapunk egy navigdtort s disznek) és a mészerfal, valamint a visszapillantok is teljesen
ié okrznek. A keznség sem a régi anorexids, 1 pixel vastag popir-népséo, Erd
ligk a térbeli létezést, k, maszkalnak, széval {6 kédnek kézre az

P
ST i BB A e, o e AT e T s e v
is nem azért lesz valaki toplistas, mert agyontuningolta a verdét. S8, a Drift médhoz kizarslag T-
s kocsi vélaszthaté. Oke, ennyit a élekrsl, most jsjijon a teszt.

A jaték legdurvabb latvanyelemei még mindig a milliméferre lemodellezet autok, és azok a felleti
hatésok, amiket csak a Poliphony tud elécsalni a bitek halmazaibél. S8t, mivel mér a PS2-es GT4-
ben is lehetetlentl élethd autok voltak, igy a létvany csak a 1080p-s megjelenitéksn sokkolhatja azo-
kat, akik hajlamosak elszallni oz ilyesmitsl. Bar nekem csak egy majdnem HD van (1680x1050), de
maradéktalanul kezeli az 1920x1080 60Hz progressziv médot, vagyis elmondhatom, hogy 95%-

E7c vNna7ni

Bsszhatasban. Profi a napfény kezelése is, ahogy befiz a kis alagat nyilasain, ahonnan kijéve az
&g egy pillanatra besstétedik, mintha a szemiinknek hozzé kéne szoknia a nagy fényhez, bar az ot
&s a taj marad ugyanolyan. Egyedil az élelmosas hianyzik, mert firészfog az van béven (ennek to-
kéletes eltiinéséhez gondolom Full HD kell), de az 8sszhats teliesen profi. Na és ahogy a mondés
tartja: ajandék léncﬁ ne nézd a fogat!

Dzson
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KISNAGY OTIET - UTTIEBIG PIANET (PS3)

nd. A sz6, ami mozgatia a vilagot. Trendek nélkil nincs fejlédés, a kozonseg érdeklédésének

I csapongdsa 16k elére szinte mindent — ha nincs Gj igény, nincsenek (j termékek, nincs az Gj étle-

tek megvalésitasara kényszerits erd. A trend sziiletése mindig csendes: lehet mesterségesen is ge-

nerdlni, de az igazi, évekig tartd, zsanereket és 4j formékat az érdeklsdés kszéppontiaba

latok dltalaban mélyrél, oaﬁsodrcn, a sokat kérhoztatott mainstreamen kiviilrd| érkeznek.
Mi van akkor, ha a kilencvenes évek elején par kacos legény nem i

repitd Gram-

d el egyiitt zenélni a sziilsk ga-
rézsaban? Ha soha nem engedik ket nyilvanosan megszélalni, ha a zenei csatornak nem kezdik el jat-
szani a Smells Like Teen Spirit-ef2 Akkor kérem nincs Nirvana, lehet, hogy nincs grunge, és elmarad a
rockzene méig éreztetd hatéis forradalma. Plusz valészinGleg Kurt Cobain sem robbantja szét a fejét
egy puskaval - de ez mar més téma, a legendéva valas u|ae?ellé1e|e mar évezredek 6ta a leendd bal-
vény korai és tragikus haléla. A jétékiparban egyelére nem kell téladagolni a heroint az 8rokds sztérs-
tatuszhoz: elég, ha Te vagy az, aki megteremt, vagy elssként sikeresen meglovagol egy felfuts trendet.

1997 kézepén az angol PC Gamer legénysége a DMA Design fejlesztstodiondl fett gyér|6rogofést A
zsumalisztdkat kalauzolé markefinges sorban villantotta fel az Gidonségokat, nagy hangstlyt fekietve a
csapat fankos-rombols akeisjtékara, a Wild Metal Country-ra, és a Nintendo 64-re szént Body Har-
vestre. A latogatés vége iroda mellett elhaladva az angol kollégék egy furcsa, felilnézeti perspek-
tivabol szemlelt kettdés i;fgzra lettek figyelmesek: @ markefinges srac megdllt egy pillanatra, egy gyors
JIgen, ez is egy G jarékunk lesz, valoszindl 3re in ki” mondattal elintézte az egészet, aztan to-
vabb terelte az Gjsagirokat. A keftédés megjelent ukLor mar nem volt divat, a DMA nem ezzel a cim-
mel akarta leny(igézni a sajtdt, igy nem kapot kilén figyelmet.

'A DMA Design-t ma Rockstar Norhnak hiviek, o furcsa iéiék cime pedig Grand Theft Auto. A
tobbi, ahogy mondani szokds, tsrténelem: a GTA-bol minden idék egyik legsik bb jatek
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kindl valamiféle online szolgaltatésst, ki évek ota érlelt, kiforrott rendszert (Xbox Live), ki most épils, oj
lehetsségekkel kecsegtetd szisztémdt (Playstation Network), ki pedig csaladbardt, gyerkscoket és
felnctteket egyarant 6 I | felturbo akat (Wii Channels). A felhasznalé
dlal kredlt tartalom azonban még mindig nagyon, féjéan hiényzik a konzolvilagbol. Pedig fontos.

Miért is? Azért, mert ez egymagéban a mennyekbe emelhet egy-egy jatékot, hossz( évekre folva ki az
dltala biztositott szérakozast és jatekidst. ElS példa: Half-Life és Counter-Strike. A CS a mai napig
a legnépszeribb, online legtobbet jétszott PC-s multiplayer cucc. Pedig nem ,hivatalos” anyag, erede-
tileg két amerikai tinédzser, Minh ,Gooseman” Le és Jess ,Cliffe” Cliffe dobta 8ssze a népszer(i Half-Li-
fe modifikacidjaként. Es a CS tényleg csak kiragadott példa, a PC-s FPS-ek, szerepjatékok és siratégiai
anyagok szinte mindegyike biiszkélkedhet a jétékosok dltal hegesztett kiegészité tartalommal - az iga-
26n sikeres jatékok esetében a Mség zavara 6ll fent, a HL2, a Battlefield, vagy az Unreal Tournament:
sorozat lalhatatianul sok, ol érkez8 modot kindl a rajongéknak, sét, most mér a
jobb MMO-kat (igen, példaul a World of Warcrafto) is nagyon nehéz lenne elképzelni a lelkes
amatérok dltal gydrtoft interfész bévitések és idolgozéasok nélk{?{

Az ljgenerdcios konzolokkal megielentek a lefdlthetd bénusz tartalmak — de azért ez mégsem ugyan-
az. Egyrészt tobbségikben fizetések, masrészt pedig nem a jétékos gyértia cket, hanem a fejleszts /
kiado. A jétekos modifikaciés tevékenységének lényege pont az ingyenesség, és a foldbe dongsls va-
lasztgk: torvényszer(ien vannak / lesznek nagyon rossz, nagyon i6, és kézepes modok is — viszont ren-
geteg van belélik, igy lehet vélogatni.

Az utdbbi néhany év bebizonyitotta, hogy a sajét tartalom létrehozésanak vagya alapvets emberi
igény - fessék egy pillantast vemi az internetre. A férumokkal kezdédatt, aztan a nép a E{ jolni kez-

lett, profilokat hozott létre, feltérképezte az online vildgban mozgo barétait, féijlokat, zenéket osztott
meg velisk, s6t, a nagyvildg elé térta a sajdt fotdit és filmieit is ~ korunk legnépszeriibb, naponta sza-

illiés la 4 dukalé weboldalai a kézosségi, az egymas kszti minél sokrétibb

[ ikaciot a z6 "_' 1026 szdifok

i
lett, az djsdgirok eld| rejtegetett it kiskacsa alapjaiban razta meg a jatékipart. 1997-ben valészintleg
maguk a fejflesziék sem hitiék, hogy ilyen mérefes kdvet haijitanak a videojatékok écednjéba: a GTA sa-
jat zsanert feremtett, a negyedik szémozott folytatés 2007 egyik legjobban vért jatéka, ami bizton sza-
mithat sokmilliés eladasokra. Csoda? Dehogy: a GTA jékor volt iée?ielyen, nem dllt be a sorba, Gjat, iz-
galmasat mutatott — és remekil alkalmazkodott az atalakuléban lévé jatskos-kszonség igényeih
Nem frendeket kivetett, hanem meghatérozta azokat, 0 Gsvényt taposva magénak. Sikerre volt itélve
- de ezt akkor még senki nem tudta.

Az ezredfordul utén hét évvel sok jétékosban felmerilhet a kérdés: maradt még valami tjdonsag egy-
dltalén? Leléttik az Gsszes rusnya idegent, megfékeztiink minden elképzelhets terrorista-fenyegetést, fel-
szabaditottunk minden egyes germénok ltal megszéllt francia falucskat, kivilrdl ismerjik a hires ver-
senypdlydkat, voltunk |e?(,e varézslok, qigészi kardokkal hadonszé fantasy-hasok, nevelfiink kutyakat
és zsebszomyeket, fociztuk, k prostikat és maffiozékat vertiink agyon... ezt fogjuk csinalni
5t & mdlva is, vagy fartogat méq ismereflen izeket a jétékok vilégo?

Mielsit mindenki az (elképzelt) kardjéba délne: persze, hogy farfogat. Csak nem feliétlenil abbsl az
iranybol érkeznek, ahonnan szémitanank ré. Van, aki az irGnyitas és az inferfész megreformélésaban l6t-
jo a jovat, és vannak, okik a hagyoményos(abb) kereteket akarjék G, izgalmas tartalommal megélteni.

A kilencvenes évek PC-s jétékosai két érvet (oké, két elfogadhatd érvet, a tobbi hilyeség volt) hoztak
| a konzolvasarlas ellen: a konzolok vilaga nem ismeri az online jétékot, és képtelen a felhasznalé al-
tal kredlt fartalmat felmutatni. Az elss érv méra gyakorlatilag teljesen megdalt: mindharom konzolgyaris

a :
Wil i st st oVl artet ok mecpedbalnd sl faekolloghbat M
lenne, ha &sszek Inank az ofthoni jatékgyart v%gyv’:'egyfe]len online szolgdltatéssal? Lesz, aki
aeEhel i ek o Labig Pl 6 MK eomon i e TARALD hiecotlis mat
koz a kreafivitasod kilésére.

A Litflebig Planet mar cimében is programadé: Kisnagy Bolygo, jatékbarkécs a planéta minden ilyes-
mire kaphat laksjanak, erds online fondllal &sszefiizve. Az c?upéﬂele’ a Konzol eléz3, aprilis szamé-
ban mér kitargyaltuk, de fussunk at még egyszer rajta.

Adott egy jétékvilag, me|rnek minden aspektusét TE kontrollélod: létrehozt
pesithet szerep|6k?<e|, érhatod targyakkal és helyszinekkel, krealhatsz csap:
Azian megoszthatod a tobbiekkel. A projekt mdgatt dllo Media Molecule  figyelmetlen szemlzls
szaméra Gjoncnak tlinhet (ebben a feléllasban a [BP az elss jatékuk), pedig egydltalan nem zsldfiliek
- a csapat magja a Lionheadbé! valt ki tavaly, és d magdt a ag kife
visszafogotinak szamitd htszfds létszamra.

| a sajét jatékod, bené-
Jékat & kihivésol

Az tlet elss blikkre nem tinik annyira fc inak: a revolicié a megvalbsitasban rejlik. Elss lépés:
a Litflebig Planet vilaga elképesztden ol néz ki, a lehets legtavolabb éll a kordbbi ,pakold 8ssze a sa-
jét jatékod” probalkozasok egyszerl, korlatozott elemekkel dolgozé vizudlis univerzumétdl. A cél az,
Lo a jatékos egy VALODI jdték-orszagban érezze magat, ne ez végletekig stilizalt, lebutitott kérnye-
zetben. Ennek megfelelden a jéték a PS3 feljes grafikai eszkoz- és ‘;Ek"dréf felvonultatia, a fejleszisk
elmondasa szerint azt szeretnék elémi, hogy a jétgkos egy élé-lélegzs, végtelenil bjos mini-univer-
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zumban mozoghasson — mintha valéra vélna a gyermekkori élmod, gyGszéinyi mérefiire zsugorodndl,
&s kalandos utazésra indulnl a szoba padléjan szétszort jétekok
Mésodik lépés: egyszertiség a komplexitésban. A legtsbb szerkeszt5 / jétékgyértd program it szokottel-
bukni: vagy nagyon kevés opciot kindlnak (és igy a vegeredmeny is roppant egyszer(} é sematikus lesz),
vagy follihegik a dolget, a véllalkozé kedvii |c|'egz nak menik, gombol I'OE &s ikonok szazain kell keresztil-
verekednie magét ahhoz, hogr elérien valami kicsit is egyedi eredmenyt AlLBP e||enben néhdny gomb-
nyomassal az anal kclrokka &PS3 mozgclserzekelos |rcny|m|avu| operal fes thetsz, & etsz, szob-
—mindezt dan. Okos dflet, hogy a szed(esz?o
kezelését nem unu|mcs okito-médussszal tervezik o feedbe verni, hanem muguvul ajdte al. A Media
Molecule dltal Iegyoﬂoﬂ (6s az LBP megvésarldsa ufén Lupcsbol |ctszholo) palydk egy része okan felada-
tok végrehaijtésat igényli majd toled (fess ki egy hazat, pako|| dssze egy hidat a tovabbjutéshoz) amiket
késsbb, a sajét palydid / jatekod |e'rehozasa Soréin bésé kamatoztaini tudsz majd.
Hormadik lépés: a jétékélmény. Hidba a szépség, hidba kénnyen hozzéférhets a szerkeszt8, ha nem
miksdik, vagy rosszul miksdik maga a jéték. A [BP szeretne nagyon jol, és nagyon véliozatosan mi-
Ksdni. Az dig bemutatot LBP képek és videok egyfajta |oteko' és komyezefet mutatnak be: egy ha-
romdimenziés vilagba helyezett, de |atekmene'eben szigortan kettddés platformert. A Media Molecule

szerint ez csak egy példa: példa az egyszerl, mindenki dltal érthets és |afszha!o pélyéra / jatékra. Az-
az: nem csok ugrubugmlos cuccot kredlhatsz, hanem sok minden mast is. A ,milyen mast2” kérdeésre
egyelére fitokzatos mosoly a valasz, A lehe&osagek minden esefre adottak: az LBP vilaga felies egesze»
ben modellezett ﬁzlkayfog, igy nem kell azzal 5r8dnd, hogy mikor, hol, mit fog csinlni a karakfered,
hogyan fognak mkadni és adott esetben mozogni a Oerepiurgyuk minden azt csindlja, amit a valés
ED%:n elvaml téle. Ha felboritasz egy nagy vodrét benne egy labdéval, a labda elgurul - pontosan
arra és uddlg, amerre és umeddlg a szobc?bcn rugdnsolt férsa fenné. A |u1ekoknuk nem fe leszel az

yedili hasznéléja: minden , és kcmoiy més
kozh m'erakclom A |a|ekokba tervezheoo qkaﬁyok és logikai feladatok is igazod:

gombnyomassal: az analég karokkal mozogsz, a ravaszok nyomva tartdséval szabadon mozgathatod
a véglagjidat, a lis paddal killonféle érzelmeket fejezhetsz ki, a kontroller donfogetésével pedig
a karakfer fejét dontheted |obbra és balra. A kittzott cél: MlNDENIKNEK rogtdn egyértelmd legyen oz
irdnyités, a komplex g b -} iok é bonyoluh Jul kat szémiizik a Litflebig Planetbal.
A kamera | sem torsdnad: i kovefi az akeiét, kilss beavatkozés nélkil.
Otsdik lepes: a kézésség. Hozd létre a sajét jatékod, és oszd meg a tbbiekkel. Nincs kedved Ietre
hozni egy teljes jatékot? Oke, akkor csindlj egy pulyu' Vagy egy pélya-részletet. Vagy egy Ui
Egy rejfvényt, egy epulele! egy (j karakfert, 1 supkul egy 0 muzulmnn a kis kerti haz falan. Hu
készen vagy vz? fel a nagy, kézss adafbazisha, 65 nézd, ahogy a fabbi felhaszndlé leszipkaz-
za, kiprébdlia, és udn" esetben véleményezi. Ujabb csavar: ha dri k gved Ggy tarfia, feltételekhez kat-
eted az dltalad kredlt tartalom felhasznalasat. Példa: létrehoztal egy Gj karaktert, de a tobbiek csak ak-
kor hasznulhaqak a sa|a|‘ palyulknn ha elsbb feliesitik a [sszeneg( lad Ietrehozoﬂ) palyan eléjik alli-
foft kat - azzal a k |, amit késsbb a magukéva is tehetnek. Az Gj tartalom lefdltésének
rendje és mikéntie még nem ismert: a dolgok jelenlegi allésa szerint a jétékosok a\hl barkécsolt dolgok
ingyenesek lesznek, ?; persze jénnek a Media Molecule saijét, professziondlis |...és gyanithatoan fi-
Zetds) tartalmi expanzioi is.

A Lwﬂeblg Planet tipikus példaja annak, amikor valoki mas iranybol kozeliti mega videojatékokat. Az
inspiréci vilagos: a Mecre Molecule és a LBP-t gondozé Sony a MySpace és a YouTube weboldalak
eszméletlen mennyiségi tartalmat kindl6 vilagat szeretné dtiiltemni jatekformaba — a hasonlésagot 6k
maguk sem k:guJv iék, a fenti két sz6it neve rendszeresen elhangzik a fejlesztsi interjokban. A Litfebig
Planet més szempontbol is fontos jaték lehet: ha sikeres, 4, moder arcot adhat a PLAYSTATION 3-nak,

ahol fobb karakter egyiitmtksdése (egy nylna a Eﬂput
amésik b:imoszik és fartia, @ hcrmudlk ’e|masz|k a tefejére, és bakot tart a negyediknek - aki a kap-

csolé el iséval leereszti a hidat) lesz szl

e?'sd lepés: az iranyités. A kész LBP ps?:?yukon nem zavar semmi a jatékkal f6rténs egybe-
olvadasban: a képernysn nincsenek kijelzok, életeréesikok vagy feliratok. Mmdem el lehet émi egy
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és ithatja elétte ozt a (ren |vu| sxe|es) Fe!husznolol bGZIS' nml |rcnk moskmsug szm'e mlndenlu
ahitozik —a b é ardcore jéték-zsé 1ol k k lato,
kezelhett é

érhetd jatékokra, egyedul &s a csaldd tobbi ta 'g(‘uvd is |utszha'o élményekre vagyo
jotekosokét. Azaz: Gj Orendei alkothat, és igazan naggyd tehet egy elss pillantasra aprocska jatékot...

Liquid




RUISSRAR XOGOTT

JATEKGYAROSOK: A SEGA TUNDOKLESE ES BUKASA

olyan gazdag és tsbb évtizedre visszanyolé moltal

endelkezik, mint a SEGA. A véllalat étrejstét a mé-
sodik viléghébortnak kaszénheti: az egész vilagot atformé-
16 konfliktus utén az Egyesiilt Allamok drasztikusan névelni
kivéanta katonai jelenlétét az dsszes kontinensen, bazisok és
kihelyezett éllomasok sorét hozva létre. A tucatnyi katonat
azonban szérakoztatni kellett, ez pedig hatalmas, eddi
nem latott bevételi forrassal kecsegtefett az akkori kor val-

lalkozéi széméra: ezt az alkalmat ragadta meg 1951-ben
5 A

K:zvés olyan kiadé, fejleszt6 van ma a piacon, amely

IRT1A: WilsoN

idben tértént - 1984-ben kartyavarként omlott 8ssze az ak-

ori videojéték piac, a befektetését és leginkabb a pénzét
félté Gulf+Western ments sfletként a frissiben megnyitott és
lényegében csak az SG-1000-es projectekért felelss észak-
amerikai kirendeltség eladésa mellett dontstt. Miutan a flip-
perek gyartaséval és forgalmazéséval foglalkozé Bally Ma-
nufacturing Corporation megvésarolta a részleget, a japan
szekci6 jovsjének biztositasa érdekében Rosen gy dantstt,

ogy egy japén befektetdcsoport segitségét kéri. A felmenté
sereg Hayao Nakayama és a mégé felsorakozott befektetsk

David Rosen, létre a Rosen

A KEZDETEK

A kis cég elsésorban az exportra témaszkodott, de az 6t
venes évek végén Rosen mar inkabb az érmés gépek és a
fotéboothok importélésaval kereste a kenyerét. A vallalat
ndvekedésnek indult, a dolgok pazarul mentek, 1965-ben
Rosen egy helyi zenegépgyarté véllalatot vasarolt fel és ol-
vasz'u:ie, megtervezve és sorozatgyértasba kildve egy
N O e e e e
fgy jottlétre a Service Games, vagyis a SEGA, A ,Periscor
e”, az elss SEGA gép hatalmas sikert aratott az egész vi-
I::’:gon - a cégre hirtelen raszakadt siker haszonles hienak
tomegét csalogatta els, Rosen pedig a vallalat eladdsa mellett
dontdtt. Hosszas targyalasok utén 1969-ben a Gulf+Wes-
tern konglomeratum kerilt ki gyztesen a licitbsl, minden
valészinGség szerint azért, mert remek feltételeket kinaltak
az alapiténak — Rosen megtarthatta a vezérigazgatdi szé-
ket. A SEGA-nak csak jot tett a felvasarlas, hiszen anyagi

jovéje biztositva volt, igy a fejlédés immaron tényleg folya-
matossd és latvanyossa valhatott.

INNOVACI®

Otletekbdl nem volt hiény, Az 1971-et kévets években a
SEGA hérom tdrténelmi lépést fett — az Astron Belt szemé-
lyében megsziletett az elss lézerdiszk alapt arkad jatek,
ezt kévette a SubRoc-3D, az elsé harom dimenziés produk-
o) nad oz SG21000) c vilbe els otfhoni konzofjal ASEGA
fejlesztsként a labat az akkori kor gépein keresztil vetette
meg, az Atari 2600-as és a ColecoVisionds fejlesztések so-
ran sttek létre az olyan klasszikus jatékok, mint a Turbo, a
Zaxxon vagy a Frogger. 1982-re a bevételek elérték a 215
millié dollart, megteremtve ezzel a fovabbi terjeszkedés le-
hetéségét. Az amerikai divizié megszilletése rosszkor, rossz

SEGA MASTER SYSTEM

debiit: 1986. junius | cpu: zilog z80
adathordozo: cartridge | értékesitett gép: 13 millié
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érkezett, aki potom 38 millié dollarért cserébe
az 6j tulajdonossé vélt. Nakayama az 0 SEGA vezérigaz-
gotéja lett, mig Rosen az amerikai divizié els5 sz6mo embe-
re. A dolgot bonyolitia, hogy a rakévetkezs évben a kissé
szétzilalt vallat ismét értékesithetéve valt, a felvasarlasok ku-
sza kaoszéanak végére 1984-ben a japan CSK fett pontot,
felvésarolva mindent, amit csak lehet, a kiadét hatalmas
véllalatta duzzasztva: megszilletett a SEGA Enterprises Lid.
Az 0j elnsk Rosen baréfia, lsao Okawa lett, két évvel késsbb
pedig a Segat mar a ioLyéi t6zsdén is jegyezték.

MASTER SYSTEM

Mint az fentebb olvashaté, az 1984-es nagy amerikai vide-
ojaték valsagot mindenki megsinylette. A vasarlok a konzo-
lokat az imméron mindenki dltal elérhets, olesé és kompakt
személyi szamitogépekre cseréliék — az olyan hatalmas cé-
gek, mint az Atari, a Mattel és a Coleco kénﬁ\celenek voltak
vagy bezémi, vagy felszamolni minden szoftverfejleszt és
kindalreaa\ikerAmikorabben 19881 0 an Japan:
ban megszilefett az a gép, mely egymaga felbolygatta a
poshadt dllévizet: a Famicom, vagy ahogy 1985-48[ az USA
megismerhette, a Nintendo Entertainment Sytem. Sikerén fel-
buzdulva a SEGA Ggy dontdtt, hogy a bevetelkiesést sajat

el el (o parza 98 A i iAban e
jelent a SEGA Master System, a gép, amely nyiltan a Fami-
com bcbérljaim tort. A SEGA sokak dltal izléstelennek és

i ¢ k fitulalt markefingkampanyba kezdett - a
Nintendo ellenes reklamhadiarat alatt megszilettek az olyan
legendés szlogenek, mint a ,Genesis does what Ninfen-
don't". A gép bukésra voll itélve, o Nintendo a NES-sel az
akkori piac 90%-at tudhatta magéaénak. Higba volt technika-
ilag j6val kiforrotiabb és fejlettebb a Master. System, a po-
tencidlis vasarlokat eltantoritotta a 200 dollér feletti ér, de a
legnagyobb csapést a Nintendo akkori elncke, a Hiroshi Ya-
mauchi dltal kidolgozott direktiva okozta: a NES elséprs si-

)

meEcA DRIVEID

SEGA MEGA DRIVE

debiit: 1988. oktéber 29. | cpu: motorola 68000
adathordozé: cartridge | értékesitett gép: 29 millic
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kere okén a third party fejlesztsknek a konkrét munkafézi

megkezdése elétt egy olyan szerzédést kellett aléirmivk a
Nintendo-val, mely arra kételezte sket, hogy csak és kiza-
rélag NES-re fejleszthetnek. A Master System igy lényegé-

el b 6 arekaick 1 e

igy valésagos haborg — egyesek szerint a konzolozas
aranykorszaka - vette kezdetét. A SNES dltal keltett hiszté-
ria okozta és | alasaképp a

st él' LSoniI: segitségét kérte, a Sonic the Hedgehog 2 pedig
4l

i
1] Iokstt a Mega Drive szekerén. Ekézben az

arom kiado |

rendelkezett: az Activision, a Parker Brothers és a SEGA
maga jelentefett meg jatékokat. A SEGA a nehézségek el-
lenére tisztességesen tamogatta a platformot, olyan Klasszi-
kusok sziletésének adva feret, mint a Hang On, az drka-
dokbsl atcibélt Space Harrier, az Outrun és az After Burner.
A Ninfendo szerzsdések késsbb a japéan kormény nyoma-
sara érvényiket vesztették, ém a dontés 1ol késon ott, a
Master System mér fél labbal a krematériumban volt, a
nagy hozécimek hiénya miatt a gép elttint a piacrél (érde-
kesség: a |e?nogyobb sikert a jocskan elmaradott Brazilia-
an kényvelhette el, 6 égében a mai napig bezarélag
Gsszesen 13 milli peldany fogyatt a konzolbél). Az akkori
kedvenc karakter, Alex Kidd és az els konzolos kisérlet ku-

darcba fulladt.

MEGA DRIVE

A SEGA tanult a hibaibsl - mig a Master System tabb éves
hétrannyal ugrott fejest a mélyvizbe, addig az 0 konzol
elébb startolt rivalisénél. A Genesis — vagy ahogy Eurépa-
ban ismertts vélt, a Mega Drive — egy éves elényt évezve
1988 okiober 29-én jelent meg Japanban, minden idsk
egyik legjobb nyitékindlatéval (Altered Beast, Golden Axe,
Super Hang On), !’ﬁhelteﬂe’r:iﬂ barétsagos arcimkével. A

arkad oldal sem maradt tjdonséag nélkil, a Time Traveler
mint a vilég els holografikus aféka velt ismertts, 1993-
ban pedig megsziletett a késsbb sorozatta valé Virtua
Fighter: A bojok 1993:ban, a SNES Hrhéditaséval = mely
leginkabb az olyan jatékok megijelenésének készénhets,
mint a Donkey Kong és a Super Metroid - kezdédtek,
i kintve hihefetlenil ésszerGtlen dontésekre sarkalva a
vezetBséget. A Mega Drive képességeinek kifolésa érdeké-
ben megjelentek a konzol tetejére aggathatd kiegészitsk,
mindiart egy egész sor, igazi monstrumot varazsolva a kz-
ben lekicsinyitett gépbs (hasonléan a PS Two-hoz). A SE-
GA CD az ekkori%un héditasnak indult optikai adattérolot
épszer(sil teljes multimédias ke égek csoddiat hir-
detve. Bér az eszkéz hatalmasat bukott, a Ninfendo ellen-
lépéseket téve megbizta a Sony-t egy a SNES-re tehets
ugyanilyen kiegészit3 gyartasarél — az expanzié végiil nem
kerilt gyartasra, a Nintendo és a Sony kozétt kenyértsrés-
re keriﬁ' sor, igy sziletett meg a Playstation, de az mér egy
masik torténet... Jott az 6j kityl, a hardver képességeit a
végletekig tol és tovabbleleszt5 32X, ami a kezdei sike-
rek ellenére a villa elapads szoft 4 4

miatt annak a rendje és médja szerint el is hasalt. Bejelen-
tésre kerilt a Soréy Playstation, a Mega Drive és a SNES
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Mega Drive mér a joval nagyol

élvezett, mint elédje teljes életciklusa alatt, a legerdteljeseb-
ben az ekkoriban fejlédésnek indulé Electronic Arts allt ki
mellette. A Mega Drive nem csak az els3 16 bites gép, de
az elsé olyan icnzol is, amely kompatibilis volt az el6z3
generéciés gép j6tékaival. Bér mér négy hénapja a piacon
volt a NEC TurboGrafx-16-0s gépe, a Mega Drive remek
marketingje, 6 idézitése és lényegesen véltozatosabb, na-
gyobb jatekkindlata lemosta a szinrsl, konkurencia nem lé-
vén - hisz a NES mar kifutéban volt - a Genesis sikerre volt
itélve. 1991-ben két torténelmi esemény kerilt be a nagy-
kényvbe — megszilletett Sonic, a SEGA mind a mai napig
legismertebb és legsikeresebb karaktere (olyan Sonic lazat
e b S kobol e ol ey SE
GA sem szémitott), a Nintendo pedig végre vélas:oﬁv a ki-
hivésra — megjelent a Super Nintendo. A Mega Drive ekko-
riban az észz?(-amerikci piac 55-65%-Gt tudhatta magéénak,

SEGA SATURN

debiit: 1994. november 22. | cpu: 2x hitachi sh-2
adathordozo: cd-rom | értékesitett gép: 10 millio
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csillaga ezzel pedig ledldozott. 29 millié eladott géppel a
SEGA legsik e

KAIN - SEGA SATURN

1994-ben alapjaban véltoztak meg a piaci koril 4
Eddig lényegében csak keét szerepls parharca fartotta élet-
ben a videojaték szcéndt, am e ponttél nem kevesebb mint
&t vallalat éllt egyméssal szemben. A SEGA és a Nintendo
mellé csatlakozott a Sony, a 3DO és az Atari. A legna-

yobb veszélyt a Sony ier;n!eﬂe - a japén elektronikai val-
Eﬂur ekkoriban elképeszts népszer(iségnek rvendett, a
walkman, a discman és az egyéb cikkek fényében a Plays-
tation komoly fenyegetést jelentett, féleg mert a Nintendo-
val val6 egyitimikadés alatt sokat tanultak az ipar mks-
désérs| Japanban. A Playstation egyértelmen kijelslte az
0j irényvonalat a harom dimenzié elstérbe helyezésével,
&m nem volt id8 arra, hogy a drasztikus valtoztatés egy

YUJI NAKA

SEGA " —

A SEGA kezdeti sikereit tobbek kszott Yuyi Nakanak ks
szonhetd. Az eredefi Sonic project vezetd programozé

nok nevét a NiGHTS-val és a Samba
hette meg a
ven sajdt stidiot hozott létre.

SEGA DREAMCAST

debit: 1998. november 27. | cpu: hitachi sh4 risc
adathordozo: gd-rom | értékesitett gép: 10.6 millio

De Amigoval ismer-
2006-ban kilépett a SEGA-t6, Prope né-
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YU SUZUKI

Suzuki akfiv fejlesztsként az AM2 elsé szam( embere volt.
Nevéhez olyan Klasszikusok kothetéek, mint az Outrun, a

e e e

a mai napig a valaha készilt legdragabb videojatek).
Jelenleg a Shenmue Online-on dolgozik, még mindig a
SEGA boszorkénykonyhéjaban.

alapjaiban 0 gondolkodasmédot fitkrszé hardver képében
valésulion meg. Mivel a Masfer System incidens utan még
egy kései debit nem szerepelhetett valos eshetdségként,
kényszermegoldasként megsziletett és 1995 majus 11-én
egyidejG amerikai ~ jopén megjelenéssel piacra kerilt a SE-
GA Saturn. A Saturn tébb szempontbél Gnmagéban is ka-
tasztréfa — a hardver maga a még manapsdg is gyerek-
cipdben jaré tobbprocesszoros felépitéssel rendj ezeft,
amely elképesztden nehéz fejlesztsi Ebrn):ezeﬂel lszo|glt'1|i,

igy biztosak lehetiink abban, hogy az elksvetkezends évek-
en még hallunk réla, féleg most, a tsbbmagos processzo-
rok elterjedésével.

ABEL - DREAMCAST

A SEGA frténetének soran mésodik alkalommal kellett gya-

korlatilag a nulléarél indulva ¢jbol fellenditeni a céget - a

Master System utén a Saturn is megbukott, gyakorlatilag
h |

féleg, mert a SEGA nem nyGitott ls

szemben a Sony hihetetleni egyszerd, f;ﬂeszf&barél Plays-

fation territoriuméaval — ezek utan nem me$|ep6, hogy keve-
inditéséra, va

gyanigy, ug! a hibékat ismételten elkévetve. Az 0]
?ép nem kezdheteft fiszta lappal, a korabbi SEGA konzoltu-
oizfqrcnsok h’:‘})bsége mar étparolt ulkonkurens gépek vala-
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sen véllalkoztak tényleges projectek el , a
mégis, akkor is csak a hardver egy kis szeletére fokuszal-
tak, inaktiv allomanyba kildve a 8 processzor nagy részét.
A dolgot bonyolitia, hogy a Saturn egyértelmen két dimen-
zionéﬁs latvany kiprésjésére lett tervezve, ém a piaci igé-
nyek dltal gyu{orol' nyomas miatt a SEGA kénytelen volt
3D-s fejlesztésekbe és egy potmegoldast képezé 3D chipbe
Vagri, algep gyenge paraméfers: ellanére. Megismefisdat
a Master System fiaské: a kiadék tsbbsége mér a kezdetek-
ben elhatérolédott a konzoltél, alig pér nagyvallalat déntstt
a tamogatéasa mellett, am 6k |egu?é|bb erdfeljesen, tucatnyi
iéfékofo?tésziwe tartottak életben a Saturnt. Bar négy hetes
eldnnyel és a jatéktermekbé| atemelt Virtua Fighterrel ren-
delkezett a Playstationnel szemben, egy létfontossagt te-

z6ben jelentdsen lemaradt, ez pedig az ér. Mig a
PlayStation 299 dollaron startolt, addig a Saturn majdnem
masfélszer dragabban, 399-ért. A felér az amerikai vésar-
l6k tobbségénél eldsntstte a ,mely konzolt véaséroljam meg”
érdest, raadasul a Sony olyan erdteljes r?Hémhc’xdicl'xrolha[

) g elvard voltak olyan
magasak, mint korabban, igy stirG imadkozés kézepette csa-
BELt b Mook ariosee 998 rovanbarn &
Dreamcast. A DC tériénete jol indult, képességeit tekintve jo-
val tolmutatott az ekkor piacon lévs Playstationsn és a Nin-
tendo 64-en, az elsd 128 bites konzolként megmutatia a
fejlédés egy lehetséges dtjat. Inméron erdteljes 3D-s képessé-
gei, a Windows CE clapo egyszerd, atlathato fejleszibkr-
nyezet nagy sikerrel kecsegtetett, az pedig nem is maradt el,
a Dreamcast eurépai és amerikai bemutatkozésra fényes tis-
tokasként ragyogta be az eget, éveken dt a DC volt minden
idak legkelendsbb gépezete. Az olyan jétéekok, mint a Virtua
Figher 3 és a Sonic Adventure azonnal, széles kszonséggel
szerettették meg a gépet mind Japanban, mind a vilag t5bbi
részén. A DC tabb fronton forradalmi djdonsagokat hozott,
az LCD képernydvel felszerelt memériakartyan felill a legna-

yobb Gtékartya az ingyenes, remek infrastruktiréval rendel-
ez6 SegaNet volt. Az atfogé online szolgdltatés teljes ksrii
mu||)ip|uye élményt nybjtott a bﬁk;llrcsézbs, keéssbb pedig a

inditotta Gfjéra elsé gépét, melyre val g
lehetetlen volt, fsleg, mert 6j célkézonséget, az érett, hosz
éven felili ferfiakat céloztak meg elsé'soigum A Playstation
gépezet beindult, megéllitani senki sem volt képes — a Sa-
turn dlig fogyott és gyakorlatilag épkézlab, nagyobb ké-
z6nséget vonzani képtelen, a hardcorenak sz6l6 cimekkel
prém talpon maradni, sikertelenil. Ertheteflen médon So-
nic szinte mindvégig a hattérben maradt, pedig ha volt
olyan itkartya, me?r ha kis idére is de megforditatta vol-

na az dllast az 6 volt. Utolsé lépésként a Saturn infernetes

k. Az ekkoriban
méi gyerekcipsben jéré online jétékok ellenére a szolgélia-
tés hatalmas sikert aratott, mely sikercimek sorozatat eredme-
nyezte. A Quake 3, a Phantasy Star Online, az Unreal Tour-
nament és az NFL2k1 DC tulajdonosok szazezreit kotétte le
nap mint nap. A szofivertémogatas ersnek és aktivnak tiint,
bér az Electronic Arts harmadik alkalommal mér nem merte
megkockéztatni egy Gjabb SEGA platform kiszolgalasat. A
Dreamcast jelentss [épést tett az arkad és az ofthoni konzol-
vilé e et lr s
sl L sl b

képességeket kapott a Netlink adapter a
gép sorsa mar emh —alig 10 milli6 értékesitett konzol utan
3 éwvel annak debitalésa utan lekerilt a polcokrél. A Sa-
turn nem halt meg teljesen, azon kevés retro konzolok egyi-

ke, melynek emuléciéja mind a mai napig nem megoldott,

Taxi és a Soul Calibur. Csupén pér hénap kellett a mar ével

ota piacon lévs Nintendo 64 lehagyéséhoz, de a lendilet
nem taroft ki sokéig. 1999 apriliséban a Sony bejelentette a
Playstation utédjat, a PS1-es jatékkindlattal telies egészében

divizié AM1 AM2 AM3 AM4 AM5 AM6 AM7 AM8 AM9
oj Wow i : Amusement oop . United
clnevezés  Entertainment S€99-AM2 Hitmaker Vision, Ltd. Sega Rosso Smilebit Overworks  Sonic Team o = "y te
« Billy Hatcher
© Affer Burner « Burning Rangers
* Daytona USA o Chu Chu Rocket
© Die Hard Arcade ~  Ferrari F355 * NiGHTS
. AR . .  F-Zero GX/AX  Phantasy Star. ® Rez
N  Dynamite Cop « Fighting Vipers Crazy Taxi © SuparMonks - olnifiol D Arcide ¢ Panzer Dragoon | o - . Phc_mmsy Star « Sega Rally
referenciak  ® House of the * Outrun ® Virtua Tennis Ball Sioge O « Skies of Arcadia.  Universe + Sega Rally 2
poatipl - shenue i Gl * Virtua Striker * St Rado N S St lof Rega, T2 PP * Space Channel 5
o Sega Bass Fishing Space Harrier o Ristar
© Virtya Cop © Samba de Amigo
® Virtua Fighter * Sonic the
Hedgehog
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kompatibilis PS2-t, a hlr(pedlg mar 8nmagaban elég volt
ahhoz, hogy eherehe a |?ye|me' a Dreamcast- ro'
sorsa a PS2

rosoft segedkeze" A SEGA egyszeri izletpolitikat folytat

a hardveresen latvanyosan erésebb Sony gépezet az akkut
gephluny ellenére minden neheueg nélkil golyézta ki aja-

manapsdg ~ |e|en|e' !obb plaﬂormon ismert figurdk elsho-
z6sa, régi ése. A valtast leginkabb So-
nic slny]ene meg, ukl al DC éra 6ta nem velt | reszt enekel
hets k tsbb

pan piacrél a DC+, az agressziv mark

pannyal az arcsdkkentés és a tucatnyi akeié ellenére sem a
DC, sem a SEGA nem bt A Playsiofion 2 sikercmek foly
tatasaival k | lesoparte a
tereprdl, réadésul 2000-ben mint @ Nintendo, mind az 0]
szereplonek szamitd Microsoft is eldhtzta a kivetkezd gene-
réciés adudszt, réadasul a hatalmas pénzosszegeket fel-
emésztS sajat pro|ecvek (ku| nosen gondolva itt a t5bb szaz
milliés Shenmuera) nem fériiltek meg. Az ezredfordulé vé-
geztével a third party fe|lesz0ok 'obbsege elpartolt a DC-4,
vagy térolve, vagy PS2-re alclpelve eppen futé projectieit.
Hatalmas problemar jelentett még a gép életciklusanak ele-
ién felttnt warez: a hugyomunyos CD lemezre irt jatékok t6-
mege néhany régidban drasztikusan visszavetette a szoftve-
reladasokat. A Dreamcast gyartasa végil alig két és fél év
utén 2001 marciusaban véget ért, a DC alél pedxg 2002

al is m kelleh kuzjenle a klndonak 2003 bun a
sk aﬁ:pl'ownec?k oz évek alatt  Segéra 40 miliard ol
lart kslté Isao Okawanak haléla a CSK kegyeibsl valo kita-
szitassal jart, a SEGA egy évtized utan ﬁaol a piacra ke-
rilt. A gdorbsl a pachinko gépekben uhzo Sommy segi-
tette ki a sajdt levében ro!huvf romhalmazt. A Sammy irg-
nyitasa alatt a SEGA kénytelen volt figyelmét az érkadra
Bsszpontositani, a hdttérbe szoritva a veszteséges konzol-
részleget. A fozi6 2004 kézepén valt teljessé, amikor a
Sammy 1.1 milliérd dollér erteEe felvasarlas utan o SEGA
tulajdonosava valt, igy hozva létre a SEGA Samm
Holdings-ot, nup|u|nk ?egnugyobb videojatékokkal foglal-
kozé megako raciojat. A |epesse| az elkévetkezends évek-
re biztositva ?Z? ik oz egy oron viragzo vallalat anyagi
jovje. A SEGA manapség a nyugati piac felé kacsingat, a
2004 -es nagy reorgomzaclo' Svetd AM diviziok bezara-

ben végleg kihoztak a sz8nyeget. A DC talén a |
0u|e|oe?uvaic||os Jhaléla” 6ta tobb mint szaz oj jatek |e|ent
eg 4, igaz, ez ezek t5bbsége klzarolug Japanban, vagy ho
rew ként. A teljeskari hard
nap ér véget, a GD- Romok gyaﬂascnak besziintetése pedlg
gy néz ki, hogy az utolsé szég beverése az utols6 SEGA
konzol koporsop

VISSZA A KEZDETEKHEZ

A Saturn, majd a Dreamcast bukésa utén nem volt kérds-
ses, hogy a SEGA a tolélés érdekében drasztikus lépéseket
ke" hogy tegyen: feft is. Mlndenlﬂ |egnugyobb m roks-

a D iGben a
teljes hurdverreszleg fe|szcmo|asra kerilt, a fcﬁ(ﬂlct pedig
visszatért a gyokerelhez pusztan kiadoként / fejlesztéként
miksdve tovabb. A cég innents| fogva mint SEGA Corpo-
ration ismert a piacon. A teljes kiadascsskkentés erdekeben
a mér futd, més plcrformra atterelt projectek kiadéi jogait
mas cégek szamara értékesitették — ilyen volt példaul az
Xboxos Jet Set Rcdm Future — a mar meg|e|ent Dreclmmst
jatekok sik ig mas platf
Bekaszontatt a Cruzy Taxi korszak, tucuMyl folytatas és
ereb mellékvaigany létott napvilagot. Az érkad részleg

etben tartésaban pedig a Namco, a Nintendo és a Mic-

CRAZY TAXI
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sat / & kévet6en az elmilt évben AngliGban egy
] divizié st létre. Friss hir a véllalat haza tajardl aprilis vé-
gén, jelen sorok irasakor réppent fel, miutén a Marvel mint
slruleim partner képbe kerillt: a kepregeny univerzum leg-

iresebb karakterei — a Vasember, Hulk. Amerika Kapitany
&s Thor - t8bb éves vendégszereplésre szémithatnak a k&-
zeljov3 konzolos jatékaiban. A kilsés licenszek hasznélata
a modern SEGA stratégiai alappillére, a Gearbox és az
Obsidian az Alien franchiseot buE tia, a Shiny pedig a
The Golden Compass f: olybcl tiinik, %logy a SEGA vekony

plén s
régi és az G — ukar mawk cl'al |e0rehozon - sorozulok ko
2zt ok készi-

tésben évtizedes mu|ﬂc| rende{kezo Acnvlslonnel az EA-
val, a THQ-val és més gigaszi mamutokkal. A verseny ta-
lon még sosem volt ilyen szoros kiaddi fronton, mint most,
de csak oz id3 a megmondhatéja, hogy a SEGA | j6 lora et
te-e fel az utolss fillérjeit. A 2007-es SEGA mar csak aryé-
ka annak a hatalmas birodalomnak, mely két évtizeden at
formalta a videojaték ipart, az urnyuk pedig a napfelkelté-
vel hajlamosak elltunm hatalmas veszteség lenne, ha a pa-
Iotera elnne az egyik legpatingscbb oreg moloros, ce
egyszer minden tériénetnek vége kell, hogy szakadjon ~ a
konzolgyartés fronfién ez mar megtortént és nagyon Ggy
néz ki, hogy szoftverfronton sem lesz mas a helyzet.

OUTRUN

PANZER DRAGOON

TETSUYA MIZUGUCHI

Fénykordban a United Game Attists élén tevékenykedett,
tobbnyire zenével kapcsolatos projekteken. Legismertebb
munkéja a Rez és a Space Channel 5, de a kulfikus SEGA
Rally Championshipben is nagy szerepet vallalt. A SEGA -
Sammy fu 6 utdn sajat céget alapitott, jelenleg a Q Enter-
'olnmenl-nel alkot.

SEGA RALLY
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Visszatekintd

Keves jatéknak sikeril elsére eléni azt a szintet, amely elvalasztia egymastél a Klasszikus és a kiva-
lo produkfumoku' a Medal of Honor a kevés luvetelek egylke A Ryan kdzlegény megmentése sze-
lét meg |6 MOH nem szokvé 6, hanem a plui‘::rm képességeit és
az éppen akkor népszerd irnyvonalakat szamitasba vevs egyedi probalkozés. Az egyértelmiien a
ket évvel korubbl GoldenEye nyomdokalf koveto |afekmene| fokeleles keveréke a k|osszlkus FFS e]e
meknek és az Ojd k szamitd | . Az ekkorik $
1 sodlk wlughuborus komyeze)be agyazott hisz misszié Pobbsege éppen ezen nem is a vegyfiszia lo-
o Ay hanem a ésre all6 eszkozok | | ésak a kémyezetbe
BEVEICUINR  agyazodasrol szol— if még jelen vol o késcbbi epizédokban gyokoraflag ablcien kmbalés, &
néci egyenruha felsltése, a titkos dokumentumok megszerzése, bizonyos jarmivek vagy fegyverek
szabotdlasa, valamint az egyes missziokat kovets részletes stafisztika, mely gyakorlatilag a létez és |
elképzelhets ssszes informaciot tartalmazta. Az alig masfél-két éwel korabban bemutatott Dual
Shock kihasznlasa nem éppen csillagos 6t5s munka, a Medal of Honor egyik Achilles-sarka az
idsnként komoly gondot |e|enﬁo irGnyitas. A hclngszel(clc 17, kizérélag a jaték szaméra kompondlt
kari muvet fel a zsenidlis effekip Ive - a Il. Vilaghabord kaotikus
dlomzépord latét tokel o'ud'ckc bt K flsikefits robaiai, a Katondk ivlfizé-
se, a gellert kapot golyok figgs A MOH grafikailag messze nem tiint ki az atlag-
bél, a pixelizalt falak, az elmosoft figurdk és a rivid latétavolsag miatt technikailag meg sem kéze-
lithette a DC hajnalanak 3D-s paradéjat, de ez nem akadalyozia meg a jatékot abban, hogy hatal-
mas sikerrel Gvezve robbanjon be a Playstation kindlatba. Falba csak Néme!crszégbcn itkozott,
ahol ,unter der ladentheke”, vagyis csak és kizarélag a pult alél megvasérolhaté formaban juthatott
hozzé az egyszeri gamer.

konzol 199912 | 91%

1 0 D MEDAL OF HONOR: UNDERGROUND

J Léarmil

Ha egyszer egy szekér beindul... Csupdn egy évet kellett vami a folytaté ig nem is
a Medal of Honor Underground rajongok nedves alma, hiszen mlnden hibat javitott, amely miatt elédjet kriti-
zlni lehetett. A fejlesztést még mindig az eredefit is jegyz3 DreamWorks végezte, de Ryan kdzlegény hagya-
téka minél inkabb kezdett torténelmibb megkszelitésbe atfordulni. Az iranyitott szerepls ezittal egy halgye-
mény, mégpedig a francia ellendllés tagja, a jaték ennek rendje és médija szerint Parizs tcdin nyit. A jaték-
menet alapjdt képez formula mit sem valtozott, a lopakodas és a szintiszta harc kbzétti egyensily megtalala-
Isa mcso‘c_ilk clkalommul is slkeruh oy, fér meg konnyeden egymés me"enlu P;‘alclm!as V2-es rilgemk l(szkcbolla

i lésa, a feg & afur vagy Uiség oként valé flangélés a néci bazisok kszelé-
PlayStation. EweevAieinbiaitnnobiimit : E G ey
nem hazudtolja meg magat - ha drosznkus fe|1odes nem is hpcszkﬂhckz az ozerr nyl|vonvu|o, hogy nem a
célkereszt elé rohané droidok, hanem néha a ke
pemydn, akik ha kell fedezékbe vonulnak, falakon ugrélnak ut és klvaqak a megfelelo ull(clmal a 0Uze|esre

em k

Korabban is volt mér példa tarsak igyez 5 el,
de a tudat, hogy nem egyedilli hasként kell végigkiizdeni a mésodik viléghabordt mind e ép 6. A
kételezs érvény( grafikus Girapolirozés remekil snkerede" az Undk { intenzivebb, szii 1gos nap-
pali pélyai, valamint remek fény/amyek kezelése és par fokkal ;obb trakezelése miatt a PS életciklusanal
‘ végén kisajtolt mindent a hardverbol aml' csak |ehe!e" pont Ogy, mint a késsbbi GBA verzi6, amely a kis
handheld technikai p fetszetSs, szintén 3D-s |c!e|dere) vonuliatott fel.

MOH: Underground
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MEDAL OF HONOR: FRONTLINE (1 0 2

Ak ci valtassal jaré bonyodalmak miatt a harmadik Medal of Honor a szokasosndl késsbb, két éwel
az eléd utan ért partot. A Fronfline pontosan az a jéték volt, ame|yre aRyan kozlegeny megmenrese l(upcsan mlni
adaptécié elészor az ember eszebe jut. Kezdodlk mindez a
. sd| mely nem csak az k egyik legvéresebk csah|c, de Spldberg chsos munku]anuk ks~
ik leglétva bb is, a Frontline lo ig ek hiszen vég-
re megva|osu|hoton az az alom, ame|y a ﬁ|m oiu ol' éltaz FPS ru[ongok szivében: oft |enn| a harctéren, egyiitt kiiz-
deni az elé ékre valé kiszds, a bombatdlesérek dltal nyGjtott menedék il-
lozija, a felilrsl bt ' 626nl3 golybzapor és a kézben foly elhulls bajtarsak 'erroqu mér 8n-
magaban dijnyertessé varézsolhatta voha a Fronfline-t, de ami ezutan kovetkezett volt az, amel
masodik vllaghuboms FPS-ek evekkel késsbbi dsmpingiét. Tomeny!elen fcai kiizdelem, ﬁgyelmeﬂenseg eseren
uzonnull hulullal |c|ro szelharcok és fol intenziv kci g erosebb hcrdver |ehe¢ove 'e'-
e egy ki i selked I Sy
sulva, melynek készonhetéen az elddskben elmosadott pucuken' l(obnut jatszo pohgonbabak katonakké, veszelya
ellenfelekké avanzsalodiak. Talan a Frontline volt az utolsé Medal of Honor, melyben még oft volt a |opckodas szik-
réja, de a harmadik résszel egyértelmiivé vélt, hogy a késébbi folytatasok inkabb a laivanyos és hatasvadasz
|6tegyver fefisizmusra gyomak ré. Bar mai szemmel nézve a Frontline tipikus elségenerdcios jatéknak tinik grafi-
kus szempontbol, akkor és oft nem volt szebb néla - az imméron az Electronic Arts-on belil fejlesztett FPS nem meg-
lep modon szinte minden dijat bezsebelt és egyéntetiien pozifiv fogadtatasra faldlt.

A gondok a sorozat szinvonaléval a Rising Sunnal kezdsdtek — az dlig egy éves hidtus a negyedik és az stodik rész mar
it jelil szolgélhat. A Rising Sun a vilaghaborts FPS-ek ltal valamilyen érthetetlen okbél hanyagolt csendes-6cedni hodmuvele—
ltaro||a LA nyitany bkeldies a pearl harbori meglepefesszem jopan tamadas az eléd parfraszallasat hellyel-kozzel meg-
5 fiz perces orgia kel megadia az alaph &m az ezt kdvetd missziok olyan monoton linearitéisba torkolnak,
e‘yc Medal of Honor hogyu!ek sérba fiprasa. A Rlsmg Sun nem sz6l mésrél, mint a véget nem éré dlomszérasrél, mindent és
mindenkit szétléve, oki csak él és mozog. A mesterséges intelligencia, mint olyan minden bizonnyal kimendt kapott, a gyévasd- ¢
got nem ismer8 japdn katonak srommel vetik magukat a célkereszt elé, vagy ha az nem megy, hét addig ivéltsznek segitségért, $
mig fel nem fedik a poziciéjukat és a jétékos kométosan nem sétal oda hozzdjuk egy kis kezelésre. Az agyonszkriptelt pélyasza- 3
kaszok néha bérleszk jeleneteket megszégyenits komikumba fordultak, az utols élélénytdl is megtisziitott pélyén valamilyen cso-
da folytan mindig egy hadtesinyi ellenség jelent meg, amint sikerilt talalni egy rogzitett gépfegyverallést. A grafikus oldal is meg-
szenvedte a fejlesztévalidst, a Rising Sun nem csak cstnyébb mint a Fronline, de feliesitmény szempontiabél is jocskén elmarad
attél - a szinte llandd jelleg framerate probléma nem csak a kiilss, de @ belss helyszinek esetében is feliiti a fejét, annak eflen-
ére, hogy a lokéciok tbbsége ugyanazon sablonelemekbdl all dssze csak épp mas formaban. A helyzeten a temérdek bug sem
segit, de minden negativuma ellenére a Rising Sun élvezetes, szérakoztatd FPS — semmi tbb.

S e :
MEDAL OF HONOR: EUROPEAN ASSAULT

PlayStation.2 A historikus szempontbol utols - mivel a Vcnguurd bemutatasa csak mostani szamunkban torténik meg friss
— meg|e|enas |e'ven — PS2-Xbox-Gamecube generclclos Medal of Honor ku|on|eges eset: az European Assault

\”“\I CHONOR project volt irredlis megj 1, de mindk G ke idk nél
! ki, mlg nem egy napon varatlanul k Kilsnleges eset, mert idskzben mar tobb, az ex-MOH fej-

leszt8 dltal ltrehozott Call of Duty is meg|e|enf amely magasra tette lece' gy volt mibdl tanulnia a sokadik
résznél jard somzuhuk Tanult is, a nevével ellentétben nem csak az eurépai hadszinteret, de két killdetés
erejéig az afrikai had is feldolgozo FPS a szintén konk Brothers in Arms dltal népszer(ivé fett csa-
pat alapt kiizdelmet he|yezl eldtérbe, a missziokat nem egyedul hanem tsbb térssal egyiitt teljesitve. Az dlig
tiz kildetés viszont legalabb sokkal nyitottabb, nem annyira linedris, mint a Rising Sun struktréja — a mel-
 lekkildetések és az alternativ feladatok remekill feldobjék az 6sszképet, a realitastol |e|en!osen eltavolods
bossfightok”, nevesitett szupererss néci l(cﬂonak elleni harc u|ubb borre'eget )enf az egyszer(i FPS vézra. Bz [
a magasra csavart infenzités a komplex k

T ellenére a lor teljes vonta
maga utén, igy az European Assau 'egy tefszetds, ;, amde kevés djdonsagot felvonultatd és néhol hatalmas bu-
gokat eldvillants epizod, ami nagyobb oddfigyeléssel akar még a Frontline kult-statuszdt is elérhette volna.

el
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I MOH: Rising Sun



a nagyvilagbol

RES A PAJZSON

gy rendszer sem védtelen, nincs tokéletes biztonsagi szisztéma, minden feltorhets: korunk informéciés szuper-
sziraddja nem csak mindentudas egyetemes gytitshelye, de a mackésok szémara egy olyan 0j Gt a betoréshez,

ahol nem strazsélnak 6rok, amit nem pésziéznak dllandéan kamerék, és ahol nem

enyeget a szemfantk dlfali

lebukas lehetésége — elviekben. Hiaba kerilli is meg bérki a falakat, higba for maganak alagutat, elébb vagy
utébb, de tette napvilagot lat. Valaki tovabb tud Iépni, valaki viszont magéba roskad: jelen két oldalon azokat
az eseteket vesszik szemiigyre, amikor egy-egy videojaték esett a tolvajok, vagy a média éldozatava.

DOOM3

killss tamadasok teriiletén az id sofiware gyakorla-
A!ilcg e s akembarmehssanile o Frs ol failse

ében 0ttorS szerepet vallalo fejlesztécegnek a ki-
lencvenes évek kézepe dta gyakorlatilag nem volt olyan
projectie, mely a fejlesziési fazis alatt ne kerilt volna ille-
téktelenek kezébe. 1999 marciusaban az akkor még ers-
sen keszités alatt llo Quake 3 Arena egy valtozata kerilt
fel az internetre, 2002 novemberében pedig a Doom 3
sem keriilhette el a végzetét. A csomag a méjusi E3-on be-
mutatott Gj Doom felvonds prezentécisjdt tartalmazta, o
380 megds zip file-ban az intro és harom jatszhaté pélya
szerepelt. ,Olyan sokszor esett mér meg velink, hogy az
ember eqy ids utén hozzészokik.” Az i?vp éri oj
Todd H head beletorédésrél feft tandbi & Ami-
kor viszont megtérténik, borzalmas érzések keritenek a ha-
talmukba. Olyan, mintha egy kézeli ismeréséd halna meg.
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Nem szeretném tildramatizalni, hisz tudom, hogy ez csak
egy videojaték, de ez az élefiink része.”

Pre-alpha verziérél lévén sz6 a kiadés messze éllt a vég-
legestd!, ez leginkabb az dltala nyditott teljesitményben:
mutatkozott meg: mivel a kéd még nem volt optimalizélva,
az akkori kor leger8sebb hardvere sem tudta feljes pompa-
jaban emberi sebességgel megmozgatni. Mint mindig, a
modkommuna ezGttal is talélt megoldast a probléméra, a
nefen mér mésnap fbb tucatnyi config file jelent meg,
mely a bedllitasokat médositva impressziv képhissiﬂési ér-
tekkel mozgatta meg a forradalminak szamité engine-t.

A leakelés mogstt allo személy vagy személyek kiléte maig
nem ismert - szémtalan Plefykc &és osszeeskiives elmélet latott
Beo il hiclbboake ol srbE ke
nek oz bizonyult, mely oz incidens mdgott az ATI+ létra. A video-

kértye-gyartd megavéllalat volt a felelés ‘99-ben a Quake 3
korai verzidjanak kijuttataséért is, raaddsul nem egy fej-
lesztécég — koztik a Valve — tett mér a nagy nyilvénossag
eldit panaszt a vélllat ellen, mivel az rendkiviil hanyagul ke-
zeli a fitoktartési szerzédésekben foglaltakat. (Ehhez kapcso-
16d6 érdekesség az az eset, amikor az Afi a még szinte dli
bejelentett Unreal 2 egy remekil funkciondlé verzisjaval fel-
tolfatt laptopot adott Gt a Valve-nek.) Azonban a kérdés,
hogy vajon a Doom 3 leakelésébsl miként is profitalhatott
volna az ATI, nem kerillt megvélaszolésra, igy a rejtély rej-
tely marad. A Doom 3 megjelenését a 2003 szeptemberi
idépontrsl arrébb tolték — Carmack a rosszul belét fejleszté-
si id6t jelolte meg indokként, de az sem elhanyagolhaté tény,
hogy ugyanebben az idészakban jstt volna mind a HulF—Li{e
2, min?:: HALO 2, ennyi versenyzével birokra kelni pedig
kockézatos lett volna, igy a két parhuzamosan futé botrény
kapéra jétt, a Doom 3 pedig kapott egy kis haladékot.
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tette — az akkor alig egy befejezett jatékkal bisz-
kélkeds fejlesztécég a 2003-as E3-on mutatia be

hype of kévetden a legendas Half-Life folymvcsm

mey szamos dijat zsebelt be az exp6 alatt és ufan, j
kosok millisit ejtette rabul, valamint egy megdek

n leak probléma a legkényesebben a Valve-et érin-

f6magba be nem katsit palyaval, karaktermodellel, exti-
réval és hangfile-okkal.

Mi ebben az érdekes? Az, hogy mindez alig pér héttel a terve-
zeﬂmsﬁiebnés elot foriént, a jotek mégsem fiint késznek, sét, vég-

még az évi megjelenési défumot fizst ki, Am a szepfem-
ber végére / okiober elejére datdlt piacra keriilés nem ko-
vetkezett be, a Valve éllitésa szerint azért, mert a véllalat
hélézatét egy meg nem nevezett személy fehoﬂe, az azon
térolt teljes HL2 forraskédot pedig ellopta és a netre sza-
budnoﬂu A hucker az OuHook XP |eve|ezoprogrum egy

i rését h i, a tobb 6éras
masolési folyamat végeztével pedig egy komplett HL t6l-
e|ocsomaggu| tavozott. Ot nappal a tamadast kovetden,

2003 oktoberében a build megjelent - nem egyszert al-
pha verziorol volt 526, a pakk lenyegeben az E3- -as poiyc
d aciokat 6 par i & a

keriilhetetlen a Grand Theft Auto: San Andreas megje-

lenése kapesén kipattant ,Hot Coffe” botrany. A forrd
kéve incidens nem csak az elmlt évek, de minden idék falén
legnagyobb videojétékkal kapcsolatba hozhats felhaitésa. A
GTA sorozat mindig is remek alapul szolgul' a kézépszer(s
tigyvédek és az inkompetens polifikusok szmérra egy kis hir-
veréshez, igy nem megleps, ﬁ:gy a San Andreas is kereszt-
tiizbe kerilt. A bajok 2005 nyardn itdtek fel a fejiket, ami-
kor a PC verziéhoz m |e|ent egy ru|ongo dlial kredlt mod. A
Hot Coffe az dlapjétékban benne lévé, de nem aktivalt mini-
jctékot teft elérhetéve, melyben a fohés azt mivelie a ké-
pernydn, amit a valo életben oz emberek lcbbnylre oz oitho~
nukban szoktak: kézésilt. Az aktus 6k

Csonh lerégott, unalmas, de a cikk szempontiébél meg-

ilag csak az engine volt, az pedig nem

eleg egy |c|'e|< kmdusahoz legalabbise:gn dobozos ?::n%bun

hetden aztén dlig

par he| alatt dgymond , befejezték” azt, amin a Valve még hona-

ka' dolgozot illegalis kiadas forméicban pedrg kereskedelmi
gulombc is hoztak mindenki legnagyobb meglepetésére.

A Valve hivatalosan okiéber masodikan reagdlt, Gabe Newell
elismerte a témadas tényét és a fonuskod megszerzését, egylt-
tal arra kérfe o rajongétabort, hogy segejgezzenek a fettes
vagy fettesek felkutatsandl. ,Nos, ez nagyon nem j6it 6l, nem
e i hogy akie laasbb nopm S Vehe e
felhivéis nem jért sikertelentl, az amerikai szvelség huiéség

Half-Life 2

silt Allamokban ez volt oz egye“en szofiver. A Iegna bb
kart a napjainkban oly népszerti mod kszosség szen

Hot Coffe-t kovetden tbb kiadé is az eddiga |egiobb PC-
tékhoz csatolt, vagy utdlag kiadott

HALF-LIFE 2

k asaval 2004 nyarara bef és. A kodot
egy 18 éves német ﬁaml a hurhed0 Sﬂsser virust is jegyz6
LAxel G” néven futo hok ot meg. A Valve és az FBI
csapdat dllitott, az elkévetdt egy a hélozat biztonsagaért fe-
lelés pozicié 5e|a|unlésovu| az Egyesilt Allamokba okarta csal-
ni, hogy az Gr a géprdl leszéllva nem a munkaszerzodésével,
hanem egy karpereccel legyen gazdagabb. A terviél még
id8ben értesiilt a német kormuny, a nemzetkézi incidens elke-
rilése érdekben Axel G-t mér induldsa eléit letartoztatidk, va-
dat emeltek ellene, késébb pedig el is itéltek.

A torténet vége? A Half-Life 2-t eldszor 2004 cpnhscra,
maid szére foltak, a [afek 2004. november 16-6n megje-
lent, a tobbi pedig mér torténelem: a Valve hihetetlen ro-
hamtempéban befejezte a jatékot, az dltala bezsebelt
megszamlalhatatlan fréfea pedig mindent elmond arrél,
ogy a végeredmény milyen mindségi szintet képvisel.

GTA Hot Coffee

FORRO KAVE

kereset benytijtasat koveten a T2 ellenlépésként ier' akasz-
toft Thompson nyakaba a birésag félrevezetésénel vud|uvu|
vc|um|nt az olkotmony elss l(legesznéseben rogzitelt lizo

. Ez ked:

mellett danist, igy szabva gétat a hasonlé eseteknek, egyil-
tal elzérva a csapot a kreativ rajongéi alkotésok eldl.

Az eset kapcsan ismételten meg kell emlitentink Jack Thomp-
sont — Thompson kedvenc hobbija egy bizonyos Take Two dl-
landé perelgefése, am ennek most uiy tinik, hogy veie vé-
gz szakad. Jack még tavaly &sszel, Grilbelil a Manhunt 2

jelentését kovets napokban nyuijfott be keresefet a floridai
blrosugon az inkrimindlt Manhunt 2, valamint a GTA IV (1) fi

puritén, a szereplék ruhaban, a mozdulatokat csak immel-
émmal mimelve Gldoztak az élvezetek oltérdn, am ez vala-
mint az idskézben a konzolos véltozathoz felfint kédok m
[l dg o i, oy o Gz gyl Alomok-
an kiverje a blz'osﬂekot A mrbohberulls horda, eien Lieber-
mann és Clinton valamint
Jack Thompsonnal a jéték azonndli befiltasa me"eﬂ lobbiztak,
megvadolva a Rockstart az ESRB értékels-rendszerének meg-
kerilésével, a szexudlis t5ltet( tartalom szandékos e|re|teseve|
és a fiatalkordak megrontésaval. A t5bb héten ét kitarté mé-
diafelhajtas nem maradt eredmeny nélkil, az Egyesilt Alla-
n oz Gsszes még a n lévd San Andreas pél-
dény hiviak, a Hof tCoffe 0z k l6d6 minden inak-
fv dlloményttéraliek a kédbel, maid 6jbél kiadiék, persze mi-
utdn csak az ESRB , Adult On|y" vagyis KIZC\rO‘CIg felnsttek-
nek” kategériaba tette &t a jatékot: kategérigiaban az Egye-

(N

k valé érusitasat megukudulynzvu A kérvén
16bb szempontbél is érdekes, egyrészt, mert mindkét jatél
még kézel sincs a megjelenéshez, mésrészt még csak halvany
fogalma sem lehet hivotalosan barkinek sem arrél,
lyen életkor besorolst kap majd a két produkium az ESRB- fol
Persze tudjuk — magasat és szigorft —, de nem szokas évekre
elére ere‘ge'nl maid io lesz” ulupon Kivéve, ha a neve
Jack Thompson és éves erdfeszitéseid ellenére sem sike-
rilt rést taldlni o vndea| gkok pajzsan. Thompson Gr mofiva-
ciéja nagyon az amean jogrendszemek héla zsi-
ros pénzeket ehe! leakasztani egy- kartéritési perrel,
azonban ha nincs megfelel6 bizonyitékod jobb, ha prece-
denssel dllsz els. Az pedig jelen p|||unuhg még nincs, igy nem
marad més takfika mint a témadas és a folyamatos torpeds-
26s. Csakhogy a nagy kiadéknak is vannak ugyvedev (akik
nem kevés pénzzel a zsebikben férnek nyugovéra esténként
~ és néha még a humor sem dll tavol 13 (UA GTA/Manhunt

vez6 itélet esetén nem !:osgk pontot teheteft volna a Thompson
dltal benyijtott kereset végére, de egytttal kedvenc jogaszpa-
lontankat akér letoltends barisnbintetéssel is dijazhatta vol-
na. Volna, mert jelen sorok irdsa elstt alig egy nappal - ap-
rilis 19-én — a Take Two részvénytulajdonos Thompson és a
kiadé peren kiviil megallap a jogtudor az alébbiakt
egyezeff bele:

— A Take Two és annak minden divizisja (beleérive a Rocks-
tart is) dltal kiadands jatékok ellen nem lép fel illeive nem fe-
nyegetdzik jogi lepeseL

~Sema Take Twort, sem onnak \ﬂJeifeIelt nem vudo||u tor

| o kiads ék G
krifizalhatia a T2 ja k fartalmat, tlleNe |og
tunccsos| feladatokat is eﬂuihut burmely pe(ben, mely a ki-
6 vagy annak parinerei ellen ircnyul.

— A sv3ben a kiadéval csak és kizarélag annak tigyvédein

kereszful veszi fel a kapesolatot.

A Take Two ennek fejében vallalia, hogy minden Thompson
ellen benybitott keresae‘t V|sszuvon|c, beleerive a Bully kap-
csén felhozott alk ezta
csafdt elvesztefte és kénytelen u| ellenfelel k:lalmu mogunnk
Nem kell messzire mennie: botranyhsssk és polgarpukkasziok
e e
fiv médidban keresi az ember, mint a videojatékok vilaga.
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LOGITECH X-540 - ANALOG
5.1-ES HANGRENDSZER

A Lngxtech hangfalakrél mar volt ém kordbban cikket
irni, és a hala kedvezs aruk melletti mindségi kivitelezésnek, ez
»dalg nem nagyon volt panasz réijuk. Legfrissebb 'eszhfunyom,
aX-540-es |e? 65 5.1-es rendszer, melyet elészor kétkedve fo-
adtam, hiszen tapasztalataim szerint az ilyen arkategérias
Ecmgcuccok dekéder hignyaban - dltalaban csak 5.1 kime-
netii hangkértya segitségével szélalnak meg igozi terhangzas-
sal. Hogy ez jelen esetben is igy van-e, oz mindjart kideril.
Elészar is kibontottam a kb. 30x30x30 centis dobozkabél a
rendszert, melyet nagyon esztétikusan és igényesen csomagol-
tak ssze. A |eg|e|enlosebb mérettel (17x24x29 cm) természe-
tesen ismét a mélynyomé rendelkezik, bar a szatellitek sem
olyan vészesen klcsll hozza képest. Ami régton elnyerte tet-
szésemet, az a mélyladahoz forrasztott vezetékes , taviranyi-
16", me|y sajnos csak 1.8 méteres kabellel bir, és ruadasura
szub halalof indul a kubel igy csak bo musfel méterre tSle
Ovatosan lehd al krsl a csoma-
golast, ma|d sorra bedugtam mindegyik szatelltet a helyere.
Hala a szines RCA végeknek, ez abszolit nem okozott semmi-
lyen problemul (sérga - bal front, piros - jobb front, narancs
— cenfer, fekete - ba? hatso, fehér — jobb hatso). Ahéis hang-
fulakk 4.5 méferes kabele szennfem eleg hosszu ém az elulsok
csal

. mas
hogy egyeseknek szikségik lesz (par 100 forlmos) RCA
hosszciinokm A szatellitek talpa &rgo thaté, de csal

|ranyba és csak egyeflen m hc'crozon szogbe (hatulrol c:ig(
ra), igy ez szimplan csok a kénnyed csomagolast segiti els,
semmilyen egyéb hasznos funkciéja nincsen, viszont a centert
mar szabadon kalibrélhatiuk fel-le.

Aszubon 3jack bemenev van: from rear es cen!er/sub Ezek

az erre

nekiink” k losoknak most a Fron' > lesz szukse~
giink. A hangrendszerhez csomagoltak egy 3-as jack-jack ka-
belt, az elsbb emlitett harom bemenethez, valamint kaptunk
egy hasznos jack- RCA 090|c|k|900 (|c|ck BE / RCA L és R BE).
Miutén a szubot
erdem?s osszeszerﬁbl }? ch:cok D i

1: A legegyszeri a fogjuk a jack kabelt, és egyet-
len felsigleggyes szint haszna|g(I:| a3 Lcl llzedug|uk alv ﬁe;ﬁéll-
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i ene'ebe Elényds lehet, mivel ez esetben a TV
6 eserleg keverve segitségével a
melyet/ magasat (amennyiben tud ilyet a TV), &m negafivuma,
hogy rosszobb is lehet a hangmindség, ha a TV erésitéjén
megy &
2 A maslk megoldés kézvetlenebb. Megint fogjuk a jack-

jack kabelt, és ismét egyeflen tetszéleges szint haszndlva a 3-
Lal a jack-RCA dtalakitohoz csatlakoztatjuk. Igy lesz egy L/R
RCA bemenetiink. Itt mar t5bb lehetéség is a rendelkezésiink-
re all. ATV szolgalhat, mint , kézponti rendszer”, hiszen bér-
mit is néziink ru|m (TV, DVD, konzol), kapunk is han, ot, és a
legtdbb TV-n mér van hatul audio-kimenet, altalaban két RCA
csatlakozé formajaban. Fogjunk (vuscrohunl() egy L/R RCA-
RCA kabelt, és kossik dssze a hangrendszert a TV-vel. Ez igy
azért jobb, mint a jack dugés kimenet, mert ilyenkor kozvetle-
nil dimegy a hang|e| a TV n, une||<u( hogy azt médositana.
Persze D RCA is, vagy ha
olyan konzolkabelink van, clkkor a piros/fehér RCA kof is.

En a masodik mego|c|cst vélasztottam, mert arra voltam ki-
vancsi, hogy sajdt erejébsl mire kepes a szerkezet. Miutén
minden bedllitassal végeztem (amely elvileg nem fart tovabb
b feloranal), végre kezembe vettem a taviranyitot, és meg-
néztem par jatékot meg filmet.

Az esztétikus kis iréinyitén a (z5lden vilégité) power gombon
kivil talalunk még egy kilsnleges mdrrix%unkcié', mely rend-
kivill hasznos, hiszen ennek segn?ségével keverhetiink ki fér-

angzast a sztered hangbdl. Egy nagy tekeré gombbal ada-

olhatiuk o hangerd, és egy kisebbe basszust. Pici melye

lések segitségével stétben is jol érezhetjik, hogy mel
kozaton vannak. Dicséretre mélté tovabba, hogy fel
elo] fulhallgats csatlakozét is.

angzés kapesén szkeptikus voltam, hiszen a szerkezet

nem rende|kez|k hivatalos Dolby Pro Logic Il logéval, am az
eredmény nem is volt olyan rossz. Alapbél ugyebar csak a két
front szatellit, valamint a szub szélna, de @ matrix funkciét ak-
tivalva a center minden tovabbi nélkil elkilanilt, ez io hir.
Ugy éreztem, hogy a hatsé hangok is j¢l elvéltak a frontoktsl,
am mintha nem?eh volna tmenet, tehat higba is tarlalmaz
szteredban szinte minden film és |00ek (kvaizi) 5.1-es kédolast,
itt most legjobb esetben is inkabb csak 4.1-t, vagy nagyon szi-
gorian 3.nwe inkébb csak 3.0 hoztam ki. Ez persze egy-
dltalan nem rossz, és legfeliebb egy 60-70 ezres kompakeﬁ

zimozihoz képest Tosszabb, de ar ategérigjaban szerintem si-

ez'em

man kivalé. Az igazsaghoz az is hozzétartozik, hogy mig jé-
tekoknal elég jol érvényesilt a mély, addig flmeknél | nem na-
gyon hasonlitott az igazi DD 5.1 LFE csatorngjéhoz. Epp ezért
mondom, hogy az 5.1-es kikeverés a gyakorlatban valahol
3.0 és 4.1 kozott valtakozott. Filmeknél szimplan csak ,fere”
volt a hangnak, de azért elmaradt a kivant mindségts|, persze
itt is attol z)gg minden, hogy mihez viszonyitjuk. A TV hang-
zashoz képest peldoul mindenképpen |obg Jatékok kozben
viszont elnyerte tetszésemet, foleg shootereknél. Elég brutalis
erdvel ropognak a erek és amilyen térhangzést produ-

kileza Es masina, az gummghez béven elég. A hangersvel
sincsen gond, hiszen mar a felére véve is szablyszertien sor-
dit", bar nagyobb fok al a asok mar
folskefits csattanasokba.

A 70 Watt RMS nagyon pozitiv, me|ybo| a szub 25. Ez ele-
gendo kakaéval bir egy avrgos jatékos szamara, és hallottam
mér ennél gyengébb 1000 PMPO Watios szamitgépes
hangfalat. A? szebb az egeszben hogy direkt utananéztem,
kil ?be|u] 20 ezer forintos aron kaphato, amely véleményem
szerint kivélo ar/értek cran{t képvisel. Persze vannak ennél
komolyabb hangzasi digitalis kompold hézimozik, de mini-
mum 2-3-szoros dron, tehat aki kisebb crkc!egonubon gon-
dolkozik, annak az X-540 tokeletes lesz.

LOGITECH CHILLSTREAM -
PLAYSTATION 3 IRANYITO

Az eziist és fekete szinben is kaphato kiilonleges kis joypad
b8 6 ezer forintos aron vasérolhaté PS3-unkhoz. Kilssre
minGségi uténgyartott késziileknek tiinik, és bér a forméja
elsre szokatlan, hamar megszokhats, hiszen a gombok
donts tobbsége ugyanolyan, kivéve a hatsokat, melyek it in-
kabb enmogombo( mint triggerek, de legalabb semmikep-
pen sem csiszik le réla az ujjunk. A Chillstream sajnos veze-
tékes, igy USB porfon at csarjukoz'cihaio a PS3-hoz, bér sze-
mély szerint kissé hosszabb kébelt ajnlottam volna hozzé,
mert a bé masfél méteres hossz inkébb csak egy kisebb szo-
baban idedlis (USB hosszabbité persze megofer?c ezt a prob-
lemat is). Tovabbi negativum, hogy a szerkezet nem rendelke-
zik PS gombbal, valamint Sixaxis funkciéval.

Akadnak azonban pozitivumok is. Példéul az analég karok
nem téinnek rossznak, és az (érdekes mintézatd) alapgombok
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is korrekt k elénye a joypadnak a
kis venhlcior fun‘(clo, me|y Tai Dineriton képes - a sok kis
lyukacskénak héla — minden iranybél hiteni tenyeriinket! Ez
utébbit annyira megkedveltem, hogy kifejezetten hianyérze-
tem lett uténa a szabvényos iranyiténal. Ha nem nyolun
24 a kontrollerhez, egy tan magatsl kikapesol a hiltés, és
ahogy megmozditiuk, Gjra beindul. A funkciot természetesen
ki is lehet kapcsolni. Tovabbi figyelemremélté opcié az Gn.
D/mode, melynek akfivalé gombja pont a PS gomb (hilt) he-
lyén talélhats. Ennek segitségével (kolcsonosen)megcserelhe!
ik a d-padot a bal analé eEorrcL Vagyis uzoknul a jatékok-
nal, ahol csak az unalog kar, vagy csu{ a d-pad hasznélha-
16, a funkcié segitségével mar a masik lehetsség is a rendel-
kezésinkre ¢l Ertelemszeren oft azonban nem érdemes
hasznélni, ahol mind a d-padnak, mind pedig a bal andlég

arnak meghclarozow szerepe van.

A Logitech Chillsiream minéségi gyartméanynak bxzonyuh am
kissé hianyos funkciéi miatt alapkontrollernek nem ajénlott, te-
hat ha gallyra menne a géphez kapott eredeti Sony iranyi-
ténk, ne erre cseréliik le, am kedvezd arénak ksszonhetsen
masodik kontrollernek na yon idedlis. Hosszabb F1 verse-
nyeknél, vagy hasonléan hosszas jatékoknal pedig kifejezet-
ten ke\leme?rehei a hiités opcio.

LOGITECH CORDLESS
MEDIABOARD
- PS3 BILLENTYUZET

PS3-as billentytizet a Logitechtsl, beepneﬂ érintdképernyds
,egérrel”. Habér nyugaton e|v||eg mér megjelent a kiegészits,
hazénkban nem tudom van-e mér hivatalos magyar forgalma-
26, de az dltalam tesztelt példany (még) nem magyar betiis
volt, 6m reméliik lesz beléle ilyen. (Az USA-ban kb. 80 dolla-
ros, tehat szik 15 ezer forintos aron kaphaté.) Mindenesetre a

észilék o régtin elnyerte tefszésemet, hiszen mindéssze
kellet dugnom az egyik USB portba a pér centis adét, valamint
betennem a két mel ekeh ceruzaelemet a késziilekbe, és maris

miksdstt a vezeték nélkili keyboard. A PS3 bangészsiét leg-
inkébb (HOMI) 720p-vel prébdlgatam, iy mindens nogysee-
rijen el tudtam olvasni, és régton fel is mentem az 576-ra
baképpen beirni eg révid hozzészolast, Az egérként szol gc-
16 kis erintsfelulet j6l szuperal, am a katfintgatas néha macerd-
sabb, de az Entert is lehet haszndlni erre a célra. Kiilsn poziti-
um, og?/ az eger a \eglobb esetben nem is kell, hlszfnl az
a kilén-
bozo\ﬁlva'kozas gombok/| linkek kiszot, és ez esetben s az En-
terrel lépegethefiink oldalrél-oldalra. Ha ¢l begyakoroltuk, ez
a médszer kdzel olyan hc\ekony és gyors, mint egy igazi egér
esefében. Az enmo{epem s felilefen taldlunk j eib oldalt egy
kis csikozast, amelyen ha fe-fel huzogcnuk az u||unkc:9 ugyan-
azt a hatést érjisk el, mintha egy egér kézépss gombijava gor-
geténk le-fel az akiudlis weboldalt. A bongészés tehat mar
nem probléma PS3-al sem, sét egész gyorsnak mondhatd,
én a l(legeszwcﬂ mkcbb a |ulekosbcrulokku| folytutoh gyors

megbnzhoronuk tiinik, @ gombok pedig simpublrunuk igy a
mindséggel me?lnr nincsen semmi gond, csak reméljik, hogy
akad (majd) beléle magyar véliozat is.

Krisz
rajkrisz@freemail. hu
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WANEA RIGNASE

y

Bevezet6 - felzarkozas

probaljuk beérni & kat, és ismét a japént

most indult j sorozatokrél beszéliink. Valami csoda
tértént tavasszal: vagy a cikkird vette fel a rézsaszin
szemivegét (melynek megléte természetesen szigortan a
fikcio kategériaba sorolhats), vagy a studiok hatéroztak
gy, hogy ismét itt az ideje normalis animéket késziteni.
(Vagy csak az elss par rész ilyen i6, a tobbi szinvonala
esik majd - ez a [5v8 zenéje.) Persze vannak kivételek,
beszéliink a Gainax-buktékrél, és a negyedik oldalon
majd a magyar anime-manga kiadasok helyzetét vizs-
galjuk meg: rengeteg esemény tortént ezeken a frontokon,
és a helyzet fokozédni latszik... érdemes lesz odafigyelni
a aban esedékes bejelentésekre. Apré ki é
az el6z8 honap iskolai korképéhez: megerssitést nyert a
Haruhi Suzumiya 2-es szezon, &sszel indul. Yaay. Na,
@oriunk is a sorozatok tengerébe.

Ebben a hénapban tgy dontéttink, hogy meg-

— Fénk...! Megértetiék mér a rajongbink és oz
egyszeri nézok, hogy mit akartunk nekik mon-
dani Noirban és a Madlaxban a fegyverekrdl, a
nékrél és azok titokzatos idésza... eh, gondola-
tairol? Felfogtak mér, hogy miért helyeztiink egy

R e

ol

- |__BEN—— i

EL CAZADOR DE LA BRUJA

vaslom, véltoztassunk. Tudod jol, mi most a
trend!! Nagyobb szemeket a karaktereknek, pi-
cit tbb hangslyt a nék fenekére és melleire,
karomkodast, ha nagyon muszéj - és keressiink
valami mésik kultorat zenei alapnak... mondjuk

n6i ohést oz amogy 1 ferfszerepre az
Avengerben? Ertik mar, hogy miért ugyanaz a
csapat dolgozik az 8sszes szériank zenéjén?
Hogy miért ugyanaz a mondanival, egyre fino-
mabb kéntosben? ]

— Attol tartok, ki kell abranditsalak. Ugy tinik,
még mindig dol az értetlenség és a kaosz a fe-
jekben - féleg, ha a férfiakrél van sz6. Azt ja-

a spanyolokat! Szélj Yuki Kaii k, hogy itt
az ideje szélesiteni egy picit a zeneiségén!
= Hai!

Az egyszeri Bee-Train rajongé (gyengébbek
kedvéért: o cikkird) pedig émul és fesziilen var-
ja a gyiitsi kiadas extrainak bejelentését. Hogy
mér léituk héromszor? llyen megvalésitgssal j6-
het ezerszer is.

A

NARUTO
SHIPPUUDEN

Sokan nem tudjék mi a kiilonbség az eredeti széria
és a Shippuuden kézott - igy érdemes ezzel is foglal-
kozni, ha mér annyian kérdezik. Sajnos ezt csak spo-
ilerek segitségével érhetjik el, igy azok, akik még
nem néztek semmiféle Narutét, inkabb kerilliek a
most kévetkezs sorokat. Széval, az eredeti anime fil-
lermentes epizédjai valamikor ot érnek véget, hogy a
Naruto és Sasuke kozotti ésszecsapas utan Sasuke el-
tiinik a falubsl — Otja Orochimaruhoz vezet a jelek
szerint. Hatalmas szomorisag vesz erét kedvenc nin-
dzsénkon, de azért nincs gond, mert Jiraiya elviszi 8

egy kdkemény, harom évig tarté kiképzésre, ez ids
alatt pedig Sakura Tsunade szarnyai alatt nevelkedik.
A Shippuuden tehét oft kezdédik, ahol Naruto vissza-
tér a faluba: eltelt harom év, mindenki Gregedett, ko-
molyabb és erssebb lett - és csinya viharfelhsk gyi-
lekeznek. Az Akatsuki névre hallgaté csapat a Kyuu-
bihoz (a Narutéban elzarva vegetdlé démon ugye-
bar) hasonlé lényeket akarja begyiteni: neki is kez-
denek, az idékézben Kazekage szerepksrben lévs
Gaart szemelve ki elss célpontnak — és az esemé-
nyek veszettil felpsrognek...

¥,
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GURREN LAGANN

Nehéz a nagy elédsk altal tamasztott elvérasok-
nak megfelelni, ez a nagy mivészek és a csalé-
dott rajongsk legfébb probléméia. A sorsa nem
kerilhette el a Gainaxot is: ezt a darabot most
azért mutativk be, hogy lassatok, lehet nagyot
bukni még az ilyen nagyhiri stidisknak is. A
Gurren Lagann (a cim igazébl sokkal hosszabb,
de elég igy illetni) mindent beledob a kszssbe,
amit a cégnél valaha csindltak: nagymells és hia-
nyos oltozeti ndket, oridsi robotokat, bugyuta

f6hést - a probléma oft kezdsdik, hogy ezottal az
FLCL vonalén prébéltak meg haladni, poénosra

véve a figurat. Nem sikerillt nekik: a rajzolas né-
ha komoly, néha szeretne vicces lenni, a részek
stilusa nagyban eltér, kdszonheten annak, hogy
folyamatosan véltozé brigad hegesztette. A ra-
jongok sirankozasa pedig az egekig elért, amit
komoly egymésra mutogatds és sértédatt blogbe-
jegyzések kovettek. Az eredmény? Takami Akai,
az egyik alapité tag megsértédatt és kilépett - igy
jarnak a meg nem értett mijvészek? Ha valamiért,
akkor ezért érdemes belenézni: igy NEM szabad
animét késziteni, ha pedig mar kesz, véllalni kell
a kovetkezményeket.

ROMEO X JULIET

A legendés torténetet sokan feldolgozték mér, ém az anime
formatumot eleddig iigyesen kikeriilte — hogy a Gonzo azfn le-
csapjon ra. Nekik van tapasztalatuk a feldolgozasok terén,
ugyanis iszonyatosan izgalmasan érfelmezték &t a Monte Christo
grofiat is a beteges, am mégis mivészi toriénetvezetéssel és az
elképeszté grafikai megvalésitassal. Most ugyan nincsenek fel-
textirazott karakterek, van viszont egy csodaszép Verondnk, ég-
ben lebegé varos képeben. Van pegazuson szamyalé Réme-
nk, van férfinak maszkirozott, alarcos hésként flangalé Joliank,
akad itt Othellot utolsé utani hatéridére megird , William”-ink,
akinek minden alma, hogy elismert dramairé legyen — hét nem
hangzik érdekesen? De fokozzuk csak az izgalmakat: a szerel-
mi szal még mindig fontos szerepet jatszik, a zenét pedig a Fi-
nal Fantasy XII-bél ismert Hitoshi Sakimoto komponchu lgy a
jatékosok is talalnak fogodzkodst, és a
sem érzik magukat becsapva. Kinek nem ajanloti? Aki ragasz-
odik  hitles 6s foldhbzragadt adaptéciskhoz: az ilyen olva-
sinknak ez a sorozat potencidlis veszélyforras.

Liquid kolléga egy jétékteszt soran alapos
elemzésnek vetette ala a brutdlis, elvont vallasi
tartalmat is kinalé, de elsésorban latvanyosnak
szént sorozatot, a Berserket. Hogy mi kéze van
ennek a Claymore-hoz? Egyszeri: elsé pillan-

tésra hasonlé a Claymore éltal tolmécsolt ér-

CLAYMORE

yoma — ilyen néwvel illefik azokat a szérnyeket,
akik koztink jarnak, és aldozatokat szednek.
Claire-t utaljak is emiatt rendesen, pedig 6 lany
lenne: 6 az, aki vadéssza ezeket a szornyeze-
teket (a sz6 létezik, Séf bécsi szilei hasznaltak

I |), pedig val ire maga is ks~

zésvilag - na nem a rivalizalasok és a sotét
molt, hanem az openingben latott emberfeletti
méref(i kardokkal hadondszé harcosok miatt,
és a kszépkorinak tind vilag révén. A fohss
egy széke hdlgy (és elég sok hasonszér( tarsa
szerepel a sorozatban), aki félig ember, félig
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zilisk valé. Csatlakozik hozzé egy szamkivetett
fio, aki elészér mint ,szakacs” van a lany hasz-
—&m hamarosan érzelmi kstédés alakul ki
. Hogy merre halad a sorozat, azt nem
tudni, de van benne potencidl, s érdemes figye-
lemmel kisérni. Szép és izgalmas darab.
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D.Gray Man - a masodik Shounen Jumpos darab a hé-
napban - egy egészen killénleges alkotds. A Chrno Cru-
sade torténetéhez hasonlé dologrél van szé: a XIX. szé-
zad végén jarunk, gonosz bohécok és ,babjatékosok”
okoznak szenvedést és haldlt az elkeseredett emberek se-
gitségével. Persze gond nincs, amig az Ordsgiizs brigad
jelen van: az & Fe|ada|uk a kulon|eges Oeslukbe eplte"
fegyverek segitségé
kolba, és megtalélni a bajok forrasat. Bclr nem mos’ |ndu|t
a sorozat, hisz mér béven a harmi

D.GRAY-MAN

tart, érdemes foglalkozni vele, mert a remek karakterde-
sign mellé ctlefes és néhol vicces torténetek keriltek, a
cikkiré pedig valamiért egészen gy érzi, hogy az anime
dltal kszvetitett hangulat a FullMetal Alchemistre emlékez-
tet: ennél nagyobb dicsérefet pedig sorozat nem kaphat
2003 6ta. A zenék is kiemelkedSek, az openinget a Gun-
dam SEED-bd| mar ismert Takanori Nishikawa énekli, az
ending pedig... a Nirgilis ,Snow Kiss” nevij néléja pedig
olyan gysnysrien illeszkedik a széria képi vilagahoz,
hogy azt elmondani nem lehet: léini és hallani kell.

BLUE DRAGON

Az elss komolyabb kévetkezs generaciés JRPG-n
alapulé sorozatot maga Akira Toriyama rendezte,
ami pontosan annyit jelent, mint amikor a filmvészon-
ra Stallone djra felpatiant egy Giabb Rocky erejéig —
azzal a killénbséggel, hogy ami a Mester rendezési
érzékeét és képességeit illefi, azok az izmokkal ellentét-
ben csoppet sem koptak meg az évek soran. Az egyik
legerssebb lényt snndn amyeékakent hordé Shu egyre
izgalmasabb kalandokba keveredik, és 0] baratokat
szerez: pontosan a szombat délelstti idssavba behe-
lyezends kategéria, a japan kissrécok falan ezzel re-

laxélnak a nehéz hét utan? Meglehet, nekiink azon-
ban sokat jelenthet a Dragon Ballra tolsagosan is em-
lekeztets rajzstilus, és a szintén ismerds verbalis hu-
mor: az animétorok (a hires-hirhedt Studio Pierrot) pe-
dig egészen megersltetick magukat, panasszal igy
nem élhefiink. Egyetlen probléma van ezzel a Blue
Dragon animével: miutan megszerettitk, nagyon fur-
csa érzés lesz kézhez kaparintani a jétékot, amelynek
grafikéja bar vetekszik a Pixar mihelyében késziltek-
kel de az igazi Toriyamarmiveészet mégis csak rajzol-

fan az igazi...

HEROIC AGE

Utols friss animénk ebben a hénapban a Heroic
Age névre hallgaté science-fiction — csak azért, mert
mostandban igencsak hanyagul béntunk a sfilus kép-
viselsivel. A torténet valahol egy tavoli (messzi, messzi,
ugyebar) galaxisban jétszédik: az Arany Térzs névre
hallgats, mér-mér isteni képességd lefformék tbb
életformat emeltek ki a tudatlansagbol. Hosszo id3 telt
el bekében, mig a torzs odébbéllt, ém egy negyedik
faj is vélaszolt hivasukra — kicsit megkésve. Ezek len-
nénk mi, emberek, akik a frissiben kitsrt haborban

gy érzik, komoly héirénnyal indulnok, hisz lemorad-

tak az Arany Térzs tagjaival valé talalkozasrdl. igy
egy atkozotinak hitt bolygét keresnek, az Oront, ahol
egy Age nevij fi él mér szazhisz éve:  lenne az Utol-
s6, kit az Arany készitett fel a tolélésre. Konyhanyel-
ven: hatalmas mecha-szeri léformava alakul, és he-
gyeket pusztit el akaratéval - magyarul tokéletes fegy-
ver az emberek széméra. A Heroic Age remek anime,
hozza a Xebec-#3| mér megszokott szinvonalat: a gra-
fika megszélalasig hasonlit a Gundam SEED-re, a fér-
ténetvezetés kellden pérgss — megvan a szezon me-
chés animéje! : )
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A magyar anime
&5 manga piac

Miutén jol kitargyaltuk, milyen animéket lathatunk j6 eséllyel a német és angol
online boltok polcain pér hénapon belill, érdemes kicsit beszélni arrél is, hogy
milyen oridsi fejlédésen esetft at a magyar anime és manga piac.

Mivel is kezdjik? Elészor is, mint ahogyan azzal oz olvasék nagy része nap
mint nap talalkozik, van egy remek animés csatornank. Amikor bejelentették par
éve, még senki nem tudta, hogy mi lesz beléle: a legpesszimistabb becslések sze-
rint a megvasarolt par sorozat (akkoriban Kiddy Grade, Inuyasha, Megaman ta-
lan?) kifutasaval ismétlésekbe fulladt volna az adé. Nos, nem igy tortént, és egé-
szen szép szam kultikus szériaval sikeriilt megismertetni a magyar nézéket. Ott
volt a Cowboy Bebop, ami egy dreamteam munksja: Watanabe Shinichiro sci-
fi alap tsrténete talélkozik Yoko Kanno hihetetlen tehetségété! fitstt muzsikaja-
val - de errd| felesleges beszélni, hisz ki nem nézte végig? Vagy oft van a Gra-
vitation, amely bar sokak szémara megbotrankoztaté lehet, mégis egy olyan vi-
laggal ismertette meg a nézdket, mely egészen komoly szeletet tudhat magéaénak
a nagy japén (és nemzetkdzi) anime-manga fortabél. Vagy emlithetnénk a Tri-
gunt, mely olyan erés benyomast tett sokatokra, hogy a conokon a mai napig lat-
ni egy-egy vorssbe &ltszétt napszemiveges fickot — nem, nem Helsingrél beszé-
link (bér & is rendszeresen tiszteletét teszi a cosplayeken). Mindezek mellett a si-
keresebb szériak szépen jelennek meg DVD-n is, ami a rajongék széméra igen-
csak fontos dolog, a baratsagos arszabas pedlg gnyugtatd azok szémara,
akik komolyan elgondolkoztak példaul az AR nyelvis kiadasanak megvé-
telén [uz s|so oi eplzod olyan hétezer yen kor raval azonban mindenfajta

6 é teft — még hogy nemrég bej ¢k az an-
gol megjelenést is, baratsagosabb aron).

A mozgoképek szerelmesei amigy sem csalédhattak: megijelent nélunk ket
Klasszikus, a Ghost in the Shell és az Akira is — mindkett kiadésat komoly elgké-
sziletek eléziék meg, hogy minéséget kapjonak a vésarlék. De érkezik hamaro-
san a Vandorlé Palota utén a Miyazaki-féle Laputa, de nincs messze a Toforo
sem: csak legytink tirelemmel. Vadasztunk vampirokra a Vampire Hunter Buf....

elnézést, széval ,D" segitségével, melynek képmindsége drokre beégette magat
emlékezetinkbe. Ami biztos: a mozgokép rajongsi el vannak latva minéségi da-
rabokkal — de mi a helyzet a mangékkal?

No, itt sem kell senkinek szomorkodnia, ugyanis olyan erés sorozatok érkeznek
hozzank, amelyek mellett nem lehet sz6 nélkil elmenni. A Mangafan kiadé re-
mek vi amolésdit jatszott a weboldalan, majd par hete felfedte a titkokat,
hogy mi az a harom o] kiadas, melyet a kdzeljsvében varhatunk. A magyar co-
non debijtalt (idszavar, e sorok sziletésének idején még a con eldtt vagyunk, a
magazin megjelenése viszont uténa esedékes) Naruto mar kapott egy egészen
részletesnek mondhaté elemzést e rovat keretein belil, igy mindannyian tudjuk,
hogy mire lehet szamitani: a cikkiré legmerészebb dlmaiban sem gondolta vol-

na, hogy egyszer magyar nyelven is elérhetévé valik Kishimoto remek torténete.

Ha van tanacs, ami megfogadasra javasolt, az az, hogy NE az animét részesit-

se'el( elonyben @ manga sokkal- sokkal tobbet nyu|' Ez két-harom kotet utén re-

ilva 6 lesz. A kovetk jel az Alive
lesz, amely igen érdekes, egyk&Veres trténet: tbbszorss gyilkosok utolsé napja-
iban felcsillan eléttik egy halvany reménysugar, amely az életet jelenti, s ehhez
latszélag nem kell mast tennitk, mint amit eddig is csindliak: OLNI. Persze sem-
mi sem az, aminek létszik, és az izgalom (falén még a felhaborodas) is garan-
talt - réadésul nincs rétestészta-médiara hozoft térténet, egy kdtet és vége. Erde-
mes megjegyezni a nevet. A harmadik széria a Kenshin, amirél azért nem be-
széliink most, mert jov3 honapban a szamurdjokrol lesz sz6, s ez tokéletes szin-
tér lesz a mangaban dbrézolt trténelmi idészak bemutatasara.

Amirgl nem szabad még elfeledkezniink, az a ,Mangattack” névre hallgato
kezdeményezés: a Tokyo Pop-féle global-mangakrél van sz6. A térténet egysze-
ri: a szigord rajongd definicii szerint egyedil a jopan (esefleg még kinai
és/vagy koreai) kezekbd| szarmazé képregény vagy rajzfilm szémit animének és
manganak. A sfilus viszont olyan népszer(ivé valt Amerikaban és Eurépéban is,
hogy kitermelte magénak a ,szeretnénk mangak lenni, mert nagy szemi karak-
terekeink vannak fekete fehérben” koteteit. Ezeket altalaban nem japén szarma-
2650 emberek készitik, és mint ilyen, nem nevezhetdek a sz6 szoros értelmében
mangénak. Legtbbszér persze nincs semmi gond velisk, mert latszolag kévetik
a mar megismert szabélyokat, a rajzstilus is hasonlé, a kiadéknak pedig triplan
megéri, hisz nem kell draga szerzédések és hosszas targyalasok utan egyezked-
ni, hanem egyszerien egy-két palyazat kirasa utén felkaroljgk az igéretesebb
rajzolékat, aztan hadd széljon! No, ilyen global-mangékat lehet talalni kicsiny
hazéankban is, de szerencsére semmi probléma nincs velik, mert 6 torténettel |
(vogy eye-candy-val) bimak - és mint lyen, poif irényba viszik a silus nép- |

|
|

szer(iségét. -Erdemes kiemelni a Bizenghast/Tarot Café duét a remek spiritudlis
kérités miatt — a pérosnak mindenképpen érdemes adni egy esélyt.

Amint az lathaté, egészen komoly fejlédésen esett at a mangak piaca is, s ha
ez igy folytatodik tovabb, akkor vélhetden egyre t5bb és t5bb klasszikus sorozat ‘
lesz elérhetd magyar nyelven. Talan idével a nalunk konzervativabb mediak is
atgondoliak a japan miivészet eme agarél alkotott (s egyébkent alapjaiban hi-
bas) véleményiket.

Oldern |
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Costevania: @ fokhagyma nem elég,.,

ellemek és tobb
erdélyi kisértetvadaszat: a Konami kultikus €

Tiokokkal teli kastély, gétikus motivumok, vérfagyaszto ve-
ool gt Sl

ria elsé dllomasa is ezt hivatott alétémasztani: az 1691-ben irs-
dott fériénet a korai Belmont felmend, Christopher Belmont
Lo ;

| k szazadik évfordulsjara helyezi a cselek kez-

met kapott vadasz kezébe. Példanak okéért dobalhattunk kése-

ket, baltakat, bumeréngként funkcionélé szent keresztet, vu%
i g ey 4

haldlos dézist jelents szentelt vizet, magikus bil

sorozata immér hisz ie borzolia a vampirvadaszok
mindennapjait. A gétikus-horror stilusban életre hivott alkotds
hosszas torténefének kezdeti idsszakaba invitalunk benneteket
- ha éreztek elég erét magatokban a népszer sorozat meg-
emésztéséhez, fartsatok velink: idéutazasunkban egészen
1986-ig forgatjuk vissza a torténelem kerekét.

Ekkor fartént ugyanis, hogy egy éjszakén a patinas Konami
vezetdsége Ggy dontdtt, jatékos formaban lovagolia meg a
transilvéniai mitoszt és a Drakula gréfot dvezé negativ tartal-
m( mendemondat. A kornak me; ?ele{a platform sfilus vad és
durva elkoresositasaként olyan klasszikus latvanyvilagot sike-
riilt megalkotniuk, amely mind a mai napig a Castlevania jé-
tekok egyedi azonositasaként van jelen. A fitkokkal, labirin-
tusszerd, ¢ itorokkel teletizdelt jatekme-

| és logikai fejf
net a gétikus korba agyazott erdélyi latvanyvilaggal megtold-
va olyan vonésokat ka{c ndz a sorozatnak, amelynek [atian
egybd| sejteni lehet, milyen pompés produktummal is allunk
szemben. Az 1986-0s &5 még a Nintendo FDS-en léfott nap-
vilagot, persze a gyors népszeriségnek hala szamtalan étirat
jelent meg beléle: a Nintendo NES és MSX2 szamitgépes ver-
zid E)iccrc dobésaval kitermelte mu%énak azt a kdzosséget,
amelyre a késsbbiekben mar, mint aktiv rajongé rétegként te-
kintett a kiotéi érids.

Vémpirvadasz j6tékhoz korhd, és a mitoszokkal szorosan hoz-
Zéilleszthets tartalom is dukal: a sztori az 1600-as évekid| jegy-
zi a nagy kiizdelmeket — ekkor esett meg, hogy az erdélyi Bel-
mont familia egy epikus csatéban a sététségbe taszitotta a ka-
oszt és pusztulést hozé Drakulét a hirhedt erdélyi kastélyban. A
torténelmi jellegi esemény a késébbiekben is szoros értelmet
kap, hiszen a Castlevania f& mozgatérugsjaként mindig a Bel-
mont csaléd valamelyik leszarmazottja, valamint a szazévente
éntudatara ébreds Drakula gréf kozétti hare tekinthetd. A szé-

20

detét. Miclatt lassan feledésbe meril a embersiskkel ezel3t fir-
tént borzalmak f6 okozja, az éléhalott horda vad mészarlasa-
ért felelss Drakula grof elhagyatott kisértetkastélyanak egy sotét
és elfeledett szegletében 0j erére kap. Bosszora éhes elméje a
pokol csatlésai segitségét igénybe véve sstét amyként telepszik
ra a kémyez6 videkre. Bar a meghalnak, leszarmazottia-
ik mindig felmensik nyomdokaba lépnek. A megmentsért sir6
emberiségnek most sem kell messzire szaladni segitségért, hi-
szen a vampirvadész Belmont csalad leszé jai még mil

liat, és még sok egyéb haszontalan dolgot. Az alap és maig
Klasszikus gyilkolé eszksz azonban végig a vampirgyilkos ostor
maradt, amelynek természeffeletti ereje pillanat alatt miszlikbe
apritia a tolvilagi teremtményeket. A véltozatos arzenal csak ki-

itésként volt hasznlhats, ugyanis véges energiaszinttel
rendelkezett: Simon a folyamatosan apadé manét kandeldbe-
rek, gyertyak, képek, és szent targyak széthasitésaval taplalhat-
ta. Bar az eredefi NES verziéban egyszerre csak egy fegyver

ig a kérnyéken élnek. Legifiabb tagjuk a csaladalapits Soleiyu
Bjmomegyenes 4g0 dédunokdia, a szintén Transilvaniaban éls
ST Rl e
pire Killert elskotorva ismét felveszi a kesztyit az éjszaka lord-
javal. Eddig a torténet, a végkifejletbs| (Drakula legyézetik, de
egy Fondoﬂamok készonhetGen minden 100. eEen feléled)
azonban megteremtddik az atok, amely a késsbbi Castlevania
e i ot i

No, de kicsit beszéljik magarél a jatékrél is. A Castl

! volt Jett, a jatek evolicios fejlédése okan a
kései lesza mér egész fegyvergydrat cipelhetiek m
gukkal. A kastély szintszer felosztasa azonban méi? megma-
radh, bér a szélesen elvélaszthaté ferileteket az lvads
logikai ttorlaszokkal tarkitott Gtvonal vette at. Az eredeti NES
verziéban Simonnak csupén hat szint rémségein kellett atvere-
kednie magét, hogy szembekerilhessen a sététség hercegével.
A gonosz vérszivé csatlésaibsl persze mindegyik szintre jutott
y-egy nagyobb falat, igy egydltalén nem megleps, hogy mi-
tologiai karakterek egész sora talélhatd meg kisebb-nagyobb
stage-boss poziciok i ia vilagat A kitarté vam-

a-

Ninfendéra (majd késsbb MSX-re, Amigéra, PC-re, Cé4-re,
GBA-ra, stb.) késziilt epizédia fipikus 8bites platformicték hiré-
ben dllt, amely hat, nagyjabel linedris palyan valé sldsklésbal
tevadatt Bssze. A fohsst iranyitd jatékosnak zombikkal, démo-
nokkal, csontvazakkal, vérszivé denevérekkel, sst: még magaval
a haléllal is szembe kellett néznie, ha tol akarta élni a végsé
sszecsapdst a sofétség hercegével. A t8bbi hasonlé stilust ja-
tektol fokent a mitologiai teremimények, és a karakter specialis
fegyvere killonboztette meg a Casflevanit: Simon Belmont
ocHa fegyvers ey e loneshos hessnlban o kor
bécsa volt, amely a sztori elérehaladtaval kiilsnféle bovitési le-
hetBségekkel vélt még erteljesebb apritové. A hossz6 szerszém
azonban nem volt elegendé az érddgi teremimé: levakara-
sahoz, igy tovabbi bonusz Gn. sub-weapondk gylijtsgetésére is
Bl o il eahyok e isan ooyt M s e

=

e
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irvadészok olyan hirességekkel kerilhetnek szembe a 514t fo-
lak kazst, mint Frankenstein szémyetege, a gérég gydkerekkel
rendelkez Medusa, vagy az éjfarkasok hercege, sdt: egy kiz-
delem erejéig még a nagy kaszds is beszdll a mokéba.

A Castlevania elsd megnyilvanulésa kapesan meg kell emlite-
ni, hogy nem tartozott éppen az egyszerd jatékok sorba: ez
fokent oz iranyitasnak volt készonhets, amely szamos ponfon
médositasra kerilt a késsbbi epizédokban. Erthetetlen, hogy
miért nem haszndltak ki az ugras kézbeni iranyvaltoztatés le-
hetéségét, amely szémos kordbbi prébalkozésban is szerepelt
mar. Felettébb Kiényzo" a jatekbol, hiszen sem a lepcsskan
(az Bsszekats termekben rengeteg alkalommal vonszoltattak
fel, majd le a karakfert, mikzben a jatékosnak a legbs| ér-
kez3 témadasokra is figyelnie kellett), sem a platformokon nem

TIME 0300 STAGE 01
9-33

i

R T e s
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volt lehetéség atlés irany( ugrésra, amely igencsak megnehe-

zitette a kénnyed elérehaladas megvulosltasat Bér a Konami

a késsbbi Castlevania jatékokban szerencsére orvosolta a
roblémat, a NES verzié problematikus léte miatt joggal kapott
elyet a legszivatosabb 8bites jatékok listajan.

Ha o sorozat evolicss felsdést nézzilk, okkor nagyon ke-

A masik jell

Ziiv
ennh A brlllons Cusrevamu Symphony oF Ohe Nughr udoph|

/erotdnck ne'vezlk a szcker'ok Az G .mnyvonur nem vele.lenul
mutat hasonlésagokat a masik slkerL|assz|s N franchise-zal, a
Metroiddal: a Samus kalandjait megteremts |okekmene' kon-
cepcid (sequence-gaming,  jéték (i nyitd rejtett

vés az olyan franchise-rél k amely

annyit meg tudott 8rizni klasszikus mwollobol mint a Belmonf
csalad kalvérigja. A szintén NES-re készilt Ccsﬂevunlc Il: Si-
mon'’s Quest ugyan néhény RPG elemet is nydlt a rivalisok

jai

r k, labirintus-szer( ;u'e tér) konzo-
los RPG elemekkel torténs bévitése egészen 0] Casflevania
|ran;':u?o|‘ szuh cmely |e[en|e$ is masszivan él a sorozat aktu-

(t5bbek kozt varosokat, ahol a karakter erésebb fe
péncélzatot vé rolhamh muganuk) ésa Cas'levanlc Il Dra-
cula’s Curse is Ojdk lépés, karak-
tervalasztasi |ehe'oseg) az irényitas, a ﬁzlku ésa |atvunyv||ag

a Symphony of the Night megjelenéséig hi maradt az erede
Hlg fevzoh feshez. A 5 valozés oz ik soén |

alis i szintek, o hit Pomtok ésafel-
| szereles aridlhatésaga o komplex 'a rel karslive
sokkal szabadabb vilagot ulkot xgy a |orekos lenyleg maxima-

lisan kiélvezheti a Drakula vilé rejlé | ket. Bar a
Konami két cim erejéig a 3D-s vilagba is bekukkantott, masszi-
van terbeh Casflevania eplzod azéta sem készilt a i6tekbol:
C

a karakterabrézolast meg: a korai kiizdel
ben a f8hés inkabb tint sportos, Gmde fo|det toré p

4 és egy 6 folytatésa (Cast-
:fvonlo Legacy of Darkness) nem ér e| J(l(orc népuzertikge

mint nemesi leszarmazottnak. Ahogy rendre Gjabb és u|abb
Castlevania |urel<ok ;elenfek meg, dgy valiak hoselk egyre ele-
gansabb, A modern, | ho-
moszexudlis bishonen” sfilusi ficsorok megjelenése az Ayami
Kojima dltal produkélt Castlevania: Symphony of the Night ci-
m kilenc ponfos NDS jatekban mutatkozott be elészér. Bér ez
a kényes pont mar a milt részét képezi, magéval hozta az ani-
me sfilusi abrézolésmédot is, amely a Dracula X-ben tapasz-
taltak szerint teremti meg a mai kor népszeri Castlevania foly-
tatésainak latvanyvilagat (lésd a Dawn of Sorrow, és Portrait
of Ruin cim{ mestermiveket).

876 KNN7ZNDI1

romdlmenzlos atul'e'essel |gc|z a ke' Nmiendo DS -re készilt
3D-s h e

Ha kivancsiak vagyok a Belmont csaléd és Drakula gréf hosz
éve tarto kiizdelmének tovabbi titkaira és érdekességeire, tart-
satok velink a jév6 hénapban is: joniusban a sorozat kevéshé
ismert oldalarél igyeksziink lerantani a leplet. Addig is: Stay
Tuned!

Stinger
stinger@576. hu

Ani-Walls net
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inden esetben, ha egy Gjabb mésodik vilaghaboros ja-
Mvek keriil a kezelmeioze, meghulcrozhuiuﬂun készte-
tést érzek, hogy elmeséliem azt a régi sztorit, amikor
a playstationss Small Soldiers (C!'np katonak) e e
hoztuk be a fitkos kéddal az elsé MoH jaték elézetesét, még a
Nagy Laciéknél. Azéta persze sok minden lefo|y1 mar sokfelé,
le Ogy latszik, a vl|agha£orus korl'es egyeldre még mindig ke -
I6en lazba hozza aj bizonyos

UIGYAZZ A GOLY

tés, illetve azért akadtak olyan szavak, mint pl.: a naci ,jelzs”,
amit nem mertek egy-az- egyben letitkrézni az okosok).

Mint idaig minden MoH jaték, a Vanguard is nagyban kiilon-
bézik az el6z3 résztsl, bar jatékmenetében azért maradt a szo-
kasos feladatteljesits 'kildetés alapu fritz-gyilok. Azért szamos
differenciat felfedezheiunk mér rogtén az els6 pélyak kereté-

en, ilyen pelduu\ hogy mncseni a jatekban egészségi
cscmcgok Il illetve a game most jéval ||necrrso%

igy aztan nem is hagyjak kihGlni a témét a kiadék, és a nagy
rivalis sorozat, a Csﬁ/of Duty utén most az EA-s Medal of
Honor széria béviilt egy Gjabb folytatéssal, a Vanguarddal.
Mlvel tavaly kurucsony ok: szép mc ro| 'olll( a Microsoft @

, a multiteszt-

ben a Playstation 2-es s az iranyitasaban |ocskon eltérs Wii-s
potiohfichok conk clemenai. Kegclitk het b el6bbivel

A PS2-es esetében srmmel idvszélhefiik azt a tényt, hogy
néhany egyéb EA-s és X360-as fejlesztéssel egye'emben avé-
laszthaté nyelvek kszott végre oft taléliuk a magyart is, és bér
eznem mdom mennyire lesz kihatéssal az eladasokra it nalunk

4 azért azt dolom, nem kel

hogy ez mennyire megdobja "tekelmenr Igaz csak a felira-
tozéis van magyarul, ? le az legalabb korrekt lelkiismeretes mun-
e o thn nemissk hogy

slkeml' u!udnl uz amerlkal sz|eng klfelezesek mondunlvulomi
k hog

ogy.
Gml' csak |eheten azt |g{erdne"ek magyarra (néhény harc kz-
ben elhangzott klfe]ezesroV ‘mondatrdl hiényzott csak a fordi-

tobbi ,mindig zsarnokscg ellen harcoltunk” maszlagot aztan
nem megkaiélni) dgy, mint Vietnam, Kuvait, stb.

(Nem is tudom hirfelen, me|yx|< PC-s MoH k;egesznesben boj-
hattunk mar egyébként ¢ Sernysssk borébe (talan a Spearhe-
adben, meg ugye volt mér ilyen a CoD-ban is), széval az stlet
egyébként nem fol friss.)

Osszesen tiz palya talalhaté a korongokon de ez egydlialén
ne tévesszen meg minket, mert még knny( fokozaton jatszva is
|esznek ma d o|yun helyszmek chol akar egy oréndl is tobbet

lett, mint el6zsleg, hiszen egyrészt a teriletek/ pulyck nem sza-
badbe]arasuckeﬁunem katétt Givonalon kell kozlek més-
részt pedig nincsenek az European Assaultban nagy népszer(-
4 orvendo = |u|e|< A s s’ ol

in 6ta nem lattam ugyan-
is ennyire nagyszer( pc\yu'ervezes' arra volt |e||emzo hog(
mérefét tekintve a konkurens jétékokhoz kepes} kisebb, mégis el

8l ﬁiggeﬂenﬁ| eg ébk nagyon
ol

. onyclulv Fel ésii palyck kévetiek egymast, és

elégedett vohcm a prog
pa|yc'ervezesnek és persze c Kasszikus MoH hangulatnak, ami
az utobbi években mar egy kicsit hignyzott a jatékokbol.

A Vanguard a 82-es ngzunfosok bevetéseit koveti nyomon
tobb-kevesebb eltéréssel, egészen az elss éles ugrasaikiol (le-
vén, hogy ejternyss szézadrdl von sz6) a 17-eskkel valo egye-
sitésikon af, egészen a haborg befejezs szakaszdig, a Varle
Fi oAt ek kerefcben sgysbként oz st legioh
ejtdernydst jobk: le a Rajna még német kézen lévs parfiaira.
Ezt egyébként én is csak az éivezets videokbsl tudom, sok més
hasznos informaciéval eg st a jatek
utén még arrdl is tudomast szerezhetiink, hogy a 82- ek egy
masig is aktivan létezé egység, akik az idgk Eﬂyﬂmon szamia-
lan héaborts konflikiusban itottak mar (a

szinte né timéterre kellett megfiszi-
tani a ferepet. A Vunguurdbon is hasonlé @ helyzet, nagyon so-
kat agyalhattak a készitsk, hogy a viszonylag Izmereiu (megi-
jedni azért nem kell, annyira azért nem kicsik, t5bb szakaszbol
is dllnak, és nem ritka eset, hogy akar fiz-fizenkét feladatot is tel-
jesiteni kell a palyakon) szinteket minél jobban megtekerve, de
azérta vc|osug'o{nem elrugaszkodva elériék azt a hatast, hogy
szinte a fronivonalon érezzilk magunkat, és télhessik, hogy mi-
lyen lehettet méterrél-méterre bel iukﬂni az ellenséges vonalak
kozé. Kiemelt szerepe van fehdt a fedezékeknek, és hala a
f@sza polyutervezesnek mlndvg ukad vl mi ferepiérgy, ami
mogé a 10z elél. Uj k szamit,
hogy ha rovid ideig, de futhatunk is, és mwel szinfe végig csa-
pciun lunk maijd, nem art o figyelni a bu\mrsumi sza-

jabol elhangzé informéciémorzsakra sem. Magyarul: ha azt ki-
abaliak, hogy az M42-est épp Gjratdliik, iszikiri kovetkezs fe-
dezék magé. Nagyon nem is akarom részletezni, de lényeg a lé-
nyegben, i y iszonyatosan brutalis habords filin len i be ve-

gig a stuffot, ELumlmus a kaosz, ezer dolog torténik egyszerre a
O Toinkel. Da azért cllkeshatunk
majd olyan szln!ekkel is, ahol épp az ellenkezsjét tapasztaljuk
majd: ilyen példaul a ,,koho ahol szik fsldalatti jaratokban
koszva (ell becserkészni az ellenseges mesterlvészeket. Nagy
kedvencem volt egyébként az utolsé nagy befejezs csata is, ahol
a végletekig kitartva, Tigris tankok és egy sereg néci ellen kellett
megvede\mezm egy gyarat. Nem mondom volt benne kihivas,
még akkor is, ha nem volt akkora meld, mint a Masodik Barafi
Biliard Kupan megfekietni az Arpit (sz0z kéz ugye), lenyomni a
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Mlsuf [mczh') vagy kivini a Gyali XXX-et (lefekiidt nekem az arc
de végl is cﬁenyeg, a Fecesz el6tt végeztem, hehe..

Wl i i i

Kcnyurcdwnk vissza a |urekhoz. Mint mér mondottam, a Van-
Euardban nincsenek ei. csomagok, taldlat esetén nagyon is élet-
en elvi ik, elhomélyosodik, maid elsététil a kép, ilyenkor
nem art rdgtsn Fedezek utén nezm hc ugyanis fartésanki-
tesszik kat az k, akkor elég ha-
mar megfeksziink, ami mar csak azért sem hasznos, mert i igy el
esunk nehan?/ exira klmnlereslo| Eza kitintetsdi is u,dons g

Gen medalt is

akér. D||azzak példaul, ha a megadoft pontra eT(ezunk az
ejtéernydvel, ha elhaldlozés nélkil teljesitiik a kampanyt, ha
E“ITden fegyver' hasznclaiba veszunk harc kozben vagy ha

im 1 1t

nem csak am kés' bi Gjrajat-
szasok soran extra, amolyan félig- meddlg cheol opciok aktiviza-
lodnak megszerzésikkor, példéul: tsbb serules' birunk majd el,
illetve, hamarabb regenerélédunk és igy tovabb.
Eze ol 0 sok Giconsigrdl nem ek beseémoli: o grofi-
ka a szokasos PS2-es mindség, néha okadnivald, fleg az &j-
szakai palyak hasznélhatatlanok, hiszen |cForman csak a tor-
kolattiz aﬁ;pwn lehet beazonositani az ellenfeleket. Gondo-
lom erre most azt mondjatok, hogy igy életszerli, csak akkor
az' mond;a meg nekem valaki, hogy kiszas kézben miért csak
I folju kat elére, egyébkent meg csoszunk a

fuvon mint a jégen, és még Gsszevissza is [dvldozhetiink koz-
en. Azért a jaték végére bejénnek a vil lagos palyék, és oft
mar igen csak e|fogc até a grafikai nivé, és bizony lesznek
egyértelmien szép, de leginkabb hangulatos pélyaszakaszok
is. Persze azért nem 'okeleies az osszkep, neho atlatszéva val-
nak a ferep! k (csal lyé 6l lehet tudni, hog
oft lennie kéne'y vc]cm\nek), 4ﬁelve gyakran még mindi Fenno
az az idegesitd hibajelenség, hogy hiaba kéne eltalalnod va-
laki (mert pont a célkereszt kozepeben van), a jaték nem érzé-
kel o el Ext o vlaghdbordt s ugyanazokkal o fog
rekkel viviak, mint az &sszes tbbi jatekban meg'alalhoto) (rde
gesno hogy célzasanal a fél képernys ki van takarva), annyi
z Gjitds, hogy egyes fegyverekhez kilnféle tuningokat gydit-
hemnk be (pl.: dobtar, vagy mesterlovész tavess). A kildetések
is  szokasos robbantsuk fel, szerezzik meg, foglaliuk el dol-
gokra korlatozédnak.

Vegil is a jaték legnagyobb ersssége a hibatlanul megszer-
kesztett palyak, amik valoban visszaadjék a VH hangulatat,
aminek segitségével, ha csak egy kicsit is, de mi is térezhet-
juk, ahogy hazrél-hazra kell visszaverni a németeket, és még

MRARTIN BELESZO0!

A varosban harcolés résznél fisztéra Elit Alakulat hangula-
tom volt, azt oft nagyon elkaptak, de az éjszakai palyaktol
ldegrcngust kaptam. Szeretém azt mondani (és hinni), hogy
nextgen HD-s cuc-
jame, de a o
rdités lenne. Azt mondom, a

még nem vitték el az agyam mlsug
cok, és ez egy nagyon bitangul

War 2 utdn ez talén csunya%e
hangulat okés, de a latvany nem top kategérias.
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e?yszer mondom, hogy hangulatéban szerinfem most jobban
teljesitett a MoH, mint az épp aktualis Call of Duty epizéd, bar
ez csok magénvélemény. Mindenesetre batran ajénlom min-
denkinek, hiszen a kilénféle nehézségi fokozatok, és a behoz-
haté medalokért folys harc jseskan kitolja a |afek szavatossa-
gat, és egyaltalén riljink, hogy az Electronic Arts: ndl lamak
még fantaziat a PloysVunon 2-ben, és hogy eg 0a|an meg|e-
lent a gépre a jaték. Hangul korrekt daral

gel fog eltslteni.

A nintendés port tartalmilag szinte ugyanazt nyu,qu, mint a
PS2-es véltozat, leszémitva azt a nem Oenrt
hogy az dltalam tesztelt anyagban nem volt leheféség a nyelv-
vélasztésra. Egyébként minden mésban megegyezlk a fegyve-
rekts| a pu|y iwg, a kiildetésekig bezérélag. Valamivel szeb-

MEDALor HONOR
VANGUARD"

természefesen még az amigy nem kifejezetten FPS-barat Dual
Shock karok okozta idegbait is négyzetre tudja emelni. Mivel
a Wiimote-ot elég nehezen lehetne a célzason kivil barmire is
hasznalni, igy minden akcismozdulatot réersltetiek a nuncsa-
kura, tehét ga hasalni, tengelyiink koriil megfordulni, ugrani,
tarazni akarunk, egyfolytdban a nuncsakut kell réngatni a kii-
[6nféle |ranyokbc| ami nagyon kaofikussé teszi az egészet, és
ehhez még hozzajén az iszonyatosan érzékeny Wiimote-os
célzas is, szoval nem lesziink konnyi helyzetben, sok gyakor-
Iqsf |genye| az blz!os Azt hihetnénk, hogy az ejtSerny6zés a
gyszerre még taldn élveze-

les is |e£e' de hlg ye!ek nekem el, hogy nem az. Szerencsére
azért a készitsk si helyen yszerubb akciogombos alterna-
hvclkat is be|eep|leﬂek a |o'eeﬂm igy @ uklnek nincs a nuncscxku
affinitasa, all
gombklosz'usos rendszertis, igaz a Wllmo'e -0s célzassal mé
igy is meg kell kuzdeme Sajnos az iranyitasbéli nehézségel

ben is néz ki, viszont nem annyival, hogy a Wii ulaid

elégedetten csemnrhemenek viszont nem is talélkoztam azok-
kal @ bugokkal, amiket a PS2-es véltozat esetében megemlite-
tem (elfing tereptargyak). Az iranyitéas a szokasos Wii-s FPS
format hozza, azaz mindkét iranyitéegységet haszndlia, és

B o Wiis Venguardra Pe hatez
van, még ha nem is ke|| szerei.
Sylar

MEDAL OF HONOR
UANGUARD

grafika: kozepes
jatszhatosag:  j©
szavatossag: kdzepes
zene / hang: jo

hangulat: o
1- 4 jatékos
memumakamya 8mb

S

v Klasszik vhii moh hangu\ac palyatervezes
= ! 5-10 palyat elviseltem volna, bugos

grafika: k&zepes
jgtszhatosag: elmegy
szavatossag: kozepes
zene / hang: o
hangulat: o

; 1- 4 jatekos, 16:9

¥ ugyanazok, mint a ps2-es verzio esetében
X az iranyitas eleg hasznalhatatlan

Ps2

7 ppnt

Wii

6 pont
=21




vér... Genetik New York

rében. A nagy reneszansz mesterek utdn lettek elnevezve és
1l

Tini Muténs Nindzsa Teknscok... négy teknss... négy test-
azsglexno L

KOWABUNGA!

azokon, Donatello pedig a botjét hasznélva maﬁ;usug?réka' meg-
% FEY ol
S

nindzsaknak lettek kiképezve. Sok szémnyel és | harcol-
tak, mieldtt legyézték f5 ellenségiket, a Zozét. De most egy még
hatalmasabb Gonosz akarja elpusztitani testvériségiket. Egy go-
nosz, ami 3000 évvel ezelétt sziletett.

Akkoriban egy lauru nevi harcos vezetett egy csapatot, akik egy-
mas mellett  kizdttek ugyanazért a célért, hog meghéditséE a
vilag ésszes kiralysagat. Senki nem allhatott eJé]ﬁK, amerre jértak,
pusztitést hcgy'o{ maguk mdgst. Utja soran a harcos megismert
egy csillagjegyet, a Keagant. Minden 3000 évben a csillagok egy
vonalba kerilinek, és megnyitnak egy kaput egy hatalmas ereji vi-
lagra. Halhatatlanna valt, de nagy arat fizefett érte. A testvérisé-
ge kévé valiozoft, 65 a mésik vilag kapujan t fizenhérom szbrny
szabadult a vilagunkra. A harcos itt marad érékre a Fél s
telen meghalni, vagy elfeledni szorny( hibéjat. Es a szémyek, me-
Ik Mibadoaiohal ol ek o emberissy myciviss, mind e
napig. (Thanx Mista Gee :D)

Ezzel a sztorival indit az 6j Tini Muténs Nindzsa Tekngsck ani-
méciés mesefilm, és természetesen az azt feldolgozo jéték is. A Ti-
ni Nindzsak 6 fizenkét éve élték viragkorukat, legalabbis itt Ma-
gyarorszagon, akkoriban még java i

éban a videokazettés alémon-
dasos korszakban nézhettitk oz élészinészes filmeket, és ‘95 kriil
is volt még kereslet a Teknécss képregényekre. Aztéin szépen le-
csengett a moka, illetve nalunk sok minden massal egyetemben
mentek szépen a siillyeszidbe, mert odadt (nem a Supernatural-
ben) azért még mindig fut a pancélosok szekere, és az igények-
hez igazitott minéségi fUzeQel(Een mind a mai napig futnak a tor-
téneteik (a rengeteg mozgokeépes alkotasrél nem is beszélve —
elég, ha az imdb.com-on Eepa Sgitek a TMNT roviditést).

(Egyébként meg kivéncsi lennék ré, hogy vajon mi, vagy ki dén-
ti el, hogy néha a legzsenidlisabb étlet sem mikadik, méskor meg
ey b Dt Sleepae et st ki Mer
azért vallik be, oft az alapszitudcié, mutagénts| emberi alakot 8l-
tott tekndsok, akiket a pu'ic'znnyd véltozott Szecska :) mester nin-
jakka képez ki, és ehhez jon még a Z0z6, muténs orrszarvi, meg
a vaddisznd, ja meg oz a nagy Agy, akinek most nem jut eszem-
be a neve, szévqlejég gyenge labakon dll a buli. Az animéciés
film mégis zsirsag, Gt minden beszélas, kellsen pérgés, Szecska
sensei pedig a legnagyobb csaszar.

A TMNT egy oldschool haladés-verekedss jték, harom dimenzi-
6ban ugyan, de mégis a nagy Klasszikusokat idézve, hiszen nincs
szabadon bejarhaté terilet, a palyak linearisak, és a rogzitett po-
zicioban kévets kameranak (allitani sem lehet rajta) kdszonhetden
igencsak kétdimenziés hatésa van az Ssszképnek. Bunyézni sem
nagyon fogunk haladés kézben, a pélyak ugyanis szakaszokra
vannak felosziva, Ugyességi ugralos részekre, és arénaszerl na-

jyobb szabad terekre, ahol a tovabbjutas érdekében mindenkit le
e S i il
fele, a képregényekbsl ésogimekbél isszakdszond assal
rendelkeziink, falrél-falra ugras, falon futas, dupla ugras, fiig-
geszkedés, lengés ide-oda, pattogas, és tekndssnként ki}|6nfé?e
specidlis lehetsségek is elkezésiinkre dlinak. Michel lo a
nuncsakuit haszndlva helikopterezve kiizdheti le a hosszabb tavol-
sagokat, Raphaello a kis Sai térieit a falakba dllitva elmaszhat

MRARTIN BELESZOL!

,Ezen is tilvagyunk, mehetink a kasszéhoz” — mondték a
game fejleszt5i, és mentek. Szerintem a cucc kifejezetten jol

néz ki, tarfamilag nekem annyira nem lehidalés, de a kaly-

Y
keimnek, féleg kissracoknak futi megvenném. Olyan jspofa,
aranyos program, de nem nyélas és nem tolerdltetett.

gyenitve hidalhatia &t a ésigy
tovabb. A harcok két gombot (plusz az ugrést), és az analog ka-
rokat haszndljak, amikkel egész combos kis kombokat lehet &ssze-
hozni, bér azért tegyitk, hozza a harc lehetne véltozatosabb is,
mert csakgy, mint a mészkalasnak, Ggy a boksznak is a legna-
gyobb hibaja, hogy néhany palya utén hamar unalomba fullad
az egész. A szintek hosszéra egyébként nem lehet rossz szavunk,
akar hisz percig is elszorakozhatunk némelyik Gitogethetiink
érmeket is, és késsbb a hagyomanyos
I kre is feljesithefjik azokat. A jo

kre is

leng i i
tekndspancélokat kapunk, amikert kilnbszs exirakat és iéFofa
dolgokat vésérolhatunk. A palyék megle i ti-

zenhat van &sszesen), és vannak igen laivanyos szakaszok is,
féleg amikor a varos felett a hazak tefején kolbaszolunk (egyéb-
ként Julunk szinte mindenhol 616l/pincétdl o pad-
lésig), a progi szépen végigkdveti az anim ilm teljes sztori-
iét, a kezdefi d: les részid| Raphaello ,Ejjeliér” alteregsicig,
de Mikey béka kosztiimét is beletettck egy pdiya erejéig a game-
be. Benne lesznek az anime féellenfelei és egyéb szereplsi is (Ap-
e o ha ey i Fayoindiyos el s ookl e
a bajunk (a Foot Klannal az élen).

A jatek grafikaia kozepes, Playstation 2-6n kicsit kasés minden,
Rl e o it Fines e o e et
felek lehenének valamivel jobban kidolgozottak, bér hozzdte-
szem a filmben is eléggé elnagyoltak voltak a szereplék. A Nin-
tendo tdvoskéjén tehat valamivel szebb a TMNT, de azért hasra
nem fogsz esni a id'vénrtél. A Wii-s irényités szokés szerint elé
gaz, de mindent megtalaliok a gépksnyv hatodik oldalén, tessél
dttanulmanyozni alaposan, aztan gyakorolni. Mindenestre nekem
a Dual Shock még mindig jobban kézre éll, és Wii-n a specidlis
mozgasokat (pl. amikor két tekndccel probaljuk meg kivitelezni a
Famﬁy Attackot) is nehezebb kibiivészkedni. A nag;ﬁlmei ugye hi-
res sztarok szinkronizdlidk, és bar feliratosan lattam, meg nem
tudndm mondani, hogy a jatékhoz is adték-e a hangjukat, az vi-
szont bizonyos, hogy sok jopofa dumét hallhatunk a teknéssk szé-
jabol, és akciéra buzdité zenékben sem lesz majd hidny.

Kellemes szombat deluténi szorakozést nytjt a TMNT animécios
film, és arra, hogy elissink egy-két unalmas délutént a jaték is

feleld: latvanyos, gyors akrobatikus mutatvanyokat hajthatunk
végre az Ugyességi részeken, és kozépszer(j bunyskban lehet ré-
sziink az arénakban. Kar, hogy hianyzik belsle a multi, tgy talan
élvezetesebb lehetne, igaz ck(or viszont az ugrabugranak nem
lenne sok értelme. Na, Gsszegezziink: egyszer szédaval még el-
megy, mésodszorra mér tmény kell hozzé, harmadszorra pedig
mar csak a fanatikusok allnak majd neki. Elakadni, meghalni nem
lehet benne, tgyhogy a mar kisregedett TMNT fanokon kivil a ki-
sebbeknek is idedlis vélasztas lehet. Csocs.

Sylar

RIS

MAS VERZIG: PS3, PSP, X360, GC, DS, GBA

grafika: i[e]
jgtszhatssag: jO
szavatossag: k&zepes

zene / hang: jo
hangulat: o

1 jatekos, 16:9
memoriakartya 8 mb

Wii

grafika: [}
jatszhatosag: kdzepes
szavatossag: kozepes

zene / hang: O
hangulat: i[e]

1 jatékos, 16:9

v kénnyed sz6rakozas teknoc médra
X nem elég valtozatos, kétjatékos mod?

<

RS2 Wii

6.5 pont J
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BARCSAK J{

RGY LENNE R TENISZEM!

Ey latszik, ez a Sega honcp|u, mivel eme jaték is a cég
U iadh vanya, és nagy Grémet je lent az olyan magamfajta
lustak szaméra, af ilk teniszitét régéta mar csak a boltok
polcain latnak. A VT elss része ha ¢l emlékszem 2000-ben jsit ki
Dreamcast gépre, a NAOMI arcade boardos VT2 pedig 2005-ben
DC-re és PS2-re, és most a harmadik X360 és PS3 nexigenre. Az
irényitas nem sokat va|fozo" Gsszesen négy gombbal md|uk az
st kezelni, és meg le-
itésekkel visszaiitni a lobdat. A jatékos mozgu)usura viszont nem
csak a joy-t vagy az iranygombokat lehet hasznalni, hanem a PS3
verzié esetében a kontroller donro?edesevel is megiehenuk ezt ha
az Options-ben a D konfigot vl usﬁ|uk Ez szuper, csak némi
gyakorlast kivan, ém olyan negyed éra elteltével mar reflexbd!
ment a do|oq vagys | ha nq"mh:nuk nehem eme opcm Akad

mailek kilddzgetésével hIV|ﬂ fel a figyelminket arra, hogy menjink
akorolni, vagy ha felhozé meccs van kilatasban a héten, amire
EZ kéne neveznink (u yanis ievekenysegelnk hefi ciklusokra van-
nak osziva). Emb erui értékei mar-mar szerepjaték karakterré
teszik &, mivel négy kategériaban (adogatas, Gtés, labmunka és
rnple) 8sszesen 11 fejleszthets ulajdonsagot kapunk. Es hogy
an fejleszthetiink? Gorogdmnye méref(i |abdu |<o| kell lerom-

y olajoshordétornyot gy, hogy a legfelss pirosak
|eessenzf Invaderst kell |otszanuﬂ, umie ko:Ec clcku ado-
kell vi: k attol, a haléig -

a playert. Bér a jaiékbl annyi a résziink, hogy odafutunk és vis-
szcunuk azért lehet varidhni az Gfés erossegeve| jtéjaval és
iranyéval is. A gépet rendszeresen tudtam szivatni az dtejtésekkel,
phok pieha indi megfatés i, vagyis amikor a széleke
iitsgetem a lobdat telvaliva, és egyszer csak nincs ideje visszafuini.
Persze ezek a primifv trikkok c:gz kézepes fokozaton jétszhatéak,
mert ahogy haladunk elére, azért a gép is tud rendesen, és elé kell
venni a valédi femmrroleglqkur Ezeknél pedig illik gyelembe
venni l(uraiderunk erénlétét és azon s|||uso|(a¥ amikben 6. En az
majdnem mindig nyertem, de nagyon nem jéit be

celszeruen a robbanés pirosak becélzasaval. Jegkoronghqlfasban
haszndlatos kakorongokat kell a szamozott teriletre juttatnunk
adogatéssal, vagy ugyanigy egy foldre festett céltablaval
uqyeskedm Rumpun |eguru|o gyumnlcsoker kell 8sszeszedegemni

m gak és”, amiv-

n az ériasi femsz)ubdukuo el kell kerilni. Es

ég
el a hagyomanyos TV-ken lehet a vulmﬂ soros megjelenités okozta
vibralast lecsskkenteni, és természetesen csak ezeken van értelme
Foglalkoznl vele
Ajé k teljesen szokva k. Indulhatunk o kupaért
a wlagbqnoksagbon amihez sajt |ofe|<os' lehet &sszegyur-
mazni, és egy teniszakadémia, illetve sok minijéték keretein belul
Felfupolva re feljebb jumni vele a ranglétrén, aminek a 300.
helyérs| kezdjik meg menetelésinket. Ennek kicsinyitett valtozata
a forna, uho, 6t meccset kell lenyomnunk vélogatott hirességek
ellen. Igaz, itt mi is valaszthatunk celebet, a hurka 1a'ekosun on
kivil hosz valedi teniszcsillag kozil lehet vélogatni (pl. Ueyton
Hewitt vagy Venus Williams). A sokjétékos elfoglaltsagot pedig a
Exhibition alatti fenisz és o  Court Games biztositia, ahol az
biztositd kis jatek k. Sajnos netes lehetssé
nincsenek, csak az X360 verzioban, ahol az online jatékon kivil
letslthetd még par minigame és agyeb klegeszl)c a cucchoz. Ez
szivas, és a Sega hulyeségén kivil nincs ré magyarazat, igy
lépjiink is tovabb.
A sajdt pOekos kredcio sajnos nem engedl meg egyem kép
ém az arc és fej d minden plasztikai setlxe
vagyat kielégitheti, valamint a stilust is beolll'huquk jobbkezes
o ezes, hogy sse a fondkot, ilyesmik. Ha a d)|ale
indulunk, akkor kapunk egy edzst, aki altoléban piszkdlassal és e-

zest

MARTIN BELESZOL!

Hihetetlentl konny elsajdtitani a game kezelését, olyannyi-
és utdn barki élvezettel |clsz||( vele.

ra, hogy szerintem &t
Nagyon élveztem a felhétlen feniszezgefést, s bar egy ko-
B abbilaricit o TomneeNels végi e B
ajénlom mindenkinek, estcs anyag!
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az, amikor oerfelcserenel szembd| latiom a jatékosomat, és mivel
védekezét jatszom, igy a halohoz sem értem mindig oda, mivel az
ellenfél latia, hogy egy atemelés bejshet neki.

Grafikai szempontbol nincs semmi kiléns, alig van firészfog. A
fotbosok Kdagozdso s sauper, leszemita o feikel, de oz

ezenkivill még bowlingozhatunk és Bingo-t hatunk, ahol a
Folyamofosun mozgd szémozott paneleket ke|| igyesen eltalalni, és
Gzni a bombziro Ezen minijtékok persze partizni sem viok-
5ok, és jelzik, hogy a Sega azért még mindig tudja, mitdl doglik a
légy (kivéve a Sonic nevi fortelmet pér oldallal odébb).
Na, de a lényeg a fenisz, és ebben is maradéktalan rémakre
tehet szert az ember, hiszen gynkorolm sokkal komolyabban lehet
a Tennis Academy helyen ami mér a proﬁbb itogetésre kesziti fel

nem zavar bele. Latszanck az izmok, a kézfejen az
erek, s6t még a tenisziits arnyéka is récsos a foldon a vonalbirsk
elhajolnak a laszi eldl. Amatér és profi teniszeseknek is ajénlom.
Ha ketféle gép van a tarsolyban, akkor az X360-as jobban megéri
a nefes fdmogatés miatt. Ennek hignyaban PS3-mon marad a max-
imum 4 playeres multi, amivel viszont maradéktalanul élvezhetiik
@ péros tenisz minden szépségét.

Dzson Agassi

DIRTUA TENNIS 3

grafika: i[=}

jatszhatosag:  kivalo

szavatossag: O

zene / hang: i[e]

hangulat: kivalo
PS3 1- 4 jatekos, 1080p

1- 4 jatekos (16 online),

X360 :

1080p

v kénnyd és szérakoztato, {

de profiknak is ajanlott f

X nem sok fejlédés az el6zohoz képest, |
nincs ps3-as online multit

PS3 X360

8 pont
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DISSZA A JOVOBE BY DISNEY

Fobisoncoll ko (2007 o Disey ek dei e
A:s alkotésa, mely sajnos hazénkban nem szerepelt tol fé
esen a mozl)[/(bcn, ém dllittlag mégsem fiinik olyun
rossznuk csak elképzelhetd, hogy a magyarok nem tal fogéko-
nyak a sci-f témakra. A flmet mindeneselre (sajnos vagy szeren-
csére) nem lattam, Gm alaposan uténa olvastam, és a kritikusok,
akik gyakran a Jetson csaladot, vagy néha Mezgclekcl' hoztak fel
usszeiyusonlwas alopnuk egy er6s ozepeskeni er'ekel'ek Legin-
b a sablonos ploket és a tol porgds, jelene-
ieke! kifogasolték, viszont az a (relative) kevés mozirajongd, akiel
ment csemetéjével megnézni a Robinson dilit, t5bbnyire mégis po-
zifivan nyilatkozott réla. Az animécios film fehét nem lehet rossz-
abb az atlagndl, egyszeri megnézésre biztosan megfeszi, de min-

Habér a |c|lekmenet egy szimpla platformjatékra emlékeztet, az
iranyitast még dinamikusabba téve szinte csak a bal andlég kart
Kl Tasandli o/ Wilbir autbrmoiiilsan UaFk 61 ckadelsokal
vagy maszik fol szegélyekre (mint pl. a Zeldaban vagy a Harry
Potterben is). Ezt a ,,bonyoluh" mivelefsort szmesm néha p| a:

el, féleg ami a szép szineket illeti, és az SD felbontas sem tinik
sokkal rosszabbnak. PS2-n sajnos mér valamivel pixele:

cuce, és |0vc| fakobb is RGB-vel, de osszessegeben ennél a verzi-
ndl is elmondhats, hogy a stuff szé n vlssmad|a az eredefi
animéciés film ranzos ogrng,e' a graf | a pedig krilbelil meg-

tényitas, nagyobb targyak tol
a falhoz tapadé lépegetés. Ezeket a muvgre!ek a4fs gombbul
valamm' az R1-el ﬁmfhmoak végre, melyet kijelez nekiink a ja-
ték képernys jobb fels sarkaban. Wii-n mindossze annyi az el-
?eres, hogy a nunchaku analog karjaval haladunk, a Wiimote
{amem pofonegyszer(i forgataséra szolgdl, a f
nkclokcf pedig a D-padon érhefiik el. Ez a megol dés semmi-
vel sem rosszabgb mlnl PS2 -0, vagy 360-on, s6t a kamera opti-
ala megso a b is Wiicn.

den bizonnyal elmarad pl. a mingségi Disney-Pixar alk

A torténet egy arvahazban kezc;eglk ahol a kis 12 éves lan-
ész Lewis mér régéta dolgozik kilonbszs talélmanyokon, me-
Eyek kézil egyértelmtien oz Emlékszkenner finik a legkomo-
\yubbnuk Lewis vér szerinti édesanyjara szerete segitségével
rélelni, ém a gonosz Kalapos férfi (Doris tarsasé 'bun) elrabol-
jaa szerkenvyuv Ekkor buEl?un fela |ovobo| az i |b
Robinson, aki Lewis segitségere sie, és elviszi 6t a
a kisfio elislt egy egész napot a dilis Robinson csaladdal 0|(||<
egy fer eteges futuriszfikus vilagban élnek.

A jatékverzib ezzel szemben egy mésik szélon fut, az irényité-
sét pedig nem Lewis-nak, hanem Wilburnak vehetiik kézbe, de
itt is a gonosz Kalapos érfival, és az ardogi roboll|<u|uppu| Do-

rissal széllunk szembe, és |dcgepunk sefltsegefvel szémos vilag-
ba latogatunk el, egészen pontosan 40 kildetésen ét.

MARTIN BELESZOL!

Aflagos platformiaték, se nem rosszabb, se nem jobb, mint
barmelyik ilyen game az elmilt 5 évben, Ott'a helye a

hasonszérii animéciés filmek alapjén késziilt stuffok mellett
a polcon; a gyGjteményedben. Persze csak akkor, ha van:
ilyen gyGiteményed, mert kezdeni ne ezzel kezd....

Elloncd TP e ék, pl.
hogy nem a megfelels célpontot vélasztia ki a gep nekunk am
az oldalazasnak héla itt s elég korrekt az iranyités.

Erdemes szot ejfeni a Robinson hézrél, ahova mindig visszaté-
riink, és szémos ismerds arcot lathatunk o rajzfilmbal. Ez a hely-
szin a moziban lathaté szeleburdi Gsszképet hivatott visszaadni,
meglehetdsen furcsa dolgokat lehet itt tapasztalni. Gondolok itt

éldaul a szoban athal uio mozdonyra, a kis korte formajo zse-
latin lenyekre (egyéltalan mik voltal azok??), de amit vegkepp
nem tudtam hové tenni, az a fazon, aki egy nagy viragagyasl
kidugta a fejét, mu|d visszabiif.

A hérom verzié kézil egyértelmien a 360-as fiinik ki legjobban

rafikailag, és ahogy az vrhaté volt, a PS2-es a leggyengébb,
ge 8szintén szélva nincs is annyira nagy kilonbség kézoitik. Ami
mindenképpen a 360 mellett sz6l, az a 'slf pompas szinvi g, va-
lamint - a HD felbonté héla = k it

fes élok. Nem sokkal magaite jar a Wi, omely - Oobbek Pl
a komponens kabelnek és a 480p-nek kdszonhetéen alig marad

iti i szmqe' Esefleg néhany
apreiyb akadozést |ehe|‘ meg a PS2-es verzi6 szémléjéra irni.

A jatékot 7 éves kortel ajanljak, amivel lenyegében egyet is ér-
tek, am én 14-15 évnél meg is hiznam ezt a képzeletbeli hatért,
s6t alan még ez a korosztdly is kisse egyszemnek fogja talalni,
ami persze nem feltétlenil baj, féleg ha példéul lanyoknak ajanl-
juk (E rdcore csajgamerekid| természetesen kilon elnézést kérek
a bekategorizalasért). Mindenesetre a Robinson egy |opofu che-
|ck ont rendszerii platformer, tele akciéval, meg j6 par m|m|a

tékkal, és néhany logikai feladvannyal, de az esetek dsnt 15

éqében nincsen benne igazi kihivas. Eppen ezért csak klsebbel(
nel u[un|unc|m az & tetszésiket viszont biztosan el fogja nyerni
aszép rcqullmes grafika, és a szamos kil leges kalandos hely-
szin. A mindségi CG divezetdk pedig killon 6rom azoknak, akik
lattak moziban.

Krisz
rajkrisz@freemail. hu

DISNEY'S
MEET THE ROBINSONS

grafika: k&zepes
jatszhatosag: jO
0 szavatossag: O
(] zene / hang: o
m hangulat: s}
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1 jatékos, 480p

v i6pofa adaptacic
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lig egy éwvel ezeléit a Codemasters bejelentette, hogy egy var
daszgépes lovoldét keszil kiadni Wii-re, PS2-re és PSP-re. A
ilesztsi munkélatokat az IR Gurus-ra bizta, melyet a Heroes
of the Puclﬁc utun mar jértasnak mondhatunk o témaban. A kitolalt
é-kevésbé ismerds helyszineken vesszik fel a
kizdelmet Iazudokl«:i szemben, és ahogy az varhat6 volt, a Heat-
seeker nem az Ace Combat babériaira kivan tmi, sokkal inkabb
az érkédosabb Air Force Delta sorozathoz fudném hasonlitani. Es
habér igazi szimulatorrl ezek utan nem nugyon beszélhefiink, még-
is drvendetes, hogy 8 licencelt amcsi vada: 6zil vélogathatunk
e T e
orosz modeﬂek alkotiak (pl. SU-27 Flanker, MIG-29 Fulcrum, MIG-
i e e e S
is |e|enk)5 eltéréseket tapasztalhatunk k5 pl. mint mindig, most
isa kis" F-16-0s bir oz egyik |egkonnyedebb irényitassal. Szemly
szerint viszont szivesen létam volna eurépai gépeket i, pl. Tornado-

rvugy Grippent, de azért ez is obb, mint a semmi.
)NereE terén nagyon nem kell vacakolnunk il

LANGOLO EGBOLT

iranyitsuk a stuffot. Manverezés finoman ’orgassuk balra-jobbra,
emelkedésnél valamint ereszkedésénél pedig emel ‘uk fel, va\ummi
donlsuk elére az iranyitét. A nunchakuval kdzben

gy gondlom, minta néhany ms fiékhoz hosonléan mostis ciok
klser eh shdlumbcln lenne ez az egész mozgasérzékelssdi. Cslnu|
16 autds jatekot Wii-re, megvolt. Csindljunk

Mindez fényleg pofon egyszertien miksdik, és bar

bedllita

so\ abér rendelkezésiinkre dll ilyen opcié a kildetések elstt, de le
nyegeben egy rahedii levegé-levegs rckeluvu] indulunk az e||ense
ges vadaszgépek ellen, valamint magukkal cipeliink 6 par bombi
is a foldi egységek megsemmisitésére, s6t kannyi fokozaton ezek
alapbél kifog{(yhalo'luno?(
A kildetések lényegben ugyanarra a séméra épilnek, mint bér-
melyik masik vuJ::szrepulos stuffban. Repilck egész hadat, vala-
mint ellenséges hajokat kell legyszniink, valamint Ieresmnenyeker
megvédelmezniink, esefleg fee(?emes jellegtien lescannelniink né-
hany objektumot.
A Heatseekernek mégis megvan a maga kis varézsa, hiszen jaték-
menetre falan soha kordbban nem lattam még ennél drkdosabbat.
Ha az Airforce Delta sorozat konnyed erre mar nem is faldlok
megfelels szavakat. A repiilsk manéverezési képessége fermészefe-
sen jocskan tolhalad a realisztikussag hatéran, rakétéink célzérend-
szerérd| nem is beszélve, és akkor még nem is emlitettem a Burno-
utra hajazo hirtelen felgyorsulast, melynek hala 6bb kilométer ta-
voIsagban haladé gépeket is pillanatok alatt beérhetiink, maid rég-
ton Gjra lelassulhatunk. Az Impact kameranak készénhetden
nagyon latvanyos robbandsokban lehet résziink. A kildetések lé-
nyegében egytél-egyig pofon egyszerlen végrehaijthatoak, és oz
igazi kihivas nem is egy-egy gép leszedése, hanem minél tbb cél-
E:m adott idsn belili elépusztitsa, illanciok alatt belefanulva eb-

a mesésen konnyed kezelésbe, ar o| 100 % ig mi uraljuk a gé-

latilag eltekintve mind; lisztikus) fizikai korléttol.

e igaz mind a két verziéra, ém chogy at sefeni le-
hetett, a Wii-s verzié igazi ereje az 1rcnyl)csbcn recﬁi, mely ez eset-
ben (is) egész j6l sikerilt. Beletelik egy kis idsbe, mig megszok(uk
ém a (szokésos) ,professziondlis” iranyitasra dllitva mér minden
olyan, mint ahogy megszoldul( a repillés jétekokndl. Javaslom, hogy
lazén hétradslve, a Wiimote-ot pedig a  térdinkre tamaszkodva

MARTIN BELESZOL

Semmitmondo, ez a {6 526 az ilyen jatékra. Se ize, se bi-
ze. Nem tudod rémondani, hogy rossz, mert nem az, hiszen
a grafikaja fogyaszpharo, a fémaja populuns, de higba
akarsz |0Lbcn elmeriilni benne, egyszertien egyik eleme
sem olyan, hogy hosszabb ideig elvarézsoljon. Egynek j6.
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szokni kell ugyan, és korantsem 100 %-ig idedlis, de a |egfobb esef
ben tényleg remekil mikadik. Egyedil oft tettem le hajamat, amikor
landolni kellett egy anyahajén. Ami még nem fefszett, hogy egyes

rancsokhoz az digitdlis padot kellett haszndlni, és igen nehezen
Eic\iitelezhelé hiszen a Wiimote minden egyes mozdu?ufru érzéke-
nyen reagdl.

A Wiis verzi6 egy kategériaval jobban fest, mint a PS2-es, habar
az égbolt mindkét verzional nagyon szép. A legfdbb probléma
mind a két jdték esetében o csinya pixeles meg|e\ennes M\nd a
PSZ mlnd a Wi sokkal hbbre is kepes ennel am héla a 026

k, és az igen j6 az eredmény néhol
igen szép is tud lenni. Ami a bedllitasokat llei, a 16:9-es méd mind
a két verziéban elérhets, viszont Wii-n hlunyohclm a 60 Hz-et, va-
lamint @ 480p-t (ezek szerint nem minden jéték esetében automafi-
kus a progressziv funkcio).

A Heatseeker PS2-n nem sokkal tabb, mint egy kivaléan iranyitha-
16 6rkados vadaszgépes stuff a sok kézil, mely esetében talan egye-
sek orihni fognuk a meglepden konnyed ;utekmenerenek de semmi-
képpen sem veheli fel a versenyt a téma igazi Gszaival, et fiigget-
lenil nem rossz vétel. Wii-n mér kissé més a helyzet, nem csak
azért, mert valamivel pofusabban is fest a jték, hanem mert a Wi-
imote-os irénytdsnak héla egészen jétéktermi feelingink lesz, ezél-
tol egy egész ponttal tbbnek érzem az utébbit. Viszont va|c|hogy

vu|amvrevc||u sportiatékot Wii-re, ez is megvoh csindlj nkegyvu
el reiles sl Wire,sznn pipdlo. Nem s rosack
ezek a jatékok, csak vélemé szerint oz érték

ol 56 ezer forit kol kéne e Sk, mert ez fgy egyeere ki
sé szegényes kivitelezés, de maid reméliik év végere elkezdenek
el o s el Wi ik

Krisz
rajkrisz@freemail hu

HEATSEEKER
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STAR ATREK.

ENCOUNTERS

en iolesik, hogy a cagek nem csak o mar minden
dnlnﬂ megkozelitett Star Wars mesevilagot nyom-
jok allat modjara, hanem az intellektuglisabb (bar nem olyan

ool Giselarel s aopifancee bl nehaopian vl
mar ugye a Shaftered Universe, amiben az Grharcot gyako-
rolhattuk, ém ennek igen nehez mivolta sokakat elriasztott,
mivel az nem egy Ace Combat-féle primitiv jatékmenetet pre-
zentalt (az a repilds jatékok Ridge Racere), és kissé cso-
nyacska is volt egy Jedi' Starfighterhez képest. Aztan volt
még a Voyager-ércban jatszods Elte Force, ami mar o molt
homalyaba vész, és a kettes része taldan ki se st konzolra,
e s e e

Jelen szerzeményem uifent az Gresatas metodust kindlja, vi-
szont nem egy fiirge harci gépbe ilteti bele az embert, ha-
nem a |ovo| nagyobb es ezert takikailag teljesen mashogy

alyok, o nagytesti csatat kapitanyai

Iehehmk (pek!aul a Gnlnxy class, ez volt az elsd Enterprise
is, ami még a' mianyag_ fokonos barkacsidaket idézi, 6s
nem olyan kecses, mint mondjuk oz Infrepid osztélys Voya-
ger). Oké, ennyit a kiviildllokat abszolot nem érdeklé tech-
nikarol, és nézzik a kivilallokat szintén abszolot nem er-
dekls jatéekot.

Az els6 6 dolog az, hogy nem csak egy hajora koncentral-
hatunk, hanem a teljes ST korszakot feldlels, a TV sorozatok-
nok nagyjabsl megfelels & részre bontott fsrendszert ka-
punk, L?nsmlkon‘(enh 25 kildetessel. Es it latszik egybd| az
els baliés jel is, hiszen igy feljesen széiforgacsoliék a kapar
citasukat. Gondolom az volt a cél, hogy mindent 6sszedm-
lesztve tobben veszik meg a jatekot, hiszen minden trekkie-
nek megvan a maga kedvence, mint nekem pl. a Vo yoser
am ezek a lecsokkentett almisszio szamok valahogy eveszl’(
az ember kedvet. Picit 5rom az Grémben, hogy ciuHelesek

Nekem mint Strar Trek fanboy-nak mondhato lénynek

MARTIN BELESZOL!

AR

2 hiha o
mkés klzérolug Star Trek funoknuk valé jaték, hogy sértés
mom:lcnom, mit gondolok réla.

viszonylag hosszora sikeriltek, am a feladatok teljesen kétat-
tek, nem io".mszolho!unk az Grben erre-arra, véletlenszer(
csatakba és esemeényekbe csoppenve, sét, esemeny is elvétve
van csak, biztosan azért, mert a Star Trek szellemiseg kifeje-
zetten kerili az dsszetizéseket. Na mindegy, ezt dobta most
a gép, keserges helyett nézzik &t mondjuk az iranyitast.
Mint lathato a képeken, a hajot kivilrsl lathatjuk, mint va-
lami modellt. Ez {6, mert a IerLeh k!|e|<ozodmunko| abszo-
i plane, hogy csupan egy sikban
vagyunk képesek manéverezni, amihez képest egy szinttel
feljebb vagy lejjebb év8 pelyara dllhatunk, oz’ kész. Ennek
megfeleléen a i E objektumok, hajok és egye-
bek kaptak egy kék magassagielzét, ami alapjan lathatjuk
a hozzank viszonyitott pé|y03|\(ot Az egész hasonlit picit
azon maszkalos jatekokhoz, ahol a futason kivil ugorha-
tunk egyet vagy leguggolhatunk, ha akadaly van az utunk-
ban. Réadésul @ )m|o?< el
egész hajté csak manéverezésre lenne kitalalva,
jobban mondva olyan, mint amikor felgyorsitva nézzik va-
L ok doloaalk Ao it 2 e o o ol
ke Bt viosont & Kermyeserinkoa) Al it Selari e
vel nincs zoom, csupan a sebesség novelésével vagy a cél-
) i iaavl avolodhatnk alvalomabctia
nézéponttal. Rendben, nem akarok egy pixelt bamulni a
csillagos hattér elstt, de hare kozben 6 volna latni ponto-
sabban, hogy az ellenség honnan tamad. Harci helyzetben

AHOVA MEG SENKI NEM MERESZKEDETT...

Is6dll asod| errend k tamasz-

kodhatunk, mmk dltalaban Gczerq és Oorpedol valamint ak-
nakat és vonésugarat, vagy franszporternyaldbot jelente-
nek. Természetesen nem n‘;? hatekony &sszevissza lovoldsz-
ni, de hat pont erre vannak az elébb emlitett szkennereink.
Ajobb joy tekergetesével a hajo sikjaban pasztazhatunk ve-
le, R2-vel tortens befogas esetén pedig kivalaszthatiuk,
l\og az ellenséges egység melyik f6 rendszeret tamadjuk,
peldaul a fegyverzetet, pajzsokat vagy hajtomiveket. Kis
mdamknur ez nem annyira lényeges, mert a fezereink ha
akkor felrobbantjak az egészet, de
mondjuk egy Borg kockandl mar tgyeskedni kell. Aknéink
ketfele mogon hasznalhatoak: vagy kikapcsolt szkennerrel
telepitjik cket kozvetlenil a hajo mage (érdemes mozgas
koz‘:cn mert a kézelsegi detonator nem valogat), vagy pe-
dig torpedskent kilshetjiik a célzosugér aktualis ir(‘myéﬁn
Bar nem olyan hatékony, mint a célkovetds torpedo, de igen
nagyot sebez, ha belefut valaki. Okos dtlet, csakigy, mint a
féreakior varialhato energiaelosztasa. Ezt az iranygombok-
kal tudjuk 3-3 fokozatban elosztani a parhuzamos rendsze-
rek kozstt, vagyis ha a pajzsnak kell tobb energia, akkor az
a fegyvcrekl% lesz elvonva. S&t, némi fejlesztésre is le
hetéseg van, ha a palyakon megtalaljuk a gollszh sorozat-
beli hirességekrol ef evezett kartyakat, amikbél a kapitényi-
val egyitt tféle van. Peldaul ha felvesszik a gépeszét, ak-
kor a pajzs és haijtomi teljesitménye megnd.
Utoljara megemliteném az osztott kcpemyos mulm nlml
FPS-ekben modokat is fel
sag, orok fezer), és jatszhatjuk egymas ellen vagy koopera-
tive Gsszefogva. Hat, ennyi tellett, az ajanlast olvassatok el a
kis dobozban alul. Hosszo és eredinényes életet!

Dzson T. Kirk

AR TREK: ENCOUNTERS

BETHESDA SOFTWORKS
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS
grafi kézepes

jatszhatosag:  jO
szavatossag kézepes
zene / hang e}
hangulat: k&zepes
1- 2 jatekos
memoariakartya 8 mb (S0 kb)
v végre egy Uj star trek jatéek

— de csak st fanoknal
X j6 lett volna némileg mélyebb jatekmenet,

ez olyan arcade stiusa

5 pont

576 KONZOL



ja MegaDrive Collection gyiijteményt, kicsit elgondol-

oztam. Azon tiinédtem, hogy a mindent elleps emulatorok
koraban ki az, akiknek ezek a régi kiadasok széln:ﬁo Aztén réjot
tem, hogy pont nekem! Akiknek annak idején volt MegaDrive-ja,
az mindig melegszivel fogadlia a kiléinb5z5 MD-s reiro gy ifemé-
nyeket. Ennek Z?(éf nehéz megmagyardzni.

Mondhatném példaul azt, hogy az emulatorok soha nem lesznek
olyan autentikusak, mint egy eredeti, de ez azért nem teljesen igaz.
EgyszerGen teljesen mas egy hivatalosan kiadott refro gydite-
ménnyel nyomulni. Valahogy ez dll a legkozelebb ahhoz az érzés-
hez, amit annak idején a régi gépekkel élhettiink at. Pétolni soha
nem fogja, de nagyon j¢l megkszeliti. A masik gondolatom, amit
talan mér pedzegeftem korabban is, hogy mit szeretiink ezekben a
retro vélogu'és:Ebun? Tényleg az akkori jatékok ennyivel jobbak
voltak? Vagy esetleg inkabb szép lassan elfelejtett gyerekkorunkat
tudjuk Gjra atélni, amikor még a legnagyobb problémank egy-egy
videojaték kipdrgetése volt? A vélasz valahol a ket kb‘zi;?{ehea,
egyéniségtd| figgden.

‘Akérhogy is van azonban, egy tény: a Sega MegaDrive Collect-
on lemezén a MegaDrive korszak jatékainak krémiét fogjuk meg-
talélni! Olyan alkotésokat, melyek ma mér legendassé valtak, vagy
épp ritkasagszamba mennek. Akadnak ismeretlenebb darabok is.
Kezdjik talan ezekkel kicsit felsorolasos médon. Elészr is itt van a
Sword of Vermilion, ami egy kaland-RPG, a Kid Chameleon, az
Alex Kid, a Flickey (melybd| Sonic jéték is sziletett késsbb) és a De-
cap Attack, melyek platform anyagok. Megemlithets még a Gain
Ground, amiben egy harcossal kellett ferepeken afjutni. Ezek ne-
kem valohogy kimaradiak a MD korszakbél, ennek ellenére fonto-
sak, mert bizosan ismerik ket néhéanyan. Ismerss, de dltalam ali
jéiszott cimek is vannak, mint a Bonanza Bros, mely @ ‘90-es éve
egyik legismertebb maszkalés jatéka volt. Régi ismerdsként tidvs-

n mikor elészsr kezembe kaparintottam a PS2-re kiadott Se-

MARTIN BELESZOL!

Csodélatos, szérfelborzols, kannyfakaszté gydijtemény, min-
len magara valamit is adb retro-fannak kotelezs vétell Ha-
zibulikba egy taska cucc helyett csak ezt az egy lemezt kell
magaddal vinned. Leborultam a Megadrive nagysaga elstt!

576 KONZDOL

zéltem a Columns-t, ami Tertris utdnérzésként vonult be a kéztudat-
, csak itt szines kdveket kell pakolgatni. Emlithetném még az Al-
fored Beasiot '89.b31, mely egy verehedss akcigilék clopuelés.

Ezek voltak talén az ismereflenebb cimek, most sjienek a legen-
das darabok. Elészér talan a Sonic 1-2 a legfontosabb, ami
mondjuk nem értem, mit keres itt. Volt mér csak a Sonicra féku-
sz4l6 kiadas, oft rajta volt, tehat it csak tlteléknek éreztem (a Ris-
tarral egyitt, ami a Sonic készitdinek elvetélt platformjatéka volt
&s szintén szerepelt mér). Persze kirdly, hogy it vannak, de még-
is lehetett volna helyettik mast keresni. Aminek jobban drijltem,

a fergeteges haladés-verekedds anyag, a Golden Axe elss ha-
rom részének kiadasa. Ez a frilégia, féleg ha van egy haver, aki-
vel ketten tudunk letini mellé, még a mai napig is egy izgalmas
jaték, a mara mar kihalt beat'em-up anyagok egyik legjobbika
(kér, hogy a Streets of Rage trilégia nincs it — a Sonic Gem Col-
lection japén verziéjaban benne volt, de nélunk kihagytak sket).
Aztéin ha mér verekedds jétékokrol eselt 26, it van még a Comix
Zone is. Ez egy fantasztikus grofikéis, képregényes verekedss
anyag volt, melyben a képregény lapjain kellett bunyézni. Han-
e e el s R e i et
ta volt, persze csak fitkos jétékkent).

Hajézzunk més vizekre, ami akér sz6 szerint is vehetd. Sok rajon-
g6 nagy drémére a lemezre felkeriilt harom régi Ecco jaték is. Az
Ecco elss két része egy magyar fejlesztésii anyag volt, melyben egy
delfinnel kellett megmenteni a vilagot. Egy igen Gsszetett és komp-
lex, inkabb kaland-, mint akciéjatékot képzeljetek el, e ik

SCERE k16000

szépek. Az utolsé jéték a Virtua Fighter MegaDrive verzidja szin-
tén “96-bol. Ez utébbi mondjuk nem egy nagy szém, de azértel le-

rajzolt grafikéval. Talan megleps, hogy harom Ecco jétékrol beszé-
lek. Igen, készilt egy '95-ben is, Ecco JR. cimmel, ez kevésbé volt
olyan sikeres, mint az elss ketté.

Az akei6 szerelmesei sem maradnak hoppon, mert itt van a heli-
kopteres Super Thunder Blade '88-bdl, illetve oz egyik nagy ked-
vencem a Shinobi lll. Ez utébbiban egy ninjaval kell platform sfilus-
ban nehezebbnél nehezebb palyakon dtiutni. Nagyon kirdly ga-
me, kemény kihivéssal, még ennyi év tavlatabol is.

Evezziink RPG-s vizekre, mert harom egészen ritka jatékot is fel-
tettek a lemezre. A Phantasy Star I1-r8], lll-rol és IV-rél van sz6, me-
lyek igazi klasszikusok. MegaDrive-ra amugy sem volt tal sok RPG
(a SNES-hez képest), de ezek a nagyon ol sikeriltek. Az els6 ket-
tének még a grafikdja nem a leggydnysribb (azért nem rossz), de
a negyedik kifejezetten szép. Raadasul a sorozat egy dsszefiggs

het vele meg aztén engem nagyon meglepett, hogy ké-
sziilt beldle 16 bites v:r’;ié (de hc's volt u%uk idiigénpc‘:E KiIIe?Tnsc
finctbal is SNES valoza].

A stuffok kapesan fontos, hogy mindegyik emulacié tskéletes, min-
den olyan, mintha eredefi gépen nyomnénk (igy is érékeliem o
grafikat, zenét). Termé a régi kadok is miksdnek, raada-
sul kiegészitettsk oz eqészet egy mentési funkciéval, Késébb egyéh
extrak, videok, interjok, st rejtett jatekok is elshozhatok.

Osszességében, bar én a valogatast kicsit kuszanak éreztem, és
még elfert volna néhany klasszikus, azért elégedett voltam. Aki
meg taldlja a lemezen valamelyik régi kedvencét, vagy ki akar pré-
balni egy-egy kimaradt anyagot, annck remek lehetéség a lemez
megszerzése!

V. Miki

torténetet mesél el (talan o harmadik kivételével), igy lehetne egy-
szer egy MasterSystem-es vélogatas is, rajta az els3 résszel.

A végére hagytam hérom igazi ritkasagot. A Vectroman 1-2-rdl
van sz6, mely a MegaDrive forténelem két legutolsd platformjatéka
volt (a mésodik '%E-gan jelent meg!). Mind a két anyagot a gép ké-
pességeit meghalado grafika jellemzi, még mai szemmel is nagyon

SEGA MEGADRIDVE
COLLECTION

grafika: kivalo

jatszhatesag:  kivalo

szavatossag: O

zene /hang:  kivalo

hangulat: kivalo
1- 2 jatékos

memériakartya 8 mb

v ritka s értekes jatekok
X lehetne még tébb minden,
elégge sszevissza valogattak

8 pont
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HBOX 360 KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

ALIEN HOMINID HD

Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az aldbbi kdvetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értiik jaré gamers-
core pontokat.

Adult Alien (15 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a jatékot Medium nehézségi szinten
Alien in Training (5 gamerscore pont megszerzése)
- Teljesitsd az 1-1 szintet a jatékban

City Destroyer (10 gamerscore pont megszerzése)
— Pusztits el 25 épiiletet egyetlen jatékon belil
Expert Alien (20 gamerscore pont megszerzése) —
Teliesitsd a jatékot Hard nehézségi szinten

Head Chomper (20 gamerscore pont megszerzése)
- Harapd le a fejét 50 ellenségnek anélkil, hogy
megérintenéd a féldet, vagy tizelnél

Hungry Yeti (10 gamerscore pont megszerzése) —
Egyél meg 50 KGB tgynskst a Yefivel

Juvenile Alien (10 gamerscore pont megszerzése)
Teljesitsd a jatékot kdnny( nehézségi fokozatonKil-
ling Spree (15 gamerscore pont megszerzése) - Olj
meg 1000 ellenfelet egyetlen jétékon belil

Mad Hatter (20 gamerscore pont megszerzése) —
Nyisd meg mind a 31 kalapot a jatékban

Perfect Flight (30 gamerscore pont megszerzése) —
Gydzd le a végss bosst, ,continue” hasznélata
nélkil )
Survivalist (15 gamerscore pont megszerzése) — Elj
tol minden challenge médot 20 percig
WMD (20 gamerscore pont megszerzése) —
5000 Km-t a Super Sovjet Missile Masterben

Er] el

AQUAZONE

,Achievementek” megnyitasa:

Teliesitsd az alabbi kovetelményt, hogy elérd az
alébbi Achievementet, és az érte jaré gamerscore
pontot.

100 Days (200 gamerscore pont megszerzése) —
Mlion el 100 nap

ARMORED CORE 4

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kvetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értitk jaré gamers-
core pontokat.

00 Aretha (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a SEED A BARREN EARTH kiildetést Hard
nehézségi szinten

01 Berlioz (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teliesitsd a MARCHE AU SUPPLICE kildefést Hard
nehézségi szinten

02 Sadhana (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az EGO BOOST kijldetést Hard nehézségi
szinten

03 Anjou (10 gamerscore pont megszerzése) - Tel-
jesitsd a JARDIN DE CHEVALIER kiildetést Hard ne-
hézségi szinten

05 Mary Shelley (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd az EMPRESS killdetést Hard nehéz-
ségi szinten

06 Celo Awarded (10 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesitsd a SEED A BARREN EARTH kilde-
tést Hard nehézségi szinten

09 Sir Maurescu (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd a LINE OF DEFENSE kildetést Hard

nehézségi szinten

10 Menno Ruh (10 gamerscore pont megszerzése)
- Teljesitsd az INTERNAL PURGE kiildetést Hard
nehézségi szinten

14 Sherring (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a SEA OF BLOOD kiildetést Hard nehéz-
ségi szinten

19 Francisca (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a SILENT AVALANCHE kildetést Hard
nehézségi szinten

25 Borisovich (10 gamerscore pont megszerzése) -
Teljesitsd a SANDSTORM CITADEL kildetést Hard
nehézségi szinten

Akvavit Pack (30 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az ,NDP-C002 AKV” adatcsomagot
Aldra Pack (30 gamerscore pont megszerzése)
- Teljesitsd az ,NDP-B002 ALD-MEL" adatcso-
magot

All Data Packs (50 gamerscore pont megszerzése)
- Teljesitsd az 8sszes adatcsomagot

Amazigh (10 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd a DESERT WOLF kildetést Hard nehézségi szinten
BFF Pack-A (30 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az ,SDBFF RANK-A” adatcsomagot

BFF Pack-B (30 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az ,SDBFF RANK-B” adatcsomagot
Chapter 1 (20 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az 1. fejezetet

Chapter 2 (30 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a 2. fejezetet

Chapter 3 (30 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a 3. fejezetet

Chapter 4 (50 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a 4. fejezetet

Chapter 5 (50 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a 5. fejezetet

Chapter 6 (100 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a 6. fejezetet

Egbal Pack (30 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az ,NDP-A001 EQB-TEC" adatcsomagot
GA Pack-A (30 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az ,SDGA RANK-A" adatesomagot

GA Pack-B (30 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az ,SDGA RANK-B” adatcsomagot
Hard Difficu|ty (50 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az 6sszes killdetést Hard nehézségi szinten
Leone Pack (30 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az ,NDP-B001 LEO” adatcsomagot
Maghrib Pack (30 gamerscore pont megszerzése) -
Teljesitsd az ,NDP-X002 MAGHRIB” adatcsomagot
Mission Rank A (10 gamerscore pont megszerzése)
~ Erj el egy A rangot a feljes kildetés értékelésénél
Mission Rank S (20 gamerscore pont megszerzése)
= Er| el egy S rangot a teljes killdetés értékelésénél
Mission Rank SS (30 gamerscore pont megszerzése)
~ Erj el egy SS rangot a teljes kildetés értékelésénél
Normal Difficulty (50 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd az dsszes kiildetést normél nehézsé-
gi szinten

Rayleonard Pack (30 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd az ,NDP-C001 RAY” adatcsomagot
Rosenthal Pack (30 gamerscore pont megszerzése) -
Teljesitsd az ,NDP-E00T ROS-OME” adatcsomagot
Sol Dios (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a SOL DIOS kildetést Hard nehézségi
szinten

Special Pack (30 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az ,NDP-S001” adatcsomagot

Sus (10 gamerscore pont megszerzése) - Teljesitsd
az UP IN FLAMES kildetést Hard nehézségi szinten
Ursragna (10 gamerscore pont megszerzése) — Telie-
sitsd a JUGGERNAUT killdetést Hard nehézségi szinten

Hard méd:

Ha egyszer teljesitetté] egy fejezetet, barmelyik kil-
detést megismételheted, amelyet mér egyszer vé-
gigvittél normal nehézségi szinten. A bal/jobb
bumperekkel valaszthatsz a fejezetek kozil, és az-
tén az adott kildetésnél az X-szel valthatsz normal,
illetve Hard méd kdzstt.

BATTLESTATIONS: MIDWAY

Minden szint megnyitasa:

A Mission select képernyén tartsd lenyomva az
RB-+LB+RT+LT-t, majd nyomd meg az X-et. Ha sikeril,
megnyitottad az &sszes Campaign, valamint Challen-
ge kiildetést. A hatés nem éllands, ezért valahanyszor
bekapcsolod a gépet, tjra be kell tini a kédot.

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kdvetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értitk jaré gamers-
core pontokat.

AA Marksmanship (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Erj el 100 AA taldlatot, valamint a legtsbb
lehetséges AA talélatot a killdetésben

Air Medal (50 gamerscore pont megszerzése) —
Pusztits el 20 ellenséges repilét, és érj el egy leg-
alébb 5 perces repils idét

Air Unit Service Medal (20 gamerscore pont meg-
szerzése) ~ Erj el egy legalabb 20 perces repilési
idét, valamint hasznéld a repiilét, mint egységet a
legtobbet a kiildetésben

Artillery Marksmanship (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Erj el legalébb 200 tiizérségi taldlatot,
valamint a legtsbb lehetséges tiizérségi talalatot
egy killdetésben

Bronze Star (20 gamerscore pont megszerzése) —
A csapat gyilkolé/elhalélozé aranya legalabb 3:1-
es legyen

Distinguished Flying Cross (50 gamerscore pont
megszerzése) — Pusztits el 40 ellenséges repilét, és
érj el egy legalabb 5 perces repilé idét
Distinguished Service Cross (30 gamerscore pont
megszerzése) — Pusztits el 50 ellenséges repilét, és
10 ellenséges hajot

Hardened Veteran of Midway (150 gamerscore
pont megszerzése) — Teljesitsd az &sszes Single Pla-
yer kiildetést Veteran nehézségi szinten

Legion of Merit (20 gamerscore pont megszerzése)
- A csapat gyilkolé/elhalélozé arénya legalabb
5:1-es legyen

Medal of Honor (150 gamerscore pont megszerzé-
se) — Erd el az id§ és taldlati limitjét a Service és a
Marksmanship medéloknak

Naval Academy Graduation (40 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd az 8sszes Naval Aca-
demy kiildetést

Navy Cross (40 gamerscore pont megszerzése) —
Pusztits el 10 ellenséges hajét, és érj el egy leg-
alabb 5 perces hajé hasznélatot

Navy Distinguished Service Medal (40 gamerscore
pont megszerzése) — Pusztits el 5 ellenséges haijét,
és érj el egy legalébb 5 perces hajé hasznalatot
Purple Heart (10 gamerscore pont megszerzése) —
Erd el a legrosszabb gyilkolé/elhalélozé aranyt
Sea Unit Service Medal (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Er[ el egy legalabb 25 perces hajo
hasznélati idét, valamint hasznald a hajét, mint
egységet a |egh5bbef a kldetésben

Silver Star (30 gamerscore pont megszerzése) - Pusz-
tits el 10 ellenséges repiilét, és 5 ellenséges hajot

Mi
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Submarine Service Medal (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Erj el egy legalébb 15 perces tengeralatt-
jaré haszndlati idét, valamint hasznald o tengeralatt-
jarot, mint egységet a legtobbet a kildetésben
Torpedo Marksmanship (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Erj el 15 torpedd taldlatot, valamint a
lehetséges legtobb torpedd taldlatot a kiildetésben
Veteran Captain (50 gamerscore pont megszerzé-
se) - Teljesitsd az Gsszes hajés kildetést

Veteran of Midway (100 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesitsd az &sszes Single Player kiildetést
Veteran Pilot (50 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az Gsszes repilés kildetést

Veteran Submarine Commander (50 gamerscore
pont megszerzése) — Teljesitsd az Gsszes tenger-
alattiérés kiildetést

BOOM BOOM ROCKET

Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kdvetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értik jaré6 gamers-
core pontokat.

Bonus, Schmonus (5 gamerscore pont megszerzé-
se) - Aktivéld legalabb egyszer a bénusz menetet
Carpal Tunnel Syndrome Award (50 gamerscore
pont megszerzése) — Szerezz A rangot 10 zenénél
medium nehézségi szinten

Curtain Call (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teliesits 10 zenét tetsz8leges értékeléssel

Honor Roll (15 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz A rangot akarmilyen zenénél medium ne-
hézségi szinten

Johnny 3 Fingers (5 gamerscore pont megszerzése)
- Nyisd meg az elss tiizijaték fipusodat

Johnny No Fingers (25 gamerscore pont megszer-
zése) — Nyisd meg az 8sszes fizijaték fipust
Pyro (10 gamerscore pont megszerzése) — Erj el
egy 100% talélati arényt barmilyen zenénél

Sore Thumb Award (30 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesits 5 kort egy endurance jatékban
Hard nehézségi szinten

Speeding Ticket (5 gamerscore pont megszerzése)
- Teljesits 3 kért egy endurance jétékban Medium
nehézségi szinten

Suma Cum Laude (20 gamerscore pont megszerzé-
se) - Erj el egy A rangot barmilyen zenéért Hard
nehezsegl SZln'en

The ,C” Student (15 gamerscore pont megszerzé-
se) - Erj el legalabb C rangot 10 zenével tetsz8le-
ges nehézségi szinten

The Easy ,A” (10 gamerscore pont megszerzése) —
Erj el egy A értékelést barmilyen zenéért kénnyt
nehézségi fokozaton

Megnyithaté tizijatékok:

Ha elég iigyes vagy egy dalndl, egy rakéta fog
megielenni egy spirdl farokkal valahol a szam kéz-
ben. Ha sikeresen felrobbantottad a rakétat, és si-
keresen befejezted a dalt, megnyithatod az 0j izi-
jatékot. Minden szémnak megvan nehézségi szin-
tenként a sajat megnyithaté tizijatéka, ami ssze-
sen 30 megnyithatd tizijaték tipust eredményez.
,8-as biliardgolyé” tizijatek megnyitasa — ,Willi-
am Tell Overload dalndl Easy nehézségi szinten
Nyillal atlétt alma” tizijaték megnyitasa - ,Willi-
am Tell Overload dalndl Hard nehézségi szinten
,Denevér” tiizijaték megnyitasa -, Valkyries Rising
dalnal Hard nehézségi szinten

,Bizarre Creations logd” (tsk) tizijaték megnyitasa
- ,Toccata and Funk dalndl Medium nehézségi
szinten

Pillangd” tizijatek megnyitdsa - ,Rave New
World” dalnél Medium nehézségi szinten

M2

JKaktusz” tizijatek megnyitasa - ,William Tell
Overload” dalnél Medium nehézségi szinten
,Cseresznyék” tizijaték megnyitésa — ,Game Over
Beethoven” dalndl Medium nehézségi szinten
,Cleff” tizijaték megnyitésa — ,Carmen Electric”
dalnél Easy nehézségi szinten

Klubkértya” tizijaték megnyitésa - ,Rave New
World” dalndl Easy nehézségi szinten

JFelhold” tizijaték megnyitasa - ,Tail Light Sona-
ta” dalnal Hard nehézségi szinten

Korona” tizijéték megnyitasa — ,Carmen Electric”
dalndl Hard nehézségi szinten

,Gyémant kértya” tizijatek megnyitasa - ,Hall of
the Mountain Dude” dalndl Easy nehézségi szinten
Sarkény” tizijatek megnyitasa — ,Hall of the Mo-
untain Dude” dalnél Medium nehézségi szinten
,,Dup]c zenei hong[egy” h’iziic’lték megnyitdsa —
,Tail Light Sonata” dalnél Easy nehézségi szinten
Virag” tiizijaték megnyitésa - ,Smooth Operetta”
dalndl Hard nehézségi szinten
,Gitar” tizijaték megnyitasa —
dalndl Hard nehézségi szinten
,Sziv' tﬁziiétél( megnyitésa — ,Game Over Beetho-
ven” dalndl Easy nehézségi szinten

,Sziv kértya” tizijaték megnyitésa — ,Smooth Ope-
retta” dalndl Easy nehézségi szinten

Mediza" tizijaték megnyitasa - ,Hall of the Mo-
untain Dude” dalnél Hard nehézségi szinten
Jama” tizijatek megnyitésa — ,Valkyries Rising”
dalnal Medium nehézségi szinten

Rakétahajé” tiizijaték megnyitasa -, 1812 Overd-
rive” dalnél Medium nehézségi szinten
,Szaxofon” tizijaték megnyitésa - ,Rave New
World” dalnél Hard nehézségi szinten

Tengerilé” tizijaték megnyitdsa - ,Game Over
Beethoven” dalndl Hard nehézségi szinten
Egyediléllé hangjegy” tizijaték megnyitésa —
,Toccata and Funk” dalndl Easy nehézségi szinten
Koponya” tiizijaték megnyitasa — ,Toccata and
Funk” dalndl Hard nehézségi szinten

,Smiley Face” tizijatek megnyitasa — ,Smooth
Operetta” dalndl Medium nehézségi szinten
,,Hopehely tuzi]atek megnyitésa — Tail Light So-
nata” dalnal Medium nehézségi szinten

,Urhaijé” tizijaték megnyitasa - ,Carmen Electric”
dalnél Medium nehézségi szinten

,,Urkctr?ya tiizijaték megnyitésa - ,1812 Overdri-
Ve dU]nU' ECSy nehezsegl SZln'erl

JPOk” tizijaték megnyitdsa — ,Valkyries Rising”
dalndl Easy nehézségi szinten

,1812 Overdrive”

CATAN

Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kovetelményeket, hogy elérd az

alébbi Achievementeket, és az értitk jaré gamers-

core pontokat.

Ambassador of Catan (10 gamerscore pont meg-

szerzése) — Hivj meg egy bardtot, és jatszatok Sett-

lers of Catant

Builder of Catan (20 gamerscore pont megszerzé-

se) — Fejezz be Ggy egy tetszéleges Catan jatékot,

hogy a Longest Road kértya 10-szer a birtokod-
an van

Chancellor of Catan (20 gamerscore pont meg-

szerzése) — Gy(jts dssze 1000 Victory pontot ran-

gos match jatékban

Citizen of Catan (20 gamerscore pont megszerzé-

se) — Gydjts 8ssze 100 Victory pontot

Elder of Catan (20 gamerscore pont megszerzése)

~ Gylijts 8ssze 250 Victory pontot

Knight of Catan (20 gamerscore pont megszerzése)

- Fejezz be Ggy egy tetszéleges Catan jétékot, hogy

a Largest Army kértya 10-szer a birtokodban van

=

Merchant of Catan (20 gamerscore pont megszer-
zése) - Szerezz meg 100 resource kartyat cserében
barmelyik tetszéleges Catan jatékban

Professor of Catan (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Nyerj egy Single-Player jatékot Hard ne-
hézségi fokozati Al ellen

Scholar of Catan (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nyerj egy Single-Player jatékot Moderate ne-
hézségi fokozati Al ellen

Seftler of Catan (10 gamerscore pont megszerzése)
~ Epits egy gyarmatot barmelyik tetszéleges Catan
jatékban

Statesman of Catan (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Gyiijts 8ssze 500 Victory pontot rangos
match jatékban

Villager of Catan (10 gamerscore pont megszerzé-
se) = Gylijts &ssze 25 Victory pontot

( XBOX 360

CENTIPEDE/MILLIPEDE

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kdvetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értitk jaré gamers-
core pontokat.

Barren (20 gamerscore pont megszerzése) — Pusz-
tits el minden gombat a képernyén (Centipede: De-
fault nehézségi szint)

Entity (20 gamerscore pont megszerzése) —
Legyen 3 élet a kezedben (Millipede — Default ne-
hézségi szint)

Eradicate (20 gamerscore pont megszerzése) - Erd
el a 8. hullémot anélkil, hogy egyetlen millipede is
elérné a talajt (M1|||pede - Default nehézségi szint)
Exterminate (20 gamerscore pont megszerzése) - Erd
el a 8. hullémot anélkill, hogy egyeflen centipede is
elérné a falajt (Cenﬁpede - Default nehézségi szint)
Lunatic (20 gamerscore pont megszerzése) — Erj el
25,000 pontot (Millipede — Throttle Monkey méd)
Maniac (20 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
15,000 pontot (Centipede — Throttle Monkey méd)
Marauder (10 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
125,000 pontot (Millipede — Default nehézségi szint)
Poison (20 gamerscore pont megszerzése) — Pusz-
tits el egy pokot 1800 pontért (Millipede — Default
nehézségi szint) "
Prowler (10 gamerscore pont megszerzése) — Erj el
41,916 feletti pontszémot a high score tablan (Mil-
||pede - Default nehézségi szint)

Slayer (10 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
16,543 feletti pontszamot, hogy megdéntsd a
high score téablat (Centipede — Default nehézségi
szint)

Spirit (20 gamerscore pont megszerzése) — Legyen
3 élet a kezedben (Centipede — Default nehézségi
szint) i
Stalker (10 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
50,000 feletti pontszémot (Centipede — Default ne-
hézségi szint)

CONTRA

Kédok:

Miutan kivélasztottad az Arcade médot, add be a
hires Konami kédot, és inditsd el a jatékot, hogy 30
élettel kezdj. Ha ezt a kédot hasznélod, a pontsza-
mod nem keriilhet fel a High Score Leader Boardra.
Hires Konami kod: Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb, Bal,
Jobb, B, A

Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kovetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értik jaré gamers-
core pontokat.
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01. Armory - Gyiiits ssze 4 kiilénbszé fegyver
power-upot

02. Team Work — Erj el 100,000 pontot egy Xbox
Live Co-op jétékban

03. Untouchable - Erd el az elsé alagutat életvesz-
tés nélkil

04. Tunnel runner 1 - Teljesitsd az els6 idshsz ks-
tott alagutat gy, hogy legalébb 33 mésodperc
maradjon hatra

05. Infiltration — Pusztitsd el az idegen tornyot Wa-
ter szint végén

06. Tunnel runner 2 - Teljesitsd a masodik idshsz
ktstt alagutat tgy, hogy legalabb 55 mésodperc
maradjon hatra

07. Well Equipped - Szedj 8ssze 3 kilénbszs
fegyvert a mésodik alagotban

08. Tough Guy - Juss el a masodik alagutig anél-
kiil, hogy egyetlen fegyvertuningot is hasznalnél
09. Proficient - Teljesitsd a mésodik alagutat leg-
alabb 100,000 ponttal az Arcade médban

10. Partnership - Teljesitsd a jatékot Xbox Live Co-
op médban

11. Bulletproof — Teljesitsd a jétékot Arcade méd-
ban egyetlen kredit felhaszndlasaval

12. Full Assault - Teljesitsd a jatékot 12 perc alatt

THE CONVENI 200X

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értisk jaré gamers-
core pontokat.
Begginner Merchant —
6-0s helyszineket
Combination Ni Craftsman - Teljesitsd a helyszint
300 alkalommal

Combination Ni Doctor — Teljesitsd a helyszint 500
alkalommal

Combination Ni Fan - Teljesitsd a helyszint 70 al-
kalommol

Combination Ni Favorite - Teljesitsd a helyszint 30
O"(Cl|omm0|

Combination Ni Maniac — Teljesitsd a helyszint
150 alkalommal

Convenience Store King (80 gamerscore pont m
szerzése) - Erd el az elsé helyet legalabb 100 |ato
gatéval

Entrepreneur (20 gamerscore pont megszerzése) —
Erd el az els 100-at legalabb 100 latogatéval
Leading Merchant — Teljesitsd a 13-as, 14-es, és
15-8s helyszineket

Learning Merchant - Teliesitsd az elsé héarom helyszint
Master Merchant - Teljesitsd az &sszes helyszint S
szinttel

Merchant of the Doing Hand - Teljesitsd a 10-es,
11-es, és 12-es helyszineket

The Large Businessman (50 gamerscore pont meg-
szerzése) - Erd el a top harom helyezést legalabb
100 latogatéval

The Merchant One Ago - Teljesitsd a 7-es, 8-as, és
9-es helyszineket

The Young Businessman (40 gamerscore pont meg-

Teljesitsd az 4-es, 5-s, és

szerzése) — Erd el a top tizes listat t5bb, mint 100
latogatéval

Veteran Merchant — Teljesits minden helyszint A
szinten

CULDCEPT SAGA

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alébbi kdvetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értik jaré gamers-
core pontokat.

Bond of Alliance (5 gamerscore pont megszerzése)
- Jatssz egy 2 vs. 2 jtékot szdvetség az online el-
lenzék ellen feléllasban

Designation of Horseman (20 gamerscore pont
megszerzése) — Erj el 5 gySzelmet online ellenzék
ellen

Designation of Mania Soldier (30 gamerscore pont
nlllegszerzese) Erj el 10 gy6zelmet online ellenzek
ellen

Designation of Soldier (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Erj el 3 gyézelmet online ellenzék ellen
Lord of Fire (20 gamerscore pont megszerzése) —
Minden orszégnak van tizes jellegzetessége

Lord of Water (20 gamerscore pont megszerzése)
- Minden orszagnak van viz jellegzetessége

Lord of Wind (20 gamerscore pont megszerzése) -
Minden orszagnak van szél jellegzetessége

Quter Space Investigator (30 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz legalabb 1,000 kértyat
Proof of Ace (30 gamerscore pont megszerzése) —
Erj el 100 gy&zelmet online ellenzék ellen

Proof oF Chamion (60 gamerscore pont megszerzé-
se) — Erj el 200 gy&zelmet online ellenzék ellen
Proof of Discipline (10 gamerscore pont megszer-
zése) - Erj el 10 gyézelmet online ellenzék ellen
Proof of Fighter (15 gamerscore pont megszerzése)
~ Erj el 30 gy8zelmet online ellenzék ellen

Proof of Superperson (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Erj el 50 gybzelmet online ellenzék
ellen

Proof of Victory (5 gamerscore pont megszerzése)
- Erj el egy gydzelmet online ellenzék ellen

The Dragon God (30 gamerscore pont megszerzé-
se) — Minden sarkény egyidejtleg van jelen
World Investigator (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Szerezz meg legalébb 500 kartyat

DANCE DANCE REVOLUTION
UNIVERSE

Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értik jaré gamers-
core pontokut

10 Songs Cleared (50 gamerscore pont megszer-
zése) - Szerezz legalabb D értékelést 10 dallal

20 Songs Cleared (50 gamerscore pont megszer-
zése) — Szerezz legalabb D értékelést 20 dallal

30 Songs Cleared (50 gamerscore pont megszer-
zése) — Szerezz legalabb D értékelést 30 dallal

40 Songs Cleared (50 gamerscore pont megszer-
zése) — Szerezz legalabb D értékelést 40 dallal

50 Songs Cleared (50 gamerscore pont megszer-
zése) - Szerezz legalabb D értékelést 50 dallal

60 Songs Cleared (50 gamerscore pont megszer-
zése) - Szerezz legalabb D értékelést 60 dallal

All Songs Cleared (50 gamerscore pont megszer-
zése) - Szerezz legaldbb D értékelést az Ssszes
dallal

APOCALYPTIC Cleared (20 gamerscore pont meg-
szerzése) - Teljesitsd mind a 6 APOCALYPTIC kihi-
vést a challenge médban

Bongo! (30 gamerscore pont megszerzése) —
rezd meg a ,Bongo!” dalt a Quest médban
Cachaca (30 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezd meg a ,Cachaca” dalt a Quest modban
CATASTROPHIC Cleared (20 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd mind a 6 CATASTROP-
HIC kihivast a challenge médban

Drivin (30 gamerscore pont megszerzése) —
rezd meg a ,Drivin” dalt a Quest médban
EXORBITANT Cleared (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd mind a 6 EXORBITANT kihi-
vést a challenge médban

Sze-

Sze-

( XBOX 360 )

GENUINE Cleared (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesitsd mind a 6 GENUINE kihivést a
challenge médban

Healing Vision (Gridlok Mix) (30 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezd meg a ,,Heo|ing Vision
(Gridlok Mix)” dalt a Quest médban

Koibito (30 gamerscore pont megszerzése) -
rezd meg a ,Koibito” dalt a Quest médban
Love Me Do (The Acolyte’s mix) (30 gamerscore
pont megszerzése) - Szerezd meg a ,Love Me Do
(The Acolyte’s Mix)” dalt a Quest médban
MARVELOUS Cleared (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd mind a 6 MARVELOUS kihi-
vést a challenge médban

MAXIMIZER (30 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezd meg a ,MAXIMIZER” dalt a Quest modban
MODERATE Cleared (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd mind a 6 MODERATE kihivast
a challenge médban

My Only Shining Star (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezd meg a ,My Only Shining Star”
dalt a Quest médban

ORDINARY Cleared (20 gamerscore pont meg-
szerzése) - Teljesitsd mind a 6 ORDINARY kihivést
a challenge médban

PARAMOUNT Cleared (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd mind a 6 PARAMOUNT kihi-
vést a challenge médban

PARANOIA EVOLUTION (30 gamerscore pont
megszerzése) - Szerezd meg a ,PARANOIA EVO-
LUTION” dalt a Quest médban

Return of the Toe Jam (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezd meg a ,Return of the Toe Jam”
dalt a Quest médban

SIMPLE Cleared (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd mind a 6 SIMPLE kihivast a challen-
ge médban

Stop Violence! (30 gamerscore pont megszerzése)
- Szerezd meg a ,Stop Violence! - B.LT. Re Pro-
duction” dalt a Quest médban

SUPERIOR Cleared (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesitsd mind a 6 SUPERIOR kihivést a
challenge médban

Think ya better D (30 gamerscore pont megszerzé-
se) — Szerezd meg a ,think ya better D” dalt a Qu-
est médban

Tir na n’Og (30 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezd meg a ,Tir na n'Og” dalt a Quest médban
Treble, Bass and Attitude (30 gamerscore pont meg-
szerzése) - Erj el elsé helyezést a bajnoksagon Quest
médban

Xenon (30 gamerscore pont megszerzése) —
rezd meg a ,Xenon” dalt Quest médban

Sze-

Sze-

Quest méd, megnyithaté dalok a vetélkedskral:

A vetélkedék akkor jelennek meg az egyes régick-
ban, ha azon belil minden dllam kiszinezédstt,
egy korona ikonnal lesznek jelslve. A vetélkedsk
mindig ,Dance Rival” iellegti kihivasok.

Hogy megnyisd az alébbi dalokat, a kévetkezs ve-
télkedsket kell teljesitened az adott régidkban:
Bongo dal megnyitasa — Nyerd meg a Western ve-
télkedst

Maximizer dal megnyitésa — Nyerd meg a Nation
Championship #1 vetélkedst

My Only Shining Star dal megnyitasa — Nyerd meg
az Eastern vetélkedst

Paranoia Evolution dal megnyitésa — Nyerd meg a
Nation Championship #2 vetélkedt

Return of the Toe Jam dal megnyitasa — Nyerd meg
a Southern vetélkedst

Tir Na n’Og dal megnyitésa — Nyerd meg a Nort-
hern vetélkedst

Xenon dal megnyitésa — Nyerd meg a Canadian
vetélkeddt

M3
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Quest méd, megnyithaté dalok a Specidlis eventekrdl:
Specidlis eventek véletlenszer(ien fognak megjelen-
ni a térképen mint boritékok. Mindig ,Fanbase” jel-
legd kihivasok.

Hogy megnyisd az alabbi dalokat, teljesitsd a spe-
cidlis eventeket a kévetkezd helyszineken

Cachaca dal megnyitasa — Nyerd meg a specidlis
eventet Washingtonban

Drivin dal megnyitasa = Nyerd meg a specidlis
eventet Floridaban

Healing Vision dal megnyitésa — Nyerd meg a spe-
cidlis eventet Ontaricban

Koibito dal megnyitasa — Nyerd meg a specidlis
eventet Texas—ban

Love Me Do dal megnyitésa — Nyerd meg a speci-
alis eventet New Yorkban

Stop Violence! dal megnyitasa — Nyerd meg a spe-
ciélis eventet Missouriban

Think Ya Better D dal megnyitésa — Nyerd meg a
specidlis eventet Kaliforniaban

Treble, Bass, and Attitude dal megnyitasa — Nyerd
meg a specidlis eventet lllinois-ban

Dance bajnoksagi titok:

Megnyithatod a helgyet, akivel kiallsz a végss meg-
mérettetésben a dance bajnoksagokon. Egyszer(ien
csak gydzd le 6t egyszer egy versenyben. Miutén ez
sikeriilt, kivalaszthatod 8t, mint , dancert”. Megjegy-
zés: A csajnak nincsen alternativ kosztiimie.

DEAD OR ALIVE XTREME 2

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alébbi kovetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értik jard gamers-
core pontokat.

Ayane Complete Collection (20 gamerscore pont

megszerzése) — Nyisd meg az &sszes firdsruhat
Ayane-val

Ayane’s Adorable Collection (20 gamerscore pont
megszerzése) — Gylijts ssze annyi firdsruhat

amennyit csak tudsz Ayane-val

Christie Complefe Collection (20 gamerscore pont meg
szerzése) — Szerezd meg az Gsszes furdéruhat Chnshe—vel
Christie’s Wild Collection (20 gamerscore pont
megszerzése) — Gylits ssze annyi firddruhat
amennyit csak tudsz Christie-vel

Complete Iltem Collection (100 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezd meg az dsszes fellelhets
ajandéktargyat a jatékban

Helena Complete Collection (20 gamerscore pont
megszerzése) — Nyisd meg az dsszes firdsruhat
Helenaval

Helena's Celebrity Collection (20 gamerscore pont
megszerzése) — Gyljts Sssze annyi firdéruhdt
amennyit csak tudsz Helenaval

Hitomi Complete Collection (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Nyisd meg az ésszes firdsruht Hitomival
Hitomi's Fresh Collection (20 gamerscore pont
megszerzése) — Gyiits &ssze annyi firddruhat
amennyit csak tudsz Hitomival

Kasumi Complete Collection (20 gamerscore pont
megszerzése) — Nyisd meg az 6sszes firdsruhat
Kasumival

Kasumi’s Lovely Collection (20 gamerscore pont
megszerzése) — Gylijts ssze annyi firdéruhat
amennyit csak tudsz Kasumival

Kokoro Complete Collection (20 gamerscore pont
megszerzése) — Nyisd meg az osszes firdsruhat
Kokoro-val

Kokoro's Cute Collection (20 gamerscore pont
megszerzése) — Gylits ssze annyi firdsruhat
amennyit csak tudsz Kokoroval

Leifang Complete Collection (20 gamerscore pont meg-
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szerzése) — Nyisd meg az ésszes firdsruhdt Leifanggal
Leifang’s Idolic Collection (20 gamerscore pont
megszerzése] — Gyiijts &ssze annyi fordsruhat
amennyit csak tudsz Leifanggal

Lisa Complete Collection (20 gamerscore pont meg-
szerzése) - Nyisd meg az Ssszes firdéruhét Lisa-val
Lisa’s Tropical Collection (20 gamerscore pont
megszerzése) — Gyjts &ssze annyi firdsruhat
amennyit csak tudsz Lisaval

Make 2 Friends (Ayane) — (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 2 baratot Ayane-val
Make 2 Friends (Christie) - (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 2 bardtot Christie-vel
Make 2 Friends (Helena) — (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 2 bardtot Helendval
Make 2 Friends (Hitomi) — (20 gamerscore pont
- Szerezz 2 baratot Hitomival

megszerzése)

Make 2 Friends (Kasumi) = (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 2 baratot Kasumival
Make 2 Friends (Kasumi) - (20 gamerscore pont
megszerzése) - Szerezz 4 bardtot Kasumival
Make 2 Friends (Kasumi) — (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 6 baratot Kasumival

Make 2 Friends (Kokoro) = (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 2 bardtot Kokoroval
Make 2 Friends (Leifang) - (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 2 barétot Leifanggal
Make 2 Friends (Lisa) — (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezz 2 barétot Lisa-val

Make 2 Friends (Tina) - (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezz 2 barétot Tina-val

Make 4 Friends (Ayane) - (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 4 barétot Ayane-val
Make 4 Friends (Christie) — (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 4 barétot Christie-vel
Make 4 Friends (Helena) - (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 4 bardtot Helenéval
Mcke 4 Friends (Hitomi) - (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 4 baratot Hitomival
Make 4 Friends (Kokoro) = (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 4 barétot Kokoroval
Make 4 Friends (Leifang) — (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 4 barétot Leifanggal
Make 4 Friends (Lisa) - (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezz 4 barétot Lisa-val

Make 4 Friends (Tina) - (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezz 2 barétot Tina-val

Make 6 Friends (Ayane) - (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 6 bardtot Ayane-val
Make 6 Friends (Christie) - (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 6 barétot Christie-vel
Make 6 Friends (Helena) - (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 6 baratot Helena-val
Make 6 Friends (Hitomi) — (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 6 baratot Hitomival

Make 6 Friends (Kokoro) — (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 6 baratot Kokoroval
Make 6 Friends (Leifang) — (20 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 6 bardtot Leifanggal
Make 6 Friends (Lisa) - (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezz 6 bardtot Lisa-val

Make 6 Friends (Tina) - (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezz 2 bardtot Tina-val

Tina Complete Collection (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Nyiss meg minden firdgruhét Tina-val
Tina’s Dynamite Collection (20 gamerscore pont
megszerzése) — Gylijts 6ssze annyi firdgruhat
amennyit csak tudsz Tina-val

,Achievementek” megnyitasa:
Teljesitsd az alébbi kévetelményeket, hogy elérd az alab-
bi Achievementeket, és az értitk jérd gamerscore pontokat.

( XBOX 360 )

Baiter Bane (20 gamerscore pont megszerzése) —
Olj meg 5 Baitert barmelyik szinten egy Xbox Live
Co-op jatékban anélkiil, hogy hasznélnéd a smart
bombakat

Competitive (15 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg 30 Xbox Live versus jatékot
Cooperation (10 gamerscore pont megszerzése) —
Erj el 15,000 pontot egy Xbox Live CO-OP jatékban
Fifteen Grcnd (15 gamerscore pont megszerzése) —
Erj el egy személyes minimum 15,000-es rekordot
Five Waves (20 gamerscore pont megszerzése) —
Vidd el az 5. hullamig

Getting Better (15 gamerscore pont megszerzése) —
Vidd el a 3. hullémig

Mutant (10 gamerscore pont megszerzése) —
5 mutanst egyetlen jatékon bell

Nice Catch (15 gamerscore pont megszerzése) —
Ments meg egy embert egy mid-air elkapassal
One Wave (10 gamerscore pont megszerzése) —
Vidd el a mésodik hullamig anélkil, hogy egyetlen
embert is veszitené!

Protect All Humans (25 gamerscore pont megszer-
zése) — Ne veszits egyetlen embert sem az els6 ha-
rom hullémban )

Run! (20 gamerscore pont megszerzése) - Eld 10l az elsé
75 mésodpercet évés, bombazés és teleportalas nélkil
Twenty-Five Grand (25 gamerscore pont megszerzése)
— Erj el egy személyes minimum 25,000-es rekordot

L&j le

DIARIO:
REVERSE MOON LEGEND

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alébbi kdvetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értik jaré gamers-
core pontokat.

Character Ronklng (100 gamerscore pont meg-
szerzése) — Erj el egy karakterrel 100-as szintet
Do 10,000 Damage (100 gamerscore pont meg-
szerzése) — Csindlj egy 10 ezres damage kombét
Entire Enemy Defeat (100 gamerscore pont meg-
szerzése) - Gyzz le legalébb 1,000 ellenfelet
Random Map Clearing (100 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesits 100 random helyszint

DIG DUG

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alébbi kivetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értitk jaré gamers-
core pontokat.

2 Enemies (10 gamerscore pont megszerzése) —
Nyomij &ssze 2 ellenfelet egyetlen sziklaval

4 Enemies (20 gamerscore pont megszerzése) —
Nyomij éssze 4 ellenfelet egyetlen sziklaval

Carrot (5 gamerscore pont megszerzése) — Szerezd
meg a répat, miutan két sziklat legrgettél egy korben
Cucumber (15 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezd meg az uborkat, miutan két sziklat legor-
gettél egy kdrben

Dig (15 gamerscore pont megszerzése) — Asd fel
az egész ferepet egy korben
Eggplant (15 gamerscore pont megszerzése) — Szerezd

meg a padlizsant, mivtan két sziklét legérgettél egy kérben
Green Pepper (20 gamerscore pont megszerzése)
— Szerezd meg a zéldpaprikat, miutan két sziklat
legdrgettél egy korben

Mushroom (10 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezd meg a gombat, miutan két sziklat legsrget-
tél egy kérben

Pineapple (35 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezd meg az anandszt, miutén két sziklét legsr-
gettél egy kdrben
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Tomato (20 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezd meg a paradicsomot, miutan két sziklat legsr-
gettél egy kérben

Turnip (10 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezd meg a fehérrépat, miutén két sziklat legérget-
tél egy korben

Watermelon (25 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezd meg a gérogdinnyét, miutén két sziklt le-
gorgettél egy kdrben

DISNEY’S
MEET THE ROBINSONS

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alébbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értik joré gamerscore
pontokat.

Acolyte of Profectospheres (10 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd az elsé protektoszféra
kurzust

Ambush Art in Charge Ball (10 gamerscore pont
megszerzése) — Gy6zd le Artot a Charge Ball mini-
jatekban

Bear Down on Bud in Charge Ball (10 gamerscore
pont megszerzése) — Gydzd le nagypapét a Char-
ge Ball minijatékban

Best Billie in Charge Ball (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gydzd le Billie-t a Charge Ball minijé-
tékban

Clobber the Champ in Charge Ball (10 gamersco-
re pont megszerzése) — Gydzd le a bajnokot a
Charge Ball minijétékban

Complete All Havoc Puzzles (50 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesits minden Havoc Glove
rejtvényt

Completed First Havoc Puzzle (10 gamerscore
pont megszerzése) — Teljesitsd az elsé Havoc Glo-
ve rejtvényt

Defeat Mega Doris (100 gamerscore pont meg-
szerzése) — GySzd le Mega Doris-

Earn Billie VR Disk (10 gamerscore pont megszer-

zése) — Szerezd meg Billie VR diszkjét

Earn Franny’s VR Disk (10 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezd meg Frannay VR
diszkjet

Earn Grandpa’s VR Disk (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezd meg nagypapa VR diszkjét
Earn Laszlo’s VR Disk (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezd meg LaszI6 VR diszkiét

Earn Tallulah’s VR Disk (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezd meg Tallulah VR diszkjét

Earn Uncle Art VR Disk (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezd meg Art bécsi VR diszkjét
Find Egypt Charge Ball Court (10 gamerscore pont
megszerzése) — Taldld meg az egyiptomi Charge
Ball VR diszket

Find Frog Room Charge Ball Court (10 gamerscore
pont megszerzése) — Taléld meg a Béka terem
Charge Ball VR diszket

Find Garden Charge Ball Court (10 gamerscore
pont megszerzése) — Talald meg a Robinson kert
Charge Ball VR diszket.

Find Hive Charge Ball Court (10 gamerscore pont
megszerzése) — Taléld meg a kaptar Charge Ball
VR diszket

Find Magma Charge Ball Court (10 gamerscore
pont megszerzése) - Taléld meg a magma Charge
Ball VR diszket

Find Train Room Court (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Taléld meg a vonatos tere Charge Ball
VR diszket

Finish off Franny in Charge Ball (10 gamerscore
pont megszerzése) — Gydzd le Franny-t Charge
Ball minijatékban

Found All Charge Ball Courts (50 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezd meg az &sszes Charge
Ball VR diszket
Grand Master of Protectospheres (50 gamerscore
pont megszerzése) — Teliesitsd az 8sszes protek-
toszféra kurzust
Lambaste Laszlo in Charge Ball (10 gamerscore
pont megszerzése) — Gydzd le Laszlot Charge Ball
minijatékban
Master of Security (100 gamerscore pont megszerzé-
se) - Erj el 100,000 pontot a biztonségi rendszerben
Obtain stossemb|er Gadget (10 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezd meg a Disassembler eszkozt
Obtain LEV Gadget (10 gamerscore pont megszer-
zése) — Szerezd meg a LEV pisztolyt
Obtain the Charge Ball Gadget (10 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezd meg a Charge Ball kesztyt
Obtained Havoc Gadget (10 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezd meg a Havoc keszty(t
Obtained Scanning Technology (10 gamerscore
pont megszerzése) — Teljesits a kldetést, hogy me-
galkosd a szkenner eszkézt
Overwhelmed Menacing Automaton (40 gamerscore
pont megszerzése) - Gy&zd le az idégépet 6rz6 ro-
botot
Restored Space/Time Continuum (20 gamersco-
re pont megszerzése) — Teljesitsd a Science Fair
szintet
Scan 130 ltems (100 gamerscore pont megszerzé-
se) — Szkennelj be 130 téargyat a jaték sorén
Security Specialist (100 gamerscore pont megszerzé-
se) — Erj el 25,000 pontot a biztonségi rendszerben
Trounce Tallulah in Charge Ball (10 gamerscore
pont megszerzése) — Gyézd le Tallulah Charge Ball
minijatékban
Undermined Prometheus Project (60 gamerscore
pont megszerzése) - Gydzd le Prometheus-t
Utilized Time Machine (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Menekillj el Egyiptombdl az idégéppel
Vanquish Army of Giant Ants (60 gamerscore pont
megszerzése) - Gyézd le Lizzy-t

EETS: CHOWDOWN

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alébbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értik jaré gamers-
core pontoko'

Double Marshoburger (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Erj el egy 1,000,000 pont feletti pont-
szémot a Marsho Modness ben

Ginseng Hollow (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Gytits Sssze 47 Puzzle darabot

Ginseng Shooter (5 gamerscore pont megszerzése)
- Hasznélj ginzenget 20 alkalommal

Kaboom Desert (15 gamerscore pont megszerzése)
- Gylijts 8ssze 28 Puzzle darabot

Marsho Madness (5 gamerscore pont megszerzé-
se) — Jatssz egy Marsho Madness! ictekot
Marshoburger (10 gamerscore pont megszerzése)
- Erj el egy legalabb 100,000 pontos hatért a
Marsho Madness-ben

Puzzle Collector (30 gamerscore pont megszerzé-
se) — Gy(jts &ssze minden Puzzle darabkat
Smoreland (10 gamerscore pont megszerzése) —
Gy(ijts 6ssze 9 Puzzle darabkat

Speed Demon (30 gamerscore pont megszerzése)
- Teljesits minden rejtvényt Par idén bell

Ten Puzzle Commandos (15 gamerscore pont meg-
szerzése) - Oldj meg 10 rejtvényt kevesebb mint 2
targy felhasznélésaval az Item dobozbol

Twenty Ninja Skillz (30 gamerscore pont megszer-
zése) — Oldj meg 20 rejtvényt tgy, hogy legalébb
3 targy maradjon az ltem dobozban

( XBOX 360 )

Young Grasshopper (10 gamerscore pont
megszerzése) — Oldj meg egy rejtvényt Ggy,
hogy legalébb egy térgy maradjon az Item
dobozban

THE ELDER SCROLLS 1V:
SHIVERING ISLES

Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kovetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értik jaré gamers-
core pontokat.

Aspirant, Shivering Isles (20 gamerscore pont meg-

szerzése) — Erd el az ,Aspirant” rangot a Court of
Madness-ben

Citizen, Shivering Isles (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Erd el a ,Citizen” rangot a Court of
Madness-ben

Defender, Shivering Isles (20 gamerscore pont
megszerzése) — Erd el a ,Defender” of the Realm
rangot a Court of Madness-ben

Duke Dementia, Shivering Isles (30 gamerscore
pont megszerzése) — Erd el a ,Duke of Dementia”
rangot a Court of Madness-ben

Duke Mania, Shivering Isles (30 gamerscore pont
megszerzése) - Erd el a ,Duke of Mania” rangot a
Court of Madness-ben

Honored Madman, Shivering Isles (20 gamerscore
pont megszerzése) - Erd el a ,Honored Madman”
rangot a Court of Madness-ben

Madgod, Shivering Isles (50 gamerscore pont meg-

szerzése) — Allitsd meg a Greymarch-ot

Madman, Shivering Isles (20 gamerscore pont
megszerzése) - Erd el ,Madman” rangot a Court of
Madness-ben

Regent, Shivering Isles (20 gamerscore pont meg-

szerzése) - Erd el a ,Regent” rangot a Court of Mad-

ness-ben

Tourist, Shivering Isles (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Utazz el a Shivering-félszigetekre

ERAGON

Végtelen harag méd:

Pauzdld le a jatékot A szinten, majd tartsd le-
nyomva a bal bumbert + bal ravaszt + jobb bum-
pert + jobb ravaszt, és nyomd meg kétszer az X-
et, végil kétszer a B-t. ha sikerilt, akfivaltad a
végtelen harag moédot (megjegyzés: Cooldown
varézslat felgyorsul)

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értisk jaré gamers-
core pontokat.

Carvahall - Hard (30 gamerscore pont megszerzé-
se) - Juss at a Carvahall szinten Hard nehézségi fo-
kozaton

Carvahall - Normal (20 gamerscore pont megszer-
zése) - Juss Gt a Carvahall szinten normél nehézsé-
gi fokozaton

Daret Bridge — Hard (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Juss &t a Daret Bridge szinten Hard ne-
hézségi fokozaton

Daret Bridge — Normal (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Juss Gt a Daret Bridge szinten normal
nehézségi fokozaton

Daret Docks — Hard (30 gamerscore pont megszer-
zése) — Juss at a Daret Docks szinten Hard nehéz-
ségi fokozaton

Daret Docks — Normal (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Juss Gt a Daret Docks szinten normél
nehézségi fokozaton
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Daret Town - Hard (30 gamerscore pont megszerzése) -
Juss &t a Daret Town szinten Hard nehézségi fokozaton
Daret Town — Normal (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Juss Gt a Daret Town szinten normdl ne-
hézségi fokozaton

Defend the Varden — Hard (30 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a ,Defend the Varden”
kihivast Hard nehézségi fokozaton

Defend the Varden — Normal-(20 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a ,Defend the Varden”
kihivast normél nehézségi fokozaton

Durza's Fortress — Hard (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Te|iesitsd a ,Durza’s Forfress” kihivast
Hard nehézségi fokozaton

Durza's Fortress — Normal (20 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a ,Durza’s Fortress” kihi-
vast normdl nehézségi fokozaton

Explorer (100 gamerscore pont megszerzése) —
Gy(ijts &ssze minden titkos tojast

Final Battle - Hard (30 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd a végsd harcot Hard nehézségi fokozaton
Final Battle — Normal (20 gamerscore pont meg-
szerzése) - Teljesitsd a végsd harcot normal nehéz-
ségi fokozaton

Flight From Gil'ead - Hard (30 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a ,Flight From Gil'ead”
kihivast Hard nehézségi fokozaton

Flight From Gil'ead — Normal (20 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a ,Flight From Gil'ead”
kihivast normél nehézségi fokozaton

Gil'ead City - Hard (30 gamerscore pont megszerzé-
se) - Juss at a Gil'ead City szinten Hard nehézségi fo-
kozaton

Gil'ead City - Normal (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Juss ét a Gil'ead City szinten normél
nehézségi fokozaton

Gil'ead Keep - Hard (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Juss at a Gil'ead Keep szinten Hard ne-
hézségi fokozaton

Gil'ead Keep — Normal (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Juss Gt a Gil'ead Keep szinten normal
nehézségi fokozaton

Misty Gorge — Hard (30 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesitsd a ,Misty Gorge” kihivast Hard ne-
hézségi fokozaton

Misty Gorge — Normal (20 gamerscore pont meg-
szerzése) - Teljesitsd a ,Misty Gorge” kihivéast nor-
mél nehézségi fokozaton

Ra'zac Chase - Hard (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a Ra'zac Chase szintet Hard
nehézségi fokozaton

Ra’zac Chase — Normal (20 gamerscore pont meg-
szerzése) - Teljesitsd a Ra’zac Chase szintet normél
nehézségi fokozaton

Ruins of Orthiad — Hard (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a ,Ruins of Orthiad” kihivést
Hard nehézségi fokozaton

Ruins of Orthiad = Normal (20 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a ,Ruins of Orthiad” kihi-
vést normdl nehézségi fokozaton

The Beor Mountains — Hard (30 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a ,The Beor Mountains”
kihivast Hard nehézségi fokozaton

The Beor Mountains — Normal (20 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a ,The Beor Mountains”
kihivést normal nehézségi fokozaton

The Spine Mountains — Hard (30 gamerscore pont
megszerzése) — Juss Gt a Spine Mountains szinten
Hard nehézségi fokozaton

The Spine Mountains = Normal (20 gamerscore
pont megszerzése) — Juss at a Spine Mountains
szinten normdl nehézségi fokozaton

Trapped! — Hard (30 gamerscore pont megszerzé-
se) - Teljesitsd a Trapped! szintet Hard nehézségi
fokozaton
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Trapped! - Normal (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesitsd a Trapped! szintet normal nehéz-
ségi fokozaton

Urgal Attack! - Hard (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd az ,Urgal Attack!” kihivast
Hard nehézségi fokozaton

Urgal Attack! - Normal (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd az ,Urgal Attack!” kihivast
normél nehézségi fokozaton

Urgal Encampment - Hard (30 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd az ,Urgal Encampment”
kihivast Hard nehézségi fokozaton

Urgal Encampment — Normal (20 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd az ,Urgal Encampment”
kihivést normal nehézségi fokozaton

Megnyithaté titkos tojésok:

Osszesen 18 titkos tojast lehet fellelni az egész jé-
tékban, minden szinten egyet. Amikor talélsz egy
titkos tojast, az alabbi targyak kéziil megnyilik az
egyik. Megjegyzés: Az alébb targyak csak a me-
gadott sorrendben nyilnak meg, teliesen figgetle-
nil attél, hogy mely tojésokat taléltad meg elészér.
Reklam megnyitasa az eredefi ,Eragon” és ,Eldest”
kényvekhez - Taléld meg az 1-es szamo titkos tojést
Bonus szint: ,Throne Room” megnyitésa - Talald
meg a 18-as szamo fitkos tojast

Commentary — ,Art Direction” bénusz megnyitésa
- Taléld meg a 4-es szamo titkos tojést
Commentary — ,Birth of a Game” bénusz megnyi-
tasa — Taléld meg az 5-6s szamo titkos tojast
Commentary - ,Design” bénusz megnyitasa - Ta-
léld meg a 3-as szamo titkos tojast

Commentary — ,Edward John Speleers” bénusz
megnyitasa — Talédld meg a 2-es szamo titkos tojast
Commentary - ,Evolution of Games” bénusz meg-
nyitasa — Taldld meg a 16-0s szama titkos tojést
Commentary - ,Garrett Hedlund” bénusz megnyi-
tasa — Taléld meg a 15-8s szamo fitkos tojést
Commentary - ,Orchestra” bonusz megnyitdsa —
Talald meg a 7-es szémo titkos tojast
Commentary — ,Robert Carlyle” bénusz megnyité-
sa - Talald meg a 13-as szamo titkos fojast
Commentary - ,Saphira” bénusz megnyitésa - Ta-
léld meg a 8-as szamo fitkos tojast

Commentary - ,Sienna Guillory” bénusz megnyita-
sa - Talald meg a 9-es szamo titkos tojast
Commentary — ,Sound Effects” bonusz megnyitésa
- Talald meg a 14-es szamo titkos tojést

Concept Art — ,Beor & Varden” bénusz megnyitd-
sa — Taléld meg a 17-es szémo fitkos tojést
Concept Art - ,Characters” bénusz megnyitésa —
Talald meg a 10-es szamo fitkos tojést

Concept Art - ,Gil'ead” bénusz megnyitésa — Ta-
léld meg a 11-es szémo titkos tojést

Concept Art - ,Spine, Carvahall & Daret” bénusz
megnyitasa — Taléld meg a é-o0s szamo titkos tojést
Tovabbi Concept Art bonuszok megnyitésa - Ta-
léld meg a 12-es szamd titkos tojast

Titkos szint (Throne Room) megnyitésa:

Ez a szint egy hosszas kiizdelem, ahol kérrél kérre
kiizdesz Durza emberei ellen a frénja elétt. Hogy meg-
nyisd ezt a titkos szintet, taléld meg az &sszes létezé fit-
kos fojéist a jatékban tetszSleges nehézségi szinten

FEEDING FRENZY

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kvetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értik jaré gamers-
core pontokat.

10 Hours (10 gamerscore pont megszerzése) —
Jatssz legalébb 10 éran at

C XBOX 360 D)

Andy Champion (10 gamerscore pont megszerzé-
se) - Teljesitsd az Andy the Angel Fish szinteket
Complete Time Attack (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a Time Attack médot

Eddie Champion (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd az Eddie the Angler Fish szinteket
Food Bank (20 gamerscore pont megszerzése) —
Halmozz fel 40,000 pontot a kaja bankban
Frenzy Fanatic (20 gamerscore pont megszerzése)
- Erd a legmagasabb rangot, a ,Frenzy Fanatic”-
of a jatékban

J.D. Champion (20 gamerscore pont megszerzése)
- Te|iesifsd a J.D. (AKA John Dory) szinteket

Leon Champion (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Te|]esifsd a Leon the Lion Fish szinteket
Orville Champion (20 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesitsd az Orville the Orca szinteket
Points Champion (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Szerezz 300,000 pontot

Shark Eater (20 gamerscore pont megszerzése) —
Falj fel 1000 capat

Starfish Bubbles (20 gamerscore pont megszerzé-
se) - Gy(ijts dssze 1000 csillaghal buborékot

FINAL FANTASY XI

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értik jaré gamers-
core pontokc'.

Apollyon Ravager (20 gamerscore pont megszer-
zése) - Szerezd meg az ,Apollyon Ravager” cimet
Bard Lv. 75 (30 gamerscore pont megszerzése) — Tor-
nézd fel a Bard (lantos) munkét a maximum értékére
Bastokan Rank 10 (30 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesitsd az Ssszes létez8 Bastok szaméra
elérhets kildetést

Beastmaster Lv. 75 (30 gamerscore pont megszer-
zése) - Torndizd fel a Beastmaster (vadak ura) mun-
két a maximum értékére

Black Mage Lv. 75 (30 gamerscore pont megszer-
zése) — Tornazd fel a Black Mage (fekete magus)
munkét a maximum értékére

Blue Mage Lv. 75 (30 gamerscore pont megszerzé-
se) - Torndzd fel a Blue Mage (kék magus) munkat
a maximum értékére

Breaker of the Chains (30 gamerscore pont megszer-
zése) — Szerezd meg a ,Breaker of the Chains” cimet
Chains of Promathia complete (40 gamerscore
pont megszerzése) — Te|iesitsd az 8sszes kiildetést a
Chains of Promathia expanziés csomagrol

Corsair Lv. 75 (30 gamerscore pont megszerzése) ~Tor-
nézd fel a Corsair (kaléz) munkat a maximum értékére
Dark Knight Lv. 75 (30 gamerscore pont megszer-
zése) - Torndzd fel a Dark Knight (sstét lovag)
munkét a maximum értékére

Dragoon Lv. 75 (30 gamerscore pont megszerzé-
se) — Tornazd fel a Dragoon munkét a maximum
értékére

Dynamis-Tavnazia interloper (30 gamerscore pont meg-
szerzése) - Teljesitsd a , Dynamis-Tavnazia” kihivést
Dynamis-Xarcabard interloper (30 gamerscore
pont megszerzése) - Teljesitsd a ,Dynamis-Xarca-
bard” kihivast

Monk Lv. 75 (30 gamerscore pont megszerzése) —
Tornazd fel a Monk (szerzetes) munkét a maximum
értékére

Ninja Lv. 75 (30 gamerscore pont megszerzése) —
Tornzd fel a Ninja munkét a maximum értékére
Paladin Lv. 75 (30 gamerscore pont megszerzése) — Tor-
nézd fel a Paladin (lovag) munkét a maximum értékére
Puppetmaster Lv. 75 (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Tornazd fel a Puppetmaster (babames-
ter)munkét a maximum értékére



(570 KONZOL MELLEKLET)

Ranger Lv. 75 (30 gamerscore pont megszerzése)
- Tornézd fel a Ranger (erdé6r) munkét a maxi-
mum értékére

Red Mage Lv. 75 (30 gamerscore pont megszerzé-
se) — Tornazd fel a Red Mage (vorés magus) mun-
kat a maximum értékére

Relic Weapon (40 gamerscore pont megszerzése)
- Szerezd meg az ereklye fegyvert

Rise of the Zilart complete (40 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd az dsszes kiildetést a Rise
of the Zilart expanziés csomagrél

Samurai Lv. 75 (30 gamerscore pont megszerzése) —
Tornézd fel @ Samurai munkét a maximum értékére

San d'Orian Rank 10 (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd az &sszes San d'Oria széma-
ra elérhetd kildefést

Summoner Lv. 75 (30 gamerscore pont megszerzé-
se) — Torndizd fel a Summoner (poroszlé) munkét a
maximum értékére

Synthesis Skill 100 (50 gamerscore pont megszer-
zése) - Erj el 100-as értéket a szintézis ligyesség-
ben vagy halészésban

Temenos Liberator (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Szerezd meg a ,Temenos Liberator” cimet

Thief Lv. 75 (30 gamerscore pont megszerzése) - Tor-
néizd fel a Thief (tolvaj) munkét a maximum értékére
Top Assault / Merc Rank (40 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezd meg a Top Assault / Merc rangot
Warrior Lv. 75 (30 gamerscore pont megszerzése)
- Torndzd fel a Warrior (harcos) munkat a maxi-
mum értékére

White Mage Lv. 75 (30 gamerscore pont megszer-
zése) — Torndzd fel a White Mage (fehér magus
munkat a maximum értékére

Windurstian Rank 10 (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd az dsszes Windurst szamara
elérhets killdetést

FUZION FRENZY 2

Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értik jard gamers-
core pontokat.

Custom Hero (100 gamerscore pont megszerzése)
- Nyerj meg egy Online Custom jatékot

Custom Master (50 gamerscore pont megszerzése)
— Nyerj meg egy Offline Custom jatékot

Dub Master (50 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg a Main Battle bajnoksagot Dubbal
Fuzion Frenzy Master (150 gamerscore pont meg-
szerzése) — Jatssz az Ssszes minijatékkal

Fuzion Frenzy Rookie (25 gamerscore pont meg-
szerzése) — Jatssz 3 minijatékot

Geena Master (50 gamerscore pont megszerzése)
- Nyerd meg a Main Battle bajnokségot Geena-val
Jet Master (50 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg a Main Battle bajnokséagot Jettel
Mini-game Collector (150 gamerscore pont meg-
szerzése) — Nyisd meg az dsszes minijatékot
Mini-game Frenzy Hero (100 gamerscore pont
megszerzése) — Nyerj meg 10 online Battle Frenzie
minijatékot

Naomi Master (50 gamerscore pont megszerzése)
- Nyerd meg a Main Battle bajnoksagot Naomival
Samson Master (50 gamerscore pont megszerzése)
- Nyerd meg a Main Battle bajnoksagot Samsonnal
The First Victory (25 gamerscore pont megszerzé-
se) — Szerezd meg az elsé gyézelmedet az online
Battle Frenzy minijatékban

Tournament Hero (100 gamerscore pont megszer-
zése) — Nyerj meg egy online bajnoksagot

Zak Master (50 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg a Main Battle bajnoksagot Zakkel

GODFATHER, THE

Cheat kédok:

Menet kézben pauzéld le a jatékot, majd add be az
alébbi kodok barmelyikét. Barmenyniszer be lehet
adni mind a két kédot, ém csak 5 percenként. Ugyan-
akkor ezt az idét a Pause meniiben is ellehet 5lteni.
Y, Bal, Y, Jobb, X, R3 (jobb analég kar klikk) - Tsl-
tények uténtsltése

Bal, X, Jobb, Y, Jobb, L3 (bal analég kar klikk) —

Eleters feltsltése

Filmklippek megnyitasa:

Hogy megnyisd a filmklippeket, add be a Career
Progress képernydn az Y, X, Y, X, X, L3 (bal ana-
lég kar klikk) kombinéciét.

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alébbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értik jaré gamers-
core pontokat.

Arms Degler (10 gamerscore pont megszerzése) -
Tuningold a fegyveredet legalébb egyszer
Assassin (10 gamerscore pont megszerzése) — Vé-
gezz el legaldabb 5 fajta kivégzési format

Bank Robber (10 gamerscore pont megszerzése) -
Rabolj ki minden bankot legalabb egyszer
Bodyguard (10 gamerscore pont megszerzése) —
Bérelj fel egy bandatagot

Contract Killer (25 gamerscore pont megszerzése)
- Végezz el minden bérgyilkossagot

Debt Collector (30 gamerscore pont megszerzése)
- Gytitsd ssze mind a 100 rejtett filmtekercset
Demanding Respect (20 gamerscore pont megszer-
zése) - Erd el a 40-es Respect szintet

Demolitions Expert (10 gamerscore pont megszer-
zése) — Bombaval robbants fel egy izlefet
Diplomat (20 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesits az dsszes kereskedd kivansagat

Don of NYC (50 gamerscore pont megszerzése) —
Erd el a New York Donja rangot

Earner (10 gamerscore pont megszerzése) - Vegy-
&l at 10 Uzletet

Enforcer (10 gamerscore pont megszerzése) —
Vegyél at 5 raktérat

Entrepreneur (15 gamerscore pont megszerzése) —
Gy(ijtsd &ssze 10 rejtett filmtekercset

Executioner (40 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az Gsszes létezd kivégzési format

First Sign of Respect (5 gamerscore pont megszer-
zése) - Erd el a 10-es Respect szintet

For the Family (25 gamerscore pont megszerzése)
- Teljesitsd az &sszes kiildetést

Forced Entry (10 gamerscore pont megszerzése) —
Rabolj ki egy bankot

Front Man (50 gamerscore pont megszerzése) —
Vedd &t az ésszes frontot

Gaining Respect (10 gamerscore pont megszerzé-
se) - Erd el a 20-as Respect szinfet

Heavyweight Champ (25 gamerscore pont meg-
szerzése) — Nyerd meg az &sszes dijmérkszést
Jack of All Trades (25 gamerscore pont megszerzé-
se) - Erd el a 45-6s Respect szintet

Knockout King (15 gamerscore pont megszerzése)
- Nyerj meg egy dijmérkézést

Mcking an Impression (15 gamerscore pont meg-
szerzése) - Erd el a 30-as Respect szintet
Negotiator (5 gamerscore pont megszerzése) — Fi-
zess le egy rendérfénskat

Neighborhood Control (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Foglalj el egy szomszédsagot

No More Narcotics (30 gamerscore pont megszer-
zése) — Robbantsd fel az 8sszes drograktérat

Petty Theft (10 gamerscore pont megszerzése) —
Nyiss kis 10 széfet

( XBOX 360 )

Public Enemy Number One (50 gamerscore pont
megszerzése) — Erd el az 50-es Respect szintet
Real Estate Investor (10 gamerscore pont megszer-
zése) — Vegyél egy hazat (Safehouse)

Real Estate Mogul (20 gamerscore pont megszer-
zése) - Vedd meg az sszes hézat (Safehouse)
Rival Family Elimination (40 gamerscore pont meg-
szerzése) — Pusztitsd el az Gsszes rivélis csaladot
Safecracker (30 gamerscore pont megszerzése) —
Nyisd ki az sszes széfet

Service Provider (25 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd az Gsszes szivességet

Smuggler (10 gamerscore pont megszerzése) - Ra-
bolj el 10 raktér teherautot )
The Don (25 gamerscore pont megszerzése) — Erd
el a Don rangot

Total Domination (50 gamerscore pont megszerzé-
se) — Vegyél at minden Uzletet

Transport Takedown (30 gamerscore pont meg-
szerzése) - Foglalj el minden szdllits kdzpontot
Warehouse Wrecker (30 gamerscore pont meg-
szerzése) - Foglalj el minden raktarépiletet

Végtelen tsltény opcié megnyitésa:
Erd el a New York Donja rangot

GYRUSS

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alébbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az érfik jaréd gamers-
core pontokat.

Exploring Jupiter (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Juss el a Jupiterre

Exploring Saturn (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Juss el a Szaturnra

Exploring Uranus (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Juss el az Urénuszra

Good Start (10 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 12,000 pontot az elsé szinten

Mars Attack (30 gamerscore pont megszerzése) —
Juss el a Marsra

Mother Earth (30 gamerscore pont megszerzése) —
Juss el a Fsldre

Partnership (10 gamerscore pont megszerzése) - Sze-
rezz 60,000 pontot egy Xbox Live Co-op jéték sorén
Safety First (10 gamerscore pont megszerzése) —
Juss el a Neptunuszra anélkil, hogy életet veszitenél
Sharp Shooter (10 gamerscore pont megszerzése)
~ Pusztits el mindne hajét az elsé 3 bénusz szinten
Team Work (20 gamerscore pont megszerzése) - Erj el egy
200,000-es pontszémot egy Xbox Live Co-op jéték sorén

Too Good (20 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg 50 Xbox Live Versus jatékot

Tough Guy (10 gamerscore pont megszerzése) —
Juss el a 7-es szintre anélkiil, hogy felszednél bar-
milyen bénusz fegyvert

IDOLMASTER, THE

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kvetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értitk jaré gamers-
core poniokot.

10 Idols (100 gamerscore pont megszerzése) - Fi-
nanszirozd mind a 10 lanyt

100 Auditions (100 gamerscore pont megszerzése)
- Nyerj 100 meghallgatést

100 Communications (100 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezz 100 ,Good” vagy ,Perfect”
kommunikécist

100 Lessons (100 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 100 ,Good” vagy ,Perfect” leckét

M7



(576 KONZOL MELLEKLET)

100 Memories (100 gamerscore pont megszerzé-
se) — Szerezz 100 ,memériat”, amikor az idolod-
dal, vagy ido|[cidda| kommunikélsz

16 Songs (100 gamerscore pont megszerzése) —
Finanszirozd mind a 16 dalt

4 Seasons (100 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg a specidlis meghallgatést a ,Spring,
Summer, Fall, and Winter, and”-re

Best Ending (100 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz A rangot és legyél sikeres a Farewell kon-
certen a Dome-ndl

Super Idol (100 gamerscore pont megszerzé-
se) - Nyerd meg a Super Idol specidlis meg-
hallgatast

True Idolmaster (100 gamerscore pont megszerzé-
se) - Erd el a Producer rangot az Idolmasterben

JETPAC REFUELLED

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alébbi kévetelményeket, hogy elérd az

alabbi Achievementeket, és az értisk jaré gamers-

core pontokat.

Alpha Launch (10 gamerscore pont megszerzése) -

Startolj az elsé szintrdl a single player Refuelledben

Been through your Milky Way (20 gamerscore

pont megszerzése) — Jétssz 44 szintet a single pla-

yer Refuelledben

Half Mill Man (20 gamerscore pont megszerzése)

Erj el 500,000 pontot a multi player Refuelledel

jétszva Xbox Live-on

Infection (0 gamerscore pont megszerzése) - Jatssz

egy mésik fertszott jatékossal Xbox Live-on

Millionaire Man (30 gamerscore pont megszerzé-

se) - Erj el 1,000,000 pontot a single player Refu-

e”edben

Power Hungry (10 gamerscore pont megszerzése)

— Tuningold fel a lézeredet maximélis kapacitésra a

single player Refuelledben

Retro Cyclist (20 gamerscore pont megszerzése) —

Teljesitsd mind a 16 szintet a Retro-ban

Robo Rocket (20 gamerscore pont megszerzése) —

Epitsd meg Robo Rocketet a single player Refuelled-
en

Score More (10 gamerscore pont megszerzése) —

Erj el 250,000 pontot a single player Refuelledben

Squid Port Pacifist (10 gamerscore pont megszer-

zése) - Teljesitsd a harmas szintet a single player

Refuelledben, anélkiil, hogy hasznélnad a lézert,

vagy az EMP-t

Survival (20 gamerscore pont megszerzése) — Star-

tolj az elsd szintrdl, és érd el a 10-est anélkil, hoyg

meghalnél a single player Refuelledben

You can stop now! (30 gamerscore pont megszer-

zése) - Teliesitsd mind a 128 szintet a single player

Refuelledben

KENGO ZERO

Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értik jaré gamers-
core pontokat.

Step 1 (5 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz
egy online gy&zelmet

Step 2 (10 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 3 online gydzelmet

Step 3 (15 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 5 online gySzelmet és rangban legyél a top
80 %-ban

Step 4 (20 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 7 online gySzelmet és rangban legyél a top
70 %-ban
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Step 5 (25 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 10 online gy6zelmet és rangban legyél a top
60 %-ban

Step 6 (30 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 20 online gyézelmet és rangban legyél a top
50 %-ban

Step 7 (35 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 30 online gy&zelmet és rangban legyél a top
25 %-ban

Step 8 (40 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 40 online gySzelmet és rangban legyél a top
10 %-ban

Step @ (45 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz
50 online gy&zelmet és rangban legyél a top 5 %-ban
Sword Saint (50 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 100 online gy&zelmet és rangban legyél a
top 1 %-ban

THE LORD OF THE RINGS, THE
BATTLE FOR MIDDLE-EARTH Il

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értitk jaré gamers-
core pontokat.

Assault Dol Guldur (30 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesitsd a Dol Guldur killdetést a j6, olda-
lon, minden bénusz feladattal

Captains of the West (25 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a j6 campaignt

Capture and Hold (15 gamerscore pont megszer-
zése) - Nyerj egy Capture and Hold jatékot
Capture them all!!! (30 gamerscore pont megszer-
zése) - Nyerj 10 Capture és egy Hold jatékot
Cleanse the Ettenmoors (10 gamerscore pont meg-
szerzése) - Teljesitsd a Ettenmoors kiildetést a i6 ol-
dalon, minden bénusz feladattal

Clear the High Pass (5 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesitsd  High Pass kildetést a j6 olda-
lon, minden bénusz feladattal

Commandeer the Old Forest Road (10 gamerscore
pont megszerzése) — Teljesitsd a Mirkwood kilde-
tést a gonosz oldalon, minden bonusz feladattal
Cover the Lands in Darkness (25 gamerscore pont
megszerzése) - Teljesitsd a gonosz campaignt
Crush Rivendell (30 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd a Rivendell kiildetést a gonosz oldalon,
minden bénusz feladattal

Defend Erebor (20 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd az Erebor kiildetést a 6 oldalon, min-
den bénusz feladattal

Defend Rivendell (5 gamerscore pont megszerzése)
— Teliesitsd a Rivendell kiildetést a {6 oldalon, min-
den bénusz feladattal

Demolish the Grey Havens (5 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd az Evil Grey Havens kiil-
detést a gonosz oldalon, minden bénusz feladattal
Destroy Lothlorien (5 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd a Lorien kiildefést a gonosz oldalon,
minden bénusz feladattal

Entrepreneur of Middle-earth (30 gamerscore pont
megszerzése) — Nyerj meg 10 termels verseny jétékot
General (30 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg 10Versus jatékot

Good Practice (5 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg 1 Single Player Skirmish jatékot

In need of a lesson (0 gamerscore pont megszerzé-
se) — Veszits el 10 Multiplayer meccset zsinérban
Istari Power (5 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezd meg az elsd player powert

King of Kings (30 gamerscore pont megszerzése) -
Nyerj meg 10 King of the Hill jatékot

King of the Hill! (15 gamerscore pont megszerzése)
- Nyerj meg egy King of the Hill jatékot

( XBOX 360 )

Middle-earth Financier (15 gamerscore pont meg-
szerzése) — Nyer| meg egy termelsi versenyt

My Heroes are better than yours (30 gamerscore pont
megszerzése) - Nyerj meg 10 Hero Vs Hero jatékot
My Heroes!!!! (15 gamerscore pont megszerzése) -
Nyerj meg egy Hero Vs Hero jatékot

Pillage Erebor (20 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd az Erebor kildetést a gonosz oldalon,
minden bénusz feladattal

Ravage Fornost (10 gamerscore pont megszerzése)
- Telesitsd a Fornost kildetést a gonosz oldalon,
minden bénusz feladattal

Reclaim the Blue Mountains (10 gamerscore pont
megszerzése) ~ Teljesitsd a Blue Mountains kijlde-
tést a 6 oldalon, minden bénusz feladattal

Rescue Celduin (15 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd a Celduin kiildefést a j6 oldalon, min-
den bénusz feladattal

Scour the Shire (10 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd a Shire kiildetést a gonosz oldalon, min-
den bénusz feladattal

Secure the Grey Havens (10 gamerscore pont meg-
szerzése) - Teljesitsd a Grey Havens killdetést a o
oldalon, minden bénusz feladattal

Sergeant (15 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg egy Versus jatékot

Servant of the Secret Fire (80 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a j6 campaignt hés halé-
la nélkil

Servant of the Shadow (80 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a gonosz campaignt a hds
haléla nélkil

The Dragons of Withered Heath (15 gamerscore
pont megszerzése) — Teljesitsd a Withered Heath kil-
detést a gonosz oldalon, minden bénusz feladattal
The Hobbit and the Troll (50 gamerscore pont meg-
szerzése) - Nyerj meg egy meccset valaki ellen, aki
20 hellyel elérébb van, mint te

Try a tutorial (O gamerscore pont megszerzése) —
Veszits egy meccset valaki ellen, aki 20 hellyel hat-
rébb van, mint te

Megnyithaté héssk:

Avatan hés megnyitésa — Nyerj meg 10 Capture
and Hold jatékot

Brerthor hds megnyitasa — Teljesitsd az egész 6
campaignt

Celebrim hés megnyitasa — Nyerj meg 10 ter-
meldverseny jatékot

Felek hés megnyitésa — Nyerj meg 10 Hero Vs. He-
ro jatékot

Fhaleen hés megnyitdsa — Nyerj meg 10 King of
the hill jatékot

Hadhood hés megnyitésa — Teljesitsd a j6 campa-
ign els8 szintjét minden bonusz feladattal

Idrial hés megnyitasa — Teljesitsd a j6 campaign
nyolcadik szintjét minden bonusz feladattal
Krashnack hés megnyitasa — Teljesitsd a gonosz
campaign els8 szintjét minden bénusz feladattal
Maur hés megnyitasa — Teljesitsd a j6 campaign
negyedik szintjét minden bénusz feladattal

Mektar hés megnyitasa - Teljesitsd a j6 campaignt
hés halala nelkil

Ohta hés megnyitasa — Nyerj 10 versus jatékot
Olog hés megnyitésa — Teljesitsd a gonosz campa-
ign nyolcadik szintjét minden bénusz feladattal
Thrugg h8s megnyitésa — Teljesitsd a gonosz cam-
paign negyedik szintjét minden bénusz feladattal
Tumna h8s megnyitasa — Teljesitsd a teljes gonosz
campaignt

Urulooke h&s megnyitasa — Teljesitsd a gonosz
campaignt his halala nélkil

Krisz
rajkrisz@freemail. hu
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CSAK A FEJET, HOGY MEG NE SANTULJONI

négyet irtunk. A szerkeszidségbe, ahol akkor dolgoz-
tam, bekerillt egy Sega Saturn, és azt hiszem a Dayto-
néval meg a Clockwork Knighttal egyiitt egy VF is. Az addigi la-
pos verekedds jtékok utan az élmény olyan volt, mint amikor az
ember bevesz valami tudatmédositét — én személy szerint el vol-
tam téle Gjulva (ez nem jelent semmit amagy, a Ridge Racertd! is
2 hetig vo\lcm kémaban, a fénsk mar letiltott a PS-ré| mert nem
haladt a munka miatta). Nem csak a 3D ejtett émulatba, hanem
a mozdulatok dinamikaja is, oz ellenfél reakciéja, ahogy elesett
vagy védekezett, és akkor adiam el elészér az ldvésségemet,
mondvan, hogy ha uténa a pokolra kerilok, nekem akkor is KELL
ilyen gép (a PS, PS2 és PS3-mal is eljatszottam ugyanezt, ér-
dekes lesz a dolog, ha valéban isn a kaszés figura majd a he-
na alatt egy 6j konzollal valamikor, meg egy szerzsdéssel).
Mai szemmel persze mar mas a szitu, bar adogan nyomtam pér
menetet o PS52:re kiadolt VF4 Evo-ban meghiié 10. éviordulés ere-

&
oh, azok a csodds els Virtua Fighter emlékek! Kilencven-

2 - ’
s '4{&( /Edﬁ{a“;a &

hogy a jatékmenet kovethetetlenil darabos lett (bar PS2-re is kijtt
valamikor, de azt nem léttam). A harmast kihagytam, de a negye-
dik megvolt PS2-n, sok boldog érét szerezve a haveri kérnek és ne-
kem. Am most itt a legljabb rész, természetesen ez is arcade kabi-
netes afirat, de hat ez mar csak igy megy. Most &ssze kéne hason-
litgatnom a Tekken &-tal, aminek ugyan fent van az arcade-os fra-
ilere a jopén PS Store-ban, de egy videst nem fogok egy kész ja-
tékhoz méregeini, maid ir réla x;eo%ki az eléételben, vagy ilyesmi.

Beszéljiink inkabb a két 6j karakterrél! Eileen egy torékenynek
latszo leanyka, aki korén arvan maradva nagyapjahoz kerilt.
Az éreg a Kou-Kent, vagyis a Majom kungfut glmna a csajnak,
a mozgasat pedig egy szini tarsulatban is csiszolgatia me||es|e?
(a kinai szinhéaz és a harc k erésen &sszek 16
nok, Jackie Chanék is oft kezdiék). Egy nap azonbon ldta Pai
Chan bemutatéiét, lenylgzte a mozdulatok béja és ereje, & a
lanyt keresve nevezett be az Otsdik harci torndra is. A firge és
kecses askultirat szeretd jatékosok elégedetiek lesznek ve-

deti VF-¢l, de azokban az idskben Saturnon a textirazas még lu-
xus volt, hiszen a gépet nem kimondottan 3D-re ferveziék. Erdemes
lenne képsorozat a konzolos VF-ek evolicisjarél a 32X-t6l
kezdve, de hat Martin sosem hallgat rém.... Na mindegy, a lényeg
az, hogy a Tekken sorozat szép meg i6, de valahogy a VF més,
féleg a puhdbb és emberibb animécio miatt, amibs| mondjuk a ket-
fes részben nem sokat latunk, mert azt mar csak dgy vitte a Saturn,

le. A mésik Gj hos neve El Blaze, s pont ellentéte az elabbinek,
mivel egy izomagyd pankrétorral éllunk szemben. Imigyen egy-
&reimTbhogy Wl rlmt Kvania meggbem, mivel @ cict b
csoportiéban nem talél mér kihivéra, lever mindenkit siméan. A
harcmédja neve Luca Libre, ami Mexikéban és més latin-ameri-
koi teilefeken honos pankrécids slus,livényos ugre és repils

imigyen Téiz bara luchadornak

is. Nezzik hat o teljes tablistat: Akira Yuki, Pai Chan, Jeffry
McWild, Aoi UmenoLcuii, Lion Rafale, Sarah Bryant, Shun Di,
Goh Hinogami, Lau Chan, Lei-Fei, Brad Burns, Kage-maru, Wolf
Hawkfield, Jacky Bryant, Vanessa Lewis és a tovabbfejlesztett
Dural modell, a cég szokasos végss e.

Akik nem ismerik a VF kissé egyszer(; alaptdriénetét, most kissé
butén nézhetnek a ,cég” széra, ezért elmesélem, mirdl is van szé
~ bar anime is készilt beldle, de szerintem ezt elég kevesen isme-
rik itthon. Széval réges-régen létezett egy legyézhefetlennek tartott
harcmiivészet, a Hakkyoku-ken, ami seog(y csatat vitt gybzelemre az
imigyen kiképzett harcosok dltal. Az id3 telt, és egy Akira Yuki ne-
v0 k5, Gy, gorkdato, i ks probélnia a st més sfhst
harcmijvészek ellen is, imigyen beindult a vilagbajnoksag, a har-
cosok forndja, amit Lau Chan (a kedvencem) nyert meg. Am feltiint
a gonosz szindikdtus, és a kovetkezs tornara Kage-maru tobbek
kazott azért érkezik, hogy kideritse, mi folyik a hattérben. De ksz-
bin mar mindenk' | Snek van nékr;i ély [ L’] asa: Pai
Chan az apjét akarja lenyomni, Jacky Bryant az elrabolt és agy-
mosasnak alévetett tesdjat probélia megmenteni, Shun Di pedig%’e
akarja bizonyitani, hogy dregember nem vénember. Es megjelenik
Dural, aki voltaképpen Kage-maru anyja, Tsukikage, akit elrabolt
a hattérben allé J6 szervezet, hogy a testét és mas harcosok képes-
ségeit Gsszegyl Ik legydzt harci gépet, egy
kiborgot. Egy ninja ugyan megmenti, de a dolog nem Nﬂ(éleles, és
imigyen a negyedik részben Gjraprébalkozik. A Judgement 6
azonban nem adja fel, és igy keril veszélybe Sarah, majd Vanes-
sa, és megjelenik a legjabb | i) Jell a V-
Dural is. Persze & sem |egy61heleﬁen, mivel easy fokozatban kén-
nyen levertem Lauval, de normalon és azon 16l bizony képes meg-
lepetéseket okozni. Ha &t is karaktereink kozétt akarjuk latni, ak-
kor verjik végig az 8sszes emberrel legalabb egyszer a jatékot, és
meglészen eme dromiink. Az a nag egqi viszont, hogy ezen kivill
nincs megnyerhetd ember! Van 17 harcos és kész, ériljink. Hat,
bizony ez nem 16l sok motivécié, és nem akarok megint a Tekken-
nel jonni, de oft legalabb voltak karakterenként 6j filmek, itt meg
Game Over és stablista. Aldirom, hogy az Arche hiiség ezt ki-
vénja, de ofthon azért az ember fbbet vama. S8t, a Virtua Tenn-
isthez hasonléan @ készitdk nem implementaliok semmiféle online
lehetdséget, ami azért bosszanté. Vagy falan annyira gyors reak-
cisidéket kivén a jéték, ami nem vihetd 6t @ mai nefkapcsolatokon?
Az igaz mondjuk, hogy a harc magasabb fokozaton mar reflex-
szinten koveteli meg a védekezést, vagy a kombok beijtését.

Na mindegy, nézzik inkabb azt, amit kapunk a szokésos Arca-
de és VS jatékon kiviil. Példaul egyedi karakter adatokat, ami ab-
ban nyilvanul meg, hog}/ az 8sszesen harminc helyre lementhetiik

kg e (sl |

X i 9 a
profillal. Am ez megakadalyozza a veszfett meccs utani karakter-
valtast, igy aki ezt akarja, az inditson mentés nélkilli jatékot. A Qu-
est alatt killonféle Seﬁa kdzpontokban rendezett meccseken vehe-
tink részt, amik kézil a legfontosabbak az Event Square alattiak,
igy ha a gép kiirja, hogy oft meccset rendeznek, és akarunk-e ne-
s Sl el et
hagyomanyos kiesss rendszer szerint zajlanak, vagyis az utolsé
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meccs dént a ket legiobb kszst. A tabbi helyen pedig nyerhetiink
pénzt, kilonféle felszerelési targyakat, gsmboket az Gj kosztiimok
megnym]suhoz és ami a legfonfosabb, rangot. Ez az dltalanos ja-
s bwshas bt elyrse gt i
d||azzo teljesitményinket (utdna hangzatos itulusok jénnek). Enaz
egy. dant IIeg kénnyen elértem, utna viszont keményen bedurvult
a gép. Eppen ez miatt 6 |eheﬁosep a do|o, uhol alka munl( van az
és nag ami
ne|[<u[ csak csirke fokozatban érdemes |ufszan| mivel emberi szin-
ten az ellenfél a gyakran hasznélt mozdulatainkat igen hamar
megtanulja, és azonnal blokkolja @ két-haromgombos probélko-
zésainkat is. A masik fréningmod a szabadon valo iiflegelés és
mgdnsos, ahol kivélaszthatiuk a legunszimpatikusabb karaktert
babdnak. Persze beallithatjuk eﬁogy ép mit csmu||on me-
ylk allast vegye fel, hogy reagdlia | fumcgc
harcteret milyen Kerités e koril, imigyen ‘mindenféle hum
helyzetet szimulélhatunk, amiben rénk fér még a gyakorls. Emel-
lett fermészefesen oft a szeme'yre szcbcs, is emberiink képé-
T e o vty
csn vagy okularét, mindenféle frizurét vagy fejfedét vlseltelhe'unk
vele, csak é éppen ezekeO mlnd szépen meg kel nyeri VGPY va
rolni. Ennyita I amik némile ak|
VF rajongd, azt Ggyis az érdekli, h hosszd kombét tud
nyomni kedvencével mondjuk AklmogT ellen. Engem pedig az érde-
kel, hogy lesz-e valaha olyan harci jaték, umien nem elére letd-
rolf mozgasok lesznek, hanem komplett emberi fiziologiai szimu-
lécié, izmokkal, csontokkal és gravitacioval (nem szeretek dekazni
o negyed kilbsnok kinézs ellenfelekkel). Egyelére viszont még
motion capture a divat, és amit ebbdl ki Ieher hozni, az' a VF4 ki-
hozza. Plane a kezds és befejezs mozdulatol mert sajnos
harc kdzben még mindig olyak nekem, mmihusmbku' irényita-
nék - de ez nem |e]em| azt, hogy nem 6 a dolog.
A harcosok egyeni stilusai jol elkulomthefoek a reszeg karatés
mindig szenzéciés, és a lanyok kecses mozgasa gysnysr-
sdtets, kivéve a kissé drabalis Williams-¢t. A testek modellezé-
se is kivalé, a bdr az bsmek latszik, nem valami miianyag bori-
tasnak, & kilén latszanak az izmok, a kezfejen kidagado erek,
tényleg szuper oz Gsszhatas. A ruhék is nagyon szépek, bar

sainkat, és h ogy a

tok vagy szélfivas hatésara. A néknél elsfordulhatnak lengébb
SWsaatek s del et ogy hercritiéss nem &vs fgyel
A mésik, amin lelkendezni kell, az a téj. Barna szllduk bennik
iiregek és kifaragott szobrok, harc a vizben, ami hullamzik, szor-
jék a rigasok a permetet, Kinai jellegt vidk, folyo, diszes fahid,
a természet lagy 6lén ver puhara a részeg kungfus egy bom-
busz'uh:ion sojrodvc Hideg, havas Iu| a lépesek feltiriak a ha-
vat, pérds a lehelet, a barna sziklak eldterében durva kakunyho.
Zuhogo wzels(esekkel korulven kis sziget, palmafakkal korbevett,
. B

most megint Laut fogom sztarolni, akinek arany kompozi-
cidja latvanyosan csillog-villog és mozog a dinamikus mozdulu

MARTIN BELESZOL!

Azoknak, aknk nem »smenk tovirsl- hegylre a Virtua Fighter
— egy szép, mutatés, latva YOS,

mindségi nexigen vereked: g A patinds név k' lez.

Rénézésre szinte semmi érdemlegesben sem
DoA4-13, vaFy a még csok vldeon megtekintheté Tekken 6-

16l. A PS3 tulajoknak ez oz elsé komoly bunyés stuff. A VF
fanoknak a' mennyorszég. Rosszul a vetellel semmiképpen
sem jéirsz, barmelyik réteghez fartozol is. Személy szerint a
Tekken 6-t6l nagyobb racsodalkozés élményt varok.
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ista szen'e|y, cseresznyevi-
rég levelek a fakon, minden rézsaszin, a fold is, ahova hullanc.

Elhagyott dojo, ros| ahicsszedolnl latszé faepule)ek a lombo-
él cibalja. Kor alakd, rémai stilust készentély. Récsos ket-
rec, kérilsttink az &rjongd tsmeg, nincs hova menekilni. Fak-

lyakkal megilégitott hatalmas csarnok, a pudlodeszkck cs|||og-
va fikrézik a ks elskels és
raﬁkusok rendesen odatették magukat, az biztos. Sainos sok a
reszﬁ? bar lehet lugynanl a képen, ami némileg ellensilyoz-
za ezt, 6

80p mindséget léthatunk. Es
hogy u|cn|om -e? Mmdenl(eppen de akinek nagyon kevés a pén-
ze, és csak egy bunyds cuccot vehet meg, oz varja meg a Tek-

ken hatodik részét is, hatha az jobban bején neki.

Dzson Lau

UIRTUA FIGHTER 5

SEGA
MAS VERZIO: X360
grafika: kivalo
jatszhatosag:  kivald

szavatossag: O
zene / hang: i[e]
hangulat: kivaloe
1- 2 jatéekos

v kivals grafika,

szorakoztato jgtékmenet

X nincs netes lehetoseg,
kevés a megnyernivald

8.5 pont



feni, sét, ha csak a szabadabb, utcai kosarazést fel-
dolgozo verziokat nézzisk, azokbdl is van mér egy
rakat. Most itt az elsé PS3-as kiadas, am hogy annyira ne
tinjon a dolog csak egy Gjabb ismétlésnek, a game kapott
egy Homecourt alcimet, és egy olyan fécélt, ami szerint kis.
varoskank csapatdt futtassuk fel a ranglista tefejére. Persze,
akinek a hires sztarok kellenek, az maid jatszik a profi baj-
ksagokat felvonultaté nagytestvérekkel, de aki a kotetle-
nebb grundpalankozés hive, az a lakstelepi és iskolai pa-
[qn&k feelingjet itt siman megkaphatia. Ehhez lehet sajat lab-
jiatek f(reéllmﬁm”""m!' e L

Akiiliinb&zt’i NBA jatékokkal mar Dundt lehet rekesz-

vetkezs alanyunk bemutatésdt fulajdonképpen majd-

nem ugyan(gy kezdhetném, mint az NBA Homecourt
setében, csak NHL széeskaval. Am most nem hobbi-

szints korongozasrol van sz6, hanem a profi nemzeti liga jaté-
kosai vértezetét Slhetjik magunkra. Errd| sem lehet soEct i,
hiszen aki ilyesmive! jatszik, az kiviilrs] fGjia pl. a Dallas Stars
nevet, meg mindent. Hogy komolyabba fegyik a meccseket,
még a zenét is lekoﬂébﬁzﬁuk, és 15bb kommentart kérhefiink
szenvedéseink alé. S8t, annyi bedllitési lehetdséget kapunk,
hogy még a jég és a korong fapadését is meghatérozhatjuk. A
végeél persze a Slun!e?/ kupa, de ezen ki ?Fmég négy game

Sdban leskedhefiin. és iakszhatunk miniaték

0s!
bak, mint azt altalaban megszokhattuk: alapul vehetiink
par nagy példaképet, meg némileg torzithatjuk az arcot, és
ennyi. A hat jatékméd a hagyomanyosnok mondhato
meccseken kiviil kindl tobbek kszott egy Trick Battle-t, ahol
trikkozésekkel tolthetiik fel az Ggynevezett gamebreaker
csikunkat, és igy szerezhetiink pontokat. Amivel viszont in-
kabb elvoltam, az a Back to Basics volt, ahol nincs game-
beraker, meg nem kell kombézgatni a triskkokkel sem, ha-
nem csak kosarazik az ember, és hallgatia azt a bizonyos
kzismert amerikai indulatszot, meg élvezi ajé b I
Mindenekelétt viszont ajanlom a gyakorlast, plane akkor,
ha még nem jatszoft az ember ilyen |cbdudobé|65-puho?-
tatés sportot. Szerencsére nem nehéz, hiszen nem kell fi-
elnink a lépésszabalyokra és egyebekre, csak menni,
lobni, meg triskkszgetni, ami persze igazodik a hamisitat-
lan grund stilushoz, és ahol mondjuk a fické a vele szem-
ben védekezs ellenfél fejének vaghatia a lasztit. A grafika
ugyan 1080p-ben fut, d]e még igy is recés, és a jatékosok
is%ssé eliitnek a puritan kéryezettdl, igy ez most egydlta-
lan nem jelent pluszpontot. Bévebb teszt a detté ugyanilyen
360 verziéré| oz elézs Konzolban.

NBA Street Homecourt
X360

m kat is, amik-
S

rdadasul oft az underg elle-
nallas is. Ezt a szitut mar ismerjik, ha mondjuk PS2-n toltul
a CoD3-at, de ha tjdonsillt PS3-unkat efefjik ezzel a koronggal,
akkor sem fogunk csalodni. Mivel a PS2-es verzioban mér a ga-
me héromn részénél vagyok, igy ezen nexigen verzio
L e e e
jatésmentességet fartom. (Meg is fogadtam, hogy ha ezentol
Eérme}yik nextgen jatékban egy szemeryi akadast is érzékelek,
az minusz egy pontot fog jelenteni, barmilyen egyéb erényekkel
birjon is az alkotds.) Természetesen més poxzifivumokral is be-
lszér’r:on\urolk, rhilszen a grlc‘méltok pukkandsai is latvanyosabbak
lettek, mir e

J?vlmekl a r||’é'cik, a Flrlun_ci'ék behajolnak nekik, vljm érkez?er a

nek a hokihoz semmi kéze, viszont
got nybjthainak a haveri komek.

A rendes jaték megszokottan profi, akarcsak a kérités. Ki-
jelolhetink peldaul egy ellenfelet fogasra, radllitva egy vag
Lét embert, zavami vagy egyszertien felbuktani. A profibl

sszok érdekében pedig az R3 lenyomasa utan a gombok-
al jelolhetiik ki azon tarsunkat, akinek a korongot Gini sze-
retnénk. Az iranyitégombok on edzdi p k adha-
toak ki, és a kapus iranyitésat is ivehetjik. Lazulasra is van
lehetéség, mondjuk egy alaszkai kispalyan, ahol a diszlet-
hez pér pingvin is hozzétartozik, vagy a profikndl is nélki-
lszhetetlen Tekkenezésben, amikor a csaférok megprobéliak
egymast tetfleg bantalmazni. A grafika sajnos hagy maga
utan kivénni\?jékm: bar a jég szép, tele van pici karcolés(i-
kal, a kbz6nség pedig valédi 3 dimenziés, és integet, meg
SRR e Bl e
Réadasul az egész kissé recés — bar ez csak 720p-ben fut.
Nem nagy a baj, hiszen a gép nemrég jelent csak meg, van
hova fejladni, és talan még azt is megérem, hogﬁ' egyszer a

csal

jétékosok forgatiak majd a szemeiket, nem bémulnak
maguk elé, mint egy bagoly....
NHL 2K7
2K Sports 8
PS2, X, X360

4 P meg egiebeﬁ roptetnek szana-
szét, és a tankok berobbanasai is dinamikusabbak. Sét, a vizek
is joval meggydzébbek, mint a sima lapos elédeik, fodrokkal
meg csillogassal, némi fikrozédéssel, am ez utdbbi sajnos csak
ilyen elére letérolt mulfitextiréizas, mert a katondkkal és egyéb
mozgé objektekekkel nem teszi meg ugyanezt a program. Aki
elét fotdl ismeretlen a kisgépes CoD3, az fermészefesen nyugod-
tan megveheti a PS3-as valtozatot, mert egy igen jo mdsodii vi-
laghdborts cucchoz juthat hozzé. Van benne nyi" itkozet, buj-
k(sés elérehaladas, kellemes torténefi szdl, és persze dréma. Ve-
zethetiink tankot, dzsipet, ilhetiink bombazogépek védelmi gép-
agyli mdgé és bombavezérls filkéibe, és termeszetesen nefen is

hatiuk. A kontroller asérzékelése is ofletesen lett fel-
hasznalva, mivel kszelharc esefén kell gyorsan Ggy mozgatni,
mintha puskatussal csapnénk, vagy ha esetleg kézituséra keril-
ne a sor egy sarok mogil elébukkané némettel, akkor ugyanigy,
csak dllands ssal nyomhafjuk vissza a torkunknak feszi-
tettfegyvert. Az 6j Medal of Honor Airborne vagy az Gszre igért
Brothers in Arms elsft mindenképpen ajanlom a modern felsza-

baditoknak ezt a 720p-s CoD3-at!
Dzson
Call of Duty 3
Activision 8
PS2, PSP, X, X360, Wi
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ITT A KRESZ SEMMIT SEM ER!

PLRYS T R Tior, =

Twisted Metal cimij autés shooterre. A ha-
verok ellen szivesen jatszogatiam vele, de a szing-
li része nem igazén fo?oh meg. Nos, a Full Auto
ezen masodik részével is ponfosan igy vagyok.
Mr ismertem a stuffot a teljes verzio kézhezvéte-
le elétt, mivel lefslittem a PS Store-bol a demajat,
de az raadasul rafikailag is elrettentett a dolog-
16, olyan l(ezdeﬁegesen ocsmany volt. De hat a

lemo azért demo, mert igen ritkan mumrlu avég-
|eges mlnosegef és szerencsére a javulas azért
egész r a game nem hozza vissza a régi
merul Heehnqel Az OPhons ben vu|l(u|'um egy ki-
csit, d csok a 7.1 és h

Idfimer Ju?el(osok bizonyéra emlekeznek a
PS-en debitdlt, és hamar népszeriivé lett

tink fel valtozatos fegyverekkel. A kocsik m
lésitasa azért hagy maga utén klvclnnlvuiﬁ:;
még akkor is, ha azt nézzik, hogy a kurosszeno
egyetlen felodata az, hogy ripitydra térién és ég
o ik o vy b i bk
miatt lesz ,wrecked” nevii kényszerpihens.

A jatekstilusok kozil a versenyt most nem elem-
zem, sokkal jobbak ennél a nyilipalyds harcok!
Pléne, hogy eldugott helyek, ugratoval megkéze-
[ithet speci fegyverek is vannak, amikért killon
kis harcok alakulh {velnak ki. A ket luzgombo! sem
lehet a végletekig nyomni, mivel a fegyverek elég
hamar tlmelegszenek, és akkor vagy meneki-
liink, vagy pedig testi erénket (és a teherkocsi elé
szerelr hétolé lapatot) kihasznélva irtjuk az ellent.

Otféle palyatipus van, a varos &t negyedének
3Fe|elo sfilusban. Nyomhunuk gyérak kozo,
hazak Gvegeit torve, a varosveds Bszobor
loveben az ipamegyed vasiti vaganyain (mo-
kas, ha jon a vonat], a kikstdben és a természet
lagy len. A jatéknak végil is csak egy hibaja
van, hogy ez nem nexigen, hanem egy valahol
féloton leragadt izé...

Dzson

hungbea"llasokc) taléltam, széval ugroftam is a
jatékmodokba. Nos, ift sincs tol sok izgalom. A
Careerben haladhatunk elére a vélozatos felada-
tok kaztt (érj célba idére, légy elst a versenyben,
elimindld a t5bbi ellenfelef), és cserébe kapjuk oz

autdkat, fegyvereket, ahogy az kell. Akinek
i =
gyors versenyt vagy kijzdelmet, akar csapatban is,
vagy pedig feldugja a konzolta netre, illeive meg-
poccenti az Online mentipontot, ahol Gtféle 13-
megzuzusban vehet részt (Base Assault, Team De-
athmatch és farsai), 8sszesen 7 mésik szerencsés
térsasagéban. S&t, a mai LCD-k kelléen nagy fe-
[iletet nyGitanak az osztoft képernyés maganmul-
fiknak is, tehdt ne hagyjuk ki a Head to Head ez
irény0 lehetdségeit sem. Autdink &t killonféle osz-
télyba sorolandéak, amibsl a legtutibb a D, ahol
régi amcsi oldfimer muscle szornyeket szerelhe-
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A BOKORBOL ...

a a Full Auto 2 egy ,leragadt izé”, akkor
Hmmel( nevezzem a sindiszné PS3-as k-
landjéf? Komolyan mondom, nekem nem

lenne arcom nextgen gépekre kiadni egy il
rimifiv tkolményt. Lehet, azt tarfotidk szem el on
e b e e e e e
a jatékos érzelmeibe, de nekem csak hanyinge-
rem let tole. Na mlndegy Az a baj, hogy ator-
ténet sodalatos filmmel indit, ém ez be-
csapos, mert lenne az egész, magam ala
pisiltem volna smben. A szfori szerint a
napfesztival egyik estéjén, amikor Soleanna lato-
mastlat, egremk az innepronté Eggman a ro-
botigival, me? lanyra és specké nyakékére palyaz-
va. Am j6n Sonic, és majdnem minden jora for-
dul, de aztan mégsem. S, felii ezist al-
lat, aki tovébbi megoldando renely:%' hordoz.

De ismerésk is vannak a jétél en. RS
vest kezdésnek a duplafurLu rs-pulo réka, T:IFS,
majd Shadow, a fekete siin és ultimate krecmra,
Knuckles, Rouge a denevér, csak hogy parat em-
litsek. A jaték fontos dllomasai a vérosok, ahol
beszélgethefiink emberekkel, kiknek a Fe]e feleit
viritd jel szine jelzi ’unlosscﬁukc’ A citrom az
csak info, a narancs mar par szora,

Es MEG MI LATSZIK

tasi rendszer olycn, mintha a ficksk most tanul-

nak meg D jatek utan a 3D-s vilagok keze-
lését. Komolyan. Ennel azis jobb lettvolna, ha ki-
adjék a Sonic elss részét gy ahogy volt, maxi-
mum feliavitva a felbontésst és a szineket. Ez ron-
da, JATSZHATATLAN, borzalom. Pedig vannak
benne j io jeleneket, meg szép téjok, de ez kevés.
Csoka vcllobun nagyon hardcore elhivatott Sonic
fancknck icrlom, hogy e fanyclodonak, &
keszilljenek fel némi csa|odcsrc Bar ch tolteszi
magt ezeken, annak kelléen hossz( tavo és tor-
ténefileg talan ‘rdekesnek mondhaté szérokozés
ban lesz része. De én széltam!

Dzson

a kék pedig az almunk, mert 6 od hekink ques-
teket! Hogy ne legyen nagy spoiler, csak azt me-
sélem el, amiken az els vérosban rohogtem és
hisledeztem egyszerre. Nos, egyes ob|e|<rumok a
szemiink elét jelennek meg a tavolban a sem-
mibsl! Ez mondjuk két ember esetén nem olyan
nagy vész, de amikor egy komplett kéhid teszi
ezt, az mér nem semmi. Ellendriztem is, hogy
nem-e PS1 emuléciot futtat a gépem, vagy Mar-
tin adott esefleg valami kéthetes pre-alfa koron-

ot, de nem. Ezt rulick pénzért Segaék! A siran-
fozas kdzben azért a jaiékmenetre is probaliam
koncentrélni, ami nehezen ment a szornyen béna
kamerdtl, volamint aftél, hogy a jaték illogiku-
son gporsl vogy sl be gyes hlvelen. Am
ez még nem is tereppdlya volt, mert ami ezutan
fott, arrél inkabb nem beszélnék, mert ozt hiszi-
tek, én vagyok a béna. Széval, az egész iranyi-

SONIC THE HEDGEHOG

MAS VERZIO: X360

grafika: siralmas
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: je

zene / hang: 5

hangulat: kézepes

1- 2 jatekos, online

v sonic, a roka, és a tobbi slatka
X borzalmas az egész game

/

A7

.

4 pont




umvaba holt &tletnek tartom egy masfél éves jaték bitre

yezd portiaval elérukkolni egy Gj platformra,

e?m azt vesszuk figyelembe, hogy a Wii kompati-

bilis visszafelé, igy aki mondju Gamecube-rdl vélioft a Nin-
tendo 0j khm... csodamas/na/am és mondjuk nem adta el a
géppel egyitt a jatékait is, az simén lejatszhatja Wii-n is a Ga-
mecube-os Prince of Persia Two Thrones-t, ami egyébként va-

HOMOK A SZELBEN

A Prince of Persia-ré| szerintem nem kell kiselsadast tartani,
bar megkockaztatom, hogy az eredeti alharomdés epizodok-
ra mar csak nagyon kevesen emlékeznek ksziletek, hiszen ak-
koriban még 286 meg 486-0s DX PC- ken nyomuhunk a zseb-
tévé monitorok eldtt, és a kezdetleges harci rendszerrel megdl-
dott game nagyon hosszo szomkozosv nybjtott a brutalisan ne-

Ioban szinte feljes mértékben megeqyezll( u°w.. Rival
Swords-szel, eliekintve persze a Wi hozzé

6z égi részeinek Keéssbb aztan lett
belele szines- szogos verio i fosszom el arSNE e
kapott egy teliesen 3D-s Gjra-

nyomoritott |rcny:fas'o|

maj
gondo|as! (hamar a su||yesztoben végezte), aztan a sorozatot

az Ubisoft tmasztotta fel az ezredfordul6 tajékan, és harom
igen sikeres folytatast is megért. Mellékesen jegyzem meg,
hogy az els8 két Klasszikus Prince of Persia a késgbbiekben
olyan nagy nevel Ik sarkalta a ké mint
il s s Tomb Raidr:

A torténet szerint kzvetleniil a Prince of Persia Warriors Within
ufén j6runk, a névielenségbe burkolédzo Herceg kis hajéjén oz Id6
Cmszcmo[eve| épp. huzufe|e tart Babilonba, ogr jol kipihenje
eléz5 k , amikor rd kel dt E
hosszg szabadsagral sz6lo abrandiai hamar semmivé hsz!anuk
mert a véros langokban dll, hatalmas csata dol az utcain, és hamar
széfforgécsoljék a Herc burl(u;cﬂ is. Nem mellékesen lenydliék a
ndjétis, akit késsbb deze?so lya veg n, mur csak holtaban |a'unt
viszont, igy azlén adva minden mol szépen végigveriil
e e, sl e b,

Mar emlitettem, hogy a jatek direkt porfia az el6z6 generdcios
S sl g o ooy A
azoknak szinte semmi Gjdonség o! nem tartogatni a Rival
Swords, sem a forénet, sem a pélyak szempontjabél, hi-
szen —bar azért 100%-0san nem |enonz'em le - az ellenfelektd]
egészen a tereptargyak e|he|yezkedéséig minden ugyanott van,
i o et | oalaboadl s st & somorial ks
tovébb is lapozhatsz. A tébbiek olvassanak fovabb.

Aje ek, ohogylczr mar az el6z6 két résszel l(cpcso|u|osc|n meg-

di érdekes egyvelege az ugyesse
gi részeknek és a k 6s kardozés-bunyods A
el e

€g
dja, hiszen még az Eidos-os hdsnét is megszégyenits akrobankus

e ke s ey mbelee ko vee cadc
[is ello éhany bivész-tritkkst, gondolok itt pél-
duuf a matrixos falon rel‘uicsm

A game irényitasrendszere hasznélia mind a Wiimote-of, mind
pedig a nuncsakut. Mivel egy killss nézetes akcisjatékrol van sz
(aka TPS), a figurankat a nuncsaku analég karjéval iranyitiuk, a
kamerdt pedig - elég katasztrofélis médon — a Wiimote jol bro-
balra dontogetésével tudjuk utana igazitani, ami elég nyakate-
kert &s husznulhuiuﬂun megoldos ?o\eg hogy a kameranézet
sokszor & atol is igazodni, és
Gssze-vissza porsg mozgas Eozben Ez hfeg a kis parkanyokon
vagy a szik helyeken lesz na on zavaré és megszokhatatlan.
Bizonyos helyeken, ahol megjelenik egy szem ikon, lehetéségiink
van madartaviatbdl m szem|e|n| a e]yszmt (1-es gomb), ami
vélhetden arra szolgal, ziciondljuk az 8rok helyzetét,
és behatéan Ianu|mcnyo assuk a kornyezet, meg az abban
rejls, a tovabbijutast jelents megoldast. Tovabbi segitség, hogy a
Dl s e e s
keresziével kérbenézelddhetink — ami szintén elég szopoku
szen més jatékoknal hozzé vagyunk mér szokva, he ;Iyen
esetben szintén az andlog kart ” hasznélni a nézelédéshez,
igy jomagam — és szerintem még sokan mésik is - rogton ahhoz
nyuf r, nem pedig a dlgl'cllls iranygombokhoz. gy vi-
szont kde iink a belsd nézetbdl, és a figurénk elindul a lenyomott
iranyba. Kis apré hiba, de a jaték hemzseg ezekis, és ezek
mind-mind ranyomijak a bélyegiket a jatszhatésagra és az dssz-
képre. Még szerencse, hogy eztial nem mindent biztak a moz-
userzek elésre a készitdk, és az akcidgombok is kiemelt szerep-
ez jutnak, vagyis mind yikikhz hozzarendeltek bizonyos
funkciskat. Igy az ugrs, f e% felfutés, leereszkedés viszonylag
olajozottan mikadik, rccdasul a rendszer felcu'omulc vag
sok mozdulatot magatdl elkezd a figurank, ha az adott |mny€q
nyom|uk Iyen peldcul ha egy létrat akarunk hasznalni, vagy azt

ogy magatol kapaszkodik meg a parkanyo-

kon és a fiiggsleges hasadékokban.
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Ennél azért bonyolultabb mutatvanyokra is képesek vagyunk:
faltél-falig, oszloprél-oszlopra ugralds, vizszintes futkarozasok a
falakon, kis vékony pilléreken valé egyenstlyozas (manudlisan -
kilsnben lepottyanunk). Apropé leesés: nagyon hiilye megoldas-
nak tartom, hogy csak oft lehet leesni, ahol musz4j is, vagyis ab-
szol0t rank van erdltetve a készitok akarata, ami feljesen ?ineéris-
s teszi a jatékot, igy aztan a szabadsag érzése, a kreativitds csi-
réiéban van elfofiva, ami engem végig nagyon idegesitet. Kifeje-
zeften rihelliem azt, hogy ahol kell, oft akar 6t méter magasrél is
le lehet potyogni, mint érett alma a férél, viszont ahol ez ellenke-

zik a keszitsk elképzeléseivel, oft harom méter zuhangs utan is
= | I LA . )
Me

A kizdelmek egyébként tényleg clapos fanulményozst 65 meg-

felels rutint igénylenek, hiszen nagyon sok hcson[éképen végre-

e e e L ]
Vs

ben, belss nézetbd| korbekémlelve torzul a latészog, keskenyed

nek vagy vastagodnak a falak, és a sort még folytathatnam is. A
{6hsid is kiver o viz, a hongja olyan, mirtha ol sokat fordt
e

mondiuk elérecsapni a nuncsakuval), vagy a déntési
kislonboznek, ez persze féleg elsé mésodiyvégigmiszés alkalmé-
val rengeteg kavarodast ‘o% okozni. Sétét Hercegként jétszva
ugyanis hasznélhatjuk azt a leginkabb gerincoszlopra hasonlits,
lancos, buzoganyszer( csodét is, cmive? iszonyatos puszfitast le-
het véghezvinni, és még egyéb dolgokra is hasznosithatiuk, mint
példéul az erre szolg?ﬁ?ée?cli kiityikbe beakasziva, szakadékok

rogton lenteni megint csak a

O?lehst, itt tudunk gyégyitani is magunkon, illetve a jaték rendel-
kezik egyfajta cheg(poinr rendszerrel is, ami nagyban meg-
konnyiti az elhalalozasok utani Gjrakezdést.

A mozgasérzékelésnek leginkabb a harcok kazben lesz kiemelt
szerepe, mivel képesek vagyunk az ellenfelekts| a kilénbszs
Fegyvereike'l elvenni (Inan, l?u"zog(ilny', bérdot —Jszek mindegyike

felett lendithetjik 6t magunkat. Egyébként Sétét Herceg médban
némiképp dliozik a harcrendszer iranyitasa isﬁéreﬁk ez
iigyben is attanulményozni a gépkonyvet. (Sotét Herecgkeént
egyébként kaszabolni kell, mint allat, mert kilonben ravid Gton le-
csokken az energidnk, és kampé...)

Ujdonsag volt a sorozat térténetében, hogy a harmadik részben
mar lehefett lopakodva, csendben is cIiEolni: ez ugye a Wii-s
Eor'ban is rendelkezésinkre all. Arrol van szo, hog}/ bizonyos

lyzetekben a nuncsak segitségével becserkészhetjisk hatulrol a

eltérs viszont mindegyiket képesek
vagyunk eldobni, tgyhogy ezzel csak évatosan), mindkét iranyi-
toegységet fegyverkeént fogjuk majd harc kozben haszndlni. Per-
sze léze| sem olyan latvanyosan, mint ahogy azt a doboz hatul-
'usn lathatiuk, oft ugyanis egy ficks a Ieveg%{:e hatalmasakat su-

intgatva kizd egy szémnyel, na ilyesmire ne nagyon szémit-
sunk, mert mint szinfe minden rakos Wii jétékban, most is csak
apré kis finom, j6 begyakorolt csuklémozdulatokkal lehet ltva-
nyos és hatékony kombokat 8sszehozni. A gépkonyvben tsbb ol-
dalnyi helyet foglal el a két Herceg mozgasrepertoarjanak ismer-
tetése, lehet kivilrsl megtanulni a listét, kilonben csak &ssze-
visszacsapkodas lesz a bunysbal, persze mire belejsttk, hipp-

opp vége is lesz a jatéknak, lévén, Eogy alig tizendt éra a végig-
iéiszési ideje.

MARTIN BELESZOL!

benne, az talén maga az alapjaték. Nekem az 6j
iranyitasi rendszer nem jott be, de aki Wii-t vett, és nem ki-

zérélag a Zelda miatt vette, az bizonyara pont erre van ré-
izeulva: Mindenesaire o :RivaliSwordls még| mindig a/jobb
i jatékok kszott van,
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v segitség

gyanttlan delikvenseket, majd o itemben kaszabolva a Wiimo-
te-tal kifilezhefjik Sket, mielstt egyaltalan felfognak, hogy mi is
tortént velik. Kar, hogy ez is rettents bénan mﬁio ik, na persze
nem a kivégzések, hanem az ellenfeleink reakcidja. Sokszor volt
ugyanis olyan, hogy agyonszurkaltam az egyik dckét, amit szé-
pen végignézett a velem szemben lévé figura, és majd csak miu-
tén a térsa holtan rogyoft Gssze, témadt nekem, széval eleg illo-
zibrombolé az ellenfeleink é intelli igja. Amig
e kbbb el ey ek e
lenfelek faitéja, és azon 16, hogy nincs tol sokféle belslisk, a leg-
tobbjik még refardalt is. Lesznek azért majd féellenségek is, és
néhanapian szinesitik az egyhangd mészkalést az olyan specid-
lis szakaszok, mint amikor egy fogat nyergébe pattanunk.
Time Slots-okat gyiijtd megint csak | alhativk oz 1d6
Erejét, visszaforgathatiok, ;elqszﬁ.aruk, illetve brutalis tamada-
sokra hasznalhatjuk fel 8

a varazserdnket.

A Rival Swords kinézefével sem lehefiink teljes mértékben elége-
dettek, egyfeld| utélom az ilyen két szinre &pil5 grafikat, més-
felé| pedig nagyon meglétszik a jatékon, hogy csak tgy dthaji-
tottak a Herceget egy 0j platformra, de egydltalan nem igazitot-
tak a kodot annak technikai tudasahoz és erejéhez. J6, j6, meg
szép-szép, de semmi valtozas mondjuk a Playstation 2-es erede-
tihez képest. Az ellenfelek ugyanolyan bénan mozognak, a nem
széttorhetd, teljesen felesleges tereptargyakon, vagy az épp
hasznalaton kivilli ajtokon latszik, hogy nem nagyon foglalkoz-
tak velitk, és engem az is irritalt, hogy mint sok PC-s jaték eseté-

volna az 1d3 | i és arrol sem vilagositotta fel senki,
hogy manapsag a kemény legények mar nem hordanak kérsza-
kallat bajusz néﬂdﬂ.

Azoknak tudom ajanlani az anyagot, akik anno nem jatszottak
egyik résszel sem, és lelkiekben felkészilltek arra, hogy annyira te-
le van szérva ligyességi részekkel a program, hogy sosem folya-
S B el e

allni, és ksrbenézelddni, hogy vajon az egyetlen - a készitsk lo-
gikdja szerinfi — helyes 0t merre is vezet, ami dltalaban nagyon
megakasztia a folyamatos haladést. Persze, lehet, hogy tévedek,

le nekem azért ennél t8bb kell 2007-ben, azért vérom az anyé-
26 iméleket, a legjobbakat meg is valaszolom.

Keésett masfel évet, nem is t6l szép, nem is tol gérdilékeny, és az
Wii-s irényitéstol sem fogsz hétast dobni. Olyan a Rival Swords,
mint a PSP-s Prince of Persia, hanyag, nemtorddsm munka, amit
csak azért csaptak &t egy 6j platformra, hogy némi extra bevétel-
hez jussanak az Ubindl. Ez van, obi.

Sylar

POP RIDAL SIVORDS

UBISOFT

MAS VERZIO: PSP
grafika: kézepes
jatszhatosag: kdzepes
szavatossag; O
zene / hang: k&zepes
hangulat: j[s}

1 jatekos

 hangulat (7). kombo-rendszer (?)
X hanyag port

7 pont




Faz lehet a mondas, hogy néha a legegyszeriibb stletek a
egnugyszer(ibbekl, hiszlen annyi s2°r, szemé, mocsok, gen-

nyes, lan, erdlietett,
ugyé“u’;ré jatek utan végre egy teliesen korrekt, kifejezetten
Koarvedin sleiafihat bar i s ke s Wi ek s

sikertlt nélam landolnia, még hacsak dtvitt értelemben is. Ez len-
ne a Wing Islund‘ ami nem mellllél(lesen y jofaita kis repliilﬁs
cuce, , de g

hogy azok is élvezni fogjak vele a repilést, akik mondjuk, az
Ace Combat légi csatéin nevelkedtek.

A jaték egy madarak lakta vildgban jatszédik, akik — morbid
médon - repilégépeket vezeinek. A fészerepls is egy ilyen fia-
S Soerro Wi eSS Lo smobdon? ),
aki nagyapia rejtélyes eltiinése utan kénytelen étvenni a csaladi
véllalkozés, a Wing Inc. feletti iranyitast. A cég elvallal barmife-
le megbizast, amit repiilégéppel csak teljesiteni lehet, igy aztan
a felvehets missziok valtozatossagara nem lehet panasz.

A program egy iokora kézponfi szigeten jétszédik (Shell Is-
ol el Gy s e e e v el s so
sikerilt atjutnom masik helyszinre, ami persze nem azt jelenti,
hogy nem lehetséges, de biztos nem az elején, azt garantélom.
A game egyébként nem a grafikéjaval fog héditani, mert az
elég kézepes, viszont mégis olyan lagy, meleg természetes szi-
n:ﬁ(el operdl, hogy az igen pihentetd a szemnek, és az ember
azon veszi észre magdt, hogy bar nincs nagy felbontds, és a
kérnyezet a kis épiletivel leginkabb egy terepaszialra hasonlit,
mégis el-elmerengve gydnydrkadiink a téjban repilés kézben.

Kis miniatir hazak, szantoféldek, karamok, utak és egyéb épit-
mények tarkitiak, az egyébké é svénytakaréval
rendelkezd szigetet, az 8bd| bejaratandl egy vilagitétorony ma-
gasodik az égbe, és a sziget sziklas részeinek ksszonhetden fer-
mészetes Oton kialakult , barlangszeri” jaratok is talélunk majd,
amikhez szémos misszi6 tarsul.

Repilni 16, meg igen élvezetes is a Wii irdnyitéjdval. A nuncsa-
kura nincs is igazan szitkségiink, hiszen egyjatékos médban szin-
te csak a kamerat forgathatiuk vele a ropzik korill, és kétjatekos
médban sincs 1 sok szerepe, nem (gy viszont a Wiimote-nak,
aminek a forgatésaval szinte az Bssxe%mosubb manéver végre-
haithaté. Az iranyitas persze kozel sem tokéletes, mert bér a re-
pilégépink szinte hiba nélkil reagdl a Wiimote iranyvaltoztata-
saira, a nagyobb kanyarodasoknél, amikor sokaig kell le
hoznunk a kétfedelest, mér egy kicsit kifordul az ember csukléja,
de ez legyen a legkisebb piléménk Fordulésndl a Wiimote-ot
nem elég a kivant iranyba dénteni, meg is kell azt forgatni a ten-

MRARTIN BELESZOL!

J6 otlet minségtelen, 10 évvel ezeldtti megvalésitasban.

Gyerekeknek bizonyéra izgalmas latni a mégidt, ahogy a
repild a vardzspalca mozdulatait koveti.

MADARAK SZARNYAN

elye koril, sét tbbszéri tengely kérili atforgatésaval produkal-
Ecmnk dugshtzékat is. A sebesség névelése vagy csokkentése
érdekében lehetdségiink van boostot, vagy nagy erejii fekezést
alkalmazni, az elsbbinél egy gyors szﬂrémozﬂa'o' ell végre-
haitani elérefelé, mig az utébbinl pont ugyanilyen hirtelen dé-
fést kell alkalmazni csak hatrafelé. A jobb-bal kaszalémozdula-
toknak is funkciéja van, ezekkel tudjuk a gépet azonnali megfor-
dulasra kényszeriteni. Egyéb sebességvaltoztatésra haszndlhat-
juk még a digitalis kereszt Le és Fel gombjait, illetve @ nuncsaku
analég iranyait (oft az Elére és a Hatra haszndlhatd).

Sok misszi6 alkalmaval eléfordul majd, hogy nem egyedl, ha-
nem rajban, alakzatban kell majd repiiinink, ami azt jelenti,
hogy mi vezetjik a vezérgépet, és a négy kisérénk hozzénk iga-
zzgvu gprobalia leutanozni a mandvereinket. Rajban repil-
ni eg kicsit nehezebb, mint eg; fban, de tabbek
kozoft épp ezert épitettek be a jatekba az alakzatvaltas lehetdsé-
gét. Haromféle alakzat létezik: a V, az egyenes, és a kereszt for-
. AV dlakzat egyfajta arany kézépit a masik ketts ks-
ztt: eldhozni az A gomb nyomva fartésa mellett egy hirtelen
hétrafelé szréssal tudjuk. Ebben az alakzatban relative ksnnyt
fordulni, és kénny( a kdteléket iranyitani is. Az egy vonalba ren-
dezédéshez a szintén az A gombot kell lenyomva tartani, de
most eldrefelé kell dsfni egy gyorsat, ahhoz, hogy az &t gép i-
basorba felsorakozzon Gs moge. Ebben a forméciéﬁan
haladhatunk a leg orsam, viszont kegyetlen nehéz vele for-
dulni, de példéul, % radlltunk a célra, és teszem azt, egy bom-
bazés kildetést lkal k ezt az alakza-

fILs

vagyunk, mindig

Komolytalan kis jéték a Wing Island, mégis sokszor sokkalta
nagyob ki csoka hordoz magtbon, mit sqynémely nogy”
nak fitulalt arsa. Kénnyd elsajétitani az iranyitasi triskks-
ket, a kis kétfedeltiek kezes baranykeé Jelmeskednek a
mozdulatainknak — itt az él6 példa, hogy lehet normélis irényi-
tést kredlni Wiimote-ra is. Valami megmagyaréazhatatlan oknal
fogva mindig épp csak annyira nehezednek a kiildetések, hogy
Gjra és Gjra nekidljon az ember a kovetkezonek, és aztén azon
kapjuk magunkat, hogy végigjatszottuk a délutant. Széval szé-
mﬁ:cl:zlia)é, élvezetes kis game a Wing Island, és bar csakagy

tot. A végére hagytam a talan leglatva bb elrend a
Keresztet, amiben az 6t gép értelemszeriien egy keresztet ad ki,
ezt az A gomb nyomva fartasa melletti gyors jobb vagy bal ol
dal felé rantott Wiimote-tal csalhatjuk el6, ebben az alakza

szintén kénny( fordulni, és nagy elénye, hogy a minket koril fo-
6 niégy thrsunk egytital fedezni is fud minket. Gsszességében
tehat kifejezetten :ngéle mandvert csalhatunk ki a gé})ekbc":l, és

feg meg, hogy egy nagy Pilot Wings koppin-
s ot s e b s DR A ey e
alébb jatszatia magét, és nem kap t8le frészt az ember, az elsé
hosz perc Wiimote réngatés utén. Repilj!

Sylar

tehetjilk mindezt igen egyszer(; és nagyon kézre dll6
A kildetések igen valtozatos csoportokba  sorolhatéak, a
leggyakoribb persze - mivel egy szalliményozési cégrdl beszé-
|iJnE ~, amikor valamiféle csomagot vagy ardt kell elrepiteniink

adott céléllomashoz. Kell majd segédkezniink erdstiiz megféke-
zésében, Iufik kipukkasztasaban, eleget kell tenniink rivalis val-
olkiek Kbfvésainak: & kernthetink alkhorol lchsnakai el

E?vfl elékerﬁlneklmaifi a ,pusziits” missziok, allmllélrulébun le
5 s I & :

plargyat vagy mint
példaul az sbl bejaratat eltorlaszolé hatalmas sziklat. A kiilde-
tések legjava egi'ébkém idsre megy, Ugyhogy siefni kell, viszont
annyira mégse apkodjunk, mert @ repi}k'igépek energiacsikkal
is

k, és ha sokat
il

a tereptargyakkal, ak-
kor k. A meléért termé - fb-
k kzott - love is jar, amiért tuningolhafiok, javithafiuk a re-

WING ISLAND

KONAMI / HUDSON
1AS VERZIO: Ji

: JELENLEG NINCS.

grafika: kézepes
jatszhatesag:  jO
szavatossag: kozepes
zene / hang: kézepes
hangulat: jo

1- 2 jarekos

bok k&

Ulgépeinket (a hangarban), és idével a géppark bévitésére is
l:hek"aségiink adédik, azaz vésérolhatunk majd Gj repziket is.
Nem beszéltem még a kéritésrél, amit furcsa médon valamiért
egy sz0k kis né en prezentdlnak nekiink, és a legtsbb eset-
ben csak kg eg{l-be csusztatasaval ariénik (ritka a jaték grafi-
kajaval készilt aivezetés), az viszont nagyon kemény, ahogy a
madarak csiripelnek beszéd helyett, azt szerintem mindenkinek
hallani kellene.

v kénnyed délutani repkedes,
igazi Uigyességi jatek
X egy id6 utan sok az Snismetls feladat

6 pont

& 4

576 KONZOL




SUPERSONIC

legjobb Gamecube jatékok kszstt lenne a helye, némi PC-s fi-
linggel nyakon &ntve, ami azért snmagéban is sokat elmond.
No, persze nem is kell megersltetni magdt a gépezetnek, hiszen
csak folyos alakd palyaszakaszrél beszélink, amik csak @ leg-
ritkébb esetekben szélesednek ki hatalmas — be azért nem jérha-

i, akik nem ma kezdtik a szakmat, akik mér 6reg moto-
Mrusnck szamitunk, és sokat megélt harcedzett veteranok
tapasztalataival vagyunk felvértezve, még emlékszink
azokra a nyolc, tizenhat vagy épp harmincketts, esetleg hatvan-
négy és szazhuszonnyolc bites itfésmkokra, amikor még feljes-
séggel elképzelhetetlen volt egy Sonic jaték Nintendo konzolon. 16 - teriletekke.
Aztén nagyot véltozott a vilag, és sok minden massal egyetemben . Az irényitasra most kiilon nem is szereinék nagyon kitérni, de
o 0 Kl s B e A A [ G borzadsly. Nuncsakut nem hasznl a progi, igy mindet a Wiimo-
esetében), igy aztén nem megleps, hogy a SEGA j Sonic stuff-  ketrecet, ami egyéként ugyanaz, mint csapj szét bizonyos te-tal kel elintézni, e katasziréfa az egész, fleg amikor az alap
j6hoz ismételten csak egy Nintendo platformot vélasztott, ezottal  mennyiségii e"e?\?def), széval vérszegény az egész. Pedig elvil irényitasi metédusok utan a kiilonféle skillekhez tartozo specks
pedig - evidens médon — a Wiit. még {6 is lehetne, mert a jatékban van Karak'er{eﬂt’:’dés, és fole)g mozdulatokat szeretnénk kivitelezni. Mar az elébbiek sem men-
Ugy néz ki a SEGA-ndl elfogytak az igazén ités ofletek, merta  mint szazféle rejtett tulajdonsagot is aktivalhatunk Sonic-nak,  nek mindig pengén, pedig csak mandverezésrsl van sz6, de ami-
Secret Rings - a sok netes vita ellenére is - anagy glo-  amikbél aztén szabadon vélogatva lhetiik fel a tiiskéshajo  kor gatni m lgsni kell az iranyitval, és az teljesen
balis Sonic univerzumbdl, és ez a hamar elszaradé vadhaitas se-  disznét. GyGithetink specidlis gyGraket, példaul Tzlelkeket, és  megholydlve érzékzﬁ minden mozdulatunkat, akkor legsziveseb-
hogy sem illeszthets bele a sorozat el6z3 epizédjai kézé vagy  lesznek majd gigantikus & asok a foellenségekkel is. De  ben a kardjéba délne az ember. Erezhették ezt a készitdk is, hi-

utan. Vagy egész egyszeriien mér a SEGA-ndl is unjok a hagyo-  Gsszességében nagyon gyenge a ‘jaték tartalmi része, és hamar  szen az alap kereszifogason il mef
i 4 4
el I

két plusz két iranyi

manyos Sonic game-eket, amin egyébként sem lepsdnék meg, bra-balra kerilgetése, illetve atug-  szert is a jatékba épitettek, amik kozott azért van némi sansz,
mert e el Lok bt s cophion i s S e e e e el itk o e
nic luftballon mér rég kipukkadt, és most egyre inkabb 8ssze-  lettek volna legalabb egy kbzepes osztalyzat elérésshez. végére, csak aztan nehogy oft ijjink ré, hogy mi értelme is volt
f Jva zuh ikus sebességgel a Fold felé. Pedig a kilalakra nem lehet ;:x:naszkodyr?:1 meglepden szép, le-  az egésznek. Egyébként n:e% eonl,bh kapunk a jatekhoz egr

en {0l =

zuhan szur
Mirdl is beszélek? A Secret Rings elég furcsa sztorival indit. So- fisztult pélydkat talalunk a Secret Rings-ben, persze most nem  kézikanyvet is, ami jelen e: oldalon prébélja nekiink el
nic-ot egyik éjiel egy Shahra nevi fiindér latogatja meg, és sziv-  360/PS3 latokré| beszélink, de mondjuk grafikailag @ magyardzni az iranyités triskkss kis fogasait - lehet gyakorolni.
hez sz6l6 hangon elmeséli neki, hogy az Arabian Nights cimi A Secret Rings fartalmilag szinte nulla, kevés palya, bugyuta, kis-
konyv vilagat — ahonnan & is szarmazik ~ egy gonosz dzsinn, gyerekeknek valo feladatok, snismétladé missziok végelathatatlan
Erazor fenyegeti a teljes pusztulassal, és az 8si proféciak szerint sora (j6, mondjuk, azért hamar be lehet fejezni a jétékot, cirka 5
csak egy kék siindiszné tudja megmenteni a kényv ,tartalmét”, éra kell hozzd), amit tetéz még a pocsék irényités is. Vannak
blablablabla... ugyan négyen is jatszhatd mini-jtékok, de ez kevés az iidvasség-
Az épilletes bevezetés utén aztén Ssszekeverednek a jatékos hez. Pedig kinézetre elég pofés a cucc, igaz viszont, hogy régtén
elsit az Ezeregysjszaka meséi, Aladin és a 40 rablé, Szinbad, és egyensilyba keriil a mérleg serpenysie, ha a béna hanghatasok-
Salamon Kirz?z' Jai pékelve egy kis di ra és a zenékre gondolok (azért a régi Sonic gyri-csilingelés
skarksdéssel, szoval a b anyos Sonic plékre ne na- még mindig oft van!). Széval kézepesnél is gyengébb az Gj 3D-s
ﬁyﬂn szémitsatok, falan csak Mr. Eggman felbukkanasa tartogat- Sonic game, viszont évatosan kezelendd minden itt leirt sor, mert
at némi meglepetést. (Hozzateszem, az irrital6 stilusban készilt a nefen lattam mar tizpontos értékelést is hozza (a kis butk...).
divezetd k é egy ids utén ke Jetten elnyomja
az ember.)
Mint szinte eddig minden hagyoményos Sonic jatékban, ebben
is a f6 hangsoly a rohangaléson lesz, vagyis adott egy linedris
1o palyaszakasz, amin &riilt tempéban kell végigsza-
ladnunk, begytijtve a kilonféle cuccosokat, mint példaul az elma-
radhatatlan gyGriket, és lehetsség szerint nem lecsokolni a terep-
térgyakat, A iétek fariolmilog egyébként mocskosul lulilesit a
négy vagy &t killsnféle vilag valdjaban négy vagy 6t palyat jelent
csak mindGssze, és hiéba a tefemes mennyiség, a csalard médon
isszioknak vagy kihivasoknak elnevezett feladatlista, ha azol
mindegyike az adott éra egyeflen egy pélyajanak egy bizonyos
kaszéra korlatozédik. Vannak aztan & kba loopolt ré-
szek is, ahol addig kell korézni, amig a feladatokban elvart kvé-
tét (nyomj le X ellenfelet, gydits be Y gyir(it) nem teljesijik. Némi
szinesités gyandnt egyes szakaszokat visszafelé kell letudni, de
azért kamuteladatokbol sem lesz hiény (torj 8ssze adott szamo

prege

Sylor

/SONIC AND THE SECRET RINGS \

grafika: [s]
jatszhatosag: elmegy
szavatosség: elmegy
zene / hang: k&zepes
hangulat: k&zepes

g

1- 4 jatékos

MARTIN BELESZOL!
v kinézet
X ugy minden mas

4.5 pont

Jatszhatatlan, nem érdekel, hogy néz ki. Sonic-ot nem le-
het rangatozassal iranyitani. Idegen ez az egész. Minden-

esetre nyugodtan probald ki, mert lehet, hogy neked pont
bejon majd ez az egész — a neten latam 8 feletti
értekeléseket is.
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576 Konzol: A FASA Interactive jol ismert a PC-s jatékosok
kozott, de konzolkorokben mar més a helyzet. Mi az oka a
valtasnak?

wiIViE,

Microsoft: A Microsoft 1998-ban felvasarolta a FASA Interacti-
ve-of, me|y a Microsoft Game Studios része left, immaron FASA
Studio néven. A konzolosok j¢l ismernek minket, hisz mi hoztuk
létre az elsé Xbox Live-ot tamogaté jétékot, a MechAssauliof, v-
lamint az Xbox egyik |epkedﬁlebb mulhplayer cimét, a Cnmson
Skies-t. A Shad aPC-s mi-
kézben a konzolos fejlesztésrél sem Feledkezunk el, egy fefd ala
hozva az Xbox 360 és a Windows Vista felhasznélokat.

Amikor a Shadowrun bemutatasra kerult nem csak a ralon-
-y gok, de az A

= & 4 ?
Peay Wi & soran miért dontottetek az FPS mellett?

Wigous Usta 7 ; Temérdek sz6szatyar Shadowrun rajongé van a nefen, de azt
AMERS. v nem mondaném, hogy nagy felzodulést véltott volna ki a dén-
'y tésiink. Megkozelitsleg 150 zsurnalisztanak mutatiam be a ja-
tékot hat orszagban és a nagy tobbség egyetértett abban, hogy
a jaték innovativ, addikliv és nagyon-nagyon szérakoztato.
Az igaz, hogy a S cdowrun szerep|00ekien0 valt ismertté, mind
tablés stratégia, mind gyGithetd kartya, mind akciéfigura Formu|a-
ban. A Shadowrun vilaga hulqlmos, temérdek lehetdséggel. Az
e e T T e
mesélik el, de méas médiumol E a hcrcra koncentrélnak, pont, mint
mi. A érdés — mirt belsS nézefes livlde? Ha megnézed a FASA
torténetét, kitalélhatod, hogy miért. Mar 1990 éta tdbbjétékos sho-
o'elreka keszx'unk az elso ilyen ?robalkozasunk a BaﬂIeTec
volt. A
tak, mel yel( 8 |arei<os. kupcwkuk Bssze egy virtudlis komyezerben,
fe||es hang alapt kommunikéciéval megfamogatva. Het éwvel
ezelstt jelent meg a MechWarrior 4 és az emberek még mindig li-
gakba tsmorilve irfik egymast a vilaghalén. Letrehoziuk a Me-
chAssaultot, az online konzolos akeisjatékok megszuleresenek haij-
nalén, az Xbox Live elindulasakor. Ezek utén kif ik a Crim-
son Skies- -+, a ;aieko' melyet szémiclon ember  kedvenc online ci-
mekeént tart szamon Xbox-on. Végil pedig felvettem John Howar-
dot, a Hulo vezel§ designerét, 5sszekovécsoliam ezen remek jaté-
csapatba, hogy létrehozzuk a Shadowrunt.
lsntdttiink végil az FPS mellett? Mert tudtuk, hogy ta-
rolnl fog Ha egy o|ycn mu|ﬂa| rende\l(ezo studiéd van amely
ékokat, valomint min-
den idék ]eg]obb konzolos FPS-ét hozta létre fe mit tennél2

)

Az egyenld esélyek tekintetében milyen lépéseket ogy
a konzolos ésa PC - jatékosok kozott ne legyen akkora szakadek"

Szémos | van de a b jelen-
leg az Jpontossag modell”. Amikor mozogsz, a (egyvereldnek
nagy a szérdsa, igyhogy az uzonnnh 180 fokos Fordulu' kivi-

k. Ahogy mér korabt
emlitettem, a vilag szémos ponfjén bemutattam mér a jatékot,
a reakciok pedi egybntetilen pozitivak voltak. A rendszer min-
den jétékost egyforman kezel, kils6 szemléléként pedig nem le-
het megéllapitani, hogy épp melylk verzié fut a képernydn.

AT ISTARCPCINF
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Nem teremt ez egy Uj csatateret az 6rok harcot vive konzolos
és PCss j ahelyett, hogy a

Bszintén szélva hidegen ha?‘y a hare, soha sem dllt szandé-
komban egy olyan férum létr

zunk létre, amely k

Hanyan jatszhatnak egyszerre egy menet alatt?

A Shadowrun maximdlisan 16 jatékost tamogat meccsenként,
de sokkal fobbnek fog runm a hurderen hxszen |eny| idézhetsz
I

tudasat a botokkal, hogy harc kézben is tisztéban legyen a tanult
dolgokkal. Amikor ezzel végzett, a Shadowrun minden térképe
é&s jatekmédia megnyilik a botokkal val6 harchoz. Temérdek éré-
nyi tartalom van az egyszemélyes médban, véleményem szerint

run minden pe

a jatekot, mint béarmely mésik

Minden multiorientalt FPS megsinyli a sziirke, intelligenciaval
szereplék milyenre

ozésa, ahol elsimithatéak lenné- magad e|e, izonyos e i
nek az ellentétek. A munkénk oz, hogy egy. o| an ‘aﬁekor hoz- paly b elhetsz llenfeleket, vagy fakat ihljuyer kozponw FPS.
hatatlan forrdsa a egy , amik feltaltik az e|elerod
olyan vllugo' uﬁol a jGtékosok egyitt elvezhefik ki a Shadow-
i Gt, és ponfosan ezt valositottuk meg. Milyen jatékmodokra szamithatunk? nem 6 botokat. A
sikeriiltek?
éb harom jaték A Shad harom jatékmodot kiilonbs ink meg:

Mivel a stilust lé alj
a Counter-Strike, az Unreal Tournament és a HALO - nyllvan-
valo, hcgy sokat vesztett nepszerusegebol az elmult evek

Raid, Extraction és Aftrition.
A Rmdben a témads csapatnak egy magikus targyat kell meg-

alatt. Mi evenye, aza
amely klemeli a tdmegbdl, valamint ami képes lehet visszacsa-
logatni a zsaner régi rajongoit?

elyett, hogy @ magiat és a technologiat csak egy Gjabb fegyver-
ként szerepehe‘lnenk, inkal jta eszkozként valésitottuk meg,
amellyel a jétékos tiliorhat a mésk eszén, vagy felimélhatia. Fe-
lilmolhatia és nem szétiéhefi — azért, mert a Shadowrun nem a ce|
kereszird| és a ravasz dllandé meghuzusurol sz6l, hanem a me
lelé képességek és o megfelel fegyverek haszndl térdl o megl elo
helyen és iddben, efonyt kovm:so a ebbs]. Mindenképp a gondol-
kodo ember lovald an gondolkodéé, aki ha Ee" ke-
pes minden erejét Gsszes: ﬁarcolm is. Az |mprov|zac|onak

szerepe van, igy ha mar cssmort kaptdl az FPS-ek sokasaga-

gK)l(ozoﬂun u|cn|om hogy tégy prébét a Shadowrunnal.

A Shadowrun mindenképp mint RPG ismert - bar a jaték maga
egy aréna kézpontt shooter, RPG 6rokségének mekkora ha-
nyadat &rizte meg?

A Shadowrun azért mint RPG ismert, mert papir alapt klasszi-
ks szerepjatékként, valamint CRPG-| ként kerilt be a kéziudat-
ba. A Dungeons and Dragons is RPG, mégis temérdek feldol-
gozts fizédik a nevéhez melyek mégsem tekinthetéek szerep-
jateknak. Ahelyett, hogy mindenki arra koncentrélna, mi nem a
Shadowrun, inkabb fékuszéljunk arra, hogy vu|o|cban micso-
dor~ @ 20075 eszlonds egyik legjobbnok igérkuz FPS-s.

Temérdek Shadowrun van a iéléEunkbcn A varézslat vissza-
térése a modern vilagba, a metahuman fajok felszinre tsrése, a
magia hasznélata a csatakban, a hi-tech harci jarmévek, a me-
gakorpordcick, amik a telies emberlseget iranyitva déntik a
nyomorba a tarsadalmat.

A Shadowrun univerzum temérdek fajt foglal magaba - milyen
nehezsegekbe utkoztetek a negy |atszhatu fal kwalasztasakor
és hogyan ki a

és tulajdonsagaik k6z6tt?

Nincs olyan sok o @ Shadowrun vigaban. Ot vanok az e
fek, a torpek, a trollok, az emberek és az orkok. Mindéssze csak
az orkokat kellett kihagynunk idshiany miatt. Az egyensily kér-
dése nem jelent problémat, csupan temérdek idst emeszt fel. Aki
eddig latta, mind meg volt elégedve a fajokkal.

A magia és a fegyverek keverése egy igen érdekes mixturat
é - mire szamit ?

A mégia és a technolégia a Shadowrunban eszkszsk, sem mint
rerek. Barki képes arra, hogy felkapjon egy granivetst, ré-
htzzon egy specidlis effekiust azfdn elnevezze magikus fiizlabda-
nak. A Shadowrunban viszont lehetéségem van arra, hogy egy ki
bemetikus implantatumot hasznélva étléssak a falakon, megkeres-
sem az e||en£|et majd a mégiat hasznélva a héta mdgé telepor-
Ko mogoin. A leaiobi ermiads Vel leses e el
egy oiyan%eny? dllithatok magam mellé, ame|y l(epes megrumcd
ni az ellenfelet, vagy elvonni a figyelmét, mi
lopézva a hétéba mélyitem a kardom penggéjét.

zben a hata mégé

és a megadott helyre cipelniik, mikézben a
védaknek mindent meg kell tennick, hogy ezt megakaddlyoz-
2ék. A targy minden meccs alatt ugyanott talélhaté meg, cipel-
ni pedig csak és kizarslag a tamadok képesek. Amennylgen
valaki elejti és senki sem nyol hozza, idével visszateleportélodik
az eredeti helyére. A Raid a ket oldallal @ hérom jatekmod ks-
il talan a legtaktikusabb, o|yun mintha egy elképesztden
gyors sakkjatszma lenne csak épp magival és fegyverekkel.

Az Exiractionben a targy a térkép kézepén helyezkedik el.
Mindkét csapat felveheti, mindketté a sajét teriletére kell, hogy
cipelie, egész pontosan a kezds helyszmuldol tavol, a lerkep
egy sarkaba. Az Extraction rendkiviil gyors és adrendlinban

jazdag jatekmod, mivel mindkét oldal ugyanazzal a céllal ren-
ge"(e , a csata infenziv és porgds.

Veégl itt az Attrition, ami lényegében egy csapat alapt deat-
match, de respawn nélkil. Az egyetlen méd a halotiak szama-
ra a visszatéréshez az, hogy @ specidlis kérskben egy csapat-
tars feléleszti cket.

A csapat nem tal bébeszédi, amlkor az egyszemelyes hadjarat
keriil szoba. A iplay foku-
szal, de mi a helyzeta i

A csapat minden egyes demonsirécié alatt beszél a szingli méd-
1l is. Habar kampany nincs a jatékban, hat hatalmas gyakorld
fejezet igen, amely bemutatja és megtanitia a jétékmenet minden
trikkjét, mikozben bemutatia azt a fikcionalis konfliktust is, ami
kériil az egész forog. Minden fejezet utén a jétékos Ssszeméri a

A bojaink kifejezetten remekek. A Swat3 mesterséges intelligen-
cigjat tervezs fejlesztok vettek részt u munkcla:okbun az MI de-
signerek és programozok 15bb éves kézs munkdia pedig remek
kooperdciot eredményezett. Fejlesztsi szemponibo| Grilt nagy fi-

imet kaptak a botok. Sok ember, aki mar kiprébdlia a Sha-
lowrunt nem vete észre, hogy nem emberekkel, hanem botokkal
jatszik. A botok képesek 0j technologiat, magidt és
vasarolni az egyes Eorok alatt, pont mint fe. Ugy hasz:
ahogy te. Megertik, hogy mi a kiilonbség tamadas és vedekezés
kézstt. Ugy haszndliék a radios kommunikéciét, ahogy a csapat-
férsaid fennék. Nagyon biiszkek vagyunk réjuk.

Amennyiben nincs elég jatékos egy multi meccshez, lehetéség
van botok behivasara? Képesek kivenni a résziiket a csapat
taktikajabol, egyiitt tudnak-e miikodni az emberekkel?

Igen, a csapat ires helyeit automatikusan kitslthetik. Még pa-
rancs is adhaté neki ?y témogassanak vagy megadott po-
Ziciénal he|yez|<ed|ene|< el

Grafikus szempontbl az Xbox 360 verzio felveheti a versenyt
a PC-s tarsaval?

A Shadowrun Vistas és Xbox 360-as verzidja majdnem felje-
sen egyforméanak mondhaté. A két plafformra vals fejlesziés
pérhuzamosan trténik.

A jaték jel

utén 6 tartalomra?

Jelenleg ezzel kapesolatban nem tudunk nyilatkozni.

57 KNON7ZNDI

==




$ - ’ oo
4 i
e,
e ;(r

i 2 \
Szeretnéd megnyerni a képen %}'

lathaté polok valamelyikét, &

vagy a sapkat?
Valaszolj a kdvetkez6 kérdésre:

Melyik jaték tesztje talalhato
1999. majusi szamunk 18-21. oldalan?

A vélaszokat 2007. junius 4-ig varjuk levélben vagy emailben,
jol ismert cimeink egyikére:

576konzol@576.hu, 1329 Budapest, Pf.: 24.

Ne felejtsd el megadni neved és pontos cimed!

A helyes valaszt bekuld6k kozétt 4 db pélét és 6 db sapkat sorsolunk ki.
(Ne felejtsd el feltiintetni, hogy valasztasi lehet6ség esetén
polét vagy sapkat szeretnél-e nyerni!)
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Lost Planet
jatékunk nyertesei

Kovacs Krisztian
Dunaujvaros

Matyasovszki Erzsébet
Jaszapati

Nagy Valter
Séarvar

Fodor Zoltan
Hajdudorog
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NEM EZ A HARC LESZ A VEGSO...
ALLJ UJRA CSATASORBA 20 RUGOVAL!

2007. &prilis 1. és majus 31. kdzdtt (Core vagy Pro)

Az akci6 részleteit keresd a 1/hu weboldalon és a kdvetkez6 aruhdzakban:
Electro World, 576Kbyte, Cora, Hifinet Uzlethaldzat, RepetSuper tzletek.
*PS2, Gamecube, Xbox
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CSODARA VARVA

Visszatekinive az elmolt masfel évre, joggal tehefiik fel a kérdést,
hogy nexigen korszak eddig vajon mennyire volt képes komolyat
nydjtani az eléz8 generacidhoz képest - és hozzateszem, termé-
szefesen a HD. gra?l(on tol.

Tekintstink most el a PS3-t6l és a Wiitd], és vizsgaljuk meg kizré-
lag a 360 eddigi kindlotat. Azzal dltoléban mindenki fiszidban van,
hogy egy gépet tsbbek kbzstt a nagy exkluziv cimek hataroznak meg.
Mostanra pedig szerencsére mar el ulonunk oduxg, |assan mar
szinte minden éfez8 jé

mam (kb. egy éve varok/

k valami komoly HD cuccra), és mit
ad Isten, lapzérta el nem sokkal megérkezett a Forza 2 (kb.) vég-
leges review verziéja, valamint pont a tesztelés elét egy nappal ve-
hettem meg egy 107 cm-es Vierat (42PV70), Ugyhogy valami na-
Eyon i6 cﬁgor tehettem el&z8 életemben, mert Ggy érzem, mintha
Gijal kenegetnének, Gm valami mégsem stimmel teljesen ...

EGY KARRIER MIND FELETT

n egy
mely az esefek dént6 tbbségében ruadasu\ még exkluziv i is. Eltekint-

ve az éve eleu upmbb uborkaszezontdl, a kindlat is szépen folyar
fosan bavil, &m én gy érzem, hogy sokan még mindig vérunl vo!a
mire, mégpedig az igazi mindent viv3 cstics exkluziv 360 gamékra.
O|yan ke? i stuffokra gondolok tt, mint p| az Oblivion, vagy a Ge-
ars of War, ém mig oz §|obb| er6sen mulfiplatform, uddlg az utdbbi
ugyan palyézhatott volna erre a cimre, de volami mégis hidnyzoft
belgle. Dead Rising, Lost Planet és PGR3 is egytél-egyig kirdly jatekok,
de nem az az igazi 10 ponfos cstcs, melynek léttan szinte mindenki
gépet akarna venni, és utdlag sem csalodik benne. Lehet, hogy Forza
2 lesz az elss? Elkepzelheto ez lesz az a game, amelytd| mind-
annyian hétast dobunk, és il maga lesz a tokely?
Mindenesetre ebben remenyked'em tavaly nyér éta, és volt egy
olyan almom, miszerint a fesztelésre meglesz a hén “ahitoft plaz-

& i is alig tudom lassan, hogy hany GT jellegt karri-
erbe kezdtem mar bele az elmolt 10 évben, és bar nyilvan elsére

oz igozi ez a feeling, néhany hénap, vagy év klesessel szinte min-
dig vlsszo'er az ember kedve az a“unc;lo és

champion pesilg a full szimulacio mindenféle vezetsi segitség nél-
kil En a méx

ot ajerlom, ugyans ez o normels szt ahol p.

¢kezéseknél hgyelmezrec arend-

vil allithatunk még par dolgot a Set Difficulty-nél (elet-

ronikak, Al, vals, sérilés, gumik kopasa), de ezek befolyéssal van-
nak a nyeremény ésszegére.

Ha végeztiink, meg is kezdhetjik a karriert, a jaték pedig in-
nentd| kezdve mindent automatikusan ment. A jobb bumperrel
barmikor megnézhetjik a stafisztikainkat (My Carrier). A Go
Race menijpontot kivalasziva mehetiink versenyezni, a My Car
a garazs, Buy Carban vannak az autészalonok, a Buy Upgra-
des-ben vehetiink alkatrészeket, a Tune Carban ullnhunuk bea

AForza 2 kénnyen el fudtam
bJaogmn. ugyanis lapjaiban rendkivil hosonlit oz eléz5 részre.
A fetszetds, de kissé visszafogott intro utén ismételten vélasztanunk
kell egy régiét (Eurépa, Eszak-Amerika és Japan), hogy mely mar-
kék lesznel szamunEra a legolcsobb aron. (Kessbb 100 ezer kre-
ditért lehet régiot véltani.) Szokas szerint az EU-ra esett a vélaszta-
som, |eg|nkubb a klvab menettulaj donsugu német kocsik miatt, igy
a 11 ezer kredites kezdspénzembd| egy Audi TT-t vélasztotiom,
Ezutén el kell dénfeni, hogy me|y||< nehezsegl szint az idedlis sz6-

Ki|enc FS ipus kozil vl
amatdr k ¢l kezdsdnek, majd sorra
|egkomo|yabbak pedlg a tobb 6ras Endurance futamok.
Kezdetben csak a Proving Grounds van nyitva, ahol olyan even-
tekkel kezdhetiink, mint az eur6pai kocsik”, majd a ,hatsokerek
meghaitasoak”, stb. A karrierméd Ssszesen 90 eventet, és 314
versenyt dlel fel, me|yek level- rendszer a|up‘an ny||nuk meg. A
Driver Level
kezdve a nu||cs szm"o! a negyvenedlklﬁgl és még tovabb is okor

munkru A o il valé, oz aladé
asoknak ajénlott, fessional bb ki
janlott, a pr ihivas, a

T el
figgnek az ckfuuhs régiéval, pl. 10, 20, 30 stb. % kedvez

mar k

[ RENNEN
Runde
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ménr kapunk az eurépai kocsikra, illetve fokozatosan gyillik a
kindlat a Buy Carban, ugyanis kezdetben csak néhany kocsi ks-
20l lehet vélasztani.

A Driver Level kapesén megemliteném a Car Levelt s, amely ak-
kor emelkedik, ha minél tobbet versenyzink az adott tipussal.
Szintlépéskor olcsobb alkatrészekhez juthatunk hozzé az adott
markandl, vagy esetleg hasonlokndl (pl. Audi engedmény esefében
BMW alkatrész is olesabb lesz).

Am a karrierméd szépsége, hogy ugyanazzal a kocsival nem tel
jesithetiink minden versenrt, ugyanis a legtsbbjének specidlis ki
tele van, pl. csak x soly alatt/felett enged, meghatarozott hajtomi
kell, konkrét régi6, konkrét motor, vagy konkrét osztaly, stb.

A jétékrendszer viszont kivéloan moksdik, mert csok nagyon rit-
kén kell ¢j kocsit vasarolni, vagy akar tuningolni. Ha full aranyra
teljesitettiink egy eventet, amely dltalaban 3-3 (2-4 kérés) futambol
all, nyeriink egy kocsit, mely az esetek dontd tbbségében maris al-
almas egy masik eventhez, nem csak feltételekben, de erében is.
Ha nem nyertiink, nem kell feltétleniil rohanni tuningolni, legtabb-
sz6r kifizetddsbb, ha nyomunk egy gyors restartot, és inkabb meg-
tanuljuk a pélyat. A versenyek utdn megielenik a Quick Status ab-
lak, amely toméren tajékoztat az aktudlis adataimrél, majd gyors
hivatkozasokkal barhova beléphetek (pl. kovetkezs verseny, ga-
rézs, uning, stb.)

Korébban, ha nem volt megfelels kocsink, a jaték mutatta,
hogy mely tipusokat érdemes venni. ltt ez az opcié most hiény-

zik, Gm a részletes Car List segitségével barmilyen (6sszesen
31(!) fele) érték szerint csoportosithatjuk az ésszes létez8 kocsit,
vagy akér orszégon/méarkén belil is. (A versenyautokat ketts
kereszttel jelslik).

ARCADE MODOK

Habr a karrierméd valamivel még tartalmasabb is lett, mint az
el6z6 részben, gy érzem az arkad mod jelentds visszafejlsdést

i
ENEY
Runde

;

01:02,100
e B

mar ismerds az els részbl. Egresel( kszilok nem feljesen sikok,
hanem kisebb emelkedskkel is talélkozunk, precizen lemodell
akaresak az életben, ém ez sem akkora vjdonsag mar. A Buy
Cars-ban 9 orszag ésszesen 46 markaja kézil valogathatunk, ahol
a legtjabb tipusokidl kezdve a leghiresebb klasszikusokat is meg-
!al:?ull(, mint pl. MclLaren F1 GT, Ferrari F40, Cerbera Speed 12,
Shelby Cobra (1965), stb.

A felhozatal j6l dsszevalogatott tipusokat tartalmaz, tehdt pl. ne
30-40 féle Skyline-ra szamitsunk, hanem minden markabél csak a
= (e P o ihaoracihaial 2

konyvelhet el maganak. A Forza 1-ben ugyanis igazi kink
kihivas volt megnyerni az egyes versenyeket, am itt az Exhibition
médban szimplén 15 egymés utani futomot kell teliesiteni, tetszsle-

~

E:s oszlélys kocsival, ahol rendre 3-3 kocsi nyithaté meg. Altala-
n elsére sikeril is, igy ez a méd alig 1-2 éra alatt lekavarhato.
ATime Trial mér keménfbb dié, ott ugyanis 25 pélyarekordot kell

megdanteni, szintén Gjabb kocsik megnyitasa érdekében, am a ja-
ték dltal megadot tipussal. Itt vigyzzunk, hogy ne trjiink le az Gt
rél, ugyanis mar egy fél méasodpercnyi pendlty time is elronthatia
az idénket. A Free Runban béarmelyik kocsival autézhatunk a 47 le-
hetséges palyavaltozat barmelyiken.

FELHOZATAL

A Forza mésodik része 303 darab fipust, valamint 21 (ezek val-
tozataival egyiitt 32) féle palyat vonultat fel, melyek nagy része
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G s
zoomolhatoak. 5 f5 érték alapijén vannak besorolva (sebesség,
gyorsulas, fek, kezelés, ritkasagi érték). Ezek alapjan van megha-

L

térozva a kocsi osztdlya: D, C, B, A, S, tovabba az U-ba tartoznak
az igazi ritkasagok, és még van a négy versenyosztaly (R1-R4). Az
Y-nal minden egyéb szikkséges adat megtekinthets (teljesitmény
kW-ban van megadva, 1 kW = kb. 1.36 LE).

VEZETES ES TUNINGOLAS
ELMENYE

Ahogy az egy szimulatortél elvarhats, minden kocsinak jel-
I sajatos az iranyitasa, hozzaértd kezekben pedig
mindegyikiik j6l/kivéléan iranyithaté. Ezen a téren mar a For-
za 1-nél sem jelentkeztek gondok, itt pedig lathatéan valami-

| COURSE __[SNRKelvZile)
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PLACE 8

vel tbb gondot forditottak a killénbsz3 behatésokra. A drifte-
Jés most sem nagyon ajénlot, az idedlis ivek betanulésén mo-
lik minden. Kanyarban fékezni nem tanécsos (s6t ABS nélkil
nem is nagyon menne a kettd), tehat joval elstte le kell lassul-
ni. A vibrafunkcié részben segit a helyes vezetésben, hogy
érezzisk mikor idedlis egy kanyar, ilyenkor ugyanis lagyan do-
rombol, er8s drifinél viszont nagyon beremeg, ez pedig je-
lentés sebességesckkenést jelent. Eppen ezért hasznos kitenni
a fekezés jelzsket, de a telies idedlis iv mér sokat ronthat a jé-
tékélményen.

Ket kilss, valamint két belss nézet all a rendelkezésinkre (igazi
miiszerfalas belsénézet nincsen), ezekbd| csak az egyiknél van

visszapillanto. Menet kézben 360 fokos szégben kérbeforgathatiuk
a kamerét. (Az ablakon kézben be lehet latni, ahogy bukésisakban
vezetiink.)

Szamos adatot tehetiink ki a képernydre, tbbek kozott a sérilés
meértékét, valamint a gumik hémérsekletét és kopasat, melynel
majd az Endk knél lesz igazan jelentdsé séri-
lésekre azonban vL azzunk, mert ers Iki}:u‘tésscll van a menettel-

me

i robb k 4 de ha séril a
motor, elkezd fistshni a kipufogs, és romlik a gyorsulés, vagy ha
séril a tengely, jobbra/balra tart a kocsi. Szinatmenetekkel jeldlik
a sérilést (pl. halvanysarga, sarga, narancs, piros). Néha az elst
tem halado versenytdrs is annyira megséril, hogy szabélyszertien
elvakit, ahogy a képembe fiistd]. Kulon emeli a realisztikussag mér-
tékét, hogy nagyobb témegi kocsik jobban sériilnek itkszéskor.

A Time Trials-szel ellentétben a versenyekné! le lehet vagni a ka-
nyarokat, és olykor érdemes is, am tudni kell, hogy a fii vagy ho-
mok nagyon lelassit a kivalé tapadéso belonhozoEépest

A versenyeknél az alapdijat déntéen befolyasolia, hogy milyen
bedllitasok mellett ink. Ehhez még hozzajshet a ,ritka-
ségi bénusz”, &m a srifés javitdsénak koliségét nekiink kell dlin,

Versenyek kozben szabadon készithetiink fotokat (lasd PGR 3),
valamint részletes replay funciét is kapunk.

A két éve haszndlt Drivatar vezet3 opci6 helyett most a ,Hire Dri-
ver” lépett életbe, ahol killsnbszs képességii soférok kzil vélo-
gathatunk. Természetesen afiél fiiggéen, hogy milyen tigyes ver-
senyz6t bérlink fel az adott futamra, annyi %.-ot von le magénak
a nyereménybdl. Van, aki az egészet kéveteli, de cserébe tuti
aranyra teliesit szinte mindent.

Essen némi sz6 a tuningrdl is. A Paint Carban kérilbelil ugyana-
zokat a festss és matricazés funkciokat kapjuk meg, mint amit mar
az els8 részben is, vagy akar az NSF Undergroundban, igy
baévebb infoért elég, ha elolvassétok a 2005. méjusi szamot. A Buy
Upgrades annyiban véltozott, hogy valamivel tobb opcié 4ll ren-
dglgezésﬁnkre, &m kilén-kulén nem is dobnak annyit az alkatré-
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szek a kocsikon. J6 hir, he

minden olcssbbnak tiinik, fleg a ket
legfontosabb elem: a gumik és a solycsokkentes.

A tuningolast nagyban megkdnnyitik a fentebb emlitett menettelje-
sitmény értékek, melyeknél egyértelmien lathatjuk, hogy egy alkat-
részt miben nyGit tbbet, illeive részben kevesebbet is. Utdbbira j6
példa néhany dogss spoiler, melyek ?l. javitanak a kezelésen, vagy

¢kezésen, de visszafogjok a vé éget. A tuningoldssal egy-
ben azt is kiszémolja a gép, hogy melyik osztélyba Keriltink. Pl
egy C osztélybeli kocsit simén fel lehet tornézni o{()r Arais.
dVéﬁUf a Tune Carban van lehetéségiink szabadon bedllitani min-
fen

létez8 paramétert, akarcsak az el6zé részben, és itt is talalunk
automata kalkulétort, mely kiszémolia a verda végsebességét vala-

mint gyorsuldst, és a féktavot. Itt is érvényes az aranyszabaly, hogy
egy valtd akkor van idedlisan bedllitva, ha pont az adot palya leg-
hosszabb szakaszanak végeén éri el a végsebességét a iocsi. Ep-

n ezért az igazi hardcore profik nem csak szimplan kormanyt

nak venni, és alisan véltani, hanem valészintleg minden
hasznalt kocsihoz palyénként elmentik a bedllitasokat. (it jelentke-
2k majd az elénye az egyik kivélo Live opciénak, miszerint lehet
majd masnak ajandékozni kocsit.)

FORZA NEXTGEN

llene rétérnem az egyik legégetébb kérdésre, melynek megvéla-
szokiséra falén a legjobbon vért mindenki: mennyire lett szép a
Forza 22

Nos, feltételezem igen nehéz megdllni, hogy valaki ne sasolja
meg az értékeldt a cﬁ(k elo}vasésuegﬁn, de azért a biztonsag ked-
véért nem |6vom le elére a poént, mindenesefre részlefesen ki fo-

jom fejteni, hogy miért is dontdttem az oft léthaté grafikai értéke-
Fés mellett. Elszr is fontos leszégeznem, hogy a jétékot egy (ha-
zacipelt) fejlesztsi gépen teszteltem, egy kvazi-végleges review ver-
zibval, igy még ha nem is 0l valészing, de nem 100 %-ig kizért,
hogy valamit véltoztainak még rajta, egy utlagos update pedig
barmikor benne lehet a pakliban. Masodszor, a jétékot Rud(mes-
ter jovolidbol elészor egy highend plazméra (50PV600), valamint
egy nagyon komoly LCD-re (Bravia V) kstdttem ré, m a legtsbbet
a sajat plazmamon (42PV70) teszteltem, mindharom esetben
720p-n (1080i-n ugyanolyan), igy gyakorlatilag ennél tsbbet sen-
ki sem tudott volna kihozni a iyépmim’iségb& Harmadszor, az
Gsszes létez6 nextgen autoverseny rendelkezésemre dllt Gsszeha-
sonlitasi alapként, részben a kis 360 gyijteményemnek készon-
hetéen, részben pedig Martin jovoltabol, a||<i renzfélkezésemre bo-
cstott egy GTHD-t PS3-astil, valamint egy Colin Dirt preview-.

A Forza 2 nexigen grafikéjara legkésbb a tavalyi E3 6ta minden-
ki ré volt gerjedve, Fé?eg miutén ingame engine-nek titulidk az omi-

00:01,752
00.00,000

nézus trailert, valamint az azt kovetét. Az idskszben kiszivargé in-
game képek azonban nem fiintek valami fényesnek kezdetben, am
vl komolyabbk is megielentek, és végil mér ekezdink
hétast dobni t8ik, hogy vajon milyen coolan nézhet ez majd ki moz-
jasban. Nos, én azt monJom, mindenki felejtse el az eddig ldtotta-
at, és nem azért, mert annyival szebb, vagy annyival csonyabb len-
ne a voléség, honem mert szimpkin nem sok kézik van hozze. Eqy-
szer(ien élsben kell laini a Forza 2+, mert a Live-rol lefolhets elhire-
silk (CG) rilerek mintha egy mésik jatskrél készilek volna, de még
a hotok sem teljesen hasonlitottak az dltalam ltakt
Hogy elsére kinek milyen benyomdsa lesz, az nagyban fiigg at-
16], hogy elézsleg mit vart el a stuffdl. Az elss pé?;/c amit kipro-

béltam, a nascaros Nissan Speedway volt, és mivel elézsleg nem
voltak nagy elvérasaim, pozitivan csalédiam benne, sét mikor be-
tettem uténa az szies szinvilagd Maple Valley-t, mér kifejezetten
megtetszett. Koriilbelil olyan hatasa volt ,most”, mint a Forzanak
2005 tavaszén, féleg mivel a grafikai stilus is nagyon hasonlit,
am a szinek majdnem olyan feltek, mintha egy rajzfilmet néz-
P R et Kk e i e e e
va HD-ba, mert ahhoz til erss a fejlédés, de nyilvan kivélo ala-

ul szolgalt az elss rész. LCD-n valamivel fakébbnak éreztem a
Eomponens kabelt, mint plazmén (vagy akar sikképcsoves TV-n),
de egyébként minden més téren ugyanigy nézett ki, és részben
amugy is bedllitas kérdése. Essiink tol a grafika egyik legnagyobb
hibajén, a csinyécska ricegd éleken, mely az elsé par alkalom-
mal senkinek sem ﬁ)?(iu elkerillni a figyelmét. Leginkabb a fehér
éleknél, és foleg a fakndl zavaré az élsimitas hianya, am furcsa
médon més objektumoknal, pl. hézaknél minden rendben, igy ez
a grafikai baki is inkabb néhény (pl. erdss) palyéra korlétozodik
elsésorban, a tébbin sokkal kevésEé latszik. Az auték kérvonala
sem mindig tokéletes, de engem személy szerint nem zavart
annyira, és nem sokkal késsbb mar szinte fel sem tint, de van, aki
joval haklisabb erre.

Amit viszont cserébe kapunk, az csupa pozitivum. A Forza 2 fel-
jesen folyamatosan fut, és bar nem tudném 100 %-0s pontossag-
gal megalapitan, de meg memém kockéztahi a 60 Frs nyét, ré-
adasul mindenféle akadozas vagy V-Sync hiba nélkill, és ez azért
nem kis sz6.

Kiprobaltam VGA kabellel is, mely j6 par monitoros, valamint
LCD-s gamer legnagyobb sromére  igen 6l szuperdlt, réadasul
e e e el U
telt szinvilag sem volt az igazi, sokkal fakébb PC-sebb jellegtike-
pet kaptam igy, de legalabb valamivel realisztikusabbnak is ha-
fott az egész. Végl bekstottem a Scartos RGB-met is. Nagyon jo
hirem van SD-seknek, Egyonif gytin);&n’ien ﬁels! normdl TV-n (is),

séta bb, kevésbé k héla gyakor-
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latilag semmi sem j6n 6t a csinyécska ricegésekbél, am a grafi-
sl sl g !

kai effektek ug
tok szép telimek.
360-on az egyeflen korébban megielent jaték, amivel érdemes
&sszeveini technikailag a Forza 2+, az kizérélag a Project Gotham
Racing 3, ugyanis pl. a Test Drive-ot simén lealazza, A PGR3 mér-
mér lélektani hatérnak szamitott, egy olyan grafikai szinnek, me-
Iyet lathatéan nem képesek tallépni a fejlesztok. Hosszas vizsgalo-

lés utén azonban egyértelmiien meg(:dapitohum, hogy bér kszel

gy &s a szinek is meg

dlinck egymshoz, a Forza 2 végre szebb(), mint a PGR3. Utébbi
&sszességében mind a mai napig nagyon komoly, de elsgsorban a
létvényos vérosok miatt, Am szegényesebb palyakon, mint pl. a

Nirnburgring mér elvérzik a Forza 2 mellett. Ugyanakkor a New
York-i palyakon is egy az eiyben &ssze lehet veti a két stuffot, és
oft kb. fej-fej me||eﬂeﬁt);ludna egymas mellett, csak a PGR3 szim
lén realisztikusabb, mig a Forza 2 tele van csillogs-villogo effekiek-
kel, valamint pompdzo szinekkel. A sebességeérzet mind a két ja-
téknal kivalé (PGR3 kicsit arkadosabb), am a Forza 2-t folyamato-
sabbnak létiom (vajon tényleg a 30 FPS vs 60 FPS mit 2) A ko-
csik kido|$ozo|rsé|ga is hasonl6, csak itt is a PGR 3 fiinik realiszti-
kusabk viszont a torésmodell jéval lyabb a Forzaban, és
talén a fényezés is jobb.

Erdemes még megemliteni a GTHD-t, mellyel nyilvan szintén na-
gyon sokan &ssze fogjak vetni. Oszintén szolva nem mondanam
egyértelm{ien szebbnek, mint a Forza 2+, inkabb Ggy mondanam,
hogy teljesen més a két jaték grafikai sfilusa. Hasonlé érzésem van,
mint anno a GT4 vs Forza &sszehasonlitésndl, miszerint oz elébbi
realisziikus, az utobbi pedig feljesen Jrajzos” sfiluso. Abba
esetleg bele lehet menni, hogy az apré kozmetikazésokat, pl. fakat,
hegyej(et vagy a kszonséget hol oldottak meg jobban, de igazabol
ez is felesleges, mert teljesen szubjektiv. Biztos vagyok benne, hogy
lesz aki az elébbit, lesz aki az utsbbit hozza majd ki gysztesnek, és
nem feltéflenil azért, mert fanboy az illets. Személy szerint Ggy ér-
zem, hogy mind a kettben van olyan elem, ami az egyikben, vagy

MARTIN BELESZOL!

Szeretném hinni, hogy ez még nem a nexigen autéverseny-
hoiy ennél még lehet tokeletesebb és komple-
ekot késziteni, amelynél a teljes megeléegedett-

ségre okot adé belsé tartalomhoz Gdvrivalgasra: késztet
kiilss megjelenés tarsul, ahol a parjukat ritkits kilonbs:
kulcsértékek végre egy programban talalkoznak, kompro-
misszumok nélkil:

R7A KNN7ZNI

@ mésikban jobb. (A GTHD amégy is ,csak” egy technikai demo,
mely FULL HDTV-n 100 %-0s.)

(A{ud' még egy Dirt preview is a farsolyomban, amely viszont
elérelathatéan mindent tberelni fog, még a Motorstormot is simén
helyben fogia hagyni, feliéve, hogy a végleges verzié képes lesz
maid 10-15 FPS-nél gyorsabban foi, amit az elézetes verzid jelen-
leg produkal. Mindenesefre mér most is durvan realisziikus, gyénys-
1l tajjal, tokéletes élsimitassal, és remek forésmodellel. Azt hiszem
eleg, La annyit mondok, valahogy igy képzeltem el a Rallisport 3-at.)

Ez azonban még a j6v8, igy ez maximum annyit jelent, hogy még
okozhat kellemes meglepetéseket a 360 (pl. PGR4 is), de egyelére
foglalkozzunk a kézzelfoghatt jatékokkal.

A Forza 2 éles, gyénydri szinekkel, akadasmentes (60 fps gya-
nis) grafikaval, egyszerre 8 kocsival a palyan, felvonultatva sza-
mos egyéb effektet. A tirésmodell is sokat fejlédat, csak kar, hogy
maga a kocsi néha kissé miianyog hatist kelt, mint egy csilogs j6-
tékkocsi, a kopasok pedig néha olyanok, mint egy régi matchbox
esefében. Az viszont fefszeft, hogy leesnek O?Zrufiék, és egy
adott kanyarban elveszitett [skharitot a kovetkezs ksrben is ugya-
nott talélunk.

A napfény palyanként més szinvilagot klesénsz a jétéknak, i
akad beborult felhds palya is. Szépek a fenyvisszaversdések, a fik-
r6zédések, valamint az arnyékok is. A taj olykor kissé puritan, de
kiilsnasebb gond szerintem nincsen gondI vere, a kozonség is 3D-
s, és aklivan infeget.

Es bar azt is hozza kell tenni, hogy nincs olyan durvén odavers

rafikéja, mint pl. a Gears of Warnak volt tavaly 8sszel, Ggy érzem
Bimeritc JKiilo grafka” fogalmdt, oz elsimicn: hbéivel gy .

Akad itt egy érdekes opcié: a multiscreen dili. Leginkabb a gaz-
dagok hobbija, ha ugyanis van még két fslos HDTV-d a sufnigo %
& Srogrk két forgts haverod 340-osol, okker egy 3 HTDV-s por
norama képerny3t fabrikalhattok.

Csakigy mint az irényités esetében, a motorhangok is nagyon jel-
legzetesek, és kivaléan szolnak DD 5.1-ben, a goccunésokrc ef-
fekfieirs| nem is beszélve. A tracklistat nem volt alkalmam mege-
kinteni, de annyira valtozatos, hogy nem is nagyon tudnam beso-
rolni 8ket. Mindenesetre fel véltem fedezni néhany MTV-s /Viva-s
trendi slagert is, vagy legalabbis hasonlé stilusGakat. Verseny koz-

i Ftliies dll randelbazssinkis. de volamiban ok

TALALKOZUNK A KASSZAN

Feltételezem, hogy ebbd| szinte mindenkinek az jstt most le, hogy a
Forza 2 milyen Gz autb amely fuljdonképy
iz . Do ook o oy P IELbA 6 Ve sk bom
A stuff tulajdonképpen tokkal, vonéval elmenne egy ,szimpla” Forza
1 remoke-nek is, %0 % bon ugyanis ugyanazi az éményt kapiuk, mint
2 éwvel ezelstt, csak nextgen szinvonmn. Ez fermészefesen nagyon
16, PGR 3 8k it oz el igezt komoly, 5t komolyobb autészim-
lator, méghozzé olyan brutlis tartalommal, amely az Oblivion jété-
kidejével is lazén vetekszik, féleg az online multival egyiit. Jelenleg
az egyik legjobb vétel 360-on, sokakkal egyiitt én is garantdltan meg

fogom venni és hetekig, sét talan hénapokig fogom tolni, ha pedig
lesz idém, rengeteget versenyzek maijd Live-on is. A 360 kindlatat fe-

kintve is minden téren kivalé, ei/-kéb
szémilva nem nagyon lehet beleksmi

aprobb hibat/hiényossagot le-
i, Gm sszességében mégsem ér-

zem azt a minden kétséget kizaro 10 pontos feelinget. Akinek Xbox-
S P e e B S P e Gy e

adni a gépét, ezzel jdiszhasson, igy szimplan csak egy

inkén

kivalé szimulétor, de  fentebb emlitett igazi 360-as csicsgame még

vérat magéra. Talén a Mass Effect vagy a Halo 3 lesz az igazi?

Krisz

rajkrisz@freemail hu

)

]

FORZA 2

MICROSOFT GAME STUDIOS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS.

grafika: kivalo
jatszhatosag: kivalo
szavatossag:  kivald
zene / hang: o

hangulat: kivale

1- 2 jgtékos (2-8 online), system link,
mentés 35.3 mb, 16:9,dd 5.1,
480p/720p/1080i

ben szémos
nal fogva csak o meniiben van zene, és sajat zenét sem olihefink
fel. Nem tudom ez fog-e még véltozni a boli verziéban.
Livera sajnos nem volt lehetéségem fellépni, és system link sem allt
Jelkezé am a spli nyerte tetszé ugyanis az
el626 résszel ellentétben itt most nincsen butitas, és kellden gyors is.
Egyszer( futamot vagy bajnokségot nyomhatunk, ezen belil pedig
tucatnyi opciét allithatunk be magunknak tetszés szerint.

v a legiobb 360-as autéverseny
X nem olyan csdcs, mint vartam,
aprobb hianyossagok

\_ 9.5 pont




a valaki egy évvel ezelétt azt mondja, hogy 2007 elss
erlenek legjobb jatéka egy Bejeweled klon lesz, biztos,

nem Uszta volna meg kinosan hosszd arcon roh-
s R S R e e
2007 elsé felenef |eg[ob jateka egy Be|ewe|edeﬁén, méghoz-
26 nem is akarmilyen klon!

A QUEST

Pedig az ember nem is sejtené az elsé pér perc alapjén, hogy
mlve| is all szemben - a Puzzle Quest szabvany képre ényes-
re vett intréval nyit, melyben bemutatasra keril a fantasy ksrye-
zet és az események lancolatdt elindité bonyodalom (amely a
konzolosok kérében nem t6l ismert Warlords univerzumban jét-
sz6dik), hogy az animécié végeztével egy tetszetss térképen fa-
laljuk magunkal ahol lényegében arra lehet menni, amerre csak

)unhzlo és persze a waypointok — engedik. A hérom kaszt
valamelyikét kivélasziva létrehozott hés mmden RPG kellekkel fel
van vértezve: van gydnydrii inventory-ja 16bb csoportra oszfott
felszerelés menedzsmentel, XP alapi fejlsdési rendszerrel, van
misszi6 rendezé menijje — eddlg minden rendben.

A PUZZLE

A Bejeweled véna az elsé harc soran keril elétérbe, amikor
nem szcbvcny RPG terep, hanem egy logikai jaték jelenik meg.
Halgyeim és uraim: ez a Puzzle Quest! Minden egyes harc egy
u|abg és jabb feladvcnynak felel meg.

Aki esefleg nem ismerné a Bejeweled szabdlyait: adott egy ha-
hios i ok e b A e
tobb kristélyt egy sorba rendezni vizszintesen vagy fiiggélege-
sen Ha ez sikeril, az elemek eltiinnek, hosszabb sor esetén pe-

imeg egy kor illefi az éppen aktiv jatékost. Egyszer(2 Az,
olian, pont ez adja a PQ nagyszeriségét, na meg az a
tény, hogy emellé jpnnek a a rulekos RPG elemekI Ime|ye nem-

UZZLE

CHATLENGE o i WARTORDS

UEST

y tovabb. Es ha mar a sebzésnél tartunk: sebezni egyrészt az
Erobb boncolgalot' mag:avol musresz' a szines kristalyok ko
26t feltting koponyakkal lehet. alyok it is
|mudtoms és sorba bn'lendezes A triskk cllz elemek eﬁ'endezese

-észt folyamatosan éramolion a mana, mésrészt
a s);bz:%ng'erfo ! m);gasubb |egyen A! kijzdelem addig tart,
mig vu|ome|y||( Fel eefere|e nem éri el a zéruspontot.
1, ezek lennének az
alupszubalyok de ezzermeg csak a PQ felszinét kapirgaljuk.
rdég a részletekben lakozik, az elsé par menet alatt meg-
tanult szablyok utén jon oz igazi élvezet, az egyre jobb és
er6sebb felszerelés gyiités illetve vasarlas, sajét eréd épitése,
ellenfelek elfogasa, varosok ostroma... a lehetéségek tarhaza
gyakorlatilag végtelen. A PQ addiktiv, meghozzc nem is kicsit,
a kilencvenes években a Civilization-kér fertzot, innentdl
va a Puzzle Quest szindréma — ,,csul( még egy menefet, csuk
még egy harcot”, igy lesz dlig par perces gyémantpusztitasbol
az e|szc|<u st ébe hailé kitarté kiizdelem.

A litsleg hatvan éras élyes hadjérat utén jon
az igazi élvezet, a multiplayer csata — a két human fél kiizdelme
mlngenne | kizdelem, hiszen itt nem csak az dént, hogy kinek van
nagyobb szerencséje, hanem az is, hogy kinek van igazan erss
felszerelése és ki tud remekill taklikazni a szines ékkavekkel.

Bar technikailag semmiképp sem hoz forradalmit, a PQ kifeje-
zeften tetszetdsnek mondhaté — hibék azonban akadna
béven. A mesterséges intelligencia érezhetéen |ovu| nagyobb
helyzeti elényben van, nem egyszer latvanyosan és |dego|oen

szerencsével” hullanak a pal a tetejéerd| szémara a leg-
i b s el e e vl per

Tooking for o man named Syrus Darkh
he live armund here?

d Reme

Qoky © Cancel

alatt, hogy az ember még csak ozzc sem ért a gombokt
] e Ty
bugtol is szenved, meﬁybxzonyos esetekben a tarsak kepessé-
geit gyakorlatila ﬁgyelmen kiviil hagyja.

De ez mind cscE apré nijénsz, a Puzzle Quest a 2007-es esz-
vendo egylk |egnul?yobb meglepe'ese Ez elmolt e«/ek egylk le-

hogy bonyolitandk, de sokkal-sokkal é teszik az
egészet. llyen példaul az, hogy a szines kristalyok mindegyike
a négy manafipus vulamelylkenek felel meg. Mihez kell a ma-
na? Te Ini minden kaszt
tud, de er'e|emszeruen a harcosokndl ez csak jarulékos képes-
ség, nem a legfébb tamadsfegyver. Van itt minden, mi szem-
szajnak ingere, hatalmas sebzést okozé baltahajigélés, a pa-
lyérél bizonyos szinii gyéméntokat instant elfiinteté csoda, és

MARTIN BELESZOL!

Erdekes, a lo 3|km |atel<ok tebbnyire mindig egész jol sik-
erilnek a handheld gépeken. Most mér csak az kéne, hogy

szeressék a logikai jatekokat a handheld tulajdonosok.

jateka rlefe —
fan, megkerilhetetlen mestermi.
Wilson

& Done

_mAs u

grafika:
jatszhatssag:  jO

szavatossag:  kivald
zene /hang:  kivals
hangulat: kivale

1- 2 jatekos, wifi

v fura de tokeéletes rpg — puzzle elegy
X tdl eros ai

8.5 pont
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-..AHO6Y A MARVEL CSINALN

borzalmasan hosszd, gyakorlatilag segits jobb nélkili
tanuléidészak, az amigy kivéls, deg sajnos néhény pon-
e el l

" n és a hibds téy

165 alapjaiban veti.el a siker lehetdségét. A Mefal Gear Acld csak

névlegesen kétédik ahhoz, amit megismertiink és megszerettiinl
P

ezzel nem lenne baj, fessék csak oz dtfogé és ele il

landolni az Egyesilt Allamokban a sikeres ment8akciét kévetden.
aleszallas utan nem fanférok, hanem reflektorok és csatiand
karperecek fogadjék a tarsasagot. Az FBI renegat kiilonitménye
dlal kinglt feltételeket elfogadva Snake a memérigja visszaszer-
zésének csc|ijéva| veti bele magat egy kutatokomplexum felfede-
zésének feladataba, ahol mit ad isten, megint a Metal Gear k¢

szitkséges. reformokat meghozé Resident Evil 4-re gondolni, de
tény ami tény, a Capcom nem véltott stilust. A Metal Gear univer-
zum nem arra fermet, hogy t5bb érés csatékat tegyen az ember
arca elé, ilyen Stlettelen és Snmagét isméHls torténettel. Szép is, j6
is, de sok kéze nincs a szériéhoz.” - irtuk volt 2005 decemberé-
ben a Metal Gear Acld elsé epizadia kapesan. A konkluzié hely-
tallo, legalébbis az elss rész esetében. Bér a folytatds mér j6 par
hénapja a piacon van, valahogy elkeriilte a figyelminket, igy ké-
séssel ugyan, de potoljuk ezt a megbocséithatatian lemaradast.
Okunk az van ré Egven, nem csak azért, mert a Metal Gear uni-
verzum a sziviink csiicske, hanem azért is, mert az Actd 2 kife-
jezetten 5, s61, mér-mér remek jéték!

Remek jéiték, ha nem kezeljik a Metal Gear fsaramba illeszthets
epizodként, hisz a handheld MGk tradicisjéhoz igazodva az
Acld 2 is egy mellekzonge, méghozza eléggé elvont - torténeti
szinten gyakorlatilag percre pontosan oft folytatédik, ahol az elsé
rész véget ért. Snake és Ufitdrsai repilégépen ilve késziilnek

MRARTIN BELESZOL!

Tudom, sokan rinyélnak: ez nem az a Metal Gear, amit a

nagygéfeken megszokhattunk. Igy igoz. legyen ez oz

inyenc fogas. Sokan szerefik a halat is, de nyersen mar nem
mindenki eszi meg. Ja, és megy hozza a 3D szemiiveg, ki-
ralysag!
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témad konfliktus. A szfori tehat tovabbra sem vélfia meg a vila
got, marad a bandlis és néha kacagtatéan bérgyo elemeknél.

A jatékmenet anndl inkabb fejlédétt, az Acld 2 azon ritka alkal-
ma||< egyike, amikor a folytatés pontosan azokat a hibékat orvo-
solja, melyek felmerilltek az eléd kapcsan. Kezdésnek ilyen volt
péfdaul a tutorial mellézése, mely most mar interaktiv, rovid és

szerd virtudlis misszid forméjéban van a helyén. Aki esefleg
kihagyta volna az elsé részt: az Acld kérdkre osztott stratégiai ja-
ték, ahol minden a kartyalapok ksril forog. Kartya kell a mozgas-
hoz, a témadashoz és a targyhaszndlathoz. Egy kérben kezdet-
ben ketts, tars esetében harom lap haszndlhatd, utana az ellenfél
lép. Az Acld 1-ben a pakli mérete rendkiviil korlétozott volt, igy
a legiidvazlendsbb djités mindenképp a teljesen dtszabhatd cso-
mag. Lapokat vésarolni mér nem csak tizes csoportokban, hanem
egyenké[n' isklehe',luI i\/\?kﬂ CIBeqr Isolid ].' g és 3I viléglébtl')l| egya-
rént. A lapok fovébbfe Sek, vé ek és 6
A pokli mérete korlatozol, igy ol ajénlot elsojfitani oz

redi Ssszedllitas mikéntiét, mely csak latszolag bonyolult, valo-
fé%qn egy nagyon egyszer( szabalyt kell csak figyelembe venni:
a maximdlisan cipelhetd lapok szamat.

Nem kell tbbé hosszo perceket varni arra, hogy az ellenfél
megtegye a lépését, nem kell egy helyben toporogni arra varva,
hogy egy ajté kinyilion vagy becsukédjon. Az Acld 2 latvanyo-
san és rendf(ivi} k Gjit, @ jatek thatni elérte a
cstcsat.

A legnagyobb eldrelépés grafikus téren érhetd feften, az elss
rész borzalmasan szirke és unalmas volt, az Acld 2 ezzel ellen-
tétben paradés szinkavalkad méghozza a jobbik képrege
fojfébl — a terep még mindig hérom dimenziés, de a vézra ré-
kerilt egy remek réteg, mely képregényes hatast kslcssnéz neki.

Az igazi inyencségre végyok eldvehetik a jéték dobozaba pakolt

3D-s szemijveget, mellyel egy Gjabb dimenzio ad{;golhmé alat-

vényhoz — kissé bargyo, kissé nevetséges, de mikadik!

AZ ITELET ELADO
Habér egyesek szemében még mindig szentségtorésnek tiinhet

az, chogy o Mekal Gear univerzumhaz kopesolodik az Acld a

maga végelen bérgyiscgéval és még az MG viligiel s idegen
képregé i karaktereivel és fordulataival, mint jaték t3bb,
mint j6. A kértya alapd rendszer a folytatassal bizonyitotta létjo-
josultsagdt, az Gsszkép egydntetilen poxzitiv, most mar csak
lolog miatt kell aggédnum‘esz-e harmadik rész2 Mi azt moﬁ
juk, legyen, de normalisabb, kevésbé eréltetettebb tirténeti hattér-
tel - nekiink ez elég lenne o boldogségho!

Wilson

\&

grafika: kivalo
jatszhatosag:  kivalo
szavatossag: O

zene / hang: o
hangulat: k&zepes

1- 2 jatekos, wifi

v remek jatékrendszer
X gyenge sztori

8 pont

J
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y. We're to do
our part to fulfill Lukahn's prophec

ban szinte minden létezé p|c'formot érint3 Square Enix jé

tekinvaziot, hiszen a japan RPG-érias jol lathatoan igyek-
szik annyi vasat egyszerre a tiizben tartani, amennyi csak lehet-
séges. A tucatnyi bejelentett Final Fantasy epizod, remake és
mellékszal sorozat legutobb megjelent darabja egy régi-oj is-
mers, @ leginkébb iovnetevel liresih oo réss Jpagondble
sa (tudjétok, a nyolcvanas évek végén dupla vagy semmi ala-
Eon az utolsd ese|yuket megjtszva adta ki a Squaresoft a jté-
ot, ezért a ,Final” cim - utélag visszagondolva meglehetdsen si-
keresnek bizonyult a cég kicikeress kapalézasa), me|yer ha més
miatt nem is, de korszakalkoté jelentdsége miatt illik ismernie
zsner Ssszes rajongdjanak.

Az elss rész valodi értéke abban rejlik, hogy segitségével nagy-
szer(ien tanulmanyozhaté hosz év minden, a stilust érints valtoza-
sa, ha példéul Ienne ilyesmivel Fo%‘a\kozo egyetemi kurzus, akkor
nagyszer(j szakdolgozafi téma lehetne a fizenkettedik és az elss
epizod dsszehasonlitasa: ilyen volt, ilyen lett. Es blzony érdekes
megallapitasokat lehetne tenni egy ||yen Gsszevelés soran, hiszen
a sorozat védjegyeiként szamon tartott elemek kézil gycll(or|uh|ﬂg
R probelkozdsbon, mégis o
perc alatt érezzik a rokonségot. Ki hallott mér olyon Final Fan-
u:sy 8], amiben a sz6 szoros értelmében nincsen torténet, hiszen

forduls Jatban (1) Gsszefoglaligk o sze-
rep|o|< (olyan hihefetlen mel séqis szosszenetekkel, mint pl. ,Fény
harcosai, mentsétek m {n at a gonosztdl” - és ||yen|<or bl

Jc'el(os legyen a talpén, aki képes ksveti az utébbi idészak-

FINAL FANTASY
ANNIVERSARY EDITION

Jelével’), bar a végkifeilet elé becsempészett — akér kételezének
is tekinthets — extra eg|<:|b|r|nh.rs azt az érzefet is keltheti, hogy itt je-
lentss plusz tartalmat kap a pénzéért a [ufekos de ez valbjaban
elhanyagolhats. Ami az élloképekrs| egészen biztosan nem fog
atisnni, ?mgy a |eg|n &bb pozitiv valtozas a gruﬁkc) érinti, toke-
letesen sikerult megérizni az eredefi sfilust és mégis a mai e||vorc|

ritka a j6 RPG, barmely jelenleg 5 pontot ér6 alkotas mindségét te-
Kinve Kyévekiel beeoe vizsglaurk oy, sokig gondok-
odtam azon, hogy két vagy harom pontot ugo k ra, és végil csal
az féntoritolt o enol hogy K!zonyuro vunnak o|ycno|< ckik valé-

n most talalk e|oszor a stilus Gsatyjaval é: -
voncslok arra, honnan indult el a sorozat vild hodno figra. Az

sok szinfjére hozni a aki itt gameboy lat
csak, az nézze meg batran mozgasban az egészet, és ne feled-
ie, hogy a 2D 6rok, csak iigyesen kell banni vele - 8sszehasonlit-
Lalcl|unu| szebb az dsszkép, mint a DS-re megielent harmadik
rész 3D-je. Amin még jelentds véltozasokat eszkozdltek, az a ne-
hézség, fisztan emlékszem, hogy a PS1-re megielent Origins-nél
vért izzadtam szinte mlndenoﬁarcbun szokaflan volt az, hogy
csak a férképen lehet menteni és hogy minden labirintus elgtt egy
orét kellett fejlesztéssel tolieni, hogy minimélis esélye legyen a
csapatnak. it ennek nyoma sincs, valészinileg vagy a szintlépe-
sekbe vagy az ellenfelek erésségébe belenydltak a fejleszts!
trendeknel megfe|e|oen, igy most a kb. hoszoras |aleL|do alatt
valéban egész gyorsan lehet elérehaladni. Es  sorozat forténe-
tében elészor barhol — igen, bérhol - lehet menteni, gyakorlati-
lag tehat lehetetlen elakadni.

Kérilbelul eddig a pontig nagyjabél rendben is lenne minden, de
miért érezzik mégis diverve magunkat?

Habér elsére a kezdeményezés — ismerje meg minél tsbb fiatal
az egykori klasszikust - szimpatikusnak tinhet, ne hagyjuk ma-
gunl(m egy mcsodpercre se becsapni: az Anniversary Edition

zonya kornyezo terileteket heves tapolas kézepette vé
mignem egy labirintus mélyén bele nem botlunk az emlitett szér-
nyetegbe). Ki latott mér olyat, hogy. az |runy|thofo karul(ferek ne-
vét is mi irhatjuk be, hiszen semmi

| nem dllia meg 2007-ben a helyét a sze-
rep|a'e1(ok kszstt. Ugyan PSP-n a szinvonalat tekinive fovabbra is

nincs a jaték soran. Es végil ki gondolng, hogy i uTm!
kaszt barmely kepvlselo]e szinte ugyanaz f mdru csak fenni, hu sar-
kitani akarunk, a és
kat lsttek el, mig a fobbiek itsttek, ki kicsit, ki nagyot.

Es higba a fenti jellegzetességek, m perc utan nyilvanvalé
a kapesolat barmely résszel a sorozal visszatérs ellenfelek,
a mai napig meglevo targyak és vardzslatok, a minimalis tSrténet
olop|cu| szolgalé négy kristdly, az airship és még millionyi apré

dolog mar ekior megvolt, olyan jegyek, melyek f?omel’ere 1| fel-
|smerhelove teszik burmelyl reszt Az evek sorén néhény dolog
z alapok egy része
mér ekkor kébe lett vésve, & leglnkubb itk i sl
memi a kundulopontol

Az Anniversary Edition a grafikai csinositastol eltekintve
nagyrészt megegyezik a Dawn of Souls lcimmel két és fél éve
GBA-ra is megjelent produktummal (egészen pontosan annak

)

MARTIN BELESZOL!

Leginkabb csak térténelmi értéke van — az viszont 6ridsi.

Nem ez a legjobb , klasszikus” Final Fantasy, de a teljes FF
jelenség wzsgalovuhoz ezt is ismerni kell. Engem mondjuk
azért nem izgat fel, mert annak idején a PS1-es kiadasban,
oz Origins-ben mar megismerkedtem vele.

7R KNN7ZNOI

a Square részérdl, hogy mig nem is
olyun regen a széria elsé ket darabjat egyben tettck fel o nagyon
kicsi 00rhe|‘ye| blro GBA k'ri'yu , addig az UMD lemezt egyuhc-
lén nem o ?es aron kel meg

nunk az els ket reszr Hu veglgnezunk a refro-gyGijtemények egy-
re szélesebb palettajan, akkor azt |a'hat|uk hog?/ bar 9raﬁka| |c
vitésokat nem
csokorba szedett yu|'emenyek nem rikéin husznal is tobb régi ja-
tékot tartalmaznak egy draért. Nehéz sz6 nélkil elmenni az tizle-
tileg bizonyara megierulo hozas mellett (a cikk leadésa elétii he-
fen régton Sivenezer elment Japénban a nyitshéten belsle), de va-
léjéban nem kel telhetetlennek lenni ahhoz, hogy kijelentsk, mar
ket egybecsomugol' resz |s erosen kimeriti a lehozas Fogalmm a
sorozat els négy-6t darabja egyben lenne inkabb redlis és el
gadhaté. Szerefijik és hsz'e\|u|< mi a Klasszikusokat, tisztaban va-
gyunk azzal, hogy nem lenne Final Fantasy 1 nélkil fizenketis
sem, de ugyanaz, ilyen formaban nehezen vagyunk képesek be-
és elfogoc? Harom pont redlisan; hat pont azoknak, akik most
tolélkoznak vele eloszor vagy egyszertien csak hsz'elegm szeret-
nének egyet; kilenc a akik mindent

amin Final Fantasy logé van. Vilag életemben szerettem volna a
lop hasabjain a sorozat vc!|ume|y részét letesztelni — most meg-
kaptam. En sem igy terveztem..

Vega

/" FINAL FANTASY
ANNIDERSARY EDITION

‘SQUARE ENIX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo

jatszhatosag: kozepes

szavatossag: jO

zene / hang: O

hangulat: kézepes
1 jatekos

mentés 692 kb

v egy tjabb generacic
ismerheti meg a klasszikust
X most mar sokadszorra

< 6 pont




kozonség figyelmét két alkalom-
Amcll is felkelteni képtelen nex!gen

epizédja utan hun£e| den proba
kozik a Full Auto - itt sem sok snkerre|
A masodik felvonas PSP véltozata még
mindig nagyon szereine a Burnout, a
Ccrmagedjun & az Interstate ‘76 babér-
jaira torni, kér, hogy ez alapjaiban nem
sikeril neki. Az Gs szétlovésérd| sz6-
lé |cre=<mene|hlez {?iaiz'rogohs |r|any|fas

rosul egy olyan fizikaval, amely m

E:ak hlrboﬁysemykozeht a va|osughc);z zs;
auték igazi négykereki hegluk melyek sa-
jat életet élnek, csisznak és kipsrognek, a
szik uk:ul(a' szegelyezo falakrol szabé-
lyosan | esetben

ejelentése pillanataban éreg motoro-
sok szivét megdobogtatd, az elss in-
rmucuuk felttinése utan ugyanezen

a valaki azt hitte, hogy a Tenchu so-
Hroza' elsé handheld prébélkozdsé-

m’:l mssmbb nem iaher az iobb a
a

&t megtoré

az 0 Bﬂ"lelone koréntsem az, cmlre a
neve alapjan barkl |s szémitana. U
mindenki emlékszik a multi- onemgz Fir
Upra a PSP sturqaro|3 Remek, mert a Battle-
Zone ugyanaz, csak peplfabun Buggy-k he-
lyett sajat szdjiz szerint atszabhatd fankok
esnek egymasnak az arénak messze nem ki-
es ferepen. A szobalyok egyszeriek: ma-
radj életben, kizben L:ed|g 18] ripityéra min-
denkit, aki csak a célkereszted e’re véndorol.
Ugye nem nehéz2 A BZ dltal felvonultatott
médozat ezital tényleg csak

azonnal megdllnak, pont, mint a rgi
szép | idskben. A missziéstruktora minden-
nemd erdekessegef melléz, a feladatok 6j-
ra és Gjra ismétiédnek, a pulyadeslgn egy
dekanyit sem véltozik, a jatékost elmélefi-
leg segits kijelzé pedlg mindenré| infor-
maciét ad, csak epp enelemme| rendel-

bemelegnfes annak ellenére, hogy a mester-

es intelligencia kifejezeften iletesen és
e e e
tiplayer médozat, mely az 6sszes szabvany
ictskopciet felvonulcfio. Komolyabb bai
nincs az 6j BatfleZone-nal a nevét leszamit-
va, decens shoo)er l(lfe]ezeﬁen tefszetds lat-

kez5 ember dltal | rmé-
ban. Mindezt tetézi az, hogy a Full Auto
2 bin ronda, kérilbelil a Burnout Le-
gends szintje alatt par emelettel fog|a|hu?—
na Ie|yet Aki ot aiur muganu az keril-
jeel,

csak épp nem biztos,
PSP eseﬂegen i6 oﬂet volt egy erole||esen a

pro-
duktumot kiadni — az elérhefs PSP-s. is-
merosck szuma erésen veges az internetes
ig nem éppen kulcs a

si erhez etiben aﬁed riban.

~ mi szoltunk!
Full Auto 2 Battlezone
Sega 4 Atari 6
X360, PS3 jelenleg nincs

e e e mlndlg
nem kapjék meg a megerdeme]l mindségi hor-
dozhaté ninjadézist. A Shlnobldo' TotN
a legutdbbi PS2-es véltozat alaposan lebuti-
tott valtozata. Butitott, de kifejezetten tartal-
mas, PS2 csatlakozési lehetsseggel, mulfip-
layer moddal és fartalmas szingl ? opciéval.
Szép és {6 - de csak papiron. Ha a Tenchu
:ﬁg kumemgondokka kuzdo” ukkor a
utén mar
kor gyGiri: nem elé hogy a |arek bun ron-
da és a PS1 korsz ei els3 3D-s pi

Top Spin megijelenéséig minden tenisz-
Au?ekok legjobbika hossz( sziinet utan
isszatért - a kovetkezd generdcios
széifétas vtan mindjart hordozhato formaban
is. A Virtua Tennis 3 PSP kiaddsa nem ha-
zudtolia meg magét, a fejlesztést végzs, az
Outrunt elkdvets Sumo Digital mindent meg-
tett azért, hogy teljes erveEu és maximdlisan
jtszhato m:|?y kvogany szillessen. Minden itt
van, amire csak egy VT rajongé vagyhat: ki-
terjedt karrierméd, az egyszemélyes médoza-
fon lelul roppant ‘Svezetes & jol kidolgozott
lehetsség, a agra tehat

nem Tehe' panasz. Am a VT3 sajnos még min-
dlg hxbckl«:l kuzd husonlocn az eléz6 PSP-s
Ben ol fest, tobb

sainak szinvonaldn mozog 2 méteres ’ulom
volsagaval, Gjra és Gjra Ea?hcsznﬂh cla:sony
felbontaso textrival, réadésul még a kar-
akter azt a keveset is kitakarja, ami lathaté
lenne. Eppen ezért a Shinobido-ban a lopa-
kodasnak még csak az esélye sincs meg,
bér az az igazsag, hogy erre nincs is nagy

helyen is tetten erhero egy-két Oechnlkay hia-
nyossig: so fiskos karakiermodsle nncs
|ezarva, a fejiksn vagy a testikkén apré lukak
tinnek fel. Gyakori a QK rben megielens és
eltinG objektumok |e|ensege, de a legégetébb
probléma mindenks épp a komolyc ale)% erdfor-
rast |geny|o minijatel Eok clcm 9c|pcszrc||hulo

szikkség. Habar a feljes Tenchu
felvonul diszszemlére, mesterséges intelli-
gencia nem lévén nincs tdl sok haszna a set-
tenkedésnek, joval célravezetébb szems|
szemben kcrdpurbc"vnml alegjobb még-
is egy harakiri opcio lenne, amely a Shino-
bido-nak még csak az emléket is elfrli

Shinobido: Tales of the Ninja

= 3.5

jelenleg nincs

mely nem csak kepfris-
sitést, de akar elbukott edzést is maga utén
vonhat. Kisebb szaggatés akkor is teften ér-
hets, mikor a gép egy-egy hunieffeldeﬁ tolt
be. Mindent &sszevelve azonban kdtelezs vé-

tel, nem csak a sportdg szerelmeseinek.
Wilson

Virtua Tennis 3
i 8
PS3, X360
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inden jel arra mutat, hogy Tetsuya

MMizuguchi megtaldlta az ihlet kia-

padhatatlan forrasat és gordg iste-

neket megszégyenitve kortyol az isteni ne-

diibsl minden egyes nap: a Gunpey annak

kreafivitd inak a legtjabb csemetéje,
melynek hullamait még a Lumines verte fel.

Az egykori Nintendo legenda dltal tervezett
&m tragikus és hirtelen haléla miatt ez idéig be
nem fejezett Gunpey végre megtéri azt a mo-
notonitast, mely a logikai idrékzg piacat emész-
fi oz bjobb és Gjabb Tefris & Puzzle Bobble kio-
nok orkanszer( invazidja éta. A szabdlyok

egyszeriek: az 6t kocka széles palyara négyfe-
i e

ket skint haszndlé opcio, idére mend marato-
ni menet, vagy éppen egy 10*10-es hatalmas
palyat felkinglé trollmédozat. A Gunpey a
maga nemében kifejezeften fetszetds, nem
egy tiizijéték és Lumines szint paradé, de a
célnak megfelel. Ahol igazan kiemelkedik az
a zenei olgal, talén a REZ éta nem volt akko-
ra befolyésa a jatékos mozdulatainak a hat-
térbs| felesendl ttemekre mint itt — nem kell
hozzé pér perc és Ggy elkalandozik az ember
figyelme, hogy nem a logikai feladvéanyra ha-
nem a sajat maga dltal létrehozott ritmusra
koncentral.

fl\lupiéliyun véve Formcboli\lé, remek és friss

le elem érkezik a rc'ﬂyo lefele
alulrél. A cél egy olyan Ieg?/befquoL vonullI let-

alapule a Gunpey,
mely a megvalésits soran vérzett el. Lénye-
gesen jatékosbaratabb és kevésbé konzerva-

rehozéasa az alap amely

atszeli a palyat. Amennyiben egy elem eléri a
récs tetejét, a jateknak vége.
Csakhogy az elképzelés tabb sebbal is ver-
zik: oz Semekef egyszerre csak egy oszlop-
ban, oft is csak |efez’e vagy folfele ?ehe' moz-
gatni. A véletlenszerGen megjelend elemek
miatt nem egyszer elgfordul, hogy egy sor
mér majdnem elkésziilne csak egy oszlopbsl
hiényzik a megfelels darabka, az pedig nem
akar isnni - a scrollozas viszont nem all le,
igy mire feltinik a kivant vonal, addigra mar
legalabb egy elem elérte a palya tefejét, ami
azonnali game overt jelent. A masik véglet
az, ha sikeriil megtalélni az egyensolyt az
épitkezés és az egyre feliebb kerilé elemek |
lejiebb vitele kozdtt, csakhogy oz emlitett |
problémés iranyitas, valamint a villamgyor- |
san felgyorsulé tempé miatt az egyensly el-
érése igazi fantaluszi kin. Szintén kritikus
probléma a Lumines alap -~ a Gunpey ugyan-
azt a skin-alapt elgondolést, a pont Feﬁebb-
tornaszéséval a palyanak Gjabb és Gjabb kil-
56t kélesonz rendszert haszndlia. Baj, mivel
t8bb 6rés kizdelem utan elég egy rossz lépés
is ahhoz, hogy minden elért eredmény a sem-
mibe vesszen.

Jatékmodbél legalabb nincs hiany, a szab-
vény Challange-en felil van egy-, vagy akér
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iv irényitassal és szabalyrendszerrel, kicsivel
jobb funkciokkal egy lapon emlithets lenne a
Lumines-szel vagy a szintén Mizuguchi jegyez-
te zsenidlis Meteos-szal, de az elsé nekifutas
falnak Gtkozstt: éppen ezért szeretettel varjuk
a folytatast!

Wilson
grafika: je
jatazhatasag elmegy
e eroaaan i®
zene / hang: kivale

hangulat: i6

1-2 jgtekos, wifi

V kivals alapdtiet
X gystra megvaldstas

6.5 pont

PERZSIA A KEZED

ivel Perzsia hercegének kovetkezs
Mgeneréciés kalandja tgy tiinik, hogy
még varat Tagc;’: egy 'r{c/rlgbljj

EN Co=e

textorak és falak, az esetenkénti erSteljes belas-
sulasok a negafivumok sordt erdsitik. A Rival
Swords sajnos nem orvosolja azt a checkpoint

bl ereds hibat, mely mér az elss fel-

ezért az Ubisoft gp! j
siini az 0j PoP trilégia egy epizédjét hand-
held fronton - a Rival Swords az akci6 és
a logikai elemek kozétt az egyensolyt remekil
eltalélé Two Thrones kvézi fﬁrelﬂ Gtirata.

Mivel a trilégia zéré felvonasat mér tsbb ol-
dalon elemeztik, ezért a torténet ismerteté-
sét8| ez alkalommal eltekintenénk: legyen elég
annyi cimszavakban, ho Rival Swords na-
gyon misztikus, nagyon g{ciédlﬁs, nagyon s-
tét, pont, mint cm_e’rl;r{):ire a p'igc Iigénx i. Jatek-

vons esefében is szamos kinkeserves Gjrakez-
dést eredményezett: egy elhibazott ugrés is
elég ahhoz, hogy tobb perccel visszavesse a jé-
tékot egészen a legutolsé mentdhelyig, amely
nem éppen jatékosbardt elképzelés egy platfor-
mer esetében, féleg, ha kategérigjan belil mar
sziletett megoldas erre az Gira és Gjra vissza-
térd probléméra. A hangszeLcié szintigy még
par hetes atdolgozason kellett volna, hogy dtes-
sen. Bar a nagyzenekari muzsika remekil szé,
a szereplsk tiulégusai sok esetben nincsenek
szinkronban a képernydn létottakkal, réadasul
mind ezek, mind a hangeffektek latvanyos
inGsé lason estek at, néha olyan bofra-

menet pont] az 0 as soran
nemhogy csorbat nem szenvedett, de tartalmi-
lag inkétb csak bévilt: az alaphadjaraton fe-
Il mér van kilén fogathaité verseny és mul-
tiplayer médusz. A legnagyobb kérdése az
iranyitas dtoltetése mint minden port esetében
- a Rival Swords esetében kifejezetten j¢l sike-
rilt a gombkiosztas, szinte minden a helyén
van, a herceg pont tgy ugrik, maszik és har-
col, mint nagyobbik festvérében.

Hidinyesség) csok o kamerakezelés ferén ér-
heté fetten, a félautomata megoldés az esefek
At ey A

utan. A manudlis kamera - L
tartasa és az analég kar birizgélasa - megtsri
a jatekmenetet, de szerencsére nem a krifikus
fontossagt harcok, hanem a platformer részek
alatt. Ha mér hibakeresésbe kezdink, akkor
nem kell messzire menni: a botrényos mindsé-
gl Revelations bugtengere hellyel-kozzel ezit-
tal is jelen van, de koréntsem annyira nagy és
a jétszhatatlansag szintjét sorold mértékben. A
Rival Swords pazarul fest, bar a PS2-es vlto-
2zathoz képest kisebb butitason esett at — mely
féleg a textirék mindségén és a karakterek ki-
dolgozasan érhetd tetten —, de még igy is
essze oz eqyik legjobiban fes PSP cim; Tech®
nikai oldalrél azonban nem tskéletes: az elting

| szélnak, mintha egy kisrege-
inének.
belil kifejezetten fetszetés és

Kategéri
mindenképp tartalmas a Rival Swords, de
jobb lenne, ha most mér sajat handheld inkar-
nécié szilleine és nem t5bb honapos késéssel
landolé konverzié.

Wilson

PRINCE OF PERSIA
RIUAL SWORDS

grafika: kivals
jatszhatosag: =]
szevatosséag =}
zene / hang: kézepes
hanguist i)

1- 2 jécekos, wifi

v tartalmas, ol kinéz6 akcié-platformer
ugol

7.5 pont



X Attack

tségtelen tény, hogyha fel kellene sorolnunk legalébb tiz
it e sty ibkoh akor 3 1987 beb e
lent Pirates! biztosan kdztik lenne. A még Cé4-re kiadott,
késsbb tobbek kszott Amigara és NES-re atportolt alkotés mdig
yike a legnépszer(ibb jétékoknak, és ez nem véletlen. Ez volt az
elsé olyan anyag, mely kivéléan egyesitette magaban a takfikai,
kulanc(gs az akeié elemeket, hangquévul lenyligdzve az embe-
reket.. Kalozként kellett egészen valtozatos feladatokat teljesiteni,
dgymint kereskedelem, hare, kilénbsz8 orszégokat szolgélva. A
jatekban k az azéta él3 legendava nétt Sid Meier
zsenialitésa, akinek tsbbek kozétt a Civilization sorozatot, vagy a
Railroad Tycoont is kaszonhetjik. Amihez ez a ficko hozzanyul,
az minimum letehefetlen lesz. Hogy miért? Nehéz ezt megfogal-
mazni. Talén azért, mert rendkivoiﬁ ntosan és kivaléan tudja el-
talalni a hangulati elemeket, melyeﬁoﬁkéfe?esen vannak egymds-
hoz illeszive. Az eredmény pedig dltalaban egy kiemelkeds jaték,
melyhez ha az ember lel, nem szabadul csak érék mélva. De
még ha le is tudjuk tenni, pér perc malva elkezdjik érezni a va-
gyat a folytatésra.

APirates! sikerei ellenére csak 2004-ben kapott egy viszonylag ¢l
sikerilt remake-et, mely PC-re jelent meg. Ez a vu?ﬁgzur kerilt most
kiadasra PSP-re. Az és-Pirates-hez képest az alapok semmit sem
véltoztak, talén csak a torténet lett kicsit kifinomultabb. Szerencsé-
re azért nem egy Habord és béke fipusi nagyregényt kerekitettek
héttérként, mert ez elvitte volna a programot észen mas
Carha, A el sy e ik oo o ik
rabolték el a cmlz?i/éw. O szerencsésen megmenekil, de megfo-
gadja, hogy egy napon felkutatia hozzétartozéit és bosszmeaﬁl a
tetteseken. A sztori azonban nem kéi gizsba a jtékot. Ez alatt azt
értem, hogy a tiriénet kovetése teljes mértékben opciondlis, inkabb
csak egy vazat ad, mintsem kételezSen teliesitends feladat lenne.

A program hatalmas szabadsagot nydit, gyakorlafilag azt fesziink
benne, amit akarunk, teljesen a iedvi}nL szerint. Vannak azonban

korlétozo tényezék, de ehhez lassuk, hogyan is indul a kaland. A
legelss feladat létrehozni a kalszunkat. mnk kell neki egy nevet,
majd egy specidlis képességet (Skill). Ez utobbindl lehetink kardo-
sok, széreﬁavigﬁmrok, doktorok, meg egy specialis kaszt is,
amit leginkabb , szivtipré”-nak értelmezhetiink. Ha magasabbra al-
liuk a nehézséget (Experience), akkor val k egy kort is,
amiben kezdeni akarunk. Az 1600-0s levekblﬁf vr':lolgarha!unk ki ot
i

eléléptetést (kapitany, admirdlis), a magasabb rang jobb boldo-
guldst jelent egy adott varosban. Lényeges, hogy nem csak a sajat

ink korményzéival lehet 6 vi k, hanem a tabbivel
is. S6t, akar a kiilonbozd népeknél mas-més rangokat szerezhe-
tiink. Ez azért érdekes, mert sokszor s ellenében kell kiilde-
téseket végrehaitani, igy oz elején el kell donteniink, hogy ki mel-
lé akarunk éllni. Késébb ezt tetszésiink vagy érdekeink szerint mé-
Josithatiuk. Ha él megbecsilnek minket, netan el is

korszakot, 1600-# 1680-ig ho Minél ko-
rébban kezdiink, anndl komplikaltabb lesz a jték, mivel kevesebb
kenik o

egy
|éptenek, azokban a vérosokban kinnyebb dolgunk lesz. Példaul
kel Slereebben mhorozhoiin) Tk bt bt

vérost és telepet fogunk talélni a partokon. Ezutan k&
nemzefiink megvélasztésa. A spanyolok, az angolok, a németek és
a franciék a kindlat. Mindegyikik egy nehézségi szintet képvisel,
tehét egydltalén nem mindegy, hogy melyik mellett déntiink. A leg-
k/iinn;iyb dolgunk az angzﬂ:yk omén lesz, mig a legnehezebb a
németekkel. A vélasztasunk azonban nem kételez minket semmire,
a sajét nemzefiink ellen is fordulhatunk, ha tgy tarfia kedviink - el-
végre kalozok lennénk, vagy mi a sz8sz2!

Nemzetiink kivélasztasa utén régtsn a tengeren taléljuk magun-
kat, majd onnan automatikusan az els3 vérosba ériink. A ]éfélian
a fécélunk elveszett csaladunk felkutatésa, no meg a bosszo lesz,
ém ehhez elétie még sok teendsnk van. A siker érdekében nem
art, ha karrierépitésbe kezdiink. Az elss lépéseket mindjart a jatek
elején megtehetjisk. Egy vérosba érve régton megielenik a , Talk to
the Governor” opcié. Itt a kormanyzéval tudunk széba elegyedni.
O vezeti az adott felepilést, és & adja a feladatokat. Ezek dltala-
ban ellenséges hajok el fogasa, vagy épp vérosok okkupdlasa
szokott lenni. Siker esetén jutalmakban részesiiliink t3le, kapha-
tunk értékes cuccokat, vagy épp tancba vihetjik a kormanyzo l-
nydt. Ezt s26 szerint értelmezzétek, meg kell tancoltatnunk a hal-
gyet, egy érdekes aliték keretében. Idsben kell lenyomni az
iranygombokat Ggy, hogy a képernys alién lathato két ikon kozott
legyen az elszalads gomb. Ha jél csiné‘iuk, akkor a hélgy hasz-
nos infokat fog elarulni. Ezenkivil a korményzéndl kaphatunk

a vérosokban a ,Visit the Tavern” opci6 alatt tudunk megtenni. De
nem csak embereket vehetiink fel itt, hanem infokat is szerezhe-
tiink, vagy épp kildetéseket kaphatunk (nem ért ha pénziink is van
ehhez). Soha ne tavozzunk tgy egy kocsmabol, hogy nem beszél-
tiink mindenkivell A toborzas kapesan a kévetkezsket érdemes
tudni. Az emberek gyUitsgetése kulcsf 4g0 a harcokhoz, de
hajénk kapacitésa véges, Ezért aztén nem ért, ha beF Gifink még
néLénycw, Gsszesen otot lehet. Ezzel a hajo méretétd| figgsen (kis
naszadtél egészen az ériés galleonokig van itt minden) akér 500
8 folé is vihetjiik a létszamot.
Mikor egy hajohoz ériink a tengeren, az X-szel tudjuk megtamad-
ni azt. Minket csak nagyon ritkén tamadnak meg, bér eléfordul,
féleg ha sorozatosan molesztélunk egy nemzetet. Ha lenyomjuk az
X-et elkezdédik a csata. it oz iranygombokkal fudunk manéverez-
ni, mig az X-szel agytzni. Hajénk tejletségetd fiigg a tizerdnk, il-
Ie:euzé 0k vi ud;“( 'a.Nemcﬁai étagytzassal
lehet azonban megadésra kényszeriteni az ellen:
Eiben

enink
hozzé egészen kozel és megkezdsdik a kézelharc. meg kell
vivnunk a hajé kapitényéval pérbajban. Ugyesen kell nyomkod-
nunk a gombokat, és ha elfogy az energigja, akkor gysztiink. Fi-
gyelni kell azonban azt is, hogy a parbaj kizben embereink is har-
colni dssal. A szbmuigﬂ és az ellenséget is a kép ket
sarkaban lathatiuk. Ugyelni kell, mert ha a ka!o:zﬁ széma elfogy

T
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valamelyik oldalon, akkor a csaténak vége, a pérbaj dllasdtol fig-
eflentl. Egy haio legydzése utan valaszthatunk, mit tesziink. Né-

a lesznek hozzank dtkéredzkedd matrozok, cket divehetiitk, ha
gondoljuk. Ezenkiviil réteherl’ﬁk a keziinket a hajé rakoményéra
(s6t aranyéra), valamint bedll ithar‘uk a sajét flottankba. Ha épp tel-
jesen felesleges, akkor pedig elsiillyeszthetjik.

A rakomény kapcsén fontos megemlitentink a vérosokban a ,Tra-
de with Merchant” opciét, ahol kereskedni lehet. A legfontosabb
cuce a kaja (Food). A hajéutakon embereinket élelmezni kell, ki

n lézadozni kezdenek, tehdt soha ne induljunk el hosszabb dtra
elegends élelem nélkil! A tobbi cucc (luxusholmi, cukor, fiiszer) se-
gitségével kereskedni lehet. Tehat megvesziink egy adagot beldle,
majd més vérosokban vagy falvakban dréagéaban eladhatiuk, szép
hoszonra féve igy szert, Figyelni kell a sz6lltésnl haiéink terhelési
kapacitaséra. Ezt alul lathatjuk, mikor cuccot vasarlunk.

Most egy pillanatra dlljunk meg, és mielstt tovabbmennénk néz-
ziink koril a kepemnysn. A bal alsé sarokban lathatunk egy ki-
jelz6t, mely fontos informaciokkal szolgal. Kszépen a szam a nyil-
lal @ szél irdnydt és sebességét mutatia, ettdl fiigg hogyan és mi-
o sl ek il A e el e
ia, hogy mennyi emberiink van, mig a fej dllapotabél a mordl
Lelyzerére tudunk kbvetkeztetni (ha mosolyog, akkor j6). Mellette
az élelmiszer mennyisége lathaté, mig a kék kér az energiankat
mutatia. Itt két dolgot érdemes kiemelni. Az elss az évszam. Az
iddnek szémos fonfos szerepe van. Elészor is embereink felfog-
adasa nem 6rok idskre szol. Kb. két év utn elkezdenek morgo-
lédni, hogy részt kérnek a vagyonbél. Ha nem figyelink erre, ak-
kor lassan szokdssni fognak, ami egy idé utan oda vezethet, hogy
lehetetlenné valik a jaték. Ezért iddnként kénytelenek vagyunk a
vérosba menni és oft kivélasztani a ,Divide the Plunder” opciot.
Exzel elkilchefjik embereinket s feloszthafivk vog kot Csok
az a hajénk marad meg, az amelyikkel bementiink a vérosba. Ez
latszélag értelmetlennek tinik, de valéjaban megvan a maga fifi-
kéja. Miutén feloszlattuk a csapatot és pihentiink péar honapot,
embereinket sokkal kénnyebb lesz Gjra Gsszeszedni. Kb. két perc
dlatt Gjra meglesz a telies csapat, 6t még jéval tsbb ember akar
majd bedlini hozzénk. Tehat ha elé effe!\ensége} tapasztalunk,
nyugodtan oszlassuk fel a brigadot, csak figyeljink, hogy a leg-
jobb hajét tartsuk meg. Az ids mésik lényeges eleme, hogy
L’:’hé’sﬁnk bizony éregszik az ezzel jaré negativ hatasokkal egyitt!
idével, iy 35, foloh - ne floily o 17 szézoek i

ftler6ben tamadni. Mieldt nekiesnénk egy vérosnak, kicsit puit-
ek f

indién telepilé

ket. Ezekkel eiyrész' kereskedhi lehet, de tudjuk sket |ézita:i is. A
Srzsfonckkel kell beszélniink, akinek dhatiuk, hogy mely va-
ros ellen killdje csapatait. Példaul én igy foglolfclm el Havannat,
Kubéban ugyanis nagyon sok az indidn telepiilés, akiket egytl-
eqyig fellézitottom Havanna ellen. Iy o véros védsserege az in-
dian invazié utan 400-rél kb. 100 fére esett vissza, amit mr si-
mén le tudtam verni egy 250-es sereggel. Néha itt is sor keriil par-
bajra, de dlialéban harcolni kell csapatainkkal. A varosokért vivott
csattk a szérazféldsn mennek dgy, mint egy tblés stratégiai jé-
tékban. it nagyon fontos a terep, pld. az erdsk, magaslatok, ks-

suk meg. Minden véros ks |

vagyun

egyre rosszabb lesz az egészsége, egyre gyengébbé valik. Ez el-
len meg nem is nagyon lehet tenni. A jatékban ez az egyetlen kor-
latozé tényez5, hisz azért nem mindegy, hogyan toltjik el - virtu-
dlis - kalozéletiinket. Erdekesség, hogy ,Dvine the Plunder” opci-
éval lehet fejlédni (egyre magasabb rangd kaléz lehet beldliink),
de it lehet kladni is a jatékot. Ha Ugy érezzisk, hogy elértik a ma-
ximumot, akkor it felhagyhatunk a io|6zé|eﬂe’ és ezzel a jatekkal.
Sokszor utaltam mér a hajok fejletségére. Természetesen a véro-

sokban lehet 8ket tuningolni, a ,Consult with the S{wipwright" op-

vek ldsa. Erdsben lévs csapatot nagyon nehéz kifistsln.
5ot s vy, Hooy i e Tl e e
zunk a terepen, akkor még nagyobb seregeket is megverhefiink
erﬁv?smnyoﬁil ﬁiggeﬂenieif (Nem tagadom, hogy én inkabb a
nyers erd hive vagyok, mint a hosszas taktikanak, de ez jatékos-
figgs.) Miutén megfutamitottuk az ellenfelet, bezsebelhetjik a je-
lentds zsakman vt (aranyat), majd dénthetiink, hogy mely nemzet
kormanyzojdt iltefjik a vé 6 székébe. O termé ha-
las lesz nekiink, érdemes is ragton beszélni vele. Csak azt hianyol-

ci6 alatt, de helyredllitast is itt lehet elvégezni. A , a
ancélzatit és a sebességet fudjuk novelni. E b gyébké
ha @ meglévs haik helyett inkabb probalunk szerezni egy jobbat
rub|dss:? Erdemes bejami a fengereket és erésebb kalozok vagy
IRihaiake lsvadsersil mrebekack mérifilatobbek Mikor tole
lunk egy er8s hajot, akkor azt érdemes megtartani, és csak akkor
eladni, ha még jobbra lelink. A navigécios képesség és gyorsa-
sg még a tizerénél is fontosabb, ezt mindenki tartsa szem elstt.
Van |eeim hajénk, vannak embereink és most mér harcolni is tu-
unk, mi a kévetkez5 lépés? Nem art némi pénzt és himevet sze-
rezni. Ehhez néhény ellenséges hajé kifosztasaval juthatunk hoz-
z4. Mikor mér kellg szamd emberiink is akad, akkor elkezdhetiink
tolkadn | EE orosok dionloléitn & Kidetis Bk
hez kb. 300-ndl is tibb ember kell, & nem art némi stratégiai ér-
zék. Varost csak akkor tudunk megtémadni, ha elétte az azt bir-
toklé nemzet haisit folytonosan zaklatiuk. Ezzel mondjuk vigyaz-
zunk, mert ha szisztematikusan egy orszég hajéit kezdiik tamad-
ni, akkor vadészokat kildhetnek ellenink, amikkel sok bajunk le-
het. En példaul a Brit Birodalom kszepén kezdtem zaklatni az an-
golokat, akik olyan vadészrait kildtek ki, mely pillanatok alatt
érélte fel a korébban stabil anyagi és emberi erc’i?orrdsaimct Nem
kis faradsagomban kerlt, mire sikerilt ket megtérni. (Késsbb
bosszobé| kikergettem ket a térségbdl hosszo harcok utén.) A lé-
nyeg, hogy miutén egy véros ellenségink lett és ki akarunk oda
katni, akkor megielenil a lehetdség az elfoglalésra. Erdekesség,
hogy behatolhatunk &jjel is! Ekkor egyediil mehetiink, egyfajta Me-
tal Gear Solid médban. A lényeg, hogy ne vegyenek észre minket
&s gy jussunk el a végeelig. Csata esetén eldszor mérjik fel az
erdviszonyokat. Nem érdemes kétszeres filerdben lévs varosnak
nekimenni. Tartsuk észben azt is, hogy a varosok profi reguldris
hadsereggel kiizdenek, melyet sokszor csak jelentss szambeli
f6'|énnyz? tud a mi kalozesapatunk felilmélni. Erdemes ezért csak

o

MARTIN BELESZOL!

A régmolt, dicsé idsk komplexitasat idézs jétek, amely bizo-
nyéra emésztheteflen lesz sokak széméra egy
amikor a tizensokezer forintos anyagol

maximum két nap alatt végigjatszhato. Anélkil,
meg akarnék bantani, azt kell mondanom, a Pirat
bizonyos éretiség. Olyan gamer kell hozzé, aki sz

beleveti magat egy sz4z oldalas, lexikon mére
elolvasasaba is. Miki nem beszélt a multiplayer leh
van az is, akdr négy jatékos részvételével.
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fam, hogY nem lehet az elfoglalt vérost sajét hazankka tenni, és
Ggy bekebelezni, ezzel egy kalézbirodalmat épiteni. igy marad a
szolglat, ami azért igy is elég j6 fud lenni, En példéul elvirs
tattam a németeket, ami meglehetdsen érdekes latvany volt, tekint-
ve, hogy a valésagban soha nem tudtak ilyen hatékonyan

itani. Ez a gyakorlatban is meglé mivel egyre tobb né
met kereskedelmi- és hadihajo jelent meg, mig végil behéloztak a
teljes karibi férséget.

Persze aki a torténettel akar haladni, az sem marad h

is hjekozbdssal egészen sok informécist gyithetonk be, kéztl
sok-sok kildetéssel. Sokszor amolyan 6s detektiv stilusova
valik az anyag. A kapott killdetéseket a Start megnyomésa utan,
a Quest résznél lthatjuk. Az egyetlen gond, hogy it ugyan a tér-
képen jelélve vannak a felkeresends helyszinek, am sokszor a fér-
kép mérete miatt nem egyértelm, hova kell menni. Ez féleg az ele-
ién zavard. A keresk és a kildetésen kivill vadaszhatunk

irhedt kalézokra jutalomért, vagy épp szolgalhatunk szerzees és
egyéb keresztény rendeket. Erdemes megkeresni a killonbsz spe-
cialista matrézokat, akik extra képességekhez jutatnak minket (re-
generdcio, jobb és 5bb kaja).

A jatek Gsszességében nagyon eltaldlt, kellden dsszefett és han-
gulatos. Tokéletesen hozza azt a szintet, amit a Sid Meier jatékok-
16l elvarhatunk és amiré| az elején beszéltem. Ez azt jelenti, hogy
ha elkezdiink vele nyomulni, ck[(or szinte lehefeflen letenni. Folya-
matosan érezni fogjuk a késztetést a folytatésra, Gjabb harcokra
vugr épp egy kis kalandozésra. Talén furcsa médon pont ebben
talaljuk a jatek hibdjat is. Az elején, mikor nekifogunk elkap a hév.
Egy-ﬁ(éf hetig nyomjuk ezerrel, minden més jatékot félredobva, am
egyszer csa Kior'e,en, nem vért médon bekdvetkezik a kiegés.
Egyik pillanatrél a masikra mér nem is fog érdekelni a game, pe-
dig addig majd megvesztél érte. A Pirates! pontosan ilyen produk-
tum, de ez nem baj. Pihentetni kell, aztan djra elévenni.

A cuce grafikailag kb. kézepes szintet it meg. Csak az zavart ben-
ne, hogr sokszor erdteliesen latszik, hogy PC-s konverziorsl van
s26. A kontirokon és a textirdkon lehet ezt j6l megfigyelni. Volt

pon. Eg

The English Capital of Port Royale (pop. 5600) is bustling
with activity.

Talk to the Governor
Visit the Tavern
Trade with the Merchant

Check Status
Sail away

grafika: kézepes
jatszhatesag: kivalo
szavatossag: jO

zene / hang: j[o}
hangulat: kivals

egy-két apré bug is, pld. mikor az ellenség hajéi étmasiroztak a
szigeteken. Ezenfelil csak egy hibat taléltam, a jéték tol sokat tolt.

Azengk | k voltak, hamar k k az ember fejé-
be és nem tavoznak onnan. Néha érthetetlen médon elhallgattak,
ez lehet, hogy bug, bar nem biztos. A hangok is jék, igaz a be-
szélgetések u|ungzsa nyelven mennek (mint a Sims-ben), de épp
ezért hangulatosak és humorosak.

Osszességében elégedett voltam az anyaggal. Napokig képes
volt kikapcsolni, teliesen kizartam vele a kilvilagot. Mindin jaté-
kosnak ajanlom, aki szereti a mélyebb, komplexebb szérakozast
nyité anyagokat,

V. Miki

1- 4 jatekos, wifi

nydie

v hangulatos ki
X ha egyszer megunod,
nem veszed el tébbet, sokat tit

8.5 pont
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e ennyire beska adaptéciéra azért nem
szémitottam. Eleve gyants volt, hogy
nincs bevezetd vided, hanem a mozifilmbél ki-

N e ablel) el

Seimﬁem, hogy nem ez lesz az év jatéka,

tartjak, és talén & volt minden idsk legmivel-
tebb embere is. Leghiresebb festményei az
Utolsé vacsora és egy firenzei kereskeds fel-
égének urckéf:e, a Mona Lisa.
hel B,

vagott és fel &

vézolni valami forténetet. Sikertelenul. A TMNT
hordozhaté mutéciéi, a DS és PSP verziok kri-
tikan alulira sikeriltek. Anti-platformer biintefés

i (1475-1564) a

icsoda 6rom, kezemben a Champi-
El:ship IAIAantI:gerl 2007! ISlzépen
zit a & i i

sem bontanam, 6 nem! Inkabb ‘adném el, ami-
lyen gyorsan csak tudom. De nem fehetem, mert

szazad legnagyobb és legeredetibb mivésze-

g ge. I és latasmodia szerint
elsésorban szobrész vol, de felilmalhatatlon

iabél igy tudnam jell A kontext-

= nagy]

a és
Sook, o aaatil

szenzifiv platformer részek feljesen

sek; a haztetsksn balra, jobbra és elére tudunk
ugrdlni, mindig a megfelels gomb megnyoma-
saval, teljesen automatikusan. Csak a 6 iranyt

kel eltalélni, a tsbbi megy magatsl. Ami a har-
cot illeti: &riilt gombnyomogatds, a teknscsk
specksi nincsenek kidolgozva, késnek a riga-
sok, de legalabb kevés ellenféllel vc|é||<ozllmk.

az épité is. il
épilefeit a feny-arnyék jatéka gazdagitia fes-
it |

jér nalam a dréga. Kénytelen vagyok
kibontani, elinditani, és legalabb egy kicsit ugy
tenni, mintha érdekelne, és képes lennék jatsza-
ni vele. Tudjdtok, nekem ezek a manager jété-
kok mindig akkora problémat okoznak, mintha
most iz évvel az érefiségi utén hirtelen matek-
ol kellene irnom tsbbismeretlenes

18i hatésova. Epitészi egie-
lentssebb emlékei a firenzei Sagrestia Nuova,
Réméban a San Piefro és a piazza di Campi-
doglio egyiittese.

Raphael Sanzio, avagy Raffaello (1483-1520)

szintén festd és épitész mester volt, az olasz
PAbTEAY,

A jatekban fellelhets 15 misszié elsé:
Jolgytitsgetésre van kit , minél
6bb medalt gytitesz, anndl jobb lesz neked.
De hogy ne menien feljesen pocsékba ez a fél
oldal, lljon itt vlami olyasmi, amire faldn a
kedves kollégak nem térnek ki a jelen tjsagban
fellelhets &sszes tsbbi TMNT tesztben. Széval,
tudjatok-e, kikrél vannak elnevezve a Tini Nin-
ja Tekndcok? Természefesen Szecska-mester
Ledvenc mivészeirdl. De kik voltak 8k, és mikor
éliek? Az 576 Konzol mijvészettorténet rovaté-
bél (az internet tamogatasaval) most ezt is
megtudhatitok:
llo (1386-1466) a szobra meg-
Gjitdja. Legfontosabb alkotésai a gérég klasz-
szikus_kor emberdbrazolasat felelevenits
bronz Dévid szobor, a firenzei dém énekkar-
zatanak puttdkkal diszitett dombormiives
mellvédje és Gattamelata zsoldosvezér lovas-
szobra Padovaban.

Leonardo di ser Piero da Vinci (1452-1519)
itdliai szarmazaso polihisztor, azaz: fests, tu-
dés, matematikus, hadmémnék, feltaldls, anat
mus, szobrész, épitész, zeneszerzs, kslts és ird.
Leonardst sokszor nevezik a reneszénsz-ember
Sstipusanak. Az egyik legnagyobb festének

[~ ¢]

aga. Moveit h le-
hene sorolni.
Végil egy utolsé mondat a jatékrél: csak a
legvégss esetben vedd meg, egy pillanatig
sem szérakoztaté! Vélaszd valamelyik nagy-
konzolos verziét!
Stiletto

TMNT

_ MAS VERZIG: X360, PS2, PS3, GC, GBA, DS, Wil

grafika: kézepes
jatszhatosag: elmegy
szavatosség: siralmas
zene / hang: elmegy
hangul siralmas

1 javekos (1- 2 ad-hoc), wifi
mentés 320 kb

¥ Gjra tmnt a moziban
X a kezelés, a grafika, minden

J

\_ 3 pont

egyenletekbdl. Puskazas persze kizart, annyira
0 a game, hogy a neten nincsenek még értéke-
lesek a PSP verziérél. Mondtam is Martinnak,
hogy a kedves olvassk meg fognak ezért lincsel-
ni engem, de aztan belegondoltam, hogy
ugyan, mégis ki a torét érdekel ez a jaték. De
B e vl veion e e mér
réla mindent a nefes férumoknak készénhetsen?
Merthogy angolbél nyilvén penge, ha ezzel
akar jétszani. Ha meg az illetnek pont nincs in-
ternete, hat legalabb a kedvenc ojsagjaban
szoltak, hogy létezik ilyen is. Legyen goldcg
ennyivel. Egyébként meg lassan a testtel, mert a
CM 2007 fele annyira sem fiinik jétszhatonak,
mint példaul a Sega dltal kiadott Football Mana-
ger 2007, ami mér nmagéban a letisztult, di-
26jnos, j6l dttekinthets menilie miatt is szeremni
valé volt. A CM 2007 nem az. Tolzstfolt a ké-
pemny3, nehéz atlatni a gombkiosztéist és csinya
is. A tobbi jellemz3 szokasosnak mondhaté: va-
losztott csapatunk edzsjeként 2 5 jétekmodot
talalunk, egy nyilt befejezési karriermodot és
egy challenge sorozatot, ahol szémos feladattal
és trikkss szituaciokkal gydlik meg a bajunk.
Meghepé’ de szimpafikus dtiet, hogy a jéiték teszt-
kérdesekkel indit, s ha j6l lattam, a kessbbiek-
ben is feldob idénkent ilyen kviz szerl panele-
ket. Tetszett példaul az a kérdés (lalér:, mert mﬁl-

P

tam ré a vélaszt), hogy mi a birs

figyelmeztetésben részesiti. Mindezek alapjan
én az elmdlt évek tapasztalatabél okulva betip-
pelek egy 6-ost az értékelsbe, de akit eseﬂe% ez

a feszt nem gySzott meg, latogasson el a
www.championshipmanager.co.uk oldalra, oft
taldl tovabbi informéciokat. Habér szivem sze-
rint én inkabb egy mésik focis oldalt ajanlok fi-
yelmetekbe: wvw.robocup.org, az éves robot-
P Dpokoos, ivaakos ot No Ik,
ez a szazad 6 eséllyel a robotok évszdzada
lesz. Egy j vilag kapuiébon alltnk, Hogy Szép

0j vildg lesz-e, csak rajtunk molik.

CHAMPIONSHIP
MANAGER 20087

grafika: k&zepes
jétszhatosag k&zepes
szavatossag: e

zene / hang: elmegy
hangulat: =}

1 jatekos
mentés 640 kb

¥ & mafej kedvelsi nem panaszkodhatnek

a
a golt lovs jatekos sromében leveszi a pé|6Léev?
A: piros lapot ad, B: sérga lapot ad, C: szébeli

a psp-s kindlatra

X tulzsufolt keperny®
6 pont
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MEGBUKOTT A TESZTEN?

dig az 1987-ben kiadott, forradalmi, szerpentines,

belsé nézetii autézast jelenti, s nem ezt a Hawaii-free-
dom feelinget. Tisztaban vagyok vele, hogy Xbox 360-on na-
gyot pukkant az Unlimited, s hogy ez az elss6 MOOR, azaz
massively open online racer, ami elmossa a hatart single és
multi jatékmédok kézstt. Sst, az sem kerilte el figyelmemet,
hogy a késziték lemodellezték Ochu szigetét (Hawaii), amin
iy &

Nevezze)ek maradinak, de nekem a Test Drive még min-

memériakartyarsl gyorsabban végzi a miveletet, na de kartya-
ré nem iszunk, bgyel A trkspen fkonok ek o fellehls

széz kilométert furikazhatunk szabadon, és vezeték nélki-
li internet birtokak 65 ellenfelekkel mérhetiik ossze l6-
erdinket. Ez mind szép és j6, de hianyzott beléle valami mér
360-on is, nemhogy PSP-n. Képzelhetitek, ez az dfirat nagyja-
bél olyan, mint egy csirkecomb, amird| leragték az Gsszes host,
de biiszkén hirdetik, hogy a vaza ugyanaz marad!
Inditsuk el a jatékot. Mi torténik? Semmi. A fekete képernys
lélésének hosszadalmos mésodpercei utén végre dletiel
mutat a progi, hurra! A meni viszont csalédast okoz, mert ab-
bol az dljas fajtabél vals, amelyiknél nem tudod eldénteni,
hogy épp melyik gomb van kijelslve; az, amelyiket meg akarod
nyomni, vagy pont a mésik? Jé, mindegy, elindultunk vala-
hogy. Kapunk egy kérdést Go Online? Most nem, maijd
kesbb, épp nincs wifi a kozelben. Bevezetd vided kavevkeziL
repiliink Ochu szigetére. Hogy minek, az nem deril ki, de dgy
téinik, mintha jsnne valami sztori. Hio dbrand, nem jon. Ha az
online méduszt és a bejarhaté nagy terepet nem szamoljuk, tel-
jesen atlagos jétékkal van dolk un?.l Sztenderd versenyeLre ne-
hetiink, checkpointot kapuk, agi futamok, stb. Se-
bességre és Gttartasra g E\i kell, a kanyarok ugyanis eléggé
becsapésak. Igaz, jelzi Sket elére a GPS, de szabad szemmel
csak az utolsé pillanatban vélnak lathatéva (legalébbis belss
nézetben), amikor rendszerint mar késg, és ropilink ki a fire,
ahol j6 érzékkel el van helyezve egy-egy héz, korlét vagy bo-
kor, ami garontéltan nulléra lassit. Eqyszertien :

auté-kereskedéseket, stb. Az ikonok teleport funk-

ciét is ellatnak, de csak azok, amiket mar egyszer felfedeztink.
Ha 6j ikon jelenik meg, elsbb el kel autdzni odéig, hogy
késbb igénybe vehessitk a teleportot.

A f8 szenzéciot még mindig a nefes multi jelenti, de a 360-as
verzithoz képest szamos online opciénak bocs6t inthetnk. Bl
tiintek a klanokhoz hasonlé autéklubok és a jatékosok dltal kre-
alt versenyek. Etidl figgetlenil az online méd még mindig szer-
ves részét képezi a programnak, nem csupén egy kilén meni-

ont, mint a legtsbb jatéknal. Nem, itt mar inditasakor csatla-

ozhatunk a nefre. Onnantsl majdnem minden ugyanaz, mint
o bt Ak seliul G Tionch (sl ol Sl sl e
senyeket jelzik. De hogy kellden negativ maradjak; az sem tol
meggyz6, hogy multiban maximum 4 jatékos mérkszhet egy-
mas ellen. Ez igaz Ad-Hoc és Infrastructure futamokra egya-
rant. Game sharing nincs, vagyis Ad-Hocndl mindenki hozza a
sajat kopidiat. Infrastructure modban hos-vér jatékosokkal az
utakon talélkozhatunk, réjuk lehet villogni, és elhivni egy szimp-
la, azonnali versenyre. Bonyolultabb versenyeket sajnos nem
tudunk feltslteni és megosztani masokkal (mint 360-on). A hé-
léra csatlakozva els pillantasra igen népesnek tiinik a sziget,
mert folyamatosan sokan mozognak raita. De ebben is vcn%e-
csapas, mert valami értheteflen és béna mequldés okén a prog-
ram random pakolgatia az online jelenlévaket. Ha latunk vala-

hogy akar kétszazas temporél is alléra fekez okor.
Qahu szigetén a navigaciot térkép segiti. Ezt gy kell elképzel-
ni, mint a Google Earth alkalmazast, amin ré lehet zoomolni a
sziget barmely pontjara. A gyakorlatban viszont bosszanté tal-
ﬁsgieréssel jér a térkép haszndlata, és csinya latvannyal, ahogy
épkockdkat lajhéar tempoban kipakolia a program. Talan

MARTIN BELESZOL!

Tandcstalanul térom szét a kezem, ugg'clnis az egyeflen
tesztpéldany még azelstt Stilhez keriilt, hogy én kiprobal-
(i, a hat vagy a

hattam volna. En is marhéra kivancsi vagyol
nyolc pont redlis a TDU PSP-s verzidjanak értékelésekor. A
képeken nem cstnya; latni kéne mozgasban, és kéne adni
neEi egy pér napot, hogy megmutassa, mit tud....

576 VNNT7ZNI

kit eléttink menni az dton, az nem biztos, hogy fél perc molva
is oft lesz. Eléfordul, hogy egyszertien eltinik a szemink elsl.
S ére lehet baratlistat szerk i, de ez is macerés tigy,
mert késsbb nehéz ratalélni a haverokra.

A jéték célia versenyrdl-versenyre arni, a keresett pénzbél
pedig 0j autékat és hazakat venni. Utébbinak nincs sok értel-
me, a hazakat nem tudjuk belakni, vagy éthivni a szomszéd
sz6szit egy medencés partira. Az autdk fejleszigetése és feste-
getése korlatozott. A konzolos és PC-s verzidk missziit (pl.
modellek vagy stopposok furikazasa) és avatar rendszerét nem
taldltam, helyettik van egy kredit alapt, kudos szisztéméhoz
hasonlatos pontozé rendszer, ami nemesak a nyert versenye-
ket dijazza, hanem a drifteléseket és ugratasokat is, meg biz-
tos még sok egyebet. Megfelels mennyiségi pontnal ¢j palyak
nyilnak meg, juhé!

A Test Drive Unlimited kilfldi értékeléseit olvasva feltint,
hogy a jogosan hangoztatott kritikak ellenére is egészen hi-
zelgé pontszamokkal illetik a jatékot. Becsﬁ|e!ese:$e|soro|idl<
az elhallgathatatlan hibékat, majd a végss konkloziéban —

mintha nem szapultak volna végig — adnak ra egy 8-as kozeli

ontszémot. Hat, szerintem 6-ot is csak jsindulattal ér meg. At-
lagoltam a békesség kedvéért, igy maradjunk egy hefesben...
Ofé, az autdk vezethetdségével nincs baj, tényleg finoman ke-
zelhetsk. De mit mondjak a grafikarél2 Gondoljatok csak bele,
a jaték eredetije Xbox 360-as! Elefanttal mérjisk 6ssze egy egér
erejét? Amit a PSP verziérél pozitivumként ki merek jelenteni,
az a sziget lenyligszé mérete. Valoban keresztbe-kasul bejar-
hatjuk, anélkil, hogy észrevehetden tsltene vagy akadozna a
program. Toltéképernyd tehat nincs, cserébe viszont borzaszto-
an silany a kérnyezet. Csupasz fak, csupasz épiletek, semmit-
monds téjak, unalmas atmoszféra, alacsony textirdk, recézett
élek. Jellegtelen az egész! Raadasul, amikor frontélisan Gtks-
ziink, a szembejévs tgy lepattan a szélvédsnkrsl, mint egy pe-
helyhBort climiniimdobiz. A '87%es eredlatiben logaliat o
szélveds berepedt karambolndl! Valészingl sok:fnak fog
romeeli érékat szerezni a PSP-s Un|imi|ed,?; szémomra ez
akkor sem egy igazi Test Drive, hanem csak egy éflagos, a kéz-
epesnél valamivel jobban teljesité autds game.

Stiletio

TEST DRIVE UNLIMITED

ATARI
MAS VERZIG: X360, P52
kézepes
jatszhatosag: jO
szavatossag: JO
zene /hang:  jO

grafika:

hangulat: kézepes

1 jatekos (1- 4 ad-hoc)
mentés 384 kb

v szabadon bejarhato sziget, online multi
X eroltetett &tirat

7 pont
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repjdtékként kezdte, aztan két esztendével késsbb
olyan névekedésnek indult, melynek kdszénhetsen
napjaink masodik legnagyobb videojaték franchise-a. A Satoshi
Taijiri dltal kredlt Pokémon igazi fejéstehén, amely végteleniil egy-
szer( alopjaival nem csak szamos remek jatékot, de egy olyan
médiabirodalmat is életre keltett, amely mar kitermelte a maga kis

I 2éwe| ezeldtt csupan egy mulfiorientélt GameBoy sze-

PIKACHU LITE

Mint az kitalalhatd, a jaték gerincét a harcok képezik, ém
pont itt vérzik el a Spectrobes: a rendszer bugyuta, étlettelen
és néha hihetetlenil idegesitd. Rallen gyenge lévén inkabb a
bal és a jobb oldaléara pakolhats, maximum ket spectrobbal
indulhat pofozkodni. Az egész lényegében egy hack'n slash
csak épp borzalmasan kicsi jatéktéren, korlatozott lehetdsé-
Fekkel. Az egyetlen tamadasi forma és az ismétléds ellenfelek

az nyilvanvals, hogy a jatéknak még kellett volna 6 par ho-
napnyi felesztési id5, vagy takin egy mésik plafform. A Spec-
robes sikeres lesz, ehhez kétség sem férhet, csak nem a video-
jaték, hanem a hozza kapcsoléds tucatnyi termék miatt. Sze-
retettel varjuk a folytatast, ha lehet, akkor Wii-re!

Wilson

sajét piaci é |, anime filmieivel, kanyveivel és
kartyaival. A Pokémon a mai napig bezérélag megkdzelitéleg
160 millié példanyban fogyott, és ez csak a szofiverrészleg —
ezek utan meglepd, ha koncra éhesen feltinik az &ji vad, azzal
a véggyal, hogy ha mér nem tud kihasitani egy szeletet a torté-
bol, akkor inkabb sit magénak egy sifit? A Disney megprébélta
-aS$| -obes univerzum terveik szerint olyan ismert és nép-
szer(i lesz vagy lehet, mint az dzsiai eléd: sikeres a starf?

MINDEN KEZDET NEHEZ...
Rallen & Jeena kolandja pedig 8l indul. A két bolygskézi

Grszem egy fitokzatos és kissé zérejes vészjelzést fog egy
mentdkapszulabsl valahonnét a k’:vo'i Girbal. Kotelességiket
teljesitve a két ifjo azonnal beinditia a hajtémiveket, hogy a
ieleket visszakévetve megtaldliak a sztazisba helyezett ismeret-

érfit — ahogy az lenni szokott, az ismeretlen életre kel, el-
mesélve bolygojanak pusztulasat amit egy habortra éhezs faj,
a Krawlok témadésa okozott. A Krawlok lényegében elpusztit-

hatatlanok, elleniik csak egy fegyver hatdsos, ezek lennének a
Spectrobok. A feladat innentdl fogva egyértelmd, bejérni a ga-
laxist és Ssszeszedni a létezd legtébb spectrobot, hogy aztén
a Krawloknak nyoma se maradjon. Uccu neki!

Mik azok a spectrébok? Olyan &si kreatrak, melyek fosszili-
akbol ashatoak els. Harom formajuk ismert: gyermek, felnstt
&s kialakult. A harom forma hérom eltéré kasztot képvisel, a
gyermekek csak tovébbi spectrobokat és targyakat tudnak ki-
asni a féldbal, igy harcképtelenek. A mésodik grupp keresské-

sségét elveszitve vesz majd rész a csatékban, mig a kiala-
ultak a faj cstesat képezik, hihetetlen erejikkel a legfélelme-
tesebb ellenfelet is kettészakitick. A jéték elején Rallen mind-
Gssze ket lennyel rendelkeziu(, am a Pokémontdl eltéréen az
tjabbakat nem talélni, hanem kidsni kell. A fossziliak kiasasa
egyszerl, de kockazatos, az idére mend asas soran az is
ol farelbat hsaiy o leel messimicdl ietioy weBTe Tl
specirb is a semmibe vész. A féldbél még asvanyok és ugy-
nevezett kockdk is kiashatéak, az asvanyok a spectrébok fo-
vabbfejlesztéséhez J"Bnnek jol: a lenyeket egy inkubatorba he-
lyezve és iellatasukrol fol oskodva ve-
szik fel az eggyel mugasablbI fcl)rmé:O. A kof:kék iévu|lnagyubb
2 S 6 Kénesséaak. 5o felt

phez juinak, i ;
jes jtékmodok nyithatoak meg — ilyen peldaul a wifi kértya-
rendszer, melyen 6t az alapjétékban nem elérhets spectrobok
vasarolhatoak vagy cserélhetdek. Erdemes elmeriini a wifi mo-
dozatban, mivel az it elérhets kreatirak lényegesen erdseb-
bek, mint a sztoriban szereplék.

MARTIN BELESZOL!

Nem szerefem a jopéannak latszani akard, de ugyanakkor
atipikus japan debilitast latvanyosan mellézé nyugati anya-
gokat: a rajzfilmeket se, meg a jatékokat se. Olyan sznal-
mas ez az egész, mint a kinai étteremben feltalalt szecsua-

ni csirke siilt krumplival. Szémomra. Mert ha nem lenne az

a rem mennénskal raizhim

ilyen stuffoknak piaca, bizon
pén sorozatok, és nem len-

csatornakon tucatszém az
nének ilyen jatékok sem...

segitenek feldobni a monotonitést, amely kitsltené a
targyak és lenyek keresgélése kozti hosszi-hossza perceket
vagy érékat.

CSAK BARATOK
ctrobes' iecl'\pikai‘lgg nem brillirLozik: a DS képességei az

érintokér g csak az ésas sorén
keriilnek kit alésra, valamint a borzal lepitett me-
nitben valé navigélaskor. A spectrobok életre keltésénél ugyan
hasznalni kell a mikrofont, de oft is éppen elég csak rafdjni,
sem mint bugyuta dalokat énekelni, mint azt a jaték megksve-
telné. Sajnos a harmadik dimenzié és a hardver limitalt esz-
kéztéra miatt a terepek szinte konganak az iirességtsl, minden
bolygé olyan, mintha egy hegyekkel kérilvett hatalmas mezé
lenne, idénként elszort targyakkal. Bar a mind a két képernydn
elteriils jatéktér ctletes és latvanyos, talan jobb lett volna ez
esetben egy fix térképet vagy meniit az egyikre rakni, pont,
mint a Castlevania esetében.

Van potenciél a Spectrobes-ban, méghozzé nem is kevés, a
Disney érezhetden megprobalta megoldani a Pokémon né-
hany kétsttsegébsl ereds problémdt, raadasul a vilag és a kar-
nyezet is joval élvezetesebb, mint a Nintendo mesevilaga, de

SPECTROBES

DISNEY / JUPITER
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kézepes
jatszhatosag: k&Szepes
szavatossag: JO
zene / hang: k&zepes
hangulat: jo

1- 16 jatekos, wifi

v rendkivdl tartalmas
X technikai korlatok
&s jsvekmechanikai gondok

6 pont
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jlesztésekre tessék gondolni, mint a Prey, a Duke Nukem

Forever vagy a Half-Life 2. Talén nem is a késés, hanem
az eltévesztett idssik a megfelelsbb kifejezés. A Wario: Mas-
ter of Disguise pontosan ilyen. Ha a DS megjelenésével egy
idaben jon ki, akkor minden bizonnyal nagyobbat szé, de most
inkabb csak egy csendes sikolyként tiinik el az &j sotéfiében.

A TRIPLA NULLAS UGYNOK

Vunnuk jatékok, melyek késnek - no ne az olyan maratoni
e :

az irényitas jelenti a problémdt. Erthetetlen, hogy miért nem

hetett a gomLokclY hasznalni, féleg ha azt nézzik, hogy a stilus

mas képviseldinek milyen jél és latvanyosan ment - a stylus-nak

érfelme csak az egyes ladak kinyitasahoz szikséges minijate-

kokndl lenne, ha azok nem lennének annyira étlettelen és sét-

lan nijanszok, mint egy targy végigvitele egy pallon vagy egy
inipuzzle kirakas érintéképernyd

esetben nem a Wario elé tornyosulé akadalyok, hanem ma?a
=

A Master of Disguise vi olés a g - bar Wa-
rio manapséag mint az &rilt minijaték gyGitemény porondmes-
tereként ismert, karrierjét mint platformhés (vagy: antihés)
kezdte és folytatta is egészen négy epizédon at, hossz( pihens
utdn akasziva le ismét a ka|u:§or alapot a szégrél. Wario
szokasahoz hiven démoni kacagasaval kergeti ki a vilagbél
ezottal egy rivalis tolvait, a ,Rézsaszin Szelet”, miutan tévézés

I a. Az § funkcidja ezzel gya-
korlatilag ki is merilt, éppen ezért tiinik inkébb els3 generaciés
jatéknak, sem mint kiforrott DS cimnek.

Nem csak ez, de a Fr’:|yu'ervezés is sL'J|?/os gondokkal kijszks-
i Salore) TR AL e
6, Nintendo plafformerektd| szokatlanul kénnyt, akadalyt nem
jelentd layout parosul, g?'akorlaﬁlaq minimalis kihivast nyojtva
ezzel még o lanabb platk g6 széméra s,

kdzben valami misztikus erd segitségével egyenesen az éppen
sugérzott adés vilagaba keril. Személyiségét nem meghazud:
tolvar elss kérben ellopia a rivélis varazspaleiat, maid a nydl-
cipdt felkapva felkerekedik, hogy a vilag mint a legtrizkkasebb
tolvait ismerie el.

Hasonléan a Wario Land azMoDis az &
rél és Wario szémtalan alakjanak aktivélasaré! szol: a lenydlt
varézspélea beszél, tanécsokat ad, nem mellesleg képes arra,

y a semmibs| specidlis oltozeteket hizzon a Wario bajsza
alatti teriletre. Az sltozékek listéja és az dltaluk nyuitott képes-
ségek igencsak széles skalan mozognak: Wario lehet artista,
kozmonauta, géniusz, kapitany, sarkany és még j6 par eqyéb
foglalkozést is Gizhet. A Castlevania és a Metroid Jokai
halads palyotervezés mictt minden képességet méshol és més-
hol kell élni, de mivel alapia csak egy, maximum két
darab uniformis van hésiink birtokaban, ezért minden folyosé
felderitése csak a jaték végén az jboli probalkozas soran tor-
ténhet meg. Milyen helyzetekben ion j6l az atvéltozas? Példaul
ha egy elérhetetlen magassagban lévs targyat kell megszerez-
ni (a kozmonauta hétéra rcE‘

étak vannak szerelve), vagy egy
reiIOeﬂ bejaratot kell felkutatni (géniuszt ide!), esetleg ripityéra
kell 18ni egy egész galambsereget. A baj csupan az?ﬁ y a go-
nyak felhizasa az érintéképernydre rajzolt abrakkal lehetsé-
ges, a rajzértelmezés viszont nem a rendszer erdssége.
Olyannyira nem, hogy a stylus egyszeri érintése a tamadassal
egyenl, igy ha az ember nem tartja végig a képernydn a tol-
lat, nem azt a végeredményt lathatia, amire vagyik. A késsbbi
&ltszetek lerajzolands jelei bonyolultsaguk miatt pléne nem jé-
tékosbarat modszerrel keriltek megvalésitésra, igy a legtsbb

MARTIN BELESZOL!

i fhbeniort e Nolnor hayalamyodins
Island szintdi okossagot tolnak az arcomba Wario fészerep-
el Rk i e
ra, és nem mellékesen 6 még be is j5n nekem a Nintendo
ikonjai kdzil! Egyszerten: HULYET KAPOK minden olyan
programtél, ahol az iranyitassal valé bénazas miatt nem tu-
dok magéra a jatékra figyelni!

076 KONZDL

Grafikus bl sem parddes a végeredmény. Mivel a
kétdimenzionalis megielenités csicsat mar lathattuk platfor-
mon tobbek kozstt a Castlevania és a Yoshi sorozat jovoltabél,
ezért kifejezetten dishits, hogy ennyire statikus, mozgé eleme-
ket szinte teljesen nélkilozs (bar szinekben bévelkedd) és a

W]

5 2
R
2

e3ad

GBA szinfet karcold szokvérc\ros latvanyvilaggal kerilt abrazo-
i

lasra Wario legjabb kalandja. Zeneileg és hangeffektek terén
sem szélhumai a fanféarok, mivel a dialégusok nem kaptak
szinkront, ezért Wario csak a jellegzetes kacagésat hallatia. A
Wario: Master of Disguise korantsem rossz ié'éﬁ(, megvannak a
maga pillanatai, ém a stlyos hibakkal kiizds rajzértelmezés,
az érintéképernys h é k dlata és az erdltetett
missziostruktora miatt kozépszerl, felejthetd jaték. Ha DS és
platformer, akkor még mindig egyértelmien a New Super Ma-
rio Bros a nyer8!

Wilson

MASTER OF DISGUISE

NINTENDO / SUZAK
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: i}

jatszhatosag: elmegy

szavatossag: kéGzepes

zene / hang: kozepes

hangulat: kézepes
1 jatékos

v hamisftatian wario kaland
X kézépszerd, rossz erintékeperny® kezelés

(U 4

6 pont




EZ A RARE MAR
NEM RZ A RARE

legendas Microsoft-féle felvasarlas utan o
A:are kapcsolata a Nintendéval a hordoz-
ato konzolok piacéra korlétozodot. I
nincsen Microsoft masina (még), gyhogy adta
magdt, hogy a Donkey Kong franchise nagy Né4-
es kivefilése DS-re is elérkezzen: ez lenne fehat a
Dld Kong Racing DS. A jatékkal még a
és elétt egy probat megejtettiink Ken
lmmavol az eredményt inkébb egy kicsit késsbl
mesélnénk el, elészor kezdjik a single pl
16kmoddal. Kezdés utin rogvest n lugo munk
it azonban csak azoks

A kimerits pmbﬂ konklo: r;;bglkD(::.éy Kong Ra-
clng DS egy rém gyenge p s, a power-
e:grenek az idedlis ivet kovetve pedlg al-
|undosod||( a favo|sug a jétskosok kszstt, igy unal-
mas versenyeknek nézhefiink elébe. Az induléskor
képzeletbeli kereket kel a stylus-szal tekerni oz
e?sz; képernyén: ezzel dllondo kapkodasra va-
nk 1'elve a jdték fovabbi részében ugyanis nem
kség oz ennbl@remyére (csak néha egy-

egy hrgy haszndlatanal) - igy erdltetetinek fiinik
eza msgo|dus is. Pozifivum viszont a massziv és
folyomatos haromdimenziés grafikus motor. Ez a
|ulel< uzonbcn |g?', a |e|en|eg| formajéban csok a

s versen ba ata
eg{yg\(:' vo|dsztzru“;tk amelyeket az Adven!urel

igy azzal
kezdenl a barangolést. Hogy miért hiviék kaland-
nak a jétékmédot, az t kideril:  Rare j6(2)
szokéschoz hiven nem akart bedllni a sorba, és a
linedrisan ne versenyeket nem egy menij-

ntbol érjik el, hunem magunknuk kell odakocsi-

Egzm kbzben Giabb és Gjabb kihivasokba bot-
lunk, rengeteg gy(ithets exiraval, bogyéval, lufival
&s érmével, Amint elkezdddik o verseny (mel
hérom eszksz szerepel: az auté, a repi

oromet, a multiplayer
én kenterbe ve-
be venni.

nspeldusban a Mano Kur'
i — ezt tessék vasarlaskor fi

DIDDY KONG RACING DS

a motorcsénakok), egy erésen Mario Kart u'uner
2és fogad: a feladat elssként athaladni a célvona-
lon, aminek teljesitéséhez mindent
Power-upokbél rfupq akad: van, umelylkkel el-
Jenfeleinknek artunk, és van, ami nekiink ad vé

Irnet \;agy extra sabessegel Az ugratés és '67( furo
65 jelen van, ugyandgy, ahogy a gyors
kilsnféle természeti ukudu|yok (tocsak, fu|ak
mozgd akadalyok) - minden a piros sipkas vizve-
zefék-szerelohoz vezethet vissza. Az cieltas
versenyek hamar unalomba fullodnck

ezért érdemes szemugyre venni a mulh uyer

lehetgségeket
7

NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
P grafika: je]
i g ie
szavatossag: e
SR zene / hang: kézepes
hangulst: kézepes

1 jatekos (8 online)

v érezni, hogy a rare kesziette
X sovanyka multiplayer, hamar megunhats

6.5 pont

& 4

ITT NINCS PENTEK

afex “"¥rou Lizzyis

éﬁ'sin nosnr
Carl

hires filmes csaladokat kénny megje-
Asgzeznl lehet réjuk alapozni. Voltak Simp-
nék F||nsroneL az Addams-féle kompa-
nia is egészen ismerinek szémit - a legdjabb csa-
ladnév, amit érdemes a trendeket kévetd olvaso-
nak eltdrolni, az @ Robinson csoléd - a Dlsney
legtjobb animéciés filmjében  ismert

Feiife phe iRt

Elnﬁuhg‘"ﬂu the

barmikor ¢jakat alkothatunk. Amennyire izgal-
masan hangzik, pontosan annyira az: bér a csa-
ta menete Eosszu tavon picit unalmassa valhat,
azért a valtozatos szinvilago és felépitési helyszi-
neknek hala nyugodtan u|c|n|hanuk ezt a jatékot
szm!e barkme{UA zenek is s jora sikeredtek: @ DS
erésen  butitott

&ket. Hogy a moxzifilm torténete mlcsoda, az' saj
nos nem fudom: nem fartozik mozijegy a 0esztpe|
danyhoz (hallod, Martin2 ) a |a!ek tériénete vi-
szont egészen t6. Fohdsiink

mindségi melédick szolalnk meg, de cserébe
véltozatosak, és nem mennek oz idegeinkre 5
perc utén, e||en'e96en mond|uk Dlddy Kong ul::lbb

on-

egy fiatal Robinson-sarj, akl hibat hibara halmoz-
vén édesapja munkéidt, egy idsgépet gonosz ke-
zekbe juttat, maid mlLoﬁen megprobdlia vissza-
szerezni azt, megzavarja mindkét idésikot, aztan
hangya- robolok vagy robot-hangydk lepik el a
vilagokat. Eddlg a ponfi tal sok izgalmat nem
tartogana a game: és elior jott az a sokk, ami
cz |runy|lasl kézhez kapva éri az embert: ez a jo-
g{onycru' Lazén kipakoltak elénk  fejlesztck
plex 3D-s, egészen szép felbontdsi fex-
mmkal akadozésmentesen mozgatd mofort — a
ravaszokkal még a szabad k le

nan meritettek  Robinson Csalad DS -véllozatd-
mik u“(::;m Raichet & Clank széria :j Zelda - fet-
tek mindezt egeszen mindségi modon, és egy
ép grafikéio motorral -, ennél tibbet pedig egy
||yen clhra"o dligha varhatnank!
Oldern

/ MEET THE ROBINSONS

kivalo

rank biztok. A jatékmenet egyszerten épil fel
6hésiink harom gombra dllithatia be a ku|onfe|e
eszkdzeit (scanner, pisztoly, dezintegralo, és

re erésebb masinak - van be|o|uk tobb mcutnyll
a felbukkand ellenfeleket pedig aktiv fegyver ese-
tén az érintdképernyd adott pontjéra bokve be is
mérhetjisk. Rufinos Zeldasok elényben: az ugrés-
sal sem kell majd bajlodnunk, a karakter automa-
tikusan ugrik @ megfelels helyeken - feliéve, ha

nincs éppen harcban. A méka dl ilik, hogy
az elpuszfitands tereptargyak kilonféle alap-
’%ﬂn melyekkel fej-

anyagokat  rejtenek mcﬂ
leszthetjik az Gsszes meglév fegyveriinket, vagy

grafika:
i = s
szavatossag: kézepes
zene / hang: kozepes
hangulat: =)

1-2 jaekos

¥ nem vart minoseégu jatékba ultetése
& mozifiimnek
X hosszd tévon azért még
fgy is meg lehet unni

7 pont
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NEM DETETTEK,

NEM ARATTAK

| was just thinking how |
wanted to have some.
lay to go. &

Witch Pri ncessk

Harvest Moon 1997-es bemutatkozésa éta sok viz le-
Aﬁily: &\ Duén; e van; et nemiveliazik = & Harvest
loon pontosan ilyen. Az jitani és forradalmit bemu-

tatni képes jatékok mindig nagy elénnyel indulnak, a HM pe-
di e vol, hisz betorkodot kfori o bvkorbl, mely o -
mara, az erészakra és az akciora épil. A HM pontosan az a
kitekintés s kitérés a konvencnokbor melyre manapsag nagy
szitkség lenne. Kellenek az olyan |ufel<ok ahol nem kell embe-
reker, demonckat ds eqyelb rondeségokat i, o nem kel
mésik autéjét a falhoz préselni és a szénszélas vézat elemeire
robbantani, ahol nem kell 145 kilés felszereléssel a haton
megmenteni az egész vilagot, természetesen teljesen egyedul,
mint mindig. A HM ezt 'oEe|e'esen megudk} élvezets forma-
ban atiiltetve egy a nagy tobbség dltal

tani. A HM remek jéték, de a hordozhaté véltozatok valahogy
sosem sikeriltek igazan — a Harvest Moon DS-re ez hatva-
nyozoftan igaz.

L

A bajok kariilbeliil a nyitoképerny és az elss ingame jele-
net kozott kezdédnek — bar a HM a talén a legjobb epizod-
ként ismert Wonderful Life vilagaban, a Nefjeﬂs v8lgyben
jatszodik, az oft latotiak a lakokat leszamitva meg csaE nem
is hasonlitanak arra a borzalomra, amely a DS valtozatban
szerepel, mely megtori az &si hagyomanyt és konkrét torténet-
tel éll el8. Méghozza milyennel: a Boszorkany Hercegné szo-
kasos gyermekded jatékaival tollévi a célt egy masik dimenzi-
6ba taszitva az Aratas Istenngjét és 101 kis koboldjat (sprite-
jat). A feladat innentd| adott, megmenteni a szerencsétleneket.
Nem, ezt nem mi talaltuk ki: nem kizért, hogy a Natsume a
tervezési fazis elején gombct keresni ment az erdébe, mert j6-
zanul ilyet kitalalni és komolyan gondolni nem lehet, vagy
legalabbis nem ajanlott.

A jatékmenet alapjai - szerencsére - véltozatlanok, a kezde
tekben ez alkalommal is adott egy farm, melyet a létezs
eszkszt igénybe véve kellene Felwrcgozto'm Mik az eszkozok?
Kapa, kasza és fakandl, tovabbra is marad a névények ilteté-
se, az ulluro gondozosc ésa 'akarmcny enekesurese vusl(os

t. A helyiksn k

a fzéversenyek és a lovi, et 15 qle b elem, a
Earvak:sz?cs A harminc évnyi jatéekids jo szokclshnz hiven le-
etéséget ad az utods ésre és annak fe ére, igy @

A

HM rajongok e 9el<mterben megmlalhanak a

sirulduru ésa feluda'o k felels

(e

k kézﬁﬁ ebban
az pi 6dban is a jaték krllkus ake -
nak, igy ezen a ponton bétran kijelenthets, "\ogyc borzalma-
san bugyuta térténetet leszamitva HM DS remekil &sszerakott
epizéd — de nem az. Nagyon nem.

Minden Harvest Moon epizod a farm felviragoztatasa mellett
a szocializaciérél, a falu laksinak megismerésérs|, baratsagok
kotésérs| szol. Ez nem csak élvezetes, de elkeriilheteflen mo-
mentum is, hisz a termény eladésa, a vetémagok és egyéb ki-
egészitck vételezése szemelyesen torténik: de nem a Harvest
Moon DS-ben. Az az igazsag, hogy a harmine év kihozhato

gy, hogy az ember ki sem teszi a labét a pajta ajtajan, hisz
telefonon at gyakorlatilag minden elintézhets, ez pedig szé-
gyen é gyclazur hiszen ezzel pont az egyik alappillér keril

enélzeﬂ fog-

lalkozast: és még csak agyvelst sem kellett “ehhez

MARTIN BELESZOL!

Ugy volt, hogy ezt én tesztelem, tényleg ra voltam izgulva,
de egy diszenvedett éjszaka utdn inkabb megkenem Wilsont,
hogy htzzon ki a bajbél: az én véleményem még lestitol
lett volna. Eleve behanytam ezen a j6 tindérke, rossz fiindé

ke nyitényon, aztén az érint epernys hasznélatanak
hanyagolésan (de durva nagy innovécié volt, ha egy game
sem haszndlia), amikor meg lattom, hogy telefonon lehet

dgtem. Még 6, hogy fele-
seﬂeg konnyd véri baratnét”. De nem ebben
Inkébb megvérom oz Innocent Life-of PSP-re!

vetémagot rendelni, még be is
séget nem

a jatekbar
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minta HM: a borzalmasan bugyuta térténet, a hermetikusan
lezart jatéktér és a pluv{orm képességeit nulla szazalékban ki-
cszndlo iranyités é grafikus szinvonl Gsszességében egy
dolgot ért csupan el: azt, hogy mindenki elkerili. Kivéve per-

sze, ha valaki célzottan a kondér aljgbol szeret falatozni.
Wilson

HARVEST MOON DS

RISING STAR GAMES / MARVELOUS INTERACTIVE

MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

- Hibék ezen flil ckadnok még baven, @ HM DS Shelor ey
2 Gai idGve), ke jatszhatosag: kozepes
szilt: nem eleg, hogy szinte bitre pontosan dgy nez ki, mint a szavatossag:  kdzepes
legutobbi GBA epizod, de ennek tetejében mé Irlszl mutat zene/hang:  elmegy
az érintéképernyének is. Az also kijelzén gyakor atilag egy hangulat: elmegy
egyszing, barna hoﬂeru mend teril el, az is bor sivar
és otlettelen itésban. Haszndlni kilsnssebben nem is
kell, koru|be|u| csak a mentéskor van enelme minden més 16~ 1 jstekos

keletesen elérhets o gombok segitségével — ‘allatot simogatni
stylus-szal meg ki akar, ha az égvilagon semmi értelme?

Olyba tiinik, hogy a Harvest Moon DS sem az az epizéd,
amely remekil at tudna Gltetni a Harvest Moon mechanikat
hordozhaté formaba. A rohamtempé sosem tesz 6t egy
projectnek, fleg ha egy olyan méreti fejlesztésrél van szo,

v harvest moon alapok
X minden mas

< 5 pont
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NINTENDDDS

pizzazabalé teknéssk bandéja vissza-
Aén — réoadasul nem s akérhogyan!

eliesen szamitogép dltal generdlt ﬁ?n{
az, amely idén tavasszal kerillt bemutatésra:
pont, mielstt elfelejtettik volna Sket, mar vis-
sza s tértek, a Ubisoft pedig lecsapott a jogok-
ra, igy régtén két Nintendo handhelden, GBA-

biztaté, hogy igyekeznek kisérletezni a fej-
lesztdk — persze a stylus-ra ezittal sem lesz
szitkség, de nem is nagyon hiényzik. A palyak
végén a jaték értékeli teliesitményinket oz el-
telt id8, az elért am (melyet kombokkal

ASZTRO-RPG

427 /427
—_—t
121/121

Magical Starsign lathatéan csak ma-
A‘sodif vonalbéli RPG, de mint ilyen,  st-
us rajongdinak még rengeteg kellemes
percet okozhat. Ez lennec’: or:ldﬁzién  ha egy

megvan a sajat mégiaosztdlya, igy erdsen be-
Feivech medon exsoiclink (b knadatben ve
laszthatunk, hogy a fekete vagy fehér mégia iré-
nydba indulunk el - etidl figgden gyogyitd vagy
AT >

novelhetiink) és a megmaradt életersnk alap-
lamelyest novelve ezzel a szavatossa-

n és DS-en is tamadnak. A GBA véltozat kicsit
hatrébb van a Leltarban, most a komolyabb,
teljesen hérom dimenziébon pompézs vélto-
zatot vesszik szemiigyre. A torténet a kovet-
kezé: a csapat éppen belsé vitakkal van elfog-
lalva, Rafaello pedig az Ej ére titulust vette ma-
gara, hogy megfisztitsa az utcakat a bandak-
16l — aztan radsbben, hogy egyedil nem fel-
tétlenil megy ez neki... és felbukkan egy régi
ellenség is. A jaték elinditasakor a cikkiré biz-
tosra vette, hogy egy Gjabb egyszeri beat'em-
uprél lesz sz6: aztan csalodnia kellett. A jatek
ugyanis két részbél all, az egyikben mar-mar
ritmusra kell ugralnunk (létvényos héaromdi-
menziés motor taldthats a il’:lé{bun, komoly
latstavolsaggal, de gyenge karakterekkel),
amint elériink egy fénylé ponthoz, attél fig-
gden kell iranyba ugrani, hogy a kovetkezé
ucheckpoint” merre talélhats - elére, balra
vagy jobbra. Elsére furan hangzik, de nagyon
hamar bele lehet jsnni. Mar az ember elkez-
dené élvezni ezt az ugrandozast (mert tényleg
élvezetes), de ekkor elkezdenek szénleni az
ellenfelek, akiket egy végletekig lebutitott rend-
szerben kell gyorsan elpaholni... kar érte, ha
Véﬂig meggdrizték volna ezt az ugralast, és ezt
nehezitették volna, a jatékot nagyon is Gtletes-
nek faldinank. Nem igy tortént, az azonban

74

jén,
got — 10l sok pélydt igy sem lesz szerencsénk
megismerni. Az Givezeté képsorok egyébkent
eSS IR e
sokak szaméra ismerések lehetnek. A tekndc
banda rajongéinak a negativumoktsl figgetle-
nil ajénlott, mert latvanyos és néhol még él-
vezhetd is: masok inkabb probalkozzanak a
mar ismert klasszikusokkal.

Oldern

TMNT

UBISOFT

MAS VERZIO: PS2, PS3, PSP, X360, GC, GBA, Wil
grafika: Jo
jatszhatosag: Kézepes
szavatossag Elmegy
zene / hang: Kézepes
hangulat: Kézepes

kellene & | progi
alkotott véleményink ennél azért

tamado utunk), dgyhogy a
komplexitas elmarad a Final Fantasy lil-ban la-

icsivel tbb helyiink van, nézzik, mit hoziok
ssze a Seiken Densetsu GBA-s dfiratdt is fej-
leszt6 ex-Square-es srécok. A férténet egy va-
rézsléiskoldba kalauzol minket, ahol a digkok
élik gondtalan életitket, és igyekeznek egyre
erésebbé valni. Az egyik nap azonban egy régi
digkrél negativ hirek érkeznek, és a tandmé a
rossz_hangulat megbeszélés utan Ggy dont,
hogy elindul az Urbe, hogy a gonosz itra tért fa-
noncot elcsipje. Nem tdl lelkes, ugyanis gyorsan
megtanit minket a harcra, ,a biztonsé toedve
ért, ha nektek is hasonlé utat kellene %eiérno-
tok...” - f6 az optimizmus, ugyebar? A game ks-
rikre oszott szerepicték, és a lényege o mégia.
Minden karakter egy bizonyos elementalhoz tar-
tozd képességet haszndl — az osszes ellenfél is

y bizonyos osztalyba sorolhaté. ,A tiiz a vizet
jobban seﬁzi" vonalon kell haladnunk, ha siker-
rel szeretnénk venni az akadélyokat — emellett a
helyezkedés is nagyon fontos. Miért2 Ha a hatso

1- 2 jstekos

v pérgos, Gtietes ugralos részek...

4 pont

X ...vérszegény bunysban feloldva

sorbdl tamadunk, a varazslataink egybél min-
den lényre hatnak (bér igy a sebzés egyénen-
ként valamivel kevesebb lesz), sét: a jatékban az
asztrolégia is fontos szerepet kap. Ha épp ked-
vez6 a csillagok dllésa és a napszak, tovabb
erésodnek képességeink — mindezeket a megfe-
Jel8 mentipontokban fol figyelemmel
kisérhefjik. Mit is mondhatnank még a jatekrél2
A fejlédés a szokasos, és mivel mindenkinek

fottakiol. A harcrendszer tehdt mindenkéy pen
dtlefes, és maga a jiék is egészen jéra sikere-
dett, de a rajzstilus nem mindgenl(inek lesz inyére
(mintha atmenetet képezne a Children of Mana
és egy eurdpai, konzervativ mesekényv kozét),
réadasul a torténet sem a legizgalmasabb, eb-
ben a szerepjaték-hidnyos idészakban azonban
érdemes kiprobalni, hatha magéval ragadja az

embert.
Oldern
MAGICAL STARSIGN
NINTENDO
MAS VERZI: JELENLEG NINCS
grafika: i=]
jatezhatesag: 6
szavatossag: e
zene / hang: kézepes
hangulat: kézepes

1- 6 jétekos, wifi

v véltozatos helyszinek. végre egy irpg.
X ...a kiszémithato fajtabol

7 pont
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POKECSERKESZ

Pokémon jatékok mér lassan tiz éve 6zon-
lenek @ hordozhaté és asztali Nintendo
s

Pokémont, mi pedig a stylus segitségével bekerit-

juk, hatalmas kérsket hozva kéré. Ha a kért a
|

onzolokra - az egyik leg
aranybénya ez, tekinive, hogy még az amerikai
vagy angol eladasi listakat is barmikor képesel
uralmuk alé hatani, nemhogy a japanokat. Az
digi koncepcié a kévetkez8 volt: az anime és
manga szériakbél megismert lények rendre fel-
tintek — gyakran 0 szoryikekkel kiegészitve -,
a feladatunk pedig mindig ezen Pokémonok
megszeliditése és harcra nevelése. Kis valtoza-
tossGgot csempészett a szérigkba a Red/Blue
Rescue megielenése, ahol mér mi magunk ala-
kultunk &t eme kilonleges életformakka valami
atok ,jévoltabsl” — és ezen a vonalon szereine
tovébbhaladni a Rangers is. Ezittal sem ada-
tik meg nekiink a lehetdség, hogy harcra nevel-
juk kedvenc Pikachunkat, hogy aztén pezsgét
ortyolgatva és rajongok szazainak kivancsi fe-
kintetétdl kisérve kijelenthessik, hogy mi vagyunk
a legjobbak. Nem: jéval szigorbb feladatot
kaptunk a Rangers-ben: a Pokémon vilag rend-
fenntartoinak szerepébe csoppeniink. A Range-
rek falan a ndlunk is vetitett animékbé| ismertek,
komoly lexikalis tudéssal rendelkezé férfiok és
nk, akiknek feladata elkapni az elksborolt lé-
nyeket, segiteni a bajbajutottakon ~ magyarul mi
lesziink a vérosok &rei. A |egfoniosabi eszks-
ziink a stylus lesz: itt mér teljesen kihasznalésra
keriil az érintéképernys, mozogni még csak-csak
tudunk a d-paddal, de masra nem nagyon lesz
lehetsségiink, még a meniiben sem turkalhatunk
érintések nélkil. A stylus a jatékban is létezik:
van energiaszintie, dltala menthetiink, és vele
kapjuk el a Pokémonokat. Ez a kovetkezéképpen
néz ki egy , csataképernyén” lathatjuk a fajtéja-
nak és erejének megfelels modon izgs-mozgo

D76 VNAI7NI

lény kitia, Gjra kell probalk Ter-
mészefesen egy tarsunk azért lesz, oki segitsé-
ginkre lehet ebben az elkeritési proceduraban: a
Pokémon-térs dltal leblokkolt lény masodperce-
kig nem mozdul, mely idétartam béségesen ele-
gendd ahhoz, hogy feladatunkat elvégezzik.
Langra kapott erdo'ni, kiszaradt folyok, hegyom-
léss alfol blokkolt utak: ezeket a katasztréfakat ne-
kiink kell megallitanunk, a Pokémonok segitségé-

vel. A feladatok nem til véltozatosak, de a Poké-
S

DOUMO ARIGATO,
MR ROBOTTO

ar a huszadik szazad kézepén az irok
o ) o duld

i az
komyékén mar mmn ofthonban lesz
legalabb egy robot, az emberiség pedig plané-
02%0 tucatiait ﬁéditia meg, ez nem kovetkezett be
~ de ha hihetiink a Custom Robo Arenanak,
akkor nincs messze az a kor, melyben minden
ember sajat minirobottal rendelkezik, melyeket
idérél-idsre harcba kildenek a digitélis térLen.
Az 0j Grisletnek, a ,holosszeumok” csatdjanak
hédolva nincs is més teendsnk, mint sajét robo-
fo épiteni, aztdn pediq a !’\?k::grcfil(vs aréndéba

mon-rajongoknak érdekes lehet ki a
Rangerek napi teenddit - talén rakapnak majd.
A f'o%abiek pedig vérjak meg a hamarosan ér-
kez5 Diamend)/Rearl Kadgscket - of lshet majd
harcolni is, ahogy azt méar megszokhattuk.

Oldern
POKEMON RANGER
NINTENDO
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS
grafika: kézepes
jatszhatosag: jl=]
szavatossag: o
zene / hang j[=]
hangulat: kézepes
1 jétekos

v hangulatos, més megvilégtasbel talalia
& pokémon-univerzumot
X hamar megunhats, ismetiodo feladatok,
picit visszamaradott grafika

7 pont

ket apré 6ni a kihivot.

A Cusom Robo-k olyan akciobabu-szertiségek,
melyek minden egyes testrésze kicserélhets,
éni szdijiz szerint Gtszabhato. A mintegy 150
alkatrészt szémolé arzendllal teljesen egyedi,
erdsségekkel és gyengeségekkel egyarant ren-
delkezé droidekak hozhatoak létre. A robotok

nok ingere, egy kértyas lokalis sszecsapés,
hatalmas LAN opcié, vagy éppen teljes online
médozat.

A Custom Robo Arena nem csak élvezetes, de
szép is, a harcokat atkats ré 0
kalo 2D-s teriletként keriltek megvalésitésra,
sprite alapt karakterekkel, SNES-t idéz6 hangu-
lattal. Maguk a harcok egy 3D-s aréndban jat-
szédnak, minden valészinGiség szerint a limitalt
terilet miatt pedig még kifejezetten jol néznek ki
- az elnagyolt robotokat ¢l ellenstlyozzék o
specialis eaeldek. A porgds, akciodis ﬁorcok, a
tartalmas egyszemélyes és a még izgalmasal
tobbszereplés modozat miatt a CRA kifejezetten
élvezetes, remek kis akcio-RPG, lényegében
szintiszta élvezet, ez pedig béven elég ahhoz,
hogy a bevasarlokosarban landoljon.

Wilson

CUSTOM ROBO RRENA

egyeflen kozos jellemzsie, hogy hérom fipust,

el ih)iy’wcioﬂun ol i

fegyver aggothato rajuk. A szabviny géplegy- WAS VERZI: ELENLEG NINGS
veren feliil bevethetd akna vagy bomba is - a fi- e TS

tok nyifia ezek megfelels idsben torté g ; "

mazésa, mivel h'i:tgni csak rovid idekszor e ‘k e
lehet. A harcok egy négyzet alapt aréndban i kl'\‘/
kapnak feret, stratégiézni igy killoncsebben nem R/ oo rozepEe
kehj, = hangulat: o

kivéve persze, ha tokéletes vég
véagyik a roﬁthurcos — a perfekt gySzelem te-
meérdek pénzzel és csillaggal jar. A pénz érte-
lemszertien a fejlesztéshez, a csillag pedig tény-
leges funkciévvuI nem rendelkezd rangndvelés-
hez hasznalhaté.
Az egyszemélyes médozat bér borzalmasan
hossz(, nem tobb egy bemelegitésnél, a Custom

1-2 jétekos (2 online), wifi

v tartalmas, egyszerd
X néha tal kannyd single.

Robo ugyanis egyértelmtien a mulfiplayer mod-
ban teljesedik ki. Van itt minden, mi szem-széj-

/

it

-

8 pont




est sorozat ,nintendésodésa”, a kilencedik rész ugyanis DS-re
érkezik ie‘em&sen Gtalakitott jatekmenettel, Wii-re l]5" egy kar-
dozés mellékszdl, és idskozben nagy csinnadrattéval ~ egyelére
csak a tengerenttlon és Japanban — megjelent a Rocket Slime
is, melynek a cime senkit ne zavarjon meg: nincsenek benne se
sarkényok, se hésok, a ¢l ismert brand felhasznalasa némiképy
5ncélo ebben az esetben. A sorozat talén legismertebb - és rend-
re visszatérd — lényei az Ggynevezett nyalkak (azaz az alcimben is
szerepld slime-ok), ezek ref |dmk':rgyci formajéban falan még az
akualis karokierskndl is népszertbbek a-szi A
hef6sen furcsa izléssel rendelkezs rajongoi kizit, csak idé kérdé-
se volt tehat, hogy kapjanak egy 6ndllo epizodot.
Szbgezzitk le mindjért az elején: ez nem szerepjaték, kapcsolé-
déasa a Dragon Quest sorozuOLoz pedig minimalis, aki tehat fel-
KeSsleiond] VellIGasit, tvesaius fast Glopos meglendiiee

Je]enlﬁs felhardilest keltett a jatékosok korében a Dragon Qu-

NYALKARAKETAL

soha nem mondaném meg réla, hogy a Square-Enix a kiadsja.
Sokkal jobban emlékeztet ugyanis a kilencvenes évek elejének
azon jatékaira, amelyek a Nintendo valamely belss stidisjabsl
kerijltek ki, és aki ismeri valamelyest az emliteft idsszak termését,
az érti mird| beszélek: n a meghatarozasban zerre van
B ol etio'es ot ey b R vk
igérete, amely egyszerre képes felvonultatni elképeszten jépofa
és egyedi ofleteket, valamint a (j6 értelemben vett) debil iéiéf; -
netet minden korosztaly szémara.

ba ezittal se menjiink bele, hogy a sztorit gyakran mennyire
nem hiényoliuk bizonyos ié'ékok&ﬁ?’| elég annyi, hogy a
Rocket Slime esefe fipikusan ilyen. A békésen éldegéls kis nyomi
nyélkékat témadés éri, megsemmisil a telepilésik nagy része, a
lakokat pedig elraboliak. Oket eg?/enkénf ki kell szabaditani (sza-
zan vannak) kiilonbozs méd: kel és Gjbol boldogsag fog kal-
1ozni kicsiny kozosségitkbe. A jatékmenet végteleniil békés — mond-

izt alog
érhefik. Olyan meglepetések, amik egyaltalan nem biztos, hogy
kellemetlenek lesznek, csak éppen nem erre szamit az ember.
Nagy gondban van ugyanis, aki be szeretné kategorizalni a Roc-
ket Slime-of, amely egyesitve t5bb stilus legjobb elemeit valoban
Gjszer(i kotyvalékot alkot platform- és szerepjdték elemekkel, én
mégis szivesebben sorolném a logikai kategériaba. Egy biztos,

MARTIN BELESZOL!

lefesen cuki latvanyvilag és total szorakoztat
net: ha el tudsz vonatkoztatni aftél, hogy ranézésre megint
egy klasszikus SNES game van a kezedben, mar nyert igyed

van. Adtam neki mulfiban is, tgy is baba, a szavmossd? is

rendben van, tgyhogy ha bejon ez a full japcsi debil stilus,
vedd meg, mert komolysag!

uk nehezen is tudnam elképzelni a slime-okat, ahogy ugrérigasok-
Lal végnak rendet az ellenfél soraiban -, sokkal na szerepet
kap a kombindlés és a feladatok logikus Gton farténé megoldésa,
mint maga a hare, amire csak kivételes esetekben van szikség (pél-
daul fcijlenfeleknél) &s a kivitelezése is teljesen jopofa, a fohés
inis testalkatabol adédéan képes olni, majd csozliként
kiléni snmagat. Az esetek tbbségében é demesebb az ellenfelek
felkapni a fejiink folé és velik dobalozni, esefleg felhasznélni sket
okosan ahol ez lehefséges. A szaz raboskods faijtérsunk — amelyek
mindegyike feljesen killonbzs karakteriszfikaval bir, ami azért
nagy sz6, mert fulajdonképpen egy csepp-alakbol kellett egyedit al-
kotni — részét ugyan a sztorit efé‘r’ Srgetve automatikusan
megtaldliuk, de tsbbségik eléréséhez :ﬁagkeﬂebb feladvényo-
katkell megoldanunk és nem ritkan vclggqn szitkség van kombing-
ci6s készségeinkre és emlékezefiinkre, amikor pl. 1obb képernysn
kell as utén rajonnink egy elsére rejfefnek t6nd Givonalra
gy elérejutéssi lehetdségre. Ami biztos, hogy elég nehéz az sssze-

set megtaldlni, és higba tudunk viszonylag gyorsan végigrohanni a
jéték 80%-6n, o maradzk hisszal minimum ugyanennyi idét fogunl
eltslteni. Mér ez snmagdban elég szérakoztats, de az igazi moka
akkor kezdsdik, amikor hatalmas gépezetekbe bijva felvesszik a
harcot az ellenség hasonlé egységei zﬁ:n. A plyakon rengeteg kii-
lonboz6 targy taldlhats, egy idsben ezekbél harmat tudunk a fe-
jiinkre venni (&s ezek kazott szomyek is lehetnek, ahogy korabban
litettem). Ezeknek a térgyaknak tobb felhasznalési modia is van,
fegyverként eldobalhatok a palyékon, bizonyos szifuéciél(ban fel-
hasznélhatjuk 8ket (& ilyenkor az sem mindegy, hogy a fejinkon
e e k], vl e epbotben soeler
hasznélhatjuk fel Iszerként, ha elrakirozzuk sket. Egyszerre adoft
s26mG municiét tehetiink el, ezek a gépiink belsejében tbb futésza-
random sorrendben érkeznek, ezért mérgezett egérként ro-
hangdlunk fel ala, felszedjik azt, amelyiket éppen haszndlni akar-
iuk, odarohanunk valume‘ylk agyinkhoz éserﬁvijnk vele. Ezek ki-
lnbsz6 szogben fizelnek (akarcsok az ellenfélngl), igy arra is fi-
|nUnksf:|?, hogy vetélytérsunk éppen mit és hogyan 15 felénk —
akér egy gyenge kédarabbal is elharithatunk egy erssebb tam-
adés!?ﬁz tigyesek vagyunk. Ha sikerilt lesebezni nullara az ellen-
felet, akkor indulhat a ,foldi” tamadas, ilyenkor a sz6 szoros érfel-
mében 6t kell rohanni az 6 robofiéba és megsemmisiteni annak a
kézpontiat. Pompas mokal Egyszerre kell mkazni, jol banni az
icve, t5bblel fgyeln. 6 ckhor még nem i Itk it a7l
hogyan kesziliink fel elére példaul a megfelelé Isszerek gyfijtésé-

vel. Es végre egy olyan jaték, ahol a masodik képernys kihasznalt-

s4ga nem |csa mu, e nélkil elképzelni sem tudnank a fenti stle-
megvalost agat.

Kevés dolgot érzmes[egesebbnek, mint a 3D grafika erdlteté-

megizzaszto jatekok sem

séta DS hardverén. A vasat leginkdl
néznek ki igazén i6l, mig a két dimenziés megjelenitésben mi
mindig hatalmas lehetéségeket latok. A Rocket Slime egy Gjabl
bizonyiték erre, barmennyire egyszer(i is a kézzel rajzolt ksmye-
zet, mégis vidam hangulatot draszt magabél, és képes valtozatos
maradni (hogy a funkcionalitésrél mar ne is beszéljink) akar éra-
kon keresztil is.

A Rocket Slime kicsit e}vﬁl, kicsit szokt.inﬂun, deu nlukko(rintl:(-

on japén, nagyon i, nagyon stilusos. Mindig elmondjuk,

el v - korlyan véssycs o prébéld ki Ha nem et

szik, a DS valészintleg nem a Te géped.

Vega
vega576@freemail.hu

DRAGON QUEST HEROES:
ROCKET SLIME

'SQUARE ENIX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS.
grafika: kivale
jatszhatosag:  kivald
szavatossag: JO
zene / hang: jo
hangulat: kivalo

1- 16 jatekos, wifi

v kreati jatek sok uj Gtlettel
X szinte semmi kéze nincs
a dragon quest vilsghoz

8.5 pont
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DS-es verzisjat probaltam ki mind a TMNT-nek,

mind Robinsonéknak, ami ahhoz vezetett, hogy
izgatott varakozassal pattintottam be a GBA-kazikat a
helyikre: vajon sikeriil-e a bravir az éreg handheld
masindra készilt valtozatoknal is? Ha nagyon szigord-
ak akarunk lenni, akkor a vélasz egy 6 kévér ,nem” —
de azért nem ilyen egyszer( a tortént. Robinsonék ese-
tében a koncepciét egy old-school platformijaték korlét-
jai kozé szoritottak. Ez azt jelenti, hogy az dltalunk ira-
nyitott karakfer képes ugrani, gurulni, kapcsolokat kap-
csolgatni. Ezeken felil az elsé kiildetés: sszerakni ma-
gunknak egy fegyvert. Miutan megtalaltuk oz alapraj-
zot és az Gsszetevoket, készen allunk arra, hogy min-
T G e i I El .
helyett itt elemek ielzik 1Giré| eFességiinke', amelyeket
késsbb bavithetink ~ a palya gyébként tucatnyi
elrejtett targy vér arra, hog: meglolér]uk, bér ez nem
feltetlentil fog minket motivalni. A jatékot megprobaltak
kii|defégekkj feldobni, killonféle elsédleges és masod-
lagos objektivak varnak arra, hogy teljesitsik ket, ez
azonban nem véltoztat azon a tényen, hogy Robinso-
nék GBA-s inkarnécibja egy vérszegény grafikajo, las-
s0 jatekmenet( és gyorsan megunhaté darab. Majd ta-
lan legkszelebb.

Meet the Robinsons
Disney Interactive 4

PS2, PSP, X360, GC, DS, Wi

E lksvettem azt a szégg:nletes hibat, hogy elészor a
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UBISOFT,

hogy azt mér Robinsonékndl emlitettem, a nem fl ki-
emelkeds, de azért remek Gtlefeket prezentdlo Teena-
je Mutant Ninja Turfles DS-es vdltozata utén néztem
1a a teknéceink GBA-s kalandjaira: itt mér tolzoft elvarasok-
kal nem is rendelkeztem. Szerencsére azonban a jéték hozta
a formdt: a foriénet nagyjabol hilen kovefi a filmét, azaz
elbszr az éiszoka rének szerepét veheiok o, akijéria o vé-
rost és elpahol minden Gtiaba akadét. Ezt a mér lassan hisz
éve megszokott balrél-jobbra haladés stilusban teszi, ahol o
keziink G eril eszkozokkel is rendet vaghatunk az el-
lenségek — legyen az baseball it6, telefonfilke vagy
akar egy kinlods bandatag. A grafikéra nem lehet tolzoft pa-
naszunk, ém a jaték olyan szinfen vi Jott, hogy
ez a tény nem lesz elegends ahhoz, hogy @ gép eléit farison
barkit is az oldschool beat'em-up fanokon kivil. A nehézség
egyik pillanatrél a mésikra emelkedik az egekbe, a zene ab-
szolt felejtds... Persze felmeril a kérdés, hogy mit lehet alkot-
hen clopamecbte Novd gy csoki Ty cfiot i
meg a GBA Iecﬁ:iiui korlétjai miaft nehéz masképp elképzel-
ni, mint igy: ezt viszont mér lassan minden konzolon megkap-
tuk magunknak. Harcoltunk méar 2D-ben, térben, cel-shaded
médon: legjobb lett volna példat venni a Ghost Riderrél, ahol
is... de az egy masik teszt feladata. A TMNT GBA valtozata
semmiképp sem nevezhetd 6cska munkanak — csak egy kicsit
6divczl\'muE &s rovidnek.

TMNT
Konami 6
PS2, PS3, PSP, X360, GC, DS, Wii

tt az id8 a nagy vallomastételre: a cikkirét egydlialén nem
lérde!di a Ghost Rider. A film olyan szinfen hidegen hc%y'
ta, hogy azt elmondani is nehéz. Sem Nicolas Cage kile-
te, sem %m koncepciéja nem volt képes arra, hogy moziba
réngassa — cserébe nem is vart sokat a jatékvaltozattél. llyen-
kor szoktak j5nni a nagy meglepetések: a Ghost Rider GBA
verzidja kifejezetten minségi darab lett! Gyakorlafilag
remekil atértelmezett Castlevania epizédhoz van dolgjriy,
cmelye kellsképpen Romiiotiok o i
lelsen. A lancunk az ostor szerepét falfi be, emelleft természe-
tesen kézelharcban is erések vagyunk, és lehetsségink van
ot et eyl e oo tee Al = Sivelon:
felek utan kapott lelek-gsmbak jelentik a ponfokat, ame-
lyekbs! 4] kombokat, t5bb életerst és erssebb tamadasokat
vasarolhatunk magunknak. Persze harom nehézségi fokozat
van, ami garantdlia, hogy ha 16l kénny( lenne az elérehala-
dés; okkor legyen (j kihivas. A képi vilég nagyon hangulatos,
anyitd béridnos szint utan egybdl a pogo| langols tiize és el-
viselhetetlen hésége fogad - kér, hogy a legtsbb ellenfél mo-
dellie nem kéveti a valtozasokat. A zenével sincs semmi prob-
léma, egy fokkal sotétebbre vették a figurat — még a priin-
1ydg8 hangzéshoz képest is, a hangeﬁeinek pedig nem bant-
jok a filet: ez itt tolan dicséretek szamit. Ra]ongégknuk és be-

at'em-upra végyéknak is ajénlott darab!
Oldern

Ghost Rider
2K Games 7
PS2, PSP




TISZTELT BETEGEINK!

Féjdalommal és mély egyiittérzéssel tudatjuk snokkel, hogy
az 6nsk hdziorvosa, mindenki szeretett Dr. Zoidbergje,
2007. Gprilis 15-én eltont. Egyes hiresztelések szerint
Hawaii kérnyékén létték, kéz a kézben egy féstiskagyls-
val, de ennél sokkal valészinibb, hogy a professzor r iz-
letes /evsskenl vegezle egy elékels tengeri ételkiilonleges-
ségekre speciali étterem k Gjgban. Hidnya
marcangol6, emléke mindGrokké Sivinkben éll

-

-

CSEVEGO 2007 MAJUS

= A RAK EGYE MEG!

Egy korszak vége, egy Uj kezdete, ez az élet
orok és gyonyorly korforgasu. T' most blzo-
nyara nagyon 0 kis a
veszieség miatt, de ne Iegyerek azok. Minden
annyira szupi! Mosolyogjatok! Hogy vagytok?
En szuperil vagyok, kész, hogy kérditek.
Mivel az a huncut Dr. Zoidberg elrejtézétt a
wlng elél, ugy Iumk en helyeﬁesnem ma|d ot
itt, a Ke meg

im, hogy bemutatkozzam: Big Gay Al va-
gyok. Egy allatfarmot iizemeltetek, ahol a cu-
dar vilag és a vaskalapos gazdik miatt elko-
borolt, sajat nemilkh6z vonzodé kisallatok
lelhetnek menedékre - de ha egyediil érzitek
magatokat, vagy meleg tarsasagra végytok,
titeket is szivesen latlak, hlsz mi mmd egy

bald

nagy g csalad | én vise-
lem majd gondmt a iumhbundl Ielkelteknek
hi is szupi

ogy
Mot hénapban Dr. Zoidberg arra Kert fite-
ket, meséljétek el, mi lenne akkor, ha kideril-
ne, édes upukuhk Murlo bucSI, az a vuces
U olas:
ped|g Yosh|, a zold nintendés scrkanyocska -
aki egyébkeént egy idegi az én menhelyem la-
k0|u is volt. Juj de izgi, mar allg varom, hogy
ket! Big Gay Al

Kinyitom postas béanak az ajtét... Amint kijelenti, hogy
Mario fia vagyok, kinyitom a levelet és elkezdek magam-
ban gondolkodm JMit kepzel ez a paré, hogy a miszille-

immel leglt ennyi boldog év utan kszémbosen k1|e|enh,> g
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ho y annak a k***** olasznak a fia vagyok. Réadasul tud-

y vilag életemben nagy Sony fanboy voltam és Jak
volv a kedvenc platformhgssm...” &rilt vigyor il ki az ar-
comra és elkialtom magamat: ,Hé€4j icd miii, Mari6666-

66!" Elvesztem hidegvéremet és a postés fejét telibe verem,
aztéin GTA-s médra megrugdalom a foldén. Most mar tel-
jesen megériltem... Elrepiilok Olaszorszégba és Mariot
elkapom, akit egy székhez kétozsk: ,Nem lattad, hogy
pont olyan idétlen barna bajusszal szilettem, mint umxlyen
neked van!2 Es, hogy lehet, hogy egy dinoszaurusz a fest
vérem!2 Heeeeel? Va|aszo|| csoves!” Meg se szolal, amire
én ideges leszek és adok neki pofont a kézhé)ummaL
oszt kivagom székestill az ubeiy n! Félmészok a fetére,
bebenzinezem magamat, fogok egy éngyuitét és kqelen—
tem: gy ért véget Mario fia Luchyyd Snake élete..”
gybitom magam és leugrok: ,En Jak fia akartam len
Az elmebeteg, aki a levelet irfa: Luchyyd Snake

(Jaj kigyocska, hat nem szabad éam ilyen
mérgeskigyénak lenni! Bantanad azt az ar-
tatlan embert, aki kiralylanyokat szabadit ki
szabadidejében, pusztan 6nszorgalombél,
meg cuki csillagocskakat gyiijtoget? Raadasul
még magadban is tizkart tennél? Ejnye, ne
jatssz a tizzel, mert este bepisikélsz! Szeres-
sed inkabb a Mario bacsit, 6 a baratod! BGA)

Tiz érakor ébredek és mér bizsereg a vérem,
Lépten-nyomon labamndl sok csilingels érem.
Par perc milva csb’nietnek, ki a franc2! A Postds.

(Aki kardot rant, az kard altal vész el,

Egy ilyen harcbél seb nélkiill nem mész el.
Végy példat apadrol, nem &l 6 meg senkit,
Mindig vidam ficko, kisegit mindenkit.
Gombak fején pattog, dobja a tekiket,
Hercegnéket ment meg, tudja mi az etikett.
Ha Ggy tartja kedve, nem is dll labara,
Csak fittyent egyet, felil Yoshi hatara.
Nem fegyvert haszndl, inkabb varazsviragot,
Igy uralja hisz éve a konzolvilagot!

BGA)

Heccsét az 6sszes balféknek, Yoshit meg addig itatni,
amig olyan nem lesz a hangja, mint Bodrogi Gyulaé.
GeeFunk

(A ,heccsat” nalunk, az elkéborolt allatkak
menhelyén is kozkedvelt jaték am, a kis képé
szérmoékok ,vizi pisztollyal” szoktak nyaron
lespriccelgeini egymast - latom te is szereted ezt
a mékat, csak nem jartal mar felénk, fideska?
Az italozast meg tessék gyorsan elfelejteni, &l,
butit, nyomorba dént, ¢csinya dolog! BGA)

Széval Szupsr Mérijé a fater2 Mamma mial Dehat, ak-
kor Olasz vagyok! lo non parlo ['italiano. Megyek is ki
hozza nyuru|n|l Nah Ciao! D Gy Lapl

(Ha talalkozol kint ne-
ki, hogy wsszavur|uk' Sot, ha a testvéreddel,
Yoshival j6n, olyan vicces estét kerekitiink,
hogy pizzat fognak réla elnevezni! BGA)

dd
m

Kezdem érteni a pikkelyssmart. Mondijuk a tesd rosszab-
le] ’1 nulcl a somorbo| nem meGd' semml CSUI( a Ik'
kelyLol Ezen tudds birtokaban mar csak egy kérdés Ez
lalkoztat: ki az anyénk?22 Gyetvai Csaba

(Felnétt srac vagy mar, felkésziiltél az lgcz-
sagra: az anyukadat Shigeru Miy
hivjak. O egy japén bacsi. Ne zavarodi & Gssze,
hisz minden olyan szuper! Igaz, hogy é nem
néni, mint a tobbi gyerek anyukdija, de na-
lunk a menhelyen ez teliesen normdlis szo-
kas, hogy a nénik néha bacsik, a bacsik meg
nénik. Vagy mindketté. Tok izgi! BGA)

Hi Zoidberg Ba! Hat dokikam, mikézben ujdonsiilt fate-
rommal tekn8sckon ugrdlnék és néha néha Yoshi desém-
mel sz8rnyeket kajélnank felmerillne az a kérdés hogy kis
az Anyém? Hm...nem hiszem hogy kapnék vélaszt. Ak-
kor viszont én vagyok a kis Jézus. Fogantatés nélkil Ma-
rio fater hordott il(%?] csak nehogy feléldozzanak a
Nintendo keresztién (ériasi NES |oyshc{ pl.). Az nem teft-
szene... Luigi bacsikémmal biztos nagyokat partyznank!
Z6ld cuméba van igy beépilhetiink CJ-ékhez... Szép élet
lenne! Hubi

(Az élet szép! Gondolj csak arra, milyen fain-
tos piros kertesznndrugo' orokélsz majd a

Nem igaz, hogy ezek ellen nincsen védéoltas!

Hatulrél becserkészve rakialtok, hogy: - Freeze! -
Gyors letsrlom képemrdl a reggelim, hm tejbegriz.
Ezittal elmarad a boss- Flgh'eg zemben egy okirat,

6 meg e szavakkal rohan el: - Keresd fel dokidaf! -
Jéaztirjaa ,,Plpof hogy apém neve valéjaban. Méris,
Van egy dinb écsém: Yoshy, vicces! Hol itt a récié?
Eldobom rshsgve, na induﬁon a mindennapi rufin,

De miért néz rém minden ember mama olyan furin?
Tétott szGjo klsgyerek kezében egy fincsi gyros,
Csoddlkozva igy hebeg: - HO, Te vagy az Krytos?! —
Nevetek: - Deiy tiv ez az |f|u|<on képzelet! —

Kézben horgé hangd hajléktalan éppen felénk lépeget.
Ty( az anyjét, olyan buJos mint egy o0szl6 zombi!
Megharapta a kisracot! - Mért 2121- Nem fog vélaszolni.
Sz:}icﬂun érzés fog el, hirtelen kezemben egy kard terem,
Jobb égé kézfeiemre pi”uniok, s az oni jelét meglelem!
Két suhintés, nincs mar hérgés, nem is nagyon banom,
A vérbdl bizarr felirat dll gssze: Devil May C

Megérilt a vilag, egy szempillantas alatt kulon |e len ek,
Mindenhol egy szémy terem béarmerre is nézek, félek!
Lehuntl‘ szemem, felhozom a magambél harcost, ki igy szol:
Menekilljetek, nincs remény! , I'm the God of Warl”

A bemutaté véget ért, lesza“ok a podiumrsl,

készen a konkurencia a harcra,

Igen, én vagyok az, a playstation 4 reklamarcal
Udvézlettel: Sexspear

e I. Luigi bécsikad meg
nagyon vicces figura, errél aztan tudnék me-
sélni, hihihi, 6gy hivtak nalunk, ,Mindentbele
Luigi”. BGA)

Amit most imi fogok, soha szétokra ne vegyétek! (Ks-
szon|uk megertesukeﬂ)

Es most kovetkezzék a sziirrealista rémélom... Csak erss
idezettieknek ajdlott! Hogy mit is csinélnék? A fesimet, a
kissérk&ny' fo|yton nyélhé és triiléktd] duzzads liberokkal
soznGm meg, mire is Yoshi ,,leegetne erhtek szbszerint,
Mindez eltatana addig oz ideig, ami kiinem probalnqm
a kokszot, a pidt a terroristak kozé vald beépilést-, és nem
|eguto|so sorban az dllatkinzast - mu|d efele|teﬁem -a
klénozat. (Ember és dllat egyardnt johet.) Széval, igy ten-
gettem életemet 30 és 0, 5 éves koromig — Mario-apénkat
cnnyiszor - megannyiszor dtejive, hogy azt mér Gyur-
csany is megirigyelné (a Canossat tufi eljarna legalabbis
9). 31 éves koromban — tudoményos munkdim eredmé-
nyeképpen — [étrehoztam Yoshi 2-6t — héla az rdégnek -
azéta egyszerre 2 oldalré| cseszegeinek, ill. melengetnek
=G koi%n 35100 kg- ra gyarapodott surkanybccﬂk -
mer' fiok, ha valki még nem tudna. Mario- -opuci vizveze-
tékszereld készségeérs| csak annyit, hogy az egész kécerd
0szik az odanemkivat 3km-es Korzevben veszélyesen ra-
dioaktiv, mér-mar konzervélédott sérkanyiiriimény szele-
tektdl. Ez az egész oda vezefett, hogy-a mindig dihos
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szomszéd néni — a kézben Yoshival egy idében felcsepe-
redd — Hollészarmny nevezet(i macska megkapta a repro-
dukalt Yoshi 2-6t - aki mellesleg csalédd nagy banatara ket
hétig az inteziven gyengélkedett-sarkénypiskotén éldegél-
ve, kegyvesztetten, elhagyatottan. Végill meggyégyult és a
csal ?ls rendezédstt. Vexx (a 92'-es éviaratbol)
(HGha, ez aztan szuper, nem is tudtam, hogy
klfsldi sracok is olvassak a Konzolt! H-e-l-l-o
a-z é-n n-e-v-e-m B-i-g G-a-y A-l b-a
a-k-a-r-s-z a t-é -e-n |-o-v-a-g-o-l-n-i
k-i-s-f-i-0? G-y-i-p-a-c-i! BGA)

Nos, igen. Volt is ilyen megérzésem, hogy Mario az
apém, ge hogy Yoshi legyen a testvérem? Ez még fel kell
dolgozni. Az még csakiagymn hogy az 8sszes Mario
iétéiot betegre jatszottam, de gyereEEurombun sokszor
eljatszottam a jatszétéren, hogy én vagyok Mario és vé-
gigvittem a kcllandiciv. Csak az dbranditott ki, hogy hi-
dba ettem viragot, meg falevelet, nem tudtam fﬁzet{
ni, és nem nétt farkam, amivel tudtam volna repilni. De
most mar értem! Nyilvéan azért nem, mert Yoshi nem tu-
dott tiizet kopni a viragbél, és nem nétt mosomedve-far-
ka a falevéltsl. Teljesen nyilvanvals, hogy a Mario fana-
tizmusom ide vezethetd vissza. Es most mi a teends? Fel-
veszem a kapcsolatot apgmmal, és az Scsémmel, aki
nem is sarkény, hanem dinoszaurusz!!! Raadasul Velo-
ciraptor! Miveraz elsésziilot én vagyok, ezért engem il-
let az drokség mind anyagiakban, mind jatékokban!
Hisz, ha neghal, ki viszi tovabb a Mario jaték-genera-  h
ciét? Mert akkor nincs mas, csak én. Persze! Ezért jat-
szoh‘um régen o|yun sok Murlol mert valahol éreztem,
gi egyszer én is szerepelni fogok hasonlé |ctekbcn,
0gy én viszem tovabb a csaladfa szerint a Mario j jé-
9e|< generdciét, azt nem gondoltam volna. Most még
nem fudok normalisan gondolkodni, nagyon megrézott
a hir. Ennél mér csak razott volna meg jobban, ha kide-
riilne, hogy Krisi az 6csém. Teljesen nyilvanvalé, hogy
az apém nem tehet réla, hogy nem tudott rélam, hisz a
tudta nélkiil cseréltek el. Most az a legfontosabb, hogy
vc|um||yen szinten bepétoljuk az elvesztett 21 évet. Lat-
tam az 6 V||agat jatékon keresztil, most élében is szeret-
ném latni. En magam akarom |egyozn| Bowsert, hoy y
apém léssa: Alkalmas vagyok arra, hogy a fia |egye
Minden erémmel azon leszek, hogy apam biiszke le-
gyen rém, és hogy kialakuljon kozsttink az apa-fia ks-
z6thi szeretet. Super Mario
(Most elarulok neked egy nagy fitkot kisfiu,
hajolj ide hozzam: te TENYLEG Mario bécsi
gyermeke vagy. Az igazi. Ha tovabbra is ilyen
kitartéan viszed tovabb a csaladi hagyoma-
nyokat, az élet megjutalmaz majd, kiné majd
az a mosémedvefarok. Ha meg kinétt, lato-
gass el hozzank, a kisallatok nagyon fognak
szeretni, és én is. BGA)

,,On mit tenne az adott szitudcidban?”

a: nem nyitndm ki az ajtét.

b: ha mar klnylfoﬁum, nem hiszek a levélnek.

c: kiildsk egy gombat az 6regnek.

Melles|eg jol sejtem hogy ez esetben Luigi az édes-
anyém...2 Kovacs Lajos

(Ha akarod, Luigi akéar az anyukud is lesz.
Mint mar emllteﬂem feliebb, 6 egy igazan fa-
lalél ezt is, ha

Csak kerned kell. (kacsint) BGA)

Amikor el8szor kieitehe a nagyobbik darab hivatalnok a
Mario nevet levert a viz... Az nem lehet, hog egy béna
harmonikas fia legyek. De aztén m nyugtattak, egy
olasz vizvezeték szerels az illets aki vi eo|utek fo 65 és
még egy halividi szinész bizonyos Dennis Hooper is alaki-
fofta egy nevetséges mozifilmben. Nagy volt az rsmém
mivel Mario kalandjait imédom gyermekkorom éta. Be is
invitdllam o BM-es kollegukat egy kis mézespdleszre. A
masodik feles utan még azt is kiboktek, hogy van egy fest-
vérem a neve Kobaya eSi" és Kayzer Soze tgyvédje... vagy
is nem.... 666... Yoshi a neve és Zold Sarkan Igen most
mér emlékszem egy nyavajés zold sarkany CIZI apém hé-
tasa ezek szerint. Igazabol jobban ériiltem volna egy Zsld
Tiindérnek akit Abszintnak hivnak de mindegy, nem va-
gyok telhetetlen. Anyém zokogott de nem érdekelt & nem
az anyém csak fiaként szerefett és felnevelt mert az hitte én
vagyok a fia. Szerencsétlen! A nevel8apam pedig meghalt
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négy éve. Ezért killon j6 az 6] apa tudata. Azt viszont nem
sikerilt fisztézni ki az igazi anyém. Csak sejtéseim vannak.
Ha az akire gondolok... hét jol megb'reroznék vele. A
BM:-es skacok azt mondték, hogy apém most Kioto-ban ké-
szill egy 0j jatek fészerepére és var engem, hogy megis-
merkedhessiink. Majd kiugrom a béraml | gy varom!
Ui: Utélag belegondolva megoldédott a nagy gomba-
szenvedélyem. Imadom a gombdk mindenféf; tipusat:
Csiperke, Sampion, Varganya, Candida és az azt az in-
diénos furcsanérzsset is komézom. Viszont a tekn8ssm
Rezsé a mikréban végezte...
Ui2: Az esefleges hejesirasi hibakért elnézést kérek na-
gyon felzaklatott a hir... ANCIENT
(Ha ez megnyugtat, megsugom, Mario a har-
ikas jatszik a mi kis dllat-
diszkénkban, Dennis Hopper pedig az éne-
kes. A ,,Gomba, gomba, szamba, nem a v*la-
gomba” cimi szam a slagerik. BGA)

Elkapom a postst, bezarom a pincébe, hogy tobbet ne
hozzon nekem semmiféle levelet. Féleg ne a BM-bsl. Az-
tén egy csicskat szalajtok egy vélaszlevéllel: ,Draga Bel-
Ugyminisztérium!

Tévedés elképzelhetd, de sarkany nem az &csém, hanem
az anybdsom, a csszerel§ csévo meg az Onak kézss apja
lehet, nem az enyém. A postast pedig ne keressék. Bula”

Azért benéznék a kérhazba is, kicsit megszorongatni az
azo'a mar aggastyén sziilész dokit, hogy elképzelheté-e,

ogy apém egy pixeldigs, a tesom meg valéjaban egy
sarkany? Es oft folytatédna az életem, ahol most tart (ha
értitek...). Bula

(Te egy nagyon rendes, tisztaszivi gyerek vagy,
azt latom, csak még nem talaltad meg nmagad.

Den itc miiiii Dzsuniorr Majié666 !1! ... :D krugman_
(Nem baj, igy is szeretlek téged. GBA)

Azt gondolnam, hogy: ,Tudjatok kit sz*passatok!” Per-
sze a csaladi kassza engem megillets részét azonnal
kovetelném, illetve rabeszélném mind Mariét, mind Yos-
hi-t egy Sony Microsoft vendégszereplésre. Pénzes
Norbert

(Ejnye, mindig csak a pénz. Még nevednek is
azt valasztottad? Nem szabad ilyen nagy je-
lentdséget tulajdonitani neki. Baratsag, szere-
tet, béke, ez az én jelszavam. Keress fel,
kapsz egy dlelést. BGA)

A tegnapi napom is atlagos napnak indult, aztén meg-
szolu? t a csengd és minden megvéliozott...

A postés volt az, surgonnyel a kezében. Az atkozott le-
vélben az 4llt, hogy kor elcseréliek figyelmetlen-
ségbdl. Az egész eddigi életem egy hazugsag. “Nem elég,
hogy kiderillt, az igazi apém egy bajszos, b*zigyands,
tésztazabal' digéﬁ(i szakadt videojétékokban' statisztal-
kodik, s ki még nem jott, ré, hogy a kantdros naci mar
vagy hisz éve kiment a divatbl, réadasként van egy zéld
dinoszar tesém, ki beszélni nem, de fojésokat fingani azt
tud... Arra mér gondolni sem merek, kinek nyomkodott be
az dreg, hogy i?yen iokép(i” testvérem lett... Valaki ezért
fizeti ?og! Ma regge‘ elmentem a kérhazba ahol szilet-
tem és az Sreg portds két frocesért cserébe megszerezte a
szilletésem napjén szolgdlatot teljesiték névsordt. A kifa-
kult dosszié két nevet tartalmaz: tigyelefes szilész: Dr Zo-
idberg, ugye|e!es Gpolé: BG Al. Most magamhoz veszem
a klsfe|szet és meglatogatom e két kretént, ilk elb*sztak az
életem a 526 szoros érfelmében... _quaid

(ngyon mgerult vagy, Ugy érzem valamit

Hudd segitsiink! K&zﬁink a helyed. Gyere el ko-
par

nek, dsszemelegedtek, és esziink a sajat siitési

répatortambél. Na? BGA)

Bakker! Akkor mér értem mité| lettem én Crash Bandicoot!
DV

(HGha, Bandicoot? Akkor te egy kis szérés
dllatka vagy nedves nézival! Ez nagyon szu-
per! Ezt szeretjik! A kis barataim imadni fog-
nak téged. BGA)

Felkerestem valodi opémat, és megkérdeztem, hogy hogy v
tudott elfelejteni2! A sajét gyermeket! Persze |gazcgo| nem
zavar, megvoltam ne“l(ule (bér furcséliam, hogy nagyon
vonzédtam a villas kulcsokhoz). Eligtszom a sértédottet,
pedig nincs gond. A Fafert csak gy hivom, hogy
G01EGazdag Bajusza01D.

Kiderilt hogy testvéremet, Yoshit megélte Don Quixote
(ejtsd: don kiKéte). Ez a lovag annyira béna volt, hogy
csak a szerencséflen festvéremet tudta megdlni és min-
dezt azért, hogy felvagjon a népe és a kirdly elétt. Yoshi
3 éves kora éta stlyos gerinc daganattal szenvedett. Kér-
deztem apémat, hogy milyen kupcso|uibé| jott létre Yos-
hi, de nem mondtaoj mondvén 19 évesen ehhez még ki-
csi vagyok. Karpoﬂasui apém adott egy vagon penz?
Annyit, hogy jelen levél irasakor még nem volt idém vé-
gigszamolni. Els3 utam az 576 shopba vezetett és vettem
egy psp- t egy valag jatékkal. Magam mellé véve két gys-
nydr(i szokeséget, elutazok Jamaicaba és megnézem a
Bob Marley emlékmuzeumot. Hazaérve, Gazdag Bajusz
felajénlotta, ha atesek a serdiilé koron és megerdssdik a
bajuszom, befuttat, mint Little Mariot! Mivel most is mar
dusgazdag vag) ok kildom a pénzt az 576 stabnak (a
forumozékat kur:)n levélben értesitem) és talizunk a Feri-
hegyen. Egyiitt megyiink személyre sz6l6 beugréval az
idei E3-ral Akinek még nem érkezett meg a pénz, vagy
a levelem, tirelem!

Ja, és a Martint befizetem egy World of Warcraft koz-
pont latogatasra, a Krisznek elintézem hogy az idei Mr.
Univers-en benne legyen a zstiribe. A férumos csajokkal

meg elmegyiink a Guccihoz shoppingolni! Little Mario, -

dlias Gisgazdag Bajusz Richard

(Ejha Ricsi, mi aztan tényleg j6 baratok le-
szink! Mutatok neked olyan érdekes dolgo-
kat, hogy eltatod a szadat télik! Nem lesz

ami mar rég ki akar
Iorm. Akarsz rola beszelm fieska? Ja, apuci
nem csak ,gyanis”. Az. De ezért szeretjik. Es
téged is fogunk, ne aggédj. BGA)

Sziasztok! Egyszer(. Ha ezt megtudjék a tébbiek, ha-
nyatt esnek, mellesleg én is :D Me: préLéﬂnék hozzészok-
ni, hogy a tesém egy nem emberi lény, az apam meg hi-
res, igy ha kideril, zogy én vagyok a fia, egybé| megro-
hannonuk a popcrozzxk és mindenki azt kémé tolem,
y szerezzek nekik autogramot t8le. Ja és innentsl fog-
iove__ie]nem a Ninfendo-t6l az ingyengépet :D. Réviden
ennyi. Udv: Marcikcika
(Nalunk a kisallatok a melegedében nagyon
szeretik a Nintendo gépeket, Ugyhogy ha tar-
sasagra vagysz, nem akarsz egyedil jatsza-
ni, mi jatszunk veled. Sokat. BGA)

Tisztelt Doktor Ur! Elészér is nagyon elcsodalkoznék. Az-
tén siirgsen megtanulnék ugra-bugralni.(Legaldbb lead-
ném a pocakomat.) Valamint a tesém hétén is lovagol-
nék. Feltéve ha elbirja a 75 kilémat :) Aztan a kis csala-
dommal 8sszehozndnk a Super Mario 576. részét. Ami-
ben Martin és Dr.Zoidberg jétszhaté karakter lenne.
Mondjuk éppen PS3-ra :) Ugv Steve Y

(Jo kis terv, tetszik, annyira szuper. Egy
dogot, a lovaglast mar most is meg tudjuk
valésitani beléle, van egy kedves pénilé isme-
résom. BGA)

6szm'en, nagyon o&rilék neki, hogy mind-

qnnymn ilyen kedves srucok vagytok, 6rém

titeket kezelni mind mind fizikali
san. Remelem hamarosan Iulalkozunk elje-
gl engem,

és kis buroiolmat.
Ki is talaltam nektek egy csudaj6 témét joni-
usra! Minden szuper még mindig, kdsz, hogy
kérditek. Haliho!

- Vélaszd ki az 576 Konzol valamelyik munkatér-
sat, tesztelot, tordelorl, foszerkesziot, vagy barkit
az online-rél, és kérdezz tole vulamvt' Egy ember,

tobbed gondod szokesegekre, meg penzre
sem, de a Guccit is dobl d, ha

az én draga vadmalac baratomat, Kucit.
Annyit fogunk nevetni, ez tok szupi! BGA)

egy kérdés. A levelel
nek, 6k meg valaszolnak arra, ami neknk tetszik.
A sfosok kimelienek, ha kért

fem) az ismert cnmekre varjuk: 576konzol@576.hu,

. levélim az impresszumban. Big Gay Al
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FILM / DVD

a hivatal

S

A hivatal - 'l.évnd(‘l'lgeOfﬁce-Seuson 1)
Mifaj: Dramédia / Aldoku

Rendezé: Ricky Gervais, Stephen
Merchant

Szereplék: Ricky Gervais, Martin
Freeman, Lucy Davis, Ben Bradshow
DVD: magyar, angol stereo

Extrak: Nil.

Mint az kéztudott, dolgozni nem j6. A munka
unclmas, a féndk egy idiéta, nem kilénben a
munkatérsok, meg amogy is sz°r oz egész. Eh-
hez képest a Hivatali patkényokon kivil eddig
‘ohk e sbalReensall o
munkahelyi nyomor adaptélaséra. Ezt az éldat-
lan llapotot felismerve egy elismert brit komi-
kus, Ricfy Gervais kidolgozott egy étletet, ami a

165 sti-

ba, hogy 6k aztén futi nem lesznek leépitve).
Mert hat bizony kamerak, azok vannak, mivel
egy csapat éppen az események alatt forgatna
! ilmet az irc Jennapiairdl. A
stab hézigizddja David Brent, aki meg van
gydzédve réla, hogy 6 egy dllati fiatalos, laza,
vicces és 6 fej fénok — pedig nem. Jellegzetes je-
lenetei a sorozatnak, amikor mindezeket élesben
is szeretné bizonyitani, melynek eredménye leg-
tobbszor kinosnal is kinosabb hallgatasok és sir-
va elrohané alkalmazottak képében szokott ma-
terializalédni.

Azért a tobbiek sem kispalyasok, Garreth pél-
déul egy kis PukkuncsI karrierista s‘ggdugu?z,

idegesits nyald
kapesolva, nem csoda hét, ha folyamatos hazi
habortban 4ll a mellette székels Timmel, aki a
klasszikus, atomlaza ,nagy ivben sz*rok a mun-
kara” tipuso mentalitéssal rendelkezik. Kettejik
kisebb-nagyobb civédasai hozzak dltalaban o
részek legnagyobb poéniait, a tiizdgépért folyta-
tott harc pedig egyenesen klasszikus jelenet! Iga-
26b6l most simn fel lehetne még sorolni az
Gsszes tobbi szereplét is, mert az irodaban min-
e e
produkdljék is magukat az dllitélagos dokumen-
fumstab Lameréinuk. Természetesen nem csupa
vidamség az élet, a munkahely meg pléne, igy a
szép angol hagyoményt kovetve bdven akusnak
rémai ietrokis batsliastloll T2
miatt valé folyamatos epekedések is. A szereplsk
Uber ialisak, Ricl rvais utolérhetetlent! ri-
pacs és bunks, de nem lehet igazén utélni, mert
annyira szlerenc‘sévllen, Martin Freeman pedig az-

szokasos, angolokra jellemzé siré

lusban dolgozza fel a témét.

Adott egy kézepes méretii papirgyarts vallalat
irodéja, tele lenil idi6 l6kkel,

ota , midta gatlasos por-

nésztart alakitott az Igazan szerelemben.

Minden egyitt van tehat par éranyi tartalmas
érakoza és akinek véleflenil ez a fajta

idiota szerep

&s a felettizk Damoklész kardjaként lebegd beza-

rs lehetSségével (jellemzd modon a hir hallatén
ok rogton belehazudja a kamerd-

angol humor nem jén be, vigasztalédhat a szin-
fén nemrég m?gie|em Monty Python elsé évados

Minden, amit tudni akartal
Miss Kittinrél, de nem merted
megkérdezni

Helyzet van. Azaz tulajdonképpen mar elég
régen van, de most jutotiunk el odaig, hogy
mar nem lehet csak dgy siman elmenni oz
electroclash jelenség mellett, hiszen az egynya-
ri divathébortnak gondolt stilus olyannyira
megcombosodott az elmélt par év alatt, hogy
2007-ben mér siman elsfordulhat, hogy oz
olyan pehelysolyd popeldadécskak, mint a szi-
nészndnek és énekesndnek egyforman pocsek

fo 7]

Hilary Duff efféle priintydgésekkel probaliak a
karrierjiket (trendbe hozni. A Dunarekeszté
szémban elsfordulé hasonlé példakat bsven
lehetne sorolni napestig, igy inkébb géresoviin-
ket vessik egy olyan figuréra, aki nem kullog a

trend utan, hanem inkabb diktélja. o

id8szak | zenei
a Felix Da Housecat segitségével elkévetett Sil-
ver Screen (Shower Screen), ami hozzavetéleg
36849 vélogatas CD-re kerilt fel, no m -
Eyemiakpar Hlmbe)lleiles videoaiekio
(Tost igy Ecpésb(ﬂ a Midnight Club 2, illetve az

Miss Kittin nevével elészér az igé

méltén hires német VIVA felevizié misoran ta-
lalkoztam, ahol a kilencvenes évek kdzepe /

q

é i kozépss és felss hata-
ra kozé beékelddatt The Getaway: Black Mon-
day esefét tudném felhozni). A kévetkezé me-

vége fajan két Aqua szam sben meglepd
gyakorisaggal forgattak le egy eszetlenil friss-
nek haté, furcsa, ugikor még behatarolhatatlan-

nak fné stilusban elkdvetett felvételt. Ez volt a
1982 (aki nem ismerné, egy baromi monoton,
CASIO effektekkel tiizdelt alapra baromi mo-
nofon hangnemben magyaréz egy csajszi a
'80-as éveErc”:l, a korszak ikonikus slégereinek
modszeres felemlegetésével), az eléads pedig
Miss Kittin (valédi nevén Caroline Hervé) és
Hacker néven futé alkotétarsa. A cuccot kajol-
tk is rendesen az Gjdonségra mindig éhes né-
pek és nem mellesleg ez lett az egyik els iga-
zén meghatdrozé nétéja az akkor még erésen
szérnybontogaté fézisban leledzs DJ Hell dlial
menedzselt International Deejay Gigolos ki-
adénak, ami azéta igencsak kindtte magat és
mara az irényzat elsé szamo alappillére lett.

Visszakanyarodva a lényeghez, tehdt siker,
pénz, csillogés megvan, szépen, meg is jelent
az elsé nagylemez, amit nagy viccesen The First
Album cimre kereszteltek el a szijlei, akiknek si-
keriilt még (legalabb) lek pillanat-

érkez5 Miss Kiftin sléger o Gol-
den Boy-jal kézds Rippin Kitin volt, akirél
egyébként azéta sem mf»m, hogy eszik, ava
isszak, mindenesefre a szam telitalalat, lefisztul-
tabb stilusaval és Caroline szomorkas / elme-
reng8 sorcival (,Anyo, kimehetek alni oz &i-
jel2). A kollaboréciobél egy egész albumnyi
Lennmurcdr az utbkor szémdra, ami szerintem
inkabb csak egy EP, de ez most részletkérdes,
mert a szimplan Or cimet visels (ez a csaj tud
valomit az albumcimekrdl...) korong abszoldt
korrekt teljesitmény. Finom, néhol deep beiitésti
house lisktetés veszi ét az 6rillt médon széttsr-
delt electroiitemek helyét, a lényeg azonban
véltozatlan marad. Az ihletett Kittin eléadas-
méd ugyantgy it mint régen, az After 8-ben
éldaul édességek nevei keriilnek felsorolésra
is kuncogésokkal kbritve, @ 1234 peclig ozt cz
érzést kelti a hallgatéban, mintha a record
jom| asa 1628 5 masodperccel
ezdtek volna a sz6veg megirasaba az illetéke-
sek. (Palo: ,Hmmm... Ez :ﬁiéllés?”).
Termé leg a kotelezs korok lefutasa

tal gazdagitani a poptdrténelmet. A kronolégi-
ailag egyébként a 1982 elstt megjelent Frank
Sinatrarél nem csak azért érdemes megemlé-
kezni, mert egy ku**aj6 szém, de mar csak a
tagadhatatlanul szellemes Frank Sinafrét Fuck
Si ként interpretdlo széviccelds, ke

erSsen explicit, finoman spicces érzet(j eléadas-
méd miatt is megéri lecsekkolni. A dué azian
késsbb az osztédéssal valé szaporodas méd-
szerével élve szétvalt és Caroline j6l szétfeatolta
magdt az Ssszes szembejovs dance arccal. Az

ulén Kitfin dobta akiudlis szerz8trsat és belekez-
dett az els3 szoloalbum elkészitésebe, ami 2004-
ben | Com néven szépen meg is jelent. A felve-
zetd kislemeznek valasztoft Professional Distortion
ciméhez hijen forzit rendesen, Caroline pedig fel-
agyva a szokdsos dardlé szémitégéphanggal,
néhol énekel, néhol Gvslt, ami egyéEkém gy
aBeRElezs oz e Telecoll s Alzene
sfilusok itt szinte szémonként véltoznak (tech-
no, electro, downfempo, diszké-punk), etidl egy
erds kakofonikus érzés vonul végig az | Comon,

ami nem feliétlentl zavard, ellenben nem 6. Bar
legerssebb pillanataiban a korong képes felven-
ni a versenyt a Klasszikusokkal, de szétidredezett
szerkezete miait az egyben valé végighallgatasa
nem feltétleniil kellemes a fillnek. A szémokkal ki-
lon-kislon amogy nincs géz, a minimalistabb téte-
lek (Allergic, Clone Me, Kiss Factory) kifejezetten
hasitanak és a kételezé mékaszém (Meet Sue Be
She) is vicces, (gyhogy érdemes azért beszerez-
ni, de a virdgfiizérekkel még valészintleg vami

kell a régéta igérgetett masodik sz6l6 megjelené-
N e A e S
mészetbe!
)
kw
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TELEFONOS

GKULDO
CSOMA -

PS3

Blazing Angels 16998
Call of Duty 3 16998
Def Jam Icon 16998
F1 Championship Edition 16998
Fight Night Round 3 16998
Full Auto 2 16998
Genji Days of Blade 16998
Ghost Recon 2 Advanced Warfighter 19999
Harry Potter A Fénix Rendje 16998
Motorstorm 16998
NBA 2K7 16998
NBA Street Homecourt 16998
Need For Speed Carbon 16998
NHL 2K7 16998
Pirates of The Carribbean 3 16998
Resistance Fall of man 16998
Ridge Racer 7 16998
Shrek The Third 16998
Spider-Man 3 16998
The Darkness jun.29.
The Godfather The Don's Edition 16998
Tiger Woods PGA Tour 07 16998
Tony Hawk Project 8 16998
Transformers The Game 16998
Untold Legends Dark Kingdom 16998
Virtua Fighter 5 16998
Virtua Tennis 3 16998
PS3 gép 60GB-0s mereviemezzel 164999
PS2

Burnout Dominator 14999
Call of Duty 3 15999
Final Fantasy XII 14399
God Of War Il 16998
Harry Potter A Fénix Rendje szinkronos! 14999
Medal of Honor Vanguard 14999
Meet the Robinsons 12999
NHL 07 14999
Pirates of The Cambbean 3 13998
Shrek Smashn' Crash racing 9998
Shrek The Third 13998
Spider-Man 3 13998
Spider-Man 3+5-M 3 Controller (imitalt) 15998
Splinter Cell Double Agent 11999
Teenage Mutant Ninja Turtles 7999
Test Drive Unlimited 12999
Transformers The Game 13998
UEFA Championship League 2006-07 14999
PS2 Gép + Memory Card 37999

PS2 Platinum és Akcios

24 The Game pl. *magyar felirattal* 5999
Black Platinum 6499
Burnout Revenge Platinum 6499
F106 5999
Fifa Street 2 Platinum 6499
Fight Night Round 3 6499
Final Fantasy X-2 + Soul Calibur Il cs. 4999
Harry Potter és A Bolcsek Kove 6499
Harry Potter és A Titkok Kamraja 6499
Harry Potter és A Tiiz Serlege 6499
Harry Potter és Az Azkabani Fogoly 6499
Lego Star Wars 4999
Lego Star Wars |1 7999
Madden NFL 06 6499
Medal of Honor European Assault plat. 6499
Mortal Kombat Shaolin Monks plat. 6499
Moto GP 4 5999
Need for Speed Most Wanted plat. 6499
NHL 06 6499
Socom 3 Platinum 5999
The Godfather 6499
Tomb Raider Legend 4999
Tourist Trophy 5999

méjus
kaphaté!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphaté!
kaphato!
jin.29.
kaphat6!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
majus
jin.A1.
kaphato!
kaphato!
jn.29.
maj.11.
jin.29.
kaphato!
kaphaté!
kaphaté!
jn.8.
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphaté!

kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
jn.29.
kaphaté!
kaphato!
kaphato!
jan.A.
kaphato!
jn.29.
méj.11.
méj. 1.
kaphato!
kaphaté!
kaphato'
jin.8.
kaphato!
akciés

kaphato!
kaphatd!
kaphatd!
kaphato!
kaphato!
kaphaté!
kaphaté!
kaphato!
kaphat6!
kaphat6!
kaphato!
kaphato!

majus
kaphaté!
kaphato!
kaphato!
kaphaté!
kaphato!
kaphaté!
kaphaté
kaphaté!
kaphaté!
kaphato!

PSP

Call of Duty Roads to Victory
Burnout Dominator
Daxter Platinum

FIFA 07

FIFA Street 2

Harry Potter A Fénix Rendje
Killzone : Liberation

LocoRoco

Medievil Ressurrection

Need For Speed Most Wanted Plat.
Pirates of The Carribbean 3

Prince of Persia Rival Swords
Rainbow Six Vegas

Ratchet & Clank Size Matters
Shrek Smashn' Crash racing

Shrek The Third

Socom 2 Fireteam

Spider-Man 3

Spider-Man 3 + S-M PSP tok (limitalt)
Teenage Mutant Ninja Turtles
Tekken Dark Ressurection

Tomb Raider Legend

Ghost Recon 2 Advanced Warfighter
Transformers The Game

PSP Base Pack kétféle valaszthato
szinben

Nintendo Wii

Ant Bully

Call of Duty 3

Excite Truck

Far Cry Vengeance

GT Pro Series

Happy Feet / Tancolo Talpak
Harry Potter A Fénix Rendje
Heatseeker

Madden NFL 07

Mario Party 8

Mario Strikers Charged Football
Medal of Honor Vanguard
Meet The Robinsons

Need For Speed Carbon
Pirates of The Carribbean 3
Prince of Persia Rival Swords
Rayman Raving Rabbids

Red Steel

Resident Evil 4 Wii Edition
Shrek The Third

Spider-Man 3

Splinter Cell Double Agent
SSX Blur

Teenage Mutant Ninja Turtles
The Godfather Blackhand Edition
The Grim Adventures of Billy &
Mandy

The Legend of Zelda : Twillight
Princess

Tiger Woods 07

Transfomers The Game

Wario Ware Smooth Moves
Wii Play+ Controller

Wing Island

Nintendo Wii késziilék + Wii Sports
jaték

11999
5999
4999

13998

13998

47999

7499
14999
13998
16998
16998
14999
14999
14999
14999
13998
13998
14999
13998
14999
13998
15999
16999
16999
13998
14999
14999
16999
14999
16799
14999
10999

16998

14999
14999
14999
14999
13999
66999

kaphato!
kaphaté!
kaphaté!
kaphaté!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
jn.29.
kaphato!
kaphatd!
kaphato!
kaphatél
jun.1.
kaphato'
majus
majus
kaphaté!
jin.29.
méj.18.
maj.11.
maj. 1.
kaphato!
kaphato!
kaphato!
majus
jn.8.
akcios

kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphaté!
kaphaté!
jan.29.
kaphato!
kaphaté!
j(n.29.
méj.25.
majus
kaphato!
kaphatd!
jan.1.
kaphato!
kaphat6!
kaphatd!
j(n.29.
jun.29.
kaphato!
kaphaté!
kaphato!
kaphaté!
kaphatd!
kaphato!

kaphato!
kaphato‘
kaphaté!

kaphato!
akcios!

GALAT

XBOX 360

The Darkness

Call of Duty 3

Command & Conquer Tiberium Wars
Crackdown *magyar nyelven* +
Halo 3 Multiplayer Demo

Dead or Alive 4 Classic

Dead or Alive Xtreme 2

Def Jam Icon

Fight Night Round 3

Forza 2 Motorsport szinkronos !
Gears of War

Ghost Recon 2 Advanced Warfighter
Halo 2 Classic

Harry Potter és A Fénix Rendje szinkronos!
Lost Planet

NBA Street Homecourt

Need For Speed Carbon

Need For Speed Most Wanted Classic
Pirates of The Carribbean 3

Project Gotham Racing 3 Classic
Project Sylpheed Arc of Deception
Spider-Man 3

Tenchu Z

The Godfather The Game

The Transfomers The Game

Tomb Raider Legend

UEFA Champions League 2006-07
Vampire Rain

XBOX Live Arcade Unplugged

jan. 29,

15999
16998
15999

8999
16998
16998

9998
16998
16998
17999

3998
16998
16998
16998
16998

7499
16998

8999
14999
16998
14999
16998

11999

jin.29.
kaphato!
kaphatd!
kaphaté!

kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
jun.8.
kaphato!
majus
majus
jn.29.
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
jan.1.
kaphato!
jun.19.
kaphato!
maj.25.
kaphato!
jn.8.
kaphato!
kaphato!
jan.12.
kaphatd!

Aktudlis 6 lj

Double Screen/GameboyAdvance

Meet The Robinsons DS/GBA

Diddy Kong Racing DS

Harry Potter A Fonix Rend]e DS/GBA
Hotel Dusk Room 215 D

Mario VS Donkey 2 March of the Minis DS
New Super Mario

Open Season/Nagyon Vadon DS/GBA
Pirates of The Carribbean 3 DS
Pokémon Mystery Dungeon

Pokémon Ranger DS

Rayman Raving Rabbids DS/GBA
Shrek Smashn' Crash racing DS/GBA
Shrek The Third DS

Spider-Man 3 DS

Starfox Command

Teenage Mutant N.T. DS/GBA
Tomb Raider Legends DS/GBA
Transfomers The Game DS
Wario: Master of Disguise DS
Yoshi's Island 2 DS

DS Lite Gép + Diddy Kong DS

9999/6999
11999
9993/9998

11999

11999
13999/9999
9998

12999
11999

11999/8999
9999/6999

11999/8499
8999/8999

8999
11999
11999
44999

kaphate!
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