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A vilagmérett, igen draszfikus éghailat- és klimavéltozés szomord tényétmi - egyszer( !

arcd lozerjei a planétanak — siman kénytelenek vagyunk tudomésul venni (gyk. benyelni), % &
d : 5 Sl o PR e 4 i it World"
erre a jelek szerint még a jatékgyartok és kiadok is igazodnak az évszakok botladozéisé-

hoz, és atdlliak egy eddig szokatlan szisztéméra, melynek eredményeképpen szakitva a "
hossz( évekre visszatekints hagyomannyal, még igy nyér elején is képesek voltak meg-
szérni minket par igen komoly cimmel - bar a célplatformok listaja mondhatni foghfjas,
sajnos.

(Tessék, igy kell a T. olvasét tokéletesen megkeverni: a rossz hirt optimista médon téla-
lod azzal, hogy mégéteszel régtsn valami pozitivumot is, méris mindenki boldog, aztén
egy huszarvagassal ismét jShet a sirés-rivas. Hidba, az emo-sztélj annyira trendi.)

Elvileg épp most éljilk meg az aktudlis generdciévaltas srvendefes folyamatét, amely leg-
alabb olyan szokatlanul zajlik, mint minden ebben a megkergilt vildgban: az imméron
sokmillis eladésokkal biszkélkeds Xbox 360-ra egy, azaz EGY exkluziv stuffot sikerilt
felhajtanunk. Még i6, hogy beesett par multis cucc is mellé, mert az azért nagy égés left
volna a patinés MS propagandagépezetének, ha egy 360 cim arvalkodott volna o ma-
gazinban. Aggodalomra semmi ok, dllitia a PR részleg, koradszt8l dllitélag annyi bom-
basztikus jaték varhaté 360-ra, hogy nem gydzzik majd kapkodni a fejinket, meg .
szelléztetni a pénztarcankat. Mi készen vagyunk, jshetnek.., A Sony belaté haver lévén, 5220202305
mintegy szolidaritast véllalva kebelbarétiaval, szintén nem vitte tilzésba az exkluziv PS3
csodajatékok megijelentetését (eji, de diplomatikusan fogalmaztam), igy. sajnos azt kell
mondanom, hogy ez az egész nextgen mizéria mondhatni d en halad elére, eset-
leg tutajos hasonlattal élve megfeneklett, a holipontrsl reményeink szerint szeptember ma-
gassagdban billen ki a hajé. Engem mondjuk mér egy Killzone PS3 mozgoképes bemu-
taté is transzba ejtene, és gondolom ezzel nem vagyok egyedil.

Hamvabol feltémadva széguld azonban Gjra az a Playstation 2, amit mostanéban femet-
tink el krokodilkénnyek hullajtésa kézepette! Bejétt Veres Miki korébbi jéslata, egy ha-
lom szuper RPG érasztotta el a piacot j6 par més cimmel egyetemben — még szelekidlas-
ra is kényszeriiltink, hogy ne 40 oldal PS2 teszt feszitse szét a joniusi Konzolt. Tessék
gyorsan végigjdtszani mindent, a nydri &sszevont szamban megint bemutatunk egy ton-
na PS2 anyagot — nesze nekiink halott gép...

Handheld fronton tovébbra is eszméleflenil erss a kindlat: akinek NDS-e vagy PSP-je
van, az mostanéban bizonyara érsmkannyeket szér mostandban, és ez igy van j6l, mert
hét ugye egyenstlynak lennie kell.

Azt gondolom észrevettétek, hogy vannak 6j teszteléink, meg vannak régi tesztelink
akik 6] néven futnak, plusz visszatérs tesztelink is régi néven, azonkivil kissé étdizéjnol
gattunk pér rovatot, kisebbre vettiink néhany illusztraciét, cseppet bévebba széveg, tobb
a screenshot, széval mindent Ogy alakitunk, ahogy nektek jobb. Jdliusban ésszevont |
szém, aztén kis sziinet, addig is: SZEGASZTOK!

Dawn of Mana

Martin &

Ry
v/, [Tonscentuiae

A iadvanyban megjelent sziveges és illusztracids anyagok hérmilyen mddon
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e A g ‘ % " Nyomés: Offset és Jatékkartya nyomda Zrt, Laptulajdonos: Balogh Zsolt
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kor majd" részakadt a plafon a sok munkétél, a kollégak-  gét, hogy a Sony elsé kdrben ezeket a jiékosokat szélitsa meg  nem nagyon beszéltek a kanadai fejleszisk — a PS3-as Confron-
al véllvetve probdlta hatéridére ésszekalapélni a Konzol  a folytatdssal. A fejleszt6 személye is véliozik: a SOCOM széri-  tationhdz hasonléan a PSP-s SOCOM folytatést is a Slant Six he-
szokasosan béséges, sok-sok oldalt felemészid E3 beszémolojat.  étt 4 jondozé Zipper Interactive (akik dllitblag az ~ geszti, és ez is valamikor év végén fog megjelenni. Maid elfelej-
Idén méjusban pedig... nincs Electronic Entertainment Expo,  elss ,rendes”, szingli / multi modozatot felvonultaté PS3-as epi-  tettitk: az elézetes képek / vided alapjan baromi jél néz ki a Tac-
elmaradt a munka- és adrenalin roham. Vagy méqsem? A ki-  zédon dolgoznak) helyett egy 0 stidié, a kanadai Slant Six @l tical Strike, a fejlesztd srécok a jelek szerint kezdik kihozni az
adék egy része a jelek szerint még mindig Igikus emléke- @ kormanyradndl. A rész|:'gz eﬁenleg kissé homalyosak, a Ga-  igazi kakaot a PSP-bdl....
ket ﬁ:lg a késs tavaszi idpont irant, és komoly vagyat éreznek  mer’s Day-en bemutatott rovidke demonstréciobél annyi derilt
arra, hogy megosszanak valomit a Nagyérdemivel az idei évre ki, hogy a palyak kézétt lesznek teljesen Giak, és a kordbbi ré- A Folklore a japan szerepjdtékok szerelmeseit célozza be —
szént Gjdonsagaikbol még a zsugoritott / szigoritott, ezdttal jdlius ~ szekbé| Gemelt, de erésen modositott férképek is. A fejlesztok  méghozza Playstation 3-on. A jéiék cime nem véleflentl nem is-
kdzepére pakolt ,j E3” oz E3 Media & Business Summit  szerint a Confrotaion nem a csak amerikai (és terrorista) csapa-  merds, pedig nem 0j bejelentés: a tavalyi Tokyo Game Show-n
elsit. A Sony, a Nintendo és a Ubisoft tartotta meg a maga (zért-  tokat kindl kiprobélasra, hanem kiilonféle nemzetkdzi specidlis  mér muhﬂoﬁ belle egy rovid trailert, csak akkor még a kevésbé
Jezvényét a mégsttink all6 honapban - érdekessé hatunk maijd. Multiplayer jaték lévén nagy  misztikus (és kissé semmitmond) Monster Kingdom: Unknown

n hirszerkeszt3nek hatarozott hiényérzete van: favaly ilyen-  felvonultats PS2-es online mulfi cimek kozé tartozna, adja ma-  Lesz mulfi is (kszvetlen wi-fi vagy online), errd| azonban még

kérd) saitd a erdkbal is val Lq p
gekben és Gjdonsagokban szerencsére it sem volt hiiny. hangsolyt kivannak fektemni a jnokségckro, és a klanok egy-  Realms cimen futott. Most nevet véltoztatiak, méghozzé duplén:
mas elleni kiizdelmére: ez hénk részl édosithatd ikaban és Eurépaban Folklore, Japénban pedig Folks Soul

lesz, a klénok pedig fovébbi lehet6ségeket kapnak a ruhézatuk  felirat diszeleg maid @ dobozon (s6t, a japén PS Networkrdl mar
&s felszerelésik egyedivé tételére — a Sony a jéték idén Sszre ter-  demo is folthetd beléle — ha van hozzéférésed, és nem zavar a
vezeft megjelenése utan komoly letslthets tartalommal (6 cuc-  japan nyelv, rantsd le magadnak). A Folklore-t a Geniji elss és
A SONY majus kozepén rendezte meg az idei Playstation 3,  cok, fegyverek, pélydk) kivanja megtémogatni a Confrontationt.  masodik részérel( fejlesztdi hegeszfik — a Game Republic nagy

Playstafion Portuble s Playstafion 2 megjelenésekre koncentrélé  Mivel  jaték (6z 6szre datlt megjelenés ellenére) még igencsak  dobésra készil,
Gamer’s Day 2007-et. A sajtdsszerdffenésen mutogatott jatékok  korai stadiumban leledzik (csupan négy honapja dolgoznak raj- SRR
donté tobbsége a japan mamutcég sajdt fejlesztései kozil kertltki, ta) a grafika kissé fapados — nem ronda, de egy PS3-as SO-
és még it sem volt teljes az arzendl - a favaszi Game Developers  COM-f4l ennél egy kategéridval tobbet varunk —, az igéretek
Conference-en zért ajtok mogstt demozott Killzone 2+ példaul  szerint okkal-joggal széamithatunk a vizudlis fejlédésre, a grafi-
ide egydltalan nem hozték ki, vele majd a jdliusi E3-on fognak  kan er8sen csinositani fognak a jovaben.

robbantani, ha hinni lehet a korébban kszslt informacicknak.

Ha mér Killzone, pletykéljunk egy kicsit: meg nem er8sitett sz6- ~ Nem csak Playstation 3-ra érkezik G SOCOM, hanem a PSP t6:
beszéd szerint a PS3-as Killzone még idén megjelenik, sét, a  bor is ka[p beldle: a két Fire Team Bravo utén a Sony alaposan
Sony a Halo 3 frissen bejelentett premierjével (Eurépéban szep-  {j lia a sorozat zsebkonzolos kivefilését — o' SOCOM:
fember huszonhaf) nagyibél egy idében kivénia piacra dobni.  Tactical Strike nogyon megnyomia  fokikus” jelz&, Miért
ATiténok 8szi Csatdja? A magunk részérs| valészintflennek fart-  is2 Mert oz Gj epiz6 inkébﬁ\usonli' a Full Spectrum Warrior-
{0k; 0 2007 o< ez mé oy 1 ezt NAGYON el it o minka korcbbi SOCOM jerekiokia Alnéay a4l ceszedilion
guszius végétd| novemberig szinte minden hétre jut egy ,nagyne-  osztagodat nem tudod kézvetlenil iranyitani, a vezérlés inkabb a
vii" jatéek, a pénztdreank mér elére sir, a stratégiai fontossagt ci-  valésidejii stratégick irdnyitasi metédusahoz hasonlit - a csapat
meket (a K?]rzecne a PS3 esefében abszoltt ilyen) tgyesen elhe-
lyezni prébélé kiadok pedig volészintleq nem okariék, hogy.
egymés elé] zabaliak fel a pofencialis vésérékat o éekaik. Ep-
pen ezért tobb raciét |é|uni<)°egy masik pleiTkéban: 0j Killzone
csak 2008 elss traktusaban, lesz viszont multiplayer bétateszt -
idén Gsszel. Az érdeklédés fenntartésara / fokozéséra ez is 6,
&s elég idét ad a fejlesztknek arra, hogy egy igazan ités, 4] gé-
peket a vasérlek kosaraba mozgaté sikercimmel éllianak el a
o8 & elején;

P i GO

A jdték sajatos szforival és harcrendszerrel dolgozi
ot el e o
fSszerepls kishalgy, Ellen anyukeiét teszik el 16b lél  s5tét ergk
~ hésnénk pedig a titokzatos Szellemvilagba szdll alé, hogy kéz-
re keritse a feleE?sBket, &s j6l bosszit dlljon. Iit akad 8sze a Folk-
lore mésik héroszaval, Keats-sel. Keafs nem csaj, hanem férfi, és
van egy kozés vondsa Ellennel: mindketten képesek a Szellemvi-
lagban boklaszo szérmyek (8k a jéték cimeben is szerepls folkok)
legyézésére, befogaséra és uralésara. A sajétos harcrendszer is
teljes egészében a megszerzett szomyeken alapszik, gyakorlati-
lag c:i az 8 segitségikkel tudsz csatdrozni. Els lepés: be kell
fogni 8ket. Kinézed a szémypaitéist, nekiesel, legyengited, és ufé-
na megprobdlod kirngatni beldle a lelket - méghozzé a sz leg-
szorosch értelmében. Beléjik vagsz egy , fénycsaklyat” (vibrals,
tekerg6z6 izé), és a legyengilt szomyellabél Iirc’m'od alelket. 6
rsze ellendll, dobdlja magat — j6 lélekhorgészként te is doba-
lod 8t, nekicsapod minden kemény targynak. A poén: mindezt a
PS3 iz o s e e AR
megad fele hizod, akkor feszil  katél”, ha jobbra-balra rén-
jatod, akkor pedig gyengited / férasztod a szémyet. Mozgés-
in hatérozottan 6l néz ki a dolog, a Folklore estében nem kény-
szerien a jatekba erdlefett bonusznak, hanem a jatékmenet in-
tegrans, az élményt és beleélést jelentésen fokozé elemének tinik
a mozgasérzékelss szomyhorgdszat. A befogott szomyet barmi-
kor eldhivhatod (8sszesen 105 lesz belslitk, egyszerre nég?/el
el e e e foredts

riénet
sdik. A

s

Jsjjenek oz djdonsagok! Kapasbal itt van példaul a SOCOM:
Confrontation - igen, a Playstation 2-n tbb felvondst is meg-
ért kommandss, taktikusan lovéldszés sorozat (j, PS3-as epi-
26djarél van sz6. Az elss PS3-as SOCOM jaték azonban kicsit
més, mint az eddigiek: egyrészt nem lesz benne egy egyjétékos
médusz (semmilyen), masrészt pedig letolthets formdban, a
Playstation Networksn keresztiil szélithatia majd magéhoz a ka-
tonai akciéra végy jétkos. A déntés nem meglep: a SOCOM
iétékok @ mai nopig a legnépszertbb, | bb rajongétél

egészének, vagy egyes elemeinek adsz ki parancsokat, ezek pe-
ig rendkivil sokfélék lehemmek. Terelgetheted ket a tferepen,
Oﬁgbféh médon fedezékbe parancsolhatod a katondkat, és az
akeio-parancsokbol is széles arzendl dll rendelkezésre. A kozvet-
Jen calzs i Ugroth @ helyérs ey, i szerspiatskekal idezs) szt
rezz tapasztalati pontot a kiildetések soran, aztdn fejleszd belsle
az embereidet” szisztéma lép. Példa: @ mesterlovész sréc folélofi
I agat sok minden befolyasolja (a terep, a testhelyzet, a cél-
pont favolsaga. .), de a katona tapasztalat is rendkivil lenyeges
- a megszerzett pontokat a megfelels (Ivészet) tulajdonsag fej-
lesztéshez csoportositva | igazi tavolagi gyilkologép
osztja a haldlt a csatatéren. Akércsak a PS3-as kivetilésénél, a
Taciical Strike esfeében is nagy szerepe kap a karaklerek fesire.  szbmyek dsszes specidlis ulajdonségat, a kés6bbiekben ezek fer-
szabhatéséga: a single player kampany elején vélaszthatunk  mé még fejleszthetdk is lesznek — amar meg-
knak iséget és eg) &t - a aranyos hizas, de  lév3 tamadasokat tudod kombaba fiizni, késc'ibbrpedig {j tama-
magdt a sztorit, és a kildetések (elép]téséf sajnos nem nagyon be-  désokat pakolhatsz a régiek mellé. A Folklore grafikailag decens,
folyasolja (pedig milyen szép is lett volna a Magyar Farkasok o megcélzott sétét mesevilag 6l néz ki ~ de mikor latunk valami
borébe bujva elfoglalni Buk... oké, ez mér politika, hagyjuk).  kézzelfoghatdt beldle2 A megjelenés még odébb van: Japanban

- 576 KONZOL



volbszintleq méq icénikijon, Eurépaés Amerika czonben vémi
lesz kénytelen — a nyugati régiokra vonatkozo megielenés rubri-
kéjaban jelenleg a ,TBA” (,majd megmondjuk’) betlisz6 disze-
leg, ami erdsen 2008-at sejtet...

Kint volt a Gamer’s Day-en a Heavenly Sword is: a Ninja
Theory kaszabolés akcidjétéka az idei év legjobban vart PS3 ¢
mei kézé fartozik, ezért nagy érdeklédés évezte. Igazi, a jaték

minden részletére fényt derit bemutatéra sajna most sem kerilt

sor, de legalabb lehefett mozgasban latni az anyagot — és nem
csak a tavalyi E3-on bemutatott aréndban. Ha NAGYON (na-

n-nagyon) roviden akarnénk bemutatni a jatékot, akkor
elérantandnk a ,God of War, csajjal” definiciot.

Akétjatek kozott nem csak sfilus és mifajbeli parhuzamok von-
hatok, Lunem a sztori is hasonléan kezdédik: Nariko a HS intré-
jéban meghal szépen, a késbbi torténések a moltat mutatick be,
egy jobb jovét (amiben nem hal meﬁ) megcélzé iranyvonalon. A

harc a GoW-hoz hasonléan nagypd Kés, igaz, més horokat pen-
get. Nariko harom harci poziciot vehet fel (ksnnyed, nehéz, ta-
volségi), a tamadasai, specidlis Julotai ennek megfelelé:

véltoznak, sét, a latotiak alapjén a kishslgy dltal forgatott
Mennyei Penge alakja / funkcisa is ezekhez idomul. A harc nem
csak vagdalkozasbol all: gyukolsovﬂug minden ésszer(ien mozdit-
b fargyct felvehefink & f e
cllenfelel hullit ), plusz ot hgyel & Nagy Specids Tomerkés

iesillését jelz8 csik is — ha ez megfelik, hésnénk nagyon lét-
vényos, durvén belassitott mozdulatsorokkal végez az életére
torskkel. A harcot tigyességi részek torik meg, ezek nem ugrén-
dozésbol dlinak, inkébb a manopsag divatos QTE vonalat
(,nyomd meg a képemyén felvillané gombokat a megfelels gyor-
saséiggal & somendbent) kévefik. A Heavenly Sword i6 régéfa
késziil, és még mindig nincs kész (a Gamer’s Day-en bemutatott
verzi6 helyenként framerate és animéciés problémakkal kiiszks-
dott, e az idén &szre belstt megjelenésig ezeket még béven ki
lehet kalapdlni.

A Sony-hoz kéthets (,second party”) fejleszttk kézil a Naughty
Dog készil talén a legnagyobb véltésra: Crash, Jak és Daxfer
Bl S dnar lonyed L hiaten et s] o oyl kel
temaba vagick a fiszéiiket. Az Uncharted: Drakes Fortune
féhése, Drake nagyszal dlmot kerget: a hires felfedezs, Sir
Francis Drake u'égi?:ak hiszi magét, és az ik-Uk-ik-Ukpapi me-
sés, gondosan elrejtett vagyonara, El Dorad
féj a foga. A jaték intréjaban Drake egy béjos halgyemény fér-
sasdgaban ér{(ezik egy tropusi sziEeVre — ahogy az ilyenkor len-

ni szokott, a repcsi meghibésodik, Drake elszakad a halgye-
ménytd], és egyedil kénytelen nekivagni a kincs felkutatésanak.
Hésiink legnagyobb meglepetésére cﬂ)ékés sziget nem is olyan
csendes, mint amilyenn:E s6re latszik: rosszarch zsoldosok min-
denhol, akik latszélag szintén a mesés kincset kutatjdk.

A Naughty elmondésa szerint oz Uncharted alappillé-
rét harom jatékelem alkofja: felfedezés, lvildézés és kozelhare.
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o elveszet kincsére |

A felfedezés a sziget belsejében (azaz: a bozontos dzsungelben)
1orténd sikeres navigdlast jelenti — Drake Lara Croftot megszégye-
nifé tigyességgel ugrdl, lengedez, és maszik szikldt, ha a helyzet
agy kivanja. A lovoldozésbdl lehetett [ani a legkevesebbet: Dra-
ke egyszerre két fegyvert tarthat magandl (egy marokié it
és egy masikat), és vélasztés szerint mozgasban hasznalhatia
(pontatlanabb), vagy a véllhoz behtzva (a kamera ilyenkor bel-
jebb mészik, a la RE4 vagy Gears of War) pontosabban is céloz-
at velik. A Gamer’s Day-en bemutatott demoban csak pér fegy-
ver volt felvehetd, az igérefek szerint a feljes verziéban mér csi-
ios arzend] véric a jétékost, Végol: a kézelhare. A bunyé meg-
lepen komplex, helyzet-érzékeny mozdulatokkal (nekicsaphat-
iumellen link fejét a kozeli sziklanak) és latvényos megoldé-
sokkal — kézelharc esetén a kamera ismét poziciét val, és egé-
szen kézelrd| mutatia az akeiét. Ami biztos: az Uncharted gy
nyori, folan oz eddig latott legszebb Playstation 3 jaték, 3!2
,minden idék legjobban kinézd cuccai” fistan is elokels helyet
lalna el... A GD-en szemrevételezhet6 demonstrécié réadésul
(@llitdlag) egyéltalén nem mutatott meg mindent, a Nnught{ Dog
szamos finomsagot (példa: Drake 1500 féle mozdulatra képes)
rejteget a fiokban. Tervezeft megjelenés: idén 8sszel, remél-
hetsleg udjék tartani ~ kénnyen PS3 hozécim valhat belsle.

Apré jéiék, érdekes jatek: PAIN, vagyis féjdalom. Es tényleg:
PAIN valéban a féjdalomrsl sz6l. Nem a hiivelyujjadat kell Gts-
eined a PS3 kontrollerrel, hanem egy poliszban kell min-
genféle faidalmas helyzetekbe belehajszolnod az embered. Az
eszkoz egy hatalmas cstzli, beletlteted a figurdt, véltoztathatsz a
testhelyzetét, célzol, aztan BUUUMMM, kilved. 6 a fizika torve-
nyeinek Jelmeskedve kirepil, és édik mindennek
ami az téba kertl. A lényeg: minél nagyobbat esni, minél dur-
vabban széttorni, k lvagods argyak

Day-en. Az 4j SOCOM-ré fentebb mér széltunk, de mindenkép-
pen érdemes megemliteni egy mésik régen vart PSP-s folytatést,
a Syphon Filter: Logan's Shadow-t is. A felejthets PS2-es
kirandulés utan a Syphon Filter sorozat a PSP-s Dark Mirrorral ta-
lalt vissza a helyes Gtra: a zsebkonzolos stodik rész j6, szép, és
nem utolsésorban roppant izgalmas volt. llyenkor nem kérdéses
a folytatas, a Sony pedig mindent megfesz azért, hogy az SF ra-
jongok ismét mosolyogva ragadjanak PSP-t. Gabe Logan Gj ka-
lun lia dupla veszéllyel indit: egy terrorista csoport szuperfegyvert
szerez magénak, Gabe régi harcostérsa, Lian Xing pedig gyant-
ba keril - a jéték elején erds a gyand, hogy harcias ke(f/ﬂgﬁélgy
arulé, egészen pontosan kettés igynck. A széria hagyoményai-
nak megfelelden helyszinekbd| ezfittal sem lesz hiény: a Logan's
Shadow egy terroristak dltal elfoglalt amerikai repiilégép hordo-
26n nyit, azitn korbekergefi a fél vilagon hésiinket — akciézha-
tunk a Kozel-Keleten, és még egy viz dlatti kiildetést (egy el-
illyedt Ihudih?ié felkutatésa) is abszolvalhatunk. A Dark Mirror

igazi grafikai gyd volt PSP-n, a folyta-
n szempontbol sem okoz csal l6dést: megnovelt poligon-
i e et

fiist / robbands / viz effekteknek kdszonhetden a jaték méltan
palyazhat az ,idei év legesinosabb zsebkonzolos cime” dijra. A

jelenés beléthato idstavbél integet: Logan tgynak idén szep-
mrben &lti magéra Gjra az egyenruhat.

me
fer

A Ubis’cﬁ mdjusi sajtérendezvényének legnagyobb attrakciéja

pidrg) - a véros
kialakitésa is ilyen, szémos lehetéség adodik  faidalomokozds-
ra. Indulhatsz szabad jétékmédban (Paindemonium), itt szaba-
don roptetheted a karaktert, lesznek kilonféle elére meghatéro-
zoft feladatok, és multiplayer méduszok s, fobbféle izben. A PA-
IN j6 mékanak ftinik, plane dgy, hogy ez egy pardolesis PS Net-
work (lefdlthets) cim, igérettel késgggi (gyanithatéan szintén fi-
Zets) fartalmi bévitményekre. Még idén megielenik.

il a Splinter Cell: Conviction hivatalos bejelentése
volt. Az étodik SC epizédrél a netet tigyesen bongészsk mér
maid' fél éve tudhainak: az év elején kiszi koncepcidtervek
CE A e e e NG e U e
rozat formalését tizte a zészlajara. Az étodik epizéd a Do-
uble Agent utéin két évvel jditszodik — a fészerepben ismét Sam Fis-
her, csak most szuperruha és dogés tech-kiltyik nélkil. Sam az
amerikai févarosban akeibzik: mivel a sztorirél nagyon nem akar-




Az X360 exkluziv Splinfer mellett az Ubi egy masik exkluzivot is
feltélalt - o Free Radical (TimeSplitters sorozat) futurisztikus FPS-e,
a Haze kizarélag PS3-ra fog megjelenni. 2043, a vilag dtalaku-
loban: a hadseregeket privuﬁzélizﬁ magancégek kezében a rend-
fenntarids. A Mantel Global Industries, az ngik |egnu bb mili-
téns cég katongjoként a Promise Hand lézadi keﬂy:ducsap-
nod - kényorieleniil. A Mantel katondit a Nektar kédnevi drog fil-
zeli: 16dd magadba, és szuperképességeket kapsz: jobban ro%?zoL
erzed" a kozeleds veszélyt, emberfeletfi erdre teszel szert. A drog-
hasznélaiak ra van: @ mellekhatésokat nem érulja el sem az or-
vos sem a gyogyszerész. S6t: a Free Radical sem, de az eddig la-
tottak alapjan azt sejfiitk, hogy a sok Nektdr durvan megériit, és
tarsaid elr;n fordulsz.... A Haze 6sszefiiggs jaték: egyszer tolt csak
[ Ee] i, looding kapmnyd Giml komyesat véliozos
tossagat figyelembe véve (duun?el, tengerpart, ipari és katonai lé-
fesiimények, teherhajé...) figyelemre mélto teljesimény. A Haze
grafikailag 626, és a fejlesztok élyéba| kiindulva re-
meényfelies jaték ~ a Free Radical csapata igazi FPS szakértd, ki-
vancsian varjuk, mit tesznek le az asztalra idén Gsszel.

nak beszélni az Ubindl, egyelsre nem tudjuk, hogy miért. Ami biz-
tos: mindenki kedvenc Samuja polgéri ruhéban nyomia, elsé pil-
i binozonek néznénk, mint tigyncknek. A li-

lantésra ifr;skébb uicu;yu ; | e i
nedrisan felépitett palyak ugrottak, kapunk helyette nagy bejarha-
16 (6s igen részletesen / valosaghtien modellezett) urbanus ferile-
tet, ahol szabadon mozoghatunk. Ennek megfeleléen a jatékme-

netis véltozik: a kiilonféle feladatok megoldasara Samnek tobb ot
o nEng( a jetek erssen épita kreatividsra, A régi, ,&rmySkbol &
nyékba” lopakodast felvaliia az ,akiiv osonds”. Akliv osonds?
Igen, az: a vérosban Sam leginkdbb a tomegben elvegyilve
rejtézhet el, a belss ferekben pedig redlis bavohelyeket (asztal
alatt, szekrény belsejében. ..) kereshet magénak. , Korabban véget
ért a jatek, ha felfedeztek. Ezottal akkor kezdédik igazan.” -
mondjck a fejlesztk. Azaz: a Convictionben nagy szerepet kap a
kdzelharc, Sam furfangos és latvényos médon szerelheti le az el-
}elnfeleii — izlés szerintltérgyhciszné‘cnd me'glbalopdibfu, a mleglfw
lels pidrg i

vehe'fil(ylllesznek. A Conviction or?zolos fronton X360 exkluziv
lesz, és a tervek szerint még idén Gsszel megielenil

A Konzol méjusi k Aprolek” aban szamoltunk be
az EndWar érkezésérdl. Akkor még csak annyit tudtunk réla,
hogy a Tom Clancy nevevel fémielzett jtékok sordt erdsiti, RTS
lesz, és Harmadik Vilaghabort adja a hétteret. Az Ubidays-en
tovabb infok latiak napvilaget: a lkonﬂikms két részivevsje az
EU/USA kodlicié versus a gonosz oroszok, az idépont pedig
2020. A single player médrol nem beszéliek, sz6 esett viszont a
massziv multi jétékmoédro| — ez pedig leginkabb egy MMO-ra,
masszivan multiplayer online jatékra ?’\uiuz. A nagy otlet: kiilon-
allb csattk helyeft nagyszabast héboro folyik, az egyes dssze-
csapésok csak a harc egy szeletét jelentik — a nap végén az Ubi
szerverei Gsszesitk oz eredményeket, 6s ez alopién hatérozzak
meg a frontvonalak alakulését. Az egyes csatakban réadasul
nem egyedil, hanem csapatosan vesziink részt: a teljes hadsereg
maximum tizenket jatékos kozott lesz felosziva, minJenl(i aré bi-
zott alakulatokat vezeti harcba. A koncepcié rendkiviil izgalmas,
MMORTS, emberek! Tervezett megjelenés: 2008 elején X360 és
PS3 plaiformokra

Ha mér az exkuzivokndl tartunk, itt van még egy: a Wii nyité-
kinalatanak egyik legsikeresebb darabia folytatast kap — érkezik
a Rayman Raving Rabbids 2, kizarélag Wii-re és Ninten-
do DS-re. Az elézmény alapvetsen single player jaték volt multi
lehetsséggel, a folytatasnal fordul a kocka: az Ubi périzsi divi-
zidja a masodik részt kifejezetten tobbijatekos mokanak szénja,
amit szitkség esefén egyedill is lehet jéiszani — de nem ajénlott.
A multi foﬁﬂc' menetre csak kis mértékben nyomja ré a
bélyegét: az el6z8 részhez hasonlé minijéték-kollekciot kapunk,
biyielehefségekkel. Tobb ik, leheiséq egy st playlis
e s S Al

modon élisztethett karakierek, és persze az Briilt N{uluk ako-
rabbindl nagyobb varidcisban. Az Ubi egyeldre csak a Wii ver-
ziot demézta, a NDS véltozat az igérefek szerint szintén minijé-
tek-gydj épes inkarnécioval egy idsben,

tek-gydi lesz, ésa ¢
idén &sszel fog megielenni.

Az Ubi a manga / anime rajongéknak is tartogat valami ér-
dekest 2007-re: a Naruto: Rise of a Ninja az ismert,
rendkiviil népszerl, és most mar magyarul is elérhets man-
an és animén alapszik — a Ubisoft pedig nem egyszertien
onosit egy japén Naruto jétékot (ezekkel amdgy is Dundt

| lehetne rekeszteni), hanem a sajét kezébe veszi az irényitést

— a Rise of a Ninja-n a francia kiado hires montredli stidié-
ja dolgozik. A mifaj akcié-szerepjaték, méghozza a kéz zsa-

| ner egyenlden adagolt elegye, a fejlesztsk szerint M%Lébél
ek a

Gtven-otven szazalékban oszlanak majd meg a jatél

| felfecfezés / kaland és az akei6 elemek. Az akcié leginkabb

egy hagyoményo kedss jatékra emlé - a hare-
rendszer valésidejti, és inkabb a reflexekre épit. A jatek az
anime elsé nyolcvan fejezetét dolgozza fel, és bevallottan

| nem csak a rajongdknak készill, az Ubi azokat is meg akar-

ja szélitani vele, akik soha nem vettek még a kezikbe Naru-

| fo felirato rajzos fiizetet, és az animét sem kovefik figyelem-

mel. Tervezett megjelenés: idén oktéberben, a dolgok jelenle-
gi dllésa szerint kizarélag Xbox 360-ra.

Es hol marad az Assassin’s Creed? Nos, a Ubidays-en
ugyan oft volt, de csak egy révidke, ellenben nagyon-nagyon
hongulatosroflr fméitoun: A kizépkor bergy s chusom,
az E3-on ik be jétszhatd, megtapogathats formaban.
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BRAIN AGE?

More Training in Minutes a Day!

A Nintendo sajétos médon kdzelitett meg a tavaszi sajtéren-
dezvényét: a hardkor jatekokat gyakorlatilag teljesen hanya-
goltak (ezekrsl majd az E3-on beszélnek), és inkabb az eseti
(casual) jatekosoknak szént cimeiket mutatiak be. Semmi Su-
per Mario Galaxy, semmi Zelda: Phantom Hourglass, a Met-
roid Prime 3-bol és Super Smash Bros Brawlbél csak par 6
képpel lettink gazdagabbak — ennek ellenére it is felbukkant
néEény, a kiemelt figyelemre mindenképpen mélts jaték.

A Big Brain Academy: Wii Degree az agytorndzta-
t6s Brain Training / Brain Academy vonal Wii-s folytatasa.
Japénban mar megielent aprilisban (az eredeti cime tsk j6,
és aranyosabban is hangzik: Wii de Yawaraka Atama Ju-
ku), de Eurépaba majd csak valamikor jolius végén érkezik.
Ha jatszottdl valaha Brain Traininggel DS-en, egybdl ofthon
fogod érezni magad: a napi fesz'e?( 6t kategériaban (azono-
sitas, vizualizacié, szémolas, meméria és analizis) dolgoz-
tatiak meg a szirkeallomanyodat. Nem csak egyedl all-
hatsz neki a feladatoknak, lesz egy csoportos, ,verseny” jé-
tékmod is, ahol egyszerre maximum nyolcan mérhetitek
Gssze a képességeiteket. Ha nincsenek kéznél a haverol
vagy a csalad, a WiiConnect24 segitségével onilne is lehet
versengeni — suinos nem kozvetlenil, hanem ranglista forma-

kol b e e s S

]c’zban -a
ildh Gseidnek. A Big Brain Academy: Wii
Dnlagree aranyos, letisztult, erésen csaladbardt vizudlis

| at az i
lolgozik, és a Mii-ket (a Wii vila-

falbukk (oo

még most is a hefi japan k élbolya-
ban. Nekiink jinius végéig kell ré varmunk, és azt fogja nyoj-
tani, amit mér a cimében is lefrtak: még tobb agytréning, az
el6zményhez hasonlé sfilusban és Fe?é itessel. Még tobb
teszt, még tbb feladat, s8t, az elsé részhez mellékelt Sudo-
ku is visszatér — ezittal széz plusz feladvénnyal. Neked mi-
lyen id8s az agyad? (A Brain Training szerint az enyém most
éppen 41, a hirrovat végére meg kb. 53 lesz...)

L e SRR

A Battle t nyug

Pokemon Colosseum 2-nek is — ugyanis gyakorlatilag az,
minden szempontbél erésen hasonlit a korabbi nagygépes,
szigordan a szémycsatdztatésra koncentralé poke-anyagok-
ra. A Battle Revolution Pokétopia szigetén jatszodik, és tiz
darab aréndt pakol eléd - itt kell gyézelemre vinni a zseb-

gaban téged reprezentdlé avatért) is bevonhatod a mékéba.
A masik agytekerds jéték a NDS-es Brain Age 2, ami né-
lunk, Eurépaban a szép hossz0 More Brain Training
from Dr Kawashima: How Old Is Your Brain? ci-
men fog megijelenni. A rend kedvéért idebiggyesztem a ja-
pén cimet is: Touhoku Daigaku Mirai Kaga}?u Gijutsu Kyou-

What time is it?

01:45

dou Kenkyuu Center Kawashima Ryuuta Kyouju Kanshuu:
Motto Nou wo Kitaeru Otona no DS Training. Es most nem
vicceliink, TENYLEG EZ a jopén cime. Ott mér kaphaté egy
i6 ideje, tavaly jelent meg, és eladtak beléle sokmilliot, néha
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Z6m odat. A single szekcié ugyanakkor a jatek
Pl izgalmas részét jelenti, a hangsgf; kiemelfen nem
ezen van, hanem a DS-es Pokémon Diamond / Pearl-bél ét-
emelt szorykollekciéd csataroztatésan — ezittal teljes 3D-ben
ugraszthatod egymésnak a kis dogoket, éperny he-
lyett szépen (és a sorozatra jellemzéen cuki médon) felépitett
helyszineken. S3t: a Wii-re atkorbécsolt szornyekkel akér on-
line is csataba indulhatsz, vagy netes ismeréssk hijén a Wii
iranyitojara feltolive Sket dtcipelheted a teljes bandat a jaték-

al szintén rendelkezé cimboradhoz némi gyors csihi-puhi
erejéig. Mint lathaté, a Battle Revolutiont akkor érdemes iga-
26n megvésérolni, ha von mér ofthon eqy Diamond vagy Pe-
arl - mivel ezek csak jilius végén fognak megijelenni Europa-
ban, talan nem véletlen, hogy a Wii-s Pokemon egyelsre nem

Jolkezik EU-s megielenés, idé I/l llkes imporsrck

nek leginkabb a jonius végére datalt amerikai verziéval érde-

mes szemeznitk (...feltéve, ha rendelkeznek egy amerikai
Wii-vel, a Nintendo erésen régiokodozik, ugye).

Veégil vessink egy hosszabb pillantast a kézeljovs Nin-
tendo DS kindlatara is, leginkabb azon részére, amit tavaszi
Media i k. Ezek kszil mindenképpen o
Jam Sessions kivénkozik els helyre. A Jam Sessions gi-
arszimuldtor, erés hangstllyal a ,szimulator” szén. Nem
Guitar Hero, ami szintén remek jaték, de inkabb jaték, a
angszer Slaltatésénak absztrakt kivetilése, hirok he-
Iyett gombokkal. A DS érintsképernydie és a stylus azonban
akkuratus pengetést tesz lehetévé: a horok oft vannak elstted,
a cerkaval pengetsz — azaz nem mindegy, hogy milyen
iranybdl, és milyen erével kozelited meg a {u’:rokcll, A Jam
Sessions nem 0] jaték, Japanban mar futoft egy kért Hiite
Utaeru DS Guitar M-06 cimen - a JS kiadéja, a Ubisoft ezt
a jatékot fejlesztette tovabb, és hangszerelte 4t a nyugati iz-
lesvilagnak megfelelen. Licencelt zenék lesznek, nem is ke-
vés — a pontos mennyiségré| és a végleges dallistaré| késsbb

A
A
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£ Options...

nyilatkozik a kiadé. Megijelenés: nyér végén / sz elején.
A masik emlitésre mélto DS-es Gijdonség egy egyedi piuﬂor-
mer, a Drawn to Life, azaz oz Eletre Rajzolva. Ha csak
képeket ltsz rola, nincs benne semmi kiilonss: a szokasos
ugrandozés / akei6 aték, ahol a Cuki Kis Teremtmények Cu-
ki Kis Szigetét mented meg oz Ismeretlenbd| Erkez3 Gonosz-
6], méghozzd a 6l megszokott médon - az ellenfelek leilére
ugrassz, vagy ag; pdosod Sket kiilonféle fegyverekkel.
A Drawn to Life igazi vonzereje abban rejlik, hogy mind a
karaktert (a f8hst), mind a fegyvereidet TE MAGAD hozod
létre — jzolod 8ket az érintéke 6n. A hés 6t szek-
ilon kel megrajzolned, a
I i és az iigyességed szab
e B el e
ment egyarant. A fegyverekkel hasonlé a helyzet, ket is da-
rabokbdl rajzolod / pakolod 6ssze. Az eredmény: a klasszi-
kus platformer egyerﬁ izt kap, 6riltebbnél-sriltebb karakte-
reket hozhatsz léfre, felruhazhatod 8ket agyament fegyve-
rekkel — mindezt egy, a leginkdbb a Yoshi's Island grafikai
stiluséra hajazo ,rajzfilmes” kor tben. Hatd
aranyos, és ig{e‘emre meélté — Ssszel meglétiuk, hogy mi ke-
.

rekedik ki beld|

Liquid

1



.. a moltkori kézifekes megdllas a Karakterlimit / Kronolégiai
Sorrend hatérvonalndl ért, a',passport, please” utén viszont me-
hefiink foveibb, térben és iddben egyarént. PAL arkatdl

hénap leforgasa alatt. A ku|Fo|d| fogcdhlcs nem volt (annylrc)
000

Vobbsegeben mmtpe|dau[ most is. Es ami nem mindegy: kis idé- és
| ez mér fizendt dollarért begyuetgero, ésaPS

az
NTSC korlétlan szabedsagaig, a Szabad Eurépéiél a Tavol-Kele-
tig (ami, mint késsbb kideril, felénk nem is annyira kelet, inkabb
kellett volnc], cartridge-t8l oz opfikai adathordozsig, ‘akkortol
mostandig, il ismertié] a sosem hallottig. Szerepiaték kértkre
i R B i S
ny, franchise-alazés filmvetitessel, és vizkeresz1, meg amit e
tok. Fasten seatbelt!

(Tenykazé éricdarabok rikssntnak et ke
annyi link mu'u' annyi kilonbozs |nformuc|oru hogy a hl!el:?seg
eldsntéséhez vallasi megszéllotisag kéne, a legritkabb szé tehat
fenntartasokkal kezelendd, és ez az frés nem is feltétlenil erre foku-
szdl. Az alanyok kivalasztdsa abszolit szubjekiiv, igen - a feljes-
ségre van igény, de az nem faktor, Adriana Liméra is van, de saj-
nos egyik sem megoldhatd, majd hu lexikonnyi mellékletiink lesz,
akkor az elébbi esetleg igen. Ja, rendszert ne keress, mert az nincs
- tudod, szeszélyes de? a gyu|'oszenvede|y, én csak igazodom...)

A \cpunok az eurdpai reglc' peshsjarvunyos ovezeﬂ(em kezelik,
ahova a segélykild 8 szabad leszér-
ni @ pémépnek. Tudiok, léfuk, .apasszmk Az utobbi évek RPG-
porfolési béségzavara is csak a torta habja, a tészta marad a szi-
gelen — rinyélni nem kell nem is erdemes regebben ennyit se kap-
Furcsa ell -doyer ft akkor
(srtsd egy b évtizeddel eze‘cn]  isztén mmcsegl szofverekkel
gazdagitotta az éramlatot, most pedig, amikor éveken kereszfil ké-
szifik a spinoffokat, remake-eket, dfirafokat és kiegészitdket, hirte-
len gondoskodnak réla, hogy a vé éket mindenki zabalja, ne
csak az amerikai és @ japan régié..
Pedig a plebs sirégsresst kapotta g Bnysrié| akkor s, amikor a
Chrono Trigger megjelent 1995 gen - a japén kiadast csak

par hénapos cstszassal kévette az amerikai, és meg is maradt
of, NTSC fertleten. A siker badiletes volt, csok a Szigeten kazel
két és fel mills j jopan jatékos onk|e|eg|reser tematizalta,

, alig ket

ﬂ an/- U~
\'ﬂv\\%\‘:ﬁb

SQUARESOFT

kedvezo aza 290 kiterjeds kereslet
el Fe|e en a ,meg se erdemhlek kdess-
gok” gondolat lé I Azt a b3 illié rajongét

viszonta kesz'ermek boldogabba fehette, mmeeﬂ Mintert a pixel
shader, mert egy kifogastalan allapotd peldonyt szazstven dollar-
ra mksu|nck! e .

az agyrdl leszdll az éf sz||, a gyu|b| elhivatotisagon pord
helyben Ezt a jaték keresett, népszer(i darab, DE! It log ki a l6lab,
hogy itt mar nem konkrétan a jétékrél van sz6, nydjtson az
kora csicsteljesitményt is. Az ugyanis instant hozzéférhets: huzoﬂ
széjjal, morcosan, ésszeszikilt szemmel, de lenyelheté az is, hogy

emuldtoron csuklebsl futtathatd. Aki pedig az efféle barbérsa-
i bkt o e e
mindig lecsophat a 2001 jgniuséban PlayStationre kiadot (6s Jo-
pénban természefesen mér két évvel korébban piacra kerilt) Final
Fantasy Chronicles-re, ami, bér szintén nem rokkantotta mega
boltok polcult de legalabb elérhetd, és a sorozat negyedik részén
kivil a Chrono  Trigger rqzﬁlmbete!ekkel kibévifett (tehét az erede-
tihez h E azalékos porfidt is fartal-
mazza. Hogy ez sem jelent meg PAL ferileten? Es2 Angolul van,
apém, innentd| fogva meg csei az lehet a kérdés, hogy ivben
sz°rjuk le vagy egyenesen?

A Chrono Trigger ifyen szempontbl amigy is furcsa jelenség: hi-
dba, hogy a gyu|fonek enhe'o okokbo| keﬂ:l csinos doboz, vifrin-
hogy miért
nem vélasziiék inkébb a japén kiaddst o Em.ek ftkrében. Még
egyszer: jatszani oft van a PE:;Smhon dtirat, ha nagyon kell, és a
INTSC-s SNES dobozok amogy is szanrobbok az esetek dint6

pon sem tobb egy htszasndl...

A Zelda jatékok nepszeruseget és mindségi kvalitasukat nem na-
gyon érdemes megkérdsjelezni, viszont annak idején még hirt is
megért az 576 Oe?ne -on, hogy igenis, van olyan Zelda, ami a fen-
tebb vazolt ,nekiink csak a reszli jut” elméletet erdsiti meg. A bizo-
nyitési eljarashoz mellékelt videotol kollektiven sirégaresst kapott
forumos eskiidiszék — Zelda, tényleg, FMV elemekkel, tsmény bor-
zalom a bugyutaség csomagolépapiriéban! Golys dltal hafal, el
lentmondas nélkil.

Hogy férténhetett ez2

Azt a sztorit mindenki ismeri, hogy a Nintendo 1989-ben még a
Sony- vur folytuvon |argyulusokm egy, a SNES felturbszé CD-

ROM éa ében sziletett
meﬁ a PlayShhon - azt mar kevesebben rebesgetik, hogy a tér-
gyalépartnerek kozott oft volt a Philips is, akik, bar szintén nem tet-
tek keresztbe egy szu|muszc||c|' sem (a pr(ﬂektet kesahb ugyanis el-
vefetiék) az kedé Ft%zsznw
lasi jogat csikartak ki. Igy keru|hele1' &t Link, Zelda hercegné és
Ganon a CD-i platformrais. Az jtmksdésbal” hérom j jatek-
ra futotta, de mindegyik kwc\oa:ggluzonquu, hogy a Philips-nél
nem |ehe'en tol nagy !obzodcls umll«)r az észt osztogattak: a kon-
zol ke ekében, az FMV divathull-
mot meglovagolva megsziletett a frilogia elsé darabja, o Link:
The Faces of Evil, aminek a fejlesztése musodlk epizéddal, a
Wand of Gamelonnal pérhuzamosan zajlott, és egy névtelen
Cambridge:i stidiét, az Animation Magic-et Ilmzh:k meg a barka-
csoldssal. Oket kell Gtkozni a végeredményért, vagy a sovanyka
(holsmzezer dollcros) kollsegve?este Nem téma, jut belole mlnd

esitd ja
és vérgagyi szmkronncl/ torténetvezetéssel agyonvert |u|el<ok
annyira écskan sikeriltek, hogy a malt hénapban emlitett, jelképe-
sen és sz6 szerint egyardnt elasott ET-hez hasonléan szintén bess-
pértek egy szekérderéknyi ,llyen Fost Még Eletemben Nem Lattam
) & N i s irore S Kol s
jatékokat hivatolos Zeldanak.

Az els két részt karenyhités” kévette, a Zelda’s Adventure,
amit a rajongok fintorogva aposz'rofohuk alsébbrends, korcs Le-
gend of Zeldaként, noha a fejlesztés bolessiét most mér a Viridis
ringatta, akik az eredefi jatekmenethez sokkal inkabb hiiségesek
maradiak, mint a korébbi merényls koklerek, bar a blue-screen
elétt rogzitett FMV-ket 6k sem hanyagolmk a volosaghuseg vilag-
habordja, ugyebér. (Béjos egomania, hogy a legtsbb NPC-+t a sa-
jat alkalmazottaikrél mmhmk é hogoiyse logjanak a ksmye-

A NV INTERACTIVE ANINATED ADVEN TR
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Panrs COBI0

Pries

CD-INTERACTIVE

et oo ctegorieinclade

PHILIPS

zethd], a felilnézetes grafikat valodi fényképek alapian digitalizal-
16k a legiobb minsség érdekzben)

A Lé'ék sosem jelent meg Eurépén kiviil, pedig a CD-i régiémen-
tes konzol, ahogy az ésszes ra megjelent jGték is az - ennek meg-
feleléen az éreg kontinens Zelddja, barmilyen pocsék legyen is,
ugyancsak keresett darab, ami a mingségéhez képest néha eszmé-
\et{an drakon fut. Igy jartunk, gyerekek.sg?ég sérga, béven savany®,
ésritka is. A mieni?/Aki akarja, kapjon t6le gyomorrontast. (Ugye,
még nem dobtad el a moltkori hanyds zacskot?)

Az SNK NeoGeo konzolja a vastag zsebi arkad-rajongsk mek-
kai kaba kbve - legendas nevek és kult-klasszikus cimek borzaszto
ok mindest o feradlentis o Rl et o e
mindségben prezentalva. Ha barki tgy érzi, hogy tolsagosan fe-
lit5dne a bankszémlaja, itt aztén megcsupcfhurlj(a rendesen, elvég-
re az 1990-es debiitalaskor 600 dolléros éron kindlt rendszer mar
G L, Al oty G sty
példényszamban megielentetet j it is, akkor a jéza-
nabbokat mar 'én((eg fel kell mosni. A gyiiits itt tényleg egyenls a
megszdllottal, senki nem vélogat éssze maganak ,csak tgy” Neo-
Geo kollekciot, elvégre egy makulatian allapotis AES (az ofthoni
konzol - a jétéktermi rendszer az MVS) cartridge, ami még ,htzo-
cim” is, nem ritkan 1000 dollért is meghaladé aron keres maganak
szeret gazdit az aukciés portélokon. A, korlatozott példanyszam”
fogalma is itt nyer érfelmet istenigazabol. Bar a hivatalos tamoga-
tés ledllt, a begszolt third-party fejlesztk semelyik konzolt nem
hagyidk veszni - példaul igy szilefett meg 2008 jiliusaban a Last
Hopelor el e s evae s 0Rps- pi-

CoMpACT DISCINTERACTIVE
WITH THLMBSTICK RENOTE

PHiupg

COMPACT DISC INTERACTIVE

PHILIPS

getett ki, négyszintii parallax scrollozassal. Stinger éprilisban leréin-
fofta réla :?gpfeﬁ, legalébbis a Dreamcast portrél, mert ez eredeti-
leg AES (és NeoGeo CD) jdtéknak indult. Csak éppen azokbol ké-
szilt 8sszesen 60 kopia, amiket kizardlag a f‘eiles‘zf&far)aﬂél lehet

&‘;hi

AupIO CASSETTE.

TICAL VIDEODISC|

Compact Disc.

AND Now

CoMPACT
DiscC-INTERACTIVE

FIRST AGAIN.

PHILIPS

nem is tényszer( dolgokon alapul, hanem mesterségesen gerjeszett
isztéria, ami az Grképzésre borzasztd hatdssal van, és mégis el-

adhatéva teszi a ferméket, pont a sznobizmus és a megszéllotisé

miksdssi mechanizmuséra aloporva, Az Alus jéiskai példay

rendelni - azoknak a szerencsés legaldbbis,
akiknek van ré 730 dollarjuk.

De figyel; csak, most jon a Klinikai eset: tolén te mér itt is sikoltoz-
ni kezdtél, de akkor mit szélsz a Kizuna Encounter (Japanban
Fu’un Super Tag Battle) sztorijohoz? Tizenegy éves, 2D-s, tag-
rendszert hasznélé bunys, egyenesen az SNK kifszdébsl, ahol
azért érdemes szof i ezt-azt - zsebpénzbard daskent it
szinte kételez6 az emulétorhaszndlat, hogy tudd, miben utaznak az
inyenc milliomosok. Az ismertebb, més SNK jétékokban (Samurai
Shodown, King of Fighters) feltting szereploket is megvillanté (de
nem jatszhaté karakterként bedobott) pofc asbol kivétel
kapott Eurépa is, és itt lesz a sztori besfidlisan megcsavarva. Azt re-
besgetik ugyanis, hogy a felénk elszért példanyok széma falén
megvan fiz is, de csak négyrd| tudnak biztosan, és ebbé| harom az,
ami bizonyitottan cirkal Eurépa és Eszak-Amerika kozott - ezek pe-
dig 6gy dobaliék a videojétékos tzsdeindexet, mint a Richter-ska-
lét a kilenc egész hatos foldrengés. Csoda? Tizenkstezer dollarért
mér egy lepukkantabb Ford Mustangot lehetne venni, és abban leg-
alébb a benzin produkal gézt és csak a hiitéviz forr fel - de ha ko-
ponyan belil trténik mindez, beléthatatlan bajokhoz vezethet. Vi-
gydzz, szabadldbon vannak!

Ahogy azon a 1UP egyik publicistéja is elmerengett a téméahoz
kapesoléds irasaban: sok esetben a ritkaség hirének eleriesztése
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produkélnak az eBay-en, mivel az elss
kiadast szandék alacsony pél amban terifik. Ennek le-
hetnek financidlis okai is, elvégre elfordulhat, hogy a jaték esefleg
kevesbe lesz keresett, és akkor legaldbb a gydrtasi kaltségek és az
eladatlan példanyok sem okoznak problémat. Higba, hogy a ks-
zelmlt és a jelen példai is igazoljék, hogy egy sikeres reklamkam-
pény mindezt képes orvosolni, ha az esefenként még tobbe keriil.
Inkabb a kivarasra épités, a hianygazdalkodas, az ,ebbs| nekfek
nem jut” atitidje az, omi igazén kecsegtetd, legalabbis Zach Mes-
ton, az Atlus USA marketing/PR igazgatsja szerint: ,A filozéfidnk
az, hogy a piacot mindig egy kicsit éhesen kell hagyni.”

k esetben viszont nem is maguk a cégek gerjesztik a feszilltsé-
get: a Radiant Silvergun, a Treasure Saturnt és Sega Titan Vi-
deo arcade boardot megjart kultikus shootere példaul (a fenti pél-
dak ismeretében, és uzefi 0z viszonyitva) nem annyira ritka, mint
amennyire azt sokan szereték, mint i
demes volt akér f5bb széz dezsét is
oldalrél megkdzelitve: fistalion csak rendesen, még ha kis léngon
is &g, akkor az eredefi foliaba csomagolt képidkat kétezer dollarért
lehet majd osztani. Mire fol, baratom? Csak a saturnos eredefibl
Gtezer legyartott példany készilt, és aki online secondhand-shopok-

n vagy az infernetes aukciskon nem talal belsle maganak, az
tényleg szefés. (Nem beszalve arrél, hogy az ST-V cartridge is kél-
haromszaz dolléros cimkével pozol, ami jutanyos ér, ha valakinek
6 videobejdtszasok nélkil is, és ezt a MAME vagy a Satourne ST-
V emulatora szintén életre kelfi, csak éppen Hitoshi Sakimoto epi-

igazolaskent, hogy ér-
i érte. Vagy az eladdi

9
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Feel visible matter...Feel invisible matter.

There is life everywhere.

RADIANT  SILVERGUN
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kus soundirackje torzul lagzilajcsiba oltott Jean-Michel Jarre-a.)

Dréga, de nem beszerez] e'elsen ~ itt inkébb a feszfivél a lényeg,
cnnci ellenére, hogy lenyleg magikus hatalmo darabrol beszé-
liink, és még mindig inkabb érdemes ebbe invesztdlni (a j6zan
észhez inkébb kézelits, de még mindig é epp eléggé kattant gondol-
kodas szerint), mint egy orpeldonyos d urrmbe le hét hol va-
gyunk mér a jézanségtol? Na j6, ha mér Ggyis a [6vldszésnél ar-
tunk, maradjunk is egy hasabnyira, hadd tisztulion a fejed. (Ré-
hagtél, halloftom.)

ace Invaders ota tudyuk hogy shootereket gyartani kifi-
land, hogy manapsag nem annyira, mint mésodik vil
haborus FPS-t, mert 1978 éta tortént a vilagban egy s mas: far-
sadalmi rendszerek omlottak ssze, felcseperedett és kihalt fél tu-
cat konzolgenercié, az alkalmazoft o'|ere’|: jottek és mentek, a ki-
nélati és kereslefi viszonyok pedig drasztikusan dtalokuliak. A sti-
lus Klasszikus utat jért be: a kezgsh foldalattisagot a popularitas
véltotta fel (legaldbb egyet mindenki kiprobalt mar élete soran,
aki meg nem, az va|oszmu|eg 0l fiatal, vagy atombunkerben nétt
fel), hogy aztén a népszeriiség csokkenésvel, és oz 0j, véltoza-
tosabb, tarkabb, kiscicabb jatékstilusok eltinésavel porhuzamo-
san vlsszcl(emhon a zeniten tolra. Hat most napkelte lesz, meg ér-
képzési reorehkc
A G.Rev

G.Revolution), a Taito korébbi alkal
ibol verbuvuiodcrr (korabban a G-Darius fejlesztését egyengetd)
csapata jaiéktermekre szakosodott. A 2001-ben kiadott, debijtél,
Doki Doki Idol Star Seeker névre hallgato puzzle ié'ékukuv
yesdes mangalanyos boritéval ellatott Dreamcast porttal ki-
Fak meg, majd az igazi ,Gttorést” (persze, vihar a biliben,
mnndhmod nem Gttérés!) a 2003-as Border Down hozia o
brancsnak, akik a Treasure Gigenerdciés lovéldozéseihez is prog-
ramozdsi segitséget nyGjtottak (példéul a Gradius V-hoz és az lka-
j6hoz). A Dreamcast tirat elkészitése kevésbé széamitott rizikés-
Tl e s e e e
csok a fanatikusok, a kemény mag tarfotta meg maganuk ugyan-
akkor ez aztis eredmenyez?e hogy mér egy limitélt széria kiada-
sa is nyereséges lehet (6t-fizezer példanyra gondoh) mint ozt az
egészen a legutobbi idskig tarto portolési mania is megmutatta. A
Border Down ,,szmifelmeres volt: a G.Rev kijelentette, hogy ha a
jatek nem lesz nyereséges, akkor nem lesz tsbb NAOMI afirat
sem. Razd csak meg a HC pofonfat, és lass csodét: egybs pefici-
Skl imek o6, kéagiik @ rojongo fordicsh & ha kol fmek,
mint a katonatiszt — jelenleg a Border Down soundirack CD-vel
megspékelt limitalt kiadésa esetenként 250 dollar kérili éron fut,
ami egy ||yen fiatal jatektol ugyancsak meglepd. Es ez még nem is
annyira a cstcs mwolkmak szo\ a Border Down egy nagyon ba»
ba shmup, de inkabb a k i (kevés kopia, a
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ra alapozo fizettképes kereslet és az arcade rajongok kiéhezetisé-
ge) tetiék naggyd, mint a tényleges minésége. (Furcsamod a késébb
érkezett Under Defeat dacosan tarfia a debiitalé arat, plusz-mi-
nusz hisz dolléros differenciaval, pedig annak is hasonlé sorsot
prognoszizéltak egyesek.

Ashoo!eromugy is érdekes, szélsgséges dllatfaj: vagy nevetséges,
o hdpes vy gusz'us('u\cnz?mogus ot il e
tuk. Itt is a példanyszam, a kor és a kérilmények a leginka nyo-
més okai az arképzésnek — az Gjabb, PS2:-re kiadott

SEEA

SEGATITANVIDEQ GAMESYS?EAM
SERVICE MANUAL

SEGA ENTERPRISES, LTD.
MANUAL NO. 420 - 6170+ 01

a kézzelfoghatd termékre. Nos, ha azt nézzitk, hogy a Final Fan-
tasy-nek csok a hatodik részét harmadszor adjak ef (SNES, Plays-
fation, GameBoy Advance), akkor financidlis szempontbdl is ma-
gyaruzharo az igy mér minimum béjosnck nevezhets dllaspont-
juk, ugyanakkor vicces is, mert ez csak az igényesebbiére vonat-
Lozhar — manapsdg (opfimista becslések szerint is) minden fizedik
masolatra jut csak egy eredefi példany. Ugyanakkor a pénzhaj-
hasz koncepcionak pont ellentmond az, hogy a Virtual Console
més pluiformokkel inkompatibils felile, i \% o?egu\obb a tok nélki-

mint pl. a Raiden Ill, méar par ollar kifizetése uian boldogitanak

(ezen a platformon, ebben a korban sikertelen, mondhatni halott
), ugyanakkor a PC Engine-re kiadott Darius Alpha nevének

B e e

Hasonléan a moltkor elemzett Atlantis Il sorschoz, a Taito jaiéka
szintén nem szoffverbutik-renegat. A hozzéféréshez elészér a hiva-
tolosan kiadott Darius Plus CD-ROM-on megielent, valamint a
HU-Card (hitelkartyényi adathordozé, a ,Hudson Card”-bél ere-
deztethetd néwel  Eszak-Amerikéban, TurboChip-ként futott) verzi-
it kellett egyardnt elrendelni ahhoz, hogy uitna okkal duruzsol-
jon a miatyank. Ezt kovette ugyanis a sorsolas, ahol nyolcszéz ne-
vet htziak ki a kalapbdl - bizony, a nyertes mazlistak tehették ré
keziket az Alphéra. Volt még egy megoldas, de ahhoz is nagy sze-
rencse kellett: a japan magazinoknak (PC Engine Gekken, Mara-
Katsu) kioszfoft példanyok szinfén sorsolds diién faléliok gazdéra.
Akértyak leosziva, de hogy neked dolgozik-e a lapjérés, az a vas-
tag zseb ﬁiggvén e: néhany évvel ezeldit feltint az eBay-en egy ko-
sza példany, és ﬁe|yer is cserélt ezemégyszaz amerikai dollarral.
Na, akarsz jatszani egy partit?

Kompll kis vilagokrd| leheine még beszél, Felsorolhu'nom forte-
nefek szézat, sztorikat a
7 de Fehunr

otk

li verziokbel is némi apré, atto| enil is lenne ke-
reslet a tovabbi hatszéz csatornan keresztiil errekeswen Jciekokrc
Mindegy, |egyunk joindulatiak (én is oz |eszek k el

001 4L44R00

italista természetes kivalasztodas: nem kell aggédni a felhalmozo-
o ot pényck it hiszenegy |c»§iof S
nak letslteni, ahényan kivéncsiok 16, & akkor, amikor csak akar-
jak. A Wii |e\en|eg| emuléciés kindlata s béven megnyers: Neo-
Geo és TurbografX mkusugok SNES és N64 kesvenels raodéed
bavitett — sok esetben online jétekmodot kinalé ~ tartalommal, javi-
mn glnchekksi és hibakkal - kipofozott, Gjravakolt verziét szerez-
hetsz, bardti éron, gombnyomésra.

Persze, oft van ol hatuliitsje, ami mér a zenék letdltése ese-
tében is jelentkezett (csak oft éppen kevesebb kérdest vet fel): lelki-
ismereti Lérdés lenne beléle, hogy valaki fizet-e a jatékokért vagy
sem? Egy file-cserél rendszer (pl. Soulseek) ugyanazt kindlia in-
gyen, mint az iTunes, és egy PC is képes Last Blade-et futtatni, nem
csak a Wii.... kérdés, hogy melyik a kényelmesebb megoldas. Fizet-
ni azért, hogy tkéletes mindsegben, legdlis dton juthass hozza az
dhitott tartalomhoz, vagy ingyen, pepecselve triskkszni? (It az emu-
Isciok tokéleinséyibd] koo hibakre gondolok)

A\ i oy Tpesasevedcherckésera logpabban  Fpslse
ratch (bukehﬂemezes interface-t haszndlé, de laptopon tarolt mp3
flle okbal | DJ-periféria) mizérigja illusztrélia: az mp3

eber, =ik o, by st bssinl el gaen
gy iy gond ik e gy S, sk e e et
ni oz el cmgzo"a
A Nintendo szegyenerze? nélkil lenytlta az Apple mellékvagany-
polifikéjat, design-elemeit és értékesitési modszerét: mindenki ked-
el e e
dlta a Virtual Console-t. (Nem pofétlansdg, ezt letagadni inkabb az
lett volna.) Nos, ami \e|en|eg zc||||< az ugyunugy megronem mar a
rban is, szoval a k igencsak kézenfekvsek, és a

ol AT e e et o
tobb, bckelltrol dolgozo DJ ezeken kivil azﬁ ifogasolio, hog
s i e e e Rl
kazott, a boritét nézegeive, mint egy 1obb ezer tracknyi listabol ki-
vélasztani a megfeleld szamot...

Ahasonlat csak oft santit eiy picit, ho?oy ajatek mindsége itt nem
szenved csorbm (so") csak a kézzelfoghatésaga. De ahogy a

prcb\smok és elonyok |e|'egs is teljesen ugyanarra mutat ré.

Kezdjiik az elsbbiekkel: a gytijtészenvedélyt ez az egész metodus
tokkal-vonéval hqzuvagi(c A letsltstt jatekok immér ravaszul l(om
bindlt egyesek és nullak halmazai, nem sokat megélt

és a fizetds letdliés is hordoz mugaban
szémtalan pozmvumot (a vasarlé tényleg csak azért fizet, ami ér-
dekli - adott esetben egy szémért, nem egy komplett albumért),
ig Y érvényes ez a videojatékokra is: az XBox Live Arcade szol-
galiatésa peldau\ sok lEe||<-.\sz|cmel< biztosit terepet ahhoz, hogy kis

zok a maguk kis mini- -torténelmével. Nincs limitalt kidas, i igényes
nyv, neves mivészek rajzolta artwork, spine kartya és tovab-
Ea\os merchandise-ok ~ mindez hulladék lesz a végoasztal alatt.
Ahogy Andy Warhol is kijelentette a hatvanas években: a miivésze-
fet a mésolat elértékteleniti (pop-art, rémlk volami?). Mindaz,
amird| a mostani és a molt havi irds szolt, torténelem lesz, ahogy
azoknak, akik benne vannak, sok esetben most is arrél szl - jelen-
4 ta ketts, de mi le lesz it l(esobbe Egyelore csak
5 el L

get, az eredefi p
a zeniten egy, a zeneiparban mar s|kerre| alkalmazot értekesitési
megoldas, ami mindennek k tehet, legalabb

| sz6l ez
az egész, emulétor legalizélas torvényes keretek és szerzédések
b,

ereszi
annyi izgalmas lehetdséget rejt magdban: az online terjesztés!

XBox Live Mcrkelpluce, PlayStation Store, illetve Virtual Console
oncepciok — ami ma még csak opcio, holncp talén mér kizarola-
gos lehetség.

A Square Enix nemrég kijelentette, hogy aWii in|erneﬁes jatek-0j-
rakiadasi lehetségét egy oz egyben elveik — allasuk sze-
rint a kézonségnek igenis sziksége van még a obozos jatekokra,

PUSH RUN BUTTON!

1990 NEC AVENUE
LICENCED BY TAITO CORP.
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~ de nagyon arrafelé mutat minden, hogy ez kiza-
rélagossé vélik.
Es johet minden mas, ami poxzitiv: a gyartasi koltséeg megsziinik.
b i maguvuro b e e
zel ellentétesen a fejlesztés biidzséje az, ami novekedésnek indul,
&s, sejféseim szerint o mostani arakhoz képest igy is tbbet kell
mu|d izeti a virualis pénzzel a virtudlis tartalomeért, amit nagyon
is valés, verejtékes munkéval giriztél 8ssze. Es igy ugrik az ala-
csony példanyszém fogalma is: minden kopia ugyanannyit ér, hisz

fay a kéz olatf véel értelmét veszti, It mikbelk a legjobban a kop-

is jaté Es nem is csak a noname
srcok, hanem olyan nagyégytk is ide dolgoznuk mint Jeff Min-
ter. Ez pedig vérpezsdit hatassal lehet az egész iparra, amely
arrafelé hald, hogy jétékot készitsen annok a felcsepereds ge-
neraciénak, akik nem megszellottak, nem gyiiték, és még csak
nem is formatumfiggak.

En csak annyit mondok: lesz R-Type, Streets of Rage és Sin and
Punishment 0jra, lesz Space G.m 6526, és amig 6 jaték van,
addig nagy baj nem lehet. A gyiitsk? Aki ebben né fel, az nem
lesz gytiit3 - aki pedig az avitt wlag gyermeke, oz oft fogia
talalni a szémitasat. Ahogy meglc]ohc most is. Nem ke\?Leszar
ni, dréga bardtom. Ez csak egy Ui fejezet lehet, te pedig magad-
nak lapozgatsz.

Wayne: Oké, rendben.
Jim Morrison szelleme a sivatagban: Ugyis kitaldlsz valamit. A fe
filme

Tler
he.one@freemail hu
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HALO 3 (BETA, X360)

Krisz: Aki olvasta a 100. szémban a bemutatkozémat, az tisztaban van vele, hogy mennyire
kzel dll hozzém a Halo. Nem kivanom az egekig magasztalni, vagy 6dakat zengeni réla, egy-
szer(ien csak j6 volt tobbszor is végigtolni a remek iranyitasa miatt, imédtam a k iv mod-

B: A Vu|hlcl||c egy masik palya. Egy hosszan e|n?/||]||6 viilgy, ksrilstte hofédte hegycsicsok, ta-

jét, a mulfijat pedig gyakorlatilag sportként Giztem hosszo évekig. Egyszer(ien ebben a shooter-

en voltam/vagyok leginkébb otthon. Ehhez képest szamomra a Halo 2 single-je er8s csalédas

volt, ellenben a multija nem volt rossz, régtén adta magét a kezelés és a hangulat, de kazel sem

jatszottam vele annyit, mint a Combat Evolveddel. Sok id felt el azéta. Tavaly lathattunk egy

rutdlis E3-as frailert a Halo 3-rél, majd valamivel késsbb egy rovidke CG-s izelitét, és most

végre volt lehetéségem kiprobalni a harmadik rész béta multiét, réadésul minket ért Bix-szel a
isztel feladat, hogy beszamolhatunk réls

Bixbite: Ugorjunk is a kdzepébe. Harom pélya, ennyit bocsétott a rendelkezésiinkre a Bun-
o S e o e de Rk e e o & ko Haromesort K

A bound az egyik. égeldthatatlan hémezén maroknyi ember viv gyilkos harcot egy-
massal. A hé porzik |éphiJnyomén, minden tikorsima, minden jeges, a nap megcsillan az
aranyszini kupolak felszinén. Az épiletek bejératat elekiromagneses pajzs védi a tamadasoktdl.
Két spartan harcos néz farkasszemet Gssal, egyik kint, masik bent: patthelyzet, vajon ki moz-
dul elsének? A fald alatt jegbsl kivémfukombd , a hid dlatt pedig egy ghost arvalkodik. De
csak addig, amig valaki el nem kati, onnantdl kezdve beindul az &rijlet. Mér messzirél latom,
amint ketten csépelik egymdst, odaérve , besegitek” a harcba. A kdvetkezs pillanatban ksszonsm
helyett mér egy-egy grandt ropil a masik felé. Valodi hentelds pélya, az egyik kedvencem.

K: A jatékot rengetegen, néha kdzel 40 ezren, vagy akér még tobben is tolték online &jjel-nap-
pal. Mindig automatikusan adta be a gép az aktudlis jatékmodokat, mindéssze néhény alap-
vetd beallitast eszkszélhettink, pl. hogy mi alapjan vélassza ki a csapatot, vagy hogy Rumble
Pit (sima deatchmatch), Team S{c}:yer (Team DM) vagy Team Skirmish-t szereinénk m Utébbi
egy specidlis Team Deathmatch, 5bb faijta jatékméddal, pl. teriiletfoglalésdi, Capture the Flag,
King of the Hill, VIP, stb. Késébb ez a i\':réll(méd Big Team Baitle-re valtott, ahol mar Gsszesen
12-en is érkézhettiink egymassal, de ltalaban kozel sem voltunk annyian, mint amenny-
it majd maximum engedni fog a végleges jaték.

vaszi pomp: gmez3. isz egy az egyben a Halo 1-et
idézi. A vélgy mindkét végében bazis, a fetejiksn gyorsitomezsk veagrzlnck,en?é ek egy pillanat
alatt kilsnek a palya kszepére. Hatalmas map, a szerver kiizd is a feltsltéssel, gyakran meg-
akad, kifagy. Lassabb, taklikusabb, cstnyén mondva amolyan igazi ,kempelés” pélya. Nem is
annyira szeretem, szerencsére ritkan hozza be a gép.

K: Sok buta férumos vitét olvastam réla, hogy mennyire szép, vagy mennyire gyenge lett a Ha-
lo 3. Nos szerény véleményem szerint simén benne van a TOP 3-ban, ami a 360-at illeti, és még
ha nem is egy Gears of War, a maga nemében még szebb is. Harom f5 palyan lehefett kiizde-
ni, melyek kézil falén a Snowt jott be nekem a legkevésbé. A High Ground mér jéval ko-
molyabb, kivalo he|?/szin teriletfoglalasra. A kedvencem viszont a hamﬁnas Valhalla volt. It mar
sz6 sem volt sima hmatch-r3l. Aktiv jarmihasznalat és taktikazas kellett. Utobbi két palya
egyszerien annyira szép (na nem mintha a Snowbound csinya lenne), hogy az embernek tény-
leg kedve volt hagyni a Enébe a harcot, és egyszeriien korbesétdlgatni, figyelni a szélben a moz-

16 fuvet, elsétélni a vizeséshez, hallgatni a madarak csi ését vagy legyek zimmogését, eset-
og lnenni s engerporce o Viselfokt brutk6). Soken krtndhak o rgk Eakéndt s ideckbon,
véleményem szerint ez (is) hillyeség. A karakterek teljesen korrektiil mozognak, a robbandsok ki-
rélyok, é o farmivek mozgsa i fipikusan Holo-, 53t még realiefkusabb i lft. Megiegyzem,

uﬁér énis lyabk lek plazmémon 8sszehasonlitva a Halo 2-vel, egyszerten
durva a fejlédés. Sz6 sincs ,Halo 2 HD"-rdl, ez a sileflenséget mindenki felejtse el.

B: A High Ground az igazi! A teriiletfoglalés jétékok mekkéja. Homokos-sziklas part, beliebb pe-

ig egy nagy erdditmény, telis-tele szobdkkal és dtjérokkal. Nagyon dllat mapje van, megkockaz-
tatom, hogy a legjobb az 6sszes kézill, amik eddig Halo-ban voltak. Barmilyen jatékmadra kivals-
an alkalmas, de mégis leginkabb csapatban 6 itt irtani. A hidon egy gépagyt, pont az udvarra iré-
nrul. Csdbit, hogy beixznaniak mﬁ?é, de ez fipikusan a kezdsk csapdéja, ugyanis egy méasodperc
alatt kiszednek mogile. Sokkal célszer(ibb faivenni, ilyenkor a kamera kizoomol, és minreﬁy TPS
jatszhatsz tovabb, o'lé Lost Planet. Bepatianok egy quadba, és kilsksm a kaput, tavolrsl mér latszik
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a hentelés. Emberem hatén mindig az épp aktudlis feiyvere, baromi j6l néz ki. Egyenesen a hirig
Gzepébe érkezem, ki is ugrom, mieldtt romma |8nének. Fegyverek! Fegyverek kellenek, méghozza
sok! Sniperrel osonok a part menti fiiben, velem szemben egy mésik sréc ugyancsak tévesovessel.
Mint két vadasz, célzunk egymasra, és kdzben sasszézunk oldalra. Fent a foronybdl valaki lézer-
nyaldbbal hasit ketté masokat: ugori! Csakis ugorva élheted til ezeket a szitukat, persze jél idézit-
ve. A parton egymas mellett két mongoose (kis quadok); mig ezeket vizslatom, egy harmadik nyil-
egyenesen felém fart, majd belevasal a homokba. Gravity Lift, Bubble Shield, tonndnyi djitds és fegy-
ver. Az Gjitasokkal kapcsolatban t3bb jel is arra utal, hogy a készitéknek példaként lebeghetett a
szemik e|6" a Gears of War. Az Gjratsliés a GoW mintdjéra a jobb felsd bumperre ugrott, és
ugyanigy jért a fegyverfelvétel és a jarmihaszndlat, bar ez utdbbival szerintem melléléttek
Ivétel elonyeit igazan a kétkezes harc esetén tapasztaljuk meg: bal és jobb bumperrel ki
Ion vesszik fel, és flfjik Sket Gjra. Aztan éfemehéf‘::zt a Hommer of Dawnt is, amellyel a Gears-
ben a nagy férgeket irtottuk: itt Spartan Laserek hivik, igaz, kézvetlenil lovi ki a lézert, és barki
ellen barmikor bevethetd. Jopofa, ha megtanulsz vele banni, szinte megkdzelithetetlen leszel.
Egyik gyerekkel fej-fej mellett vezetiink, majd a legvégén beelszve megnyerem a meccset; két ma-
lperc mélva jon t8le az izenet, hogy fol akar venni bartnak. Egy mésik a 300-bél ol ismert
,This is where we fight, this is where they die” szoveggel spannolja a népet. Azt érzem, hogy a
véltoztatasok ellenére ez még mindig ugyanaz a Halo. EgyiEusrdc egy shotgunnal jér kérbe a pa-
lyén, és mindenkit egy puffantassal kinyir; masik sziletett mesterlovész, elvonul egy biztos zugba
és onnan szed le barkit; a harmadik lézerfegyverrel operdl, megint mésik a rakétavetsjében bizik.
Mindenki mas fegyverrel érzi j6l magat. Mégis mindannyian Halo-harcosok. Talén ez a titka?

K: Maga a mulfi méka tényleg pazar, eddig a legjobb, amit lattam 360-on. Hozzéteszem, saj-
nos higba voltam/vagyok gyziorhﬁlag pr ﬁ a Halo 1-ben, hiaba tolom elég sl a Halo 2+, itt
sokszor mégis csak éaa j0s voltam, mert gyobb sajndl al ar jell
ség az iranyitasban. A erek mér nem olyan erések, (eleve az els3 rész sruEiioi' koméltam
legjobban), az iités kézel sem ér el olyan messzire, nem lehet olyan dinamikusan grénétozni, és
a 9yorsabb akeié miatt az ugrasoknak is lett ,értelme”, ami innentdl PC-s multis FPS jelleg ug-

grakat (i imé a Halo ban. Magyarul a Halo 3-at sajnos (vagy szerencsé-
re) ki kell tanulni. Mar csak azért is, mert szamos 0j fegyver van, melyek kéziil néhany a Lost
Planetre, vagy a Gears of Warra hajaz, és olyan brutélisan nagy (pl. aknavets vagy minigun),
hogy ilyenkor étvéltunk kiilsé nézetre. Egyik kedvenc Gj fegyverem a Spiker (igen erGs minigép-
fegyver), de mint a tobbi egykezes fegyverre, erre is érvényes, hogy kettst kell felvenni be?ﬁ{;,
hogy kel ereje legyen. Akadnak extra felvehets cumok, pl. taposé akna, védépaijzs, vagy
igravitacios lift. Ezej(nek at alatat mind-mind be kell gyakorolni, és akkor alapos elényre
tehetiink szert. A hangulat szinte mindig a toppon volt, még dgy is, hogy csak kiilfsldiekkel nyo-
multam, a (szémomra) legjobb partikat pedig a Big Team Battle-6s Valhalla pélyéan nyomtuk,
amikor pl. az egyik srac felvett két tarsat a Warthogra, majd ,yippee kai ay m*therfucker” csa-
tokialtassal (Die Hard médra :) megrohamoztak az ellenséges bazist.

B: A Halo 3 tulajdonképpen oft veszi fel a fonalat, ahol az els két rész abbahagyta. Latszik a
torekvés, hogy a régi fanoknak is kedvezzenek, és az Gjdonsag varazsa is meglegyen. Osszes-
ségében gy érzem, oz egész H3 életszerGbbé valt, és ezéltal egy sokkal szélesebb réteget cé-
loz be. Engem mér ez alapjan is meggydzott. Megunhatatlan. Ha berben ug; la
harom pégév:ﬂ jonne csak ki, valészinileg akkor is megvenném.

K: Rengefeget oldalt tele tudnék még teleirni, de legyen annyi elég, hogy van még mit finomi-
tani, de ha igy jonne ki a Halo 3, mér az is pazar lenne. A single részgen amigy is lesz sza-
mos egyéb grafikai effekt, plusz rengeteg latvanyos script, Ggyhogy 6 eséllyel reménykedhetiink
nem csak egy igazi szi cstcs nextgen 360-as gammaban, hanem egy kézel(2) olyan létvényos:
ban is, mint amit tavaly az E3-nal igértek.

Krisz + Bixbite
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1996-ban latott napvilagot minden idk egyik legsikeresebb vi-
deojatéka, mely alapjaiban vélioztatia meg a kalandjétékok m-
fojat. Uttors volta nem csupén az Ujszert jatékmenetnek, de a

kilonben forradalmi f8hésndnek ksszonhets, aki hirtelen be-
robbanva a popkultiraba vilagméretis és kolosszalis sikert ara-

B e b iolick ==k korokben: egyes (megnem erGsiih)
vadak szerint Lara kilonbozé targyakat vitt el ezekrdl a lokaci-
okrol, mielétt érfesitette volna a hatésagokat. A bulvérlapok
balvanyozasa ellenére Lara Croft maganélete feleit a legkomo-
lyabb elhoiérlozés’sul érkadik. Sohasem adott interit, és sem-

p

foff, egy méltén népszeris és kizkedvelt sorozatot alapozva

meg. Egész pontosan fizenegy éwvel késsbb 6 okunk van meg-
iinnepe?ni a Tomb Raidert és Lara Croftot, melynek eszks-
ze nem csupdn a jonius 1-én megielens Lara Croft Tomb Raider:
Anniversary, de a sorozat és a karakfer tsriénetére valé vissza-
tekintés, valamint jelentéségének értelmezése is. Jelen sorok iré-
jo konzolos jaték ének kialakulasaban is idli
szerepe van a Tomb Raidernek, ezért nagy 6rom

miféle t nem tett a vele kapcsolatos hi-
resztelésekre, lévén jobban szerefi a csalad iigyvédiei dltal ki-
adott révid, hivatalos nyilatkozatokban kifejezni magat. Sza-
mos nem hivatalos biogréfia vad és fantasztikus teljesitmény-

akrobatikus mozgaskultdrajanak jelentds hanyada mar it is je-
len volt. Az elsé rész kiegészits Gold kildetése The Shadow of
the Cat alcimmel 1999-ben jelent meg, kizarélag PC-re.

Habér a Tomb Raider sikere fenomendlis volt és vilagszerte
tobb mint hatmillis példanyban kelt el, Toby Gard a jaték meg-
jelenése utan nem sokkal tavozott a Core-tsl, hogy sajat stodi-
ét alapitson. Ez a lépés csak fokozta a Tomb Raider 2 eljgve-
telét Svezd varakozast, mely pont egy éwvel az elss epizod
utén, 1997 novemberében Eerdh kiadasra PS-re és PC-re. A

ként élteti Lara hési tetteit, foljunk csak az &l di us:
felfedezésére a Kongo volgyében, vagy a hirhedt nevadai 51-
Grzetbe valé beszivargasra. A rejtélyek és titkok tovabb
ilnek belevetjisk kat a Tomb Raider jatékok és

hogy lehetéségem van elléini a kronikas megfiszteld felodatat.

LADY LARA CROFT

Mivel Lara élefrajza tapasztalataim szerint csak leghivebb ra-
jongoi eldtt ismert, hasznosnak tartom par odavetett vonassal
vazolni Croft ki , a tizenegyedik generdciés gréfng bi-
ografiaiat. A hélgy 1968. februar 14-én sziletett Lady Amelia
Croft és a kozismert régész, Lord Richard Croft lényaként.
Gyermekéveit a csalad Surrey megyei Abbingdon birtokén tsl-
totte, majd egy leanyiskoldban kezdte meg tanulményait. Ki-
o e e el carncstlanstaat aHi-
maldjaban, melyben édesanyia életét vesztette. A tragédiat ks-
vetd hat éven ét Lara ritkén tavozott apja oldalérsl, akivel be-
jértak a vilagot és szamos régészeti Gsatason vettek részt; hés-
nénk ezalatt magantandrokidl és fleg apjatél tanult. Lara fize-
nét éves koraban Lord Croft Kambodzsaban elttint, holtteste
nem kerilt elé. Ezek utén Miss Croft tudoményos tevékenysége
mar-mér elhomélyositotta apja karrierjét is. Szamos nemzetko-
Zi jelentSségli régészeti lelohelyet fedezett fel, habar modszereit

4 i
Lara kalandjai megismerésébe... jotick?

A VISSZATEKINTES
WEBOLDALA

A Tomb Raider: Anniversary megjelenését és a fiz éves
sorozatot megiinneplends oz Eidos a Turner Broadcas-
tinggal kart karba Glive egf dokumentumfilmet készitett,
umjy a visszapillantas mel Km kulisszatitkokat is leleplez.
A kilenc epizédbél éllé produkciét a http://www.game-
tap.com/tombraider cimen tekinthefitek meg.

A SOROZAT

J6 néhanyan éllitick magukrsl, hogy komoly szerepet kaptak
aTomb Rgider ! elmosssat c?rx csak :, I ﬁ}e|enF:he>
ti ki vitan feldl dlléan, hogy vele kezdsdstt minden: 6 Tol
Gard. ,Lara apukdja” 1995-ben keriilt a brit Core Designhoz,
és 6 dlmodta rajzasztalra a ma ismert elsé rész alapiait, egy
médositassal: éﬁhb’s eredetileg férfi volt. Jeremy HectL'Sm?l b
a Core dlopitéja javoslatéra a ,vérengz8 Indiana Jones"-t
Siesitették ol ira, hogy az él Gség nagymérteki ki-
zérasaval egyes testaranyait eltiloztk. A Tomb Raider 1996
&szén jelent meg el6szor Sega Saturnra, majd néhany héttel
késsbb PlayStationre és PC-re az Eidos Inferactive gondozasa-
in, mely cég azéta is a marka kiadsja és tulajdonosa. Egy
csapésra sikert aratott, héla a mozgési Isagnak, az Gj-

AL A4 Sy o A
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kitva. Lara is Lupoﬂ 0j mozgasokat: falon maszés, 180 fokos
fordulat ugrés kszben, bukfenc viz alatt, gazolas sekely vizben.
A mésodiE részben jelentek meg eldszér a faklyak, igy sstét he-
lyek felfedezésére is lehetéség nyilt, dinamikus féenyeffekiusok
hasznalataval. Hésnénk tobbféle kosztimben pompazik, és
kiillemét tekintve latvanyos Gjités a méara markajelzés értékkel
birs, a legkisebb szellsre is tekergs, fonott |o'g0rok (az elss
részben kontyot visel.) Alakjanak szégletességén is finomitot-
tak. Ezen rész Gold kildetése, a Golden Mci szintén 1999-
ben jelent meg PC-re.

A sorozat szekere szépen haladt, 1998 novemberében annak
rendje és média szerint megérkezett a Tomb Raider 3: Adventu-
res of Lara Croft, ismét PS-re és PC-re. A sirrablé horizontja to-
vébb bévil: Lara Croft Indiétél a Csendes-6cedn déli szigetein
&, az 51-es Korzeten keresztiil Londonig jutvan vilagksrili utat
tesz. Az epizéd nagy vivmanya a t5bb mint 16 pélyét magéaba
Foglulé, nem linedris ;c’ﬁél(menei, A |6Nény Fe[lédése 0j vizi effek-
tusokban, fejlettebb textoraminéségben, Gj mozgésoLbun (ma-
jomlengs, sprintelés, kiszas), fegyverekben és jarmavekben ér-
etd fetten. Ez a rész kdnnyebb volta miatt nagyobb sikert ara-
tott a masodiknél, bar én nagyon sok embertd| {vu"oham amé-
sodik istenitését és a harmc:c?i{ ostorozésat. A kiegészitd sztori
The Lost Artifact cimen 2000-ben keriilt kiadésra, csak PC-re.
1999 novemberét irunk. A Tomb Raider: The Last Revelation PS-
re, PC-re, és a valtozatossag kedvéért (2000-ben) Dreamcastra
jelenik meg. Az egyiptomi kaland személyében a Core elészor
prébélkozott komolyabb vérfrissitéssel. A folyamatosabb jatekel-
mény biztositasa céliabél a toliési idét redu{'

altek, és a 16 éves
Lara is tiszteletét teszi. A Tomb Raider 4 erésen rejtvényalapo, az
akeié- és kalandelemeket pedig jobban sikerillt 5ivézni, mint az
eléz5 részben. A legnagyobb Giités a kb. 20 percnyi FMV, az-
az a teljes képernyés mozgbgép bevezetése, melynek hala a ja-
ek k itett jelenetekben kommunikalunk a tobbi karak-

szer(i 3D-s kornyezetnek és a harmadik személyG nézdpont-
nak. A jaték teljes mértékben prezentélia a PlayStation teljesit-
ményét, iranyitasa pedig a Prince of Persia alapjaira épitkezett.
Lara virtualis bérébe bojva paratlanul gaz-
lag kérnyezetet kutathattunk atf, szém
fegyverrel felszerelkezve, illetve a hésné

ferrel {pl. @ Vo Croy-féle els5, betanito palya.) Lora felszerelése
sbges, melyeket kombindlhat egymésscl. It jelenik meg
elészér a tévess, a fegyverek elsé személyl nézépontban férténd
hasznalatanak lehetssége, illetve a kotélen ma-
szés, lengés és katélrsl ugras. Maga Lara s tobb
poligonbsl épiil fel, mozgasa egyenletesebb,




HUS-VER LARAK

Az évek soran beblzonynodoh hogy a Tomb Raider murkehngkumpunynmok egylk legsi-
lell jelenti, aki @ médiaban és pub-

keresebb és dllandé részét a Lara Croftot megtestesitd m

likus eseményeken népszer(isiti a karaktert. A sorozat elindulésa éta hat, de ha precizek aka-

Rhona Mitra
1996-98
szinészné

Nell McAndrew
1998-99

maratoni tévfuté

és itt cstpog rola a viz elészor. Ez volt az utolsé Tomb Raider,
mely kiegészitést kapott a The Times névre hallgato, egy palyas
anyag személyében.

Két éven t talalgathattunk, tlélte-e kedvenc hésnénk a Last Re-
velation dramatikus végét ado él6 eltemettetését, de a nagy kér-
désre a valaszt a 2000 novemberében PS-re, PC-re és DC-re de-
biitalé Tomb Raider: Chronicles sem adta meg: Croft ki

szinésznd, modell

runk lenni, akkor het holgrnek volt szerencséje felvall
lként, és mit csindlnak napjainkban.

g dolgoztak Lara mode

A hetedik név Angelina Jolie
ra Croft Tomb Raider: Cradle of Life cimi filmekben jétszotta Lara szerepét — véleményem
szerint igen j6l, habar a filmek fogadtatasa megoszfotta a rajongétébort.

3 ezt a szerepet. Lassuk, kik ok, med-

aki @ 2001-es Lara Croﬁ Tomb Raider és a 2003-as Lo-

;7,

-
Lara Weller Lucy Clarkson
999-2000 2000-02

modell modell

Ltk )

valé ré aki most let latott azon
eredeﬁ elképzeléseinek megvubsnusarc, melyekre a Core-tél va-
16 kivalasa idején nem volt médja. A 2006-0s Lara Croft Tomb
Raider: LegenrJ h&snéjét alaposan atformaltak; testfelépitésének
realizmusa 6] dimenziokban valésult meg, viszont a labaknak a
korzsbozI viszonyitott aranyal még mindig ban0|ak a szclemevl A

Gsa nélki-

eliiint. A Lara bcraicu dltal eléadott visszaemlékezésekben a lo-
akodas is szerepet kap egy feszitévasnak hala, mellyel az ellen-
Fe| mdgé osonva csaphul|u{|e a szerencséﬂem. Egyebek |ekime-
tében maradt a F
das és rejivényezés, a grafika viszont tovabb |avu\| ATomb Ra-
ider: Chronicles egy korszak vége: a PC-s verzié korongjéhoz a
Core kiadta a jatek motorjat Level Ednor néven, mellyel minden-
ki elkészithette sajdt, tbb palyas sir eland|u'

2000. a PIcySIchon 2 és a generd s éve. Az ezzel jaro
innovcié és jelentés Giitasok fokozott szuksegesseger a Core De-
signndl is felismerték. Az eredmény hérom éwel késébb, szamos
cstszas utan latott napvilagot Lara Croft Tomb Raider: The An
gel of Darkness névre keresztelve. Az Gjitasok a sotétel -
ben, a modern kérnyezetbe — Périzs és Praga — és Foldclom l<c
takombékba helyezett kalandokban, illetve a |u|ekmene0 0j jel
lemzsiben nyilvanultak meg, am nem sikeriilt dgy a visszatérés,
chogy azt oz Eidos elvarta. Az Angel of Darkness egy koraszi-
ltt: ?\emzseg ajol és kevésbé észrevehets hibaktol, és az iranyi-
fasra is rafért volna még szamos munkadra. A revoldcié részét
képezs masik iranyithato karakter, Kurtis Trent, Lara tovébb fino-
mitott killeme és 6 mozgasai, valamint a dialogusok vélasztha-
6sagaban festet &lts RPG- szer; e\emek a |uieE nem befe|ezeh‘
volta miatt sajnos nem érvé k kellé ak
generacios Tomb Raider \obL ese'ben kozepszeru ki
va nemesak a sorozat leszélle agban 18riend veget
ményezte, de megpecsételte a Core Design sorsat is.

Az Eidos radikalis déntést hozoft: a Tomb Raider fejlesztési jo-
gat az amerikai Crystal Dynamics stidiénak adta. A cél: vissza-
terni a gydkerekhez, melynek érdekében Toby Gardot is felkérték

mozg
i proﬁ afléaként szalad, ugrdl, mészik, szalézik, figgeszkedik
és persze Uszik a kepernyon A lLegend igazi erSssége az allkia-
kaszto grafika és hcngms A hagyomanyos elemek leporolva
kerulnek els, bar a jarmives részel nek nem sikerilt a klasszikus
reinkarndlni. Az elk révid jarekids ellenére
az 0] rész a sorozat 0] erc|anak nyitanya left, egyben megmen-
tette minden idsk legvonzobb régészhdlgyét attol, hogy egy le-
zért korszak emlékévé vélion. Az eddig latottak alap|un pedig
omolyun bizhatunk abban, hogy a Tomb Raider: Anniversary
még jobban alé fogja huznl Lara Gjkori létjogosultsagat.

HALALOS SZAMOK

« 1996 &5 2006 kiszéitt hét Tomb Roider jelent meg

* A mai napig t5bb mint 30 milli példany kelt el

A Tomb Raider franchise értéke 1,5 milliard dollar

* Lara Croft kozel 300 magazin cimlapién szerepelt

» A Tomb Raider jatékok 22 hetig vezették a vegyes
formatumo jéték-toplistakat

TOMB RAIDER OSSZES
Az évtizedes Tomb Raider jétékok dttekintése a kisebb je-
|entosegu handheld anyagokkal lesz teles, bar a helyhiény mi-
att csupan emlités szintjén. GBC-re és GBA-ra 6sszesen harom,

Jill de Jong
2002-2004

Angelina Jolie
a Lara Croft filmek
fészere;
szinészno

A
Karima Adebibe
20

a elenlegi hivatalos
Lora Croft modell

nem mellesleg igen élvezetes rész jelent meg, PDA-ra és NGa-
e-re pedig ke'?e|e|fhembb Az évek sorén nem kevesebb, mint
Ecv mobiltelefonos Tomb Raider latott napvilagot, tovabba hé-
rom interaktiv TV/DVD is a leltér részét képezi. PSP-re csak a
Legend szinte valiozatlan konverziéja jelent meg
Az igazén nagy durranasok tehat a na ykonzo|os / PC-s ré-
szek, bar szivesen latnank egy kilondlle E zikonzolos kalandot
is. Ha az évfordulés jatek bevaltia a hozza fiizstt reményeket,
akkor elképzelhets, hogy az dllitelag mar készils Tomb Raider
B mellett ez is meg fog valésulni. A legfontosabb mégis az,
a Legend utén a Tomb Raider: Anniversary olyan modern
B e
garantdl neki — mert megérdemli, mert megérdemeljisk.

Petinia
petunia@ombraider.hu
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JATEKGYAROSOK: A NINTENDO FAKTOR I.

Nintendo

gy jeles napon, 1963. augusztus 28-an Martin Luther Kin
Euz' mondta: ,Van egy Glmom”. Héromnegyed évvel késﬁbg

valaki dgy gondoh:,gz jobb, ha Mr. King érok léfre szen-
deril - dgy is left. Sokan, smzor, néha joggal, néha értelmetle-
nill, de ugyanezt kivanték, csak épp nem egy személyt, hanem
egy komplett dlomgyérat képzelve a célkereszt elé. Az dlomgyar
neve: Nintendo Corporation.

A DICS6 MULT
Mig 1889-ban Eszak-Amerikaban egyesek még mindig Iéhaton
kiltek a vad prérin &t a vast =) fe &
ye eldl, addig tobb ezer kil | arrébb, egy jéval kult
vidéken az akkor harminc éves Fusaijiro Yamauchi elinditotia
azt a véllalatot, amely tolélte a ségunatust, a csaszarok kordt, két vi-
laghéborit és a nagy nyolcvanhérmas videojéték valsagot. A Ma-
rafuku Company 1889. szeptember 23-an kezdte meg mikodését—
az egyszemélyes kiotoi céh Hanafuda kartyék gyartasaval foglalko-

veszé-
4libt

vekedett. Ujabb néwéltoztatés, léirejon a ,Nintendo Company”,
a Kutatds és Fejlesztés részleg pedig megkezdi tapogatézését az
Gj Uzleti lehetgségek utan kutakodva.

A tapogatézés roppant széleskdr(i volt, a Nintendo elébb egy
instant rizst készité tzemet, késsbb egy taxivallalatot, hotellan-
cot és egy jatékgyarat hozott létre, de mind becssdslt, egyet ki-
véve - a jatekgyar bevalt. Az 1964-es tokii olimpia dltal rob-
bana i novekedésnek indult gazdaségi véltozasok a hana-
fuda korszak végét jelentették, a Nintendo részvényarai évtize-
des mélypontot értek el. A felments sereg Gunpei Yokoi szemé-
lyében érkezett, aki a ,csindlj valami eladhatot” utasitast kovet-
ve hozta létre az Ultrahandet, az akkori kor legmendbb jétékat.
Sikeres volt? Az nem vitas, rovid idé alatt 1.2 millié példany ta-
lalt gazdéra, oz iizlet beindult és feltiint az Ultrahand tabb k-
vetdje. Gunpei gyakorlatilag naprél-napra ontotta magabél az
Gjabb és Gjabb jatekokat. Az Or felvétele telitalalatnak bizo-
nyult, a Nintendo kévetkezs nagy sikere a Beam Gun, a jaték-
Sriénelem talén elsé fenypi volt. A krizis utén a hihetet-

zott — a tradiciondlis jopan jaték lapjait Fusajiro szederfabol, kézzel
faragta ki, hihefeflen oduuc!éssol adézva az aprolékos kidclﬁ(ozésﬂ
lapoknak. Fusajirot mér kezdetben le akartak beszéhni a véllalkozés-
ré?,cde 1907-re a Marafuku névekedésnek indult — hossz( évek utén
megmagyardzhatatian médon Japan végil elfogadta a nyugatias
kértyabizniszt. Na 6, nem teljesen ok nélkiil, a robbanésszer(j ns-
vekedés a Yakuzéanak, a japan maffianak volt készonhets, akik a
kartyakbol remek megélhetést nytjt szerencsejétékot hoztak éssze.
Az izlet igy gyorsan beindult, Yamauchi hamarosan segédeket vett
fel, hogy 40 évnyi farigesélés utdn 1929-ben fianak adja &t az Gz-
letet. 1933-ban az ekkor mér komoly piaci befolyés hatéséra név-
véltoztatas kovetkezett — megsziletett a ,Nintendo”, mely hanyag
forditasban annyit jelent: ,a mennyek keze dltal / oz égiek segitsé-
gével”. A segitség Lelleﬂ is, bér a Nintendo ekkora mar Japén leg-
nagyobb jétékkértyagyérté vallalata volt, kisebb zGr témadt a Ya-
mauchi vérvonalban: a csalédfaelemzéstsl most eltekintenénk, le-
n elég annyi, hogy komoly véltozés a Ninfendo életben 1949-
ﬁZﬁ, a mésodr;rvilég ébor() lezérésat kévetden kévetkezett be, mi-
utdn a még csak 21 éves Hiroshi Yamauchi a Ninfendo teljhatalmd
ura és parancsoldja lett. Els3 krben felkapta a szaboollét és 6j ne-
vet adott a kompdniénak — ,Nintendo Playing Card Company” —
g ind torté is irt oz elsé méianyagbol késziilt japan
Rk periescioiogsn el Ao ok ariccl il e
gyobb termelést, de a még mindig exponencidlisan névekvs piac fo-
lyamatos ellétasat is jelentette. Minden szép és 6 volt, mig be nem
kovetkezett a mentdlis krach — amikor kishazank utedin épp orosz
tankok dibdrégtek, Yamauchi egy az Egyesiilt Allamok felé tarto re-
puldgépen ilt. Yamauchi az amerikai Playing Card Company-nél
tett révid vizite soran ré kellett, hogy sjin, hogy a kértydk ideje ha-
marosan lejar. Ennek ellenére 3 évvel késsbb a Nintendo tirténelmi
jelentdségl izletet katott a Disney-vel, az dlomgydr igy megnyithat-
16 kapuit @ kordbbarn feljesen zat &zsici pioc 16, 1962-re  Nin=
tendo révbe ért és immaron a tézsdén is jegyzet nagyvéllalata nd-

len fellendlés éve jcttek, 1970-ben pedig egy igérefesnek ting
fiatal or kerilt Yokoi gondos kezei ala — a mindig széles mo-

sollyal érkezé urat Shigeru Miyamotonak hiviak.

Mégsem a jatekgyartas, hanem egy 1975-6s ebéd hozta az
igozi itérést — Yomauchi egy nap egy gyerekkori baréfiéval
efte két marokra a szushit, mig a barzgzel nem hozta az Gjdon-
silt technikai Giérés téméiat, a mikroprocesszorokat. Az isme-
reflen beszémolsja olyan nagy hatést gyakorolt Yamauchira,
hogy az a gyérba visszatérve komoly kutatésba kezdett az esz-
kozt illetsen. Yamauchi végil hosszas keresgélés utén a Mag-
navox-ban latott fantéziat — a Magnavox ekkoriban az Atari-
val versenyzett a TV-re kothets jatekkonzolok piacan Odyssey
nevet visels gépével. A targyalasok remek hangulatban teltek,
'75-ben a Nintendo exkluziv szerzédést kotstt a gép japén fer-
jesztésével kapcsolatban, de ra ket évvel kihoztak sajat konzol-
jukat: a Color TV Game 6 és a Color TV Game 15 a Mitsubis-
Li tamogatésaval jctt létre. A két gép elképeszten sikeres volt,
tobb mint 1 milli példanyt sikeriilt eladni belslik. A Nintendo
az arkad fele nyﬁﬁ,ea Computer Othello-t olyan klasszikusok
kdvetiek, mint a Radar Scope és a Donkey Kong — utébbi lénye-
gében Mi ideojéték-rendezi diph kéio, a ‘81-
es alkotés olyan hatalmas népszeriiségnek rvendett, hogy az
akkori kor gyakorlatilag 8sszes gépére megielent. A hetvenes
évek végére a nagyvilag amulattal borult oz egyre olessbba és

lérhetdvé valo szamitégépek, konzolok és émolégépek
elé, Gunpei Yokoi-nak pedig zsenidlis &flete tamadt.

GAME & WATCH

Az dtlet akkor jétt, mikor egy vonatitia alkalmaval egy zlet-
embert létoft, kezben egy LCD kijelz8s szamologéppel - miért

Nintendo GAME BOY.«

= o°

W

GAME BOY

IRTIA: WilSON

L

NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM

debit: 1983 julius | cpu: ricoh 8-bit
adathordozo: cartridge | értékesitett gep: 60 millio

debiit: 1989 | cpu: 280
adathordozo: cartridge | értekesitett gép: 70 millio.

164G 576 KONZOL



is ne lehetne hasznalni ezt oz 6] technolégiat jtékok esetében?
8 atch 1980-ben jelent meg, az évek soran
Fasy P

e (K

k. A Famicom az & végre révbe ért, a
jévcl stabilabb hardver irant olyan kereslet tamadt, melyet szinte
éptelenség volt kielégiteni, nem csak hardver, de szofiver fronton

8 jatékot i tott napvild
A gép roppant egyszeri volt, egy vagy két kepernybsl dllt,
e'ren jaték volt rajta, annak is ket méJi/u ~ egy kénnyi és egy
nehéz. A jatékok tobbsége kezdetben a kordbban megkststt Dis-
ney izlet jovolicbol képregény figurékat alkalmazott. Nem csak
Assiébon, de az egész vilagon gyorsan rékoptak oz fzére, ‘82 és
'83 kozott megkozelitdleg 1.6 millic Game & Waitch taldlt gaz-
déra csak Skandinavigban.

NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM

A szinte vératlan siker lattan a Nintendénak ra kellett jonnie,
hogy 6vje csak akkor lehet, ha teljes erejikkel belevetik magu-
kat az ekkor még igencsak gyerekcipsben jaré szérakoztatd
elekironikai izletagba. Az alapot a Color TV Game sorozat nydj-
fofta, &m az 6] gépnek joval fejlettebbnek kellett lennie — a legfon-
tosabb mégsem ez, hanem az r volt (mely 9800 yenben, azaz
75 dollérban maximalizalédott), hiszen a piac ekkor mar kezdett
telitédni az Atari, a Commodore, a Bandai és a Sharpnak héla.
A korlétok nagy fejtorést okoztak a mémaki brigadot vezetd Hi-
roshi Yamauchi és Masayuki Uemura széméra - a péros legna-

obb feladata a kaltségkiméls, de mégis technolégiai csicsot

Lpvisels BT A e e
jelentette, hogy nem volt olyan elekirotechnikai cég, mely képes
|e" volna ilyen alacsony éron ennyire komoly chipet elallitani —
a szerzddésre végil a Ricoh bélintott ra, annak ellenére, hogy ne-
vetséges 2000 yent kindltak fel nekik chipenkeént. Miért bélintottak
& mégis? Mert Yomauchi elképesz13 igényt prognoszlizalt igy
szerz8désben két év alatt 3 millio chip legyartasa és leszallitasa
szerepelt; A Ninfendoldolgozsi azt bk, hogy a karoseds pre-
zideninek elment a jozan esze, hiszen a Nintendo eddigi legna-

obb sikere, a Color TV Games is éppen hogy egy millié pél-

i e A e ONES e i)

kitasat is jelentette, a billenty(izet, a beépitett modem és

a lemezolvas terve azonnal lekeriilt a napirendral, cserébe vi-

szont bekeriilt egy olyan port, mely késébb lehetdvé tefte kiilon
megvasarolhaté eszkozok a géphez torténd csatlakoztatdsat.

Al e 6L s 165 aINES ey dlaey
Japanban megismerték a Famicom elstartolt 100 dollaros ércim-
Kol A my ik kindlai e ke Dacke Kohey  Derieseniie
PRl e s
nem ment valami j6l. A kdltség hatékony gyartas mellett valah
a mindség elsikkadt: a gép véletlenszeri modon és kérlelhetetle-
nil fagyott, a megjelent kevés jéték borzalmas bugoktdl szenve-
dett, igy nem maradt més, mint az Gsszes eladésra kildstt gépet
visszahivni, 0j alaplapot tervezni majd ismét nekivagni a piac

is. Yamauchi utobbi probléma athidalésa érdekében hérom cso-
portra oszfotta belsés studidjat: az R&D1 élére Gunpeu Yokoi, az
R&D2 élére Masayuki Uemura, mig az R&D3 barsonyszékébe
Genyo Takeda kerilt, igy a Nintendo kevesebb, de mingségibb
jatek elsallitasara valt alkalmassa. A Famicom Japan sikere lttan
a vezet6ség felbuzdult és dgy dntdtt, hogy a Famicomot egy jo-
val nagyobb piacra is at keﬁycipelni. Az amerikai jatékvilag meg-
héditésa azonban nem megy ilyen egyszerien, a Nintendo sza-
méra a ferep ismeretlen volt, raadasul pont ebben az évben om-
lott 8ssze a teljes észak-amerikai videojaték pioc ~a kereskeddk
ayakorlafilag sljes felszémokéssal fenyegetiek, @ bei forrésa legr
inkabb oz Atarihoz kothets, akik minéségellensrzés nélkiil en-

edték a piacra a gépeikre készitett jatékokat, igy talan nem meg-
lepd, hogy a szoftverek ajénlott fogyasztoi droggelyeﬂ durvan 99
centért (1) kindltak a jatékokat. (Ennek dthidalésa érdekében szi-
letett meg a ,Nintendo Seal of Quality”, az a jelzés, mely minsé-
gi termékre utalt.)

A Nintendo mégis az Atari segitségét kérte, a két fél pedig mar
korlatilag készen éllt az egyiitimiksdés hataséra, mikor a Co-
Jeco bekavart - a konkurens jtékgyaros egy nem hivatalos Don-
key Kong portot demézgatott a CES-en, az Atari pedig bepéni-
kolt és megvédolta a Nintendét azzal, hogy a hattérben titokban
masokkal is egyezkednek. Ennyi év tavlatabol kijelenthetd, hogy
a meghitsult izlet egy roppant kényes helyzett| mentette meg a
Nintendét, az Atari ugyanis ekkor mér gyakorlatilag a cséd szé-
lén llt, naponta két millio dollart veszteséget (1) konyveltek el,
| csak az farfotta Sket életben, hogy a vllalat részvényei-
nek hisz szazaléka a Wamer médiubi;%lom kezében volt. Mi-
kézben a Nintendo amerikai divizisja partnerek utén kutatott, Ja-
pénban Ssszeiltek a fejesek és tgy dontdttek, hogy az amerikai
piacra nem ilyen egyszer(i betorni, ezért a gépet at kell designol-
ni. A Famicom uzegrsé tervek szerint ,Nintendo Advanced Video
System” néven kerillt volna ki az utcra billentyGizettel, meg az
Gsszes kivagott funkcioval, de ez szerencsére gyorsan a felejtés
j6tékony homélyaba meriilt. A végleges gép a ‘85-6s CES-en ke-
ril b asra, a Nintendo i System izléses sziirke
kontst, letisztult formt és egy fénypisztolyt kapott. A tesztbemu:
tatkozas 1988. oktober 18-an vette kezdetét, hogy par héttel
kesdbb pezsgBbontas kozepette ténylegesen is elstartoljon hihefet-
lenil erds, 15 jatékot szamlélo felhozatallal. A gép tiz az egy
arényban mosta le a piacrél a konkurenseket, sikere vitathatatlan,
az évek soran vilagszinten 60 millio NES-t sikeriilt értékesiteni, a
Nintendo oz amerikai ofthonok 21%-at (1) héditotta meg, i
1989-re a videojaték ipar tényleg befutott, éves szinten tbl m‘?ﬁ
liard dollar forgalmat eneré{/u, A NES rendkivil hosszo életet
élt, a kilencvenes évek Eageleién Gjbol felfint a piacon, 1993-ban
utolsé szalmaszalként japanban csokkentett éron, a Final Fantasy

SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM

debut: 1990 november
adathordozo: cartridge

576 KONZOL

cpu; ricoh 5A22
sitett gep: 49 millio

debiit: 1995 julius.
adathordozo: cartridge

GUNPEI YOKOI

égzése utén csatlak o
etk Ky gyerioeordt fligyele, d 1970-ben ax akk
ri elnék, Hiroshi Yamauchi révén Yokoi a Nintendo jatekok
legfbb tervezsjévé valt. Nevéhez kothets a Game & Waitch,
a Game Boy és a csifosat bukott Virtual Boy. Miyamoto men-
tora 1997-ben egy tragikus autébaleset soréin vesztette életét.
2003-ban a GDC-n posztumusz élemiidijat kapott.

Gunpei Yokoi 1965-ben, dlig par honappal az egyetem el
ANk

VIRTUAL BOY

cpu: nec v810
értékesitett gép: nem ismert
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SHIGERU MIYAMOTO

Miyamoto 1977-ben keriilt a Nintendo csapatdba. A ter-
vezrészlegnél végzett munkéja utén a nyolovanas évek ele-
ién létrehozta Donkey Kong karakterét. Miyamoto leginkéabb
mint producer volt jelen a legtobb projecnél, leginkabb
azoknal, melyben Mario és a Zelda Linkje is szerepel. Yokoi
haléla utan Miyamoto feljebb lépett a ranglétran, jelenleg al-
talénos meﬂeJuen posztot 5l be. 2006-ban a francia lo-
vagrendet megkapva ismerték el harom évtizedes munkéiat,
2007-ben a GDC-n végiil & is megkapta az élemddijat.

Nincs més olyan szerepls, mely ennyire egybeforrt volna eg)
i

céggel - a Nintendo sikere leginkdl io karakterének
szonhefd. Mario Shigeru Miyamoto feiébs! pattant ki, fel
se a Donkey Kong-ban volt esedékes, am akkor még Jump-
mannek hiviak — végleges nevet a kesabb megielené Mario
Bros.-ban kapott (névadsja Mario Segale, a Nintendo Ameri-
ca felephelyének foldtulajdonosa). Mario overdllia, bajsza és
egyeb ;ellegzevessegeu a NES limitélt képességeinek tudhato
leges alakot a Super Mario Bros. 2-ben kapott. A mai

naplg zarolag tobb, mint kétszaz jatekban fette fiszteletét.

1 és 2 példanyaival még tett egy masodik debiitkrt is - sikerrel,
tobb fogyott ekkoriban belsle, mint az Gidonsilt SNES-bél! A
Nintendo végil 1994 decembergben hizta ki dugét, az utolsd
jatek, a Wario's Woods utéin a NES korszak hivatalosan is véget ért.

GAME BOY

ANES hullamsirba vonulasa elst, valamikor ‘87
|osaiot kihasznalva Gunpei Yoko &sszehivia a nagy 6linyds em-
bereket, hogy bemutassa 6 U| eikepzeleser Gunpel dlma az ol

ritést kovetel, mikézben a héttérben létrehoznak egy olyan tech-
nolgich, mely megkerdi  NES vécli rendszerét s igy megnyi
i plaform o kol el szemera. A peren ki megegyesss
skerdenne bizonyul, az gy 1993 ebruriban e vegel, o

i Hatosag az idskszben benygitott Gsszes
cnrmoszreﬂenes vadat alapm\unnuk taldlia. Am mint azt oz Afa-
rit bemutatd korabbi cikkiinkben mar leirtuk, a per mégis sikeres-
nek mondhat — a Ninfendo kénytelen volt eliérélni ozt o gyakor-
latot, mely a Nintendo p\u'form fejlesztsinek megtiltia a mas gé-
pen v?|o ( zremukodesf igy az el(Lor feltind SEGA massziv kon-

hogy 6tvézi a Game & W
a |egs||(eresebb ofthoni konzollul a NES-el. Az elso prolchpus
nyerte Yamauchi szivét, o|ycnny|ra, hogy a prezident leg-
ul b 25 milliés sikert ]osoh az els6 harom évre: az ameri
nék, Minoru Arakawa ennél tovabb ment és kapasbél 100 milli-
65 tételben gondolkodott. A Game Boy-nak mindenképp kicsinek,
kompakinak, kénnyen hordozhaténak kellett lennie, az alacsony
eloarllosl kolrseg és az erdtelies szoftverkindlat befartasa mellef.
Bar a technologiai lehetsségek joval fejletiebb gép létrehozasat
tették volna lehetsvé, a Game Boy ve ||egy egyszer( hattérvila-
itas nélkoli, csupén négy amyalat megjelenitését tudé LCD-t, va-
E}mml egy 8 bites CPU- V( apott. A Game Boy 1989. Gprilis 21 -én
Japénban, ugyanezen év augusztuséban pedig az Egyesilt All-
mokban is megjelent, 100 dolléros éron kindlva magat. Az igazi
sikert az egy ewel késdbb érkez - Eurpaban mér alapbél a
géphez jéro — szoviet Tetris hozta. A Tetris gyakorlatilag a sztra-
toszféréba lvellte a Nintendét és a Game Boy-t, 1992re 32 mil-
i6 volt beléle a piacon. A lendilet valamiért mégis fol

Habar a piaci korilmények megvulooztuk hiszen a nyolcvanas
évek végére megkézelitsleg fél tucat mas vallalat éllt neki a kon-
zolgyartasnak, innentsl fogva gyakorlatilag szabadda valt az ot a
Super Famicom, vagy ahogy a nyugati vilagon ismertté vélt, a Su-
per Nintendo eléit, A SNES fervezését ez alkalommal is Musuyuk4
Uemura irényitotta. Kezdetben teljes NES k ibilita gon-
dolkodtak, de ez késsbb tobb tényezs — elsssorban az ér — miatt
a h(':lﬂérﬁe szorult. A mésodik generdciés Nintendo hardver 1990.
november 21-én debitalt, az elédjénél kétszer dragébban, meg-
kozelitéleg 210 dolléros ron. A NES dlial szerzett rajongétabor
hiénaként rohanta le a boltokat, a 300 ezres nyitokészlet mér az
elsd napon elfogyott. A Super Famicom kiilsnssebb erébedobas
nélkill mosta le a'szinrél a Sega Mega Drive-jdt, \gy dlig fél év le-
forgésa alatt a jopan konzolpiac 85%-a a Nintendo kezében dssz-
poriosl. ez dsorban oz oon feesasidck el tamo-

k volt kdszonhets, mint a Square, az Enix, a Konami és

apadt, igy Yokoi 6j ctleftel allt elé — valamikor ekkora tehets a
késtbb hagyomannya valt ,aidesignoljuk a gépet és bira piacra
dobjuk” mentalitas megszilletése. ‘96-ban megielent a knnyebb,
|ovc| kisebb energiafogyasztasi, tetszetésebb Game Boy Pocket,
1a egy évre Japanban a Game Boy Light (a sokak dlial évek 6ta
kivént hateérvilagitassal), hogy végil 1998-ban az ufolso, még az
eredeti hardverre épilé varians is napvilagot lésson. A Game Boy
Color 1998 novemberében debidll, megduplazott CPU frekven-
ciaval, négyszer tobb memoriaval, szines kijelzével és infraport-
tal. A GBC ezen felil olaphelyzeibsn tudta kezelni a Klasszikus
Game Boy cariridge-okat, igy az akkori konkurenseiné! tbbszs-
résen nagyobb \cl!ekklncllu'or tudott felmutatni.

SUPER NINTENDO

A Game Boy korszak alatt az ofthoni konzolok piaca sem ma-
radt érinteflentl — mivel a NES mar kifutéban volt, 1989 6szén a
Nintendo bejelentette a gép 6j véliozatanak késziiltét, am a hirt
bearnyékolta az ezt megelézs év december 12-én ben jtott ke-
reset a Ninfendo ellen. A trésztellenes pert az Atari rol ﬁ:un'ohc
ki, az oruk befnglynsz'usuvul a nem hcencel' fe||esz|ck NES kj

valo

iéval lletve a japan véllalatot. ‘Az Ator 100 milis dolleros kérie-

Mario-hoz hosonloan o Zelda fészerepléiénck clakia is Mi-
yamoto nevéhez fiizhet. A némasagra itélt Link Miyamoto

gperekhor kaloncfoinak kiveflése - seilfés 1986, fobruer g

21-én, a The Legend of Zelda megjelenésekor volt esedékes. A
szémfalan Zelda epizod sordn i

26ld luhu|u é szoke haja latién azonnal beazonosithato. Va-
lojaban nem egy, hanem fél tucat Link létezik, hiszen a késsb-
bi Zelda epizox J;k eltérd idssikban vagy okér helyszinen jé-
sz6dtak, am a f6hés neve és killeme mindig ugyanaz maradt.
Mariohoz hasonléan fbb més jatekban is vendégszerepelt.

Ulseje nem sokat valiozoft,

a Capcom. A japan bemutatkozés utén bs kilenc honcp kellett ah-
hoz, hogy a gép a 0engeren|u|on is parfot érjen. 1991 augusztu-
saban a nyugat szémara ismételten utdes;gnol' Nintendo masiné-
ria eladésorba keriilt, egy évvel késsbb végre Eurdpa is megkap-
ta a SNES aldést. A 25 millio dollarral megtamogatott reklamhad-
jérat, valamint a gép mellé jaré Super Mario World azonnal az
eladasi listak élére [6tiek a konzolt, Bar a Nintendo helyzeti e|ony
ben volt, a SEGA massziv medlchadpmt keretében kritizélta a gé-
pet-a konzolhébord elkeriiheteflen vol.

Am o SEGA nem tudott arrél, amit a Nintendo idékézben a hat-
térben fett — 1991-ben a Philips és a Nintendo elektrotechnikai
szckembere1 i egy osztulhoz u||relk és nek\!u"ok egy o[yun SNES kl

652it5

:?a Philips CD-| gépe kozoh A Nintendo teljes tarfalmi komrolln
kovetelt, cserébe a Pilhps széllifotta volna a CD egységet, plusz a
Nintendo ismert korakterei CD-1 jatékokban vendégszerepeltek.
Utobbi kikotés miatt sziletett meg minden idsk 3 Iegrosszcbb Zel-
da epizédja... Az eredefi tervek szerint oz eszkoz a joniusi CES-
el e e e e
a Philips és a Sony kozstt ‘88-ban aldirt megegyezést ttotiek. A

Nintendo ezért nem iehe'en mast, mint a harmadik félhez vonulr
igy joniusban tényleg bemutatkozott a kiegészits, csak épp mér a

A nagy Nintendo csaléd legbdjosabb tagja egy hérmas agy-
szilleménye — a designoldst Hiroji Kiyotake végezte, de a Met-
roidban nagy szerepe volt Gunpei Yokoi és Makoto Kanoh

Az intergalakfikus fejvadasz a kevés karizma-

k egyike. Linkkel szinte egy iddben, 1986-ban
lépett a porondra a Metroid-ban. Bar szinte a 0e||es jatekids
alatt mindent eltakard pajzsban feszit, a Metroid epizodok vé-
gén rendre leveszi sisakict, gy arca és néhany alkalommal egész
teste mar lathat6 volt: Samus tbb Kirby és Warioware epizod-
ban fiint fel, de hamarosan Wiin folytatia nagy kalandjdt.
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Sony standjandl. Az eszkéz Ggynevezett ,Super Discet”, vagyis
egy 650 megabait kapacitasi CD korongot, illetve SNES ' cortrid-
ge-ot fogyaszott, de hogy a helyzet ne legyen vilagos, Gjabb jo-
5 b boyoksik o k. Loy nbron sz e bl
leirta a szituaciot: a Sony a Nintendét annak | rfi-

egy 0j l(onl(urens szulevesevel is jért ~ a Sony a sajat feje utan
ment, a t8bbi mér torté

Bar o SNES még csak harmadik éve volt a piacon, a Ninfendo
die a harmadik generdciés gép fervezését. A

szervénél fartotta fogva, méghozza két marokkal - a Sony nem
csak a SNES-ben hasznalt hangchip legfébb és egyetlen beszal-
ti, de o CD clapd etk ogcinak tolhciomd ura s vl
Nyeregre fel, a japan kompania visszaiigetett a Philips-hez,
mondvan az & 9echno|cg|u|uE fejlettebb. A Sony ellenlépésként
egy keménykatési igyvédgardat szabaditott Arakawaék nyuka
ba... lenyeg a lenyeg, hogy nagy volt a baj, aminek a vége az
lett, hogy a Sony beragot, Gsszepakolta a bérandjét és a sajdt fe-
e utan ment. A tokioi [ES-en be is mutatték a Playstationt, ami ek-
! még egy hibrid g2 vob, s mulimédicskipeségeldel
— de a SNES 4

é Gs még mindig ben-
Tl

1992 januériaban a CES-en a Nintendo hivatalosan is megsza-
kitott minden kapcsolatot a Sony-val, kihirdetve egytttal a kara-
csonyra tervezett Philips-Sony eszkéz megjelenését. Az ldopom

és6bb 93-ra valtozott, mely leginkabb annak volt k¢

L Project Redlity”, az erdteljes harom dimenziés képességeket felvo-
nultaté 64 bites konzol késébb 6j nevet kapott a Konami élfal birto-
kolt , Ulira” név miatt. 1995-ben a gép keresztelsje rendben lezaj-
lott — a Nintendo 64 ré& egy éwvel késébb keészilt debitalni, a beje-
lentés a SNES korszak végét jelentette. A kx|encvenes évek kozepe

re a 16 bites éra mar a végéhez kszeledett - az idékozben megje-

lent Playstation technologiailag egyérielmfen tolmutatott a SNES-
en. Két utolsé kort még feft a hardver — egyrészt a Super Game Boy

adapterrel, amivel oz eredetileg monokrém Game Boy jatékok elolt
feltarult a szinek vildga, mésrészt a Nintendo Gateway rendszerrel,
mely repilsksn fefte lehetévé a SNES ‘u'ekok huszncla!clr a szol-

galtatas megks: 35-40 millié fe l6hoz jutott el.

VIRTUAL BOY

De mielsit vjabb generaciovalias kévetkezett volna, j6t egy kis
Gunpei Yokoi forradalmi projectiérs! valamikor ‘94

h 5zben a Sony a e nagyobb konkurens SEGA mellé allt
- a Mega CD héromszéz dolléros aron meg is jelent. A gép iga-
z kavarodést okozott a még nem konkreruz t CD formétum szab-
iban - a helyzet a Nintendo, a Phi-
lips és a Sony is egy kzés szabvény kialakitasén kezdett dolgoz
ni. 1992 okidberében valami csoda folytan sikeriilt

kamyékén kezdtek pletykdlni, de érdemi informaciok nem keril-
tek a publikum kezébe, a hiradasok csupan arrél széliak, hogy a
Game & Waich és a NES cwa valami igazén nagy Gidonsagon
dolgozik. A Virtual Boy a shoshinkai kidllitason mutatkozott be
& ésaz emberek nem talaltak smvukm Nem azért, mert olyan
jo volt - ellenk A Virtual Boy a | bb baklivés, me-

julni, annak ellenére, hogy a Ninfendo latvanyosan |obg pozncno
e s e e P polaos jogot bex
zsebelte, ami a Sony dltal léfrehozott jatékokra is kiterjedt (1). A
rogy Gircegyeisukn a SNES Nintendo Disk / Philips CD-ROM
XA végre a fervezSasztalra kerilt. A gép 1994-ben készilt piac-

ra kerilni, 32 bites CPU-val megfamogatoft SNES belsével, cart-
ridge és CD olvasé egységgel, ém az impressziv technikai speci-
fikaciok tikrében kiadott, Eiyg Fel tucat jtékot szamlalé szofiver-
lista azt az zenetet kildte, h ogy a Nintendo elvesztette ér-
deklédését a CD technolégia irént. A SNES Disk gyartasanak el-
halasztésa érdekében a SNES pszeudo'SD's képességeket szava-
tol6 Super FX chippel gazdagodott, a ré pér hétre fervezett nagy
SNES Disk bemutaté pedig elmaradt - olyannyira, hogy a teljes
SNES CD project 'orrsre kerilt. Hivatalos magyarézat min
mai napig nem sziletett a dontésrdl — egyesek gy vélik, hogy a
Nintendo a cartridge-ok olcsé gyartasa é & megb Ku’osugo miatt
inkabb a biztos profitot val Sben jaré és

lyet o Nintendo |obE§ mint egy évszézados dizéintériénelme ma-
gaenak tudhat. Az elss sokkot a gép |1000|mus mérete okozta, a
pedig az dltala fel . A Virtual Boy
lenyegében egy egyszeri VR szemuveg, melynek ket led kifelzsje
apré fikrok | imitdl teljesen Grmye-
zetet, Am a technolégia nem csok akkor, de manapsag is gyerek-
e e legnagyobb joincukal sem o fobb
pro'ohpusnul Monokrém, egész pontosan csak a vords szint is-
meré kielzsje messze nem valésitotta meg a térbeli élményt, 6,
a legtobb felhaszndlé szaéméra oz dltala kivaliott hatés initald
volt, mely komoly mellékhatasokkal jért: erés fe|fu|ussu| hényin-
gerrel esefenként erds szemféjdalommal. A gép réadésul komoly
energlaxgennye\ is rende[kezen elsssorban drabalis kontrollere
miatt, igy éggel nem volt 3
e negay km.kuL ellenére 1995. jolius 21-6n mégis
oot clior bt oy b Képteen voltfli
Sen magas, 180 dol-

ekkoriban igencsak lasso optikai adulhorgozo he'yeﬂ nem be-
szélve arrol, hogy a lemez gyenge védelme miatt o mésolasvéde-
lem probléemaia is felitstte volna a fejét.

R el ok ok il s e oo veion:
a Nintendo elkdvette minden idsk |egnug'yobb hibéjat. A CD
technologia sarokba vagasa nem csak technikai lemaradassal, de

DONKEY KONG (1983)

DUCK HUNT (1984)

]oros arazésa, a hordozh

gyaoro és mlnlgghs részivevdt felvonuhcro |ufekl<lnc|u|c g eflen
i
szat

mind-mind i ahhoz,

hogy az dlig Sivenezres minimalis mennyiségti eladasi adatok
utan a Nintendo besziintesse mind a gyértasat, mind az eladasat
- héla oz égnek.

POWER GLOVE

1989-ben az Abrams/Gentile Entertainment tgy donfot,
hogy licencelt kiegészitst gyart a NES-hez. A Powerglove lé-
nyegében a Wii eléfutdra: a kesztyl belseje érzékeldk tome-
gével van lqpqmazvu, az eszkoz képes érzékelni és feldol-

jozni az vjjak és @ kar mozgasdt. Mindssszesen ket jdek j e
Flm meg klfepze“en Power Glove tamogatassal, a japan
26 PAX csédbe i

gyGriasat vég: is ment a Glove sikertelensége

miaft. Mlnden idek egyik |egborza|masubb kiegészitsje nem
volt kiforrott, igy hasznélhatatlanséga és borzalmas kinéze-
te okén mélian keril a feledés homélyaba.

EXCITE BIKE (1984)
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SPORT. JATEK. TESTMOZGAS. SZORAKOZAS.

Compatible with*

Y[ SportActive Wii.Sports

LE N J

Kizarélag az 576 Shopokban kaphaté
tenisz- és golfiité kiegészitd
Nintendo Wii-hez

9998 Fréntt

www.576.hu

(A csomag csak a tenisz- és golfiité toldalékot tartalmazza,
Wiimote-ot és Wii konzolt nem.)




WII SPORTS KIEGESZiTO
(TENISZ- ES GOLFUTO ADAPTER)

En és a Wii. Hadd ejtsek néhany kellemes szét errél a kilénleges kis masina-
r6l, mely Kenny baratom jévoltabél igencsak belopta magat a szivembe az
utébbi hetekben/hénapokban.

Az esefek donté tobbségében a hardcore lufekosok kdrében nem nagyon
szokiak (még) komolyan ﬁlsmerm a Wii érdemeit, és egyeldre az is tufi, hogy
meghitt kanapén punnyadés estéimet nem is nagyon cserélném fel a vele a 360
vagy PS3 HD latvanyvilagaval szemben. Am megdobbenfo valahanyszor
osszepﬂunk purun az u'obbl ldoben vc|uh mégis mindig a Wii mellett fet-
tik le a ogr lata miatt. Persze j6po-
fa a Red Steel is, es nagyon komo|y az 0 Ze|da, de én itt most inkabb azokra
a partijatékokra gond ?ok melyeknél gyakran szakadni lehet a réhagéstsl.

Vegyik példaul a Raymant. Nem tudom mllyen elve'emuh alak luluhc ki eze-
kef a bugyuta nyulukar d gyszeren haldliok, fergeteg jatékai altal
pedig na?am 6rok vonul be a jatéktsrténel Hasonléan poe-
nos a Warioware, melynél komolyun azon tanakodtunk, hngy ezt most vajon
tényleg igazi gruﬁkuso{ rajzoliak, vagy inkébb évodasok, mindenesetre szin-
tén telitalalat. Aztan oft van a Wii Play és a Wii Sports. Az ember ranéz ezek-
re a dedés figurakra, és kirshagi, de ahogy e|kezvj)l:nk velisk komolyabban jat-
szani pér menelet, mér magasrol tojtunk a Gears of Warra, vagy a Motors-
tormra, és ha nem lennének 360-ra a szupi kis Live Arcade |afe|<a (némi tol-
zassal) talén mér be sem kcpcsolnunk Azéta egyébként purszor egyedul is ne-
kiestem, és pl. emlith ak 50 perces mi-
utan mésnap alig birtam felemelni a kamma' mindenesetre szémos beiteme-
zett kardivedzésemet tudiam mar le a vele. A véleményemmel pedlg nyilvan
nem vagyok egyedu| hiszen a Wii Sports-ot vllaghzene imadiak, igy nem is

meglepd, hogy mar specidlis kiegészitsket is lehet hozza venni.
A SportActive A ies néven futs kiegészits lé tenisz-
it és golfitébsl all. O elétt | livk be o Wit és |nd|hul< el

a Wii Sports-t. Ha ez megvan, fogjuk a Wiimote |uno' és balra forditva du,
ik ba iy & tonisaiiShoe; vy o ellokSha e Toblire Frcae. Bt
Lcnuk &ket, végil hatul a kis ,Lock” St)lz!cnsagl zarat toljuk fel. Ezutén fogjuk a
Wiimote-ot, majd a pantot belilrs| be|e|ogm|uk a hétsé lukba a tartén. A Wi-
imote elejét betoljuk a tartoba, eléretolva a rugés részt, egészen addig, mig az
iranyito hatso részét be nem tudjuk passzintani a 'uﬂéegc Most ruE[uk | a
péntot a csuklénkra, és mar kezdhefjisk is. Sajnos a kiegészitével nem mokadik
a szenzor, igy a meniben csak a d-paddal tudtam navigélni.

Elgszor nézzik a feniszt. Szerencseﬂensegemre pont egy 35 fokos napon all-
tam neki a nagyszobaban spoﬂolnl igy némi e|okeszu|e're volt szitkség. Eltol-
tam mindent a p|uzmu eldl, k az kat, 3-as fok kapesol-
tam a ventilatort, és boxeralséra vetksztem.

Azt szinte régton le lehetett szégezni, hogy egészen mas vele jétszani, mint @
Wiimote-tal. Az egy dolog, hogy a nagy soly mlon nehezebb a jaték, de a Wi-
imote-ra optimalizdlt game miatt igen nehéz volt ebbdl a boszme it6ba hirte-
len mozdulatokat klcslkcrm Iovagba ullandoun attél rettegtem, hogy ez a

belerepil a k Tovabbi probléma volt, hogy meg kellett ta-
lalnom rajta egy |dea||s %gas! mert vulahogy mlndlg megnyomfam jatek koz-
n véletlenil k gombot a Wiimot ol fi ele lehet

jonni, hiszen a végén mar bal kezzel is kepes vol'om nyerni a gép ellen, de
nem lesz vele |obb a jaték, inkabb etts] valik igazan teniszedzéssé, ugyanis ez-
zel az iitével siman elégethetiink egy éra alatt 5-600 kaléridt is.

A golfiitsnél mér kicsit més a he|?/ze' Itt aztdn Fo|eg el ke||e!' folnom mmdem
az 0thél, ugyanis a sii egy félme

res go|futove alakithato, me|yhez mar Eomo|yabb szabadtér kell egy nclgyobb
suhln'asnal Az persze m is erven?'es, hogy a whzhammg nem lett tsle jobb,
&m ift mar é is rendkivil relaxalé go“—
részlege a Wii Sports-nak. Egyedu| az cprobb preciz Gtéseknél akadt némi
gond, de megszof:c hato.

A cucc nem egészen 10 ezer pénzbe keril, amely elsére kissé dmgonok -
nik a BigBen Inferactive mérka, illetve a Made in China felirat latn, 6m a kis
miianyag szerkezet mégis egészen strapabirénak, tartés mmnsegnek bizo-
nyult. Egeszen fiatal gyerekeknek nem ajanlom ezt a kiegészitst, hiszen féls,
hogy csak ugyoncsapmk vele egymést egy szobéban. Am aki komolyabban,
qu( rlatilag mér egyfajta sportként akarja Gzni ezeket a jatékokat, azoknak
valéban megfelels lesz, példaul hideg téli napokon.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu
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Visszatekintd

FINA

H uszadik sziletésnapiét Gnnepli idén a Final Fan-

tasy - nem csak a sorozat, de egy teljes gene-
récio nétt fel mellette, ki-ki a maga médjan. Ha
oayszar voloki il ey konzol ol bizio, hogy a &
ria legalabb egy epizodjaval talalkozott: volt mibsl va-
lasztani. A Final Fantasy az a sorozat, amely mindig

képes volt megojulni — ,,k.rulyno megmenti a kirdh n"
szituaciobol kitorve mara igazan érett, felnétt temakkal
foglalkozé drémava cseperedett. Dramava, melyben
van szerelem, csalédés, érulés, remény és apokalip-
szis, ha|c| &s Gjjds

mazsoldzgatunk. Kosarunkat elsé alkalommal a szémo-
zoft epizodokkal toltjik meg, hogy egy hénap pihens
ufén az FF univerzum mellékviganyaire! is értekezziink.

FINAL FANTASY

kiadas éve: 1987 | platform: nes, msx, wonderswan, gba, playstation, psp

Ha van olyan sorozat, aminek a neve gyakorlatilag mér egybeforrt a videojatékokkal, hat akkor az
¢ biztos, hogy a Final Fantasy. A huszadik sziletésnapjat tinneplé széria valéjaban egyeflen hatalmas
RPG, az ekkoriban a bezérdst fontolgatd Square hattytdala lett volna, de sem a Square, sem a
Végs Fantazia nem sziint meg azéta sem. A sagét elindits ‘87-es NES-es epizod tériénete a négy
6 elem kristalyai - a fold, a szél, a tiz és a viz - bonyolsdik. A misztikus birodalomban egy-
koron élt egy civilizacio, mely a szl erejével élte mindennapijait. Am a Szelet taplalo kristaly kialudt,
két évszazaddal kessbb pedig a Fold és a Tiz gémbie is stétségbe borult. Egy profécia szerint egy
napon majd a fény négy harcosa eljsn és megmenti a vilagot a sététségtél — a Final Fantasy térté-
nefe itt veszi kezdetét. Habar jatékmenetét tekintve korantsem volt stilusteremts — hisz a Dragon Qu-
est egy évvel korabban lényegében mar lefektette az alapokat -, mégis a Final Fantasy left nyugaton
a JRPG sfilus zészlévivsie. Az FF legvonzobb eleme a remek narréacioval ellétott torténeten felil keét-
ség kivil a részlefes karakter-kusztomizécié: a teljesen ksteflen néwvélasztéson felil a négy fét szam-
1&l6 csapat tagjainak nem csak a kasztia, de a felszerelései, varazslatai is a sajt széjiz szerint szab-
hatéak. Az FF alapjératon 3 fizikai és 3 magus kasztot killénboztet meg, melyek tovabbfejlesztéssel
magasabb szintre fornazhatéak. A kdrskre osziott harcrendszer, a karakferfejlesztés, a vilag és a
hangulat az, amely egyittesen annyira egyedivé és megkapévé varézsolték a Final Fanfasyt: érde-
mes kilon kiemelni Nobuo Uematsu munkc|c! aki a jatékhoz szerzett zenéjével nem csak véglege-
futott, de egydttal t5bb generacio fe|ebe iltette bele a mara mar klassziki
ki en a gy6zelmi indulét. Az FF japan megjelenése utn b6 harom évvel k
gol nyelven, igaz nem teljes érték ¢ i
ditssal pedig néhany varazslat szintién megvéltoztatia a jétékot. Az elss rész elképesztden sok plat-
formot jért be, a NES-es eredefit MSX2, WonderSwan Color port kivette, késsbb remake formaj
ban feltiint PlayStationén, Gameboy Advance-en, mobiltelefonon, legutébb pedig a PSP-n. Habér
rl:mi zemmel nézve nybgvenyelds, a random harcok dltal éllandéan megtért jatékmenete elmarad a
és



FINAL FANTASY Ii

kiadas éve: 1988 | platform: nes, wonderswan, playstation; gba

thél is a sorozat egyik legfontosabb és egyben leg-
ki , mert japanon kivil, angol nyelven csak jéval a
'88-as debu|u|csc utdn jelent meg Az egyik Iegfomosobb mert az FF 2 mar olyan
jatéekelemeket mutatott be, melyek késsbb szinte minden epizédban felfiintek: ilye-
nek a chocobok, a csirkeszer(i lények amik a legfébb kozlekedési eszkozkent
funkciondlnak a korai FF-ekben, vagy a kételezéen szerepe|ve'endo ,Cid" nevii
karakter. A toriénet ezittal négy szileit egy invazié sorén elveszid fiatal ksriil bo-
nyolodlk a szomyek és demonok vezette tamadast kévetden az agresszor cs-
Jal | szembeni ellendlls t6n létre, a cél innentd] vilagos: vé-
get veli ennek az egész konfliktusnak. AzFF2 jatékmenete a felszint tekintve nem
g véltozott, a szerep|u|e|< vonulat elsérangd kepvxseio|e ﬁnomhungdason ment ke-
resztil: a | {insbb a nem jatékos karak | vals k Gcid, mely
kis kalandvéndt kapva kérdezési lehetéséggel, targyhaszndlattal bévillt. Drasztikus
véltozas a karakterek Fe||odeseben erhek) fetten, az FF2 szuklf az elédie és aleg-
t6bb CRPG dltal hasznélt tag t alapd szintl kterek kepes-
ségei egy adott fegyver vagy skill huszncluicvd fejlsdnek. A rendszer egyik szép-
sége, hogy ha az adott szereplé erdteljesen ragyir egy bizonyos tamadasi mod-
ra - legyen az kézelharci vagy magikus -, akkor bér abban jértas lesz, az ellen- *
polust képezé tulajdonsagok esetében negativummal szémolhat. Grafikus szem-
pontbél az FF2 nem lép tolsagosan elére és nem tolja ki a NES hatérat - a zenei
részt ezittal is Nobuo Uematsu jegyzi. Az angol verzié kacifantos sorssal meriilt
feledésbe, bér az FF2 elfivtoft a bétaverzidig, sé, a markefingkampény mar meg
is kezdédott, a SNES érkezése alaposan megvéltoztatia a Square ferveit. Angol
nyelvterilefen hivatalosan csak 2003-ban, a Final Fantasy Origins részeként jelent
meg. Mint az FF1, a folytatas is tbb platformra kerillt at késsbb, korilbelil ugyan-
azt a WonderSwan - PlayStation — GBA — mobiltelefon kort lefutva, de hamaro-
san PSP-re is ellatogat.

A
FINAL FANTASY Il

kiadas éve: 1990 | platform: nes, nintendo ds
7 3 )

A harmadik és egyben utolsé NES-es Final Fantasy visszanytl o gyokerekhez -
ba illeszthets, kézéppontiaban a fény és a sététség, egy lebegs konfinens és egy megismétiédni latszods globdlis
kataszirdfa éll, na meg persze a kdtelezéen szerepeltetends négy s csapat, aki majd megmenti a vilagot a pusz-
tulastol. Valtozas ezottal is a harcrendszerben fértént, a harmadik felvonds visszatért a tapasztalati pont alapd kar-
akterfejlesztéshez, a tamadasok sorén végre lathatova valt a sebzés mértéke kizvetlentl az ellenfél sprite-jandl, de
komolyabb elérelépés a csapat tagjainak pétyolgatasa terén tortént. Az FF3 bemutatia a ,job” rendszert. A job lé-
nyegében egy olyan 4j kaszirendszer, mely alaphelyzetben mind a négy jatékost egy csoportba osztia, a fejlédés
soran azonban a karakterek specializalhatok. Az egyes kasztok specidlis képességeket is haszndlhatnak, ilyen pél-
daul a tolvaj esetében a lopas. A sorozat fériénetében elészor tamogatast nyGité kreattrak is a harctérre csébitha-
t6ak, a Summon meni igy mindenképp az Gjdonsagok kézé sorolands. Az FF3 szinfe az utolsd cseppet is kipré-
selte a NES-bd| grafikailag, igy messze a legszebb a kezdefi epizodokbdl és az egyik legjobban muzsikalo is: Ue-
matsu maestro kompoziciéjanak egyes téelei késabb FF-spinoffokban is vendégszerepeltek. Mint elédie, ez is csu-
pén Japanban jelent meg, a hivatalos angol valtozat tavaly (Eurépaban idén) jelent meg DS-re, egy totdlis remake
¥ formaijaban — teljesen haromdimenziés grafika, finomitott job- és harcrendszer, quick save opcié. A remake remek

fogadtatdsra taldlt, t5bb mint fél millio példanyban kelt el.




FINAL FANTASY IV

kiadas éve: 1991 | platform: snes, playstation, gba

Bar felies konzolgenerécié valids trtént, a negyedik felvonds a hérom utén alig egy éwel mér piacra is kerilt, az FF toriénetének
sorén elsd alkalommal még az évben kiadott angol véltozattal - utébbi esetében kisebb tirés keletkezett az FF historia nyugati le-
lm'ubon mivel a Square Flnu| Fantasy 2 néven dobta a piacra nyugaton. (Ez a késsbbi kiadasok soran szerencsére javitva lett.)
Az ¢ élyok koriil bonyolédik, fel
noszt: az iranyitandé i , a Baron kirélysag hérosza a kristdlyo-
kat megkaparintani kivané Golbez ellen ragad kardot. Ha a térténefet tekintve nem is, de jatékmechanikailag a Final Fantasy IV
mindenképpen mé , hiszen it mutatkozott be a késébb szamtalan FF epizédban viszontlatott Active Time Battle, vagyis ATB.
Az ATB olyan saiiséigos harcrendszer, mely egyesi a valos ideiG kiizdelmet a régi nyugod és idatsl
sal. Minden karakter megadott idével rendelkezik, melyben cselekedhet:
ol sok idst emészt fel, dgy az ellenfél tamadhat. A job rendszert predefinidlt kasztok valtotték fel, de a tapasztalati pont alapt
lés maradt a he}yen Az FFIV a SNES erejének hla jelentdset lép elére fechnikailag, a bévebb szinpaletianak héla szinesebb,
kkieit alkalma: ovo|osugos latvanyparadeval érvendeztette meg az RPG
sfilus rajongoi Uzlen!eg nem vart sikert produkalt, késabbi PlayStation-6s és GBA-s remake-jével dsszesen tsbb, mint 15 millié pél-
iy ol g, évek sortn 18bb alkclomenal s minde idek legjobb jéekainak széuns listéra i ke, Az FFIV hormer
rosan Ninfendo DS-re is megjelenik, elédjéhez hasonléan 3D-ben, a sorozat huszadik sziletésnapjanak alkalmabl.

FINAL FANTASY V

kiadds éve: 1992 | platform: snes, playstation, gba

Az egy éves itemtervet tartva a Final Fantasy V 1992. december hatodikén rendre meg is jelent - de csak Japanban,
az angol véltozat b3 hét évvel késsbb, immaron PlayStationsn debijtalt. Az FF5 monumentalis epizéd, harom hatalmas
vilagban jatszadik, de a tsrténet bizonyos dialégusok sorén tobb évszazaddal korabbra visszanylik. Az aktudlis ka-
land egy hatalmas meteorit becsapédasaval veszi kezdetét, de rovid idén beliil kideriil, hogy a négy 5 elemet kepvisels
kristély sorsa veszélyben van, az egykoron az egész vilagot elpusztitani kivano Edeath pedig épp ébredezsben van, igy
az apokalipszis veszélye kozeleg. Hatalmas vildg lévén a kozlekedés kulcsfontossagt szerepet kap az elérejutésban, de
a jatékmenet alapjai valtozatlanok. Visszakészén az FF-ben bemutatkozott job rendszer, de egy kisebb csavarral: a ha-
gyomdnyos tapasztalati pontok mellett ability pontok is gytijtheték, melyek az adott karakter job szinfiének felpumpala-
sahoz hasznélhat6. Komoly gidonségot a ,multi-classing” jelent, a karakterek jobjanak megvalioztataséval a korbban
hasznélatos képességek némelyike tovabbvihets, igy olyan egyedi szereplék hozhatoak létre, akik t3bb kaszt fulajdon-
sagait birtokoljak. Az 0] karakterosztalyok joval szélesebb szereplogarda kialakitasat tettek Ieherove, igy az FF5 e szem-
pon'bo| mindenképp nagyot lépett elére. A harcrendszer a fel | kora i tt ATB metodust vi-
szi tovabb olyan minimalis javitassal, mint példaul a ,ka
Az FFV az utolsé olyan epizod, melyet a sorozatot létrehozé Hironobu Sakaguchi rendezskeént jegyez. A FF V legutsbb
ssal, 0] jobokkal és egyéb idonsagokkal, de a legjobb
kiadas mindenképp a PlayStation véliozat a remek ivezetd videdknak hala.

FINAL FANTASY VI

* M Kiadas éve: 1994 | platform: snes, playstation, gba
AFinal Fantasy csillaga innents| fogva hihetetlen sebességgel ivelt felfelé - az stsdik felvondst kovets folytatasok mindegyi-
ke gyakorlatilag azonnal kultstétuszba lépett. A rajongok mindmaig vitdznak arrél, hogy melyik is a legjobb epizod, az
FFVI pedig ennek a diskurzusnak llando szerepléje. A masodik SNES-es folytatés minden korébbinl monumentélisabb:
habér a t5riénet kissé lassan indul be, késsbb fordulatokban gazdag és hihetetleniil izgalmas, szokds szerint pusztuléssal,
hésiességgel teli kalanddé avanzsal, a kézéppontban az esperekkel, a soron kavetkezé FF epizédokban is alkalmazott
summonalhaté lényekkel: az esperek olyan lények, akik egykoron emberek voltak, de magikus képességeket kapva egy 0j
életformava fejlédiek. Az el | eliéréen az FFVI nem tipikus fantasy vilagban jétszédik, hanem a méltatlanul hanya-
golt steampunk stilust képviselé fsldsn — egy olyan univerzumban, amely a torténet elérehaladiéval folyamatos véltozason
megy keresztiil, soha nem latott dinamikéval latva el a sfilust. Jatekmechanikéjat tekintve valtozés szinte nem tsrént, a harc-
rendszer maradt az ATB elképzelésnél, djdonsagot csupén két dolog jelent: egyrészt a szabad karaktervélasztés (imma-
ron nem kotelezé azzal tamadni, akinek elssként taltédik fel az action barja), valamint a ,Death Blow”, a késsbbi részek
soran is alkalmazott erdteljes mmodos mely alacsony életerészint elérésekor aktivalhato. Az FFé a graﬁkus oldalon tovabb
finomitotta a Mode7 dltal elécsiholh 6 magidt, igy a terképen val6 kzlekedés harom dimenziés terep hatdsat kelt. Elédjé-
hez hasonléan az amerikai lokalizécié sorn 3bb valtoztatds tartént, a jaték a szamozast megkeverve FF3 néven keriilt a
boltokba, plusz a cenzorok keze serényen dolgozott: néhany grafikus elem atszabasra kerilt (fedetlen fenék, vallasos jel-
képek), a forditds alatt pér szereplé Gj nevet kapott. A késsbbi PlayStationss kiadas mér az eredeti FFé néven jelent meg,
szokds szerint remekil kidolgozott atvezets animaciokkal. A késsbbi epizédokhoz hii djrafordités miatt leginkabb a Ga-
me Boy Advance véltozat ajanlhaté, mely Eurépaban a napokban jelenik meg.
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FINAL FANTASY VIl

kiadas éve; 1997 [ platform: playstation.

Final Fantasy 7, minden FF-ek egyik legjobbika, a PlayStafion clopvetés és kétség kivil a sorozat fetdpontia - a fize-
dik sziletésnapjét iinneplé epizéd mind a mai napig az elss helyen szerepel az FF remake hullam kivansaglistajan,
a PS3-as techdemo és az egész estés moxzifilm oo pedig egyre biztosabbnak tiinik, hogy az FF7 vilaga egyszer még

ki
Mépiink tol a fantasy kémyezeten” vonulatba. A Final Fantasy VIl univerzum hérom hatalmas konfinensbdl, a ,Ga-
ia"-bdl dll - Gaidt hatalmas veszély fenyegeti, mert a fvarosban, Midgarban a Shinra vélalat fitkban az életadd
aerciéh v d o sl Az 17 i ksehol Korakirs 6 Shine: sl s ol Kesdaten o Fihe:
tetleni| szovevényes forténet rvid idsn belil egy joval komolyabb fenyegefést fed fel, az FF7 messze oz egyik leg-
Gsszefeftebb, legemociondlisabb fejezet a nagy Final Fantasy knyvber t, apokalipfikus hungukm foronymaga-
san kiemeli oz éilag FF epizodok koziil. Az FF7 skillrendszere a matéria kéré 6sszponto: -
zefekbe, fegyverekbe, matéria kell a varazslatok elhivasshoz és az idézéshez. Az ATB-re épitkez8 harcrendszer a
korabbi részekis| eltérsen mar csak hérom karakter hasznélatdt fette lehetévé, de  fovabbfejlesztett Death Blow M

é Mive| azFVila Nimendévc|

vongs pre-rendelt 2D-s helyszineket haszndlt a harom dlmermos kcrakterel( melleﬁ mig a hcrcrendszer a PluySraﬁ
t kihasznalva te||es 3D be valott. Az FF7 fejlesztése mér megjelenése elsit két évvel korabban, 1995-ben el-
5o, a project végére fobb mint szaz ember neve kerilt fel a stablistara — oz FF7 tobbsz: k'ménelmel it,
egyrészt megkozelitsleg 50 milliés bidzséjével, masrészt masfél milliés eladéséval — mindéssze hérom nap alatt.
-
konzol 1998.01 | 100%

FINAL FANTASY Vil

kiadas éve: 1999 | platform: playstation

. Ha az FF7 volt a csiics, akkor az FF8... nos, nem tudni micsoda, de hogy minden-
s képp egy kival Final Fantasy, az egyszer biztos. A (nevefségesen) sokadik Final
Fantasy kéveti az FF7 direktivat és gyakorlatilag teljesen szakit @ hagyoméanyos fan-
FIkk LW [ ooy kimyezetel - viliga ot hatalmos konfinensba l, friénete kszépponiicbon ket
nemzet habordja, egy zsoldoscsapat és a szokasos sablon-fégonosz 4ll. Az FF8
drasztikusan belepiszkal az alopvets mozgatérugékba — az eddig csupan stafiszta
 sousresorr izt'ahrepetk 6llal6 esperek / GF-ek k(ipezik a rel?clilszer dlapjat. A GTEkiY kclrcl;derhez
i Sthetdek a ,junction” szisztémaval. Miért is kell ez2 Mert e nélkiil olyan alapvets
Plays tation képességek inaklivak, mint a varézslat vagy a usznulol AGF-ek hpuszdu-
1i pontot kapnak és tovabb fejleszihetiek, eltérs képességekkel bimak raadasul j6-
tekony hatdst gyakorolhatnak egy adott szereplé statisztikaira — és vica versa. Az
FF8 ezen felil lekorlatozza a felszerelés cserélgetést, a szereplok fix fegyverrel ren-
delkeznek, melyek egyre erésebbe tehetéek a torténet elrehaladtéval. Az FF7-ben
remekal teljesits Limit Break ift is visszakdszsn, réadasul egy adott varazslatial ala-
csony HP szint elérése nélkil is elévarazsolhatoak. A nyolcadik felvonas egy Gj al- &
D s e e e e e
ben egy olyan Magic the Gathering klon, mely gytiithet kartyalapokra épil. A Trip-
le Triad remek pénzforras, jatékon kiviili népszeriiségének remek tantbizonysaga a
99-ben kiadott és éndllo programoz képezs Triple Triad. A nyolcadik Final Fantasy
is torténelmet irt, els krben azért, mert ez volt az elss olyan FF aminek széveges
résztis fartalmazott a bevezetd zenéje, masrészt azért, mert a leggyorsabban fogys £
FF-ként kevesebb, mint egy év alatt hat millié példéanyban kelt el.
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FINAL FANTASY IX

kiadas éve: 2000 | platform: playstation

Az violsé PlayStafion-5s Fincl Fanfasyra Hiroyuki ffo producemek az az éifefe témad, hogy visszanydl az dlapokhoz, a Final
Fantasy [X ezért kilép oz Gigenerdciés FF mederbd| és visszatér a fontasy kémyezethez:  négy konfinensre osztolt vilégban a
g6z alapi technolégia még csak épp kezd begy(irizni, a kémyezet pedig leginkébb a kora eurépai mitolégidra épit, igy min-
den kissé sziirke és fako. Az FF8-hoz és a késbbi Final Fantasy-khoz hasonléan Gaia vilagat itt is egy habort szakifia kefté, a ¢

Zidane pedig az agresszor kiralynd elleni mozgalom tagjaként kilzd a békéért. A kilencedik alkalomra a hanyagolt kaszt
alopi rendszer visszatér — a karakter kusztomizacio héttérbe szoritasaval elére rogzitett tulajdonsagokkal rendelkezs sze-
replégarda dlithotd 8ssze. A tulujdonsagok természetesen a szintlépések alkalméval feilédnek, de komolyabb eléremozditasuk-
hoz elég a targyak haszndlata is az ability rendszemek héla. Mi az az ability rendszer? Az ability egy olyan karaktertulajdon-
sag, mely egy adott targyhoz / felszereléshez kéthets. Ha egy pajzs tegyik fel néveli a védekezs értéket, akkor az megadott
ponttal tamogatia tulajdonosat: késsbb az ability pontokkal ez permanenssé is tehets az adott felszerelés viselése nélkil is. A harc-
rendszer maradt a régi, véliozni csak a Limit Break elnevezése, annak elshivasa véltozott, valamint feltiint a két human karakter
tamogatdsanak lehetésége. A Final Fantasy IX ezen felill bemutatta az Active Time Eventek intézményét - az ATE egy olyan egye-
di elképzelés, mellyel két parhuzamosan futé esemény tekinthetd meg. Ez remekil jon akkor, amikor a csapat kéffelé szakad, ez
pedig a jaték sordn eld is fordul, nem egyszer. A kilencedik rész az utolsé Final Fantasy, aminek a zenéjét teljes egészében Ue-
matsu szerezfe — ez alkalommal minden erejét bedobta, a soundtrack eplkus mérefl, majd’ kétszaz dalt szémldl. Erdekesség,
hogy eredetileg nem sorszamozott epizod lett volna,  jaték fejlesztése még az FF8 befe|ezese elétt tobb honappal kezdédstt, a
fantasy téma miatt spinoffnak szantak, am végiil mégis a £ vonulat részeként jelent meg. Méghozza nagy sikerrel, bér nem fo--
gyott beléle annyi mint a masik két PS1-es darabbal, de még igy is heteken at vezetette oz eladasi listakat.
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FINAL FANTASY X

kiadas éve: 2001 | platform: playstation2
S

PlayStation.2 BN & Olyba tinik, hogy minden egyes konzolgenerécié valtassal a széria reviziondlja magat - a fizedik felvonas
B! szamtalan aspektusbél tekinthets forradalminak, lényegében kijellte azt a csapésiranyt, melyen a modern
epizodok haladnak tovabb. A Final Fantasy X térténefe a végénél veszi kezdetét, a jaték pedig az elézmény,
melyet a f8hés, Tidus narrél. Spira vilaga egykcron viragzo, békes kis téj volt, mignem feltint Sin, aki ala-
posan atformélia a téjat és a benne lakok életét. A torténet ezért Sin és az ellenisk harcolo szerep|ok Gril
forog, am a kezdetben egyszertinek ting felallasbol a vége felé fordulatokban gazdag és lebilincsels kala-
g majka keveredik ki. Mi véltozott a jatékmenetet tekintve? Neézzisk sorban: az FFIV-hez hasonléan az X is a
harcrendszert élmodia Gira. No nem olyan drasztikusan, az ATB+ a CTB, vagyis a Condifional Turn-Based
Battle valtia. A CTB a pszeudo-valés idejii rendszert teljesen ksrokre osztott médra véltoztatja. Minden kar-
akter és ellenfél megadott sorrendben cselekedhet, de ez a rend dinamikusan valtozik annak fiiggvényében,
hogy egy adott szerepls milyen akciét vélaszt: egy komolyabb summon példéul akér két-harom poziciéval
csosztathatia lejiebb a szereplét. Aztén itt van a Limit Breakek intézménye, ami it Overdrive néven fut. Az
Overdrive elshivasanak feltétele eddig az alacsony HP volt, ez most més tényezskid is fiigghet, melyet a ja-
tékos hatéroz meg. Az X marad az ,csatatéren csak harom karakter fér meg” elgondolésnal, egy kis csavar-
ral: [ényegében barhol, bérki lecserélhets egy mésik tagra, feltéve persze ha az adott szerepls még él. A cse-
rélgetés nem csak laivanyos, de roppant hasznos is a specializélt képességek és a folyamatosan véltozé hely-
zetek miatt, az FFX igy a legmélyebb taktikazasi lehetdségekkel rendelkezs epizéd az egész sorozat toréne-
tében, féleg ha az esperek/GF-ek (itt aeon néven keresendsk) szerepének megvaltoztatas is a képbe keril.
A lények eddig csak asszisztaltak, |aNanyos bevonulés utan Gtttk és aztan visszatértek pihengjikhoz: de
nem az FFX-ben. Az aeonok itt az egész portit lecserélik és clddlg maradnak éliva, amig le nem verik vagy
visszahiviak Sket. A |eg|clvunyosabb véltozés — és ez most sz6 szerint érfendd - a fejlédésben mutatkozott
be, a ,Sphere Grid” egy olyan 0j koncepcié része, ahol a karakterek képességeinek novelése latvanyos és
inferakfiv formaban mehet végbe. Az X ezen feliil alaposan redukalta a bejérhaté jatéktér mérefét és elren-
dezésétis, a jaték haromnegyedsig gyakorlatilag ésszefiiggs, egyetlen dttal 8sszekapesolt folyosékon halad-
hat végig a jatékos egészen addig, mig meg nem kaparintja a nagy léghajét. E mégstt a lényegesen redlis:
tikusabbra vett kornyezet éll, valamint a koherensebb fériénetvezetés. A legnagyobb tjdonsag mégis a més-
fel évtizedig remek szolgalatot teliesits szsveges dialégusok lecserélése — a tizedik epizod 6ta a Final Fan-
tasy dialégusai szinkronizélva vannak, a technikai fejlédés miatt igy az érzelmek kifejezése ez és az arcmi-
mika dltal tokéletesedett. Az FFX elképesztden jol teljesitett a kasszdl o
dsszes korabbi epizodot, nem mellesleg elssként érve el a 4 milli PS2-es jaték rekordjat.
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1 FINAL FANTASY Xi

A kiadas éve: 2002 | p\guo‘ m: p\ays!auom 2, X360

¥ a kévetkezs teljes értékii Final Fcn'usy elkeszulv volna, a sorozat fett még egy XI. epizod sfilust

"~ valtott és masszivan online megkézelitésre vlott. A PS2 elss MMORPG-je Vana'diel vilagaban jétszédik, a ha-
talmas univerzum még nagyobb konfinensre oszlik, melyen szamtalan varos és kisebb telepiilés foglal helyet: a

§ jatekosok mar a kaland legelején szinte barhova ellatogathainak, igy az X-2 mellett a XI nyGitia a legnagyobb

§ szabadsagot. MMORPG lévén nem igazan illeszthets be a f6 vonulatba s ahhoz hasonlitani sem érdemes — a XI
rendkivill Gsszefett mégis kénnyen megtanulhato, remek kis mellékhaijtas. Manapsag 250-300 ezer jdtékos jelent-
kezik be vilagaba nap mint nap, de ez a szam a jsvében még néhet, hiszen mér a PS3 kompafibilitas is megol-
dott, igy a PS2 verzi6 esetében megvasérolandé HDD hidnya sem jelent mar problémét.

Ta|cn ez az elsdpré siker Ssztoy a Square-t arra, hogy az eddigi hagyomanyt megtérve a kovetkezs — na
j6, nem egészen a kavetkezd, hiszen a f6 szalba nem illeszth Final Fantasy visszatérjen a Final Fantasy X
vilagaba, sét, annak kbzveflen folytatasa legyen. Az FFX-2 két éwel a nagy revelécié utén jatszodik, de mivel &
nem szeretnénk leléni a torténetet, legyen elég annyi, hogy Spira vilagat messze nem szalltla meg a béke Tidus
&s csapata kalandjanak végez el. Az X-2 a fanservice-nek, a rajongék kiszolgélasanak adézik: a CTB helyé-
be visszatért az ATB, a régi/tj harcrendszer, de az igazi valtozast a linedris megkozelitést felvalto teliesen sza-
bad mozgastér |e|enh Spira mér a jatek kezde'ekor szabadon beburungolhab megped fenysebessegge| a
megkaparintott léghajé

lan mellskkildetés vehets fel. Visszatér a Klasszikus l(asztrendszer megszunlk a karaktercserélés lehetésége (hisz
a hérom fészerepls marad egészen a férténet végeig). Osszeveive: semmi forradalmi, csak egy masodik neki-
futéss Spira felfedezésének. A nép rakapott, az X-2 tabb mint 5 millié példanyban kelt el

= -3
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FINAL FANTASY XII

§ kiadas éve: 2006 | platform: playstation 2 R )

] g e o

PlayStation.2 > Mig a SNES-es részek az 1, a PS1/2-es részek pedlg képesek voloak a két éves ciklust megtartani, addig a nzenkelte-
dik rész b 5 évet vératott magéra, tegyik hozza: nem véletlenil. A Square-t manapsag dllandé tamadas éri a folya-
matosan 6z6nl6 remake-ek és a minimélisan valtozd FF sorozat miatt, igy az utolsd PS2-es keringdre lecserélédatt a
stéb, hogy a sorozat Gjbél rétalélion Gnmagara. A koncepcios fazis vezetését az a Yasumi Matsuno vette t, aki a Fi-
nal Fantasy Tactics és Vagrant Story dltal hatalmas népszertiségre fett szert, igy nem meglepd, hogy az FFXII kisérteti
esen hasonlit a kulfikus VS-re. A hosonlosag nem véletlen, az epizéd ugyanabban az Ivalice-ban jétszédik, ahol a két
Matsuno jaték. A frténet visszanydl a j6 creg epikus funicsy hoz: két birodalom, Archadia és Rozarria harcérsl szél

ékelsdstt, a torténet kezdetén elfoglalt Dalmasca-rél. Amikor Archadia befészkeli magét a pard
Szben megdzvegyilt hercegn, Ashe e“ena |6 mozgalmat szervez, hogy véget vessen az arc-
4 illanatokban meglatszik a jétékon: nem csak hihe-
tefleni| részletes és minden eddiginél élefszeriibb Iatvanyvilagandl és egész estés filmeket megszégyenits Givezetd je-
leneteinél, de a jatékmenet alapjaindl is. A XIl elsé kérben a sarokba vagta az eddigi két FF harcrendszert és kidolgo-
. Az , Active Dimension Battle” (ADB) valés idsben zailik, azzal a csavarral, hogy a harc bar-
mikor lepauzalhatd és ilyenkor szabadon bongészhets a Klasszikus FF meni. A két trikk az, hogy egyrészt végre meg-
sziint a SNES korszok 6ta a stilust fert6z4 véleflenszer(i harcok intézménye — az ellenfelek most mar j¢l lathatoan flan-
galnak a palyan, igy akar ki is kerilhetéek —, a masik varazslat pedig az, hogy oz eseflegesen a partiba csabitot két
tarsat mesterséges intelligencia irnyitia. A ,Gambit” rendszer lényege egy olyan elsre definilt tablazat szerinti visel-
kedés, melyben a jéiékos meghatarozhatia, hogy a térsak bizonyos szituacickban hogyan cselekedjenek. A Xil ezen
felil alaposan belenytl a fejlédésbe is, a tapasztalati pontok / License pontok elosztésa a, License Board”-on, egy &
sakktablaszer(i nagy tablan torténik. Az idskszben az 6rok konkurens Enix-szel vérszovetséget kétd Square-td tavo-
26 Uematsu maitt a Xl zenei részét mér Hitoshi Sakimoto jegyzi. Az Eurdpdban csak idén februarban debistalt FF re-
mek fogadtatésra lelt, globdlisan majd’ 4 millio példany kelt el belsle, a sajtétél pedig rendre bezsebelte nem csak az
J&v jateka” dijokat, de a maximdlis pontszamokat is. Mivel a tabb jatékot felclels nagy Xill project még vérat magé-
ra, a Xl fesz egy kis kitérét Japanban: az International Zodiac Job System augusztusban jelenik meg, dtszabot Licen-
se Boarddal, feltunningolt harcrendszerrel, bonuszlemezzel és angol nyelvi szinkronnal.
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Stefan Eriksson

Carl Freer

2zt mondjék, soha sem késé Gjrakezdeni, mlndlg van le-
hetéség elfelejteni a molat és tiszta |uppc| ibol meg-
rébalni. Mindenki megérdemel egy masodik esélyt,

feltéve, ha ez alkalommal az illets nem koveti el Gibél a hiba-
it, vagy nem tetézi azokat. Stefan Eriksson megprobulka de
nem gterult -eza Gizmondo [es az & sajat) torténete, egy
olyan hordozhaté konzolé, mel é ben sosem |e¢ezeh,

860 ezres fizetése mellé, nem mellesleg 890 ezer dollar érték-
en részvénycsomagot is kapva.

én sajdt helyzeiero| mar gondoskodo" emberiink az

psala maffia

Siét kezdoe > egyengetni. |g‘( u|rossze a Giz-
mondo © 0j i épnel
ekkor meg se hll’e se hamvc nem volt, pedig a Glzmon lo gon-

conk e volt o 16kslotosnk hit ﬁumen, 5 =

gép
rovnd és szbvevényes lnnenele |guz| krimi mufﬁokcpcsohlok-
dliekbal allo

az informé-
cié. A GPS ﬁmkclon celur bemufatasra kerilt az MP3 és a vi-
luetooth l(opcsoh)' valamint a mozgdsérzé-

el egy 500 ezer dollaros, megkozel.noleg keétmillio da-
rabbé szakadt Enzo Ferrarival.

Ahhoz, hogy a torténetet teljes mértékben megértsiik, elészor
a szélakat mozgaté kdzponti személyt kell, hogy megismer-
juk. Stefan Eriksson biin6zéi karrierje Svedorszagbon kez-
dédatt. ,Kover Steve” 19 évesen bankrablassal érdemelte ki
els3 bortonbintetését, 3 évvel késébb kokain- és fegyverkeres-
kedelemért csukidk le, de a bait o nyolcvanas években fefézte
— feszivezetés cimén elkststt egy Saabot egy autékereske-
désbal, melyet ra egy oréval sikeresen szét is tort, egy kislany
bl okoeva essel. Erikson ksl binczabel ezan
idészak alatt valt szteroidok dltal kigytrt izomemberré és ek-
kor ismerte meg késsbbi feftestarsainak zomét. Létrehozték az

UPpsc|a" matfiat, azon kis varsusugo' mely Vobbnylre pénz-

b i csaldssal, Ik

A svéd rendé fe|ﬁgye|9 a e de bizo-
nyitékot Eriksson 6s bandéija ellen csak '93- ban taldltak - a
szervezet akkor omlott Gssze, mikor egy prominens svéd bank-
|o| akartak megkézelitéleg 3 és fel mll i6 dollcn kicsalni. A

t Eriksson tiz év letéltendd barténbinte-
tést kapott, de alig hat év utén szabadon tavozhatott.

Ekkor mar 2000-t frtunk, Eriksson pélydja szabadulésa utan
latvéanyosan felivelt, készonhetden a bindzéi karrierje elején
meglsmen Curl Freernek Freer komnfsem volt nagyhalnak

I | és hamis csekkek-
kel kereste meg a napl betevst. A paros 2001-ben taldlt egy-
masra: Freer Eagle E{e Scandinavian néven létrehozott egy
GPS forgulmazassal foglalkozé céget. Maig nem tudni ho-
gyan, de Freer befektetst taldlt egye?lorldul padlészdnyeg ke-
szit6 cég szemelyeben A kesobbl vnzsgulm szerint Freer leg-
mkubb ng i éget, valamint a kis

inek eladasabol remek indulétskét latott az iiz-
|e en. Az EES ndvekedésnek indult, 2002 elejétdl mint Tiger
Telematics mkadatt toval

ATIGR mér a kezdetekkor hatalmas célt tiz3t ki maga elé -
el ortiniacanTa Ninder & ol harahal L el Tl
koriban foglalkozni kezdé Sony-t. A TIGR a Famborough-i re-
pildtér tszomszédsagaban nyitotta meg irodéjét, tovabbra is
GPS-ekkel foglalkozva. Nem tudni, kits! jctt az tlet, de a TIGR

y olyan egyedi GPS rendszert fe||esz|eh ki papiron, mely el-
érhet uroﬁﬂoswohu volna a szilék szémara, hogy mindig
rud|ck éppen merre koszal gyermekuk Az e|kepze és a még

gyer jaré piacon nag; I talalt,
annak ellenére, hogy a Tiger Telematics egyeflen miksdd pél-
danyt sem volt képes felmutatni, st, még legyartott prototip:

|<e|es A Glzmondo bér még nem létezett, mar ekkor nagy

ublicitast kapott — és a befektetoktd! ssszeharacsolt pénzt
Eoszen el is koltstte hatalmas partikat csapva angliai hotelek-
ben, annak ellenére, hogy 2004-es bevétele dlig volt tobb,
mint 300 ezer amenl(m \‘?o llar.

Honnan volt pénz minderre? Erre csak késsbb derillt fény. Va-
lamikor 2004 kérnyékén a Freer-Eriksson péros a kilvilag szé-
méra lehesen .smereden Northern Lights stidi6 tobbségi tulajdo-
nosava valt, nevitk késébb a szintén brit Game Factory Publis-
hing kapesén is felmeriilt. No és ki kapta az elss két megbizést
Gizmondo jdtékok kifejlesztésére? Természetesen a Northern
Lights és a GFP, megkozelitsleg 7 millié dollar értékben. Mint
kessbb kideriilt, a GFP-t Freer egy nagyon kézeli baratia vezet-
te. Ezen felill sikerillt tulajdonosavé vélni egy olyan lénak is,
mely révid pélyafutasa alatt nemhogy versenyt nem nyert, de a
|eg|o b esetben is csak a mezény utdn kullogott be, de papiron
mégis bevételt hozott — nem nehéz kitalalni, hogy hogyan.

A Gizmondo mindezen események ellenére a 2004 marciu-
séban tartott CeBIT-en, mint koncepcis termék bemutatkozott,
2005 tavaszén edlg hatalmas médiafelhajtés kszepette a
nagykozonsegneE is felfedte bc|cn a nyitépartin olyan hires-
ségek vettek részt, mint Sting és Busta Ryhmes. Folyt a pezsgé,
délt a pénz, a siker csak kurnyu|hsny|ro volt.... illetve lehetett
volna. A Gizmondo négyszaz dollaros fogyasztéi éra tobb
volt, mint tolzés, fsleg, mert bar papiron igeretes volt a vég-
leges termék kord lett annyira img Al
killss messze nem o|yan er8s hardver rejteft mcgcbcn, ré-
adasul a kulesf terilleten, a akor-
lotilag képtelen volt barmi hasznalhatst felmutatni. A Gizmon-
do ezen &u( alapbol hcﬂrunnycﬂ indult, a Nintendo DS és az
ekkor bemutatkozott PSP ellen épesz(i ember szerint nem ve-
hette fel a versenyt — mindezt tefézte, hogy a gép csupan fél
tucat bevasarlékszpont egy-egy standjén, vagy a véllalat hon-
lapjan volt megvasarolhato.

A Gizmondo nem csak mint gép, de mint vallalat is teljes
gbzzel széguldott a cséd felé. A cég 2004 januéria és 2005
oliusa kézott durvan 300 millié veszteséget Lonyveh el, aJor-
dan utén pedig tobbek kozott az MTV is komoly kértritési
igénnyel cﬁ' elS. A Tiger és a Gizmondo negyedmillié dolla-
ros kdlcsdnnel a zsebében tekintett a jové elé, bizakodva ab-
ban, hogy a Gizmondo amerikai bemutatkozésa sikeres lesz.

Am valami készilt a hattérben ~ dlig egy nappal az ameri-
kai launch elétt Freer és Eriksson benyitotta lemondését, a
kévetkezs nap pedig kiderillt, hogy miért: egy svéd bulvérma-

azin velés beszamoléval dllt eld Erikssonrdl, miutén kideril,

ogy a Gizmondo igazgatéja ugyanaz a szeme|y, aki hazé-
|obcn oz egylk |egnagyo|::b maffiézoként vélt ismertté. A Ti-
és vitte muguva| a Gizmondét is —

sal sem rendelkeztek.

Ekkor valahol, valakinek lémpa gydlt a fejében: fogjuk az
eszkozt és legyuk bele egy or n multifunkcios készilékbe,
melyet kénnyen el lehet adni a piacon. A Tiger Telematics Giz-
mondo Europe néven egy diviziét hozott létre, élére azt a Fre-
ert dllitva, aki dlig ket év utén ket millié dollaros fizetéssel a
T el il o b s
tbb millié dollar értéki kocsikkal annak garazsat. Erlksson

nem kellen két hét, mire megszint a gép gyartasa, 2006 ja-
nuériéban pedig a véllalat cssdst jelentett.

k azonban nem akadalyoztak meg Erikssont és
Freeﬂ clbbcln hogy az el évek oot epikus mérefdre duzzasz-
foft | lgjukkal az Egyesilt Allamokk k, dol-

illakk

ekkor kerillt képbe: Freer az
svéd bardt dltal kindlt ku|csiomoswgu képosssgektel Erikseon
minddssze egy Uzlefet hozott tets ala a Jordan Grand Prix
versenyistalloval, de ez is balul tst ki, mivel a Jordan bepe-
rehe a vallaltot, mert az nem teliesitette a szponzori kdtelezett-
eit. Eriksson ennek ellenére azonnal a ranglétra tetejére ke-
ilt, megkozelitéleg masfel millio dollart felvéve bonuszként

sé

larmillis | — Freer oddig ment, hogy Xero Mobile
néven léfrehozzon oz ex-Gizmondo alkalmazofiakbél egy 0j
véllalatot, fejben végigjatszva ugyanazt az iigymenetet, mint az
egykori Tiger Telematics-szal, csak most nem a Nintendo és a
Sony dllt @ masik oldalon, hanem tbbek kzt @ T-Mobile.
Eriksson karrierje robbandsszerGen ért véget, miutan a ka-
liforniai El Pescador melletti szerpenfinen megkozelitsleg
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320 kilométeres sebességgel elébb egy szalagkorléinak, majd
egy t5mér fa oszlopnak csapédott egyedileg gyartott Enzéja-
val, 8t mésodperc alatt tonkretéve a 60 loerss dlomiarmiivet.
Az Enzo hatsé fele sz6 szerint atomjaira szakadt, a oc?i da-

rabjai masfél kilométeres sugarban beteritették a kornyéket: a
kiérLezb jarér nem hitt a szemének, miutan a roncsokat latva
elgkerilt a feltételezett sofér, egyetlen karcolas nélkil - a fér-
fit Stefan Erikssonnak hiviak. Az ittas vezetés vadjanak felme-
rilése utén Eriksson azzal védekezett, hogy & csak mint utas
volt az autéban, a volan mogstt més olt - vallomésa akkor
omlott 8ssze, mikor a légzsakon faldlt vérnyomok DNS elem-
zésének eredmeénye a rendérség kezébe kerillt.

Az események innentdl fogva olyan sebességbe kapcsoltak,
mint az Enzo a végzetes pillanatot megel6zé masodpercekben.
A média, a legnagyobb amerikai televiziés csatornék azon-
méd felkapték az esefet. Mint késsbb kideriilt, az Enzo nem is
Eriksson, hanem egy bank tulajdondban dllt, mivel Eriksson
nem fizette a részleteket. A 3.6 millis bel-airi ofthon garézsa-
ban parkolé mésik Enzo és McLaren is brit pénzintézeteké volt,
Eriksson gyakorlatilag ellopta és Amerikaba csempészte sket -
mindezt akkor, amikor a szeptember 11-én fériéntek utan mé
azért is riasztottdk a renddrséget, ha valaki egy
szeldvel a taskajaban akart rep?ﬁre lni.

Nem csak Eriksson, de Freer is racs mogé kerilt - elébbi sze-
mély 14 évnyi bértonbintetésnek nézett elébe, ha az ellene fel-
hozott kéttucatnyi vadat helytélionak talélia a birésag. Eriksson
végil vadalkut kststt az igyésszel - kétrendbeli sikkasztds és az
illegdlis fegyvertartas véj’ic’:e elismerve alig harom évnyi letdl-
tends bortonbintetését kezdte meg 2006 Jgecemberében, am o
magaviselettel idén mér szabadulhat. Béntérsa, Freer az Eriks-
son villajaban megtalalt .44-es Magnum torvénytelen megva-
sarlasanak vadjaval kellett volna, hogy szembenézzen, de a va-

lemelés nem tértént meg — ennek ellenére yacthja és bel-airi re-
idencidia a botrény kirobbandsa utén eladésorba keri

A Gizmondo két kontinensen dtivels zGrds pénziigyi franzak-
ciéi mind a mai napig nem kerilltek felgsngyslitésre — 2006
februariaban a legfelsébb birésag a David Rubin & Partners
kényvelcéget bizta meg a véllalat ivilagitasaval. A nyomozas
nem jutolt az incidens végére, olyan sok személy, szémla és
tranzakeié kdthetd a Gizmondshoz, hogy nem dllapithats meg,
pontosan ki is a felelds az esefleges pénzmosés vagy sikkasztas
vadpontia kapesan, réadésul az lapitatdke és a késsbbi bevé-
tel tetemes héanyada eitiint: minden bizonnyal offshore szamla-
kon atfutiatva kerilt ismeretlenek kezébe az a hatalmas pénz-
mennyiség, melyet a Gizmondo befektefsits! sikerilt kicsi:zfni.
Bar pontos szamadatok nem véltak publikussa, az biztos, hogy
a Gizmondo naponta 500 ezer font veszteséget konyvelt el mi-
kédésének ravzf évei alatt. A vezetdség megkdzelitéleg 6.6 mil-
li6 fontot emelt ki a kasszabél alig kilenc hénap sorén, plusz au-
lizing cimén 2 millié font tavozoft még a széfbél.

A Gizmondo tdrténete roppant szévevényes, titokzatos és iz-
galmas — remek példéja annak, hogy hogyan képes egy biin-
szovetkezet megfelels tervvel ilyen révid ids alatt ekkora va-
gyonra szert fenni.

A Gizmondo mint gép sosem volt esélyes a sikerre, de a hat-
térben lezajlott eseményeket latva eze( utan talén nem meg-
leps, hogy miért tiint el a sillyesztében az igérefes masina
alig par ﬂéncp leforgasa alatt.

Wilson

GIZmonbpo
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Bevezet6 — szamurajok

ovatunk mostani részében picit belekéstolunk Japan egyik legnagyobb trténelmi és kulturdlis
bijszkeségébe, és ennek megfeleléen olyan torténeteket mutatunk be nektek, melyek fészerepléi a
legendés szamuréijok. Mivel a témanak csak a felszinét kapargatiuk meg, igy a nem is annyira

tévoli jévében varhat még hasonlé darabok bemutatésa. Raadasul mostandban tényleg eleget foglalkoz-
tunk az animékkel, ezért a j5v3 honapban tesziink egy komoly kitérst a mangék vilagaba is.

PEACE MAKER KUROGANE

Ahhoz, hogy megértsitk a Peace Maker Kurogane (és ez-
zel parhuzamosan a Kenshin) torténetét, egy kis forténelem-
lecke kévetkezik — a Meiji restauracioé. Azt ugyebar min-
denki tudja, hogy a XIX smzcd kozepeug Japén igazén ér-
dekes ! A

maid!). Féhésiink Ichimura Tetsunosuke, kinek szileit egy is-
mereflen szamurdj kegyetleniil meggyilkolta, és a bosszd ér-
dekében minél erésebbé akar vélni - ezért szeretne hat csat-
|ckozn| a Shmsengum'hoz Nem rende|kez|k tol komoly

legtdbb hatalom (e!lenlelben a Montesquie dlfal sugallt for-
muléval) a Shogun kezében 6sszpontosult, a szazezer hijan
ket millionyi szamuréj kivalisagos helyzete (egyediliként
rendelkeztek a fegyverviselés jogaval, raadasul fix magas fi-
zetéssel rendelkeztek, mely hatalmas teher volt az éllam sza-
mara) a kilféldi példakat szem elétt tartva lassan tarthatat-
lanné kezdett vélni. A Saigo Takamori (Satsuma klén) és Ki-
do Takayoshi (Choshu) dltal alapitott katonai és politikai
szovetség tetteit ma , Meiji restaurdcié”-ként ismerjik. A tor-
ténet egyszer(: katonai gySzelmeiket kovetden a szévelség
(éloksn a fiatal csaszarral, Mutsuhito- vcl akit késébb Meij
néven ismerink) feljesen formalta Japan felé

|, dea ének (és egy-két
|oal<uro|unak) késznhetden végil bekerill a szervezetbe. A
forténet egy csapat proﬁ szamurdj, ninja és okfaté sorsat
mutatia be — aztén szépen lassan felttinik a horizonton az

llenséges brigad, Tetsu lia, mit jelent a Shi

mihoz tartozni ~, mindezt egy remek tériénelemlecke kereté-
ben, a mostani idészak egyik leglatvanyosabb animéjében.
A sorozainak két erSssége van. Az els3 a harcosok életméd-
janak remek bemutatasa: a vidam, relaxalt idsket intenziv és
fajdalmas pillanatok kovetik, a baitarsak elvesztése vagy a
halaltél valé félelem néha még a legerdsebb ember lelkét is
megtori elsbb-utobb. A mésodik erésség természetesen a vi-
zuélis terep: dinamikus, létvanyos és remekiil megkompo-

véget vetve a Tokugava-ségunatus uralmanak, a feudaliz-
musnak, és egy gazdasagilag is versenyképes nemzet alap-
jait rakiék le ezekben a XIX. szc‘:zud végén. Ennek a reform-
nak | bb ,vesztesei” a gjok voltak: flik
gyorsun meg el ombdoli ikt olyan privilégi-
umokid| fosztottak meg Sket, mint a szabad fegyverviselés
joga (nem hordhatték szabadon fegyverisket, réadasul az 6]
torvények minden japan fiatalt hadkotelessé mindsitettek, ez-
zel gyengitve a szamurdjok katonai jelentSségét is), amit ter-
mészetesen sokan nem nézhettek téfleniil. Egy hatalmas fel-
kelés kezdsdott, melyet a régi rendszer megtartasaért kiizds
szamurdjok vezettek, a felkelés ellen pedig a Tokié rend-
fenntarté erdi (ksztitk sokan maguk is szamurdjok) és az Gj
katonasag kiizdatt, végil sikeresen leverve azt.

A Peace Maker Kurogane valomikor a Meiji restaurécié
elétt kezdédik, és egy Kyoto-i rendfenntarts ers, a Shinsen-
gumi all f8szerepben (az a Shinsengumi, melynek vezetdje,
Hijikata Toshizo késsbb a fent emlitett lazadas élére all

ndlt csatajeleneteket lathatunk, és végre nem csak a szamu-
joks henen oz Grmyakban osono riniak kostis) Ber essk
a harcok ritkak, annél inkébb megmaradnak emlékezetiink-
Ben = Kilonosen a vgjetak csaményei A\lelebiani 68 vizoir
lis érdemek mellett nem feledkezhetink meg arrél, hogy a
St e e e b s e et
dig mosolygés hofehér arco Okita Souji, a Démon néven el-
hiresiilt, a harcmezén ksnybrtelen Hijikata Toshizo tényleg
&l legendak voltak, tetteiket mas szérick (Hijikata Toshizo
Shiro no Kiseki, Kenshin) is feldolgozték, japanban pedig
méig széles rajongoi klubokkal rendelkeznek, a kiilfsldi és
hazai cosplay-eventeken pedig rendre feltinik egy-egy shin-
sengumis, a j6l ismert kék-fehér ruhaban. A PMK eredetileg
mangaként jelent meg, két szériaban (Shinsengumi Immon
Peace Maker, és Peace Maker Kurogane), az alkoté Chro-
o Nanae, oki bér még viszonylag fiatal, mégis. elké-
peszien szépen rojzol — pér éven belil a mangakék piacan
vélhetden istokasként ragyog maid.

)
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Ak ismeri Shinichiro Watanabe munkasségat (Cowboy Be-
bop, Animatrix — Detective Story, Kid's Story, és elemzésiink
darabja, a Champloo), oz tudja, mitvérhat tsle: djszer meg-
kozelitést, merész parédidkat, fiatalos, lendiletes animéket. A
sorba tokéletesen beillik a Samurai Champloo, melynek re-
ceptie hihetetlen géniusz jelenlétét bizonyitja. Hogyan épil fel
az SC koktél2 Végy egy klasszikus, Edo korabeli diszlefet, ke-
verj hozzé gaijin (kilfoldi) szamurdit, napraforgé illato héssk
utén ku|'ub fiatal Iunykukut hip-hop zenét, és miutan ezt jol

SAVLRAI CHAVAO

0zz4 modern utcai kultdrat - végil iz-
[ésesen/szar] meg a modern és a férténelmi tarsadalomkriti-
kéval, és egy kevés tabunak szamité téma bemutatésaval. Iz
galmasan hangzik, mert az is, ennek bizonyitekat barmelyik
epizod megtekintésével megkaphatiuk. Héseink? Harom sze-
repls, melyek kozil ketts szamurdj, de nem a konzervativ faj-
tabol: Mugen akrobatikus stilusa nehezen nevezhets tradicio-
nélisnak, Jin megjelenése (fehér br, szemiiveg) pedig Gnma-
gaban elégge kirive ahhoz, hogy ne lehessen klasszikus har-
coskent tekinteni ré. A harmadik szereplénk Fuu, a béjos de
kissé buta halgy, aki egy igérettel magahoz kst a két harcost,
arra kotelezve” 8ket, hogy kovessék egy kiilonleges szamu-

SAMURAI CHAMPLOO

16 keresésében. Az epizédok nagyon laza szélakkal kotéd-
nek egymashoz: az elss epizod egy felpsrgetett sorozatot
igér, de késsbb ki kell abrandulnunk: itt minden rész egy ki-
londllé kis torténetet dolgoz fel (kivételek, mint mindig, termé-
szetesen itt is akadnak). Ezzel egyébként nincs semmi gond,
ezek a mini-foriénetek ugyanis remekil szuperalnak, nézziink
is egy példat. Alapszituacié: a trié kifogyott a pénzbdl, és
roppant éhesek. A faluban, ahol elhaladiak, éppen versenyt
tartanak: ki tud tbb rizst magaba tomni egyszerre? Az éh-
ségre ez remek megoldds, mér csak a pénzt kell megszerez-
ni— csak zélogbu kell adm érte Jin kardiat. Jol lami, pér perc
alatt mennyi elemet és ok ditdist sikerilt
belezsifolni a szériaba: ebben a korban az éhezés komoly
probléma volt, senkinek nem fordult meg a fejében, hogy
ilyen versenyeket szervezzen, az pedig csak hab a fortén,
hogy egy igazi harcos soha nem adné zélogba a fegyverét
(Kill Bill, anyone?). De vannak itt ennél extrémebb dolgok is:
rﬂpperek gmfﬁhsek modern mévészek, langra kapé canna-
bis - u Jeken hangzik? A bb té-
makat (és most nem szintisztan vigjatékokra kell gondolni, az
SC ugyanis nem az) kedvelknek kihagyhatatlan darab.

SAMURAI 7

Es ha mér a konzervativ”

megkdzelitést elleneztilk a
egl

keredett. Van, aki trikkieivel szérakoztatia a népet,
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Samurai Champloo esetében, kovetkezzen egy olyan
anime, melynek eredetét, a Hét Szamurdijt ha mashon-
nan nem is, de a nyugati feldolgozasbal, a Het Mes-
terlovészbsl jol ismerhefjisk. A gonosz banditék évral-
évre lejonnek a hegyekbdl, és a védtelen falvak laksi-
16l rendszeresen begyiijtik a megtermelt javak nagy-
jat. A faluban fermészetesen megelégelik ezt, és tgy
déntenek, hogy valamilyen Gton-médon segitséget kell
szerezni. Elkildik hét a falu kévetét, hogy szamuréjo-
kat hozzon, kik felszabaditjak dket a banditék elnyo-
masa alél. Ez eddig a klasszikus torténet, és most j6j-
jenek a csavarok. Ahogy azt fették a Gankutsuo ese-
tén is, a sorozat készitsi most is helyeztek egy jokora
csavart a torténetbe, ugyanis egy klasszikus steam-
punk kmyezetbe helyezték a torténetet. Csatahajok,
ériasi robotok, megalopoliszok — de persze jelen van-
nak a szamuréjok a maguk régi, 6l megszokott for-
majukban is. Ez alél egyetlen kivétel a hatalmas bado-
gember, Kikuchiyo: a hirtelen haragt szamuréj hatal-
mas itései oszlopokat déntenek fel és csontokat zoz-
nak szét, de ﬁgura|at csak kevesen veszlk komolyan.

roppant si-

ezzel keresve megélhetését, de van olyan is, aki csak
a banditak szolgalatabél szegsdik at, Kambei (a fris-
siben verbuvdlt banda sokat megélt vezeidie) erejét
latva. A sorozat a steampunk megkszelités ellenére a
klasszikus zenei megkézelitést alkalmazza, az Utolsé
Szamuréj vagy barmelyik idevago jatékban is hallott
jellegzetes muzsikak szolgaltatnak remek alafestést a
képernydn zajlé itkozetek széméra. Az egész sorozat
huszonhat epizédbél dll, és bar a masodik szezon vi-
zualitéséban valami erdteljes mindségi visszaesés fo-
pasztalhatd, azért az dsszhatas még mindig bamula-
tos. A legelsé részben példaul Kambei egymaga szdll
szembe vagy két hadosztélynyi csatohajéval, roppant
Iulvunyos &sszhatdst produkalva — de a kesobbl csa-
k is mind-mind kellsk

hatnok. Kicsit utanajértunk ennek & klderuh hogy a
sorozat az egyik legnagyobb koliségvetésti szériak
egyike, egy-egy rész elkészitése harmincket és fél mil-
li6 yenbe (megkszelitsleg 45-50 millié forint) keriilt,
ami az anime piac egyre jobban megfigyelhets szen-
vedését tekintve kiemelkeds Gsszeg.

Oldern




CAS‘\‘\.EVAN‘A

ban kalandos szellemkastély-kiréndulésra indul-

I.a Sharp verzién kivil csok és kizérélag a szintén jo-

molt hé indul
ALunk a vémpirvadasz Belmont esaladdal s lelkes kovetdik-
el - a karmesteri palcat azéta is az 6rok-rosszfit Drakula
rof lengeti, aki mér idétlen idsk éta rémiszigeti a jobb sorsra ér-
SEmes transilvaniai lelkeket. A csattogé szellemvas(t lerobbant sze-
kere most azonban ismereflen utakra téved: joniusban a kevésbé is-
mert Casflevania térténetekbe pillantunk be le, melyeknek meg|e|e

pan exkluziv Akumajo Dracula X Chi no Rondo PS1-es Castlevania
epizod rendelkezik — mér amennyiben linedris, a f6 torténeti szal-
ba beépithets sorozatrdl van sz6. Szintén érulkods jellegd a 8 bi-
tes klasszikusokra jellemzé multiple loop is: ez dishéjban csak
annyit jelent, hogy ha egyszer sikeril végigjatszani a Vor'ene)er
Logvest u|rokezdhe!olu ﬁgnd csak épp nehexzitett pa|yaszckaszo-

nésiiket kovetden nem jutott akkora néps g, hogy |
a sorozat igazén hires alappillérei kszé, azonban mégis megér-
demlik azt, hogy érdemben foglalkozzunk velisk.

A 2001. méjus 24-én (JAP) Gfiéra inditott Castlevania Chronicles
is ilyen. Az eredetileg Akumaio Nendaiki: Akumajo Dracula (sza-
bad forditasban: Demon Cusrle Chronicle: Demon Casfle Dracula)
cimen debitalt, Playstation 1-et becélzé epizéd az 1993-as Sharp
X68000 tipust szémitégépre késziilt Akumajo Dracula feljavitott és
kibbvitett remake (hisz ez az eredeti NES-es ep»zod alapjan keszilt)
Gjabb o Jolasa. Bar a két jatek 1
a |utekmenetben szémos olyan valtoztatast eszkozaltek a fejlesztok,
ami miatt a Chronicles teqedelmesebb komolyabb és fobb Kihivast
tartogaté produktumma fejlsdatt.

A frténet, amelyben Drakula 1691-es feléledése, majd a fransil-
vaniai Belmont csaléd harca elevenedik meg, mit sem valozot: So-
leiyu Belmont leszarmazottja feldlti a vampirvadész hacukat és val-
lan a Vampire Killer ostorral elindul, hogy megmentse Eurépat a fe-
nyegetd veszély elél. A remake verzick bevezett képsorai szorol-
sz6ra ugyanazt a torténetet mesélik el, a Start lenyomasat kovetden
azonban teljesen més kép tarul a |uie|<os szeme elé.

Akumajo Dracula X68000. Elészor is, mivel ez egy remuke, ezért
nyilvanvalé, hogy els ksrben grafikai tupirozéson és csiszolason
eseft Gt a jatek. A nugyobb ‘bon'usbol szérmazd keP|cvu|as
ugyanigy poxzifiv fokozo té an jelen, minta
textira gf;mek vagy a szmesebb képi vnlag az azonban mér elsé
blikkre is nyllvunva 16, hogy a Sharp verzié egy jéval tartalmasabb,
totdlisan Fehavnfo" oidolgozon kiadas. Aze?onol ismert helyszw-
nek, szobak, targyak mind ugyandgy oft vannak a megadott he-
fyen, csak & epp dtrendezett, tgresen 0j jatékot sejtetd felallasban.

az lenni szokolt az u|mgondo|usok esefében, iftis megpro-
balc‘%(ymlnel jobban ki adta

on, Uj, p és nagyobb kihivast jelents ellenfelekkel
egyun A Shurp verzié jellegzefessége, hogy nem pusztén nehéz,

hanem kegyetleniil nehéz kihivas el a|||rr a jatekost, ha a fentebb
e T i o e S e T
i nekifutasra nehuny olyan mozzanattal is talalkozhatunk, amellyel
eredefileg nem: j6 példa erre a 18-as szinten taldlhato Simon Bel-
mont jelenség, ahol a hattérben talalhatd tiksrben felbukkan az
idésebb Belmont, rajzfilmszer(i megvalésitasban, szivart pfékelve.

Coslerria Chroicls,dicsShrp X630 2.0.A Sory lyso
tion 1-re kiadott CD korong lér , a kor kévetelményei-
hez igazitott véltozat, semmi fobb. Tar r‘tcml|ug semmit nem fesz
hozza elédiehez, a konamis dolgozék inkébb csok a latvanybeli
feljavitas ce‘|a' tizték ki maguk ?e Az egyes felvonasok kszé lat-
vinyoslrendereplzgfvezeto u'rxmacloka! szu}:l(ahoka'ﬁ a ko’:ai:"erek
abrazolasaért pedig a Castlevania: Symphony of the Night dizaj-
neri székében Uldogels Ayami Kojima-t kérték fel, aki fként a Bel
mont fh8s, illetve a gonosz agresszor képében felbukkan Dracu-
la grof ufszobcsoert vo|' fe|e|os A PST- ben re;!o er kluknuzusu
hoz modern effektekk | lattak el
a Chronicles+, amelynek okan ]ecse(ehek a Fungeﬁemeke» Gira-
komponahok a [mar] CDbEr)nmosegu muzsi ut és ba||arryszoslsa tefték
i é far-
bzlk hogy a | bbb Sharp feldolgozas me||en i trackek is
folkeriltel OE{J |er:gzre amlklzuk és kﬁ’:nrciug az Afrs;:y:de Mode (|d
fentebb) alatt zendilnek fel a hcngszorokbd — akad ksztik lag
filk ikusok dltal rogzitett dallam és kemény, tech-
no beiitésii pattogas is.

Hogy a PS1 inkamécié is a magaénak mondhasson valamit, Ko-
namiék dsszedobtak két kifejezetten a Chronicles-hez kapcsol atd
jatekmodot: egyik az ,Arrange Mode” nevi, iroge ef6 opcio-
val lelvenezen eheooseq amely a teljesitmény nyében galé-

a régi helyszinek mellé feljesen u|c||<ar terveztek, cm\k az eredefi o-
blnntusrendsze beep fve teljesen megvcl'oztuhuk azok felépité-
sét és bejarhatosa Azijitésa fegy k terilefén sem szen-
veden kart: bar a Shurp verzi6 oz eredeh Castlevania Ssszes fér-
f ke alt zét felvonul Gjakat is fel
vudow mumrm tobbek kézt o I.cure|9 umely fiz szivért cserebe hat
llat is képes volt visszatdl bk
egyébirdnt joval nehezebbre sikerilt el
jatékmenet hatasainak ksszénhetden egydlialan nem valt kéréra.
Ha kicsit komolyabban belemeriliink a jatékba, szamos ponton lat-
hatévé vélik az 8ssel valé rokonsag: az eredefi Castlevania-hoz
hasonléan, ha az adott jatekiér megfeleld pontjain vérakoztatjvk a
karaktert, itt is szerezhetink rejteft és fitkos targyakat, sziveket, sét!
Akér az életszamlalonk értékét is novelhetiik! Ezzel az opcionalis

riakkal, és atwork képekkel aa?\%veiozza meg a
6os, mig o e Atuck csoiben cx cBve et veseny o,
jatekiol, tarténettsl, palyatdl, szinttél figgetlenil, csak és klzurolclg
a foplistas helyezesen cserébe.

Bar mindkét verzi6 jeleskedik a zmvumokbcn van néhany fel
eftébb érdekes kilonbség k ozomjfoumlro | gyakran nem szél a

ma. llyen pl. az, hogy mig a Shurp remake a CPU szik keresz'me'
szetei miatt meg[ehek")sen hossz0 ideig flt a bossfightok elstt, ad-
dig a PS1 szinte pillanatok alatt végzi el ezt a miveletet. Mivel a
Chronicles lényegében az X68000-es kod direkt feljavitsa, ezért
tartalmaz néhdny olyan programozéstechnikai malért, ami csak
puritan modon kerilt orvoslasra. Tudvalevs, hogy a PS1-re készilt
verzi6 néhol szinkronizéciés gondokkal kiiszksdik: mivel a kéd ere-
detileg az X68000-es CPU-ra készillt, ezért a Sharp PC beépitett
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PlayStation.

idé- és détumparamétereit haszndlja a logikai feladvanyok gene-
réléshoz és a korrek megjelenéshez. Ez a jelenség j6l megfigyel-
hetd a 15-6s szinten jelent EfEezo bossfight alkalméval, ugyanis a fo-
ronyéra aktudlis ideje a Sharp idé és szinskaléja a|c|pién kepzsdik
le. Nincs ez mésképp a 21-es szinten jelentkezs festménnyel sem,
amely a negy évsza vulameyikéf dbréazolia a ;avek dlatt, @ rend
szer aktudlis d A Playstation bek

kor a korrekt megielenés érdekében frténd ponos idé bec”l!usa)
mindig csak manudlisan lehet elvégezni ~ ehhez azonban sziksé-
ge]lel‘i a titkos Exfra Option mend, ami viszont csak az ismert ,Ko-
nomi Ciada? bebtésével valik elerhettne Aprocskalfeahurs ez, ami
az étlagos szemnek talén fel sem fGinik, J]e az igazi Cosflevania
mesterek szamara elengedhetetlen.

Bér a Demon Castle Chronicle: Demon Casfle Dracula soha nem
jelent meg eurdpai és amerikai kdrokben hivatalosan, a PS1-es
Castlevania Chronicles igyekezett betdlteni ezt az Girt és némiképp

karpétolni a vilag f3bbi pontjan éldegélé Casflevania rajongokat.
Erdekes, hogy a Konami a vampirvadész legendaval kapesolato-
san nem kovette a korabbrél megmaradt ,cenzirazzuk élvezhetet-
lenné” elveket, igy szerencsére sikerilt eredefi allapotaban végig-
Ko oS ol e, 3 A B s ki

a japan verzié | L bait, raadasul extra
tartalmakat s felzsifoliok a korongm Ilyen volt pl. az USA és PAL
régidban feltuszkolt Koji Igarashi inferjo, illetve az Anyami Kojima
kezei dltal l(eszull Chromcles and Castlevania: Symphony og the
ngh' atwork galéria is - igaz, a Succubust bemutatd rajz cenzi-
razésra kerilt, mivel a kuru dert félmeztelen m|vo|§aban d
(A galéria egyes kepei a h Sega Satum i
is megtalalhatoak.). Ezzel azonban még nem merdl ki a véltoztatd:
sok sora: a késsbbi kiadasokban a jéték mar a Drakulaval torténd
boss-harc elétt is menteni enged, amely igazén pozitiv feature, mi-
vel a jaték féellensegével vivott csata nehézsége sokszor sodorta a
jatekosokat az idegdsszeomlas szélére.

B o Belimont cockicmsg nosicinkbe e Srok & ket
tatlan Drakula grof megsemmisitéséért kuzd a koze|mu|9 CcsNevu
nia epizédjai epikus eltér
nagy rést képeznek a régmolt nagy Ui kozon hogy ildo-
mos be'omnl a ket frakeio kozon fotongd szakadékot. A kildetés

éhez a kévetkezs alk igazi ritkasagokat vesziink 2 € 1286 1983 KONAMI  ALL RIGHTS RESERVED
géress al, amely a Castlevania jelenség humorosabb oldalarsl, T~
cameojairél, vagy épp a fejlesztés Lozben 1orolt epizédokrsl .gyek-
szik lerantani a leplet. Addig is: Stay Tuned!

Stinger
stinger@576.hu
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Pirates of the Caribbean saga hihetetlen nagy tettet vitt
A:/eghez legeslegtjabbkori tarténelmiinkben volt képes

intézményesilni, ami szinte példa nélkil all. Olyan epo-
szokkal kerillt egy lapra, mint A Gyirik Ura, a Star Wars, a
Harry Poter vagy a Csodalatos Pokember, és szembestlik, hogy
azoktél eltérden, ,éner8bél”. Azaz nincsen mitoszieremtd l(onyv
vagy képregény mégatte, sem sokéves kulesszencia. Egyszer(-
Ll el e e
kérdés, hogy a legendava vldshoz gondolom t5bb kell
pusztan szérakoztatd mesénél, és tobb mutatos bevételi rek:}?
ndl, bar ezt tgysem én, hanem az id3 fogja eldsnteni. Egyéb-
ként meg kit érdekel, ennél szazszorta frappansabb és millis-
szor innovativabb bevezelovel szerettem voru k.vnorluzm aso-
rok tengerére, de ,a k i ost j6-
ték Playstation 2 velziéic‘:ro! fogok imi. Fllmes e|men(beszumo-
16, a vele valé kapesolédasi pontok, érdekességek, poénok,

MASODHEGEDDS KISROKA

szbn‘( Fletykuk Aneﬂku bugyl]u és kokainsiti Krisz parfiain
nnel apémrél szétt

aki echte olyan, mint egy ka|ozkaplfany, itt nem kap helyt,
gyur|o emberi emlekezerrol irt esszém sem feszem kzzé, og'y
okait sem firtatom.
Ma|d a Krisz. Mindennél mi sokkal érdekfeszitébb utazést te-
sziink a képzelet slkum|os huhn becsvﬂgy vezérelte kalozbar-
kan, karibi jias fenger fajté-
kos hullamén. Ha jobban belegondcluk a koltészet, a patosz, a
lira sem kell, ez egy nagyon egyszer(, és anndl is prozulbb jo-
ték. Igazi mm:lom és a maradandbsag kietlen horizonton valé
felttinésének legcsekélyebb reménye nélkil.

PIRATES

Ismeritek a viccet a kal6zrél @ malnabokorrol és a fekngsrél2 Ha
nem, kar, mert a koncepcié miatt most nem fér bele, de majd a
Ko s oAl b et Akt Lol ol e

a kerek esztendével ezelstii publikaciot az el6z6 epizodrdl, a
POTC: Legend of Jack Sparrow cimirs]. Smhszﬂl«:llug az sem ki
zart, hogy ra emlékezok is vannak soraitokban (hogy hiéinyzik
most az az esszé), és persze annak lehetdségét sem ve'heftjk tel-
jes bxzonyossu gal el, hogy fehér hollok birtokoliék is a kalan-
dot. Az 8 k gker' vasalt ladét a bokémhoz léncolva karom
hszlelgesre lenditve egzubok kdzé ugrom és mondom a viz alatt
mas nem érf — ogy azbrh Athr Wohrrld's Endrr nembr-
| Ui rbohrakohia kh léhr-
cehn dehrb vahrlan mahgamhbbmhrr is szohgebh aztr, ih-
guhhz nemrl shorkkahlrr. Miutén uzonban oxigén nélkil elpusz-
tulok, és a viz alatti beszédnek sincs sok dlja, leszaggatom a lén-
cot, a kincsesladét a tapasztalt kalézok gondjaira Elzom boldo-
gu||unul< egyedil, én a felszinre torsk. Langolo tiidével slpolom
egyenen ponfon kaphar elédjets leket az AWE: nincs koopemnv
kos csupén bugyuta csoriékben szallhat stkra
mas életéért — mindkét értelemben véve. Révid tengeri tengédés
utdn felvetetem magam az Gjoncok fregattiara, ahol mindjért ka-




e
Py el

pitannya tesznek, a hidra dllok, onnan kidltom: irény a Korib-
tenger! Kidltanék mast is, de k i6 koti a pofam. él

Oesuh kaléz, ozonban Elizabeth... meg ht de hét nem is tudom.
jy miért én vagyok az egyetlen, akinek nem fet-

F St a
Eel laul az lzga|mas utazést tovirdl-hegyire, mely réges-régen
ezdédstt, még a 8 bites écednon, és ahveh egy eqesz kulozge

a5 11

szenek a ho|gyoau||amu| Fildp aranydert se kellenének! -, de
nem |o!|em ra czonklvu| semmire, hogy minden ember hulye, de

A |enyeg 0gy ez a négy karakter a
eril (

nerdciét. a regmuh ez mar
ja is, mint @ ja és ezt nem az elfogultsd i
mondatia velem, hunem ¢ ellenzese A kalézkoda 'ohcl mehe!unk polyunkem), miutan viszont a mozgaskészlefik

1olok

fogalma olyan dolog, ami, ha jobban k nem most

utan minden megnyi-

mint egy sz8r6s kalozpopsi jobb és bal fele, kiab-

kertl kifejtésre.
A fémeniiben kezdetben irénytinket csupan a Story-ra dllithat-
juk, mely dgy veszi kezdetét, hogy a bértonbé| meg?c;gunk Jack-
Lel elsajdtitva idskszben az iranyitas fortélyat, am az kozel
sem oly csavaros, mint Sparrow észjérasa. Nincs ugras, de egy-
dlialén, nincs Ggyességi bukfenc, sem logikai bikfang, sem
targyhaszndlat, csak harcaszat. Tal sokat sejfetd szot hasznal-
tam, helyesbitek, nincs més csak csapkodas. X kicsit, Négyzet
nagyot it, Kér megragad, kombinécisjuk kombéz, L1 védekez,
R f6rt, bombdt, eqyléveit, |<c|ct hasznal. Nekem a|fa|unossag
bl e bk e egyszer(, mint a ol
bonyolult iréinyitési rendszer ellen, amennyiben az funkciondli-
san indokolt & nem von maga utdn tolontol egysiko mendege
lést, ahogyan teszi itten. Az eléz6 résznél azért

randulsz, plane, ha magad elé is képzeled. A mozsaragyt el
silt - remélem e|szakcx:{g al mér a popsi metafordtsl —, c?e nem
szlt nagyot és a cél elstt féliton, valahol az polippal valé cso-
tét kévetden, belepottyant az bcednba.

A b i e voniclsnetek i kepiok ke
hez az irényitést, majd a régzitett kameranak hu la, szobarél
szobéra, képemysrél képernysre iarunk és mindenitt kupan
csapjuk az ellent, addig nem is meLe'unk tovébb, mig fel nem
francsiroztuk mmde! Néhol nagyobb kaliberd rosszakars dllja

utunkat, de még az igazi féellenségekkel val6 pérbaj sem okoz
nehexege' st védekezni kell és abbl kontrézni, meg sem
tudunk sebesilni. A felapritands szolgak kizét van kinai kaloz,
szingapGri l(ulc;)z, haloﬁ iuloz és kaloz kaléz — mintha csak a Le-

kiforroftabb, igy nem a harmadik, hanem a hefedik palyan un-
juk csak meg. A kardozas csupusvonulc elvben j6, mely szerint
a hatékonysag érdekében védekezéshl kell kiinduln, raadasul
ez iigyesen is van megoldva, te csak tartod a gombot, em

viszont trikkssen sasszézik, cselez felrerant, visszalsk, neha

el piacon o kumplt, A odlenérckiek szirken
o iy

het, az energia elfogyasa, vagy egy objekiiva (pl. egy tars élet-
ben hdasurgkudurca esetén az adoft szekciot kell csqun ismé-
telni mlnden 6| mentesen. Az almi kozott a
mar emlitetteken tol olyanokat is talélni, mint adott szém cimbo-
ra blrol végzés ne|ku vulo rabsors ol Fslmemeye, egy medal
la adott kombo ki -

szerzés hatérériéken felil. A pénzhez ellenség élete drdn, és van-
dalizmussal juthatunk, a tavolrél hato fegyverekhez ugyanigy.
Ezek hasznélata, tovébba a harci sfilusunk, és a |egy|||<o|l ellen-
felek szama a hirhedtség mutatsjét oreghm A pélya végi, pont-
szémbon Ssszegzett értékelésen kivil ennek szerepe nincsen. It
|u0a|mukkul gyarapodunk, a két jatékos dltal is vihets Challange
hoz erdemlunE karaktert, kardot, feladatot. A feladat alatt x
sz6m0 ember lemészérlasa vagy y darabbol il lanctalélat be-
vitele értends. A kesobb megny‘nlo Dual méd a pcrbc]ok szinhe-

lye. A f6i 8l elérhets rej ok, mink van
és mihez kell még telesiteni mit. Szerettem volna itt egy brutdlis
jo poént elsiini,

bizonyos koncepcio ksfdtte a kezem. Se-
o i i i chelyett caseeqain
rafikai motor egyezik a taval ylvul csupén a kivitelezés 6t-
|e|eg>en probaltak tjat hozni, mint a széirt fénynyalabok és por-
beve'ese vagy éppen a ketts l(oml)lnoclo]u, valamint jol

a csépos kivil nincs is nemk
zet. Tizenkét palya varja, hogy végigsapdritnk rajta, mint |1u||am
a fedélzeten vihar idején. Egy-két délutén erre béven elég. Van-
nak ksztisk olyanok, me|ye|< afilmbsl ismerssek, és vcnn:E ame-
lyek nem. Kézss bennik, he og?/ a linedris szerkesziés eluralia

igy, hogy a kérilstted allok Gt sebzik. Az
evezdsok | 10 munkat végeztek, csu épp keveset, uhogy a prog-
ramozok és palyaeditorok fedélzefisei is. F& ba[, ogy mind a
mozgasokat, mind a feladatokat tekintve kevés elem alkotja a
repertodrt, a kalézbuksza félig ires. Masképpen szélva a vitor-
la'nem bomlik ki, a tekn nem szeli a habokat, néhény csomé-
val vénszorog csupén. A korményos azonban j6. A forténet
iigyesen kanyarog, kéz a kézben a film forgatoksnyvével, mé
hozzé a 2. és 3. részt egybefogva. A jatéknak legna ob
erdssége az eltaldlt hangulat, amit lathatéan szand:f sodort a
filmeéhez kozel. A |eg!obbunkben bennlaké kaléz életre kel, s ezt
Jack igen stilusosan testesiti meg. A tobbi karakter is rendben
van: Will sérmos is és fenegyerek is, Barbossa maga a meges-
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Sket, de fakultativan vih dkat is honunk alatt, anndl
is inkabb, mert két ¢ j 'ekmodo' és egy vodor hu|ny| extrat nyer-
hefink alfoluk. Legofletesebb mellékszalak a vérosokban vallal-
haté aprébb szolgalatok, tizenet iovcbblhsc, drozési plakatok
letakaritésa, a kaléz svindli (a svindli nevi jéték dobokockds val-
tozata) és a kaléz poker (a texas hold'em ilyetén elnevezését sem
hallottam még). Az egyhangisagot nem torik meg, de |ega|obb
mas sikra ferelik. A kissé unalmas harcokat és jaél imenetet o ia-
tékacsok a Jackanism konstruktuméval prébaltak feldobni. Jol is-
;Teri reﬂexnyomasos be'e'ek ezek cho| |c{:/unyos a filmbeliek-

8
sim

ez . Ezenki-
vil bizonyos helyel(en az ukclogomb eEyszen |enyomcsu ered-
ményez fovabbij A jatekban nem le-

k a dntott szogi és sinen mozgé kamras mego|dcsok
A |1c|n jok és effektek monotonra sikerilltek, pontosabban észre-
vehetef %enre a hangulatért semmilyen szinten nem felelnek. Ré-
adésul az eredeli szinkronhangok tavaly éta elillantak. Nehény
track a filmbél ismerss lesz. A hangulat az, ami viszi a hajet,
am elfanmzlalvu hogy ophmolls esefben milyen is lehetne, rog-
ton imbolyogni kezd az egész. A tavalyindl az AWE tobb: ap-
16 dfletek dobjak fel, csinositottck, jatékszeribbe tették, a toré-
netvezetéssben a film dltal kelett hullamra csiicsiltettek. A tava-
lyinl az AWE kevesebb: csak egy jatékos a torténetben, a ke-
vésnél is kevesebb mozdulat, 5nmkods upgrade rendszer nem
adiak neki szorfdeszkat. Hajétorést szenved, elsillyed és pont
ugyanott éri el a tenger fenekét, ahol az eléz5 rész. Zarés ép-
pen lenne egy torténetem a koszés hullémlovasrél, de ezt majd
Elicrectd!

samatér

samu@576.hu




A FILMROL

film, mozi, DVD, illetve hazimozi rajongéként falan nem
?y , h |eg|n|<abb a hollywoodl alkotasok dlinak hozzam
|eg Szelebl OeEyu hozzé, hogy igen széles az |z|es|<orom
Ezen belul is egylk edvenc stilusom a fantasy-kaland-akeié
veleg. Talén azért, mert gyermekkoromra emlékeztet, de lehet
azért, mert ezek varézsolnak el mind o mai napig |egmkubb ki
!ud|u, de mindenesetre az olyan filmek, mint az Indiana Jones,
Conan, Vadak ura, Gydirk ura, Harry Potter, Momia, mlndlg is
éim voliok. Valamilyen oknl fogvu ez g stilus mégis mint-
hag{e}?a 6félbe keruh volna az uidbbi iddben. Eppen ezért hatoft
rém olyan kellemes meglepetésként 2003-ban a Fekete gyéngy

mégsem érte el azt a szinvonalat. Elveszett a Fekete Gysngy at-
kénak misztikuma, raadésul sokak banatéra leszinkronizaltak
a filmet, és Johnny Depp eredefi hangjét még az igényes ma-
Eyar szinkron sem fudta teljesen kérpétolni. Davey Jones hir-
edt kaléz, a legenda szerint szerelme miat vagata ki annck
idején szivét, és csak 10 évente egyszer léphet a partra. E
ko izletet kifott Jack Sparrow-vel, aki igy a Fekete Gyan,
pitanyava valt, és most Davey Jones be akarja hajtani 6556-
gét, miszerint 100 éve kell letsltenie a lelkének a hajsjan, i
részabadit egy borzolmcs tengeri szornyet. A folytatasok egygi
legszebb vonasa, hogy szinte minden ismertebb szerepls visz-
szafér az els§ reszlzﬁ még a két bugyuta ér is Port Royalbl,
akik a film e|e|en eldumulgum:k Jack Sparrow-vel. A mésodik rész
egyik | (VIGYAZAT SPOILER!), mi-

alcimii kalézos funlasy Nem vértam |o|e 1ol sol(av,

csak beiltem a p I egy i6 kis F szkaland
ezzel szemben pedig egy rendkivil akciédds, humoros, és lendi-
letes, igazi eredeti mozifilmet lattam, méghozza remek szinészek-
kel, kztitk killonssen Johnny Depp- pel Mitis jelent l(u|oznck len-
e Szabadsag, kalandok, harcok, kincs és rum, ki ne
ilyen életre2 Ugy érzem a Disn: temavalaszidsa szimplén
lélat volt, melyet @ sajat parlqe( Pirates of the Caribbean lurva-
nyossaga ihletett, némi misztikummal fiiszerezve.

A Fekefe Gysngy dtkanak torténetét mar talan mindenki ismeri.
Megismerhettik Jack Sparrowt, a hirhedt kalozt, a részeges ko-
pét, akinek legendas hajsjat és |egenysegel divette Barbossa (Ge-
offrey Rush). A Fekete G(ongy legénységét azonban borzalmas
Gtok stifia. Miutan elarultak Jack Sparrow-, egy miszikus klncs
megszerzése uttn minden kaléz éléholita valh, & ez egészen a
dig nem is vdltozik, mig a 2zsakmany minden dcrab|a vissza nem
keril a kincsesladaba, és véréldozatot nem mutanak fel. Megis-
merhefiitk Will Tumert (Orlando Bloom), az ifj6 kovécsot és bator
harcost, aki bar nem sejti, de egy kaléz sarja, ,Bocskor Bill” Tur-
ner fia. O volt az egyetlen, aki annak idején ellenezte a lazadast
Jack Sparrow ellen. Will fitokban rajong a korményzé Icnyaert
E|izube|h Swann (Keira Knightley) l(iscsszonyér' u{z meg gyer-
mekkoraban kimentette a vliql Willt, és vele egyiitt a kincs egy
drcbfcq medl ok e ey
tezi egymast, mikor Balbossu és |egenysege medolosml elrubol\a
a leanyt, és habar kezd: Jack
Sparrow Willel egyiitt a Fekede gyongy nyoméba ered.

A Holtak kincsével 2006-ban visszatért a legenda, a folytatas
pedig rekordokat don'oﬂ a kasszandl. A keészitsk annyira ma-
gabiztosak voltak, 450 millic dolléros kaltségvetéshal
egyszerre forgunuk |e &t részt, mely mar pusztén a mésodik
rész bevételeivel is béven megoerulr A sztori kovette ugyan az
elsé rész vonaldt, de kissé més utat vélasztott. Davey Jones és
Bocskor Bill” Turner felitinése Stletes volt, szémos {alundbﬂn
volt résziink, a film pedig talan még tsbb humorral és latvanyos
akciéval is birt, mint az elédje, am Gsszességében gy érzem

kor a film végén vnsszc'er Barbossa, hiszen csak az udja visz-
e oeg|cg e
aki egyszer mr jart oft.

Most pedig, hogy az A vilag végén bemutafo|avc|| kiteljesedett
a trilégia, telies képet kaptunk az egész kalézvilagrél, az egy-
kori kalézurakrél, Kaliipszé istennérsl, és Davey Jones atkardl,
és még sok mindenrd], valamint Lord Beckefird], oki az egész
flottat Gtiéra inditia, hogy eltérolie a kalozokat a féld szinérdl.
Stilusra nem sokban kiilonbézik a masodik résztsl. Szinte min-

len egyes része profi, ém a rendezés valahogy megint nem az
igazi, amird| talan sok felesleges elem fehel el enben néhol meg
0l kuszéanak tiinik, megnézni azonban mindenképpen érdemes.

Azt mondjak Johnny Deppet nem a pénz erdekr )y sze-
rep elvdllalasandl, sokkal inkabb maga a szeme|y|seg, akit ala-
knclnLa kell. Allimm szerint vfnnuk |de|en azért va"ulm a szere-
pet, hogy meglepie i
rodi il UL
ezt sokka| mewcdobbnuk érzem, mint a készitsk allitasat, mi-
szerint jelenleg még nem terveznek fol lytatast. Mér csak azért is,
mert JoLnny Depp még soha korébban nem vallalt el semmllyen
folytatast, de lathatéan Jack Sparrow karaktere nagyon szivé-
hez nétt, arrél nem is besze|ve, hogy a trilégia a kasszaknal is
mekkora sikert arcfolt .

A JATEKROL
Mivel Samu kolléga bevallalta, hogy alaposan (remélhetéleg ti-

rlkusan samatdrds sfilusban) kivesézi a PS2-s verziot, engem il-
tett a megtiszteld feladat, hogy a ﬁlmrol és a nexigen verziok

ird| irjak. Ehhez apa-
rommal a filmet moziban, valomint |clszoﬂc|m mmd a hamm
verziéval. Megné a nyugafi

, és

szer(ien nem értettem, hogy miért hozzék le a 3 verziét <zin-

te m|ndenho| Ennyire divatta valt volna, hogy film alapjén ke-
szilt iokra csak kozepes értékeléseket lehet adni2
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Nekem egészen mas it le, ugyanis mind a harom verzié tet-
szik. Az alcimével ellentétben nem csak a harmadik rész ese-
meényeit dolgozza fel, hanem az el6z5 részét is, vagyis nem kell
jatszani hozzé az eléz6 évi résszel, ellenben a filmet érdemes
elstte i A jaték leginkabb kardozasokrél, kalandrol,
akeiokrol, és az ismert helyszinek/jelenetek bemutatasardl, és a
j6 oreg héssk felvonultatasaré! szél. Nem mernék ré megeskiid-
ni, hogy igazam van, de fel véltem fedezni Johnny Depp és Or-
lando Bloom hangiét is, ami nem is olyan elképzelhetetlen
licencelt jétéknal. Akarmelyik verziét is nézem, mind hérom?gz
van Jack Sparrow-s humorral, misztikummal, valamint kaland-
dal, és dgy érzem a film hangulatét is sikerilt elkapni. Nagyon
tetszettek a ,Jackanism” elére megirt muris scriptjei is, ahol csak
megfelels gombot kellett megnyomni.

A sok-sok kiizdelem mellett egy adott linedris szforivonalat k-
vetiink, de {6 par minifeladatot is teljesithetiink, beleérive a ka-
l6zos szerencsejétékokat a kikstsben.

. AHOGY A NINTENDO
GONDOLJA

APS2-es és a Wii-s verzi6 full ugyanazt a motort haszndlia, és
gyukorluﬁlugeloo %-ban megegyezik a szforivonal és feladatol
Le"ege. Amiben tsbben nyuit a Wii, az a valamivel élesebb gra-
ika, hatékonyabb élsimitds, picivel szebb szinek, és persze a
telies karii Wimote-os iranyitds. PS2-n ezeket a hémereE:' szép-
neL mondaném, és bar Wii-n sem tartom kézepesnek, valami-
vel fbbet vértam volna téle. Leginkabb a karakterek kidolgoza-

sa lehetett volna még egy kicsivel komolyabb. - :

t6rsk, valamint az egyszeri haszndlatos mordalyok, ha a kard
mar kevés lenne. Ezen kiviil szamos komolyabb ellenfélnél akad
egyéb segitség a pélyan, pl. a kannibalokndl Jack egy kékuszt
haijit a legerésebb bennszillstt borajara.

VERZIO®

Az igazén komoly nexigen (PS3/360/PC) verzisk mér erésen
eltérnek a tabbitsl, de persze egyaltalan nem a HD ntés mi-
att. A sztori és a helyszinek néha eltérnek a két masik jatektol,
56t olykor teliesen mas a palyak kialakitasa. A grafika itt egé-
szen leny(ig6zott. Nem azért, mert olyan eget vers, hanem mert
egyszerden nem véiriam volna t8le ilyen igényes munkét. Az &I~
vezetskben a szereplsk mar nagyon kézel alinak az igazi szi-
nészekhez, a palydl ig kigezehen realisztikusak. Egyes
es8s éjszaki jeleneteknél kajak megkozeliti egy-egy pélyarést a
Gears of War szintiét, és ez nem tolzas! Nappal mér nem
annyira létvanyos, de még igy is kb. az Oblivion szintjén van,

rsze nem akkora fereppel. Egyedill a sorra ismétiéds ellenfe-
lek letiek kissé egyszerien megrajzolva. Tovabbi probléma,
hogy mindig ugyanigy mozognak, és idegesits médon szinte
mindegyik f%zon fura szokésa, hogy két-harom végés utéan ki-
fordul, és a hatat mutatia nekink, h |ecsuphossjn

Itt régtén meg is jegyezném, hogy a kardozés is egészen mas
lett. A normél kiizdelmeknél nincs is védekezés, nem olyan di-
namikus mint PS2-n, és egészen més jellegliek logikai feladato-
kat kell végrehaitani, tovabbé néha elsfordul egy kis Prince of
Persia jelleg( ugrabugra, vagy folmészéss, amit a mésik két ver-
zidban nem nagyon lattam.
|He| et IE(cpro‘ﬂ‘visfonQ egy k?r‘nclylyuklzb duel|lopcié,huholkkomo-

él & a vehetiink részt,

A

A e

De a legfébb jellegzetessége ennek a verziénak
a Wiimote. Bolru-;ﬂ:bru valamint fel-le mozgathatom, valamint
egy-egy kombinacié soran elére is dofhetek, a nunchaku fel-le
rangatasaval pedig megragadhatom az ellenfelet. Nem rossz
méka, tbbé-kevésbé jol is mkadik, am egy ids utan elégé fa-
rasziénak érezfem, és valahogy nem is olyan pontos, mint PS2-
nél. Am néha egész kellemesnek bizonyultak a harcok, és néha
mar tényleg olyan érzésem volt, mintha tényleg pont Ggy suhin-
taném a kardot, mint ahogy a Wiimote-ot is mozgatom. De per-
Sl il varimindegy ke sichantatherfihako

MARTIN BELESZOL!

Kellemes meglepetést okozott a game! Bevallom, szinte biz-
tos voltam benne, hogy sy ugyanolyan, a kézepesnél sem-

mivel sem jobb tucatterméket kapunk, mint dltalaban a filmat-

iratoknal. Ehelyett egy latvanyos, akciodus, szérakoztatd
rogram kerekedett ki az egészbél, amit nem kell komolyab-
an venni, mint magat a filmet.
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yal
ahol kiilon kell figyelni ra, hogy a ellenfél fent vagy lent tamad,
illetve hogy mikor tudunk ellentémadni. A helyszinek egyébként

szemrd| eléggé faraszté volt az éllands csuklérangatés. Mind-
egyik jték kellemes meglepetés volt igy a film utén, fsleg 360-
e s e i e s
kat. Tefszettek kalézos helyszinek, a csaték, a kalandos zenék,
&s bar lehet, hogy csak egyszeri méka, és idével kissé monoton-
né valik, aki elégedetten tavozott a mozibol, annak érdemes ki-
probalnia. Hasonlé jatékokat szeretnék még a jovben is, féleg
360-ra, vagy Wii-re, hiszen PS2-n egydltalén nem ritka ez a
mifaj. Csak persze még igényesebb és Gsszetettebb, valamint
evésbé linearis megvalositasban kémém. Na majd talan az As-
sassins Creed megmutathatia, hogy mire is gondolok.
Krisz
rajkrisz@freemail. hu

/" PIRATES OF THE
CARIBBEAN:
AT WORLD'S END

DISNEY INTERACTIVE STUDIOS / EUROCOM ENT.
MAS VERZIG: PS3, PSP, DS

0 grafika: ile}

© jatszhatosag: jO
szavatossag: jO

M zene / hang: jo

o kivalo
grafika: i[=}

QU jstezhetossg: |6

() szavetossag: 6

[l =zene/hang: 6
hangulat: jo
grafika: )
jatszhatosag: kdzepes

; szavatossag: O
zene / hang: i[e]
hangulat: i[=}

nagyon létvéanyosak, emlithetném Port Royurt, amely ‘mér-mér
kézelit egy kicsit az Assassins Creed feelingjéhez, oft vannak a
tipikus Karib fengeres kincses szigetek, valamint a legendas Fe-

kete Gongy fedélzete, ahol még hatalmas kardozés csatékban
is résziink lesz.

A felodatok sem olyan egyszertiek, mint a mésik két verziéban, hi-
szen oft gyakorlailag a szankba ragjak nyilakkal, meg egyéb jel-

zésekkel, mikor mit kell csinalni. Itt mindéssze csak az irany-
16 &ll a rendelkezésiinkre, amely ugyebér arra mutat, amit a szi-
viink el szeretne émi. Eléfordulnak olyan feladatok is, ahol elétte
tényleg alaposan gondolkozni kell, tehét dgy érzem, mitha a HD
nexigen verzi6 egy fokkal idsebb korosztalynak készilt volna.

OSSZEGZES

Ahogy mér a felvezetésnél is irtam, szerintem elég korrekt ad-
aptéciot kapott a film, legyen sz6 barmelyik verziérél. Nekem
személy szerint a PS2-es verziéndl jstt be a legjobban a kardo-
265, de értelemszerGen a 360-as verziét tarfom a legkomo-
lyabbnak. Persze a Wii-s verzi is megér egy misél, csok ré-

1-2jatekos, 16:8,dd 5.1,

X S 80 480p/720p/1080i,

4 mb mentés

1- 2 jatékos
P S 2 memoriakértya 8mb (232 kb)
Wii 1-2jatekos, 16:9, 480p, dpl Il

v kellemes akcic/kaland,
360-on kifejezetten szép palyak
X kevesbe kidolgozott ellenfelek, kissé faraszto
wiimote-os kuzdelmek, linearis, egy id6 utan monoton

X360 PS2 Wii

\_ 7.5 pont 7 pont 6.5 pont/
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em érdemes arrd| vitatkozni, hogy a méius elején a mo-
Nzikbo kerijlt harmadik Pékember Z ilm megfelelt-e oz elva-
rasoknak, avagy aluleljesitet, foleg, mivel csak az én ve-
|emenyem szamit - és nekem nu?yon be|ovos a cucc. Bar renge-
teg
A

kell kot

szuhulyok szerint az
ehhez hasonlo k még
igy is nagyon- nclgyonlellemes |e|f Minden pokro|ongo prébalion
meg elhatérolédni a , képregényben mashogy torént” frazisok el-
épolie, e semlon csok Quezze @ mosh. Szeinem  egno-
gyobb rész az, amikor a szimbiota hatasara Pefernek elgurul a
f;yégyszere, de egyébkém is nagyon rendben van a film, és poko-

latvanyos az egész. (Venom rur

A mozifilmmel szinte egy idsben uzrun meg is jottek a kopcso
16ds j@tekok, a létez8 szinte dsszes platformra (csok o jo breg
Xbox maradt ki a szérasbél, de ugye az a masina mér januér
ota hat lab mélyrs| figyeli a vilagot), amik kozil most a Plays-
tafion 2, az Xbox 360, és a Wii verziét fogjuk kozelebbrsl
megvizslclh'\i.

HALORA FEL!

PLAYSTATION 2

A Pokember 3 visszatér a Klasszikus Pokember game-ben lefek-
tetett alapokhoz, és mellézi a szinesel cel-shade-
sebb grafikai meg|e|en||est amit a ket rész kozé beekelt Ultimate
Spider-Manben ink. Marad tehét helyszinnek a ki-
csit recliszikusabb New York, volamivel l(omolyab[jru vt gmr.
kai stilussal. \ an maradt a jaté
siklik a tekintetiink azon tény felen hogy nmcsenek mér nupokm
osztott feladatok. A torténet kilds n

vabbszovése — kibévitettek néhany igen tartalmas mellekvonallal
is, hogy igy, egy nagy telies egészet kapva kerekedjen ki a valodi
torténet. Csak a rajongok lkedveen emlitem meg, hogy a filmnél j6-
val nugyobb szerepet kap majd a sztoriban Dr. Connors a Gylk
felbukkan majd Kraven a vadasz, Sikoly, Morbius az él6 vampir, -
és még jo nehcny annyira nem Kézismert gazfickd is.

Szamalan apro mellekkildetés is szinesiti majd a forténefet, ilyen
peéldaul az, amikor J. Jonah Jamesont kell megmenteniink, vagy
amikor jegyet kell szerezniink MJ-nek az egyik szinhazi eldadas-
ra. De az is jopofa, amikor sajat magunkat kell lencsevégre kap-
nunk a Hirharsona szémara. Szintén Gidonsagnak szémit, hogy
az Ullimate Spider-Manben bevezetett ,bandahabord” a Polem:
ber 3-ban teljesedik ki i |$azun A varost négy, mosszlv !eesmmu

inbanda fartia k hol
egymussul ho]| pedig a rendfenmurto erokke| A !erkepen (SE-

CT) eg mmglg nyomon k& a ésha
kedvunk tartja/idénk enged, kézbe is uvulkozhuiunk fo|eg mivel
ajatek teljes kiporgetésehez mind a né gungel fol kell majd szé- -
molni teljesen. A bandaknak egyéb jelentssége is van, a eoe"en
ségekhez elvezets informaciokat is voluk tudjuk meg, igaz ehhez
eluszor mmdlg egy informatort kell 00|a|nunk ki a bandatevé-

amennyiben végeztink az egyikkel, | azhatunk a kovet-

minket (magyarul ksp), ket dltalaban a

kezre, ezittal elveklmhelunk Oehcﬁ a bo|ba|uloh clvnlek napi kvo-
tajanak ks ~bart

lesz benne béven résziink amig

A férténetben fantasztikusan |orkevenek meg a kartyakat, igy a
film telies sztori-vonalat - kiizdelem az 4j Manéval, Harry Osborn-
nal, hare saj6t magunkkal és  fekete rohéval /szimbistavol, o Ho-
mokember és Verom megjelenése, Mary Jane/szerelmi szdl to-

jellel jeloli o terkep. Ha épp nyomozunk valakik utan, le-
helﬁleg figyeliiink oda arra, amit mond, mert hamar besértédnek,
4 Mikior Follec o vége ersm ezcli a1, hogy mereconk 016
zelikben, amig poféand
Renge'eg O] mini- felodat s szinesii a jtekmenetet, ezek nagy-
T M e e
Evemel( pel(?y ul visszatérs dolog a bombak hajitgatasa, kiilonféle
objektumok kinyitsa (kamionok, kukak), de a legtbb faellenség-
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nél is mini-QTE-ket kel teljesiteni a végsé gybzelemhez. A boss
fightok egyébként ultra-mega latvanyos/Gtlefes darabok: hélécsap-
daba kell majd csalnunk Morbiust, és megkiizdhetiink akér a Gi-

Gyikka valtozott Connors dokival is, szoval fantasztikusra sike-
ma,e( Természetesen megint cipelhetink embereket a hatunkon, és
az 0 ellenfelekhez Gifoita horci technikak s dukélnak, yen példa-
ul, amikor haléfonattal kapjuk ki az ellenfeleik mcrkuboru pajzsa-
ikat. Tudunk ismét |7010|0vedekeke? |on| (be'upclszlhclmnk ve\uk kis-

folytatni a gémet (pedig bolti dobozos cuccot I Beszél-

jonk most néhény szot az anyag audio részérsl is, ami nagyon-
nagyon korrekt, sat! A |eg00bg filmbéli szinész kslessndzte a sze-
roblak Bngiat kiavs oz o banci= &\arte a sserepre arliyis
teljesen ulkc‘mullcn ~ Kirsten Dunst), nagyon hangulatosak a ze-
nei betétek (szerintem a filmbal valok), és i¢ volt végre sok sze-
replét élsben is hallani, mint peldaul az orosz akcentussal be-
sz¢l6 Kravent, vagy a selypitd Dr. Connors-.

A Pakem{)er 3 egy kiemelkedden 6 jaték, minden

seb Jyukuko! is), és minden k I
{4

Y
vegro oa brutlkombs gyérosokké valhatunk. Ve it
{

mad is (bal-jobb irény a d-padon), és mellékfeladat az is, hogy
minden fontosabb szereplt lekapiunk  friénet folyaman.

Nem lenne Pokember 3 a Pokember 3, ha nem kapna kiemelt
szerepet a szimbiota, vagy ahogy inkabb hiviuk, a fekete pokru-
ha. A ruhéra barmikor étvalthatunk a d-pad fel/le iranyaival, eb-
ben az dllapotban megné az életerd csikunk, és sokkal brutalisabb
tamadémozdulatokra lesziink kepesek. Nem maradhatunk viszont
drkre a fekete ruciban, mert t egy id6 utdn felemészt minket, és

las a vége, igy p k meg minél h bb meg-
szabadulni 13le, ez viszont a késobbiekben egyre nehezebben
megy maid (Gjabb QTEK segitségével csak). Az kezelés némileg
megvaltozott az elsd részhez képest, sajnos egy kicsit negativ
iranyba, most ugyanis haléhintazas utan a Korreruubmuhkumn
falon futas Gzemmadba kapesol a héloszové (régen csak megta-
padt a falon), és ez sokszor 8sszezavarja az iranyitast, meg a ka-
merat is (ez egyébként egy hilye Gjits, és az Ultimate Spider-
Manbs let éthozva). Egyébként még mindig nogyon nagy flash
hélchiniGani  felhskarcolok kszst, & ehet gzdézni s, hogy pél

pokember rajongé nedves élma (érdemes megvizslafni Jameson
irodéiénak falan oz Gjsag cimlapokatl), de azért néhany dolog
ban, mint példaul az iranyits, vagy a tartalom, némileg J|mmd
a Husszlkus elso résszel szemben bur sok u\donsagol is fartal-
maz | ok, Fotbzas & grafikai
lag is [ovul' nekem h.onyoznak a vért iz205716 Ugyességi, meg
idGre mens kihivésos versenyek. Edl figgelendl Pokunk még min-
dig nagyon oft van szeren, tgyhogy minden rajongénak kitelezs!

XBOX 360

Ha azt itam a PS2-es valtozatra, hogy minden pok-fan nedves
élma, akkor csak szuperlativuszokban tudok beszélni a 360-as
verziorl, HD gruﬁkuu moor, ncgyfelbonmsu ltvényvilag, csili-vi-
li hé-, tiiz-, és love Jés, aprolékosan kid

ellenfelek, kibsvitet aszerkesztett palyarészek, bonusz kildetések
comkelege alternafiv jatszhaté szereplok, tovabbfejlesztett kombo-
rendszer és tamadasi mozdulatok. Pokembertink ﬁnm.sknp kozz

i pedig eg

daul ki tudia ogy felkopni az egé a
mentautdk tefejérdl, hogy nem ér hozza S
A grafika valamivel szebb lett, mint az elsé részben, bar a sok

és a kiterd,
erendezesi targyak, kibovilt lehetdsé-

gyepesagyd még mindig hozni fogja a széjat, hogy

gek, dnnumnkusubbcn kovets operatr, specidlis effekiekkel mei
16d, szuper specialis tamadasi képességel

meg papirauiok, de a lényeg dgysem ez. Jawult a grafika, siré-
sédstt a forgalom, és némileg a mesterséges infelligencia is felia-
vitasra kerilt, ami fleg az autésoknal ?mszl uiuk duddlnal

megprabélnak kikerilni. A bejarhatd terlet még igy is brutalisan
nagy, megismerhefjilk New York csatornarendszerét is, napokat
lehet eltlteni csak a halohintazassal, és kell is, mert a relative ha-
mar kiporgethets 6 sztori-vonal utan (cirka 6 6ra az egész)
iszonytato mennyiség mini-feladat vér rank a szokasos gyi

get6s, kihivasos, versenyzés fajtabol. Osszességében egy jo
negyven ras jatékidét saccolok, ami korrekt, bér elmarad a 70
6ras elsé rész16] (igaz, ahhoz mar nagyon fanafikusnak kell len-
ned, hogy 100%-ra kiporgesd a iéféior). Vannak azért hibak,
példaul néhany ellenfélrdl el-eltinnek o textirak, vagy hogy sok-
szor kifagy a jatek, eltinnek a féellenségek, és leheteflen tovabb

MARTIN BELESZOL!

Akik nem Pokember ra]ongok vagy nem ismerik-kedvelik a
sorozat kordbbi részeit, nyu in vegyenek le masfél pon-
tot a értékeldben latott szamokbl, game ugyanis minden

pozitiv tartalmi erénye ellenére hemlseg ap

Szem nem marad szérazon, amikor nagyfelbontasban nekiindu-
lunk hélshintazni New York utci felet, eﬁ/(epesz?oen néz ki a va-
ros, hiheteflen a livany. Sokkal dinamikusabb, folyamatosabb,
élefszeribb, gyorsubb mindlen mozdulatsor, |egyen 52 akar vere-
kedésrdl, akar ha ol sokkal t5bb a vagyunk
kepesek, bomk néznek ki a féellenfelek egyszovu?mm
den klappol, rajongoknak maga a mennyorszég, ez a tuti nyeré
véltozat! Nagyon kiraly az egész!

wii

A Wii port persze jobban néz ki, mint a Playstation 2-es, de sok-
ban alulmarad a 360-ashoz képest, leginkabb egy faintos sima
Xbox jatékhoz tudnam hasonlitani, kicsit részletesebb grafikaval.
Kellemes a latvany, de a 360 utan nem az igazi, leginkabb a fa-
lok textoraian latszik, hogy bufitott verzié, sol Eferepkjr y hianyzik
a 360-hoz képest, nincsenek dinamikus fény-arnyék Eolﬁsok, és
hianyoznak a specidlis effektek is. Raadasul oft a borzaszt6 iranyi-
tas, a szokasos Ossze-vissza rangatodzo iranyitési trikkokkel.
Mondjok nem vészes, par nap és bge\ossz rdekesség még, hogy
a gépkinyvekben kilonbozG szamo végigiatszhat6 sztorirdl be-
szélnek (360-on 6trél, Wii-n mér fizrdl). Ha nincs més gép ofthon,
azért még l‘:eszlerezheied Wiien is, mert ez legalabb nem valomi

B}

'echnlkul hlbak'o|
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Haléra fel, mert djabb binozési hullam ssport végig New York
City-n!

Dexter

SPIDER-MAN 3
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mikor korébban a .hack szériarél értekeztem, mindig
igyekeztem kicsit més hangvételben megiri a tesztet, mint
ltaldban. Talan o torténet komolysaga és komplexits

SZEP UJ VILAG
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emberek be tudtak lépni egy fantasy MMORPG-be, mely aztan
divette az életik f3lét is az iréntik':st Az emberek egyre inkabb

miatt, de Ggy éreztem, ez az anyag mas hozzadllast, més teszte-
lesi metodust kivan, mint a tobbi program. Nem tévedtem, mert
valéban igy volt.

Ezt most is folytatnom kell. Ennek oka, hogy az 0j .hack széria
semmivel sem rosszabb, mint a korabbi, s6t maga az egész vilag
olyan fejlédésen ment keresztiil, mely megkévetel észen
més hozzadllast. Ezért ez mostani teszt kicsit mesélésebb, ha G
tetszik szentimentdlisabb lesz, de ehhez a jatékhoz talén ez ||i{
jobban. Nem beszélve arré, hogy szeretném, ha te is kedvet kap-
nél ehhez a jatékhoz, vagy férénethez, igazabél még definial-
nom is nehéz azt, amivé a .hack majd 6t év alatt valt.

Kezdjik oz elején, egy személyes élménnyel. Nehany héttel
ezelstt egy j6 iz beszélgetésbe keveredtem az egyik érémon. A
téma mi mds is lehetett volna, mint a magamfajta bolcsészek ked-
venc régogumija, azaz a tarsad irodalom, triénelem m
hasonlék. A tarsalgas folydogalt a maga medrében, ahogy az
lenni szokott, mikor az egyén szerepét kezdtik boncolgatni a mai
ziirvaros vilagban. Hogy mennyire a gépeink rabszolgdi lettink,
&s hogy gyakorlatilag szinte nincs olyan pillanat, hogy ne figyel-
ne meg minket valahol valaki. Mikor erre fereldddtt a sz6 gyorsan
bedobtam Orwell nevét a tarsalgasba, mire valaki Slalt:

lisan kezdiek élni az életiket (féleg a fiatalok), gyakorlati-

lag minden a ,World"-ben (a jaték online vilaganak neve) zaj-
lott. Az részivevk itt kétotiek baratsagokat, itt harcoltak és itt
izdattek egymasért, vagy épp egymas ellen. A profi jatékosol
oriasi hirévre tettek szert, mar-mar istenként fisztelték Sket a va-
16 vilaghan. Homarosan jelentkeziek azonban a vésziéslé jelek.
Egyre tobben rabjai lettek a jétéknak, sét misztikus do|gok is for-
téntek, melynek csticsa az volt, amikor valaki meghalt ,online”,
majd enneK kévetkeztében elhalalozott az életben is. Tulajdon-
képpen a .hack nem tett mést, mint megjésolt egy végkifejlefet,
mely valéiak shhgondolisc egy régen kiclakuloban (6
folyamatnak. Ennek lényege, hogy lassan életiink minden részét
g & il maby Brirl Edorad & chyen ahes mags
szabadulni téle, mint a drogtél. Sajat példambél tudom, hogy
alig két éve van internetem, de mostanra mar egyszeriien, ha
egy nop legalébb néhany percre nem tudok leilni netezni, akkor
mar nyugtalan és ideges leszek. Hiényzi ors email chek, a
bejaratott honlapok atbongészése és hasonlok. A .hack a maga
négy epizodjaval és misztikus hétterével arra akart rémutatni,
hogy mennyire kiszolgaltatottakka vélhatunk az 6j online vilag-
ban, Fel lehet hozni persze it a Marixot is, valamennyire j6 is a
ark de azért nem teljesen. It a jatékosok szép lassan val-

,Orwelll2 Ugyan, hol van az mar!”. Bevallom, erre nem tudiom
mit mondani. Késébb gondoldsba estem. Tényleg olyan iranyba
fordult volna a vilag, hogy észre se vettik, és gyakorlatilag meg-
valésult az 1984 rémélma? Vagy mér régen megfértént ez, csak
sokkal kifi bban, mint arra szémitottunk volna? Egy tény,
a térsadalom hatalmas valtozas elétt ll, st mi tabb, a véltozés
mér megkezdédst. Erdekes, hogy erre pont egy videojéték hivia
fel a figyelmemet 2002-ben.

' hela8l van 525, oy sy chyen offine MMORPG vol ez
aztén a képzavar!), mely egészen nyomasztéan tudott hatni az
emberre. A _hack jaték volt a jétékban, azaz egy olyan férténe-
tet mutatott be neLUnk, melyben a valé vilagban éls egyszeri

a4hA

nak fiiggévé, miutén réjénnek, hogy a virtudlis és valés vilag fur-
csa kapesolatban van egymassal.

Az irodalmi parhuzamokat pedig még felsorolni is hossza lenne.
A ek ANt i’ Proliis el ol o narntb s
2002-es megjelenése utan két évvel jelent meg a World of Warc-
raft, ami szinte egy az egyben bevdliotta a hackben latotiakat
(talan @ halélt még nem,ege mindig felrppennek ilyen pletykak).
Kaptunk egy online fantaziavilagot, mely komplex mivolta miatt
mar nem is jaték, hanem életformava valt. Egy sajat torvények
korményozta univerzumba léphetiink be, melyben ,'\a ol teljesi-
tiink (mondjuk elériink egy kimagaslé szintet), akér még térsadal-
mi megbecsilésiink, presztizsiink is névekedni fog a val6 életben!

Mér-mér ijeszt8, hogy a .hack mennyire tikéletesen elére latta
ezt! Gondoljunk bele micsoda fejlédésen ment ét az online tarsa-
dalom és élet néhany év alatt. Szédiletes! Ma mar oft tartunk,
hogy haborikat is a neten vivnak orszagok, gondoljunk csak ar-
ra az esefre, ami par hete jatszédott le, amikor — persze bizonyi-
tatlanul, de mégis kdztudottan — oroszok tamadtak le Esztorzsag
online halézatdt (oft még szavazni is a nefen lehet, joval fejletteb-
bek inf ikai téren mint mi), megbénitva ezzel az infr ki
rét, és 16bb milliard eurés kart okozva. Hogy hol lesz ennek a
fejlsdésnek a vége, azt egyelére nem lehet tudni, de rémiszté még
csak ragondolni is...

EXPANZIO

De vissza a .hack vilagahoz. A mondanivalén ol maga torténet
lebilincsel vola fef izgolmssé a programet. Ez olyan jol sike-
riilt, hogy a készitsk szépen lassan egészen elképesziden
komplex sagat kerekitettek hattérnek. A -hack négy epizodia mel-
¢ lassan megérkeztek az els3 aljtékok, animek, mangak, regé-
nyek, sét egy ird6| uféin mér egy egész enciklopélclié' is kiadtak,
melyben a é jalma-
kat (csak animébdl 6 szériat szamoltam Sssze, de mangabdl is
van vagy hét, nem beszélve a hét regényrdl). Ez a hatalmas
anyag azt eredményezte, hogy a .hack viléga egy elképeszts ex-
panzién ment keresztiil, mely tovabb Mvuﬁ az Uj jatékszéria, a
.hack//GU trilégia megérkezésével, melynek elss darabja Re-
birth cimmel jelent meg tavaly oktéberben. Sajét kis egyéni szocp-
roblémam, hogy a kibévilt vilag olyan mértékben megszaporitot-
ta az ismereteket a hack vilagarél, hogy szamomra tejesen ks-
vetheteflenné vélt a sztori, mivel az én kapcsolatom a jatékkal
megsziint az utolsé epizéd dta. Az animék, mangdk nem jutottak
el hozzam, de még a GU széria elsé darabja, a Rebirth sem.

A probléma teljesedett ki igazan, amikor megkaptam tesztelni az
0j széria masodik epizédjat, a Reminisce-t. Elkezdtem utanajar-
ni a dolgoknak, és azt sem tudtam ki kivel van, mit csindl, a kaosz
teljesen eluralkodott a fejemben. A jéték vilaga olyan nagy lett,
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mely végig problémat okozott tesztelés alatt, igy komolyan nem
kis faradsagomba keriilt, mire feltorna az i imet
-hack vilagarel. Kicsit elveszetinek éreztem magam ebben az
egészben és ez volt az, ami elhozta szémomra a felismerést. A
“hock egyélialén nem eqy hagyoményos értelemben vett RPG jé-
16k, sokkal inkbb egy komplex torténet, melyet a készitsk mesél-
nek, és ami hol jaték, hol manga, hol anime interprefaciéban ke-
riil elénk. Uzletileg is igyes hizas ez, de ezt most hagyjuk...

NEXT GENERATION

Most mér vilégos, hogy 2002-ben miért 6gy harangozték be
a jatékot, hogy ,project .hack”. Egy nagyszabasi torténet el-
mesélésébe kezdiek bele, melynél még nem is létszik igazan a
végkifejlet.

Amit az eléz8 jatékszéria kapeséan tudni kell - ha még nem jat-
szottdl vele, akkor SPOILER —, hogy Kite és kis csapata felderi-
tette a World Gsszes fitkat. Het éwel ezutan tiiz ittt ki a Worldat
tizemeliets CC Corp Rharkiszéllésén, mebynek kivetkeziéhen o
World szerverei ierl?esen elpusztuliak. A CC Corp nem tehefett
mast, mint Gjraprogramozta az egész vilagot, igy a régi részi-
vevsk kozil sokan abbah ak a jatek, hisz karakterik is elve-

[—""@: hecelerals
@®: G161

Egyébként mar itt ériési bajban voltam a férténet értelmezése
kapesan, hisz miutan Haseo megmenekiil és j6 harcos lesz belsle,
eltelik hat hénap! Hogy ez alatt mi torténik, csak utdlag tudjuk
meg, pedig erre killon animeszérit is forgatiak, .hack//Roots
cimmel. Talan ebbdl is ltszik, hogy ez az animékre, jatékokra és
mangékra felszabdalt vilag mennyire megneheziti a torténet érfel-
mezését, ha épp csak most kerillsz bele. Viszont dicséretes a Ban-
dai részérél, hogy rajongoknak ilyen odafigyeléssel és precizités-
sal készitenek anyagokat.

Igazabol ha megbaratkozunk az 6j térténettel, akkor egy lebi-
lincsels és izgalmas kalandban lehet résziink. Ami kicsit meg-
véltozott, az a harci rendszer. Bar a jaték még most is akeié-
RPG, mégis érzésem szerint felporgették a harcok sebességét.
Valahogy minden dinumikusabﬁ‘,’ré%vezefesebb. Tobb csatanal
voltolyan érzésem, hogy &l animét nézek, vagy épp a jatsk ot
vezetd CG videsit, melyek sokszor nagyon coolak lettek. A har-
cok kapcsén talén ez a felturbozott tempé annak készsnhets,
hogy inkabb az akcidelemek dominalnak. Kevesebbet kell me-
nb"’gn lépkedni, kinnyebben, kdzvetlenebbil lehet kezelni a jé-
tékot. Ez talan nem is meglepd, hisz manapsag, mér szinte
Irnilndelgy‘ik RPG akciéra orientdlt, a meniben mar alig-alig kell

szeft. Pér adatot azonban sikerilt Gtmenteni, ami még sok prob-
lemat okozhat. Hamarosan megnyilt a World: R2, mel telje-
sen 0j kihivast kindl, és ezzel 6] miszfikumot is a jatékosoknak.
‘Az G széria féhése egy Haseo nevi sréc, oki az 6j World ftka-
it kutatja. Egész pontosan arrél van sz6, hogy az 6j vilagban tol-
S s vodiok o Ployar Kilaral s casu s frbkotok.
al ﬁ( sportbél vagy szérakozasbél gyilkoljak a tabbieket. Néha-
nyan egész profi gyilkosokké valok és ez mér a normalis kot
is megneheziti. Ezért aztan alakul egy csapat, melynek Haseo is

VEGSZO

Ami program grafikajat és zenéit illeti, elégedettséggel toltst el
mindk’:ﬂ?A grgﬁka érlezhek’ien fejlodatt ai%rdbgsiergégzekhez ke-
pest, szépen egyenletesen muzsikal és 6rzi a korabbi hangulatot.
A zenék pedig tovabbra is rendkiviil érzelemdos hatteret adnak,
biztositva ezzel a megfelelé hangulatot.

Eg?'eﬂen egy hiba van: a jatékon tokéletesen érezni, hogy csak

togja lesz (mivel egyik barétiét ksméba taszitiék a voléségk
az i|{en harcosok), Player Killer Killer néven, akik ezeket a gyil-
kosokat kutatiak fel és végeznek velik. Ez a kezdeti csata késsbb
kiterebélyesedett, st odaig fajult, hogy az 6j World a két fél ha-
borjarel kezd szélni, nem az addigi jatékrol. A toriénet elején
persze Haseo még csak egy egyszer{ jatékos, akit csapdaba ejt
néhény PK, és egy Ovan nevs ficks menti ki a bajbal. Innen in-
dul a kaland, melyben Haseo-bdl egy igazi harcos vdlik (a
késdbbi neve Terror of Death, ami elég sokatmonds), rengeg
miszfikus és izgalmas kaland érén kell megtaldlnia o hirhedt
PK-t, Tri-Edge-et.

! kezdﬁgik tehét a .Hack//GU széria, ennek a torténetnek a
folytatasat nyomhatjuk le a Reminisce-ben. Egyébként az 6j
sorozat ezittal harom részes lesz, a trilgia zaré epizédja
demption cimmel fog megielenni. Mivel a hérom jaték tulajdon-
képpen csak egy program, mely harom szeletbe van vagva, igy
ez a feszt tudatosan szél mind a hérom epizédrél.

MARTIN BELESZOL!

Nogy.falat, csak akkor kezdd e, ha az egész sorozafot

minden részét magadéva akarod-fogod-tudod fenni, lehets-
leg animésfil, mangastul. Szerintem ehhez NAGYON fana-
tikusnak kell lenni!

576 KONZOL

§a a teljes alkorsnok. 20-25 éra alait végigyihel, ami
nem sok. Egyiltt a frilégia persze mar jelentss kikapcsolodast iger,
de hat ezt meg nehezen birja az ember pénzzel... de hat muszdj,
mert ha a toriénetbe egyszer beleszeretiink, lehetetlen t6le tsbbé
megszabadulni. b

aki

Nagyon szivesen ajanlom tehét a prog indenkinek
nyitott a hatalmas sagék iranyéba. A rajongéknak meg egyene-
sen kotelez vétell

V. Miki

.HACK//GU VOL2: REMINISCE

ICO BANDAI
'MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: =}
jatszhatesag:  jO
szavatossag: k&zepes
zene / hang: =}
hangulat: kivaloe

1 jatekos

memériakartya 8 mb

¥ jatszhatobb, mint korabban,
remek térténet
X révid, egyben kellett volna
kiadni a harom részt

7 pont

\




jétékcim: UEFA Champions
League 2006-2007
kiadé / fejleszts: EA

jatékeim: Tony Hawk
Downhill Jam

kiado / fejleszté: Activision

mas verzié: Wii, DS, GBA

khm, hogy is mondjam,

o téknak nehéz nevezni,

hmm, szoval fejleményt, mér méltatiuk
szavakra, pedig mondjuk performanszszertien
elmuf , vagy inkabb elhanyva, sok-
kal jobban lehetne jellemezni. mégsem
egy cizelldlt hényéspaca szkennelt képe virit itt
a szovegbox helyett, azt tudjétok be az enyhén
konzervativ lapvezetésnek. Gyerekek, itt ver-
dakat kell pimpelniink! Az mi¢ Hat felkocsi-
pecités! S forditasban. A kifogésol-
t6 alapotlet nagy kérdésére, hogy hogyan

lesz ek sajnos nem si-

( a készi
kerilt vélaszt talalniuk. Sajét kocsinkon rojuk a
vérost, ami, hidd el, ki: &s grafikailag is
kevesbé kidolgozott, mint més gémben a mini-
map. Koccoldssal, rongdlassal apréra tesziink
szert, nagyobb dohény a térképen jelslt pon-
tokon var, vagy egy pénzérme forméjaban

nyagul az Gitestre veive, va -egy feli
Er EzeEym?r?u;?{ihane-

tidok hangyanyi stilussal, hangyaf*sznyi hu-
morral, hangyomakknyi kihivassal, hangya-
higycsdnyilasni élvezettel. Hangstly a nagyon
dcsin van. Ha dsszejdtt a pénz, mehetiink vég-
re hazhoz jargényt csavarozni, elvben idére,
de ha nem, hat az se baj. Rohejes kozjaték,
utén kozrshej jaték: idsre Lell gézpedélozni a
jelslt pontokhoz, ahol megveszed a cuccot és
mm. Van turbd is. Ha sikertl mindent lea-
kasztani nyertél, johet a kévetkezs tag, ha
nem, repeta. Osszesen 16 autd és gazdija var
a fanszérigazitsra. Van kényes modellcsicsa,
haijganar béjpacni, fefi tatus, szopszajt
rész, és nem is sorolom tovébb. Picit pimpés.

jatékeim: Pimp My Ride
kiad6 / fejlesztd: Activision 3

mas verzié: X360, PSP

esze neked Ve;(es Mester: fe teszfelted
eme nemremeket, s e et
szemed, mert kecskeegzlre meh
fejedre s feje nevetve frecskelt melledre, nem
ereszett, fested, mely enyhet keresett, nem lelf,
e szerfelett elmebeteg geme lengett s lengett
egyre lengett el nem ereszfett elevenen bete-
metett. Emberi nyelven: a mi Mikink mintegy
negyedéve tesztelte az elézményt, az SW2+,
mely mér akkor is ellentmondaést nem t(iré mo-
nofonitdssal tekervényezte be a bardzdakat s
nincs ez masképp most sem (kecskemetafora,
m?). Eppen annyira idits és szinpompas a
dolog, azaz a Dynasty Warriors hagyoma-
nyait koptats SW2 Empire-rel jatszani, mint
ilyen erﬁﬁe'en, ,&" betiikkel agyonterhelt mon-
latokat szerkeszteni vagy olvasni. Révid tévon
talén valéban az, de minél tovébb gittel az
ember, anndl kétségbeeijtden reménytelenebb
a helyzet, szinte bériénbe zdr. Bar kéfségtele-
niil sok munka van itten, hiszen rengefeg har-
cos keriilt a pakliba, més viszont nemigen.
Csak a kasza. Olyan, komolyan, mintha ki-
mennék a mezére egy szal kaszaval
&s akkor nekidllnék lengetni, a f meg hullana.
Ugy vettem ki, valos torténelmi alapokon
nyugvo események sodomnak, de hogy Empire
N et e ek e
jon a kasza, sok itt a gyep. Lehet osztott ké-
pemybzni, de ez az egérit is csak egy Gjabb
végtelen rétre visz. Erény, hogy RPG és takti-
kai elemek is tarkdlinak a sikon, kilon
utdbbi fejlesztményre biiszkek a keszitsk, s
mindezt hosszasan lehetne boncolni, fenném
is, ha kaszaval olyat lehetne.

jatékcim: Samurai Warriors 2 Empires
kiadé / fejleszts: Koei 6

més verzié: X360
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be (fleg a legutobbi felvonasa), mégis érdeklédve tettem
be a legtjabb epizédot, az Exa-t gépbe. Vérakozésomat
csak fokozta, egy nagyon pergds, hangulatos anime intér-
val kezdett a 'é?i{ mely megteremtette a kellé hangulatot a kez-
déshez. Beinditottam a stuffot, de sajnos igen hamar ugyanazt
kezdtem el érezni, mint eddig valamennyi SF jatéknal. Néhany
perc utén elfogott az unalom és mér nagyon nehezen vettem ra
magam a folytatésra. Elgondolkodtam, mi lehet a baj...

Ta?én 16l sok kiraly jaték jstt ebben a honapban (.hack, Dawn of
Mana, Odin Sphere), és ezekkel az SF: Exa nem tudja felvenni a
versenyt. Epp a Dawn of Mana-ndl irtam, milyen fontos egy jaték-
nél, hogy sajat karaktere legyen. Sajnos ez az SF: Exa-bal hiany-
zik. Olyan tucatiéték jellege van, mellyel el lehet szérakozni, de
sokkal jobb anyagok is vannak néla a piacon.

Persze az is lehet, bennem van a hiba. Nehezen veszi be a jé-
ték stilusat a gyomrom. Birom én az akcié RPG-ket, de mostan-
sag olyan tdmegben jsttek, hogy kicsit elegem lett belslik. Félek,
a hagyoményos kéronkénti harcos RPG korszaka végleg lealdo-
zoft, és esély sincs arra, hogy Gjra visszatérienek. Sajnos azt la-
o sy e shsol i Pl bt Tt st ey arobly
e el e e
dolguk. Egy nem real-fime harci rendszer megalkotasa sokkal
nagyobb munkat és odafigyelést igényel. Emiatt pedig higul az
RPG piac, sajnos. Az SF ennek tipikus tinetét adja. A régi Meg-
aDrive-ra és Saturnra készilt SF anyagok még kivals takfikai
RPGk voltak, mig ezek az 0j részek az akeié vonalat ersltetik,
kevés sikerrel. Mindez a fentebb emlitet kizépszeriséggel kom-
binalva nehézkessé teszi sza a prog . Nem volt
olyan eleme a stuffnak, melyre nem az dtlagos jelzét kellene
hasznélnom, és ez bizony unalmassa fette a vele tltstt idét. Fu-
ra érzés ez, hisz a sorozat annyira patinds és régi, hogy néha
attdl félek, lehet csak nekem nem tetszik? Bar a Sega a kiads, na-
luk pedig tudjuk, hogy milyen i6 Sonic jatékokat csinltak régen,
melyet manapsag mar képtelen reprodukalni. Biztos vagyok ben-
ne, hogy ez tériénhetett az SF-fel is, hisz ahogy emlitettem, a
Klasszikus epizédok még taktikai RPG voltak, ;iszor olyan ele-
mekkel, melyeket més sserepiciékok i ivetick. J6 példat lithor
tunk erre a harmadik résznér mely eredetileg harom lemezen je-
lent volna meg (Saturnra), és mindegyik CD-n ugyanazt a torté-
netet jatszhattuk volna végig, mas-mas nézdpontbol. Végil erre
akunsztra csak a japén valtozatban kerijlt sor, mert az USA-ban
& Euronch oliogy lenen I [E-t G reiast Koot
ugye a Suikoden lll-ban valésitottak meg.) llyen elézmények utén
visszafejlédésként értékelem a sorozat mostani iranyét. Bar az is
igaz, hogy maradtak azért olyan elemek, melyek emlékezteinek
a jaték stratégiai moltiara. It a Fortress Systemre gondolok, mel-
lyel bazisunkat kell megvédelmezni a harcok alatt. Mindez a tor-
ténet kapcsan valik érthetéve.

A sztori elején egy Toma nev( fio iranyitasat vehetjisk at. A fi-
ni sréc régi vagya, hogy egyszer a vilag kiralya legyen. A ma-
sik fészerepls Cyrille, aki egy magus, & a misztikus Shining For-
ce fitkat kutatja. A csapat még ttﬁ:b taggal fog béviilni, de lé-
nyeg nem ift van. A tdrténet egy olyan vilagba kalauzol el min-
ket, ahol emberek, démonok és kilsnleges lenyek dllnak egy-
massal harcban. A vilag két nagyobb kirdlysagra oszlik: a Nos-
wald Birodalomra, mely az emberek orszaga, és a démonok
uralta Fyrlandt foldre.

Ebbe a gigantikus konfliktusba keverednek bele Toma és baré-
tai, és vélﬁﬁonfossé kastélyunk, melyet meg kell védelmezni a ha-
bortban. A bazisunk egyébként kszpontké funkcionalni
hisz itt vehetiink magunknak cuccokat és tapolasndl is fontos. Ki-
csit Suikodenre hasonlité dolog, pedig a folyamatos harc miatt in-
kébb a Diablora emlékeztet. Hatalmas tsmegekben fognak rank

Bér nekem a Shining Force sorozat igazan soha nem joit

MARTIN BELESZOL!

Nekem példaul baromira tetszik a cuce grafikaja, de a mos-

Joni PS2 RPG lineup annyira béduletesen erds, hogy ez lenne
az utolsé cuce, amibe belekezdenék. Talan gyiij jon.
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tamadni féle lények, olykor |. Néha nem is
birja a gép a ferhelést és lelassul a motor. Tamadasnal egyébként
vélaszthatunk karaktert is, akivel irtani akarjuk az ellent.

Ha mér a lassulés széba kerilt, nem értem miért van, mert csak
kézepesnél valamivel jobb grafikai minsséget sikerilt elérni.
Mondjuk vannak kifejezetten szép helyszinek, és a cel-shadk
lechni!«':' is j6l alkalmaztak a karaktereknél. Talan az élek rece-
sebbek a kelleténél, de ezt gyorsan meg lehet szokni. Az audio
kapesan hasonlé a helyzet, egészen i6 és rendkiviil monoton sza-
mok kdvetik egymast. A szinkronnal nem volt probléma.

Végss ésszee?zghhském annyit tudok mondani, hogy az SF
olyan (kezds, vagy sok idével nem rendelkez3) RPG jatékosoknak
ajanlhatd, akik nem akarnak igazan hosszantartd kalandokba
bonyoladni, és birjak a végtelen sok vagdalkozést. Az igazsag
persze az, hogy a PS2 erdtelies kinalataban ez a jaték nem dllja
meg a helyét, igy azt az idst, amit raszénnank, érdemesebb va-
lamilyen szinvonalasabb anyagra forditani. Persze még mindig
fenndll a lehetsség, hogy csak nekem nem jott be, neked pedig
teszeni fog. Ki kel e megszersés el

V. Miki

playstation 2 teszt

grafika: kézepes
jatszhatosag:  jO
szavatossag: k&zepes

zene / hang: k&zepes
hangulat: k&zepes
1 jatekos

memoriakartya 8 mb

v vannak benne jo Stletek
X tulzottan kézépszerd jatéek
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lithatatlanul aramlé alkotasok, soha véget nem érs tucat-

ozik. Bér o Pixar azdta inkébb csak kszépszer( filmekkel
&rvendeztette meg a nagy Glomgydr rajongéit, az igazi pionir a
Spielberg dltal létrehozott Dreamworks CG resz|ege, ume|y min-

A,T“oy Story dltal elinditott CG-filmforradalom, iz éve megal

miatt mindezt egyszer(, a létez8 legal bb kot
felvonultaté. megvalésitasban. Eppen ezért a Shrek The Third
olyan linedris, mint a legtokéletesebb vonalzé, komolyabb moz-
gdsteret és szabad kalandozst nem kindl, de ezt talan nem is
i/aﬂo e|I téle senkl Gyukor|uh|ug egy gombru eplfkezo és rr:mlmu
is

den komolyabb felhajtas nélkil széllitotta le a mifaj
tatébb darabiét. A nagy biidss zsld ogre mesebeh ‘kalond|a gye-
rek, felndttek, férfiak és ndk szivét rabolta el, el tegyuk hozzé: joggal.
Sérmos kurukfere, viccben bévelkeds (vu |ofubb

lag bérki, barmikor és bérhol az akcié kozepebelvethaeﬁlmuqét.
YLy

ere |o ak

szamara) hétan megallithatatlan sebességgel rol a siker
kapujan, m a nem vért dézsolést kihasznalva bb egy joval
sszeszed asban, majd harmadik felvonasban térjen
vissza. A Shrek The Third tovabb. bonyolma az Gjdonsilt ha-
zaspar korantsem zokkendmentes életét és ahogy az lenni szokott,
a filmhez kapcsolhato upndekbcgrek kenggz posz'erek meg
minden kacat melle beﬁgyel egy j6 kvaltozat is, minden platform-
ra, mert az manapség nagyon 6, jévedelmezs és alap, Eleg egy
o|yan kiado ese'eEen, mint az EA Luber]alra palyazo Activison.

SHREK THE THIRD

Az dlapfelallés a kévetkezs: Harold kirdlyt elragadia valami
sz6my(séges ny valyu, igy nagyon Ggy néz ki, hogy Shrek idé
eldtt lesz a kiralysag és a fron oroksse. De mivel paratian hésiink
Ggy gondolja, hogy & inkébb koszos és biidss lapjaban uralked-
na tovabb sem mint a Messzi-Messzi kirlysagban, megragadia
legkedvesebb bardtiat, hogy az dltaluk remek ulodnaf%un Artie
keriiljn a frénra.

A ﬁlm oft folytatia a bolondozést tovabb, chol az eléd abba-
hugym de mivel jatékfronton a helyzet mér az els3 epizod feltis-
nése 6fa siralmas, talan a nem a cél Gzonség részét képez3 hard-
core |u'ekosok nem is vartak forradalmat az 6] epizodtol - de sze-
rencsére az adaptacié nem is nekik készilt. Shrek mar vezetett
kartot, részt vett minijtékokban, ugyhogy most G stilus utan néz:
lop innen is egy kicsit, meg onnan is, igy tobbnyire egy akcié-ka-
|and pla'former keverekkem 'or a siker fe|e Mit jelent ez a g}l/(u

geteg ol
gombos harcot, a film cselekmenyszuhb kovem mr'eneﬂ
fot, és az onnan Gfemelt karalk

MARTIN BELESZOL!

Vedd meg az sesédnek. Vagy a higodnak. Vagy a gyerme-
kednek. Tobb varidcié nincs. Ja, de. Kérd meg a szilleidet,

hogy vegyék meg neked — ha még nincs sajat zsebpénzed.

va véljanak a specluhs tumadusok és igy tovabb. Hogyan loli
hets ez a mérémiiszer? Lepofozott ellenfelekkel, iletve az dltaluk
elhullatott findérpor felvételével, ami nevével ellentétben nem a

legdjabb f Jellikus adalek Minden tamadas egy csi-
kot emészt fel, az elért hatas pedig karakterenként valtozik, Shrek
és Fiona pelduul lelassithatja az idét, az uﬂagosnd tobb
itést vigyenek be. Nem tol eredeti, nem til Gtletes, de mikadik.
Negafivum azért akad, a karakler animéciok messze elmaradnak
attél a szinttsl, ami manapsag minimumként elvérhatd lenne — né-
ha akadoznak, hirtelen véltanak egy-egy Gj pézba, néha belera-
gadnak a 'erepmrgyckba A kamerakezelés a szitk helyeken po-
csék, a helyze'e' ig tovabb rontjék a lathatatian falak, melyek
barhol és barhol felfgnhetnek, szerepik csupén az, hogy a cél fe-
lé korméanyozzék a |a'e!(ost anélkil, hogy az tolsagosan elkébo-
rolna a kidolgozatlan és az uressegfol kungo kilss terileteken.
Filmadaptécio |even nem n?'u|9 tobbet negy Bt orunyl szomko—
me;l,yﬁ i gt i
zik, ogya Vvégi |u'szc|s eo"er lemes el6bb elfaradni a mo-
ba. A Shrek The T?nrd par fokkal jobb, mint oz eddigi tapoga-
bzasok a decens adaptacié felé, mert kilonasebb baij nincs vele:
kicsit rovld klcslt oﬂene|en de mlnden a he|yen, az idénként fel-
bukkané minijétékok is képesek meg-
torni. Grafikus szemponlbcl nem pen a plat?orm legszebb jaté-
ka, s8t, j6 néhény tekintetben jécskan elmarad atté], amit a PS2-
bl kihoztak egyesek annak életciklusanak végén, de ha valaki
egy konnyed kis kikapcsolédasra vagyik és meg van ériilve a bij-
dos leheletii ogrékért, ennél jobb valasztast nem taldl.

SHREK THE THIRD

ACTIVISIH
MAS VERZIO: PSP, X360, DS, GBA, Wil

grafika: kozepes
jatszhatosag: O
szavatossag: elmegy
zene / hang: kézepes
hangulat: jo

1- 2 jatékos

v ratermettebb adaptacio
X nehol erosen kidolgozatian

Spanki)

576 KONZOL




DEMONHARCOSOK

Forcos Allies

nasty Warriors klsnokkal viszonylag gyakran falalkoz-
Kctunk a PS2 kindlataban, és bar elsére talan mar nem
tinik 1ol érdekesnek a temavalasztas, a Genki alkotésa
leginkabb azért érdemel kiemelt figyelmet, hiszen minden bi-
zonnyal kitolta a PS2 ismert technikai hatérait, ugyanis 60+
ezer ellenfelet igér kepernyore melys' finoman szdlvar is két-
kedve fogadiam, de hat ne itéljiinl
A torténet hatteréil a feuddlis Jupun szolgul ahol démonok in-
vazidja Fenyegeh az emberel( életét. Az istenek killdenek egy
emberfeletti képessé | biro himokat, S jin isfen:
pedig sajét harcos papndiét bizza meg  kildefés tehesliesevz?
igy chIvewe indulnak az Gtra keresztl Jopénon, ghoi csak a
Jal hadseregeinek la

olasaval
nyerhetik el a gy6zelmet.

Mi az oroszlan/farkas félistenség(2) iranyitasat vehetjik dt,
akivel a kezdeti palyan magunknak kell legy&zniink a démonok
hordajat, védelmezve Aoi Yasaka-t, a paplényt. Késsbb sza-
mos csapat csatlakozik hozzénk, killsnbszé provinciakbdl, ig
hadseregiink egyre nagyobb lesz, és egyben parancsolh cruni:
is nekik (igaz, mindassze annyt, hogy ,kbvessenek” )

Kalandjaink sorén, ahol dtszeliik o Japén birodalmat szamos
targyat — tobbek Kozt fegyvert — gyuithetiink, mellyel még
erSsebbé tehetjik magunkat, ezenkivil fo‘yamutosan fejlodiink.
A Demon Chaos kozben végig alapos hattérsztorival szol-
Fé\ igaz, sajnos csak szimpla dlloképeken, am mégis érdekes
eher? ye|emme| kisérni, hiszen az egyes provinciakban min-
dig u|a?)b hésoket ismerhetiink meg.

Maguk a harcok pedig kimondottan egyszeriek, fleg a Imek
elején, mindsssze ket gombbal kell tamadnunk, illetve ezek
kombinacisjaval kisérletezhetink. De nem kell persze m
ni, h\szen azért nem oehesen monofon. Egyreszeu lelekesi unk
kell2) kat, szinte vil-
|umcsopcsl<en|, ithatiuk feleinket, és a

577 /65535

vételes programmal van dolgunk. Sajnos azonban mar az ele-
én le kell szégezni, hogy az els6 benyomasok gyakorlatilag
Luluszirofuhsck A sfilusos anime infro, és a feehnges CG dive-
zetok utan oz elsé palyan egy igen fako, elmosoft és semmit-
mondo terep fogad minket, mely mozgas kbzben talan meg
rosszabb, mint az & lokepeken Riceg 6sszevissza, a hdttér pe-
dig abszolit el | a makett jellegd tjtol. Oszintén szélva
nem fint sokkal erésebbnek, mint egy komolyabb PS1 stuff. Am
ahogy haladunk elére a szloriban, a latvany egyre szebb lesz,
amird| vagy az fehet, hog megszoldc a szemem, vagy egysze-
rGen jobbok a kesébbi palyak. Akérhogy is, a késabbiekben vi-
lagossa valik, hogy a terep miért ennyire gyér kidolgozas, hi-
szen a harcok sok mindenért karpotolnak. Nem is feltéflentl o
harcostarsaink, vagy ellenfeleink - véltozatos-
séga miat, hiszen pl. utobbiok néhany poksz Ecsu, kukac
vagy béka formajét sem nevezném valami véltozatosnak, ha-
nem leginkabb a mennyiségik, illetve a csatak kozben lathatd
effekiek gyéziek meg engem, hogy vegil mégis van a jatéknak
el il A o s el St e
nesek, csak Ogy hasitsuk a démonok arzendliat, maga a csata:
|eg|<ore pedig sokszor mar-mar a 360-as Ninety-Nine Nights-
ra emlékeztefett, ez pedig nem kis sz6 PS2-n! Féleg, ha figye
lembe vesszik, hogy még csak egy elvétett akadozast sem ta-
asztaltom. Ez a ,60 ezres ellenség a képernysn” persze in-
abb egy szépen csengd szoveg, de helyette in((:lbb (gy fogal-
maznék, hogy van olyan pélya, ahol tarsaimmal és ellenségek-
kel gyt tényleg sok 10 ezer karakter volt egy egész kumnes
sordn, és azért elsfordult, hogy amerre csak néztem, valoban
16bb ezer nyizsgé démont lattam, és oz ésszetémbrilt hadse-
regem kellés koze én s igen meggy626 IcNuny Fogudon Gya-
korlatilag el ?\ eze{ bravi

harcok soréin ez hamar vissza is fltédik. Fontos része a harc-
nok a kolonbszd ,,oszlogok” ptése. Ezsket specicis helyeken

hasznositick a PS2 |gen keves grafikai meméridjat, melynek
sajna az igen gyér me$|e|en||es a hatulitsje, am én azt mon-
egy ki

helyezhetjik el, akar f8bb 100-at is, melyeket hare
akfivalnak. Pl. az életoszlop gyogyitd erejd, a tizoszloppal ba-
. rikadokat semmisithetiink meg, az fjoszlop pedig kellé tamoga-
tést nyuit a harcban. Sok esefien egy fajta E‘)rrosi vagy fébosst
kell megsemmisiteni, hogy megdllitsuk oz 6z6nl6 démonok se-
regét adott feriilefen. llyenkor lehet olyan taktikakat eszkozolni,
hogy elérerohanunk, és lélekesikunkat aktivalva tobb ezer de-
mont puszmunk el megfiszlitva a ferepet, kozben Folyumucosan
akoljuk az pokat, majd a célndl megfiszerezzik eze-
Ee' j6 néhény ijoszloppal is, hogy a minket kovets seregiinknek
mar kénnyi dolga legyen.
A Demon Chaos kapcsén legtobbet talan a fechnikai megol-
désokrol érdemes beszélni, ugyanis ezen a téren fényleg egy ki-

MRARTIN BELESZOL!

Ha birod a kaszabolés sfuffuk;;l a Demon Chaos-szal na-
yon j6l elleszel, mert ebben 16bb ellenfelet kell o masvilagra
EuHem mint harom Dynasty-ban egyiiivéve!
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dom mégis meg is eli ez a megoldas.

A Demon Chaos mint jaték viszont mér kevésbé hozott lazba.
Elészér is le kell nyomni benne j6 pér kildetést, mig réérez az
ember. A kéritéssel és a japanos hattérsztorival tulajdonképpen

¥

nincsen gond, és egy idé utan a kildetésekben is megjén a ki-
hivés, hiszen szikség lesz taktikazasra, de az egyeflen igazi ér-
ol S i sl i s
&s ironikus modon pont emiatt valik még létvanyban is alig job-
ba egy kbzepes eresztésnél, hiszen minden masban is hagy ki-
vanni valét maga utén, de azért Dynasty fanok probalkozhat-
nak vele.

Krisz
rajkrisz@freemail.hu

jatszhatosag:
szavatossag:
zene / han,
hangula k&zepes
1 jétékos
memoriakartya 8 mb (112 kb)

v bravaros technikai megoldasok
X csunya palyak, kézepes dynasty kion
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o Secret of Mana cimi akci-RPG-vel. Emlékszem

mennyire megfogott... A kiraly grafika és zene mellet le-
nyligozétt a forténet, igy nagyon jél elmerilltem a stuffban. Soka-
ig nem is hallottom a ié'ékmvén par évvel késcbb elkezdtem
nyomulni a playstations Legend of Mana-val. A cim nagyon ha-
sonlit, réadésul azt is a Square hozta 8ssze - voltak benne ismerds
elemek szépszammal -, igy fem uténajami a dolgoknak
Kiderilt, hogy a Mana sorozat Japanban eredefileg Seiken
Densetsu néven fut és immér t8bb, mint nyolc részt szamlél, de
a jovében még fognak jonni tovabbi epizédok (pld. a Heroes
of Mana DS-re). Ami a Secret of Mung-|‘i|!e|i, ez volta anIés@

Nugyon rég volt mar, amikor SNES-en elészor talalkoztam

MANNR, AZ ELET FORRASA

forditas készilt hozza, mely netré letslthets emulétorokhoz) a
{6 sorozatot nem folytattak.

Eddig. Mert itt az 0] rész, mely nyugaton a Dawn of Mana
cimet viseli, Japanban pedig Seiken Densetsu 4 cimen kerillt ki-
adasra. A sorozat folytatasarél van szo, egész pontosan
elézményérdl, de ehhez lassuk kicsit a térténetet.

A MANNA EREJE

Igen, a Dawn of Mana az eddig megielent epizédok elszmé-
nye. Aki nem ismemé a Mana sorozat vilagét, annak falén fon-
tos informécié, hogy az eddigi részekben volt egy nagyon fon-

dik része a k akkoriban.

hogy ez lett volna az els6 SNES jéték, mely a Sony dltal készi-
tett SNES CD-re jstt volna ki, de tudjuk mi tériént, igy maradt a
kazettés kiadas. Ezért aztén agtak , csomb

e T S (S
mely @lhafia a Vilaget. Seqitségavel nemlehaine Elet az Urjver+
zumban, de a varazslat és a magia sem létezhetne nélkile.
e R e s

a
mindent (kb. o 40%-Gt egyes becslések szerint) kivgtak, még a
grafikat is le kellett butitani. A sorozat nyiténya egyébként Final
Pk Adhsfines et lad oo e TGS
tak GBA-ra is Sword of Mana cimen). Ennek a folytatasa volt a
Secret of Mana (Seiken Densetsu 2) 1993-ban, melyet aztan két
évvel kovetett a harmadik rész. Az eddig is 6sszefiiggé torténet
igy trilogiava bévilt, melyhez kiegészitésként isttek olyan ré-
szek, mint a mar emlitett Legendeo? Mana, illetve a tobbi jaték
is (pld. Children of Mana DS-re). Koz&s nevezd volt bennitk a
vilag és kornyezet, csak éppen més korokban jétszédtak. Vi-
szont ‘95 6ta, azaz a Seifeen Densetsu 3 megjelenése utan
(mely angolul soha nem létott napvilagot, csak egy rajongsi

Tree), mely segit egyenslyban tartani a mannat. Eddig szinte
mindegyik részben nagyon fontos szerepet kapott a Manna
Kard, melyet altaléban a fsh&snek sikerill megszereznie. Ez kb.
olyan er, mint az Excalibur, azaz csak a kivélasztott vehe-
ti birtokba. Az eddigi epizédok arrdl szoltak - dishéjban persze
—, hogy a manna ereje megrendilt a vilagban, mely hanyatlas-
ba ;sgzdoszba torkollt. Azt azonban nem tudhattuk eddig, hogy
mi a manna forrésa, hogyan kerillt ez, és a magia a vilagba.
Ezért elézménye a koréﬁ sorozainak @ Dawn of Mana, mert
erre a kapitalis kérdésre kapunk vélaszt segitségével. Ebbal ki-
folyélag, aki ismerte vagy a Secret of Mana-t, vagy mas része-
ket, azoknak lesznek ismerds szerepldk a torténet sordn.

The fate of the world is in your hand

A szlori elején egy Fa'Diel nevii vilagban taléljuk magunkat,
melyen 6t dllam (sziget) reprezental 6t féle elementalis hatdst.
Jadd sivatagi vilaga, Tcppr; a vizi vilag, Ishe a tiiz foldrésze,
Wendell a névények ofthona, és Lorimar a jég kirdlysaga ki
egymassal. A szigetek kézott taldlhaté llusia, mely a legendak
szerint @ Manna Fa kapuat rejfi. Ezt a kaput egy érisi szorny
védi. A jaték torténete lllusiaban veszi kezdetét, a fhss pedig
egy fiatal fi, Keldric és baratngje Ritzia. A f& gondot az okoz-
za, hogy a Lorimar meg akarja kaparintani a Manna Fa erejét,
igy megtémadia Illusiét. Eppen ezért Kelderic is a Fa nyomaba
ered, Z?\o! megszerzi a hires Kardot. Ezzel még maga sem tud-
jo, micsoda feladatot kapott, hisz az egész ﬁag megmentése
red fog harulni!

Szémomra a sztoriré| abszolit kellemes benyomas alakult ki.
Egy nagyon szép fantasy mesét kapunk, mely ugyan nem men-
fes o Mis&kidl) s, czért mégis teljesen el tud vordizsolni, A for-
ténet dramaturgiéja eltér az eddig megszokottaktél. A szokasos
esemény-harc-labirintus-harc-esemény vonal ugyan megvan,
de ezittal a fel- és levezetés tobbszor nem mozgoképen
megelevenedni. Lesznek ugyan a jaték grafikajaval keszilt vi-
d:r‘ﬁc, de a fejezetek végen és elején sokszor ,csak” szévegesen
tudjuk meg mi torténik héseinkkel. Ez meglehetésen szokatlan a
el pezarvizUahs el ssiskhar seokolf iorekosnok Miag
sem tudok ebbe belekdtni. Bizonyara nem a programozsk lus-
tasagarél van sz6, hanem egy hanguh"okozé‘:?emrﬂ. Ezeket
a szdveges részeket gyakran kisérik gysnydri képek, szép ze-
nével, tehat nem iinek el a mese t5bbi részétsl, nem beszélve
arrél, hogy a jaték kerettrténetébe is abszolot beleillenek

Nem irtam az elején, de a sztori Ggy kezdédik, hogy a spiritek
kézil oz egyik kezdi elmesélni, mi is tortént Keldric-kel. Ezutan
fejezetekre oszlik a program, melyekben mindig van egy meg-
hatérozott cél (altalaban el kell jutni A-bsl B pontba, vagy épp
meg kell szerezni valamit, le kelf gyézni valamilyen ellenfeler).

A HANGULAT

Manapség, mikor rengeteg RPG van mér a piacon, na
fontos, hogy egy jateknak egyénisége legyen, hogy valami
megkiilonbdztesse a tobbitsl. Ezt az elvarast a Mana sorozat
alkotéi @ Dawn of Mana-ban is tskélyre vitiek. Az elsé pillanat-
ban latszik, hogy a jaték kiemelkeds, méghozzé a grafikai sti-
lusa miatt. A Mana sorozat eddig ;?iesen egyedi grafikai
stilust képviselt az RPG-k kozstt. Enneiy’e"emzéi arendkivil szi-
nes helyszinek és a szinte kézzel tapinthatéan gyénysrij karak-
terek. Ez a szinkavalkad némely rész esetében (pl. Legend of
Mana) szinte mar-mér gicesbe is hajlott, de azért a program
még jol egyenstlyozolt a hatdron, Tény, hogy a Mana sorozat
mindig is rendkivil j6l hasznalta ki az aktudlis gép technikai
adolégait! A'Secret of: Mana @' mai nopig a legszsbb SNES
e e e
geteges és megkapd egyvelegét nybjtotta, mely kimagasléva
tette valamennyi rész grafikajat.

Nagyon érde(elf, hogyan fogjék ezt aivinni a Dawn of Mana-
ba. Elss pillanatban kiderillt, hogy tokéletesen sikerilt az ,atvi-
tel”. A DoM példasan megérizte azt a grafikai stilust mely ed-
dig jellemz3 volt a Mana sorozatra, csak éppen most nem a
Klasszikus rajzolt formaban, hanem 3D-ben. Az Gjabbnal-
GOjabb helyszinek soran nem gyéztem csodalkozni, hogy még
e[(koru eré van a PS2-ben! Szemkapraziatéan varézslatos
helyszineket lathatunk, olyan mindségben, melyre talan nem is
akad példa PS2-6n. A Mana sorozat sfilusa kombindlva a 3D-
s grafikaval egy olyan ényt szilt, mely egyeduldllo (érde-
mes meg nézni a képeket, fergeteges)! Kar, hogy a gép nem
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minden esetben birja a Oelrhelést. I.Iellussulni ugyan nem szokoft

mcgénolk, aki szépen fokozatosan egyre nagyobb magikus ké-

a motor, de a nagyobb | -egy tere né-
ha a semmibél tiinik elé. Az 8sszképen nem ront sokat, de azért
elvarhat lett volna nug?'obb alapossag, ha mér ilyen szép a
jaték. Erdekes megfigyelés, hogy egyes helyszineken mintha a
e oot el e el Tl ok
Gmyezettel. Talan ezért, talan masért, de t5bbszor volt ol
érzésem, hogy valéjéban nem poligonokbsl épiilt lellc gral I'II«:,I

tesz szert. A d-paddal tudunk széméra varézslato-
kat vélasztani, és ha mannénk is van, akkor oz R1-gyel hasz-
nalni. A varazslaton kivil targyakat is felszedhetiink. Legfonto-
sabb a nyil lesz, de a katél is rendkivilli lényeges a tovabbiutas
miatt. Sokszor kell ugyanis labirintusokat bejérni, melyeken
meg kel talélni egy-egy zart qjté kulcsét. Nagyon &risltem an-
nak, hcqy ezek az Gtveszték egh'éltalénlnem voltak nehezek

hanem festeft képet latok! Nagyon durva, hoﬁy p
ilyen hatést h{dk:l(l elén:\i!IAIn]ésik lenylgsz8 a latvannyal E(ap-

csolatban a r-mér tap
szépségi figurakkal hoz minket éssze a sors. Mindez fergete-
ges hangulk dményez a foriénettel kombinalva. Itt azért

meg kell emlitenem egy fontos dolgot. I\Ilem biztos, hogy min-

vagy k. Egy kicsi gond & | mind-
egyik kénnyen kiogoskadhalé. A jatek Bsszességben sem ne-
vezhetd t0l nehéznek, sét a hardcore RPG-seknek talan még
kénny is lesz (nekik oft van a késsbb behozhaté Hard és Ulti-
mate mod). A fdellenségek jelentt k némi problémat, de

p

egiészen meg

Sajndlom ezeket a hibakat, mert Ggy érzem elronfottok vele

)y igazén remek programot. Ha jél megesinglték volna, akar
Klasszikus is lehetett rv?)?nc jatekbol, igy azonban marad az al-
lands idegeskedss.

ERTEKELES
Meg kell tehét ezeket a hibakat szokni, és ha sikeril, akkor
majd a jaték varazslatos, a Mana sorozatra

jellemzé hangulata. Igazabél az értékelés kapesan gy érzem
nehéz helyzetbe keriiltem. Kétségteleniil més a DoM, mint az

eddigi részei a sorozatnak, de azt azért nem értettem, hogy a

kilfeldi sajtéban miért kapott feltiinsen alacsony értekkéseket

csak addig, amig ré nem jéviink, hogyan kell Sket legydzni.
Mibclesikeak v okt

denkinek be fog jnni ez a . Nekem fet-
szettek, de tudok olyan RPG rajongérél is, akinek nagyon nem.
Ugyan ez éll o forténetre is.

A hangolat szempontjabsl meghatérozs zenékkel kapesolat-
ban furcsa érzésem volt. Hallhatunk nagyon szép szamokat, de

bizonr észen rosszakat is. Néemelyik muzsika egyszertien

nem illik bele a hangulatba, olyan tuc-tuc-techno jellege van.
MANNAMENTES
NEHEZSEGEKKEL

A Mana sorozat legfontosabb jellemzsi kézé tartozott a folya-
matos harc, mely egyfajta védjegyévé vélt a sorozatnak. Nem
véltozott ez a DoM-ben sem, bér azért térténtek médosulasok.
Ezek kovetkeztében a jaték kissé Kingdom Hearts érzést kelt,
legalabbis a harcok terén. Ellentétben azonban a KH-val, a
harcok valahogy élvezetesebbek, bar kétségtelen, hogy sokszor
monoléniébaogdulnuk.

Kezdetben csak egyszeriien megyiink és kardunkkal (ami az
elején még csak t) kiszdiink, késsbb azonban tudunk nyi-
lazni, s6t varazsolni is. Utdbbi képességre a spiritiink segitségé-
vel tehetiink szert. A spiritek a Mana vildg istenei, akik hatal-
mas erd birtokosai. Keldric egy ifjo, még tanulé spiritet szerez

MARTIN BELESZOL!

Jot nevettem, amikor egy inferentes forumon azt ecsetelte va-
laki, hogy a DoW. irényitasi problémai miatt maLdnem raug-

rott a PS2 kontrollerére, mert mindendron meg akart biinfetni
valakit vagy valamit. Gyonyori a game, korrekt a torténet, de
nehéz eset az iranyitas, szoval necces a téma — mi széltunk!
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g trikkie, ami ha megvan, barkit
kénnyen elintézhetiink.
A harc tehdt 6, az ellenfelek nem nehezek, de az iranyitasban
voltak gondok. Néha tgy éreztem, nehezen recfgél a gombﬁxk-

(sokszor 10-es skalén 5 vagy 6 pontot). Ez azért meglepsen
o mis lbsslea Wb fomieias a Neke valaboay
bejétt az anyag, bar kétségtelen, hogy nem mindenki fogja
csipni se a rajz stilusdt, se a sztorit, és akkor mar csak hab
lesz a romlott tortan a kezelés. Tehat azt tanacsolom, hogy

indenkeé érdemes tenni egy probat az jatekkal vasarlas

ra Keldric. Egy-egy ugrdsndl volt ez kill illet-
ve a célzasndl. A nyilat - és egyéb specidlis fegyvereket — hasz-
nélva egy célkeresztet kell mozgatnunk, ami néha nagyon ne-
héz, mert a fokusz Gssze-vissza ugrdl. Nem beszélve arrél,
hogy a kamera kezelését se mindig tudtak j6l megoldani a ké-
sziték. Lassan kezdem feladni azt a vé é\moma', hogy 3D-s
RPG-hez j6 kamerakezelést lehet imi. Talén hagyni kellett vol-
na ezt a KH-s perspektivat, és helyette jobban meg kellett volna
emelni a kamerdt, hogy felilnézetbd! lehessen latni a jatékot.
Nem lett volna ilyen latvanyos az ésszkép az tény, de igy job-
ban hasonlitott volna a régi részekre az anyag, és még a tere-
penis kénnKebb lett volna nuviqc’ﬂni Féellenségeknél kiilonssen

4 legvérafianabb helyzetekben témadnak meg

a
minket a rossz {omeméllc’:sok miatt.

elétt, dvatosan banj vele, lehet nem azt fogod kapni, amire
szamitasz!

Ennek fiiggvényében a pontszam sem szentirés. Van, aki si-
mén +1 pontot, és van, aki ugyanilyen kénnyedén ~1 pontot
mondana ré. En igyekeztem korrektil atlagolni.

V. Miki

DAWN OF MANA

'SQUARE ENIX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivalo
igtszhatosag:  elmegy
szavatosssg: k&zepes
zene / hang: kézepes
hangulat: jo

1 jatekos, dpl ii

v pazar grafika és kellemes hangulat
(ha megszokod a kezelést)

X csapnivalo kamera és gyenge iranyltas
{ha nem tudod megszokni)

@ 6 pont .

cz
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ztem targya !u|u|donkeppen nem egy friss his. Sajnos ez
F:fszlk is rajfa, a szine fompa és fénytelen, a szaga dohos,
&s ha beleharapunk, akkor meg nem é n6

utén a foldon. A szerepléknek egyebként mi adhatunk nevet,
meg véltogathativk a ruhézatuk szinét, de sajnos a festre szobas
ezze| kl is meru|' A |<u l6nbség a l(meze'ukon kivill az indulé

ik: logikusan a barbarndl

izt. Nem baj, vegu| isa geppe| egy idsben jott
az eurépai verzio késef, igy elnézzik n nekl u hignyossgokat. A

az izomerdt, a mugusnul meg a maﬁlkus tulajdonsagokat érde-
mes nével majd (a scout lanyndl ez szabadon vélasztott).

cim amagy ismerSs lehet o h egyé-
neknek, mivel arra mér két része is meg|e|em Oda pont j6 vol'
az ember hackelt meg slash-elt, ha éppen Gton volt, vagy

oda, chova a kiraly is gya|og j@r. Sajnos a nagygépes verzié is
ennck a szellemében sziletet meg, de errdl Ggyis szét ejtek
mu[cl menet kozben

Avilag, amibe ureth nev birodalom. Itt

Természetemet nem meghazudtolva eldszor a barbarral léptem
a véraziatta fudre Az «alop betumicsol(u' megkapvc |e||(esen
lengettem a nagy |
Alapveten hromféle tamadast h.'dunk eszkézolni, a fokuszalt és
széles hulcsu fizikait, valamint egy mégikust, amit a jobb és bal
gombhoz rendelve, majd az L1 és az adott min-

uralkodik Holaskar klrury, kn mi is szo|gu]un|< & vedunl( mint
hires elit alakulat, a Dragon’s Shade tagja. Am a dolgok szokas
szerint rossza fordulnuk amikor az ural ll(odo még nagyobb ha-
talmat remélvén fekete mcglova| operdl, aminek mellekhatéisa-
ként a katonéi és a lakosok rit szomyedvényekké valnak. A fo-
lyomatledllitésa és az megszedilt kirdly helyrerazasa lészen hat
nemes feladatunk, amit harom szerepls fextrdiba bojva vihe-
tiink veghez Az els8 a barbér harcos skatulyabél kihozott
verdgép, aki mint megszokhattuk Conan ﬁgura|ana|( Klénozott
véltozata. Vallan egyik felén kihegyezett, onus fapéralyt hurcol,
és nem megszo on modon a muqlahoz is e? jol ért, imigyen
az apritason ki-

viil operdlni. Persze a hclgyomanyokhoz hi jatékos inkabb testi
erejét helyezi elétérbe, és megy vele elére, mint egy tankkal. A
Wovies [oroiier o harcos magus iyenhezie e
megjelenésében 6 valasztas a kecses, két kardot haszndlé ng,
aki foglalkozasat tekintve scout, vagyis felderits. Specidlis
. témadasai kszstt van amy:%o | kardozés meg porfelhd, széval
ilyen lopakodés emberekre jellemzs dolgok. Persze, mint azt ki-
taldltétok, a harmadik véglet is prezenk: van, egy magus sze-
mélyében. A magusok szokas szerint kapucnis rupperszere‘es
Een hadakoznak, fizikai famuzifafsu és vecf; eze‘s nem |u;( ne}l:lk
iszen nge Utés is véralafutast meg nyilt torést okozhat,
f6 egryﬂ?}l':kgbb vurank:l Persze :gldf:kbell figura b00|a

a varazs miatt gocsortos vég, de furan nézne ki egy kétkezes
broadsworddal, amit fel sem tudno emelni, csak hiznd maga

omb |enyomusava| sithefiink el. Gondolom egyértelm min-

den inek, hogy az egy embert (szomyet) célba vevs iités (kardo-
z6s, vumzslas) nagyobb erejii, mint a kérbecsapés, tobb ellensé-
et sebz8. Am ha ugyesek vagyunk kombézhatunk is, s3t, menet

@zben Gj kombinéciés technikkkal gyarapodik ma;d az esz-
kéztarunk. Igaz, én a jaték elss harmadéban siman végigmen-
e e
dllapot ksziil ne vélassza az elsé kettét. S6t, még csak meg sem
haltam, az életercstkom maximum a felére esett vissza akkor s,
amikor kériilottem szomybdl volt az egész kepemyo én meg Gsi-
tozva nyomtam a Négyzefet, mint a varrégép.

Igen, sajnos a game legnagyobb hibéija az unalomba vals ful-
ladés. Megyiink, nézegetjitk a térképet, néha nyomunk egy dod-
ge vagy block gombok majd csapkodunk és megyiink tovabb. A
torténeti szal sem mutat Fe\ igazan nagy meglepetéseket, vala-
mint a fejlédeési rendszer is e!eg visszafogott a szintlépésekkel
meg targy tuningokkal

n, a tuning. Széval, a doglcr' ellenségekbal és egyéb egy-

e e
ros az egesnegunkre van 6 hatéssal, a kék a bivészkedéseink-
hez haszndlatos mandra, a sérga pedlg afféle pénz funkciokkal
bir, merta mentési ponfoknul ezzel tudunk peldclul médositokat
vasarolni és tul édosités menete
egyszeru veszunl( e[gy mrgyur um|7ehei druguko rina, és ezt
szépen b k megfelels aba extra tulaj-
donsugoka' kapunk. Peldéul ltivk a térkepen az ellenségeket
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piros paty Fcrmuiaban vagy a kincsesladakat jelzi ki, a tama-
dasunk mérgezéses !unele?(el produkalhat ophmuhs esetben,
esetleg lassithatia a nyomoruliakat, vagy azonnal megslhet
egyes ellenfeleket — mint a korrupt katondkat a vérosban. Mivel
csak korlétozott szamo slot van az eszksziinkan, igy némi vari-
dlast EE;{eI az, hogy éppen mire van szuksegun de ne fél-

jink, ervaliaskor nem finnek el nehezen szerzett beeplteﬁ
cuccaink, mivel il ena jétékban nincs. Igen, igen, ug)

erénk van még blokkolni a tumudusokal Kesobb meg|e|ennek
az igazi k és lovoldozs pokok,
Hany Istok Dureth-béli hulember rokonséga, break tancos méd-
jara kozlekeds zombik, |ebego nekromantdk, vilagités szemt
csonivazak, kis és nagy szamyas denevér démonemberek. Jar-
hatunk erddben, ahol nézhefjik az elétink kinova fivet, ami ki-
|énsen kameruvul'usnal szembetiing, vérosok kihalt utcéin, te-
metdkben, békban, szép zélden vilagits gombak ks-

szerszammal kell v ignyomni oz egész Eamef & még csuk el

=, barlangokban A kornyezet némileg interaktiv, mivel a vér
&s némi exira cuccokban reményl

sem haszndlédi i, mert a pancélok viszont cs
A munkavédelmi eszkszok sa|nos nem 10l véliozatosak, de egy
ilyen viszonylag révid jatékhoz pont elegen vannak, pléne, hogy
nem cipelhetiik az Gsszeset magunkka|
A Pance|zai ot |onc||o részre oszlnk a fejté] a labunkig, és
lik, hiszen emberiinkén fizikailog is megjelen-
nel( ahogy kell. A fu|q|donsaga|ka' kis szines ikonok és révid le-
irds formajaban tekinthefjik meg, sét az is lathats, hogy a viselt
darabhoz iepesto kijelolt miben tér el, mondjuk +2 életers mel-
left @ mégiat leveszi -1 ponttal.
A barbér utén nyomattam pér palyat a !annYa| meg a vén sza-

ve szétfdrhetiink hordokar szekereket, sziklakat, valamint ha be
lemegyiink a vizbe, akkor az redlis hullamzas effekitel drvendez-
tet meg. Vannak robbance hordak i is, ezekbe akkor Ussiink bele
kézelrdl, ha 16l sok az életersnk..

Eméz@z—:gﬁs
Mint olvashatiatok, ez a stuff a ké

déija, nem csak grafikailag, haner
iesemk klmeru|ne abban hogy el

Giség egyik iskolapél-
'E:fékszempon &l is. Kiilde-
a Nagyongonosz és

||rru| is, dea la'vunyan kiviil nem sok k talaltam. A

ikus elemekkel tarkitott kardiancot jér, kitérs

ként (dodge) pedi grasokat produkal. A

magus tiszta jedilovag, a i ényos tamadasa egy fiizlab-

la, a korksrosnél a bot az utolsé ksrt snmagatol teszi meg a le-

vegoben a megmgudas és eldobas aedlg lehesen jozdoférsz

rendszer(j, ahogy egy karmozdulattal felemeli és ellki az elstte
Jévé rosszfiot.

Lehet ém ketten is jétszani  torténetet, ami érdekesebb, mert a
b il g i i el S5 i il
médban is kapunk magunk mellé szovetségeseket, akik velink
harcolnak és tamadasaink szelekfiv mivolta miatt még csak fi-
gyelnunk sem kell rd uk mert megsebezni nem !ud|uk a bardti
erdket. (Egyszer hér farkast mentettem meg, és 6 lett a tar-
sam egy pontig, ahol talalkozvén egy l(lsebbe?eher eddel,
526 nélkill lelépett.) A kezelés amigy ezzel a bardtkiméls mo
dal egyiitt konnyd. A véletlenszer(; csapkodast céliranyossa iehet
tenni az L2-es befogassal, amikor egy ellenfél felé orientalédunk
a kameréval egyiitt, ami viszont meglehelosen kaotikus porgést
eredmenyez, ha az illets szérmy hozzank dzel van, és gy

ére ez nem | alhaté multiban, ami-
kor Ggyis t5bb baj van a kameréval, mert gyakran mindenféle
optimdlis rulaius ne|ku| hérom cenfird| nézhefiik egy épillet fe-
tejét vagy fa lombozatat. A néz8pontnak ugyanis egy koze-
li és egy felilnézetes dllapota van, semmiféle nagyitas vagy koz-
tes atmenet nélkiil.

A grafikai elemek vizsgalatahoz érve arra jsttem ra, h
erésen latszik a PSP-s molt. A harcosaink még csak kmuﬁ
meg animélnak valahogy, de az ellenfelekrél par bosstdl elte-
kintve ez nem mondhaté el. Vannak sima goblinféle barbcrok
akik rovidlété médon éesorognak, maid ha kbzelebb m:
rank témadnak, egyes tolldiszes a|fu|a|L pediga ravo|bo| ba|
nak kisbaltékkal. Ezeket ki is védhefiik, d igyehunk a sarga

cokoklol lzet ,Greresi mértnkre’, ark oy ok, menyt

MARTIN BELESZOL!

Erdekes médon én megtaléliam ebben a programban azt,
amit elvileg minden jateknak hordoznia kéne: a szorukoztuﬁus
élmenyét. Nem tobb ez, mint egy hack'n slash,

j fejlesztési

16 karaktereknek; és a fényleg sokr
hetéségnek hala mégis élvezetesebb, mint egy Dynasty Warri-
ors-féle soha véget nem éré kaszabolés, ami egy ideig j6 volt,
meg popec, de nem 6 részen keresztil. Szerintem, ha Dynasty-
kedvels vagy, adj neki egy esélyt, én latok benne fantézid.
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p torjink szét meghatarozott
szémo sirt meg saroglydt, kcszc ljunk le x darab y tipust el-
lenfelet, mikszl n ne al hlalkozunk a maslk ket va!uszthufo kur-
akferrel, vagy vé as
torténést (Nagyongonosz vagyok és mosl meghul'ok] ulubb
a netes méka lenne jobb, pléne, hogy a Sony Online babasko-
dott a szilefés felett, de nem. Megy az ember tobbedmagaval és
hentel. Semmi extra vagy plusz, ami miatt érdemes lenne nefen
S A R
mér ha ez motival valokn Benéztem a nefre, és dlig lézengtek
aran, ellentétt ondjuk a vagy R onli-
ne tomegeivel. Szoval ha valahol latod olcsén vagy hasznaltan
és elkap az olési kenyszer vedd meg, amigy meg vérj valami
jobbra, vagy jéissz a PS2 Baldur's Gate valamelyik részével,
mert grafikailag nem sok az eltérés, ellenben azokban sokkal
tobb lehetdség rejlik, mint oz itteni 29 palyaban.

Dzson

/" UNTOLD LEGENDS:
DARK KINGDOM

SONY ONLINE ENTERTAINMENT
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: kézepes
jatszhatosag: jO
szavatossag: k&zepes
zene / hang: e}
hangulat: kézepes

1-2jatekos, 4 online, 720p

v egyszerd jatekmenet, nincs tulbonyoltva
X uncsi, feliavitott psp grafika

6 pont .

(33
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mivel semmiféle Gidonsagot nem mutat
fel, vagyis nem kockaztat semmit (csak
azt, h

Ez az RPG nem biz semmit a véletlenre,

néhany éra jaték utan gyorsan el-
i

2 ENCHANTED

vadul fel-le rangatva Gsztokélhetiik gyorsabb
zabélasra hésinket (hatulrél nézve biztos ér-
dekes latvany lehet egy ilyen jatékos). A harc-
ban azért komoly:gg célzattal mivelhetjik
ezt, mivel EX mérénk feltornazésara és az ezt
haszndlé témadésunk felturbézésara nyilik le-
hetdségink. A PS3 verzié ezen kiviil még ket
dologban mas, mint az 360-as. Az egyik 6
dolog, mivel még 30 plusz golemet szedhe-
tink Gssze az elég linearis kalandozasunk so-
ran, a mésik viszont rossz, mivel teljesen ki-
szedték az online multi lehetdséget. A jatek
kozépszer(iségét megdobta volna azért a ne-
fes m(lalku.l Scilrlws a grafikat tekintve sem egy

cserélivk masra). Miks i
eleinte folyamatosan FF8 utanérzésem volt, hi-

vele,
szen abban is iskola és annak fiatal ns-
vendékei kavartak, de még a meni felépitése
és hangjai is FF nyomvcn?:?cﬁ hoztak. Mint azt
egyesek mar tudhatiék, a torténet a golemek
kériil forog, midén a jaték elején eme szerke-

zetek elszabadulnak, bar a nagy Ihﬁblcn) bta
1Ees A

| ilink szemben, ezért
ha mindkét nexigenje megvan valakinek, az
dontsan, hogy nefes jtékot szeretne, vagy pe-
dig k rré st és plusz gél A
cuce grafikdja a Dzson skélan kozépszerd,
bér némileg stilusos, kilonssen Makoto bara-
tunk, aki elég nyiltan véllalja fel massagat ki-
nézetében (5I mivészlélek, 6 kis zenei alapt

bekében éltek a lokossag
dolgok megoldasa egy fiatal, szétszort
evégépre, uielyi egyetem Atsuma nevi digk-
jora és csapatdra harulnak, természetesen
igen sok csatan és parbeszéd képernysn ke-
resztil. A harc a nekem szimpatikus volt, k-
rokre osztott rendszer szerint épil fel egy
négyzetrécson. Mint ahogy lenni szokott, min-
den itt lévé karakternek megvan a maga lé-
péspatterie, valamint a tmadésait - gybayi-
tasait és egKéb akeiit - is egy behc!éromr-
ma szerint haithatia csak végre. Ez j6, hiszen
az alapok a sakkot idézik. Persze jelen van
rengereF médositd opci6 is, az alapelemek
(tiiz, fold, stb.), és az egyéni specidlis tulaj-
donsagok, skillek, mel iatt kellden kiélhe-
i magat minden faktikagrilt. Am ergnléfinkre
is szikségiink van, ugyanis nem hiaba toltdk a
markunkba a SIXAXIS-t, hasznalnunk is kell
azt! Az elsé eset még nem komoly, egy pizza-
evG versenyen kell részt venniink, ahol a joy-t

LS

arci meg vannak).
Dzson

ENCHANTED ARMS
grafika: kézepes
jatszhatosag: e

szavatosség: kézepes
zene / hang: jle]

hangulat: kézepes

1 jétekos, 720p

v érdekes torténeti szal,

AJLAD DISZGEM!

SPORTS

3

PLAYSTATICIM =3

az Electronic Arts immaron szikloszilard

onkurencidianak szamits 2K elkészitette
aktualis kosaras anyagat PS3-ra is. Erdekes lenne
feitegeti, hogy vajon lesz-e elég eré az EA-ben,
hogy Gjra egyeduralkodévé vélion majd a nextgen
sporfiatékok piacén... de ennyit a kérdésrsl, mert
nem akarok vallsi habortba keveredni. A PS3 val-
tozat végil is szinte ugyanolyan, mint a 360 port,
ém a régebbi genfeertl’xocéés malsinék évimmkioh::doké
pest azért nagy a fejlédés. Féleg a gép o i,
aprogram dltal vezérelt fé?éko:i soffgl jobban re-
agdlnak a lobdéra, és az animacié is L’ncmcbb,
emberszer(ibb lett — bar még mindig nem éri el az
dlialam elvart mindséget (korai még, hiszen akkor
mivel adnék el a jatekaik 2K8-9 verzioit). Legaldbb
a szemmozgést igazén leprogramozhatték volna,
mert baromi zavard — féleg a kozeli képeken -,
ek stk il i
i/uh:imi marionett bégﬂ lenne azbz?sza, qmli Fr:gu
leg levon a nexigen élefszer(iségbdl. A mésil 1
az, hogy ugyan szebbek az animok, de a fﬁzisoi
kozoti ~ Gimenet még mindig megakadassal jér,
vagyis mondjuk ha fut a ficks, akkor megtorpan for-
dulaskor vagy ha passzolok, kosarra dobok vele.
No sebaj, a game eftdl még i6
maximalistanak lenni. Kilén tetszik a fsjaték, ami
afféle karrier méd, ahol az egyik jatszétéri pélya vi-
lagaban figyel fel rank Shag, a balvany. A cél
legy6zni ét kosdrra dobdsban (persze hagyja ma-
gat), majd meghivét kapunk egy kis amatdr meccs-
re, ahonnan mér nincs megallés a himév é a
szerz8dések felé. (Hidba, ez minden fiatol dlma,
mint ahogy nekem oz F1' karrier meg a millsojo
vics.) A kosaras paléntak intemetkapcsolat birtoka-
ban kilenc mésik palantéval jatszhatnak egyiitt, de
a nefre merészkedés elstt mindenképpen javasolt
[\élrlni eloreholadas  karrierben, hogy meglegyen a

n sportitékok szerelmesei rithemek, mivel

X gyenge grafike,
hamar megunhate, nincs oniine

6.5 pont

Gyokorolni lehet méq o mozgé-

sérzékelés tikkdk azon médiait is, amikkel lerdz-

hativk magunkrél a fogét, illeve a sokkal izgalma-

= ke"ﬁrmetﬁdcbésokal, amihez az eszkézt héra-
" o

k. ma pedig o kel pillmai

elére, mintha igazabél dobnank a lasztival. A kon-
zervativ playerek persze maradhainak a gombos
megoldasndl is, de nekem fefszett ez az innovativ
médszer. (Ellenben nem tefszett az, a stadio-
nokban a jdiék érezhefden nem H{f nem in-
kabb olyan érzésem volt, mintha kihagyna
fazisokat, csak hogy ne akadozzon.) Cserébe ka-
punk egy teljesen 3D-s komyezetet, ahol minden
nézs szinfe onallo életet &, mutogainak, szurkolnck,

asnak dumalnak, a pélya mellett pedig fots-
soi &s bikinis lanyok Gicsdrognek. Minden rinydlé-
som ellenére ez a game még mindig a legtufibb
nextgen kosarlabdas cucc!

Dzson

NBA 2K7

2K SPORTS

WAS VERZIO: PS2, X, X360
grafike: =]
jatszhatesag: j[]
szavatossag: i)

zene / hang i5

hangulat: kivald

1-8 jétékos, 10 online.
dd 5.1, 1080p

v emberszerabb viselkedés,
j6 karrien mod
X ez meg csak egy kissé feltuningolt 2k&

\ 4
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1I. Vilaghdbord véltozatos feldolgozasai
A:azui most egy repilést kaptunk. A té-
a még mmg népszer(, hiszen volt

mar hnkos, haiés, tucatnyi FPS, csak ferhes
nds verzié nem. A kor repilégépei nagy ked-
venceim voltak, és abban az idében még szé-
mitott p1|oﬁ:nc|k lenni a kirivéan magas elhala-
lozési arany ellenére is — nem gy, mint a mai
bolondbiztos computerizélt rakétakon. Igy az-
tan nagy rémmel vetettem bele magam légi-
harcba a kételezs betanitést kévetden, ami
nos azt is megmutatta, hogy ez nem az a jaték,
amire azt mondand a magamfaita, hogy next-
gen grafika. Ez mar a bevezets gyakorlokillde-
tések alatt felttint, m|ve| a 16] egyrészt ronda

réngatés sem jott eld, csak ha foldkszeli célok-
ra kellett rurepu|m, kozben mindenki l6tt min-
denkire. Ahe , a korszak &sszes
jelentss hun:l |o|em ilve csatazhatunk, és
astratégia erdmfeben még utasitasokat is adho-
tunk lurs::nlnknuk Ihz:‘gy mumd|ulnck Flukzui-

PLAYSTATICIM =

os, igen. Az Oblivion az egyik olyan
N|u'ek amit mindenképpen meg kel

venned, ha szereted az epikus
tasy-RPG vila oko' a rengeteg kiilonféle leny'
és gépi kuraEfer' a korlatlanul bebarangol-
hum terileteket. Mér a sajét hés személyének

ban, va et
bombazokat I6ni, nemeﬁg%adihaio[m) megsem-
misiteni, agresszor vagy kiséré vadészokkal
kerge#oznl vagyis panasz 'e csak a grafi-
kai motort illetheti. Veteranok online harcterek-
re is kimerészkedhetnek, ahol 16 gép repkedhet
(parhurc, deathmatch, csapat bevetések), de ha
nincs net, akkor osztott égbolton oszthatjak ba
rululku' vagy par PS3-mat Gsszeksive LAN
Nem vészes jaték ez, de

volt, mésrészt igen gyak-
ran. Féleg akred Eapk:m “heves_hanyingert,
amikor jokat kellett széfls-

egyet.
sa|nos lehetne sokkal jobb is, ambér a mulfija

Sen erdsre sikerilt.

véldozni, és ahogy c'hurud'am a robbanasok
tizén és fustién, a jaték szinte diaveitési szint-
re lassult le! Emberek, még a régi gépeknek is
simén birnia kellene egy ilyen szinti jatékot, er-
reez ma|dnem m e?; Na mmdegy, de nem
tudom, hogy képzelik a fejleszték a jo kezel-
hetGséget egy ilyen kehes valamivel? Mert ha
elkezdek I6ni és a grafmo!or éppen akkor ter-
helédik t0l, az ellenség mér rég nem ot lesz,
ahovaa golyokur széntam. Az ifyen , kézépko-
i reﬁulosdl eleve igen finom mandverezést ki-
van, hiszen a fire and forget” rakétak helyett
van par gépagyd, tizvezetd elekironika helyett
pedig a szemiink és egy celkereszf

Dzson

BLAZING ANGELS:
SQUADRONS OF WWIl

grafike: kézepes
jatszhatosag: (o]
szavatossag: kézepes
zene / hang: =}
hangulat: kézepes

sa is olyan nagymértéki szabadsa-
got ad a keziink uml igen kevés |alekban
adatik meg. Tizfcq, amik 13 égi jegy szilottei
lehetnek, és réadasként még el eﬂhez jonnek az
osz'ulyok és képességek. Sot, nem kell a beé-
pitett classokat elfogadnunk, mivel indithatunk
egy feljesen egyénit is! Nem is ajanlott elkap-
kodni a szereplévélasztést (késziljink fel ar-
ra, hogy esef bbszor oj jatékot kel
deniink, hiszen egy Ggyetlenil legenerdlt hés-
sel Ggysem jutunk messzire), a kezds kata-
komba k||c|rc|tano| a program még egyszer ra
is kérdez, hogy biztosan ezt akarjuk-e elindi-
tani. Azutén elénk tarul a kinti vilag! Van, aki-
nél nappal, viharban, mésnél pedig éjjel, csil-
lagos ég és holdwlug mellett. Mert ez egy él6
és lelegzo kornyeze' beszippant és gy ér-

te mész oft nehéz vagy konny(
pancel:ggan a hegyel(en és vo|glyeken at,

barlangokon keresztiil. Te |opsz folvu]ken'g:
fogadéstsl, majd lebuksz és mész a bérisnbe.
Te keversz alkimista mozsaradban varézsere-
1 dolgokuf és te menekilsz az orkok eldl, mi-
L zben latod, hogy faradsz és lassulsz. Te be-
szelsz a kulonfele emberekkel &s lényekkel to-
. A toriénet kezdefi £

Pozifivumként emlitem a végre arom di-
menziéban kihasznalhatd |u>n|ro||e|1 mlvel gé
Unket a donfogetésével is iran; nhanukl Eleinfe
ﬁ:hem, hogy kapkodasos lezuhanas lészen a
og bol, de meglepsen jol belstiék az iranyi-
tast, finom és pontos manéverekre van lehetssé-
gunk s6t egy ora jaték utdn mar |nkabb ajoy
volt ofromba és nehézl any. (Az
egyetlen furcsasag, hogy bels nézetben nem
mikadik a dolog.) A magasban szerencsére a

E76 VNN7NI1

1- 2 jétekos, 16 online,
o 7

v vilaghabords feeling, j6 multi
X gyenge grafika, kell hozza piléta skil

5.5 pont

- 4

|mnyvonc||a adott, megkeresm az orvul
ydkot csaszar orokosét, és atadni egy
Jc::?ge nevii embernek egy medalt. Am utad
soran még szémtalan megbizast elfogad~
hatsz, hiszen Oblivion vilagaba aflépni csak
megfe|e|o kepessegek birtokaban érdemes.
Nos, kéne pér szét szolnom a PS3 és X360
verziok kozétti kilonbsegrsl. Mivel a jaték-
menetbe nyGlni felesleges lenne ilyen komple-

The Blder Scrolls IV £

GBLIVION

™
b

(3.0 943 ()7 B2br

22 280810z UL 036,

xitas mellett, a késziték inkabb a grafikan jo

vitottak vu|ume|yes| A Blu-ray lemez 'uro|c

kapacitasat kihasznalandéan feliebb vetiék o
textorak felbontasat, és 0 shader modellek
alkalmazasaval élesebb s részletgazda-
gabb kép tarulhat a szemeink elé. A toliés
eftél nem lett lassabb, és a grafikai motor se-

bességén is tudtak némileg csiszolni. Ez jelen
esetben csupdn azt jelenti, hogy a kétgépesek
inkébb a PS3 véltozatba invesztdljanak, de
akinek mar megvan 360-on, annak felesle-

ges egy Gjbsl megvennie a masik gépre. Ezt
a fél oldalt amigy a sajGt |afekom alapjan ir-
tam, hiszen j6 par 6ram van mér benne egy
Redguurd személyében, de nem sietem el az
amigy nyitott végkifejlet elérését, mert egy

ilyen |olezol nem szabad elkapkodn, élvezni
kell minden percét!

Dzson

THE ELDER SCROLLS 1D:
OBLIDION

grafika: kivalo
jatezhetesag: Kkivals
szavatossag: kivalo
zene / hang: e

hangulat: kivale

1 jatekos, dd 5.1, 1080

v hataimas vilag hatalmas lehetosegekkel

X néha picit megakad, beréngat

9.5 pont




Nintendo masinéi sosem voltak tilsagosan elkényeztetve a

mird'pcny fejleszidcégek dltal kalapba dobot jatékokkal.

Gamecube estében egyediil falén a Resident Evil soroza-

fot tudném megemliteni, és vele parhuzamosan a Capcomot. Kony-

nyebb a helyzet, ha az N64-ré| beszéliink, hiszen ot kapashél be-
figyel a képbe a Rare, mint termékeny kilsds gérda.

Persze a Nintendo gépeket sosem a mu|tlp?c|form jatékok ad-
tak el, hanem leginl Eb az anyacég unikumnak szémité és
igen magas szinvonalat képviseld cimei vitték a hatukon sket,
ezért furcsallom, hogy ez idéig még egyetlen Mario jéték sem
]elsm meg a Wii-re, pedig semmi sem készteti jobban egy
Gjonnan érkezelt masina be?ogcdcscrcl |mel<osokav mint a Ma-
rio-saga soron kévetkezs folytatésa. Léttuk ezt mar az N64 (Su-
per Mario 64) és a Gamecube (Sunshine) esetében is. Az iga-
zi Wii-s Super Mario 8rjéngésre egyeldre még varnunk kell, i
lyette viszont hiénypotlonak itt a Paper Mario sorozat [egﬁicbb
darabja, ami a Super Paper Mario nevet kapta, miutan
nyakon [8ttyintették egy nagyobb vodor szenteltvizzel.

Persze nem mindig erre a névre hallgatott a sorozat, hiszen
amikor beindult a széria, még csak, mint Super Mario RPG ke-
rilt fel a boltok polcaira, megtévesztheteflent! kihangstlyozva,
hogy ez a jaték smkn cz addigi Mario-s ugrobugru platform
stilussal, és azzal a kskemény feladattal prébal megbirkézni,
hogy a klasszikus szerepjatékok szabélyai szerint zail6 jaték-
menetet iltesse &t a Mario univerzumba. A Legends of the Se-
ven Star aztan meglehetSsen jol iehesl'eh a kasszaknal, ,igy én-

RPG, csak a név valtozott meg az ids sorén Paper Mario-ra.
(Egyébként az elss SNES-es részt hamarosan lefslthetik a Wii
tulajdonosok, hiszen kbzeleg (vagy mér meg is j62) a Virtual
Console-os verzié.

Na, ennyi bevezetés utén nem is jshetne més, mint a Wii Su-

per Paper Mario bévebb ismertetése. Szemelyes megjegyzés
ugyan, de azért dlljon it furcsa, hogy elssként egy Paper Ma-
rio jatékkal probélia meg kisz0mi a szeminket a Nintendo, én
sokkal jobban ériiltem volna, ha Super Mario Guluxy landol az
lemben, de hat ez van, szegény ember vizzel f&

Széval, ahogy azt mér megszokhattuk, a Super Pc er Mario
is Mushroom ilrcllysclgbon jatszodik, ahol szemtanti lehetiink —
vicces formaban ugyan — Bowser és az elrabolt Peach kis-
asszony hazassagkotésenek. Ezt egyebkenr az épp lazitds Ma-
rio fesivérek sem hagyhatick sz6 nélkil, igy gyorsan a
teknocpon:elos scrkany kastelychoz sleinel( és meqprobuhck

még a naszéjszaka elétt a fi at. Ek-
kor jén be a nagy csavar a tériénetbe: Bowser |obhkeze, a fi-
tokzatos Count Bleck a diszes kompania ellen fordul, és Mario-
t leszamitva mindenkit elrabol a sajat limenzisjaba. Adott te-

kabb csak egy laza 180-as kanyart vesz, és bar jellegében sok
mindent megérzott az elédsk tulajdonsagaibol, ugyanilyen
mértékben le is tér a kitaposott svényrél, egy sz6 mint széz, ez
a Paper Mario mér nem az a Paper Mario.

Talén leginkabb az irényitas az, ami megmaradt a hagyoma-
nyos, bevett eszksztarnal, hiszen nincs agyonbonyolitott nun-
csaku hasznlat, sét a nuncsakut nem s {e" becsatlakoztat-
nunk, és ezuttal el oicsklibe karfaraszté, ebben a nya-
ri kdnikulébun jocskan megizzclszk') Wiimote réngatés is. A
Wiimote-ot mint egy ha yomanyos, mondjuk SNES irényitot, a
ket végénél kell megmarkolnunk, és ehhez igazodik a gombki-
osztés s, vagyis a d-paddel iranyifivk o szerepléket (hiszen
18bb is lesz beléle), és a kilonféle akciogombok is a szokasos
funkciokat kaptak, mint példaul az elmaradhatatlan ugras. A
Wii-s mozgasérzékelést csak specidlis estekben fogjuk haszno-
sitani, ilyen példéul, amikor a TV kepernye fele for itva a kont-
rollert, mint egy elemlampét hasznaliok, és a képermyén meg-
|e|eno fenycsova segnsegevel birhatjuk ra segitétarsunkat, Ti
pirt hoqy ugyan adjon mar bévebb informéciokat az adott oE

Ezen felill mér csak a mini-jatékoknal lesz szitksé

hét a feladat, a hoppon/koppon és egymcgcbor’n maradat Ma-
rio segitségével a gonosz Bf:ack utan indulni, és kiszabaditani a
bardtainkat, koztik Bowsert és csapatdt is, hiszen mint mar
annyiszor a valé életben, az ellenségem ellensége a baratom
elv a Mario vilagban is egész konnyen érvényesithets.

A Wii-s Paper Mario szokit az eddig hagyoményokkal, s&t

aban hordozta az elké 1d6 folytatasok let
és lass csodat, kessbb minden Nintendo gépezetre lett Mcno

o isihordul g Tainomy o per-
sze nem teljes 360 fokot, hiszen akkor ugyanazt kapnank. In-

‘*’-24«»

giink a mozgaserzekelesre aminek egyébként klfe|eze"en
tem, elegem volt ugyanis mar a sok megeroszckolf iranyitasi
en ké k lepten-nyo-
mon a mozgoserzekeles'.
Talén a legnagyobb véltozés a sorozatban, hogy az ideig
preferalt kétdimenzids megjelenitési formaval szakitva most
egyszerre ka|ondozhamnk?<e? dimenziéban és harom dimen-
zidban is, utazgatva a kilsnféle dimenziosikok kozstt. Talan

@oze
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bonyolultnak hangzik, de higgyétek el, nem az, maga az sflet
PRCRT i, i

Mario-n til oft lesz Peach kisasszony, Luigi, meg Bowser is, ra-
el b A

nagyon-nagyon nagy, a pedig eg; g
ben van a nagyszeriisége. Csak néha volt olyan hignyérzetem,

ogy bizony egy kiaknazatlan aknamezére tévedtiink, és sok-
kal, de sokkal tobbet is ki lehefett volna hozni ebbél az okos-
sagbol. Mirdl is van sz62 Hamar, mér a torténet elején meg-
kapjuk a jéségos Merlon varézslétél a képességet, hogy a
minLa feltartoztatni prébalé akadalyokat a dPimenziésikok val-
togatasaval gyirhessik le. Hogy néz ki ez a valésagban? Egy
magas oszlop zérja el az utunkat, atugrani képtelenség. Meg-
nyomcxli clzLA gombot, és jatekter az addigi belha)érol' kéﬁecﬁ-

adésul mindegyikik némileg eltérd iranyitassal rendelkezik, k-
dnhetd jtsd épességeiknek (Peach - esernys,
Bowser - tiizfijas, példaul). De még ennél is nagyobb sziksé-
giink lesz a Pix| névre ha”ﬁuk’: kis lenyek begyfitésére, akik vé-
gig oft kérznek mellettink, és kilanleges képességeikkel segi-
tik az elérejutasunkat (pl.: targyakat vehetiink fel és hajithatunk
el velizk, vagy oft a kedvencem, Boomer, akivel falakat robbant-
hatunk fell)

A game 8 nagy fejezetbd| dll, azok pedig 4-4 alfejezetre osz-
lanak, tehat sszesen harminckét palya talélhaté a jatekban,

he H A

héi valt, ami szémtalan G Sséget tar
elénk, tobbek kozstt azt, hogy elsétalj a mar teljesen térben dll-
dogalé oszlop elétt/mogstt/mellett. A haromdébe kapcsolés
szamtalan 0j opciét biztosit nekiink: Oerepfélr?yck moge rejtett
dolgiokcf \c‘:'LcrUnk meg, az addig egymas Telett levs parka-

ami kdzey 108520 got igér (kb. 8 éra alatt vittem
végig a f sztorit). Azért annyira nincsenek tolbonyolitva a pa-
bok sy 16 sl pyaktoninsol mindonks ehaldconl wiak v
lik, és elakadni sem igazén lehet. Ha ez esefleg mégis megtor-
ténne, konzullilélilunk a lokékkal, az erre a célra épilt informa-

nyok hirtelen térben elvélna iztositva szamunkra
a felugralas lehetdségét, és még sorolhatnam. Tény, hogy a to-
véabbjutés érdekében szinte minden helyszint be kell majd jar-
nunk héromdimenziés forméjéban is, és ahogy haladunk elére
a jatékban, bizony egyes ellenfelek lekiizdésére is csak térben
lesz lehetsségink Aiarmadik fimenzioban titkos utak, addig
lathatatlan platformok, svenyek vélnak elérhetévé, és akar
egészen Gj palyarészek is megnyilnak eléttink. Nagy &flet,
aldirom, de azért jobban is kihasznalhattak volna a készitsk,
raadasul a haromdés médban is csak elérefelé haladhatunk,
akar egy 2D-s palyén, széval nincs szabadon kéricalas, ma-
radnunk kell a helyszin nyomvonalén. Mindenestre sokszor
igen komoly fejtorsket kell megoldanunk majd, amiket féleg az
észjatekosok fognak preferdlni

Sainos azonban van egy hatulitsie is a 3D-nek: ,Flip” médban
(ez lenne a 3D) megjelenik egy Flip Meter csik is, ami folyamato-
san cskken, és ha eléri a nulrdt, azt bizony az életerdnk banja,
ami hamar elhalélozashoz vezet. Ezért aztan nem véliogathatunl
kedviink szerint a dimenziék kézstt, mér csak azért sem, mert a
Flip csik Gjboli feltsliése is bizonyos idét vesz igénybe.

Bar ezekbd| a mészkélo’s'ugréﬁ')s, ligyességi-logikai feladatok-
bol fakadéan elég sokat veszitett a jaték az RPG voltabol, azért
szémtalan tulajdonsagat meg is Srizte annak. Gondolok itt a
hagyoményos szerepjatékokbol dtvett életers pontokra (HP),
vagy épp a karaklerfejlesztésre, szinindvekedésre. Szémtalan
tulajdonsagunk fo fe'{édni a jaték soran. Az alap életerénk
novelésehez leginkabb sok-sok harcra lesz szitkségink, a

i { és ha végkép semmire sem juinank, akkor

s assloy
még mindig oft a jésda, ahol bizonyos pé gért cse-

rébe Gtbaigazitanak benniinket.

Nézzitk a grafikai oldalt. Azt mar az elején leszogezhetjitk,
hogy ettsl a grafixté| senki nem fog hatast dobni, sajnos. Kel-
lemes sszhatést nydjtanak a papirfigurak, a kiilonféle szines
tereptargyak, és a leginkabb zsirkréfaval szinezett rajzokra
hasonlit hatterek, de mégis, valahogy az embernek hiényér-
zete van. Tol szimpla, t0l egyszer(i az egész, nem csodalko-
2ol é seramire, nem lesz alkclom, mibor clégedetion cseh
tintenél. Klassz, ahogy kétdébsl-haromdébe valt a nézet, de
semmi kiemelkedd. Sok tereptargy, lift, mozgé hid pedig el-
képesztden gagyi, ,ez olcso kinai termék” érzés nyomat
hagyja az emberben. Egyszéval tsbbet vartam, na: hiaba
van egységes, nagy Gsszkép, hidba kifejezetten Mario RPG a
stilus, de most itt, 2007-ben szerintem ez kevés. Latvanyos
effektekkel, sokkal tsbb és részletesebb tereptargyakkal kellet
volna operalni, a nagyobb karakterek, véltozatosabb ellen-
felek tobbet dobtak volna a végeredményen. Sajnos a sze-
replék még mindi%nem beszélnek, ami éreg hiba, ez legyen
most mar a M kirdlysagban s alapkavetelmény,
akar tetszik, akar nem.

Egyedill talén a farfalomra nem lehet panaszunk: a kézepes
szavatossagot joeskan kitolhatjuk, ha kompletten 100%-ra sze-
retnénk teliesiteni a jatékot, hiszen fitkos arany vizcsovekkel,

brlos Siaatl L L Ja ot e Bocn fith ool L

ibertitkos arl g; Jucdz o

leneleink kertyait (265 darab van bellik), és tobbek kszst o

mar kézkedvelt f6z6csketd| sem kellett megvalnunk, recepteket
el

U L felel L

legydzott ellenfelek utan fejlédik példaul a tamadasi kepessé-
giink, és nem utolsé sorban az esetek nagy tobbségében sk
pénzérmeket is maguk utan hagynak, amik kifejezetten j6l jon-
nek példaul, ha vésarolni szeretnénk az erre a célra szolgélo
boltokban. Cuccosokbél sokféle van a jatekban. A HP névels
italokid| elkezdve kilsnféle gombékat, dllapotvélioztaté lstyst
és targyat is vehetiink majd, de mint j6 kereskedsk, az utunk so-
rén felszedett cumokat el is adhatjuk.

Sajnos a Paper Mario egyik legkzkedveltebb részének, a k-
rokre osztott csataknak is [Stek. A hagyomanyos kétdés Mario
jatekbol vett ,ugorjunk az ellenég fejére” metodusra cseréliék a
régi rendszert, ami szerintem nem volt 0l 6 6tlet, hiszen sokan
épp az RPG-s csatdkat szerefték a jatékban.

A torténet soran egyre tobb karaktert fogunk majd irényitani:

MARTIN BELESZOL!

Ritkan mondok ilyet, de ezen jaték esetében talan kifejezetten
elény, ha nem vagy az eredeti sorozat rajongoja. Mé “i
azért, mert akkor kompromisszumok, és a régi kellemes emléke

onkéntelen felidézése, és mindenféle Gsszehasonlitds nélkil tu-
dod élvezni azt, amit ez a stuff nydit. Mert amit nydit, az Ogy 6,
ahogy van. Ez a durva j6 game! Mivel a Wii mozgasérzekelds
lehetdségeit csak csirdjaban hasznalja ki, el tudnek képzelni egy:
PS3 verziét is beléle. (Bocs, ezt nem tudtam kihagyni.)

S7A KNN7ZNI
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Erdekes jiék ez a Super Paper Mario. Csak reménykedni fu-
dok, hogy nem fogja megosztani a jatékostarsadalmat, és nem
fognak elfordulni t8le a sorozat rajongéi, mert azért valljuk be,
szerintem nem ez az, amire szémitottak. Azért sokat veszitett a
game szerepjaték jellegébsl (a kérokre osztott csatakat és a tor-
ténetvezetést Ieg;nLabb). A behozott Gjitasok (3D bevezetése,
logikai fejtsrék) nem biztos, hogy egyenstlyba billentik a mér-
leg serpenydijét, hiszen a jatékmenetet illetden sem az RPG fa-
nok, sem pedig a méaszkalés platformstilus szerelmesei sem fog-
jak megtalalni a szémitésaikat, hiszen annyira viszont nem lett

8rg8s, gyors, és folyamatos a jaték menete, mint amit a plat-
Form game-ekts| elvarnank.

Egy Mario fannak persze kételezé vétel, hiszen elég tartalmas
a cuce, szamos Gj oflefet pakoltak a jatekba a készitsk, meg
egyébként sem volt még iren Mario, ahol mindkét dimenzié-
ban kiprébélhattuk a f ldo kepességii és hat a
Galaxy megérkezéséig is el kell Gtni valamivel az idét. Ugyan-
akkor legkdzelebb sokkal tsbbet vérok, hosszabb, nagyobb
palyakat, még furményosabb logikai fejtsréket, vagy épp
visszatérést a gyokerekhez, és megmaradni az RPG jatékok ke-
retein belil. Hibrid jaték, ami még a dimenziok kszatt is ugrdl,
és hogy te megtaldlod-e vele a szamitasidat, azt csak Einstein
tudna megmondani. Vagy talan még & sem.

Sylar

32 =
(6000600

i U )

 SUPER PAPER MARIO

\

NINTENDO

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jfe]
jatszhatosag: O
szavatossag:  JO
zene / hang: kézepes
hangulat: o

1 jatekos, 16:9

v sok dj stlet a dimenzidvaltasra kihegyezve

X par dolog nem elonyére valtozott
a sorozat el6z6 részeihez képest
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NICSAK, EGY UJABB LATOGATO!
MARADJ EGY IDORE...
...VAGY MARADJ OROKRE!
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A videojatek-tértenelem egyik legnagyobb klasszikusanak
remake-je 2007 juniusaban érkezik az 576 Shopokba,
Sony PSP és Nintendo DS konzolokra! Keresd a legendat
boltjainkban és webaruhazunkban!

www.576.hu



Rampage sorozat az igazi nagy klasszikusok csapa!q'
erdsiti. Ott volt a |uie|derm| gépek megijelenésének és elferje-

mnek halnulon ésoft vo|r a hozul bo/owhonul noppa-
lijaba k kezdetén is. Jo-
magam is emlékszem még az ATARI verzidra, & chogy nézem, a
Rampage szémyei még mindig itt vannak 2007-ben is, koztink jar-
nak, rombohuk az epulerekei leamortizaliék a rendfenntartd erdk
et s el vl menehil i, Exic
Wii reinkarnécié kerilt a kezeim kozé, lassuk tehat, a mar egg
platformokra megjelent Total Destruction milyen |e||esl'menyt
nydit a Nintendo revelacisjén.

Mivel sosem voltam na Rompage rajongo, ezért sosem értettem,
hogy bizonyos szémo teldlat és tetemes mennyiség clom mcgukbc
gylijtése utan az a atalmas, t8bb méter magas monsztereim
vajon miyen okbel velloznak visza, és e kijg-
rat felé, immar emberi alakban. Nos hat, azt mondjak a j6 pap is
holfig tanul, és mivel a Total Destruction komoly” sztorivezetéssel és
ksritéssel kerit o boltok polcaira, annyival legalébb okosabb let-
tem, hogy a Scum Soda nev(, kisérleti stadiumban lévé uduou?I

mellekhaoasukenovolnck &riéngd szoryekke szegény delik

PUSZTITAS

ben. Ezt persze nem nézik j6 szemmel a humanoidok sem, és nagy
sietve rank kildik o rendérséget, meg a kilonféle rendfenntartésra
specluhzulodolt egys elke' akik l(ezde!ben még csak ﬁycllogosan

Szdnlenek,

arckocsik és

letekbdl, amik pozitiv illetve negativ irnyban egyforman befolyésol-
afick a kézérzetinket. Ertsd: van, ami gyogyt, de van, ami kéro-
san hat az jacsikunkra. konokia! és rombolastal figgéen ki
lsnfele tr Jens dllapotba eshetiink, példaul idsbonuszt ka-

zudlﬂok mnk a burohnak  éppen nem mondhab tiizet. Mivel azért
i

is vé k, lehetdleg minél ha-

marabb végezzii

tér3 pdlyat jelent, persze csak kilalaki

s

ki a minket molesztél6 huménersforrasokat.

Vérosbél nyolc darab talalhaté a Io!ekbcm ami nyolc igencsak el-
kban, hiszen azért minden-

hol csak épiletek vannak, amik leromi Jasra vamok. A helyszinek
az adott kontinens adott orszclgunclk adott stiluséra hajaznak, teht

a réijuk jellemzs ¢
vilek egyébként
Mol

letekkel és lakossaggal fogunk taldlkozni. A ci-
fak, mert sokszor megdlinak bamészkodni,

A jatek egyeblranv nem mellézi a - konnyen kitaldlhato, és Kises
m, igy |egu|abb egyszer érdemes megnézni a nem 10l {6
G, & az egyszeruseg |egyeben fcgam CG videdkat.
526, de azért a mene-
mkec tekmwe nem||eg elrero jétekmodban vaghatunk neki a rom-
bolasnak: A f5 médusz a Campaign, vug%y[s a had,ame amit a vi-
|é|g Gsszes nagyva ellen . Ebben -
a masik harom i ahol négy a jatszhatd
karakferek szama - csak két jatékos kozss munkdjaval tehetiik
folddel egyenlévé a nagyvarosokat. Na persze ezt ne vegyétek
526 szerint, hiszen csak néhany révid hazsorré| beszélhetiink, amit
a game hibésan Hocl(nuk azaz tombnek nevez, pedxg nem haz-
tombaket kell anem csal amint
ahogy azt az elébb mar mondtam. A feriletek egyébként nem jér-
el e s Ul e
ci6, akéresak a k|uss:|?<us részekben, és amikor sikeres volt a
megsemmxsﬂes ng Jhézréteggel” hatrébb enged minket a prog-
ram, maj et minden eldlrs].
Az okeib vu|obc|n oldschool médra folyik, vagyis rombolhuﬂuk az
epu\eiekei lentrdl @ foldrol oldalrél a iuzqrol le mint ah 0gy mér a
k, fel is k az oldalukon, és a fa-
lokba kapaszkodva is csépelhetiik azokat. Az erdteljes fizkoi béntal
mazésnak idével aztan minden szerencséflen épilet megud|c| magat,
és elészor csak befekinthetiink oz oft laksk életébe, ami dlialéban o
lakok elfogyuszfusuva jar egyitt, majd ha eleget gyepahuk mar az
épitményt, az szép csendben magaba roskc? és Gsszeddl. Ez az
Gsszeddles ként elég furcsa, hiszen maximum profi robbantési
szakertdk tudnak gy megsemmisiteni haldra itélt epileteket, hogy
azok onmogukm boruljanak, ém ez most a jatekban is gy vcn -
igaz, mindig is igy volt. Fel is mészhatunk oz épiletek tetejére, h
rajtuk ugralva szintén igen nagy kérokat okozEassunk szerkezefik-

S P I

MARTIN BELESZOL!

négyjatékos mod miatt partijatéknak ajanlom. Maganyos
w.. tulajoknak nem a legjobb vélasztas.

576 KONZOL

Il

asorls baromsigra képesek. Pdyénként sok

punk, vagy bejshet az ,ulfimate rampage” mod, amikor extra pusz-
fitasra leszink képesek, igaz csok révid ideig. Mivel a hérom
Kasszikus szsryen kivil (George, Lizzie, Ralph, ha valaki nem fud-
né - ejnye) majdnem 40, eltérd tulajdonsaggal rendelkezs monsz-
terrel talalkozhatunk a Jcliel(bon (leirés ro|uE a szérykartyak hatul-
jan), érdemes minél tobbet kiprobdini, hiszen sok killnféle specia-
|is témadassal rendelkeznek, az amugy kbzepes mennyiségi al

mozdulatokon kiviil. A tovabbi jatékmodokban minddssze a ja
szabélyok véltoznak: van, amelyik idére megy, és van, ahol a \eg
magusabb pomszam a ce| Ja, ki ne felejtsem: a hud[ura'ban m

F jneg
redi hizassal taldlk okoz6 neon
, vizes rkok), és persze egymillioféle ikont verhetiink ki az épi-

minden pdl eﬁen Dr. Vectorral is, aki a Scum
okozta szérnyli meﬂekhak:s len kuzdo csoporv vezel6 tudésa.
Graﬁkallag a cuce kézepes, a hangok meﬁ olyan semmi extrék.

e e SR e
ket, mivel a legtobb funkcio elérhetd a gombokrdl is, csak néha kell
odacsapdosm a Wiimote-tal.

Amit most leirtam, oz mind szép és j6, és még fedi is a valésagot,
c|m dsszességében a jaték nem igazén éri meg a tabbtizezer forin-

dtlag umernek hisz ez egya hoskorbcn sem fol | nagy agy-

munkét |genﬁ mi felett vé
szerint mér jbeskan eljart az ids. Csak funuhkus rajongdknak tudom
i e e e
10 pontos értékeléseket kapott. Refro...

Dexter

RAMPAGE:
TOTAL DESTRUCTION

MIDWAY
MAS VERZIO: PS2, GC

grafika: kozepes

jatszhatosag: k&zepes

szavatossag: k&zepes

zene / hang: k&zepes

hangulat: k&zepes
1- 4 jatékos

v régi klasszikus uj kéntesben
X az egyszerdsege felets eljart man az ido

4.5 pont ./
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lentétben nem a ‘92-es Dune 2 taldlta fel, a Westwood
olupve'ése mindenképp hozzajarult ahhoz, hogy két ge-
neréci6 videojaték élményenek alapja egy a manapsé
rantsem annyira tamogatott stilus legyen. Ha a Dune 2 lefek-
fefte az ulapol(ui akkor a 3 évvel késsbb landolt és szintén
Westwood jegyezte Command and Conquer djradefinidlta azt
-igaz, a leerre kisebb arnyék vetilt a késébbi konzolos por-
tok kapesan. RTS+t konzolra étiltetni olyun mint dijnyertes
szinhazi eldadast napszemivegben megnézni: valami csak-
csak latszik, de a |enyeg elvész. A lényeg pedig a kon'ro" a
csatatér, az egységek és az egész |a'elf?erﬂ ezt |g még
egyeﬂen egratclbah jateknak sem sikerillt elérnie, igaz, a
megkdzelités mér mas tészta. Ha gondtalan landolést nem is,
de remek kezdlépést a Battle for Middle Earth 2 tett X360-on
pér hénappal ezelétt, a C&C3 pedig felcsatolta a hetmérfsl-
des csizmat, hogy ismét egy nagyot ugorjon elére.

ODA A TIBERIUMHOZ

Ha esetleg valoki lemaradt volna ki tudja hény elszményrd,
pitaban: c Commund and Conquer univerzum alapjét ket
ﬁzkclo rok harca adja. A GDI és a gonosz oldalt kepvisels
NOD nem csak a Folc‘ felem dominancigért, de a tolélésért is
kiizd, mivel a 6t a fibérium okozla fertézés ostromolja. A
tibérium 8ld kristély, ami Ggy néz ki, mint a Supermant le-
fegyve iptonit, csal it nincs egy piros koponyeges ember
sem, akinek természetfeletti képességeit korlgtozna. Vannak vi-
szont emberek, akinek megakad a torkan az asvanyvizes pa:
lackokba nehezen beletuszkolhaté kristaly és inkabb feldobmk
atalpukat — persze nem sajdt akararukbof A baiok oft kezdsd-
nek, mikor a NOD vezére, minden idék egyik legenigmatiku-

Bér a valés ideji stratégiak mifajat a kézhiedelemmel el-

TIBER-SEPTIM

sabb gonosza sokadszorra ragad fokanalat, hogy alaposan
felkuvur|o a tiindérrézsas boldogsag sirti szészat. A sztori kis-
sé bugyutanak és verszegenynoa k (mert az is), de a C&C
sosem errd|, hanem az esel enyek talalasa miatt vart ismertté —
a rajongék legnagyobb &romére a Westwood esszencia eme

ks Aoy L o e UEA (esionel vein o
g e e et A e ' ol
jichoz nyl, amely ogy 12-13 éve

kz a blue-box? Az a

jes |ogga| eltemetett fechr
népszerl. A kulcsszé: blue-box.
kék vagy z8ld vészon, amit a na s-nagyonlétvényos
hollywoodi filmek forgarasokor alkalmaznak a szakik a digita-
lis effekivarazs el hoz. A fordula'okban guzda torténet
ezért kozepesen 6 szinészek é: dlglfuhs iszletek elstt
forgatott HD filmek keretén beli yre elérébb - a sta-
bot ezittal a Sam Fisher hangjaként ismert Mlchue| Ironside vi-
szi a hatan, de a C&C3 felvonultatia tobbek kozott a LOST, a
Battlestar Galactica és a Dr. House gardéjanak tobb sztériat is.
Kissé bugyuta, kissé toljaiszoft, kisse nagyon alacsony kéliség-
é neo-refro ivezetok? Lehet, de oz tény, hogy ro-
belil nagyon megszerethetsek.

A jatékos oft csdppen az eseményekbe, amikor a GDI erdi
Washington kézelében erstelies NOD csoportosulésra lesznek
figyelmesek, igy régton az OLCIO kozepében talélhatia magat
rincen scaencs cllolios, s gz o b md -
hagyta a tutorialt. Ami nem j6. Nem {6, mert a nél kol szegény
békefenntarték csaladjai nem kifiintetéseket, hanem halotti bi-
zonyitvanyokat akaszthatnak ki a falra, o C&C savarborsa
ugyanis az irGnyités. Azt pedig a mésfél tucat lepesabal all6 tu-
torial nagyon-nagyon alaposan és széjbaragésan e|mcgycraz
za, mé EE;yzzu inferakliv s ezért roppant hasznos formdl
A probaltsa Batte for Midle Earts 2+t korlbel
mire szémithat, am a C&C tsbb vuloozusr is eszks:

zeti elényben a veferant BfME rajongok sem lesznek. Fussuk at
gyorsan: a C&C alapvetéen a kontroller teljes egészét lefedi. A
jobb analog kar értelemszeriien a kameramozgasért felel - zo-
omolas, dontés és forgmas scrollozés -, a bal pedig a kurzor
feladatatlatia el. Az & éppen a képernyén levs Gsszes egység ki
jeléléséhez elég csupan a jobb ravaszt, majd az A gombot le-
nyomni — apropé A gomb, az A ,a nagy mégikus billenty(”,
amivel minden megoldhaté. Egy adott pontra vezényelheté a
kijellt csapat, az A gombbal kipécézhets az ellen, az A gomb
maga a megtestesilt meniibarangolési toléléegység.
A C&C3 dltal bemutatott interfész kifejezetten baratsagos, mi-
vel lefisztult, sallangtél mentes és ksnnyen atléthats, legalabb-
is azok szaméra, akik bdszme nagy nagyfelbontasd televiziok-
kal rendelkeznek, mert a feliratok és az ikonok mérefe bizony
kicsi: no nem annyira, hogy ez a jatszhatésag rovéasara men-
ne olyan nagy mértékben, de éppen eléggé zavaré ahhoz, ki-
sebb problémdt jelentsen. Mieldtt eléreszaladnénk a technikai
részletek boncolgatasahoz, jobb, ha mér most kimondjuk: a
C&C bizony nogy felbontashoz, széles vaszonra lett tervezve -
a stilus egyszeren megkoveteh a nagy jatékteret és a teljes be-
lathatd Ggot. Féleg, ha a C&C3- ro{ a majd’ 40
missziot és ket frakciot magéba foglalé kampany még a legel-
veremuhebb stratégakat is meg fogja izzasztani, mert nehéz,
méghozzé néhol kinkeservesen, nagyon nehéz. A mesterséges
intelligencia kénysrtelen, a semmib: o{kepes percek alatt maga-
bél katonakat onté bézist felhozni, azokbol hatésos sereget
felépiteni és utana atfogd offenzivét inditani. Kétség kivil a
C&C3 legnagyobb vonzereje a massziv csatadbrazolas, a fo-
lyamatos, intenziv és latszolag véget nem éré harc — a modern
haborot nem is mint részivevs, de mint passziv nézs is élvezet
szemlélni, van abban valami felemels gysnydr, amikor a ne-
onzélden vilagité tibériummezé mellett egymést szabdaligk a




kétméteres mechak lézernyaldbjai, mikozben embermagas la-
Eilklnul egyszerl gya|oqoso|( l(uzdenek az elerukerr A?mrom
ol
bojt GDI a gépesitett hadosztdl, bcn jeleskedik, a NOS a meg
lepetésszer( tamadasokat preérﬂha - egylk leg|obb egysége
az 8ngyilkos merényls (1) - és... és errd| még nem volt sz, ge
a harmadik felvonas megtsri a ket faj hegeméniajat és egy i
csoporfot vezet be. A Scrinek ecsefeléséts| most e"el(lnlenenl(
mlve| egyer'e|muen ok vlszlk a primet, felttinésik pompazatos
és fe juk képes mé cek alatt mindent
elsopornl a foldm| egyevlen Bsszeszedett tamadassal az utol-
6 anyacsavarig leboniva e y GDI tankot...
Aok shik K orlics Sy vt

tény, hogy a BfmE2-C&C3 paros szignifikans elérelépést jelent
a tenyleg egér és billentytizet centrikus stilus konzolos megrefor-
mlésa 1o, @ boj csupen cz, hogy skozben a ik disstbds
nem frténik meg, az alapok véliozatlanok, massziv vérat pedig
nem lehet mocsérra épiteni, még ha egyes renitens Monty
Python alakok meg is probaltak. Mi a ba|ei etemes forrasa2
A mikromenedzsment. Mig Kozépfolde esemn az eg egek
18bb f8s csoportokban voliak iranyithatéak, addi érium
uralta vilégban bizony a legtsbb katona, jarmd Eiu lon kijels-
lends — klasszikus ,rajzolok egy négyzetet félttik” metodus hi-
jan ez pedig vagy egyenkénti kattintgatassal, vagy az 8sszes
egysig kieldésere hidahas 1, nem il sok skerel,Logldbb:

nem bgnak csu|odn|, s6t, a PC- s vulfozuﬂo| elrercen a 360-as
C&C3 sokkal ki és & opcio
kinal. Van itt szabvany deatmatch és capture the flag - akar gé-

i ellenfél bevonasaval is -, egy adott helyszin védelmét meg-

Sveteld Capture and Hold, az ostromok korat élefre kelts Sie-
ge, valamint Kozepfo‘derol vendegszerep!o King of the Hill. A
térképek dukalnak, a
C&C3 e tekintetben pedlg nem hazudtolja meg magat.

A TIBERIUM HAJNALA

Am oz firat sajnos nem men'es a hibakisl, korcnrsem mi mcs,
mint az irényitds jelenti a legnagyobb problémat. 4

is az Uletet nem ismeré
mesterséges m!el[ngencm mncs Oeklnfeﬁel arra, hogy a jatékme-
net nagy részét a térképen vald kolbaszolas és a kijelslni kivant
egysegekke‘ valé baijlédas teszi ki. Nem segita csoportbu ren-

atirat elkészitése soran ez nem Uttt szoget senkinek a fejében.
Pedig a game klfe|ezeﬂen szép, a éj, a terep roppant 6l felé-
pnen az egységek és az épiletek designia pazar, a specilis
effektusok pedig remekil feldobjak az 6sszképet - a tankol
szép kis véjatot hagynak maguk utén az dton, a helikopterek
rotorja felveri a port a falajro| ? és igy tovabb. Mindezt tetézi a
folyamatosan széfesni kivén kép, a rossz itkdzéskezelés...
széval technikai szempontbél nem 10l rézsas a helyzet.

Am ez senkit se téntoritson el, a C&C3 remek |c|!ek még ha
hibakiél is szenved — az irényités konzolverzishoz képest
hasznulhmo agraflkus szinvonal megfelels, a technikai hibak

Gen osszetett mulfiplayer mod pe-
ﬁ kvazi vegfelen szava'ossaggal témogatja meg a nem mel-
lesleg termetes szingli kampanyt.

Wilson

lezés sem, mert mire ez megtérténne, mér rég r
csapjait veri le a NOD / GDI a bézisunk kézepén.
Erre {5n ré az a csdppet sem elhanyagolhaté tény, hogy a
Command and Conquer 3 szaggat - nem kicsit, nem alig
észrevehetden, nem massziv csata kdzben. A kepfrlssdes
messze nem konstans, a jaték képes szinte fe||esen Ures fere-
en is vad szamo'gmasbu kezdeni, annak ellenére, hogy fel-
B s s e e

MARTIN BELESZOL!

Szaggat, nem szaggat, irdnyithatd, nem iranyithaté: komo-
\(van, kit érdekel2 Nem tud mit csindlniiaz a gamer, akiezta

aijta jatekstilust kedveli. Benyeli a békat. Mert nincs valasziek.
Ez van, ezt kell szereti. Aki ilyen Gsszetett RTS-ekkel mulatia
idejét, az tgyis tudja, hanyas a kabat... A latvany egyébként
brutal, ha gerjedsz a mitytirss cso?u|e|enelel(re Kovetkezonek
johet a Warhammer 40K, még ha szaggat, azt is lefojom.

576 KONZOL

C&C3: TIBERIUM LUARS

MAS VERZI0: f;.zm.:« NINCS
grafika: i=}
jgtszhatosag: jO
szavatossag: Kivalo
zene / hang: kivala
hangulat: jo

1- 4 jgtékos, xbox live
720p/1080i/1080p, dd 5.1

v remek rts
X nem tokéletes iranytas

\_ 8 pont
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Filter: Dark Mirror jelentette a csicsot a |6
cnyugok palettgjan, illetve a Killzone és az elss Socom
emlithetd még a jobbak kozt. Igencsak meglepett, amikor én
kaptam ezt az anyagot, mivel még iddig egyeden Socom-jaték-
kursem jiszotam semmilyen platformon, és a Syphont is csak
futélag ismerem, épp csak Gsszevetés szinfién. Eppen ezér fol
kutattam minden segilséget, amird| csak Ggy gondoltam, jél j&
het, és végil nem volt mas vélasztasom, belemélyiiltem a cucc-
ba. Mér most mondom hogy az e!so Socomnc:| (ame]ye’ szintén
jobb anyag, és
feként grafikaban, széval dgy kérolbell az SP szmqen mozog a
progl mind tartalomban, mind kinézetben, és ez azt hiszem
sz6. Még mielstt belekezdenk, filhivnam a figyelmet Sl
cxk ére a 2006 marciusi szamban, amely nagyon jé alapot szol-
gdltat a jelenlegi teszthez.
Annak, aki hozzém hasonléan most ismerkedne ve|e, a

PSP re tudomasom szerint eddig a tavaly meg|e|en| Syphon

tak likvidalasa lesz a dolgunk, a létezs legkilonfélébb, életben
is lotez5 eszkszoket beveive. Mit szépitsink, Iani kel
ELIGAZITAS

iatekos méd a Campaign, ezt vélaszd ki. Itt vagyunk fe-
il el e e L R
részhez képest, persze | inkabb csok elrendezéshen. A Harom-
sz6ggel a profilodat kéred ki, ahol is mindenfélét fudsz médosita-
ni, és az irdnyitdst is maglekln!he'ed it bar ezt elég nehéz elsére
memorlzclm, inkabb jaték kozben fogsz réérezni — ha még nem
nyomhd az el6z6 részeket, mert sok minden itt se véltozott.

Van még itt egy érdekes dolog, mégpedig a Crosstalk funkcio,
azonban ehhez szitkségiink lesz a szintén nemregxben meg;elen'
PS2-es Socom iefékra, @ Combined Assaullra, Uj részek, G k-
akferek nyithatok i igy meg a | tekban, amird| sajnos azért nem
tudok részletesen imi, mert azt nem kapmm meg a PSP-s pél-
dény mellé. Mind tudj réla, ha megvan mindkét game.

Socom Fireteam Bravo 2 egy félig takfikai, fellg
game, |aOe|<mene're kb. a Tom C|uncy lulekok és a COD kszé

eléz6nél joval | utébbindl meg joval
Gsszefettebb. A szfori szerint egy Gjonnan megalakult kaztarsas-
agba, bizonyos Adzsikisztanba latogatunk, ahol persze terroris-

A Campaign Lobby:- az Opemhcn Map kmalmuzz az ép-
pen soron kovetkezs k b leirasért kat-
tintsunk az X-re. A Mission Briefing egyértelmd, oz Intel Databa-
A L hmzfyfel e A

ry-ban pedig rkészletiinket tudjuk varialni — kilon-kilon
mlnd a két karakternél. Chunge Loadout - ez a fényleges fegy:
el Eoyer L eqr ek, ek ik
[ ok ke
ves favolra, Gondolom szukseg'e|en mondanom, hogy mind-

egyik ek megyan & maga hatétavolsaga és pontossaga.
A iobb idalon még sok mindent varialhatunk, és ez nyilvan a ja-

tekoson fog molni, hogy pl. még egy pakk gydgyité csomagot
visz magéval, vagy lerakhaté bombét, esetleg grandiot. Harmat
tudunk szelektalni ezek kszil, és még marad egy hely a kukker
széméra is, ami pedig alap. Alul latsz egy olyat, hogy Air Strike
és Supply Drop. Az Air Strike-kal megrende?;sszemer\ légi csa-
past mérsz az ellenfelekre, a Supply Drop meg plusz segelycso
mag, szintén ha a szikség gy hozza. Ezeket nem muszdj igény-
be venned, meg killsnben is csak viszik a pénzt (CE), tgyhogy
dontsd el, kellenek-e. Az igy megtakaritott lovébél valaszthatsz
|n|<cbb vedofelszerelesf pance[ok [6t, ezt mind |obb oldalon. Még
afe gy blzonyos ipusokndl tudunk scope-of
venni, vagy epp hcng?ompntc' de j6l gondold meg mit kérsz ra,
mert egyszeri vétel, és nem adjék vissza a pénzt, ha dgy dénesz,
hogy mégse az kell. Az ittleirtakat ugyantgy mindkét karakter-
nél e| tudod végezni, kivéve a légi témogatést. Azt, hogy ki lesz
éréd, viszont fudod véltoztatni, méghozza kildefésenkent.
Természefesen nem gimnéziumi kalandokrdl fogtok csacsogni az
Gt soran, szoval léssuk ki miben j6.

Wraith - Rendkivil higgadt pasas, soha nem vesziti el a fejét.
Hangtalanul jér, oson, cserébe viszont nem tol erés. Alcazasban
van leginkab oﬂhon éldozatéhoz kézel kerillve igen nagy ha-
kzsfokkal oﬂo|maﬂun|l|c azt. Vélaszd csendesebﬁ killdetések-

hez. A hangtompitott M4A1 ¢t preferdlia.

Bronco - Egy Harvardon végzett éris, jo humorérzékkel (ve-
le falan mégis lehet majd csacsogni). Elsésorban nehéz
rekkel érzi magat elemében; ne kérd meg, hogy hangtalanul lo-
pozzon az ellenfelek mégé, mert nem fog nOEw menni. Valaszd
akkor, ha sok az ellenseg csak Ogy nyiizsdg, és a kiiktatésuk-
hoz elsésorban fiizerre és dlloképességre van szikség, O az
M60E3-at szereti.

Lonestar - Egy régi ismerds, oz €l626 Socomban & szolgc:h
melletted. Mesterlovész, tavolrdl haldlos fenyegetés mindenki
szémara. NekA a |eg|obb a célzésa, wszom mlnden masban

eleg @ Idedlis olyan ki hol
nagy a beléthatt terep. Szlve vclusz'o egy SR-25.

Ennyi bedllitgs utan mér igazin remeghet az vjjad a ravaszon:
menj a Deploy-ra, és nyomj X-et és GO. Ja, mu|dnem elfelejtet-
fem: a te neved Sandman, az el6z6 Socom fhése.
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SELECT MISSION

A kezelésre nem art kilon kitémi, tekintve, hogy elég Osszefett és
kénnyG benne elveszni. Andlog kar a mozgas: elére, hétra, és a
fordulas — ez fiszta. Ha oldalazni akarsz, mozgas kézben farisd le-
nyomva a bal ravaszt. A d-pad jobb a Freelook. Ekkor az analé
karral nem az emberedet mozgatod, hanem a célzést iranyi ||:Jq
Ebbdl is kivetkezik, hogy f6ként biztos helyrd valo mzeleshez pl.
sniperezéshez hasznélhats, Tudsz azonban ebben a médban is
mozogni, ha lenyomva tartod a bal ravaszt: ekkor az elsbb mér le-
irt elére-hétra-oldalazés szerint tudsz mozogni. A d-pad fel az FPS

méd. Ugyantgy miksdik minden, csak belss nézetben. Pér fegy-
veme‘ ezzel tudsz zoomolni is. D pcd le: ezzel véltasz vissza TPS
ra. Van még a d-pad bal, ez az inventory-d: nyomva fariva
léthatod, hogy melyik gombbal milyen fegyverre, vagy mésra tudsz
véltani, | eﬂren az grandt, vagy tavess. A Haromszdg roviden le-
nyomva: dll/gu ? fekszik. Hosszan nyomva tartva pedig az épp
kézben tarfoft ?egyver és grandt kozott valtasz: ezeket a leg-
konnyebb Gsszekeverni, nem art begyakorolni mar az elejéen. A
Kérrel adsz utasitasokat a férsadnak, Négy utasitastipus kozil va-
laszthatsz: a taktikai a 6j/ne [6i/ pozlclol tartsd/kévess kérdésksr-
re vonatkozik, a Deploy-ban ki ket vetetsz be ve-
le, a Cover Targettel megkéred, hogy Fedezzen a Move to Cross-
hairs-szel pedig oda kildad, ahova a célzokad néz. lsmét csak ér-
vényesil az elébbi szisztéma: réviden benyomva ez a meni jon be,
hosszan benyomva pedig a mér elézéleg kivélasziott utasitést vé-
gezte?ed el Gjra, hogy ne kellien minden egyes alkalommal bele-
menni és kivalasztani ugyanazt. A Négyzet az u|mro|tes és par

Lé ety kool &

specidlis funkei6, mint pl. az aitényités vogy oz ellenfél lefegy

zése, de ez mindig az adot helyzettd| fiigg. Végezefil pedig a l6-
vés: jobb ravasszal célzol, X-szel 6sz. X-szel akfivélod tovabbé a
bombdkat is. Ha tobl ce‘pon? is van, akkor a bal ravasszal kozvet-
leniil tudsz véltani kszfik, anélkil hogy Gjra be kéne dket célozni.
Van még egy nagyon Fonios gomb a Select. Ezze| hwod elé a fér-
képet, részletes &s a feljesitends feladatokat is itt

nycmon Hosznos funkcié, I al

&en nem ront az & ésaze-
nekkel megint csak nincs gond: kozponno! folyamatosan kapod
az infokat, tarsad dumal melletied, és a terroristdk is helyi nye!-
ven szélalnok meg. A hé ropog o talpad dlatt, @ viz csobban, és

feﬂvereld is ,szépen” szolnak. Az S e
rendben van. Szerintem mindenképp fulhallgatéval érdemes
nyomm Az iranyitssal sincs gond, egészen addxg, amig csak

A j6tékbon még két fogalom szorul magyarazaira. A Com-

ell. Az akcié a PSP-n mar me%szo kott médon zaijlik:
a celzas omolyun fel- uuromukx no az ellenfel kozelebe

mand Equity (CE) szolgal pénz gyandnt, amil  fel-
szerelést vagy ruhdt vasérolsz. Annak alapién kupod amilyen
jol az egyes Euldefeseket vegrehaﬂaﬂud ezt a program ezemnyi
szempont alapjén vizsgélia. A mésik a Local Influence (L1), ami
edng a helylel( bizalmét He|ez| ki: minél magasabb ez, anndl in-
fébb S

majd a jol b ravasszal befogod. Nem
aﬁarom e T R kényszeril ilyen mego|dosru a
program, maradjunk annyiban, ezt is meg lehet szokni, bar
szerintem ezzel pont a lényegét O?Zsznu meg a jatékost, de ez
szubjekiiv. A jatekot n: mhubd foktikusan és nyomhatod elszént

boként is. Guggolva az ellenfelek hata mogé tudsz settenked-

egiteni a
is megny:lvanul Errdl a késsbbiekben lesz még sz6.

JATEKMENET

Az elsé kiildetés sorén egy lelétt helikopter ksrilményeit fogod
kivizsgalni. Elészér it talalkozol a grafikéval, mely mint mér em-
litettem mindenképp szebb, mint uz elsé Socomban. A luwanyon
belilis a leglnkubb meggyz8 elem a favolsag, ugyanis egészen
messze ellatsz, és meg%lon ré is tudsz zoomolni mindenre.
Ezenkivill a palyak is j6 nagyok, beakadésnak vagy szaggatas-
nak még sincs nyoma, egy ie' grafikai glitch azért e|ofo ul, de

MARTIN BELESZOL!

Komol( odafigyelés igényls, sokgombos, sokmenus jatek,
amely komplexitasat tekintve vu|oszmu|eg azon a hataron
mozog, amely a hordozhaté és az ofthoni  tévés” konzolok

kozott hozodik. Hogy 6szinte legyek, én kutyafuttaban nem

dlinék neki ebben Idefésnek, mert itt azert elegge ré kell
koncentrélni a tdrténésekre, ha a fioldeések sordn eredmeényt
akarsz produkalni. Eret, tapasztalt gamereknek ajénlom.

ni, és ilyenkor a Negyze"el késszorassal elintézheted 8ket.
Humanusabb médszer, és n kifizetddsbb, hogyha puska-
tussal arcon csapod Sket, a mésodik utén meg fogjék adni magu-
kat. I nkor—qsmetcsakaNeg/ze' segitségével - lefegyverezhe-
ted Sket, ekkor a Ll pontjaid szama névekszik (két lovés is megte-
szi al megad|c|k mugukuf) Tarsad nehu siirg6s orvosi
elltésra szo |, amil or a

vagy, ilyen médon fdl is fodod 61 eTeszlenl (6 téged nem). A me-
dipakeket il oszt be, mert amennyire kénnyGnek tinik oz elején
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ajatek, a palyak vé ere rendszerint igy is alig marad valamid, és

ugye i nincsenek d intok: ha meghalsz, ellrs| kezded az
egész missziot — ame|yeEo bdl egyébként 14 van. Nekem Lonestar
bizonyult a leghasznosabb férsnak.

Kissé faramuci a helyzet, ugyanis eddig mindegyik immaron
emlitett PSP-s lovoldszSs anyag 9 pontot kapott. Ugy néz ki, ez
alél a Socom 2 lesz a kivétel, mert bér fartja a szlnvona|at és
kb. ugyantgy telesit, mint |ava|y ilyenkor az elédje, csakhogy
kbzben volt egy Syphon Filter is. Ugyhogy @ pontszém ne zavar-
jon meg, a ket Socom kéziil mindenképp ezt szerezd be; ha ro-
jongé vagy, akkor meg tgyis megvetted mér. A Syphon nekem
valamivel obbcn tetszeft.

Bixbite

(SOCOM: US NAUY SEALS)

FIRETEAM BRAUO 2

grafika kivals
jatszhatosag: jO
szavatossag i[e}
zene / hang o
hangulat: (=]

1- 16 jatekos (16 online), wifi

v tartalmas, online multiplayer
X tul profi egy atlagjgtekosnak

8.5 pont
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ricsi teniszlaz van mostanaban, hisz egyre-mésra je-
lennek meg a nagy szériak legujabb részei a nagy-
konzolokra és a Kondheldekre is, most példaul a
Smash Court 3 - Ggyhogy egy 6sszehasonlitas most tényleg
adta magat, féleg a PSP-s Virtua Tennis 3-mal.

SZERVA

El&szor is lassuk, kik nincsenek itt a nagyok kozil. A férfiak
kozil leginkabb Rodick és Hewitt hianya szir szemet, a nsk
kozil pedig a két Williams-é, valamint Clijsters-¢, illetve mint-
ha orosz teniszezsk kozil is kihagytak volna pérat, de hat
Sharapova itt van, a t8bbi meg tskmindegy.

A kezelésrd| kicsit bévebben: X a nyesés, Haromszég az emelés,
a Négyzettel laposan itsd, a Korrel kicsit emelsz rajta. Kezdetben
nem sok kﬁlénEfégev fedeztem fel koztik, de ahogy haladtam
elére, réjsttem, hogy valdban nagy szerepe van, mikor mit
nyomsz. Erdemes betanulni, mert minden helyzetben és talajon
més a megfelels itésfaita, ahogy a valésagban is. A jétskmenetré|
ezzel szemben rogton elsére megéllopithatd, hogy jéval nehe-
zebb, mint a Virtua Tennis 3. Nehezebb, |ossa?>i, visszafogot-
tabb, viszont épp ezért nyujthat kihivast azoknak, akiknek elegik
van a VT3 két gomk dsra megnyerhetd ibl. R a futas,
Tl e S i e e
8sszevelve: az akkor is fun, ha semmit sem tudsz réla, ez elészor
iszony( nydgvenyelds. Ki-ki dontse el mennyire veszi komolyan.

(o)

MARTIN BELESZOL!

 Problémasabb, kissé komplikaltabb, nem annyira, kénnyed
Eléktermi" tenisz, mint a Virtua Tennis 3, de etté| fiiggetlentl
nyer-

atran ajénlom. Nehezebb vele boldogulni, nehezel

i, széval ez egy o kis kihivés.

»HI! TENNIS GAME!”

HALO

A jatékmenet valamivel lassabb a megszokottndl, épp ezért
legalébb azt a pér trilkkét érdemes tudni, amivel féldobhatjuk

lagranglistan 250-ként kezdesz, és ahogy kiizdsd fel magad,
érkeznek majd a meghivok a nagyobb eseményekre, sét ami
nagyon fefszett, rajongéi leveleket is kapsz! A ranglétran lej-
jebl f:e|yet fog|cf|c’>I ellenfeleket a gép generd!iu, és r:éha elég
e

a meccset, A|Nagyzeftel vagy o Karrsl szervélaz, 65 addig
felvillané pontig kell lenyomva tartani valamelyiket, ami meg-
jelenik a labda keriil, de ha csak simén lenyomva tartod, ak-
Lor is nagyobbat i, széval ez nem teljesen vilagos. Amikor el-
lenfeled o{;an labdat it, amire le tudsz csapni, egy fényls pont
jelzi a palyan, hova fog pattanni. llyenkor rohanj fél a halé-

0z (R), és még azelétt Ussél, mielétt leesne; ha szerencséd
van, ezt mér nem tudja visszaadni. Fontos, hogy ha Négyze-
Ternyomie friogy valoseinteeggel kot el palyarel o Kare.
tehat jobban jarsz. Ha mér nagyon lecsapasra all a zaszlo,
akkor ugyanez sérgan fog villogni, ilyenkor mehet neki a
Négyzet is. Emelni csak akkor emelj, ha a masik foljstt a hals-

hoz. Ha nagyon nem trténik semmi, akkor érdemes neked is
)

T 3 emé-
lem, hogy ezek nem él6 személyekrd| lettek mintazva.

A grafikaré| sok szot nem érdemes ejteni, a VT3-hoz képest nem
valami csiics, de egysbként elég 6. Bér azt nem értem, hogy a
kézonséget miért nem sikeril egyik jatékban se lemodellezni2
Olyan, mintha étok illne a programokon ezzel kapesolatban.

TENISZUTO

Sokat gondolkoztam raita, vajon kinek ajénljam a Smash Court
Tennis 3-at, de semmi mds nem jutoft eszembe, mint hogy ha va-
laki nincs kibékilve a Virtua Tennis 3-mal, de vagyik egy tenisz-
programra, akkor beszerezhefi. Elég szép is, elég i6 is, elég tar-
talmas is, és nincs kilongsképpen nagyobb hibja. De még meg

I bb poént! A jatékot ugyebér a Nameo

folmenni, de ha tartésan oft jatszol elbb-utobb
Elég gagyi egyébként, hogy az iitéts] még egy méter tavolsag-
ra is gyakran Ggy veszi, hogy beletsttél, deic’:f ezzel csak ne-
kﬁnk?esz kénnyebb, ne haragudjunk ré ezért. A kiiitstt labda-
kat a Ha | meg 'UCPiUl( challenge-elni, ekkor bejsn a
sasszem és megnézi a vonalon volt-e vagy sem, ez tok j.

Az Arcade mod egyszert. Erdekes, hogy nem a vilégranglis-
tén elfoglalt helyezetek szerint nehezedik, hanem meccsszam
szerint, mert az nem igaz, hogy egy Bonfilst nehezebb
legy8zni, mint egy Federert (valaszd ki Nadalt, és szinte fix,
hogy elsé kérben Gsszesorsol vele).

Ajaték kozponti része a Pro Tour, itt tudsz karriert kezdeni, sa-
jat Lamkter' generdlni, bla bla... a szokasos. Ezen kivil vélasz-
tasz még magadnak egy rivalist is, akinek a pélyafutésanak oz
alakulésat szintén kéveti majd a gép. A karrier soran nem egy-
szerien csak Ugyesedsz, hanem pontrendszer is van. Experien-
ce Points: ezekkel [épsz szinteket, nem feltétleniil csak gydztes
meccsek utan jar. Skill Points: a szintlépésnek megfelels szamot
kapsz mindig, értelemszeriien ezekkel turbdzod fel a skilljeidet,
de kilon mozdulatokat is tudsz vasarolni. Shop Points: vésarol-
ni tudsz velik, de ide tartozik a stilusod véltoztatésa is (pl. egy
0 frizks). A Helpbdl egyébként minden fonfosabb kideril. A vi-

sem emli alegnag

adha ki, akiknek azért volt pér nagy jétékuk az utébbi par évtized-
ben. A Challenge meniin belill talélsz harom minijatékot, ezek ka-
il ket egy-egy legendas Namco-jatékot 8ivéz a tenisszel; a
Pac-Mant és a Galagat. Mindketts teliesen elborult szabalyok

szerint mGkadik, amit sajnos helyhiany miatt nem fu de
6 buli mindketts. Ezen kivill van még egz harmadik minijatek is,
a Bomb Tennis, amit mér nevébdl is ki lehet talélni, miben médo-

sulnak a szabdlyok. 7.5 pont. Mit is ir erré| a Konzol érikeldje?
Jépofal Egy probét mindenképpen megér. Talan még ra is kat-
tansz2!” Mintha csak erre a programra talaltk volna ki.

Bixbite

jatszhatosag:
szavatossag:

zene / hang: kézepes

hangulat: e}

1- 2 javekos, wifi

¥ minden benne van
X de kicsit sotlan
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FIGYELEM, ITT MC PARAPPA A HAZBAN!

tyusnak is lehenek szerelmi gondjai, én eddig tgy lat-
m, mindig elég egyszer(ien lerendezik az igyet. Pa-
rappéndl nincs igy. Raadésul az & kiszemeltie egy viraglény,
Sunnyi Funny (Sunyi Fanni?). Kiskutya, szerelem, mi kévetke-
zik egbc"»l? Nané, hogy rap, csakis rap, és szintiszta rap! Min-
dez a Parappa the Rapperben, ami az azonos cimi '96-
ban megielent PS-es jéték egy-az-egybeni remake-je.
Parappa tehét fogja magat, és ,nekiindul, hogy a varoska
legjobb mestereitdl leckst vegyen* ~ idézek  régi KByte-os
abdl
igy van. A jatékban hat szintet kell teljesiteni, hogy elisjion a
vérva véirt beteliesilés (megporzésst). A game egy cuki infréval
nyit, melyben Parappaék a mozibél kijovet beiilnek egy gyors-
kajézéba, ahol is megielenik két idegesits gyskér, akik raada-
su]I ultra-bénan is rappelnek, széval tiszta géz. De semmi prob-
léma, legalabbis latszolag, ugyanis felbuEkon Joe Chin, hogy
rendet teremisen, akirél meg sajnos hamar kiderill, hogy az a
tipikus faraszté szuperhés, aki ellenfeleit is leginkabb kopottas
duméiaval kildi sirba. Parappa tgy érzi, n':fi is szuperhdssé
kell valnia. A megoldas egyszerii: ,| gotta believe!”, igy azt
gondolhatnank, hogy mu{?ﬁospeh fog énekelni — ehelyett jon
a rap, de valljuk be, mi sokkal jobban jartunk igy.

Puruppa a sztar! Az ember nem gondolné, hogy egy ku-

A Parappa, ha valaki a képek alapjan nem venné le a dolgot,
vizudlis stilusat tekintve elég egyedi, valahol oft van a South
Park és a Loco Roco féle debilségek kszstt, de szerintem azok
stiluséra is réver. 2D-s papirbdl! kivégott szereplsk illegefik
magukat 3D-s stilizalt hatterek elétt. Az egész eszméleflenil
humoros és jél is néz ki. Mégis, ami a gome-et kiemeli a ho-
sonlé anyagok kézil, azok maguk a zenék. Mar elsé hallasra
beksltoznek az ember hallészervébe, nem beszélve a rimekrs|!
Hatborzongatéan jok, hol viccesek, hol komolyak, de kegyet-
lenil betalal mindeeyik, A japan jatekgyartas Gjfent bizonyit
i

ezzel a stuffal, miként a béna eréltetett amerikai mimajer
s gy

itta pnak pont azt a jépofa la-

progromokis] it
zasdgat ragadjak meg, amiért a sfilust lehet szeretni.

MARTIN BELESZOL!

Ezt most: 'ényle% csak inyenceknek ajanlom, azt s felesle-
gesen, mert futi bizlos vagyok benne, hogy 6k ajanlas nel-
kil is megveszik. Ez o game ugyanis torténelem.

All right, Parappa, you can go on to the next stage NOW!
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Széval akkor hogyan is kell rappelni2 Mindenekelstt j6l. Csak
Sl [sghes ovalls i, Goodt e e ese
Nincs mas dolgunk, mint itemre nyomkodni a gombokat, e te-
kintetben tehat 6gy miikadik, mint egy szokvényos ritmusjaték,
de garantélom, hogy elsére sokan férre jak Gini még a leg-
egyszerlbb kombindciokat is. Ennek az oka az, hogy itt tény-
leg pontosan el kell talélni oz Gtemet. Elgszér kannyebb, ha'a
:esgikof nézed, de ha rahangolédsz, késsbb mar hallés utan is
lazan fog menni. Felejtsd el Ludacrist, felejtsd el Snoopot; it
sokkal inkabb Grandmaster Flash és Run DMC lesz a kéve-
tends példa. Az animéciok és a ,sztori” is aszerint véltozik,
ahogyan teliesitesz, érdemes mar csak ezért is torekedni a mi-
nél jobb eredményre. Ha elég i6 vagy, egyesek még a legfél-
teftebb fitkaikba is beavainak, pl. Prince Fleaswallow, aki be-
vallia, hogy még soha életében nem adot el semmit.

Mindaddig azonban, mig csupén Good értékelésre tudtad le
az Gsszes szintet, még csak a jaték felét lattad. A lényeg it
ugyanis a freestyle! A Cool-szint eléréséhez ugyantgy két jol
eﬁulélr sor kell, mind az 8sszes tobbi esetében, tanitémestere-
det azonban nem lesz kénny( meggyézni, hogy étadja a tere-
pet. A freestyle lényege, hogy az Srﬁned elhangzott szoveget
maés ritmusban, de mégis Ogy add el8, hogy 6l hangozzék. Ezt
el lss vahes 1o s Sk B ekt cliades
hozza. Példa: Kick, Chop helyett Kick, Kii, Chop, Kick, Kick,
Kick, Chop, ahol az elsé Kick és az elsé Chop a Eelyén van, a
tabbit cscE te koltsd hozza. Ha érdekel a téma, a neten olyan
videskat talélni, hogy el se hiszed! Freestyle-médban aztén
mondhatsz, amit akarsz, az Ggyis szituaciotsl figg, a lényeg,
hogy iitemre legyen. Eszméletlen animaciokat hozhatsz igy be.
A végén elérkeziink a findléhoz, ahol egy csétény az MC a
szinpadon, és az 8 kezében a mikrofon.

De ha dgy dénfesz, hogy diveszed, jobb ha mdr az elején
megnyered. Alakitsl, ha kell a n6, nem lehetsz érokre [’fs-
mend. Figyelem, figyelem, itt Parappa most a hézigazda,
mozdulj be te is kicsi gizda. Kezeket fel és h666!

YOU GOTTA E

Sok dolog van, amiért a Parappét szeretni lehet, de én Ggy
gondolom, hogy leginkéabb a har:':los fazonok miatt. Parappa
cstcs, Sunny tindéri, és akkor még nem beszélfiink a mes-
tereidrél. Prince Fleaswallow pl. hamisitatlan bezsldilt jama-
ikai stilusban adja elé magét, Mooselini hozza a *90-es évek
elejének ndi rapjének, pl. a Salt'n’Pepa-nak sfilusat, Chop
Chop Onion meg egy kung-fu mester reppesitett valtozata,
hagymafejjel!

LA VB sl by eredatlag it volac o et

éreztem, hogy valami nagyon pazar dolgot kell 8sszehoznom,

| gotta BELIEVI

de ez a jaték végil is snmagdért beszél. A Parappénak egy
nagy hibgja van, de az sajnos tényleg nagy: révicﬁ Hat palya,
ez még kezddknek is egy laza délutan alatt megvan, és bér
kénnyi rakattanni, valamint oft van még a freestyle méd, de
azt valészintleg csak a megszdllottak fogjak nyomni. De ha
még sosem falélkoztal vele, és kicsit is birod a ritmusjatékokat,
vagy csak csiped az elborult dolgokat, akkor igy is KOTELEZs!

Grandmaster Bix

(PARAPPA THE RAPPER

grafika: kivalo

jatszhatosag: O
] szavatossag; kézepes
1 zene / hang: kivalo
kivald

hangulat:

1 jatékos (4 online)

v minden tokéletes, kivéve hogy..
X hat palya, rovid, és csak egy remake

8 pont
A0



A HALAL KISINASA

abér az elsé PSP-s jdték volt, amely moz-

ch’:sbcn is megmutatfa magdt — és nem
egy ('1]|kc|pcsctﬁes

ellenére —, @ Death JR. megjelenése ufén mégsem

aratott osztatlan sikert: nem meglepd. Habér gra-

zaggalolt korai verzidja

fikailag mindenképp az élbolyba tartozott, min-
den mas kulesfontossago terilefen (sztori, jéték-
menet) elbukott. Minden negativ kritika és vésar-
16 vélemény ellenére a Backbone és a Konami
tesz egy masodik kisérletet, a halal kisebbik ki-
adasa visszatért.

A bait ez alkalommal maga Death Jr. és igyele-
tes térsa, Pandora okozza, mikor egy iskolai fel-
adat soran véletlenil kinyitnak eﬁdbof, amely
a démonndt, Furit rejtette belsejében. Furi termé-
szetesen azonnal a vilag modszeres elpuszitisa-
ba kezd, igy a paros atvedlik vilagmegments sze-
repkdrbe.

A Death Jr. 2 |ényegében pontosan ugyanaz
a kdzépszer( platformer, amilyen elsé bemutatko-
zésakor is volt. A kezdetben izgalmasnak ind
torénet mar az elején telies unalomba fullad,
semmi csavart, humort vagy barminem izgalmat
nem fartogat, igy a legjobb esetben is  jatékme-
netnek kéne s?snsﬂycznicl a hibakat. Miben is
{jtana a DJ22 Lényegében semmiben, a szokasos
ugrdlason, orbgyditésen és tamadason felil lé-
nyegében semmi mast nem képes felmutani, de
ez nem meglepd, tekinive a feljesen linedris, kre-
afivitast mellézs palyadesignt, a néhol kissé tol-
bonyolitott és pontatian irdnyitést - utobbi legér-
dekesebb momentuma mindenképp junior olda-
lazés témadasa, melynek soran sacc per kabé
négy gombot kéne egyszerre nyomva farfani.
A ket karakter gyakorlatilag semmiben sem tér el

wi’]

egymastdl, az egyetlen ki}h’ilnb?ég az, hogy Pan-

A MENEKULD EMBER

mikor 15 évvel ezelétt harom viking -

Erik, Olof és Baleog — Gimasirozoft a ké-

my6n, hogy legyézzék az érdégi To-

matort, senki sem gondolta volna, hogy ekkora
nyomot hagynak maguk utén; és ekkora Grt. A
Pltformerte olct loqgka ciékok az et &vek
alatt kikoptak és méra teljesen eltiintek a palettd-
161, igy a 2005-6s Exit nem csak meglepetést, de
igazi feliidulést is hozott. A Taito jatéka valahogy
teliesen a radar alatt maradt, annak ellenére,
hogy mér elss prébé[kofésrol egy ol mﬁk&l'lé
épezetks i. Hogy le-

lora nem kaszéval, hanem tamad, de kattogtak a e
g kat a tamadasi formulkat haszndlia, Jasunkat potoljuk, most géress ala vesz-
mint pérja. Azt azért mindenképp érdemes meg-  szitk, régtsn a gl)ymrasn
emliteni, hogy a fegyverek legalabb tovabbfej-
leszthetdek, még ha ennek ol sok értelme nem is S.0.S.

nagyon van, mivel minden ellenfél két-hérom csa-
passal a masvilagra kildhets.

Pozitivum azért akad a sok negativ elem mellett
— ilyen a grafika. A DJ2 meseszépen néz ki, né-
hol nem kicsit hozza egy a PS2 életének koze-
pérdl szarmazo stilustars szinvonaldt: minden
rendesen be van vilégitva, a fény-amyek hatasok
jok, a szinpaletia pedig tokeletesen illeszkedik a
tolvilagi témahoz. Csak ne lenne még mindig
olyan gyatra a kamerakezelés, ne lenne annyira
soflan a sztori, ne lenne oz egész jaték annyira
kozépszer(... majd a harmadik epizéd...2

DEATH JR. 11

KONAMI
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS
grafika: kivale
jatszhatosag k&zepes
szavatossag: kézepes
zene / hang: =}
hangulat: kézepes

1- 2 jgtekos (2 online), wifi

v remek grafika
X kézépszera

6 pont

Mint a legtsbb platformjaték, az Exit 2 sem
bonyolitia tol a dolgokat. Fhése, Mr. ESC iga-
zi menekiléember — foglalkozasa bajba jutott
emberek megmentése. Az Exit 2 megkoze-
litéleg 100 pélyén &t mutatia be a szabadulas
mivészetét, méghozza nem kis kihivassal. Az
Exit szépsége az, hogy a legnagyobb problé-
mét nem az emberek Eimenlése, Kcnem a kiot
elétti akadalyok athidalasa jelenti, abbél pedi
o bion A ehipaciBan 6 pthvaach ancl
hala mindegyik péFu teljesen egyedi feladatot
allit. Mik az ukudérok? Kezdetben csupan ki-
sebb rések a padién, esetleg latok

Mindez természetesen idére megy, méghozza né-
hol elég szik marokkal mért korlatok kézé szoritva
hésiinket. Az Exit 2 sokaknak nem fog tefszeni:
nem csak azért mert néha idegtépden nehéz, de

az idgkorlét ellenére retienetesen las-
50 femy ték. A karakferek mozgasa bar reme-
il kiJf\;mn, Jassd, nagyon-nagyon lassi: futds-
bal megdllni eltart vagy egy masodpercig, létrara
fel / le mészni Ggyszintén. Am a fartalmi oldal ezt
remekil ellensilyozza, nem beszélve  hihetetlenil
stilusos és fefszets grafikardl: az Exit 2 messze az
egyik legszebb PSP-s j6iek, silizalt karaklereivel,
szinekben gozdag képregényes komyezetével &
roppant egyszerii hangulatfokozo elemeivel. Va-
sérlas eldtt mindenképp érdemes fenni vele egy
prébit, de ha egyszer valaki réérez az izére, ga-
rantlian nem fog addig nyugodi, mig Mr. ESC ki
nem menti az dsszes bajbajutottat!

azért is

w

kessbb tiizek, zart ajtok, mig az utolsé sza-

aszban mér maga a kdmyezet: a jeges tajon
példaul csoszik a padls, igy csizma nélkil
gyorsan egy nagy mélységbe csiszhat min
Mr. ESC, mind egy kimentends éldozat. Mit is
lehet ilyenkor tenni2 Megtalélni azt a bizonyos
csizmat és a megfelelé karakterrel a megfelels
helyen kell haszndlni - ugyanez igaz a porolté-
ra, a kételekre és kérilbelil mindenre, ami csak
mozdithaté.

A csavor az, hogy Mr. ESC egyedil nem fud
mindent megcsindlni és kénytelen o megmen-
tendd személyek segitségére is tamaszkodni. Az
dldozatok t3bb csoportra oszlanak, van itt kis ré-
sekbe bemészni képes kisgyerek, Mr. ESC telies
kellektaraval rendelkezé macsd, nyulbéle nad-
szl gyerek vagy hatalmas kovér haspok, aki re-
mekiil tud targyakat mozgatni.

grafika: kivale
jatszhatossg: (e}
szavatossag: kivalo
Pene / hang: 1)
hangulat: i

1 jatekos

v egyedi stius, remek kihivas
X hossza animacick, rétegjatek

=
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ni a kérdést: merre tovabb? Elre a mér kitaposott, bejé-

atoft Ssvényen gy, kszben minden marad a régi-
ben, esefleg rétémi a jaratlan, ismereflen és felfedezetlen Gtra, vagy
az aranykozepet vélasztani és valohol a ketts kézé tévedni. Tiz
plusz egy rész utén a Final Fantasy sorozat is eljutott ide, és mint
azt a visszatekintnk alapjan is laini lehet, a Square az aranyutat
vélasztotta... de csak egy epizod erejéig remélhetsleg, mert oz FF-
nek hatalmas vérfrissitésre van sziksége.

A Harvest Moonnak még ennél is 5bbre, egyenesen egy csodara.
Az a helyzet, hogy idén, 2007-ben nyolc darab Harvest Moon var-
haté. Nyolc egy olyan jétékbol, amely platformtél figgetlenil deka-
ra ugga:ozi kindlja mindig, aprobb dtszabésokkal. Mi sem példaz-
za jobban a szervafiltetés szikségességét, mint a napokban debii-
talt Wii-s epizod, amely nagyon gy néz ki, hogy két nap dlatt az el-
molt évekeregiobban keresett HM részeként vonul be a torténelem-
kdnyvekbe, 15 ezer példannyal. Amennyi egy étlagos Final Fantasy-
bl ko et e kEetiles ol el wiant hormecik
percben... Innovécid, revolicio és plaszfikai sebészet — az Innocent
lifea isztalra fekiidt egy kis rancfelvarrésért, hogy az elsé PSP-
s HM-ként kicsit felpezsditse az dllévizet a maga sajatos médjan.

VISSZA A JOVOBE

Az Innocent Life szakit az eddig meseszer(i ksmyezettel és egye-
nesen a kies jsvébe hajitia az egész sorozat. A IL minden eddigi-
nél nagyobb hangsolyt fektet a torténetre: a Heartflame Island ks-
zepén szunnyadd vulkan hosszi Glmabél ébredezik, mert o
jov8ben az emberiség a kétkezi munkat a robotokra hagyta, igy a
mezégazdasag mésodlagos feladatta vélt, amely a tiz helyi istené-
nek valahogy nem tetszik. Kataszirsfa a kiiszsbén, a felments se-
reg Dr. Hope és az dltala léfrehozott robot személyében érkezik, az
android — e — kétkezi farmolassal igyekszik lecsititani a tiz szelle-
mét, mikdzben megismerkedik az er?\{:ri fajjal és az érzelmek szé-
les spekirumaval.

Mndm sorozat életében eljon az a pont, amikor fel kell ten-

i

teflensége volt. Allatot tenyészteni, répat termelni h
éveken, éviizedeken Gt lehefeft, de az IL esefében mar komoly
idskorlattal kell szémolnia minden cowboy-aspirénsnak: a szfori
négy évszakot &lel fel, aztan vége a mesének. A mese redig ezit-
tal nem a Klasszikus Harvest Moon formula szerint halad elére o
maga medrében, mert a mezégazdasagi munkék ténylegesen a
héttérbe szorultak: nem kell hozza par hét, hogy Dr. Hope egy ro-
bottal ajéndékozzon meg, ami lényegében minden munkat elvé-
gez. Uj magokat szér a foldbe, 6nfézi o palantékat, betakaritia a
£ Loy spthen mindent megesind - peres nn iRl
forron a kasat, elébb el kell oddig jutni. Lassan, kinkeservesen: az
Innocent Life kétség kivill az eddigi Iegvisszarzgo«ubb tempji HM,
a torténetkdzpontisag miatt a jatékmenet toredezett, az események

rzalmasan lassan indulnak be és a sztori még a végére sem kap-
csol eszement sebességbe, a farmerkedés pedig minden eddigingl
kinkeservesebb. A napok tolsagosan hossziak, a jéték dltal mért
id szerint nem kell hozza egy 6ra, hogy az ezittal egy épillet fe-
s bz Forn kool el Tl vz Tt e
paléntakat meglocsolni, a féldet felasni két perces munka, a mara-
dék 8-10 éra gyakorlatilag kitdltetlen marad.

Mit lehet akkor csinalni2 Pénzt kélteni nem nagyon, az biztos, a
vérosba tuszkolt egyeflen bolt minimalis felszerelést és magfelhoza-
talt kindl, amely a révid idsn belil hatalmasra duzzasztott vagyon
csupdn egy elhanyagolhaté szeletét emészti fel. Marad a szociali-
26l6dés, a minden eddiginé! sablonosabb és gyatrabb karakferek-

el torténd interakcio. Se normalis névénytermesztés, se kihivast
nyité iddjérdsi kérolmények, se dinamikus piac, s81, se hazosség,
se gyerekek. Az Innocent Life mint cimvélasztas hibés - az ,Unal-
mas Elet” sokkal talalébb lenne.

HARVEST TOON

Pedig az Innocent Life piszkosul jol indul: az impressziv grafikus
Aot 4 e

Sprng

PR (e

S Daii ]

oldal pazarul fes téiat, remekil kidolgozott k e
szépen festd belss szotx’:kui, hatalmas felfedezends teriletet kinal-
na aranytélean, csak épp a télcat nem tarfia semmi, igy a kilsé
méz olyan gyorsan olvad le az iiresen tétongd belsérdl, hogy a

me szégyellheti magat - az Innocent Life csupén néviegesen
katsdik a Harvest Moonhoz, az innové s o verfrissités nem a
mér remekil mGkods alapok lecsiszolasdt jelenti, hanem azok fo-

Az erdfelies kotottség alapvets asokat von maga utan. A
korabbi Harvest Moon epizodok szépsége azok nyitottsaga és ko-

MARTIN BELESZOL!

Bar nem szerencsés 6men, én mégis nagy elvarasokkal 6ll-
tam az els6 PSP-s Harvest Moon elé: tgy éreztem, ilyen molt
utan most egy nagyon szép, nagyon hossz( idére szorako-
zést nyuitd, vadioj ctletekkel teli — wifi-s ismerkedeés, dllat- és
terménycsereberélés, valaki2 — programot fogok kapni. Nos,

sir a szivem, hogy mi lett ebbdl  jatékbsl. Monofon, valo:
ban tamagocsizasra — vet, ontoz, arat, var — hajazé robot-
munka: Egyszerien hihetetlen, hisz a latvanyvilag fantaszti-
kus, a lehetéségek pedig szinte korlaflanok... letek volna
Komolyan sainalom; Kévetelem vissza a Klasszikus cel-sho-
ded verziot kawaii kiskutyaval, kismacskaval, tehenekkel és
befiizheté paraszflanyokkall
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i ét. Az IL inkabb harom lépés hétra a sivar tamagocsi
posvényba, sem mint hatalmas ugras elére. A Harvest Moon pedig
nem tamagocsi: nem is kéne akként kezelni.

INNOCENT LIFE:

A FUTURISTIC HARDEST MOON

o

NATSUME
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: kivaloe

jatszhatosag: kozepes

szavatossag: elmegy

zene / hang: elmegy

hangulat: elmegy
1 jatékos

v pazar I&tvanyviag

X monoton, a sorozathoz kepest visszalepes

5 pont

4




mikor egy bizonyos John Connor egy bizo-
A\Zos Terminator filmben a jétéktermi jelenet
rén oz After Bumer eléit ltdte az idejét,
nyilvanvaléva valt, hogy a ‘88-as arkad masindban
van valami, ami nem csak a jétékosokat, de Holl
woodot is megfem'izfe. A hihetetlen iramot dikialo
akciéorgia nem a repilés élményével, hanem az
dlomjérmi és oz akei pcroswosovcl rabolta el szg-
zezrek szivét. Ennyi év szunnycdcs utén most
visszatér, modern kilsével, de a régi jatékmen:

MAVERICK

After Burner: Black Falcon szdz sza-
zc|e|<os arkad keverek: rovid, egyszer és szélse-
bes. A remekil megrajzolt kepregenyek forméija-

nyolodo firiénet nem mészik liai mélysé-

gekbe - a kivalasztott piléta azon csoport tagja,
mely felveszi a harcot a repilégép prototipusokat
lopkodé zsoldosokkal. Hogyan? Természetesen
sok-sok rakétéval és bombaval, ripityara rob-
baniva mindent, ami csak a calkeresz elé keril.
Ez pedig nem lesz nehéz, tekintve, hogy minden

pofonegyszer(, az After Bumer hplkus rail shooter,
ahol nem kell az izemanyag, a megfelels ira
meg Ggy semmi miatt aggédni, bajt maximum csal
azellenfél dltal elsszeretetel kilét rakétak jelenthet-
nek. Legaldbbis azon pilétaknak, akik képtelenek a
15, valés gépeke felvonultatd arzendllol megbxr
kozni a 24 misszié keretén belil. Minden géy
!ero mlcldonscg cl rendelkemk neme}ylk ﬁ’o

b, némelyik jobban ormanyo zhatd, az viszont:
brztos hogy mindegyik egy egész ruklupnyn ‘esfy
verrel van felszerelve. Fegyveelgo
levegé rakéta, bomba, gépfegyver és igy bvubb.

2

Az dlant elsuhané f mcutn ellenségnek od
ofthont, tankoktd| k radaréllomésokon 6t
ellenséges gépekig gyckorluhhg minden a célke-

e? keril de reme|he|oleg csak addig, mig
egy jol iranyzoft lovés apro cafatokra nem rob-
lmntt'e a Sket. A célzas nem nehéz, elég csak a

lel5 helyre araszolni a célkereszel és mar
d nvulhmo is a fiizgomb.

Az After Burner egyeﬂen problemu|c az, hogy
révid, multiplayer médbol kevés van, oz egy-
szemelyes hadjérat pedig csak egyszeri szérako-
zést nyGjt. Ennek fenere fokozottan ajanlhato
az AB, mert szép, gyors, idedlis handheld jatek -
ol vol eddige

w

AFTER BURNER: BLACK FALCON

SEGA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS.
grafika: il=}
fatmzhotossg: kivals
e avetossag elmegy
zene / hang: jis}
hangulet o

UADNYUGATI FEJURDASZ

"&/;/z

éltatlanul hanyagolt téma, méltanytalanul
Mulu|ér?ékeh jaték, latszolag feljesen olup'

folan masodik nekifutas. A 2005-6s
GUN hatalmas meglepetés volt: nem csak azért,
mert oz el6z8 generacioban alig fél tucat jatek al-
tol hasznalt western témét vélasztotta alapjéul, ha-
nem azért is, mert a témat olyan megvalositasbar
kozelitette meg, mellyel még egyeﬂen hasonsz:
game sem pfjbc\kozoﬂ A GTA szerij nyitoft vilag
mr az elsé masodpercekben megfog'u a wesfern
rajonggit és el sem engedfe egészen a zar6 kép-
sorokig, sét, talan még a sokadik nekifutasig. A
GUN minden idék legjobb western jatéka, ums\y
barhol, bérmikor, barmilyen forméban megdling
helyét - hordozhaté cimként mindenképp.

AGUN Showdown se nem folytatés, se nem
mellékszdl, se nem feljes dtirat — na j6, utébbi
nem egészen helytélls, mert alapiaban véve az
eredefi porfia, csak é épp szémtalan extraval. Az
ala helyzet, a féhss és a torténet véliozatlan:
olton White apia gyilkosét tldézi a vad prérin
ar mikdzben békepipdt sziv az apacsokkal, ke-
nyeret tor a banditakkal és kizd a vonatmagnas
fégonosz csatlésai ellen. A kampany csupén mi-
nimdlisan lett hosszabb pér alternativ misszié al-
fal, de 8sszességében még mindig oz az &t-hat
oms kaland, amely unnyl szwev elral
ékos karakterek dltal
fewmcn rollklaldetések fo 90||ok ki: ilyen o poker
torna, a fejvadasz missziok és a seriffhelyettesi-
fes. A |egnugyobb Gidonsag a muhlpiayer mod
: mind botok, mind més jatékosok el-

1- 4 jgtékos

v vérbeli srkad jatek
vi

\

7.5 pont

L

len, de nem ol izgalmas forméban. A PSP vélo-
zat a fartalmi tbbet ellenére csonkitéson esett at
- a valtast leginkabb a kornyezel sinylette meg,
a kisebb Iomravolsa mellé teliesen kihalt varo-
ol & ) prsal Lt rci o kolosie gy
kor\unlcg nulla darab jérokels vagy melléksze-
16 flangal, csak és L\zamkjg azon emberek
Euk a poszfiukon, akinek szerepe van vagy a
'ortene'ben vagy a jatékmenetben.

A

A legnagyobb kérdés minden esetben az ira-
nyitas — a Showdown e tekintetben nem okoz
csalodast, messze az egyik legjobb éfirat, amely
a gépre megielent, annak eﬁenere, hogy gya-
korlatilag az 6sszes gombot végigzongorazza.
Grafikailag és zeneileg a végeredmény tokeéle-
tes, a kihalt vilagot remekil ellenstlyozza a min-
denen 4t hangulat, az 0j specidlis effektusok
é az a remek zenei Fell!xozmol, amely bar
messze van Morricone Hcsszukus dalaitél, még-
is kivalsan passzol a vadnyugathoz. Az eredeti
GUN remek jatek volt, a Sz:owdown pedig mé
anndl is jobb - tarfalmasabb, hordozhats, jol
iranyithato, egyszoval kételezs vétell
w

GUN SHOWDOLUN

/ACTIVISION
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS
kivals
kivals
szavetossag:  jO
kivals
Kivals

grafika:
jatszhatsssg

zene / hang:
hangulat:

1-6 jatékos

v tokeletes konverzio
X kihalt vilsg

8 pont
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ét piszkosul sikeres epizod utén elallni egy olyan borzalmas
K}Aarmudik felvonassal, mint a Driv3r bator dolog volt az
aritdl; illetve bétor vagy ésszeriiflen? Talan mindketts. Ha
egy sikeres formulat akarsz dicipelni egy teliesen 0j kémyezetbe
(mdrpedig a PS2-Xbox annak szémitott), akkor léffontossagy annyi
Gidonsagot nydjtani, melyté| az egész nem tinik csupan egy gra-
ﬁLus feltupirozasnak. Kezdetekben nem is fiint annak, s8t, a pazar
Givezetd animaciok, az jol fests taj és a fio
autéfelhozatal létién minden esély megvolt arra, hogy a Driv3r si-
keres legyen, de nem lett az ~ az elbaltazott irdnyitds, a komplett
bughegyek okan bukott, nagyot, hatalmasat és hangosat. Innen
felkapaszkodni és leporolni a pocskondiézasok nydltengerét nehéz
feladat, de a sorszam nélkilli Parallel Lines-nak siEen'Jlr. az eléd Gj-
donségait megtariva tért vissza az alapokhoz, mindezt olyan
hangulatos megvalésitasban, hogy a PL-t nem lehetett nem szeretni:
illetve lehetett, ha valaki mindenaron a GTA-hoz akarta k litani
Hiba, a Driver ugyanis nem GTA, ahogy a Driver ‘76 sem az.

FUNKADELIC

Hogiqqkkor mégis micsoda? A Parallel Lines kvazi dirata, jo par
dtszal 'ssJa|. A '76 féhése a Pl-ben csupan mellekszereplokent te-
tkenvkedd P Pl v

Ray. Ray ter oltéri nag i

eredik, mikor @ Mé‘gfénék lanyét szemezi ki almai nsjének - he-
roszunk igy nem tehet mast, mint lop, csal, hazudik és néha akar
még &l is, mindezt azért, hogy elnyerje a félis apuka szivét és
leanya kacssjat. A tsriénet elképesztden hangulatos képregényfor-
maban bonyolodik tovabb fejezetrd| fejezetre, telies és pazar szin-
kronnal: a lapokon szinte még a gyenge raszter és a szitazas miat-
i elmosddott szinek is létszanak.

Nem meglepé médon a Driver ‘76 hanyagolia a modern New
Yorkot és inkabb a kevésbé ismert hefvenhatos valiozatét térja a
jtékos elé. A megvalésitas nem 16l pazar, a ‘76 messze nem olyan
|a~anyos, mint a hasonlé katquiabun mozgé Gefaway vagy a
Vice City Stories: a legnagyobb baij az, hogy az uteak teljesen Gre-
sek és kihaltak, a civil autéforgalom is limital, igy New York in-
kabb sterilizalt hullatelep, semmint az ismert nyiizsgs megalopo-
lisz. Viszont a kihaltsagot remekil ellenstlyozza a Parallel Lines
legjobb darabjaibé| csemegézs soundtrack, amibsl csak dgy arad
o Gt v koo, Funkexicy G FoBs
Blondie, az alaphangulat teht adott, ideje missziot vél?c%i,

MARTIN BELESZOL!

A Driver ‘76 élvezetéhez semmi mas nem kell, mint némi
kompromisszumkeszség, hisz a game ncg{on kirdly, annyi

,baja’ van mindassze, hogy ebben a mifajban a PSP-bal
elég; nehezen lehet ennél tobbet kihozni. Ha vonzédsz a
GTA stilushoz, biztos vagyok benne, hogy ezzel is megtala-
lod a szamitasod. A zenei része egyszeriien fantasztikus!
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SZALLITO

A misszibstruktira nagyon egyszer(: adott a véros vazlatos térképe,
mely teli van aggatva jelzsbojakkal. Minden boja egy-egy kilde-
tésnek felel meg, adott a fészlhoz, a toriénethez kopcesgrédé vonulat,
valamint a mellekkildetések. Az dltaluk megkévetelt feladatok nem
nybjtanak tol sok Gidonségot, a 6l bevalt Driver formulét kamatoz-
tafiak: kocsilopas, illegalis verseny, aruleszdllités, a szokasos. Az
igeaz impoimat a end éber Grei ockdk ~ 6 Driver médra piazkosd
agresszivek, nem ismernek kényriletet viszont bambak. Néha nem
kicsit, hanem nagyon, de tény ami tény, megadiék az alap Driver
hangulatot, amint egy lepukkant hullaszallito szert; Chevy-ben szagul-
dasz a Times Square-en hetven mérfolddel, mégotted harom
semyék amint épp probél fereli o kéfszéz méferre elgted Iévd kor-
don éﬁé, de te nem csindlsz mést csak nyomod a gézt tovig, hadd
szélion, aztan elegansan réhajtasz az ugratéra és disiklasz a
rendérkordon felett, kacagva hallgatva azt a zait, amit tldszsid pro-
dukalnak amint elemi erével nekicsapodnok a kordonnak... mesés.

Mesés lenne, mert az irényits messze nem tokélefes, a legnagyobb
baj a korményzéssal van. Vagy a kocsik t6l érzékenyek, vagy az
analég kar, pontosan nem tudni, de inkébb az utébbi: egyenes, tel-
jesen kihalt Gton is szinte csak cikk-cakkban lehet haladni, mivel a
jérgény dllandéan kicsapatng az orrét volamelyik irdnyba, ez pe-
dig nagyon nem szerencsés féleg akkor, mikor preciz fordulokkal
kéne eljumi A pontbol B-be, mindezt idére, dugéban, rendsrokkel
a horizonton. A két Iabon valé csészkalas sem éppen a tokély, leg-
foképpen a fegyveres célzés, de szerencsére az ilyen missziokbol
nagyon keves van.

BACK DOOR MAN

Do ez mind csak Gprésoe) o DryaiZe ranel ki
sul hangulatos, egyszer(), de nem nyit tol nagy kihivést. A karrier-
méd teljesitése utan (ami nem tart valami sol a'Ig) szérokozast a

A ol od ithainak. A

vl p i
grafikus oldal nem oz eréssége, de a hangulata mindent visz: mi
mas kéne még?

grafika: kézepes
jatszhatosag: jO
szavatossag: O

zene / hang: kivaloe
hangulat: kivaloe

1- 2 jatekos, wifi

v remek hangulat, szintiszta driver
X kihalt varos, bajos irényftas

1.5 pont

N -

-




ROPOGOS CSIRKEFALATOK EGZOTIKUS MARTASSAL

Ulihonobani war finye! il ety ey
Msohu nem latott mennyiségd Final Fantasy jétékot ké-

szill a Square Enix piacra dobni az elksvetkezs ho-
napok sorén, ami Snmagaban egy csodalatos hir is lehetne,
ugyanakkor egy kis szkepticizmus sosem art, ha az embernek
meg akarjak mondani, hogy milyen j6 is lesz neki. A teljesség
igénye nélkil fussuk at a kozeljévé megjelenéseit (a jov3 évre
mér gondolni sem merek). A sorozat eredeti két nyitocimének
Giraja kilon-kilon, ket hénap kilonbséggel érkezik (tehat var-
hatoan lesz kévetkezs hénapban is FF a kézik los rovat-
ban...), mellé egy kis Tactics feldolgozas PSP-re (ellentétben a
nyiféepizéddufﬁ?c csak a grafikét Gjrahtzzak, mér 8 pontrél
indul minden id8k egyik legjobb taktikai jateka) és egy mésik
- 0j - Tactics DS-re, a XII. rész kiegészité darabja mellé. Ez
utébbi japan verzisjaba beiepi”an’o"‘um .néh(:n?/ perc erejéi

|

4

BRELER gy,

B
A

azonban biztos, hogy a lassan futészalagon érkez3 Square
bejelentések kozé akarva-akaratlanul becstszik egy-két selet.
Es ezek miatt az ember ahelyett, hogy kérmét régva vamé a
megjelenéseket, inkabb utana érdeklddik, hogy mibe érdemes
valéban fektemi azt a {6 néhany ezrest. AOCgKo:obo Tales
kéril volt talén a bejelentések kozil a legkisebb felhaijtas, az-
tén a semmibd| jéve is képes volt bizonyitani.

VAN STiLUSA

A stilus az, ami nélkil nem jéték a jaték és sok fejleszté még-
is képtelen pont ezt az ,apré” pluszt hozzatenni produktuma-
hoz, ezzel szétbarmolva az ésszképet. A stilus az, amit defini-
alni nem lehet, vagy jelen van, vagy nincs - a kdztes allapotok
kizértak. Lehet utélni és imadni, semlegesnek maradni azon-

varhatéan ssze-vissza ver minden piaté
kot, ami valaha megielent. Ezek lesznek a bemelegits dara-
bok, uténa pedig elindul a démping, a 360 kivételével (azért
a biztonsg kedveeért ideteszek egy képzeletbeli kérdsjelet, ki
tudja...) gép nem marad kihasznélatlanul napjaink egyik leg-
’obLan futé és fogyd sorozatanak ksszonhetéen, csak éppen a
etedik részt képtelenek elhozni nekiink napjaink grafiféiévcl
- az elbzetes pletykak és talalgatasok ellenére. Hogy jé-e ne-
kink a fenti jelenség, azt mingenki déntse el sajét maga, az

ban csak a legritkabb esetben tud az ember. Es végil a stilus
az, amit snmagaban bika grafikéaval soha nem lehet pétolni.
Nem véletlenil pedzegetem a témat, ugyanis a Chocobo Tales

rafikéja DS-en i$e:i&zel jérhat a hardver dltal szabott kor-
atok dontdgetéséhez (nem mernék kiidni, de szerintem

JAPAN NEPMESEK

Egymassal iigyesen keverni a ketté- és haromdimenziés meg-
jelenitést olyan kihivas, amibe mar sokaknak belefért a bicska-
jo. Nem 0gy a jatékot fejleszté Handhek, akik grafikailag is
szétvalasztottak a féjatekot az osszes kiegészits jatektol. Mig
elébbi DS-en kiemelkedének szamits 3D-ben azik, addi
utébbiakban fogték az Gsszes részivevs figurdt, L&rbevangf
egy olléval (de dgy, hogy még a fehér kontorjuk is latszik,
mintha valéban egy kényvben szerepls figurét vagtak volna ki)
és ezeket a papirmasékat helyezték az akcié kézéppontiaba.
Az elssre vadnak tiing 6tlet pedig Ogy tiinik mkodoképes, tel-
jesen egyedi vizudlis vilagot teremtve igy. A legjobb az egész-
Len, hogy nem csak a modellek, hanem az effektek is két di-
menziéban pompéznak — kalapot emelek az elétt a vezets
elétt, aki a mai piaci igények mellett ezt a kreativ megkszeli-
tést engedélyezte a cégnél. Es ha valaki esetleg nem érti, hogy
minek készonhets a kanyvekbél ollozott stilus, az vessen még
egy pillantast a jaték alcimére: itt bizony a mesék vannak a ko-
zép;)I?nill:on,l melyek kszil j6 néhany az eurdpai kultorksrben

a harmadik rész ke-jének alaposan feltup motorjdt
hasznalhatia a program, ami cseppet sem lenne megleps, lé-
a

vén mindketté Square Enix jaték), mégsem ez volt

szdmara is ismerds lehet (persze ezeken is anny-
it csavartak, amennyit csak lehetett), mig masoknak vélhetsleg
azsiai ikusok szolgdltak referenci nyakon &nive

kilesin legmeggy6zsbb eleme. Az a stilus volt.

nagy adag Final Fantasy-vel.
CSIRKEFANTAZIA

Nyilvén mostanra méar mindenkiben megfo?ulmuzédcn aza
kérdés, hogy most ez akkor mennyire Final Fantasy. Esefleg
annck a |?§\>;, gyerekeknek szant verzisja? Vagy valami mini-
jatekos baromkodas? Egy kicsit mindegyik, mégis batran me-
rem ajénlani bérkinek, cki végre egy olyan jatskra végyik,
ami mind a stylus-t, mind a két képernyét telies egészében ki-
haszndlja, és nem mellékesen még a Final Fantasy szérichoz
is kotdik ezer szallal. Na 6, ez utdbbi erdteljes tilzas, hason-
l6an a molt hénapban tesztelt Dragon Questhez, it is érezzik,
hogy azért eréi!er]es az elkanyarodas a f6 csapasiranytol. A
sorozat eddigi részeibél kiemelték a legaranyosabl
repléket, igy termé a Chocobo f6: 16k mellett lesz
Cactuar és Mog is, de sszességében elmondhats, hogy még
az egyébkent felelmetes e||en?.ﬂek is sokat puhultak itt. Az
alapsztoriban szintén parhuzamot vonhatunk a Rocket Slime-
mal, a kételez3 elemek itt is jelen vannak: megtémadiak a bé-
kes telepiilést, elraboliék a lakokat, hésiink pedig Gtra kel,

ogy k avilagot a 6l és Gjra benépesil
a kisvarost. Ez trendi nyitas mostandban, a Gurumin is hason-
16an inditott.

Ahol érdekesebbé vélik a dolog, az a mesekén%/vek megiele-
ey A Tlenes o apers or Uy e e otk
ezekbe, és amellett, ho$y gazdagabbak leszink egy-egy is-
mert toriénet alternatiy befejezésével (egészen sbbents
élményben lesz résziink, amikor szembesilink azzal, hogy Pi-
roska egy white mage és a harom kismalacot valéjaban Ton-
berry ferrorizéli? a késévell— nem kamu, E\ugy]ébé ily?n‘v{\ér-

sze-

<ot b P A

i yitanunk. Manapség persze min-
den tapasztalt jatékos hatan a hideg kezd el futkarozni a ,mi-
nijaték” sz6 hallatén, ami annak idején Gameboy Advance-on
a WarioWare-rel még csodésan miksdstt, az méra egy kote-
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lez8 tsltelékke silanyult, amit minden DS jatékba muszaj bele-
oo 5 et ot Wl i N sstin k\e.fsuk
ell Nem azt dllitom, hogy minden egyes m|n||é!ek olyan, ami-
lye' még sehol méshol nem lttunk, de az ugyanakkor tény,

ilyen otletes formaban még sehol nem kertltek ezek meg-
val osm:sru, mint itt. A késziték zsenialitésa tsbbszér is felszin-
re tér, fasultsagnak nyoma sincs sem az otletekben, sem a
megvc||oslfusban Nyilvan ezemnyi elképzelés kézil rostaliak ki
azta néhany tucatot, ami végil bekerilt a Chocobo Tales-be,
és mivel nagyon sok rovid is akadt kézothisk, ezeket sem haiji-
totték kukaba, hanem betették Sket m‘krolufeknnk Ne rohég-
jetek, eskiiszom. Mikrojaték. A jvében tessék felkészilni a na-
nojatéekok érkezésére is :)

MARTIN BELESZOL!

] luwunyvllaggcl télat cuki, elragads jatekgyite-
mény, amiben ugyantgy minden izletes konyhai maradék

megtalalhatd, mint egy puncstortaban. Csak az a kérdés ma-
rad: megeszed-e ezt az Gjfajta ,egzotikus” édességet, vagy
megmaradsz a vegyfiszta, klasszikus finomsagok élvezeténel2
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un person

ALL-IN

Eddig két nagyon fontos |u?e|<e|emro| esett 526, a kalandozésrél
és a kis jatékol ?0 de van még egy nagyon fontos része a Cho-
cobo Tales-nek, ami a bossok elleni harcot hivatott helyettesiteni,
ez pedig egy gylitogetds kartyajaték. Amikor ezt elészor meg-
tudtam, szinte kiugrottam a barsmbal, ugyanis a sorozat nyolcu-
dik eplzod|cbcn sok-sok érat Sliem a gyGitdgetésbe és a zsugé-
zésba (a k||enced|kben ugyanakkor mar nem fetszeft ennylre a
dtem itt is valami | Elsy

plcn csalodast kehe!t az Gj rendszer (semmi kdze nincs a Trlple
Triadhez), de azitn homar megszeretiem a 6l dléthato sziszté-
ma és az Gjabb lapok gyu| efése |e|en'e"e kihivasnak készon-
hetéen. Dié ’he|ban az egész lényege, h jainkbol lényeket
ideziink meg az ellenfél snalvcl szemben A rnye k kepesek ta-
madni, védekezni és valamilyen képességet is elléni, ha azok fel-
Oe?e|e1 teliesitjisk. Elé a szerencse szerepe is, hiszen nem
tudhatjuk, hogy az eller ?ane pen mit csap ki velink szemben,
csak a kezében fartott homm Ep szinét latjuk eldre. Persze jol
asszedllitott paklival mindenki megverhets hamar, féleg ha gya-
korlunk és kiismerjik a k:khkapl Korubbon mér umham a sfilu-
rafikara, ez itt mega |e-

nis a fels3 k 8
lmenzlos pcplrﬁvguruk pedlp nagyon 1opofc hufasr Lel'e»
pokat | k ritka-

nyek u

a ket
nek. Loy
sag szempont[alol hurcm kmegcnabo vonnak sorolvc a |egne

ben. Karryazzciok mas Final Fanfasy |qtekbun amigy sem fog
jétok latni, ahogy egy Cactuar lecsapia Ifritet!

MINEK NEVEZZELEK?

It van tehét egy ] Final Fantasy rész, amit valliunk meg, nem
sok rajongd vért, és amely egy Square Enixnek Llcsn szokatlan
terileten (m|m|a'e|<os kartyazos-kalandozés) is nagyon odavert a
konkurencianak. Lesznek ezdttal is olyanok, akik a mellékelt ké-
pek és artworksk alapjan csok egy gyerekes jatekot fognak latni,
ami rdadasul nem is koveti a széria jopan RPG-s hugyomunyan
(bér azért itt is van egy halvany ,négyl nsvulyos vonal valamint
leghaiés Cid). Ugyanakkor biztos vagyok benne, hogy eléitéletek
ejkul megkbzelitve és klmro|ﬂg aksnnyed szérokoztatésra kon-
centrélva tobben is meg fogjék talalni benne a szémitésaikat. Ki-
véncsi voltam, hngy bennem véltozott meg valami, vagy tényleg
kilométereket ver ré a tobbi ,,mlnl[afekos lara DS-en, ezért
Gjrajétszottam a Project Rubot és a WarioWare+, és nyugodl
szivvel ki merem jelenteni, hogy mai szemmel nézve minimum 5
ponitu[ ér fobbet fzokntﬂ raugfw| a Ctocobo Tales: éb
erényei is vannak. Ami egyébként végképp meggydzd
nagyon sok régi (a hatodik, hefedik és nyo|cud|k reszben hu||on)
zene csendur‘gl bizonyos el kben, amiket az 0 epizédok-
bana Squure ne|ku|ozon pec(:sek Brokre bele vannak égetve
az a , az elss raktusok utén moso|yogvu dodoljuk Sket.
It u?yuieha' gonosz pszlchcpum tekintettel és probulok fogast
talélni a |cnekon, de nem igazan sikeril. A groﬁku és zene
zerl, a hungu|a|bun nincs h:ba, a htsz éra korilli jate-
kid pont elég. Az eurépai megjelenés a nyakunkon (a cikk
megjelenésekor talén mar kupha)o is), a mu( havl Flasko utén
(Anniversary Edition...) pedig én inkabb ezzel a Fi-

Carbunculn
sasraéu

£3 sf)?;aantina 5(& %) LUT Q«as;:ga

NAL FANTASY FHBLES?
CHOCOBO TALES

grafika: kivalo
jatszhatoesag:  Kivalo
szavatossag: Kivald
zene /hang:  jO

hangulst: kivalo

1- 4 jatekos, wifi

v ds resurrection
X magam el6tt latom
& hardcore fps-rajongsk débbent arcas

nal Fantasy huszadik szilletésnapiat.
Vega
i

vegas;

9 pont

& J
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NINTENDDDS,,

Pékember 3 DS verzidjénak fej-
Aleszk”ai @ mér 6l beval formulét kivel-
ték, amikor is parancsba adték nekik,

hogy a mozifilm megjelenésére idézitve keé-
szitsék el jatékukat, am egy-két géming alap-
vetésrd| megfeledkeztek a jaték keszitése so-
rén. Kezdjuk is ezekkel, szépen sorban: ,So-
a ne haszndlj egy kétdimenziés grafikat
referélo gépre harom dimenziés motort —
Eacsok tényleg nem akarsz olyan jétékot csi-
nalni, cmigen van érdemi haromdimenziés
mozgés. Ha csak kozeliteni és tavolitani

BARATSAGOS

POKSZOMSZED

vagy fizenkét rogast. Mindemellett pokunk
életereje korantsem ilyen masszv: par Gtés,
e?y-ké' talalkozés a tizzel vug{ més vesz-
élyes anyaggal, és maris meghaltunk. A mo-
ziban valahogy masképp torténtek a dolgok,
és mi voltunk igazén strapabiréak — hisz Pe-
ter Parkernek meg sem kottyan, ha betontsm-
boket vagnak hozza. Sajnos a jaték ennél
kanyortelenebb, elvéve ezzel mindenki ked-
vét a jatektol. A film etts] figgetlenil j6, a fe-
kete ruhéval valé talélkozés uténi Pefer nagy
showman lesz — az ominézus béros jelenet-
ben Mary Jane még mindig istenn, de én a
szokét val volna.

akarsz, hasznalj més trikksket.” - igy szél
az e?'yik szabaly, melyet aban oly so-
kan hanyagolnak. Nem, a pokember a ks-

nybrteleni| két dimenziés mozgésteret bizto-
sito palyak ellenére is 3D-s motort haszndl,
cserébe legalabb ronda mint a bin. Jonnek
tovabb az alapvetések, a mésodik: ,Ha nem
szeretnéd tolsagosan komolyra venni a figu-
rat, ne készits olyan programot, melyben
egyszerre kell hasznalni az érintéképernyst
é a gombokat is.” Kevés jéték igényli ezek
egyittes hasznélatat, am azok (Metroid Pri-
me Hunters, Starfox) komoly programok,
nem a kétperces szérakozast preferaljak. A
Pokember 3 beat'em-up lévén pedig csal
ennyi ideig hivatott szérakoztatni. Jojjon az
igazi feketeleves, a legviccesebb — a géming
hérmas szamo alapvetése: ,Balrél-jobbra
haladé verekedds jatékban az egyszer(i el-
lenfelek kannyen megélhetéek. Ha nem azok,
a jatékos elveszti a mo!ivéciéi a 'ov?bbhul-
sra.” ¢ elveszti. it a legegy-
exerdbb biztonsdgh orok (ot volamizy i
madnak, folyamatosan persze) is kibirnak

o N

Oldern

SPIDER-MAN 3

7 7 ACTIVISION
MAS VERZIO: PS2, PS3, PSP, X360, GBA, Wil

grafika: kézepes
jétszhatosag elmegy

szavatossag; kézepes
zene / hang: kézepes
hangulat: siralmas

1-2 jacekos

v pokember, remek szovegek
&2 &tvezetck alatt
X maceras iranytas, gyenge grafika,

INKABB R VILAGUEGE

NINTENDRDS

Disney gondozasaban megjelend filmek
Aé‘es Tk, et ssoros fapcsolt @l
nn: eldbbi mozikba kerilésének heté-

ben dltalaban mér (vagy néha még hamaral
is) kaphaté a jatékadaptacio, melynek mindsé-
e legiobbszor ertsen megkérdGidlezheld. Mi-
vel nélunk nem fol gyakran fordul el az az
eset, hogy a felhevilt fizenévesek a mozibl ki-
fordulva régtén a jaték utan kapnénak, van idé
elgondolkozni annak megvésarlasan — szeren-
csére, mert rendszerint ezek az adaptéciék

mégis az a tény, hogy egy teljesen két dimenzi-
6s jatekmenet(i (nagyon ritkan lesz szitkségiini
a térbeli mozgésra) programhoz harom dimen-
ziés motort csaptak, az igényfelen jatékmenet
pedig csak hab a tortén. Azt, hogy a pélyak
vajon mennyire kévetik-e a film cselekményat,
sajnos a film ismerete nélkiil nem éll médom-

an megmondani, ez a téma valahogy nem
elég ahhoz, hogy moziba csalogassa a cikkirat,
féleg a Pokember 3 vagy a 300 ellenében. Etts]
fuggetlenil nem tudunk elképzelni tl sok olyan

azonnal el is buknak. Nincs ez masként a
Pirates of the Caribbean: At World’s
End esetében sem, a jaték finoman elhasal a
DS jatékok piacén. Ennek persze tobb oka is
van - kezdjik a legnyilvanvalébbal, a grafika-
vol, A etk késafi valomiért dgy gosclolé,
hogy a legokosabb dolog a hérom dimenziés
megvalésités. Vannok lévényos 3D-s jétskok
DS-en is (Starfox, példaul), de a Pirates nem
tartozik kazéjik. A héttérrel még nem lennének
komoly gondok, de a karakterek eszméleflenl
kivehetetlenek. Valos helyszineknek szeretné-
nek tiinni a palyak is, de inkabb csak elmosé-
lott és otromba szinvilaggal rendelkezs foltol
gyliteménye lett belslok. A jaték pofon
egyszer, a balrél-jobbra haladast, létrakon
maszkélast, platformokon valé mozgést néha-
néha egy kardparbaij prébalna szinesiteni, nem
sok sikerrel. J6 kaloz médjara amint vizbe
pottyanunk, méar meg is fulladunk (2), a nagy
magasségokat viszont remekill birjuk - érthetet-
len.” A zenék valamivel jobbnak mondhatok,

lészinGleg par ismertebb nétat hangszereltek

4 pont

hiteltelen ellenfelek

at a jaték kedvéért, de ez nem foch megmen-
teni a feldolgozést. A legnagyobb probléma

Karib-Tenger Kalézai rajongét, aki ezt megve-
szi majd. Nem igazén éri meg, ugyanis.

Oldern

PIRATES OF THE CARIBBEAN:
AT LWORLD’S END

DISNEY
MAS VERZIO: PS2, PS3, PSP, X360, Wil

grafika: elmegy
jatszhatosag: kézepes
szavatossag: elmegy
zene / hang: kézepes
hangulat: elmegy
1- 4 jatekos
v kalozok

X minden mas

3 pont

& 4
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Gare feresc oy
Charge Daring Ok Py

Mielétt belekezdenek a jatek bcrmmemu boncolgatasaba, le
kell most akkor h am akar azt is, hogy én
igenis mindent tudok a pokémonokrél, meg a térténetrél, mert
pér éve még engem is odaragasztott a sorozat szombat reg-
ﬂelenle a tévé elé, meg van pol emonos ku|cstar?om is, meg W

édi hangon is gy, pika-p
chelyett |n|<u%b nemes eg) zeruseggoe?ﬁevallalom hogy mos-
tanra mar hu|vany lila g&z6m sincs az egész sztoriro| (Grege-
dés jelei ugye), és teliesen hidegen hagy mindenféle kontakt a
tfajial is, nemhogy a témaval. Es akkor na most kidllok a tér-
re, és |o|e|ek sze' atran, ha Ggy gondohmok de én inkabb
azt javaslom, hogy hall gassmoE meg egy majdnem kivilallo
velemenye' errd| az RPG-r8, ami a statisztikék szerint jelenleg
a egmkabb vasarolt jaték Nintendo DS-re.

Széval az Ogy kezdsdstt, hogy volt ez az Ash nevi; gyerek,
aki elindult @ nugywlugbc, és elhatérozta, hogy 6 piemon
nagymester |esz, raadasul nem is akurm||yen A jaték szem-
pontjabél ez mégis elhanyagolhaté informacis, mivel mar a
sztori e|e|en leesik a tantusz, iogy hoppa ez csak egy a)|cxgos
karakter, még csak nem is Ash Ketchum (eredeti japdn nevén
Satoshi Taijiri), hanem egy ismeretlen arc. A nemét is mi haté-
rozhatjuk meg, a nevet is mi qdhoquk nekl, teht teljesen n-
magunkbél indulhatunk ki. Ja igen, és egy fo fontos dolog még
mielétt elfelej mert ugye ket kil jtékrol beszé-
|unk a Diamond és Pecr(fedunevu okcnokrol amik kszott
a kilénbsé csupén 20 kil ka beszerez-
hetésége, ennek !ek!nleleben ogy afom jénak, ha a Diamon-
dot veszem alapjatéknak, es azt fejtem ki bévebben.

Pér perc bevezetd utén el is indul a jaték, ezzel szerencsére
nem toksltek sokat a késziték, és iziben egy aprécska faluban
talljuk magunkat. Innen indul a tériénet, aminek o lényege vi-
szonta szofascs jol bevalt sztori: |arkc|as a nagyvilégban, ba-
ratsagok kdtése, pokémonol megszerzése, harcok, Ienyemk
magasabb szintre fejlesztése, aztan még t8bb harc és még tsbb
fejlesztés. Persze, ha ez ilyen egyszeru volna, nem kéne bl-

The Pokémon Company (IIRERTID

Garne Expecwnce Mey
ol ey

érzékenﬁu“em és konny is szokétt a szemembe, amikor a leg-
kedvesebb kicsi fii pokémonom atalakult egy debella szérye-
teggé. Hogy milyen gyorsan felndnek ezek a gyerekek!

Haa ku|u|o|<|ct csz!u|yozm kéne, szivem szerint egy akkora
egyest v nek 1@, hogy kilogna az ellenrzsbsl. Maga a jétek
rendkiviil bajos és magéval ragads, egy nagyon jél megferve-
zett sztorival és jaték menewe? ami viszont a grafikat és a
hunghulosokol illeti, rohogve sitam a szégyentdl. Ilyenkor
persze ra lehetne o ni, hogy ,jaj de hét ez a profilia az
egésznek, ez adja a béjat, kedvességét”, de ez csak mellébe-
szélés lenne. Nézd meg a programot, és érts velem egyet,
hogy a DS gruflkal kihasznalhatésaga sokkal nagyobb, mint
amit igénybe vettek a Pokemon DP-nél. A harcok siralmasan

yszerGek, semmiféle extra ugri-bugri, meg tokés animéciok,
eﬁelyeh csak pukkanasokat Eu lhatsz, meg néha vonagli
egyet-egyet az a szerencsétlen kis allot, Ennyil Maga a |qu|(
amlkoe?(olbcszolsz jobbra-balra, sima GBA-hoz |

The Pokémon Company ((NEIID

élvezet. A hangokré| pedig még ennylt se hatunk
tek al & Siletelencl a poké k harcoknal kladlon
hangiai pedig a sz6 szoros értelmében kérosak a hallésra.

Amlkcr vad pokemoncl( ellem kiizdelemre kerul asor, van |e-

RUN opciéval. Ez egy nugyun hasznos kis gomb, relleve hu
eleged van abbél, hogy 2 percenként megtamadnak a szér-
n;Eek Amikor treneroei ellen kuzdesz, sajnos ez nem haszndl-
hats, velisk mlndenkepp le kell mérni, hog klnek a okémon-
Lu a nagyobb arc. Kuzde|em esetén négyféle tama us!/vede
ezesl hpus kazil val amiket le is cserélt

6dik a lényed és tanul valami djat. A jatékban 6sszesen 92
fee harci technikéra lehet szert tenni, és én mondom, le a ka-
|c|ppu| azeloh aki ezt meg is teszi. A harcok fakent i6 straté-

belsdni vele, ugyhogy térjink ré az api
ra akkor fudsz szert tenni a |cbk fo|yumc:n omlkor magas fi-
ben, vizben vagy barlangckbun !omudnuk meg avad, ,,ldoml

k, mert nem mindegy, hogy egy tizpokémon el-
e Brlive ugyoris o
lények az elemek szerint vannak csoportositva, és ennek tuda-
taban kell o hurcmodorunkm is alakitani. Egy tamadé ellen

ke él azokat, ha az egyik

miket
|apu|o poke|abda|<ba Ezen kivil cfon-offélen
majd fanatikus trénerek is, akiknél nem lesz kecmec, blzony
meg kel velik mérettetni magunkat. Ez két dolog miatt s j6. Az
egyik az, h y6zelem esetén be lehet t8lik zsebelni egy kis
lévét (amit ell :iylgmsz t6bb helyen is), valamint edz3dnek a lé-
nyeid, pontértékeik névekszenek, ezéltal eréssdnek, ami neked
nagyon 6, hiszen ez (is) a jaték |enyege En peldaul teljesen el

MARTIN BELESZOL!

Nem értem, mi ebben a Jo!ekban i6, de nyolc pont alatt se-

hol sem kclponc netes oldalakon. Mindegy, majd te réjsssz,

ha megveszed.
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mér nugyon |eforcd' vagy egy masik, mondjuk ersebb lény-
re van szikséged, st ioibszor eléfordul majd a jatek folya-
man, hogy egyszerre tobb pckemon ellen kizdesz (pl. a Ga-
lactic Grunt fedénevi idegesité paros szomyei ellen ~ ilyenkor
a jaték melléed is berak egy segitstarsat) . Hihetetlen j6 mokal

A szokasos klisé duma itt is érvényes: pokémon és RPG fanok-
nak kételezs a darab, érdeklédsknek igencsak kihagyhato.
Alapjaban véve a tek szforija nagyon {6, a megvalésitas is
remek, egyedul a l|<|vnelezesse| vannak probléméim. A harc-
rendszer igényesen ki van épitve (leszamitva a grafikai és

éb hatasokat), a kezelés igen kénnyGi. Rengeteg minifel-

d{z'u' és felfedezni valét tartogat szémunkra az a cirka 40
éra, ami alatt végig tudod jétszani az egészet.

Beatrix
kisheo@vipmeil hu
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CANCEL

POKEMON DIAMOND & PEARL

NINTENDO / GAME FREAK
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS
grafika: elmegy
jatszhatosag: kivald
szavatossag: kivald
zene / hang: siralmas
hangulat: o
1- B jatékos

v szeretnivalé az egész
X kispéroltak belole a poligonokat

8 pont
17
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CSEVEGO 2007 JUNIUS
- KERDEZZ-FELELEK
(AZTAN LEHET,
HOGY sEzAnum(")

Hello gyerekek, hogy vagytok? En szu-

periil, kész, hogy kérditek! Remélem jol

viselitek ezt a nagy meleget. En marhéra

birom...

Muglkus uveggomb h||an kedvenc éllat-
I kol kértem az arany-

kéadh

halak ckvcnumul - 6k addig a

témanak adiuk at; 2: visszuférl'.'mk u kiStet-
len
ami a szivét nyom|a, 3: felallitiuk a rmgef
és mind. éresebb haborit in-
ditunk be, ahol szabalyok nélkiil eshet-
tek(iink) egymas torkéanak, odumondogu-
tasokkal, bevert orrokkal, térétt végta-

gokkal, emberaldozatokkal - mint régen.

Gyerekek, gondolkozzatok: mi legyen?
Vizkereszt, vagy amit akartok?

Joniusban lehetéségetek volt arra, hogy
kikérdezzetek minket, mindenféle meg-
katés nélkil. Lassuk, hogyan éltetek ezzel
az opcidval. Big Gay Al

Szeva Krisz! A kérdésem az lenne hogy miért ha-
gyod hogy ez a k*csdg Martin ilyen, hogyismond-
jam... k*csdg legyen veled! Néha egy csomét ge-
nyézik a férumon, te meg hagyod magad! Te spor-
tolsz meg minden, sokkal erésebb lehetsz. Miért nem
versz be neki 1-et2 :D En a helyedben elkildeném
egy hénap pihendre! Vedd at a hatalmat, 6lj be a
nagyszékbe! ;D Dante1987

(Udv Dante1987, latomte aza b

fogok jatszani, vagy lesz hozza pariner.
Oké, a valasztasom a Pong, a konzol pe-
dig az Atari 2600. Martin)

Tisztelt Martin f8szerkeszt6 Gr! Ha nem folakods a
kérdés milyen gyakran tartod a kapcsolatot a szille-
iddel és egyébkent hol laknak? (Ugy értem vidék
vagy Pest.) Udvézlettel: Bandee23

(Telies csaladom Budapesten lakik, kb. 1
kilométeres sugari kérben. Nagysziileim-
mel heti 3 alkalommal, sziileimmel kb.

h egyszer talall Martin)

Kérdésem nem egy konkrét személyhez, hanem az
576-0s team egészéhez kapcsolédik. Vannak olyanok
a csapatban, akik j6 barétok (pl. gyakran ésszejarnak
stb.), illetve vannak olyanok, akik még soha az élet-
ben nem talalkoztak egymassal személyesen? (A je-
lenlegi gardabél természetesen.) Murényi Zsolt
(Nélunk a lok kiilsés k
azaz csak ért es a fi
nak be. Tud L
csak kevés embernel fordul elo pl an és
Krlsz ese@eben -, a tobbiek maximum a

wn,

t |ur-

)

szerk
Lalazsny

gl vagy nugyobb bullk al-
i At |

fajta vagy, de ha én mind

met egy laza maflassal reagéltam volna

Ie, humar véget ért volna teszteléi palyc-
A, ékbe” tuti nem vagy-

nék, mert ukcr a halal havu 80 oldalt ki-

tébben is vannak, akik még nem talalkoz-
tak egymassal, bar volt mér ra példa,
hogy az egész bagazst meghiviam egy ké-

85 - igaz, régebben, azéta téb-
ben kicserélédtek. Tényleg, az idén megeit-

osztani, megtervezni, végigny i, stb.
A kérdésed kcp:san eszembe jut Samu
egy tavalyi cikke, igy téle idéznék most:
,,Murhn kiszamithatatlan. Martin hangu-

ber. Ha j6 kedvéb lalod: ad ne-
ked valamit. Ha rosszban: elvesz téled.
Ma a kedvence vagy, de holnap ...” Krisz)

Martin, mikor lesz gitérod, hogy zozhassunk egyet? :)
GeeFunk

(Tudod, Ugy terveztem, hogy 2007 nagy
megvalésilcndé célja lesz nalam a Zakk
Camo Epiph beszerzése, de egyszeru-

uszkéltak a magényos krokodilokkal -,
hogy belenézhessek a jévébe, ami a Cse-
vego sorsat illeti. Az Uj szellemben fogant
(tudjatok, amikor nem egymast anyazza-
tok, meg az altalatok nem kedvelt konzo-
lokat, meg az Ujségot, esetleg minket, ra-

asul mi sem k titeket, h ki-
16nb6z6 konkrét témakrél beszélgetiink),
i6 par hénapja futé levelezési rovat révi-
desen nagy forduléponthoz érkezik: az
ugyanis a helyzet, hogy nagyon ellustul-
tatok, kis koépék, és inkabb olvasgatni
szerettek, meg egymason nevetgélni (iui,
csunya szokas), de gondolkodni meg irni
mér nem annylrn, raudasul a csevegést
inkébb online foér k - ez
mondijuk értheté, hisz a fejlédést nem le-
het sem megallitani, sem késleltetni. Bar a
rovatot eddig - hala notérius levéliréink-
ban, sokszor készike gyerekek! - minden
gond nélkiil meg tudtuk télteni, mi mégis

en keplelen vagyok &sszerakni ré a
pénzt. Ig all
ki... De még nem " adtam fel, van ra fél

juk! Martin)

Szia Martin! Az igazat megvallva a kérdésemet, a
konzol egész stabjdhoz intézném. Akér tetszélege-
sen kivélaszthatsz egy célszemélyt, de jobb lenne,
ha mindenki vélaszolna ré: ha lenne egy alkalom,
amikor 1 kivénsagod teljesiilhetne, mi lenne az2 Ha
lehet, ne olyan vélasz legyen, hogy példaul: vilagbe-
ket és kirsai,“ Myron

(A szerl Oség telies egyetértésben va-
laszolt neked erre a kérdésre: mindeni azt
az egyet kivannd, hogy minden kivé
ga teljesilion. Voltak még évatos felhan-

évem. Egyre tobbszér jut egy
eszembe, hogy mar réges-régen el kellett
volna kezdeni a gitarozast - bar akkor ki
tudja, hogy most véluszolhulnék-e neked
a Konzol hasébjain...? Martin)

HGGG! 1 telies kérdésre vélaszt kapok, ez olyan
mintha Isten szine elétt allnék, és mondana: Fiam
barmilyen kérdésedre valaszt adok, de jél gondold
meg, mert csak egyeflen egy kérdésedre adok néked
vélaszt. gy tettem, atgondoltam és a kérdés drcgc
Martinhoz szél! Magyar fsldiinket atomtémadas éri,
és azonnali evakuécié [ép érvénybe, csak annyi idd
van, hogy 1 konzolt, és 1 jatékot vigyél magaddal a
Gellérthegy gyomréba, ahol sugarzés elleni bunkert
tartanak fel az orszag fejeseinek (hat persze, hogy
ksztik vagy ;). Na miket viszel magaddal a hossz0
unalmas idére? Habib

jobb szeretnénk, ha sokkal tébben (Bazzeg, ezen a kérdésen érakig lehetne
vennétek a batorsagot, és szallnatok be a dolkod de gondol unnyl idém
beszélgelésekbe. mncs, hisz robban a bomba. Egy b a
Széval a | kezé, nyari & szé- ékh al am a gepef, és nem

munkban még tesziink egy pmbaf, hatha
dssze k hozni szé-
méra szérakoztaté, érdekes dolgot - aztan

forditva. Az is fuh, hogy hsztan Ugyességi
stuffot val ikus, pont-
gyupos, hlgh score hu|szolos fu|lubo|

az is lehet, hogy uténa szeg bertol

hh

amit a, " le-

tol ezt
a két oldalt 1: inkabb val h

7

het ny i. Az se degy, hogy egyedul

vala- gok Elton John bankszamlajarél, vagy

Lindsay Lohan birtokbavételérél, de in-

ébkeé kéabb mar k az elso variéciénal Ve-
gul valaki lel al k val

az az egy kivansag uﬂol figg, hogy ep-
pen mikor lenne az az egy alkalom, ami-
kor kivanni lehetne. Martin)

Sziasztok! Tudom, hogy egy kérdésrdl volt sz6, én még-
is két dologra vagyok kivancsi, hatha valamelyiket més
is felteszi. Ha meg nem, akkor vélasszatok kézolik.

1. Hové tiint Samu?

2. Ki Sylar? (Lehet rosszul emlékszem, de & mintha
nem lett volna bemutatva, mint a tsbbiek.) név sike-
resen elkeverve

(Bar csak egy kérdésre volt lehetéség,
most mégis mindkettére valaszt kapsz,
mivel voltam olyan béna, hogy elkever-
tem a neved. Samu nem tint sehova,
mindéssze annyi tortént, hogy tdnkre-
ment a PS2-je, igy rendkiviil nehézkessé
vélt szaméra a tesztelés. Ebben a hénap-
ban vette a faradtsagot, beiSﬂ egy feszi-
gépért, és mindenki nagy Sromére Sssze
is firkdlt par oldalt. Slyur nem mads, mml
Csipi, legalabbi: kért az anyag t,
amik Slyar néven jelennek meg az Gjsag-
ban, 6 szokott bejénni. Hogy valéjaban ki
irja meg dket, homaly fedi... Martin)
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Tisztelt Konzol Szerkesztéség/Martin/Mindenki!
Tudom, hogy csak egy embernek lehet és egy kér-
dést, de engedijétek meg nekem, hogy feltegyem ezt,
és ha szabdlyt szegek, vagy nem tetszik, kihagyja-
tok. Kérdés: ha kideriilne, hogy a mai naptél jatékos-
ként 55 évig élsz, mindenféle jaték nélkil viszont 60-
ig, abbahagynéd a jatékot érokre2 Ha lehetne, és
mivel csak egy szavas vélasz kellene, minél tsbb
cikkirotol szeremém latni a valaszt és persze toled is
Martin. Bocs, ha durva a téma, de a megszéllottsé-
gotokra vagyok kivancsi. :) RolEnd

(Csipi nagy levegét vett... aztan rané a

beilleszted a képet, de a kiilsé oldalon lévét hogy ol-
dod meg? Szét kell vagni, és az egyik felét az x. ol-
dalra, a mésikat meg az x+4-re? (kissé hihefetlennek
tinik ez a megoldés...) Kifejtss kérdés nem jutott
eszembe, ennyi. Udv, ceu

(Kérlek szép a Idas végteleniil

Lassan rajottem, a megoldasra és megta-
nultam kezelni a helyzetet. Arrél van
526, hogy mikor besokallok, mikor tele
van a ho¢|pom az egész videojatékosdi-
val, fogom és hagyom az egészet a fené-

egyszeru. A Konzol irkafizétt magazm,

be. C mast, példaul olva-
sok konyvekel, hallgatok zenét, vagy
csuk egyszeruen elkezdem megoldani a

ami azt jelenti, hogy az egyes féelbehaitott
iveket kap jak-szoritjak
Sssze. Ezeken az iveken 4-4 oldal fér el -
hu felbehupasz egy papirlapot, azon ter-
Uleg négy oldal képzédik. A

kisfiara, és elgondolkodott. Veres Miki ma-
gabiztosan nyitotta a szajat, de eszébe ju-
tott a baratndje, és idét kért. Krisz azt

dta, tudja a val aztén rajott,
hogy plazmatévét sem egy életre vesz az
ember, és csendben maradt. Térjiink vissza
erre a kérdésre par év muilva! Addig is,
gondolkodjuk el rajta: hany 55-60 éves

poszier valéjaban nem mas, mint egy

ilyen iv. Belsé oldalara, ahogy
megy a belsé egyerlen képk
az iv kiilsé oldaléra pedlg szlmen egyetlen

a kiilsé p mind a

belso, mind a kiilsé (a 40 41. és a 39 42 ) é

dall

ai Eltelik egy
kis id és ez clon szépen regenerulodok
Ez arra j6, hogy feltdltédjek, hogy Ujra
elfogjon a vagy Uj jatékok megismerésé-
re. Ennek rendszerint az a vége, hogy ér-
zem, le kéne Ulni valami programhoz jat-
szani, mert fellobbant a tiz és j6l esne a
vilag elél elmenekiilni egy klassz vilag-
ba. Teny, hogy ez nem ugyanaz, mint
létt mikor él

oldalpér egyeﬂen felilettel

i
A ny ivre ny

ember jatszik a kérnyezetiinkben? Martin)

Hello, Martin! A kérdésem neked cimzem, ami a k&-
vetkez4 lenne: mennyire érzed a te érdemednek, hogy
Magyarorszégon a konzolozés egyre népszeribb és
sokan vélasztiok ezt a szérakozési format? Koift
(Ha ezt a kérdést én tenném fel ne-
ked/nektek Csevegé témanak, akkor bi-
zonydara azt kapnam arcba, hogy milyen
hekepzell kdcsog vagyek mert meg a fel-
is junk a té-
nyeknél: hallottam ‘mér azt - olyun em-
bertél, akit baratomnak tartok, és szak-
mabeli -, hogy vannak, akik tisztelnek
azért, amit tettem/teszek. Kézvetleniil er-
re a kijelentésre aztan érkezett olyan
komment is, hogy semmivel sem tet-
tem/tudok tobbet, mint barmelyik sok éve
jatszé6 Joéskapista, akarmelyik férumon.
Add 8ssze. Maradjunk abban, hogy sze-
reiném azt hinni, van valami részem a
konzolok térhéditasaban. Martin)

Martin! Miért nem irsz soha jétékteszteket? Xavi
(EgyszerGen azért, mert nem motivalnak
a mostani jatékok arra, hogy Ietesz!ehem

ébké umelyef 44 centiméter széles,
30 centiméter magas pcplrfeluletekre
(tehét 4 oldalas konzolivekre) vag, majd
hajtogatassal és fizéssel adja meg végsé
formaijat a konzolnak.
A fentiekbdl kdvetkezik, hogy a térdelés
soran elegendo egy-egy oldalpart létre-
hoznom, és azokra helyeznem a két posz-
tert. Udv: Szati)

Hello 576 team! Na, hogy a téméhoz is igazodjak,
ion a kérdés. Dzson, te szeremél valaha is videojé-
tékot/kat késziteni2 Es ha i igen, akkor mir8| szélna,
milyen stilusi lenne, és elkildenél-e nekem i ingyen
egy Fémdobozos példanyt? :) 576, maradjatok min-
dig ilyen igényesek mint most. Udvézletiel: Desz

(Szia Desz! Igen, egyik réges-régi va-
gyam egy jaték elkészitése. C16, Amiga,
PS, PS2 és most PS3 gépre. Mivel pénzhi-
any miatt ez sem fog ©sszejonni, mar
gondolkozom egy PS4 jaték &tletein is
(jobb az ilyesmire felkésziilni, ne a gép
megjelenésekor kapkodjak). Haromféle
game lenne. Egy robotos kaland, egy fan-
tasy és egy olyan, amiben az emberi test-
ben kell kavarni améba-emberként vagy

oket. Tobbszér is olvash

hogy ezt vagy azt a stuffot én teszteltem
VOLNA, ha... de nem teszteltem. Mert ele-
nyészé olyan jaték van, amely beinditja a
fantaziam. Ami elvarazsol, azt Ggyis kipé-
cézem magamnak - sajnos mostanaban
ritkén van ilyen. Martin)

Martin f8szerkeszt6 or, kérlek éruld el nekem, mi-
lyen tetkéid vannak, én is szivesen varratom maga-
mat és érdekelnek masok témai is, pld. most a Tied
nagyon. :-) Tmzolee0

(Monokrém kelta mintak vannak fel- és
alkarjaimon, egy Martin logo a jobb laba-
mon, egy régi szerelmem neve a jobb lab-
fejemen, egy apré kelta izé a bal boka-
mon. A bal alkaromra egy sav ,leo-
purdbérf” szeretnék, de meg nem vettem
ra a szines Amig meg-
sziiletik a dontés, egy kedves baratom az
576 forumrél tervez nel iali

ilyesmi. A rob nagy része egyebkent
mcr ki van dolgozva papiron, lgy ha a
haverom visszajén Hawaiirél neki is kez-
dek (a bankba kildtem pénzért, de mas-
nap hivott hogy most 6 idé van oft és ki-
ruccan par évre). A dlszdobozos Collector
Editiont ter

zuk, amint megjelenik! Dzson)

Udv! En a Veres Mikité| kérdeznék. Mikikém, legna-
gyobbak kbzt vagy. Erdekelne, hogy Al

sabb probléméja az aktuadli boss le-
gyézese voll, de hul, mint minden ember
én is felné és mas
kétik le figyelmemet. Es, hogy el|ohel ea
vegleges kleges? Ezt nem tudom, elkép-
Mi talan inkabb Mar-
tintél kellett volna ezt megkérdezned,
hisz 6 mar évtizedek ota forog a téma-
ban, és még mindig nyomija, igy talan
jobb valaszt tudna adni. En egyelére itt
vagyok és még egy darabig maradok is!
:) Veres Miki)

Te Martin! Te valéjéban is olyan kisértetiesen hasonli-
tasz Johnny Depp-re? (Csak azért, mert a 100. szém-
ban igen.) Tengermély megbecsulesse| marki92

(Ah, az csak egy tul jol sikeriilt kép. Ab-
bél élek évek ota, hogy azt mutogatom.
Martin)

Szasz Wilson! A joniusi témanak megfelelden a
kérdésem az lenne, hogy miért bannoltél kétszer is a
semmiért a férumrél2 Egyszer egy topik kéréséért,
mésodszor azért, mert nem hallgattam a felszélités-
ra, pedig aztén a kovetkezé hozzaszélasom mér
egy masik személy kérdésére vélaszolt. Mér-mar azt
hiszem, hogy allergiés vagy rém, na de mindegy...
ja és még valami: azért irtam ide, mert hitba kér-
deztem meg normdlisan privét tizenetben vélaszra
sem méltattdl. Udvézlettel: Prince of Persia fan
(Kibannoltalak, mert vagy 4x széltam,
hogy a wareztémat hagyd abba, de nem
sikeriilt - a PS2 chippelés jésagarol, arrél,
hogy hol lehet kiiitni egy gépet, meg ilye-
nekrél irkaltal és kérdeztél, de legalabb
négyszer, ha nem hatszor. Wilson)

Szerény magunvelemenyam, hogy bar
oltari kedves é és aranyos gyerekek vagy-

dig birod még ezt csinalniz Ugy értem, Te feszfeled
talén a legtartalmasabb, leginkabb i igénybe
vevs jatékokat. Mikor jon el az idé, mikor azt mon-
dod: elég, nem akarok tbb potiont meg antidote-ot2
Elichet? citydevil (member of the murdercitydevils
fan club)

(Elsére talan meglepo valuszl fogok erre

tok mindannyian, egyem a kis

nem | altatok kl ezt a komoly
lehetésé a kérdezdskédésre, ugyanak-
kor annak azért orulok, hogy érkezett
par olyan frappans kérdés is, ami komo-
lyan dolkodéba ejtett Nyari
2 . sasti

)
L

adni. Ez mar régen b
Nagyon sokszor éreztem ugy, hogy el-
dett télem ez az egész vnlcg,

egy
inverz-pattern savot, szintén alkurrﬂ. Mell-
re semmiképp nem akarok, a haton még
gondolkodom. Martin)

Oke, itt a kérdés Szatinak: hogy szerkeszted be
aposztert az Gjsagba? Mert a belss oldal okes,

576 KONZOL

hogy mar nem erdekel Volt olyan nyar,
hogy hetekig nem kapcsoll be gépet
és nem hiényzoﬂ. Aztéan hirtelen Gjra
éreztem a vonzodusl, a késztetést, sok-
szor egy Uj nagyon kiraly stuff Ichn,

nyét hallani szer mégpedig a ké-
F - ieg o s o i

Mit gondolsz a Csevegérél?

Az iroményokat (széfosék kimélienek, ha
kerhelem) az ismert cimekre varjuk:
576konzol@576.hu, levélcim az impresz-

vagy leg egy retro dall I

k Big Gay Al
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%u yes hazai sziérségra vagys, de a sajat nemzetének himnuszat is elénekelni képtelen
érok arra varnak, hogy a hazai bu|vcrsa|io befuttassa Sket az Stezer utan mér platino-

emezv osz’oEa'o magyar zenei posvany a, add
megvalésitiak az amerikai Glmot: a semmibal fe

eﬁyesek kint, amerikaiként a messzi foldsn
|u|n

a cstesra. Terra Naomi sztorija ilyen,

egy igazi sikertoriénet, a modern tindérmese. A torténet feljesen étlagosan indult a Montana &l-
lambeli Missoula-ban: zeneh(?ozuk kérus, a kozeplskolu utén it egyetem, Klasszikus zenei

szak, a diplomaoszt

Youtu
it egy napsi

bizon;

esbe kd

ig a kezds zenészek szegényes és maganyos palydja. Fiistos ba-
rok felruccf fét szamlélo kozonseg, aprépénz és nulla megbecsilés. 2005 feE

nevi szolgdltatés, Terra élete pedig kifordult Snmagabol. Miutan Los An-
tte kis apartmanba, gondolt egyet és gitar valamint zon, orukepes

segev a nagyvilagnak megmutatva kamera elé allt, hogy régzitse az dltal irt szémokat és me-

gossza Bket a Youtube nézéivel.

Hogy lett ebbé igazi sikertsrténet? Ugy, hoiy Terra a tobb millié ,még a zuhany alatt is bor-

zalmas a hangom” dlénekessel ellentétben tel

efséges. Nem kicsit, hanem nagyon, alig par hé-

nap leforgasa alatt nem csak a Youtube, de Terra korabban két Tat szamlalo rajongétabora is

rudriaban elindult

rohamos névekedésnek indult. A sajét maga ullhl fmunszlruzow autés Ourck korszukc ezzel‘hl-

\‘/omlrsun is véget anl a Y?:I'Ubk B esc]Tlm:b o i |
igyelt a nagyvilag a lapra felpakolt tartalomra, és elsésorban Terrara. A hélgy munkéssaga
T g e T O N
nt van benne annyi eredefiség, hogy ne tiinjon tucateldadénak. Hihetetlentl egyszer, li
E:' hérom akkordos szamok, egyszer(i és teljesen Sszinte szovegek juttattak a piedesztéra, tel-
jesen megérdemelten: Terra oz elmdlt evek egyik legnagyobb lehe'sege bérsonyos hung|a igo-
zi kényeztetés a filnek, zenei tudésa ped Nem is maradt h
nélkil, Terra ugyanis az év e|e|en 6 évnyi iokemeny munka utén megkupta azt, ami egyesek-
nek soha sem adatik meg: zsiros | felt videdk utan Terra ta-
vasszal s'udloba vonu|v hogy jelen sorok meg|e|enese|<or mér a bo|'okbc| keru||on elsd albuma.
Mit hoz a j pompdt és dicsé: ali és azt az imadni-
valé szemeiylseg megtartdsat, amiért Terrét immaron szézezrek imédjak. (j6 kiindulépont kez-
désnek: http://www.youtube.com/profile2user=terranaomi)

w

FILM / DVD

Tesé

Misfaj: Panelhaboris

Rendezé: Dyga Zsombor

Szereplék: Welker Gabor, Elek
Ferenc, Bognar Anna, Schmied Zoltan
DVD: Magyar DTS, 5.1 és 2.0 hang
Extrak: Sok, nagyonsok, nagyon-
nagyonsok extra a werkfilmtél

a mozgd storyboardon ét a bakikig
és még tovabb a tizfilléres sci-fik
iranydl

Gondolom nem ér senkit sokként a hir, ha kiie-
lentem, a szérakoztaté filmmvészetben és
azon belul is fokent a vigjatek kc!egorlaban
fosul teljesit ink. Okokat
lehet keresni az 0j ofletek hidnya, bel'er|es Fl]m
szakma és a mozgoképklasszikusok keétsé
&t6 sikerrel valé sarba fiprasa nyomvonalakon,
csak éppen nem érdemes. El kell fogadni, h
ez van... vaaaagy beleunva a szénalmasal
nél szénalmasabb probélkozasokba, kcmerb'
ragadni és leforgatni valomi olyat, ami bot fe-
lejtet, roptet és kikacag, és féleg csak 0 tgy Glta-
Lan szérakoztat. Kénnyedén, ém megls ele-

gansan, anélkill hogy nagy tanulsé vagy

numera kozétt pedig kilonféle lapok mezte-
lennds képeihez gyért aléirésokat (tudod: Krisz-
ta 21 éves, imad a héban hemperegni, stb). Te-
s6 NR. 2 Artin, fogia"(ozasa nemtommi, kéz-
epes méret(j lizer és mellesleg majdnem akkora
[emezgyu|0emenye van, mint nekem. A vidém
pros viszonylag nyugodhn éldegél egy tokatla-
gos panellakasban, egészen addig, mig a
szomszédban laké un;j(u el nem hoz a csaba,
a viszély magjait elhintve  festvérek kszstt. Kle
agyen a nagyobb lakas? A pi*abubus va
zenebuzi pa%urcm bonyolitia még A N& |
nese, akit elészér Nate j6l meghtz, majd Artin
leszeret, ami eleinte nem zavarja az Natét,
kesobb azonban mar igen. Dol tehét a |av atdr-
ténet masodik felében meg plane, ami még nem
lenne baij, a kierdltetett , sszeveszets” konfliktus
mér anndl inkébb, viszont legalébb a kstelezs
bocsanatkérés egész ctlefesre sikeredett.
llyenkor szoktam olyasmiket irni, hogy ,viszont
a Fl|m 1obbi része mintoériékien szérakozla-
" és mivel nem szokasom kozepesnél na-
gyobb hilyeségek kozlése, ez esetiinkben is ér-
vényes. Bar maga sztori nem tol nagy durruncls,
Dyga Zsombor irigylésre mélté rutinnal 13 fela

élettel. A valosagbsl is-

nagy nemzefi szinm{vésziink Csanyi ,,mmden

merds szifudc késa fnssnéen Oermeszetes mo-
don jatszé

masodik filmben szerep|ek Séandor
tét kéne masfél éran keresztill bamulnunk.
Dyga Zsombor igy fett és a mesék alapszaba-
}ycu szerint meg is leff a jutalma, hiszen a kritika
— és gy anblokk mindenki — egekbe emelte a
Tesét, méltatva az élefszer( rgds

ke"emes bru'ylzos hangulat kla[ukurcsa' ered
ményezi, ami dltal a ﬁm végére a szerepldk
sokkal kézelebb kerilnek a nézéhsz a megszo-
ko"nql A pozmv vondsok sorét gazdagitia a

g
dialégusokat, remek zengket és Elek FeFr):nceO
akirs annyit mindenképpen érdemes tudni,
hogy 6 a magyar Jack Black. Bér fitulusat fekint-
ve csupan mellékszerepld, ez mégsem akadé-
lyozza meg Ferit abban, hogy lenydlia maga-
nok a legjobb dumékat és ezzel a film leg-
ufosebb |ellene0en A lTnyleges sztori két festvér

sem kilugozo fiatalos nyelve-
zet és a barédllat, mindenféle funkys okossa-
jokkal operalé flmzene. Megieklmesehez egy
Eertmnzl a mkeldes helyszin, am ilyenek nem

m:so{cmpeles'él angos ve-
licséret illei o készitsket az ot-

ﬂé

ajénl
Iminkk ulldilénléler' Bségek

I

ires lakas kori rog fempé-
ESK orsitva, hol réérésen elidézve egy
éls koncert épsorain. Tesd NR. 1 Nate névre
hallgat, foglalkozasét tekintve muffmagnes, ket

QAN

g Ezt meg-
csindltad, tesé!

Eszgé

DyGA ZsomBOR

(Népszava)

(Pesti Est)

576 KONZOL

(Film.hu)
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PLAYSTATION S

Def Jam Icon

Enchanted Arms

F1 Championship Edition

Fight Night Round 3

Genji Days of Blade

Ghost Recon 2 Advanced Warfighter
Harry Potter A Fonix Rendje
Marvel Ultimate Alliance
Motorstorm

NBA 2K7

NBA Street Homecourt

Need For Speed Carbon

NHL 2K7

Pirates of The Carribbean 3
Resistance Fall of man

Ridge Racer 7

Shrek The Third

Sonic The Hedgehog
Spider-Man 3

The Darkness

The Godfather The Don's Edition
Tiger Woods PGA Tour 07

Tony Hawk Project 8
Transformers The Game

Untold Legends Dark Kingdom
Virtua Fighter 5

Virtua Tennis 3

PS3 gép 60GB-o0s mereviemezzel

PS2

Okami

Call of Duty 3

Final Fantasy XII

God Hand

God Of War Il

Harry Potter A Fonix Rendje - szinkronos !
Medal of Honor Vanguard

NFL Street 3

Pirates of The Carribbean 3

Sega Megadrive Collection

Shrek The Third

Spider-Man 3

Spider-Man 3 + Controller

Teenage Mutant Ninja Turtles

Test Drive Unlimited

The Fast & the Furious

Tomb Raider Anniversary Spec Ed.
Socom US Navy Seals Combat Assault
Transformers The Game

PS2 Gép + Memory Card

PS2 Platinum és Akcioés

24 The Game Platinum *magyar felirattal*
Black Platinum

Burnout Revenge Platinum

F106

Fifa Street 2 Platinum

Grand Theft Auto IIl.

Grand Theft Auto San Andreas

Grand Theft Auto Vice City

Grand Theft Auto Vice City Stories
Hitman Contracts

Just Cause

Lego Star Wars

Lego Star Wars Il

Medal of Honor European Assault Platinum
Midnight Club 3: Remix

Mortal Kombat Shaolin Monks Platinum
Need for Speed Most Wanted Platinum
Pirates of The Carribbean 2

Rayman 10th Anniversary

Socom 3 Platinum

The Godfather

Tomb Raider Legend

Tourist Trophy

16998
16998
16998
16998
16998
19999
16998
16998
16998
16998
16998
16998
16998
16998
16998
16998
16998
16998
16998

jin. 29.
16998
16998
16998
16998
16998
16998
16998

kaphato!

kaphatd!
kaphatd!
kaphatd!
kaphato!
kaphatd!
janiusto!

jan. 29.
kaphato!
kaphat6!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
juniustol
kaphat6!
Kaphat6!
janiustol
kaphatd!
kaphatd!

jin. 29,
kaphato!
kaphato!
kaphato!
janiustol
kaphatd!
kaphatd!
kaphatd!
kaphaté!

PlayStation.2

10598
15999
14399
10598
16998
14999
14999
14999
13998

5999
13998
13998
15998

7999
12999

9998
14999
16998
13998
37999

kaphato!
kaphat6!
kaphato!
kaphatd!
kaphato!

jin. 29,
kaphato!
kaphat6!
kaphato!
kaphato!
juniustol
kaphato!
kaphat6!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphaté!
kaphato!
janiustol

akciés

PlayStation.2

5999
6499
6499
5999

Kaphaté!
kaphatd!
kaphatd!
kaphato!
kaphato!
kaphatd!
kaphatd!
kaphatd!
kaphatd!
kaphato!
kaphat6!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphatd!
kaphatd!
kaphatd!
kaphatd
kaphatd!
kaphatd!

I al

PSP

Call of Duty Roads to Victory
Burnout Dominator

Daxter Platinum

Def Jam Fight For NY

Driver 1976

EAReplay

F106

FIFA Street 2

Ghost Recon 2 Advanced Warfighter
Harry Potter A Fonix Rendje
Justice League Heroes
Killzone : Liberation
LocoRoco

Medievil Ressurrection

Mind Quiz

Pirates of The Carribbean 3
Prince of Persia Rival Swords
PSP Film konvertélé program
Ratchet & Clank Size Matters
Ridge Racer 2

Shrek The Third

Star Wars Lethal Alliance
Teenage Mutant Ninja Turtles
Tekken Dark Ressurection
Tomb Raider Legend
Transformers The Game

PSP Base Pack kétféle szinben!

Nintendo Wii

Ant Bully

Call of Duty 3

Excite Truck

GT Pro Series

Happy Feet / Tancold Talpak
Harry Potter A Fénix Rendje
Heatseeker

Madden NFL 07

Mario Party 8

Mario Strikers Charged Football
Medal of Honor Vanguard

Meet The Robinsons

Need For Speed Carbon

Pirates of The Carribbean 3
Prince of Persia Rival Swords
Rampage Total Destruction
Rayman Raving Rabbids

Red Steel

Resident Evil 4 Wii Edition

Shrek The Third

Sonic and The Secret Ring
Spider-Man 3

SSX Blur

Teenage Mutant Ninja Turtles
The Godfather Blackhand Edition
The Grim Adventures of Billy & Mandy
The Legend of Zelda : Twillight Princess
Tiger Woods 07

Transfomers The Game

Wario Ware Smooth Moves

Wii Play+ Controller

Wing Island

Nintendo Wii késziilék + Wii Sports jaték

66999

kaphat6!
juniustol

jin. 29.
kaphaté!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
Kaphatd!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
juniustol
kaphato!
kaphato!
kaphaté!
kaphato!
juniustol

akciés

kaphat6!
kaphato!
kaphato!
kaphat6!
kaphato!

jin. 29,
kaphat6!
kaphato!

jin. 29.
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!

jin. 29.
janiustol
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphatd!
kaphatd!
kaphatd!
kaphatd!
juniustol
kaphato!
kaphato!
kaphatd!
akcios!

Teljes valasztékunkat és elérendelési
akcidinkat keresd webaruhazunkban!
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DS/GBA NNTENDOD)S @ERIEIASZSES

42 All Time Classic DS 8999  kaphato!

Custom Robo Arena DS 11999 kaphato!

Diddy Kong Racing DS 11999 kaphato!

Final Fantasy IV GBA 11999  kaphato!

Final Fantasy V GBA 11999 kaphat6!

Harry Potter A Fénix Rendje DS/GBA 9998/9998 jan. 29.

Hotel Dusk Room 215 DS 11999 kaphat6!

Magical Starsign DS 11999 kaphato!

Mario Kart DS 11999 kaphat6!

Mario VS Donkey 2 March of the Minis DS 11999 kaphat6!

Metroid Prime Hunters DS 11999  kaphaté!

Need For Speed Carbon DS/GBA 11999/9998  kaphato!

New Super Mario DS 11999 kaphato!

Nintendogs Chihuahua DS 11999 kaphato!

Nintendogs Dachshund DS 11999 kaphato!

Nintendogs Dalmata DS 11999 kaphato!

Nintendogs Labrador DS 11999 kaphato!

Pirates of The Carribbean 3 DS 9998  kaphato!
Pokémon Mystery Dungeon Blue DS 12998  kaphatd!
Pokémon Ranger DS 11999 kaphato!
Resident Evil Deadly Silence DS 11999 kKaphato!
Shrek The Third DS 8999  juniustél
Sims 2 Pets (Hazi kedvencek) DS/GBA ~ 11999/11999  kaphato!
Spectrobe DS 11999 kaphato!
Spider-Man 3 DS 8999  kaphatd!
Starfox Command DS 11999 kaphato!
Super Mario 64 DS 11999 kaphato!
Teenage Mutant N.T. DS/ GBA 11999 /8499 kaphatd!
Theme Park DS kaphato!
Tomb Raider Legends DS / GBA 8999/ 8999 kaphato!
Transfomers The Game DS 8999  juniustdl
Wario: Master of Disguise DS 11999 kaphato!
Yoshi's Island 2 DS 11999  kaphato!
DS Lite Gép harom valaszthaté szinben 37999  kaphatd!
AGT keésziilék ffejlesztett kijelz6s GBA SP/ 24998 kaphato!
XBOX 360 @

The Darkness jan. 29. jun. 29.
Call of Duty 3 15999 kaphatd!
Command & Conquer Tiberium Wars. 16998  kaphatd!
Crackdown *magyarul*+ Halo 3 Multiplayer Demo 15999  kaphato!
Dead or Alive 4 Classic 8999  kaphato!
Dead Rising 7999  kaphato!
Def Jam Icon 16998  kaphato!
FIFA 08 7499 kaphato!
Fight Night Round 3 9998  kaphatd!
Forza 2 Motorsport - szinkronos ! 16998  kaphatd!
Gears of War 16998  kaphatd!
Ghost Recon 2 Advanced Warfighter 16998  kaphatd!
Harry Potter és A Fonix Rendje - szinkronos! 16998 jin. 29.
Import Tuner Challenge 8999  kaphatd!
Lord of The Rings Battle For Middle Earth II. 9998  kaphatd!
Lost Planet 16998  kaphatd!
NBA Street Homecourt 16998  kaphatd!
Need For Speed Carbon 16998  kaphato!
Pimp My Ride 12998  kaphatd!
Pirates of The Carribbean 3 16998  kaphatd!
Project Gotham Racing 3 Classic 8999  kaphatd!
Project Sylpheed Arc of Deception 14999 janiustol
Spider-Man 3 16998  kaphato!
Table Tennis 7999  kaphato!
Tenchu Z 14999  janiustol
The Transfomers The Game 16998 juniustol
Tomb Raider Legend 6499  kaphato!
Top Spin 9998  kaphato!
Vampire Rain 14999 juniustol

Aktualis gépakcionkrol érdeklodj tizleteinkben!

mert jdtszan; 6

-, Arkad 06 1434 8076
Q. Campona 06 1424 3424
—‘5 * Duna Plaza 06 1 239 2858
—— « Europark 06 1 280 9585
.N * Mammut Il 06 1 345 8076
2+ Pélus Center 061419 4117
\O * WestEnd 06 1238 7576
O Gyér Arkad 06 96 555 049
o ° Debrecen Plaza 06 52 342 120
 Kecskemét Malom 06 76 328 119

* Szeged Plaza 06 62 468 978

« Tatabanya Vértes Center 06 34 801 440
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