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inkabb feneketlen gador — mélyérsl kapaszkodik felfelé a kies sziklafalon.

Féj a keze, leverte mar a labat, smlik réla a viz, tehéat mondhatni, igencsuk
ramatyul érzi magét. Egy kulacs van néla mindsssze, némi meleg, poshadt vizzel.
Aztéin egyszer csak felnydl, és érzi, hogy elérte a peremet! Belekapaszkodik, felhiz-
za magat, és kimerilve elteril. Feliil, koriilnéz, és... egy csoddlatos édenkertben ta-
lélja magat palmékkal, gyimslesfakkal, vizeséssel és egy torok bisfével, ahol a mo-
solygd, napbarnitott szakécs éles késével mar szeli is neki a friss, inycsiklandozé
borjuhtst a doner kebabjahoz. (Eltérd izlés esetén az étel tetszés szerint helyettesit-
hetd barmivel.)
Valahogy igy éreztik magunkat mi, megszallott jatékosok az elmolt hénapok sorén,
abban a borzalmas, jatékmentes idszakban, amit a jelek szerint — elég csak meg-
vizsgdlni a fartalomjegyzéket — végre magunk magstt hagytunk. Most aztén minden-
ki kosse fel a gatyat/szoknyat, izzitsuk a pénztarcakat, mert beindult a gézhenger!
Befutott az 8szi-téli jatekszan elss hullama, telis-tele fantasztikus cimekkel, most mar
tényleg csak egy feladatunk van: kitalalni, hogy melyik stuffot valasszuk!
Kezdiik taléan oft — mert nem kis dolog, biiszkék is vagyunk ra -, hogy hosszas
egyeztetés, utazgatds, idegeskedés és mindenféle misztikus fitoktartasi szerzédések
aldirésa utén sikeriilt exkluzivitast szerezniink a vilagszerte talén legjobban vart
X360 cim, a HALO 3 tesztelésének jogara. Most végre fény derill ré, hogyan kép-
zelte el a Bungie a végss harcot, mi lesz Master Chief, és nem mellékesen a vilag
sorsa. Reméliik elégedettek lesztek a végeredménnyel, hisz azért, hogy ez a teszt
benne lehessen szeptemberi szamunkban, még a magazin megjelenését is el kellett

% % épzelietek el egy embert, aki egy rusnya, kopar szakadék — vagy legyen

tolnunk egy héttel...
Fo|ytafusl(ent hogy a P53 tulajok se maradjanak nagy durranas nélkiil, felhivnam fi-
ak y Sword bemutaténkra, egy olyan jétékéra, amely csinos

foszerep[onqevel Fnssessegevel ideségével és lelegzetelallno grandiézus latvany-
vilagaval igazi nextgen szinvonalat csempész a jatékszobakba.

A napfé hésies érzelmekkel dtitatott pill k utan itt az ids, hogy - ha épp
boris a hangulatunk — meglatogassuk az ellenpslust is, leszalljunk a mélybe, a hor-
ror, sotétség, felelem és rettegés vilagaba. Fedezz fel egy végtelenil bizarr, mutén-
sokkal és 8riilt tudésokkal teli, vérrel bemocskolt viz alatti vérost minden idsk egyik
legstilusosabb FPS-ében, a Bioshockban, vagy egy vérfagyasztd, emberhtsra éhes
alvilagi szévetségessel a nyakadban kiizdj meg az eredends gonosszal a The
Darkness-ben, de ha ez nem lenne elég, ragadj shotgunt és latogasd meg a vidé-
ki rokonokat a Resident Evil 4 csicsszuper Wii verzisjaban!

Mint az lathaté, szokatlanul sok, komoly pontszémmal dijazott, pazar jaték kapott
helyet ebben a szémban - és elarulhatom, ez a tendencia a kévetkezs hénapok so-
rén csak tovabb fokozédik majd! X360-ra, PS3-ra és Wii-re is vérhaté még az idén
i6 par kihagyhatatlan cim, a hordozhaté masinak pedig természetesen tovabb foly-
tatjék diadalotikat.

Kontrollert a kézbe, dveket becsatolni, hangerst feltolni, szemeket a képernydkre —
indulion a jaték!

Martin

1 - 2.5 - Csak sajat felelésségre. Mi széltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.

3 - 4.5 - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kolteni, szerezd be, de ne vérj téle sokat.

5 - 5.5 - Teljesen atlagos, jatszhato stuff. Néhany kdsza érara biztos lekdt majd.

6 - 7.5 - Jopofa! Egy proébat mindenképpen megér. Taldn még ra is kattansz?!

8 - 9.5 - Bétran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalédni benne!
10 - Kihagyhatatlan, mindenki szamara kotelez6, 576 Konzol favorit! Kiraly!

transformers - the




tos volt az, ami az idei Electronic Enfertainment Expo elétt

és utdn tortént, mint ami magan az expon. A furcsa ket-
16ség oka: két bejelentés, ami megrengette.... no nem a vilagot, in-
kabb csak az Xbox univerzumot, annak is a netes forumokat &jt
nappalé tee b részét,

Az idén jolius kbzepére idézitett E3 nyitany eléit alig par nappal,
jolius hatodikan izgalmas sa|lokoz|emenyre ehred! ugyanis a vilag
a jatékipar Ojd bb része: a
Mncrosoﬁ hwu!ulos kozlemenyben ismerte el az Xbox 360-ak el
fogadhatatianul mogas” (idézet 181uk) meghibasodasi rétdiat, ki-
Ion kitérve a hirhedt ,harom piros ledes”, azaz népszeribb nevén
Red Ring of Death (RROD) problemnm ~ ez ugyebdr az esetek

a GPU tolzoft tolmelegedése lial indikélt gépelhalé-
lozast takarta. A Microsoft a tolzoft mértéki m hlbasoc?usokro az
Xbox 360-ak garan nak kiterjesztésével valaszolt: ezenttl ha-
rom év étéllas jar minden géphez. A, minden” szocskat tessék sz6
szerint érteni, a kiterjesztelt garancia ugyanis visszafelé is érvényes
-haa premlerl(or vasarolt géped adia meg magét esefleg holnap-
uer, i iscarkiIbited ey 1 is motios jaiiem, A
megnévelt idétartalm( garancian kivil a Microsoft nagy lendlet-
tel vizsgalia / orvosolia a RROD problémak hardveres okat. Ami

bl mér most tapasztalhaté: az Gjonnan gyértot, illetve frissen
szevizelt modellekbe plusz egy hitébordat szerelnek. A meg-
hosszabbitott garancia (ez az ingyenes javitason kivill az ingyenes
szdllitest is tartolmazzo) laza 1,05-1,15 milliérd dollamyi plusz-
ksliséget jelent a Microsoftnak - ezt a kol'sege) a jonius harminca-
dikaval végzsds iizleti negyedévben szamoltk el. A bejelentést
kovetsen az Xbox divizio vezetsi megtartotték a maguk kételezd
Canossa- Lorcsoi Peter Moore Xbox ncgyfonok pe|duu| a népsze-
i amerikai online

él, kéd a a RROD szenvedo va-
sarloktol - dasa szerint volna a
felmerils gondokru Moore u unakkor cafolru azol(nl a(még jo-
niusban) 15bb helyen is felbukkané vadakat, melyek szerint a For-
za Moforsport 2 é?elos 16bb gép meghibasodasaért - Moore sze-

Vcces, de igaz: a Microsoft esetében legalabb annyira fon-

k (igy

désa szerint ,személyes és csuladn jellegtek”, vissza akart ksltoz-

ni San Francisco-ba. Moore tvozasa természefesen nem maradt
kommentar nélkil, vcd pleﬁykak keltek labra arrél, hogy a kény-

szerien bevallalt garancia, illetve a tbbszér is csikkenett Jennyi
fogunk leszéllitani” Xbox 360 cél-mennyiségek miatt kellett mennie
- ezeknek dllitlag semmi valésagalapia nincs, Moore hénapok
Ota tervezi a valtozast. Hova megy? Egyenesen egy masik jatéki-

pari ériascég, az Electronic Arts 6lels karjaiba, ahol az EA Sports
részleget fogja igazgatni. A sors fintora: Moore utédja az Eleciro-

nic Arfs tavaly tavozé elndke, Don Mattrick lesz — Moore szeptem-

berben kezd az EA-nél, Mattrick pedig szintén szeptemberben ve-

szi 6t a gyeplst Xbox fronton. Moore-t réadasul sajndlni sem kell:

a neten Eyzzeieﬂ munkaszerzédése alapjan az EA 550 ezer dol

laros éves fizetést, 1.5 milli6 dollaros egyszeri ,

A kissé docogss dromzenélés (Moore tobbszér is eléhivia a jaték
meniijét akcié kézben) utan komolyabbra fordult a hangnem, jsttek
a katelezs szémadatok. Az Xbox 360 az elvarasoknak megfelels
, a PS3-mal valé sszehasonlitas kiilsnssen kedvezs, az MS gé-
| jelenleg (jolius) is kétszer annyit adnak el mint a konkurensbdl.
Szofiverek ferén szintén vezetd poziciét tartanak, Moore szerint Xbox
360-ra fobb szofiver fogy, mint a két vetélytars korezelre (PS3 és Wii)
egylitivéve — ami a nagyobb installalt bazist és az egyéves elényt fe-
kintve mondjuk nem csoda (inkabb egyszerti matek). Az Xbox Live
felhasznalok tabora dinamikusan n, jinius végére elérte a 7 milliat,
jvé nyérra 10 millié felhasznaléra szamitanak. Az eddig leginkabb
Eszak-Amerikéban elérhets film / sorozat letdlis Video Morkevp\u
ce is terjeszkedik, idén ossze? Eurépaban is beindul a szoly A

-vel: a miki stodio (és kil

vaskos részvényopciokat ad neki. Mi is ilyen feltételekkel szere|
nénk egyszer munkahelle' véltani... azaz dehogy, hiszen mindent
az olvasoért, mit nekiink a dollarmilliok! :)

Sokkold bejelentések letudva, lassuk az E3-mas torténéseket
(...meg kicsit azt is, ami utana tortént). Kisebb, zsugoritott E3 ide
vagy oda, a j6 éreg céges konferenciék most sem maradhattak e,
a Microsoft is tartott ilyet — falan kicsit kevésbé grandizust, mint
a régi szép idokben, de a lényeget azért letudiak. A konferencia
nagy részét Moore vezényelte le, 6 rogton dinamikus nyitany
(él6zenekaros Halo zenebona) utan okot adott némi derilliségre —
bedllt ugyanis gitérozni a Rock Band zenekarba. A Rock Band
az eddigi két Guitar Hero-t jegyz8 Harmonix i joteka, az Activi-

A

rosoft Disney- nfé-
o etnyvéldaioy, mint példéul @ Miramas indcta dhus Kizepdil
teljes egeszeben elérhets a Marketplace-en.

Mivel a konferencia jatékszekcioja teljes n - elére meg-
fontolt szandékkal, Moore dlial az ssszerdffenés elején kilsn ki-
emelve — oz IDEI Xbox 360 kindlatra koncentralt, 9l sok 0j beje-
lentést nem siitdttek el, és amit elsitstiek az sem elsésorban a hard-
core jatékos rétegnek szolt. A casual (esefi] jétékosok krében a
Microsoft idén ket jatékkal kivan erSsiteni. Az els a Viva Pina-
ta: Party Animals, ami nem a Rare tavalyi kertészkeds-dllat-
kés jatékanak kszvetlen folytatasa, inkbb egy ahhoz lazén kap-
csolods, humoros minijaték-gyGjtemény, természefesen ismét a pl—
nyéték foszereplésével. M|m|ctel|<bo| lesz vagy stven, kétféle i
fucainyi verseny- jellegii bohosug, a bbbl pedlg l(lSSE blzarrfe aho-

sion helyett most mar az Electronic Arts ké koncepcio
ulap|a| valtozatlanok, zenel| mianyag hungszereken a ke
pernydn eldvezetet ritmusra és temben — a mérte és a fokusz
azonban valtozik, sztargitaros helyett most mar egy teljes rock-
banda helyebe kepze|her|uk mcgunkur Nem egyedil, persze,
lesz s26l6 és basszusgitaros, dobos és énekes - egy teljes zene-
kar, akik ezottal online is egyiitt tudnak majd ze:ﬁy - ot eza
kooperativ multiplayer” zenélés adja majd a jaték igazi sava-
borsa, A Rock Baﬂk.egeszno el sqybecsomagoho sz meg-
snféle k a teljes cuccot (azaz az

rint @ probléma hardveres jellegd, az Xbox 360 szofiverek
a Forza 2-nek) semmi kézik nincs hozzé.

Amasik bejelentés pont magat a fent mindenkitd| stirtin bocsana-
tot kéré Moore urat érintette: emberiinl ilettel végigesindlta az
E3-mat, azlén az expo utén par nappal, jolius hzennyolcadlkan -
T e
sze az Xbox részleg élérd is. A tavozas okai Moore sajat elmon-

A W 57A knn7nl

Gsszes hcngszen és mikrofont) tartalmazé csomag 200 dolcsiba
fog kerilni — ami elsére igen soknak tinik, de ha elosztod négy-
felé, akkor mér joval elviselhetébb az Gsszeg. A jelenleg is tom-
bolé Guitar Hero ménidt elnézve a Rock Band biztos sikerre szé-
mithat — november végén fog megielenni, Playstation 3-ra, PS2-
re és persze Xbox 360-ra.

Mass Effect

Irigo
Fladat. A Parly Animals annyira nem Folytotos hogy nem is az
eredetit elkovetd Rare fejleszti, hanem a Krome Studios. Megjelen-
ni oktéber legvégén fog. Kapcsoléds hir, bér nem az E3-on, ha-
ic-Con alkalmabol jelentetiék be: jona Vi-
va Pinata Nintendo DS verzidja - ezt viszont nagyon is a Rare fej-
leszti, az eredeti X360 koncepciét dolgozzak at zsebkonzolos for-
maba, erlnbkepemyos vezerﬁ:ssel megfejelve - ebbl sajna egye-
ére se képeink nincsenek, se megjelenési iddpontial nem tudunk szol-
galni, gyununk szerint béven 2008-0s premierre lehet szamitani.
A masik, nem-hardkérokat beeelzo jaték a Scene it? Lights,
Camera, Action. A Scene It nem véleflenil hasonlit annyira a
Sony sikeres (egyelére PS2-es, de hamarosan a harmas szam(
Pléjstaciora is 3 kviz- yciekarc, a BUZZ-ra - ugyanis ez is

kviz-jdtek, ezottal mozis (,ismerd fel XYZ filmsztart”, ,melyik
e’?ybol szarmazik az XYZ idézet’, és hasonlé okossagok) téma-
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ban, A Buzz-hoz kilén ,nagygombos” komro"erek jarnak - |dss
csoddt, a Scene It szép szines iranyitokk

film dlrek'oranak kiszemelt Neill Blomkamp rendezésében - igen
érdekes, dok filmes stilusban, a WETA Digital finom CGI

érkezik. Minket kevezebe hozoft izgalomba, de biztosan lesznek olya-
nok, akik erre gerjednek — nekik november elejéig kell varniuk ré.
A Project Gotham Racing 4 (i frailere viszont hatérozottan
feliebb tornaszta a vérnyomasunkat, pozifiv értelemben véve per-
sze. Az E3 eldtt nem sokkal derilt ki, hogy a PGR4 nug{dobésa

mode|||ewe| megspékelve. A Microsoft szerint ezek a kisfilmek (az-
6t mér lathaté a mésodik is) nem a Halo mozifilmet hivatottak fel-
vezehi (mivel annak sorsa tovébbra is bizonytalan, bar éllitélag
szépen csendben dolgoznak raita, i alatt folynak a pre-produkei-
os munkoluhk] hanem a szervesen kqpcso?odnak a Halo 3 rek-

- a esBs és havas versenyek mellett — a motorok had allita-
sa lesz. Igen, motorok, méghozza nem kiilon versenyszémban, ha-
nem kékeményen, egyiitt a sportkocsikkal. Kiderilt a jatékban sze-
repld vérosok 'e||es hsvu|c is Mokuo (Klnu), Las Vegas (USA], Lon-

don, (Egyesillt Ki 4 ar (O ag), Tokio (Ja-
pén), New York c.r( (USA), Sunghu| (Kmq) ouebec [Kanad,
plusz ket a most mar

szereplé Niirbui rlng, és a Michelin Test Track - ubbbl nem valés
pulyc a fejlesztdk fejebd| pattant ki. A PGR4-ben egyébként 120+
{érgény szerepel, izelts a kindlatbol: 1957 Maserat 250F, 1963
Chevrolet Corvette Sting Ray, 1978 Lamborghini Countach LP400,
1993 Toyota Supra Turbo, , vagy pe|dcu| a 2006 Ferrari 599 GTB

jta hangulatfok ha tgy teszik, nem

mintha kéne tovabb fokozni a hangulatot, elég magasan van az
mar amigy is...
Vegil pedig: 6 Halo 3 trailer, amit most teljes részletességgel,
kockurol koc Gra elemeznék ki az olvusonuk de minek - a Kon-
zol amaban szy kluziv, vaskos és kimer
reszt olvashato a 2007-es év Ieg|obbcn vart Xbox 360-as jatéka-
16l, tessék odalapozni gyorsan, és quongeszm nagy|abo| minden
ideri belsle, amit csak tudni ‘erdemes a jatékrdl
Ezzel zarult a 2007-es Microsoft E3 l(on}erenclcl Korrekt volt, se
semmi olyat nem nyditott (na i6, nagyon keveset) amirdl korcbban
mér vulumllyen formaban ne hallottunk volna. A Microsoft célja

Fiorano. Az eredenleg égére tervezett megj
mileg cstszik (a pletydk szerint @ molorok viselkedesét ﬁnomhun-
ok, mer e vk ek meglgehe, iy  reir ok
g:r tizenkettedike magassagaban varhato.
Ujabb régéta vért |utek Mass Effect. Hosszas cstszkalas utan
idén novemberben végre meg;elemk az bj, E3 mas )ro||er roppant

a durvulens Gszi Xbox 360 jatékkinalat kommunika-
lasa volt - a sajét fejlesztéss cuccaikon kivill minden jelentésebb
third-party cimbél Fe’wllanfanak va|om|t s6t, néhany Liemelked6
cim — mint példaul a Call of Ds az Assassin’s
Creed még kilon szekciot is kapott, ||esz|o| %mmen{drrd kisért

gamep|uy prezeniuc!o Formo.u on.
K lement a Grand Theft

biztaté volt. A Bioware 0j, epikus sci-fi RPG-|
igérkezik: az igényeknek megfeleléen modosnoﬂ Unreal 3 motor
fut alatta, a harcok valés udoben zajlanak, t8bb planétét jarhatunk
be benne, a szfori pedig masszivnak tinik — nem csoda, hogy fri-
logiat terveznek belsle. Varjuk!

Az E3 elétt vad szobeszédek lattak napvilagot arrél, hogy a Mic-
rosoft 6j Xbox 360 modellt fog bemutaini az Expon — sokan a je-
lenleg ,Falcon” kédnéven futo 66nm-es gyariasi technologiaval
letrehozott (éppen ezért dllitdlag jéval kevésbé melegeds) masina
bemutatésaban reménykedtek. Nem igy tirtént: az E3-on bemuta-
fott 6] modell az Xbox 360 Halo 3 Special Edition, azaz
egy tematikusan — értelemszer(ien zoldre — szinezeft X360. A gép
mellé kaphatt lesz tobbféle, Halo 3 1emaijo klegesznu is, pl. veze-
ték nélkili-kontroller, headset, vagy 20 gigés mereviemez. A ep
(és a kiegészitsk) a Halo 3 premler|eve? egy napon, szeptem|
huszonstodikén kertinek a boltok polcaira, 400 dolcsis aron.

A nagy durranast a konferencia végére tarfogatta a Microsoft:
elssként egy Halo 3 kisfilmet” léthattunk, a ,rendes” Halo mozi-

Auto IV korubban mér létolt frailere is — Moore szerint mindkét
eddigi trailer ,Xbox 360 plavformon futott”, azaz az X360 verziét
lathattunk akeio kozben. Akkor még nem tudtuk, most mér igen: a
Rockstar augusztus elején be|elen'eﬂe hogy nem Készilnek el o kéizel

egy éve behamngozmt oktdber végi idspontra a GTAIV-¢l, a jatek
csuszlk zen 2008 Vuvaszulg A bejelentés varatlan vol, de
nem alupt:?e: a [n'eko' élgben roba!o kevesek komoly sebesseg

lemakrol, és erésen kesz Gllay ekrd| sza-
moltak be - inkabb csdsszon, mint ogen Glloy )bcn ad|u|( it
Ak E3-as arcsskkentést vértak, csalochivk k ett - a Microsoft
taktikusan kivart (nand, hogy a Sony-f), és csak az expo utdn egy
hénappal, augusztus kzepén teritették a lapjaikat. Augusztus hu-
szonegyedikéiél a Core modell 279 eurdért, @ Premium pedig 349
eurdért cipelhets haza Europabcn Osszel ullwoiug véltozik a ge~
pek neve is: a Premium G szinamyalatot kap, és Pro-nak fogjdl
ni, és meg|e|en|k egy ,0j Core”, Arcade kodnéven - vezetél nelku-
Ji kontrollerrel és &t Xbox Live Arcade jatekkal @ memériakartydn.

Viva Pinata: Party Animals
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playstation HOME

a karcsak a Microsoft esetében, a Sony 2007 nyari szerep|e

sét sem érdemes kizarlag az E3-ra szuklfem - ez egyéb-
nt nagyon iol jellemzi magét az ,0j" E3-mat is, hiszen a
korabbi idsk gyckcr\a!anak ellentmondban szinte senki nem itt si-
totte el a puskupor {6 részéf, igyesen szétszértak az informacikat
afavasz és a nydr vége kszstt — talan jobb is igy.

A Sony-ndl @ e hadiérot az E3 ol pér nappl, lus Ken-
cedikén kezdédott: ekkor jelentették be ugyanis a gép régota plety-
ka\l el arcsokkentését. llletve: majdnem dresokkentését, felemas

entését, vagy nevezzik, uhogy akor|uk alényeg az, hogy
|ul|us hzedlke!ol Amerikaban (hy csak

S:
e
&=

Pplaystation HOME

hozta a kivant hatést a PS3 eladésok |un|usrc| jolivsra megduplé-

z6dtak, és erésen megkozelitetiék (de még mindig nem haladtak

meg) az Xbox 360 amerikai havi eladasait. A plizzk szerint

gﬂbkent a gép G5z e\e|e| te||es|rmenyenel< figgvényében Ameri-

n akar Gjabb ,dresés” is elkepzelhe?o vagyis a Sony az ol-

csobb modell tavozasaval o nyolcvan gigas gép drdt is leviszi / le-
viheti 500 dollérra. Ahogy mondani szokas: majd meglatjuk...

Az éresokkends bejelentést kovets Sony-s E3-as szereplés a szo-
Kotndl jeval visszafogottabl volt - elsorban nem  jékok, ha-
nem o hangnem fek

a korébban 600 dollarért kinalt, 60GE-os i | felszerelt

Tavaly nagyon
foson yomik o ik - mo viszatio o et ok
:

modell ér kemény 100 dols esival esett, azaz 500 dollarért volt ko-
sarba pakolhaté. A lépés érthets, a gép amerikai eladasai mutatoi
erosen vnsschogo"ak voliak, szukseg volt a mérséklésre. Mindenki

jatott, és vérta az eurépai drak megnyesését, ez azonban
s i el et o il hogy oz amerkalére
sés is csak \delg]enes, lleve arra o hatvan gigas modellre vonat-
kozik, amit - figyelem, most j6n a csavar - a Sony szépen csend-
ben kivon az amerikai piacrol. Azaz, ahogy a szines Gjséghirde-
tésekben szoktak irni: kizérélag a Készlet erejéig érvényes, ohogy
e“oqy a huNun  gigds (a h.rek szerint ez most, ezen sorok széveg-

oz0z szeptenl |ege

POfyOge F

nyoma sem volt a luvu|y1
,Ridgeee Ruoceeerl” es Giont Enemy Cmbl” (ozo!a is wsszufero
infernefes poénfe jellegi malsrok
résztaz ec[dlg leginkabb szcquc’okat soro|o Jack Tretton, a Sony
Computer Entertainment of America elncke vezette le, bol seunr
élyesen, hol virtudlisan. Hogy lehet virtudlisan levezemni egy saijto-
tajékoztatof? Példaul a Playstation HOME-bol, a PS3 tavasszal
bejelentett ,online kézdsségi vilagabol” . A HOME nagy fokuszt
kapott a Sony-t6 az idei E3-mon, léssuk, mi derilt ki réla. Javaban
folyik a z6rt bétateszt, kescbb terveznek belsle publikus fazist is -
a pontos megjelenés |dopon¢|c| azonban még mmdlg nem ismert.
Demézttk a HOME kilsé kapesolodasi |eher65égeiv: keszits ke
a mobiloddal, killd el a PS3-nak, az felislti, és voila, maris kitehe-

lején nagyjabol be'is k k

500 dollarnak, vnsszaa" a régi urcedulo No de ukkor mi |esz he
Iyette? - kérdezhe az olvaso, Lesz helyete nyolcvan gigds merev-
lemezzel kiszerelt modell, ez augusztustél mér kaphaté is az Alla-
mokban, 600 dollarért, gratisz MotorStorm |aleE|<u| Eurépaban
hasonléan kacifantos a helyzet, konkrét uresese ugyanis mlfe|enk

ted a falra a fel perce keszulo képet a ks virtualis bungalédban. Az
eddig léfot nagy elé Kivil & 6k az 0j kezdéhe}
szin (most egy mérefes park| plusz sok més kérmyezet - lesz tt min-
den, az Alpokra  havas videkisl a

nem fortént, megielent viszont a 60 gigas P: per
valiozata - két darab kontroller, két darab aiel( dltaléban a Resis-
tance: Fall of Man meg a MotorStorm - véltozatlan éron. A japan
régiot nem érinfefte az rcsokkentési mizéria, de oft falan nem is le-
hefne arat csskkenteni, ugyunls olesobb, mm' barho? musho\ A
szerkeszi3 sajat ta kisi k

kis kutokodassal 90 ezer fonmnuk meglelelo ren-kstegért mar ho-
zavihetd volt a hatvan gigas PS3 Mina no Gol{S tel (nlunk: Every-
bod;/s Golf 5) egybecsomagolt véltozata.

Az dresés sziskséges volt, de sokak szerint nem elégséges: a beje-
lentés utén t5bb elemzéi ve|emeny latott nupv||ago| (s, néhany k-
adb is lenyilatkozta), me|yek szerint a 100 dolcsi kevés, minimum
200-at kellett volna nyesni az arbol. Amerikaban minden esefre

AHome i6 utan a Sony-ndl is a kételezé szamadatok és
slker|e1enres vette &t a Foszerepe' itt |eg|nkobb a Playstation 2-re
koncentréliak, ami még mindig minden idsk legnépszertbb kon-
zolja, komoly eladasokkal. Annak ellenére, hogy hét éves a masi-
na, idén még simén elmegy beléle 10 milié (szerinfik, s a j6ié-
kok is jol fogynak, a God of War mésodik része példaul nyar ks-

belsle, mint valaha, s6t, még az UMD filmek eladasai is néveked-
tek. A PSP kedvéért a szinpadra szélitottak Kaz Hirai-t a SCE el-
nékét (6 valtotta Kutaragit, ugye), Hirai pedig meglepetést hozott
magéval: a régéta pletykalt kisebb-kinnyebb PSP modellt. Az oj
masina 30 szazalékkal kénnyebb, és némileg vékonyabb az
elédiénél, kap egy 0j aksit (ez tovabb fogja bimi), p|usz az egész
kikthets lesz TV-re is - ha esefleg nagyképernyén szeretnéd
nyomni a PSP |u|ekcudat A gép szeplemberben deﬁum! az érke-
zésével egy iddben tobb 0j szinvariaciét is bemutainak — ezekbdl
akonferencian ketfélét (egy ezist és egy G fehér) mutogatiak. Be-
mutattak tovabba két 6j PSP pakkot is: az egyik egy Daxter-es cso-
mag (plusz 1 gigas memory stick, és Family Guy Collection), a
masik pedig egy Star Wars-os (SW Batflefront: Renegade Squad-
ron jatékkal ? ezek egyeldre csak az USA-ban lesznek kaphatok,
199 dolcsis ron.

Ha mar PSP-s, csup;uk ide gyorsan a Sony lipcsei szereplését is:
a Games Convention-6n &k tartottk egyedul kilén konferenciat -
mivel ez elssorban és leginkabb a német piacra koncentralt, min-
ket szinte kizarélag az 6j PSP-s Go! klegeszl'o -csolad bejelentése
érint innen. A egy Wi-Fi k eresztil
iizemel3 video- és hangchat szolgahulus PSP tetejére csatlakoz-
tathat6 kamera szikségeltefik hozzé, és a csetelésen kivil kép
hang / vides izeneteket is rogznhetunk / kiildhetiink a segitsegé-
vel, A msik fermék o GolExplore, & egy jofafa GPS |
helyezet meghatdrozo) kiegészitovel ellatott navigacios szoftver.

Vegil, de nem utolsésorban: Playstation 3, és a PS3 szofiverek.
Mint kiderilt, a Sony nagyon komolyan veszi a PSN (Playstation
Network) yu?el(ol(cl' emberes ersforrasokat szannak ezekre a fej-
lesztésekre. A korabban mér latot, és dltalunk is részletesen bemu-
tafott cimeken (Pain, Socom: Confrontation) kivil egy igazi PSN G-
donsagot hoztak ki az expéra, az Echocrome kédnéven futs lo-
gikai jatékot. Sajna tdl keveset mutattak beldle ahhoz, hogy az iga-
zi lényegét ki lehessen venni, egy biztos, abszolit sajétosan néz ki
~ fekete-fehér ,palcikavilag”, sok bizarr, gyakran térbeli felépit-

mennyel ezeken kell mc|c| omavlgulnunk magunkat, a sziirkedl
R Aeli

zepén lazén atlépte a kémilliss eladott példa vilagszin-
ten. A PS2+t tovabbra is témogaini akarjék, az E3 utan kiderilt,
hogy viszonylag komolyan: a Sony arra batoritia a third-party fej-
leszi6ket, hogy ne dlijanak le a PS2 cimek gydridséval, egy-egy
muhlploﬁormﬂesﬂes esefében késziljon PS2 verzio is.

A Sony elégedett a P/ayslnhon Portable !e|les|hnenyeve| is, a
nemrég eszkozolt aresokkentés 6 hatdssal volt a gépre, tobb Fogy

A third pcrry cimeknél a PS3 exkluziv anyagokra koncentralt o
Sony. Bejelentették a frissen aldirt egyittmikodést a legnagyobb
kcreol MMO fe||esz'ove! az NCSDthgruez a ceg a PC-s MMORPG
piac egylk legje-
lentGsebb szereplGie, o|yun snker atekokkal a hétuk mégat, mint
peldeel o Linooue stroami Gl Was, iy o Gy Morces
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éllapodas részleteit nem kozolték, annyi mdhufo hogy az
NCSZ??

bukdﬁ:sol a szlkluk koz' A demo masodik szekcisja a harcot mu-

a jovsben MMO-kat szllit majd PS3-ra.
Ubisoft dltal gondozott Haze PS3 exkluzivitasdt: a Free Rudlcol
(TlmeSplmers széria) futurisztikus sajatszemszogli lovéldéje idén
csak és kizarolag P|aysluhon 3-on lesz elérhetd. Ha nem rémlene,
hogy mirdl van sz6: a Haze a koze||ovcben jatszodik, egy olyun
vilagban ahol a hadseregeket mér nem az egyes korményok iize-
meltetik, hanem killonféle privét katonai eréket biznak meg (|o

tatja dlva is, e ez kevésbé taktikus — egy
gombnyoméssal a falnak lapulhatsz, innen kihcjolva, preclzlos
célzas esetén kissé bezoomolva lovsldszhetsz az a|aposun

fegyverzett kalozokra. Amit lattunk belsle, a szép volt és i6 volt,
ha az Uncharted a szuper grafikan és animacion kivil vélozatos
jatékmenet is fel tud mutatni (értsd: nem csak az ugrak:sk és lovol-
dozes' l(ombmuha a végtelenségig) kdnnyen az idei 8sz PS3-as

zért) a "héborts konflikiusok gyors és brutdlis lerendezé Te
egy zsoldost alakitasz, a legnagyobb PMC (private military com-
pany) alkalmazésaban. A csavar: nem csak a pénzéhség hait, ha-
nem a Nekidr is: ez egy katonai drog, felturbozza az érzékszerve-
idet, és kilonfele specialis képességel ot (fokusz, lassitott erzekeles,
gyorsasag) kapsz tole. Az jabb csavar: ha tol sokat b

pefés-sikere valhat beldle.

Sony a konferencia utolsé harmadara idézitett harom igazan
durrandst. Ebbal kettdt nem it targyalunk, megkapték a ma-
ﬁulon jol megerdemel' oldalcit: o Gran Turismo 5 prezen-
hcloro és amindenki dltal vart, ezdtal is fantaszti-

m|adugo|od magad, és akkor rossz dolgok (még nem mdwk hogy
miért és mennyire rosszak, de rosszak) tarténnek. Es van am harma-
dik csavar is: a torténet kozepén atallsz a lazadok oldaléra (eddi
ellenisk harcoltul], és m kamatoztatod az eddig megszerzelt mdcso\?
Lesz még: csapatos harc. Erds jarmihasznalat és robosztus multip-
layer - szeptember mésodik fe\eben kizarélag Playstation 3-on.
Az igazi meglepefés-exkluziv mégsem a Haze, hanem az Unre-
al 'Il('oumcrgm m vloll Az UT3 idén no‘emlberben (PS mellzg)
csok PS3-1a fog megielenni, o népszerd muliplayer lovelde (i
vondsét fe||eszm Epic-nek o Sony kilén erre a célra hozzéjuk rendelt
ramozé-csapata segit az Unreal 3 motor PS3-a valo optima-
r;:? saban. Erre szitkség is lesz, a hirek szerint tabb jaték (példa-
ul a Medal of Honor Airborne) PS3 verzidja azért csuszik, mert
nem az Sk klszo|gc|o u3 engine-t nem slkeruh meﬂfe|e|o sebes-
ikadesre bimi - ezek a pi meg-

kus Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots railerrdl van
526 — a bemutatékban nem csak a trailerekrdl irunk, hanem min-
den mas Gjdonsagrél is, ami a jatékokkal kapcsolatban az E3-on,
iletve oz E3 utan kiderdlt, tessef( szépen elolvasni Sket, érdemes.

Aharmadik bombét viszont itt vargyahuk Konferencia vége, Tret-
ton mér épp lelépni készil, aztén mégis visszajén, mutaina még
valamit. Terem elsstétiil, a vasznon fiistfelhk, egy furcsa szallits-
jarmivek a |evegobe1| morcos kinézet(i katonuk odulem mzvlhar

- iéé, hisz ez a régi Killzone 2 trailer, csak Kicsit mésk épp.

az valés idében. Vitathatatlan tény: a Guerrilla-nél f6kss figk do|
goznak, volt benniik mersz bevéllalni a két évvel ezelétti CG ani-
maciét, élében - tudtak, hogy MINDENKI &ssze fogja hasonlitani
a ketét, elébe mentek o dolognak — nesze nektek, itt van, megesi-
naltuk, most jétszhaté. Ugyanigy néz ki, mint a CG irailer? Nem,

st verzibja ug I a torlommal bir,
mint a PC-s verzié, olyannyira, hogy PC-re készilt modifikaciok is
elerhe'oek |eszne|< mu|d a Pluysruhon Networkon keresz'ul

Sszre datdlt megjelenési PS3 jatékai

nem ugyantgy. De atkozott kézel van, és ez sokat elmond a gra-
ingségérsl. A kabé fiz perces prezentucuoban egy pu?\/

resz|et volt |u¢szhoro Ami kiderilt: a K|||zone 2 brutalisan latvé-

nyos £ ] ékbe hozodasi rendszert,

6 fedezékek c|ka|abqn igen részletesen rom-

kozu| is lavhmmnk obbet. A Warhawk / Lair / Heavenly Sword
trioval most nem foglalkozunk (a la meg|e|enesenek idején mar
kaphatok), vessink inkabb egy plruthsl a jatszhat formaban
prezentdlt Uncharted: Drake’s Fortune-re, leginkabb azért,
mert ki robulmk A jatekkal eltsltstt fél éra tapasztalatai a|cp|an
az Unchatted tigyes kombinécisja a Tomb Raider-nek és a Gears
of Warnak. Az els, dzsungeles palya kezdd szekcisja leginkabb
ugralassal és felfedezéssel telik — rogtén lathatd, hogy a korab-
ban beigért iber-részletes animécié tényleg itber- re:z?yeves embe-
riink valami félelmetesen élethiien rohan / ugrik / kcpcszkodlk /

Unreal Tournament Il

) ' Unreal Tournament Hl

lao"mlo yezetet vonulfal fe?y Minden mas egyeldre kérdsiel,
a Guerrilla titkolézik. Valészinileg lesznek haszndlhaté jarmiivek,
le ezt még nem erdsitették meg. A multirél is annyit tudunk csak,
hogy lesz, nagy hangstlyt fektetnek ré,, és valamikor bétatesztet is
tervezne becf; fermészefesen még o meg|e|enes elétt. A multi
is , bér ezzel
(idezet a fe||esz'oktol) ,egyelére még nem fog|u|koznak Megie-
lenés? Minden valésziniiség szerint (szinte biztos) 2008-ban, a
kérdss inkabb az, hogy mikor 2008-ban - a jelenlegi plelyok
2008 tavaszi premiert sejtetnek.

Echocrome
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%] » nintendo «|

rdekes egy jelenség a Nintendo konferencia. Valaki szerefi,

valaki utdlja, de egy dolog ki indenki vérja. Ki azért,

hogy egy |6 nagyot nevessen és Gjabb sérdarabokat felmar-
kobva debélbrzon o Minfendo ssekétcbor b, i czér, hogy min-
den egyes — masok széméra teliesen érdektelen — megmozdulas
latian izgaloml n, és rajongjon. Az idei E3-as konfe-
rencia nem tarfogatott meglepetéseket: nem is kellett, hogy legye-
nek. A DS megallithatatlanul szaguld elére, a Wii mér megielené-
se dta gyal :r?oiﬂug hianycikk, mit sem veszitett az &t Gvezs ér-
SUlSIETa, i iveickim b et iy i agelondas o8t
bukasra itéltetett, de mégis fényesen szarnyalo, ov:iezﬁ generd-
ciés N hardver fiirdik. A Nintendo ezért nem is vitte tolzasba — 45
percen &t bohdckodott, elghozott pér Gidonsagot, de a vilagot nem
rengefte meg.

A nevem Reggie — és boldog vagyok.” Lehet is miért: nem elég,
hogy alig hérom év leforgésa alatt az amerikai részleg elnski szé-
kébr%?lc hatta el - hozzétéve, joggal -, de még a két Nintendo
konzol is nem vart sikert hozott. Szamok, diagramok, a szokasos:
ajatékipar Japanban durvan beindult, 115 szézalékos névekedést
produkiv, elsBsort o e s Rilocen:
mely szerint a Wii 0 kézénséget von be” tényleg megvalésult, a
18-24 éves és kilondsen a 25 feletfi korosztély immaron komoly
érdeklodést mutat a videojétékok irant. A Nintendo DS lehet a fak-
lya, amely megmutatia oz utat oz egész videojaték ipar jvéje fe-
181", Nagy szavak, de nem alaptalanul, a DS kétség kivill je-
lentgsen %zzé}éruk ahhoz, hogy napjainkban a legjobban kere-
seft szoftverek ne kifejezetten jatékok legyenek: elég csak a millio-
kat termel8 Brain Age / Training szériara gondolni (a BA csekély

illional jar). Réadasul az Gifajta szoftverkindlat mar nem csak
a ferfiak kérében hodit, a Ninfendo esetében a férfi/nsi jatékosok
arénya 67/33 szazalék kéril mozog. A fejlsdés elsésorban a DS-
nek (gsziinheﬁ, amely mar tol van a 40 millié eladott gépen: ki
gondolta volna ezt akkor, amikor bejelentetick a gépet? Természe-
tesen senki, pont, mint a Wi esetében — a Wii pedig akar ,jelen
generdcio legnagyobb példanyszamaban értékesitett gépe lehet”.
A Nin'end:si'aefe bukni eﬁbe a nagy innovaciés bizniszbe?
A szamok mést mondanak.

140 DS jatek idén, tovabbi 100 Wii szoftver térsasagaban. Az ér-
ték nagy, valésagalapja béven van, a nagyobb kiadsk - kilénd
sen az Electronic Arfs — az elmdlt hénapok sorén észbe kaptak és
Wii iranyultsago projectek tsmkelegének adtak z5ld utat. A kindlat
izelitsjére egyeldre vami kell, it az elss hardveres bejelentés - Wii
Zapper.

Mi oz a Zapper? Aki emlékszik a tavalyi E3-ra kicipelt vitrin far-
talméra maris kapcsol. A Zapper egy rt mintazo Wiimote

lolot. Osszerakésa tén az elssdleges Wi irényité s a nuncha-
ku belesimul, a jatékos a megfelels fogést megtalalva tgy érezhe-
i, mintha egy puska lenne a kezében. Fénypisztoly modern, izléses
kénfésben, analég karral, igy a mozgas és a célzas nem jelenthet
problémét. Az eszksz 19.99 dollérért lesz majd megvasérolhaté a
Nintendo sajat szoftverével (végre megielenik a Duck Hunt?), de
third party tamogatasra mar kezdetben szamithat minden vésarlé.
Képességeit leginkabb a Resident Evil: Umbrella Chronicles és a
Ghost Squad kamatoztatia, de az EA a kovetkezs Wii-s Medal of
Honort mér kompletten a Zapper ksré épifi - és az online-t sem

Vissza a matematikéhoz - és a Wihez. A Wii gysnyériien sze-
repel, a retro j6tékokat kindlé Virtual Console mér az 5.6 milliomo-
diE letsliésénél tart, az Egyesilt Allamokban 112 szofivert nyuit fel
vasarlasra. A DS Wi-Fi is foreflen népszerGiségnek drvend, 5.5 mil-
lian vetiek mér igénybe a szolgéltatast, 230 millié meccset indit-
va el ez eltelt idészak alatt.

Nem véletleniil keril teritékre az online szolgdltatds — a Nintendo
végre kezd raébredni, hogy ebben van a jov6. Bar normélisan fe-
lépitett halézatot még mindig nem hoztu{( 8ssze, az mér biztos,
hogy végre megindahal Wi s az onin é1ék. Az opcie elcszby
a Mario Strikers tamogatta a Pokémonnal karélive, de a kévetkezs
EA féle Madden is rendelkezik majd részletes multiplayer
modozattal. S8t - jon a Mario Kart Wii, 2008 elsé negyedévé
ben, elsésorban multiplayer modra tervezve. Valés idsben zaijlo
online versenyek, battle modozat, meg nem hatérozott mennyiségii
jatekost kezef;ei képes rendszer. Grafikailag nem egy nagy durra-
nas, valahol a kockas Double Dash szintién rekedt meg, de leg-
alabb 6 palyakat és 0j kartokat vonultat fel, tsbbfajta iranyitasi
met6dus mellett: nem véletlenil. Ujabb hardveres djdonsag, hivata-
los Nintendo kormény. Krilbelil olyan, mint a Wi nyitanyakor
megjelent GT Pro mellé csatolt frocesontott borzadaly, csak most
mar hivatalos Nintendo termékkeént - nagyon gyengén néz ki, na-
gyon nincs értelme, de legaldbb vérhatoan ingyen jar a Mario Kart
Wii melle. Nem baj, fel lehet tenni a polcra a gép doboza mellé.

De ez még a tavoli j6v8 zenéje, az idei vért Wii djdonsagok vég-
rofenyleg et zelségbe kerlnek. Jelen sorok nyomiaésbe
R o e

sporolja ki beldle, maximum 32 embert
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hatd a Metroid Prime harmadik epizédja (Eurépai megjelenés nem
ismert), december harmadikén landol a Super Smash Bros. Brawl
és... és végre jon a Super Mario Galaxy is. A Wiimote kéré épitett,
toronymagasan az eddigi legszebb grafikat felvonuliato 6 nagy-
gépes Mario kaland november 12-én jsn. Kimondhatatlanul var-
juk, 0 nem egészen szaz szazalékos Mario Sunshine utén most mar
éppen it volt az ideje egy teljes értékii Mario platformernek.

Lesz 0 Wii csatorna is. A Check Mii Out (munkcam) a Mii-ket

hanem egyenslyt mér. Vezeték nélkili eszksz, amely elsésorban
testedzésre szolgn| Ahozzécsapott Wii Fit szofiver 40 aerobic gya-
korlafot, joga és izommozgato Feiaduvoo tartalmaz. Amikor a jdté-
kos els3 alkalommal all ré, a szofiver egy tgynevezett BMI (testts-
meg) értékkel szolgl, umelyo Brain Age-hez hasonléan jelzés a ja-
tékos fizikai kondiciéjct illetSen. Ha o BMI 16l magas vagy alacsony,

ek killleme ehhez igazodik. Miért is kell
a BMI? Azért, mert a Wii Fit egyed1 az eﬂekgez szabott napi fel-
kepes osszeo"nonl |gy tartva karban a vésérlé fizikai

jes zsirrakidr leapasztasa,

heiyezw kézéppontba. Tébb skalan mozgé opciol | dont-

e e

hasznalok iomoy adatbazisban keres élheinek a regisziralt Mii-k

kozot, részt vehetnek specidlis versenye ben (,,csmaec?meg az élet-

hi Paris Hw\tonr‘ ') &s egyéb, még be|eJenlesre nem kerult do\gokcn
- a karacsonyi

A show-nak lassan vége és az E3 elétt j6 elére beharangozott Wii
ieees Gitlonse S, vy ke e W Zem Wt ok ?
O nem, jon az a nagy bejelentés, de egydltalan nem oz, amire
mindenki szamitott: nem a Wii tarolkapacitasat kitolo merevlemez
&s nem is a DVD lejatszasi képesség hanem egy... hogy is mond-
jam. Erdekes dolog. Vagy inkébb bizarr.

Wii Fit. Azt hitte mindenki, hogy az elsédlegesen miniié)ékokm
tartalmazé szofiverkindlattal és a Wii Sports-szal véget ér a nagy
vonjuk be a még nem jétsz6 réteget nem klasszikus jatékokkal”
mantra? O nem, oz csak a kezdet volf.

A Wii Fit egy kil megvasurolandc hardveres kiegészits. Ugy
néz ki, mint egy dlgl!ahs mérleg és hasonlitis ahhoz, csak nem solyt,

esl tovabb Milyenek oz b j6ékok? Nagyon oﬂekesek lehet

Joul focilabdat Fejelni, hullohopp karikézni és hasonloan mokas
do|goku' csindlni. Igen, a Nintendo szerint ez a jov-a ,,cslnc||unk
pénzt mmdenbol lozofiat kovets Square Enix mér gondolkozik is
azon, hogyan is lehetne szerepja?ekokhoz hasznélni. (Van
egy i pogz a kdvetkezs FF-ben csak Ugy lehessen GF-et idézni, ha
ajatékos bal labon dliva egyenstlyoz, a jobb kezével megérinti az
orrét mikézben a gyozelmx indulét dudolia.) Ak nagyon Wii Fitez-
ni akar, egyelore ényfelen vérakozni, az anyaorszégban mér
2007 végton, hozziink imeg folan jov6 rydron o,

Ezzel vége is @ parddénck — &5 voltvégigtln &s imi réla, de
még anndl is nagyobb élvezet volt a rech.eim olvasni. A Ninfen-
do mér tavaly is megosztotia a kézonséget a Wii-vel, de a Wii Fit-
tel végkeépp kettévalasztotta a tengert. Ez lenne a vldeo|c|rekok jovs-
je2 Ez a Wii gerince? Persze, oft van az 6j Metroid és a Mario, de
‘alva hogy milyen minimélis | figyelmet kap a jatékoscentrikus pro-
jectek zome.... nos, a Wii sorsa a decens szoftverfelhozatal tekinte-
teben egyerfelmuen a kilss fejlesztksn molik.
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mingsifett, és az ezzel jar6 megvetésbe taszitott FPS foly-
tatésabol messias? lgy. Az idei, kissé szikre szabott E3
legnagyobb durrandsa nem a millick dltal tisztelt és vart Metal
Gear Solid 4, vagy nem a nagy Gropera-trilégia lezéré darabja
- az idei E3 legnagycbb durranasa a Killzone 2. A Guerrilla-
nak robbantania KELLETT: az emlékezetes renderelt video utan a
még Gjoncnak szamitd Killzone franchise renoméja stlyos csa-
past szenvedett, hiszen az els6 rész éles krifikusai a valésagtél
alaposan elrugaszkodo videdval egy Giabb erss érvhez jutottak.
De csak elviekben — a Killzone 2 oft volt, megmutatta magat. Es.
igen, gy néz ki, mint a CG videdn, vagy legalabbis kozelebb dll
0226 mint bérmi, amit eddllg Gthattunk.
ATS peces 2k gyorsana
a jdtek egy roppant korai verziéjan
clupulv Elss fokmm a soknL altal remélt nagy szeptemberi
Gsszecsapas nem valosul meg, a Sony nem kulg ki a HALO 3
ellen a jatékot. Egyrészt azért, mert minden erre mutaté jel el-
lenére nem hillye (Master Chief ellen idén NEM lehet nyerm)
masrészt mert a KZ2 még alapos fejlesztésre szorul, tgyhog
|egkombb| megjelenési idépont 2008 tavasza, de lesz ubﬁol
sz is. Masodik faktum: a Killzone még mindig FPS, méghozza
nem is akérmilyen. Az alapfeléllas maradt, egyik oldalon az
agresszor szerefe) muiém vallalé Helghast sereg, a mésikon
ig te, a jatekos. A kulcsszavak egyszeriiek, a folytatas na-
e
MOH partraszallasi jelenetét idézs nem 1ol sima landolas a fel-
hc’ikbaregyenesen az ostrom alatt 6ll6 varos szivébe, fijst és rob-
banasok, repil golyok mindeniit. Rogfon az akeio kozepén, a

Hcgyun lesz egy a nyugali szaksajto dltal kozépszertinek

L

manapsag oly népszers ,urban warfare” vagyis az uicai har-
cok jegydben. Mivel a Helghast kompénia alaposan befészkel-
te magat a hazakba, ezért a nyilt harc dngyilkossag. A KZ2 a
problémét egyszertien oldja meg: bevezeti o fedezék hasznéla-
tanak intézményét. Konnyen lehet, hogy nem olyan inferaktiv és
latvanyos mint a kill.switch vagy a Gears of War esetében,

a terepiérgyak mage e e
las mok odg Z A stilusiegyek megmcmdmk a test- és fejmozgast
kévets belsénezet, afgLo szinvilag, o remek karakterdesign, de
van latvanyos u|donsug is: joval t5bb a nem mierukhv de latva-
nyos jiék kézbeni divezets, egy-egy f f6-

végil szép left, de nem hozta azt a szinvonalat, omi elézefesen
be lett igérve — nem gy, mint a Killzone 2. Tolzés nélkil kijelent-
hets, hogy bizonyos pontokon bizony szebb, mint oz inkrimindlt
clézetes A sajdtsagos faké szinvilag, o , kosz effekt” révén nem
egyszerien sikeriilt megérizni az egyedl stilusat, de sikerillt azt
|étvanyosan tovabbfejleszteni is. Aol a jéték igazén tindsks,
az a karakferanimécié, a Killzone 2 kacagva utasitia maga mé
gé az elmolt maskél évtized mocap prébalkozésait. Mindenki dgy
mozog, ahogy azt a valé életben tenng, szinte érezni, ahogy az
|zmol< és ndegek halsja fe(dolgozzu az agybél érkezs jelet. Gra-
k gyik kéz hatralendil, a test kissé oldalra cs

kuszalo jelent és az ezt megjelenits, kézi kamerékat mimels
operatéri munka.

A Killzone 2 nem ismeri az élefers csomagokat, gyégyulni pi-
henéssel lehet — kell is, az intenziv akcié, a minden ?;onion tam-
adé Helghast horda mellett ritkan van idé szusszanni. A sprinfe-
les lovubbm isa leghatésosabb Fegyver ncgyobb tavolsagok
gyors de is csak
korlatozott \c|e|g égethetd a gumitalpd c1pe||o Nem Ggy az ellen-
felek boritdsa — a robbandsok nem csak latvanyosak, de nagyon
hatésosak is, a Killzone 2 létvanyos fizikai rendszert kapott, ahol
nem csak a Oes)ek, de egyes tereptargyak is reagélnak az cket ért
hatasokra. Egyensilyvesztés, hatrahskslés, pirvett mutatvany

atalmas magassagokbal, és igy tovabb.

az, amire mindenki annyira kivancsi: kilsgségek. Szo-
gezziik le elére ~ a Killzone 2 szép. Nagyon, NAGYON szép!

De nem annyira, mint ahogy azt vartak egyesek. Egyesek, akik
bedéliek egy amitasnak, egy renderelt trailernek, amely tavol llt
a valosugror Ugyanez volt a Motorstorm esetében: a Motorstorm

rodik, a fej és a nyck hatradsl; robbanasndl a detondcio erej

ehetetlen katona o kezeivel apalozva szaguld par méterrel
elére / haira — szoval el lehet képzelni, na. A hatterben persze
komoly kompromisszumokkal és hozzaérték szamara észreve-
hets trilkkokkel éri el mindezt, de ez érdektelen, a végeredmény:
szémit csak - az pedig mér-mér leirhatatlanul pazar. Persze en-
nek & ara van: a Guemsﬁu c|||rusc| szerm' oz az egyeflen pol)llc is,
amit ajf om, a végleges
jéték pedig ugye ennél joval uoBL héiyszmt tartalmaz maif igy-
hogy Yrhely gérye oz van a céknok - tlin ez cz o oo
redlt himevé-

cim, ahol részolgdl a
re a Blu-Ray, mint adathordozé.
Nagyon latvanyos, nagyon hcngulanos és remélhetsleg nagyon
i6 lesz a Killzone 2, de messze van még a megijelenés. A bemu-
fatot izelits dobbenetesen igéretes, a K?zone hungulalc helyén:
e er e e [ eibin s A
at az el6z6 konzolgenerdcio egyik legjobb jatékat — mert az volt,
akarmit is mond a mélyen tisztelt nyugati szaksajto.




16 Call of Duty 4 tarolt, az 6j Bumout gyengélkedett, a mindig

metal gear solid 4

kéosz és a katonak egymést piifolve aldoznak az anarchia oltéran.
Most akkor mi is van...2 Mielstt a kérdés megvélaszolasra keriilne,
felvillan a logé és a szokasos végss szekvencia, csak most négyszer
hosszabb kiadasban, minden Ek legjobb videojatékba oot jele-
netét mutatva fel. Raiden és Vamp — igen, az a Vamp! - egymést
csépeli hossz-hossz0 perceken at, valami olyan embertelen koreog-
réfiéval, amelyre még sehol sem volt példa. Leimi lehetetlen, ezt egy-
szer(ien LATNI kell: tessék elfaradni az 576 Konzol online feliletére
és kéretik megtekinteni, tbbszor is egymasutan.

Eddig minden stimmel, miért is kéne megosztott taborré| beszélni2
Azért, mert az E3 utan nem sokkal a Konami végre a konkrét jték-
menetet is bemutatta egy b3 negyed éras él6 demonstrécié keretén
belil. A jaték pedig... nos, nem sokat véliozott, ez pedig nem feltét-
lenil elny, annak ellenére, hogy az MGS jétékmenetét tekinive ki-
vélé. Kivls, de negyedik alkalommal mér meglétszanak a gyenge-
ségel: errd| par sorral lejiebb. A teszt elsé kérben a Snake szemére

Ez a furcsasagok E3-a volt: a messze nem ekkora sikerre szami-

eszkézt mutatta Ibe, a ,,Eolid Eye" elsdleges funkcis-
B ”

toronymagasan domindlé Metal Gear Solid a
nézdket, a sorozat két évtizedes tirténete sordn elészor. E3-at vamni
mindig is j6 dolog volt, mind jétékos, mind szerkesztéi oldalrl. Uj-
donsagok sora, harom plusz egy napos massziv médiafelhaités, a
teljes 2007-es kinlat egy helyen, egy idében, kiprobélhaté forma-
ban. Az E3 neve az ezredfordulé éta egyet jelent az 6j Mefal Gear
Solid trailer tényével. Ez az a kidllitas, ami a legtobbek szamara
évrdl évre arrél sz6, hogy Hideo Kojima milyen tjdonsaggal lép els.
Ujdonsaggal, de nem jaték fronton hisz tudjuk, ha egy iizlet egyszer
beindul ugkor nem lehet megdllitani — a Metal Gear Solid pedig a
PS1 korszakban beindult, a szekér azéta folyamatosan szaguld
elére de a kerekek mér kopnak és ennek meg is vannak a jelei.

Metal Gear Solid 4 frailer volt, méghozzé nem is akarmilyen:
egydltalan nem okozott akkora meglepetést, mint a kulfikus MGS2-
es animécié, de ennek a résznek nem is kell akkordt robbantania,
még ha szintén a generdcivaltds utani elsd epizodral is van sz6. Az
MGS4 trailernek most mér arra kellett fokuszalnia, ami eddig csak
szérvanyosan kerilt teritékre: dgy hiviak, fériénet. Sztori, ha
Ggy jobban fefszik — a hatalmas saga egy Gjabb fejezete, amely ta-
lan végre lecsapja az egyre inkabb oflettelenil hozott igéslovat. Ha
egy szoval kellene jellemezni, akkor az mindenképp a, kéosz” len-
ne. Snake egy katonakkal tsmaitt tabor kézepén lopakodik, feltiinik
Meryl, Hideo Kojima neve, azton megfordul a hosszo fehér haijt
alak: Liquid Ocelot. Liquidet is utolérték az évek, de agg kordra szin-
te semmit sem valtozott: hosszd dialégus, majd vagas. Lecsap a
FOXDIE virus, mindenki a porba hull, ']dulmclkkal kiizd, majd az
égbal kis Metal Gearek kezdenek potyogni, tomegével, aztan kifor a

onyfuia haseaskeles (2] 5 tavesikant is, Egy kisebb
jaréresoport kézeledik, igy az Gifajta camouflage rendszer is teriték-
re keril. Az MGS3-to| e?!lrt’ien nincsenek kilonféle ruhak csak egy
darab, oz viszont képes djabb és Gjabb kilsét clteni. Elss ksrben
P b e i e e
szépitsitk, a himtagjéndl ragadja meg a kabal készilt emberalakot,
0j elemmel gazdagitva az Gsszképet. A tritkk bevalik, az ellenfelek
o e gbmyedez5 mozgéssal ne-
kilodul a kozelben lévs lepcsnek, hogy bemutassa j kepességeit.
Tobb is van kapasbol: elssként a kontextus érzékeny gomb. Mit s je-
lent e22 Ha egy interakciéra alkalmas fereptérgy a kézelben van,
elég egyetlen gombot lenyomni — az oz egy gomb pedig fix, tehat
minden targyndl azonos, igy oz iranyités kissé leegyszeriissdott. A
masik Gjdonsag szintén a ruhéhoz kapesolédik: ha Snake nekilapul
a falnak akkor a fal mintéjét veszi fel az sliszet, ha a padiénak
padléét, és igy tovabb. A dolog azért kissé sénfit, minta ide vagy
oda, ha a padlébél egy nagy emberkupac meredezik ki, azért azt
illene észrevennie még egy vak katonanak is: de ez még hellyel-koz-

bévilt, az dlapvets Julatok latva

simabban, redlisabk
kerilnek megielenitésre, az olyan \ZriJunségok pedig mint a haton
val kiszés és oldalra gurulas remekiil bévitik a palettét - CQC ese-
tén a leglétvanyosabb a motozés és a férfi nemi szerv megragada-
sa hatéstalanitds céljabol. Hatdsos.

Hatésos, az Gj nézethez hasonléan - a véllkozeli kameradllassal min-
den eddiginé! Lfmnyebbé és felhaszndlébardtta vélt a célzés. Szintén
a harci kelléktdrat ersiti a Snatcherbd| vendégszerepls MK. Il, amivel
a tavolbdl iktathatd ki egy j6l iranyzott dramijtéssel barmelyik ellenfél,
legalabbis addig, mig kitart a szikre szabott energiaforrés.

Habér az alapvetd jatekmenethez kthets elemek nem sejtetik, de
az MGS4 més, mint az eddigi epizodok: sokkal monumentalisabb,
joval akciédosabb — és végre nem Snake dll a kézéppontban. Az
MGS4 vilaga éncll6 életet &, ahol folyamatos harcok délnak a ketts
plusz egy frakcié kozott, figgetlenil attol, hogy hésink épp hol van
és mit csindl. Az MGS4 mds, mégis u ano{an, mint a korabbi
e B e Pk ) e et Sideon
is. A jatek maga festien néz ki, ehhez kétség sem férhet, de azért
nem mentes a hibaktél - a legnagyobb baj a legtobb kévetkezs ge-
nerécios jatékot utolérs ,miianyag” hatas, ami itt leginkabb a kar-
aktereknél ik be. A legtsbbiik tgy néz ki, mintha épp most

zel lenyelhetd. Az viszont mér nem, hogy ezzel egyiitt a
intelligencia vagy egyaltalén nem fei@'an, vagy a demo a legala-
csonyabb nehézségi fokon futott: Snake Ggy lopakodik egy katona

"ze{ébe, hogy gyakorlatilag annak ltoterének béven a kozepén
flangdl, félig oldalrsl, felig szembdl - de a katona csak dll, mint a
L s e et Do Aol
sen szét lehet kapni egy két fabal allo csapatot pisztolylovessel tgy,
hogy az egymastd| két méterre éll6 paros életben maradt tagja ész-
re sem veszi, hogy elpatkolt a tarsa. Legalabb a mozgasrepertoar

haiytﬁk volna el a frécessntd gyarat: irredlisan csillogé bér, tsmar
hajkorona és gyatra arcmimika.

De az MGS4 ettd] még MGS marad: minden idsk egyik legjobb
jatéksorozata a jelek szerint mélto befejezést kap, ennek pedig mar
épp ideje volt: most mér csak egy kérdés mumcﬁ. Mikor jon2 A leg-
kesabb 2008 tavaszi Japan megjelenés fixnek latszik, de a Konami
megint eljatssza a szokasos f5bb hénapos eurdpai cstszast, akkor
a széria rajongoi kénytelenek lesznek még bs fel évet vami.
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5bb éves vag; s, halovany remé k és alap-
Tm|annc|< bizonyult pletykak utén imméron hivatalosan is
a konzolok felé kacsint Sid Meier PC-s alapvetése. A més-

fel évtizedes toriénelemmel rendelkezs Civilization sorozat
nem az elsé alkalommal teszi fiszteletét mas platformon, de a
Revolution nem a kurrens PC-s felvonds dfirata: teljesen 0j,
kizarélag konzolok szaméra létrehozott epizod. Nem is akar-
milyen — az alapokat megtarts, az eredetire erételjesen hason-
lito, de mégis feljesen mas kérokre osztott stratégia, a Revolu-
tion az alapelképzelés egy lecsupaszitott, joval kozérthetsbb
jo. Mi is a Civilization? Dishéjban: a teljes emberi ci-

6 torténete interaktiv formaban. A jatékos az emberi ci-
vilizacié hajnalan kezd, vérosokat hoz fel, orszagot hoz létre,
folyamatosan fejlsdik, mig el nem éri a modern huszonegye-
dik szazadot. 16 vélaszthaté civilizacié sajatsagos stilust épi-
letekkel és egyedi bonuszokkal. A japénok példéaul remek

civilization: revolution

pluszokat kapnak a tengerhez kézeli varosok utan, ugyanezt
az egyiptomiak a folys mellé felhozott kolénick utan kapjak
meg, de bizonyos bénuszok csak a térténelem egy bizonyos
intervalluman belil aktivalodnak. Persze az élet nem ilyen egy-
szer(j, nem csak a rivélis civilizéciok, de a téjat jaré vad bar-
barok is komoly veszélyt jelentenek a kozosségre: barbarokbol
rogton harom van, szintigy egyedi képességekkel és sajatsa-
gos takfikéval. Segits ]cbgol az egyes feriletek tandcsadéi
nybjthatnak, megjelélve azon naciokat, akik épp sebezheigek,
vagy épp szovelsegre alkalmas feleket vonultatnak fel. A Civi-

b

Az Gjabb és Gjabb korok elérésével az egységek maguktol
fe]l&gnek, igy komoly mikromenedzselésts| nerﬁe" aggédni.
Az dtlag 3 6ras meccseket megnyerni nem csak harccal lehet,
a Civilization ismeri a diploméciai, a gazdaségi és az tirkuta-
tési gySzelmet is, igy minden réteg széméra remek szérako-
zést nyGjthat. Az egyszemélyes médusz mellett a Revolution
erds tobbjatékos lehetsségeket is fel . Online maxi
négy jtékos eshet egymasnak, a PC-n mar ismerds korokre
ez ichilformiaban  Opcionalistvideales harg blop bl kommuni'
FEcit kel ek dezas)| sadarBoar i 5o A Rexalui

lés és a fejlédés elsédleges fegyvere a
harc: a Revolutionben minden egység ta latot szerez,
szintet [ép és akar egyedi médone?eﬂ” ik tovabb. Példa: a ré-
mai légi bakai kezdetben szandalban, egy szdl karddal felsze-
relkezve masiroznak, de veterén statuszt elérve mér komplett
paizs mdgé rejtzve véghamak bele a nagy mészérlasha.

az eddigi legszebb epizéd, teljes 3D-s terepén
minden ko 8 ge acid torat megvillant — ezzel és a
részletes mulfipl 6d k hala a | sem
lesz baj. A Revolution mindenképp roppant igéretes jaték:
2008 tavaszén ki is deril, h mennyire, PS3-on, X360-on
T e A e e e e

e gran turismo 5 prologue =%

k Gran Turismo még mennyit varat magéra. A Ya-
auchi vezette Polyphony-kién mér i6 régéta a dojé-
ban parkoltatia az tidonsilt felvonast, és az E3 utan biztossa
valt, ﬁoogy még egy Jarabig oft is marad. Tavaly kiprébélhaté
formaban, a GT4 kissé felskalazott hibrid verzisjaval volt je-
len, idén viszont mér tényleg a GT5 formélédasanak egy sza-
kasza kérette magét — és Ssszel kéretni is fogja. Készil a
Gran Turismo 5 Prologue!
A Prologue se nem egészen demo, se nem egészen feljes ér-
1k sz:gver, valahol a ket kozott helyezkedik el. Kis izelité
a végleges jatekbol, de bolti forgalmazasba kerils (2) forma-
ban. A farfalmi oldal ehhez illeszkedik: a végleges és még
mindig ey DG6=BIKelaibalio0 Tl 50 Sl
nultat fel. Kevés2 Nem igazén, féleg, mert az 5 szakasz 10 ki-
l6nb6z8 variécisban folhaté le, ez pedig a vezetés szerelme-
seinek 6 iddre remek kihivést és tartalmat biztosit. Es ez még
csak az offline, a Prologue az évek dta Ghitozott és érthefetlen

K“' kinos, de a széria ismeretében érthets, hogy az

Jinami felvonultats professziondlis, mind az ezekbd! kissé

médon eddig ki nem adott online opcié nyGjt.
k ikacioban elté

1alkodd sigya

Kettd, csupén a (hang
alapo disf:rzus az egyikben), maximum 16 auté a pélyén —
offline és online egyarant.
Tavaly hatalmas ¥elzt’:dulésl keltett a Sony dltal pi

dldfileknek remek alapot
nyGijtd normél médozatban.
Elmélefileg &sszel starfol a Home pont, a Prologue pedig

i
,csak a jaték vazat veszed meg a boltban, a tbbit pedig majd
pénzért, egyenként letdltsd” modell, ami szerencsére 6 gyor-
san elvetésre is keriilt, de ez nem jelenti azt, hogy a pénz ne
jétszana szerepet a jatékban: virtudlis valuta ez cﬁmlommcl is
lesz, mely a megnyert versenyek utén jér. Mire hasznélhaté a

elsskent k ia a Sony sajdtsdgos MMO halézatdt — a

virtudlis apartmanbol kbzvetlen jarat vezet a Prologue univer-

zumdba, mig a Prologue-bél azonnal &t lehet ruccanni az oft-

honba. Ennek jelenleg nincs tol nagy jelentssége papiron, de

csak latszolag: a sajat prcﬁloldclltﬂy Gsszekapesolva mér mas

a helyzet. A I?Ay Page szolgdltatas révén teljes értékd informa-
d

bankeé? Elsé karben példaul 6j arlasara, na meg
persze a j6l megszokott autéLollekcié is ebbdl a keretbsl no-
velhetd. Lesz persze tuningolds is, csak épp a Prologue verzi-
Jeliealiei kel s i At
szémla a késsbbi GT5-be dtcipelhets, tgyhogy az elért ered-
mények nem vesznek karba, a Prologue megvasarlasaval a
majdani GT5 tulajdonosok némi elénnyel vaghatnak neki a
vilag nagy futamanak, mind a feljes értékd fizikat és vezetdi

g minden egyes jatékrol: milyen au-
16k pihennek a garazsaban, milyen idét futott egy-egy adott
dlyén, vagy éppen kikkel éll kozvetlen kapcsolatban. Teljes
Euréﬂisiu, részlefes statisztika — ltvanyos és hasznos Gjitds.
A PS3 Prologue jelen dllas szerint valamikor idén oktéLerben
szaguld be a boltokba, legutolsé informécidink szerint Japan-
ban és Eurépéban is egyeiﬂében. A fejleszték 1080p-s Fe|E:n-
tast igérnek.
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Jzatot icibalni o huszonegyedik szzadba dgy, mélto legyen

H Jogyan lehet egy iz éwel ezelétt nagy népszertségnek drvends soro-
elodeihez, de azért ne tinjon

ne annyi djdonsdig,

nalonfo}ymlamak? Korilbelil igy. A Turok a maga idejében (és ma-

g is) piszkosul 6, eléremutato FPS valt, de az ezredfordulé uténi mul-
!|pE|tform Evolutionnel valahogy lekerit a térképrél - de a Turok és vele
-egyiit eqy klosszikus konzolkorszak februar hefedikén visszatér!

Atoriént ezalkalommal egy idegen t:)anehm magét befészkeld zsoldoscsa-
poim] s26l. Hollywoodi dramaturgichoz hien a Turokot és egységét szallito
gep ponta dzsunge| kozepén keril ssztiizbe, hogy fiz ponlol ér6 pirvette]

on a feldbe, egyenesen a dinok dlfal uraltferep kozepébe. Az aly
helyzel ado, uhogy a sfilus is: a Turok tovébbra is az FPS-ek mezején bo[l:
lészik, de imméron csopatalapt megkzelféssel. Egyes missziékban eléke-
“rilneka csapat fobbi fagjai is, opciondlis mellekkildetések aktivalodnak, és
igy tovabb, de az esfe szfarjai még mindig oz Gslények. Van belslik b(wen
minden mérelben és szinben, egy kbzos tulajdonsaggal: éhesek. Nagyon.

Mittesz ilyenkor az egyszerl jtékos? Természetesen beléjik irfi  feljes mu-
niciokészletet, mi mast~ a fol b\ek viszont gondolkoznak. Egy erésen vilagi-
16 faklyat elhaplvu remek figyelemelterelést lehet csindlni, aztan lesbsl
madni. Az 6j Turok djdonséga pontez, a dmonmrcangolus ha egy lény ész-
revesz, egy o Shenmue QTE-jére emlékeztets szekvencia akfivalodik. A ka-
mera kilko nézelre vall a helyzettsl, mozdulatol figgéen pedig beindul egy

élda: az agressziv velociraplor épp az uﬂkupcsaﬁ(oze kivénja
zami hésiink fefét. Gombokat nyomogat, ha 61, akkor Turok megmenekul a
baitdl és fordul a kocka; ha nem j6l, akkor a dind bardfsagosan véres stea-
kef vacsordzhat.

s ezek még csok a dinoszauruszok, Turok persze, hogy mér a legelején
belefut a keresett zsoldoscsapat tagjaiba és kifor a Veny}egas tiizhare. A Pro-
paganda Games nagyon biiszke a mesterséges intelligencidra, a Turok ka-
fondi nem a célkereszt elé dllva varjak a bizios halalt, hanem kioknazzok o
kornyezetben rejls lehetdségeket. Fedezékbe bijnak, segitségert kialtanak,
ha kell, menekilnek - de nem fol sokdig, csok a legkozelebbi tarsakig, hogy

aztén egyiites erdvel, egy csapalkeént férjenek vissza. Es ez még mindig nem
a vége, idérclidére iévol nagyobb mérefet 8l a hirig, mikor a két felg
rok és a zsoldosok — mellé csaflakoznak a dindk is. Akkor aztén kifor o lm
osz, vagyis remek alkalom csendben és nyugodmn eldlisszolni.

Vaacagy: vagy fel lehet venni o kesatyit é elemi erével széthasitani min-
dent, ami csak a célkereszt elé keril. Fegyverbol sok van (o reperodr hhb
Kasszikus Turok esckiz vonuht el és omi o legjobb: van ma
2elés. Persze, persze, ez nem Gjdonsdg, de akkor is didvozlends, fleg, mert
a Turokbon elszeretetel kindljo magdt a jobbnal jobb kepasegewei Peldo:

atévolban egy kisebb csoport Velociraptor tanyézik. Odamész és egyenként
neklul(sz csépelni Sket, megkockaztaiva azt, hogy elobb cincalnak szét mint
chogy fe fennéd? O nem: fessék elévenni egy fapadégrandtot, radobni az
S
nyomni oz okiivalé gombot. Kaboom «le megoldva.

lzgalmas, érdekes folytatdsnak néz ki a Turok Bgfehmur hetedikén {on,
PS54 & X360-10 emyerdnt

resident evil 5

a valoki oz el6z6 generécios nagy ,remake-eljik az dsszes
HResndem Evil epizodot |ega|obb%hze(’ ha 4
monda volna, ogy a telies értékii negyedik epizéddal a so-
rozat végre 0j irGnyt vesz és feljes egészében megreformdlja magat,
nos, minden bizonnyal gonyos kacait kapott volna valaszu‘ Pedig
megfriént: a Capcom isteni sugallatra, rajongéi nyor
tudja mire, de meglépte  és nem is akarhogy. ga
nincs, a RE4 mindenképp az el
legkivélobb jatéka. Nem csak azért, mert még most, a HD korszak-
ban is graﬁLol szempontbel Iegclubb egy tucatnyi
mdgé utasit, de azért is, mert valami hihetetlendl jol, |uNunyosan
nagy odafigyeléssel Gsszerakott hossz-hossz kaland begézélt
kelet-eurépai falusiak birodalméban. Ezek utén m |epo, ha min-
den eddiginél nagyobb felhaitéist dvezve készil a fol
Nagyon nem - pedig ident Evil 5. felvondsa holc
tokfarta: kozepe"e minimdlis i 4 | ke
ideje és nagyon gy néz ki, hogy ez egy dardl
lesz. Ezek utén ki vért arra, hogy az E3-on, réadésul a Mlcrosoff

konferencian (!) fog elészor ténylegesen meglodulniz Na ugye,
hogy senki sem. Meglodult és hosszo percekig birta szuflaval. Ami
biztos: a RE5 megint lokaciét vélt. Se urbanus komyezet, se kuna,
se kelet-eurdpai falu - az 0] helyszin egy meg nem nevezett siva-
tagos ferep, minden bizonnyal az Afrikai konfinensen. A he

0j, a fészerepls viszont nem — ez alkalommal is Chris Redfield vag
nel(l az ismeretlennek, most mint a fitokzatos BSAA c: sulds
oszlopos tagjaként. Nem Chris lesz az egyetlen vissz« arak-
ter, de hogy Ll a mésik (nGi) szerepls az egyeldre nem ismert. Az
idSpont viszont i igen, a RES hajszélpontosan tiz éwel az els RE

an jatszodik, mér az Umbrella vallalat n

A RES lenyegeben az el6zs rész lélektani foly?utésa A szerlu,
Ggy tinik, egy darabig még az erdteliesen okcickézpo

ciénal mareg] ami nem feltétlentl baj: a vall folotti ce|zas pe[duul
nem csak |o|vbnyos, de hasznos megoldasnak bizonyul, igy az
maradt is. Az agressziv, mé lig nem teljesen zoml visel-
keds, de mar ahhoz kézeleds ellenfelek tgyszintén: Chris ismétel-
ten egyik razés szitudciobol a mésikba keril, széval lesz feendd

béven. Féleg, mert a nem il bardtségos helyiek kisebb intelligen-
cia-tréningen estek dt, takfikaznak, hatalmas csoportokba verddve
kézelednel (legalabb B i elézetesben, kézben
infenziv késhajigalas), és bizonyos esetekben kiaknazzak a kor-
nyezelben rer?ehebsageket

ropd komyezet, a generaclovul'as &s o megndvelt szamitési
kupcclhsnuk gﬂlﬂ a REI5 vil

Péld
napsifStte utcra / a sétét szobékba lepve Chns szemenek kell
egy pér masodperc, mig alkalmazkodik az G fényviszonyokhoz A

érdekesebb Gjitas mlndenk a hé mint tényez3 bevezefése:
C ris feste a forrésag haté: aradhat, a hogutu pedig ko-
moly hu"uclnuclokut |dezJ1ef el - példaul agressziv falusiok meg-
|e|enese' akik persze nincsenek is oft.
ik a folytatéss, de messze még a megjelenés - va-
lamikor jovére ion, véarhatéan szimultén megielenéssel operalva
PS3-ra és X360-ra egyarént!
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ivel az idei nyar egyszerre két kidllitgsrol is szolt (a jolius
Mkoz re Gt kanszporhll‘ E3 miatt), igy most egyszerre ke?
e Ak
ames Convention, mely ismét, most mur absmh}) hugyorrvanyo
an, és Eurépa | ek

uguszlus végén kerilt megrendezesre hpcseben A |ate|<n|< komn

bb cimeken és az kivil

zo(ru az cnyugokrc (is) koncentrélni, melyeket volt szerencsénk
zemélyesen kiprébélni - a puding legjobb probéja még mindig az
vés, mi pedig szerefiink késtolgatni.

Kezdjitk talan egy nagyon friss jatékkal, a Far Cry 2-vel. A Far Cry
sovJ részét nem az eredefit elkovetd CryTek jegyzi (6k
is-t hegesztenek), a jogok a francia Ubisofinél maradak, i ok
l:{;omak rajta, hazon belil. A folytatds jelentdsen e[szukcﬂ/ az
-bmmyeho| a frdpusi sziget és a mutdnsok a molké, sdt, az elss
e;; lesa ,nerri ﬁ;ﬂzzoh" s )lfolxsebosem léthto sehol. A
telyszin ez{ttal egy apré, polgarhabory sijfotta orszag.
16siink ide érkezik — és mi valaszthafiuk meg a személyst. Tucatnyi
iona pon'oscbbcn zsoldos - ll maijd rendelkezesunkre 8k nem
sak ki i fognak egy-
ms'ol Azelss Far Cry |otekmenevet 'eklnlve meg|ehe¢osen linedris ja-
ek volt, ahol a nagy, ) jctektér ellené I kil
Jeféstildetési vandomlmnk A Far Cry 2 ennel |ovc|| nyitottabb
JIZDJI’!' egy massziv, of “Xzeﬂu terilet,
sl o it o ricrssipihord
i kmunm bészisokkal. it kel missziokat vegrehu"unod af8 sztorivo-
2l persze ittis katott vnsmnyiug, de a kulde!esek |o részét sajdt bela-
tsod és kedved szerint lsoldos
sénzre hojfosz, és a megszerzett 9 ma|d a vu|e|esed |s,
2em min ogy milyen felszerelesse| |nd julsz a habord!
Az u\lu|un |uto" (a vilagon elssként hpcseben élsben prezen'al']
misszio | indult - nem erzéssel, hésink
2gy ellenséges falucskaba rohant be, lecsapott egy ért, hatulrél be-
maszott egy terepjaroba, és uccu nelu menekilés. A jarmélopassal
a fejlesztk o mesterséges |n'el||gencxu’ mutatck be: oz orok
darabig lévsldéztek utanunk, aztan ahogy tavolodtunk, a muen?:
ba erei)e k, méghozza nem gyalogosan, hanem szlmennzolcnfele
érmiveket | hosznalvu E darabig az tton Gldoztek minket, aztén
zorifottak egy Gjabb faluba — itt emberiink véletlenil nekikente o
jrganyt egy bodega falanak, i a(y Fyulogomn volt kénytelen folytat-

ni, és szembeszéllni az ildz5

W FARCRYCME Ol
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i, kaotikus, durva hangulattal bir. Azellenlelemk

0 k egymasnak, idegesen kutakodtak a hazukzq
Z6tt, és ha l6veldszésre kerilt a sor, villamg lezékbe vonul-
tak, megfelels poziciét keresve. A szorult |yze0bo| kiérve atsétcl-
tunk egy fiives-fas feriletre. Ujabb fe| leszt6i felgyorsi-

bérgyilkol, Mokzmos szervezet tagjaként, leginkabb rosszembe-
reket. A fobb erénye a teljes szubadsa kapsz hamm ko
rabeli [l(ozel k:? ok (Je A?(k

szépen | badon k benne, megbizasok
kcpsz, a vegrehuﬂus mlkenqe pedig teljesen rad van bizva.

fottak az idst, latiuk a huszonnégy éré e|-nappa| ciklust egy perc-
ben - nap valami e||<epesztoen gybnyérien, a |ombok kozott 6t-
szr6d6, azokat fests bukott
le, aztén emelkedet fel Gjra a horizonton.

Annak ellenére, hogy a Far Cry 2 még bevallottan pre-alfa (ma-
gyarén szdlva: nagyon korai) stétuszban leledzik, mar most piszok
jol néz ki. A szavannén dllatrajok riadnak fel a kozelediu , lat-
tunk futni anti és lattuk ben az FC2 g isé
idgjéras-szimulacioat is. Ez utdbbi valami egeszen e"( 216:
el6szér lassan besstétil az ég, hatalmas felhak jelennek m amm
fojni kezd a szél, és viharossa fokozodik. A fiitenger vadul hullam-
ZIL a fakrdl aguk tornek le (111) a szél erejétsl, ezeket cipeli maga-
val a vihar. Gydnysrl, na, ilyen hangulatos rossz idst jéékban még

o_

nem nuEyon lattunk (na j6, egydltalan nem lattunk, szuper munkat
végeztek a

fiok).

wwwpReRTCAME com

A prezentécio zélréckkordpkem egy katonai bézis elleni tamadast
ezﬁeﬂunk végig. Az amigy is durva tiizhare itt kiilsngsen bekemé-
nyedett, emberiink rakehui}c;ﬁ eregetett, és grandtokat dobalt. Az
egyik nagyobb épillet langra kapott, a hétsé traktusa felrobban, az
egyik fal 8sszedlt, aztén o 10z terjedt a szomszédos feleplrme
nyekre, langra kapott néhény fo is - mindez szimulécié, nem elére
leférolt esemény. A fejleszidi igéretek szerint egyebl(enlx jazi ﬁei/
verarzendl éll majd rendelkezésiinkre a végleges verzid b
mint harmincféle gyilkolé eszkdz kbzil vélaszthatunk.

A Far Cry 2 valamikor 2008-ban fog megjelenni, Xbox 360 és
Playstation 3 platformokra.

Ha mér a Ubisofindl fartunk, nézzik meg a kiadé mésik nagy si-
ker varomanyosat, az Assassin’s Creedet. A jatekbol eddig rs-
vidke trailereket lathattunk, az E3-on és Games Conventionén sor
kerilt oz elss gameplay prezenioclokm is — azaz fény derilt ra,
hogy mirdl is szol amindig i is roppant erdel(feszdo koncepcloval bi-
16 kozé ilkosos” jatek. Gyors f azoknak,
akik még nem hallotik volna réla: az Assassin’s Creed a
hzenl(eﬂ'edei szazad alkonyan, 1191-ben j6iszédik, egy Alfair ne-
vezelij bérgyilkost alakitasz benne, aki... ehhemm, igen, széval

A prezentécié egy komplett bérgyilkos-missziét mutatott be.
Hésiink egy templomtetsn ulsogah azttn levetette magdt - ahol ga
lombokat létsz, onnan ugorhatsz, mert a foldsn mindig vami ?og
egy szenusszel:er, igy nem torsd ki a nyakadat, m érzé-
keny testrészeid. Altair mészkalt egy kicsit a tsmegben. A tomeg
nem csak a realizmust és a hangulatot szolgaha, hanem a rejtézks-
dest is: ha nyugton maradsz, egyiltt sétdlsz velisk, nem ugrabug-
rélsz, nem ls| dosodsz e|!unhersz benne - és az es'elegesusidozold
szeme el i (egy rabszol, lga kerekeds) ha-

lemakba i — jelesil négy darab rbe,
urctnu| ucsorogmk A fejlesztsk itt bemuhnuk az eltefo
aki nagyon gyilk

van, kardot rénthat, és nekironthat az éréknek — ez is mikadik, bar
kissé egyszerli dolog. Aztén: megvéd\orod, amig az egzlk Grelvan-

dorol a tbbiekis], a hata mdgé osonva leszirhatod a kezedre sze-
relt pengéddel (a bergynikosok egyik ujja hianyzik, ide ,ugrik e| 5" a
rejtett penge), aztén a falhoz taszitva beugorhatsz a tm:
tobbi 6r észreveszi, hogy valami nincs rendben (a foldon fek
szik @ clmbom|uk) elindulnok felé, fe pedig oz alkalmat kihasznal-
, éppen arra haladé szerzefes kozé bebijva bejuthatsz az
epu{:'c letbe. A harmadik megoldas: akrobatika. Altair Perzsia Hercegét




égyenits modon kszlekedik a ha és gyokorlati
barhové képes felmaszni, a legmagasabb épileek fefejére is — nem
Pokember, minden mozdulataval kiszogeléseket, fogozkodokat ke-

Theft Auto-t6l @ Wolfenstein 3D-ig — minden epizédban més karak-
tert (?lklzlé‘bun karakter-parost) irdnyitunk, a jGtékmenet epizédon-

res. Szoval keresel magadnak megKalelc’S ablakot, beugrassz, és
mér mehetsz is bérgyi|Eo|ni, de ahogy az egy gyors animaciobdl ki-

eril, @ rosszember itt is &rokkel vefte karil magét, Most mér té
leg jhet a harc: roppant laivanyos, fegyverelkobzés, lskd ri-
posztolés kiizdelmekrs| van sz6, nem szimpla csapkodasrél. Ha vé-
geztél az 6rzskkel, johet az ildozés: a kereskeds menekilére fogja,
te pedig ildozsd. Az ildozés a jaték egyik legdinamikusabb része,
olyasmit tessék elképzelni, mint a | f.’;iu James Bond film elején
lathato akcidjelenet, amikor Bond a fél véroson keresztil lohol a fe-
ka sréc nyoméban - oft is, és az Assassin’s Creed esetében is a
,szabad futds”, azaz a ,parkour” inspirdlta a készitoket. Altair uto-
lérte a kereskedst, és végzett vele — mivel egy piactér kozepén tor-
tént a dolog, ismét meneklnie kellett, ezittal Eéz'etc’iket vélasztot-
ta menekilési Givonalnak — a misszi6 akkor ér véget, ha épségben,
az Uldoz8k lerazasaval visszajutsz a bérgyilkosok fshadiszéllasa
llyen az Assassin’s Creed — tovabbra is nagyon igéretes. A fej-
leszick elarultak, hogy nem csak a vérosokban, hanem a véroso
kozott is lehet majd kozlekedni (akér lshéton), és lesznek olyan
missziok, amik itt, ,videken” ié)szédnnl(. Amird| viszont nem vol-
tok hajlandok beszélni, barhogy is faggatiuk sket (nem csak mi
kérdezfik meg tizféleképpen, hanem szinte mindenki): miért veszi
korbe kékes ragyogas a Ei?eléh célpontokat, miért olyan futuriszti-
kus a jéték interfésze, miért jelenik meg métrix-szerd elmosof, 16-
pett adatsor néhany karakter koriilz Szimulécié? Idéutazas? Vagy
ahogy egy japan kolléga feltételezte: cyborg a fohss? Allitslag
egyik sem, a vélaszra novemberig kell varmunk - Playstation 3-ra
& Xbox 360-ra jén a jdték.

Az E3, és talan még inkabb a Games Convention egyik legkelle-
mesebb meglepetése a The Simpsons Game volt. A jték beje-
lentésekor sokan legyintettek ré (bevalljuk észintén: mi is), miszerint
ez bizonydra egy Ujabb rokabér lesz az Electronic Arts-tol, a még
mindig nagyon népszeri rajzfilmsorozat, és a nyéri mozifilm szo-
késos gyors megesapoldsa, egy butéeska ugrabugra kintdsébe boj-
tatva. A most ldtottak alapjan egyaltalan nem igy dll a dolog, az EA
:<orl:|c|y I( k al lk i ir;}!:dkﬁv o £
16 koncepciét toltak alé. A koncepcié pedi
fil L stilusaban, h 4 ef,xes |, kel illesz-
kedve a Simpsons vilagaba. A parodizalt jtékok skaldja jo széles,
kezdjisk talén a Medal of Homerrel - na, Li talalia ki, Logy ez mit
parodizél? Nagyon nehéz volt, a Medal of Honort. Az epizéd far-
talma szerint Mr Burns lelép egy rakat értékes festménnyel, Bart és
Homer pedig a fél vi|(:aon keresztil illdszi, Franciaorszagtél egé-

rancia pélya fiszta MoH, Simpson nogyapé

szen Dél-Amerikaig. A

hangosan szidja @ magukat megads francidkat, Bart és Homer pe-

dig fehér zaszlokat gyiitget az ablakbol - a megfelels pillanatok-
ban belstt, egyenesen a MoH-bol atemelt zenékkel, kifigurazott he-

roikus 2e|ene'ek|<e|, és nagyon 6 poénokkal. Oft van aztén a Sha-

dow of the Colossal Donout epizéd, melyben Lard Lad, a hatalmas
fank-rekllémﬁguru fenyegefi a varost - &t Barttal
megtalalva a gyenge ponti

parédiat lathatunk. Szamos

kell legyszniink,
azaz i kis Shadow of the Colossus
teritékre kerill egyébként, a Grand

kent 628 — az alapokat dltalaban a platformer-akeié jelenti,
de csavarokkal, és sok egyedi &tlettel. A karakterek az eredeti szi-
nészek hangjan szélalnak meg, a parbeszédeket pedig a sorozat
irdi kovettek el - sket kilon megkérték, hogy nyugodtam eresszék el
magukat, minél vadabb, anndl jobb. A The Simpsons Game igy
elsd blikkre egy nagyon j6l ésszerakott, az alapanyaghoz hij, azt
tgyesen digitalis formaba 6nt3 jatéknak tinik, jopofa rajzfilmes
grafikaval — érdemes lesz ré odafigyelni okiober végén. A nagygé-
peken (PS2, PS3. X360, Wii) kivﬁﬂészﬂﬂ beléle zsebkonzolos ver-
2i6 is — Nintendo DS-re és PSP-re.

Ujabb s-betis jték, de finoman szélva més stlusbon: Silent Hill
5. AKonami j6 sokig halogatta a bejelentést, a rajongétébor mér
majd’ egy éve fraszban van, hogy hol késik a varva-vart kévetkezs
generdcids epizod - nos, it van. A fejlesztécsapat valtozott, a so-
rozat érdekes médon kikerilt az eredeti jopén silent-brigad kezei
kéziil, és atvandorolt Amerikaba, a The Collective karjaiba. A lépés

kissé furcsa, a Collective az utébbi idében inkabb rossz (Da-Vinci
kd) jétékokat hozott tets alé, mint jokat, viszont van egy masik,
nagyon igéretes horror-projketjiik is (a Harker), szoval nem biztos,

rossz kezekbe keriilt az stodik SH. Az 0j rész koril elég nagy
aftitkolézas, mi azért dsszegereblyéztiink réla némi informaciét. Az
atidik epizod fohése egy veferan katona, Alex Shepard, aki éppen
egy kérhazban labadozik, amikor furcsa latomasok kezdik el gys-
16rni, azt sugallvan, hogy Sccse veszélyben van. Eppen ezért ha-
zatér szilévarosaba a csalédiahoz, ém odaérve azt lafia, hogy

testvére, illetve édesapia elfiint, a varost pedig kilongs kad lepte

. Innen pedig megindul a rémélom... Mint lthato, oz 8idi
rész nem Silent Hillben jatszodik, bar dllittlag oda is eljuthatunk
majd egy rovid idsre. Az 0j részben jragondolick a harcrend-
o e, Tkt i W rekke.  jchben ve.
rekszik (allitolag alapszintti kombokat is bevihetiink maid), mint oz
elddei. A fejlesztok ennek ellenére kiemelik, hogy eszik agaban
sincs szimpla akciéjatékot faragni a Silent Hi||bo?E}::supdn a harcot
szeretnék dinamikusabba tenni. A jaték alatt futd nextgen fechno-
légia magas szinti fizikai modellezést tesz lehetévé (a népszerti
Havok fizikai motort licencelték hozzd), és ezottal kislonds figyelmet
fordlitonak.a sebekséetigsek mindl |&t Eryosabb b

is. Az animéciok terén szintén Gjitani rébél a csapat, a korabbi
kézzel animdlt szereplék helyett minden karakter — nem csak a
f8hés, hanem a szérnyellak és egyéb rémségek is — megkapjék a
{8 insckitlanal s Tezelbh g oot s
rdgzitést alkalmaznak a kivant - a korabbinal élethibb — hatés el-
érése érdekeben. A sikeres Silent Hill mozifilm nagyban inspiralta
a fejlesztdket, egyes dizajn-elemeket (példaul a ndvérek kinézetét)
az n onnan emeltek 6t. Plusz: miden eddiginél félelmete-
sebb érnek. Ami véltozatlan: a sorozat producere és zene-
szerz8je fovabbra is a legendés Akira Yamaoka lesz.
‘A Silent Hill 5-nek ponos megielenési idpontia még nincs ,vala-
mikor 2008” all a premier helyén, Playstation 3 és Xbox 360 célp-
latformokkal.

A Sony konferencién killén nem mutattak be, de mind az E3-on,
mind a Games Conventionén jétszhaté volt  God of War: Cha-
ins of 0?!“ us, vagyis a God of War PSP-s elézménye. A szto-
rirél nem en'jﬁek ki tovabbi részlefek - a jatékot viszont alaposan
kiprébaltuk. A demépdlya méretes csataval nyit: a héttérben tbb
hajé lévi egymést a haborgs tengeren, az eldtérben pedig Kratos
szeletelte az ellenfeleket. Elssként a grafika képeszt el: majdnem

anolyan jél néz ki, mint PS2-n, éjm figyelembe vesszik, h

uy

akét God of War lazan oft van a kettes Plajstécio grafikai csoesal-
kalmazésai kozstt, akkor... mondjuk azt, hogy elképesztd, amit a
PSP-bd| kihoztak. Mivel a jaték elején jarunk, egyeldre csak Kartos
lancos penggi, és néhany alapszinti kombo 6llt rendelkezésiinkre.
Az irényitds és a harc teljesen megegyezik a PS2-es nagytesoban
létotiakkal, az egyetlen killénbség a mésodik analég kar hiénya,




de mivel ezt a GoW amigy is ,csak” a félregérdilésre haszndlia,
viszonylag l(onnyen tudtak po'o|n| a ket felss vall-gomb nyomva

tartdsval, es az analg kar elmozditasaval volt kivitelezhet a moz-
dulat. Az elss ellenfeleket legytirve lejutottunk egy kisebb helységbe
- az ismert ladabél energiat ol NunL azién egy méretes kiklopsz
f6rt &t a folon -, élekben felkészilfink oz elsg boss-kiizdelmere, ami

is kovetkezett, csok éppen nem olyan formaban és médon,
uh )y azt eredemleg elképzeltik. A kiklopszot ugyanis vératianul

folta egy, a szemben lévé falat a kobakjaval keresztiilbolintd sar-
kunyfu|zu' vagy legalabb is sarkanyfajzatnok int, mert fizet foif,
és itt indulhatott a kiizdelem... ami a GowW-tél meﬁszoko" modon
oz ellnfél egyengtésével keadads, é egy

gyakorlatilag nincs réla erdemleges infé, ahogy befut ilyesmi, azon
nyombcn visszatériink ré, a 2008 mésodik felére idszitett m jie
lenés amigy sem mostancban esedékes. Foglalkozzunk inkabb o
jopén kiado masik, Wii-exkluziv SoulCalibur jétékéval, o Legends-
szel. A SC Legends érdekes jaték, mert szakit a hagyomanyokkal,
ésnema hugycmunyos 129y 0z egy ellen kiizdelmet kindlja a ra-

dknak, hanem f¢ lkozést - vagyis a Legends
Klasszikus vagdalkozés akcisjaték. A szforitol ;e|en|eg igen keveset

tudni, a jatek a|||to|ug Siegfriedre koncentrél — még délceg lovag-
kordban, a depresszios nlghmareperlodus elétt. Az E3-on bemu-
tatott d dlyan hésink és kisérdje, Misturugi egy egyiptomi pi-

meg kells idében o megfelels gombokat” szekvencidval végzédon
- nem teliesen, mert a dog nem pusztult el, hanem elmenekilt. K&-
vettik, megoldottunk par aprobb puzzle-. levertiink tucatnyi ellenfe-
let, és ismét kiértiink a szoEadba csak hogy lussuk mlkem tombol
o tévolban a sarkény koma, és... véget ért a de Nagyon-

ramison (oké nem biztos hogy piramis volt, de valami nagyon ha-
sonl6 - legyen mondjuk sirkamra, ha az szimpatikusabb) vagtak
kereszml mogukor e|\enfe|ek tucatiait apritva fel. Az iranyités vi-
szonﬂag eqyszeru a nuncsakuval mozogsz, a Wiimote-tal pedlg

(de szép magyar szo,

nugyon fefszett, umurlcmunk az IGAZI God of War, nem vu|um1 bu-
fito kurlan-furcsén Gierészakoltverzi. Ha a sztori is
rendben lesz, mélté fo]yiu'assul (azaz: elozmennye!) bévil a mar
amigy is pafinds széria. Sajna 2008 elejéig kell varni ra..

Véltsunk ismét plafformot @ SeulCalibur Legends Nintendo
Wii-re érkezik. A Namco nyar elején bemutatta ugyan a PS3 /
X360 pérost becélzé SoulCalibur IVeet i is, de csak egy rovidke fea-
ser forméjcban — sem az E3-ra, sem a Games Conventionre nem
hoztak ki belsle ennél tibbet, a teaser meg annyit arult el, hogy a

néi karaktermodellek o szokotdl is bogyssebbek lesznek - azaz
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de nem jut eszembe jobb), ezt ajatek egyébként automatikusan, és
wszony!u intelligensen végzi, ha nem tetszik, amit csindl, te ma-
ad is vaﬁogo thatsz a b:ce%zon ellenfelek kézét az A gomb l. A
Survubb tamadésok elghivasat a C nyomva tartasaval ez tulajdon-
pen a rendes SoulCaliburokbal is ismert Charge) tudod eszks-
F ~ feltslisd magad, és uténa a Wiimote-tal nyomod a megfe-
|e!o mozdulatokat. Vagdu“(oms kézben egyébként barmikor valt-
hatsz a két karakter kozstt, mélyebb stratégick kidolgozésa fele
nyitva kaput. Végil: fejlesztdi igéretek szerint nem csak két jatszha-
16 karakter lesz, tbb klasszikus SC hés is feltinik majd a jatékban
~ Ivy-t killsn megerésitetiék. A Legends a latottak alapjén decens-
nek tiinik, a grafika nem kiemelkeds, de rossznak sem rossz - az
e]vezhetosege? nagyban befolyasolia mc||d az év végén megjelens
leges verzioban talélhato palyuL széma és vul'ozabssaga ~ha
szf lesz belslik, és nem ugyanarra a séméra épilnek, szivesen
iliink le elé egy kaszabolni.

Maradjunk mé egy kicsit a Wii-nél: tabb publikacié is a Games
Convention |eg b 0] Wii-s jatékanak vélasztotta o Mario & So-
nic at the Olym ic Games-et. Talan nem véletlenil: a jéték a
bejelentésekor sokakban keltett csalédast (,EBBEN a sportiatékban

szerepel egyilt elészér a két legendas karakter, miérf?!”), a t6bbség
igazi, porgds platformert vart volna, ha mar Gsszeeresztik Mario-t
Sonic-kal. Oszintén szélva mi is sokkal jobban érilfiink volna eg,
Klasszikus ugrabugréanak, de a jelenlegi felallas sem rossz, a jétél {
j6l, élvezetesen haszndlia ki o Wii specidlis képességeit — jelesil a
mozgasérzékels ircmyitést. Nem szabad elfelejteni, hogy nem csak
Mario és Sonic szerepel a jatékban, hanem bardtaik és Gzlettarsaik
is, azaz oft a feljes, a korabbi 1orekokbo| megismert banda (jok as
gonoszok egyarant, a Bowser és Eggman pont dgy oft figyel a csa-
patban, mint Peach vagy Tails).

A Games Conventiondn két sport volt kiprobalhato a széles kina-
latbdl: a 110 méteres gatfutas és az fjészat. A gatfutas a brutali-
sabb: a starlpiszioly elg srdilése utan vadul, dobszertien kell razni
a Wiimote + nuncsaku parost, a B gcmbbcx| ped\ ugrasz - akkor
vagy 6, ha i6 ritmusban csindlod, méghozza duplén - ritmusosan
,vered a dobot” és a megfelels idaben nyomod a B+,

Afjaszat ennél joval taktikusabb megkdzelitést [genye\ és nagyon
élvezetes. A nuncsakut magad elé tartod - ez az ij. Megnyomod

szerre oz A+B parost - ezzel helyezed fel a nyilvesszt, Aztan

e?eysme\ed a Wiimote-of, és elkezded hétrafelé hozni - ezzel feszited

a hirt o kivant mériskben. A trikk: a céltablan mozog egy pi-

ros kor, akkor kell 16nsd, amikor na |qbo| Gzépen van, és persze

neked is oda - egyszerre a kozepeﬁz & bele a piros kérbe — kel

céloznod. A nehezités: kozben figyelned kell a véliozé széliranyt,
mert az csinyan belerondithat a gondosan kiszamitoft oves!

A karaklerek kilnbisz6 tulojdonsagokkal bimak, van oki gyor-
sabb, van aki iigyesebb, és van aki erésebb - érdemes lesz megva-
logaini, gy kif melyik versenyszémban inditsz. A Mario & Sonic
nagyon j6 mokanak tinik, és a tobbi ,partyjatekkal” ellentétben itt
egyedil sem unod szét az agyad. Amerikai megjelenés 2007 no-
vemberében, remélhetsleg hozzénk is eljut még az év vége elstt.

A Namco persze nem csak SoulCaliburt fefleszt, jén t8lik sok més
e T il Pl 3 e loc e O
sis 8. A patincs fenypiszohos ovlde negyedik fshoncsa gy ide-
ie mar elérhetd a fopan jGtél termekben (szerencsém volt jatszani ve-
e), a konzolos verzi6 azonban eddig vératott magara. A Time Cri-
s PS5 debiének von més egy szerencsés hozodeka i vel
Sy lsben; i 50b; vels Sssaesommersoh éckeik d Normco fd
p\sz'o!y-csuiud janak 0j tagja, a teliesen HDTV kompatibilis |
Eevtheiskiel elctof] Gunton 3. A GunCon 3 nem cusk & kempat.
bilitasi képességeiben hoz tidonsagot, hanem a funkcisiban is: ket
analég kar taldlhaté rajta. Az meg kinek — kérdezheti az olvaso.

Azért, kedves olvaso, mert a Time Crisis 4 PS3 verzisjaban lesz 6t

darab FPS pélya i, Mérmint: oyan FPS pélyc, ohol nem csok lshet
sz, hanem szabadon mozoghatsz. J6, nem2 A Namco ugyan még
semmit nem mutatott belélik, de azért ériliink nekik.




rebkem a |c)eklerm| verzi6 egy az egiben atiratat kcp|uk ha-
s il o sl ik alohsi Lo
e o e e e
ulmlunk probalt elss palyan ebbdl harmat lehefett hcsznulnl az
dlap piszilyon kvl géppiszilyal és sirtes puskival [dldz:
feze hez j5n még a ks, és grandtot is lehet hajigdlni. Fegyvert
kit sqr it i o e, et e e
rét akei6 (Iovaldozés) kszben nem. Szintén 0j lehetdség a latoszog
forgatésa: lesznek olyan szituaciok, amikor tobb iraniﬂél kapod a
nyakadba az e”enfeﬁe’, ilyenkor a fegyvert a képemys széle fele
mozditva fordulsz egyet, és viszonozhatod a tiizet.
Agrafika korrekt, ? létszik rjta, hogy nem kifejezetten PS3-ra fej-
lesztettek - ennek ellenére kinéz G Ggy, ahogy egy cﬂagos kovetkezs
generucnos |a|eknck ki illik néznie. A sz'on{ml az elss kildetést vé-
mva (egy irodaépiletben I6tted halomra a rosszfitkat) nem
L eritl, e iasbb bisoayoro learek banis ok s
misszi6 végen felinG organikusan mozgé bogdrtomeg nem-embe-
1 llefelek késabbi belépést seffte. A Time Crisis PS3 vallozoa a
jopan kiads tervei szerint 2007 év végén kerill a polcokra.

AzE3-as Nm'endo DS Gjdonségok kézil egy szol«xﬂun versenyzGt
The Ward elssj " fef-
leszték, a Ren cde Kid munkdija, és egy, DS-en kevesl)e népszer(;
és e||er|ed' mefilbnn a 16lél8 horrorok zsénerében prébal it al-
kotni. A j6ték elején egyedil ébredsz egy elhagyatott korhazban. A
falakon mocsok, vér, élé embemnek nincs nyoma, és te sem emlék-
szel arra, hogy ki vagy, miért vagy itt, és honnan j6ttél. A Dementi-
um innen bontia ki oz egyelsre gondosan mokbon fartott sztorijét:
a fejlesztk annyit arultok e, hogya kérhazban készélé szsmyd:
ges zombiszer(j teremimények egyfajta genetikai kisér
A Dementiumot a grafikéja sme? ki a nagy DS-es atlagbdl: teljesen
3D az egész, sajatszemszogli nézdpontbdl jatszodik, a kérhaz, a kar-
nyezey a folyosok, a kisérteties kértermek mind nagyon zarul van-
k kidolgozva — a DS mércéjével mérve persze, de akkor is szép,
meg olyan effekteket is felvillant a jaték, mint c s6tétben latvanyosan
vilagits zseblémpa. Az iranyités egyszeri: a d-paddel mozogsz, a
stylus-szal nézelédsz és célzol, @ Egrfelso gombbal veszed fel a tar-
gyakat, a jobl lig haszndlod azokat. A hare durva és jors, a
[Gték elejét dembzick, it leginkabb um.bonul hmm|huﬂunﬁyc|e k&
s8bb elkerilt egy pxszto|y is, igen feltslatt to

ellenfelek tucatiait hivss halomba mészérolni. A mifaj kovetelménye-
inek megfeleloen kisebb fejtsrok nehezmk az urunkcn a |a'ek e|e|en
kapunk is | ebbe k3 i

mentium: The Ward ritka hollé, igazi vérgs fe1me1es jatéek DS-en
— érdemes lesz ra odafigyelni okiober végén, mikor megjelenik.

Zaroakkordként pedig jdjjn egy masik zombis durvulés, ezottal
inkabb a sajat szemszogbd| lévoldozés multiplayer sromakre kon-
centrélva: Left 4 Dead. A Left 4 Dead kifejezetten o koopemhv
ulileyert von khegyesve aklorcz o, ha sgrsearen
kosnyomicniie, e ne szlachnk sy ke, ssok iy
a agnak annyi, egy elszabadult virus szinte min-

5230

- azaz a fesziliség allandd sz, nem fogjuk automata kgwerekkel

a
denkibsl zombit csindl — jol kezdsdik. A tolélsk maroknyi csapata

igazi mazlista, 8k immonisak a virusra. A zombik jéfajta , 28 nap-
pc|| kesgbb” |e|\ G éloholiak, azaz nem horogve boklaszo, hanem
gt ugat ot
A kildetések a lélesre jaiszanck, u\lclllabon oz a felodatod, hogy
eljuss egyik pontbél a masikba — ami nem lesz egyszert;, mert min-
denhol veszély leselkedik rad. Pozmvum mmd!g veled tart hrom tar-
sad is. A pdlyak kiszamithatosaganak elkerilése végett a Left 4 Dead
egyedi rendszert alkalmaz: az el sﬁenfdek nem siobil pontokon helyez-
kednek el, hanem a jétek pakolia ki ket oda és akkor, ahova és ami-
kor szuksegesnek latja. Tol konnyen végeztetek az elss csoportial? A
masodik mér hatulrdl tamad, és tsbben \esznek Tiz perce eglwyh[m
ban harcoltok? Kaptok egy szusszanasnyi i o| pont annyit,
kezdjetek ismét félni. Aegrdelesrckkor bukjatok el, ha mmdenklm

al a csapathdl, a palyakon elszérva mlelckev tolélhatiok - ha vulei
feldobja a rulpm és mlalmk egy 10lélét, akkor a halot jatékos annak
képében dled Gjra. Ujabb csavar: @ kompeitv j6tékmodban  speci-
alis mutans zombikat lokithatiak jatel kosol( is, jol kibabrélva a tbbi-
ekkel. Ok fegyvereket u?un nem hasznalhanak, de faijtatel figgsen

rokat specidlis tolajdonsdg all o rendelkezésikre. lesz a nyelvé-

\?grcsop kodd zombi, autékat hajigalé, brutdlisan erds tank zombi,
robbané zombi, gyilkos folyadékot okado zombi, helyben dllva [
hetatlon vodasz, & legkeményebb, a boszorkcny & teljesen ogy
néz ki, mint egy dtlagos, egy sorozattal leferithetd zombi kdzkatona,
de az lizié hamar megéri - legalébb olyan erss, mint egy fank.
A Left 4 Dead dlatt a Half-Life 2-t is haitd Source motor dibsrsg,
a fe|lsszres| munkélatokat pedig a Counter Strike: Condifion Zero-
val mér bizonyitott Turtle Rock végzi. Tervezett megjelenés: 2008
elején, konzolos fronton kizérélag Xbox 360-ra.

576 konzol
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él nem kell Sdni azor

GAMER PARKAPCSOLATOK

hu egy JOL mukodo pcrkcpcsolu'bcn a vndeo|u'e|<
is
Hossz() évekkel ezeloﬂ eza fe|teie|ezes biztosan fe|hordu-
lést keltett volna, hiszen a digitdlis szérakozas akkoriban
azért a férfioi nem kivéltsaga volt. Az elmolt évtizedben be-
kévetkezd radikalis valtozasok, az 0j rétegek k 4
vagy a néi kézénséget megcélzo jatékok %evezetése vi-
szont megcafolm latszik minden korabbi tézist - igy akar-
csak a vilag szamos terilete, a videojéték-ipar is felismerte
a ndi szépség rejtelmeit, és létrehozta irlgamer szemé-
lyiségtipust. A kérdéses téma fiatalabb k S{mn nem, viszont
a hoszas éveinket elhagyva annél nagyobb fonfossagot
kap: mivel manapsag mar nem csak a fizenévesek jatszo-
nak, réadésul az ember u|upvek>en tarsas leny, igy az
egeszseges parkapcsolatban élék szamara igencsak meg-
hatérozs szerepe lehet a videojéték fogalmanak. Egy aki-
ivan/passzivan jatszé pér életében eléggé érdekes helyze-
teket szilhet a téma — pléne akkor, ha az erdviszonyok bo-
rulnak, vagy az egyik-masik fel i igozi hcrdcore személyi-
el jamer. Az ilyen k nem ri
ka a bardfi taldlkozokral-bulikrol vals késés, a kozss jatek-
vésarlés, vagy a ,melyikink haszndlia a TV-t', esetleg a
,hagyd mér abba, és masszirozz meg végre” * siilust vesze-
kedés. Békeben jatszani persze sokféleképpen lehet, uzon-
in ez nem mindig sikertl, ha a néi nem Elhuszna lia aleg-
nagyobb tékartyaként titulalt vonzerejét ~ amelyrdl tudva-
levé, hogy amennyire elényds, annyira hatrényos is lehet
egy ferfi szamara.

Mennyire egyszer( lenne a |'|e|yzel ha a csajok is ugya-
nigy odalennének az dltaluk csak ,818s"-nek titulalt akei-
osjatekokert, vagy az autoversenyzés, esefleg fantasy sze-
repicikokér. Nem kellene erdt & cnergic pozarol az
atnevelésikre, vagy elnézni nekik azt, hogy 6k mas stiluso
dolgokat kedvelne( Nem lenne hcngos a héz a logikai-

i jétékok monoton pityegésétsl, és nem zaklatng-
nuL rnmter azzal, hogy segitsin nekik abban a bugyuta
jatekban, ame|yre még ranézni is unalmas. Persze, mint
minden mésnak, ennck is megvan o i oldala: leink pér-
ja nem fesz meg|egyzeseket arra, hogy mér megint a gép
elétt ilink, és hogy mennyit voltunk hajlandéak kiadni egy
Gjabb. murhcsugru, amelynek — szerinte - lényegében
semmi érfelme sincs. Nem ke|| indokokat gyartani arra az
esetre, ha a szokasos haveri ésszerdffenésre (gyk. jatek-
partira) keril sor, vagy hogy miért felejtettink el bevasa-
rolni az esti vacsoréhoz. Ezek helyett nyugodtan hétra le-
het délni, és élvezni azt a klvc[fsugos{\ elyzetet, amellyel
mega|c|oﬂ minket a sors.

A gondok oft kezdédnek, amikor dréga pici sziviink szem-
élyes ks ényeket tamaszt a hobbinkkal szemben: mi-
ve| idével mar & is gamerré valik (akkor is, ha csak casual
szinten {izi), elébb-utobb étlép azon a ponton, amikor sa-
jét konzolt/jétékot szeretne. Egy o|yon tarsat, amivel akar
egyedil is elszérakozhat, ha pérja elfcgluh vagy ami
hossz( idére leksti - |egyen akar hordozhats, vagy barmi-
lyen més masina. Mit tehetiink ilyenkor2 Vegyink egy ro-
zsaszin PS2-2 A Nintendogs szinekben pompazé DS-2
Esetleg adjunk neki felhatalmazast arra, hogy barhol, bar-
mikor, barkivel beléphet a szen0e|y|<ent kezeh [oiekkuc-
énkba? Valsia végtelen sok lehetésé van. Né-
hany jaték bemutatasaval megprobalhatunk olyan szémé-
ra is fetsz3 dolgot taldlni, amellyel mi is szivesen jatsza-
nank. Nem kell mindjért az els negativ visszajelzés alkal-
méval feladni: nagy valésziniséggel elsbb-utébb kispéciz-
hetiink magunknal egy olyan stilust, konkrét jatékot, vagy
platformot, amelynek a keretei kézstt szabadon mozogha-
tunk majd. Prébalkozhatunk egy-egy ajandék konzol, vagy
itk vestristvol i clszerd szem ol ot o korgbpi

és itt-oft puhatolézni, hogy a dragank-
nak mi vélik az inyére, mivel jtszana szivesen, vagy van-e




ese)leg valami olyan program, ami elérhetd a rendelke-
zésre dllo gepemz valamelyikére. Az, hogy a héz 6méje
locoiatiors,vogy som oy Kiderthets: egyes fol
mérések szerint a legjobb megoldasnak a baréti ksrye-
zetben bevethets partijatékok ;zonyu|nu|< Ha biszkesé-

=4 ink onken|e|enur|s az oft ténfergd leanyzok téritésebe
Eezd biztosak lehetiink benne, hogy nem dtlagos csajszi-
val dldott meg minket a sors. Ha erre nincs lehetéség, ak-
kor a jétszott programok megflgye|eseve| vagy egy m
felels idspontra (1) 1doznfeﬂ egyszer( beszelgeiessel klde-
rithetd, mik azok a mik

St :
el : :

véve, hogy a g; aranyat ér: vagy
odaadjuk, és a parf |de|e ulan |ercg|uk a kérmiinket —
vagy nem, és ukEor mi vagyunk a rosszak... A harmadik
optimélis lehetség kivélé alkalom az idomitésra: révid
ostromot kéveten beadhatjuk a derekunkat, és fenntart-
sokkal ugyan, de odcudhaﬁuk az éhajfott masinét. E:
egyben remek opci6 a sajdt gép/ jték vasarlasanak ssz-
tonzésére is, ugyanis egy masodik konzollal elkerilhetjik
ozt @ sokkolo |e|enseget amikor munkabsl hazaérve, a
szokasos heh kétheti soroz8s-beszélgetss gameparti otle-
tétd] feldok olvassuk az iizenefet az asztalon: ,Dré-

véltanak ki kedvesunka A casual he|yze9 felismerése
alapvets feladat, hiszen ez esetben ﬂnoma , egyszes
riibl Idasok felé kell ikki
leirtak természetesen erre a helyzetre is alkalmazhatoak,
habér a kényes pontokndl évatosabban kell eljarni.

A helyzet komolysagét a jopofa, és szeremnivalé karakte-
rekkel megcldoh platformjatékok jelentik: a ,jaj, de édi,
nekem & kelll” és ,hat ezt imadom, ez nagyon tefszik” fel-

- kidltasokkal mér o Gton vagyunk Qfe\e, hogy a pérkapcso-
lat a jatékokra nézve eone(' mentes legyen. Ravezethet-
ik arra, hogy a neki tetsz5 jaték csak egy a sok kézil, és
Logy idével érdemes lenne maid tobbet is kiprobalnia, sét!
Akar meg is vennie, ha nagyon bejsn neki. Felajanlhatjuk
a kélestnkonzol lehetéseget, vagy lhcgy segitiink neki, lh
elakad a végigjatszas soran. Arra persze nem art vigyaz-
ni, hogy a tilzott mértéki beprobalkozas lebukast, vagy
ellenszenve) volr ki, széval csak évatosan a szavakkal -
akadnak olyanok, akiknél a révezetés inkabb hatranyt je-
lent és |nku§: a scual erébd| fokads felterképezést kell va-
lasztani. Jatékrél lévén sz6, parunkat leginkébb egyenrang
félkent kell kezelni: tilos lekezeléen, becsmérléen nyilatkoz-
ni barétaink elétt arrél, hogy mennyire szerencsétlen, béna
&s iigyetlen volt egy egy jaték alkalméval - ezzel ugyanis

gém, csajos buliba mentem. Bemelegitésnek elvittik a PS-
tis, fi iatssza'ck most méssal. Majd érkezem, ne varj ram
— csok.” Ez kérem szépen, kskemény sokkterapia: ilyen-
kor a minimum, hogy bosszibél rendeliink valami nekink
tetszét az ebay r6l, vagy a kovetkezs kozos jatékvasarlas
alkalmaval klleqeszﬂuE a havi jokeriinket egy iberkiraly
stuff megvasarlasara. Persze a hposzmh rokak okosan
egyensilyoznak az adok-kapok kétélen, és abb| is képe-
sek elényt fabrikélni, ha a héz omdje SZANDEKOSAN
egy szal semmiben libben el a TV eldtt - mikor, ha nem
épp a bossfight ideje alat. Legjobb védekezés a tamadas,
tartja a néi mondas. Megoldas? Kontrollert eldobni, és ka-
vetni a gyengébbik nem gondnlkodosmeneie' Nos, igen:
olykor hanyagolni kell a csglétést, és le kell tudni monda-
tekrél — persze szigorGan csak az élvezetesebb
és eldnyére.

Mllyen akkor tehat a j6 gamer parkapcsolat? Elgszér is
T Vel syt ek s b
rekedik feltl a mésikon, vagy ha igen, okkor csak a me
fell5 pillanotban nygl shher 6z GiSkéryshos. Kivéld ol
fernativa erre a hardcore<->,,fogekony litecore feldllas,
amelyben a gyengébbik fél barmikor segitséghez folya-
modhco eleoe parjahoz, (akér a béjainak és vonzerejének
| is) ha elokad egy jatékban. A konzo-

nem csak egy meghitt esti ,jutalmat” vaghatunk fcccsra,de
szembe kell néznink az o‘ykor érakig tartd ,miss morci”
arckifejezéssel, vagy az adott jatékstilussal kapesolatban
kialakul ellenszenvvel is.

K&S s jaték soran elsfordulhat, hogy akér szerencsétlen-

égbdl, vagy ﬁgye|me0|ensegbo| 0? Imaradunk egy-egy
kuzdelemben ha épp_kedvenc jétékunkrol van sz0, az
rendkivil kinos, de pozitiv irényba is dénthetjiik cxmerlege'

lok/PC-k szamat figyelembe véve, ha ol keverjik a kar-
tyakat, elébb-utobb igény mutatkozik majd egy mésodik
(... sokadik) masina vasérlésara is. A platformot akkor is
ltekintGen és gondosan vlasszuk ki, ha nagy valoszi-
niiséggel az életben nem nyolunk mu|d 0zzd. Ahhoz,
hogy az ajandék elérje a kivant hatast, és még csak vélet-
|enu| se |unk me” , alupos kutatas szikséges. Ha a

b ra s ok, 1 vogyuk

Paldénak okaért, ha a Bunout meccs alkalméval hilyére
vernek minket egy Takedown menet sordn, raadasul elsé al-
kalommal, az mindenképp poxzitiv a gyozelmer araté nbi-
zalméra nézve. lozithatunk a helyzet komolysagén az
,oké, de most h| a kezem”, vagy ,na most akkor elkezdek
Qenyleg jatszani” kxfe|ezesekl<e| dea lenyegen nem véltoz-
tat: legyzettink, igy itt az ideje a visszavagéra. Szépithe-
tink az eredmenyen de nem ez a Fon'os egymassul jat-
szunk, &s igazi gamer park apolva -
ez pedlg faradozasunk egyik élvezetes gyimalcse.

A kizdelem akkor kezd komllyé véi, amikor meér nem
csok o iétékrel, hanem oz ¢ il

a havi vucsorcmeghlvcson, a spontan vlrugcsokron és
még ndsiilni sincs kedviink, akkor a jaték/gépvasarlast re-
meEuI lehet kombindlni az tinnepi ajéndékozassal. Min-
dig valami egyedi, jopofa és dtletes dologban gondo|koz
zunk, mert ennek kozos kiprébalasa dltalaban vidam és
meglep6 fordulatokkal feli- estét is okozhat... az pedig
maga a szintiszta gydzelem. Ha igyesen keverjik a kar-
tyakat, akkor még a kszivi, a v13eo|mekol mereven el-
utasitd menyecskiol/ fiatalorbol is megtiir8, jobb esetben
casual k:rsav fclraghutunk magunknak. Azok a szerencsé-
sek pe i y vérbeli gamer pérra tettek szert,
o ngzerencsesebbnek mondhatiék magukat min-

birtoklasarél is szél a harc: az elss |e| mlnden‘leonnyal
a sajat konzol kérdésének felbukkanasa. ,Dragam, sze-
retnék én is egy sajatot... vagy a csajos bulira/utazés-
ra/eloudosrae?munkahelyre elvihetem a fied? Megenge-
ded? igérem, vigyazok ré.” Harom lehetéségiink van azt

[A hénap téméjénak elkészitésében
nydjtott seg:lsegen kilon készénet egy igazi girlgamer-
nek, Kisvacaknak!]

Stinger
stinger@576.hu
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aijin. Idegen, kiviilallé, nem kivénatos. Bizonyos érte-

lemben a Sony is az volt, pontosan |‘1Fy, ahogy azt

egresek a Microsoftrél gondoligk. Kivilalls, mert egy
A e

JATEKGYAROSOK: A SONY ES A PLAYSTATION CSALAD |

IRIA: WilSON

A feltételes md talén helytallobb: idvozslt volna. A ,Play Sta-
tion” csak prototipus volt, amely sosem kerillt gyartasba, csu-
pén koncepciés masina forméjaban, megkszelitéleg 150-200

A -

olyan terijletre kedett, ahol addig eg volt. De
ez az dllités téves, legalabbis ha alaposan a dolgok mélyére
asunk: és mi most pont azt fogjuk tenni.

PLAYSTATION

A Sony mér a nyolcvanas évek legelején a Walkman generd-
cién h'JIKGCSinND tenyerelt bele abba a nagy tortaba, ami més-
fél évtizeddel késsbb megalapozta a jsvsjét. A Philips és a
Goldstar ltal témogatott, @ Microsoft japén részlege (1) ltal ih-
letett MSX nem hetd szintiszta konzolnak, de szamitogé

F ban |étezett. A prototipus csupén ban hasonli-
fott a végleges gépre: ez még tartalmazta az inkrimindlt SNES
portot, rom alapd technolégiét haszndlt. Szanélésa tsbb okra
vezethetd vissza: a rohamléptékben fejléds technolégia alapo-
san tolmutatott a SNES 6|kurképvise|' szinvonolon,oge' az iga-
zén nyomés érv a Nintendo dltal birtokolt jatékjogok s a profit
tetemes hanyada — minden egyes Play Stafion szoftver utan a
befolyt 8sszeg nagy része nem a Sony-t illette volna, ez pedig
egy feltorekvd cég szamara elfogadhatatlan. Olyannyira elfo-
gadhatatlan, hogy a Play Station és az elss projekt a feledés jo-
tékony homalyaba merilt.

nek sem — hibrid gép, amely remekil egyesitette a még gyerek-
cipdben jéro két piaci szegmenst. Igaz ami igaz, a Sony csak
mint gyartopartner volt jelen, de oft volt: az igazi, sajat fyeilesz-
tés még varatott magara.

A PSX projekt — ahogy a tervezési idsszakban futott - dtlete
mar a nyolcvanas évek kszepén felmeriilt. A Nintendo egye-
duralma, valamint az egyre nagyobb és nagyobb bevétel lat-
tan t5bben vérszemet kaptak, de csak kevesen mertek szem-
beszéllni a nagy ériéssal. A Sega megprébalta, de az elss ki-
sérlet elbukott, igy taléan nem megleps, hogy a mésik nagy ja-

e o NS Pt A e e
A e e
még hétmérfoldes csizmaval haladhatott elsre — és haladt is.
A CD-ROM technolégia tidonsaga dltal keltett hisztéria re-
mek bevételi forrassal kecsegtetett, csak ki kellett aknazni, hi-
szen az optikai udu"a'rolésgun rejlé Eo'encir’:ll messze nem
hasznélta ki a csupén zenei anyagol al elsd le-

Vissza a tervezéasztalhoz, imméaron feljesen sajét kézben tart-
va a dolgokat. Két célt tiiztek ki a mémakok: az els és legfon-
tosabb a jatékeentrikus koncepcio, a ig egy 0j tech-
nolégiai ttrés megvalositasa. A kulesszé: 3d. A PlayStation-X
(PSX) projekt tbb évre tervezett elére, igy a gépnek minden-
képp legalabb fél évtizeden at piacképesnek kellett maradnia.
Az elérhet5 legfefettebb | k sszekabelezése draga
mulatség lett volna, igy koztes megoldas sziletett. A PlayStati-
on belsejében egy 33MHz-n iizemels étlagos RISC processzor
duruzsol, mely nmagaban nem 6l nagy durranés, de ekkor
jott Ken Kutaragi és a sajétsagos gondolkodasmédja - a kéz-
ponti adatfeldolgozé egység mellé bekerilt Kutaragi VLSI-je és
a jelentds mennyiségs meméridval megdobot grafikus mag,
igy a két chip jelents: Jobta a 3D-s szamitasok sebessé-
gét és feliesitmenyét. A hardver készen allt, gyartasi problemak
sz6ba sem ishettek, hiszen a vilag legnagyobb elektrotechnikai
dllalatérsl van sz6 - de a gép yec?" é

pést a Nintendo tette meg, ahogy azt a neki szentelt cégtorte-
nelemben mr kifejtettilk - de a Nintendo hatrélt. Az iratlan
izleti szabalyokat megszegve szorta hatba a Sony-t, sutba
vagva tsbb évnyi fejlesztést, dollarmilliokkal roviditve meg a
vilag legnagyobb elektrotechnikai véllalatét. De a jatszma
csak ciEor iezdc”zdfiﬁ: pont a Nintendo volt az, aki komoly
elérelépésre sarkallta az éndllésagra még képtelen Sony-t. A
PSX projekt 0 iranyt vett: a héttérben zajlé massziv Nintendo-
Sony per (mely a Play Station név és bizonyos jogok birtokla-
sa kapesan robbant {i) pozitiv kimenetelével 1991 okicberé-
ben végre bemutatkozhatott a gép — a gép, amelyet a piac
mint a harmadik felet idvézslt.

debiit: 1994 december

6l még nem fog dollarmil-
liskat termelni: ahhoz szoftver is kell.

A Sony nem kovette el azt a hibét, amit a SEGA tsbb alkalom-
mal is megtett: nem kildte ki a bombatdlcsérek szabdalta harc-
mezdre egyedil a gépet, hanem elébb gondoskodott annak el-
latésarél. Csak Japénban megkszelitéleg 200-250 fejleszidt si-
keriilt megnyerni a PSX proi‘:i'hez, nagy hangsolyt fektetve az
akkori kor népszeri arkadjatékainak ofthoni dtirataira, hiszen
ezzel a piac zéf szegmense is lefedték. A Sony ennél tovabb
ment, a PSX-be vetett bizalmukat mit sem bizonyitja jobban az
ekkoriban még ismeretlen és relative tapasztalatian Psygnosis
felvasarlasa potom 50 millis dollarért. Az akvizicié a kﬁzﬁiede-

SONY PLAYSTATION

cpu: 32bit risc

adathordozé: ¢d | értékesitett gép: 102 millio
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lemmel ellentétben nem csak egy fejlesztsstidio felallitasa miatt
tortént: a Sony eredei leg roppant dréga kils gépeket kinglt
volna fel a fefleszt6k széméra a szofiverek |evrehczusahoz de
STl hattak oz SN Sy j

amely egy szabvény és roppanl oless PC -n Oeﬂe lehetévé PSX
projektek kivitelezését.

Igy hét minden készen allt, 1994. december harmadika pedig
iros betiis napként vonult be a torténelemkanyvekbe: Jupan
Bl eyt 7 cem v et ek
Ridge Racer dltal J

tel a Sega Saturn utén. A PlaySvahon
az ekkoriban vezets SNES-en és a n debitalt S é-
pezeten. A launchra kipakolt kiegészitsk, a |ehsz'u|lu§§ %
?unsabb lesign, @ jéval fejletiebbnek ting kontroller & & agra-

jominalt felhozatallal, alig tbb mint egy hét-
értelmiien tolmutatott

alatt behozta azt a rehemmenyv, amit a Saturn produkdlt &t hé-
napos piaci jelenléte sordn.

Husz nuppo] késgbb Eurépa is megkapta a maga PlayStation
ad da |a' igy most mér hérom fronton is meglédult a szekér,

0224 nem is akrhogy. Az amerikai startra Japénban
mar sikeresen elkelt az egymilliomodik gép is, 1996 szére g|o
balisan 7 m||||n PS 'ulcu vo|| lgazén | komoly |okesl az u|abb és
u|abb felil
méijusi resskkentés udan a 199 dollurru redukul' Fogyuszku
arral a PS megallllhch:“unul robogott elére a forténelmi siker
felé. Habar a gépet mar életének viszonylag az elején alkalmassa
tették illegalis jatekok futiatasara (a modchipek hajnala), ez nem
hatott olyan Jruszhl(usun a szofivereladasokra.

A Play$S 11 éves lé aban rekord, de az

kus oldal 3D-s vonulata egyértelmi izenet volt a k
anak: itt vagyunk é es minden erénkkel azon dolgozunk, ho;
S8 oy A ey scel wilr e
azér, hogy ez meg Is velsujon, @ kipokol gépek majcnem
100%-a mér az elsé harminc napon gazdéra faldlt.

A kritikus fontossag( debitalés utan a globalis tervek keriltek
el6térbe — a kovetkezd célpont természetesen mi més, mint az
Egyesilt Allamok. A rakévetkezendd esztends nyaran a Szili
um-vélgy folyamatosan dobogé szivének kdzepén a semmil
szorgos kezek felhiztak az SCEA épiletét, mikozben a ovobe
e e E el
PlayStation az idedlis plutform Maijd’ 1000 fe||esz!o| gép ke
riilt postazésra alig egy &v Ieforgusu ulo" igya szoftveres el-
latotisag kérdése mar a k latszott.

g
évtized alatt a gép a meg|e|enese ulén is képes volt torié-
r et irni, elssként 1997 végén. A Japénban eEkor bemutat-
kozo DualShock azonnal és visszavonhatatlanul megvaltoztatia
a modern videojaték torténelmet, hiszen eldtte egy fontosabb
kontroller sem tartalmazott sem két kart, sem bespitett rezgést—
a ket una|og kar és a rezgés egyilttese az iranyitasban és az
immerziéban egy U] fejezefet nyitott. Az 6] iranyitora valé atél-
last tobb fonlosugb szoftver segitette, a Tekken 3 és a Metal Ge-
ar Solid kétség kivil remek érv volt a vélias mellett.

A masodik Gjdonsag kozvetlenil az Gjgeneréciés Sony gép
meg|e|enesef elézte meg a PsOne lényegében egy PlayStati
esi

on, csak épp |sebb gnosabb & nem me"e sleg ol sobb

Telies grafikus me

k Jett ok hmbe|so“

1995 remek évnek bizonyult az amerikai P elindita-
séra: a drabdlis ksliségvetésbs guzdalkodé E3 jelenlét ki
zetédbtt, Eszak-Amerika zsurnalisziéi és jatékosai kitsrd érom-
mel fogodfuk a botrényosan gyenge Virtual Boy és az ersflen
Sega Saturn utén a sziirke or(?g’gor réadasul a gép képessége-
it bemutatni kivané Ridge Racer, a Wipeout és a Tekken min-
den kétkedét meggyszétt arrél, hogy a kévetkezs generécié
valéban bekoszon'on illetve beksszonni keszul 40 mi ||orc| hk-
salt 100 ezer el8

szeptember 9-én eldrdil a rajtpisztoly. A mésfél tucat |a'e|<
bol all6 felhozatal elég volt ahhoz, hogy a rakidrkészleten az
els8 nap toladjanak a kereskedsk — a kereslet akkora volt, hogy
még az olyon alapvet kxegesznokbol mint @ memorlakar?yc

hozzéjarult am\oz, hogy a mér utolsé leheletével kuzdo gép
er Gjabb Iokést kapjon s par évvel késsbb elérie a 100 millio
ladott gépet.

A PlaySmhon igazi sikertdrténet — de minden éremnek két olda-
|a van. A gép sikere t5bb lenyezonel( koszonhelo a legfébb té-

i igiy Kighbivrb il el g
vult izleti modellel probélkozé 3DO ne|Ee| lehet, hogy a forténet
kissé mashogy a|ufu|f volna. A tény viszont eftdl még tény ma-
rad, a PlayStation minden idék legsikeresebb gépe, mely 1994-
1l | egészen 2006. murclus 23 |;gbuszken ragyogla. be a nagy

k égboltot, a |

vagy a kontroller is hiany k sét: a PlayS| két nap

FINAL FANTASY VII (1997)

A VNN7N1

MGS (1998)

DRIVER (1999)

KEN KUTARAGI

n a diploma megszerzése utén csatlakozott
a Sony u'aiocsopornohoz Elsé komolyabb munkéja egy
16 bites rendszerhez (titokban) tervezett hangcip, majd a
Super NES CD kiegészit3 volt - utobbibol sziletett meg a
PlayStation, innen eredeztetheté a ,Kutaragi a PlayStafion
alyja” frazis. A PS elképzelhetelen sikerével Kutaragi pé
lydja felfelé ivelt, 1997-18] mér a Sony elnski székének va-
romanyosat ltia mindenki a tervezdben, de a 2005-Gs
nagy felsévezel6i atszervezés gyakorlatilag eltolta a front-
vonalbél Kutaragi-t. Jelenleg az SCE jatékrészlegének cso-
porivezefdie.
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ugusztus 24-ét8| valéra vélhatott szémos konzoljatékos
Alusebb dlma, & végre clérheidvé val @ 360 egy bt

valtozata, az Xbox 360 Elite csomag, mely végre nem
csak digitdlis képkimeneftel, de jéval ncgyogb térolokapacitas-
sal, valamint egy igen iitds designnal is bir.

Dlgltuhs képkimenet = HDMI csatlakozé a gép hatuljan. Miért is
i a HDMI? Elsszor is Fon'os hsztclznom egy félreértést. Sokan
mind a mai napi , hogy a (sokszor tolbecsilt)
il S G L e
haté. Ez nem igaz, ugyanis komponens, valamint VGA kabellel is
megjelenithetd (igaz, utdbbi esetben nem a hézimozis értelemben
vett, 1080p" formétumot kapjuk, hanem egy vele egyenrang(, &m
RGB szinkédolast ]920)(]080 -as 60 Hz -es progressziv képet.) A
probléma inkabb az, a HDTV-k dénts fbbsége, ha kompa-
tibilis is az 1080p-s |em50/60 Hz-en), akkor elsésorban csak
HDMI csatlakozon ét, nem ped komponensen, vagy egyes ese-
tekben VGA bemenefen dt. J6 példak erre o komolyabb Braviak
|s, vagy az Ujgeneréciés Viera plazmék. Talélkoztam azonban

lyan Samsung FULL HD LCD-vel (F soroza), amely minden csat-
|u ozén Gt fugudoﬂ FULL HD felbontast, am oft meg egyene|muen
érezhets volt, hogy komponens kabelen &t nem olyan fiszta és
részletgazda p, mint amilyen digitdlis avitellel lehetne.

Rossz hir aiuzlmozl rajongéknak, %1 pl. PS3-mal szemben
az Elite HDMI kimenete nem 1.3- as(()%ﬁlc s), hanem ,csak”
1.2-es. Ez azt jelenti, hogy a modem sokesatornds Dolby Tru-
eHD és DTS-HD hangformétumokat nem lesziink képesek vissza-
nyerni HD filmeknél, amennyiben HD-DVD kiegészitét vasarlunk
konzolunkhoz, valamint nem is kapunk 48 bites szinmélységet,
melynek elonye tegyk hozza, inkabb csak highend kategérias
HDTV-ken mutatkozna meg igazan. Minden olyan hangformu
tumra, amelyhez elegends az Elite 1.2-es HDMI
képesek a kordbbi 360 modellek is optikai (digitélis hcng)kaber
lel egy korabbi frissitésnek kdszonhetsen.

Egy rendkiviil bosszanté dolognak tartom, hogy amiéta tavaly
Gsszel egy updcte sordn elérhetdvé tették az 1080p-t Xbox 360-
on (komponens és VGA), valamikor az elss (allitélag) valésan
nativ 1080p-s jétékndl, a Splinter Cell Double Agent megjelené-
se kamyékén, azéta rendre minden jatékdobozra re
1080p-s felbontast is. Még akkor is, ha ezen jatékok donté
sége mind nativan ,,csak’ 720p>s Hog ez miért baj2 Azért,
mert a 360 esetében is mérva ulunk ki, hogy a
legjobb képmindséget akkor éri kel hu ajaték nativ felbontésé-
val megegyezs formafumo' alitunk be. J példa erre, hogy a
720p-s Gears of War 1080p-n ,riceg”. Hogy ez mit is jelent a
gyakorlatban? Akinek 1080p kompaengblhs televizisja van, az hi-




daba is vett Xbox 360 Elite-et, CSAK akkor dllitsa 1080p-re a
lashboardot, ha az adott jaték tényleg nativan 1080p-s. Minden
més esetben inkabb dllitsa vissza 720p-re alapbél a 360-at.
Az Elite csomagolds nem véltozott semmit a korabbi modellek-
bz Kepesr ey mindit Doy nalan inan e ard oariar e
esefében. Meg kell hagyni, élsben rendkiviil designos egy fekete
360, és egy fekete wireless joy, nagyon komoly hatast kelt, féleg
bekapcsolva a szép z6ld ledekkel. Kiilon emlitésre mélté a cso-
maghoz passzolé fekete headset, valamint az igen dicséretes
aranyozott csatlakozéji Microsoft HDMI kébel. Nem maradt ki a
szokasos komponens) kompozit HD-AV kébel sem, Gm a HDMI
kabelt csatlakoztatva mér nem fér be a helyére, kivédve ezzel,
hoEy a készijleknek e&yszerre kellien komponensré| és HDMI-rél
is

épet adnia (megfosziva minket ezzel sajnos a ,,I'(élizveﬂen”
os ey |

6ségétdl). Egy specialis audié-
kabel azonban csatlakoztathaté ide, melyen egy L/R RCA ana-
lég, valamint egy optikai digitalis hangkimenetet falalunk.

Mint ahogy azt kiilénbsz6 szakoldalakon is olvasni lehetett, a
tavasszal megjelent amerikai Elite-nél ugyan valtozott valamit
hardver (pl. processzor revizio), de eléggé kétséges, hogy ez
mér az Gj 65 nm-es falcon technolégia lenne, és ez idéig nem
taléltam rola infét, hogy az augusztusban debitdlt eurépai Elite
kilsnasebben kiilsnbozne amerikai tarsatél. Mérések szerint egy
leheletnyit halkabba vélt a korabbi 360 modellekhez képest, am:
a hémérséklet és oz aramfelhaszndlas jaték kszben sajnos nem
véltozott, a hardver megbizhatésagarol meg még korai lenne
nylatkoznom tapasztalatok hijén.

A 120 gigas winch iindenképpen fig 6 elrelé-
pés, hiszen jomagam is mér oz elss (360 USA premier uténi) E3
soran megtapasztaltam, hogy mennyire sz(ikés a Premium gépek
20 gigas férshelye, melynél sajnos alapbél nem hasznalhatunk
minden részleget letoltésre. J6 érzéssel tolt el, hogy aki Elite-
re beruhdz (vagy esefleg ha majd lehet kapni, és késoggﬁ vesz
ilyen kapacitast winyét), az akar 100+ letolthets demét, valamint
tovabbi 100+ trailert is térolhat a gépén, réadésul a csomag
dlapbl tartalmaz 17 gigényi elére felfslictt tartalmat.

A tesztelést egy 42PV70-es Viera plazmén végeztem, ahol ha-
mar ré kellett jnnom, hogy bér a kilonbség érzekelhets, igazan
érdemleges fejlédést nem tar licim k kabelhez ké-
pest. Minddssze annyit allapitottam meg, hogy valamivel fisz-
tabb a kép, és a szinek kevésbeé gerjednek. Persze hosszas vizs-
gélodas utén mar ,zavart” valamennyire a kordbbi icipicit ho-
malyos komponens kép, de a killonbség tényleg alig észreve-
hetd, mondhatni minimalis, inkabb az olesobb, kevésbé 6 jelfel-
dolgozé rendszer(i HD megijelenitékhoz ajénlott. (It egyLen azt
is hozza kell tennem, hogy a PS3 , ivegablak fisztasaginak” fi-
tudlt képérdl nem csak a HDMI tehet, hanem egyszeriien ilyen
egyedi a képi vilaga a 360-nal szemben.) Igen nagy csalédas
volt szamomra, hogy komponens 720p, valamint HDMI 1080p
el kozott alig volt kiilonbség a FULL HD-snak ,mondott” Splinter
Cell esetében, mas 1080p-s 360 jéték pedig sajnos nem alit most
rendelkezésemre. Nativ 1080p-s PS3 jatékok esetében ellenben
nagyon is érzékelhets volt a kilsnbség 720p valamint 1080p
kéz6tt, pedig nem FULL HDTV-n, csupén 1080p kompatibilis HD-
Rea iléken vizsgaltam mindig. Vagyis majd nagyon is
szamitani fog a HDMI az Xbox360 Elite-en, ha majd jsnnek a
komolyabb 1080p-s jétékok, mint pl. a Halo 3, amelynél a béta
tesziél 720p-n kissé ,ricegtek” az élek.

Osszegezve fehat, annak ugyan nem létom annyira értelmét,
hogy ielenlegi Premium gépiinket lecseréljiik az uj Elite-re, am ha
most vasarolunk 360-at, akkor mindenképpen érdemes ezzel
a csomaggal megbarétkozni, hiszen ie‘en‘:gi aréval igencsak
kedvezé ajanlat. Akinek pedig még a fekete szin sem elég kiilon-
leges, az vessen egy pillantést a Halo 3-as dizéjnral

Fo iy Al

Krisztién
rajkrisz@freemail.hu

@ xBOX 360

Halo® 3 Limited Edition Console




Vegyesfelva’gott

a mésil ig egy

E bben a hcnopban egy vegyes | ruvalo!

miért lesz Tohru kalandja mégis k

az egyik részleg kékemény mecha:
k tind ho!gy e|ete' mutatia be hogy

masik két animére

miért esett a valasztas? Mert a 08th MS team a Gundam széria egyik legrealisztikusabb darabija, a Code
Geass pedig éricsi sikernek Grvend japénban, ahol nemrég fejezédatt be az elss szezon. A kel anime
egészen mas oldalrél kézeliti meg a témat, éppen ezért mindkettst ajéanlott megtekinteni.

Fruits Basket
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z anime/manga torténelem egyik legszivszoritobb és
Alegmbb érzelemmel feli toriénete keril most bemutatés-
ra. Fészerepldnk Tohru Hondo, egy japén diaklany, ki-

nek éd ja nemrég egy autdbalesetben életét veszette. Toh-
ru ezutdn a nagyszileinél élt, egészen addig, amikor is a lakas
feljitasa miatt @ lany hontolanné vélik, és oz erdében lesz
keénytelen egy satorban(!) lakni. Szerencsére a kézelben laks
Sohma rezidencia laksi megsajnéliak, és azon nyomban be is
jiak. A torténet itt véget is érne — ha nem lengené kérbe va-

s rejtély a Sohma Klént. Igen, klanrél beszélhetiink

I bb ellenfelével, a patkénnyal. A Patkény nem mas,

ugyanis egy egész szép kis csaladrél van sz6 (a f6 rezidencia
nem az a villa, amiben Tohru is vendégeskedik, hanem egy sok-
kal nagyobb birtok - itt torténnek az igazan fontos dolgok). A

mint Yuki, az iskola Iegnepszerubb fio tanuléja. Ahhoz képest,
hogy egyitt élnek, a két srac kozott mindennaposak a verekedé-
sek a vitak - ezeket pedlg csak arra az idére hajlandéak fel-

i, amig Tohru a kézelikben van. Az eredeti trishoz

Sohma-csalédban szillets gyermekek egy- egy | kilonl kamk~

terisztikat viselnek magukon - a kinai | inak nyo-
mat. Nem csak viselkedésisket befolyasolja az a'ok hanem egy
ellenkez8 nem( személy megslelésekor azon nyomban a mega-
dott dllatté alakitia a szerencsétlent, igy lehetetlenné téve a ko-
molyabb emberi kapcsolatok létrehozasdt.

Furcsén hongzik ez a koncepcid, az érdekessége azonban &p-
pen az, hogy ezt rémesen komolyan veszik. Az atok ugyanis
tényleg hat rajuk, aminek kévetkeztében a legtsbb Sohma-klan-
beli kisebb-nagyobb mértékben tavolsagtartd személlyé valik,
s8t, néhényan Ggy gondolik, hogy az egész vilagtsl el kell zar-
kézni, az jr ugyanis a legkevesebb veszéllyel. Ez a lefagyasz-
fott, szomord hangulatt térténet akkor olvad fel, majd indul be
igazan, amikor Tohru hozzéjuk keril - a hélgy ugyanis az elsé
kiviilallé, aki megismeri a sracok titkat, raadasul alaposan fel is
forgatja élefisket. Miért? Egyrészt azért, mert né - a fizikai kon-
taktus pedig gyakran megtérténik (ne tessék rosszra gondolni —
itkozésekre, véletlen elzuhanasokra, stb.)

Két er8ssége van a sorozatnak, vizsgaljuk is meg sket. Az elsé
a szerepldk sokszintisége: minden karakter dgy viselkedik, mint
a hozzérendelt dllat a horoszkspbél. A Tohru irént talan gyen-
géd érzelmeket tapldlo Kyo példaul a Macska, éppen ezért kon-
nyen megsértddik, temperamentumos, és keresi a harcot, fleg

még a Kutya, a laza és elképeszten rossz humo-
16 ird, aki mindig akkor rshég, amikor nagyon nem kéne (pél-
da: amikor meglatia, milyen satorban élt Tohru, mielétt hozza-
juk kaltozstt volna...), aztén ahogy haladunk elére a torténet-
ben, Ggy ismeriink meg Gjabb és Gjabb érdekes szerepldket: a
Disznét, a Tehenet, a Kigyét, majd a tsbbieket. A sorozat ma-
sk nagy erdssége a torténet mélysége: a karakterek mltja,
ahogy azt mér megszokhattuk, tele van fajdalmas emlékkel.
Mégis, mindezek ellenére az egyik pillanatban nevetiink az ab-
szurd helyzeteken, majd egyiitt sirunk a szereplskkel. Tohru ala-
posan felkavarja a csaladi dllvizet, fleg mivtan elhintik az ol-
vaséval, hogy van esély arra, hogy valamilyen médon megtsr-
ie az atkot...

Felkeltettik az érdeklédéseteket? Neézzik, milyen valtozatok-
ban érhetd tetten a Fruits Basket. A torténet eredehleg egy tavaly
karécsonykor befejezédstt manga volt, - + kotettel, és
egy komplett, befejezett storyline-al - amibdl persze anime is ké-
sziilt. A képernyskre kerilt valtozatban az elss nyolc kotetet si-
kerilt feldolgozni (tovabb nem folytattak, pedig a rajongék ha-
talmas peticié-aradatot zoditottak a készitsk fejére), cserébe vi-
szont csodaszép zenével és néhol latvanyos animaciskkal bol-
dogitanak minket.




jezetil nosztalgiazzunk picit, az olvasdkat ezittal
w”leginkébb valosaghii” cimkével ellétott Gundam
vilagaba kalouzoljuk — ez lenne @ 08th MS team. Az
idépont az eredeti Gundam ,Egy Eves Habort"-ja: ohelyél'

kotdi lézasan dolgoznak egy 6j animén, mely az 8srégi
Klasszikus, a Gundam Z nyomdokain halad, a koncep-
ci6 pedig egy fitkos szervezet veze90|e és annak gyermekko
ri bardtja koril forogna — akik

Japén, 2006. A Gundam szériakrél elhiresilt Sunrise al-

pessé valik barkinek egy olyan szébeli parancsot adni, amit a
befogadé semmilyen médon nem tagadhat meg. Az elmés fi-
atal kénnyedén manipulélni kezdi a helyi ,terrorista” szerve-
ze'eke@ (kiknek célia, hogy visszadllitsck Japan nevet és fiig-
égét), hogy aztan egy jéval nagyobb és komolyabb el-

vélnak majd. A torténetet veteranok készitik, a designt pedig
a CLAMP Mokondia nytitia. Az eredmény? Az elsé epizod
sajfsbemutatsian tapsvihar, a hivatalos tévépremier pedig
instant rajongétabort generdlt, az elmolt évek legnagyobb si-
kernek Grvends animéjévé téve a Code Geass-.

Nézziik, mird] is van sz6. Egy alternativ jévében jérunk, ahol
harom nagy birodalom van: a Brit Kiralysag példanak okaért
éppen hét éve rohanta le egész jopant, hogy aztan gyarmato-
sitsa azt, Area 11 nevet adva a régionak. Lelouch, az angol
kirély egyik sarja képtelen volt beletrédni abba, hogy éde-
sanyjat polifikai okokbol odavetették a terroristaknak, 8t ma-
gat pedig mozgassérilt és vak hogaval egyiitt Japanba kiild-
ték, s miutén a régié megkapja az Area 11 nevet, bosszit fo-
gad a Brit Kirélység ellen. Az ilyen naiv gyermekként elhaté-
rozott célok altalaban nem valésulnak meg — a sors azonban
killons véletleneket sodor Lelouch elé, amikor egy hatalmas
képesség birtokdba jut. Geass: igy nevezik az erdt, mellyel ké-

lendllast faragjon magénak. A férténetben persze fontos sze-
repet jatszik még a fitkos Brit erck egyik 0j fegyvere, a Lance-
lot, melyet nem mas vezet, mint Lelouch gyermekkori 6 barat-
jo, Suzaku, abban a hitben, hogy a terroristak kiirtasaval egy
bekésebb jovét hozhat majd el.

Elég nagy klisekba| épiil tehat fel a sorozat, a megvalssitas
azonban valamiért paradésra sikeredett. Talan azért, mert
felvéllalia a gyskereit, és mégis izgalmas eseményekkel ké-
nyezteti a nézdket? Vagy azért, mert végre vallalia azt,
hogy a halotiak véreznek, néha nagyon is sokat? A ndk pe-
dig meztelenill zvhanyoznak, gy, hogy nem takarja ki a
kameradllés a ,lényeges” dolgokat sem. Esetleg a latvanyos
csatékkal, a Death Note-hoz hasonlité ,agyalés” szituéciok-
kal, vagy a hihefetlenill eltalélt zenékkel értek el ekkora si-
kert2 Nem tudni. A lényeg: a Code Geass sikert sikerre hal-
moz, 25 epizéd, a végén sajnos egy orbitdlis kérdsjellel, de
&sszel érkezik a lezaras. Turelmetlentl varjuk.

lehet barmelyik fél szamara. Ezzel a filozéfiaval sajnos sem
a kordbbi, sem a késébbi Gundam-sorozatokban nem ta-
lélkozhattunk. A sorozatban szintén ritka médon itt egy
egeszen hangulatos kis csopam ulkoﬂuk meg.a Sunnse

azonban, hogy az (irben Iév3 hatalmas &
kaveménk figyelemmel, ezittal egy egyszer(i foldi katona
szemszogébdl figyeljik majd meg a cselekményeket.

Shiro Amadat a foldre kildik, és mint frissen kinevezett
parancsnok, Gjdonsilt csapaténak hatalmas elvardsai van-
nak vele szemben. A helyzetet bonyolitia, hogy az dirben
egy apré malér kbvetkeziében a zeoni oldal egyik néi pi-
létdjaval, Aina Sahalinnal kbzelebbi kapesolatba kerill - ez
pedig a legnagyobb biin a habor kézepén. Mindezek
utén az (irben edzdstt pilotanak komoly kihivast okoz a
foldi éghaijlat elviselése: a robotok it porosodnak, a siva-
tagban érdk alatt hasznalhatatlanné vélnak, a dzsungel-
ben pedig oz 6rilletes paratartalom veszélyezteti a gépeket.
Réadasul itt nyoma sincs a tobb tucat lovést kibird fem-
monstrumoknak, igy egy-egy jol iranyzott toldlat végzetes

van itt amatdr

tal su||on katona, a férfiokat lenézs domina—de a |enyeg
mégsem ebben rejlik. A Gundam 08th Ms team mellézi
mindazon elemeket, melyek a Gundam franchise kivefilé-
seit a konzervativabb emberek szaméra elviselhetetlenné
tették. lit igazi habortt vivnak, torékeny fegyverekkel, buta
Klisek nelkil, egészen realisztikus megvalésitasban. A leg-
szebb az egészben az, hogy mindez a nagy anime-mainst-
ream éradat elét, 1996-ban kezdédétt, és '99-ben fe-
jezddott be: az animétorok olyan igényes és minGségi
munkat adtak ki a kezeik kszil, hogy az még mai szemmel
nézve is megdllia a helyét. Azok, akiket nem rettent el a
hébort” tméja, mindenképpen adjanak egy esélyt ennek
a sorozatnak, fiiggeflentl attél, hogy mit gondoltak eddig
az éridsrobotok nevével fémielzett darabokrol.
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alén mér az idej
dés stuff. Meglel

T

elmlt hérom évtized

Le' sem tudni, hogy mikor |eﬁeﬂ porondra az elsé arkad vereke-
efésen régen friénheet

fe||odese igencsak tavolral indult, és vé |ggondo|n| is idsbe tel
latvanyos vuhozusokon es'ek Gt a kezdel

iszen a bunyés un(agok evolicios
k, hogy milyen
n csak pér plxelbol nlln héroszok. Az

kinek akadnak kedvencei: olyan jatskok,

amelyek a s6fé, ists, Gmde villogo (en(ekkel teli |u)ek'ermekben, vagy oz ofthonra. sz

konzolok teriedésévell @

zsenidlis Killer Instinct zseb

P

a m||||ony| e||(ezdeﬂ Stree)
\

Fighter 2 meccset, vagy az evoiucxos [ |e|enl0 mor

meg is fesszik. 16| a havi rend éggel jelentk Reira rovctunl is lepest |cr'
a korral: a ksé I |

éldozva szubj beszél !

t6kkal jelentke

smmaru remek mptolap biztosit OopTls—

55 jatekok |

Yie-Ar Kung Fu

Valljuk be: a legjobb verekedss
Lmekok javarészt Japanhonban
eszu|neL Talén a Konami mun-
katérsai sem sejtették, hogy az
1985-ben eredeii|eg jatektermekbe szant,
maijd késébb szamos dtiratot megéld Yie-Ar
Kung Fu akkora sikert arat, hogy 22 évvel
kessl %b még Xbox 360-ra is megjelenik. Az
Imagine Enterfainment dtletes, gyors lefolya-
s meccseket fartalmazs verekedds jateka-
ban Oolong, a lfekncdraaos Kung Fu mesfelr

anyag azért volt egyedl mert minden egyes
Slonfa e 6 més wechnike ighnyel, Cob8
kifolyolag szémos fegyvertipussal talélkoz-
hatott a jatékos. Az 1-1 elleni harcokat felvo-
nultaté jatek amellett, hogy elssként tartal-
mazott n&i karaktereket (Star, a lila fel-
&ltsben pozolo és shurikent dobélé gyors
mozgasi fiatal ninja, illetve Fan, az éles
engekkel felszerelt legyezskkel tamadé néi
Earcos), pératlanul szép |cwcnyvl|cguvc|
speclulxs |amadusa|vu| fegyvememelvel és

dardlia le a
kalmazo agresszorokcn A specidlis mozdu-
latokat, és az energ,oszmr gmﬁkus meg|ele
nitését elssk kazott

| (akad kézottik szu-

S e el Bl e

Z0, annya| |umudo harcos is) vivia ki magé-
ol Nélunk & o fizedik.
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Guilty Gear X

A japan punkrock kedvelsi, a Vi-
sual Kei harcosok djfent glmrzu

Sésbo keadlok & Gutly Gear o
tatas pletyka kapesan: a halk su'-
togasok nem voliak alaptalanok, az elss epi-
26d mérsékeltsikere hallatén o jétékot fefleszts
Arc System Studios belefogott a csorbat kiki-
szoboo Guilty Gear X fejlesztési munkalatai-
ba. A Cospla kozpon'u dlzu|n' a torékeny
manga lanykakat, az ériasi specidlis tamada-
sokat és nagyfe|bon!asu karakterek vilagat
megalkotva a GGX vilaga nem fitkoltan a 2D-
s verekedss jatékok hardcore rétegét célozta
meg. A komplex kombérendszer, a vizudlis or-
jazmust okozd véres csupusok a por és filst;
Ef‘ewe aképregénybe illé  gyényor ha tterek fo-
ziéja a Dreamcast verzio szepsegeve[ egyiitt

26 )) 576 konzol

olyan mixturdt alkotott, amely még Playstation
2 is szémos alkalommal fiszteleét fefe. Va-
jon sikeriilt megakadalyozni a mésodik vilag-
Luboru kitreséf? A szent kirdlyok bajnoksaga-
nak végfejlete a fe kezed

|doree§

n van. A vélaszt az

i sorrendben el6z6, torténetileg azon-
folytatasként szemlélt elsé epizod

meg Porgs menetek, laivanyos csapasok, Oore
keny manga csa]szik és atombomba erej(i
kombsk: a Guilty Gear X nalunk a nyolcadik.

Mortal Kombat lI

1992-ben nagyot valrozon a v||ag
jol emlékszem, al
Los anno a verekedds |ale ra asszo-
cidlva 3l a Pit Fightert, vagy a
Street Fighter els3 epizodjét hozta fel példanak.
Egyik naprél a mésikra azonban stlyos laz ss-
port végig a hazai jatéktermeken: elindult a
gozhenger, bekdszontstt a Mortal Kombat laz. A
véres és bruhhs kxvegzeseker a sejfelmes és
misztikus kdrilményeket, na és termé a

abszolot k.bovnese amelyben szémos G moz-
gds, specidlis tamadas és karakter lgtoft napvild-
?ot Az els8 epizéd rejtett karaktere, Reptile mel-
lett tovabbi hésok is felbukkantak a reperbcrba
E?EAI karakterenként tsbb klvegzesl médozat-
sajdt torténettel, bosszoval és diadalittas ter-
mészettel - nem volt kétséges tehdt, hogy a Mor-
tal Kombat Il véres kompan|a|c ezittal sem lesz
képes ponfotfenni a killss vilag é é&a Fold blrodc]
A

/Gnydrl animaciot felvonuliate Midway pro-
R S R e
voltok képesek ellendllni. A piszkosul sikeres jaté-
kautomata szm\e ordifott a folytatésért, amely
dlig egy évvel késsbb, 1993-ban indult hédité G-
jara. Az MKIl nem egyszerii folytatés: az eléd

00 WINS
Wl s 1)

mnal ang
Tsung, és az ertsitésként odacibalt Kmruro sem
volt kep&s meggllitani Liuv Kangot és a foldi har-
cosokat, igy maganak Shao Kahnnak kellett koz-
belepme Bar a harc még igy fizendt év taviata-
bol is dontetlennek ftinik, ez mit sem valioztat az
dllésponton: az MKII nélunk a kilencedik.

AT
Lt

Last Blade

Az SNK és a Neo-Geo felssbb-

7 rendiisége a verekedds jatekok
ON kapesan vitathatatlan: amiért a
Last Blade elsrébb soroltatott, az

a nehézségaben, é a tradiciondlis japén kul-
tordban elfoglalt helyében keresends. A Gu-
ilty Gear zsenidlis tervezsjének, Daisuke Ishi-
watari elsé jatéka a Bakumatsu korba kalau-
zolia a jatékost, amit a japan mlfologlu neves
sivel fiszerez, E két
|emvonus a Samurai Shodown dltal !efekteven

alapul, azaz:

alapulé |uwonyos 2D-s harcokat kindl, egy-,
illetve kétkezes klasszikus japan-kinai feqyve-
rekkel karslive. A Last Blade zsenidlis kiilleme
mellett a személyenként valaszthato kétfajta
hurcshlus, a karakterenkénti egyedi kombo-

rendszer, illetve az elharité-tamads technikak
is a repertodr részét képezik. A kivitelezhets
mozzanatok sora rendkivil magas, amely a
Speed és Speed Combo tamadasokkal kever-
ve extra erefii és gyorsasagh sérilések bevite-
lere kepes Alast B|c|de és folytatasa maig az

egyil |u'e|<}erm|

masina japénban: a rajongsk, és a megren-
dezésre kerils bajnoksagok megbecsiilését
élvezi, ezért a hetedik helyen végzett.




SoulCalibur 2

A Soul Edge nyomdokain lépkeds
Namco gyermek elsé felvondsa a
OB sersia il SEGA Dresm
cast talan legszebb, legdtletesebb
&s leghangulatosabb haromdimenziés fegyver-
beizist verekedos anyaga. A kclrck'erel( meny-

form szerinti bontésban tartalmazott extra kar-
akterei pedig egy pillanatig sem engedik sza-
lulni a széria rajongit, akar Gamecube
(Link a Zeldabal), akar Playstation 2 (Heihachi
Mishima a Tekken szenubol), vagy Xbox Clas-
sc (Spawn az azonos cimi Todd McForkne
6l van sz6. A Hiroa-

izt g iy
torténd elbivslésre mozdul ré: a SoulCalibur
mély, szabadon varilhato és egymasba kap-
Ll B
romlépéses Soul Charge rendszer' az ellép és
védekezik” mozzanatot, stb. ), hangulatos atve-
2616 CG animéciéival, szexi 6s biayts lebny-
zoival egyikét képezi a valaha keszilt legjobb
o e A

k. Yoforiyama unc} életre hivott harmas sz6mo
soulvarazs nalunk a ha

Killer Instinct

Amihez a RARE hozzéaér, aran-

nyé véltozik: Az egykoron Nin-

tendo protagonistakeént szamon

tarfott szoftvervallalat fénye mara
mar megkopni latszik, de ez mit sem valtoz-
fat azon, hogy a kombok kirdlyaként ismert
Killer Instinct az & agyszileményik eredme
nye. A Nintendo Ultra 64 jatéktermi rendszer
techdemojakeént is emlegefett 2D/3D vere-
kedss anyag a torténelem valoha készilt
egyik legdsszefetiebb, legtobb gyakorlast
igenylé bunybs kultprogramja. Nem telik el
év anélkil, Kogy a jelenleg Microsoft égisz
alatt mukodo, Conker, és Donkey sorozatot
tet6 alé hozé csapat neve ne meriilne fel egy
esetleges Killer Instinct folytatas kapcsan — és

bar a kénysrgések zart fillekre talainak, o
King és Ulira kombok kivitelezése és orditasa
kézben a fohasz minden gyézelemnél djabb
értelmet kap. Ha még nem taldlkoztdl vele, ift
az id8, hogy megismerd: a Killer Insfinct n-
lunk oz stsdik poziciéval buszl(e|l<edhe}

Virtua Fighter 5 / Tekken 5

Ritka, hogy egy tizes toplista
adott pozicisjan ketten is osztoz-
zanak, pedl n az esetben
indokolt a jelenség: mig a Virtua
Fighter 5 a részletes ammuclo|ava? a mind-
&ssze harom gombra épil3, amde valtoza-
tos és mély mozgasrendszerrel a fighting
junkie crcol I
uddlg a Tekken 5 a realizmus és a szorako-
z6s hatérmezsgyéjén kiizdve hoditja el a sti-
lus rc|ongo|nc|E szlvet Mig elgbbi fokent a
hangulclm asszocidl, utébbi nem hagyja fi-
gyelmen kivi relités talajét, és a CG &
vezetSknek koszonhetSen a jaték végéi
pes fenntartani a tulajdonos érdeklédéset —
akar figyelemmel kisérte a sztori korabbi

Samurai

A he|ysz|n Japén, a Feudahs kor

legnedvesebb almainak targya, |

alakulésat, akar nem. A két jaték abszolot el-
falélt balanszos jctékmenete, o profi szint le-
hetéségének elérése, a sztori méd, és a pa-

ratlan latvany miatt a Virtua Fighter — Tekken
péros a negyedik helyen végzett.

Shodown

veérg6z6s csapasok |esu||usukor konnyeden
k hangot a bi

smmum|ok magényos nin uk
bosszira éhes |ecnyzok és el fa|-
Zoft, vagy épp tidak Gt~

IRl
rai Shodown Il a dobogé musodlk fokcro

lephet fel.

elye Nem volt egyszer a World Heroes, a
Fatal Fury, és a King of Fighters mellett gr6
zelemre juini, de a Samurai Shodown sza-
mém megnyl" az 0t a siker felé. Az SNK

oppant népszer( verekedds anyaga a fel-
kec nap orszaganak kézépkoraba kalauzol-
ja a jatékost, ahol az arfériakbél kiszokkens
vér, a hangulatos rizsfoldek, vagy bambu-
szerdsk fogsaga még manapsag is teljesen
egyedi élvezetet nyGjta stilus szerelmeseinek.
Szémunkra a masodik epizod a favorit, igy a

Dead or Alive 2

A Dead or Alive nem fitkoltan

azért ot létre, mert a Tecmo-nak

is sziksége volt egy szilard

alapokon nyugvé verezedos fran-

chise jelenlétére a piacon. A korébban Tecmo
protagonista Tomonobu ltakagi a Team Ninja

Efkulcsclkor ele’e addigi legnagyobb

al nézett farkasszemet: mlngossze
annyi instrukeié dllt rendelkezésére, hogy eg;

it3s, és mélto konkurenciat allito jatékot kf

sszekalapdlnia. Itakagi mester végil a feként
érfi réfeget megcélzo gondol' ki: a lagyan

ringatdzé keblek mennyorszaga eredefileg az
SNK Garou Densetsu (Fatal Fury) indit-
tatasabél sziletett képzédmeny volt, ume|y a
Mortal Kombat halandésagat Tekken és Virtua

Fighter szintij komplexitassal ivézte. Az ered-
mény a Dead of Alive égisz alatt latott nupv||u
e e R

¥ ey

elnézve egyértelmivé valk o harmadil
Kasumi és Ayane sem akarné mésképp.

Street Fighter Il

Lam-lam... oreg jaték nem vén j-
tek. A verekedds stuffok abszoldt
kirélya, a sfilust feremts ,utcai har-
cok” mindenhol, mindenkor hozza
a szlnvonc||ur legyen az XX. szazadl |cxte|de—
rem, baj-

akterek ugyani

a harci vonal tagjait képezik,
mint a legvérese!

groteszk fenevadak. Chun-

Li, Ken, Ryu, Gu||e, Bison, Cammy és a tobbi-
eki 6k az igazi harcosok, a verekedss jétékok
tlrulyal Taisumakl Senpuu Kyaku-t és Hadou-
ent

rd
noksug A Sireet Flgh'er Il (e%ukkunuso ota Fe‘
kelti a jatékos tarsadalom figyelmet: e|eg egy
hang, egy zenei aléfestés, vagy pillantas a ké-
remyore, és mindenki tudia, mitsl daglik a
eiy A vilag minden téjarél jelentkez6 harco-
sok elsd izben taldltak szembe magukat @ kom-
bk, reversalsk, vagy a harci mozzanatok ba-
mulatos faﬁazov? és bar szamtalanszor
6sszecsaptak mér, a véres ellentétek a mai no-
pig letez6 roblemakent jelennek meg oz
chbnal qu kban. A Steet Fighter I

olyan kulturdlis [elenseg, amelyben a ndi kar- =

D u1

k, aki maskepp }uszl
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ech SR-1 Cobra
or: A prototipus Uzembe-
helyezése ota két év telt el
eghajtas: SR V24 Flzios
~eaktonr
Sebesség: 72,4 km/h szaraz-
Bldon, 32 kmv/h repliles kozben
egyverek: Testre szerelt
Hehézlézer, kétéld ion-kard
épesség: Jump Jet - ugras,
agy repllées egy percig

7~
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Mmultiteszt

e e T
inden alkotasuk (pl. Knights of the Temple 1-2) kilonleges
a maga nemében, Gm a cstcspontot eddig kétségkivil a 2004-es
Chromc\es of Riddickkel ériek el. Ha alaposabban megvizsgélivk
ezeket o Starbreeze jctékokat, konnyen felismerhefiik bennik o
fejlesztdk stilusat, miszerint rendre valami rendkivill nagyszabasit
akarnak létrehozni, ahol meg is valositiak elképzeléseiket. Rendki-
vill kreativak és ,,bulmk ugyonckkor reszben Fe\uls'esek & ha-
nyagok is. Ettsl fi | birom a |
pen a cseh Croatec csapatra emlékeztetek, akik a Serious Sam-
mel ajéndékoztok meg benniinket. Leguwbb munkéjvk a képre-
gény alapl akeisjaiék, a The Darkness, mely o nydr egyik sla-
gere (lehefeft volna?) nexigen konzolokon.
Jockie Estacado nem éppen (gy képzelte el a 21. szule'esnup]o'
uhogr aznaﬁ elsil, Igaz nem nagyon f6rédst az unnep\esse &

azzal sem, hogy végre ,nagykorova” valt, hiszen £

Azrarbrseze csapat munkassagat mér a 2002-es Enclave éta

és szabadon is iranyithafiuk cket. Az amigy is brutalis jatek egyik
jellegzetes eleme, ahogy sorra felfaljuk oz éldozataink szivét, és
megkaparintiuk ezdltal " lelkiket, hogy xg?' folyumarosan egyre
erbsebb |, sotét” hatal | b\runk art h

juthatunk hatalmas elényhéz, hu smra‘t(||o|u|< a lampakat, illetve
idével az egyik jellegzetesen hosszi cscpunkkal is képesek lesziink
ostorként barmit elpuszfitani, megsporolva ezzel az amigy is kevés
toltenyt. Késsbb egy kisebb fekete lyukat is teremthefiink, mely min-
det beszippant maga korill.

Gonosz oldalunk erejét a s6tétbal merifik. Ha megfigyeljok ki-
gybszeri esapjainkat, kbnnyedén |c'ha||uk hogy mig arnyekos —
vagy még jobb, koromsotét - helyen erésen vilagitanak, addig vi-
logosabb helyeken elhalvanyodnak, és nem tudjuk mmd hasznalni
o Repességeinket. dével sitaiben islam fogonl, 6 kiénbed fe-
kete humors kis démonkakat idézhefiink meg, hogy azok purun
csainkra segitsenek ellenfeleink elpusztitasaban — am vigyazat,
szen Sk is rendkiviil sebezhetéve valnak a fényes helyeken! Ezen

egészen mas gondolatok jartak a fejében, de azzal egészen bizto-
san nem szamolt, hogy ezen a napon fog elszsr meghalni. Azt
pedig még csak véletlentl sem sejthette, hogy mi fog innents! tor-
tenni vele. Baratunkat azon tol, hogy vizioE gyotrik, egy démoni
hang befolyasolja, halhatatlannd is valik, valomint rendbe kell ten-
ie iz ,dlefét’, ugyanis oz egész maffia ki okaria csindlni. A Poul
bacsinak végrehaifott pénzatadasndl valami balul sillt el, a rutinos
déluféni munka hirtelen rendérds autésiildszésbe torkolloft dt, oz
eddig ,szerets” bacsika pedig mindjart nem fiaként tekint mar Jac-
kie-re, hanem vérdijat tiiz ki a fejére, valamit késsbb a baratngje,
Jennie bantalmazasa dltal akar rajta bosszot allni.

Ez lenne a Darkness bevezetd sztorija, mely egy kis Keresztapa és
Hollo adolekkal tarsitva egy kilonleges nexigen FPS-+ eredményez,
ahol Jackie bérébe bjva néziink szembe az alvilaggal, Gm nem
akarmilyen szovetségessel. Egy rejtélyes, sotét erd szdl ||u meg Jac-
kie testét, mely nem csak a testét, de a lelkét is iranyitia, ellenben
olyan félelmefes hotalommal ojéndékozza meg a f8hést, amird]
nem is imodhatott soha.

A sofétség” eree értheté modon nem fér dssze 6l o Fenyes he-
Iyekkel. Darkness modban Jackie-nek félelmetes, , kigyos” csapok
dlinak ki a festébal, melyek leginkébb folén a Tremors-ban latofiak-
ra emlékeztetnek. Ezek o n;avényok kepesek ,levalni” testiinkrd,

kivill, mint emlitettem, béarmikor megvalhatunk az egyik démoni
csapunkiol, és nem csak azért, hogy ellenségeinket elpusztitsuk ve-
le (megkeriilve Gket), hanem Hogy pl. szikebb férshelyekre beha-
tolva, vagy magas kapukat megmészva aktivaliunk kapcsolokat,
amiket yébkeént nem éménk el alapbsl.

A megeg zeft démonok erejét is érdemes okosan kombinalni. Kezdet-
ben csak egy szimpla karmolészo lényt idéziink meg, de késsbb ko-
molyabb térsaik is érkeznek, akik pl. képesek forlaszokat vagy ellenfe-
leket berobbantani kamikaze médra, és| Ieteznek komob'ubb mzerove|
felszerelt démonok is. A legki k tolén o
melyek elsésorban ku!onEozc fenyforrcsokql e meg, hogy
azfan mi magunk kénnyedén elvégezhessiik a piszkos munkat.

A The Darkness jellegzefesen durva jaték, és nem éppen a cenzo-
razott jeleneteird| hires. Mar a kezdd interakfiv bejatszés is eleg
brutkén kezdédik, ahol a kocsibol kilogs ,munkatérsunk” fejét egy-
szer(ien lecsapja egy kamion, de a nyilt forést szenvedett partne-
riink latvénya sem semmi. Nem rejfk véka alé a vérengz6s akeio-
kat, szémos esetben haithatunk végre pl. kegyeflen klvegzesel(e! a
kézelrdl leadolt lovésekkel, de éppen efisl v ?{ a jaték még inkabb
s ok et et 3 moc s e

Jackie halgla semmiképpen sem hozta meg szdméra a megvdl-
tast, lelke pedig ket vilag kozott bolyong, he?udovel lathatunk Grok




UGYE NEM FELSZ A SOTETTOL? (RIDDICK)

karhozatra itélt aldozatokat is, mely még felnstt fejjel is kissé nyo-
maszi6, féleg ha elmélyilink a jétekban. (Hasonlo érzésiink talan
a Max Pain és a Suffering sorozatban lehefett.) A The Darkness te-
hat simén nevezhets horroriszfikusnak is, ém azzal a kilonbség-
gel, hogy itt most mi magunk jatsszuk el a félelmetes szorny szere-
pét, és rémitjik haldlra esélytelen dldozatainkat, mikszben Jackie
is szenved a neki szant sorstol, ahol a ,sétét ers” babkent hasznal-
ja fel céljaira.

Technikailag egy pazar jatékkal van dolgunk, &m nem szerefnénk
szuperlativuszokban beszélni rola, hiszen' a The Darkness még

valamint, hogy pl. Jennie-nél romantikézva végignézhetiink eg

teljes filmet lgaz ugyan, hogy csak egy fekete- zsier Gregory Pec

moziré| van szo, de akkor is nagy szam, szerintem. (PS3-nal Ggy
olvastam, hogy a Blu-ray-nek héla joval tibb bra extra TV adds ke-
rilt fel a lemezrel) Nagyon tetszett, hogy rengeteg objektum
széflohets, mozdithatd, vagy akfivalhato, persze utebbick mar nem
annyira meglepéek mai szinten.

AThe Darkness lermeszelesen nem csak akciobol dll, hiszen, hogy
a sztori végig érdekfeszits maradjon, mindig beiktatnak valami ka-

landjatek jellegii koztes részt, amihez hasonlé megoldasokat mar

...

,Project Darkness by Starbreeze”, azt hiszem ez mér 6nmagaban
sok mindent elarul a jatékrol. Aki |u'szoﬂ annak idején a Riddick-
kel, az kérilbelil tudja, hogy mire szamitson. Egy realiszfikus fil-
mes akcidjatékra, me,y semmiképpen sem sorolhatd a szokvényos
FPS-ek d mpmglehez Kalandjatékos e|eme|ve| va|umm| szémos
kreativ fletének leese elf,
ahol, gy érzem, a hattérsztori és a feeling siman elviszi a “étékot
ahaén, | . keéy esek leszink szemet hunyni a csapatra oly jellemzs
aprobb hi Ee\en is, mely leginkabb o [u'szhutosug &s olykor a
hangulat rovséra is mennek — de eftél még  The Darkness na-

csak a kezdete annck  dabbenetes démpingnek, ami most szep-
temberts| varhaté nextgen konzolokon. Ami azonban mindenkép-
pen lenyGgz5t, oz a ingle modban lithoté palydk kiclgozdso,
valomint a rel ktek. Meg merem G ogy
sz6mos ponton Gbereli a Gears of W, hissen 1606 helyen is
onn(im durvén pengegles, részletgazdag fextorakkol kenyezre!nek
minket, hogy majdnem kiesett a szemem, megspékelve mindezt
igen lavanyos grafika effektusokkal, Egyelen pmﬁiemam hogy a
karek‘erubruzo?usl‘ akciok kdzben kordntsem fartottam tokéletes-
nek, ellenben az aivezets videkban még ezzel sincs semmi prob-
Jema. Erdekes, hogy 360-on érezhetden dlesebbnek, részletgazda-
?ubbnuk érezlem a fextirdkat, pedig mas esetben nem szokiam
iyen kilbnbségeket fopaszialni, vagy ha igen, akkor is inkabb a
PS3 javara (Pl Harry Potter). A |oteg|<nu|< igen |e||e$wesu szinvi-

de

a Riddickben is lathattunk. Persze a stuff tele van scrlplekke\ ésha-
B e e ool Gl st e pn s
o b Bor Dot DLl a5 ot e e ks
e
felszdllaskor mindig ugyanazt oz animéciot adik be. Az viszont
nagyon dicsérefes, hogy a toltési idoket mennyi kiilonbszs dtve-
zefbvel tetizk élvezetesebbé, ahol Jackie mindig elmond valami
okossagot a miltiarel, vagy egy régéta meglclnu? t bolesességet.

A The Dorkniss Rl Fisal all oy inecstiy Hiotis: mclhas
b hoss b aroliok Akl ok ke rebe e
bott filmes hattérzenék is, hiszen akciokndl rendkivil felspannol-
ok e el o esirtoan eeoe I e

a rengefeg, utcard| begytithets kis cetli. Ezek mind egy-egy fe-

‘inszcmmu\ tiéndskoznok meg, mebek fikekndl bee vices

k, és ezeket vé

lgo, eginkek a boma ek & o ke seink

6 extrakat nyllhufunl( meg a meniben.

bfajta ot is Oldalre
360-on egy aprobb homélyosito effektust u\tenek be ame|y PS3-
nél valamiért hidnyzik, viszont igy oft sokkal dinamikusabb is a for-
dulés, jobb a framerate, nincs semmxfele akadoms
Muszéj , hog) li dsak
nyi apro elemet Gltettek o |orekbu Itt van pl. TV-k kcpcso!gulasu

MARTIN BELESZOL!

nagyon kulonleges |ure|(| FPS-ként kategori-

zul,uk de av:?y annul egészen szokatlan jatékmenetbeli

ogy ez tipikusan

az a game, um:FyT(IZARO].AG ‘akkor mutatia meg valédi,

rcét, ha a szé xira leheté-

ség, a sotetersk hasznclulunuk igazi mesterévé vélsz. Ha csak

a ravaszt hizogatod benne, egy kommersz, stét lovolde

azonban azonosulsz a fohos koromfekete olduluvul megn

Hliat i it 5 <o koeviok Kizepets osch ly' i
eayképessegeld brilliroztatasaval. Tehk:lulut 8 5 pon'l

Hogy mi a bajom mégis a The Darkness-szel? Leginkabb a jatsz-

hatéségnél vérzik el: Meg lehet ugyan szoki, de komolyan mon-

dom, ilyen nehézkes irnyitasi FPS-sel én mér rég mlaliozcam a
8+ pontos kategériaban. Kéze nincs az clyun konnyed” kezelési
shooterekhez, mint pl. CoD 2, vagy Halo, igy a |aoekov fiem is a ke-

zelés miatt fogjuk megkedvelni, ?mnem s(iko inkbb a feelingje
miatt. Féleg a csapok irdnyitasa nem az igazi. Az egyes akciojele-

neteknél sem mindig tortént flottul minden, gyakran kellett tobbszr
Gjrakezdenem a jatékot, mire képes voltam végrehaitani az adott
ity i Lésl, mirrs mér 3okl Efebek e o
sotét ersim, mar minden dinamikusabba valt. Persze, hogy mikor
mit érdemes csindlni, azt nekunk kell alaposan kitapasztal %m mert
sajnos a jatek nem mutat ra elegge he oveE onyan, valamint egy-két
képesség mintha részben felesleges is lenne.

A multiplayer médot abszolut jellegtelennek tartom. Nyolc fés
eszement a{cié, melyben ugyan vannak kilonbszs csapatalapt
iétékmodok is, valamint az iranyitas is joval dinamikusabb, de én
nehezen tudom elképzelni, hogy barmelyik komolyabb hardcore
i6tékos hossz0 ng b maid neki (360-on viszont szé-
mos achievement kotédik hozza).

gyon is komoly nextgen cimnek szémit. A horroriszfikus sotét ersk|
keverve az alvildgi sztorival igazén remek kombindciot sziil, és bér
viszonylag nehezen indul be a jéték, biztos vagyok benne, hogy ha
kicsit is vonz a téma, akkor nem fogsz nagyon csalodni benne. So-
edvencévé valhat, okar mint Klasszikus is. Orémmel vérom
csapat kévetkezo munkaidt. (Riddick remake-ef kovetel a nép!)
Kiisztidn|
rajkrisz@freemail hy

THE DARKNESS
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dollér. Elég it6s kombinécio, és sokak szamara egy gyer-

mekkori alom megvclosulasu, hlszen nem én vagyok az
egyeflen, akit mar kiskoraban is megfogott az idegen vilaghdl
bt kel bk e e gl o
'90-esével elején debitdlt Dinobot sorozatra, vagy melyik ra-
jongd ne ismerné a messze elhiresilt (akkonbun pont 3500 fo-
rinfot késtélo) piros Optimus Prime kamiont, melyhez egy elére
bepasszinthatd kis piros-fehér robotot adiak? A Pokember utéin
talén a kedvenc képregényemrs| nem is beszélve, melynek
megjelenése utan rengeteg gyermek et Transformers-lazban
a suliban, melyre értelemszertien a jétél xpar |s réett nalunk egy
\cpcﬂul A hatalmas sikert araté moxzifil 15

Trcnsbrmers, Michael Bay, Steven Spie|berg &és 150 millio

ugyanis élnok médon sokszor mozgé célpontokat jeldl ki ne-

tnk, melyek becserkészése dltaléban braviros mandvereket
xgenyel igy az elérésiknél érdemes aktivan véltogatni robot- és
jarmméd kozot.
Dicsérefre mélté, hogy szabadon vélaszthatunk a j6 és a rossz
oldal kszot, és ez egyben valtozatosabba is teszi a |oie|<mene
fet, hiszen mig az Autobotoknal csak igen nagy

ONE SHALL STAND, ONE SHALL FALL

repuloboVquobol robotba, hhclclmas pusztitast v.hemnk be,

fe||eslthe'|u|< a feladatunkat, addig az Alcaknal klfe|ezehen a
pusztités” a kulesszé, igy egyben az is elmondhats, hogy a
gonosz oldalon faldljuk o kénnyebb kiildetéseket.

A rombolés, hala a feﬂesz!oknek igazan. |owanyosrc sikerdlt,
am ami az Autobotokat illeti, éppen ezért vigyazni is kell, hiszen
elég egy rossz |epes & ko l(ovon nem murad pl autdk repil-
nek arrébb, vagy k be. E is

i6pofa, nem sokat tesz hozzé az eneke|eye|nkhez, 56t adott eset-
Len akér Gjra is kezdhefjik emiatt  kildetést, ugyanis a j6 ol-

dul fe]udam egyben meg is védeni az emberxsegev

év bta elészor lami Gjra ezt az éridsi mértékd robotdsmpinget
iatekboltokban, igy akinek anno kimaradt ez a hobbi, most
Loven beporo hanu
A filmmel fejlesztett T The
Game-et alapvetden nyugodoun kalap dla vehequk az
Gsszes olyan uﬁciéiéfekkul ahol egy felfedezhets varosban kell
ki 526 kildetéseket végrehajtani. Am az mér a kezdefi
missziokndl is kideril, hogy ez a szabadsagérzet relafive csa-
16ka, hiszen héla az on oﬁzurcl 2z6naknak”, nem nagyon tévo-
lodhatunk el az aktudlis célfeladat szikss feriletétsl. A kildete-
sek kozott persze lehet tefszés szerint bohéckodni, ém néhany
autd elpusztitasa, valamint egy-két haz lerombolésa utén ha-
mar kifullad a méka. A jéték sztorivonalat kévetve azonban
csak ritkan lesz lehetsségink efféle szérakozasra, hiszen a
szitkre szabott idslimit elég kevés kitérét enged meg nekiink, a
felbukkané ellenséges robotok egész hada pedig nem mindi
olyan egyszemes:?egyozheh mint ahogy azt elsére kepze?
nénk, legalabbis ami a boss-okat illeti.
Transformereink hatalmas fermefik ellenére roj pant mozgé-
kony robotoknak bizonyulnak, és habar pikkpakk képesek -
véltozni kocsiva, repiilvé, vagy jarmivé, mindez gyak-
ran mégsem eleg, ogy idsben teljesitsik a kildetést. A jatek

o

MRARTIN BELESZOL!

S jatszottam, siralmasan atlagosnak éreztem.
atek nem mélio sem a kultikus rajzfilm, sem az j, pa-

|
ar mozifilm himevéhez. Kizarolag fiatalabb gyereknek ven-
 meg, mert témdja miatt nekik szérakozlatd lesz, de a ra-
a hardcore gamerek csalodni fognak benne.

32 )) 576 konzol

terén sajnos nem nyujt valami sokat a jaték,
ugyani mind a ke campaign relative révid, és bér pl. lehet
mé bb kilonboz3 achievementeket szerezni a 360 verzi-
dl, ez igy akkor sem oz igazi. Az Alcékkal jétszani valami-
vel &lvezefesebb és ksnnyebb, hlszen velik lehet csak igazén
usztitani, Gm ez nem vonja el a figyelmiinket attél a tenytd,
ogy a f6 sztorimédon kwu\ ajatek semmn nem nyGjt. Nincsen
koo eratiy méd, nincsen online multi, egy szimpla osz-
myGs mokat sem talalunk, «gy az els8 (vagy legesleg-

kesob a mésodik) vegigiatszas utén a polcon fog porosodni a
ragan megvasarolt j
Habér az utébbi idsk mu|hp|a'form jatékaira nem éppen ez a
jellemz5, azért elmondhato, hogy mind a 4 tesztelt verzionak
5265 a gynkere blzony még a PS2-es-nek is. A legszebb ver-
zi6 ez esetben, Ugy érzem, a 360-as, ahol a |e?szembeﬁunobb
a reszlefguzdu HD felbontds, és ahol legi

jarhatunl épilefe-
ke' kocsnkat va egyeb hatalmas ob;ekfumokc! dabalha'unk
latvanyos csufaﬂayun vehefiink részt, igy részben sikerillt vissza-
adni valamit a film ckclo|e|ene|e|bo! A hangulatot pedig alapo-
san megdob|ak az egész korrekfil sikerilt atvezetsk, aﬂlcenceh
hangokré| és zenékrd| nem is beszélve. Kar, hogy ||yen rovid.

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu

TRANSFORMERS
- THE GAME

grafika kézepes
jatszhatssag:  jO
szavatossag: elmegy
zene / hang: (e}
hangulat: ké&zepes

1 jatekos, dpl ii,

pompozo szme valommt a (szcrnomra zcvaro) blur eﬁektus

egy k

GTA jaték ala |cm [OobBek kézott a fenyefﬁldusoknuk készon-
hetden), omuE sik mar hagynak kivannivalét maguk utén, vi-
szont a robofok nagyon 5pecek, ezt kar is lenne mgadm A
PS3-as valamilyen oknél ;:;va elmosoﬂubb
lenne, igaz, kkor az élsimités is h
gedi az 1080p-, (gy érzem 720p-vel szebb kepeﬁ ad) APS2
ehhez kepesf |oval utitottabb, sokl(al sterilebb az egész kor-
nyezet, és ez alaposan meg is Iuvszlk a for ulmon, valamint a
jarmveken is, de a robotok fovabbra is poalsck igy a gép fu-
dasahoz képest nem olyan rossz, amit kapunk. A Wii pedig va-
lahol a két generécié kszstt van, bér inkabb a PS2-es latvéany-
hoz éll kozelebb. Ulobbl esetben még érdemes emliteni a Wii-
mol ol (sok mas stuffhoz ha-
sonléan) @ nunchGT(U celzasuvul allithativk o kamerat, és a bal-
ra-jobbra hadonészasaval puszmhuth

Minden hibgja ellenére gy érzem rajongéknak mégiscsak
megérhet egy misét a jatek, hiszen az akno vclobun Trons-
formers feelinget kof Barmikor szabx

Ps=2 memériskartya (57 kb)
1 jatékos, dd 5.1, 16:9,

BS3
576p,/720p,/1080i/1080p
1 jatekos, 16:9, dd 5.1,

b mmfha nem is HD X3B0O 480p/720p/1080i
icba en- mentes28 kb
Wii 1 jatekos, 480p, 16:9, dplii

v rajongéknak tetszeni fog
X egyszer viszed végig, révid, sablonos akcio

\

BESe PS8 X360 Wii

5 pont




FOZNI BARKI TUD

kabb eltekintenék t8le. Elmondom viszont, hogy az elm ulr

idGszakot figyelembe véve (szorfsz6 pmgvlnek és a fobbi-
ek) nem 161 nagy reményekkel tltem le megnézni a Leesé, de kel-
lemesen csa|ogl'um Ggy latszik a Disney-Pixar péros va|umelyes'
még mindig garancia a mindségre. Bar a Lecsd nem épp egy Toy
Story vagy egy Szomy Rt., de azért mérfoldekkel jobb, min) mon -
juk a Shrek 3. Az animéciés mesefilm és a jtékok f&szerepl&ie is
Remy, a kis patkany (:D), oki elindult az evolicié csicsan, és két
hétss labara felemelkedve megtanult ember médiéra jérni, olvas-
ni, TV-t nézni, és kivételesen fzg|elt szaglé- és izlelszervének hdla,
meglepoen |o| is f6z. Ebben persze nagy segitségére volt Auguste
ot ok P el e s
mének tulajdonosa, és eg)%oen Remy kedvenc féz5cskemiisoranak
séfie is. Gusteau egy kiméletlen ételkritikus cikke utan ongynlkossu
S een o Tl Ry e
ba, meghozzo épp Gusteau éttermébe, ahol falalkozik és
osszefog Gusteau figval, Linguini-vel, Colette- ela smkucsleanyzo
val, és tehetséget felhasznéiva sok maka és kaland kdzepette m
menfik oz éfterem johirét, és még a pénzéhes séf, Diango eldl is el-
happoligk Gusteau hagyatékat.

Nehany NFL |a|eko' leszamitva a Ratatouille egyike azon ,fehér
holléknak’, amik még megjelentek a sima Xbox-ra is (igaz csak
Amerikaban), egyébként pedig szinte bitre megegyezik a PS2-es
és a Wii-s valtozattal. Tudom, mert vettem a faradisagot és pénzt
nem kimélve megrendeltem és belenéztem - hidba no, mindent az
576 Konzolért.

Ahogy az mar lenni szokott @ mesefilm adaptécioknal (kivéve Ver-
dak o Nispen abbel temichl fokoeléan ctoverseny et o Ratcto:
ville-bsl is egy 3D-s maszkélés ugrabugra programot kap'unk az
&sszes platformra. Mivel az alapok szln\'e minden gépen meg-
egyeznek, fussunk at elészér ezeken. A palydkon gyfijtsgetnivald-
kat talalunk, és terep adta akadélyokat, umlket le Eyll gybznink a
megszenesuken Nos, ebben segit nekiink a nem mindennapi
sm loszerviink, es a szinfe Lara Crofiot megszégyenitd akrobch

n nnyira ud{(u magdta ,csapjunk a lecsoba” kezdés, hogy in:

RATATOUILLE

tekokbol és megvasdrolhato exirakbél egyébkeént sem lesz hidny,
hiszen a game mlnden palya utén pontokkal jutalmazza a teljesit-
ményiinket, amit a in lehet elverni. A rejfett cuccok nyomara
a szaglasunkkal bukkanhatunk, és van egyfaita specidlis patkany-
létasunk is, ami o fovabbvezeld utat segit megfolalni.

A palyak évetik a fim cselekményet, vagyis a vidéki hazndl kez-
diink, ohonnan az idegbaijos puskas Greg holgy bir minket tavozas-
ra, ma|c| kévetkezik Parizs cso(omureregszere, a Gusteau étterem,
Linguini lakésa és a fabbi. A hagyomanyos maszkalés palyakon tol
persze szamialan eltérd stiluso miniszakasz is szinesiti a jaiékmene-
tet: lesz, ahol evezni kell, mashol 6rilt sebességgel cstszkdlni, eset-
|eg' fu!karoznl  vagy | menekilni az elmehaborodolt Django ilfései

s kepességeink. Remy tud ugrani, duplat ugrani,
dokcn megkupcszkodm erre alkalmas folakon felmaszni, nem 'ud
viszont - egy patkénytol meg|epo médon - Gszni, épp ezért a vizet
keriljik. Képes ezen kiviil még kételeken, drétokon ember modjg-
ra egyensilyozva haladni, illeve négy Iébra ereszkedve oszloy
o i et s (oo e
b o o huszlgeﬁyk bkl ezl e
reptargyakat is cipelhetjik. A felvehets tar egy része segit
mlnke' a fovabbjutsban, hiszen elérhefeflen helyekre udunk velik

L:)m mds részik viszont instant huslz:\u\undo mint Peldaul ami-

eldl, de majd Remy furcsa LSD-s dlomvilagaban is.
Egy ilyen |ote|< esetén felmeril a kérdés, hogy ha fézni mlzsenkl tud,
vajon kell-e a jatékban fézniink? Bizony ke Ogﬁ’ amit kilonfele minija-
tékok keretében oldottak meg a kTsao umlk néha |dore mennek,

snzp - PIXAR

(rat-a-too-ee)

véliozoft a xutekmene! is, mésféle kicsit az érintdképernydre opi-
malizalt minijatékok, és a DS képességeihez igazitott, sokszor in-
kabb 2D-s lyak ]ellemznk ezt a vélfozatot.

Nekem kelf:nes csalédas volt a mozifilm és a jétékadaptacis is, hi-
szen az elmolt idészakban lattam par igazén hatalmas baromsagot
is, elég, ha a csak a Vadkalandra, a Villangékra, vagy a Tol o s6-
vényenre gondolok. A Lecsd nem !obb mint egy masﬂmlos |ulek

ll8en komplex a j
is lekosson a shlusun l)elul (mudusuf%ox -ra rég nem |e|en9 meg
semmi a plu!fonnkaiegonuban) Az irtnyités nagyon kézre dlle,
baratsagosan egyszer(. Tarfalmilag pedig bar nincs til sok palya -
ergo egy de|uhn dlatt |enyomhu|o a cuce -, azért gyGitdgemivalo
e L m.n.ietuaumkkﬂw Jels most
szemben az ember, amiket az tobb specidlis képességekkel
rendelkezs Renvy‘ve! tudunk csal eg?::yomnl Sok megnyithatd exira
bolibﬂn, és a mini-jatékok barmikor Gjrajdtszhatoak, egyes

?z“

|upu| a

de dlialaban a helyes 6 illyesztésebd| clinak.

A killonboz3 verziok kzstt nincs nagy kilnbség, maximum gro-
fikailag. A PS3 és 360 portok sajnos nem tol szépek. A PS2-es és
a Wii verziék nagyjébo roegegyezne k, értelemszertien a Wii-s Le-
cs6 szebb, és nagy 6rom volt, hogy nem lett agyonbolondlwo a

felkomoly multiplayer |a|ekmodokav is fala-
lunk. Szerinfem, ul(lne?(u mozi fefszett, az beruhdzhat réi.

Nincs Kandl

mnzgaserzekelessel az irényitds, szinte csak a | kell o
Wiimote-ot rdngatni. Az Xbox véltozatré| mér széltam, a PSP kive-

mbak, amikkel a nagyol

(a kisebbeket a sima tamadassal i szét lehet csa m) A kis
Kenykomet o 1 ogereshofio kionil husznur Rl
(pl. {und), és elég jo poén, amikor a jatéek elején szegény kiscsibé
ket kell leverniink. A késsbbiekben hasznalnunk kell majd még ku

tapultokat (ruhpulmk D), lesz esernysnk, amolyan Mary Poppins
sh lusban, és rengefeg gy eimvuﬁ;nk D|yunu|< mint a pdlyan-
ként 100 csxllu vu avillan; ngor'ek amiknek o
pulkonyl(obnlu upcso| ok dolgokat nyithatunl

jtése utan a
meg. Minija-

MARTIN. BELESZOL!

Kemolyiolan, Koy, kedves kis masskalsveralos oyt
togets game cukorpofa fészereplével. Az utobbi idsl k| legfa-

zonabb cime a sfilusban, kiscsajoknak, kissracoknak, vagy
ver- és gyilokmentes naﬁokm felntieknek batran ajanlom.

Minden verzi6 j8l jatszhats, de a nextgen dfiratok sajnos
nem teliesitenek fenyesen grafikailag.

tilés a gép kor|c¢|u|hoz képest nagyban hajoz a nagylesivérre, el-
lenben a DS verzié kicsit rajzfilmszertbb grafikat kapott és némileg

s e =
RATATOUILLE / L’ECSO
MAS VER'ZT; GBA, GC
grafika: j6 (ps3, 360 = eimegy)
jatszhatosag: elmegy

szavatossag: O

zene /hang:  jO

hangulat: jo

1- 4 jatekos (psp. ds 1-2)

v korreks filmadaptacio,
kelloen sok mindent belepakoltak
X kicsit révid

 Ps2, X, DS, Wi,

\_6.5 pont

PSP PS8 8606

5 pont /
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nkrucro' és a hajdani WWF (most WWE) szupersztérjait

m 90-es evef( elején ismertik meg idehaza, amikor

nogy szém vo\r hogy valume}ylk ersember” bekeriilt

filmbe. A tmét f 6 j6tékok terén meglehetdsen jol

el vagyunk létva, ami persze semennyire nem meg[epo a show fen-

jerentdli népszertiségét ismerve. Miutan j6 pér évig csak felilefesen

Esseriem nyomon a sorozat fejlédését, kivételesen érdekelt, hogy ezt
oz életérzést ma, 2007-ben hogy adia vissza egy jatek.

RAW POWER

hogy az ellenfeled ne kapjon el Gjra (R2-vel az elkapésokat co-
unterezed, L2-vel az itéseket), de mindezt egy pillanat alatt. En-
nek a begyckorlaso maga a jaték lelke, és ezeket a kombokat
idével egyre nehezebb lesz megtomi.

Mindegyik szupersztarnak van sajét Finishing Move-ja, ami
egyebken' semmi specidlisat nem takar, csak egy olyan mozdu-
lat, ami végez az ellenféllel. Be'ol'odlk a kek CSI{ tkor megie-

aktudlisnak; ezt is tervezd bele, ha mér megvan a tavalyi kiadas.
Ja, a m ywhauo extrak kozott régi nagyagyokat, vagy csak
Ggy dltalaban nagyéagyokat tudsz megnyini.

A jome-mel ugyanaz a problema mint szinte az &sszes spon
jatekke

|en|k a fehrcr hogy oz L1 és az L2

rogram elészdr kis hjén elk | Dogds

sol( al indul minden meccs, mindegyik abszoltt személyre sza-
bott; egylk legnagyobb pl. Mr. Kennedy, aki felmegy a padium-
ra, teatrdlis mochJluro kézepette magéhoz szélit egy mikro-
font és beleorditia, hogy ma este hény kilét nyom. De oft van
Undertakers is, Logy azién a néi versenyzskrd| ne is beszél-
junk: ahogy 6k bekigyéznak a kotelek alatt, azért biintetni ke-
ne (8ket, valamivel). Nagy meglepetésemre az anyag grafikai-
lag kimondottan j6l teljesit, strolia a kivalét, csak egy-két ani-
méciobeli hianyossag miatt maradt végil is 6.

Mindegyik pankrétorral kéféle sfilusban tudsz kiizdeni: Clean vagy
Dirty. A clean guy a jofio. Tiszta eszkszokkel, szabdlyosan kell meg-
nyened a bunyét, hogy a kézonség szimpdaticiat kivivd és a Mo-
mentum Barodat (kek csik) feltslisd. A dirty ezzel szemben a bad
lxry aring rosszfitja. Szemkibokes, leszorités, tokonszoras, bird
rés, sajat tarsad elagyabugydlasa, minden |ursz|k A kozonseg uml
fojol — e itz is a lényeg, Nem mindegy melyiket valasztod hét, hi-
szen utobbv ese\ben tiszta eslkolol(ke‘ nem sokra mész.

Al b véliozés a tavalyihoz ké-
pest, hogy oz elkapcsok melyek a program gerincét kepezll(
a mostani sportiatékokban duf; trend mintdjéra a jol b analég
karra keltsztek. R1-gyel erss elkupasokm haitasz végre, és ha

mindezt specifikus poziciéban hajtod végre, akkor benyomod a
*obb analég kart és indulhat a buli: pl. |enyomod az ellenfél
rejét a kofe|ek kszé, vagy elcipeled a sarokba és izombdl raug-

rasz. Egyes specluhs pulyakon még mas ,,ierepk:rgyukul" is
igénybe vehetsz. Az egész iranyitas rakfenéje az, amikor féld-
re keriilsz. Akkor ugyanis, mint az kell nyomogatnod a
gombot a talpra dllashoz, és emellett még tigyelned kell arra is,

MARTIN BELESZOL!

Azt mondjck a szakéridk, ez most a pankraciés jétékok
csiesa. Még online mulﬂpluyer opcié is van benne chat-
lehetdséggel, ami annyit jelent; hogy egész nyugodtan, vé-
|asz'e|(os ocslskarom m!usokut felvonultatva kildheted el
az ellenfeled az édesanyjdl

, amikor épp egy miianyag
székkel veri pépesre a bucidat. Maris tetszik a cucc!
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. Ezek utéin barmikor telitsdik be 6 u|rc| ezacsik, a
l(ozepen [é6v8 WWE ikon vilagitani kezd, és akkor tudod ellen-
feledet letaglozni, ha olyan pozicicba kerilsz; peldaul & a fol-
dén, te meg | folohe dllsz. Ifyenkor L1 és reccsen a csont. Az el

férolt is fel tudod hasz-
nélni, pl. a Royal Rulee |c!ekmodbun hcl klloknek az aréné-
ol, ezek ~ ekkora fer-

mészetesen ugroft a ,,klvegzes Gibol be keII hozm
A Season Mode a jéték talan |egerde|<esebb szinfoltja, ugyan-
is itt minden egyes pankratorral mas és mas foriénetet kovethe-
tink nyomon, ce meglm oft fartunk, hog?' a vldeobe(ufszusok
Persze megépitheted a sajat egyéni k 0 szobadat, de
ezt tgy képzeld el, hogy még a v||aglhs| és a botorok szinét is
te magad dllithatod be. Karriered soran esetenként még biré-
nak i |s folkernek. Pl. az jépofa, mikor biroként beszdllsz a bu-
nysba és latvanyosan egylk fél részére kedvezel (intésekkel,
fonokkul) Jové héten mar |on is az (izi t5le, hogy nem volt E:?r
meccs, és inkabb téged hiv ki.
Mivel nem vagyok annyira képben WWE-iigyileg, hozzéolvas-
fom, és klderuh hogy azitt Ia atd versenyz6l fele mér a mésik
(Ran , nem létezik, klsza"f
beszall, stb.... ehhez hozzovehehuk még aztis, hogy il évi ki-
adést progrcmrd van szé. Emiatt az anyag nem mondhaté épp

al ag. Nulla és egy kszstti, minimalis innovécio,
élmegoldasok tsmkelege, mikozben maga a karités, a soundt-
ruck, a fartalom 