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zolkészités folyamatat: & azt mondja, kizarélag kétoldalas teszteket szeret

sszerakni, mert azokban tud igazan kiteljesedni, azokat lehet szakmailag
tokéletesen megdizajnolni. Egy oldal, fél oldal - szerinte kispélya. Mondtam is neki
az oktéberi szam tervezgetésekor: most aztan lesz alkalmad kibontakozni mivész-
kém, ugyanis igy elsé blikkre vagy tiz olyan stuffot latok, melyekre szakmai hozza
nem értés lenne két oldalndl kevesebbet dldozni...

l rdels kollegam, Attila mondhatni mivészfelfogdssal kdzeliti meg a Kon-

Nos, nem tiz lett, hanem tizennégy!

Veteran olvassink e szam hallatan tudjék, hogy finoman szélva erés hénap volt az ok-
tober. En példaul szinte minden &jjel jétszottam az elmolt hetek sorn (Bioshock, Dark-
ness, Halo 3, Stranglehold, Airborne). Nem is emlékszem, mikor léttam ennyi megnye-
rés-animéciot utoljéra, és ahogy tippelem, ez a tendencia fovabbra is folytatodik maijd,
példaul a Lairrel, vagy az Uncharteddal... De imadok megszdllott jétékos lennit
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Az dllitélag haldoklé, masok szerint vénasszonyok nyarat él8 Playstation 2-re csak
magéban hérom olyan exkluziv cimiink van, amirs| rommel tltstiek meg 2 oldalt
tesztelgink (Petonia immaron elérhets kozelségbe kaltozstt, igy ezentdl & is tbb
munkat tud vallalni!). A Playstation 3 kinalat is erére kapott végre, harom nagyon
komoly cuccot szereztiink ra, amiket az épp esedékes gépar-csskkentés miatt bizto-
san sokan fognak megvésarolni — és jol teszik! Xbox 360-ra szintigy nem éllt meg
a jatéekaradat a molt havi Halo 3 mizéria utén, hiszen beesett a fantasztikus PGR4,
a csemege Stranglehold, és a Medal of Honor Airborne, amely Gjra a régi fényében
firdeti a legendés vilaghdborts sorozatot. Wii-re ugyan csak egy kétoldalasunk
van, az viszont egy mar-mar kultikus — mit mar-mér, hat simén az! - cim, a Metroid
Prime 3 Corruption, ami Stingernek okozott par élmatlan, am feltehetéen mégis gys-
nydrii éjszakat. A handheld front tovabbra is hihetetlenil erés: a DS eddig is szar-
nyalt, de most mér a PSP-is diadalmenetelésbe kezdett, abszolt egyenrang( konzo-
lokként tartva a nekik jaré részt a nagy konzoltortébél.

Vége a nyarnak? Jon a rosszids? Kit érdekel2 Remélem mindenki kibulizta/kiréndul-
ta/mulatta magét. Tévéket-képernydket bekapesolni, ételt-italt a karosszék mellé, és...

JATEK EZERREL!
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1 - 2.5 - Csak sajét felel6sségre. Mi széltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3 - 4.5 - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne varj téle sokat.
5 - 5.5 - Teljesen &tlagos, jatszhatd stuff. Néhany késza drara biztos lekét majd.
6 - 7.5 - Jopofa! Egy probat mindenképpen megér. Talan még ré is kattansz?!
8 - 9.5 - Bétran ajénljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csal6dni benne!
10 - Kihagyhatatlan, mindenki szaméra kételez6, 576 Konzol favorit! Kiraly!

sonic rush adventure




TOKYO GAME SHOW 2007

Az idei nyari / észi expo-szezon nem hivatalos lezérasaként
a megszotoh‘ |dopon!bcn, szeplember végén (20-22) kerilt
Japan leg ek temajo osszerdf-
fenése, a Tokyo Gume Show, vagyis nepszeruLb (és |ovo!
egyszeriibb) nevén a TGS. A TGS idén is ,hianyos” volt - mar
ha a Nintendo mér-mér megszokotinak mondhatd, és tovabb-
ra is igen furcsa tavolmaradasat megszokotinak lehet nevezni.
Egy biztos: a nagy N negyedlk éve nem !eszl fiszteletét az ex-
pon, sajét ik tovabbra sincs (korabban oft volt a
nyéri Spaceworld, de aztis hanyogohuk mar vagy 6t éve), in-
kabb kisebb ken, és a japan arosokat érinté
roadshow jellegi megmozdulasokon reklémozzék o portékai-
ku| Eppen ezért nem véletlen, hogy az 576 Konzol beszamo-
léjanak sincs kilén Nintendo szekc|o|a a kils8s feilesztsk &l-
| tal kicipelt Wii / DS jdonsagokrol természetesen most is szol-
ni fogunk.

Az idei TGS+ a Microsoft nyitotta, méghozzé utcahosszal:
nem vartak be az expo kezdetét, a kidllitas elstt jo masfél het-
!el megtartottak a maguk konferencigjat - valészinileg azért,

hogy a bejelentéseikkel elkertliék az ilyenkor szokasos zson-
st. Az XLox 360-nak amdgy sem artlana) a figyelem a Fel-
Ee!o Nap orszagaban, a gép soha nem fogyot jol arrafelé,
mostansdg pedig kufe|ezeﬁen gyengén fe||es|f heti 1500 -
2000 darabot tudnak eladni bel {oe - ez pedig nagyon ala-
csony szam, még akkor is, ha lassan atlépik Japanban a bi-
vés felmilliés hatart - ami persze l(lzuror:z azért nevezhetd
,bivésnek”, mert az elsd Xbox-bél ennyit sikerilt eladni arra-
fele négy év alatt, az Xbox 360 relative jobban teljesit tehat,
min ol Ho o TGS Amerksbon vogy Ergpébon erl-
i megrenJezesre saeptemberben. (6 hem Tokyo Game
Shovrk Broak o)y Mo Bioraptin & horiow vepen dabi-
tal6 Halo 3-rél szulf vulna konferencia - de Japanban va-
gyunk, Master Chief kalandjait (teszt a Konzol szeptemberi
szamaban) épp, hogy csak megemlitetiék.

ATGS legnagyobb Xbox 360 tjdonsaga a Ninja Gaiden 2
régota vart bejelentése volt. A szémozott folytatast (nem rema-
ke / bévités, mint a Black, vogy o PS3mas Sigma) fovabbra
is a Team Ninja hegeszfi, a kiado viszont véltozott - a Tecmo
helyett maga a Microsoft Game Studios gondozza a jatékot,

vagyis ebbs| nem nagyon lesz mas verzié, marad rskké Xbox
360 exk\uzw A Ninja Gaiden 2 mar Készil gy lde|e, de

nem aban fog, hanem 008-
ban”. Ennek ellenére a TGS-re egy nyolc palyas demoverzlcﬂ
hoziak ki beléle — ebbd| mondjuk leginkabb csak egyet, a Ve-
lencére emlékeztets, kanélisokLul és hidakkal béven megszért
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Aqua City-t mutogattak. A demébol lesziirhets tanulsagok sze-
rint a Ninja Gaiden alatt futé [egyebkem teljesen 0j) gmhkus
motor 6l szolgdlia a jatékot, az akcié (ha \e het) még gyor-
sabb, mint az elsé epizédban. A kcrolf'erek ellenfelek és ani-

ni. A random harcok szamat igyekeznek minimalizalni, velik
egyitt az erdltetett tapolds szerepe is csskken majd. A Lost
Odyssey egy szempontbol mar most csicstarto az Xbox 360
iérékok kszott: nem kevesebb, mint négy DVD-n keril maid

méciok mar most i igen jol neznek i, a és az interak-
ci6 (18bb szétesar It vartunk) még
nem az igazi, de az igéretek szerint ezeken még biségesen ja-
vitani- fe|? szteni fognak. Ami kapasbél feltinik: a Ninja Gai-
den masodik része u||ru brutélis Ieﬁ mér az el6zmény sem
volt szende szl k ajénlhate kozas, de most a

A DVD-halmot a rengeteg nagyfelbontaso ani-

mécion kiviil a hanganyag is indokolia: a lemezeken angol és

Lapan hangsév Oerpesz{eglk el (aj |aﬁmn amerikai és eurdpai
iadason egyardnt) igény szerint valaszhaté nyelvi feliratok-

kal (... .- magyar nagy vufoszlnuseggel nem lesz, sajna - de re-
é ).

szo I szoroscbb értelmében verben firdik a képernys, és
durvabl k utan szanaszét roppenek a végtagok. A de-
méban Ryu ker G rert haszndlt: az egyik egy méretes ka-
sza volt, a masik pedig kesztyGire erésitett tripla karom - na-
gyon hasonlé ahhoz, amit Wolverine haszndl az X-Menben.
Masik dcnsug az életeré-rendszert lecseréliék, lathatéan
nlncsenel( gyo6gyité itekak, a pélya bizonyos pontiain automa-
fice visszatohodik az elefiink — hogy e: Eonnyebbe vagy ne-
hezebbe teszi a jatékot, erésen kér J;ses( .a puding probéja-
kor kiderill). A sztorirsl, és a lovnbbl u;donscgokrol erbsen fit-
oléznak, ezeket késsbb fedik fel. Az els6 benyomésok jok, a
folytatés féthatoan az els rész rajongoit célozza meg elsésor-
o racshol 556l bevahi;maqELL, i) Seabb, rkr b
még valtozatosabb, még nehezebb” vonalat kéve.

azért még lehet

2008-ban sem marad a japan (és nemzetkozi) kézonség he-
lyi feﬂesz'esu Xbox 360 exkluziv szerepjaték nélkil: a rendki-
vil furcsa cimii Infinite Undiscovery (ki talalja ki ezeket,
egy idomitot majom?) (Szerintem Allat maga, aka Eric
Cartman dobozrobotnak &ltdzve... Martin ;) jévére
érkezik. A jatek mégétt patinas nevek élinak: a kiads a Squa-
re Enix, a fejlesztési munkalatokért pedig a Star Ocean és
Valkyrie Profile szériakrol elhiresilt tri-Ace felel. A TGS-en eg
nagyon pofas, de javarészt csak dégss CGI animaciokbol @ r
16 trailert mutogattak, magarél a jatekrél elég keves szo esett.
Egy japan nyelvu fejlesztdi interjobol azért sikerillt kihamozni
o oot A Infinite Unelscoery esbinaior o bk kil Forcg
a jaték fégonosza ezt lancolia le”, veszélyeztetve a vilag lé-

A Microsoft mésik nagy TGS-es fokusza a Lost Odyssey-r
irényult. A Mistwalker és Hironobu Sckaguchi ( Final Fantasy
apukdia, ugye) {6 régota készils RPG-je Japonbun még idén (a
tervek szerint decemberben) meg|e|en| és nekiink sem kell so-
kat varnunk ré - az amerikai / eurépai vulfozalegymossal par-
huzamosan, 2008 februariaban debiital. A Lost Odyssey na-
gyon fontos MicrosoﬁnaL

és nem, csak azért, mert tényleg

epikus méretd, és igen draga |a!ekro| van sz6. Az LO ugyanis
jabb |ehe'seges Kitresi pont” a japdn piacon: ha nagyon si-
keres, massziv mennyiségii Xbox 360-at adhat el (...ha meg
nem, akkor mér csak a csoda segithe). Ennek érdekaben anya-
it-apait beleadnak: Sakaguchi a direktor, a zenét Nobuo Ue-
matsu (szintén Final Fantasy Iegenda) szerzi, a jaiék alatt az
Unreal 3 motor médositott verzisja fut, a sztori a hclhahﬂun,
ezer éves Kaim torténetét meséli el — szoval lesz itt minden, mi
szemnek-szajnak ingere. Sakaguchi a TGS-en a harcrend-
szerrd| beszélt elsésorban. A harcok alopvetsen ksros rendsze-
réek lesznek, de kellgképpen megbolonditva. A jéték soran
osszegruphetunk peldaul 150 Wuruf ezek mas és mas (|uvc
| lesznek felruhazva. A gy-
ruke'o fegy plusz leheté: kup I
harcban: k:mcdcskor m e|en||< a képernyén T(er 9yirG (egy
nagyobb és egy kisebb), efgorognl kezdenek, és amikor ¢ osszeer
nek, egy gyors (és megfeleléen idézitetf) gomb | elsiit-

tét. A fégonosz elfenekelésére induls hérosz furcsa médon

nem a jatek féhdse, ezt a szerepet egy Kapel nevezeti ifionc
tolti majd be, aki roppant méd hasonlit a fent em! legetett hésre
— éppen ezért sokan Gsszekeverik vele, még a jatek néi fésze-
reploje, Aya is. A harcrendszer va]ésideiﬁ / kérés keverek, és

jleszték elmondésa szerint a Star Ocean 3 sziszlémdiéra
épit. A csapatunk négytagt lesz, de ebbdl csak egy embert ira-
nyitunk kdzvetlenil, c!olisekei allitolag nagyon-nagyon ‘e||en
mesferséges |nte|||gencla parancsnokolja, de kdzvetve mi is
adhatunk neklk utasitasokat. Nem csak a csufaﬁursclnk Ml-je

lesz kiemelkeds, hanem az ell éis, 8

hef|uk a gy(ri specidlis tulajdonsagat - ergo erssebb tamadast
tudunk majd bevinni. Ez csuk egy peldu a hurchoz tobb ehhez
hasonlé, inkébb a refl alapozé
Fontos szerepet kap ezen kivill a csapatunk hrmaciéiénak be-
allitasa. RPG alapvetés, hogy elére dllitiuk a masszivabb, job-
ban felpancélozott harcos karaktereket, mégsiisk pedig a favol
sagi sebzésre képes csapattarsak, illeive a puhatesti magia-
hasznalék kerilnek. A Lost Odyssey rendszere ennél komple-
xebb, nem mindegy ugyanis, hogy kit ki elé dllitunk - a ke-
my6 jobb oldalan egy csik fog|o \e|ezm, hogy az e|o| c||o
arakter mennyire védi be a mogotte

vliozé harci szituécionak megfeleléen tamadnak és védekez-
nek majd, illetve azt is figyelembe veszik, hogy ki harcol mel-
lettitk a csatéban - ha ? egy sarkany, ‘akkor bétrabban té-
madnak, és mas raknkokaf alkalmaznak. Japan megjelenés:
valamikor jsvére, nalunk meg... a Jéisten tudja, remélhetsleg
készil belsle angolul kommunikalé verzid is.

A Microsoft a fenti nagy cimeken kiviil t5bb kisebb, az Xbox
Live Arcade kindlatét bévits jatekkal roba||f vasarlasra csé-
bncm a |apcn |cie|<ow|(o| Jon példaul a kultikus Rez (HD

szerint a szisztémat a MMORPG- k Jfankolas” rendszere i inspi-
rélta - oftis az a lényeg, hogy az eld] harcolo karakter a festé-
vl védie fel a gyengébb harcostérsakra iranyzott csapusokm
és varaulavokui ennek megfelelden nem ming ogy mi-
lyen védetiségi harcost uszitunk neki az ellenfel
A Lost Odyssey mlnden szempontbol massziv ja ek lesz, o fs
| 40-50 érét vesz mu|d
lgenybe ebbél hisz éra (1) animéciok bamulaséval fog eltel-

, Dolby Digital 5.1-es hungga|), Mizv-
guchlek kxhozzak XBlA'ra o remq( Every Extend 0j verziojat,
az Every Extend Extra Extreme-et, a Taito a PSP-s Exit-
et hajitja at, és érkezik a Treasure lkaruga-janak letslthets
véltozata is. Szuper cimek — talan kicsit megkésve, hiszen aki
nagyon vagyoft réjuk (valliuk be: akérmennyire is kulfikusak,
erbsen re:eg|ufel< mlndegylk) vuloszmuteg mér megvette oket

eﬂol fugge!lenul biztos befizefink...
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SONY

A Sony is nagy gbzzel futott neki az idei Tokyo Game Show-
nak, és naluk sem a véletlen mive volt az er6s felhanas A
Pluysfahon 3 nyd indul b
Wii-bd| hefi rendszeressegge| ketszer, ket és felszer 16bb fogy,
s6t, még a j6 dreg PS2 is rendszeresen a hdrmas szémo Pléjs-
tacié elétt végez a hen eludusl hsmkon Szinte minden na-
gyobb, vi és elstt fell mos-
fansag a pleryku hogy a Sony oft (esefunkben aTGS-en) fog-
i a PS3 érana ét - ezeknek eddig mi-
nlmu[ls valésagalapja volt, az E3 elétt eszkézslt 100 dolcsis
minusz |deng|enesneL bnzonyuh Nos, most sem tortént :|yesm|9
— de lehet, hogy mégsem kell ra sokdig varni. Szeptember ve-
gedta blyamu'osun 18bb forrasbol érkeznek a hirek egy 400
dolluros / eurés PS3 modellrél, meghozzu nem csak
k — t8bb kereskeds , hogy hamaro-
o kaphats fesz naluk o cuce. A 400 dolesis P53 altslag 40
gigés merevlemezt fog tartalmazni, az USB portok szamat ket-
tore csdkkentik, és Qel|esen klszerellk belole a hardveres PS21a-
mogatdst — a visszafelé
emulaci Gfjén lesz megoldva. Hivatalos bejelentés még nincs
o lesz, miriderképipan VisssdHeank ré.

Teljesen hivatalos vnszom az u‘ Pluyslallon 3 komroller

emberek is. Puska va?y gréndivet6 nem volt naluk terep;clron
\

érkezése, ezt a TGS eszkozolt k jelen-
tette be a Sony. Az 0j iranyitd meglepetés is, meg nem is:
olyan funkciét ad a SIXAXIS-hoz, amit sokan, és nagyon hia-
nyoltak belsle. Bizony ém, a rezgesrol van 526, és a Dualshock
3rol. A kuniroller kinézete nem véliozik, a mozgcserxekeles
marad, ,csupan” rezegni fog a szerkenty(i. Egyelére még nem
tisztazott, hogz a Sony a lechnologlui ||eszk> (és korabban

Szuper, akkor ez eg;

békés, uvazga)os veze'gelos fotozgalos jatek lesz, le (Jbg
erbsen Ggy finik. A grafika tovabbra is nagyon rend%en van,
ilyen szép antilopot sehol sem lattunk még — maximum az Allat
Planéta tévécsatornan. Ha hozzécsapnak némi kézosségi hun-
cutsagot (fotok és videok megosztasa, szavazas, ilyesmi) egész
decens jatek (|UeNe jatek-s szeruseg) Kerekedhet belole (Klde-

még pont veli rendsze-
rét pakolja-e az G kontrollerekbe, vogy a marad a régi
rezgéke — a nyilatkozatok jelenleg elég zavarosak, hallani le-
hetett mar kijelentéseket por és kontra is. Hamarosan minden
kideril, a Dualshock 3 novemberben debijtdl Japanban, 2008
tavaszan pedig mar Amerikaban és Europaban is kaphato
lesz. Az j kontrollert egy rakas friss jaték tamogatja — a jovére
megjelends Metal Gear Solid 4 és Devil May Cry 4, valamint
az idei Burnout Paradise biztosan — a régi |c'ekokhoz pedlg

a szé|
kel, amlke' az afrikai kirandulasaim alatt léttem.
Mint pl. amikor Jim Carrey-t ,megszili” az az orr-
Martin) Megjelenési idépontja persze tovabbra
re azért csak kijor
A beszédes cimii Aqua akér az Afrika vizes ikertestvére is
lehetne. Szigonypuska és grandtvetd it sincs, szintén az élévi-
lag felfedezése a lényeg, csak most a szovonnak helyett az

letslthets patch formajaban érkezik majd rezgés-

Nem maradt el a kdtelezs szamhabord sem: a Playstation csa-
lad (PS1, PS2, PS3, PSP) 'ug|a|bo| eddig erés 250 milli¢ fo-
gyoft, és szereinék, ha ez a szém minden tekintetben  tovabb
novekedne A PSP moslunaban eleg jol megy (e sorok széveg-
éppen harmadik hete
vezeti a gép a japén hardvereladasi listakat az 6] Slim modell-
nek, és a Japanban szeptemberben debitalt Crisis Core: Final
Fantasy Vil nek kdszonhetden - ilyesmire elég rég volt példa, a
jopéan gepeladasokc' masfél éve a Nintendo DS dommc||u),
P52+ j6 sokdig tamogaini kivanjck, a kilsés fejlesztoket pedig
arra buzd|||ak hogy tovabbra is készitsenek PS2 valtozatokat
a multiplatform cimeikbsl - a gép 120 milli6 felett jar, a vasar-
loréteg adott. Es mi van a PS3-mal? A Sony Computer Enterta-
inment elncke, Kaz Hirai szerint tanultak a korébban elksvatett
hibakbsl (a DuclShock 3 s ezért készilt el és terveik szerint év
végéig 11 millié Playstation 3-at tudnak majd eladni vilagszin-
ten. A szoftverkindlatot erésiteni kivéanjak minden oldalrs| - en-
nek egyik jele, hogy a Sony ismét bevasérolt, a 6 par éve
amigy is kizérélag Playstation-re fejleszts Evolution Studfios-t
(Motorstorm) vetiék meg. A Motorstorm egyébkeén sikeres jaték
volt, a TGS-es bejelentés szerint mar tol van az illio eladott
példanyon. A Home (a PS3 MMO szeri online kbzdsség vila-
ga) viszont csiszni fo%eooe tavaszéig — a publikus béfateszt
valamikor idén novemberben indul.

Aki eget és foldet megrengetd nagy clrekbe(e|enresel<re vart a
Sony-tol a TGS-en, nagyot kellett csalédnia. A japan éridscé
inkabb a helyi piacra koncentralt (nang, hol méshol koncentral-
nénak erre, mint itf2!), és olyan |a|e|(ok00 mutogatott, amik t6-
kéletesen belesimulnak a kurrens j japan trendbe. Ez a trend pe-
dig: jatékok, amik tulajdonképpen annyira nem is jatekok. Itt
van példaul az Afrika, amird| olyan régen nem hallottunk mar
semmit, hogy teljesen le is mondtunk réla. Pedig nem kellett vol-
na, az Afniu &, jatszani ugyan még mindig nem lehetett vele,

de oz 0j trailer a|cp|an mar kezdjik sejfeni, nérd|

mia
is szl. Eddig latiunk ugyebér sok-sok afrikai ;?yto' legelészni,
meg vakarézni, meg a pocsolyaban fiirdeni — most feltintek az

écedn mélyén. Az Aqua alapkoncepcisjaban nagyon hasonlit
o Nitianlo Wits' Endlless Dxonriore, oz o fatel s telosen
ugyanerrd] szé csak itt HD a grafika. Az Aqua kellemes kis re-
lax-bigysnak (most nevezziik ezt is nem-jatéknak?) rumk csen-
des 1? estékre, amikor a napi stresszes mel6 / suli utan leg-
szivesebben valami egzofikus tropusi sziget kézelében bovar-
kodnél. Most megteheted, ha virtuglisan is... 2008-ban jén.
A nem-jdték trilogiat a flower teszi feljessé. A hérom relaxdlos
jatek kozol errsl tudunk a legkevesebbet, viragszirmok répl
nek mindenfelé, gysnyéri tajak felett, a zene pedig andohb -
nagyon megkapo, csoioaz nem deriil kl hogy mi a ,jatek” |en e
e. Annyi biztos, hogy Playstation Networkrd lefslihets flow
?esztocsupum all magatte, ergo eredefinek eredefi lesz.

A Gran Turismo 5 Prologue kint volt a TGS~ enlJulszu-

ni is lehefett vele — Gjdonsag nem derillt ki rola, igy pél Gul oz
ara sem. Mutattak beléle viszont egy 6 pa|yc' és ki is lehetett
prébalni, mi Lipcsében mar jatszottunk vele, és a Konzol el6z6
szamaban irtunk is réla egy alaposat, ergo most atugorjuk
szépen. A Sony TGS-es kinalatanak tan legerdekesebb darab-
ja a Level 5 (Dragon Quest VIl Rogue Galoxy) szerepjétéka,
aWhite Knight Chronicles (ereden japén cimén: $)uro kis-

j, korabban mindenki lhue Knight Story-nak

i g
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forditotta, a Chronicles a hivatalos angol elnevezés) volt. A
WKC |ulszha|o forméban volt kint a TGS-en, egy egypalyés
(illetve inkabb egy kildetéses) demo formaiaban. A demo kar-
ckdervekacakiseel indal. o voolages attkon moponk laeilhcs
tunk karaktert, itt nyolc elére Ssszedobott hés kszil vélaszthat-
tunk. Mint kiderilt, nem a jaték fshssét, hanem annak Leonard
nevezet(j baratjat domboritjuk a missziéban. Leonard bélozik,
gonoszok jsnnek, a balnak durvan vége, hésiink talalkozik a
cimben is szerepls (tobb méter magas) Fehér Lovaggal, Gssze-
fognak, és egyiltt verik a gonoszt. Vagyis: hésiink E épes dtala-
kulni Fehér Lovagga, és igy tudja biintetni az ellenfelet. A harc

némileg az FF XII csatéira emlékezet - nincs kilén harci k
ernyd, minden Gsszecsapds a jatéktéren folyik. Emberunl(nel(
Ecl elére meghahrozoﬂ tamadast allithatunk be (ezeket cserél-
gethefjik is), és cket fogjuk haszndlni. A csapatunk héarom ta-
0, ebbdl mindig csak egyet iranyitunk, a tobbieket az MI
Ecn)m'lél'c (0gy tiinik ez az 0j J-RPG divat), viszont barmikor
valt aan ozottik. Ha atalakulunk lovagga, o) tamadasokat
kapunk - a deméban még csak pér alap-csapas volt elérhets,
de az igéretek szerint raklapnyi specidlis tamadas &l maj
rendelkezésinkre lovagforméban. A jéték mar most baromi jol
néz ki, fantasztikus animaciokkal - tényleg egy harc kozepén
érzed magad, nincs dnismétls ,tamadok, odaugrok, megesa-
pom, visszaugrok” jellege az osszecsaposol(nck A White
Knight Chronicles 2008-as cim, és abszoldt hianypotlé alkotas
az eddig elég szegényes P|cys|chon 3-as J-RPG kindlatban.

A Konami zaszloshajéja a TGS-en (is) a Metal Gear So-
lid 4: Guns of the Patriots volt. Meglepetés: ismét kap-
tunk egy Gj trailert ( ...Kojimaek szerint az utolsét, a tavaszi
megjelenésig mar nem lesz tsbb mozgokep), és lehetett dsza-
nia |avekl<u? A trailer Fergeneges, Fehunll( Eenne egy i arak-
ter: Drebin, a f

yilkold esthazsk ,,megiuszmqsovul" fodlulkozuk - az ellenfe-
Ekvol elkobzott fegyverek normal esetben nem hasznalhaték (a
tulajhoz vannak ,kédolva”), Drebin — aki egyébként kikspstt

Wesley Snipes furcsa frizuraval - ezt a kodot tavolifia el. Van
egy majma is. A trailer egyébkén szintiszta érilet, jobbra-bal-
ra bukkannak fel a régi szereplsk, mar tippelni sem meriink,
hngy Kojima mit f8z6tt ki Snake tonene'enei lezérasahoz. Az
0j Metal Gear egyébként kiemelt projekt a Konamindl, valészi-
nileg a japan kiadé eddigi legdragabb produkcidja - a kez-
detben sem kicsi, 90 f8s stab most laza 200 embert szémlél, a
pletykak szerint még a belsés Silent Hill csapatot is atiranyitot-
tak MGS4-et gyartani — ezért cslnahu amerikai stodié a Silent
Hill todik részét. A trailer végén tovabbra is oft figyel a
worldwide release” felirat, ami azt jelenti, hogy Japanban,
Amerikéban &s Eurépaban egy napon fog megjelenni a ne-
ayedik rész - kilonssen nekink, @ kortbbi részs Ei(re yos ho-
napokat varé eurépai |o|e|(oso|(no|( remek a hir. A Metal
Gear Online szintén jatszhat / kiprobalhats volt - korrek'
multiplayer jaték, az MGS3-hot csatolt online méka erésen

turbozott verzisja, de...
hogy kiilén jelentefik meg. Az ok egyértelmi: az MGS4 renge-
teg pénzbe kerilt, igy ukcr|c|< visszasspomi a befektetett
Ssszeget, kétszer 60 eurd ugye pontosan dupla annyi (ha jél

fovébbra sem vagyunk kibékilve vele,

szémolunk -] mint egyszer 40 euré... Tele a piac ,katonés”
kokkal, és annak ellenére, hogy imadjuk az MGS szé-
riat, kissé lehozas szaga van a dologna , még akkor is, ha al-
litslag az alap MGS4-ben is lesz némi (az MGO szolgaltata-
saihoz képest butitott, vagy korlatozott ideji prébaverziés)
multiplayer.

Uj Silent Hill 5 infék és trailer nem érkezett (kar!), lathattunk vi-
szont egy friss t6lélé-horrort, igaz, ezt mar nem a Konami, ha-
nem az Acess gondozasaban - a Rainy Woods-rél van szo.
A jaték a cimadé kisvarosban, Rainy Woods-ban jatszodik,
ahol rejtélyes korulmenyek Lzt meggyilkolnak egy Anna Gra-

am névre hallgaté fiatal lanyt. A hy eﬁylek természetesen alapo-
san beijednek, az FBI pedig David Young igynckat kildi az i
kivizsgalasara. O volna az dlialunk is irdnyitott karakter, akinel

ébkent van egy nem éppen elhanyagolhaté tulajdonsaga —
egt?a'husod&':m van, és idénkeént mnslkI énjét, JekalrtI kell mu|d

mint vérbé horror, a hangsly a térténetmesélésen, a nyomasz-
16 hangulaton és problémak megoldasn lesz - a megfeleld he-
|ye|<en némi (fegyverhosznchﬂz? nyakon 8ntst) akcioval megta-
atva. A Rainy Woods Playsmnon 3 és Xbox 360 platfor
Era keszil, és valamikor 2008-b an Fug meq|e|enm a Mar-
velous kiadéi k¢

A Square Enix standjén nagy volt a zsongas, a jonép ter-
mészefesen legszivesebben OL Final Fantasy Xlil (PS3) fra-

ilert nézett volna — csalédniuk kellett, a Square zart ajtok ms-
gott, egy rovidke, par perces demo segitségével mutatta be a
jdtékot a kivélasztottaknak. Ebbal annyi derdlt ki, hogy a ko-

rébban mér léioft dagas csajszin kival lesz egy masik (Férfi
fohss is, fleive az, hogy a joik ersen sci- iranyba mozdul
— a demoban megldezen Shiva is inkabb cyber-istenségnek ti-

nik, mint lenynek. Az elss L lok szerint grafi-

kmlag fopon van a jéick ( Square sajat feilesztéss White En-

ine-je futkaroz alatta), de még nagyon nincs kész - annyira,
Eogy talan még jovére sem |Z?a|kozunk vele, a tippek szerint
Japénban legkorabban 2008 végén jelenhet meg, ami nalunk
béven 2009-et jelent. Final Fantasy vonalon latni lehetett még
a Final Fantasy IV Nnntendo DS verziojdt: a DS-es harma-

a randén & szélal
hoz. Er8s Twni Peaks hatés? Nand, de az még nem ariott sem-
mmek a se'e' borongés hangulm itt is adott. A Rainy Woods
gyébké ||eszroi asa szerint inkabb kal

dik részhez h itt is komplett hé poligon-
kezelést kapott a negyedik e \zod és a szforihoz / hcrcrend
szerhez i |s Eauunyuhak |obE he|yen Mi jovére fogunk talal-
kozni vele — ebben az itemben a Square gyanithatéan meg




eseményei ufn jaiszodik. Megielenési idpontia  jelenl
egyiknek sincs — a PSP-és és DS-es epizédot biztos latni fogjul
mi is elébb-utébb, a mobilos meg marad Japanban. A Squa-
re Enix multiplatform (PS3 és X360) pjatéka, az Unreal 3
motort hasznélé The Last Remnant s tiszteltét tette — kap-
tunk egy j trailert, de ezen kiviil gyakorlatilag semmit -, a

sem dll a hatodik részig, a GBA-s jrakiadésok utan most re-
make-eket gyartanak vadul. Amig jok, jshetnek... Mar a TGS
elétt plevykéf{ék, hogy a Square itt és most fogja bejelenteni az
6j Kingdom Hearts jatékot. A pletyka tobbszsrasen igaznak bi-
zonyult, ugyanis nem egy, hanem hérom 6 felvonassal bsviil
a széria. A Kingdom Hearts: Birth by Sleep a Playsta-
tion Portable-t célozza be, és harom teljesen 0j karakter torté-

netét meséli el, akik egy elveszett keyblade-mester utan nyo-
moznak. A rendkiviil furcsa cimi Kingdom Hearts 358/2
Days a Nintendo DS tulajokat boldogifja: teljesen haromdsé

Square elmondasa szerint a jaték a ,nyugati izlésvilag” figye-
lembevételével készill, azaz inkabb Amerikaba és Eurépaba
sznjak. A cég egydbként komolyan veszi a nyugati atékoso-
kat, a TGS alatt jelentették ki, hogy potens amerikai parinert
keresnek o Japénon kivili kézénséget becélzs tj jatskaik fej-
lesztéséhez és forgalmazasahoz.

A Capcom Gj Devil May Cry 4 trailerrel kedveskedett a la-
togorbnek, & hérom késedls vercid Playstaion 3, Xbex 360
és PC) kozill kettét (a konzolosakat) ki is lehetett probalni. A két

grafika, a fszereplsk (Roxas és Axel) a single player sztorin
kivil kilsnféle multiplayer médozatokban is c?kciézhutnok. Vé-
Fﬁl pedig: a Kingdom Hearts Coded szigorian mobilte-
lefonokra szant kaland, a torténet kézvetlenil az elss epizod

verzio telesen ugyanigy néz ki lgyakorla kit
hetetlenek), és a cap arcok elmondasa szerint nem csal
fiksjukban, hanem far is teljesen !

g |
egyik vallozat sem kap plusz szolgaliatésokat a masikhoz ké-
pest. A jaték mar most szépen ki van pofozva, stabil hatvan fra-
me / szekundummal fut. Az Gj trailer elsésorban az 6j (Nero)
és a régi (Dante) f6hés kozott teszils ellentétekre koncentralt -
a rivalizélés oka (mint kideriilt) az, hogy Dante 6l kinyirta Ne-
ro haveriat -, akirgl kiderilt, hogy démon volt. Lathattunk rak-
lapnyi G mozdulaiot, 6 levegiSben végrehaiott kombékat — na-
gyon latvanyos volt minden; a rajongok megtalaligk majd a
szémitasukat a negyedik résszel. Resident Evil vonalon mini-
malis volt @ mozgas: az étédik rész nem volt kint (pedig vartuk,
pléne a szuper E3-as trailer utan), az Umbrella Chronicles pe-
ig hamarosan megjelenik. A Wii-s fronton a Capcom inkabl

a We Love Golfra helyezte a hangsolyt. A V\{;n a mozgasér-

a

csak hogy teljes legyen kép) szériéra. Aranyos, nagyfeji man-
ga-karakterek csapkodjak a labdat. Az iitogetés megvalésitasa
némileg komplexebb, mint mondjuk a Wii Sports-ban: az ités
elstt egy csik jelenik meg, két golfitével. Lenyomod az A gom-

t, hétrahizéd a kontrollert az elsd jelzett pontig (ez hatéroz-
za meg az Utés erejét), aztan eldrelendited, és amikor eléred a
masodik jeldlt pontot, elengeded az A-t. Kis gyakorléssal meg-
szokhatd, bar elsére keétségteleni! furcsa, talén jobb lett volna
az (egyszer(ibb) siméan a mozgasérzékelésre hagyatkozo mod-

szert vélaszlani. A We Love Golf valamikor 208-ban fog meg-
jelenni, csak és kizérolag Wii-n.

A SEGA TGS-kindlatanak legérdekesebb darabja a Ryu
ga Gotoku Kenzan volt. Ryu ga Gotoku2 Honnan ismerés
a cim? Ez kérem nem mas, mint a nalunk Yakuza cimen meg-
jelent nagyon 6 kis maffias-kalandozés-bunyszés jaték har-
madik epizodja. Harmadik, mert Japanban idskszben (ta-
valy) megjelent a méasodik rész, csak azt nem hozt¢k at rég-
ton Szegaek (mivel az elsé hatalmasat bukott Japanon kiviil -
pedig 6 volt). A Kenzan a harmadik epizod, de (a masodik
résszel ellentétben) nem direkt folytatas, az 1600-as évek ele-
ién jatszodik, torténelmi ihletési szamuraj-eposz. A szfori
rendkivil érdekes: 1605-ben, a Tokugawa-sogunatus kezdeti
éveiben jarunk. Japén egységes, a szamurdjok és maganyos
hsssk k kanak vége. A szamuréj-legenda, Mi
Musashi Gj néven (Kiryu) éldegél, és Gion véraslampas ne-
gyedsben, jol fizets megbizasokbsl tartja fent magat. Egy
nap egy fiatal leanyzé latogatia meg, és munkat ajanl neki:
kutassa fel, és slie meg a legendas szamurdit, Musas! -
az nmagdt... A Kenzan ka?unde|emekke|, szeretheté-gylsl-
heté karakterekkel, remek sztorival és parbeszédekkel, latva-
nyos akciokkal megpakolt, nagy, korhiien lemodellezett va-
rosban jatsz6d6 eposz - a Yakuza Gjra, mas kémyezetben,

mas hangulatokkal. A Sega 2008-ban kihozza Amerikaban
a masodik részt (PS2), dllitslag etts], ennek sikeréts| teszik
fiiggévé, hogy a Playstation 3 exkluziv Kenzan megjelenik-e
Japénon kivil. Nem bannank...

Réviden ennyi lett volna az idei Tokt;o Game Show: helysz(-
ke miatt a ,nélunk valészintleg soha nem fog megielenni,
annyira jopén” cimek jovarészt kimaradiok — de ezekre egy
oldal erejéig még visszatériink a Konzol kévetkezs szamaban.
Az idei TGS (ahogy talén a beszamolébél s kitiinik) nem volt
minden idsk legizgal bb japén expoia, kifej evés
i baielsokéssal. & tagnlmds (- onsssel ilalkoshatugk. To:
lan azért, mert az 6j idépontra pakolt E3, és az augusztusi GC
tol feszes ! dmé - harom expo harom

zékelds kontroller okan remek platform a golfi
Capcom pedig a témaban vaskos tapasztalatokkal rendelkezé
Camelotot (8k csindltak az elss Hot Shot Golf-ot PS1-re, meg
egy rakas mariés sportiatékot is) biztak meg a jaték elkészité-
sével. A grafikai stilus nagyon hasonlit a népszerd pléjsziésénds
Mina no Golf / Hot Shots Golf (nélunk meg: Everybody’s Golf,

et

mast kévetd hénapban - a korabbi tavasz - nyar - ész fe-
ﬁ'ﬂds tobb teret engedett a kiadoknak az 0j cuccok elosztott
bejelentésére. A TGS latogatottsiga egyébkeént szerencsére is-
mét rekordot is déntst, igy (o megsziinésérs| sz6l6 pletyok el-
lenére) j6vére ismét megrendezik.
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végigjatszottam
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Nagyagy

emész a sotét helyiségbe, végigstirslod a felhozatalt, kivélasz-
B'od azt, amelyik szerinted a legdégosebb, kicsengeted a fu

tam érat, dongetsz egy klassz, intenziv menetet, amit élvezel,
amig tart, uténa pedig dsszekapod magad, és lelépsz. Ha van pén-
zed - és persze kedved —, akkor johet a kovetkez6 forduls, esefleg
egy masikkal.

forténet régre nyolik vissza — nemhogy konzolhabord, de mé
kubm rukemvc ség sem volt, amikor 1961+ ben Steve Russg

az elsd vi ékok egyikét, a 1. Ur,
ovsldszes, csl"c: I s ot o) ST e et
kbyte memériava ? Ez inkabb tortén le\ fontos labjegyzet, mint az
els8, valéban populéris felhasznalébézist latott [svldazss jaték: arra
1978-ig kellett varni, mig a Taito z6ld lampat nem villantott Tomohi-

ro Nishikado Space Invaders-ének. Jol tefte. Sokan a modern vi-
deojatékok alapksletételének neveziek, portolték az sszes elérhets
plattormra (csui az Atari 2600-as verziobél 112 féle létezik!), a ja-
tektermi automata pedig aprépénzhianyt okozott Japanban. Nem tal-
265, vagy hangzatos kijelentés: valésag.

A Klasszikus E)rmulc — ellenfelek érkeznek az egyik iranybél, nagy
tolersben, te pedig a masikrél egy szal magadban pusztitasz  tt la-
tott elészor napvilaget, a ,,nyuhul le a masik ctletét, pénz van ben-
el e e e e ]
temerdek genetikai se|e|0 szilletett, amikre ugyan senki nem emlekszlk

EGY ERMEVEL A MENNYORSZAGBA

Felvilagositanék minden perverz llatot, hogy én a jétektermekrd| be-
széltem, nem a Red Light Districtrl, de ha mar téménal vagyunk, hagy-
juk az elsjétékot és térjiink a lényegre; a karakferlimit sz0kss, holoft @
téma konyvet érdemelne, te pedig itt vagy, és bamulsz a ketts metszés-
ponfiéra. A fényeket!” — ordit a teremfonck. ,Oké, kussolok, a mai
bolhacirkuszban a shoot'em up jdtékok fognak nyiizsogni. Prézai2”

te imni a sa\ar legenddjat, és 1980-ban megsziletett a Defender, a
scrolling fogalmét integrélva a jétéksilusba — azin a Konami bevé-
gott Jobbr?:? és egy éwel késsbb mar az éslelet Gradius alapjanak
tekinthetd Scramble érjitett meg mindenkit. A Namco ekkoriban ta-
nult replikézni: a Galaxiant a folytatas, o Galaga kévette 1981-ben,
és a continue lehetéségét a |u0ek|or|ene|emben elészor felkindlo Bos-
conian szintén ezen az alaplapon futott. Egy év mélva a Sega Bor-
derline-j; ia, valamint a Data East Mission-X-e ellen bedobta a Xe-
vious nevij szuperfegyvert, és a vildg fisztaba kerilt vele, hogy mi is
az a vertically scrolling shooter (a vilag tli élmot alvé, illetve angolul
nem tudo részének friss forditas: vertikalisan haladé/gérgs shoot ‘em
up). Viszont Jarvis és Larry DeMar (a Vid Kidz csapaf] sem voltak me-
zei, kénnyen olvadé kockacukrok, dgyhogy az 6rok klasszikus Re-
botron - két joystickon alapulo vezérléssel - a Williams gondozd-
saban az arena shooterek mmose i u|mdeﬁ vul csapott vissza.

1985-ben a Toaplan ceg debijtal ? . a Tlger
Heli bedoblc a kesobbl

bomba” alhato, de brutalis tizerejti Fegyven) fo

de mivel egy épkézlab otlefet sem csaptak hozza az alay
nem is csoiltoﬁck annak hirevét. Sét, volt, ami ugyancsak Gregbi-
tette: ‘79-ben megielent az Asteroids, ami legaldbb akkora siker
volt — és hogy meLkoru klasszikus, azt talan nem szorul kifejtésre.
Megkozeliteni nem sok mindenki mdm talan csak a Namco/Midway,
de a Galaxian legalabb felmutatoft annyit, hogy az ellenfelek a
Space Invaders-hez iépes' ksrmonfontabb mozgatérutint kaptak, no
meg értékelhets grafikat.

(Chris Crawford, a The Art of Computer Game Design c. kényv
szerzéje igy elmélke Talén rsoda;J lkozol, miért a vilagdr volt ak-
oriban a legtébb akciéjcték helyszine. Hérom ok: elészér is, kénnydi
leképezni és animdini — a designernek mindéssze annyi a dolga,
hogy egy fekete hatiérre néhény fehér pixelt helyezzen. Mésodszor,
a jGtékosnak nincsenek elvérdsai ezzel a kémyezettel kapcsolalban
jy a jtéktervezé nehany csillivilli effekttel megoldhat minden /al‘ek

esignproblémci, és senki nem 26/, hogy ez iredis. A foldelzin-
J

kiizeli terep 1ol szégletes és lt, ami unalmas és

egy kreativ elmének. Harmadszor: az dr valéjéban egy olyan kizeg,
ami szabadon hagyja a fantdzidt, mivel a kézénség széméra isme-
retlen teriilet.”)

A koppintas ~ pozitv eléjellel - innovatiy megoldasok kldolgozusu
hoz is vezethet, mint ahogy most is ezt tortént: Eugene Jarvis elkezd-

xevious robotron

galmét a kéztudatba, amire a Konami a Gradius megjelenésével &
a konfiguralhatd/fejleszthets fegyverarzendl bevetésével valaszol.
Az Irem - {6 szokasa szerint — ezt két évig hallgatia, azutan lépett és
mindenki nagyot koppant, ugyanis az R-Type fogalomma valt;

io-mechanikus e]lenfelek szines, vahomvos terepek, no meg a mox
szeres taktikazast igénylé Jott rola, hogy a |eg
nagyobbak kwe!eleve\ mmdsnkn lemosson a szinrd.

A stilus névekvg népszeriiségével parhuzamosan eg re inkabb
elétérbe keriltek a konzolos fe|!eszlesek is - a legnagyobb aréanyban
a PC-Engine platformra érkeztek (olyan clmeke? mint a Strider, a
GunHed, oz elsé Gradius és a debit R-Type). A MegaDrive-on
indulé (mo|d az otodik résszel Saturnra étvandorlé) Thunder For-
ce-széria, és a Super Nintendo-t becélzo, FX chip nélkil is zsenialis
grafikat, valamint proh jol solyozott, takikus gameplayt felmutatd
Axelay (az akkor még a Konami belséseibd| éllé Treasure munka-
ja) a - taléan - |sg|e|entosebb hozécimek. Az alkotok egymast inspi-
raltak, a versengés a kilencvenes évek elejéig toretlentl alyt és kifeje-
zetten baratsagos jellegt volt (aha), aztén st az elsé nagy torés: az

L mint pl. a Street FIEh'er 2 — térnyerésével a sti-

Ojfajta akeisjatékol
lus kikerlt a rivaldafénybs| an inkabb a latvanyosabb,

, az érkadok

Gjabb, mast kindlé stuffok kapnck a legtobb aprét. ‘94-ben bezért a
Toaplan, és a hir hallatan minden megszéllott hazament 6ngyilkos-
nak lenni




z életben maradottakat viszont a béséges karpétlas, a nem
A;c’:rt pozifiv fejflemények armadaia varta: plan alkalma-

oftai t5bb, ma is aktivan fejleszts cégbe tomorilltek, és a lat-
szélagos vég egy 4 korszak kezdetévé valt a shmup érdban, (Léb-
jegyzet: a ,shmup” shortform a brit Zzap 64 magazinnak készon-
Leoo akik 1985 ben dobték be a kéztudatba.)

Azelss csapat a Raizing vol' (neho| ang, vogy 8ing/Raizing), akik
a Mahou D dea a - legna-
gyobbat sz6l6 alkotésuk a Saturnt, PlcySmnom és ST-V alaplapot
megjart bodiletes Soukyugurentai (Terra Diver) volt, amely-
nek a kiadésat - o fempora, o mores! - az EA véllalta. Egy év milva
a Cave is szinre lépett, és a Donpachi mar az utolsé Toaplan jaték,
a Batsugun designjat turbozta fel eszméletlen szintre — megszille-

(Vegyétek dgy, hogy it 16k j6, laza stilusban kifejtetiem, hogrv kevas
a hely, Ggyhogy egy az illetve
karalkteriszfikai vondsokrol - Leme/ve, hogy dfedések vannak, tehdt
ezek abszolit nem kizérologosak

A fixed shooter \e”emzoen egy képernydn |cQszod;k scrollozés nél-
ki (vagy ha vanis, kizérolag rcrvcnye lemként funkcional), az ellen-
felek szama és a fizelés i iranya pedig egyarént statikus. Space Inva-
ders, Galaxian, mér meséltem...
A multi-directional shooter lvugy arena shooter): ha a Robotront
vagy Asteroids-ot hozom fel, remélhetsleg mindenki képben van,
hogy mirél beszélek. A terep fix, o jatckos pedig két dimenzion be-
zélrozsa minden iranydba tiizelhet és mozoghat. Néhany ezek
ke lanmaku-vonasokat hordoz — az értelmezéshez a PC/XNA
alapt Bullet Hell Tactics videsit ajénlandm megtekintésre, vala-
mint a Geometry Wars klprobalcscr X360-on. Esefleg az emléke-
zést az EA Desert Strike-jéra. Vagy a Treasure Bangai-O-janak
kiprobalasat Dreamcaston.
A tube shooter talén széba se keril, ha Jeff Minter nem esik amulat-
ba Jarvis tehetségétsl, és nem keészil el a Tempest, amely stilus a
Konami Gyruss-aval kapott nagyobb rivaldafé ényt — &s ha nincs

tett az 0j alstilus, a danmaku (sz6 szerinti forditasban bullet curtain
- ,,|ovecje|<ﬁjggtin)/' —, de inkabb a bullet hell fedi a lényeget, és

ogy teljes legyen a kép, nyugaton a manic shooter kifejezés az el-
fogadott).

A versengés folytatodott, a Cave és a Raizing egymést hergelték a
jobbnal jobb 5v5ldszésekkel. Mig a Raizing a Taito-Klasszikus Gun
Fronnernek allitott emléket o Battle Garegga-val, addig a Cave
a borzaszté nehézségii DoDonpachi-t kildte az aréndba, tovabb-
ra is a Toaplan taktikéjaval |<Uzdve (A ICC - one crec/:r compefiti-
on, azaz az egy credittel vé
de legalébbis egy élet munkéia lehet.)

1998-ban pedig jétt a Treasure, és az ST-V alaplap (valamint a Se-
ga Saturn) azéta sem heverte ki a Radiant Silvergunt.

jarataiban, mikézben a Vectarians/Bydo puszfits gépezete két i irény-
Lcl Oomudon akkor tudod, mirs| beszélek. (Ha nem, akkor meg Ggyse
érdekel.) Ennek a keftének o metszéspontiaban — a mulli-scrolling sho-
ofereknél - talalhatoak az olyan cimek, mint a mér emlitett Axelay,
vagy a patinés nevii Vanguard.
Amlt fontos megjegyezni: a kilsé szemléls szamara ,egykaptafa:
" tiin scrolling shooterek kézt van két fontos, a |a|:Emene|ben
fe“e"‘\eﬁo ilénbség, ami meghatérozza, hogy manic, vagy methodi-
e o e
fentebb) inkébb a hardverek erésdésével kezdett egyre jobban el-
ferjedni. Ha dgy érzed, hogy mindjart megérilsz, mert a lévedékek
az egész képernydt belenhEyes csondes imakat mormolsz, hogy ne-
hogy koccanj eggye| a robb széz kdzill, akkor - jo ese]|ye| — ezzel
van dolgo a pcﬂemek memor és az
igyes manovereze;ben van, a készitok pedig dltaléban kicsire szab-
jak a hit box (a pont, ami a talélattal érintkezve életvesztést eredmé-
nyez) rerulenev ennyi segitséget nyGjiva a jatékosnak. A kdrnyezet
szinte lényegtelen, nem jelent veszélyt, a hangsilyt a mindent beferi
lovedékatporban val nevigtés kapa, Sokn a st minimeliz-
mussal tjradefinialé lkarugat is ide sorc||u|< pedlg az inkébb metho-
dical ,egyekemsel bar a hit box itt is apré, és tény, hogy a tamadas
képest a normandiai partraszdllés is szamhaboronak

techno zenével és hangyanyit laivanyosabb g
Tempest 2000, akkor talan ma nincs Spa:e Gnruﬁe sem az
X360 Arcade-on. Egyik dologhél kévetkezik o mésik, mint a Nesca-
fé-reklamban, tudjatok.

A scrolling shoofer mér érdekesebb téma, mivel napicinkban is popu-
laris (persze, csakis a stiluson belill), és a legtsbb shmup ennek a vo-
nasait hordozza magén. A vertical scrolling shooter legfébb jellemzsi:
a ferepet felinézetbdl latod, az ellenfelek donts tobbségben szembsl
srkeznek és mkubb a takikus gyilkoléson van hangsdly [peldunuk

& vagy o/ Cave

nal< rulelovcborcr hozhcmcm () it i e e e
tobbnyire a horizontal shooterek jellemz3je, ahol a scrollozas mar nem
kizérélag létvéanyelem, hanem a terep - i letve az azzal vals itkszés —
is vesziit felent. s @ fomadsk minaonlél érkeshetmek. Ho arosacil
mar milliméteres mozdulatokkal a Gradius vagy az R-Type zegzugos

mutatta az ajtét, a siteményes néni meg mc||d bent megkinal. Ha
felkeltettem az érdeklsdésedet, tord fel a régi konzolokat, szerezd
be a jétékokat, vagy lopj izzitsd az emulgiorokat, fedd probaro magad,
és csok nyugi, nem kell szégyellni magod, amiért egy écska hullodd le-
szel. Csak gy, mint elsére mindenk. lit @ profik szama nagyon s véges,
de a simén kitart6 jatékosok is megkapjék a jutalmukat. Megértik, mi az

He&unk az nincs. Elfogyott. Nincs mit hozzétenni: Morpheus meg-

tiinik, a taktikus jatékmenet az, ami az elsédleges prioritést kapja. A
definitiv példakat inkébb a sfilusteremts, Toaplan-féle Batsugun, a
Capcom gondozéséban megjelent Dreamcastos Giga Wing és a
Psyvariar 2 \runyabol keresd.

A methodical shooter kevésbé épit a kéz-szem koordinaciora, in-
kabb a ferep az, ami fontos-veszélyes tényezé, valamint a takfikai
elemek. A Gradius-széria Fegyverrendszerenek megfele(o konfigura-
lasa (mindegyiknek megvan az erSssége és a gyengéje, eg) hlﬁeiel-
lenil jol stlyozott ké-papir-ollo alap reflexjcték keretein be(;l), azR-

Type- -ok felvehets exirdi és a lelohetd fejegysége, no meg a temérdek
valaszthaté csatahajo, és az lkaruga chain-rendszere, bar szintén
nem hagyjak pihenni az ujjakat, inkabb az agyalésra, a jo meméri-
ara és a kifinomult mészarlasi médszertanra hagyatkoznak, mint a
toményen Gramlé folyamatos haldllal kacérkodasra.

a nehézség, mit jelent igyesnek lenni, és meglfiak, hogy @ monotonnak
10nd | segozes mennyi clgymunkut igényel. Neked mindez rendelkezés-
re all, j6formén ingyen - régen a jctékosok émével valtotték meg a he-
|yuke| a hiscore-listaban. Most meg, nézz mar oda: a masoltcédés his-
lyegyerek oft alszik a hatsé sorban.

Tyler
he. one@freema:l hu

geometry wars

fempes 2000

bangai-o
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JATEKGYAROSOK: A SONY ES A PLAYSTATION CSAILAD Il

PLAYSTATION 2

debiit: 2000 marcius
adathordozo: dvd

cpu: 128 bit ,,Emotion engine”
értékesitett gép: 117 mi

nekifutds a diadalmenet - sokan mér a bejelentése elétt bu-

kasra itéltek, sokan mar csak a név miatt is rajongtak és ra-
jongonak érfe, A mésodik generéciss PlayStafion 7 éven &t domi-
Ao BT L lopkiran s snt o ehs ebisies
telni @ Sony sikerét: de vajon mi a PlayStation 2 titka?

PLAYSTATION 2

Tobb éves falalgatas és titkolozas utan a PlayStation familia leg-
fiatalabb tagja tinnepélyes keretek ksztt 1999. mércius 2-én, egy
tokiéi konceriteremben, mintegy 1500 I’Jisﬁﬁiré, fejlesztd jelenléte-

el

Ho a Playstafion az igazi sikertorténet volt, akkor a masodik

IRTA: WilSON

dillt el a japan debitdlaskor. Az egész évet végigkisérs gyartasi
problémak és az ebbl ereds készlethicny miatt csupdn egy millio
PS2 kerillt ki a boltokba, raadasul ennek jelentss hanyada mér az
elérendelési fazis alatt le lett foglalva. De ez nem tantoritott el sen-
kit attdl, hogy napokkal korébban letdborozzon a boltok eltt, re-
ménykedve%ogy kaphat egyet az idékzben a japén kormany dl-
tal ,szuperszémitogépnek” fitulélt magiabl - a hisztéria olyan
nagy volt, hogy a legtobb napilap a launchot kévets atrocitésok-
16l szolt, egy anekdota szerint egy a géprdl lemaradt vésarlojelslt
banataban le is vefette magat az egyik épilet tetejérsl. Az elsé nqy
gyakorlatilag a teljes készﬁar elkelt, a hénap végére 1.4 millié bol-
dog PS2 tulaj élvezhette ki a kévetkez3 generdcio dldasdt a sziget-
& Habar a PS2 jatekk |, kezdeti sikere nem ennek,

ben mutatkozott be, egyelére még név nélkili Jeles
nap: nem csak azért, mert taldn ez volt az utolsé alkalom, mikor
telies SCEJ vezetéség felvonult, de azért is, mert itt hangzoft el
el6szor az ,Emotion Engine” kifejezés. Az EE a PS2 generdcid
egyik nagy misztikuménak indult, a Ken Kutaragi feiéb&?kipﬂﬂcnt
mozaikszé mégott egy a Sony-Toshiba kooperécié sziilte kozpon-
ti processzor lapul. A specifikaciokkal most nem riogatném a tisz-
lef: olvast, legyen e|éc1; annyi, hogy az EE volt az a Szent Grdl,

hanem DVD lejétszasi képességének kdszonhets: a teljes értekd,
j;ecic’dis DVD lejétszokhoz képest fillérekért kinalta az 6j multime-
ias élményt — raadésul a startot kévetd napokban egy szofiveres
hiba miatt gyakorlatilag minden régi lemeze futtathatova valt. No
persze ehhez az is hozzdjarult, hogy gyakorlatilag egy teljes éven
&t nem volt épkézlab és vésarlasra Ssztinzs jétek, a rendelkezés-
re all6 kindlat pedig bugoktol hemzsegett, ezt pedig csak tetézte a
émialan vésarléi visszajelzés a nem funkcionalé memériakar-

amit a Sony raj minden tagja ként bighatott az

éb gépek irant rajongok filébe. A PS2 nem csak a gyors gra-
fikus uguﬂfeldol jozést |eﬁet6vé tevé EE, de szémos mas eléremu-
taté funkcijaval utasitotta maga mégé az alig egy évvel korabban
elstartolt s ezek utan mér elavulinak tind Dreamcastot: a teljes ér-
16kG DVD lejétszés, a nyomésérzékeny gombok és o mésodik ge-
neréciés DualShock, a PS1 szofiverekkel valé egyiitimikadés és az
egyértelmien a nappaliba kivankozé design latian joggal kerilt o
figyelem kszéppontiaba a gép. A figyelem mértéké‘l)?eginkc'lbb a
N e 2000 Tt oot Pl v
elsd igazan meghatérozé alkalom, amikor egy jelentss befolyas-
sal rendelkez3 sojfbanyag c'nfoié udbsitist ad egy videojétek gé-
pezetrd], régton a cimlapra pakolva a gépet.

De a jelek ellenére a helyzet messze nem volt rozsas, problémak
tobb fronton is jelentkeztek. Elss korben a 2000. februar 18-an
megfarioft , Fesfival 2000” soran. A japan expon az elss PS2-es
szohverek voltak szemrevételezhetéek, inkabb kevesebb, mint tsbb
sikerrel. A bemutatott jétékok jelentds hanyada a szokasos kozép-
szer( nyitocimek szinvonaldt sem érfe el, a legtobb PS1 projekinek
indult és csak az utolsé pillanatban vltott platformot - azért a tel-
jesség kedvéert tegyitk hozza, volt egyértelm siker is, a pri-
met a Capcom OnimushéLu vitte el. Mi volt a gyatra grafika és a ki-

vasariol
tyékrdl és az allandé lemezolvasési probléméval kizd gépekrdl.

Az események innent| fogva a legmagasabb sebességi fokozat-
ban haladnak tovébb. A DC épp a hullamsirba késziil vonulni, a
Microsoft pedig egy alaposat uiur kiharapni a nagy konzolos tor-
16bol, A 2000-es GCn maga Bill Gates dlal bemutatoft Xbox
nem korbécsolta fel killsnasebt kedelyeket — a PS2 dtja a si-
ker felé mar ki volt kévezve, a Microsoft neve pedig nem kecseg-
tefett tal sok jéval a PC-s tapasztalatok utén. s

Astéin... aztén Bt oz E3 és sokak széméra gyakorlatilag eldall,
hogy ki is fogja megnyerni a DC bukasaval és az egy évvel késd
képge kerild Gamecube-bal haromszereplssé béviils konzolha-
borit. Az itekartyat ugy hiviak: Metal Gear Solid 2. A megjelené-
sét kovetden instant k?usszil(ussé vélt MGS folytatasa massziv 9
perces frailer formajaban kapra blik Holk di
na?ykéhs' vetési
val

p! elay ly ,

filmekre jellemzs zenei alafestés, a foszerepld

llan lefolys esdcseppek és elképesztd specidlis effektusok gon-
doskodtak arrél, hogy szem ne maradjon szérazon, a pénztércak
pedig megnyilianak. Kellett is, a Konami-Kojima dué alézésa utan
a vért amerikai bemutatkozés minden részlete is kikristalyosodott.
A PS2 az Egyesilt Allamokban okiéber 26-6n készilt a piac meg-
hédi'la'sdrla, a PS1 299 dollérosldrcimkéiévei, 20 jatekot szémlz?é

dolﬁjozaﬂan jatékmenet oka? Tobbek kozétt Shinji Mikami és Keiji
Inafune télalt ki: a PS2-t nehezen p haténak, a rendelke-
zésre all6 fejlesztdi eszkazoket kevésnek és feliletesnek fitulahva.

ENUMERACIO

De ez az egész elférpilt a PlayStation név dltal keltett hisztéria
mellett — a PS2 gépezet beindult. A startpisztoly marcius 4-én dér-

Ninfendéh a Sony is egy kissé ai-
szabott gépet kindlt az 0j kdzonségnek, az NTSC régiéj gép egy
kesabbi hardveres frissitést lehetévé tevd nagy tres teret — a HDD
és a modem helye — kapott a hétsé felén, réadasul a mémaksk az
grafikus chipbe is belenydltak, komoly fejtérést okozva ezzel héna-
pokkal késsbb a fejlesztéstidiocknak, mivel a japan gépek nem azt
a végeredményt produkaltak, mint amerikai tarsaik.

A JELEN

playstation portable (psp) és playstation 3
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Az eredefileg 1 milliésra tervezett nyitokészlet az utolso pill
ban, 1 hénappal a rait elétt fél milliéra redukalodott az idk
ben felmerijlt gyartasi problémak miatt, de a tervezett idépont-
ban, oktsber 26- an végre egy u|abb konilnens csul‘ukozhu?on a
Playsmhon 2 vé (kis k ds
tés nu on ol j8tt az egyre mélyebbre siilyeds Dreamcast ha|o
nak, @ e Ggyeit intézS Pefer Moore szémifésai
szerint u|ubEﬂ milli6 eladott DC még i6 ideig életben tartotta vol-
na a gépet, de sajnos a célt nem sil eruh eernl) A |upcno|<hoz
hasonléan az amerikaiak is mér az els napon kissporték a rak-
tarakat, a heti 100 ezres utanpotlas kep'ef:m volt kielégiteni az
|genye|<e' a PS2 fél éven at gyakorlatilag elérhetetlen volt: gép
ugyan volt az ebayen, de csnl?gguszcn, 1000-1500 dolléros ér-
kategoriaban, alsshangon! It mar nem csak a DVD lejtszés, de
a decens szoﬁverklnclcr is hozzu|uru|0 assikerhez, a PS2 gyakor-
latilag mér a kezdetekk jatekstilusok kiruma
A Dreamcast ettd| a perdo| fogvu halélra volt ||e|ve

Mi maradf? A legfontosabb piacnak” fitulélt dreg konﬁnens, a
por Eurépai nép: olyannyira fontos volt a régis, hogy a Sor
ero'e[(es 80 ezres (!) készlettel készilt az utolsé nagy csatéra, a

16bbi régichoz képest mésfélszeres aron kindlva az isten ned.
Mondanl sem kell, a klpukolf mennyiség messze nem bizonyult
elegenddnek, a szaksaﬂo &s a jatekosok pedig éles krifikakkal ta-
madték a régiot felvallrél vevs mamutot.

DEUS EX MACHINA

Az isteni beavatkozas a PS2 torténetének legsikeresebb évében,
2001-ben érkezett. A masodik generdcios PS2-es jatékokat elin-
dité Gran Turismo 3 utan nem volt kérdéses, hogy a fejlesztés és
az eléallitas soran felmerilt gondok ellenére a PS2 bizony je-
lentésen tolmutat a haldoklé Dreamcast és a még fitokzatos ho-
mély Gvezte Xbox / Gamecube akkori teliesitményén. Soha nem
|ab" mértéki grafikus és szimulécios realizmus, teljes kori multi-
ias élmény. Az i-re a pontot a vératlan meg|epe0tas, a Rocks-
Iurcl'ombombclm tette fel a Grand Theft Auto 3-mal. Senki, ismét-
lem, senki sem gondolta volna ~ még oz elkételezett GTA rajon-
gok sem -, hogy a jéték ekkordt fog robbanni: hatésa mind a mai
napig érezhels, Ha volt o|yon cim, amely teljes konzo[gene—

jelenti be oz elss arcsokkentést, a konkurensek orréra csapva
egy héttel az expo el6tt. A PS2 eftél a naptdl fogva roppamgc
ratsagos, a Gamecube szinfjét karistolé 199 dollarért vasérol-
haté meg. Egy éwvel az eredetileg tervezett idspont utan au-
juszlus 27-én végre az online mmplu ert a vilagra szabaditd
ﬁa[omh udcpfer is piacra keril, a parhuzamosan indulé Xbox
Live val egy Gi horder alakul lu vulammf egy 0] lehetség a
a szémok a: annak ellenére, hogy
a PS2 tulajok csupén egy kis toredéke vasérolta meg az odop-
tert, az online jatékosok tekintetében a mérleg nyelve megls a
Sony felé délt. Raadésul a Sony idskozben e%«:mob/ piaci be-
folyassal rendelkez3 Electronic Arts-ot is meggyézte arrél, hogy
az olyan hozécimek, mint a Fifa és a Mujgen csak és kizdrd-
lag PS2-n kapjanak ‘online funkciét.

APS2 innentd fogva sinen volt és semmilyen jel nem mutatott ar-
ra, hogy ez valoha is meg fog valtozni. Az erdteljes szoftverkina-
lafnok 65 a he|~freo||f ellatési lancnak héla szeptember 30-ra a
PS2 mar 40 milliondl tart (17.94 Amerika, 12.6 Eurépa, 10.98
Japén), oktéber 29-én meglelenlk a kévetkez8 GTA (meg sem all
10 milliondl), 2003 |unuar|c|ru mér az 50 m||||o PS2 is megvan

azis: elss kor
jott az 6 jatekélmeénnyel k 8, de palyafutdsa soran komoly
sikert el nem ér3 Eye Toy, majd az év vegen specidlis kisze-

relésii PS2, a PSX (és ezzel vessiink is véget a kozkedvelt PSX =
PS1 asszocmclonak) APSX |enyegeben egy PS2 kibvitett médi-
afunkciskkal: 160 / 250 GB-os épitett merevlemez relevmos
adasok rogzité hézi videok térolaséra, fotok k

lusz egy vadonatj felilet, a hangzatos ,Xcross Media Bar”, a
Eesobb a PSP-be és P53 ba is alemelt mendrendszer. A PSX
messze nem valiotia be a hozza fiizst reményeket, gyatra e|cda
sai miatt az eredefi tervek ellenére mind a mai napig nem ha

e b Ll

srclnyvonulubcln alegnagyobb véltozast a 2004-es esztends hoz-
fa a PS Two bemutatdsaval. A feljes hardver revizié révén a gép
mérefe drasztikusan csskkent a hardver képességeinek csorbitésa
nélkil, a roppant baratsagos rszabas pedig minden addigi he-
zitélét konzol rosarlasm SsztonzBH.

OUTRO

A k:\bbl mér fortenelem a P52 nem csak megismételte, de t0l is
elobb lépve at a

réciot, sét, a rak | szof is
meghuk:rozh:, akkor az mindenképp a GTA3 volt. Az dltala fel-

indlt b orlétokat ekélme

révid idé alatt bankot robk és rekordokat dontd vélta | bb

Sony hardver zcsz|ov|vo|eve GTA3 - Metal Gear Solid 2~ Devl]
May Cry. Osszedllt a nyer8 harmas, és a kévetkezs generdciés
Final Fantasy még foldet sem ért.

November 15-én beindul az Xbox gépezet (azonnal el is

gy), harom nappal késébb a Gamecube (szintén kifogy), a
2002-es E3-ig nem térténik érdemi bejelentés — a Sony ekkor

DEVIL MAY CRY (2001)

i el
5 mérfoldkinek szbmito 100 milids dlomhalerh, meg
sem liva a jelenlegi 117 millig. A PSP révén  Sony 2004-ben
egy 0j territériumot is meg akar 511 éditani a brand hétan lovagol-
va - a cél jelenl pant tavolinak tinik a DS hlheveﬂen mene
telése miat, raaigzsur PS3 sem éppen gy megy, kéne,

et Gl bl [ ) e
récio minden képzeletet felolmolt, miért ne lehetne a harmadik is
legalabb feleennyire sikeres?

FINAL FANTASY X (2001)

KAZUO HIRAI

Kazuo Hirai mivészeti diploméaval a kezében 1995-ben
csatlakozott a Sony-hoz. Kutaragitél eltérden nem a techni-
kai, hanem az tzleti oldalon segédkezett a Playstation brand-
ben. A P s6pr6 sikere Hirai sajatsagos marke-
tingtechnikéjanak szonhe'o mely o!yun médiumok rek-
lamfeliletét Loszncha ki, amely addig még nem létott vide-

ojatéekkal kapcsolatos utolasokat sem. Az elsé generdcios
PlayStation sikere utén karrierje hqmlmcs lendiletet kupo"
és az Gr szép palyat futott be: Kazuo 2006 végétd] mar a
Sony Computer emellett
ket masik Sony d
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KANE & LYNCH: DEAD MEN (X360, EIDOS)

Vératlan és hatalmas meglepetés a semmibsl: a november 20-Gn megjelens Kane & Lynch
elozetes verzidja sacc per kabé hét- nyolc pélyéaval toppant be az ajtén. Az akcié Kane és Lynch,
a pszichopata mészéros és a nagyban jatszo biinézé szokésével Lezdodlk A rabszallits buszt
eléritik, te meg oft éllsz az utca Eimzepen, mindenhonnan rendérok 6zonlenek, épp meg vagy
sérilve, igy a kép is homalyos - el kell cammognod valami biztos helyre. Fegyvert csak par per-

é Eﬁ kapsz és akkor jén a baj: ez bizony |rany|ﬂ10\arlun Mlve| a Kcne & I.ynch vegytisz-

a pazarul Ssszerakot, leginkabb Michael Mann Klasszikus ,Szemts| szemben”-jébd] merits, s6t,
mar-mér plagizélo térténetre tol sok id6 ment volna el és nem volt ids  jatékkal forédni. Az
elézetes képeken és videokon most mér érthetd, hogy miért az dltalam emlﬂeh szakaszokat
demézgatiak: azért, mert azok voltak ténylegesen készen, a tobbi csak |eb§; valahol a nagy iires
semmiben. A hanqulm salnos nem keEes az egesze' k:rtum a hatén, pedig erésen van neki -
Kane és L?'nch j k, a szereplsk valésa

576l. Az infenziv akeioval parositva remek sszkép valésulhatna meg,

tek, ez komoly probléma ~ a célkereszt me itva is
valésaggal cammog és ha sikeriil is a megfelels iranyba terelni, tuti bIZ'OS hogy nem az eIIen
felet, hanem a folétte 1évs légires teret taldlod el. A dolog csok rosszabb az erésebb gépfe-
gyverekkel melyek oztén rendesen visszarignak és igy a célkereszt ide-oda mészkdl, mintha
6nall6 életet élne. Van mas probléma is, a jaték valami elképesztéen ronda, korilbelil a Hitman:
Blood Money szinlén mozog a legtot “esetében, ami ugyan Xbox-on gyonysrii volt, de 360-on,
ennyi id3 elfelte és egy Gears of War / BioShock utén mér nevetséges. Borzalmasan yatra tex-
ok o i LD o Khier o v e el o1 2 i Do
ez csak a lemezen 16v6 palyak Felere |gaz azok, umelyek a jatek bemutatasa ota ismertek — a
felhskarcolon valé | kedé b magikus oknal F:gvc kife-

jezetten gyonydriek. Nem csak hosemk de ajatek is komoly identitaszavarban szenved: mintha

<[iynch (222713

hiszen a véget nem ér6 fegyverropogus mindig is kellemes hang volt a fillnek, féleg, ha a cs6
masik végén nem fe, hanem egy ellenfél all. De itt sem tol rozsas a helyzet, a legtobb stukker
gyenge és élettelen hangfoszlanyt ad ki magabél. Azt szeretném, ha a basszus kitsré az tveg-
et, ha sz6 szerint fiz perces tGizharc sorén mér a szomszédok dorombohenek hugy
megsi}k:r%{nek a ricsajtdl. Eﬁelyeh szolid pukk k szélnak a

képernysn a teljes amerikai Fegyvergyano ipar Slomkeészlete feril el a foldon. Az év egyik 1eg|obb
jatéka lehetne a Kane & Lynch, de nem ez, hanem gy 2004-¢, legalébbis a jelenlegi szinvon-
alon. A nalunk jar X360-as verzié legjobb informaciéink szerint bitre pontosan megegyezik a
PS3-assal, igy oft sem lesz jobb a helyzet. Nagy kar érte! Reméljik, hogy a megjelenésig
orvosolidk ezeket a hibakat.

FINAL FANTASY VII: CRISIS CORE (PSP, SQUARE ENIX)

Tiz éwvel az eredeti utan minden idsk egyik legjobb JRPG-je feltamad. A Crisis Core a PSP ki-
nélat legjobban vért darabja: mi még vér EE az angol verziéra, de addig is beszereztiink egy
jopan importot, hogy lassuk mlrol is van sz6. E!so fuktum a Crisis Core nagyon szép. NAGYON.
Tolzas nélkil allithats, hogy el 6s PS2-es |a|el<nck it a telies

valé leszallassal), a torténet elss két-harom érdja inkébb felvezetés és csak uténa kapesolnak be
az események. Masodik faktum: nincs kérokre osztott harc, hanem egy érdekes, kvézi valés idében
futé hack'n slash, ami késébb &sszetetiebbé valik, mint az ismerés rendszer. Harmadik faktum: a
de; hosszu a mellekkildetésekke! fobb mint 300 missziot és 40-50 orényi jatékidét tartogat. Az

stab, Zack (oz egyeﬂen |ronyl'hulo l(crclder), Sephlrorh le||es 3D-ben, az Advent Childrenb is-
merds stilussal. A CC lassan indul be (viszont PONTOSAN oft és tgy, ahogy az FF7, a vonatrél

FF7 el it elmeséls jaték minden rajongénak kételezé, de mint 8ndllé produk-
fum s megu|l|u il el 1 G St sl PP ledbhia let

1y



SILENT HILL ORIGINS (PSP, KONAMI)

1 2] lies egészék

A Crisis Core utan jelen év legjobban vart jatéka a Silent Hill Origins: az SH elézményeit el-
meséls torténet egy rovid demo formajaban tette tiszteletét. A bemutaté teljes egésze az Alche-
il kirhézben kop helye, of, ahova oz SHI-ben maidan Horry téved. Hesink ezotl i fr
lesz, egy Travis nevi kamionsofér, oki pontajo helyen jar a j6 idében és kimenti A|ess/ai az ég6
hnzch vagyis 7 éwvel jarunk az SH1 eléit. Al b kérdés: képes hordozt
e b T b S Ko T 4 B ik & Dl Sl A Berrfierts

hozza az SH2 (a legjobb!) Silent Hill szinvonalat, min-
den it van, cmlnek |enn|e ke|| Kevesebb harc, joval tobb felfedezés és gondolkodas, mint az
53 sttben,do gl b o SH3 e e e
s gonaoskof 1l by gz Orgin e algiekbe hoszo ki P53,
mindezt teljesen stabil k ités mellett, nulla Haa

gal sem lesz probléma, akkor ezzel  résszel végre vlssza'erhef a sorozat a helyes dsvényre.

PURSUIT FORCE: EXTREME JUSTICE (PSP, SCEE)

Ujabb akciédézis a PSP-nek: a nem 1l eredeti, de kifejezetten szérakoztaté elss rész utan itt a
folytatas, PS2-re is. Az Extreme Justice jatékmenetét tekintve pontosan ugyanolyan, mint az
eléd: intenziv. Alapjaban veve nem valtozott semml tovabbra is autén, hu|on he(kopferen il-
ddzve kell a lehets legtibb élmot kiildeni a dea o I
son eseft at. Most mér teljesen szabadon va|csz|ho|o, nem 0emak szerint emelhero k| a kulderes
egy nagy térképrdl szemezgetve. Sztori szintjén tovabbra sem kell semmi extréra szémitani, 6 jé-

téektermi hangulatot idézé jéték lévén bandlis helyzetek sokasaga tiinik majd fel, de nem is ez @
lenyeg, hanem az akcié. Az pedig nagyon ren ﬁen van, egy perc szine sincs. A Pursuit Force
grafikailag tovébbra is az elvoncluf erosm bar néhol erésen bugos, 16bb szakasz nincs lezarva,
a jaték maga pedig néha tgy gy, ogy viszi magaval az egész gépet. Akinek az elsé rész tet-
szeft most sem fog csalédni, az Gjoncok mindenkepp nézzék meg, Sleg mert telies magyar
szinkronnal és felirattal érkezik - be is mutatjuk a jové honapban!

R-TYPE TACTICS (PSP, IREM)

Klasszikus shooterbd stratégia? Az R-Type Tactics messze az elmilt évek egyik legbizarrabb
sorozat Gjraértelmezése, de a j6 értelemben. Nevéhez hiien vérbeli stratégia, a vert izzadés, pisz-
kosul nehéz fajtabél. Az alap megmaradv tovébbra is az e||enseges hajokat kell apré cafatokra

intani, de most nem egyszertien. Minden palyaszakasz szép nagy Lexomelerekre van oszt-
va, czen kll mozogni, Kimahi 6 sgyéb ckciokot ehbgean, fermészetesen egy adoft poike-
retbél gazdalkodva. A dolgot bonyolitia, hogy a legtobb missziot adott mennyiségd ksron belil kell

B o e B e
nak - nogyon nehezek, R Type sk rlson Fgir i ysgedosatbon nom sxoidc
|a'ek ér eltérd h Ini Sket
mér dnmagdban nagy feladat. A Klasszik | | és a ki-

R- Type zenei aldfesté remek
hivésban bévelkeds, roppant tartalmas jatékmenettel kstelezs vétel !esz a Tactics, feltéve, ha va-
laha is idetaldl: jelenleg csak Japanban elérhets.

576 konzol

aa 13



! 0050000:00

Feltételezem minden (leends) PS3 tulaj hallott mér a
Playstation Store elényeirdl, és tobbek kézétt a szémos
letslthets fizetds minijatékrdl is, melyek jelenleg hivata-
losan ugyan még nem elérhetdek kis hazénkban, ém
ami késik nem mlik. Eppen ezért részletes tesztelésbe
nem is nagyon akartunk még belemenni, de be fogjuk
pétolni, ha eljétt az ideje. Most csak révid izelitst sze-

rettiink volna nydjtani, hogy kériilbeliil mire is szémitha-

tunk majd, ha idével nélunk is beindul a szolgdltatds.

Az alébbi (mini)jétékok mindegyike igazi kilénleges-

ség, és reméljiik, hogy ez a magas szinvonal a jovében
is megmarad.

Krisztién

rajkrisz@freemail.hu

TEKKEN S: DARK RESURRECTION

Lényegében a PS2-es Tekken 5-nek a HD-ba dtiltetett valtozata,
am egyes palyakon kézel of rafikai szinttel, mint amivel a
Virtua Figter 5, vagy a Dead or Alive 4 bir. Legmkabb a jatékter-
mi verziéra hajaz, gy sajnos ki is maradiok belgle  PSP-s Res-
surectionre jellemz extra opciok, beleérive a Story modot is. 34

harcos, 19 szint, és egy vadioj Ghost jatékméd, mely leginkabb
e e T
ziv sajatia, hogy a faboss Jinpachi Mishima is kihivhaté a ring:
ben. A jdiszhatosagon nem eselt csorba, igy a PS3-as verzié is
méli6 tagja az egyik legjobb arkad verekedss sorozatnak.

SUPER RUB A DUB

Ezk a |opofu kis igyességi minijték a SIXAXIS e|onye|b hcszna|

(mint anno klskcrunkbcn u Hasszlkus igyességi jatekban, ami-
a lukakba). Idavel

ja ki. t irényitva kel or a pici vasg
zért klskacsaku' a specidlis kis medencékben. A c)ek dek persze lodnak a feludufok és capak is Felrunnek ameden-
ge, hogy nem |s kl jezeften @ kacsu' |mny|t|ul< hanem a Sixa-  cékben. Minijétékhoz keiesl egész komoly grafikaval bir, foleg
= K belrjobbra  ami g vizeffeet e, Tebben s fatsshal,
FIOW
Egészen egyedi (egyesek szerint Rezre hajazo) killonleges lénynek mas kilsnl ke in. Kilon érdek

alkotéis Jenova Chentdl, egy miivészi elads iskola e%ykon
diakjatol. Egy jatek, me|ynek nyugtatéan haté kepl és hangi
viltgebantielisson (el KolllmacolnT AL O ISt LABE Vs

hogy SIXAXIS»sza[ ke” yrcnywam az u||andoan duzzacro
lénytnket, és bek denkit magunk karl. Elvont
il k keszénhetd indenkinek fog fekiid-

ol sgysejlek dovilipéra. emiéhezte, ohol  legkdlon-
Esatht Hlatorekl Klsonk & miaden ssros mosit

sajnos nem
ni, vagy sokan egyszerien nem fogjak érteni, hogy mirdl is
szl a f

GO! PU22IE

Hérom jaték az egyben, melyek kozil egyértelmien a Swizz-
le Blocks nyerte eﬁ jobban a tefszésemet. Muris kis kacsint-
gaté kockakat kell rakosgatni, hogy lényegében az azonos szi-
nieket egy 2x2-es negyzerbe agyazva eltiintessik. A feladat
persze nem ilyen egyszerdj, hiszen sorra bonyolédik a szabaly,

a nyugis kis logikai jatekbol végiil gyors gondolkodast igényls

A sz6coky puze chg pir oo valt
ota viszont

reﬂexmkek lesz, és ami a legszebb, hogy tobben is jatszhato
egymas ellen, vagy egymést segitve. Aquaticar -ban kilénbszs
szin{ ( k, hogy az oszlo-
pokban, vagy aflés ,,smokbun t8bb azonos szinit helyeziink
mas mel? Ma|d végil oft a Skyscraper, ahol egy figuraval
i I e e

GO! SUDOKU .
5 ; :’ Da
48]
zismertté hazékban, az-  lan minden egyes oszlopban és sorban csak e?yszer szerepelhet Sssess 71
e e o ke e TR e ST 9 & o na kb
szépsége az, hogy rengeteg fajta kombinacit lehet kitaldlni. Mi -~ 3x3-as negyzeten belil is csok egyszer fordulhat els mind a 9 1=
video]éiekosck is csak az utébbi években taldlkozhattunk vele, szém. A jaték némi vizualis koritéssel, extra |afekmoddul és
pl. a DS-es Brain Age kapcsan. A lényege, hogy egy 9x9-es tab- i opciéval ékelve kindl sudoku DANG SAnGER
LEMMINGS
A Lemmings-széria igen nagy mlira tekinthet vissza, szamos  egy elore betanult, f bban ki It miveletsort kell

@\"/

(=

o
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14 YW S76 knn7nl

platformot megjart mér, és a tavalyi nagy sikerG PSP verzié
utén végil PS3-on is célba ért 45 vadigj feladvannyal. A kis
lemmingek kalandjai egy hires logikai és skategla jatek alap-
jait képezik, ahol a s gondolkodus legalabb olyan fontos,
mint a gyors reakci6. Lényegében szamos feladvéany esetében

végrehaitani. A lemmingek nem csinlnak mast, csak fel dla

|uﬂ(u|na a pulycn a dolog nyifia pedig az, hogy ra(o”l
allo ke mely

héznod, és melyik idapontban, hogy a megfe|e|o 526mo lem-

minget a kijarathoz vezethesd.




BIAST FACTOR

Telies 1080p HD-ben pompazs, kife o

)

hihetetlenil psrgés shoofem-up, amely specidlisan a SIXAXIS
kontrollerre lett fervezve. Egy apré Grhajét irényitasz, melynek

tlen feladata van csupan: megallitani a hullamokban ratsrs
iez?zgeen hordat. Az alapfegyveren kivil fbbféle, valtozatos gyil-

kolbeszkdz is szerezhets, A game & ége, hogy minél job-
ban jatszol, anndl magasabb nehézségi fokozati lesz a kovetke-
26 palya. Az embert probals egyjatékos modon tol kooperiiv,
vagy egymés elleni (akr négyen is egyszerre) mulfiplayer
meccsekben is kiprobélhatod magad.

SUPER STARDUST HD

—

EEEEEEE]

A Super Stardustban egy kis Grhajoval kell a planétét megvédel-
mezni aszferoidak iémelgjésd'o'l, A kvézi 3D-s shoot'em-up a sfi-
lusaban jol bevalt két analég karos iranyitést haszndlia (bal kar-
ral mandvereziink, jobbal loviink). Pépec grafikaval és surround
hangzaséanak héla nem csak jétszhatésag, hanem audiovizudlis

tekintetében is megdllja helyét, héla az Gr, a Fsld, valamint

émtalan hatalmas ida latvanyos egyvelegének. A vélto-
zatos jatekmenet, a killonbozs fe?verek, és az alapfegyveren to-
R raciy Fmciies adok Sondadkonnal 1605 hass haseiis
von is lekssén. Kooperativ médban is jatszhaté.

THE TRIALS OF TOPOQ

Végre egy ligyességi jaték, amely a Playstation Eye elgnyeit
hasznalja ki. Magasan a fellegek kozstt a kislonbszs kis varak
platformiain kell végigmanaverezni a kis gﬁmbécské',
kikerilve a veszélyes elemeket, és begyiteni 6 k

magunknak, igazén szérakoztatd, és bven van benne kihi-

vas. A keziink mozgatésaval emeljik fel a platformokon belil

az egyes kis oszlopokat, egyfajta hullamzast elsidézve, mellyel
(i thett

gyl
Nem egyszer(i az iranyités elsajéfitdsa, de miutan belattik

jok a gombot. 30 szinten Gt egyre nehezebb kihi-
vésokkal néziink szembe.

AQUA VITA

Az AcLuc Vita nem egy klasszikus érfelemben vette ,jéték”, ha-
nem sokkal inkabb egy interaktiv akvarium, ahol egyrészt relaxal-
hatunk a gysnysri latvanyt figyelve, mésrészt meg is vizsgalhat-
juk, hogyiy an reagalnak rank a halak, harmadrészt akar még
szimpla,szol disznei” sem rossz, mint egy igazi akvariumként
szolgalva. Hét egzotikus halat lathatunk a virtudlis fartalyban, me-

lyek mindegyike méshogy mozog, és igy dltalaban masként visel-
kedik. Mi , kivilral” vizsgalhatiuk az eseményeket, keziink mozga-
tasaval pedig olyan hatast érink el, mintha egy akvarium kilss
ivegfalat birizgalnank, valamint a vizfelszint is megkavarhatjuk.
A halak legtobbie iigyet sem vet rénk, foleg ami a festesebbeket
illeti, ellenben pl. a neonhalak kifejezetten kivancsiak.

OPERATION CREATURE FEATURE

A Trials of Topog-hoz hasonléan egy tjabb Playstation Eye-t
témogato tgyességi jatek. A Blurbejz/ fura kis jopofa lények,
akik boldogan éltek a vilagukban egészen addig, mig egy sotét
erd el nem ragadta Sket, hogy koszos banyakban dolgoztassak

Sket. Az idegen felszuhad'i_vék, révtien az A.L.FI. Itegecxl bilzoq

Sket. A 2D-s iigyességi jétekban a kezed mozgatésaval kel
magadhoz vonzani a Blurbokat, hogy azok megkapaszkod-
hassanak rajtunk, majd lasst — ém hatérozott — mozdulatokkal
kell ket a kijarathoz ferelni a megadott idaben. Idavel persze
egyre bon)lln|u||obb0|< lesznek a feladatok, igy nem csak

meg, hogy az Eye specidlis technikai

gyességiinkre, hanem eszinkre is szikség lesz.

LOCOROCO COCORECCHO!

Azt hiszem minden PSP tulaj ismeri més ezt a kedves, am mégis
totdl bargyt 2D-s tgyességi logikai jatékot, viszont a korabbi
verzishoz képest a PS3-asndl nem a kis LocoRoco-kat, hanem
egy lepket kell irényitani, és altala a kis szines pacakat kimenteni
a palyakrol. A tbbi LocoRoco csak akkor ébred fel, ha egy tarsuk

érintkezik vele. Az egészen egyedi komplex jatékmenetben
baven kiveszi részét a SIXAXIS is. A kilonleges képi vilaghoz
hozzétartoznak az évodas kis aranyos dalocskak is, melyek egy
Kilon varast kilesttznek o omigy is dlenalieiatian Eidh.
nak. Kételezd darab!

CALIING AlL CARS!

A tobbiekkel versengve el kell kapnunk a csinya binszoket,
és leszallitanunk a jardon, mieldtt a konkurencia belénk nem
zakatol, vagy meg nem kild pl. egy rakétaval, vagy sok-sok
egyéb fegyverrel. A 3D-s izometrikus vérosi palyakon renge-
teg bénuszt, és alternativ Gtvonalat talalunk, mindezt jspofa

rajzfilmes zenével és grafikai koritéssel megspekelve. Igazén
mokas kis arkadjaték, amit stilusra nem is nagyon tudnék most
hirtelen besorolni. A legfontosabb eleme mindenképpen a sz6-
rakoztatds, mely hosszdtavon is lekst, mindezt nem csak egy,
hanem tsbbjétékos médban is, réadésul online.
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: régebbi Anime-Manga rovatokat bongészve valami gyanisat vettem észre. Még nem volt nyil-
| Avc’mvulé, de ahogy teltek az érak, Ggy valt a sejtés egyre erssebbé: itt bizony komoly hianyossa-

A szérnyeket megolik, ugye?

gok érhetdek tetten! Nem foglalkoztunk behatsbban a szsmygyilkolés animékkel! Tudjétok, az
| a klasszikus fajta, ahol nem kell gondolkozni, hogy ki melyik oldalon 4l (kis tolzassal): a helyes

lanyok/fick a jék, a csépos, tizméteres és ivolts szornyek meg az ellenfelek. A stilus ers;

j6 darab talélhaté hozzé; mi kivélasztottunk harmat, egy-egy killénbsz korszakbsl: kézés bennik az,

hogy ezittal is tobbet rejtenek, mint ami a felszinen lathaté...
)4 il

1A )) 576 konzol

és rengeteg

Kovetkezzen a torténet: az eddig békes varoskaban eltinések,

Karas kilsnleges anime. A Tatsunuko Productions
Asludlo o o ik e

ve a cég legendds éveit — a Toei nagy rivalisai l(omo|y
malttal rendelkeznek, és sokdig az egyik legpatinasabbak vol-
tak a piacon, igy az alkalomhoz méltonak kellett sikerednie a
Karas-nak is. A hat részes OVA (Original Video Animation)
egy klasszikus szornyvadusz torténetét meséli el, latvanyos csa-
takkal és effekiparadeval. igy is & lalhatnéank - de ez
nem dllné meg a helyét. Miért2 Mert a Karas vilaga nagyon
mély. Hasznalhatnénk az ,olyan réteges, mint a hagyma” ki-
fejezést is, de ez a mas médiumok dltal mar tol sokat, 1ol rossz
helyen haszndlt hasonlat nem vézolia megfelelden a szituécist.
Elészér a nyilvanvalé dolgok keriilnek szemiink elé: az animé-
ci6 65 a grafika mindsége. A szereplék 6s a hétierek a mér
megszokott rajzfilmes stilusban vannak megalkotva, az atala-
kult robotok, szémyek, és a kilonbszé effektusok azonban tel-
jes 3 dimenziés modellekként pompéznak. Az OVA megalko-
tasakor azt a célt tizték ki maguk elé az alkotok, hogy minden
tekintetben latvanyos alkotést készitsenek: nos, ez tokéletesen
sikeriilt. Minden jelenet gyonydriien megkompondlt, ksltséges
effektparadéval megfiiszerezett, mégsem rontja el az ember
gyomrét, ugyanis a mivészek remekil illesztették Gssze a sok
kilonbszs stiluso elemet. Az eredmény egy egészen egyedi,
uténozhatatlan latvéanyvilég lett.

halélozasok kezdik i oz illetékeseket, és miutén egy
latvanyos, kameraval régzitett , csalogassuk csak ki a viziszor-
nyet a vécébdl” probalkozas csifos tragédiaba torkollik, nyil-
vanvalova vélik, hogy valami nincsen rendjén. Szoryek (a go-
noszabb youkai-ok, ugyebar — hiszen léteznek békés tindérkek
is) vannak a vérosban, és valaki, vagy valami hasznot szeret-
ne hozni abbol, amit csindlnok. Még szerencse, hogy ift van
nekiink Karas, aki civilben orvos, ha pedig szélitia a kételessé-
ge, megvédi az arfatlanok életét. Hogy hogyan? Egy repiilévée
is atalakulni képes pancélt slt fel, egy hatalmas pengével meg-
toldva: ezzel kénnyedén legyézhet barmilyen ellenfelet -

alabbis elss blikkre dgy ftinik. lit sem egyszer( a moka: a Ka-
ras mar-mar észbontéan sok szimbslumot, rejtett utalast és ki-
16n&s jelenetet dob a nézsk elé. Elészor meg lehet probalni far-
tani  lépést az egyre gyorsulé tempéval, de késdbb nyilvan-
valéva valik, hogy itt bizony tbbszori tjranézésre lesz szik-
ség. A cikkird egészen az elsé képkockatsl az utolssig tgy
érezte, hogy ez a sorozat merit valahonnan mélyrél, a sinfoiz-
mus gydkereibdl, az &si japan vilg élet alapjaibsl: ez a
mély, latvanyos érokség pedig nagyon ritka a modern animék
kzott. Nem ajénlanank ezt a viszonylag révid animét, ha nem
lenne annyira érdekes darab: egyszerre & a Kasszikus
szomyekre vadaszunk” stilust a filozofikus, néhol igencsak
vallésos képsorokkal, mindezt olyan profizmussal, ami mélt a
keszitsk hirevére. Nem beszéltink még a hangokrol, talén
azért, mert nem lehet sokat mondani réluk: minden zene, min-
den szinkronhang tokéletesen a helyén van. Tl sok szévegre
egyébkeént nem kell szamitani, a Karas ugyanis hemzseg a
csendéletektd], és a szavak nélkil dbrazolt jelenetektsl. Igazan
kiforrott, mivészi darab ez: tkéletes kikapcsolédas egy szom-
bat déluténra, réadasul akar tbbszér is megtekinthets — ez
pedig mostansag igencsak nagy szam.
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2 1920-as évek Ameriksigban jérunk: sz8l o jozz,
Akmuloinck a népek - tegyék csak, hisz éppen ideje

ipihenni a vilaghdbor( éveit -, és fogalmuk sincs
arrél, hogy mlcsodo démoni ersk maszkalnck kezottik, csu-
pén a megfeleld pillanatra vérva. S ére a tudatlan
ksznépnél vannuk jobban informalt szervek is: esetiinkben
nem a renddrség, hanem oz Egyhéz egyik, erre a célra sza-
kosodott szervezete, a Magdaléna Rend. Ok 8rzik a kéznép
nyugalmuv es mozgo ugynoke\k segn'segeve[ lecsapnak a
felbukk k 1zok megidé Féhssink egy
komoly romboldsi prob‘emakkcl kiiszksds hosno, Rozefte,

N
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ikra akarjak felhasznélni Chrono-t és a hozzé hasonlékat,
Rozette pedig hamarosan nem tudja majd, kiben bizhat, mi-
kozben egyre hatalmasabb ellenfelek varmak ra.

A Chrono Crusade koranak egyik klasszikusa volt: a re-
mek és izgalmas 6sszecsapasokat erss brutalitassal készitet-
ték el, a torténet pedig vészes sebességgel tori t az egysze-
16 ,6ldoklés anime” mufajat, hiszen a Fullmetal Alchemist-
hez hasonléan a szomor( jelenetek mellé egy adag komé-
didt is sikerilt becsempészni a készitsknek. Ehhez csapjuk
hozzé a remek zenéket, Ishida Akira (Chrno, Hakkai-Saiyu-
|<| Aihrun — Gundam Seed) minden mindséget garantalé

jét — oz eredmény eqy élvezhets, nogyon iz-

aki képtelen betartani azt az egyszer( alay , hogy

ne keltsd a feltinést”. Utict elsilllyeszteft hajok, Extoanitbs

épiletek, kozlekedési balesetek jellemzik: mindez remek

alapot nytit felettesei szamara ahhoz, hogy rendszeresen

megfedik a helgyet. Rozefte nem dolgozik egyedl: a ki
h

galmas sorozat, A gyengébb idegzettel birok azonban szi-
gortan keriliek el, nem a harcok, hanem a férténet késsb-
e A e e A e e
Crusade, a nyomdahibénak tné nevet azonban az angol
yelvG véliozestokban gyorsan Chronorra vallostafiak Az

Ionleges megks " odaig ogy
az emberek képessé véliak a démonok megszeliditésére, és
megkotésére. Chrono egy iskolapéldaja ennek a folyamat-
nak — & képviseli az igazi harci erét a széke tigynok fegy-
verurzenuhaban A sz6 jnem véletlen: sokan egyszer(i esz-

ki adé kra, de a fészereplsink ese-
tében ez nagyon nincs igy — ez az a pont, ahol a bonyodal-
mak kezdddnek. Kilonas ersk jelennek meg, és sajét célja-

deojaték-fanok kedvéért mondhatiuk el, hogy ennek még
igy sincs semmi kéze a Chrono Cross/Trigger jatékokhoz.

YU

BONES és az Aniplex, ha dsszedlinak... oft altalaban le-
Agendés eredmények szilletnek. Wolf's Rain, FMA, csak ket

példa, hogy illusztraljuk, milyen varakozés illette az 52 ré-
szesre fervezett sorozat megjelenését. Ezittal azonban hanyagol-
ték a fanservice-t, nem helyeztek el bédiletesen szép szereplsket
a gardaba - egyszerien csak készitettek egy baromi ités fantasy
elemekben bévelkeds akcissorozatot.

Torténetiink fshése egy kilonleges ké | megaldott férfi, aki ké-
pes laii a dolgok ,Igazi Nevet”. Az egyszeru térgyaknak is van Neve
(6s ezzel egyit lelke), de ez nem okoz problémét addig, amig valaki
vagy valami meg nem vélioztafia azt. Ekkor ugyanis egy ,szomy” jon
létre - a Neve pedig magaban rejfi annak céljat, mofivéciit. Ahogy ezt
kideritették, mar fobb eséllyel szallhatnak vele szembe. A fészerepls,
Ryudo Yukiatsu azonban nem érzi Ggy, hogy ez a képesség egy ado-
many lenne: amikor megszerezte, a sétét masvilag bugyraiba merilt,
és amikor Gjra és Gjra haszndlni kényszeril, az ismét egy emlékeztets
széméra eredetét illeten. Eppen ezért tengefi élefét egyszer( munkés-
ként, majd szamkivetetiként — de szerencséjére taldlkozik azokkal az
emberekkel, akiknek hivatasuk a Youik (igy nevezzik ezeket a furcsa
lenyeket) elleni kiizdelem. Apré csavar a viszonylag egyszeri alaphely-

zetben, hogy a kis Youi-gyilkos brigadunk tevékenykedését sokan nem
nezlk 6 szemmel, és dlig vérjak, hogy barmilyen Griigyet kihasznalva
felfiggesszék mokadésiket. Eppen ezért kiemelt fontossagd Ryudo
megjelenése, aki talén megmenthefi a csapat ,j6 hirét”.

Az Ayakashi Ayashi kilonleges sorozat: bér a vaz viszonylag egy-
szer(j, mégis minden ellenfél megkapja a maga kilén kis torténetét,
ahol megismerhetiik, hogy hogyan térifették le a fermészet dsvé-
nyérd| az emberek az amdgy normélis és nyugodt szellemeket. Filo-
zoféljunk kicsit: elég szomort frend, hogy az emberek sokszor nem
veszik észre, hogy elborult elméjisk milyen erds lenyomatot hagyhat
a kdrnyezetikben, legyen sz6 akér a lokésukrél, akér egy haborts
emlékhelyrdl, vagy csak egyszertien a kor k élok viselkedésérsl.
Egyre gyarapszik azon sorozatok széma — akér a mozik, akér a
manga vagy az anime vilagéban — amik arra prébalnak révilagita-
ni, hogy érdemes lenne picit elgondolkozni azon, mennyire egocent-
rikusan cseleksziink, és hogy vajon ki véllalja majd ennek kévetkez-
ményeit — hiszen mindenki lazén elhéritia a felelésség réess részét.
Az Ayakashi Ayashi is egy ezen alkotasok kozil, amit a nép szé-
pen, azonnal vissza is ufasitotf: az alacsony nézettség miatt a soro-
zat 52 epizédja 25-re felezédstt — kar érte, ebbdl a stilusbol ma-
napsag nyugodtan érkezhetett volna 5bb is. A kiemelt idésav azon-
ban mas elvarasokat szilt, ezért nem lathatta be az Ayakashi Ayas-
hi feladatat, nem lett populéris slagere szezonjanak. Etidl még néz-
hets, elgondolkoztats, és remek darab? Az bizony.

Oldern




jelenlegi generécié kézil talan mér csak az idésebbek emlékeznek a SEGA- és
AV @ Nimengo-szimpuﬁzénsok mindent elséprd, senkit és semmit nem kiméls sz6-
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kivette a részét a békebiré szerepébdl, igy mikszben konyekig turkalunk retro
dobozban, mosolyogva gondolunk vissza azokra a levelekre, amelyben vilégrengets
médon szapultak egymést a két tabor marconai. A kitarto kincsvadészat azonban megleps
eredménnyel zarul, mivel a haborot kivalté szépségek donts tobbsége a 2D-s iigyességi-
l6vsldozss jatekok kozil vals, igy... a molt hénapban Gtjgra inditott Retro Top 10
rovatunkban ezittal igy minden idék legjobb 2D-s platformereinek bemutatéiéval invitél
benneteket egy révid toriéneti cseverészésre. Fészerepgen tehat az 576 Team dltal kivalasz-
fot g legioblya, @ 2D-s platform fatakok népes taberabal!

Aladdin

Ugyan ki ne emlékezne Aladdin-
ra, Jasminra, az idegesitd szar-
nyas popagéira é Jofar diszes
kompanigjara? A Disney kapva
a nugysilnen"liI egész estés raizﬁl:nen, majd a

SNES
1992

tunk a marcona katonék ellen, a Walt Disney
dltal rajzolt animacioknak sikerilt athozni a
film hangulatét a TV-képernyd elé is. Az
Al Pk i il ok seiri
fott, anno ralklapnyilmennyiségek keltek el az

ag; k és felnst-
tek részére szant jatékprogramot is, amely
annak rendje s médja szerint éridsi sikerként
snyvelhets el a 16 bites korszak vivmanyai
tt. A népszer(iség elsésorban az Gssze-
tett logikai-Ugyességi jatékmenetnek, a kard-
dal t6rtén8 hadondszasnak, a héttér interak-
tiv részvételének (lasd pl. a kspksds teve) és
a zsenidlis palyatervezésnek tudhato be.
Mindegy, hogy a csodak barlangjabél mene-
kiltink a repilé szényeg segitségével, vag
Aral B el

ke:

A kettes dimenzié bivaletében nem
létezhet toplista Contra jaték nélkil:
a Konami (Eurépaban gyakran
Probotector névre keresztelt és
erbsen cenzirézott) biotech run'n gun
a2y AR e

R e 2R

576 il ot
magyar fécimdalt énekls Miller Zoltant s si-
kerﬁf; megszolaltatni egy inferjé erejéig az
576 szombati tévémisoraban. A Prince of
Persid Fyeriaaksinleptadi Aladdin nalonk
a tizedik helyezést érfe el.

hetjik meg a foldet a gaz terroristak alien-cellas
kisérlefi kvetkezményeinek invaziojatol. Miért a
Hard Corps? Mert ez az epizéd amellett, hogy
szinte kifacsarja a Drive processzorjat,
szédiletes boss harcaival, szabadon varidlhatd

mélian tolfi be a nyolcadik utas szerepé': Egy-
felé| azért, mert a j6ték triénetében nagy fésze-
rephez jut az alien léformék és biomechanikus
szomyetegek legyilkolasa, mésrészt mert a vala-
ha késziilt egyik leghangulatosabb éldaklgs mé-
rszé i posztiat toltheti be az, aki
jat akarja megmenteni. A
Contra: Hard Corps minden Contra jaték legjob-
ban sikerilt példanya: a SEGA Megadrive mél-
tan hires idviskéje, amelyben a négy protago-
nista valamelyikét kispécizve sokadszorra ment-

| és elkepeszts wvilagéval nye-
ri meg a jatékosok szivét. Ha rajongsz a 16 bi-
tes korszak vivmanyaiért, ez a jaték katelezs jel-
leggel bir a gytijteményed szamara. A Contra:
Hard Corps ndlunk a nyolcadik utas.

Bionic Commando

A 8 bites korszak neves képvi-
selgjeként szémon tartott Bionic
Commando a mai napig nem
kapott folytatést, pedig a jaték-
menefe egészen egyedilalld sfilusiegyekkel
rende[keiﬁn Mert ugyebar mit kell tudnia
egy platformernek? Funia, lénie, ugrania...
Ugrania? Nem feltétlenil. Ez az opcio
uiyanis hiényzott a jatekbol, de mivel a ja-
18k a Harry Pifall alapm saiétosségait hor-
dozta magén, az ugrés funkciét a biome-
chanikus karral torténs atlendilés helyettesi-
tefte. Bizony, Ladd Spencer, a jaték fshsse
akar 45 és 90 fokban is képes volt meg-
k bbitania a karjat, hogy szamtalan ar-
Jékon és plath sl

kon,

COMMANIDD | -

Super Mario Bros. 3

Talan nincs is a foldkerekségen

7 olyan jatékos, aki ne ismerné a
LN videojdték birodalom legismer-
tebb i?urc':iél, a pocakos olclxsz

vizvezeték szerelét és elmaradt

X

igyekezzen elérni a nacik f8 bazisat, majd
jpusz!i'oni az adolfi magassagokba burko-
l6dz6 Master D-t. A kiegyensilyozott jaték-
menethez Gtvesztokkel és tgyességi bukta-
tokkal farkitott, a kor kévetelményeihez ké-
el als) Gprelekss & e viclass
i R e e
cedik he?yezésse bﬁszLélkedhev.

NES, SNES
1988-1894

madik kévette. Az SMB3 sfilusteremts volt a
maga nemében: amellett, hogy a Gomba
Kiralysag birodalmat 6j aspektusbél tarta
elénk, ‘I/éhczcltos RildrészleiveL cfok addi$

tarsat. Mario és Luigi a torténelem valaha
volt eddigi legnagyobb népszeriségre teft
videoié'ég figurai — nincs még két olyan
féhss, akinek annyi kalandban lett volna
része, mint eme két, zsenidlis kalandornak.
A Mario kultuszt lehet szeretni, lehet utalni,
de az biztos, hogy minden iddk legjobbijai
kszstt a Super Mario Bros. harmas szamo
dllomésénak is helye van. A sikert hozé
elss, & o rajongéknak készilt, mellesleg
felemésra sikeredett masodik epizédot 1988
oktéberében a zsenidlis Gjitasokat hozé har-

, az

szémité minijétskokkal, a felvehetd és gydi-
thets specidlis képességekkel, valamint a
jatékos térkép bevezetésével minden addigi
vetélytarsat maga mdgé utasitotta. Shigeru
Miyamoto és Takashi Tezuka mesterek gyer-
meke tbb mint 18 millié példanyban kelt el
megielenése éta, amely az 1993-as Giraki-
adassal (SM All-Stars és SM Advance 4:
SMB 3) egyitt a 33 milliés alomhatért is
atlépte. A Super Mario festvérek ‘88-as tel-
jesitményikkel a hetedik helyre kiizdotték fel
magukat.

192 Y 576 kanzol




Castlevania: Symphony of the Night

‘ A Kot reombliba burkoléd=5
Casflevania érténelem okén szam-

1 talan emlitésre mélté kalandot at-
élhetiek mér a vampirvadészok,

azonban az 1997-ben debijtalt Symphony of

the Nighthoz nem horo semmi mas. Az

PlayStation
1997

a tortén, igy a Castlevania: Symphony of the
Night lassan spirituélis magaslatokba emeli a
Klasszikus fantasy kontosbe bojt akcié-plat-
formjatékok szerelmeseit. A limitalt kiadéso
SofN bénusz zenei korongjdt, és a csoddlatos
artbookjat szoron?awu batran jelentjik ki: a

Ayami Kojima dltal Jott Konami mes-

term§ nem csak a modernkori Castlevania
megsziletéséért felelds (lasd a jelenleg is futd

NDS szdlat), hanem olyan zsenidlis u|||usok

| beveze'eseer' is, mlma gohkus hulk:s kszl
g ia”-ként
emﬂege'e" kepessegek & felvehetd bévitmé-

| nyek megjelenése/aivétele. A gigészi mérefe-
ke' 6lt3 kastély labirintusa, illetve Drakula és a

félszerzet Alucard szinre |epese mar csak hab

Mindenki kedvenc siindisznéjénak,

Sonic-nak masodik MegaDrive-os

ka|and|u a MeguDrlveekior dlfsja

és omegaia is volt egyben: a SErvi-

ce GAmes zsenidlis szileményét szintén nem

kell bemutatni senkinek, hiszen a cstcstervezes,

a szcgu|do j6tékmenet és o bombasztikus jété-

kélmény maig akiiv képviselsjével allunk szem-

ben. Az 1992-es Sonic the Hedgehog 2 amel-

lett, hogy jécskén talszamyalta az eléd ledént-

heieﬂennel‘( hitt falait, elss izben a|undekozh

fehasinket egy bardttal o Dr. Robofnik és

csaflésai ellen vivott harchan. A kétfarko Miles

,Tails” Prower az idék folyamén hii térsa lett

Sonic-nak, amelyhez késébb ugyan Knuckles és
egy somyi kiilsnss figura is csaflakozott,

Super Metroid

Samus Aran, a messze foldén hi-
res ga|akhkus fe|vadasz a Nin-

Sonic the Hedgehog 2

Belmont-mitosz nélunk a hatodik.

Sega MegaDrive
1992

mindmig oz & keftejik kalandjanak cselekme-
nye viszi a pélmét a sorozatban. Az &rillt sz6-
gu|dc|s, ad a0s Emem|dc|( gyu|loge?ese ésaz
R
kitarts |utekos megismerkedhet az arany szmek
ben pompazé Super Sonic-kal, de farsat is fo-
clhut egy kzr‘a!ekos kaland erejéig. Miksz-
n a fitkos palyét kutatiuk, felvillan az ered-

meny|e|zo masina képemydje: Sonic mésodik
kalandja a negyedik poziciét szerzi meg.

SNES
1994

és veszélyekkel feli sotét bugyraiba invitdlia a
kitarto |uvekost A Szbvetséget kepezo fu|o és
nemzefek vé

tendo Iri6 egyik leg -

| sabb fohése: népszertsége és si-
kere csak és klzaro|ug a Ze|da kalandor Link-
hez hasonlithaté, igy méltan foglalja el a ne-
ki jér6 poziciét a videojéik fériénelem halha-
)lan|u|nuk allitott tiskortermében. A Metroid-
mitosz idestova 21 éves fenndllasanak har-
madik éllomasaként |eg{zen Super Merrold a

szemben v|von elkesereden harca zsemahs

ez nem vifés. A Metroid |afekokrc o[)/ |e|-
lemz5 egyediség, a kreativ és grandlozus pé-
lyatervezés, a szekvencidlisan egymasra
épiilé power-upok és az ismereflen helyszinek
|elenleoenek felderitése, illetve a gigészi csa-

tak | soha nem létott mértekben ra-

valaha készlt| rendel-
kez8 projekt (ennek megfe|e|oen az eqyeﬂen

gud|a mu?oval az embert - a titkos helyszi-
nek, és a kban gazdag sztori pedig

24 Mbit-nyi tarhelyet igényld

ume|y SINES- ie szur fett. Harom hosszu évés
lelkes

amely az Alien Univerzum inspiralta Galaki-

kus Szévetség idegen civilizéciéiba, titkokkal

]
I
i

abszolgt megfeszi hak:sal A Super Mefro-
id a valaha késziilt egyik legjobb 2D-s akci-
p!uﬁorrner, igy megérdemelten foglalja el a

6 masodik pozicisjdt.

Gunstar Heroes

Gunstar Heroes és Treasure. Két

név, mel ermek-szijlsi kote-

lekébs! a valaha keszilt egyik leg-
kiemelkedsbb Contra klén szille-

tett meg. Talén nem is jogos a klén elnevezs,
hiszen az ex-konamis m szt8kbs| verbuvalé-
dott Gjonc elssjatékos csopm mindent lenyuh a
neves e|6d |, hogy sa|I stleteiket, es merész
a

Gunstar hosok |egenda|ut. Miért oz éridsi si-
ker? Talan a szabadon varidlhaté fegyverarze-

nélérf2 A MegaDrive vizudlis orgazmuscér2 A *

remekil megtervezett palyaszakaszokért, vagy
a ket féhés fizimiskajaért? Netén a harcmive-
sze'bc| ko csonzstt becstszasokért, ités- és ro-

Sega MegaDrive
1993

Kicl! iAottt mindogls hessticavl b
ey e s et
nése O“(CI'chG' ybsl a kultstatuszt birtoklo

jatekok élmezsnyébe ugrott. Akar rendelkezel
a 2005. oktéberi GBA-s Gunstar Super Hero-
es-zal akér nem, a GH kofelezéen beszer-
zends _alkots, mely oz stodikhelyezéssel

buszks lkedhet.

éri? Vagy az anime-hatds a

Donkey Kong Country

Minden konzolnok megvannak a

maga halhatatlan hései: a Super

Nintendo sem volt ezzel masképp,

amikor a Nintendo egyik |egfen
sebb csillaga, a RARE csapata boritotta ra
csillagzatét. Bér a Ielkes team nagy anyagi koc-
kazatot véllalt azzal, h Euzoﬂ az ara-
nyérban mért SGI munkuallomosokm a fe|lesz
téshez, a pre-renderelt mozgasok, hatterek és
latvanyvilag megalkotasa minden addigi véra-
kozést feliimolt. A korai arkad vilagbel kélesén-
vett Nintendo figurak, Donkey és Diddy Kong
zsenidlis platformjatékba iltetésével megsziletett
a Donkey Kong Country, amely mar megjelené-
se pillonatébon vitathatalanul a konzol egyik
system seller cimévé valt. A befektetett energia
kévetkezményekent j szintre emelte a platform-

Super Mario World

Lém-lém... a nag ha' 4
iscsak a Ninten

SNES
1994

jatékok addigi megitélését, mind a hangulatot,
mind a jatékmenetet, mind Eedlg a megvalésitds
Qechno|og|04 hatterét érive, hiszen olyan volume-

n 3D-s jatekok fejlesztése elétt nyitott utat, mint
pl. a szintén RARE Killer Insfinct. Az 1994 no-
vemberében debitélt Kong kaland bananvadé-
szata sikerrel jért, ém oz agresszor King K. Ro-
ol visszatértének koszonhetden még kétszer tap-
soltgk vissza. A meseszép és pazar DKC a do-
bogb legalsé fokéra maszhat F;O

SNES

1990

vuljuluilm Y f | 'r k

&sa, amely egyeflen em-

""" sleményeként vonul be a jarektore-

és diszes k et
koronal A Super Mario World
csok egy hajszdllal ugyan, de maga mégé uta-
sitotta a kétdimenziés wlug valamenny s

ne|em nagykdnyvébe. Shigeru Miyamoto fe-
Bl e
teril el a dobogo felso fokan, jobbjén Pe-

t, hogy az idén 1 Jul
Sl e e o Cen
szekebcl tekintsen le a hi alativalsira. A Super
Nintendo egylk korai kn)l'lbclmekeni debitdlt

ram mdig az Mario
|olr:E a Hdkgreks:gw :zdlg nem egyszer
akadt komoly és vész| slban erds kihivera, A
Super Mario Bros 3. egyenes ago leszarma-
zoffiétol nem is vérhu'éegrmﬁste liesitmeny: 20
millié eladott példény, 96 zsenialisan megter-

lya, tonnanyi Gjités és oflet, hét nagy

acht uel | és zoldhato bardtia-

val ~ fenyls csilaguk még sokig ragyog,
hogy ki edv{lkeﬂehel?benn:i: : gykog

icsik, s nagyol
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Szemszin: Barna
Hajszin: Szoke
Magassag: 1839 cm |
Kor: 19 év
Képzettégek: Kolteszet,
- harcmiiveszetek, szUuro- és
vagofegyverek szakertdje,
zsebtolvajlas
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A LEGENDAS ELOD

1995-ben a Sega ismét torténelmet irt. A Tetsuya MIZUgUCl’lI
nevéhez fiiz6dé Sega Rally Championship lefektette a ma is-
mert ralijatékok alapjait, és olyan neves sorozatok megszulere
sét inspiralia, mint p|I o Colin McRae. (Emlékezzink meg ez0-
ton is a nemrég elhunyt legendas skot bamokrol) Az SRC
mindéssze két u?cpmode"' (Toyota Celica és Lancia Delta), va-
Iammv tegy repen ruhkocsn (Lancia swatos) vonuhuloh fel. Nem
sem, am jatékélményben és egyedi

stilusaban megls unoronek szémitott. Jomagam is emlékszem

RALILEGENDA

be is mutattk vele az 6j h||eszfocsupu'o' a Sega Racmg Stu-
dios-t, amely 2005 6ta mar serényen a Sega

Tolat

01'57°16

0046787

Gsszesen 33 jérganyt szémoliam, amely m

Rully Revo-n.
RALIKARRIER

Az intro sajnos kimaradt, 4m a lemezt behelyezve na-
gyon sfilusos és konnyen dttekinthets menurendszere% ad
minket, a kezdsképernyét elhagyva pedig vadul fel boina

motorok, jelezve nekunl hogy ez bizony a Sega Rally kérem.
Az olabbi 5 opcick kzil vélaszthatunk: Championship, Qu-

nem is tinik olyan soknclk am itt a Sega
Rally-ban minden egyes tipus igazi kuriézumnak szémit, ke~
szénhetben a gusztusos és igényes koritésnek, his ér on

aban a meniben lépegetni és valogatni és kés:
|yc|ﬁ)o| sem talalunk olyan nagyon sokat: Safari, Alplne Ca-
nyon, Arctic és Tropu:ur valamint ezek véltozatai, melyek ks-
zill az utébbi egy az egyben a jatektermi Kasszikusra emlé-
keztet. Panaszra azonban még csak véletleniil sem lehet ok, hi-
szen ezen pdlyak mindegyike maximalisan egyedi, Stletosen
megtervezett arkados helyszinek.

"8

milyen jellegzetes pontja volt minden jatékteremnek a 4 Gssze-
linkelt Sega Rally gép. A jatékot késébb afirtak Saturnra, vala-
mint PC-re is. 1998-ban egy komolyabb folytatast is megeh a
Klosszikus arkad game, melyet egy évvel kesébb dirtak Dre-
amcastra, majd idével PC-re is. A DC-s verzié remekill sikerilt,
egyedil a V- Rl)agly 2 (mas néven Tes' Dnve V- Rully) |e|emhe)eh

ick Race, Time Attack, Multiplayer, Garage és Options. Harom
alapvets kategériara oszthuqu a versenyeke' vu|amm' a ,ur-

A muliplayer médban lehetéség van 2 jétékos osztott ké-
pernydre, vulamln' 6 jatékos onhne mokakra. Indlfhumnk
i h b

miyveket. A Premieren belil talaljuk a
a Modifiedben a I‘umngalmbb specidlis verdukuv a Masters-
ben pedig a Klasszikus régi ralilegendakat. Sok- sok rejtett jar-
gényt, vu?umlm szémos |u'ekmod:l)l értelemszerGen a Champi-

ki komolya igy
Sega Rally Championship 2 verzib kevésbé jol sikerilt 50 Hz
es PAL valtozatat lehetett kifogasolni. A legendas ‘95-6s Sega
Rally-val azonban sokak szemében mégsem ért fel, igy sok Se-
ga rajongd |zgokmun varta a |ega|nbb 5éve pleiykul' folyta-
tast, va esefleges remake-et, és végill a Sega mvuly fa-
eyl Cotpeed el R S ol
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halad meg. A kategériakon belil
00|o||uk az egyes ligakat, azon belil pedig a kulonfele bajnok-
sagokat, és az ezeken szerzett helyezési pontszamok alapjan
haladhatunk elére a karrierben. Nem e jy Gran Turismo vagy
Forza, de egy- ke! hehg uzen |ekof mmﬁe' a smﬁle méd, mig
mindet , és a k is ket tovab-
bi egyedi festés szerezhe'o meg.

Total Time

0012279 "

szimpla k nagyol
is kilonbozs beu||nc:sakku|

KULCSIN: JELES

Egyszer(ien és roviden: @ Seio Rally Revo egy gysnydriien szi-
nes arkadjaték. Habar technikailag is a topon van, nem feltét-
lomtlezértdobbom r iméi @ kivale* &rEkGlEs! o grafkéra, hi-
szen nem biztos, hogy jobban haszndlia ki a HD konzolok tu-
dasat, mint akar a Dirt, ezzel szemben viszont maximélisan at-
iit a Sega Rally jatéktermi sfilusa, a részletesen megtervezett pa-

Position

3/6




Ta!al Time

0036767 1 i
LﬂpT:M:
"673

A

lyék, a dégss kocsik, és a rengeteg latvanyelem, igy teljesen
i S e e v olodsnenes v
szont valészintleg emiatt lett csak 30 FPS, a frissités, és talan
ennek kaszonhetden, de a drifteknél hu||c|mos kissé elmosodni
a hattér, amely hosszitavon kissé faraszié lehet a szemne

A versenyek eldtt megtekinthetjik a palyakut chogy nyugk:’o

an kérbepasztaz a kamera. Némi tolzassal uEyun de a ksmye-
zet, 2" Esik a h, a zsirafok |ege|esznek a oxonseg Folozgar
k, valomint hoznak el

még sorolhatném. A futam kbzben a sér vagy ho folyummoson

végeznem, é harmadszor pedig legalabb harmadikként. Jobban

szeretem, ha minden palyén més gépi versenyzs van az élen.

Restart pedig sajnos nincsen, ami nem csak azért rossz, mert na-
obb_hibanal a(ezdhenem elolrdl a bo|nol<sugo! hanem mert
elég idigényes kimenni a fémenibe, majd Gjra vissza.

HANDHELD VERZIO

A Sega Rally-hoz hasonléan egyre gyakrabban fogunk talél-
kozm a |elensegge| mlszenn' tobb PS3-as exkluziv vagy multip-

felesapadik a kocsira, a técsék spriccelnek, ah
feletiik, homokos palyékon felverjik a kavicsokat, és porfelhst
hizunk magunk utdn, a viz tikrozédik, hullamzik a tenger, rop-
ok @ modorak, o hetérben hoégbalonok szclinok f, -
hat egyszeriien stilusosan gydnyéri a latvany. Minden egyes
palyanak megvan a sajat kis varzsa, a trépusi szigetektd| kezd-
ve, a havas hegyeken t egészen a sziklas kanyonokig.

A soundirack ugyan nem valami egyed, fipikusan érkados egy-
veleg, am elég jol passzol a jtékhoz, és a sokkal inkabb a han-
gefiekusckon von lényeq, caok vgyonis nogyon 1l k. Fll
érvényesil a térhangzas DD 5.1 ien és nagyon komoly,
belss nézethé| zog kérilsttink a kaszm a sar pedig klmt;dq(
a ,seggink ald”. Kézben pedi R;lycmalosqn segit nekiink egy
ismerds hang a kanyurokncll ?Jng medium left, easy right"....

AHOGY A SEGA
A RALIT KEPZELI

a Rally sorozat persze nem csak a pazar grafikéiérel
hlreseiunem sokkal mE abb az iranyitasarol, mely ezottal is
erésen arkados. J6 okkal ijedtem meg kezdetben a kocsik ro-
hamos tempojétél a kanyarok kézstt cikazva, am hamar meg-
nyugod'um, mivtén nyugtaztam, hogy o verdak i igen konnyen

lhetéek, és bar nem lator, nem kell hozza i
(egyeseknek) idegen iranyitast e|su|c|hk:n| mint feszem azt a
R.Sge Racer esetében, ug ams szinte rdgtén kézre all. Ehhez
persze hozzajén a remek palyatervezés is, mely igy egyitt
st ol anl i it

egy-egy n yobb sziklanal, nem veszitem el a futamot,
h:?alnuk csapox ol( &s nem dllok keresztbe egy-egy like hiba
miatt. A catch up persze ift is érezhets, de Ugy érzem csak
pont annyira, amennyire szikséges, ennek Grémére pedig vé-
gig full hangulatos marad a Jﬁ
Egy érdekes pontja még a Sega Rally-nak,a gumivélasztas,
ugyanis minden pdlydhoz més gumi a|an|oh Az Off Road
eneflenebb ferepekhez idedlisabb, mig a Road az egyenes
eiybon e IS
anként meg|eshei ik, hogy mely palyan melyik idedlisabb
Ku"amos kereki aLm az Off Road), valamint azt is, h
melyrkel milyen nehéznek itélik. PSP-n még tovabb is bon;ﬁz
totick egy fokkal ezt a gumifaktort. Arkad jelleg ide vagy oda,
Rltlsak Kbl bedie oatisiuoay olonbsty von, hisssalbars.
mi latvényos, ahogy a latyakos foldot utan egyszer csok réhaj-
tunk a betonra, kocsink pedig szubul szer(len megtapad raj
A kezdei laza’ versen ek utén persze umar bekeményit a jatek,
&s bér nem mondom, nem lehet nyerni, de azért idével mar
keményen fel kell ko'nliﬁ(y a gatyankat. Ami sokszor zavart en-
gem, hogy a tipikus pontkloszh:s mellett (1. hely - 10 pont, 2. hely
- 8 pont, 3. hely 6 pont, stb. ) sokszor csak egyetlen kimagaslo
versenyz5 volt a pélyan, i 3-as futam eventen nyerni
akartam, akkor (Eonnyen iszamithatoan) kétszer kellett elscként

MARTIN BELESZOL!

Tényleg 6 lenne egy nagyfelbontéso Daytona USA..
‘azzeg, de imadtam!

I éfeszakolnak PSP-re, cmely @ jo-
val 6bb elacron peldunyszum tekintetében nem is olyan elveszeft
oflet. A munkalatokkal ezitial a Flatout sorozatot elksvets Bug-

rt bizték meg, amely egész korrekt munkat végzett, habar
ahogy azt sejteni lehetett, az eredeti nexigen venleihoz képest
egy joval butitottabb verziét kapunk kézhez PSP-n. A tarfalmon
ugyan dlig esett csorba, am a grafika igencsak megsinylette az
dtiratot, hiszen a pazar “arkédos nexfgen lawunywlaghoz kepest
itt egy puritan pixeles ralijéték fogad benninket, amely sajnos
veszitett stilusossagabdl is, beleérive a |e||egze0es fizikat, vala-
mint a remek irdnyitést is. Az eredmény persze egydltalan nem
rossz, st egész korrekt, ha nem kézvetlenil a HD konzolok utén
jatszunk vz?e Igaz, lattam mér ennél komolyabb autéversenyt i ls
PSP- re, am ha nem rendelkeze| sem 360 arusem pedig PS3-dl,
ugycnls Jha-

akkor
mn|o ]c'eﬂ(or kupunk mint a nugytestverek esefél

VEGSZO

Ugy érzem a  Sega Racing Smdlos kivaloan  vizsgazott. A Sega

ﬁy | sosem a volt az elssdleges szempont,
honem sokkal inkabb a jatékélmény, cmlhez a Sega Rally Revo
maximalisan h marad. Hasonlé érzésem van, mint nyéron a Fla-
tout: UC esetsben, hiszen jaték régton adja magat, am az SRR
sokkal inkabb lehene Klasszikus jelolt, mint az el6bbi. Egyetlen
komolyabb konkurenclup leheine, a Dirt, mely persze stilusat te-
kintve elsésorban szimulécio, mig a Sega Rally pedig inkabb azt
a szérakoztaté stilust képviseli, amit én ténylegesen ,jatéknak” mer-
nék hivni. Igclz, nem lett akkora nagy bumm, mint azt sok Sega ra-
jongd varta, de nem is baj, és tutira nem fogtok csalédni benne,
Lufron ajénlom mindenkinek, nem csak ralifanoknak. Mar csak
S i o Dl B e e
pattol egy ilyen remek kezdet utan, esetleg egy Gjabb Daytona-t2

Krisztian
rojlrisz@hreemail hu

(e G

Pasition

SEGA RALLY REDO

SEGA / SEGA RACING STUDIOS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalé (psp: kézepes)

jatszhatosag:  kivalo (psp: j6)

szavatossag: O

zene / hang: kivalo (psp: j6)

hangulat: kivalo (psp: j6)
o
PSP 1 jatekos (4 online)

1- 2 jatékos (8 online), karmany,
X3B0 169, dd5.1, mentes 592 kb,

480p/720p/ 1080,

v melto utédja az arkad klasszikusnak
X kicsit neheéz, a psp verzio kisse butitott

PS3 RS X360

QSpont 75pnnt 8.5 pont/
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|<en' hurdcare PC-s gyokerekkel rendel-
képesztden popularis és sikeres elefsznmulcbrrol a

Sims sorozafrol. A progrmzoﬁw hazénkban is meglehetdsen né
szer(; a jatékosok kérében, nem utolsésorban a remek fofdlfuso
nak készonhetéen, umlknek héla sokkal szeleseb re?e?ek sz6mé-
ra fefték jatszt az egyébként ige és
ugyrnunku’ rgenylo komplex |é'ékmenetu szimi 0%cn':l«:\t A szemé-

tucatnyi kiegé lkez3 széria fobb
reszelbol persze késziiltek mér konzolos dtiratok is (Sims 1-2, Pets,

URBZ), de klfe|ezeﬂe odoft konzolra készilt exkluziv. résszel
ez idéig nem biiszkélkedhetett egyik masina sem, most viszont itt a
Mysims csakis kizarolag Ninfendo konzolokra (Wii és DS).

A Mysims inkabb eliit a sorozat eléz6 részeitsl, mintsem hason-
lit ra|uk st megkockaztatom, hogy nem is leszthets be a hagyo-
manyos Sims jatékok kszé, hiszen sokkal nagyobb koztitk az el-
térés, mint a kapcsc|odasl pont, ami a Sims fanoknak talén rossz
hir, bér szerintem 6k amdgy a PC-s jétékokat foljak 24/7-ben. A
|u!e|< sztorija szerint egy igencsak lepukkant telepijlésre érkeziink,
mely egykoron viréigzo élefel teli b:rdog kis kolonianak adott lak-
helyet, am a kilénleges képességekkel megéldott épitész mester
tévozott, és vele egyiitt hanyuliasnuk indult a falucska i |s, a lakék
elhugyhk lakhelyiket, az épileteket pedig kikezdte az id vasfo-

a, Gm arkezesunkkel mindez megvuhozhui és ismét életet lehel-
Eemnk a komor falak és magan:

A karaktereditélason utén a km)unk tehét a folucska felvird-
goztatésa lesz. Mint ahogy mondtam mér, a Mysims valol

nagyban eltér a hagyoményos Sims j6tékokban lefektetett alapok-

t6l, igy aztén igencsak hattérbe kerilt a szimuléciés rész, nincs a

MARTIN BELESZOL!

Specidis elkiallopot vogy. megfells bedlitosag kel ehhez

a cuechoz, semmi mas. Szerintem a hil

G szamurdj ninfendés
réteg kajolni fogja - és ez a lényeg!
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mar megszokott életers csik, nem kell odafigyelniink a ﬁgurank
allapolura, ergo, nem kell etetni, nem kel alu ?nl sosem férad el,
nem jér robotolni, magyarul huszonnégy 6rén Kereszfil az épit-

ef6s akciokra konceniralhatunk. Amikben azién lesz részink
goven, nekem e|h|he0|'ek Elss korben sajdt hazat, majd muhelyel
ell felhoznunk, maid elk ia mumdek véros-
laksk gondjaival is, elssként a minket

wi

zékelést Griilt médjara rézni a Wiimote-of), de a meglév tervraj-
zok alopién a berendezési térgyakat is nekiink kell &sszedllitani,
ami igen komoly munka leven,r%gy egyszer( székis Iegulabb
iz darabbél 4ll, amit @ méhelyben taldlhaté négyzefracsos platfor-
mon kell precizen, a tavolsagokat betariva Gsszeszerelniink. Ra-
adasul, ahogy haladunk elére a |c'ekbun Ggy nyilnak meg a to-
vabbi Iehelosegek 0j eszkozoket kapunk, mint példaul a fiirész
vagy kalapécs, Ugyhogy vughaquk a fat, torhetiik a tsmivalokat.
Es akkor oft van még az épitkezés, ami szintén manualisan zajlik
kb. illio ku|cnfe|e darab felhaszndlasaval, oz épiletek teljes
mértékben a sa iat izlésink szerint hozhatjuk fel, festhetjik dt, ren-
dezhetjitk be. Idsvel, amikor a kis koléniak felvnrugzlk elkezhe-
runkluzon dolqozm hogy vnssmcsalluk a lwrubbl lulLokaf igy az-
n

asszony kildetéseit kell letudni, de ne rogcn|lm1< ennyire elére. A
Mysims ben nagy szerepet qpnakaz Esszenciék, amiket jobb hi-
jan én csak nyersunyagnak hiviam. Nyerscnyaq barmi lehet,
olyan elemi al elkeze , minta g , egészen
a foldbal kinyerhets femekig, de al !

lu|a|dowosunk akik tjabb és Gjabb igényekkel dllnak ma|d els.

A DS verzié ugyanez csak kicsiben, némileg médositott férténet-
tel és jatekmenettel. Ebben, mwe|egyudu|okozpon!ban jatszodik,
inkébb o buizes, inkebb,a mini ook keroiok Clsiben lehe
bovéarkodni, sikléejts i stb.) illetve a

a
mlndlg a simsekts| cslkamaquk/lmudkozha"uk ki, attol figgsen,
nydjasan vagy bunké médon viselkediink velik. Ezek az ér-
zelmi alapon materializalédott esszencick igencsak rare cucco-
sok |é| qondol[uk tehé' at, hogy mqu a kesdbbuekben mire is sze-
k ssszmncide ént nem csak 4 tar-

rendezal )urgyulnkaf is u'fes!henuk 71e~e deformcﬂhuquk ve-
lok (megvaltoztathativk az u|c|k|u t). Az egyszer(i he'koznapl
berendezési hrgyakc' ken' 0ervro|mk olappn kell Gssze-
raknunk, ilyen tervrajzol lgarmesternsté| ka-
punk, de idével - a személ ka sc|afo kiclakitasa utan - a
véroslaksk is bokizeuen ?;!; znubbmuLk
A Wii-s Mysims-ben a legnagyobb méka és eﬂyben a visszari-
asztébb tényezs is az, mindent nekiink kell elkésziteniink a
ket kezunld(el llleklv:"az Wumole nuncsaku parossal Nem eleg{

i az

I

kialakitasan van a hangstly. Sajnos a masodik és az érintdké-
pern)i‘ék seim kerln‘:h le||esen kmknubzocllsru

Grafikailag a két verzié nagyiébél egy szinten mozog, persze
gépek| hard%er korlatiait fi g(embe véve, ami inkabb a Wi

6ra nézve gazos,
Playstation T-es jaték latvanyvilagaval operdl, és antéan ri-
cegnek az élek, plusz a szereprzzk sem beszelnek végig a [a'ek
dlatt. A masik ‘nagy negativum, hogy a jéték tolsagosan is rézsa-
szin, békés, szines |onyos vilagot tar elénk, ami egy bizonyos fel-
haszndlo réfeg szémdra riaszio lehet. U unez' a jatkot kludvﬂ

mondjuk kézépkori kdi then, jofaita kis orktamadasokkal val-
szeg jobban kajolna a ‘erﬁnep is. Enol fuggeﬂenul a Mysim egy

baromi ésszetett game, komplex jatékmenettel rendelkez a||w’us,
hiszen az ebben az egy oldalban leirtak a jatékban megtaldlhatd

|ehe105ege|( 5%at sem feszi ki. Az esszencick megtalalasa/kutyu-

hogy
alkulu'nl atalait, dni

a mozgasér-

lasa, a k o i targyok epu|etek osszeszere|ese/ fe|humstl:(, a

|akik’:sa, nagyon-nagyon hosszi idére leksti majd a jatékosokat,
azt gumnmﬁ:/alom A kezelés mindket gépen ke efemesen egysze-
1ij, az ikonok kinnyen flathatoak, ki fehét tilleszi magét a
rekes és puritén grafikai megvalésitason, a priintyimintyi zenéken,
&s feldolgozza, hogy ebben a jatékban maximum akkor folyik vér,
ha ledardljuk a firésszel a fel karunkat, akkor minden bizonnyal
6l fog szérakozni a Mysims-szel. Amen.

GCsipi

MYSIMS

EA
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: kozepes (ds j6)
j&tszhatosag:

szavatossag: klvalé (ds j6)

zene / hang: elmegy (ds kézepes)
hangulat: kézepes

W 1 jatékos

NDS 1 jatekos (2 wifi)

v lehetoségek széles tarhaza
X inkabb janyoknak vals

WL NDS

7 pont

-




Ps3

ezzen, mert megérkezelt oz évesiNHLadag az EA
Sports futészalagjarsl! Ulietek hat éssze barataim, akar
heten, mint a gonoszol( mert PS2-n maximum ennyien koron
ozhainak egymas ellen, vagy csapatba verddve, a gép jaté-
Eosalt lealézva. A game egyarént hasznalhaté a kezd3 virtu-
dlis sportembereknek és a profiknak egyarant, mivel a sima
itbgetéstd| kezdve akar a teljes stratégiankat is megszervez-
he9|uk eliatszva az edzé szerepkorét. Ez fetszett, mert kis ani-
mécién mutatia @ program kivalasztott felallast, a vedsket és a
tamadasi figurakat, igy ha érdekelne a dolog, mlqdonkeppen
még lelkesednék is érfe. Am a soklépcsss tamadé meg véde-
kez5 formécick helyett az én ofromba lelkem jobban értékelte
a verekedeést, amit parszor ki is provokaltam a moka kedvéért.
De sajnos a ‘kifinomult kombik helyett csak ersnléti gyakorlat
a bunyé - flegeltik egymst, majd dltaléban én maradiam
BNl &lrion mag nam féghorongoztum, ez o iR
hséget a tévében megfigyelt valodi jatékkal 6riéns ssszeho-
sonlitaséra alapozom, ami szerint ez tényleg olyan, mintha
rendes emberek rendes l(orcso|yckon Gzlekedve rendes
it6kkel rendes korongot itsgetnének fel és alé. Egyeébkent ne-
kem is sikeriilt hamar betanulnom a kezelést, ami az dltalam
yakran hasznalt passzon meg kapura évésen kivil o gyakor-
Em embereknek még egy csomé lehetéséget ad! Lehet figuraz-
ni, kamu lévéssel bemozditani a kapust vagy vedst, feleplienl
a sOrclleglul(ck k||cnsmm a kcpu mégott i teret, és igy tovabb.

Al(i a zsebén kiviil mashol is szeretne hokizni, az rven-

Bér nem z ilye az NHL 08
PS3 &5 X360 aliozata velihan jel k.aol ozolt példany. Igaz,
mint az USA egyik nemzeti sp ell is la

HOKIRA FEL!

12l i lamtalads

védelem. Ez

t a kevésbé 3D-
nem a kol-

annyit jelent, hogy az e||enfe|

] k:mcgt{csl forma és arra felkészilebt
reagdl, rakényszeritve minket a varidlasra, és csskkentve a ré-
gen elég tipikusnak szamito ,tuti golszerzesl akcidkat”, amik-
re ha réjétt a jatékos, nem lehetet megdllitani. A game sebes-
sége viszont lehetne folyamatosabb, igaz akcié kézben nincs

mindség, vagy a csalodott vasarlok oz Gtsikkel gyarté cég
embereinek a fejét pifsinék lilara. De nem kell idegenkedni a
(‘engerenfuh szarmazastsl, mivel a csapatomban felfiint egy
Meszaros” feliratis mezt visel6 ember, akivel majdnem lsttem
egy golt is! Ha teljesen Gf husként keril valoki a jégmezékre,
annak ajénlott inkabb a Letclm'o méddal kezdeni a véleflen-

vagy efféle, de mintha picit visszafogott lenne az
egész. V|sszc||cnszuskor viszont tényleg réngat kissé a cuce,
széval a 09-et majd eladhatjak uzzeq a felkidltassal, hogy
improved speed and eliminated frame dropping”. £z a mai
jatekfejlesztés. ..

Sajnos a PS2-es verziéban a fe||esz|es sz6 ismeretlen volt,
m|ve| gyal(orlohlog meqkapm a jénép a 07-es engine-t a vele

szerl qombn?/omogclcs he|ye" Ebben még egyenl k

6di mélységeiben pedig csapatot is mcmage"\et a |(arr|ens!a
jatékos, kiélvén a jégkorong irénti mindenféle véy
gl I alee

logni meg belekstni dolgokba, de a negafivumok szama teny-

bar aprésag, de pont ez benne a |eny
gyelnek. A |eg és az tvegfalak tikrozs nek of ogy kell, a 3D-
B kozonseg ovcclozlk a klspodon mut
egész. A f;

Oké, kifuts modell, meg minek &

a
|e 6] konsk:ns cseszege!eseve| van elfoglalva, ami miatt én
Lb a német RTL-en nézem a formaegyet gyakorta), és aki
szereﬂ a jégkorongot, annak ez adatott meg |§en vagy a 2K-
féle NHL 2K8, lehet valasztani.

Dzson 08

zom a motion cap?ure, vagyis a

helyett a valés mozdulatszimulaciét, ami rengeteget dobna az
emberi mozdulatokat tartalmazé |meko on,
sportolés |eve|<eny eken. Csak ez meg rengefeg munka len-
ne, anatémiai és fizikai ismeretekkel, igy egy ideig még ma-
radnak a robotszeriien megtért u)mene'ekegclr ezel ke'segkx-
vil fejlédrek és simultak az idsk folyamén. Am a

A jaték va- |enek bele pénzt, . de azért még m|nd|g tébb klsgep van a pia- grafika: i)
con, mint nextgen masinéria. Pér apro véltoztatds az iranyitd- Jatezhatosag: | O
ait. son, némi médositas a Dynasty modban és annyi. Raadasul 5
lehet fanya- ponbﬂunubb valahogy az egész, mintha amatérok lennének i ia
parszor a jétékosok. Ha ketten vagyunk egy csapatban valaki- el 00 B Aive
hér mezek karili kis fenyudvcr kilon fetszeft —  vel kena'elI(os médban, akkor viszont lehet oz ével jelezni o hangulet: ivalo [pse: kozepes)
hogy ilyenekre is fi-  masiknak a jege efve, amitd] neki rezeg a kontollere és
8ril. A kisgép grafikéja amégy annyival nem marad el a PS3- A L
ainak, eletszeri az fol mint az elvarhaté lenne, ami a nextgen verziét degradalia PS2 o rete
Gmbar rég s iképp, de ezt mor kiel hogy wno, majd a kovet- gemanekartyiBipD
Jigitali k kezo evad la it is tokrézd a olgok, csak
bban, szépek a ulatok, jatszhaté is a game,
Sleg az ilyen PS3 1- 4 jatékos (2-8 online)

intelligencia tagadhatatlanul fejlédik, aminek az egyik i |gen

MARTIN BELESZOL!

Tobb konzolos hokijaték rajongs egybehungzo allitasa
szerint oz idén az NHL 08 nexigen és currentgen verzioi

lén
jobban sikeriltek, mint a konkurens NHL 2K8. Ezt mint
pletykat mondom el, ne vegyétek szentirasnak, mert joma-
gam csak tovabbadiam.a hirt, nem kredltam. Ezek szerint
idén az Electronic Arts nyert hokifronfon.

Ps2

1- 4 javekos (2- 4 coop, 1-6 online)

v nem maradunk nhi nélkal
ebben az évben sem
X minimalis valtoztatasok és fejodes,
mesterségesen visszafogva

v aki még nem vett nextgent,
az is hokizhat
X & O7-hez keépest szinte
semmi nem valtozott

Ps2

6.5 pont /

BS=.

PS3 X360

\_ 8 pont

576 konzol {{ 25



TIGERWOODS
PGATOUR

EGY UTESSEL TOBB A KELLETENEL

emberkedni, hogy ki tud egy itésbél lyukat tallni. Itt aztan
szmnezge'he!ﬂ:fc vilag barmely pontian él8 jatékosok hason-
l6an nagy/vicces pillanataibel is. Uj kupak [pl.: FeDex), verse-
nyek, és egyGttal 0j hivatésos golfozok is rakeriltek a koron-

jokra, j6 dolog ez, mar persze akinek ez szamit. Nem mint-
ﬁ a mondjuk az el6z3 részekben barmiféle rossz szavunk
is lehetett volna a tartalomra, hiszen mér azok is szamtalan le-
hetéséget biztositottak a golfmaniakusok szémara.

Birdie §25

BIRDIE

ami lassan mér tényleg tokéletes szimulacidia sportagnak,
ennéLrl:lélr csaka Wiil;s iranyitas é{(e'szelrﬁ{:bbl; A Wii verzidban
egyébként ugyanazokat az opciokat faldljuk mint o nagytest-
verekndl, tehir G golfozsh (moid elflelem: ngick i DY, fon-
tasztikus, exkluziv palyak, a Madden NFL 2008-hoz hasonlé-
an az tések elstt Eicsi' svindliskedhetiink, és elvileg kigonyol-
hatjuk az ellenfeleket is — bar ez utobbi nekem nem jétt Gssze.
A tavalyihoz képest finomodott az irényités, vagyis kicsit pon-
tosabb akkuratusabban lehet i 4

Ugye a két HD géFezel messze veri a mezn;

sporiéiték csomagot, kezdve a FIFA-6I, a Tiger Woods
PGA Tour Golfig bezarélag, természetesen a lehets legtobb
platformot érinive. Nos, most ez utébbirél fogunk egy csoppet
értekezni, vagyis kicsit befekintink, hova is tudott, vagy kelle-
ne fejlédnie a golfiatékok piacvezetsjének.
A Tiger Woods 08-ré| til sok djdonsagot elmondani nem
lehet, hiszen alapvets véltozasok nincsenek sem a jaték king-

zefében, sem az irényitasaban, sem pedig a fartalméban, ez

Idén is ol megkapjuk a szokasos &szi Electronic Arfs-os

és 10l sok k nem is talalni a jaték latvanyvilagaban,
am ha valéjaban oddfigyeliink a részletekre, kibuknak az ide-
gesits, llazisrombolé kis nikansznyi hibak. Mivel cz tlyen fipu-
50 jatékok valéjaban nem tolsagosan izzatigk meg a hardwa-
re-eket, joggal varhatna el az ember, hogy a lehetd legmaxi-
élisabban dolgozzék ki a sporfolakat, féleg, hogy a jtékme-
net lass6 cammog jellegébél adédoan az ember Gnkéntelenil
is elkezdi figyelni a részleteket. llyen példéul, hogy a figuraink
gydltalan nem lel k, nincs rekeszi gs, nem
emelkedik a mellkas, de menijiink tovabb: a fickok ruhazata-
n is sok kivemivalét talélsz egy idé utan, hiszen egyféle
gylrédésik van, amely mozgas kzben sosem véltozik, vagy-
is olyan furcsa steril pﬁ:szlikus hatast keltenek. De nem csa%
jatékosokkal van probléma: csak hogy egy példat emlitsek,

lel pni a labdat, am még igy
is marha sok gj igényel a hagyoma iranyitassal
szemben. Ara mondjuk kivancsi lettem volna, hogy vajon a
TWO08 kompatibilis-e a nemrég bemutatott golfiités kiegé-
szitével, de erre utalast nem taldltam sajna. A PSP port volt
& a legjellegtelenebb, keveset vele, elég ri-
cegés a grafika, és ugye csak egy analég kar van, bar ez eset-
ben ez annyira nem volt zavard. Tiger Woods képzeletbeli
tronjdt egyelére veszély nem fenyegeti, beszéljink barmely
plo!}ormrél is, és bizony azért, ha csak a fartalmi részét néz-
zitk a jatekoknak azért igen komoly a fejlédeés, elég, ha csak a
nyolc j helyszinre gondolunk. UgyanukLor jovére talan itt len-
ne az ideje, hogy a fentebb emlitett/nem emlitett hibak kijavi-
téséval egy még magasabb szint Tiger Woods-ot kapjunk.

CSipi

&évré| évre egyre komolyabb és életszeribb a kozonség megje-
lenitése, és anqhuk’:sui, az elmilt részekben is mar mozgo:
lodtak setal Viszont egyes helyzetel k felke-
szitve! llyen példaul, amikor véletlenif/direkt kszsjik csapatod

a labdat. Ertelmes ember ilyenkor megprébal félreugrani a be-
o o Ghabal, om seh s ltrmisok el
te bithalmazok mozdulatlanul éllnak, és bambén bamulnak
maguk elé. Ezzel persze nem akarom lehtzni a jatékot, mivel
kategéridjaban nem talalni néla jobbat, csak mégis, amikor
mar durva sokat jatszik vele az ember, akkor jonnek el ezel

zel ellentétben viszont azt vartam, hogy az eléz6 részekben le-
fektetett alapkovekre felhizott massziv falak mingségi bevako-
lasa kovetkezik idén Gsszel, és szamtalan olyan apré, ugyan-
akkor zavard hibét kijavitanak, ami némileg rontja a mar-mar
tokéletes dsszképet. Na, de eldszor nézzik at az tjdonsago-
kat, és beszéljiink eldszér a HD masinériakrol. Mingyd” itt van
nekiink az dnarckép készitési lehetdség, amit ugyan PS3-on
nem volt lehetségem kiprobalni kamera hiényban, azonban
X360-on klasszul miksdat, vagyis a régi EyeToyos jatékokhoz
hasonléan a fe]szerkezetﬁnke'gze" lefotozni ki}(iinféhe helyze-
tekbdl, majd a gép Gsszedllit ebbél egy haromdimenziss fel-
textirazott koponyamodellt, amin persze a késdbbiekben még

§

barmikor véltoztathatunk, ha példaul betérnék egy &jszakai
szorakozohelyen. Ez mondjuk szar poén volt.... Uj feature még
a Gamernet is, ahova szinte barmit feltslthetiink, amit eltte le-

menteftink a jaték kozben, ez lehet egyeflen fantasztikus
itésts] elkezdve egy teljes golfmérkszés is akar, széval lehet

MARTIN BELESZOL!

Természefesen kijott DS-re is, és ha igénylitek arra is le fog-
k tesztelnil Egyébirant véleményem szerint a nextgen ver-

sajat pacek beépitése a programba...

ilyegyerekeknek, hisz itt a golfo-

265 a [ényeg. Bankar/broker apukanak/ismerdsnek tokele-
tes kardcsonyi ajandék.

26 ) 576 konzol

az apré hia gok, amik egy id8 utén tényleg idegesiték.
Még i6, hogy nem irtam az EA-nek levelet, hogy idén &szre
ezziei javitsak mér ugyan ki, de ezt attél még maguktél is
megtehették volna. Ez persze ne téntoritson el senki a jaték
megvasérlasatdl, mert Tiger Woods 2008 az eddigi legkifor-
rottabb része a sorozatnak, mentes a grafikai glitchektdl, még
tovabb mélyitetisk o karokterfeflesztési lehet@ségeket, és i6 né-
hany olyan kisegité opci kerillt a jatékba, ami még inkabb jé-
tékosbarattd tette az iranyitast. Féleg az iités/labda érkezés
betajolasaban segitenek ezek ki minket, hiszen valljuk be, eze-
ket a dolgokat szabad szemmel csak a profi sportolok latik.

Ugye mar sok-sok éve analég karos lenditéssel Gtjisk a labdat,

TIGER WOODS
PGA TOUR 08

grafika: kivalo (psp: j6)

jatszhatesag:  kivald

szavatossag:  kivalo

zene/ hang:  j6

hangulat: jo
PS3 1- 4 jatékos (4 online)
PSP 1 jatékos (2 online)
X360 1-4jstekos (4 online)
Wii 1- 4 jatékos

v tartalmi jstekbeli ujtasok
X apro hibak csdfitisk az Gsszkepet

PS3, X380, WII

8 pont

PSP

7 pont

J




nken él még bennem az emlék, amikor idén februar elején
get ért az 2007-es amerikai futballszezon (pedig okl ||<cr
meg hcvmvolv a hawaii levezets mérkszés is). Széval egyik
ert a Colts, mésik pedig sirt, hogy most

u|obb he' honap Fuibaﬁ entes iddszak kivetkezik. Kibirtuk persze
mint ahogy az eléz6 években is, de héla a technika adta le-
eknek, a fent emlitett idintervallum ezottl jocskan Iecsok

NA EZ A FUTBALL!

messze van a valodi kozvemes!o| (azt szerintem sosem f jia
visszaadni egy stuff sem, ahhoz egy game fil steril), de egyre k-
zelebb vagyunk a tokéletes-kézelihez, Mast nem tudok mondani,
mint hogy be kell tenni a 2007-et, és megnézni abban hogyan for-
dul/pattan le egy futsjatékos, és hogy produkalick ugyanezt a
2008-ban - avatatlan szemnek is szembestls a kullonhseg

Persze més exira lurh|mct is na\ulunk a Madden 08-ban. Az egyik

kent. Mire is gondo|ok példaul, hogy az internet | mar
a fraining campek alatfi felkészilési szakaszt is kovethettiik, vagy,

a preseason ~ vagyis az elészezon — meccseit is nézhettik
ey o i ovehebe [ gl bommanioerl o e I e
kel). Ha [;‘)edlg lemaradtunk réla, bizony mindig falalni olyan olda-
lakat, chonnan lefolthetéek a korabbi misorok. Ennek készén-
eféen szémunkra mér nyér kzepe éta tart a szezon, és azéta is
megéllithatatianul dil , hiszen nem csok ozt o két mérkézést
kay E|uk az urcunkba amwo mugyurTV |slkozvem hanem ukunne

ilyen k k minden jaték elstt lelesni
azh, hogy az ellenfel mire is keszil. Ezt minden valtozatban benne
toléliuk, és kicsit offensive koordinatorként dtekinthefiik o felallast,
akércsak az életben. A profi jéékosok a palyan persze amugy is lu
szirjék mér o felallés olpian is oz ellenfél lehetséges takiikait, o
kicsit mi is belekontarkodhatunk ebbe: a jatek killonféle |k<>
nokfgr jelzi felenk a gép varhatd megmozdulasait, igaz ehhez is-
sy o skl oL
ez vannak hozzarendelve. Példaul tudni kell, hogy a Cannon Arm
erds, éles passzt jelent, vagy hogy a QB igen pon-

¥
Jis modon, amit aztén rogzlrherunk i a kessbbiekben is bur
mikor elovehequk azt egy kis nosztalgiazas gyanant. Az idei sze-
2on hozza o saokisos Exatmihatnsgdh, négy forduls alot o
teljes puplrformu felborult, és még az is megjosol E%Kumﬂun, kik jut-
rek mog b réiciszdsba, de pont ehél szep az amerike bl

Lc mi megériénhet benne. Egyvalakirdl azonban mind
kepp arlékezzink meg, Bret Fovre-1a), @ Green Bay Packers

rol, aki megdsntotte a megdon(‘heieﬁennek hitt Dan Marino
touchdown pass rekordot mar az els6 honapban. Le a kalappall
Tavaly ugye mér talalkozhatiunk a nexigen Madden 2007-tel,
mint ahogy |uthu|'unk mr egy Wu klvemles! a |afekbc|

jen k

?s),/akkumms hosszo passzra készil-e. Ha kiszorjuk a csalafintasa-
gokat még idénk is lesz, hogy athiviuk a play-t, legyen sz6 védeke-
zésrd| vagy témadastol (sok esetben a blitzre Keszils fickot is le le-
het olvasni). A médozat neve egyébként Read and React, vagyis le-
olvassuk az ellenfel play jét, majd gyorsan lereagdljuk azt. Erre és
i sk midn s begpelentisrs of Trimig Cr,an-
nek kipdrgetését melegen ajénlom mindenkinek.

Mit lehet elmondani a kilonféle verziokrol2 HD-n inkabb csak tar-
talmi finomhangolas tériént, és persze minden gépen az idei évhez
igazitottak az adatokat. Igazi tartalmi Gjitasra mar nincs is nagyon
|ehefoseg hlszen szmie mlnden benne volt mar az eléz6 részel
keresztil a teljes idényig HqII

s jatekkal el nem csal
smhaz ész. Idén persze mar mindenki még
1], és ser e?a sem fog megelégedni egy kis grafikai tupirral =
akurunk de nexigen tartalommal egyetemben!
A jaték alapjaiban egyik platformon sem véltozott, és mivel grafi-
kai sze tLo| sem a Playstation 3-0s, sem pedig az Xbox 360as
tt akkordt, hogy errél érdemes lenne hosszabban érte-
kezni, ez most el is mara 03 Mindassze annyit kell tudni réluk, hogy
a két HD masinés Madden nagyjabol egy szinte mozog, objekliven
donteni nem lehet, és csak izlés és kilonféle szempontok alapjan
lehefne konkrét itéletet mondan feleffik, palcat most nem fogok tar-
ni, kinek a pap, kinek a papné...
Ha nem is beszélhefink hatalmas evoliciordl, azt azért ol megfi-
gyelhetjitk, hogy a kesziték csavartak nehcny nagyot a finomhan-
golés pétméterén, mert rengehj; idaig krifizalt részén valtoztattak
meg a programot. Mire gondolok példaul: csoportos tackle-re
(igaz Arpi2 ;). Az el6z8 részekben a hardverkorlatoknak készén-
hetden a gépi |a'e|(osok csak az egy oz egy elleni kijzdelmet ismer-
ték, most azonban ezehek a csoporfos szere]esl is, amits| a
ték sokkal életszeriibb és la lett. D égében is el
mondhaté, hogy az egész gume sokkal, de sol<|<0| dlnomlkusabb
lett, g0 futds vagy passz, feljesen mlndegy, rengeteg plusz ani-
macié és mozgassor kerilt be,e a Madden 08-ba. Ettd| aztén az
egész jaték Ssszképe megvaliozik, és persze még mindig nagyon
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A teszt fele nekem kinai volt. Te értetted? Igenls vélasz

esefén irény valamelyik 576 Shop. Nemleges vélasz esefén
lopozz fovabb

oF Fame-mel bezqrolu DS-en kifejezetten szép a game, és na-
g s oy o % van hosemthva mind o dupla kipernyé,
mind pedig az érintds érzékelés, hiszen felallasokat ru|zorzmnl<
play-eket hivhatunk a Stylus segitségével. Itt DS-en talaljuk oz exk-

luziv Paper Futball médot is. A PSP-s véltozat gyakorlatilag meg-
egyezik egy minimdlisan butitott Pluys!uhon 2-es Maddennel. A
Wii-s verzio pedig, mivel grafikailag mér nem nagyon veheti fel o
versenyt a HD felbontassal, még inkabb ragyir o mozgaséraske-
sszolasi metd

lesre, és tjfajta usok, illetve a nuncsakura épits j
mgzdululsorck erilltek a Wii korongra.
Osszességében azt lehet elmondani a Madden 2008-ré], amit

minden évben elmondok nektek az aktudlis m |e|enesro[ A hihe-
tetleni! kiforrott, tartalmilag is szenzacios Madden sorozat ismét
fejlsdstt, finomodott annyit, hogy a sport szerelmeseinek megint

csak megérje beruhézni ré. Evrdl-évre jobb,

zene / hang:

hangulat: kivale

1-2jatekos (2 online)

1- 4 jatekos (2 online)

1- 2 jatekos, wifi

1- 4 jatékos

NDS

1- 2 jatekos (1- 8 wifi)

v minden evben fejlodik, szepul es epul
g sosem lesz olyan egy madden jétek sem,
Sveke: .
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lis autéversenyek és a tuning szerelmesei addig se
unatkozzanak, a THQ piacra dobta a Juiced masodik
részét, a Hot Imports N.ghrs of. Az e|ozmenyel(ro| annyi elég
tudni, hogy az elss rész megjelenésekor, mint Gj piaci részt-
vev klfe|ezehen sikeresnek volt mondhaté, és nem csak a po-
pularis témavalasztasa miatt, hanem a relative korrekt médon
Ssszerakott belss tartalma miatt taldlt sok elegeden gazdara a
riéka. Nem végeztem komoly pmcfelmeresi és kerdsiveket
sem tolfettem ki barati korsmmel, mégis tudom, hogy igen so-
kan vartak mér a masodik részt, ami még szep'ember vége fe-
¢ fel is kerilt a boltok polcaira, de ezdttal nem csak Playstati-
on 2-re, hanem egy ophkuﬂog kzrtu|m||u$ felrumngohn jen
360-as verzi6 is kerilt, kettdjiikrs|
emlékeziink most meg ebben az stezerstszaz karakierben.
Akét |u'ek erince, fehat a game vuzanak ielepnese a |u'ek4
médok, és a karrieriink épi
ban megegyezik mindkét varpozmban At
deii igen tehetséges és ambiciozus sofét szerepetfog uk e||u'sza—

H amarosan itt az ¢j Need for Speed, de hogy az illega-

JSZAKAK

is, ha mar amigy is a héten kezdddik a Supernatural 3. évad-
ja. Mindkét verzioban hasonlképp épil fel a karrierméd, csak

alyak illetve a sorrendek — es esefekben a szuba!yol( -
vélioznak, vagyis a Rookie osz!cr kinéve hét egyre nehezeds
ligaban kell produkulnunk magunkat. A ligak szép sorban nyit-
hatéak meg, és nem elég a versenyeket megnyerniink, de a ko-
csi tuningolasra is nagy hangsoly fekfettek, hiszen csak upgra-
de-elt autékkal mehetiink a magasabb versenyosm[yban Az
autokat modifikaciss pal kol(kcﬂ tuningolhatiuk, de ezeket nem
vehetjilk meg szimplan a shopokban, hanem az akiivalasukhoz
ilonféle challenge-eket kell Iemdm pelduul idderedményt don-
teni, |ol<ele|es kért menni, vag egylk kedvencem a sebességha-
férral operdlé versenyek, ahol nem csokkenhet az auté sebessé-
ge a kiirt limit alé. Kicsit géz, hogy a gybzelem csak akfivélia a
tuningokat, fizetni azért uidna is iell a cuccokért. Mondjuk a fu-
ningal nincs sok gond, gyorsan fel kell applikalni az alkatrésze-
ket aszfjo'van. Persze dlli itgathatunk is a focsm meg ofta fénye-
2és és a matricdzas, valamint az optikai tuning rész is, amivel
gondolom sul«:n sok sok orét fognak eltslteni, akar egy varosi

ni. Egyébként |ehe'osegunk van sajat karakter ké illetve
elére legyartott nd és fer ﬁg‘umk l(ozul is vulogu!ha'unk, cmlker
keéssbb még a saij
Kur, hogy ez a késébbiekben nincs k«hufassul a |orekru hiszen
ni karakter kivalasztasa esetén is a sztori bizonyos részei ugya-
iy e?y sziriptizbarban jatszédnak, mint ha fickét valasztot-
volna. A bemel it korok utén — persze csak ha feljesitet-
ouk a Felodmokm - fieo az uuiovusarhs A Jul:ed 2 ben [15]
valodi o|unk, égt igen
lasztékban, hlszen van it 4j bogar (Bettle), Smart ugyanugy,
mint Ford Gran Torino, én ez utébbi mellett fettem le a voksomat
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Kiprébéltam. Maga a versenyzés nem tetszik, ellenben vet-
tem valami dogos BMW-t, amin elkezdtem cserelgetm afel
niket, és meglepve mpaszraham hogy tényleg a gyari kere-

kek vonnak o progmmbon Sét, még le is tudtam dltetni a
verdét. Oks, csak és klzaro|ug ezért megvenni a jatékot
még nem érdemes, végom, de engem szérakoztatott.

s. A versenyek a szokasos meder
Fo|yna|< kilonféle szabulyok keretein belil, mint példaul az Eh
minate, ahol minden kér végén kiesik az Utolso stb., de vannak
knFe|ezeNen csak a drift pontok gyijtégetésére klhegyeze" meg-
mérettetések is, hiszen ha még nem mondtam volna: a Juiced 2-
ben kifejezetten nagy a hangsily a driftelésen. Egyébként az
360-as verzioban sokkal nagyobb a szerepe a k tésnek, hi-
szen azon felil, hogy mindkét véltozatban egy fajta TV-s kozve-
fités ﬁllngev probu ltak elénk varazsolni a skacok, a 360-on sok-
kal lé b a versenyek elstt felvezetés, és az az uténi di-
jatads Unne?seg is s'b Jopoh hoqy minden (gepl) versenyz6
sajat megy a
mondogatds a versenyek kézben és akar még a podiumon is.
Amigy a mesferseges intelligencia elég korrekt, st is szi-
vatiék a parasztok, nem csak minket, és a futamok elgtt fogad-
hatunk is a Iegnagyobb rivalisainkkal: ez ugyan nem kotelezs,
viszont er&sen ajanlott, hiszen ebben van a nagy pénz.
R e R
16l Olaszorszagon kereszfil megfordulunk maijd Parizsban, Lon-
donban, de lesznek majd specidlis Givonalak is, illetve kel
repviszony kéz&h kell majd a zni. Terepviszony alatt persze
ne arra h k sarat d i -
csarba, hanem a kilonféle idsjardsi tenyezok dltal

grafika:

tett aszlalicsikokra asszocidljunk, Ggy, mint példaul jeges offeli-
let, stb. A Playstation 2-es verzicban Ggy veltem észre, hogy in-
kabb éjszakai palyak vannak, ebbd fakadéan kicsit ‘nehezeb-

n lativk majd be a kunyurokar hiszen, nincsenek vilagito ne-
onnyllak csak piros fehér tablak jelzik azokat. Viszont egyes
palyak joval szelesebb nyomvonaliak, mig PS2-n akar 6-8 au-
e e i B el
szélességliek az utak. PS2-n kicsit el is van mosva a grafika,
360-on minden lefisztul és hét ugye HD, m csillog meg villog
i N e e e Bl
jétszhatd Juiced 2: ha valamit elcseszel, azt sajat hibadbal fe-

jatszt

szavatossag:

zene / hang:

j[o}

hangulat: kézepes (x360: j6)
1-2 jatekos (2 online)

Psa2 memocriakartya 8 mb

X360 1-2jatekos (2 online)

, nem pedig az iranyitasébél. Az 'quték hangJal nagyon
brutksk, féleg a tuningolt verdake ésa360-as is na-
gyon be;ovos

Széval: sok verseny, sok auts, sok tuning, cséesok, sunak,
e?o tobb mrro nem PGRA, és nem is Gran Turismo, de aNe-
eed-nek kom telytars, az NI 6i

nak kellemes tar'ulmas idétaltés, a NFS gy
igencsak korrekt alternativa. Ellesztek vele.

o

-

¥ tuningordlteknek, versenymegszallottaknak
X mindket verzié lehetne szebb

RS2

7 pont

X360

4
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FA sorozat egyik leghangulatosabb részével, a FIFA '98-cal,
ely ha még emlékeztek, a Blur Song 2 cimii széméval dibdr-
gott fel az intréban, és jol |el|emez'e hogy akkor még valami egé-
szen mast jelentett ez az egész pléjsztéjsondsdi, talan még a sport-
gameék is sokkal inkébb ,jdtékok” voltak. Nem tudom a jatekok val-
toztak-e, vagy mi jatékosok, esefleg mind a keften, de az is lehet,
hogy egyszerien csak az elvarasaink masok. Ami a FIFA+ illefi, a
sorozat forténete persze ‘98-ndl joval kordbbra nyulik vissza, és
habér j6 sokdig egyeduralkodénak szamitott, az utobbi par é
rengeteg alkalommal hallgathatiam végig, hogy a Konami gyakran
emlegetett Pro Evolution Soccer széridja sokak szemében nem csak
simén felér a FIFA~vol, de mér rég le is hogyta iéiékélményben.
Szintén egy kérdés, amibe nem szereték most belemenni, és ha-
bar nem farfom magam nagy focuszakeﬂonek hxunyossugalmut
ltam minden ré bepétolni, bele-
éntve kilanboz6 forumokat.
Eltekintve attél, hogy belemennénk a 6 6reg FIFA vs PES kérdés-
, egy valamit szerinfem nyugodian leszsgezhetiink: ha van vala-
mi, amiért sosem lehetett a FIFA sorozo'cloErilizéhi, az a hatalmas
tortalom, ami nem utolsé sorban a szinte mindenre kiterjeds licenc-
re is érvényes, amely a tavalyi 360-as nexigen verziora valamiért

I assan 10 éve mar, hogy eldszor talalkoziam testkozelbsl a FI-

nem volt teljesen érvényes. Most 2007-ben azonban mindent beps
tolt az EA, a nexigen felhozatal kibéviilt egy PS3-as verziéval, a
szaraz adatok pedig igen meggyozoek 30 liga, tobb, mint 500
csapat, a realiszfikus jafékosok szama pedig a 12 ezret is megha-
ladja. Nem fsbb, és nem is kevesebb vér minden FIFA rajongéra
ebben oz &vben, mindegy hogy PS2-re, PS3-ra, vogy X360-a vé-
séroljuk meg kedvenc sorozatunk legtjabb tagjat.

A kiilonboz6 jatékopciok a tovabbi pontia a jatéknak, ahol érde-
mes kérilnézni. Elétérbe leginkabb a ,Be a Pro” mod kerillt, ahol
a PS2-es verzioban 2 tovabbi online jtékossal lehet

ceeeeee

do Feladurok sem épp a vallozatossagukrol hnresek de legalabb
oyt elmenchis o peaiieurmck, gy s
lisan realiszfikus. Talan még soha nem erezhene at kszelebb
az ember a jatékhoz, mint a ,Be a Pro” médban, Bsen erésen
érvényes ez a nexigen verzickra. Mindenesefre j jovére van még min
dolgozniuk a fitknak.

Ellenben a karrierméd nem okoz csalédast. Ahogy azt meg-
szokhatiuk, foghatjuk a kedvenc kis csapatunkat, és akér 10
éven Gt is Oerelge)henuk szamtalan sikeren, kupun és bajnoki ci-
men &t. Az loan idén Gjra 526mos —a fonokseg

=

e s -
egfy update segitségével, Gm akkor mar akar 5 plusz jatékossal is.

m|unossagbc|n véve azonban minden verzidban ugyuno|ycn ez

i, a lényege pedig, hogy kivalasztotok, vagy kredltok

tekost, fe|vesz{eg a vélasziott poziciot a pciycn aleenve anel unk
tetsz6 csapatot, és ahogy haladunk elére, az egyre bovils értékels
pontokku\ fejledink. osgcnsag a FIFA sorozatban, Gm nem annyi-
ra més sporfiatékok esetében (gondoljunk csak pl. a Maddenre,
vagy az NBA 2K-ra). Kér, hogy amilyen &letesnek is bizonyul ez
a jatékméd, olyannyira kiaknazatlan is, hiszen i igazi sportkarriert
sajnos nem futhatunk be, mivel a szezon végeztével karrieriink
egyengetése is véget ér. Ehhez még hozzéjén, hogy a végrehaijtan-

dltal meghata ~ elirasnak kel megfelelni, igy nem elég
szimplan csak az eldtérésre koncentralni, hbqr sofgn megma-
radhatnak szimplan ennél a minimalis ambiciondl is, de magu-
kat fosztjak meg a jatékélménytsl. Kilonssen akkor lesz teljes az
élmény, ha abszolot nullarél kezdiink, és mindent nersbsl
ériink el, tehat pl. sajat egyesu|e9&|‘ alopitunk magunknak. A ke-
zeldfelilet is komoiy mennyiségl beallitasi opciot engedélyez.
Ahogy eddig is, Gjra egy seg csapcllor fogadhattok fel, szpon-
zoroicl' keresh eﬂeL vagy megtehetitek, hogy inkabb oj tehetsé-
gekbe invesztdliok a keresett pénzbdl. E yeoﬁn kiilénbség van a
PS2-es verzioban a nextgenesekkel szemben, hogy ezen a jaték-
médon beliil baratsagos mérkszéseket is lehet rendezni, viszont
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kurpoﬂosul a fuva|y| évért, mar 360-on is minden megszokott
elérhetd, és ez persze érvényes a PS3-as verziora is.

A tbbi jarékmod nem sokat, vagy semennyit sem valtozott. Még
mindig részt vehetiink egy gyors mérkézésen, edzésen, egy szezo-
non, sajat Gsszedllitéso bajnoksagon, vagy online médokban.
Utébhbi nem csak tartalom terén ékeskedik, hanem szinte csupa
zitiv visszajelzést latni rola, ami mindséget illefi (vugyls alehets eg-
kevesebb lagolas vagy 6sszekdttetési probléma merill fel). Raad
sul egy killénleges opcionak héla (hasonléan Tiger Woods hoz) a
|eg|m akcidkat feltehetjitk a nefre.

Persze mit sem ér a fartalom, ha a jatszhatésag nem az igazi. Az
igazség az, hogy sokak szamara nem pont azért érte meg évrdl év-
re megvenm az Gjabb FIFA reszeke' mert mindig annyit feflodatt
volna a jaték ezen a téren, talan éppen ezért is partoltak &t sokan
a konkurens sorozathoz. Idén azonban mésképp van, legalébbis
ez mondhat6 el a nexigen verzlokrol ahol |uhz|E hogy alaposan
oda akartak tenni a k ami a ille-
ti. A fizika ugyan csak minimalisan ::% tozott (pl. a labda még min-
dig t6l knnytnek tiinhet), ellenben az irényités és az Al sokat jo-
wult. A tipikus FIFA jétékmenet is egyre inkabb elvészni ldtszik, ha-
bar egy ponton nem fog véltozni, mégpedig hogy szlmulu:lon lul
a szorakoztatds is egy igen fontos pontia az EA-nek.
érdemes megemliteni a nextgen verzioknal a Fro Skill opclol ahol
a profikhoz kilénbzs latvanyos triskkoket rendeltek hozza,
ket akar kombokba is fiizhetiink, és nem csak szérakoztatd, és ha-
ekony, no meg popecul fest, hanem még realisztikusnak is hat.

A PS2-es verzio korilbelil azt a teljesitményt hozza, amit techni-
kailag el lehet émi a p[mformon, igy nem is nagyon érdemes fog-
lalkozni vele, itt mar rég elérte a sorozat a limifjeit. A nexigen ver-
ziék esetében sem léthatunk alapvet6 vliozésokat, inkabb a kidol-

140 Koo 3 camara 15

Ami a handheld vemokd illefi, PSP szolfés szenn! hasonlo |ur
vény fogad E mint a nagy k
licenccsomagot sem érte veszteség. Egyedil a gyorsubb mozgc—
soknal kissé elmosott megjelenités adna okot apro margusrc, de
ogy az megszokot handheld verzi-
i , melyek ha nem
sokig, Otkszben kifejezetten szorakoz'uionuk mondha-
téak. Ettd] eltekinive amagy minden olyan, mint a tbbi verzional.
Ahogy az vérhaté volt, DS-en mér kissé més a helyzet, olabbls
ami a prezentéciot és az irdnyitGst illefi. Nyllvén kissé pix
|es|'menyehez mérve nagyon is korrekt, és a hangok i is |gen
Analég kar hijan sajnos a d- poddu[ kell iranyitani, ami
smmomm lasse zavard volt. A tartalom is kissé sziikre szabottabb,
pl. hignyzik a Be aPro” mod, de amigy semmlkeppen sem mon-
daném k, s6t éppen ilvan nem tol
alkalmas a DS egy FIFA dtiratra, de ahogy a mellékelt dbra mutat-
ia, a feladat nem leh
A 360-as és PS3-os verziokkal végre nem csak grafikailag, hanem
tartalmilag is a topon van a FIFA sorozat, vagy legalébbis hozza azt
jas nivét, amit mér eddig is megszokhaﬂu t6le. Ha i
Jowet, ki tng  PES sorosatiol vt hebord sncsen *lisen o
veszilve, 56 szinle még semmi sem dolrel legalabbis nextgen fron-
ton. A PS2-es verzi6 nem sokban véliozott, leszamitva néhany jaték-
modol valomint természetesen k;z akiudlis béséges ||oenccmnagd
re a nexigen verziokra is érvényes. Nagyszer() Gigenerd-
:iés ﬁxveg| ival van dolgunk kérem, amely egybenNu?yne is kimagaslo-
an Oellesli Neéhény opcié talan még nem az igazi, emlitheténk pl.
a még kissé hiényos ,Be a Pro” médot, de Ugy érzem jvére az EA
kiksszsrili a csorbét. Ellenben a jétekmenet egyre jobb, olyan Gjitd-
sok mm' a Pro Skill riskkszések is nagyban hozzéjérulnak a
hoz, a FIFA sorozat falén végre kezdi megtalélni az arany

gozottsag, a poligonok szama, meg a k
pl.a3Ds kozonseg mondhum komo|yubb fe||odesnek az animé-
ciok persze mé k tinhetnek, és a k
lek kivalo megielenitése is itt mutatkozik csak meg igazén.
Most pedig megemlitenék egy igazén nagyszer(; opciét, a ma-
gyar kommentart Faragé Richard és Haido B, lsivan kozremiksds-
seve| amely egyelére csok a PS2-es és 360-as verziokat érinti
(ahogy mvoly is). Azok utén, amit a Harry Potternél volt szerencsém
hallani, én siman fej ihapok az EA eldt, és tgy érzem béven ula»
becsiliem mér kordbban is zt oz érzést, amit egy magyar
jateknal tapasztal az ember. Persze még egy igen valtozatos kom-
e e s e e T e
Potterben, de azért az eredmény efié] fuggedenul kozel kivalo lett.
Szdgezzitk le, hogy igy jatszani egészen mas, foleg ami az elsé fa-
lélkozést llf, oiqumu hcngulubs ierhangzﬁsu sludlon hungeF
sokrol nem is beszélve. Azt hiszem elég, ha lenlegi pa-
romat emlitem, aki nem csak nagy focirajon 6, de egyllnen FIFA fan
is, még régebbrdl, & hosszo percekig csak hiledezett egy jtékin-
ditésa utén. Ez igy tényleg igozi nexigen! Es hqbcr pl. a Gears of
Wamnél csak ésitott, a 360-as FIFA ‘08-ndl el sem tudtam szedni a
plazma elsl, hangomn nevefgélve jatszott, vagy éppen szitkozod-
va éle bele’ magat maximdlisan a iarekbc A kommentar tenyleg
véltozatos, frappéns, és olykor poénos is, ém ha nagyon szigori-
ok akarunk lenni, & figyelmesen hallgativk a széveget, elsbb-
utéhb mégis felfedezzitk 6 par Klisét, amely féleg hosszo nupok
hetek utan vélhat kissé unalmassa, rl a ugyanazt a szdve-
ge! alljuk x-edik alkalommal ugyanazm a hangstllyal. Az is kis-
sé vicces, mikor egy 2:0-s eredménynél ilyen kommentart hallottam
a felidsben, hogy A két csapat teljesitménye eddig na
gyenlitett volt, és ez a kovetkezé Felldoben csak szorosabb lehet.”
Kizark of noldk net o bakit, attél mé n megvan a varazsa.
Utébbi folén kevésbé fontos, de az emlfet két verzia esetében a fel-
jesen mentrendszer és a gépkinyw is magyar nyelvi (elébbinél an-
gol is vélaszthats).

MARTIN BELESZOL!

Ez a magyar szinkron behalés jo! Kér, hogy PES 2008-at
még nem kaptunk tesztelésre, igy az idei focijaték gysztes
avalésara még varmotok kel

kdzéputat, vagy legalabbis a legjobb tton halad felé.
Krisztién
rajkrisz@freemail hu
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FIFA 88

EA SPORTS /EA CANADA

MAS VERZIO: Wit

grafika: ie}
jatszhatesag:  kivalo (ds: j6)
szavatossag:  kivalo
zene / hang: |0 [ps2, x360: kivals)
hangul kivale
1- 8 jatekos (2 online),
PS2 multitap, dpl Il
memoariakartya 8 mb (693 kb)
1-7 jatekos (2-8 online),
PS3 dd 5.1, 16:9, 576p/720p
1- 4 jatekos (2-8 online), 16:S,
X360 dds.1,480p/720p/1080i
mentes 6.26 mb
PSP 1 jatékos, 2 online
1 jstekos, 2- 4 online
NDS (1 kértyaval ,download play”
esetén 2-en)
v fullos licenccsomag (végre nextgen
konzolokon is), ps2-n és 360-on magyar
mentar, pro skill opcis,
kivals online mad (feleg nextgen konzolokon)
X kidolgozatian ,be a pro” jatekmaod, még fejléd-
hetne a sorozat, de amagy a legjobb Gton halad
Ps2 Ps3 X360 RS NDS

85 8 15)

576 konzol {{ 31




hétfé-péntek: 9.00 - 16.00

6 70 365 N3R5

PS3 PLAYSTATION 3 PSP

Army of Two 16698  november Call of Duty Roads to Victory
Assassin's Creed Gsz/tél Gsz/tél Bumout Dominator

Beawulf Gszltél Gszhtél Capcom Puzzle World

Call of Duty 3 16998  kaphatd! Daxter Platinum

Call of Duty 4 Gsz/tél oBsz/tél Driver 1976

Cars 2 Gsz/tél oOsz/tél F106

Enemy Territory Quake Wars Gsz/tél Gsz/tél FIFA 06 Platinum

FIFA 08 16998 ol FIFA08

Fight Night Round 3 16998 ol Gangs of London

GTA|V. elérendelhetd 16998 ! larry Potter A Fénix Rendje
Guitar Hero IIl dszhtél
Half-Life 2 Orange B. 16998
Harry Potter A Fénix Rendje 16998
Heavenly Sword 16998
Madden 08 16998
Medal of Honor Airborne 16998
Nascar 08 16998

NBA 08 16998 ! irates of The Carribbean 3
Need For Speed Pro Street 16998 'SP Film konvertld program
NHL 08 16998 Ratchet & Clank Size Matters
SEGARally 17999 he Sims 2 Castaway

Skate 16998 E he Sims 2 Pets
The Simpsons 16998 tar Wars Battlefront 2 Platinum

Unreal Tournament 3 16998 Teenage Mutant Ninja Turtles
Warhawk Csak Online jatszhato alap/ Headset  8299/15999 | Tekken Dark Ressurection
PS3 gép#Resistance+Motorstorm+2db Contr.  [imitalt! The Simpsons

~ Tiger Woods 08

Super Mario Galaxy
Super Paper Mario
The Godfather Blackhand Edition

PS2 Gép+Memo Card+ 2db Dual Shockjoy 39990

PS2 Platinum és Akcioés

24 The Game Platinum *magyar felirattal* 5999 kaphato!
Brothers in Arms Platinum 5999  kaphato!
Burnout Revenge Platinum 6499 kaphato!
Call of Duty 3 Platinum 7499 kaphato!

Devil May Cry 2 5999  kaphato!
Devil May Cry 3 Special Edition 6998  kaphato!
Eyetoy Play Sports + kamera 9998 kaphato
Fifa Street 2 Platinum
Gran Turismo 4 Platinum

Grand Theft Auto Liberty City Stories

Grand Theft Auto Vice City Platinum

kaphal
47999  hitelre is!

PS2 | PSP Slim ] vékonyabb és TVre s kapesalhats
Bee Movie (Mézengtizok) dsz/tél Gsz/tél
Boogie 14999  november Nintendo Wii
Cars 2 Gsz/tel Gszitél
FIFA 08 - ismét magyar szinkronnal - 14999 oyl
Final Fantasy VIl : Dirge of Cerberus 10999
Final Fantasy XII 11999 P ;
God Of War I 16998 Harry Potter A Fénix Rendje
Guitar Hero Il Gsz/tél
Harry Potter A Fénix Rendje - szinkronos ! - 14999 . Mario Strikers Charged Football
MeCentl el * Medal of Honor Heroes 2
Medal of Honor Vanguard 14999 d Metroid Prime 3: Corruption
Nascar 08 14999 e
NBALIVE 08 14999 G
Need For Speed Pro Street 14999 - ReadkonSpeadiCartion
NHL 08 14999
?;:WES’. fRengers ng | Pokémon Battle Revolution
The S!mpszogs " 14999 Resident Evil : The Umbrella ..
Wi ) Resident Evil 4 Wi Edition

iger Woods 08 14999
Totally Spies Gsz/tél
Vigyazz, kész, szorf 9998

SZOLGALAT

kaphatd!
11999 kaphato!
7999  kaphato!
5999  kaphato!
9998  kaphato!
5999  kaphato!
6499  kaphato!
11999 kaphato!
5999  kaphato!

11999  kaphato!

kapha

13998 kaphaté'
11999  november
6499  kaphato!
8999 kaphats!

11999 kaphato! |

5999  kaphato!
11999 november

Wii

14999  kaphato! -

13998  kaphato!

14999  november
14999 kaphato!
13999  november |

Grand Theft Auto [il. Platinum @ Teljes valasztékunkat és elérendelés
Grand Theft Auto San Andreas Platinum akcidinkat keresd webaruhazunkban

Grand Theft Auto Vice City Stories Platinum Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk!
799

Lego Star Wars Il

Manhunt 6 é I,]
Need for Speed Most Wanted Platinum WW\X/. 5 7 o U

Onimusha 2

Pirates of The Carribbean 2 ol » Arkad

Rayman 10th Anniversary 0! ¢« Campona

Resident Evil 4 Platinum ol » Duna Plaza

Shadow of Colossus ol @ . Europark

Sims 2 Pets 6 N cMammutll

Sims 2 Platinum ! D +Pdlus Center

Tekken 5 Platinum ol * WestEnd

Tourist Trophy kaphatd! NO. Gyér Arkad
P~ - Debrecen Plaza
LO - Kecskemét Malom

+ Szeged Plaza

« Tatabanya Vértes Center

06 1434 8076
06 1424 3424
06 1239 2858
06 1280 9585
06 1345 8076
06 1419 4117
06 1238 7576
06 96 555 049
06 52 342 120
06 76 328 119
06 62 468 978
06 34 801 440

* Mario VS Donkey 2 March of the Minis DS 11999

- Pokémon Pearl 11999
| Pony Friends 10499
. Power Rangers Gsz/tél

~ Totally Spies Osz/tél

- DS Lite Gép 4 féle valaszthaté szinben hitelre is!

~ Call of Duty 4 dszltél

% Cars 2 dszitél
g 16998

| Guitar Hero Il Gszltel

DSIGBA NNTENORD)S, @UEEMASISER

Anno 1701 DS 9998
Bee Movie (Mézengizok) Gsz/tél
Big Brain Academy DS 8999
Boogie 9998
Cars 2 Gsz/tel
Cocoto Racer 7499
Diddy Kong Racing 11999
Donkey kong Jungle Climber 11999
FIFA08 9998
Harry Potter A Fonix Rendje DS/GBA 9998/9998
High School Musical Gsz/tél
Hotel Dusk Room 215 DS 11999
Lego Star Wars The Complete Saga Gsz/tél
Mario Party DS 11999
Mario Slam Basketball 11999

Need For Speed Carbon DS/GBA 9998
Need For Speed Pro Street 9998
New Super Mario DS 11999
Orcs & Elves 9998

Sim City DS 9998  kaphato!
Sims 2 Pets (Hézi kedvencek) DS/GBA 9998
Super Mario 64 DS 11999
Teenage MutantN.T. DS/ GBA 11999/8499
The Simpsons. 9998
The Sims 2 Castaway 9998

Touchmaster 7499
Zelda Phantom Hourglass 11999

XBOX 360 >

African Safari (Cabela's) 12999
Army of Two 16998
Assassin's Creed Gsz/tél
Beowulf Gszltél
Bioshock 15999
Bioshock Steel Case / fémdobozos / 16998
Blazing Angels 2 16998
Blue Dragon 16998
Call of Duty 3 7499

Command & Conquer Tiberium Wars

Dead Rising 7999
Enemy Territory Quake Wars Gsz/tél
| FIFAO8 -szinkronos!- 16998
Fight Night Round 3 9998
Forza 2 Motorsport - szinkronos ! 16998

Half Life 2 Orange B. 16998
Halo 3 18999
Halo 3 Collector's Edition/fémdob., Extr. 19999
Harry Potter és A Fénix Rendje - szinkronos! 16998
Lego Star Wars : The complete Saga Bsz/tél
Madden NFL 08 16998
Medal of Honor Airborne 16998
Moto GP 07 16998
Nascar 08 16998 !
NBA Live 08 16998 szeptember

Need For Speed ProStreet 16998
NHL 08 16998
Project Gotham Racing 4 - magyar felirattal! 17999
Skate 16998
Spider-Man 3 16998
The Transfomers The Game 16998

XBOX 360 Konzol Halo 3 Design csaxnawnks hitelre is!
XBOX 360 Elite / 120 GB, HDMI csatlakozd, stb. hitelre is!  kaphat6!

M jdtszan; j
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“* MEDALO HONOR
2 PACIFIC ASSAULT

+FIFA 06 Command & Conquer Medal Of Honor FIFA Street . God Of War NBA Street V3

Need For Speed The First Decade Pacific Assault r
Most Wanted 24 i 5 Director’s Edition ps2 2.5 ?5 - 29 g 5,- ps2 2.5 ’ o R
PC s o 5

1 Gytiriik Ura Il. Harc Kozépfoldeért
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o 4415

The Godfather L.A. Rush Killzone Liberation
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Command
—Avril
Original
Masa Gnome
Masa Gnom
“'Planaria

sok-sok JRPG sorozatbol kevésnek vannak olyan mar-
Mns, ihez.sem hasonlihate, ellegzeles vonésai,
int a Wild Arms sorozatnak. Az elmolt tiz évben (egé-
szen meglep, hogy az els3 rész ‘97-ben it ki) a sorozat véd-
jegyévé valt a western stilus, mely teljesen eredi a JRPG vona-
‘on. Nyugodtan mondhatiuk, hogy az elmlt években téretlenil
haladt a sorozat elére, am ennek ellenére nekem személy sze-
rint a legutébbi rész mégsem jétt be igazan. Tarsult hozzé né-
hany olyan, a jaték alapiait érinté véltozas, melyet képtelen vol-
tam megemészteni. Mindjart oft volt, hogy az RPG vonalté! tal-
zoft mértékben eltértek, elég sokat kellett maszkalni, ugrélni,
azaz az Ugyességi elemek dominancidja lépett fel. Emiatt az
anyag mér jobban emlékeztetett egy platformiétékra, melyet
bsségesen ellattak RPG elemekkel. Nem is lett volna ezzel baij,
ha nem Wild Arms a stuff cime, igy viszont a véltozasok idege-
nek voltak, hisz a sorozat eddigi molfiéban nem ezt szoktuk
meg - egy RPG-t8| nem platformos ugréalgatést varok. U
éreztem kisiklott a sorozat, ezért talén mondanom sem kj{
hogy mennyire tartottam az dtsdik résztél; féliem, hogy a plat-
formos vonalat viszik tovabb.

Szerencsére tévediem. A Wild Arms 5 visszatérés a sorozat
dlapjaihoz. A sok-sok ugrdlés, platformjatékokra jellemzs ele-
met majdnem teljesen kihagytak — na j6, maradt ebbsl valami,
de ez még emészthets. Ez azonban még kevés lett volna, de
tudték ezt a késziték is, akik remek érzékkel szediék &ssze az
elz6 részek legjobb vonasait és préselték bele az anyagba.
Ezzel sikerillt elérniitk azt a nagyon kellemes helyzetet, mely mi-
att nyugodtan mondhatom, hogy az étsdik részben benne van
az utdbbi tiz év 8sszes olyan pozitivuma, melyet a Wild Arms-
16l elvarhatunk. Csalédas nem érheti a rajongot!

Kezdjiik talén a trténettel. Ahogy azt mér megszokhattuk, is-
mét Fi,goié' kell felfedezniink. It meg is allhatunk egy pillanat-
ra, mivel nem érdekielen kissé elidézni Filgaia vilaganak rész-
letein. Fontos ugyanis, hogy mindegyik WA rész itt jatszodik,
am tényleges torténefi kapcsolat nincs koztik. Nem csak a vi-
lag, hanem tsbb személy és ismerés név is felbukkan, ém a
térténet mindig 6nall és figgetlen az el6z6 részekts]. Olyan
ez, mint a Final Fantasy sorozat tagjainak fsbbségénél: min-
dig vannak ismerés nevek, de tényleges kapcsolat nem éll fenn
az epizodok kozott. Ami kézos jellegzetesség a neveken tol —
és itt j5n a WA sorozatot leginkabb 6sszekdts elem —, hogy
Filgaia mindig emlékezfet egy tipikus western helyszinre, annyi
kilonbséggel, hogy technikailag azért jéval fejlettebb az egy-
kori vadnyugatnal. Ezért aztan a sorozat igen kézel all a ste-
ampunk stiluséhoz. Ez még talén az elsd résznél nem volt
annyira érezhetd (egy-két elemet leszémitva), oft inkabb a fan-
tasy elemek domindltak, bar a western hatas oft is megvolt. A
steampunk késsbb lett egyre inkabb meghatarozs, az utsbbi
két rész esetében pedig {ife]ezehen latvényos. A WA5-ben
ezlttal még az eddigieknél is szirkébb a kérnyezet és a wes-
tern huecascﬁ( is jobban érvényre jutottak — bar az is igaz, hogy
talan o legweternesebb rész a harmadik lett szigortan szub-
jektiv szempontbol.

Ratérve a torténetre, a fohds egy 16 éves srac, aki a Dean név-
re hallgat, és legjobb baréinsjével Rebeccaval egy csendes fa-
etk e e el
kzil is a misztikus golemekért van oda. (A gélemek visszatérs
éridsai a sorozatak.) Egy napon fitokzatos szerkezet zuhan
alé az égbsl, mint utébb iiderﬁl egy golem keze az, aki egy fi-
tokzatos lanyt, Avrilt 6riz. Réla azonban semmit sem tudnak

meg héseink, mivel a zuhands miatt amnézidban szenved. Az
egyeflen emléke a sajat nevén kiviil egy férfi, Johnny Applese-
ool el i e
vezd titoknak, ami mér csak azért izgalmas, mert igy végre
felfedezhetik a vilagot, mely régi vagyuk volt. Arrol még nem
tudnak, hogy micsoda ko{on?ol(bo keverednek, sét Filgaia
ovdie is raituk fog molni.

A sztori nekem nagyon bejstt, mivel fordulatos volt, sok-sok
izgalmat tarfogatott! Ugyan vannak klisek meg eldre kiszamit-
B Ik o e e e e R el e
gyon tetszettek a karakterek, fleg a gonosz oldalon. Errél
annyit érdemes tudni, hogy Filgaidn két faj él: az emberek és
a nemes veruniak. Persze utébbiak lenézik az embereket és
er8sebbek naluk. Egy ilyen veruni csapat lesz Deanék ellenfe-
le, akik mindegyike nagyon komoly egyéniségekbél dll. Ezzel
kapesolatban csak egy dolog séntitott, nevezetesen — sajnos —
10l sok a tipikus tizen- és huszonéves hés, mind a 6, mind a
rossz oldalon. Nagyon furcsa, mivel kissé gyerekes hatéist
kel... jobban kedvelem a realisztikus szerepldket, akik kazott
kicsit egyenletesebben oszlanak meg a kilénbszé koroszté-
lyok képviseli. Persze nem lepett meg a dolog, mivel évek
alatt megszokiam mér, hogy o JRPG-K féhéseink életkora al-
talaban a vasarloi célkézonséggel azonos. Erthets, hisz fésze-
replok esetén kannyebb magunkat beleélni a helyzetikbe, ha

ozzénk hasonlé korosztélytak. Ez kordbban nem zavart, de
mostanaban mintha egyre fiatalabb karakterek szerepelnek,
nem csak a f&-, de a mellékszerepekben is. Miutdn azonban
ezzel megbaratkoztam, a torténet kellemes érakat szerzett,
csakigy, mint a harci rendszer. Ez utébbit a negyedik részbsl
hoztak at, ami azért nagyon j6, mert minden kritika ellenére

OAMMAND




O Accelerate -
% Brake

a hare volt a negyedik epizédnak a legjobb és legétletesebb
része. A szisztéma neve HEX, ami nale? kifejezés. A csatak-
ndl a terep nyolcszsg alokd tappancsokra van felosziva. Eze-
ken tudunk mozogni az embereinkkel. Altaléban a tappan-
csokbol nincs sok, olyan 6-8 darab szokott lenni. Azt, hogy
mikor ki jon a kepemyo fels részén lathatjuk, kb. dgy mint a
FFX-ben. A csak:l( alatt c||lu|aban egyet Iephemnk tlegye' pe-
, esefl

ig k vagy targyat varg-
zso‘nl is lehe! A |enyeg, hogyha egy negyze'en tobb ellenfél
akkor a jia érni, de

természetesen ez rénk is érvényes. (Sot “nemesak a tamadé-
sokra, de a yogyitasokra is.) Ncgyon fontos, hogy a sima
négyzeteken kivil Eflesznek szinesek, melyek éridsi jelentsség-
ek. Ezek speckokkal ruhazzak fel a rajtuk tartozkodokat, na-
yobbat hmudhumnk esefleg messzebbre, vagy épp |ohbak
Fesznel( a magiak Flgye|m kell arra, hogy ezeket a stratégia-
ilag fontos he? eket czonnul szerezzitk meg, mert ezen molhat
a siker. Ugyanls ha egy hel J'ef elfoglalunk, oda mér az. ellen

4 Attack

Command..
~Deanss

tunk volna tériénefben. Visszatérve azonban a harcokra, ta-
lan jél latszik, hogy nem keves stratégia kell hozzajuk. Nem
lehet eszeflenl mozogni, mindig meg kell nézni, mikor hova
lépiink, hogy tudjuk hova tamadjunk, védekezzink, stb. Ki-
mért, megfontolt mozdulatok, gyullmm ezen molik a siker. Ne-
kem ez nagyon bejstt, mert altalaban random ha
ban is volt kihivas, nem beszélve a skrsl, ahol
egyedi jatékracson kizdhetiink, azaz mindig ré kell jnnink,
merre érdemes elindulni.

Apropé elindulas! Errd jut eszembe, a sorozat hires volt a fel-
Fecfezend& Iubiriniusokrél és a megoldands elmés logikai fel-
adatokrdl. Ez most Gjra visszaksszon, annyi a kiilonbség, hogy
talan kicsit kénnyitettek a programon ezen a téren. A hardcore
rajongdk talan ennek nem fognak felhétlenil srilni, de nekem
fefszett, hogy fokozatosabban nehezednek a labirintusok.
Nincs o|ycn erzésem, hogy mér az elején szivaini okama a j6-
ték, az idegesits logikai elembsl is kevesebb van. A kihivas
azonban nem cskkent, s6t szerintem a feladatok most is elgon

Jolkodtatéak, a 100%-0s felfed kat kell

X

fél nem léphet, de ez forditva is igaz. Sajét emt

azonban tobb is allhat egy helyen, mint uhogy ellenfélbsl is.
Emlékszem egyszer egyeEoss ndl nem foglaltam el egy ilyen
kulcsfonhssagu pozncno' ellenben a szémy meglette ezt, az-
tan csak pislogtam, mikor egy vardzslattal az egész full HP-s
csapatomat i vidélta. Nem elhan agolhaté tovabba, hogy
mindegyik emberunk vo|c|m||yen rofegyverrel fog harcolni,
melye%( elénye, hogy tavolra is lehet tamadni, hatranya,
hogy egy ids ufan kn % belole a golyo llyenkor ezt djra ell
tolteni. Ehhez , am | jar, mi-
vel | egy kong is elvanhar . igy b bele kell szémitani @ csak:ba A

al

sol
Ezzel kapcsolatban remek étlet volt, hogy a labirintusokban a
véletlenszer(; harcokat ki lehet kapcsolni. (Az mas kérdés, hogy
érdemes-e a fejlédés miatt.) Ehhez meg kell talélni a az Ggyne-
vezett Sol Nigers nevij szobrocskat, mely sokszor leagazasok-
ndl, rejfett szobakban, ese||eg egy-eqy labirintus gjral c'ogch
sénl fiinik fel. Mikor 0226 65
meg kell kizzdeni egy szsrmnyel, maijd gy6zelem ufén az R2-vel
lehet ki- vagy bekapcsolni a tovabbi harcokat. Erdekes még a
térkép szerepe, mely leginkdbb a Dragon Quest Viil-ra emlé-
keztet, mar ami a mozgéssmbadsagov illefi. Nem lehet olyan

ryekhez a kles a furgyukban reilk. Hogy egy pe|dc|r iond
jal is ezek f tudunk szerezni,
ezekbd természetesen |esz majd egy pér a jaték soran. Ter-
mészefesen fegyvereinket (ARM) is tudjuk tuningolni méghoz-
z6a menlohelyel(ne| megszerzett fejlesz1é pontokkal. A men-
tésen és a er8sitésen kiviil tandesokat is kérhetiink, ha elakad-

MARTIN BELESZOL!

Szerintem nem szabadna engedni, hogy tizenéves kislanyok
szik farmershortban, hozza wes!emcsvzmabun men|enek fel-
fedezéitra meg szoryeket
felfazhatnak, masreszro( lejal
véletlen elesnek. Komolyra &crdllva a'szt, nekem jobban t
szett volna ez o game cell-shaded technikaval, o fitytirész:
westernszamtd| viszont becsinéltam, az rohadt: jo!

kotetlendl kalni rajta, de azért még igy is nagy a szabad-

unk mas JRPG-khez képest. Itt a Négyzet lenyomasaval ke-
regxetunk kincseket vagy rejtett targyakat.

A terképrdl jut eszembe, hogy a maskor remekil |e||e5|ro grafi-
kai motor itt nincs a he|yze' magaslatan. Olyan érzésem volt,
hogy a framerate igencsak alul teliesit, nem beszélve arrd|, he
o oter KbcBsebb 5 kellténd]. Pedig o wérosok & Iebirintueck
szépek. Igenyesek a korclderek a desmg murodf a megszokott
westernes | g fehat van
ugyan ennél jobb JRPG is PS2-re, de az oprobb hibakat lesza-
mitva én elégedett voltam vele. C: sokugy, mint a zenékkel, mely
szintén a WA védiegyévé valt az évek alatt. A westernes, Ennlo
Morricone sfilusara hajazé muzsikak szerencsére megmar
tak. Komolyan, néha mér ezért érdemes berakni az anyagot és
nyomni vele néhény percet. Hangulatteremts erejisk erssem be-
folyésolo hataso pozifiv értelemben.

Mit is mondhatnék igy zarasképpen a WAS-rél2 En nagyon
elégedet voliam ezzel az Gj résszel. Bejétt, mert j6 volt a sztori,

iraly a zene és még a harcokat is élveztem. Nem azt mondom,
hogy ez a legjobb rész a sorozatban, de egy fisztességesen
megcsindlt |afeL ami {6 par éréra lekathet. Eegemes tehdt meg-
szerezni a rajongkon 1l azoknak is, akik még nem pérbaloz-
tak a sorozattal, de szerefik a JRPG-ket.

V. Miki

WILD ARMS 5

XSEED GAMES / MEDIA VISON

: JELENLEG NINCS
grafika: jo
jatszhatosag: O
szavatossag: JO

zene / hang: kivalo
hangulat: j[s}
1 jstekos

memoariakartya 8 mb

v kellemes, mincségi anyag
X aprobb grafikai hibakkal

8 pont
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Urepabonikis Fjnikereken hiror cwale elafdlent meg
Ec inihorror’ I(cle oriajat tobbé-kevésbé ismertté tevd

Obscure, mely a tolélé-horror stilus rajongéinak tébord-
ban hivskre tallt, viszont az sszkép és az azzal Gsszefiiggé
eladasok alapjan sajnos nem lett mérfoldké a mifaj torténete-
ben. Ebben bizonydra az is szerepet jatszott, hogy az 0j utakat
teremtd, forradalmi Resident Evil 4 utan nem sokkal kerilt ki-
adasra. A francia fejlesztd Hydravision ennek ellenére nem ri-
adt vissza a folytatas elkeszitesétd| — szerencsére. Legalabbis
szerintem, akinek élvezetes orakat okozott az elsé részben a
gyerkdcok terelgetése, az egymést segitd, kooperativ jatékmod
R b e b it i Rl <ot
& i) bl Rl olaminiia minden ogAra Vol
mit is ugo horroqarek szerves részét kepezo rejfvényk nes
A folytatas fer et az
Obscure Il (az USA-ban Obscure: The Aﬁermulh cimen bonfo-
gofia szamyaif) szeptember elején jelent meg PlayStation 2-re,
Wii-re és PC-re, az ébrézolt események OekmteVeLen kei évvel

partidrogok f ¢ Gsen szaba-

bs nemi élemek teret ado FaIIcreek Egye'emre |urnuk es g

y, sikerilt visszatérniok a normalis életbe. A jatek els cl
oc?ul(enl egy himnem karakter és annak barénsie i

HORROR A FELSOOKTATASBAN

adott helyszin elrejtef pom‘a.n kll mgtlénurk A hcrond:
szer meglehetsen kézre dll: az R1-gyel fogjuk be az ellenfelet
és ax Rl ok, vogy sz nem gyl feqnverk eseén

kap.uk aes A stéc smobtiabelinddunk ol iveyoksr vizsgdl-
hatunk meg és megjegyzéseket hallhatunk o harcedzet & agy for-
ténetére vonatkozoan. Ezt kovetden a kollegium folyossin bok-
laszva és a humoros feliratokat olvasgatva eljutunk egy buliba,
ahol egy titokzatos, részben uFrodlznaSEumkenn hat néveny leve-
|e|bc[e8eszu|| tednok hala héseink - név szerint Corey és Mei -
ikt el o e les e v el
A kilngs virag a szexudlis vagyat néveli, am a kezeléorvos:
vol es g[;yogyszsreszkﬂ megmdhuno az erdeklo hogy esefleges
novény ia  iohisze-
mi dlckol, A vagdalkozasba természetesen régton a jatek le-
gelején belekostolhatunk, egy baseball iits és egy sorétes pus-
ka személyében (melyek ugye a két iranyitott karakternél van-
nak.) Kessbb sok és valtozatos fegyvert fogunk talalni, sot lesz-
nek kiilonlegességek is — mint példaul azojeklromos aramot ki

késbb véve fel oz elhcgyoﬁ szdlat. A Lecfmore k
tortént geket — a suli k ho‘u atfa-
nuldifigsag nagy része mutanssa valt — tolélé héseink most mar a

576 Konzol

lové puska, nyilpuska, sét rakétavets —, melyeket egy harom
kulcesal nyithaté nagy ladabsl tudunk kivenni. A kulcsokat az

iaknal (baseball- fiit6) o tudni, hogy

ij n érdemes nycmogofnl az R2-6t a iurc hevében, egyei
ként stzonylag l(onnyu elhclclozm A bc\ cnalog kar segitsé-

ével
e e
A fegyvereinket - tovabba egyéb targyainkat és a feljegyzése:
ket — a SELECT gombbal el iuvhuio leltarban rendezgenlzeriuk.
Egy-egy karakterné! egyidejiileg négy fegyver lehet, amelyeket
a |u|sE soran a d-pad gombjaival tudjuk véltogatni. A tarsunk
kezébe az atlagosan nem til veszélyes részeken ne adjunk
6fegyvert, mert az Gtékkel szemben m\nd:g ezeker részesitik
elényben, és lag kénnyen leg; paza-
roljék az értékesebb municiét.

Az Obscure |l soran sszesen kilenc karakterrel lesz dolgunk,
akik kziil hatot fogunk tudni iranyitani. Az elss részhez hason-
l6an most is mlndunnyluk rendelkezik egy-egy, csak ra jellemzs.
kilénleges képességgel: igy példaul Corey Wilde remek akro-
bata, Mei Wang a ?v zarakat tudja kinyitni és mellesleg




hacker, Amy Brookes a rejivényekben j6, Stan Jones pedig a
el 0t E sacoho Kios P, 2 hiraind Ko clareh
dltaléban ersek vagy j6l mozognak, a ndk pedig az esziket
hasznéliék, igy az ezt a két képességet Forbivelo Nahssinaken
a ket szerepld egymast segitve Lun keresztiil; a koztik valo val-

egyitt mi magunk is komolyabb erdfeszitést tennénk. Vagyis a
jatek ezen oldala szintén sokat ad a sima megyek-és-archa-
|5val<-mindenl<ir alaphoz.

A graflkul tekintve az Obscure Il - nem til megleps médon - job-
ban néz ki, mint oz eod,e foleg az igen hatésos és hangulatte-

fogatds az R2 ombbal forténil Peldaul az egylk hel,

iink oz egyik karakterrel, hogy @ mé-
sk atjutva és felmaszva e|zor|o a fovezetéket, igy feve szabad-
da az utat mindkettejik szaméra. Maskor az erdcsavo, Sven
(nem Tiidé! :) magas dobozok tologatasaval biztosit hidakat —
a férfi Lara Croft - Corey szémara, aki mo%nsbun ugralva-

remto A fiok| Ianyok a sotétebb
\ lamnakkal viléai 'melek i

ek ele iéshz, A hely pvefon silek
o e
fény még atmoszférikusabbi teszi az adoft hel iséget. Az sszké-
petsa sajnos. megls rontia a glukrcm rendeflenkedd kamera, melyne

lengve halod &t a termen. Ha egy adott akad érkezink,
az irényitott karakter mindig eimondp ki tudnd ezt a feladatot
oldani, a dolgok ezen részén tehat nem kell agyalnunk. A
blzonycs ontjain — pihenészoba-szer(iségekben — embe-
ein sszetererdnek ilyenkor dltaldban ki kell valasztanunk,
melyxkukke1 udjuk aihidalni a soron kévetkezs nehézséget. A
mentés egyébként a nagy, sétét szini viragokndl torténik — ar-
ra az esefre jegyeztem ezt meg, ha hozzém hasonléan mésok
is vannak olyan vaksik, hogy ez ne tiinjon fel viszonylag hamar
—, a mentési pontok meglehet8sen siriin és egyenletesen van-
nok elosziva, habar egy névénynél csak egyszer menthefiink.

Egyszerre ket szereplét terelhetiink egyjatékos médban, de ter-
mészetesen most is rhebseg van a mésodik jatékos becsala-
kozasara, mely a masik kontrolleren a START gomb megnyo-
masaval torténhet. A két (s3t tulajdonképpen mind @ hat) irényi-
tott karakter forrésai kézosek, a Lorcbbun mér emlegetett lelta-
ron 10l az életers targyakat és a tovabbjutashoz szikséges ob-
jektumokat a jaték l(epemyon ~ a Metal Gear Solidbol ismert
médon - tudjuk kivélasztani és hasznalni; ez kényelmes és jol
hasznélhato lenne, ha a jaték keszitsi rakiak volna alé sziine-
tet, mert igy a harc hevében olykor nehéz idében segiteni ma-
gunkon egy elstsegély csomaggal. A szereplék gyogyitasa

gyébként még energiaitallal és slearr médon — a Primalben
(hcson!o az elpusztitott sz6rnyek maradvéanyaibél kiszivott
szerummo| torténik. A kétiatekos modnal maradva az elss részt
gyakran elmarasztaltak azért, mert a ketiénk dltal iranyitott kar-

{)ereknek ugyanabban a helyiségben kellett maradnunk. Nos,
az Obscure Il orvosolta a problémdt dgy, hog kedviinkre ran-
dalirozhatunk fel s ala, de az egyik jatékos a kamerat mozgat-
ia, igy a rejivények megoldasa knnyebb és gycrsubb lehet, to-
vébba a harcot is segif, hiszen a kamera sokszor meglehetésen
borzalmasan feszi a dolgat. Tehat ez az opcio mlnr?enkeppen
0j élmenyforrast jelenthet, aki teheti, probalja ki.

A ;mekmenev jellemzsi kozott kilsn fejezetet érdemelnek a
rejtvények és a minijtékok, melyek nekem nagyon tetszettek. A
horror mu’c\ szep hagyoméanyainak megfelelcen egyikbd| sem
e L e B o o Rl ek moes el
Ie\elrnl ro|chm mln! o Sl\eni Hill esetén. Vannak ksztik

Gbbek dltalaban né-
huny alaptipusra korlcfozodnul( az adot karakter képességei-
nek megfelelden. Igy Amy dltalébon kirakés puzzle-ket old
meg, Meinek hires emberek neveit kitaldlva kell a zérakat ki-
nyitnia, Shannon a sétét aurdt képes elnyelni egy gombnyom-
kodss feladat forméjaban, Corey tolvajkulesos mikadese is ki-

[&n minijaték forméjaban valosul meg. A bonyoluliabb rejtvé-
nyek igényelnek némi fejtorést, és dltaléban mindig van a ks-
zelben egy (vagy tobb) o‘ an fargy és jegyzet, amely szikséges
a megoldashoz. Tobb heryszm Snmaga is rej Nsnykent szolgal,
hiszen ilyenkor az a feladatunk, hogy |<|M:||a’ juk, a ket szerep-
6nkkel hogyan jussunk t raifo. Egyes mozdu‘uiok gombnyom-
kodassal vulésu’nok me; példaul a magas helyre valo fel-
maszas és oda a tarsus i Fjiuzasa a Kor szapora nyomkoda-
saval torténik, ezzel olyan érzést kelive, mln)ﬁc a karakterrel

MHHTIN BELESZOL!

Nem Mpkulegonus horroriétsk, de a kindlat jelenlegi gyen-
jeségét és a mifaj rajongéinak nagy szémat ismerve min-
3en|(eppan beszerzends darab. A Silent Hill 5 jelen dllas
- szerint nem érkezik majd PS2-re, dgyhogy abbol kell dolgoz-
 ni, ami van —ne fele]'suk el, hogy higba érkeztek meg a next-
gen masindk, o gamerek na része pedig még mindig nem
fon és a meglévs gépére keres 0j jatékokat.

or nem latjuk, merre fartunk éppen,
vagy harcndl elfink oz dlenfelink. Neho! enyhe rangatast is fa-
pasztaltam. A bejarhaté lokaciok a tolélé horrorjéitékokban meg-
szokott sémaknak megfeleléek: iskola, korhaz, kisérteties erds, el-
hagyatott, omladozé hazak, temets, sét éjieli csonakazas a tavon.
A szinkron ,C" kategbrids, habar mind o Lui szereplének felies di-
Glousok késsilick o zerevel vissont eléoedeit vegyok Tesd
mint a szmos atvezetd jelenettel. A sztori nem bével kedlik kilins-
sebben dramai fordulatokban, inkabb klisekben, de sszességé:
ben Gheshe, ot még oo hogy. ks Al i
rabbi hét rardl tizendtre nétt, amely szavatossagot a feliebb em-
et RehoIKSs mokati iovalheh:

Osszességében az Obscure Il lathatoan féleg az elss felvonas
hiveinek szeretne a kedvére tenni, és erésségeinek hungsulyo
zésa mindenképpen tbbet nyom a latban, mint a gyengeségei.
Az alapvetés szinte tokéletesen megegyezik anyito eEizédévo\,
nem latni tol sok Gjdonségot, mig a jaték és a helyszinek
nagyon hasonlitanak elsésorban a Resident Evil 4-re, valamint
a sorozat klasszikus részeire, nemkiilonben a Silent Hillre. Mas-
részt viszont élvezetes orakat, Stletesen megszerkesztett rejtvé-
nyeket és jol kitaldlt keqonekos méduszt kinal % Mindez esetlege-
sen nm lesz.eléq ahhoz, hogy a2 Obscure ll:a mifaj éhvona:
laba emelje a — most mar nevezhefjitk igy — sorozatot, ém ha
szeretted az elsé részt, a folytatast nyugodtan beszerezheted,
Fa el suivival haror Simpalians veay; okkor eayiprobal
biztosan meg fog émi.

Petinia
petunia@tombraider.hu

HYDRAVISION ENTERTAINMENT
MAS VERZIO: Wil

grafika:
jatszhatosag:

zene / hang
hangulat:

v maga & folytat:
X viszont kevés
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suphonfiller 2)/A\ 5
\M i

ikor megtudiam, hogg e honupbcn egy, azaz EGY jatek
M:z'ebsenek a jogdt bizza rém Marfin, muid kiugrottam a
bl Grsmémben, hat még mikor hazalibk ak-

SYPHON FILTER
TURBO HYPER SNIPING

tudlis fesztanyaggal m, hogy a céges 6t sehogy se
fogja lejdtszani a nolum |evo PS2. A szlorizgatos resz|o| most min-
denkit megkimélek, a lényeg, hogy hosszus uténajéras utén végil
egy ismerdstdl sikerilt keritenem egy jobbfaita gépet, amirs| meg oft-
hon deriilt ki, hogy egy Slim modeg‘{(ugy becsomugolh hogy azt se
Iéftom mit viszek aza), én meg eldrelatoan csak a gépet kértem el,
%Zh most mur csck elmdnzum nem birtam. Gondo o, nem fu
rok ra lelj

kat, csak lien a szabvany
inkébb elmeniem és venem valtoztathaté fesziiltségli adcpterl,
mert azt mondiak, azzal miksdni fog. Nos, nem mkadik! - arulom

el arra az esetre, ha épp nekiek is szikségetek lenne ré valamikor.
Igy sajnos az a cstnya helyzet Gl l6, hogy mindsssze par kép, meg
némi nefes forditgatds alapjan kellett megimom a tesztet. Bocsi.

A Syphon Filter sorozat sokaig nem hallatott magéré, egészen a
fovalyi PSP-s Dark Mirror megielenéséig, melyet krifikusok és jétéko-
sok mindenfelé egyarént Gnnepeltek, mert egy périat ritkitbon 1o| si-
kerilt cucc lett, szinte revoliciészémba mend, kézikonzolon od
soha nem lafoft grclﬁkuvcl és jatekmenettel. Ha mosr a fécimre pIF
lantotok, gondolom maris leesett: itt most ug)

i mar tavaly lecvekelve bamultam a Dark Mirrort, igy
most a Story Mode elinditésa utan az intro alatt enyhe deja-vu E»
gott el (arra mondjuk nem emlékszem, hogy a szinkron cstszoft
volna). A jatékkal kapcsolatban egyébként is iszonyt flashbackeim
voltak, féleg az els két kulde'esben Gcndolom az aluszkcl havas

re csatasorba szervezédnek. E y pont minusz. A TV-t lehet ki-be
kapcsolgatni, az iditéautomatabol viszont nem lehet inni. Fél pont
le. Ha kirogod oz aitét, az zaijjal jér, tehét észrevesznek, ez j6. A
talélatoknak van ,mélysége”, azaz més tavolsagbdl leadot love
nek més a hatéereje, ez is 6. A ferep nem széflhets, még kis mér-
tékben sem, amit nem is vartam, de most mér fe se vérd (ez nem j6).
A Negyzettel a par misszioban kszremikids tarsaidnak adsz ufa-
sitésokat, és ez kivételesen j6l miikadik, ugyanis rosszul vagyok az
ilyen |otekokba betett, rendre rosszul mikads kilss személy irényit-
gumﬂo| Iitho azt mondod, bijon fedezékbe, megteszi, ha fiszta o
, megindul. Egy pont oda. Most mennylro| is indultam?

A onnyedsegre tehat nem lehet panasz. Gyakorlottabb jatékosok
éppen ezért ne is nagyon fontolgassak a beszerzését, mivel a kihi-
vés gyk. nem létezd F%Zlom {Normalon). Ot méterenként checkpo-
int, minden elesett katona utan felvehetd fegyver, minden sarkon élet-
er6 vagy golysdllo melléeny. A hét fejezet egy-két nop alatt simén,
minden megero"eles ne|kur|etclhuro Aj atemn szinte lehetetlen el-
i o ok maghicli s misvict, Lt kot o it
nyifiuk, olyan mintha sérthefeflenek lennénk.

PSP-N JOBB

A pclyuk efeg jol megVervezatek és az Gsszhatas is kellemes, de
az ismétéd aelemeken és a szegényes ferepen azért latszik,
hogy handheldre szabtdk. A figurak mozgasa |sez|)egy kivannivalot
maga utan, és egyes animaciok, mint az ités vagy a robbanasok is
elég viccesen néznek ki.

Igazabél nem tudom elddnteni, hogy a mostani, egyre mostohabb
PS2-es kindlatban az anyag kiugronak szamit vagy sem, egydlta-
lan j6 otlet volt a portolds, vagy sem. Egy biztos, aki most akar va-
lami friss akcidjatekot PS2-re, az vegye szémitésba a Syphon Fil-
ter: Dark Mirrort is.

kobe

helyszln az érék ,simaszkos” a va-
16 osonds nem csak bennem idéz els l(e"emes emlékeket (igen, sze-
rettik a Metdlgirt, plusz két pont).

Széval nekem mar a PSP verzié is bejovss volt, és most a PS2-es-
sel is elég j¢l elvoltam. A Dark Mirror ugyanis szerinfem az a jatek,
ahol nagyjabol kezdsdnie kéne az dlag akeio Nem csi-
nélunk semmi olyat, ami nem léttunk volna az elmdlt fiz évben, de
a Fe|udomk rifmusa az egeszer élvezetesse teszi. Toszmenteés, bom-

4 orol vals lovslda loptil e”ella-
16, és egy rakat (egyver A Syphonra jellemz3 széles arzenal ezot-
tol is megalalhato, és remekil lehet tuLhkaznl velik, hogy a hang-
tompitdt vagy a snipert mikor haszndlod, vagy hogy a géplegyver
auhmahku‘ovlmﬂyenre dllitod.

AR v

van 526, egészen pontosan a PS2-es porfjarol.

MRARTIN BELESZOL!

Nem értem mit vagy kiakadva, az 576 Konzolban mindig
is infernefrd| forditott fesztek voltak...

38 )) 576 konzol

s szerinfem jobban mikadik, mint az egyébként
dltalam nagyra fartott Ghost Recon Advanced Worﬁghegran és
azt s o do?:gnuk tartom, hogy a tévesves puska nem zoomol ki,
ha arrébb mozdulok. Az 12-vel szinte bérhol a falnak tudod veni a
hétadat, és az analogokkal elég pontosan be tudod célozni az el
lent, réadésul mindez ol is néz ki. A fegyverekkel és foként a l8szer-
rel valo tokiikazas ilyenkor jon eld, mert nem mindegy, hogy smper
rel vagy Uzival kell (ozelhurcotvwnod hozzétéve, hogy Norml
kozaton szinte nem létezs ell ba itkézdl, igy a tokfika

SYPHON FILTER:
DARK MIRROR

SONY
MAS VERZIO: PSP

grafika: k&zepes
jatszhatssag: jO
szavatossag: k&zepes
zene / hang: o
hangulat: e}

1 jatekos

memoriakartya 8 mb

v elvezetes, hangulatos
X psp-min6seg, révid, multi?

inksbb sz5rakoziuts jellege van, minksem vérkomoly.
Amesosiges nligrda clésflomas. Van, hogy lelsz valok,
& amellfe 16v6 férsa 5l sem ocsidik, méskor meg egy opré nesz

\ 7.5 pont




gdk a Microsoft vallalatcsoport
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A BENNUNK LAKG GONDSZ

sorozat okozta a legnagyobb botranyokat, hisz hizés
jeleneteivel, erészakossagaval gyakran felhivia ma-
géraa rendkivill érzékeny nyugati saits figyelmet. Mikor a
b | azzal a hatésvadasz jelenettel ka-
varta fel az dllévizet, hogy az iskolaskort szereplsk magukat
fejbe l6ve idézik meg segité démoniaikat. Lett is nagy felzodu-
las a dologbl, a média etiél volt hangos, ami utan, még aki
addig nem ismerte a sorozatot, az is fudomast szerzett rola, sét
felfigyelt ra. (Erre mondjak, hogy digyes.) Az Atlus gyorsan ki is
jelentette, hogy nem lesz cenzira a programban, csak hogy to-
vébbra is fenntartsa az érdeklddést. Nem ez volt azonban az
elss eset, hogy ez a sorozat felhivta magara a figyelmet.

n Shin Megami Tensei szériaban falén a Persona

Persona sorozatnak. Ez Ggy lehetséges, hogy az elss rész utan
a Persona 2-nek két epizodia is készilt. Az els6 az Innocent Sin
csak Japanban jott ki. Egyes rossz izii pletykak szerint azért
nem lett beléle angol verzio, mert az Atlus nem merte véllalni a
botranyt, melyet a program okozott volna. Tegyik hozza, lehet
nem is pletyka ez, hisz volt benne néhény dolog, melyet a nyu-
jati izlés semmiképpen nem vett volna be kénnyedén. Az mé
Bagyitin, bogy o fik ssihelyéul szolgeld skoleban a tanule
bruh’:ﬁis kegyetlenséggel slték meg az egyik tanarukat, ezen
még talan 10l lehetett volna lépni. De a torténet vége kifejtetten
erdsre sikeredett, ugyanis a feltamasztott Adolf Hifler néci csa-
atai élén igazta le a helyszinil szolgalé varost - ezt mar ne-
ezen nyeliék volna be az amerikai cenzorok, mivel példéul ho-

jatszott a Stella Deus-szal akkor az lathatta. A két mivész k-
26t alapvets kilonbség figyelhets meg. Kaneko rajzai mar-
kansabbak és sokkal sstétebb arnyalatiak, valahogy dtjén raj-
tuk az az agressziv és depressziv hangulat, mely oz SMT vila-
gabol és torténeteibl sugaroz. Ehhez képest Soejima valami-
vel vilagosabb és |c’:gyabg szinekkel dolgozik, igy a Persona 3
szinvilaga erdsen eltér mondjuk az eddigi részekétdl. Fel-
vetsdik a kérdés, hogy ez 6 vagy rossz-e2 Nos, a dolog tsbb
mint esztéfikai kérdés, mivel egy jatékra sem jellemzs ennyire,
hogy a design kihasson a hangulatra, az SMT sikere pedig
nem kis részben ezen molott. Ha igy nézzik Kaneko valah
erdsebb, maradandébb hatast tudott elérni, sokkal egyedibl
stilusa miatt. Nem rosszak Soejima karakterei sem, de mégis

A\t Megami Tenseniszaricn baldl uayanis 6 Pasana olns
leges helyet foglal el. Aki ismeri az SMT sorozat miszfikus ok-
kultizmusét, az tudja, hogy példaul az alap SMT

roghereszt jGiekban nem s szerepelhet. (Zérsielben jegyezn
, hogy a nacik egyes — nem biztos, hogy hiteles — vélemé-
TS

1
melynek része volt pld. a Nocturne (Eurépaban Lucifer’s Call)
a misztikus, mig a Digital Devil Sagaban inkabb a sci-fi ele-
mek domindltak. Ezzel szemben a Persona sorozat tkéletesen
megtaldlta az egyenslyt ezek kszott. Eddig valamennyi rész-
ben egy olyan kémyezetet ismerhettiink meg, mely szinte min-
den porcikdjaban emlékeztet a mi vilagunkra (nagyjabsl a
'70-es évekre), am technikailag fejletiebb anndl. A legfonto-
sabb része a programnak a misztikum, mely mindig mélyen a
felszin alatt rejtézott, fokozva ezzel a mar egyébkent is erds
horrorisztikus hatast. Ezért aztan a game vilaga sokkal koze-
lebb &llt az iétékoshoz, kénnyebben beleélhetik e
sztoriba. A Ferge'eges Torténthez hozzéjarult Kazuma Kaneko

anozhatafl irreali jzstilusa, mely megadta a jatek
sava-borsat, fokozva a borzongaté élményt. Kivancsi voltam,
hogy a harmadik résszel, mely immar negyedik darabja a tri-
logianak, vajon tartani tudjak-e ezt a vonalat?
Meég mielétt valaki azt hinné, hogy meghillyil
las Adams 6ta tudjuk, lehet irni &t részes trilo
tisztazzuk, a Persona 3 eddig a negyedik része a harom részes

Kazushi Mivamoto
Just because you joined mid-season,
don’t think I'll go easy on you!
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nyek szerint foglalk |, tehat nem véletlen,
hogy ez bekerilt a Persondba is, melynek kézpontjaban a fe-
kete magia all). Ehhez képest a mésodik epizod a Persona 2-
bél az Eternal Punishment cimen futott, és talan kicsit lighto-
sabbra sikerilt. A hangsoly a kicsit” szén van, mert engem
szimplan sokkolt igy is. Néhany hénappal jatszodott az elss
epizéd utan, egy dlternativ vilagban, melyben az Innocent Sin

isszalépésnek érzem hogy Irabiztdk ajaiekot. Egyszerfen
nem tudott olyan hangulatot teremteni, mint elédje. Sokkal
konnyebben emészthetd a képi vilag, ezéltal talan populari-
sabb is - valoszing direkt valasztottck Soejimét, mivel igy szé-
lesebb kbzénség felé akartak nyitni. J6l megfigyelhets ez pél-
daul a karakferek sltézetén. Kaneko-nal kissé rideg és szirke
(nem sz6 szerint), am !ellesen egyediek voltak a ruhdk, mig So-

jima karakterei szi bek, talan elsére sziruposabbak, igy
kevésbé keltenek ijeszté horror hatast. Kaneko eres rajzai

eseményei nem toriéntek meg (az egyik szerepls emlé

csak korabbi forténésekre). A sztori egy nyomozassal indult,
melyben egy brutdlis kegyetlenségi sorozatgyilkost ildznek,
akinek papirzacské volt a fején — tipikus, nem is értem a japa-
nok miért szeretik ezt a figurat annyira. Bar nem voltak olyan
meghokkents jelenetek, mint az eléz8 részben, a program
azért bévelkedett horror és misztikus elemekben, melyek miatt
szamomra mai napig a legjobb része a SMT vilagnak. Nagyon
kivancsi voltam hogyan tudijék folytatni a sorozatot, voltak
ugyanis félelmeim, melynek egy része beigazolédott.

Mindjért oz els3, hogy a fergeteges desinger, Kazuma Kane-
ko helyett Shigenori Soejima tervezte a karaktereket. O nem
kivanta uténozni Kaneko stilusat, van neki saidfia is, ha valaki

T -t
Attack using equipped
weapon.

még hossztavon is assal vegyes undort véliottak ki az
er:Eerbél, mig Soejima figurdi inkabb étlagosak. Ennek ellen-
ére — hangstlyozom — egydltalén nem rosszak, csak azért kell
néhany éra, mire megszokja az ember ezt a drasztikus véltast.

Ebben gyorsan segitségiinkre lesz a sztori és a jatékmenet,
mely semmit nem vesztett eddigi varazsabol. A torténet szerint
2009-ben jarunk. A jatek fshése egy Minato Arisato nevii srac
(hivatalosan azt hiszem ez a neve), aki 10 évvel korabban el-
vesztefte szileit. Most épp frissen érkezik a varosba, ahol meg-
kezdhefi tanulményait. A fis megérkezése sem mindennapi, mi-
vel szinte rémalomszeriire sikeril, de ami a kollégiumban var-
ia, az egészen elképesz16. Kideril ugyanis, hogy a srac néhany
misztikus képességii tarsahoz hasonléan  persona-haszndlé.

Akihiko
| want the two of you to meet me at
Paulownia Mall.




Ezeknek az embereknek egy napja nem 24 érébél éll. Ugyan-
is mikor éjfelet it az éra, akkor kezdefét veszi a Dark Hour,
melyben az egész ismert vilag rémélomszeriien megvéltozik.
Démonok lepnek el mindent, az ismerss formak és téjak meg-
véltoznak vagy eltinnek. Emellett a szerencsések hasznalhat-
nak personakat, melyek olyan démonok, amik az ember pszi-
chikai kivefillései és hatalmas magikus erével ruhazzak fel
hasznalojukat. Minato is képes észlelni a Dark Hourt, s6t egé-
szen extrém erej( personéE megidézésére is képes. Erre az
erére sziksége is lesz, hisz a vérosban feltinik a Dark Hour
idején egy Tartarus (magyarul Tartarosz) nevis hely, mely hiien
mitolégiai périahoz vq|§ZZn maga a pokol. Lényegében szin-
tekbsl all és valamiképpen forrésa az Amyaknak és démonok-

Heheh, this is gonna be a fun vear.
| can feel it!

latainkat. Az egész hasonlit egy kicsit a Sims-re (még vécére is
mehetiink), de RPG-sebb formaban. Egyébként kapcsolatain-
kat a Social Link résznél tudjuk majd csekkolni és figyelni, hol
kell még javitanunk. Ejszaka aztan jshet a kaland, a tsbb mint
250 szintes Tartarus-ban.

Iit elsésorban a harc all a kozépy Szerencsére nincse-
nek véletl G & ésok llenfeleket lani lehet a
terepen — kikeriilni mondjuk nehéz Sket, mert elég hevesen ne-
kiink tudnak rontani. A csatak a megszokott médon, azaz ko-
ronként mennek, am csapattagjainkat a gép iranyitja. Lehet
nekik parancsokat osztogatni (gyogyitson inEélbb vagy tamo-
gassa a tsbbieket), meg egész ligyes a mesterséges infelligen-
cia, de azért oda kell figyelni. Nem beszélve arrél, hogy egy

lesz egy révid menet, mert kénnyen felszaladhat 100 éréra is
a jatékids, de ez egyaltalan nem baij. Egy tartalmas, izgalmas
és rendkivill Gsszetett stuffot kapunk, mely megéri a pénzet.
Csak azt sajndlom, hogy ennyit kellett varni az angol verzié-
ra, és kitudja mikor lesz végre Eurépaban. A masik sokkal
rosszabb dolog, hogy i 'ezien Japanban mér kijstt a tartal-
milag jelentdsen feltuningolt Persona 3 Fes, és sajnos nem sok
esély mutatkozik arra, hogy angolul is kihozzék (inkébb egy-
bz bl vl o cerife) Do szormorkodionk
hanem ériliink, hisz bar tolzas lenne azt mondani, hogy ez
lenne a Persona szériabdl a legjobb rész, de az SMT stuffok
kszott PS2-n mindenképpen az!

V. Miki

-
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nak. Minato és persona-haszndlé hasznalé kis csapata behatol
a labirintusba, Eogy megfejtse annak titkat, mindezt Ggy, hogy
nappal polgari életet élnek, iskoldba jarva. A térénet mogott
persze sokkal t5bb minden ll, mint-ami most ‘elvlneséhem, de

B2

idd utan azért pihenésre is szitksége van karaktereinknek, nem
lehet végelen ideig Tartarusban lenni. Harcok kézben termé-
szetesen a legf bb a gink hasznélata lesz. Ehhez

ersze meg kell szerezni Sket. A Tartarus-ban fogunk taldlni
Ee!t’ili}k, éghozza kartyalapok formajaban. Miutén 8ssze-

mivel egy nagyon izgalmas, kér lenne sp 9 p
ni. Egy rendkiviil misztikus és jol felépitett sztorit kapunk, mely
talan nem annyira élvezetes, mint a masodik részé volt, de még
igy is dridsi kikapcsolodas. Aprésag, de a stuff teljesen énalls,

szedtink parat meg kel latogatnunk Igort a Velvet Roomban
(ismerds személy és hely mésodik részbal), ahol aztan étala-
kithatjuk Sket, sét l'zjcl(at is lehet elgallitani. Es itt Iép a képbe a
Socilu\Link,hiszu latainkkal feltuningolt tulajdonsagok

kevés lesz a kapcsolodasi pont az eléz6 résszel, persze a ra-
e s plével sszefuthatnal

Ami lenyGg6zétt, az a torténet és a jatékmenet szoros kapcso-
lata. Konkrétan arra gondolok, hogy nincs a jatéknak egy fel-
esleges eleme sem, sét szinte minden részlet Gsszekapesolodik.
Hogy érthets legyen, mint emlitettem, Minato mikor nem ar-
nyakat irt, rendes iskolai életet él. Ez ugy nyilvanul meg, h

a napok napszakokra oszlanak. Hétkdznap igy isk e:':gbuigﬁ
jérnunk, ami azonban nem felesleges idépazarlas. Ugyanis
ilyenkor van lehetsségink k F latokat kiépiteni a tobbiekkel
Ez nem csak valami jopofa lehetsség, hanem kékemeny érdek,
hisz minél jobb a kapcsolatunk masokkal, anndl fejlettebb tu-
lajdonsagaink Ieszne’E, igy profibban tudjuk haszndlni a per-
sondkat. Tehat a bekeés hétksznapokban is tigyelniink kell ar-
ra, hogy jsban legyiink masokkal, mert igy éjiel b

ghatarozzak, hogy milyen persondkat tudunk megidézni.
Bonyolultan hangzik? Nem az, csak bele kell jonni az elsé
6rak kuszasaga utan. Ha ezen tolvagyunk, el lehet veszni ben-
ne, hisz egy ofletesen és aprolékosan megalkotott rendszer.
Réadasul az eléhivott persondk visszahatnak a szereplskre is
(erssithetik, tulajdonsagokat adhatnak neki), és azt se felejtsik
el, hogy a mésodik részben mér meglévé elementélis (viz, fiz,
stb.) rendszer is visszakdszon. Azaz ellenfeleink és f Gink
is valamely ilyen hatas alé tartoznak, igy vannak gyenge pont-
jaik, ezt mindig figyelembe kell venni. Ha ezt az egészet glo-
Lélison nézzik egy sszetett, de nagyon kimunkalt és jél jatsz-
haté rendszert kapunk. Nappal épitjik kapcsolatainkat, széra-
kozunk, esfe tuningoljuk a personakat és harcolunk, mindezt
fuggetlendl stol, zunem szoros szimbiézisban. Na-

ol ks
boldogulhatunk. De nemcsak ezért ié eza dollog, hanem 6n-
allé szérakozaskent is felfoghaté. Tulajdonkeé ez egy jaték

jatekban, hisz rendkivill sok lehetéségiink van karakteriink
jlesztésére és egyéb tevékenységek kiprobdlasara (fanulas,
szérakozés, beszélgetések). Napi szinten kell apolni a kapeso-

MARTIN BELESZOL!

Megmnndnné nekem valaki, miért nincs me?cPlcyslcﬁon 3-ra
ilyen szinvonald, ilyen kidolgozottsagy, ilyen fantasztikus, ilyen
lebilincsels, ilyen stilusos JRPG? Elkapraztatna a PS3 tulajo-

kat, megdobna az eladésokat, pazar latvanyvilagot hozhat-
na, tele lehetne nyomni csoddlatos dtvezets filmekkel, min-
dent meg lehefne valssitani benne, amit a rajongok kivannak.
Ennyire nehéz lenne PS3-ra fejleszteni? 2010 magassagaban
esetleg mar reménykedhetiink, kedves Atlus?

nem g
gyon i6 ez a rendszer, hisz minden tevékenységiink dsszefigg
oy mesikkel,pedic & P2% sem volt Sppen piskara.

Aﬁ y a gratika sem az, melynek stilusarél mér sokat irftam
feliebb, am magarél a minéségérsl még nem. A PS2-es szin-
vonal egy nagyon erés darabja ilyen szempontbl az anyag.
A helyszinek és a karakterek magasan az élbolyba helyezik
Lélléko' az amlgy sem-gyenge PS2-es mezdnyben. A zenék
e e e e
stilusjegyek nem valtoztak, azaz féleg a dallamos elektronikus,
technés szémok domindlnak, kombindlva kiilonféle hangsze-
rekkel. Az én izlésemnek mondiuk kissé sok volt a rap, persze
tudom masoknak meg ez fog bejénni. Osszességében vannak
egész jo szamok is, de a he?yze' az, hog ebbﬁ?a szempont-
il e
kedvenceim. Ezzel szemben a szinkron tokéletes, kar, hogy a
japan hangokat nem tartottak meg.

Zérasképpen csak annyit mondanék el, hogy ezt az anyagot
minden PS2-es JRPG fanafikusnak végig kell nyomnia, Nem

PERSONRA 3

ATLUS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivald
jatszhatosag:  kivalo
szavatossag: Kivalo
zene / hang: i[=]
hangulat: i[e}
1 jatékos

v hosszd és tartalmas kikapcsoldas
X nagyon hianyzik a régi kaneko-féle design
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UILAGOK HARCA...

hogy Samus belépett az elhagyatott szemzalug'tbu asi
A;ckros!d o o mykos lage Potsdra sgybel prcsods

ok it A fewadenz cpy elidledot chigéeid romisinok

me\yen barangolva azon faradozott, hogy az ismereflen Grhajot ks-
rilolels energiaburok Gramkéreit Kiikiassa, JFurcsa... Av-

rora szerint a Byro bolygé mar eonok éta lokatlon, & oz ot

delzef szkennere is csak a természet éléskdéinek mozgolodusm
észlelte leszallaskor. Samus megérzései azonban sohasem tévedtek.
A chozok amellett, hogy megtanitotiak harmomaban &lni a termé-

nyliséget. A fejvadasz egy elhagyott kutatéallomésra ért, amit a gaz
&s retegeft Grkalozok Phazonnal mutdlodott metroidjainak kifejlesz-
tésére hoztak létre. A gusztustalan bestia megragadta a hésné la-
bat, de a Morph Ball format felvevs pancél nyomban kikeriilte  ra-
gadoz csapjait, majd bombak sokasagat szérta az idegen letfor-
mara. Samus a kozelben talélhatd szellszsjaraton at legurult oz also
i .0 sckanner soibéoive Gaonno)cnolzin Yead o -
lipszer( teremtmény csapjait. Ekkor tudatosult benne, hogy a giga-
szi ferem'menyi kepeelen lesz legy6zni, hacsak... de nem varta meg

szeftel, az érzékszerveit is tiélesre csiszolték imp ik segit-
ségével. Kell it lennie valominek, érzem — sigta neki egy belsd

hang. Néhany pillanat molva, a hésné gerincében futé idegpalyak-
kal kozvetlen Gsszeksttetésben levs chozo pancél azonositotta a me-
chanikus szerkezet mikadését, igy a Visorra kivetitett haromdimen-
zi6s férképen bejelolte a Kérdéses kupcso’o pozicijét. Mikor Samus
korilnézett, csak akkor rudurosurbenne, ogy mar hétszaz idécik-
lus ‘6ta nem jart itt senki, igy a puncel keltette zaj valéjaban senkit
és semmit nem zavar fel az Glmabol. A kalandor biomechanikus
védéruhgiaban ahg hallhats léptekke! haladt végig a f8 energiave-
o S el e o e et
lyes radioakiiv anomaliat észlelt az als6 szinfen. A fe;vudusz még
teft néhany lépést, ém hirtelen visszahétral, amikor az &si démont
dbrazolo Kordmcs tartoszlop filsikefits robajjal zuhant a me|yseg
be. A kettétort kolosszus szétrobbanasa egy rejtett csupdu akfivale-
dasa miatt kovetkezett be, de Samus tekintete ekkor mar a vészjos-
l6an stét mélységet kutafta: o sisakrostélyt megvildgitd vorss feny
mogil ugyanis egy oridsi mutans szornyefeﬁ nézett fel ré, amely
L s g

égét: aktivalia a Szovetség isérlef Fe’|esz'e9eken|
szémon tartott Hyper Mode-ot, és a P.E.D. segitségével Phazon [6-

vegekkel bombazta szét a Berserker koponydidt. A kaptar tolso fe-
lében felvillané hologram tizenete megvilagitotta a tirmelekkel teli
afjérot, amely a jelek szerint egy Gj vildgot rejtett maga mdgét...”

Uj vilagot. Ismeretlen, eddig soha nem létott kalandokat egy
olyon galuxlsban umely nagyrészt még ismeretlen volt az ember
szémara. Vértunk ré, és nem keveset: harom hosszo év kellett
ahhoz, hogy a Nintendo djra feloltse a lampds szerepét és felvil-
lantsa a keményebb hardcore sfilus rajongoinak feltartott faklyat.
Jémagam ~ sok tarsammal egyiitt — nem keveset szenvedtem,
gyu| ?em és imadiam a kiotéi éridst az elmalt évek alatt. Most
mégis azt kell mondanom, mit szamit @ molt, ha olyan csillag zu-
han az 8lembe, amely szinte drogként funkcionalt minden nap?
A vakmers és galaxis szerte hires fejvadasszal a Foszsrepben

a

Fertzoth. Nem az emberi test az egyeflen, omelynek sejiei kozott
oft bur\unz»k a haldlos ker. A pusz'u|asr hordozo, ismeretlen ere-
da i ueyonty magelpsk ol vk, it bl
kézi térben, vagy inket korilvev kéryezetben. Nem latod,
de érzed a |e|en elel Ahogy megvaltoztat és erst ad, hogy aztan
elpusziitson. Képtelen vagy um\Eodni felette és ezt 6 is tudja. A
hérom jel csak egyvalamire utalhat: Phazon. A Metroid Prime szé-
ria mozgatérugdja, az anyag, amely bolygérél-bolygéra,

élelenyrsl-élélenyre fertsz és szaporodik. Az Snreprodukciora
huilumos erdsen mutagén és radioakfiv massza ismereflen erede-
te immaron &t éve borzolja a metroid protagonistak tudatat, a ke-
kes sugardozis pedlg egyre nagyobb mértékben bombazza az el-
réike, Somus mii Seb-alkolanmol<zambetdl a loqokcl be-
kebelez5 veszedelemmel - az egyetlennel, amely joggal okclhocc
& Meiroid b svolici cotcssoup o icimak Moo Prcos el

mének megsziletéséért. Még az Urkalozok 6daz kiserletei sem
voltak képesek olyan szsmysziléttet éfrehozni, amellyel a leks-
szont generdcio egyik legszebb és |sghcngu|mosabb jatekaban
futott 6ssze a fejvadaszok asza. Metroid Prime tgy tiinik, elpusz-
tithatatlan: hésnénk nagy nehézsegek aran ugyon mar tobbszor
atomjaira szedte a gonoszt, ém ebben a csatéban a j6 nem
gybzhet. A mutéciés tolyamatok sorén megsziletett Dark Hunter a

végre elérkezett a pillanat, amikor ismételten szemt
felelmiinkkel, a veszéllyel és a fenyegetéssel, amit dgy hivnak:
Metroid Prime 3: Corruption.

genetika csicsragadozoja, és mint ilyen, folél minden halalosnak
titullt sebesilést. Az Aether incidenst kavetéen Metroid Prime a
vilégir sotétiében is magara talal, hogy a Phazon forrast felkutat-




va-véghezvigye a Galaxis-pusz1its tervét: fertdzni és megteleped-
ni m\'ndenho?, ahol csak lehet. Gyilkos elméje a fajok pusztulasa-
ra vagyik, hogy aztén Gjakat teremtsen, akik majd szolgaliak 6t
A korrupcio himokének azonban kovetdi is akadnak: oz Grkaloz
flotta, Ridley vezetésével fefet hait az agresszor elcit, és megsem-
misitd tmadast mémek a Szévelség drfloftgianak Valhalla nevi
cirkalojara. A ként funkcionalo

az Aurora egysegek kozponti rendszerét megbénitva sikeril rést
hasitani a Szovetség védelmén, elésegitve ezzel a Dark Hunter és
a Phazon fertézés nyomaban terjedd hanyatlast. A Szovetség, lat-
v('mLaz ismnyu‘)?s e‘rei\]' pusztitdst, fe‘\vullisz‘ck segitséget keri oz

egyszerGen kokorszaki 6skoviletnek tinik. Nem hiaba toltottek el
a Refro Studios srécai majd’ egy évet a latvany és a |mel<e1meny
mellé tarsulé iranyités tokelefesitésére: megszureren a végsé meg-
oldds - a médszer, amellyel végre telies szabadsaghoz jut a kar-
akfert irényito ]utekos ielott me Lerdezned kedves olvasé:
en, a becélzas eléses e kasziltlock finkeio is bed thato,
&qs a maximalis smbadgsa érdekeben akar kikapesolhato, sét:
érzékenység megadasaval Efneliesen a sajat képességeidhez igazit-
atod a jatekot. Képzelj el egy reteszt, amit kihizol, elesavarod,
maijd visszatolsz - szelepet, amelynek elforgucasuva\ gigaszi szer-
kezeteket iranyithatsz. Higba csak egy apro feature, a Wiimote
szcbudsugcva\ mindez kézzel foghaté valésagga valik. Olyan
zetbe keriilsz, ohol Morph Balla sszezsugorodva ugrani
kei( 2 Billentsd felfelé oz ircmyitot és mar fent is vagy! Solyos, kéz-
zel mozdithatatlan rurgyak tormelék dllja az utad? Ellenfeleid
erdpajzsot hasznalnak és képtelen vagy megsebezni skef? Hatal-
mas szakadékok felett kellene dtjutnod, de nincs hid? Hasznald az
elekiromagneses indat, amellyel egy karlenditést téve mindezek
megoldhatov vlnok! Amit Samus o kezével képes végrehaitani,
te is atélheted - a jaték egészében jelenlevs Wiimote effektus tel-
Lesen 0 élvezetet kdlcsonoz a kalandoknak. A Metroid azonban
6 maradt korébbi elveihez: bar a Mefroid Prime Hunters-ben
szinre épd bolygokszi utazés Gjabb lehetsségeket rejt és hordoz
magaban, a fipikusan metroid-hatds a Corruptionben is jelenléve
pozitivum. Grandidzus mérets; logikai és iigyességi akadalyokkal
meggldott helyszmek szinesitik a torténetet: csodasan kivitelezett
idegen civilizaciok, amelyben letiint korok Gj és régi fejlesztési

vedjek meg a hatarpajzsokat, szerezzék vissza az ismereflen célbol
e\m’o\domfon Aurora egysegeket demssk lu a Phazon fertézések
okat, mai lianak le a fe 8 ol Afejvada-
szok legkivalobbia fermészetesen azonnal jelentkezik, hogy Run-
dus, Grandaydra, és Ghor csapatat erdsitve egyszer, s minden-
korra leszamoljon nemezisével

&

Egy pafinas sorozat legujabb felvonasdtol elvarhato, hogy.
hossz0 kihagyast kavetden minden izében megajulion. A 2002-
ben debijtalt, minden kordbbi varakozast fe\u\mﬂ‘b elss, a kifeje-
zetten rajongok szamara keészilt masodik epizodot kovetsen a fri-
légia harmadik és egyben Jezuro feLezeVE akarcsck ° HALO 3

fegyvereivel, mechanikus szerkezeteivel, gigaszi csatdkba indul-
hatsz fshsssddel. Akar a Tallon IV-hez hasonlithaté Byrora, akar
a Magmoor Cavern lavés taverndira emlékeztets Elysiara, vagy
o (klézok béziséra epe, o ember epzelt hotarilanscg:

szval akfivan haszndlhatiuk mindenre, amikor csak szukseges A
foziés Gyl most is remek szolgélatot tesz: a Samus karjéra erési-
tett Beam gerjeszthets, és specidlis power-upokkal is teleaggatha-
16, akar raketarsl, akar robbanotoltetrsl, vagy fagyaszto love-
dékrdl legyen sz6. Ujra szerephez jut a lasszikus Metroid iétékok-
bol ismert Wall Jump, a Screw Attack és szamos egyéb okossdg i,
igy a sorozot rajongdi megtoldligk majd a szémitasaikat.

Nagyon sok aprésagrol nem eseft még sz a fentebbiekben, de a
Metroid jatékok mindig is a sajat felfedezés szépségerdl, és a zse-
nidlis meglepetésekrd| voltak hiresek, igy nem uﬁllogunl(bcn elven-
ni a kultikus franchise erényeit a nyajas olvasotol. Mi, a Metroidok
ellen kiizds elszant harcosok sokkal, de sokkal tbbet kaptunk,
amit valoha is remelm lehetett: o Retro Studios szakértelme ismét
é nneplo sorozat

val taldlkozol. Egyedi, parjat ritkito épitészeti és éléy
amely egyszer és mindenkorra a Refro Studios zsenidlis kepze\o

erejérsl ad mnub«zonysagm A Metroid vilagaban nincs olyan
e iy o ey aalolte [enetale e Mo
tudasanyag: a Corruphonbcn ckcrmerre is jarsz, a scannered se-
gitségeével Sség iségd informaci-
oval szolgalnak majd, és olykor nagy segwse re lehetnek a to-
vabbjutasban, vagy egy probléma megoldasaban is (arrél nem
beszelve, hogy az alapos ismeretanyag a korongon taldlhaté bo-
nusz fartalmak kapesan is fontos momentum lesz). Akar egy ele-
|

seft ro egy furcsanak tiné kstsmbét, vagy egy

esetében — hatalmas k ell, h Nem
volt ez mésképp az MP3 esetében sem, amJ jatek mivolta mel-
lett be kellett bizonyitsa azt is, hogy a Nlmer\do Wii nem csak a
casual réfegnek szant partimasing, hanem igenis feljes eneku
gép, amely még a legelvontabb hardcore kivanalmaknak is kepes
megfelelni. Samus legojobb kalandja NEM oz éilag j6tékosoknak
kesziilt, noha a nagy nyomas hatésara fitkoltan ugyan, de meg-
talélhato benne  vonzers a kénnyed szérakozasra is, ez pechg
a Wii mozgasérzekelds koncepciojara vezethetd vissza. A
merdben Gjszer( iranyitds, bar kezdetben meglehetdsen fura ér-
2és, a lehetd legtokéletesebb iranyitasi metodus, amely konzolos
FPS/FPA jatékot érhet. A Wiimote-tal torténd célzas es lovolds-
265, @ Nunchuk analég karjéval térténé mozgas olyan elegyet al-
- kot, amely utén a hagyoményos analég karos kontroller egész

MHHTIN BELESZﬁL!

Hu megnezed a cikkhez kozolt képeket e
| nem vuz olyan | elkes Me'lmld rcqongo, mint pl. Stinger,
| fog finni, hogy tok defté ugyanezt latiad par
| evvel ezeloﬂ is — akar fel'is cserélhettik volna a ket képa-
of. Magyaran szolva az el6zs rész 6ta elfelt ids
va|osz!nu|eg a Wiimote-os iranyités kifejlesztésére, meg egy
6j pélyadizéjnra volt elég. Rosszabb ettdl nem lesz az o]
Mefroid, ezt csak azért batorkodtam elmondani, h meg-
magyarazzam, miért adiam volna én 8.5-6t a jatékra - és

< a85még mmdlg egy nagyon komoly pontszém!

szomyeteget azonositasz, a biomechanikus afvilagitasnak ko-
oAt Al chtealy
9y!

Ismeretlen vilagokat és vesze\yekke\ teli bolygokm bejamni rendki-
vil izgalmas i megfelel vedelem es felszerelés nelkil
elég bizonytalan vallalkozés. Samus most sem hazudiolja meg én-
magat: a chozo felmensktsl kapott biomechanikus pancél ugyan
valamelyest megvedi a szoke szepséget a kilvilagtol, de korantsem
elegséges. A Galaktikus Szavetség zsenidlis P.E.D. (Phazon Enhan-
cement Device) pancélzatét felslive Samus is részesiil a Phazon al-
dasos hatdsaitdl, a testét megfertézs anyag ugyanis korrupt ener-
giasokszorozassal jar, amely a fzids dgyoba pumpalaskor okfi-
vélia a Hyper Mode-ot és drogszerd hatasok kvetkezteben, jocs-
kan felturbozza az egyszeri lovegek erejét. A mértékletesség
azonban rendkivil fontos. A tolzott mennyiség omellett, hogy az
életerdre is artalmas, haldlos dézist jelenthet, igy hasznglata csak
indokolt esetben javasolt. A fertszés fokat az Grhajoban tallhaté
bioform scannerrel is ellendrizhefiik, igy érdemes nyomon kvetni
a krifikus értekeket. A Visorba épitett predator-szerl opfikai anali-
zatorok is Ujitasokon estek at: oz Attack és Scan melleft visszatér az

Pl lan dolgokat | logikai égi feladatok
szempontjabol hasznos X-Ray Roentgen visorja, ém ami sokkal
fontosabb, egy tjjal is gyarapszik a repertoar. A Command Visor
lenyegében kommunikacios csatornat nyit az Grhao és a fejvadasz
kozétt, és a fedelzefi i tawvezérlésére ad lef Mit
jelent mindez2 Kerhetiink légibombazast, szallithatunk, mozgatha-
tunk targyakat, a dokkold dllomasokra hivhatiuk az Grhaiét, egy-

a |cle\<forvene|em halbotalon Yegendm k28 fartozik még okkoris,

ha egy olyan platformon sziletett meg, amely elsésorban a casual
rétegnek szént jatekokkal hodit a piacon. A Metroid Prime 3: Cor-
ruption sokadik nekifutdisra is élvezetes — epikus lezarasa egy olyan
sorozatnak, amely a jelenkor generacidjahoz felnévs pazar latva-
nyaval, brilians iranyitasi és [atékmenetbeli megoldasaival, megin-
dito zenei alafestésével (Kenji Yamamoto master, welcome back!)
valamint azzal a tipikus és egyedi, semmi mashoz nem hasonlitha-
16 Mefroid hangulataval mélto himake a soha nem feledett torténe-
teknek. Samus Rocks [again]!

STR [G.F.S. Olympus]
stinger@576,hu

METROID PRIME 3:
CORRUPTION

arafika: kivals

jatszhatos

szavatossag

hangulat

1 jatekos, 16:9

v egy fantasztikus tril melts lezarasa,
zsenialis iranytasi megoldassal
X a multiplayer hisnya

9.5 pont
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‘Készen allsz arra, hogy konyarteleniil megzﬁnﬁmsnsd ul ellenfeledet egy’ brutalis -

: futamon? Meg tudsz maradni a ny| mvalyuhan ami korrdl korre valtozik?
& A rally jatékok kiralya tér most wssza tigy, hogy egyesm magaban a tole mar
intenziv jatékélmenyt es a legijabb, j !

ik sid :
“A Sega Rally azt a szorakoztato stilust képviseli, amit ténylegesen jatéknak lehet hivni.” Wﬂzﬂt
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BOOGIE NIGHTS

Singstar, a Karaoke Revolufion és a Dance Dance Su-
Aﬁemovc sorozatok relativ sikereibd| abszolvélhato vol,
y vulakl bezsckohu majd a ziccert Ninfendo Wii-n
is, és elshozakodik egy tancos iigyességi vagy mikrofonos
éneklés jatekkal. Nos az Electronic Arts-nal nagyban gondol-
kodhatnak a ﬁuk mert a most megjelent Boogie-ban akar ki-
[n-kilsn, de akér egyszerre is megtehefjik mindezt, vagyis
tancolhatunk és énekelhetiink is — hallelujal A jaték j6 vaskos
dobozban kerillt fel a polcokra, mivel tartalmaz egy USB port-
ra csatlakoztathaté mikrofont is. A miki nem tol dizéjnos damb
amin még az EA logo sem sokat dob, viszont sok més PC mik-
rofonnal szemben ez nem akar keHeesm ami pozitivum. Nega-
fivum viszont, hogy az USB csatlakoztaldsi lehetGség a Wi hat-
oldaldn kcpoﬂ helyet, igy aztan kiilon kinszenvedés kivezetni a
TV élivényon keresztiil a kabelét, ami ugyan 6 hosszo, viszont
ezzel a megoldassal van egy olyan érzésem, hogy sokaknak
fog elksrnl n akban a zsinér Annyit még mondjunk el a cso-
{mgy ajatéek g magyarul is k
Kkér, hogy ez magérdl a jatékrél mér nem mondhats el,
A |a'e|<na|< van sztori médja i is, amiben idéflen szereplsk még
bb forténeteit kell v& k. Van it minden, mint
a ;ot)o'b aki pont a i
lekerlése miatt teleportélia maga' a Foldre Megulakhkus Bu-
liplexum sztércsemetéje, harcmivészetekben' jartas kistojas, fel-
torekv popcsl"agocsLu és mindegyikiknek ugyanaz a cél le-
eg a’szemik elstt: barmi médon, de felkeriiini a cstcsra.

Széval kezdetben valaszthatunk karaktert, mu|d ezt még jol
meg is kosztimizalhatjuk, vagyis mindenféle ruhkat és kiegé-
szitSket cgga'hutunk m|uk igaz ezek egy része kezdéskor még
zérva van, és majd csak késébb lehet sket megszervélni a shop-
bél. Egyebkem személy szerint nekem eléggé unszimpatikusak a
karakterek, ez az egész foriénetes mod is, biztos tsbbe ke-
riilt volna vu|:3| szerepldket leszerzsdtemni, de az eredmény is
joval kellemesebb lett volna, mekkora fless lenne példaul Travol-
téval vagy Jessica Simpsonnal tolni a Boogie-t. Hozzateszem,
végig eze{ a félmegoldasok jellemzik az egész jatékot.

A Boogie nugyban eltér ez eddig ismert tancos cimekidl, hi-
szen sz6nyeg és hcgyomanyos kontroller hiényaban a Wiimo-
QE-nuncscEU parossal kell mozgésra birnunk a szerep|ol<el
vagyis az EA- nél ismételten elshiztak a kalapbél a mar jél is-
mert és szamtalanszor eljatszott Wiimote réngatast. A ﬁgumn
kat itemes csuklomozgatassal tudjuk iranyitani. A baj vele
minddssze annyi, hogy ebben a vizszintes iranyba elmozdnu
sokban szinte ki is meril a teljes iranyitas: igaz nem elég csak
jobbra és balra hozogatni a Wiimote-ot, komolyan oda kell ﬁ-

1okl b

AR SHE'S A
AW LIKE LADIES

HOUSE
ED THA

fela Booigie mérénk. Kicsit tigyeskediink, a Boogie cstk meg-
telik, és maris hajthatjuk végre az exira mozdulatokat, ehhez
aB gombo' kell nyomni folyamatosan, és a képernyén megje-
len ny||ok szerinte mozgatni a Wiimote-ot. Lehet pézolni is:
és ift jon a képbe a nuncsaku, mivel ezeket a specko bedllaso-
kat a nuncsaku forgatasaval lletve a Z gomb nyomva fartésa
mellett tudjuk produkalni. Na yiabél ennyi lenne a tancos rész
ismerfetése: lehet ugyan megi bozni, és a nuncsakuval me-
net kézben irdnyithatiuk a karakterink ,nézését” is, és kilén-
féle cuccokat is nyerhetiink menet kézben (Boogie csik feltsliét,
pontduplazét, vagy multiban az ellenfelet karosan befolyasok:
itemeket), de végs soron elég sovanyka az dsszkép, és mivel
a pontszamok dontogetésén kivil nincs mas kihivas, ‘a jaték
hamar unalomba fullad. Karaoke médban ragtén kapcsoljuk
be a Vocal Assistot, hogy legalabb némi fogalmunk legyen,
mit és hogyan is kellene elénekelnink. Eneklés kbzben egyéb-
ként a kamera a szerepldre zoomol, és csak a Wiimote-tal ird-
nyithatjuk &t (nuncsaku kiléve, klveve, ha harom kezed van),
amolyan létydgés szinfién, szovc|| i6 nagy kamu, hogy a Boo-
gie-ban és le hat nyel-
tink mér be rosszubba! is. A produkclo utdn félkomoly médon

sajat is, vagyis régzithet-

gyelni az dtemre is, mert csak ebben az esethen pumpdld

MARTIN BELESZOL!

Zenés Wii Sports. AzokZenés Wii Sports. Azoknak, akik
azéta azzal jatszanck.nak, akik azéta azzal |mszonck

;uk éselis memhenuk a lenyomott denszet, kilinféle effekteket
ravarazsolva. A jatek graﬁkolc inkéabb :sak funl(:lcnuhs a cell
shaded szerep|o|l<
gukat, ebbdl fakadéan hozza a szoLusns Wiis, komo\ytulan
szines-szagos hangulatot a Boogie. Ellenben a jaték tracklista-
ja kifejezetten finom, mert van itt minden a One More Time-tol
elkezdve a Grease zéréakkordidi bezarolag

Valdjéban nem akarok éllast Jogclm a Boogie-val kapcsolat-
ban. Aki csak a Mario és a Zelda midtt vett gépet, valészintleg
nem nagyon fogja értékelni a Boogie-t, akik viszont kifejezetten
a multis party jatékok miatt déntsttek Wii vasarlasa mellet, azok
batran tehetnek vele probat. Ugyan nem

minGségi, hosszantartd élvezetet ny(its jatékkal allus:iyszemien

viszont az igényes fracklista és (még ha csak félig- medd\g is)a
kombindlt jatékmenet ezer szazalék, hogy konzolbulikon meg-
hozza a kivant eredmenyt, vagyis a j6 hangulatot - és asszem’
ie-nak pont ez a remJele'etese Széval Zelda fo-
ek, kicsit szélesebb latoksrrel rendelkezs, nyitott
szemmel jéré burah térsasagok pedig tegyék ré a mancsukat,
mert bar mondom nekem tolzottan nagy Gromet nem szerzett a
game (énekelni sem nagyon tudok), azért nagyobb, bemékolt
tarsasagban, bulikban biztos j6 moka lehet.
El Lobo

BOOGIE

grafika: kézepes

jatszhatosag: kozepes

szavatossag: k&zepes

zene /hang:  jO

hangulat: kézepes
1- 4 jatékos

v bulikba ideslis lehet
X nagyon keveés a lehetoség benne,
komplexebb megval6sitast vartam

6 pont

576 konzol {{ 49



LEVEL A FRONTROL

Dréga Mésenkém!

Végre van egy kis idém két respawn kszott irni nektek. Remé-
lem j6l vagytok. En is jél vagyok. Bér, amikor Martin ezredes a
frontra vezényelt, még nem voltam i¢l, lévén kiképzés nélkiil ved-
telennek éreztem magam ebben a zord vildgban. Hogy a habo-
10 miért tort ki a két nép kozétt, az mar a Red Mercury homalya-

vész talan, de szerencsémre j6magam vélaszthatom meg a
csatateret, ahol me$hu|ni akarnék a szerverek listajabél, 3@
k megfelelen is. Ki is val ogy melyik néci-
6t képviselem (ez egy ilyen tolerans habort), majd a ruhézato-
mat, jelvé é 16 eszkzom festését varidl némi-
képpen, amiknek lehetdsége majdan eléléptetéseimmel egyiitt
né. h,f\ér E}rﬁlmeﬂeniﬂ vértam har |épésemtlel, remé!ve, hogy
z i i bbbyl

éreztem magam gralogszerrel. Talaltam is egy leparkolt re-
Aot L
mel

ozni

kezet, érzékelés detonatorral szerelt lebegs akna a minket il-
628 adoknak i igen j6 hatd | és vége-

lybe beug legott és Ima
ezdtem annak iranyitasat, nekimenve egy toronynak majd egy
sziklafalnak, hogy végiil megtanuljam azt is, mit jelent a , Vigya-
zat rakétal” figyelmeztetd jelzés.

No, de nem untatlak tovabb csefls-botlo kezdefi bénazasom
torténetével, inkabb elmesélem, micsoda nagyszeri lehetéségek
vannak errefelé o f8bbiek és énmagam lesldssése céljabal (hié-

, ahogy mifelénk jéria a mondés, , Vallrd! indithaté rakétéval
fél méterrél falba I6ni egészségtelen”). Elsssorban ugyebar van
a két repilé, a Warhawk és a Nemezis. A Warhawk egy tipikus
Eucadian ,|dzludt;)|(' dltal Ihasz?dlutos ]efrujtdlsl’l szlerkeze'r, mely

zetiil a kedvencem, a kamera irényitasi rakéta, melyet Ggyesen
én magam mandverezhetek ide, oda, amoda.

levegak aguld torténé s viszont némi affi-
nitést kivén a pilétaktél, mert ha az ember nem vezetett elétte ef-
féle szarnyas harci gépezetet valahol mashol, akkor csuful pérul
jarhat, akarhanyszor csak elemelkedik a foldrsl. Ajanlott egy sa-
jat lokalis habord létrehozasa a gépiinksn, hol aztén egyedil
nyugodian gyakorolhatunk. Am oki profi o légi hacviselésben,
az akér a mozgasérzékelés metédussal is vezetheti repiléjet,
amit i"”"}‘?a(“, is nagy v'neqellfege'd(?ssel fettem. Fsolshogy nem

mivel

inkabb téinik mint

szerzeftt of

nek bizonyulnak a t6llésben. Mivel még nem voliam eme vilag-
ban, gondoltam karbenézek egy kicsit, de miutén szembenéztem
ér golyéval és grandttal, inkabb meghaltam. igy megy ez erre-
lé Masenkam, nem lehet turisztkodni, mert a?rﬁgé tolcsoko-
laséban ha nem veszel részt, ugyanigy elér a végzet. Imigyen
fogtam a pisztolyomat és futéis kdzben [éttem mindenre, ami mo-
zog. Am ami mozgott az egy dzsip volt, mely étgazolva rajtam
ton észre sem vett, hanem mar a tolvilagrol nézhettem tavolods
alakjat. Nosza, kezdtem méregbe gurulni, és \'Jiraéleld?sen:el| kiil-

e

harci eszkdznek. A lazadskat most arra értem, amely csoport a
Gsillagok habordjaban volt, hiszen az eukadiai harci ltozet is
mintha onnan lett volna atemelve. A masik oldal nemezise vi-
szont egy fekete, kompakt gépezet, a célszeriiség letisztult vona-
laival, hogy mvészien fejezzem ki magam. Am a csatakban
egyenrangl felekként vesznek részt, raadasul a levegsben
dsszeszedhetd municio is k ibilis mindketts fegy !

rével. Osszesen nyolcféle gyiL)k és védelmi pakk talalhaté: ra-
darvezérlési alap raketyi, tobb célpontot kovetss némileg gyen-
gébb véfloz::n, egy ezek ellen véds clsulli,lqueltc'lls bomba a féldi

g F

vetden valami jarmévet kerestem, mivel egyre

g egy minden & tevs szer-

csak sugarhai és kerg

mindkéf gép rendelkezik lebegs modusszal is, akar a helikopte-
rek, amivel egy helyben maradva vagy lassan Gszkalva kényel-
mesen lehet vadaszni futkoraszé katondkra, vagy lasst tankok-
ra. Gondold el Mésenkam, amikor egy ilyen szerkezet bekerge-
tett egy hid ala, és mivel e|fo$ymk a m{eﬁyéi, nekem meg a gra-
nétjaim, fogocskat jé gssal egy t lop koril.
Leirni is nehéz azt a latvényt, hogy egy ilyen hangos és felelme-
tes szomy tart sakkban és probal darabokra szaggatni a gép-
agyoi fizévell Ujraéledés utan meg is fogadtam, hogy gyalogo-
san ha lehet, nem prébalok tsbbet szerencsét. Rohantam is a tér-
képemen lathaté tankikon felé, nehogy valamelyik driga elfog-




lalja eléttem, mert bér a tankokban két ember lehet egyszerre,
azért |ebhun éreztem magam a vastag pancélzat mogot, mint a
toronyban écsorogva. Ezen lundulpasoE legfsbb erénye a véde-
lem, amit nyu|)unuk bur cserébe a furgesegu
Igen jol hasznalh, llenséges vonalak attsrésére, bar ha
igyes valaki, akkor oz egen repkedoke' is leszedheti vele. Tor-
tént, hogy egy piléta kinézett maganak, amikor tankoltam, én
pedlg bemenekiltem egy kisebb s?ngutha Am & nem adta fel,
és létte a bejaratot lebeg médra kapesolva szémyasat. £n bel-
jebb hiszodiam, mire az cselesen megkerilte a hegyet és belavi-
rozott mdgém, gondolvan, mivel héttal van nekem, igy nem la-
tom. Am a radaron pontosan figyelemmel kovettem mit csindl, és
a csévet megforditva méris idézhettem a ,Nagyof robban akkor,
azufén elhallgat...” sOroful Ha gyorsqbb haladasra vcgyodnek
akkor a ferepjdrokat gy ezen

ek a gyorsasaguk mellett igen serulekenyek és tudod Masenku a

a7 s, bl o sk, oz b
i3 gépezeteknek és egy a gurulé jarmiveknek.

nem kell félni. Jarmiveink és ruhdzatunk szintén szépen kivitele-
zeft, és csak néha fedeztem fel a tavolban Giméeres lépésekkel

Amne Elggye?ek odahaza, hogy itt nincsenek szabal, k 6 l6-
viink mindenre, ami mozog! Jé, van ilyen is, amit a nephogyo
many is 8riz, és deﬂ'hmuh: nek nevezlk hol az egyéni szerep-
|esc|eny . Am a dri
imigyen de!hmcccsolvc a masik csopu'o)‘ Ebben semle-
ges znsol( elfoglulusovul szerezhetiink uLuszuleVo helyeke) és

dréga idélimitemet nem szerettem volna holmi o
ehoﬁem Am csapatszdllitasra kivaloak, mivel harom cselovek is
befer egyszerre Sét, ha egyedul umzlk benne az ember, akkor
vagy f hétulra a géppus-
kahoz is, és mlvel a Oank es a repulogep szintén keiszeme
azokban i is Megeml
tem még a l k mikben cal véde-
kezni mclszlﬂ)e amag mié|m levén tamadn igen nehéz vélik.
Ebba ketid féle Qululhcio, az egyikben 30mm-es toltényekkel fo-
gadhatiuk a felénk szalls madarakat, mig a mésikban nagy ha-
totavolsago radariranyitasd rakevtylk intézik el a dolgokat. Am
ha mégis a fu|pumon voltam ken{telen rohangészni, 8sszesen
hétféle fegyver és egy lézeriranyzékos tavesd segitette tolélésemet
és pontjaim gyarapitasat. Kilon élveztem a harci rambokésemet,
aminek hasznélatakor elég egyeflen vagas a 16

K kat, és az nyer, klne a végén fobb pont-

queszen Am szaladgalt sza-
|ya| szerint s, vagy eppenseggel a zénés modsztlart kove!ve,
Es mint

czf Oudoé a32katona, ki egyszerre a csatdban Jehet, igen nagy
felfordulést és haborts hangulatot tud okozni! Es nemﬁ(e" min-
denkinek a haléra kétsznie magat, mert egy PS3 gépezeten akar:
négyen is nyomulhatnak osztalékos képernysn, egy csapatba
tomorilve!

Milyen helyeket jartam be ellenre vadaszva? Archlpe|cgo kls -
szigefelt szigefein nem lehet nagy offenzivét inditani, és a
ponti harmas bézison kivil csal E repulokkel tudtam l(czlekednl,
amennyiben nem l8ttek le a tbbi repilével kozlekedsk. Am a

alokok torkén, hogy elGsegitsem Gjjasziletésiket, akik ilyenkor -

lopakodast eszkziven— még a radaron sem lathattak meg. Am
engem is értek meglepetések, amikor példaul langszéréval piri-
fott meg valamelyikik. Szerencsémre talalhaté harctéri mindent-

MRARTIN BELESZOL!

A Warhawk a méltan legendas siker( PC-s Battlefield so-
rozat konzolos megfelelSje, kategoriajaban egyedilallo,
szinte tokéletes program. Olyan élményekben Vj\el‘ részed
benne, amikben eddig még soha, ha elétte nem PC-ztél, ha
t6sayékeres konzolos vagy. Tulajdonképpen egy hatalmas,
soha véget nem ér6 online habord, amelyben minden nap
vivhatsz egy (vagy tobb) gyéztes (vagy vesztes) csatdt. Az
els5 ey hét nagyon kinkeserves vele, amig kifanulod a sza-
balyokat, a ;otekmenevev a |urmuvek hasznélatat, vtana vi-
szont akér a vérre mend, akér a fun meccsek is szérokozta-

apré negafivuma van szerinfem: a re-
P ha & en vannak, il erések a tbbi gyilko-
e e ceskin s Kepast

heli sziklakon elk lett kiizdelmet viviak az offrekedt egysé-
llemetlenk gek, lévén ksl uNcnu| csako ok voh Gm nem fer-
mett minden Asiva-

a
tagban a kozponh eréd |e|en'e|| bizlos vede|me| imigyen féleg
gyalogos harc alukull ki, amit tankokkal és repu|ok el |ehe'eﬂ
megtamogatni. Egykor talan a févéros volt a mostanra kihalt ca-
itolium, melynek fornyai a felhskig nydinak, nagyszerd fogées-
e SR e D el
extra ralkekylk az osz]opok koze vﬂnnu|‘( eldugdosva, ho.gy ne le—
en olyan egyszeri a f ji A csqpc!os
2 0 helye viszont kétségki sziget!
Csupdn két hid ks éssze a ket bazist, chol még harckocsival is
koruhekmloen kell dtkelni, leven barmlkor oft teremhet egy gép-
ar, és akkor nekiink lttek. A vérosi harchoz szokott mélesi-
kok pedng blzonyuro Eucadia hazai kazott érzik |o| magukat, hol
kre gyakorolhatiék az utcai hurco|gchs\ és keiu re [6-
voldozhemek a |egvege|m| agytkkal, tankokra és gyalogos kato-
nékra egyarant, nem feledve a robbanés hordokiy
gyanotlan harcos mellette écsore

lovését, ha a

t6 ket, mert a kozelemben mindenki ogy mozgcli mint-
ha nem vuluszfoﬂ volna el t8lizk egy bcedn. Akmek
van, ofthondban is feremthet
fuggoen inditvén sajat szervert, arra pedig meglnvrmlvan roko-
nait, barétait és izletfeleit. A hangulati elemek is nagy deriilisé-
get keltetiek, midén példaul egy figyelmetlen tarsam at akart fut-
i a fankom eléf, ami &t kellsen széflapitotta (majd én kerilltem
hasonlé helyzetbe, mik:

zben egy repiligép elél hairalva nem
esz|e|?em a mogsttem mandverez3 orményos harci szekeret].
edvet kapott eme haborthoz kis falunkban, az bemenvén
az 576 uzle'engmegveheh aWarhawkot lemezes formétum-
ban (lévén Magyarfalubsl nehézkes még mindig a PS Store-os
vusarolqc!us) Jomagam pedlg lerohom a hlVU'OlDS oldalrél a ki-

és hogy szobam
kellemes disze | , mit nézegefek vala, mlkozben ballagok |
felfelé a rangot  haborok szamarlétréjan!
Igy megy ez Masenkam!

Dzsonhawk

IWWARHALWK

SONY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo
j&tszhatesag: jO
szavatossag:  Kivald
zene / hang: o
hangulat: kivalo

1- 4 jatekos (32 online)

v jelenleg az egyik legjobb muilti a piacont
32 emberrel igazi vildghaborus hangulat!
X nincs semmiféle offine,
vagyis egyszemelyes story mad

A vilagok kinézetérd| szét ejtve elmondom ho$y nem erheh
szegyerﬂ(ezes azok tervezsit. Mi sajdtos

l«:ncepcloval bir, a sivatag napfényes homokszm teriletein cn
egészen a szigetek felhds és borongés legoceanidig. Egy- egy

. 9 pont J

helyszin akér 4-5 féle csaténak is ofthont adhat, a

576 konzol {{ 51



artyak. Makk alsé, déma, ész... tudjdtok. Fantasy. Sar-
kany, varazslo, ork... ezt is 'ud|u'ok Eyetoy, Playstation
e. Ugralas, hudoncszas, benne vagyok a févében fee-

ling, interaktivitas és innovécio. Aki nem )ud|u sokat vesziteft. Es

most bele az egészet egy dobozba, razzuk 8ssze, alkossunk egye-
di szabalyrendszert, és készen is vugyunk 0 jatékkal, aminek
az 8ilete zsenidlisan egyszeri: kartydzzunk fantasy-t, mikézben a
tévében vagyunk! Nem érted, hogy lehet fantasy-t kurtyuzm?
Nos, kértyazni bérmit lehet, amit egy bizonyos Richard Garfield
nevi ember fud a legjobban, lévén az & nevéhez fizédik a gyij-
fgets- cserélgetds kar rzs mifaj, a Trading Card Game. Ric
amigy matematika professzor, kombinatorikai zseni, és az alap-
|mel<gZ|m|u|o|a aminek a neve Magic: The Gathering, valamint a
cégével kooperdlva ot létre az Eye of Judgement is. De kar-
tyas jaték a Netrunner, BattleTech, van Star Wars készlet is, vagy
akér a vampirok vilagaba is elmerlhettink, Sat, fatalkorom nagy
kedvence, az Autés E is ez a mofaj volt csak kicsiben, hiszen
a pakhbun szerepls uulok (és a frabant) tobbfele |u|a|donsagull
alapul veve folyhatiak a csatdrozasok. Am ne gondolja senki,
hogy egy ilyen l(cm(us elfoglalisag primitiv dolog! Nem csoda,
hogy egy matematikus kellett hozza kezdetben, hiszen minden
kombindciét figyelembe kell venni, hogy valéban klegyenhfeﬂ kijz-
delmet vivhassunk, ne legyen gyenge és semmire sem hasznélha-
16 lap, vagy éppen egy Gberkarakter vagy médosité varazslat, ami
mmciam Iemosapa}yurol Gyfijtogetés E:meu itthon is van, pe|dc
ul a Hatalom kértyai, ami mér 12 éve népszer(] az erre ha||umos
ének kazott (idén is jelent meg két 0j kiadas belsle).
eg{efoghmmn it rtnl bt by o Eeekspact i
a kezdécsomag, avagy a Starter Pack. Az Eye of Judgement
zaban mi is ezt kapjuk egy 3x3-mas Battlefield feritével (és a
vad|u| PS3 kamerdval) egyiitt, rdadasul nem valami dtlagos

52 ) 576 konzol
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SOErd#Profile

G a cucc, ugyanis a Sony a Hasbro céggel kotstt
s'u gybridsra, aki ma ebben vilagelss. Es valéban, a la-
pok idatal én preciz rajzok csodélhatéak meg, élénk
szlnekkel |o| olvashatb feliratokkal. Komclyan mondom, busﬂ(eseg
foﬂg: l, mikor Ginéztem dket, Ez teliesen mas, mint amikor egy jé-
tékban mond|uk karaktert generc| az ember, itt a kezében vannak
a szomyei, hdsei, varazsléi és még ki tudja milyen kreattréi, szer-
kezetei. Ennél mar csak a ﬁgurcls -mesélds klasszikus szerep|c?ek le-
het jobb, ahol az ember énmaga dllifia 8ssze és festi ki a babit.
Am hopp, mert pont ezt kapjuk vissza most, csak éppen virtudlisan!
Sajnos léenyt nem dll médunkban alkotni vagy médositani (pedig az
lenne a finom), de minden egyes kartya g{ letre kel a képemnysn,

ahogy a kamera alé fesszik. Komolyan mondom, hogy eddig ez

az Eyetoy dltal elinditott Gsvén |egk|ra|yobb felhasznalasal Kazu-
hl!o Miyaki (producer) el emond{u hogy céliuk nem csak a régi kar-
gevonuscl vol, hanem a kértyaszizek elcsabitasa ezen vilag
e, avizudlis technika alkalmazésaval. Szerintem sikertlni fog ne-
kik, és a kartyasok meg a videojétékosok népes taborénak egy jo
nagy részhalmazat fogjak alkotni ezek a népek. Ezt a magam pel-
déjén tapasztaltom, mert ugyan tudtam, hogy mirsl van sz, de
it eddig csak messzird| néztem |degenk:gze Am most inkabb
nnmaradtam hajnalig, csak hogy minél tovébb nyomhassam a
csatdkat, mivel ugye a készlefet és a sz;gepa vissza kellett Mar-
tinnak szolgaltatnom. igy most vérhatok mig meg nem érke-
zik majd a sajétom. Egyébként a munkahelyi pécés kolleguk is
szimpatizéliok a nefen nézegethets gameplay filmekkel, és unszol-
EO ogy vigyem be megmutaini, mert ilyet még nem |éttok. Ext el

is hlszem mivel @ Fe||eszfo Sony Laboratories a kepfehsmero tech-

g

| eleinte csak ki FE||es i | i
két amitogé esegy fol 6 kamera voltak, igy
nem IS Jolhattak k szamitasi k
mln' plu;‘ormrﬁ IAm'IO" a P53 é&a Cell  processzor, amire mar el

adol

og

A \‘echnlka lelke a kértyak oldalain talélhaté vonalkéd rendszer,

eli a képfelismers modu, innen fudva meg a kartya kuruk-
Ier adatain 1] @ kameréval bezéirt sz0gét és tavolsagat is. |
nem csuk |e'ehe?uk a lapofes a gep rurak|u a megfe lelé a|u of, ha
nem f fi-
gura korrektiil kéveti azt. No persze ez kozel sem valés |de|u, kel
olyan egy-két masodperc, mire az adatok teljes feldolgozasa befe-
jezsdik, de ismerve az ilyen algommusok szamitdsi igényét, min-
denképpen nagyszer(j programozsi munka. Poén, de a lényeket
plszkclhor]uk is az ujjunkkal, amire |runyiol fuggoen masképpen
reagdlnak! Van egy |‘yen kis dobozon iicsdrgs szornyecske, akit




ha megloktem, akkor leesett a tronjarsl, majd méltatlankodva
visszomaszolt ré. A harcosok odacsapnak, a varazslatokat megje-
lenité magus mellszobor pedig nézelédik, mlmhu avallat kocogtat-
tam volna meg. Persze a |u?e lényege maga a harc, nem pedig a
kreatrak zaklatasa... Az alap pakliban (Start Deck) harminc kar-
yat kapunk, de 6sszesen 110 féle kartya érhetd el, amivel mar
egész jol el lehet lenni. A szablyokra viszont nem kellfigyelniink,
mivel a progmm Ogyis mindent bemcnd példaul azt is, hogy most
hizzunk egy kartyat, a doglstt egy: sqeket pedig leszedefi velink a
kuzdorer:jy addig nem megy tovabl a parti. De arra is tgyel,
hogy egyszerre csak 90 fokot fordulhatunk, és igy tovabb.

Nos, bar a szabalyok ismertetése megtdltene vagy két melléklet
oldalt, a lényeget uzen elmondom kedvesindlonak. A stuffot ketten

jétszhatiuk haverunkkal, @ gép. ellen, vagy pedng online o nefen,
am ez utdbbihoz mar i kell o a paklin

Kezdéskor ot kértyat hozunk, amibsl maximum egy lényt idézhe-
mnk meg koronkem vu|um|m kételezden egy {j lapot kell hoznunk
két mana pontot
l(ap a |c'e|<os, ami egyreszv az idézéshez (summon] mésrészt pe-

(mozgés, harc) |

|enye|nk két legfontosabb tulajdonsaga igy a summon és az aci-
on cost, vagyis amennyi levonédik miatta a mana ponfiainkbél.
Természetesen ki lehet hagyni egy kort, ha kevés van beléle, vagy
csak gyfijteni ukamnk vu|qm| brutél cuce tabléra vwelehez, ésvan-

Wi Scope On @ Back |

(s6t kettdre, felil és alul), és ha a kartyank, vo\omlint a mezf)’, ami-

hclrul a programra, mmden mast ugyanig kell tenniink, mint
I

re lefetfik megegyezs elemmel birnak, akkor a plusz  eg) csak éppen a k olyan lapokat kell valogu!
két életers pontokat kap, ha nem, akkor meg mi Kelle-  nunk glisan, amit dobott a gép. De szerintem ne kesereg-
meflen, ha mondjuk a vizben éllo bekaink uloh dforditia valami o jen senki, ha valami mlun n|ncs a v.ﬂghqlom katve, mert a mes-
talait, és pont tiizbe kerillnek, minusz négy pontos sebzést elszen-  terséges intelli Gsen erds ellenfel

e ezzel, mivel az mér veluk szembenulroem Am ez fil egy- sena Ekessiléginknek mogfelels 6 6t fokozat-
szer(; lenne i nak szerint.
képesek csel ?ednl akurcsok a sakkbabuk ezek pedig atamoda- A grafika j6, bévebben ,a célnak megfelel6”, bér a gyorsabb jé-
i, védek és Példaul a harcos  ték érdekében a céliranyos player kikapcsolia az animéciét szerin-

elorefele |amcdhut egy mezdt, ugyanarra végzi az ellencsapast
automatikusan, és hatulrél blokkol, mert mon |uk oft védi pancél-
. Varnok négy irinyban hoto eszkszk s, czek ellegzetesen
Kozéps neutralis mezGre helyezhetd bastyak és egyéb védmivek,

féleg stratégiai pontként funkciondlva. Természetesen varazslas is
akad, amihez a spell kértyénkat elészor az azt castolé témadéra,
majd pedig a célpontra kell helyezniink. Am ezen ker oldal most
nem lenne elég azon medositck leirasara, amik a kértya egyéni
tulajdonsagaitdl fiiggenek, m|n9 mond(uk az azonos elemi egysé-
gek utalom HP pontiai és k. Ezért ha profi angoltudas nem
Je egy szofar a gyengél b n eMudusuuk_pak mmdenkeppen
szuks jes, a meglepetések e"(eru{ese végett. Otletek és struleﬁlak
kicsiholischoz pedig akér a géppel is jéfszathafjuk dnma
ellesve o mesterfogasokat. Egﬁeblrcm a lemezen harom betanito
vldeo is mlulhafo amik megle efSsen hossziak, de mindent szaj-

nok cseles is. A masik legfe b érték a
leny eleme, ami szokasos modon négy Gselem, amikba| ketts-
ketts egymusscz| szembendlls (tiz, viz), valamint egy otsdik, ami
semleges. A harctér kockai szintén ilyen elemekre vannak osziva

MARTIN BELESZOL!

Amit a képeken ldttok, az a valésag, és nem csodalkozom,
a elsre nem hisztek a szemeteknek, mert ilyen okossugru
eddig még tényleg nem volt precedens Hatalmas 6tlet, pa-
zar megvaldsitassall' A videojatek-vilag Gjabb nogy. |epesb
atékost, az embert mar nem
akfiv szerep|o|(' t bevond
annyira Gsrégi és hagyo-
many| egyben hiszem oszta,hoz ilni és kartyazni, vagy:
térsasiatékozni mar évezredek 6ta hasznos és szérakoztatd
elfoglaltsag. Szerintem jobb, mint a tévé eldtt ugralni...

tett elére egy teljesen Gjszeri
csak a kontroller kezelsjeke
imenzioba, amely amennyire ¢

onnan kezdve, h mxlyen ajé meg-
i

anyag

tem, ami bér kétségkivill latvanyos, de hosszotavon inkabb a funk-
cionalités a |enyeg Az ériékelés viszont most teljességgel szubjek-
tiv, mivel ez végss soron egy felturbézoft tarsasjatek, illetve kartya-
26s, imigyen a szokasos skatulyakba (grafika, szavatossag) nem

fér bele. Az oflet kivalo, a megvalésitas is kivélo, imadtam ve-
le |ulszun|, mnovonv et ezért nem su|no|om raa kllences)

oé’ebb chvoshattok Krizté egye%gnbb kerképe.

Dzson of Judgemeni

THE EYE OF JUDGEMENT

SONY.
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

18bb embert
meg, mert ugye ez miaft van agyunk és jutottunk fel a taplélek-
lanc csticsara. Viszont egyrészt az ilyen minek jtszik, masrészt
pedig ezért van isztracios eliaras a Deck Builder meniipont
alatt. Ennek elss lépese az, ogy 0z ssszedllitott paklikat lement-
jok és be|egyez|e'|uk a gépen még offline, vagyis nem netre kap
csolt izemmédban. A nefes csoieugban pedig a kartyakat nem mi
kever|uk meg és huzzuk a paklibel, hanem a program osztia vé-

wlagums, a kértyakat ne gyur]ul( meg és firkdljuk Gssze, egészen = 775
er emopcn lépésral-lepésre torténd lekdvetéssben. A sfiluson ,gr‘aﬁl;s' ; JI? =16
elegge rohoqfem, mert olyan, mint egy szocialista O/dulo Ian- o rosag D)
Sknek a fantasy k k kultdrélt i szavatossag: klvélé
mi super8-as film. zene/ hang: O
Mint irtam, adva van netes |c|fe|< |ehe|osege, am il)(enkor a Ieg- hangulat: kivalo
egybst az i I ik

|cpo , igy ama téve-

deést, hogy és nem Jek ale
ersebb fi | al k ki az ellen-

iﬁunk |egyozese erdekeben Vagyls egyedil a kéronkénti hozas

1- 2 jatekos (2 online),
playstation eye, 720p

v jellegebsl adsdean sosincs ket ugyanolyan ceata;
i6 Stlet s megvalositas
X remelem, hogy a bovito kartyakészletek
elérhetoek lesznek hazankban is...

9 pont )
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mesék és egyéb sztorik jutnak az eszébe, amikor példa-

ul a nagyi elmeséli, hogy az erdsben mit latott az &
dédnagyija, vagy a nagypapa bemutatia a népténcot, és emi-
att hivni Le" a mentdket toréshez-z0zoédéshoz. Na persze a
folklorisztika szamos terilete kozil most, a Folklore cimi
PS3 exkluziv game tesztiében csak a néphit kerill teritékre, nem
kell rifmus](:h'i szinten pengetniink a citerat, valamint a prog-
ramban a ,folklore” sz6 azon lények gytijineve is, akik az
emberek dltal nem lathaté alvilagokban élnek. Eme vilagok

yikérsl mar alkothattam némi fogalmat, mikor a demét le-

ei'oﬁlve egy szines és fura univerzumba kerillve azon elmélked-
fem, hogy ez most nagyon hasonlit a FFX egyik helyszinére,
vagy sem...2 Szépen elid azért vele, de killongsebt
nyomot nem hagyott bennem a dolog, és hamar meg is unta
Persze egy ilyen demobél nem sok derill ki, féleg ha a jatek
eléggé szovevényes, igy a végleges verzioval mér nagy kedv- |
vel vetettem bele magam az események sirGiébe.
Akétfsszereplovel ~ Ellen és Keats — (upcsok:lfban is baviil majd
az ismeretanyagunk, bér a jaték ama fipikus rendszer szerint |
épil fel, aho(az események elérehaladtaval tudunk meg egyre
tobbet, vagy éppen még tsbb kérdés megvélaszolésa G e%en
Bl s N s g e e
adott okot, mert a ,shirogumi” feliratot a ,guargumival” tarsitot-
tom, mire rogtén eldobtam a kontrollert, maj ig az infréban
Ellen a 17 éve halotinak hitt anyjatol kap levelet — természefesen
egy igen elhagyott és lepusztult szigetecske nem 6l bizalomger-
jesztd falucskajabél -, amit egybs| RE lopasként értékeltem. (Am
eme hasonlésag okéra hamar fény derillt, hiszen a készitsknél
lathat Yoshiki Okamoto név felfiint a Resident Evil, Onimusha és
Devil may Cry alkotésok kapesén is.) Széval, a lany a levelet
megkapvan természetesen hajéra szall, és mivel a viharos hullé-
sz miatt a kapitany vissza akar fordulni, a tengerbe ugorva
szeretne partot émi. Mésik hésiink Keats, aki okkult magazinok-
ba irkal cikkeket, és pont abbél a falubl kaj segélykérs hi-
vést egy 63, amit fanulményoz. A né pénitoﬂogy a findérek
ki akarjak nyimi, és megkéri, talélkozzanak a tengeri sziklanal.
Nos, ift fut &ssze a parocska, és a foldén tesérgs alakban mind-
ketten azt vélik felfedezni, oki éket idehivia. Am az mér nem
mond nekik semmit, lévén eltvozott az élék kazil. Ezt bizonyi-
tandéan a szél le is fGjja a testet a parira, ahova lefutva végre el-
s i s i e e
talélta a parbeszédek és torténések stilusat, ugyanis képregé
formézva, 6ll6 hétterek elatt nagyon minimélisan mozgé = vogy-
is inkabb csak mozgatott - clakan és buborékokban megjeleniteft

n folklérrél az embernek altalaban a hagyoméanyos nép-
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szovegeket alkalmazott erre a célra. A kénnyebb feldolgozhato-
sag érdekében pedig a fontos személyek és helyek szinesen irod-
nak ki, ami j6, ha az ember kévemi akarja a cselekményt, ami
nem drt egy titokfelderit3s stilus esetén.

Mint hamarosan kideriil, valami igen kilonss dolog tértént er-
refelé 17 éve, ami sorozatos gyilkossagokba és egyes emberek
meggriilésébe torkollott. No, a telepiilés méreteibsl kovetkeztet-
hetiink arra, hogy azért olyan iszonyat nagy nyomozasokat nem
fogunk lefolytatni, és hamar végeznénk is az tgyletek felderité-
sével, am van egy kis bibi: a dolgok alakulasa olyan, hogy bi-
zonyos vélaszok megszerzéséhez taldlkoznunk kell a halottak-
kal. Itt jon a képbe a jatek akcié része, amit a demébol mar
megismerhettiink! Ellen egy hangra tér magéhoz a parti Gjulasa
utdn, ami a kocsmaba hivja. It aztan idéﬂennél-idéf?:'lebb kiné-
zefij lények fogadjak, mintha csak valami bizarr gyermekmese-
ben lennénk. Mint kideril, k afféle félholtak (vagy félélsk), leg-
alabbis ezt mondja egy fakocka labo, cilinderes-szmokingos

tkany, majd valami ruhdt emlegetnek, amit ha felvesziink, ak-
Egr atléphetiink az alvilag kapujan — ami természetesen itt van
nem messze. A pubban amigy zailik az élet (haléh, de csak s&-
tétedés utén talalunk ilyen kinkeserves lényeket, mert nappal ren-
des humanoidok népesitik be a falu utcdit és egyéb létesitménye-

1A vendSclakeripart eqyséq Gty fonkos helyst il be oz &le-
tinkben, mivel itt Ezﬂwﬁ]nk a barpulton toli mutans fétél (nappal
egy csapostdl) a torténethez kapesoléds, vagy letsltst kildets

ket, hogy égukkel példaul snyvlapokat nyeriiink,

ol képeckd
amik a game teljes kiporgeféshez kellenek.

AJviIc’z'gi utunk sorén kapunk egy madarijesztét kalauznak, de
3 l- k'i‘ i) fiindé 'rh"' is d ! ; it '; asz)uélis

lolgokrél, vagy éppen a harcrendszerrd| és egyéb jatékmenet-
tel kapesolatos tudnivalokrél. Mint kideril a E,,?olklore” az dlta-
laban a palyavégi faellenfél lesz, akit/amit lecsapdosva néha
kiszabadithatjuk a benne rejtéz6 holt lelket, aki felel kérdése-
inkre, aminek mi 6riilink, mert mehetiink vissza a valé vilagba
Gjabb kérdéseket feltenni. Szerencsére nem csak ilyenkor me-
hefiink a rendes létbe, hanem barmelyik portal aktivélasaval
is, ami egyben a gyogyulasunkat is szolgalja.

R ek o e o ey i) can
alatt egy masik, ami természetesen magikus erskijelzs, csak itt
agykepacitésnak hiviak IMC = Mindl Capacity 6 @ hasznélt fok
kok cskkentik erejik szerint. Hogy ez mit jelent2 Nos, a folkok
lényegében megvadult tindérek, igy elpusztitasuk nem okoz lelki
traumdt, p|én:%:ogy ellenkez5 esetben 6k pusztitanak el minket.
Viszont ha lecsaptunk egy ilyen lényt, azzal még nincs a dok
M e (L i e




oz ID-{64, amit egyszeriien nevezziink csok el Iéleknek. Ez egy pi-
ros szellemalak a foldan fefrengd folk 'ele" amit ha nem abszor-
vélunk, , visszamegy a gazddjéba, aki feleled, igaz mér joval

(obszorvulus] mar a
ok mozgésérzékelésével mokidik: az R1 lenyomésa
mellett felfelé kell azt réntani a sikeres miivelet érdekében. (Sze-
rencsére nem kel fel-le rangatni, mint nimfoman majom a...) Sz6-
val elég, ha csak egyszer rantunk rd, és a folk méris a miénk. Na-
gyobb kreatirékndl természetesen nem Usszuk meg ennyivel,
mert oft mar esefleg jobbra-balra is kell domogeml SIXAXIS-un-
kat, hogy a lelkét a foldhsz csapkodjuk, mig az ilyenkor megje-
lend harci mérskénket meg nem felifjik. MeE erdsebb, jellegzefe-
sen boss fipusi szomyek ID-jét pedig egy kis reﬂex|uie|( kereté-
ben tudjuk beszipkazni, miszerint csak akkor kell rancigalnunk
ha piros, ellenkez5 esetben filos a kontroller emelgetése, mert el-
veszitjik a cuccot.

A harc menefe igen egyszer(i. Adva van a négy alakzat gom-  szerez egy fél
bunk, umxkhez kulon igﬁn olycln fo"(of mrsl eg{, umllrei csak
(kivéve

adadik, amits] erssebbek Iesznek kevesebb Mleog?/csz'unck,

vilég van, n, nem kell a cukorméz szinekkel megvaditot fiindérkeriben

vagy a szémuk novekszik meg. A
tasnak hivigk errefelé, és kilonféle dolgokhoz van kéive, mondijuk
alkalmazzunk fe|szc|ba ditd targyat, nyirjunk ki vele x darab
( sztimoket is kapunk
sorén, amiknek mindenfele ’kony hcmwn vunnal( pelds-
indérruhank megov a helyhez ktof .a
26ld ) és az altatassal manipulald kis 5l Ko-
molyan mondom a jelmeztervezs profi volt, mert egy olyan il-
longészarmyas ruhckohemenyfol ami a jatékban van, rme!;
8 éves kislany eszét elvenné... De ne feledkezziink meg riporter
barétunkrél sem, hiszen a jaték felét vele kell végigvinniink! Min-
den fejezet elején vélaszthatunk, h éppen férfi vagy néi sze-
repet akarunk felvallalni, de nem l(o?j:zo a pérhuzamos jaték fel-
valiva, csak éppen dgy 'sokkal érthetdbb lesz a torténet, ugyanis
a miszlikus dol kat is ketten oldjék meg — mondjuk Ellen meg-
tét, aminek a masik felét Keats kapia, és amikor
mlalkoznuk akkor alik egésszé a kép. A pasival a hare sokkal

egyes quesieket ahol nem varidlhatunk). Az udon gomb lenyo-
maséval aztén a lényiink harcol helyetfink. Van amelyik kézelre
hatasos, vagy tavoli tamadast es: esefleg a levegsbal rank
toréket tudjuk vele leszedni, megvéd minket, széval a lehetdségek
elég sz8les skalan mozognak. Paldaul az el féellenség folklore
egy csapos teknds akarmi, aminek az egyik témadasa az, hogy
odasziv a csapjaval. Ha ||yenkor egy medve és mumus kereszte-
zésébd| kialakitott |én dobunk oda, aminek az egyik harci for-
méija a fiiskéshal médra valé felfiédas, akkor azt szippantja be.
Lényiink ekkor a szormy csapjaban ereszti ki fiiskéit, amitsl az

leszakad. Am egy folk legfontosabb tulajdonsaga mégis az, h
milyen e|em c|c| tartozik oke|me (sze| vlz, akarml), mert egyes fol-

ok — és ajandékért vagy 15 nshlyok -
csak fipusra dlnak, amit a

felvillané aura szine |e|ez Horcosulnk tapo|usurc is lehetdségtink

MARTIN BELESZOL!

A gome hivatalos meghatarozasa ,dark fantasy tiindér-
mese”, ami nagyjabél fedi is a vuloscgoi Szerinfem kicsit el-
vont a stilusa, nem fol gyors a tempdja, falén az Gjabb Final
Fantasy-khoz fudnam hasonlitani (RPG rész nélkil), némi
nyomozés-thriller hangulattal. Nagyon egyedi program, az.
bizfos, de nem a nag; nségnek készilt. Talan oz a leg-
iobl, b simin eleacliss itk hivor, és clszdllt iotska:
soknak ajénlom.

egy , & inkabb az erejével hasit, mig a csaj a lények kom-
blnu|asova| 'halad elére.
lucskéra visszatérve, a Folldore |e sem iagadhulnu a Resl

dent Evil 4 agot. Elh
este sziirkeség, az ub|u|<okon at k:szurodu fények, és a fura em-
berek. A belsé terek azért dltalaban jobbak, bar lakni azért nem
mennék egyikbe sem. Nappal valomivel kellemesebb latvéanyt
nydjt a terillet, és csak az a bajom vele, hog( blokkokra van
osziva, pedig errél mér igazén leszokhattak volna, mert oft az a
rengefeg meméria. Es elég uncsi, hogy megy az ember, elér a
piros vonalig és akkor egy kis ltgefes utan keril az 0j részre.
Ez sajnos az alvilagokban is igy van, ahol raadasul a lenyek is
dllandéan u]ra'ermelodnek de végil is ezt Fellrhcni]uk a k:polcsl

nkcidl . Osszesen egyé

)

k. A haborts zonaban példaul mindenféle katonai
folk jon ellentink, szuronnyal gépl rrel, harci robottal, em-
berarct poklabas tankkal és szintén arcos he|ybo| felszalls, pro-
pe“eres repulével. A terep is mas, fist, égé tizek, bombu'oﬁ:
rek és romos hézak (jél mutatott a csaj a findérszerelésben k-
26115K). Utdna jon a viz dlatti rész, eqy kissé dungeon-forma vi-
lag, a pokol, és legvégil az alvilag kézepe.

ERTEKELES

Személy szerint a game kétszereplss, , skizofrén” jellegét pozitiv
és negahv aspektuian is értekelem. Mert ugyan Le' jatékot ka-
punk egyben, de a val6 vildg és a mésvilagok mindenben itk
egymést. A 8 tirténethez jobban illett volna egy rothads, szét-
es6, hullakkal és mutansokkal teli, nyomaszt, gigeres tolvilag,
nem ilyen ideétlen lenyekkel benepes"eﬂ sikok. A nyomozgatas
pedig nem fdl bonyo|u|| mert mmdenlu rnegmond|a, h°$y ova
menjink a
kem megér egy helesf cml lehetne fa/an nyo|c is, de inkabb i
szigoribban pontozok, nehogy csalédas érjen benneteket.

Dzsonlore

SONY / GAME REPUBLIC
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

jtszhatosag:

szavatossag:
zene / hang: jo
hangulat: e

1 jatekos

. v 6rdekes a kettos jatekmenet
X ez a hatranya is, nem egyseéges a jatek,
nemn tudtak elkapni igazan j6l a hangulatot

pont
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PLAYSIATION S TELTIAR:

z a harc mér nem a régi a futu-
Eriszﬁkus eszkozdl "klre|raszeret katona,
és szembekeriil a helyi bolhapiacon va-
sarolt Kalasnyikovot visels lokalis harcossal,
gki feallasban ’"l‘(’"diUk cipész. De aki ilyen
licséségre vagyik, az mar PS3-mon is nyo-
mulhat szingli ngbhﬁbcn vagy a nefre felkétve

sokadmagaval. A jatek még mindig kénnyd,
bér a |egmebilx fokoz:gmn egg ga’yoy?l;d
restartolhatunk, de ennek kivédése nem tol-
zoftan nehéz. Altaléban a magasségi felde-
it robotunkkal berepilhetiik a palydt, az el-
lenségeink igy felkeriilnek a térképre, és mar
csak elére kell kiildeni bator tarsainkat hogy
I iek 6|(elkMe'geyur;nk fiz mﬁlen, kukko-
lunk, né fjok a terképet, és ha tavessves

ska van nélunk, akkor csak annak van esé-
K:, aki elékab vet észre minket, mint mi &t. A

PS3-mas TW eléggé csalédas volt
Agrafikaﬂcg Alig mutat tsbbet, mint a
S2 véltozat, mert azért a mai gépe-

ken egy szimuldlt erdei komyezetet illene
sszekeverni egy valodival, plane ha a
programnak béven van ideje kirajzolni bér-
mit. A jaték viszont ugyanaz, mint az ot év-
vel ezelétti, csak megspekelve a kor le-
heféségeivel, ami a net és a kamera. A net
nem csak mulfizni j6, hanem arra is,I hogy
8

feltegyitk a legjobban sikerilt ité

7
7

Nascarrél mostangban az jut oz
Afszembe, ho?y verseny kozben le-
obbant a Halo 3 festésti auté.... De a

jatek még mindig Lé, és én ezt nevezem kihi-
vasnak, amikor a kocsik csak a szinikben és
e R

karaoke jatékok nagy népszerfiségnek
Air:zndenek a népek %rében. Természe-
n a felédés it is érvényesil, hiszen

az egyéni produkcié vagy a csoportos éneklés
mér nem csok a bardtainkat és a szomszédain-
kat szérakoztathatia, hanem barkit, aki rendel-

aiszp

na meg persze a pilété'kbcn. Sajnos az EA
lehetsen béna az dtiratok készitésék

mivel mint a TW, ez is csupén a PS2 véltozat

nagyobb felbontéson és némileg részlete-

el

hivés gyanant, a kameréval Eedi ateljesen

éni modra felépithetd araE'ereinknek
z%urunk valés arcot, példaul a sajatunkat.
A lendités pedig lehet analog karos és a
e s ledes s

meg persze az online mé-
dusszal. A belsé nézetes miiszerfal egyene-
sen ocsmany, mintha a PC verzi igénytelen
rafikait egy az egyben betették volna a
onmlosI f:ut:lccl)kbo, ig ez a kozénség

ma, ahol az elsére elindifa sav, a mésodik-
ra meqé" &s visszaindul (ez lesz az ités ere-
i

F gatasaesiap
viszont mintha kissé visszaft bbak lenné-

Le), a ig egy zonan belil

ell Briénnie, hiszen a

nek, nem kapunk olyan nagy cselekvési sza-
badsagot, mint eddig. Am elég sok manéver-
ben hasznosithatjuk az G kontrollert, mérmint
a mozgasszenzorokat, Ugy érfem. A grafika
amgy teljesen rendben van, szép és gyors, a
ree‘é‘ngl is nagyjabél elmossak a kémyezeti
effektek, kellemes a t6j (porvihar esetén pl.
sotét lesz), egyszéval a PS3 SOCOM megje-

meg, ha habortzni

I mili
ezen. Erdekes, hogy az online jétékhoz nem
elég a PS3 accountunk, hanem egy egyéni
EA-sat kell kredlnunk. Azért a grafikara
visszatérve kar a silanysag, mert a hangulat
i6, a nézok maszkalnak a labda felé, a ren-
dezok csendet tablakat }

khoz van szokva. De leg-

alébb nem rangat be a két visszapillanté ti-
kér ellenére sem, mert a nagy kézépss mellé
kapunk egy pici kereket is, a bukécsére. Vi-
szont nem fudtam nagy témegkarambolokat
jyértani, s6t, kilokni sem nagyon a gépi pi-
l6takat, ellenben ha 8k jsttek nekem valami-
ért, igen hamar belefurédtam a falba. A ver-
senyzés eftd| mé% élvezetes, kockasra ilhet-
jUk egy verseny dlatt az ilepinket, megvan a

és ha

az embereket vesszitk célba, in?e?eﬂnek és

sszehtzodva védik a fejisket. Talén majd
kozelebb Gsszejon a latvany is.

LA i
akarsz.
Dzson

8

jatékeim: tom clancy’s ghost
recon advanced warfighter 2
kiads / fejleszts: ubisoft

més verzié: psp, x360, wii

Dzson

6

jatékcim: tiger woods pga tour 08
kiadé / fejleszté: ea
més verzié: ps2, psp, X360, ds, wii

, negyvenharom
autés feeling, és ugyanazt mondom mint a
?olfm‘:l: jovére Gjra megprobaljuk. Plane, ha
lesz benne 6 online és karrier méd, amit
most fukarul kihagytak...

Dzson
jatékeim: nascar 08
kiado / fejleszté: ea 6
mas verzié: ps2, x360

kezik netkapesolatial. Ugyanis ha van kame-
rénk a géphez, akkor az azzal felvett videst fel-
tehetjitk  nefre vagy akar PSP-re is dttolhatiuk,
imigyen barhol bebizonyitva tehetségiinket. A
dulo{ szama is bévillt (s6t folyamatosan béviil),
ami szintén a PS networkré| Kl’:zhok') le, és tar-
talmazza az eddigi ésszes PS2 Singstar notat. A
mikrofonokat is dtdolgoztak, mar nem keltenek
gagyi kinai piacos hatdst, batran lehet velik
mutatkozni. Persze Gj effektek és varialhato king-
zet is tartozik a dalolashoz, ami remélhetdleg
bétorifia maid @ homebrew szférok kszsségét.
A kameréval kombindlva ez mar tényleg ilyen
benne vagyok a tévében” érzést kelt az ember-
ben, a nefes magamutogatési lehetéség meg re-
ményt kelthet, hogy valami hires produceregue-
dezi személyiinket. Bér én inkabb o részegen
bulihangulatban szamérorditéssal felvett vide-
6kra leszek kivancsi... A Sony nem ny(l mellé,
ha interaktiv szérakoztatasrol van sz6, igy fe
sem nydlsz mellé, ha ezt a jatékot leveszed a

lcroll (En a hazi szexvidedkra leszek

ivancsi, amiket a PS3 kameraval
régzitenek... Martin)

Dzson
jatékeim: singstar ps3
kiadé / fejleszté: sony 9
mas verzié: jelenleg nincs
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PLAYSTATON EYE

tett ulod[oi a kiilén PS3-hoz tervezett Playstation

Eye-t, mely nem csak a Microsoft Live Vision kamera-
i st ol it i
nem akar a Nintendo Wiimote-jahoz hasonlé megoldasokat is
sziilhet szémos PS3 jatéknal o jovében.

a Sony idén nyaron mutatta be az EyeToy tovabbfejlesz-

Azt mar régtén tudni lehetett, hogy sajnos a kamera ugyan
nem lesz képes HD felbontasy unyagoL régzitésére, ém az
Eyetoy képességeit |ocskc|n tolhaladva, 60 FPS-sel rogziti a
640)(480 as kepsorckct es ]20 FPS-sel o 320)(240 esel(e'
(Utebbi funkei pl.a knal lesz majd jel )
A keszilek ket kulonbozo lencsével is rendelkezik, ahol manu-
dlisan allithativk o szogel 56 vagy 75 fokosra. A kamera ren-
dlkasikioes o lone by el T el ensompatlon
zajszirést haszndl a 4-szer 16 bites csatornakon at felvevr
hang tarolasahoz. Az Eye-hoz rendelk

egy ingyenes szoftvert is EyeCreate néven, mefynek segitségé
vel képeket és videokat készithetiink, valamint szémos m
manipuléthativk és szerkeszthetjik is azokat, ezenkivil le-
hetéségiinkben is dll tomoriteni Sket.

A szerkezet mar ranézésre és solyra is joval komolyabb be-

nyomdst kelt, mint az elédje, és hozza hasonléan ugyanigy

tetszdlegesen forgathaté fel-le valamint balra-jobbra. A kame-

ra e|a|ev kcmmosng brgulhnl|uk bnlm/pbbm a keh(a])cl Ien
. A

gyik lea vedokupukof az USB csatlakozérsl, majd dugjuk be
a PS3 egyik portjaba (plug and play). Ha csatlakoztatiad egy
bekcpcsolr PS3-hoz, kéken vilagit. Ha képet is kap, pirosan.

szen egyedi 4 mikrofonos kiszerelés hatékonyabban
kepeeiovefnl a hang forrésat, nem torzit, nem visszahangzik,
igy zajosabb helyeken is élvezhet marad o beszélgetés fil-
hallgaté nelkil is.

A 120 képkockas felvétel lehetdvé teszi a maximdlisan folya-
matos videok készitését, és a precizebb |ﬂssvk:sbun is jokora sze-
repet jatszik. Az c||ccsony megvilagitaso mikodésnek ksszon-
heten a készilek nem csak extrémen megvildgitott helyen mi-
kadik, hanem tompabb fényli szobakban is kivéléan exponalt
kepeke0 készit. Hala a manuélisan dllithaté lencséknek, a széles
\a'oszog kifejezetten idedlis nagyon kszeli felvételi videochatek-
ez, igy partnerink valla is latszik, valamint fontos lehet olyan
|urekoina| ahol a feljes mozgasat ﬁgyeh a szerkezet.

A lehetsségek szama igy egy csapasra megnévekszik. Gon-
doljunk pl. a videochatre, bcrmlkor beszelgerheiunk burck:
kaal kamerén &t, mégk
csippet komolyabb mlnosegben Fotokat és videokat keszithe-
rijnf vogdoshamnk szerksszoherunk oomomhemnk valamint
k at région a és akkor
még csak ezutan jon a |u|ekok Eye tamogatasa. Pl. itt van a
hamarosan érkezs PS3-as Singstar, vagy a sokat emlegeteft
Eye of Judgement, mely egy az Eye elényeit erésen kihaszna-
16 fantasy kartyajdték lesz, és persze akadnak majd a jovében
tovabbi Store-os Eye cuccok is.

A kovetkezé fontos (az EyeToy képességeit |ccskun meghalu

Az Eye-t hasznalo PS3 jatékok

Aqua Vita Tiger Woods PGA
Burnout Paradise Tour 08

Ember SingStar
Eyedentify Sky Blue
Operation Creature Snakeball
Feature Go! Puzzle

The Eye of Judgment PES 2008

The Trials of Topoq

o ketfajta lencsebedllitas kozeli képekhez, valamint teljes testet
befogo felvételekhez;

* a kamerdahoz ajandékozott ingyenes EﬁeCreu)e szofver jér,
me||ye| szamos multimédias muve|efe| cithumnk végre, pl.
vizudlis eff slhetsz felvételeid:

Technikai jellemzok

* 4 csatornés audiobemenet:

16 bit/csatorna, 48kHz, SNR 90db
* 56°-75%0s latdszogii zoom lencse
2.1 F-stop, 1%-nal kisebb torzitds,

fix fokuszélas

(25cm 8-hoz 75°%-0s FOV mellett)

* 640 x 480-as felbontas

60 képkocka/masodperc mellett
* 320 x 240-as felbontéds

120 képkocka/masodperc mellett
* USB2-es nagy sebességii adatatvitel
* Témdoritetlen vided

vagy valaszthaté JPEG tomérités

do) jellemzaket tartottak szem elétt a kamera kif

o specidlisan érzékeny mikrofon, melynek segitségével haté-
konyabban csokken a honerzuL a készilek pedig kifejezet-
ten a beszédre fokuszdl, igy sokat javul a beszédtelismerés;

o tompa fény mellett is igen hatékony miksdés;

© gyorsabb framerate folyamatosabb  filmekhez, valamint
preciz lassitasokhoz;

o kézvetleniil a PS3 merevlemezére félthetsz le videokat, ké-
peket, vagy hangfle-okat, és igy ezdlfal kilénbszs sebes-
ség mellett tarolhatod mozgofe? ételeidet;

Az EyeCreate szofivert ingyenesen adjék a vsarolt készilek
mellé, melyet feltelepitve a Game meniipontbol érhetsz el. (Ha in-
ditéskor reklamélna, hogy nem mkadik a mikrofon, akkor a PS3
dashboardjaban |ep| be a Seffings/Accessory Setfings-en belil az
Audio Device Settings-be, majd dllitsd t az Input Device-ot ,USB
Camera’ra. Ugyanit dllithatsz a mikrofon érzékenységén is)

A Capture menuponlban keszithetsz fo’oka' vldeokcr vc|umm|
Aot

s ditt vug{
menfhefed el o kész ﬁ[e okai vulamlmu Help menupontban Ocliclun
5 rat

némi segitséget a video- és
leket menthetsz el a PS3 mereviemezen a fényképeidet pedig kiln-

S0Rrd Profile #Scope On & Back

i RO 4

b2 vizualis J. A kilonbozs felvételi mo-
dok (pl. felvetel vagy |docsusmms) is Ujabb lehetdségeket rejt ma-
géban, és vallalkozé ke komolyabb kisfilmeket gyarthatnak
maguknak. A kilonbszs effekiusok mind érdekesek ugyan, de sze-
rintem elsdsorban ,mivészi” képekné! lehet majd esefleg komolyabb
hasznat venni. Persze ha valaki ért hozza, ckLor nyugodtan hasz-
ndlia ki. Mindenesetre a kamera majdnem sstét szobéban is 6l mi-
kédatt, ami azt hiszem nem kis sz6. Automatikusan fokuszalt, éles
tiszta képe volt, és a probafelvételeim soran a felvett hangom is ki-
fejezetten fisztan kivehetd volt visszajatszaskor.

Krisztiar
rajkrisz@freemail.hu
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PADLOGAZ

tileg Metropolis Street Racer néven futd, majd Project Got-

ham Racinggé avanzsdlt Bizarre autés szaguldas fordulé-
ponthoz érkezett — bevdltia a hozza fizétt reményeket? Csapjunk
is azonnal a lovak kézé: hamarosan mindenre fény derill.

Hércm konzol, négy epizéd, harom kasszasiker: az erede-

REBOOT

A PGR4 nem egyszerij sablonfol ahol eleg csak ak
a cimet, bepakolni egy-két autét és palydt Gidonsag cimén, és mar
kész is a boltokba pakolhatd, sok bevételt hozo sikercim. A negye-
dik felvonas a Project Gotham Racing eddigi jétékmechanikajénak
Sles e anpocztben kel derck ik Suyelen/css:
magban, egy ksz6s ponttal: kudos-ok. Akik esefleg kimaradtak vol-
na az eddigi PGR szérésbol: a kudos az a magikus pont, ami kéril

Tl

Gri

hogy elkslise az ember, a PGR vilagaban a kudos a fizetdeszksz.
Vasarolhato beléle 0j pélya és autécsomag, tovabbi multiplayer
modok: na j6, ez megint egy kilon bekezdést érdemls dolog, irjuk
is fel a kis listankra, majd kanyarodijunk vissza az alapokhoz.
9556 komok;btbqvﬂmzés: nincs t5bbé k|usszikus| kqnl:'ierméd. Az
igi epizédokban a maganyos vezetés dgy zailol, hogy a jaté-
kos egy nagy vélaszték vonulo kis listabsl st az ép-
pen aktudlis varost, versenyt, majd kivalasztotta a nehézségi szin-
tet az érmek — bronz, eziist, arany, platina - alapjan. Nos, meda-
lok tbbeé nincsenek, legalabbis a f6 csapasiranyon. A PGR4 rop-
pant tartalmas, minden eddiginél valtozatosabb és szérakoztatobb
élyes porciojat a adja. A bajnoksdg szep-
temberben kezddik, és januér végéig tart. Minden egyes hét me-
gadott szamd helyszint, versenyt és kihivast nyGjt ezistiélean — a
nap elsé felében peldaul !egiyorsubb kor elérésével és bojak kike-

rillésével telik az idg, mig a hatralévs érakban jon egy tobb riva-
list felvonultatd verseny. Az egybefiizstt, tenyl nem megsza-

az egész versenyzés forog. Kudos jar a kerekek ki
dulzgrzl, l(udosyi?: a k:r?yarok éle's, nag
beveteléért, kudos jar egy-egy latvanyosabb elézésért - vagyis a sti-
lusos vezetésért. llletve eddig jdrt, a helyzet azéta kicsit valtozott, de
ne szaladjunk ennyire eldre. Mire j6 a kudos? Természefesen arra,

in-
sebességi de hibatlan

@
kithaté megkézelités hétranya az, hogy az adott nap elején kiva-
lasztott autd a teljes sorozatra vonatkozik, tehdt nem lehet eljétsza-
ni az eddigi PGR trikkst, vagyis az idémérésre bevemi a legna-

obb léerdt, aztan a versenyre meg a legjobban tapads benzin-
a;/lé i2 Nem igazén, ez csak hozzéjarul az amigy erdteljes ar-
kéd vénaval rent?e"(ez& PGR redlisabba tételéhez. Mi forténik ak-
kor, ha nem sikerill feljesiteni egy-egy bajnoksagof? Nincs semmi
probléma, a kévetkez szezonban — ami az eléz8 befejezése utan
azonnal startol - lehet Gjbél probalkozni. Eléfordulhat, hogy az a
bukott verseny tobbet nem jelenik meg, viszont lesz helyette més az

egyre magasabb rang elérésével. Rang — a mésik dtszervezett jé-

tékelem. A PGR3 fiz helyezést ismert, a PGR4 ezzel szemben mar
majd’ szazat, rajta te, a jatékos; a cél egyértelmd, feljutni a rang-
létra legtefejére. Miné! jobban teljesitesz a versenysorozatban, an-
ndl tobb rangndveld pontot kapsz. A legiobban az Ogynevezett
Major”, vagyis a jelentsségtelies futamok Loznclk a konyhéra, de
ide nem lehet csak gy nevezni, a kritérium a magas rang, vagy
egy kvalifikacios kor lefutasa. Ha ez sikerill, jshet a tényleges fu-
tam, aztan ha vége a hénapnak, johet az utazés.
APGR3 6t helyszinnel rendelkezett, a PGR4 ezzel szemben dup-
laz és fizet vonultat fel, egy kis csaléssal: ebbsl ot kozel egy az
n lett Gtemelve az elédbal és csak a maradék &t tenylege-
sen 0j varos / szakasz. Sorban: Las Vegas, London, Makas, New
York, Québec, Shanghaj, SzentPétervér, Tokié, Nimburgring,
plusz a Michelin Test Track. Az &t ismerés helyszin azért nem Vj
fes atemelése @ mar meglévinek, mert a Bizarre az Gsszeset djra-
épitette, erssen hallgatva a PGR3 helyszineit ért kritikakra és ta-
nulva a hibakbol. A PGRA minden vérosa pokolian részletes, ma-
ximdlisan életh(, tizezer/huszezer helyszini fotét hasznalva refe-
renciéul, a végeredmény pedig fsbb, mint lehengerls. Tokioban
egymast érik éjszaka a hatalmas neontablak. Québec dimbes-
dombos, dlig két savot befogadni képes terepe még San Francis-
conél is lossabb vezetési sflust kindl, és pont ez a PGR szépsé-
e. A helyszin nem csak létvanyossag, nem csak egy Gjabb szint
Eunem egy 6ndllé kihivas: New York-ban vigan lehet szaguldoz-
ni a féutcakon, ezzel szemben Londonban mér alaposan vissza
kell venni a l6erékbs| a nem tol széles, temérdek lassitéval telepa-
kolt, kis, szik utcakon. Es ez még csak az autdzas: a Project Got-
ham Racing egy 0j csaladtagot iidvozélhet. Loersk dltal szélsebe-
sen haitott, kzﬁz;rekﬁ szomyetegek faljak az aszfaltot - hslgyeim
és uraim, bemutatkoznak a moforok.

KETKEREKEN SZEP AZ ELET...

.legalabbis mig talpon tudsz maradni. Videojaték forténelmi
esemény: talan nem az elss, de mindenképp az eddigi legfonto-
sabb lépés az autéversenyzést, mint sfilust valaszt6 szoftverek éle-
tében. Hatalmas, tsbb szazezer dollart ér3 csodajérganyok a vil-

an

lamgyors sz kkal szemben. |

re megnalalhqe]af a siiukis, | PGRA imden okl
szemezget, a klasszikus old-fimer mocikto| kezdve egészen a mo-
dern csodakig. A Project Gotham Racing tovabbra sem szimulé-
for és nem is teljesen arkad jaték, valahol a ketts kszstt mozog,
a motorozas pecsig ehhez igazodik. Alapjéul nem a MotoGP szé-
ria, hanem az aktuélis Grand Theft Auto szolgalt - a Bizzare iro-
déjaban az volt az egyetlen olyan jaték, melyben a kétkerekiek




iranyitasa mindenki fetszését elnyerte. Es hogy milyen is ez a PGR
vilagaban? Kezderben furcsa, nem is kicsit. A PGR4 nem is ketts,
hanem harom jéték egyben: oft a fentebb ecsefelt versenyszéria,
oft a hamarosan bemutatésra kerilé arkad médozat és itt vannak
a motorok: motorozni nem csak j6, de egy teljesen 4j élmény is
Ha a kétkerek( életet valasztod, akkor jobb, ha felkésziilsz: i
kell tanulnod a jétékot, a palydkat. Meg kell talélnod az :deuhs
ivet, meg kell tanulnod, hogy mikor, hogyan és mennyit érdemes
fokezni — és meg kell tanulnod tolélni, A mesterséges |n|e||ngencnu
és a majdani humén opponensek ksnydrtelenil beléd szallnak,
megtesznek majd mindent azért, hogy a lehets |egbbb idét tlts
az aszfalton kiterilve. De megéri tanulni, és igy mar meg is lehet
érfeni, hogy mi értelme is van a vegtelenlleh inoksagnak: ha
egy |e||es szezont letudidl a favorit autéiddal, akkor a kovet-
kezében mar motorra pattanva prof |l<ozhntsz mert a motoro-
265 opciondlis. Nem vagy elére meghatrozott keretek kézé szo-
ritva, nem kell pontosan Ggy és azzal a jarmivel kidlinod a ver-
senyre, amit valahol, valamilyen fejleszt elére eldontstt. A PGR4
a dontésekrd| sz6l - ez a szabad akarat diadala.

De a hétérben oft az anyatermészet is — és ezzel el is érkeztiink a
Project Gotham Racing 4 fénylegesen legnagyobb dijdonségthoz —,
uz ldo/aras Nincs tbbé statikus, egyazon séma alapjén ké

myezet és egyazon |a'eke|meny A PGRA dinamikus idsjarasi
rendszere fiz tényezét kilonboztet meg: a széraz, napos idé az
dlapdllapot, ezt kveti a felhés, versenyzési dinamikét nem befo-
lyésolé variéns, a kénny(i nyéri zapor, az erés, a lététavolsagot je-
lentssen befolyasolé egszul(cdcs, maijd a még vizes de utdn
mér nem kapo dllapot, hogy dtadja a helyét az eget feketébe slioz-
1et6, temérdek felhével e|°?<>tl:rc &s hatalmas villamokat szér6 vihar.
Es ez még csak az ess vonulat, van it hé is: smkado lyat ks-
nydrtelen jégpdlyava valtoztatd sarki hideg. Mi a dinamikus?
n egyszer(, szemléltessik. Adott egy svmunok mdu!o delutani
londoni futam. Az els kérben siit a nap, minden csodds, szaguldasz
&s driftelve veszed be a kanyarokat. Megteszed az els kort, amikor
észreveszed, hogy a szélvédsn a sebességgel purhuzcmosun vala-
mi koszik felfelé a tef fele. Esdcseppek: elered az égi dldas. Az ed-
digi versenyzési sfilusod korrigélnod kel, az egyre nagyobb viz-
mennyiség miatt az aszfalt csiszni kezd és mar nem mdsz ha-

a klosszikus nehézségi szint vélasztast kovets Az

opcié a motorokat is kihaszndlia, egy futam ketfelel(eppen 0e||es|'

hetd — négy és ket keréken egyarant. Az Arkéd részben a mér is-

mert modomvok kupmk helyet, de egy kusebb onszubuwn eseltat,
Az {

ént kerilt be a
Xr’fﬁ a Sebességkihivas: az eddigi részekben Ggy moksdatt a
dolog, hogy egy adott kilométer per éréval kellett egy kapun at-
holodh. A kopuk marodiok, de st mér sy Gsszsaességet ol
elérni meghatdrozott mennyiségii ponton athaladva. Az ¢j médo-
zata bo|udonroge'es ling médra: a feladat egyértelmd, rop-
pant szérakoztatd és ofletes elképzelés, kilonssen, ha egy jeges-
re fagyot pélyan kell megcsindlni, ahol aztan csikorognak a ke-
rekek, és porog oz auto. Az uu'o ame|y most mdr szal don di-
szithef6. N bban mint ed-
dig, mlnklkcl' bevezetve és kulon szlnrelegekel megkilonboztetve.

BEHALOZVA

Ennyi lenne oz egyszemélyes rész - jéval tartalmasabb, véltozato-
saf yes Gtletesebb, mint uz'y eddigi e;lalzodoke, de ez csak @ nagy
Gsszkép egyik fele, a mérleg masik nyelvén oft van a jatekidst gyo-
korlatilag a végtelenségig kitolé online médozat. Alup(abun véve a
versenyszériabol atemelt szakaszok jétszhatéak Gjra imméron mas
emberek u|m| lrcnywon e’lmHekkd de a PGR4 mbb cscporulapu

napi bontésd baj

ladni, ahogy azt par perc555 korébban fefted. Ha van,
akkor csak egy kénnyl zapor témadot réd, ami akér mér kor vé-
gére is eldllhat. Ha nincs szerencséd, jon a vihar, leszdll a ksd, az

elsotétil, a latasi viszonyok mmlmulhsm zuhannok, fe ig mér
nem s az ellenfeleuddel hanem a sajét kocsiddal kizdesz, merta fék

pen Ggy fog az idskszben hatalmas tocsava gyuh esBen

ren, T aztte szeremnéd. Ez persze nem |e|enh azt, hogy az elss
korben 120 szal bevett kanyar az esében mar csak 80-nal kozelit-
hets meg, de a vezetési stilust mindenképp érezheten befolyasoljo.
Ofletes? Latvanyos? Igen. NAGYON! A PGR4 tibbé mcr nem olyan
steril, mint a PGR3 eE:m idgkben — mert addig az volt.

Ezt érezte a Bizarre is, pontosan ezért van az az éles hatarvonal
a szingli médozatban: mint azt kezdetben emlitettem vol, nincse-
e
de ez nem teljesen igaz: vannak, csak nem a megszokott helyen,
hanem egy Arkad meniipont dlott, Az érkéd médozat ponfosan

olyan, mint a PGR3 volt, csak oft a jaték egészét adta, itt meg csak
afelét, de ez nem |elem vesze|y1 a szavalosségra nézve. 130 me-

dél zsebelhetd be az elére meg| k és szaba-

zan eiko'e|ezenef< erdfeljesebb szimulacié soran is prtzmm I'ehe—
i a tudasukat: manudlis valts, kizarslag miiszerfalas belss nézet
és a létezs legszigortbb idéjérési viszonyok feszik prébéra a ké-
A tb ekl s rea Sl
Sege EE a Gotham TV a ,PGR On Dema ? |ga|tu'us
Fcrmo|qban &l tovabb. A PGROD egy igazi modem, kézésségépit
portal, krilbelil olyasmi, mint a Youtube, csak |awunyosab for-
maban. Videok és képek egyarant felishhetiek ra, megoszthatoak
az ismertisel és igy tovabb: Snmagaban is kilsndsen szorckoztu
16, foleg, mert a rendszer egésze kilss kapcsolaton, egy
szamitogépen is e|erhe10 az internefen at.

Aké ésrél a grafikus oldal gondoskodik ~ a PGR4 nem
csindl forradalmat, nem lép elsre hatal azt a PGR3-nak
kellett. A negyedik felvonds egyszertien csak kibéviti, kicsinositia
azt, amit az Xbox 360 nyitanyakor mér lefett az asztalra. A PGRA
minden kelseﬁ:ﬂ kizéréan nap|u|nk egyik |egszebb jatéka, amely
mmden kavel ez6 generticios effekiparadet bevet, az idsjaras

k hala elképeszt fokkal. Az egyre nagyobb

lyok alol 226,  felies helsstavelosatkot Khasendlo szércban,

lyab dagudo esén a komyezer Oukrozodlk utszqguldvq

MRARTIN BELESZOL!

Nem igazan hatott meg eddig a PGR sorozat — ha nagyrit-
kan autés programmal jatszom, nem ez a cim, amit a gé-
pembe rakok — nem tetszik az alapkoncepcio, ennyi. Ennek
ellenére a PGR4-ben remek hongulunfokozo tenyezokkel ta-
lalkoztam. Elss és \eiomosabb a kifej fezehen kilgnleges

autopark. A mas jatekban nem siirin fellelhets régifajta F1

ocsik (pl. az dtvenes évekbsl), egzohkus Klasszikus sportge-
pek és az olyan tutisagok, mint a Lancia Delta Integrale Evo,
vagy a Z28 Camaro arra dsztondztek, hogy fussak j6 par
krt. Masodik pedig a véliozatos és valtozo idsjaras volt,
amit még szinfen nem emlékszem, hogy lattam volna igy
megvalésitva. En 8.5 ponttal dijaznam.

rc|ru i a kas: eﬁzenges
alat nedvessé és csillogova vuhk ikGsben oz ablakirék mono:

fon mozgassal tiszfitiak a szélvedst kis koszcsikot hizva oft, ahol
a széraz ivegfelilet talalkozik a nedvessel. Pazar latvany remek
sebességérzettel, amit a hang emel négyzetre. Nem csak oz ismé-
'elren veﬁtomios, mmden leesl kiszolgel6 zenei felhozatallal, de o
révén tényleg ol
mmf“a a kepemyon u|os uu'overseny futna - a hdrom hang
csatorndnak héla oz effektek l alapién még az is mega"upwham
hogy milyenek az diviszonyok és hogy épp milyen fellefre tapad-
nak a kerekek. Es ez még mindig nem minden, oft a honi vasar-
l6kat boldogité bonusz: @ PGR4 teljes egészében magya-
rul kommunikal.

SO FRESH, SO CLEAN

Vératlan bejelentés utén vératlanul nagy meglepetés: a Project
Gotham Racing 4 a szkeptikus elézetes vélemények utdn teljes
mértékben feliimol mlnden vérakozast. A maximdlis fizes pont-
szamot majd a majdani &todik rész kapja, ami remélhetsleg mér
kozel all a tkéleteshez — mert a PGRA-et mar csak egy hajszal
vélasztia el tsle.

w

MICROSOFT GAME STUDIOS / BIZARRE
MAS VERZI

10: JELENLEG NINCS
grafika: kivalo
jatszhatosag:  kivalo
szavatossag: Kivalo
zene / hang: kivalo
hangulat: kivale

1- 2 jatekos (system link 2- 8, online 1-8),
dd 5.1, 720p, kormany, letsltheto tartalom

¥ a sorozat remek Ujraértelmezése
X gyatra téresmodell

9.5 pont j
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allingézni a hirek, hogy egy sajat készitésti gordesz-

z Electronic Arts minden tortabol szeretné kivagni a
muﬁu vastag szeletét, és még tavalyelétt elkezdtek
z4)
jlesztésél ezdenek, ami mélt6 ellenfele lesz a
jatek fejlesztésébe kezdenek, It ellenfele |
hossz0 ideje piacvezet, ugyanakkor évrél-évre egyre inkabb
I

alapbedllitést (melyik logyen az erésebb labunk, milyen stlus-
sal, habitussal rendelkezé fickénak érezzitk magun{u(], nem
art végiggondolni.

Mive?a jatek teljesen eltérs iranyitast haszndl, mint a TH, nem
art még a veteranoknak sem, ha atesnek a bemelegité é

atek elején persze szinte minden zérolva lesz eléttink, és alap
Lihivasos) i verssriakkl kisorik i Gaydbkéor ot lec-
jobb méka, hiszen a kihivott fél trikkieit kel leutanozni, illetve

a az ellenfél hibazik, utana rajtunk a sor, hogy megvillantsuk
a tudasunkat. A jatek els: i re k lyabb verse-

art
I

stagnalé vagy hanyatlé Tony Hawl fejlesztési
idszakban aztan egyre-marakaptuk az informéciémorzsakat
az arcunkba, egyre tobb ismert arc adta a jatékhoz a nevét,
ami azt sejtette, Kogy egy valéban fantasztikus gérdeszkaszi
mulécioval lesz dolgunk, ami mersben eltér majd a TH sz
16l. De hogy Tony Hawk gyilkos lenne-e valéban a Skate, an-
nak elddntésére egészen mostandig kellett varnunk.

A Skate nagyon ogy fest megtaldlta az arany kézéputat, hi-
szen a lehetd | isztikusabb médon gordithetjik benne a
deszkat, ugyunuT(kcr a flickit irényitas rendszer jovoltabél el-
képesziden kénnyedén irényithativk a figurénkat, 65 még a
bb triskksk is kannyeden kivitelezhetsek némi gya-
korlés utén. A game halélosan dllat médjéra indit és a HD vi-
ledban felttinik az 6sszes jatékban szerepls deszkas arc, hoz-
zéteszem, deszkazni egyiket sem latjuk benne... Annyira nem
akarom leléni a poént, mert inkabb mindenkinek maganak kel
megtekintenie, de annyit elmondok, hogy a program egy sze-
rencsétlentl jart deszkas fickd megprobaltatasaival és kalvari-
ajaval indit, akit ellészér elcsap egy busz, utana pedig... nos,

es
ok az iranyitas alapjai. A Skate-ben a trilkksk ugyan-
isa fobl: analég karral csalhatoak els, akér a levegdbe, akar
a faldén. A rendszer roppant egyszeri: lendilletet vesziink a

nyekre hivnak majd meg minket, kéztik az Amerikaban igen
sikeres X-Games fesztivalokra is, de pézolnunk kell majd min-

denféle reklamfotézason, bemutatékon is, és persze a vérosi
ety

karral, majd az iranyokkal és azok i
végre a trikkdk, a levegaben meg is ragadhatiuk  deszkét
(bal ravasz), és persze lehet mindenen cstsztatni is. Leirva per-
sze lehet, hogy bonyolultnak hangzik, hiszen sokszor az ana-
l6g kart, a ravaszt és az akciégombokat is egyszerre kell hasz-
ndlnunk, de garantélom, hogy tiz perc ié:’i utan kénnyedén
raéll mindenkinek a keze.

A Skate nagyon szép jaték, durva, ahogy kinéz, és siman
kenterbe veri a Tony Hawk legtjabb részét, egy jokora varos-
rész van lemodellezve, ami t3bb ki 6 keriletre bontott,
amiket sorban tudunk majd csak megnyiti. A lakokeriletek-
ben zailik az élet, van autés és gyalogosforgalom, ez utébbi-
aknak adhatjuk is az ivet, csak a yardot keriljisk el messzirdl.
Az egyik legnagyobb méka, hogy a vérosban jarnak a metrok
is, Ogrhogy le lehet menni az dllomésokra randalirozni, de
akar alhatiuk utazasra is a Ivé grafika

ezt inkabb be magatok, 9y
A komol jnolt meniibé| sokfélekepen allhatunk

étaz isJél jellemzi, hogy ellenben pél&éul a Tiger

Wood: l, itt ran Grédik a ruhazat, ez kifeje-

zetten a logokkal/mintakkal ellétott ruhadarabokon vehets

neki a virtualis gordulesnek, fel lehet menni a Live-ra is, és a
iétékon tol még arra is van | iink, hogy ka
Lépeinke., idedinkat a Skate online kézésséggel (Media), llet-
ve van 4 ltipl ks nélkli szabad

észre, de bként sem falalni szinte semmi kivetnivalét a
grafikaban, Az egészben az a legjobb, hogy tgy a kérnyezet
gy lett kialakitva, hogy szémtalan lehetsségiink legyen a
de,szkézésru, u?yunokkor a varos telies mértékben megérzi

player,
jatek, és persze oft az igen csak tartalmas Karrier-mod is.
Egyébként ebben a mo ban elért ényeink utan egy-
re t5bb és 0jabb jaték és exira nyilik majd meg.

Akérhazi gybgykezelések utan 1ol kell esni a karaktergenera-
Iachy 06 resebillo s et piocedardl v Kelik o
csinalni szémmllan hasonlé jatékban, még a Playstation 1-es
idskben is, tgyhogy tal sok djdonsagot nem fartalmaz, bar
azért ha komoryak a szandékaink a Skate-tel, akkor néhany

MARTIN BELESZOL!

Gondos kutatémunka eredményeképpen dllithatom, hogy a
Skate demoiat letolts, a gordeszkas programokhoz nem alap-

szinten értd, tapasztalt gamerek egydntetiien jobbnak taldltak:

ezt a jatekot, mint az aktudlis Tony Hawk stuffot. Azok, akik
csak alapszinten ismerik a témat, vagy csak most ismerkednek
a virtudlis gordeszkazassal, szintén a Skate mellett voksolfak,
kdnnyebben kezelhets, élvezetesebb cuccként jellemezve azt.
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llGzisiét. Mér moga @ kameranézet is egyedi-
lalls — hiszen nem felss/hatsé aspektusbol, hanem picit al-
s6/hatsé nézetbé| kéveti az operatdr a deszkasunkat -, ilyet
eddig mas jatekokt ltalén nem lath mini-fér-

m 1
képinkan lathatjuk a felvehetd Jkilldetéseket” a challenge-ket,
illetve minden szamunkra fontosabb dolog fel lesz fiintetve. A

r is meg kell majd mérkszniink. Lesznek komolyabb
és lazabb feladatok (akar a térténet szerint is), lathatunk majd
j6 par mékas videot, megjsnnek majd a szponzorok, kinyitnak
a shopok, széval lesz itt minden, mint a kinai piacon, csak
gyBzziik szufléval. A jéték zenei része nagyon erds, amit csal
a bemékolt szereplsk lazulés duméi molnak feliil. Vegil is ket
hibét taléltam a jatékban, az egyik, hogy hosszanti irényban
nem hailik a deszka, széltében rendesen dgl, ahogy egyenso-
s i . il 1o merev eriss 6 e P o el
ben ennél azért sokkal rugalmasabb. A mésik kivetni vals,
hogy esés utén sok esetben nagyon béna, szerencsétlen mo-
don borul meg a figura. pfff...

Mindetts| figgetlenil a Skate nagyon friss és Gjszeri megks-
zelitésben octé?u nekiink a gﬁrdesz{éz&s szépségeit, és bukta-
téit, komoly éllelszc 0 szimulacio, jatékosbardt iranyitassal,
korrekt kihivasokkal, hosszan tarté karrierméddal, fantasztikus
kinézettel. Jobb az 6j Tony Hawk-nal2 Simén.

Gsipi

SKATE

MAS VERZIO: PS3

grafika: kivalo
jatszhatosag:  jO
szavatossag:  |O
zene /hang:  kivalos
hangulat: kivalo

1- 4 jgtekos (1- 6 online)

¢ r.i.p. th sorozat
X kisebb hibacskak rontjgk az 6sszkepet

8.5 pont

& 4




egy szamomra fotal érdektelen téma is hirtelen érdekessé
kezdett valni, amint abbol egy igényes jétékot voltak képe-

sek szilni az alkotsk. Igy lettem pl. tenisz, F1, vagy éppen mo-
forrajongé. Na persze utbbiban von némi tilzés, de azt azért
simén leszégezhetem, hogy eléz8leg sosem vonzottak igazén a
moforus cumok (kivéve talan Road Rcsh) még ukkor sem, ha so-
ében mindig is kurio k, féleg jatek-
!ermekben Gondolom mindenkinek feltint mar, hogy alapvets
kilsnbsegeket lehet felfedezni oz autéversenyzés jatékokhoz ké-
pest, a kevesbe arkad jellegi irdnyitas pedng umennylvel jelleg-
zetesebb j& ényt ny0jt, annyival f is a rengeteg
hsboleherosegnek hala. Az X-es MotoGP azonban mégis olyan
egyedl irényitassal birt, mint pl aGran Turlsmo az autésiatékok
26 se réla, ugyantgy le eleﬂ benne bo

rulni, de valohogy mégis olyan

SOkszor fordult mr el velem videojtékok eseteben, hogy

bér az iranyitas korantsem egyszerten elsajatithats, aki ele-
gendg idét szentel neki, idb’veliomolyubb sikerélményekkel lesz
gazdagabb.
A hosszabb bevezets mellett pedig nem véletleniil déntsttem, hi-
szen az els8 X-es Mo'oEGP ota a|up|a|bun alig véltozott a j6ték.
En legtibbet a musod ressze nyomu k:lm st szinte az egyi
kedvenc ékunkka |, majdnem
annyira, mint mondjuk a GT 1-2 PS -en, vagy mint a Ferrari Chal-
lenge DC-n. A harmadik részben az Exireme mod szines vérosi
plydival sikerilt végre valami érkados elemet is varézsolni a so-
rozatba, a tavalyi MotoGP 06 pedig lényegében utdbbinak a HD
véltozata volt 360-on. Ugy érzem ?ercgon csonftd vélt mér a té-
ma, ennek ellenére mégis szivesen vetetiem bele magomat a fesz-
ve!esbe hiszen mindig is kedveltem az olyan jatékokat (is), me-
|ye|<ben nem kell mélyebben elmerufnl nopol(l i/ hetekig |o'szunx,
¢k a Lg hériét. Csak %( od, nyomsz vele

néliak, hcgy ez mégsem vette el a |arekosok kedve! Szinte sem-
mllyen mas autéversenyben nem kell ennyire réérezni a kanya-
rokra és a jellegzetes ivekre, mint a MotoGP-ben, talén egyediil
oz Outrun 2+ tudném emliteni, ahol mér-mér mévészet, ahogy
az egyik S kanyar kéveti a mésikat, és valaki csont nélkil min-
detvégigdrifelia lehes legjobb karidét elérve vele. A Moto GP-

en ezzel szemben csal haiszél vélasztia el a (kozel) fké-
letes kdridst, azaz a gybzelmet a boruléstdl. Allitélag profik nyi-
latkozata szerint szinte nincs egy olyan Grand Prix sem, ahol ne
borulnanak legalabb egyszer valamelyik palyan, és bar minden
tiszteletem pl. az F1-es pilotaké is, azért a MotoGP-seknek gy
érzem kissé tobb vér van a pucjukban. Nagyon durva létvany,
ahogy ezek a profi pilétak egymastél par méterre haladva egy
betanult iven szinte feljesen a talajig bedslve veszik be az éles
kanyarokat, majd dénfik t a tololdalra a tsbb mézsas verseny-
motorokat, mmJez' akar cﬁag 200 km/éra felett is. Szamomra
mar az is l(aonkus, chogy bel sénézefre kapcso|vc prébalok ver-
senyezni, és 6 a ferde
téjnal, és akkor hodd ne mondjam milyen halalfzlelmem
lenne élében. Nem véletlen talan, hogy a MotoGP kedv

elok
déntd tabbsége is elsésorban kils6 nézetbd| szeret jatszani, és

MARTIN BELESZOL!

Ha speedmooros és videojéiékos is vagy égyben, ez a jé-
tek a mennyorszdg lesz neked — féleg ha online is tudod
nyei mar-mar egy
t szerintem jobban

majd nz)nmm ugyanis a game nefes

valédi futam izgalmait hozzak. E ye
jarsz valami-autéversenyes cuccal.

r perce' és maris latod a fe|fodes' Am ré kell Gnnom, hoFy
Egrmennylre is jon meg hozza Gjra meg Gjra a ke

nyom|c||< gy Gjabb GT, F1, Nascar, boksz stb. karriert, ezel(en
én mar rég ol vagyok megcsinéltam mér mindet szémos alka-
lommal més-més koknecﬁ igy a MotoGP 07-ben sem volt
mér nagyon motivéciom, hogy minden kihivast teljesitsek, vagy
Gjra elériem a ,Seed 1”-ef. Erre kb. oz elsé versenyem utén ra-
I:)Nem rsze becsilletbs| veixg'olium egy laza bajnokségot,
lezzem az Gjdonsagokat.

E|oszor is grafika, mely ha mai szemmel mér nem is lenyd-

6z6nek, de mindenképpen profinak mondhats, még akkor is,
Eu egy- k&t licencelt palyan tovabbra is kissé pumunnuk ténik a
latvany. A V-Sync hibétél elbicsizhatunk, és szinte végig telje-
sen stabil 60 i kenyez'e! mlnke0 1nehany aErobb framerate-
eséstd] eltekinh képest
tabb fextirdkkal. A motorok fizikajén még 90bbet butyFohek
mintha az Al is fejlédstt volna valamicskét, béviliek a bedllita-
si lehet8ségek is, Ujabb motorok és mulvlmodok keriiltek bele,
de lényegében mmden maradt a régi. (igy bévebb inféért ol-
vassatok el a tavaly nydri dsszevont Konzolban a MotoGP 06
cikket.) Ami mindenképpen a jaték javéra irhaté még, az a sok-
kal stletesebb meniidizain, vulomlm a sorozatra dlg oly jel-
lemz8 uncsi zenék lecserélése egész tiirhets punk, valamint col-
lege rock eladokra.

A MotoGP sorozat legtjabb része tovabbra is siman m
89 ponoor hiszen egy profi licencelt motoros szimuldtor, bssé-
T e e
ajénlom. Am ha valaki mér megvette a tavalyi MotoGP 06-ot,
az inkébb a végsé pontszam ismeretében bardtkozzon vele, hi-
szen nem sok jdonségot nyGjt az el6z6 részhez képest, ilyen
8szi domping mellett pedig nem kivanok tsbbet adni egy
szimpla cicomézoft x. részre.

e

Krisztian

rajkrisz@freemail.hu

MOTOGP @7

&

THG
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: o
jatszhatosag: O
szavatossag: Kivald
zene / hang: kivale
hangulat: kivale

1- 4 jatékos (2-16 xbox live),
dd 5.1, 16:8, system link,
480p/720p/1080i, 4 mb mentés

v az eddigi legprofibb rész
X tavalyi részhez kepest kevés djdonsag

7.5 pont L
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megprobdlia lerohanni a HD konzolok hadszinterét,

ég hozza egy feljesen exkluziv, kifejezetten a két ma-
sinara (és persze PC-re) ;eiiesﬂeh epizoéddal, oz Airborne-
nal. Bar az Airborne-ban és a nem i
tation 2-es Vanguardban is ejtéernydsok jatsszak a fészerepet,
a ket jatek kszott kevés egyéb hasonlésagot fedezhetiink fel,
(gyhogy ezittal nem egy szimpla felturbézott dtirattal van dol-

unk, hanem e?y teljesen j, az alapoktél a nextgen gépekre
ailesz'en kivetiilé @

A,:' Call of Duty jéték utéin a Medal of Honor sorozat

ly rég megjelent Plays-

ésr8l. Szivem szerint elsiiiném megint a szoka-
e i s e e e R S A
eltekintek 16le, inkabb maradjunk annyiban, hogy 8 éwel a
Playstation 1-es stilust teremet6 klasszikus elss rész, a MOH
franchise alopvefése utdn az Airborne az elsé nextgen Medal
of Honor, épp ezért nagy-nagy kivancsisaggal vetettem bele
magamat a fesztel
jaték fészerepl

kulat oszlopos tagja, és az & szemén keresztill
i i iciliai partraszéllasnal
és Hollandidn keresztil végil a

Travis Boyd, oki a 82-es e‘}o;rnyc'is alo-

majd Normandi
tengelyhatalom févarosaban, Berlinben ér véget.

Az Airborne egyik legfontosabb ujitasa, hogy minden eddigi-
nél nagyobb szabadségot ad a jatékos kezébe. A misszick
szinte minden esetben egy ejtéernyss ugrassal kezddnek, né-
ha nyugodt kérilmények kszott, de leginkabb hatalmas légi és
foldi csata kelés kozepébe cssppenve, nem egy alkalommal a

)) 576 konzol
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taldltaltot kapott csapatszallité repilégépbél az utolsé pillanat-
ban kiugorva vaghatunk neki a feladatoknak. Mér itt lehetdsé-
gtink van eldanteni, hogy merre szerefnénk foldet érni, mivel az
ejtdernydt, ha igen csak nehézkesen is, de irényithatiuk.
Kénny( fokozaton szinte barmerre vehetiik az iranyt, mivel
elég kicsi az esélye, hogy pont az ellenséges darazsfészekben
landolnank, nehezebb nehézségi szinteken viszont erdsen ja-
vallott, hogy becélozzuk a zold jelzsfiistst araszts biztonsagos
terileteket, ellenkezé esetben ugyanis egy-egy németekkel sii-
ribben telepakolt részre érkezve szinte biztosak lehefiink ben-
ne, hogy pillanatok alatt lekaszabol minket néhany géppuska-
sorfiiz. Az el6z6 két MoH jaték feljesen eltérd ;
az Airborne az European Assault-féle kotottségek nélkili sza-
badabb nécigyilokot fejleszfette tovabb, vagyis mondjunk bo-
csit a linedris kildetéseknek, a mindig egy iranyba megnyilé

alyarészeknek: i irborne-ban szinte minden a jatékos
doni k elején még talén zavard s le-
het, hiszen a radaron az Gsszes lehetséges kiildetés sarga nyi-
lakkal/ gal van feltiintetve, és bizony nem mindig tudni,
Fabikiel e i 6 et Ko et e o A s
kannyi fokozaton is kkeményen oszt minket, ergo sokszor fo-
gunk a fibe harapni, lesz idénk kitapasztalni, hogy merre héany
éra. Vannak persze a tovéabbjutds szempontjébdl kételezéen
teljesitends feladatok is, mivel azok nélkiil a sztori sem gordil-
ne tovabb, de a végrehaitésuk sorrendie szinte teljesen a jaté-
kosra van bizva. A palyak egyébként marha nagyok, dlala-

ban telies telepiilések vannak lemodellezve, vagy hatalmas sza-
bad térségek, amiket persze apro, haldlos, labirintusszert
vényekre szabdalnak a német lévészarkok, Griornyok és sz
gesdrétakadalyok.

Mér a Vanguard esetében is kilon kitértem a palyatervezés
zsenialitésara, és az Airborne esefében is meg kel emle-
kezni réla, hogy fergeteges helyszineket pakoltak a dupla réte-

G lemezre, nem csak nagysagukra, vagy kinézetiskre gondo-
lok, hanem a hihetetlenil komplex, Gsszetett, tletekkel dugig
tométt tartalmukra is. Nem akarok minden palyat kilon kiele-
mezni, de példaul a negyedik szint, ami a normandiai parra-
széllassal egy idében jatszodik, csak épp minket a parivonalon
S M e e et R
valami iszonyatos kirdlysag. Van oft egy gigantikus radardllo-
mas, ami egy kékeményen krbedsott betonbunker felett he-
lyezkedik el, és még konnyii fokozaton is kérmik szakadtaig
védelmeznek a németek, ezt bevenni mar Gnmagdban is ke-
mény di6, és akkor ez még csak a palya egystode volt, hiszen
a pélla masik oldalan szintén hatalmas harcok dolnak, majd
meg kell semmisiteniink két géppuskatornyot, mikézben hatba
témad minket egy néci tank is. A tankot hagyomanyos
rekkel és granatokkal sebezni képtelenség, a palyan szé
ejtdernyével érkezett — utanpétlast kell elészsr begyditenink,
amit kicsit megnehezit az, hogy a rakétaveté pont annak a ro-
mos haznak a tetején landolt, ami kériil a lanctalpas is oszfia a
népet. Ha mindezzel megvagyunk, és megfisztitottuk a terepet,




dtiutunk a domb és a betonkerités tololdaléra, ahol hirtelen a
partraszallas kellss kozepén taléljuk mugunkcf a |egnu obb
csota kézepében, ahol ismételten hatalmas hirig vér ranyNe
hez jaték az Axrbome, és hosszu is: egy- eg?/ palyan meg kon-
nyl fokozaton is el yitt

mindenkinek, hogy mér a masodik kildetésts| kezdédéen min-
dig vihetiink mogunkkul tévesdves, nekem mindenképp, mert én
imédok vele operalni, és szepen messzlro| fe|be 16ni a gyanot-
lon németeket, de kivéléar példaul bunkerek

kafészkeiben lapulé naakgyors "sz'uk ésére is. A
bke

persze - masfél-két érét. Vi i csoma
gok, és az életerd csik is, ezGttal negy klsebb szukuszro vun
osziva Health mutaténk, amiket a mér emlitett kisebb-nag

el csomagokkal po'o|hcmnk vissza taldlta esetén. A kulonﬁozo
sérilésekre masképp reagdl az emberiink: ha példaul uskatus-
sal itlegelnek minket a kép fekete-! feherfe vc|' es veremeg,

fejlovesel ilon szamon fartja a jaték, és egyebv
ként is mlnden ulésunk adatok formajab

keril, és komoly pa|yuvegl és Gsszesitett sfansznkukuo vezet ré-
lunk a gép. A kilénféle medalokkal jutalmaz-

26k, s6t még adott fegyverek haszndlata is értékelésre kerill: az
igy nyert kllumelesekef a yverw::laszto képernyén vehetjik
zben néha erdn felul ie!|esnve a gép em-

léfegyver vagy granat talélatkor Voros-
re valt. Egyébkent hala a klfe;ezenen pcmdesan Oe|]es|to mes-
Ierseees intelligencianak, egészen oj értelmet koy réndto-
265 kifejezés is, mivel az ellenfeleink konys rteenu| iméletet
nem ismerve, elgszereettel dobaliék oz éldast felénk. Ez legin-
kibb a kis szik helyeken, folyosskon életveszélyes, de a sza-
badban is megkeserifik az életinket az igen j6l célzoft dobasok-
kol operalé ndci tisztek, hlszen pe|duu| snlperezes kszben szln-
fe nincs semmi, ami
Maximum csok a tarsaink kmlk:zasalbol kave!kez'e!heﬂuﬁ ki
{ha épp nem a tavesdvet bijjuk, kislon kis ikon jelenik meg a ké-
pernyén), ha grandtot hajitottak a kszelinkben.
Egyebken' ha mér sniperezésnél tartunk, fiizziik tovébb a té-
mat, és beszéljiink egy E::SI! a fegyverekrol is, mert egészen G
rendszerrel dllunk szemben rlem ez alah ho?y mér oz elsé
kildetésté| kezdsdaen | 5
vereinket, vagyis a meglévé arzenulbd a nekiink Oetszr?S Sssze-
dllitassal vaghatunk neki a palyaknak. Osszesen hérom fegy-
vert tarthatunk- magunknal (plusz tsbbféle grénétot is): az
elsédleges puskak kozstt taldliuk a Thompsont, az MP40-est,
vagy az egyébként nagy fuzercvel de csak kbzelrd| hatasos
shotgunt is. Mésodlagos fegyverek kzott mér sokkal érdeke-
sebb darabok cpu‘nak hiszen itt pihen példaul a Springfield
is, vagyis a tavesoves mesterlovész puska is. J6 hir szerintem

MARTIN BELESZOL!

Az Airborne visszatérés a sorozat sokak dltal imadott iyoke
reihez, a feleﬂheteﬂen elsé epizodokhoz. Majdnem kisiklott a
MoH széria, de most nemcsak megmenteni sikerilt, hanem va-

Jomi nagyon komolyat alkotni. Jomagam grofikailag nem érté-
“?Y ki SgonG! g

kelem olyan nagyra a programot, mint Csipi, Gsszességében

viszont a latvany rendben van. Ami viszont teljesen elvardzsolt,

oz a fontoszfikus jtékmenet és a hihefetlen komol kihivas:
m is emlékszem mikor volt olyan utoljéra, Eonlro llert
lhéz vagjok - itt most megfdriént. Imadiam vele jétszani!

n
berfeleftinek :feh a ten kedésiinket, ilyenkor a kép és ajaték is
belassul, és néhuny Tanang szinte istenkent oszthatjuk oz al-
ist. A medélokon Elvu| azért sokkal hasznosabb dolgokat is
aldlvalhatunk hiszen elészér a MoH szerlubun ) funingol hatéak
a fegy yorwbb it
yes fegyvere csovére szumn}/kem ﬁmkclonak: kest na-
gyobb tarat (stb.) applik
szokni kell - nekem Halo 3 utén |egu|abb|s kellen —, mert nagy
a szérasuk, nagyot tinek, szinte klugrcnaku kezedbsl... Aztén
néhany palycl utén réérzel, és arra is rjdssz, hogy a gép‘egy
verek ravaszét sem kell in nyomni, révid, gyors so-
rozatokkal kell operélni. Nincs N( sok palya egyébk énta |mek
ban, viszont amiken k, az min
gyen sz6 akarmilyen ilss vagy belsé he|yszunro| romos klsvc
rosrél, hatalmas kkel telizsofol vi-
déki telepilésrdl, Elképesziden profi a pcfyak Telépitéss, szinte
centirél-centire, fedezékrél-fedezékre kell megtdmi a német el-
lendllst. Eszméletlen a game hqnguhm is, a katonak énekel-
nek ugrés eldt, és van, hogy tobb széaz ejiéernyds vefi magét a
semmil hogy azién egy porig rombolt romvéros kizepén du»
16 tiizharc kézepébe :glelzenek és az egészet megdol
mgyzenekan aléfestés is. Af)ro hibakté| eltekintve uberklrcl
néz ki a jaték: lattam bivaly PC-n, és anndl is mérfldekl l
|obb nagyon részletes a grafika, de féleg a |aquyv||u a,
)y szinte o'erezm a romos hazfahkbél a térdig érd sitthe-
gyek 8l, a torz, félig épen maradt koponydkra emlékeztets,
szétrobbantott egyszemu/ ‘ablaki hczukﬁgn hogy itt nem a ter-
mészet erdi, hanem a néci hadigépezet sépért végig. Hasonlo-
képpen j neznel( ki az ellenfelemk is, a nagyon durva fekete-
be oltszstt h kos elit kato-
nékiol egészen a sc|at térsainkig bezurorog kifejezetten l(orreld
munkénak lehetiink fanti — brutalls ahogy a ba|mrsalnk szem-
fehérje szinte wlugn a sotéth
A mesierseges nagyon
okos és proszté médon vuselkednek az e||enfe|ek de szerencsé-
re a szovetséges erdk gépi jatékosait sem kell falheni, sokszor

volt, olyan, hogy sniperezés kozben a felém rohané nécit gy
verték or ton szétesattant a feje. Egyébként a vér
spriccel, Fo|eg monm egy nyakléves esetében, de a katonak
ruhézata nem verzlk Gt és nem is sérilnek, vagyis kilsérelmi
nyomok nem léatszodnak rajtuk, ami elég géz, mint ah
mely aprébb hibak végig |e|en vannuk ajatékban, mint o?yu
kor a falat lvik vagy amikor a
szobdba felrobband rénéd fusqe dtterjed a falon keresztil is.
Nos, lehet, hogy aknak elege van mér a masodik vild -
r0s jétekokbol, és ||avore a Cr"koﬁ'Duty sorozat Lsevnzdj;d)b vi-
reevez,egyvuamnuzede el smgeznun in sajat
szemsz6g0 lovoldét talélunk, ami honguldbuban iberleni Iudmlu
vilaghabords jétékokat, és ez az Airborne estében sincs maske
Nagyszer(i, sokszor heroikus kiizdelemnek lesziink részesei, uﬁ»
taszfikus Givezets jelentek alatt megdobban a férfiember szive, és
amikor mér dfugyon mmdm mumclo, aklmr Tom Hanks mod[aru
az alap .45-5s kispisztoly
Pt s eplzéd (.fe.emven 6l vette az
akadalyt, és komo’Lkm kez6, nagyon hangula-
tos, lgencsake&mplex lepitési pa'yakm tortalmazo réss
vendeztette meg a 360 tulajokat az EA. megéri beruhazni
162 Ez nem is lehet kérdés, maximum csak kaltsi.

Csipi

MOH: AIRBORNE

grafika: kivaloe
jatszhatosag: kivalo
szavatossag: O

zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1 jatekos (12 online), dd 5.1, 720p

¥ nagyon &sszerakott nextgen moh
X kisebb grafikai hibak

9 pont J
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KAMERA doljuk csak végig: még a kilencvenes évek els szakaszaban —
amikor azért mar min enkmek megvo|t0|ehe|osegeurra ho
Az Gzsiai fllmgyur'as~vagy egyszerubb 'u|un az ,Gzsici film”  szélesebb latokorben vizsgalia a hozzéférhetd mozgoképel
| élni? - a vilag kete ba- leﬂcpv is abszolot e|'er[e<ll nézet volt az, hogy hui|m ak:
ranyu Nem va jyok bIZk)S benne hogy ez a |eqszakmmbb Ecr amerikai film, és semmi mas. Amerikai dréma, umenkm
ke o it o et jaiek, arile einden, (ke oo el
ne rendelkeznel hlsz hc ezeke'u sorokct olvusod valoszmuleg nemev il (c icmme jefzt.) Ja, és fermészefesen — hogy
atékos vagy —, és {6 a kepzeld k eleszHeny|eges jahoz — ame-
( rikai ukcloﬁlm Tokele'es és alapos agymosdson ment keresztil

yon i6 képet fest le a valés helyzelrol Alla guzdu a zd
ﬁ‘ domboldalon, és fejét vakargatva nézi a nyajat, mely k-
zepén oft virit — mintegy agyonverve a homogén 8sszképet —
egy fekete dllatka, ami aranyos ugyan, sét hasonlit is a tobbi-
re, még cukin béget is, am valahogy méssagaval nem illk a lat-
vunybu Pedig ha a gazda nem a bevett birkatarts-dogmak
alapjan ||e|ne meg oz dllatokat - ergo melyikré| lehet a legtibb
fiszta gyapit lenyiri idérél-idére -, és |nzubb a fejét hasznal-
né, réjonne, hogy a sétét gyapjo nagyon husznos anyag éam,
hivc bt fkete robét akomk eszifos beldo, azoknak o om-
bereknek, akik kifejezetten ezt a szint keresik, meg lehet spérol-
ni o festés folyamaténak maceréjdt...

Az ézsiai film pont olyan, mint az ézsiai konyha. Tulajdonkép-
pen mara mér mindenhol jelen vun a vilégban; valamennyire
ismerik is az emberek, tudnak réla, de a széles értelemben vett
nezokomnseg mégis gy tekint ra, ‘mint valami gusztustalan, de
valahol érdekes, viszolygast kivalto, de mégis izgalmas, egzo-
tikus éfelre, amivel kapcsolatban }obb megtartani a két lepés ta-
volsagot, hisz ki fud|u milyen borzalmas alapanyagbol késziil-
heteﬁ valéjaban, és az izébe még belegonJZ)lm is hatborzon-

Pedlg csak megkéstolni kéne, hnsz a puding prébaja - kéz-
hely, tudom, de nem jutott eszembe jobl E az evés.

A hires ce||u|o|dszc|cg feltalalasa ota |6 par évtized telt el, és
szépen elérkeztiink @ nyolcvanas évek masodik felébe, amikor
is @ mozi, a na )y, meg abonazé eziistvaszon megsziint egye:
duralkodéva valni. Magyarorszagon is = mint a vilagon min-
denhol - kezdett elterjedni a vided, beindult az otthoni filmne-
2és, és kialakult annak sajétos kultordja. Milyen furcsa, de gon-

a nagyétlagnézé - a insz!o -, szinte belevésédstt a fejébe,
létezik mas akcidfilm-sztar, mint Schwarzenegger,

RENDEZZ MAGADNAK HONGKONGI AKCIOFILMET!

FENYEK
Két dolgot blz!os nem fogok ebben a lesz'ben belemenni
Sty feféslbe, ooy mlvo|v
elébb: azsiai akcisfilmben ,idélassitos”

Max Payne cimi jatékban a ,bullet fime” e“ek! Fe|e5|eges el—
menni eLbe az iranyba. Bénasag. Nem lényeges és nem tarto-
zik a targyhoz. Ja, a mésik c|o|og nem fogok ,adj hozza vagy
vegyel el beldle egy pontot” tipust érékelést gyartani. A
S!rung|eho]d ugyanis nem mas, mint egy fipikus, a sfilus minden
egyes |smerfe'o|e|e9 magan visels hongkon dgl akeiofilm jatek-

nem
SQaW;ne, és Chuck Norris, és nem létezik mas
mint az, ahogy az & filmjeik bemumf;ak a magényos hés har-
cét a gonosz ellen. Tobb mint fiz évig elhitte a videdzé-tarsada-
lom, hogy ez - 8k - az egyetlen dlternativa.

Pedlg az azsiai film mindig is oft volt a palettén, csak eg;

csit menni kellett uténa; jobban vagy kevésbé mindig elér

volt, csak annyi kellett, hogy az ember felretegye az e!o|9e|ete
it, & meg merje késtolni azt a bizonyos furcsa, szokatlan kiné-
zef(j ételt — és ezzel megadja maganak a Iehewseget arra,
hogy esefleg egy i, uddlgosohu nem latott élménnyel lehessen

gazdagabb. .. vagy izombol berokazzon. Mert legyiink észin-
ték: a pul(hbon ez is benne van. Nem minc enlun a gyomra
vesz be — és nem is kell, hogy bevegyen - 156 centi ma-

gas, térékeny kislanyt, aki egy arva katanéva levag egy fél va-
sy bt o e
rut, aki szaz alli ?{ erzew gengszterrel szamol le alig hosz
perc |eforgusu %uh mikdzben egy zsirkocsira fekve szankazik
&t a képernydn keresziben- kcse?yNem iseza |enyeg Annyi
kell csa[: hogy tisztaban legyiink vele: ha arra van igény, van
egy masik dimenzié is — ez pedig oz azsiai film!

A bekezdés zéré gondolata tulajdonképpen mi is lehetne mas,
mint a kérdés: ,Te melyik csoportba tartozol?” A te vilagod az
azsiai film, és az dltala lefestett, europai szemnek szokatlan vi-
lag? Igen? Akkor ez a jatek neked készi.

Holgyeim és Uraim, filmszinhazunk bemutatia John Woo
Stranglehold cimi videojatékat!

JOHN WOO PRESENTS

aki elolvassa majd ezt a feszfet, az
pontosan tudni fogja, mire szamithat, és biztos vagyok benne,
elég érett ahhoz, hogy eldsntse: kmd|on e tobb mint tizezer fo-
rintot a programra, vagy sem. Ez nem az a jaték, amit megve
szel, aztén vagy meg: J, vagy sem. A S

egy egyszer kilsénézetes akcioprogram. A Semngleholdm
cmkncl <zémidlk, okik olyen DVD-kért is érémmel ldoznak
pénzt, mint pe|dau| a Hcrd Boiled, a The Killer, vagyal Bullef in
the Head - és még ém az azsiai akci
mekeit napestig. Ez a |aiek céliranyosan készillt, celkszonség
nek. Nem lehet, nem szabad, egyenesen filos mas ospekiusbol
megkdzeliteni - csak az a lényeg, hogy ha hongkongi akeiofilm
rajongd vagy, akkor bevélfia-e a hozzafizst reményeidet.

CSAPO

A Stranglehold fészerepldje egy hongkongi zsaru, Tequila fel-
ugyelo, akinek megformélasahoz Chow Jun-Fat adta az arcat
és hangjat, John Woo edig ofletgazdaként — és bizonyara
producerként is ~ miksdott kazre a jaték elkészitéseben. A Ti-
ger Hill Entertainment / Midway péros nem is fitkolt szandéka
az volt, hogy John Woo kulhkus akeisfilmiét, a Hard Boiledet —
s6t, annak kvézi folytatst keszitve — megjatékositsak, mintegy
interakfv formaba antssk.

jame sztorijat tekintve mondhaini tipikus ,bosszojaték”,
ame? kifejezést egy létezé kategoria, a ,,Eosszuﬁlm (revenge

TRANGLEHOLD
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movie) alapjan gyartottam. Tequila csaladiat elraboliak, a fel-
ugyelo pedig elindul, hogy kockaztatva akar a kitaszitott zsaru-
va valast is ki yenmse a szémlét. Ebben az iigyben nem a
szavaké lesz cle‘%szerep itt a fegyverek fognak Eeszé|ni.

AKCIO

At kopunk oo vben, o Tl ol L0 ni
zetbd. li kameranézet, fegyver/ fegyverek a kézben, és a
hihetetlendl interaktiv kornyezel amely tokéletes vupyulo]| fag

=
. O

zéloga a feléd érkezs golyok elsl vals elhaijlas, valamint a vil-
lamgyors, pontos kivégzés.

VEGE CSAPO, EZ A JO!

A Stranglehold Unreal 3 Engine-t hasznélo game - tehat ugyan-
az a mofor hajtja, mint a Gears of Wart. Bér a figurak kifejezet-
ten szépek, & a sziklok/kévek is topkategbriasok, st nehany
grofial megoldas eqyenesen o GoW.bdl sz visza fpl. 3,
viz), mégis azt kel mondcnom qrﬂﬁkﬂll(}g a |mek egy sima, erds

biztositani ahhoz, hogy a jatékos ne egy szimpla
ban, hanem inkabb egy dlala rendezeft és foszereplésével le-
Forgcron hongkongi akciomoziban érezhesse magat.

Mit jelent ez pontosan2 Nos, elészér is totalisan és majdnem
100%-0san rombolhaté kérnyezeie'. Itt ha beindul a tizharc,
nem attol kell elajulni, hogy jaj 20 golyényom megmaradt a fe-
lifleteken: itt porzik a vakolat, reped a beton, forgacsolédik a
fa, millié darabra torik az iveg, robbannak a neonok, minden
szikrazik, szakad, és elemeire bomolva, szanaszét sprlccelve
teriti be a jatékieret. Emlékszel a The Killer ominézus templomos
ielenetére, amikor Chow Yun-Fat és Danny Lee afomjaira rom-
L0|vu a berendezést gyszik le a gengszterbandat? Vagy arra,
amikor Chow Tequila-ként ,renovélja” a kérhazat a Hard Boi-
ledben2 Nos haver, itt ugyanazt kaped, és kizérélag rajtad mo-
lik, milyen lesz életed |eg|zgu|masabb akeisfilmie! Minden, de
minden rombolhats, & mindez rohadt laivanyosan van mey
oldva, igy igen hamar azt veszed észre: mér nem csok oz el
|enfe|ek?<lnyxruscrc koncentralsz, hanem arra, hoqy totdl nullé-

lem kell  pazarul néz ki, de a ielen-
legi élbolyt vlzsgcﬂvu eza |uM1ny nem meriti ki a kivalo fogalmat
ndlom. Ugy érzem, talén az alaptéma nem adot lehetsséget a
brllhrozcsro ettsl figgetlenil hlddp el, emiatt igazén nem érdemes
i. Az irényitas maij tokeletes, mindossze né-
ha zavar be egy-két olyan helyzet, amikor tol kézel j6n egy-egy
ellenfél, és kissé nehéz betdjolni sket — még 6, hogy ilyenkor Te
qullu automatice pusz!ukezes modrc vchvc gyu ?ﬁa a megtéved
LA

m lehet pcnasz
(egyszerG-nea legkénn Eeb% bealltassal |ur$zd] normo| fokozaton
mar viszonyla ivast nyojt a game (a checkpoint rend-

omol

szer nem tol fe Dsznc‘{obﬂm' ne a meg kell szenvedni a tovabb-
jutasért rendesen), szerintem 8 orat bele fogsz tolni biztosan.
Mondhatnam, hogy egy dtlag jtékos nem fogja soha djrajétszani,
de nem mondom — ﬁagos [ctékos ne vegye meg a Stranglehol-
dot, aki meg komélja ezt a témét, az bizios eléveszi parszor még
a game- eieicgy rendezzen mogcnuk néhény komoly tizharcot.

Van a programban mu[hplayer opci6 is, ez azonban egy
olyan elhik oflet, mint Gzsiai e'elsu"burgonyavd enni: ki-

ra amortizalj mindent, és a lehetd legla tereld at
rivalisaidat az &rok rizsmezékre.

Masodik kérben oft van az az opci6, hogy ha mér akeisfilm,
akkor legyen minél dogasebb! A jaték kilon dijazza ugyanis az
exrru jeleneteket. Mit jelent ez a gyakorlatban? Legfokeppen azt,

0gy egy gomb megnyomdsaval Le|assnhu|od az idgt, és ezt ki-
huszne?vo pumpalhatod tele slommal a ross:
szémtalan |ovaEb| dtletet, helyzetet és kombind
hetéséged van arra, hogy a terep bizonyos elemeit felhasznald
a tolélésre, va y akar a gyilkolasra. Lendilj egy oszlop mdge,
lassitsd le az o clo| ve!og ki, és durr, két golyo a fejbe! Ugorj
fel egy korlatra, kcrcsolyozz végig rajta, és oszd a haldlt min-
den ircnyba. Borits fel egy aszﬂcr% orodj mégé, majd amikor
cleniled Giathenek, végexd ki G, Loz gurd zsirkocs,
lesz végigszankazhaté ebédlBasztal, lesz féldsn csuszas — min-
den lesz, minden van, ami a hongkongn akciéfilmekre jellemzs,
csak rouud all, hogy ml]yen sfilust vélasztasz harcmodorként.

De ez még mmdlg nem minden! Van negyfa"u megszerezhe)o
exira képesség is, amikkel igazan egyénivé varazsolhatod sajat kis-
lén bejarato fimedet. Els5 az Sngyogyitas. A masodik egy specia-
lis, célzott, gyilkos lovés, melynek elsiitésével lathatod, ah akilst
golyo be|evc|god;[< a célpontba.... @ homlokéba, o személ
akar a torkéba, garantaltan kivonva &t a forgalombol. A harmadi
exira egy ,,berserken’ u“ap& mely sorén |e lassul az |do fe pedxg

probaltam, finoman sz6lva is gyokérsé chog pér idista ker-
geti eiymclst egy kérpalyén, aztén amelyik elébb megszerzi az
exira epessegeket az egyulazzu a tobbieket. Felesleges, fe-
lejthetd, szora sem érdemes. A zenék terén szerintem d szolot
nem letiek kihasznlva a lehetéségek, a fegyverek hangjat néha
nagyon erdflennek éreztem.

Osszességében mindenképpen csak ajanlani tudom ezt a kivalo
hangulatt jatékot azoknak, akik beallitottsagukat tekinive vevsk
az zsiai, a fipikus hongkongi akciémoxzik stilusara. Akkor most
Berettakat a kézbe, felhtzni, és tessék — forog!

Martin

John Woo YoSen 19461 ban szilefett kinai-hongkongi
filmkes: jinkabb akciomozijai révén valt ismertté.
Fllmogroﬁcp: pazar, 18bb mint negyven darabot szam-
lal esak rendezsi szinten. Az azsiai akciofilmek szakértsi
Woo nevéhez kdtik az on. ,mexican stand-off” jelenetek
,,u|rafe|fec|ezeset” melyek sorén o szereplok fegyve

néhény fom|
i osz!halod kn a fejodagok

|stenrkenﬂ értheteil
ik Vehefoseg,
éssel

borzalmas puszitést okozva. Vegil oft
porgettyl”, amikor is minden koruloﬁed uﬂo ellenfelet

gyilkolsz meg, mikszben megfordulsz a sajt Oengslyedei
Mindenképpen emlitést érdemelnek még a fipikusan John
Woo-s ,,purgﬂ[ |e|ene'ek Ezel( sordan Tequilét t5bb ellenfél all-
jor koriil - tudod, fegyverek fartva, pattandsig feszilt hely-
zet -, majd eldsrdil az elso Ioves Ilyenkor tolélésed egyetlen

SZATI BELESZOL!

Ahogy ismerlek, ehhez a teszthez képest voltal megvenni a

25 részes Best of John Woo Anniversary Edifiont platinum
dobozban, ajandék DVD-talca feszitsvassal.

rert
vérick az elss lovés eldordltét. Jo|1n
Woo- nuT( sikeriilt az, ami més kinai rendezének nem
gyakran sikeril: kilfsldi rendezsként betdmie a nyugati
mozipiacra, méghozza olyan miivekkel, mint a Fnce/g
(Al/Arc), vagy a Mission: Impossible 2. Woo vitén fell
az ézsiai akcisfilmek korondzatlan kiralya.

CHOW YUN-FAT

Chow Yun-Fat 1955-ben szilefett egy Hongkong part-
jainal fekvs kis szigeten, végtelenil szegény csc?édbu.
Pélydia egy sikeres kinai filmsorozat utdn kezdett felfe-
le ivelni,ege igazén csak az akkor még ismeretlen ren-
dez8, John Woo A Better Tomorrow cimi 1986-0s
gengszterdramaia utén vélt ismertté. Méra Chow Jun-
Fat Kina egyik legismertebb, a nyugati mozivilag dltal
is elismert filmes exportcikke”. Kozel szaz(!) filmben
jdtszott, hazéjaban haromszor nyerte el a legjobb szi-
nész dijat. Neve alapfogalom az ézsiai mozikat ismer
és kedvel nézsk karében — hozzétehetjik, abszolot

megérdemelten.

'STRANGLEHOLD

MIDWAY
MAS VERZIG: PS3

grafika: i[e]
jatszhatosag:  kivald
szavatossag:  JO

zene / hang:  ké&zepes
hangulat: kivald

1 jatékos (2-4 online), 720p

| ¢ minden megvan benne ahhoz, hogy egy hongkongi
keisfimben énczhesd magad, szupen bossfightok
X szivatés checkpoint-rendszen,
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TE HOL ALLSZ A TAPLALEKLANCBAN?

lonster Hunterre, ami még Playstation 2-re jelent meg
i (A

feni, hogy azokkallevadészhassuk a még erésebb szomyeket,
e

M

A;:;\nc idején, egy baratom hivta fel a fig, %

londhatijuk: szerelem volt elsé vadaszatra. Egy jaték
sem kotott le annyi ideig, mint ez. Tébb, mint 500 érdt toltst-
tink el vele — persze fejenként —, ami nem kis teljesitmény. Saj-
nos a kevés eurépai eladott példany miatt a masodik részt mér
nem forgalmaztak nélunk. Szerencsénkre késébb jétt a j6 hir:
készil egy rész PSP-re is, Monster Hunter Portable, illetve az
EU verzié Freedom cimmel! Minden kévet megmozgattunk a
beszerzésére, semmiképp nem akartunk lecsszni réla, igy a
haverok kiszaguldottak Bécsbe, mert a kincset ugye a megjele-

nés napjan kell beszerezni. Sikerillt nekik, pedig a kocsi még
az arokba is benézett egy idére... Azdta természetesen ez a
rész is megkapta a maga 16bb szaz érés jtékidejét.

Mar az elss epizod alatt megalakult a Magyar Monster Hunter
Team, és mint veteran jatékosok, folyamatosan népszerdisitjik
azéta is a MH vilagat. Hamarosan nem kellett nekiink beszélni,
beszéltek hel enUnE a hirek: érkeztek a képek, hogy mekkora
sorban dllnak a boltok elétt az 0j részért a iap{:noo?(. Nem kell
mondanom, hisz minden igazi j6tékos tudja: ha hossz, kigy6-
26 sor van a képen az egy dolgot jelent — sikerfl A siker kulcsa
pedig nem mas, mint a Monster Hunter Freedom 2.

A sztoriré| kannyl beszélni, mivel nincs. Amint mar fentebb
irtam, ez a game képes arra, hogy még igy is annyira maga-
val ragadja az embert, hogy észre sem veszi, és mér szdz érat
eljatszott vele. De mird| is szél akkor a MH22 Lényegében egy
kis faluban él6 vadasz mindennapiait élhefjik t, akinek a
nagy vadonban kell boldogulnia. Fegyvert, pancélt kel fejlesz-

51" még erdsebb fegyvert és pancelt ke-
szithetiink, és ez igy megy a végtelenségig. Ha valaki azt hi-
szi, ez igy til egyszer(i, az nagyot 'évg. Aki nem ésszel jat-
szik, annak a ,Quest Failed” felirat lesz a jutalma. Avclzdon e

mindig mésfajta koril khez kell alkalmazkodnunk. A si-
vatagban Féldc’ml nanc! hisits, éjszaka melegits italra van

ikségink. Megduplazédott tovabba a ban talalha-
16 lenyek szama oz elss részhez képest. Eleinte nem is talalko-
zunk régi ismer6sokkel, szinte csak djakkal. A pancélok/fegy-

yetlen, és ezt a sajat b 6n fogjul F in-
gen préda él, figyel, tamad. Egyetlen pillanat, és nem te leszel
a vadész, hanem réd fognak vadaszni. Amig csak a folyama-
tos, esztelen csépelést részesitjitk elényben, addig ne varjuk a
sikert. Harc elétt minden lény viselkedését ki kell tapasztalnunk,
majd e tapasztalat birtokaban meg kel talalni a megfelels pil-

lanatot a témadésra. A jutalmunk pedig mi mas lehetne, mint
a boldog vadasz labanal elterils vad. Bévebben, tgy érzem,
felesleges erré| beszélnem, mivel az 576 Konzol ez év jiliusi
szémeéian ki lett vesézve a game ezen része.

Essen sz6 a kdvetkezskben inkabb a véltoza
karrier kezdetén elveszve érezhefi magat az oj jatél
zel a tapasztalt kalandorok is igy lesznek majd. A régi, jol is-
mert, tavaszias falut felvaltotta egy teljesen 0j havasi telepilés.
Ez o feljes megojulas kihat oz egész jatékra. Nagyon kevés az
olyan hely, ahol ne fértént volna valamilyen véltozas, JO val-
tozés. Csak néztem ki a fejembd| a sok vjdonsag lattan. Eze-
ket sorolhatném t8bb oldalon keresztiil, annyi van belslisk, de
coival ite ot e ke bt ok e Tt b
emelek ki (kell hagyni meglepetést a jatékosnak is). A f6 hely-
szinek egy kivételével mind E lettek cserélve, raadasul a leg-
tobbet nappal és éjszaka egyarant felderithetjisk. Minden nap-

verek fej is torfént valtozas. Itt egy kicsit mar az
MMORPG-k felé ment el a jaték. Eddig minden pancélnak volt
egy fix védelmi ereje, és ha megvolt a teljes pancélsltszet, ak-
kor az bizonyos sLiIIeker is kapott. A modosités oft tortént,
hogy bizonyos kévekkel névelhefiik még pluszban a pancel
erejét, valamint minden pancélba — és még a fegyverekbe is -

lehet rakni olyan gemeket, amikkel kifejleszthetiink plusz tulaj-
donsagokat nekik. Aprosagok még a jaték kszbeni frizuraval-
tas, szerencsemalacunk Sltéztetése, és vehetink kalandor
macskat is, aki elmegy nekiink a kildetések alatt kincset keres-
ni. Mint mar irtam, lhatném az Gjdonsagok
mert temérdek van bellisk.

A vadészatra alkalmas gyilkolé eszkézok arzendlja is béviilt.
A fejlesztésik azokiol a%gyverek?& kezdsdik, amik az elss
részben a kézépkategoriat adték, igy rengeteg Gjdonsagra le-
het szamitani. Szinte minden fegyvernek két valtozata lett. Vol-
tak a nagy, kétkezes kardok, melyek mellett most kislsn utakon
jarnak mér a Katanak. Megjelent a 1fegyvereknél a gyonys-
1) §j, a landzsaknél a Gunlance, valamint a kalapacsokndl a
Hunting Horn. Az 6 fegyvertipusok 0j iranyitast kaptak, a tab-
bi fegyver pedig megérizte a mar j6l bevalt metédust, néhany
extra :nozgéssul bévilve. Kedvencemet, a zenéld kalapécsot

szakban véltoznak a palyéra jellemzs tulajdonsagok is, igy

kislsn Iném, mert nagyon jépofa. Egy ilyen kalapécs ha-
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rom kilonbozd szinG hangjegyet tud ,elzenélni”, és ha a
hangjegyeket j6 sorrendben jatszom le, extra tulajdonsaggal
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fig sem jut és lévéseink hatéséra dijra visszaesik, Tobbé nem
mozdul. Elégedett mosollyal az arcomon maszok le és vagok
k akmanybol. Oriilsk, mert tudom, ezekkel a sar-

ruhazhatom fel a karakterem. Példaul, amig a
kizdstiek a sérkannyal, addig én egy kis Rdeséhbe elbojva
olyan zenét i@ amivel fol gydgyiotiam o
Oéﬁb,ieker és nével!em‘ az ere]iliker. Ez is egy taktika... ;)

a igen, van a
multiplayer méd! Sajnos ezt a részt sem jatszhatjuk internefen
keresztiil, csak ,ad hoc” médban. Ez annyit tesz, ha tébben

a
kanydarabokkal egy Gjabb, erésebb fegyverre tehetek szert.
Az dltalam eddig megismert jatékok kézil kevés cI)«I:' tudnék

ids sajnos mashol elvész, mert nem art tudni, hogy ehhez
energid is kell, igy ha ezt az opciot valasztiuk, gépiink vala-
mivel hamarabb fog lemeriilni, mint a mar megszokott idé.
(Valamit valamiért.) A szavatossagra nem lehet panasz. Az
MH2-ben 270 kildetés talalhaté, aminek egyharmadat az
it missziok teszik ki. Idsben mérve az szingli kilde-

felsorolni, amin ennyire észrevehet lenne a
fejlédés. A Capcom nagyon odafigyel a projekire. Folyamato-
san szem eldtt tarja, kéveti a rajongok igényeit, hogy a prog-
ram minél iobbqn felhasznalébarat legyen. Minden résznél csi-
seolo, finomita o fdékot, Hogy fehasznélebares dolgok olat

akarunk egyiitt vadaszni, akkor dssze kell Glnink egy szobd-
ba. Maximum négy 6 vadaszhat egyszerre. Termé

patmunkat kell végeznink, ami alott mindig figyelnink kell
a masikra. A pontos Gsszedolgozés nagyon szép tud lenni,
amit ha egyszer valaki kiprébdl, garantélian beleszeret a ja-
tékba! A nehezebb kildetéseknél argyaliak a jatekosok,
kinek mi lesz a feladata, A sérkényok it erésebbek, igy von,
amikor egy negyedérdt is eltart a megbeszélés. Példanak fel-
hozném az egyik ilyen vadaszatunkat.
Mivel tudtuk, Kogy a sarkany melyik kormyéken szeret tartoz-
kodni, mér céltudatosan mentiink. Sejtésiink beiqczollédon, meg
va-

it ériek? K példanak o fegyverkovécsot, Eddig, ha Gj

fegyver jelent meg a fegyverkovacsndl, akkor csak az emléke-
zetiinkre hagyatkozva sziirhettik ki, hogy a 150 eszkoz kszétt
melyik az Gj. Mostantd| jelzik nekiink az Gj termékeket, plusz
még meg is nézhetjik vasarlas elétt az adott targyat. Tehat lat-
szik, amire sziiksége van egy felhaszndlonak, és dgy érzi, attél
Lobb lesz a jéték, azt figyelembe veszik, és a kévetkezd részben
i is javitiak. Ezt a segitséget most meg is kdszonik a veteran va-
laszoknak egy kis extraval a folytatashoz. Ugyanis ha jatszot-
tunk az exlséx éslszel, és megvan a mentéslﬁni, ckkor"ublzél a

is taldltuk egy sztk kis k ban. Amig a ket g
| fel-

k targyakat, fegy vald
| o

daszunk elterelte a figyelmét, addig 15fegy 4
masztunk egy magaslatra, hogy onnan vegyiink célba a vadat.
Ha lent maradnank a szik helyen, kénnyi célpontok lennénk a
szaméra. A lenti y Zulolmas {:rdo kal szabdalja a
sarkanyt, levagva it, tarajat, és farkat. Néha az ilyen nagy
kaszabolasban az is megeshet, hogy a térsunk repill az ité-
S i e Then velilat) v e ]
adunk neki egy maflast. :D (Nem kell félni, partnereinkben ilyen
médon nem okozhatunk sérilést.) Folytatva a vadaszatot, a tsbb
perces folyamatos lovsldézés és kaszabolas hatésara a sarkany
érzi, vesztésre dll, ezért menekilni probal. Nincs més kiot neki,
csak felfelé tud menekiilni. Mar széllna fel, de nem mi lennénk,
ha ezt csak Ggy hagynank: 18jitk, ahogy csak tudjuk a feneva-
lat. A dog féajdalmasan Fe|orc5it és (gy fizenst méterrd| vissza-
zuhan. Utolso erejébél megprobal még felszalini, am még fela-

MARTIN BELESZOL!

Ez a jaték volt az els PSP cim, melybdl egymillio darabot

adtak el Japanban. Szerintem ebben a mondatban minden

fontos informacio benne volt. A game szuper - kérdés, hogy
elég jopan vagy-e hozza...2

4 &s pénzt is. 31, az oft meglévé eszkizeink utdn
Legyeke» kapunk, amiért konnyebben kapunk maijd fegyvert a
ovacsndl. Nem kis eldnyre tehetink szert igy a jatékban!
i

ay

tések végigpbrgetése korulbelil 100 érét vehet igénybe. A
multiplayer feladatok is feljesitheték egyedil, igy ha azoknak
is a végére érink, siman kapunk egy 400 oras teljes jaté-
kidét. Ez a szavatossagi ids késsbb még tovabb névelhets!
Igaz, hogy nincs infernetes jtékmod, de a vilaghélorsl Gjabb

harminc kildetés tslthets le, és talalhatunk még mas finom:
sagokat is. Remélem, ezzel mar mindenkit meggyéztem.

A Capcom a Monster Hunter Freedom 2-vel Gjra megmutatta
hogy lehet a PSP-re egy telies értéki, rengeteg tjdonsagot fel
vonultaté jatékot késziteni. Hogy hovd fejlédhet még a sorozat
azt nem tudom, de magasra fetiék maguknak a lécet rendesen
Aki a program beszerzése mellett dont, azt biztosithatom
hogy nem fog unatkozni ebben az évben. Ja, amig el nem fe
lejtem: a lemez burkolatét kend be egy kis olajjal, mert ha ¢
évig benne lesz a gépben, lehet, hogy nem akar tsbbeé kijsn
ni. (Csak poén, ne vedd komolyan! ;)

Hatri

Miként tarja elénk a MH2 a vadaszat élmény
sikeriilt szebbet alkotni az elsé résznél. Barmilyen szép kép
ket latsz itt, kijelenthetem, mozgasban sokkal szebb a prog-
ram! A tajak kidolgozottsaga gysnydrd, esténként példaul a
hegyekben latni a sarki fenyt, a vullénnél izz6 parazs hullik
ala az égbsl. A lények is részletesebben lettek kidolgozva,
egyes sarkanyok faraja mar nem siman leforik erds ttésekidl,
anem elébb szépen beszakadozik, igy a kildetés végére
egy rongyosra épdzott efet kapunk. A karakterek animaci-
&ién is finomitottak, sokkal lagyabbak az & bews
mozdulatoknal. Ezt a latvanyt még megspékeltek a ia"éEra
jellemzé hangokkal és az izgalmat fokozé zenével. Csérog
rajtunk a pancél, a fegyverek és lépteink zaja is az adott ta-
lajhoz van igazitva.-Barlangokban még visszhang is van, a
hideg sarki szélts| pedig az embert kirdzza a hideg. Az al-
lunk viszont akkor esik majd le, mikor rajsviink, hogy a ma-
dar nem az ablakban csiripel, hanem a jéatékban! (J6 par
embert sikerilt vele becsapnom.) Az iranyitas kezdetben ta-
lan lassonak tinhet az 0] jatékosoknak, am ne felejtsik el,
milyen nehéz fegyvert mozgat a karakterik. Azokat azért
nem lehet csak dgy dobdlgatni (ha lenne rezgés, ezt nagyon
jol lehetne érzékelni). Az els6 részben a tsltésids volt a prog-
ram egyik gyengéje. Most lehetségink van arra, hogy a be-
éilik’zso{né?g orsabb palyabetsltést kérjiink, ennek kszon-
hetsen sokkarfolyumutosubb lett az akeié. Az itt megnyert

MONSTER HUNTER \
FREEDOM 2 ‘

CAPCOM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:

hangulat:

kivaloe ‘

1- 4 jatekos, wifi, mentés 740 kb |

¥ telies megujulas, letsitheto kuldetések
Xinternetes jatekmaod hianya ‘

)

« 6

9 pont

576 konzol

\




429-ben a tbb mit sz6z éve zail6, késsbb ,Szazéves habo-
] 10" néven elhiresiilt angol-francia harcokban immér sokad-

szorra fordulat allt be. Ekkor [épett szinre az Orléans-i sziiz,
Jeanne d'Arc, aki révid idé alatt emberek tsmegeit dllitotta Ggye
mellé. Az egyszeri parasztlanynak azonban hamar ré kellett dg{:
bennie, hogy nem csak az angolok ellen kell megvivnia harcat, ha-
nem sajat nemzetével szemben is. A nemesek nagy része ekkorra
szivesen atadta volna az egész orszagot a megszallé seregeknek
~ bar valéjaban ekkorra Franciaorszag szinfe csak amyéka volt
anmag(maL. Ugy fiint fehat, hogy senkinek nem dllt az érdekében
felnyitni az emberek szemét és visszafoglalni az elvesztett terilete-
ket. Mivel nem fisztiink torténelemleckét adni, igy a toriénetet ro-
vidre foivo 16jisk le a csatianét: a francick kiadidk a szijzet az an-
goloknak, és mivel az sajét bevallasa szerint latomasokbél értesilt
isten akaratardl, meg is égetiék annak rendie és média szerint (ok-
koriban a vizionalé nék kénnyen langra lobbantak). Tevékenysé-
ge azonban nem volt hidbavals, segitségével VIl. Karoly a fronra
Glhetett, és a kovetkezé hisz év sordn visszaiiziék az angol sere-
geket a csatorndn tilra. Jeanne d'Arc-ot a huszadik szézad elején
Vgl szentté is avatiak.

EZ CSEPPET SEM EGO

Ha valaki azt gondolja, hogy torténelmi jaték a Jeanne d'Arc, az
Rt e e e N PR
talan hogyan juthat eszébe egy japan fejlesztének egy ':Eg évsza-
zados, az eurdpai kultirkérhdz kapesolhatd haborit kivalasztani
legtjabb jatéka teméjaként. A Level-5 sokaknak leginkabb a Dark
Cloud sorozat és a Dragon Quest nyolcadik epizédja kapesan le-
het ismerss, de egy-két DS jaték is az & nevitkhoz fizsdik. Nem
gyérként dolgoznak, kevés alkotasuk mindegyike kivétel nélkil
magas szinvonalat képvisel, soha nem kellett eddig csalédnunk
bennisk. Eddigi jatékaik jobbara Klasszikus fantasy ksmyezetben
jatszodtak, mi okuk lehefett tehdt a véltasra? A valasz rendkivill
egyszer(, ugyanis most sem vdltottak, elemzésiink térgya ugyanis
minimum annyi fantasztikus elemet hordoz magéban, mint torté-
nelmit. Megismerjik belsle Jeanne szinre lépesét, elkisériik az ot
jan, tarsakat gyGitiink, megiitkszink olyan ellenfelekkel, akik a va-
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lésagban is léteztek (uténanéztem, a legtsbb komolyabb szerepls
és eﬁenl"é| valés személy volt és ténylegesen szerepet jatszott a F;|~
dolgozott két év soran). Périzs kapujaban majdnem haldlos sebet
kapunk, Karolyt utolsé leheletiinkig tamogatiuk a trénra kerilés-
ben. Aztén elarulnak minket és megégetnek. Es ift jon a csavar:
egy harminchat palyas jatekban még a feléig sem jutunk el, a
fszerepls pedig maris halott. Normdlis ez2 Lehefséi;es".‘ Ezt nem
arulhatom el anélkiil, hogy a jéték fordulataibol feleslegesen sokat
arulnék el. Legyen elég annyi, hogy a sztori nemhogy leiilne, ha-
nem képes egészen az utolsé pillanatig fenntartani az érdeklade-
siinket. Fokozatosan épitkezik a forténet, néhany kildefésenként
van egy hatalmas csavar, bardtok arulnak el minket és ellenségek
dlinak Gt. Es — visszakanyarodva a fantasy-hez - a héttérben sem
kiralyok és hadvezérek allnak természetesen, hanem démonok. Az
ember elsére elmosolyodik azon, amikor baso dllatok
csatlakoznak hozzénk néhany pélya utan, késsbb azonban a vi-
lag legtermészetesebb dolgava vélik, ha nem egy telies vértes har-
cos Zﬁ mellénk, hanem egy oroszlénfejs és -fermeti; besfia, vala-
mint mellékkilldetésként nem egy kolostort latogatunk meg, hanem
e el ot L £ i i ol
nil eklektikusnak hangozhat, ugyanakkor miksdik, és ez a lé-
nyeg: egyber van a torténet, aiural(rerek d&brazolasa egyszerre
mesebeli és torténelmileg alatamasztott, a fordulatokat pedig talan
még az sem képes kiszamitani, aki a Szazéves habordl ’Fir’lu a
szakdolgozatét. Pont azt kapjuk tehat, amit a legjobb takfikai sze-
repiétekokidl elvérunk, mér ami a szfori lef

AZ UJ) GYOKEREK

A jatékmenetet tekintve vannak olyan standardok, amitsl a stilus
legfbb alkofésa nem kivén nagyban eltémi. Tiz éwel ezelét a Fi-
nal Fantasy Tactics a kézhiedelemmel ellentétben nem az elsg ilyen
jaték volt konzolokon (még ha szerintem a legjobb is), ha minden-
Léppen az ,sidskbal” kzﬂ elshalésznunk az etalont, akkor az va-
lészinGleg az 1990-es (1) Fire Emblem lehet, Azién ki tudja, a ja-
panok ezer évvel megelsznek mindenkit a videojtagk-piacon, azt
is el tudom képzelni, hogy mar a hatvanas években mE’ikui RPG-
ket csinltak sunyiban. :) Visszakanyarodva tehét a jaték stilusara,
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ha rosszméitck akarnank lenni, Fire Emblem klonnak bély

nénk a Jeanne d'Arc-of, azonban ez nem lenne igazségos. Sol Jel
korrektebb, ha leszgezzik, a legjobb elemeket vetie i a régi no-
gyokidl és mtegrclhu azokat egyeilbaﬂun egészbe. Tobbé-kevésbe
szabad kezet kapunk j6 egy tucatnyi karakfer fejlesztésében és
szerelésében, ha az eredefileg harcosnak szént karakterbé| el
milyen perverz megfontolésbel mégis magust akarunk csindlni, ezt
is megtehetjiik, egyetlen komoly megkstés van csak, mégpedig a
fegyvertipus. Ezt mindenkinél keszen kapjuk, pil);fqy fjasz kezébe

nem is tehefiink botot vagy kardot, a |oiva|unl< csak és kizéa-
rélag a térok f - ért rom, kesobb
akar hat ke 6

jaban malenullzalodnok ezeke' md|uk Zehennl és feszedni embe
reinkre. Van kurukferunk aki szintén nem az, akinek elsére
latszik, 6 egy g«: (van még eseﬂeg valoki, aki meglepddstt? :), és
képes arra, hogy fuziondljon két kvet, léirehozva egy hormadi-
kat, ami j6 esetben erésebb az e efieknél. Ha volaki esefleg par-
huzamot vél felfedezni Dragon Quest VIl fzécskézése és e ko-
o, unnak 'e||esen igaza van, ugyanakkor kétségbevonhatatlan
tény, hogy még soks ogszorru is élvezetes tud maradni ez a millio
jatekban elsiitstt funkeio. Aki valoha jatszott mér a zsaner vala-
mely eles képvisldgvel, amnok ol mondanom sem kel hogy o
takfikazés sorén nem mindegy, milyen iranybol és magassaghbol
fmociuk oz lletell iy oust imodesse - @ sondarik,
chogy mér emlitetiem, jelen vannak it s. Kicsiny szinesités a ,bur-
ning aura” beveze!ese mely akkor jelenik meg, ha sikeresen meg
tamadunk valakit, mé ped.g pont a hdta mégott. Ebbe bele Iehev
logolni, & kilénféle kat kapunk a témadasunkra amig
i el
Ami egyerielmuen kiemeli a 18bbi jaték kszil, legyen 526 hason-
I6 vagy teljesen mas shlusrél, az a hiheteflen rfa-

fﬁﬁdali(?§0)7 o foos }bn
BULTHEEZAD oICE, XK.

kockaztatom, hogy jobban néz ki, mint a DQ fefte azt PS2-n. A fe-
ref'urgyak nem |sme!|odnek nincs ket egyformcl pcllyo, oz effek-
éa g kis k k-

lom. Ha végigzakatolunk fészélon, akkor is kb. harminc ig
Oarli mire a zt|1r0|e lenethez exlr De minden mésodik kdtelezé
pélya utan nyili opclonn is |s, vcn fermeszelesen aréna, amit
akar ha eqy kévek nyuitotta aktiv és
passziv képe: ekbo| nem ludom ponfomn, hogy mennyi van,
le szerintem t5bb kétszazndl. A legerdsebb karaktereink t tud-
nak alakulni erssebb forméjukba egy révid idére, ilyenkor ha az
itésikkel legysznek egy elllenfele! akkor Gjrakezdédik a korik,
még lépni is tudnak ismét! Hihetetlen takiikazasi lehetéségek rej-
e e e e e
szerezni, egy részik példaul csge a végigiatszas utan valik
elérhetové.

GYONYORU VAGY, JEANNE!

Létvany ferén a Jeanne d'Arc gy megver minden PSP jétékot,
hogy azoknak egy masodpercre sincs semmi esélyik. Voliak na-
Eyon szép probzﬂz/ozasok (a MGS Portable Ops pl. nagyon jél néz

de ezzel a vizudlis orgiaval semmit nem hasonlithatunk Gssze,
mert nem lenne fair. Természetesen itt is megtartotték a Level-5 ja-
Mkt aliess Hork s eline el Glol eedhas i
sonlito gruﬁkul (technikailag nem az, tobb annél, mert nem csak
szineket és amyalatokat, hanem textirdkat is haszndl), de meg-

MARTIN BELESZOL!

indeéri karakterek, hihetetle-
énet, raadasul oz agya-

nnyfakaszté latvanyorgi
Fil & oenoseag el inesal

dat is megtornasztatia - igazi mestermunkal A kérdes csak

az: szikséged van-e arra, hogy egy videojsiek megtomsz-
tassa oz agyad? Igenl vélasz esetén mindenképpen vésa-
rold meg ezt a programot!

szinheten mindent bele tudiak pumpdhni a x kildetésekbe, amit
csak lehet. Az Gsszefett torténet sok divezet jelenetet i enyel! ezek
egy része a |u!ek engine-ével készilt (néha itt csoduﬁ(ozunk csak
ra arra, hogy milyen bivalyerés motort foltak a készitsk a Jeanne
d'Arc alé), mig a tsbbihez mintegy melléekesen rajzoltatiak egy tel-
jes animét is. Ez amellett, hogy bitang jél néz ki, stilusaban is har-
mor;'ﬂg}sar; ||}|1eszked|k a |arek vilagahoz, szoh nincs tehti arrdl a fi-
pushibaral, hogy egy szerepl teliesen mashogy néz ki egy aive-
zetd |elene1ben ‘mint magaban a jatékban.

RESPECT!

Nyilvan soha nem lehet olyan kijelentést tenni, hogy ez vagy az
a legjobb”, amennyiben szub|eth|0us szerepe olyan nagy, mint
a vndeo|ctel< piacon, réadasul ha valaki a falra mészik a taklikai
szerep|ote|<o|<!o| azt akkor se fudom megg /6zni, ha a homloko-
mon porgsk. Azonban 021 a ;elzok fova kozdsa nélkil is min-
denki sejtheti, hogy ha valami gysnyor 6 a toriénete, a legiobb
elemeker emele at a milbéli Klasszikusokbol, 40-50 éra |a|ek|c|uve|
bir & mindent elséprs hangulatot raszt magabél, akkor oft komoly
gondok nincsenek. Nagyon sok sikert kivanok a Level-5-nak a to-
vabbiakban i, ritkan fordul el ugyanis, hogy egy fejleszt6 a jate-
kosokat ilyen szinten ki tudja szolgélni. Megérdemlik. Ok a sikert,
mi a 6 faklikai jatékokat. Es abbél mostandban szerencsére lesz
néhany, bar a néhany oldallal arrébb elemze" Dungeons and Dra-
gons nem mindent lelt meg a k, de t
érkezik a Disgaea és a Final Fantasy Tactics PSP véliozata, melyek
varhatoan szintén nem keltenek majd csalodést. Sajnos a végére
eg( rossz[hlrt hogymm a Qesz:]elt verzi ugyanis un;enkul ;mpon
l6re ugyanis semmi hir az eurdpai megjelenésrd|
rosszceg{:eesetbenugyeulocﬂhar tehét az az ubf:mi ﬁgllyzeo hogyLeg
o o lesrab e oy & s e
il il gt bl
denkinek ki kellene prébélnia, még ha rétegjatek is.

Ve
vega576@freemai7.is

A

JEANNE D'ARC

SCE / LEVELS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivale

jatszhatosag:  kivalo

szavatossag:  kivald

zene / hang: kivale

hangulat: kivalo
1 jatekos

mentés 512 kb

v az elmuilt tiz év legiobb taktikai rpg-e
X nem lesz hatalmas siker

9 pont L/
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% Move Character @ Help

MARTIN BELESZOL!

Nem érdekel mar szinte senkit egy ilyen sajétsagos, bo-
nyolult szabdlyrendszereket és hattérvilagot haszndlo ja-
tek. Eliart felette az id. Sokkal jobb, ?ogycszrhu'cbb
hungu,qrosubb cimek vannak a piacon. Kizérélag hard-
core rajongék nydlianak bele, mert nehézkes anyag:

78 )) 576 konzol

TéBB EZER OLDALNYI DIDEOJATEK

e .
Attack while maintaining defense - Help ;

nincsenek akar a mai napig tarsasagok, akil minden

hétvégén osszejarnak kedvenc karakteriket megszem-
élyesiteni és kockakat dobdlgatni, hanem arrél az egész vilagon
tombolé lazré| (egészen pontosan annak hianyéral), ami a ki-
lencvenes évek eﬁ lején-kozepén ovezte a pen&paper RPG- ket.
Aki harmincas- negyvenes éveit tapossa, az talan még emlékszik
arra, amikor még hazénkban is sorra nyxlrok a szakboltok, a
mijvelédési hazak heNe én témve voltak, és hézi forditas, ron-
gyosra olvasott szabdlyksnyvek cseréltek gazdat y-egy Teny-
masolds erejéig. Cso!c latos volt az egész, ke eﬁogy elmdlt.
Egyszer majd valaki biztos leirja kétszazezer kemk'erben ennek
az okat, mi most inkdbb térjink ra a mindenkori legerssebb
brandre, a Dungeons & Dragons szabalyrendszerre (nem vilag-
ra, mint ahogy sokan hiszik, azokbél ugyanis tbb van - a leg-
ismertebb talan Faerun, a Forgotten Realms helyszine), melybsl
a legaktualisabb a 3.5-65 verzio, természetesen a D&D Tactics
is ennek az alapjait haszndlja. Erdekes, hogy mig a megjelent
kényvekbsl, kiegeszitokbsl, [eirasokbdl - magyar nyelven
is — nagyobb polcot meg lehetne talteni, odf ig a videojatekok
kozott évek ota nagy a csend - sehol egy Fye of the Beholder
vagy egy Baldur's Gate, oz el6z6 generdcios Forgoten Realms
Demon Stone meg|e|enese ota is eltelt mar vagy harom év. Sze-
rencsére azonban a ké jatekok kozott
exirémnek szamito egy éves csUszas utan a taktikat eldtérbe he-
lyez3, a keresztségben a minden kreativitést nélkiilszs, ugyan-
akkor a stilust egyértelmien belsvs Tactics alcimmel ellatott PSP
exkluziv cim. Nézzik megérte-e varni ra ennyit.

SZABALY SZERINT

A cim ezittal nem viccel, aki RPG-re vagyna, az most tegyen
le errél, a D&D Tactics ugyanis mellz szinte minden szerep-
ek elemet, és it most nem c|rrc| van sz, hogy a szubudsug-
e e el
sem lesz hasonlithaté egy usz'uh RPG-hez. Arrol van 526, ho )y
a keszitsk ket dolognuf rendeltek alé mindent ebben a jaték-
ban: a szabalyhiségnek és a taktikazasnak. Elsbbit nyugodtan
526 szerint lehet érfeni: azoknak lesz orgazmusuk |u|e(kozben
akik kivilrs| fojick az eredeti szabalykonyveket, anélkil ugyan-
is szinfe Ieheyevlen boldogulni. Ennek van egy pozitiv es egy ne-
ativ oldala. A pozitiv, hogy elképesztd mennyiségii képesség,
Eclszf targy és varazslat érhets el. A negativ oldal? Ennek a
95%-Gra semmi szikség nincs. A zstkunkban csak kerme||uk az
eladhatatlan szemetet, és kozben még a mozgasunk s lassul. A
boltokban két perc e|megy azzal, hogy az arulistat végigpor-
gessitk. A varazslatok koziil a gyégyitason és a tamads magi-
akon kivill szinte semmi értelme a tébbinek. Es ha mindez nem
lenne elég, sok Fonvos informacio vugy olyan melyre van elrejt-
ve, hoy G cs kedve megl (tol-
265 ne?(u| nem ritka a hatodik- helednk clmenu ), vagy a keé-
szitdk 0 ug{ voltak vele, hogy probaliak csak ki a jatékosok, ho-
yan miksdik ez vagy az. En elég tolerans tudok lenni a kevés-
Eé ‘e|hc|szna|oboml%e|ﬁ|e'ekke| szemben, de itt bizony befelt a
pohér: ha én 10-12 év D&D tapasztalattal nem tudtam bizo-
nyos szituaciokban mit tenni, akkor mi lesz azzal, aki hattéris-
meretek nélkil csak le akar Glni jétszani egyet 6t percre?
A mésik gond, ami miatt indokolatlan komolyabb szerepjaték
elemeket keresniink, az természetesen a sztori és a karakterek.
Elgbbi finoman fogalmazva is vazlatos (két &si sarkany kizdel-
mébe csoppenunoiele, egyikik jonosz, masikuk 6), a klubban
15 éve elment volna, de egy b két évig fejlesztett jatéknal mar
nem. A kurcklersk pedng olyanok, amilyet csinglunk magunk-
iséguk nincs, csupan ikaik: szraz karakter-
lcpok mmdossze Maga a térténet nagyon gyenge mindségi Gt-
vezetd jelenetekben gordil tovabb, de egy ids utan nem is fo-
gunk foglalkozni vele: marad a hentelés.

n z asztali szerep|u|ek halott. Nem arrél beszélek, hogy

BACKPACK < Longsvlord > EQUIP ITEM
EQUIPPED DROP ITEM

S

Longsword ® Help

ELVESZTETT CSATA

A korokre osz!oﬂ sl ushoz sajnos irredl| |sun nagy palyakat ké-
szitettek, és a vilagon kevés |dleges|00 oog van anndl, mint
amikor az tresjératokndl mindenkivel djra és djra ki kell adni a
lépés parancsot. Ha az egész pélyén mér csak egy ellenfél van
esefleg, akkor bizony perceken keresztiil a move-ot nyomogat-
juk... Sajnos az alapjéték dinamikéja sem igazan ervenyesu?pl
PSPin; cz els &t Groiben Uesyanis 6 iamatkiscink 800054 mels
166865 les {akarcs z ellenfelekéi), és ez nagyon sok idét elv-
isz, ami hiaba miksdik az asztal mellett, itt nagyon unalmas.
Kesabb ugyan felpsrog az egész, de ha osszehusonhquk példa-
ul a szintén most megijelent Jeanne d'A , akkor korskre
oszfott takfikai jellegik ellenére is oriasi nbsegeket fogunk
talalni kazsttik a gordilekeny jatekmenetet tekintve.

40 ORAS MUNKAHET

Talén helyenként tolzottan is szigor( voltam a D&D Tactics-
0z, de mivel a téma kézel all a szivemhez, hénapok éta na-
Fyon vartam a meg|eleneso és szamomra a fakfikai jatékok je-
lenfik a cstcsot, igy jocskan leforrazva érzem most magamat.
Mindenképpen em| rlest érdeme| azonban egy fontos része: a
tartalmassaggal nincsen gond Erzédik minden vele f&lfstt 6rén,
hogy hatalmas mennyiségi munka van mégétte, a készitsk min-
dent bele akartak tenni, amit csak tudtak — ker, hogy itt most az
akarasnak lett nydgés a vége. Ugyanakkor a 40 éras jatékids,
a vulaszmsumkml aggo ahemmlv be‘e|ezesek éa multiplayer
d az elmen-
tett csuputokkul egymcs ellen rolhcnuk) vc|obun jovitanak az
amigy sok szempontbd| negativ dsszképen.

Joggal tehets fe Tc kérdés, hogy ha egy abszoltt hardcore ré-
tegjaték nem elégiti ki egy hardcore rajongé igényeit, akkor
mégis kinek szantak? Voloszinileg féleg azoknak, akik valaha
asztal mellett szerepjatszottak, és nem iranyioft karaklereik jel-
leme, hanem a kezulkben tartott fegyver és a fontosabb stafisz-
fikak érdekeltsk csak Sket. Szamukra j io hir lehet: a Dungeons &
Dragons Tactics ugyan a személyiséget, az egyéniséget és az
egyediséget nélkilozi, de gyakni lehet benne.

Vega
vega576@freemm'7.iu

DUNGEONS & )
DRAGONS TACTICS

ATARI / KUJU ENTERTAINMENT

MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: kézepes
jatszhatosag: k&zepes
szavatossag:  Kivalo

zene / hang: kézepes
hangulat: kézepes

1 jatekos (1- 4 online), wifi
mentés 256 kb

v nagyon tartalmas
X a jatekot kihagytak belsle

K 6 pont W




mikor az egyik konzolos férumbulin megkaptam a PSP-
Az kiadott Suikoden gyGijtemény lemezt, rajta az elsg ket

ésszel, nem mdmm%ogy sirjak-e vagy nevesek. Or
tem, hogy a Suikoden sorozat egy kivélé alkotds PSP portot ka-
pott. Az drémémet csak az a tény érnyékolta be, hogy esély
sem mutatkozik arra, hogy a lemez angol véltozatban is nap-
AT e o e
et e e e R
olvaséink kézott kevesen tudhatnak jopanul. Egyrészt pont a
kilonlegessége miatt, hisz nem mindennap fordul els, hogy egy
Hongkongbz? rendelt eredefi anyagot, mely ritkaségv‘:varmér
snmagaban érték, le tudjunk tesztelni. Nem is lett volna ré le-
hetéség, ha egy forumos haver, Squall nem adta volna kdleson,
amit killon szeremék itt megkdszonni nekil
Talén furcsa lehet, de sokszor a kedvenc jétékaimrol a legnehe-
zebb bérmit s irni, és most igy vagyok ezzel a lemezzel is. Egy
rajongd ismeri dltaldban a legjobban a rajongésa targyat, ami
kénnyen elfétyolozhatia a jézan belatast. Igy vigyaznom kell a
nogy szavakkal, nehogy megint oz elfoguliség védia érjen. Bér
tulajdonképpen feljesen mindegy, mert ezze? a két anyaggal
kapcsolatban tényleg elfogult vagyok, nem tagadom. Szémom-
ra ez két olyan program, melyeiﬁ most mar jol latszik, hogy
orténelmet irtak. M ak, eelegy" jaték torté-
netének a kézépponfiék szimeoé% gyéniségeket dllitani, és
bebizonyitotték, hogy a dréma, mint mifaj, itt is megalkothato.
A Suikdoen 1 és 2 szémomra mindig tragédikrol fog szélni, so-
ha nem a felhétlen happy endrél. Arrél, hogy a héabort mik
szenvedést tud okozni, és mennyire meg tudja tormi az embert
/65 hogy az események sora hogyan dll 8ssze a szemiink elétt
réﬂéne?emmé, Az elsé megteremtett egy el6 lélegzs vilagot, mel
azéta is tagul, mozgasban van. Talén j¢l jelzi ezt, hogy fébg
mint fiz év moltan, még legutébb az BﬁJik résznél is voltak
olyan utalasok, melyeket csak az elsé két rész (valamint a tbbi)
kivals ismeretében tudott megérteni és értékelni az ember. |
utdlag latszik, milyen ériasi jték volt Suikoden 1! Es ez még el-
torpil a masodik rész mellett, mert az mindenben megverte az
elsst! Nem véletlen, hogy mai napig a masodik epizédot tartiak
a rajongok a |egiobbﬁu sorozut%él.
Ennek oka, hogy ebben a jtékban tényleg minden tokéletes,
még ennyi év tavlatabl is. A toriénet Gen utanozh

i6Y KEZDODDTT!

Suikoden I

zene, amit aztén utdlag adtak hozza a jatékhoz. Iit mintha ez
forditva lenne. Erdemes rakeresni a neten a jaték muzsikaira,
azt hiszem megfogsz lepédni, ha még nem ismerted!

Nyilvan tobb rajongt izgat a kérdés, hogy tartalmaz a PSP ver-
2i6 valamilyen pluszt az eredeti PS1-es véltozathoz képest. Vannak
véltozésok, de egyik sem til jelentds. Talan ezek kézil a legfigye-
lemremeltobb, hogy az elss részbé| a lemezre — gy vettem észre
~ nem a PS1-es, hanem az ismeretlenebb Saturn verzié kerilt. Az
intro legalabbis a Saturn véltozatbél van ez biztos, de egyéb ap-
r6bb fartalmi tuningok s itt vannak, melyek szintén ebben a verzi-
6ban voltak benne. A mésodik résznél csak annyit tapasztaltam,
hogy kijavitotttk a bugokat, azaz végre hallhatjuk Amille csodéla-
fos énekét. Egy mésik népszeri bugot is javitotiak: gondolok itt ar-
ra, hogy Greenhill-Matilda hatéron korabban eltolhattunk egy ért,
igy olyan helyekre is bemehettiink, ahova egyébként nem, igy 6
cﬂZposan feltuningolva magunkat. Ezen fil oz egyéb pénz- és
szinttrikkok sem mokodnek. Allast most is lehet tolteni az elss
részbdl, ha valaki plusz dolgokra vagyik. Ujitas mind a két epizéd
esetében, hogy az anyag hasznélja az analég kart, azaz végre le-
het atlésan is szaladni. Ez resa és szokatlan volt, de ér-
dekes djitas, bar kissé felesleges. A masik valtozas, hogy mintha ki-
csit feljebb helyezték volna a kamerdt, igy tobb latszik a terepbdl,
ami miatt viszont a karakferek némileg kisebbek. Ez nem filzottan
lényeges, a jiekmenere semmilyen befolyssal nincsen.

Zaraskent most hosszas sirasba kezdhemék, hogy mért nem
jon angolul, de etts] most eltekintek. Egyrészt, mert megetettem
az elején, masrészt nem is lenne fiszfességes. Inkabb annyit
mondok, hogy ha felkeltette az érdeklédésedet, akkor prébalj
meg valahogy szerezni egy PS1-et (ma mar nagyon olcsé), és
ezt a két jatékot beszerezni mellé.

A pontszam kérdésében vedd figyelembe, hogy az inkabb fisz-
telgés a két nagy program elstt, mivel fisztaban vagyok vele,
hogy azért egy ilyen fipusd konverzio mellé jbval tabb extra jért
volna, mint annak idején, amikor PS1-re megjelent az FF6 vagy
a Chrono Trigger. Esefleg egy rendezéi valtozatot is el tudtam
volna belsle képzelni.... Hogy végiil nem igy lett, engem nem za-
vart, de Ggy érzem az igazséghoz hozzétariozik a kriftka is.

V. Miki

lan, melyet a felejthetetlen karakterek fesznek teljessé. A grafi-
ka stilusos és szép volt, de az anyag tartalmassagéra sem lehe-
tett panasz. Minderre a koront a zene tette fell Ennél a rész-
nél a muzsikat feljesen Miki Higashino kompondlta (az elsé is
& szerezte, de itt vitte fokélyre a dolgokat). Higashino kis-
asszony dallamai egyszerre megindi!(xi és fele vannak érze-
Iemmef,y melyek szinte az ember csontjig hatolnak. Hogy mi a
titka? Talén az, hogy olyan hangszerek viszik a dallamok és a
refrének tobbségét, mint a furulya vagy a zongora, és egészen
szokatlanul sok @ nagyzenekari szém, De ami még ennél is fon-
tosabb, hogy egy-egy helyzethez, cselekményhez, vagy karak-
terhez kifejez és jellemz6 muzsikat tud imi, érezni, hogy mind-

ik sz6m elére megkomponélt, miigonddal megirt. Sok RPG-
nél van olyan érzése az embernek, hogy elére készilt el hozzéa

MRARTIN BELESZOL!

Kemény lehet jptn menikkl meg prboszéel o

Mondjuk ahogy a Konami mostanaban feljesit, ebbd| tényleg
csak 2050-ben lesz angol nyelvi verzio.

GENSOSUIKODEN 1&11)

KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: j[e}
jatszhatosag: kivald
szavatossag:  Kivalo
zene /hang:  kivald
hangulat: kivale

1 jatekos

v két mestermu egy lemezen

X szinte nulla extraval és csak aprobb pluszokkal

\
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TARISSZTRAJK HELYETT

SOHG nem rajongtam azokért az autés ja-

tekert, amik tol komolyan vették magu-

élénk szinvilag és a karakteres szerepldk hasz-
nélofa, A kérdés nem is az, hogy jb-e szé-
munkra, hogy ismét kiadtak ezt a két valédi
Klasszikust, hanem hogy elég-e mindaz a jété-
kélmény 2007-ben, amit nydjtani képes.
Tobb éve elfeledett emlélek tornek felszinre
egy masodperccel a kocsi elindulésa utan, az
Tl o ke P S
nyarodni. Ezt az élményt nyditia 2007-ben a
Crazy Taxi Fare Wars. Annak, aki isme-
ri. De mit nyjt azok szémara, akik most lat-
jek el6szr2 6k eliesen jogosan azzal érvel-
nel

at, a mar témaval is va-
gany Crazy Taxi dltal képviselt arkad irany-
vonal mindig kozelebb é\ﬁo szivemhez, mint
bérmelyik szimulacié. 2000 elején, amikor a
Sega Dreamcastie még Ggy fint, stabil piaci
szerepld, egy jatéktermi cim borzolta a kedé-
lyeket. Akkoriban embereket ez a jaték — fer-
mészetesen a Crazy Taxird| van s26 - gyézdft
meg végképp arrél, hogy milyen j6 kis gép a
Dreamcast (valsjaban ez csak felig igaz, a ja-
igkkinélata nem volt mélté a bmnglis hardver-
hez). Barmikor lehetett vele &t percet és ot érat
is jatszani, és bar a masodik rész mér nem
durrant akkorat, a jatékosok tabbségében kel-
lemes nyomokat hagyott az is. Eltelt sok év, az
tirakiadasok korat &ljik, igy nem kerilhette el
a Klasszikus jatékok jellegzetes sorsat ez a so-
rozat sem, PSP-n egybecsomagolva kaphat-
juk most meg a két epizédot. Egyben, szinte
Ludge' aron, nem lehizésan.
Az arkad jatékok legnagyobb ersssége pont
az egyszeriiségik: egy jol kitalalt alapétletet
megvalésitasa jelenti a kulcsot a Crazy Taxi
esefében is. Manapsag minden masodik
gengszterjatékban benne van apré kis mellék-
szé\iénr az &rilt taxizas lehetdsége. A CT
alapiai sincsenek tolbonyolitva: vedd fel az em-
bereLel, szaguldozzal velitk a véarosban, szegj
meg nyugodian minden létezé kozlekedési sza-
balyt, hogy idében célba juttasd az utasokat.
Amiben a sorozat mindig is kiemelkeds volt,
az a rendkiviil izgalmas varostervezés, a Sega
jatékokra amigy is rendre jellemz8 nagyon
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, hogy ma-
napséag a Crazy Taxi egy nagyobb jaték ré-
szeként is csak részlegesen allnd meg a he-
Iyét. Hisba a multiplayer, higba  zsenidlis
minijatékok (akkoriban ennek a szénak még
nem volt pejorativ értelme), ez szerintik ke-
vés. Igazuk van nekik is. A sok évvel ezeltti
emlékek nem tudjak elhomélyosi:

INNEPI RETRO

¢hany hénappal ezelétt kicsit keser(i
stdiizzel ifam az egyik leghiresebb
sorozat elss részének PSP-s verzidja-
rél. Csalédotisagom f6 oka az volt, hogy mi
e el pe by el
ezeldtt egy jaték araét adrak ki az elss két epi-
z6dot (Dawn of Souls ill. Origins alcimmel), ad-
dig itt kétszer kel tejelniink — és erre a feljavi-
toft grafika sem szolgaltathatna normdlis eset-
ben elegends indokot. Egész egyszeriien a Fi-
nal Fantasy | nem dllia mar meg a helyét 2007-
ben a teljes értéeki jatekok kozott. Pontosan ez
a helyzet a masodik résszel is, igy Martinnal
Sy camtitink, lég less ol oldl o Giabb o
nepi kiadasnak.
Ez a felvonas alapveten két jellegzetessége
miat log ki  sorozatbél, Az egyik o fejlédési
rendszer, a masik a kul beszélgetések

van indokolva miért) és nyomonként mar érez-
2k a késgbbi részekre jellemzé nagyszeri han-
gulatot. Osszegezve a latottakat elmondhats,
hogy a nagyszerii Gjrarajzolt grafika és a plusz
labirintus ellenére is meg vagyok gyszédve,
hogy itt minket nagyon le akarnak hozni. Vége-

ényk kkor az elss résznél fél pont-

bevezetése. Utdbbira nem érdemes sok szt
i: a kiemelt jelentdséggel birs szava-

g
tani azt a kellemes érzést, amit a sérga taxi
motorjanak felzogasakor érziink. Készonjik
meg, hogy PSP-n is megielent a Crazy Taxi 1-2
s dontstk el, hogy keeﬂ-e nekink.

Vega

CRAZY TARI: FARE WARS

grefiks: 6
jatsznatosag jo
szavatossag jo
zene / hang kivalo

hangulat: jo

1- 2 jarekos, wifi
menteés 128 kb

v nosztalgikus bizsergést okoz
X & nagyon fiatalok nem fogiak érteni miert

7 pont

kat meg tudjuk jegyezni a beszélgetések sorén
és a megfelels helyen rakérdezni ezekre, ezzel
folytatva a szforit. Elébbi anndl érdekesebb,
mert papiron izgalmasnak tiné 6r1e0r|c'sl van

tal kévérebb &ménnyel lehetiink gazdagabbak,
ha majd Eurépaban is megielenik az tnnepi ki-
adas. Bar inkabb a Final Fantasy VII: Crisis Core
érkezne mar meg végre angol nyelven.

Vega

sz6. Felejtsétek el a kasztokat és a
ket, ezek ugyanis teliesen hinyoznak a jaték-
bél. Helyette a erek és varazslat-tipusok
i'enl:ie"(&znelk sziEhe!j mingl 'i'jbbsziir tgsma
unk példaul ardot, anndl magasabbra n
a Ir\u‘:e" i szintiink és a Shetsink az
ilyen tipusd fegyverekkel. A rendszer j6... egé-
szen addig, amig réa nem joviink a hibaira. Mi-
nél tobb sebzést kapunk, anndl jobban né az
életersnke Akkor vér

felet és kezdjik el omi a sajat emberinket.
Nem szamit a i

FINAL FANTASY 11
ANNIUERSARY EDITION
B i

grafika:

milyen er&sek az ellenfelek? Akkor vélasszun|
egy gyengét és bohockodjunk el a sajat csapa-
tunkon... Sok év tavlatabdl tehat egyértelmien
lathaté, hogy miért kerilt kidobasra az elébbi
fejlesztési rendszer a késsbbi részekben.
Osszehasonlitva az els§ résszel egy terileten
mindenképpen jobban teljesit a masodik, ez pedig
a fdrténet. ltt szerencsére mar van személyisége
a karaktereknek, nem egyik labirintusrél jarunk

kivalo
jetszhatssag: kozepes
lasszunk enge ellen- 8t oasdg o
g i zene / hang i®
jlode abd | hangulat: kézepes
fejledes bl }mgl | angulat D
1 jatekos

mentés 736 kb

v egy Ujabb generacic ismerheti meg
a klasszikust
X mai szinten mar kzépszera

,E,','S pont
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HORDOZD A TENYEREDEN

igen sikeresnek is tekinthetok a Tomb Rolder sorozat frténe-

tében, hiszen ekkor keriilt a boliok polcaira a legelss, mar-
mar eposzi értékekkel bird rész tizedik évfordulés atdolgozasa
Tomb Raider: Anniversary cimmel. A nyar eleji vetésforgo
a PS2+ és a PC-+ foglalta magaban, okidberben pedig az Xbox
360, a Wii és a PSP is megkupia a muga 6l megérdemelt porci-
gjat Croft kisasszony legfrissebb eljévetelébs] — aminek legalabb-
is a PSP tulajdonosok joggal érvendezhetnek, hlszen mmden va-

Jelen év joniusanak elsé napjai nemcsak emlékezetesnek, de

kor egy fontos targyra valé zoomolés utén a kamera beragad, és
ilyenkor als6 vagy felss madartaviatbl kovefi hdsnsnket elég
hosszo ideig ahhoz, hogy ez mér idegesitévé valion. Egyes csatdk-
nél s rakoncatlankodik az operatdr, kitakarja az ellenfeliinket, ami
e e o e bl
gyakorlatot az ésszecsapasok terén. Az ellenfelek amagy fokélete-
sen azonosak, kivéve a St. Francis Folly nagytermét, iol a meg-
szokotal ellentétben eziftal egyetlen denevér sem zaklat minket -
vajon a nyar végi kiarusitas slagercikkei lettek? :)

Lara mozgatasa a bal analég stickkel térténik, ami - valljuk be
- nem onnylra kenyelmes int a nagygép kontrollerén, Ennél
nagyobb gond, hogy a pécsk kisebb fgiu pontossaga kovetkez-
tében a PS2-es val ?tozofbun topaszk:lrukhoz képest most joval

krabban tudunk égem esetében erre a
béndzésra remek példa sokat emlegefet kedvencem, a St. Fran-
cis Folly nagyterme, mely haldlos ugrabugra soran sokszor csok
,a vak vélet qenek sorozata mentett meg aftél, hOQY ne va||ol< is-
mét a mélység martalékava” (ahogy kozos jatékos
éjszakain Pali, Adam szerint. :D)

Audiovizudlis szemszogbd| tehat jorészt csak szuperlativuszok-
ban tudok nyilatkozni a cuccrdl, hiszen a zene és a kornyezeti za-
jokiis k, minta PS2-es dban. Sajnos az extrak
elenefek artworksk, knmlderelelmyzok l(csz'umok zenek és

losziniség szerint egy remek j6tekkal lesznek
Mint  legtabb Tomb Raider rajongéra, ram is onusmmssal volt
a Tomb Raider: Anniversary PS2-es véliozata, ami szenmem akar
2007 legjobb PS2-es cime is lehefne (mely frénust alan csak a
of War 2 veszélyeztethet.) Ez az elragadtatasom ha lehet még fo-
kozodott, miutén belevetettem magam a PSP-s verzisba - annak el-
lenére, hogy ez n s egy viszonylag valtozatlan portal allunk
szemben, vagyis a  Crystol Dynamics srécai nem készitetiek kilén
il d e e gt s
jokhoz hasonlitva — a két Anniversary-val valo mulatozés kszétt el-
isztottam néhanyat a frissebbek kziil — annyira kiemelkeds a
jctek menete és féleg a grafikus m |e|em|es P:c;?/ eképpen relati-
van szemlélve a stuffot valsban | engerl produktummal allunk
szemben. De mitd| lett ennyire 6 a PSP-s véltozat is)2
Annak, aki atfogé elemzésre vagyik, ajanlom szives figyelmébe
107. Konzolban liolam prezentdlt irast a Tomb Raider: Anni-
versary PS2-es inkarnciojarsl; a game torténetérsl dichéjban
annyit, hogy Lara a legendés Scion nyomaban és nemezisei al-
tal Gldoztetvén bejarja Perut, Gorogorszagot, Egyiptomot, illetve
az Elveszett Szlge!e! A ol ismert szforin tol uiyry maqneses
horoggal l(legeszuh
szemet valamint a g
olykor pu‘yunyl méretl re|fvenyekben sincs véltozas — mely valo-
ban nagy sz6, hiszen kevés az olyan PSP-s vagy egyéb handheld
dfirat, amely ne szenvedne erés kurfitasokat a nagykonzolos ere-
deh|ehex képest. Vagyis esefiinkben a PSP képernysijén szinte
minden Ggy jelenik meg, ahogy az a nagyksnyvben meg van ir-
va, leszémitva a tényleg csak alkalmi ricegést az egyik atvezets
vides alatt — egész pontosan a perui nyité szekvenciarél van sz6
-, viszont @ kép maga még élesebb is, mint a PS2-es vallozatnél.
Ami Larét illeti, az 6 megjelenésében annyi médosulast tapasz-
taltam, hogy a vizbé| valé kimészas utén nem csopsg réla a viz,
illetve koszolédik az arca (erre nem emlékszem koréibrél.]
Ahol a PSP-s Anniversary-n igazabél fogus' lehet taldlni, az egy-
részt a kamera, masrészt az irGnyitas, mely két tényezs az esetel
tolnyomé robbsegeben szerves egészet alkot a (clteZmener tekinte-
tében. Eme game kapcsan a PSP szinte Gvalt a jobb analég pocsk
utén, hiszen annak hijan a kamerdt az L és az R gombooizﬂ csu-
I:Gn |obbra &s balra tudjuk mozgatni, a fel és a le iranyra nincs le-
se%( a kxs|uny dltal kivitelezhetd FPS nézépontot Ieszummud
-pa

megnyomclm mc||d a bal andlog kar. b zgalasa révén. Mérpe-
ig a Tom olykor li ogy min-
den irényba alaposan szét md|unk nézni. A néz8pontot a Harom-
szoggel tudjuk Lara héta magé tenni, de vannak olyan szituk, ami-

MRARTIN BELESZOL!

Nagyon j6 vételnek farfom... példaul valaki megvehefné a

mi draga Petonianknak —egy PSP-vel egyetemben. J6 vasart
csindlnal

fe|ieszvou k - is
e egyes pu|yoE re tortend
végigvitele. Korabban egyebkenv volt sz6 Wi-Fi kétjatékos huncot-
asrdl, az én tesztkopiamon ennek leghalvanyabb jelét sem to-
laltam; ha valoki mégis réakadna, irjon és nyomunk egy dudlt. :)
Zérszoként annylle?mgy ha ez lesz az s Anniversary-végig:
jatszasod, és van ra lehetéséged, inkabb a PS2-es verziot javas-
,om véltozatlan fartalma, a fevé nagyobb képernysién jobban
ervenyesu|o lavanyvilag és a konnye b iranyitas miatt. Viszont
ha nincs PS2-d, viszont szimpatizalsz a sirrablok legszebt
okkor fiszta szivel ajénlom eme installécit PSP-s gyitemén;
et vl

Petinia
petunia@ombraider.hu

TOMB RAIDER:
ANNIDERSARY

EIDOS INTERACTIVE / CRYSTAL DYNAMICS
S VERZIO: PS2, Wil XBOX 360

grafika: i[e]

jatszhatssag:  jO

szavatossag: O

zene /hang:  kivaloe

hangulat: kivale
1 jatekos

v tineményes psp adaptacio |
X a kamera és az irdnytas olykor nehezkes

8 pont ‘
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NINTENDDDSN

uBISOFT

nagy Star Trek laznak most mér biztos,
Abogy et ep Arssei]

Oj megkozelitést valaszté, majd az azt
kévetd Enterprise-zal itkézépalyara dllt fran-
Hiseineeer foonel e sam Kol et 1l
hetetlen hisztériat, ami a nyolcvanas évek ve-
gén / a kilencvenes évek elején kérbelengte
Gene Roddenb zarul kidol univer-

/C
a ZeniMax Media company

talmazza ugyanazzal a kidolgozatlan, feliletes
és csak atktésil szolgdlo torténettel, de az is-
merds karakferek nélkil, helyette mindenki kap

az arcdl
képregényes stabot. Az egész lényegében egy-
masra pakolt kﬁlde!ésekeiclmuzu, “ohol océl
mindiglug)l/unaz: fézerrel és protontorpedékkal

egy az ST-hez egydlialan nem ills

pa:

zumét. Ezek utdn meglepd, hogy a PC-s Bridge
Commander 6ta egy emészthetd Star Trek ad-
aptécié nem szilefett? Aligha: valaki, valahol
nagyon rossz léra feft, mikor a Bethesdanak
adta ét a jogokat, akik lehet, hogy szerepiaté-
kokban mesterek, de egy mar meglévé sorozat
diltetésében még van mit tanulniuk.

WARP 0

A Tactical Assault DS verzioja korilbelil
ugyanazt nyditia, mint a kordbban mar bemuta-
tolt nagygépes véltozat, csak persze kicsiben, j6
péir karcs(sits operécid utén. Alopiéban véve
még mindig a foldi és a Klingon kampényt tar-

Lant Name,
Trial

Vulean

Ensign

Engincering

T'Kal was In the top of her clasa at the
seademy, and joined Sta; &t the
request of her late father. She finds

toal arework.

74 )) 576 konzol

apro Ini mindent, ami csak a
tamadé szandék legaprobb jelét is meg meri
mutatni. A harcrendszer maga nem lenne rossz,
minden ST ismertetSjegy itt van kezdve a fobb
oldal pajzzsal az eltérd tipust fegyvereken Gt
egészen a folyamatos mozgasig és a megfelels
iranyzék megtaldlasdig, ém a Star Trek jatéko-
kat menthetetlenil solyto atok a Tactical Assaul-
tot sem keriilte el. Az atlathatatlan, tolbonyolitott
menirendszeren bukott el az elmdlt évek Gsszes
ST adaptécisja és ez sajnos most sincs masként.
Az els par kildetés még Ogy-ahogy élveze-
tes, de lényegében a telies kampény Gira és Gj-
ra ugyanazt a harcot pakolia ki a képernyé

GYALOG

GALOPP

NINTENDDDSm @

hordozhaté Worms epizod utén itt a foly-

tatas. A Worms: Open Warfare 2
azon ritka esetek sorét erdsiti, ahol a fej-
leszt6, de leginkébb a kiadé hallgatott a
visszajelzésekre, alaposan atolvasta a kriti-
kakat, feliegyzetelte a hibakat, majd a nagy
Jcsindljunk folytatést” kerekasztal beszélge-
tés sordn eldkapta a kis ceflijeit és felsorolta,
hogy mit, hol és hogyan kell atdolgozni.

RAGADD MEG

A KUKACOM
A WOR2 clpiaban ivevs fmeg! mindiy
ugyanaz a jaték — hogy is lehetne més, hisz a
széria szinte napra pontosan egy éviiz
ezeldt elérte végleges forméiat o mésodik
résszel (a 3D-s vonulatot jobb, ha elfelejfjik).
Két csapat (mindegyik kukacbél), egy egész
had i fol véltozo

Egy éwel és mésfél hénappol a leguisbbi

csak a neveket és a feleket cserélve le. Egy-egy
kiizdelem hosszo-hossz0 perceket emészt fel, a
lossan cammogé haijék és a még lassabban G-
ratoltsds erek miatt tovabbra sem ad be
felporgetd adrenalin dézist a TA. Multiplayer-
ben a helyzet ugyanez, a killénbség értelem-
szerlien annyi, hogy a masik felet ezittal egy
ismerds jatssza el az amigy DS viszonylatban
kifejezetten tetszetds, de az érintsképernydt
nem tdl SHletesen kihaszndlo opuszban. Ha el-
vakult Star Trek rajongé vagy talén megvan ra
az esély, hogy egy-két éréra jol szérakozol, de
kizart, Kog;%sszmévon is kitartana az amigy
is illékony varazs. Valaki, valahol csapja mér
fejbe jol azokat, akiknek koze van az ST-hez,
mert az nem jaria, hogy minden idék egyik leg:
jobb fikci¢ja tobb évtizednyi uralkodas utan
ilyen mélyre sullyedjen: Lucas-nak is meg lehe-
tett bocsatani a Holiday Specialt, talén az ed-
digi borzalmakat is t6l tudjuk élni.

w

STAR TREK:
TACTICAL ASSAULT

UBISOFT / BETHESDA

MAS VERZIG: PSP

grafika: o
jétszhatosag kézepes
szavatossag: elmegy
zene / hang elmegy
hangulat: elmegy

1- 2 jgtekos, wifi

V tetszetos kulso
X sivar és kaotikus belsovel

&

5 pont

A/

d! Jyver,
kérilmenyek és terepviszonyok egészen ad-
dig, mig az egyik team ki nem pusztul. Egy-
szer(), Sfletes, szérakoztaté: ez a lényeg.

A folytatas gyakorlatilag minden hibat or-
vosol. Elsé kérgen végre van tartalmas, tény-
legesen atgondolt egyszemélyes médozat,
mely leginkébb egy hossz0 és roppant hasz-
nos !unuléidészzfnak felel meg elére meg-
i AR ki .
Worms jatékmenettel, de rogtsn tobb varia-
cioval: minijatékok és puzzle-részleg egya-
rént a szavatossagot novelik. Pesze ezottal is
a tobbjatékos rész az, ami igazén a hatan
viszi az egészet, immaron hibamentes, reme-
kill atgondolt online témogatassal is, ahol
aztan tényleg minden rendelkezésre all, ami
csak szem-szjnak ingere: végre Gjbél létre-
hozhaté egy olyan teljesen egyedi csapat,
ahol nem csak a nevek, de a csapatzaszlo, a
sirkd és a kukacok dltal kiadott hang is meg-
Edlhuvé = F:IZ or;]line nlméfczu' sfzréln ez relme—
al jon, a valaki megfejeli a palya-
szerLesz'b’vzﬁ vadabbnal vc?dalbb sziﬁﬂe‘iei
mutatva meg a tarsaknak.

Nincs tobbé elmosott, szintelen és élettelen
grdfika, a jaték most mér stabilan hozza a
Worms 2 szinvonalat, minden tekintetben.
Nincs t5bbé villodzo képernys, de a leghasz-
nosabb Gjdonsag mindenképp az érEondoM
fe?yverrendszer. Az elsdben a rendelkezésre
4l 626k fetemes hanyada hasznalhatat-

all6 eszks:
lan volt, am most méar minden, az oly fontos
Ninja Rope is tgy funkcional, ahogy kell neki.
Valahogy igy kell folytatast csindlni. Az
Open Warfare 2 léivanyos elérelépés az
els6 részhez képest, de nem jatékmenet te-
kintetében. A Worms nagyon j6 volt, nagyon
szerettik és szeretjik, de ideje lenne tovabb-
lépni és nem Gjabb és Gjabb, inkabb kiegé-
218 &rtks, mintsem telies atéknok tekint-
het Gjabb bejegyzéseket ejteni a nagy
Worms kényvben: higba lesz a végeredmény
olyan j6, mint jelen esetben.

w

IJORMS:
OPEN IWARFARE 2

THQ / TEAM17

MAS VERZIO: PSP
grafika: i6
jatszhatosag:
szavatossag: jo
zene / hang: =}
hangulat: 6

1- 2 jgtekos (2- 4 wifi)

v atgondolt folytatas
X hosszu toltesi idok

-

7.5 pont




ISMET RAGY0G R GLORIA

é zilleni szép tel-
jesitmény: a SEGA a Dreamcast bukésa utén kacagva ve-
tefte a disznok kozé egykori kabaldjat, akik azéta is srommel
§ ka Jt moslék fejadagon. A helyze valozni
latszik — mig nagygépes fronton tovabbra is az egyre nagyobb
LSD dazis dltal ihletetett mellékzongék dominalnak, addig a hor-
dozhaté konzolok piacan a GBA, és kiilonésen a DS 6ta mintha
kezdene magara talélni a Sonic széria. Az Advance hagyatékat
remekil 'ové?)bviv:’i Sonic Rush utan két éwel itt a folytatas, imma-
ron kéi keperny6in, egyel nagyobb sebességi fokozban.

SLIDERS

Az Adventure nem bonyolitia ol a dolgokat, inkabb kijatssza
ajolly jokert, a dimenziéugrast: Sonic és Tales egy hatalmas for-
goszélbe / Brvénybe keveredve egy j, szigetekbeg all6 vilagba te-
ved. Természetesen azonnal feltinik a'kstelezéen szerepeltetends
bardtsagos éslakos, aki régtsn meg is adja a feladatot: tessek el-
pusztitani Whisker kapitanyt, megszerezni az dltala birtokolt ma-

rajongds, mint olyan elsészami Io'rgrébél Snmagara mar
Mo s ol ey it

ghs frgol, mikizben vlami méci i éne tolalni arro, hogy

ogyan lehetne visszokeveredni a régi, megszokott Sonic vilagba.
Nem egy konnyen, persze: az nfure hét nagy szigeten jatsz6-
dik, rajta tsbb, mint egy tucat pélyaval. Elss pillantasra minden rend-
ben, klasszikus oldalra scrollozés, puszta szemmel szinte kévethetet-
len tempot dikiclé platformer vibrél a képernydn, de mér az elsé pa-
lyan is szemrevételezhetd a hibrid megvalésitéss, mikor felttinik a sok
3D-s miniiéték egyike, igy Sonic valésaggal kilép a sikbél egyenesen
egy masik dimenzioba. Klasszikus csillés szégj s, jefskizés.

Jeiski? Az Adventure ellépzelése a szigetek ks dorlasrél
el b A g

egy-egy sszesen négyé.

Az els8ebbdl a méremliet iersk?, gholobe[drandé Gt stylus-szal t6

Jese utan mér indulhat s a nagy szaguldas a gytirdigyi
getés mesés vilagaba, mindezt felies D ben, pozar megjeleniléssel.
A valis a két sik kozott roppant lavanyos, hét még ha a ket ké-
pemy cseréladik fel. Az el6z6 DS-es kalandhoz hasonléan az Ad-
venture sem pazarola el holmi térképre az egyik kijelzst, inkabb ki-
hozza a pélyat gy, hogy az a teljes DS feﬁi?zm elfoglaljo. Ez nem
csak remek segitség az egyre Gsszetettebbé és egyre obb veszélyt
tarfogatd palyakhoz, de remek alkalom arra is, hogy Gj szint kaless-
nézzbn a bossfightoknak ileive az egész felfedezésnek. A 14 palya
elsére sovanynak fiinhet, de egyéh?jén nem az -  orténet sorén
nem csak Sonic, de Blaze is irényithato karakierré vlik, igy lénye-
Seban, 28 it v mivdln koo, Blaos e Lop il
specidlis mozdulatokban tér el Sonic-étol, ami a gyakorlatban leg-
inkabb eddig nem ldtott teriletek felfedezésében meril ki, olyan he-
lyekre jutva el iy, ahové amigy Sonic nem lenne képes beférkszni.
A oot  fokildetésen kivili mellékzinge részét képezd

MARTIN BELESZOL!

Nagyon szupi kis cumé, csak falan egy kicsit révid. Akkor
ny(it igazén hosszi szérakozast, ha mindent osszeszedegetsz
benne ~ de gondolom ha igazi Sonic fan vagy, ezt amigy is
megteszed. Ja, és Sonic a jelek szerint kizarolag 2D-ben mi-
ko? ...a 3D-t meg kéne hagyni Crash Bandicootnak.

missziok is remekill kitoljak, és ugye ajénlatos nagy hangsolyt fek-
teti az online tamogatast is tartalmazo tobbjatékos opciérdl, amely
aztén tényleg jelentdsen megnbveli oz elérhetd jétékidét.

Se nem forradalom, se nem a sorozat Gjraértelmezése, inkabb
Gjabb remek tapogatozas a helyes ot felé. A Rush Adventure tké-
letesen kiegésziti a DS platformer felhozatalét és egyben hitet ad
arra is, hogy egyszer, egy jeles napon falan még lesz egy dtletes,
tartalmas és az eredetihez méltd nagygépes folytatas: E‘(ur ake-
zében tarto Shadow nélkil, persze.

w

Soric

SONIC RUSH ADUENTURE

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivale
jatszhatssag:  jO
szavatossag: O
zene /hang:  j©
hangulat: jo

1- 2 jgtekos (2 online), wifi

v veérbeli sonic kaland
X ismetlodo szakaszok

8 pont )
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ye fel a kezét az, aki érti a modern
I mesevilagot. Régen minden olyan egy-
szer( volt, st Frédi vagy Béni, elmon-
dott két-harom sornyi rimbe szedett dialogust
és mindenki nevetett, vagy ott a Prérifarkas,
szokasa szerint kitervelte a vilag legjobb fer-
vét a Gyalogkakukk eltrafélasara, aztén per-
sze mindig telsilt, de azért még szérakoztatd
volt. Manapség viszont hatalmas szemd,
eszemen)ebEneEeszemeniebb, akciédos, szi-
varvanyszini érilet kell ahhoz, hogy egydlta-
lan leksse a tolzott cukormennyiségmipe-
raktiv kiskolykoket. Ennek ékes példaja a Nic-
kelodeon csapata, amely most egy jaték ere-
jéig osszeall, hogy kszos erdvel gydzze le a
szokasos gonoszt.

KOZONSEGES
BUNOZOK

Maga a torténet a nagyon fitokzatos, na-
gyon misztikus Volcano Isf;nden jatszodik. A
Danny Phantom, Spongyabob és Timmy Tur-
ner alkotta triéra harul a feladat, hogy meg-
mentse a vilagot a nagyon gonosz Mawgutdl.
Na vajon ki taldlja ti, hogy a Sponge-
bob: Battle for Volcano Island milyen
stilust ersit? Persze, hogy a platformereket,
mi més is keriilhetne széLa, isz ezt a leg-
kénnyebb 6sszehozni. Van harom karakte-
riink harom eltérs képességgel: miért? A va-
|;sz magéllél érielfédc'i, alzérfl, hlogy IazJéHun-
o P g jon a
jatéekos a kihivasokhoz. Olyanokhoz, mint
réld(zul egy szakadék dtivelése, egy ellenfé!
lepofozésa vagy il
Spongyabob
lebegés, amivel remekil &t lehet vitorlazni
egy-egy folyamatosan alacsonyods platform-
rengeteg kozstt. Timmy a dupl

specidlis mozdulata a hosszo

p Sl fika: kézepes
akadaly kikerilése. En e P
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: kézepes
zene / hang: elmegy
gl sy h lat: elme
| s angula gy

vont és roppant rendi humor vinné a hatan,

de nem tol sok sikerrel.
G

k sz6l6 jatekba

nem is kell tbb minc\en, de azért illene leg-
alabb minimdlis egyediséget felmutatni, nem
pontosan ugyanazt a jatékot leszéllitani, mint
amit mér ezerszer elléttek masok, csak ezot-
tal kicsit més szinpalettét hasznélva. A Nicke-
lodeon-fiiggs palanték minden  bizonnyal
habzé széjjal vefik majd magukat ré a do-
bozra Spongyabob lattan, de mieltt kinyilik
az a bizonyos pénztarca, fessék alaposan
kériilnézni a boltban, van ennél jobb vélasz-
fas is.

w

SPONGEBOB: BATTLE FOR

DOLCANO ISLAND

szefét sajdfitotta el, mig Danny repil.

A feladat roppant egyszer(i, minden palya
hérom darab - kristalykules megtalélasarsl
sz6l. Ha ez megvan, lehet menni a nagy ka-
uhoz, leverni a kihagyhatatlan és szinten-
ént valtozo foellenséget, aztan lehet tapsolni
és menni tovabb, ponfosan ugyanezt megesi-
nalni még pér oran keresztil. Az egészet a
hatan egy sajatsagos, de nagyon erdltetett el-
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1- 2 jatekos, wifi

v spongyabob
X sablon platformen

5 pont
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HELLO ROBOTTO

ikeres nagygépes sorozat még sikere-

sebb handheld folytatasokkal: @ Mega

'Man (vagy ahogy Japénban ismert: Rock
Man) sorozat pontosan htsz év alatt nagy kar-
riert futott be, gyakorlatilag Gjra és Gjra ugyan-
azt a jatékot sitve el, csak mindig igazodva az
adott gép és kor kovetelményeihez. A Mega
Man ZX a Capcom nagy Mega Man soroza-
tanak hatodik ereszfése, malyeic egy ével a
jopan megielenés utén szelte Gt a kontinenst.

ROBOTHABORU

A torténet a vilagszinten sikeres GBA-s Zero
sorozat egyenes ago folytatasa. Az elsdhsz
képest 200 évvel jarunk a jsvében, egy 0j,
minden eddiginél furcsabb vilagban, ahol az
emberek és a reploidok mar békében élnek, a
vildg sirva borul egymés véllara, mindenki
nagyon boldog, mignem... mignem minden
kartyavarként omlik Gssze. Renegdt robotok

yre tbb terilefet tartanak rémuralmuk
alatt, két hésink a nagy kalandjuk eltt el is
veszii szilleit a magukat maverickeknek hivo
csoport egy tamadasa soran. Késsbb sincs
szerencséjik, az 0] rész off veszi fel a vonalat,
mikor a parost egy rutin csomagszallits kiilde-
s soran tamadas éri. A csomag persze meg-
9érﬁ|,|e|6keri}| beléle Iegy titokzatos Biomffal,
egy olyan pajzs, amely egy 0j szintre emeli az
i képességeket, fealls gy a tokéle-
tes embert, az X modellt.

A ZX tobbé-kevésbé ezen biometalok koril

nyolodik: nem csak 6 kérplefségei,lde telje-
sen 0f sltsje Az

tamadast szabadit fel, és igy tovabb. Ossze-
sen &t szedhetd fel, sét, 6tét KELL felszedni —
azért, mert a ZX kicsit csavar a dolgokon, a
nonlinearitdst elétérbe helyezve. A jaték na-
gyon sokat merit a Castlevania és a Metroid
sorozatbél. Minden szakaszon van egy Ggy-
nevezet adtermindl, ahel Koketeset velll-
hatok, egyszerre maximum egy. Az aitok itt
nem egy palya, hanem egy komplett szakasz
végét jelolik, mogottik egy teliesen 0j terilet
talalhatd, igy a nagy egységes vilag csak ab-
rand, de ez is elérerépés az eddigi megkoze-
litéshez képest. Idskeént persze az eldrejutast
bizonyos akadalyok blokkoljék, ezért kote-
lez& megalalni a biometalokat, mert csak se-
gitségiikkel folytathaté a kaland.

Ami egyaltalan nem valtozott, az egyrészt a
nehézségi fok — a Meﬁu Man még mindig az
akiv, tar It és elkstel jétekosoknak
sz6l -, és a f6hds mozgasrepertodria, mely
felett agyre inkabb eliar oz ids. A XCrd) st
hogy még mindig a hsz éwel ezelétti alo-
pokra épil: tovébbra sincs atloban tizelés, az
ellenfelek még mindig gyorsan djrater-
melSdnek, a sima guggolas pedig még min-
dig csak alom. A ZX tartalmas, Mega Man ra-
jongoknak kételezs, az tjdonsag felé valo 16-
rekvés jelei mar oft vannak, de még mindig
kellene par nagyobb lépés elére.

w

MEGA MAN ZR

CAPCOM / INTI
MAS VERZI: JELENLEG NINCS
grafika: j=]
jatszhatosag: kézepes
szavatossag: jo
zene / hang: e
hangulat: e
1 jatekos

¥ nonlineéris megkozeltes
X 6regszik a sorozat

kilsst is kel i
e
liletet szeliditi meg, egy mésik erételjesebb

7 pont
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OBJECTION

NINTENDCIDS

CARCOMY

mondani még egy olyan jatékot, ahol a
rendérkapitany netfiiggs és sosem figyel
a munkéjara, chol a fényomozé dllandéan
azért sopankodik, mert iz dollart keres egy ho-
napban, vagy chol egy francia étterem fé%?; r6-
zsaszin fiitiben, kis feloltcben osztja minden ar-
ra jarénak az aromaterapias balzsamot? Ugye,
ogy nem — csak egy név juthat az eszegfv;e.
Phoenix Wright. A Capcom GBA-n starfolt
és a nyugafi kiugésoknck hala azéta kultstatuszt
kiharcolé hatalmas iigyvédbojtarkodasa harma-
dik fejezetéhez érkezett. A felbecsilhetetlen érté-
ki elss részt kovetd folytatas mar nem hatott az
Gidonsag erejével, igy eléjcttek a rendszer hibai:
a harmadik képes orvosolni ckef?

GUMSHOE

Hunyd le a szemed és gondolkozz: tudsz

Tébbe-kevésbe igen, ami leginkabb a pazar in-
dulasnak kaszonhets. A PH3 egy floshbackkel

kezdsdik, ami egy komplett iigynek felel meg:
azt meséli el, hogy hogyan lett egy bizonyos fej-
felesszajo Phoenix Wrightbdl a targyaldterme
reftegett véddje. Pazarul megszerkesztett karak-
terek, magasan szinvonalon mozgo dialégusok,
egy egész hélre elegends szavatosség - az is-
mertejegyek a régiek. Tolségosan s. A harma-
A e
te teljes egésze az el6z6 részekbd! left Gtemelve:
a moltidézés szép dolog, de csak r. Ez
pedig mér a harmadik alkalom. Meg lehet érte-
ni, ez az utolsd GBA-s epizod és nem egy mai
darab, Japénban mér i6 pér éve elérhets, a DS
kiadas az l(a'r:g‘)txl forJivds q r?péién szili(le'en
; 0zz4 gyorsan, hdla az égnek.

e < sl e o
szituciok és karakterek, a relative minden eddi-
ginél vontatottabb tempoban haladé
azért ez még mindig az a jaték, ami mi
vét rabolta el és fogja elrabolni: ékes iéldéiﬂ an-
nak, hogy igenis van még piaca a kalandjaté-
koknak. A PH3 pontosan az, méghozzé a méra
mér teljesen kihalt fajtabé| - alapjaban véve tel-
jes egészében a szévegre épil, a grafika mint
olyan csak méasodhegedis és illusztracios szere-
pet tolt be. :

A jaték hossz0 és nehéz. Nem. NEHEZ. A gon-
dolkodé ember sfércklozd,s:u, erdfeljes Yiin? lem-

szi-

SAMUS

A

NINTENDDDS.

mi egykoron vicc targya volt az méra va-
l6sagga valt: Pac-Man Rally, Mortal Kom-
it Kart. Nincs mese, a mar utolsé lehele-
tiikkel, csontig ragott kérmeikkel az egykori sike-
reikbe j6 haknisztar médjéra kapaszkods soro-
zatok szamara ez maradt egyeflen jarhato ot,
hisz az innovécié meg az Gsszes tbbi badarsag
draga, vagy legalabbis tovabb tart letini a kerek-
asztal kéré, mint nagy levegdt venni, aztan kiad-
ni az ukazt a szokasos nulla Gidonséagot felvonul-
tatd folytatds elkészitésére. Neve ellenére a Met-
roid Prime Pinball nem ilyen: a Metroid se
nem kidregedett, se nem sivar és djdonsagot fel-
vonultamni képtelen széria, de flipper formaban
gyakorlatilag elképzelheteflen, legalabbis a pap-
iron. A gyakorlatban mér mindjért mas a helyzet:
 pontszém kién fokén mér egyértelnd, hogy az
dsszkép egyértelmiien poxzitiv.

PINBALL DREAMS

Nehéz sziilés vol, legalabbis a Nintendo Europe
szamara: az eurdpai divizid mindig is hires volt
remek ifemezési képességérdl, de most sikerilt
magukhoz képest is alaposan feltonazni a lécet.
A MPP eredetileg 2005 okioberében jelent meg:
most 2007 oktdbert irunk. Ez barétok kazt is két
év a vilagpremier és az eurdpai debit kozott. E:
flipperjtéknal. Ahol sacc per kabe 10 somyi le-

mel parositva. A ford és
bévelkeds toriénet elérehaladéséhoz komoly lo-
gikai készség és a szdlak felgsngyslitésének mi-
vészete sZ;gEségelveﬁk, de a PH3 meghalaljo.
Me%};éléﬁu az eszement szituéciokkal, az egyre
terebelyesebb tigyekkel, a klasszikus ismertetSje-
gyekkel. Phoenix Wright torténete ezzel véget
ér, hogy a feljes egészében a DS képességeit fi-
gye|e°ngmze vevd negyedik résszel egy Gjoncnak
adja dt a terepet - ennél szebb tavozast kivanni
sem lehetett volna.

w

PHOENIH IWRIGHT ACE
ATTORNEY: TRIALS AND
TRIBULATIONS

CAPCOM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jle]

jatszhatosag: o

P comna: i)

zene / hang: (e}

hangulat: o}
1 jatekos

 vaskos tartalom
X hianyozni fogsz phoenix

- J

8 pont

forditandd (mert hogy dltalaban azért késik min-
len az 6reg konfinensen, mert a francick / néme-
tek / egyéb népek szaméra kilon felirat vagy
hangsév kell) szoveg van. Most tessék tapsolni.
Megvoli? Remek, akkor lehet bontani a dobozt
és meglepSdni, az MPP régton két cartridge-on
landol: az elss, GBA kartya a GBA slotba ierﬁ],
a felss pedig értelemszeriien a DS dljzatba. Utéb-
bi értelemszerlen a jatékot, mig eldbbi egy
visszafogott erével mozgé motort tartalmaz,
vagyis a DS rezegni fog, sokat és intenziven. Nem
erdsen, de az élményt mindenképp fokozza, mér

amennyire egy mezei flippert lehet. Persze csak
ha az MPP az lenne, de nem az, legalabbis ha
jobban beledssa magét az ember. Van itt min-
den, ami egy 6 — és manapsdg oly ritka! - flip-
rhez kell: remek, a Metroid Prime-bol ismerds
elyszinek, az asztalokon kdtelezéen szerepelte-
tends jockpot részek és egyéb kapcsolék, de van

GOLYOT NYAL
B

B

itt szamos, magaba a jatekba d

azoft extra. Pél-
da: Metroid tamadés, a palya alsé felén két le:
begé szomyella tinik fel, neked ped(iiu golyé

forméijban patiogé Samussal kell gondoskodnoc
a gyors hallukrol, Vagy épp gytibgetés, ezifta
arfitactoké, vagyis kegytargyaké, abbol pedig sof
van. De ez még mindig semmi: vannak bossfigh
tok is. Es még mindig egy flipperrd| beszéliink.

A Metroid Prime Pinball nem csok azért indul je
lentds elénnyel, mert egy manapsag méltafiany
elhanyagolt sfilus gyakorlafilag egyedili képvi
seldje, de azért is, mert remekil emelte ét a sz
ria ismertetSjegyeit egy merdben mas elképzelés
be. Tartalmas, instant szérakozast ny(jté, pazar.
kinézé és roppant szérakoztaté egy darab: ké
évet kellett ré vami, de megérte!

grafike:
jgtszhatosag: kivalo
szavatossag: e

zene / hang: Kivale
hangulat: kivals

1-8 jatekos, wifi, nds rumble pak

v verbeli fipper, metroid slruhabant
gyenge rezges

\ 8 pont 4
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CTRLAALT+DE!

A PLAYSTATION 2
EGY SZ*R!

BY TIM BLCKLEY
LS

HAVER, NINCS IS
PS2-D...

PERSZE, AZERT,
MERT EGY SZ*R!

EGYALTALAN
PROBALTAD MAR?

SUKET VAGY? ANNYIRA
BENA GEP, MEG SEM
AKAROM ERINTENI!

BOCSIKA!

"THE ALMIGHTY FINGER"

¥ NEM KENE MEGISMERNED
A GEPET, MIELOTT
ELKEZDESZ GYULOLKODNI,
ES HULYESEGEKET
NYILATKOZOL ROLA?

EMBER, MOST AZERT RINYALSZ, ™
MERT TUL KOCSOG VAGY
AHHOZ, HOGY BELASD,
A NINTENDO UTI A TE IMADOTT
PLAYSTATIONODET? LUZER!

CSEVEGO 2007 OKTOBER -
HA AZT AKARJATOK, LEGYEN
KONZOLHABORU! MOGOTTUNK
NINCS DiSZLET, NEM FELUNK,
HOGY RANKBORUY"...

,Ebbél is érzédik a kiilombség a taborok kézott. Példéul én, azért
nemszoktam ditaldba beszolni, mert isten igazbdl lesz*rom hogy
mivan a két rivélis konzollal. A sony-val nincs bajom, csak ne lop-
nénak, a Microsoft-ot elvbd| utélom, a nintendo meg a kirdly.

e e

ime egy husbavéagsé k 6l, ami-
nél jobb b ot havi f F - iTe
melyik konzolt igen, és melyiket nem? Ha igen, miért?
Ha nem, miéri?” - talan nem is talalhattam volna... Az
olvaséi levelek a legminimalisabb valtoztatasok nél-
kiil - kivéve 1-2 kocsistragarsag kicsillagozasa - ke-
riltek be, nehogy véletlenil csorbulion élvezeti érié-
kisk, és ezaltal a Csevegé élményfaktora. Martin

Mielst el régfon az elején leszégezném, hogy én nem
katelezem el magam egyik konzolnl sem. En nyitott vagyok min-
denre, és azt a konzolt veszem meg, amire jobb a jatékfelhozatal.
Nem vagyok Sony fanboy, se hithti N szamurdj. Egy jatékos va-
K, ol seerct o i ket & i & konzolhélour. M-

i jatszon azzal, ami neki yo, és nem kell egy marka fanboy-ava
vé{ni, hogy csak és kizérélag az shet széba a tobbi meg egy ka-
lap sz*r. Nélam van itthon DS és PSP egyarant és remekil megfér
a ié) gép egymas mellett. Mind2 yo valamiben és nem azt kell néz-
i, hogy most a PSP mellett @ DS csok egy.,csipog vicces ki iz&"-
nek tGinik, hanem azt, hogy miben yo a DS! Es a DS tulajoknak sem
kell szapulni c PSP-seket, Es ez fgy igaz a nagygépekre is! Legalébb

78 )) 576 konzol

az 576 Onli

mi konzolosok fartsunk Gssze! Legyiink egy nagy csaldd és mutas-
suk meg a PC-seknek, a konzol a KIRALY! Le a PC-vel! Lapi
szoloft hozzétok! Love and Peace :) Gy Lapi

(Véleményed minden szavét aranyba kéne &nteni,
de... fe, ezt a levelet sem DS-en vagy PSP-n irtad,
nemdebar? Martin)

Becses Csaladom! Hénap éméia, puskapor-mentesen, més felfo-
gésban, tomér talalasban, szigorban 2 fogésos adagokban... be-
szélienek helyettem o NEVEK:
NES: Super Mario Bros, Mefroid
Sega Megadrive: Sonic the Hedgehog, Aladdin
Super Nintendo: Chrono Trigger, Super Mario World
Sony Playstafion: Mefal Gear Solid, Final Fantasy VIl
Nintendo 64: Legend of Zelda - Ocirana of Time, Goldeneye
Sega Dreamcast: Shenmue, Space Channel 5
Sony Playstation 2: Dragon Quest VIll, God of War
Gameboy Advance: Golden Sun, Wario Incorporation
Nintendo Gamecube: Resident Evil 4, Legend of Zelda ~ Wind Waker
Microsoft Xbox: Halo, Ninja Gaiden

iidv: Mrenton

e éltaad a do Ds-stet mek kihatytadd a

flesorolaslbo? Az ety sz*r gép szerintde? Miljen ember
vaty te? Aszt mér kelet kihatyni? Szemté Szoni bérecn
vaty te vagy! Martin)

Sziasziok. Nem vagyok egy 16sgydkeres 576 olvass, de mikor
rémion megveszem mostanaban majdnem mindig rémjon) a sz6-
fosassal egyiitt. A témandl maradva. Egyértelmi szamomra hogy a
PS2 igen, hogy miért, inkabb ne ecsefelgessem elég lenne csak né-

drakasagomat egy konzolneppernél. Miért a Microsoft masindja
mellet dontttem. Baromi egyszerli a vélasz mert erre volt pénzem.
Ha tehefném beruhaznék mind két gépre plussz egy plazma tévére
(mert a *urva Samsung gydrimanyd projektoros tv nem jeleniti meg
a 1080 felbontést annak ellenére réja van pingélva a HD RE-
ADY 1080i) és akkor nem kellene vélasztani hogy melyik igen és
melyik nem. Olyan *urva nagy killsmbségak Ggysem feszneEu ja-
{ekok Kozt eqyre kevesehb snbiuzv ek Tog megielenn ki
I6n egy egy gépre. A Sony hosszo tavban goneL?o“(odk
biztos bejon nekik az 360 viszont bukdacsolgat de toretlen a lendi-
let, féleg a mostani jaték felhozatallal. Mert hat ugye mi a legfonto-
sabb? A jaték. Es jdiszani j6. Miért nem beszéliem a Nintendo Hé-

her Nos csak azért mert a Tisza viragzasa szép is meg kii-
Inleges is de csak két hétig tart! Asszem csak ennyit szerettem vol-
na mondani.

Ui: Tudtommal az eladési listék élén még mindig a Play Station 2
trénol. :)

Udv fikatorok: tropus75

(Milyen egy béna orszag ez, ahol az ember azt a
konzolt veszi, amire pénze van? A kdvetkezo
valasztasokon sajat 576 parttal fogok indulni, a pro-
gramomban pedig egyszerien csak annyit igérek
majd, hogy minden gamer alanyi jogon kapja majd
azt a konzolt, amit SZERETNE, a hozza valé
jatékokkal egyiiftt! Minden gamernek jar a kedvenc
konzolja! SZAVAZZ AZ 576 PARTRA! Martin)

deniel
(Ha a gyerekem lennél, minden reggel elvernélek. De
kegyetleniil. Martin)

Sziasziok konzol guruk:) elére szolok hogy ez az elsé levelem kon-
zolhoz vagy élefem elss levele?:) kiszonom oktatési rendszer hogy
tudok olvasni de imi nem biztos:) (jshet a gunyos megiegyzés) én
mindig is sony parti voltam de miota megléttam ps3 gép arat azo-
ta kivagyok miért van hogy mésholl 6008 mérif nalunk meg egy
kész vagyon? rohadt politikus banda. miért nem lettem az? talan
mert van gerincem:) van egy szomoru sforym nem rég dobot a
mennyasszonyom mert sokat dolgoztam és szerinfe nem figyelek ré,
de ha koz5s jovonkért dolgozok mert 6 lusta k...va volt. mindegy a
lényeg hogy uira el keztem gyurni és rendbe jott az élefem csajok-
kal még nem allok jol mert csak egy van:( kegyetlen sors. visszatér-
ve konzol egy rohadk o ujség, hogy a fenébe csindligtok hogy nem
emeltettek drat mikézLen minden a egekben van?? biztos ndlatok
kis eminesek dolgoznak hala az égnek én nem vagyok valohogy
izombol jobb cselekedniz) amugy csinald ki azt a buzit aki elintézet
téged *urva anyat ilyenekbdl lesznek a politikusok:) jo bulast haver
SAIYAJINS voltam

(Fogj egy papirlapot és kezdd el azokat a téte-
leket, amiket az ex-csajodra kél l. A masik old-
aléra ird fel, hogy téle miket kaptal, majd a végére irj
egy & amirdl azt dolod, hogy komg al
na azt, amikor ofthagyott. Hasonlitsd dssze a két vé-
geredményt. Ugye mennyivel jobban jartal volna, ha
inkabb egy PS3-at veszel 5 kiraly jatékkal? Martin)

Hello-szegasztok! A vésérlsknak nagy segitség, hogy most aztén
mindhérom gép igazan més, és ezottal nem cszi ajatekok ie"emzc’i
mifaja okén, hanem a hardverbd| adéds lehetdségek dltatd-
sok eltérései miatt is. Mindenki eldsntheti, mit akar egy jétékgeptsl.
Ratérvén az eredeti kérdésre: Playstation 3-t fogok venni, ha végre
lesz rezgss sixaxis, olcsobb lesz a gép, és megjonnek az igazan ko-
moly cimek. Igazsag szerint mar a MetalGear, Tekken, Gran Turis-
mo, Final Fantasy is elég érv, de tgyis lesznek mas durvasagos ga-
mak, ahogyan ps2-re is voltak. A brutdl grafix most sem donts, csak
a jatekelmény. :) Wii-t azért nem vennék, mert elmoltam mar 7-12
éves, nem vagyok Gjonc, elvift magaval @ stuffok fejlédése. Terme-
szefesen nem baj az, ha valaki fiatal, vagy most kezd konzollal jar-
szani, netdn csak kdnnyed szérakozasra vagyik. Az Xbox360-at
azért nem vélasztanam, mert ha oz ember egy dragabb gépet va-
loca, akkor a lgfEbbet akario o pénaer, Kerdbl biztosen kellent
fog a virtualis meméria, és egyebek ( = nagy winchester), valamint
a nagyobb kapacitass adathordozo - igy az alap az Xbox360 Elt
ehhez hozzéadjuk a HD-DVD meghaité ardt, és ugyanott tartunk.
Am ha rémidr a vérszomj, az a hungulm kell, amit csak az Egy Ha-
e e Lt ik T b tois & Ry
gyakiuk az online népeket. :) Ez a ,csata” sem 1 év alatt fog elddl-
ni,a ll«mze\ok élettartama 6/10 év, és a sikert pénzben mérik. Va-
lészind;, hogy @ Sony nem azért készitette €l  legerésebb gépel,
oggb |

hogy na yen a vesztessége, ezt a killonbséget a fejlesztsk
el%ib-uk‘: b ki tudjak venni a géiﬁéll Udvozlettel, Sir_Vival=
(Epp most csdkkentették a PS3 arat - it az alkalom,
hogy belépj a klubba! Aztan cserélgethetitek a gépe-
ket a Zsoltival... és mér csak egy Wii-s havert kell be-
szervezni. Martin|

Mivel nincs is konzolom, igy az a kérdés, melyiket venném meg.
Ebben az esetben nem kéne sokat gondolkodnom, egy PS2 lenne,
és sszeharécsolnam 1 a legzsirabb PS1-2 cimeket, meg a o kis

hany cimet emlitenem ami sok olvasé szaméra és orok
emlék marad. Emlék, sajnos mint a masodik felvonas a sony-fél,
T e S e

taflanul or elére. (amivel egy korszak lezarult). Most XBOX 360 ne-
vij konzol biiszke ! vagyok miutén ¢ltem az én

es 1

SNES, SEGA, arcade gy(iteményeket. Miért a PS22 Mert dgy la-
tom, erre késziltek a ?e)tigui ényesebb jatékok az utobbi ével
sl oy ol i sl
de legféképp az odaszénas. Vagy talén jobban jérok, ha inkébl



Gcsolom tovabb fohulladékokbél a gyands gitérokat és azzal haza-
lok, mikzben hatalmasakat kamuzom? :) GeeFunl

(Nem tudod a kettét Ggy kombinalni, hogy minden-
félét behazudozva eladod a takolt gitarokat, és a be-
folyt 8sszeghél végre veszel magadnak egy kikort
konzolt? Hallod, frankén gytijtést fogok rendezni ne-
ked, minden j6szivii olvasé adakozhat, csak &sszején
egy PS2-re valé! Ne emberek, 6sszedobunk ennek az
aranykezil hangszerkészitének egy PS2-re? Martin)

X360
Miért nem?
llyen nincs.
PS3

Miérie

Mert kiprobaltam. Mindent.

Mert PS2-m van. P$3-am pedig lesz.

Mert nekem ez kell. Mert ez nexigen.

Pont.

Gabor Feri 3

(Ez aztén az eltokéltség! En is igy dllok altalaban
mindenhez - akit/amit akarok, azt megszerzem, ha a
fen fenét eszik is. Sok sikert! Martin)

Szasz Martin & 576 Konzolék :-) | Ha arrél van sz6, hogy ,kon-
zol jaték”, akkor azonnal fobb dolgot tarsitok: 576 KONZOL,
PLAYSTATION, NAMCO, TEKKEN (csupa nagybeti, a sorrend lé-
nyegtelen, jee)! Nekem az els8 igazi bevillanast a SONY sziirke gé-
pe adta, a maga kis analégszinti bejelentkezs logsjaval. Demo le-
mez be, TEKKEN 2! Unokadcsémékkel nem tudfuk letennil Megvet-
fik és nem birtuk megunni. A kévetkez5 részek egyre tokéleteseb-
bek lettek. Jtt egy gépvalids, 6t a Tag & késsbb jott az 5. rész!!!
Kesz voltunk, mint a matek |scLe -D | Kételezd program, szerinfem
ez mindent ver ebben a kategériaban. Heihachi-Kazuya-Devil Jin-
King 6rokrangadsk. Prébéltunk DOA-, VF et [umnk u(:.leg konku
rensei)... de valahogy nem az igozi egyik sem. Elég régota figye-
lvimal Bisran s jatekok fejlsdéset (ATARI 2600 om] lative kéy
ben is vagyok, ismerek rengeteg mocskos j6 cuccot . Vunnuk u| lat
LAN party-k, vannak tufi online jatékok, de ez a stilus PC-n elkép-
zelhetetlen, X360-on & Wii-n meg maga a TEKKEN nincs (egyen-
16re?). Ha lesz PS3-am, az 1. jatéknak TEKKEN-nek kell lennie! Szo-
val nélunk PlayStation, oz nagyon IGEN! Udv: Heihachi Ibshow
Mishima - The king of all iron fist tournaments

(A Namco pont az ilyen megszallottaknak késziti a
Tekken 6-ot, mint te. Mert megérdemlitek. J6 érzés le-
het nekik, hogy ilyen rajongéik vannak. Martin)

Helé alll Moltkori levelem tényleg csak clze volt olvashatatlan, mert
rossz volt a billentytizet. Nuszme? Melyik konzol igen melfk nem?
lG6aaat... PS2 igen, mert iszonyat sok jétek van 16,
ok, és jaiszhatoak. Wl nem, mert nem elég szlmpuhkus gép, és mert
nem vok Nintentdés. De Marist csipem. Ja, és azért sem a kedven-
cem, mert féleg party jétekok vannak G, és nincs a kozelemben ele-
nds mennyiséql ember okt ez érdekel. Asszem jol érelmeztem
E;aes. o ik 5o oz s omor o
asnak: ,fe még PS2-n jdttszol?12”. UL.: Késsz hogy

a mu]lok bem ok a csevibe. Krojdla Janos-pacman
(Kiindulva abbél, hogy a PS2-bél clrkc 117 millié da-

rabot adtak el vila dasul most cskk
ték az érét a béka segge ald, asszem’ odébb van még
ez az idé. Arrél meg ne is beszéljiink, hogy a legtébb

kiraly'game PS2-re késziilt. A legjobb vétel. Martin)

Melyik konzolra mondok igen? Egyértelmi. A j6 dreg kis sziirke PsX-
re. Miért2 Mert remek emlékek fiz8dnek hozza, és mert ez volt életem
legelss igazi konzolja, ez miaft lettem gamer, és mert a mai napig nem
R T8 s e ok et mi o a o ks
ardogre. Melyikre mondok nemet2 Hadat... Ez jokérdés mert ez bizo-
nyos szinten minden konzolttisztelek, de rendben, Gszinte leszek... Az
XBox nem gy6z0t meg engem annyira, bér sok o}yun cim van rG ami
miatt f6j érte a szivem, de pér ilyen cim miatt még nem se ven-
ni, se szereli egy konzol:. Gray Devil forever! Anubis

(Amen. Martin)

- A molt Homdlya -
GG igen, mert 6 évesen kocsiban Sonic velem.
GG nem, mert sok volt az a 6 ceruza elem.
GB igen, mert Linket felébresztetfisk.
GB nem, mert a Tefrist sosem szeretiik.
NES igen, mert a modell velem & épp egykor().
NES nem, mert gamepadia régi és szorul.
SNES igen, mert rajta rengeteg a jump 'n run.
SNES nem, mert a gépet azéta sem latiam.

- Ajelen Tapaszlalata -
DS igen, mert aranyos és egyedi.
DS nem, mert pixeles és marad.
GBA igen, mert igy mér igazén Micro.
GBA nem, mert SNES-t IGY eladni nem j6.
PSP igen, mert tapos és rajta sokféle emu megy.
PSP nem, mert nagy és gatyGmon nincs ekkora zseb.
PS2 igen, mert valtozatos és po|com gémeivel feli.
PS2 nem, mert mar ol sok is ra a zsenidlis progi.
GC igen, mert van red Metroid és Zelda.
GC nem, mert ezeken kiviil semmi mas extra.

- A jové Vagyai -

X360 igen, mert gyenge mdr a pécém.

X360 nem, mert gyengém volna  vérésszem rém.

PS3 igen, mert it a koze!ego egyveleg...

PS3 nem, mert Gber magas aron 0erszeleg

Igazabol 'ikre mindk hogy a masina mi,

Mostansag ugysmcsengm jatszani.

memacko

(Azt mondjék arra van idéd, amire akarod, hogy
legyen. Jatszani meg j6. Szervezd ét az életed. Martin)

Szervusz. Tehat mintha az left volna a mostani téma hogy , Miért a
Nintendot, mér nem a masik kettét2”. Na, hat azért nem, mert Nin-
e olyan [areksommrok (nem kezdem el sorolni), amik
nélkil élni sem lehet, és rengeteg a hangulatos jaték. A mésik ket
t6re meg oyiun jatékok vannak amik nem is rosszak, de akar-
merre nezelg{eke'eseg sBtétség, meg olyan szirke minden (sz6lja-
tok rém hogyha elfelejteném, ha depresszios szereinék lenni vegyek
egy PS3-at)(najé azért addig nem vetemedek), vagy pedig oylanok,
umnk szinesek meg minden, csok gagyi oz egész. Es Kilnbenis,
ikszre meg péesre van a |egmbb ilyen kaki dlvu||o'ek amit az em-
berek csfi azért jatszanak mert hogy milyen mend vagyok most
(last GTA meg NFS). J6, nem cm mondom hogy csak az only- Nm
tendo jatekok a jok (attol még hogy ez igy van... nagyrészt :), pél
Sl Pl o it ke o, 6, i & A
meg az ilyen hasonlé dolgok is jk, de nekem nem }onnek be. En
inkdbb maradok a vizvezeték-szerelsknél, a rézsaszin... . lufiknal,
meg a golyban hordozhato szornyel(nel Uc|v‘

(Most, hogy a Japan ik bk
vallalatava nétte ki mngct, azt hlsxem a kozel-
jovében nem lesz beldled rénin. Ez a rézsaszin lufi
igen magasra szallt az égen! Martin)

az x360 j6 kis masing, csak nemtudom hogy lehet elérni azt hogy
mondjuk egy évig ne kellien miatta szervizet latogatnom. nyomo-
rolt piros | ekke teli kiizdelem ez nem élet a ps3, nagyszeri do-
|og, nemcsak jatszhatokrajta de nézhetek filmet hallgathatok zenét,
és még a kerenc fenykepexm is megmutassa. kar hogr ezeket a
dolgokat évek 6ta végs m
divix lejétszom, & nem mond hog blueray mert Iesz rom a wii is
remek a maga nemében, bér o hadonaszast meguntom két het
alatt, és nincs mar pénzem meg lehetdségem tudatmodositokra,
hogy athidaljom az ocsmany graflku okozta sokkot. fudom nem
szamit grualka nekiek nem. nekem sajnos igen, mivel tudtommal
azért is adnak ki nextgeneket hogy eol:Lek kdzt a léivanyt maga-
sabb szinire emeljgk maskilnben remekil ellennék o sega meg-
adrive-val. a nintendo ds-t nem értem, hogy miért veszik. ovezze-
tek meg, de az egy hulladék. a psp is a:c?.g tetszett, mig nem tet-
tem ra szert. a ma|dnem iranyithato jatékaival inkabb idegesit,
mintsem szérakoztat. mas kérdés hogy a hatéves fiam remekil el-
van vele, és a nintendo ds is nagyon tetszik neki. széval ha engem
kérdeztek, mérpedig nem kérdeztek de f6k felesleges, mert dgy is
belepofézok egyikre sincs szukseg, egyikbe sem szabad pénzt
meg energlc'efgiteml, mert sz°r az Gsszes. mégis mind kell, mert
egy beteg vilagban él6 bsologlal hu||cdsk vagyok, és fertézottsé-
gem megukudulyoz d szabadon éljek. ezek nélkil a
sz°rok nélkil mar elsem 'udorr‘ﬁ?;pzeh! az életem. a polifikusok-
nak nem bocsatom meg hogy lehtznak, de a konzolgyartoknak
igen velik szemben elnéz8 vagyok, mérges vagyok mvi{)r meleg-
szik meg elromlik, de ez van. a csalédban marad. Kuglee
(Sz'r mmdegylk mégis kell az sszes? Ebben az
mondatban benne van minden, amit a kon-
zolokrél tudni kell! Martin)

Halit Melylk konzol igen? Né4! Miér2 Vele éliem le a ,jcték kor-
szakom”, emlékszem amikor elészér meglatiam nélatok a pozso-
nyi Gt shop ban a burok magétt, egymagaban demézgatott, maijd
a komputer karécsonyon Vari Zoli mesélt rola egy , keveset”, majd
97 marc 7én nem mentem suliba, mert aznap reggel lehetett iven-
ni a pozsonyi uteaban a gépet a Mario 64-¢l... Azéta itt figyel a
gépezeta TV-m glam Melyik konzol nem? DS! Az s it figyel o TV-
m alatt... :D Soliv

(A DSt csak szobadlsznek vetted? Martin)

Szevasztok konzolosok, pe-sek! Elis kezdem: kicsit b*ssza cs6rom

-egy terméket, lealazva a masikat. De mi
itt ezerszer elcsépelt mondatokat harsognanak, talan el kellene
gondolkodniuk, hogy most mér mi |::;iosok is kikerilhemnénk
gybzlesen! Talan elébb-utobb réjonnek ezek az emberek, hogy
egyik cég sem nekik, hanem a részvényeseinek akar megfe\e\m A
kérdésre a valaszom: nekem az 6sszes konzol a kedvencem és a
sziklatokord, ostoba embereket nem szeretem.

Udv Roland

(Még 6, hogy umlkor megveszel egy konzolt, nem
kell mellé | 5 embert
sem. Amikor pedig bekﬂpcsolnd és berakod a ked-
venc jatékod, azonnal gyéztesnek érzed majd ma-
gad. Kézben a részvényesek is boldogok. A kigyé
szépen beleharapott a sajat farkaba, a Méebius-sza-
lag végiil kérbeért. Martin)

groz'esm\ Isrsmrve

Kedves Tsillsgg martin és a tobi fijjug! A multkor irrfam nekktekk.
Levelet. Deti klgunnyoha'ok eengem klcsmr Udjanis én tudom.
odj a hejjes ir asom nagggyon 6, és. Tudokk foggal mazni is szé-
pen. Ezért irrtam mosf. ls. mer tik mit2 gunnyollol( rajtamm!! Eznem
szép. Esz igen roszdolog. Neholy boszut gjjok Rajtatok. inkabb
mennekiljetekk! el Ti is. Vagy ne leggyetek |l| lyen beképzeltt ala-
jok. Es a mulkor aszt akarrtamm csak. hodj nemesaka fiatékokatt
Eenne tesztellni, hanemm a képregénnyes vilagokkrol is. mesélni.
Mega szerep]okrol mer érdekessek lehetinek masnak is. Eszvan.
Edig szeretelek fitekett. Demarnem. Szivba! sajjnalom. Es kivalllo
Tiz tellettel Negtek. Demegin szereflek majd tikiekett, ha lehetekk
tesz' -ells vagy agyatok ajandékot. A havi temmahoz csak anyi,
hogy a \eg|oqbb nem a péjes3 meg igzbogz, hanem a 1000kettes
kozépp konzolja. Engemm az k&nﬁe legjioban. Na! A tarrokk
,bandage_520" Szultann Ui.: Igyekeztem, t5lem ennyi tellett.
Remélem, kaptok sokkal jobbakat.

(Kaptunk. De mi még igy is szeretiink téged. Martin)

Kedves 576 Konzol, Kedves Martin! En a konzolos palyafutéso-
mat egy SNES-en kezdiem, uténa veftem egy Game Boyt, majd
jott az N64. Alapvetéen a kezdetekben Nintendo fanboy voltam.
Fel sem merilt, hogy esefleg, hogy az Né4 helyett Playstationt ve-
gyek {okkoriban). Abszolite vonzédiam a nagy N jatekaihoz. Az-
tan Ggy hozta a sorsom, hogy vettem egy PS2-f, nem béntam
meg, a nagybetiis Kedvenc lett. Amikor veftem, kicsit hezitdliam,
hogy XBox vagy Ps2 legyen, utobbi lett. Nagyon megkedvehem a
Sony kis masindjat. Hogy miért2 Szamomra ezen a gépen valiak
elerze'ove azok a |c!ekoi amelyek megmozgattak. Remek volt @
PS2-es RPG kindlat (DQ VIIl., Okami, FF sorozat...). Azt hiszem
ez a f3 oka annak, hogy nem kedvelem tolsagosan a Microsoft
konzoljait. Ezt kindlatot szerinfem nem fogja tudni feliimolni so-
ha. Aztén oft vannak olyan jétékok, mint pl. a Shadow of the Co-
lossus, 1CO. Kicsit hianyolom az X-es jatékokbdl az ilyenfajta
mélységeket’, amelyet ezek tudnok nydjtani nekem. Vajon mit
hoz a 6v82 Bizom benne, hogy a PS3 szérnyalni fog és elhal-
moznak minket remek produktumokkal. De erre még varni kell, re-
mélem nem sokaig... Es mi van a Nintendoval? Val 6szinleg ven-
ni fogok egy Wii masinériat is, kicsit bugyuta (a sz6 pozitiv értel-
mében), de valamiért megfogon (ebben rejlik az N Iudusu, pi-
masz egyszer(ség, ami mégis robbant?). DS+t is vettem, az is be-
jott... Udvszlettel: Johnny, dr. Macher Géabor

(Te a jelek szerint t&bbistenhivé vagy. Jé taktika, min-
den nap mas balvanyhoz tudsz imadkozni. Martin)

En teljes mértékben a Playstation-ok mellett éllok, vilag életemben
azon jGiszoftam & j6iszok a mai napig is. Valahogy nem érdekel
az olyan konzol, amire telepitgetni kell, inkabb legyen hosszabb a
18ltésidg. Na meg az olyan se nagyon hur meg, amitd] egy érés ié-
tek utan lazad lesz a sok k
Sony az én istenem, Kuloragi a mesterem :D Udvo ettel: Prince of
Persia

(Nos, neked az elézé valaszt nem tudtam egy az
egyben idemasolni. Persze nem baj. Valamiben min-
denkinek hinni kell. Martin)

a Wi sikere, marcsak azért is mert 100 éve nem latott i

azzal kezdik a beszélgetést, hogy dibsrég a Nintends. A Wii-t

egy hilyeségnek tartom. Esefleg eltudnam képzelni a
okban mert oda valé. Ez egy kamikéze akeié volt a cég részérd|

sem mint ,tudatos déntés”. Persze déntés volt, mert nem volt o
vélasztasuk azért nem, mert rég elkortak magukut Ez a beszéd
egyébként mar sokszor elhangzott o Nintendéndl (Virtual boy,
Né4, FF7 megielenéskor, GC, Rare eleresztése meg stb., mert biz-
fos van). Most mar azt mond amit akar. Nem tudom sajnalni akik-
nek ez vagy lesz a egyetlen konzol a harom vélasztas koziil. Azért
nem, mert amikor a seggik a hideg falhoz ér és nem értik majd,
miért nem lesz a multiplatform fejlesztés nagy része, vagy ha lesz
sesak ,bufitottan” ukkor e“(ezdlL a sirénkozést felénk .Minden
részr| és meg sem fordul a fejikben, hogy nem mi vugyunl( abi-
nosok. Nemis kell sokat vami. Derby

(J6 katona vagy. Martin)

Sziasztok. A témavélasztas jonak tinik, amit a lap hasébiain fel-
vetetietek! Gondolom, lainokok ezrei ostromolnak fiteket a végss

PRI + g. A sze-
Aha feidszek. A |

agos bunkerekben paffeszkeds tab
i pechg oft. lapulunk a Ioveszarokban, es ha
hallj szu-
ronyulnkut, es belevei]uk mugunkat az ellenseges
yog ugy rgas az? Tul-
ke k k és imadjuk

pp’
a balvunyoku' Isten hozott a harcosok klubjaban!

Novemberi 'emunk' ,Uzenj a Sony-nak Uzenj a
Microsofi Uzenj a Ni 5 " El fogjak olvas-
ni, errél az 576 Konml kezeskedik!

Johet minden, amit a nyomdafesték elbir - és amit

nem, az is. Kitalaltam, mitél lesz ,,més" a Konzol Cse-

vegdje, mint az online forumunk. Oft szigors modera-

lasi szabalyok vannak, itt majd kissé luzubbﬂn keze-

Iemu dolgot. A lehetésé 'ehal adoﬂ Az az
1@576.hu cimre, al az il

hcn kér
szof* sok regenywok kiméljenek - legyel mkubb ré-
vid, de frappéns! Martin

576 konzel {{ 79
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24 » Duna Plaza 06 1 239 2858 « Europark 06 1 280 9585

« WestEnd 06 1 238 7576
9 « Kecskemét Malom 06 76 328 119

« Arkad 06 1 434 8076 - Campona 06 1 424 34
« Mammut 11 06 1 345 8076 « Polus Center 06 1 419 4117
« Debrecen Plaza 06 52 342 120 * Gyér Arkad 06 96 555 04
« Szeged Plaza 06 62 468 978  Tatabanya Vértes Center 06 34 801 440

www.576.hu 06 70 365 0385 Suan

internetes rendelés telefonos rendelés

UJ UZLETUNK! BUDAPEST, ARENA PLAZA ¢ 4f
NYITAS: 2007. OKTOBER 30.
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Nyiregyhaza NOD32

A i Eger
T Nagykanizsa _
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» Elofizetoink valaszthatnak a 2001/2002/2005 teljes évfolyam k6zott! (Amig a készlet tart

Eléfizetni lehet: » Személyesen: Comgame 576 Kft. 1042 Budapest, Arpad Gt 112. (hétf6-péntek: 9.00-16.00) « Postan befizetve: belfold
postautalvanyon (rézsaszin csekk) Comgame Kft. 1329 Budapest, Pf.: 24. (Kérlek nevedet/cimedet pontosan és olvashatoan add meg
csak igy tudjuk teljesiteni megrendelésedet!) Tovabbiinformacioért hivda 06703650385 telefonszamot (hétfé-péntek: 9.00-16.00).




Rendeld meg most!

Az ajanlatrol teljes korl tdjékoztatast az 576 Kbyte lizletekben kérhetsz.

Az Gzletek listajat megtaldlod a magazin 32. oldalan

és a www.576.hu honlapon. i nw tel




