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the legend of zelda:
phantom hourglass

r. Frederick ,Szati” Frankeinstein konyékig véresen, szikével a kezében dllt
a mitasztalndl, ,me||ehe a kissé fura fejszerkezetli segédje, Igor ,Martin”
(8 6gy mondja: Ajgor), nyakig beboritva a biborvéros lével.
Elsttiik fekiidt az 576 Konzol — dtszabva, atalakitva, étplasztikazva, imméron gys-
nydri; killsével felruhézva.

— Most mér olyan szép, amilyennek mindig is lami akartuk — rebegte dhitattal a doki.
— De ehhez a szépséghez még okosabbnak is kéne lennie, nem, fénske — érdekls-
dott kotnyeleskedve a szolga.

De hogy lehet egy olyan magazint még okosabba varazsolni, amibe mar eddig is
Magyarorszag legstilusosabb teszteli irtak? Azzal, ha még tsbb sfilusos teszteld
dolgozik bele.

Kaszontsik hat Gjra kdreinkben a veferan konzolos tesztert, Bsjtss Gabort, és fogadjuk
nagy szeretettel immar az allandé tagok kézott az 576 Online-rél dtigazolt Petoniat
&s a Nintendo-szakért Kenny-t! (Ja, mostantél Ajgor is rendszeresen irkalni fog, bar
ez nem feltétlen Gromhir, ezzel siman csak egyitt kell élni.)

Amint ltiatok, valszeg' j6n a karécsony, mert elmélkedds rovatunk alig van, teszt
viszont anndl tobb. Be is figyelt mindjért harom 10 pontos gysnydriség, van 9.5, és
9 is — ajanlom figyelmetekbe itt kicsit lejiebb ,Az 576 Konzol pontozési rendszere”
cim{ tablazatunkat, amit tutira veszek, hogy mar ezer éve nem futottatok at. Most itt
az ideje — sokkal jobban fogijétok érteni, mi miért kapott annyi pontot, amennyit...
Most ha nem gond, én elhtznék jétszani, mert egyrészrél meg kell mentenem a vilégot
a Half-Life 2-ben, mésrészrg| szeremnék elérzékenyiilni kicsit a Final Fantasy Tactics
szivszorongaté dallamaira.

Talélkozunk az 576 Online-on: www.576konzol.hu — oft varok mindenkit!

1 - 2.5 - Csak sajat feleldsségre. Mi szdltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.

3 - 4.5 - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne varj téle sokat.

5 - 5.5 - Teljesen atlagos, jatszhato stuff. Néhany kosza orara biztos lekét majd.

6 - 7.5 - Jopofa! Egy prébat mindenképpen megér. Taldn még ra is kattansz?!

8 - 9.5 - Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalodni benne!
10 - Kihagyhatatlan, mindenki szdméra kotelezé, 576 Konzol favorit! Kiraly!

ratchet & clanl
tools of destruction

final fantasy tactics:
the war of the lions

freshly-picked
tingle’s rosy rupeeland




BRUTAL LEGEND (X360 / PS3)

Tim Schaferre érdemes odafigyelni. Az driember a jétékipar
ik legérdekesebb és legviccesebb alakja, olyan remekmiveket
J hat maga mégatt, mint a Grim Fandango, vagy a sajndlatosan
nagyo' bul fon de etté| fuggetlentl abszoldt zsenialis Psychonauts
- utobbi még béven beszerezhet, ha kénnyesre akarod réhgni
magad egy videojaték akiiv segitségével, menj vele egy két. Scha-
fer cége, a Double Fine Productions mostansag o Brotal Legen-
den munkélkodik - a furcsa cim agyament és rendkivil szérakoz-
taténak tiinG jtékot takar.

A Brijtal Legend fshsse Eddie Riggs (hangjo: Jack Black, akit @
moziba jarsknak gondolom nem keﬁ bemutatnom). Riggs egy me-
tal-banda rocd|c és egy nap furcsa baleste éri gitarkarbantartas
kézben: megvagia magdt, a vér récsdppen Edgle halélfejes sv-
csatidra és.... hésink egy masik vilagban taldlia magt. lit 8ssze-
akad Ophellu -val (igen, AZ az Ophelia, a Hamletbd| - vagy lega-
labb is valakn nug?'nn husonlo] a hclqy stlyosan megseril, oz

életmenté hésink
TENYLEG hos |esz, démonok és neklvadulv gonoszok ellen harcol,
nem kimélve sem magdt, sem az ellenfelet. A Brijtal Legend ulcp»
vetden third-person chlowiek rengeteg humorral, és brutdlis (na-
na!) akciokkal, egy esze ment heavy-metal univerzumba & agyazva.

Eddie egyik ere egy mérefes balta (kézelharcra), a masik pe:

dig a gitérja - ezen jokat szélozhat, a killonbozs szélamok ku|onFe|e

A Y 576 knn7znl

kombokat csalnak els a hungszerbo| A harcon kiviil kapunk jo
sok karakter-interakciét, és még furikazhatunk is - Eddie sajét fej-
lesztésij roncsjarganyan.

A Brittal Legend elsd blikkre jonak néz ki, a szereplégérda pedig
frenefikus: Black urasagon kivil szerepel benne pelduul Lemmy, a
Motsrhead frontembere is. A jaték Xbox 360-ra és Playstafion 3-
ra készill, az |gerefe|< szerint valamikor 2008-ban fog megielenni.
Remél e10|eg ezt mér nem csak mijérté kbzonség, hanem az dla
vasarlé is szereni fogja — Schaferék nagyon megerdemelnen i
egy vaskos kereskedelmi sikert is). Screengzctokut sajna még nem
nagyon haiigaliak beléle, de van par remek l(oncchlos rajzunk —
ha érkezik tisztességes képanyag, még

VIKING: BATTLE FOR ASGARD
(X360 / PS3)

A Creative Assembly-t a konzolos kézonség valészintleg keves-
bé ismeri, pedig nem u|oncok i6 régota fevi Se(ienykednel( az ipar-
n, de elsésorban PC-n jeleskedtek - igaz, oft nagyon, &k gon-
dozzék a mai napig roppant népszery (megerdemel'en’) To!ul
War sorozatot. Pér éve bepr mar egyszer k
a Spartan: Total Warral - ez a fésorozattal” ellentétben nem stra-
fegtul jaték volt, sokkal inkabb a Koei  Dynasly Warriors széridié-
nak ékori jragondolésa. A Spartan 6 nagyot bukott, a Kreativék
ig visszamentek PC-s startégiakat gyartani — de a jelek szerint
nem adjék fel o harcot, a Viking: Battle for Asgard ismét o
konzoltulajokat célozza meg.

A Viking érdekes hibrid, alapjaiban akcisjéték, finom szerepja-
és stratégiaszésszal nyal(on Gnive. A sztori az északi mitold-
glak vilagaba rdpiti a j6tékost: Freya (istennd) alaposan berag
Helre (6 is istennd), mégpedig azért, mert az utébbi hslgyemény
vadul végyik a Ragnarokra, Freya meg nagyon nem - érthetd
okokbél, a Ragnarok ugyanis nagyjebdl a vildgvége, azt meg
jobb minél tovaibb elkerd ?yl ugyebdr. Freya egy bator viking har-
cost, Skarint (igen, &t dombonquk a |uI:Zban] bizza meg azzal,
ogy alupcaan kenije el a konkurens istenség szdjét. Istenndt be-
bintetni még egy viking harcosnak is nehéz, igy Skarin Gtia nem
lesz problémamentes: elszor sereget kell gyGiteni, aztan jol meg
kell ostromolnia a vilag Hellel szlmpahquo részét. A sereg

getés (meg dgy dlialaban oz egész jaték) a massziv, szubngY
[arhats, orszagnyi terileten jdtszodik — it kell lezavarnunk szémos
e, e oy 5 pcondls bt sker k. Az
opclonuhs missziokkal is érdemes veszédni - a végkifejlet (azaz
l(esobbl csu!ak] slempanﬂubcl komoly |e|emosegge| blrhm hogy

a megfelels

koémi e a légi témogotdsként behivhats sarkany komakkcl

A sereggyitogetés utan jchet a Viking igazi sava-borsa, a csa-
tarozas. EzeLeo érfelemszer(ien nem eg eﬂu[ hanem a korabban
toborzott (sok szaz) ko||egavu| va||vewe vivod meg - irényitd sze-
repet jatszva. Kiilon 6rom, ha az ellenséges sereg egy vérost, vagy

egy erdditményt ved: ||yenkor elbb a vérfalok el bémészkodokat

teszed hidegre, mu|c| brutalis ostromfegyverekkel nekiesel maga-
nak az épitmények, és az azt vedoknzi A ostrom vdltozatos, el-
déntheted, hogy mikor, hol és hogyan témadsz - a borakkok ko-
rai Ierombolus pelduul kifejezetten negafivan érinti az ellenfél

kesdbbi utanpotiasat.
Az elst képek tanulsaga szerint a Viking hatarozottan ol néz ki,
a koncepcit is rendben valonak tinik — azaz érdemes lesz egy

hosszabb pillantast vetni ré 2008 masodik negyedévében, amikor
megjelenik — Xbox 360-ra és Playstation 3-ra.

FIFA STREET 3 (X360 / PS3)

Az Electronic Arts iigyesen futtatja az évenként megjelend sportso-
rozataihoz rendelt mellékagakat. Idén kaptunk egy nexgen NBA
Streetet— reu FIFA-n sor, azaz jon a FIFA Street 3. A ,grund-
focit” elétérbe ks, és a realitastol alaposan elrugaszkodd Streetié-
tékok eddig folfele ivels mindségi gorbét irtak le, @ masodik rész eg
l(o'egnrluvo| jobb volt az e|od|ene] a harmadik pedig az alapol
megérzése mellett csavar me egyet a korabban bejaratott formu-
lan. Az EA o fartalomhoz e’ia " jelszét kévetve a vizudlis dbra-
zolés terén is elmgoszkodon a vu|osc|gk>| a harmadik FIFA Street
jellegzetes rajzfim-kontdst rant magéra. A karikatiraszer( grafika
esak elssre furcsa, jobben belegondolva ennek mindig is igy ke”e"
volna kinéznie - maga a jéték ugyanis nagyon tévol all a valodi for
citol, a szintiszta arkad-élményt még teljesebbeé teszi a szmnsmn




érkad-grafiko, még akkor is, ha ilyen (érkad grafika) ulajdonkep-
n nincs, és... oké, ebbe belegabalyodtunk. A lényeg az, Logy el

Eo i clokion ne by & borsis st v P o
moly elny. Plane dgy, hogy a 6 pénzeért vasarolt licenchs! fakado
elénysk - jelesil a sztérfocistak abrazata - igy is ud[ck mqgukc!
mmdenkl kapusbol felismerhets. Az EA Sports a j6 el terén is

t ének finomitani.
Afinomitas esemnkben konnyebb kezelhetdséget jelent majd, az EA

szerint az eddigi részek ezen a téren jeleskedtek a legkevésbé, a
kezdsk gyakran elrettentek a jatéktol - pedig shlusanu[e?ogva széle-

sebb reiegeknek szantak. Pélyakbol lesz egy raklapnyi, telenyomiak
ket apré vizudlis ﬁnammgokkul (a tengerparton példaul homokot
6u| 4t a szél a palyan), és azt igérik, hogy minden pélya tartalmaz-

fog egy csak oft hasznalhatd specidlis |ehefosege0

Mu|hp|uyer jatekosok széma? Erré| egyeldre még nem eseft sz,
meg gy dlialaban sok o homlyos elem  jétékkal kapesolatban,

?y a megielenés idépontjdt is u ,,vuloszmuI valamikor 20008
s eleban sedlinee v r'eenef%(oruhrm A célplot
formokrél viszont lehullott a epe| a Playstation 3 és Xbox 360 tu-

lajok vaghainak bele az arkad focis Gromakbe jovére.

BIONIC COMMANDO (X360 / PS3)

A Capcom besétdlt a rakidrba, és egy régi klasszikussal a hna
dlatt jstt ki: a Bionic Commando eredei kivetilése kozel hisz
éve kényeztette a |oiek?erembe jarékat (és 15bb konzol tulejdk

hogy sztori is van, igaz, a mifaj [szerény) elvarasihoz képest sem

bl Spencer seuperlyncl mindenéle kohol
vadak alapjén letartéztatiak és 6l haldlra itlik. A kivégzés napjan
méretes szuperbomba dénti romba Acension City szebbik részét -
a korményzat ennek drémére szabadon ereszti Nathant, hogy le-
szamoljon a szivesen robbangatd terroristakkal. szeru, mint a
pofon, illetve talan még sem az: a svédek elmondtak, mordlis
csavarokkal szeremnék megfizdelni o fériénetet, |eg|nkub az ,ak-
kor most ki is az igazi rosszfiy, a terroristak, vagy a héstinket ko-

rébban veszihelyre kilds felsbb hatalom” vonalon haladva.

ool I o deee

ki régi K aiedorlegi
megtamogatva? A Capcom is ezen tprenghetett, amikor a dicsé-
refesen hossz0 cimi Super Street Fighter 2 Turbo HD Re-
mix 8sszekalapalasa mellett déntétiek. Vegy egy vitathatatian le-
gendui (SSF2 Turbo), hajitsd ki @ graﬁl«:re?ewe tervezd / raj zo\d
Gira, a kordbbinal sol(kal részletesebben, a 720p / 1080p fel
tashoz igazitva - & voila, itt a szép, Gj HD keftsdés verekedos
anyag, telies érd fermékké leg nem muzsikalna jol, de
nem is kell neki — oft a Xbox Live Arcade és a Playstation Nerwork
ezek erre lettek kitalalva, fizetss letslies forma|ubun kell terjeszteni.
Mivel tényleg Remix- 4, Gjrakeverésrd| van sz, a Capcom ma-
gihoz a kmencietkevisbé nydh hozzt, br (6llg, eddg

A hangsulyt ennek ellenére nem a sztorira meg a fordulatokra,
anem a porgSs, és laivanyos akciora helyezik. Nathan messzire
oo g el megeigyente gl

|, a rom ofbdvaros mag ukl roskcl de még i

kepes élysé kinals fe

it]. A bionikus kommando a féhés messzire nytjthato (meglepetés:
bionikus) karjéval, és az dltala biztositott 0] szabadsagfokkal tobor-
zott hiveket magénak - az akcié a sz6 legszorosabb értelmében vé-
ve lendiletes volt. A Bionic Commando ugyanakkor azon (kissza-
‘ mo) klasszikusok kézét talélta magat, melyeket meg sem probaltak
atilteni eddig haromdébe. Na majd most: a Capcom a svéd Grin-
nek (konzolos téren eddig nem nagyon nyomultak, a Ghost Recon
Advanced Warfighter epizodok PC-s tiratait gyartotiak Ubiéknak)
osztotia ki a nemes feladatot, nekik kell / kéne modern ruhét hozni
a bionikus hésre. A Grin ennek ellenére nem remake-et, nem Gjra-
gondolést csindl, hanem igazi folytatést: az elézmények oft vannak
a helyiksn, dllittlag utalgatni is akamak réjuk a sztoriban. Mert

nem k Sket) tortéent némi f ezen a téren is.
A fokusz egyértelmiien az Gjraértelmezett ralecm van - a tévedé-
sek elkerilése végett nem az eredefi 1093( nagyobb felbontasra
skalazott verzisjat dobjék az sliinkbe, a karaktereket u|ruru|zo|90k
(maximalis fisztelet mutatva az eredefi modellek felé), és az anima-
cidkat is bévitettek és finomitottak. Ha annak idején kisebb vagyo-
nokat vertél el a jatékteremben (vagy rengeteg idét ofthon, @ kon-
zolod mellett) az SF2-nek készénhetéen, akkor a HD ‘iliozat o te
jatekod — 2008 elss felében mindenki nagyfelbontésban nosztal-
giazhat. A kevésbé noszra]glkus versenyzék pedig varjanak még
egy kicsit: a Capcom oktber végén jelentette be, hogy készil a
Street Fighter 4. sajna egyeldre SEMMI érdemi infé nincs réla
(még azt sem tudni, hogy keftédés, vagy haromdés lesz-¢), ahogy
érkezik ilyesmi, |ecsapunk ra.

A
fejezetten hasznos kozlekedési modozat a Iengedezes A kmyun
hatd kar a lengésen kivil mésra is hasznalhaté: kozelrsl odacsap
hatsz majd vele, az ellenfelekav mqgcdhoz rcn!hu'od az quzan
irkkss fick pedig solyos
sériléseket elidézni {:pes tereptargyakat fognuk dobélni vele -
az ellenfelek nyakaba, természefesen. Nem a szuperkar az egyet-
len fegyvered, a be|e|enresse| pcrhuzamoson demézott palya ta-
nulsu a szerint a b gyilkolé eszkszskbsl (nang,
?ofeg erek] |s okad majd béven a Bionic Commando vild-
lytatast fejlesztéi igéretek szerint egyrészt féhajtasnak
szun|a|< az eredeti jatek eldtt (az elsé p0|yc allitslag egy az egy-
ben az eredeti kech elyszin haromdés mésa lesz), masrészt sze-
retnének egy jol kinézs, j6l jatszhato, és abszolit modern faltél-fa-
lig akcisjatékot Gsszehozni. Jovére meglatiuk, hogy mennyire sike-
gIr ~ Playstation 3-mon és Xbox 360-on.

CIVILIZATION REVOLUTION (MULTT)

SUPER STREET FIGHTER 2
TURBO HD REMIX (XBLA / PSN)

A Civilization !egendo veliink &l6 jatéktorténelem, igazi csoda -
almozhatnank még egy darabig az epikus jelzsket, de lényegen
ez sem vdltozat: a Civilization egy pISZOL io |c:0ek érdemes
idsrél-idsre elévenni. A PC tabor ezt gyakorlatilag barmikor
megtehette, erre a platformra bosegesen érkeztek u?oly?arasok
ésa ku‘onfe|e me||ef gak, Sid Meier cége, a Firaxis a két éve de-

s

Elgondolkoztatok mér azon, hogy mi lenne, ha nem kévetkezik be
a kilencvenes évek kizepén a héromdés forradalom a jatékipar-
ban? Ha még mindig a kett5dé lenne az 4r2 Vajon hogy néznének

576 konzol



bidlt negyedik részt 18bb (minéségi) kiegészitovel is ellatta. Kon-
zolokon eddig mostohagyermek-statuszt élvezett a sorozat, voltak
prcbulkomso de soha nem fektettek kell energiat abba, hog
egy izig-vérig PC-s sorozalot (a Civ abszolit az) Terinilisars ah:(
tessenek a komrollen lobalo kozonseg szémara. A Firaxis most
obali ion konzolos jatek, PC
verz|0|a (@ dol ok jelenlegi allasa szerint) nem lesz. Lebufitott
port, fontos |ofeEe|emek'o| megszabaditott atirat? Dehogy, ez egy
feljesen G |ulek ami igyesen vonu|fut|u fel az c||apscrozm szinfe
Gsszes oknak az 0j akik még soha
nem talalkoztak a Civilization nevével: kskemény, birodalome-
pitss stratégiardl van szo. A torténelem hc||nc||cn indulsz egy da-
rab vérossal, a végén pedig mér a jovében jrsz, és a kozeli
noprendszer fele urozor a Civ nem kispalyazik, a jatek tsbb
ezer év forténelmét oleli fel. A Revolufion — akér csak a korabbi
részek — az dltalad preferdlt nemzet kivalasztasaval indit, van
belslisk tucatnyi, és egydltalan nem mindegy, hogy melyvke! va-
lasztod — minden nemzet specidlis indité-kondiciokkal és bénu-
szokkcl van felvértezve. Vurosol(u! ef:llesz egységeket gyartasz,
mborzol h qyukorlod adip-

formo'enm ajatek jon P|uysk1hon 3-ra, Xbox 360-ra, Wii-re, sét
ég a zsebkonzolos népség (Nintendo DS és Pluyshhnn Porfab-
!e) is kap belsle ~ valamikor 2008 elss felében.

DEAD SPACE (X360 / PS3)

Az Electronic Arts szeletet kivetel magénak a szép nagy horror-
tortabél: o Dead Space lenne ez a bizonyos szelet. Dead pu-
ce, Halott Ur, akkor biztosan a jvaben jarunk - pontosan
a jdték sztorija tobb szaz evve, efi elre az eseményeket. Az
emberiség mar nem csak a vnlagur'iodlqu hanem hasznot is hoz
belgle, ha!almcs urho[ok |u'oga'nu|< huloﬁ ga|ux|so , hogy

lygok fel . {lgen k jusscnuk egy-
szerre igen nagy mennyiségd, és igen értékes & Gsvényi unyughnz
Az ilyen darabolésdinak persze soha nincs j6 vége, a nagy sza-
mok térvénye alapian elsbb-utobb mlndenkeppen hlalun vala
mit, ami visszadarabol — most is ez forténik. A b ba-

&sszel) fog megjelenni, mar most hatérozottan jol mutat, és tisztes
sebesseg?el fut. Az Xbox 360 és Playstation 3 tulajok kezdhehk

maguk elé mormolni az Alien hires mondatét: ,Az Grben senki
nem hallja a sikitasod”. Maximum a szémyek, ugye...

hajé, a USG Ishimura hirtelen elnémul: se kommumkccuo, de

lomécia és a k I
ra, forradalmakat robban!sz kl, rendszeﬂ va|9051 Tébortkat
vivsz, birodalmakat zizol porra, vugy elbuksz o versengesben -

e[enel se semmi. Mi szokoft ilyenkor fériénni? Igen, megy
mentécsapat, kevésbé katonai, inkabb hasznos fajta, orvossal,
jélzeten. Te a mémokat domboritod mc|d (a fohas

a Civilization minden idd egyik legtobb le-
hetéséget kindlé jatéka, végtelen szamban Girajétszhats (a vilag-

terkép mindig j), idétlen anyag. Gydzni negyfelel(eEpen tudsz a
Revolutionben:

atonai dominancia (szinte mindenkit meghodi-

) %

tasz, a tobbiek pedig rettegnek t3led), tudomanyos gyézelem
(elsskent épitesz az Alpha Centauri-t elérd csillaghajét), kulturé-
lis gyzelem (dnté tbbségl véros magad mellé dllitasa bekés —

volts / klurdls— o vy pirzgdodol el ey
gl A konzolos
verzio vilagtérképe nemlleg kisebb, és élathatobb, mint a PC val-
fozat univerzuma, és a kamera is kozelebbrol mutatia az akeiét.
Az animaciok és megielenites tablas jatekhoz kepest (a Civ
aredemeg igy indult, és a vizualis része tovabbra i is megonzoe

neve beszédes: Isaac Clarke, a két legendas sci-fi ir6, Isaac Asi-
mov és Arthur C. Clarke nevének keveréke), és hemarosan nagyon
cyedt tolélod magac: az elkGborolt haiét brtéls remségek né.

sitik be, a kollegakor aloposan lemészérolick, neked pedig 1ol
i . Az egyeflen, valészintleg ulolss remény: be
kell uzeme|ned a banyészhuié', minden dron.

A Dead Space (ha szigortan a zsénert nézzik) t6lél-horror, de
a fejleszidk szerint esetében sokkal inkabb a ,horrorra”, mint a -
[

lélésre helyezik a hangsolyt. Lesznek ugyan reld, és harcol-
fogsz, de az dsszecsapasok nem merillnek ki az ész nélkili
[6vldazésben, inkabb a toktikan, és @ helyes megkszelitésen lesz
a hangsoly — meg kell fanulnod, hogy miképp vnselkednek mil yen
lu|u]donsugol<kc|| birnak, és leg|

SAINT'S ROW 2 (X360 / PS3)

A Saint's Row j6 helyen volt j6 idében: az Xbox 360 premierjét
kévets egy évben még csak halovany esélye sem mutatkozott egy
kovetkez6 generéciés Grand Theft Auto-nak — az SR pedig (min-
den kisebb-nagyobb jitésa ellenére) blzony kskemény GTA klon
volt, egyértelméen a Rockstar-sorozat ltal éppen be nem taliétt irt
célozta meg. Sikeresen: a Scinf’ Row vidgszinien béven egymilis
folatt Fogyon ez Eed\g ajétékiparban az instant, és kdtelezo jelle-

G tést szokta jelenteni. Mos is ezt jelenti: a Volition mé
Eeﬁzu l6ben lévs Playstation 3 véltozatot is félbehagyta (...és soha
nem is fogja befejezni) a masodik epizod kedvéért.

A Saint’s Row 2 fipikus ,még tobb, még nagyobb, mé
szakosabb” folytatds. A helyszin nem valozik, tovébbra is Sf
metropoliszban tesszitk a rossz fat a fiizre, tizendt évet Ugorvo
elére az idsben oz els részhez képest. Tizendt év alatt a varos so-
kat véltozott: a korébban megismert negyedek jelentssen étalakul-
tok, és 0 varosrészek épiliek  régiek mellé - a becslések szerint

ert';'-

@ véros negyven s smzuleklml |esz nagyobb mint kombbun Ajatek
fonnanyi | indit, ezt a
fejlesztck egymas kézét rémség-generatomak becézik, o szabo-
don eresztett fantazianak készénhetden ugyanis egész bizarr kom-
binaciék (nagydarab pocul(os feka gengszter bikiniben, példaul)
hozhatok éssze. Ha van bikini, akkor ndi szerepld is van - és tény-
leg van, nyomulhatsz csajszivel s. letve: a hirek szerint a jatek le-
e%epn ellovik a golysidat, korhazba kerillsz, és vélaszthatsz —
vnssmkupcd a xkre et a lobod ki 2¢, vagy Gtesel a roppant kényes,
dek ényez3 mijtéten. Durva? Az, és mi egyelére nem

a vokibon I3 és csak muni

ezeket az alapokat — nagyon helyesen) jél néz ki, a R
Civilization 4 tovabbfejlesztett motorjat haszncha Konzolok és
Civilization - els3 blikkre furcsa parositas, de az eddig latottak
alapjén a Firaxis 6 Gton halad. A Revolicié szinte minden plat-

A M) 576 konzol

kevsbs hatesos. A Dead Space sciét, kilon o jefek i .genyemez
igazitott / fejlesztett grafikus motort hasznal & ahhoz kepesr
ik

is oo ukaqul( inn,de dliclag TENYLEG erdl ez sz6

Nere rack o sircs bl e o IabokSuiaard iz o8 fess

ben szerepls |crgonrok domo tibbsége visszatér, és G jarmivek
bl b o ool

hogy csok valamikor 2008 ma

i eszkdzok terén a legnugyobb val-




/

tozast a repil6 eszkdzok megjelenése jelenti, ezek oz elss részbdl
(technikai korlatokra és i nyra hivatkozva) kimaradtak, most
mar nem fognak. Az elsé epizod egymas ellen vivhatd multi csa-
tai is maradnak, de a Saint's Row 2 itt is bévit - teljes kordi, a
komplett sztori kézs végigjatszasat lehetdve tevs ke 16s ko-
operativ moduszt tidvézolhetiink az 0j felvonasban.

2006-ban a maga stiluséban nextgen paltformon a Saint's Row-
nak gyakorlatilag nem volt konkurencidia: most mér lesz, méghoz-
zd atavaszra datélt Grand Theft Auto 4 személyében. A Volition

pl

>> Valésagga valhat a régéta (nyar vége ota) pletykalt Playsta-
tion 2 arcsokkentés: azredﬁi.;hban igen megbizhaté angol MCV
kereskedelmi publikacio értesiilései szerint a Sony kivérja a varha-
60m mostis pargds 2007 s év végi nagybevasarkast, aztdn 2008
elején 99 dollaros arceflit ragasztanak a (mostansag az Allamok-
ban 130 dollarért mért) PS2-re. Az ércsckkentéssel parhuzamo-
san Gj PS2 modell keril piacra: az Gjradizajnolt masina paramé-
tereiben : rr‘eqe%/eezik a jelenleg kaphaté Slim véltozattal, de

(okosan!) éppen ezért nem is akar bajszot akasztani a zséner na-
agyuijaval, a Saint's Row 2 multiplatform (Xbox 360 és Playsta-
ey o

pakoliak bele a korabban a gépen kiviilre szamizétt ta-
regységet A PS2 egyébkent okioberben innepelte a hetedik szi-
iésnapié - o gép még mindig e fogy, vigszinten 120 milis
e e S S

9v4g)
tion 3) premierjét bi lsagba, 2008 &szére

APROLEK

>> Kezdjik a mégsttink allo honap legmeglepsbb hirével: fig-

eflen lett a Bungie. Haj 'Neknet és Ujszulotieknek: 6k a Ha-

o sorozat fejlesztdi, és jo par éve a Microsft tulajdonolja dket szaz
szazalékban. Most pedi. .. nem eladtak, nem ki||ép|e|(, hanem ks-
265 megegyezéssel (ha létezik ilyen a jatékiparban) fiiggetlenne
véltak. Az okok? Jo kérdes, gyakorlafilag senfinsem tudja, a plety-
Kk sperin szimplan elegtl et abbsl, hogy hét éve coek Holod
csinlnak, és ha a gozdan molna, még azt is csinalnanak mini-
mum Ojabb hét évig. A tavozast bejelents sajtokszlemeény homa-
lyosan fogalmaz, annyi deriil ki beldle, hogy a Bungie az X360-
nal, mint platformmal nem szakit, és a jsvében is kozremiksdik a
Halo sorozat épolésaban - utébbi nem megleps, a stidié komoly
szerepet vllalt o Microsot / Peter Jackson kooperécisban készils
interakfiv’ Halo projektben. A tovabbiak tekintetében ismét csak
a szébeszédre vagyunk kénytelenek hagyatkozni hivatalos forra-
sok hiényaban: a Bungie dllitlag szabadon fejleszthet barmilyen
platf de a Microsoftnak ,vi itasi joga” van minden
es jatekukra - azaz ha csinglnak valamit, azt elébb az MS-nek
Egﬁlfehiénluniuk, &és ha nekik nem kell, mehetnek méashoz.

A Halo 3 iber-sikere (a videojaték-torténelem legjcvedelmezsbb
premiemapija- és hete, 3.3 millié értékesitett példany csak az Alla-
mokban egy erds héten bell) utan rendkivil ﬁfcsc a Bungie ondllo-
sodasa - egyszer, valamikor talan belatunk majd a fiigganysk magé.

>> Cstszasok, csiszasok! Ahogy azt megszokhattuk, nem minden
jaték tudja tartani oz elére belétt / beigért megjelenési idépontiét -
az idei, igen zsifolt nnepi szezonnak is lesznek notorius késdi. It
van példaul az Electronic Arfs erésen a kooperativ rémakre kon-
centrdlo akcidjatéka, az Army of Two - elvileg novemberben
jott volna, de dtesaptak 2008 elejére, februar magassagaba. Mi-
&ri2 Mert polirozni kell még, sorozainak szénjék, és nem szeretnék,
ha az els3 felvonas a csiszolas hianya miatt hasalna. Nem igazén
cstszas, mert pontosat szinte soha nem hallottunk feléle, csak azt,

p - azaz minden iddk legsike-
resebb konzolja kereskedelmi szempontbol.

>> A Nintendo nem véltoztat: a Wii j¢l fogy, igy idén se ar-
ckkentést, se technologiai jellegl valtoztatdst nem terveznek esz-
kozdlni rajta. A sokak dltal hianyolt merevlemezre sincs sok esély
egyeldre, a Nintendo of America PR menedzsere, Eric Walter sze-
rint béségesen elég a beépitett fél gigas flash-meméria, a letslt:

jiatekokat nem kell Grok idskig a gépen fartani - ha kifogytdl
Lelyb(’il, torold le a régi, megunt cuccokat, és kész. A ié'ékok on-
line mulf | ét jellemz3 Barat-kdok is k, pedi

Skt sem szereti mindenki egydntefien - tabbek kizstt mi sem.

>> Jak és Daxter visszatér? Kénnyen meglehet: a Naughty
Dog ezen sorok sz6 keszt6be potydgésével parh

p
végzi az utolsé simitasokat az 576 Konzolban is épp most debij-
t4l6 Uncharted: Drake’s Fortune-6n, uténa pedig (sajét el-
mondasuk szerint) jo eséllyel ismét eléveszik régi sorozatukat,
azaz Jaket és haverjét. Ha lesz Gj rész, teljesen mas lesz, mint a
korabbiak: a Naughty Dognak esze dgaban sincs a PS2-es epizd-
dok felturbozott grafikajo tjragondolaséra fecsérelni az idejét, a
szériat G alapokra helyezve fo? 4

Iytatnak.

>> Vaskos 8sszegért, tobb, mint 800 millis dollarért cserélt gaz-
dét oz eddig az Elevation Partners befektetdi csoport (egyik tulaj:
Bonoa U2-%c’>|] dltal birtokolt Pandemic és BioWare. A vevs
az Electronic Arfs — a jévdben a két csapat nekik készit jatékokat.
A BioWare-nél a pletykék szerint egyébként egy MMO (masszi-
van multiplayer online jaték) is készilget, méghozza a Star
Wars: Knights of Q’Le old blic uni ban. A

>> A most futd zsebkonzolos generdcio nagy ta i
Gran Turismo Mobile: a népszer(j autés széria handheld ki-
vetiilését annak idején a PSP debitiével idsben jelentették be,
azéta pedig gyakorlatilag semmit nem hallottunk rélu - azaz ok-
kal-joggal lehetne temetni.

Talén mégsem: Kazuneri Yamauchi, a sorozat direktora az
amerikai GamePro-nak nyilatkozva elmondta, hogy szépen
csendben fejlesztgetik a PSP verzist, és meg is fog jelenni - de még
i rosorhen A Polsphoey Dl sk Bebvjas & G To.
rismo 5-t, szusszannak egyet, és nekifekszenek a PSP verziénak.
Na most: a GT5 a dolgok jelenlegi allésa szerint 2008 mésodik
felében fog megjelenni, ha ehheﬁozzészémo]unk mondjuk egy
évet (ennyi minimum kelleni szokott egy PSP cimnek, hat még egy
Gran Turismo-nak...), akkor 2009 karécsonyan talan mar jétsz-
hatunk is vele....

>> Az idei Forma 1-es vilagbajnoki cimrd| egy ponttal lecsiszo
Lewis Hamilton &tmillié angol fontos (napi arfolyamon 1.8 mil-
ligrd j6 magyar forint...) szerzsdést irt ala az Electronic Arts-szal
- a pilta egy jévébeni EA Sports jaték reklamarca lesz. A
szerz6dés ténye Gnmagaban dlig hirértekd, a mdgsttes tartalom
viszont érdekesebb: ha Hamilton a reklamare, akkor gyanithatéan
nem a friss FIFA-hoz, vagy az NBA-hez szerzsdtették, hanem egy
F1 j6tékhoz - amit ugyebér egészen idéig kizérolag o oy gort

o

pletykaknak erés taptalait ad a tény, miszerint a LucasArts és Bi-
oWare kozés projektet készit el — a szobeszéd szerint ez lenne
a KOTOR MMO.

>> Mérié csak jovére pofozkodik: a Super Smash Bros.
Brawl Japénon kivil mindenhol 2008 elss traktusaban lesz meg-

ogy valészinG a 2007 - a Burnout 6l van szé, ami
épphogy lekési o karécsonyi pérgést — 2008 jonuériéban jén.
Okot nem emlitenek, itt valészintleg pénziigyi megfontolasok all-
nak a jatek iddzitése mdgatt — nem lenne tandcsos a szintén az EA
altal gondozott autéverseny, az NFS ProStreet kizvetlen szomszéd-
igthon megiclenni... Exvégil: Mefal Gear Solid 4, 6 mér
eleve cstsztattak egyszer (2008 elejére), most meg még egyszer -
Snake 2008 mésodik negyedévében, azaz valamikor jové aprilis
&s jonius kézott maszik vissza a képernyskre. Tovabb azért mér ne
csiisszon, mert irgumburburgum. .

>> Wii-zik a Capcom: a japén ériaskiadé mindenki legnagyobb
meglepetésére hirfelen cé|p{arf0rm00 véltott a korébban exkluzi

6. Viszont kiderilt réla néhény finom részlet: a Sonic ra-
jongok sriilhetnek, a kék siindiszné bekerillt a vélaszthat
terek kszé (a novemberben debiitélés sportolés / olimpids jatékon
kivill igy mar masodszorra csap majd 6ssze a két hires platform-
hés), a jaték mug:J)edig plyaszerkesztét kapott — a tonndnyi le-
hetdséget kindlo editor segitségével kannyen 6sszedobha|iu{ al-
maink csataterét, aztén j6l megoszthatiuk a barétainkkal — a Nin-
tendo minden nap kivélaszt egyet a hazi kredlmanyok kozil, és
szépen szétkildi azt az sszes SSBB tulajnak, ha shaitiak.

>> J6n a TimeSplitters 4: a mostansag a Haze-en dolgozé (s
azt lassan befejez8) Free Radical révid kszleményben tudatta o
érdemivel, hogy dolgoznak oz idsutazss szria o fevona-

Playstation 3-ra igért Monster Hunter 3 esetében. A szémyva-
daszés online jéték Gimenet Wii exkluzivba, jovére csak ezen a
gépen fog megjelenni. Az indoklas: a PS3 verzié tolsagosan ksl
séges, a Wii vc':"om' gazdasagosabban tetd alé hozhato.

9)
san, és.... egyeldre ennyi, gyakorlatilag semmit nem arultak el ro-
la (még céelgzﬂformo' sem), a rajongoknak be kell émitk a hon-
lapjukon megtekinthets rovidke, de poénos teaser-videdval
(http:/ /www.frd.co.uk).

hatott, hiszen naluk volt a licenc. Az EA F1 jatékot gyém, bal ki-
indulva nyugodtan szamolhatunk abszolot multiplatform megjele-
néssel, vagyis a jovében nem csak a Playstation tulajok
kaplhatlnak meid a L e

liquid
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kos stdrténet volt (a SpaceWars-szal pufogtaté jatékos és a

eandervélgyi vadasz észtonei ti parhuzamok megraj-

zolasatél most, mindenki eksztatikus Grémére, inkabb eltekintek). Ez
lehet az oka, hogy nem foglalk senkit nehany all ki-

Alegmobb targyalt, si eredeti barbar lovoldozés a vldeo|ule

GEPIES MUDAL

les preludes

tott ennyi ideig? A vélasz a szokasos: a hardverek korabban nem
tették volna lehetdve, és itt most nem a processzorok vagy a grafi-
kus chlp ere|ero( beszelunk hanem elsésorban az adathordozérél.
Ajo mlnoseguLzene megszo|a|lc'cschoz és a ferjedelmes hangmin-

viil. A mostani kalézradio ésszhangzattant fog az éterbe sugéroz-
ni, ami szintén kevesek &réme, csal en e|ﬁenkezo e|0|e||e fris-
sebb a keltezés, egy olyan korban u||t|ID ra, amikor a mér kialakult
jatekstilusok a kozonseg nagy részét elcsubnonak és kevesebb ben-
nik a hajlandésag az Gj felé nyitasra.

A zenei- és ritmusjatékok metodus ltal pof

ta-g; egy CD-nyi leqedelemre van sziksé
&s ez higba dll rende kezesre, ha az audio-egység ezt nem Gramol-
tatja élvezhetden.

(Persze, hiba lenne azt képzelni, hogy a CD elterjedéséig video-

aték-zene funkciondlis szerepet toltstt be; az Ben Daglish, a szimp-
|c MIDkvel verézsltokra képes zeneszerz3k, 6 o hangzoios nével
ként ma is akfiv 8 bites |u|ekzene -stilusok — bit-

)
legtsbb esetben a hallhaté ingerek vizualis |ekepezese ma|d ezek
parositasa a villamgyors reflexekkel. Es hogy ez a vajudas miért far-

tor, a Konami volt a zészlévivé a Beatmania-sorozattal. Ren-

desen be is rigtak az aijtot a |a'ektermekben fiz évvel ezelst,

amikor oz els6, ranézé roppant & b|zarr kezelsfelilettel felszerelt ma-

sindl - k: Gtge billentytket idézs

elrendezés, C-18 E-ig terjeds hangskalat fe|o|e|oT(|osz!as, valamint egy
Iemez|mszo tanyért imitalé periféria — hogy ebbél mi lesz2

Mi lenne - az érmekoppands utén a billentyGknek megfelels savban

alakzufok kezdenek el potyogni fentrs| a zene ritmusara, a jatékos dol-

nfos idézités. Egyszer(ien hangzlk a gyukorlmban pe-
3|g minden EO tens techno- chopln sirva fakad, és Gjra dob. Es ¢jra. Uj-
ra. Fogyott az aprépénz, és dslt a bevétel, amit a késébbi konzolos
ortok, ‘valamint a specidlis, ofthoni \iadéshoz kaphatt kilonleges
Eon'rollerek négyzetre emeltek.

A tavol-keleti hamisité iizemek aldozatos munkaja minden igénytelen
kcsdg elstt koz- és elismert, tehat nem megleps, h ogy a <?e| koreai
e o Beonena bs nyoméba kivant émi, amikor az
EZ2DJ sorozatba végték a fe|sze,u|<et A gagyizés persze abszolot

értends (6, a elvégre a gre nem volt

anasz: az 1999-ben jatéktermet latott kabinet audio-részlege 10
Eungszoron keresztil ontotta a kakaét (négy par kézépsugarzo és ket
subwoofer), valamint egy fejhallgaté-port s rendelkezésre llt a tokéle-
tes qssznmlluclohoz[/}z effe dor- |||entyuk vulomlnfa ,,SPuce Mlx iu-

zene i
= hcsznalhato pedal pedig az igyesen lenyvh alapok pulasiolasunok
és mindségi Ujraérfelmezésének egyarant eszkdze volt

H a a szimulativ faktor az elsédleges, akkor a tsbbszords innova-

Persze, ezzel mér egy kicsit megcsusztak hiszen még eldbb, '98-ban a
Konami émulatba esett 5nndn nagysagatdl, elinditottak a BEMANI-szé-
ridt (dréga olvaséink, akik megfeitik a mhalmaz meiyebb erte|met ne

pop, chlptune music — szembekapése lenne. De a tényleges inferak-
tivva tétel és a mingség kozott kilonbség van.)

nr. 1: a szimulacio ::

probalok koncentrélni.) A 'er;eszkedes meggllithatatiannak bizonyult, a
cmladfc jelenleg tbb mint széz (igen, SZAZ) tagot szémlél, ha az
Gsszes megielent verziot szamitasba vesszik. A felvonasok szinte (szin-
te?) minden platformot érintenek: jétéktermi eredetit, PlayStationds atira-
tokat, Xbox-os whulevert Dreomccs'os Jkéss banaV cO Gameboy Co-
lort és Vodafone-os is megszdllo foldszintig bufitaso-
kat... ez utébbi kettre mondjuk kivancsi lennék, de csak annyira, mint
egy ketfeji tapirra, érdekességképpen; igaz, a Beatmania is kapott Won-
derswan Color portot, de ezek  low-end verziok minden bizonnyal egy
real-time polifonikus csengdhang-szerkesztét idéznek...

Akdvetkezs felvonas a Guitar Freaks és a DrumMania volt - be-
szédes nevek, de dgyis |u| kell  ragozni. Ahogy moskmuban a Harmo-
nix probalia t
(errdl késsbb), ogy a Konuml az apropenz alap megkopaszk:sra kon-
centralt ugyanazzal a taktikaval; vélhetsleg sikeresen, mivel egy pech-
széria ritkan jut el a fizenkilencedik felvonasig, ahol a digitélis hortépés
jelenleg tart. A dobolés felvonas talan (TALAN) a Donkey Kong Game-

-ra megielent drum controller perifériaval megjelent Donkey
Konga-jat icézi, de ez az osszehasonhhs kabe annyira heﬂxullo mint
a Rolls-Royce-t & nem lehet
ritmust verni egy Sex Plsrols Anurchy in the UK -re, s a mokas kis mi-

anyag konzervdobozok enyhén szélva nem |e|en|enel< konkurencidt egy
brutalisan felszerelt arcade hardvernek...

Hadd kerilisn széba meg az Alkulmuilansugl Inditvanyhoz egy tovab-
bi szerepl, ha mar ,komolyabb” temakrél folyik a sz6: DJ Decks &
FX (nem &sszekeverends a Richie Hawtin mixalbummal, mert az a je-
lenlegi merengésnél mérfoldekkel jobb a sajat kategoriéiéban] Ha va-
lami, hat ul(lfor ez a jatek ramutat, hogy miért is nem o folsagosan ko-

molyan Jiteni  témét ofthoni konzolokon (vagy, ha \u'ekrol van

kildjek be a me oldus' mert mi mdLuk) és a kacskak

ok

virtuéz jatékosol boka|uku' torhették a Dance Dance lutionnel

A metédus hasonld, csak most a blllentyu alap szmkroncsapkodas he-

Iyett ,aki nem lép egyszerre” kerillt méisorra. (Aki latott mar tancszénye-

get, az tgyis 'ud|u, mird] van sz6 - akl  nem, annak javasolt e?y tonul-
aN

526, akér szamitégépen sem): a alulr egy -
akar Freewore mixerprogram nybjfotta opciokat, a proﬁ mez8nyben —
mon y Traktor DJ Studio 3.0 melleft ~ pedig egyenesen nevetsé-
gesnel m Félprofi, félmegoldas, félkegyelmd. Szoval, kinek is szél-
na? Akit kicsit érdekel a téma, az ogysem PS2-n fog nekilétni o lemez-

1
ményi tHant
|c|fekiermebe oft is van egy mncgep, CIhC—![ ! g ": G ki g 'efm ol-

toznak még egy ki é resos
szilleiknek, hatésos a|ofes'es szokott lenni, mlkozben azlA. Mcd'uneguns ra

porgetésnek, aki pedig dlomkérba zuhan, majd exitél |6|e, aztnem fog-
ik Telvil i a szimplicitasként is felti h 8 (de orlé-
toltséigot jelentd) stilusjegyek. Kuka.

drummania donkey konga umjammerlammy




nr. 2: hova megy

te kisnyulacska?

- és vissza az idében, megint csak az 1996-0s esztendéig,

amikor is a japanok megkaptak a lehetéséget, hogy a Pa-

rappa the Rappert a karécsonyfa alé tegyék (az eurépai jatékos
1

Nem kell mindig az aprépénzt szérni, menijiink haza egy kicsit

Mend Manét, a proleférok Joltak magukat és killtek, az
inyencek meg elégedetten cseffinive felvetiék a ritmust. A zene tetszés
szerint vélaszthat volt (az ofthoni készletben fellelhets audio CD-rél);
a minimalista stilus, bar hagyott teret a fantazianak, mégis az eredeti
assal egészilt ki a I kozelmltt letykaszi

kollegak varhattak vele még masfél-két évet). Mi volt a
Rodney Greenblat vizudlis mivész grafikus designia, oz 1980-as
évekbél szé 6 elekironikus jaték (nem videojéték!), a Simon me-
chanikéja, amit a PSY $ frontembere, Masaya Matsuura - és csapa-
ta, @ NaNaOn-Sha - kalapalt jatekformaba. Szérakoztaté, bulikba
valé, tsményen humoros jatékformaba. Massziv hip-hop groove-ok,
stilusos rap ritmusok, jamaikai reagge-hatésoktél a freestyle rap ha-
darésig ériletvolt, dijaztak is fisztességesen, kapott anime-spinoffot,
PS2-n ?olyvavést, Um. Lammy nevii + érkét, va-
lamint PSP portot. A szimuléciés iranyvonal mellett a szérak
sem elhanyagolhaté alternativa...

... annyira nem, hogy a NaNaOn-Sha ismét a lecséba csapott, és
'99-ben mér a vektomnyuszi idiotisztikus dalolészasa borzolta a kedé-
lyeket - a Vib Ribbon euforikus hangsrvénye iitemcentrikussa tefte a

PS3 Network remake-et rebesgetiek, amité kicsit elhdliem, de nyilvan
fontos blur filtert nyomni a vektorokra. Viva la HDMI! A kisnydl addig
sem marad egymagdban, a PS2-es félhivatalos utéd, a Moijib Rib-
bon és a Vib Ripple 6rzik a langot, bar az tjoncok radikdlis, orrba-
veré hatéséval ezel?mér nem bijszkélkedhenek... inkébb csak elegans
— és azt meg kell hagyni: stilusos! — hagyomany- és mindségérzés.

Ha mér dgyis szb esett a komolytalanségrél, és tréfa, maka és ka-
cagés van napirenden, valamint killnleges kontrollerek is, akkor ket-
tésnyil, Dreamcast és Samba de Amigo: a hagyoményos game-
paddel s jétszhats, de igazi ményt a rumbatdk-perifériaval nysitot-
ta a jaték - ja, kérem, a Sonic Team most az zer a szomszéd
kertiébe sanditott az Stletekért, de hogy mire voltak képesek a United
Game Artists-szel, arrdl maijd kicsit lejjebb beszélink...

3: sweet

I S

itymalva szokas emlegefni a Pl 2+, ha a kreativ jaté-
kokrol esik sz6, de maris érkezik a cafolat. Elsé kérben a
Harmonix Music Systems debiitalé csébe hozésat, a
FreQency-t emliteném — a palyéul szolgélé alagdt minden oldala
egy-egy hangséavnak felel meg, az itt megjelens hangokat pedig a
megfelels billentyivel kell idzgen aktivélni. A szokasos Beatmania-
mek’:cfus, lehetne mondanli, vq[éségulappu], hogyne1 c!e a

MinekeIA= Amlifudlalis o poptlonsibR or alra kvaniohebess o
hangstlyt, ekkora sztérokkal pedig végleg szakadt a céma, és min-
denEi semi-rocksztar akart lenni — mastel millio eladott példany
magéeért beszél, a tsbbféle gitartipust is mintazo perifériak pedig
szintén szépen fogytak, a magas ar dacéra.

Al il s i ot bl e a Ty
Hawk-szériarol ismerés Neversoft — a sracok ugyanis valami

pazar; négyfés pl
élmény, és a tracklista szines; elvégre feltinik BT, Roni Size, a Dub
Pistols, Paul Oakenfold, a No Doubt és a Fear Factory is. A folytatas,
az Amplitude ugyanezen oz alapon nyugszik, a funkciondlis
rafikat hangyényi extra latvannyal borsozva, valamint a legprofib-
Bokkal vols tassecsapést felkindls on-lne fétékmécal
A jatékok, bar egy rossz sz6 nem érhette éket, nem arattak tol zajos
sikert, tgyhogy a Harmonixnak méshonnan kellett behtznia a kiess
bevételt (ez Ggynevezett rosszméjisag volt tslem, tudom). A
BEMANl-szériéga passzolé Karaoke Revolution utan hazavi-
heté forméba csomagolték a Guitar Freaks automatét, és a Guitar
Hero - valamint a folytatésa — mér az étgombos kontrollerre volt
S, Weie 1 & Lo G o5 1 1t Feey i
Ramones, Deep Purple, David Bowie, Motsrhead... soroljam még?2

i nagy dobasra készillnek. A Rock Band még nem
keszilt e, de éppen kilévésre vér, és a DrumManiat, a Guitar Hero-
t és a Singstart probalia meg hazasitani. A terv szép, a csomagban
(a jatekon kivijr]) dob-periféridt, gitar-kontrollert és mikrofont taldl-
hatsz majd, ha befeketsz ré — és miért ne tennéd2 (Mert baromi
dréga lesz, mondjuk azér? Ja, mondjuk.) Célratorébb, elremu-
tatébb vallalkozasnak hangzik, mint az, amit nexigen néven

legetiink manapség. Kollektiv szérakozés, zenei teamplay, pérat-
lan élmény lehetéségével kecsegtet...

,En nem akarok semmit, csak egyitt lenni veled
Es jGtszani ezt a rock 'n' rollnak hivott sz*rt”

i b | Lahal)

S
Gsa ér

(Egy magyar pop

nr. 4: a meg nem

zsenidlis jatéktervezs (Tetsuya Mizuguchi), egy legendas csa-

pat (a United Game Artists-szel egy kévet fijé Sonic Team),
briliéns producerek (Joujouka, Adam Freeland), Kandinszky vizua-
lis stilusa - igen, Rez, az a cim, amit mindenki elékap, ha a ,ré-
tegjatek” kerill szoba, ez a fitulus pedig sokak szerint digitalis pes-
tis, néhénr bites kolera. Az abszirakt minimalizmussal, alaposan
kiegyenso jatek ésa id kozé Trance
Vibrator periféridt is tamogatd jatékkal kritikailag zajos kritikai si-
kert arafiok a készitk, oz anyagi bukss viszont szinfén mérelesre

Egy stlet feldolgozésa (a hézon belili Panzer Dragoon), egy

masok szerint meg kutyasz'r, igy a kovetkezs lépést mindenki
erésen megfontolja. HD remix érkezik az XboxLive Arcade-re — ne
marad; le réla.

Es még egy alig ismert forradalmér, zaréakkordként, vezényel Tos-
hio Iwai: Electroplankton. A Nintendo DS képességeit maxima-
lisan kihasznalé, zsebben hordhatd, mégis minsséget képviseld
hang architektira egyetlen hétrénya a |é0reeiozoﬂ zene digitalizéla-
sanak a hianya, egyébként minden a helyén van: a kis planktonol
leképezte csndes szimfnick;  kedves, jelzsértako, szines grafi
kak, a stylus-szal dirigé:lt (pozitiv értelemben! molsol)llrtln fakaszto

sikerilt. A virtualis térben ¢ 5 (+2 extra)

palyaia sokak egyesek szerint egy Gj lépcséfok a videojatekban,

:nr. 5: question of time ::

. Kapott érte a
az IGN-... de ki nem sz*rja le az IGN-R

Mennyi endorfin-alapi kabitoszert kell beadni egy féallasi Ninten-
do-l Janak, illetve a d aci6 sorén l8sen vigyorgd

Kedves Tobbieknek, hogy gy tinjén, ez a Wii Music nevii barom-
sag tényleg szérakoztatd lesz?

Tyler
hc.one@freemail. hu

Wil music electroplankton rez
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RUIISSRAR MOEOTT

: A MICROSOF

lern videojaték piac harmadik és egy-
ben utolsé nagy szereplsjének kréniﬁéiu kerill teritékre. A
Microsoft és az Xbox hossz utat jért be, mire ledsntstte a PC-s
moltiabol fakado elsitéleteket, elssként inditva el jelen generacié
konzolvéltasanak korforgasat - lassuk, hogy honnan indultak.

1999-2000

P he) ol ke tmenimesie¥cbenikal ook
azzal, hogy a Microsoft szinrelépésében a legnagyobb szerepe a
Sony-nak van. A high-tech eszkszoket gyarto vallalat senki dltal
nem vart sikere, és a masodik generécios PlayStation 2 hivatalos
bemutatésa ldttan fogalmazédott meg a gondolat egy sajat kon-

ezarul a kér: két honapon ét futé Nintendo, majd Sony fér-
ténelmiink utén a

zolrdl. A Oénylegles diskurzus egy esetleges Microsoft brand alatt
rol

1999. mércius 18-20. kézstt kezdsdatt. A Se-
miahmoo-i n a felsdvezetés lefekfette az alapokat, és létrejott
az Xbox divizié: Ted Hase, Otto Berkes, Kevin Bachus és Seamus
Blackley emailben kézli szandékat Bill Gates felé, miutan talélkoz-
ok o legfébb grafius chip gyérisk kepviselgivel. A valod rivé
Iis oz id5 et eczonbom nem ( Sony, hanem sqy mésik Microsolt
részleg, ukiL a web alapi televiziozast kutatjak — ém zsld utat
csak egy project kaphat. Hosszi hetek fejlesztése utan a technikai
de aciok meggydzik a prezids és 1999. jonius 18-an
Bill Gates az Xbox mellett dont. A dolgok begyorsulnak, Gjabb
parinerek jelentkeznek a hardver legyartasara, de szerzsds fel
végil nem akad. A legnagyobb esélyes, a Dell visszalép, mert
nem latja esélyét annak, hogy profitot termelne a hardver. A Mic-
rosoft radobben, hogy a gépet sajat maganak kell felépitenie. A
nagy revelacié utan a hardverrészlegtsl tavozik Rick Thompson és
profefikus kijelentést tesz: a Microsoft az elksvetkezends nyolc év
dlatt akér 3 milliard dollért is veszithet az Xbox-on — nem is jért
annyira messze az igazsagtol. Az év hétralévs részében 90|6|Lo-
2z6-falalkozot kivet, Pyakor latilag minden fontosabb kiads, gyar-
% elraréndokol R I S

kiadands

IRTA: WilSON

Microsofital. Evi tiz jaték, a nyitanyra az sszes aktudlis sportszé-
ria — a Microsoft halja jeléil sebtiben ki is kild 500 darab fej-
lesztdi gépet az EA studiokba. A NASCAR, a Madden és a FIFA
biﬂokdgun mér biztosnak latszik a kezdeti siker — dlfalénos bél-
csesség, hogy az a gép, amelyik mogstt nem all az EA, bukasra
van ftélve, elég csak a Dreamcastra, vagy az EA jétékok szérasa-
bol idéral idére kimaradé Gamecube-ra gondolni.

2001

Eltelt egy év, a gép pedig lassan de biztosan felkésziil a startra.
Fizikai valéjaban 2001. januér 6-6n mutatkozik be a CES-en.
Maga Bill Gates demozgatia, elsésorban a hardver nyers erejét
eltérbe helyezve: a Malice és a Munch’s Odyssee elképesztd
grafikus ugrast d al. Még ug; hénapban a SEGA
is csaflakozik a tamogatk kzé a Dreamcast bukasat kvetéen,
a Merrril Lynch elemz8cég pedig szintén profétat jatszik: a Mic-
rosoft profitot az Xbox-bél csak 2005-?6?509 latni, addig leg-
alébb 2 milliardot bukik. Ekozben a Sony szépen, csendben be-
jelent egy bizonyos ,CELL" projectet a Toshiba és az IBM egyiit-
mikodesével.

A végleges specifikacid és a részletek az E3-ra kristélyosodnak
i 16 anleigloresrokert el revesbor BL Gebot ckatera)
a 299 dolléros arcimke, illetve a 15-20 jatékot tartalmazé nyito-
kindlat és a fejlesztés alatt &llo 27 online cim. A show-t mégis a
Nintendo viszi el a GameCube hasonszéri mozzanataival — a
bejelentés hatasara a Microsoft par nappal arrébb is folja a Ja-
pan premier idejét, mivel esélye sem lenne a sikerre.

Telnek a hefek, telnek a honapok, mignem elérkezik a piros be-
s nap. 2001. november 8. Az Xbox elrajtol, az elsé gépeket
maga Bill Gates nydjfia 6t a szerencséseknek. A mucsEc-egér
harc egy honappal késsbb elkezdédik, fitkos feljegyzés kering a
N obes ol orrol a6 o6 et &k ek resaiasl

tbbn
december 21-én Steve Ballmer és BiﬁGcnes megegyeznek a pro-
ject eltolasaban: ,Ha nem tudunk 2000-ben kivald terméket lesz-
allitani, akkor vamunk kell 2001-ig.”

De az ezredfordulé nem telik eseményteleniil. Marciusban a San
Jose-ban farfott jatékfejlesztdi konferencién mér techdemok ad-
nak hirt a gép létezésérsl. Az ,Xbox" kozel haromszor erésebb a
specifikaciok alapjan a PS2-hoz képest — legaldbbis a Microsoft
szerint. A fejlesztok mar nem ennyire izgatottak, a 600Mhz-es
processzor, a beépifett merevlemez és a DirectX tamogatas miatt
a legtbben butitott PC-t latnak benne.

A névvélasztés 5nmagaban egy érdekes a gépet ere-
detileg ,DirectX-Boxnak” hivick az eréelies DirecX alapokra utal-
va, ém a markefingosztély ostorozésa utan kicsit megkurtitotték.

Az E3-on aztén a nagykézénség elétt is lehull a lepel: bar gép
nincs, demonsiraciok vannak. Par méterrel arrébb a Take2 egy
PC iranyultsagt kis jatékot demézgat — HALO a neve. Az expo
utdn a Microsoft bekopog a Bungie ajtajén, a tbbi pedig... fér-
ténelem. Az igazi erBfitogtats csak most kezdédik, ugyanezen év

ptemberét nagy interkonfinentalis csacsogas sorén a
Microsoft 156 (1) partnert vonultat fel, kozte a vilag legnagyobb
kiadéival. Az EA és a Sega ekkor még nem szerepelt a listaban,
utdbbi még a Dreamcast projectbe rigta az utolsékat, elsbbi pe-
dig arra vért, hogy decemberben bejelentse a megdllapodast a

xbox
debit: 2001 november | cpu: 733 mhz intel p3
adathordozé: dvd | értékesitett gép: 24 millié

rovid id6 kérdese.
2002

Januérra a Microsoft dllitasa szerint mar 1.5 millié Xbox fogyott,
az online kerefrendszer, a titokzatos Xbox Live nagyon kézel all
a bemutatkozashoz, a Sega pedig szépen csendben mér késziti
a Jet Set Radio folytatasat — a hardverrészleg pedig a ,Xenon”

rojectre, a késsbbi X360-as alkotoelemre helyezi a figyelmét. A

6nap végén bekévetkezik az, amitd| feltek, egy MIT-s hallgaté si-
keresen efjrari az Xbox-ot.

Februarban Japanban, napra pontosan egy hénappal késsbb
pedig Eurépaban is piacra keril o konzol. Mindkét régiat bukia,
Japén mér alapbél komoly ellendllést tandsit, Eurépa a magas ar-
rel nincs Kiodkoie, Aprtar be s Kivetkerik i resSkkengés, 0-
liusra meg is van a 3.5 millié eladott gép. Szoftverfonton a helyzet
biztat, auguszius elejére mér 100 jéiék van a piacon. A hénap
végére az Xbox Live is béta allapotba kerill, hogy aztén november
15-én nagy csinnadratta kozepette piacra keriljon. Kezdetben hat
darab jétek tamogatia a LVE-of, o nop vé 4
gisziralt felhasznalot szamlél a rendszer, :EE
ezerre kiszik fel - a warezolok mér az elsé héten kiesnek a kor-
b8l. Az Xbox els3 éves eredménye impressziy, de a Sony megdl-
lithatatlanul robog elére, a PlayStafion 2 szekér decemberre mar
36 millié jétékost csabitott magéhoz — a Nintendo 9.1 millié Ga-

xbox 360
debiit: 2005 november | cpu: 3.2 ghz xenon
adathordozé: dvd | értékesitett gép: 13 millié




mecube fulait fart nyilvén, a Microsoft 5.8 Xbox-ostismer el. Szep-
temberben azonban még toriénelmi esemény zajlott le: a Rare
megvésarlasa. Csillagaszati dsszegért, 375 millio Jo"urerf vando-
rol &t a Nintendo ékk3 a szintén redmondi kirdlyi udva

2003

A 2003-as év nem is az Xbox, hanem a késsbbi Xbox 360 mi-
att rendkiviil fontos és mozgu|mus ez az az esztendd, amikor a
kovetkezs genertcios masina papiron kezd alakot 8lteni. Januér-
ban mér oz operdciés rendszer fejlesztése kezdédik meg, olyan
iranyvonalakkal, mint ,lapfulek”, ,leflthets jatekok”, ,iGtékosp-
rofil”. Huszonegyedikén Peter Moore, az egyLorl Sega of Ameri-
ca prezident lényegében diveszi az Xbox projectet. Apnhsban a
Robbie Bach-Ed Fries alkotta killd lotiség elssként mutatia be a
Xenon”, a koévetkezd generaclos ép terveit a kilsé feleknek.
Bach hossztévra tervez, 3 oldalas t? fumeniumm killdve Bill Ga-
tesmek és Steve Ballmernek arrol, h y a Microsoft a kévetkezs

jeneréciéban mar hatalmas reszese?essel rendelkezik a konzo-

lok piacén az alacsony elsallitési kéltségnek, valamint az Xbox Li-
ve-nak készénhetden.

Az online komponens megerdsitése kilonésen azutan valik fon-
tossa, hogy méjus 12-én az Eledromc Arts be‘elenn |aleka| I(IZO
rélogos PS2 network 16 jushan
hogy az Xbox lemaradt az élbolytsl, de a feladu' a brund beve-
zefése sikeres. Az Xbox Live fél millé felhaszndlot szamlal, a Mic-
Fosolt pedlic 9 dimillis Xbox Rlaird] baseal Vilacssarie)

A végleges Xenon fervet az ATl és az IBM egyittmikadési szan-
dékanak régzitése utén Steve Ballmer és Bill Gates oktoberben
szignozza. Az év végén J Allard Giabb Gtlettel guzduglqa az el-

kerre vivé HALO folytatésat (a nép émul), az Xbox dra 30 dollar-
ral csskken, a Microsoft pedig Gj célt tiiz ki maga elé: a részleg
miksdeési l(ohsegenel( 1 milliard dollérral t6rténd nadragszij
sszeh(zasa.

Szeptemberre a Xenon grafikus magja elkészil, az elsé hibas
sorozatot kovetSen a kézponti processzor is befut o decemberi
nagy havazas idején, a HALO 2 ids eléit megielenik, aztén pe
dig jatektsriénelmet ir — 24 éra alatt szerény 125 millio dolr;d
hoz a konyhéra.

2005

2005: az év, amikor minden megvaltozik. Ekkor még senki sem
volt biztos benne, h ogy a Mlcrose%;l ilyen korén generacist valt -
senki, aki nem dolgozott a projecten. Az Xbox sosem érte el a
cscsof, sosem aknézta ki a Eenne refl6 erforrast és még jo pér
éven dt szolgdlhatia volna a jatékosokat, ahogy azt a PS2 és a
Gamecube fette. De RedmondLun mashogy gondolak: 2005 mér
az az év volt, amikor el kellett startolnia a Xenonnak. Kelleft a [é-
péselny a Sony-val szemben, hiszen ennek a konzolgeneracié-
nak mér sikeresnek kelleft lennie.

Az év elsé fele leginkabb az Gj parinerek felfedésérd| szol -
e e e e
pan piacot masodik alkalommal mér nem akarja veszni hagy-
ni. A legendés Hironobu Sukcguchu ulun a szintén hason|o sta-

PETER MOORE

Peter Moore kumeqe igazi sikertorténet: a Reebok mar-

tuszban leledzs Tetsuya
mar 3000 Xenon fe||esz|m gép van vulugszene a stodiokndl, a
Xenon dashboard gyakorlatilag készen éll, az Xbox Live min-
den eddlgme| nagyobb han; ﬁy) kap, mu|us 12-én pedig Pe-
fer Moore masox szorra |s esuh a ,,mmassu be a gépet egy
nem |00e|<os B iat: az Xbox 360 (mert mar

képzelést, amely véleménye szerint az Xbox-hoz is f
t6/lefslthets, a gép feliletéhez szervesen illeszkeds minijatékokat
o] [ty et e e

2004

A 2004-es év nagy csapéssal indul, januar 13-an Ed Fries tavo-
zik a Microsofttd. Fries Icséonoossugu szerepet 13litt be a val-
lalatnal, nem csak a gépért, de 120 jatekert is felelés volt az évek
alatt, az Xbox s%kereﬁenyegeben neki kszonhets.

Februclrbcln oz elsé alfa alla to Xenonok kikildésre kertlnek,
ban az elsé fejleszt6i is lezailik - és
ez mér ero'el;esen oz Xbox 360 ro! (bcr még nem igy hivick)
z6l. A belss i felépités at-
szervezése. Shane Kim veszi &t a Mlcrosoﬁ Game Studios veze-
tését, Peter Moore a morl(ehnged és a fartalomért felel. A GDC-n
J Allord mér az XNA, az egységes, egyszer(i Xenon fejlesztsi fe-
liletet mutatja be a s20kma képviseldinek, mondandéjanak lénye-
ge egy még ismeretlen ,HD korszak” beksszonte.

A méijusi E3 elétt, alatt és utan Xbox fronton sok minden tsriént.
Az EA visszatér az Xbox Live dlel6 karjaiba (mindenki, kiilonssen
a Microsoft legnagyobb 6romére), a Bungie bemutatia a gépet si-

DOA 3 (2001)

HALO (2001)

nevet is kap) az MTV-n debiltdl Elijah Wood, a Killers, meg
hormonzavaros finédzser elétt, fél 6raban. Persze az igazi ﬁ:
mutaté csak késdbb, az E3-on lesz, de ez most lényegtelen: az
Xbox 360 tényleg 2005 ben merészkedik a piacra, a legkisebb
becslések szerint is bé fél éwel a legnagyobb veszélyt jelents
PlayStation 3 elétt. Ar nem hangzlkeﬁ de az biztos, hogy jté-
kokban nem lesz hiény. A Sony 2006 tavaszi PS3 rc|bf szeret-
ne, a Nintendo pedig szimplan csak 2006-ot jeléli meg a fitok-
zatos Revolution kilovésének.

Augusztusban persze a hiényzé informaciok is pétlasra keril-
nek: az Xbox 360 két kiszerelésben érkezik, a Premium 399 dol-
larért, mig a bumon Core 299-ért kindlja magat. A Sony eles kri-
tikéval illfi  5bb k , mivel az
— a PS3 jelen sorok iréscig diféle csomagban erhelo el. Korilbe-
lil. Elisn a november 22, az Xbox familia csemetéje elhagyja a
szilldcsatornat, az Xbox 360 megkezdi menetelését. Tobb mi Ylurd
dolléros bukta és egy elvesztett e|so menet utan a Microsoft a je-
lek szerint talpra :?‘/GZ egy éves elény pedig meghdlalia magat
-a 360 |e|en leg piacvezel6, az Xbox brcnd nepszerubb mint va-
laha, edig k latszik oz elko
evekre Nem maradt mas ha'rc mint hétradélni és nézni, hogy ki
nyeri a habor(t. Cut!

rovid id3 leforgasa alatt a Sega America
elnoke lett. A Dreamcast bukasa utén Moore-nak héla élte
10l a nehéz idészakot a kiads, a multiplatform stratégiat
elétérbe helyezve. A Microsofthoz maga az elnck, Steve
Ballmer invitélta az Xbox sikertelensége utén, 2003-ban.
Meor ikere-oiinditofa ol la masedik Xbox neraciot,
ém idén jolivsban tavozott a vallalattdl. Jelenleg az EA
Sports igazgatja.

PANZER DRAGOON ORTA (2002)

ODDWORLD STRANGERS
WRATH (2004)
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TIMESHIFT (SIERRA, PS3, X360)

Egy izelitsnek szént demo esefében elé g4z, amikor a kiadé csak pér saroknyi bejarhaté terilettel
szirja ki az ember szemét, ami tulajdonké pﬁen pont elégge kevés arra, hogy tényleges pozmvumo
kat szur|unk |e, viszont éppen eleg ahhoz, ogz a klp e%clusu utén el is menjen a kedviink a stuff

ol. A Sierra fé esne, ha nagyon elsitéletes
lennék. Hogy miért ilyen rossz a véleményem? Mlndosszesen azért, mert a demo szinfe semmit nem
nydit. Egy romos héz falandl kezdiink, az essben & az elnyomé katonakkal
lazadok oldalén, maid az utcakon és egy lerombolt épiletben !ovuhbse!olvo osztiuk a forr 6lom ké-
pében meg|e|eno gyors halélt. Mér eleve a megjelenités sem nyGigszstt le (a karakterek és a kmye-
zet is plosztikus, oz es6 pedlg kil l6nGsen ocsmény — a fegyveren pl. kis pocuk jelennek meg, ezzel
mutaiva, hogy az lévs halalt ), de egyelére a jatékme-
net sem hagyoft bennem mélyebb nyomokat. E|e!e k a mostanaban megszokott médon vissza-
toltédik, ha nem I6nek tovabb, illetve a képernys vorssodésével jelzi, ha hu‘olkozeh dllapotba keril-
tiink. Es ha mar vérésség: van vér (meg a ,kameraba” is belefrécesen), de nem nagy szémban, igy
a meniben ki-bekapcsolhaté ,gore” klfqezes! erds tolzasnak érzem. A fizika nem rossz (robbandsok,
falak széflévése — ha belelovink, hulik az egész.... persze csak o, ahol ez bele van iervezve aprog-
ramba —, hullék repkedése), és nem lenne rossz az |dove| valé |u?ek sem, de eqye l6re nem tudom,
mennyire lesz 6l kiélezve a pdlyatervezés a lehetdsé Az idét amigy

dllithatiuk (minden/mindenki ledermed - ilyenkor lehet osztani az éldast, vagy elvehetiik az el-
ler?;l fegyverét, sét ilyenkor tudunk athaladni a magasfesziliséggel bombézoft solyal(on is), |c|s
sithatjuk (a megszokott médon, pl. Max Payne), vagy visszateker equk rovldpoc ideig (mondjuk be-
robbantiék az egyetlen Ieherseges Gtvonalat, ilyenkor csévélés, és mar szeggud is a jaraf]. Nem rossz,
de a siker erésen filgg a pdlyatervezésts]. A mesterséges intelligencia nem nagy szém, ennél még a
FEAR. is sokkal |obb var:.bbd a szempontbdl, hiszen oft keresgéliek minket a katondk (igen éssze-
teft csapatmunkaval), most max. egy szcg::nyll szaladnak érfiink, de ezt is csak akkor teszik, ha tgy
tervezték a programozok. Egyszer még azt is sikerilt elémem, hogy egy fedezékbdl lassan szétlttem
az ellenfelemet, aki mivel nem latott, nem is foglalkozott a festébe csap6dsd golyskkal. Hat igen, ezen
még lenne mit javitani. Nem 16l erés grafika, kézepes oz intelligencia, éflagos a jétékmenet (leszamit-
va az idével kapcsolatos dolgokat); remélem, sikerill j¢ feladatokat és p }ukcf belepakolni a prog-
ramba, mert a PS3-as demo alapjan ez i gyengecsl(e lesz még az jelent nextgen FPS-
ST T (pl. The Darkness, Call of Duty, Bioshock, Halo 3), ruudusienieﬁa megle\enlk aHa-
ze és a Killzone 2, fél6, hogy azok reggelire fogjék megenni a TimeShiftet. De ne legyen igazam...

5jtss Gébor
bojtosgabor@gmail.com

eout HD elézefes verzidja olyannyira komolyan vette kildetését, hogy demo révén nem is
volt huﬁ’ondo elindulni lemezrdl, szépen klasszikus médon installélni kellet a vincsire. Arrél, hogy mi
is 0z a Wipeout-jelenség, engede|merekke| most nem regélnék, ellenben mindenképpen érdemes len-
illanatképet — amgy illuszirécio gyanant — mellékelni ide a fejemrs], amikor megléttam a
: valami olyat gtepzehe'el( el, mint egy 100% zajmentes, mindenféle llesztési hibat nél-
Lu|ozo, tokéletes mérnki pontossaggal kaszil, lefisztult moszaki rajz. A Wipeout HD ciméhez mél-
téan full HD-ben, azaz 1080p-s felbontassal (is) fut, és a ,fut” még nem is a j6 kifejezés, mert ez em-
berek fciy(l( s6t szalad, mint kés a puha vajban - nem hlabo ez nem diverés, ez itt 60fps a ké-
pemyén. Igazén nem is kinnyG pontosan lelrril a |alvun)4 a |enyeg az, hogY minden olyan mint az

WIPEOUT HD (SONY, PS3)

akkor még ugyebar nem lehetett megvalésitani. Egyszer bementem egy alagitba, melynek falén éri-
asi keperny %n scrollozott mellettem egy retro pixelhalacska ~ hat az otthon a 127 centisen meg-
r6z6 élmény vol, egész beleszédiltem.

Ket puiyat és két hajot tudtam l(lprobc|m A gépek kozott kulse,ukcn kivil elss blikkre nem sok k-
lonbséget lattam, a palyuknc| viszont mér volt elférés, ugyanis mig az egyiken faltsl-falig koccoltam,
a masil nydrien végig tudtam menni, mlndveglg a tobbiek Mgt elétt haladva. Voltak gyor-
sitok, vo|h|?¥e|vehe'6 fegyverek pont mind eddxg, és ha [ol veftem észre az |mn?r|h:s sem vckozon—

ivéve talén azt, hogy most mar a SIXAXIS is a
A veg|eges vemo ﬁ nagyobb durranasa a 8 ;;Iayert'aks online mod lesz szerintem, és ha jol fudom,

eddigi Gsszes WFeoukban, csak sokkal-sokkal az eg
leg, amikor az els8, még Playstation 1-es Wlpeoufof megulmodtuk valami ilyet kepzeltek el “csak
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apl online lehet majd lefélteni. De ez nem tutks.
Martin




GOD OF WAR: CHAINS OF OLYMPUS (SONY, PSP)

Emlékszel, mikor két éve leesett az éllad a God of War lattén? Képzeld el ugyanezt, csak most
hordozhaté forméban: a Ready at Dawn megcsindlta! A Chains of Olympus teljes értékii
GoW epizéd, minden benne van, aminek csaﬁ:enne kell lennie — Kratos pontosan tgy forgatia a
fegyverét, ahogy eddig mér két alkalommal tette, az epikussag pedig minden eddiginél hangso-
lyosabb. A deméverzidban Attika vérosa szerepelt, amit épp a perzsa hadsereg ostromol, na meg
rersze egy-két hatalmas szomy is feltiinik, ahogy az kell - az akcié a tengerparton indul, de fo-
lyamatosan halad egyre bel]eb{x, egyenesen a vdros szivébe. Az irényitas remek és nem is 16l bo-
nyolult, de persze minden gombnak van valami funkcisja, problémat csak az oldalra vetsdés je-

lenthet ahol néha le kell menni polipba, de egrélmlén nem annyira vészes, hogy ne lenne megta-
2 Lelal:

nulhats és 6. Foleg, mert i o jaték, elss kérben példaul egy G
képességgel: a perzsa kiré(l{ rutdlis iivégzése utdn Kratos egy olian varézslattal gazdagodik,
amellyel egy démoni lényt idézhet meg, aki egy csapéssal szétveri a kdrben all6 ellenfelek arcszer-

kezetét. Szaggatni csak elvétve, nagyobb robbanasokndl szaggat — cserébe viszont gy néz ki,

hogy kénnybe labad a szemed. Mindent kifacsar a PSP-bal, amit csak lehet, kis tolzassal néhol elé-
1i oz els8 God of War szintié: a karaktermodellek nem annyira részletgazdagok, viszont a ferep
és a hattér elképesztd, néhol kilométerekre ellaini, minden mozog és o - hang szempontjabsl a
helyzet legalabb ennyire rézsés, a nagyzenekari zenei alafestés tokéletes alaphangulatot teremt
eqy i6 kis mészérléshoz. A pélyaszerkezet és a telies jétékmenet megegyezik a nagygépes erede-
tivel, a God of War még mincﬁ/g linedris és még mindig nem lehet benne szabadon készalni, de
ez nem is baj, pont Ggy 6, ahogy van. A tsriénet Kratos csaladianak halala és az elss GoW ks-
26t jatszodik, dgyhogy az is batran leiilhet elé, aki még nem talalkozott az epikus kalanddal, ér-
teni fog mindent; a rajongék pedig végre megtudhatiék, hogy pontosan mi vezetett addig a bizo-
nyos végzetes pillanatig, Kér, hogy fiz perc utén vége cz izelitSnek, nehéz lesz fgy kibimi mérci-
usig, az viszont most mér biztos, hogy minden PSP tulaj gyGijteményében oft a helye!

wilson

ARMY OF TWO (ELECTRONIC ARTS, X360, PS3)

Ha a Gears of War éta hianyérzefed van és egy igazén j6l sszerakott akcié orgiéra vagysz, akkor
6 helyen jarsz: az Army of Two tokéletesen Ei%g'a elégiteni az igényeid. A nalunk jart X360-as els-
e e e e
ciuséra folta a iéréﬁo!. A tutorial tkéletesen elmagyarézza az Army of Two lényegét: csapatmunka.
Nagyon egyszer szituéciss gyakorlatok sorén mutatia meg oz eqyszerl fedezskbe bijés!, o specidlis
mozdulatokat és a parancsokat. Specidlis mozdulat peldaul Oévolg,hwu becsiszni egy fedezék moge,
szintén futva atlendni egy ukargf;on, vagy bakot tartani a térsnak aki igy a ferep magc:ib
pontiéra is eljuthat. A csapatmunka mindennél fontosabb, a legjobb taktika az elterelés: ha elétted egy
nagyobb csoportnyi ellengllvun akkor a legjobb, ha a térsad erds fiizelésre buzditod, igy lényegében
a célpontok elétt ,lathatatlan” leszel és omlr&, hétulrdl meglepheted Sket. Agressziv és defenziv ta-
madas egyarant kivitelezhetd: a rendszer elképeszten 6, nagyon kénnyen kezelhets és roppant ha-
Y6sos. Az elsB misszid régfn az okeié kézepébe dob, egy szoméliai véros romjai kizé. A véroson egy

BODY.COUNT

buggy-val kell végigszaguldani a célponthoz: az iranyitas remek, a téjékozadésban GPS segit ami min-
dig mindent megmutat, igy elakadni nagyon nem lehet, mar csak a linedris pélyavezetés miatt sem.
Késébb megnyilnak a finomsagok, a feladatok teljesitése utan jaré pénz i rekre, alkatrészekre
&s pancélra kolthets a vildg szamos pontjan. Szikség is lesz 6, a kildetések folyamatosan nehezednek,
itt nem lehet Rambo médicra Julni a golybzapor kézepén: ha megprébélod lton meg-
halsz. Az Army of Two n‘JLényszeri' arra, hogy ﬁugyatkozz a farsadra: meg kell szervezned a tamadast
& o vedekszssh Fedestkb bijriszie barmi méos lahet, <21 scjét moged s csindihalsz pajssot, dég
csak letépni egy kocsi aifajat és maris kannyebb az elrenyomulds. Ha padlét fogsz, akkor a vérzést
tampondlassal eléllithatia a parinered, ha komolyabb a baj, akkor mér csak az Gjraélesztés marad.

A jéték maga pazarul fest, réadasul még a legvadabb akcisban, robbandsok kbzepette sem szaggot
be: j6 lesz ez kérem szépen!

wilson
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MULTIDEZ® - MASODIK FELVONAS

lion szenthéromség bér meghatérozs, azért a kilencvenes években més Klasszikusok

U jabb nosztolgio-hénapnak néziink elébe, hiszen a Ghost in the Shell, Akira, Evange-

is szilettek. Ezottal két

venni, a véltoza-

bb alkotést fogunk szemiig

tossag kedvéert egyikik film, mésikuk pedig egy sorozat. A vélasztasunk tbbek kozstt azért
is eseft rajuk, mert hiaba a koruk, azért még mai szemmel is béven meg lehet Sket tekinteni

- és erdsen ajanlott. Hogy miért, az mindjart kideril.
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RECORD OF

LODOSS WAR

ozone, egy kis romantika, némi drama, és fermészefesen ey rakas

0ssz0 oldalakon keresztil mesélhetnénk arrél, hogy mlcso
Hda viharként soport végig a jatek néven

Grilet az eurdpai és amerikai egyetemeken, valamikor a

i Ik 6zends sarkany. ,Sarkanyos-kardozés” — mondhatnénk a hir-
S s alup|c|n & kel (e LN
Jestsrol szup ek a i Kl

nyolcvanas években — mindez kitermelt magénak tucatnyi fontasy
vilagot, RPG-rendszereket, a hobbi megsza"omul pedlg ke||emes
nosztalgiaval tekintenek vissza a

nes évek kozepen egén mé nem gaaddkochaio minden sicic

megannyi kaland emlékével egyit. Bar e ok fudnak réla, e
Japant sem hagyta mindez hidegen, és az Advanced Dungeons
& Dragons keretein beliil rengeteg csapat kezdte meg kalandoza-
sat - végul megsziiletett a hazai rendszer, a Sword World RPG is.

Térténetink oft kezdsdik, hogy néhény hiresebb ir6, rendezd is
egyiitt szerepjatékozott, és olyan toriénefeket alkotiak, melyeket
egész egyszerlien muszdj volt megorokiteni: igy sziletett meg a
H i R s e
szerepjditékos csapatok toréneteit teljes egészében lejegyezték —
nem csupdn az eseményeket, hanem a magétiitk zajlé rendszer
véltozasait, a harcokat: vagyis mindent. Ezeket nagy sikerrel for-
gaték o jatekosok és oz olvassk, olyannyira, hogy néhény ki-
emelkeds darabbal kapesolatban felmeriilt az anime-adaptécio
elkészitésének lehefésége is. Igy kerilt a figyelem kizéppontiaba
a The Grey Witch kédnevii torténetcsokor, melynek killsnleges,
egyedi vilagat hamarosan vészonra is vitiék, tbb tarsaval egye-
temben: igy sziletett meg a Record of Lodoss War.

Nehéz lenne konkrétan elmesélni, hogy mir8| szél ez az anime
(beszéljiink akar a hat epizédos OVA-rél, vagy a sokak szerint
rosszabbul elsilt TV-sorozatrél), de a lényeget tgy lehetne spoiler-
mentesen elmesélni, hogy egy csapat kalandozésairél van sz6. Ve-
gyink tehét elészor egy klasszikus partit, a kiegyenstlyozoft har-
cost, a szoke elf magus holgyet, a jolelki papot, a tudatét néha ne-
hezen kontrolllni képes berzerkert, és igy tovabb — azzal a bonyo-
litassal, hogy két portit csinélunk, o mésikba pedig a gonoszok ke-
rilheiek. A Lodoss War mindent elhoz a nézének, ami egy jobb-
o soeropchenis] e e vem i lannyos emtoaraiok

akkora koltségvetésbal, mint példaul a Otomo-sensei, vagy Miya-
zaki, a Iéwényvi\éggul igy sem lehet semmi probléménk: jellegze-
tesen megrajzolt karakterek, remekil dbrézolt dllatok, dinamikus
csatdk lathatoak. A zenérd| pedig ismét csak aradozhatunk: a TV
széria openingjét példaul Maaya Sakamoto énekelte, aki késébb
igencsak sikeres left, &s betétdalokat énekelt a Wolf's Rain-hez, a
Card Captor Sakuréhoz, vagy a RahXephonhoz — a tucatnyi leme-
2ér6] nem is beszélve. A Lodoss War a killonbozs, francia, német
&s nagy ritkan angol nyelvre lokalizalt véltozataival kis hazénk sze-
repjatékos korében is futotiiz modjara terjedt - sokaknak ez volt az
els6 tallkozasa a jopan animékkel.

It véget is éme a révid kedvesindlo, de még beszaljiink arrdl,
hogy mekkora franchise alakult a Record of Lodoss Warbol. Az
alapok a hasonlé cim regények, replay-eke voltak. Ezek utan
megsziletett ugye a videskra szant OVA, aztén érkezett a TV-
széria. A vilag, amelyben jétszodik, kelléen kidolgozotinak fiint
ahhoz, hogy egy sajdt szerepjaték-rendszert is kapjon, ez volt a
Record of Lodoss War Companion. Ashramot kéveive egy harom
epizédos OVA mutatta be a vilag mésik nagy részének, Crysta-
nia-nak a torténetét (Legend of Crystania), végil pedig a Rune
Soldier jétszodott a RoLW vilagaban - itt azonban a hangvétel jo-
val kénnyedebb, viccesebb volt. Végezetiil egy komolyabb jatéka-
daptaciét emlithetiink, amit a konzolban is teszteltiink - ez volt a
Dreamcastos hasonlé nevis Diablo-klén. Lathaté tehat, hogy nagy
sikert;, kiterjedt univerzummal rendelkez3 franchise valt ebbsl a
Klasszikus alaptletbél: a nyugati vilagban az ilyen szerepjatékos
partikbsl ritkén késziil barmilyen mozgokep, legfeliebb (Sateét Elf
saga, példaul) regénysorozat.




ehéz lenne kivalasztani egyeflen Hayao Miyazaki alkotast, melyet a tobbi fole
Nprébélnénk R el v A e o s Rk

Miyazaki oz a rendezs, aki olyan legendas és a nyugaton is hires egész estés
animéket készitett, mint a Chihiro, a Véandorls Palota, vagy a Szomszédom, Totoro. Nevét
talan sokan ismerhetik kis hazankban is, a hétksznapi, animét csak vasamap regge-
lenként véleflend] megpillonté emberek kizil is, Tehét Miyazaki-sensei nem egyszer nyi-
latkozta azt, hogy szerinte a legjobban sikerilt munkéja egyértelmien a Mononoke Hime
volt. Nos, ezt a szaksaijté néhol megerssiti, néhol cafolni prébdlja: a lényeg, hogy a mii
korénak legdragabb, legkomolyabban feliigyelt (a mester minden egyes elkészilt kép-
kockat fiizetesen dtvizsgalt a munkélatok soran) és leginkabb sikeres darabjanak szami-
toft. A japan mozikban kasszasiker lett a kiilonleges mese, egyedil a ré par hénapra
megielend Titanic volt képes ezt feltlmalni. - de oz mér egy mésik kategério.

Talén ismerkedjiink meg a M ke toriénetével. Egy elképzelt kozépkorban jérunk,
mely a japén hiedelmeknek megfelelen volés, Istez5 lenyekként ébrézolia  kamikat, a
természet minden aspektusaban rejtézs természeffeletti lényeket. A képhez hozzatartozik
az emberek jelenléte: amig az egyszerd falusi népek haboritatlanul hagyjak ksmyezefisket,
addig néhényan (a nagyobb vérosok és seregek urai) dgy gondoliék, hogy a természet
csupén egy rosszul elkészitett jaiszotér, 6k pedig nyugodtan atformélhatick mindezt ked-
viskre. Eddig egy elég egyszerii ,z6ld” toriéneirs| beszélhetnénk, a csavar azonban hamar
nyilvanvalévé valik: a fermészetben nem csupén értatlan vadak és békés nsvények falél-
hatéak. A démoni erével megaldott lények néha egészen kilonss format képesek onteni, a
kézelharcra merészkedd szerencsétlenek pedig egy széryl rontdssal fertézédnek meg,
ami igencsak dtalakitia a hosszo életrd| alkotott elképzeléseket. Fészerepldnk, Ashitaka —
egyébként herceg — éppen egy csinya vaddiszné-isten megvadult szellemével probal meg-
kiizdeni, a siker arat azonban & is kénytelen lesz megtapasztalni: Gtok szall jobb kezére.

u|onos 6men ez, éppen ezért Ashnukq elhagyja eddigi ofthonét, hogy megprébélion

ldast falalni sirgetd problémdjara. Az igazi torténetink itt kezdsdik el, amikor
f6hasink megtapasztalia, it R folyik a nagyvilagban: 6riilt hadvezérek harca a ter-
mészet utolso erdivel, acsarkodd nemzetek, kilongs teremtmenyek... és mind kozil o
leginkabb figyelemremélté egy farkashdton lovagols lany, oki elkételezte magét a vadon
vede|me mellen Azids szorlr az dtok egyre kényelmetlenné vélik Ashitaka szamara, aki
fi & ndvi ki magdt az apokalipszis felé rohan torténetben — és még

nem hozta meg a dnn'esf hogy az emberek, vagy a természet oldaléra dlljon-e...

A Mononoke Hime torténete nem valé akarkinek: itt sz6 sincs Chihiro-féle béjossag-
r6l, csaladbarat ﬁlozéﬁérél Nem csupén a temérdek vér az, ami gyermekeknek
e e s TR ISR AT
Hime egy U|ubb reie| azon miialkotasok Iusru|un ahol megkérdsielezik az emberek
azon jogét, hogy az egész Foldiinket a maguk képére formaliak. A cikkiré tobbszor
is Ogy érezte a tobb mint ket 6rés film megtekintése alatt, hogy elképzelt szereplaket
ilyen erével még nem gy(ilslt az eddigiek soran — és ugyanigy sem sajndlt még senkit
ennyire (talén csak a Grave of the Fireflies festvérpéria, vagy Kamio Misuzu).

Persze hianyossagok, mint mindendtt, itt is akadnak. Sokak szerint elttlozték picit az
akeiok brutalitasat (pedig csak arrél van sz6, hogy mindez egy idésebb célkozonséghez
sz0l), és a szereplok jellemfejlédését hianyoljak — utobbibél azért a szitkas idskorlatok
ellenére is akad majd, de nyilvan nem olyan mértékben, mint amit egy tbb tucat epizé-
dos sorozat lehetdvé tenne. Ezek azonban csak karogasok — Miyazaki egyik legjobb
mivét egészében, mindenféle mas sorozattsl, filmtsl figgetlentl kell megtekinteni: a
legjobb, ha egy picit elfelejtjik, hogy a készité azota miket is rendezett. A grafika pedig
még mai szemmel nézve is pompasan megdllja a helyét: ebben a filmben mar alka-
Imaztak néhol 3D-s animécidkat, melyekkel azonban csupan a kézzel készilt rajzokat

ek ki. Még liteni is felesleges, hogy az 8sszhatéshoz hozzétartozik o
gydnyori zenei alafestés is — ahogy az Gsszes Ghibli-munkandl, Ggy it is biztositva van
a tikéletes hangulat. Osszegezziink2 A Mononoke Hime i, latot és gyszétt: tucainyi
dijat zsebelt be, a mai nap|g a |egnepszerubb animék kazott m|c|hu?o es anyagi sik-
ereit is csak a késsbbi Miyazaki-alk knak sikerlt valomi

Oldern




meddig a féld kerek, mindig lesznek rockerek... mint ahogy vi-
A\ deojatekosok is. Bér a szérakozas eme modern forméja a
rockhoz képest még gyerekcipdben far, azért érdemes elgon-
dolkozni azon, mennyi sok Srémet, u|andol sikert és bukast

k fogalma

It mar. A kezdetben kl'ulch egyszer(, |en{regeben egy fe|adc'ot is-
nétte

és merre

ki magat — uzionl:an nem szabcd e|FeIedm azt sem, honnét g?/okeredz‘ee"

mendk kézott szép szummu| akadnak egKeml:egjk'ls, cklknik 'meNg a |e|§:-
a kezdeti erényeiket. November

kor sikerjdtékaiba is slkeruh moroknemu
|

k el a teritéken, amit Tyler

ismét igazi kuri

kolléga és jomagam nagy drémmel osztunk majd meg veletek — ezottal
) i E gy | meg

Top 10 shooter kategéria kapcsan.

Xevious

AM BuiEndoh kénzeletak

STR
stinger@576.hu

Arcade, NES
1982-85

csak a romjcik ekielenkediek Ukinuk a p

megsziletett vertikalis shooter

megjelenéséhez az akkori Namco

biztositotta az anyagai fedezetet,
amelynek oz Egyesiilt Allamokban az Atari ég-
isze alatt termett babér. A Namco Galaga
aramksreit haszndlé Xevious azonban jécskan
tolmutatott a hardveres elédon: amellett, hogy
nyolc iranyba mozgathato vadaszgépet, é le-
vegd- -fold csafokui is tartalmazott, a kor kave-

e bl iz
gov 9ol:b |runybo mutatd szubad mozgast, és
kat is kindlt a

scrollozo jatektéren. A jatek |qNunyv(|ugu ar
jct ritkitd volt akkoriban: a késziték remeki
vert szineinek kbszonhetden térhatdst vulwk a
ferepk:rgyuk éa Fe\robbunmsukuc kovetoen

A jatékos lenyegében a joy-jal mozgu'hoto s
keresztre ﬁgyeh mert annak mozgatésaval irg-
nyifotta a vadészgépet is. Erdekesség, hogy a
Xevious az elssk E 26t robbant a fitkos bénu-

szokkol amlk csuk veleﬂenek folyk:n blzonyos
| keriltek
mint ahogy az is, hogy az USA-ban L;mny ez
v

olt az elss, amelynek reklamiait a fele-
viziés csatorndk is sugarozfak ,Are you devio-
us enough to beat Xevious? .... The Arcade Ga-
me you can't play at home.”

Silpheed

A Silpheed els6 nyilvénos felbuk-

kanasa még 1986-ban, Japan-

ban tortént a PC-8801 fipust s26-

mitégépre, de legtsbben mégis az

1993-as u|ragondo|usorol a Sega MegaCD-s
véltozatrél ismerik, és ennek megfeleloen eza
verzié feriedt el a kizudatban is. A valaszids
nem véleJen: a PC-8801 ré ina hirében

SEGA MegaCD
1993

tést kapott, amelyet elére renderelt hétterek k-
26t mozgathatott a latekos Ez a metddus még
csak szamyat bontogatd érias volt akkoriban,

késbb tovabbi MegaCD cimekben, mint pl. a
Namco StarBlade-| T&)en is alkalmazték a meg-
felel8 hatas elérése érdekében. Mivel a Silphe-
ed polygon ulapu megvalésitast kcf;on jogo-

a Super FX ar

allt, réadasul a MegaCD-s varians laivan
szebb kéritést kapott, mint az elfeledett eléd. A
Silpheed név valéjaban a jatékban szerepld
protoipus urhu|o kédnevét jelentette, amelynek
a Fold bolygé védelmezését tiizték ki f5 célié-
ul. Az erdteljes idegen invézié rendkiviil |aNa-
nyos komesr kapott, hiszen a Silpheed mér
nem sprite, hanem polygon-alapi megjeleni-

pe
epuln Starfox-hoz, hubor a Silpheed lényege

sen erdsebb hardverének kdszonhetden leks-
rézte a Nintendo korai Klasszikusat.

A Silpheed igazi erénye azonban az elss 2D-
3D railshooter fitulus, mivel a jatékmenet
nagyban épitett az elére régzitett dtvonald, a
hattérben nagy eseményeket bemutato |atek
menetre.

Under Defeat

3 Azt hiszem, nem érulok el nagy
titkot azzal, hogy a SEGA pératla-
nul eleﬁkepes, egyben utolso sajét
konzolos pk

Arcade, SEGA Dreamcast
2005-2006

beiltéssel felvértezett 3D-s laivanyban kere-
sends. A nyolcadik pozicio kiérdemlése a kie-
ensu|yozo" co-of |a'ekmene1enek a reme-

ban egy en az arkad Naomi porfok-
et ik v g
G.Rev jatékat a legu'olso hivatalos DC produk-
tumként fitulélta a cég, a Milestone és a Wa-
rashi szerencsére béségesen racafolt ezekre.
Az Under Defeat nem fitkoltan a szintén dre-

il ki bossharcainak és néj szerlségé-
nek tudhatd be. A jétékbsl haromféle variacio
is napvilagra ldtott, sét! Az Under Defeat m
,elenesekor (2005) fombolé SEGA Refurblshed
lazban (a véllalat felvasérolta a hasznalt, elfo-
gadhaté dllapotis DC-ket, és te|;esen §e|u||l'va
u|racsomagom eladta oke#] még UD pakkokat

amcastos Zero Gunner Il alapkéveire épit, de
felfedezhetek benne korai Toaplan shooter
il

reen o Tin Cobrl lemencsck s
X

Ki
téméjaban (a nemeiul beszeéls pilétak fenyé-
ben), az elforgathato szogben iranyithaté va-
daszgepekben a |aIvanyos és perspekhvnkus
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is a vastag pé Gjo jatekos.

Espgaluda

A Cave ismerdsen csenghet a kult

7 shooter addiktok népes taboraban,
UM hiszen a zsenidlis fe||esz'okke| me-
géldott japan csapat mér t5bb cso-

dat s letett az csztu|ru A 2002-es Dodonpochl
Dai-Ou-Jou utén a Cave feltehetden elért a vég
kezdetéhez, mivel a réjuk jellemz8 ,minden
folytatas még nehezebb” szemlélet egy esefle-
ges folytatésst kovetden mér emberfelem képes-

Arcade
2003

an nehéz jtékairol ismert fejlesztécsapatot. Az
1998-as EspRaDe e|ozmenyekem is felfoghato
shooter kétszerepl3s, am eltérs sfilust kivand mi-
volta a szabadon kombindlhatt és gerjeszthets
lvedektipusokkal kardlive zsenidlis jatékot al-
kotott — a Kakusei méd, amellyel a féhssok ne-
met véltottak és lelassitottk az idét, a felvehets
feflesztések, illetve a bombaként fuziondl6 lé-

ségeket kivant volna. A as a Ketsui
dlatt zajlott le, amelyben a fejlesztck erdt véve
recizitasukon, inkabb a nehézségi szint csok-
E ését és a |a'ek ezdltal t5rténd népszerisité:
¢k ki célul. Lazas munkat kévetden elké-
szultek a hihetetlen kozépkori |uwonyw|og al
megéldott Espgaluduval amely az 0j osvenyi
taposasaval méig életben tartja az iszonytatd-

zcsa roppant impressziv akeio-
P




Mars Matrix

A Mars Matrix azon kevés shoote-

rek egyike, amit a Capcom sajat

jatéktermi rendszerérs| dolgozott

GiSEC A orea e Aokt
fejlesztette MM-ben a pre-renderelt hatterek
eldtt forgo- zuhano, repils dirhajok olyan bru-
talis golybzaporok eltt cikaznak, amit megfe-
lelé koncentrécié nélkiil egy oﬂag jatékos nem
is tud hosszo ideig kéveti. A sztori a XXV.
szazadban, a Mars déli sarkan talalt ismeret-
len energiaanyag birtoklasaért folyik, mivtan a
foldi kolénick elfoglaliék a szémukra stratégia-
ilag fontos pozicickat. A jatékban szerepls va-
dészgépek normél sorozattiiz mellett gerjesz-
tett beam funkciéval is bimak, s6t! A megfelels
gomb nyomva tarfasaval kepesek elszivni az

U.N. Squadron

Bevallom, a negyedik pozici6 je-
lsltie azért nosztalgikus élménye-
meL is koszonhefi a dobogé-| E -
zeli helyzetét: az U.N. Squadron
anis a ‘80-as évek utolsé szakaszanak
vot igazi nugr ndje. A Capcom akciodos
shooterje valéjgban az Area 88 ani-
me/manga sorozat jatékos szilleménye, ép-
pen ezért a tavol- kefe'en Area 88 cimen f5~
toft az érkadok alatt. Ez azonban mit sem
véltoztat azon, hogy a szintén Capcomos
nemzedéken (1942, 1943: The Battle of
Midway) felcsepereds haboris program a
terrorista elharités toriénefével minden idék
egyik legtobbet jatszott proﬁmmiakém vonul
el o et

Radiant Silvergun

Minden idsk egyik legjobb, legst-
letesebb és |egnugyoL shooter
addikciéja a Treasure nevéhez
fozsdik. A Radiant Sllvergun aver-
tikalis shmup (a mi-

Arcade, SEGA Dreamcast
2000

e"enseges celponfok |ovedeke|¢ és a korfiirész-
&l kirobbanva kibocsatoik

ni azokat. A goly6zapor poklaban ez

itas, hiszen a megfeleld helyre és

iciondlva még a legveszélyesebb pil-

s divészelhetéek gond nélkil. A Mars

Matrix a fentebbi pluszok mellett XP feilsdési és
szintlépési képességekkel is bir (DC-n raadas

egr(‘::sardhab aprosagokkal és fovabbi ket
jatékmoddal), az aranykockak kepeben felve-
et3 tapasztalati pont erssebb f és

Axelay

INDD'S ineirn oot o

otheier <seitle Super Ninerela

ku\und a Konuml bcszorkuny-
\

SNES
1992

cllentétben az Axelay-ban nincsenek fegyver-
fejleszté upgrade-ek, a jatékos ugyanis az
cdon szinfen- vu|o cehesnmenye utan valogathat

& és mint
ilyen unlkumo' kepez a mk Toveldozss jaickp-
rogram kozott. Az Axelay kédjain ugyanis a
kesdbbi Treasure-t megalapito tagok dolgoz-
tak, igy a jatek nivos fejlesztégarda stilusjegye-
it hrdlas mugan N

lek ésa SNES en debuialo kései MODE 7 -es

I

15bb életpont birtoklasat feszi lehetévé.

Arcade, SNES
1988

rii karaktertrié, az F-20-as, F-14-es, és A-
10-es vadaszgépek pildtai mikézben a Pro-
ject 4 feddnev(j szervezet profagonistdit 16vik
alomra, latvanyos terepen és ellenfeleken
kereszil juttatnak el minket a végkifejletig.
Utkszben megallnak a shopban egy-egy ap-
robb fejlesztésre, ezért is E:mos a lelstt ceél-
pontokbd| felvehets pénzmag mennylsege A
vadaszgépenként teliesen egyedi bombdak,
el s i e
mellett a védelemre is kell5 figyelmet fordit-
hcmmk a ku|onbozo u|zsok megvasarlasa-
val. ; ron bar mai szemmel
mar Gre ecske dcrcb mégis nivos alkotds,
amelynel klprobulusu' minden shooter ra-
jongd szamara ajanljuk.

Arcade, SEGA Saturn
1998

ren. A legfcbb shmuL)pc[ ellentétben nincsenek
felvehets power-upol ileszthetdsegik
a jatékos feljesitmenysts] fu g — azonban ha

nimaisér| kisshb) - pérciln s nnocif mi-
vészi 6
szere azonban mégsem volt elegemj: a kirdlyi
cim megszerzésére. Emellett azonban példamu-
tat ereje is vitathatatlan, amely fékent o
menefének készsnhetd. A SEGA Satum é
vé vl jatekban egyidejileg héfféle fegyver ks-
ziil is vélaszth eg( limitélés nincs, a gyilkold
eszkozok mar a kezdettd] fogva elérhetdek. A
|utekos hérom gombot hasznalhat ezek vezérlé-
sére, a fegyver pedig aftél fiiggden tiizel, hcxrqy
milyen komblnacnokav nyomunk be a kontrolle-

|obbcn megfigyeljik, a piléta szinte ré van

a megfelel Ozgyver alkalmazasa-
ra. Szinte eg:fulyiubun chainelni kell amely a
hérom szinben felbukkano ellenfelek Gs
uténi azonos fipush sldoklését jelenti. A eg(m
nyosan kidolgozott szintek nem egymasutania-
ban, hanem olykor a jatékos dontését is figye-
lembe véve a sztori alakulésa szerint kével

nek sorra. Zsenidlis mestermunkal

atek
parjat mk.roan kavarta dssze a 2D/u 3D hmar—
ének izomefrikus stilus]
megieremlve azt az dbrazolasmodot, amel
még igy tizensok év favlatabsl is elismerést wﬁ
ki a szakma képviselsibsl. Sok shooter jatekkal

R-TYPE DELTA

A népszeriiségébs| méig mit sem
veszi3 sorozaténak negyedlk fagja
(mint ahogy azt a gérdg abécé ne-
gyedik betu;e is suga"Lo} azR-Type

Delta mind ksziil a | orizon-

k utén. A jéiek elvefi a sfi-
lus dltal kévetett ,egy falalat = egy halal” sza-
balyzatot, helyette inl {nbb egy specidlis valfajat
haszndlia a biintetésnek: az elss talélat az ol-
kalmazott fegyvertipust vonja meg a jétékostol,
de oz alap l5vedéket meghagyja - ellenben, ha
||{knkor még egy faldlatot genynku\ a piléta,

or a végzetes a hajé épségére nézve.

Ps1
1998

erejét, majd miutan a Dose feltslidstt, akfivalia
a Delia Weapont, ami egy ériési tmadési hul-
lém keretében minden gonosztevét megsemmisit
a kornyeken A nejy (elters ke ssegeikel bire)

tels shmup a franchise életében az el olyan
epizod, amelyben tobb vadészgép, Force és
Wve Cannon kil vélossh o s clékos -
réadésul ezeket mind kombinalhatia is, hogy az
élmény a legteljesebb legyen. Nem elh

then csak harom vélas:
6, a negyedikhez minimum human Fol(ozcnon
kell teljesiteni a kildetést. Az 6t most is az R-Ty

Vibggbel megszckhal gy gondoesbagel o

kesznen helyszmeken kereszfiil vezel, 1$y a 5|||U5
egész biztosan

haté az sem, hogy az R-Type Finalt mege[ozve
ez az elsé olyan R-Type, amely mér teljes egé-
szében a harmadik dimenzié alapkévein nyug-
szik. A negyedik epizod legnagyobb tjdonsaga
az 0n. Dose System, amely egy speclahs tam-
adasi forma az idegenek ellen: a kémyezet se-
gitségével képes elvonni az ellenséges célpontok

lkaruga

Az elmilt 6t év alatt sem sziletett

olyan alkotas a kategériaban,

cmel képes lett volna minden idsk

ﬁb legjobbiaté! elvenni a neki

j6ro klru]y| komnu! Az Ikumga a shooter vilag

dlféja és omeggjo: meseszép alkotas, va|o|u-
ban egy énkifejez8, vizudlis mivészeti

megfestesilése, amit digitalis formaba s|kem|'

Gnfeni. E|kepesz\b hogy a Treasure gérdéja a

minimalista két szin kozponti szerepbe foriénd

elyezésével mit volt képes alkotni: a Radiant

Silvergun egyenes ago folytatasaként v||agm

ott Tarka Galamb mér a ]oiektermekben is

megeket vonzott a moniforok elé, de népszer(-

je okan féként a Dreamcastnak és a Game-

e?)e—nuk valt i igozi osforava. A mesés kepl Vi

majd a

szémitasaikat.

Arcade, DC, GC
2002

ma cz életben maradas alapvets eleme: sotét
szinekber ﬁo{:fuzvu a sotét golyoktsl erdre
kapsz, a fehérekié| elpusziulsz — és forditva. A

bullet-hell akeiok kapesan ez megjegyzends
példa: a valioztatas lehetdsége adott, nclgyobb
sebzést azonban csak ellenséges szini [veggel
vihetsz be. Az lkaruga képi vilagat azon
nem lehet holmi szavak kozé beskatulyazni:
szamyal, mint a galomb, s te repilsz vele, mint
J::k ime, a jogos uralkods.

ava
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DO THE BARTMAN

Simpsons 19 bemutatott évadjaval (1989 6ta minden év-
AE:“ egy) igozi sikertdrténet. Talan a cikket olvasok nagy
sze nincs olyan dreg, mint a Simpsons csaléd tagjai. A
csaknem hosz éves mlira visszatekintd sorozat (amely ezzel a
bb ideig f P lévs rajzfilmes szé-
i cim bijszke birtokosa is, de a hagyoményos sorozatok kzst
is a korosabbak kszstt tartjak szamon) tobb generdciéra vissza-
mendleg éridsi hatdst gyakorol immér két évtizede emberek mil-
ligira: készilt belsle videoklip, parodizaltak sokan és folyamato-
san parodizdl 8 is mésokat, Eltha'olag mindenféle tabuk fisztelet-
ben tartasa nélkil. Abban, hogy a mai napig aktualis tudott ma-
radni, nagy szerepet jéiszott dllands frissessége és haladésa a
korral: megulkuvcsru mha nem iud'ak kenyszemem |egyen 526
konkrét politik
lemrél, feminizmusrol, vullusrol az umenkol kul!uru[lcﬂunscg)rol

de mmden embernel és nemzetnél mas szamit viccesnek. Mivel

vagy bclrm||yen a nézdket érdeklg kérdésrd, mindig eré:
bizonyult. Témadték ezer iranybsl, azonban 2007-ben Matt
Groening (akinek mésik fémive, a Futurama szintén mege
e e R
szogezni hétrél-hétre. A Simpsons csaldd teljesen megérdemelten
il a mai napig oz animécios fimeknek fenntartott dobogé leg-
felsé fokén, hiaba a sokak dltal primitivnek fartott rajz-stilus és a
szappanoperds torténetvezetés.

A SIMPSONS CSALAD

llyen hosszd ideig nyilvan csak akkor maradhat valami a felszi-
nen, ha az aktualis 'emuk mellett a karakterek is kszel tudnak ke-
rilni @ nézk szivéhez. A Simpsons csalad ebbél a szempontbel
is idedlis &sszetétel(i, hiszen 10 és 99 éves kor kézott mindenki
megfal ulhc)|u benne a kedvencét: a ‘elesleges legnem anyagok-
t6l oralis és andlis dton naponta tsbb szazszor rnegsmbagub,
solyproblémakkal kuszkodo csaladapa nyilvan a 30 folati ferfi-
aknok fog be|onm alabbis a normalisabbaknak), a szu-
perhdst jatsz6 pe? y ket korosztallyal lejiebb hodit. A
jogaiért Luzdo és rendre o |6 Marge az amerikai anya archeti-
pusu |unya lisa pedig a trendi fiatal nék kedvel! femit tizi rend

k az igényét kielégiteni, igy igazi megle-
petés szémomra Simpsons huh{mus nemzetkozi sikere: Ggy f6-
nik nemre, korra és szarmazésra valé tekintet nélkiil egyszertien
mindenki képes rajta a hasét fogva réhdgni. Egyszerre van jelen
benne a mmdenf« szméra emészthetd humor és az érett
felnéttekhez sz6l6 kikacsintds. Utobbiban egyébkeént szintén ro-
kon a Futuramaval, emlékszem egyszer egy napon héromszor
megnézfik ugyanazt a részt, és minden alku|ommc|| taldltunk
benne olyan poénokat, amik Korébban fel sem fiintek. A soroza-
ton dolgozé érisi csapat nem viccel: szinte minden masodperc-
ben elrejt valami apré geget.

ELVARASOK

A fenik ismeretében folén megleps Iehe, de az égvilégon
semmi jot nem vartam az els hirek hallatén az 6j Simpsons ja-
téktol. Volt mar belsle sok, alig talélunk olyan platformot, amin
ne fetfe volna tiszteletét Homer és becses csaladja. Volt mar
wrestling, autéverseny, gordeszku és platformjatek be|o|e,
egyik sem hagyott mély nyomokc' igy azt feltéteztem, hogy e:

n 526 a girl ak

delemrol Esa so?gzzmak szerep';mek ok csugon a magjat al-
konuk hiszen t8bb tucatnyi visszatérs karakter teszi igazan szi-
nessé és feljessé az osszkepe' aki l(czuluk nem lc|c| edve ef,
az forduljon a kisla

niba llts animek felé. De ez még mlndlg kevés |enne a kozel
E:)evhzedes ik thoz, a képet a f jelen levé
humor teszi teljessé. Nem ul«:mk nagy kézhelyeket puffogtatni,
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sem fog. Idén el6szor fel|es estés mozifilm is készilt Bartekrol,
ami annak ellenere, jazén 6 lett, egy pocsek dtiratot va-
inGsitett. Hany filmbal ieszuh i6 |a'ek2 Egy kezemen meg
sl al'c|am épi-

tudném szamolm Axtin kezdett oz elmfe|e'e
et fal AThe § lojaban mar
tobb éve készil. Az égvilagon semmi koze a moxzifilmhez.
Hmmm. A végsé ellendllés Lipcsében a Games Convention ide-
jén donttetett le: a fél varos tele volt plakatolva a jatek reklam-
B el danrite e ot ol ey 2
vonzotta a tekintefet, barki aki |a"a elmoso]yodoh rajta. A vi-

{1 b vid ol

i voltak k lizélva, a GTA
boritéjara hajazé Grand Theﬂ Scrak:hy n pl. a mai napl r6-
hogok. Kezdtem hinni. Hinni abban, hogy ha nem is jo
megrengetni a vildgot, de humor az lesz benne fonnaszamra és
a jatékok parodizélasa is kezdett egyre jobb étletnek tinni. Ha
filmeknél mkadik, itt miért ne?

GRAND THEFT SCRATCHY

Az a tendencia, hogy egyre nehezebb ku'egonzulm a jatéko-
kat, mindenki szémara ismert. Nincsenek mar egyerielmu hat-
érok a stilusok kézs, &s nyilvén ez fokozotian érvényes
o o el e e s
ni. Elsére azt gandohum hogy a GTA sorozathoz Foiom hason-
litani a Simpsons-t, de valahogy éreztem, a pérhuzam nem
teliesen dllia meg a helyét. Adott a nagy, bejarhaté varo:
oké. A killdetések azonban a legtobbszor teljesen kulonu"o sza-
kaszokon jétszodnak és a platform elemek mellett |ega|ubb
ennyire domindns az akci6 is. Aztan bekattant, honnan ismerds
ez a feldllas: ez a Jak sorozat Simpsons-ba énivel Ami a legin-
kabb meglepd, hogy milyen kivéléan mékédik az sflet egy ilyen
témaval is. Az 6ttagd csalad tagjaibsl négyet |ran§|gizuiunk
Gsszesen (u legkisebb csalédiag maga Marge specidlis ,ké
sioe a ki lokdh ugyons be tdis Fident srelEatinyilssckbol,
egyszerre azonban csak kefts kézstt véltogathatunk. Ez egyben
azt is jelenti, hogy tokélefes a kooperativ jatekméd tamogatésa,
barmllltor beszallhat mellénk egy masodik jdiekos aivéve az Al
szerepét. Két karakter egyidejd jelenléte természefesen szamos
logikai feladvannyal is egyiit jér, bizonyos feladatokat pedig ki-
zérélag Ogy tudunk megoldani, ha valtunk, hiszen mindenki
mashoz ért j6l. Homer hatalmas dagadt go|yovu tud hizni, Bart




természetesen Bartmanként hoz eld egrkéf képességet a kdpe-
nye alél, Lisa lemegy alféba és targyakat levital, Marge-rol pe-
dig mér volt sz6. At ; amadasok is telje: ekt

gek teszik ki a pontot. Nem elég, hogy it van az Gsszes eredeti
szinkron-szinész, el sem OudomeEépze Ini hany 6rényi hanganya-
got vetettek fel velik: a szereplsk szja be nem éﬁ, és alig-ali

isméflsdnek a jo érfelemben vett hilyeségeik. Ezek tokeletes értel-

s
killonboznek, Lisa szaxofonja példaul lebénitia az ellenfelek
Bart pedig cstzlival tud tavolra is elléni.

GORBE TUKOR

Uopofaljaiok rajongsknake | Bizics vogyok benns){hogythalif
megélinak a készitsk, ennyi lett volna a Simpsons Game-bél. De
ahogy mér korabban emlitettem, a poénok itt sem hignyoznak.
Vegytk régtén az elss palyat: egy perc utén felkérnek minket egy
e e i bre) e i ek bk
tajekoztatnak,

megnyitottuk minden idék egyik legnagyobb
Kiséit, ami j216kbem, offordaht. Ezt ovébbr aegyvan Foveli
mi pedig cso‘|< amulunk, ahogy egymés utén 6n a széttorhets la-
da, az utunkat @ll6 lathatatlan fal, a teleportdlo csévek és a tb-
bi olyan elem, amirs| eddig észre sem vettitk, hogy minden ma-
sodik jték ezekkel operdl. Es az elsé megdsbbenés utén mér ke-
pesek vagyunk ezeken onfeledten rhagni, sét, elkezdiink talal-
gatni, hogy vajon ez vagy az benne lesz-e. Nyugodjunk meg:
benne lesz. Nem kimélnek senkit és semmit, akarcsak maga a so-
rozat. Konkrét jatékok sem kerilhetik el a sorsukat, az elsé né-
hény éra a Grand Theft Scratchy megszerzésérs| szol, hogy rog-
tén utana Marge bérébe belebﬂivueiﬁzdiﬁnk annak betiltasaért
is. Amikor a veﬁesen atalakitott, de még béven felismerhets Ma-
rio és Donkey Kong kerillt teritékre, mér teljesen hozzészoktam
ahhoz, hogy Springfieldben minden megtdriénhet — és meg is
torténik. A hangulatot illet kivalo értékelés i-jére pedig a szove-

MARTIN BELESZOL!

Ne amitsuk magunkat, és nem ami
sem: ez a jaték siman csak mészkalos akcisjateknak egy hul-
ladék. Egy igazi szemétdomb. Kaofikus, értelmeflen barom-
sag, egy perc molva Ggy dobod el, mint a forrd cipot. De mi

van akkor, ha nem csak egy jatékkent kezeled, hanem Simp-

sons jatéekkent? Amikor régton oz elsé palya elss kisfilmie-
ben, a csokivilagban a kéfpofara burkols, fokig csokis Ho-
mémoak illedelmesen bemutatkozik a csokinyuszi (de ilyen
arisztokratikus hangon), kis pompomfarkat megbillegetve, és
igy szél: ,Uram, nem zavarja 6nt, hogy épp megzabdlia a
mi vilagunkat?” Besirtal2 Vedd meg nyugodian.

éges az erds kdzé ltudés és komol
odafigyelés: néha meglehetésen sok verbalis poén hangzik el
kannyd | ini réluk. Nem emlék olyanra
sem, hogy valaha mulattam volna Game Over feliraton, itt ez is
megtorient: a program konkrétan kirchdg és bénanak nevez
mierg(et, ha mindket karakterrel egyszerre bukunk el. Es kinunk-
e e

MINDEN GENERACIO

Ahogy az Electronic Arts jatékok szinte mindegyike, a Simpsons
is szinte minden létez8 platformra megjelenik. Ezek kszil harmat
sikerilt letesztelni, azonban ez esetben szinte felesleges is volt a
mulfiteszt, iabol ugyanazt a szi lot kapjuk mindenhol
(akércsak példaul a Lego Star Wars-ban, ahol a grafikai stilus-
bél adédéan a nextgen és a PSP szinvonal erésen kozelit egy-
méshoz). A o8l jél léthatéan az volt, hogy a rajzhim stlusét és
hangulatat hitelesen konvertaligk a kﬁlé:g{szé konzolokra, és ez
a lehetBségekhez méren 13kéletesen sikerilt is. Xbox 360-on és
PS3-on gyakorlatilag végig az az érzésink, hogy a héromdi-
menziés Springfieldben jarkalunk, a vilag és a szereplsk is ma-
ximalisan étadiak ezt a hangulatot. Bizonyéra rengeteg olyan jé-
ték van, ami t5bb poligont mozgat és a kor elvarasainak jobban
megfelel, de pontosan ez a grafika az, ami a legjobban illk a
Simpsons-hoz. PlayStation 2-n unnribun valtozik a helyzet, hogy
bér az élmény ug, ira rajzfi G, értel Gen a kép

szitették a hort, amig lehefett - higba az innen-onnan , kéleson-
velt” jiekelemek, a maga médian kozel tokéletes alkotds a Simp-
sons Game.

Be (Mindig von egy st uaysbar) Mindez csak és kizéralon @
rajongék szémara érvényes. Ok ha belevefik magukat ié'ékﬁa,
akkor pontosan azt kapjék vissza, amit néhény rész megnézése
utan éreznének. Mindenki més bétran vonjon Te kévér egy pon-
tot, mert nem fogja érteni, hogy mird is lelkendeztem it két olda-
lon keresztiilsk probaképpen nézzenek meg egy részt. Aztén egy
évadot. Es mar le sem tudnak jonni az anyagrél.

Vega
vega576@freemar'7,iu

THE SIMPSONS GAME

grafika: ile]
jatszhatosag: jO
szavatossag: O

zene / hang: kivalo
hangulat: kivaloe
1- 2 jatékos
BIS2

memoriakartya 8 mb

nem annyira éles, hianyzik a nagyfelbontas nygitotta  tisztasag”.
Ugyanoft, ugyanazok a lereph‘argyul( vannak ebben a verzioban
is, az apré vizudlis kilonbsé eltekintve tehat kijelenthetd,

ogy valészi minden hasonléan hibéflan &l
ményben lehet o rajongdknak része.

RAJONGUNK ERTE

Kapasbol fel tudok sorolni az idei évbsl tiz-hosz jobb jatékot, de
ennek ellenére szémomra mégis az utdbbi idészak legkelleme-
sebb meglepetése volt a Simpsons. Nem is sorolnam a filmadap-
téciok kaze, hiszen jél latszik a minségi killsnbség, és az, 0gy
az eredeli sorozat készitdi részt vettek a szfori és a parbeszéd

PS3

1- 2 jatekos

X360

1- 2 jatékos

v egy simpsons jateknak ilyennek kel lennie

kidolgozasaban. Megkockaztatom, hog?;enné| tobb humort egy
videojaték nem is nagyon birna el a mifaiji elvarasokbél és saja-
tossagokbé| adédéan, de a készitsk egészen addig a pontig fe-

Ps2 PS3

7 pont

X360

X aki nem rajongs, aligha fogia ertekelni
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Need For Speed minden év novemberében a nagy ro-
Abaiicl {6 mog;; & szokifia & o cskzlogot. Az 0F ek

lett hangosan éljenez a felsorakozott nézssereg, de so-
Yo i ook Togyinterile e, e o o veragems i
den évben ugyanazt a mutatvanyt haijtja végre. Az EA szerint
most azonban vége a rokabdr szezonnak, mert a Need For
Speed ProStreet személyében egy vadioj versenyzét ismer-
hetiink meg. Mi lenne, ha bevagédnank a piléicﬁilkébe éserrd|
mi magunk gy6zédnénk meg?

LEGYEL A KIRALY!

Az intro kellen felfokozott hangulatba repit minket. Nagyzene,
kocsifelvonulés, benzingéz és égett gumiszag. Ez kérem a ProStreet
szive-lelke, maga a Race Day. Az Undergroundok utén tehat most
ismét az utcai versenyek kellds kbzepén taléljvk magunkat. Het
szervez6dés tartia lazban a vilag pilétait, akik egymassal merkszve
karick egyszer s mindenkorra edanter, melyikik a legiobb - fo

NFS ROOKIE STREET

is koztik vagy. A hét rendezvény mindegyike kilonbszs versenysti-
lussal és stilusjeggyel bir, és erre {6!haiécn nagy hangsilyt helyeztek
a keészitdk. Azt kell hogy mondjom, a design az egyik legerdsebb
eleme a jatéknak; eszméletlen j6 vizudlis kdritést kapunk a menik-
ben és a bejétszasok sordn, és az utcai kirdlyok kocsijai s mind na-
gyon komo}ycln festenek. Hogy kikrsl is beszélek?

A ProStreeten belil négy fobb versenyszém kihivéja lehetsz.
Adott a Grip Race, amely a hagyoményos, sima versenynek fe-
lel meg; a Drift Race nem szorul magyaréazatra; a Drag Race a
mar ismerds gyorsuldsi verseny; &s végil oft a Speed Challenge.
Alenyeg, hogy mindegyik versenyszamnak megvan a maga kis-
kirélya, akiket persze nem tudsz csak Ggy egybsl kihivni, elsbb
el kell jutnod hozzajuk. A Battle Muchine-'eé?c Super Promotio-
nig a jaték egyre komolyabb versenykiirasok lancolatan ét vezet
el avégss ellenfél Ryo Watanabéhez, vagyis a Showdown King-
hez. Legyen az a nevadai sivatag hangos rockia, vagy a japén
driftel bajnokok darmags elekirdja, fol kell venned velitk a rit-
must, mert a ProStreet erré| szol. Versenyezz és domindlj!

LEGYEL PROFI!

A Need For Speed széria élefében immar hagyomany, hogy
két epizédonként telies megtjulason megy at, mely idén épp
esedékessé valt. Volt a két Underground, majd azokat kévetsen
a Most Wanted és a Carbon is eléggé 8sszetartoztak - jsjjsn
valami 6! A készitok ezotial az élethi versenyzést helyeziék ki-
latasba, ami eddig tényleg nem volt jellemzé a sorozatra.

Az els6 és legfontosabb kérdés tehdt, hogy szimulécié lett-e
NFS ProStreet? Ez kdnnyen megvéluszoﬁmté: NEM. A jatek
persze tartalmaz par realisabbnak mondhaté elemet, amelyek
Ujdonsagkent hatnak a NFS vilagaban, de az tovabbra is in-
Kb 2 i yersnyibt; mint velte. /A sl soovrosan ohibes
kapesoléds téma a részletes sérijlésmodell, amit szintén nyak-
ra-fére igérgettek. Némileg csalodasként knyvelhefjik el, de
ez se left az igazi. Térik a kocsi ugyan, de ez a tipikus kamu t5-
rés, tudjatok: eldszor a csomagtarté, aztén a motorhdztets,
majd késébb az lerepill... stb. Sz6 sincs tehat élethiien gytirsds
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kasznirsl, valés fizikai a kocsi
ahogy azt elére megiriak. Ennek e"enere ne becsu||u|< le ale-
hetséges karokat, mert nem kell sok ahhoz, hogy fotélkérosra
90r|uk az autét; peldunuk okaért elég felborulni vele. Fontos to-
&bba megjegyezni, hogy a ProStreet jatékmenete joval kotot-
Oebb mint az eléz6 Need For Speedeké volt. Ezitial nem tu-
dunk szabadon furikézni, itt puszian versenyek vannak, azok-
bl viszont rengeteg.
Minden a versenynapokkal (Race Day) kezdédik. Egy Race
Dayen tébb futam is megrendezésre kerill, legyen az Time At-
tack, Speed Challenge, Drift Race vagy egyéb. Mindegyik ki-
irtst egy adott pontszémmal tudod megnyerni, mely pontokat
természetesen a futamokért kapod. Nem kell megelégedned
usztan a nyeréssel, mehetsz a totdlis dominanciara is, ami kb.
Ee'szer akkora ersfeszitést |genye| viszont a Ocvabblepeshez

w3 CHET HIGGENS
RTSHUSH MURRGUCH!
RYAN COOPER

H  SHINITRKRSU

5 FELIXTANG
KRZU YOSHOR
FETE CRRTE
GUSTAVO DEMETRIUS - &

il
S
S 3758

el g ey Grlp Roce kévetelményeinek & més a gyorsulési

szikséges, h adott szém(
tudj. eEgzek [etl)egrrhke%y belepst a komolyab[: eseményekre, a
Showdownra, és igy tovabb. A végsé cél a Showdown King,
Ryo Watanabe trénjanak me don)ese, ehhez azonban hosszo
Gt vezet, megannyi ellenfélen kereszfiil.

Hérom nehézségi fokozatban !ere|ie|heled a largunyf, Casu-

k orsulésra szént kocsinal pl. nem érdemes a
fekekkel vagy a fe ngesz!essd t6rédni, ellenben a kurosszena
nagyon is fontos va ésra szorul, hisz az erodi je
lentds részben etté| fiigg. Mindent a mar Carbonban |c!oh‘ i-
hetetlen részletességgel % tudunk bedllitatni az autékon, mind vi-
zudlison, mind teljesitményben. Enezta procedorat valah

u| Rocer, vagy Klng Ez |gy balrél-jobbra egy of yan sort kepez, mér halélosan unom, de végigragva magam az &sszes bedlli-

hol f |fes' p tason azt rengefeg, talan minden eddiginél tobb
A Casual felel meq az edd i NFS eplzodei égének  lehetdség all rendelk Szinte mér GT szinten tudjuk az
(szépen led a e«f ldigi munkaikat), ahol I' das-  egyes elemeket kalibrélni, vagyis ha a kocsik redlis viselkeds-

kor jétékonyan msegn a he|yes ivre, ezzel szemben Racer és
King fokozatban ABS hijén mar nem tudsz fékezés kizben ka-
nyarodni, ami nekem nagyon fetszeft. N ugodtan vélaszd csak
a King fokozatot, falra maszni senki se Lg a nehézsége miatt,
azt garantélom.
A versenyfajtakro| érdemes bévebben is ejfeni par szot. A Drift
és a Grip Race egyértelmiiek. A Sector Shootout szekiorokra
bonlvu az adott palyét azt nézi, melyik szakaszt ki teljesitette
igyorsabban, majd a végén a |egfo b elséséggel renéelkezo
B? ta nyer. A Speed Challenge-nél adott szakaszokon foldllitott
!ru ffipaxok mérik az aktualis sséget, és ezeket Gsszea
dél el az elséség — vagyis elég csak az adott pontokon gyorsnak
lenni. A program bészen hirdefi, hogy ez mekkora djdonsag,
ennek ellenére én emlékszem, hogy ez a fajta verseny benne volt

serol nem is fogunk odukut zengenl azérta kilonbségek a sza-
il A

igen
Az 6] autdkat a Car Lorbol vételezed, ahol a menettulajdonsa-
gaikon 10l azt is lathatod, az adott kocsi driftképes-e vagy sem.
Ezumn ki kell vélasztanod milyen versenyekre szanod, ekkor
egy ulap gyari bedllitast, ez az on. Blueprint, melyet bar-
Eorm tudsz véltoztatni, meg Gjat is csindln, tehdt egy ko-
asit |abﬁulonfe|e beallitisra is belghetsz. Ha versenystilust
akarsz véltani, az elézéleg bedllitott blueprintieid elvesznek, te-
hét érdemes mindent egybdl tgy tuningoli, al ogy kesobb sze-
repeltetni akarod. Nyilvan ez a kocsi adatoibé

AUTOSCULPT

is |o| nyul' bele a témavalosziasba, és ez most sincs masképp.
AP | valohova oda pozicionaliak magukat, ahol na-
gyon nem akad kihivajuk, félGton az arkad versenyek s a szi-
mulatorok kézé. Az elézetesen beharangozott igéreteiket vi-
szont nem tudtdk fartani, és vélhetSen nem is akartdk, dgyhogy
bvatosan a vasarlassal, aki esetleg egy vérbeli komoly autds
stuffra szémit. Ez még mlndlg nem szimuldtor, de még a felve-
tés is éges olyan nevel ében, mint a Forza Motor-

LEGYEL A LEGJOBB!

mar a Most Wantedban is. A Time Attack versenyek
folynak, -a versenyzék egymés utén indulnak ugyanazon a pa-
lyan. Leg:obb koridé nyer! Nem érdemes az elsét nagyon meg-
hajtani, hisz nagy valészintiséggel tgysem az dont majd.
A Drag Race mind kézill falén a legérdekesebb i ﬂossal allt els.
Péros leosztasban |ndu|fo|( neki, mindenki mlncﬁenklvd megy
egyszer, ez négy versenyzd esefén harom menefet jelent. A rajt
eloh érdemes melegiteni a gumikat, ezt kb. 10 mésodpercig tu-
lod megtenni, mig alulnézetbé| mutatick a kerekeidet. Tartsd a
fordula!szamof foigamciosan a z8ld zénaban - ha jél csindlod,
kapsz egy Indredible Burnout feliratot és nagyobb tapadast.

LEGYEL TUNINGMESTER!

fejlesztsk lathatéan kiils (uﬁuk a gumi alél fslszallo
fuste kire, mintha ez lenne a jaték kozponti eleme. l.alva avé

A krd| & égében jo k asaim voltak. A futa-
mok alatt @ DJ egyfolytdban |E>l|<i a szoveget a b -

sport vagy a Gran Turismo.

Biztos vagyok benne, hogy a Need For Speed ralongok egy
ki gk roveini macukot & 60K s lsaodaiek oo
ne|< vele Ok vegyek meg nyugod' szivvel. A 1al bleknek az

émi k javaslok. A

dokbol, és meglepden jol reagdlia le a palyan térténs eseme-
nyeket, ezzel is emelve a verseny hanguE}hf Jo lani tovabba,
hogy néha ellenfeleink is hibaznak, mintha csak hos-vér sze-
replok lennének: letérnek az dtrél, rosszul kanyarodnak, egy-
masnak mennek. Nem ritka, hogy Ssszetorik jarganyukat egy-

verseny alatt, amibe mi ol be|erchununk Lu nem ﬁgye|unk

p
dig ezuﬂal Marhnru bizom, mert szivem szerint nem cdnek ra
8.5-nél tbbet: ugyanis ha a Sega Rally vilégszinten nem ka-
pott ennél jobbat, akkor szerintem ez sem érdemel.

kobe

la. A tehat jonak mert
epp olyan buta, mint mi. A futamok utan fslszamolja a verseny
kézben keletkezett karokat, ezeket vag pénzzel vagy marke-
rekkel tudjuk jovitani o megszokoft médon.

Agrafika PS2:n és 360-onis a |obbcl< koze kmczrl( az autdk
korrektil | y ,do-
bozérzef” nincs velik ka m;a.bqn vy akczd pr
kimondottan |uwanyos, egyforma is, ami nem megle;

geredményt, bar elmondhaté réla, hogy 6l néz ki, k
jelentésége még sincsen (egyes elézetesek szerint a kocsi dlla-
pota is leszirhetd belsle, hat hajrd).

Nem gy a tuningolasnak. Az NFS ProStreet konoepclop: &
egyben ?eygnugyob% huzcso az, hogy epltsd meg a jargan
dat a kil mas bedllitas

MARTIN BELESZOL!

vauqmm o rajongok- kshai
gr szerintem ez az ufobbi

dlasat batran “kijelentem,
5k legjobb' NFS-e! Nagyon .
klru gy ahogy van: bei on a Iarvanywlu a, tetszik a ko-
csik sfilusa, és ami cmclor ént nekema legf omoscbb, allo-
i jol és konnyen tudtam iranyitani. Van az a ,desert” palya,
hat oft tényleg hatalmasakat csataztam, rohadiul élveztem.
Ja, és végre nem éjszaka megy a buli — nekem futi vétell

hiszen | van sz6. O ében kicsit jobbra
szémitottam grafikai téren, a ,kévetkez5 generacios’ vuhozctc
Dirt vagy a Motorstorm mégatt simén elmarad latvanyban.

A zenei anyag az elmolt idsk trendje nyoman tovabbszskkent
il FGiybe. Ak okl Gass et e
kell tehat t5bbet szenvednie senkinek holmi T.1. meg Lil Jon mi-
att. A dalok egy j6 része Junkie XL-t8l szarmazik, és a soundt-
rack kb. fele hasonlé stiluso. Meg fogtok lepodnl mennyire jol
passzol az elekiro-sound a rockhoz. Stilusilag a ProStreet nagyon
oft van a szeren!

KULONVELEMENY

Az 0j Need For Speed vegu| nem durrant akkordt, mint ameny-
nyire biztam benn egész pontosan dgy néz ki, mint egy
airokevert és Gjratdl !Unlngo|os Need For Speed ezifial né-
mi professzionalis izt neki. K viszont,
h a sorozat el6z8 részeivel szemben a ProStreet egy sokkal
szélesebb rétegnek nytithat megfelel szérakozast. Az EA mindig

NFS: PROSTREET

EA
MAS VERZIO: PS3, PSP, DS, Wil

grafika: ile}
jatszhatesag: O
szavatossag:  |O

zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo
1- 2 jatekos
RS2

memoriakartya 8 mb

1- 2 jatékos (online multi)
720p

X360

v tartalmas karriermaod,
hangulatos versenyek, stiusorgia
X felig bevaltott igeretek

[FISE X380

8 pont

4
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sl igurdjat, Crasht is
csatasorba dllifotta. A kiadé szeme elétt valoszinileg az
Addig iissik a vasat, amig meleg!”, hossz0 tavon nem min-
dlg kielégits calkitizése lebeg, hiszen mista az eredefi PS-es
Crash Bandicoot jatékok megdlmodéia, a Naughty Dog mas
vizeken — a Jak and Dexterén — ho|oz|l<
nal. Ennek oka legféképpen a musz‘kcs rok? sorsat egyengel-

I dén Ssszel a S|erru Spyro|u mellen a Sonr egy masik ismert,

CRASH & GO!

statikus és mozgé platformokon székellink, robbanészerkeze-
teket keriilgetve gordeszkazunk, gombakon ugrélunk - bar
utébbi 'enﬁeq nagyon cranyos rengefeget nevettem a Crash
altal fenyes hallatott kozben per-
sze verink mindenkit, akit érink; pontosabban azokat a ki-
sebb ellenfeleket, akik sikeresen elimindlt szama fontos az

ni probalé, szamos
keresends, melyeknek hala az évente megjelend Crash jaté-
kokbsl erésen hianyzik az dllandésag (oldairu szkrollozos
koncepcio, kart jatékok, vegyités Spyroval, parti anyagok).
Hésiink legojabb eljsvetele, a Crash of the Titans esetében
az esszencialisnak szamité PS2-es verziénal a Radical Enterta-
inment ragadvu mogchoz a zcsz|00

a sorozat bizony stag- udon polya végén kurodo osszegzeshez, igy az e ak meg-
Némi a ékok —

ileszi k refor ecc‘;y csillogs kadképzédménybe kell belépniink -, amelyekb
idére kell kulonl feladatokat teliesiteni; altoléban megha-

tarozoft szamd rorgyav osszeszednl vagy e enfeler kinyirni.

A Crash of the Titans | |
meglovaglésa” Oeklnthek: c nngyobb monsz'ruk e|erere|ef
egy bizonyos Aku-Aku

Crash a nyakukba ugrik, maid az Giult erdvel el st
gyabb lenyt irényivo horca fovcbb. lhenkor o Ker gord

A PS2-es 65 PSP-s i 2 melyhek: portclasaartla
Super VI”GIH Smdlos felel — szinte tkel gegyezd Titd-
ﬁ ezdltal fordulatokban és megle-

L o

nemlgen ead® Falélléecal

veszi kezderer
vél-

k egyik szorny nyaka-
bol a masikba, ami a 'e||es életerd megkapasa miatt fontos.
Mlndez vclobon vicces és jol néz ki, meqspekelve az olykori

Crash Gsellenségei, Neo és Nina Cortex szér
foztattak rokank szigetének laksit, Crash és Cortex tengelyt
e e bty B S e i
Cocot és Aku-Akut. Eme dsszeiitkozés utan indulunk el hésink
falucskajabol - nevehez huen - végigverni a vilagot az Seny-
hén butacska, Gm ppen poénos pre

A harc mellett szerencsére a humor is kozponn jelentsséget
kap a jatekban. Maga Crash iranyitasa egyszerd, bar a plat-
former ugrésoknal o?ykor nehéz beméni a tavolsagokat, mivel
a figurénak nincs ornY(Ieka /IX csatdl

o Ha % >

n erdemes
az ellenfél vé
tomi célzo fejiel elére vetddésnél hosszan kmsuk nyomva a
gombot, egyszer racsapva a szimpla Négyszéges sallerrel
¢ ével ké-
és kombo-
kat Qanulhumnk meg, melr u'obbluk az ex'rck megnynusahoz

nfos komb:

elni arra,
be-

A jatek minden egyes palydia szinte

néha
eléfordul, ho \ hésank chvét oz vgres, &s a foldon, rosszabb
esetben a lavaban vagy a savban landol az eredeti célpont he-
lyett. Végleges elhc:lqlg zésunk egyébként a nalunk levs , életk-
nslulyok (a kepernys tetején, kézépen megjelend narancssér-
ga sziv szammal) mennyiségété| fiigg; ha el togynck, az egész
palyat elolrél kell kezd enunE

Az egyméstol lényegében kevésben eltérs, erésen linedris
szintek keltette monotonitast a nehuny atvezetd jelenet tori
meg. Raijtuk 16l szerintem azonban sokkal tobbet ad az él-
ményhez a tefszetés grafika és a zenei hatiér. A kémyezet
szép szines, alaposan kidolgozot és részletes, aranyos rajz-
filmszer( latvanyt nyojt. A szamos és meglehetésen valtozatos
karakfer szintén dfletes és szemet gyénydrkadtets. A kamera
ugyan sa\ncs régzitett (illetve a PS2-es verzisban mozgathaté
picit a bal unalog karral), és olykor nem mutat mindent pl. egy
csihi-puhi sordn, de ezektd| eltekintve nincs vele gond. Neke
igazabél a | az elké Gen jo, sokszor vé

szerint teljesithets: egy nem igazan bonyoTuh kisebb ellenfe!ek
ledardlasaval dtitatott platformer rész végén egy arénaba ér-
kezunk ahol az adon szegmens igazi rosszfijan kell felilke-

asa céliabol. Az iigyes-
ségi rész sajnos tényleg hijan van a nclgyobb kihivasoknak:

MARTIN BELESZOL!

115 erejii, mint az els6 Crash részek, tartalmi-

Nem olyan atii
le még mindig egy korrekt plat-

log is sokkal sovényabb,
formjaték. Tefszik, hogy nincs agyonbonyolitva, és nem mel-
lesleg kijott X360-ra is, amire azfan nem sok ilyen stiluso
stuffot falalsz.

22 )) 576 konzol

grafika:

jatszhatosag:
szavatossag:

zene / hang:
hangulat:

CRASH OF THE TITANS

SIERRA / RADICAL ENTERTAINMENT
MAS : Wil, X360, NDS, GBA

i[e}

o}

kozepes
kivalo

jo (psp: kivala)

BS2

1- 2 jatékos (2 kooperativ],
16:9, memoriakartya 8 mb

zenei befétek oerszenek melyeket szinte tokel plikaltal
az aktudlis kéryezethez és forténéshez.

J6 pont jar a jleszioknek azert, hogy tefemes mennyiségl

ithaté extraval ig k novelni a jaték

at, mely a kello szamu ellenfél elpuszmusubol az észleldro-
g ok 6l és a kivant égi kombo bevite-
lebél all, majd vazlatrajzok és karakterinformaciok megnyitd-
sat eredmenyezl Ezek viszont maximum csak a gyerekeker és

a hardcore k. A Spyréhoz hasonlo
hat ezt is rétegjatekke érdemes i, mely keves uao
donsagot fe ! a széria vérkeringésébe, viszont a

|e"egzeﬂessege|0 masszivan szélliia. Ha egy 6j platformerre
e e Ag havn pa2si o
Gnnyebb kezelése miatt inkabb a nclgykonzolos valtozatot
ajanlom.

Petinia

\

PSP

1- 2 jatekos (2 kooperativ)

¥ humoros, hangulatos,
kénnyen kezelheto

BPSe2

X monotonitas, révid,

az epizodikus tartalom
psp-n jobban érvenyesul

v 6l sikerdilt adaptacio,
vicces és flinges

PSP

X monotonitas,

az gj Gtletek hisnya, révid,
inkabb gyerekeknek vals

BS e

PSP

7 pont

breas
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TUBBNY IRE BYSZAKA.,
JONNEK. TOBENY iR
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el

feledett retro cimet profitszerzés céljabsl” hadmiveleté-

ek Gjabb darabja. 1987-ben borzolta anno a kedélye-

ket, &s utoliéra, kicsitGirarajzolt forméban, o PS2-es Sega Clas-
sics Collectionben latott napvilagot. A nyolcvanas években a
SEGA-t nagyon megfogta az akkor nagy népszer(iségnek or-
A e S
alapsztorija és viléga is teljes mértékben arra hajazott, egy mé-
sik hasonlo teméio jatékuk, az Alien Storm is napvilagot latoft.
Korabban azok nagy sikereket értek el, azonban nem hiszem,

ogy ezzel az Gj epizéddal learatiék Gjra a babérokat.

A forténet is vc‘cme|yest a régi mozibdl taplalkozik, vagyis a
jatekban egy hé!qyeményt, bizonyos Aileen Harding szerepét
élheﬁi}k"c‘zv,?ki’ “ aul kapt drallomés kitakaritasat a

Nen Syndrome. A SEGA ,gondoljunk Gjra minden el-

e 2l

azt felkutatva,
még kiszabaditani oz oft rekedt, életben levs tolélsket is. Ezt
az alapszitut mar mindenki ismeri, s annyira sablonos és unal-
mas, hogy nem is foglalkoznék vele tbbet.

A jaték kezdetekor vélaszthatunk, hogy a leanyzo milyen faj-
ta karal élyba tartozzon. Lehet robbantési szakérté, fiz-
szerész, kommandés, tank vagy mesterlovész. Ezek a ,kasz-
tok” a ra jellemzs tulojdonsagaikban és a tanulhaté képessé-
gekben, valamint a felszerelésekben kiilonbsznek. Miutén
megfértént a vélasztas, egy rovid képregény-montazs végigiz-
Fulésc’:l kévetéen arcul csap a jaték vizudlis megjelenése. Elvi-
leg egy PSP-s cimként indult a ,méalkotas’, majd a fejlesztés

végsé stadiumaban ersszakoltak at Wii-re is, mely sajnos meg
ise?éiszik rajta. Kérilbelil a PS1-en latott latvanyvilagot idézé
szinvonal majdnem arra késztetett, hogy a ,leggyorsabban a
gépbdl jatekkidobas rekordjat” allitsam fel sec-perc alatt. Ala-
csony felbontasi textorak, béna effekiek ~ nem értem, hogy
mer még manapsag valamilyen cég ilyen szemetet megjelen-
tei2 Mig PSP-n a Eisebb képernydnek hala még szédaval el-
megy, de TV-n m:fyban ez valami botrény.

Mélylevegs, maid Gira a kezembe ragadiom o Wiimote-Nun-
chuk parost. A jatek késtol, k dlom, hogy a
koréabbi cselekményt mésolja. Felilnézetes shoot ‘em up to-
véabbra is, azonban most némi RPG injekciéval beoliva. A cse-

MARTIN BELESZOL!

Nem mondom, hc:?y nincs olyan ember a vilagon, akinek

ez a jaték tetszik, de én ebbe a karbe nem fartozom bele.
Pedig én aztan komalom a retro cuccokat.

nélkil aramlo, igé a v
sebb szikraja nelkifi, cflettelen szoryek puszfitasaban. Ez fa-
lén 6 volt a ‘80-as évek derekén, de most mar sehogy sem dll-
ja meg a helyét. Valamelyest mindezt szinesiti, hogy minden
egyes gyilok utén pontokat kapunk, amibd| felszereléseket va-
sarolhatunk oz allands tarsunkil, egy repkedé-mozgé-robotfé
leség scarabtél. Mindamellett, hogy boltként is funkcional, le-
zerfegyverével segit eliminalni azogren'. Ezen kivil a jobb olda-
li kiie?zgn latni fogunk egy filggsleges sarga csikot is, ami ha
elér a tetejére, szintet FoEunk lépni. Szinflepéskor tudjuk elosz-
tani a képesség, illetve skill pontjainkat. Jaték kozben rengefeg
cuccot is szerezhetiink, amit hésnénkre aggatva, azt killsd meg-
jelenitésében is csinosftia. A jobb felsé sarokban egy térkép lat-
até a HUD-on. Ezen minden fel van fintetve, Ggymint az aktu-
dlis feladat, a célpont megjelslése, majd annak teljesitését ks-
vefden maga a kijérat helye is. Elakadni feht nem nagyon le-
het, inkabb n&ve{i fruszirdlisagunkat, melynek az okat a vég
nélkil érkezs ellenfelek, illetve még az elején a jaték nehézség
szintje jelenti, bar jol feltaplalt karakter esetén ez sem szem-
pont. (Mér ha valaki abban éli ki perverz vagyait, hogy szaba-
didejében ezzel a jétékkal taplalia hilyére magat.) A an ulat
az ift sajnos szintén ismeretlen fogalom, ami megint csak elvesz

a jatek amagy is eléggé siralmas Gsszképébdl.

Eo e e e
zolon viszonylag rendben van, de valahogy Wii-n tsbbnek ér-
zem. Az akeib kezelésére mind a 16fegyver, mind a kézift

lekmény nem tdl véltozatos, mivel tsbbnyire kifullad a me?éllfxs
jea A Sl

PSP-n szinte lehetetlen a [6fegyverrel tamadni, a buta kamerake-
zelés és a tolbonyolitott célzas miatt, lévén nem 360 fokban, ha-
nem kb. olyan 30 fokonként lehet csak I6ni. Higba van egy
olyan funkcié, hogy ha folyamatosan nyomijuk a I6vésgombot,
akkor [éveg iranyt tart, ha a lovés szoge szinte sosem lesz meg-
felels, ezzel sem ériink semmit. Wii-n a pointernek héla ez gye-
rekjatek. Alapke: riink a bérd. Wii-n az A gomb haszna-
latéval sima tamada ig kilonbozd Julatokkal operdl-
va specidlis tamadésokat varazsolhatunk vele. llyen a 360 fokos
pargés, ami jobbra-balra suhintéssal, mig példaul a kétkezes le-
stjtas annak lefele mozgatasaval torténik. PSP-n mindez tbb
gomb egyszerre t5rtén lenyomasaval sikeriilhet csak. A kame-
raman szereplése is felhasznalébardt ebben az esetben. Mig
PSP-n egy gombot kellett lenyomnunk, s emellé az irénygombo-
kat a kamera forgatésahoz, addig itt csak egy laza csuklomoz-
dulat a Nunchukkal. Legalabb valamit jél tudtak hasznositani a
sok negativ dolog mellett. Hogy legyen egy par po: i
végére: a 4 jétékos coop médozat lehetbsége, mini-
szint, a 20 éra jatekids, valamint a jatek arszabasa is budget
kategérias, legalabbis Amerikaban, nélunk sajnos nem...

Kenny
peterkern@freemail.hu

ALIEN SYNDROME

SEGA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

exidben joval hosenalhatobblal ninfendlss masinalkonirollers:

grafika: elmegy

jatszh :  jO (psp: kézepes)
szavatossag: JO

zene / hang: kézepes

hangulat: siralmas

PSP 1- 4 jatekos, wifi

W I 1- 4 jatekos, 480p, 16:9

v egy klasszikus feleleventese
X bar ne tették volna

PSP Wil
\_ 3.5 pont 4pont  /
576 kanzol {{ 23
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KEK LAGUNA

hkirandulason, és ériink partot — bér egyeldre egy szal ma-

stratégiai jatékok narkoti

AEIZ'OSG" akinél az Age of Empires-6n tol inkabb csak a

onzolos Sims sorozat véltotta ki a ,még hajnal kettékor
sem tudom hagym mert ezt még ki kell roLu|nom azt
még meg kell néznem” élményt. Sokak — dltaléban a szériaval
nem szimpatizalok — szerint a Sims csajos |u0ek Ez talén csak
abbél a szempontbdl igaz, hogy szerintem tényleg nagy élve-
zet Bltdztetni- Elzurcznl sminkelni a néi karaktereinket. Viszont
az erésebbik nemet is vonzé masik nagy jellemzje a game-nel

gunkbun ~ egy paradicsomi Iropusi szigelvilag egyik gyongy-
szemén, ezéltal kezdve meg évi rendes szabadsagunk folel6to-
réval ékelt, néhany | kibvitett vl

Nos igen, az alapfeléllas més, mint eddig megszokiuk: a PS2
&s Wii verziokndl elészér is kezdei lépésként nem egy, b hunem

tos —, néhény fénykép meséli el a Simplicity névre hallgato
Sl A T S

Llnson Cruso-ék hanyattatasanak torténete.

Partra evickélését kévetden simink csupan par nélkiilozhetet-

len targgyal (kés, a nagykonzolos verzioknal  tengerviznek

ellenalld vécépapir, jégamatrac), illetve egy husznas kezl-

akar 8t karaktert hozhatunk létre, mondjuk legjobb
rolmmvazvc czokao )Erdemes avgondolm eggcedul vagy tob-

g ekborendests, by ki s glrcobory il
detben dltaléban igen szegényes kis viskonkat, uLbo| mindig
cifrabba kaltsziink, netén zérérol teliesen Gjat is épithetiink.

2\ \v)/&
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Mindez - sztori médban — nyakon énive egy kissé ostoba, ém
mégis élvezetes forténettel, az emberi kcpcso|c|tok kidlakitasa

égeknek is feret add lef ével és humorral — ezek
felél nézve talan érthetd a simek sikere. Az eleddi

| dhaitunl r ol ne-

hezebb valuhol kenyelmesebb mert ugyan | kesoﬁ:ya tobbi
simmel lehet az olykor ren-
de||enkedo Al miatt meggyGlhet velik a bajunk. Jémagam a

kézéputat vélasziotiam: mindig i6 egy ferfidllat a hazndl, féleg
a én mondom meg neki, mit gyupogessen, halasszon va-
dasszon, mnkozben én smlnkelek szevasz. ;) A k

Gl mely oiobb |
oz alopvetd dolgokat. Az egymastél csak az |rcny||usbun k-
l6nb626 Wii-s és PS2-es verzi esetében 0 teriletekre jutva fo-
vébbi ilyen kényveket talalunk, melyek az aktudlis céljainkat
mg]aha( DS- ne(vpedlg a karakter feje felett megjelend kis lam-
pécska figyelmeztet a friss idedkra. Habar nem fontos beti

szerint kdvetni ezeket a parancsokat, elébb-utobb nekik meg-
felelsen fogunk cselekednl hlszen a dolgok chalubun a leirtak
szerint kovetk megle-

ugyan nem tilsagosan eltérd menetii The Sims |09s1<o|< (Bustin’
Out, Urbz, The Sims 2, Pets) utan ime egy Uiitd jellegi kezde-
ményezés: a Castaway.

ELVESZNI JO!

..abban az esetben, ha legjobb baratainkkal, netén a kisze-
Hh e P e e e e
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6l ralés—a valaszids lehetségén 1ol — a szokoft
dton zc|||k kilss meg|e|enes (a frizurak nagy része o|ycn mint
illetve 4j opcidként foglal-

kozést is kell vélaszianunk, mely kihatassal lehet késabbi e
kenykedésiinkre. Példaul ha fandrok vagyunk, ok a logikai ké-
ességeink, ha igazgatok, remekil szerveziink és iranyitunk,
a s:ik iél f6zink, stb. DS-en csupdn a kilss megjelenést al-
lithatjuk be, és off csak egy simet hozhatunk létre. Miutan meg-
vagyunk — én erre 6 két érat szoktam szénni, biztos ami biz-

hetssen linedris |uoel<menerer eredmenyezve

A KONTROLL

5n fejezetet érdemel, hiszen hérom, egymastsl nu?yban
3 platformrél van sz6. Nos, az irényitas DS-en sikerilt a le-

szer(ibbre és legnag szertibbre. Az aranyos, 2D-s kérn
ze!e{ben astylus haszna?yruval point-and-click médon tereljik a
karakfert. A targyak vizsgélata ugyanigy torténik: rémutatunk

el




CENEA, ultiteszt -

az objektumra, és a legérdls menibé| vélasztivk ki a kivant
cselekvést. Simiinket az L gombbal &sztokélhefjik gyorsabb
mozgasra, a d-paddal pedig anélkil nézhetiink szét az j teri-
leten, hogy a karakterrel mozognank. A X-szel hivhatjuk els a
térképet, amely a szigetek mél:ﬁuedezeh részeit mutatja, és se-

dlis kapesolatok ferén k jitésokkal: mig nem akadunk
elveszett tarsaink nyomara, a helyi csimpénzokkal is baratkoz-
hatunk, akiket gytimoles és egyéb matériak gyitésére is beido-
mithatunk, 'ovégbé kieflen maganyunkban homokbél épithe-
tink magunknak egy figurét, akihez beszélhetiink. Az éhség

illapitasa igen egyszerl az elképesztéen béséges és véltoza-

gitségével az szt nyargalaszas helyett egy k | elju-
tunk a kivant lokéciéra; ez egyébként igaz a konzolos ins-
talléciskra is. Amiben kivaltképp kiemelkedik a DS, az a minijé-
tékok prezentécidja: igazi interaktiv médon, nagyon dtlefesen si-
kerilt ezel et megvullésimlni. }I-Ialaklra és bugcrolkrc az Iériméké-

tos floranak és faunanak héla: rengele% érett gyumoles, zold-

ség, hal, sét csirke, vaddiszné és tovabbi emlssallat kszil v

loszhatink. A nvényeket nyersen is fog ok, Gm 16z8n
4

elkészitve és kombindlva a a és laktatd

pernys | mi
a tizgyGités a stylus-szal valé kaparaszassal, majd a mikrofon-

a torténd belefdjassal valosul meg — ne probald metrén, vona-
ton, furcsa pillantasok fognak réd szegezédni. :)

PS2-n szinte minden a megszokott, kivéve a hossz( toltési
idsket, valamint az olykor bekévetkezs fagyasokat. Az elgbbi
néha prébéra teszi a tirelmiinket — két helyszin kozott akar
egy kavét is megihatunk -, az utébbi miatt pedig ajénlott gyak-
ran menteni. Jémagam furcsélitam mindezt, hiszen a korabbi
részeknél nem volt ilyen probléma, illetve a Wii tulajdonosok-
nak sem kel etté| tartani.

Anndl inkabb a kissé nehézkes irényitastél. A Wii-s Casta-
way a Wiimote-of és a Nunchukot hasznélia. Ha a Wiimote-
tal a képernydre mutatunk, elsjsn a meni és az dllapotielzs —
am csuf ekkor. En szeretem mindig latni az allapotielzst, igy
egyfolytaban a képernysre kellett szegezni a taviranyitot. A
menikben valé navigélas a Nunchukkal és a d-pad hasznala-
taval torténik, igen pontatlanul és idegesitéen. Az igazi bai oft
van, hogy az amigy sem egyszer(i meni bizonyos részeit csak
a Wiimote-tal, vagy a Wiimote-tal és a Nunchukkal egyiitt

a
étkeket kisérletezhetiink ki. Ez fozeési kepessé-
giink ndvekedését vonja maga utén, ahogy minden tevékeny-

g a neki megfeleldt; igy példaul favégassal, tszéssal erdseb-
f)eei lesziink, az épitkezéskor és az ] targyak készitésekor a

hanikai és kreativ képességeink fokozodnak, az éllatokka
/ mas simekkel valo bardtkozas a vonzersnket néveli.

Ami a élyes kapcsolatokat illefi, a tarsainkkal valé inte-
rakeié a szokasos pozifiv és negativ gesztusok szerint zajlik,
melyek nemigen valtoztak. A legjobb viszony felss hatéra to-
vébbra is szaz pont, a romantikus akeiok kszétt viszont csak a
romantikus &lelés, a szerendd és a kéz megkérése szerepel. A
korébbiakkal ellentétben sajnos nincsen csok és szex — falan ez
lehet az oka annak, hogy lazas probalkozasaim ellenére
egyeldre képtelen voltam Gsszehazasitani a két simemet (a ne-
tes frumok hozz8ért8i szerint valamilyen névény - afrodizié-

um - kell ehhez, tirjon uténa, akit érdekel. :)

A game gerincét tehat a gyijtgetés képezi, melyet meg-
kénnyithetiink azzal, ha a maimoLon 16l valamelyik tarsunkat l-
Wik ais vy & i o e et el ek
a fkéligyuk begyiijtésére szolgalo Tmbokm. Ezentil az ﬁLeszkﬁ-
0

egyarant elérhefjisk, igy a ketté | dlata sokszor Gsszek

redik. A Simet a Nunc{wkkul és a Z-vel mozgatjuk. Ebben az
a problémas, hogy a karakfer csak azzal a targgyal inferakci-
6zik, amivel arccal szemben és a megfelels iranyban dll, mely
igencsak megzavarja a dolgokat lcig objektum esetében; né-
mi segitséget jelent, hogy a Wiimote-tal is ramutathatunk a ki-
vélasztott cselekvésre. Viszont még igy is gyakran lomhan tu-
dunk akcidzni, és a kiszemelt célszemély mar régen odébb sé-
télt, mire nagy nehezen sikerilt dtjra inditanunk a kivént cse-
lekvést. (Személyes, ezaltal kevésbé objektiv véleményem sze-
rint a Wii-s kontroll a PS2-eshez képest agyon van bonyloliwal.)

— melybe o ruhdink varrésa is belefartozik - és a

taborhelyek épitésén van a hangsoly. Utsbbiaknal gond lehet a
kecok felhtzasanak teret ads, kicsi hely, no és ol sok objektu-
7 Kot tizveszély ki-

Tharonk

mot sem e egy helyre a
valtasa nélkil. A feldllitott kalyibak is kilonbozéek, a gyengéb-

bek kevésbé dlinak ellen az idgjaras viszonhgsﬁguinc?(.
Utébbiban ugyan nincs fol sok véliozatosség, mivel csupén a
szakadé esét és az olykori foldrengést jelenti, viszont a nap-
szakok atalakulésa tényleg szemet gyényarkadtets. A grafikus
prezentécié egésze felfrissiilt, vekonyabb és stilizéltabb karak-
terekkel, mel(ek a nrl\egszokoﬁ, expressziv animéciokkal mo-
li a

Csalédas ‘volt ogy a

| &)
mint PS2-n, pedig lenne lehetéség a vasban olyasmi vicces in-
teraktivités megvalésitasara, mint a DS verzié esetén.

TOLELNI

...innent8| kezdve nem nehéz. A korabbi, joval urbanusabb

részekkel ellentétben a Castaway-ben nem kap szerepet a
e

a

zognak. bol dicséretet érdemelnek

zenei betétek is: a remek tropusi hangulatd pl. reggae) szé-
mok mellett most elészér a simek zagyva nyelvén megszolalo
trackek is kelletik magukat a re?erioérbcn.
[0} égében a leporolt grafikanak, j t és zenék-
nek, valamint a médosult jatékmenetnek héla a Castaway lehet-
ne a The Sims sorozat egyik legjobb, ha nem a legjobb darab-

(A

pénz, azaz minden szikséges targyat magunk bark

szigetek igencsak bdséges forrasait — bambusz, palmalevél,
killonbsz3 fafélék, gyapot, obszidian, sargaréz, agyag stb. -
hasznélva. A jatek elejen az egyszeriibb. anycgo{m kézzel
szedjik ssze, a kifinomultabbakhoz eszkézoket — késeket,

tat, horgaszeszkozoket — kell barkacsolnunk

A jatekban elsrehaladva, egyre tobb terilletet felfedezve és
egyre Ojabb eszkdzoket készitve simiink igényei folyamatosan
ndvekednek. Mig kozvetleniil a partra vetédése utén csupan en-
ni és aludni ¢hait, ém hamarosan véagyakozni fog a tisztasag-
ra, tarsakra, egy ofthonnak nevezhetd helyre. Vc?yis a szokd-
sos médon kell gondoskodnunk ezekrél az igé 8, a szoci-

MARTIN BELESZOL

Eletemben nem olvastam még ilyen korrekt, élménydus Sims
bemutatét, azt hiszem Pet megnyerte a sorozat tesztelési jogat
az idék végezetéig. Megfelels embert a megfelels munkarat ;)
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THE SIMS 2: CASTALUAY

ELECTRONIC ARTS

MAS VERZIO: PSP

ia; a feltételes mod a vizsgalt hérom platformos véltozat kilén- grafika: jo (ds: kozepes)
Léz& hia agaibél vagy iranyitasbeli nehézségeibsl szar- jatszhatosag: kozepes (wii: elmegy)
mazik. A Sims szimpatizansok esetén viszont mindenképpen oft o o
a helye a polcon a tobbi mellett — nélam is igy lesz. . zene/hang:  kivalo (ds: j6)
g hangulat: i[e}
Petinia
petunia@tombraider.hu
1 jatekos
v uj grafika, zene és jatekmenet
RS2 oesza totesiide
W v szép grafika, rovid toltesi ide
X korulmenyes inanyitas
v tletes minjatekok, praktikus
point-and-click iranytas
INIBLS fa e e e
elnagyolt:
BS2 Wl NDS

i punt)

\_ 7.5 pont
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ogy a szokdsos éves toldozgatas-oltozgatds helyett in-

kabb ki kéne dobni az egészet, és magdt a kosarlabdupre
kot venni alapul, majd arra épiten ré egy korrekt szimulaciét — mér
amennyire azt jaték formajaban szlme? Ini lehet. Lassan mér a jé-
tékosok labanak izzadasat is kontrollélhatiuk, de hat ez nem az,
amire a kosarazést kedvels réf vngylk Mert j6, mér lehet gyors
Ioblkezlét vighezvin @ fokb foyfl, & becsapss kamue-
sekkel megtéveszieni az ellenfeleket, de a sportag di

’ ;
ULev 6 NBA Live. Orilink neki, de valahogy Uﬁy érzem,

SZERESSE

az oldalrél zsakolést er8lrefjik. Erdekes médon a féképernyén a
PS3 verzisban nem a szokésos videostreaming ment, mint a PS2
véltozatnal - de lehet, hogy csak a teszivéltozatban van ez a bi-
zonyos kosaras, akivel pattogtathatunk kicsit, mig kitaléljuk, mit
akarunk csinglni. A mozgasat elemezgetve azt mondom, hogy ez
mér kezd hosonlitani egy valédi emberre Fe|e~e| kéveti a lobdat,
il bisinh it

elériék azt a szintef, amit olyan 3 éve kellett vo]na

il még nem jon at a képernyn. Na nem mintha naponta kosa-
raznék, de azért vollam mar sok meccsen, és kszvetitésekben is va-
lahogy més az egész. Mindegy, ez most csak tgy eszembe jutott....
Az aktulis Gjitasokra visszatérve biztos tetszeni fog sok ember-
nek az a lehetdség, hogy a sztérok egyéni mozgasait is m csr
nélhatiuk a lévés gombbal és a joy mozgatésaval, ami féleg a
vanyimadok kedvence lesz. En viszont jobban driltem annok
hogy az L2-vel szines sévok forméjaban lathatévé vélik az, hogy
az adott jatékos, kit terelgetek, melylk kosar elstti zonaban haté-
kony. Ezt haromféle szinnel jelslik, igy értelemszerien célrave-
zetbb is a témadas, ha egy szembsl jobban teljesits ficksval nem

MARTIN BELESZOL!

Volt nem is olyan reg az a streetballos izé, az nekem
sokkal jobban tefszett..

26 )) 576 konzol

A szokésos jaték k kszil még mindig a Scenario a kedven-
cem, mivel ebben valos helyzefeket is be ﬂ]et allitgani, éppen ki-
nél van a labda, meg ids, majd onnan Gjraimi rorvene{r)ner Jo-

fa dolog a ltés alatti kviz i is, plane, ha tobben vagyunk tobb
ontrollerrel, és mégplanébban ha ofthon vagyunk a témaban.
Persze most is van csapat menedzsmem és 1uﬁekoskrec|as (ele
o kileS s bels3 1ol etcen), tgy volod,
egyéniséget fabrikalhatunk. Ha meguniuk a mesterséges va
réti ellenfeleket, akkor pedig felmehetiink a netre egy géprd| ul(ur
négy ic’:tékosbc’arsunkkol is.

Persze ne sumakolatok el a kells gycl(ork’:st, mivel azért valtozott
a kezelés, no meg oft a fogasos védelem, és természetesen mas-
ms sfilust i igényel a védekezés, passzolguhs és kosarra dobas

egyarant. Par meccs lejatszésa utan viszont feltint, hogy mintha a
u!ekosok mtelllgencwup néha kihagyna, példaul Vedekezés koz-
Len nem fudtak mit kezdeni a lefordulo \u!ekossu\ néztek elére to-
vabb. A jatékmodokban sincs nagy valiozas, 18bbek kizéit
Dﬁ/nus!y mod, 8 Team Tournament, és egy FIBA vilagbainoksag,
ahol mas ||guk kosarasait is klprobclho'?gk

PS3-on grahkmlag némileg fejlé cuce, bar még mindig kép-
telenek voltak bekapcsolni az élsimitcst, amitd eléggé firészelnek
a kontrasztos szelef De legalabb nem réngat, a kepfrissités is fo-
lyamatos, csak v.ssmmrsmsbun ocsmany diavefités. Nem azen
mert nem b1r|c a \anem mert {
a frame-eket analki, hogy mondjuk duplaznck

azok ki (7

M EZTET A JATEKOT...

Mindegy, amtgy nem tolzottan vagyok megelégedve a minség-

ge| mert a mai gépek ennek minimum a dupléjat tudjak, és mar

6 Sz e leveritnk a qeneréll dolokct Svedsshizassl it

ahogy ezt mér megtapasztalivk a Gran Turismo 3 esetén PS2-n.

Oké, szebb mint az el6z6, de mas gamékban sokkal jobban kidol-

gozot fikciondlis embereket ldihattunk mér. Na me(l; oft van a
G

nézétér, ami a harmadik sortol felfelé elég ocsmany, pléne, ha lat-
szik mondjuk a bedobo jétékos mogot.

PS2-n a helyzet szintén véltozatlannak tinik. Kinjukban mar
olyan dolgokat variéliak meg, mint a kamerakezelés, ami folyton
véltozott, mig &t nem dllitottam hagyomanyos médba, hogy azért
]élszani is tudjok vele (bér néhany nézéponi talan jobb, életsze-

latvanyt teremt egyes esetekben, mint eddig). Na j6, azért a
|afekosok nemlleg emberformabb viselkedést iupmk, de most
nem tudom, hogy djrairték, vagy csak dtdllitotiak par kapesolot
az Al generuiggbun lit is van FIBA mérkdzésre leEe'oseg, meg
online jatékra, vagy egygépes multira. A grafika sajnos még PS2
viszonylatban is csok kézepes, azt nézve legaldbbis, hogy mas

jlesztsk mennyit haladtak a jatekok mindségével az évek soran.
Ezzel is nyomtam pér meccset, gyakorolgatiam a triskkds zsako-
lasokat (a kézen atpsrdiilést azért kissé tolzasnak gondolom), és
elszérakoztam az egy-egy elleni dobalgatassal. Es mivel valészi-
nileg ez volt az utolsé PS2 véltozat, én inkébb azt mondom, hogy
csak akkor vedd meg, ha a kozehcvcben nem tervezel venni next-
gen masinériat.

Ami ellenben mindkét j6tékban profi volt, azok a hangok. Szupe-
ril vxsszhon?zlk a hangosbeszéls, a zenék pedig ismét kivalo va-
logatésnak bi ltak. De mivel ez basketball és nem jukebox,
sajnos nem tudom a pozitivumok kbzé szémitani.

Dzs O'neill

NBA LIVE 088

EA
MAS VERZIG: PSP, X360, Wil
grafika: kézepes
jatszhatosag: |O
szavatossag: JO
zene / hang: kivale

hangulat: kézepes (ps3: j6)

B2S2

1- 2 javekos (2 online)

PS3 1- 4 jatekos (8 online)
¥ vannak rosszabb
PS2 kosanjatekok is
X framerate gondok
v javult némileg az egész
Gsszkep tavaly ota
PS3 X ennél jéval tébb kell a 2k
sportstuffok ellen
Ps2 PS3

\__ 6.5 pont 7.5 pont




Hl, MY NAME [S JOHNNY KNOEDILLE
WELCOME TO JACKASS

legenda szerint Johnny Knoxville-t igen sajatos méd-
Aszerel( iR 2 Soiostneis s beldtat

o s e e D e e A
Ty 26yt o Sl ol i iyl N
csoda, ha Johnny Knoxville (akinek a Knoxville csak a felvett
neve) nem  szokvanyos palydkat vélasztota, hanem valami
egészen mast. O86... mit is pontosan?

A Jackass eredete kddbe vész. Annyi bizonyos, hogy tobb
szdl futott Gssze, mig a végleges proJ keio kialakult. A desz-
kés Bam Margera és haverjai javaban gyartotiak a sajat ke-
szitésii esds-borulés videskat (melyek kszil egy csomo beke-
rilt a misorba is), Steve-O pedlg bohéctanon iem marhult, de
kellett még Knoxville és az & kapcsolatai, hogy az MTV is fel-
figyelien a dologra. A Jackass pedig azt kévetden, hogy zold
lémpat kapott, egy szempillantas Q?aﬁ az egyik Iegnugyobb
hisztéria évezte misor, meg a popkultora része leff, és meg-
hozta az ismertséget a sracoknak, akik ezutan mar hollywoo-
di sztérokkal és ismert zenészekkel bratyiztak, majd egy egé-
szestés filmet is leforgattak (azéta kettdt).

Mindezt nem most banydsziam 6ssze, hiszen annak idején
rendesen tortam a nefes oldalakat értitk, és taldn azt is meg-
kockéztatom, hogy az dsszes epizédjukat lattam. Bizony volt
ids, mikor hétvégén egy nagy tarsasag Gsszeltink, és egész
allo nap Jackasst néztiink, a beszélgetések nagy: része kez-
dédatt, vagy végzédstt tgy, hogy a sracok mér megint mit csi-
ndltak. Ez a laz persze azéta mar rég lecsengett, mivel a mi-
sor is megsziint mar egy ideje. Azota Steve-O és Chris Ponti-
us a Wild Boyz-ban terrorizaliak az élévilagot, Bam Margera
sajét reality slow -t kapott, Knoxville pedig rgloic filmekben t5-
nik fel idérsl-idére. A Jackass valészintleg valamennyiik éle-
tében a csicspontot jelentette.

Egyébkent ki nem fudnd, a sracok mind kaszkadér-sulit, vagy
mas egyebet végzett prof.k kivéve Knoxville-t, aki sz\mpk)n
csak mazochista -, fehat nem arrél van sz6, hogy kdznapi em-
berek unalmukban sportot Gznek egymas leamortizélasabol.
Ilyenkor szokas moncﬁ:ni, hogy ,ezt ne probaljatok ki otthon”,
ami természetesen nem vonatkozik a vi eofétéll véltozatra.

Lassuk: befesszik, e|mdw|uk |eol<ezzuk Juckass logo bejo
zene meghall, 5rém, mosolygas, jokedv, szinte mér b J
s4g. Kezd|uk ajé do\gokku(A srécok kézil egy kivétellel va
lamennyien szerepelnek a game-ben. Sajnos az az egy pont
Bam Margera, aki gy latszik mostanra akkora sztér lett, hogy
mar nem? bele egy ilyen projectbe. A Jackass etts] fuggei?

MARTIN BELESZOL!

" Volt egy id8, amikor sokat néztem a Jockass-t, mert ndlorn
valéban elérte a céliét a msor: sokal rohogvem az dllatsa-
* gokon, amiket csindltak ezek az idiétak. Féleg Knoxwille
szereplése fetszeft, mert 6 nem csak kinozia/aldzta magat,
hanem valaban bizarr dolgokat is bevallalt, pl: konyeklgie
lenydlt egy tehénbe. Aztan ttértem a Dirty Sanchez-re. Egé-
szen a Esg rem;szlgelfem magum vele amlinem lttam eqy
gy keszi
hogy és koti ket fc x akcio £
ra, és egnghnszilzfek az egészet, hogy ezt meg azt mar nem
csinaliak meg, mert arra a napra csak 5 ,stunt” volt kiirva.
Oft abban a pillanatban kiabrandultam a témébél.

nil elég j6 jatékos alapanyag, és ha belegondolunk, eléggé

sokfélekepp megvn|osnﬁcl)o Ien volno Veg;ul a fe]|eszlok ma:

radtak a | al, és

egyfajta minijatek- gyu;lemeny' csindltak belsle. A legkozeleb-

bi rokon talan o nemreguben meg|elen| Rayman Raving Rab-
kapjuk a

@multiteézt

a hifi részlegen egy mini-ritmusjaték formajéban. Talan jobb
lett volna, ha a showban szerepelteket egy az egyben megva-
Iestiake Aatic rcadliiin: homy ol prodiean alopbel bed
legjobb vélaszhaté szereploket, mert az ugye egyértelmd,
hogy sreve-o, Chris Pontius, Ryan Dunn és Knoxville voltak a

bids. Itt is csoportos | kat, azzal
a kilsnbséggel, hogy itt csoportok helyen egyes epvzodokro
oszlanak a feladatok, hiszen a célunk a minél magasa
zeltségi arany elérése lesz. Na és mi emeli nézettségef? Ter
mészefesen a minél nagyobb zuhandsok, laivanyos esések,
orrba-szajba serulesek A |ulel< nem v«ccel mig egy|l< sze-
replonl ke, é ala

folyamatos nyomon koveihequk hogy kozben milyen serulese

show fészer ,4. i (meg Margera).

A PSP verzio egyebient szinte bitrdl-bitre ugyanaz, mint a
PS2-es valtozat, kivéve két elég fontos dolgot. Az egyil
bévebb mulnpluy opci6, a mésik a sajdt klip rendezésének Ie
hetésége. Mindketts a PSP eldnyére szél, és talén az is a kis
gépnek kedvez, hogy egy ilyen |utel<k01 az ember szivesebben
nyomu|sc|<szor &t percet, mint hogy egyhuzamban nyoma le.
Egy sz6, mint 24z, ez egy j6pol %c/poenos/o"ombc minija-

ket szedett Gssze, fer mind orvosi elr éssel és

i iz egykori Jackass show fBszereplaivel czok-
kal az dllaisagokkal, pofés koritesel, de gyermekded modon

latképpel. A jaték tehat hozza a régi Jackass F mit
csak fokoznak a régrél jol ismert dalok, me\yek akar onu”oon
is megdllnék a helyiket. Az animéciok és a fizika elég jok, a
figurék viszonylag eiethuen esnek-kelnek, a kérnyezet is a ma-
ga stilusaban 6l néz ki, feltinden szines minden.
Epizédonként &t pa\ym kupunk melyekbd| Gsszesen hét van,
tehat kénnyen kiszamolhato, hogy 6sszesen 35 féle ,kihivas-
ban” lesz résziink. Jo helyre keri {Voz idézéjel, ugyanis a ja-
tekban ilyesmi nincsen. A feladatot legtsbbiét rohogve teljesi-
ted elsé nekifutdsra, utdna maximum az elégséges pontszam
elérése, vagy a puszta szoérakozas miatt dllsz neki Gjbol. Van
ar \opofc? ladat, de sajnos elég soknak inkabb ismétléds jel-
Ege van. A jol bbak kézé sorolhatt az épilet fetején valo beva-
sarlokocsi-verseny (ki 6ll meg legkozelebb a perem széléhez),
vagy a zsonglérksdes, de felbukkan par régrsl ismert miisor-
szam is, mint a fojasevd verseny, és Partyboy-jal is rophatunk

lous
hold for power/ release i

megvclosxlva kilgngsen ami a kihivast illefi. A régi rc|ongo|<
na ajanlom ki p dbalasra, és barati
nak kézos mmmusokm is i6 lehet. De vigyézz, semmit ne

probél; ki, amit a jatékban latsz!
kobe

KASS THE GAME

RED MILE ENTERTAINMENT
MAS VERZIO:

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

BS2

memoriakartya 8 mb

PSP

1- 4 jstekos

v a régi sllatsagok visszakészennek
X elég révid moka

Ps2 PSP

6 pont

576 konzol ((
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az X-Men Legends 6fa pedig kisebb divatta véliak a kis-

56 RPG beiltésti mityiirfiguras mészkélos akeidjatékok.
Gszinfén szélva nekem sikerességik ellenére sem jtiek be vala-
miért, hiszen ha mér képregényhds, akkor sokkal inkabb rajon-
gok az olyan nagyobb teri kilsé nézetes jatékokert, mint a Spi-
der-Man sorozat, vagy az Incredible Hulk. Nos, a Spider-Man:
Friend or Fee valotiol o ek s kevereke kvan lenni, ém va-
lahol mégis igen kbzel dll a tavaly év végi Marvel: Ultimate Ali-
ance-hez, ellenben itt most minden tekinteten Pokember vilaga ke-
rillt a kazépponnbu.

Az egyszer( fériénet szerint Pokembert egy éjszaki portya sorén
sorra tamadjak meg rettegeft ellenfelei, nevezetesen Venom, Ho-
mokember, Doctor Octopus, és a Z6ld mané tobbek kozstt. Ama
egy fitokzatos erd egyszer csak eltiinteti Sket, hésink pedig egy
Helicarrieren landol, a S.H.LE.LD. mkosszulguluv y hatalmas
lebegé bézisan. Oft Nick Fury ezredes vilagositia fel eg‘ az esemé-
nyekrél, miszerint Pékembernek egy tarsaval kardlive kell hely-

Mcrvel hsokbsl béven kijutott nekiink az utébbi években,

28 )) 576 konzol

NEHR ELLENSEGEINK A LEGJOBB BARATAINK

szinrd| helyszinre jarnia, és a titokzatos erd dltal iranyitott gonosz
hésoket kiszabaditani, valamint legytimi a Phantom hordakat. A
torténet sordn szémos szovetségessel (ogunk |o|u]|<ozn| valamint
ha kiszabaditottunk egy-egy hires gonosz féhést az ers karmai
kozil, & is mellenl( fog allni, hogy segitsen kildetéstinkben.

Spider-Man fanoks mﬁ( igazi mennyorszag a gondolat. Kezdet-
ben Silver Sable vagy Prowler kéziil vélaszthatunk, majd hamar
vélaszthatéva valik Black Cat, és kicsivel késsbb Doctor Octopus
és a Z6ld mans is, akikkel most szovetségesként véllvetve harcol-
hat hésink. Komolyan hangzik, példa pedig nem nagyon volt ré
eddig, ha nem tévedek.

Az irényités nem tol bonyolult, a bal analég karral mozgunk, és
esban ik o lertlvog hop ok Rk, sl e
is kapjuk, hogy elhaiitsuk. A Wi kontrollerének elonyel is ift j6n-
nek lkepbe, ugyunls hc Felkc:prunk gy ¢ ellenfelet akkor ide-oda
valamint
anuncsaku razasaval vcl?unk parinert, ezzel lényegében ki is me-
rilt @ mozgasérzékelés egész listaja.

A !erepel(ne| yukmn hasznat vesszik a dupla szaltés ugrasnak,
&s a kizdelmek soran sem elsnytelen. Ahogy haladunk elére a
sztoriban, egyre véltozatosabb témadasokra lesziink képesek,
ahol nagy hangsolyt fektetiek a kombozésra. Egyik kedvenc ta-
madasom, umlEor ahalé mc| elkapok egy kisebb fantomot, és
kérbe-kérbe lenditve pi el vele a tabbieket.

A j6tekmenet eléggé linedrs, hiszen lényegében csak haladunk
elérea fo|yoscszeru terepen, és csak iflegeljok akit meglatunk. Gyak-
ran egészen addig nem nylik ki egy kapu, vagy kapcsolédik éssze
egy hid két része, mig mindenkit le nem gydztiink. Aztén persze a
kisebb fantomokat el8bb utébb y nagyobb kaveti, mig végil
el nem ériink egy nugyobbacsk:%/css archoz, ahol mlndlg valami
i kell e, hogy hogyan ehetlegyszn. Példaul Docor Octopus-
r|uboru|cnumoban ke' e‘ek'romos szerkezet védi a fégonoszt a fa-

ephisy G kHI =
east ehopil, néhny s un loeiighafk péprsil
ok e e e e S S P

fes ercvel Vagy oft a Z6ld mans, akinel folyamatosan ugrélni kell
a raketdi eld, és T(sapt}]!ckbomll)(mf kell nekl wsszchcmunx o
ne fiinjenel anginak a olykor szinesitik ket
kufonﬁm mogassigh ekl il terk tgabbrck, o
bbnck tinjoneh Ksebb o
|0F meg Sket, valamint titkos kapukkal, melyek mogétt klhlvosok
vrnak rénk, melyeket ha eljesiink, o helyszin megnyilik az Aré-
na modba|:1 Utébbiakhoz m kel: rﬁlalm apélyan afitkos kulesot.
J6 pont, rengeteg mindent lehet szétcsapni a pélyén, va
ukafofegyv ini is :Zgnolm Alegyszott elfen%elel( L’J)lzr{orbokgﬁy
azaz Tech Tokeneket, valamint olykor power-upokat kapunk, me-
lyek segitségével évid ideig szupererosek lesziink, vagy legyz-
hetetlenné valunk, de van olyan specidlis varézslat is, melynek ha-
tasara mlnden elfenfel gomgnynmasm klflnql
A sel lenség és az erénovelés kivalo i6 bosshar-
cokndl, de bar nagyon nehéz, alapbdl normdl lumadasokkul is
meg lehet velik gy kizdeni velik, hogy kézben egyszer sem sé-
ruun m
jiink ‘a homokéra formaij DNA upgrade-ekre is a pdlyén,
?;;k begytijtésével kitolodik az életerdnk. A teljesitett palyakra




kessbb is visszajshetiink, és a szintvélaszto mentben latszik, hogy
mely palyan nem gytitottik be az dsszes kulcsof, vagy DNA upg-
rade-et.

A Helicarrierre visszaérve kivalaszthatiuk a kovetkezs tarsunkat,
To el e ey =

a Tedl i kat, vagy egy sz6-

vefségesiinket, de vehefiink Gj tamadasokat, valamint extra po-

wer-upokat is. Marha j6 tamadasokra tehefiink igy szert, és
ahogy haladunk elére, alapbél fejlédiink is, igy pl. idével nem
csak halt vethetiink, hanem lévedékeket is kilshetiink.

Nagyon hamar bele lehet jonni a jétékba, és egydltalan nem ne-
vezném nehéznek. Meghalni sem nagyon lehet, hiszen ha el is
y az életersm, régton Gjratermeléddk, mindsssze egy pér Tech
tokent von le tslem cserébe a jaték. Eppen emiatt nem is két le fol-
zottan sokaig, és nem is jelent tol nagy kihivast, sét elég hamar
monotonna is vélik, de azért nem olyan rossz moka. Féleg, h
ketten is lehet vele jatszani, egy baratunk ugyanis barmikor gor?\?;-,
nyomésra bekapcsolodhat ajatékba, és diveheti a sz6

sdg fekintetében, és mint emlitettem, a jatékmenete egyszerliségé-
e el e
ni. Pokember fanoknak mindenesefre nyugodt szivel merem
ajénlani, hiszen az dflet valahol egészen egyedi, ellenség és sz6-
vetséges egyarént Pokember oldalén, Egy j6 héfig biziosan leks-
ti majd Sket, és hat azért ne felejtsik el a remek k fiv md

Piee o= Gayiken vonk ciap anerahalsution e, o
e e e e R
mutatia a terepet. Pl. amig oz utcan harcolunk, a lenti képernyn
latjuk magunkat kozelrdl, a tetoket pedig széles latoszogben, ha
azonban a fetn vug?'unl(, az utedt latiuk be az also képern{c’ir\,
tigyes megoldas. Jaté nagyon hasonlit érekhez,
ém kissé mas terepen kell kiizdentink, mészhatunk falakra, mas
fajta mozgasrepertoarral birunk, és akadnak icipici logikai felad-
vanyok is. Ugyanigy véltogathatunk partnereink kzst. Fontos,

ogy mindent széttiporjunk, és begyditsik az értitk jaré érmeket,
hogy aztén késsbb web shopban killonboz6 extrakat nyithassunk
meg. A nagykonzolokkal ellentétben itt tletes modon emelvé-
n;e?(re felallitott jelképes ikonok és figurak jelslik a megnyithato
extrakat. Meg lehet nyitni survivor modot is, valamint vasarolha-
tunk egy miniiéték opciét s, ém ehhez sok érmét kell Gsszegyi-
teni. Jopofa akciodos jatek, ami egész jol kihaszndlia a DS
elényeit, am csodat eﬂﬁl a verziétdl sem kell varnunk.

Végil hadd ejtsek megemliteném a PSP verziét is, mely a DS-sel

dot se, csak kar, h
egy jopofa akcisjatekndl, amely ideig oréig talan lekst majd min-
ket, de hosszitavon nem fogja htzni. En legalabbis nem adnék ki
érte silyos ezreket.

o%(y nem online. Masoknak azonban nem tsbb

HANDHELD

A DS verzi6 teszfelése utan kicsit més véleményem voltam, hi-
szen ez a stilus nagyszertien passzol handheld konzolokhoz. A
jaték inditasakor az ismerss intro fogad, melyet kivalé minéség-

} felss ke ellenben az ezredes és

g
sink iranyitasar. Késsbb részt vehetiink arénaharcokban is, de
ezek szerintem nem tdl izgalmasak.

Legyiink 8szinték, egyszer végigvisszik a sztorit egy-két nap
dlatt, esetleg visszamendleg begyfijtiik a kihagyott cuccokat, vagy
utana talén még egy-két karakfert }u"ro feltuningolunk, hogy meg-
nézzik milyen tamadasai vannak, és mér dobjuk is a sarokba a
cuccost.

A cucc grafikajétol sem fogunk hatast dobni, és bar akadt a kez-
deti sziirie tokioi alagutak utan pl. szinesebb szigetes latvanyvi-
lag is, ‘azért a kezdeti divezetén az ezredessel még én is elszé-
gyelltem magam. Rajzfilmes vagy képregényes seiﬁus ide vagy

la, ez a grafikai szint ma mér nem nevezhet magasnak, 6t in-
kabb atlagon aluli, féleg 360-on. Igazabél a 3 nagykonzol ver-
b e B e A s oo B
as a legszebb, és a PS2 hozza képest kissé fako, lagy, valamint
riceg8s, és mozgas kdzben sem 0l szép, de ulapiaiﬁzn nagyon
hasonlé. A Wii valahol a két verzié kézétt van, de inkabb a PS2-
eshez hasonlit jobban. Azért vegLyiik hozza, volt olyan palya, ahol
kifejezetten tetszett a jaték cell shaded jellegt grafikaia, s6t a szi-
getes rész olykor a Windwakerre emlékeztetett, legalabbis a 360-
as verzi6 szinkavalkadja.

Persze ha mér a grafikandl fartunk, dicséretes, hogy a 6 fhely-
szinen belil szinte minden elemnek, pl. robbané hﬁZﬂak, kis fan-
tomnak, nagy fontomnak, vagy nagyobb objektumoknak is meg-
van a maga kis megfelelgje minden palyan, igy nyugodian el-
e hog; i ey e

ami az egyik palyén térolé doboz, az a masik pdlyan mar véza.
6 6 helyszin (pl. Toki6, Manhattan, Nepal), és helyszinenkent 4-

4 kiildetes, melyeket ha keményen nekiveselkediink, dlig 10-20

perc alatt is teljesithetiink. Valéban nem tol kecsegtets a szavatos-

MRARTIN BELESZOL!

A kooperafiv j

ekmod az egyetlen érdemleges dolog ebben
a programban. En szoltam!

en né végig a P
Pokember kozétti eszmecserét mér kilsn a DS verziohoz rajzolt
dlloképeken mesélik nekink, amely szerény véleményem szerint

szemben mar joval kozelebb all a r‘\:gykonzolokhoz. Nagyon
E A

P mo-  nagy kilonk nem is fedezh , az Givonala-
kat csonkitoftak, valamint alakitgatick egy picit at, megtoldva né-
hany Gjabb akcioval, és ezéltal olyan érzésiink lehet ledini elé,

mintha egy Gjabb sor kalandba fognank bele, még akkor is, ha
mér végigtoliuk a nagyobb verziok valamelyikét. Nem rossz afirat,
és mit ahogy a DS esefében is, itt is han, uf;icsubbnak érezlem a
jatékot, egyedil a kameréval akadhatnak olykor aprébb gondok.

Krisztian
rajkrisz@freemail hu

\

a

0
nem csak hogy skokkol sz;bb benylimlésrte Obc nugyl(olnzo|o|( ra- S P | n E H M H N .
tyi divezetSihez képest, de igy sokkal inkabb domindl is a jatek
képregényes hangulata. A kildetések elstt pedig az MGS-hez ha- F R I E N D 0 R F n E
sonl6 dupla pérbeszéd ablakon ecsetelik nekiink a fennivalot. Ja- 'ACTIVISION / NEXT LEVEL GAMES
ok Kecben Uayesen hesznla i o gép a ke képerny, iy mig
grafika: kézepes
(x3B60: elmegy, ds: j6)
jatszhatssag: jO
szavatossag: k&zepes
zene / hang: j©
hangulat: kézepes (psp, ds: j6)
1-2 jatekos,
PSa memériakartya 8 mb (64 kb)
PSP 1-2 jatekos
1-2 jatekos, 16:9, dd 5.1,
X360 7=20p/1080i,
mentés 124 kb
W I 1-2 jatekos, 480p
NDS 1-2jatekos
v pokember vildga, kooperativ mad
X nagykonzolokon kissé monoton, alig tébb egy
szimpla verekedos akcisjateknal
CSE BRISE X360 Wil NDS)
576 konzol {{ 29



Mmultiteszt

azzal alkomni halés feladat. Talén nincs is olyan ember,
ki ne falélkozott volna legalébb egyszer a Robert E.
Howard (1906-1936) teremtette barbarmitosszal. irasok, kép-
regények és videojtkok szilettek mér a hérosz fBszereplésé-
v:];, de amit minden bizonnyal senki sem hagyott ki, az az Ar-
nold Schwarzeneggerrel készillt két filmeposz, a Conan, a bar-
bér (Conan the Barbarian - 1982; rendezte John Milius) és Co-
nan, a pusztité (Conan the Destroyer — 1984; rendezte Richard
Fleischer). A tévé atrél és az egyéb jelenési formakrol
mér inkabb nem is beszélek, a Ién{eg annyi, hogy Conan kar-
aktere thetd, a kitalalt (meglehetdsen sok misztik | &s
brutalitassal biré) univerzum, amely ré épil, méginkabb elra-
gadsé, igy nem is csoda, hogy a THQ legénysége lecsapott a le-
hetssegre, és feld: a sajat kis elkepzeléseinek hozzaada
saval a kimmériai kalandor legendaiat.

AZ ELS® NAGY MEGLEPETESEK

Szeretem a meglepetéseket, és azokbdl kijutott béven az elmolt
idgszakk Az elsé pozitiv petés az volt, mikor Martin
éccsapa felhivott, hogy teszteliek Gjra a magazinban, az elsé ne-
gativ pedig az, mikor ezzel parhuzamosan leszedtem a PS Sto-
re kindlatabél a friss és ropogés Conan jatéek deméjat. Na j6,
&2 még nem voll negaty, e i prébaliam
Kidol | jelenitésts karakterek m,:|masclm Ssszecsa-

Aiimmérici barbér, avagy Conan karakleréhez nyoini és

(NEM IS OLYAN) RONDA, DE FINOM

hazaérve beleastam magam a iéiékba, és szépen lassan réjét-

tem, hogy a Conan {666, méghozza elég j6660.

ESTI MESE,
DE NEM GYEREKEKNEK

A hangulatos meni (heroikus, filmzene jellegi muzsika, holi-
testek és mozgé kod a hattérben) utén a jatékot elinditva egy
n6i hang kezd bele meséjébe, amely ného|| ugyan megszakitva
(hogy azért jatszhassunk is, ha mér xy ezer forintot kiadfunk a
lemezért), de végigkiséri a programot, ezzel bemutatva a ka-
loer ko cealaheitnk: Kedadkirt oy sebllamakice
teli kisérteties helyen vagyunk, ahol Conan péncélzata még
meglehetdsen impozéns, am nem sokaig, mert révid idén (és
sok harcon) beliil mindent elvesznek t8link, igy mezitelen mell-
kassal, dagadé izmokkal, a ,Nagy test, nagy élvezet...”-et do-
b ok o G kel onok Fele e mlledle i ki
tizve a holmik visszaszerzését.

Persze ennek koszonhetsen a kovetkezs pélyakon még elé
puritan a jaték a lehetéségek ferén, avagy lesz |ehe|6ségi}:i

yakni és gyal(ni, ik a lehetssen linedris G

aladunk. Na 6, a harcrendszer mar ift is mutogatia foga fe-
hériét (képzavar, sebaj), hiszen a ladikakbél és a leslt ellenfe-

lati B s vesarel et ol

lekbal hullé piros.

Idével egyre tsbb kombinécié birtokaban lesziink, ami megle-
hetésen konnyiti a tucatiéval tamads, meglehetésen szokatlan
médon barétkozé egyének elleni harcot, hiszen par megfelels

“ban. | bal A

I y gom| generdl
hésiinkbal, melynek kovetkezményekeént a boldogtalan kis kopek
konnyeiket morzsolgatva repkednek erre-arra, vagy jobb eset-
ben el is haldloznak. Hogy feljes legyen az rom, késsbb még
magikus képességeink is lesznek, igy kek szinnel megkilnbsz-
teteft pontjaink (azt hiszem, a szinvakok gondban lesznek a ja-
Qékkc{t megsigom, az életer zéldesben jatszik, ezzel harom-
ra emelve a megkilonbéztetends szinek szamat, ami igen ko-
moly kihivas lehet) toltstte magiankkal is pusztithatiuk ellenlaba-
sainkat — példaul kévé dermeszthetiik Sket (utana par karcsa-
pés, és mar szét is hullotiak), vagy tiizesst is zodithatunk rajuk.
Feladataink kézstt a szimpla gyilkolason kiviil lesz még ne-
hény tiditsbb megmozdulés is, ilyenek a bizonyos utak megnyi-
tésai (csindld meg ezt-azt, majd a szobor fejének széjat huzd
le, stb.), vagy a hatalmas léveg hasznélata oz ellenséges haijo-
val szemben, és hat persze ebbe a kategoridba sorolhatok a
féellenfelek is, amelyek a régi jatekokat kévetve fél/teljes ke-

bt dloclolve bk minket o haldlobi: foase

ogy mindegyiknek tobbszor is neki kell esni, mikozben mene-
km‘uﬂk eloli /Feludlufoilwk hajtunk végre). Egyébként ezeknél o

a menitben lévé harci kombinciokat, ami igen jopofa, hiszen

pott hattér és kdrnyezet, igyefogyott

vehetiink puszia kezes harcra Lé kombokat, meg egykezes fegy-
verre j6 kombokat, meg kétkezes fegyverre val6 kombokat,

|
demo alapjéin ezeket sziirtem le a programmal kapcsolatban.
Azién jott a kovetkezs kellemetl lepetés, mikor beb
tom az irodaba, és Marfin tidvszilt mosollyal nyditotta ét a ja-
i i ltebb mosollyal fogadtam (na 6,
riilt vigyor is), és mar bele is kezdtink a deménd
koszonhets élményekhez kapesolods fikazasba. Kozoltem, ilyen
)y fragya még nem volt a gépemben, majd i¢l lehtzom, leg-
b o e Imleket e 1 Coiee Nae: M et
met befejezends akkor ért a masodik poxzitiv meglepetés, mikor

meg pucér nét a karjaink kozt tarté kombokat... hoppd, utéb-
bi ugyan nincs, de nem léditottam nagyot, mivel utunk végigja-
résa érdekében torténs megmozdulésaink (kapuk kinyitésa, fa-
lak ledsntése, oszlopok felboritasa) kozben néha félmeztelen,

es/fenekes macakat szabadithatunk meg lancaiktdl (eg
ksnnyed legyott helyett tapasztalati pontokkal jutalmaznak), if-
lohve rabszaigakat ssSkicthetink ricaos boranckbél, am mivel
Sk mar ferfiak, igy az élvezeti fakior és a késztetés is kisebb
mint az elébbiek esefében.

PRI

576 kon

g a jatek a God of War dltal lefektetett
ek Sty e e el e
megfelels gombokat, és csak j6 ritmussal és gyors reagalassal

I:nhurunk 10l a kildetéseken. De mivel ezek egy iéiékosnc’ﬂ sem
ianyozhatnak, nem lesz gond a végigjatszassal.

VERTENGER, VEGTAGOK,
AVAGY A GORE

A Conan meglepéen véres, és ez jot fesz neki. A harcok sorén
fricsdg az éltetd nedt mindenfelé, a féellenfelek kozil nem egy
latvéanyos (és meglehetésen brutdlis) véget ér, a kizdelmekbe




belefeledkezve pedig egy ids utén csak azt lessitk, hany kéz és
fej repked mindenfelé. Bizony, le lehet vagni az ellenfelek mind-
ket karjat (és utana nem proga[nuk még kiizdeni, vagy labukat
is elveszitve dantetlenen egyezkedni), vagy a F5|e| és a csonkolt
helyrdl, a testbd| vastag sugarban frécsdg a vér. Nem mondom,
hogy gyerekel(nek mindez nem valo, mert 4gyis mindegy, meg

Gt a tévében is lathatnak hasonlét a 14 éven aluliak. A gore
(mert ez mér biza az... ambgy ha valaki gore-ban gazdag fil
met akar nézni, u|un|om az olasz szérmazésd, sajnos mar el-
hunyt Lucio Fulei horror remekeit, amelyek kozil csodaval ha-
taros médon ketts is megjelent hazénkban DYD-n - A pokol hét
kapufa és a Zombik vérosa) szamomra mindképpen pozifivum,
és vefhek:leg ezze| nem csak én vagyok igy - dicséret a bevall-
alésa miatt a készitsk részére.

KIS VELEMENYEZES

Akkor jgjion a véleményezés. Bar a demo esetében (mint azt
mar megjegyeztem) szémyilkdrem a grafikatél, a jaték ennel
ha ném is sokkal, de azért tobbet nydit. Néhol kifejezetten bot-
rényos a kilalok (k:clol jozatlan karakferek és kormyezet, az
el628 generdciét idézs ?ulevelek amelyek még el-el is tiinnek
egy barlang széjandl), néhol viszont valoban szépnek nevez-
hets ~ éppen ezért nem merném egyik |ronybc sem hozni a
megjelenités értékelését, legyen kozepes, mivel 6 és rossz tulaj-
donségai egyarant vannak, A jétszhatosag nagyjabol rendben
van, a kombok elshozasa nem nagy kunszt, azonban az
i részek (ez t6bbnyire ugrélasokban nyilvanul meg) bi-

< oz, hogy l(scslr |obbon kell kédolni a mozgast,

kra akarunk vetédni, k-
lonben nehc ponyanus lesz a trténet vége, ami nem egy Srom.
Zavaré még az is, amikor fsbben rétémadnak hésiinkre, és mig
& egylkec?ellkvensr tomarioiénk Gze kionkkel, @ méek o
buksinkat simogatia baltdiaval ~ fenni nem sokat lehet ellene.
Egyébkent remien van a Lezeles és a mentésekkel sincs gond,
hiszen az ezekre szolgdlé kévek rendszeres siriiséggel jelennek
ey ok e ooy meg veletndl e helen csokan sk
készits csaladtagjanak sem. A nehézség rendesen be lett dllit-
va, knnyebb fokozaton sétagalopp a Conan, kbzepes szinten
mar van benne kihivas, a nehezeﬁb véltozat pedig rendesen

MRARTIN BELESZOL!

Egyszerien nem tudtam megtaldlni o jaték szépségeit,
megpedig a véleményem szerint krifikan aluli megjelenités
Nézem az atvezetd filmet, ami a jaték motorjaval ke-

nem hiszek a szememnek, amikor latom Conan

és
clkkcakkollovul vagott frizurajt, meg a korai PST jatekok
3D-s arcait idézé sza|berendezesei aztan bejon egy ijasz

n olyan fazonnal, hogr ajok megrémiltem. Nem kétlem:
lehet, hogy a téma betalalas, lehet, hogy a harcok élvezete-
sek, de nekem 2007-ben ez a latvany keves.

odoteszi magat — meg kell kiizdeni a gy6zelemért (pl. o leg
végs csatandl, ami akar egy rig is eltarthat). A szavatossag
kétes.... ugyan 6 10-12 éréig (tiszta |mek|doven leksthet a ga-
me, ez még kevés az udvozuleshez, és sajnos sem l<enc9e 08
mod sem online nem |

gy

imum kefté s utan a korong cse-
rére md\j vagy a pokon porosodln (lehet képgalériat nyerni,
de az ukurml?yen szép rajzokkal is van tele, alapvetéen nem
sokat dob a jatékon). A hangok eltaléliak, a zene{fpedlg igazi
filmzenés, heroikus dallamok, gy ezekre panasz nem lehet,
ahogy a hungululm sem, mivel a Conan alapjaban rendkivii
szérakoztatd program, és képes arra, hogy igazén magaval
ragadja a jatékost. A PS3 és az X360 verzi kozott semmi em-
litésre mélto kilonbség nincs.

LEZARAS

Bizony, a Conan j6 |mek barmennyire is idegenkedtem tdle
5 o R wie s ohioy e e et ca hres o
cso|odlo helyszinek és e||enfe|ek a hatalmas széryek egyardnt
elnyerték fetszésemet, ahog; of Warra hajazé |mekme
net is. A Conan ksnnyed EIS moka, amely ugyan nem erl el
min egben az emliteft szériat, azért annak ?\mnya? részben
képes feledtetni. A game fehat {6, a prezentdcié nem hibaktsl

s (g, gy sbben sl P35 o Hecerly
Sword, amely azért csoppet komolyabban lett 8sszerakval),
osszessegeben gy nLUgodk:n ajanlhaté a gyilkolas szerelmese-
Sk Condh oy ibnedkel Voo aakek-a
szlmplun csak egy konnyed szoro?(ozusrc vagynak.

Ja, és fermészetesen idvozletem minden kedves régi is-
merdsnek, 6 Gjra Veletek lenni.

Bajtés Gabor
bojtosgabor@gmail.com

CONAN

THG
MAS VERZI0: JELENLEG NINCS

grafika: k&zepes
jatszhatosag: O
szavatossag: kozepes
zene / hang: kivalo
hangulat: jo

1 jatekos

dd 5.1, 720p

¥ remek god of war kion, komoly gore tartalom,
hatalmas foellenségek
X csak addig tart, amig ki nem jon egy jobb
kaszabolos game

X360

PS3

7.5 pont )

576 konzol {( 31
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ning Eleven 2008 (11) stb. Sokigle név, de mindeg

egyetlen jatékot takar, a sikerszéria idei folytatasct. Vi
re eltelt egy Giabb év, a focirajongék pedig ismét izgulhatnak,
hogy vajon idén melyik sorozat is keril ki gySztesen a kske-
mény pérharchél. , Tartolom vs j6tékélmény”, volahogy fgy tud-
ném t5moren jellemezni a FIFA és a PES sorozat legfbb ere-
nyeit, és bar nem lehet egyértelmien mindenki szémara elfo-

t6 dontést hozni, azért azt megkockaztatom, hogy az
25 genesdcisban bisony, o PES soromat emelkedet el
Ahogy a FIFA 08-ndl is kitértem rd, fontos Gjra megjegyeznem,
hogy nem vagyok egyik sorozat szakértje sem, t3e?|en en igen
csak utanajartam a kérdésnek, tobbek kozott kilonbszs foru-
mok atbangészése dltal, és végre segitségemre volt egy igazi
PES rajongb is, Karfiol személyében, akinek hala a PS3 verziot
is alaposan megtekinthettem. A killonbéz verziok dsszehason-
fitésar terén pedig nem ismertink tréfat. Karfival hosszo érékon
&t kapesolgatiuk a plazmat, konzolokat, er stb., lenyom-
tunk sz8mos meccsel, 6s alaposen végighbngésziik az Bészes
meniipontot, igy a feszt megsziletéséhez részben Peti szakértel-
me is hozzdjarult, utdlag is thanx neki.

PLAYSTATION 2

Pro Evolution Soccer 2008, PES 2008, PES 7 Wir'|l;

Miveszi szirrealis képi vilago intro, arkadosan dizéjnos meni-
jadnak minket a le-

Igéretes

o
rendszer, és lendiletes pop/rock szamol
mez behelyezése utan, legyen sz6 barmelyik verzi
mér els8 latasra/hallésra is, és ahogy a Gallery-ben megbizo-
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nyosodhatunk réla, 8sszesen 59 trackkel talélkozunk 21 killénféle
stilusban, mint pl. rock, pop, trance, funk vagy techno, melyekbé!
tetsz8legesen vélogathatunk barmelyik jatékméd szémara.
Mielstt nekikezdenénk a jateknak, elvégezzitk a szokasos te-
endsket, a PS2 verziondl a tavalyi PES é-os adatokat
(PES 6 data load), esetleg a PSP verziébsl is athozhatunk lemen-
tett beallitasokat. Ezutan belsjik az iranyitast, meg még egy-két
aprésagot, és mar kezdédhet is a moka. A tartalom sajnos még
mindig szikss, fovabbra is csak a fbb ligakat talaljuk, pl. B
desliga sehol. Jatekmenetben alig véltozott valami, de az utél
bi PES részeknél amigy is sok-sok meccset kellett lenyomni, mig
az aprébb vélioztatasok feltintek. Ahogy korabban, idén is
csak aprébb grafikai tuningot kapott az G rész, és valamivel di-
namikusabba vélt a jatékmenet. Konkrét Gjdonség azonban egy
0 védekezés forma, ahol egy gomb nyomva tartaséval az
&sszes kozelben lévs csapattérsam réront a témadéra, hogy el-
vegyék 18le o labdét. Ez egyarént érvényes mind a hérom ver-
zibra, mint ahogy az is, hogy 0j kommentator lépett életbe, aki
nem mindenkinek nyerte el a tetszését. Ami viszont a PS2 verzié
sajétia, az a Community, és a World Tour. Mig elébbi egy a
szokasosndl részletesebben kidolgozott tsbbjatékos méd, addig
az utébbi egy fajta érkad méd, ahol kilonbozs konkrét felada-
tokat kell végrehajtanunk. Természetesen egyre keményebb el-
lenfelek ellen induﬁunk, és egyre nagyobb Eihivésokku nézinl
szembe. Akadnak még egyéb apré Gidonsagok is, melyek mind
a harom verziéra érvényesek, melyekre esetenként ki is térek a
nextgen verzioknal, de tsméren legyen most elég annyi, hogy a
PS2-es PES 2008 nagy valészintiséggel az elézé generéci::ﬁeg-

jobb focija, de nem valtozott annyit, hogy feltétlentl indokolt le-
gyen a PES 6 lecserélése.

NEXTGEN

Amit minden bizonnyal a legtsbb rajongé elss latésra ki fog
sz0mni, hogy a jaték sebessége megnétt, méghozza nem is kicsit,
teljesen mas, mint a PS2-es, és a jatékosok mozgasa sem olyan
realisztikus mar. Az akciok ugyan folyamatosabba valhatmak
ezdltal, de valohogy oz egész jatékmenet megvaltozik, és sok
esetben érezheiiﬁmogy csak kapkodjuk a fejinket a kihagyott
ziccerek utén.

Igy mig a FIFA inkabb a lass0 felvezetés hivévé valt, addig a
Konami tidvéskéje épp az ellenkezs utat vélasztotta, am aggéd-
ni azért nem kell, taktikazni tovabbra is lehet, sét kell is. Még
e?é fontos dolog véltozott a jatékmenetben, mégpedig, hogy az
ety okl teléatasbhs vall 1oy ot binesbh Laloacrs
nagyobb cselezésekbe is, igy az 6 PES-ben most fébb a le-
heség. Nyilvén ezt probilia kompenzalni a fenfebb emlitet Gj
védekezés.

A nextgen verziskban tovabbra is nagy a kihivas, ellenben mar
nem tinik olyan nehéznek, mint a PS2-es. PI. mig az utobbi eset-
ben veszitettiink 1:2-re, addig ugyanazokkal a bedllitasokkal
360-on mar egy 4:0-s gybzelmet értiink el. Tovabbi gond, hogy
nincs finom dtmenet a nehézségi szintek kazstt, pl. mig az
egyikkel siman ,lealazzuk” az ellenfelet, az eggyel feliebbi szin-
ten mar elképzethets, hogy szinte labddba sem tudunk majd
rigni. (Klasszikus hiba, amely most egy az egyben a DC-s Vir-




tua Striker 2-re emlékeztet. Imadtam elé ledini, de mindig felide-
jesitett, és szamialanszor kezdtem Gjra a VB-ket, mert szinte
Eép'e|enség volt idealis nehézségi szintet bels

A sorozat egyik jellegzetessége a labda realisztikus fizikaja,
amelyre [aprec')gbb negativumokat leszémitva) most ré is tetiek egy
lopaial, ugyanis végre van igazi ereje a lovéseknek. Mit is je-
lent 22 Azt, hogy a kb’ze}rﬁl?eadcn bikazas sokkal sanszosab-
Eeeshis el ol it el I o s
ahol a védelem mér a torkodban liheg, de mégsem vagy toke-
letes helyzetben, mégis érdemes ralovéssel probélkozni, hatha

kutoiri. A PES 2008 720p-ben szimplén ,szép" nexigen foci,
ellemes benyomast kelt, de semmi exirat nem nyGit, és részlete-
ibe is siman bele lehet kani, pl. a fivon és hattéren még lehetne
javitani, viszont a kézonség mér mutat némi aktivitast. A kevés-
Lé realisztikus mozgas sok PES rajongénak fog kezdetben sze-
met szorni, de amigy a jatékmenet fo?ycmmos, szemben a rep-
lay-ekkel, melyek durvan szaggatnak, és a jatek amogy is tele
van sok-sok apré kis buggal. Ezek féleg online médban mutat-
koznok meg pl.er lagols, gyokoridicomnect vagy oyon "
j é mint 4

nem kapja el a kapus, aki ez esetben valahogy sokkal tabbet hi-
bazik. Mintha belevettek volna egy véletlenszer igyeflenségi
fakort s, amely még jobban elésegiti az amogy is mér nagyon
akeié orientalt jatékmenetet, és vz?eményem szerint ez egyéb-
kent is valésaghtbb igy. Az egyik legidedlisabb golhelyzet
ebbél adédéan a szé ?et, ahol a védekezsk lathatéan amigy
sincsenek mindig a herze} magaslatan.

Erdekes opcionak tinik a Team Vision, mely a fejléds Al-t ta-
karja. Ez leginkabb hosszo szezonok sorén, pl. a Masterligaban
mutatkozik meg igazén, hogy a gép kifigyeli a taktikainkat, va-
lamint a stilusunkat, és ahhoz idomul. A PES erds Al-e persze
kdzismert, alapbél fontos a véltozatos takiika, igy tinjén bér-
mennyire is hangzatosnak ez az Gjdonsag, a legtdbben talan
észre sem fogjak venni a hatasat. Poénosak ellenben a ,miesé-
sek”. melyekkel o megfelels szituaciol Lol
vagy akar 11-eseket is kicsikarhatunk. Persze csak évatosan,
ugyanis csak ritkan mokadik, és kénnyen sarga lappal végez-
hetjiik, ha tol feltting, hogy csak kamuztunk. Erdekesség, hogy
elvileg a gép is bevetheti ezt a kockazatos trilkkst. Az eddi

yorsan lekavart szabadrigasok egysbként mar jéval nugynbg

angslyt kaptak, pl. szabadon dllithatunk fel tetszéleges sorfa-
lat magunknak.

Sz esett mar egyes licencek hiényardl is. Sajnos ez tovabbra
is o FIFA malméra haifia a vizet. De nem csak igazi, és félig fik-
tiv egyeslefekkel taldlkozunk, hanem szerencsére igen nagy
szamban nemzefi csapatokkal is, tobbek kozstt a kk

i alabda elftinése. Sajnos nem volt
szerencsém kiprobalni, de dllitslag a PS3 verzié online médja
ban jelennek csak meg igazan extrém forméban ezek a jelensé-

ek. Elvileg a Konami azéta mar orvosolni kivanta az offline/on-
ine hibakat egy patch-csel, am frumos visszajelzések alapjan
ehileg még gy sem az igazi egyik HD verzid sem, de persze
majd még kerilhet sor tjabb update-re.

K1 LETT AZ IDEI FOCIKIRALY?

Avégére maradt tehat a nagy kérdés, hogy idén ki lett a gySztes.
Nos, én gy érzem, hogy PS2-n tovabbra is a PES sorozat mene-
tel elére, gg]ekﬁven tekinive itt tényleg a Konami a legjobb a té-
mdban, ém nextFen fronton mar kevésbé aratott sikert. A HD ver-
ziok mar kissé elinek az eléd altal nydjtott mindségtél, és stilus-
ban sem a régi. Utébbi persze nem akkora baj, hiszen hidba is
sok a valtozas, ha mindenbe belejétiiink, idével tjra kialakulhat
a PES hangulat, csak 6 sokat kell gyakorolni, ennyi a fitka. Sok-
kal nagyobb probléma, hogy a nexigen verziok kissé Ssszecsa-
pott hatdst keltenek, mig a FIFA 08 meg jéval profibb munkérd|
arulkodik. Eppen emiatt én most az EA focijatékat ajanlom min-
denkinek, aki nem ismeri komolyabban egyik sorozatot sem. Ne
feledjik, 360-on kilén elény lehet a FIFA magyar kommentarja és
menirendszere is. Egyértelmen jobbnak azonban nem monda-
ném a PES 2008-n6?yegyunis minden hibéia ellenére tetszeni fog

, u
a rojongaknak o HD verzid i, hiszen fovabbra is megvan o jéiek-
menet jell ége, és az a hangulat, amit a PES fanok jobban

g; 2
ahol egész korrekt a felhozatal pontossaga. Ellenben atrikok, és
jatekosnevek nem mindig egyeznek meg a valésaggal. Persze
pusztén a mennyiséget tekintve nem dllunk rosszul, hiszen a PES
2008 karulbelurzso csapatot, és fabb, mint 3000 jatékost vo-
nultat fel, am a FIFA 08-hoz mérve ez még igy is csonka.
Atavalyi év nexigen verzisjanak szikre szabott Editora utén idén
) éval kidolgozottabb opciéval talélkozunk, ahol a szémos be-
Zﬁik’:son tol az USB kamera (Xbox Live Vision / PS3 Eye) segitsé-
gével be is scannelhefjik arcunkat, és ugyanigy sajat logokat
bk iz Gkt Dot hsnt mir ran variboll
juk utdlag, pegig lehet jol jétt volna egy belss , paint” opci6.
A training mod ellenben igencsak sivéar a PS2 verzishoz keé-
est, a sok-sok kilonbszs bedllitaso specialis helyzet begyakor-
rdsu helyett itt most csak alapszituaciokat kapunk, és egy ,sza-
bad edzés” jellegii opciot. Tord! Ez leginkabb azért sajndlatos,
mert pont hogy a nextgen verziskra szorult volna ré egy komo-
lyabb tanito részleg, igy ellenben csak sajét magunkra hagyat-
kozhatunk, hogy napok/hetek alatt minden jék’imene'i L’JiJ:)nA
sagra réérezziink. A Masterliga sem véltozott semmit, pedig el-
viokliet e lons & scha 5.1 ikt Usptntey velaust
hatunk egy ismert egyesilefet, vagy egy noname csapatot, vagy
egg fiktivet, és egy végtelen karrierbe kezdhetink bele, semmi
tidonség,
Tartalomban és grafikaban a 360 és a PS3 verziok szinte telje-
sen megegyeznek, igy nem is nagyon érdemes kilanbségek utan

MRARTIN BELESZ0

Egy fociprogramokkal igen gyakran jétsz6, dlialam nagy-
s ismer6som a kovetkezoket nyilatkozta ne-

ra fartott ke
kem a Fifa 08-Pes 2008 &sszehasonlitas kapcsan: szerinte

iden  PES lett a jobb. Intelligensebb, élethibb
viselkedése/jatéka latvanyosan sokat fejladatt

o kapus

szereiek a FIFA~val szemben.

A dontés tehat rajtatok éll: vagy kidlltok a kedvenc sorozatotok
mellett, vagy ha mar tgyis végigtoltatok az eldz8 generdciot a
PES szémos részével, most kiprébaligtok az 0j FIFA-, hatha
megkedvelitek, arra pedig tovabbra is van esély, hogy a Kona-
mi [Svére a PES 2009-re€1<ik6516rijli a csorbt.

Krisztign
rojkrisz@freemail hu
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PES 2008

MAS VERZIO: PSP, DS, Wil

grafika: kézepes (ps2: j6)
jatszhatosag: |0 (ps2: kivals)
szavatossag: JO
zene / hang: jo
hangulat: kivaloe

pPsSo 1- B jatekos, multitap,

memcriakartya (1155 kb)

1-7 jatekos, 2 online (koopban is),

PS3 s78p/720p, 16:9, dd 5.1, ps3
eye, 1242 kb
1-4jatekos, 2 online (koopbanis),
X360 169, dd5.1, 720p/1080i

xbl vision camera, 2 mb

v a ps2-es verzio tovabbra is a kiraly,
hd verziéban sok az érdekes Gjdonsag
X a ps2-es alig fejlédott, a hd verzionak
szokatlan a stiusa, kissé Gsszecsapott,
nagyon bugos online mod, 360-on csak 80 hz

Ps2 PS3 X360

Q pont 7.5 pont 7.5 pont/
« 33
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READY?

Ahogy az emberiség kultiréjanak bol az kori Gérdgor-
szgban ringott, Ggy Spyro a PlayStation eljévetelekor latta meg
anapvilagot. A bombasiker( nyité epizod utén a sorozat tovab-
e o e s G e herrl s e
6s frilogiat tovabbi harom felvonas kovetett PS2-n, Xboxon és
GameCube-on. A konzolos val k mellett termé

MI LESZ UELED, TE EGYFEJ(?

Y-

tudunk. Bevallom, engem ez a szisztéma erésen emlékeztetett
a Primalra és abban Jen négy démoni forméiéra, részben
ezért is volt kedvemre az idea. Az elemekkel szerzett képessé-
geinket il és kék szinG kristalyok dsszegyfitésével fejleszthet-
juk. Mind a néggyel eltérs médon tudunk harcolni, és kil
Lézc’i ellenfelekre maskepp hatnak. A képernys bal felss sar-
kaban levs piros életerécsik alatt helyet ﬁ;lulé 20ld sav jelzi
az elementumok hasznalatdt lehetévé tevs ,magikus ers” ak-
tualis iségét. A mod k felvétele elstt mindig van

s aa P e e e I
e e o e
ria legfrissebb hajtasakeént szinpadra szélitott The Legend of
S) : The Eternal Nightot. Bizonydra sokan vannak fehat,
d i{::dmdra a kis lila sarkany régi ismerds, esetleg gyermekko-
ruk egyik kedvenc karaktere. Mivel jomagam némileg éretiebb
feiiemzdiem el foglalkozni a konzolos jatékokkal, az életembs|
ez idaig kimaradt Spyro, viszont srommel dllfam neki a feszte-

lésnek eme folytonossagi hicinyt befoltozands.

I"VE GOT TO REMEMBER
MY TRAINING!

A The Eternal Night a PS2-n és GC-n tavaly debiitélt A New
Beginning kszvetlen folytatasa, mely friss epizod a torténet
szdlat oft veszi fel, ahol a korabbi abbahagyta: nevezetesen
Cynder, a fekete sarkany legyszése utan Gaul, az Ape Kirdly
a lelkek Templomaban kivénja feléleszteni a Sstét Mestert.
Eme kontinuitas ellenére a jaték élvezetéhez nem fontos az
elzmény ismerete, mivel a Végtelen Ejszoka Snmagaban is
kerek torténetet és komplex élményt nydit.

A szitakstd Sparx asszisztalasaval kozlekedd Spyro legfonto-
sabb és egyben legvonzobb tulajdonsaga a harci eszkozeké
funkcione(l?é négy elem: a tiiz, a jég, a fold és az elekiromos-
sag, melyeket a jatekban elérehaladva, fokozatosan ka-
punk meg a Lelkek Templomaban. Valtani koztik a d-paddal

MARTIN BELESZOL!

Ha nagy platformiéték fogyaszté vagy, és mindig Gjabbnél-

jabb stuffokra vagysz, jelenleg egyszertien nincs més alterna-
aszali konzol szinten, csak a PS2. Eszméletlen sok ilyen
stilust game van hozza. Becsilljik meg ezért a kis feketét!
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g >
egy-egy betanité rész, az Alom, ahol egy Ug?'ességi szeg-
mensben a jaték el azza az adott elem alataval
folytatott kiizdelem mikénfiét. Ezek a futorialok olykor nem
annyira kénnydek, helyenként bénd a tovabbjutéssal az
instrukciok ellenére is, de egy kis gondolkodas nem ért itt sem.
e e e
ge” opcioval, ami a kér aloko csik feltsliddésekor aktivalhatd az
R2-vel. Eredménye totdlis puszfids. Az opponensek a feremfdvel
va|k6 lalk 'b 'I‘“I 'k kristal i(m bt k szét, ame-
lyeket Spyro abszolval. Ezel része éleferd, mas része mégia, a
tobbi pejig a képességeink éﬁiﬁese. elésegits kristdly.

A széria Gidonségaként kanyvelhet el a Dragon Time, vagy-
is az id6 lassitasanak képessége, mely egyféle ,bullet fime”-
ként funkciondl. Az L1 gombbal hozhatjuk miksdesbe, a ,ra-
ge” méré alatti szirke csik jelzi a hatéidejét, J6 hasznat
vesszik az igyességi-platformer részeknél, tovabba a nehe-
zebb bossok elleni harcban. Utébbiakbsl egysbként van
béven, a netes forumok tandsagtétele alapjan nem csak én vol-
tam az, aki egyeseknél - pl. Arborick, a fatérzs gélem, vagy a
Fellmuth Aréna teremtményei — tsbb a|ka|omma|gis elskeszitet-
te fiz ujjat, melyekkel mar-mar arcbére kaparaszéséhoz haj-
tott volna hozzafogni.

Sérkanyunk a gyors futéson (R2) ol minimélis szinten repiilni
is képes, mely tulajdonsagét egyrészt a platformer részeknél
hasznaliuk; ambétor ilyenkor siirGn kell nyomkodni az X-et,
S s i e e
dékba oz egyfejti. Masrészt a csatakban paradézhatunk tobb,
repiﬂéleeEivitebzheiﬁ témadassal, melyek j6l néznek ki és
igen hatasosak.

LOOK OUT, WORLD!

A jatekmenet igen linedris, eltévedni nem fogunk, bar van
egy-két fejtors, melynek jobban neki kell veselkedni, vagy ne-
hezen elérhets platform. Utébbiak féleg a gytithetd targyak
miatt fontosak. Osszesen 50 darab follat szedhetiink 6ssze,
melyek extra képeket nyitnak meg a galérigban, tovabba 5-5
sarga és zold lang az alap életerdnket és magiankat noveli.
Kilénasebben az utébbiakra érdemes radszni, sokat szémita-
nak a nehezebb csihi-puhik sorén.

A game vizudlis megvalésitasa meglehetésen szépre sikerilt:
nagyon fiszta Oexm:ﬁi, csupdn egy-két enyhe ricegéssel vag
lassulassal tarkitott folyamatos mozgés és szemet gysnydrkad-
tetden szines, rajzfilmszer krnyezet. A kamera o?doh'c és né-

iképpen figgéi is hat, m ebben a j6tékban
is beakad a falakba (ami engem erdsen idegesiteni szokott), és
a csatdkban sem mindig latni, mi torténik felies egészében a
képernysn. A karald‘ereE véltozatosak és otletesek, bar aki az
Gsszkép tekintetében barminemd grafikus fejlédésre szamit a
New Beginning 6ta, az csalédni Fgg. A szinkronstab maradt:
Spyro hangjat tovabbra is Elijch Wood, Sparxét pedig Billy
West szolgaltatia.

Bar nem vagyok Spyro rajongo, illetve a prepubertas kort is
jocskan magam mogott hagytam, élveztem a The Eternal
Nightot. Mégis ink&bb a sorozat hivéi és a gyerekek széméra
ajénlott, az utébbiaknak szerintem remek szérakozés. Ugyan-
CILI(OI’ élhetéleg a kovetkezs cios folytatasban tobl

g

0j &tletet valésitanak meg, mert per pillanat meglatasom sze-
rint a ,minden évben egy Spyro” szinten stagndl a széria.

Petinia

petunia@tombraider.hu

/THE LEGEND OF SPYRO:
THE ETERNAL NIGHT

SIERRA ENTERTAINMENT / KROME STUDIOS

MAS VERZIG: Wi, GBA, DS
grafika: i[e}
jatszhatosag: O
szavatossag kézepes
zene / hang: kézepes
hangulat: i}

1 jatekos, 16:9

v & fanok es a gyerekek kajolni fogjak,
remek a hangulata
X viszont rajtuk kivil csak kevesen,
alig van fejlodes

6 pont
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dén favasszal a Capcom megszerezfe maganak a MotoGP
Ilicence et, am egyelére kizarlag a Sony konzoljaira, igy
B0 PG s b TR el
a Namco-féle MotoGP sorozatndl mér a Capcom vette ét a sta-
fétabotot, és nem kizart, hogy PSP-re és PS3-ra is lathatunk ha-
marosan motoros jatékokat a neves cégtdl. Utobbi féleg fontos

lenne, hiszen mig a pélyavonal vezetési licencelt versenyeknél
PS3-ndl az F1 szamit exkluzivnak (egyelére), addig 360-on a
THQ féle MotoGP domindl, téméjaban ez idéig a legprofibb
sorozat, Lemondani pedig egyik versenyr| sem kéne, igy remél-
hetSleg (sqy.friss hir alapian) idével kapunk 360-ra is (A=)
Forma 1-et, PS3-ra Eedig Capcomos MotoGP-t.

De ne feledkezziink meg azokrdl sem, akik még nem, vagy
féleg egyaltalan nem szeretnének valtani nextgenre, hiszen G
érzik a PS2 programkindlata béven elegends szamukra. Nelgt
sem kell kéiségieesni, amennyiben friss licencelt MotoGP-re
vagynak, hiszen a Capcom 8szi motoros jétéka a 2007-es sze-
zon sszes versenyzdjét, motorjdt, csapatdt, és versenypalydjat
tartalmazza, igy foy ‘lbbm is dongethetink a hivatalos Ducati,
S il LAY Sl [ ae s e e e
mocikon, és idén is belebujhatunk tobbek kézstt Nicky Hayden,
Gt e Vo, Ml o e o it
rosa L’irébe.

Kezdéskor a jatek egy tanitd jatékmodot ajanl fel nekiink,
amelynek én kifejezetten drilltem, hiszen elsére igen idegen volt
szémomra az irdnyitas. Iit lényegében egy 30 kords versenyen
vesziink részt, ahol a gép tandcsokkal lat el minket, amennyi-

n valami vezetési hibat vétenénk, és gyorsan be is dllithatjuk
magunknak az optimélis setfinget. Szerény véleményem szerint
a jétékot arcade médban érdemes irényitani, ugyanis szimulé-
cios kezelésnél gyakorlatilag srolja az élvezhefetlenség hatd-
rét. Botrényosan instabillé és cs6sz6ssé véalnak igy a motorok,
a kanyarodas pedig kész életveszély. A Négyzettel kezeljik az
elils3 faket, mig oz R2-vel hétsét, &m mig oz elébbinél haila-
mosak vagyunk elére bukni, addig a hétséval meg pikk-pal

Record
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muléciétsl, de ez nem is bai, hiszen a versenyek legalabb han-
gulatosabbak dltala. Igaz, ennél a médndl viszont a feket ér-
zem 10l gyengének, de ugyanakkor dltaléban idgben figyel-
meztetnek minket kanyar elétt, hogy kezdjiink el fékezni. Van
é dik ,elérehaladott” méd is, amely valahol az
Zoti Gtmenet.
2007-es szemmel kissé pixeles jaték, sst inkabb nagyon, de
azért vannak pozitiv oldalai is a grafikinak. A versenymoto-
rok/motorosok térhetéen festenek, féleg ahogy mindannyian
szerre felsorakoznak a startvonalndl, és a valtozatos idgjaras,
valamint a szép szines fexturak is dobnak valamit az 6sszképen,
mindenesetre lattam mar ennél joval szebb PS2-es jétékot.
Jatékmodok terén nem lehet komolyabb panasz, hiszen minden
b oo s I st i
lagbajnoksag, kihivasok, valamint multiplay. A vilagbajnoksag
mellé talan nem drtoft volna valami komolyabb karrierméd is, de
ez sem feltétlentil baj. Egy tetszéleges pilétaval versenyezhetiink
végig ész, vagy egy él'alu?\g Bsszedllitott szezont. Béveb-
ben csak a kihivasokat emliteném, ahol Gsszesen 100 végrehaij-
tandé feladat vér rank, melyek egyike sem piskéta, igy nagyon
meg kell értitk szenvedni, ]umlm\?ﬁ(yﬁlﬁnbﬁzé extrakkal, pl. kirdly
Fo?éﬁ(kul lepnek meg benniinket. Egyes feladatok
hetnek minket, de elképzelhets, hogy éppen a
mar a harmadik utén megunjuk az egészet.
A Capcom PS2-es MotoGP-je bizony nem fogja elnyerni min-
den rajongb fetszését. Ugyanakkor mindéssze a kissé nehézkes
iranyitashoz kell hozzaszokni, hiszen a tartalom ferén mar nin-
csen akkora gond. Persze lehetne komolyabb karriermédia, le-
hetne online, vagy legalébb kidolgozottabb multija, kicsit mé
sl hind soseplis e e bl
volna bele a szaraz licencelt versenyekbe egy kis szint, hiszen
az a néhény infé vagy foté a versenyzskré| édeskevés. Ha nem
rendelkeziink 360-nal, és nem akarunk vérni esel
PS3-as verziora, hanem itt és most akarunk egy akiudlis licen-

o ideig lekat-
herséqt) miatt

kicsdszhatunk kanyarokban, igy érdemes a kettst
haszndlni, bar a legtobb esetben még Ggy sem oz igazi. Persze
lehet én vagyok a hibas, de az biztos, hogy télem elég tavol all
ez az irényitas, igy maradjunk annyiban, hogy érkéd médban
a legkezelhetébb, ellenben oft mar igencsak messze éll a szi-

MARTIN BELESZOL!

Gratulalok Talmécsi Gabarnak!
vetitést, de az 6 utolsé é
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celt MotoGP-t, akkor a célnak természetesen megfelel. Muszaj
azonban megjegyeznem, hogy tényleg csak a friss licenc miatt
tudném a PS2-es tulajoknak ajénlani, hiszen més tekintetben

a régebbi Namco MotoGp-k is jobb vélasztasnak is bizo-
nyuinak a témaban.

Krisztidn
rajkrisz@freemail.hu

MOTOGP 87

CAPCOM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kézepes
jatszhatosag: kdzepes
szavatossag: JO
zene / hang: kézepes
hangulat: kézepes

1- 2 jatekos, dpl i,
memoriakartya 8 mb (98 kb)

v friss motogp licenc
X kézepszerd,
szimulacics modban szinte iranythatatian

6 pont
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CRIME SCENE INVESTIGATION

A BUN DAROSA

3 DIMENSIONS OF MURDER

Swab of Victim's Bloq

() Detailed Information Collect Evidence:

g z utébbi idében a sorozatok sokadviragzasukat élik, és kii-
Al(onosen vonatkozik ez a legijabb gyériass amerikai cuc-
okra. Tény, hogy miné: E?;en mostanaban jocskan oda-

fesznek  lgragybb hollywoodi fimeknek i, csok valahogy fer
bb lben és szerethets plokkel. Ezek iozul

az egyik a szintén népszerii CSI, amit Helyszinelsk néven ismeriink
idehaza (én inkabb a miamist néztem). Filmba| készlt jatek nem
sok jot iger, de a CSl esetében talan van némi u|c|p|o a |u'elm Glte-
tésnek. Ha a ‘90-es évek kozepét imank, fufi k 4 hoztal

#1 INTERACTIVE
CRIME-SOLVING SER

© TALK

~ + =2

Las Vegas. Nem csok a csillogas, de gy||kcsscgok helyszine is
egyben, legalabbis esefiinkben. A gazdagok és szépek nem bir-
nak ma ulicl J6 hir a rajon okncE hogy a jaték szereplsi szin-
te mind felvonulnk a jétékban, és segitenck felgangysihi oz
iigyeket, amiket Gjoncként probélsz megoldani. A jaték viszony-
lag hii maradt @ sorozat atmoszféréichoz, a jellegzetes video-be-
|arszusol< és a hangulat is megmarad, igaz o megvalositas elég-
gé Fe|emasro sikeredett. Ahongu|otro| meg annyitirmék, hogy né-
ha tud lenni, hiszen Ku”uk keriil kuta-

volna 6ssze beldle, de ez a megallapitas tobbé-kevésbé jelen
idében is megdllja @ he\a eJunis a CSl: Dimension Of Mur-
der jatekmenete és parl i révén kozel all ehhez a sfilushoz.

MARTIN BELESZOL!

Jé, ez egy olyan cucc, mint a PS2-es 24! Nem topka
1 rics, vildgmegvalts, jatekidriéneti mérfoldks, de mmdenkep
- pen hatalmas hignypétls, hisz ilyen stiluso game nem sok
~van a piacon:
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kodsz, és a zenék is csak erdsitik ezt az érzést, egyiket-masikat
mintha csak a Resident Evilbd| vetiék volna .

Minden esef fellardsa nem megleps modon @ helyszin kivizsgd:
liswol kezdedik. BelsS nézetbl 6ok terepet, de elégge lim'
talt el Il all az
egész jdiék. A kep kozepén lévé .meﬂ i
a zoomoldsnak felel meg. Menet kozben barmikor lehet allitani o
nehézsegi fokozaton, ami azért fontos, mert Beginneren minden
olyan ponil, hol vizsgélschatunk jefel, Normelon mér ezoket
mind nekink kell iétek egyébként szorgal
hogy ne Beginneren j6issz, hiszen néha direkt félrevezet és olyat
is bejelol, ami nem lényeges. Kicsit lehangolé ugyan, hogy a szto-
riban csak azokon a ponfokon tudunk barmit csinalni, uhcl elére

Ok
* O

WARRICK: The blood flowed from the head wound; and
naturally pooled around her. That suggests she bled to
death right here

megirtak, vagyis sz6 sincs arré, hogy szabadon barmit megtehet-
i de ez falén nem is baj.

Bezoomoioshoz nyomjunk X-et, és ilyenkor, ha nyomra akad-
tunk megjelenik az Open Toolkit Telirat, amit szintén X-szel hivunk
els. Ezzi a rendelkezésre allo szerszamaink, melyek két részre
van osziva, aszerint hogy megfigyelésre vagy ‘beavatkozasra van
szitkség. Nem gond, ha nem tudod mit mivel kell kigydjteni, a
helyszinen lévi menforod ugyanis mindig megmondja, nem fu-
dod elrontani.

Rendszerint fényképezéssel kezdiink, a holttest milyen pézban
van, az apré nyomokat a padién, a falon, ezutén johet a bizo-
nynekok baqyuﬁese Vérminta az uldozczv |esrero\ illetve mellsle a
DNS- ftashoz, go-
B ke e R e Sea e o h el
lalsz nala gyiitsd be. Az iigy szempontjabol létfontossagd, hogy
az sszes nyomot meglc|c|g ezért érdemes tobbszor is koriilnéz-
ni az egész helységben, és minden kis apréségra figyelni. Gyak-
ran tandk is vunnZE vagy gyanusitottak, Sket alaposan ki kell kér-
dezni, ezt csak azért nem irom le részlefesen, mivel elég egysze-
1, az sszes kérdést fel kell tenni amit kiir, és csak akkor lépjiink
tovabb, ha mar elfogytak a kérdések.

Hn gy érezzitk minden b\zonylfek megvan, mehetiink i is azokat

alni a laborba. A lényegi része itt
m\hk Ot fajta gép vagy segedeszkoz egf rendelkezésinkre; kulon
gép az ujjlenyomatokhoz, a DNS-mintakhoz (vér vagy egyeb test-
nedvek), a kilonboz kemikdlick felderitésére egy u;g gépet
haszndlunk, ezenkivill szét is szerelhetiink vagy ssze is rakhatunl
dolgokat az Assembly Table-n, és van egy Gsszehasonlito mikrosz-
képunk, ahol pl. hajszalakat vagy golyényomokat tudunk alapo-
sabban megvizsgalni. A lényeg'mindegyik esetben ugyanaz, a tu-
|a|dcnunkbun levs mintakat kell szabad szemmel Gsszevemiink, és
amelyikek egyeznek arra Maich-et nyomunk. A nyomozds elére-
haladasat ként egy valosagban is létezé modszer, a Trinity
segitségével kbvetheted nyomon, aminek réviden a lényege, hogy
az éldozat és gyanusitottak kszotti tres rubrikakat feltslise bizonyi-
tekkal, és mikor elegends gyilt &ssze, jBhet a letartéztatési parancs.

A |ehe|osegel< eNenere a gume elég linedris, addig nem ny;lnuk
meg 0| | ken az Gsszes leh
nyomot f&l nem Iur'uk A |enyeg, hogy fejben is kévessik a szé-
lakat, pl. mikor megtaldliuk a vélt gyil tos fegyvert, keressik fel a
kérboncnokot, hogy igazolia valéban az-e, vagy ha hazkutatési
parancsot szeretnénk, men|unk egyboJ Brass irodajaba (de ezt al-
talaban ki is irja), hog az igy djonnan megnylt helyszinen még
bizonyitekokat szerezhessink. Egy id6 utén belerazodsz az
egésznek a menetébe, és akkor egy-egy Ugy megoldasa nem fart
tovébb egy-két orandl. A legvégén osz'clyzo'o' kapunk teljesitmé-
nyinkrél, amibe beleszamit, hogy hany jet kértiink.
ACSla megszokoﬂnul lassdl femp . Sok figyelemre
van szikség, és némi gondolkodas sem art hozzé, szovaFnyugod'
szivvel ajéinlom azoknak, akik az ilyen cuccokat Tészesitik eldny-

ben a lévldekkel szemben.
kobe
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UBISOFT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
kézepes
kézepes
kézepes
k&zepes
kézepes

grafika:

szavatossag
zene / hang:
hangulat:

1 jatekos
memoriakartya 8 mb

v nyomozas
X kdlénben nem nagy szam

6 pont




DANDORLO LELEK

tan hozza ki a kiilénbdz8 stratégiai és egyéb JRPG-it. A cé

semmird| nem vesz tudomast, hiaba jér a PS2 életciklusandl
végén, hitba fogynak a j6tekok, a NIS tovabbra is nyomia @ Dis-
gaea éta megszokottan 6 szinvonald 2D-s anyagait. Most Ggy
néz ki, hogy a démping egy darabig nem ogieéﬂni, hisz a
Gusttal karélive mér készil az Ar Tongico 2 és a Mana-Khemia
is. S8t a 2D-s Srilet még PS3-on is folytatédni fog, mivel a Dis-
gaea 3 erre 6n, ugyanazzal a grafikus motorral, mint az eddi-
gi NIS jatékok (ez azért elgondolkodtatd, igy akér kiadhatnak
PS2-re és PSP-re is).

Most megielent legtjabb alkotasuk, a Soul Nomad egy leta-
gadhatatlanul NIS anyag. A torténet, a grafika, é maguk a har-
cok is égbekialtoan viselik magukon a cég jellegzetes stilusat. A
program maga egy igazi SRPG, bar kicsit mas oldalrél kszeliti
meg a témat, mint az eddig megszokott NIS stuffok. A sztori vi-
szont feljesen klasszikus, megfigyelhetéek rajta a Disgaea ota je-
7 e b e it e ek e skl B
mét és a nevét), mely ugyan nem befolyasola lényegesen magat
a torténetet (bar ndként van egy-két 6 poén). Mintegorébbanii-
derillt, egy régi, 200 évvel ezelstti haboriban csaptak 6ssze a jo
és a rossz erdi. Ebbl a harchol a végil a jok keriltek ki gyszte-
sen, mig a gonoszok vezetdjét, Giget elzértak egy kardba. Ez a
kard fog a a’ihéshaz kerilni, melynek segitségével Gig a testébe
keltozik. Ezzel kezdédik meg a sztori, melynek tbb érdekessége
is von, Eqyrészt Gig miait o fohdsben két személyiség is lokosni
fog — igy ha néként jétszunk, kerekedik majd ebbal néhany vi
cas dolog, Japoka, hogy @ gonosz, nagydumés, fennhéjézs Gig,
aki végig a hésiink testét akarja megszerezni, eliizve annak lelket,
minden hibéja ellenére mégis szerethetévé valik a torténet soran.
Felttinnek ugyanis még gonoszabb ersk, kizben egyre tobb min-
den fog kideriilni Gigrdl, és persze egy id3 utan rajéviink, hogy

Tisz'e|erremé|f6, ahogy a Nippon Ichi makacsul és hatarozot-

MRARTIN BELESZOL!

Ha ez most megvenném, és a polcra tenném, szerintem tu
ko leszakadna az utébbi hénapok soran felgyilemlett japar

PSP és PS2 RPG cuccoktdl — és most csak azokrdl beszélek,

amiket mi itt a Konzolban is bemutattunk és méltattunk. Arrol

meg ne is beszélink. hogy a kévetkezs 5 évre el vagyok

latva japan stuffokkal. Mondjuk lehet meg kéne kockaztatni
| a vasarlast, hatha egy dobozkat még elbir...
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mégsem annyira gonosz &, mint azt mutatia. Egyébként ez utdb-

i elem egy klasszikus NIS-es fogas, hisz az edc{Tgi anyagaikban
tobbszor feltint mér a szerethetd gonosz alakja. Ebbl a szem-
pontbdl tipikusnak nevezhets a torténet, ezzel egyiitt kétségtelentil
élvezetes, féleg ha valaki bukik a mangas/animés humorra.

Ez azonban igy nem lenne més, mint egyszer(, dtlagos
SRPG. Azonban a Soul Nomad valamivel tbbet mutat ennél. A
torténet ugyanis 1bb helyen leagazasokkal farkitott, azaz egydl-
talén nem f;neéris. Lesznek bizonyos ponfol:, Luhol vélaszthatunk,

rajzolt 2D-s mangas enginet haszndlia. Jénck 6, de az Odin
Sphere éta a rajzolt ng?kérél alkotott elképzeléseim kicsit maga-
sabban szamyalnak. Az igazsag az, hogy az évek soran semmit
nem valtozott a NIS anyagok gratikai szinvonala, és mér ideje len-
ni kicsit fejleszteni. Nem a 3D-re gondolok, hanem a 2D-s iranyt
kellene a tokelyre tuningolni, mert az OS utan elavulinak hat ez a
mostani engine. A zenékkel semmi probléma a hangokkal is elé-
gedett voltam. lit kiemelném, hogy nekem valahogy most az angol
szinkron jobban bejstt, mint a japén, ez furcsa, nem is tudom

hogy merre akarunk menni, és val iggvényében mas-
ként alakulhat @ torténet, esefleg mas-més jeleneteket nézhetiink
meg. Ezeket a helyeket z6ld szin ikonokkal fogia jelélni a prog-
ram. Lesznek azonban apré halalfejekkel jeldlt ikonok is, melyek
érdekes zsakutcak a sztoriban. Ez azt jelenti, hogy ha errefelé ve-
szed az irényt, akkor a torténet rendszerint véget fog émi, liala-
ban nem a legszerencsésebb médon. Erdemes ezek elstt mente-
ni, mert bér rossz megnyerésekrd| van sz6, mégis j6 dolog végig:
nézni Sket. Csak azt sajndltam, hogy sokszor kicsit kidolgozatla-
nok a rossz megnyerések, lehettek volna valamivel tartalmasab-
bak. Mindenesetre én nagyra értékelem, ha egy program bizo-
nyos szabadségot ad a tovabbhaladast illeten.

De nemcsak a fériénet menefe miatt mas ez a jaték, mint a tob-
bi NIS program. Oft van még a hare is, mely mér-mér egy RTS-
re emlékeztet. Nagyjébel 2;?uifc séget vehetiink fel, melyeket
aztén négyes csapatokba oszthatunk. Mindegyik csoporinak lesz
egy vezetdje, aki ha elhaldlozik, akkor az egész osztag megsem-
misiil. Az egységek kszott lehetnek varazslk, harcosok, gydgyi-
1ok, kzelre és tavolra tamadok, stb. A lényeg, hogy a lehets leg-
véltozatosabb csapatokat allitsuk Gssze, f:iﬁész& lve minden le-
hetéségre. A !erePek négyzetekre lesznek felosziva, ahol léphe-
tink az egységekkel, d é az ellenfeleink is itt lesz-
nek. Mikor valamelyik Jjuk, akkor ink akeiol
lendil, és mind a négyen végrehaitiak, amihez értenek. A tama-
dé fél j6n elészér, majd a.védekezS. A harc menete igy kissé ha-
sonlit az Aedis Eclipse-re, bar anndl mechanikusabb a bunys, ke-
vesebb lehetsségiink van befolyasolni a kiizdelem menetét. Elssre
furcsa lehet a parhuzam, mivel a régi Panzer Generdlra hasonli-
Rk 6 ek OSeeabe o Feios ek STl
hasonlésag egyértelmd. Szerintem ezt az RTS vonalat érdemes lett
volna még fovabb vinni, éricsi potencial van benne, segitségével
a program kitérhefett volna az egy kaptaféra készilt SRPG-k ko-
zill. Ennek ellenére a harcok gy is egész élvezetesek, mert eltér-
nek a megszokott SRPG-kts|.

Nem Ggy, mint a grafika és az audio, melyek teljesen a szokasos
NIS szinvonalat hozzék. Ez azt jelenti, hogy a grafika a szokésos

g i. Talén a szereplsk karakteréhez jobb hangokat
vélasztottak az angol verzisban, esefleg a forditas miatt nem tu-
dom, de fetszett az angol szinkron, Gig példéul egészen j6 volt.
Ha végss véleményt kelleme megfogalmaznom, akkor talén azt
mondanam, hogy elégedett voliam az anyaggal, féleg annak fé-
nyében, hogy az u?éi%i idsben egy kicsit azért besukiﬁlmm aNIS
stuffoktol. Akik csipik a cég stilusat, azoknak egészen nyugodt
szivel tudom aic’:nﬁ:ni, Vilagot nem fog vd(tcni,ege szerezKef né-
hény élvezetes érat.
V. Miki

SOUL NOMRAD &

THE WWORLD EATERS

NIS AMERICA
MAS VERZI0: JELENLEG NINCS

grafika: k&zepes
jatszhatosag: O
szavatossag: kdzepes
zene / hang: i[e}
hangulat: jo

1 jstekos

memG6riakartya 8 mb

v egész j6 harcok
X semmi igazan kiemelkedo,
.csak” a szokasos nis sznvonal

7 pont
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&t nagy NBA jaték mellett van még egy so-
rozat, a The Life, mely a Sony sajdtia, igy
G sepeira e e e e oo
viszont mindre. Korai lenne czcnbun kc:rd\ubc

Tulun kevesen tudjak, de az évente meg|eleno
k

IT’S A HARD
KNOCK LIFE

dik a laszfit az ember kezébdl, t3bb fizikai kon-
takius adédik. Az irényitést szerintem j6l oldotiak
meg, a progi semelyik része nem okoz kavart,
néha kifejezetten élvezetes feladatok elé cllit, és
ami még Pozmv a szfori reszben begyakorolt

délnie az Xbox és Nintendo

kivéloan lehet all meccse-

NBA 08 The Life vol. 3 ugyanis b\zonyos,
hogy nem né fel soha a Live/2K paroshoz.
?;gnogyobb kilénbség, hogy a The Life-ban
oicpvemen egy 6nallo sztorit kapunk, most pél-
déul egy lekdszong edzs utolsd évét kell emleke-
zefessé varazsolnunk produkcxonkkcl Az mér a
tavalyi verzisban is foltint, hogy a jéték minden
tekintetben az egyszerl meg oimk hwe, mond
hatni csontig le van c

ken is. A grafika elss rénézésre kbzepes, ém a
hatiereket és egyes apré részleteket (pl. a palank
hajlongasa) elég jol valsitottak meg, emiatt a
latvany szerintem nem sokban marad el a kon-
kurensektd.

Jopofa tehdt mind a kérités, mind a tartalom, de
ezt a jatékot mégis elsésorban azoknak ajénlom,
cklk mcguk is kosaraznak, esetleg sportkarrierrs|

vagy az elétt dlle fiocskaknak, 8k ta-

elem benne az a dobasmers, mewy a betaldlas
valészi é mutatia: ha piros, szinte sanszta-
lan @ kisérlet, a z8ld viszont i¢ eséllyel fog a ha-
léban landolni. A game-ben fermészetesen jatsz-
hatunk normél bajnokségot is, csapatot kredlha-
tunk, és streetball is van, ezek azonban lehetssé-
geiket tekintve eléggé szegsnyesek a konkurenci-
dhoz képest. A lényeg it a sztori, mely a legki-
lanfélebb modon jelenik meg a |urekbon Néha
bedob egy konkrét meccshelyzetbe, ahol az
e Gl ki feiteloknek kel sleget rennt
de!nckgyon sok szimpla gyakorlés van lly(snne
fek src o/ e végigrezet S

?/ egy kezdve

lan értékelni tudjak amit ez a stuff nyoj
A jatéknak egyeébirant van PSP-s verzidja is, és

az a kilfoldi érfekelések alapjan jobban teliesit.
kobe

NBA 88 THE LIFE DOL. 3

SONY.
MAS VERZIO: PSP, PS3

grafika: (=]
jatszhatosag: e
szavatossag: kézepes
zene / hang: kézepes

hangulat: kézepes

a cemermunkulg Egylk ilyen pl. az az tigyessé-
gi szlalompalya, amit az All-Star hétvégéken
Skill Challenge néven szoktak megrendezni. A
jatékban egysbként nehezebben lehet labdat
szerezni és prakkerolni, mint mas kosaras stuf-
fokban, mondom ezt azok kedvéért, akik hoz-
2ém hasonloan szerefik végigszerelni a me-
8 bl adsdik, hogy jobban be lehet men-
e, v el s, hogy kiso-

44 )) 576 konzol

1-B jauekos, online, eyetoy, multi tap
memariakartya 8 mi

v kosarsuli alapfokon, o kezelés, ,sztoni"

6.5 pont

X sokat tolt, kidolgozatian

I°’™M SO BLIND

nagy amerikai major sportok kézil talan
Afz, e oot noha 6
el sem szintiszién amerikai 6riletrs] van
520, s6t elsdsorban europai mesteremberek re-
mekelnek benne, szerfelett. Szakértsi vélemeny
hijén igy tehdt a jatek mélységeird nehéz lesz
mit mondanom, pedlg még egy NHL meccset is
veglEnez)em csak hogy valamelyest képbe ke-
ruhe Koncentraljunk inkébb a tavalyi kiadés és
az idei, illetve a konkurens véltozat (az EA-s)
kézti kilsnbségekre - ami azonban azonnal és
tisztén latszik, hogy idén a masik sorozat dur-
rant nogyobbce (vagy égett kisebbet?). Pedig ré-
gen a legjobb sporfiatékok, legalabbis a legau-
Oenhkusc bak a hokis cuccok voltak.
A menirendszer a szokésos 2K séma szerint
épil fel, & tortalmilag semmi sem hidnyzik

mozdulatra képes, mivel hirtelenjében azt se fud-
nam megmondani, kik a legjobb jatékosok jelen
pillanatban o |1gubqn Az overdll értékekrs|
akartam puskazni, és meg s feftem, de letagle-
zoft a sok kiilsnféle faijtajo és csengési név. Ejha,
micsoda mU|hnc|c\onu[|s véllalkozés ez az NHL!
Johetnének hozzank jétszani, mint par éve.

Ami viszont it6sre sikeredett, az a soundirack,
elég ha csak egyet mondok: Korn — Blind. Ja, és
hatha valakinek fontos: verekedni lehet benne,
nem mintha ez ma barmennyire is unikum lenne
egy hokis jétékban. Nem lenne ez rossz game,
csak valahogy az egész koncepcio és a talalas
idejéimlt, Ggy érzem. A rajongoknak csakis a
személyi véliozasok miatt ajénlom, de nekik is in-
kabb a més gépes verziok valamelyikét, vagy oz
EA produldumc' M\nek is emeltem ki @ rc|ongo

beldle, még az online jaték és a killonbszs fran-
chise modozok:k is benne vcnnuk ohogy azt
kell. A grafikarsl |

kat, masok valé 1 se néznek a fesztre. .
cbe

mert hogy sok j6 nem mondhats el réla, raada-
S o e s i Rephices okt
val kiiszksdne. Igazabél nem sok valtozast vél-
tem felfedezni a korabbi PS2-es anyagokhoz
képest, a tilkrozédéseket azonban mindig is bir-
tam a hokis jétékokban.

Upk:soke A jaték készitsi gondolhatiak rém,
ugyanis a New Features menipont dlatt Fe!sorol
!%( az ez évre eszké k

NHL 2K8

2K GAMES
WMAS VERZIO: PS3, X360

grafika: kézepes

jatszhatosag: kézepes

szavatossag: kézepes

zene / hang: i

hangulat: k&zepes

szerint egyet: oz pedig @ bol anclég ko, ma|d

szupersztar mozdulatok (osszesen négy), amin
jét mosolyogtam, mert ezt mintha a konkurens
EA sportiatékaiban mar lattam volna. Persze
ezek nem mindenkivel |onnek dssze, csak a ke

1-8jatekos, online, multi tap
memariakartya 8 mb.

v elég jo zene, szokésos tartalom
X elkoptatott az egész

pesse?elkokcn arra kvalifikalt jatékosokkal (ma
gyardl a legiobbakkal). Ha megszakadok se tu-
lom sajnos megmondani pontosan, ki melyi

6 pont
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18re elnézést kérek mindazokidl, akik ezen az oldalon az
E NBA Live 2008 Wii verzitjanak szépségeirél akamak ol-

vasni, mivel ez rajtam kivi.'r|d|\6 okok miatt sajnos nem iga-
z6n lehetséges. A lenti pontszém gondolom mindent megmagya-
e T
re, nem fog csalodni benne. Neki széntk.

A "90-es évek kézepén, amikor az NBA Live sorozat elrifolt, oz
NBA kétségkivil a cstcson volt. Aztan jott egy tbbéves periodus a
liga életében, amikor igazan nagy sztar nélkil maradt -
az, hogy minden mésodik emberre, aki ugrani tudott, r¢
Jordan-utd becenevet. Szerencsére ezek az évek elmoliak. Ma az
NBA minden kordbbindl erésebb, elég ha csak azt nézzik, hogy
tavaly a liga | bb mérleggel rendelkezs iban olyan
nevek szerepeltek, mint Kevin Gamett, vagy a vélogatott meccse-
ken rendre brillirozé Pau Gasol. Ma egy sztér mar rég kevés ah-
hoz, hogy egy csapatot becipelien a réjdtszasba, lehet barmennyi-
o o, o
azt eredményezi, hogy mostanra az NBA mér nem kizérélag ame-
ikt privligiom, kiinbeas nemeelek sokasiga g ol
ban. Az NBA pedig terjeszkedni akar - Eurépa és legféképp Azsia
felé nyit, ennek kaszonhetden mdr jtszottak nalunk is (Eurépaban)
felkészijlési meccseket egyes csapatok. Az USA mar nem ﬁnind
0gy, chogy azt régen tette, az NBA viszont még sokaig kimagas-
léan a legjobb, legerésebb kosarlabdabajnoksag lesz a vilagon.
Az idei szezon pﬁg kilongsen érdekesnek igérkezik.

De lassuk a game-et. A jatékban két mod kindlkozik. Az egyik a
mér szokasosnak mondhaté csaléadi izé, a masik a normal (2) iré-
nyitds... Jatszani kezdek. A grafika eldszsr nem vag mellbe, csak
hogy finom legyek. Megindulok az ellenfél kosara felé. A véds
mar ilyenkor is furcsa Julatokkal probal kadalyozni,
néha mintha teleportélast alkalmazna sajét magan... vagy csak
a tolészéket keresi? Folemelem a labdat (Wiimote fel), majd ele-
resztem (Wiimote le). Hat persze, hogy a haléban a laszti. Most

MRARTIN BELESZOL!

Kozelitsik meg masképp a helyzetet, fisztelt birésag. Gondol-
junk arra, hogy ez nem egy klasszikus értelemben vett kosaras
jaték, hanem egy jatek, amiben kosarazni kell. Olyan, mint
amikor a kisgyerekeknek beleilés autét vesziink. Az sem valé-

divezetés, csak imitdlick vele a csiippseﬁlek avaléségot @ ma-
2

guk modian. Esefleg olyan, mint egy felféjhato, jet-ski forméio
gumimatrac, amire réiltefjik gyermekeinket, azok meg brum-
mogva uttnozzék a motorhangot. Orém, csak kicsiben. De
hogy képl legyek, tisztelt birésag, gondoljunk a felnst-
leT(chsonl ra, a gumindre. Képben vagyunk?

46 )) 576 konzol

rajtam a sor, én védekezek. A Wiimote idiéta rangataséval jobb-
ra-balra riszalom védém hatsojat, akinek a védémozgasa nem
viccelek, kb. két (1) animaciés fazisbél all sssze: jobbra vagy bal-
ra ll be az iranynak megfelelsen. Szerelni is lehet, ehhez mind-
ssze meg kell mozditani a Wiimote-ot, hogy milyen iranyba, azt
mér nem tudom. Blokkoléshoz és ugrashoz fol kell emelni, de
Sszintén szélva nekem gy fiint, akarmit csindlok, a jaték automa-
tikusan a j6 fogast alkalmazza - esetleg az is lehet, hogy Ninten-
o asérzékelssen is ovibblép Jolataiviteltal-
kalmaztak? Az Stlet egy pillanatra komolyan megfordult a fejem-
ben, merthogy a iélléelzﬁan szer(len nem fudtam hibézni. Sza-
alyos egétraining a game, latens depressziosok és csekély onbi-
zalommal rendelkezb% figyelme i

S

Imébe melegen ajanlom: egy ilyen
menet ulen nincs elszaboft nop, amihez esak fogsz cz sikertl, sz
ezzel a gémmel csok nyemi lehet! A Live-ban megszokott jaték-
modok felét kivagtak, ami a potencialis célcsoportot tekinive azt
kell mondjam, iigyes dantés volt. A zenék viszont megmaradtak
és a kommentdtorok is. Lassan, ha igy haladunk, inkab! dup-
lo C1 ki kioci minden évben NBA Live néven. A tovibbiok
ban Zeldaztam, tgyhogy a cikk masodik felét oft keressétek.

Nem mondom, par éve még megiérta, hogy pofés animéciéval
végigitlegelted a parkettén alasztit, és a végén valami nyakatekert
mozdulatital beréntottad @ héléba. Viszont 2007-et irunk, és dgy t6-
nik, a vilag mér jtékos szokasaiban s kettéhasadk, és a kiadok na-
gyon is elézékenyen segitik el3, hogy fovabbra is igy legyen. Mit
tegyiink? Fikazzuk szénné az Gsszes kisded probalkozast, amivel

e R

TROP

letet, hogyan és miként lehetne kihasznélni a Wiimote-ban rejls
erdforrasokat, de a jaték kivitelezését latva inkabb dobtam dket.

Remélem mostanra mar rég elvetel

az Sfletet, hogy az NBA

Live 08 Wii valtozataba invesztdlj. Ha nem, sok sikert, és j6 csa-

ladi kosardélutant!

kobe

megprobaliak befini a ictékokon eddig kivil rekect
e e babgcd oot & (B et
Mondom ez utébbira. Egyszerlien itt minsségi elvarasok vannak,
amelyeket minden normélis kiad/fejleszt/producer  teliesiteni
probél, és ha lehet, olszémyalni. Hiszen ez oz élefik, vogy mi2!

Az NBA Live 08 Wii verzidja maximum abban lehet kicsit félre-
vezetd, hogy a Madden egy nagyon ol sikerilt konverzié volt
Wii-re, és ugye azt is az EA udhgii. A kettd kozott azonban az
éguilégon semmi Bsszeiggés nincsen, & most a Wil verziét la-
va mér kezdem megéreni oz NBA Live franchise folyamotos ha-
nyatlését o Madden szémyalésshoz képest. Ponfosan errdl van
526, hogy adott egy gép, amely talan nem a jelen generacio tech-
1 lacferyasebl kv de formaloanlt Sl ravl iy
cgy éhezdes s forks sk meelnisér ene kipes. Mt
kell egy ilyen i kis feature-t, mint a mozﬁdsérzékelés ennyire a
kéznép, az lanok igényeinek(?) behodoltati? Ki kivancsi
csaladi jaték cimszo alatt egy betegesen brékels karakterekre, el-
ook lavrlonre, cimpimaaknélcvels ihhvera, A ol
di szérakozés az ezentil a gagyit jelenti? Elég gaz jovakép. Es ez
az, amiben szerinfem a Nintendo is hibas, mert ha kiglina dgy,
ahogy a Sony vagy a Microsoft teszi a sajat gépei mellett, ukEZr
a kiadok falan nem vennék ezt az egészet félvallrol. A NBA Live
Wii-re valé megvalésitasa kapesan éssze akartam dobni pér ot-

NBA LIVE 88

MAS VERZIO: PS2, PS3, PSP, X360

grafika: siralmas

jatszhatosag: elmegy

szavatossag: elmegy

zene / hang:  jO

hangulat: kézepes
1- 4 jatekos

 hamarosan itt a karacsony.

X nehogy vérengzes legyen
abbol az ajandekosztasbol

lehet a fenyofa alatt egytt zsakolgatni nagyokat

« 3 pont
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nem vitds, és ebben én sem vagyok kivétel. A balatoni

nyarulusok alkalméval mindig ot figyelt az aktulis kon-
zolom is, és hozza az aktudlisan futé Fifa eplzod A lényeg, h
a haverok soha nem videojétékoziok, de ha mégis, akkor azoli{
a fifazasban merilt ki. NeLq berakiam az friss RPG-imef, japén
sfilust jatékaimat, aztan kaptam is a szokésos ,Vazze mar megint
ezek a hikomat jatekok?” dumakat. Széval eg{’edul ebben volt
meg a kézos hang kéztem és a kocc|mekos ardtaim kézott.
Evrdl-évre megvolt az aktudlis verzis, noha akkor mé
primifiv algoritmusokkal felvértezett, sz szerinti G
szem, annyira buta volt a (u'ekosok

Mmdenkmek katadik valami szép emléke e sorozathoz, ez

inkabb egy
voh Emlek-

egy Wiimote is. A gép vezenyhu até a mi feladatunk ki-

Kilssségek tekinteie Tocsken elmorod o kovek

meril a lovesl kezésben, amit a taviranyi-

n és
16 rangatasaval tudunk kivitelezni. Nem egy ismeréscmet idegeni-

kez6s generéci koktol, bar a PS2 valtozaton azért természe-

tette el a jatekisl korabban az egyszerre 11 jatékos terelgetése, igy
ez néluk még talén be is jshet. A masik modozat Advanced néven
fut, ez a Nunchuk és a Wiimote egyilttes haszndlatéval operal. A
iétékosok mozgatasa is héla istennek mér a mi dolgunk, amiben a
Lonfro"pod lesz a tarsunk. Tobb mozdulat keifelekeppen is prezen-
talhatd. Példaul réviden passzolni lehet simén az A gomb megnyo-
masaval, illetve a kontrollpad |ronybu fartasaval, de akar az A
gomb. |enyomvu hagyésaval, és a Wiimote heiy&s iranyba valo
| is. Hasonléan funkciondl a B gomb és a kereszt, mig

hogy ‘amikor haverok szenvediek o mésnapossag felhdiében, én a
,négy perc alatt hany golt tudok rigni” tevékenységemmel voltam

|fog{ re Huszonkettdt sikerilt, szsmplcn egy begzokomlt kozép-
re futds és 6 idsben torténs rarigas eredményeként! Bizonyéra
nem csak én szérakoztam igy a jéték adta kiskapuk lehetésé

az A és B gomb egyilttes haszndlata a magasabb, hosszabb éfa-
dasoknal ﬂ::lmozoni Labdabirtoklasanal a Wiimote felfelé és lefe-
lé lengetése a sima és az irényitoft rérogast (fefes és kupasloves
::obdu nelkull eredmenyezl mig alaphel sGs2ds gom-

Viszont amita fellépett a porondra a nagy rivélis a Konami

azéta a sorozat is felkotdtte a gciyu|uf kozeledik a rea-
ik hozzé, nagyon helyesen teszi

Ivezetés utan ?yssuk az aktudlis durubo| az dlialam

nagyon klvancslun vart Wii-s Fifat! Az e|e|er| dtom, mivel a

| itt annyira nem tudtam ezek er6sségé-
re raérezni, aminek vagy az én bénasagom, de lehet a program
pontatlansaga az oka. A Nunchuk maradék két gombia, név sze-
rint a Z a futést és labda megllitasét, a C a triskksk Lrvwe[ezesel
szclgohu A trikkozés eleE mékés! A C gombot lenyomva, ha 360-
as

game egy fél ras oktatérésszel indul, nevén nevezve a Fociakadé-
mlaval Minden mozdulat, minden tamadas nem kis
i) i ks kol e ek

e"e|g( éppen |rcny|lhu'o Van egyszer a Famx|y Play, ami a
Ehhez elég lesz csak

MARTIN BELESZOL!

Annyi kéze van gy @laldban a Fifa jétékokhoz, hogy
ugyunqz a cime... oké, most kicsit tiloztam, de hat én egy

6pésodott gamer vagyok; a fotelben kontrollert marko=
|os Z jtabol. Szerintem ez az iranyitas nem valo egy Focnp
rogramhoz - bar ha Ggy gondolkozol, hogy ez a mozgo-
sérzékelds iranyitas minden jatékot meg- és dtreformdl, ak-
kor tufira ez a te fociprogramod!

irunk hukkal, akkor a jétékos is hasonlo
cselhez folyamodik. Hu hatralenditiisk, akkor hérdl a lobdaval, ha
felfele, atemeli példaul a kapus felett, esn tovébb, széval ez na-
gyon fetszetl Hasonlé a bedobs is, amit lyesen ket kezzel o fej
mégil, az életben latott médon tesszik! Szabadrogasnal a Wiimo-
te felfelé lengetése a sorfal ugratdsa, mig 11-es rigasndl és védes-
nél annak jobbra-balra mozgatésa a Lﬂcs

fesen tolmutat. Kicsit roba[rak kompenzalm a nexigen vu|Oozal hi-
agait, ilyen peﬁicul a Jez§ zaszlok megj

lyan. Korabban azt gondoltam a kepeke! nézegelve, hogy itt csuk

a vertikélis kamerakezelés van, az mevezet Free Mofion. Sze-
rencsére ezis éltozathaté, o korabbi

k nem rossz probalk a jaték. Tobbed:

jatszva partikon jo szo|ga|c|o! tehet. Az elején még kicsit aggodul-

mosan c||mm neki, de veégil jol szérakoztam vele. Mondjuk én

a konamis k idt, és csak utina

i is.
idol

dontok a vasarlasrol.
(Eziton szeretnék koszonetet mondani Bazijoe bardtomnak a
szakmai segitségért])

Kenny
peferkern@freemail.hu

FIFA 2008

grafika: jo
j&tszhatesag: |
szavatossag:  kivalo
zene /hang: O
hangulat: i}

Osszessegeben tényleg becsiletes iparos munka. A barétaimat a
Wi joy latvénya is elborzasztja, azt mondick 6k nem fognak ez-
zel |ufszcm| az szent! Ide tényleg nagy koncentracié és tirelem

ell az elején, mert a gombok nyomogatasa mellett @ mozdulatok
kivielezéséhez is oft kell lenni fejben.

Ami tjdonsag a tbbi valtozathoz képest, az a Footii Party. Mit
takar ez2 Hasonlé minijéték kollekcié, mint a Wii- Play a sajat Mii
karakterek felvonultatésval: csocsézés, dekdzds, és kapura lovés
a repertodr. Egyébként a Mii karoktereinket fejleszthefiik mind i,
mind a normal jatékban is. Normal merkozesel(en is folyamatosan

ntozza a gép tevékenységiinket, és ezekbd| Gjabb asztalokat és

Felekeket videzhenk.

1- 4 jgtékos (2 online), 480p, 16:9

v kihasznalia a wii irényltasi képessegeit,
tartalmilag minden benne van
X kivéve a be pro és zone play jatékmod
(l&sd eloz6 szam)

7.5 pont 1
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 Minden felentSs eseménynek kel, hogy I jven kezdépontia, de
az a folyamat, ahogy onnan e//uhmk a B'q ig, hordozza az

elfeleden kincsek torténete, és ha hozzavesszik azt, hogy ezen
épségek dlalaban olyan foldrajzi t5jakhoz, olyan egzonkus

igazi dicséséget.”
(Sir Francis Drake, 1587)

b Falfed

helyszinekhez kétédnek, ahové egy étlag halands soha nem jut el,
azt hiszem, érthetd is a pozitiv felhang.
A |ulek!odene|emben tobb olyan sikercim is volt mér, amely a

tengerésze és kalandora — egy szemelyben — 1596-ban hunyt

‘el vérhasban a panamai partokndl, de mér ekkor, még életé-
ben legends hire volt. |. Erzsébet angol kirélyns kegyel?e, aspanyol
klrale? fébb ellensége — okw mai ur{c\yumon szémolva kozel 10
mv||(o dolléros vérdijat tiizott ki a fejére — szamos emlékezefes fettel
vivia ki magénak az elismerést; elég, ha csak arra gondolunk, hogy
az 6 flottdjanak sikerilt a v||cgon masodikként megkeriini a Foldet,
némely legendék szerint & honositotta meg Anglidban a burgonyc'

S;r Francis Drake, a fériénelem egyik leg

Jészat, mint kazkedvelt milié altal keltett hullamot lovagol-
ta meg, mégis, Ggy érzem, egyik sem tudta maradéktalanul kiszol-
gulm az igényeket — hangstlyozom, kizarélag a telies temat, és
annak minden apré alkotéelemét vizsgalva. A Pitfalll @ fechnikai
L el i ot o b e i
Eemyon inkébb csak fantéziénkra bizva kirvonalazadik; a Mon-

ey Island végtelenil j6pofa, fokéletes szorival felvértezet, de
Klasszikus akcistél mentes; a Tomb Raider |a¢el<ol< pedig 6l mutat-
|ak be a kincskeresk életét, de mélysegiknél és Gsszetetiségiknél

riinket ismerve abszolot elképzelhets, hogy ezt csak & ferjeszti ma-
Sl e e i R S e
dott Fortuna asszony. Most é éppen valahol Panama partiaindl tor-
ja az iszapot, a nagy fogasra vérva ~ ami meglep modon be is
akad héléjaba. Megtaldla hires 6se k mel,
szerint El Dorado misztikus kincséhez rejfi o kulcsof A 1e'es ese-
ményen jelen van akiudlis tarsa, Elena Fisher kisasszony is, aki
foglalkozasat tekintve ex- vulosagshow szereplé, de most éppen
operaférként és rudosnokent fvnl(clonc

Nyilik a koporsé fedele.... és... Ures.
lletve nem: egy régi, megscrgul' naplét rejf Nathan rovid tanul-
ményozés utan rajon, hogy ez nem lehet més, mint Francis Drake
hagyatéka, az g bizonyos kulcs, ami majd elvezei 6t a fanfaszti-
kus kincshez. Orémédésre azonban nincs idé: tengeri kalézok

fogva nem lehet ol(e' mindenki dlal jol fogyaszthaté, kennyed ja-
tékokként

maddt - és ez rfenelmv tény, nem
séban helyeziek crok nyugu[omru a Kunb -tenger hul\uma ko

HOL
A tobb mint 4 millié példanyban elkelt 1982-es, Atari 2600-as
Pifflll éta — amely koranak méltén leghiresebb iétéka volt — tud-
i 7k lagilesabh lopsite o
Rl Tooe 0 iirosclomra = ki e fsmer
né példaul a Kincses sziget cimij csodélatos regényt? -, és a film-
riénetre is, gondoljunk csak a legtrividlisabb peldéra, Indiana
Jones kzkedvelt i urdjdra. Korra, nemre és vallasi hovatartozas-
ra valo tekintet nélkil allithatiuk, hogy szinte mindenkiben oft rej-
lik belil a kalandor, mindenkit izgalomba hoz az elasoft, elveszett,

té elem egyi

Mint a tema lelkes kedve|o|e kijelenthetem, ez a jég most megfért:
a Sony-nak, és a méltan zsenidlisnak mondott Ncughly Dog fej-
lesztbstodionck hala most olyan térténésekben lehet része minden
kincsekre & afférokra éhes Playstation 3 fulajdonosnak, amire ed-
dig még nem volt példa, olyan megvalésitésban, ami minden fe-
kintetben példaériéki! Az Uncharted: Drake’s Fortune
minden igényt kielégits, fonk:sznkus kcllundro h|v|a a |utekcsre%<y

gyors motorcsonakiai tiinnek fel a horizonton, akiket héseink ha-
ioja vonzott a helyszinre. A kéjutazés egy pvllanar alatt rémélom-
ma valik, ahogy automata fegyverek hangja télti be a levegst...

Gondoltam ré, hogy ezen teszt mind a 11 ezer karakterét olyan
formaban fogom o?ym nektek, mmt oenem azt annak idején a De-
v|| a}/ ryk a nem annyi-

a fol Jtan, oz olvaséra bxzva a gondolatok kibogozésat

cioval, Ueiyessegl részekel,
és egy lebilincseld, fordulatokidl sem mentes fériéneltel.

A szébeszéd szerint Nathan Drake, a modernkori kincsvadész a
legendés Francis Drake egyenes agi leszarmazottja — bar embe-

= de aztén letettem errd| az ofletré]. EgyszerGien azért, mert most
teliesen egyérelmi, egyszerd, l(ozerﬂ'\elo Gszinte emberi érzések-
Kol okcron o ek o mien fiéknek oo én U
chaneder mllyen hatéssal volt rém, és mit gondolok réla.
U i e R S e
géf Tudjétok: lentrd), nullérd! indul az emelkedés, azian atmegy



vizszintesbe, majd ismét emelkedik, és ez a folyamat ismétlsdik
egészen a csicsig - nos, igy kell elképzelni oz Uncharted jatékme-
nefét, 6t ritmusat is. Igen, ennek a jatéknak ritmusa van, méghoz-
26 tokéletesen megkompondlt, mint egy bolerénak; mint egy cso-
délatos, lul«eﬂo, ho! felgyorsulo hol bef;ssu‘o, ol feszes, hol laza

16

charted soha nem kiiszkadik kameragondokkal, ird és mondd,
kéletes munkat végez az operatér: mindig pontosan olyan szégbd
lativk az eseményeket, ami az optimdlis, nem fogunk emiatt necces
ugrasokat elvéteni, va everedni az irényokkal  itt a fixen
rogzitett felss, hatss, dontdtt, izomefrikus, oldalsé, s6t még a szem-
be nézet is akkor j5n be, amikor arra szikség van, itt nem kell a

ami
Kezdés utén, még oft a hajén umnnul egy i
tizharcha keveredink, melynek af r perce alatt borzaszté
egyszer(j, de nagyszer( dolog forténik: meghnul;uk az alopkeze-
lest, a hcrc00 aml olyan fenyérbe mészéan szimpla, hogy garan-
90|om, senki sem fogja a szemeit forgatva lefenni a kontrollert. L&-
vés, célzas, fede:gkbe lapulés, tergyok felvetele, pofonosztés,
kombozés. Ezek urun indul a ru|a|donkeppsm sztori, mu|d mlre
egy hirtelen k hala Junk az elsé

kamerdt utandllitgatni, és nem kell keresgéhni az irényokat sem, el-

latokbol. Mindenbd| a legjobbat, a legmindségibbet. Mindenbs!
pont annyit, hogy eltel; vele. Az Uncharted nem erélksdik, nem
akar tobbnek latszani — csak szérakoztatni akar, kxkcpcsolm el
varazsolni. A game nekem egy kb. 8 6ras kalandot jelentett nor-
mél [kozepso) fokozaton, a feljes jatékiddt tekintave, atvezets

Flmele] 128 u{(rul(ezdesekl(d sy B ulog mér negron o
nkciot,

ezdéskor nem kupcsolk:m kl a segiség”
s

ndlom, hogy
f

lenben bizonyos részeknél, ha a helyzet gy kivénia,
lehetdség van a szabad komerckezelésre is.

Kt oldal és 11K karakter nem elég ahhoz, hogy elmeséljem, mi-
lyen hihefeflentl fantasztikus és sfilusos az Uncharted latvanyvilé-
ga. A mofion upmre Oechnlkavul keszuh e|kepesz'oen per{'eid

szines|!) vizeffekt vvssza'ukrozodesekke] és volos fizikén alapuld

amely esetekben a
fontossagl részre tereli a jatékos figyelmét. Ennek mell e
bizfos nyertem volna még vagy két ora jatékidét... de tulajdon-
képpen nem béanom. Mert ez a sztori igy volt kerek. Nem volt so-
el S L e
Kifuini, akkor dihas voltam, de egészségesen dihs. Maskor kel-
lemesen ksnnyd volt, akor pihentem és élvezkedtem, gyonysr-

maris a dzsungelben taldljuk magunkat, térsunkkal, a tapasztalt
kincsvadasszal, Victor Suﬂ\vannuﬂarohve, a Francis Drake férké-
pen megijeldlt fitkos hely utan kutatva.

It pedig egyszertien csak nézel, és nem hiszel a szemeidnek. Sok
jatek probalt mar tropusi dzsungelr meg[e]enl!em tobb-kevesebb.
sikerrel - ilyet, amit az Uncharted mutat, még sehol sem lathattdl.
Talén nem tolzas azt mondani, hogy Kozel 5kéletes o hatés a
megszom\u|hc||aﬂcn tipust, fajtdio és formajt faval, fivel, bokor-
ral é novennyel amit szinte kénnyfakaszt6 ks- és sleugmﬁko
tornéz mér-mér fotoredliszfikus szinire. Emlékeimben kutatva talén
az X360- cxs Gears of Warban léttam a legélethbb kdgrafikat —
hat itt ez a kijelentés Gj értelmet nyer, méghozza azért, mert egy-
részrd| monJom fotomingségliek a textordk, mésrészrdl 100%
bump-mappelt minden, ami annyit jelent, hogy kozelrdl vizsgalva,
ergo réfékuszalva a dolgokra sem lapos, elmosédott textirakat la
tunk, hanem kiemelkedésekkel és mercedesekl(el tarkitott térbeli fe-
[ilefeket. A kévek és mohas reszel( néhol nedvesen csillognak,
mashol matt tnusban pompéaznak, a ndvények levelei pedig
ugyandgy, szinte negyzevcenhme)erenkent véliozva. Mindezt a lat-
vanyt tefezi egy olyon min6ség(i fény-arnyek effektus, ami elss ré-
e
napfény szinte j6iszik a felileteken, o levelek kizoit ctsziirgds su-
garak sakkidblaszerl mintazatot hcgynuk a foldan, és karakte-
riink ruhdzatan is. Valés idejt, elképeszts mi G sztirck és ar-
nrel(ok garantaliék az érzést, hogy a jétékidrténelem soran falén

hullamszimulacioval, a rozsdés fém, a korhads tégla, a foldalatti
cseppks, a tiiz, a Fuklyck az efemlampa, a robbandsok, a kéze-
ledtedre felrebbens mack larraj zerGen hihefetlen. Dzsunge|
vizesések, haldlos sziklafalak, rc’Sc:rS tmények, don romok, kaza-
maték, faldalatt barlangok, sét egy fitokzatos néci burker... E-
mondhofatlan. Gybnyori.

NDOROK NE KiMELJENEK

kadtem, nézelédtem. A végén megelégedést éreztem, Gromt, és
nevetve, boldogan déltem hatra. Nekem erre van szul(segem
Kész, Naughty Dog!

Ude, buru!sa jos, érdekfeszitd, soha nem unalmas, bamulatos
kalandban volt részem. Rohadk j jo jatek, szerintem butasag
kihagyni.

Martin

Nekem ériasi e‘menyﬁ okozott ez a program, akeidk-
kal és meglepetésekkel teli orakat, i lgy engedelmetekkel nem men-
nék bele egy részlefes leirasba, meghagyva nektek ezzel a felfe-
dezés és racsodalkozés dromét — hlsz%(abndorok vagytok i is,
nem? Csak cimszavakban mesélem el tehét, mire szamlamﬂok fe-
dezékbe lapulés, csipsbsl Iovés vagy rékszelitéssel célzos fizhor-
cokra, melyek sorén nem ritkan minden iranybél, akér hétulrel és
felilrd] s érkeznek ellenfelek, folyamatos mozgast, vetddést, buk-
fencezést, takfika- és e megkovetelve. Klusszlkus,
ugymunko' |geny|o to[ogafos for$utos loglkal fe|forckre Gomb

lyozésra, idézitett, ijesz16 menekilésekre. A Tomb Raider és Prln
ce of Persia kbol ismert maszos-k falon futés,
atlendilss, peremelkapos tgyességi reszel(re, melyeket gyakran
tarkitanak hirtelen, nem vart esemenyek &s fordulatok. Szaguldo
ferepiards ildozasre géppuskazassal, és oln n pazar jet-skizésre

elszor va|obcn dzsunge|ben érezze magt a gamer, ne pe-  egy féli vlz o|qn allé romvérosban (15), amihez még| huson|ot sem
dig egy lapkal olL 18 poligonerdsben. Igazi, vérbeli konzo- uhu soha. ik véltozé k | illusztralt
los, kereke ed mlndenFe‘e mesterkelt szog|e9essegef és gusztusta- clwezelo |e|ene|ekre és a!ko'esekre Alkapocs-kiokaszto fériéné-
e irekeszt6 la ez; sekre. N kolé, mas}

stilusorgia, a formék innepe, vizudlgyényar.

Tovabbhaladva - kozbenprixszhkusgz: {:mokm bukkanva - az-
o rsicesen co kril el lgyesig flodaukrs, ooz o hore
utén k a ,maszas” miksdésével is. Vegtelenil
szer(, HeQYgombos mebdus, ami az analog karokku! meg:ﬂn
iranyol
mindenféle |zzcdsc|gszug'o| mentesen. Nem elhanyagolhat tény,
és egyben hnhs informacié, ami az egész jatékra jellemz: oz Un-

or meg szivdobogtad
mumkckru Rejtett kmcsekre melyek extra tartalmakat nyitnak
meg. Bonusz feladatokra, achievementekre. Akaratlan felkid
sokra. Csodakra.

SZERENCSE, HOGY VAGY!

Az Uncharted egy bokezi jaték: bokezien adakozik, és min-
denbél ad a |crekosnuk Elménybél, |zgu|ombo| akciébol, fordu-

UNCHARTED:
DRAKE’S FORTUNE

kivalo

grafika:

jatszhatosag:  kivalo
szavatossag: JO

zene / hang: kivale
hangulat: kivale

1 jatekos, 720p

v bamulatos latvany, kénnyua kezelhetoseg,
minden jéban gazdag,
végtelenil valtozetos jatekmenet
X a tesztverzio v-synces keptoredezest produkalt
itt-ott, ha ez a boltiban is bennmarad,
Kijar egy saller a fejlesztoknek

9.5 pont




Lairrél sok mindent hallottam és olvastam, féleg rossza-
A‘If‘at. Am mint azt par példa mar korébban megmutatta,
em kell mindk a hallomésra hagyatkozni. (Bar
Mariin is mondta, hogy neki nem istt be a game irényitasa, de
& a repiilés cuccokkz?yegyébkénr sem boldogul tolzottan, igy ez
sem jelent semmit.)
A sarkanyok amgy igen régi malira visszatekint6 lények, és
mindenképpen figyelmet érdemel az a misztikus tény, hogy oz
egyes, egymdstdl teljesen elzart civilizaciokban szinte parhuza-
mosan jottek létre a legendik. Ennek okat magyarazzak a di-
nécsontok megtaldlasan at (ba é i
nyas) egészen idegen ci

|zso éks eurdpai j6szgok szeretete az emberi test izének szolt
leginkabb.

Szerencsénkre a jatékban szerepld egyed nem harap, leg-
alébbis minket, hiszen Asylian megmentése érdekeében liink a
nyaki nyeregbe mint Rohn, az aktudlis dracogonista. A torténet
nem 16l bonyolult, adva van az akiudlis ellenséges hatalom, a
Mokai, és velik gytilik meg a bajunk, majd egy érulason és
egyéb fordulatos kliseken keresztiil mehetiink a végsé itkozetbe.
Az divezetd filmek mindsége szinte kifogastalan, és it valsban
villant valamit a gép a hires 1080p-s teljesitményébél, bér sze-
e e e
k nge a Lair motor. Ez persze igazan nagy

kandsaig (tizet okadik és tgy repiil), igy mindenki megtaldlia a
neki szimpatikus verziét. A kultorakra jellemzé médon a kinai
sarkanyok jéségosak voltak, szerefték az embereket, mig a per-

Tt e
baj akkor |enn:ﬂm mindenkinél ofthon full HD megjelenité tcsé-
rgne, de ez még talén Japénban sincs igy, a mai standard a
7305 HD Reach... Mirs & 1080p volzbar aleried & kssnép

korében, addigra itt lesz a PS4 (ha egydltalan 4-nek hiviak
majd, mert ez szém a haldl jelentésével bir Japanban), ami méar
Voloban Képes|lesz arre altejesiményre akadozas!és Kepsset
esés néllkiil. (Persze IBIu~rEy filmet cdflig is nézhetiink !eliies

oty 4 ko irasns ko

a gy

napos labborostéjdt is...)

Na széval, Lair. A szokasos bevezetd hablaty és a THX-es hang
kilshefetlen reklamija utén mér nagyon vértam a repdesést, ami-
ben a szokasos médon az elsé palya még csak ilyen betanité jel-
o vl e ol Karkikon baloh Stovicbtls = eliare ekl o
&sszes. Na, gondoltam, valamit nagyon elcsesztem, hogy nekem
egybdl sikerilt és nem béndztam, Je lassuk a valés harcot, hi-
szen ez csak sétarepilés volt. A masodik fejezetben mar ten-

jerrd| tamado hajokat kellett megsemmisiteni, amihez a klasszi-
gus magasbdl tortend rarepilést vélasztottam. It sem volt gond.




playstation 3 teszt

Teljesen megjjedtem, hogy 3 percnyi gyakorlés utan nekem min-
den flottul megy, mig més zsumnalisztk a Lairt szemléltetskep-
nek rakidk volna be oz ,jirnyithatatlansag” szécikkhez a lexi-
konba. Aztén jsttek az ellenséges szamyas egysé ek, meg a
vérva-vért légicsatal Surkcnyomar még mindig fokéletesen tud-
tam uralni, pontosan repiini és harcolni vele! Teljesen elkesered-
tem, de eszembe jutott, hogy biztos a fesztelés médjan kell val-
foztatnom, ezért megprobaliam ugrélva, fekve, Ssszefett kénysk-
kel és |ab|erpeszben is a dolgot. Végill rajsttem a nyifja-
ra: ha a TV-nek hattal élltam és a plafont néztem,
tényleg teljesen hasznalhatatlannak bizonyult a SI-
XAXIS kontroller! igy, ha oz irényités miatt akarjatok écsé-
rolni a gémet, ezt a mefodust vélasszatok. De ha belatiatok,
hogy ez egy elefant sulycsopor!u vekony borszcrnyckon suha-
n6 dllat, és nem csinalni a |
[|e|en|kezzen aki latott mar haton repilé madarat), meg lesztek
Osszegezve: az irdnyitéssal abszolit nincs semmi baj,
esegor az érzékenység nem kalibralhatd, a ylkfu|zat precizen
kezelhets. Sét, a harcot még kénnytinek is hP éltam, bér a para-
lizises keziek ezt is leszolték... Nem tudom, kogy mit vértak, ko-
molyan. Radart meg fiizvezetd elekironikat, , fire and forge('
tizgomboket? Itt van ketféle befogas, sarkany nézépont,
ahol pirossal latjuk a fontosabb celokm és kész, de minek tobb?
Ez it a sotét kozépkor, oki casualkodni, ckur az jatsszon Ace
Combatot, figyelie a célzé
2 kilométerre lévé pixelekre. Itt majdnem fesﬂ(ozelben folyxk a
harc a légtérben, de olyannyira, hogy kilén fizikai tamadast le-
het esckigdim, S5l A It sorkény Soszeakasskodhat és Tekken
modra dél el a dolog, harapassal, csapkodassal, tizfujéssal.
No igen, a sarkany tiizet fGj, mint uzi 5zismert, aminek kétféle
médja ltezik jelen esetben. Az els6 a konstans fujés (Négyzet le-
nyomvar), amivel kézeli dolgokat lehet megpirongatni, példaul
oldi egységeket. A masodik pedig eg ngom ?ovese (Negy-
zet nyomoggaval, ami messzire szall és célozni is tudjvk, az
erdssége pedig attél figg, mennyit puhenher az dllat ket tisszen-
tés kozot. Sarkanyunk dltaléban a legkszelebbi, ltavban lé
cél felé kop nagyjabol, ami pontosabb, ha egy sziirke kor jelenik
rajta. Am |ryenkor, ha éldozatunk klkeﬁgro képbal, nem tor-
:?( semmi. Ellenben, ha a felss gombok valamelyikével befog
akkor a kamera és a szarnyasunk is megprobalia kévetni,
Lombumk pedig fufira célba faldlnak — kivéve, ha az illets légi e|
lenség cselesen kifordul, vagy egyéb médon nehézkes az eltalg-
lasa. Aki szerefi @ valodi repulés jGtéekokat, esefleg olyan szeren-
csés, hogy ismeri a harcészat ezen médjdt,
akar egy oldalré| keresztbe repiils, vagy szembs|
eltalalni, am a kezdsknek bele kell szokniuk az égi harc szob
rendszerebe amit dltaléban a fizika torvényei és az objek

nagyobb is, a késsbb megszerezhets és valaszthaté Bull Dra-
gon). Meg létezik még egy enemy tipus, a Burner, de réluk sem-
s e s A A
ban igen gyorsan meghaltam. A |evego szomyei kozott van my
egy repiil6 bélna is, ami csapatokat szallit és harom golyorol Fz?
robban, de amigy értalmatlan, bar kétségkivil impozans jo-
szag Afsldi ységek a nevetséges emberekkel kezdédnek, u‘«k
hurku olcukke? (8k dardanak hiviék) dobalnak, mikszben atga-
zolunk rajtuk, sitogetjik, vagy nmegesszuk Sket. Aztan van
két nagytermet( ful o?oké"a' szomylényfajzat, a Rhino és Tauros —
amik kéziil az elsének raadésul a iz sem ért —, kinézetiket te-
kintve pedig igen rondék. De mindezek semmik @ harcvadallat-
hoz képest, ami fornyot visz a hétan és sok Restart Mission oko-
z6ja lett nékem. Természefesen igy eltérs taktikat kivan a kilon-
le egységek legybzetése, ami (6t fesz unalom ellen. Unalom
nem is volt, csak néha egy pici idegesség, amikor egy misszié-
nak négyszer is neki kellett menni a |egz?e|efo| mert checkpoint
az ugye nincs, és azért a game be tud durvu|n| par he|yen
Fel ink elé sima hare, jsem-

Oufu|donsuga| imak el6 (idedlis megkozelitési sebesseg mfak:sn

, a fegyverzet alkalmazasi ferébe valé manverezés, ilyes-
mnk] De ha valaki sikerrel gyakorolja be a témado és védekezs
manévereket, a Lair tekka vélhat szémara
(jol |ohe1 mond|uk épes gyakorlatis, az
elv és a baxis irényitas kézel ugyanaz a sema).

Ellenségeink fajta szerint amdgy nem mozognak til széles pa-
letién. Vannak jégsérkanyok, amik nem fiizet, hanem jeget lval-
doznek, és igen sok van belslik a levegoben bar szerencsére
igen érzékenyek a fizre. Nem (i , mint a nagyobbacska fiizsar-
kényok, amiket mér testi erével kell elimindln, lévén immonisak
16 fegyveriinkre. A sotét fajta még ennél is nehezebben nyomha-
16 le, mivel erSsebb, és ha nem védekeziink, akkor mi hozhatjuk
a rovidebbet, plane a kisebbik égi lovunk nyergeben (lesz egy

MARTIN BELESZOL!

égi vagaso
gamer vagyok. Ellsmerem a mozgqserzekelos iranyitasban

mégis azt kell mondanom, ériési hiba volt a
fejlesztk részérsl, hogy nem adtak meg nekunk az analog
karokhoz szokott hardcore konzolos gomereknek a valaszitsi
lehetsséget. Aranyszabdly: soha ne eréltess ra semmit a vé:
sarlora, add meg neki a s jogdt, és nem fog reklamélni.

misitése, egy hid védelme, mantak védelme bombazts kézben,
ésa gyulogosok fomegpuszfitasa seregink mordljanak novelése
céliabol. Sajnos a foldon mészkalas nem hozta azt a feelinget,
amit vériam, mert égve rohangdszé és szanaszét repkeds em-
bsrtomeg helye" elég vlsszufogoﬂ a olog Jo poen viszont az,
h repiilve vagy tulok-
szomyeket, hogy azian a magasbol lehajigaljuk Sket.

No, de ha ilyen 6 hangulat és az irényitas is csak a cseké-
lyebb képességiieknek gond, miért eme alacsony pontszém?
Hét, az a ogy egyrészt ez a grafika nem az, amit az em-
ber jéval ,uralmoz masrészt pedig a jatékos végigjatssza és
annyi, mert semmilyen motivécié nincs az U|rcpri%c|csru (Ta-
lan ha hardcore a gamer, akkor a missziokon megszerezhe'o
négy medalbol réhait a plaindkra.) Az egész sfilus és kidolgo-
26s 10l nyers és durva, ami mondjuk a sétét kézépkori hangu lat-

a budiban is, megszabadulvan a mozgasérzékelss kstétiségt!
&s egy csomé olyan dologtél, amit csak a éaxissal lehet megcsl
nalni. Példaul étiuni olyan helyeken, ahol az R2/12 fékgombo-
Ll b s e
félnél, ahol mega komrol’er oldalirényt mozgatésaval lehet azt
Iecsapdosm m szegény PSP+ hicba lobélik értelemszerten.
Am lehet, hogy é én vo|lum csak a béna & van ra Vu|um||yen
mego|dus, de akérmit, és ké

hattam a kézben Counter Strike-ban agonlzclo Martinnal, nem
ment. Remote modban az a mésik baj, hogy ugye ||yenkor isa
PS3 szamolja ki a gmﬁkc’n, és azt video stream forméijaban fo-
vabbitia a kisgépnek, igy igen hajlamos bekockasodni a tsmé-
rités miatt. Viszont az eredefileg 1080p-re tervezett jatékban
ggndoho'ok el, mitléini ekképpen egy viszonylag tévolli célpont-

par Ssszemosodolt pixelen kivl.

Nos, nekem vegu| is fetszett a Lair, jatszani is tudtam vele, de
egyelore megvenni nem fogom. Ajénlom azoknak, akik szerefik
az ||yen technikomentes, regmuh idket idez5, naturdlis cucco-
kat, és van némi gyakorlatuk repkedesben plune PS3 kontroller-
rel. Ez tényleg nem nehéz amgy, csak gyakorolni kéne, és nem
rinydln..

Dzson Burner |

SONY / FACTOR 5

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kézepes
jstszhatosag: j©

szavatossag:  JO
zene / hang: [}

hangulat: kézepes

hoz j6, de ez a hungulo) valahogy nem j6n ét a kép

higba latjuk az aivezets filmeken a j6vS év PS3 jatékainak a
minGségét, de akcié kdzben még |c|lvonyos a visszaesés. A téj
nagyrészt sziklak meg viz, esefleg par kastély vagy ilyesmi. Am
kétsegfelentl vannak o Siletek is, mint pl. a régi shoot'em-up
idsk fGellenségeit idéz forgé bastya, aminek emberarcai van-
nak, a szemeibd| haldlsugarakkal I6 rank, és a szajéba berepill-
vén kell tonkretenni a harci mechanikaiat. Scl|nos nincs mulh

1 jatékos, dd 5.1 thx, 1080p,
psp remote play

v sarkany, kézepkor, dark stius,
j6 iranymthatesag(l)
X akadozés-szétesos kep,
kozeépszena megvalssitas, nincs netes jatek

sem, a nefen pedig csak egy honlap fogad minket kézk:

és par minimdlis inféval, meg pontszamlistak és egy uzene'ke-
zels. Akl PSP-vel rendelkezik orulhet merl Remofe Play méd-
szerrel a kiské 8s eszkdzén st akar

6 pont




A FEM ES A BUNDA TOKELETES SZIMBIOZISA!

és objektiven — plane, ha az eléz6 részeit csontra ki

A: ember nem viszonyulhat minden jatékhoz rezignaltan
i

zotta (a PSP valtozat kivételével). Higba, a plaﬁorm| -
kokat megreformalo Crash még mindig érezefi a hatasdt, és fu-
ra léini, mivé fejléddtt a zséner az évek folyaman. Sajnos a PS2-

kbl ol radt nékem, koszonhetden a napok-
ban mérhets toltési idének, de fantazidlasaim kézstt szerepel
egy PS3 valtozat; igaz ki fud|u hogy Jak meg Ratchet mellett
van-e még léfiogosulisaga. .2 Ellenben valami online Jakrol of-
vastam pletyiket, kivancsi vugyol( lesz-e valami beldle...

A jelen péros — Ratchet és Clank — kurner|e 2002 végén
kezz:lodoﬂ a péeskettd berkeiben. Bar uz els rész és a Jok & Dax-
ter vilaga tol kozel dlltak még egymashoz, ami aztén szerencsére
kulonvuh és azokbdl egy sofel:f:b és komolyabb |ronyvonu| bon-
takozott ki, Mivel oz els5 R&C egybé szerelmet vallof ki beldlem,
remegve vriam a mosodlk talalkozést, ami be is kvetkezett egy
évre ra.. bb ketté, vaFy\s megkaptam az évenkénti ka-
rqcsonyl tény mdr, hogy az Insomniac
még PS-en kezdfe az lpcrt 11 éve egy egész 6 FPSsel, aminek
Disruptor volt a neve, de a Spyro nevij sarkéanyrol 52616 sorozat
is az & nevitkhéz fizédik. (Ami akkor talén a Bandicoot levélta-
sara feft kisérlet volt, de szegény nem nagyon épillt be a mascor
vilagba, bar azért bukésnck sem lehet nevezni. Mindk

tocimét is &k fabrikaliak, a Resistancet, és eme tény ismeretében
mar létatlanban megvettem a volna - elére — eme 6 robotos cuc-
cukat, a Ratchet & Clank: Tools of Destructiont, mivel ez
is annok a médositoft engine-jét alkalmazza.
Az aktudlis torténetben Ratchet sz ésa keriil a
ba, ami az aktudlis fgonosz Percival Tachyon urulkodoi is igen
érdekli Ellenség gyanant igy féleg az 6 mechékat vezerls (kis,
szénalmas, bekcszeru) lenyeivel gydlik meg a bajunk, no meg
e s e
merossel mint példaul a kisméreti rendfenntarto robotokkal. No
Eersze képviseli magét az elmaradhatatlan galaktikus szu-
rhés, Qwark kapitany is! Pont az 8 kissé torz adésat fog.ok a

ommunlkukzron scerepléink cgy invazis hadseregrd, 6 me-
5 o

k legott, ém a sikloféle
nem birja az iramot, plane egy ncgyobb jérm( oldalénak utksz-
ve. Felrobban, darabokra térik, mindenki zuhan egy nagyot és
mar vehetjik is kézbe a kontrollerinket.

A bevezets elején kissé megrémiltem, mert a legelsd képsorok-
nal kissé akadozni kezdett a kamera. Na, gondoltam, fene essen
az ilyen kéderekbe, hogy rangain a géres a kezilket a frame he-
lyett, de jobban megnézve a dolgokat megnyugodtam, mert felfe-
deztem a filmek toméritésére utalé szemcsézést. Vagyis nem a
grafikai motor béndzott, és igazam is lett, mert a tovabbiakban
semmiféle m akadast nem tapasztaltam a jétékot hajiva. Szé-

en is |eﬂ volna, hiszen az eddigi RC ki is mmd komoly mun-
k voltak, igen ritkan laioft | ta-

hogy mésok ezekbdl tanulva a gép tudasahoz mélté jatekokkal
fogiak a hiiséges rajongokat, és az Gj PS nemzedéket elkupruz
fatni. Nos, miutan fisztelegtem az alkotok és a hézi oltarban
dlltot Csiflogé Csoda elsf, léphetiink is tovébb.

Filesék szolgélnak egy u|abb meglepetéssel is, ami pedig a mes-
siasként vért rezgés-tamogatds, amivel a DuaiShock 3 kontroller
rendelkezik! Lehet 6rijlni, ujjongani, és varni, hogy lehessen kap-
ni ilyen réizés cuccot, amihez viszont kell muid egy Ujabb firmwa-
re frissités, ami érdekes modon a Ratchet lemezeken eleve rajta
van (1.94), és frissitve rendszerinket a kontroller PS gomb meni-
jében lenik a ,vibration function” lehetéség is! Mondjuk ez

mogatva a poligonokban és mivészi eglahsban amgy is gaz-
dag vilagot. Am mintha kissé ,életlen” left volna a kép a megjele-
nnomon, aztén mint villamesapas ért a felismerés, hogy bizony itt

lyan élsimitas van, amit eddig igen kevés helyen lathattam, legu-

b talén csak a Sego Rally-ndll Végre riem kell a béna, hozza
nem érté progmmozok dltal otthagyott firészfogakat bumulm hi-
szen a gép amigy képes az anti aliasingra béven, csak a dilet-
tans szerencséflenek nem képesek normdlis munkat iadni a keze-
ik kozil. Valoszintleg 720p-s tévéken nem fog olyan enyhe ho-
malyossagérzetet kelteni, mint az én 1080-asamon, hiszen a ga-
me 720p-re lett fokem ophmcllzolva Kilon dicséret ezért az In-
somniac embereinek, akikiél még fogunk latni csodés dolgokal

PS Store-bol letdlthetd az elsé klasszikus rész, ha valakit erdekel
PS3 és PSP gépekre.) No persze a nexigen or egyik legtutibb nyi-

81/100
V4

52 ) 576 konzol

az USA verziéra igaz, és nekem még csak egy gyéri tesztpélda-
nyom volt a jtékbol, de amint lesz DS3-mam ¢s eredefi Ratche-
fem, majd még visszatérek o dologm igérem! Erdekes, hogy on-
line egye‘ore n\ncs knt ezaz U| rendszerszoﬂver széval PS3

fon (hclclmosr' bbané HO
ezer korili Gf mode nem 'enne Jeilo és ahhoz, hogy vegyél
tékokban van

egy gépet — ha még nincs). Az amerikai kiadas
SR e S G e
uuskor o merevlemez installéléskor szélhat, eﬁogy nincs elé
szabad hely. llyenkor fel kell szabaditani [vcgy éppen hozzdad-
ni) legalabb 500Mb helyet, és mar megy is a dolog. Az eurdpai
val'ozu'o! ugye még nem tudruk ilyen szempom(':ﬁ megnézni a
t és miatt, de az én gépemen nem volt

elnézve azt a sok mdomanyos cikket, amit az oldalunkon doku-
mentdliak a PS3 programozési technikairell Csak remélni tudom,

semmiléle gond a fesziverziéval.




Oké, elég a tech-rizsabol, jatsszunk végre! Az els6 palyank
Ugycncz, ami o letlthets demaban volt, igy mér eléggé ismer-
tem, mivel vagy 3x végigjétszotiom és Gmultam. Rengeleg jérmi,
szabadon he? thatd terep, suhanésan gyors kumeraEeze lés, és a
megszokoft hcr: sszessége jlesd erzelsse) lfi el a mugumh|h

mondom), ha fejlédést akarsz egy fegyvernél latni, akkor sokat
llsn, hoy ke s yerpodie epn.

nagyon jol néznek ki, sét, a fechno vildgokban és gépeken mé
szlnfe minden femesen néz ki, nem csok egyes reszelk Mond|u
) | q

Most nem sorolom fel mind a 14
(plusz ugye a kulesocskank), de a tornadovetsbal kele!kezo for-
goszelet pl. a SIXAXIS donrogeiesevel tudjuk iranyitani, igaz

rajongd. A su hanast lehet persze

ha valakinek ez 1l kapkodés lenne, és meg sok egyeb
i?gor is a megszokott Options mentinkben. Persze a kezelés és
a jaték alapjai maradtak ugycnozok vagyis a j6 reg csavarkul-
csunk, a rek, oz igyességi elemek és a megszamldlhatatla-

elég kis érrel csupdn. K k mellett kapunk
nyolc szokasos, granatként kilshetd kityit is, amik puszfitas he-
Iyett fsként rohogésgeneratorként mikadnek. No, nem a harca-
szafi tevékenység kapesan, hanem a |rulekols f?g vigyorogni @

e ke
segklvul igen sok helyen lattam igen |uh/unyos megvalésitasoka
Jo, mondiu'num, ogy ez vegj is R&C HD, mert a régi stilu
viszi tovabb, csak a mai igényekhez igazitva. Am mivel az ige
2iés fokéletes, és a kinézere a PS2 korszakban is simén ment
kivalo éﬂékelo ezt nem érzem Giverésnek. A mindség is a ré

lol(e|e!esen larsfham tele van humorral és poénos parbeszéde
i

Transmorfher hatéséra ping:

nul sok csavar begyu|foge|ese Vésérlas céliabol. Visszakészon o vagy azokon, akik a G Inevezés(i zenéls diszkogamt
ritkasagnak szamito és jéval magasabb piaci értéket képviselé ra-  ellendllhatatl ikéjara onfeledt tancolasba kezdenek. Am
ritarium, amivel a fegyveriinket tudjuk peldaul fejl Ennek  ne feledkezziink meg Clankrol sem, mivel a régmalt idékben se-
a mefodusa érdekes, mert kéf & agon is nove|hequ|< eszkozelnk tu- |e|'bo| |en mechanikus haverunk is kop 0j képességeket! A leg-
lajdonségait, réadasul olyan 8sszek az b dolog vele k ban az, hogy a zoniknak neve-
FFX Fe|og zends, csak szamara lathato roboﬁunderek kapesan réjon,

lési rendszere volt. Tehat nem ugorhatunk e ybo| a |eg
T b e sia e e e
szinteken. Imigyen csak a kezds fegyvereknél juthatunk el hamar
a maximumra mindenben (tavolsag, hatasfok, térolokapacitds),
mivel késsbb azért nem fogunk annyira daskelni a ritka ércben.
Bar, mintha kissé kénnyebb lenne az egész jétékmenet, mint ami-
lyet az utolsé részekben tapasztaliam, ami falén aftél lehet, hogy
az R&C sziizeket is inkabb egy kellemes idétsltéssel, és nem szo-
patassal akarjak réeuppantani a sorozara. Az XP, vagyis fa-
pasztalati méréke is régi ismerds, ami egyrészt szmdepeseEZd

li a teljes éleferdnket, t ed ki ki
veli a teljes ee‘ron el rlr:usrlesz pedig eg*(vere resls"vclnlﬂI 0/

hogy 6 ugyantgy rendelkezik [élekkel, mint a szerves |e'formuk1
No, ezt .ﬂ dig is sejtettitk a sajlos humora és gondolkodasmé

ja miatt, szoval a torténet az & részérd| is tartogat meg|epe'ese>
Le' & fura kepessegekel mint példaul az idélassités. A zoni me-
changyalok amigy a régi téviranyitasd robotokhoz hasonléan
feladatokra vehetdek ra, amivel példaul képesek Clankot leb

tefni vagy eszkézoket machinlni, lifteket 8sszerakni és ilyesmi B:i
A itk kilonben nem solot vilozot Kophotrk megin
adatokat a ért cseré-
be. Ezek a mellef U defssek szuper dolqok az elsénél példaul

azokat g di
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SzuEer kellemes és nagyon szép platformer, amiben min-
len benne van, amit a sorozat ismerete alapjan elvérhat a

La!ekos Kicsit kénnyGnek taldltam oz eddigi részekhez

épest, de a fe||eszrol< igy is kb. 13 oras jatekidat igemek,
ami ha igaz, egészen kiv En azért nagyon vérok egy 0j
Sly Racoon epizédot is PS3-

20| ogy azokon
rélva jussunk lovabb bar ez a zselézés még kesbb s feltii-
i egyes helyeken. No és ift van a vérva vart oldschool arcade
rész! Retro rajongéként direkt rilok neki, mint régen a Qwark
latformozasoknak is az anyahajén. Most space shootert jatsz-
Eofunk de nem scrollozésat, hanem szembd| jovéset, tehat ha-
tulrol 6ok o hejénkat, amit a bal joy-jal irényithatunk, miksz-
b o joob ol o lereszinkil prebalik s iz
|ensegss egységeket. ltt végre villant valamit a gépiink, mert egy
g6 korili gyuruben Gnysrkodhetink (mig bele nem kerii-
|unE), aminek megszémldlhatatlan szikléja mind énéll6 objek-
tumkeént van jelen a képernydn.
No, és ezzell elértem a grafikéhoz. A megszokott kerek techno
formék, romos vilagok, vagy éppen mocsaras éslényes bolygok

el, beszold jol eltaléliak a harci és az gyességi része
arényat is, kb. fele- %e|e (60-40 a hivatalos infé szerint) menn)
iségben — én pedig bétran ajanlom az Gj meg a régi ratchete
seknek is egyarant!

Dzsonfch

/ RATCHET & CLANK - |
TOOLS OF DESTRUCTION

grafika: kivalo
jatszhatssag:  Kivalo
szavatossag:  kivalo
zene / hang: jo

hangulat: kivaloe

1 jgtekos, dd 5.1, 720p

v valtozatlan mincseg
nextgen igényekhez igazitva
X 1080p-ben dtne mint atom,
de ne legytink telhetetlenek
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gyan maga a program szerintem nagyon jopofa
U (mar anno az elsé részét is csiptem, bar a végig-
jatszasa miatt kicsit sikerilt megkopaszodnom),
az szinte biztos, hogy nem ez lesz az a game, amely
miatt felesleges orainkat a nefen fogjuk tslteni. Hiszen
mig a jaték ronda, de finom (magyarén nem a grafika-

ja miatt szerefjiik, inkabb a hangulata ragadja meg a
jatékosokat), addig az online méd kifejezetten daguna-
Iom. Mér csak azért is, mert nekem speciel két-harom
napomba fellett, hogy egyéltalan ki tudjam prébalni,
mivel kislhoni gamer kollégdink tgy tiinik, nem részesi-
tik elényben a programot, ha tobbes ériiletre vagynal
(egész egyszeriien napokig senki nem volt fent a vilag-
ht’ﬂén a jatékkal). Nem véletlen.

A szimpla versenyzés és harci jatékmodok semmi Gjat
nem mutatnak a végigjatszas utan, egyedil talén a mo-
vie challenges az, ami még élvezetes, hiszen itt tobbed-
magaddal kiizdhetsz meg egyszerre a tritkkakert, és
egyszerre a pontokért, egy barétsagos kis verseny kisé-
retében. Elmény? Van... meg néha siirG anyazés is.

l6nben mésok viszik a pon-
tokat, és pillanatok alatt elp*csaznak a profik.

Roviden és téméren nem a Stuntman az, amelyik ja-
tékkal el tudom képzelni az éjszakai ,jaték-6rakat”,
amelyeket elalvas elétt élvez ki az ember, legalabbis
nem az online médozattal. Onmagéban elvan az Igni-
tion, de azért csodakat ne varjunk téle. Teljes feszt a
108. szémunkban.

jatékeim: stuntman ignition
kiado / fejleszté: thg
mas verzi6: ps2, X360, wii

lenben maga a progs
zét, hiszen gy
rallizni j

jatékcim: skate
Kiadé / fejleszté: ea
mas verzi6: X360

jatékeim: colin dirt
kiadé / fejleszté: codemasters
més verzi6: X360
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Az Gr. A legvégsé hatér. Ennek végtelenjét jérja a Nnrmandy csil-
laghajé. Feladata kiilénds, dj vildgok /e/édezess 0 életformak, vj
civilizécick felkutatdisa, és hogy efjusson oda, ahova még senki sem
merészkedeft.”

lentSs és epikus, mint Gene Roddenberry Star Trekie. Sajct,

ihetd, tarfalmas univerzumot épiteni roppant nehéz, hisz

nem elég csak fojokat kitalalni gumi- és ofeijel, eszement szinekben

oot el e i s el o pa G

f’° ban a térténelem adja. A Mass Effect v||uganuk van histérigja,

chogy az azt megulmodo Bioware-nek is. A Star Wars: Knights of

the Old Republic mér a negyedik évét tapossa, de frénja a CRPG-k

temploméban térefleniil magasodik az égbe. Az alapanyag adott

volt, a megvalésitas pazar lett - a Bioware most teljesen sajat gala-
i et e o S

n Mass Effect akar kezdgdhetne igy is — mert van olyan je-

A GALAKTIKUS TANACS

A Mass Effect univerzuma roppant érdekes, az emberi fajt na-
gyon bétran kezeli: més sci-fi mivekis| eliérgen itt az emberiség
nem a domindlé életforma, s8t, a torténet kezdete elétt alig har-
minc évvel merészkedett ki a sajat naprendszerén tol. Az itteni vi-
lagot o Galaktikus Tnnocs tartja egyt on. A mnncs hurom Fu|ho\

vendenek, hatalmuktél megfosztani egy spectre-t kozel lehefeflen
~ de te épp erre készillsz.

Az események kzéppontiaban egy renegdt spectre dll: az elsé
missziéd egy bajba jutott katona megmentése lenne egy foldi kols-
nién, ém a kildetés zavarosan végzédik - a prothean jeladshoz ér-
ve Saren (6 a renegdt) a csapat egyik tagja ellen fordul. Kik azok a
protheanok? Egy magasan fejlett faj, akinek a modern technolégia,

robbe Gzt az umrazusv |ehelove fev6 fénysebességen toli szagul-
das is kszonh Jekkel korébban eltiin-
tek. Nem maradt utonuk més, csak romok és még é pen hogy mi-

ksdg épiletek. Elnyelte ket a féld, legalabbis latszolag ~ Shephard
parancsnok, vagyis fe a emlitett }elzgohoz énve egy viziot lat. Egy
viziét, amely oz egész galaxis kipusztitdsarol szol é es clrrol hogy mi-
értis mnrek el a protheanck. A hludak}d innenté| fogva egyértelmd:

$zni a fandcsot Saren k égérsl, azton mego st taldlni
a me!emam

PORBOL LETTEL

Ez lenne tehat az NAGYON vézl
a Mass Effect ugyanis hihetetlenil sszefett, minden és mindenki
osszefugg és semmit sem fogsz érteni a dialogusok tobbsége alatt.
Ujabb és tjabb fajok, bolygok nevei merilnek fel, kapkodod a fe-
jed. De ne aggéd, csak lépj be a Kodexbe, mert a Kodexben MIN-
DEN benne van: akér egy-mésfél érén kereszfil is folhatod a mon-
datokat, szemezgetve a szécikkek kézstt — csak igy van esélyed
megérteni azt, hogy mi is 6l az események hétterében és hogy mi-
lyen szerepet is jatszol.

Mert ugye a Mass Effect szerepjaték, legalabbis annak hirdette ma-

ét. ElsS blikkre ez iy is van, EISZ {6 RPG-hez hiven te magad hoz-
Eobd létre a héssd ~ a nem kivalasztésa utan a killem minden

(AT 4l

egyes része megvaltoth'ha'o a bérsd szinétél a szemsldokasd st-
riiségén &t egészen a hajad sfluscig. Komoly szerepe nem lesz a
killemednek, de keszu|| fel ra, hogy hosszi-hossz( érakon at bamu-

majd a | A killemnek nem, elétérténetednek viszont mar
% beL!yasa e by i soon ek
meg a dialégusok alatt a mom?omk vagy hogy egyes fajok hogyan
kozelednek iozzud Igazcm 'enyeges momentum a neked fefszé
— egész pontosan a harom &

all: az osarik a nyugodt d

tudosok mig @ turianok a nyers er6 hlvel A tunucs a ,,Cnude\

en”, székel - lényegél ezaga-
A

kategéria valamelyikebdl. A Kuronak a legharciasabb csoporiba
|cnoznak mmden fipust | fegyvert kepesek forgatni, erdteljesen fel-

laxis kozeppcnqa ha egy fajnak nincs az
akkor az vagy nem létezik, vagy csok oz Gr peremén van hatal-
ma. A harom faj egyiitt, kszosen iranyitia a vilagot, elsésorban az
ynéksk, o ,spectre-k” segitségével. Ok azok a személyek, akik
?u\ubun egyedil dolgozva, korlétlan hatalommal és barml\yen
eszkozt felhasznélva tel |es|hkn feladatukat. Nagy or-
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A Gépészek az Ggynevezett ,omni
toolok” mES'eI'EI mellyel @ bbbleknereonnyebben és gyorsubban
torheinek fel rendszereket, zérakat, plusz a csapatot is gydgyithat-
jak. Az Adeptek az itteni mégusok, bionikus eréket haszndlva tavol-
1l is a levegbe tudnak emelni hrgyaka' vagy akar komplett ellen-
feleket, pajzsot hozhatnak egy bizonyos teriilet flé, valamint alkal-

GALAKTIKUS OROMFORRAS

Profile Reconstruction

manként egy cseffintéssel képesek dlni. A maradék hérom csoport
lényegében ezek keveréke, az arany kézépit. Ha az elére elkészi-
tett szabvany John Shephcrddu\ allsz neki a torténetnek nem leszel
gondban, a jatékot vigan végigviheted: a feljes karaktergenerdlas
inkabb a masodik nekuh!a:eg‘kulmuval lesz majd hasznos, amikor
mér tudod, hogy milyen képességre is érdemes ragyGrmi.

AZ ELSO MENET

Erdemes példaul a fegyverhasznlaira ~ mert o Mass Effect nem
keményvonalas szerepjaték, nem az 0j Knights of the Old Republic.
e o e S et
nagyon barétkozna meg a kdrokre osztoft renrﬁzerre[ annak ked-
vez, amelyik akciot, akciot és akciot akar. Megkapia, az ME jelentés
részét a fegyveres kiizdelem feszi ki. Ho a rendszert vu|c|m|!vez ha-
sonlitani kéne, akkor az mindenképp a Gears of War lenie: a harc

valés idsben zaijlik, a fegyver elérantasa utén a kamera vallkozeli
dllapotban régzill, kivéve mikor fedezékbe bijsz, mert itt bizony azt
is lehet. Falfelilethez érve Shephcrd és a tarsaid automatikusan vé-
dekez5 dllast vesznek fel, kikukucskalnak a sarkokon, révid, célzoft
lévéseket adnak le, mar csck azért is, mert a fegyverek nagyon
gyorsan tolmelegednek, ez pedig egy-egy nagyobb hirig esetén
megengedheteﬂen hvsz életek muﬁwnnak azokon a masodperceken
mig arra vérsz, hilisn a kezedben lévs alkalmatossag.
Kezdetben ulu|n|°?ogod s, talen gytlslni is. Azt hiszed, hogy
Ramboként kirohanva barkitlekaszabolhatsz de tévedsz. Akér egy
apré, ]ebego automata robot is képes 4-5 [5vésbd| megdlni, hiaba
ereszfed ra a feljes municiod (ami amigy végtelen, hisz minden
energia alapd), csak egy-két késza tsltény fogia elalalni, a legtobb
) e R
megmutafia: minél nagyobb, minél szélesebb, annal pontatlanab-

bak a loveseid.




A harcrendszert utélni fogod, de nem sokaig: 1-2 éra utan r6jdssz,
hogy melyik bgweﬂ hogyan érdemes haszndlni, azién azt is kita-
pusz'ulcx! hogyan lehet fejleszteni ket — ekkor mar sinen vagy.
Minden pajzs, minden egyes fegyver tsbb szinten

BioWaRe

Grutazés. Oda és akkor utazol, amikor csak akarsz: szavakkal leir-
ni nehéz azt a hihefeflen melysege' amit e tekinfetben az ME ké

visel. Elstted az univerzum ierkepe, rc||fc| kek karrel jelezve a fet
dezhets, egyel, katfintasz, a

Géplegyver, shotgun, tavesoves puska és pusm! eselén kuvolaszv

fomers bzl o o csl||cg|<odot de ez még mindig semm,
5

hatod a lszer tipusdt, valamint a fegyver valamely k
tassal lév8 alkatrészt. A paizs eseteben mér kicsit valiozik RS
oft ugyanis komoly déntést kell hoznod: inkabb a tested ks VG

egy — maximum hat — csikbél allé mezére gyorsz ra, vagy a tolte-
S

csak ekkor tinnek fel. Minden nuprendszer
robb bo|ygo| tartalmaz, igy megkozelitsleg akar tobb szazat is
szemrevételezhetsz. A mozgastered persze nem akkora, a planétak
tobbségére nem |ehe! leszu%m nemeiylken clyan eMselheMlen k-

riyskkal szembeni llendMara; esellg o sercles okiar-araios

rilmények uralkod e e
! ;

moly dontés, mert ez donthefi el a stratégiad: ha rambomadt

akarsz haladni, akkor egyértelmd, hogy a tobb lovést kiallo pajzsra
mész ré, viszont ha lassan, fedezékrd fedezékre, takfikusan koze-
ledsz, ‘akkor inkabb az atomatkus gyogyitést AL

Nem csok a sojat, de a felies csapatod felszerelését menedzselhe-

— és ha okos vagy, meg is feszed, mert  tarsaid magukiol nem

fogjék a legjobb fe?yverr klvc|csz|cn| Az Gréllomasokon és koloni-
akon uru:zﬂ( tomkelege vérja, hogy a megszerzett kreditmennyisé-
ot o S AU U e s el
egyes he|ysz|neken lévG tarolo rekeszek feltorésével mindent meg-
kapsz, a j6ték egésze végiguihetd Ggy, hogy egy filért sem kaltesz
— kdzben pedig a legjobb g‘c:lgok vannak a targylistaban.

e
rendszert. Fegyvereid lcezesbcrcnnyc vélnak, dgy célzol & l6sz,
ahogy azt szeretnéd. De ez még mindig nem elég, ahhoz, h
<inken o magad oz egyre erosebb %Ienielekk ifdni el
Akar 12 | dre is feléldozt

Gen harom hpus'I il meg: olyat, amire lesz-

dllhatsz, olyat, ume|yre szondat kildhetsz és olyat, amirél csak ol-
vashatsz. Az els landolésod maradando elmeny esz: emlékszel,
mikor az 0 Star Wars-ban lattad a Corus-
cantof? NuT(epzeH el ugyanezt, csak valbs idében ~ folzés nelkil.
Talén mondani sem kell, de érdemes minden szegletet felfedezni -
a temérdek mellakkildefés egyike 0j nyersanyag lelshelyek felkuta-
tésa, tehdt @ mofivécié adott. Ha leszallhatsz és nincs a bolygén na-
obb véros, akkor altalaban kies, lakatlan tajon szaguldozhatsz a
fedezést szolgald terepjaroddal. De ez csak a ltszat, minden
bolygén van valami - felszerelés, toriénelmi emlék, lezuhant hajé -
amire rébukkanhatsz.

Moss Effectnem csak amordl, dea ﬁ|mszeruseg terén is elképeszts

é nfosabb ények talalasa
elképeszis - Lty egy flmet e embercid egymds szov-
bavagnak, a kamera mindig a lehets legiobb szgbdl, kizelrdl mu-
tafja az arcokat, a helyszineken latvanyosan paszklz végig, a fo-

kuszbél kiess dolgok homélyosak.
A VILAG VEGEN

Nem érdemes kilén bekezdest szentelni a grafikus oldalnak: a
Mass Effect egyszeriien szebb, mint barmi, ami a stilusban meg-

jelent, s6t, néhol Gears of War-i magussogokbun szurnyu‘ A
teljes jatszo da eleki-
romos hangmsbun bévelkeds zenei ula(sstes mind-mind a
rknegszokoﬂ BioWare minséget képviselik, csalodni e téren sen-

i sem fog.

De mc'lsb%n csalodhat: a f6 torténeti szdl révid, az elejéfdl a sidb-
listéig ulig 12 éra alatt el lehet jutni, ami kevés. A mellekildetések
ugyan még legalabb ennylve| hu nem tobbel ki tudjék folni a sza-
vatossagot, de a hianyérzet és a keser(j szdjiz megmarad. A Mass
Effect mint akcié-szerepjéték pazar, de az, Logy trilogianak indult,
m cmp vissza. A tényen ez azért még nem véliozat: ha nem is CRPG

Mielstt azonban k||epne| az aijtén, vél d kell
id kszot. Egyszerre maximum két embert vihetsz mugudcjol atel-
[(es team létszama viszont hat 3. Az, hogy ki mlben erGs ift m

16, igy a rendelkezé allo valasziasi lehetiségekbél
1

minden

cord el osszedli i

begytiitétt pontiaid, de nem csak a hcsodne| hanem az &sszes cso-
tiérsaidnal is. Kezdetben persze csak az o|opve|o dolgokra gyor-
Eqisz 14, vlszonfo kilon ye|zen meﬁoldkonek szannazoiepesyegek
n a rendelk allo agok szama folya-

matosan ng, U\beclk és Ojabbak nyilnak meg.

IRANY A MELYUR!

De még mindig nem lattal semmit, csak a felszint kapargatod. Az
elss kildetést megcsinliad, de még nem ismered a Mass Effectet: a
kaland csak most kezdadik, akkor, mikor végre megnyilik elétied az

MARTIN BELESZOL!

dijsszeia 2007. Kér, hogy bér a modemkor Elite-jének
lett beharangozva, egy tobb hénapig farto, eplkus, galaxi-

sokon dtivelé szerepjatéknak, végil csak egy io e‘gyheies

tizharcokkal megspekelt Girutazas lett beld ok an-
goltudassal legalabbis... Na mindegy, gyu|05ul< be a hiper-
hajtémiveket, irdny a véges végtelen!

, amel
e )
gekben erds.

De készillj fel, hogy az események nem mindig G fo?nuk 2zajla-
ni, ahogy azt fe elképzeled - taldn most eloszor ’orggu jatekban
az, hogy a mordl komolyabban elétérbe keril, tényleges fontossag-

ol ruhéizva fel a déntéseid. Mert idénként kemén , nagyon nehéz

érdésekben kell kimondanod a végsd szét. Vazolom, kisebb spoi-
lerrel: aki akar, ugorjon egy bekezdést.

Ajatek egy pontian egy masik csapattal egyittmiksdve kell beven-
alpstolstiielipte b IR ke
miatt. A misszi6 latszolag sikeres, dolgod végeztével tavozndl, de
ekkor vészhivas fut be: az ideiglenes segtétérsaid szorult helyzet-
ben vannok Ellndulsz, hogy felments seregkent segits, de félgton la-
hatalmas idegen Grhajé landol pontosan oft, chonnét
e||ndu(;gr e%l a csapatod egy értékes fagja épp egy bombét élesit,
Déntened kell: vagy visszarohansz és bi IZ?OSI'OJJ hogy a killdefésed
sikerrel jarion, vagy a bajban lév, a kildetés elején dnként étadoft
& ol ertlom et v e
Es ez csak egy volt @ temérdek szituécié kozu| ennél sokkal Gssze-

tetiebb, sokkolobb eserekel pokol mu|d eleda Mass Effed Hidd e|

a 2007-es esztend egyik legjobb jdteka;
hu Exhugyod mugucjrc vess.

w

MASS EFFECT

MICROSOFT GAME STUDIOS / BIOWARE

'MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivale
jatszhatosag:  kivalo
szavatossag: kdzepes
zene /hang:  kivald
hangulat: kivald

1 jétékos,

720p/1080i, dd 5.1

v minden zében precizen Ssszerakott
X lehetne sokkal hosszabb

meg fogsz dl

szived és pér percre leteszed a kontrollert, Ez mér a kévetkez lé

s8fok, ahol sorsokrd| dontesz, uhol mér erzelmeke' viszel a ekt
Nem csak i, de az egyedi d is

9 pont

. @ g

576 konzol {{ 57



vet mondanék: John Lennon, Amerika Kapitény és Gor-
don Freeman. Habér Gordon Freeman nem feliesen meg-
hisz a doktor én vagyok... és te is. Ott voltunk, amikor a
Xen kristaly felszakitotta az univerzumot alkoté anyagot. Oft vol-

Hcl valaki megkérdezné, hogy ki a hésam, akkor harom ne-

tunk, amikor a vortigauntok témadni kezdtek. Ott voltunk, amikor
elészor tiint fel Barney, a Black Mesa hj biztonsagi 8re. Ott vol-
tunk, amikor elpusztult a Nihilanth. Oft voltunk, amikor ki tudja
hény év kéma utén a vonat befutott City 17-be. Oft voltunk, ami-
kor megkezdadatt minden idsk egyik legnagyobb harca a Com-
bine ellen. .. és még mindig oft vagyunk. A harc nem ért véget, tel-
jesen csak most bon!ukozﬁ( ki; vajon ismét sikerrel jarunke

OT KILO NARANCS

Mi minden idék legjobb belsd nézetes lovoldéje? A valasz csuklo-
bol, gondolkodas n: : természetesen a Half-Life 2. Ha létezik
tokeletes jaték (nem létezik), akkor biztos, hogy a szétéri definicio
dlatt a Valve monstruma dll. Jatékmechanikajat tekintve nem muta-
fott Gjat - de nem is ezért szerefjik; sok minden mésért viszont lehet.
Nem csak a névtelen, barki dltal azonosithaté f6hés, de az aprolé-
kosan felépitett vilaga miatt is. Az orwelli viziot teljes valéjaban fel-
&pité City 17 mér a neve hallatén is klell.rLc a sz8rt az ember hé-
tan, hat még ha elkezdi felfedezni. A HL2 okosan nyitott, egyenesen
e L T o s R e
van s miért — pont, mint Gordon Freeman. Hosszd, a modemn vide-
ojatékokhoz képest kifejezetten elnyditott tirénet bontakozott ki ak-
kor, mikor kiléptél a bevezetd képsorok utan a City 17 transzport-
bol ~ de semmiképp sem elcsépelt, feleslegesen hizott események
peregtek le elstted. A HL2 azon kevés jatékok egyike, amelynek
minden egyes palyéja emlékezetes, még akkor is fel tudnd idézni,
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hogy mikor s mi tértént, ha élmodbol keltenének fel: ez manapsd

mindenné! ritkabb. De a térténet nem volt teljes, a nagy tetdpontna
avart csattand elmaradt mert... mert a Valve gonosz. Ahogy az elss
részt, Ugy a folytatast is pontosan oft vé hol végre lehulina

élyes istensége és az FPS-ek papaja a Hall

lon Freeman férténetét egy epikus, harom részes viziéban kép-
zelte el. A bevezetés volt a HL1, a folytatas a HL2, a vége pedig.
nos, harmadik rész helyett az isteni szikra az epizodikus folytat
sokat dobta ki. Az alapelv az lett volna, hogy révid, fél éves cik-
lusokban 3-4 ¢rés, letolthets (persze csak vasarlas utan) kis ré-
szekben bonyolédik tovabb a torténet egészen a végkifejletig. Az
indok szerint igy nem kell éveket vémni a Freeman saga végére,
hisz nem kell egy kompletten 6] jatékot felépiteni, elég csak a mar
meglévs eszkozoket haszndlva egyfajta kiegészitket gyartani.

Ember fervez... a terv persze nem jott be, az elsé epizod kozel
masfél évet varatott magara — a masfél év pedig nagyon kemény
akkor, ha mér a falat kaparod a folytatésért a lezératlan torténet
miatt. De megérkezeft és most ift van, egyeflen csomagban: a
Narancs Doboz még feltaratlan aranybanya, chol az FPS ra-
jongék kiscsakannyal barhova csapva garantéltan megtaléljak
az 6rok boldogsag aranyroget.

ELOETEL

Ot jatek egy araért: a Narancs Doboz a létez3 legtartalmasabb
sszedllitds, amit csak leemelhetsz a polerdl, féleg az X360 king-

jaték: oz eredefi Half-Life 2, az Episode One és oz
pisode Two, a Portal valamint a Team Fortress 2 lapul
az izléses meniirendszer egyes pontiai alatt.

A HL2 nem kap killén fejezetet. Nem azért, mert rossz — hisz az
eléz8 3 ezer karakter pont a zsenidlitasat méltatta —, hanem azért,
mert egyszer mar be left mutatva: 2005 decemberi szém, 52-53
oldal, Herr Liquid dltal. A csomagba pakolt verzié tobbé-kevésbé
az eredeti Xbox-os direkt portia, csak épp HD mindségben: feljes,
1080p-s felbontds, tisziabb kép, kozel stabil frame per secundum
érték és révidebb tlési idak. Papiron ennyi, a gyakorlatban kelle-
mesen bizsergetd érzés Gjbol végigmenni a mar ismert helyszine-
ken — ha pedig elsé alkalommal fedezed fel a fizenhetes vérost és
a t8bbi lokaciét, akkor garantéltan a 2007-es év és videojtékos
moltad egyik legmeghatdrozobb élményében lesz részed.

EPISODE ONE

Az egyes szamo epizéd fartalmilag a csomag leggyengébb ré-
sze: hcﬁér masfél évig készilt, nem nydit tobbet két és fél-harom
érés szavatossagnal, éppen ezért nem is tekinthetd kiegészitének,
sokkal inkabb a Half-Life 2 6 tariénefi vonulaténak epilégusa, a
hiéinyzo fejezet, aminek az alapjatékban kellett volna szerepelnie.
Pontosan oft és akkor folytatodik, amikor a HL2 ,véget ér” - de a
torténet nem folytato

Az Episode One menekillés, szaguldas kifelé a City 17-bél, nem
tobb mint egy ujigyakorlat. Nagy Gjitasa minden idék legbdjo-
sabb tarsanak, a gysnyariiséges Alyx szerepének kiemelése len-
ne — Alyx végig oft lesz melletted, ketten egyiitt kerestek kiutat az
Snmagdba roj(udé hatalmas Citadellabol. De az Episode One
nem csak révid, hanem kissé unalmas is, a helyszinek kicsik, az
események szkript jellege minden eddiginél nyilvanvalobb... de




i powen.

végigjdtszani katelez8. Nem csak azért, mert fontos kapocs a HL2
ésaz Ep| e Two 6z6tt, hanem azért is, mert ez volt aza resz,
clmely I kiveselked Fe||eszto buborék

2Egy pazar k a fémenis-
ben hekopcsoﬁ/ya a jatek blzonyos onqum [kozei &t méteren-
ként...) lel)eqo lkonoL tinnek fel, merek a DVD fllmeken elésze-
retettel rendezdi armak” felelnek meg.
Vagyis a designer, a programozé szépen elmagyarézza, hogy
ez a pélya miért is igy néz ki, hogyan is miikédik a Source mo-
tor lelkivilaga és igy fovabb — roppant érdekes, sok mindent,

zetést, na meg a szerepldket. Gyakorlatilag minden fonfosabb és
korabban megismert Euruk'er feltiinik, tovabbfejlesztett forma-
ban: a Valve ismételfen visszohtzédoft a barlangjaba, hogy a
technikai csoddk iisfiébe dobva az 6sszetevsket, megkapja a So-
urce motor mimikai alrendszerének harmadik verziojét. A béijos
Alyx minden eddiginél emberibb, mar-mar hos vér lény, arcarol
gyakorlatilag leolvashatok az érzelmek: ha Gordon bajba keril,
aggédik, ha valami gond van a felkelést vezets pavc|| akkor
ssszerancolja a homlokat, ha boldog, széles mosoly feril el az ar-
P az, ami, a hazlkuya nélkil - ne is

A BLACK MESA INCIDENS

Ahhoz, hogy megértsik a Half-Life 2 teljes torténetét,
ismernink kell az el6zményeket. A torténet valamikor
az ezredfordulé utén vette kezdetét Uj Mexikéban, a
Black Mesa kutatokézpontban. Gordon Freeman és a
tobbi professzor fontos kisérlefre készill: az idegen Xen

olygordl szarmazo kristly elemzése kifikus fontossa-
g0 feladat, de az évintézkedések ellenére megférténik

a katasziréfa, Az elemzést végzd gépezet nem bir a
hatalmas energiéval, egy ,rezondns kaszkad” felsza-
kitia a tér-ids sf«:nhnunasr és portalt nyit egyenesen a
Xen vilag kézepébe. Az idegenek invazidja meg-
kezdadik, ahogy Freeman menekilése is — nem csak
az urlenyek de az amerikai kormany is a toléldkre pa-
lyazik, el klvunva mso|m oz iigyet. Gordon vegu| a i
k nyds ,G-Man” | el
a, ahc| elpusztitia a portdlt nyit-
nyt, a Nihilanthot — de Mr. Fre-
eman megmenekilése nem telies, G-Man megelége:
déssel nyugtazza az akeist, a kép elsstétiil, Gordon
pedig évekre eltiinik a szinrl.

A Half-Life 2 fejlesztésének hat evebo[ csak a technikai hatteret
szolgélo Source b harmat vett el — de megérte. Habér mér a
harmadik évét tapossa és kozben beksszontétt az G konzolgene-
récio, megjelent az Unreal Engine harmadik nemzedéke hihetet-
len effektparadéval, a Valve motor még dllja sarat: az Episode
Two-hoz telies rancfelvarrast kapott, olyan erdset, hogy kénnye-
dén palyazhaina az év egyik legszebb jatékanak cimére.

A Valve az achievement vadaszokra is gondol, a csomag
sze Gsszesen 99 (1), egyenként atlagosan &t pontot ér8 rol
tartalmaz, melyek minegegyil(e remekill kihaszndlja az ésszes jé-

foleg hanil abol , réadésul a
funkuo az Ep|sode Twort, a Portalt s @ Team Fortress 2-1is vé-
gigkiséri.

Ennyit en jion az igazi attrakeié, a Narancs Doboz szive
és lelke, a torténet igazi folytatasal

EPISODE TWO

Az els8 epizéd dogunulrwc utn az G fel felvonos maga a megfes—
tesiilt Kénaén: pd |usz

tessék aggdni, D.O.G. jokor, j6 helyen robban be az események
kszéppontiaba.

A térténetet nem taglalnam. Tessék csak felfedezni! Legyen elég
annyi, hogy a kézel 6t és fél-hat éras ‘cﬁekldo dlatt az Episode
One labirintusa utén nagyobb, tagasabb és decens mozgasteret
biztosito lokéciskon fordulsz majd meg, tbbszori |urmuhcsznu-
lattal, temérdek akciéval és egy olyan epikus (ambar néhol arcpi-
ritban fruszirdlo) végsé harccal, amely utan szem nem marad
szérazon - és a vulgarités is vlsszukoszon, mert... mert a Valve
mér megint eléhizta a Jolly Jokert, és hatalmas kerdo|e||e! zérja

mint jéték is nagyot lép elsre. Az Eplsode Two mect
|eg|nkc b a HL2-hoz tér vissza, u|bo| e|o'erbe helyezve a jarmg-
az infenziv pélyavaltast és a fo toriénetve-

le az E2 , Ggyhogy megmr lehet strigulazni a nap-
tarban, mert Gordon és az embenseg tolélésének toriénete még
messze nem ért véget, sdt, a harc csak most kezdédik igazén.

tékelemet: ahhoz, hogy mindent megnyiss, tovirél-hegyire is-
merned kell mind az &t 5oieko' pontfosan igy és ilyen mérefek-
ben kellene hasznélni az amigy értelmeflen gamerscore rend-
szer magvat.

A Narancs Doboz Half-Life 2 cimkéjii szegmense ennyi lenne,
de a csomag még tartogat meglepetést, nem is akarmit: innova-
ci6 kovetkezik. Most!

PORTAL

A Portal minden kétséget kizaréan felkavars jaték. Felkavars,
borzongaté és agyament... de pont ezért |ehef szerefni. Erede-
tileg egy ingyenes, altal kil g
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volt, aztén a Valve meglétia benne a potencidlt, felkarolta,  probléma vele, hogy révid: l(lserlell project lévén 3-4 éra alatt ki-
megvésarolta, feltupirozta és most eléd rakta. porge}he'o al9 F:?y ehet roba‘kozm az esze-
A Portal @ Narancs Doboz fekete barénya, az egyetlen darab,  ment és nehezi kal - az vi-
amelyben egy grammnyi acéllévedék sem hagy|:g\{ Fegyvered szont biztos, hogy az e|so végigjdiszés alatt tobbszér leteszed majd
— nem FPS, hanem logikai jatek. 19 massziv palyan kell el- o kontrollert a foldre, hogy elmorzsolj pér kénnycseppet: a Portal-
vergddnad a bejaratiél a kijaratig, mlndossze Egrom eszkdzt  bol olyan kreativitas arad, amels munapsagegyimétﬁan sem fe-
hasznélva: egy torhetetlen fémkockat, a portalkilovs fegyvered,  dezhets fel, mar magaban egy{(erel( iz pontot ér8 produktum.
valamint @ szirkedlloményod. Az ulcpodei rcppcm egyszeru
poriélokat nyitva hidalhatsz at n TEAM FORTRESS 2
tas alatt. Kezdetben csak a desugnerek dltal elhelyezenegy ol
afiarét hasznalhatod, késsbb a helyzet bonyolédik, a Portal pa- A Half-Life 2 Xbox-os verziéja annak idején azért nem kapta
lyardl palyéra rakja eléd szépen sorban oz Gjobb és Gjabb jaté-  meg oz 6t megilletd maximélis pontszamot, mert nem volt multip-
layer komponense — most mar van, nem is akarmilyen. A Team
R, = 7 Fortress karrierjét az eredeti Quake mod|u|<ent kezdte: a szab-
A HET ORAS H ABORU vany ,tépjik cofatokra egymast” sémén tolmutatva lényegében
létrehozta a csapat alapt multiplayer kiizdelmeket. A folytatds so-
kat vératott magdra, de megérie ~a TF2 minden izében leogcs

talanul & Jolasa az eredefi

Nihilanth haléla az eddigieknd! i ls nagyobb katasziré- A TF2 nem csok a nevében, de o jatékmechanikaban is na

féval stifofta a Feldet: szerte a vilagon pgkionke hangsuz R et Gl e el
lege tarult fel, a Xen életformék temérde ‘ormcla' szor kriikus fontoss5g szerepe van. Kilenc kaszt kszil lehet vélaszton,
va s2ét a planétén ~ az incdens oz idegen bo 90kl | exsk helyes hosznota & keverése nlkil  gyézdem vz lehe
foglalésaval hatalmasra duzzadt Combine bl!’OJ Imat is telen. A scout remekil fel tudlia fedezni az ellenfél bézisdt, a soldier

a Foldre vonzotta. Az idegenek dlig hét éra alatt felmor-
zsoltak a teljes emberi heg

elkeriilése érdekében a prominens tudés, a Black Mesa
kutatédllomas adminisziratora a bolygé nevében m
adja magdt. A Combine ugyan kinevezi a Fold |egfoe%)
vezetdjének, de nem tobb egyszerli babinal: oz idege-

sereget, a nagyobb veszteség hl:::liuls ugyutolrelek o nug;; r;lg:gv;gvnel iy Hyowk
értdje, a heavyo gépagyus termindtor, a medic a csapat gyogyl
16 sémanja, a sniper az alattomos vadaszok legiobb vélaszidsa, a
kém az e\lenfe| szineiben pompazni képes denevérember, mig az |
engineer a bazis védelmének kialakitasaban jétszik szerepet. !
nek orwelli diktatérikus kézosséget hoznak létre, ahol az B e me ey g\/ulkor Jat persze més. A
emberi foj 51°P°"°d°5“' egy lathatatlon mez6 akada- TF2 nem egyszer(i mulhplcxyer e|meny, hanem komdy svrufeglu'
lyozza meg, igy biztositva a totalitarius uralmat. toktikat és nyl6 Az csapa
vagy legalabb az e kazosseg .
kelemeket. Megszerettefi veled a kis kockét, amellyel remekil fel  fontossag: az egyes kasztok ismerete nélkil boldogulni nem na-
tudsz mészni a pélya magasabb pontiaira, meglsmered azalap-  gyon lehet, ahhoz, hogy minden éramiiszertien mikadjén, ki kell
vetd okadalyok, az energickapuk moksdési elvét, hogy aztan lapcsz'a|n| az egyes csoportok elényeit és gyengeségeit. Nem ne-
e e ke oo e Flodet, sholdozes kovetéen barmikor oérhets o koszilcn
Ket darab jératot hozhatsz létre minden erre alkalmos felileten.  ha pedig vége a tanuléidészaknak, jshetek az olyan finomsagok,
Példa: egy szakadek szélén dllsz, a tolpart athidalhatatlan, iz mint a strutegmk k.mpasmloso (egy heavy + medrc kombé gya-

méferes tavolsagban van. Mit csindlsz2 A melletted lévs fuggole orlatilag ), majd a palyd

ges falfeliletre ?osz portalt, egy masikat redlg a tolpartra. A TF2 e féren sajnos nem esvk tulzclsbc mlndossze hat darab tér-

Belepsz az egynken &s kijossz a masikon, probléma megoldva. kep dll rendelkezésre. A | ellopéséra épil,
Eiu, mert késcbb képbe  de tobb olyan is akad, uh:? blzonyos Oeru|e' elfoglalasa majd vé-

Tersze egy teliesen |ee?yszeruslteh pél
kerill a gravlkxclos gyorsulés is (ha eg{ ponalbcl kiérkezve egy delme lesz a cél. Tobbsegul( éppen elég mozias!eref kindl a 16

masikba @ esel, akk l?r meglkeﬁszerezod a sebességed), és mas |cfe|<os széméra, a kasziok képességei remekil kijonnek, de a

yéb uncutsagok. Az elsé 14-15 pdlya minden gond nélkil,  sz6m akkor is olucsony a jovében elméletileg letslthets farfalom-
eEur egy ora alatt teliesithets, onnantdl viszont bestiriissdnek a  ként tovabbi palyck érkeznek majd, de hogy ez mikor valésul TH E U R H N G E B 0 H
feladvanyok: az utolsé szakaszokon hosszi-hossz( perceke' 15~ meg, azt csak a Valve tudja.

ELECTRONIC ARTS / VALVE

réd majd a fejed. A Portal nehéz, mert gondolkodni kell, de ha ~ ATF2+ me?sem a remek mozgatbrugdi, hanem a grafikus m MAS VERZIG: JELENLEG NINGS
kiismered o mechanikejat és kreafivkodsz, akkor kit Grommel  lésitasa emeli ki a tomegbél. Az eredeti Team Foriress a redlitashoz T Kivale
nyugtézod majd egy-egy akaddly aihidalasat. kanydrtelentl ragaszkodo, nagyon katonés volt, ezzel szemben a 2 A EE
A kérités pazar, az erdteljesen sfizildlt grafikus stilus mellé egy  folytatas bétran tenyerel bele a még ismeretlen kepregenyes megva- s e
olyan gépies narrécié térsul, amely egy mondatban képes szar-  lésitasba. Els blikkre kapasbél a No One Lives Forever ugrik be, a szavatossag:  kivalo
kaszfkus, ironikus, hazug, és teliesen Gszinte lenni. Az alopétlet  sfilushoz az inspiréciét @ hatvanas évek vildga adta. Elna zene/hang:  kivalo
mér énmagaban zsenidlis, a megvalésitas pazar, csupn annyi a bodu|eVesen egyedl stilussal meqaldoh kcrckferek Hangulnuk hil hangulat: kivalo
lan l, remek és | kkel — igazi
MARTIN BELESZOL! feliidilés a szabvany, egy kaptafara készils high-tech csodak utan. distekos (2-16 online, system link]
720p/1080i/1080p, dd 5.1
EPILOGUS mentés 10 mb
Fejzsongitoan, 6t fejféiditéan monumentalis kaland, fis .
amelynél jatek kozben OOLbszor SIS A Norancs Doboz ciodalaios isnen eses pe ook v tekeletes csomag
hogy ennek a menetnek soha nem lesz vége, ate kis nyo- IEEASAL eszfends, de minden idok egyik legjobban ésszerakott X gordon térténete még nem fejezodstt be
ol semmi mésrél nem fog most mér szélni, csak darabja. Egy FPS alapvetés, annak két kiegészitdje, a nagybetis
g g A Team e KREA}MTAS kb b co rek milpkye elr;\lzr;y
liph el Kosoknak. (AR
1izar multipl cyer élmeny, intelligens jatékosoknal i hz e plme" 1 a p 0 n t
w
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LET’S GET THE PARTY STARTED!

artijatékokbél épitik fel (félévente mind a négye, ami
megielenik), a Microsoft ugyanakkor egyelére meg csak

oft tart, hogy szeretné m osz’anl a |c:3(os -partik részt-
vevdinek azon sz mensel lk a klfoly' szem(} Hulo 3 funulh
kusok mellett inkal
keresnek egy surokba félreht player. A
stilus pam/alek
Nem ofthon, egyedul véresen komolyun véve nmagunkat, ha-
nem mrsusagbun, vidaman, mhogve &s visitva van csupdn ér-
telme. A Fuzion Frenzy mésodik része sajnos nem sikerilt 16l
i6l, igy igazan hlunypoﬂo a Party Animals, mér csak azért

Vx;nnuk olyan cégek, akik a telies szofiverkindlatukat
[

Py It

Hlszen ez |s

EGYEZZUNK Ki
EGY DONTETLENBEN

A gokart alapok vllcﬂhu'aﬂcnok ezen az sem valioztat, hogy

is, mert egy igazan dtletes és jopofa |u'ek a favaly meg]e]enl
Viva Pinata szolgdlt az alapjaul, mar ami a ille-

ti. Aki esetleg nem ismeri a pinatakat, az életkortol Eggeﬂena
pofohc ezta hlunyossagm mmel hamarabb, ugyanis a rendk.-
vill szines ésa k arént
mikadstt a gyerekeknél és a felnstieknél is: elébbiek inl abb a
cuknsagot uhbblck pedig a néhol klmondoﬁan érett humort és
az er6s szerefték. Az g tehat Ggy tinik

a nyolc vélaszthaté karakter mmdegylke allat & és nem il semmn
féle jarmiben, csupdn festi erejét és il

posoft dsvényen, Gsszességében a mivészeti rendezés, az ins-
tant méka és maga a vilég a partik egyik kedvencévée teheti, m
ha sosem ezzel fognak a legtsbben jatszani még oft sem. N;:F
vanvals, hogy il szinte semmit nem ér (bar ha valakit ez
erdekel akkor |§(m Achievement-banya, néhany 6ra alatt szin-
majdnem mind az ezer pont, ha elég

Kizd 0 oisoir o versenyplychon, Ezok vyonis al(urk oler
Iset

Ugyesek vagyunk), csol( ha ki fudjok | hoszno|nl  benne rej le-

juk, akér nem, dallandéan visszatérnek, és
minijatékokat. Maga az elképzelés hibatlan (attol eltekintve,
hogy nem lehet olyan , bajnoksagot” inditani, amibs! ezek ki-
maradnak), a megvalésitas sajnos kevésbé: hlunyoznuk atobb-
kérés palyak, oz eg perces ,menetidd” nagyon kevés a takti-
kozuslfoz, az tkdzben hetd power-upok pedig messze
nincsenek olyan jol kllululvu mint egy Kart vagy Wipeout ja-
tékban. Ezeknek a hlanyosscgoknak Koszonhetoen sajnos na-

gyon nehez fessziondli: szln'en
chi:

tokéletes mind a csaladi egyi |alszus<’;‘|( mint @ nagyobb bu-
lik részivevsi szaméra.

AZ EREDET
Ha a zséner igazén gazdag moltjat megvi , két olyan

cim van, ami mlndlg visszatér. Az egyik a Mario Pcmy sorozat,
ume|ynek a sémdja a mai napig alap[uu| szo|gu| az sszes ha-
sonlé |u'eknul< A lényeg sof Gstél minél jobban kilon-
b6z apré kis jatek fizére, amelyekben a resz'vevok egymés-

legalabb 50% koril marud
Es hogy ez m|eri baj2 Mert azokot a ponfokat amelyeket eze-
ken o pelyckon szerink, ovblvissek o kvelkezS nghy
inij végén eszerint ré k a bonu-
szokho Eddng Fehg bu(o tehét a dolog. Mi  helyzet magukkal

sal versenyezhenek. Ezek kszstt mlnfegz van
]elen maga oz alapjéték, ami lehet la, amin a szereplok
kednek, vagy egy sima értékels-| kepemyo amin az aktudlis
allast lehet nyomon kdveni.
A mésik alapmi nem szigord értelemben vett parti-jaték, még-
sem okozott sosem csalédést a megfelelé tarsasagban. Ez a
Mario Kart, minden iddk legjobb gokartversenye, vegyuk ala-
pul szinte barmely epizodiat. Be|o?°k probaltak Gsszegyomi a
Party Animals-t is, ami tulajdonképpen nem megleps: jétd! lop-
ni nem szégyen. Nezzik mennyire sikerilt ez.

MARTIN BELESZOL!

Na, végre 360-ra is van partijatékunk! Pezsgépuki, konfetti,
trombital

Osszesen 8bb mint negyven van belslik, de
ez a szam is kicsit csaloku Kettsnek szamitottak ugyanis azo-
kat is, amelyek val k csak kis
Példakent emlitheinénk az chuevas, ahol az alapverzisban
csak szimplan csutkdig kell kajélnunk villamsebességgel az
elénk haiitott gyumol:so' a ,masodik” véliozatban u
kell tenniink, csak éppen a kukacokra s kiilén ﬁgyelmaf?(yc Il for-
dlmm Az ||yen apré csalasoktol eltekintve is elmondhaté azon-
ban, hogy a mmler hcrmmc ku[onbozo probolele| kczul allg
nehany akad, ahol | ersebb az
foktor. Persze abban nem hiszek, hogy a sfilusban lehet igazan
4j dolgokat kitalalni, de erre egyrészt nincs is szukseg, masrészt
egy-ket igazan |opofa &s Gjszer( dologgal még igy is talalkoz-
hatunk. Ezen a téren tehat mar sokko?ilegyensu lyozottabban
teljesitenek a pinatdk, mint a versenyekben.

EZUSTEREM?

Persze a végss ériékelésnél nyilvan nem az nyomja majd a leg-
tobbet a latban, hogy harminc vagy negyven minijaték van, mint
ahogy az sem szémit semmit, hogy a nyolc vélaszthaté szereplé
sok vagy keves. Ami sokkal inkbb szémit, hogy a Party Animals
igazi hianypétlé cim 360-on, és bér néhol l:%um[ a6l kita-

rtozom egy ssze-
kerulr a Mario Purvy, mint a sfilus

osita an kevésbé érett
a Party Animals-ban, de mcgc a v||og sokka szerethetébb, a
karakterekrs| nem is beszélve. Tegyétek csak egymas mellé Ma-
riot és Hudson Horstachio-t! Ugy &szintén, melyikre biznaiok ra
hossz tavon a gyereketeket? Na ugye. ..

A végére
hasonlitéssal, hu mér sz6t
i -

Veiu
vega’576@freemail.hu

" UIDAPINATA: )
PARTY ANIMALS

grafika: je]
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: O
zene / hang: O
hangulat: jo

1- 4 jatékos (4 online),
480p / 720p / 1080i, dd 5.1

v a 360 legjobb partijsteka
X ennel azert joval tobb van ebben a stilusban

&

7 pont .
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HABORU AZ UTCAKON

S 2006, Kane & Lynch: Dead Men frailer. A show
egyik legiitssebb jctékelézetese kétségkivil minden okcidfan
figyelmét felkeltette. Egy foglyul ejtett lany, aki 14 éve nem

latta az apidt, és két brutalis biinozs, ullak hatarozott léeptekkel be-
vonulnak egy klubba, majd maszkos kommandasok, akik egy
felhkarcold tefejérd| leereszkedve tapasztanak bombat egy kon-
ferenciaterem oblokéra, mindez piszkosul Gtds zenével alafestve.
Olyan dimény vol, oy leheet volncs ckér egy komolyabh mo-
zifilm elzetese is — azt pedig még remélni is alig mertik, hog{
s,

romi laivanyos és véltozatos helyszinnel, de mindez iigyesen left
felvezetve, egy komoly forgatokdnyv keretében, melynek hala a
jatékot nagyon nehéz letenni, ha egyszer belekezcla!.

Kane a zsél(man egy részét n helyezte el, igy be
kell szervezni egy usschuro eEylleguf is, ém egy masik részé-
ért Tokisba kell repiilni, ahol Mr. Retomoto-val, egy yakuzavezér-
rel is Gsszeakaszlja a bajszét. Szémos durva 'fordulat vérhats o
sztoriban, és bar nem akarok minden poént leléni, annyit azért el-
amlhabk hogy lesz meglepe'es béven, a |u|ek tele van durva mé-

amit latunk, az valéban kskemény i ingame, s6t

egy visszafogott kedvesingl a rank varé akeiodds élmény elét.

i nu obb vcrhato s|uqere kapesén aztan szé-

: S Bl e
s

akciodas jelenettel, & egy adrendlinser-
kents finaléval, ahol mindenki elnyeri mélio biinfefését.
Brutlis képsorokban lesz moil részink, mely aprob poénok-

feltételeztek o |uiekosok/7sumc||sz|ak a ket fohss jellemerd]. A
két eszement”, vagy az ,elmeroggyant péros” jelzsk semmikép-
pen sem hsly?cllloak Kane egy profi biin6zé, akinek személye
sokban hasonlit Michael Mann neves mivének onhhosere, McCa-
uley ra (Robert de Niro) a Szemtd/ szemben c. filmbél. Volt zsol-
dosként bsrignbiintetésének utolsé napjait tlti, amikor is megirja
14 év ota tervezett elss levelét lanyanak, akit soha nem fudot
megismerni. Kivégzesre szallitiak, Kane pedig megbékélt a sorsa-
val, sévarog a hc al u'cn hogy meglakolion minden binéért. Er-
re azonban nem keril sor, mivel ue?ogo lyszallito kordont eltéritik,
hésiinket pedig kiszabaditja egy csapat maszkos katona. Az ex-
e Ll i e
arulassal vadolja &1, és feleségének, valomint lanyénak elrablasa
val kényszeritik, hogy visszaszerezzen egy balul elsilt akcidban
eltulajdonitott zsakmanyt. Barmi is legyen az, nagyon fontos a
JThe 7" szaméra, igy vérbosszo helyett még életben hagyjak Ka-
ne-t, valamint csalﬁ%fn, amennyiben 3 héten belil sikerrel jar. Itt
jon a képbe Lynch, akit kezdetben Kane feliigyelésével biznak meg,
valamint, hogy segitsen neki az akcidban. Kescbb szorosabb,
részben bardi kapcsolat is létrejon kozsttik. Lynch ugyan orvosi
kezelés alatt allt, de vu|o|o an nem mondhah: sokkul Griltebb fi-
guranak, mint bclrme|y|k ber, sokkal inkabb belevalénak
Hidegvérrel képes olni, és hozés szitukban is képes helytallni.

len bibi, hogy ha elgurulnuk a bogysi, hajlamos elvesziteni
u%en és esetenként halomra dlni az emgereke' {Javaslom, hogy
Bruce Willis jétssza a kozelgs filmvaltozatban a szerepét.)

JATEK VAGY FILM?

Az alkoték célia egy ervelmu : egy o|yc|n |a)el< keszlvese, umely
leginkabb egy inferakfiv
kérakben gyakran lehetett halloni, hogy a fefleszick nevesebb ak-
ciomozikbol emeltek ét hiresebb |e|ene'eke0 igy pl. részben vi-
szontléthatjuk az utcai harcot a Szemtd] szemi i/e nbdl, a diszkés
[ovoldozes' a Co//alerabo! a kolumbxul leszémolast a Bad Boys
2bsl, el oo
Cash borinas |e|eneten vcg a vé ero| a hatalmas dom reket,
és még lehetne sorolni példakat (?e 526 sincs agyatlan [6val s+

zésrél. A Kane & Lynch sztorija pont olyan, mint egy kivalo ren-
dezési mozifilmnek. Tele van akciéds |e|ene|skke?

szémos ba-

n sem dik. Kane és Lynch gyakrcn karomkodnak és
szitkozédnak egymassal, és bevo{om ezért is élveztem ennyire a
sztorit, mert németil volt szerencsém végigvinni a jatékot, és min-
dent értettem. Hozzéteszem, az eredefi angol hangok még job-
bl I, b Gy oo o o hs mgyer el Hslen
na bele az Ogy mar tényleg kiraly lenne.

FEDEZEK ES CSAPATMUNKA

Mindezt egy jellegzetes TPS formaban valésitottak meg, am vé-
letlendl sem gy, mint mas c||(c|0|a)eko|( esetében. Nem tudném
i oo oo e G kararaivgrs o oy edi mbn
E Svet, hogy az események full realiszfikusan hassanak, valésag-
hubben mint barmelyik korébbi FPS-ben vagy kiilss nézetes I6-
vldében. Kannyen bele lehet jonni az irényitasba, amely az es-
tek 80%-aban kivaloan is mkodik. Leginkabb két f6 elemre kell
eyl o= p o spaimn i o et Kexdobon ok
Lynch kisér mlnE am késsbb kisebb csopatot is szerveziink
majd magunknak. lehet ket 1runyx|cn| is, de igazabol sok eset-
n felesleges, mindenki pontosan tudja a dolgat. Ami fontos,
hogy sérléskor azonnal rohanj a térsadhoz adrenalint pumpal-
e ROl i T ool s s el e
holhulunk csak Ugy meg?edvunkre burmlkor hlszen ha két adre-
lag 16l kozel van eg las végez veliink.
A palyak checkpoint rendszeriek, és egy ket hozosabb résztd| el-
tekintve nem is nagyon foEunk elakadni fovubb|u'usbon Ha még-
ARl S e e e e
Ha megsériltiink, elészor elkezdink Virosebben & homdlyosab-
ban létni, valamint elferdil a kép, aztan ha fedezékbe vonultunk,
e hesinid
ezekrendszer husonlc:‘on mukodlk mint a Gears oiIWcr
zel(be ful koze|eben (ez pl. nem mlndx mukodlk tokéletesen), Gm
gzanugy a bal ravasszal iud|uk becélozni az ellenfelet. A fede-
fontos, de nem mindig szikséges, gyakran igen hatésos fud
lenni o kamikaze Rambo-médszer is. Az ellenségek lovése csikot
hoz maga uién a levegsben, igy mindig fudni fogjuk, hogy hon-
nan [8ttek rank. Marha 6 filmes” hatéso megol bsnak tartom,
ogy ha egy sniperes becéloz minket, akkor a bal als6 sarokban
lathatiuk az ellenfél célkeresztiét, ennck segitségével kikerilve igy
a haldlos lvést.




Habér a fegyverek nem nyligéztek le annyira, azért van béven
felhozatal, hiszen hasznalhatunk tbbféle pisztolyt, szamos gép-
Fegyvert puskuv automata [6fegyvert, grandtokat, st még snipert
is, és bizony rakétaveft — bar maradjon meglepe!es annyit el-
arulok, hogy lesz ré szitkség o kesobbxekben méghozza béven.

LATVANYVILAG

Amilyen puritén PC-s grafikéval indit az els6 sikatoros palya,
annyira durvén bontakozik ki késsbb a grafikus motor man:! kis
reitelt ereje. Témdren dgy fogalmaznék, hogy a jéiék rafikai szint-
je dllndéan kszepes és kivalo kozs inga OZIL de [attam benne
szémos olyan laivanyelemet, és gydnydrii he|yszmekev teletomve
emberekkel (akar 1000-rel is - igen megkockéztatom, hogy ennyi-
vell), hogy én tbbszor is leteftem a hajom a létvanytol. Nem csak
a rengeleg grofikai effekius miatt, hanem mert m mm' em||'e}0‘vem,

SWAT- ~osokkal, yakuzakkal, egyéb biinozkkel, és katondk egész.
h kell mo;d megkiizdenink. £ nem csok mindig nonstop
lvaldozés a cél, olykor cselhez is kell folyamodhi, pl. lopakodni.
Ilyenkor na husznurvehenuk Kane harci tudésanak, aki néhény
gyors mozdulattal képes puszta kézzel, vagy késsel orokre elné-
mitani az 8roket.

MULTI

Sajnos ez az a részleg, amiben nem tudtam magam megméret-
teini masokkal, mivel egyrészt csak kiads dltal kildstt tesziverzio
llt @ rendelkezésemre, mésrészt még amigy sem nagyon falél

tam volna szervert. Gépkan: hlcnycexgcn sajnos csak arra tudtam
tamaszkodni, omi infét a kiado szivarogtatott ki a multiplayer
részr, volamint amit o j6tékban réviden elmagyaraznak rola.
System linken ) vagy Live-on &sszesen 8 jétékossal smllhumnk

annyira durvén realisztikus hotsiok oz ogy
kajak oft érzem magam a helyszinen, melyhez nagyrészt hnzzc|u
rul @ kivelo térhangzas, és a passzol6 filmzene. Ez persze rés:
tolzas, am az biztos, hogy ilyet még nem tapasztaltam mas akcxo
jatekban. Nem kell hozzé felféfent rengeteg robbands meg effek-
tus, hogy elémuljunk. Biztos vagyok benneeﬁogy a hatalmas auté-
pclyuhldck alatti tokidi viragos park a gysnydri holdfényben is el-
nyeri majd mindenki fefszését. (Kér, hogy a motoros yakuzék nem
sok idét hagynak gyonyor'kodm ) A HD felbontéss persze it is na-
gyon sokat dob az 6sszképen, olyan he}yszlneken amelyek
amgy nem nagyon bévelkednek Eﬁeldusok

hard a Fragile Alliance névre keresztelt kilénl
csapatalapi jatékban, amely |enyegebeﬂegybcn|(rcb|csv |e|o A
banditék kirabolick a bankot, a szerzett pénzen vehefiink 0
vereket, mellényt és egyéb kiegészitoket, a masik oldalon
S
bet rabolja. Megélheted egy tarsadat, ezltal arulova vélva tsbb
per\z' keresheesz 56t elébb-utobb azzd is kell, hogy vélj, ha meg
il vttt ook & et S R e N kil
ért extra pénz iti a markodat. Amenn iben megoltek, Srként re-
inkarnalodsz, és ha mego|sz tat, a zsakménya 10 %-6t
kcpod kézhez. Ha a sajdt arulo gyl|l<osodcf clod meg srként, a
é nagyobb |ufa|mu1 kapsz. A jatekmod igazi e

Ami panaszra adhat okot, az az egyes
megijelenitése, am a fontosabb szereplék mmd-mmd k
renelin Féleg olyan palyakon, ahol érvényesilhetnek a ki
fenyeffektusok. Emlékeztek még az emlitett trailerre, amikor Kane
sziirke lidnyben bevonul a Kubba, mdgétte Lynch-csel? Nos, az
még csak nem is Givezefs, mindéssze 0 Ggy kell Lrgafm o kamerdt,
hogy elélrsl lassuk magunkut chogy beséélunk. A pont ezuign
It dugig 16mail) cisckondl e s beszélve, Eﬁ; i
e o
aprd kis latvanyelemré] ondoskodtal i szinte minden szétichets,
és itt most fobb jelenetnél is eszembe jut a Mairix végén Neo és
Trinity harca a kommandésok ellen, aLogy sorra sz'ré lovik az
oszlopokat, és csak tgy omlik le a vakolat meg a csempe. Az ut-
cokon helkoptorek cittank, o feink felet ey londolet kesstls
hatalmas Boeing szdll el, kocsik robbannak, stb. Muszaj megem-
litenem azt az Sfletes részt is, umlkor akuzuk a tetablakon &t
rohannak felénk, az iveget szétléve pe«! lig a mélybe zuhannak.

Mi minden vér rank a szfori soran? Hat puszkodptok a kez-
deti fogolyszsktetés még semmi, a diszkos 6vsldézés mar egy ré-
adas, résziink lehet igazi bankrablésban fiszokkal, fergefeges
tizharcban egy igazi me'ropohszbun felhékarcolok kiszéit, hatal-
mas terekkel, ahol részben a varosi forgalom is feltéinik, sok-sok
autb, Gt szélén lelancolt bringak, és clyun dzsungeles rész, amely
szerintem a Halo 3 kezddpaly: eg(.s siman vetekedhet. (Auul
mi nem? Martin) Igozi nlazadast szithatunk, merroolug
Gtban lovaldzhetiink, autés uldozesben vehevunk résat, és sza-

m

e, hogy a Egheto tovabb dolgozz csapatmunkaban bank-
rqlev? ként, de érezz 16, hogy mikor érdemes érulova valni, hogy
a lehetd |egnugyohb Ssszeget szerezd meg a jaték megnyerésé-
hez. Latatlanban nagyon hangulatos multinak tinik!
A masik oldalon oft van a (fiiggslegesen elvalasztott) osziott ké-
pemybs koop méd, ume|yne| a térsunk ||yenl<or Lynch-et irényit-
jo. Ezt mar volt szerencsém kiprébalni, és igazan remek moka.

NEM LEHET FELBEHAGYNI

A Kane & Lynch-et gumnhlfan Gjra akarod majd jétszanil Le-
gyen elég annyi, hogy én mc|dnem egyhuzamban jGfszoftam vé-
gig a Campaign m« o%]é 8 6ras 16 Fe|eze0ek ugyanis feljesen ma-
gaval ragadott a hangulat, egyszerten ennyire érdekel a sztori.
lit nem egy-egy szlmp?o kildetésré] van 25, hanem egy lzgclmus
akciofilm kévetkezs jelenetérdl. Igaz, kisse révid jatek, még akkor
is, ha kétféle befejezés van, de ebbe a 16 fejezethe mindent be-
|epo|<o||c||< amire csak szul(seg lehet, igy semmilyen hiényérzetem
nem volt, é még mindig oft van a koopemm méd, valamint az
|gerelesne|< tiné multi. A K&L nagyon kellemes megleperes volt
szdmomra, és igy joggal sorolhatjuk az idei sz legnagyobb si-

kercimei a Hitman alkotéi most pontosan azt nyGjtottak,
amit igértek. Orsmmel varom a folytatast!

Kisztian

rajkrisz@freemail.hu

mos mds latvanyos helyszint is

MARTIN BELESZOL!

Teny| nagy meglepetés, hogy annyi negativ kritika utén a
e?meny mégis egy 8 pontos game lett. Sajnos nem volt al-

kc Imam kiprobalni, de nagyon kivancsiva feft ez a feszt, tér
leg hangulatos game lehet! Szerintem megvarom a PS3 verziot,
mert a kacska kezeimnek a Sony iranyitoja jobban fekszik.

DSM IV Criteria for Schizophrenia

Criterion A Characteristc symptoms Twolor
signéficant porton of time during 3 1

halluinatons
speechle.g. frequent deraiiment or

KANE & LYNCH:
DEAD MEN

EIDOS INTERACTIVE/ 10 INTERACTIVE

MAS VERZIO: PS3

grafika: (e}
jetszhatesag:  JO
szavatossag: kozepes
zene / hang: kivale
hangulat: kivalo

1jatekos (2 kooperativ, 2-8 online), dd 5.1,
720p/10B0i, mentés 120 kb

v Ut6s interaktiv akcisfilm,
koop maod, stletes multi
X a single ma&d kissé révid

8 pont )
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is a szerencséflen véleflenek sora vezefett oda, hogy soha

iem kozoltiink cikket réla. Nem fitok, a Final Fantasy Tactics-

rél van sz, az SRPG-k mindent felilmdlé prototipusérol. Mikor

97/98 forduléjén megjelent oz anyag, még nem voliak hazénk-

ban elterjedve az NTSC-s stuffok, igy vértunk, hatha kijén a PAL
verzi6. Nem jott, igy cikk sem szilethefett....

Pedig micsoda egy program volt! Nemcsak az SRPG-ket szeret-
tem meg dltala, hanem minden idsk legjobb Final Fantasy prog-
ramjat ismertem meg! Ez a felismerés elssre engem is meglepett,
de egyértelm{ igy utolag, felelevenitve a vele toltott orak emlekét.
Ezért aztén évek 6ta folyton mart a lelkiismeret-furdalés, h
nem irhatiunk rola cikket. Isteni igazsagszolgdltatassal egyenld,
hogy most, mikor PSP-re kiodiék az anyager, végre ehetésgem
adadik, hogy veletek az élményeimet és ta i
mat. Orémém felies, mivel a PSP véliozat nem egyszerien a
klasszikussa valt PS1-es valtozat direkt konverzisja, hanem egy
mesterien felturbézoft remake!

IVALICE

Erdemes a foriénettel kezdeniink. Mér itt bajba kerilok, mivel
olyannyira Bsszetett, hogy még a feliletes ismertetésénél is a ,Hol
kezdjem?" probléméiaba iitkszok. Talén oft érdemes felvenni a fo-
nalat, hogy — hasonléan az FFXII-hoz - Ivalice vilagaban jarunk,
ahol egy moltbeli ismereflen kataszirsfa utén a vilag visszazuhant
a kézépkori fejlettségi fokra. A sok-sok kiralysagra tagolt vilagban
éppen a tragikus Otvenéves Habor( ért véget Ordalia ellen. A ka-
osznak azonban kordnt sincs vége, mert a pusztitas utan két ne-
hézsoly ellenfél maradt talpon, és néz assal fark

I assan fiz éve mér, hogy folyamatosan hivatkozunk ré, még-

litikai torténet kdrébe tartozik, mint pl. a Suikoden sorozat. Ez azt
e e lonlseas neriok & e ke
i}greskedése &s harca dll a kozéppontban, baratsaggal, érdekek-
kel és szovetséggel meg persze druléssal, valamint annyi haléle-
seffel, mint amennyi egy haboriban eléfordulhat. Ebbé| a szem-
pontbél a sztori féjdalmakkal és tragédiakkal teli, azaz rendkivil
sstét amyalato. Az ilyen fipusi torténet azért nagyon 6, mert az
orszagok és partok kozotti ellentét dramaturgiailag lehetdséget ad
egy egész vilag felvazolasara, valamint orszd‘gok Gzt bonyolult
kapesolati hal kialakitasara, mely hosszas elfoglal adhataz
ezt feliérképezni akard kivancsi jatékosnak.

Két fontos dolgot ki kell emelnem, ami szorosan kapcsolédik a
szlorihoz és a program remake mivolthoz. Mindjart az elss,

nagyon fefszeft, hogy a szereplék sokkal életszer(bben beszélnek
e e b
ban a karokterek sfiusén foghats meg. Nogyszertien kijén a tar-
sadalmi kilonbség a nemesek és az egyszerti emberek kzst, a
beszédiik modian, illeive megfogalmazasaikon és stilusokon. A
nemeseknél kivaloan érezhetd az ariszokratikus gég és a régie-
sen barokkos fogalmazasméd. J6 példa erre az elss fejezet végén
Agrath beszéde, aki a nemesek és egyszertiek kézétti kilonbsé-
gir&l gybzkodi Ramzat. Ezen én teljesen lehidaltam, ugyanis
chogy megfogalmazta, szinte mar magam is feldihsdtem, hogy
hogyan lehet ennyire pikhendi és cinikus médon érvelni. It je-
gyezném meg, hogy ezzel egyitt az Gj forditas sokkal nehezeLb
&és kimeritbb. Ez alatt azt értem, hogy a régi valtozat értelmezé-
Ty e S L&

hogy ezfital Gj az infro, és nemcsak az! A tériénet fordulér
in csodaszép ivezetd cel-shaded videskat alkottak a keszitak, ki-
valé szink | o . Van azonban ennél egy jelentésebb

a
kirlyi trén megszerzéséért. Az egyik Goltana herceg, a Fekete
Oroszlan, a masik Larg herceg, a Fehér Oroszlan. Ebbe a kijzde-
lembe kapcsolodik be a fhss, egy Ramza nevi fid, aki a nemes
Beoulve Haz legfiatalabb tagja. Ezen a ponton érdemes szét ejfe-
ni arrél, hogy Ivalice vilaga tarsadalmilag rendkivil tagolt, az
egyes rétegek kozott szakadéknyi a tavolsag. Gyakorlatban egy
nemes és egy egyszer(i ember {616“ athidalhatatlan kiilonbség
hozodik, mﬁ:nek oridsi jelentssége lesz majd a torténetben. Ram-
za legjobb bardiia ugyanis egy egyszeri ember, aki a Delita név-
re hallgat. A két 6 bordt éppen fonulményait végzi az akodémi-
an. A toriénet sorén Ramza és Delita szépen lassan belegabalyod-
nak a frénviszaly keltette diploméciai és %yveres harcok szévevé-
nyesen kusza szalaiba. Tobbet nem is érdemes szélni a sztorirsl,
mert egyrészt kar lenne a spoilerekért, masrészt ismertetése hamar
elfogyasztana ezt a két olﬁ. Talén csak annyit még, hogy a me-
se - hogy egy a nyugati sajtéban olvasott kifejezéssel élj

véltozés! A jaték elss néhény éréiaban vol egy egészen furcsa
érzsem. Mirtha olyan Gszerd leit volna volami. Nem érfeiem,
hogy miért, betudtam annak, majd 8 éve jatszotiam vele utoljara.
Aogzlog azonban nem hagyott nyugodni és kis kutatémunka utan
kideriilt, hogy mi véltotta ki ezt a hatast. Arrél van sz6, hogy oz

ész jdtékot teljes egészében Gjraforditottak! Ez ugye egy vesz-
ZFyes dolog, kénnyen vakvaganyra vihet ic'néiyor (de filmet
vagy irodalmi mivet is), mivel nem szivesen baratkozik meg az
ember az j széveggel, ha méar megszerette a régit. Mikor meg-
tudtam, hogy nem a PS1-es széveg talélhato a lemezen, gyorsan
elskaptam a régi véltozatot, hogy é kilonbsé

za iaft . en-

ebb ungolvaudﬁs is megfelel', ami ide |ehe',eI?yogy kevés leszg.y Ne-
Eu olyan Grnyaltan és finoman megfogalmazott szévegeket olvas-
hatunk, melynek megériése bizios nyelvudést kivan, Es még valo-
mil Agrath kapesén fontos megemliteni, hogy 8t a PS1-es verzio-
ban még Algusnak hiviek, azaz a nevek (karakterek, kasztok,
szomyek stb.) is atmentek némi revizion. Egyrészt sokkal koze-
lebb dlinak a japan véltozathoz, masrészt a nevek médositasaval
valahogy iobL sszképet sikerilt kialakitani. Osszességében a
fordités egészen kivéls let, fgy a velerénok széméra is érdemes
végignyomni 0jra az anyagot, mert a szfori rejtegethet meglepe-
téseket, Ezek utén én nagyon kivéncsi leflem a Fincl Forlos V s

i

meg hat kivancsi voltam, melyik a jobb valtozat. Rovid tanulma-
nyozés utén vilagossa valt, hogy ég és fold a kilonbség, méghoz-
26 @ PSP vélozat javéral Az 6j fordit Tom Slattery kivél mun-
kat végzett. A mese hangulatét, az események sodrat, valamint a
karakterek jellemét sokkal jobban érzékelteti az G sz6veg. Nekem

VI GBA véltozatéra, mert Slattery azokat is teljesen tjraforditotta,
allitélag hasonléan profi médon!
JOB

A fergeteges torténet még kevés lett volna, hogy az FFT az SRPG-
k etalonjava véljon. Kellett ehhez egy elképesziden kimunkalt har-
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i és fejlesztési rendszer, melynél jobbat azéta sem alkotot senki.

Az elébbi kapcsan talén annyit lehet elmondani, hogy a kiizdel-
mekben az Ggynevezett CT-pont jéissza a foszereper Amikor 100-
b, ekt Wtk i), e o ek s sdor
isnnek. A kissé dontit perspekhvabol lathatd 3D-s terepek képze-
Ietbeh négyzetekre vannak felosziva. Minden lépésink, tamada-
sunk, turgyhusmolamnk csak egy b!zo os tavolsagra hat (és
adott mennyiségii CT-+ fogyasz), le kell kalkulalnunk a
mozgasba. A fdrténet szerinfi csatak nem keves stratégiai érzéket
|genyelnek asiker kuksc a j6 lépéseken molik. Néha olyan a ja-
ték, mint egy pengeélen tancolé sakkjatszma, elég egyetlen rossz
|epes és bomre |nden Ez vlszont rengefeg | kihivast re|f mert ha
e beiba kerilhelink
Lényeges, hogy szmre mindig csindljunk valamit, amire EXP és JP
pont jar. Az EXP szerepe egyértelmy, a JP a kasziok mit fontos.
A kaszirendszer az FFT egyik legbriliansabb alkotisa, melyben
egyszerre egyesil az FF jatekok tradicidja és az SRPG-k egyedi-
sége. Aki ismerte az FFV harci rendszerét, az konnyebben képet
alkothat a Tactics fejlesztéseirdl. Arrol van sz6, hogy minden
](orcktemnkef koszfokbu soro|hcl|uk Minden kasz' speclohs aj-
lés | | ruhdzza fel Az elején
meg kevés kasztunk lesz, mint a squire (mezei harcos| lovag, feL
te &s fehér vcruzslo kemnkus Mmdegynk kaszt rendelkeznk speci-
uhsun ifejl k dhoz kell a JP.

tek e|e|en nagyon fontos. Egy-egy kasztban tartva az emberunke'

egyre magasabb szinteket érhetink el. Egy id utan aztan érde-

mes az embereinket mas-mas kaszbkbo scrolnl Ennek egyrészt
| k ki,

Egyebkem isa hungeﬂek'ek mintha gyengebben szélnanak. Picit
lassabb is a Hote , mint a PS]-es fesivére, szerencsére nem vészesen,
humur meg lehet szokni (a japan verzio ulllrolug rosszabb volt). A

az az értelme, hogy i
masrészt Gjabb kasztol gi (e|enhelnek meg (pld. ahogy elériik a 3t
as szint lovagot, megielenik a Monk). Ha véltozatosan fejlesz-
tiink, egészen sok kasztot tudunk eléhozni. Fontos, hogy legalabb
egy lanyt |s|cpo|1un|< mert bizonyos kaszok nemekhez kétédnek
(Bard csak ferfi, Dancer csak n lehet), és nem jsnnek els mas-
képp. Késsbb embereinket elkildhetjik kildetésekre, ahonnan gaz-
dag JP és gil zsakmannyal térhetnek haza, ezeket mindig érdemes
megesindlni. (Erdemes a jaték elején megnézni a Tutorial részt,
mert oft sokkal reszle'esebL téjékoztatdst kaphufunk mmdenrol )

zenék a konverzio &bol nem lehet panasz,
erre pedig nagyon figyeltem, mert az FFT-nek kilonlegesen szép és
élvezetes muzsikéi vannak, melyek egy egészen kilonleges hangu-

latot teremtenek (az elején |qutok be névnek, hogy PolkaPolka, %\

meg okarictok hallgatni Sket), és kittrolhetetienil benne maradnak
az ember fejében. A grafika még enny év tévlatébél is pazor (a ki

ssé tompa szinek egészen kivéléan adjék vissza a vilag hangula-
fa), itt nincs he|ye semmi vdltoztatasnak. A szavatossagrol pedig
annyit, hogy én mér a PS1-es verzidba is beledltem vagy ‘80 érat,
ebben a verzloban pedig még fbb extra ndveli a jatekidét.

A PSP verzi6 a kasztok teriletén is rejt &5zt
most mar ki lehet fejleszteni a Dark Knlgh"l(uszfol Ho emlékez-
tek, a gyilkolégép Cid ebbe a kasztba fartozott, most mér il
Fe||esztesse| bérkibg lehet hasonls ereji harcos. Ezen kivil g{
hets még az Onion Knight kaszt, ami egy kis bénusz meglepi a
készilg FFTA2-ba.

MEGLEPETESEK

Fo|yic|ssu|< a meg|e tesek felsorolasat, hisz a PSP valtozat
fe bénusz kaszt mellett van még egy-két Gj-

gy gyakorlati példat véve alapul, ha fekete varazslonak fejlesz-

mnk i varazslatokat, akkor késébb, amikor ugyanazt az embert
megtesszik lovagga, lehetsegink lesz vele fokefe magiakat alkal-
mazni. Ebbé| kévetkezdleg a jaték elején lesznek olyan alapképes-
ek, amiket rogton érdemes klfe||esz'en| minden dltalunk hasz-
ﬁ embernek. Ilyen peldau| a kilonbszs gyogyszerek és itemek
megianulusa de ami még ennél i is fonfosa b, a Squire kaszt JP
Boost tul Ezt a ké az ability rész-
nél felhely a cselekvései UOunbbbJP!' phatunk, ami a j6-

MARTIN BELESZOL!

Ez egy 10 pontos jGték, & nem azért, mert hibatlan, vagy
nincs ndla jobb, hanem azért, mert ,,Kxha yhatatlan, min-
denki szamara kételezs, 576 Konzol ? voritl Kiraly!"
Annyira, de annyira akart m, hogy a jok gySzzenek annyi
szenvedes utan... Asszem’ tobbszor konnyezlem is. Szerin-
tem ez a vilag egyik legjobb jatéka — és csokolom.

donsé Eloszor is végre nem 16, hanem akér 24 karaktert vehe-
tiink fe?a torténet soran. Az Ssszes fitkos karakter megvan a PS1-
es valtozatbol, kéztik a j6 dreg Cloud is az FFVI-bs| - mikor a
LifeStreambe zuhan, Ivalice- br:Eerul atl A régi fitkos karaktereken
kivil ket j figura is felbukkan. Az egyikitk Balthier az FFXII-bsl,
amasik Luso a megielenni késziils FFTA2-bal. Utdbbi ket 1elen-
lete csak egyfajta ajandék, hisz az FFXIl és az FFT kozott tsbb
ezer év telt el (A Tactics Ivalice |cvo|e|), mig a DS-re készils
FFTA2-nek nem sok koze van ehhez a részhez. A karaktereken ki-
vil, illetve azokhoz kapcsolodva 6j kulde!eseket is talalunk (a m—
kosakhoz és a sima embereinkhez is), melyek nagyszerten
szitik ki a sztorit. Vannak még Gjabb cuccok is, tehdt tartalmi ug
e

Ezittal, ha talalunk hozza parinert, lehet egymas ellen is mene-
teket nyomni, sét még kildetéseket is véllalhatiok kzosen! Végre
kiderijlhet, ki fejlesztett jobb, erdsebb csapatot!

ERTEKELES

A konverzlo azonbon nem menfes nehcny hlbo'of Az egyik ||yen,
| a hongok éa
kicsit kélnak

ak
grafikai effektek nincsenek @sszhangt

kannyti dolgom van. A FFT-t mindig is egy tokéle-
uleknak tarfottam, amit most sikeresen megfejeltek egy briliéns
erassul tartalmi tuninggal és kivalo filmekkel. Ezek mellett még
az aprd hibek is megbocsalhu'ock Ha még soha nem prébdltad o
jatekot akkor azért, ha pedig mar végig O:F d PS1-en, akkor azért
Gl et bR i e |
V. Mil

FINAL FANTASY TACTICS)
THE LWAR OF THE LIONS |

grafika: kivalo |
jatszhatosag:  kivalo
szavatossag:  Kivalo
zene / hang: kivale |
hangulat: kivalo |

1 jatékos (2 online) |

v egy kivalo jatek tokeletes remake-je
X egy-ket konverziobsl adeds nuansznyibaki |

L
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(blaystation - QaA) NARUTARD INJEKCIO

filler-epizédok tsmkelegével a végtelen-
Auegig hozott anime énmagéra talélasa
tén minden jel arra mutat, hogy végre
jatekfronton is a helyes tra téved a Naruto szé-
ria. A hazai kultora terhoditasanak ko-

log pikantérigja, hogy a legtébb missziét mas
jgtgélfmédokbuln Iér;.gr{éi bfiﬂirozﬁssal, scrollok
gyiitésével lehet megnyitni, igy ez lényegében a
maximalistéknak szél, 8k viszont garantéltan

ldlick majd a Sleg, mert

szonhetden immaron magyar nyelven is élvez-
heté Shonen Jump tﬁﬂéne}Llyam tbb mint egy
tucat videojaték adaptacion esett mar ét, tobb-
kevesebb sikerrel. Az Ultimate Ninja Hero-
es inkabb az elébbi kategériat erdsiti - ami o,
mert igy nem csak a Narutardok emelhetik le
batran a polerél. Hopp bocsanat: elditéletek.

GENIN FELHOZATAL

Az Ultimate Ninja Heroes nem teljesen 0j jaték,
sokkal inkabb az azonos cimen futé PS2-es val-
tozat kicsit megkurtitva, hordozhaté formaba té-

Lol

jak mai

idskszben az e‘gyes szereplok tulajdonsagai is
feliebb tornazhatoak power-up pontok bezse-
be\éséve[. Az igazi attrakeio persze a multipla-
yer médusz, az ad hoc témogatas révén csak
efi kozeli bardttal lehet egymas torkanak esni,
akkor viszont a teljes arzendllal.

Az Ultimate Ninja Heroes roppant egyszerd,
roppant élvezetes és roppant szép — egyedili
baia talan csak az, hogy tartalmi szempontbél
egy kissé talan sovéanyka, na meg sokat is tolt.
A {eludak’:' azonban ellétia, ez pedig pont elég
a sikerhez.

ve. Alapjaban véve egy grandiézus pof

véllozatos  jatekmodokkal. Kezdésnek itt van
r3gton a ,Heroes Mode”, ahol haromfds csapa-
tok esnek egymasnak - az elére definialt klasszi-
kus felallas mellett sajét team is verbuvalhaté a
Naruto univerzum harcosaibol, ami 6. A sérilé-
sek harcrél harcra 6rtén tovabbvitele mér nem
annyira, magasabb nehézségi fokon az UNH
bizony megizzasztja az embert. De legalabb él-
vezefesen teszi, a Larcrendszer remek: gyakor-

NARUTO:

kivalé

grafika:
jatszhatosag: 6
szavatosség: kézepes
zene / hang: =}
hangulat: e

latilag egyetlen gombot haszndl, megfejelve az
négy égtaj valamelyikével. Kénnyen kezelhets,
egyszerl, semmi Guilty Gearre jellemz5 tolbo-
nyolitottsag. Elvégre a Narutérél lenne sz6, ami
ugye nem a magaskultira ékkove.

A héroszok kiizdelme utan sszetettebb &l-
ményt a Proméciés Teszt tartogat. Nem mas ez
mint elére meghatarozott feladatokat kévetels
missziok halmaza, ahol az elérejutas egy hatal-
mas ranglétra formajaban kivitelezheté: a do-
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1-2 jatekos

v egyszerd, szép pofozkodas
X tartaimilag sovany, sokat téls

ULTIMATE NINJA HEROES |
75 I BANDA!

\ s/

7 pont

FIRE IN THE HOLE

atonasdit jatszani 6, kommandast még
K“obb. Hisz egyébkeént mikor van ra alka-

lom, hogy valaki biintetleniil berdghatia a
mésik bejarati aitajét, fist/fenygrandtot hajithat
a laba elé, ivsltozhet vele, kézben meg sebtiben
|en¥ﬂ|iq a szajrét, ahogy azta rem:l?beszaboﬂ
Kiképzésben” produkalta Denzel Washington és
kis csapata? Persze nem minden kilonleges osz-
tagos begdzdlt dllat, st: nem is csoda, ha kisko-
ré%cn mindenki a masiniszta/Grhajés korszak
utdn rt akar ragadni, hogy kilyuggassa a
rosszifok mellényét. lit az idé a régi élm:ﬂ(ul lepo-
rolni, a SWAT: Target Liberty konnyedén
rant vissza a gondtalan gyerekkorba.

ROBBANT-NYIT-LO

Talén néha folsagosan is, a TL érezhetden ala-
csony kdliségvetést iaték, vagy nagyon amatérsk
dlltak neki. Nagy nehezen kisukkoziuré, hogy az
alapot a Killzone: Liberation szolgdltatta: nézs-

nt madértévlatban rogzitve, ugyanaz az érde-

e
lemaradt a lényeg, a véltozatossag és a hangu-
lat. A SWAT célkitiizése az, hogy a kildnleges
kommandé hadmveleteit ilteti at jéték formajé-
ba, maximalis hiséggel, de még tgy, hogy ép-
pen szérakoztatd legyen. Legal?:%bis papiron.

Ha egy tablén kéne abrazolni a TL jatskmene-
tét, minden bizonnyal 8t pontbol ll6 felsorolas
lenne az egész. 1. Elindulsz eldre. 2. Meglf
az ellenfelet. 3. Megvérod, mig a csapattérsaid
automatikusan szénné lévik. 4. Jelented a hullat.
5. Mész tovabb a kévetkez szobdba.

Marb leegyszer(isités? Meglehet, de sajnos tény-
leg ennyibél dll az egész. Nincs értelme a misszi-
ok elétt csapattagokat vagy fegyvert vélasztani,
mert minden kildetés egyazon séma szerint zaj-
lik, teljesen mindegy, hogy automata vagy félau-
tomata gépfegyverrel mész le az aluljaroba, a vé-
geredmény ugyanaz lesz: a tiszokat megmented,
S
adéssal sem ker[’ tolsagosan bailédni - nem csak
azért, mert az irdnyitds elégge tolbonyolitott (egy-
egy ait6 feltorése a csapatiarsak dltal vagy 3 lépc-
e R e
hanem azért is, mert a team tobbi fagja a lénye-
get, vagyis a fegyverhaszndlatot automatikusan

megesindlia. Persze minden kiyi ift van, ami
csak egy nagyon macsé kommandés ovén fityeg-
het — fist- és fenygranat, C4 az ajtok robbantasa-
hoz -, de mire sikeril elghalaszni és elhajitani, a
célpont mér vigan méshol jdr. Legaldbbis a job-
bik esetben, nagy dltalénossagban az ellenfelek
nem mutatiék az intelligencia halvény jelét sem,
egrhelyben dliva lecovekelnek és vérjak a biztos
halalt. Néha visszalének, de dltalaban akkor is
annyira mellé, hogy attél még Benny Hill is elpi-
rulna - te meg hiégc célozndl, a néz8pont miatt
Ggysem ltsz semmit, ami 4 méterrel arrébb van.
Ha a valésagtsl kevésbé elrugaszkods takfikus
akeiéra vagysz, akkor ez nem a fe jatékod — in-
kébb az i Syph?n Fil!:el;i emeld‘|e a pollclréJ, clz
s él-

g tar &
vezelesebb. Més meg nem szamit, ugye.

SWAT: TARGET LIBERTY

grafika: kézepes
Jatszhatosag: elmegy
szavatossag: kézepes
zene / hang: elmegy
hangulat: kézepes

1 jatekos (4 oniine), wifi

v swat kellsktar
X gyatra megvalositas

J

5 pont
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DREDD BiRO BEAJULNA

tos, hogy klasszikus vélt volna a Pursuit Force-bol: no

nem azért, mert annyira zsenidlis sét, hibétlan lenne,
hanem mert egyszeriien a jétékiermekbe lett kitalélva. De mivel
az érkad mint olyan Japanon kiviil gyakorlatilag halot, és hul-
lamsirjat mér algak egész kolénigja lepte el, marad a konzolos
rmatum, jelen esetben a hordozhato, hisz oda aztén Oenyleg
tokéletes a 4-5 perces misszidstrukiora és o vega nem éré ak-
ci6. Az E; Justice lényegék |
mint oz elédie, csak |obb képzavar? Moo Fe||sem n ki,

DREDD BiRO

Egyre nagyobb méreteket 6lt5 szervezett biinszés, a varoso-

kat urclmok oo 1are kereszapek é¢ binbandk, ellndk
szervez6ds elit rendéri egység - a feldllas ugyanaz, a kérités
mas. Az EJ joval na yobg hangsolyt fektet a narraciora, az
egyes missziokat tobg szerepldt felvonultato dialogusok kstik
Sssze, eEysegbe kovqcsolvu a mlsszlok hu|mazuf A kollegak
nem csal |detések soran komoly
szerephez is jutnak: idénként beugranak segiteni, jarmivén és
gyalog egyarant. Hatalmas gépagyit cipeld kétajtos szekrény,
remek domborulatokkal reng kez széke ciklon helikopterrel
~ csupan izelits a valasziekbol.

Es ha mér ogyis a jarmdveknél jarunk: mér az els epizod is
pedans médon pakolta tele a garazst jarganyok garmadaja-
val, az EJ viszont emeli  tétet, egyenesen a vcrczs? tos hiszas
szaml . A motor-dzsipp-sportkocsi frion felil 18bb vizen is mo-
zogm es trvényszolga Ulésébd| ritkithatd o binszék nagy

kavalk uf az elt5 résshez képest fenyévekkel bordistger
sabb, kezreu”obb iranyitassal: t5bbé nem jelent gondot egy-
egy élesebb kanyar bevétele, a forgalomban valé manévere-
zés vagy a robbané targyak tsmkelegének kerilgetése.

De riem csak a tereptargyak, hanem az ellenfelekkel, kulono
sen a bossokkal valo banasmod is pozitiv |rcnyban épett
elére. A Pursuit Force utén az EJ ]ovcrvchozmosobb urgon
doltabb szereplsket vonultat fel a rossz oldalon, személyis
gl uhizva el  obbnyire vihogt-kacagb é egy s gk
gokat miivels rosszarcokat. Példéul a piromanias bohécot rég-
16n egy tizoltsautéba pakolia (1), amely mily megleps, fecs-
kenddjén nem vizet, hanem siirG és éidc mas langtengert
okad, egyenesen bele a kézepébe. A monoton akcist a Shen-
mue hagyatékbél atemelt Quick Time Eventek szinesitik, ahol a
megfelelé gombok megfelels |doben torténd |enyomcsc|vu| lat-
vanyos |e|ene|e‘( sorc?u végig a kg ernyén - az ellenfél pe-
dlg serul mig hullémsirba nem vonul végre.

azon%un el is kell jutni. Az Extreme Justice Siven mis-
szi6 uﬁxh bonyolitia az esemenyekel relative nagy mozgéstér-
rel - a |(u|de'ese||< az ukruqlls vuros térképén jelennek meg,
egyszerre akar 16bb is, egy idében -, a dontés raitad all: az

gl il el Aol i
titkos fegyverszdllitmany utaztatésaval, vagy a helyi kereszt-
apa verdembereit fanitod méresre a kiktaben? Persze nem
eszik ilyen forrén a kasat, az EJ nehéz: ugyan nem annyira ks-

Hu 8 évvel korabban és érkad forméban jsn, akkor biz-

MARTIN BELESZOL!

A jéték felies mogyar nyelven valé kommunikalsa” o feszt
elkészilének pillanatsban o rendelkezésinkre lls Sony-s

informaciok alapian teft bator kijelentés. Ha esefleg ez b
lyen rajtunk kivilallo okok miatt mégsem valosul meg,

ne az 576 Konzolt killdjétek el melegebb éghaijlatra. Ha azon-
ban tényleg maigyar lesz, akkor: latjatok, mi megmondtuk!

nybrtelen, mint a mar a legelején kozel |afszhc:000|on magassd-
gokba emelkeds Pursuite Force, de épp eléggé ahhoz, ogr
lyik

PSP nem tol egeszseges mcdon repu\|on a szobu valame!
letéh h

akar tobb Uvslive.
A legtsbb problémat a nagyon szukosre vett |do|<or|09 fo
okozni, de az egyes objektumok védelme soran az elkerulE
tetlen ,,ol an sok ellen! Snlik a képembe, hogy nem tudok
odafigyelni” hiba is elsjon.

GARAZSMENET

Ha sikeril toljutni az idegrohamon és még a gép is mikodske-
pes dllapotban van (az UMD pedig nem fért ketté), érdemes ala-
posan szemrevételezni a multiplayer modot - mert végre mar az
is van. Négy jatékméd, coop tamogatas: az alap versenyzé-
ses/ szenepos formula mellett az EJ nagyon okosan kijatssza a
rablé-pandir kartyat: ha a jaték egésze mar dgyis e kéril forog,
akkor miért ne szolhatna errdl a 15bbszereplds modozat is?

Az Extreme Justice nem lép elére latvanyosan, nem béviti 6j
hozzévalékkal a formulat, inkabb csak hibakat javit és csino-
sit - ilyennek kellett volna Tennie az elss résznek. Az egyszem-
élyes modozat tartalmas, de a nehézségi szintek belvése még
mindig nem tokéletes, de hatarozottan élvezhetsbb, a multi-

ASH COMMANDER  PREACH  SARAH  GAGE

J
-
L
-

§
§

p|cyer modozur edig jelentésen ki tudja tolni o szavatossa-
got, feltéve, h E d a ||<oze| lben EJ tulaj. De miért is ne akad-

na, hisz az EJ klvalo arkad potléek, raadasul az elss olyan PSP
|cnel< amely teljes egészében magyar nyelven kommunikal,
mind a feliratok, mmgu hangok tekintetében, az effajta hono-

sitasokat pedig kdtelezs tamogatni — ugye te is megteszed?
w

PURSUIT FORCE:
EXTREME JUSTICE

SCEE / BIGBIG
MAS VERZIG: PS2

grafika:

jatszhatosag: j©
szavatossag:  jO
zene / hang: o
hangulat: j[s]

1 jgtékos (4 online), wifi

v tartalmas, akcicdus
X nehézségi fok

8 pont o
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nalat tudott tartani a JRPG-k népes és kivalo mezényében.
Volt ugyan -két - a tobbinél — gyengébb probalkozas
is, de az olyan részek, mint a Symphonia vagy az Abyss bizfosi-
fottak benntinket, hogy egy egészen rendkivili szerlaro| van sz6.
Emialt aztén az elelt 1d3 alatt éridsi rajongétabort gyditstt maga
mellé a sorozat. Ezt a massziv sikert akarja most kihaszndlni a
Tales of the World: Radiant Mythology.
A készitskben felrémlett az Stlet: mi lenne, ha az eddig megis-
mert és megszerzett legnépszeriibb Tales hésoket egy jatékban
szerepehe'nek? Felvets; he7 persze a kérdés, hogy mindez egy
nagyszeri tlet, vagy y erdlretett prob:Eozcls tandi va-
e e e
toléltam meg a jatékban az Gsszetartd kohéziot. Egy elvakult ra-
jongd széméra bizonyéra élvezetes olyan csapatof vezerni, ahol
mondjuk Kratos vagy Reid harcol egyiitt, én viszont nem tudom
magam fiiggetleniteni attél a gondofuﬂol hogy az egésznek csak
van. Elég csak a Tales jatekok eddi-
gi vilagait: jol lathato, hogy dltaléban a részek kézstt nincs kap-
csolat. Kivétel ez alél a '?g(es of Desfiny | és Il melyek folytatasai
masnak, illetve a Symphonia és a Phantasia, melyek ugyan-
eﬁion a vllagban jétszodtak, kb. 4000 éves ids kilonbséggel. A
16bbi rész viszont feljesen 6ndllé epizad volt, mindenfajta kapcso-

lodas nelkil.

n z évek sorén a Tales sorozat egyen|e0esen magas szinvo-

MARTIN BELESZOL!

De miért csak DS-re és Wii-re2 Raadésul angol verzié sem lesz
belslike Most tanuljok meg japanul? Igazsagtalansag, sirok.
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Kivéncsi vollam hét, hogyan fogjak a Tales héssket dsszehozni.
Ketségem mondjuk nem volt, hogy meg tudjék oldani, hisz régota
nyilvanvalé, mennyire sikeres esszencia o|ycn hosoket sze-

& I

reploket, miben lioléban
semmi kszik egyméshoz (lasd Alien vs. Predtor, Robocop vs. Ter-
minator). ltt Ggy oldotiék meg a dolgot, hogy egy Teressia nev( he-
lyen jérunk, i/ ol a vilagokat osszeio'o Manna fa gyskerezik. Ezt
a vilagot stlyos veszély fenyegeti, és csak te, a Manna fabol szi-
letett jatékos tudod megmenteni (nemet, Linkzafeh &S nevet milod:
R s ek c ) Soqia e skeel méchoss Moo,
aki a fohéshoz hasonléan ugyanonnan keletkezett, csak & nem
emberi lény. Ok ketten vagnak neki a vilag megmen'esenek

Ennek kapcsan érdemes ratéri a jatékmenetre, mely nem iga-
zén jott be, mivel tolsagosan leegyszerisitett. Az évek soran m
figyeltem, hogy ha egy JRPG sorozat egy epizédja elmegy a :ﬁ
defésmegoldos jétekmenet fele, akkor oft szinte automatikusan
mindségromlés on. Ez tortént az Arc the Lad 3-ndl, az Atelier Iris
3-nl i. Sajnos it @ TotW-nél is ez a helyzet. Az, hogy oz eleién
in medias res kezdédik a program még ok, de hogy kozben szin-
te nulla tirténettel kellien szamolnunk, mér tabb, mint furcsa.

A jaek kozponnu egy Alilily nevii varos, ahol a féhés egy Ad li-
et oo it i loss 15bb this Tolos hoshoze?\usonlo
an. A csapat feladata megmenteni a Manna fét, és ezzel a vila-
got. Ennek a szervezetnek a szolgéltaban kell a guﬂdben kildeté-
e kel ralek biertinak & el s, sl
,0ld meg hérmasban”. A fokozatossag elve persze ervenyesul
elészor semmitmondé misszisink lesznel E kesogg jonnek a [én
gesebbek Altaléban a véros kéril elterils labirintusokban kell ka

! k melysk valéban hatalmasak. A nagyjabél 300 ku\de
tés igy leirva vonzéan hangzik, valéjaban uzoiun kissé egykap-
ol ke, s konnyen monofoiésbo, moid unc‘oe%a
lodhat az anyag. gond, hogy a killd
menet okan a szfori kldc\gozcdlan és érdekielen left, ped egy Ta-
les jatekot mlndlg is az izgalmas cselekmeny mictt volt érdemes vé-

jgvinni. Ugy érzem, hogy @ mese héttérbe szoritéséval kell meg-
im0 Toans T hes sarepaat, e nomrs
lis famat kep'e|enseg volt tgy megirmi, hogy mindenki a karakte-

»TALES OF” MITOLGGIA

rének megfelel szerepet kapjon. Ezdltal viszont a jéték szinte csak
a kildetések mechanikus megoldaséra és a harcokra van kihe-
gyezve, ami idegen az eddig megszokott Tales vilagtél.

Szerencsére a harcok szokds szerint kivaloak lettek. Tovabbra is fo-
lyomatosan megy a kiizdelem, t5bb csapattag esetén igen latvanyo-
san. A rendszer alapjain nem véltoztattak, kicsit az Abyss-ra hajoz
a program ebben a tekintetben. it jegyezném meg, hogy a varosnak
kdzponti szerepben van, olyképpen, hogy mindig ide terheink vis-
sza, itt fejleszthefiink, vasarolhatunk, mint a regl Diabléban. A gruﬁ
aba sem lehet belektni, sét falén azt is megkocéztatom, hogy

anyag oz egylk \egszebb RPG PSP re. A he}yszmek éa kurc rek
s

a bunyék is
S homélyos, [(odos a kep Azenék megmurudtuk
a szokésos Toles sMusuak azaz hangulatosak és szépek.
Ezzel egyiltt én leflen voltam o programmol, mivel ahhoz ké-
pest, h Tales cimrd| beszéliink, kissé leegyszerisitetinek talél-
mm, D?yyboe?y Kkal fobbet ki lehetet volna hozni. Mindenekelstt egy
t6s torténet keretében kellett volna &sszehozni a héssket, egy o|yun
mesében, ami mindenkit lenyligsz és foldbe dongol. A keszitk
azonban kdnnyebb utat valasztottak, igy be kell émiink egy kozepe~
sen j6, de korunisem kivélo |crel<l<c|\ gﬁbo? k\foiyolas én \guzcn a
Radiant Mythol tudom csak
ajénlani. A&k \g o}yan Gj Toles any gor szeretne, amelyben valo-
di szfori is van, az kenytelen lesz val clmllyen Nintendo gépet venni,
mivel az Innocence és a Tempest DS-re, mig a Symphonia folytata-
sa, a Knight of Ratatosk Wii-re fog meg|e|enn|

V. Miki

TALES OF THE WORLD:
RADIANT MYTHOLOGY

NAMCO BANDAI

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS.

grafika: kivala

jatszhatesag: jO

szavatossag: O

zene / hang: i[e}

hangulat: kozepes
1 jstékos

v nagyon j6 grafika
X szinte nulla térténet, kissé monoton

6.5 pont
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a volt jéiték, amely 5nallo sflust teremtett, akkor az minden-
H épp a Wipeout: nem mintha nem lett volna korébban is hi-

hefeflen tempot dikialo, futuriszfikus ksmyezetet hasznalo
szaguldas, de egyik sem ért el olyan kultstatuszt és egyik sem alaki-
fott magénak ki ennyire e?yedx mivészeti megkozelitést. A Wipeo-
ut sorozat a PlayStationnel mutatkozott be, de oz elsd epizédbol az
utolsé cseppet a PC-s verzié facsarta ki — a széria azonban konzo-
lon élt tovabb, nem is akarhogy. A nagy generuclovakcs' leszamit-
va szinten minden évre jutott egy folytatas egészen a 2002-es Fusi-
onig, mely utén kényszerpihenére vonultak a futuriszfikus kasznik,
hogy megrefcrmalvu hiheteflen grafikus paradéval kéritve 'eqenek
vissza imméron a hordozhaté Sony konzolon - a most hérs-
ra kerillé Wipeout Pulse ennek a hagyatéknak (mélt6?)

CSAVARD FEL A VALTOT

Miis az a Wipeout? Vegytiszta, minden kilsé behatastol mentes
sebessegdozls & adrenalinfréecs, Vagyis ponfosan az, ame|yre
manapsdg szikség van - azonnali, ﬁaniol mentes instant jafé-
kélmény. A Wipeoutban boldogulm nem Yudus hcmem muveszet
az alattomos, kt lkeds az ig
2ukhoz ragaszkodd ellenfelek és oz ehhez passzirozoft ha |k

sebességfokozat miatt az elss egy-két éra az Gjoncok szémara
knydrtelen lesz. A jarmGi nem arra megy amerre akarod, éllan-
déan a falnak csapédsz, dodzsemként itédsz egyik ellenfélts] a
mésikig, mig fel nem robbansz. Aztan réérzel. Kt?upasz’abd

MARTIN BELESZOL!

jatekos verzisban sokkal jobban be-
de multiban, ad hoc ez a hor-
dozhat6 valtozat is durva j6. Amit még érdemes elmondani
rola: palyakat, jarméveket és zenéket lehet letolteni hozza,
van benne fotéméd, feltslthets kepekkel, a soundirack lista-
pedig olyan nagyugyﬁk cincognak nekiink, mint példa-
ul a Stanton Warriors!

Nekem ez a stilus eg;

jon a nugyf;epeken,

hogy mikor és hoi);an veheted be a kanyarokat, hol vannak a

Eyorslro , s hogy fordulni nem csak az irénygombokkal, de  fé-
ez6 |upomk hasznalcruvul is lehet.... és szikséges.
bban nekidllsz o k

|epodsx mar nem Ggy za|I|||< ahogy eddig. A Pulse egy mehkussze
i gridbe 4 iti az ényeket. Min-
den grid mli/ fipusy és szém{ futamot eqyl fel, szemezgetve a
Klasszikus jatekmodokbol: az egyszer(i, harom Kérss és iobb oppo-
nenst kidllité versenyen feliil idémérés, gyorsasagi és a zona
var - mi is az a z6na? A létezs legkényorielenebb rémalmod teljes
valdjaban: sfilizalt, mindennemi cicométol megfoszion pélya -

riér — egy atformalt haio és ve?)elen korrnennyl . Latszolag.
A Hudur egyszeru, Ou|e|n| osllum mar nehe b. A sebes-
nehezeb-

ben veszeJ be, mignem élrobbunsz Ha szerencséd vyari akkor 3-
4 perc utén, hat nem birsz a fbb sziz kiloméerrel, akkor elébb.

Grichel nagyon sok v, ésszesen 236 1 kempcny esemény vér
arra, ho gresnsd - 12 0j palya, 20 csapat/hajé (kozte 5 4.7
jatekmod (a W| ut 3 6ta feltiinGen hignyzo Eliminatorral és a

yorsasagi kcroﬁeol egyiltt). Az Gj szakaszok nem csak stilusban,
O e b s ool o e L Sae O Rl
hoz: hirfelen és konyonelen éles kanyarokkal tartanak folyton éb-
ren, s8t, néhol még a ,fent” és a ,lent” fogalmat is atértelmezik: a

Mag-Strip” lyan mégneses vasit, amely a !ulu;hoz préseli
& hafdt gy ordubl o 0z, gy ného o pfonon sab oz
tovébb, vagy éles, 90 fokos fordulatokat veszel dgy, hogy ké:
csak a gézra tenyerelsz.

Es ezeﬁ még csak a fe||esz10k clh:l |errehozo" smkaszok = so;a-
ot is k

egy verseny feltételeit, de sajat gnde' is épithetsz, annyi és
e?yyan tipust versenyt prese|ve belle, amennyit csak akarsz. Még
mindig nem elég? Ne aggodj: a Wipeout Pure annak idején zész-
ovlvoienr taposta ki a szavatossagot kitol6 letslthets anyagok ot
vonaldt, a Pulse pedig nem tesz masként. A megjelenés utan nem
csak 0j csapclokal e Gj palydkat és a hajédra nyomhaté skine-
ket is magadhoz szélithatsz a nagy Wipeout halézatrol.

Ugy érzed, mindent elsajéfitottal mr és fobbet nem nydithat neked
a Pulse? Tevedsz; a muliplayer médot még nem is lattad. A Pulse a
létez5 Gsszes médozatot szamitésba veszi, az egyszer( jGtekme-

josztéison felil, Ad Hoc, Lan és Online médban is megmutathatod,
ﬁ te vagy a sebesség kirdlya. Ha jél eljesitesz, akkor a stafiszfi-
kéid is megoszthatod ismeréseiddel:  Pulse egy igazi elefant, MIN-
DENT megjegyez. A, hogy hény gridet teljesitetté! és m||yen ered-
ménnyel, hogy &sszesen mennyit jGiszottal online, lanon, single
médban, hogy mennylre volallojels az egyes hajékhoz, hogy mi-
kor és mennyi fegyvert hasznaltal oz egyes fipusokbél, mekkora sé-
rilést okoztal.

Ket évet kellett vér vami, de 'e||es mértékben megérte: a Wipeout Pul-
se kozel fokeletesre csiszolt ént. Nem ﬁmadalcm nem 0 falal-
mény, egyszer(ien csak mm?em 5
kot tartalmas és szemet gyonyérkodietden szép sebessegdozls

WIPEOUT PULSE

D

SONY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: Kkivals
jgtszhatesag: jO
szavatossag:  kivalo
zene/ hang:  kivalo
hangulat: kivalo

1- 6 jatekos, wifi

¥ gyonysrd, tartalmas
X bele kell razédni

8.5 pont v,
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evés jaték okozott eddig nélam oly mértékii homlokrén-
colast, mint a PoPoLoCrois. Annyit tudtam csak, hogy
)y sorozat negyedik részérd| van szé. Az el6z6 epizo-
dok csak Japanban jcttek ki, PS1-re és PS2-re, tehat ez az
elss, amely angolul is megjelent. Amikor elészér megléttam
azt hittem, hogy a program valami furcsa GBA dtirat, amit vé-
leflentl athoztak PSP-re. No, nem mintha olyan rossz lenne a
grafikéja, csak éppen nem tudtam hova rakni a butuska kar-
akfereit. Az mar ugyanis az elején leritt rla, hogy egy fiata-
loknak, hovatovabb gyerekeknek szant gémmel élloi szem-
ben, de nem gondoltam volna, hogy RPG lesz végill beldle, mi-
vel a jaték pontosan annyi idéseknek szol, amennyi kezdetben
a fehése, azaz kb. 10 éveseknek. Ezt persze nem pejorativ ér-
telemben mondom, hisz elhiszem, hogy ennek a korosztalynak
is kellenek jatékok, de azért az RPG%( esetében felmeril egy-
Ketprobléma, Nyilvén sgy fiataloknak keszils JRPG-ben ssok-
ség van némi butitasra. Egy ilyen jatékndl senki nem varhat ko-
moly, eget rengetd sztorit, esetleg mély és gazdag pérbeszé-
gl et e el i b
lightos formaban. Ez utébbi feltételeknek az anyag teljesen
megfelel. A harcok kdnnyedek, kicsit az FFVII ATB rendszeré-
re emlékeztetnek. Lesz tehat egy csik, ami ha feltltadik tamad-
hatunk, illetve emberiink automatikusan azokat a parancsokat
o el e e b el
A sztori végtelenil meseszerl. Egy képzeletbeli kiralysag tro-
nérokds g kenek kell e az ";’,aﬁiw
éwvel korabban egy veszélyes démon tamadasa miatt ksméba
esett. Senki ne vérjon tehdt epikus kiizdelmeket, vagy izgalmas
ot i miveen et i sl
kitott. Csakigy, mint a parbeszédek, melyek teljesen sablono-
sak, teljesen a gyerekek igényeihez igazitottak. Es itt jelentke-
zik egy nagy probléma a jatékkal k latban. N
vajon kinek sza ak? Ha |

; iuk az angol v

MARTIN BELESZOL!

En letlnek a Ererekemmel, és megmutatnam neki ezt a ja-

tékot, ha érdekiédne a PSP irant. Ennek, ennyinek bele kell
férni a gyereknevelésbe. Ez a szil6 kotelessége, ezt vallal-
ta. Tudom, idealista vagyok...
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gyerekeket, érdemes azon elgondolkodni, hogy egy fiz éves —
vagy fiatalabb - kslysk még ilyen egyszeri szinten sem tud
annyira angolul, hogy a programmal élvezetesen elboldogul-
jon. Mire pedig megtanul, mér régen magasabban szarnyal
az iEénlszinﬂe, hoiy egy ilyen stuff mellé leiilion. Igazan még
azoknak a gémereknek sem tudom ajdnlani, akik meg akar-
nak ismerkedni a JRPG-k vilagaval, és korabban még nem ta-
lalkoztak eggyel sem, mert nekik is tol gyerekes lesz.

A program képi és zenei vilaga is alkalmazkodik ehhez. Ez
azt jelenti, hogy a rajzok meseszer(iek és egészen 6l meg tud-
jék ragadni a gyerekek fantazigjat. Talan jol mutatia ez?ﬂmgy
tesztelés alatt a baratndm 8 éves huga kivancsian leiilt mellém
&s figyelte, ahogy jéitszom. Mér az intréndl megsillont a sze-
me, mivel egy egész j6 rajzfilm keretében ismerkedhetink meg
a torténet alapjaival. Aztén a sztori sorén folyamatosan fordi-
tanom kellett neki, mert éllandéan azt kérdezte, mirdl folyik a
sz6. Késdbb hangos felkiliasokkal kommentélta a harcokat,
amikor meg levertem egy aranyos formajis egeret, hosszasan
dorgdlt, hogy miért bantottam egy ilyen ,cuki” jészagot. Lat-
szott, hogy ?ekﬁfﬁne a dolog, amit akkor lattam bizonyitva, mi-
kor betettem a FFT-t, mert utéina egybsl otthagyott...

Az esetbd| okulva viszont a végss bizonyitékat latom, hogy ki-
nek is szél valéjaban a program. Olyan sziiléknek, akiknek
van fiirelmik leilni gyermekiskkel kézosen jatszani! Szamuk-
ra egy j6l emészthetd és tényleg kellemes, mesés élményt fo
adni a PoPoloCrois. Arrél azonban nem vagyok megg: 626£
ve, hogy a program meg fogja talélni ezt a réteget. Egben a
rohan vilagban mér nagyon kevés sziils engedi meg maga-
nak a luxust, hogy letlign @ gyermeksvel PSP-zni. Es ha van is
még ilyen szil6, nem biztos, hogy egészen fiatal korban egy

ideojatékkal kell lalni a kézos szo 4

g
?

grafika: kézepes

jatszhatosag: jO

szavatossag: k&zepes

zene / hang: kézepes

hangulat: kézepes
1 jstekos

v csakis gyerekeknek
X vajon kit fog lekstni egy ilyen jatek manapsag?

6 pont
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a valaki azt mond|a hogy George Lucas azért tamasz-
Hﬁona fel a mozivasznon a Star Wars sagat par évvel

ezeldtt harom epizéd erejéig, mert pénzszikeben volt,
az téved: az igazség az, hogy az elss rész és kilonssen az
azokhoz kapcsolédé merchandise szemetek utan évente annyi
renz' kap, amibdl tsbb naFy Karib-tengeri szuge’csoponosu
last is me vasarolhatna és ledézerolhatna mondjuk, hogy sa-
jat golfpal ?ym épitsen. De épithetne akér a korai kilencvenes
évekhez mélt LucasGames / LucasArts stodiot is, mert koril-
il o Jedi Outcast 2 6ta nem volt atiité sikert produkalé SW
jatek. A legnagyobb ziccer, a fénykardos Wii-s Grilet még
mindig erésen vérat magara ~ TERIETEK MAR ESZHEZ -, Ggy-
hogy uddng az eqyszen Jabba- fehsnszm keny'elen beérni az
olyan taR

e lalézot Bot-
lefront lelektan fe —a Son ynogyp' } jelen-
tette be PSP exkluzivitasat, egyottal megfejelve egy puzcru|
e e sp it VA SR o e
makat elkerilends a RS vegytiszta PSP project ami meg is lat-
saik roffa — vagjunk is a kozepébe.

: pl

méduszra lizalt RS-t is utolér-
e e S R R
az irényitas elsajatitasandl. Fészerepben a cimadé ,Squad-
_ ron”, a Han Solo dltal szervezett osztag all, akik a legveszélye-
sebb kildetéseket evalllva veseik el o harcot @ nagy és go-
BB rodalon e ey |eeaeber sachok mibdantes
mindenkit, aki csak a célkereszt elé keril, aztan dolguk végez-
tével tavoznak. Mégpedig gyorsan... a kampény egy délutan
alatt l(lvegezhe'o az iranyitas els q, pipa.
Kell még azért egyszemélyes médozat, hisz ez igy nem jéria. Van
is, példéul az Instant Action, ami = négyon nehéz kifalélni = ins:
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Messze lemaradva a rvyugutmogoltellutdnunk oda, hogyvég

- re beksliszik a magyar az infernet. De ha ezt
jatékot okarod Iuelvezn Ie’péssel fe||ebb kell |umod szulr
séged lesz egy vezeték nélkili halozatra, egy wi-fi routerre. Sét,
ha utazéas kozben hasznalod a PSP-t— vagy ,mozgas” kszben,
arra, amire kitalélték -, nem ért, ha csallg{oz&sl pontok koze:
lében dekkolsz. Mert kérclem én: ha ofthon a fotelben nefes mul-
hzol ve[e, mi érfelme van a hordozhaté konzolnak? (Tudom, a

Klotyén is lehet Birodalmi Rohamosztagosokat gyilkolni.) -

k:nmkclok kinal, mmfc nescafé. Pa|yavu|asz|us, részivevs felek let-
dlasa, aztan lehet réf i a ravaszra két

kézzel. A Conquest ugyanez pepitaban, minimdlis stratégiai

résszel megfejelve. Na bumm, a vilagot nem valiotiuk meg.

Az igazi atirakeid, az est sztérja a tobbszemélyes médozat.
Ami a Battlefront esetében rossz volt, az itt mind javitasra ke-
rilt. Els kérben a maximalis létszam 8 és 16 f6 kozott mozo
attél fiiggsen, hogy ad hoc vagy infrastructure opciéra van al
litva a iq csolé. Masodik karben végre részletes karakterkre-
alassal lehet sajat csillagharcost létrehozni, atallitva mindent
az utolsé ruhasze; e|yrc? egészen a cipdmérefig. Jelentésen
bévillt az elérhetd jatékmodok szama és fc1|0u|a |Is az egK

Saijnos a kritikus pont, az ilyen akciodus é
merat hasznalo PSP jatékok esetében felléps iranyitasi proble

ma it is kisért: az a masodik analég kar nagyon hianyzik. Az
RS alapjaraton a meglévs egy karral irényithaté, a Kumkrer
egyszerre mozog és fordul, ha valaki oldalazni akar, akkor az
R gombot is illik nyomva fartani. Viszont az R nem esak ezta
funkeiét latia el, hanem ez fogja be az ellenfelet is. Nem elég
gyorsan, sajnos, hirtelen megfordulni szinte leheteflen, ami egy
cpveroen a gyors mozgasré| és célzasrol sz6l6 jatek esete-
ben tébb, mint problémas. Megszokhats, de nem tokeletes —
ezen a féren még van mit fejlédni.

Grafikailag viszont minden rendben: bar messze nem ez a
gép |a|ekk|nulc|unak legszebb darabja, viszont azt a masod-
generdciés szinvonalat kozel stabil képfrissites melleft pumpd
jaki mulgabol még akkor is, mikor 16 {3 tartozkodik a palyan,

személyes részbé| atemelt iokon felil |

i vezelve, egymast robbamqalva Tartalmas, élveze-
tes multiplayer lvélde, de aki , hosszi egyszem-

matchben és Capture the Flagben is megkiizdk
a masfél tucat ember, akar egy-egy ismertebb Star Wars hos
(Darth Vader, Luke Skywalker) bérébe bojva ideigl

Osszesen 15 térkép cll Jelkez , nagyrészt a Battlef
2-bs| atemelve, mini Bkk az 0j helyszinek sza-
mat. Ez persze nem baj, a BF2-ben ha valami 6 volt, hat az
mindenképp a pélyavélaszték, kilénssen akkor, ha a jarmi-
vek is képbe keriltek.

Mert bizony a Renegade Squadronban is vezemni a legjobb,
legalabbis papiron: a probléma az, hog az irdnyithaté gépe-
zetek — Grhajok, AT-AT-k — egy részénél a gép maga vezet, a
jatékosnak csak minimdlis beleszélasa van abba, hogy merre
s hogyan. A dolog persze élvezetes, az Assault médozat lat-
tan bizony el lehet morzsolni egy- ket konnycseppet, mikor egy
X- Wlnq Fu|l<e|eben ulve kell leszedni az ellen el cnyahc|o|o|
annak i

élyes modozatra vagyik csalodni fog - ez az online jatekosok-|
nak keszilt.

STAR LWARS BATTLEFRONT.
RENEGADE SQUADRON

kézepes
kézepes
szevatos 5

kivale
hangulat: j[=]

grafika:
jatszhat:

zene / hang

1 jats 16 online), wifi

v Osszetett, erds multiplayer
X problémas iranytas, gyenge single

7.5 pont
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ost mar biztosan kimondhaté: két (hérom) ével a m:
M|e|enese ufén végre magéra talalt a PSP. A DS a h eg
vereladasok fekintetében még mindig szcrnycl u |egnc
Eyobb példanyszémban még mindig a Nintendo gépéhez kat-
e e e e b
gyon gycrru nagyon lasso kezdet utan mar megmutatia az ere-
jét - és nem csak technikailag. A nagy grafikon felfelé ivels aga
valahol 2006. marcius krnyékén kezdett megmutatkozni - ak-
kor, amikor megielent a SypKon Filter: Dark Mirror. A DM PSP
bmcitm egylk |egerosebb cime, egyszersmlnd az akeidjétékok hor-

| és mar maga-
vl a k égosen 11 boldbgus Porible Oprat
ennek mintajara kei!en vc|nu e"(eszlfenl Vugy nem is — az alapot

inkabb a Logan’s Shadow adja. Mert szebb, jobb, tartalma-
bbbl veahatint]

EN ES AZ ARNYEKOM

Logan mér megint bajban van, most nagyobban, mint eddig:
nem e\eg, hogy az G Toriéneténck els3 kulJerese sikertelentl za-
rul, de még az tigynskség is felszamolas alatt van. Lian Xing, Ga-
be 5 soreg frsa minden jel szerint kettdsiigynok és épp nagy me-
nekilé hadmiveletbe kezdett. Mit csindl ilyenkor @ nagyon macho
fhés? Persze, hogy illegalitasba vonul és megprébal maga a dol-
gok végére jarni.

Ha a Pursuit Force hibajavitas volt, akkor a Logan’s Shadow hat-
vényozoftan az. Vagy mégsem? Bér az alapok véliozatlanok,

MARTIN BELESZOL!
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mégis Ggy tinik, mintha minden lecserélédstt volna. Elsd blikkre
minden sfimmel, Logan a képernyén, az interfész ugyanaz, az
iranyitas még mindig a régi, melynek sokak dltal krifizalt bonyo-
lulisaga eléggé megkérdéielezhets: harom és fél perc utan min-
den funkei csuklobsl, gondolkodas nélkil jén - a fegyvervalasz-
tek a helyén...hol itt a nagy elérelépés?

Jon az kérem szépen, csak tessék kivarni. Elss kérben itt van
mindjart az Gszas lehetdsége: Gabe a jelek szerint alaposan le-
kiizdstte vizfobiajat, most mar vigan veti bele magat a habok
kézé, akér tobb méter mélyen lubickolva a fenger mélyén —
vagy épp hurcolva mert bizony azt is lehet. A viz dlati teljes

‘mellé kissé gval fwzxku is |ar a kilstt

Iivedékek lassabban haladnak, o folyadek lya-
iuk szabad szemmel s kévethetd és ebbdl kivetkezden kikeril-
hets. Vogyis: biverkodver harcolni mé s i6 - bivérkodni pe-
dig sokat kell, a fejezetek tsbbsége erdteliesen alapoz a na y
vizfeliletet felvonultaté he|ysz|ne re. Es az ehhez passzold
pluszmozduluiokru ha igazén ki ukcrod elvezm alogan’s Sha-
dow-t, akkor lopakodsz és csal a feg;
vereid, inkébb o kezedre és o késedre alapozol. Pe|c|nu| hatul-
r6l, Gszva kézelitve réntod be a célpontot a vizbe, azonnal elfv-
Ggva annak nyakét. Vagy ha mér a szérazfldsn vagy, akkor
megragadod & &l6 pajzsként haszndlod - esefleg a fedezék
mogil, célzas nélkil kiléve ugrasztod ki a megremulv ellenséget
a biztos rejtekhely mégil, onnantél pedig mar egy golys is elég
a )ovabbLulushoz

A le||es s, Havok dltal vumogavon fizikanak hu|u most mar
o) kihaszndl

ARNYEKDILAG

khan bavelkeds

mikor. Dialé alvezetd ani

aondoskodll( arrdl, hogy az intenziv akc|o|elene|el<er a fériénet
nalat remekiil szovs szekvenciak késsék Gssze, hogy egy egész

estés mozifilm hangulata peregjen a szemeid elét.

VALLVETVE

A Logan’s Shadow nem til hossz0: a jatékids valahol 6-7 éra
kériil mozog, Girajétszani pedig nem nagyon fogja senki. Elvileg:
gyakorlatilag a lemez végtelen ideig poroghet a gépen, mert a
lipyer mcksz méo mindig of feyel ichoszaopidl 2

jatékmoddal. A Sabotage csapat alapt kiizdelem, ahol a mé-

Ik nukledris toltetét kell felrobbantani / titkos Oerkepeke' kell ellop-
ni és igy tovabb: remek egyvelege a klasszikus CTF-nek és a de-
athmatchnek. A Refrieval targygyGitogetés, a térképen elszért dol-
gokat kell visszacipelni a bazisra — a masik félnek persze ezt kell
megakadalyoznia. Uj térképek ellenben nem nagyon vannak, a

k a Dark Mirrorbol leftek atemelve minimalis valtozasokkal

le miért is kellett volna drasztikusan dtszabni ket, mikor dgy

|ol< uhogy vannak?

jan's Shadow nagy meglepetés: a Dark Mirror nagyon 6

vo|| le a folytatas a megjelenése eldtt korantsem kapott akkora

hgyelme| mint amit megérdemelt volna. Minden izében kifo-

stalan: a hangulat, a torténet erssebb egységet alkot mint va-

E:hc, a jatékmenefen nem lehet fogast taldlni, a jéték maga pedig

mindent kihoz a PSP-bsl, amit vizualis szempontbél csak ki lehet
- kihagyhatatlan!

w

(" SYPHON FILTER:
LOGAN’S SHADOLY

SCEE / SONY BAND
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
jatszhatssag:  kivalo
szavatossag: kozepes
zene / hang:  jO
hangulat: kivalé

gyakat is ol
szelepét e iiva taz caons el bolad ki e mJn. a pad-
l6n, 360 fokos kérben eregetve a belsle smls langtengert, azfun
szép robbanassal dambefim robbantva dnmagat: a kozell
tartézkodd minden személy sészsakként repiilve el tobb méter m
volségbu.

Illyen és ehhez hasonlé helyzetek sokasaga gondoskodik arrdl,
hogy a Logan’s Shadow tovabb &regbitse a Syphon Fllfe nevet,
remekil elegyitve a lopakodast, az akciot &
ber séss lomelyohban 6 Estinatt i Al & feen i o
5 s rieet keyoiob, ugyan d haiksanyos Kiekosa B gr
kedik, de a talalas joval elethibb és elvezereseb% mint eddig bar-

1jatekos (8 online), wifi

v keves, de remek Gjdonsag
X lehetne hosszabb

\_ 9 pont




DRAKULA HALOTT ES ELVEZI

6 szemlél6 szamara abszurdum az a gyakorlat, amit a
K leojatékokat forgalmazo kiadok mﬁvjnek. Bejelenteni
gy terméket annak megjelenése elstt akar két-harom év-
vel, hatérozatlan détummal2 A Lényv- és a zeneipar ezt egysze-
e e Tkt et sl & ok kestle. ot
tudja meg az egyszeri vasarlo, hogy mit emelhet le a polcrél, sot:
a Radiohead alig pér héttel ezelétt az 6j albumrél annak megie-
lenése elétt (melyet mindenki csak jovére vart) csak cirka 14 nap-
pal tett konkrét bejelentést. A Dracula X: Rondo of Bloodra 14
évet kellett varni — fizennégy hossz0, kényrtelen évet, am végre
it van, megérkezett: kozel negyed évszazad utan végre Japanon
kivil is szerencsét tesz a rétestészta modjara hozott Castlevania
sorozat PC-Engine-es/TurboGralx-CD epizédia.

A Dracula X Chronicles érdekes darab — nem is egy, ha-
nem régtn hérom jétékot foglal magaba, Alapjaban véve a Ja-
T o e R e
csok épp a harmadik dimenzioba helyezve. A Blood ortodox
2D-s Casflevania volt, méghozzé nem is akarmilyen: ez volt az
utolsé epizod, amely még nem massziv, egybefiiggd terepen jat-
sz6dott, hanem palyakon. Méghozza elég sok pdlyén, papiron
dlig 9 szinten keﬁdrvergﬁdni, mig a szokasos drakulaharc lezaj-
ik, ém a gyakorlatban mér més a helyzet.

Kezdjik azzal, hogy két fészerepls van: els korben Richer Bel-
mont (korbécesal), masodik kdrben pedig a 12 éves (1) Maria
Renard. J6 Castlevania szokas szerint két teliesen mas megkoze-
fitést igényelnek, Richter a nyers ers hive, mig Maria egy-két
itésts| vigan a tolvilagra tavozik, cserébe viszont agilisebb.
Nagy szikség lesz ré, a Rondo ugyanis nehéz. Nem az étlagos-
nal, hanem minden modern stilusbéli jatéknal nehezebb — lat-
szik, hogy nem mai darob. Az elsé par ora a tékidsbél garan-
taltan oz iranyitas elsajatitasaval és az e||enfe!ek memorizélasa-
val fog telni, ami egyrészt j6, mert igy a manapsag oly ritka ki-
hivas s jelen van, mésrészt roppant frusziralé azok szaméra,
akik a Castlevaniaval példaul a GameBoy Advance-os részek
soran ismerkedtek meg. A feladat nehéz, de nem reménytelen: a

ondo elkstelezettséget kivan, ha behodolsz neki, garantdl

MARTIN BELESZOL!

ra od értelmezni a nehézség’ fo-
implan nehéz, ez egy GYILKOS. Nagyon

i

nem fogsz csalédni. Miért csok — papiron = kilenc palya az, ahol
vérholyagos lesz a kezed a sok gomEnyomogok’:siél? Azért, mert
tobb helyen kithatod a linedris palyaszerk 0j, titkos
el el e s e e
digi kalandhoz szervesen illeszked bossfightokat tartogatnak,
raadasul extrakat is megnyithatsz velisk.

Példaul oz eredeti Rondo of Bloodot: igen, azt a 2D-s, 1993-as
eredetit, amely a Dracula X Chronicles alapjét adja, réadasul tel-
jesen angol nyelven, mert komplett forditast és audiosavot kapott.
A valtas a kvazi-3D-bél a kétdimenzios térbe latvanyos — mintha
egy feljesen més jatekkal llnal szemben. Ez kériilbelil igaz is, a
remake nem pixelhii az eredefihez, tobb véltozés is megfigyel-
hets, elsének régton az iranyitasban — ha az 6 verzié nehéz, ak-
kor a PC Engine-es eredeti még anndl is vérfagyasztobb lesz. A
ket f6hss lassabban reagal az inputokra, az ellenfelek mintha
kegyetlenebbek lennének, meg gy dltalaban véve is garantélt a
fruszirélisag. Az emulécio kozel tokéletes, minden pontosan Ggy
néz ki, hogy az 14 éwel ezeldttis oft volt - igaz, PSP-n a kép ki-
htzhatd, de a torzulés miatt ez nem ajanlott. Kisebb problémat
maximum csak az LCD kijelzd valaszidejebsl ereds utanhozas
jelenthet, amely nem teszi tonkre a jatékelmenyt, de kicsit min-

enképp zavaro,

Nem elég? Bizony egy harmadik jéték is van a lemezen, méghoz-
24 a remekbeszabott Symhony og the Night, a nagy Castlevania
rajongétabor egyetemes véleménye szerint a létez3 legjobb epi-
26d, A négy éwel a Rondo utén jatszodo trtéenet mar 13bb gépen
is megismerhet volt, de most mar maximdlis felbontasban, min-
den cicomaval hordozhaté formaban is élvezhets. A Symphony
nem egyszer(; remake, a Konami meglepé médon vette a féradt-
sagot és atgydrta a jatékot oft, ahol mér nagyon sziskség volt ré.
Kigobfc az ablakon a gyatra szinkront és teliesen Gj stibot
szerzodtefett, st, még az eredeti szoveget is dtirta ift-oft.

A remake legnagyobb fegyvere a grafika: emlékszel, hogy mi-
lyen volt a DS-es New Super Mario Bros.2 Kériilbelil ugyanazt
az ofletet kepzeld el Maga a jaték lényegében tovabbra is a si-

on marad, a 2D-s jatékiér nem valt hirtelen feljes térbeli moz-
gast lehetdvé tevs aréndra, viszont minden szerepls, ellenfél és
tereptargy le lett modellezve. Teljes 3D-be csak az divezets jele-
neteknél, fontosabb eseményeknél vért, példaul egy hatalmas bi-

aszerij leny attér egy falat, vagy egy gyamoltalan kislény me-
nekil csontvazak elsl az utcan. Az elss pér palya nem tol biza-
lomgerieszt5, de ahogy az akcio, dgy a latvany is bestriissdik,
és a végére kifejezetten fetszetSs, ambator a PSP képességeit
messze nem kihasznalé technikai villongas lesz beldle. A lat-
vényhoz remek hang is parosul, a remake a rajongsi kovetelmé-
nyeEnek kedvezve a telies jopan hangsavot is tartalmazza azok
szamara, okik az eredetihez kizelebb all6 élményben akarnak
részeslni. Az atdolgozott zenei szekciot persze nem kerilhetik
ki, ami nem is baj: MIDI hangzésvilag helyett modern nagyzene-

kari aléfestés jérul hozzé a horrorisztikus vilag aimoszférajshoz.

A Dracula X Chronicles piszkosul j6 csomag, az idei év PSP king-
latanak egyik legerésebb darabja ~ harom jéték egy dréért nem
minden nap kinalkozé alkalom, réadasul harom nem akéarmilyen
cimrdl van sz6. Nehéz és erdtelies kihivast tamasz1b élmény, mely
alaposan meghdlalia magdt: ha a Rondoért nem is, az éidolgozott
Smyphony 5?“\& Nightért mindenképp kdtelezé megvennil
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ker okozta varézslatos nappalokra és éjszakakra, a mé-

gikus kalandra, a megelevenedett iindérmesére, a kiran-
dulasra Hyrule elveszett fsldjére, a csoddlatos szigetvilagra, és
megannyi kedves loksjara. Emlékszem a tengerre, mely indulato-
kat korbacsolt bennem, és emlékszem a gonoszra, kit nap nap
utén Gztem és haijtotiam, mig végiil le nem gy&ztem. Emlékszem
a jatékra, mely nem akart tbb lenni, mint amire egy jaték hiva-
fott. Elfelejteni nem is tudnam, hiszen bennem él. A game, a le-
Eenda, a mese, mely egy apro kis szigeten kezdsdat, és egy Gj

Neked mi jelent a Zelda? En maig emlékszem a Wind Wa-

6 sziletését hozta el nekiink. Mennyire vartam, hogy a DS, mint
egy szines képesksnyv, kitaruljon eldttem, és meghalliom jra azt
a zenét. A szememet egy pillanatra lecsukom, és par pillanat mal-
va mér az arcomon érzem a tengeri szells fuvallatét, hallom a si-
rélyok éneket, és érzem, amint a fenger jétékony hullamai ringat-
iék  haiét. Kinyitom a szemem és eszmélek, hogy mindezt most
a kezemben farfom.

-
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Nekem mit jelent a Zelda? A soha véget nem ér8 kalandot. A ki-
hivést és a misztikumot. A hatértalan szerefetet. Amit elmondani
talan nem is lehet, csak atélni.

Sokan éreztek még igy a Wind Waker kapcsan, ami ennek el-
lenére megosztotta a rajongdkat, és sokan vagytak vissza a ko-
rébbi Zelda formulaba. Az utébbi taborba tartozok a Twilight
Princess kapcsan mar teljes mértékben kiengesztelédhettek, de a
vizi vilag kedvelsinek sem kellett sokaig varakozni, hiszen a Wind
Wakerrel megkezdett kaland immaron G felvonasban, ezittal

DS-en folyttédik!

TETRA NYOMABAN

A torténet oft kezdédik, ahol a Gamecube-os nagy eléd abba-
maradt. Az id6 hése, mivtan végzett a gonosszal, megmentve ez-
zel a kiralysagot és Tetrdt - igazi nevén Zelda hercegnét -, nem
hagyott maganak megnyugvast. A kaléz mdlto ki | &
legénységével kozosen maguk mogatt hagytak a sziléi hazat - a
kedves rokkant nagymamit, a bajos hugicét, valamint az idillikus
Outset Island partiait -, és tovahajoztak egy tjobb mesés kaland,
&s legféképp csodas kincsek reményében. Eseményteleniil szelvén
a habokat egyszer csak minden sstétségbe borult. A fenger meg-
vadult, magas hullamok ostromolték a ladik oldalat, villamok
csapkodiak az égbél, s oz es is szitdini kezdett. A sirii ksdben
hirtelen elébukkant egy hajé: a korabbiakbl ismerss, legendas
kisértetbarka! A vakmerd Tetra persze nem birt megmaradni ke-
e e
lenére atmaszott a szellemjarta bérkara... majd egy sikoly térte
meg a csendet. Tetra szevasz! - vagyis valami nagyon nincs rend-
ben. Hésiink megprobal dtszskkenni élefe asszonya utén, de saj-
ros higba... A kisértethaj egyre csak tovolodik 6 févolodik...
lassan elveszvén a siirii kodben, melyet magéval hozott. A rém-
kép elttint, Link barétunk pedig érnyékra ugrott, s a két hajé k-
Z6tti Grbe zuhanva elnyelték a mély tenger habiai...

Hey, Hey! — hangzanak filinkbe a kedves és ismerés szavak, s
szemiink eldtt lassan egy apro tindér alakzata rajzolodik ki. It
vagyunk a senki fldjén, fogalmunk sincsen, merre, de éliink, és
ez a legfontosabb. Az apro teremmény neve Ceila. Nagyapia-
hoz vezet minket, ki a késébbiekben is énhs szerepet folt ge. Al-
tala a kardforgatés mivészetét megtanulva, Gidonsilt tinder tar-
sunk kiséretében irany maga az Ocednkirdly Temploma. Egy em-

er van fogsagban bent, Linebeck, a pénzéhes kincsvadész. Ki-
szabaditvan a zsivany hajost, Link rovidesen a templom mélyérs|
megszerzet térképpel tért vissza, s hamarosan kalszszeme eldtt
méris pompézs, arannyal tel 1adikék vizija lebeg, Linebeck a
szolgalatunkba szegddik, immaron tehat gézosének a segédleté-
vel egyiitt az 6cedn felé vesszitk az iranyt.

Tetra ne félj, megtalélunk, erre szavamat adom! - hallatszik a fo-
gadalom, s az 0] kaland kezdetét veszi.

ARANYSZERSZAM

Sokak szémara talan furcsa, hogy egy olyan gép, mint a DS,
vezeli az eladési stafisztikakat. Ha ennek okaban barki kételked-

ne, elég csupan megmutahi ezt a jatékot. A DS-sel végre eljutot-
tunk — vagy éppen vissza? — abba az dllapotba, amikor a jté-
kok kannyen kezelhetsk, mindenki széméra tartalmas szérako-
zést nyﬂi'ﬁ:’nuk, &s o feilédést az inspiraciok haifik elére, nem
a hardvererd. A Zelda sorozat DS-en valé bemutatkozésa telita-
lalat! A The Legend of Zelda: Phantom Hourglass csak és kizaré-
lag a stylus és a touch screen egyittes hasznalataval operdl, s
mindezt a legnagyobb profi | teszi. Egyszer(ien fantaszti-
kus az iranyitasi metodus! Hasonléan az Animal Crossing Wild
Worldben lgtottakhoz, a képernys szegleteire bokve torténik ma-
ga az alapmozgés. Hasznalni akarod a kardodat? Csak suhints
a kivant irényba a cerkaval. Vagy rajzolj magad kéré kérkors-
sen — porgd tamadas az eredmény! Bamulatosan kézre all min-
den, az ember szinfe mar elgondolkozik azon, hogy van-e értel-
me ezek utan gombokkal iranyitani barmit is2 Egy csekélyke
malér azonban mégis akad. Minekutan folyamatosan magad elé

okodsz, a kéztartas miatt néha egy jokora feliletet kitakarsz a
képernydbél, a latvanybol. Persze ez mér csak a csomé keresése
a fgkén, de talan nem lett volna rossz, ha a game felkinalja ne-
kink a Klasszikus gombbal + célkereszttel valé iranyitas lehetdsé-
gét is. (Akkor most mégis a klasszikus gombos meg-
oldas a nyeré? Martin ;)




Mindezzel egyiltt a Zeldat mintha csok erre a kis gépre taldliak
VRS TReLIon iy SEroASH | oyt i Vameeldis
szerepel a jatékban. Ehhez a DS maga, s annak egyedi képessé-
Fei szo|!gé|nn|< kulesfontossagd elemként. Amit csak meg lehet ve-
le csinlni, az itt mind teritékre keril. Van egy szomy, alkh csaka

LOLLL

akar at is valtoztathatod sajét izlésed szerint, a tengeri csatango-
lasaid sordn szerzett szamos alkatrész valamelyikével. Az Agys
Szigeten késsbb darus kiemeldt is szerelhetsz ra, amit a kincses
térképek dltal jelslt helyeken hasznosithatsz. Ezzel djra adott a

kincsvadaészat!
A |

hangos sikitas tud i2 Uvals a DS idba egy 6
nagyot! El kell fijni egy gyertyat? Ne tégy masképp, mint amikor
a szilletésnapodon kivansz egy frankét. Mit tegyiink, ha feliil be-
jon egy térképskicc, amirs| masolatot kell késziteni2 Csukd Gsszes
a DS+, és kész is a nyomat! Az ilyen és ehhez hasonlé dolgok
azok, amelyek mas platformon elképzelhetetlenek.

HAHO, A TENGER!

A foldrészek

ajaték alapja A torténet-
vezetést a dungeonck feltarasa valtja sorban, és ez igy van rend-
jén. Szerencsére vagy nem, de most nem kel térke, %én‘ koslatni
a szigeteken, ezek alapbél adottak. Ismét egy iépol hozas, hogy
L ket is készithetink. barmit beielalhefink ra-
tuk, néhol pedig ez egyenesen ktelezs, hisz ez a fovabbjutds
nyitia. A kincses| éldékea'érési helyét mutaté iranyti is eltint. He-
R e ovak Vo ak S A el
megmuhﬁz’:l: azok ponlf(os flellelési helyét.

A ik i pct iz ey gttt K gglerl oo It kot Ao
rébban a vilagtérkép egy nogy ésszefiiggs feriilet volt, a Phantom  land soran egyre csak kapkodjuk a fejiinket és amulunk - ezek itt
Hourglass-ban ezzel szemben 4 kiilonbozs részre van felosziva,  soha nem fogynak ki az étletekbl2 A felszedhets eszkszsk tar-

melyek megnyitasghoz a korabban emlitett Oceankirdly Templo-
‘ maban leljik fel o térképeket. Természefesen ezek megszerzése
nem egyszerii feladat. Linknek a bossharcok soran megszerzett spi-
ritekkel Gjra és Gjra vissza kell témie az elatkozott templom
a lezért ajtokat megnyitva hozzéjuthasson a kbvetkezs térképda-
rabhoz, és i lovggb. Igy van, elétkozott egy hely. Ki belép kapu-
jan, annak lelkét elszivia a gonosz mégia. Egyetlen eszksz van csu-
pan, ami védelmet nybjthat, a cimben szeregr';Famom Homokéra.
Amig az Elet Homo{i‘; le nem pereg, Link biztonsagban van. Az
idé molasa egyedil a kijelolt zonakban éll meg, mésutt azonban
kényartelenil telik, mig az utolsé homokszem is az iiveg dljara ke-
ril. Ekkor a hds éleferejét elszivia a templom maga.

A Wind Wakerhez hasonléan ezittal is szamos sziget vér felfe-
dezésre. Van it széljéria homokdinés, vagy jégtakaréba burko-
1626 gleccseres, de szamos més helyszin is, mint példaul az el6z6
kalandban mellzstt, és nagy érémiinkre visszatért, goronok dllal
lakott sziklas hegység. A szigetek kozott fermészetesen nem koz-

tlen kompia sen’i&dik, indenh

haza is béséges. Jol ismert segitdink — a bumerang, a nyil és ij,
kalapécs, a bomba és a csaklya — most is mind itt vannak, termé-
szefesen a touch screenhez passzolé alkalmazast kihaszndlva.
Rengefeg felszedhets kellzk is adoft: gyogyito elixires ivegek, ro-
piak, nyaklancok, k par %ét emlitsiink. A jatékban
ezentil szamos mini-jatek és mellékkildetés is helyet kapott. Ezot-
tol s lehet postézni, fjjal célbalévésen részt venni, de a WW-ben
latott Nintendo Gallery-hez hasonlo tevékenység is megtalalhato.
Ezittal a 60 darab, 3 fojta gem (erd, bolcsesség, batorsag — ma-
ga a Triforce egyesitett erdi) utan is kutatunk, és azokat a Molida
szigetéts| délre talélhaté barlangban felhasznélva fejleszthefiik
Link képességeit. Emlitésre mélté valtozas tovabba, hogy a korab-
bi negyed és 6t6d darabok utén, most csak és kizérolag egész
szivek vannak.

TENGERRE, TATA!

nemigen lehet panasz: 20-30 6ra korilli jaté-

vellen kompjarat m a sajdt ladikunkkal ju-
tunk. Csakhogy ezottal méar nem a szélmesteri pélca dallamai al-
ol keltett szeo|?6 fog minket repiteni a biiszke Kirdly fedélzetén, hi-
szen Linebeck gézse segitségével jarjuk a tenger habjait. A ha-
j6 korményzasa nem a mi reszortunk, azt Linebeck végzi. Nekink
minddssze a kivant Givonalat kell berajzolnunk a stylus segitségé-
vel. Kicsit sajnltam ugyan, hogy nem magam hajoka ha!oke?el-
alé a tengeren, de az (] szisztéma is nagyon ol mikadik. No, és
azért tovabbra is a mi gondunk lesz a szembejévé akadalyok
atugrasa, és az ellenfelek elpusztitasa, amihez segitségil most is
a hajéra szerelt agyit hasznalhatiuk — neked ehhez csak a cél-
pontokra kell rébéﬂuéd a ceruzéval. A hajét Mercay varosaban

MARTIN BELESZOL!

Kenny, Bix, esefleg visszahozhatnétok mér a példanyomat,
| hogy végre én is kiprobalhassam ezt a 10 pontos jétéko. .

A ag

kids, de ez a mellekkildetések elvégzésével és az Gsszes targy
Ssszegytijtésével még jocskan kitolodhat. Ami a lényeg, a hamisi-
tatlan Zelda hangulat maradt a régi. Végletekig kidolgozott vil-
gok, kedves, humoros szereplék, no és a béjos mese maga, ami
mindezt 8sszefogja. Grafikailag a Phantom Hourglass abszolit a
topon van, a Wind Waker rajzfilmszer megielenitését keveri a
korabbi Zelda részek ,2.5D-s" perspektivajaval. Noha a Wind
Wakerénél kisebb szigetek alkofick a Phantom vizi vilagat, a ja-
ték igy is kitolja a latvanyt a DS képességeinek hataraig. A kar-
akterek arcmimikai valtozatlanul bémulatosan kifejezsk, a tenger
még mindig csoddlatos. Egyedil a zenékkel akadtak kifogasaink.
A WW vonulatot tovabbvivé hang: mijvek emlék ka
nagyszer( dalokra, de azoknal jéval monotonabb, vérszegé-
nyebb kiadasban. Outset Island és a Dragon Roost sziget régi me-
lodiai még mindig a filinkben csengenek — ezek az Gjak nem
fognak. No, de itt van még a plussz is, a multiplayer lehet3sége!
Akar kartyaval, akar wi-fin tbben, a Four Swords-hoz ha-
sonl labirintusokban egy Phantom vs. Link macska-egér jétékot
Gzhetiink — mindez szinte ajandék a fsjték mellé.

A DS és a Zelda sorozat taldlkozasaval megsziletett a platform
legjobb jatéka, s ezen nincs mit cifrézni. Ez a fop, ez a plafon,
ez a csics. Kotelezs vétell

Kenny & Bix

THE LEGEND OF ZELDA:"
PHANTOM HOURGLASS

NINTENDO
MAS VERZI0: JELENLEG NINCS
grafika: kivale
jatszhatesag:  kivalo
szavatossag:  Kivald
zene / hang: i[e]
hangulat: kivaloe

1- 2 jatekos, wifi

¥ minden, amiért a zeldat szereted,
minden, amiért a ds-t szereted
X a sorozathoz képest keveésbe j6 zenék

\ 10 pont

J/
576 konzol {{ 7!




I TOMYZ

Erre vagytam mér hénapok éfal” —
P kezdsdhetne a cikk, ha Oldernnek hiv-
nénak. Az én esetemben viszont sajnos nem,
hiszen a sorozat nem része az életemnek. Ké-
rilbeliil ismerem a szerepldket és az alapkon-
cepcidt, hala annak, hogy a csapbsl is ez fo-
lyik, no meg hogy az emlitett cikkiré és Krug-
man bardtom egy este alatt csak erré| tudott
beszélni egy balatoni koz&s nyaralas alkalma
val. Tébbeg kszott olyasmikrdl is, hogy ki a
legjobb csaj a sorozatban. Ugye, hogy Saku-
ra? A manga sokkal jobb, mint az anime. Ho-
000, olvastad a 124. részt2 Azon lefo*tam a
bokamat! Kériilbelil ekkorra aludtam a leg-
mélyebben...
Nos, lassuk magat a jatekadaptaciot, amit
szerencsére az animefanboy okularé viselése
nélkil, talén objekfivebben tudok vizsgélni. A
Ninja Council sorozat immaron a 3. a sorban,
nélunk simén szamozés nélkil, European Edi-
tionként fut. Alapfelépitése valtozatian a ko-
rabbiakhoz képest, azaz ismét kildetésalapo.
A ién rendilkezssikrn &ll Narui, Secu-
ke St Rk Ner s s Lo
rakferek széma feltornazhaté egészen 20-i
is. Szamos feladat kszil vc’:|cs§$\cmn|<, umii
bettkkel vannak elléiva, dgymint D-C-B-A-S.
Ezek a nehézségi fokokat jelslik. Kezilik a
nagy részét szerintem viccnek széntak, mert
botranyosak. Térd fel az dsszes ladat, keresd
meg az elveszett kiskutyust, iiss le 15 denevért,
vagy z0zd szét a palyan talalhaté 10 ksfalat,
és még sorolhatnam a ,dsbbenetesen innova-
tiv" feladatsorokat. llyen és szémos hasonlé ér-
dektelenségek azok, melyek miatt a jaték ha-
mar unalom llad. Szerencsére van pér
hasznalhatobb kildetés is, mint példaul a so-
rozatbél ismert ellenfelek és bossok elleni har-
cok. Nem csak egyedill, de néha 3 tarsunkkal

Végre egy Ojabb Naruto jaték érkezett.

SZERINTEL
A LEGJOBB CSAJ?

IS SAKURA

hatunk els. A sorozat rajongsinak ez lehet
maga a mennyorszag, mar a rengeteg va-
laszthaté szereplé miatt is, mig masoknak fel-
tinik a gyenge animaciés fazis és a buta 3
gombon alapulé harcrendszer. Ez az emlitett
Superstars-nal sokkal jobban volt kidolgozva,
én is inkabb azt ajanlom, a szinte Ssszes ani-
mébd| felvonultatott tobb mint 200 szerepls
miatt is messze jobb moka. Latvanyvilagaban
rendben van a program. Szép rajzolt 2D-s
megijelenitését haszndl, de ez sajnos nem fe-
ledtetheti a jaték gyengeségeit. Fanoknak egy
prébat megér, mig masok inkabb keriliek!
Kenn;
h

/ ya

MAJOMSZERETET

onkey Kong egyidés Mario-val, ugyanis
Degyﬁn, egy iddben, 1981-ben mutat-

koztak be a majméca nevérs| elnevezett
jatékban. Sikere azonban a Rare féle ,Country”
O o el o Uiokh
és tjabb Gtletekkel probaliak életben fartani
karaktert, de valahogy mindméig nem sikerilt
megtalalni a siker felé vezets utat.

Méir végylam gy, épkeziab folyiakésra, de oz
csak nem akart eljsnni. A GBA-s King of Swin
mar valamelyest enyhitett a varakozas fajdal-
main (noha vérbeli platformernek tavolrdl sem
lehet nevezni), a mostani DS-es folytatassal vi-
szont mar teljes mértékben elégedett vagyok. A
jatek mind latvanyban, mind felépiteset

oyt o bénzas (ssstén, iezze lenyDit|szramos
képességgel rendelkezik, amiket targyak for-

visszatért az éreg Country sorozathoz, aminek
felettebb sriltem. It van a teljes Kong familia
minden tagja, akik napsfdtte tengerparton pi-
henik ki a hosszi kalandok féradalmait, de
persze ennek rendje és médja szerint fermésze-
tesen, az igyeletes gonosz, KK. Rool hamar
véget vet. Most a Fanana nevezet(j bann alak-
2zato idegen fait lopta meg a dagadt krokodil-
gengszter, amivel szuper ké khez jutott.

majaban aktivalhatunk, és ezek nem egyszer a
tovabbiutas kulesait is jelentik egyben.

A jatek kilssségekben is az emlitett Country
sorozalot mésolja, fgy nem a GBA-s rajzfilm-
szer(; megjelenitést Easznélia, hanem vissza-
tért a Rare stilusahoz. Nagyon 6l szérakoz-
tam vele, amit a remek pdlyatervezés, a Co-
unh?/-bél meritett dallamok, és a szérakoztatd
jétékmechani adott. A nehézsége néha a

Ot kell tehat ismét megakadélyozni alattomos
tervei kivitelezésében. Lényegi véltozas nem
trtént az el6z8 rész dta, azaz ismét szinte csak
két gombbal, a felss két ravasszal vezérelhets,
I Jez6s (Tarzan feelinges) platformidtékrél

grafika: jo 1
jatszhatesag: k&zepes 1
szavatosség: kézepes ?
zene / hang: jl=} |

1

kszosen zailik a kiizdelem. Apropé innen jon,
hogy a jdték lenyege nem az egy j6tékos, ha
nem a tsbbedmagaddal 15 atek sorén
mutatia meg a foga fehérjét. Ezt egyszerre
maximum 4 atékos nyozhatja, a iéléek?mz leg-
Gzelebb allo, csak japanban megielent Jump

Surer Stars stilusban. Szamos képesség hasz-
nalhaté ében, amit az érintéké-
pernydn bivészmutatvanyokkal hoz-

76 )) 576 konzol

1jgtekos (2- 4 wifi)

v rengeteg szereplo
X gyorsan unalmassa valik

beszélhetiink. Igen, igen, a game irényitasa
szinte csak két gombon alapul, az L+R gom-
bon. Ez az egyszerli maszas, kapaszkodas,
lengedezés egyittes mechanizmusa az, ami él-
vezelessé feszi a jétskot. A jobb ravasz jobb
kezet, a bal ravasz a bal kezet szimbolizélia,
és ezeket felvéliva ritmikusan lenyomva ka-
aszkodunk feliebb és feliebb. Ha csak egy
ézzel fogjuk a platformot, Donkey automati-
kusan kéie-kﬁrbe forog (mint az oridskerék),
és ahhoz hogy meggllion, mind a két manccsal
meg kell kapaszkodni, majd 6 idézitéssel a
lafformot emgedve szokkeni a kivant irany-
Ea, Els8 hallésra, papiron olvasva nem hang-
zik volami bizalomgeriesztének és élleeitgsnek
a térténet, de a gyakorlatban alkalmazva igen
élvezef‘es, Ujszer az oflet, csakigy, mint a

7_5 pont

g Donkey Kong sincs ebben a ka-
landban egyedil. Hi tarsa, Diddy Kong is
visszatér végre! Mindamellett, hogy védelmet

sitba vitt, de bétran ajénlom minden plat-
formjatékra éhes jatékosnak.

Kenny
peterkern@freemail. hu

DONKEY KONG:

JUNGLE CLIMBER

NINTENDO
WAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: e
jatszhatosag i}
szavatoss&g: e
zene / hang: jis)
hangulat: e

1 jatekos (2- 4 wif)

v egyszera, de nagyszerd jatskmenet,

X & nehezsége

8.5 pont

hozza egy kis country érzés




SZINGLI, MERT LOZER

aNintendo gyants cim, DS-re készillt Freshly-
Picked Tingle’s Rosy Rupeeland jatéka-
nok dobozén. Ha létezik a gyakorlatban olyan, hogy jétékelmé-
let, és ez mondijuk optimélis esetben taldlkozik egy egészséges
marketing-elképzeléssel, akkor it nincs mese: ezt a stuffot valo-
szintleg a kiadé is, meg a Jéisten is nekem teremtette... ha més-
ra nem is, hét arra, hogy leteszteljem.
Ja, ez az a game, amiben a homokos fépe szerepe/? -
mondja Wilson a véllam fslatt étpislogva, és én mér bizios va-
gyok Lenne, )y ezt a ziccert ostobasdg lenne kihagyni
oy dobozfep s gy flegeees (5. mr 6 sherl”
jaa , amiben re|||k
némi (gnzsug, bér a ,jot" néha nem konnyu definidlni. A Ting-
le dobozn egy pélcikalobs, pocakos férpe léthaté - oz a kétes
nemi bedllitottsago(?) ng|e ezen program fohsse, uklve| mar
tobb Zelda jatékban is fala - kis k I' dllal, fur-

5 éves, egyedﬁ/é//é, ésa bo/dogségoi keresi” - all

YN

NINTENDQDS

. T TITTAIIH ASON
DTN/t A

Miben gl ki mogukata
s ez okéir vezércikk is e

gazinban, mégsem onnan vettem a példdt, hanem a jétékbol

k2 A bun(oban meg a fézésben.”
efne valamel

ik nébutito e|e|modma
LA

Tingle-hen ugons hamar megismerkedink o megleps médon

mindéssze sfi

It harci rendszerrel. Stilizalt, sz6 szerint, mert

ugyan kell kizdeni, de nem a szokasos médon. Rélmegyek egy
készalo malacra. Utjik egymast. Néha vesztek 1-2 ropidt. Most
megpdcsgtetem a képemydt a ceruzaval. Ha gyorsan pocogtetek,
kevesebbet bukom. Ha nem csindlok semmi, akkor is én nyerek,
csak tdbbe keriil. Csont vug{ hos az ajéndék (+ valami nagyon

minimélis Seszeg), amikbal

ztin késcbb meid mindenfélé

fozhe!ek a kuckémban. Fézécske, de okosan, szépen a cerkaval

csa anyofeggyel(?) oz arcém, és omi a | Sbb, hatal-

mas vér6s orral. A hatalmas, fermészetellenes vérds orr fbb
dolgot is jelezhet: lappango belss korsagot, akut nathat, vagy
Idﬁﬁ alkoholizmust. En a nem éppen impozans kinalatbél kiejté-
ses alapon a pids opciét teszem magaméva, és érezvén, hogy itt
a - sz szerint - magényos hés bérébe bojni nem lesz konnyl
feladat, inditom a gyonyorii éjfekete DS Lite-omat.

,Money makes the world go around!” - éneklik  hires dalban,
és mennyire igazuk van. Ebben a programban is a pénz jélssza
a fészerepet. Minden egyes megmozdulasunk a pénzszerzés
kéré dsszpontosul, ami igy belegondolva erésen hajaz a minket
kérillvevs valé vilagra, és ez Vi eo|a'eksz|nlen valahol ijeszts —
bér ha a dobozon azt sugalligk, hogy 35 éves pasiknak kesziilt
sl s 6, mi myiok?

,Gyenge kezdés utén er6s visszaesés.” - hiszen emberiink eg
elég puritanul berendezett kucks fapadlsjan daglik... és hen r
Szerintem igy nem a t6kss 35 éves szingli pasik wselkednek ﬁ
rem oz lenevlésiqd fybmyire engd lssrk,de e cok

ény. Kideril, il a pasi egy valodi

vesztes. Most azonban, hla a sorsnok lehetgséget kap, hogy
Tinglévé vélion, és egy furcsa vilagot bejarva — melynek lakéit
semmi mas nem motivalia, mint @ pénz — szerencsés esetben el-
sson a misztikus Ropiafoldre, ahol annyit ehet, amennyi csak
e e e S

Ehhez nem kell mdst tennie, mint merhere)fenul sok ripiat - a ja-
ek vilaganak FosbSoarkin Giteni (talalni, lopni, kicsalni,
keresni, felkutatni), majd be|ec|ggm a Nyugati-éba, ahol egy
égig érd torony nd majd ki a habokbsl, ami az alomvilagba ve-
zetd Gt kulesa. Pazar. Akkor ez gyam'hofoun egy kalandjatek
lesz... vagy mi.

,In medias res” - azaz ,egybs| a kdzepébe”... nos, ez a ja-
tek nem az a jaték. Mar vagy 20 perce nyomkodom a képer-
ny8t, és olvasom a nintendés szokas szerint mérheteflen mennyi-
ségli bevezetd szbveget, a tipikus refro-| prunz ogéssel fiszerez-
ve, melynek sorén kideriil ugyebér a fentebb emlitett tarténet,
majd hirtelen oft llok o fenekeflen t6 mellett kezdétskemmel,
100 ropiaval a kezemben. Ram bizzék, mennyit dobok be. 10.
Keves AO Keve 80. Kevés. Rohcd[on meg, beverem mind a
100-af Glteni tudnék. Ekkor azonban réjovak, hogy
dobni cscl( kesobb kellett volna, mert a game nem OTT, a Kéna-
énban jétszodik, hanem ITT, ebben a zeldas-bokros wlcgbun és
épp most szériam el minden pénzem a nagy semmire. .

az edény tartalmat! Vagy szabodon vélosziolt hoz-
vagy receptek alapjan - elsé korben a malacesont-

bél fiizi Jciekol tudok kesziteni, amit majd dllitlag eladhatok.

L Alkue

Jj mar rendesen!” - a Brian élete ¢ta tudjuk, hogy alkudni

csak szivbdl lehet, nincs ez muske'}:g itt sem. It mlndlg mindenki-

vel alkudozni kell, omi elészsr

szirélo, késsbb mar rohadt

unalmas. Be akarsz juni a vérosba? Adj pénzt az mek. De men-
oyt 02 ey Telokl . Beszélnd okarse volokiel? Nydl zsebbel
Jot tettél oz egyik szereplével és az anyukéja m {ur ajandé-
kozni2 Mondj egy 6sszeget! Ha sokat mondasz, elkild melegebb
éghailatra. Ha kevesebbet, sosem tudod meg, meddig mehetté!
volna el. Uj targyakat akarsz venniz Mondd be szémof! Ha kevés,
buktad. Ha 10l sok, ugyan tiéd a cuce, de akkor is bukidl.
/Miva’?” - most bizonyéra joggal nézel Ggy kedves olvass,
mint borié az djkapura — nyugi, én is dgy nézlem. Tobb éra ja-
ek utan sem érfetiem igazan, hogy mi ez az egész. Tébb ora
szerencsef{enkedes utén — mikézben szinte semmi sem frtént —
eljutottam odk )y segitség utén nézzek a nefen (ilyen évtize-
dek éta nem Fordo?i el§), mert egyszerGien nem leltem meg e ja-
ték valodi értelmét (a szepsegelro(ne is beszéljink). Semmit sem
taléltam. A game sajét japan oldalén aztén belefutottam egy vi-
decba, chol Iizer hisam volomi nagy pokkal ki, mey 30
ezer(!) ruplukkcﬂ dobélézott (nekem 7c||cn ha 120 penzem volt
max lkal ), séta g még d 8l is
olvastam - ezekbd| egyet ialohum cfe az &sszes pénzemért cse-
rébe sem engedtek be. Ekkor réjttem, hogy valészinileg vala-
mit nagyon benéztem. £z nem az én /ale/(om

Ez I elvont, , maxima-
|xsan |zarr, a jopan |z|eshezidlgozlloﬂ stuff, amit nem tudom,

K

kinek is ¢

|anJ Al ol ol oy

ban, hogy a bekesseg kedvéért nem c||an[om senkinek. Ellensé-

gelmnek sem. Zsakbamacska vétel, és még a klprobalasu sem
megoldas.

Martin

( FRESHLY-PICKED D
TINGLE’S ROSY RUPEELAND

NINTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kézepes
jatszhatosag: Ssiralmas
szavatossag: O
zene / hang: elmegy
hangulat: elmegy

1 jatekos

v bizarr és elvont, ha erre gerjedsz
X szénalmas, unalmas, kiakaszto alkurendszer,
kalandjatéknak latszik, de meégsem az

5 pont .

576 konzol {{ 77



CSEVEGO 2007 NOVEMBER -
MIT UZEN A HOGYISHIVJAK?

Uzenj a Sony-nak. Uzenj a Microsofinak. Uzenj a
Nintendénak. Elolvastak, errél az 576 Konzol gon-
doskodott, ahogy igértilk. Az iizeneteket és a vala-
szokat eredeti formajukban, korrektira nélkil ks-
z6ltilk, mint mindig. Martin

Sziasztok. En inkabb o Sega-nak izennék. Fejezzétek mér be
a Shenmue-! Még akkor is ha teljesen csédbe megy a
Amit mostanaban gyartanak jéték cimén azért dgysem kar.
Rolan

(Kedves Roland. A Shenmue-t mar rég befejeztiik,
és ezt rajtad kiviill méar minden, a videojatékok vi-
lagat kicsit is ismeré gamer észrevette. Ja, és a
cséd is megvolt, majd ne felejts el viragot vinni a
Dreamcast sirjara. Yu Suzuki)

¢

Uzenet a Nintendo-nak: Nagyon 8rilék a konzoljaitok sikeré-
nek, de azzal a halom penuzf amitek van belslik, sokkal tb-
bet is kihozhatnatok belslisk. Az, hogy a DS beindult, és van mar
egy nagyon erds jatekkinalata, nem jelenti azt, hog nem kell
mésr efleszteni ré. New Super Mario Bros. 2+ ok (e
dig a Wi+t illeti, a Wii Fit és a méar nem tudom hanyadik Brain
Training helyett inkabb G Zelda FPS-eket és point8cli ick-eket ké-
riink. Ezek | alnak ki a Wi alegj Es nem
sz*mi Eurdpara, megértettétek?!

ok a magyarorszig Xbox fehaszndlék, akik szerensk igény-
be venni a LIVE szolgaltatast? (Természetesen azon kiviil, hogy
kivarjak amig kész lesz a magyar verzio!) Nyilvanvals, hogy
el amne] Vel ik A problée cakiox By e
re az Xbox hivatalos tigyfélszolgalatan azt mondtak, ,illegalis”.

Ugyanakkor azt is mondtak, hog a Microsoft nem renddrség,
ezért nem fog lépéseket tenni ez ellen. Ugyanez a probléma van
Dél-Afrikaban is, oft a jtékosok eqby nyﬁ' Ievele| kuldlel( a M.c

(Kedves bandage_520. Vegyél Ioﬂo', vagy kupa-
i ras Béla, Szer Rt.)

En azért szeretem a Microsoftot, mert olyan szép szines joystic-
kot tudott tervezni. Igazi keszsegfeﬂesz'o jatek csecsemsknek!
(ide képzeljetek egy képet egy kontrollerrel jatszo kiskslyskkel.)
Mucsi Imre
(Kedves Imre. Azt a szep szmes, nem mellékesen

rosoftnak, amiben az allt, hogy t5bb ezren voltak
kiilfsldi cimen regisztralni. Ha ez valéban illegalis Ienne a Mic-
rosofinak nem kellett volna minimum annyit mondani, hogy e
nye-| 2 Ehelyett 24 6rén belil kszzétettek egy valaszt, hogy
nagyon &rilnek az érdekldésnek, és i ekezne{ minél hama-
rabb bevezemi a szolgdliatast. Ugy gondolom, hogy a vélasz az
lesz, hogy hatalmas respect nekiink, meg dolgoznck ahogy tud-
nak a LIVE hazai bevezetésén, de mi a helyzet _ MOST__2Er-
het-e reforzio barkit, ha kilf3ldi cimen reglszfrcﬂ? Ha nem, akkor
melyik kilfsldi cimen érdemes regisztralni2 Ha igen, akkor mi-
érf? Sarkany Balézs / Dragon-XXX

(Kedves Balazs. Kériink nyugodj meg, és ne okos-
kodj annyit. Maijd kiildink egy komroller' ajandék-
ba. Ha idékézben k
kerék a 3 piros ledet, hivd ugyfelszolgulc'unkal,
10 perc mulva oft a futar. Talan még egy jatékot is
valaszthatsz fajdalomdijként. Bill Gates)

Hali! Ha valéban megkapjak amit irok, akkor srillsk, ugyanis
szerefném tudatéra juttatni a SONY-nak, hogy Ggy mint a Micro-
soft fizesse le a Rocstﬂ csak ne GTA IV-es kiegészitskert, ( :P
) hanem azért hogy kezdjenek bele a San Andreas Storiesbal!!
Milyen aflatszoak Kogy megcsidlnjck az elss két Storiest hogy
egy kis pénzhez jussanak aztén meg cserben hagyijdk a soroza-
fot.... En pl a Vice City Storiesért veftem meg anno a pspm az-
tén nem is élvezhetem a kovetkezé rész idejét tgy hogy tudom
ho jy biztosan jatszahtok vele..... Ha nem csialnjak meg akkor

bekaphafiak!! U.i.: Az okiéberi szamot az MHF2 cikkje miatt
vettem meg, az MHF els6 részérd| szolé szamot sajnos nem tud-
tam megvenni, de ezt igen, és ha megjelenik vmeliyk Gj Monster

Hunter epizéd lécci tegyétek bele az egyik szamba :P Maniec

(Kedves Maniec. Mur megprobulmk Iehzein' Sket,

e bar a ft mindig ra-
igért. Nehéz a vilag leggazdagabb emberevel ha-
talmi harcot vivni, hidd el, még egy Sony-nak is.
Ken Kutaragi)

Udv! En Peiéfi Sandor és Brody Janos (és még sokan masok)
utén ezt iizenném a konzolgyartoknak.

Ha én ... volnék.

Ha én gczdag lennék, mindig PS-t vennék.

A képcsoves helyére plczmcﬂ helyezhetnék.

A harmas konzol fénye csillanhatna réja,

De kicsordulna kénnyem, mert a jéték bizony draga.

Hogyha mazoista volnék, XBoxot vehetnék,

A 360 mégé eg fugyusz'of szerelnék.

A pirospdttyds doboz a torérudik asza,

Ha mlmelegszlk nem baij,

A szerviz megcsmal a.

Ha kilenc éves lennek Nintendé Wii-t vennék.

Az udvarra focizni, soha ki nem mennék.

Csak kalimpalnék fol-le, mint y hilye éllat,

De én lennék a bajnok, Nlnlesgo Wii, Nélad!!!

Udv: biolencse

(Kedves biol

2 hu. PP ként koz-

a ké 6 amit a

(Kedves Link. Ezzel és ennyi I, amit most
Ti

all ag | ért ismét Nelly Furtado-val és
| veszek majd fel. Timothy Z.

(s eI

produkalunk, ugyanugy esilli k vagy Justin Ti
meg igy is al

imadtok. Minek torjitk magunkut? Europc? Ju, aza

havas vidék ott fent messze a

Mosley, aka Timbaland)

véivel... Satoru Iwata)

Uzenet a Sony-nak: Vagy kapjatok 6ssze magatokat, és gon-
doskodiclok e, ey ;anenef PS3ura i 15 etikok, vagy ha ez
nem jon 6ssze, akkor pedig ob|c'0k be a térilkézst, hogy a Fi-
nal Fantasy 13-akat ekeszllsek mas pluﬁnrmm (pl W i-re : ]

(Kedves Link. &
legbikabb gépét, magat a Skyneter Szerinted mi
lesz, ha minden eladott Skynet egyszerre 6ntudata-
ra ébred? Nem lesz szilkséged jo jatékokra, hidd
el. Kazuo Hirai)

Uzenet a Microsoft-nak: Orlk nektek, hogy i veszitek egyal-
talén észre Magyarorszag létezését! De sajnos egyeldre nekem
tol amerikai a doboz jatekkindlata.

(Kedves Link. Nekiink meg ti, 99%-ban warezolé,
de kézben nyafogé gamerek vagytok til magya-
rok. Mégis itt vagyunk. Bill Gates)

Bonusz: Uzenet a Square- Enixnek: Final Fantasy 7 remake-et
kériink, mert ezt a vilagot és térténetet ahhoz mélté formaban is
meg kéne valésitani (aki szokoft jérni o forumra, az ismeri a vé-
leményem az FF7-rl). Es az FF4 DS eurépai verzidja ne késsen
fél évet, ha lehet :) Link

(Kedves Link. an: héarom FF jatékot adunk ki, las-

k! Akkor most révid |eve1|e| izengetés? Lassuk.

1. Kedves Sony! Europabol irok. Itt élek. Azt szeretném tudatni,
hogy az Euro nem egyenls a dollarral, hanem dragabb. Bér
messze vugyunk és egzotikusnak mnunk nem vugyuni azok. Es
gazdagok sem. Réadasul nem csak angolnyelvii népek laknak
errefelé. Jolesne egy kis odafigyelés a Fifa sorozaton kivil is,
mint ahogy a Microsoft is teszi. Készonom.

(Kedves hunduge 520. Ugy vagyunk mi a ti forin-
h'okkul, hogy sz r penx, de kis pénz is pénz. Erte-
eeed? K felére reflektal épp
most magyarositunk egy jatékot PSP-re. Ha sokan
megveszltek majd, ukkor mugyarosulunk PS3-ra is.
Ak n K

2. Kedves Microsoftl Orilok, ho jy végre van olyun nagy cég,
amelyik észreveszi, hogy vannak Elsebb orszagok és megproba
odafigyelni réjuk, nem gy, mint a 18bbi. Ez j6. Mo:
ellene, hogy olyan jatékot is csindljanak ré, ne a |
sport legyen a f6. Koszonom

(Kedves b _520. Amerikaiak vagyunk, az
egész nemzetiink a lsvéldére meg a sportra épil.
Ne varij télink csodat. Lovélddzz és sportolj veliink,
meg az Xbox 360-nal! Bill Gates)

3 Kedves Nlniendo' Lasd 1. és 2. pont.

ér csak az
Bl e

san mar | is. Jatssz kkal. Yasuhiro
Fukushima)

Udv 576! Az alébbi kérdés eljuttatésa a Microsofthoz szerintem
MINDEN hazai Xbox tulaj érdeke! A kérdésem: Mit tehetnek

78 )) 576 konzol

(K 20 Pont, pon!, vesszotske |ol
i figy

a kedve: is tudja am
Mi az :5Iesx csnludrﬂ gondnlrunk' Meg
do folytat

ogy a yta
Rohagném kell. Bill Gates)

Vélsagban van a csevegd ezért raszéntam magam arra, hogy
osszam az észt. Akkor Gzengessiink.

Mic Robinak (Microsoft) azt iizenem, hogy sok olyan 6 héna-
pot mint a szeptemberi volt.

A Sanyinak (Sony) meg azt izenem, hogy a kirlyok nem
Lmben ilnek a frénon.

egész
Ninten Daninak (Nln'endo) meg azt iizenem, hogy j6 lenne a kon-
zolodra par olyan jéték ami nem csak 4 éven aluliaknak ajanlott.

Joh és az 576 Konzolnak meg izenem, hogy csak igy fovabbll(és
[ |enne egy NBA 08 ¢s NBA 2k8 osszehosonhtus) Slmon Zoll

Zoli. O
kosarazni kell. Az egyetlen eltérés, amit taléaltunk,
az a jaték elején a killonbdzé kiadéi és fejlesztdi lo-
gék. Martin)

Kedves apu! Kerlek sz6lj Sony-nak... Vagyishét inkabb kozvet-
leniil a Polyphony emberkéjinek... H biiddsgyorsan dobjak piac-
raa Gt moEﬂe -t mert ha nem feszlk azt karécsonyig.:. AKKOR
BEMASZOK AZ UDVARON ALLO NISSAN MICRO GTREER V-
SPEC TiPUSU PERSONAL GUMIDARALOMBA (specidlis tuning:
nem egész 900 ksbcentiré| felkopott ezresrel) ES JAPANIG
ZORGOK VELE! MAID MIKOR ODAERTEM SZANA-SZEJJEL
HOZOM, SZAKTTOM egresbdl, réptbel s céldbsl.. AMOCS-
KOS KIS SZAJUKAT!I!

- Falvai Daniel

(Kedves Daniel. Oriiliink, ha egyszer végre PS3-ra
ki tudjuk mu|d hozm a GT5-o| olyun formubcn, hogy
az &rok meg a
habzé szaji fike ak le a fejunket le
érte. Mar széges korba«sol verem a dolgozéimat,
igy is allandéan csiszunk. Hagyjuk ezt a PSP
verzié dolgot, okés? Kazunori Yamauchi)

Uzenném a Sony-nak, hogy még mindig mi, Pluystahon 2 tula-
jok vagyunk a legtsbben :E n a kis orszagban, ez valé-
L PS3 ) ot locs mbsksopan; esiit me o Esscfi el
hogy pl. a Fifa 08 csak PS3-on nem jelenik meg magyarul,
nem tudom, hogy errél igazabél a Sony Magyarorszag tehet-e.
Talan nem fér ré a 100 terrabyte-os Blueray lemezre? Ne legyink
mér lustk kérem és ne csak révidiavon gondoljunk a hazai Sony

rajongékra.S&t!!! Ha lehet kérnék annyi full magyarul kommuni-

||o jatékot, amennyit csak lehet! Valamint teljes mellszélesség
famogmas' mind online, mind més téren. Akarcsak a hazai Mic-
rosot teszi ezt az Xboxosokkal. Persze nagy a warez, de ez ta-
lan majd a PS3-on véltozni fog valamicskét. Udv: Retek

(Kedves Retek It az hogy megh:mull ungolul ol-
vasni, irni, és I
Ah

i és tarsa-
dalmi melyrepulesea, rovidesen Ugyis kilféldi mun-
ka utén kell nézned. En elére széltam. Ken Kutaragi)

Sony: a tokeletes gepeldre, most mér csak temérdek tokélefes |cre|<
kell. Par éwvel ezeldtt, ez még yeden ment Haira. PSPt nem ar-
fana témogatni par nagyo GoW nem elég :).

(Kedves Liksi8. Utés PSP |ufekue% van mér vagy
két tucat, GoW-unk viszont még csak demo ver-
ziéban. Latom te valami igazi hozzéérté lehetsz.
Kazuo Hirai)

Microsoft: temérdek jaték mire 6, ha nincs min jatszani2 Csindl-
jatok egy megbizhaté hardvert, mert a refro rovatba nem lesz
X360. Ker|e(e?< tandcsot a Sonytél.

(Kedves Liksi8. Lehet, hogy nem mikadik, de leg-
alabb egy hét alatt meg|uvw|uk. Kérjen tanacsot a
Sony-tél a Nintendo, az. Bill Gates)

Nintendo: Csak igy tovabb, nem tudom mité| megy ilyen jé, de
a lényeg a lényeg: toppon a biznisz. Liksi8

(Kedves Liksi8. Ha lenne legalabb egy Nintendo gé-
ped, egybél tudnad, mitél megy jél. Gunpei Yokoi)

Hol vagyte kétszinii szony kia pocsnek képzled magad mér te-
csak elpartlotatni tugydtok a zekszluziv jatkékoat megegy vagyo-
né agyatok a peeshmmc' smég csipeztefni selehet. Kia pdcsom
agyon 160t olyan gépré amiree mgé jéték snincs s azis szar? Mi-
vagyoken y klobsz!oi rozsdabombi milliardos? Bezeg a ziksz-

boxra jsnnek olyna cimek minta Gova 2, a bemét paradicsm, a
modernes hiva dutyi ugyhogy ne ocsérajiétok a majkroszofi

Hol vagyte kéfszini méjkroszof kia pocsnek képzled magad
mar tecsak megdlitek szeégny xbokszot megesak nyomliok a
kuvra |apcn felé. nindzsa gagyi, devil majkrém, bludraggon?

rio Reggie F
Es végil kedves mindenki: Ad|o'ol< gépet! Kszonom. bandn-
ge_520

iabsztot rizsazadblo vagtoszemi kiskoesog?
igyis te gépteka legjobb mer lehte tuninolni vizhiitsésel
uly karoszérivaal mega pecsaban csak ezrest a boritos cd!

dem
meg



Hol vagyte kétszinij ninfendo kia pocsnek képzled magda mér
tecsak nyomatyétok a dedos szraokat nolyetek marfel nem torstok
mara jatkésokal. mivagyokén egy kiabsztot kezsiiel karmseter?
kia pcsém akar zI6d mankékal erdsben rohangszani meg puf-
ok cssvsekel gobmakon ugralni2 tulsok vlot a zelesdé mi. meg kia
pdcssmenk kel tapogotos ivcrdyarek nemvagyko én retobzui!

iidv: Mrenton (felszandlt rohadolom: gyézé)

(Kedves Mrenton. Szeretjik mi a vicceidet, csak
nem értjilk. Sas Jézsef, Mikroszkép Szinpad)

Sziasztok! En gyors és révid leszek! Sonynak cimzem a kérdé-
sem! Mikor lesz elérhets Magyarorszagon hivatalosan a Playsta-
tion Store2 Ennyi és nem tobb! Koszi NEKTEK 576 hogy lehet-
vé teszitek ezt a kérdésfeltevést! Csok a hasatokra! ps2true

(Kedves ps2frue. Amint elkésziliink vele. Elére sz6-
lok, fizetés tartalom is lesz rajta, hisz Krisztus kopor-
sojat sem érizték ém ingyen. Csuk azért mondom,

2hetes szerelem szaga van .adtak volna ki egy gépet rendes
kontrollerel és l(legeszl!esnek a mozgdsérzékeny kontrollerel. na
az rendesen odakirna.

mer poén meg minden de egy bonyolultabb jatéknal mar rop-
ant idegesito.és a jatekok szemponqobo nagyon egyolda-
10.nem olyan véltozatos mint a ps és az xbox.

ya és iizenem microsoftnak hogy kitetek magukér .jobban iit az
x360 mint a xbox| pla station team pedig hajrd.az ujsagotok pe-
dig nagyon dllat, Gjabb o|vuso' szereztetek. NeWrrep
(Kedves Jove

latjuk a 13. Sxamu Kun Belu Altolanos Iskolo ot6-
dik C Maria,

I Ag

osmlyfvnok)

Sony! Miazhogy ilyen sokba keril a PS32122Cskkentsétek az
arét, de nagyon gyorsan érive vagyok?!12 Es ha megjelenik a
Jok 4 P53 0, 65 nem |e|emk meg PS2,rc, én eskiszom moge-

)

mert i lek titeket, magy Ken gi)

Kedves Nintendo! En, mint politeista konzolhivé alézatosan for-
dulok hozzad a kévetkezd kérdéssel: lesz e még a nagy Ninten-
jo‘nr;(k olyan l«mml\y a (6s itt mostnem a hundheld m&lj(slnakro gon-
lolok)

mint o SNES-r8l2 Mert @ Wi ugyan fefszik, és fentebb emlitett ok
mialt én s venni fogok maid a jévében egyet, de mégis valami hi-
ényzik beldle igy ltatlanban. Pont az a plusz ami a Super Nin-
fendét anno a kozolos égboliunk fényes csillagava tette. Talan egy
kicsit t6lzottan is elfordultdl a régi hiveidtsl, nekem kicsit sok a ca-
sual gcmereket megcélzo fejlesztés. Tudom, hogy ebbd! lehet meg-
&lni, és egy egészen (j réfeget skerilt bevonni jatekba (ami egy-
aholan nem rossz), de mégis, gondolidtok 6t ira, szerintem sokon
vagyunk még a régiek kszil is. Remélem a kérdésemre igen lesz
avélosz. Udv: Johnny, dr. Macher Gabor

(Kedves Johnny. Pénzbél élink mi is, mint te, és az
igazi pénzt nem a végteleniil sznob hardcore koc-
kak toljak be a cégbe, akik évente harom jatékot
vesznek meg, mert mindent lesz*roznak, és ékezet
nélkiil férumoznak, hanem a casual mékusok,
akiknek minden j6, amit eléjilk tesziink. Pénz be-
szél, kutya ugat. Reggie Fils-Aime)

Tiszfelt Nintendo! Midta vettem egy PS3-t, a Wii-hez hozza sem

nyulmm Keérem 'egyenek vulamn ez ugyben Egy normalisan
6 jctek, HD révenne arra, hogy

leporoliam a Wii-t. Elére is koszonom.

(Kedves quaid. Minden jatékunk telitalalat, sét vi-

lagszam. Ha nekem nem hiszel, kérdezéskédj az

576 Online nevi; weboldalon, ahol keresd Matild:

nak, h (de olyan gyorsan mint a
rclfcnssen szemeryl kolcson) és...6s...és...megmondom nekik, fi-
noman, halkan, hogy...ADJAK KI PEESKETTSREEEEE!
Microsoftl Hizza Eymugaﬂ nem latia milyen szépen éll a sor-
ban Ryan? Vegyen példat réla. Es tegye ingyenessé az XBOX li-
ve-ot. MEGERTETTE?2222!12

Nintendo! Mit képzel maga, hol van2222 EZ ITT A KATONA-
SAG! Hogy képzeli, hogy az engedélyem nélkill dsszeereszti
Mariot és Sonicof2?!!122 NEM OTTHON VAN! Azt feszi amit
mondok érive vagyok?2222 Leléphetnek! pacman

(Kedves pacman. Kezelését ingyen és bérmentve
elvégezziik. Dr. Parassy Albert, Orszagos Pszichiat-
riai és Neurologiai Intézet)

Hello itt a Balnavadasz! Bill Géc-nek iizenem hogy
mert levették a keziiket egy olyan konzolrdl amire olyan j z
kot is lehet csindlni mint a Riddick. A Sony-nak meg azt izenem
hogy most mar nehogy csddbe menjenek mert megvettem a PS
3-at (és de nagy lesz ré a Killzone 21111 ). A Nintendénak azt
iizenem hogy SK ték, nem kicsit nagyon, mert a két éricis mel-
lett nem nagyon rugnck maid labdaba (még az egyedi iranyits-
iukkal sem). Bp. 2007.11.03 226ra 59perc Gregory Pech

(Kedves Gregory. Te egy peches ember vagy. Biz-
tos forumokra is jarsz, ahol igyetlenil udvarol-
gatsz minden nénem{ latogaténak. Lui Padre, jos
és mestermagus)

Sziasztok! A Sony-t6l kérdezném, hogy tudnak-e vmi infot
mondani Fumio Usda (ICO, SOIC)feveird, milyen iéfskon dol-
gozik, kb. mikor vérhaté t3le ¢ uL remekm{, az ICO és a SOIC

vagy a Hithi Szamuréjok csoport tagjait. Satoru
Iwata)

Tisztelt Sony! Gratulélok, sikeresen megfertztek a HD virussal.
Ami a jsvében megjelens jatékokat illei, kérem, hogy a mingsé-
get, s ne a mennyiséget tartsak szem el6tt. Elére is koszonom.

(Kedves qucld. A |ovoben megtanuljuk végre prog-
ramozni a gépet, megigérem. Ken Kutaragi)

Tisztelt Microsoft! Koszonhetden a tolzottan ,nyugatias” jaték
kindlatuknak, mely lvéldszss, autés és sport |atekol<bun meri|

i, nem tervezem X360 vasarlasat. Talan néhany mindségi RPG
megvaltoztatna az sndkrdl kialakult véleményem. Sajnos egy
sarkany nem csmcl nyarat, még akkor sem ha kékre van festve.
Udvozr;nel quaid

(Kedves qumd Mi |a’ekokor gyar'unk }okos legé-

utan? Azt gondolom nem vagyok egyedil ,akit érdekel a dol
széval varom-vérjuk megtisztels vuﬁ]szuku' és koszi, a Konzmi-
nak, hogy eljutatia-ugye eljutatia? :) a Kerdest. Ucviszlettel,
evansl

(Kedves evans1. Természetesen egy Uj jatékon dol-
gozom, de leveledet olvasva Ggyis t0l sszetett és
elvont lesz neked, ugyanigy nem fogod megérteni
a lényegét, mint feltehetéen a korabbi kettének
sem. Ajanlom helyette a falbonté teniszt. Fumito
Ueda)

Tisztelt 576! Az izenefeim a harom céghez a kévetkezsk lennének.

Sony: Oldja meg a PS3 SDTV-kel vulo problémékat (gondolok

itt az olvashatatlanul kis betikre), hogy ne kelien feltétlentl

HDTVI' vennlle az embemek Valamint fixélia a PS1-es, PS2-es
valo

nyu |genye|ddel keresd fel Gor Nagy Méria szml'a-
nodajat. Bill Gates)

Kedves Sony!
Killdjetek gépet és jatékokat, kszi.
Kedves Microsoft!

Kildjetek miskads gépet és jatékokat, koszi.
Kedves Nintendo!
....nos, a Giana Sisters akkor is jobb volt a Mariondl.. . Joii
Kedves Joii. Eladé C64 jatékokeért kiildj egy ema-
ilt a cimemre. Kérésre listat killdok. Floppy Sandor,
Uipest)

Uzenem a Sonynak, hogy ne pénzelie az 576-ot, hogy pontoz-
28k fel @ Sony gémeket...

Uzenem a Microsofinak, hogy ne pénzelie az 576-ot, hogy ne
pontozzdk fel a Sony gémeket...

Uzenem a Nintendonak, hogy ébredjenek fel és inkabb a kil-
s6s cégeket pénzelie, hogy végre IGAZI jatékokat csindlianak

wii-re..
Jatha?

Valamint egy tandcs: cserkéssze
be a Blizzard joiékfefleszibcéget, gybzze meg, hogy PS3-1a fei-
lesszék ki a a World of Warcraft-ot |

e|byerekbo| és zsebszomyekbs| mar elég volt! Tessék valami
Gjat kitaldlni!

(Kedves Steven Treewire. Az a zéldruhas elfgyerek
meg a vizvezeték szereld a jatéktorténelem leghire-
sebb figurai k6zétt van. Ne rank legyél dishés a tol-
sulyossagod miatt. Majd szélunk Norbinak, az lefo-
gyaszt. Shigeru Miyamoto)

Valamint kivanok az 576 Konzol stabjanak jo munkat, kitartést
és sikereket az idei és jov6 évre egyarant! NAGYOK vcgyvok és
az EGYETLENEK! Steven Treewire

Kedves Nintendo! Mivel fantasztikusan megy a szekere a ket
aktudlis konzolotoknak, és havonta rengeteg jaték jelenik meg
mindkét masinra, ezért gratulalni szereiék! Nem kis teljesit-
mény! Viszont a nénit/bacsit iltessétek mér vissza a helyére, aki
anno lelkesen ragaszigatta a SoQ aran matricakat a dobozai-
tokra, ugyanis egy igényes (akar casual, akér hace) jatékra jut
tiz ratyi, értékelhetetlen. Régen nem igy volt Ha tényleg be akar-
tok nevelni egy u| re'ege' ad|c|rok meg neklk a lehebsegev hogy
a polerél k le egy
igényes, a régi Numen o névhez ills programot. Mert igy tol
nagy a valészinGsége, hogy az ember akar két képernyén, akar
a vuwranynoval szarba piszkal. Anno mi megkaptuk 13 etek ami
miatt ma is Sriiltek vagyunk. A casual gamerekbdl igy soha nem
lesznek hardcore arcok. memacko

(Kedves memacko. Elég nekiink a casual releg mil-
Ilardossa tettek minket

cs odbe
inkabb a S
gyék. Reggie Flls-Alme)

Kedves Sony: Még egy ilyen hizas orodon a nytzas. Folényes
hosszotévo diadal utén \eg,e}segesnek kell lenni ahhoz hogy va-
laki ekkordt tudjon zuhanni a mélybe mint Te, de ami megtsrtént
az megtdrtént, a | nagyobb hiba oft tortént hogy le lett becsiil-
ve nagyon az ellenfél és a PS3 olyan iranyt ven?eyl amire semmi
szilksége sincs a mai |c|0e|(osokna{ a PS2-6t sem azért szereftitk
mert ﬁeieﬁ rajta DVD-t nézni hanem a |u|el<ok véget... és azok
most nincsenek, még mindig nincsenek... még nincs késs, a 160
millié ps2-szamurdj még bizik benned... mert talén mas konzolt
nem is ismernek :)

(Kedves 1mzolee0. Azt, hogy a jatékosoknak mire
VAN szitksége, mi hataroztuk meg az elézé konzol-
genem:lobon, meg azeldtt is. 8l kiindulva azt,
h ire LESZ szikségetek a jSvében, ugyanugy
Hrh ksz vagy

gy
mi maijd.
dod. Ken Kuhrcgu)

Kedves Microsoft: sikerilt megfartani az X tébort és még fovabb
gyarapitani, a jatékok mennyisége és mindsége korrekt, Live!
szolgaltatasnak nincs ellenfele egyelére, 3 LED lassan de bizio-
san meg lesz oldva, Live Arcade j6tékok hibatlanck... mit hoz-
hatna még a j6v8? tobb oletes jatékot, ne csak egy FPS Konzol
legyen a kis fehér bigo-csiga.

(Kedves 1mzolee0. A j6vé még t8bb FPS-t hoz
majd. Meg par sportjatékot is. De legfékkép sok
pénzt, reményeim szerint. Bill Gates)

Kedves NIﬂ'EnfrO nagy csalédas egy étlagos Nintendo-bardt
szaméra, Nintendo-fanatikus mér nem tudja mivel vigaszfalia
ma &t a nagy Grben, 6k a |egnagyobb veszfesek - csak annyi a

ogy ez a pénz- nyomdu Wii mar nem nekik lett fervezve, az

u!o||ara a Gamecube volt... a N mar nem egy 576 Konzol-t ol-
vasd jatékost szolit meg, & mér csak kiegészii az 0j tabort... vet-
tik az adést Nintendo, sok sikert tovabbra is, azért még egy Zel-
dat klkohogherne| imédni fogjuk.... persze mit tudok én pici gys-
kér, hat semmi Ujat vagy okosat... az sem nyugtat

HD lletve Base grafikéval) és ne legyen kapzsi, ne kérjen része-
sedést az eladott software-ekbd| (vogy ha igen, okkor csak na-
gyon keveset] Innents| a gép szamyalni fog oz eladasi listakon
& ok maid I lahe Vo H o o s
meg problemcs ukkor itt az ideje, hogy a Sony (vagy vclame
lyik kilss fe ég) elkezdjen bill fej-
leszteni a géphez (ha eddig nem fetie volnu], eseﬂeg magéhoz
a jatekhoz. Ha ez megvan ishet a tabbi PC-s MMORPG! A jové
&s a pénz ebben van.

(Kedves Steven Treewire. Ha nincs pénzed HDTV-
re, minek vettél egy alapvetéen HDTV-re optimali-
zalt konzolt 100+ ezer forintért? Ha PS1 és PS2 ja-

I

meg hogy egyre f8bben jatszunk hisz nélam még nagyobb gys-
kerek is jtszanak mar és most azokbdl van a legtobb, felemészt-
jik Ggy ezt a pmco' egyszer hogy darabokra fog hullani oz
egész... és akkor maid elé bujik a jatékos és ojra elkezd jdtékot ké-
sziteni, nem lesz vobLe konzolhdbor( és elc(JOSI listak, csak Start
Game és Game Over... Confinue 2 TmzoleeO

(Kedves 1mzolee0. Epp most adtunk ki egy 0j Zel-
dat, amire az 576 Konzol 10 pontot adott. Mirél is
beszéliink? Shigeru Miyamoto)

Al e Al Lleal
a

tékokkal akarsz nyomulni, megint csak fel

volt a PS3. MMORPG, billentyizet és egér iigyben
annyit iizennék neked, hogy vegyél egy PC-t, egy-
szerGbb lesz, mi is jobban jarunk, meg te is. Ken
Ku'crc%

Microsol A X360 utdn vonu||on kia konzolgyur'ok kozil és a
X720 (va ket mar

De h yhogy ||yen sok hogy szt irtam ebbe a
azt ne ogerdez' ;) fa

(Kedves fcwkes. Ne sajnald télink azt a kis kené-
pénzt. Nekiink is élni kell valamibél. Martin)

Szeva Martin és 576 team. ez az elsG levelem nektek. nemréi
keresztiil. kezdetben csal

nev) 6y
neis kezg);k el h|(esz'enl A RARE-t meg szépen u:? ivnsszu a
Nintendo- ncl( NO MORE X-BOX!!!
(Kedves Steven Treewire. Adni nem adunk semmit,
de ha kifizetik, vihetik. Bill Gates)
Ninfendo: Bizza meg  responDESIGN-t (a Yourself | Finesz
hogy a Wii mozgcserzekeb képességére tamasz-

ismerfem meg a papirt a | Je

az anime rovatért kértem kdlcson a szamokat aztan lapozgatas
kézben réjsttem hogy ez az ujsag tobb mint aminek latszik. meg
amugy is van ps2-6m szoval euel az ujsaggal csak jol jarhatok.
hogy a téméhoz kapcsol

nintendo: a wii valami poen mer az gép olyan mint vuIam. ki-
egészitd. olyan mintha k diak volna eg 2-t.olyan

kodva (wii fit, vagy csuklé és bokapantok, amiknek a mozgé-
sat érzékeli a gép) kezdjen el fejleszteni egy 0j fitnesz progra-
mot. Tolsglyos, kévér ember van béven, jél digondolt marke-
tin ge| és arakkal venni fogjak mint a cukrot. Valamint taldlja-

E mr | ku vu|om| U| |o|e|(hos) és| hnzza egy jdtékot, mert a sok

bdl, r6 6 lufibsl, z6ld rucis, fakardos

Nos,
és veglggondolvu azokat sokkal bélcsebben, mint-
egy megvilagosodva tekint majd a videojatékok vi-
lagara. Ne felejtsétek el: nem mi vagyunk értilk, 6k
vannak értisnk. Vagy..

D beri témank lehetd badon ériel-

mezheté: Konzolkaracsony.

Johet minden, amit a nyomdafesték elbir - és
amit nem, az is. Kitalaltam, mitél lesz ,,més” a
Konzol Csevegd int az online férumunk. Ot
szlgcru moderalusl szabalyok vannak, itt majd
kissé | a dolgot. A lehetéség te-
hat udnﬂ Az emulleket az 576konzo|@576.hu
cimre, a az

iok kérem. k, szof*sok, re-
genylrok kimélienek - Iegyel inkabb révid, de
frappans! Martin
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Cé4+joystick, Amiga, Amiga+analog joy, PC, PC+bil-
lentytizet, PC+joy, PS2+kontroller. Aztan 5-6 év sziinet.

Gép munkéra. Szérakozas méssal.

De... Az utébbi par évben ismét kezdett rajtam elhatalmasod-
ni az F1 érilet, gyhogy eléggé zavart, hogy nem ismerem
dgy a palyakat, mint a régi szép idékben. Tavaly egy gyors pi-
ac-check utan kiderilt, hogy még mindig a {6 Greg Geoff
o L e legiobb (ezzel én
még Am.?an kezdtem) + van még valami PS2-n is.

Hat ez elég szegényes igy 2006-ban. Pont azért tettem le a
PS2-t, mert nem akartam TV el6tt Glni hosszo orakat + szemet

Prébc’l]kozc’:sok a moltbol: kvarcjaték. Cé4+billentyiizet,

egy asztalt meg be nem rakok a szoba kézepére, ez egyértel-
m. Ez a gondolatmenet legalabb 2 napig tavoltartott a meg-
?ondoloilun cselekedetekts], de a harmadik napon mér a nefen

logtam, kormanyokat csekkolva, Aztan irny a bolt, tapper
élében. Fajdalmas felismeres, hogy itt most marhara a dragabb
a jobb. Logitech G25. Mennyiii2 De mennyire 6 a fogésa.

Is. Az éra mellett.

Profi rendszert épitiink, nincs megdllas, ki kell kshogni ezt is.
Persze a pénzgyités kszben sem dllhat meg az agyalas, hogy
ha nem asztalra keriil a csodaszép Racing-Wheel, akkor mire?

Szerencseﬂensegemre tudomasomra jutott, hogy egy holland
ceg klmondohon aG25. hoz (s egyéb kcrmunyo{hoz is), gyart

ronfani. Arra elég a melhely. Amire én gondoltam az brutal
high res grafika, ELmk’:l hanggal. Végil is ez mar a XXI. Sza-
zad, nem? Nem (gy tint.

Azért nem adtam fel, és lassan elkezdtek szallingdzni oz elsé
képek a PS3-as F1CE-r8l. Hamar egyértelmivé valt, hogy ez
lesz az igazi. Egy bizonyos Gran Turismo nevii game miat
meg aztén plane a PS3 kerilt a képbe. A trailer vigeé ezredik
megnézése utan azt éreztem, hogy oké, akkor ezt most rogton
ide nekem.

Ja, még nem jelent meg a gép. EU premier, mércius? Sz6'sem
lehet rola, mikor a fél vilag mér decemberben nyomhatja. Jo-
het az USA verzié. Kicsit tirelmetlen fipus vogyo( De nyertem
3 hénapot. Es mint tudjuk az idd pénz, az autésportban meg
killonssen. Kalandos Gton megérkezett a vas dec. 31-re, gyor-
san beizzitva + hazimozi hangszettre rakétve.

Hadat, rendben van igy elsére. De mintha  kép nem javult vol-
na tol sokat a PS2-hoz képest. Tobbet vartam normal TV-n, per-
sze a felbontds adott (720x576 max), de akkor is. Bizony ide
LCD kel legalabb HD-Ready. Nagyszerd, lehet még valamire
kalteni. Meglett az is + befutott végre az F1CE. Keészen is va-
gyunk, gondoltam akkor, de messze volt még a fejlesztés vége.

Gyeriink, kezdsdhet ] vilagbainokség, Ugyebar autéver-
senyt valtéval vagy sehog mive ez nem dodzsem. Ok, val-
fogatas megy, c?e miért uz csikot a gumi minden fekezés
utan2 Aha, vilagos,
ezért egenuk ?
vabb, tropara lesznek téve par kor al un Azonnc|| at kell a"nl

ha gombot nyomunk akkor élbél satufék
icﬂym a gumlvc| Ez igy nem mehet to-
el

fartét. Minden pusszo|nc mere’re
gyorron dumbol( a pedalokhoz, a valtshoz, a k

Prima. Gyeriink a website-ra.

Tavalyi modellek leértékelve, idei konstrukcié ersebb dll-
vényzattal, hibétlan RACING-WHITE szinben. Nem ragozom,
szerelem volt elsd latasra. Prakfikus ebben a szinben2 Nem.
Van hely hozza2 Nem igazan. Tonkrevagia teliesen barmely
szoba képét/elrendezését egy ilyen szék? Igen. Draga2 Hata-
rozottan. Konklozio: nekem AZONNAL kell egy ilyen. Masnap
ment a mail a megrendelésrél.

Talén emlitettem mdr, tirelmetlen tipus vagyok.

Magyar forgalmazo nincs, jdjjon a németekid, sk amagy is k-
zelebb vannak és hat a német precizitasnak nincsen parja. No
para. Gondoltam akkor. Pikk-pakk itt lesz 1-2 hét alatt. J6 is lesz
sietni a kormény megvasdirlasaval, nehogy elébb legyen itt az
ilés, addig majd elbohockodom az slembe rakott G25-tel. Per-
<26 s28k ok nem éxkezet meg hefkig én meg s el

mondom, hogy bar az ilés talan mar egy kicsit elborult Glet
(mondjuk én e%r percig sem bantam meg), de a kormény-pe-
dal szeﬂre mindenkép’ érdemes dldozni.

és fold

Aiogy dobalod 6 az ivekre az autet, az hubqllun érzés. Vegre
nem apro (- és van kor-
manyforgatassal. Ha a Gran Turismo-ban kanyarban kint van az
egyik hatsod a fivon, sokkal pontosabban megvan, hogy mikor-
t6l cstszik az auté. A Force Feedback  szerintem ebben a kor-
manyban a legjobb, a felhasznalt anyagok igenyessége mellett
ez az oka a magas arnak. De ha egyszer kézbe veszed, nem
akarsz mast. - Ami még hianyzik, hogy nincs motor a kezivalto-
ban. igy per pillanat kicsit felesleges a kuplung pedal hasznala-
ta, hiszen (gy lokm sebességbe, ahogy akarom (er6 nélkil).

Mondjuk én telhetetlen vagyok.

A szekvencidlis valtodllas viszont nagyon hangulatos. J6,
hogy erre is gondoltak. Persze, ha az idére megyegll( (+ Fl-ben
evidens), akkor a kormany mégaétt valtok.

Gran Turismo HD-vel, Prologue-gal (na és persze maid a
GT5-tel), a LEGJOBB vélasztas szerintem, ami elérhetd jelen-
leg a piacon:

Jétékterem ezek utan? Visszalépés.

A surround hang végre brutél, a HD kép gydnyori, a force fe-
edback teszi a dolgat, az autok szimulacioja pedig ulirarealisz-
tikus. (Persze kotelezé minden segitséget kikapcsrﬂni GT-ben.)

Es nem kell tokent dobélnom.

A GT meg egyszerien az egyeflen program, aminek ELHI-
SZEM, hogy azt az autot vezetem, amit 3D-ben porget nekem
a ﬁnamok eldtt. Vcnnck mas szép grafikajo programok is,
| ez A SZIMULATOR. Hitetleneknek érdemes

kezdtem németil tanulni, hogy egyre
ileket tudjak imi, hatha az unge?omul‘ nem értekelik. Mint l(\de
rilt Racing- “White szinben éppen nincs raktaron, de mivel latiak
hogy nagyon vergédak szivesen killdenének feketét.

Feketét? Nekem? Megoriiltek ezek? Fehér kell. (Most)
Kozben béanatomban épitetem a Logitech kormanyhoz egy
gybnysrd allvanyt, az LCD koriondobozubol + haszndlaton k|
vili polcokbol, a ! % |

hogy ne masszon el a laminalt pudlon A hcznmom szobc kez

hangulatos palesztin menekillttaborra

az cnc|og karokra. Nem lett egy , viszont fi

vilt a kezelés gaz-fek fronton + a kormunyzas is javult. Nem
kétséges, hogy van egy par kanyar, amit amogy sem padloga-
zon kell bevenni + a kanyarodas is mmdlg darabos marad a
jobbra/balra gomb nyomogalasavol Ez igy mind szép és o,

Fajdal arakozés utdn két és fél hénap milva végre meg-
jott az iles. A valtotartot masfel honappal kessbb kildtek, ad-
digra mér annyi mailt kaptak, hogy zavarukban kettét is kiild-
tek. Lesz tartalek. Viszont megtudtam, németiil hogyan mond-
|al< a gearsluh holdert (ez most ongi‘ jolul volt).

de a kis analég karol ez mindenre |
csak autévezetésre nem. J6, 6, tudom hogy a Street Fighter-
ben sem kell megcsinalni a kérivest sajat labbal, de akkor is.
Ha profizmusra toreksziink, akkor nincs mese, kell egy kor-
many. Lehet belerakni a rendszerbe még egy kis pénzt. Ez az.
Mondiuk alapvetSen azért nem akartam venni korményt, mert
nincs mire rakni (végre ésszedllt egy kulturdlt kis hazimozi szo-
ba, kanapéval, ide kerilt-a hangrendszer miatt a PS3 is). Plusz
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Bar a hazimozi szoba sosem lesz
mar a régi, de haf valamit valamiért (egy szényegen csisztat-
gathaté a szerkezet, ha Gtban van).

ELMENYEK

Azok vannak. Sok pozitiv. Baromi i6 érzés beilni a versenyi-
lesbe, teljesen mashogy dll hozza az ember a jatékhoz. En azt

venni a faradsagot, kiproblni kormannyal, pedallal és Gssze-
hasonlitani az elérhetd auto/palya felaliasban valos felvételek-
cl. Megleps losz, mennyire kzelifink a valésaghoz

Az FICE is maximalisan bevahoho a hozzo fiizott remenyeket,

lacisban nem ériel a G yellen hibéia,
hogy méq o 200605 cutékicl bohockodunk det ?|esen rendben
vannak a palyak. En gy csindltam oz idei évet, hogy az akiug-
lis hétvegi npgydq plyajan tesztellem 1-vagy 2 hetet, mindi
futam eltt. gy végre teljesen képben voltam a belsé kumercs?e|
vételeknél, + jobban hangulatba keriiltem a hévegére. (FUJI- és
SPA+ kivéve.) A kirdlység az az, hogy pl. a YouTuberrol lerén:
fott wdeok uluﬂun |cv||hutsz a veze'eseden |emuso|lvc Alonsoek

icces

gok alapién, hogy pl. Monacsban a Rascasse el hova dobal-
jak vissza a sebességet, aztan kiprobalni ,sajat kezileg”.) Kitett
magaért a liverpooli studié. Kivancsian varom a folytatdst. Bar
az igazi ebbd| is egy POLYPHONY verzio lenne.

Fe|?eszlesek még? Néha jatszhainek bukoban. Motoros is
megleszi. Azln kéne még szerezni egy SPARCO overdlt, szi-
goruan tzallot, PUMA F1 cipével+ kesztydvel

Jameg jol jénne, ha valaki razna székkel egyitt, amikor a ka-
vicségyban sodrédok...




Rendeld meg most!

Az ajanlatrol teljes koru tajékoztatast az 576 KByte iizletekben kérhets:

Az izletek listajat megtaldlod a magazin 54. oldalan

és a www.576.hu honlapon. i nw te
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Ez nem

NOD32

antivirus system

Nem minden virusirtd egyforma. A sokszorosan dijnyertes
NOD32 védelmet nydjt a virusok, a kémprogramok,
a rootkit-ek és a kéretlen reklamprogramok ellen
is. Gyors keresdmotorjanak kdszonhet6en mindemellett
nem lassitja le a szdmitogépedet.

Tedd prébara!
Az ingyenes tesztverzi6 letdlthetd honlapunkrol.

www.nod32.hu

Kaphato
az 576 uzletekben!




