——. T AN
O BBJAI ¢ JERICHO ® CODY o ASSASSIN'S CREED ¢ BIACKSITE: AREA Si ¢ MANHUNT 2
g | ® ETER SONATA e SILENT HILL: ORIG SESSIONS ¢ ORCS & ELVES




rewesonos 06 70 365 0385 .
Csomagkuldo SZOLGALAT -

PLAYSTATION 3 | DS/IGBA ¢ GAME BOY ADVANCE

Army of Two 16998 2008 elssnév Alien Syndrome 12999 kaphato! Bee Movie (Mézengiizok) 9998
Assassin's Creed 16998  kaphato! Beowulf 11999  december Big Brain Academy DS 8999
Beowulf 16998  kaphato! Burnout Dominator 11999  kaphato! Boogie 9998
Call of Duty 4 16998  kaphato! Daxter Platinum 5999 kaphato! Diddy Kong Racing 11999
Clive Barker's Jericho 16998  kaphato! Driver 1976 9998  kaphato! Donkey kong Jungle Climber 11999
Colin Mcrae DIRT 16998  kaphato! F106 5999  kaphato! EA Playground 9998
Eye Kamera + Eye Create 10999  kaphato! FIFA 06 Platinum 6499 kaphato! FIFA08 DS 9998
Eye of Judgement + kamera + jatékasztal 27999  kaphato! FIFA 08 11999 kaphato! Harry Potter A Fonix Rendje DS/GBA 9998
FIFA Q8 16998  kaphato! Gangs of London 5999  kaphato! High School Musical DS 8999
Fight Night Round 3 16998  kaphato! Harry Potter A Fénix Rendje 7499 akcios Hotel Dusk Room 215 DS 11999
Folklore 16998  kaphato! Heatseeker 8999  kaphato! Impossible Mission /csak nalunk/ 7999
GTA V. eldrendelhetd 16998  2008-ban! Impossible Mission /csak nalunk/ 7999  kaphato! Legend of Zelda Phantom Hourglass 11999
Guitar Hero Ill (gitérral) 25998  december LocoRoco 5999  kaphato! Lego Star Wars The Complete Saga 9998
Half-Life 2 Orange B. 16998  december Lords of the Rings Tactics 6499  kaphato! Mario Kart DS 11999
Harry Potter A Fonix Rendje 14999 akcios Medal of Honor Heroes 2 11999  december Mario Party DS 11999
Heavenly Sword 16998  kaphato! Mortal Kombat Unchained 6499  kaphato! Mario Slam Basketball 11999
Kane & Lynch Dead Men 16998  december Need For Speed Pro Street 11999 2008 elssn. év Mario VS Donkey 2 March of the Minis DS 11999
Lair 16998 kaphato! PSP Film konvertalé program 3998  kaphato! MySims 9998
Lego Star Wars The Complete Saga 16998  kaphato! Pursuit Force (varhatdan magyar felirattal) 11999 december Need For Speed Pro Street 9998
Medal of Honor Airborne 16998  december Sega Rally 12999  kaphato! New Super Mario DS 11999
Nascar 08 16998  kaphato! Star Wars Battlefront 2 Platinum 7999  kaphato! Orcs & Elves 9998
NBA 08 16998 kaphato! Star Wars Renegade Squadron 12999  kaphato! Pokémon Diamond 11999
Need For Speed Pro Street 16998  kaphato! Syphon Filter Logan's Shadow 11999 kaphato! Pokémon Pearl 11999
Ninja Gaiden Sigma 11999 akcios Tekken Dark Ressurection kaphato! Pony Friends 10499
Ratchet & Clank Tools of Destruction 16998  kaphato! The Godfather kaphato! Sims 2 Pets (Hazi kedvencek) DS/GBA 9998
SEGA Rally 17999 kaphato! The Simpsons kaphato! Sonic Rush Adventure 12999
The Simpsons 16998  kaphato! The Sims 2 Castaway kaphato! Super Mario 64 DS 11999
Uncharted . 16998  december PSP Slim / vékonyabb és TV-re is kapcsolhaté! 47999 hitelre is ! The Simpsons The Game 9998
Unreal Tournament 3 16998  december The Sims 2 Castaway

PS3 GEP+Spider-Man BD film akcios hitelre is ! Nintendo Wii Wi i Touchmaster

+ MySi
PS2 Playstation.2 [T Ao 1] el o leEe ol
Boogie+Mikrofon 14999  kaphato!
Carnival Funfair Games 7999 kaphato!
EA Playground 9998 kaphatd! African Safari (Cabela's)

Bee Movie (Mézenglizok) 12998  december XBOX 360

14999  december

11999  december 5
! . . T FIFAQ8 14999 kaphaté!  Amyof Two
FIFA 08 - ismet magyar szinkronnal ! - 14999 kaphatdl oy potter A Fonix Rendje 14999  kaphatd!  Assassin's Creed 16998

zgg‘gf""’l‘v‘:fllfl Xl :;ggg ka;f‘;'("; Madden NFL 08 14999 kaphald!  Bioshock ' 15999
Guitar Hero Il (gitaral) = 21999 kaphalbi m:pg g aSnoynéc at The Olympic Games gggg E:g:::gs g;ns:cik Steel Case / fém dobozos / :gggg
., : i ! lacksite
e sas | e .| M) Shitors Chered Foottal 13998  kaphatdl  Blazing Angels of WW II 16998
TR 1999 poopere  Medal of Honor Heroes 2 14999  december  Call of Duty 3 7499
M: d;;" ior Vit i k:;h:‘gi Metroid Prime 3: Corruption 13998 kaphal{:i Call of Duty 4 16998
MySims 14390 decesiber MySims 14999 kaphato! Clive Barkers's Jericho 16998
Nascar 08 14999 kaphatel e 38 1490 eenaiti | Coiin Mimo DIXT 1o
NBALIVE 08 14999 Kaphato! Need For Speed Carbon 14999 Kkaphats! Crackdown Classic 7999
B Sboed Pro el 9008 e Neefi For Speed PmSIre_ei 14999 kaphato! Dead Rising 7999
g;i:r é’;n:ﬂs Sl Pokémon Battle Revolution » 13998  december  FIFA08 -szinkronos- 16998
Pro Evlufian Soccer 08 14999 kaphato! Resident Evil : The Umbrella Chronicles 13998  december Forza 2 Motorsport - szinkronos ! - 16998
- 3 Resident Evil 4 Wii Edition 13998  kaphato! Guitar Hero Ill (gitarral) 25999
Sypho_n Filter Dark Mirror 13998 kaphalqi Spider-Man 3 14999 kaphato! Half Life 2 Orange B. 16998
The Simpsons 14999 kaphatcl s per Mario Galaxy 13998 kaphats!  Halo3 16998
%I:;”Sugs .2 Castaway 13283 kaphalo Super Paper Mario 13998 kaphato! Harry Potter és A Fonix Rendje - szinkronos! 14999
Yipies 5 Rapfia: The Legend of Zelda : Twillight Princess 16998 kaphato! John Woo Present: Stranglehold Collector's Edition 16998
PS2 Gép+Memo Card+2db Dual Shock joy 39990 The Simpsons Game 14999 kaphato! Kane & Lynch Dead Men 16998
The Sims 2 Castaway 14999 kaphaté! Mass Effect 16998
82 Blat um SIAK % The Sims 2 Pets 14999 kaphaté! Medal of Honor Airborne 16998
Arthur and the Invicibles kaphato! Wario Ware Smooth Moves 14999  kaphatd!  Moto GP 07 16998
Battlefield 2 Platinum kaphato! Wii Play+ Controller 14999 kaphato! Need For Speed Most Wanted Classic 7499
Slack P(Ie;n;;lrs tap;at{)i Nintendo Wii késziilék+MySims+Wii Sport 69990 hitelre is! Need For Speed ProStreet 16998
urnoul latinum aphato! Overlord 16998
Burnout Revenge Platinum kaphato! _ % 5 % 5 T Pro Evolution Soccer 08 16998
Call of Duty 2 Big Red One Platinum kaphato! L CEREES T TEECA I E G EESEVGIIE®  Project Gotham Racing 4 - magyar felirattal 16998
Call of Duty 3 Platinum kaphato! 1 Sega Rall 179
Devil May Cry 2 Platinum kaphato! i U 576 I'IU Skg(e ! 15932
Devil May Cry 3 Special Edition kaphato! . Stuntman Ignition 16998
Eyeloy Play 3 + kamera kaphats! Az érvaltotatés jogat fenntartjuk, valamint a megjelendsi détumok viltozhatnak! i Gimocone Game 16008
Fifa Street 2 Platinum kapha{u' A TimeShift 16998
Gran Turismo 4 Platlnum‘ | 3 'zig: Eeza gg : :g: ;g% Tomb BaiderAnniyersary 14999
grand ThegAuto gl, Platinum : ! + Campona 06 1424 3424 Viva P!nala Classic : 7999
v i T .
Grand el Al e O x‘ ! SEllropaik 061280 9585 XBoX 360 Konzol Halo 3 Design+HALO 3 jaték hitelre is!
Nead for Speed Underground 2 Platnum ! 3 Mamimin se1snae e
* Need for S’;eed Most V%ar\ted Platinum ] Bolls Conter 0614194117
Orimudha 2 5 * WestEnd 061238 7576
i Sl L tozani 16
s 4 + Kecskemét Malom 0676328 119 J J
Madagascar Platinum | * Kanizsa Centrum . 0693317179
Shrek 2 Platinum « Szeged Plaza 06 62 468 978
Tekken 5 Platinum + Tatabanya Vértes Center 06 34 801 440
True Crime Streets of L.A. Platinum

True Crime New York City Platinum
Tourist Trophy kaphatol
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2007 december —
makosplaystation, didsxoox, wihalaszlié

november elején elkezdddik - mondjuk, ha a kereskedskon és a kiadékon

molna, egész évben szezon lenne, de akkor a fejlesztdket széges kor-
bacesal kéne verni, meg non-stop klénozni, amit tudvalevéleg filtanak bizonyos t5r-
vények. llyenkor a kiadok lelki szemei elétt megjelennek a kedves vasarlok nyitott
pénztércai, almukban pedig repkeds bankékat és susogé bankkartyakat vizional-
nak. A kedves jatékos szintogy almodik, sét vagyakozik is, csudi programokkal tol-
tatt orakra, és ha ez a két shaj talalkozik, ergo egy sikeres game képében materia-
lizalédik, akkor nagy az &rom mindkét részrs|, mindenki megkapja, amire vagyik,
és a vilag forog tovabb, tjabb nap a Paradicsomban, csok, puszi, sziasztok, mi
voltunk a P. Mobil.

Az 576 Konzol meg oft van valahol a ketts kézétt, és igyekszik ugy helyezkedni,
hogy mindenki boldog legyen: a kiads is, meg a vésarlé is kiszolgélva érezze ma-
gat, mert hat karacsony van, ennyi mindenkinek jar.

Lezértuk az év utolsé Konzoljt... és elégedett vagyok. Ami nagy jaték volt, ami
széra volt érdemes, azt mind bemutattuk, minden géptipusra, minden egykonzol-
hivének és a mindenevsknek is kedvezve. Romma jétszottuk magunkat, megirtuk a

ki k a pontszamokat, minden cimnek érdemei szerint — sét, még
idében is meg fogunk jelenni, bar ezt igy egy héttel a jeles esemény elétt még nem
szeretném elkiabalni. Innentdl ti, olvasék, gumerek veszitek at a fészerepet: eldon-
titek, mit szeretnétek a karacsonyfa alatt latni, és mit szeretnétek odatenni, aztén ha
minden terv szerint alakul, nincs mas hatra, csak végigjatszani az Gnnepet.

Azt, hogy sikeriilt-e min&ségben és tartalomban felilmolni az eléz8 két szamot, ti
fogjatok eldsnteni. Szerintem nem kénny( a zsiri dolga, de remélem, hogy ked-
vezd pontszamokat osztotok ki nekiink, és jovére is megtiszteltek minket azzal,
hogy megveszitek Magyarorszag legrégebb éta piacon levs konzolos Gjsagat. A
megszallott jatékosok magazinjat.

! f an ugye ez a bizonyos karacsonyi szezon, ami videojéték-orszagban mar

Mindenkinek nagyon boldog, nyugis karécsonyi innepeket és egy olyan 0j évet ki-
vénok, ami nem rosszabb, mint az eléz8. Sok 6 gémet, Gj konzolt, Gj tévét, erdsitét,
kontrollert, és egy nagy adag kedvet a jatékhoz. Szegasztok!

Martin

Az 576 Konzol pontozasi rendszere

1 - 2.5 - Csak sajat felelésségre. Mi széltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3 - 4.5 - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne vérj téle sokat.
5 - 5.5 - Teljesen &tlagos, jatszhatd stuff. Néhany késza éréra biztos lek6t majd.
6 - 7.5 - Jopofa! Egy prébat mindenképpen megér. Taldn még ra is kattansz?!
8 - 9.5 - Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalédni benne!
10 - Kihagyhatatlan, mindenki szamara kételez6, 576 Konzol favorit! Kirély!
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2 85z utolsé traktusa, és a tél eleje hirszempontbsl min-
Adig holfids: o kiadék ilyenkor nem az Gj bejelentések-

re, hanem a soros, nagy bevételtermelének szant siker-
véaromanyosok prcmoclomraioncentrulnck A decemberi hir-
rovo sz ek megleelsen g syt o
megszokotinal — Je az apré (néha nem is olyan apré) szine-
seknél nagy erékkel pc'olluk a szezondlis rést, erre a honapra
is jutott béségesen csemegézni valo.

RACE DRIVER: GRID (X360, PS3)

A Codemasters varidl és atnevez: a Race Driver széria elsé
nextgen (illetve mér béven kurrens generacié, de valahogy csak
meg kell kukinbazieti...) epizadia korabban a kissé megié-
veszt Race Driver One (munka)cimen futott — most végleges
nevet kapott a gyermek, a jaték dobozén a Race Driver
GRID folral fog irtani. Az amerik cimmel még 15bbet ke
varnak Kodmesterék, oft a Colin McRae DIRT is egyszerGen
DIRT-ként futott (a fruglkus koriilmények kszott elhunyt skot p\

morzsak i igen. A A fe||eszvok)o| szarmazé informaciok szerint a
kordbbi, alyakra koncentralé szagulda

molté, a GRID-be fobb vérosi ‘\elyszm épitenek. Ezek kozoh
amerikai nagyvcrosok (Washington D.C., Detroit, vagy San
Francisco) és japén metropoliszok is szerepelni fogn: i, az
elgbbiek a klasszikus utcai versenyeknek adnak ofthont, a ja-
pan kollegaknal pedig durvulens driftelds viadalokon vehefiink
o e, A ik copin o krcebon nbh o -

lsta neve keveset mondott az amerikainak, Isten

ja...), igy most is messze szémzik a Race Driver elétagot a

cimbdl, az Allamokban egyszerGen GRID néven fut a jaték.

A cimes kavarés utén mondjunk valamit magéré| a jatékrél is
— infohegyek sajna még nem dllnak rendelkezésre, de aprol

4 )) 576 konzol

muléciéra hangsolyt fektets széria arkad ) irényba moz-
dul, veszélyesen megkézelitve a Need for Speed dltal uralt vi-
zeket. Ru|ph Fulton, a GRID vezets dizéjnere elmondta példa-
ul, ho y az Gj jatekban nem ‘nagyon akarnak olyan mellekzén-
gékkel Fog|u|,<ozn| mint a jarmd részletes bedllitaso, vagy az
auté cicomazasa, 6t idézve , A GRID arra fékuszél, ami a rajt-
16l a kockés zasz/wg 6rténik: o dréméra, a rivalizéldsra, az
agressziéra és a balesetekre.” A latvannyal biztos nem lesz
bai, 6 GRID a DIRT-ben mér bizonyitott NEON moor (heij, ez
a sok {is 5z6!) tovak verzidjat |

els képek alapién hatérozotian kellemes hotskonyssgi on

A megjelenés még odébb van: a Codemasters Xbox 360-ra
és Playstation 3-ra_hozza ki a GRID-et, a jelenlegi terveknek
hegfelelgen volarilkor 2008 kzspén; vagyis biston saémit-
hatunk a nyéri premierre.

DRAGON QUEST IV (DS)

A Dragon Quest IV eredefileg 1990 februariaban jelent
meg Japanban a Famicomra (azaz a NES-re, ahogy mi ismer-
juk). Az angol nyelvij (amerikai) kiadas kézel két évet vératoft
magéra, az Enix (hol volt még akkor az ésszeolvadas a Squ
are-rell) 1992 oktéberében hajitotta piacra a jatékot az Alla-
mokban, Dragon Warrior IV cimen. A DQIV megélt egy Gjra-

feldolgozast is, méghozza az elsd Playstationre. Az haromdés

(a Dragon Quest Vil motorjat hasznélta - a kérnyezet poligo-
nos, a karakterek azonban sprite-ok), tartalmilag némil eg
bovnen (egy teljesen 6 Fe|eze0e| csaptak hozzé a sztorihoz) o-

a PS1 akfiv anak legvégén, 2001 novem-
berében hmud'a be Japant - &s az elézefes igéreteket megha-
zudtolva soha nem tavozott onnan, a nyugati verziot maig is-
mereflen okokbl (mert rosszul Fogyon a Dragon Quest VIl Ja-
pénon kiviil?) agyoncsaptak.

EZT a mifelénk soha meg nem jelent DQIV tjragondolast onfi
most zsebkonzolos formaba a Square Enix, a Japanban jelen-
leg legnépszeribb platformot, a Nintendo DS+ célozva be vele.
Mit hozhat egy remake remake-je, a harmadszor Ofjéra eresz-




teft negyedik rész2 Meglepetés: kifejezetten sokat. A grafikan to-
vébb csiszoltak, a DS-es Dragon Quest IV ugyan dlapvetéen to-
véabbra is a PS1-es vizudlis alapokat hasznélia, de fol is mutat
azokon - a vérosokban egyszerre két képernydn zajlik az akeio
(azon ritka jatékok egyike, melyek lehes 3D- 'vurczsolnuk mlnd
ket i(||e|zore) a tereptargyak némileg

is rengeteget + 3 H:: oz eredef, NES
es valtozatban a szomyek nem vohuk clnlmc|vc PS1-en kizére-

A hangok ferén is tapasztalhaté véliozas: 8bb lesz belsluk,
és jobb mingségtiek lesznek. A zene nagyja tovébbra is midi,
de a fétema megku ta a maga j6l megeérdemelt ncgyzeneko—
ri kezelését - Ojra élveﬂek a Tokyo Metropolitan Symphony
Orchesiruf Koichi Suglyama, c:z eredeh jatek zeneszerzo|e
vezenyh £s ha mér a 8knél tartunk, k

még egy nevet: ahogy az dsszes szamozott Dragon Quest ese-
tében, most s A/ﬂm Tonyama (a Dragon| Bo“ npukop] a kur

lag a harcokban | okat — most

mindenhol, minden korilmeények kszétt mozognak. A Sauenix

teljesen lecserélte a PS1-en sokat birdt kezelgglule)ei az 0 fe-

\u|er szep, i, |og|kus és aﬂu:ha!o nem. uiolsosorban pedig az
lett o

o|10|to|< is kapnak egy bonuszt a DS verzichan: a kibévitett
Emigrans Varosban az eddig megszerzett karaktereket lehet
elbol Efmlm a DS wireless kapcsolatan keresztiil.

A Dragon Quest IV DS Japénban nem sokkal az e havi Kon-
zol megielenése elétt kerilt a boltokba — eurépai / amerikai
megielenési idépontja még nincs, de ez nem jelenti azt, hogy
nem is lesz. A Dragon Quest VIIl |c| szerepelt nyugaton, a DS-
es mellekagak (legutobb a Dragon Quest Monsters Joker) sem
telesitettek rossz% lada pezsgst meriink ré rakni, hogy a
DQIV DS verzidja is atissza az éceant. A Square Enix pedig
tovébb pérgeti a remake-malmot: a Dragon Quest V és VI DS-
es Gjragondolasai a tervek szerint 2008-ban érkeznek.

DEAD ISLAND (XBOX 360)

A zombis jatékoknak nagy hagyoménya van minden platfor-
mon, és gyakorlatilag soha nem mennek ki a divatbsl. Hany
zombis jatékra is varunk mostansag? J6 sokra, ift van példaul
a Resident Evil Umbrella Chronicles, lesz Resident 5, valoszi-
ntleg kapunk Dead Rising 2-6t, és talén @ Sony-ndl is hegesz-
tik mér a Forbiddden Siren harmadik részét... A varakozas
terhét jovére varatlan helyrdl (Lengyelorszaghol) érkezs zom-
bis interakcié enyhiti: o Dead Island tgyesen kombindlia a
,szabadon bejérhatsz mindent, és a forténet is elég nyitott” jé-
tékmenetet az éléholtakkal és az eddig mashol még nem na-
gyon latott vizualis megoldasokkal.

A Halott Sziget sztorija szémtalan zombifilm c|cp]1e|yze'ef
idézi: egy fitokzatos szigeten eltint baratng, erss vagy az
asszonypaitds ismételt kézre keritésére — és persze szamtalan

robléma. Peldaul olyusm hcgy a szigefet |cvcreszO éléholtak
E‘zkpk akik | k belslink. A
feladata adott - ol kell élni, &s meg kell talélni az elksborolt ba-
ranét. A Dead Island szlgeoe massziv ferep, kozel Given négy-
zetmérfdldnyi ferilefet jarhatunk be — nem csak gyalogosan,
lesznek jarmavek is, me’yekkel igy 80 kilométernyi aszfal fesikot
|urharunk be. A perspeknvu sajat szemszégli, a Dead Island
mégsem hagyomanyos FPS — a Fe||esz|ol< (Techland) tsbbszor
hcngsulyozm{ hogy a jatékuk nem szimpla lovélde, inkdl

(8ket idézve) ,sajat szemszogi t0léls akcisjatek”. A k1|e|en9es
nek némi alapot ad, hogy nem csak lsfegyverekkel zoboluzhof

kokm torik, de a feszitévas itt is pont olyan massziv, és megblz
hat fegyver, mint példaul a HcIF Life-ban. A mértes sziget z6-
nékra lesz osziva, éretek szerint — nem
korlétozza semmiben a felfedezs ked kost, a terilet nyi-
tott, és szabadon bejarhato / beutazhaté. Nem csak zombik
ksborolnak szigeten, lulc“(ozunl( eulelokke\ is - 8k csopa'ok-
ba verédve élnek tol, d k velik, ki
fogadhatunk el tslik, sét, a kilénféle bundakkol kialakitott vi-
szony dllitslag a |onenev Végkifeiletét s erssen befolyasolja.

A Docd Hland alf o Techland sofét feflesziésd technologic-
a dilborog. A motor legfényesebben ragyogé pontia a séri-
Iesmodell ennek kAemeﬁ(edo megvaldsitas a egy horror-jaték-
ndl e ya|vc|cn nem hatrany, ugye. A Techland tsbb szinfij sé-
ru|essgker igér, a jatekban { ilelﬁe?o Gsszes karakter-modell ha-
rom ,szintre” van osziva - bér, hos és csont - ezek pedig egy-
méstdl figgetlenil, tbb fokozatban sériilhetnek. Az ered-
mény: igen?élvényos roncsolds és rothadas (a neten kering ro-
la egy video, érdemes megnézni), és tjdonsag minden egyes
harenal - oz Gtésein ésc lovéseink nyoma mindig més és mas
lesz, ha minden igaz.

A Dead Island PC pro|ekmek indult, de késziil Xbox 360-ra is.
A megjelenés id l6pontia egyelére erGsen bizonytalan, ha min-
den jél megy, még 2008- Ecn talalkozhatunk vele.

L: az életiinkre 15r8 zombi-horddkat, hanem g;

rmit fegyverként hasznalhatunk, ami a keziink tgysbe ckcé
o torméerd! felragadot szék a hormadik csapas in szilan-

BOMBERMAN LAND (DS, PSP, WII)

A Hudson mostandban nagyon 4j utakra akarja terelni a
Bomberman sorozatot: a legutsbbi, sstét hangulatira hang-
szerelt, cyborgos felvonas ckkoru' bukoﬁ mint az o|a||c a kr
adé most visszatér a K
hez. Mérmint: rafikai téren nyulnck csck vissza az elézmé-

Emenet er8sen més, mint korabban. A Hudson

jaték felépitése erssen hasonlit a él bejératott Mario Party for-
muléra, az dtven kilonbdzd mini-jatékot itt is tablakra fiztek

576 konzol {{ §



nem lenne, igy nem is lett: a Sonic Riders keisegbeenoen koz-
epesnek |nd\ﬁo majd gyorsan unalomba, és nem utolsésorban
frusztracioba fu||uc!o jatek — okéletesen illeszkedik a Sega
Nagy Pro|ek0|ebe me|yne|< legfsbb tétele gyermekkorunk me-

ési ce? attal persze, mert

P ogy erdemes
A projekt miksdik, egyebkem e|o bizonyitéekul pedig a Sonlc
Riders: Zero Gravity szolgdaljon. A fentiek utén |gen kon-
nyu kimatekozni, hogy itt bizony folytatasrél van szé. Legin-
b Witre, de mive o gy sem o rafka szemt (o Sed-
rul a Sonic i ikat tekintve
pléne nem), igy nyugodt szivvel bevollalharo egy PS2 verzi6 is.
Ujabb &szinteségi roham kévetkezik: KIZAROLAG ezért irunk
r6la, mérmint a PS2 kivetilés miatt. A kis hazankban még min-
dig szép szamban fellelhets PS2 9u|u|ok szamara ugyanis las-
san kivrilni latszik a hirszekeis, a ?ep lassan, de biztosan bel-

fel - jatekokbol egyébként lesz siven, a versenyzss huncutsa-
joktol a sport-utanérzéseken at a 6valdéz6s megmozdulaso-
ig. Az ilyen mini-jatékos kollekciok mindig is tobbjatékos for-
maban miksdtek igazan, ezt a Bomberman Land sem hagyja
ki: a szingli sromakre koncentralo Adventure mod mellett mmd
az dtven |urek hato lesz ta ban is - egyszerr
ximum négyen eshetink egymusno“( Az 0 Bombermant
elsésorban  zsebkonzolokra (Nintendo DS-re és Playstafion
Portable-re) szanja a Hudson, de a biztonsag kedvéert készil
beléle Wii valtozat is. Majd elfe|e|teﬂu|( a nagy minijatékozas
mellett a lemezen / l(urthn oft lapul majd az eredeti, robbant-
gatos Bomberman is — ha esefleg elfelejtetted volna, hogy mi-
értis az a jaték cime, ami.

A Bomberman Land |e|en| nem rendelkezik eurépai megje-
lenési idéponttal, az Allamokban januar végén debital.

SONIC RIDERS: ZERO GRAVITY
PS2)

(Wil

ép anyvgdijas korba, mi pedig srilink, ha akad valami Gjdon-
ség, amird| hlrugylleg irni lehet. Széval Sonic Riders, és Zero
Gravity. Az alapbtlet marad (vad versengés, trokkikkel spékel-
ve, futurisztikus jarganyokon), az &sszetevék azonban némileg
vétoztak. Neml'eg, mert trikk fronton csak kétféle Gj képesség
érhetd el: a Gravity Boost egy feketelyuk segitségével gyorsit be
nagyon, a Gravity Control pedig a pélya gravitéciojat véltoz-
tafja meg a klvcnt |ronyba gyors fordulokal és az alternativ ot
vonalak . Ajarmivek fe-
rén sem fapusz'ulha'o radikalis urzeno| bévités, az eddigi infok
alapién & osszesen ket |cr%annya| erosodlk a korabbi kindlat. Ta-
lan ezt kivanjck ellensolyozni azzal, hogy menet (értsd: ver-
seny) kozben is lehet majd |urmuver valtani, pomombbun az

letileg valasztott gépet mas alakba ditranszformalni. A ver-
senyeken kivili tuning is marad, a Sega negyvenféle fejlesztési
lehetdséget igér. A palyak szama tizenhat (nyolc vilag, vilagon-
ként két aréna), vélaszthaté karakterekbd| pedig kerek fizen-
nyolcat mutat a szamlélé - nyolcat mér felfedtek (Sonic, Tails,

Knuckles, Amy Rose, Jet the Hawk, Wave the Swallow, Storm
the Albam;ss &s NiGHTS), fiz ped:g meglepetés. Iranyités terén

A hirszerkeszté teljesen szinte lesz: gy(lélte a Sonic Riders-
t. Kiméletlenill, szivbsl, ahogy jatékot gyilsini lehet - és ahogy
a Sonic Riders esetében abszolgt érdemes. A gombamod sza-
Eorodo Somc mellekugok tan |eggyengebb|kero| van 26, elss
likkre , és a sorozat seb ahoz jol il-
leszkedének in6 koncepcioval a hata mogat. Jelesil: mi len-
ne, ha Sonic, bardtai, és izlettérsai legdeszkara ... plusz min-
denféle egyeb |argunyokro) pattannanak, és alaposan ksrbe-
versenyeznék a (Sonic) univerzumot? Az lenne, hogy semmi

6 )) 576 konzol

a Wii pia a maga kdtelezS exirdit (a mozgasérzékelds
vezérlést — bar még nem arultak el, hogy pontosan hogyan is
miksdik), multiplayer fronton pedig hérom darab iv’:'ékmédru
(Free Race, World Grand Prix és Survival) lehet szamitani, az
online versengés szigory mellézésével - Wii-n a més |ulel<osok
dltal feldobalt szellem-f kat tudjuk maijd leszij

gunkhoz, és offline kiizdeni velik.

Megjelenés? A csendes januarban, io ese”yel pélyazva a
megmaradt kemenyvonulus ru|ongok es a szerm allal mosfa-
naban mkc (aj

u[acsonyan tarté)
gyerkocok karucsony kérnyekén begy(ijtott pénzecskéire.

APROLEK

> Teljesen varatlanul, december |ege|e|en tortént meg az év

gnagyobb szabaso elek? Az Acti-

ision és a Vivendi, azaz ke' nagy molto onasklado Az
Gjonnan létrejstt cég neve alapbsl erjekes nem Activision Vi-
vendi (ahogy azt vara az ember), hanem Activision Bliz-
zard. Miért is2 Mert a Vivendi koronaékszere a Blizzard, sét,
nyugodtan elmondhatiuk, hogy &k adik a kiadé bevételének
|e|en005 részét az elmolt az években. A Blizzard egész egysze-
ren jobban csengd markanév, elég csak a World of War-
craft eldfizetsk szerény, mostansag mar kilencmilliés (igen,
kilenc, és uténa hat nulla) taboréra gondolnunk.

Az izlet részletei homé[yosak, pénziigyi oldalrél annyit lehet

tudni, hogy az egyesilés nyoman egy kozel 19 milliard dollaros
(forintra nem szamoljuk at, legyen eleg annyi, hogy becsukott
szemmel kifizethets lenne beldle az éves magyar allamhaztar-
tasi hiany...) mega-kiads jétt létre, mellyel (nagysagéban és
értékében) kizérslag az Efedromc Arfs tudna versenyezni a
third-party jatekgyartok kszil.

ACTijlZ/1on.

Az 0j cégben egyébként a Vivendi birtokolja a iobbsegl tulaj-
dont (52 szazaleE] Mostantsl olyan szenuL keriltek egy tets
ala, mint a Call of Duty, a Tony Hawk, a Crash, a Diablo, a
Starcraft, va jy o fentebb mar em|ege|eﬂ évente szazmillios
nagysagrendii (dollarban persze) bevételt termels aranyba-
nya, a World of Warcraft.

Az Activision Blizzard-nak hivatalos logéja egyelére nincs, de
egy amerikai férumon &ssze fotdsoppoltak egy jopofat, a hir
mellett ezt lathatjatok.

>> chekbeplemes csupaszon, numero egy: Deus Ex 3. Az
tia a PC mellett konzolokon is futé, a sajét szem-
zést implantokkal és tobbréti probléma-megol-
dcssal parosité futurisztikus Deus Ex sorozatot — ami leginkabb
azért érdekes, mert a masodik rész szolidan megbukott. A har-
madik részt nem az eredefi fejlesztégarda hegeszti, nem is
tudnak, hiszen 8k (az lon Storm) azéta megszintek létezni, a
csapat ezer felé szaladt. Az Eidos frissen létrehozott montrea-
h reszlege kapta a feladatot, o pro|e|d €ppen most jutott tol o

alis fazison - igy infoval
nem smlgothq.unk réla, kepeink sincsenek, az egyeﬂen tam-
pontot a f (http://www.
al.com/en/games.html) megfeklnfheto révidke animécié (mi-
nimal CGl, ?ehrc'okkal) jelenti. Vugrls korai szckaszbcn tart
a fejleszté ennek Gleg csak
2009-ben, egyeTore pontosan nem megnevezett platformokra
{02 X360 2 & P53 negyon volossingnak 1mi)

>> Jatékbejelentés csupaszon, numero ketté: Ghostbusters.
Korabban egy kiszivérgott, nagyon- nagyon révidke protofipus
videot lathattunk csak beléle, most mar abszoldt hivatalos:
2008-ban jén a multiplatform Ghestbusters jaték.

A Szellemirtok interaktiv kalandjérol egyébként az amerikai
Gamelnformer elézetes- szekc|o|uLan |rh:|( elészér, azian par



napra ré feltintek az elsé képek a jatekbél. Sajna infok it sem
nag(on alinak rendelkezésre (akkor a ,jatékos” szekcisban ir-
nénk il nem it} egy-két aprébb érdekesség azonban még
igy is nupv!lagot latott. Peldaul az, hogy az eredeti sze-
replégérda (Harold Ramis, Dan Aykroyd, és Bil Murray) is
erSsen érintettek a jatekban, 6k adjdk a szereplék hangjait, és
jatek forgatoksnyvének megirasaban is szerepet vallalnal

sztori nem a kordbbi esemenyeke! dolgozza fel, hanem folyiu—
tas lesz — ha ig teszik, jatékformaban készil el a Ghostbus-
ters 3. Aho y ér ezik lovc bi (érdemleges) info, mlndenkeppen
vlssza'erunE ré, gyermekkorunkban Luke Skywulker és Han So-

egy kanadai fejleszti konferencién nyilatkozott a jatékrél a
sajtonak, véleményét roviden, de roppant célratoréen fogal-
mazva meg: ,Az egész projekt el volt b****a”. Smith a som-
mas kijelentés utan elmondta, hogy nagyon rossz periédust
tudhat maga mégétt, a ‘(Iudob' Pyukmn dlig par napot kup

nem t0l fényesen. A Nintendo egyenesen a lista utolsé he-
lyén nyitott, nulla pontot érdemelve ki, de nem jért jobban a
Microsoft sem — 6k is az ufolso kizt tanyaznak. A Green-
peace szerint mindkét cég fontos kdrnyezetvédelmi szempon-
tokat hagy figyelmen kivil a konzoljaik gyéartésa sorén - a

tak egy-egy fontos |u'eke|em g , egy év-
el el o ok s romokban. hever, é ilimayorsan,
apkodva kellett jatszhaté formaba pofozmuk - ahogy & fo-
clmazt ol situszbol egyenesen o végleges vemoﬁa o
vunk A Midway szovivéie ,Smith nyilvanos fe anak”

kozstt a termékek alapanyagai, a természetes le-
bontodasuk idefe, a cserére val6 hajlandosag, az Grafelhasz-
nélas mérteke és a vasarloik tajékoztatasa szerepel, eg éb-
kent. Egyedul a Sony-t nem os'orozka a szervezet: Sk vi-
szonylag jo f i idén, tekintve, hogy

nevezte a direktor kijelentéseit — és valéban, Smith mar nem

lo utén harmadsorban szellemirtok dhajtottunk Ienm hu egy-
szer felnéviink. Nem rohagni, még boven Ssszejohet! -

>> Jatékbejelentés csupaszon, numero hérom: Rainbow
Six Vegas 2. A Szivarvany Osztag Vegas-i kalandja is foly-
tatodik a jelek szerint — az Ubisoft révid sajtokszleményben
2008 tavaszéra (marcius magassagara) dak:||c a folytatast.
Részletek itt sem ismertek (illetve: van egy darab arva kép, ami
akér az eléz8 részbél is szarmazhatnal, csok a platform-ori-
entacio koril volt és van némi kavaras. A jaték érkeztét beha-
rangozé kbzleményben az Ubi ,kurrens konzolokrol” beszél,
két nappal késsbb pedxg felléttek a jateknak egy olyan termek-
oldalt, ahol kizarslag a PC-s és Xbox 360-as verzié szerepelt.
Most akkor exkluziv, vagy nem exkluziv, vagy mi van? Ha osz-
lik a homaly, erre is visszatérink.

>> Csokkenti a Sony a Playstation 3 fejleszt6i csomagok
(azaz a devkitek) arat — nem kicsit, nagyon, kézel az eregeh

dolgozik o Midvay-nél, elepet (el irigiék vono, &

| kapesolatban rogtén pletykak l(erek
labra annok idején Smith volt a Deus Ex széria vezets dizaj-
nere, amib| ugyebar (fentebb olvashatiok réla) most készil a
harmadik rész - igy lehet, hog a nyllatkozav &s hirtelen tavo-
265 idézitése nem csupdn a véletlen mive. .

>> Visszatér a ringbe Larry, a Leisure Suit Larry sorozat
féhése. A cim a fiatal ﬂcbb olvaséknak valészinileg keveset mond,
a htszonsok / harminckevés évesek viszont j6 eséllyel kupiélk
fel ré a fejiket. A Sierra rendkivil humoros (Larry a ndi nem-
mel folyamatosan mokas konfliktusokba kevereds luzer kaland-
jait bemutaté) kalandjaték-sorozata a kilencvenes évek elsd fe-
Iében és kozepén haditott, aztan szépen eltiint a sillyesztsben
— a széria feltamasztasara tett kisérlet (Magna Cum Laude) fe-
lemasra sikeredett. A sorozat upuku|a Al Lowe most Gjra meg-
prébdlia: hivatalos bejelentés még nincs, de a Larry hangjat
ado humonstu Artie Lange nemreglben Howord Stern show-

an ahol aks-

arszabés felére. Ez konkrétan azt jelenti, hog
panban 950,000 jenért, Eszak-Amerikaban 10,250 dollared
Eurépaban ped‘g 7500 eurdért érhets el a pukk — forintba at-
szémolva napi arfolyamon tgy 1.9 milliéért lehetne hozza|u|-
ni, ha féldi halandé is megve?\eine De nem vehei. A Sony ér-
telemszergien o PS3 Fe||eszfesek megszaporodusal varja a le-
péstél. Eddig sk voltak ugyanis a legdragabbak a piacon, egy
X360 fejlesztskeszletert iﬁ 10 ezer dolcsit kell leszurkolni, a
PSP devkit megiszhaté 4000-bsl, a legolcsobb pedig - ahogy
a ,normdl” masindk esetében is — a Nintendo Wii devkit, ez
mér potom 2000 dollérért vihets (lenne, de egy fejleszt$ cim-
borénkkal beszélgetve kiderilt, hogy hatalmas sorban allas
v éttk, csak o nagynevd kicekk / feflesziSk kepnak czon-
nal Wii devkitet, mindenki masnak varnia kell - elsfordulhat,
hogy egy telies évet).

>> A Tomb Raider kurrens epizédja (az els részt Gjragondols
és szep, modern ruhdba sltéztets Anniversary) mar szume min-
lefutotta a maga tiszteletkéreit - az
ra|00l|o Wil verzio december elején kerilt a polcokra. A jelek
szenm az Eldos maris a folytatason tori a kobakjat: november-
g k be / védetiek le knak  Tomb Raider:
Underworld cimet - élink a gycnuperrel hogy Lara anyé k-
vetkezd kalund,am! van sz6. A cimen kivil az dllitélagos tarta-
lo o| is hallani mér pletykakat: a szfori u|||vo|cg a maja naptar
¢ Forog majd - a Eelyl hitvilag szerint az év utolsé 6t napjan
a foldi- és a tolvilag kozstti kapuk kinyilnak, és..

>> A Playstation 2 szépen lassan kihajézik az online vi-

zekrél: egy hénapja a Konami agyonlétte a Metal Gear

Online-t kiszolgalo szervereket, most pedig a Capcom keszul

hasonlé lépésre. Az online széryvadészat és Racoon City

zombiinvazidjanak kézos tolélése kerilt veszélybe: aki még

jatszani akar egy u|uposc| a Monster Hunter vu$y a Re-
fa

zelmultban fejezte be az 0j Leisure Suit Lurry / szinkronmunkéla-
tait. Hajrd, Larry!

>> Lionhead helyzefiel Pefer Mol dizajner-félis-

tenség az angol Eurogamer-nek nyilatkozva elmondta, hogy a

Fable 2-vel minden rendben, a fejlesztés a tervezett meder-
ben folyik, és jelenleg agy |ur|uk hogy 2008 év végére (koze-
lebbit nem arult el) kis is tudnak jsnni az Xbox 360 exkluziv
szerepiétékkal. Az Orosalénfe] eqy mésik, szuperfkos projek
ten is dolgozik - o mindig szivesen és sokat  nyilatkozé Moly-
neux err8| szerényen annyit mondott, hogy & mindig, minden
jatekukot szupernek, forradalminak és nagyratérének szokta
nevezni, de ez (a makz?ms jaték) tenyleg iszolutszuper for-

sident Evil O

san rohanjon fel megtenni a bocstkéroket - a szerverek 2007
december harmincegyedikéig élnek, az éjféli 3

radalmi és nag;

Greenpeace szerint hatérozoft fejlédést muichuk az elm ult
idékben a ko barat gyartasi tech
és alkalmazasa frontjan.

>> Komoly a kavarés az ¢ Alone in the Dark haza téjan.
Haladjunk fontossagi sorrendben: november kézepén érkezett
a hir, Logy a jdtékot kiado és finanszirozé Atari komoly anya-
gi problémakkal kiizd - a két éve tarté pénziigyi valsagbodl a
neves sorozataik (Driver, Stuntman) értékesitése sem jelentett ki-
utat, a cégnek nyar végén sokmillios kalesont kellett felvennie,
hogy kihozza az idei évet valahogy. Kiderijlt aztén, hogy a vél-
sag annyira komoly, hogy az Atari mar a futs Fe||esz'ese|0 sem
nagyon tudja finanszirozni, éppen ezért fel is hagy ezzel a te-
vékenységgel, a jovében kizarélag forgalmazéként kivannak
tevékenykedni Eszak-Amerikaban ~ feltéve, ha lesz mit forgal-
mazni, a cég ugyanis éppen most veszti el az eddig Japanbol
\mpoﬂclf Dragon Ball ,afekokm vonatkozé jogait. Eté figget-
lenil az Atari eurdpai aga dllitdlag él és virul - oft nincsenek

problémak, és éppen ezért a Franciaorszagban (Eden - 8k csi-
nalak legutébb a Test Drive Unlimitede) fejlesztett Alone in the
Dark is meg fog jelenni rendben — jové tavasszal. Raadasul
nem csak a korabban bejelentett nextgen (Xbox 360, Playstati-
on 3 és PC) verzidk debiitalnak ekkor, a jatékot atha jitiak Wii-
re és Playstation 2-re — ezeket a verziokat a szintén francia
Hydravision fejleszi. Plusz: ismét bedobtak, hogy a jatékot
(ahol lehetsség van ra) még mindig ep!zadlkusnuk tervezik,
vagyis az alapjatek wszon;E;g gyorsan bévill (fizetss letaliés
formajaban kézre adott) G fejezetekkel.

>> A Nintendo a Wii megjelenéséig kovetkezetesen tavol far-
totta magdt az online vilagtsl, most azonban nagyon fut naluk
a szekér — nem kifejezetien az online jatszadozés terén, in-
kébb a Virtual Console, azaz a ,fdlts le retro |o'el<okcr
t8lunk j6 pénzért” fronton. Tamogassuk meg szémadatokkal a
fenti kijelentést: a Virtual Consolge ncgy ubol egy éve startolt,
ebben az idészakban pedig nem kevesebb, mint 7.6 millié j &
tékot sikeriilt online értékesiteni, Ssszesen 33 millié dollér &-
tékben. A Nintendo éppen ezért nem hagyja parlagon hever-

m oz cnlme dxszrnbuclo egyéb formqn sem: 2008 ban  a refro
A I s

>> A tavaly nyar ota r

nassal parhuzamosan a Capcom kihtzza ugosz| uTurbol

>> Botranyos korilmények kozott lépett le a Midway-t3| Har-
vey Smith, a Blacksite: Area 51 kreativ direktora. Smith

sagra hozza azt a listat, amel lyben a vezets elek'romkul esz-

a Wii ei-
lesztett, 'e||esen 0] |urekok is megjelennek majd az arzenélban,

kozoket (is) gyarto cegel( munkaijat értékelik, a kor
lelem szempontjai alapjan.- Miért is érdekel ez minket2 Mert
az idei listan mar a konzolgyartok is szerepeltek, méghozza

WiiWare gyii
>> A végére hagytuk az elmdlt hanap egyik |
ténetét. Az ango?Wesl Ham United vélogatott 5
Green igen furcsat vélaszolt az elbukott horvat-angol Eurspa
Lnokl selejtez8 utan a verség okai felé] érdeklds Gjsagirok-
A brit kapus ugyanis @ videojatékokat tette fe-
|e|osse a slker'elensegen szerinte sirgdsen ki kéne hajitani az
ang bol a Plé onoket és az Ik mert a
gyerkocok |n|<abb azokkal jatszanak foci helyett, azaz (idézzik)
bsagtol”. Green findt és Braziliat hoz-
ta fel ellenpeldakent oft szerinte nincsenek jatekgépek (dehogy
nincsenekl), éppen ezért j6 a foci. Tessék mondani, Magyaror-
szégon hany E nzolt kéne kidobni ahhoz, hogy végre ne becsu-
kott szemmel iljon le az ember egy hozai meces elé?

Liquid
W 7
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rince of persia 2

Fali lebeny

Nagyagy

BEUGRATAS

_,Nem Ggy volt az, kis hilyém” — nézett szeretettel a Mindentudé
Edesapa a kisfiara, aki a frissen learazott negyvengigas PlayStati-
on 3-on porgette az Unchartedet, és e|rcgugrciésébun sszefiig-
gésbe hozta a Naughty Dog csapatanak jatékat és a spanyolviasz
vilagrajovetelének korilményeit — tévesen. (Elszsleg Daxterre és
posztpankos cimbordjéra, Jakre kente a Golf-aramlat 6ceanba vi-
zelését is.) Hogy ti se haljatok meg ostoban, gyors'u|Ea|én végig-
Skdacsalink o plalformiaiokok il sdesanek t i

i gy szaka-
k azt is, hogy a atszél kinek

szain — utana talén
az anyagcsereterméke.

Tehat volt a Frogs, majd 1980-ban érkezett a Universal Space Pa-
nic-je, amit Chris Crawford az elsé platformjatékként konyvelt el - és
valoszinileg neki lesz igaza. A koppintas és az inspiracio kozti vé-
kony hatart a Space Panic klénjai jol szemléltetik, példaul a névben is
fantaziatlan Apple Il port, az Apple Panic, de leszarmazottként te-
kinthetink a Lode Runnerre is, ami a robotok eléli menekiilésnek,
a (vilagszinten elssként) beépitett palyaszerkesztének, és a késsbbi,
Nintendoé4-es éraban debitalt 3D-s folytatésnak készsnheten jol
mutatia, hogy nem volt teljesen &tlettelen darab.

Kazben tortént valami - egy, a Nintendéhoz frissen szerzédtetett fi-
ast kay

: Négyk

De nem lesz egyszer(i — mert mit is nevezhetiink platformijatéknak?
Az orfodox megkozelités és az idérendhez ragaszkodas a Frogs ci-
m jatékra mutat, ami 1978-ban elssként vezette be az ugrést, de ha
ez lesz a starpont, akkor a Tomb Raider, a Gunstar Heroes, a Met-
roid és a Mefal Slug is beleesne a szérasba. Es, mint lamni fogjdtok,
ez tulajdonképpen megtorténhet. Hogy elkeriljik a képzavart, ma-
radjunk cnnyiEcn, hogy Ugyességi/feladatmegoldés/gyiijtsgetss
rytick @ fesocor st Il abbis) da cz lflusck, ' Kolanide
kategorizalasi szempontok ezreEb'nnyen felborithatjak. Oda se neki -
muig tirelmes leszek, mint apa a hillye fighoz.

zlab

deklédés mértéke, a pénziigyi bukiatét jelents ,Radarernys” pedig
szaznyolcvanmilli dollart fialé pénzgyarra véltozott.

A platformjéték jovedelmezé iJzIeme‘[: tint, a kontréazés pedig nem
maradhatott el, igy 1982-ben betrt a piacra az Activision és a Pit-
fall, ami az Atari 2600 tsrténetének legjobban (négymillié példany-
ban) fogys jatékava valt, és homalyosan bar, de elkezde kibontakoz-
tatni a ,haladunk balrél jobbra, és kincseket keresgélink” szisztémat.

(2003-as, az Edge magazinnak adoft interjGiaban David Crane,
Harry Pitfall szillsatyja mesél a jaték designjanak keletkezési ksrilme-
nyeirdl. , Leiiltem egy iires papirral, és a kézepére rajzoltam egy pdl-

I

atal festémivész, bizonyos Mi Shigeru i
hogy legyen olyan szives, és razza fel egy kicsit a Nintendo jétékt
mekben megbicsaklott, Radar Scope nevi jatékat. A kérésnek abszo-
lot eleget téve szemigyre vette a faradt, Galaxians-bs| és Space In-
vaders-bs| épitkez8 koncepciét, és egy laza mozdulattal a kukéba is
sopérte azt. Az alapétletet méashonnan meritette: gyermekkora mesé-
ibsl (kilonas tekintettel ,A szépség és a szdrnyeteg”-re, de volt oft Po-
peye és King Kong is), és a 3000 Radar Scope kabinetbs| 2000 im-
mar a Donkey Kong dlatt duruzsolt.

Mint egy modern sikertorténet (leszémitva, hogy huszondt éve volt) -
néhany honap alatt hatvanezer megrendelésre hatvanyozédott az ér-

. Oké, mondftam, itt van ez a futkérozé kis ficks, tegyik
ré egy itra (két Gjabb vonal a papirra). Hol van ez az it? Legyen
mondjuk egy dzsungelben! {Néia’ny fat firkél a héttérbe.) Miért ro-
han? (Kincseket keres, ellenfeleket keriilget, satébbi,) Es megszilefett
a Pitfall. Az egész nem fartott tovabb tiz percnél. Es kériilbelil ezer
6rényi programozassal késébb elkészillt a jaték.”)

2iEr)x ool s oz Dy hellomes kellassht veferalo Deniis
Caswell Impossibile Missioni ore 64-en alkotott maradan-
MR i e i S e
elét torte az utat, mint a - joval késébb érkezs ~ Prince of Persia.

botorkalva

1985-re a scrollozés platformjatékok ugyancsak megvetették a la-
bukat. Nagy év volt ez: a Taito a Legend of Kage-dzsel villantott
el ok lneee] dosion iselimeelll inclva meg

a kedves érdeklsdsket, a Sega koran elsilt, és bedobta a nem tol iz-
galmas Flicky-t, a Namco Dragon Buster-e pediE a Pac-land
hardverét nyistslte tovabbra is. De ekkor Miyamoto (alf

inek valészi-

earthworm jim

nileg eddigre mar véresre veregették a vallat) az otthonokba kildte
a NES-, és vele egyitt a Super Mario Bros-t. Ha valakinek be
kéne mutatnom, szimultén le is kéne hillyéznem, igy ezt a részt ugor-
juk is at, és csak a ,platformjaték-alapvetés” és a ,legnagyobb pél-
danyszamban (40 millis!) értékesitett videojaték” cimszavakndl ra-
gadjunk le. Isteni volt, van, és lesz.

aladdin megadrive



felegyenesedve

A Sega felismerte, hogy az &rilletes siker(j vizvezeték-szereld ellen Alex
Kiddet harcba kildeni erésen , pofon a sz*mak”-kategorids cselekedet, igy-
hogy a korabban Game megjért Super Mario Landre, és az {j kon-
zollal, a SNES-szel megkiildétt Super Mario Worldre Yuji Noka a Sonic
The Hedgehogga| likézott. Mig a Mario- |a|ekck megfontoliabb, keres-

élés, ifogetds mekjussd dolgoztak (tobb pont és tbb élmény jutott a fit-
E:s helyszineket felderits, minden sarkot bejéré jatékosoknak, mint azoknak,
akik csok a cél felé frietek), addig o kék sin eszelés sebességgel jéria be o
két rendelkezésére allo dimenzio minden szegletét, ami — nem meeles\eg a

Sega Megadrive bicepsz-bemutatdja is volt egyben i desi n, egy Ui
karakter ~ massziv bevételi Forras klwenelesen cstcsm g b

A 16 bites konzolok megk ka i bl akst
first party hozécimen ivil i velefle meg a labat a shmy Enfertainment Earth-
worm Jimie, az agybel ard-

vereket is beho!ozc (és brilians stratégiai- és szerep|oiekull(|<0| manapsdg saj-
nos csak pécén szivddgleszt) Blizzard Entertoinment The Lost Vikings-e
&s Blackthorne-ja, a Disney-figurakat interakfivitasba tuszkold Aladdin
(Prince of Persia 2 konkurenskent, nydvun], a Lion King, és a Mickey

,Buzi Magyar Szlnkronhang” Mpuse Az G5 platformer Donkey Kong kar-
aktere sem maradh k l: a Rare fejleszts a Donkey
Kong Country- szériaval az utolsd verejtékeseppig hcm:rﬂu a SNES hardve-
réf, és nemcsak audiovizudlis téren, de sh’]uso! baijat, és a kihivast tekintve is
6ok Klasszikusként kerilt be a frténelembe mindhérom epizodja.

Kiemelt bejegyzés: a sok szérakozas mellett tortént egy fontos és ritka ese-
mény. Mig manapség a Kelet felé| érkez3 ingereket hasznositick a nyugati

félieke brain drain és koppintéss keverékebd| allo technikgiaval, annak ide-
jén, egészen pontosan 1991-ben egy Eric Chahi nevi féldre pottyant fran-
cia istenség egy szal magaban (ponfosabban: Jean-Francois Freifas zene-
szerzével ko!luborulvu) legendat teremtett, ami az Another World névre
hallgat mifelénk - E ikdban Out of This Worldként, Japanban
pedig Outer World néven jegyzik. A cinematic /crnemahque) platformer
alstls talén legnevesebb képviseléje, a féhts egy idegen vilagba tévedve
szegil szembe kalandok és veszedelmek tucatjaival, mindezt filmszerd, iz-
galmas talalasban, monotonitéstél mentesen. Hideo ,,Meyol Gear” Kojima és
Fumito ,ICO” Ueda egyarant leboruliak Chahi nagysaga elét, leghiresebb
alkotasak £ hletsjeként mutaiva a zsenidlis darabra. Kozveflen leszma-
zottak: egy évvel késébb a Delphine kijétt a Flashbackkel, majd 1995-ben
egy 3D-s folytatést, a Fade To Blacket inditott pclyarc Kicsit l(esobb a
Century Interactive és a BMG Bermuda Syndrome-ja borzolta a
|yeket PCn, kalandjdték-elemekkel feldobva a szskdécselést. Nogyot st
amnéziét okozon nem is emlékszik ré senki.

(Alstilusok, Earthworm Jim... ha mér itt tartunk, ne menjiink el sz6 nél-
kil a shooterek dlnomlzmusu' és a terepeken mandverezést véliakozo
arényban mixeld run 'n’ gun mellett. Lovedekzopor, folycmc'osan pum-
palt adrenalin, helyenként humor, gegek, igyessegi probak, és olyon
nevek, mint az SNK Metal Slugjo, a Treasure ]:Ekfss gydngyszemei,
a Gunstar Heroes és az Alien Soldier, a Contra, a mostanaban
FPS- ben u|c|zo Epm Jau Jackrabb|||e vagy a sequel- vrlcgbumoksug
egyi — most mér tudjdtok foly-
fatni ti is a sort.)

Megérkeztek a 32 bifes konzolok, és kezdefét vette az Gj dimenzi6 meg-
héditasa. A Saturnos Bug, a (PlayStationt is megjart) Pandemonium
és a Sonic Team Nights Into Dreams-¢, no meg a késsbb érkezett
Klonea a 3D- mindgssze refinaflashként alkalmaztdk — s6t, a Bug, még
a Clockwork Knight stiluséban, renderelt 2D-s sprite szereploket moz-
gatott. Az igazi (falon) atitést a konzolgeneracno utolsé belépdie, a Nin-
tendo okozta, amikor a Super Mario 64 megmutatio, hogy hogyan kell
kinéznie egy 3D-s platformjatéknak. Ki mint alapvet, tgy arat - szakmai
és izlefi siker, Miyamotdt meg nyilvan vallon hordjck Kiotétol Azerbai-
dzsanig. A szabadon bejérhato, nagyméreti terepek, és az immér stan-
dardda vélé analég stick hasznalata’ szokatlan, de fantaszfikus élményt
nylitolt, é az akkoriban debijtals, a 3D-t egyelére még csak latvanyos-
sag szintjén alkalmazé Crash Bandicoot sokkal inkabb hi volt ahhoz,
amit addig lathattunk.

Sok nagy cim ellenére krifikus idészak volt ez a platformjatékoknak. Az egy-
koron Commander Keent hegeszi3 John Carmack immér a full 3D+ vil-
logtaté FPS-re, a Quake-re fokuszélt, Duke Nukem a 2D-s igyeskedésbsl
az inferakiv belsénézels mészdrszsk nagypofdi izmos fdarcéva avanzsal
A kitartést, akcié-orientdl jctékmenetet és a klasszikus nehézséget a modem,

pofaleszakités stilussal Toby Guard, Paul Douglas és az Eidos banddja kala-
pélta 6ssze, amikor a Tomb Raiderben egy Lara Croft nevij nagycsdest an-
gol kincsvadaszlanyt kildott felderitetlen terepekre. (A sztori tovabbi ismerte-
ésétd] eliekintenek, aki nem ismer, jéfsszon a firdékadban hojszéritoval) A
kilonfele klonok |ercgod|uk a i karokter kézéppontba dllitsandl és a 16-
meény tiizharcokndl, igy kévetdje nem igazén akadt, csak mésolata - a plat-
formealest ebben c idcben o Nikendoc 6 o Rore g bios
fotta, akik Banjo & Kazooie-t és Donkey Kong 64-¢t pumpaliak a vér-
keringésbe.

A 2D-s cinematic mezényben is feltiint két fontos alkotds: a Chahi altal
fegyzett, &t évig fejlesztett, majd végil 1998-ban megielent Heart of
el i i et i
aprolékosabban megtervezettek, a vektorgrafikakat rendereh CG befétek
valtottak — és mégsem nyitott mésban 0j fejezefet. Kar, de az élmény azért
karpotol. Az Oddworld: Abe's Oddysee, és a karakteres, csinya kis
fészereplsje, Abe, viszont anndl inkabb - o Head over Heels 6ta szin-
te nem is latott kooperativ, agyalast |geny|o jatékmenet, a bizarr vilag, a
zsenidlis hangulat magéba szippant, és nem ereszt. Sequelek és porioE ki
sérik otict, PC-t8] Xbox-on at Gameboy Colorig mindenfelé. Helyesen.

Talén feltiint, hogy mér a lap dlja felé kavargunk, és még sz6 sem esett
a 128 bites (ha ik) generéciordl - hol van a Dreamcast, a Gamecube,
a PlayStation 2 és az Xbox? Sillyesztoben, dragéim. Jatekoke Azok
voltak, kevéske jelentéségtelies cimmel. A Sega Sonic sirjéra széllitotta a
virdgot az Adventure- reszeklkd (a 3D alcimet visels epizéd amugy is csal
egy izometrikus csatangolés voli, és a Dreamcast is ,csak” a legjobb
mindségl porttal gazdagitotta a PJaySQuhonrol és N64-r8| atréancigalt,
korabban sikvideken, késsbb térben is porgs Rayman mésodik részét
(folytatés kévetkezik: PlayStation2-n és Xbox-on). Az Xbox a Blinx két
adagjéval éllt elg exkluzivként, valamint a menet kézben (dollar-szazmil-
ligkért) atesatangolt Rare opnkaulug tuningolta a korabban Nintendo64-es
Conkert. PS22 A Crash-sorozattal PlayStationsn brillirozé Naughty Dog
Jak & Daxterrel csapatott, és az Insomniac Games a Sony-val kettesben a
Ratchet & Clank duét dllitotta a rajivonalhoz.

A Nintendo? 8k a GBA-s retro-gy(ijteményik djracsomagolésan kivil
Super Mario Sunshine-t kildigk a szoritéba, ahol annak rendje és

médja szerint ki is Utdttek mindenkit — de ez nem a forradalmat hozé
jatekmenetének, hanem a kihivok (persze, viszonylagos) gyarlésaganak
Loszonhe!o Vakok kazti felszem, de klrcly (Super Mario Solid Snake
eyepatch-ével... belegondoltam, ugybeie;i‘ Egy cim van még emlitésre
érdemes, a Grim Fandango-t, a Day of the Tentacle-t és a Full Throtle-t
megalmodd Abyatristen, Tim Schu{e sychonauts-a - eszméleflen
hangulat jaték, a olyan tévol, csak
lehet. Ennyire kelendé ma a mindség.

(fjni kezd a lelke)

Most el kell mennem simi.

(kénny és takony)
(Chs oalirde)
szip)

. who's next? ::

..aztén tdrtént egy olyan, hogy a nemrégiben megérkezett Super

Miyamoto megint odarakta a tutit?”

Mario Galaxy kereken tiz pontot l(cpoh az Edge-t8, a kezdeti gyér
an érdeklgdést sikoltozo va K boltba rohandsa valiota
U’ az 576 fruméanak N-logét s*ggére |e|ovu|k1'cﬂ szekcidja pedi
szuperlunvuszckbon és pozitiv elgjel indulatszavakkal kezdtek ﬁ
kommunikélni. (Es nemcsak 8k.)

Ultem egy bégre kakaéval, vakartam a fejemet, és feliettem a
érdést:

(A 5ktol elnézést kérek, hogy nem az Uj Racsetet
dmso:leﬂem fél oldalon, de ki se prcba//am es ellenszenvesek az
olyan karakterek — plane fshésként =, amik ir ibilisek a rag-
csaléirté szerekkel.)

Tyler
hc.one@freemail.hu

flashback another world

fade to black
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super mario 64

crash bandicoot

banjo & kazooie




2007 legjobb|iétékai

Alimiodnl s herett ol 16bb &ve1 il 2007 Lo videoialékos vaay = arsedic cnnak kel lsaned ha 20
sorokat olvasod —, akkor az elmdlt 12 hénapban sok kénnycseppet elmorzsolil Grsmédben.

Kenoezerhef Az év, amird| senki sem hitte volna, hogy felul E gia molni a purudes 2006-of, de sikerlt neki,
Boe ot Bl = K5/g0ess Gureracios L onsolol korssakdl hamiceal gy bakassnioi e id
lopanyi ot 525 o o} kiebe vesz5 P52  Xbox - Gomecube i, jobbndl- il

0, abszolot entrikus masinak korat. Nagyon nehéz dolgunk volt akkor, amikor legjobb
|ure(okur kellett osszeszednunk renge'eg jelentkez volt, réadasul a mar bevorimosnck hitt kavegonumkhoz is
igazodnunk elleh‘ elo kisebb onomclluk de ez ne téntoritson el senkit. Az 576 Konzol
Sl sl e el o el iy vl b
ime a végeredmeny!

EV JATEKA AUT(’)S

PROJECT GOTHAM RACING 4
Kiadé: Microsoft Fejleszts: Bizarre Creations

Kezdelben gy i, hogy a ka)egorlo versenyz6k hianyaban tavol ma-
rad, vagy | alapos megy keresztil. Am
ﬂhcgy az archivmban kerestitk  jelclteket, ra kellett jénnink, hogy bizony
idén volt j6 par érdemleges megielenés, méghozza nem is akarmilyen soro-
zatok 0j tagjainak részvételével. Elssként a PS3 exkluziv hetedik Ridge Racer
futott be az elss PS3-as tesztek alkalmaval, de szépsége és sebességérzete el-
lenére nem rengette meg a vilagot, semmi olyat nem nyditott, am:F kiemelte
volna a kategéria tsbbi jeldltie iézﬁl. A Formula One Championship Edition
leginkabb egyedisége miatt ért el jobb poziciét: Forma 1-es kb, fleg hi-
vatalosbsl manapsag nagyon kevés van és mar a TV-bél ismert kijelzsk miatt
is érdemes egy nagyobb pl"unk}sl vefni @ Sony |opekarc PS3 meon legin-
Kebb & kotolln és iheinyos indlo Wiy
sovényka egyszemélyes opcisja viszont nem volt elég meggy6z6 a trofea ki-
osztasahoz. A Wii tulajokat az aszélyra emlékeztets cﬂapo tbol az Excite
Truck élesztette fel egy kis idére, t5bb-kevesebb sikerrel. Komolyabb ersfeszi-
tést a Forza Motorsport 2 mutatott, de csak ezutén isttek a nagy visszatérsk,
elébb a Colin sorozat mutatta meg a DIRT-tel, hogy az idskszben az élsk so-
rabol eltavozott legendés ralihgshoz mélts |crel<or is lehet csinalni, aztan pe-
dig fél évtizedes csetlés-botlas utan a SEGA is belehizott és mindenki legnar-
gyobb meglepetésére ez alkalommal nem baliazta el a dolgot. A Sega Rally
s L N e i) i ey ek ) e G
szeitd| elvarhat. De aztan... aztén jott a PGR 4, ami mindent megvaltozta-
toft. A némely tekintetben klsse kidbréndito harmadik rész utdn a negyedik

olt a sorozat kaba, mindezt jelte egy olyan grafi-
kus koritéssel, melynek lattén szem nem marad szérazon, erre ratett egy olyan
tartalmas szingli és multi médot, hogy egy életre ne unatkozz, uténa pedig ka-
cagva zsebelte be a 9.5 pontot — na meg az év autés jatéka cimet.

A LEGJOBB KOSZ DIRT

Ha lekaparhatatian sarré, egyre na obb tcsava duzzads vizrdl és
hatalmas felhékben lebegs porrdl, koszrdl és hérel van 526, akkor
egyértelmd, hogy melyik az a jéiék, amely ezt mind forfolmazza,

18 )) 576 konzol



AZ EV JATEKA

SPORT

Sportjatékok frontian dlialaban nem tol 1zgc||mcs a helyzet.
A szokasos gyanusitottak mind felttinnek évrél évre, de nem iga-
zén kavarjak fel az allvizet - nincs mivel. A be|cru!o|t szériaknak
és a katott temaknak megvan az a hatranya, hogy egy idé utan
mar nem lehet Gjat mutatni, csak az adatokat frissiteni. Az Srege-
dés sajnos a forradalmat eddig vezel PES 08 esetében is megmu-
tatkozott, a Konami lassan deilz'osun eljut oda, ahova a FIFA so-
rozat révedl b hét éwvel ezeldt, és ahol a Fifa 08 most i fart. A
Madden NFL 08 még mindig toronymagasan az EA Sports king-
lat legjobban 6sszerakott darabja, de az NFL kézvefitések ellenére
komolyabb sikerre itthon nem szamnhcr, de ami késik nem malik.
Viszont itt is volt visszatérés, nem is ckclrmllyen ha nem a Sonic-
16l van 526, akkor a SEGA-ra még ma is lehet szémitani. A Virtua
Tennis 3 jatszi konnyedseggel hegnono vissza az 6t megillets tro-
feat a Top Spintsl: a VT még mindig remek alapokon nyugszik. A k-
vetkezd generdcios ersforrasoknak héla pedig szebb, mint barmikor.

GUITAR HERO 3
Kiadé: Acitivison Fejleszté: Neversoft

Igazén nagyot mégis a monotonsaggal és szurkesegge! vadolt EA
mert lépni. A Skafe bejelentésekor a Tony Hawk széria hatszelét
e«iovugdnl kivané niiansznak tiint, viszont az elsé képek és vi-
ota mar a figyelem kozepponncbon allt. Habér az extrém
sponok videojaték adaptéciéi manapsag nem éppen a legke-
lendébb szofiverek kszé tartoznak, a Skate s, latott és gyézott.
Az clclp|c|bun u|rc:er|e|meze" |runy|tasnck halc minden e dwgvnel
ehefett része a szerencsé-
seknek. A kaiegono nyertese mégsem ez, hanem egy szigorian
véve nem spor']éiéknci tekintheté alany lett — a primet a Guitar
Hero 3 vitte. Mert a gitérzizas nem csak mvészet, hanem ko-
moly fizikai igénybevétel is egyben vagyis sport, ezért is szerepel
ebben a teamben. Szerepel és nyer, rmnden felelem ellenére a fej-
lesztdvaltas nemhogy rosszat, de inkabb jét tett a sorozatnak. A
minimalis cicomak mellett a GH3 |eg|nl<uLb a minden eddiginél
erdsebb zenei kinalataval utasitott maga mogé mindenkit.

SZOKNYA KULONDIJ VT3

Hossz0, izmos combok, sokat sejtets haijlatok, napbarnitott bér
és idénkent elobuggyuno apré bugyi: idén a miniszoknya
kiilsndijat a minden feniszjatékok atyja vitte haza.

AZ EV JATEKA

SZEREPJATEKC

Kiado: Microsoft Game Studios Fejleszts: BioWare

Szerepjatékbol egy évben sincs hiany, amig vilag a vilag és ami

Japént nem mossa el egy cunami, addig garantélian Gmleni fognal

az RPG-k. Tavaly a tréfedt az FF12 vitte el, idén viszont mar fordult
ok - o Il il e Fanicey seicod o chosk Vel
viszont remake, az FF Tacics nem csak Veres Miki, de Martin szivét
is megdobogtatta a tokéletes diratéval. De a moltidézés mellett 2007-
re leginkabb az 0j, késébb talan sorozatta béviils darabok voliak jel-

teraktivitassal és a 21. szazadi technikaval egyesits kisérlet merészen
gondolta tovabb a Magic the Gathering hagyatékot. Az FFT vonula-
fot a paradeés PSP exkluziv Jean d’Arc vitte tovabb. A gépbdl minden
egyes csepp erdforrast klsc|k>|o, mesésen festd, elképesziden dtgon-
dolt jatékmechanikaid és mang@s torténetis csoda hajszéllal ma-
e e e
koronézzék. De a hagyoményt megtérve ebben az évben egy nyuga-

lemz8ek. It volt kapasbél a Japén meghaditasi kisérletében kulesfon-
tossagl szerepet jatszo Blue Dragon. Az animével és mangaval is
megtémogatott BD nem durrant akkordt, mint amit az eldzetesek
dlapjan produkélnia kellett volna, inkébb becsiletes |parosmunkc
volt. A Rogue Galaxy hasonlé dményt ért o, a Level 5 mis

ti szereplé domindlt. A BioWare eddig is a CRPG-k mestere volt, de
a Mass Effecttel garantdlian egy élefre megszereﬂe"ek magukat.
Talén a Babylon 5 6ta nem volt ennyire jél atgondolt sci-fi vilag egyet-
len médiumban sem, a Mass Effect dltal életre keltett univerzum az el-

2 év késéssel ért el hozzénk és inkébb a hardcore RPG rajongokat vet-
te célba — nekik viszont garcmolr szérakozast nydioit. lgazcn ncgy
Gjitést az Eye of J hozott, a gyjthets ka

milt éviized legerésebb darobja. Neépes, gazdag és logikailag hibat-
lan struktora, melyre egy Fordullcvokban bévelkeds torténet, egy leegy-
szerGsitett de roppant élvezetes szerepjaték szisztéma, valamint egy
igazi kovetkezé generdcios latvanyvilag fette fel a pontot.

A LEGTOBB SARKANY BLUE DRAGON

Siisi évtizedes tavolléte miatt a sarkanyhianyt japén kollegai
potoltak. A Blue Dragon minden eddigingl t5bb szarnyas lenyt
vonultat fel, az uniszex hitvalléshoz igazodva kék szinben.

576 konzol
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A LEGTOBB GOMB CRACKDOWN
Lochness: szimy, himléiai ef, unikomis, Minofaurusz, szibériai me-
mut - ezek azok a lények, melyeket hidegben, hoban, torédéban, cu-
namiban is knnyebb megtaldlni, mint a Crackdown rejtett gombieit.

AZ EV JATEKA

AKCIO

Kiado / Fejleszté: Capcom

Ha akciérél van sz6, akkor a mennyiség mindig garantélt, a minéség viszont mér
mas tészta. Idén sajnos nem lehetett Dundt rekeszteni, elsésorban mindenki a belsé né-
zetes lovoldékre koncentrdlt, de a mezény ennek ellenére Gsszedllt, méghozza nem is
gyenge részivevikkel. A sort a GRAW 2 nyitotta, az Ubisoft nagyon nem vitte tilzasba
a folytatas Gjitasait, inkabb csak az eléd hi{x’:ii favitotta ki — szépnek szép, jénak j6, de
nem annyira, hogy dijat érdemeljen. Komoly meglepetést a Crackdown okozott, a GTA
klénnak tiiné 5ri}?e? végil-az év egyik legszérakoztatsbb darabja lett nyitott, elképeszts
éretekben és agokk Jolkozé vilagaval — kar, hogy nagyobb misszick-
ra és torténefre mér nem futotta. A hordozhatd MGS viszont e téren potolta a hianyt, a
Portable Ops mér alaposabban ragyirt a fartalomra, a grafikéra, de a multiplayer ira-
nyultsaga miatt sokan maig nem fogadiak el a sorozat részeként. Ellentétben a Logan’s
Shadow-val, a PSP képbe kerilésével 6 lendiletet kapott Syphon Filter széria részrdl
részre |enyﬁ$tizé'bb, az LS nagyon dk kézeli poziciot kaparintott meg magénak. A
B T L ool cxhelt ot =
hihefetlen akcidorgigiaval, a legnagyobb kézénséget mégis a multiplayer orientalt
Warhawk mozgatia meg. A légi és u%ldi kijzdelem sajétsagos keveréke hosszo utat jért
be mig végre megielent, de kalvari¢ja ellenére a végeredmény nem hagyoft maga utan
kivannivalét Kilsn verekedss kategéria hijan ide kellett sorolnunk a Virtua Fighter 5+ s,
de az év legjobb akcidjatéka cime mar koran, januarban kiosztésra keril: a Lost Planet
magabiztosan farfott ki 11 hénapon at. A Capcom nem aprézta el a do!lgor, az LP igazi
hardcore jaték, az atlaghoz képest joval bb nehézségi foka miatt lényegében eg;
rosta — de milyen rostal Grandiézus, gysnydrd, a régmoliat idéz8, igazi akcisjaték alap-
vetés, raadasul hamarosan a PS3 tulajok is megszemlélhetik, hogy miért & lett 2007-ben
kategériaja legjobbja. Csak tessék elsbb acélidegeket bedjitani!

AZ £V JATEKA KALAND-PLATFORMER

THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS
Kiado / Fejleszté: Nintendo

A legnagyobb meglepetést idén a kaland-platft kategéria  deé aban is megéllia a helyét, fsleg, ha rajongsz a sorozatért.

12 )) 576 konzol

okozta: a favalyi mezény nem volt tol erds, idén viszont mintha min-
den kiadd és feileszi5 erre gyirt volna, Mér a jelahek kivélasziasa-
val is gondban voltunk, a dantéshozatalndl pedig valésaggal zokog-
nunk kellett. Haladjunk: a platform gydzteseknél a God of War 2do-
minancigja nem volt kérdéses, kategériajéban viszont akadiak néla
jobbak, de a PS2 hattyadalanak tokéletes volt. A Tomb Raider Anni-
versary remekill tamasztotta fel a sirbél az elss TR+, az ezt kdvets
Ninja' Gaiden Sigma a PlayStation szekértdbornak is megmutata,
hogy miért is lehet az 6rokké napszemiiveget visels Imgzgi jatekat
szeretni. A Heavenly Sword kérilbelill ugyanazt nydjtja, mint a God
of War csok épp ndi szereplével, de mar Yovekens genertciés szin-
vonalon, pazar narréciéval és szinészi jatékkal. Visszatérs a Ratchet
& Clank Future volt, ami a jelen konzolgeneracié egyik legszebb a-
kotésa és az egyetlen érdemleges platformjaték is egyben. Mar a
méltatlanul hanyagolt stilus bevallalasa miatt is killén dij jérna neki,

A LEGNAGYOBB KEBEL TRA
Zalatnay Cini is megirigyelheiné azt a kebelméretet, mellyel Lara

Croffot aldotta meg a sors, az atyaristen, vagy valami pattanasos,
elhizott, okulérés amerikai designer. Mert nincs elég nagy mell!

NG

e

A Silent Hill Origins novemberben eset be az citén és a keserédes
negyedik rész utdn visszaadta az SH sorozatba vetett hitiinket, pedig
félelmeink voliak, hisz ezt mar nem az eredefit elksvets japan, ha-
nem egy gaijin amerikai csapat pofozta Gssze. A nagy verseny vé-
gl ket szerepls kszott dslt el, végiil a PS3 kindlatat erdsits Unchar-
ted maradk alul. Pedig gydnydri, részletesen és nagy odafigyeléssel
kidol hatni igazi hiénypotls, de egyszeriien nem tehet-
tik meg, hogy a Twilight Princess-t ne honordliuk. Igaz, hogy fa-
valyi darab, de az 576 Konzol csak idén vette goress ala a Wi ké-
sei eurdpai megjelenése miatt. Ugyan Link ezottal nem véltotta meg
a vilagot és nem taszitotta le tronjarél az Ocarindt, azért bebizonyi-
totta, hogy még mindig lehet elképesziden tartalmas, grandiézus,
minden négyzetcentiméterén tokéletességet sugarzo csodat alkotni,
igy végul 2007 legjobb kaland-platformere egy 2006-0s, Gamecu-
be-os jték lett, de a Mario Galaxy hatésa azért nem maradt el...




LOVOLDOZAS

CALL OF DUTY 4
Kiads: Activision Fejleszts: Infinity Ward

AZ BV JATEKA

Tavaly nagyon i6 volt shooter rajongénak lenni, idén meg egyenesen
pozar - ilyen er8s mezény mint idén évek éfa nem volt és falan évek mal-
va sem lesz. A PlayStation 3 nyito- és jelenlegi kinalatat erssité Resistance:
Fall of Man |c':|széﬁ;g magabiztosan tartotta magét. A brit kérnyezetbe he-
lyezett alienirtéson azonban megmutatkoztak a féradtsag tiinetei akkor,
mikor a semmibé| lecsapott a sotétség. A The Darkness méltatlanul alulér-
tékelt miitargy: a Starbreeze ezittal nem robbantott akkorat, mint a Riddic!

esefében, de amit letettek az asztalra képregény-adaptacié cimén arra
barki biszke lenne. Stinger és a Metroid rajongok szivét a harmadik, min-
den kordbbi Prime-nél ersteliesebb Corruption dobogtatta meg. Samus
Aran Wii-s visszatérése ennél jobban nem is sikerilhetett volna. De eljstt
augusztus és vele elistt a régéta vart BioShock is. Az Irrafional nem aproz-
ta el a dolgot, a System Shock hagyatékat tovabbgondolo viz alatti ferf’eder
zés nem csak a 2007-es év, de minden idék egyik legerételjesebb hangu-
lotbombiio. Sokéig gy 1nt, hogy nem is akod mélls Khiveia. De ji s
azonnal eladasi rekordokat dontsgetett az X360-as Halo 3 - Ggy tiinik, az
emberiség megmentsjének kalandjai idén véget értek. Aztan a Valve min-

ek v et | Eoodoi T el i Hela eeyala henapel
keéss The Orange Box is Gletett, a baba pedig egé lett, olyany-
nyira, hogy a maximalis tizes f amot is bezsebel Gordon Free-

man vezefte férténet gyGjteményes kiadasa mindenkinek kételezéen oft kell
lennie a polcan. Ot jéték egyeflen éraért, mér csak a kézel 70 érés szava-
tossag miatt is a kosarban a helye, hat még ha hozzavesszitk azt a szinvo-
nalat, amelyet a Half-Life 2 és ,folytatasai” produkélnak ennyi év utan is.
De a kirdlyi székre végil egy veteran tartott igényt. A masodik vilaghabo-
r0s korszakot végre (és remélhetéleg végleg) lecserélé Call of Duty 4 az
év egyik legnagyobb meglepetése. Atlagos FPS-bé| olyan intenziv akcistoltet
lett belsle, amelyet visszautasitani lehetetlen. Véltozatos palyavalasztasa,
modern kéryezete, remek hangulata és roppant tartalmas multi médja révén
nem volt kérdéses, hogy &t illeti a cim!

A LEGHIDEGEBB Viz BIOSHOCK

Viz, viz és mé?k'ibb viz. A Rapture varosat kérbeslel, ostromls
és lassan megfojté H,O tsmeg garantéltan fagyos éjszakat va-
rézsol az utopisztikus varos acélfalai kozstt.

AZ EV JATEKA » SUPER MARIO GALAXY

Gyakran vadolnak meg minket azzal, hogy nem szeretjik, a Nintendot, sét, egyene-
sen utdljuk: tévedés. Mint mindannyian, mi is a Nintendo platformokon nétfiink ‘Z?és ha
egy (i, telies ériéks Mario epizédrél van sz6, okkor az garantéltan nem kerdli el a mi fi-
Eyelmi}nke' sem; olyannyira nem, hogy az év jatéka di kiosztasakor nem volt kérdéses,

ogy 2007-ben ki fog gyszedelmeskedni. A kissé felemés Sunshine utén a Super Ma-
rio Galaxy magabiztosan tarolta le a mezényt, megadva a jatékaszaly stjtotta Wii ra-
jongétabornak azt, amire mér oly régéta sziksége volt: egy sziklaszilérd, minden szem-
pontbol kifogastalan ,system seller” cimet, egy olyan produktumot, amely mar komoly érv
a gép megvasarlasa mellett. A Mario 64 torténelmet irt telies harom dimenziés megiele-
nitésével, a Galaxy pedig fokéletesen és az eredefihez mélidan viszi tovabb a hagyaté-
kot. A Sunshine oft bukott el, hogy kizért egy réteget. Egy olyan kzénséget, amely nem
birkézott meg az dtlagnél magasabb nehézségi fokkal, az alapvetd mozgatorugok ma-

Kiado / Fejleszts: Nintendo

ximdlis ismeretét igényls akadélyokkal. A Galaxy ebbél a szempontbél (is) pazar mun-
ka, mert nem hagy hétra senkit, mindenkinek megadia a lehetéséget arra, hogy eljusson
a stablistaig. A Gc|c|xr csodalatos platformer és csodélatos utazés egy 0j, ismeretlen tar-

dnyba. Az alapiaban véve erésen szétszabdalt jatéktér révén mar a palyavalasztek
és a kdmyezet terén is joval nagyobb véltozatossagot kindl, olyan vaskos, repertoart fel-
vonultatva, amely legutdbb csak a Mario 64-nek sikerilt. Az ehhez parosulé ¢j elemek, a
mozgésérzékelést alaposan kihasznld irényités a hab a fortén - vagy mégsem? Ha az
igazi, mézédes rétegré| beszélink, akkor egyértelmien a grafikus kéritésre kell kiternink.
Az egyre borzalmasabban festd, a gépet :)%bs sen megerdszakold third party fejlesz-
tések utén a Nintendo szakemberek csodaval elérs végterméket préseltek ki magukbél. A
Mario Galaxy szebb, mint barmi, ami Wii-re megjelent és szebb, mint béarmi, ami valaha
is meg fog jelenni a gépre.

576 konzol
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YUUSHA NO KUSE NI NAMAIKIDA (ACQUIRE, PSP)

Senki dltal sem ismert és vart japan killonlegesség a héléban: a Yuusha no Kuse ni Na-

a o|yc|n mintha a Sim City, a Dungeon Keeper és a Dig talélkozott volna egy sika-

é al A jéték célja pofon egyszert: meg kell akadalyozni, hogy a lila c{amom

5k magukkal cipeljék. Elérni viszont mar annal nehezebb. A jatéktér egésze

Barlangokat, folyosskat asva alakithaté ki a demoni bazis. Barmelyik koc-

ka kibanyaszhato, de érdemes révid folyosokban gondolkozni. Eddig minden fiszia2 Most jén

csavar: a tulajdonképpeni védelmet biztositd lényel E Bizonyos palyaelemekec 28ld moha fed. Ha

ezeket banyaszod ki, zselészer lényeket kapsz, akik idével megfisztitiak a még koszos elemeket,

amik végil fehérre valtoznak. A fehér elemekbdl csontvéizbol s kis lényeket szerezhetsz, amik

a zseléket felzabdlva nének egyre nugyobbra Késébb mér komolyabb rondascgokat is kite-
nyészthetsz és szitkséged is lesz rajuk, az els3 két-harom pulya utén a napfényes vilagbol
séval, majd egyre nagyobb csoportokban érkeznek a hésak, mind azért, hogy elcipelick a

nurat. Mivel a Lclaknon barlang nem valtozik és szintrél szintre ugyanaz marad, ezért létfontos-

ian épitkezel. A jaték egésze

sagl mar az elején megtervezni, hogy merre s milyen hosszosé

: BFRENBAFEERE
149 : 8
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nem szél masrol, mint egy Gsszefett barlang és egy hozza passzold taplaléklanc kiepitesérsl —
egyetlen lény, még a hés sem iranyithatd kozvetlenul.

Ha sikeril visszaverni az invaziét, akkor az adott szakasz véget ér: a hatramaradt tetemekbs!
extra széry nyerhet ki, de a mar létrehozott ronduscgok egy kis része is tovubbclpe|he|

egyensily meg'c!c:lusa a fenntartott 6rz3 lények és a taplalékul szolg zselék
Ahhoz, hogy a létrejétt lanc ksrforgésa ne & meg, Gjabb és Gjabb \crurokcﬂ kell
észen addig, mig mér nem marad hely a fejlédéshez.

A Namaikida nem csak Sletes, de rendkiviil szép is. A 8 bites korszakot idéz3 sprite alapt
fikéja és a hozza passzolé MIDI szerd, valéjaban erdsen nagyzenekari alapokra épitkez ha
muzsika tokéletes hangularot teremt. Az egyes lények az élénk, vibrans szineknek hala tokélete-
sen megk béztethetsk egymastél, értelemszeriien smggnmsnuk pedig nyoma sincs, hisz ez
nem épp az a kifejezeft ero%orms zabalo grafikus megkszelités. Az alapokat remek tanulo mé-
dozat magyarézza el, igy gond mar csak a japan nyelvwvel lehet: sajnos az Acquire jelenleg nem
tervezi a szigetorszagon kivili kiadésat.
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THE CLUB (SEGA, X360, PS3)

Vératlan meglepetés a semmibsl: az Activisonbe beolvadt Bizarre utolsé bérmunkaja egy sokat
kecsegtets X360-as elézetes verziéval tiint fel a szinen. A The Club pontos sfilusa meghatéroz-
hatatlan, de az biztos, hogy a régmalt idsket idézi és vérbeli, arkad jatéknak kell kezelni. Nincs
benne komofy torténeti szal 51 se tbb tizoras egyszemélyes kclmpcny

A The Club nem szl masrol, mint a pontszerzésrdl. Minden egyes térkép Ggy lett kialakitva,
mintha egy versenypdlya lenne. Nincs szabad mozgcsieheloseg es ha|o|mos it terek, vannak
Gisont ook Dot sk Selieseoren e Tial S S TS
orsabban kel eltenned 18b alél a lehetd legtsbb ellenfelet, folyumu'osan szmien tartva a szorzéd,
nem veszitve a lendiletbél. A szorzo minden egyes ynlkosscg utéin ugrik egyet, de az egyre nagy-
<5 s Lo cuomotton dhexd e, Al 1015 ésodperced v ar, hooy
0ibél &8lj és ezzel feltélisd az apads cskot. Ak a stilu-
sodtdl is figg, a rendszer Ogy kezeli az egészet, mint a PGR a kudosi itt nem ?urolaser? hanem
példaul egy nagyobb fejlévésért kapsz nagyobb mennyiséget belsle, vagy ha példaul egyeHen
sorozattal tobb eﬁenfelet teszel el lab alél.

Az els3 pér éra nem is a ponhzerzesrol hanem az Gtvonal memorizalasardl szél. Ugy kell kiis-
memned a palyat, az optimdlis szakaszt és az ellenfelek feltiinési helyét, minta a kon [6dan javi-
tandl a PGR vagy a Gran Turismo sorozat valamelyik epizédjaban. Az elézetes verzisban a
végleges kindlatnak csak a negyede szerepelt, de mindegyikrdl elmondhaté, hogy izgalmas, jol
atgondolt szerkezettel rendelkezik. Koria, borton, lerobbant gyarépilet egyarant a repertodrt
képezi, ehhez pedig még szamos nem ismert helyszin csatlakozik majd.

%yanez élla |utekmodol<rc is, a nekiink kiildstt koron%on alig hcrom szerepelr a The Club elss-
an a ,Sprintre” épit — szélsebesen kell eljuinod a célhoz tgy, hogy kézben oz ellenfeleket elin-
tézve egy odpoﬁ szinte torndzod a pontjaidat. A ,Survivor” ugyanez pepitdban, csak itt mindezt tgy
kell megesinalni, hogy kézben nem halhatsz meg. Az igazi szadizmus a ,,Sieqe", amely egy nagy,
nyitolt tér kszepére helyezve kildi rad oz ellenfeleket djabb és Gjabb hulla egészen addig,
mig nem tavozol az élék sordl
A karakterfelhozatal nyolc, le||esen eltérd szerepldt vonultat fel, kiszolgalva minden igényt - ha
kepessegelk terén nem is, stilusukban mindenképp jelentésen eltérnek egymastél. Egyszemélyes
hadjarat nem lévén a szmgh médozat térképek nagy halmaza, egy kibvitett tutorial méd, amely
legmkubb a pulyuk megismerését szo!gaha Az igazi attrakeid, a lenyeg a multiplayer szekcib, Az
osztott ke jatek nem tol a%wun s0ly mindenképp a Live-os akcion lesz, de
hogy ez m1|yen formaban kerill megvalésitasra eIozeves verzi6 lévén még nem ismert. Az viszont
biztos, hogy a The Club nagyon keveseknek fog tetszeni, nekik viszont gcran|a||cn a tobbiek csak
azt fog|c|<g?(;lnl mennyire révid, tartalmatlan és ronda, Bizony nem egy szép darab, messze
elmarad a Geursogy War, a BioShock és a Call of Duty 4 dltal feldllitott mércets! (|ega|abb szag-
gcﬂasnak nyoma sincs, a kepfrlssﬂes pedig olyan sima, mint egy babapopsi - vagy mint a Call of
4) de a grafika itt csak eszkéz — a The Club nagyon jol Gsszerakott, aigondolt alapokra
epl ezik, februarban pedig az is kideriil, hogy ez mennyire nyeri el a |c§el<osok tefszését.

w
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SZELLEMEK ES ROBOTOK —
FRISS HUS, HARMAS FELVONAS

bben a hénapban ismét tjdonsagokat fogunk bemutatni. A tavasszal alkalmazott ,sok
Eszezonf feliletesen bemutatunk, egy-keét epizéd impresszidja alapjan” médszer azon-

ban most nem volt szimpatikus: inkabb kivalasztottunk két olyan darabot, amelyik
komoly figyelmet érdemel. Alapveten szereftink volna héromr! irni, de végil nem sikerilt
eldsnteni, hogy vajon mi a szezon harmadik igazan igérefes darabja: az SnS rajongok
dgyis nézik a Shakugan no Shana M, a yuri kedvelsi Blue Dropot bamulnak - az Air és a
Kanon ismersi pedig alig vériak a hétrdl héfre érkezs Clannad adagokat: igy maradt az itt

lathato ket darab. Kezdjisk.

Kidou Senshi Gundam szériarél fogunk beszamolni: ezittal

a legfrissebb, legtjabb darabrol - melynek cime csak révi-
den ,Daburu Oh*, vagyis nulla-nulla. A sorozatot nagyon sok fit-
kolozas kisérte, joniusban kezdtek el szivarogni a fontosabb rész-
letek, az elss Gundam-design tervek, satobbi. Az elvarasok ket-
t6sek voltak: a Gundam SEED ugyanis alaposan kettéosziotta a
rajongétabort. Miérf2 Az eredetire hajazo toriénet, a sok fanser-
vice, az enyhén elttlzott yaoi-s utalasok, a milliészor felhasznélt
csatajelenetek sokak szemét szdrtak — a masik oldalon pedig azok

alltak, akik o remek zenék, komoly danivalé és h

Szomon’: lehet a Gundam gyilslek sorsa, hiszen ismét egy

hogy a sorozat tempdja igencsak véltozé: vannak epizédok, ahol
igencsak az elalvas veszélye fenyegeti az embert, de a sorozat
szerencsére kezd erSre kapni, és végre megjelentek az elss ko-
molyabb clifhangerek is a részek végén. A foriénet tempojat te-
hat szokni kell. Ami viszont elképeszt3, az a minssége. Elfelejthet-
itk az Girofehaszndlt horcokat is, oz animécié és a csaték
mindsége minden eddigi Gundam szérict felidml — kiléngs mé-
don azonban nem adagoliak ket olyan béséggel, mint azt ré-
gebben megszokhattuk. A készitoket (Sunrise, természetesen) kie-
gészitette az a Yun Kouga, aki karakterdesignerként az egyik leg-
hiresebbek kozil valé - a Loveless miatt sokan ismerhefik. A sei-

szereplégarda miatt egy harmadik SEED szezont vartak. Nos, Ki-
ra Yamato és barafi kompanigia pihen (a cikkiré azért reméli,
hogy nem &rokke, és a nagyon régéta igért Destiny mozifilmet
még befejezik), az 0j szereplégarda és toriénet talan karpétol
majd minket.

2300 kornyékén vagyunk, a szén mar régéta elfogyott, az em-
beriségnek pedi 6 energiaforrsok utén kellett néznie. A megol-
dast ebben az elképzelt vilagban a napenergia jelentette - az 50
ezer kilométeres utat megtevé hatalmas liftek megepitése csak ke-
vés orszagnak sikerilt. Aprop orszagok: jelenleg harom hata-
lom adott: vannak az amesik, az Eurépai Unié jovébeli valtoza-
fa, és a Human Reform League, ami pedig megleps médon Kina,
India és Korea harmasébol alakult. Ez a hérom birodalom termé-
szetesen folyamatosan marakodik, a habortkat pedig mindenki
megsinyli: nem csak a hatérvidéken élék, de a kis fiiggetlen or-
szagok lakéi is. A Gundam 00 elss epizodidban a valiozas géz-
erdvel kézeledik: a vilag tbb pontian egy-egy Gundam névre ke-
resztelt robot avatkozik bele a katonasag dolgaba (értsd: nagyon
elpusztitanak minden Ofjukba kerils katont), ekszben pedig a
tévéadasokban pedig megnevezi magat a szervezet, mely a bea-
vatkozasok hatterében all. A Celesfial Being névre hallgato csa-
pat valamikor két-harom évszazada alapult, fitokban munkalko-
dott, a Gundamiai pedig olyan technolégiéra épilnek, melyrél
eddig senki sem hallott. Mirs| van sz62 A robotok képesek gyor-
san véltani féld/viz/Gr funkcio kozott, barmikor kézeget valthat-
nak, napenergidra tamaszkods eréforrasaik révén Gifajta fegyve-
reik, pancélzatuk van - a k ikacios csatornak blokkold
pedig csak hab a fortén. A Celestial Being nem csak hogy felfed-
te magdt, régton kinyilvanitotta a céliat is: véget vetni minden ha-
bortnak. De nem Lacus Clyne médjan, daloléssal, nem ém: ha
valahol habort tapasztalnak, oft a Gundamok megielennek, és
mindkeét fél feljes elpusztitasa kovetkezik. A haborit csak ilyen
draszfikus médon lehet kiirtani, vélik: ezzel azonban mindhérom
nagyhatalmat azonnal magukra haragitiék.

Ez tehat a Gundam 00 dltal felvazolt torténet — nézzitk a meg-
valésitést. Bar csak a tizedik epizéd kéril jarunk, az elmondhate,

yuuk is remekiil végzik munkajukat, a fhss (Setsuna F. Seiei)
hangjat a mostansag legfelkapottabb szinész, Miyano Mamoru
kdlesonzi: aki latta mar az Ouran-t vagy a Death Note-ot, nem
ketelkedik a fiatal seiyuu fehetségében. Az opening és ending
igencsak meggy6z6, picit komolyabb vonalon halad - a megnyi-
t6ért a hires L'Arc en Ciel felel, a Daybreak's Bell igazi slagergya-
nGs dallam. Ami pedig a sorozat alatt 52616 dallamokat illeti, az
nem véltozott, maradt a nagyzenekari aléfestés, talan egy picit
kevesbé heroikus hangvételben. A Celestial Being ,hései” ugyan-
is nem feltétlenil hiba nélkilli szereplék — ezt pedig lépten-nyomon
kihangstlyozzak. A Gundam 00 eddig j¢l halad a siker dfjan, az
Ujonc sorozatok kéziil egyediliként volt képes a heti nézettségi lis-
tak élbolyaban maradni - raadasul ezottal atvették az amerikai
mintdt, az 52 epizodot tehat két szezonra vagjak. Az elss felét
most lathatjuk, a kévetkezét a tavasz végi/nyari szinet utan pe-
dig j6v3 6sszel - robotos animék rajongéi, mire vartok?
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IGhost Hound egy kilonleges project, mely 1987-ben oltstt elészor alakot, akkori-
ban azonban Masamune Shirow nem érezte gy, hogy kellsképpen hitelesen tud-
lositani az elképzeléseit, igy |ege|0e a munkdlatokat — most, 2007-ben, a Pro-
lkal a rajongék pedig léleg-

Producﬁon IG. Masamune Shirow. Nakamura Ryutaro. Ismerds nevek, igaz? A

duchcn IG huszadik sziletésnapj végre elkészitették
zetvisszafojva figyelték, hogy mi lesz a végeredmény. A hype hurrikanja akkor valt egy-
re pusztitobba, amikor kiderilt, hogy a rendezd nem mas, mint Nakamura-sama: o'c Su
kura Taisen, Kino no Tabi, Lain vagy a Rec rendez8jeként és néhol forgatéké
ismerhefjik. A Ghost Hound egy killongs élményt szeretne leimi (ezt maga Shlrw irfa a
rajongknak cimzett Gzenetében): a felnstté valas élményét. A gyerekek valami kilonleges
tapasztalattal rendelkeznek, egy mésik, tavoli vilagot illetsen. Odaat kislsnss dolgok van-
nak: tindérek, szellemek, néha gonosz mandk, esetleg komolyabb lidércnyomasok fésze-
repléi. Ebben az animében megismerhetjik, harom kilonbszs, nagyon tragikus sorso
gyermek foriénetét, Az események, amiket 8k dtéinek maid, az emlékezés, a felejés, a me-
nekillés kovetkezményei lesznek — mostanaban ritka, hogy ilyen vilégos iizenettel rendel-
kez8 sorozatrdl szamolhassunk be, az emlitett géniuszok kézremiksdése pedig bebizto-
sitja a nézst: itt komoly mingséget kapunk maid.

1996 szeptemberében kei tesivér, Komcn Tarou és Mizuka az iskolabél hazafelé eltinik.
A sziildk csak valami csi inak, azonban egy telefonhivas valami egé-
szen mésra enged kévetkeztetni. Egy ferfi beszél a vonal tolsé végén - dllitélag elrabolta
a gyermekeket, most pedig valtsagdijat kovetel. Kilons, hogy talalkozot nem akar meg-
beszélni, egy helyszint sem nevez meg a ,csere” lebonyolitaséhoz. A helyi rendsrség
gyorsan cselekedni kezd: kideritik, hogy az elmdlt napban egy ismereflen furgon kérszstt
a véroskaban, igy a feltételezett tettesnek hamar nyomara bukkannak, és megprobaliak
elkapni. Az ildszéskor egy kamion ifi el a kilngs ferfit: az tigy megoldva? Aligha, a gye-
rekeket ugyanis nem talaljak. Tsbb napi keresés utén taldlnak csak réjuk, a helyi gat ks-

zelében lévé elhagyott korhaz épiiletében. A testvérek ezalatt az agyhoz kstozve éheztek
- a nagyobbik, Mizuka ezt nem birta ki. A lany halalat kévetden az ekkor még csak ha-
rom éves Tarou sokkos dllapotba keril.

Evek telnek el, és Tarou mér kézépiskolds dick — és még mindig komoly gondokkal kiizd.
Gyakran elalszik akar 6rak alatt s, ekkor pedig kiilongs testen kivilli élmények érik, raada-
sul a sz6my{ fogsag emléke mlndmcxg oft kisért a srac ruduhbcn Az elss epizodokban
megismerhetjik &t, meg a pszichols aki 6bal mindenféle egzofikus modszer- -
rel segiteni rajta - és az ldezoyeles bardtait. A Ieg.nkabb az Ouran Tamaki senpai-jara
hajazé Masayuki vagy a magaban gitarozgato, erésen antiszocidlis Makoto hasonlit Ta-
rou-ra, ugyanis mindharman emberéleteket koveteld eseményeket éliek at — a szerepik
azonban més és més. Kilsnds tsriénetilk akkor indul be, amikor tgy déntenek, hogy is-
mét megldtogatiék a kérhdzat, a régi események helyszinét. A pletykak szerint, ha valaki
belép a rejtélyes szobaba, napokon belil haldl vér ré - vajon a friéra is ez a sors var?
Kézben az események més szdlon is folynak : egy kislany felfigyel a sracokra, foleg Ta-
rou-ra, ugyanis latni vélte 8t, amikor az éppen testén kivil barangolt...

A Ghost Hound térténetét nem szabad tovabb boncolgatni: ha valaki érdeklédik a soro-
zat irént, Ogyis megtekinti majd. Es hogy érdemes-¢2 Bizony az, és nem feltéflentl csak a
fentebb felsorolt nevek miatt. Ez az anime olyan témékat mutat be, melyekrsl sokan nem
akarnak tudomast venni: testen kiviili élmények, hipnozis, meditéciok, szellemek... a ke-
pernysn latott jelenetek pedig néhol igencsak hatborzongatoak tudnak lenni, annak ellen-
ére, hogy a szerepldk rajzstilusa ,gyerekesnek” fiinhet — ez egyébként egy tudatos lépés
volt a készitdk részérsl. A Laint és a Kino no Tabit kedvelsknek talén még ennyi érvre sin-
csen szitkségik: a készitsk neve garancia a mindségre — a Ghost Hound vitan felil az idei
852i/16li(2) anime szezon legigéretesebb darabial

Oldern
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Resident Evil: Umbrella Chronicles, az 576 Online iThink rovata-
ban felszinre kerilt 6j GunCon 3-as forradalmi fénypisztoly, és a
Link's Crossbow traininghez kaphaté Wii Zapper kapesan merillt

?)ogya' ?007-es eszfendollezurotop 10 -es

fel benniink a gondolat,

rovatunkban némi I8poros helyzefe?
mutassuk be nekiek. ime, a |eheb

Duck Hunt

utobbi emlékeim szerint na
L:Eol elss kisiskolas éveml szegmy
silltem elszor a Nintendo akko-
riban forradalmian 6j prébalkoza-
saval, amelynek eredefi arkad (Playchoice) val-

adof, igy az ulcbbn két oldalon egeszen
1985-ig utazunk vissza az idében, hogy a szerkesztdség személyes

ceit bemutatva megpillantsuk a dobogo legfelss fokan all6 zsenialis mester-
miivet. ime, a railshooter top 10, ahogy mi latjuk!

STR
stinger@576.hu

Playchoice, NES
1985

szémitott: 100%-0s teljesitéskor bénusz szint,
kefiatekos mod, Clay Shooting opcié (minél ré-
videbb idé alatt a lehets legtcbb pontot kellett
e|ern|) & még sok més. Nem csoda hogi ezen

tozatat csak ket honappal kessbb kévette kon-
zolos dtirat. A Duck Hunt az elsd komolyabb
fenypisatolyos lovélde volt, és mint ilyen elké-
sziden nagy sikert aratott. A ravaszt marko-
rim a Fslo latot a képernysn felszallo és ha-
6 vadkacsak Iepuﬂognurusc jelentette, ami-
E:ga surus nadasba beugré vihorészé négyla-
jarult hozza segliseg? A galad eb persze

|o| Helbosszcln!oﬂ mindenkit, h:szen ha Kakalaki
Akka és csapota elmenekill, vad rohdgésbe
kezdett. A jatek altal kinalt lehetsségeket nézve
volt itt minden, ami akkoriban nagy dolognak

ruodasu| a Duck Huno remek

Mad Dog McRee

Avadnyugati lévaldek sorat kétsé

kivil a Wild Gunman jelslte ki, de
forradalmi Gjitasokat egyértelmien
az American Laser Games live-acfi-

loaidianak.elss k

Arcade, MegaCD, 3D0
1990

keken. A legjobb mozzanatot a folyamatosan ki-
rils far jelentette, igy nagyon iigyelni kellett ar-
ra, hogy az u|mh3hes a megfe lel pillanatban
torténjen. Ha fube harap!unk szinre lépett a zse-

on laserdisc tect el

nidlis aki bizony hatal-

iselsje, a hatalmas Svel, és valos le-

i |e|enreh
Aren

pi
|

az olyan késabbi,
is, mint pl. a Wild Gunman.

Operation Wolf

Ha valaki a katonai railshoote-
rek népes kompanidjanak hédo-
l6ja, a Taito 1987-es ,Farkas
Hadmivelet’-e biztosan nem
marad ki a felsorolésabsl: oz Operation
Wolf névre keresztelt luleklerml masina
ugyanis az elsck kézott buszkelk lefi-

Arcade, NES, Turbografx-16
1987

sonléan a szintén neves Terminator 2: The
Arcade Game kabinetjéhez. A mozgasokat
természetesen kombinalni is lehetett: a kiala-
kitott - mechanikus forgok  segitségével
kénnyedén és lazan lehetett rangatni a kart.
Az Gtiors 1e|zm uzonlmn nem a fixen régzi-
|, hanem sokkal inkébb a

It, rumble funkciéval gazdagitott géppisz-
tol okka| amelyek raadasul kozveflenil a
kabinet vezerlopulquhoz voltak erssitve. A

fett
Force Feedback funkeio egy korai variansa-
val érte el: a markolatba erésitett elekiro-
mx::gnes ulgyanis nagyokat réantott egy-egy

lésitas szerint a régzitett ta-

lupzmon keresztil csa'Tul(ozon a géphez, a
célkeresztet pedig a fegyver elforgak:savul
és elére/hatradontésével lehetett mozgésra
birni. Az elforgatas az x fengelyen, mig az
eldre, illetve hatrabillentés az y tengely men-
tén vonszolta a halélt hozs keresztet — ha-
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, vagy granat eldobasakor,
nem kevés hangulati p?usz' okozva ezzel. A
jatek a felszedﬁe'o municiival, a fereptar-
gyul(bol kilshets pluszokkal mosszivan far-
totta elssbt a késsbbi folytatd |
szemben is, ezért nélunk a nyolcud«k helyen
szerepel.

osiaocs

Fcrguvon kk 'dusnon kalandja, @ Mad
DOE McRee jelentette. A hollywoodi westernfil-
esszencidjat hordozé lasszikus sajét szem-
sz6gbd| mutatta be egy poros amerikai kisvaros
élefét, ahol Mad Dog McRee, a vérszomjas
dita terrorizélia a népet. A jatek bcmulcoos
mindséget produkdlt azzal, hogy elére leforga-
fott eseményekbdl dllt dssze: a Klasszikus vad-
nyugati colt markolatét szoritva kellett lepuffog-
tatnunk az élG szerepldket - hol a barban, hol a
haz tetejérdl, hol pedig az indidnok avezte vidé-

Jurassic Park

Steven Spielberg latvanyos és iz-

7 zulmus dinoszauruszokkal  t5métt

U8 filmie, a Jurassic Park a jatékter-

mekben is fiszfeletét fette. Ponfosan

nolyan groteszk, gigaszi méretekkel ren-

delkezett, mint ami egy ||{en kaliber§ filmhez
mélto: hatolmas kabinet, elképeszts méretii ke

pernydvel, és megfelels hangrendszerre| egyl

épitve — nem csoda, hogy a gép mellett mindi

vertvaloki @ sorcre. A SEGA 1994-e5 probér
kozésa azért volt annyira letaglézé, mert az em-

nL olyan Tirel’ekben kébrc':zlfﬂm, mi;t az

a tudésok szerint lehetett egykor. Akar egy dzsip
hatulian, akér két labbal menekiltink a dino-
szaurusz-radat elsl, ezzel a mozzanattal min-

ig szembesilt a |uie|<os Az ériasok gyakran

nem volkzk egy-egy mezei lovéssel leterithetdek,

mas kirélység monolégokat mormolt el az orra
dlatt a ,game over” felirat pillanataban. A Mad
Dog McRee 2002-ben digitdlis feldjitason esett
&, igy @ 3DO, a MegaCD és PC dfiratok utén
egr mezei DVD olvasoban, annak taviranyitsja-
val is tokéletesen jatszhato.

Arcade
1994

és bizony sok élmot kellett pumpélni a jaték
fal mutclfon tagjaikba ahhoz, hogy leter
hetéek ::E Persze ki lehetett hasznalni a
oo i oo ok ot
busgatésa nem szilt semmit jét jovére nézve.
A gépet piacra dobd SEGA a mar megszokoh‘
mingséget pakolta le a jatektermekbe, igy a
System 32-es rendszer remekil feljesit a prog:
ram alatt - olyannyira, hogy a Jurassic Park na-
lunk a heted pozlcnovcl biszkélkedhet.




Ghost Squad

A ranglistahatodik pozicisjat
szintén egy SEGA termék, a ne-
ves és kivél Chihiro rendszerre

keszilt Ghost Squad foglalja el.
A 2004-ben debitdlt kommondos rollshoo
ter a Virtua Cop 3-hoz |

Arcade, Wii
2004

sének okan szerezte meg. Nem nagyon van
husonio |alek amelyben a kezedben markolt

eren lovegvélaszté gomb, fémbal ke-
szu t célkereszt (amit hasznu|nl, és a jatek
ok scorblyr <l kel 1 kel s
er8-vi lasos markolat is talélhats. A

IR (infra) iechnologlol alkalmaz a minél pon-
tosabb célzés megvulosnusara, réadasul
olyan médon, hogy a ,,|c'e fegyver” is a va-
l6s Ghost Squad egység dltal Efmsznoh fegy-
verek kinézetét hordozza magan (a Heckler
& Koch UMP és MP5-6s gépkarabélyon ala-

Ghost Squad a felszereltebb amerikai és
nyugat-eurépai  jGtéktermekben On. Data
Card nyiléssal rendelkezett, amelybe egy
specidlis, a személyzet alhol kiallitott, sze-
melyre szolo mcgneskcnycr lehetet illeszte-
ni, igy | véltak a sc|ar beulhh

uld XM-2119-es). A hc'odllk pozlclol: a kij-

& épességl (pl. az egyik gyor-

lthets, a mésiknak nag; ogb

tiizereje) fegyverek mellett a nem linedris

szintjeinek, és a valosag éleths lemodellezé-
SN <

Time Crisis

Az elsd helyezetthez kszeledvén
nem kérdéses, hogy mér csak a
legjobbak lehetnek feritéken —
bar Namco zsenidlis Virtua Coj
ellenfelének, a Time Crisisnek nem sxkeruﬁ
feljutni dobogorc, nincs oka szégyenkez-
ni. Tébb izben is hozzajarul a railshooterek
evolicios fejlédésehez, elssorban a mecha-
nvkus |abpedclnuk készénheten. A 3D-s vi-
? a csoppens Namco nem egyszer(j mé-
so atot kivant késziteni, a nagy rivalis arnye
kaban: mindent megre"ek azért, hogy a
lyamatos 6valdozést egyéb iigyességi ele-
i e e e A{abpe el &
az e?yedi megvalésitas segitségével imma-
ron el lehetett bjni a fereptargyak mégé, ha
forrova valt a talaj: szikség is volt ra, hiszen

Panzer Dragoon

Mi az, ami jobb a Virtua Copndl,

de nem iobb az elsd helyezetnél?

N (o ot e?yZ:n e

Saturn egyik legzsenialisabb nyito-

&s hizécime, a Team Andromeda keze munka-
jat dicsérd Panzer Dragoon. Repiini képzelet-
li, misztikus vilagokon &t mindig csodés ér-
zés, s a Panzer Dragoon ponfosan ezt nydjtia
neked: Kedvenc sérkanyodat meglovagolva
eredsz ellenfeled nyomaba, hogy megallitsd a
pusztulast hozé i relikvia djraaktivalasaban —
téve mindezt Ugy, hogy szinte teljes szabadsd-
got kapsz egy relative mégis korlatok kszé szo-
ritott w?ngun A Panzer Dragoon zsibbasztéan
szép megvalositasa, a ki stlyozott jatek-
menete, a szémyalés szaba saga mellett a har-
ci megoldasaival hivia fel magéra a figyelmet: a

HOI.ISG Of the Dead Arcade, Dreamcast, PSE,‘IXSI:;;

Nem megleps, hogy az stédik he-
lyezést is egy SEGA program fog-
|a||n el-a Sekrvllce Gumegbugytlmls
méig az egyik legnagyobb és leg-
v A T e o o
hogy szémos Klasszikusa gyarapifia a toplista
dijazotfjainak népes taborat. A House of the De-
cﬁ mint ilyen, az éléhalott zombigyilkolés kul-
tusznak igyekszik gondjét viselni, amel
kormanyzati tigynck szerepébe bu|vc veth
magunkat a mélyvizbe, egy elhagyatott faluc:
kabcn A hadsereg sz6my( teremtményeinek

sain| fegyvereink kalit
&s sok egyeb Laszn lolog is.

Arcade, PS1
1995

gyakran csak taktikus mozgassal, bujkalas-
sal, fedezék keresésével és Easznoia'avd le-
hefett elore nyomulnl a palquon Ez sokkc|
ta at

hiszen a valésaghoz hasonléan mozoghat-
tuk karakteriinkkel a jatéktéren. A feladatot
nehezitends, a Namco egyedi médon sar-
a|||a a \a'ekosr arra, ho;

|e|anakor ugyams vége szukad' a |Imel(nuk

 a Vitva Cop jatékmenetét
hiviak seg igyelsz, célzol és Josz, mialatt
a fak[yuk sznmbahzulru életersd mindvégig fi-
yelemmel kiséred. A House of the Dead egyik
Esgnogyobb erenyenek a f8 sztorivonal elaga-

Virtua Cop

Az Gigeneracios railshooferek

iranyvonalat egyértelmien a SE-

GA AM2-es, Yo Suzuki vezette

csapata jeldlte ki: az 1994-ben
megielent Virtua Cop az elsék kézstt alkalma-
zott 3D-s szerepléket, NPC karaktereket, valés
3D-s ks

vonclak beveze'ese ésa megcnnyl sze'l

amely a kétj
bizony i iozl cscpanucekor kivant meg a
részivevakisl.

Sega Saturn, PS2, Xbox
1995

becélzast igényld lock-on lézer rechnologxus
kijzdelemmel, rewe a swing-camera opciéval,

umely semmi kordbbihoz nem foghatt jatékme-
nefet kivan m (a hés a haromdimenziés tér-
ben szinte k3 ?'geforog[u az ellenséges célpon-

fof). A ek oooh Salom ritkasagok egyike,
amelynek folytatasai is grandiozus sikereket
kényvelhetnek el — akar a Playstation 2-re, akar
az Xbox-ra késziilt epizédokat nézzitk.

e

e

hato tereptargy (pl. autos tlds-
zés clka\mava\ az ellenseges jarmé kerekei-
nek kilovése) egybsl a csics kozelébe repitet-
te. Kulon meg|egyzendo, hogy a terrorista- -el-
hérité rendéri alakulat ket személye kilonss
tekintettel kellett, hogy legyen a civil |a|<osscg,

REZ

heRZ oz el
den kérdésre. Felejts el mindent,
amit a railshooterekrd] tudsz, és fa-

pasztaltdl, mert ez itt... NAGYON

zésai tekinthetek, ugyanis rendkwul sok olyan
ponr fc|c||10|o a |meﬁfa

ésiink értel-
mében mashe mas uk:n, e|rer kovetkezmé-

nyekkel folyta OIEY uk a lovaldozést. A SEGA a
késsbbi ep.zodok in is megtartotta ezt a j6 &t-

letet, igy a multi-routing minden egyes House of

the Dead jatékban pozitivumként van jelen.

Arcade, Sega Saturn, DC, PS2
1994

és a tiszok személyére, ugyanis komoly biin-
tetésre szamithatott az, aki a ferroristak mellett
Sket is a masvilagra kildte. Mivel a Saturn
még ekkortait is béséges erstartalékokkal ren-
delkezett, a SEGA a konzolos verziét is ttjara
bocsu'oik: s6t késsbb a grafikai latvany to-
vébbemelésével Sega Dreamcastra és Playsta-
tion 2-re is megjelentette. Nem vitas, a Virtua
Cop egyérfelmien dobogos igy a neki mél
hcrme%( poziciét érdemelte ki.

VIRIUA.COP.L
Fle[3

Dreamcast, PS2 — Xbox Live Arcade (hamarosan)

2001

jon sikeril-e megszabaditani végleg az &t
SR
sohasem. Lennénk az &t megments Neck a mal~
rlxban, szivesen, sokadszorra is. A REZ

5 o

G uralkods a

MAS. A REZ az orosz fests, WUSSI!( i

vizudlis szintézisébs| meritett egyeflen és igazi
railshooter, amel |rue11e|mez minden korabbi
redlista e||<epze|est a lovoldozss jatekok vilaga-
r6l. Az Uni rlists, és Tetsuya Mizugu-
chi nagymesterek &rokké fiatal gyermeke,
france zenét, a ritmusérzéket, a vizudlis mive-
szetek tobbszri kielegilésér retkezményét
képernydre pakol, parcdcn virtudlis utazés - a
hacker kaland, amely a K-Project végtermeke-
ként vonul be a videojatek !br?énelembe. Afutu-
riszfikus szupersﬁém ép halozat, a K-Project

Nincs ellenve!es (Mondjuk lenne... Mnrlm)

576 konzol

» 19
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mennyiben nem fudod, ki is az a Clive Barker, vagy nem

o oot s e ol el G ok

témaban, és illene Fangoridt is olvasnod. Barker ugyan-

is a modern horror legjelesebb képviselgje, akit a nyolevanas

évek kizepén maga Stephen King is a mﬁaoj jovsjeként nevezett

meg. Kis gyorstalpalé: az ‘52-es sziletésd, ereiben olasz és ir
vérvonallu? i Jelkezs 650 fiatalemt

is liverpooli
(mostansag mar kézépkord) olyan igen nagy kézkedveltségnek
Srvendd regényeket irt mar, mint a modk i Faust-legenda-
Ként is ériékelher Kérhozat, vagy a méltan népszer(i Korbacs,
amelyek a modern horrorisztikus irodalom legjobbiai, de a hor-
rorfilmek szerelmesei a kultikus Hellrais tot és az abban
fellelhets antihést, az azéta horrorikonként szémontartott Pinhe-
ad figurajat is neki készonhetik. Plusz oft van még a Az éjszaka

yermekei, A létszat 6], vagy a Kampékéz (bér utébbihoz Bar-
Eer ,csak” a toriénetet irta), ha mar a filmeknél fartunk. Am az
&tvendt éves Barker nem csak regényirsként és ﬁlmrendezélkém

Jericho azonban pont erre vart, hiszen az okkult iigyekkel foglal-
kozé részleg mar a kezdetek 6ta egy bizonyos téma kéré cso-
porfositotta egységeit - az Elsészilott legenddjét alapul véve. A
e s non lt villie orsdl & osieas)
mindehhez pedii hozféliékinnek aBarkerre jellemz3 be'eqes gon-

6zli, hogy kit és mire kéne éppen hasznalni - pl. Black irg-

yitasaval egy ksfalat kell lebontani magikus erdnkkel, vagy Jo-
nes bérébe bujva bele kell ,lépniink” egy arrébb lévs szomy tes-
tébe, hogy abbél egy mésik monstréba jutva egy kaput kinyithas-
sunk. Jopofa ez a csapatmunka, & igy visszoolvasva dgy tink

dolatok, &m e:
bizom, inkal
féra sikeredett.

A hét tag0 (ezennel nem igaz a ,hefen mint a gonoszok” kdz-
hely) Jericho team egyik tagjaként érkezel a romos, poros, szél-
vihartél hangos Al-Kgali varosaba. Nevet direkt nem emlitek, mi-
vel azt a karaktert fogod irényitani, amelyik a legszimpatikusabb
szémodra. Az emberek kozott az X lenyomasa utén a d-pad se-

i'sé?ével lehet valogatni (X nélkiil az alapparancsokat adhatod

i vele), amigy az irényités teliesen a megszokott FPS-es keze-
Jésként moksdik, még oz idével megjelens mégikus lehetdségek
is a 6l bevdl LT, R2 kiosatést kup:dlI(. De vissza az elejére: for-

és megi aj
a jatékmenet bemutatésa, amely elég jépo-

bizonyitott mar, hiszen a 2001-s (sjnos csok PC-n megi

embe d znek, pl. Dlegadgmc:z)?lazl izom-

Undying esetében hogy a i agaban is
van helye a zsenijének — az Undyingot a mai napig az egyik leg-
kedveltebb horrorjatékként emlegetik szerte a vilagon. Es hogy
nekiink mindehhez mi kéziink2 A munkassagéért u%szolm tiszte-
letet érdemls, homoszexualitasat nyiltan véllalo Mester hat év el-
teltével ismét a videojatékok feriletére tévedt, és exkluziv torténet-
tel és otletekkel szolgalt a PC-n és konzolgépeken is megjelens
Jericho szamara, ami miatt talén nem megleps, hogy sokan
(gy vartak azt, mintha maga a messids fenné tiszteletét vilagunk-

in. Azt hiszem, minden ? belecsap-

lényeges dolgot leirtam, i
hatunk végre abba a bizonyos véres festrészekkel teli lecsoba.

Amennyibe megtértént a beinditds, mér a Codemasters és Mer-
cury Steam bekdszond is a jaték hangulatéhoz igazodva csapé-
dik az arcunkba (véres, beteg), de persze ez még csak a beme-
legités. A meni feltérképezése és az indités utén lossan képbe

e : elftintnek hitt Gsi varos bukkan fel a sivatagban, amely
kéril iszonyatos vihar pusztit. A kiilonleges erék egy csapata, a

agy, aki izérségként szinte a elem a
csapatban, vagy oftvan Abigail Black, aki a tavolharcban prak-
tikus, mér csak a tavesves puskaval leadott koponyaszét-
frocesents fejlovései miatt is, de emlithets még VIP-ként Rawlings
atya is, akit sokszor nem fogunk hasznélni, viszont rend:

joval Ini, mint ahogy azt a leiras alapjan
elképzelhetitek

Maga a jétekmenet élagos FPS. Mész, 165z, néha megnyitsz
ey Ropu, dBnken toktkanel, igezi foldulée o kevés emberes
és emiatt izgal részek, a gomt kods pill k
(megfelels pillanatban a megfelels gombot kell nyomni, kiilsn-
e megpink sb.), Gl S

k i k. Ehhez hozzdkeriil a horror, a bezartsa

érzése, és akkor mér nagyjabol sejted, mird van sz6.

A program elsé két pélydja elég nagy csalédast okozott. Az
i Hlankor /0 s o0 It el e N
hangulat megfelelsen kisérteties és komor, igy ezzel nincs baj,|
ama pc’:lyﬂe?elélc")l kicsit kezd monotonna vc'ﬂni a folyamatosan
ismétléds akeio (egy rakas szoryeteg ratémad a csoportra, és|
zonlenek, amig feleld szamat ki nem nyirsz), ami igazabdl|

gybgyitia a team sérilt tagjait, ezzel megkénnyitve a dolgunkat
— éppen ezért érdemes 6t a hattérben hagyni, hiszen mig mi a
frontvonalon harcolunk, addig & életet [ehe{e"’\u"on paijtasaink-
ba (vagy belénk, amig kényszerGiségbs| més testébe bijunk, mert
dllandé porhivelyiink 4 :ﬁllrd lgatia Ibolyka izé-
jét). Igen, a legfontosabb, amirdl még nem tettem emlitést: Gjra-

ezdeni csak akkor fogunk, ha mindenki meghalt, mivel
amennyiben valaki éppen elhalélozott, az dltalunk iranyitott kar-
aker (avagy akinek éppen a testében vagyunk) egy X-szel életet
képes lehelni bui'ﬁrséga — fontos (11): gépi iranyités alatt csak és
kizérélag Rawlings képes erre. Mindez ozt mutafia (és akkor az
eltérs képességeket még nem is vettik, ém ennek kitapasztalésat
szintén réd bizom), némi tokiikézést igényel a game, avagy
obbnyire a j6tékos feladata eldanteni, kit és hogyan irényit a
csatdk alatt. Persze vannak kivételes helyzetek, am ilyenkor a

a mésodik pélyan teljesedik ki, mikor héseink o mésodik vilég-
habord idejébe kerilnek egy kis idécsiszas kovetkeztében. No,
itt aztén van' akcié ddgivel, ami alopiéban nem is lenne bai, el
végre FPS-rd| beszéliink, ami viszorit gond, hogy mindez a hat-
térbe szoritia a horrorisztikus vonalat, és ész négf ili golyszéapor-
ba torkollik az, ami vérfagyasztonak indult — néhol mar dgy|
érezfem, tokén szrom magam, ha még egy adag pokolszillétt
tamad ram (persze nem tettem meg, még szikségem van ra). Al
sotét, fenyt alig ismers kihalt helyszinek meglehetésen egyhan-|
goak, a ma Em hagyott bunkerek a poszt-apokaliptikus filmek|
Sléght ik, ooy Fleinbséage, hoty @ ssunnek ssdticl e
faraszté egy idS utan a rengeteg sziirkeség. Feliidilés azonban|
avilaghaborus palya féellensége, Licht , aki mintha a het-

s évek néci ex; filmieinek néi fBgonor
szait testesitené meg (az extrak kozt megnyithaté életrajza akar}




a kozkedvelt llsa-sorozat néi tisztiének életitia is lehetne — Barker
vélhetsleg kedveli ezeket az olasz és amerikai fi[mremekel(e'),
persze nem kevés okkult kdritéssel. Kiemelten jopofa a rajta vég-
zeft drdogiizés, amelynél ismét a gombok megFeoelo ldoLen va-
16 lenyomasa jelenti a test megfiszfitasat.

Azonbun a ke' nyogvenyeloeib vilag utén mar snkkal |obb do|-
galeszaloval

aBarker almodta lldercnyomcls megadta az alapot ahhoz, hogy
rendkiviil beteg és borult, nem mellesleg igen durva horrorja-
etk b Do e st e R A
gyobb hibat abban latom, hogy  fejleszttk tolzasba vitiek oz ak-
ciorészeket — az elss ket palyun néhol mar kifejezetten |deges|'eﬂ
a folyamatos lovéldozes, és az, ahogy a szomyek sziinni nem
akard aradak:k kePeben mmadmk csapatomat (hia, a robbané
Am innentd| kezdve

Akdzépkori é éra [ennek resze voll Iulprobulhafo a Iernlthelo d
mo esefében) vé e% ori
&s szomyeﬂegek uc|e sszohok avér fele haladva karobu I'mzcn

eml
elébukkano |e“<e|< punuszos sirdsa megfagyasztia a verf az ere-
inkben, a pélya végi féellenség (Maltheus puspo;(] és annak likvi-

elésa pedig ismét igazi moka. Mindezek utan 5n a rémai kor
(keresztre feszitett, nybszorgs emberekkel; legiosokkal; pér fej-
forével; arénaharccal; haspék Cassus Vicus — ki Caligula idején
még a csészéron is [ Eo reflenkedéseivel - foellenséggel, aki
526 szerint vért plsu| az eroelezdesbl hogy elpuszitsa héseinket),
moid oz G sumér vl (aybnye hebszinedel, iten erci o
nyekkel), hogy végiil a Pyxis Prima kdztes vilagaban harcoljunk
meg a démoni hangd ElsSszilttel (amely o megfelels siratégiaval
kabé egy perc dlatt legybzhets, ami kicsit azért meglepett).

...méghozzé nem kicsit. Mert hat mit mondhat egy Barker-, FPS-
és harrorru|onga aki az 576-ndl fesztel? Természetesen oz igazat,
csakis az.igazat: nem teljesen értem a kilfoldi szuksaﬂo oszfogat-
ta hat/hat és fél pontokat, bér i igazsdg szerint a rajongoi kilenc-tiz
Eontokuf is furcsallom — az igazség valahol kézépiton van. Tény,

bizonyos szempontok alapjén a Mercury Steam és a Code-
masfers elszorta a dolgot. Mert még ha FPS is a jaték stilusa,

MRARTIN BELESZOL!

e,
pkortdl) siilt elfaldlni mﬁ rimusst és a borzongasok, i
letve a suspenser ! lasdt, igy a jarek ket

val nincs is semmi problemu A grafika ha nem is elsé oszk:lyu
mindenképpen kellemes, és ez is a kszépkortdl kezdve valik nyil-
vénvaléva (valahogy olyan é érzésem van, hogy a kilfsldi kollegak
I 6k a programot a vila palya valomely részéig,
majd legyintettek, hogy ez mar Ggysem lesz jobb, aztén szépen le-
okudlol(cpmglr) Szemet nyorkodfe'ro stilusos terepek, hisca-
fatok, tetemek, vér mindenfele - usz igen be'e%eosen néznek ki a
szorn ek és a FDe||enFe|ek is; eb 5 a szempontbdl vilagosan lat-
Barker kézjegye a programon. A jatékmenet nem rossz,
fol FPS-hez képest, a hangulat pedig (amennyiben toltettitk ma-
guiicr aJericho egyharmccfan) |r£ml<enr tnagyon it. A zenék (bal-
6s dallamok, kérusok, vagy vékonyka néi ének) igazi horroriszti-
[t st P el i b
szinkronszinészek adiék a hcng|ukuv hozzd). igy aztan oz elején
tapasztalt tolzott akeidorgia és a grafika idénkenti plasztikussaga
mellett nem sok negativumot tudnék felsorolni. Talan csok annyi,
hogy mul s incs semmi..s et o ecyéb), a game meg
6l 8-10 éra kozti idd dr utébbi szerinfem
nem gond mert én példaul a hétvégén ketszer is végigjatszottam

a Jericho-t (és szintén: mésodszorra még inkabb tefszett).

Mmultiteszt

28 nexigen platformos verzi kozétt egyébként
bség nincs, pixelre ugyanaz minden, legalabbis
HDMkvel HD-n nézve nem lcttam semmi komoly kilanbséget. De
visszatérve az eredményre... szivem szerint 8-8.5 pontot
adnék a Jericho-ra, azonban tudom, hogy egy dtlag jaté-
e el e o G o e o

6, akkor a jaték nem nagyon fogja leksni, legal ubbls
annyira biztos nem, Logy ne unja azt el az elss két pélya alatt:
ki izonben kel o bols5 misstes ISVIREIES, v o horici
kuf és k|b|r|u a kozépkori részig, igen komoly elmenyekkel gaz-
odhm igy szamukra tarfom a mar emlitett ponfszamot. A
bbieknek oft a keretben lévé ajénlas. Kar érte. .

Bsjtés Gabor
bojtosgabor@gmail.com

CLIUE BARKER’S
JERICHO

MERCURY STEAM ENTERTAINMENT / CODEMASTERS
MAS

JELENLEG NINCS




DENI, UIDI, DICI

em, hogy moder idskben fog féiszéd, chol az

lantottam meg elészér. Egy

Aiull of Duty 2-t 2005 végén, egy. kellemes oszl napon pil-
de-

ésa bnr S.AS. néz a kdrmére egy
Jetlenkeds orosz nacionalistanak a Kézel-Keleten. Bevallom

6zgatott egy HD plazman, én pedi attél a
huborus atmoszfératél, amit az egyik anEm pc|yos tizharc
nyujtott. Akkor érintett meg elészor a nextgen ,ereje”, és utana
kérilbelil a Gears of Warig, majd a Motorstormig nem is érez-
Iem hasonlét, de ez most mellékes. Az viszont nem, hogy a CoD
yukorlcmug a nagybetiis favorit shooter voh 360-on, és bar
e e
jbmagam is sokkal hangulatosabb stuffnak tartottam, mint pl.
profi taktikai GRAW-ot. J6 ideje a Halo-s iranyitas Volt @ ked-
vencem, am a CoD 2 mégis.képes volt szamomra valami bjat
mutatni. Nem feltéfleniil jobbat, vagy rosszabbat, egyszeriien
csak mast. Nem a kdrozésen, ugraiugran, meg a kilénbozé
okc»okon volt a han su\y, hanem a preciz célzason és fedezék-
be vonuléson. Az cﬂon d6 csapatmunka latszata pedig egy fo-
chmccos igazi haborgs kornyeze!et teremtett, amihez hasonlot
én még nem lattam korabban mésodik v||ughaboms FPS-ben.
Hasonlé vonalon ment tovélbb a harmadik rész, ahol ugyan va-
lamit hozzétettek, de valami el is veszett kozben a kellemes Gssz-
képbsl, mégis sok PS3 tulaj kedvenc shooterévé valt. Aztén
be|elenvenek a sorozat folytatasat, én pedig roppant méd

nem is ncgyon erdekeh mivel mér csak a szfori alapjén is azt
hittem, hogy valami Tom Clancy féle GRAW koppintés lesz
belsle, pec?g dehogyls ACall of Duty 4 hamisitatlan tagia a
CRD ok el oy Bermalil rejongh pillanalok clat rismer.
Ugyanaz a kezelés, ugyanaz a jatékmenet, ugyanaz a hangu
lat, és ugyanaz a haborts atmoszféra, csak ha lehet még ra is
tetfek egy jokora lapdttal, fleg audiovizudlis féren.

JATEK VAGY HABORU?

Vaijon elérkeztink mar ahhoz a ponthoz, hogy a jatékok fo-
torealisztikus hatast keltsenek? Azért ilyet még tolzas lenne al-
litani, de az biztos, hogy a Call of Duty 4 mér erésen surolja
a hatért. Nem a rex'uruk kidolgozottsaga, hanem sokkc] in-
kabb a grafikai & miatt. Otletes palyater , at-
moszférikus helyszinek, latvanyos robbanasok, harci jarmi-
vek, idsjarasi jelenségek, fény, tiiz és fsteffektusok, lsvésnyo-

ailagban is béven hoztak egy kivals nivet. A csics pedig egy-
értelmijen a csernobili pélya, mely egyben jatékmenetben is a
kedvencemmé vélt az egész campaign soran. Amilyen realisz-
tikus 3D-s latvany itt fogad minket ingame, az egyszerien le-
nyligozé. Egy szellemvaros, mely egykor 50 ezer lakosnak
nyGjfott ofthont. Kihalt |ckoparkoz romos jéiszoterek, csak a
sziirke Gresség, és az egyik emeleten egy szakadt plissmaci.
Kar, hogy oz embernek az a benyomasa, hogy az egész kil-
detést igy ahogy van csak az E3-as bemutatéra terve:
mert amégy a |0Vek nagy része nem csak grafikaban, de
menetben is erssen eltér tdle, sokkal inkabb a Sniper Elite ju-
fott réla eszembe. Panaszra persze nem volt okom, hiszen a
szinesebb szabadterek, valamint a tsbbi haboros szintér is
igen komoly, fleg mikor a kévetkezé pcl én felfedeztem egy
kis csermelyt, amel Eiy olyon gydnydriien csillogott, hogy letettem
a hajam. Rengeteg apro kis részletre flgyehj( akar a hczukon
belil is, és kilon hangsolyt fektettek ok

igy a gepek altal iranyitott tarsaink/ellenfelek igen reohsznkus
vlse"(edesi ?unusl!cnc( Persze az emberi arcok fermészetes ki-

mok stb. Habr els [atasra szamomra kissé mesterkelt hatast
keltett, a késsbbi palyak mar nagyon komolyak voltak, és nagy

I volohogy mlndlils hadilabon dlliok a jatekfej-
lesztk, Ogy érzem ez itt sem sikeriilt maradéktalanul, de az Al
gyakorlcn!ug kifogastalan.



Secure the HIFZ
Dhijectives
Eliminate “negy P

Nagyobb robbanasoknél csak gy repkednek a testek, sét
olykor még a tsrmelék is elmozdul a padlén, utébbi persze le-
het egy-egy script része is, amibé| egyébként is rahedli van a
jatekban, Je 00|un pont ez 'eszl ||yen Kcnguhlosso a |o'ekmke

akkor is, ha a CoD 2-t nagy atlagban picit hangulatosabbnak
éreztem. Nagyon tetszik a CoD sorozat hcborungeeImg e, ahol
szinte mindig én déntsm el, hogy mikor vagyok kis szUrLe egér
a tcrsunm kozoﬂ vagy mikor veszem kéz %e az iranyitast, és

nefet, fleg az ahol még egy
zeli elmenyev is megtapasztalhatjuk.

KATONAI HATTER

Nem tudom milyen katonai szaktandcsadok vettek részt a fej-
lesztésben, de az eredmény maximélisan meggysz:
ath From Above” kildetésben pl. egy specidlis repulbd
legi tamogatast nydjtanunk egy h:Iu? 5lott, ahol héérzékels ka-
merdkkal latjuk fekete-fehéren a terepet. Egy az egyben olyan,
mintha egyhmei vagy valami hlmapos mgosnus' néznénk. Er-
demes megemliteni a katonak szakértelmét is, és a szamos fil-
mekbdl is ismert technikakat. Az még nem olyan nagy szém,
hogy a zérra szerelt kis bombaval tsrik be az ajtét, de az méar
joval komolyabb, mikor az egyik katona két célzott puskals-
véssel szétlstte az c||tozsaner iot majd egy masik beldkte az
ajtét. Vagy oft az a specidlis hab, amivel kenve a drétkeri-
tést az gyakorlatilag szétmallik. A rengeteg fegyverro| nem is
beszélve, raadésul mindegyiknek més a kezelése, més a hang-
ja, és mus a hcﬂekonyscgu ahol igen fontos szerepet jatszik
azis, olyd mennylre képes athaladni adott felule'en
Nehcny E)r/mu is tech mcgclm is bt
az a nehézfizérségii Javelin, (mely ha jol emlékszem a ;ovek
kézbeni |nFo|<ru olyan 80 ezer dollarba kerilhet). Nem tu-

lom, hogy lézeresen, vagy miholdasan jeldli ki a harci kocsi-
e
ma|d gyakorlatilag figgslegesen alahullva durobo ra szag-

LA Velerun mod egrebl(enr még mlndlq oft m

rad extra | ||e
sen eltér a konnyerzb Fokozc'okvd Itt mér egy y tévoli éves is so-
Iyos sérilést okozhat, igy nincsen helye semmilyen feleléflen ak-
cionak. Késsbb megnylhk az arkad méd is, ahol idélimitre,
vagy ponthatarokra gyorhatunk ra.

A HABORU SOSEM ER VEGET

Hosszo ideje az egyik legkidolgozottabb multiplay, amiben
|gen fontos szerepet |o's:|i a 90pasz!c1|c|c| pon'ok szerzése,

hogy emelkedjink a rangokban, egészen az 55-65 szinfig,
kézben pedig kasztokhoz is csatlakozhatunk. A kezdeti gyé-
rebb kinalaton tol mindenki meg fo dobbennl hogy mennyi
komoly fegyvert nyithat meg, kilonbszs specidlis kiegé-
szitdkkel, vagy egyéb power- upokkcl a l(ulonle jesebb, 6ssze-
sen 13 |alekmodro| nem is beszélve. Az egyik legérdekesebb
példaul o Headquarters, ahol bazisokat fog alunk. llyenkor ti-
pikusan mindenki berohan az adott hazba, és a fick a bejara-
tokhoz érzékels-aknakat helyeznek, hogy minél tovabb vissza-
tartsak az ellenséges csapatot.

Mindenki a sima Free for Allban, vagy Team Deatchmachben
kezd, és tapasztalataim szerint a kihivasokat is oft érdemes vég-
rehapum, melyekkel rengeteg topasztalati pontot szerezhetiink,
és nem utolsé sorban meg is Oanuﬁ? k a fegyvereket kezelni. Utob-
bi kisebb feltételek egész sora, me|y lehet egy-egy killénleges szi-
tuacio Oeliesullese vagy egy-egy fegyvclerhez katott feladat.

gatia a célpontot. Persze helyzetts| figgsen mas lehetdségiink
is adodik pl. ellenséges tankok elpuszitasara, hiszen olykor lé-
gi tamogatast is kérEerGr\l(, vagy ha nagyon iigyesek vagyunk,
C4-et is ragaszthatunk az oldoKJkru.

KIKEPZOTABOR

Aki még nem ismerné a CoD sorozatot, az is hamar belején
maid az irdnyitasba. Lévés elétt mindig érdemes becélozni oz
ellenfelet, ami kissé karilményesebb, ge amit 6| bemérsz, azt
gyakorl anlug el is taldlod. S&t, a negyedik részben mar auto-
matikusan a |egkoze|ebb| ellenfélre ugrik a célkereszt célzas-
kor. Képes vagy sprintelni, guggolni, vagy a fsldén lapulni,
kislonbsz6 specidlis granatokat hajitani (vagy ha j6 a refle-
xiink, akkor visszadobni az ellenfelét), valamint kézelharcok-
nal késelni. Ha eltalalnak, valamivel vérasebb lesz a képernys,
ém rovid id8 utan regenerulodsz de a checkpointokat is vi-
szonylag hamar dobja be a gép.
A Kfogasoln lehot @ CoDa-bél, iz o 18 kildetés plusz egy
bénuszkildetés) kb. 6 érasnak ,,mondoﬂ |urek|dee mel valé-
an kurtabb, mint a kordbbi részeknél, am ha jél elolu ane-
hézségi szintet, ami legalabb(!) a keftes Rekruit |egyen, egya|
talén nem finik olyan révidnek. Néhany més FPS-sel, pl. akar
Halo 3-al is ellentétben a CoD 4-et nagyon kénny foEozc'on
sem érezlem monotonnak, de saf al ma?unkﬁol vonjuk meg a
ast, ha csak gy vé atékon. Jémagam
mindig tartottam max. 2-3 kildetés utan neLany éra pihendt,
mert egyszerre tol sok volt az akci6, és sokkal hangulatosabb
volt uténa visszatlni a jéték elé. Vannak ugyan kiemelkeds ré-
szek, de minden palya kivétel nélkil tartalmas és porgés, még

MRARTIN BELESZOL!

Ak ezen a programon egy n: J: alatt, konnyu fokozaton vé-
glgrohan és nem élvezi ki minde:

n egyes masodpercét a cso-
lanak, az a sajat szérakozasat veri agyon, és |u|u|donkep en

analfabéta a videojétékokhoz. A csapatmozgas eleve meg

tolt Vempo' diktdl, tehat ha szorult beléd némi empdtia, c|u|o

mafikusan felveszed maid a ritmust, évatos harcossa valsz, és

o|yan fantasztikus habords é enyben lesz részed, mint ezeldit

még soha. Pazar, hihetefleniil komoly game, 10 pont!

8, és a lobby is kivals-
an szuperdl. Véget nem érd t5bb hetes, vagy akar hénapos
multis mékakra szémithatunk, ahol sz6 szerint kiképezzik ma-
gunkat a harcra. Nagyon orgosek a meccsek, ahol hatalmas
szerepe van a grunu'oknct a kézelharcnak, a pontos célzas-
nak, a gyors reflexeknek, s6t még annak is, hogy milyen test-
tartésban kézeledink, Guggolvu pl. nem recseg a padlé, ami
i6 par ellenfelet elarult, amint pl. egy haz masik szobajaban
maszkalt, én pedig pontosan be is tudtam mémi, hogy mikor
én & hozzém, héla a kivélan kikevert DD 5.1-nek. A halal
utani  killcam” pontosan mutatia az ellenfél szemszogébsl,
hogy mi env |gy sokat tanulhatunk hibainkbél. Persze mi-
kor mi keriiliin Sztesként egy necces helyzetbd|, jol esik
hallgatni az ellenFe?Karcmkodasa' a headseten at.

A multi palyék mind a campaign kildetésekbs! lettek kiolloz-
va, a tapasztalt jatékos pedig pontosan tudja, hogy melyikre
milyen Fegyver idedlis. Idével sajat magunknak  dllithatunk
Sssze felszerelést, és az emlitett power-upokkal erssithefjik o
célzast, a sebzést, vagy pl. lathatatlanné vélhatunk a radaron,
amely egyébként nem a mozgést, hanem az ellenfelek lovések-
kor leadott utolsé pozicisjat jelzi. Egyik kedvenc extrém a ha-
lal uténi gmnuvkloHus, egy-két szerencseﬂen Ggyis mindig
megszivia vele. Ha ugyesei vagyunk, azt a gép is megjutal-
mazza. Ha képes vagyok 3-szor zsinérban Slni, atmenetileg
aktivizalodik a mozgasérzékels radar, ha 5-szér, akkor légi-
csapast kiildhetek a pélya egy adott teriletére, ha pedig 7-et,
akkor egy harci hehf optert hivhatok segxlsegu| — amelyet per-
sze le is lehet [6ni rakétavetdvel.

HiV A KOTELESSEG

Hat oldalt is meg tudnék t5mni pusztén a multi ecse)elesevel
de legyen elég annyi, a Call of Duty 4 mér nmaggl

a single méddal is béven kivalé vétel, ilyen eszméletlen mulnvci
meg aztdn egyenesen kdtelezd darab, stilusaban mindenkép-
pen. A CoD4 méltén palyazhat az év jétéka cimére is, hiszen
szinte minden PS3 és 360 tulaj aktudlis kedvence. Mindazt a
pozitivumot Sivézte, amit a CoD sorozatban annyira szeret-
tink, és megspekehe y olyan adag p|usszc[ amely finoman
szélva is napjaink eg;i legkivalobb FPS-évé emelte. Obijective
Completed!

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu

MAN NARO

CALL OF DUTY 4: )
MODERN LARFARE

ACTIVISON / INFINITY WARD

WAS VERZI
grafika: kivale
jatszhatesag:  kivalo
szavatossag:  kivalo
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1- 4 jatékos (2-16 online),

PS3 451160 576p/720p
1- 4 jstekos (2-18 online), 16:8,
X3B60 dds.1, a80p/720p/1080i,

menteés 4 mb, system link 2-24

v dobbenetes folytatasa a sorozatnak,
10 pontos multit
X a campaign lehetne hosszabb

PS3 X360

9.5 pont -/
576 konzol {( 23

-




'ermesze!enel fogva szerintem erre a legkivalobb Wii-re
Am jelenése 6ta egymas utan érkeznek a_partijatékok,
mkuclobcn még mindig a nyitany Wii Sports érdem-
li a legnagyobb figyelmet. Habar a game-ért magaért nem érde-
mes Wii-t venni, mindenképpen iranyadé voltébsl — mely nyom-
vonal kialakitéséban véleményem szerint fontos szerepet tulajdo-
nithatunk a PS2 EyeToy-nak -, most a s ﬁ|00e|<ok kiralya, az
Electronic Arts produkalta Plﬂrgmund ivan profitalni.

A Playground tehat nagyjabél oft veszi fel a fonalat, ahol a Wii
Sport kis hijan egy évvel ezelstt abbahagyta, tovabbmenve azzal,
hogy a sportiatékokat a DS hasonléan interaktiv feliletén is csa-
tasorba a|||V|u A klnaluloi mlndkex p|u|form esetében vlszonylag
kénnyen k jyben kellgen
lo s n,mek kepezl Ez jo oflet volt a készitékts| mindkeét konzol,

DS tekintetében, am a minijctékokbdl hidnyz6 melység
és lcnc Imassag miatt nem |gazcn 6szf6n6z arra, hogy aloposab-
ban belemeriljink a mulatsagb:

A Wiis felvonas azzal mdu? hogy csapat MySims kinézet(j
és elore ﬁxre gyarot, azaz almlu:Eynem varidlhaté killemd

kell va ikus lurkét, majd elne-
veznunk 8. Ezutan vele gyurkozhelunk neki az iskolaudvaron
kezdéds hét - DS-en l(llenc - sr)oﬂ,u'eknclk melyhez ezunul csu-
pan a remote-ra van szil arra viszont a végki

latos keszseg kérbe-ksrbe itogetése és uz autéverseny szamit a
fontosabbak kézé, de van kosarra dobélas, Iabdupo fatds, st
pxllungok hclovul &s idére toriéns kergelese is. Nekem leginkabb
az - elnézést a - els8 Metal Gear
So|ldban latot elsGs szemely(; neze'ben iranyitoft bbanslé

THIS USED TO BE MY PLAYGROUND

Az uu}oversenyek kivitelezése dramaian egyszer( fel-le kartozas,
mig a pclplrga lacsin- dobak:si a mikrofonba fojassal 'ud|u|< |ebo
li

tolzott cifés viszont it is ugy =a/_, z:

mint a Wii-s mlve|
a kello pontszam elérésével egyszerlen megnyequk a jatékot
ahelyett, hogy abban a jatékmenet médosulasaval oj kihivasok
keriilnének elénk - a nagykonzolndl ugyan cnnylval jobb a hely-
zet, hogy a gy6zedelmeskedés utan kapunk még Eiy egy kis ext-

ra kihivast is. Mindkét felileten elert eredmenyex ert mafrica a
|uk:|munk a éjjel hevers veggs | pedig
ket / targyakat vasarolt (
A kulcslny Wiin lehetssen szines grafikaban és fi
kterekt m olykor sk erhefo tet

sen
ten, mely utobbi nincs klhafossa‘ pihrers minidtékra, mégsem
fest 16l j6l. DS-en hasonks nogyfejG és vigyorgd gyerekekkel van
olgunk, amely cz clapvetcen iskolai / jaiszéter felleg, erdsen
roizhimszert helyszineken 61 &ppen nem jarul hozzt: ohhoz, hogy
a 12 évesnél idssebb gcmerek mlmgos fantaziat lassanak a P|ay-
dal valo | Itésben. Ami azért sem o,
mert mindkét véltozaindl van tobbjatékos opcié, illetve a stuff egy
csaladi [el\egu partijatékként van aposztrofalva. A zenei hattér gyen-
us: a hattérként szolgalo trackek inkabb zavaréak, mint atmosz-
b lisok, o korckderek alal koo nshéy mondes pedlig boven
hagy maga utén kivannivalét az egyénités tekintetében.

hasonlé papirrepiilé-ferelgetés tefszett, de a lab-
dajatékok zome is jopofa. ‘Ezek iranyitasa zémmel azonos sziszté-
ma szerint trténik: a remote elére lenditésével dobunk és védeke-
ziink, a jobbra-balra lengetésével / donro%elesevel pedig vetsdni
rudunk A sima mozgés @ d pcddc|| kivitelezhetd melyet én ke
ennek taléltam, a Nunchukkal jval bb lent
o karakler kézlekedése. Az autdverseny wszonv tényleg k|€oraszr-
ja a kezet, mivel a remote oldalra dontogetése mellett az A és a B
bokat kell szinte egyfolytéban nyomkodni. A minijatékok tehat
viszonylag &fletesek és van bennitk kihivés, viszont nem lehet
annyira e?menﬂnl bennik, mint a Wi Sports l(mu|u|cbcn
DS-en a feladatok |o| Jila g
Gek. A kiiitss kézilabd lesiasa kil oﬂe'es
a svylusszal kapijuk el a felsé kepemysrél érkezs labdat, majd az
also screen felsé suv|unuk megfelels he‘yere bakve |runy|||uk el
lenfeleink fele. A kosérlabda és a foci az érintske vag
d-pad + L/R qumbok kombo| husznu||u alaszi kosérba vagy (u
puba ki DS k dban szerepel egy szintén igen

az igénybe vett kézben mésnap jelentkezs izomlazig. A [melok
526t mindkét platformnal a kidobalés kézilabda (nem tudom, en-
nek mi a pontos neve, mmdenku jatszott ||ye| a suhbun), papirre-

k \a bda, egy I hason-

szorakoztaté dpusz, az ugrdiskola, ahol a zene temére és tar-
sunkat utanozva kell a stylusszal a megfelels szines kockara bskniink.

S PRs
pulé-reptetés, ropl

MARTIN BELESZOL!

— és itt ndlam mar el is vérzett
biztos szeretnék...
ke

JIskolaudvaron kezdads.
a game. Nem létez8 gyermekeim
vagy még 6k sem? Ez egyelére a tka.

24 )) 576 konzol

Mindent & a Playground blzonyoru tetszeni fog a fiata-
labb jatekosoknak, de a Wi verzié sanszosan nem fog teret ho-
ditani a multiplayer bulik kérein kivil. Viszont tsbb, tartalmasabb
és ezdlial hosszabb minijétékkal, illetve némileg ereftebb killem-
mel az esetleges folytatas igéretesebb lehet - hajra, EA!

Petinia
petunia@tombraider.hu

EA PLAYGROUND

[ELECTRONIC ARTS
MAS VERZI0: JELENLEG NINCS
grafika: k&zepes
jatszhatosag: O
szavatossag: kozepes
zene / hang: kézepes
hangulat: jo

Wi

1- 4 jatekos, 16:9

NDS

1 jatekos (4 wifi)

v egyszerda minijatékok gyerekeknek
X rovid, lehetne szebb

Wil NDS

\_ 6.5 pont 6 pont /




WELCOME TO THE BORLEY HAUNTED MANSION!

dard eléregyartott latvanyossagok felhizasakor rengeteg kézil
valaszth umn( az &sszes platform esefén, hullamvasutakat pedlg
magunk is eplfhe'unl( a sajdt izlésiink szerint. Ennek soran le-
hetdségiink van on. Whoa-elemeket (tizkarikat, tsbbszords csa-
varokat, ugratékat) is applikalni, mely konstrukcié a Wii-n a leg-
élvezetesebb, ahol a Nunchukot és o Wiimote-ot csavargatiuk az
alkotas sorén. Nekem a DS-es modusz is tetszett, oft természete-
sen az érintsképernydn kell elészar athuzni a készils hullamva-
s0t vonalét, majd a vélaszthaté mintakat megrajzolva rakjuk be.
A kész szerkezeteket késabb magunk is kiprobélhatiuk, majd a
Wii, PS2 és PSP esetén ftovabb médosithativk.

Az utébbi platformokon futé stuff igazi vonzereje a tébb mint
harmmc m|m|cﬁel< A karbcniaﬂcsx (szereles fal(umus) munkakon
tola ok ke ése - az
a rossz, aki a rosszra gondol, még ha az vu|c|c|bcn 6 is :) — is
Gtlefes m|n||mekol<bun valésul meg, melyek DS-en is |of sikeriltek.
Az 6sszes tobbi viszont a parkba berakott latvanyossagokat ki-
prébalva jn el6. Az elsd Thrillville-hez hasonléan ezek ismét egy-
egy régi Klasszikust elevenitenek fel; igy van az Excitebike alap-
jan keszolt krosszmocizas, retro tankos lovéldozés a '90-es évek
elejének stilusaban, illetve beat'em-up. A minijatékok nincsenek
Ou\bonyohiva és élvezetesek, a Wii esetén kényelmes a Nunchuk-

al és a remote-tal t5riénd iranyitasuk. DS-nél viszont a kindlat
igen szegényes: csupan hat darab van, melyekben tbbek kozstt
kosarlabdat dobunk palénkra, szines hulcku'vuloga!unk dartso-
zunk, golyokat dobélunk. Mindegyik haszndlia a sylust, & el le-
het velik bénazgatni valameddig, de a figyelem hossz( lekstésé-
re nem alkalmasak.

Vizudlis téren nem tortént tdl sok fejlédés az els Thrillville-hez
kepest. A perkok tovébbra is nyiizsgsk az utakon mészkalé ren-
gefeg ember és a zsufolt gépek miatt, de a grafika olykor firészes
egyes éleken. A legszebb azért fermészetesen a Wii-s inkarnacio.
A ncgy{ep.v karakterek az dsszes verzioban meglehe'osen tisztes-
ségesen és a témdhoz illéen festenek, ami a zenére is igaz; utdb-
bi tekintetében nekem kilénasen tetszett a Wii, a PS2 és a PSP
esetén a Thrillville Rudxo me|?/ a GTA*kban megszokon sziszté-

hanyasokkal is megtiizdelt, am az ids dltal is
yermekkori emlékeket idézi fel. Nélam ilyen nincs, mivel
mindig is Gsztonésen irtoztam a nagyobb ksrhintaktdl, hullamva-
sumkicl és eg?'eb az 8ngyilkos hu|lumokka| birok részére kitalalt
eképpen c( | igen ritkan latogat-
tuk anno ezeket a mulursa kuo igy hat nem csoda, hogy a vi-
démparkrél az utébbi években csakis és kizardlag a Lakeside
Amusement Park jut az eszembe. Friss és a rossz gyomriak szé-
mara élvezetesebb élménynek viszont a tavalyi epilégus utan
megérkezett a Thrillville: Off The Rails multiplatform forma-
tumban, melyek a DS-es verzi kivételével kevésben kilonbsznek
egyméstol és viszonylag 6l sikeriltek.

JOYRIDE

Az Off The Rails megvésarléi azt hihetik, egy vidampark-mene-
dzselo |utek09 emeltek le a po|cro! de a game ennel tobbet kinal:
épitést és foleg LA a Sims-
re hu,azo game elsé |epese|<en|‘ lm kell hoznunk karakterinket,
aki a Wii-s valtozatban egy felncttesebb személy, mig a tobbiben
gyerek igy kissé nehézzé tévén a vele valé azonosulast azon éret-
|ateg sok szamara, akiket ez — hozzam hasonléan - érdekel-
ni szokon A megfelelen részletes, és elsére kissé bonyolulnak
in6 rendszert bemutato tutoriclt kévetden egy alig beepitett vi-
dampoark lesz Ugyeskedésink szinhelye, ahol az ires tertleteken
hozhatjuk fel ¢ 4 masinéricinkat. Az Gsszes platform esetén a nézet
rmadik személyl, szemben a sfilus dltal éltaléban hasznalt 2D-sel.

A jatek nem tol erés, de legalabb létezs sztorija szerint ellenla-
basaink, a Globo Joy Corporation szabotézsait derékba térve kell
sikerre vinniink &t - DS-nél hat - Thrillille vidamparkunk miks-
dését. A Globo Joy célkitizése igen egysz akarjék uralni @
piacot, és Iu|u;don|<eppen ennyi oz egész torténet. A nagygépes
valtozatoknal és a PSP- ne( a rosszfiik soha nem bukkannak fel a

ideokban, ehelyett egy félkegyelmiinek tins, am k agos tu-
dés figura |c|e|<ozlct bennunkey az akmlncsokrol Minden purk»
ban vannak ehhez k lods kiildetések, de azok kénnyf
figyelmen kiviil hugyhatok mely dltal sajnos a sztori is kikeril a
képbél. A DS-nél mar jobb a helyzet, oft a parkok kszotti valtas-
kor lioképek mutatick be, a Gl o(:o Joy miként készil aktudlis el-
lenpropagandéiara, de it sem fontos megcsmc]m a tematikus
missziokat ahhoz, hogy a tovabbi parkok megnyiljanak.

Az OF The Rolls g acét vicgac schkol nkebb a letvemySeiago
épitgetése és féképp a minijatékok alkofick. A vidamparkok me-
nedzselésével valéjéban nincs sok gondunk: habér o személyzet
és az épitkezések pénzbe kerinek, igen gyorsan termelnek beve-
telt, mely miatt neﬁez ifutni o zsébdl - ?\o ez nefalantan mégis
megloﬂemk egy bankkdlessn megoldja a problémdt. A stan-

u vidampark emlegetése a legtsbb emberben dltaldban o

MARTIN BELESZOL!

i moka, de félek téle, hogy 2007-ben

A manager-rész
filus mér nem igazén kozkedvelt. A

ez a klasszikus j
partijatékok szintigy jopofak, és ha valami, hét ez fogja el-
adni a programot. Szerintem a Wii verziéra érdemes beru-
hézni, illik a game a gép dltal hordozott izenethez.

mara emlék és DJ-kkel a sajnos gyakran is-
méiléds szamok kszét.

A mu|hp|uyer modusz lehetssége az dsszes platform esetén
adott, igy a Thrillville: Off The Rails remek partijaték. Ha egyjaté-
kosként tekinfink r és o menedzsels mu@ﬂ favorizéljuk, ahhoz
ugyan nem elég Ssszetett és kihivasokkal teli, de a tipussal ismer-
kedsknek 6 bevezets. Am a stuffot végss soron a minijatékok
ok el NS vt 0 DS vers i Smiriden konocaiily
tetszésére szamot tarthatnak. Ha rajongsz a retro klasszikusokért,
és karécsonykor jél jon egy vidam hangulatt csalédi partijatek,
végkepp ird fel a bevasarls listadra.

Petinia
petunia@ombraider.hu

ps2epspswiisnds multiteszt

THRILLDILLE:
OFF THE RAILS

LUCASARTS / FRONTIER DEV / DC STUDIOS'
MAS VERZIG: X360

j© [wii: kivalo,
ds: kézepes)
jatszhatosag:  jO

grafika:

szavatossag: O (DS: kbzepes)
zene / hang: jo (DS: kézepes)
hangulat: jo (DS: kézepes)
1- 4 jatekos, multitap,
PS2 memoriakartya 8 mb
2SS P 1 jatekos (2 online)
NDS 1 jatékos (4 online)
W I 1- 4 jatekos, 480p

v & wii és ps2 verzio decens partijatek,
ezekben és a psp-sben boseges
és elvezetes minijatekokat talalsz
X a ds-esre ez nem igaz, s egyik sem elég er6s
vidampark-menedzsment jateknak

Ps2 PSP NDS Wil
o 7 5 75 )
576 konzol {{ 25



yonyorii fogalmakat képes létrehozni a modern, angol
Gon anyelvii ember. Nefem van egy kedvencem: hype.
A ype mugc a 21 szuzud a modern Gzleti élet moz-
6 latos vonzerd verbalis
R e et e el Bl ot
mar évekkel elére felkelfik a fig, e|med folyamatosan Eannfcm
va az érdeklédésed, mindig csa Kis dozist engedve a vér-
Gromodba. A hyps csodélalo. . pype vesaélvs. Ho képtelen
vagy a valésag és a kepze|e' nem |ure|es hatérvonalan atlatni,
a nem tudod megsziimi a tenyt a ferditésté], elvesztél. Nem ér-
dekléds, hanem rajongé leszel, olyan ember, oki mér latafla-
nul is biztos  hiteben, aki képtelen atgondolni, elfogadni ma-
sok velemenyer Jatekot hype-olni lehet aldirassal, nickvélasz-
tassal, avatar- és aléirés szerkesztéssel - az Assassin’s Creedet
ped\g hypeoltak. Erésen, tsbb fronton és éveken &t Az
Assassin’s Creed 2007 |eg[obb jétéka, mondtak. Mondtak
azok, akik dolgoznak rajta és mondiak azok, akik jegyet valtot-
tak a hype- huﬁomvosulm Mindenki mondot valami, csak egy
dolgot nem: az igazsdgot.

VISSZA A Jévész

Kazépkor, k k, vallastsrténelmileg fontos helyszinek

szétrobbané artériak: Jade Raymond l(lsclsszony, az AC bc|os
producere egyszer azt mondta, hogy a jdték legfébb erénye
nem csak a forradalmian Gj jatékmenet, hanem a torténet: a
szfori, amely nem az, mint aminek latszik. Es mennyire igaza
volt. Az Assassin's Creed forténései egy mlogmc olupoznok meg
~ illetve, al k. Minden idék legr Srzétt titkara
mér a megjelenés eldtt b3 haromnegyed éwel fény derilt, aki
nem egy 3dugon barlangban fengette az azéta elielt napokat,
mar latta a nagy reveldciot. De itt és most, ezen a két of’c lon
nem fogjuk elarulni a ftitkot. Nem fogsz nagyon meglepddni.
Nem fogod az éllad a padlén keresni, nem lesz Keyser Soze pil-

1o perform a slower]
but stronger attack. Release it affer th

lanatod. A tériénet gyenge: ha szerencséd van, akkor véletleniil
elcsipsz egy-két kosza zenetet, amely megmagyarézza, hogy
mird is van s26 - de a jétekids b6 20 6 éréja claft csak halovany
e e

Az Assassin's Creed héssd, Altair karil forog — a Harmadik
Kereszteshabort koraban jarunk. Az AC kezdefe maga a vég:
a tulajdonképpeni tutorial rangod és poziciod elvesztésének ro-
vid térténete, a bérgyilkosok harom f8 szabalyanak megszegé-
se, a rendbdl valé kizérasod historicja, De ez nem a vég, ha-
nem a kezdet. Kilenc célpont vér rad. Kilenc kolluborons akik
révén heted egykori megbecsiilé

Kilenc célpont, harom varos. Kalandjaid a Szent Fsldan, Jeru-
zslem, Damaszkusz és Acre (Haifa) varosaban bontakoznak
ki. Nem is akarhogy. Az Assassin's Creed gyénysrd. Nem, ez
nem elég: meseszép, pazar és pératlan, valésaggal lemészik o
képernysral, beleegek)dlk a retinadba, kénnycseppet csal a
szemedbe. A hérom véros nem helyszm anem egy hatalmas
jatszotér, falaikon belil akkor és oda mész, ahové csak kedved
tartia. Ha egy épilet felé kozelitesz, megkapaszkodhuvsz az
elsé kiszogellésben, Pokember médidra maszva fel a figgéle-
ges felilleten egészen a csicsig. Megmésznad a varos kézepén
magasods, tornyaival az eget ostromlé Katedralist? Megtehe-
ted és, nem meglepd modon, meg is kel tenned.

A velies mozgasszabadsag és a kozépkori kdrnyezet korlatok-
kal jar: a célpontod kiléte ismert, de a helyzete nem. Van ugyan
egy vaskos térképed, egy modern, minden fc)nk)sI d|o|gcf gmic

nem tdltdttek be funkciét, csupén a hangulatot névels bubuk vol-
tak, uddlg itt a program minden egyes karaktert él3, lélegzs,
hs-vér embereknek, szemelyeknsk {ezel Emberek, akik nem
veszik j6 néven, ha rohanésoddal megzuvurod a rendef, ho kn
billented oz agyagedényt cipels az
él, ha fenyes nappal, o féutca kizepén torsz az égiek Fele az
épiletek megmészasaval. Az AC-ben szinte mindenre recgal
nak, nem csak verbalisan, de gesztusokkal is. Ha egy magasal
pcn9r0| zuhansz az utca l(ozepere, hu'ruhoko|nek és Fe?slkchc
nak. Ha falmészasba kezdesz, megjegyzik, hogy fel kellene mar
nénid, mert csak a gyerekek hasznaljék jGtszéternek a varost.
Az AC az elsé olyan jaték, ahol nem egy makettben létezel,
ahol minden és mindenki csak egy drétokon réngatott marionett
babo. A t8meg a gyors mozgast akadélyozé probléma és az
elvegylést segité nagy massza is egyben. Bérgyilkos lévén léte-
lemed a \upakodos -a kepernyo bE?Feho sarka a pakolt kijelzs
mindig és mindenhol, egyszerten értelmezhets szinek segitségé-
vel |e|z| éppen oktualis & lapotot. A t6meg reagél a cselekedete-
idre, elsbb-utobb pedig az 6rak is fo gnei ekkor ket dols o fe-
hetsz. Vagy elmenekilsz, eliinsz a latéterikbal és fedezekbe ho-
z6dsz (példaul e|vegyu|sz az éppen arra jard papok koz
imadkozést mimelve) mig el nem molik a veszély, vag harcolsz.
Harcolni nagyon sokut%ogsz akarva és ckurcﬂunur ardnt.
At o Artinyes kot sl ok il sanck
- az egymasnak csapédé femdarabok csilingels hangja mégstt
mmden idsk egr'lk |eg|uwunyosubb legkonnyebben Lezelhe'o

16 GPS-ed (Gjabb segitség a nagy térténefi le in-
formaciod nincs. Azt meg kell szerezned. A jatékids jelentds ré-
szét nem a fikviddlas, hanem az adatgyités teszi ki. Fontos le-
veleket, térképeket lophatsz el meghatarozott személyekisl, be-
szelgepesekeo hall |g0'ﬁa)sz ki, vagy rendtérsaknak segitve sze-
rezhetsz értékes tippeket, mikozben atgézolsz a témegen.

O, a tomeg. Az AC ezen része o kivelkezS generaciéd igéretét
hordozza. Mig a PS2-Xbox korszakban az drtatlan jarokelsk

mect apul. A testednek, a kezednek és a benne levs
markolafnak ereje van. Er, melyet ha helyesen hasznalsz a
ISEb b o Ko ey b Gl bon A 5
&rrel fogsz, egyszerre viszont csok egyel. Az AC feléldozza a
realitast a jatekmenet érdekében, és mennylre jol teszi. Ta-
madsz, védekezel de kézben figyelsz, figyelsz arra, nehogy a

e S e e B
védtelen vagy. Az AC-ben nem is a témadas, hanem a védeke-




zés a fontos: ha a megfelel idében hatralsz és blokkolsz, ki-
hasznalhaté elnyhsz |urhursz — elkaphatod témadsd kezét,
csavarhatod, mc|c| az igy nyert poziciét kihasznalva mélyithe-
ted pengéd annak gyomréba. Vagy a nyakéba, a hétéba,
ahogy tetszik. Latvanyos, de meg keﬁiunulm hasznalni. Ha mar
elsajdtitotiad, imadni fogod. A minimélis mennyiségti gomb ga-
rantdlia, hogy ne vessz el a kombk rengetegében, dg kézben
a lehets legjobb latvanyban és akcioban legyen részed.
De ahhoz, Logy idaig eljuss, elsbb tisztaban kell lenned azzal,
hogy hol falélhaté a célpontod. Minden egyes gyilkossag elott
maximum hat, de harom kételezGen teljesitendd informcio-
gyiitést kell elvégezned. A térképen nincs jelélve egy sem.
Nincs, egészen addig, mig nem krissited — ezt pedig nagyon
egyszeriien teheted meg. Vérosszerte, minden egyes keriletben
egy tucatnyi magas, jol lathate klszogellessel rendelkezé torony
var arra, hogy megmészd, mu|dc tetejére érve kérbenézz. Ha
Etor a térkép egy Gjabb kis szeletérd! libben fel a
fatyol, felfedve az alatta rejtéz6 lehetsségeket.

MINDEN CSODA...

Az els6 két-harom 6raban nem taldlsz majd szavakat. Elssként
Altair hihetetlen karakferanimécidja nyligsz le: héssd pontosan
Ggy mozog, ahogy egy his-vér ember tenné. Minden festrésze,
mindig és mindenhol olyan helyzetben van, ahogy a valésag-
ban - ha vallal ttkszsl valaminek, a test elcsavarodik, Altair el-
veszti az egyenslyat. Ha magasrdl ugrasz le, akkor begdrnyed
aléba, kezével pedlg megtamaszkodik. Ha... nem. Ezt létnod

ell. Az Assassin’s Cree ? technikailag pératlan. Csodélatos.

orii. Hihetetlen. Kilométerekre ellatsz, a tavolban a nap-

feny meglorlk a katedrélis ablakain, kézvetlenl eléted pedig
megesillannak a levegsben szdllo porszemesék. A felhék moz-
ésa révén a napfény sosem sit ugyanazzal az infenzitéssal, a
f i S e mésodpercben dinomiku-
san véltoznak. Ha harcolsz, a hatiér elmosodik, uszba pe-
dig te és az ellenfeleid kerilnek — az ellenfelek, akik ponfosan

MARTIN BELESZOL!

Az Assassin’s Creed kapcsan majdnem ugyanaz fortént,
b A e R
kapott v||ugszer1e 6 pontté] egészen 9-ig szinfe mindent.
és van, aki egy unalmas, monoton, béna
|Iemenynel< aposzirofdlia. Az igazsag vala-

Erogmmlba-g
ol a kettd kozott van szerintem. Nem hat pont, de nem is ki-

lenc. Talan pont hetfél, ahogy Wilson mondja? Egy biztos:
ellenfmondasos konnyen bele- vagy me||enyu|hul‘sz vele.

olyan részlefességii animaciot kaptak, mint hésod. De nem csak
az ellenfeleid, hanem a j is: ha felhivod magadra a fi-
gyelmet, akkor tekintetik rad szegezodlk esefleg dsszesignak
a hétad magstt.

Hol a hllaa? Az eddigiek alapjén az AC nem csak 2007, de
minden 0k ogyk legjobb [eiéka. Imrokity, & & llogzk, iz
galmas és gyonysrii. Az elss két-harom bréban. Aztén felsejlik
a recept, az alkotéelemek kivalnak a nagy masszabol.

Megkapod a célpontot, ellovagolsz — mert a jaték feléig keny-
telen leszel MINDIG megtenni azt a fiz perces utat az egyik va-
roshl a mésik varosba, csak késsbb kapod meg az instant
kozlekedés lehetdségét — a helyszinre, Fer észol a kilatokra,
majd megcsindlod a harom varianst. Ha kell, tolvajkodsz, ha
kell, beszélgetéseket hallgatsz ki, ha kell, akkor megprébalod
klsegltem a bérgyilkos kollegat tbb celpom elintézésével. Ha
ez megvan, akkor elvégzed a feladatot és mész tovabb a kavet-
kez6héz, mindezt azért, hogy a fenti sémat megismételt. Még
nyolcszor Ha maga a bérgyilkossag véltozatos lenne, akkor
nem lenne baj, de nem az - kérilbelil a jaték kdzepétsl még
az a kis szikranyi lopakodas is elvész, amely eddig jelen volt.
Mert ré leszel kényszeritve arra, hogy harcolj. Nem teheted
mar el lab alél pob{)e sszrevéllenil o célpontot - nem a te hl—

VERDIKT

A hype bevalt - az Assassin’s Creed az itemitervnek megfe-
llcn lspet 161z egy millé elodt példényon. Egy millo em-
ber gondohcl azt, hogy igen, ez lesz az év jatéka, hisz meg-
mondtak. De az AC nem az év |uleku sokkal inkabb a hatal-
mas, kiak lan potencial elték . Reftenetesen latva-
nyos, a hérom véros, a kérnyezet minden porcikdja hihetetlen
odafigyelésrél arulkodik. Csak & épp a lényeg maradt le Gtkdz-
en: maga a jéték. Kidolgozatlan, monoton és feliletes, mint
raga a forinel s, mely minden idk legrosszabb lezérdscul
L& véget”: a stablista lepereg, te pedig oft allsz és azt talélga-
tod, hogy tényleg ennyi volt2. Tényleg erré| szolt az Assassin’s
Creed?

Igen, tényleg. A lufi klpukkcdr Most mér csak az a kérdss,
hogy mit teszel, mikor 2008 végén ismét eléd dlinak — itt van
egy Uj cucc. A neve Assassin’s Creed 2. Ez lesz az év jatéka.

w

bad. Nem a te hibad, hogy a latvanyos aivezetd
utan a nagy tomeg ellenére azonnal kiszor minden 6r. Az AC
rakényszerit arra, hogy hatalmas, akar 15-20 fét felvonultato
csciol(bcn vegye[ részt. Nem c:l(c:rsz2 Ate problemcd Valasz-
tsi 6 nincs, ~ de ekkor
16 kell jsnnad arra is, hogy a sokat ajndrozot interakliv tsm
ésaz |nQe”| ens ellenfelek mégsem annyira interaktivak, ml(cgg
mbssel.

zandd, hogy lerdzhatod ildszsidet ha kikerilsz a latote-
rukLoI de ekkor még csuk felig vagy sikeres, ahhoz, hogy tel-
jes legyen az lcad, el kell reléznd. Peldaul egy padra, két
ember kzé leiilve - ekkor gyukorlcnlag lathatatlanna vélsz. Hi-
aba nincs egyetlen fehér kdpenyes ember sem a kézelben,
A S e mésodpercre. Az neligencia
csak eddig terjed - de ez csak az érme egyik oldala. A masik
felén oft van az a csoppet sem elhanyagolhatd tény, ho; y az
dlcad akkor sem ér semmit, ha mindent megveszel Az 8ok igy-
ug is klszurnck mintha egy isteni hang signé nekik: ,Igen, oft

érgyilkos.” Nyugodtan sétélsz az utcan, elvegyilsz, Ie

ASSASSIN’S CREED

UBISOFT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kivalo
ké6zepes
szavatossag: O

grafika:

jatszhatosag:

zene / hang: i[e]

hangulat: kézepes

1 jatekos,
720p,/1080p, dd 5.1

BS3

1 jatekos, 720p/1080p,
dd 5.1, mentés 300 kb

X360

szembe talalkozol egy koldussal vagy egy Sriitel. Meglok
Tobbszdr, egyenesen az 6rk felé — és csak téged. Higba masz-
B e o el
nak bantani, ennek pedig egyenes folyomanya a kikerilhetet-
len harc. Te mégis inkébb lopakodnél, hisz az igéretek szerint

|egu|abb olyan ol meg'eherned mint a Hitmanben? Rossz he-

lyen jarsz — és ha mar igyis itt vagy, ragadj kardot, mert &
réd tamadt egy csoportnyi ér. Megint.

v pazer latvanyvilag
X gyatra sztori, repetitl jstekmenet

PS3 X380

7.5 pont

576 konzol ((?ZT




Mmultiteszt

Niveaud
02:50

MARTIN BELESZOL!

J6 lenne egy olyan jéték egyszer, amiben a lehets legvalto-
zatosabb modon me%‘fudncm alézni lichy-t, azt a rohadék
y-val, a szerencsétlen macskaval.

mocsok egeret Scratcl
hozném a kis nyomorult cincin belét, és abbol csindlnék
csuzlit, aztén kiléném a levagott fejét a kozmoszba, a Mario
Golaxisaba.

28 )) 576 konzol

DOH! EZEN MEG EGY REKESZ DUFF SGR SEM SEGIT

sons csaladot? A ra|zﬁ|msorozat nalam is a kedvencek k-

4 tartozik, igy nem kis elvarassal alliam neki a jatek tesz-
telésének. Nem egy, a sorozatbél készitett jatékot nyomtam még
korabban Super Nintendo-n és Gameboy-on is, és a kozej
mindségik ellenére én j6l elszérakoztam veluk. Ehhez a sorozat-
bol ismert szatirikus humor adott hizéerét.

A mostani rész mar az elézetesek alapjan nagyon felkeltette az
érdeklédésemet. Nagy remenyekkel vur1c|m azEA altal

Klz"e ismerné Springfield laksit, avagy a népszer(i Simp-

é igen, oz eges i Koncepcio mikdik A etk imméron o
fr

s pk , ami nagy
ol koveti a tsbbi verziét. Most is A

jatékot. Sajnos most, hogy k
durvéira elment a kedvem — még i vnrfequtekok'd is.
Kezdjik az elején. A tériénet még mokas is lenne. Bart megpro-
bélja megszerezni a | ’|abb felnstteknek szol6 jatékot, a Grand
Theft Scrolchy A tor ka, Marge azonban hirt szerez
errdl és elveszi téle. Buslcko va hazafelé egyszer csak egy jéték
érkezik az égbél, a Simpson jték, aminek mi vagyunk a fsze-
repldi. Innen indul minden. Igy dlliam neki o Wi

véltozatnak, frissen a Mario Galaxy emléke utén.

A grafika még rendben is volna, j6l visszaadja a rajzfilm lat-
vunywiaguv dea |a'el<mene|‘va|c|m| idejétmolt szemét. Az iranyi-

nehézkes, a karakterek lassan ginak a moz-

du|c¢ol<ra nem |ehet pontosan beléni az ugrasok nagysagat sem,
a kamera pedig olyan szinten szorny, hogy arra mncsen sz6
(azaz lenne, de sokat kéne Marfinnak !

karckier all rendelkezésiinkre, ezekbdl egyszerre 2van palyén.
Lisa a Touch Screen hasznélataval manipuldlja és helyezi at a tar-
gyakc' Marge egy real time stratégiai jaték soran c|r!|c az ellent
az 6 oldalara. A mellekkildetések tarhaza is bsséges. A Gaunt-
let, Frogger, és Space Invaders is egy kilén kaland! Homer mi
|u'e|<an is behaltam. Itt egy az egyben a Nintendogs parédidiat
élhetjisk at! Az érintsképernysn zaklathatjuk a divanyon, alséga-
tyaban elterils sreget. Felvehetjik vele a telefont, elmés beszola-
sokm eredmenyezve vele. Etethefjik is, hogy  stamindja rendben

en. (Kalardbé dltalédban elufositva, ) Ha gyomrén akad az
o i i mal i i oy
Akkora baromsag, hogy el lehet |enn| mar ezzel a hilyeséggel is.
O|yun se nagyon volt, hogy a credits ke epemto megnézéséert (itt

mondom, ilyen kamerakezelést én soha nem ltiam! Az operatdr
beragad a falba, és nem is dllithato tovabb a nézet, igy ugras
utan pedig természetesen zuhanunk a mélybe. Ezt a szomyiséget
még a 4 |00e|<osbo| eredo aloero Oulc|dcnsupo|( cmll( szinesite-
nék a j Homer tud
fogni, illetve gurulé olyovu tud valtozni. Bart cszlival tud loval-
dozni, illetve 'obb|e0Eepessege, hogy vele elérhetetlen helyekre is
ol ik o Lo et adamariol s mas shia Wit
iranyitani az ellensegekel valamint Oorgyaku'fumozgaml Mar-
e a tsmeg magunk mogé dllitasaban van ofthon. Minden palyat
Eer karakterrel jatsszuk veglg, hogy melyik pérossal, az mlndlg
adott. Innen ered a co-op méd lehetésége. Er/a kben ketten ez jo
moka. Nos én nem talaltam senkit, aki ezzel ledllt volna jatszani.
Az irényitas is semmilyen. Sikerdlt megoldani, hogy szinte moz-
gasérzékelés nélkil menjen minden. Akkor meg mi értelme van az
egésznek? Senkinek sem volt oft &tlete, hogy |egu|c|bb a anofe
adta Gidonsag |, valami ap k volna
ezt a kozepes gamét? Mozgunk a Nunchuk analégjaval, mig a
gombokkalpugmnk és itink, a kamerakezelés pedig a d pcu%d
Brténik. Ez 6m a forradalom! Kabé par tamadasndl van haszna.
Peldaul nél egyszerre kell mozgaini egy iranyba a joyokat,
de ez sem j6n 8ssze néha. A Wumoﬁe szerepe kifullod még o, Wii
Moments” meniiponindl. Egy kajaevé verseny és Bart mini repiilés
e e ) e e képwisld. Az oo
y Fl?h' Night parédia. Kék sarokban Homer, piros sarokban
Cs:flny urasag. Kezdédik a menet, megteritenek.... gyorsan el
kell enni az ellentd| az étket, ha az nem kalarébé (ezért levonas
jér). Kézben a jobb vagy bal keziinkben lévs joyt kell mozgafni
Loksxzemen Kb. ennyi volt a nagy bumm! Mi az, ami mégis elv-
iszi a hatan az egészet? A kitiin Kangulat és humor — mondjék.
A jaték tényleg olyan, mintha a sorozat egyik eplzodp: lenne, be-
leérive minden poént és a grafikat is. Még az elején kuncogtam is,
de késsbb a nem az én hibambol torténs |u[1yhu||cs utén valahogy
nem tudtam annyira élvezni még ezt sem. En kihagynam, szerin-
tem fektessetek masba idén karacsonykor. Fanoknak egy probat
megér. A vilagsaits 7 pontot ad ré & r:(:gosan

NINTENDO DS VERZIO

Régtén oz elején meglepddve tapasztalom, hogy a |urek anagy-
gépes valtozatok videsival rendelkezik (ilyen 6 mindségl videst
nem lattam még a platformon), mlndemelr ft rengeteg szinkrona-
nyag is ugyanigy benne van. Teljesen elijt a nagygépes szemétts|,

i sz esedezem volna. A kocsmai karaklerek-
re bol(ve végig kommentalnak, kézben néha még magat a stab-
listas is becsmérlik. Ez valami ksnnyfakaszi6. Egyébként a féja-
tekban a pullcku( is varos épileteire mutaiva, a shylussal valaszt-

hatjuk ki. uldefesek soran pedlg a |egfontosab hogy a kar-
akterek e||ero lajd azokat vél gatva old-
iuk meg a kijutést szu{seges Jatokat. N G jatekme-

| KOZGen a szereplok

végigbeszelik az egészet - ennyi poenl belerakni egy jétekba so-
ha nem lattam. Semmi eréltetettség, végig a sorozatra jellemzé ki-
magaslé. humor kavel minket. EI kell mondanom, @ DS verzio
meglepden il teljesitett! Csak ajénlani tudom.

Kenny
peterkern@freemail.hu

THE SIMPSONS GAME

grafika: [s]
jatszhatosag:
szavatossag: jO
zene / hang:

hangulat: kivals (wii: elmegy)
W I 1- 2 jatekos, 16:9, 480p
NDS 1- 4 jatekos

v a ds-es valtozat tényleg pofasra sikerult,
a sorozatra jellemzo humor
mindket verzioban ott van
X a wii valtozat gyengécske

Wil

\ 6 pont

NDS

8 pont

W




loccsan.... 16ni j6, de nem minde )y, hogy mi a célpont.

Idegeneket kaszabolni azonban élvezet ~ féleg akkor, ha
kitinvazzal, brutalis fegyverzettel, és hodité szandékkal érkez-
nek a foldre. Repedjen a védspajzs, frocssgjén a zsld massza,
repkedjenek a csapok, és robbanjanak a bombak — nem, ez
nem egy dlarcos bondohuboru, ez bIZOnY az 51 -es korzetben
tdrtént megmagyarazt
A Midway két évvel ezeldtt megprébalta mér egyszer felidéz-
ni, és modern kdntdsbe bojtatni minden idsk egyik legzseniali-
sabb horror-sci-fije, az Alien sorozat ltal taplalt rémiszts pilla-
natokat. Igcz hogy legjobb tudasuk szerint apait-anyait belead-
tak az A keresztelt miibe, és még Duvld Duchovnyt

fs; Isiét is felkertak

Ravasz kattan, Fegyver durran, goly6 koppan, agyvels

Behatolnak a létesitménybe — hol halkan, hol pedig a vératlan raj-
taiités hathatés mozzanataival lének, robbonrunaE és nem utolsé
sorban a katonai jarmiveket is igénybe veszik. Apropo, jarmivek:
a Midway nem kevés energiat ?OJ ithatott az amerikai hadsere
katonai egységének lemasolasara, h<szena forgoagyoval felszerelt
ook cescroiestll vk el ki Foresressklod
utazhatunk majd, hogy a hatsé helyen golva egy egy esefleges
Btz el oo ook miethi o s Ksee
ket. Altalanossagban elmondhats, hogy a héditék ellen kiizds mar-
cnnuk jél fe||esmk oz u!upfeluda'oku' uzcnbcn a |urek a csapat
rélis lenlétével meg is ezta
helyze'e’ A BlackSite-ban hlolhcb on. mordlis rendszer annak meg-
Fele[oen vc||oz'cr|c az oszfag hangulatét, amilyen a mi, sajdt telje-
k a kizdelem alatt. Ha j6l célzunk, parancsokatosz'oga

o okl poriein miica llimbriscl Hamaak Shalel
életre hiviak: a borzongast és a fogcsikorgatod feleef okozo pil-
lanatok. Mivel az 51-es kdrzetben tsrtént incidens maig éldoza-
tokat szed, a feﬂesz'ocsapm Harvey Smith, az ex-Deus Ex
fohoncho vezényletbvel Girc harcba hivio  diékost Eltbiztosi-
tést viszont ne kdsson senlﬂ anyélas, biizés, gusztustalan és un-
dorité teremtmények ellen folys harcban semmit nem ér a vefe-
ran molt, hiszen az erdviszonyok borulnak, a Féld lasso pusztu-
lését okozb Kiméleflen agresszorok pedig bkt sciét képmé-
sukra formalnak, ha a szikség dgy kivanja.

1 WANT TO BELIEVE

,,Az éjszaka leple alcm tamadnak. Ugy hitiok, megollltho"uk Sket,
de |evedmnk Nincs béke, csak halal, pusztulas és harc a  végst
kig.” - suttogta egy névtelen katona, els5 bevetésanek napjén. Vo-
léban nem téved: a BlackSite lenyegeben soha véget nem
ér6 akcivjatek, amit egy néhény fés katonai claku\a' élén allva kell
levezényelniink a haditok ellen. Ha korlatozottan is, de kighetjik a
rancsnoki szerepet, hiszen egy-egy gombnyomassal a megfeleld
ladatra utasithatjuk az egység tagjait, akik magukkﬂ is tudjak, mi

a feladatuk: ha egy buszmegu“o? lai mbgé mutatunk? Fedezék-

be vonulnak, és fedeznek minket. Ha egy aité elé iranyitiuk ket?

MARTIN BELESZOL!

Az FPS része nagyon nem istt be: béna az animécis, ligo-

zoft a létvany, gyengécske az akcié — szinte barmelyik
jelenlegi friss FPS sokkal jobban teljesit ennél. S&t, nem is

csak szinte, kivétel talén oz istencsapésa FEAR. Egyedil a
helikopterrd| I s, meg a hummeres részt talaltam
élvezetesnek, meg amik par toronyhazméreti szomy.
Az elég dogos. Ez viszont kevés 2007-ben.

tunk, és tesszik o feladatunkat (nem bojunk el egy fedezékben, hogy
maid katonink megtisztitick a terepet), a csapat hangulata is kiva-
16 lesz, igy 8k is kimagaslo eredmenyeked émek mc:|c]g el az dlienek
ellen vivott harcban. ? ha a morélis érték csokken, legvégss
esetben megtagadjék a pcruncsot és csok a fedezéket keresik, a
leromlott taldlati arényukrsl nem is beszélve. Na, de milyenek is
azok az idegenek?

Valahol a Fiiggetlenség Napja és az Alien fllmsoromi példa-
nyai kézott ragadt, olykor tintahal, mésszor pedig rak, és pok-
szerij cyborg-klénok borzohck majd a kedélyeket. Szémialan vo-
riacié létezik belslik, és sokszor az sem okoz nekik gondot, hogy
o ot Bl oo b i
madjanak az egységeknek. A kitinvaz feleti femes pancélzat
impressziv fegyverzetet hordoz magén, azonban sokkal fonto-

abb az, hogy pcrczno modjara képesek az elesett egyseﬁel( tes-
tét |s|rcny|k1n|, iyo ar k emberei is rank

hosszabb ideig tarto iitkd a
ban olyan gxgaszw méret, zse
lez8 bestiak is,
het megkdzeliteni — ezek rendszerint éridsi pusztitasra kepesek és
valahol a Karib-tenger kalozaiban talalhato Kraken, vagy a tre-
morok csaladféjaba tartozé méreteket kell elképzelni.

A kor és a platform szinvonalénak erésitése érdekében a Black-
Site is az Unreal 3.0-as grafikus motorjaval domborit, igy latvan:
forén hocza @ molorél virhak seinvonl - o karckrcken, I
letve a kérnyezeten cikazé feny-amyék hatasok, a napszakok, és
az idsjarasi tényezdk olykor elképesztd |aNunyorg|cr tolnak a
szemiinkbe, de ez egyértelmien a motor érdeme, mintsem a jaté-
kot feﬂesztccsapuie Az eltévedt golyok megpaﬂannck a falakon
és a parkoléban maradt autskon, a kérnyezet passziv szerep|o|
(az utcan talathato épiletek, hordok, jarmivek, tablak, va )y ava-
roson kwulllfok sziklak, sib ) Fedlg a serules merteketdl

A tofdlis ler
sokrol és az dket kisér

grafika: o
jatszhatosag: kdzepes
goen szavatossag: elmegy
8l, o gigszi robbané- zene / hang: klozepes
megsemmlsulesro| a somnqeholdbun is aanayiot: eimeays
|

nem kevés mértékben |aru1 hozza az egyébként is roppant impo-
zans Unreal Engine erényeihez — kar, hogy a BlackSite megint oft
vérzik el, hogy a l(eszlto{ nem tudtak élni a totalis fejlesziSi sza-
badsag eszkozeivel...

A \clek tartamilag ugyanis egy nagy nulla, semmi, zéré. Né-
hény éra utan totalis kiabrand Ei g vet erdt rajtam, de ennek el-
lenére végigkinlodiam a hatralévs 5-6 érat a kreativ és Stletes
sziori esea jes felbukkanésanak reményében, de sajnos nagyot
kellett csalé egnnm. Egy-két latvanyos robbanés és csata kivételé-
vel az egész jaték dettd ugyanaz a jellemtelen, kreativ Stletekben
szenveds, kivilré| kivaxolt, belil viszont rothads és biizés agyat-
lan lovéldszés, mint az elédje, raadasul orbitalis bugok rejlenek
benne, amik gyakran még a tovébbijutést is akadalyozzak. A
helyszinek tagasak, tresek, de a motorban rejlé latvannyal mé
ezt sem sikerilt vauozmossa tenni. A BlackSite cstfos itéleténel
eredményéil szolgald pontszam mélyebbre siillyedését csak a ki-
egyensilyozott, fizenhat szereplés mulfijanak és kooperativ méd-
janak készonheti. Ejj-ejj, bukta... de még mekkora.

Stinger
stinger@576.hu

BLACKSITE: AREA 51

MIDWAY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

megtapasztalhaté , pusztitést végzs kéd , igy

1jatekos (2-10 online),

PS3 dd 5.1, 720p/1080i/1080p
mentes 2 mb
1 jatékos (2-10 online),
X360 dds5.1,720p/1080i voice,

mentés 4 mb

V' (részben) 51-es korzet
s idegenek — unreal 3.0
X unalmas és Gtlettelen, agyatian lvoide,
Griasi bughalmaz

X380

5.5 pont

576 konzol

PS3

4
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ikor megkaptam teszfelésre a Rockstar !egupbb jatéka
MManhunt 2-t, sokat gondolkodtam azon vajon hogyan
iasessan lo st o kot A kezdat kiasdetbn Oy veloked:
ff,

6l a jtskrdl, hogy egy izléstelen mely nem szl mas-
rl, csak a céltalan és értelmetlen gyilkolésrél. Néztem is Martin-
ra, mit akar t6lem, hogy ram bizza ezt a cuccot, am révid beszél-

it Azt mondta, nagyon kivancsi a vélemé-
nyemre, mert (g, lni\n én feljesen muskeppen fogok hozzadllni
8 oz anyaghoz, igy més oldalarcl tudom bemutatni a stuffot. Be kel-
lett latnom, igaza van. Ennek ellenére féltem a teszttsl, de aztan a
jatekkal elfslitt orak alatt lassan raéreztem o program izére. Az
els6 palyak nehézségei utan egészen belejottem az anyagba, s6t
egész ol elvoltam vele. Gondolkodéba is estem a Manhunt jelen-
séggel kapesolatban, hisz az anyagrol még az is hallott az utéh-
bi idben, okit nem igazén fogott meg soha. Nézzink ennek ki-
csita melyerei
Mindjart itt van az 6rilt hype, amiben a jaték részesilt. A recept
egyszer(: készits egy brutdlis anyagot, amivel kivaléan tudod pro-
vokalni a mindenre érzékeny cenzorokat. Azok persze régton be-
porognek, és ezzel megkezdédik a hirverés. Az infernet segitségé-
vel azonnal futétiizként terjed a hir, mely orszagokban fogjak cen-
2Z0rézni, hol be, illetve hol adjck ki vagva vagy vagatianul az
anyagot. A hirverés ériési, igy oz is udomast szerez és véleményt
alkot a stuffrol, akit egyebkent nem érdekelne. Es mire itt a megje-
lenés, csérég a kassza, meﬁ ol sikerilt a kampény. Igazabol igye-
sen felépitet dolog ez, melynek végére szinte mellekessé valik, hogy
ajatek Eogyun sikerii, Jo{mu)utio ezt, hogy egy cikkben, mint ez,

megkerilhetetlen a cenzora kérdése. A Manhunt 2 esetében gy ol-
dottak meg a dolgot, hogy Angildban és az USA-ban csak cenzo-
razva johetett ki az anyag, néhany helyen meg Ggy se. Ezzel szem-
en a cenzordzatlan véltozat illegdlisan kerilt ki, hala néhany el-
més embernek és persze az inferneinek. Az eredmény? Megint a
Klasszikus ,nem leszek egy jGtékidl pszichopata 8rilf” bizonygatds,
amivel szemben nekem sincs ellenvetésem.
is ezzel van bajom, hanem a jétékban lathat céltalan, sst
erszakkal. Ennek kapcsan megfogalmazodott bennem
s, melyet lehet ugyan vitaini, de meg vagyok gy6zédve
azérdl. A Manhunt 2 pontosan azok erdi re épit,
évni akarték a cenzorok, azaz a 18 éven aluliakéra. Akl
Kicsit idsebb, érettebb gondolkodast, valészintleg mér nem rea-
gal olyan forrfejiien @ programban latott jelenetekre, mint fiata-
fabbak. Sok-sok t!orumol‘ atolvastam, melyeken fiatal srécok tome-
ge rajong a jatékért, amit a rengeteg hercehurca miatt mostanra
a ftiltott gyiimoles édiuma leng koril. Ennél jobban semmi nem t,
igy pont azok veszik a programot, akikts| el akartak filtani! Sok-
szor Ugy érzem, hogy az ifjusagédelmi cenzorok és prokatoraik
maguk ellen dolgoznak, ha ugyanis nem segitenék a cégeket a
hype-ban, akkor sokkal kevesebb fogyna az dltaluk kiagc’:soli
anyagokbél. Pedig nem szél masrél az egész, mint oltéri nagy
porgérpukkasztésr kban lathatok ultra brutdlis kivégzések,
a vizeletet locsol6 és tiriiléket dobalé ériiltek, de mindez gyomor-
fogaté mivolta ellenére csak provokacis, amin ol fel lehet habo-
rodhi. A kifogasokra pedig a vélsz pofonegyszerti. Akinek nem
tetszik, az ne jatsszon vele!

Masok viszont j6l el lesznek annak gyakorlasaval, hogy egy em-
rt hanyféle modon és eszkozzel lehet kivégezni. Lehet messzire
megyek, de a szabad valaszids joga - a térvényes kereteket meg-
tartva - a kulesa az llampolgéri szabadsagnak. Hogy a Manhunt
2 esetében a jéiték kissé oncéls, és nem szolgdl mast, csak rajon-
g6k korében az adrenalin pumpdlast? Nem baj, kell néha egy-eg
olyan stuff, amivel levezetjitk a fesziltséget. Vagy talan |Inel
szémitunk attol, hogy egy videojatekban pohgonhgurckar &lonk,
akiknek poligonvére vané Nem hiszem, hogy igy lenne. Valoban
néha dgy éreztem, hogy a felfokozott brutalitasaval a i6 izlés ha-
tart feszegefi az anyag, de semmiképpen nem filtanam be Pedig
itt is érvényesilt a ,,Zevesebb 16bb lett volna” elve. Tényleg elke-
pesz18, hogy mennyiféle médon tudjuk kivégezni oz elf;n eleket.
Fegyverek egész garmadaija all rendelkezésiinkre, de a fereptar-
gyakat is fel ehet hasznalni, ha z ellenség megfelels helyen dll
A legvaltozatosabb, mar-mar dllatias kegyetlenkedéseket kove
hefjik el, még a cenzrazott (halvany elmosédik a képernys a ki-
végzéseknél) verzioban is. (It jegyezném meg, hogy VJ alkal-
mam belefekinteni a vagatian verziéba — mit ne mondjak kegyet-
len.) Egy baj van ezzel. A mészérlasba is bele lehet unni! Hidba
a szémialan kivégzési mod, ez azért nem feltétlenil ksti le sokdig
az embert. A monotonitas hamar Grré lesz rajtunk. Legalabbis
szerinfem monotonitasnak kell hivnom azt, amikor rezzenéstelen
arccal, érzelmek nélkil beleziink ki, vagy darélunk le valakit.
Elészr még el kavarodik a gyomrunk, a ?wszadik alakalom utan
viszont egy vallvondssal intézzik el a dolgot. Iit talan David Lynch
ars poeticdiat kellett volna kovetni, azaz nem bjztos, hogy az a le-
" il




gundoritobb, legfélelmetesebb, ha direkt, nagy dézisban latjuk mi
torténik. Ezerszer ||eszwbb a csak sejtetiik a nézével az esemé-
nyeket, a tobbit pedig a képzeletére bizzuk. Jol tudom utébbi ez
inkébb a lélektani horromurm ik.

A Manhunt 2-ben nincs ilyen torekvés, a vér premier pla
fréccsen az arcunkba. Pedig szerintem az anyagnak félelmetesnel
kellene lennie, egy olyan stuffnak, ami megrazé. Nem a bemuta-
tott jelenetek naturalisztikus volla miat, hanem lélektanilag. A
program képi vilaga és a jelenléevs bezunsug érzet is erre pre-

esztinalna az anyagot, mégsem kapjuk ezt meg. Ugy érzem, ez-
zel kellett volna olyan hatést elémi, hogy a jatékost ne kezdje m:

a 3. palydtol kezdve kinzo unalom hatalméba kerien gy végig
volt egy furcsa hicnyérzetem a stuffal kapesolatban. Nehany éra
alatt kitapasztalivk a trikksket (ezek féleg programozési hibak),
simén, észrevétlenil, és unottan tudunk Slni.
kmenettel kupcsolclbun fontos kiemelni, a Manhunt arra a
hagyoményra épit, amit anno a Tenchu és a Metal Gear Solid ta-
posoft ki. Az amnyékba kell meglapulni, és onnan észrevétlenl el-
tenni lab alél az ellenfeleinket. Az elss néhény pélya tehat ezek
mlkennenek megtapasztalésaval fog felni. Ezutan azonban ré fo-
unk jénni a program legnagyobb hibajéra, az Al eszméletlenil
bum voltéra. Az ellenfelek bizonyos heJyze'ekben tok hiilyén visel-
kednek, még az elss részhez képest is. Tobb példat is tudnék mon-
dani, lassuk @ legjellemzsbbet. Az egyik pélyan, ablakon kell be-
jutnunk egy széra ozohelyre. Miutén bent vagyunk, vogy fel tucat
maszkos szadistaval kell végezniink. A trilkk annyi, hogy ha bedl-
lunk az ellenfeleink elé, és azok észrevesznek minket, a flehetd leg-
gyorsabban fussunk oz ablakhoz, majd ugorjunk ki. Ezzel ugyan-
is az addig utanunk szalado o|rgonc y0 ba nem tudnal
mit kezdeni, higba az orruk srﬁ lendultink t a tololdalra. Mivel
nem lanak minket, megfordulnak, és gycnu'lanul elsétalnak. llyen-
kor csak annyi @ teends, hogy visszaugrunk, és egyenkem hatul-
16l kivegezzik ket. Még az sem by uﬂwu egymas mellett alinak!
Higba kapunk el valakit, a mellettiink ket méterre allo masik em-
ber (ha héttal van), nem veszi észre, hogy éppen egy kurnyu|t
nyira szortunk sziven tarsat egy uvegdombbc| Arrol mar nem is

MARTIN BELESZOL!
_Annyira tudtam, hogy ezta |alek09 a Mlklnek kell adnom.

Ereztem, hogy valami uvvcd|oﬁ 0z ma| elole. Kosz
Miki, ezt pazarul megoldottad. Nagy és prof« vagy!

beszélve, hogy olykor oldalrél, vagy akér elélrél is ellehet kapni
embereket, mert vakok és nem vesznek észre minket. Ezeket prog-
ramozasi hanyagsugr visszavezethets trijkkoket viszont elég ha-

mar meg lehet tanulni, igy a jéték sokkal konnyebb lesz, mint az
elsa néhany percben gondolnan Nem kell mést tenniink, mint
e balo oot halvet messelalivk: chol dlsharsleni-voey

épp észrevetlentl elbijhatunk, onnan pedig nyugodian ki tudun

végezni barkit. Ha megvan a rutin, akkor egyélialén nem lesz ne-
héz a program, én magamon is meglepod?em milyen kénnyedén
tudiam elére haladni benne.

Ezt segitette az egészen izgalmas és a fordulatokat 6l adagolo
sztori. Néhany éra utén eljutottam szintén kivancsi
voltam a folytatésra, Ha szigortan spoilerektd| mentesen akarok
errd| irni, akkor a dishéjban a kévetkezsképpen lehet sszefoglal-
ni a dolgokat. A f6hés ezottal egy Daniel Lamb nevi fick, akit
évekkel ezeltt elmezavarok miatt gybgyintézetbe zamak. Oft
azonban egy lazadas tor ki, igy a molft teljesen elfelejté Danny
is kiszabadul. Ezzel nemesak szabadsagat nyeri vissza, de kezde-
tét veszi fohésiink ébredése és kutatasa, ami egészen elképeszts
fordulatokat fogja hozni. Talén annyi még megengedhe 4
(hisz mér az elején kideril), hogy Danny-nek van egy mésik énje!
A neve Leo, & tanacsokkal latLu el Danny-t és segiti (vogy épp hat-
rélictia?), ha kell. lzgalmas kérdeés, mi modon k
testébe, illetve nem hagyhu!o ki o szémitasbol ket
fitokzatos Project nevd szervezethez, de ezekre a kérdésekre csak
a programbé kaphatunk vélaszt.

A torténethez hasonléan a program audiovizudlis részével elege-
dett voltam, bér itt-oft az ngenyielenseg jyeit mutatta. Tobbeg
e Fllkzhtink sy olonhibikc) sossor Sszefohmok
fereptargyak, vagy éppen be]egyu(ogo!hovunk dolgokba. A hibak
ellenére alapvetden tetszett a képi vilag, hisz sotét és kellsen orillt,
e|mebe'eg It kell megemliteni a két dlialam tesztelt verzio, azaz a
PS2-es & PSP-s kozti kilonbséget. Mind a kettd cenzirézott, ém a
PS2-es sokkal szebb volt. A-PSP-s elmosédottabb arnyalatiak vol-
tak a szinek, a kontirokat nehezebben lehet észrevenni, a kép

nem volt olyan tiszta. Nekem emiatt a PSP valtozattél
maid kifolyt a szemem, és ezen a szinek és vilagités 6l tgmusuv:ﬂ
sem kerult segiteni. PS2-6n lefisztuliabba a kép, tehat ha a ket
verzié ellene vélasztani, én mindenképpen a nogykonzw
4os verziot vinném haza. Az irényitas mind a két verziéban jéra si-

et, bar azért az elss fél 6ra meglehetssen zavaros volt, bele
kelle" szokni.

A grafika mellett a hangulatot kivaléan fokozzék a zenék, de
féleg a hangeffekiek biak miatt volt néhény hely, ahol maid 4
a frész jott ram a sikolyok és hérgések miatt: 5

Osszességében én az elézetes ?ennklricsclm ellenére pozitivan {3

tan  OSE

%

csalédiam a programban. Az erészak kérdésében talan valoban 8

néha tolzasha estek a készitok; mint amikor korfiirésszel vag da-
rabol(ra egy maszkos pali egy mezvelen fickot, na ezen kiakad-
tam. Aztan réjsttem, nem keﬁ ezt olyan komolyan venni, mert ez |5
csak egy lutek Nyilvan kell hozza
ség, de ha ez megvan, akkor a helyén kezelhefjik a dolgokat.
Megszerzését mindenkinek javaslom, aki szereti a kicsit buta, ko-
rantsem tokéletes, de jol jatszhato anyagokat, mely nagyszeriien
alkalmas a napi foszi tség levezetésére.

V. Miki

MANHUNT

'ROCKSTAR GAMES

MAS VERZIO: Wil
grafika: jo (psp: kozepes)
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: O
i}
j[s}

zene / hang:
hangulat:

BS O

1 jatekos

PSP

1 jatékos

v egesz ol jstszhato
X buta mesterséges inteligencia

RS0 2SR

7 pont

576 konzol {(

en érett szemelyl i




Mmultiteszt

tolégiai hdsok nemes fettei a homalyba vesznek, mi
tobb: néhény bitang szandékosan fiporja Sket porbu
Zeusz és Kratos falan visitva nevet az egészen, Loki bigécsi-
gaként forog a sirjaban, és a got istenségek sincsenek a hely-
zet magcslulan ami a mai |ale|upur mivel a filmes eposzol
kal, az nem mas, mint 6nfSrvényi, véres és kegyetlen Easzfrc
las. Nyilvénos merénylet, amely bilincsbe verve kiseri so
a

1856l
Ezeiuu Beowulf, a mitkus g6t hés sem klve'e| g

n groteszk izomkolosszusok ideje lealdozban van. A mi-

latvényos és akciodus — oz elézetes trailerek, és a kivals ren-
dez8i munka szerint legalabbis erre lehet kévetkeztetni.

A jatekrél egyébként ez sem mondhatd el (sok mas mellett),
holott olyan Eormszvo teremtmény csiicsil a kod alatt, akér
egy hegyvideki YETI: a hasonlat talalé, mivel magét a motort
is igy hiviak, nem mellékesen pedig a GRAW dlatt futkarozé
csodat értjik alatta.

Na de ki ez a marcona? A Beowulf legenda valéjaban eg
mitikus trténet, amely egy gét harcosrél szél, aki szembeszdll
a Danidt eléz6nl6 szomyetegek hordéival, és vezetsjével, az
& Grendellel. A férténet valos alapokon nyugszik, fel-

és a hathatos. ie a porba
hu" amit még Grendell, az érias szormyeteg is sajnalni fog. A
Gsok szerint csak Kratosnak és Conannak (oldalul
anyke |mac’ohI Sseikkel) van némi esel e
Gt devkiekel é gonosz gondola-

tehetden a délre él8 dén, illetve az északi svéd torzsek habo-
rozésaira nyolik vissza - ezekre ugyanis magaban az alapmi-
ben is kzlalzafo utalés. Az eposz nagy valoszmuseggel aVil.
smzud kornyeken vélt ?pxkus mivé, amelyben mér hatalmas,

A fe|venezenhorc{u ellen, akik nemes egy ggel csal
Mejlesztsknek” hiviak muguko'

Merthogz az Ubisoftnak sikeriilt (meglm) elérnie azt, amely
mésok knak csak nagy erdfeszitések aran adatik meg. Az ufob

r

ter vivott harcok szerepelnek. Ez a
momentum adta a film és a jatek alupvonu]a' is - mert amikor
Kain leszarmazottja elfoglalja a Dénok &si szentélyet, és elke-
pesztd verfirdst kepez, |boru| a bili semmlbol eldtinG Be
owulf felkeresi a
hogy nem csak magéval Grendelle! 11unem az &t vn‘logm ho
z6 elolennye| és csav|osu|vu| is fel kell vennie a horco'.

gyalazatos Wii termése mellé egy olyan ka
jtekot pokolruk le az asztalra - raadasul egyszerre két next-
gen p[a'formon —, amely biiszkén dllhat a decemberi sz@r j-
tekok népes taboranak élére. Pedig még azt sem mondhatjak,
hogy nem volt mibdl ihlefet meriteni: elss, és legfontosabb
ugye maga a Beowulf legenda, amelyet kotelez olvasmany-
keént fanitanck szinte minden angol iskolaban. A magyar
szemléletben talan Toldi Miklés torténetéhez hasonlithato mito-
légiai hds karé egész univerzum épillt, s talan ennek kdszon-
heté a Robert Zemeckis (Vissza a |ovobe trilégia, Forrest
Gump) rendezte fantasy film is, amely épp ezekben a hetek-
ben tdmadja majd be a hazai mozikat. A goz!e)'ek sora a Fe|-
lesztScsapatot sem  kimélte:

land k lask csap t,
némi p i

Hésiink ugyanis nem egymaga, hanem egy marcona sereg
élén szdll csataba — a jatékos pedig parancsokat osztogat, és
vezényel -, igy akar a GRAW-hoz hasonléan lehetéségiink lesz
iranyitani is Sket. A stratégiai beiltés okan egyszerre akar fiz-
tizendt vérszomijas harcos |e|enlefe' is felugyelhefiiik, igy igazi
verfiirdst okozhatunk egy-egy siriibb terileten. Ha jétszottdl oz
idei év egylklegzsemuhsab el626 generacios |c|)e Gval (igen,
Kideeho Al e S

szandékosan verték lilara azer1 hogy ilyen gyalézatos végter-
meket adjanak ki a kezikbsl, ugyanis a Beowulf nem masok,
mint a Peter Juckson s King Kongot tets alé hozo srécok jaté-
ka. Mentségiikre legyen mondva, hogy a mozifilm legalabb

MARTIN BELESZOL!

Azt mondjék az animéciés ﬁ|mben Angelmu Jo||e nek
komolyan meg vannak... animélva en las idomai.
Remélem valamit |atekban is |a|hamnk eb

beazonosités: a Beowu" nem mas, mint egy GOW Ulira ngh'
Edition, annak minden szépsége
nélkill. Egy huszadrangd fantziatlan Klon, amely azon kivil,
néhol latvanyosabb az étlagnal, semmi belsé értéket nem
lmufainl Az abszurd sz!orlmese|es, a monoton hentelés,
a vorcﬂan k, a rohejes k (amikor Be-
owulfegy ﬂzlon kapaszkodik, hamrozonan (gy mozog, mint
ei e%m épp levagni késziilnek) kapashdl elvagiak a ja-
18k irénti érdekladésiink szélait, Az egyetlen emlitésre mélté a
Blacksite-ban is megtalélhaté 6n. ,moral” rendszer, amely né-
mi ona“osugof ad katondinknak, ha nem dllunk a helyzet ma-
gaslatan, és fem oszvo?umnk parancsokat, illetve nem koszc
bo|un mogunk is mitologioi szémyetegeket — mar ha ép
van mivel. Az atlagos fegyverek ugyanis néhany kardfor x'as
utén darabokra esnek, igya jatekban elrejtett Legendary Wea-
pondk hignydban csupan a puszia ckolre hagyatkozhatunk a
csatéban. Az ezt megestesitd tn. Carnal Mode-ban felkaphat-

|:Jk oz ellenfelet, nekivaghativk a 18bbieknek, persze meg is 8l-
efjik vele sajat csapu"ursclnku) is, ami nem 0l pozitiv a véde-
lem szempontjabél. A toketlen, tétova harcosol kran
veszlve rohannak neki az ellennek, aki egy valtozatos hordavul
a kezében réhogve dardlia le Skef — &s akkor mi sz&pen oft G-
lunk majd védelem és fegyver nélkil, csupa pancélozott, vagy
ket-haromméteres mitolégiai besfia eflen.
A Beowulf pontosan oft vérzik el, ahol a GOW i azén nugyo'
domborit: az alopvetd mozgésok utén mncsenef
tanulhaté mozdulatok, Gjabb fegyverek, és vu|lozulos he|ysz|-
nek, teremtmények, se esemenyek oiven perc utan az egész
program isméfli nmagét, falén ha a bossharcok alkalméval
van egy-egy 0j elemet esélyink lati. A hasonlésagok néhol
arcpiritéan nagy koppintésokon alokulnak, de a legjobb oz
észben az, mennyire nem tudték lemésolni Sket. A n|ebbl-
ek fényében egyértelmiivé vélik, hogy a Beowulf (inkébb Boa-
quF] magasan alulmélja filmekbal készilt silany |clek ideo-
iGt — rém unalmas, oflettelen, és oltari nagy csalodas, ré-
adasul mér a sokadik ebben a hénapban. Karéesonyi ajén:
déknak szerintiink ne ez legyen az, amit a kosaradba teszel —
hacsak nem lettél szerelmes a filmbe!

[Anti-heroic] STR
Stinger@576.his

BEOWULF
UBISOFT
MAS VERZIG: PSP

k&zepes
elmegy
elmegy
kézepes
elmegy

grafika
jatszhatosag:

hangulat:

sdd5.1,
Op,/1080i, mentés 1 mb

os, dd 5.1,

Kelc o] i

720p/1080i, mentes 2 mb

v mitologiai hosck
X ultragyenge kivitelben
— bugos kamerakezelés, &tlettelen, monoton

PS3 X360

3.5 pont



em flzottan hélés feladat a Skate kijsvetele utan par héttel
Negy leszkas programot piacra dobni, és hét teszfet frni ré-

la sem az. Egy pillanat. Milyen fura, hogy a Tony Hawkot
mér mezei deszkés programként emlegetjilk, F:?ig azeldtt megjar-
ta a cstcsot, meghdgta a hagét, lehozta a csillagokat az égrdl, szo-
val a kirély volt, de hat ez az igazsag. Mivtén a Project 8 is nagyot
hasalt, a éﬂesz'&knek Gj stratégiat kellett kitalalni. Ezdttal Ggy don-
tottek, a deszkazas kilonbszs vallfajaibol adnak leckeket.

HARD-KORI

Tudtad-e, hogy vannak a karrierista, és vannak a hardcore desz-
kasok. Elsbbiek a villogo trilkksket, a korlatokat és félessveket ré-
szesitik elényben, mig utbbiak a deszkazas old school forméijat
kepviselik, keresik a nagy ugratokat, és haitiék a veszélyt. Ha latiad
a Lords of Dogtown cim filmet, akkor ponfosan tudod mird| beszé-
lek. Vannak még a riggerek, 8k sajét elgondolasuk szerint szabjak
&t a véros képét, ahogy az nekik megfelel. Keresik a még ledéntet-
len korlétokat, épitkeznek. E harom sflus képviselsi fogiak egyen-
gefni karrieriinket.

ATony Hawk sikerét falén az magyarézza, hogy a terepet mindig
 lehett loguéliozatosabbon sikerdh bk, oy mealel mind
a koca deszkasok, mind a kemé las rajongok igényeinek. A

rogram mit sem veszitett efféle erényeibdl; lbar ezittal kevesebb
Relyazinen grcilhetink, de azok legecbb dég digbsek leek. T
lan most eldszor mondhatd el, hogy a deszkazas valoban gordile-
keny, a jétek szavaival &hve ,nkileiezési forma”, gy gurulhatsz,
aki vagy. A palyakat rengeteg félekéFp Jhasznalhatiuk”, az utunk
sorén hets képességek . A 16 kbzepén
egy alkatrész, amit sehogy se tudsz elérni2 Telepits csoveket, amiken
Gt eljutsz oda. Le ul(cro?vemi magad a legmagasabb épilletrs| egy
extra kombé kedvééri? Csapd a hénod ala a deszkat, és keress egy
letrat vagy maszhato falat. Eleinte persze nem vagyunk birtokaban
ezeknek a specks képességeknek, azt csak menet kozben a profi
deszkésoldérfeocgiuk megtanulni. A palyakon szanaszét mindenféle
lebegs ikonba boflunk: ezek jelslk a szabadon ehvégezheld felada-
tokat, melyekkel aztén hardcore, rigger, vagy carrier képességein-
ket fogjuk fejleszteni (figyeld a sziniket!). Egy Gifajta move a hard-
core gérizésLez szorosan kapcsoléds Aggro Kick, amelynek segit-
ségével a deszkat sokkal ersteliesebben haitod meg. Ezt a mozdu-
Iafot érdemes j6l betanulni, elsésorban 6 idézitést igényel.

Erzésem szerint végre igazén kiforrott lett o jétékrendszer, hala a
jobb egyenstlyozasnak, a falrél elrugaszkodasnak, és a latvany
Nail-The-Trick rendszemek. Ez utsbbi mér tavaly bevezetésre kerilt:
ez az, amikor a levegdben ,métrixosan” belassiiva szobélyozz
ek forpel T o fogsz ezdlal kapri,viszont ol
precizebben  iranyi | a Julataidat, és igy tsbbmind:

MARTIN BELESZOL!

En azian nem aggédom, megvan a Skate PS3-ra és X360-

ra is, azzal elvagyok. Ez az 4j Proving Ground eléggé hard-
core, szerintem inkabb a kékemény deszkéasoknak valo. A
DS-verziéré| viszont azt mondjék, hogy nem lett rossz, azt
meg fogom sasolni, ha lesz ré lehetdségem.

a legszerencsésebb vélasztds. Réadasul a jétszhatéség is felemés,
mert bizonyos dolgok, mint a grindols vagy a peremen valé meg-
kapaszkodas tol kénnytivé valtak, és igy gyerekjaték velik pontokat
ayliteni. Viszont jafszhatunk wi-iben, és egy sait skateparkot is
berendezhetiink izlésiink szerint. Késsbb még a stylust is eld kell
venniink egy kis varézsléshoz, széval ha valakit nem riaszt el a ga-
me kilseje, nyugodtan adhat ki érte pénzt.

MI LEGYEN VELED, TONY?

A kg ugyon el homdhe, de vlosinine oo,

hogy a Skate nem fog megjelenni a ket mésik gépre semmilyen

formaban, igy mind a PS2 tulajok, mind a DS-esek nyugodt sziv-
1 2

tudsz csindlni a levegdben. Ezittal azonban mér a Nail-The-Grab
és Nail-The-Manual trikksket is elsajafithatiuk. Ezek a funkciok cso-

dék csodajara a DS verzishan is benne vannak, minddssze az also
kepernysn feltiing figura ikont kell megnyomni.
Arégi j6 kéfperces?ummck megmaradtak, és a sorozatra jellemzé
&tletes feladatok sem hiényoznak. Minden pélyan talélni Fo?sz -
jétekautomatat, élmlé{mn ezek tartalmazzék a legjopol ébﬁel-
e%!okci, de némelyik a régi klasszikus TH feladatokat hozza be (C-
O-M-B-O, S-K-ATE, titkos videokazetta). A zenék kozt akadnak
jok (Nirvana, Smashing Pumpkins), de dsszességében nem dobnak
sokat a jaték hangulatan.

A VERZIOK

vel éldozhatnak o ber” legsjabb kalandjaira. A 360 és
A primet természetesen a 360-as viszi, frankén lemodellezett sze-  PS3 tulajok viszont inkabb masfelé keresgéljenek: igen, 5 betii és
replokkel és vérosrészekkel, amelyeken végre tényleg gy érezhet-  az EA a kiadéja.

ik, hogy folyik az élet. A 360-asban a varosok Gssze vannak kat-
ve, mig a masik ketténél kilén palyaként tolti be ket. A DS vélto-
zatrdl érdemes kilon szot ejfeni, ugyanis eléggé elnagyolt latvany-
vildg és méskajta jatekmenet jellemzi. A karrier és S
adatok még inkéLb kii|6nvé|‘ncl<, és attdl figgsen, hogy melyik
e e
csnyéeska mozdulatokat leszémitva ez is egy korrekiiil kivitelezett
e et Bl b oy el

A Tony Hawk’s Proving Ground elég komplex, elég hard-
core és eregendc'i Gjdonsagot hoz a megrégzstt TH fanoknak. A Ne-
versoft, illetve a kilonbozé portolast vegzs studiok remek munkat vé-
geztek, de minden igyekezefik ellenére a Tony Hawk mér csak ma-
sodheged(s lehet a mogétt a jatek mogstt, amit dgy hivunk: Skate.

Kobe

mit elérjink. Higba, ehhez a jatékstilushoz a DS gombjai talan nem

TONY HAIDK’S )

PRODVING GROUND

ACTIVISION
MAS VERZIO: Wi, PS3

grafika: jo (ds, ps2: kozepes)
jatszhatosag: jO (ds: kGzepes)
szavatossag: kOzepes (ds: j6)
zene / hang: kézepes
hangulat: kézepes (ds: j6)
2 1- 2 jatekos, 16:9,

Ps2 memocriakartya 8 mb

1-2 j&tekos, (8 online),
X360 dd 5.1, 720p/1080p
NDS 1- 4 jsvekos (4 online), wifi

v ol kidolgozott trukkrendszer
X csak a sorozat rajongoinak

PRS2 X360 NDS

\_5.5 pont 7 pont 7.5 pont /
« 33
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Mmulrtiteszt

Az iddutazés mindig is izgatta az ember fantazigjat. Megval-
tatni @ moltunkat, jévatenni hibainkat, vagy megﬂudgni a
jovénket. A negyedik cjimenzié fontos részévé valt szamos sci-
b R d el el o issam clie) b a2 sayik
gyermekkori kedvencemet, a Vissza a jovébe trilogidt, esetleg
a Terminatort emlitem. A tudésok, vagy akér a téma rajongoi
ersze sokat vitatkoztak rajta, hogy |eie05' jes-e ez, ponfosab-
Ecn, hogy olyan formaban torténtek-e volna az események,
mint ahogy azt adott filmekben lathattuk, de a lényeg amogy
sem feltéfleniil o hitelességen van. Sokat lehetne még filozni
ilyesmiken, de azt mondjak egyébkent, hogy minden ember-
nek megvan a sajat idégépe: ,Amelyik visszafelé visz, az az
emlék, és amelyik elére, az az dlom.” (The Time Machine)
Akérhogy is, a méltan kdzkedvelt téma eddig viszonylag ki-
aknazatlan maradt videojatékos berkekben, habér kisebb-na-
gyobb prébalkozasokkal talélkozhattunk mér, pl. az ids ,ma-
nipulalasaval”. A ,Bullet Time” effektus kszismertté valt a Max
Payne 6fa, szamos akcidjaték szerves részévé vall, és egyes
esetekben, pl. az j Prince of Persia sorozatndl, még az idat is
visszatekerhettilk, am mindéssze csak egy kvazi kordbbi ,che-
ickpointot” teremtve vele. Olyan jatekrol azonban alig tudok,
amelyben az idét teljes mértékben uralhattuk volna, és ez fon-
e e S

a hianyossagaimnak is, de egészen konkrétan most csak az
eléz6 generdcios Blink sorozat jut eszembe. A Timeshift pe-
dig vo?chol pontosan ezen a vonalon kivan tovéabbhaladni, hi-
szen a téma rengeteg lehetSséget rejt magaban.

Gondoljatok csak bele mit is jelenthet ez egy FPS esetében a
csatamezdn. A lassités mar énmagaban egy hatalmas elény,
de itt egy az egyben le is fagyaszg\uriuk az idst, sét vissza is
tekerhefjik. Egy kivélo példa az utébbira: egy folyoson kell ve-
gighaladni, amelyen épp egy robbanas huﬁdmc halad végig,
mely lassan, de biztosan elér, és darabokra szaggat. Nekiin
nincs més dolgunk, mint lassitottan visszatekerni az i é

OF THE TIME

azon molik minden, hogy a remek alapétletet milyen forma-
ban voltak képesek a gyakorlatba iltetni. A jatékmenet leg-
fontosabb eleme nem is maga az idéutazas, hanem csupan
a jelen néhany masodperces intervallumd manipulalasa. A
Buhe' Time effektus gondolom mindenki altal ismert, ha jaték-
bél nem is, akkor legalabb a Matrix trilégiabsl. It azonban
tovabb is léphetink egy szinfet, és be is fagyaszthatjuk oz
idét, megalliva példaul a golyokat a Ievegc’ien. llyenkor a
kepi vilag egy szirkés-kékes alomképre emlékeztet, ahol a vi-
lag egy allokeppé valik, egyediil mi magunk, valamint a bir-
!okuni{)un |év|6 eszlki)'z (pl. Lgyver] marad normdlis. Ilyenkor

ahogy halad visszafelé a tiizfal, mi kévetjik, és bi '

dtérink o tololdalra, Mésik példa: egy kisebb hadosziely fa-

mad rank, mi befagyasztiuk az idst, kivesszik az egyik katona
kezébdl a fegyvert, a tobbit meg halomra I8jik. Ahogy Gjra el-
indul az id8, a szerencsétlen csak bamban bamul maga e||é, hi-
szen nem érfi hova tint a fegyvere, és hogy a tarsai miért es-
nek holtan 8ssze magotte. Az otlet kivals, és a kivitelezés?

A kozeli jovsben jarunk. Egy zsenidlis tudosnak, Dr. Aidan
Krane-nek sikeril megdéntenie az eddig ismert relativitési el-
mélefet, és a kormany megbizasabsl megépit egy mikods
idsgépet. A specidlis sltozetet tesztelni kell, ém ez valahol egy
éngyilkos akei, igy a legalkal k Michael Swift ezre-
des bizonyul, aki fragikus kérilmények kézott elveszitette gyer-
meket, igy nincsen veszitenivaldja. A proba jol sikeril, az
idéutazas tesztelése sikeres, am mikor Michael visszatér a je-
lenbe, cbt pasztalio, hogy o molt megvélioztatéséval
egy dlternativ j6v6 lett teremive, ahol Dr. Krane dikétorra lett,
&s heves polgarhabord dol. A kivalté ok egy lényeges momen-
tum a moltban: hogy a fechnolégiét magéhoz ragadja, az
6rilt tudés visszautazott, és elrabolta a iu|§mén prototipusét,
a kutatslabort pedig a levegébe repitette. Swift az egyetlen,
aki megvaltoztathatia a torténteket.

Habér a hétiérsztori nem tinik olyan kimagaslénak, egy FPS
esefében gy érzem béven megc’!ﬁ[o a helyét, sokkal inkabb

barmit pl. mint ahogy feliebb emlitettem, akar
el is vehefitk az ellenfél fegyverét, a tsbbieket pedig
agyonlshetiitk, Gsszeesni azonban csak akkor fognak, ha 0
ra elinditiuk az idét.

A legnagyobb poén ellenben nem is az elébbi két opcié, ha-
nem az is:’i visszatekerése. Mint ahogy mar korabban is emli-
tettem, a vildgot ilyenkor mint egy visszafelé lejatszott lassitast
el chel e ghatunk. Gyakorlati

Ao b ot it o (o
tértént visszafordithatatlan dolgot kell megkerdlni, pl. egy elst
tiink leszakads hidon kell atfutni, vagy egy robbanast kell me-
geldzni. Pl. a hid esetében ez tgy nézne ki, hogy amikor akfi-
véljuk a visszajatszast, a hid a szemink elétt épil fel, mi atbal-
lagunk rajta, majd mikor visszadll minden, a hid leszakad
EEEHORkS A EleioRker azanban Esaeklr vedikiniey aak
az opciék, ha még idsben reagalunk. Halal esetén mar nem



ik, mint a legtsbb modern shooter
e e
séggel, hogy it lathafiuk is az imenefi sérilés mértéket egy ki-
jelz6n. Olyan jatel Lol szemben, mint pl. a Call of Duty, nem
is mi magunk ser k, hcnem csak az 8ltszékink pajzsa ve-
szit laljvk oz idét, a rege-
neralodast is gyorsnhcquk de csak ovatosan, mert az idé is
csuk meghummzoh ideig befolyasolhatjuk. Az idedlis stratégia

agyobb quhcrcn? ha az idéopciokat csak akkor akti-
va uk a megsériltink, és csak pontosan addig, amig nem
regenerchuk magunkat. Ha nem ezt a sémat kovefjik, a na-
yobb tizharcoknal kdnnyen belekerilhetiink abba a kellemet-
i oy o b s e, Barok.
kor.hamar kampec.

Minden FPS-nél fontos tényezs az iranyitds, valamint a fegy-
verek felhozatala. Kissé belassulinak, de korrekinek érzem a
Timeshiftet: jol iranyithato, jol lehet benne célozni, és nem is
nagyon volt olyan helyzet, ahol az irényitast hibaztattam vol-
na egy Ujrakezdésnél. A fegyverek felhozatalaval is elégedett
voltam, nem tol futurisztikusak, igazén erételiesek, és mond-
hatni olykor elegge brutdlisak is, ahogy pl. egy shotgun eseté-
ben a kamerara ?roccsen a ver. Mmc?en fegyvernek akad egy
masodlagos erésebb lovedeke, mely pl. gépfegyver esetében
grandtvetdt, a pisztoly vagy puska ese'eben pedlg egyszerre
tobb go|yol jelent. Lehet zoomolni is a | célzas ér-

olyan zavaré. Természetesen {6 sok scripttel taldlkozunk a |ch|<
an, a Timeshift pe IE lénben sem az a uiegonu ahol -
nsebben meglepd akciokat vartam volna a gépi ellenfelektsl.

Talén most sokan meg fognak lepsdni, de a Timeshift képi vi-
laga engem sok esetben a Killzone 2 ingame videdira emlé-
keztetett, na persze technikailag legjobb esetben is csak a ks-
zelében jarhat. Azonban pl. a romos sétét utcak, és a futurisz-
tikus katonak, valamint a brutdlis fegyverek tgy érzem részben
a Killzone-ra hajaznak, a diktatoros temardl nem is beszélve.
Elss latasra nem tinnek meglepten szépnek a palyak, 6t sok
esetben inkabb olyan mijanyagos hatast keltenek, de komo-
lyabb szégyenkezni valéja Ggy érzem nincsen a motornak,
egyszer(ien csak eltsrpil olyan komolyabb stuffok latvanyvila-
ga mellett, mint pl. a Bioshock. Szamos texturghoz hasonloan
sajnos a karakterek sem tol kidolgozottak, ém akadnak fet-
szetds grafikai effektusok, és egyébként is atmoszférikus, a té-
méhoz ol passzolo kémyezetben jatszédik a Timeshift. Van-
nak latvanyosabb, ncgyobb és szinesebb szabadterek, és
akadnak hatalmas gépi ellenfelek is, mint pl. félelmetes orids-
mechek, tankok, vagy helikopter {e”egu harci gépezetek. Kii-
6n dicséretes, hogy rengeleg minden szétlahets, pl. sokszor
lsttisk darabokra (sz6 szerint lebontva) egy-egy szobaban a
vélaszfalat egy nagyobb tiizharcban.

A hangok ugyan egész korrektek, és a Gegyvereké is elfogad-
haté, bar mar ik | em
és volahogy azene is annyira jellegtelen, hogy nem is nagyon
, barha minden igaz, sajat zenét is feltslthetiink

dekében, és igen nagy pozitivum, hogy még a gépfegyvernek
sem 10l nagy a szérasa, j6l lehet vele enle?nl nagyobb tavol-
sagokbol is. Akad még grandt, valamint egy ités (melee) op-
cio is. Ami gond lehet, hogy sajnos sok esetben csak orakkal
kesbb kapunk vjabb fegyvereker igy egyes darabokra j6 es-
éllyel hamar ré fogunk unni.

Az ellenség, valamint a tarsaink Al-je legjobb esetben is csak
atlagosnak mondhatd, am ha erre kiilsn nem figyelink, nem

MARTIN BELESZOL!
gyok... ja, a

hogy. .
It smmek) Nem, nem aludtam,
| jatszottam!

(iszonyatos hor|(0|us) Mi.
Martin beleszal.
eskiiszom! A Timeshi

(fura otlet egy , FPS- nél).

Ha 6sszegeanem kene az eddig latottakat, igy fogalmaznek,
hogy a Timeshift egy jo FPS, kivalo otlettel, és viszonylag kor-
J S e D

rekt megvalésitass

durranas is lehetett volna. Az ids manipulélasa a gyakorlat-
an szamos jopofa szitudciot teremthet, érdemes sokat kisérle-
tezni az egyes takfikakkal. Egyik he|yze| sem megoldhatatlan,
és joszerivel akadnak kisebb logikai feladvanyok is. Lehetne
azon morfondirozni, hogy esefleg nem lettek elég jél kidolgoz-
va az egyes szituaciok ﬂogy tolsagosan rank van bizva, hogy
mikor milyen technikat hasznélunk, de nem ez a legfébb baj,
anem az, hogy a Timeshift kissé jellegtelen. A témaja ellenére
is kissé tucat-FPS szaga van. Mind a grafika, mind a hcngulur
esefében a ,jo” és a kozepes” ér?éke?es et vacillaltam, am
végil a hangulattal voltam nagyvonald, és a grafikat hoztam
le, hiszen a 7 pont amagy is jél mutatia, hogy az ésszhatéssal
van a |e?fobb baij. Erdemes klprobclm hlszen a fartalom kor-
rekt (2. és néhany pofésabb jatél
iy espeldils 6 s mnlfitis kaponk, A PS3 és X360
verzi6 kézott semmilyen érdemleges kilonbséget sem talaltam.
Leginkabb azoknak ajanlanam, akik elsésorban a shooterek-
re vannak rédllva, és mar minden nagyobb cimet kilsttek, a
tobbiek ellenben alaposan gondoljak meg.

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu

v remek téma
X kisse tucat-fps

X360

7 pont
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Nem élheted meg a metdl
A metdl mindig élni fog!
(Tenacious D — The Metal)

&’

llok a szobam kézepén. Lazitgatok. Koncentrélok. Szeren-
Auére nem vagyok egy guberdlés fipus, botorraktarban
em szerefek éﬁ, igy helyem az van dogivel. Minden
iranyban legalabb egy méfer. Mit nézel ilyen érteflenl - a ko-
moly performanszhoz kell a szellss placc. Félmeztelen vagyok,
csal szitk farmer van rajtam. Finoman ver a viz. Ha nem
csaptak volna le nyaron, és nem kellett volna a seb miatt leborot-
vélni a rézsém nullara, most tutira hétrakétném a tollam. A nya-
kamban egy fehér Gibson lég. Egy gydnysrii Gibson Les Paur, a
Jernkori rocktrténelem talan leghiresebb, méltan legendas

hang minden idék legdogasebb rockgitd ja. Elétem
127-es HD Bravia. Latom, ahogy Slash — ellenfelem, akit a ;ﬁ{
szerint egydltalan nem viselt meg a Guns'n'Roses szétvalasa —
szintén felszivia magat. O is érzi, tudom, hogy ez egy kemény
menet lesz. Gitérparbajozni fogunk. A tét éridsi. Cs?i az egyi-
kiink maradhat. A kszonség tombol. Vakitanak a fények. Az ad-
renalin 6gy rohangdl a festemben, mint mérgezett egér a paraszt-
héz kamréjaban. Es akkor belecsapunk a hdrokba...

Azt mom:}ad olesé pézer vagyok? Hat inkabb pézer, mint egy
rossz lvzer!

ELOTTEM AZ ALLVANY,
KEZEMBEN A GITAR

A Guitar Hero sorozatot sokan sokféleképpen aposztrofaltak
mar attol figgden, hogy mennyire akartak nagyot és okosat

/|

4

k lleren ~ ez lehet a'konzol sajat iranyitja, vagy a

és akkor akartak fogast talélni rajta mindenféle erdltetett, ho-
naljszago okossagokat kitalélva, ahol és amikor csak lehetett.
,Semmi kize a valodi gitarozashoz” — mondtak falényesen —
,vegyél inkabb egy rendes gitart, azzal prébalkozz.” Mert mi
is az a Guitar Hero, els3 ranézésre? Egy zenés iigyességi rit-
musjaték, melyhez gitér-kiegészitét is qehe' vasarolni. Ebbdl
kévetkezik — gondoltak 8k —, hogy ez biztos egy gitarszimula-
tor_hillyegyerekeknek, akik tol kockak ahhoz, hogy valédi
hangszert merjenek a kezikbe venni.

Pedig nem az. A Guitar Hero nem mas, mint egy atértelmezett
Tefris. Egy zsenidlis, végteleniil egyszerd, g koda
alapulé alapstlet, ahol a logikai érzék hattérbe szorul, helyette
az iigyesség lép az elstérbe. Ahhoz, hogy élvezd a Guitar He-
ro-t nem kell zenetanérhoz jarmod, nem%(e" yakorolnod a gi-
tarozast, és kottat sem kell olvasnod. Nem keﬁ’enek évek hozza,
hogy zenélj. EgyszerGen csak fel kell venned a ritmust...

EZ ITT NEM INDIA,
ES EZ NEM SZITAR

il T [ R R, S
G (o e el T R
ezerszer irtunk mar réla, masrészt olyan a jelenség, hogy akkor
sem tudsz elmenni mellette, ha frténetesen kacskakezii 24/7 FPS-
gomer vogy.De legynk belétk, qondolunk a kvetkez dékos

fekre is, lére a fehilagosult gamer-tarsadolomért

A jatékter maga egy folyamatosan scrollozé figgsleges sav,
amely a gitar nyakdt és K(Jr]oi' szimbolizélja. Elindul a zene,
és a horokon kilonb6zé szinG gombok jelennek meg, szépen
fRairallile folydosaive: Minden ssinhez tarsasikagy illens

1 é
mgndéni.A—ma?:ElAsi\érim— épremény(i tudésemberek oft

tyia
specko gitar-hardver. Amikor az adott gomb/szin a kép alja-
o oo il e S e N e e
nyomni a megfelels billentyit, és megszolaltatni ezzel a han-
got — tulajdonképpen igy eljatszva az adott nétét. Ha mellé-
nyGlsz, hamis nyekkenést hallasz. A jaték sorén konnyebb és
nehezebb dalokat is meg kell oldanod: ez annyit jelent, hogy
valiozikiai fermpb; 6= ailei6tszandd hangok mennyisage: Az ts
elsfordul, hogy 2-3 hangot kell egyszerre lefognod/kitartanod
(billenty@ilenyomassal persze). Marha bonyolult, mi2

MOGOTTEM A DOB,
FULEDBEN A HARTYA

A sorozat legljabb tagja, tesztem alanya o Guitar Hero
1lI: Legends of Rock. A cikk elkésziltét hosszd jatékkal t5l-
tatt orak elézték meg (a PS3 verziot nyomtam, de voltaképpen
az X360 és a PS2 valtozat is tk ugyanaz), és nem voltam rest
ellatogatni pér rajongdi forumra sem, hogy lehetdség szerint
tokéletesen képben legyek — igy utdlag beldtom, felesleges volt
a nagy kutatémunka. Egyszerien azért, mert a Guitar Hero
harmadik része is lényegében ugyanaz a fantasztikus jaték;
mint elédiei, és bar torténetek aprébb valtoztatasok az elézé
részekhez képest, én tgy érzem, szérszélhasogatas és a jatek
lelkénel e | T

lenne ezel éa
mit kellett volna és mit nem” okfejtésekbe bonyolsdni.

Lassuk a tényeket. Ami egyértelmi az az, hogy a készitsk mar
nem csak egy poénos kiegészitsnek adjék a jatékhoz a gitar-
kontrollert, ﬂunem fontos, dégés hangulatnoveld tényezsnek.
Méretét tekinive a fest kb. talan 3 centivel lett nagyobb, a nyak

<




GH3 Tracklista

Starting Out Small

Foghat - Slow Ride

Poison — Talk Dirty to Me

Pat Benatar — Hit Me With Your Best Shot
Social Distortion — Story of My Life

Encore: Kiss — Rock and Roll All Nite
Co-op Encore: Beastie Boys — Sabotage fvomc
Your First Real Gig
Mountain — Mississippi Queen
Alice Cooper - School’s Out
Cream - Sunshine of Your Love
Heart - Barracuda

Boss: Tom Morello - Guitar Battle The Dead K
Encore:

Rage Against the Machine - Bull's on Parade
Co-op Encore: The Strokes — Reptilia

Aerosmith —

Boss: S
Encore: Gur

Making the Video
The Killers ~ When You Were Young

AFI - Miss Murdk
The Who - The Se
Priestess — Lay Dov
Encore: Rolling Stones — Paint It Black
Co-op Encore:

Red Hot Chili Peppers

Encore: Pearl Jam — Evenflow
Co-op Encore:
Blue Oyster Cult

Bighouse Blues
k You Like a Hurricane

me Old Song and Dance
22 Top - La Grange 3

Scorpions ~ Rodl

- Guitar Battle
N Roses — Welcome fo the Jungle
Co-op Encore: Bloc Pa

The Hottest Band on Earth

Santana - Black M

Smashing Pumpkins

White Zombie - Bla

Tenacious D - The A

Suck My Kiss
Co-op Encore: Matchbook Romar

European Invasion
Black Sabbath - Paranoid
The Sex Pistols ~ Anarchy in the UK
Youth - Kool Thing

Name Is Jonas

Live in Japan
Slipknot — Before | Forget
urbed - Stri
eens of the Stone Age
Muse - Knights of Cydonia

Encore: Living Colour — Cult of Persondlity

ies on Flame with R¢
Battle for Your Soul
Slayer - Raining Blood
Eric Johnson - Cliffs of Dover

on Maiden — Number of the B
Metallica - One

/s - Holiday i

Guitar Battle
Encore: The Devil Wer

Hellicopter

Encore: Stevie Ray Vaughn - Pride and Joy

Bonus Tracks
An Endless Sporadic - Impulse
Babi finy s

Die Toten Hosen — Hier kommit Alex
Dragonforce ~ Thxouqh the Fire and the Flames
P Re

Monsters

Heroes del Glencio -
In Flames - Take Tl
Kaiser Chiefs - Ruby
Killswitch Eng

LA Slum Lords

- Generation Ro
Prayer of the

levehets (valészini ikusabb szallitt miatt), é

fol 3, majd 4, sét 5 8 szini hang megijelenésé-

és
talan ha egy cenhvsr hosszcbb — rendesen nyakba akasziva
mégis komolyabb cucc érzetét kelli. Ami nagyon érdekes,
hogy a PS3 és a 360 véltozatokhoz egy fehér Gibson Les Pa-
0 1 PS2 verbhion (et eamielr ol tasstln ol
maijd a jv8ben) viszont egy exkluziv fekete Kramer - réada-
sul mindhérom verzié drét nélkiil kommunikél a konzollal,
nincs tehat akadalya annak, hogy 100%-0san belegljik ma-
gunkat a rocksztér- szerepbe, és egy-egy z0zésabb riffnél le-
menijink spargaba, pérgiink a tengel %yun k koril, vagy egy
hme\en de hatérozott mozdulattal kicsapjuk a gityét figgsle-
gesen pipaba... Hendrix alleregok még fej mgait is pengel-
hetnek, de iulkepp bérmilyen extrémitas megengedett, ha az
belilrd] jon.
E?y zenés cucc |eifon|oscbb fegyverténye a tracklisto, azaz

vel, kettes, harmas hungsorok |eFogasovc| bonyolitva.

TUDOM, MILYEN AZ, HA A
ROCK’N’ROLL IGAZIT AZ UTRA

A GH3 grafikai oldalrél nem egy ers észvér, ezt kar lenne
vitatni. Most mondhatnénk, hogy a haldlt érdekli az illusztralo
grcﬁku mikor 0 dgyis a pielderer a horokat, a szagulds szine-
ket nézed — de mégis, azért ezt mar PS2-n is lathattuk, sét lat-
juk évek ota. Ez nem nextgen. Sokkal harapésabb is lehetett
volna. A karakterek elég gyikok, az eléadott show sem fdl t-
kos ~ nem egy Marllyn Manson utazé cirkusza, az biztos. A

Gtszaté szémok gyljteménye. Amint az az itt f
Oablczutbol kihémozhaté — és szinte minden GH rajongo egy-
Gntetij véleménye ez —, soha nem volt még ilyen erds a lineup.
Tobb mint hetven szém (egész pontosan 71), iszonyatosan
combos slagerekkel — ha ezek kézétt nem talélod meg a bol-

gfcgod inkébb keress mas elfoglaltsagot, frankén. Gondolj
csak arra, hogy még egy kozepes slagert is mekkora élvezet
sajat kezileg, loképzés nélkill ely ; itt
pedig nem kézepes nolcl( vcrnuk réd haver, hanem olycn
6rok rockklasszikusok, mint a Paranoid a Black Sabbath-t6l,
Welcome to the Jungle a G'n'Rt8l, vagy a One a Mettalica-
16l, de helyet kaptak a valédi csemegek is, példaul a Slipknot

Before | Forgetie, vagy a Priestess Lay Downja.

A |ufe|(mene| egyszeme|yes komeqe egy 8 reszbo| és 42 du|
bol alls, yre
ve egy u|donscggu| umn Boss Battle”-nek neveznek. Ez tulai
donképpen egy gl'urparbm, ami hogy &szinte legyek inkobL
érdekesség, mint 6fité ereji Gjitas ~ de legalabb valomi. A
karriernek van némi sztorija is, de hat ki a fenét érdekel ez egy
ilyen jatékndl2 A muliplayer méd egyik része a kooperativ ze-
nélés karrier modbun ahol az egyik jatékos a szélogitaros, a
masik pedig a bégés vagy a ritmusgitaros poszliat veheti fel.
Ha azonban nem egyiit, Kunem egymés ellen aLchok 20zni,
u|donscg|<em itt @ Battle Mode, ami neten keresztil is nyomha-
16, egymas szwoiusonuk |ehe|osegel nyGité hatalmas okossag,
hisz ezéltal olyan komoly nagyégytkat ismerhetsz meg, akik
jateka \ahan hallatan ét fogo d/v értékelni a ,ho anyam, de ol
nyomom” érzés jelentését.

A szingli/coop &umer méd lekiizdése nagyon fontos leheioseg
ahhoz, hogy mindenféle cool dolgot
zenebufikban, valamint tovébbi bénusz szémokat, extra kurc:k
tereket nylrhass meg. Zenészkarrieredet négyféle nehezssgl fo~
kozatban juttathatod fel a csicsra, érfelemszerdien legkd

biztos nem a kepemyon torténd
v<zuu|orgxu!crmuszvk maid a falra... A jatszhatosag szerintem
rogyon pévo, de eoy doloot ne el o komolyobb fokoza-
ton csak gitarral bo?c}logulsz majd, alapfokon j6 lesz a kontrol-
ler is, ha esetleg az olcssbb kiszerelés mellett dontesz - de ez-
zel elgyilkolod a rockélményt, széval hidd el, nem éri meg ga-
rasoskodni. Véllad be, brother. A szavatossagot simén kivals-
ra értékelem, bar ami a legnehezebb fokozat elénye, az egy-
ben a hatranya is: Extreme-en i6 ideig elszérakozhatsz a kar-
riereddel, de egy dtlag jatékos szerintem hillyét — és inhiively-
gyulladast - fog kapni az igy ré varé megprébaltatasokiol. A
coop és az online viszont ridsi opcié. A zene pedig... mon-
dom, ilyen izmos Felhozmcﬂ GH \clel(bcn még nem voll.
Végil, mit gondolok a hang; 2 A Guitar Hero G
abban rejlik, hogy tulajdonképpen egy mindenki dltal szeret-
hets, egy mindenki dltal gyorsan és konnyedén elsajdtithato,
mondhatni primitiv szisztemaval dolgozik, és az egész zenés
mizéria, a gitérral egyetemben csak a kéritést szolgdlia. De
nem is akarmilyen koritést! Ez a game nem gitérozni tanit meg,

a fenéket, hanem nemes egyszeriiséggel csak elvarazsol, fel-
Grget, és csudamod szérakoztat. Még hagyoményos kontrol-
lerrel jatszva is hihetetlen élményt nyoit — hisz a pazar rockné-
el & Gl hires iGghiEo degarek a e koaad clae Elna ey
—, de ha van elég batorsagod elengedni magad, felrepit ege-
szen a szinpadra, a vilago jelents deszkakra, az Gribngé 16-
meg elé, ahol e leszel a balvany, az ikon, az idol. A rocksztar.
Mert ilyen ez a rockszd
(A jaték X360 tesztverziojat ,,Mrkrofonfe/” Savage bocsétotta
rendelkezésemre. Ezer kész haver!)

Mert mi mind rocksztérok akarunk lenni,
Mozisztarokkal VIP bulikba menni,
Csa/o/(u! cuccot j6 olcsén venni,
gfejeket testoreinkkel a falhoz kenni
(Nlcfelbucl( RockStar)
Martin

GUITAR HERO I11:
LEGENDS OF ROCK

REDOCTANE / NEVERSOFT
MAS VERZIO: Wi, PS2
elmegy
(=]
kivalo
kivalo
kivalo

576 konzol ({

37



Arkéd
06 1434 8076

Aréna Plaza
06 1 324 7004

Campona
06 1 424 3424

Mammut I
06 1 345 8076

Duna Plaza Europark
06 1239 2858 06 1 280 9585

Pélus Center
061419 4117

Tatabénya
Vértes Center
06 34 801 440

Nagykanizsa
Kanizsa Centrum
0693317 179

WestEnd
0612387576

Debrecen Plaza
06 52 342 120

Kecskemét Malom
0676 328 119

Gybr Arkéd

06 96 555 049

Szeged Plaza
06 62 468 978

S S¢
Eger ) i 5 écs Arké internetes rendelés
2008 tavasz is: 74 is: WWW.576.hu

telefonos rendelés

06 70 365 0385
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FIGYUZZ' .
. ~ El6fizet6i AKCIO!
i Ha 2007. december 31. -ig egy évre eldfizetsz az 576 Konzol Ujsagra,
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5. KULDETES
- MOUNTAIN ROUTE 2

Ugréndozz fel a hegyen, majd menj végig a barlangrend-
szeren. Utkzben kapj fel egy mechet, és mind a két karjara
kapj fel egy-egy fegyvert. Ha beértél egy nagyobb térbe,
ahol kézépen egy kékes fényls kepzddmenyt létsz, oft szem-
ben kell tovabbmenni, ahol egy burok dllja el az utadat.
Csak akkor menj be, ha egy j6 dllapotban lévs mechhel
vagy, és fel vagy tolive fegyverekkel. Bent egy érias akriddal
kel megkiizdened. Kérézzél a mechhel, és kézben folyama-
tosan 16dd a labai tovét, ahol vérsse szint latsz, ha pedig
elérehajolna, akkor 16dd a fejét. Vigyazz az eliilss labaira,
& a folyamatosan beomlé sziklatsrmelékre. Erdemes a
szbrny felett a jégesap forméid sziklékra is réléni, mert azok
szintén sokat vehetnek le az életerejébdl. Ha tonkremenne a
meched, a teremben taldlsz masikat.

6. KULDETES
- GREEN EYE RETURNS

El8szér is a hokalozokkal kell megbirkéznod, ehhez mind a
két data postot aktivalnod kell. A rakétat tartalékold a loveg-
tornyok, valamint a kanyonvégi mech ellen, a gyalogos kals-
zokat pedig probald meg leszedni a sniperes plazmafegyver-
rel, amit Gtkézben taldlsz. A rakétas kalézokra killénssen vi-
gyazz. Ha sikerillt, réviddel késsbb ralelsz a faterod mechié-
re, és nem sokkal ezutén egy régi ismerBssel fogsz taldlkozni,
Green Eye-jal. Csak ez az egy mech dll a rendelkezésedre,
tgyhogy vigyazz ré. Ha meghalnl, ne aggédj, innen folytat-
hatod. A palyan szamos fegyvert talélsz, de ha jol csinalod,
nem lesz rajuk szikség. Javaslatom, hogy a szémnyel mindig
belilrél kiizdj, ne menj a terem szélén a falhoz, és ha el akar-
na haladni melletted, akkor a levegsben lebegve menj el mel-
lette A+A-val, kiléve a T-ENG foltjait. Idével meg fog fordulni,
igy a masik oldalat is megtisztithatod. Ha az 8sszes foltot kilst-
ted az oldalén, a feje felett fog vilagitani 4 folt, azokat vedd
célba, méghozza tgy, hogy folyamatosan elétte vagy. Fontos,
hogy tisztes tavolsagban maradj elétte, és folyamatosan ks-
162z a kdzépsé komplexum koril, mert csinglhat hirtelen ta-
madasokat, és kilovellhet jégkristalyokat is. Az Y-nal kdnnye-
dén és gyorsan tudsz siklani. Ha kilétted a 4 kézépss foltot is,
egyetlen nagy foltia fog étalakulni, amit mar jéval kénnyebb
becélozni.

7. KULDETES
- CARAVAN AMBUSH

Akildetés elején rohanj jobbra, és juss el egészen a hangaro-
kig, ahol be tudsz szallni egy mechbe, és onnantél méar nem
lesz gond az elétted haladé mechcsoport, valamint a t8bbi ka-
6z elintézése. Ezutén egy ismerds helyszinre érkezel, ahol az
ériasfereggel kizdstél meg. Mindenképpen szallj be egy
mechbe, és haladj data posttél-data postig, de amennyiben
elegends az energiad, inkabb ne szallj ki érfik. Mechet ellen-
ben érdemes cserélni, ha elhasznélédott. A mezé tele lesz ori-
as akridokkal, és sajna nem nagyon akarnak megfogyatkoz-
ni, igy nem kell feltetlenil leclini velok hadakozni. A cél a
komplexum elérése, mely elétt sajna ellenséges mechek Srkad-
nek. Erdemes tgy keverni a lapokat, hogy az akridok és a me-
chek egymast kezdjék el irtani. Nekiink az is elég, ha utolso

8. KULDETES
- VOLCANO DOME FACILITY

A komplexumban 6 érias skorpié akrid is utadat allja, ezeket
érdemes granatokkal, valamint puskaval megkildeni. Hasznéld
ki tigyesen a robbané hordskat is, ha pedig tsmegesen témad-
nak rad a kisebb akridok, mindig keresd meg elsbb a fészket,
hogy kilshesd. Ha elektromos dongok tamadnak réad, mindig él-
vezzen prioritast a likvidalasuk, a pn'rohukrcl célozz. A lavas
helyszineken mindig kériltekintéen halad; elére, ugyanis béarmi-
kor érhet meglepetés oldalrél, és kénnyen belelokhetnek a me-
derbe. Erdemes mecheket hasznalni, sét ha kiértél a szabadba,
régton lent egy hangarban talélsz egy magasugrét is rakéta-
vetével. Mar messzirdl ki lehet szomi, hogy a hidak oszlopain
skorpick pihennek, érdemes rakétaval elsmelegiteni &ket.
Visszatér az ériési akrid az 1. kildetés végérsl, sét most még
szémos spanjat is magaval cipelte. Folyamatosan hatralj, és ug-
rasokkal, vagy oldalazasokkal térj ki eléle, ha neked ront pa-
régve. Helyezkedj el a lava perem elét, igy o dinkékat kellemes
meglepés éri, amikor kitérsz elslisk. A data postokért csak akkor
szdllj ki, ha kevés a T-ENG-ed. Fent a hidon &rszemek, skorpi-
0k, és dongék dllik el az utadat. A kévetkezé helyszin tele lesz
ellenséges mechekkel, mindenképpen kell majd neked is cserél-

gigantikus pok akriddal kell megkiizdened. Lényegében csak
folyamatosan ksréznad kell a mecheddel, és végig a hatalmas
labait 16n6d a sargas-véroses gyenge pontoknal, a rakéta kis-
l6ndsen hatasos. Bizonyos idskozénként a fsldre kényszerill,
ilyenkor a feje feletti ,szemslessket” 18dd ezerrel. Ne térsd;
kézben a kisebb akridokkal. Ha gondban lennél, a teremben 3
pdtmehet is talalsz, valamint tbb fegyvert is. A tsnkrement me-
chek pedig kivalo T-ENG forrasok, legalabbis atmenetileg.

10. KULDETES
- SHOWDOWN BELOW

§ill bessembenardip gbofoayveradmedibs;majd o kaput
széléve menj be az alagitba, az érias akridokkal nem kell
vesz8dni. Az alagt végsben széllj 6t oz ugré mechbe, majd
ugori fel a résen, uténa fel a sziklakra, és oft ereszked; le,
ahonnan a sok elekiromos dongo kivzonlik. Nem sokkal
késsbb egy oriasi saskaval fogsz talélkozni, itt is az elekiromos
dongokra figyelj, ha nem talélod az utat. Réviddel késsbb egy
pétmechre, és egy data postra lelsz. A kévetkezs teremben ta-
Tellcozol 5 c o bioss-saol, Nem'ia judonm hogyaninevezzem ezt
az ériés akridot: a fejre olyan, mint egy mutans szarvasbogar,

ned lent a hangarban. Ezen a tipuson egy kifogyh: speci-
alis lezerfegyver lesz, amelynél csak lenyomva kell tartani a ra-
vaszt, és maris kijelsli maganak a 3 legkdzelebbi célpontot,
vagy mindharom sugérnyalabot egyeflen célpontra ésszponto-
sitia. A kzépsé data post mutatia, hogy merre kell menni. A ks-
vetkez6 komplexumba beérve mér csak mechek dlljck el az uta-
dat. Az egyik teremben egy hatalmas felvonéra kéne felugorni,
&m ha mér nincsen nalad mech, akkor ezt csak bal oldalon fel-
ugrandozva teheted meg. Ezutén elérkezel a végss terembe,
ahol mindenképpen szitkséged lesz mechre. Jobb oldalt ugorj
le, igy ha nincs nélad, nem baij, mert harom tipust is tallsz. Mi-
elstt leugranal kozépre, j6 alaposan nézz kéril. Latod a hatal-
mas csévekef? Egyes részik vildgit, ha ezekre rélész, kisebb ré-
szik kilazul, és végiggurulnak a termen, ezt lehet fegyvernek
haszndlni. Javaslom, elébb innen fentrdl szedd le a kisebb me-
cheket, bér ez az opcié csak elsére adott, ugyanis Gjrakezdés-
nél sajnos mér lentrs| fog inditani. Akarhogy is, ha leugroftdl,
megjelenik a boss, egy hatalmas pokszer( mech, mely siklé jar-
mivé is G tud alakulni, hogy szétlapitson. llyenkor egyedil a
seggét lehet megsebezni, de azt nagyon nehéz becélozni, igy
érdemes megvarni, mig visszaalakul pkké. A nagy oszlopokra
ha rélész, szintén hasznalhatéak fegyverként, amint eldsinek.
Vigyézz kézépen a nyilésokra, nehogy beleess a lavaba. Lehet
fentrél is kiizdeni, ém ha elfogyott az dsszes mech, én javaslom,
hogy ugorj le balra, és a kidonthetetlen oszlopok kézstt cikazz
gyalogosan. Taldlsz itt egy meches rakétavetdt, meg egy meches
puskat. Ha tigyes vagy, ezekkel elintézheted.

9. KULDETES
- THERMAL ENERGY DEPOSIT

Ha atverekedted magad a kalézokkal feli hidon, ha gondolod,
a rakétavetst felkapva pusztitsd el tavolral messze jobbra az
ugré mechet, fent a data post mellett. Most bal oldalt menij le,
vigydzz a rakétas lsvegtornyokkal, és valahogy érd el a szem-
ben lévé hangart. Elészor a normal mechbe szdllj be, és vala-
mennyire tisztitsd meg a terepet, majd ezutan szdllj at az ugré
mechbe, onnan fel a hidra; onnan ét a lavafolyamon ugorva,
és mar oft is vagy a data posindl. Bent vigyazz a robbané me-
dozékkal. Ha elakadndl, az érokban lesz a tovabbvezets Gt.

leheletiinkkel fel tudunk futni a lépcsén. A kovetkezs helyszi-

Valamivel késébb beszall egy foré mechbe, melynek se-
= |

nen egyedil a lézeres robotdrszemek jelenthetnek gondot
(vard meg, mig kinyilik a pancéljuk, aztan talald Sket telibe) ,
de ezutan mér oda is érsz a fébosshoz, egy pokszer mech-
hez. Ne torédj a robotdrszemekkel, kizarolag a mechet 16dd.
Ha van rakétad, néhény 8l irdnyzot lovés is elegends, de az
pont kézépre hatoljon. A tsmbok kszstt cikazz, és figyelj ra,
ha at akar alakulni siklo jarmive, ilyenkor azonnal ugorj fel,
kilsnben elcsap. Arra is figyelj, ha bombakat lsvellne ki. A
tombokan talalsz puskat, kozelrdl nagyon hatasos.

gitségével utat csinalh k a beomlott alagitrend-
szerben. Idével rad fog tamadni egy forgé tiiskés ériés akrid,
meg két kisebb ,vakond”. llyenkor érdemes atalakulni pokfor-
macidba, hogy mind a két fegyveredet hasznalhasd. Innents!
mar nem lesz géz, taldlsz bdven mech utanpétlast is, csak fi-
gyelj a hangarokra. Ha elértél abba a terembe, ahol egy emel-
vényen talalsz egy data postot, és egy Gjabb fiiskés pargs ak-
rid tamad rad, keészillj fel egy kemény boss harcra, és cuccolj
be elétte keményen. Menj tovabb a tégas aréndba, ahol egy

de leginkabb arra a sunyi gyilkos rovarra emlékeztet, amely
godrét s gyanitlan aldozatai széméra ( pl. hangyéknak),
hogy mikor azok beleesnek, & elétérhessen, és bekebelezze
zsakmanyat. Harcolhatsz mechben, vagy gyalogosan is.
Elsbbi elénye, hogy immonis vagy a sok kis zavaré akriddal
szemben, és a robbanélovedékek sem sértenek meg, amelyet a
szémy a fejébd kilovell a hare soran. Hatranya azonban, hogy
nem vagy elég mobilis benne. Lédd ki a két szemslesst a fes-
tén, majd kezd el 16ni a csépjai végét. Ha az egyik felrobbant,
rohanj az treghez, amélybe visszahtzza, szedd 8ssze a sok
kiontott T-ENG utéinpétiast, maid az ireg végében l6dd szt
gyorsan a nagy vérs mirigyet, maid rohanj ki, amig Gjra ki
nem né a csapja. Ezt csindld meg Gjra meg djra, vigydzz o
csapjai csapkodasara, majd elsbb-utébb elédugja azt a rus-
nya fejét. Kideril, hogy valéjaban egy kukac, valami fura pan-
célos testbe burkolva, és beliil leginkabb tgy fest, mint valami
gusztustalan izzo ,pénisz”. Innentd| a legesleghatasosabb, ha
szépen bennmaradsz a mechedben, keresel egy rakétavetét, és
parszor beleeresztesz egyet, ha kidugja az ocsmény fejét,
hogy lsvedékeket lovellien ki rad. A terem amigy tele van fegy-
verekkel és mechekkel. Ha legydzted, megnyilik o tovabbvezets
0Ot. Menj végig az alagiton, mig egy hatalmas terembe nem
érsz, tele akridokkal, meg mechekkel. Nem kotelezé ledllni ha-
dakozni, max akkor, ha nagyon szikséged van T-ENG-re.
Mindenesetre a két data postndl talélod a tovabb vezets utat.
El fogsz jutni egy mechraktérba, ahol vagy két tucat mech k-
il is vélaszthatsz, és innen mar csak egy ugras a végsé boss.
Egy firge mech ellen kell helytallnod, ahol kisebb érszemek is
megkeseritik az életed. Nem kell mast tenned, mint az oszlopok
kozott cikaznod, ugyanis a legveszélyesebb az, amikor az ot
jaba kerillsz, és atsiklik rajtad. A leghatéasosabb, ha rakéta-
vetsket keresel, és azokkal killdsd meg a megfelels idsben. A
puska sem rossz kézelrsl, am a gépfegyver itt nem tol haté-
kony. Itt is talalsz béven potmechet, ha szitkség lenne ré.

11. KULDETES - FINAL BATTLE
Szdll fel az alagiton, mig el nem érkezel a jatek végss boss
harcéhoz, amely leginkéabb valami Gundam jétékra emlékez-
tefett, személy szerint nem is jott be annyira. A repills mech
kilonbozs sugarnyalabokat, valamint rakétakat fog kilni
rad. Lenyegében két dolgot tehetsz: vagy messzirsl a biztos ta-
volbol lévsldszsl ra kerilgetve a lovedékeit, vagy kozel mész,
és a lézerkarddal kezded el csapkodni, megkockaziatva, hogy
kézben 6 is eltalal téged komolyabban. Ha egyszerre tartod
lenyomva a bal és jobb ravaszt, hatalmasat tudsz csapni. Lé-
tezik egy masik modszer is, ami a toronnyal kapcsolatos, de
én ezt szimplan 10l idSigényesnek taldltam.

Krisztian
rajkrisz@heemail hu
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%360 KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

GUITAR HERO II

Jatekkodok:

Add be az alabbi kédokat a fémenii képernysjén, ahol
a Career és Quick Play opciskat latod.
Y,B,Y,0,Y,B - Legi gitar

B,O,Y,0,B,0,Y,Y- Hipersebesség engedé|yezése
Y, O, B, B, B, O, Y — Szemgolysk néttek a fejek he-
lyére

O,Y,Y,0,Y,Y,0,Y,Y,B,Y,Y,B,Y,Y - Langolé fejek
O, Y, B, B, Y, O, B, B- Majomfejek nétiek

B, B, Y, B, B, O, B, B - Teljesitmény (peformance) mod
megnyitdsa
B,Y,O,R,Y,0,B,Y,B,Y,B,Y,B,Y,B,Y - Minden
dal megnyitasa

Kédok (ha a feliebbi mas régishoz tartozna):

Add be az alébbi szineket a fmeniiben, hogy aktivald
az adott effektust.

Kék, sarga, narancs, kek, sarga, sarga - Légi gitar
Sérga, sarga, narancs, sarga, narancs, narancs, sar-
ga, narancs - Langolé fejek

Sérga, narancs, kék, narancs, sérga, narancs, kék, na-
rancs — Hipersebesség engedélyezése

Sarga, sérgu‘, kék, narancs, sarga, sérga, kék, narancs
- Majomfejek néttek

Sérga, sarga, narancs, sarga, sérga, kék, sarga, sar-
ga — Teljesitmény (peformance) mod megnyitésa

Keék, sarga, narancs, vords, sarga, narancs, kek, sarga,
kek, sarga, kek, sarga, kék, sargq, kék, sarga - Minden
dal megnyitasa

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értik jaré gamerscore
pontokat.

100K Club (10 gamerscore pont megszerzése) — Erj el
100,000 pontot egyetlen dalnal

200K Club (10 gamerscore pont megszerzése) — Er| el
200,000 pontot egyetlen dalndl

200K Pair (30 gamerscore pont megszerzése) — Eri el
200,000 pontot egyetlen dalnl kooperativ médban
300K Club (30 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
300,000 pontot egyetlen dalndl

400K Club (30 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
400,000 pontot egy dalnél

400K Pair (30 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
400,000 pontot egy dalnél kooperativ médban

600K Pair (30 gamerscore pont megszerzése) — Er| el
600,000 pontot egy dalndl kooperativ médban

800K Pair (30 gamerscore pont megszerzése) — Erjel
800,000 pontot egy dalnél kooperativ médban

Axe Grinder (10 gamerscore pont megszerzése) —
Nyisd meg a Rock City szinhazat

Big Spender Award (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Kalts el 10,000 dollért a boltban

Champagne Room V.IP. (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Erj el 500,000 pontot egyeflen dalnal
Dimebag Darrell Award (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Er] el egy 100-as note streaket

Easy Tour Champ (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az Easy torat

Eddie Van Halen Award (30 gamerscore pont meg-
szerzése) - Er el egy 500-as nofe streaket

M2

Expert Tour Champ (30 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd az Expert tOrét

Extra Credit Award (10 gamerscore pont megszerzése)
- Nézd meg a credits-et

Fanatical Completionist Award (30 gamerscore pont
megszerzése) — Vedd meg az-Ssszes gitar végzddést
Fashion Plate Award (10 gamerscore pont megszerzé-
se) - Szerezz meg minden szerelést

Gear Head Award (30 gamerscore pont megszerzése)
— Szerezz meg minden gitért

Guitar Hero (10 gamerscore pont megszerzése) —
Nyisd meg Stonehenge-et

Guitarmaggedon Award (30 gamerscore pont megszer-
zése) — Szerezz 5 csillagot minden dalnél a Hard toran
Hard Tour Champ (30 gamerscore pont megszerzése)
- Teljesitsd a Hard torat

Hendrix Award (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesits egy dalt bal oldali flip onnal.

Joan & Lita Award (30 gamerscore pont megszerzése)
~ Er el egy 100-as note streaket kooperativ médban
Joe & Steven Award (30 gamerscore pont megszerzé-
se) - Erj el egy 500-as nofe streaket kooperativ médban
Keef & Mick Award (30 gamerscore pont megszerzése)
~ Erj el egy 1000-es nofe streaket kooperativ médban
Kick the Bucket Award (30 gamerscore pont megszer-
zése) — Gydzd le Jordant expert médban

Lennon & McCariney Award (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Er| el egy 8-szoros streaket kooperativ médban
Life of the Party Award (10 gamerscore pont megszer-
zése) — Szerezz meg minden karaktert

Long Road Ahead Award (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Hibazz dalnél easy médban

Medium Tour Champ (30 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd a medium torat

Millionaire Pair (30 gamerscore pont megszerzése) —
Erj el 1,000,000 pontot egy dalnal kooperativ médban
Most Likely to Succeed Award (30 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 5 csillagot minden dalnél a
Medium toran

New Kid (10 gamerscore pont megszerzése) — Nyisd
meg a Blackout bért.

Page & Plant Award (30 gamerscore pont megszerzé-
se) - Er| el egy 100%-0s notes hitet egy dalndl koope-
rativ médban

Perfectionist Award (30 gamerscore pont megszerzése)
~ Erj el egy 100%-0s notes hitet egy dalndl

Record Collector Award (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezz meg minden szamot

Roadie (10 gamerscore pont megszerzése) — Nyisd
meg a Rat Cellart

Rock School Grad (10 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd az sszes Tutorialt

Rock Snob Award (10 gamerscore pont megszerzése)
- Hivianak vissza jatszani

Rock Star (10 gamerscore pont megszerzése) — Nyisd
meg a Harmonix arénat

Sandbox Hero Award (30 gamerscore pont megszerzé-
se) - Szerezz 5 csillagot minden dalndl az Easy toran.
Saturday Morning Award (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gydzd le Trogdort és Thunder Horse-t
Scenester Award (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az &sszes megnyitott dalt

Scoremonger Award (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Szerezz egy 8x-os szorzét

Shredder (10 gamerscore pont megszerzése) — Nyisd
meg a Vans Warped torat

Start a Real Band Already Award (30 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 5 csillagot minden dalnél Ex-
pert torén

Teacher's Pet Award (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Gyakorolj be 3 killonbsz8 dalt

Yngwie Malmsteen Award (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Er| el egy 1000-es note streaket

Young Gun (10 gamerscore pont megszerzése) —
Nyisd meg a RedOctane klubbot

Specidlis gitarok:

Teljesitsd az alébbiakat, hogy megnyisd a specidlis gi-
térokat.

A ,The Log” specidlis gitér megnyitasa — Szerezz 5
csillagot minden dalnél Expert médban

Fejsze specidlis gitar megnyitasa — Tejesitsd az Expert
médot

Ekszerdobozos specidlis gitar megnyitasa — Teljesitsd a
Medium médot

Szemgolyé specidlis gitar megnyitasa — Szerezz 5 csil-
lagot minden dalnl Hard médban

Hal specidlis gitar megnyitésa — Teljesitsd az Easy médot
Kigyobsr specidlis gitar megnyitésa — Teljesitsd a Hard
médot

USA specidlis gitar megnyitasa — Szerezz 5 csillagot
minden dalnél Easy médban

Viking specidlis gitar megnyitasa — Szerezz 5 csillagot
minden dalnél Medium médban

Megnyithaté extra basszusgitarok a Co-Op
médban:

Teljesitsd az alébbiakat Co-Op médban, hogy meg-
nyisd az adott gitérokat. Az ,Extra” dalok nem nyilnak
meg velik.

Cream SG - Szerezz 5 csillagot 20 dalndl Co-Op
médban

Gibson Grabber — Teljesits 20 dalt Co-Op médban
Gibson SG Bass — Teljesits 10 dalt Co-Op médban
Gibson Thunderbird - Teljesits 30 dalt Co-Op
médban

Hofner Bass — Teljesits minden dalt Co-Op médban
Lava Pearl Musicman Stingray — Szerezz 5 csillagot 10
dalnél Co-Op médban

Natural Maple Gibson Grabber Bass — Szerezz 4 csil-
lagot minden dalnal Co-Op médban

Natural Sunburst Gibson Thunderbird Bass — Szerezz 5
csillagot minden dalnél Co-Op médban

HALO 3

Kodok:

Az alabbi cheateket aktivalhatod egy lokél meccs, vagy
egy replay kézben. Egyszerre kell nyomva tartanod az
alébbi gombokat kérilbelil 3 masodpercig, hogy az
adott cheatet aktivald, vagy deaktivald.

roviditések:

LB = Bal bumper

RB = Jobb bumper

LS = Kattints a bal analég karral

RS = Kattints a jobb analég karral

LB+RB+LS+A+Le (D-Pad) — Fegyverek elrejtése
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Tartsd lenyomva az LS+RS-t, majd nyomd meg a Balt
(D-Pad) Pan-kamera bekapcsolasa / normélra dllitésa
a koordinatak mutatésa kézben

LB+RB+LS+A+Fel (D-Pad) — Koordinatak mutatasa /
Kamera méd

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alébbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az érfitk jaré gamerscore
pontokat.

Askar (10 gamerscore pont megszerzése) — Er| el leg-
alabb 15,000 pontot a Campaign moéd 4. kildetésén
Assault (30 gamerscore pont megszerzése) — Teljesitsd
a 4. kildetést a Campaign médban normal, Heroic,
vagy Legendary nehézségi szinten

Black Eye (10 gamerscore pont megszerzése) — Talald
és szerezd meg a ,Black Eye” koponyat normél, Hero-
ic, vagy Legendary nehézségi szinten

Campaign Complefe: Heroic (125 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a Campaign médot Heroic
nehézségi szinten (a ,normal” szintén teljesiil vele)
Campaign Complete: Legendary (125 gamerscore
pont megszerzése) — Teljesitsd a Campaign médot Le-
gendary nehézségi szinten (a ,normal” és a Heroic
szintén feljesil vele)

Campaign Complete: Normal (125 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a Campaign médot normal
nehézségi szinten

Catch (10 gamerscore pont megszerzése) — Talald és
szerezd meg a ,Catch” koponyét normél, Heroic, vagy
Legendary nehézségi szinten

Cavalier (10 gamerscore pont megszerzése) - Erj el leg-
alébb 15,000 pontot a Campaign méd 3. killdetésén
Cleansing (30 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd az 5. killdetést normal, Heroic vagy Legendary ne-
hézségi szinten

Demon (10 gamerscore pont megszerzése) — Eri el leg-
alébb 15,000 pontot a Campaign méd 2. kildetésén
Exterminator (10 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
legalabb 15,000 pontot a Campaign méd 5. killdetésén
Famine (10 gamerscore pont megszerzése) - Taléld és
szerezd meg a ,Famine” koponyat normal, Heroic,
vagy Legendary nehézségi szinten

Fear the Pink Mist (5 gamerscore pont megszerzése) —
Olj meg 5 ellenfelet a needlerrel egy rangos Free for all
jatéklistaban, vagy Campaign médban

Fog (10 gamerscore pont megszerzése) — Taldld és sze-
rezd meg a ,Fog” koponyét normdal, Heroic, vagy le-
gendary nehézségi szinten

Graduate (10 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 5 EXP-et vagy fejezz be 10 jatékot, amely az alap
training kdvetelménye (online)

Guerilla (10 gamerscore pont megszerzése) - Er el leg-
alébb 15,000 pontot a Campaign méd 1. kiildetésén
Headshot Honcho (5 gamerscore pont megszerzése) —
Olj meg 10 ellenfelet fejlévéssel egy rangos Free for all
jatéklistan vagy Campaign modban

Holdout (20 gamerscore pont megszerzése) - Teljesitsd
a Campaign méd 2. killdetését normal, Heroic, vagy
Legendary nehézségi szinten

Iron (10 gamerscore pont megszerzése) — Talald és
szerezd meg az ,Iron” koponyat normél, Heroic, vagy
Legendary nehézségi szinten

Killing Frenzy (5 gamerscore pont megszerzése) — Ol
meg 10 ellenfelet elhaldlozas nélkil egy tetszsleges
rangos Free for all jatéklistan (online)

Landfall (20 gamerscore pont megszerzése) — Teljesitsd
a Campaign méd 1. kildetését normél, Heroic, vagy
Legendary nehézségi szinten

Last Stand (40 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd a Campaign méd 7. kildetését normal, Heroic,
vagy Legendary nehézségi szinten

Lee R Wilson Memorial (5 gamerscore pont megszer-
zése) ~ Er| el pontot 5 grenade stickkel tetszéleges ran-
gos Free for all jatéklistan (online)

Marathon Man (40 gamerscore pont megszerzése) — Ku-
tass fel és lépj be minden terminalba a Campaign médban
Maybe Next Time Buddy (5 gamerscore pont megszer-
zése) — Foglald el ugyanazt a jarmivet 10 mésodper-
cen beliil, miutan elfoglalték, tetszsleges Free for all jé-
téklistan (online)

Mongoose Mowdown (5 gamerscore pont megszerzé-
se) — Lapits ki egy ellenfelet egy mongoose-zal egy ran-
gos Free for all jatéklistan (online)

MVP (5 gamerscore pont megszerzése) — Szerezd meg
az MVP-t tetszéleges rangos jétéklistan (online)
Mythic (10 gamerscore pont megszerzése) — Taldld és
szerezd meg a ,,My?hic" koponyat normél, Heroic,
vagy Legendary nehézségi szinten

Orpheus (10 gamerscore pont megszerzése) — Erj el
legalabb 15,000 pontot a Campaign méd 8. kisldetésén
Overkill (5 gamerscore pont megszerzése) - Olj meg 4
ellenfelet 4 mésodpercen beliil egy rangos Free for all
jatéklistan (online)

Ranger (10 gamerscore pont megszerzése) - Erj el leg-
alabb 50,000 pontot a Campaign méd 6. kiildetésén
Reclaimer (10 gamerscore pont megszerzése) - Erj el leg-
alébb 15,000 pontot a Campaign méd utolsé kildetésén
Refuge (30 gamerscore pont megszerzése) — Teljesitsd
a Campaign méd 6. kiildetését normél, Heroic, vagy
Legendary nehézségi szinten

Return (50 gamerscore pont megszerzése) — Teljesitsd
a Campaign méd végss kildetését normél, Heroic,
vagy Legendary nehézségi szinten

Spartan Officer (25 gamerscore pont megszerzése) —
Juss tovébb a Spartan Officer rangokig (online)
Steppin’ Razor (5 gamerscore pont megszerzése) - Erj
el egy Triple Killt a karddal egy rangos Free for all j6-
téklistan (online)

The Key (40 gamerscore pont megszerzése) - Teljesitsd
a Campaign méd 8. kildetését normal, Heroic, vagy
Legendary nehézségi szinten

The Road (20 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd @ Campaign méd 3. kiildetését normal, Heroic,
vagy Legendary nehézségi szinten

Thunderstorm (10 gamerscore pont megszerzése) — Ta-
lald és szerezd meg a ,Thunderstorm” koponyét nor-
mal, Heroic, vagy Legendary nehézségi szinten

Tilt (10 gamerscore pont megszerzése) — Talald és sze-
rezd meg a ,Tilt" koponyét normal, Heroic, vagy Le-
gendary nehézségi szinten

Too Close to the Sun (5 gamerscore pont megszerzése)
— Pusztits el egy ellenséges banshee-t a spartan lézerrel
vagy a missile poddal egy rangos jatéklistan vagy
Campaign médban

Tough Luck (10 gamerscore pont megszerzése) — Ta-
léld és szerezd meg a ,Tough Luck” koponyat normal,
Heroic, vagy Legendary. nehézségi szinten

Triple Kill (5 gamerscore pont megszerzése) - Olj meg
3 ellenfelet 4 masodpercen belil egy rangos Free for ll
jatéklistan (online)

Two for One (5 gamerscore pont megszerzése) — Eri el
egy Double Killt egyetlen spartan lézer lsvéssel egy
rangos Free for all jatéklistan (online)

UNSC Spartan (15 gamerscore pont megszerzése) —
Erd el a Sergeant értékelést, hogy igaz Spartanként
tartsanak szémon (online)

( XBOX 360 )

Up Close and Personal (5 gamerscore pont megszerzé-
se) - Olj meg 5 ellenfelet itlegeléssel, vagy hatbatéma-
dassal egy rangos Free for all jatéklistan(online)

Used Car Salesman (5 gamerscore pont megszerzése)
— Pusztits el egy jarmvet, melyben 3 ellenfél is il egy
rangos jatéklistan vagy Campoaign médban
Vanguard (10 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
legalabb 50,000 pontot a Campaign méd 7. kiildetésén
We're in for Some Chop (5 gamerscore pont megszer-
zése) — Pusztits el egy ellenséges jarmivet egy rangos
jatéklistan Campaign médban

Péncélcserék megnyitésa:

Test darabok — Spartan (S)-el jelslve, Elite pedig (E)-vel
Body Pieces: Spartan marked with (S) and Elite marked
with (E).

(E) Ascetic testpancél megnyitasa — Teljesitsd az ,Up
Close and Personal” achievementet

(E) Ascetic fejpancél megnyitasa — Teljesitsd a , Steppin’
Razor” achievementet

(E) Ascetic vallpancél megnyitasa — Teljesitsd az ,Over-
kill” achievementet

(E) Commando testpancél megnyitasa — Teljesitsd a
,Triple Kill"” achievementet

(E) Commando fejpancél megnyitdsa — Teljesitsd az
,Overkill” achievementet

(E) Commando véllpancél megnyitasa — Teljesitsd a
Killing Frenzy” achievement

(E) Flight testpancél megnyitasa — Teljesitsd a Tsavo
Highway-t Heroic vagy Legendary nehézségi szinten
(E) Flight fejpancél megnyitésa — Teljesitsd a Campaign
médot Heroic nehézségi szinten ’

(E) Flight vallpancél megnyitésa — Teljesitsd a The Arkot
Heroic vagy magasabb nehézségi szinten

(S) EOD testpancél megnyitésa — Teljesitsd a Tsavo
Highway-t Legendary nehézségi szinten

(S) EOD fejpéncél megnyitésa — Teljesitsd a Campaign
médot Legendary nehézségi szinten

(S) EOD véllpancél megnyitésa — Teljesitsd a The Arkot
Legendary nehézségi szinten

(S) EVA testpancél megnyitasa — Teljesitsd a Tsavo
Highway-t normél vagy magasabb nehézségi szinten
(S) EVA fejpancél megnyitésa — Teljesitsd a Campaign
médot normél nehézségi szinten

(S) EVA vallpancél megnyitasa — Teljesitsd a The Arkot
normél vagy magasabb nehézségi szinten

(S) Hayabusa mellpancél megnyitasa — Gydits dssze 5
rejtett koponyat

(S) Hayabusa sisakpancél megnyitasa — Gydits dssze
13 rejtett koponyat

(S) Hayabusa vallpancél megnyitasa — Gyfits dssze 9
rejtett koponyat

(S) Katana megnyitasa — Teljesitsd az sszes achieve-
mentet (1000/1000 gamerscore pont)

(S) Mark V fejpéncél megnyitasa - Teljesitsd az ,UNSC
Spartan” achievementet

(S) ODST fejpéncél megnyitasa — Teljesitsd a ,Spartan
Graduate” achievementet

(S) Rogue fejpancél megnyitasa — Teljesitsd a ,Spartan
Officer” achievementet

(S) Scout testpancél megnyitésa — Teljesitsd a ,Too Clo-
se to the Sun” achievementet

(S) Scout fejpancél megnyitésa — Teljesitsd a ,Used Car
Salesman” achievementet

(S) Scout vallpancél megnyitéasa - Teljesitsd a ,Mongo-
ose Mowdown” achievementet

(S) Security fejpancél megnyitésa — Szerezz 1000 ga-
merscore pontot

M3

-
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(S) Security véllpéncél megnyitasa — Nincs biztos méd
a megszerzésére

Multiplayer medalok:

Ha az alébbiakat végrehaijtod, megkapod a medalokat
multiplayer kdzben. Ha végrehaitottad az adott felada-
tot, egy kis ikon mutatja neked a medalt a sarokban. A
meccsek végén mindig megnézheted, hogy milyen me-
dalokat kaptal. A Bungie hivatalos weboldalén is meg-
nézheted a meddljaid listajat. Egy kis mennyiségd titkos
medalt nem tintetnek fel, ha megkcp!ad, de a Medal
history-ban latni fogod. (Az egyik ilyen példa a ,Steak-
tacular!” multiplayer medal)

Assassin!” multiplayer medal megszerzése — Uss és 8l
meg egy ellenfelet hatulrél

Beat Down!” multiplayer medél megszerzése - Uss és
&l meg egy ellenfelet

,Bomb Planted!” multiplayer medél megszerzése - Ul-
tess egy bombét egy Assault jatékmédban

Bullirue!” multiplayer medél megszerzése — Olj meg
egy ellenfelet aki épp karddal témad

,Death from the Grave!” multiplayer medél megszerzé-
se — Olj meg egy ellenfelet miutén meghaltal

,Double Killl” mu|ﬁp|ayer medal megszerzése — O||
meg 2 ellenfelet 4 mésodpercen belil

,Extermination!” mu|ﬁp|cyer meddl megszerzése —
Irtsd ki az egész ellenséges csapatot

Flag Kill” multiplayer medal megszerzése - Usd le az
ellenfeledet a zaszléval CTF jatekmodban

,Flag Scorel” multiplayer medél megszerzése — Sze-
rezd meg az ellenfél zaszlsjat CTF jatékmédban,Gre-
nade Stick!” multiplayer medal megszerzése —

Olj meg egy ellenfelet plazma vagy Spike granéttal
,Hail to the King!” multiplayer medél megszerzése - Ol
meg zsinérban 5 ellenfelet egyetlen élettel a ,dombon”
beliil, mielstt megszinik, King of the Hill jatékmédban
Hell's Janitor!” multiplayer medal megszerzése - Ol
meg 10 zombit zsinrban emberként, mielstt meghal-
ndl Infection jatékmodban

Highjacker!” multiplayer medal megszerzése - Foglalj
el egy ellenséges foldi jarmivet

LIncineration!” rnu|ﬁp|uyer medal megszerzése — O||
meg egy ellenfelet, akinél langszoré van

Infection Spree!” multiplayer medal megszerzése - Ol
meg 5 zsinérban zombiként elhalélozés nélkil egy In-
fection jatékmodban

Invincible!” multiplayer medél megszerzése - Ol meg
30 ellenfelet zsinérban elhalalozas nélkl

,Juggernaut Spree!” multiplayer medal megszerzése —
Olj meg 5 egymas utani ellenfelet egy single runban
mint a Juggernaut a Juggernaut jatékmédban
Killapocalypse!” multiplayer medal megszerzése — Ol
meg 9 ellenfelet 4 mésodpercen belil

,Killed Bomb Carrier!” multiplayer medél megszerzése
-Old meg az ellenséges bombaszéllitot

,Killed Flag Carrier!” multiplayer medal megszerzése -
Old meg az ellenséges zaszlé szallitét egy CTF jatek-
médban

Killed Juggernaut!” multiplayer medél megszerzése —
Old meg a Juggernautot a Juggernaut jatékmédban
Killed VIPI” multiplayer medél megszerzése - Old
meg az ellenséges VIP-t a VIP jatékmodban, Killimanja-
rol” multiplayer medél megszerzése — Olj meg 7 ellen-
felet 4 masodpercen belil

Killing Frenzy!” multiplayer medal megszerzése —
Ol meg 10 ellenfelet zsinérban elhalalozas nélkol
Killing Spree!” multiplayer medél megszerzése — Ol
meg 5 ellenfelet zsinorban elhalélozés nélkil

M4

Killionaire!” multiplayer medél megszerzése — Ol
meg 10 ellenfelet 4 masodpercen belill

Killioy!” multiplayer medél megszerzése —Vess véget
egy ellenfél killing spree-jének, vagy barmilyen zsinér-
ban slésének

Killlacular!” multiplayer medél megszerzése - Olj
meg 5 ellenfelet 4 mésodpercen belill

Killtastrophe!” multiplayer medél megszerzése — Ol
meg 8 ellenfelet 4 masodpercen beliil

Killlrocity!” multiplayer medal megszerzése - Ol meg
6 ellenfelet 4 masodpercen beliil

JLaser Killl” multiplayer medél megszerzése - Olj meg
egy ellenfelet a Spartan lézerrel

,Last Man Standing!” multiplayer medal megszerzése -
Légy az utolsé ember az Infection jatékmodban
JLinktacular!” multiplayer medél megszerzése — Jatssz
egy ,matchmade” jatékot amely tartalmazza az ésszes
Bungie.net usert (titkos medal)

,Mmmm Brains!” multiplayer medél megszerzése - Ol
meg 10 embert zsinérban elhalélozés nélkil zombiként
egy Infection jatékmoédban elhalélozas nélkil
,Oddball Killt” multiplayer medél megszerzése - Uss a
labdéval, amikor nélad van az Oddball jatékmédban
,Open Season!” multiplayer medal megszerzése — L&j
le 10 ellenfelet puskaval zsinérban elhalélozés nélkiil
,Overkilll” multiplayer medél megszerzése — Olj meg 4
ellenfelet 4 masodpercen belil

Perfection!” multiplayer medél megszerzése — Nyerj
meg egy slayer jatékot 15+ dléssel elhaldlozas nélkil
Rampage!” multiplayer medél megszerzése — Olj meg
20 ellenfelet zsinorban elhalélozés nalkiil

,Running Riot = Olj meg 15 ellenfelet zsinérban elha-
lalozas nélkil

,Sharpshooter!” multiplayer medél megszerzése — Sni-
perezz le 10 ellenfelet zsindrban elhalélozas nélkil
,Shotgun Spree!” multiplayer medal megszerzése —
L8 le 5 ellenfelet puskaval zsinérban elhalélozas nélkill
Skyjacker!” multiplayer medal megszerzése — Foglal
el egy ellenséges légi jarmivet

,Slice ‘N Dice!” multiplayer medél megszerzése - Vagj le
10 ellenfelet a plazma karddal zsinérban elhalalozas nélkil
,Sniper Killl” multiplayer medal megszerzése — Old
meg egy ellenfelet a sniperrel

,Sniper Spree!” multiplayer medal megszerzése — Sni-
perezz le 5 ellenfelet zsinérban elhaldlozas nélkil
,Splatter Spree!” multiplayer medél megszerzése —
Lapits ki 5 ellenfelet zsinérban elhalalozas nélkiil
,Splatter!” multiplayer medél megszerzése — Uss meg
és &lj meg egy ellenfelet egy jarmivel

,Steaktacular!” multiplayer medél megszerzése -
Gybzd le az ellenséges csapatot legalabb 20+ sléssel
(ha sikeriil, vendégem vagy egy pizzara) (titkos medal)
Sword Spree!” muliplayer medal megszerzése - Vagj le
5 ellenfelet a plazmakarddal zsinérban elhalélozas nélkl
Triple Killl” multiplayer medal megszerzése - Olj meg
3 ellenfelet 4 masodpercen belill

Unstoppable!” multiplayer medal megszerzése — O
meg 10 egymas utani ellenfelet egy single runban Jug-
gernautként egy Juggernaut jatékmédban
,Untouchable!” multiplayer medal megszerzése — Ol
meg 25 ellenfelet zsinérban elhalalozas nélkil
Vehicular Manslaughter!” multiplayer medél megszer-
zése — Lapits ki 10 ellenfelet zsinérban elhalélozas nélkil
Wheelman!” multiplayer medél megszerzése — Légy a
sofér egy jarmiben, amikor az utas megdl egy ellenfelet
,Zombie Killing Spree!” multiplayer medél megszerzé-
se - Olj meg 5 zombit zsinérban elhalélozas nélkil In-
fection jatékmodban

( XBOX 360 )

Mutiplayer rangok:

Adott szémo Skillek és Eperience pontok kellenek, hogy
elérejuss rangban. Megjegyzés: atugorhatsz rangokat,
ha van elegends pontot. Példéul sokan a 2-es szém(
hadnagyrsl (Skill:10, EXP:85) szazadosra ugranak
(Skill:20, EXP:100)

01-es rang, Gjonc elérése — szikséges pontok — Skill: 0, EXP: 1
02-es rang, tanonc elérése - szijkséges pontok — Skill: 0, EXP:2
03-es rang, tanonc 2 elérése — szikséges pontok —
Skill: 0, EXP:3

Od-es rang, kdzlegény elérése — szitkséges pontok —
skill: 0, EXP:5
05-es rang, kazl
Skill: 0, EXP:7
06-es rang, tizedes elérése — szitkséges pontok — Skill:
0, EXP:10

07-es rang, tizedes 2 elérése — szikséges pontok —
Skill: 0, EXP:15

08-es rang, Srmester elérése — szitkséges ponfok —
Skill: 0, EXP:20

09-es rang, Srmester 2 elérése — szitkséges pontok —
Skill: 0, EXP:30

10-es rang, Srmester 3 elérése — szilkséges ponfok —
Skill: 0, EXP:40

11-es rang, 16vész Srmester elérése — szitkséges pontok
- skill: 0, EXP:50

12-es rang, lévész Srmester 2 elérése — szikséges pon-
tok — Skill: 0, EXP:60

13-es rang, lévész rmester 3 elérése - szikséges pon-
tok — Skill: 0, EXP:150

14-es rang, lovész Srmester 4 elérése — szikséges pon-
tok — Skill: 0, EXP:300

15-es rang, hadnagy elérése - szikséges pontok —
Skill: 10, EXP:70

16-es rang, hadnagy 2 elérése — szikséges pontok —
Skill: 10, EXP:85

17-es rang, hadnagy 3 elérése — szitkséges pontok —
Skill: 10, EXP:200

18-es rang, hadnagy 4 elérése — szitkséges pontok —
Skill: 10, EXP:400

19-es rang, szazados elérése — szikséges pontok —
Skill: 20, EXP:100

20-es rang, szazados 2 elérése — szitkséges pontok —
Skill: 20, EXP:150

21-es rang, szdzados 3 elérése — szikséges pontok —
Skill: 20, EXP:300

21-es rang, szézados 4 elérése — szitkséges pontok —
Skill: 20, EXP:600

22-es rang, 6rnagy elérése — szikséges pontok — Skill:
30, EXP:200

23-es rang, Srnagy 2 elérése — szitkséges pontok —
Skill: 30, EXP:300

24-es rang, Srnagy 3 elérése — szikséges pontok —
Skill: 30, EXP:600

25-es rang, érnagy 4 elérése — szikséges pontok —
Skill: 30, EXP:1,200

26-es rang, parancsnok elérése — szikséges ponfok —
Skill: 35, EXP:300

27-es rang, parancsnok 2 elérése — szitkséges pontok
- Skill: 35, EXP:450

28-es rang, parancsnok 3 elérése — szilkséges pontok
- Skill: 35, EXP:900

29-es rang, parancsnok 4 elérése — szitkséges pontok
— Skill: 35, EXP:1,800

30-es rang, ezredes elérése — szitkséges pontok — Skill:
40, EXP:400

31-es rang, ezredes 2 elérése — szilkséges pontok —
Skill: 40, EXP:600

2 elérése — pontok —
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32-es rang, ezredes 3 elérése — szikséges pontok —
Skill: 40, EXP:1,200

33-es rang, ezredes 4 elérése — szikséges pontok —
Skill: 40, EXP:1,800

34-es rang, dandartabornok elérése — szikkséges pon-
tok — Skill: 45, EXP:500

35-es rang, dandartébornok 2 elérése - szikséges
pontok — Skill: 45, EXP:1,000

36-es rang, dandartdbornok 3 elérése - szitkséges
pontok — Skill: 45, EXP:2,000

37-es rang, dandértébornok 4 elérése - szitkséges
pontok — Skill: 45, EXP:4,000

38-es rang, tabornok elérése — szikséges pontok —
Skill: 50, EXP:600

39-es rang, tabornok 2 elérése — szikséges pontok —
Skill: 50, EXP:1,200

40-es rang, tabornok 3 elérése — szikséges pontok —
Skill: 50, EXP:2,500

41-es rang, tabornok 4 elérése — szitkséges pontok —
Skill: 50, EXP:5,000

MEDAL OF HONOR: AIRBORNE

Cheatek:

Jatek kozben add be az alabbi Cheat kodok barmelyikét.
Nyomd meg az RB+LB-t, majd add be az X, B, Y, A, A
kombinéciét. Ha sikerijlt, megjelenik az Enter Cheat
meni. Tartasd lenyomva az LB+RB-t, majd add be a
B,B,Y, X, A, Y kombinaciét, hcgy feltsltsd a municiédat,
vagy az Y, X, X, Y, A, B+, hogy feltsltsd az életersdet.

,Achievementek” megnyitésa:

Teliesitsd az alabbi kovetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értitk jaré gamerscore
pontokat.

5-in-a-row! (20 gamerscore pont megszerzése) —
egy 5-6t zsinorban célt

Cheat Death (20 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesits egy tetszSleges méveletet elhalalozas nélkil
Complete on Casual (25 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd a jatékot Casual nehézségi szinten
Complete on Expert (75 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd a jatékot Expert nehézségi szinten
Complete on Normal (50 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd a jatékot normal nehézségi szinten
Crack Shot (25 gamerscore pont megszerzése) —
10 fejlévést zsinérban

D-Day in Reverse (25 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a a Neptune miveletet

Death From Above (10 gamerscore pont megszerzése)
- Olj meg egy ellenfelet egy halélos rugassal Der Flak-
turm (40 gamerscore pont megszerzése) — Teljesitsd a
Der Flakturmot

Flared Landing (5 gamerscore pont megszerzése) —
Haijts végre egy flared landinget

Go Go Gol (5 gamerscore pont megszerzése) -
nek ki a gépbél tetszéleges kiildetésben
Greased Landing (5 gamerscore pont megszerzése) —
Haijts végre egy greased landinget

Homerun! (10 gamerscore pont megszerzése) — Olj
meg egy ellenfelet sprint-melee technikéval

In Yer Face! (20 gamerscore pont megszerzése) — Olj
meg ellenfelet tgy, hogy elé rogsz egy grandtot

Jump Master (25 gamerscore pont megszerzése) — De-
ritsd fel egy-egy skill drop lokaciét minden kildetésben
Jump Training (5 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd az ugré traininget

Erjel

Erjel

Lokje-

Master Parachutist (40 gamerscore pont megszerzése) —
Deritsd fel minden skill drop lokéciét minden kildetésben
MP — American Campaign Medal (0 gamerscore pont
megszerzése) — Legyél a gySztes csapattal minden tér-
képen rangos meccseken

MP - Bronze Star (0 gamerscore pont megszerzése) —
Erd el a TOP 20 harom befejezést rangos meccseken
MP - Combat Infantryman Badge (10 gamerscore pont
megszerzése) - Olj meg egy ellenfelet, amig
ejtdernydzik

MP - Dusvmguushed Service Cross (75 gamerscore pont
megszerzése) — Er| el 1000 gyilkolést és 500 Objecti-
ve pontot rangos meccseken

MP- Dlshngulshed Service Medal (25 gamerscore pont
megszerzése) — Er| el 500 feletti gyilkolast és 250 Ob-
jective pontot rangos meccseken

MP — EAM Campaign Medal (25 gamerscore pont
megszerzése) — Jatssz minden térképen legalébb egy-
szer egy rangos meccsen

MP — Good Conduct Medal (0 gamerscore pont meg-
szerzése) — Jatssz 20 egymas uténi rangos meccset
anélkiil hogy team kill fordulna el

MP - Human Flak Gun (5 gamerscore pont megszerzé-
se) — Olj meg egy ellenséges jatékost egy grandtal,
amig ejtdernyszik

MP - Legion of Merit (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Szerezz legalabb 10 Objective pontot egy rangos
meccsen

MP = Meritorious Unit Citation (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezz 10 csapatpontot egy rangos meccsen
MP — Paratrooper’s Badge (10 gamerscore pont meg-
szerzése) - Olj meg egy ellenfelet egy haldlos rogéssal
MP - Pistol Whip (10 gamerscore pont megszerzése) —
Olj meg egy ellenfelet egy pisztolyos utéssel

MP — Presidential Unit Citation (30 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz 20 csapatpontot egy rangos
meccsen

MP — Purple Heart (10 gamerscore pont megszerzése)
- Toltad; fel teljesen azutan, hogy haldl kézeli dllapot-
ba kerilltél

MP - Silver Star (0 gamerscore pont megszerzése) —
Kerijlj be a TOP 20 els8 helyezett végzskbe rangos
meccseken

MP - Soldier's Medal (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Er| el 20 kill assistot az online karriered soran ran-
gos meccseken

MP — Weapon Virtuoso (40 gamerscore pont megszer-
zése) - Tuningolf fel minden fegyvert rangos meccseken
MP - World War Il Victory Medal (0 gamerscore pont
megszerzése) — Gyere elséként minden térképen min-
den jatékmédba rangos meccseken

Nijmegen Bridge (30 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az Market Garden mveletet

Paestum Ruins (20 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az Avalanche miveletet

Pop-n-Drop (5 gamerscore pont megszerzése) —
nyedve rohanj fedezékek kszstt

Purple Heart (10 gamerscore pont megszerzése) —
Toltsd vissza az életed, mivtén halal kézeli éllapotba
keriltel

Shoot to Kill (10 gamerscore pont megszerzése) - Ol
meg egy ellenfelet, amig vas jelekkel maszkal
Tick-tick-BOOM! (20 gamerscore pont megszerzése) —
Ol meg hérom ellenfelet fiistslé granattal

Village of Adanti (15 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a Husky mveletet

War Machine (35 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a Varsity miveletet

Gér-

( XBOX 360 )

Weapon Handler (25 gamerscore pont megszerzése) -
Tuningol; fel maxra egy fegyvert

Weapon Master (75 gamerscore pont megszerzése) —
Tuningolj fel maxra minden fegyvert

Weapon Specialist (50 gamerscore pont megszerzése)
— Tuningolj fel maxra 5 fegyvert

PRO EVOLUTION SOCCER 2008

Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kovefelményeket, hogy elérd az alab-
bi Achievementeket, és az értik jaré gamerscore pontokat.
100 Matches (25 gamerscore pont megszerzése) —
Jatssz 100 meccset

100 Wins (20 gamerscore pont megszerzése) — Nyerj
100 meccset
Ace Striker (30 gamerscore pont megszerzése) — Erj el

egy 2 gélos atlagot az utolsé 5 jatékban. Kizérélag 20
jatek utan érhets el.

Attacking Midfielder (30 gamerscore pont megszerzé-
se) - Vidd fel a sikeres passz ratadat 85 %-ra az utol-
56 10 meccseden. Kizarslag 100 jaték utén érheté el.
Brick Wall (30 gamerscore pont megszerzése) - Tarts
meg 100 tiszta ralovést

England League Dominated (25 gamerscore pont meg-
szerzése) — Nyerd meg az angol ligat

Eredivisie Dominated (25 gamerscore pont megszerzé-
se) - Nyerd meg a holland ligat

First Glory (10 gamerscore pont megszerzése) —
rezd meg az elsé gySzelmedet

FK Goal (50 gamerscore pont megszerzése) — Erj el
egy direkt szabadrigast egy Xbox Live rangos meccsen
Gentleman (25 gamerscore pont megszerzése) — Tarts
a csalésaid szématétlagban 1 alatt meccsenkenv az
utolsé 10 mecsen

Goal Getter (25 gamerscore pont megszerzese) Sze-
rezz 100 golt

Hat-trick Hunter (15 gamerscore pont megszerzése) —
Erj el 5, Hat" trikkst

Hat-trick Hunter (Xbox Live) (50 gamerscore pont meg-
szerzése) - Er| el egy ,Hat” trikkst egy Xbox Live ran-
gos meccsen

High Win Ratio (100 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg az utolsé 20 Xbox Live-os rangos meccse-
id 75 %-at

Liga Espanola Dominated (25 gamerscore pont meg-
szerzése) - Nyerd meg a spanyol ligat

Ligue 1 Dominated (25 gamerscore pont megszerzése)
- Nyerd meg a francia ligét

Long Ranger (30 gamerscore pont megszerzése) —
Erjel pontot legalabb 35 méterrs|

National Teams Dominated (40 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gy6zd le az sszes nemzeti csapatot
Owner (25 gamerscore pont megszerzése) — Ladba
birtoklés legyen 60 % felett az utolsé 10 meccsen

PK Master (20-gamerscore pont megszerzése) — Nyerj
legalabb 10 biintets kirogast

Serie A Dominated (25 gamerscore pont megszerzése)
— Nyerd meg az olasz ligat

Silver Service (25 gamerscore pont megszerzése) —

Sze-

Haijts végre 100 asszisztalast

Sniper (40 gamerscore pont megszerzése) —

Legyen a sikeres ralovs rétad 70 % az utolsé 10 mecc-
sen. Kizérélag 100 meccs utén érhets el.

Super Striker (40 gamerscore pont megszerzése) —

Erj el egy 2+ atlago gélratét az utolés 5 jatékban. Ki-
zérélag 100 jaték utén érhets el.

M35




(576 KONZOL MELLEKLET)

Ultimate Player (100 gamerscore pont megszerzése) —
Megnyilik 500 meccs és 1000 gél utén, viamint ha
megnyerted az Gsszes ligat és kupat

Winning Streak (50 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg 10 egymast kdvets jatékot

Winning Streak (Xbox Live) (70 gamerscore pont meg-
szerzése) — Nyerj 5 sikeres rangos meccset Xbox Live-on
World Traveller (20 gamerscore pont megszerzése) —
Jatssz egy jatékot a stuff minden stadionjaban
Klasszikus jatékosok és csapatok megnyitésa:

Az alébbiok a PS3 verzisban is hasznélhatéak. Ha
probléméd van a megnyitasuk médjéval, a jatékban is
leirjéak a feltételeket. A fSmeniiben menj a Gallery-be,
maijd a Historialba, ezutén nyomd meg pérszor az LB-
t vagy RB-t, hogy eljuss a megfelels menibe.
Klasszikus argentin csapat megnyitésa — Nyerd meg a
vilagkupét az argentinokkal

Klasszikus brazil csapat megnyitésa — Nyerd meg a vi-
lagkupét a brazilokkal

Klasszikus angol csapat megnyitésa — Nyerd meg a vi-
lagkupét az angolokkal

Klasszikus francia csapat megnyitasa — Nyerd meg a
vilagkupét a franciakkal

Klasszikus német csapat megnyitasa — Nyerd meg a vi-
lagkupat a németekkel

Klasszikus olasz csapat megnyitésa — Nyerd meg a vi-
lagkupdt az olaszokkal

Klasszikus holland csapat megnyitasa — Nyerd meg a
vilagkupét a hollandokkal

Klasszikus 1-es jatékos megnyitasa — A Master ligénal
nyerd meg a Division 1 ligat

Klasszikus 10-es jatékos megnyitasa — Nyerd meg az
eurépai kupét.

Klasszikus 11-es jatékos megnyitésa — Nyerd meg az
afrikai kupat

Klasszikus 12-es jatékos megnyitasa — Nyerd meg az
amerikai kupét

Klasszikus 13-as jatékos megnyitasa — Nyerd meg az
azsiai/bcedniai kupat

Klasszikus 2-es jatékos megnyitasa — A Master liganal
nyerd meg a Division 1 kupat

Klasszikus 3-as jatékos megnyitasa — Nyerd meg az
eurépai ligat

Klasszikus 4-es jatékos megnyitasa — A Master liganal
nyerd meg az eurépai kupat

Klasszikus 5-6s jatékos megnyitasa — Nyerd meg az
angol ligat League

Klasszikus 6-os jatékos megnyitasa — Nyerd meg a
francia ligat

Klasszikus 7-es jatékos megnyitdsa — Nyerd meg az
olasz ligat

Klasszikus 8-as jatékos megnyitasa — Nyerd meg a hol-
land ligat

Klasszikus 9-es jatékos megnyitdsa — Nyerd meg a
spanyol ligat

PROJECT GOTHAM RACING 4

Achievementek” megnyitésa:

Telesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az aléb-
bi Achievementeket, és az értitk jaré gamerscore pontokat.
1-2 Finish (10 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesits egy rangos Team Championship meccset a csa-
patoddal Ggy, hogy tiétek legyen az elsd két pozicio
3CZV657 (5 gamerscore pont megszerzése) — Egy vi-
haros verseny dlatt, utazz 88 mérfoldes sebességgel
gy, hogy a lémpak vilagitsanak

M6

5-Star Racer (20 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 5 Kudos csillagot

8th Wonder of the World (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesits egy kort a Michelin figure of 8”
tesztpalyan, mikézben csoszkalsz

Arcade Chapter Complete (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd az arkad mod barmelyik fejezetét
Back it Up! (10 gamerscore pont megszerzése) — Osz-
tottképerny8s Street versenyen végezz elssként és ma-
sodikként hatramenetben legatéabb egy ellenfél ellen
Beat Bizarre (10 gamerscore pont megszerzése) —
Gydzz le egy PGR 4 csapattagot Xbox Live-on,
vagy gydzz le barkit, aki legydzstt egy PGR 4 csa-
pattagot

Bibendum (10 gamerscore pont megszerzése) — Jatszd
végig mind a 3 teszipalydt, és érj el bennik egy-egy
pontrekordot

Buy an Achievement (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Vedd meg a K1,000,000 jatékoskartyat, hogy
megszerezd ezt az achievementet

Catch ‘em All (5 gamerscore pont megszerzése) — Horzsold
le a festéket minden ellenfélnek egy 8 kocsis versenyen
Champion (10 gamerscore pont megszerzése) — Nyerd
meg az elsé bajnoksagodat single player karrier mod-
ban, vagy rangos meccsen

Dominator (20 gamerscore pont megszerzése) — Nyerd meg
mind a hérom f8bb single player karrier megmérettetést
Endo King (20 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 100 Kudot motorral, egy ,Endo” végrehajtésaval
First Timer (10 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd az els8 rangos bajnoksag meccset

Giant Killer (20 gamerscore pont megszerzése) — Nyerj
egy emberi ellenfél ellen, aki egy 1-es rangu single pla-
yer stétusszal bir Xbox Live-on

Gold Double (5 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz legaldbb egy aranymeddlt kocsival és motorral
tetsz8leges arkad versenyen

Gold Gotham Arcader (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Szerezz egy aranymedalt minden érkad versenyen
Hero (20 gamerscore pont megszerzése) — Valj nemze-
ti bajnokka single player karrier modban

Hotshot (70 gamerscore pont megszerzése) - Erd el a
Hotshot rangot single player karrier modban

| Love PGR (5 gamerscore pont megszerzése) — Vegyél
meg mindent a PGR shopban, vagy teljesitsd a PGR3-
at és érd el az #1-es rangot

Major Winner (40 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a 8 megmérettetést single player karrier
médban

Master (40 gamerscore pont megszerzése) — Erd el a
Master rangot single player karrier médban

Mind Your Manners (25 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nyerj meg egy Street versenyt Arcade vagy Got-
ham karriee médban anélkil, hogy a falhoz érmnél
Motorcycle Ace (25 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg egy single player karrier bajnoksagot motorral
Numero Uno (50 gamerscore pont megszerzése) — Erd
el az 1-es rangot a single player karrier Drivers’ Le-
aderboardon

PGR On Demand Photo (5 gamerscore pont megszer-
zése) - Tolts fel egy fotot, és szavazz egy fotéra a PGR
On Demandban

PGR On Demand Video (5 gamerscore pont megszer-
zése) - Tolts fel egy replay-t és szavazz a PGR On De-
mandban

Plafinum Double (5 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz meg legalabb egy Platinum medélt motorral és
kocsival tetsz8leges Arcade versenyen

( XBOX 360 )

Platinum Gotham Arcader (10 gamerscore pont meg-
szerzése) - Szerezz egy Platinum medalt minden Arca-
de versenyen

Play It Again Sam (20 gamerscore pont megszerzése)
~ Erdemelj ki egy medalt tefsz8leges érkad versenyen
Professional (70 gamerscore pont megszerzése) — Erd
el a Professional rangot single player karrier médban
Rubbin’ is Racin’ (20 gamerscore pont megszerzése) —
Térd le a tilkroket minden ellenfeled kocsijarl egy sing-
le player Street Race versenyen

Seat of your Pants (25 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesits egy Hot Lap versenyt Arcade médban anél-
kiil, hogy a fékre lépnél

Secret Agent (5 gamerscore pont megszerzése) — Va-
laszd az Aston Marfin DBS-t. Teljesits egy versenyt Las
Vegasban. Figyelj a ,Casino Royale” épiiletre, majd
parkolj le el8te.

Show Jump (10 gamerscore pont megszerzése) — Le-
gyen 8 jarmij egyszerre a levegében

Showboater (20 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 9000 Kudost egyetlen single versenyen

Silver Double (30 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz legaldbb eziist medalt motorral és kosival is
tetszSleges Arcade versenyen

Silver Gotham Arcader (40 gamerscore pont megszerzé-
se) - Szerezz egy eziist medalt minden Arcade versenyen
Strike a Pose (10 gamerscore pont megszerzése) —
Nézzen szembe egy massal két motor 15 méterre egy-
mastol, mikozben végrehaitanak egy latvanyos ,Endo”-t
Stuntman (5 gamerscore pont megszerzése) — Haijtsd
végre az elsé stuntodat egy motoron

Superstar (40 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz
5 Kudo csillagot 3 alkalommal egy versenyen belil
Team Domination (20 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesits egy rangos Team Championship meccset a
csapatoddal, a 4. poziciét elérve

Team Leader (10 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezd meg a |eg'6bb pontot a csupavodnak egy rangos
Team Championshop meccsen

The Unicyclist (20 gamerscore pont megszerzése) —
Hajts végre egy hosszi Wheelie-t egy motoron
Tonight Make Me Unstoppable (5 gamerscore pont
megszerzése) - Erj el mésodik helyezést egy versenyen,
amig a Bloc Party — Prayer szémot hallgatod

Weather Master (25 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj versenyeket essben, kédben, és héban érkad
vagy single player karrier médban

Whitewash (50 gamerscore pont megszerzése) — Nyerj
meg minden versenyt egy single player vagy rangos
bajnoksag meccsen

Winner (5 gamerscore pont megszerzése) —

Nyerd meg az elsé versenyedet érkéd vagy single pla-
yer karrier médban

Winning Streck (30 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg 3 Back to back versenyt érkéd és single pla-
yer karrier médban

You Won't Believe Your Eyes! (5 gamerscore pont
megszerzése) — Kredlj egy 3D képet a Photo médot
hasznélva

SEGA RALLY REVO

Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alébbi kévetelményeket, hogy elérd az alabbi
Achievementeket, és az érfisk jaré gamerscore pontokat.
10 Ranked (50 gamerscore pont megszerzése) — Nyerj
meg 10 versenyt Xbox Live rangos meccsen
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5 Ranked (30 gamerscore pont megszerzése) — Nyerj
meg 5 versenyt Xbox Live rangos meccsen

Alpine Expert (10 gamerscore pont megszerzése) - Vé-
gezz elssként az Alpine palyak barmelyikén tetszsle-
ges single player jatékmédban

Alpine Time Attack (20 gamerscore pont megszerzése)
- A Time attack médban teljesitsd a célidét minden ko-
csiosztalyndl minden Alpine pélyan

Arctic Expert (10 gamerscore pont megszerzése) — Vé-
gezz elssként az Arstic palyak barmelyikén tetszéleges
single player jatékmédban

Arctic Time Attack (20 gamerscore pont megszerzése)
- A Time attack médban teljesitsd a célidét minden ko-
csiosztalyndl minden Arctic palyén

Canyon Expert (10 gamerscore pont megszerzése) —
Végezz elssként az Canyon pélyék barmelyikén
tetsz8leges single player jatékmodban

Canyon Time Attack (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — A Time attack médban teljesitsd a célidét minden
kocsiosztalynal minden Canyon palyén

Car Collector (20 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz elegends ponfot a Championship médban,
hogy megnyisd az ésszes kocsit

Explorer (30 gamerscore pont megszerzése) — Vezess
Ssszesen 1000 mérfoldet (1600 km) tetszéleges single
player jatékmédban

Grand Slam (50 gamerscore pont megszerzése) — Vé-
gezz elsdként minden ralin a Championshop médban
Head to Head (20 gamerscore pont megszerzése) —
Versenyezz az dsszes palyan Head to head médban
Lakeside Expert (10 gamerscore pont megszerzése) —
Végezz elséként a Lakeside 1 palyan tetszéleges sing-
le player jatekmodban

Lakeside Time Attack (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — A Time attack médban tel]esi'sd a célidst minden
kocsiosztélynal a Lakeside 1 palyan

Live Novice (10 gamerscore pont megszerzése) - Telje-
sits 10 versenyt Xbox Live-on

Live Veteran (30 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesits 100 versenyt Xbox Live-on

Livery Collector (20 gamerscore pont megszerzése) —
Vezess le 50 mérfaldet (80 km) az elsé 6 kocsival min-
den bajnoksagban, kizérélag single player modokra
érive

Manual Expert (10 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg egy Championship ralit a manuélis valtot
hasznélva

Masters Amateur (10 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz elegends pontot a Championship médban,
hogy megnyisd a Masters Amateur ligat

Masters Champion (40 gamerscore pont megszerzése)
- Végezz elssként a Masters Final ralin, a Champions-
hop médban

Masters Expert (30 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz elegends pontot a Championship médban,
hogy megnyisd a Masters Expert Ligat

Masters Professional (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Szerezz elegendé pontot a Championship mod-
ban, hogy megnyisd a Masters Professional Ligat
Modified Amateur (5 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz elegendé pontot a Championship modban,
hogy megnyisd a Modified Amateur Ligat

Modified Champion (30 gamerscore pont megszerzé-
se) — Végezz elssként a Modified Final raliban a
Championship médban

Modified Expert (20 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz elegends pontot a Championship médban,
hogy megnyisd a Modified Expert Ligat

Modified Professional (10 gamerscore pont megszer-
zése) - Szerezz elegends pontot a Championship méd-
ban, hogy megnyisd a Modified Professional Ligat
Off-Road Expert (10 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg egy Championship ralit az OffF-Road bedl-
litast hasznélva

Perfect Score (100 gamerscore pont megszerzése) —
Végezz elsként az 8sszes rali versenyen a Champi-
onshop médban

Premier Champion (20 gamerscore pont megszerzése)
- Végezz elssként a Premier Final raliban a Champi-
onship médban

Premier Expert (10 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz elegends pontot a Championship médban,
hogy megnyisd a Premier Expert Ligat

Premier Professional (5 gamerscore pont megszerzése)
— Szerezz elegendd pontot a Championship médban,
hogy megnyisd a Premier Professional Ligat

Road Expert (10 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg egy Championship ralit a Road bedllitast
hasznalva

Safari Expert (10 gamerscore pont megszerzése) — Vé-
gezz elssként az Safari palyak barmelyikén tetszéleges
single player jatékmodban

Safari Time Attack (20 gamerscore pont megszerzése)
- ATime attack médban teljesitsd a célidét minden ko-
csiosztalyndl minden Safari palyan

Secret 2 (20 gamerscore pont megszerzése) — Gratula-
lunk, megnyertél egy versenyt Ggy, hogy hatramenet-
ben értél be a célba

Secret 5 (20 gamerscore pont megszerzése) — Gratula-
lunk, elsé lettél az elss ksr végén

Social Hoster (30 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesits 100 versenyt Xbox Live—on hostként

Tourist (10 gamerscore pont megszerzése) — Vezess
Ssszesen 300 mérfoldet (4800 km) tetszéleges single
player jatékmédban

Trekker (20 gamerscore pont megszerzése) — Vezess
sszesen 500 mérfoldet (800 km) tetszsleges single
player jatékmodban

Tropical Expert (10 gamerscore pont megszerzése) —
Végezz elssként az Tropical palyak barmelyikén
tetsz8leges single player jatékmadban

Tropical Time Attack (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — A Time attack médban teljesitsd a célidst minden
kocsiosztalynal minden Tropical pélyan

SKATE

Best Buy ruhdk megnyitésa:

Add be az alébbi kédot a fémeniiben, hogy megnyisd
az exkluziv Best Buy ruhdkat.

D—pud Fel, Dvpad Le, D~pad Bal, D‘pad Jobb, X, Jobb
bumper, Y, Bal bumper.

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alébbi kovetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeke_t, és az értik jaré gamerscore
pontokat.

Access San Vanelona (5 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nyiss meg egy lokaciot

Afternoon Freeskater (5 gamerscore pont megszerzése)
—Talis el 5 éra szabad deszkazast karrier médban
Am Skater (10 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sits egy Shop filmet, hogy amatérré valj

Amateur Racer (10 gamerscore pont megszerzése) —
Erd el az amatér statuszt az online versenyekhez

F XBOX 360 )

Amateur Trickster (10 gamerscore pont megszerzése)
- Erd el az amatér statuszt az online trick rendezvé-
nyekhez

Contest Pro (20 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd az dsszes megmeérettetést

En Fuego! (15 gamerscore pont megszerzése) — Nyerj
zsinérban 6 rangos online meccset

Enduring lcon (20 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 2000 online EXP pontot

Exhibitionist (5 gamerscore pont megszerzése) — Tolts
fel egy Footage-et, hogy gérdeszkazol

Fanboy (50 gamerscore pont megszerzése) - Gyszd le
az &sszes Pro-t

Fashionista (5 gamerscore pont megszerzése) — Vésa-
rolj 50 cuccot

Flow & Style (5 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
egy 10,000 Point Line-t karrier médban

Footy = Footage (5 gamerscore pont megszerzése) —
Ments el egy Replay-t karrier modban

Halfway There (25 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a mérfsldksvek 50 %-at

Headhunter (5 gamerscore pont megszerzése) - Gyézz
le egy Pro Skatert

Hooked Up (15 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezd meg az 8sszes szponzort

Host with the Most (5 gamerscore pont megszerzése) —
Hostolj egy nem rangos online meccset

lcon Racer (100 gamerscore pont megszerzése) — Erd
el az Icon stétuszt online versenyekhez

lcon Trickster (100 gamerscore pont megszerzé-
se) - Erd el az lcon statuszt online trick rendez-
vénykhez .

Keep Playing (75 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd az Gsszes kihivast

Keys to the City (30 gamerscore pont megszerzése) —
Nyisd meg az &sszes lokaciot

King of the Highway (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd az &sszes versenyt

Master Flicker (100 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezd meg az 8sszes mérfdldkovet

On Your Way... (5 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz meg egy mérfoldkdvet

Online Addict (25 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesits 50 online jaték meccset

Photogenic (20 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd az &sszes Photo kihivast

Pro Racer (30 gamerscore pont megszerzése) - Erd el
a Pro stétuszt online versenyekhez

Pro Skater (20 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz meg egy Pro modell deszkat

Pro Trickster (30 gamerscore pont megszerzése) — Erd
el a Pro statuszt online Trick rendezvényekhez
Rocketman (5 gamerscore pont megszerzése) — Haits
végre egy Rocket Airt karrier modban

Skate Celebrity (10 gamerscore pont megszerzése) —
Erj el 20 review-t egyeflen feltsltstt képpel, vagy Foota-
ge darabjaval -

Skate’s Top Model (5 gamerscore pont megszerzése) —
Tolts fel & fotét, amin gérdeszkézd

Skater of the Year (25 gamerscore pont megszerzése)
~ Szerezd meg a Thrasher magazin boritéjat

The Graduate (5 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd az 8sszes tutoridlt karrier modban

Tricked Out (25 gamerscore pont megszerzése) —
Haijtsd végre az ésszes trikkat a Trick konyvben karri-
er médban

Try Online (5 gamerscore pont megszerzése) — Csatla-
kozz egy online meccshez
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Uninsurable (25 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd az 8sszes medélos mérfoldksvet

Urban Legend (30 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezd meg az sszes Spotot

Voyeur (5 gamerscore pont megszerzése) —

Nézz meg egy online gérdeszka meccset

Warming Up (5 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg 3 rangos online meccset zsinérban
Without Footage it's Fiction (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Te|iesi?5d az sszes film kihivast

X-Games Gold (20 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz aranyat mind a két X-Games rendezvényen
Year’s Best (25 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezd meg a The Skateboard Mag boritéjat

You're a winner! (20 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg 20 rangos online rendezvényt

SPIDER-MAN: FRIEND OR FOE

Kédok:

Venomot és az 0j Z&ld goblint (a mozifilmbs| gamers-
core pont megszerzése) — az alabbi kodokkal nyithatod
meg a D-pad haszndlataval, ha a Helicarrieren tartoz-
kodsz a szintek kozstt. Ha helyesen vitted be a kadot,
egy visszaigazolé hangot kéne hallanod, és onnantol
ezen karakterek vélaszthatéva vélnak, mint csapattars.
A tovabbi két kod extra bonuszt rejt magaban.

Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb — 5000 extra upgrade pont
Bal, Le, Jobb, Jobb, Le, Bal - U| Z3ld mané megnyitésa
Jobb, Jobb, Jobb, Fel, Le, Bal - Homokember megnyitasa
Bal, Bal, Jobb, Fel, Le, Le — Venom megnyitasa

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értisk jaré gamerscore
pontokat.

All Tied Up (75 gamerscore pont megszerzése) — Tu-
ningold fel maximalisan a halé kébitast minden elér-
hets képességgel és méddal

Arachnid Artillery (75 gamerscore pont megszerzése)
— Tuningold fel maximalisan a halé l6vést minden elér-
hets képességgel és moddal

Combo Meter Master (25 gamerscore pont megszerzé-
se) — Toltsd fel a kombémérét a 4. szintig

Egypt Complete (125 gamerscore pont megszerzése) —
Taléld meg az dsszes gyithetd cuccot, talald meg a tit-
kokat, és gyézd le az ésszes boss-t Egyiptomban
Fury’s Fourteen (75 gamerscore pont megszerzése) —
Tuningolj fel minden karaktert az 8sszes tamadassal és
értekkel

Lightning Strikes (25 gamerscore pont megszerzése) —
Erj el egy 15 feletti téslancot

Nepal Complete (125 gamerscore pont megszerzése) -
Taléld meg az dsszes gyithetd cuccot, talald meg a tit-
kokat, és gyézd le az ésszes boss-t Nepalban

Our Powers Combined (25 gamerscore pont megszer-
zése) — Haszndl; fel egy Hero Strike Power-Upot
Tangaroa Island Complete (125 gamerscore pont meg-
szerzése) — Talald meg az 8sszes gyfithetd cuccot, ta-
léld meg a titkokat, és gyszd le az sszes boss-t Tan-
garoa szigeten

Tokyo Complete (125 gamerscore pont megszerzése) -
Taléld meg az 8sszes gylijthets cuccot, taléld meg a tit-
kokat, és gydzd le az 8sszes boss-t Tokisban
Transylvania Complefe (125 gamerscore pont meg-
szerzése) — Talald meg az 8sszes gyfithetd cuccot, ta-
lald meg a titkokat, és gy6zd le az &sszes boss-t Tran-
szilvaniaban

M8

Web Slinger (75 gamerscore pont megszerzése) — Tu-
ningold fel maximalisan a hélé vetést minden elérhets
képességgel és moddal

STRANGLEHOLD

Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alébbi kévetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értilk jaré gamerscore
pontokat.

Barrage Specialist (10 gamerscore pont megszerzése)
- Hasznéld a ,Barrage” specidlis mozdulatot minden
fegyverrel

Be the Masfer (20 gamerscore pont megszerzése) — Olj
meg 100 ellenfelet John Woo-ként Multiplayer meccseken
Bullet Ballet (20 gamerscore pont megszerzése) — Olj
meg 50 ellenfelet, amig a Tequial idében vagy, multip-
layer meccseken

Chicago History Museum Completed (20 gamerscore
pont megszerzése) — Teljesitsd a Chicago History Mu-
seum szintet tetszéleges nehézségi szinten

Chow Would Be Proud (15 gamerscore pont megszer-
zése) — Olj meg 10 ellenfelet egy 5 csillagos gyilkold
értékeléssel

Deadly World (25 gamerscore pont megszerzése) —
Ol meg 50 ellenfelet tgy, hogy a kérnyezetet alkalma-
zod fegyverek helyett

Death by Swing (25 gamerscore pont megszerzése) —
Olj meg 50 ellenfelet, amig lelogsz egy csillarrol
Freedom! (10 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezd meg az Gsszes Multiplayer karaktert az Unlock
shopban

Game Completed — Casual (40 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesitsd a feljes jarékot Casual nehézségi szinten
Game Completed — Hard (60 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a teljes jatékot Hard nehézségi
szinten

Game Completed — Hard Boiled (70 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a felies jatékot hard Boiled
nehézségi szinten

Game Completed — Normal (50 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a teljes jatékot normél nehézségi
szinten

Geronimol! (15 gamerscore pont megszerzése) — Hos-
tolj és teljesits 10 multiplayer meccset a Totem Pole Gal-
lery térképen

Hardboiled Killer (20 gamerscore pont megszerzése) —
Olj meg 307 ellenfelet multiplayer meccseken

Hong Kong Marketplace Complefed (10 gamerscore
pont megszerzése) — Teljesitsd a Hong Kong Marketp-
lace szintet tetszéleges nehézségi szinten

| Don't Know How to Play Those (20 gamerscore pont
megszerzése) — A The Mega Restaurant szinten telje-
sitsd a Casino-t vagy a Restaurantot anélkiil, hogy
hasznalnad a gitar béréndsket

It's All Mine... (30 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz meg minden targyat az Unlock shopban
Jurassic Batile (15 gamerscore pont megszerzése) —
Hostolj és teljesits 10 multiplayer meccset a Dinosaur
Rotunda térképen

Killing Spree (20 gamerscore pont megszerzése) — Erj
el 5 gyilkolast zsinérban elhalélozés nélkiil egy rangos
multiplayer meccsen

Lounge Lizard (15 gamerscore pont megszerzése) —
Hostolj és teljesits 10 multiplayer meccset a Mega Loun-
ge térképen

Massive D (20 gamerscore pont megszerzése) — Okozz
legalabb 75,000,000 dollaros kart

( XBOX 360 )

Master of Barrage (25 gamerscore pont megszerzése) —
Ol meg 100 ellenfelet a ,Barrage” specialis mozdulattal
Master of Precision Aim (25 gamerscore pont megszer-
zése) — (")|i meg 50 ellenfelet a ,Precision Aim” specid-
lis mozdulattal

Master of Spin Attack (25 gamerscore pont megszerzé-
se) - Olj meg 100 ellenfelet a ,Spin Attack” specialis
mozdulattal

Meet John Woo (5 gamerscore pont megszerzése) —
Latogasd meg az Unlock shopot

Mega Jackpot (15 gamerscore pont megszerzése) —
Hostolj és feljesits 10 multiplayer meccet a Golden Dra-
gon Casino térképen

Movin' on Up (15 gamerscore pont megszerzése) —
Hostolj és teliesits 10 multiplayer meccet a Chicago
Penthouse térképen

Nobody Has That Much Style... (60 gamerscore pont
megszerzése) — Eri el 8sszesen 5,000 Style pontot
Old School (25 gamerscore pont megszerzése) —
TetszSleges nehézségi szinten teljesits egy szintet a Te-
quila bomba specidlis tamadas hasznalata nélkil

One Gun To Rule Them All (10 gamerscore pont meg-
szerzése) - Végezz elsé helyen egy multiplayer rangos
meccsen

Origami Master (35 gamerscore pont megszerzése) —
Gylits &ssze 250 origami darut

Paleontologist (10 gamerscore pont megszerzése) — A
Chicago History Museum szinten, teljesen pusztitsd el
a Brachiosaurus-t (mai nevén Apatosaurus) vagy a T-
Rexet

Rolling Death (25 gamerscore pont megszerzése) - Ol
meg 50 ellenfelet, amig a kis kocsin ilsz

Ruthless (30 gamerscore pont megszerzése) — Haits
végre egy 50 csillagos Style kombot

Sea Food (15 gamerscore pont megszerzése) — Hostolj
és teljesits 10 multiplayer meccset a Tai O Drug Labs
térképen

Slums of Kowloon Completed (20 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a Slums of Kowloon szintet
tetsz8leges nehézségi szinten

Stay Dry (10 gamerscore pont megszerzése) — A Slums
of Kowloon szinten maradj a f6 Gtvonalon a szennyvi-
zes teriileten

Tai O Completed (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a Tai O szintet tetsz8leges nehézségi szinten
Tea Party (15 gamerscore pont megszerzése) — Hostolj
és teljesits 10 multiplayer meccset a Kowloon Teahouse
térképen

The Killer (10 gamerscore pont megszerzése) — Tiizelj
10,000 alkalommal

The Mega Restaurant Completed (15 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a The Mega Restaurant szin-
tet tetszSleges nehézségi szinten

Untouchable (10 gamerscore pont megszerzése) —
Tetsz8leges nehézségi szinten, teljesits egy Standoffot
azdltal, hogy legyézéd az Gsszes ellenfelet karcolds
nélkiil

Winner Takes All (20 gamerscore pont megszerzése) -
Olj meg 50 ellenfelet a Tequila bomba hasznélataval
multiplayer meccseken

Wong's Estate Completed (25 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a Wong's Estate szintet tetsz6le-
ges nehézségi szinten

Zakarov's Penthouse Completed (15 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a Zakarov's Penthouse szintet
tetsz8leges nehézségi szinten

Krisztian
rajkrisz@freemail. hu
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Most hihetetlentll kedvez6 aron (999-- Jevfolyam) rendelheted meg az
bi szamait! Valaszd Ki, melyik évfolyam(ok) boldog
| lenni, add meg adataidat és mar Kiildjuk is.

576 Konzol korabl
tulajdonosa szeretné!
det, telefonszémodat pontosan add meg!)

(Kérjiik, hogy nevedet, cime
Megveheted: valamennyi 576 KByte {izletekben
N'legrendelheted: Comgame 576 Kift. 1329 Budapest Pf.: 24.
telefonon: 06 1 369 2686 ° interneten: www576.hulkiadvény
(a megrendelt ujsagokat a DHL futarszolgalat szallitja ki,
szallitasi dij: 999.-)

Figyelem! Akcios ajanlatunk csak egy teljes évfolyam megvasarlasa
esetén érvényes.(Az alabbi évfolyamokbél sajnos mar nincs

készletiink: 2000, 2003, 2004) Amiga Készlet tart!




rendkivil népszerd és sikeres Star Wars univerzumot nem
AEeII bemutatni senkinek, hiszen kicsik és nagyok egyarént
testek méra Ouzkereszfsegen, amennyiben George Lucas
filmeposzairé| van sz6 — ez mara mar olyan, mint oz els szeret-
kezés: nem biztos, hogy kikidltiuk orszagnak, vilagnak, de bizto-
san tolestink mér rajta. Aki pedig tilvan a hat nagyfilmen, az
szinte nyolevan szézalék, hog) rajongojava is vélt a sorozatnak
{nem mondom, nem kel fanafikusnak lenni, és ereklyeket gyiteni,
de aki nem SW-rajongé, az majdnem bi:
lagbsl érkezett kém, aki a Fold megsz

ez nem elgitélef). Am mi lehet izgalmasabb, mint az emlitett film-
alkotésokat nézni, vagy a regényvéliozatukat olvasni2 Természe-
tesen az azokat kérbedleld univerzumban interaktivan garazdal-
kodni, méghozz valamilyen, a témdt feldolgozé video

A Star Wars jatékok pedig rendre kaszalnak, ezzel még tbb 6rs-
mét okozva o szémlgién lévs Gsszeget bingészs George Lucas
bacsinak. .. am mi van akkor, ha a tévfités éra a sokszoroséra ng,
és a lucas-kiria rezsije miatt nem futa egy G helikopterre?

feny az alagt végen, miszerint a sikeres univerzumot keverni kell
valamivel, ami szintén hatalmas rétegekhez szél. Mivel Pokember
éppen nem ért ra, mert a volt horror-rendezé Sam Raimi (Evil De-
ad-sorozat) folzofian lefoglalia a rétestészta nydjtasaval, bejsttek
a képbe a kis Legok, amelyek szintén kicsiknek és nagyoknak
okoznak rengeteg boldog érat. A nasz megtdrtént (persze nem
csak videojatékok terén, hanem kézzel foghaté rakosgatés dara-

bokkal is, de mar igy is durva agymenésemet nem szerefném fo-

44 )) 576 konzol

kozni a kedves olvask nyugalménak megérzése érdekében), és
err8| a Konzol is beszamolt parszor (lényegi cikkek: Lego Star
Wars - The Video Game, Konzol #82; Lego Star Wars II. - The
Onglncl Trilogy, Konzol #99), azonban oz Gjgenerdciés konzolok
4j, potencidlis célponinak bizonyultak (beleérive a DS-tis, ileive o
360-at is, amire mondjuk az Original Trilogy mér meg|e]ent},
ezért HD-ra felhizva megielent mind a hat rész feldolgozésa egy
lemezen (avagy a két emlitett jéiek egybegytrva, cilivili grafika-
val), és ez lenne a Lego Star Wars - The Complete Saga.
Nos, tényleg 8sszeraktuk, amink van.

A LEGFONTOSABBAK

Ahogy azt mér a jatéksorozat ismerdi megszokhattak, a bar-
ban kezdiink, ahonnan hat ajtén indulva juthatunk a hat kilén-
btz5 filmfeldolgozasba, amelyek tovabbi palyékra oszlanak.
Amennyiben az egyik mozi elss szintjével végeztiink, indulha-
tunk @ {ovelkezo plydra, és igy tovabb. Kézben Lego hése-
inkkel kis darabkakat gy ge&veyunk amelyek a vésarlasok-
ndl nydjtanak segitséget, illetve egyéb alkatrészekkel specidlis
|ehe|osegeker nyithatunk meg. Fénykardozunk, szaladgalunk,
Bvsldéziink, ugralunk, keresgeliink, valtogatunk a héseink k-
z8tt (vagy ketten jatszunk coop-ban). Egyedil ez még nem is
mindig lenne olyan mékas, de ketten mar kifejezetten jépofa a
Fl|mek%en latottak virtualis, kockakbol Gsszedllitott interaktiv 6j-
raélése, raadasul komolyabban odafigyelve az elérehaladas
rengeteg 0j lehetséget nyojt szamunkra.

0 /4
Insert controlier %

Amennyiben pl. egy pa|ycf letudtunk, utéana free médban Gj
bl sl e ey )

sarolt/készitett karakterrel (bizony, a kilc részekbal
akar teljesen egyedi, sajat hést is (reu|hc|unk) belevaghatunk
a kalandokba (a meglévs emberek kzétt jaték kézben bar

kor vélaszthatunk), igy olyan he|ye|<et is elérheti /megnyn—
atunk, amelyeket az alap verzioban nem sikerilt a gép alial
kételezskent adott karakterekkel. Plusz amigy is nagyon jopo-
fo dolog mondjok Mol rsnyiivd Vag gezsessalrioneains

ikdzben a birodalmiakat gyakjuk.

COMPLETE SAGA

Ujabb jatékmédkeént ismételten gyiijiégethetink; ha megfiszti-
tottunk egy teljes filmet, utdna a szuper véltozatban egyben vé-
gigmehetiink az egészen, és amit Krisz hianyolt a 360-as Ori-
ginal Story esefében, az ezittal mar nem probléma: online ko-
operativban is lehet nyomni a game-et, igy akar a Warhawk-
ndl szerzett amcsi, hétéves kiﬂﬁ-ismer&sseris egyit lehet irta-
ni az ellent (nem pedofilia, meg nem is massag a példa, egy-
szer(len megdébbentd, milyen fiatal gyerekek oszfjck a biztos
haldlt a neten, akikré| azt gondolnd az ember a heccsatok sz
ma alapjan, hogy valami profi, hisz feletti emberke az illets).

AZ ATELTEK

Megmondom &szintén, az elején kicsit untam a kalandokat.
Az els harom epizod a filmekhez hasonlatosan igen gyere-
kes, igy egy id8 utan mar a labamat lébalva, kakadt sziiressl-




ve és ropit ragva szaladgéltom a pélyakon, és mar majdnem
a pizsit is fellttem, amikor a harmadik eplzoddc| végre kicsit
bekomolyodott a program, és igy amaro-

filmek is telivannak ilyen poénokkal (igyetlen Kenobi, zombit
ufénzo droid, fiistté| kshogs Vader — amits| pedig mc]dnem
Vader érkezé egy pillanatra lathatjuk a biro-

san harmadik x-es személyiségemhez. A régi trilogiaval mar
abszolgt nincs ilyen problema, réadasul valami hihetetlen ér-
zés a Klasszikus fériéneteket Gjra atélni modern kialakitassal
(grofika stb.), még akkor is, ha mindez legésitva vagyon. Ja,
hozzéteszem, mar a harmadik epizéd kezds drcsatdjanal is
magam ald konr\yeztem a boldogsagtél, raadasul az ilyen re-
pil8s 65 versenyes részeknél még o mozgésérzékelds irdnyités

dalmi alkalmazottakat, akik pont mint az letben lévé unatko-
26 és a munkarendre fittyet hanyé dolgozok, gurulés széken
‘oranuk korbe-kérbe, kavézgatnak — haldli!), de a jatek alatt

ultiteszt

fes ponfot talalni o jatekmenet ieren ami a nem rajongd

Stteket is megfogna, re vagynak. A
Saga raadasul tskéletes gyuﬂemeny, amennyiben a benne
lévs tartalmat nézzisk, igy PS3-ra gondolkodés nélkiil megve-
hets az emlitett rétegeknek, a szajukat maximum a 360-asok
hozhatjak — méghozza joggal, hiszen 8k mar egyszer megvet-

is talalhatunk vicces do|gol<c| llyen példaul, cmlkor Jabba pa-  ték a program Telét, igy szémukra soknak nevezhets a jaték
lotajaban bei amelybs a birodal mdu» dra. A PS3-as és 360-as verzio kozott |enye$| kulonbseg ezit
16 metélositott vchozam kezd bambalni, amitél a di G ftal sem IF igy aki kellske a cikk ol-
katonak kskemé it kezdenek, mikszben bardjai-  vasasa alatt, és igazi jedinek, vagy padawannak érzi magat,

is hasznalhaté (mert azt is lehet kamatoztatni a \armuveknel a
normdl, anu|og aros kezelést kiiktatva), nem tgy, mint a
di jarganyok esetében (vagy tényleg kezelheteflenek, vag
vagyok tilzottan old school ?gcmer és ezért nem Fekszene az
ilyen u||0usok)

De a lényeg néha mar frészt kay k t5lem,
Iego!obbns gondolom hogy a hajnali négykor hallatot ujjon-
gasaimat nem viselték j6 szemmel, mikor éppen a lépegetsk
labait hurkoltam, majd megbombéztam a nagy monstrumokat
- ez bizony elmeny, bis annak, aki birja az SW-filme-
ket. De oft van még a Eogyomonyos rohamosztagosokkal va-
16 kiizdelem, a Maul elleni parharc, Jabba palotéja, vagy a
Haldlesillagos csata.... ezek mind olyan pillanatok, amelyeknél
hélés sshai hagyia el oz ember széijét, és még Lucas apé vas-
tagods bankszamlajét is hajlamos elfelejteni. Igen, harmince-
vesen, 2007-ben is X-Szarnytakkal akarok repkedni, és lézer-
kardozni akarok a jelenkori grafikai megoldasokat figyelve,
még ha csak Lego-szerepldkkel is! Ez van, kérem a kényszer-
zubbonyt.

POENOK

A Complete Saga fele van épofa kis gegekkel, kikacsintasok-
kal, amelyeket nem csck o rajongok dlvezheinek, hanem min-
erki més s, aki vevs o kellemes humorra, Mér az Givezetd

MARTIN BELESZOL!

Konnyed és vicces, szérakoztatd és vdltozatos, moka, vig-
sag, kacagés, ezt nézd!”, lattad?”, ,anyad, de komoly!”

— ez a game futira kihozza a benned szunnyadé i ||kos
kolykst. Ha redlg torténefesen éppen e?y pajkos

vagy, gondolom nem kell ecsetelnem, miféle csudi mokak-
ban lesz részed. Idedlis véalasztas gamer péroknak, vagy
antigamer bardtné bevonasahoz is.

kco gitar médjara szoritjck. Persze azon is jokat deriltem,
hogy bizonyos aitok megnyitasahoz kilanbaz3 sisakokat rak-
hatunk a fejinkre, omi tSrténetesen nem mindenkiére passzol,

|giy a Chewbacca orcctllurcl erdsitett stormtrooperes sisak is
Slég’ furan néz ki, mondhatni, rohejes.

OSSZKEP

Nos, sok jot és szépet mondtam mar a programmal kapcso-
latban, de akkor nézzik ezottal egységesitve a dolgokat, ami-
hez sa|nos azer' hozzamﬂomk par negativum is, amelyek mar
a is A vizudlis pr
igen kellemes és bcr kivéloval mar normo[ esetben sem erfe»
kelném, szépen megoldonck a legés kinézetet, illetve a mi-
anyagos jelleget. Nem éppen cscskategérias a grafika, de a
szemnek Le"emes réadasul a célnak megfelel, elvégre Lego-
jatekrol beszéliink. igy akar j6 is lehetne az értékelése, de saj-
nos mégsem oz, mivel o képfrissités nem mindig folyamatos
(s6t elég gyakran nem az), illetve idénként az illesztések is
problémasak. A jétszhatésag nagyijabél rendben van, 8ssze-
sen a mozgasérzékelSs iranyitast tartom nehézkesnek (PS3-on
temészetesen) a Fold urmuvek ese)eben & néhol a ponfos ug:
rélés az, ami
nincs baj, hiszen amennyiben komolyabban nekitlink a prog-
ramnak (minden ]clel(mod teljes kivégzése, 5sszes extra beho-
zdsa), t8bbszér fiz 6ras a jatek nyojtotta lehetéségek idétarta-
ma, amihez még hozzavehetjik az online kooperativ véltoza-
tot is. A zenék és a hangok egy az egyben a filmekbs| lettek
Givéve (mire nem j6 hazon be?ul késziteni a feldolgozasokat),
igy ezekre sem lehet panasz, a hangulat pedig tsbbnyire ab-
szo|ut tss, talan csak az elss epizodok gyerekessége (kivétel,

ha gyerek a jatékos), és a néhol meme{:nc monofonitas (a
bucku]akokbl példaul kifejezetten herdtom lett) ronthatia az
Ssszképet.

igy mindent 6sszefoglalva azt kell mondjam, hogy a Comple-
te Saga korrekt jatékélmény, amely a Lego- és a Star Wars-fa-
noknak, illetve karécsonyra a gyerekeknek kifejezetten ajanl-
hatd, bér azt hozzéteszem, hogy nem értana egy olyan kéz-

az akar meg is rohamozhatia a legkézelebbi boltot, hogy
megvasarolhassa ezt a kis 8sszefoglalé programot, és beizzit-
hassa a lézerkardjat. Kellemes karacsonyt, valamint lézernya-
labbal és birodalmi induléval teli Giévet vauno

Bjtés Gabor
bojtosgabor@gmail.com

LEGO STAR LWARS:
THE COMPLETE SAGA

LUCASARTS
MAS VERZI0: DS, Wil

grafika: k&zepes
jatszhatosag: jO
szavatossag kivala
zene / hang: kivale
hangulat: j[s}

1- 2 jatekos

PS3 (2 online — kooperativban)
dd 5.1, 720p/1080i
1- 2 jatékos

X360 (2onlne - kooperativban)

dd 5.1, 720p/1080i

v & star wars hat részének sava-borsa legokkal
X leginkabb lego- €s sw-fanoknak, no meg
gyerekeknek

BS3 X360

8 pont
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Habor lesz. Minden képességedre
és batorsagodra sziikséged lesz, hogy
irdnyithasd a sorsodat - és az egész vilag
sorsat. Jatssz a bator Lyra vagy daimonja,
Pan szerepében, de akér a pancélos medve
is lehetsz - csak kovesd az Arany Iranyttit,
ami egy fantasztikus kaland soran eljuttat
egy masik, parhuzamos vilagba.
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Egy toérékeny tini lany és a
veérszomjas chiropteranok
kiizdelmeérdl szélé gyénydrien
kivitelezett, fantasztikusan izgalmas,
evszazadokon ativeld torténet tele
mely, emberi érzelmekkel.

Egy Gjabb vilagsiker a Bleach,
Fullmetal Alchemist

és a Naruto alkotaitdl.

November 176l minden
szombaton és vasarnap 21:40-tdl

AZ ANIMAX
MUSORAN!




SHIGERU MIYAMOTO CSILLAGA CSAK 06Y RAGY06 AZ EGEN!

,Mér megint egy Mario. Mério 7662 Talan 12582 Nem is
lenne rossz, ha nem moltam volna el 7 éves, hatulgombolés
Svodas. Gyerekes baromség a felndttes xy FPS mellett!” - ks-
riilbelil ilyen és ehhez hasonlé szamérsagokat olvasok a leg-
tobb magukat jatekosnak vallé jétszogatétsl nap mint nap a
Super Mario Galaxy-rol.

Butasag csak azért az mondani egy Mario cimre, hogy cse-

csemdknek valé, mert nem kell benne katonékat halomra gyil-
Y S e

kolni, 8rdégi | okolba mert
nincsen benne erdszak, nem sprickol a vér, s mert nincsen ben-
ne drog. eojatek Ienyege hogy sz6 élvezet-

6’.
g

tel gondoh a vele el rcekre, nem pedig csak az, hogy
az életben is szornyl do?geokcf reprezentdlia és beepnse a
gyakorlatba. A Nintendo most egy olyan dolgot alkofott (hog;

Krisztignéthetvenhat szavaival e? k), amivel le|l|esen u‘menef/

Erdekes dolog tovabba az is, hugy egy olyan platformon ab-
szolvalik mindezt, amit az ,igazi” jatékdriltek, a magukat
hardcore keménymagnak valls gamerek mér az elején lesaj-
néltak. Mér a megjelenése 6ta temetik a Wii-t. Mést se halla-
ni, minthogy ,csak azért veszik, mert Gjdonsag”, ,a nag inak
l:—;lesz a reuméat uiolando, sités-fozést gyakorlands”, illetve,
ogy ,hamarosan kifullad, lecseng, kipukkad a Wii lufie.
Kézben pedig a Nintendo lassan nem tudja hova tenni a sok
énzéf, amit a gép sikereivel ért el. Nincs az & dunyhu ami-
b i b e S S S
régton a Toyota(!) utén. Pedig hasonlé sorsot jssoltak nekik is
a két nagy rivalis mellett, mint a régi 6rokellenfélnek, o SEGA-
nak. Ok meg szépen eléalliak egy 0j Mario-val, amit szintén
sokan |esu|nu|nuk gyerekesnek tartottak, s fartanak, az elada-
si gorbek mégis igen hotalmas szamokat prcdukulnuk ésa
Nintendo még mindig a csicson van — mint tesztembd| kideril,
jatekalkotas terén is. A kritikusok is elismerik a Glclaxy t

és érkeznek a Fold légtérbe. Ezeket az apré hullécsillagokat
kiralysag lakoi osszegyumk maid ebbsl sziletik meg egy ra-
gyogo, Eo!a Imas csillag. Ez nagyon nagy boldogsagfaktorral
bir a lakékra nézve..

A kaland egy nagy éji fesztivéllal indit, ahol a Toadék, azaz
a kalapos gambocskoL innepelnek. Hasonléan a Mario 64-
hez, most is egy levelet kaptunk a Gombarkirélykisasszonytél -
ponﬁosubbun egy meghlvot amiben egy u|cncho) is igérnek.
Boldogan, didolva megyiink a pulok: !e, &m egyszer csak re-
puld csatahajok jelennek meg az égen, és az iigyeletes gonosz,
Mario nemezise, Bowser, annak média és rendje szerint hamar
véget vet a vigadalomnak. Egy csészealj lézernyaldbokkal
neskayeksat s heesgns rezlgenclcuut mvid csgklyGk forod-
nak a foldbe a palota ksrill, annak féldlabdajéval egyiitt kisza-
kitjak, és repitik az egbe egészen a vllagung Hésiink az elra-
bolt Barackhercegnd utdn siet. Még éppen megkapaszkodunk

olyonnyita, hogy oz érékelés mutatékat bamuv o

a relt)u|o plurformon de Muglkoopa robbané varézslata kirepit
minket a Egy apro kis findibindi, csillagszerd lény

mezte a videojaték fogalmat, és vlsszmer' az aloy

annck eredefi rendeltetési helyére. Olyan programot hozfuk
létre, amely még a két nextgen gépen is megallng a helyet
umely Bivozi a muh dmam.kupr az 0j kor fnssessegevel Aré
gi vllug ésk mellett a platf sé-

emlegetik. A Wii az egye!len o|yan

jenerdciés (még ha nem is a?\ordver tekintetében) gép, ami-
?kapcsohrban csupan egyetlen egy probléma merilt fel, azt
is yorsan ‘uvnnhak Nincs hatalmas reklumhudpm' nincse-
ne géphibak, ni laptalanul tolheroi-

méija is 0j dimenzidba kerilt. Elérék vele az, hogy belil djra
azta langolé érzést érezzitk, amit hajdan gyerekkenterezfunk
mikor elgszér bambultunk butén a kepernysn zajlo animalt
kepsorokra Annylra j6 érzés ez, annyira fe(:dlto a véget nem
éré, a FE| odes egknsebb sznkra|ut is alig (szlme csak latvany-

n| alé utan. Senki ne
mondija, hogy az az 0j enerécib, Ho az az, amire vagydd-
tunk. Végre itt egy jaték, amit nem | et letenni, és még al-
munkban is folytatunk. Az a kaland, aminek jaték kszben do-
dolod, fis ulorfulbemuszo dallamit. Forgo,odsz nem hag
nyugvést benned, folywurm akarod, kezedben érezni a kontrol-
lert. Visongatsz, 'sikitasz és sirsz, kézben a mese elrepit egy
szémodra idillikus képzelt vilagba.

48 ) 576 konzof

z4lt, semmnmondo darals, lovéldszss jatékok sem (manap-
sag valamiért ezeket egytdl-egyig ,hozocimeknek” mondiak).
A Nintendo nem akar sem technikai forradalmat, sem ,médi-
akszpontkent” bedllitoft, am valojaban csupan néhany exira
funkcioval biro |a|ekgepeke' gyartani. Ok csak szérakoztat-
nak. Azt, pedig gy tinik, eredményesen teszik.

MARIO VISSZATER!

Minden szdzadik évben egy istokss jelenik meg Gombaki-
rélysag felett. A égitest a napszél hatasara hosszan elnydlik a
Nappal ellentétes iranyba, azaz csévat hoz maga utén, ksz-
ben por és kisebb-nagyobb kavicsok szabadulhatnak ki belgle

még utanunk ered segllsegu| meg is ment minket, az iméadott
né viszont eltiinik az Gr végtelenségében.

A kis jelenségek Lumas faj tagjai. Vezetsjisk, az dltaluk anyé-
nak szélitott — Peach-re hajazé — Rosling, aki az Ustskés Ob-
szervatorium 6rz6je. Velik kell szove)keznl chhoz, hog?'
legybzzik Bowsert és
Szazhisz csilogra lesz szuksegunl( az apré gulox.solbos
ezekkel | van arra, hogy bejussunk a specidlis csil-
lagvi a. Késsbb g k kell a ndgyobb csil-
|ugokbo| is, cmlkke| el tudunk mc|d juti egy Grhajéval az uni-
verzum kézepére... ahol a gonosz Bowser lakozik.

KALANDRA FEL

Az alapkoncepcié ismerds lehet a Mario-veteranoknak. lsmét
120 csillag begyfijtése a maximum, bar mér 60 utan is lathat-
juka smbﬁsom ~igaz, igy 16l kénnyen végezhetiink a jatékkal;
I R a e L e




utan megall, oz megfoszqu magdt a kihivas adta sromaktsl.
Hat obszer ba van, ezel itk a Mario 64-
es hercegkisasszony kcslelyuv lletve a Sunshme bun a Delfino

It vannak még a Wave Race dlial ihletett, réjds vizi versenyek is.
Csak szvmlplun mint megszoktuk azt a Wii-s autés jatékokndl,

Plazat. A pclyckci azonban nem i

kell, hanem szép sor|abcn meg kell Bet nyitni. Az egyes csil-

|cgvnzsgu|o|<bon apré galaxisok lakoznak, amikben szémos
bolygo talalhaté. A planétak megn itaséhoz a kulcs a csilla-
gok széménak novelésével érhets el. Minden egyes galaxis 4
nagyobb és tobb kisebb égitesttel rendelkezik. Osszesen 42
darab van egyébkent. Legtd bxukon legalabb 5-6 kaland van,
ebbd| kévetkezsen ugyanennyi csillag gyiithets be réluk, ha
|e||esn0|uk Sket. Ezek mellett szamos me ﬁekkuldeles is rejtézik,
amiket az éhes lumak efetésével nyithatunk meg. Természete-
sen minden egyes gclaxls egy bossfighttal végzédik, ami a
i e bl e el e bl
zGjnnal, ovle'es kivitelezéssel rendelkeznek, és annyira eliitnek
egymastol, hogy ilyet sehol nem lattunk eddig. Minden félelem
el Ak e b B i Al i s
Ratchet szériat hazavagja. Es most nem tloztam! Ez nem csak
a killesinre értends, hanem azok felépitésére is. Van it példa-
- ul olyan, ahol ufccsony gravitaciojy apré aszreroldok ho|dcl<
planétak repkednek. Ezek mind
Ezt a vonzast kihasznalva kell egyikrsl a muslkra ugrélni. A
legnagyobb veszélyforrast a kéztik lévé fekete lyukak okoz-
zak. Beléjik zuhanva régton egy élettel kevesebbink van.
A Mario 64-gyel a Nintendo anno lefektette a 3 dimenzios
platformjatékok alapjait. It most anndl is tovabbmentek. Teljesen
szabadon tudsz hur dni a térben, szinte minden iranyba - ez-
zel olyan szabadsagérzefet sugéroznak, mint még soha. Ujabb
lépessfok, Gjabb evolicids létra. De emlitheiném a Super Mon-
key Ball-szer(;, golyos-gurulés kildetéseket, mely az egyik leg-
yobb mékal A Wiimote-ot esernydszerien kell fartani, mu|d
|olﬁ)m balra dontve kell haladni a golfpalyaszer; lejtés pc|yun
A hatiérdallam a sebességtsl és a golyo hulcdcsl |ranyc¢o| fug
(e e i

|obbra bc ra kell dénteni a taviranyitot. chm befeg zene megy
glés alatt, hogy biztos vagy harmincszor nekikez-
desz a kunyurgos polyuk csok emxo"
"

3D k
Ezek a pélyék hasonlitanak a |eg|obbun a Mario 64- ben |ufo"
szintekhez. Szerencsére elfelejtetiék a Sunshine-| bun ulku|ma—
zoft FLUDD-os baromsagot. (A hétunkra szerelt

perspektiva atvalt a klasszikus 2 di i6 jelenitésre is,

ahol szintén a gmvnucuos vonzassal kell operu|n| Isteni ez is!
Egyébként a szinteken jra visszakészonnek a régi Mario vila-
{bun ismert lények. Goomba-k, Koopa Troopa-k, ava y te-
ikatonak (Tibi bacsi utan szcbadon) Bomb-Omb bombacs-
kak, Banzai Bill rakétak, Bullet Bill tsliények, Toad gombécs-
ak, a varazslé Muglkqopc valamint a bossok, Bowser Jr.,
Dark Murlo Pe'ey Plrunhu a lista majd veg'elen
k" is visszatértek végrel A

masina tol nagy segitség volt. Ha elrontottél valamit, csak
nyomtad a ravaszt, és zsupsz, maris megmeneku|!e| a lezvho-
nastol. Nem 'ugcdom imadtam a GC-s részt is, és nem csak
azért, mert volt benne Pinna Park nev(i pélya is :), de engem
ez az dllands vlzlflszkﬂyos skarség, hogy takaritsuk a palyat,

meg oluk a pclcc t, inkébb fruszoroh mlnisem dgy érezzem,
4 '

Gumeboy o3 Supar Maris Lana 6-ban volt nyuszi- és béka-
koszfim, mig o NES-es Super Mario Bros 3-ban mosm
Mario v;rgonckodoﬂ Most it is van egy dllatos ruha: a mér
emlitett méhecskejelmez (nagyon cukor, s édes mint a méz).
Vele repkedm rua‘unk rovld ideig, illetve a nekidros felileten
a nédy dni, viszont amint vizzel

valamit a
va, széval ezek a ulyck |eg|obbun az NéA -es jatékban |u|o'
takat masoljak - J’ teszik ezt a legnagyobb véltozatossaggal.
Van it sivatagos helyszin, ahol a forgosze et alkal muzvai
ladunk tova. Vagy itt az erdei, ahol mesés kornyezetben mé-
hecskeként szullmgozunk a wrugok kézétt. A régi szellemkus

ziink, azonnal el k ezt a ke i A legelss
Bros |ctek tizlabdahajito kepessege' sem hogy'uk ki, |||e|ve ie
ges virdg is van, amivel szinte Jézusként |urunk a vizen, az
alattunk meg‘cgya nedi miatt, U|donscg még a Boo Mario.
Szellemkent at tudunk menni a falakon, és repiilni se nagy kun-
szt ve|t? A fenytsl és a szerelmes- nyu|csurguvoslBoo szellem-

I azonban évakodjunk! Hogy ne ki semmi:

télyokat is Gjra k
keriilé Boo szellemekkel egyuﬂ A ‘ugyos gleccseres vilag sem
hianyzik, ahol az r-apdly mozgasara is vigyaznunk kell, mert
kilgnben megfogyunk o jeges vizben. A jeges foldtakaren

yébkent korcsolyazni is tudunk, ami szintén nagyon jél elto-
%v dolog. A hihetetlenil hongu|otos vizi vilag is adott. A Ma-
rio 64-ben meglsmerr pmgvmek itt ira visszatértek, természe-
tesen az 0: r egyitt. M i vélto-
z0t0s plyo van meg a hrso|ybc|n de ha to gbb sorolom,

a kedves jaték méts|.

g{( n, ez cd|u cau'ek eg{lk sava- borsur. Mlndlg varjuk, mivel
rukkolnok el o ejlesztdk, mi lesz a kévetkezé pélyaszint. Es
renyleg hakﬂmcs kontraszt van ksztisk, mind kinézetben, mind

ke kA e e ke ek o deaitl

s6t még a beldlok arado hanﬂulu' is 'e||esen
elit. Amit még meg kell emli hogy néhol a 3 di

oft a rigéba hizott Mario, amivel magasabb helyekre jutha-
tunk fel, és a szokésos szlvurvunycsl”og amivel sérthetetlenek
vogyunk egy ideig, no és a Mario 64-ben alkalmazott repiilés-
képességet se felediik — ez a teljes repertodr. A felszedhets
targyak maradtak a régiek, a gépkonyvben tgy is megtalalja-
tok ket, ezzel kiln nem foglalkozom. Amit érdemes megem-
liteni, hogy most 50 érme utén jar egy élet!

MOZGASKULTURA

A karakter iranyitasa a nuncsakuval torténik. A megszokott
ugrélos mechanizmus maradt, azaz A gomb sima ugrds,
elbre+A+A a dupla ugras, valamint a megszokoft médon van a
tripla ugrés is (A+A+A+elére). A B gombbal alaphelyzetben




16ni tudod a csillagkristalyokat, amivel egy kis idére lebénitha-
16 az ellenfél. A Wiimote gyors jobbra-balra mozgatdsa psrgs
tamadast eredményez, ezzel oz ellenfelek a raugras nélkil is ki-
thettek, valamint ugrassal kombinélva magasabb helyre i fel
tudunk jutni. A j6 Greg ,seggelés” sem maradt ki, ami elenged-
heteflen a kemenyebb ellenteleknél. (Z az ugrés kézben) No-
gyon fontos még a falrol-falra ugras, ami az A gomb j6 idsben
forténd lenyomasaval, valamint a fal iranyaba Euzo mozdulat-
tal kivitelezhets. A d-pad k — bar elég profi a ka-
meraman — nagyon nem fogjuk alkalmazni. Vizben Z a mer-
ilés, A maga az Gszas. A Wiimote pointerével a tévére mutat-
va &sszeszedhetjik a kristalyokat is, ami nagyon kényelmes
funkeio, és meg,(onnym a palyan valo boklatdst. Térgykeze-
lés/tzlabda dobasa/lévése is a Wiimote kénnyed jobbra-bal-
rc lenditesével térténik. Vannak sarga kildvcsillagok is, amik

orol- bolygoru repitenek — itt is a pérgés mozgas dlkalma-
Zunc? Az apré Pull Star-okra mutatva megielenik egy kéz,
amivel fénysugarat bocsatunk felgjisk, és ezzel Ef lendilhetiink to-
va. Apré buborék a||apo|bcn meg|e|en|k egy szélfivo, amit
szintén a pointerrel hasznélunk. Ezzel fojjuk a kivént |runybol a
gombit, az meg széllingézik ova. (Bubb,e Ghost jatek, valaki?)
A csizliszert novenyekbdl a kilévés (vagy a névény megra-
gcdcsc] szumen a pomcerrel ronemk Mint az életben, Ggy te-
sziink: a gumi kihozasa, muLhc cél beldvése utan elengedés.

Az |rc|ny|k15 otos! anhu ehhez ruluhak vo|na ki komrollen
[ Problic

kl, berosahok!
KULCSiN

Nem tudom, hogy mi lehet az a titok, amit a Nintendo elrejt
a fejlesztsk elétt, de a Mario Galaxy az elssjaték, ami meg-
mutatia, mi is lakozik az apré kis vasban. Nem elég, hogy
S iEe b B0I el otars e b b et
niil bombasztikus. A karakterek olyan részletességgel vannak
megdldva, amit még a mésik két nexigen platformndl is

MARTIN BELESZOL! A

Aki ezzel jatszik, annak nem is érdemes tovabb élnie. Az
‘mér mindent latott, amit videojaték mutathat. Az mér mindent
: magknpo» amit vndao|6iék adhat. Zémm-zimm, méhecske

VOQYO
Mlycmob 26 év utan Gjra megesindlta a tufit. Nagy vagy,
Mester!

50 )) 576 konzol

I i kil
bamulatos. Nehu csclk c:“ok és bcmulom tatott szajjal a hatte-
ret, az egész Ssszképet. Megnéztem plazmén és LCD-n is - oft
is a||ee|005 a torténet. Amit még meg kell emlitenem, az a fel-

16n6 bump-mapping és a latvanyos lukrolodo feliletek megie-
lenése. Sok kovetkez3 generacios jatékot is lattam mar, de ilyet
még oft serln theQTilenl Az effektekrél meg ne is beszehunk
Az egész latvanyvilag nagyon megnyugtatd érzést sugaroz.
Toke'gkes harmo)rl;:u %ralk%ydrk mlr?dzn}?ol kicsit semg toinik
erdltetetinek. Ezt lamnia kell mindenkinek! Remélem mas fej-
lesztsk ezutan elszégyellik magukat, és kapunk még ilyen
mindséget a jévében tobbet.

MUZSIKA

A Dragon Quest VIl eurépai verzisjandl volt utoljéra tapasz-
talhaté, hogy a jaték teljes zenei anyaga szimfonikus. Ezzel
sokkal epikusabb volt maga a jéték is. Most it sincsen méskép-
pen! Minden egyes hang, minden egyes muzsika igazi hang-
szerekkel van megkomponalva — ugye nem kell mondanom,
mennyire igényes is ez. Egyes palyak zenel kicsit kollol melan:

Skt I'(Space
Junk Gu|c|xy), mig muskcr hangulatos, szinte fe"(uvuro muzsi-
ka szél (Battle Rock Galaxy, Gl ghosty Galaxy). Természetesen
ezek mellett az aranyos, fejrazés Mario dallamok is maradtak
{Beach Bowl Galaxy alatt én végig ityaltem). Visszatér pér
kedvenc dallam, mint a Mario 64 bosspalya zene, vagy a
Bros] és Bros 3 témai is. Ami még brutdlis, hogy a Bowser el-
leni harcndl a Final Fantasy VII Sephirothjanak végss kiizdel-
el O Wineed Al Tt el v

eléadott mij szol. Tokéletes ez a szekci6 is Ggy, ahogy van —
nagyban megdobja a jaték amigy sem gyenge hangulatdt.
Koji Kondo (Mario, Starwing, és Zelda jatékok zeneszerzsje)
ismét mesterit alkotott!

2 JATEKOS CO-OP MODOZAT

Lehet ezt mind még tovabb fokozni? Lehet! Kordbban az E3 so-
rén volt par vide, amin egy japan pérocska a Mario Galaxy-
val nyomu| Furcsan is néztem. Nos, tényleg lehet ketten jatsza-
ni, és ez nem is akarmilyen moka! A masodik jatékosnak eleg
[ egy Wiimote a rosszalkodashoz. Neki felodataul adott az
elsé szamd jatékos segitése. A pointerrel gyditheti a kristalyokat,
lefoghatja az ellent, megdllithatia a guruﬁ; platformokat, sét a
he|yes iranyt is murorhcna Ha Icr|c hogy a tars elvétette az ug-
rasf, Sis korng(ljlhaﬂa Nagyon ‘o lehe' eza pluslz egy olyan

P tavol al Ezzel most
blz!os 6 is elboldogul de mondjuk profi ‘GQekosokncl is simén
a n emiatt molt-
kor. (Ezdton készéném a ku|cs|v és a vendéglatast!)
KONKI.UZ]O

Az epilégusban mindent I amit a jatékrol
gondolok, tessék vlsszulopoznl Hét év(!!) munkaja, nem csak
7 sveseknek. A Golaxy egyszerien maga a csics! Ez a pla-
fon! Galaxy mindenek felett! Az év jatéka... mit mondok: AZ
EVTIZED JATEKA! Garantélom, nem fogsz esalédnil

Kenny
peterkern@freemail.hu

SUPER MARIO GALARY
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IMPOSZTOR. MARIO A KIRA

szdveg, akkor még a sima 8 bites NES masina ellen.
Ugyebér mindenki emlskszik o ‘90-es évek eleién futd SE-
GA offenziv lejératé reklémhadjaratéra, amit az akkori legna-
gyobb vetélytarsa ellen zuditott. Ha nincsen meg, kérem, fessék
gépeliek be béarmelyik videoportalon a bekezdést. A mosoly ga-
rantalt! Az id8 kszel 15 évvel késsbb. SEGA belcdkl a ku!cso',

Genes/‘s does what Nintendon’t - hangzott anno a reklam-

4

100 és 400 méteres futas: Nyomd le a B gombot, majd
rajindl mozgasd lefelé a Wiimote-ot. Amint sikeres a kilvés,
mozgasd fel-le felvéliva a Wiimote-Nunchuk pérost, amig a ka-
rod birja. Na nem kis dejavu érzésem volt it Tisztéra, mint a C-
645 Decathlon! Emlékszem ot hugival lenyomtuk az 1500 mé-
teres futast, kszben nem elég, hogy szénné izzadtuk magunkat a
Quickshot Il, alul tapadskorongos joy jobbra-balra réngatasa
kézben, de par ilyen mikrokapesolés dragasag is banta. Nem
mondom, a 400 méferes futasndl itt is meg lehet combosodni.
(Deo haszndlata szigortan ajénlott elstte.)

100x4-es valtofutas: Ugyanez, csak amikor a ,speed locked”
bején, nem mozgatjuk a cuccot, csak a B-vel inditivk a csapatarsat.

110 méteres gatfutas: Lasd feliebb, csak a B gomb lenyo-
masaval ugrélsz az akadélyhoz érkezéskor.

avolugras: Kezdésnél lehetség van felspannolni a kéznsé-
get, amit a Wiimote és Nunchuk tapsszer mozgatasaval tudjuk
S e R e
ede?ccked'“né annak abbahagyasa, és az ugrévonal atlepése
elétt a Wiimote felfelé mozgatésa. Mint minden ugrésndl, 3 pré-
balkozési lehetéség adott.

robbannak a 100-as zsepik. A cég kiszall a b

Ugyanez, csak 3x j6 iddben a Wiimote és

piacrél, ma
mar csak mint szoftvergyartd van jelen. Legnagyobb katarzis: So-
nic jaték GBA-n, Virtua Fighter PS2-6n...

Ujabb helyzetielentés, immaron @ jelenbsl. A SEGA egy olyan
projectet adott ki a Nintendo - és maga Miyamoto — f:?ijgyelele
dlaft, amiben a népszer Sonic univerzum mellett a korabban
gyGldlt veteran ellenfél, Mario barétait vonultatia fel, mint a
2008-as pekingi olimpia sportoldit. Igen, igen. Ezt is megértik. A
SEGA kebalahguréia, mitk Mario el velé fegyver veh. & vol
maga a tokéletes AntiMario. A tiz-viz ellentét. Sonic gyors, min-
dellett sportos alkat, a szine is pontosan ellentéte a vizvezeték
szerels vorss oltozetének. Na, most itt majd lehetsségiink lesz
sszeereszteni Sket — tegyitk hozza, valahol egy dlom valt valéra.
A jatek maga 16 karaktert szerepeltet. Itt van Mario, Wario, Pe-
ach, Yoshi, Bowser, Daisy, Waluigi, Luigi a Nintendo oldalrsl,
mig Sonic, Knuckles, Shadow, Amy, Tails, Dr. Eggman (Dr. Ro-
botnik), Vector, sét még Blaze is a SEGA oldalrél. Mondjuk én
személy szerint hiényoltam Donkey Kongot, akit mondijuk a felejt-
het Sonic Heroes béna krokodilja (Vector) helyett siman berul(
hatiak volna. Ezek mellett a Mii figurak kszil is nevezhetiink, i
akar magunk képmésaval, nefalantén az dltalunk kredlt Solid
Snake-kel, vagy a sajat Mii kényviarambol csemegézve, akar
Mrs. Garrisonnal is ronggya alazhatjuk a standard mezényt.
S e W S e
miniir'ztéE kollekcio, kicsit tartalmasabb forméaban. Most 24 kilon-
boz5 sportég all rendelkezésre, ezek kozil csemegézek egy keveset.

MRARTIN BELESZOL!

Kifejezetten kedves és aranyos partijaték — tobbgyermekes.

nagycsaladoknak, 6vodakba és alsé tagozatos kisiskolasoknak
osztdlykirandulasra idedlis valasztas. Egyedil ongyilkossag.

Nunchuk felvaliva tsrténs mozgatasa.

Kalapécsdobas: Hasonld, mint a Rayman Rabbids-ban latott
tehéndobé mutatvany. Lasszészerien, az A gomb lenyomva tar-
tasa mellett, kérksrés mozgas a Wiimote-tal, és amikor a szém-
lalé 0-ra ér, B gomb lenyomasaval a helyes iranyba valo haijitas.
Szerintem 6 moka.

Gerelyhaijitas: Futas az ismert médon, majd még a vonal elétt
Asb gomb lenyomva fartaséval, és a Wiimote felfelé mozgasaval

lobas.

Magasugras: Taléld ki, nem lesz nehéz (annyit segitek: futas),
majd a jelslt helyen Wiimote felfelé lengetése ismét. A lécmagas-
sag a kereszt iranyaival dllithaté. Minden egyes szintnél 3 probal-
kozési lehetsség van it is.

Trampolin: Na, ezt nagyon csiptem! A Wiimote felfelé lenge-
tése parszor, hogy meglegyen a lendilet, majd ugralas kozben A
és B gomb és a Wiimote kdrkorss mozgatasa. Megielenik a kom-
bindcié, és nekiink sorban le kell uténozni azokat.

Lévészet: B gomb lenyomasa, amikor a sziv kézepén van jelolés,
il ks Al B S agaTE
a repils tanyérok szétlovése, amolyan fénypisztolyos médon.

) A SUNIMET.

vl

T;Ql)'ins 2002

fjaszat: A+B gomb | asa, majd az ijhor meghtzésa (a
keziinkkel, mint az életben), maid o célkereszibecélzasa tgy,
T b M e ] A (e o
interrel fedjék egymast rajta.

Evezés: Szerintem az egyik legjobb az egészben. 3 gombkom-
binécié: Z+B, Z+A és A+B. Amikor kiirc’jﬁ( ezek kozil valame-
lyik, gyorsan beadhni, kézben a Wiimote és Nunchuk egyszerre

(]

Vivas: A Nunchuk analog karjéval mozgas, Wiimote mozga-
tasaval dofés. Ha védekezhi akarsz, A+ Wiimote sziré mozgaté-
sa. Ekkor az ellen is megbénul egy kis idére. L

Pingpong: Hasonls, mint a Wii Sports tenisze, csak jéval
engébb kivitelben. Szervalas Wiimote felfelé mozgésa, maid j6
idsben eliités. Ezutén snnek a bajok. Barmilyen mozgést csi-
nélsz, itt randomra megy az irényzél(. Nem ez az egyeflen prob-
léma, hanem @ jaték is lassan reagdl a kontroller mozgatéséra.
Ez elbénaztak nagyon. A B gomb lenyomasaval erssebb ités le-
hetdsége is adott, mar ha van, aki ezzel pepecsel.

lompalyék: Na ezek a legjobbak! A fent tanultak alkalma-
26sa itt érvényesil a legjobban. Van kézte Mario Kart szer( futs-
verseny, annak minden fegyverarzendliaval.

A jaték tsbbedmagaddal jétszva nem rossz szérakozas, bar
egyedill hamar unalomba fu‘lod, s8t, akkor latszik a legjobban a
kézépszeriisége. Nagyon sok feladat kimeriil a réngatézésban,
s6t a szavatossag se valami nagy. En jél szorakoztam vele, k-
szénheten annak, hogy mindkét vilagot imadom. A grafika is oft
van a toppon. Szépen van animélva minden, és viszonylag poli-
gondosak a karik is. Egy prébat szerintem megeér, féleg ha van
egy Gsszejaré bardti tarsasag. Bér akkor inkabb Rayman és Wa-
rio, meg ez egyiltt az igazi egyveleg...

Kenny
peferkern@freemail.hu

MARIO & SONIC
AT THE OLYMPIC GAMES

SEGA
MAS VERZI0: DS
grafika: jo
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: k&zepes
zene / hang: i[e]
hangulat: jo

1- 4 jatekos, 480p, 16:9, dplii

¥ mario 8s sonic elso kozos kalandja,
szep szines grafika, rengeteg versenyszam
X a legtsbb ugyanolyan seman alapul,
&s nem mindig pontos az iranytas
« 51

o 7 pont
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ar megint egy Wii game, ami ismét
Meg Gjabb minijaték kollekcio. Most a

vidamparki mulatsagok vannak fel-
dolgozva, onnan is a mar szamos amerikai
filmben latott karnevali szérakozés.

Az alaptéma kérilbeliil hasonls, mint az ittho-
ni majalison latottak, avagy a ,bovli cuccért
miianyag halat horgaszok”, & a ,célba l6ni
{gyse lehet pontosan, mert el van dllitva a fegy-
ver” céllovilde. A jatekban egysbként feljesen
szabadon vélaszthatunk, hogy melyik m6||<évu|
is vesztegetjik el az idénket. Osszesen 25 da-
rab minijaték van egyébként. Ezek mindegyikét
lehet négyen egyszerre is ,évezni”. Minden
egyes ,mulatsag” teljesitése utan ajandekiar-
gyat (figurdt, apro bizsut) vagy extra sorsjegyet
kapunk. Az utébbi bevalthaté szamos targyra,
vcE:minf par szolgdltatds is csak a iegyeg fel-
hasznalasaval alkalmazhato. llyen a jés- és a
szerelemteszt masina példaul. Feladatokat fel-
jesiteni gyerekjaték: latszik, hogy a cucc inkabb
a kisebb korosztalynak szél. Az irényités sin-
csen tolbonyolitva. Elég lesz csupan egy Wii-
mote is hozzd. Hogy felsorolas szinfién meg-
emlitsem a kindlatot: kosarlabda, gol#, karika-
dobé verseny, céllsvslde, célba dobas, viz-
agyozés, békaterelgetés, érmehaijitas — széval
széles a repertoar. Mint szamos hasonlo jaték-

an, itt is van teke, ami hasonlé mechcniLévcl
mikodik mint a Wii Sports hasonlé probélko-
zasa. Kiilonbség, hogy a Wiimote itt csak az
eldobas idejét et dolesszigét mar nem.

52 )) 576 konzol

WIIDAMPARK,..
EZ KELL A DOLGOZOKNAK!

A filmekben latott klasszikus erdfitogtatd kala-
pécsos Gtés sem hianyozhat. A Wiimote gyors
rangatésaval feltsltétt csik utén, a B gomgb le-
nyomésévalll) eredményezzik a csopést. Kér,
hogy igy le van egyszerisitve, pedig a le-
hetdség adott volt. Ami nagyon fetszeft a sok
feladat kézot, az az, amikor a fémkarikaval
kell elkeriilni a hailitott elekiromos drét érinté-
6 E5 & Winohe oy messidsad viklss:
zitk, hasonlé csuklomozdulatokkal, mint aho-
gyan az életben is tennénk az adott helyzetben.
Erdemes még megemlitenem a Darts-ot is. A
Wiimote-ot hasonléan fogjuk, mintha a vals-
sagban fognank a nyilakat. Apré finom kis len-
ditéssel pedig megtdriénik maga a dobas.
Osszefoglalva: a Wii kindlatban rengeteg enn-
8 ok obb minfsiaf dtermafee om minfoe
ték-gyijtemény fronton. Szerintem érdemes

szétnézni. Mondjuk apré gyerekek még el is
tudnak vele szorakozni, a végtelenil

Go606L!

TE H*LYE, A PINGPONGBAN NINCS 1S 6oL,

EGYEBKENT IS EN SZERUALOK

L)

Rockstar Games dltal gondozott X360-as

jatek portia. Kicsit furcsa hozés ez egy
olyan kiadétél, akik tsbbnyire az erészakrol hir-
siiltek el, hogy egy pingpong cuccal rukkoltak
elé. A végeredmény azonban nem volt rossz!
Szeretem a sportagat, kivancsian alltam neki a
Wii verzi6 fesztelésének. Emlékszem gyereko-
romban sokat jrtunk ki a Rémai Strandra, ahol
egy ipse olyan szinfen folta, hogy az elmondha-
tatlan. Nem akadt olyan, aki legyézte volna, pe-
dig papuccsal és bundés kenyérrel Gzte a spor-
fot. Azért nem csak kiilss szemléldnkét vagyok
része a mulatsagnak — ksrilbelil évente 2x fel-
allitiuk itthon is az asztalt....

A jéaték nagyvonalakban kéveti az X360-as val-
tozatot. Természetesen a grafika korantsem
olyan pofés, de még igy is szépnek mondhatd.
Valahol a lastgen és kurrensgen kszott mozog.
A karakterek kidol aga rendben van és a

Ez a program a favaly méjusban megielent

; gtelenil egyszerl
felhasznalébarat iranyitas, és a kedves figurak
miatt is. Tébbnyire nekik ajénlom!

Kenny
peferkern@freemail. hu

CARNIUAL GAMES

2K GAMES
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

siralmas
kézepes
siralmas
kézepes
kozepes

grafika
jatszhatosag
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1- 4 jarekos

v 25 minijatek, rengeteg megnyithato targy
X kidolgozatlan grafike, tdl bugyuta
&s tal egyszerd a legtebb feladat

3 pont

fenyeffektek is oft vannak - éppen funkciondlis. A
Wi vélozat erBssége egyébként is az irényitds-
ban fesfesiil meg. Haromtéle metodus adott. Van
egyszer a Wii Sports-szer(i, ahol csupan elég
lesz a Wiimote a bijvészkedéshez. A karakter
automatikusan mozog, nekink feladatunk o
megfelels iddben torténd lendités. Mintha az iitst

nd az ember a kezében, suhint, csavar és le-
csap, pont — mint a valésagban. Nem rossz mo-
ka ez, és tényleg | miksdik a gyakorlatban is.
Annyiban kiforrottabb viszont, hogy a d-pad
iranyzékaval ré tudunk segiteni a csavardsra s,

iletve o B gomb lenyomésaval picit megall

(jra visszakdszonnek (nem egy X360-as have-
rom végta a féldhoz korabban a kontrollerét).
Azaz mégse minden: ami a legnagyobb szivfaj-
dalom, hogy mellézték az online médozatot, ami
a jaték sava-borst hozta. A mésik negativum,
hogy a jatek budget arkategérias volt a Micro-
soft masingjan. It szintén az, de csak amesiban,
nélunk megszokott médon nem... Egyébként
nem rossz stuff, de ennyiért nem ad annyi pluszt,
hogy kiadjunk érte silyos pénzeket.

Kenny
peterkern@freemail. hu

TABLE TENNIS

juk az idst, és specidlis asz-itéseket is kivitelez-

efiink. Az A gomb is haszndlatban van, ez eny-
he atadésndl funkciondl. De ha kicsit tovabb
akarsz menni, akkor dugd Gssze a Nunchuck

ROCKSTAR GAMES

MAS VERZIG: X360
grafika: i=]
jgtszh = e
B e ctoasag: 6
zene / hang: jo
hangulst: i

van arra, hogy a karak-
tert is mi iranyitsuk. Nalam ez az opcié istt be a
legjobban! Majdnem olyan érzés volt, mint a va-
l6s asztalitenisz. J6 muri, nal A harmadik vari-
ans, amikor a labda irdnyzékat tudjuk az Gtés
mellé beléni az analég karral. Ezt annyira nem
alkalmaztam. A program tartalmilag is rendben
van. Megnyithaté i6tzkosok, palyck, kiegésziték
mind megtaldlhatok. A szemét-csalé ellenfelek is

1-2 jatekos

¥ hérom kalénbézo, 6l muksds irsnytas,

nagyszerd zenei alafestés

X online mod hianya

7 pont




tésra és depire hajlamosabba tevss, hideg téli esték sora, me-

lyeket ha olykor egy stresszes nap eléz meg, keresve sem le-
het relaxdlobb jatékot talalni a lenyugvashoz a Nintendo End-
less Oceaniénél. A Japéanban Forever Blue cimmel megjelent
6pusz megdlmodsija az Arika, mely cég szamara nem jelent is-
mereflen terepet az 6cedn remakore hiszen korabban két, az
Endless Oceanra sokban hasonlité stuffot is & kiak PS2-re

Ismer bekaszontott a délutan négykor besstétedds, gubbasz-

rilt itasra. Kisebb kényelmetl csupdn annyit fu-
dok fe"zoznl hogy a térkép nézése soran nincsen sziinet, igy ha
annak sorén nyomkodjuk a remote-on a gomboko' a ramutatds
Uszésirany miatt emberiink 6 angatdzik a vizben.

A hatalmas kneqedesu Manaurai fenger élévilaga tobb mint
300 faijt foglal mag t?on, egylk celunk ezek kulegiorlzalcsu A

|ok' b vizek, ko-
fekok, bonyolult —és

Everblue és Everblue 2 cimen. Ezen cuccok Fogudiumsu sajnos
re sikerilt, ém I k voltak, ha
o|yun produk'umoi eredmenyez'el melyet nekem van szeren-
csém goress ald venni.
A kizérélag Wii-re megjelent Endless Oceanben egy mélyten-
geri bovar nyéri tevékeny napjaiba késtolhatunk bele, aki a fik-
ciondlis Manaurai fengeren kutafia az Scedn elovnlcgor ésazel
siillyedt kincseket. Karakteriinket néhany al ! - né

I
eltérs napszakok an fordulnak elo a Iegulmlunombbuk a csil-
laghalak, lazacok, delfinek, cup’l(, ]lpak tengeri csillagok,
pingvinek, tekndsk, rozmarok, s6t bélndk és még szamos egyél
tengeri dllat. A game-ben klbonkzkozo, |egendeika| ékelt tor-
ténet hanereben Carhenne és titokzatos mulqa all,

le szémos
is kapunk felada-

)e(iui emcllben Igen korcln felszerelesunk részét képezi a viz

nem, bovarruha, frizura — megadasaval krea||u|< meg. B

alati fé ép. Ez az opci6 az Endless Ocean egyik leg-
nagyobb dobasu mivel a fényképezgép egyedululloan részle-
£

kat a Gabbiano nev haié képezi, ahol a pik
az emmlek elolvasasén, a Fe?sierelesunk téroldsan és a fenyke
eldhivasan ol menteni is tudunk, tovabba az idomithatt
relok tréningelésén kiviil online jaték megkezdésére is it van le-
hetéségiink. A barkan talélhatd tarsunk, a tengerkutaté biologus

tesen van k Nem csak a tavolsaggal és a fokusszal fu-
dunk varidlni, Je a lencsenyiléssal . A képeket a hajén hiviok
el6, és 40 darabot tudunk tarolni az albumban — bar ezeket saj-
na onlme nem kuldozgerhenuk tovabb bardtainknak, mégis sze-

Catherine is; elsé merilésiinkkor az & segitségével tanuljuk meg
az alapdolgokat, a jaték tovabbi részében pedig utasitasokat és

tandcsokat ad Egyebken' minden va|aslfas k.zurolag rajfunk
g

itt is ked-
inkkal, mielétt bele-

molik, azaz a |

alapi
foalalk | F

viinkre
vagnank a soron kévetkez6 feluJavbu
Az Endless Ocean irényitasa egyszer és tokélefesen idomul a
Wi ben re]lo egyedn kepesseg ez. Csupﬂ a remote-ra van
i Az (s26s irényét ré ssal jeloliik ki, a B-vel tem-
poézunk. Az élslenyekkel vald interakciora az A szolgal ad-pad-
dal pedig a kénnyen éiléthat6 menit hiviuk elé. Az 1-es gomb a
térkép, a minusszal é ésa plusszal pedlg zoomolni mdunk Azegész
iranyitas rendkivil f és gyorsan ke-

MARTIN BELESZOL!

Az emberi aggyal szinte Fe]foghovmlan hatalmas 6cedn-
Ssanya most széttarja karjait, és visszafogadja emberfiait-
emberlanymt az élet bolessjébe egy felejthetetlen latogatas
erejéig, hogy megismerkedhessiink azon gyermekeivel, okik
a idétlen-idsk éta, a mai napig vele, benne, belsle élnek.

egy jol sikerilt kompozicié. E
mus)T< alapfeladat, umnkor u;%!e?z Ie0 kell elvinniink bovarks

ni a fenger dltaluk kivélasztott helyszinére, és gy vélasztott fu|r
megmutatni nekik. A feladatok feljesitéséért ¢j ruhadarabokat,
frizurakat,  vogy he husznos felszerelesekev kupunk |ula|mu|

e i

csodalatos laivanyvilag, Habar a viz felefi grafika elnagyolt [pn
statikus u||ol<epef nézhefiink, amikor utazunk a hajéval vagy a
fedélzeten leilliink nézelédni, pedig béven lenne itt is mit éttatni),
a viz latti élévilag dbrazolésa szinte fokeletesen olyan, amilyet
bérmely természeffilmben léthat az ember. Ennek kévetkeztében
nagyon élefszer(; élmény a Végfelen Ocedn kindlta bovérkodas;

TRAINING.

Give nshuctions or"GO"sign Je

o

én szinte meg is rémiltem, amikor porélycapakkal, nagy réjakkal
és egyéb ijeszts lenyekkel futottam Gssze, nem beszélve a mély és
sofét tengerarokba valé leereszkedés soran hirtelen elsting, ha-
talmas ambras cetrs| ~ mely egyébként a legenda szerint az odo-
|en' reﬂozo bcrlanq belurc\‘cw &rzi. Hasonloan lélegzetelallitoak o
allo grotiak, a torténelem elsti korokban élt
allatok genncmumdvunym vagy az elsillyedt templomromok.

A j@ték zenei oldala is minden igényt kleLglf nyitanynak oft van
nekiink Hayley Westenra Prayer cimi alkotasa, mely kitinGen il-
lik a vélasztott téméhoz. A holgyts tovabbi szémok is visszaké-
szonnek a késsbbiekben, de ha netan tudunk jobbat, lehetssé-
giink van sajat MP3-as kollekcionkat hallgatni aték kézben az
SD kartyarol. A tobbi hangulatfokozé futam is tokéletesen teljesit:
habar a game-ben sem meghalni nem tudunk, sem harcolnunk
nem kell, egy- -egy sdtét helyre jutva vagy ijeszt6 allatot meglétva
frankén k, héla az ekkor f Jls baljés zenének.

Szivem szerint MINDEN Wii tulajnak ajénlaném az Endless
Oceant, hiszen a mas platformokra nem elérhets, pératlan él-
e et Niieoels e el IS U
donségait. Persze biztosan nem jon be mindenkinek, de ha tehe-
ted, ui neki eg eselyl, egyébkent valami igazén l(ulcnleges fog
kimaradni az életed|

Petonia
petunia@lombraider.hu

ENDLESS OCEAN

NINTENDO / ARIKA
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: i[e]
kivalo
szavatossag: O
kiva
kivalo

jatszhatosag:

zene / hang:
hangulat:

1 jatekos (2 online),
480p, 16:9, mp3/sd kartya

v egyeduilalls témavalasztas
remek megvalositasban
X a viz feletti grafika kevésse kidolgozott,
az allatok idomitasa tal egyszerd

8.5 pont
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HA NAGY LESZEK,

R‘ISE orA NINJA: ]

fa refte esben Konohagakure falujét. A démon olyan

ers volt, hogy egyetlen farkénak suhintéséval hegye-
ket tudott eltiintetni, vagy szokéart eléidézni. A szérny rengele7
embert mészérolt le, mig a Negyedik hokagenak, sajdt életét fel
Gldozvar sikerdilt elzémia &t sajat Gjszilott fia, Uzumaki Naruto
festébe. Az én testembe! A falu mmdezze/ tisztaban volt, ezért
egész gyerekk  é Gnnyal telt. Sosem ér-
teftem az okd, de most mér tucom it holl oo, Egyszer meg-
latictok, mindenki ismerni fogja a nevemet, és én leszek a legna-

b ke i o ho v s ot

HIPP-HOPP, JON VUK

Hénapokkal ezelétt, amikor még csak videsk szirsdtek ki a ké-
52018 0] Noru!o jatekbol, mar akkor sokan felkaptuk a fejiinket.

7 2 éwvel ezelétt a Kilencfarkd Rékadémon (Kyuubi) tartot-

Frissnek, lenyGgszsen dinamikusnak hatott az egész, és egyedi-
nek. Mcrpeg[g mostanség elég ritkan fordul el8, hogy az ember
ezen dolgokat kapja vissza egy videojatékiol. A game azéta be-
futott tesztelésre, s minekutan mar az elsd percben sikerillt elvara-
zsolnia, meghiviam az 576 dllando ,hazi” szakértsiét, Masat,
mert kivancsi voltam, ho?)y vajon egy megszallott Nlarulo m|ongo

NINJA LESZEK!

rengeteg olyan elemet tartalmaz, melyek lattén, ha igazén foge-
kony vagy erre, srosmmel fogsz & elkla?;onl végre /a/e%«)f letok!
Egy Naruto fannak valésagos csapast jelenthet, amikor a sze-
rep 6k elgszor megszolulnak angolul. Szerencsére a japén hang-
sav mindenki szaméra ingyenesen letslthets (Markerpk:ce meni-
pont), aki rendelkezik Xbox Live eléréssel. Ez igazan kedves volt
gesztus az UBI-ol, készonjik!

DATTEBAYO!
Enlskezek még Leof Vilage rs? Az egész viros!, gy ohogy
van | &L | Csak g{at |ehev

| 6
eligheni, oo s ko?u cuccokat Az e forckelek, em-
berek k, lanyok a kis k
héztetsn munl(osok dolguznuk Kezdésnek mindjart segnhefsz kl-
nyitni @ Ramen Shop tulajdonosanak iizletét — ezutan béarmikor
degeszre tsmheted magad kedvenc eledeleddel! Az arusoknak
Leaf Village-ben egyébként igy latszik, nem megy valami jel,
ugyanis mindnek mi segitink kinyitni.

Ajatek egyik célia, hogy Leaf Village sszes lakosanak a szim-
patiaiat elnyequk Ezt jelképezik a mosolygé arcok, melyekb
mindig tudhatjuk, hogy vulclE barétsagos hozzank vagy sem. Az
Y-nal ezt a mosolym lat” kérhetjiik le, mely még plusz titkokat is
rejteget. Nemesak a kézérzefiinket javitia, ha jéba vagyunk velik,
de gyakorlati haszna is van. Sokszor adédik olyan helyzet, mikor
valakit meg kel keresniink a vérosban, ilyenkor csak az & se-
gitskészségukre hagyatkozhatunk.

A torténet oft veszi kezdetét, hogy Mizuki megbiz minket
szem |e|(ercs e”oEcsuvd Ne levesszsn meg senkit a |u|ek kez e

szemével is ugyanolyan betaldlés a cuce, mint eg,
deo|alel<osevar Hogy miért pont Xbox 360-ra jelent meg, me|
tudvalevsleg csifosan szerepel Japanban? Emiatt f6jsn az okoso{
feje. A lenyeg, hogy az anyag egyeldre csak a 360-asok szama-
ra elérhets.

A Naruto: Rise Of A Ninja teljesen az eredeti sorozat nyo-
man halad, olyunnylro hogy a hattérben Folyamolosun peregnek
a be|u0szaso Int6 jopofa or{e' hogy az elején még lehajtott fejjel
készalunk az embenomegben kessbb pecllg mar elére ksszon-
nek nekiink. A jaték soran nem ez lesz az egyeflen jopofasag,

b kelléen k - bar i igazén nehéz
sose lesz. Révidesen raébrediink a benniink lakozo erére, amikor
mesterinke, Irukét kell kimenteniink oz Grulé Mizuki karmaibal.
Rogvest sor keril tehét az els3 harcra, De hogyan gydzzik le &t,
bt e rinict Kepestink Snest A vEloss o fkercandl meatonul
Shadow Clone Jutsu technika. Tedd &ssze a két kezed (bal ra-
vasz), és az analég karokkal imitald a jaték dltal elmutogatott ki-
vant vjjtartast. Ez a technika lesz eztén az egyik legfébb fegyve-
red; harc kézben, varosban, erdészélen, barhol bevetheted, le-
zért Ssvényeket, koveket robbaniva ki k|cn|c1|d segitségével.
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A jatek rendkiviil jol kndolgozoﬁ rendszerre gylria éssze a kilon-
lsnisps bl il tiid ot oo
méket, hogy fejleszthess képességeiden. Teljesits egy kildetést, és
szerezz8] franing ponfokat. A pénzbél vegyél ert és elelmi-
szert. A training pontokat hasznald el 6j kombok és technikak meg-
fanulgséra. A Naruto elé ne tgy il le diszan, hogy kizérclog a
szlori részre koncentrdlsz — igy nehezebb is lesz, és Lleokkom é-
vezeet ny(it. Ehelyett haszndld ki a jéték adta lehetéségeket. Szal-
lits rament (Lcl|c) hazhoz! Bujécskazz Kohohamaruval! Vegyél részt

téversenyenl Kiizdj meg Sakuraval és Sasukévell Csomé minden,
amirsl kar |enne |emcro m Aml meg nagyszer, a szereplok jelle-
me tikél sordn.

KULDETESEK

Oke, vegyuk &t az egészet. A sensei-ek a mestereid. Ok segite:
nek a ninjava vélasban, 6k faritanck meg a kilénbsz technitck.
ra, és & dltaluk bonyo|od||< tovabb a torténet. Iruka, Kakashi,
maid Jiraiya is megjelenik és tovabb bévifik képességeid sordt,
amihez training pontokra van szikség:

m anndl magasabb szinti technikak sajatithatok el a segiltsege
vel  ezeket mestereidnél tudod fefleszteni. A jutsuk

résa nylnc az egésznek, ez még varlc\odwk az |rc:nyvc|lcso|<l<c|
anikrs sz o gyokroe felbukkons csopdak micit, Not

kilonleges idézitést |genye| és csak akkor on ssze, “ha epp a
csik befeltéig tartod lenyomva a bal ravaszt. Ha nem jon
ssze...nos, ezt majd ti meglatiatok.

Amikor harcokra keriil sor, minden a kombok és jutsuk megfe-
lels hasznalatan molik. Megsorozod ellenfeledet, mire az a fold-
re keril, te pedig eléhizod kalapbdl a Shadow Clone technikat,
amivel még par ket versz ré. A Shudow Clene Qumcdcs sorén
Naruto | tamad: a el
nyomnod, kilénben a tamadas eluszoﬂ Ugycmez idtszodik le, ha
az ellenfél jutsuzik, csak oft evidens modon nel unL védekezniink
kell. Eleg rohudr do‘og levédekezni az ellenfél tomadasat, de vé-
giil is ez csak egy lehetdség. Hasznos mozdulat még a blokk (B),
melyet jol idézitve az eNen?e| mégeé teleportélhatsz — egy fadara-
bot hatrahagyva magad utén. Az ellenfelek nemritkan varatlanul,
o semmibdl lbuklanic ok mog mirkel, s ik vire
arajuk jellemzé ikakat, tetszetds beja e%(
sérefében. A harci képessé eld erésitésében a scrollok is segite-
nek melyekbol négy féle lehet nalad utad sorén.

A jatekban clupveooen vannak tdrténet szerinti kildeféseink (Nin-
jo Missions), és egyéb, testre szabot feladatok, melyekl(el avéros-
Lc lakéi biznak meg minket (Social Quests). A megbizatasok egy
része vagy kozveflenil 16lik érhetok el (narancssarga tekercs),
vagy a hokagéhoz, a falu eléljarojahoz fuinak be. Hozza barmi-
kor elnézhetiink, ha kedviink tartja (a mikiegér alako épilet - lasd
terkép). A kezdei egyszer(i megbizasok persze kitartd nyafoga-
i 676 Ssssstufubbelc helszabbek iinel sl s
mosan pedig a ninja képzésben is yre nagyo bbokat lepiink.

A kildetésck slroholoteval iobb & iobb terdliek nyiinck
meg eldttink, melyek javarészt egyformak, am ezt némikepp fe-
ledteti a meseszép, és rendkiviil atmoszférikus kornyezet.

CHAKRA, JUTSU,
NINJA TECHNIKAK
A ninja technikak elvégzéséhez chakra kell. Mit sem érsz a jut-
suiddal, ha nincs hozza elegends chakrad. A chakra egyfajta
spmfuclls erd, ennek segitségével képes a ninja a technikait alkal-
mazni, ha azt megfeleléen koncentralia. Minél magasabb a chak-

MARTIN BELESZOL!

Minden esefleges hibajaval egyitt ez az eddigi Iegiobb
Naruto jéték, sét az egyik legjobban sikerillt anime feldol-

gozas is, amely végre nem csak nevében, meg a felvonulta-

tott karakterek tekintetében all kozel az animéhez, hanem
hangulataban is. Komisz, pajkos, jopofa, porgss game —
pont olyan muguvu| ragudo mint a rajzfilm. Fiataloknak és
orokifiaknak simén ajanlom.

szuper, a kombok m\ndegylke loke|elesen ki-
bt 6 és hasznalhats, és ul(ur atis cso

gyon nagy!

Vizen jaras: Szintén Chakra Concentrationt igényls mivelet,
de csak Lesobb tanulod meg. A vizen lépdelve a ket ravasszal
tudsz egyensilyozni, ameddig a chakrad fart.

NINJA LETTEM!

Ezernyi dolog van még, amirél nem tudtunk szét ejteni, de egy
biskos: az uebl ik syl Iogerectb crime Gdokgosttral
van 455. A grafika Kival, de nesi onmyira lechnika érislembsn,
hanem stilusct tekintve. Rcudcskepp az animébd| ismerés dalla-
mok csendlnek | mindentt, melyek akkor is simogatoak a fil
szémara, ha még sosem hallottad Gket. Az, hogy X360-ra j6H,
csak tovabb noveli értékét, hiszen ezen a plmformon eddig nem
sok ilyen {6tékkal tollkozhattunk. Mondjok az feny, hogy nem
fogsz vele honapokon keresztiil jatszani, de kimaradni is nagy
kar lenne belsle.

Azt viszont sajnaltuk, hogy a torténet szinte reuesen varatlanul ért
véget, szivesen ok voho még. Ez tehdt Gnmagaban csok a

Az viszont lehangols, hogy ketféle ellenségi ’0c-
lalkozunk utunk sorén: kozonse jes U'ono||o|<ko| vugy ninjakkal. A
torténetben persze az ummebo?:smen arcok is feltinnek.

A fobb torténeti szalak lezérasaként egy memoclippel gazdag-
szol. A memochp’)ek visszaemlékezések, melyek erdt cdnak ato-
vébbi harcra. k indig elhalélozaskor keril sor,
ekkor a memoclip idstartaménak meg?e&e’o ideig 90|Ihenu|< vissza
az éleferdnket és chakrankat (nyomni kell a gomho' mint allat).
Akkor sincs nagy gond, ha kifogytunk az emlékekbd, egy ids
utén a jatéek ugyanis automatikusan felajanlja, hog; frissifi @ ne-
moclippeket. Véglegesen meghalni a jaték sorén tulajdonképpen
nem is lehet.

EGY NINJA HETKOZNAPJAI

A Naruto sorozat szémos kivalé étlet megvalésitéséra adott le-
hetéséget a készitéknek, mellyel szerencsére éltek is. Lassunk pa-
rat ezek kdzil.

Sexy Jutsu: A sorozat kedveli szamara nem lehet ismeretlen
aSexy Jutsu technika, mellyel egy bombazo kilsejét vesszik fel...
mar ha sikeril. Nosza, egyengessitk a varoska lakéinak szerelmi
életét! Akinek a feje folot szivelkelt latunk, arra nyomjunk egy
Sexy Jutsu-t, és emberiink maris mentheteflenil vergédik a foldan.

Falmaszas: Barmely egyenes felilleten folmaszhatsz, ha birtoka-
ban vagy a Chakra Concentrationnek. A jobb als6 sorokbcm latsz
egy l(ls%“(orf Ggy kell igyeskedni az A gomb |-
gyorsabban vagy lassabban -, hogy azon o el maradjunk.

Lombugras: Az erdoben eg?/ mmc Oermeszefesen nem a fol-
dton, hanem a fak | kedik. Ahol

kozepes felé tenddl, azonban oft van még egy cso-
mé lehetdség, melyek mind haifiék az embert, valamint a feliesen
kilonallo Fight Mode, mely akar egy ndllé verekedss |uﬁeL|<enr
is megallna a helyét.

A Narutét nagyon ksnny(i megszeretni, de nagyon knnyf le-
hurrogni is. Dénisd el, melyik oldalon allsz. Naruto fanoknak ks-
telezs, és mindenki masnak is, aki egy igazan szines, véltozatos,
eredeti jatékra vagyik.

Kobe és Masa

NARUTO: RISE OF A NINJA

UBISOFT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivalo
jatszhatosag:  kivalo
szavatossag o
zene / hang: jo
hangulat: kivala

1- 2 jatekos, online, 720p

v a hangulat, a jatékrendszer,
a rajzfilmes kozeg — minden
X az anime ismerete nélkdl kicsit zagyva, nem tdl
valtozatos ellenfelek, lehetne hosszabb a sztori

Vulrnyomokul latsz, a lerkepen pedlg szaggatot vonalat, oft al-
mazz Chakra Concentrationt, és maris hlpersebesseggel
tudsz kézlekedni o lombok kazstt. A 6 pillanatban itemezett ug-

o 8.5 pont J
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3D ULTRA MINIGOLF ADVENTURES

Spofa minigolf jatek a Wanako Studios-6l (Assault Heroes), melyben 36 egyedi palyan at
golfozhatunk a leginkabb Disney figurakra hajazé rajzfilmes szereplokkel. A hangsoly
ike sem holmi realisztikus szimulécion van, hanem a szérak ason, egy kdnnyed
iranyitast vicces minigolfban, ahol a lehets legfurabb palyakkal fogunk talélkozni. A demé-
ban pl. kiprébalhaté egy icipici (par méteres amérsid) bolyg, ahol ha 1ol erésen léviink, az
Grben landol a labdénk. A pontos lovések kivitelezésére ket féle iranyitast is valaszthatunk,
mind a ketts kitéin5. Tény, hogy 800 pontért kissé draga, de a 36 helyszin, valamint a palya-
szerkeszt3 single modban is leksinek egy darabig, de emellett oft van még a multiplay mod,
raadasul online is. Utobbi még viccese?i a kilénbsz3 power-upok egymds elleni bevetésével.
Karaktereinket valamint labdainkat tbbféle ruhaban/mintazatban is vélaszthatjuk.

AEGIS WING

g ngyenesl) 2D-s shooter a Carbonated Games-3] {Hexic, Uno] a Gradius vagy lkaruga
“mintéjéra. A kooperativ médban 4-en is jatszhaté Girhajos [svsldében oldalra scrollozva
haladunk elére kitérve a temérdek akna és ellenséges lovedék elél. Alapfegyvereinken tol ren-
delkezéseinkre élinak extra specidlis power-upok is. Habar iranyitasra konnyed, jatékmenetre
valahogy mégsem hagy mély nyomokat. Ugyanez igaz a rcﬁ(éru is, hiszen hiaba akadés-
mentes és korrekt technikailag (fleg ami a 3D-s hatteret iﬂeli), hosszitavon valahogy mégis
kissé sziirke és egyhan$l'1 hatast kelt. Az ellenfelek sem tol valtozatosak, ha pedig valaki iga-
zén komol kiveselkedik, alig egy, legfeliebb két 6ra éra alatt legyirheti a & szintet és a
Icizben folbuklcn 4 boss, Keopbar: Bssrakipesoladhatunk tarsainkinl. cldk gy 360 fokos
sz8gben képesek tiizelni, mikézben az egész bandat egyetlen jatékos iranyitia. Nem rossz, de
nem is kiemelkeds darab, ellenben mégiscsak ingyen van, és mér az online koop miatt is meg-
ér egy probat.

ALIEN HOMINID HD

E?gy kellemes ismer6s az elézs generaciobol. A poénos oldalra scrollozés 2D-s shooterben
= egy vérszomjas kis foldankivilit iranyithatunk, akinek az FBI ellopta az Grhajojat, mi pedig
16 szinten at kiizdhetiink meg a visszaszerzéséért, ahol tobbek kozott FBI és KGB iigynskok,
valamint veszedelmes robotok egész hada dll az utunkba. Az ugrabugrén és l6véldszésen tol
szémos specidlis poénos tmadas is ésiinkre dll, pl. beszallhatunk kocsikba, leharap-
hu'il:l( oz ellenség fejét, vagy o h‘illd dla ':il'livcll I' a k a mlélybe,az gy skoket. Az AH

egy g d pp a a kifi It ref-
lex. A sfilusos karakterek és palyak 6l passzolnak a jéiék eszement jellegéhez, a 720p pedig
kifejezetten jét tesz a szép szines grafikénak. A sztori médon tol tucatnyi jépofa 2D-s minija-
tékkal is megkinalnak minket. 800 pont kifejezetten kellemes ér ezért a kdtelezé darabeért, leg-
alabbis a sefgus rajongdi széméara mindenképpen.

BAND OF BUGS

Nc erre sem kellett sokat varni, az Outpost Kaloki X éta elkezdtek szivarogni a tartalma-
sabb stratégiai arkadjatékok is Live-on. A Band of Bugs ezen jatékok listéjat béviti, ahol
Maalnak, egy boldogtalan bogarnak a bérébe bujhatunk, aki beallt a kirdlyi hadseregbe, leg-
fobb célija pedig, hogy megmentse a kiralynét. A bogarak csatéja egy tablas mezén zajlik né-
vények és sziklak kozepette, ahol kilonbozé kepessegi h kkal taktikazhatunk, hogy ki
hényat lépjen, kit tamadjon meg, vagy milyen specialis miveletet hajtson végre (pl. gyogyitas).
A hangulatrd| pedig tabbek kézott az érdekes sztori, és a muris szerepldk kommentarjai gon-
doskognuk, A b tartalomért pedig nem csak a sztori méd, hanem az online multi is felelss,
valamint szémos alternativ kildetés, a palyaszerkesztrsl nem is beszélve. Jopofa, am kissé

yszer( takfikai stratégia a Ninjabee-td| (Outpost Kaloki X, Cloning Clyde), mely igen hamar
elnyerte a tefszésemet, 800 pontért pedig erésen ajanlott vételnek tartom.

Krisz
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1843-ban jérunk, az
Edokorszak végén, tiz

évvel azelétt, hogy Perry
kapitany fekete hajéi
megjelennek Japan partjaindl,
Edot (késébbi nevén Tokid)
természetfeletti viligbdl érkezd
szornyek timadjik. Az Ayashik,
kiilonleges képességeikkel
hivatottak megvédeni az orszdgot a
betolakodoktdl. Egy furcsa, néha
nem teljesen evildgi, de mégis
nagyon emberi torténet.

akcio

yakashi Ayashi

ulonos torténetek a Tenpou-korbdl

romantika
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rédéric-Francois Chopin 1810. marcius elsején szilefett Len-
gyelorszagban. A mar kisgyermekként kivételes tehetségtinek
mondott C%vopin élete legalabb annyira nem mindennapi, sét
ik i Ggos, mint ire egyet kell értentink ab-
ban, hogy & minden idsk egyik legfantaszfikusabb Klasszikus ze-
neszerzdje, akit nemes egyszer(iséggel a zong il 4
raként art szémon az utdkor. Elemi erej, utanozhatatlan, hihetet-
srzelmeket kivalts, legfoks 4

1849. oktober 16. 22:48 perc. Parizs, Franciaorszag, Vendom
tér. Viharos, szakadé esés éjszaka van. A nagybeteg Frédéric-
Francois Chopin haldlos agyén fekszik. Ez a jaték, az Eternal
Sonata, Chopin utolsé élma...

lenil mely , g
ményei mindegyikében fellehetsk a lengyel népzene sajatossa
Chopin kézvetleniil az 1830-as Varsdi felkelés elétt hagyja el Len-
gyelorszagot, Ausztrigba, majd Périzsba kaliszik, és ahogy leg-
jobb bardtai mondték réla, inkabb a zene erejével harcol hazéja-
ért, mint fegyverrel. A sors kegyeflen fintora, L az erds, szar-
nyalé, csapongs lelki zeneszerzétd! fizikalisan elvette azt, amibs
dessrrainhatiee i e ARy el
egész életét megkeseriti. Szerelmi élefe legalabb annyira dramai,
mint a sorsa: Parizsban megismerkedik a kor egyik tinnepelt ro-
mantikus iréndjével, a George Sand élnéven puzmlé Aurore Du-
devanttal. A meglehetésen maszkulin, sokakat gyakran megbot-
rankoztatva nadrégot visels, férfiak jelenlétében szivarozé halgy
és a muzsikus kdzott igazi langolé szerelem:bontakozik ki: a ng,
addigi énjét meghuzuj;ioha még arra is hajlandd, hogy Mallorca,
az ,8rok napfény” szigetére kaltozzon Chopinnel, betegségét eny-
hitends, apolni, gondoskodni réla. Hidba.

st POLKA
irt szerze- ~ Nem mondhatom, hogy diskélunk a japan stilusd, X360-ra ké-
i, szilt RPG jatékokb Eﬁben a pillanatban — ha memériam nem

csal - mindssze a Blue Dmgo;\ az, ami a JRPG felé kacsintga-
16 gamerek éhségét csillapitia — és hét az az igazség, h
mindannyian tudjuk, a Blue Dragonnal igazan ]é?lukni nem le-
het. Sokaknal, akik epedve vértak és megvasaroltak, a remény
ugyan diadalmaskodott a tapasztalés felett, de a veteran erpé-
gések tudtak — ez game maximum izletes eldétel, de semmikep-
pen sem féfogas. Adta magat tehat, h‘?y minden szempar a
Bandai Namco kévetkezd X360 JRPG dobéséra, a Japénbs

perce — és ha lehetsségem lenne arra, hogy ne csak szavakkal,
de hanggal is &t tudjam nektek adni azt, hogy milyen ez a ga-
me, egyszeriien csak bejétszanam ezt a zenét; fi pedig, ha elég
érzékeny lelkek vagyok, a legelemibb emberi érzelmekkel meg-
éldva (mely csak néha aldas, néha teher), egybsl, mindenfeé?
magyarézat nélkil tudndtok a vélaszt.
Alz E'em?ll Sonata egy rc:rnanlilkus JRIPG, Osslzességében vizs-
gélva, gat, q
nézve falén ez a legjobb sz6 ra. Nézzétek meg ezeket a képeket,
amiket igyek ! & al i, hogy minél kife-
jez6bbek legyenek: hat nem a régi, klasszikus Disney raijzfilmek
~ a Hamupipéke, a Hofehérke — béjos szépsége, patyolattiszta-
saga koszon vissza? Meseszép, artatlan karakterek, habos-ba-
s-fodros rokoko dltozekek, léleknyugtaté viragos mezsk, élet-
tel, apré cuki dllatokkal teli zsldells erdék, a szivarvany minden
?myu|ak|i'. felvonulfa!él, pezsgd, ragyogd vérosok... de még a

Trusty Bell, Japanon kivil Eternal Sonata néven megielent prog-
ramra szegezédjon.

Az Eternal Sonata - ha fbgflmcﬂ]alok igy — a ,Chopin-jelen-
ség” koré épitkezik. Szandekosan haszndlom ezt a furcsa kife-
jezést. Most, amikor ezt  fesztet irom, a hangszérokbél a jatek
eredefi japan weboldalén hallhaté gysnysriiségesen szomord,

le mégis felemels zongoramuzsika szél, immaron legalabb 30

zugok, a iltebb ellenfelek sem sugallnak
direkiben félelmet, maximum utalnak ré: - valéban dlomszerd, le-
begd utazasban lesz része annak, aki tgy dént, végighallgatia
az Orok Szondtdt. A zene pedig... nos, az parjat reiiiléan sziv-
szoritd, maga az angyalok zenéje. Valami olyan adalék, amird|
beszélni nem lehet érdemben, amit sz6 nem tud leirni.
A torténet szivbemarkol képpel indit. Polka, egy béios fiatal
lanyka leveti magét egy szakadékba azért, hogy élete feldldo-
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mentsen. Ez a fragikus felvezetés maris meg-
szomorkés alaphangulatét.

ALLEGRETTO / BEAT

Polka, a kis viragporarus lany haldlos beteg. Képes arra, hogy
magiat hasznaljon, masokon segitsen, masokat meggyo-
gyitson. Ez betegség lr:gzme"ékhak’:su, Az emberek félnek fdle,
&s ez a teher szinte elemészfi. Révidesen azonban talélkozik
Chopinnel, és megtudja, az egész élete, az egész vilag, amiben
felnGtt, csak egy dlom — a muzsikus alma. Elhatérozza tehat,
hogy nem szenved tovabb: kis falujabél Chopin oldalan elindul
a nagyvilagba, kihasznélva hétralev rovid idejét, segitve a ra-
szorulokat, raadasul az uralkodét is meg kivanja gydzni arrél,
hogy a lassan divatiamolt viragpor is legalabb olyan fontos
gydgyszer, mint az egyre divatosabb asvanypor.

Allegretio és Beat utcagyerekek. Tolvajok. Rendszeresen kenye-
ret lopn 1zért, hogy a vérosuk alatt fekvs csatornarendszer-
ben éls kalyksk ne éﬁezzenek, Mert a kenyér draga. De nem
azért, mert a boltos mohé lenne... hisz & meg a magas adék
stjtiak. A fick ogy dontenek, elmennek a féva hogy el-

at o, it roika
1187/ 11}7%%,; 1100/ 1100
s —

lekkildetésekkel bibelsdnad, rejtett dolgokat keresgélned. Nem
kell hossz( érakon ét tépolnod — elég, ha levered azokat az el-
lenfeleket, akik elétted vannak, az utadban dllnak —, szémtalan
harcot megvivnod, és meghalni is csak egy-két bossharcnal
fogsz, féleg a jaték elején.

A harcok ebben a programban nem mésok, mint aprébb inter-
mezzok a torténetben. Egy hiheteflenil gysnysri tériénetben.

JAZZ / CLAVES

A harci rendszer is ehhez mérten egyszer(. Egy akcié-orientdlt,
valés idejii rendszert képzelietek el, ahol van egy gomb a tam-
adasra, egy a speckéra, egy meg a targyhaszndlatra. Amikor
rad keril a sor, réversz egyet a monsztéra, vagy ralész, esetl
révarazsolsz, ha kell gyégyitod magad, gysgyited a tarsad,
vagy bekapsz egy energiaitalt. Nem, nem én vagyok a feliletes
- ez ennyi. A karakterfejlédéssel egyitt jar néhany karakferspe-
cifikus tamadas/varazslat kifejlodése, ezeket lehet cserélgetni

SALSA / MARCH

A Eternal Sonata grafikéja hihetetlen, szemet gysnysrkadtets
minden apré eleme, minden részlete. Tiszta, c‘:rraﬁZn nom, kel-
lemes, mives, konnyfakaszt6. Tokéletes, hihetetlen, varazslatos,
mint egy Chopin zenemd. Jatszhatésaga j6, cpréb‘: kellemetlen-
ségekkel. Szavatossaga linearitésa ellenére (3-4 aprobb mellék-
feladat, plusz egy , targycserélgetds” opcis, amely vé%igkéveti a
teljes jatékot) abszolit jo, korilbelil 25 ora. Zenéje, hanghatd-
sai messze a legjobbak, amit hossz( évek éta hallottam. Hangu-
lata vitan felil kivalo.

Ez a jaték az érzelmek felél ére, a -
ra hivatott - kezeljétek hat ennek fényében. Végig dihuric ahar-
ménia, a ég, a ko Iség — még a legnet b pilla-
natokban is. Néha felemels, néha lesiitd, és az benne a hihefet-
len, hogy egyszerl, mégis a vilag legkomplikaltabb, 6rok kérdé-
seit (eszegetﬁ mondanivaléja van, rémisztéen modern, mai

blémakkal. Tolvaje oz, aki sziksghal lop? Kapzsi-e o ke-

személyenként kettdt.
Ami Ujdonsdg, vagy érdekesség, az a feny/amyék hatas. A
8kan mindig vannak fényes és aryékos helyek, a sze-

mondiék az uralkodénak, mité| szenved a nép.

VIOLA / FALSETTO
Eddig, ezek alapjan azt hiszem, egyetérthetiink abban, he
i al Ip|un izt hiszem, eg( efink abban, o‘ﬂz

egy mesteri, érzelemdos alaphelyzettel allunk szemben. Neézz
hogyan sikerilt funa|ommarmegﬁ|teni a brilians koritést.

JRPG. Sok, killonbszé tulajdonsaggal felvértezett szerepls,
fegyverek szézai, fel: lések ezrei, amlathatatlan targy,
varazslatok, magidk, fejlesztési, kombinalési lehetsségek tucat-
jai, mellekildetések — a Final Fatasy széria éta tudjuk, mik egy
igazi mély JRPG alapismérvei. Mi van meg ezekbd| az Eternal
Sonata-ban?

Mennyire érdekes dolog ez, még mondtam is korabban — oz élet
Chopinnek tehetségbs| béven adott, am az egészségétdl, a hosszo
élettd] megfosztotta. Es még igy is Srokre beirta magét a zenemi-
vészet nagykdnyvébe. Nos, vgtzhol, jondolom, nem fudatosan t5-
rekedtek erre a készitsk — bar ki tudja? -, de a jaték is hasonlo
nyomvonalon halad, azaz a mesteri kérités mellé Life‘ezenen light
e leen tul o b ook Besse et Vit

Az Eternal Sonata ugyanis egy eszményi szép, linedris zongo-
radarab — mint egy kotta —, amit lejétszol, de improvizdlasra,
mellékutakra nem ad lehetsséget. Egy kifeszitett zongorahtr —
nylegyenes, mufaia az irényt. Ez van, mondjuk ki: ez a jiték
nem a hardcore RPG-s réf dé igényeinek kiszolgald

reploknek pedig vannak fény/arnyék specksik. Allj be egy fé-
nyes pontra, gygyitasz. Menj Gt egy amyékosra, idézz meteort
= ugyunazza?z; jombbal. Egyszer(i, ksnnyen alkalmazhaté.

Azt mondtam akcié-orientalt — nem véletlenil. A monsztak él-
taldban fol, dlioztatik helyiket, kihasznaliak 8k is a
terep adta lehetéségeket. Lehet, a jopofa, féenyben kis pat-
togo tok arnyékban vicsori ériastokké Vél‘ik, akis repiilé denevér
ig s 6 eked is d kell,

ig sarkannyé. Ennek fiiggvényében n
errea csupuiél"upot fejlédesével egyre kevesebb idéd van, egy-
re jobban kell koncentrélni, gyorsan cselekedni. Védekezni is le-
het, egy megfelels pillanatban lenyomott gombbal, ami ugyan
nem semlegesiti, de csskkenti a bekapott sebzést.
Tulajdonképpen a szisztéma ereje egyben a gyengesége is.
Jo, mert egyszer(i, mert kényelmes, nem annyira {6, mert repe-
HroAES s e e il seine Seison b o
kat, osztod a kardcsapa és még olyan helyzet

sem s(ir(in ll els, hogy egyﬁlml’én megszorulsz, kellemetlen szi-
tuba kerillsz. Eléfordult, hogy gondom volt a cél meghataroza-
saval: hét éra jaték utan sem jottem ra, mitsl fiigg pontosan,
hogy a tavolsagi tamadaést hasznélé embereim kire kildik az
aldast (egy biztos: szamit, merre néznek), és néha az sem volt
egyértelmd, a gyégyitést ki fogja kapni. Mind: ez sem
volt 61 fruszrls.

A jatek legnagyobb hibéja egy extra funk
b i

yik szereplével lehefdségink von csatoképe-

i6ban testesiil meg:

ra készilt legalbbis nem a szokésos értelemben véve. Halod a
trténet, sorra érkeznek az 0j szerepldk, mindig j6n eggyel jobb
fegyver, egayel jobb péncél, elészar egy kiegészt3, aztén kets,
a régieket eladod, és soha nem kell kombindlni, nem kell kavar-
ni, nem kell agyalni, csak felpakolni az Gj cuccot, leverni a
monsztét, és élvezni a szforit. Nem fogsz elol«:dni, nem kell mel-

Az
ket késziteni, ma;fezeke? a boltokban eladni. A helyzet az,
a fotokért csillagaszati dsszeget fizetnek, még a legrosz-
sz bakért is, igy mar a sztori egynegyedénél Gen el-
Slthetetl et

reskeds, aki az allam nyomasa alatt adja dragan a portékat? El
lehet-e itélni a kézembert, aki fél az ismeretlentsl2 Miért tinnek
el a régi, jol bevalt dolgok a vilagbal, és miért vagysdunk az 0j,
a divatos dolgok utan? Miért esszitk meg azt, amit fentrd| tom-
nek a szankba? Félelmetes, ugye? Nem, nem a napi hirekbél
szemezgettem — hanem csak egy videojatékbol. Egy mesés video-
ié'ékb;ﬁ Az Eternal Sonata-bol. IKD'I!'J'n készonet Dreampage-
nek, hogy kélesénadta a példénydt tesztelésre.)

Martin

ETERNAL SONATA

NAMCO BANDAI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
kivalo
jdtszhatosag: jO
szavatossag: O

grafika:

zene / hang: kivale
hangulat: kivalo
1 jatekos

 kébftéan szép, hozza pazar térténet,
varazslatos zene
X néha cseppet uncsi harcok, tdl kénnyd

el
)
pénziink lesz. Gondolom nem kell ecse-

telnem, milyen az, ha 200 darab maximumra gyégyité itallal
megyiink bele minden egyes csatdba... Kihivés = zéro.

8 pont
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ielétt a jatek i é i é
Mszolnom kell arrél az épp a nupckbun kikerilt inforol,

miszerint a Tomb Raider Anniversary a hagyo:
miriyos: boli versid el Gt s Mrkailocer dl s clir
hetévé valt. Persze nem ingyen: 1200-1200 pontot kérnek el a
teljes ketlemezes kiszerelésért - a tranzakcishoz csupan annyi
szikséges, hogy rendelkezzél egy eredeti Tomb Raider Legend-
del, mivel a lefdlthets Anniversary kiadvany annak kiegészitsje-
ként telepil o merevlemezre. A Bonus Disc tartalmat fekintve

za fel a legend kéntdsébe bojva. Nem elég? Kérem. Lassunk mé-
lyebbre a Tomb Raider zegzugos Givesztgin.

AZ OROK KALAND

Tomb Raider. Ez a cim a legtdbb gamernek azért mond valamit.
Majdnem azt mondom, nem megszéllott jatékrajongé az, aki
egyik részét sem probahc Lara Croft. A néknek idol, a férfiaknak
dogos maca. De mn |e1enr a gamereknek2 ATomb Ralder azelss

- azemk G jelz6 azért

io

azonban arra buzditok mindenki hogy iben lehet, csak
a jatékot talise le, a masik fele egész eg m ér meg mert mlnl 3D-s plcuform a Mario 64 megelozve 3
1200 pontot. Az exira lemez a dobozos verzlobun yebkeni Fel ewe| A TR gyakorlatilag az olyan jatékok 3D-be valé Gltete-

normal DVD-ként funkciondl, azaz elindul sima asztali lejatszo-

on. Ami viszont rajta van, az maximum az abszolot Lara rajon-
gokat elégitheti ki (illetve ha ferfiak, még Sket sem), mert roppant
szegényes az egész: par el6zetesen, artworksn és a soundirac-
ken kivil gyakﬁchlug nincs rajta semmi, pedig legalabb az ere-
defi jatékot felpakolhatték volna ra. Sebc|, c?enyeg, hogy aki-
nek a birtokaban van a Legend, és Ggy gondola, elég olcson be-
Gjithatja a szilinapi kiadvanyt.

Nos, ezzel a ferjedelmes bevezetével el is.ment 1200 karakter,
ami azért nem hiba, mivel Petonia kisasszony mar irt a iélél((él
egy kimerits elemzést a  nyéri Ssszevont szémban, igy az én fela-
datom az X360-as verzio sajétossagaira szoritkozik; mely felada-
fot legegyszeriibben azzal tudnam le, ha réviden annyit monda-

sének felel meg, mint a Flashback vagy a Prince of Persia (ez ere-
deti DOS-0s). Ugyesen taldlta meg az utat a kénnyed kalando-
roknak valé kihivés (lasd automata célzas-rasegités), és a keme-
nyebb Ggyességet-gondolkodast igényls jatéktipus kozot.

Aza hﬂyzeoeﬁogy az ember vénill, és ennek nap mint nap csal-
hatatlan fleit I8k, loginkébb videoidtékokkal kapesolatban.
Azt ugyanis sose gondoltam volna, hogy egyszer egy Tomb Rai-
der nosztalgikus érzésekkel fog eltslteni — most ez is megtortént.
Vilagosan emlékszem ‘97 decemberére, mikor megkaptam az
els6 PC-met, és a sok klessnkapott demo és teljes jéték ksztt oft
volt a Tomb Raider is. Hésném egy hoészitélas sojtotia hegycso-
cson dllt egy barlang bejarata eléit két, combiéhoz erdsitett fegy-
verre‘ Nyllt a be|urc| és percekkel késsbb mar farkasokkal és

dvekkel Kl kaland ez, telis tele a fil-

nék: a Tomb RalderAnmversuryolegelso rész forténéseit dolgoz-

MARTIN BELESZOL!

Remake vagy nem remake, nekem ez a game nagyon bején.
Erdekes on eddig nem voltam kemén) onalus Tomb
Raider jétékos, mostanaban azonban eléfordul, hogy megki-
vanom Lardt, meg a vele valé kalandotast. Raszokvu)on vala-

ki, aki nagyon keni-végja a témét. Kész: , kedves Valaki.
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mekbo| |o| |smert cscpdukka| és titkokkal, Ugyességi részekkel és

I, vadregényes i Nagyot
deriltem, mlkor a feldjitott véltozatban elészor megjelent a két
farkas, maid az egyik folyosd végén i hongosn morogo b
dilt @ nagy maci. Az idé mit sem fogott rajtatok, barataim, de az
G e vetams g 6 ke e B i hed ok a b
dadon, maid o hulla reitdlyes médon felszivedik. He-he, azért
par dolog nem véltozott.

A LEGEND NYOMAN

Tomb Raider Anniversary. Immaron HD. De hiszen mér a Legen-
den kiémuldoztuk magunkat, ahhoz képest pedig mit sem véltozott

a kilesin. Ami anno héaromszog volt, az idékézben szép dombo-
1% leh, o vizeflkt parcdézik,cook a kamera okozhat néba seivde
rité pillanatokat, mely konstans ulhriuﬁcsru szorul, de ez mit sem
von le az élményekbdl. Lara arca is komoly kozmefikézéson ment
&, mar koréntsem bémul olyan ﬂegmuhkus fe"el hanem nagyon
is letszert; mimikai vannak.. bar o szdja még mindig nem mo-
zog. Az Ssszképet csak apro grcﬁkm glitchek borzoljék, és nagy-
ritkén framerate-esés is elsfordul, de mindez nem szamottevs. A
készitok ehvileg plusz jctékidét is préseltek a korongra, amit igazol-
ni sajnos azért nem tudok, mert ennyire tisztan nem emlékszem az
elss részre, de azért némi valtoztatds itt-oft tetten érhets.

Tomb Raider Legend. A game egyértelmien a Legend motoriat
hasznalja, szémomra mar egy kicsit tol ,,\egendes is lett, és emi-
aft némileg veszitett exkluziv jellegébsl — par helyszmen jarva
mar-mér oz volt oz érzésem, hogy egyszerten fogték és egy oz
egyben ane«ek ugyunuz' -, de n?/||vun igy volt ésszer(i megolda-

i. Az dh kepest de ami oft
is klvulocn bevult az m is. Mlndezzel egyitt az egész jatékot in-
kbb o klasszikus szelleme hatja &, mintsem az jra valé torek-
vésé, de ezt nyilvan nem is varta senki.

ATomb Raider ma is roppant jol dtszhatd, & most mar szép is. i
kezdédstt. Idedlis karéicsonyi ajéndek lehet ‘mindozok szémara, cl?{
anno az elss résszel élték at a videojatékkal valé talélkozés eletre
52016 élményét. Persze ha ilyenre szanod el magad, talén monda-
e, e e

Kobe

TOMB RAIDER:
ANNIUERSARY

grafika: jo
jatszhatosag:  jO
szavatossag: O
zene / hang: jo
hangulat: jo

1 jatékos, dd 5.1, 1080p

V klasszikus, és ezért jo
X klasszikus, de epp ezert .csak” j6
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az esetek dont3 tabbségében az eroszuk'ol &és Snnén

pusztitasatdl tart leginkabb. Az erészak felelmet, o féle-
lem reftegést, a reftegés pedig hallt szil — nem tol felemels
gondolat, annyi biztos. Vajon hogyan érzett Winston Smith,
mikor George Orwell alapmiinek szamité utdpiszikus regé-
nyében, az 1984-ben a 101-es szoba elétt varta a halalt? Fel-
tehetden ugyanugy, mint a F.E.AR. magényos protagonistéja:
tlélni, és ojfent talélni.

A Monolith népszer(j sorozaténak legujabb felvondsa, a
F.E.A.R. Files is hasonls témét dofgoz?eL igaz a név csalé-
ka lehet a sorozatban jératlanck szamara. A F.E.AR. valsja-
ban a First Encounter Assault Recon kifejezés rowdnese amely
egy o|yun speclahs oszlag fedoneve' 'aLuqo melyet csak pa-

‘ s
ellen vet be az Egyesuh A||amok kormcnyc: A [crekm fejleszts
Monolith neve nem ismeretlen a falramaszés-ijesztgetss dozis
kcpcsan hlszen az Alien s. Predator mésodik felvonésa, vagy
a sikeredett Cond I kédsora is a
sracor(' nevéhez fizédik. A neves elédsk alkotta téptalaj anno

gunnylru megfeleha F.E.A.R. széméra, hogy 2005-ben tobb

Fe/e/em Feélni sokféle dologisl lehet, az emberiség pedig

en is elnyerte az év legjobb PC-s akcso|u9e a titulust. Miért2
Men a Monolith beblzonylloﬂo, hogy e|ore szl(npteh ciekme
nettel, illetve a r teli |

MAR CSAK HET NAP...

amde az alapjatékhoz kéthetd massziv killdetéslemez formaja-
ban érkezett el az Xbox 360-as tabor nagy (2) srémére.
Jogos a kérdsjel, hiszen a korong betétele utén a tapasztalt
FEAR. jatékos rigvest azonosul az arcon csapéssal: a leme-
zen taldlhat missziok fele mar tsbb mint egy éves anyag (Ext-
raction Point), csupan a nemrégiben megiel {enr mcsod\E PC-s
expanzid, a Perseus Mandate |3ent Gjobb pozifiv [Sketet a pa-
il eee Ao, ek okt
tatlan csabersf?

JELES AKCIOHOS

Egyedil a jatékmenet. A F.E.AR. Files, még ha nem is halmoz
el extra tartalommal, de tartalmazza mindazt a lendiletet és fé-
lelem-fakiort, amelyet a méltan hires eladok. Az idelassitas funk-

ciondlis Je|en|e|e mellett volt id3 a fegyverarzendl tokeélefesitése-
ot i

re, az e ﬁ i teljesits, onallo a és fo-
nulusrc [') épes Al |domxfuscrc illetve a hullucmogen, para-
noids h, és sokkolé pil kat elénk taré jaté

felpdrgetésére. Lapos, fantéziatlan és akciomentes szaladgalas-
ra senil se szamitson: a F.E.AR. Files-ben bizony taktikazni kell,
és gyakran csak specidlis képességeink megfelels mixtoréjanak
készénhets majd, hogy nem harapunk fibe mindjért @ masodik
Gs kozben. Ne lepédiiink meg azon, ha az ellenseg

t5mott FPS is lehet s.ker,aoek A ¢ol<efé¢es prog i hattér-
rel (qmelynek a folytatéis kapesan magyar vonatkozasai is akad-
tak), a japan horrormifai neves képviselivel, valamint a fraszt
hozo stiluskartyak igyes keverésével olyan leosztast produkal-
tak, amelyre azel8tt még nem nagyon volt példa. Ildomos volt
tehét o folytatas elkeszitése is, amely az eredeti torténet utan
egy éwel, a FEAR. Extraction Pcmnb?n |||eNe a borl« sz6-

ibs csatorngjat lehall tobbszori probalk
kéveten sem tudunk egyszerien dthaladni az egyes fejezete-
ken: a démoni agresszor telepatikus ksfelén rangatott babhad-
serege ugyanis minden alkalommal eltérs taktikét alkalmaz a le-
vcdaszasunl(rc ezért pedug a l(omyezel iur?y(m sem rest Iaeva
ni. az utaf emelnek szekré
oszﬁu|0kbo| & hu”udekbol gruncb' dobnak a fejiinkre, a tiz-

mara ingyenesen elérhets  totdlis

erillve hatba, de a kétkezi harcot

FEAR. Combatban 8ltst testet, Az akkoriban i impozans |o'
vanyt, az idélassitas mesferi kivitelezését, és a szinte tokéletes
mte li genclo! felvonultatd produkium bur oz Excmcnon Po|n|

miatt veszfeft népszer
mcgunuk azt a nézékézénséget, crne|ynek kegyelerr konzo|on
is érdemes volt hadba szallni. Az elsé megmérettetést az alap-
jatek, és az elss expanziés korong egyiittes szinre lépése
okozta, amelynek mérsékelt sikeréve? azonosulva a fejleszték
Ggy dontsttek, itt az ideje a konzol-exkluziv folytatas elkészité-
sének is. Megszilletett tehat a F.E.A.R. Files, amely egy kilonalls,

MARTIN BELESZOL!

Nagyon-nagyon nem jott be nekem ez a game. A hatamor
faI:IFYZ sz6r fole, uhogy kinéz, amllyenek az e||en‘e]ek

m:z!mfuhs En messze eil(erulom 5

sem vetik meg elleniink. A sorozatra |e||emzo hallucinogén,
gyakran lazas és arcpiritéan izgalmas démoni viziokat sem?o
juk hiényolni, annyi biztos: akér a toriénet alakulésaban jétszott
szerepét, akar a wrlumgyorsan bevillané, sajat paréztatasunkeért
felelss viziokat vesszitk géress alé, a F.EAR. nem hazudiolja
meg magdt. A ,Kér” effektus (az azonos cimé film Oeremtmenye
vee?urbe hozott gonosz), és a vérengzé szomyeteggé vc\v Vettel

arancsnok fozié minden pillanatban gondoskod %( maid arrél,

0gy ne erezhessuk magunkat a fogha'o valosag kozeleben. A
szivbaj és a frasz garantalt, de... - és itt sc|nosiosszu felsoro-
lasba kell kezdenem — nem e\egseges.

JELLEGTELEN PUSZTITAS

AFEAR. Files legnag obb hlcnyossugiu meglepd médon, a
jellegtelensége. Egy Ujabb, az alapjaték elemeibsl Feleplteﬂ

csak részben Gidonsagot ‘szolgaltaté par oréeskas kaland,
amely egyszeriien nem mélt a nexigen HD kifejezésre. A lat-
vény ugyanis még valahol 2005 kornyeken ragadt, nyoma
sincs a nagyfelbontaso fextiréknak, és az Xbox 360-tl elvar-
hato, hajlepakolés effekt-orgianak. Ugyanazok az épiletek,
csatornék, gyartelepek és katonak, ?

ig néhany 0] fegyver,

FIRST ENCOUNTER ASSAULT RECON

unalmas pélyck, és ellaposods képi vilég... csupa olyan
jelzsk, O"E’elyy miatt a FEPA R. F1|espsokka|g\n|(abbplunlkyro
Lubornek mint teljes értéki jatéknak - féleg egy Halo 3, vagy
COD4 utén. A Lwe ra hegesztett multiplayer helyszinek ugyan
még elfogadhatéak, hiszen akad néhany igazan jél jatszhato
verzié be?olul( azonban az 8sszképet elnézve 2007 decembe-
rében a tartalom és a forma is elégtelenre vizsgazott. Nem al-
litom azt, hogy a F.E.A.R. Files egy rosszul sikerillt jatekprog-
ram (hlszen az clcp|u'ek narkotikuma most is erés idegméreg),
de fogyosz'usu csak és kizarolag m|onﬁoknak vagy maniaku-

agyd marcondknak
ulanlon [ elbal)cz!ctok [megm'] srcok! Kar érte, sokkal 8b-
bet vértunk tsle.

[Psycho-maniac] Stinger
stinger@576 hu

F.E.A.R. FILES

elmegy
j[s}
elmegy

20p,
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artijatékok hada, melyhez gy gondolta a Microsoft,

ogy megfelels iranyitd is passzol, igy a Scene it?
Lights, Camera, Action kvizjatékkal egyben az E3-on be-
mutatott Big Button Padokat (,Nagygombos vezérlsket’) is fela-
vattak. Rendkiviil korrekt modon réadasul a jatékhoz mellékeltek
a 4 specidlis kontrollert is, melyhez ugyano\yan aron juthatunk
hozza, mint més smﬁok esetében. A nagyon igényes csomago-
Ié6sban réadasul még 4 par Energizer ceruzaelemet is taldltam,
igy nem volt més dol olgom, mint az érzékeldt az egyik USB port-
ba dugni az elélapon, és méris aktivalhattam mm! a két padot,
mindenféle kalibralés nélkil. (Elvileg még szeptember kéril kap-
tunk egy rendszerfrissitést Live-on, hogy a geE kompun ilis le-
jyen a specidlis iranyitokkal, de e“(epze[heio ogy mér a jaték-
Femezen is rajta van. Mindenesetre ha mégsem akarna miksd-
ni, ukkor vcloszmuleg ennek a hucnyu miatt) A vezeték nélkilli
ko k, egyedil arra
figyeliink, hogy az érzékels vevéje (mivtan lehoziuk réla a
vedoﬁjollct] lehetleg felénk nézzen. Az iranyitokon a négy szi-
nes gombon 1ol megtaldljuk a Backet, a Startot, és természetesen
oz Xbox Guide-of, valamint egy digitalis ériasgombot, az on.

Ugy néz ki szepen lassan elkezd szivérogni 360-ra is a

MRARTIN BELESZOL!

Kizérélag magyar nyelven lenne érielme forgalmazni M-

gyarorszagon, akkor viszont nagyon sikeres partijéték lehet-
ne intelligensebb szellemben fogant Gsszejoveteleken. A ve-
telkedcket ugyanis szinte mindenki komdlja.
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FILMRAJONGOK EL

ONYBEN

Buzz In"1, mely 4 iranyba Klikkelhets, valamint kozepen be-
nyomva akfivalhaté. Anals l6g karokat, ravaszokat, és bumpere-
ket nem talalunk raita, igy természetesen a hozchuk passzolé
jatékokat is igy irjak meg, pl. a Viva Pinata: Party Animals-hez
is alkalmas. A Scene it2 ugyan miksdik hagyomanyos kontrol-
lerrel is (a Buzz In gombot ilyenkor a d-pad Ke lyettesiti), de ka-
zel sem olyan hangulatos, mint a Big Button Paddal.

Ennyit a hardverbemutatorsl, most pedig nézzitk a jatékot. Nem
nagyon hallottam eddig a ,Scene if2” mar?mnévrél, am kisebb utd-
na alvosés utén kiderdlt, hogy nyugaton mér szémos DVD formé-
tum sikeres tarsasjatékot adtak ki a neve dlatt, a Lights, Camera,
Action pedig specialisan 360-ra készilt a mozirajongok széméra,
kszel 2000 egészen 0j kérdéssel. A jatékban nem faldltam semmi-
lyen karrierjellegii jatekmodot, egy virtualis kvizjatékkent kell el-
képzelni, ami elé barmikor letlhefiink egymagunk, vagy 3 tovab-
bi baratunkkal. A ketféle jatékmod is csak unnylbun ﬁubnbozlk
hogy a Party médban nincsen kommentar, nincsenek atvezetck,
latjuk egymés vélaszat, nem von le pontot a gép, ha rontunk, te-
hat szimplan egy ,,probumod" A Play Now az igazi, amin belil
a Short Play mindéssze annyiban kiilonbézik a Long Play-t51, hogy
az eldbbiben kéranként 3-3, utébbiban pedig ksronkent 55 fej-
trécsoportot kapunk. A kérok végén mindig folytathatiuk a |uee

kot, ha szeretnénk. Kozel ket tucat faita fejtsrovel talélk igy
ajéték minden esethen véltozatos marad. Ott vannak pl. a filmbe-
jatszasok, amely utan killsnbsz6 kérdésekre kell vélaszolni, vagy
amikor hianyos poszterekrd| kell megmondani, hogy mely fimhez
lcﬂozlk vagy egy hires kepkockor einalolm hogy mi hidnyzik ré6-
. Ggyesen i k E.T a pajta beja , amikor a
k!s‘p megijed t5le. Rengeteg Gtlefes feladuv talathaté a |uoekbun a
karités pedig nagyon igényes és jpofa, gondolok it példaul a vic-
ces kommentdtorra, vagy az animdlt filmstdiés bejétszasokra. A
kapott pontszamok unj is figgnek, hogy ki milyen gyorsan nyo-
mott helyesen, am vigyazat, mert egyes k&rﬁkne(helyre len vélasz-
nél pontosan azt az Gsszeget is vonjak le téliink, amit kaptunk vol-
na. A kérok végén azta eEulonbézéS bo'nuszpon'okut is osztanak,
pl- ha valaki egy fejtsrésorozatndl az ssszes valaszt tudta, vagy
aki a leggyorsabban vcluszolr E
A Scene if2-nek egyeflen nag }ubc|u van hogy még ha ma-
gyaris a dokumentacis, a jaték angolul van, és sajna még e 3y
arva feliratozast sem kcpunk Nagyon nehéz igy felismerni idé-
zefeket filmekbél, még akkor is, ha magyarul régten beugrcna
Réadasul aki nem latogatia rendszeresen pl. az imdb-+, az igen
nehezen fog réhibazni, hogy a Keresd a nét eredeti cime So-
mel‘h/ng about Mary, a Szomszéd néje mindig z6ldebbnek pe-
Grumpy Old Men. Roppant frusztralé, hogy az i3 fele az-
ﬁ? megy el, hogy még ha |smer|uk is a filmet, a valaszok ko-
zul kell kll:}o?oznl hogy melynk cim me|y1k |ehe| magyarul.
Ettél fi ol |, még akkor is,
he el e b e ik szagolni. Az egyik
legkeményebb talan az a fejtsrs, amikor hcngreszleiekei hu[l
hatunk egy-egy filmbél. A Légy c. filmet (The Fly) is csak azért
talaltuk ki régton, mert par héttel elétte néztik meg DVD-n, és
JsH Go!dblum hangja amogy is nagyon jellegzetes.
multiban | k tinik, igy esefleg érde-
mes vele proba”(ozm kisebb Gsszejovetelekkor, de egyedil né-
ény kor utan ra lehet unni. Gyermekeknek nem csak az angol-
tudas hianya, hanem Ggy dltalaban a kérdések nehézsége miatt
sem ajanlanam. A filmtorténelem minden szegmensébdl taldlunk
példakat a kevesbe |smeﬂ szlneszeke' is beleeme de eppen
ezért is k |, ha bél csal
ket jatekos fud|c1 avalaszt. Mint virtudlis kvizjaték tehuv simén ér-
efne akar még 7-8 pontot is, ugyanis tényleg tartalmas és han-
gulatos, de nem szabad figyelmen kivil hagyni, hogy az angel
nyelv miatt alapvetsen nem a magyar piacra valé, sajnos.

Krisztian
rojkrisz@freemail hu

/ SCENE IT? o)
LIGHTS, CAMERR, ACTION

grafika: elmegy
jatszhatosag:  kivalo
szavatossag: O

zene /hang:  jO
hangulat: j[s}

1- 4 jatékos, dd 5.1, 16:9,
480p,/720p,/ 1080,
big button pad

¥ remek filmes kvizigtek felntteknek,

a 4 specialis iranyto a csomag része

X az angol nyelv miatt sokak sz&mara
slvezhetetlen lesz, egyeddl hamar megunhats
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Egy életet atolels hivatas lehet vadaszgéppilétanak lenni.

Th . It (3

o e
e el

és elke pontj
dig eldantheted, hogy milyen médon témogatod az alattad

Na de mi a helyzet akkor, ha csak évatosan, szinte sef-
zeledink sqy F22-es pilétafilkéishez? Gyur-
£

lisnyi m , miks évatosan pi b "‘; k kitap a
leesett allkapocs maradvanyait a foldon? Vagy inkabb az al-
ternativ rpornéra feszil ré a test, a kéz, és a latdidegek?
Utébbi minden bi | egy idstakarékosabb és kaltséghaté-
konyabb megoldas, de az vitathatatlan, hogy akit a varva vart
Ace Combat 6 hatszele megérint, oft fej nem marad kopa-
szon, és torok sem marad szérazon... mert bizony efté| min-
denki Maverickké, vagy Icemanné torzul = ha csak néhany
érécskara is.

Miutén izzado tenyérrel lenditettem oda az Xbox 360 kontrol-

9
haj6z6, melletted suhané, vagy mogotted kullogs egységeket
(Gjrajatszasi kényszer +1) Aic a tokéletességre hajtasz, és
NiLbszér Gjrajatszod az adott palyat, akkor bizony folyamato-
san véltozo, és teliesen eltérd csatarendet taldlsz magad kéril.
Ha mas oldalrél kozelited meg a feladatot, vagy eltérd mozdu-
latot, esetleg objektivat részesitesz eldnyben, akkor a szévetsé-
ges, vagy épf ellenséges hajok, vadaszgépek, és egyéb moz-
gé céltargyak maskeépp viselkednek majd. A déntés végleges

ovetkezményeként ,az éls | 8" teliesen mas harci h§|y-
zefet vesz fel, amely a sivits gépagytk, a dobhértyarepesztd
robbanésok, és a légi elharité lovegek kszott cikazva nem el-
felejtends latd 6, a mérefes fiistoszlo-

lert az &t megillets helyre, az tint a legjobb vélasztésnak, ha
lehiggadok. Talan mégsem volt annyira j6 otlet bevemni az
F22-A kodnev(, kétfokozatos dardlot egy teljes repiildszazad

i Ezt
Eol( kézé bezuhanva halvény lila fogalmunk se lesz arrél,
ogy mi is torténik valsjaban korilsttink — persze, egy éles
kedével a féra felé véve az iranyt, mindenen lesz

ellen, ha azok nagy | g0,
fogték le a katelekiink eléfutarait. Jol van sréc, taktikat valtunk:
itt az ideje egy kis tanulasnak. Bizony nem kellett volna régvest
a szaraz multiplayer medencébe fejest ugranom, amikor azt
sem tudom, melyik a tizgomb, mivel engedem ki a bombdt,
melyikkel fogom be a célt, és hasonlék. Merthogy a gyakorlas
elengedhetetlen még akkor is, ha a bombasztikusra sikeriilt ja-
ték legnagyobb vonzerejét éppen, hogy az instant Xbox Live-
os gigaszi hadmiveletek jelentik.

Porszem a gépezetben: mond ez nektek valamit? Az Ace
Combat 6-ban elképesztéen latvanyos, méar-mar felfoghatatlan
tengeri, szarazfoldi, légi, vizi itkszetekben vehet részt minden,
a repilésre fogékony pilétatskmag. A jatékban soha nem csak
és kizarélag rajtad molik egy hadmivelet kivitelezése, de sike-
rilt azt az egyensolyt megteremteni, amellyel mégis alaposan
meg lehet valfoztatni a csata kimenetelét. Az egyes misszick
objektivéi ugyanis nem egy, hanem gyakran &t-hat kiemelt
szintii feladatot is elvarnak a fejét csak kapkods jatékostal, igy
a legtdbb esetben szinte kizart, hogy a latvény és a leirhatat-

N

idénk gondolkozni, amig valaki uténunk nem jsn, és egy orbi-
talis robband légycsapéval le nem packsl minket az égboltrsl.
Az egyeflen, vur:'nbun frusztralé tényezdnek talén a misszick
eldtti kdtelezd vadaszgé kotelezéen témadandé
célpont kivélasztasa alternativ meg-
oldast jelentene, ha a harc hevében akér mésik térsunk ezist-
nyilaba is atislhetnénk, hiszen az elsé nekifutésk inimali
az esélye, hogy a tokéletes kombilnéciét talaljuk el. AJmegfe-

er, és
e S

N

ellendllunk a kisértésnek. Az Xbox 360-as tébor &rilhet, hi-
S2an Véars olyan) sddig csak s kizardlog & Playstationimekus
sok szamara elérhetd csemegét zsebelhet be, amely rendkiviil
megnéveli a karécsonyfa alé pakolt ajandék vélasztas pozitiv
ki let. Az AC6 apré hibéi (a kit érdekel, hiszen sosem

lel vadészgép és fegyverzet kiva csal
jatek utan ngeféﬂelmsgj/bér lehetéség van egy fedez6-tamado
s o e e R e e o
Nk e sk e et o el
e T e
mara, ahogy eldttink-mogotiink cikazik. A harc hevében,
egy-egy kutyaszorité helyzetben viszont nagyon jél jén, ha a
mogottink sziszegs kigydt marni hagyjuk, ha ellenséges ege-
rek lepik el a lyukat — hiszen nincs 6rémelibb mozzanat, ami-
or Ugrésszerien Ikedik a tokiikai szémitégépre ki-
bi Tt g Hhe et

lan hangulat elesavarta fejiink képes le-
Eyen &sszpontositani. Ellenben, az egyes kildetések teljesitésé-
ez elég a fobb feladatokat ellaini, igy nem térik meg az
amigy abszolot felejthets sztori, és tovabbra is a kezds lendi-
lettel vethetjik magunka' bele a csatérozasba. Nem art azon-
ban az egyes kildetéseket a kiilonbszs feladatok teljesitéséért
Gjrajtszani, hiszen a megnyerhets bénusz tartalmak csal

T e TP ol otén ké i

g
A borzasztoan latvanyos és élvezetes légi csatarozasokat mi
dobhatna fel jobban, mint ha hos-vér célpontok ellen jatszol —
az Ace Combat 6 mindenre kiterjedéen kihasznalja az Xbox
Live adta lehetéségeket, hiszen az Xbox 360 exkluziv szépség
akér tizenhat jsmadarat is elhordoz a hétéan. Amikor pedig or-
dit a befogo detektor, te pedig egy varatlan, és vakmers csa-

a Top Gunokat, igy az djrajatszasi kényszer — ha gyes meg-
oldassal is, de — rendkiviil magas osztélyzatot ér el.

e e égigrohanni ugyan nem nehéz
(maximum hét és nyolc éra kézot ingadozik az atlagos jaték-
idd), de a hat kilonbozs helyszinen jatszods, tizendt misszio-
ban torténd lefulladas olyan aprésagokra hivia fel a figyelmet,

MARTIN BELESZOL!

Le a kalappal: ennél fbbet ebben a pillanatban nem kap-
hatsz a pénzedért, ha a légiharcok szerelmese vagy. Sajat

rszonalis problémém, hogy ennek ellenére ez a game ne-

em egy kicsit ,too much”  tal komplikalt, tol bonyolult, tal

Ssszetett. Jobban szeretem az egyszer(ibb, de szérakoztatd
repkeds megoldasokat (mint pl. a Blazing Angels 2).

varral ldszottbd| ildszéve valsz, mikozben a szembejovs ra-
ketaktol tgy szeleteled az égboltot, mint a balna fara az isza-
pot... na az, az a pillanat felejthefetlen emlék marad.

Az Ace Combat 6 csataiba nyakig elmerilni, egyéltalan nem
nehéz feladat, sét: az igazi kihivast az jelenti, ?\ﬂ masszivan

latom”-szer( elnagyolt textorak, illetve a gazadas apré nehéz-
ségei) ellenére majdhogynem tokéletes produktum: ész-
vesztden gyors, pazar és arcpiritéan létvanyos jatékmenetével,
co-opot is tartalmazé multijaval tokéletes vélasztas. Itt vagy
még? Lekésed, ahogy a Live-on meginditiuk a magyar offenzi-
vét a japs légiers elren

Lt. STR
[Bokorugré szézad]

ACE COMBAT 6:
FIRES OF LIBERATION

grafika: je
jstszhatosag: j©
szavatossag: O
zene / hang: o
kivalo

hangulat:

1 jatékos (2-16 online),
dd 5.1, 720p/1080i, voice

v parades legicsatak,
kettes fokozatra kapcsolva
— zsenidlis tébbjatékos hancurozas
X aprécska malerek, nehol eltdlizott arkad jelleg

\ 8.5 pont )
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ORIGINS

" g sefemben a 101él6 horrorral, mint jatékstilussal valé legelss,
> Eemlmi alapvetd fontossago és a késébbieket is megha'urov
26 talalkozés a Silent Hillen keresztil tortént. Egészen pon-

tosan a Silent Hill 2 deméja vonhatsd Fele[ossegre a figgsségért,
melyet 2003 mc|usaban voh szerencsém megtekinteni harom
aban, és amelynek hala kessbb

- BOLDOGGA TETTEL

vesézi ki, mig a széridba nem tokéletesen illeszkeds negyedik
rész, a The Room csupdn a f& rosszfio, Walter Sullivan szem-
élyén keresziil katédik Silent Hillhez.

Most egy amerikai team, a Climax vette 6t a stafétabotot, hogy
megkredlja a PSP legels horrorjatékat, a szérianak az Experi-
ence utén mésodik Eandheld exkluziv darabat, a Silent Hill
Origins-t, mely az elss, 1999-ben debijtalt rész eseményeit
elslegezi meg, tovabba az egyes epizodok, sét a tavaly megje-
lent Hilm sztorijat igyekszik Ssszekomni, ismét Alessat he|yezven

i } "

Sssze azt a kordbbi négy epizodot, melyek idaig kilonbszs ne-
vekkel és lazén kapesolédtak a kozss tematikahoz.
TUKORKEP
Mint korabban emlitettem volt, a rajongék / szimpatizansok
széméra oz Origins Hel\{szmel részben vagy teljes egészében is-
Ssek |eszne, igy, ege\so kérben az Alchimella kérhaz,
b

-Gruhéz (pestiek kézért :),

dkuszba. Fontos Origins ének honi
vonatkozésat: @ magyar 3D Brigade miveszeti outsourcing sti-
di6 vallalt szereEef az in-game videk, karakterek és kornyeze-

i objektumok elkészitéssben — birszksk lehetiink réjuk.

KEZDETBEN VALA
A SOTETSEG...
A vélaszhato nehezseg4 szinttel ezottal nem rendelkezs legfris-
sebb eldvetelben e anyos k fr, Travis Grady lett
az a szerencséflen |vc|05100" akinek fel kell vennie a harcot
torz \elenesekkel a jozan észt iroburc fevd helyszineken. A nyi-
tany ismerds lehet a veteranok szaméra: hésiink Silent Hill
zelében kis hijan elgazol egy fiatal lanyt egy sstét és viharos éj-
szakan. Travis — ahelyett, hogy oovobbhuuanc ezdltal igen

¢ lt, jokora motel, tovabba természefesen Silent Hill ké-
dos és luhclr clhagyatolt autékkal és persze grassz6ls szbmyek-
kel tarkitott utcai. Ami tjdonsag, a Sedar Grove Sanitarium név-
re hallgaté elmegysgyintézet, valamint az Artaud Szinhaz. Az
elobbi nekem azért tetszett kislonssen, mert eddig a pszichiatri-
ai esetek mindig az aktudlis kerhaz gyogyores? eben voliak
dabrazolva, most viszont egész, raadasul igen ferjedelmes intéz-
ményt jGrhatunk be keresztil-kasul az elmebajban valé elmeri-
lés végett. A szinhaz is remek hatteret szolgaltat a hatborzonga-
16 és véres események bemutatasahoz.

Ahogy mindig, most s fiirelemre, kitartésra és alapossagra lesz
sziksége annok o gamernek, aki a végére okar jami az Origins
eseményeinek. Idénk legnagyobb részében egyik helyrsl a ma-
sikra vandorolunk, minden ?ehe'seges dolgot meguizsgalunk (fo-
vébbrajs azX- sze|) minden ajtén megpro clonk beju, Enhes

gyorsan véget veivén a fériénetnek :) — tudni
Shori, K el o urce teromies, gy megél s c lainyzs nyo-
méba ered. Az tton baklatva nemsokéra a filmbdl ismerds tab-
la 6tlik szemiinkbe: ,Welcome To Silent Hill”. It mondjuk felme-
ril a kérdes, hogy Travis sajat joszantabdl jtt-e a varosba vagy
az - Alessa személyén keresztiil - 6t is ugyanigy magahoz von-
zofta, mint az elss harom epizéd - (Henry Townsend, a

oddig fa}ulmnk hogy vibgre otk s heaink - blon - negyei sz i o Wollr uéniryomeats rven veli -
peadt rojongti ool Filbe) Akrhogy is van, homarosan egy 65 hézhor
hill.hu). Az azdta eltelt néhany év soran a stilus iranti elkételezett- ink, amelybd| borzalmas hululs:kolyok szirodnek ki, illetve
ségem dllandssult, és az egyéb cimek, sorozatok megismerése yfurcsc nét latunk elosonni. Mi sem természetesebb, hogy ha-
ufén sem valtozott - lletve inkbb ersads - azon vél e%msgvelo gtorsaggal a langok kszé vetjik majd

a térkép, amit az aktudlis helyszin
bemmhoz Kszel tudunk felvenni. Esszencidlis, b ym.nJ g fi-
gye||uk hol vagyunk éppen és még hol nem jériunk - elakadas
nélkil haladni elére maskéepp nem lehetséges. A térképen (a me-
niin kivil tovabbra is a Haromszoggel h; até elé) a yelolesek a
relitasak T kbl pediy veahink o Boals de e
sik” v||cgrc érvényes nézet kozétt. Igen fontos, hogy a rézsa-
szinnel jelslt épiletekbe be tudunk menni, ezek étjaroként szol-
gélnak a beszakad, ezéltal jarhatatlan utakon valé tovabbha-
adashoz. A soron kévetkezs calt piros karika jelsli.
A Sllem Hd[ sorozat mésik ismert vondsa, hogy ket vilé ban

dlisban és a ,masik vilagban”

a survival horror koronazatlan kiralya a Silent Hil.

A gigantikus rajongdi taborral rendelkez6 és mélian népszeri
sorozat a Konami japan fejleszts; jarddja, a Team Silent profiz-
musét dicséri, mely csapat két killon egysége készitette az elsé
és a harmadik, illetve a masodik és a negyeduk részt. Mint tud-
juk, az elss & o harmadik felvonds a véros, Alessa és Harry
Mason csaladjanak historiajat meseli el. A masodik és a negye-
dik épusz némileg absztraktabb koncepciéval bir: az SH2 Ja-
mes Sunderland és felesége torténetén keresztill magét a varost
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nehony perces keresés utan egy gyermek csinyén Ssszeégett,
am még lélegzs testével rohanunk ki az ajtén.

Innentdl kezdve Travis 6 idére Slent Hill fogsagcbc sik; bepp
a a véros \ega\ubb a

|'\crc0| old meg, lletve elssorban Alessa

ek titkait és sajat elfeledett moltiat kutatia. Az egy csalad |rcge
digjat elmeséls torténet nem bévelkedik Lulonosebb drémai csa-
varokban vagy meglepetésekben, hobér a sziori kibontésa folyo-
moiSsiet ol & hallsan hetbiraongat, ilevs sikeresa Lot

(Otherworld ) Utobbi szokés szerint |szonyVofo rozsdaval és
vérrel boritott falakkal, az elmaradhatatlan récsos felilletekkel és
a legsdtétebb pszichologiai horror minden egyeb kellekével. Az
€l6z6 részekben a két vilag kdzti valtasok a torténetben eldreha-
ladva a program dltal torténtek; ezottal viszont sajat magunk
kedve szerint jarhatunk at egyikbsl a mésikba a tikrsk megérin-
fesével. A céljo ennek oz, hogy o két viligban az Gsszes hely-
szin eltér egymastol és igy méas-mas lokaciokba juthatunk be. Ha
teszem cz!?ekzedunk egy targyat a normal w!uchn az gyakran




a masikban nyit meg egy aitot, és eképpen kell a ketts univer-
zum kdzstt valtani oda-vissza, mig ssze nem szedink minden
szilkséges részletet a soron kivetkezs rejivény megoldashoz.
Amenn)«ben gyakran tanulményozzuk a térképet, i en logikus,
51( mikor kell tokréznink, 'eKu' ettsl a ,manudlis” opciotol
senki ne ijedjen m
A mentési pontokcr piros haromszogek jelzik, melyek aranyo-
san vannak elosziva, j6l megkozelithets &s logikus helyeken.
Korlatlan szémban, barmikor tudunk menteni.

HABORU ES BEKE

A széria varazsanak djabb fontos dsszetevéiét a rejivények ké-
pezik. Midta értesiiitem az Origins eljévetelérdl, izgatottan var-
tam, hogy a fejtorsk miatt kell-e megint tsbb Ad-es lapot teleraj
zolm ohogy az a multbéli epizédoknal divatozott (vagy a N&k

apja horoszkép rovatat hivni segitségil az elss rész Nowhere

helyszinenek dllatévi jegyes-oszlopos feladvanyandl... :) Nos,
sajnos NEM. Egyrészt rJ five nincs sok rejivény, masrészt pe-
dig egy-két kivételts| eltekintve a puzzle-k igen egyszeriek; jo
kézépszinti angollal senkinek nem lehet velitk gondja. Ez tény-
leg csalodas; akinek volt szerencséje a Silent Hill 3-hoz ,hard”-
ra beldtt re|fvenynehezseg| szinten, tudja, mird| beszélek.

Az ellenfelekbe viszont igazén nem lehet belekstni. Habér a si-
ma opponensekbd| alig tiz darab van, azok kellsen rémisztcek
és undoritoak. Bizonyos monszirak csak bizonyos helyszineken
fordulnak el6: igy a filmbeli véliozainak megfelelden atszabott,

izgi dekoltazzsal és tisarki szandival, Gm grofeszk, arcnélkilli
fejiel rendelkez5 névérkék a kérhézban és a szanatériumban, a
marionettre emlékeztets probababa a szinhazban, volamint a
Piramisfej karakterére hasonlito, szornyeker francsirozd Mészé-
ros a hentesboltban és a konyhckbcn [6nb6z8 szornyek |
kiizdése elterd stratégiat kivan - az egészen hatalmasoké és
erSseké csupan négy mazsolat a bika vadaszpuskabsl, tehat so-

at trikkdzni azért fovabbra sem kell.

A harcoléshoz a l8szert nem igényls ,fegyverek” tekintetében
finoman szélva egész arzendl all a rendefezésﬁnkre, mar-mar
a nevetségesség hatarat srolva: kcllapacs, szike, hordozhaté
tévé, nagy alkoholos tiveg, kenyérpirité, irogép, fapalank, ki-
I6nbaz5 kések, dobozok, csavarkulcs, infiizios dlivany, asztali
lempa, ketana, vasvilla, landzsa, biliarddako, és ami csak van
még. A legnagyobb vice, hogy mindezeket Travis maganal tart-
ja (még eikor is, ha a jatékok donts tsbbsége esetében elfo-
godiuk azt o tényt, hogy ,ilyen nincs a valéségban”, nem pe-
dig megjegyezzik ezt elmarasztaléan, mint Palks tette volt a
Soul Calibur 3 kézben... ;) Barmennyit felszedhetiink a
bozs hpusokbol eképpen a leltarban igen hosszadalmas atla-
o 0 kesdte, amior sgy vlomirevols ssokSz kielosze-
sén faradozunk, Ezek a targyak nem tartésak, elsbb-utobb el-
tornek, az SH4-ben bevezeien yakorlatnak megfelelen. A
Jc’sfegyverek tekinteté E helyzet, &sszesen hatfélét
fogunk felvenni b végéig. Ezel il djdonsag a
célloveszetben hasznalt plsz|o| az amerikai hadsereg szolga-
lati fegyvere, illetve az elefantsls .44-es kéziagyo, a megszokott

shoti és vcdoszpusl(uk mellett. Ertelemszeriien az erésebb ma-
sinakndl spéroljunk a municiéval, ahol lehet, és tartogassuk azt
a bossokra. Eg ebkenr nagyon sok esetben, fleg Silent Hill
szornyben bévelkeds utcdin nincs érfelme kislonssebben leallni
harcolni, inkabb iszkoljunk el a teremtmények mellett = DE le-
hetéség szerint jarjunk Le minden utcat, nagyon sok felszedhets
targyat fogunk talalni.

Magét a harc mikéntjét nem kell tol sokat mgoznom az R-rel
célzunk, az X-szel lviink. Van némi egyszer(i gombnyomko-
das, amikor az ellenfeleink elkapnak, tovabba a The Roombol
ismert erbgyijtés a lestjtas elstt. Szormyeink foldre kerilésil

utén még hagyomanyosan rangatéznak, ilyenkor odamenve
mellgjisk a célzas mellszésével nyomjunk egy utolsé X-et, hogy
elcsondesedienck — agyébként ok fsmét. A" csakt soran
szerzeft sebesiléseinket a hagyomanyos gyogyité szerekkel
upolhaquk i yenerglanallal gyégyitallal, e|sosege¥y csomag-
gal és umpuﬁqvul A bossok lekiizdése sem kil

hex, egsartin sl o komobot moniciel ¢y
16 0argycl<ku azt’ 16 Lo et szana s széjjel, mmdenfele bonyi
foktika mellézésével.

CSENDES MENYORSZAG

Pont ezen sorok begépelésének rapion olvastam a rumun-

kon, hogy vannak olyanok, akik kételkednek abban, hogy
egy t0léld horrorjaték tudja ugyanazt az élményt kszvetiteni
handhelden, mint nagykonzolon. Nos, az & figyelmikbe ajénlom
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melegen, hogy késsenek kozelebbi ismeretséget egy PSP-n ke-
resztil a Silent Hill Origins-szal, csak olykor nehogy lef*sstk a
labszarukat, ha éjszaka, a fenyek mellszésével és a filhallgato
alkalmazaséval egyes jelenetek olykor a szivinfarktushoz kszeli
dllapotot idézik eld.

Ami az érem egyik olealdt illefi, a Climax szinte tokéletesen his
maradt a Silent Hill rokségéhez: elképesziden részletes kornye-
zetek, hajmeresztd karaktertervezés és a visszataszité rothadas
mindenitt jelenlevs atmoszférdja. A rendkivil latvanyos fényvi-
szonyok tokéletesen sikeriiltek a PSP-n. Az emberi karakterek
abrazolasa a korabbi részekhez képest ugyan kissé elnagyolt és
sarkos, de ennyi belefér az amugy csillagos 6t6s gruﬁkcﬁ:

Larvunyula nekem inkabb o kameraval gyilt meg a bajom
olykor. Ahol nem régzitett, oft legelészér szembé| mutatia Tra-
vist, és csak bizonyos tavolsagig e’buﬂicgva |ehev|uk a nézetet
a hiré héta mbgé az Lgom al. Ez akkor igazan problémas,
amikor valahova belépve rogton rank veti magat egy szémyfaj-
zat, mivel ilyenkor a képen tovabbra is csak Travist latjuk, a fe-
nevadat nem. Mit van mit tenni, célzas és konstans tiizelés  vagy
csapkodds, de a nehezebb ellenfelek kézel keru[ve meg \gr

NYUGTALAN AI.MAIMBAN
LATOM AZT A VAROST.

A PSP mégétt éllo, a |afel<mene're vonatkozé koncepcié rovid,
kildetéses jellegi anyagokat tételez fel. Nos, a Silent Hill Ori-
gins-nél ez nem igy van, mivel az el6z6 ,nagy” részekhez ha-
sonléan teljesen elmertlink o torténésekben, amelyek kozott
csak akkor van némi sziinet, ha mondjuk végeztiink az egyik
nagy he|ysz|nne| Azaz ezt a jatékot kevéssé lehet &t-iz perces

komoly sebesijléseket tudnak okozni, melyek
nének egy dinamikusabb kameréaval. Amigy sima konyarodas
uténi h ?cdusl(or is nehezen koveti az operatér Travist rendes
hétulnézetben, tehét szinte egyFeszo az L+ kell nyomkodnunk a
jatek soran,: ha oz elsé hérom rész példaértéki abrazolasat
akoquk viszonflni.

Az érem mésik oldala a zene, amire szln)en igaz az elézs
négy rész muzikalis ité-
let: zsenidlis. Akira Yamaoka zsenidlis. Ncgy szerencsénkre a
neves alkotém(vész szarmyai alé vette az Origins-tis, ennél fog-
va mér a nyitscim alatt felesendiils néta olyan, hogy bepisilne
téle a gyon égtsl még az is, aki mondjuk egy Official So-
untrack c hallia kilén, és egyébként fogalma sincs, mi az
a Silent Hill. Tébb ehhez hasonlé & 6 Opusz s felcsendil a |ctekbun
de rajtuk 16l oz aldfests, h tamok és ke
zajok i is tokéletesek — oz ember frcnkon elcsoda!kcz!k hunyfele

inter lezavarni - bar egy Silent Hilltg] szerintem
nem is feliletes, habksnnyi mokczusr vér el az ember.
Mint korabban emli ények széma és nehé
szin! ||e is elmarad az eddigi sszes reszben megszokottdl, illetve
az elején nem lehet még akeio nehezsegl szintet vélasztani sem.
5 pont |c|r vlszonl azért, hogy szdmos exirat és héromféle
8 k |ege 56 végigjatszaskor j6t, uténa pedig
a rossz s az UFO ending is eléhozhaté. Viszont ami miatt még
sok szé fogja érni a Climax héza tajét, az a bizony kevés inno-
vécis, hiszen kisebb véltozasokkal lényegében ugyanazt kap-
junk, amit az elsé harom részben (és néhol a negyedikben) ta-
asztaltunk. Szerintem a rajongéi kzésség sokat fog még vitat-
e o o e e T
l6dot a The Roomban, &k hozzam hasonléan érimmel tdvizsl-
hetik a szivet melengevae ismers dolgokat, viszont akik na-
9Y°l’b'. netén forradalmi Gjitasokra szémitanak, azokat ki kell

urrandst, , zihalast, vizcseppek
gését sikeriilt az UMD-re preselnl oz amigy is e|kepesz|c zenei
anyag felett. Keves j an talélkoztam eddig ilyen szintii pro-
fizmussal és ennyire a vélasztott témahoz ills audisval.

MARTIN BELESZOL!

Olyan szempontbél kihagyhatatlan a game, hogy ez az
els6 handheld Silent Hill (65 oz elézs rész is jo régen jelent
de mint a nagy sorozatokndl dltaléban, én azért

mar meg),
inkabb a vélhetéen pazar nextgen verziét varom. Mondjuk
annyira nem is varom, mert nem kenyerem ez a kékemén

horror, azonkiviil tokhilye va?yak a f6l bonyolult szfori
meger'esehez Menni elére és [6ni, az az én vilagom.
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Mint a handheld elsé tiléls horror cime, szerintem akkor is re-
mekbeszabott alkotassal éllunk szemben. Azon Silent Hill rajon-
géknak, akik a negyedik epizéd utén ismét némi tradiciondlis él-

k Dodvene szelermércaukben, ezen ol 0. 16
riénet par sdtét pontjara is Fenyi akarnak deri-
teni, minden vitan felul alléan ajénlom az Origins beszerzését.
Tovébba ha valaki még csak most ismerkedne a sorozattal, szé-
mara sem lenne érthetetlen az Eredet sztorija, nyugodtan kezd-
heti ezzel. A tobbi horrorra|ongonck pedlg szintén pazar ajan-
dék a fa alatt; a stilus még igy év végen is kevés Gj cimet kinal
barmely pIan(ormm vegyeiel( vlgyekﬁ(

Kellemes Karécsonyt és Boldog Uj Evet kivan mindenkinek:

Petunia
petunia@ombraider. hu

SILENT HILL: ORIG

KONAMI / CLIMAX STUDIOS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo

jatszhatosag: j©

szavatossag: O

zene / hang: kivalo

hangulat: kivaloe
1 jatékos

v tokeéletesen visszaadja a négebbi részek
hangulatat, gj dolgokra derdl fény a térténetben
X keves jtas, lehetne hosszabb

8 pont




DS exkluziv és pozar Sonic Rush utén mér épp itt volt az
A'E je annak, hogy a PSP is kapjon egy j6l ésszerakott, ér-
kelhets Sonic epizédot. Sajnos az elsé Sonic Rivals
nem ilyen volt, a PSP grafikai szinvonalat erésen alulrél nyaldosé
bevezetés nem csak ronda, de kozel jétszhatatlan is volt értelmet-
len megkstései és logikatlan jatekmenete miatt. A folytatas lig
egy év leforgasa alatt sziletett meg és minden elézetes aggoda-
lom ellenére minden szempontbél jobb, mint elédje.

RIVALISOK

Torténeti szempontbdl természetesen hozza a szokasos ,szedjik
dssze az Gsszes eddigi lisét, tegyitk be egy turmixgépbe, aztan
keniik a jatékosok arcara azegi(eszulf masszat” ? jondolasbél

En ezik. A gonosz szerepében még mindig Eggman tiindaks,

i a vltozatossag kedveert minden fortélyat beveti, elrabolva
chao-kat és egyéb nyalanksagokat. A nagy csavart egy felmeriils
kérdes ud\aein pofozza le az érok gonoszt ezitial2 A Sonic so-
rozat mar ismert hései olyannyira nem tudnak donfeni, hogy vé-
gl egy nagy versenybe kezdenek - aki elséként szakitja at a cél-
szalagot, az rendezKeh 4t Eggman arcszerkezefét.

A karakterkinglat impozéns, mar a kezdetekkor mind a nyolc
hést felajanlia: nem csak Sonic, de Tails, Knuckles, Rogue, Silver
és Espio, vc‘lammﬁ Shadow és Metal Sonic is vlaszthatd.

A jatekmenet ket ol elkilonithetd részre oszlik: a Rivals-ben mar

SONIC & CO

leginkabb a Super Smash Bros.-t idézi fel és ksrilbelil ugyano-
|yon is: nem 1ol széles aréna szerdj terep, tereptargyak és két egy-
més torkanak esé hss, akik nem csak a szokasos gytirtket gyGi-
)ogehk de mindent meg is tesznek azért, hogy a masik fél a me-
net végére a foldon kiteritve fekiidjon, Kincseitdl megfosziva fer-
mészetesen.

De ez inkabb csak infermezzo, az igazi hangstly a versenyzé-
sen van. A képernyn most mar nem egy, hanem rogtsn ket pé-
lyaszakasz fut, parhuzamosan egymés mellett. A vélasztott péros
két tagja azonos kdriilmény eﬁozoﬂ probal felilkerekedni, le-

agyva a masikat, elssként fejezve be a versenyt, Gtkszben dssze-
szedve a lehets Iegoobb jylrdt. A rivalis nem hagyja magat és

<o el menet G powor-upok vive grorsobeie
szerezhe'sz pajzsot, vagy letehetsz olyan meglepe'esr a mdgdtted
széguldénak, amely garantlian megdllitja egy par mésodperc-
re, igy [e|en905 elénnyel hciudhu'sz tovébb. Ha te lennél a szen-
veds alany mér nem kell aggédnod, a folytatésban ez nem jér
verseny azonnali elvesztésével, onnan folytatod, ahol megalltal,
sét, egy masik Givonalat is vlaszthatsz: a Rivals 2-ben joval val-
tozatosabb a pélyaszerkezet, tsbb alternativ résszel bévitve ki az
elssdleges tszakaszt.

A hormodlk |cVekmod a Tug Mode aho\ 1dozne" bombukut ke||

FPS ekbol atemelt King of the Hill tartogat, J\Of a h|uJaV egy
adott terilet elfoglalasa és folyomatos védelme. A szépségei leg-
inkabb a multiplayer opcié sorén jonnek ki, két fét tamogatva ad
hoc és game sﬁanng dllapotban egyarant.

bemutatott versenyzésre, valamint a Knockout méd Utébbi

MRARTIN BELESZOL!

Valohogy Sonic-nak nem sikerilt gy a f6lélés, mint nintendos
vetélytarstnak, Mariénak...

Gruhkmlug |e|enbse1‘ lép elére a folytatds: tovabbra is teljes 3D-
mpazik, de rogzitett kameraval, 2D-s hatast imitalva. A
LT Tl ezl s, el el
feldobp a val fefszefSs
és nagy magassagokban gondolﬁozo ulyaszerkezem Ha mar
negqhvumoi ke|| Iululnl ckkor az mmJ;nkepp az audio oldalon
yatrak, érez-
a nem fol &t-
rtelmetlen parbe-

szinkronjai
hetéen az olucsony kohsegvetes dldozatai, na m
letes dialogusoke: ennyire sivar, &tleftelen és értel

széd még nem szerepelt egy Sonic epizodban sem és remél-
hetsleg még egyszer nem is (V

A Sonic Rivals 2 minden szempontbol jobb, mint az elédje. Nem
klasszikus Sonic epizéd hanem annak egy modem, a piac igé-
nyeihez igazitott véliozata, amely nem csak szép, de rendkivill
szérakoztaté is — kivéve a hclrma'gyenge Knockout jatékmodot.

SONIC RIDALS 2

SEGA / BACKBONE ENTERTAINMENT
S VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: jo
jatszhatesag: jO
szavatossag: O
zene / hang: elmegy
hangulat: jo

1- 2 jatekos (2 online), wifi

v remek sebesseégeérzet
X gyenge tortenet és dialdgusok,
a knockout mod bena

6.5 pont
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tefleniil bekoszontdtt a tél. A hémérséklet fagypont alatt, a

kipirult arcok és a Michelin babukra emlékeztet ruhdza-
10 emberek latvanya jelzi ezt a legjobban, na meg persze a va-
rosszerte megjelend Horrah bor standok. A féli sportok szerelme-
seinek ez maga a Kénaén, de mit tehet akkor az ember, ha el-
tort a siléce ? nincs korcsolydia vagy csck szimplan szegeny,
esetleg gyildli az egészet, J:a azért az ofthona melegé

sc|nos vagy nem sajnos, de etté| még tény marad: menthe-

Osszesen 4 hegy roppant meredek leitsje var arra, hogy meg-

héditésra kerilién. Nagy kilénbség nincs kéztik, mindegyik

hatalmas, vastag horeiegge] bomoh tferep, |donkenv elhelyezeﬂ
dal, | |, fal kk |

sok és a trikksk megfelels idézitésérd] sz6l, amihez azért elég-
gé ajanlott a terep ismerete; 2. ha nem hemzsegne a bugoktsl.
Allands |e|enseq  f8hés testrészeinek teljes eltinése, a ferep-

Qermeszeles aka
o o Kiilesneseel

al. cs
ben tulbonyohwa a do|og, szép, nyugodl lempobcn s.klusz |e
felé, utkizben trikkozve, gyitve a pontokat.
Minden karakler l(ozel masfél tucat mozdulatot képes kiprése|ni
magdbél, mar amikor az iranyitas engedi — az esefek tsbbsé
en nem fogia. A Freak Out els6 kérben oft bukik el, hogy :eghc

vesen Gzne valami téli sportot? Természefesen szépen vesz
erre szakosodott jatékot, belesipped a fotelba és szérakozi
mikdzben Ggy tesz, mintha sportolna. Egyszerd.

AMPER

A Freak Out Extreme Freeride szerencsére nem ckar|a
ét 10l komolyan venni: nem szimuldtor, hanem vérbeli ar-
K sicrile, rbodasul viccose vett Kortesel Mér o kondele
ovezoe meni is konnyed hangvétellel kecsegtet, a karakterva-
lasztas edlg hozza az elvérhatét. Nagyon laza, nagyon fiatal
fiok és lanyok varnak arra, hogy vélasztés utan felcsatoliak a
lecet, rend e 0egyel< a kotést és megkezdjék szaguldasukat le-
felé a lejton, egészen a biztos sik terepig.

MARTIN BELESZOL!

Inkabb egy menet klasszikus Pac-Man, mint ez.
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kozel k lan. Nem elég, hogy mér az clupvefo irény-
valtoztatas is képes akar egy masodpercet is késni néhanapjan,
deakép melysegenek szinte telies hianya miatt azt sem leher ren-
desen belsni, hogy mikor érdemes elrugaszkodni, befér-e még az
a szalté landolds elét, ésatdbbi, ésatsbbi, Gamepaddal min art
mas lenne a helyzet, de az sajnos nem dil rendelkezésre.

A 4 hegy eqy Hhorenyi sem Rt et e
zés, a !ereprargyuk és maga oz egész komyezei mintha a mar

latott épe lenne. A | bb mégis az a
sielési technika, ame"yel a képemys kozepére helyezett sze-
replé operdl - a laba terdig Eobu sillyed, a térde furan gor-
nyed, testtartdsa meg annyi van, mint egy prepardlt bslénynek.

Véltozatossagot a Misszid médozat hoz, ami kérilbelil telie-
sen ugyanez, mint a mar vazolt opcié, csak joval t5bb feladat-
tal. A menet itt is a hegy tetejérs| indul egy baratsagos helikop-
teres landoléssal — bar a helikopter és a sield kozstt SEMMI
kapesolat sincs, sét, hésiink alteste nem is latszodik mert a hegy
tefeje nemes egyszerusegge| elnyelni - onnantdl jén a lejtmenef,
menet kézben meg lehet teljesiteni annyi feladatot, amennyi
épp sikeril. No persze az els5 egy éra it is a nagy bukdécso-
lasrél fog szélni, aztan vagy sikeril belerazédni, vagy nem.

A Free Ride nem elég, hogy egy sima iparosmunka amely |
inkébb az SSX / Amped széria hatszelét lovagolna meg,
még éppenséggel szépnek sem nevezhetd. Ugyan a PS2-es ver-
ilt atirasra, mar az sem volt éppen a legszebb darab.
Kiilsnasebb baj nem lenne vele ha: 1. menet kdzben nem ve-
szett volna el @ mélységérzet és nem tinne Ggy, mintha a pc|yu
sikban lenne, ami nem 10l szerencsés mikor az egész az ugré-

targyak eg olvadésa, a fextarak elfinése. Es ne feled-
kezziink meg arrél sem, hogy az UMD képtelen fartani az ira-
mot a zenével, a muzsikao%qucnosun akad, néha magaval
réntva a jatékot is.

PSP-n sajnos a témaban eléggé szegényes a kindlat, de az
biztos, hogy ha valaki téli sportra vagyik, regyen az sielés vagy
snowboa Ogym kabb az SSX-et emelje le a polcrél - a Freak Outot
jobb, ha betemeti a ho.

w

FREAK OUT -
ERTREME FREERIDE

Jowoon
MAS VERZIO: PS2
grafika: k&zepes
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: elmegy
zene / hang: jo
hangulat: k&zepes

1- 2 jatekos, wifi

v j6 zenei kinalat
X bugos, sivar

\ 3 pont




/ stratégiai jatékok, és bar ezek kézil az Advance Wars és

Final Fantasy Tactcs kivételével eqyik sem volf képes igazn
@it izlefi sikereke elérni oz elmdlt évek sorén, a kisszamd, ge an-
nél fonatikusobb rajongé szivesen vesz minden Gj prébalkoztst és
megjelenést. Az idén éppen huszadik sziletésnapict innepls War-
hammer 40K pontosan ebben a stilusban indult hodits éfiéra annak
idején, csak éppen nem videciéiék forméjaban, hanem asztal mel-
165 oy seers sscheh kol elamgraiks] 62 doBAkoakakigli
ma megnézzitk, hogy a Games Workshop hova jufott ezalatt o két
éviized dlatt, igazan leny(igozé kép tarul eléenk: konyvek szazai,
rengefeg megielent szamitégépes- és videojaték, tobb millionyi ki-
festésre vagyo figura (méianyag és dlom egyardnt), egyénileg me-
gépitett terepasztalok sokasdga és a stilusosan Warhammer Fan-

il

R:nesz(:nszukclt élik kézikonzolokon a kérokre osztott taktikai

T

viccelek, az ,irts ki minden ellenfelet” visszakészon szinte minden
Eélyén, bar néhol bétortalan kisérlefet tesznek a designerek arra,

ogy ezeket kiszinezzék ,irts ki harom tornyot” vagy ,falald m
iflrml"!ve' &s utdna irts ki minden eﬂenfelef"l fI;FUsk'J obijektivakkal. A
Tl e piendy

tasy névre keresztelt kistestvér bizonyitia, hogy keves nép: b vi-
lag létezik a (negyvenegyedik évszazadba) menekilni vagyok kézstt.

VALOS DONTESEK HELYETT

Magyar nyelven is kanyvek tucatiai jelentek meg a témaban, igy
aki igazén képet szeretne kapni a WH vildg sajdtos vilagérél és
hangulatérél, annak bétor szivel ajanlom ezeket. Kanyarodjunk
azonban vissza a Squad Commandhoz: a |egc|pro'bg részlete-
kig kidolgozott univerzum és a dicsé molt egy igazan atits erej
alkotdst igért, amit azonban ezzel szemben kaptunk, azt nem ’o?-
Lu m satani a Csaszar. Ha mér dgyis a nyolcvanas évek fele
alandoztunk el egy pillanat erejéig, akkor emlékezziink meg a La-
ser Squad cim jétékrol, amely annak idején lefektette a nyugafi
(ebben a kontextusban értsd: nem japén) kérskre osztoft stratégiai
jatekok alapjait, iberelni pedig csak évekkel késsbb sikeriilt az
UFO sorozattal. Ebben a mestermiben néhény fés csapatot szerel-
hettiink fel mindenféle fegyverekkel, aztan kérskre osztoft, action-
pontos rendszerben lépkedhettiink és lovaldozhettiink velok. A
Warhammer 40K pontosan errd| szél, minden kiildetés elstt adott
sz6mi egységet kell felszerelniink és harcba inditanunk a Kéosz
erdivel szemben. A sztori végig hattérbe van szoritva, a kevésbé

adott szamd P és valaszt-
hatunk a lévés és mozgas opciok kszil (lehet guggolni is, az in-
jyen van), illetve az elsédleges és masodlagos fegyvert cserélget-
Eeriiik. Nincs tilbonyolitva a dolog, a Laser Squaddal kapcsolat-
ban nosztalgikus érzelmekkel bir?)i szive meg is dobban néhény
rc ereigi, azién elgondolkodik a jétskos arrdl, hogy vajon ami
ﬁsz éve mikoddképes elképzelés volt, az megdllja-e a helyét ma
R et e o o e
nem vdltoztat.

EZER SEBBOL VERZO KATONAK
A fentiek mellett is lehetne ugyanakkor szinfe tokéletes a WH4OK,
de koréntsem az. Néhany percnyi jaték utan nagyon hianyozni
kezd a négyzetrcs, és nem mindig értjik, hogy amit a képernysn
ot L

KICSI OLOMKATONAM

rakent kedvelt egységek meg Inek a Squad C

azonban egész egyszer(ien nem elég nagy a véliozatosség ah-
hoz, hogy ez a |e1iesedés atelies i;éi alatt fennmaradjon. Néha
egy-egy Uj egység és fegyver persze hoz némi véltozatossagot az
amugy kicsit szirkes Bsszképge, de a palyak sem oz igazick és
egyeJEﬂ a valéban meseszép és tokeletes atvezets videskrol tvolt,
hogy ez bizony Warhammer. 5

OKROKRE OSZTOTT STRATEGIA?

Stratégiai jatékrol levén szo, természetesen a multiplayer alapks-
vetelmény, igy oft joval hosszabb szérakozést képes nydjtani, mint
a rovid egyjatékos kampany. Elére boritékolhato, hogy a készitsk
minden trekvése ellenére is csak a hardcore arcok fogjck kihasz-
nalni ezt a funkciét, ugyanis higba sikerilt a jatékmenetet és a val-
tozatossagot szinte a végletekig leegyszer(isiteni, maga a jaték
meglehetdsen nehéz tud lenni (az Al példéul kimondotian alatto-
mosan cselekszik, ami éromteli), aki kellsen megedzédik a kilde-
tések soran, az pokoli ellenfél lehet a multis kiizdelmekben.

Nem ismerem a fejlesztés hatterét, de attél tartok, tol sok és rossz
kompromisszumos dontést kellett meghozniuk a fejleszidknek,
hogy eladhatéva tegyék a Squad Commandot, és elég rossz pon-
tokon hozték meg a tartalmat. Nem is Ssszetett, nem is kdnnyG,
nyomokban warhammeres csupan - ki fogja ezt megvenni? Var-
hatéan majd a teljesen valészingtlendl hiﬁrid Gsszetételi DS-ko-
z6nség, ha arra is megjelenik a kozeljovsben.

Vego
vega’576@freemail hu

ixel valaszt el astol, akozott miért van né ¥
Eg?i/isbség, ha mczsgzim akarunk. A masik komolyegroblémg a ka-
merakezeléssel, egészen pontosan annak hianyéval van. Allands
probléma a kérskre osztott jatékoknél oz ellentél kérének lassosa-
ga, ezt jelen esetben Ggy probaltak meg orvosolni, hogy nagyjabé
egyszerre lépnek az ellentelek, igy viszont a kamera nem tudja ks-
vetni a cselekedeteiket és hacsak nem a takfikai térképet nézzik, le-

hardcore jatékosok dltal pedig ol Glalt d.

meninek sem taléljuk nyomait. Fixen kapjuk az elére meghatéro-
Zoft egységeket, a felszerelésik is kimeriil abban, hogy A, B, vagy
esefleg a késsbbiek soran megnyitott C fegyvert aggatiuk rajuk, az-
tan mar indulhat is a kildetés. Ugyanaz a godovﬁzeniﬂszér. Nem

MARTIN BELESZOL!

Fél élefemet adném most mar egy nextgen WHA4OK FPS-
E? olyanért, mint a CoD4, azzal a grafikaval! Amiben
eldakat és mocskos orkokat gyilkolhatnék, rendhazam ef

védhetném a Kaosz

Raiderek lovegtornyaibé

vagy szaguldé Land Sp

apritaném az eretnekeket, a boszorkéanyokat — mindenkit, aki
 Magasstigos Istencsaszér birodalmat veszélyeztefi

k mindenrdl. Meghalt két egységem? Mikor? Hol2 Miert2
,De egészen biztosan elviszi a hangulat a hatan a produktumot,

nem igaz2” — kérdezhefik reménykedve a rajongék. Ideig-éraig

valéban nagy érémot okoz, hogy konyvekben olvasott vagy figu-

e

WARHAMMER 40,000:
SQUAD COMMAND

grafika: =]
jatszhatosag: ko&zepes
szavatossag: O

zene / hang: kézepes
hangulat: kézepes

1 jétekos (8 online)
mentés 256 kb

v nehéz, van benne kihivas
X unalmas és hianyzik belsle az igazi tartalom

\ 4
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FELTAMAD A HALAL, DE NEM ELDEZI

A V

1225, 07

asszony ugyan mér lassan 1. éve favol van a nagy futu-
sztikus mészarlastdl, de azért a szelleme még mindi
2fink j6r. Mar amikor sikeril lecsalogani a Féldre: ha sikeril
is, nem biztos, hogy sikerrel. A ket nagy lény egymasnak ereszte-
se szijlt mér remel ?( gyermeket és igazi szbryetege is, de Holly-
wood ésa |u'ek|pur nem ad|u fel, Gjra és Gjra megprobdlia, ez
kissé visszaft Gritéssel.

n lienekba! és preduiorokbol sosem lehet elég. Ripley kis-

Térténet szintién nagyon nincs Qu|bonyo||Na a he|yzef egy meg
nem nevezett probléma miatt egy f teli

A kaszabolas azért nem az egye)len fegyver, jo preda'orhoz
|||oen a telies kellektar feltinik. Mar alapjraton elérheté a vall-
ra szerelt miniagyd, az éjszakai és a E Slatd kamera, na meg
persze a telies dlcazas. Mindez értelemszerien komoly eroforrcs
igénnyel rendelkezik, a rendelkezésre all6 energia iségrd
egy diszkrét csik ad tajékoztatast, ami valami csoda folytan rnmr-
ha 6rkke kitartana, higba is [6vi el szegény Predator Paks teljes
&vi }erme|ese|

szerkesz'ok nugyon nem bonyolitotiak tol a dolgot, A-bdl
B+ ponrt;a kel eljuinod” egy nyilegyenes folyoson, ami néha
S o urLapnak e o vk ol iy
uhogy a komyezel gy a harc sem 10l valtozatos és nem is ép-
pen

j6 zuhan le, egyenesen az idilli Fold bolygo l(ozepebe Te, mint az
egyszemélyes , Predator nyomozati oszldly” tagja azt a feladatot
kapod, hogy deritsd ki, mi silt el balul & {10 mar arra jarsz, irtsd
i ozt a parszazezer dlient, aki iddkszben kikelt a nem ol barat-
sagos emberekbd| — persze kézben ugyeh arra is, hogy eltakaritsd
latorok minden nyomat, plusz ha lehet ne nagyon mészérold

le a teljes foldi hadsereget, mert azt megszxvlelnek
Egyszer( toriénethez egyszer jatél |, az AVP Requiem
nem {5bb egy szimpla, linedris akci knul minimalis moz-
gasszabadsaggal: a térképen ugyan mindi hérom helyszin ké-
il valaszthovsz de abban biztos lehetsz, hogy a szcl(:k végil
6265 végpontba futnak Gssze, ami hozza papirformat és
Eﬁ]yozza a hentesek élmt a véget nem érs kaszabolas képében.
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at: a szokasos k blémék néhol a Requie-

yhogy e tessék meglepsdni, ha az amugy 80%-
ban vaksdtét hjyszmeken gy apad le az életeréesik, hogy koz-
ben egyaltalan nem fiszta, hogy ki s honnan tamad.

A problémdt a belsé nézet orvosolna, de nem til sikeresen.
Ugyan igy kénnyebb a célpont kijelélése, de cserébe alaposan le-
szikill a belathaté latétér. Kilnssebben nincs is szuks
nélatéra, 2-3 lévés vagy 4-5 kaszabolas utén barki padlét fog. A
missziok |e||es|9ese utén jaré becsulerpontok szerepe rejtély: gydl-
ni gyilnek, de hogy pontosan mire is lehetne hasznalni ket az

Eyon nem derlt ki, lévén a Predator targyai varazsiitésre, ma-
t6l lépnek egy nagyot elére az evoliciés létrén.

Van persze mulliplayer méd is, de nugyon korlétozott forméban,
1o ét jatekost azt sem k modon:
nem egymassal, hanem a géppel kell megkuzdem egy adoft idske-
reten belil. Ha az éra a nu||uﬁ 0z ér, a meccsnek vége... és ennyi.
A Requiem gyengeségeit talan még ellensilyozni tudna egy erds
grafikus megielenités, de a teljesitmény valahogy igy sem hozza
az elvarhato szintet. Nem elég, hogy alapjaraton minden palya
vaksstét, a pu|yuszer|<eze' ||necr|sabﬁ mint a Doom 3 csészerke-
zefe, hozzé méy jonnek az olyan nyolonks(: ok, mint a harom
darab textira ol folyamatos ismétlése — amelyn§ unalmasabbat és
ronddbbat nehéz alkotni -, a gyenge specidlis effektusok és per-
sze az elmaradhatatlan bugok.

Ha felcsopnénk egy szt okbor a kizépszeriség cimszo dlat
minden bizonnyal az Alien vs Predator: Requiem szerepelne. E
szer(en semmi olyan nincs benne, amely mar ne szerepelt volna
az elmolt 13-14 év ésszes hasonszéri jatékaban. A draga licen-
celési procedira ezért kar volt: ha nem az a fajta ember vagy, aki-
nek az agyaban nem plisssmaci hanem egy facehugger pihen, ak-
kor slyos aszdly, esefleg lakatlan szigetre tévedés esetén ajanlott
az AVP. Vagy talan még akkor sem, fékuszokkol is izgalmasabb

focizni, fsleg cipd nélkil. De a Wilson labdat se feledjisk!

w
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a mér torténelem az éromeli 2003-as év, amikor az ak-
kortéijt még teljesen ismeretlen cégnek, a Niﬁpon Ichinek

egérkezett az elss SRPG-je, a Disgaea. Akkoriban még
nem lehetett tudni, hogy szinvonaldban és minségében egy kiva-
16 sorozat kezd&dur?:%’{évol allunk szemben. Csal anny??gtszoh,
hogy egy bémulatosan humoros, kellemes anyagot kaptunk kéz-
hez. S6t tovabbmegyek: én akkor gy éreztem — amit fartok ma is
-, hogy talan a PS2 legjobb SRPG-je volt.

Egészen kiilonleges élmény tehdt igy par év tavlatabsl az Gj PSP
véltozatot tesztelni. Nem csak az eltelt id6 keltetie nosztalgia miatt
érdekes ez a teszt. A milt szémban szémoltunk be a Final Fantasy
Tactics PSP véltozatasrél. Oromteli, hogy két ilyen iits SRPG érke-
zett a gépre. Ebbd| kifolyslag szinte adja magat az ésszehasonli-
tés kérdése. Ez azonban nem olyan ksnnyd. A két jaték bar ugyan-
azt a stilust kepviseli, mégis teljes mértékben eltérs. A FFT tokelefes-
sége mellett persze a Disgaea valamelyest elmarad, am még igy is
o lgjobbak Kozt von.

A Disgaea hizéereje b tényezs egyiltes |
e e e s e
a humoros torténet! Egy nagyon kiraly, egyfoh e%an poénokat do-
balé sztorit ismerhetiink meg. Mondjuk fontos kiemelni, hogy ehhez
a humorhoz kell egy bizonyos befogado készség. Azok fogjak ma-
ximélisan ériékelni @ szorit, akik birjok az animek jellegzetes po-
énjait. Ellenkez esetben &t perc utan sarokba hajitiuk a progra-
mot, bér ériasi hiba lenne igy tenni. A torténet izgalmas, hisz nem
mindennapi médon az Alvildg letaszitott gonosz urét kell sikerre
vezemiink, Név szerint Laharlrél van 526, az 6 kirdlységat vesz-
élyeztetik még gonoszabb erdk. Persze nem lenne NIS szoftver a
Disgaea, ha a fdhése, Loharl, nem hasonlitana inkébb egy ka-
maszgyerekre, mint egy komoly kirdlyra. Ez féleg akkor n?'%vénu'
meg, amikor céltabléjava valik legfébb segitsie, Etna dllands cini-
kus megjegyzéseinek, mely az elején a program humoranak forré-
sa. A szfori kapcsan fontos megemliteni a PSP véltozat legérdeke-
sebb Gjfsct @ PS2-eshez képest. Ha végigviszik a programot és
elolvassuk Eta naplsjét mi ik fej akkor vélaszthaté
vé vélik az Ggynevezett Ena Mode. Iit a térténet alternativ véltoza-
el s Fek e A e e Ere M s b
jatszva, a jaték elején, mikézben Etna Laharlt probalja felébreszte-
ni, véletlenil megdli a kiralyt! Ezzel Ena lép el6 fészereplévé, igy
az 8 nézBpontiabdl jdtszhativk végig o riénetet. Ez még a PS2-
es ve'er:’mokn;:k is élvezetes lesz, mive[hsm'm:'alun dcr‘;s:gz' tar-

at szémunkra. (It jegyezném meg, o régton be akaria-
o o o it ehh o e Stk S o
e b s araisssa NS Kor P
sz26g, Négyzet, Kor, X gombokat egymas utén. Etna hangja jelzi,
ha sikerillt, majd inditva a jatékot, johet az Gj sztori.)

De nemcsak egy 0j torténetet préseltek bele a jatékba. Ezittal ér-
dekes bonuszok is helyet kaptak. Meg lehet kizzdeni a masodik rész
foszereplsivel, vagy a Makai Kingdom féhsével Zettaval. Erdekes-
ség, hogy a NIS jatékai - Disgaea 1-2, La Pucelle Tactics, Phantom
Brave — egy univerzumban jatszédnak, igy vannak visszatérd kar-
akterek és dtfedések a sztorikban. J6 példa erre Laharl, aki majd
minden NIS stuffban feltinik. Emellett Gj jatékmodok is vannak, de
lehet akér tbbed magunkkal nyomni az anyagot.

elenlétén molik. Az

MARTIN BELESZOL!

A NIS nem tud hibazni, ez tény — de hol van mér az elsé
Uigeneracis atekiPSa-ra2IHOL? irgumburgum!

| [ guess that would work.

[ mean, zombies are already dead anyway.

Then. fet the massacre begin!

Ajaték masik kiemelkeds pozitivuma a harci rendszere. Létszolag
egyszeriinek tinik, valsjaban azonban egy rendkivil kimunkalt és
Gsszefett rendszer. Eppen ezért teljesen felesleges itt bele menni
ezen az egy oldalon a részletekbe, legyen annyi elég, hogy a tak-
tikus FFT veteranok is me?oléliék vele a szémitdsukat. Az er;ién az
oktatd részek segitik a ré lodast. Kessbb pedig meglehetd:
addiktiv hatéssal van az emberre, mert rendkiviil nagy kihivassal
kecsegtet. A kulcs a Geo szimbolumokban lesz, ezeket kell jol ki-
hasznalnunk a siker érdekében. Vigyazni kell, mert az Al nem bu-
ta, tehat j6l el lehet lenni a programmal. Mar csak azért is mert a
l(as'éiyunL, mely egyben a E

Szpont is, szamtalan lehetdséget biz-
tosit az idétoltésre. Lehet targyakat szerezni, amihez egy kilon lo-
birintusban kell harcolnunk (Item World). A legjobb és legerésebb
része a jaéknak a kastélyban talalhaté. Fergeteges karakterkészits
rendszerre gondolok. A manankat fe]husznz?va egészen elké-
szt5 mennyiségi és valtozatos karaktereket hozhatunk létre, me-
[;:kei aztan harcban eldhivhatunk. A térténet és a harci rendszer
mellett ezek az elemek melyek biztositiék a Digaea fartalmassagét,
s6t a legjobbak kozé emelik.
A grafikara egy szavunk sem lehet. Nekem mar PS2-n is tetszett,
PSP-re nagyon 6l dll ez a grafika, sét, mintha egy arnyalatnyit
még jobban is nézne ki, mint a nagygépes valtozaton. A zenék és

hangok kivaloan egészitik ki azt az egészen felemeld hangulatot,
mely a jatekot l(tj:ﬁveszL Mér csak a japén szinkron miatt is, mi-
vel ahogy PS2-6n, it is megtartottak az eredeti hangsavot.

A Disgaea: Aftr of Dark | teljes mértekt
elégedett voltam, mert hasonléan a FFT-hez, nem csak egy egysze-
1ij portot vehetiink kézbe, hanem az Gj torténet és az extrak miatt
egy egészen kivéloan feltuningolt anyagot (remélem hasonlé szin-
vonalon, 5n még néhany NIS anyag a gépre). Mindezek mellett
egy szinvonalas SRPG+ kaptok megint a PSP tulajok, ami a rajon-
goknak kételezd darab!

V. Miki

DISGAERA:
AFTERNOON OF DARKNESS

NIS AMERICA

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: i}

jatszhatosag:  Kivalo

szavatossag:  kivald

zene / hang: kivalo

hangulat: kivale
1- 2 jatékos

v hangulatos, humoros és egészen tartalmas

9 pont
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nem mindenkinek j6n be ez a hangulat

J
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PORTABLE
OPS MINUSZ

negyedik részbs| sreg Snake) és j6 par egy-
massal nem igazén Gsszefliggd kuldetéssel. En-
nek ellenére a hiényérzeﬁjnsiei mégsem sikeril
csillapitani, hiszen bejtt egy olyan, az eddigi
Metal Gearekben ismeretlen tényezs is, a kar-
akterek kskemény fejlesztése. Minél tabbet jat-
szol offline, unnérerssebb csapatot vihetsz ma-
gaddal az on-line menetekre, igy nem feltétlentil
a jobb jatékos nyeri a multis Gsszecsapdst, ha-

Gear saga jeles darabjai a piacra dobasuk

tan nagyjabol egy éwel kibévitett, exira
tartalommal alaposan feldusitott formaban is
megjelennek [Sugslance, Subsistence), igy a ks-
zel tokéletes Portable Ops ,,Plus” ﬁcimmel
ellatott kiadasa is igazi csemegének igérkezett -
egészen addig, amig ki nem derilt, hogy egy-
szert; kiegészitérdl van sz6, nem az alapiéték

Lmn kezdhink hozzsszokni, hogy a Mefal

étékot csinélni nem nagy mulatsag:
Fu hatérids szoros, a ksltségvetés alacsony,

a sablon jatékstilus pedig nem nydjt nagy
teret az Gjitasoknak. Filmbal jatékot csindlni az
alapanyag utan 3 éwel viszont mar valésagos
ngyilkos véllalkozas, hisz a mozgokép mar
nincs a kdztudatban. De ez mit sem von le a
Napoleon Dynamite ériékébsl, a 2004-es
M'II'V szpcnzlcrdha masfeél oras Srillet nem csak

feltuningolt véltozatarsl. Annak idején a PSP él-  nem az, aki tobb idst slt bele a kijld

de a krifikusoknal is jol teliesitett,

lévizhez hasonlatos multiplayer vilagaban ke-
s volt jelentdsebb hullamokat kelteni a Portab-
le Ops, igy a Konami elérkezetinek latta az idst
egy olyan gyorsan és olcson elkészithets kiegé-
szité megjelentetésére, amely feljes mértékben a
tobbjatékos elmeényre koncentré’
Oriasi hibét kévettek el
Képzeligtek el az alapkoncepciot (cikk:
2007/2. szam) torténetvezérelt egyjatékos
kampany” nélkil - eleve a sztorit nélkilozs
MGS, mint elképzelés abszurd -, és megkapja-
tok cikkink targydt. Mielétt a sorozat ésszes ra-
jongdja a szivéhez kap, természetesen lehet jt-
szani egyedil is. Mi tobb, erre sziksége is lesz,
mert a karakterek megnyitasa és fejlesztése csak
igy lehetséges Al it Bl e
rendelt szerepet t6lt csak be, a korabbi torténe-
i szélak elvarratlanok maradnak, a kérdéseink-

Hogy 6 hirt is mondjak, azért feljes egészé-
ben nem sikerilt fsldig rombolni és porig alaz-
ni az elédst, a tkéletes grafika, zene és gor-
dilekeny jatékmenet megmarad, és j6 néhéany
Gj elemmel bévillt a lehetsségek tarhaza. Egé-
szen elképeszts, hogy mennyire ragyoriak az
egymas elleni kiizdelemre, még nagykonzolo-
kon is egyedilallonak szémitana a nagyszer(;
chat- és lobby-rendszer, raadasul a Shooting
Range nevii 6 multiméd (adott id8 alatt kell mi-
nél t8bb célpontot levadaszni a sajét csapa-
tunknak) is szérakoztaté ideig-érdig

Szomord, de ha pl. 360-as jaték lenne a Por-
table Ops, 400 pontért arulndk ezt a kiegé-
szitét az online piacon. Ez énmagaban min-
dent elmond réla, mint ahogy a budget ér és
az egyeldre bizonytalan eurdpai megjelenés is
arulkods — a magyar vi figyelemk

eredeti gardajanak, eszement torénetének és
szaraz humoranak kdszénhetden. Jatek forma-
ba atilteni nem egyszer(, de a Crave / 7 Stu-
dios megproblia, tbb-kevesebb sikerrel.
Csodak csoddja a hivatalos adaptacié nem
platformer, nem beat'em-up, hanem miniiaték
gyGitemény, 25 darabot szamlalo ko"eLcié.
Nugyvonukl:kban koveti a film torénetét, de
hogy teljes legyen az élvezet tsbb aprébb szélat
s bolefes GE?o}iycmbcl. Ahhoz, hoy ’; ériskeld o
sfilusat és az elvontsagat, ismemedie" afilmet—
mert a NP leginkabb Napoleon négy éves gye-
rek szinvonalghoz mélté rajzaira épiil. sariar
nyok, tiindérek és motorbiciklik csapnak éssze a
képernysn, tsbb jatekstilust felvonultatva otksz-
ben. A Klasszikus ,nyomd le o megfelels gombot
o megfelels idsben” elképzelés melleft fargy-

g
véve sajnos elképzelhets, hogy még a hat pont
is durva tolzés.

re semmi vélaszt nem kapunk, ellenben meg-
robélnak minket karpotolni sok megnyithato
Ecrcklerre| (itt van mindenki, aki szamit, pl. a Vega
vega’576@heemail hu

MGS: PORTABLE OPS PLUS

grefia Kkivalo
jatszhatssag: kézepes
szavatossag: kézepes
zene / hang: (o]

B ootilet kézepes

1 jsekos (1- 8 multiban), online.
me kb

512

v a metal gear univerzum
Gsszes fontosabb karaktere benne van
X kizérolag multiplayer jatekkent ertekelheto

6 pont

(¥ J
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getés, kidobos szerepel a repertoarban,
egy kozs jellemzével: minden minijéték harom
neKézségi szintben pérgethets ki, a teljes kinalat
teliesitése utan megnyithaté extrakkal. Nem mint-

ha lenne béarmi értelme vagy szerepe Napoleon
és Pedro felglidztetésének, persze.
A jatek nem csak |c'1wé|nK, ie hang szempontjabol

is igozodik a fimhez, ahogy ez evérhatd a sze-
repk slus megmorect, 6 ene hoza o mér be-
jaratott ,ddgunalmas téjhoz eszeveszett szintivonyi-
fés” szintef, szoval minden rendben. Hiba persze
S e kbb A e e it
sijfia, mert az nem nagyon van, a tbb karakfert
szerepeltets minijatékok esetében a gép gyakorlati-
lag semmit sem csindl azon kiviil, hogy oft van. Ez
P e e ol ekl e ek
G s icescth te ok kon:

Nem lehetett 1l sokat kihozni a témabsl, igy a
7 Studios nem is trekedett arra, hogy Gjrairja a
minijatekok toriénetét. A Napoleon Dynamite
egy, maximum két napos szorakozas, ami sai-
nos 1ol késdn iott, de ha kézel all a szivedhez a
S ki e Bosatal Ha e ok
kabb vélassz mést - jobban jérsz.

W.

NAPOLEON DYNAMITE:
THE GAME

grafika: k&zepes
jatezhatosag: it}
szavatossag: elmegy
2ene / hang k&zepes
hengulat: 6

@R 210120

1- 2 jatekos

v napoleonhoz melte grafika
X révid, nemn tal valtozatos

6 pont
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rébn e i o e of Honor: Heroe. A frye
debit o hordozhatd FPS-ek troni

a Call of Duty nem valtotta be a hozzal

azéta elfelt idészak alatt kiadott alig 1-2 kihive edlg meg sem

kézelitette a Heroes szinvonaldt, ezért nem voh'l:érdéses, ogy

ha lesz olyan jaték, amely joggal tarthat igé {m kiralyi éksze-

rekre, az mindenképp a folytatas - a joslatok beigazolédtak.

NORMANDIATOL SZIBERIAIG

Az elss epizod gyatra egyszemélyes opciéja ket okbol sem is-
métlddhetett meg: a mérleg egyik serpenyo|e n oft van a Hero-
es ezen részét kritizalo tomeg, a masik nyelvében pedig oz a
tény, hogy ez mér nem szintiszta PSP fejlesztés. A Heroes 2
elsédleges platformja a Wii, mely esetében azért joval nagyobb
hang e?yv kell, hogy kapjon a hadjérat. Kapott is, a Heroes érez-
hetden Gsszeszedeftebb, egységesebb egészet alkot, joval Gssze-
tettebb single player médozatot talahva. A vilégot persze nem
véltia meg: a mér ezerszer latott klisékre, a fekete-fehér doku-
mentumfilmekre alapoz, azt viszont jél csindlia, remekil varidl-
va az étlagos FPS-eket a Medal of Honor sorozatbél mar ismert
olyan elemekkel, mint a bizonyos tereptargyak felrobbantasa,
rogzitett gepdgyuk haszndlata, széval a szokasos dolgok.

De a szavatossag kérdése még mindig nem megoldott. A He-
roes kézepes nehézségi fokozaton egydélutanos kaland volt, a

n 2006. decemberi bemutatkozésa utén 2007. decembe-

MARTIN BELESZOL!

Kérdésedre vélaszolva Wilson: dltaléban azok akarnak
nagyon handhelden FPS-ezni, akiknek nincs asztali konzol-
juk. Gondolom én.

-
L PLAYSTAT!OIWORT

folytatas pedig kicsivel talan mintha még révidebb is lenne, an-
nak ellenére, iogy valtozatosabb, bb szintet szamlalé kam-
pannyal rendelkezik. Az okok talén a plyaszerkezetben kere-
: a Heroes 2 esetében minden eddiginél szembetiinsbb
a linearitds, a mozgasszabadsag kimeril egy 5-6 méter széles
Fo[yosészerﬁ elrengezésben. Ezzel még nem is lenne komo-
lyabb baj, viszont az elbaltézott checkpoint rendszer miatt jo-
val nagyobb fejtérést és frusziraciot fog okozni egy-egy objek-
tiva elbukésa, mint az eléd esetében, mert nem m( én 4-5 per-
ces komplett szakaszokat kell Gjbol teljesiteni.

Sajnos a mes'erseges intelligencia sem dll a helyzet magasla-
tén, az egyetlen pontbé| latvanyosan és folyamatosan Gjrater-
meléds ﬁenfelek nem okoznak killénssebb meglepetést. Fede-
zékbé| kihajolnak és 16nek, egészen addig, mig egy jol iran
zoft fejlovéssel az rok vadészmezdkre nem tavoznok a fesfik-
kel és fegyverikkel egyiltt, 3-4 masodperc utan semmit, csak a
hlt helytket hatrahagyva. Neha tgy tinik, mintha csindlng-
nak is valamit, de ez csak abrand, az esetek tabbségében vi-
gan szaladnak a célkereszt elé.

Nem mlmha ez lenne a |egnu jyobb probléma, sokkal inkabb

kh ? unalmas felada-

rok Nem ritka, hogy 0e||esen kihalt folyosokon béklészva tiins-

ik el az ember azon, ogy miért is védelmeznek a gaz fasisz-

tak egy teljesen kihalt gyarépiletet, vagy hogy miért csak 3 ka-
fona van egy hatalmas tengeralattiaré-dol i

De mlm az elso rész ese'egen ittisa |egnc|gyobb hcngsu|y a
ampany to-
vébbra is umolyun klbovﬂeh Mornj amely az irényitas e|sa
jétitasat forszirozza. Azzal nincs is kilonssebb prng léma,
PSP-s FPS-r8l van sz6 akkor a Medal of Honor még m|ndlg a
legkonnyebben kezelhets mivek kozé tartozik.

A multiplayer modusz 32 jatekost tomoqut és minden eddi
ismert mod az alupvero h-csel kezdg
ve a csapat alapd hmgen Gt egészen az ostromig. ngyobb
dtszervezést ez a rész nem igényelt és nagyon nem is kupon
maradt a mar ismert keretrendszer, a st %ﬂ halézati kod és
hozzd a szaggatésmentes, tokérsima kepfrissités. Sajnos a
kommuml«zcn erdese meg mindig nem megoldott, a  sz6veg
alapt infor I lasso és ke 5

AYSTATIORFPORTABLE) SYSTEM

plusz megtéri a meccset is. A multiplayer térképek mennyisége
ezottal sem lett eltilozva, de a jelenlévs térképek mindegyike
digondolt, (ol kldo|gozon Réadasul a Heroes 2 ha lehet mé
szebben is néz ki, mint a papéja, néhol hozza egy musod!i
generéciés PS2-es FPS szinvonclc’r.

MEDAL

A Medal of Honor: Heroes 2 nem minden szempontbél
elérelépés, de minden kétséget kizaréan jobban dsszerakott,
mint er;d|e volt. Nem 10l tartalmas, de kellsképp valtozatos,
leginkabb még mindig az online |ulszoka' szolitia meg, Sket
viszont kézel tkéletesen. Az viszont szémomra még mindig
re|re| hogy miért is akarna valaki PSP-s FPS-ezni, amikor

{onzo lon korlétok nélkil éllnak rendelkezésre a jobbnal
ob cimek: de ha valakinek ez kell, akkor most mar ezt is ki-
izhatia a listérdl.

w

MOH HEROES 2

ELECTRONIC ARTS / EA CANADA

MAS VERZIO: Wil
grafika: jo
jatszhatosag:  jO
szavatossag: k&zepes
zene / hang: kivalée
hangulat: jo

1-32 jatekos, wifi, online

v remekal Gsszerakott multi
X elegge unalmas

8 pont

576 konzol
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HRUTKA,

Mathijzen

hazai

téren, plusz ugye a futball mint sportag sza-
balyal sem nagyon véltoztak az elmolt, hm,
5267 évben.

Ha kiemelkedhetne valamivel, akkor az min-
denképp a kérités és az iranyitas lehetne. Ma-
uk a meccsek kifejezetten hangulatosan in-
§u|no|< a kozonseg 265216t lenget, fustat ere-
get, a jatékosok szép sorba rendezddnek az-
tan rogjak is a bért - de lényegében ennyi. Ki-
sérletezni csak a mikrofonnal probal, egy-
lapgyanis  szituacioban teli torokbsl  lehet
valtdzni meggybzve igy a birdt az igazunk-
rol de mlnek Ka eleg csuk dlszkreten keno'

rdekes dolog a néwdlasztas. A
Emozlkba keru]o alkotasoknal mér nem

egy esetben volt hajmereszts otlet (Szér-
nyas Fejvadasz, Végss Allomas 3), de a Real
Football minden ke zeleierfelulmu[ Igazi fut-
ball” vagy Valés foci”. Mert a Real Football-
nak a modern futball vilagahoz annyi koze
van, mint a FIFA-nak a szimulaciohoz.

robléma oft kezdédik, hogy a Real Foot-
bol 2008 nagyon 'unulmcs akar |enn| nem-
etkdzi vl és hires li-

ere&meny ugyuna

Nem mintha olyan katasztrofalis lenne, mert
hoz mindent, amit jatékmechanika szintjén
ey hiballaichael el lohat véenis & labd oy
o clsck otk s 51 Do o e
vés. A Real Football 2008 mobiliatéknak jo,
de csak annak: ez még DS-hez mérten is ke-
vés, a hivatalos licenc hiénya mar alaphely-
zetben haldlra itéli az egészet, ezen pedig a
teljes kdzépszeriiség javitani nem fog.

w

gakat egyarant felvonultatva, csak épp hiva-
talos licenc nélkil, ami mér tiz éve sem volt
tolsagosan plackepes de 2007-ben egyene-
sen nevetséges. Pedig a felhozatallal nem len-
ne gond, a Real Football tényleg ad valaszta-
si lehetdséget, de ugyan ki akarna Raanay-val
golt l6ni, esetleg az A. Birmingham csapota-
eEor ugyanezért az arért teljes

5r6 kindlatot kapna mashol?

Persze érthets, hogy miért is kellett ezen spo-
rolni, a Real Football ugyanis mobiljaték-
nak indult, azon a téren pedig pazar feljesit-
ményt produkél, de az dtiltetés soran a jatél
maga nem véltozott. Maradtak ugyanazok a
bajnoksagok, ugyanazok a ligak, ugyanaz a
4 jatékos té - melyhez mindenkinek

REAL FOOTBALL 2008 "\

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat: siralmas

1- 4 jatekos, wifi
v foci a kezedben

X nincsenek hivatalos csapatok
s jatekosok

meg kell vésarolnia a jatekot(!) -, és ugyanaz
az egyszer{iség. DS-en nem lehet paradézni e

74 )) 576 konzol

5 pont

MARINELAND

show élményének a lorszégi Marine-

land odoﬂ Ye f, melypc:::rsozdapc al és -
latkerttel megspékeltlokacio igazi, emlékezees ki-
kapesolédas korosz'ulyrcl valo tekintet nélkil min-
den latogatonak. Nem kis meglepetésemre ugya-
nez igaz a Dolphin Islandra is, a DS-es virtudlis
dllatnevelgets jatekok legfrissebb darabjara.

A delfinek az utébbi idsben rilkc'm jatszottak
fgszerepet a game-ekben, minusz az Eccét,
amely klasszikus iskolapéldéia annak, hogyun

ell pipecil sszerakni egy ilyen |alekof A téma-
ban tatongé Girt az Endless Ocean mellett a Dolp-
hin Is‘anz? |gyeksz|k betdlteni, mely a delfinek,
pingvinek, capak és egyéb vizi dllatok fonulmé:
nyozusav valésitia meg jatékos formaban. Egy fio

)y egy leanyz6 személyében érkeziink a nyari
EUCIO hasznos eltdltése érdekében a nagybécsi
delﬁnszlge?ere, ame|yet komo veszély fenyeget:
egy ingatlancég kivanja leradirozni a térkeprd,
ogy helyére luxushofelt épitsen. A komplexum
mentése érdekében gondoznunk és idomita-
nirﬂ( kell az dllatokat, illetve iranyitanunk a mi-
kadesi folyamatokat.

Mindennek lebonyolitésa — néhany kisebb pon-
hﬂonmfml eltekintve — igen ol sikerlt a DS infe-
raktiv feliletét haszndlva. A zoo 3D-ben prezen-
talt térképét hozogatjuk oda s vissza a stylusszal.
A medencék fokozatosan feltsltodnek delfinekkel,

Eukkal gyllkos balnakkal, tekngsckkel, pingvi-

kel, rajakkal és egyebekkel, osszessegeg\;

kb 30 fajt mutatva be. Az efefés és a gyogyitas
soran a képernydn megielend tablan keﬂ}:: muta-
toft dsszefevokre bokddsni, ami sokszor komoly
odafigyelést kivan. A medencék tisztitasakor a
stylusszal hozzuk a hulladékot a kosarba. Az al-
latok idomitasa hasonloképpen vicces tgyességi

réba: miutén a mikrofonba fojassal magunkhoz
Fik ol ceichank ki, i @ Képeins
meg]eleno Brbileteket athizva kezdik m
mutatvanyokat — olykor ketts egyszerre, ilyenkor
tényleg firgének kell lenni. Ez a néhany fo {yamqt
talén unalmasnak tinhet, de az Gjabb és Gjal
feladatok mindig Bsziokéinek o folytatasra. Elsre-
haladasunkkal parhuzomosan nyilnak meg az

E|e¢em s 6s ez icki egyeen delfin- és ok

dllatok hasznos informéciokat tartalmazé adat-
|apjai, i?y naprél-napra tbbet Oudunk meg oz

a velik valé fi ands-
modru| sta komyezelvedelemrol Agame kiils3
megielenése aranyos rajzfilmes, o felss ke-
pernydn 2D-ben o|r karakterekkel, alul pedig az
emlitett 3D-s megvalésitassal. Gyerekeknek sze-
rintem fokeéletes vélasztas, viszont — a molt hétve-
gi csoportos fesztelés kznublzonysagc u|up|an -
az idésebb korosztdly is Gsszeveszik rajta. ) Pro-

bald ki, és meglétod.

Petinia
petunia@tombraider.hu

DOLPHIN ISLAND

UBISOFT / MAGIC POCKETS
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: i)
jatszhatosag: e
szavatossag: kozepes
zene / hang: kézepes
hangulst: j[=]

1 jatékos

v sz6rakoztato, kihvasokkal teli,
slvezetes oktatojatek

X az interakcio olykor pontatian,
a zene kissé unalmes

.

7 pont
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xperimentalités utén szintiszta innovécié: az Electroplank-
Elon maga volt a megtestesillt gyonyar, amely mind latvény,

mind hang, mind &tlet szemponi}c’:gcﬂ magasra tefte a lécet.
Olyan magasra, hogy azt ledsnteni még évek mélva sem fogja
semmi, de megkﬁzz?i{eni azért meg lehet — a Jam Sessions
ponfosan ezt szerefné.

A Jam Sessions nem ritmusjaték, nem koveti az Elite Beat Agents

tést az eldre rogzitett szamok adjak, a Jam Sessions tobb tucat-
nri hires dalt tartalmaz, természetesen vokal nélkil. Ugy 10-hez
elére réizi!en verzi6 is tartozik, amely megmutatia, hogy ho-

jyan is kell szélnia az adott tételnek. Uténa jchetsz te, a jaté-
Eos és megprobalhatod magad is eljatszani példaul a Yellow-t
a Coldplay-t6l. Ahhoz, hogy mit, mikcL;r és hog):fn kel lefognod

akkordokkal, van ritmusérzéked és kitartasod. A JM-et ugya-

nogy meg kell tanulni haszndlni, mint egy gitart — de éppen |

ezért faldn célszer(bb egy igazi, él6 és lélegzé hangszert kéz-

be venni. Mert a JM-bal pont a lényeg hianyzik: a lélek. Eg{ |
nal

hangszemnek, egy két kézzel gyartott, kézzel foghato targys
van, de egy nullabol és egyesekbd| allo szoftvernek nincs, akar-

a képernysn tol ¥ p
kapsz. A ritmushoz akfivalhatod a metronémot, a helyes pen-
getési iranyhoz az nyilakat, a lefogandé akkordhoz pedig akar
még a megfelels gomb kijelzését is. Az akkordok alapjératon
a d'Lpu:i mind nyo?c irényébclu ﬁakclhovéok, méghozza teljesen

dltal kitaposott handheld iranyvonalat és nem is megy el annyira
az exirémitds iranydba, mint az Electroplankton. A JS szimuldtor:

lényegében a DS-bal egy komplett akusztikus gitart vardzsol. A
felsﬁeEépemyGn lathatod az akkordot, az alsén a hort, a kezed-
be fogod a stylust és pengetsz, a hangszorobél pedig felcsendil
a varazslatos muzsika. Témoren, dishéjban ennyi.

De ez csak a felszin, ennél jéval t5bb rejlik a jatékban — mar
ha lehet egyaltalan jateknak hivni. Jobb, ha inkabb nem, mert
nagyon tévol ll féle. Akkor micsoda? Oktatéprogram Van
benne eg{ kis szelet fanités is igen, de ez még minydigl nem a

amenibena allé sszes akkordot lat-
hatod, az érintsképernyén pedig oda pakolhatodsket, ahol ne-
ked épp kézre dlinak. Valsjaban nem is nyolcat, hanem régton
16-ot fehetsz a repertodrodba, a két szett kozétt az L vagy az
R gomb lenyomasaval valthatsz, attél figgsen, hogy bal- vagy
jobbkezes vagy.

Sajat miveket is krealhatsz, ha a Free Play médot valthatod,
raadasul rogzitheted issket. Ha netan kozonség elétt jatszandl,
akkor akér még a menit is kikapesolhatod. E?mn ervel nem
lesz problé a Jam Sessions ugyanis remekil kezeli mind

helyes definicio. A legjobb, ha eg 1 egy te-
kintiink ré, elvégre annak is van reklamozva: barhol és barmi-
kor eléveheted, ha tamad egy remek stleted, akkor a horok ka-
26 csapsz és maris létrehozhatod élmaid dalét.

Tobbé-kevésbé. Ertelemszerien a JM-nek is megvannak a kor-
latjai. A legféjobb pont az, hogy csak egyetlen egy hir van, igy
a feljes karii szimuﬁ'}cié maris illozi6, nem lehet példaul riffeket
létrehozni. De akkordok tekintetében a helyzet maris més, egy-
két alig hasznalt kivételével fullos a hangkollekcis, ol ira,

ogy még az is szamit, hogy lefelé vagy felfelé mozog a virtu-
alis hor. Az eléallitott dallam t8bb lépcssfokban forzithats is,
véltozatossagra tehat nem lehet panasz.

Az alapok adottak, de tartalmi oldalrél megkszeliteni a dolgot
mar fogésabb kérdés. Nem klasszikus értelemben vett videoja-
tekrol léven sz6 se torténet, se ,kampény”, se semmi. llletve de:
van tanité médozat, rogton tobb fajta. Az alapokba egy félig
interaktiv, félig szoveges magyardzo rész vezet be, bemutatia,
hogy mik azok az akkordok, hogyan lehet egyszeriien véltani
kszéttik, hogyan lehet tabeket, kottakat olvasni. Az igazi tani-

MRARTIN BELESZOL!

Gitartudas nélkil jopofa bénazés, gitartudassal hatalmas
villantési lehetsség. Nagyjabol ennyi a Jom Sessions. Per-

sze kitarté gyakorlassal a jépofa béndzas egyszer csak at-

alakulhat hatalmas villantdsi lehet s akkor a jatek
elérte célidt, a jatekos pedig bezsebelheti a jo megérdemelt
elismerést.

az erésitiket, mind az erésebb hangfalakat. Megfelels kariil-
mények kszott pontosan Ggy sz6l, mint egy akuszfikus gitdr.

Nehéz dolog pontot adni a Jam Sessions-nek, hiszen nem ja-
ték: az Electroplankton sem volt az és nem is kapott értékelst.
De a helyzet most kicsit més, az EP egyértelmiien egy érdekes
kisérlet volt, mig a szintén japan gyokerekkel rendelkez3 JP mér
inkabb egy esj(éz Zenei tudas nélkill is el lehet vele boldogul-
ni, a rogzitett akkordok és az egy hor miatt akéarmit is csindlsz,
abbél garantéltan e?(oih zene lesz. De komolzobb foglalkoz-

ni csak akkor lehet, ha fisztaban vagy a gitér felépitésével, az

L]

milyen széljon is.

w
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JAM SESSIONS

grafika: [}

jatszhatosag:  kivalo

szavatossag: O

zene / hang: kivalo

hangulat: kézepes
1 jatekos

v gitér a kezedben
X lelek nelkal

7 poht

576 konzol ({ 75




NINTENDDDS

Nintendo

rkok, elfek meg egy hordo rum. Mond neked valomit o
Dungeon Master név2 Tudod, hogy hol kezdsdtek a sza-

e O ke s s el
mondani a DM-en, a Bard's Tale-en és az Eye of the Beholderen
kiviile Jobb, ha felkészilsz, mert az Ores & Elves al

dig vagy hatrélsz, vagy egyenesen rérontasz és elkezded csépel-
ni, addig, mig birod szuflaval vagy mig a kiszemelt lény el nem
patkol. Es ezek még csak a sima harcok, idsré| idére az egész ké-

pernydt betolts hatalmas bossok is neked fognak ugrani, oft pe-
: s e

probara fesz: ha meg akarod ismemi a kezdeteket, 6 helyen
farsz. De az idé mintha nem stimmelne.

1XDP10

Azért, hogy a késsbbi félreértéseket elkeriljik, mar tisztazzuk
most: az Orcs & Elves nem szinfiszta DS fejlesztés, hanem mobilja-
t6k. Annok viszont pazar, a 2006-is megjelenése alaposan felréz-
ta a kedélyeket, ket okbol is. Elss ksrben azért, mert hicnypotls, ré-
adasul mindségi szerepjaték, méasodszor pedig azért, mert maga
John Carmack jegyezte, plusz ez az els6 eredeti id jaték a Quaie
Sta. A jelen oldalakon szerepld DS verzié ennek a tovabbgondolé-
sa, nem szimpla port, hanem az eredefi kissé dtszabott, kibévitett
véltozata. Az eredeti pedig 6, nagyon-nagyon 6, ez a varidcio
pedig még anndl i jobb. De nem mindenkinek sz6, csak azoknak,
akikié esek értékelni és nem riasztia el ket az a fény hogy... hogy
nem 10l szép, kissé vontatott és fikarcnyit sem Gsszetett.

Szerepjaték, de nem a mai standardokhoz igazitva, hanem a
nyolcvanas évek végehez. Teljes egészében korokre oszfott, még
a mozgas is akciépontokat emészt fel - mozogni pedig csak 90
fokos szogben lehet. Rendben, ez igy egyben talan kicsit solyos-
nak hangzott, pedig nem az. Képzeri/ egy tobb lépcssfokbal allo
dungeonrendszert, minden egyes szint egy nagy labirintusnak fe-
lel meg, neked pedig meg keﬂeresned t?tiiérufol Utkszben per-
sze talélkozol NPCikel, szinkédos, lezért ajtékkal, na meg per-
sze egy tonna szérnnyel. Nincs karakterkredlas, nincs kiilonosebb
elsjaték, egyenesen a torténet kozepébe csdppensz. Nem mintha
a torténet szémitana, eléggé sablonos és bugyuta ahhoz, hogy ne
nagyon foglalkozz vele.

Ha mér valamire érdemes figyelni, az az inventory-d,  rendel-
kezésre allo fegyvereid és targyaid menedzselése. Az O&E har-
e e
kapcsolét, dgyhogy nagyon meg fogsz izzadni, és persze meg-
halni. Sokszor. Nagyon-nagyon sokszor. Az, hogy a jatékmenet
korokre osztott nem fog feltinni az elsé harcig. Amint egy ellen-
fél a kszeledbe ér, gyakorlatilag megéllsz. Ha mozogsz, akkor
egy kor letelik. Ha tamadsz, még egy. Az ellenfél kszeledik, te pe-

MRARTIN BELESZOL!

Biztos sokan nem fogjék érteni a meglehetésen elegans 7.5

pontot, de ennyit kérem adjatok meg nekiink: fisztelgiink a jé-
tékok hajnala elgtt, amikor még Eye of Beholdereket és Bard's
Tale-eket futtattunk floppylemezekrsl. Szilikongyerekek keriil-
iék, a régi motorosok viszont nyugodtan vegyék meg.

76 )) 576 konzol

di a fejed.

A%‘\ﬁoz, hogy tolélhesd folyamatosan fejlesztened kell nem csak a
fegyvereid, de a képességeid is, ehhez pedig pénz kell, méghoz-
4 rengeteg. Pénzt a felvett dolgok eladasabél szerezhetsz, j
dolgokat pedig a helyszinil szolgélé hegy gyomréban él6 sar-
kannyal valé kereskedéssel szerezhetsz, feltéve, ha az ajanlataid-
dal nem haragitod magadra — ha ez mégis megtérténne, ogy rs-
vid id6n beliil nem lesz tobbé szikséged naptejre.

Maga a jaték lényegében ez lenne, egyszeri hack'n slash régi
kéntdsben. Nagyon régiben: habér az id / EA Games dus ala-

osan dtgondolta a megijelenités kérdését, azért még igy is jocs-
Eén lemarad a DS élmezényétsl. Maga a terep feljes 3D-ben je-
lenik meg, de a 90 fokos, ¢eriesen steril mozgas miatt ezt nem na-
gyon fogod é i. A karakterek kidolgozasat viszont igen,
mert az Ssszes 2D-s, teliesen sik sprite. Nem tudod elképzelni2
Emlékszel a Doomra? Na, ez pont olyan. Viszont emiatt a motor
soha, egyetlen masodpercre sem akad meg, a képfrissités tiskor-
sima és ﬁ;|yomulos, toltési ids pedig szinte nincs is.

RETRO

Szép dolog a multidézés, az Orcs & Elves pedig remek jaték, félre-
értés ne essék. Egydlialan nem sszetett, nem fog hosszi-hossz0 he-
tekre lekatni, nem kell a t5riénet soran eléd pakolt 48 karakter elétor-
ténetével, mofivéciival, szerelmi haléjaval foglalkoznod, nem
belegabalyodni a karakterképernyén szerepls szémok statisztikai ve-
tiletébe, nem fogsz vért izzadva 3-4 érakat pofozkodni egyetlen
bossal sem, nem kell aggédnod a férsaid miatt sem (hisz nincsenek
is), csak egy dologgal kell trédnad: azzal, hogy mindig legyen na-
lod elég gyogyits ital. Am ez igy 2007 végén nem piacképes: a
CHC ki, vl st oy sk vk

" DUNGEON MASTER

kézepes

grafika
jatszhatosag: O
szavatossag kézepes
zene / hang j[=]
hangulat: kivalo

1 jatéekos

v tokeletes maltidézes
X rétegjatek

7.5 pont

J




KEFKA:

Life... Dreams...

-, melyik is a legjobb rész a megérdemelten, hén szere-
ett, legendas szériaban. Nalam ez, o hatodik epizéd az,
ami megismertette velem a JRPG sfilust, emiatt véltam a rabjé-
va az ilyen jellegi jatékoknak. Annyira objekfiv nem tudok len-
ni talén (nem is akarok), és nem tagadom, én ezt tartom a so-
rozat csGespontianak! Az év 1994. SNES és NTSC konverter a

Rlengeieg Final Fantasy jatékos — fiatal és 6reg vagdalozik

Tek Armor ellen, és igen, a banya mélyén oft rejtézik a keresett
lény is maga. A teremimény érdekes modon reakcidba lép o
lannyal, mig tarsai az esper aldozataul esnek - az egy szempil-
lantés alatt végez velok, Minden elsstétill, egy hazban ébre-
unk. Arvis a h(l'zlz tulaja fogad minket, aki meg‘szabodiﬁ a gene-

| | {1 S

ralis agyk Sainos ‘
le egy valamire emléksziink, és az a neviink. Narshe katonai ér-
keznek, a skalpunkat akariék. Menekillni kell, segitségiinkre a

kincsvadasz/tolvaj Locke és egy maroknyi moogle szegdik. Az
ellen visszaszoritasa utan, a varost elhagyva Locke megfogadia,
addig védelmére lesz a léanynak, amig az vissza nem nyeri tu-
datét. Irany a Figaro kirdlysag — tjabb tars csatlakozik, a ndesa-
bész Edgar kirdly, ki szintén gy0lali o csészéri birodoimat. Kef-
ka, Gestahl generdlisa elészér sajatos diploméciai dton probal-
ja kiadatni a lényt, majd mivel ez hasztalan, megtémadia a vé-
rat. Chocobo-k segitségével elmenekiilink, majd Terra mégidja-
val keztsen elpussiiuk Kefka MagiTek Armor Kiséreft, Locke 65
Edgar csak bamul, nem hisz a szemének — talén ez a lany lesz
a kules a birodalom megfékezéséhez. .2

AZ EPIZOD SAJATIA

A jatek maga még mindig teliesen egyedi a megszokott RPG-
Klisekhez képest. Elsé szembetiiné dolog, hogy a jaték fésze-
replsje egy lany. De nem csak ez érdekes, hanem a karakte-
rek széma is. Osszesen 14 embert lehet felvenni utunk soran,

gépben, benne FFIIl (ugye Amerikaban ez o 6si mizéria
ment akkor), Kis Kenny szemei kénnyesek, ilyen nincsen, de
mégis van. Alleejtés grafika, eddig soha nem tapasztalt miszti-
um, bédiletesen filbemaszo muzsika, és a rabul ejts HAN-
GULAT az, ami tokéletessé tette a jatékot. Emberi almok, bol-
dog, békeés életek, mesébe ill6 torténések — ezek azok, amik ki-
szakitanak minket az élet adia gystrelmekbl, és repitenek egy
képzelt vilagba. Igen, ez az RPG [dtékok scilia, és ezért is
vonzza az értelmesebb és igényesebb jatékos kszénséget az
ilyenfajta stilus. Ebben a Final Fantasy VI a biztos farsad.
Egy igazi csiszolatlan gyémant még ma is, s marad is rokre!

ES KEZDODOTT VALA...

A neves Magihabord éta majd 1000 év telt el. A kordbbi fegy-
vertény, a magia szinte megsziint léfezni, ellenben a technologia
az, ami viragzasnak indul. Fejlett civilizécio kezdett kibontakoz-
ni, melynek élén Gestahl csaszér birodalma dllott. Hatalmas
hadserege, MagiTek robotlé Si és ki 16 generdlisa ré-
vén nem kisebb célia volt, mint maga a vilég meghéditésa, Cél-
jai eléréséhez mar csak a magia korabbi hordozéi, a szétszore-
dott maroknyi esperek (isteni teremtmények) felkutatasa hiény-
zoft. Narshe banyai mélyén oft rejtézik egy megfagyott példany

jéria a monda. Harom legjobb katongja iu)ok')bhu indul tehat,
Lén nevezve az agymosott Terra Branford (aki furcsamod
ismeri a varazslat fortéjat), valamint Biggs és Wedge, a két koz-
ismert zsoldos. Narshe védelme hasztalan a mindsssze 3 Magi-

MARTIN BELESZOL!

Szerinfem is ez a legjobb FF rész, sét talén a |
amivel valoha jétszoftam. Megnyugtatlak Kenny.
megve vartam, hogy végre hillyére verhessem Kefkat, aztan

amikor divaltozott, és megszolalt a kérus, csak tltem a TV
elétt, akkoranak éreztem magam, mint egy kis bolhafing a
Grand Canyonban, és csendben iméadkoztam, hogy Terra
mindenkit felélesszen. A legkiralyabb esper pedig SANDOR!
Ja, szerintem van benne 1 extra dungeon.

ami badl nagy szam. Ok nem csak jellemben, de tulaj-
donsagaikban is nagyon eliitnek egymastdl, és ez legjobban a
harcoknal kamatozodik. Edgarnal ilyen a Tools képesség: kis-
16nbsz3 boltokban vett, vagy talalt killsnleges eszkszsk (lanc-
fiirész, automata szamszerf) alkalmazésa. Vagy Sabinnak @
Blitz: hasonlé Zell FFVIll-as limitjghez, azaz kilonbszé kombok
beadasaval lehet aktivalni a tamadasi méduszokat (szintléps-
sekkor kapsz tjakat). De emlithetném Setzernek a Slot modul-
jat: ez egy egyszer( félkar rablos szerencsejaték, kislonbszs
Odmcdésoklfj (lasd FFX Wakka limitje). A jatékmenet se min-
dennapi. A game két részre bonthaté. Az elsé rész a megszo-
kott linearités elven alapul, majd a torténet kézepe soran tor-
ténd torés utan miénk a teljes szabadsag. Azt teszed és olyan
sorrendben, ahogyan akarod, ezzel teljesen egyedivé és kuri-
6zummé téve a jatékot. Ami még a VI. rész sajéfio, oz a hihe-
tetlen mennyiségi titok és rejtély felkutatasa. Soha semelyik ja-
tékban nem volt ennyi — bamulatos, hogy mit bele nem pakol-
tak anno a kis kartyaba. A masik dolog a karakterek jelleme.
Par pixelbs| élinak, de mégis nagyon jol kivehetsk a reakcis-
ik az arcukrdl, és olyan érzéseket keltenek a jatékosban, amit
még a mai HD anyagok karakterei sem nyojtanak. Nem aka-
rok nagyon spoilerezni, de volt, aki nem sirta el magat Celes
én2 Rachel és Locke szomor® t3rténetén? Cyan csala-
2 Szellemvonatos bicstjandl? Létezik valaki, aki
nem gyiilslte szivbé| Kefkat2 Hihetetlen mennyi érzelmet, men-
nyi 8rémet és banatot rakiak bele a jatékba, és milyen médon.
A Square mindig foppon van a jellem- és hangulatabrazolas-
ban, & ez it is igy volt. A game vizudlisan még mindig leny-
628 — marmint annak, aki vevd a 2 dimenziés, 16 bites gra-
Ekdm. Gybdnyéri, rajzolt hétterek, szép kis mangés karakte-
rébréizolassal vegyfive: Ez moel i api6 GBA/DS Kepethyéi
BAMULATOSAN szépen mutat! Talén ez a legszebb véltozat
eddig! A zene is telitalalat! Nobuo Uematsu mester egyik leg-
nagyobb mive ez a muzsikéja. Dallamos, filbemaszo, pont
nagyszer( aldfestése a jatéknak. Nalam itt a kollekcioban az
eredefi OST, & nélad? Kér, hogy a GBA hangchipie nem ak-
kora durrands. Ez SNES/P$ paroson joval szebben és fiszidh-
ban szélt. Kicsit Megadrive (sorry Sega fanok) repedifazék
hangeffect, bar azért anndl talan jobb...

SETZER
LOCKE
TERRA
SHADOW

A GBA VALTOZAT SAJATJA

Korabban az SNES és annak videokkal felturbozott, de tslte-
si idével is megaldott direkt PS-es portja cenzorazott volt. Mind
dvegben, mind egyes Gbrézolasokban. A PSP-s Tactics és a
GBA-s V remake mellett a mostani résznek a forditasait is Tom
Slattery végezte. A régi amerikai nevek szerencsére maradtak
(japanban Terra-Tina), de minden sokkal felnéttesebb, dur-
Vb, de mégs kiejez5bb let. Kordbban le voliok egyszer-
sitve a szavak, igy kannyebb angoltudassal is érthetd volt ma-
ga  jéték. Most sokkal valaszitkosabbak o beszédek, szoval
tényleg profi a munka a fordités. Béar par elnevezés (Pummel
helyett Raging Fist) maradhatott volna azért. (Bar mondjuk az

Ice 3 helyet jobban hangzik most a Blizzaga...)

Mas tjdonsag nincsen: a PS valtozathoz E?(épesr 0j labirintu-
sok sehol — pedig korabban az volt a GBA valtozatok sajétia.
Ami maradt az a iklopédia, és a jaték teljesitése utan
a zenelejatszo. Mondjuk igy is tokéletes a game, mindenkinek
oft a helye a polcan. Aki kihagyja, az sok mindentd| fosztia
meg magat. En széltam!

Kenny
peterkern@freemail. hu

FINAL FANTASY Ul ADUANCE

NINTENDO / SGUARE ENIX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
jstszhatssag:  kivalo
szavatossag:  Kivalo
zene /hang:  jO
hangulat: kivale
1jatekos

¥ most mar hordozhats formaban is,
hihetetlen torténet, hangulat &s tartalom
X a gba hangchip
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576 KONZOLT
MINDENKINEK!

CSEVEGO 2007 DECEMBER -
ANYAM X360-PARTI,
APAM PS3.

ANYAM ELSO
APAM LEVESET,
APAM FERDERE, FARAGTA
A FENYOT.
DIREKT.

Kicsit m‘lun kommersz o'lel vnll télem decemberi

yt” adni, de
gy voltam vele, mint egyszerls ember az érdekes
szinl gombaval: fézziink beléle pérkittet’, oszt’
mu|d meglétjuk, milyen Iesz az |ze Nem akartam
én senki kezét ko éldaul
olyan levélre, amiben elmesélitek, hogycn képze-
litek gamerfejiel a karacsonyi sziinet eltsltését,
mit szeretnétek ajandékba kapni, mit fogtok ajan-
dékba adni, de az is eszembe jutott, hogy valaki
esetleg majd verset ir a 360 harom piros ledjérsl,
ami tolragyogja a karacsonyfaégéket is, vagy
egy lefagyogaté PS3-rél, ami pont idedlis, ha va-
lakinek mondjuk korcsolya lapul a fa alatt. Sajnos
a Wii-rél semmi karéacsonyhoz kapcsolhaté térté-
net sem jut eszembe, de hat akinek Wii-je van,
annak minden nap karécsony... Martin

A konzol karécsony nélam mindig akkor jsn meg, amikor
sikeriil egy Gjabb konzollal béviilném. Ez kezdsdstt a kis
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tagok? A Kéember? Esetleg I k a Mona
Llsu feslmeny! a fruncmkrol és ot is odailtetitek
az lhoz? Meg egy tippem

Kellemes Unnepeket kivanok mindenkinek, aki ezeket a so-
rokat (is) olvassal Sok j6 jaték legyen veletek (és azért a be-
leket is kényeztessitk par szelet bejglivel)! granturismo

(A préféta széljon belsled haver, remélem tény-
leg vérlazitéan sokan fogjak olvasni ezt az Uze-
netet. Annyira sokan, hogy a bevételbél elrepil-
hetek Tokiéba. Martin)

Hello! Most hogy bejétt a rosszidé ramtrt a szokasos (egé-
zséges) féli konzol maniém igy eltsprengtem milyen gépet
kéne venni. lthhon gamecube, ds,snes, né4, meg egy 8 éves
ps2van. végigkérdezgettem par huverom mindenki
xbox360ra eskiszk hogy ilyen-olyan hudef*sza. En végil
PS2 mellett dontsttem, mivel sztem a legtobb meg legjobb
jatékok erre jelentek meg, meg még viszonylag olcson is
meglsztam. Jah meg remélem még azért ez is behozza a ki-
véint grafikét. Meg még lehet hogy félreteszek 1 wiire is mi-
vel szinte mindig ninfendom volt ez sem hiényozhat. (ez ki-
csi dragabb mutatvény lesz) kész a kitartast annak aki vé-
gigolvasta, Tibi

(8 éves PS2? Akkor te mondhatni elég hamar
PS2 tulaj lettél... De varj, nem értek valamit: mi-
nek déntéttél megint a PS2 mellett, ha mar van
egy? Es ha maér 8 éve gyiréd, miért kétellkedsz
abban, hogy hozza-e a kivant grafikat? Ossze-
zavartal. Martin)

Sokat gondolkoztam mit kérjek karécsonyra... széba jétt
egy PSP, aztan egy Adidas cip8, majd egy magasszard Ni-
ke. Aztan eszembe jutott, hogy minden vagyam egy Edea fi-
gura, de azt hiaba kérnék apuékisl, nem hinném, hogy be
tudndk szerezni :D Pedig kiugranék a bérémbél. Sokat gon-
dolkoztam, aztéin eszembe jutott mi lenne az aminek nagyon
oriilnék — azt szereném, hogy egy ,baratom”, és egy csa-

van: h k kerilt az a kicsi fém Sztali
szobor, amit ’‘56-ban leddntsttek... Neked is
boldog Gnnepeket. Martin)

Hogy mit jelent nekem ebben az évben a Konzolkaracsony?
Egy hérom napon &t tarté (Dec.30-Jan.01) Multiplayer par-
tit, melyet a hires neves Monster Hunter Freedom-al fogunk
végrehajtanil! :D Ja és megdontjik eddigi rekordunkat
(16:15-06:30) megprobaljuk feltornézni olyan 07:00-
07:30-ra :D Ja és ajanlom minden olyan embernek akinek
van PSPje (meg annak is akinek nincs :D) hogy vegye meg
az MHF et mert oz ember Vé”eg annyira beleszeret hogy el

fos :P) Maniec alias MHF Fun

(Még j6, hogy nem a C64-es Sex Games-be lett-
él szerelmes. Kemény lenne egy harom napon
at tarté orgia, rekorddéntdg '
kel... Martin)

Konzolkarécsony. Milyen szivmelengets téma. Két dolog,
amit szeretek, de nagyon. December 24 reggele, felébredek
izgatottan olyan dél fele, anyu mar készilsdik, apa még téve-
zik, tesé még alszik. Reggeli/ebéd, csak ljtosan, este nagy
kaja lesz. Karacsonyfa diszités. Aztan visszatérek a szobam-
ba, konzol bekapcsol, aktudlis kedvenc jaték berak, sokkal
egyszeribb igy az élet. Amig jatszol, nem vérod oly izgatot-
tan az esoet és ez j6, mert varni nem. Két boss harc kozott be-

az ajéndékokat, precizen, hogy azért ne lat-

PS1-el, majd késsbb a 2-vel, és idén ismét eljon, egy Ps3
képében. De félreértések elkerilése végett: a karécsony par,
igen értékes és szivet melengetd napiai nem velik felnek el.
Ok csak oft diszelegnek a fa, a tévé alatt, & mar majdnem
mint a csaldd szerves tagjai lesznek oft. Hisz egész csald-
dommal felejthetetlen perceket tsltcttiink el velik: gondolok
itt pl. @ 6 évvel ezelstti Hogs of war-os karécsonyra, amikor
is reggelté| mindig jatszott az egész csalad. A konzol né-
lunk része a karacsonynak — de nem létfontossagt eleme,
lévén a karécsony a szeretetrdl, a csaladrol, és a szerette-
inkrél szél. Nélunk sem lesz ez masképp. Az Gjdonsiilt ma-
sinérigmnak karacsony mésnapjaig legalabb varnia kel
iizembe |épéséhez. Boldog és dromokben gazdag kard-
csonyt kivan a Konzol egész stabjanak, valamint az olva-
soknak: Anubis

(Leveled egyszerre volt meghaté és ijeszté is
szamomra: azt mondod a csalad ,szerves” tag-
jai? Ne is haragudj, de kik akkor a szervetlen
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szédjon ki (inkabb 3 4 réteget raviszek). Aztan elié a ,Jézus-
ka”, csaléd nappaliban, és meghitt pillanatokban beszél
Ounk ajandékokat bontunk, vacsorézunk, beigli falés. £
hajnali 3ig megint gamelés, ez a hagyomany. Azt tanécsolom
minden kedves konzololvasénak, amig lehet minden percet a
csaladdal téltssn. Ejjel dgyis alszanak, akkor lehet jatszani ;).
Ui: azért szilveszter eléti napokban illik aludni. Liksi

(En nem tudom, nalatok hogy megy ez, de na-
lunk valahogy mindig eltint apam, amikor j6tt

lad mitétie, ami pont karécsony utén lesz, rendben és
mindenféle komplikacio nélkil menjen végbe. Csak ennyit
kérek :) Mindenkinek boldog karécsonyt :) Puszi Rini

(Tol sokat gondolkozol Rini - majd meg fog ar-
tani a szépségednek, és tudod, a pasik a szép
lanyokat szeretik, nem az okosakat. Martin ;)

Helé Martin! Lehet elkéstem a levélirassal, de mindegy. Az
én karacsonyi kivansagaim: Reiker Gjra irjhatna az Gjsagba,
retro cimlap, az évezred bejelentése: Starcraft2 konzolokra.
Kellemes tinnepeket kivanok az egész stabnak (konzol+onli-
ne). idvdzlettel: kazuya

(Reiker azt ajanlotta fel nekem, hogy egy évig
ir a Konzolba, ha nekiadom a kék PS1-emet.
EgyszerUen nem tudok dé : csonkitsam meg
a gyUjteményem, vagy o i i
Kérhetett volna valami egyszeribbet is, mond-
juk egy barati Slelést, vagy egy liveg sort... mit-
tudomén. Csak ne mé&’ a kék PS1-et. Martin)

Hellé Martin & 576 Team! Konzolkaracsony. Gondolom so-
kan akik eddig irtak elmesélték mindazt hogy szeretnének
karécsonyra egy konzolt kapni (ki ne szeretne), megbiztosan
sokan irtak egy karécsonyi élményrs| ami szeretett konzo-
lukkal kapcsolatban térténhetett. Pedig szerintem igazébol
nem errd] kellene szolnia a KARACSONYNAK. Oft van sré-
cok az egész év konzolvasarlasra, jigkokkal valé jtszasra.
Mindenki elvérja hogy kapjon valamit az Gnnepre, pedig
csak egyvalami szamitl Hogy egyitt legyen ilyenkor a csa-
lad, meghitt nyugodt kérnyezetben, viték hangoskodasok
nélkil. Ugyanezt kivanom minden 576 rajongénak, Neked
és az egész stabnak! Kellemes Karacsonyi Unnepeket és Bol-
dog Ujévet! Bogyi007 (Krisztin Zoltén)

(A ,vitdk, hangoskodas nélkil” részrél az ju-
tott eszembe, amikor kiskélysk koromban 24-
én délelétt lekildtek a térre jatszani, amig
anyuék dlszweﬂek a fat, meg mindenféle titkos

a Jézuska. Az istennek se tudtuk Ogy &
ni soha, hogy amikor megjén, egyiitt legyen a
telies csaléd a nappaliban. Mér kezdett nagyon
gyanus lenni a fater, de anyam valahogy soha
nem féltékenykedett. Martin)

Udv mindenkinek! Ez ugyan nem frappans, de lagalabb rs-
vid és tomor Uzenet és mivel sokan olvassak (és szerkesztik)
az 576 magazint, legalébb sok emberhez eljut:

dolgok altak, én meg azt hallgattam,
ahogy a hatalmas lakételepi haz nyitott ablaki-
bél kiszirédnek a csaladok hang|ul ~A *rva
anyadért nem tudod lecsapni végre ezt a halat,
mindent é én csindljak?”, ,Hogy sikerilt megven-
ni a leggérényebb fat, te szer étlen?”, ,Ne
csak az egyik oldalra pakolj szaloncukrot hii-
lyegyerek!” - hat széval a lakételep szépségei,
ugyebar. Martin)




Tisztelt 576 Team, Kedves Martin! A konzol és a karécsony
parositasa esetén nekem mindig az 1994-es év karacsonya
jut eszembe. Ifj0 titanként német televizié adokon lattam egy
reklémot egy bizonyos SNES konzolrél (igazéabél akkoriban
nem nagyon tudtam, hogy mi a kilénbség a konzol és a sza-
mitgép kizoH, nekem volt a C-64 65 Nintendo — o SEGA va-
lahogy kimaradh) és a hozza jaré Super Mario All Stars jé-
tékrsl. Nagyon szerettem volna egyet, de igen messzi dlom-
nak fetszett ez akkoriban. Lass csodat, még ugyanebben az
évben nagypapémmal elmentem Bécsbe egy kardcsonyi ki-
randulasra. Bennt az egyik aruhazban rétapadiam az egyik
kiallitott SNES-re, nagyon nem akartam elemenni. Nagypa-
pém mondka, hogy indulas, menni kell. Isszonyatosan szomo-
10 voltam, mire levette az egyik dobozt (SNES+Mario) a polc-
r6l, és megkérdezte: szeretnéd kardcsonyra? Majdnem kiug-
rottam a b&rémbal. Egesz nap cipeltem keresztiil-kasul Bé-
csen, majd ! d hogy se-

de nem

érzem azt, hogy nemcsak iinnepelni fogok, hanem egy hatalma-
sat jétszani! Boldog karécsonyt mindenkinek! Super Mari
(Tudom, te nagyon karmolod a Nintendo
kokat - hogy tetszik a mi kis karacsonyi ajandé-
kunk neked, ott a cimlapon, meg itt beliil, azzal
a pontszammal? Martin)

Karécsonyra egy kis versikével késziltem.
Minden sulival taltstt napomon a Baratok kéztét kapom,
ezért inkabb az X360at vélasztom.
Minden nap rengeteget jatszok,
annyit, hogy szememmel mér nem is latok.
Ennyi nekem nem elég holgyek és urak
Z-rad bacsi egy WIl-ért ugat.
Ps3-mat nem akarok, nem fetszenek a jatékok,
FPS -gamer vagyok azt oft meg nem tudok.
Elképzelem, hogy pér részeg haverommal

gitsenek. Ezaz enyém! A buszon hazafelé is szorongattam a
dobozt és nézegettem a képeket. Szerintem én voltam akkor
avilag legboldogabb gyereke! 13 éve akkor elkezdédstt va-
lami, ami azéta nem ereszt... Kellemes karacsonyi Ginnepeket
és boldog 0j évet kivanok minden kedves 576 Konzol olvass-
nak és a feszteléknek. Udv: Johnny

(Akit az istenek szeretnek, 6rokre meghagyjak
gyereknek. Martin)

December harmadika van, ez az utolsé napja, hogy irha-
tok a csevegdbe. Hat nem hagyom ki, csak azért sem. Miért2
Nem is akartam imi bele. De valami ré vitt! Most mit irhat-
nék, hat pedig annyi minden az eszembe jutott! Megsziviad!
Mondom ezt magamnak, raizgultél, hogy irhatsz. De akkor
irjunk még is csak. Nem szamit, ma j¢ kedvem van! Tisztelt
576 team, nyomiatok tovébb, gyartsatok tovabb, mert ha
nem2Illl Genya, felveszek hirslt, &s megveszem az egész ko-
cerdit. Hé acsi, nehogy ki maradjanak a jatékos tarsaim. A
fa u|c|h az legyen amit akartok, ami a legjobb! Boldog kara-
csonyt mindenkinek, és BUEK! Udv.: Mr. D

(Ha ese'leg ugy don'esz, hogy megveszel min-
ket, hogy j6 gazdank le-

gyél. Adj enni rendesen, és néha gyere be az
irodaba megvakargatni a filink tévét. Akkor
fogjuk alni a farkunk Martin)

gy

Hello Martin és 576 team, még mindig kiraly az ojsag!! (ré-
gi de idstallo kezdés :) Mindjart itt van Gjra a karécsony,
lesznek ajandékok (a PS3 még mindig csak egy alom) , szi-
net, stb, széval &riljink!! En varom az Gj évet, mér csak a
jobbnal jobb gammak miatt is (még tavoli, de nagyon kivan-
csi vagyok Ueda 0 alkotasara). Széval legyen boldog az o
karécsony meg minden mas! Akey

(A 2008-at szerintem sokan varjuk. Uj Killzone,
0] Resident, 0j GTA, 0j Gran Turismo, és hat oft az
0j, negyedik Street Fighter, ami gy néz ki, mint
semmi ebben az umverzumban - 2008 a next-

hadonaszunk a semmibe a Wl iranyitoval.

Ha karécsonyra o Wil-t meg nem kapom

akkor a fa alé a CODA4-et akarom.

de konzolhabori helyett legyen egy kis béke,

legalabb karécsonykér legyen ennek vége.

Boldog kardcsonyt mindenkinek! (Z-Rad)

(FPS gamer vagy, és nem PS3-at akarsz, hanem
Wii-? Ezzel most megfogtal. Martin)

Mondhatnam, hogy kérek karécsonyra egy Pléjtéssnhar-
mat, de nem teszem, mert 1. még mindig elég borsos az éra
(bar mér lassan kezd elfogadhaté lenni), 2. mert még min-

megfordult nélam. Az idei karécsony mar el van fervezve a
fa alé bekeriil az assasin cread legaldb is remélem. Bér ez
levél nem mélto a csevibe azért beteheinéd Martinmester. Le-
gyen ez a karécsonyi ajéndékotok nekem. Amugy i6 hogy uj-
ra rendszeresen irsz teszteket. Na j6 na nem lopom fovaabb
az idstsk Bolldog Karécsonyt minden megszélott jatékosnak
és jatekban gazdag uj évet. Xmen 88

(Nem tom’, én nem biztos, hogy az Assassin’s
Creedet kérném a fa ala... Inkabb akkor a
CoD4-et. De tudod mit? Legyen, ahogy akarod!
Martin)

Vettem PSP-t.2007 Oktdber 13.-an. De ne szaladjunk
ennyire elére. 2005 Megielenik a PSP Magyarorszagon.
Nekem van akkoriban egy PS1,PS2-8m.Ugydéntétiem,hogy
nekem a PSP KELL! Gytjtégettem, gy(itogettem, de csak nem
jott dssze. Ugorgyunk.

2007 Szeptember. It a karécsony mindjart, és tgy dontsk,
hogy eladom a PS2-8m,és veszek egy vastagot, és a Guitar
Hero 3-at kérem hozza karécsonyra. Eladtam a PS2-6t,és
kaptam érte 15ezret.Volt még 15ezrem,az 30ezer forint.
Ebb3l kijon az 6 PS2,és a szileimts] meglessz a Guitar He-
ro. 30ezer forintom van. Egy PSP 47ezer forint. Nagy a csa-
bitas. NAGYON. Mivel 3 éve szereinék PSP-t. Ugydéntsk,
inkébb mindenkits| pénzt kérek, és veszek egy PSP-t SSX on
tourral egyiltt, és egy gigas kértyévu|

2007 Okidber 13.Megvan az dhitott gépezet. De! Hova lett a
PS22 Hat az nincs. Atmenefileg feléldoztam a PSP-ért. De még
visszatér hozzum' Mivel az a vastag PS2,amit vettem volna, azt

dig nincs ra elég sok olyan cim, amire azt ! , hogy
nah ezért érdemes PS3-mat venni”. Széval majd jsvére! Vi-
szont par game idén is lesz a fa alatt. Kiskoromban mindig
nagy drommel taltstt el, amikor kibontottam (letéptem) a cso-
magolést és megpillantottam a hén éhitott jaték dobozét. Az
igazat megvu"vu még mindig nagy &rémmel f&lt el :D Es mi-
lyen szép is az, amikor afjén pér rokon és egy jot jatszunk
a fa dlatt (nem sz6 szerint) egy kis karacsonyi siti mellett :)
Nah, de zarném is soraimat, nem akarom elvenni a helyet
masok leveleitdl. Kivanok békés, bolgod karacsonyt az 576
stabnak és az olvassknak! Gy Lapi

volna meg. De gyiijtok ra ezerrel.

2007 Oktéber 19. irom ezt a levelet. A PSP itt van elgttem,
az asztalon. Happy End.

Nem az els& és nem az utolsé Konzol karacsony mindig érs-
met szerzet az 0j gépet szent este beldni idén x360 powa és
maijd varok minden magyar konzolost sok szeretettel LIVE-on

Boldog karit és ré Jesbe nyol6 Gjévet mindenkinek Ra-
jos Marci

(Most azon gondolkodom, ez két ember levele,
és az egyikrél lehagy az al , és
dsszevontam, vagy egy ember levele, és valami

(Egy jatékért nem érd il konzolt
megvenni Lapi. Ez olyan, mintha elvennél egy
lanyt feleségiil azért, mert szép a haja. Mert még
a cicikért... oké, azt igen, de a hajaért? Martin :)

..marmint hogy karécsony a konzolokkal, vagy a konzolok
karécsonya, vagy ,A” Konzol karécsonya? ja hogy szaba-
don értelmezhetd, vagy Ogy! killdhettek akarmit; X360, PS3,
PSP, vagy akar egy Wiiiiiii-t is, oszt megirom milyen a
konzolkarécsony(szabad értelmezésben). Kovécs Lajos

(Jobb lett volna, ha vélasztasz egyet kéziilik,
mert mi annyira sokat tanakodtunk, hogy kézben
elkiildtilk 8ket masoknak, akik pontosan tudtak,
mit kértek. Nem gaz, j6vére Gjra megprébalod.

gen nagy lesz, elkeé

I. Olya ékok jonnek, hogy
le fogjuk fosni a hokunkuf. Elfelemuk a 2007-es
cuccokat gy, mintha nem is lettek volna! Az 576
Konzol pedig oft lesz a gaton! Martin)

Szevasztok! A kardcsonyrél elsére az jut eszembe, amikor
ofthon Glsk és nem tom miért (nem vagyok rally fan), let
és nyomom a RSC 2 havas palyait. Egy bégre kakaé a ke-
zemben, békesség, nyugalom, kint szélingézik a hé. Fa di-
szités, ajandékozas stb. Szép dolog a kardcsony. Az a fon-
tos, hogy a csalad egyitt legyen és nem az hogy ki mit kap.

De mit aliunk ezzel a Full HD Braviaval vaz-
zeg, amit a Sony kiildétt ajandékba...? Martin)

Na az kéremszépen tgyfog kinézni, hogy Bedsglsk a fotel-
be kdrbenézek a szobaban megnyugszik a lelkem a gysnys-
16 1,5 méteres M.C-s vaszon posztertd| és tarsaitol (hisz in-
nep vaaan ). Jobb kezemhez egy hamutdl, bal kezemhez a
szokasos Unnepi Jager, a két kezembe meg a férfikéznek a
vilagon a masodik legkellemesebb dolog kerill, egy remél-
hetdleg M.C-s kontroller amivel Chief lep majd meg enge-
met... Karacsony este elmondjuk a miatyénkot és halat
adunk Arbinak és M.C-nek, hogy az életitk kockaztatasaval

¢k vilagunkat. Remélhetsleg egy DS is keriil majd

Persze nem egy hatrany, ha feldobja a ét egy 0j kon-
2ol :) Boldog karécsonyt a kedves 576 team-nek és az olva-
séknak! Konzol Forever! Richard

(Szerintem az a legfontosabb, hogy ki mit ad.
Martin ;)

Nélam a karécsony mér szinte feljesen egybenstt a konzol-
lal, hisz 1993 6ta minden évben kapok karécsonyra vagy
konzolt, vagy jétékot (2 kivétel van, azt hiszem, hogy az
1997-es és a 2001-es év)! Persze ez nem azt jelenti, hogy ab-
ban a két évben, amikor nem kaptam jatékot, vagy gépet, azt
nem veftem igazi karécsonynak, ugyanolyan szépnek latom
az innepet! Idén valészing, hogy a Nintendo DS lite és a New
Super Mario Bros- fogom kapni. Hosszo id6 utén elészér

a kosarba hatha volt értelme aléirni a DS-es HALO peficiot...
De err8l majd a Covenant vezetsk dontenek helyettiink...
Azért a Mass Effectet szeretném végigvinni, plusz megnézek
talén egy interaktiv eksén filmet is. Mohai Attila

(Nézzél inkéabb pornét Ticsi. Valahol az is inte-
raktiv. Mert valami azt sigja, te vagy a
hetedik érzékem. Ha nem, ezer bocs. Martin)

Hello 576 konzol! konzol+karécsony ez szép emlékeket idéz
fel a multbol! Pl:Az elss konzolom is karécsonyra kaptam és
aban a percben megszalt a szentlélek! elejinte 1 jaték volt a

idé a k vagyok Oja. 2007. okté-
ber, és irod ezt a levelet? Mar akkor tudtad,
hogy mi lesz a decemberi téma? O.0 Most hogy
is van ez? Martin)

Sziasztok. Ha mér konzolkardcsony, kérek is valamit. Téle-
tek, hogy obiek ligtek az olvaséi vél ket, le-
veleket. Yu Suzuki-t6l, hogy ne keverje 6ssze a dolgokat. A
Sega nem egyenld a Dreamcast-al, stb. De ezt rajtad kivill
mér minden, a videojatékok vilagat kicsit is ismerd gamer
észrevette. A Jézuskatol pedig..... De igy kézel a 40 felé mar
nem igen akar meghallgatni. Udv Farkas Roland

(Persze Roland, nem egyenlé. Latom neked sincs
jobb dolgod, mint igy egy hénap utén még na-
gyon okosnak lenni. Mintha ezt a kommentet a
férumon is elsiitétted volna, nem? Biztos arra is
emlékszel, hogy 6vodaban melyik gyerek lépett
réa a homokvaradra. En egy kis humorérzéket ké-
rek neked a Jézuskatol, mert igy 40 felé eléggé be
vagy savanyodva. Siilt hishoz elmennél koviubi
helyett. Boldog karacsonyt, sok nevetést! Martin)

Oké, ennyi volt a méka 2007-re. En most ledobom
a lantot, és szépen bevonulok a kérhazba egy jé-
fajta plasztikai mitétre. A téma j alébb ol-
vushu'é, irjatok! Jovére veletek ugyanitt! Martin

Te hogyan képzeled el a 2008-as évet konzol-
jatékos szemmel?

Johet minden, amit a nyomdafesték elbir - és
amit nem, az is. Kitalaltam, mitél lesz ,mas” a
Konzol Csevego|e, mml az online férumunk. Ot

szigord | k k, itt majd
kissé lazabban kezel udol ot. A lehetéség te-
héat adott. Az emulleke| az 576konzo|@576 hu
cimre, a | az imp

P fiok kérem. fomanok, szof*sok, re-

polcon ahogy telek a honapok szépen gyarapodot méra mar
ugy 150db-ra riig. Azota sok karécsony és sok gép meg jéiek

gényil élj - legyél inkébb révid, de
frappans! Martin
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FILM/DVD

Kebab kapcsolat /Keb it Up/

Mifaj: bazinagy torék vigjaték

Rendezé: Anno Saul

Szereplék: Denis Moschitto, Nora Tschirner,
Hasan Ali Mete, Romina Fiitterer

DVD: 5.1-es magyar és német hang
Extrak: nukuszuri

Mit nézziink Karacsonykor? Egymast, tartja a szakallas mondas,
le a kérdés szerefett Magyarorszagunk fekintetében kora
olyon egyszers;, mint amilyennek elsére tonik. Amerikai baréita-
inknél ugye nem kérdés, hogy miutan betegre zabéltak magukat,
szigorban az Elet csodaszép cimd érdemein 18bbszérisen felol
kezelt film keriil 286. alkalommal megtekintésre, mert arra olyan
iél esik az emésztés. Mi ellenben azt kapjuk a pofankba, amit a
kedelmi televizick szérakoztaténak és viccesnek Inak

de a tapasztalatok azt mutatiak, hogy a kedveszegett nézs leg-
tobbszor a hazi DVD gytijteményhez fordul, abban reményked-
o Fea o Tarmintr, Vops e viariidoer Campan
csiiggedt szivekbe. Na ilyen helyzetekben j6n ol példaul a Ke-
e e
nincs csdpdgve egymas nyakdba borulés... csak egy kicsi. Ma-
sodszor, mert vicces. Nem is, inkabb VICCES. Nem t0l hosszo,
nem tdl komoly, nem is sekélyes, ellenben helyenként kifejezetten
meghaté, de tényleg. A KK tulajdonképpen nem tesz mést, mint
veszi a két 6rok témakeént szolgdls, ,mit tegyek, ha véletlenil ter-
hes lesz a baratném” (lésd az igazén remek Felkoppintva cimi
idei produkcict), illetve ,eltérs kultorak, ha Ic|c'1||(oznuE" alapotle-
teket és ol Gsszekeveri Sket, amibél lehetne akar egy j6 ragacsos
tanmese is, de nem van. A rendezé Anno Saul 6 aranyérzékkel
adagolia az 8sszetevsket és bar filmjének alapténusa letagadha-

tatlanul vigjatéki, ha szikséges, par pillanat alatt képes drama

amivel alapjératon nem lenne baij, ha ugyanezen csatorndk nem
bizonyivcnaL nap mint nap, hogy |6vésiﬁ(y sincs a fent emlitett két
sz6 igazi jelentésérdl. Széval marad Hulk Hogan, mint Télaps,
Tim Allen, mint szintén Télapé * 3, esetleg Leslie Nielsen, mint

(meglepetés) Télapé. Szerencsés esetben el lehet ugyan csipni va-
lomi Hugh Grant limonadét olyan fél tizenegy magassagaban,

ZENE

viszonz;lug
olyan

koréban anakronisztikusnal

hathat egy ilyen kijelentés, de ol
beszerezni a lemezt eredetiben, hiszen a jelenleg domi

Asobi Seksu - Citrus
/Friendly Fires Recordings/

Ugy dltalanossagban a japén popzenérdl
biztos talélati arénnyal lehet
azisokat elpuffogtatni, mint psls vic-
ces, sokszinG, 6
Persze a mifaj tanulményozaséval eltslistt
6 fél ora utan a vélemenyek gyakran az
idegesits, kakofén, vagy a f@szsag bermu-
e e el e
furcsén hathat az észveszts stiluskavalkad a
nyugati filnek. Tokkonkrétan én is erds
fenntartasokkal szoktam kozeledni az egy-
e T
bijszkélkeds orszaghél importalt anyagok
felé, pont a magas irritacio
miatt. Volt hat személdskvonogatas rende-
sen, amikor tavaly elszor hallottam a New
York-i székhely( tri6 underground ksrskben
aratott meglepd mérteki sikereirs|. A 2006-os keltezés( Citrus, aztan idén nyér végén az eurépai
lemezboltok polcan is megjelent immér fefemes mértékii hajppal megtamogatva. Bér a letsltések
i L Li teheti, mindenképpen probalia meg

sziirke ,termé iselkedd: -

édba kapesolni, ami itt nem végja taccsra a sztori szerke-
zetét, pedig amigy szokta. Ebben nagy szerepe van a remekill
megalkotott karaktereknek, akik j6 értelemben vett hétksznapiak,
tobbnyire piszlicsaré problémakkal és nem halt meg tragikus

furcsa, jopofa, Giszert stb.

i6s faktor veszélye

ilttesfotés” idészakban iiditder

az angyalok kérusanak vezetsiét Yuki-nak hiviak, aki a vol

nem csal

mellesleg az egreﬂen olyan szam, ahol tobbé kevésbé fisztan érthetéen prezentélodik az angol
U et ; I6ger (New Years); aRed
punkpop slager (New Years),
Sea-t ﬁedig akar a Bloc Party is irhatta volna, ha torténetesen az Y kromoszéma dllomény og
a kis Kele Okerekében mégsem kivannak megielenni. Aki még mindig nem fudja el-
dénteni, hogy ez akkor most kell neki avagy sem, gondolion arra, hogy az Asobi Seksu kifejezés
e s

I Life I

szoveg). | még Biérk, van
dant,
mc%?arul annyit fesz: jatékos szex. Hat nem ez a legjobl
Yeah 6ta? Hat de!
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n hat az Asobi Seksu latoszervek ellen frontalis tamadast indité stra-
tégidia. Az izlésesen elvont papir kilss alatt egy rikité narancssarga tok lapul, a booklet detté het-
venes évek, maga CD pedig a régi bakelit maxik alakiét élfi magéra. Kirdlységos, nal Es a zene?
A zene, bizony nagyon oft van! Kifogastalan gitarpop alapokra épiils indie mennyorszag, ahol
i s el St o e 6

tékozongoran(!) is jatszik. A csaj egyébként magaban képes lenne eladni a roduiciér, hiszen
i a jellegzetes tavol-keleti énekhangot birja odaba®*ésan jél eléadni, de a Goodbye-ban

erésen odaver az olyan néi frontemberes bandaknak is, mint mondjuk a Yeah Yeah Yeahs (és nem

SZOLLAR GERGOVEL

moédon az egész csaladjuk egy repilsbalesetben / kaptak el
AIDSt / fertéziék meg életitk szerelmét AIDS-cel / rogta ki sket
a fénckik vagy esetleg életitk szerelme. Széval Ibo, a f6hs leg-
inkébb a reklamfilmes karrier felé kacsintgatna, de oft van a ba-
raind Titzi, aki terhesen nem kifejezetten alkalmas Julia szérepe-
re, de ettsl még elmegy felvételizni a szinmivészetire. Ibonak
ennél a pontndl kéne biztositania csaijt, hogy mindenben tamo-
gatia, meg mellette all, meg stb. de & persze elcseszi, mert eg;
idiéta. Kézben a csaléd is lazadozik, mert Titzi kevéssé torok, eK
lenben terhes. Ja és az lbo kévetkezd reklamszpofia is sz°r. Lehet
ebbd| hepiend? Lehet természetesen. Kijlsn 6rém, hogy ehhez
nem kell az alkotoknak sem magukat, sem a sztorit, még inkabb
nem a nézét 6szakolniuk, amely kijelentéshez még oda le-
hetne irni, hogy szigorGan évitt értelemben, de aki tényleg azt hi-
szi, hogy a rendezd és a szereplsk tényleg leméasznak majd a va-
szonrdl, hogy jél beakasszanak neki, az magara vessen. A film
tehét j6, tényleg nagyjabél bérkinek ajanlhaté a hardcore artmo-
zi rajongékon kivil. Ritka, hogy egy vigjéték ilyen profi és szora-
koztaté médon kezeljen le olyan temakat, amibe a profi kénny-
csepEgyérosok bicskdja is nem egyszer belefsrt, Németorszag is-
mét izongﬂohc, hog{ nem csak a sajat tdrténelmikben valé da-
gonyézasban képesek maradandét alkoni. Vriuk a folytatast és
persze Boldog Karécsonyt mindenkinek.




Ingyen net
PROBA-

NAPP/

Rendeld meg most!

Az ajanlatrdl teljes kord tdjékoztatast az 576 KByte lizletekben kérhetsz.

Az (izletek listdjat megtalalod a magazin 38. oldalan

és a www.576.hu honlapon. i nw te I




NOD 32

antivirus system

Nem minden virusirté egyforma. A sokszorosan dijnyertes
NOD32 védelmet nyujt a virusok, a kémprogramok,
a rootkit-ek és a kéretlen rekldmprogramok ellen
is. Gyors keresémotorjanak kdszonhetden mindemellett
nem lassitja le a szdmitdgépedet.

Tedd probadra!
Az ingyenes tesztverzid letdlthetd honlapunkrol.

www.nod32.hu

Kaphato
az 576 Uzletekben!
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