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Army of Two 16998 2008 eiss n.év 24 - magyar felirattal - 5999  kaphatd! Bee Movie (Mézenglizok) 9998  kaphato!
Assassin's Creed 16998 bizonytalan Black Platinum 6499 kaphato! Big Brain Academy DS 8999 kaphatd!
Burnout Paradise 16998 jan.vége Burnout 3 Platinum 6499 Kaphato! Boogie 9998  kaphatd!
Call of Duty 4 16998 bizonytalan Burnout Revenge Platinum 6499 kaphato! Diddy Kong Racing 11999 kaphata!
Clive Barker's Jericho 16998  kaphato! F106 5999 kaphato! Donkey kong Jungle Climber 11999 kaphato!
Colin Mcrae DIRT 16998  kaphato! Fifa Street 2 Platinum 6499 kaphato! EA Playground 9998  kaphato!
Condemned 2:Bloodshot elérendelhetd februar God of War Platinum 5999  kaphato! FIFA08 DS 9998 kaphatd!
Eye Kamera + Eye Create 10999  kaphato! Gran Turismo 4 Platinum 5999  kaphato! FIFA Street 3 elérendelhetd februar
FIFA08 16998 kaphato! Grand Theft Auto Vice City Platinum 5099  kaphato!  Harry Potter AFfnix Rendje DS 9998 kaphato!
Fight Night Round 3 16998 kaphatd! Killzone Platinum 5999  kaphato! High School Musical DS 8999 kaphato!
Folklore 16998 kaphatd! Lego Star Wars Il Platinum 5999  kaphatd!  Impossible Mission /csak nalunk/ 7999 kaphatd!
GTAIV. o1 6 2008 tavasz Platinum 5999  kaphatd! Legend of Zelda Phantom Hourglass 11999 kaphatd!
Half-Life 2 Orange B. 16998  kaphatd! Mortal Kombat Shaolin Monks 6499 kaphato! Lego Star Wars The Complete Saga 13998 kaphat!
Harry Potter A Fonix Rendje 14999 akcios Need for Speed Most Wanted Platinum 6499 kaphato! Mario Kart DS 11999 kaphato!
Heavenly Sword 16998 kaphato! Onimusha 2 5999  kaphato! Mario Party DS 11999 kaphato!
air 16998 kaphato! Pirates of The Carribbean at World's End 6998 kaphato! Mario Slam Basketball 11999 kaphatd!
Lego Star Wars The Complete Saga 16998 kaphato! Ratchet Gladiator Platinum 5999  kaphato!  Mario VS Donkey 2 March of the Minis DS 11999 kaphato!
Lost elérendelhetd februar Resident Evil 4 Platinum 6998  kaphato! MySims 9998 kaphato!
Medal of Honor Airborne 16998  kaphatd! Shadow of Colossus 5999 kaphatd! Naruto Ninja Destiny elérendelhetd februdr
Metal Gear Solid 4: Guns of Patriots ~ elérendelhets 2008 tavasz Shrek 2 Platinum 5999  kaphaté! ~ Need For Speed Pro Street 9998 kaphato!
Nascar 08 16998 kaphatd! Soul Calibur IIl Platinum 5999  kaphaté! ~ New Super Mario DS 11999 kaphato!
NBA 08 16998 kaphato! Spider-man 2 Platinum 5999  kaphato!  Orcs & Elves 9998 kaphato!
Need For Speed Pro Street 16998 kaphato! Spider-Man 3 Platinum 7999 kaphato!  Pokémon Diamond 11999 kaphato!
Ninja Gaiden Sigma 11999 akcios Star Wars Battlefront 2 Platinum 5999  kaphato! Pokémon Pearl 11999 kaphato!
Ratchet & Clank Tools of Destruction 16998 kaphato! Star Wars Episode IIl Platinum 5999  kaphatd!  Rayman Raving Rabbids 2 9998 kaphato!
SEGARally 17999 kaphato! Tekken 5 Platinum 5999 kaphatd! Shrek Ogres & Donkeys 9998 kaphatd!
The Club eldrendelhets  februar The Fast and the Furious 9998  kaphatd!  Sims 2 Pets (Hazi kedvencek) DS 9998 kaphatd!
The Simpsons 16998  kaphato! The Godfather 6499 kaphato! The Simpsons The Game 9998 kaphatd!
Uncharted 16998 kaphato! Tourist Trophy 5999  kaphato!  The Sims 2 Castaway 9998 kaphato!
PS3 Gépcsomagok kedvezo dron! akeio!  hitelre is! True Crime New York City Platinum 5999 kaphato! Touchmaster 7499 kaphato!
> True Crime Streets of L.A. Platinum 5999  kaphatd! DS Lite gépek /eziist, fekete, fehér, akcio!  hitelre is!
PS2 PlayStation.2 - 5 msmﬁ] B
Alinand he Chipmunks 10899 kaphato UUTIN x5 0x 360
American Chopper 2 5999 kaphato! Battalion Wars eldrendelhetd februar Py x ¥
Bee Movie Game 12999 kaphaldl - Bee Movie Game 13998 kaphatol A0 Wake eenceien b nac 13
Big Game Hunter 5099 kaphatol  Boogie*Mikrofon 14999 kaphatsl  AMYof TWO 10000 2008t
Boogie 14999 kaphald!  Camival Funfair Games 7999 kaphatot Assassin's Creed 199% bioonyialan
Bumout Dominator 14999 kephald!  EAPlayground 9998  kephato) e Movie Game 16696, lephabd
Cars 2 13998  kaphals!  FIFAOB 14999  kaphato! ~ Dacksie 16996° " iepnabol
CS13 Dimension of Murder 9998 kaphaldl  Hary Potter AForix Rendje 14999 kaphatst  Siaang Angels of Wl 16380 ¢ teplenl]
Dangerous Hurls 5099 kaphatsl  Madden NFLOB 14999 kaphatot  BueDmgon - E10%0 kepta]
FIFA 08 - ismét magyar szinkronnal | - 14999 kaphato!  Mario & Sonic at The Olympic Games 17999 kaphats!  broters InAms Hels Highway eibiendeines) i el
Final Fantasy XI 11999 akaids  Mario Stikers Charged Football 13098 kaphats)  Bumout Paradise 169508 lan 24y
God Of War 16998 kaphalo!  Metroid Prime 3: Corruption 13008 kaphatst  CAC Tioerium Wars o el
Harry Potter AFdnix Rendje - szinkronos |-~ 9998 akaios  Mortal Kombal Armageddon 14999 kephatst 2l of Duty3 130 hapha]
Juiced 2 Hot Imports Nights 13998 kephatdl  MySims 14999 kaphatst ol of Duv4 1900 - rephatl
MySims 14999 kephatdl  NBALive 08 14999 kaphatst A2 1990 sapet)
NBA2K8 9998 kphaldl  Need For Speed ProStreet 14999 kaphatst Ve Barkerss Jericho 100 et
Need For Speed Pro Street 9998 akaids  Pokémon Batlle Revoluion 13098 kaphatst o Morae DIRT 16390 bzom a0
NHL 2KB 9998  kephald  Rayman Raving Rabbids 2 15099 kaphatst  Crackdown Classic TO008 opnat
Pro Evoluton Soccer 08 14999 kaphatdl  Resident Evi: The Umbrelia. 13098 kephats!  FEAR Fies 10000 hoprnct
Syphon Filter Dark Mirror 13998 kaphatél  Resident Evil 4 Wi Edition 13998 kaphats!  FIPADS - szinkronos! 16068 ephaol
The Golden Compass 12999 kaphatél  Sims 2 Pels 14999 kaphatst  FIAStreet jomy bl
The Simpsons 14999 kaphatol  SSXBiur 14999} “kapr|, 1 bomn 2 Molorsport - szinkionos | L
The Sims 2 Castaway 14999 kaphato!  Super Mario Galaxy 12008  kephatp)  Frontines: Fuelof War eirondeheld, - leonuy
Tony Hawk's Proving Ground 13998 kaphato! Super Paper Mario 13998 kaphato! Grnd Theft Auto IV eidrendelhetd layaee
Tollly Spis Totally Party 7999 kephalsl  SurfsUp 13098 kaphatst  HelfLife2Orange B. 16986 ephan]
g Table Tennis 1999 kaphate TS 168 lkephakil
SP = The Simpsons Game 14999 kaphats! Harry Potter és A Fénix Rendje - szinkronos! 14999 akcios
Alen Syndrome 12999 kaphaldl Wi Play+ Controller 14990  kophatol  Kane & Lynch Dead Men oo, el
Aliens Versus Predator Requiem 11999 kaphatd! Wing Island 3998 akcio Kingdom Under Fire: Circle of Doom elcreride et fsbmz}r
Capcom Puzzle World 7999 kaphatsl  Nintendo Wi késziiék akcio! hitelreis) 690 Star Wars 2 Classic T oot
Daxler Platinum 5099 kaphato! Lego Star Wars The Complete Saga B 1699§ kaphato!
06 5099 kaphato! Lost eldrendelhetd februdr
FIFA 06 Platinum 6499 kaphato! Lost Odyssey elérendelhetd Yebruf?r
FIFA08 11999 kaphatd! Teljes valasztékunkat és eldrendelési akcicinkat [y i
Football Manager Handheld 12499 kaphato! keresd webaruhazunkban! N;Aazﬁs onoezinome 14999 kapha:?;
Harry Potter A Fénix Rendje 7499 akeios LW 576 u srhert
Medal of Honor Heroes 2 11999 kaphatg! 2 eed For Speed ProSireet 16908 kaphad
Medal of Honor Heroes Plainum 6499 kaphato! Az érviltoztatds jogat fenntartjuk, valamint a megjelenési dtumok valtozhatnak!  Pro Evolution Soccer 08 16998 kaphato!
Monster Hunter Freedom 2 11999 kaphatd! P TR ;rOJecrl{ (‘T‘otham Racing 4 - magyar felirattal! 1;5385 :ap:a:{ﬁi
Mortal Kombat Unchained 6499 kaphato! e 061434 8076 i e
Need For Speed Most Wanted Platinum 6499  kaphato! + Campona 061424 3424 Thag Iden C 17999 kaphal?;
Need For Speed Pro Street 11999 2008 et . év i 061230 2858 The S_" el °g‘°ass b kaphat‘?,
PSP Film konvertalé program 3998 kaphato! + Europark 061 280 9585 T o STKSD"S ame 16998 kaphaﬁ
Pursuit Force Extreme Justice (magyar felirattal) 11999 kaphato! «Mammut Il 06 1 345 8076 T‘"‘Eb RI ot 14999 kﬂphat{!i
Reel Fishing The Great Outdoors 5999  kaphato! Megnyitottuk «Pélus Center 061419 4117 vom aice: imversary 7 Bpia 9;
Sims 2 Pets Platinum 6499 kaphalo! zletinket N e Dol Cleslo)- L L
i " é 4 WestEnd 0612387576 Viva Pinata Party Animals 16998 kaphato!
Star Wars Renegade Squadron 12999 kaphato! « Gyér Arkad 06 96 555 049 XBOX 360 Gé KKadvezs ronl keio!  hitelre is!
Syphon Filter Logan's Shadow 11999 kaphato! S Deks e i 0652342120 Upceomagokikadvezd Sronl SReIfE e Je]
Tekken Dark Ressurection 5999  kaphatd! « Kecskemét Malom 06 76 328 119
The Golden Compass 12499 kaphato! K con 0693317179
The Simpsons 11999 aphatst | Mieashara- Korsd (RS T Sy o o,
The Sims 2 Castawa 11999 kaphato! 4 2 -rrt
Tomb RalderAnniverzary 11999 kagham! platabanyalVerics Center 00:34.501.440 m e J at SZ a n I J O

‘ PSP Slim / vékonyabb és TV-re is kapcsolhato akcié! hitelre is!
o .
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'MINDENKI ARAT EMEL?
MI CSOKKENTJUK
A KONZOLET!

2008 januarjatol 200 forinttal
‘olcséobban juthatsz az 576
'Konzolhoz, hazank egyetlen
 multiplatform konzolos
lapjahoz, ha azt

az 576 KByte barmely

' Uzletében vasarolod meg!
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2008 januar — hova tartunk?

arént — furcsc és ku|on|eges, sze|soseges, mondhatni érthetetlen és szokatlan
Lz soazl |

E étezerhét minden szempontbdl — pozitiv és sajnos negativ felhanggal egy-

&év volt, videoj vilagéra vonatkozéan vizsgal-

va. Tizennyolc évet hoztam le a szukmubcn d 90-ben jott ki az elsé KByte), huszon-
hérmat jatéekok kozott ('85-ben kaptam a Cé4-em, az azt megelézé Atari 2600-as
idsket nem is szémolom), de frankén és 8szintén nem emlékszem ilyen hangulatt esz-
tendére, mint a 2007-es.
Avilag fejleh‘ebb része utén végre Magyarorszagon is hivatalosan lezajlott a konzol-
generdcié-vlias. Harom 6] gép érkezett, hogy elvurazso||ak a jatékosokat. Hurré!
Hurré2 Nem, 8k 2007-ben mér nem varézsolni sttek. Ok habordt hoztak, nekik ka-
tondk ke"enek Nem egyszer(; konzolok &k, hanem bélvéanyok, st mi tobb istenek,
akiket illik iméadni. Feltétel nélkiil, eszkszok és fegyverek kézétt nem vélogatva.

A bélvényok nem vérjék el tled, hogy gondolkod). Az agyatlan hivé a j6 hivé. Szo-
ritsd a széd és tedd a dolgod!

2007-ben 20 kézépszer( viccjatékra jstt 1 kiemelkedd. Olyan jditékok, melyeknek min-
den emberi szamitds szerint sikeresnek kellett volna lenni, nem lettek sikeresek. Olyan
termékek pedig, amelyek arra szilettek, hogy 6 esetben mésod- vagy harmadhege-
diissk legyenek a futottak még kategéricban, esefleg szégyenszemre legyenek killit-
va a magazinok ,Hénap bukésa” rovatéban, tindskslnek. Kifordult magabél a vi-
lég, tombol a nagy globalis elbutulas, megindult a menetelés vissza a sstét kozépkor-
ba, értékes lett az ériéktelenbs, iinnepelt sztar lett a gagyi. Blu-ray lemezré| toltiik a
szemetet, DVD-ré| az 6cskat, immar HDTV-n nézzik a retardalt bohécokat, és ez a
tendencia szépen alattomosan, mint egy csétany, beférkdzstt szeretett hobbikba is,
megfertézatt minket, videojatékosokat, igy j6 tton haladunk afelé, hogy kitegyik a
tablét: ,Konzolorszag: belépés csak IQ nullévall”

A videojatékozés valaha hobbi volt, ahol olyan kedves figurak versengtek a kegyein-
kért, mint Mario és Sonic, ahol hénapokig kereskedhettiink a galaxisban, vagy napo-
kig memorizaltuk egy boss témadésait, hogy végre dtmehessiink a kévetkezd palyé-
ra. Most vilagméret(i hisztéria a videojaték. Trend. Divat. A programokat kiadé cé-
geknek eddig az volt a céljuk, hogy a hobbinak élé gamerek igényeit kiszolgaliak,
mégpedig lehetdség szerint jobbndl-jobb termékekkel. A képlet egyszer( volt: j6 a
cuccod, amit kiadtal?2 Megvesszik. Nem j62 Nem vesszitk. Most mi torténik? Eleg
nagy kérilétte a felhajtas? Akkor.az csak j6 lehet! Tényleg mindenki ezt veszi2 Ide ve-
le! Most csak egy a cél: lehetsleg mindenkit bekabitani, megvezetni, megdelejezni,
beadni a széles tsmegeknek, hogy a hardver- és szoftverhiba természetes jelenség,
hogy a i6 videojaték 5 6ras moka, és egysbként is, minek tsrnéd magad azzal, hogy
legalabb 10 percet gondolkozol2 Odatesziink neked egy durva nagy sarga nyilat,
ami mutatja: ,Birkak errel” Sététben pulzals folt lett az ,elrejtett kincs”, két lovéssel,
szendvicset maijszolva lekiizdhets a ,rettegett féellenség” — mindent a lehets legegysze-
rilbbre, a legostobébbra kel tervezni, mert hét a videojaték mindenkig; itt van, vegyé-
tek, vigyétek, j6 ez minden bajra, ez a mindent gyégyité csodaszer.

En személy szerint hiszek benne, hogy csak pillanatnyi elmezavarban szenvedett a
hobbim. Remélem, hogy ez a 2008-as esztendé véltozést hoz. Nem akarok tsbbé

célkszonség lenni. Jatékos vagyok, igazi jatékokat akarok!

Martin

Az 576 Konzol pontozasi rendszere

1 - 2.5 - Csak sajat feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.

3 - 4.5 - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kdlteni, szerezd be, de ne varj téle sokat.

5 - 5.5 - Teljesen &tlagos, jatszhato stuff. Néhany kdsza éréra biztos lek6t majd.

6 - 7.5 - Jopofa! Egy prébat mindenképpen megér. Taldn még r4 is kattansz?!

8 - 9.5 — Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalddni benne!
10 - Kihagyhatatlan, mindenki szaméra kotelez6, 576 Konzol favorit! Kiraly!

asterix at the
olympic games
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2008 elss hirrovata némileg rendhagys lesz: a hagyomanyos
felosztas he[yeﬁ és mellett kitekintiink az elttink 6ll6 évre, azaz
megnézzitk, hogy mi varhaté a platformexkluziv jatékok és tren-
dek ferén 2008-ban. A bontast konzolgyértékra leosziva kévet-
tik el, az egyes gyartok gépeit (ha ese.( tobb lenne - a Nin-
tendéndl és a Sony-ndl, ugye) igy m’rgyulyuk

A legdregebb” jelenlegi generéciés konzol novemberben be-
lépett a harmadik életévébe, és 2007 képében igen erss esz-
tendst tudhat maga mégstt - szinte minden szempontbdl. Ezen
sorok szdvegszerkesztobe potydgesének pillanataban (decem-
ber vége) még nem dllnck rendelkezésiinkre a kurrens (kara-
csony ksrnyéki) eladasi adatok, de a novemberi szamokbél ki-
mdu(/a az Xbox 360 szinte minden régioban ol teljesit - a
szinte” szécska esetinkben azt jelenti, hogy az MS konzol sza-
méra mindig is prob|emc|snck szamito Japanban tovabbra is
igen visszafogottan ‘ogy a gép, egy, elsésorban jatékmeg-
Glenesher kiahetd ugrason kil Teguidb cz. Aeca Combat 5
okan jarultak a kasszahoz Xbox 360 fronton japén bardtaink
nagyobb szémban) tovébbra sem tudnak beldle megfelels
mennyiséget eladni. A sikertelenség persze itt is relativ, év végé-
re az X360 Japanban is o'||épi af eﬁm.u.os ertékesitelt darabszé-
mot — a konkurencidhoz mérve sovanyka, az elézé probélko-
zéshoz képest (Xbox) akér sikernek is mondhatd — az elss Do-
ozbdl egész palyafutasa alatt Fogyoﬂ ennyi a Felkels Nap or-
soaithar: Arrecilishan alopveiiec incs G habjzet ek 30
itt nagyon megy, a mindenhol uralkodé Wii-t ugyan nem sike-
rilt beérnie novemberben, de az eladésok igy is 0u\[eptel< ahe-
vi 700 ezret - a december valészinileg enne{vs jobb lesz.
A nagy kérdés: a rendkivil erés Xbox 360-as 8sz (a Halo 3
sokm\|?os sikere, tobbek kézot) utén mit sikeril &sszehozni az
exklozivok terén 2008-ban? Mennyiségileg biztos nem lesz
probleme, o Microsoft Game Stucios I bulsds, e Glclok
gondozott jatékkal készil a kévetkezs évre. A sort nagy valészi-
niiséggel a régéta halogatolt TOO HUMAN nyifia. A Silicon
Knights (Eternal Darkness, Metal Gear Solid: Twin Snukes] s§

repiaték clemekkel baségesen nyakon nft akcioje

de ennek ellenére szolid, a hardkeér itlegelds \otekck rajongdi
kérében méig igen nagy nepszerusegnzg drvends els6 epizod
adlapjaira épitkezs, hplius ,még t5bb, még latvanyosabb, még
brutalisobb” utézmanyt kapunk kézhez o személysben. A Re-
medy ALAN WAKE:je szintén nem nélkilzte a problémakat,
&sszel erésen pletykalick, hogy a jéték kéril sok minden nincs
rendben, annyira nem, hogy a Microsoft a fejlesztés ledllitasat
fonto!gmiu - Ko fcn|o|gcﬂa{ is, most mér nem teszik, az Alan
Wake tovabbra is készil, csiszni fog (eredefileg mérciusban

akarték kihozni), de jn, remélhetéleg még 2008-ban. Erdemes
lesz varni ré: a Remedy neve mind o mindségre (Max Payne 1-
2), mind a bédiletes latvanyvilagra garancia - a fick annak ide-
ién elismert demogyartok voltak, ha 8k nem tekerik ki a cstcs-
szuper te||esnmenyi az Xbox 360-bdl, akkor senki. Az Alan Wa-
e kori még mindig nagyon nagy a csend gyakor

lesztése ugyan finoman szélva is problémas volt (par honcp|c1

még a jatek motoriat szallitd Epic-et is jol beperelvek), de most
mar tényl ¢ k vele - az északi sci-fi kontos-
be sltiztetd jatek valoszinileg 16l vegén, vagy tavasz eleién a
polcokon lesz. Szinte biztos, hogy idén jon  NINJA GAIDEN
2 is: aTeam Ninja a szepwmben TGS-en jelentette be a folyta-
tast, és noha erésen félkész dllapotban volt, tsbb palyc:r is de-
méziok beldle. Az eddig létotiak alapién a kettes szémd Ninja
Gaiden vizudlis szempontbl ugyan nem fog falakat ledsnteni,

4 Y 576 konzol

OF WAR 2-vel fogunk jéiszani. Az Epic 2006 vége 6ta nyil-
vénvaléan dolgozik a folytatason, a tavaly &sszel megjelent PC-
s dtirat java részér nem &k készitették (kiadtak bérmunkaba), az
Unreal Tournament Ill mar megie|en! (mér csak tovabb kell por-
tolni), az elsé rész massziv siker volt — ennyi tényezé egyitt
egész egyszeriien nem jelenthet mast, mint a kételezs folytatast.
A sztori g felbemaradt, a GoW dla kidolgozott mi-

lailag annyit tudunk rla, mint erds egy éve: az &
Kiseksds fohés baliés kalandici egy amerikai kisvérosban, Eo-
moly Twin Peaks beitéssel, a Max Payne latvanyos tizharcai he-
lyett inkébb a borongés hcngulufru és a szivbemarkolé félelem-
re fokuszélva.

Tudjuk, hogy a Rare |egaiubb két jatékon dolgozik jelenleg. Az
egyik a BANJO KAZOOIE 3, ennek szintén 2008-ban kéne
megielennie, még akkor is, ha a tavalyi E3-mas bejelentésen, és

révidke teaser-videon kivill azota sem beszéltek rola. A mésik
j6ték méretes kérdaiel, o tldlgatésok ift  (a hirszerkeszt3 sze-
rint ke'segbeeghen kézepes, se az X360 2005-6s startiakor nyi-
técimkent igen decens menny\segben fogys) PERFECT DARK

ZERO masodik epizédia felé mutatnak. Van benne racis, nem
csak az els (valéjoban masodik, illeve o Néd-es eredefi
el6zménye, ugyebar) sikere okan: a PDZ szitkség szillte, erede-
tileg Xbox-ra tervezett, aztan villamgyorsan X360-ra athajitott
|c|j< volt, & ez meg s latszott rita. A Rare-nek most hérom (ha
a Viva Pinata 2006-0s meg‘elenesbl szémitjuk az idét, ukk?r is

ro\ogno) epphog csak megkaparitk az elsé résszel, igy lesz
honnan nekilen J‘:J

A Microsoft dltal favaly elétt megvasarolt Lionhead két iétékot
hegeszt. Az egyik a FABLE 2 — Molyneux apéék j6 szokasuk-
16l eltéréen nem nyi‘uﬂ(ozzék tele a vir;go' a iélél( altal kindlt hi-
per-szuper szolgdltatasokat és jitasokat dicsérve, inkabb

csendben dolgoznak. A munka-centrikus hozzadllés a jelek sze-
rint meghozza a gyumolesét a friss képeken csamesogva leny-
g626 latvanyvilago szerep;o'ek tarul az érdeklsds szeme ele.
Nem csak a latvany lesz e déngsls, az igéretek szerint a
Fable folytatésaba belepakolnak (szinte) minden olyan elemet,

ami az elss résznél megmurudt .geremek - azaz az e|ozmeny
nél joval epikusabb & él i le-
hetd:

et 5 befcnhato élefpalyct kinclo RPG-ve lesz colgunk -
vt 008 ks horreiaiban, e bod lhet |- s
hinni szeretnénk) Molyneux mester legutébbi nyilatkozatainak.
Ao rjogk den sem morachok s lt vl gz
b ok o o ok

minimum kettd) év all r agyis most

jak, hogy mit tudnak — remélijisk, |ovc| tsbbet, mint amit az elss
PDZ-ben lathattunk.

Abszoltt nem hivatalos, és semmilyen szinten nincs megerésit-
ve, de van rd egy iveg pezsgénk, hogy 2008 6szén GEARS

zc' rne"ekcgckenr funkcionalé HALO WARS-t a valésideiii
stratégiak frontjan évtizedes tapasztalatokkal rendelkezs En-
semeF Studios (Age of Empires sorozat) fejleszti, és... nos, az
E3-mas bemutaté nem volt kifejezetten leny(igszs, de egy pé\yc,



és par kisebb csata alapjan még nem érdemes pc|c00 torni a jé-
tek felett. A Halo eredetileg, a kilencvenes évek végén valéside-
ji stratégianak indult, az Ensemble tapasztalt banda, a Halo
Wars nem néz ki rosszul, benne van az ésszes ismert jarm és
egység, a szfori ado, az univerzum népszerd, széval érdemes
lesz odafigyelni ra, talén nem csak azért, mert Halo.

NINTENDO

A Nintendéndl gyantnk szerint nem csak a kdtelezs év vé
e
2007-tel a kiotéi kompania hosszo idk (értsd: minimum tiz ev]
otaa |egs|keresebb évét fudhaqu maga m3gatt, A Nintendo
DS még mindig nagyon megy, és erésen kozeliti a 60 milliss
eladott példanyszamot — ha a duplaképernyss zsebkonzol fel-
hasznaléi bazisa tovabbra is ilyen mértékben novekszik, ukkor

online multival (Wii fronton azért ez annyira még egyértelmd),
lesz benne palyaszerkeszts, palyamegosztds és letslthetd szce-
nariok is.

J6n o MARIO KART Wi is, a dolgok jelenlegi dllésa szerint
valamikor tavasszal. Ahhoz képest, hogy elvileg par hénapon
belill megjelenik, még mindig nagyon keveset tudunk réla. Ami
biztos: onllme versenyek lesznek, tizenkét jatékost tamogatnak. A
megszokott (go)kartok mellett a Wii-s kivetillésben megjelennek

amotorok is — szimultén (kartok vs. molorck)versen ésre is nyi-

lik majd lehetéség (tiszta PGR4! :-). A Wii verzié dllitélag az ed-
lig megjelent részek palyak jo vélogat, de lesznek benne
0] aszfalt (és egyéb) cstkok is. Erdekesség: a jarmévek dizéjnja
erSsen emlékezfet a Japanban futd, két falvonast is megeért |c|eL
termi Mario Kartra, a Mario Kart Arcade GP-re — pedig azt nem
is a Ninfendo, hanem o/ Nameo gondozzc.
Tavasszal Amerikat és Eurdpét is betamadja a WIIFIT - jaték-
nak mondjuk nem nagyon neveznenk de vannck benne hugyo-

két / harom éven belil utolérheti, sét, leelézheti az &
sokban jelenleg éllovas Playstation 2-+. A Wi fronton sincs ok
panaszra, 2007 végére a masina vildgszinten egészen biztosan

4 de-

manyos vided is. b mini-
jatekok formaiaban: fejelgesd vissza a feled repu|o labdakat, te-
relgesd a kls ?o|yo! a labirintusban, mimelj siugrast, ilyesmi. Ha

éflépte a 15 milliét, sst (a ye|ore

coriberiislocissokkalivolészintley 8 15 o is Erpedia soki na:
gyon sok, a Wii partiban van eladésok ferén az Xbox 360-nal

- azoz nagyiébél egy év dlatt sikerilt ledolgoznia az X360

dtél volna az E3-mas be|e|en'esro| a Wiiit hardveres ki-
egészitd, egy merlegre emlékeztets deszka. A ravaszsag: érzé-
keli a solyodat, és azt, hogy hogyan mozogsz rajta. A cél

egyéves elonyét. A Wi elodasok Japénban sszel némileg las-
sultak, de az év vége megint {6 volt — még akkor is, ha a Super
Mario Galaxy (Japanban) nem fogyot kifejezetten jél (nem
annyira, amennyire egy i, ,févonalas” Mario cimté| e|varha'o
lenne), és a december elején debiitalé WiiFit sem razta meg

a piacot, ahogy azt sokan vartak. A Wii ennek ellenére gyul(or-
latilag mindenhol igazi sikertérténet, a kérdés most mér csak oz,
hogy a Nintendo mllyen szoﬁvedamogahs' tud odapakolni a
kétségteleniil impressziv hardver-eladasok magé. Es fognak —
nézzik a 2008-as sajat gyartaso, ennek me °?e|e|oen nagyon
exkluziv Wii cimeket!

Az elsé igazi nagyagyo februarban érkezik (Amerikaba) —
igen, a 2007 végérd] 2008 clejére &irugdalt SUPER SMASH
BROS BRAWL-r¢| van sz6. A Smash Bros korabbi (Gamecu-
beos) epizédia az eléz6 generacio legsikeresebb, legnagyobb
pe\danysmmLan értekesiteft Nmoene:?o cime volt (megleps,
ugye?) igy a folytatastdl is sokat varnak — és lathatoan fesznek is
érte, hogy ismét sikeres legyen. A Mono' barati kore! ellense-

-

geit, .smerosen és egy mklupnyu rt) gszerep
ereszt§ kifej

méretes, most mér inkabb arral beszelnek hogy melyik jatéekhés
NEM lesz benne (példaul Megoman / Rockman - vc|osz|nu|eg),
és nem arrol, hogy ki ugrik be még egy gyors iitleg erejéig... A
komoly odoﬁgy?

ést mutefia, hogy a SSBB alapbél rendelkezi

ok

8 nevében is jelzett fittség, a f6 felhaszna-

lasi feruler pedlg egy edzésprogram - a deszka mellé csomagolt
szoftver szamos, és test killonbozé szekcisit megdolgoztatd gya-
korlatsort kindl. Ezzel fogunk lefogyni, és kockas hasizmot gene-
rélni2 ValészinGtlen, de majd m Tnnuk

Ha mér a casual (ritkabban j6tsz0) réteget megcélzd szofive-
reknél tartunk: ha minden j6l megy, idén j5n a Wii MUSIC |s
Errol nagyon kevesa tudunk, a Wu be|e|en0eseve| nogmm
part

tett verziéjarél van sz6. Ha az edldl i trendeket nézzik, kénnyen
elképzelhets, hogy ehhez is érkezik majd valami, a jaték melle
csomugoh hurdveres célszerszam. A zenés |00ekok manapség
oppant k (2007 egyik legsik bb szofivere a Gui-
'ar Hero Ill - ki gondolta volna héarom éve?), igy a Wii Zenebo-
na is bizonyosan megtalélia majd a maga lelkes kszonségét.
ADISASTER: DAY OF CRISIS-nak elvileg 2007 nyarén kellett
volna megijelennie, nem tett ilyet, atzavartak 2008-ra. A fejleszts
(Monolith Soff) k& tulajdonost is véltott, a Nintendo megvette
ket szérostil boros!ul A Disaster kit az elmilt egy évben akko-
ra volt a cssnd, tobben mar a jatek hululro‘e?yeﬁykuhuk fel-
eslegesen, a Nlnien lo megerésitette, hogy a Disaster igenis keszil.

Miért érdemes odafigyelni ré? Egyrészt azért, mert a Monolith igé-
refei szerint ez lesz az eddig meg|e|en9| szebb, leglétvanyosabb
Wii c|m masrészt pedig a kdmyezet is érdekes. Természefi kataszt-

k szaggatta nagyvarosban jérunk, a fhds Ray (ex-mentdosz-
tagos) egyrészt tolélne, mésrészt masokat mentene, hurmadresz'
|g ba|szot akuszmnc: a mindenre elszént rosszemberekkel - 5k
t loptak maguknak, és
most GZZCI[ terrorizaljck a v||cgor. Vagyis: tolélé-okcié {igyességi
hibrid, hianypstlé alkotas a Wii kmc|cg:

Elég keveset hallottunk az ANIMAL CROSSING Wii-rs| —
pedig készill, és szintén 2008-ban kéne megijelennie. A kommu-
nikéciés |eheiosegeke' jelentésen bévitik, a tervek szerint mobil-
rol, vugy PC 1l i is mdunk mu|d iizenetet kildeni o Wii-s AllatFa-
lunkba. lyan- (hi elére nem
megerdsitett) hirek lurmk nupvdagol hogy a Nintendo ugrik eg
alaposat a helyes iranyba az 6} Animal Crossinggal: MMO [er
legti vilagot akarnak létrehozni, ami a AC kszésségi jellegét fi-
gyelembe véve teljesen |ogi|<us, és Udvozlends dontés — remél-
hetéleg valoban ezért csiszik a jatek.

Nintendo DS vonalon [isméf) szémos exkluziy érkezik 2008-
ban - ezek kozil emelink ki most par érdekesebbet. Itt van pél-
daul régton a februarra idézitett PROFESSOR LAYTON
AND THE CURIOUS VILLAGE. Léjton professzor kalandjai
erds késéssel jutottak el a nyugati féltekére — a Level-5 (Dark
Chromcles, Dragcn Quest VIil) harom részesre tervezett kaland-
jéték-szérigja Japanban mér a mésodik epizédndl tart, mi most
Lapjok az clsi, A fctknok komoly cldlte van, Ak Togo
professzor (Jupunbcn roppant népszerl) , Fejgimnaszfika” cimd
tebbrészes rejivény-gyljteményére alapoz. Ennel megfeieloen
maga a jaték is csinos puzzle-kollekcio, csavaros torténettel, és
bajos grafikaval meglocsolvu A Professor Layton Japanban
igen nagy siker volt, és annak ellenére, hogy elsére a Brain Tra-
ining vonal folytatasnak tanik, mégs sokkal jétékosabb, éppen
ezért a hagyomanyos kalandok kedvelsi széméra is egy fokkal
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fogyaszthatobb anndl. Az ASH, vagyis telies cimén az ARC-
HAIC SEALED HEAT (mlcsodc cim, még az dtlagos

értelme, de jol hangzik” japén clmszornyekeQ is folil
kokemeny‘) a Mistwalker, és a Square-tsl pér éve dezertalt Hi-
ronobu Sakaguchi (Final Fantasy apucl) 0j DS-es |o'e|<c|, mijfa-
jat tekintve takfikai piatéek. Az ASH szép ka-
pott a Famitsu-ban, de a kasszaknal mér méreteset bukott — hat-
van ezer példény Kéril értekesitetiek beldle, ami kevéske. Talan

a jétékot forgalmazo Nintendo a ludas: az ASH-t nem rekla-

mozidk t0l, annyira nem, hogy az okidberi japan premier elét

par héttel 1e|enfek meg réla az elss képek. Ami biztos: az ASH

minden idsk legméretesebb DS j(}’ekﬂhz igablles kartyén ke-
ez

rilt forgalomba — a zsebkonzolos cimhez képest hatalmas mé-
refért a rengeteg video (jaték az alsé képernyén, videok a fel-
sén), és a ineqedr szlnLronmunl(u (a lényegesebb szereplsk
mind beszélnek) teheték felelssé. Pontos megjelenési idépontia
még nincs, valamikor 2008-ban jsn. Csak hogy a zsanernél
maradjunk: a FINAL FANTASY TACTICS A2: GRIMOIRE
OF THE RIFT a GBA-s Final Fantasy Tacfics Advance egyenes
agi folytatasa - az A betii az ,Advance” szocskat jeldli. A szto-
fi csonloun indul, mint az elozmenyben ezlftal egy Luso neve-
zefi fiatolember folcl egy érdekes kinyvet — hogy aztén villam-

orsan dtkertljén a FFT vilagba, Ivalice-be, talélkozzon Cid-
g‘/‘ a Gari Clan vadaszok vezet6jével, é.... igen, végil meg-
mentse a vl[ugof A nagy kildetés sorén hosun szémos ismert
karakterrel fut 8ssze — példaul Vaannal és Penelo-val az FFXIl-
b3 (ami szintén valice-ben jdtszodik, ugyebér). Az Gszi japén

v
Hifnyyer

jelenéssel |u)o" Famitsu-kritika

dicsérte (jok az (i Ee|ovosek a korabbindl mére-
tesebb csatak) és Llrchc is (c sztori gyengécske, a jatékteret mu-
taté kamera nem tol hatékony) az FFTA2-t — ha minden jél
megy, mi 2008 elss felében fogjuk megtapasztalni, hogy merre
hény lépés a folytatassal kupcsolloibun

SONY

A Nintendéval ellentétben a Sony (nck kevésbé volt oka @
Pezsgobonbgulusru 2007+ ben A Paysrunon 3 év vége felé [va

felfelé, de még messze van loie hogy komolyangy melgszonlsa a
ket vele|y1c|rs(10 A élat
hardver-eladasok e||enere erds, az 6szi exkluzivok a jelek sze-
rint tényleg csak az Ot elejét |e|enn|< a Sony 2008-ban tsbb sa-
jat gyartaso, és kilss fejlesztskts| szarmazé (Metal Gear Solid
4, valaki2) jatékkal csabitia vasérlasra az eddig ingadozékat. A
cég masik ket plurform|uvc1 mas a helyzet, a Playstation Portab-
le mindhérom régiéban j¢ eladasokat prcduku( a DS+ ugyan

6 )) 576 konzol

nem érfe utol, de hatérozottan jél fogy - Japanban ész eleje (a
Crisis Core: Finl Fantasy VIl megjelenése 6ta) nagy szémban
veszik, 6 & noverrberi csrika foplistin it elokeloiyelyer foglal
el a masina. A Playstation 2 a koréhoz kepes' (lassan nyolc
éves.. )remel(u| tarfia magat, a |elek szerint a j6 Sreg PS2-vel
még legalabb egy (ha nem tobb...) évig szamolni kell. A PS3
szempontjabél 2008 dénts lehet: a szofiverkinglat nagyon erds
lesz, ha ez nem inditja be a rakétékat a platform alatt, akkor
semmi.
Februar krnyékén jon (letslthets formaban és Blu-ray lemezen)
GRAN TURSIMO 5 PROLOGUE Jupur\hon decemberben
jelent, igy g pontos iink réla: a
ue Gsszesen 21 autdt tartalmaz, és a palyavélaszték is vi-
szor?jag béséges: Suzuka Circuit, Suzuka Circuit East Course,
Fuji Speedway F, Fuji Speedway GT, Super Speedway Daytona,
Road Course Day?onu Eiger Nordwand Course, Eiger Nord-
wand Course R, london City Course, London ity Course R. A
jatékmodok: arcade korverseny 16 autéval, arcade idéverseny,
Event. Roca. (+égy: eseimiény, Gsszssen’ 32 yersany), Decl Reks
(egy verseny). Mekkora a lefélthets verzio? Kemény 6t gigabait.

22 Keffele metodus: standard
Ezen kivil harom ve-
zefési segitség kacsolhatd ki és be: Active Brake, Active Stability
Manugemen! (ASM) és Traction Control System (TCS). A Blu-r

voreis Japnban 5000 jonbe (b8 ozer forin],  eélhel el
tozat pedig 4500 |enbe(kb 7200 forint) fajt - vagyis adott eset-
ben érdemes lesz inkabb BR lemezen beszerezni, Eu nem akarsz
vesz8dni a gigantikus letsltéssel. A tavasz szintén kindl letdlthetd
izgalmakat, leginkébb o PLAYSTATION HOME Forma|cbcn
A Home a PS3 online, MMO szeri feliilete: kézésségi talalka-
hely, sajét, izlés szerint berendezhetd ofthonnal, eﬁoz#efhe'o
avatérral, kézos zenehallgatassal és filmnézéssel, és kilonfele

Milyen bedllitasokat alkalmazhats;
likadosabb) &s. reclisztikus (i

szérakozési lehetdségekkel. A zért béta mar egy éve folyik, iz

igéretek szerint a megjelenést megelszéen egy rovidebl ny||(
bétafazison is dtesik a Home, igy (elvileg) barki kiprébalhatia -
ez mondjuk a Home esetében kevésbé szikséges, ugyanis telje-
sen ingyenes lesz, nem kockaztatsz semmit a \eno?t:sevel Ha
minden jél megy, 2008 elss felében befuf a LITTLE BIG PLA-
NET is - a Media Molecule remel

egyszer a bemutatasanak. A KILLZONE 2 U?yun még mmdl?
nem rendelkezik hivatalos és végleges megjelenési idgpontial,
de biztaté, hogy ,év kozepére” demét igémek beléle - azaz

rogy vlézinisiggel megilei még idn Gize, chogy ca

korabban is vértuk. A Sony-ndl rengeteg olyan jaték van, amik-
nek épphogy csak a cime lett bejelentve, de 2008-ban akér mér
ki is johetnek: ilyen az 0j, kovetkezs generdcios GETAWAY, a
2006-0s E3-mon nagyon |uivanyos irailerrel bemutatkozo
EIGHT DAYS, vagy éppen az G Jok epizéd, a JAK AND
DAXTER: THE LOST FRONTIER. Erkezik tovabba egy 0],
egyeldre cim nélkil futé Factor 5 jaték (valészinGleg csak 2009-
ben - remelhefoleg jobb lesz, mint a Lair....), 2008 elsé traktu-
saban végre megielenik az 8528 (grafikai csinosités okén) ét-
cstsztatott WIPEOUT HD, és a Sony MMO-kra szclkosodon
részlegénél hegesztett tsbb online jaték kszil is felbukkan leg-
alabb egy - tippink szerint a kéemes MMO, a THE AGENCY
keril teritekre 2008-ban.

A PSP tulajok is kcpnak bc”:ségesen a jébél 2008-ban. Februar-
ban j5n a PATAPON, a LocoRoco készitéinek 0j jatéka. A Pa-
tapon zenés stratégia — igen, igy, rendkivil furcsa parosités, de
a jaték (Japanban mar kaphatd) rendkiviil e!vezelesnel( tinik. A
léenyeg: a zene ritmuséval kell sszehangolnod az akeiot, egy tor-
zset vezetsz harcba, és gombnyomkodas ritmusanak mege? feleléen
tudod bevinni a kilsnbézs timadasokat, A Patapon 2D-s sikon
|ciszod\|< az |runy||tc|s it6lag kénnyen tanulhato, de mégis ko-

hénapia ket teljes oldalt szentelfink, most nem futunk neki meg

moly ir. A zene pedig.. . Emlékeztek még a Loco-
Roco megkapo dallamaira? Nos, a Pa!apon zenei anyaga leg-



oz idei v egyik logredetibb cimének ik, & PSP Kivl ol fog
tinni Playstation 3-mon is — PSN cimként, azaz lefélthets forma-
ban. Esczogy ne csak a Sony dltal gondozon exkluzivokkal fog-
lalkozzunk: sjion két szerepicték —egy keleti, egy pedig a nyu-
gan faltekérdl. A CRISIS CORE: FINAL FANTASY Vil Japén-

iszok nagy siker volt, nem véleflenill: az eddig talan legesi-
nosaib PSP cimmel van dolgunk, és nem csak a grafikaja miatt
lehet szeremi — a Final Fantasy vil elszményeit elmeséls szfori, a
jol eltalalt (va|os idejti, ennek megfeleléen igen akciodus) harc-
rendszer, és az ismert karakterek ismételt feltinése voltak a siker
kulesai. Az angol nyelvi véltozat mércius végén (egészen ponto-
san: marcius huszonétdikén) robban be a hcigc egyelsre

aldbb annyira egyedi, és filbemaszo. Marciusban lehet réizgul-
ni a GOD OF WAR: CHAINS OF OLYMPUS-rq, vcgyls
Kratos kalandjainak PSP-s  fol, észen
elézményére, mert errél van sz6). Ha jatszottdl az &sszel kiadott
demvcl, nagyidbdl uod, hogy mireszémthatsz: bomboszikus
grcflkcru, ésa It akcio
és jatékmenet teljesen ~liorrek' zsebkonzolos dtiltetésére. A jatek
vizudlisan sokat fejlédatt egyébkent (mar a demo 6ta is), a fej-
lesztsk (Ready at Dawn) batran haszndliak a korabbl ﬁrmware
éapdétben megnyitott 333 Mhz-es

csak az Allamokban, az eurépai véltozat megjelenésre valami-
kor az év kizepén lehet szamitani. Itt van aztén a nagyon régéta
készils ELDER SCROLLS TRAVELS: OBLIVION, amit csak
és kizarolag azért emlitink meg itt, mert 2008-| b (llitélag)
tényleg megjelenik — reklémozni mond|uk nem reklamoztak %
annyit OudunL réla; hogy més helyszinen, mas szerepldkkel indul-
hatunk gigantikus kalandra, azaz nem a X360 / PS3-mas Obli-
vion PSP-re dferészakolt valtozata lesz, hanem egy feljesen 0j, a
negyedik epizodtdl kilnallo jétek. A Travels-t nem az eredefit el
kévets Bethesda, hanem az ungol Climax fejleszti, és most mar
igazan kiadhatnanak belsle par nyomorult kepe¢ (eddig nem fet-
tek ilyet), csak hogy lassuk, mur orzoﬂ meg, és mit hajtott kukéba
az Oblivion-bél a PSP-s tjragondolas.

Terjiink is &t gyorsan a 6 dreg Playstation 2-re, mielétt véget ér-
ne az oldal, és a semmiben kalimpalnank. PS2 fronton exkluziv
cimekrgl (pedlg ezekrd| szélna az ssszedllitds, ugye) méar nem na-
gyon tudunk beszamolni, de a platform életkordt tekintve valsz-
nileg ez senki szamara nem megleps. A Sony nem hanyagolja el
fe||esen a platformo' 561, uhho pest ho?y ket mus:k geppel |s

k kell, k
els? felében érkezik o PSP-re novemberben meg|e|en| PURSUIT
FORCE: EXTREME JUSTICE PS2 verzidja, és a PSP-n igen szép
koroket futé RATCHET & CLANK: SIZE MATTERS, valamint
(egyelére csak pletyka, de nem lennénk meglepddve, ha bejénne)

AXTER is aimaszik szépen a keftes szamo Pléjstéciora. PSP portok,
ez a komoly tamogatas? Igen, és nem kel' prisszkélni miatta:
lathats, hogy nem a ronda, a platform lehetsségeit épp hogy

nek
kdszénhetden szamos 0 effekt, és l’awonyoscbb he|yszmek kerul
tek a PSP-s God of War-ba. 2008 elss felében szamithatunk az
ECHOCHROME megijelenésére is: a minimdl-grafikat haszna-

16, térben forgathaté vonalokba! felépilé logikei-sgyesséi jéték

megkarcolé PSP cimeket haiitick &t PS2-re, hanem a szépeket és
a jokat - a fenti jatekok mind grafikailag, mind jatekélményt fe-
kintve abszoldt versenyképesek a tévére bogozott Playstationdn is.
Akillsds fejlesztsk sem hanyagoliék el teljesen a PS2-6t - sok mul-
tiplatform |u'ek kap PS2-es kivetilést 2008-ban, és egyre inkabb
tendencia, hogy az eredetileg a Wii-t becélzd (nem exkluziv) ja-
tékok is atvandorolnak [mkeib elébb, mint utébb) a Sony régi
masindjéra is. Vannak aztén olyan fejlesztk is, akik tovabbra is
kizérélag a PS2-ben latick a szémukra bardtsagos platformot:
december végén érkezett a hir, hogy az Atlus a PERSONA 4-et
exkluzive PS2-re kivanja elkésziten — Iegmkcbb azért, mert ide
van kész fechnologlagu (a Persona 3 mo!or|o), és a sorozat ra-
jongétabora is ezzel a géppel rendelkezik. A masik nagy third-

vy exkluziv 2008-ban o YAKUZA 2 lesz. A Sega nagyon ne-
E:zen szénfa ré magét az angol nyelvii verziéra (az elsé rész na-
gyon i6 volt, de nagyot is bukott Japanon kiviil), most viszont meg-
gondoltak magukat — 2008-ban érkezik PS3-ra a széria harma-
dik, a sztorit a tizenhatodik szazadba helyezs epizadja (a Ken-
zor), gy most Nyvgaton i beprdbslkoznok o mésodik észel.

Az els8 részt szi izaltak, a masodik gyanitt csak felira-

tokat kap, ami nem nagy baij, tekintve, hogy az angol szinkron
elég gyengécskére sikeredett. A mésodik rész egyebiem mind a
kritikusok, mind a japén jétékosok szerint jobb, dtletesebb, mint
az els6 - vagyis lehet érilni, minéségi cuccot kapunk a bunyékkal
béségesen nyakon 6ntdtt japan gengszter trténet személyében.

Es eanyit It voina @ Nagy 2008-as Exuziv Osszefoglals. A
kiilsss gyartokkal, és a latform cimekkel nem
- ezt majd megVesszuk év kozben. A mennylsegbol Teszirhets:
idén is lesz mivel jatszani, barmelyik gép is lapul ofthon a tévé
alatt, vagy a kabatzsebedben.
liquid
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Katelezé tiszteletkdr: boldog Uj évet mindenkinek.
Onszorgalmi kifakadas: sokan vagyunk, nekem meg elegem.

Tol az Gnnepeken, a kumcsonyfc alatti cmndek bontogatason, az esetleg régota dhitott
Gj konzolok, jiékok és kiegészitsk megszerzésén egy ideig e"ep mindenkit a jstékony
szellem, |a7sznk azzal, amije van, aztén Felmegy a férumokra, és ivben telehany mindent
azzal, hogy (a Frissen szerzeft e|menye|( és tapasztalatok birtokéban) miért neki van i
za - és ilyenkor az Egyet Nem Erts Fél arra gondo|, hogy miért nem azzal jatszik |n|<c|gb
amivel egyidés, és az azzal kapcsolatos 8rémszerzéseit ugyan boritsa mér az arra sza-
Vosoioh s oldelekio. Uik KaBhiSor annek Kodataban iy, hangsiks schbel

vag unk mar egypdran, jatekosok. A ,mi” szét felesleges hasznalni, sajnos
-a sével az egykor egységes (micsoda is? szubkultora2 mondjuk...), széval a
szubkultora darabokra eseft szét. A torésvonalokeért nem o kiadék  felelések: hidba van
ezernyi jatékstilus és alstilus, ezek bizony a mi igényeinkbsl fakadtak — nem lenne egysz-
eribb egy olycn piac igényeit kielégiteni, akik csak az FPS-t szeretik?

Mindegy, igy alakult. Ami viszont ugyancsak szirja a szememet az az, hogy nem fernek a
bérikbe a kepviselsk. Fanbcyok shlusru|ongok gépbe & jGtékba szerelmes megszéllofiak
vértd| fréeségd 426 Ami az on-line kivetilést illeti,
legalabbis. A kulturalt eszmecserek szinhelye kizarélag a zért és/vagy szigortan moderll,
esefleg a tematikus forum lehet — ahol a Kedves Felhaszndlokat ostorral verik, vagy ahol a
téma iozponioslwa van, oft kevesebb  lazadas. Az elébbi esetében a fegyelem inkabb a
tiréshdl fakad, a szijtol s kutya reflexével; a tematizdlt kszegbe a téma iranti elfogul

NEM VAGYUNK EGYEDUL

ovéen: kedves |afekosok| Hardcore- ok casualok, hobbi- gomerek és elkoielezenek fnss
Lusok és oreg halak, ¢ k, remetk és parti-jaté k és
kontarok, clkorok és befogudok! Itt az 6] év, ideje az dnvizsgalatnak!

Ez meg mit akar? - bamul a héts6 sorban PSP-z5 kiscsav a mellette 65 Sony Fanclub tagra.

A szokdsos hisztérikus kifakadés... — veti oda keserden SFC Teammate, én meg a sza-
véba végok.

Okulasotokra, gyermekeim! — ivsltém oda, hogy a PSP-ben tsrlédik a firmware és kire-
pill a gigés SD 1?«7 a warezolt Silent Hill-lel. - Jétszom itt nektek a farokkal ellétott Ferge
Zsuzsat, mint énjeldlt-botcsindlta jatékszocioldgus, hat legaldbb figyeljetek!

csalia a f alokat. A homogén kbzegben tobb az esély az egyetértésre, napnal vila-

gosal

De mler' is |enne elvarhato egy kis hslm ég, nyug lom, cinkeléstsl és beszélogatastsl
enfes oft, ahol dllatok fészkelnek? Ez a galam-

blelki ldeuhs'ck klvcnsugu |ehef Orosz|an és barany egy talbol eszi a cseresznyéf? Missn
impaszibsl, ha meg mégis, akkor a cseresznye veszi zokon.

A ouzszune» fogalma fel eﬁeﬂos rendben — amigy sem a sziviigyem a hippis békekszvetités,
nem |avszanek egy Milos Forman-filmben, hogy batikolt ruhaban, tokig betépve énekeljem
a viragzé mezékan, hogy engedd be a nap/‘enyt Hat akkor jatsszunk tovabb — autéskartya,
role playing cordgeme, legyen nekik. Doblunk be mindent egy paklibo, azin ishet o
Ieoszvos Nyerni nem fog senki — ez csak szabdlyismertetés, erss és gyenge pontok, Yu-Gi-
Oh feldebil f5 plékkel. Ti vagytok a |utekosoE most i lesztek a jatek.
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mainstream

Az Ggynevezett hardcore. A rock'n'rollnak hivott sz°r. Alapvets fogalomzavarbel fakads
titulus, de Grétsy tanar or is elismerte, hogy a kézbeszéd formdlia, nyesi, butitia, épiti és
alakitja a szavakat, és az ulvclanosan e|fogadoﬂ szcbaly feliilbiralhatia az akadémiai értel-
iastalInE> o kbrald I élodik - igy let jelenkorunk hard-
core |u a mainstrean.

ke észi el biztosito f Ok fizetnek a

g
debmcloskor rekordbevefeiv generdlt Halo 3-ért, élvezettel fekerll( a korrmony' a Need for
Speed Pro Street poligon-kanyonjaiban, l(epben vannak a nagy cimekkel, |egyen az plat-
formjaték, sportprogram, FPS vagy autéverseny. Jatékos molt, a hobbi szeretete és kells ta-
iEkonoltstn - bbrmiion Laniirbe semekiagy sdRlcs magislenést dahimok: Keatiopessés 65
jatektortenelmi ismeretek tekintetében.
Aki a legkevesebbet tudja, abbél lesz a legnagyobb szakérts. On-line agérat latva kereﬂenui

Agztan i6n Hillary Clinton és Jack Thompson, Rockstart g?/cﬂcznl Hot CoHee 'hulenl republika-
nus, luddita, vagy éppen alultgjékozott/agybeteg (job-
bik fele) Oud|u csak a Grand Theft Auto vagy a Doom 3 nem furag pszlcﬁo ata gy||kost az em-
berbsl, ahogy azt a kevéssé hozzaértsk E‘r]qk (mint @ kézelmgltban anna f az
esee, aki hasonlé sflusban festette o falra az érdagat, bevallva, h u!o||c1ru a Tetris-szel szem-
besilt a |09ekv||ogbo|), de drugc rermekeim, mi a tokamet vartol oiyhc egyszer ezt, ennyit lat-
nak az egészbdl - nigger csavoval gurazdclkodfo nagyvaros 'eru|eren cyber{erge et olick
moioroseg.rresszd kalapacesal veritek szét az NPC-k haléntekat egy sotét Folyoson?I

Mennyit tesz azért az Ggynevezett hardcore, hogy elfogadjak?

Fejétd] bizlik a hal — mondjck, és fellépnek egy férumra, ahol a KylerJonié66 , Tennap széj-
jelétem a zutolsé fébost is de nem ny|||E meg a hatos pulyu most irja ki hogy egy kulcsot kel
mekkeresni oszholvanz” kezdet(i grufomunlcl témegkarambollal pusztitia kabitészernél is na-

is profefikus hc||umok tomek ra, kmyl|atkozk:t itél, biral. Halljgtok eleget az efféle
a ,,vldeogume 526 browserbe pétySgése utan nehéz gy eldobni egy fel!egla' hogy ne talal-
|unk el egy nepszeru oldalt, aminek a forumain épp elég szinonimt talélhatiok eh oi

6k a hangadok, a mérték... és, persze, naluk az igazsag. A videojaték mird| szél2 Plazma-
fegyverreﬁoccsonnuk szét a panelhazmérett bossokat, kitépett végtagok, nitropalackok sij-
vité hangja, csatazaj, HDR eE‘eknek ~ erre mufat a kettgsnyl, itt kell fortani.

Vannak, akik nem érik be a frécsdgessel és a szakértéskadéssel, hanem fogjak magukat,
ég nmagaban besavanyodottd, hénchszugﬁ, zsi'}r'6|6d6 kisis-
jatekosokat is. Ettél biizlik a kézeg — a cselekvés keltette fisztasa-
gérzet viszont nyilvan 1ol megersltets. Vagy nem elég hozza baromi okosnak lenni.
Minh neve rémlik valakineke Mihn Le2 Nem? Es ha azt mondom, Gooseman? Még mindig
nem? Kooperaciéban Jess Cliffe-fel2 Doesn’t ring a bell2
Minh az ActionQuake2 modot szerk amikor & kedett az AQ2 akkori
webmesterével, Cliffe-fel. Eppen negyedéves volt a Simon Fraser egyetemen, ahol késshl
informatikusi dlplomat szerzeft, umeiozben heti hisz érét arra forditott - tobbet, mint a ta-
nulményaira! -, hogy a ma Counter-Strike néven ismert Half-Life mod alapjait klgondcha,
a struktorajat felépitse kadolja és tokéletesre csiszolja.

kreativ ::

gyobb hatek | o ket, és felmeril a kérdés, hogy a fiatalor a fejében zson-
g6 rendetlenséget bundle pucfd:an vette a hardverrel egyiitt, vagy alapbél megvolt?

Ezek utdn, bardtaim, mégis, mit vértok, mit higgyenek rolatok?

Nektek a /alek fontos - a legtsbb hobbi, min lennapi kenyér. Kezeliétek hat ennek megfe-
lels banasméddal; kiilénben jsnnek a casual gamerek, és megszabaditanak a gonosztsl.
Vétkeiteket megbocsouuk

Ennek a vietami sréenak volt hozz6 tirelme, kellé elhivatotiséga, hogy megtegye. Es nem
ério be azzal, hogy belebd y forumba ,A HalFLife egy hulladék.”

Megmutatta, hogy 6 hogy kepze? ela mu/hp/ayerf

Eppen ezért kapon muoiuv a Vu Ive-nél. O is, és Jess is. A Valve-nél, ami innovéciés dija-
kat, kritikusi h és dltalab jot és elismerést kapott.
Kivételes eset, persze. De Mmh nem vérta a széjaba a su|! galambot, hanem ugyon|ohe ij-
jal, megkopasz'oﬂu sitstte, parolta, aztan kivagta a fat, gyalulta, firészelte, reszelte, majd
Gsszeiitdtte beldle az asztalt, aminek a kézepére tehefte. Senki nem nézhefi ki a szajabol.
Megdolgozott érte. Odatette.

Minh-nek a jaték kihivas — meghodnando feladat, kitizott cél, a tokeletesités, a sajat szaj-
iz szerinti fiszerezés magasiskolaja.
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. ultracore ::

Mentse meg a Jéisten attél draga It hilyegye-
rekek konnyes szemmel nekiugorjanak az SDK- nuk és pcl ékat fervezzenek a Quake-hez.
Minh és Cliffe torténete annyira szepardlt és valésagtél elrugaszkodott, nem is lehet
mmdennapos (a lustasag, mint faktor, szintén kézrejdtszik) — de mi van ZE or, ha fogod
magad, és nyakig ugrasz abba, amit szeretsz2 Utana nem ér ré mindenre ugaini?
Felnéztem valamelyik nap az egylk kedvenc — megjegyzem, tematikus - férumomra, és olyan
iolesett laini a ,Jamma wiring technikék a PCB-hez’ topicot... nem azért, mert éppen nekilat-
nék dekopir fiirésszel arcade kabinetet épiteni a konyl Gban, kurucsony masnapian, harom
pohar whisky utén, hanem mert sejtetett ez valomit. Azt, hogy az arc, akinek a fopicnyitas ko-
szonhet, bar valoszlnuleg nem ismer mindent naprukeszen de a hozzészolasait olvasva
annyi atiot, hogy képben van, a maga teriiletén tényleg szakérté (nem ,a halo a Zisten"-sza-
keértd), és a kulmru|)ve|emenyu|kotas is az & hazai pdlydja. Nincs kpksdés balra-jobbra, ké-
zikényvet keresnek ritka arcade alaplapokhoz, a Hori Flghhns Stick X360 -as verzidjard| tar-
salognak, esefenként pedig a — szintén errefelé k Bkkel beszél

Mainstreamebb a mainstreamnél - a casual gamin, szitokszo. ,Hiilyéknek

:'Casuaﬂy

Ez egy szakmai forum, igy kell kinéznie.
De hova vezet ez? Oft vannak ezek a sracok, egy stilushoz ragaszkodva, valamennyire
a muhbu rugudvc és nxllvcn elvannak a szivik szerelmével. Van mogstiik egy-két évii-

zed jd is nyustoltek a regn gepekel és az akkor r|va|dafeny~
ben !UndokTo stilusok psag paranyira apadt k k a veteran
tartoznak.

| bi Eolesshk

Persze, van itt is egy kis égi tudat, de csak maguk
kszatt. Elvegre maguktol szepurcllodfak Es igy, nydjon be|u| az akolban cseverésznek
egymassal a maguk kls kodoh nye[ven a klvu|c|||ok telies kizarasaval. Onkéntes szamize-
tés, bold ﬁ atékstilus szakértsjéve valnak, a szavuk
megbizhat, |egu|c|bb|s o szaktertlefikdn beld] bizlosan - hogy azon kivil lehet-s velik
barmirs| eszmét cserélni, nem deril ki. Es valahol nem is fontos. Hisz nekik valahol ez
mindenk.

Mert nekik ez az életiik - feltetiék a videojatékra, és minden mas elé rendelték.

nagymamdknak meg otéveseknek vals. Nintendo. Meg a ftitkarnéknek. Paszidnsz. Vifit.
Mennyé anyédba. Dugfela vimétot.”

Sokasodnak. Egyre inkabb — és ezt a hardcore (-nak nevezett) tabor savisl csopsgs gyils-
letel bamulia. Nepszeriiek, és ez az tku

Atkozzék a Nintendét is, pedig az ugycn nem az 8 vitorlajukbol fogja kr o sze]ef |?encsal(

 Két éve az Animal Crossingot. Klassz volt egy darabig, a bétyémmal dgy egy
honaprg jdtszhattuk, aztén bE/e/arudlvnf

Mindig prébéltam a szilleimet révenni a vic ek az Ani-

mal Crossing elég egyszert hozzd, h be/ewgyem Gket. Hagyram a mamamna/( hogy fel-
épitsen egy hézat, és & hamarosan [;7}/ velette magat a jaiél

s I

Cinralls Lhénuléets] A

Felnéttként a szklerézis multiplexts].

mas terijleten hajéznak. Oft, ahol még senki nem jart, de mé
amit 8k képviseltek annak ideién. Amif 6k annak idején is képviseltek.

A Super Mario Bros. mlndenLl |a'e|(c Az is élvezi, oki még sosem latott jatékot: egyszerGen
megtanulhatd kezelés, szinpompas vilag, szlmphﬁkalt tindérmese-alapok. Hat igen, nem le-
het benne !uhbol(a' és naclka' agyonléni, és a bump moppln helyett inkabb bészme pixelek-
kel rajzolték a talaj le ez volt @ n a digitélis szérakoztatés.

AV1|ag nevi he|yen afitness éppen egy {6l mené & azuv a Nintendéndl a ,fun for all” mant-

ra pedig a mai napig fart. Ennek a kereszimetszetében talalhatd o WiiFit he , ez garantal-
ja a sikerességét — az, hogy a Nintendo kicsit hatrébb lépett, és djradefiniclt, illetve, ahogy
tetszik: elolré| kezdett mindent, nem az el*urvulésuk jele (crelgen), hanem az, hogy még min-
dig ugyanazt cslna| ik a vllc nak csak éppen a vilag valtozott meg.

A casual gamerek legnagyobb része nem naprakész. k sincs rola, mi az a Gran Turis-
mo 4, nem is beszélgetnel kcndol(rnl Nem tirnak kis konzolsufnikat j6 és ritka jatekok, tu-
nlngoh hegeszﬂok utén, nem hlsﬂerluznak forumol(on Begy(itik az 0j FIFA epizédot, elvan-
nak a virtualis k a tévél meccs utén, a Valé Vilag utén pedig a
Sims kerill a konzolba vagy a szamlfogepbe.

Semleges terillet, langyos viz. Nem szakerfck semennyire sem — de megvan az a tulajdon-
saguk, hogy 0z Gjszildtinek minden Gj” lelkesedésével minden megfelel nekik. Még egyszer:
sokan vannak, baromi nagy cséndben, és talan fogalmuk sines réla, hogy milyen feneketlen

gyuloletnek vannak kitéve.

Kérdem én: miért2! Gondolj csak bele: mennyivel fbbet tesz a videojatékok dltalanos elfo-
gadotisagaért a Nintendo, mint a mésik ke' ceg? Hogy ne az upokallpszls lovasat lassak a
szoftverekben a vizagy0 birélsk2 Nagy lok : ez is jatek,
nemesak a Painkiller! Persze, ez is ket rossz kézil a kisebbik - a véren916 agybefeg, tévé ne-
velte i jeneraciok helyett most virtudltenisszel elhilyitett, gyerekes brancsként fognak gondolm

a |cle osokra. De aki altalanosit, az ne lepédjsn meg, hogy az amyalatokra érzékenyebb ré-
'ege smrbn sem veszlk ma|

I Joligk: a casual knek a jaték csak egy a sok széra-
kozas kazu/ és ebben |gczuk is van. De ez nem jelenti o, hogy nekik kevésbé fonbs lenne, ke-
vésbé érinfené meg Sket - ez a feltételezés olyan n , mint az, hogy egy, a tévében alkal-
manként az esti filmet megtekints haziasszony ne & e ugyanigy egy-egy o|kohs' mlm
azok, akik ezer darabos DVD gyjteményt a||lluna|< ossze Az, elveze? jellege mas, hogy

oz éviizadek &k fi é lgozondal is, aki é ki az
Hodd meséliek el egy térénetet ~ egy forumon OF??:m képekkel |||us zZiralva. Ez mos' klmu~

rad - o szBveg lgyis nmagaért beszél,

a

Nagyon ofthonil tipus volt, leszamitva azt a hefenkénti egy ~két alkalmat, amikor vésarol-
ni vagy templomba ment. Untatta, hogy egész nap ofthon il a tolészékében, igy a felfede-
zés, hogy az Animal Crossing mennyire leksti, elképeszté volt! Annyi idét tsltétt a jtékkal,

0gy az mér-mdr régeszmének tint. Olyan sokat jdtszoft, hogy a csaléd éllandéan ugrat-
ta is miatta.

Kifizefte a hazét a jatékban. Osszegyu[foﬂe a szemefet, és igy tovébb... bérmikor latam 6t
jatszani, arra gondoltam, hogy a jéték mér régéta nem is erje/(e/helr 8t, amikor még mindig
[Btszott. Akkor is, amikor a bétyém meg én mér réges-régen abbahagytuk.

Az éllapota fokozatosan romlott, és végil abbahagyta a jatékot.
Koriilbelil egy éve hagyott itt minket. Végleg.

Elfeleckeztem az Animal Crossingrél.
Kriilbeliil mésfél é ew]q nem is /alsza"am

Es ma, valami okndl a, Ugy
Ujsdg.

hogy meglé a falut, és ézem, mi

A fu mindenhol zo/de//l A falusiak csodlkoztak, hog/ hova tiintiink én és a mamam.
a fémhoz. Telis tele volt i: kel és ajéndékokkal.

Mind @ mamémtd jstt. Mindegyik va/aml ilyesmi volt: "Gondolok rad. Gondoltam, ériilnél
ennek az ajéndéknak. Szerefettel, anyu."
Meég amikor befejeztem a /ale/(o/ & akkor is kiildszgette nekem a meglepetéseket.

Arra gondolok, hogy érémet szereztem neki azzal, hogy még mindig jatszom, azutdn is,
hogy 6 mér mindent befejezett az életében.

Es réjovek, hogy valészinileg azzal toltétte az idejét, hogy nekem készitsen ajandé-
kokat.”

Toméritett Tcnu|scg ezek utan és eziton kémék mindenkit, aki lenézi, kirshagi, f-tymuha
eghany]a és megveti a mindenki dltal szerethets rodul(tumoka' csak azért, mert népsze-
hogy (ha magatél nem juina eszébe) rohadtul szégyellie el magat.

finally, & videogoame
controller for peegle \ike me.




Persze, sejtem én, mi a probléma. Az, hogy a casual gaming sikeres.
Pofétlanul sikeres. Egye|ore szeparalt 'eru?l de kérdes, hogy meddig - a népszeriség
penzzel jér. A népszerGségre valé torekvés pedl hlgulassal jar. Amig m marad ez az
egész a maga heryen adt?g nincs is vele ba| ae amikor mér a keményebb vonalba is
befurcxksz:k a szlmphﬁka[us a bumas oft mér nagyon nincs a helyén.

Mire k a hardcore jatek zetek a
horrorban, a mozgaserzekeles szabvannya tétele (amire a Sony a SIXAXIS technologluval
még iddben rd s u rott, hogy szitkség esetén fartani tudja a lépést a N|n|endova|) -ésha
az dlhalénos elbutulés lesz a standard, akkor annak globalisan rossz vége lesz. Mozed i

gicl

erre mutatnak a nyilak. Nem kételezs kévemi ezt az iranyvonalat, de sokan meg

kisérlet

Van a mésik véglet, amikor nem a tsmegekkel ismertetnek el egy irényzatot, egy szomkoz
tatési format, egy, esetenként mivészet felé bandzsits dgazatot, hanem a

tenni. A potencidlis vésarlorétegnek pénze van, a pénznek szaga van, a cégek pedig men-
nek a szag utén. Es |esznek majd hosz év mulvc forumok (ha lesznek még), ahol masok
(azaz Ti) fogtok Iven csevegni a rétegjatékka valtozott FPS-ekrsl, a mér senkinek
sem kell maradi aukwersenyekrol a 16l sok izzadast okozé bonyolul) plu'form|c|tekokro|

Nem kellene ez se nekem, se nektek, de ti is tudjatok, sracok: csak egy maradhat! Hi-
szen az Elvont Kisérletezés és a Mindenki Szomll(ozusa egyarént tirhetetlen kategéria
nektek, a pskhendi sznob (tényleg) hardcore réteg kop mlndenre, ami nem az &
teru|e|e, az alkalmi jatékos me
Most nekik éll a vilag egy kics
sz6| a harangszé.

felseg-
neki csurran-cseppen, és elégedett azzal, ami van.
~ de lesz maid olyan, hogy nem értik, hanem nekik

kiallitas & & performunce egyben. Olyan esemény ez a globalis technolégiai fejlédésnek,
mint a az E3, vagy a filmeknek az Oscar-dij atadas.

Sznobéria 2.0, de més nézdpontbél.
Fészerepben: “Toshio wai. Emberiink olyan jatékokat (vagy annak - is — nevezhetd alkota-
sokat) fiizstt a sajat nevéhez, amiket mindenki szerethetne, de igazabol senki sem. A kiin-
dulépontja a zenel, zeneiség, a vegeredmeny pedig experimentdlis, de mégis befogadhaté
c halads

A SimTunes gyerekeknek (is) készilt - Windows olupu PC-khez tervezett hangjeg;

£

Az, hogy egy sokak dltal nem is ismert, vagy éppen megvetett kis izé pont itt tiinik fel, és
az, hogy Iwai nevéhez fizédik a (sajnos eszméletlen draga) Tenori-On nevii hangszer meg-
alkotésa, vulummt a nagy nevekkel valo kolloborucnok (pelduul Ryuichi ukumuh:vul), az
t6bbet tesz a vide dltalé szinfen valé j t,
mlm egy kusszusnker szerladcrub

Igen - festészet, zene és szimulécié egyszerre, ahogy a ,tifle” jegyzi.

Méla csond.

Erkezett a ,spiritual sequel" Electroplankton - igen, az a Nlnlendo DS jaték, ami szerepelt
ugyan a Konzolban, mégse ksthets hozza se magas (vagy an kiosztott) &

- & az ezzel j@ro fiszteletet — jelenti egy-egy kisérleti cso-
danak a tmegek (casual és mainstream) egysegesen megvehk (klhag nem is hu"a
nak rolu), de ez nem is erkultoraval fak,

és mdosok bolmthumak ré: ,Hm, hat ilyet is lehet alkotni —

mégsem olyan hilyeség ez a

se egy aflagjatékos vele toltett kellemes percel Mmek is beszerunk réla?
Azért mert a p dilalls ~ feltint ugyanis az Ars E|ec'ron|»

ca feszhvulon Oh ahol az uTlulunos eﬂelemben vett tud

Nekl/( ugyanis a jaték csak egy Iechno/oglal kivetiilés a sok kéziil - a Halo 3-ban sem azt
nézik, mennyire hasonlit a |egendus e|so reszre, hanem azt, hogy mennyire gyukoro| e

az Gsszecsa-

ttan. Ha

kisérleteit és vadhaitasait lehet felfedezni. Szi

we are the world

Sokan vagyunk. Nekem meg elegem. Elég helyem, ahol elférek. Nem szorulok se ki, se ra
semmire — van mibd| vulogu!nl A jétékosok vilaga ma kapkadés, i irigység, megvetés és gyu-
2l

lemos hatést a mestersé g
gek laf dltala “a I méltatiak...

December 31-e van. 2007-bél még harom éra maradt hatra.
Ju!ekosok klcslk nogyok |oypad virtubzok s kacskakez barbérok, fanboyok és gytijtsk,

lslkadas, ahelyeﬂ hogy az 6rémé lenne. Az az irant érzett 5rémé, hogy van
hek)seg Aijo eNaggyal befalt sajat adagé a szomszéd tanyériaba kopés helyett.
A 526 Tim Rogers-é:

L

Es most, ennek a " a végén, szeretnék dllast fog-
lalni: o New School Gammg e//(ole/ezeﬁ/e vagyok. Igen /enyomom a Gradius lll-at egy élet-
fel. lgen a kedvenc jétékom a Super Mario Bros. 3. Igen, jétszom a Street Fighter Il Turbo
Hyperfightingot és a Gunstar Heroest, legaldbb kétszer egy héten. Igen, jobban szeretem a
Lands %teﬂ mint a Final Fantasy X-et. De ez nem szémit. En bizom a jévében. Talén job-
ban, mint amennyire fe bizol.”

Haijlandé vagyok nemsokara inni értetek pohérral: az

eszsegefekre a programokban gazdag | ov6 évre, a rendes viselkedésetekre, a javulaso-
ehﬁ(ra, épulésetekre. 'I:ﬂun fe|es|eges is, mert |6 dolgo'ok van, csak nem veszitek észre. Se-
baij, a pohér ital azért le fog csiiszni, |egfe||eb ha karba megy, ha|no|| harom magassaga-
ban majd a hiis porceld a vécét, pixe-
les latasomat mofion blur fog|u hullamoztatni... latom elére. ,Boldog Gj évet, mi2” — motyo-
gom majd, de a hangomat és gyomorh:rvulmamm elnyomja az sblités zaja.

Tyler
he. one@freemm/ hu
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lkeretet, hulmouu a za:skokut, ozédik

a kigy6zé sorok lattan. En nem. Napok éta itthon ilék, valésaggal

ratapadtam a képernyére - nem ereszt el. Reggel bekapcsolom, este pedig

ki, mintha egy mékuskerékben lennék. De tudom, hogy nem adhatom fel,
még nem téptem at a célszalagot. El kell érnem a tizezer pontot!

r csak négy nap van hatra Karacsonyig. Mindenki a plazéakat ost-
Mromohu, apasztia a

Ncgy{elbonoosu kristélytiszta grafika, teljes surround hangzas — a kévetkezs konzolgenerdcioé i
oz rds Hlesrayobb biilatoe Neksiminern: ha veloki mos 2007 vagsn medkérdez; haay, c val:
tasban minel k a legjobban, akkor elssként mindenképp o gamerscore rendszert emliteném
meg. Pedig annyira értelmetlen, annyira semmitmondo, annyira széraz, de valomiért mégis hihe:
tetlen ereje van. Minden ésszer( ok ellenére nem lehet haszndlni semmire. Nem lehet levasarolni,
plusz fartalomhoz jutni dltala, lényegében csak arra j6, hogy mutogasd. De mennyire sfletes is!

mindenki szeret kérkedni ~ veloki az 6] telefonjéval, az Gj ruhsiaval, oz G nsjével. M
jatekosok a feljesitményiinkkel kérkedhetiink, eddla legjobb esetben is csak egy homdlyos, élet-
e e i e S
fehéren latszik, hogy ki mennyire {6 jatékos is, vagy épp mennyire rossz. Gamerscore-t gyGite-
ni nagyon j6 dolog - a legjobb, ami a ]mekokkd tortenhetett.

Olyan idsket élink, amikor az &t-hat oras szavatossag mar nem ritka eset, hanem dltalanos.

A kovetkez8 generacios konzolok és a megvéliozott piac atka ez: fejlesztéi oldalrl a megrip-
lazédott munﬁcmennylseg okolhaté az egyre csokkens szavatossagért — a bejarhatd teriletek
méretével egyenes ardnyban nvekvé textora/objektum szikséglet -, mig a piac feldl a lustulo
jatékosok okolhatéak a véltozasért. A vasarlok tobbsége nem akar hisz-harmine érakat a ke-
pernyok elétt tlteni, nem akar iberepikus kalandban részt venni, nem akaria felaldozni magat
a szorakoztatds oltarén. Instant élmeényre vagyik, egy rovid, de intenziv dézisra.

Ennek van elénye és hatranya is — a gamerscore-ok képbe keriilésével inkabb a pozifivumok
keriilnek elstérbe. Megkeresnéd az 6sszes zaszlot, megolnéd az Ssszes templomost az Assassin’s
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fﬁ‘ ACHIEVEME

NT UNL
P:S. Youare a nogp, Sokco

PONTVADASZAT

Creed embertelen méretii vilagaban?
rébalj, minden csapattagot hasz
n csak a moka kedvéért?

gvinnéd héfszer a Mass Effectet, ho?y minden kasz-
Végigcipelnél egy kerti torpét a teljes HL2 Episode

A vélasz kézenfekvd — természetesen nem. Vagy talén nem, ha normdlis, nem elvakult jatékos

y. De ha duukcl‘ kapsz érfe, pontokat, mellyel dicsekedhetsz ugye m|nd|urr mas a helyzet?
SOEQ sem volt még nagyobb motivacié egy-egy jaték Gjbéli végigvitelére. Természetesen eddig
srelraticl S datira il sl b il e e e
tenzitassal és nem olyan gyakran, mint mostandban. Az 6t orés j it lehet hozni, itt mar
akar hosszi-hosszo hetekrdl is beszélhetiink.

1616l lopni nem szégyen —  gamerscore rendszer pedig nagyon 6 dolog. Olyannyira, hogy
hamarosan remélhetdleg minden platformtulajdonos megismerheti. A Wii a Mefroid Prime 3-mal
kacsintott a Microsoft étlefe felé, a PS3 pedig a Home-mal és az azzal érkezs trofedkkal.

A Home falén az G év legizgalmasabb dolga — mérmint ha 8sszel végre tényleg megielenik.
Hogy pontosan mi is a Home lehetetlen meghatérozni. Egyes vélemények szerint vegytiszta
MMO, mésok szerint csak egy grafikus felilettel rendelkezs azonnali izenetkild szolgdltatas.
Innovécio, forradalom? Inkobg egy nagyon izgalmasnak és tartalmasnak tind prébélkozas, de

ogy mennyire lesz sikeres az még mindig nem fiszta. A décégés PS3 start utan a LittleBigPlanet
tarsasagaban beielenteh szol, clk:k:s slkere leginkabba fenntartéin, és nem teljesen a felhaszna-
l6in ?I k majd (no nem mintha nekik le lenne nagy szerepiik, de kordaban fartani egy akkora
ko'z sséget, rendben tartani a vilagot, hogy ne minden cenfiméteren egy férfi nemi szerv legyen
— kemény di6!). Kezdetben persze nagy lesz az érdeklédés, a jévé fenyes minden rézsés, az 0j-
donsag varazsaval semmi sem szallhat szembe. Jo lesz mu|d megvenni az elsé lakast, berendez-
ni, athivni a bardtokat, kitenni a trofedkat. De mi lesz fél évvel a start utan? Vajon milyen Gidon-
scgokm tartogat még a Sony, milyen valtozasokon megy majd ét ez az 6j online felulet?

Az bizios, hogy nem csak a hazépitésrd| és a kizésségi életrdl lesz sz6 — online Sims mér
volt és megbukott, a Second Life meg koréntsem annyira sikeres, mint amilyennek a média

f



ACHIEVEMENT UNLOCKED

be akarja dllitani. A HOME t5bb honapos késése 6 eléjel arra, hogy a Sony komolyan ve-
szi a dolgot. Es igazabsl muszdij is neki, a HOME sikere tébb szempontbél is létfontossa-
go. Sikeresnek kell lennie, mert a PS3 online felilete kiforrottsag tekintetében még messze
&ll a t5bb éve finomhangolt Xbox LIVE-16, ez pedig nagy lskést adhat az ergsebb, szerve-
zeftebb online kzdsseg elérése felé. Sikeresnek kell lennie, mert a Sony MMO-kkal foglal-
kozé szémitogépes részlege, mondjuk ki, hanyatlik. El8szér a nagyremény és kifejezetten
jol startolé Star Wars Galaxies adta be a kulcsot, ezt kovette az Everquest folytatasanak
instant bukasa, legutobb-pedig az EQ gyl”(osnak beharangozott Vanguard ismerte meg a
padlészintet. Igaz, a HOME fejlesztését mas részleg végzi, de ilyen porfolioval talan jogos
az aggodalom.

A felies kép érdekében azért azt is muszaj leirni, hogy online fronton az élet mashol sem fe-
nékig tejfel, az Xbox Live sem a tejjel-mézzel foly6 Kanadn. A kerefrendszer maga kbzel foke-
|e|es atlathatd, egyszer(, az év vegi dashbocrc( Fnssnesnek héla villamgyors — de a tényleges

litas mar joval ke bb. Fizetss és és a halézat kapacitasanak kor-
ano. ide vagy oda, igy erésen a 21. szazadban azért talan mar elvarhatd, hogy az egyes

HALO 3 meccsek kézoft ne |<e|||en végtelen perceken Gt a lobby kepernyo|et bcmu(nl ne kell-
en a Guitar Hero 3-ban Gjra és Gira a ,C ion Lost” felirattal i, és persze ne
R e o
deni a Team Fortress 2-ben.

Az online harcmezs mar mindennél fontosabb. Egész. jatekok, egész vallalkozasok épitkeznek

ré - az infrastruktira adott, a proble amentes szolgaltatas viszont még mindig nem valésult
meg, platformtél Fuggeolenul De a j5v8 biztat6, még Jehet és van is hova fejlédni, a HOME pe-
dig ebben nagy szerepet jatszhat, mar csak a Irofeak miat is.

Megyek is. Még 4 nap van karacsonyig, oz ajandékvasarlasi laz még messze nem csengett le,
a szerefteknek szant targyak szanaszét szorva hevernek mindenfelé. Kemény és kilatastalan vizs-
gék tsmkelege tornyosul elsttem, de most nem tudok ra figyelni. Jatszanom kell — még mindig
van par achievement, amit meg kell szereznem!

576 konzol
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XBOX 360 MESSENGER KIT

Tuvul{ G egy update-nek koszonhetéen az Xbox Live
Gssze lett kotve az MSN M |, aminek kovetkeztét

ugyan, de a kontroller minden funkcisja ugyantgy elérhets, a
bl tylzet tehat csak minimdlisan zavar be. A melléekelt head-

g
ha bejelentkezel az MSN cimeddel, az oftani parinereid is lat-
hatévé vélnak a friendslistben. Habér elvileg csatlakoztathaté
USB billenty(izet, joval célszeribb egy Messenger Kit kiegészité
beszerzése, amennyiben ezt a szolgaltatast gyakrabban ki is
szerefnénk haszndlni.

Miutén kibontotiam a csomagolést, egy kb. 10 centis billentyd-
zefet, az On. ChatPadet, egy headsetet, és természetesen egy ré-
vid leirast taléltam. Utébbi sajnos csak egy egysrzan’ﬂlab csatla-

set azért fontos, mert a chatpad hatuljan 1évs csatlakoztatohoz
csak ez illeszthetd, a hagyomanyos nem. Ezek utan csak fel kell
lepniink Live-ra, és a billentytizet aljan az MSN logét aktival-
nunk. Ahogy beléptiink a kodunkkal, méris lathatiuk az MSN
parinereinket, & ha néhénynak van ug oz email cimen
akfivalt Xbox Live elérhetésége, rogton fel is ajénlia a gép, hogy
felvegyitk ket az alap Live-os friendslistbe. Amint elkezdiink ir-
ni egy |ev|elel¢1 vagy aktivaliuk az MSN cimiinket, a billentytize-
n

koztatdsi ismertetést, valamint szamos g

tartalmazott, de uggodahmm semmi ok, hiszen a szerkezet mii-
S 3 i sl
Gdtetése g juk @

fel tefszetds hattérvilagitas, melynek hatasara a

sziirke kis gombok lava ilagitanak, MSN beszélgetésk
ig egyias chatablak jelenik meg, amelyet egy specidlis gomb
itségével barmikor eldhivhatunk

; Fogj
és abba a csatlakozoba dugjuk be a kis bill ahova a
headsetet szokiuk alapbél. Hogy utébbit is haszndlni kivanjuk,
erre a célra a chatpad hatulja is kapott egy hasonlé csatlakozat.
Na most a billentyGzet e’yezésénél iigyelniink kel arra, hogy
két kis fogacskanak bele kell illeszkednie a kontroller aljan a két
e e e S T
sikerult, nem csak teliesen stabilan illeszkedik, de opfikailag
majdnem teliesen egybeolvad a joypaddel minden oldaﬁél, mé
az illeszkedési pontokndl is. SGK;E egy picit megnvekszi

Microsoft’
Natural-Wireless Laser Mouse 6000

e | igh Defiition Lser

Most pedig nézziink egy lézertechnologias egeret, melyet a cég
szimplan ogy reHémo:,gKOgy A legkényelmesebb egér a Micro-
sofftol”. Egy PC-s kiegeszitd, és csakis Windows Vista-hoz, Win-
dows XP-hez, vagy legalabb Windows 2000 SP4-hez, valamint
még néhany Machintosh esetében hasznalhaté. Sajnos ezeknek a
feltételeknek nem felelt meg az srégi PC-m, de a tesztelést szeren-
csére mégis meg tudtam oldani més gépen. A lemez behelyezése
utén csak el kellett inditanom a setupot, melyhez kariilbelil 100
megényi szobad helyre volt szikség. Az egér érzékeldjét USB-n 6t

W E72 Lansal

A Messenger Kit leginkabb azoknak ajénlott, szabadidejisk je-
lentds részét Live-on szeretik télteni, ellenben szeretének ugya-
nogy kommunikélni MSN parinereikkel, akar jaték kozben,
anélkil, hogy a PC elé illnének egy-egy rovid mondat erejéig.
s itk s st vt o e Ko et e
de Live-os partnereinknél persze fovabbra is oft a joval dinami-
kusabb headset lehetésége. Akarhogy is, 9 ezer forintért nem
remek kis kiegészitd.

MICROSOFT WIRELESS LASER MOUSE 6000

bekstottem, az egérbe pedig betettem a két mellékelt Energizer
elemet, mely dllit6lag egyszer(ibb felhasznals esetén akar még
hénapokig is birhafia a strapat. Ha nem taléing meg egymast a
két szerkezet, a vevénél és a jel leadsjéndl is talélunk egy reset
gombot, hoay kalibréaljuk sket, feltéve hogy (a Laser Mouse soro-
zat tipustdl figgden) nincsenek messzebb egymastol 1-2 méterrel.
Maga az egér rendkivil kényelmes fogasu, tokéletesen belesi-
mul a tenyerembe és az ujjaimba. Egy dbran még direkt jelslik
is, hogy a tervezésnek kdszonhetden nem éri nyomés a lltézfé-
csatorndt, igy hosszitavon sem farad el a csuklénk. Az 6n. Mic-
rosoft High Definition lézertechnolégia rendkivil preciz, nefes
infok alapjan 1000 dPi-s pontossagd. Jémagam csak alapvetd
netes szamitogépes felhasznaléssal prébaltam ki, de PC-s hard-
core gamerek, valamint pl. komolyabb grafikus szerkeszt6k biz-
tosan tudjék értékelni. Az alapvets két gombon, és a kattintha-
16 gorgetdn 1ol még tovabbi 2 gombot is talalunk, melyek kozil
az egyik képek zoomolasahoz idedlis, a mésik pedig testre
szabhaté. A gérgets raadasul 4 iranyba mozdithats, igy gya-
korlatilag minden fontosabb funkcié pofonegyszerien kivitelez-
hetd az egérrel. Preciz, kényelmes és sokcjgzhﬁ kiegeszits kel-
lemes (forgalmazotél fiiggsen) 10 ezer forint alatti aron.

Krisztién

rajkrisz@freemail.hu




Wil ZAPPER

Ki ne emlékezne a Ninfendo E System fény
lyéra, az 6reg szirke (]apc':nban narancs) Zapperre, amivel ka-
s lambokat & banditkat 5déefonke Mindennek
mar t5bb, mint 20 éve — hihetetleniil rohan az i

ek e

Mér szémos, féleg Wi Zapperhez almodott 6tk jelent meg, i
letve van fejlesztés alatt. llyen a Medal of Honor: Heroes 2, a Re-
sident Evil: Umbrella Chronicles, a Ghost Squad, és a House of
The Declad it V\Iﬁi ii’ hoqy par példat ?mli's:t.d Ezekkel sajnos
Eurépaban nem 6

'AZopper most Gjééledt, és egy Wii-s ki
sza. A cuccot Shigeru Miyamoto mester mar a Wii megszilefése
kozben kistlstte, je a gép kilovéssig mégsem sikeriilt a megvalo-
sitds. Azért érezte szikségét, mert szerinte a Wiimote fogésa 6n-
magéban féraszts, és nehéz kényelmesen sokdig tartani. Egy
fegyverszeri tokban, egy kiegészits modulban élmodta meg a

égyirt erre a problémara. A 2006-os E3 alkalmaval még egy
slyh:tgun alakjaban megtestesilé elképzelés volt, majd vé ej egy
picit futurisztikus, kétkezes gépkarabeély formajat sltstte fel. For-
majara a lekerekitett élek ]elgmzék, szine fehér, picit egyszer( ha-
tést kelt, teljes mértékben igazodik az Apple — és most mér a Nin-
— miniméldizéjnos iré l6hoz. Mint emli ez csak

P ¥ ig jobb lenne,
mert nem annyira vérszegények, mint ez a Zelda kaland...
Egyébkeént foleg ezekhez, a fénypisztolyos kalandokhoz almod-
tak meg a kiityiit, nem a Wii kinalataban felellhets FPS jatékok-
éldéul kiprébaltam a Red Steel és Meroid Prime 3: Corrup-
tion jatékoknal is. Nos, it eleve gond volt akkor, ha snmagéban
a Nunchuk mozgatésaval kellett valamit tenni. Ha mozgattam a
Zappert, abban a Nunchuk és Wiimote is egyszerre moccant, igy
nem tortént semmi. Azok csak kiilén funkciondlnak, egyttesen
nem. A k kezelés is a Wiimote asaval torténik, itt
sem volt valami kényelmes a fegyver forgatasa. A Nunchuk fer-

egy méianyag fok, fehét a csomag nem fartalmazza a Wiimote és
e 7
m

ivehetd beléle, de egy kézben tartani a Zappert nem
valami IaénYalom. Egy sz6, mint széz, ez a kiegészit3 tenypisz-
o kit valo Kok

Nunchuk pérost. Azok kilon eg

Kontrollereinken felfedezheiéek a foglalarok, ha jobban szem-
iigyre vesszik ket. Ezeken a pontokon csatlakoznak a Zapper-
hez a dragak. A Wiimote feliil cstsztathaté be a Zapperbe, amit
két kis pocok tart stabilan, biztositva azt. Kicsit lej eEEe bilin-
cset latunk, és szintén ket foglalatot, ide a Nunchulk kerill. Az al-
jan egy cstszka talalhaté. Ezt elhizva két mianyag nydlvany ke-
ril eld. Ide a Nunchuk kabelét tudjuk betekerni. Egy apré kime-
nete van a kabelnek, itt ivezethefjik a Wiimote-hoz. Kész is az
sszeszerelés, mindez nem tart tobbnél, 2 percnél

Lassuk a hozzé csapott Link's Crossbow Traininget kszelebbrdl.
A jaték nem hasonlithaté a 5bbi Zelda kalandhoz, inkabb csak
a Twilight Princess latvanyvilagan irédott, egyszeri lovoldozés
techdemo. Jatékmenetében 3 fajta médozat fedezhets fel. Célls-
vészet, védelmez3 és tamadé a repertodr. A céllovészet az elss
palyak egyike. Ezt teljes mértékben a Wii Play-ben latott léval-
doz6s mulatsag, nem 1ol bonyolult. Csak tartasz a célra és 165z
idére. Néhol céliablak, néhol agyaggalambok, néha a nagytess-
ban latott ellenfelek a célpontok. A védelmezs méd picit mar bo-

Kézben fogva a kiltyi igen komfortos és ikus. Az elillsé
kéz a ravaszon van, ami a B gombot kezeli, mig a hétsé a Nun-
chuk vezérléséert felel. A Zapper nem gy néz ki, mint egy fegy-
ver, a Zapper inkabb olyan Eulélsf kelt, mint egy fegyver. A Zap-
per nem ad semmi unikumot, nem hoz semmi innovaciot az iré-
nyitashon, egyszerien kinnyebbé, laivényosabbd, és dhvezefe-

sebbeé teszi a ja st. Eppen idedlis a 15 8s jatékok-
hoz. Sokkal jobbnak érezni, mint szimplan a Wiimote és Nun-
chuk kézben tartasat. Az éra is baratsagosnak mondhatd. Még
igy is, hogy bundle-ben, azaz egy jatékkal somagolva
kaphaté, egy normél progi éra alatt van. Nalunk jelenleg csak
alegend ezg):ledg spin:f?cl I[mellél«‘:g)[, a l':'enk’s Crossbow

lultabb. Link kézépen dll, i kimeriil azt 6 360 fokban
valé mozgatésban és a célzasban. A Zapper jobbra-balra farta-
saval tudjuk ezt abszolvalni. A cél a tamads ellen elimindlésa,
még miell6" azok elérnének hozzénk. Pér power-up is felszed-
hetd, amikkel példaul gyorsabban fiizelni tudunk. Végil oft a
tamadé Gzemméd, ahc%ér Link feljes kontrolja a miénk, ebben
a Nunchuk Control Stickje a tarsunk. Feladatunk adott az ellenfe-
lek megtaldlasa, és az idélimiten belili legyilkolasa. A power-
upok ug; k, mint a védelmezs médban. Mindhérom verzi-
éﬁgn pontokat gyfjthefiink, amikért medalok hetiink
(bronzté| a platinumig). A pontokat sok hatjuk, ha minden
egyes [6vés taldl, és nincsenek luftok. 27 palya dll rendelkezésre,
ami elsének soknak tinik, azonban ha nem a platinum medalok

NOTTO 8E
SOID SEPARATELY

v pegino

megszerzése a cél, akar fél 6ran belil is lenyomhatd a teljes cucc.
Igazi budget game, ami valahol megmutatia, hogy nem is rossz
moka ez a Zapper. Mondjuk egy Ghost Squad vagy a Resi jobb
lett volna erre.

Osszefoglalva nem rossz kiegészité a Zapper. N n meg-
dibia’a Fenypisziolyos etekok hangulamt) 2 tényleg. jobb e
ilyen stilust gémek jatszogatésa ezzel a kiltyiivel. A jovore tekint-
ve, érdemes a beszerzése!

Kenny
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PATAPON (SCEE, PSP)

Ujabb elvont, korlatokat dnfgetd jaték a Sony japan s'udlo]obcﬂ a LocoRoco fejlesztsits]. A
Patapon elézetes verzitja pont idsben futott be ahhoz, hogy még beleférien a 2008-as esz-
tends elsd Eldételébe — és pont annyit mutat meg a jatékbol, hogy szamolni kellien a napokat az
angol nyelv kiadas tavaszi megjelenéséig.

A LocoRoco vérbeli pluﬂormer volt és az elézetesek alapjén a Patapon is annak tiint, de a valo-
sag mas. A Patapon stratégia és ritmusjaték egyben. Hogyan jott létre ez az érdekes e|egy2 APa-
taponok egy harcos torzs tagjai, akiket kitaszitottak oﬁonukbcﬂ De a Hatalmas Patapon harci
dob|c|vui a vilag széle felé masiroztatia az apré lényeket, hogy oft a rivalis Zigotonokkal meg-

kijzdve szerezzél i vissza elveszett becsilletilket.

Az elsé palykon minden nagyon egyszer(j, a képerny bul oldulcrol kell elmaslrozm jobbra,
egészen a palya végét jelz6 nagy kstombig. Az egys és ma-

Ujabb bonyolités: egységhd! is tabb van. Kezdetben csak elss szinfi landzsasok veszik kéril a
harci zaszlét lengeté parancsnokot. Ok tovabbfeileszthetsek, melléjik pedi Gjabb fipusd seregek
toborozhatoak. Peéldaul iiaszok vagy harci bardosok, esetleg egy nagy hés, akinek ereje
egész kis csopomcl ér fel. Ahhoz }\oqy az 0] egységek megjelenjenek vagy a régiek f
pontosan meg| kellenek. Altalaban hos és a 6 er.

A Patapon nem teljesen linedris palyafelepuest hasznal, vagyis a szintek nem kévefik egymast auto-
matikusan. A Pataponban egy tobb részletre felosztoft kis térkép mutatia, hogy éppen merre lehet
menni és miért. Vannak élelemszerzs forrasok, ahol dllatokat lesive lehet hishoz jutni, vannak har-
ci killdetések ahol u|abb eszkozok Lsukmanyolhuloak és vannak a nagy bossfightok. Utébbindl ta-
nulhatéak meg az 0j hangok, melyek azonnal, mér az oft 1év fellenségnél hasznélandék. Az elsé

| nem

guktol sem mozognck Mi hét a teends? Erdsen mogzgu a képzeletbeli dobot - az |rar\y|k15hoz
minddssze négy gombra van szitkség. A négy ikon — a Kér, a Négyzet, a Kereszt és a Harom-
s26g — négy hangnak felel meg. A Kér a PON hangot csu|ogaqo el6, a Négyzet pedig a PATA-.
Hogyan mozogsz lére? Egyszerten: PATA PATA PATA PON. Vagyis: Négyzet-Negyzet Negy-
zet-Kor. Most j6n a csavar: nem mindegy, hogy hogyan, va kggb mikor Gt5d be ezt a kom-
bindciot! Manen parancsot ifemre, a harci do hangjéra kﬁrbeadm Nem csak a fiiledre, de a
képernyén 6 fehér keretre is al me|y mindig mutatia a mmusv

(Lgeciag

egy telies képernydt betdlté nagy sarkany, ami nem elég, hogy tiizet lovell, de idérsl
idére a képernys bal oldala felé is rohan, eltaposva a pataponokat. Legyézése nem egyszer(, szam-
tolan egységtipus bevetése szikségelefik hozza. Na, mér megmr egy fontos résznél fartunk.

A Patapon vérbeli stratégiai jatek — vérbeli és kénybrielen, A LocoRoco minimélis nehézségi
szintje utén a Patapon dltal nyGitott kihivas megdsbbents. Nem csak a bossok, de mas 0orz:3<
tagjai |s konnyeden felmonkso hu'|ak a dlcso sere$e0 hu nlncs megfeleloen osszerukvu Az egy-

ése, 0j tipusol
rggpanf egyszeru CII szPon minimélis szévegmennyiséget haszndlo, |e!|sziuh és tobb szekciora
oszfott menii iz perc alatt teljesen kiismerhets, onnantél pedlg johet az igazi élvezet.

A témadas ugyanezen az elven mikadik, csak més hangokkal. Ahhoz, hogy a | el-
haijitsak a fegyveriket, a PON PON PATA PON hungsaniell beiitndd, szintén a megfelel item-
re. Ezek lennének az alapok, a dolgok innentd vélnak igazén bonyolulnc A jétek elss negyedé-
ben u|cbb ket hang tanulandé meg, igy a parancsok szama me upluzodlk Réadasul ha sike-
ril egymas utén kettd vagy t5bb parancsot sikeresen beiitni, kombo érhets el, 10 sikeres kombo
utén pedig aktivalédik a FEVER médozat, amely erésiti a tamadast és gyorsitia a parancsok vég-
rehaitasat. Késsbb mar az |do|urc|s is komoly tényezéve valik, sst, akar te, a jatékos is befolyd-
solhatod, hogy jon-e az égi aldas.

Es akkor még ehhez jén hozza aj ek eszeveszet' gmﬁkus sﬂlusu mely olyan, mmthu fngk:k

volna a LocoRoco végtelen ¢k volna a szi

sokkal sététebbre, a bu yuta zenét pedlg egy harciasabb induléra. A vegeredmeny puzur, a Pu

tapon messze az egylksiegszebb jatek, uml az e|mu|' években meg|e|ent és az egyik legatlete-

tesebb, legjobb is, mar most kqelen thets, hogy batran indulhat az év jatéka kategériaban. Az
0zi csemege a PSP SLIM tulajoknak jut, mert nugyfelbonfusu TV-re kétve a gépet lesz teljes az

?meny Csak j5nne mar angol nyelvteriiletekre is!
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LOST ODYSSEY (MICROSOFT GAME STUDIOS, X360)

A Blue Dragon erésen mérsékelt sikere utén a Mistwalker-Microsoft péros ismét a JRPG vizek-
re evez. A Lost Odyssey-t a Final Fantasy atyja, Hironobu Sakaguchi jegyzi, igy talan mar nem
annyira meglepd, hogy az LP tradiciondlis japén szerepjaték. NAGYON tradiciondlis, csonyabb
szavakkal sablonos. Az elézetes verzié pontosan azt a részt tartalmazza, amellyel a jaték a ta-
valyi TGS-en bemutatésra keriilt, vagyis azzal a jelenettel nyit, mikor f8hésiink, Kaim Argolnur

A

allatfaj: lényegében egy olyan kis rendszer, mellyel az elérhetd sebzés mértéke akar meg is
Juplazhaté. Minden egyes tamadasndl a kiszemelt célpont koriil két gy(rii jelenik meg, egy
kisebb és egy nagyoie:i. Ha sikeriil pont akkor lenyomni a megfelelé gombot, mikor a két
y0r(i fedi egymést, a kivént hatés bekovetkezik. Ha nem, akkor murcr?uz alap sebzés. Er-
lekes vetiletet a ,skill-link” rendszer ad, mely az egyes csapatiagok aktiv hasznélatét erési-

egy hatalmas csata kézepén talalia magat, egyedill véve fel a harcot t5bb ezer tamadéval.
latvanyos infro még egy év elteltével is dlleszakitos képsor, hat még a véltas ebbél az ingame
részbe. Mert az kérem K’:rhafutlan, a Lost Odyssey-ben a CG és az engine dltal kipakolt jelene-
tek megkiilénbozhetetlenek egymastél. Nem csoda, hogy a végleges verzio 4 duplarétegii DVD-

ti: magé harcosként boldogulni nem nagyon lehet, ahhoz, hogy hésiink Gjabb és Gjabb

kéf)ességekkel gyarapodion, bizon?' komolyan egyitt kell miksdnie a team tobbi tagjaval.

F ajénlott is a | alatuk, fsleg a méq(iu tudasét birtokloké. A mégia mintha egy
A <

n teril el, nekiink most viszont egy korong és a jaték egy kis szelete jutott.

A Lost Odyssey jatékmenetét Oj(inl've sajnos hozza a papirformat. Kérokre osztott harcrend-
szer, kismilliészor latott interfész, a pazar alapanyag ellenére kissé sablonos torténet. Ujitani
ah szerben Gjit, t5bb dologban is. A LO-ben nagy szerepe van az egyes csapattagok
lhelyezkedésének. Két jol elkil 6 sorba pakolia az éppen aktiv karaktereket — ez lenne
a ,wall system”. Az els8 sorban lévsk fogjak fel a tamadas erejének nagy részét, fizikai képes-
ségeikts| figgsen akér az egészet is, igy a mogottik dlldogalok nem sebzsdnek. Az igy elér-
hets védekezés mértékers| a képernyd jobb felsé sarkaban egy folyamatosan jelen lévs muta-
16 ad tajékoztatast. Minél nagyobb ez az érték, anndl biztosabb a tolélés. Annak ellenére,
hogy hsiink halhatatlan és még a halands tarsai sem patkolnak el. Ha az életerd nullara cssk-
ken, akkor az adott karakter par kér erejéig a hattérben marad, aztan minimalis HP-vel ismét
harcba kiildhets. A kiizdelemnek és igy a jatéknak akkor van vége, ha a telies csapat inaktiv
dllapotba keril.

Ez pedig gyakran eléfordulhat, a Lost Odyssey ugyanis nehéz. A szokasos JRPG nytig mel-
lé a harcrendszer még egy sajatsagos kis tjdonsagot is kapott. A ,precizios célzas” érdekes

kissé ki lenne, az alapvetd takfika - tank az elsé sorba, mdgé a magus —
révén aTegk'Sbb csata kilonssebb ersfeszités nélkil atvészelhets. Csak azok a nyomorult
JRPG gyilkos random encounterek ne lennének: a Blue Dragon utan mér talén el lehetett hin-
ni, hogy ebben a generacisban végre srokre elfelejtsdik ez a NES / SNES korszak 6ta je-
len lévé idegesits momentu
A Mistwalker RPG-je gydnyor(, a jelenleg piacon lévs szerepjatékok kéziil ksnnyedén emel-
L e e L e el = ek
radéra nem lehet panasz. De az engine nem tokéletes, a képfrissités sajnos egydltalén nem sta-
bil, néha szélsdséges értekek kszott ingadozik. Ez még talén elviselhetd lenne, hisz szerepia-
ték lévén ez nem befolyasolja a jatékmenetet, a tolfés iszont mér botranyos, az LO néha
tobb, mint fél percet képes a lemezt porgetni, figgetlenill az elséllitasra keriilé terilet nagysa-
gatél. Zeneileg viszont pazar, Uematsu Ei'en‘ magaért, a melédiak leginkabb a Final Fantasy X
poposabb, pérgésebb dallamait idézik, az pedig ehhez az érdekes steampunk / fantasy keve-
rékhez tokéletesen illik. Félreértés ne essék, a Lost Odyssey nem rossz, egyszerien csak telje-
sen atlagos, Gm ezen JRPG inséges idskben — legyen lévén sz6 barmelyik platformrol - ez is
t8bb, mint a semmi.

b i

/,
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16-BIT CARTRIDGE

Visszatekintd

MORTAL KOMBAT #

kiadas éve: 1993 | platform: nes, sega cd, mega drive, game boy, master system

Nt

Ha a Street Fighter volt minden modern verekedss jétékok atyja — Cé4-es klasszikusok ide vagy oda -, akkor a Mortal
Kombat a sikerét meglovaglé legjobb mésolat. Az Gj és izgalmas stilusbsl egy nagy szeletet kiharapni kivané Mtdway
1992-ben inditotta Gfiéra a sorozatot, hatalmas médiafigyelem kizepette. Az MK jétékmenetét tekintve elsésorban az ir¢-

nyités terén Gjitott. Arkad gyskerei révén nyolc irdnyl mozgésérzékeléssel és Stgombos harcrendszerrel gazdagitotia a
sfilust. A tobbi SF klontdl eltéréen az MK-ban a blokkolas killsn gombot kapott, réadasul a védekezés formaja az adott
karakter pozicisjatdl is fiiggéve vélt. A biztositékot mégsem ez, hanem a megvalésitas iitdtte ki, nem csak a jatékosok, de
a média figyelmét is felkelive. A kilencvenes évek elején még messze nem volt akkora kontroll az ersszakos tartalmat il-
letéen, a Mortal Kombat pedig ezt alaposan is kihasznalta. Az MK elss és kilongsen a masodik része 16 év elteltével még
mindig az egyik legvéresebb videojdték: a Midway dltal megélmodott Fatality rendszer soha nem latott mennyiségi vér-
rel szinesitette a pofozkodés nemes, de egyszer(i miivészetét. A latvanyos csonkitésok eléhozasa valt lényegében a Mor-

tal Kombait filozéfia legfébb elemévs - oz, aki o fudio hozni a legelképesztsbb kivégzéseket garantélian a jatéktermek
kiralya lehefett egy napra. A mitolégia megal erekedds |a'ekok | idegen, Gsszetett és jol kidolgozott torté-

net és szereplék gondoskodtak: az embenseg | torna hét részvevdje hosszi-hosszo kinszenvedések aran ve-
rekedhette fel magét a taplaléklanc csteséra, megkiizdve minden idék két legnagyobb gonoszaval, a sokkezi Goréval és
a szélakat mozgatd Shang Tsunggc| ‘A Mortal Kombat megjelenése utan azonnal slagertermékké valt, az elkvetkezends
évek sorén gyakorlatilag minden piacon év3 platformra ellatogatva. Csorbét az dtiratok kozill egyediil a SNES verzio
szenvedett, a Nintendo csaladbarét politikéja miatt a MK ezen kiadésa jéval visszafogotiabb az erdszak tekintetében. A
sorozat legnagyobb sikere mégsem ez, hanem a késébbi egész estés filmvéltozat, mely a hasonszéri adaptéciskkal szem-
ben kifejezetten jol sikerillt és talan még ma is megdllia a helyét.

nem tesztell

kiadas éve: 1994 | platform: snes, sega saturn, mega drive, game boy, playstation

Az it siker utén nem volt kérdéses, hogy jén a folytatis — 6t i, alig egy éwel késsbb. A Mortal Kombat éppen ezért
nem is lépett elére olyan hatalmasat, inkabb csak tovabbfejlesztette az alapokat, de bennhagyva azokat a hibékat, me-
lyek leginkabb a Street Fighter sorozat rajongéinak jelentettek kupaszkodﬁv, llyen volt példéul az a 'ény, hogy hiaba az
immaron 12 fésre duzzasztott szereplégarda, ha képességeiket tekintve még mindig nincs killénbség ksztik. Ez még min-
dig azon MK epizédok sorét gazdagitotta, ahol az egyes jéiszhatt karakterek specidlis mozdulufﬂlkbcn és hitboxukban
tértek el egymastol. Am a Midway karpotlasul alaposan felesavarta a harcok sebességét, az MKIl joval pérgésebb és ak-
ciédisabb, mint elédje volt. Tériénet szempontjabél pontosan oft folytatia, ahol az elsé felvonés abbahagyta, 10 arénén
keresztil széve tovabb a démonok és egyéb lenyek dltal fenyegetett Fold historiajat. Nagy elérelépést az MK Il elsésor-
RENERS MMM | bon o haszndlt technolégia ferén tesz, a szereplsk digitalizalt mivolta egydltalén nem annyira kirivé, a jobb szinmély-
Mul{ 1A i KUMHAI ségnek héla részletgazdagabbak, kevésbé mianyag érzésiek, inkabb tinnek kézzel rajzolt spriteo-knak. Ahogy elédie,
gy a folytatés is massziv mennyiségi dfirattal gazdagodott, jelentssége leginkabb az immaron cenzirazatlan, teljes ér-
saowar AKlaim teki SNES verzion mérhets le.

nem tesztelt

Mortal Kombat 3 #- %

|



Ed Boon és csapata a kritikakat megfogadva kézel mésfél éven at dobdlta az Ssszetevsket az tstbe, mig végil elkés:

az isteni nedd. A harmadik Mortal Kombat 1995-ben jelent meg és tbb ponton gondolta Gjra az alapokat. Az elss és

talén legszembettingbb véltozés az airajzolt ki i i

természetfeletti dolgokra, addig a harmadik nekifutas mar joval redlisabbra sikeredett. A helyszinvélaszték tetemes része

a nydlkas és gusztustalan borzadalyokat hideg aszfaltesikokra, urbanus kornyezetre cserélte, erdteliesen visszavéve a

szinvalasztékbol is, minden eddiginél sététebb tonust hattéreket festve a kepernyore, Cll(ﬂl' pre- renda]l 3D - |okoclok fo
ban. De nem csak a komes, hcnem a tarta|m| oldalon is o)huk:d' a szal |

végz

v:?esebbne! véresebb kxvegzesekev A jétékmenetet ez annyira nem, a futéss lehet egenek bevezetése viszont valtoztatta.
Funi csak elre lehet, korltozott ideig - az elérhets mennyiséget mutatt kijelz3 raadasul a kombokra is vonatkozik, igy
e R o o P e A D A o Keasb e L e
tatérre is pofozhatom az ellenfelet” elképzelés az MK3-ban is bemutatkozott, lehetévé téve a helyszinek ki

harcok alatt. A véltoztatasok azonban nem nyerték el a rajongok izlését, a jél bejaratott szereplok egy részének hianya
mar alapbol komoly ellendllast szilt és az urbanusabb ksmyezetet is ersteljes kritika érte.

nem tesztelt

A v|sszu|e|zesek nem taldliak siket filekre, még ugyanezen évben elkészilt az Ultimate Mortal Kombat 3 — vagyis az
Jigazi” harmadik rész. Alapjat a szamozott eléd adta, tartalmilag szinte megegyezik vele, leginka jaté i
Zonyos részei véltoztak. Elsé kérben kapott két 6j Tournament médozatot, alaposan régytrva a tbb humén jatékos té-
mogatasara, kicsit hattérbe szoritva a mesterséges intelligenciat. J6 is és rossz is — {6, mert igy az MK kéz8sségi élmé-
nye nagyobb figyelmet kapott, rossz, mert az Al megformalésa sorén ketts, a harcok kimenetelét jelentssen befolyaso-
16 ordas nagy bug is a kodban maradt. Cserébe a jétszhaté karakterek joval kiegyensilyozottabba valtak képességeik
atszervezésével, sebzéseik csokkentésével vagy novelésével. Tobb szerepls, példaul Stryker és Kano rogtsn 6 mozdula-
tokat is kapott, igy bizonyos kordbbi jétékstilusok mar nem miksdtek az 0 rendszerben. A hely: |nva[asz'ek obbnylre
The UITIMATE az MK3-bél egy az egyben lett dtemelve, leszamitva a , The Banket”, mely a ROM sziiks tarolokapacitasa miatt vég-
Fighting Game! leg tavozni kényszerilt. A Midway eredetileg egy komoly hélozati tamogatast is tervezett ,Wave Net” kédnéven, de a
5 rovid tesztelési folyamat utén az oflet az enyészeté lett a dréga infrastruktora miatt. Mint minden korébbi MK epizéd,
az Ultimate is tbb dtiratot kapott — talén a legjobb verzié a jelen szamban bemutatasra keriilé Nintendo DS véliozat.

nem tesztelt

kiadas éve: 1997 | platform: playstation, n64, gameboy color |

= Az elsd harom Mortal Kombat tartalmébél szemezgets, de bejegyzést (tobbek kszétt helyhiany) miatt nem érdemls
c MK Trilogy ufen'akivelkess szamezoit nogy forradalimat iord M1 997:ban roblant be el arkéd [proeraNem 16
= érfelemben: a Mortal Kombat 4 minden szempontbél alulmilta a varakozéasokat, a zsumaliszta kollégék bizony nem va-
= "A logattak meg a szavaikat és bétran ostoroztak a vizvalaszté részt. Vizvalaszts, két okbél is. Elsssorban azért, mert meg-
L8 %\ jelenésével az MK végleg atevezett a harmadik dimenziéba, masodsorban pedig azért, mert pontosan itt csappant meg
ic] T\_ a sorozat népszerlsége, az elkovetkezendd években tovabbi mélypontokat érve el. A probléma oft kezdddst, hogy a Mid-

MORTALLHKIMBARAS CCRg t csak mint grafikus eszkszt vette figyelembe, a térbeli lehetéségeket mar nem. Az MK4 harcrendszere tovébb-

e W ra is a sikot haszndlta, a szabad mozgéstér kimerillt az oldalazasban, szemben az olycn teljes értekti 3D-s aréndkat fel-
el vonuliatt jatékokkal, mint a Soul Calibur sorozat. Viszont a kuruk'erek és animécioik mér a realitas felé kozeledtek, az

szek alapjan keriltek megvalésitasra, de a mozgasuk a motion capture
Iechnolog an alapult. A problem a mocap latvanyos ugyan, de messze nem olyan gyors az egyes mozgusfuzlsok ks-
as mint a kézi animacié esetében — a bukiaté ellenére az MK4 mégis ennél a hibrid és a gyakorlatban mér messze
5 megoldasndl maradt. A negyedik epizod a rajongokkal is szembement, megtdrve a pusztakezes harcok he-
t a fegyverek bevezetésével, amik nem’ csak haszontalanok, de nehezen hasznalhatéak is az elécsalogatasuk-
jes hosszi gombsorozat miatt. A kombok hasznalata is valtozott, a maximalis sebzés meghatérozésa miatt
tobbé mar nem volt lehetdség egy il iranyzott sorozattal azonnal a padiéra kildeni az ellenfelet. Grafikailag mér a meg-

jelenésekor sem az élmezényt gazdagitotta, igy nem megleps, hogy a rajongék inkabb a korébbi részeknél maradtak.
k ellenére sikeres lett, elsésorban a Midway agressziv, minden létez3 eszkzt bevets markefingkampanya-

5bb Mortal Kombat viszont mér nem készilt a jatéktermek széméra.
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boy advance

t évnyi l(lhagycs utan 2002 ben tért magahoz a sorozat. A Monu] Kombor De-
adly Alliance a hanyatlé érkéd piac miatt régtsn konzolon debijtalt, pont idsben
ahfioz, hogy @ generbeivéliést kihasendva kapion az &llagosnél nogyobb i
fl gyelmet. A Deadly Alliance pontosan olyan, mint amilyennek az MK4-nek kellett
B volna lenni - ez az els ténylegesen 3D-be almodott Mortal Kombat epizod. Tér-
ténefileg kozvetlenil a Dreamcast exkluziv Mortal Kombat Gold utén veszi fel a
fonalat, 11 G szereplével gazdagitva az MK vilagat. Az egyes jatszhatd karakte-
L i rek az imméron kidolgozott fegyvereiket is megtartottak, sét, rogton két pusztake-
MORTAL KOMBAT - e e At Ay sy ik val valias csupén egyetlen gomb le-
& nyomasanak kérdése. Hasznalhatobb, gyorsabb rendszer mely latvanyosabb is,
R/ o NI remronihassalia o Rrksal rissgas chekaont ilies mosrmazabads
saggal gazdagitva az Gidonsilt jatékmenetet. A SoulCalibur sikerét meglovago-
P |ando o Midway két 6j médozatot is megdlmodott: a , Konquest” lényegében egy
toriénet alapd, tobb lokaciot feldlels pofozkodds, ahol jelentés pénzésszeg hal-
mozhatd fel mely — minG meglepetés — a mésik 6j médozatban, a ,Kryptben” ks

hets el. A Krypt részlegnél nem csak a rejtett karakterek csalogathatoak els, de

rohék, pélyk 65 eqyéb extrak is vételezhetek. A Dendly Alliance sikerrel e

sza a térképre az MK franchise-t, igy hossz évek utan az egyre jobban tel

edds jatéek piacan ismét tartolt a Midway, még ha csak kicsit is.
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Lapozzunk két évet a naptarban, hogy megtaldljuk az 6j Mortal Kombatot. A Deception 2004-ben hozta fel
az érbocra ismét a Mortal Kombat zészlét, erételiesen épitkezve a jelen konzolgenerécioban elért eredmé
nyeire, ismételten multiplatform megjelenésben gondolkozva. A Renderware engine-en alapulé oj felvonds
15bb ponton is tovabbgondolta még az MK3-ban bevezetett Gjdonsagokat, elsssorban a tbb szintli palyak-
ra gyurt ré, erdteljes interakciéval kdritve - a szintek t5bbsége bizonyos mértékig lerombolhaté, néhény pon-
ton pedig halélos csapdakkal pecsételhets meg egy-egy kiizdelem sorsa. Az arénaspecifikus fegyverek
vén a Deception szerepldi tovabb meneteltek a kiegyensilyozottabb jétékmenet iranyaba. Uj szereplab| ez
a|ku|ommc| kilenc van, ezzel mér tabb tucatra duzzasziva a Mortal Kombat galaxis részivevéinek létszé
ol igy vagy gy de kozel az ésszes eddigi harcost felvonultatjak. Az MK sorozat kri

kéinak alapjat mindig is az egyméstdl csupén kilséleg eltérs szereplsk adick, de a Deception végleg kija
vitotta ezt az évtizedes hibét. A Krypt és a Konquest médozat ezottal is tiszleletét teszi, kettd 0j opcio tarsas-
agaban. A nem 10l sikeres Chess Kombat a klasszikus sakkon alapszik egy kis pofozkodassal dusitva, mig
a még ennél is sablonosabb Puzzle Kombat a Super Puzzle Fighter-t mésolia le, nem kevés sikerrel. A De-
ception egy régi MK rajongéi élmot is beteljesit részletes, alaposan étgondolt és kidolgozott online médoza-

| taval, igy a PC-s kollegak utén végre mar a konzolos kézosség is Gsszemérhette tudasat egy a Fold masik
szegletében éls jatékossal. A mulfiplatform kiadésok utén az epizéd ,Unchained” alcimmel hordozhatd for-
maban is meg|e\enf PSP exkluziv karakterekkel és jatekmoddal.

MG Shadlin Ménks P
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"'”YS'"““" c | Onvallomés: jelen VISSZGVEkIn'O nem karolja fel tételesen a teljes Mortal Kombat univerzumot. Helyhiany és valogatas
MINRTAT KN\ n»T — elssorban a f csapésiranyra kivanunk koncentrdlni, vagyis f lésra. A Mortal Kombat Mytho-
logies: Sub-Zero és a Special Forces nem felel meg ennek a kit o jatek Fogulmcncl( sem. A két mel-
lekag mind a kritikusoknl, mind a kasszéknél csinyén elhasalt, az éltaluk klrcposon svényen haladé Shaolin Monks
viszont mds. Szintén me"ekzonge de mér az elfogadhats, sét, a kifejezetten 6 kategériabol. Stilusat tekintve a ki
. kus de manapsag annyira hanyagolt beat'em up kategériat erdsiti. Torténetileg az elss és a masodik MK kozstt jat-
dik, kszéppontban Liu Kanggal és Kung Laoval, de az MK vilaganak szémos més szerepldie is fiszteletdt feszi se-
gitsiarsak forméjéban. Raiden, Sub-Zero, Jax, Kano és Goro a hosszi hosszo kaland alatt mind feliéinik majd. A Sha-
olin Monks a stilusvélias ellenére megérizte és méltéan kezelte a Mortal Kombat hagyatékot. A fatdlitiek, a kombsk a
helyitkén vannak, igy a régi motorosok az 4j kéntés ellenére kénnyedén megtalélhatiak a szamitésukat, Am hivata-
los epizéd stétusza ellenére sztorija tobb ponton is ellentmond az eddigi MK tériénéseknek, mely leginkabb az ekko-
riban alaposan kicseréldds Midway stéb felépitésének tudhaté be. A SM a tsbb jatekmodot is kinalé & médozaton
felil bonuszként a Mortal Kombor Il arkad hi vél'ozu!c’:r is tartalmazta — csak épp a PAL verziéban nem, igy Eurépa
§ megintlemaradt a jérél. A jaték maga ennek ellenére remek fogadtatasra lelt, nem csak mint mellékszdl, de mint Mor-
i tal Kombat is megallt a helyét, kiting teljesitményt produkélva a kasszakndl és a kritikusokndl is.

N
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Az el6z8 konzolgeneréci utolsé Mortal Kombat része a rovid fejlesztési

id8 miatt inkabb gyljteményes, mint teljes értékl, szémozott epizéd. Az
BAT || Armageddon minden eddiginél termetesebb, 62 +1 f6t szamlalé karakter-

|| kindlattal kedveskedett a rajongéknak - vagyis kézel az & igi

epizédban felttint harcos jelen van, méghozza egyeflen jaték keretén be-

Iil. De a Midway még ennél is tovabb ment: a ,Kreate a Fighter” opci6

révén teliesen egyedi és gyakorlatilag végtelen mennyiségi szereplé hoz- &8

hat6 letre olyan alapvets dolgok megvéltoztatasaval, mint a kinézet (orr,

sz6j valamint arc forma), a harcstilus, a ruhazat és a hattértoriénet. A dra-

bélis méretij kinélat miatt a Fatality rendszer tobbé mér nem az egy évii- §

zed alatt megszokott médszer alapié i 8

ks kivégzés, van helyette viszont a

rozat. A Krypt és a Konquest médozat régi ismer8sként kdszénti a rajon-

gékat, Gjabb exirak megnyitasat leheiévé téve. Uj minijatékbél sincs hiany,

a Motor Kombat klasszikus Mario Kart klén az MK univerzumba dfillteve,

online témogatéssal. A félszaz karakter, a 34 aréna és a temérdek meg- |5

nyithatd bénusz miatt az Armageddon minden eddigi MK résznél tartal- |

masabb, igy Uzleti és szakmai sikere nem ért varatlanul senkit.
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Pokol, jazz és egyéb legendak

animék és mangak széles palettéjabol: a fokuszba ezittal a misztikum, a borongésabb sfilus, és a

rejtély kerult. Elssként egy viszonylag friss, 2007-es darabot mutatunk be, majd ezt koveti a Mushishi,
aminek van tavalyi megjelenése (de a mangéja mar vagy négy éve elérhets), harmadiknak pedig egy két
éves anime, a Speed Grapher érkezik. Végil ainézzik a 2007-es év végének magyar vonatkozést meg-
jelenéseit - volt belélik béven.

Junuér a merengés, az Gjrakezdés honapja. Ift az Gj év, ennek megfeleléen igyekeztiink valogatni az

Mod, FALHKES
FHLCHERUST—
Jx2ho Al
£ @ i

[

BONES munkdit mar obbszér volt alkalmunk dicsérni, ele-
Ar:zni, bemutatni. Ezittal is igy kell tenniink, a tavaszi évad-
n ugyanis olyan dicséretes alkotést készitettek, amely mel-
leit nem mehefiink el sz6 nélkiil - ez lenne tehat a Darker Than Black.

Egy dlfernativ jov6 a helyszin, a vilag pedig pokolian érzi magat.
Megielent ugyanis a Pokol kapuja — az emberek elzért véarosokban
maradnck a l<u|so VI‘CIQ ugyanls |u|<hok:|||unnc| vélt. Allandé mete-
ort k tomkelege, és a gonosz
athatt érintése az, ami fenyegen a kivilre merészkedsket. Raadés-
képpen eltiint az égbolt (ez egysbként allands visszatérsje az ani-
méknek: a hiedelemvildg itt is nagyon nagy fontossagot tulajdonit az
égbolinak, azon belil is a csillagoknak). Az Gj égen hamis csillagok
ragyognak, amelyek kilsnss személyek sorsat jelzik. Ok lennének a
Contractok. A ,Szerz8deésksts” beszédes név, ezek az emberek ki-
[éms exdkkel birmak, Gtolaban géilstalan médon haszndlk képes-
ségeiket azok kedvéért, akik kellden sokat fizetnek értitk. A Contrac-
torok kiilonds népség, ugyanis nem lehet ket beazonositani kiilss je-
gyek segitségével: barki lehet az, akiben megvan a Tehetség. A ké-
pességek pedig szamtalanok: van, aki mésok gondolataiban turkal,
van, aki a gravitéciét vagy a feret magét manipuldlia, akadnak, kik
az 8selemeket idézik meg, tiizet és vihart, kéoszt és pusztulast okoz-
it B e o e e 6 s e
dig felhasznaljck Sket. Az égen minden Contractornak sajét csillaga
van, ha az esefleg kihunyna, a hullécsillag zuhantéval biztosra ve-
hetd, hogy az adott személy is eltavozott az élék sorabél, vagy a ké-
pességét elvesztette. Sokan kutatiak a Pokol eredetét és természetét,
kéztisk olyan szervezetek, mint az M6 vagy a CIA ~ persze a kuta-
tasok mellett a terepen &k is elészeretettel alkalmaznak kilsnleges
képességli egyéneket.

A Darker Than Black egy kilonleges kis csoport torténetét meséli el,
akik egy titokzatos megbizénak dolgozva furcsabbnal furcsabb fel-
adatokat hajtanak végre — ezzel kdzben magukra haragitva az
sszes nagyobb hatalmat. A Li Shunsheng dlnéven dolgozé iigynsk

— & lenne a fészerepls — egy igazén Oeheheges srac, hiszen amellett,
hogy az elek agot képes ko ipuldlni, még ember-
feletti reflexekkel és ersnlettel is bir, éppen ezért nem csoda, hogy
rengetegen szerenék holtan latni. A segitéi sem mindennapi embe-
rek: a Sailor Moon utéin 8rommel idvszsltitk a macskabérbe boit ta-
nécsadst, vagy a viztikérben keresd holgyeket. Az elsd pér epizod
gyakorlatilag egy tgyes bevezetnek szamit, izelitét nydjt héseink
életebsl — és persze felvonultatia az 6sszes komolyabb jatékos gya-
logsagat. Megismerhetjik a CIA kilonleges figurdit, a dohanyzé
csak kokelessegkeppen mivels szoke Ugynckdt, vagy a japan
rendémét, aki szivvel-lélekkel végzi a dolgat, de a Black kodnevii
Contractor valamiért mindig belekavar a dolgokba. A férténet kel-
18en dinamikus ahhoz, hogy felvegye a versenyt az amerikai térsai-
val: a részek gyakran végzsdnek tényleg izgalmas cliffhangerekkel,
a torténet pedig iigyesen ugral a helyszinek kozétt (altaldban Japan-
ban jatszédik, de a szereplék moltia miatt més régicknak is komoly
szerepet szantak). Ami pedig a legfontosabb, hogy nem egy szélon
fut a cselekmény: minden oldal munkalkodésat megismerhetjik. Ezt
az is nagyban elésegiti, hogy Li élruhaban dolgozik, igazi, hétkoz-
napi arcat pedig nem ismerik fel, igy kannyedén feltiinhet barhol, a
legkisebb felfiinés nélkiil is. Ahogy haladunk elére, tgy kezd vilagos-
56 vélni, hogy mi @ Pokol kapujénok fitka, és tolén fény dertl mojd
a Confractorok eredetére is...

A DIB egy pergss, friss hozzaallasi sorozat, melyet leginkabb a
Heroes-hoz lehetne hasonlitani azzal a komoly kiilsnbséggel, hogy
itt a szereplok a harcok kézben sokkal iigyesebben haszndlick ké-
pességeiket, a hangulat pedig egy egész kategériaval borongésabb.
Misztikus elemek és kakemény akcié éivozetébé| alakult ki ez az ani-
me, melyet a remek szinkronhangok, a ¢l eltalalt zenék (a szintipop
vilagabol a garézsrock iranydba nyargalé Takanori Nishikawa most
is kelléen pergds openinget ad el6) knnyedén kiemelnek az atlag-
bél. Azoknak ajénljuk elsésorban, akik szeretik a szuperhésés szto-
rikat, a misztikusabb hangulatot - és persze az akciét.




annak torténetek, amelyek nem
Vhagynuk tilsagasan mély nyomot oz

emberben. Van, amikor a megtett ot
nem szémit, az epizédok pedig szépen
fogynak, de a folyamatos harcok utén az
embernek néha szitksége van valami egé-
szen maésra. A Musishi egy olyan széria,
amely megadja ezt a kilonleges élményt.
Hogy hogyan? A folklér, a népmesék, a kis-
I6nleges falusi legendak segitségével. Ah-
hoz, hogy komolyabban megismerjik a
Mushishi vilagat, érdemes picit elmeriilni a
jopan legendak tengerében. Tudvalevs,
hogy a sint6 fontos részei a kami névre ke-
resztelt ,szellemek”. A vallasban szinte min-
den természeti jelenségnek (a viharnak, a
napszakoknak, az erdsknek, a kiilonbszs
eseményeknek) megvan a maga karakte-
risztikéja, ezekhez pedig rendre egy-egy
kamit rendelnek. A mai fiatalok persze nem
feltétlenil hisznek ezeknek a létezésében,
de a hagyomanyos hivé japanok életében
bizony komoly szerepet kapnak ezek a k-
[6n6s teremtmények. A Mushishi készitsi
fogtak magukat, és belemeriltek ebbe a hi-
edelemvilégba (egészen mélyre), moid
megalkottak belsle a sajat torténeteiket.
A mushi névre hallgats lények igazén kis-
lonlegesek. Legtabbszor karos hatassal bir-
nak arra, akit megszélinak (Ggy kell ket el-
képzelni, mint a levegdben 0szkalo ferge-
ket, de igazabol a mushik ezerféle alakban
és szinben el6fordulhatnak) — a szerencsét-
len pedig szomort életet élhet le velok. A
torténet a legtsbb epizodban egy-egy mus-
hi és az dltala megszéllt személyek koril
bonyolédik. Azok, akiket ,megszalltak”,
egészen kilonleges képességekre tesznek
szert: olyan dolgokat latnak, hallanak vagy
teremtenek, melyeknek nincs helye a valo-
sagban. Vannak, akik rosszabbul jarnak, és
valamelyik érzékszervitk valik ideiglenesen
vagy akér érékre haszontalanné. Keser( te-
hét a sors, ezek az emberek pedig dltald-
ban igyekeznek teliesen elkeriilni a nyilva-
nosségot, és az erdsk mélyébe, eldugott ha-
zikok hatsé szobaiba vagy barlangok rejte-
kébe bojnak el. Szerencsére van megoldas,

a néhany mushi-shi (a mushik tudomanya-
nak szakértsje) azért jéria a vilagot, hogy
segithessen azokon, akiknek életét alaposan
megnehezitik ezek a kilonds teremtések.
Fészereplénk Ginko, a tapasztalt (de még
mindig fiatalos) mushi-shi, az & tolmécsola-
saban ismerhetjik majd meg ezt a kiilonés
vilagot. Az epizodok dltalaban snalloan is
megdlliak a helyiket, és az ids legnagyobb
részét az dldozatok moltjanak, mushi-val
valé talélkozasaik elmesélése teszi ki. Itt fel-
esleges komoly akcidjeleneteket, hatalmas
csavarokat varni (falén csak néha ez utéb-
bit), érdemesebb tehat atadni a teret a gyer-
meki énnek, aki a lefekvés eléti trténetek
miatt vérta az estéket — a Mushishi ilyen tor-
ténetek tarhéaza. Sajnos azonban nem ajén-
lott a megtekintés az igazan fiatalok szama-
ra, a képi vilag ugyanis néhol erdteljesen
sokkoléva valhat.

Kovetkezzen a kérdés: milyen formaban
szereiné az olvasé megtekinteni a Mushis-
hit2 Viszonylag sok lehetéség adott erre. Az
elsd, és legegyszerGbb médozat az anime

p é
nefet jelent (ebbsl husz kerillt levefitésre a
televiziokban, a maradék hat pedig egy
késsbbi DVD kiadasban kapott helyet). Az
eredefi azonban nem az anime, hanem a
tobb kotetes manga, ugyanezen a cimen:
Yuki Urushibara alkotésa 2006 marciuséig
nyolc kétetet élt meg (az Afternoon maga-
zinban jelent meg), és ezalatt igen sok dijat
megnyert a kilénleges szemlélet és abrazo-
las miatt. Ebbs| az rokségbsl nem csak
egy remek anime adaptécié szilefett — hi-
szen tavaly mutattdk be a Musishi élésze-
replés mozivéltozatat. A rendezé személye
pedig igazan killdnleges: az a Katsuhiro
Otomo, aki tsbbek kszétt az Akira manga
és anime véltozataért felelss (8 irta meg, &
rendezte, tehat az Akira atyjarsl van szo).
Eppen ezért a tikéletes Mushishi-élmény
csak a filmmel lehet teljes: nagyon reméljiik,
hogy valamelyik hazai forgalmazé gy
dént majd, hogy érdemes bevasarolni, és a
japan filmek irant rajongé kézénségnek ezt
is magyar nyelven bemutatni.
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csiny vilagunkat? Természefesen a szex és a pénz: a Speed
Grapher mindkettvel béségesen szolgalhat majd — éppen
ezért tokéletes valaszias lehet azok szamara, akik egy klassziku-
sabb, a vilag sstét oldalét bemutaté térténetre vagynak.

A helyszin ezittal is Tokié, az idépont pedig valamikor a kézeli
jovében. A sorozatban ubmzoh vilagot |e||esen nyiltan a pénz

Pénz, pénz, pénz. Mi més lenne az, amely meghatérozza ki-

Nos, Kagura képes mindenkinek 0j, fermészetfeletti ersket biztosi-
tani, éppen ezért olyan fontos édesanyja széméra. A torténet ek-
kor kezdddik csak igazan: nem csak Shinshen bérenceinek egész
hada rohanja meg Saiga-t, de a renddrség néhany még észnél

tigynske is elkezd szaglaszni az iiggyel kapcsolatban, egy
vérbeli, akciodos torténet alapjait nydjtva. A sorozat 24 epizédon
keresztil adagolja a véres akciét, a maga szarkasztikus médjan —
a nyitott szemmel jarok egy erételjes tarsadalomkritikat vélhetnek
i, amelyet egészen megbotrankoztaté kontssbe bojtattak.

&

mozgatja. Olyannyira, hogy az i dltatas szerepe is lat-
szélagossa degrudulodoﬂ a hatalom mostanra kdzvetlenil a | feffede
e oo eliink

nak feje egy szadista n8, Shinshen Tennouzu. Mictén kiderilt,
hogy Icnyc Kagura valami egészen kilénleges ,adomanyt” hor-
doz a génjeiben, az asszony tokéletes nyugalommal fogadja a hi-
reket, majd igyekszik hasznossa fenni az alig 15 éves kislanyt. Itt
kapcsolodik be a térténetbe az aktualis fészerepls, Tatsumi Saiga,
a veteran fényképész. Saiga egy fitkos szekta nyomaira bukkant,
melyekben egy fiatal lanyt imadnak a leggazdagabb cégek ve-
zetSi — hogy a részletek micsodak, arrél még 6 sem tud sokat. A
nyomok elvezetik a fenyképészt a helyszinre, ahol bizony kideril,
hogy milyen beteg emberek a tulajdonosai a leggazdagabb cé-
geknek — az est fénypontja az alruhas megjelentek szamara pedig
az égbd| alaszallo Kagura lenne. Saiga felismeri a tényt, hogy Ka-
gura hipnotikus dllapotban van, nem sajét akarata szenm cselek
ik, igy megprobalna megmenteni &t. Igen ém, de a k

most a Speed Grahper kapcsan arrél a stodiorsl, ame-
lyik psag az egyik legfelk bbnak szamit. A Gonzo min-
dig is igyekezett a felnstt koroszkﬂy igényeit k.szolgalm - astilu-
sukra egyébként mar a Thompson-féle ,gonzo” elnevezés is frap-
péns jelzd lett. A sz6 eredefi ismeretében elfogult kozlést, az ob-
jektivitast mell6z8 beszamolot jelenti, ahol bizony a fantézia is ne-
ha igencsak belekeveredik a tények kézé. A csapat eldszér a Lu-
nar 2 és a Radiant Silvergun anime-betéteinek elkészitésével kerilt
a figyelem kézéppontjaba, a himevitket pedig a Blue Submarine
No. 6 alapozta meg. Késsbb az FF Unlimited kovetkezett a jaték-
vilag kapesan, majd elkezdtek 5zonleni a klasszikusok - helyhiany
miatt most mindet nem fogjuk felsorolni. A Gonzo el6szeretettel
haszndl cenzirazatlan akeiét, nem spérolnak a vérrel, a pornog-
réf utalasokkal és jelenetekkel, emellé térsul a néha kisérletezs
grafikai stilus (Gank ) - és hab a fortan, hogy az Animax-szal

k hadat egy fenyképezdgéppel elintézni: az atlagos emberek
képességeivel lehetetlen lenne. A lany hirfelen adott csokja azon-
ban kilnss folyamatokat indit be a fényképész testében, aki 6j
hatalomra tesz szert: a fényképezégépével képessé vélik arra,
hogy a lefoté kat azonnal elpuszitt Erdekesen hangzike

tt szerzédésik miatt az Ssszes sorozatuk még egy ideig
el6szor ezen az adén bukkan fel, ebbdl pedig a magyar tévénézsk
is profitainak, hiszen a Kaleido Star vagy a Full Metal Panic né-
lunk sem ismeretlen darabok — persze itt kivételesen nem a bruta-
litas dominalt.




| cok bsséges kindlata felé.

Elssként beszéliink a manga krél, hiszen

akadt bellik szép szammal. Mar regebben emlifettitk,
hogy megielenik majd magyarul az Alive, ami ugyebar
igencsak a felnsttebb korosztalyt szélitia meg. Sorozat-
gyilkosok, egy kilonleges kisérlet, naturdlis jelenetek és
némi explicit szexualités: nagyjabol ez vérhaté a ,one-
shot”, azaz a minddssze egyetlen kotet terjedelm( Alive-
16l: érdemes prébalkozni vele azoknak is, akik egyébként
nem feltétleniil rajonganak a mangakért. Ha mér a ko-
molyabb mangékndl tartunk, megjelent a vilaghéborts
koritéssel rendelkezé Téizharcos, amely harom kilsndlle
kis torénetet mutat be — a realizmus és a misztikum la-
gyan keveredik itt, mikézben megismerjisk az akkori idsk
politikai nézefeinek arnyoldaldt: ez is azok szémara lesz
ajénlott, akik szeretik a komolyabb, nagyabb lélegzetvé-
teli darabokat. Szintén felnétteknek ajanlott az elsé ma-
gyarul megjelent hentai: ez lenne a Pirontan, ami a Nyé-
ri Sréacok alkotéjanak korai munkdit gydijti Gssze: a fo-
kuszban természetesen a férfi és a ng intim kapcsolata

Hazai termés

sszefoglalé keretein beliil most szinte minden fontosabb darabrél szot fogunk ejteni: az biz-
tos, hogy mind a mangék, mind az animék terén rohamtempéban kézelediink a nyugati pia-

M ér egy 6 ideje nem beszéltiink a magyar anime és manga piac djdonsagairdl, igy egy kisebb

all. A kiadas remek mingségd, és természetesen foliazott,
a boltokban fehét nem nagyon lehet belelapozni, igy
témpontként elmondhatjuk, hogy a rajzstilus az elsbb
emlitett mangara hajaz. Végre megielent a Kenshin is, a
legendas 1800-as évek Japanjaban jatszods szamurdjos
manga: a hosszi sorozat kéthavonta érkezik majd, a
mér harmadik kéteténél jaré Narutéval felvéliva. Az
Armybiré idékézben mar a nyolcadnk kotetnél jar — ez a
leghosszabb eddig magyarul megjelent széria — és még
messze a vége. Ennek egyébkeént érilhetiink, mert a tor-
ténet kezd egyre vadabb és izgalmasabb tempét felven-
ni: hihetetlen, hogy mire nem képes a koreai alkotéparos
- hajtsunk is fejet a tehetségiik elétt. Kozben persze jelen-
nek meg folyamatosan az OEL mangdk is, érkezett 4j Bi-
zenghast, Tarot Café, az elébb emlitett Nyéri Sréacok, és
bemutatkozott szép szémd Gj sorozat is (Haz Nindzsa,
Dramacon) — ezekkel picit jobban kell vigyazni, a térfé-
net viszont néhol olyannyira vicces/érdekes, hogy a nap
végén mégis érdemesek arra, hogy elolvassuk sket.

Nézzisk, mit tartogatott a 2007-es év
a mozgoképek szerelmeseinek. Amel-
lett, hogy folyamatosan jelennek meg a
tévében s latott sorozatok, azért né-
hény komolyabb mé is kijst. Legfékép-
pen a Miyazaki-rajongok érezhették
magukat elkényeztetve, a Studio Ghib-
li tobb munkaja is elérhetsvé valt az
idei évben. llyen klasszikusokat iidvs-

vonalt dolgok torténnek. Elssként a
Fullmetal Alchemist érdemel szét: az
alkimista testvérpar  kalandjai a
2003-as év legjobbijai kozé tartoztak,
a manga utolsé kdtetei a szigetor-
szagban még most is az eladasi listak
élén talalhatéak: az Sivenegy részes
szériat most magyar szinkronnal néz-
hequk ami egy éve még egészen el-

olhettink. mint @ Szenfidnosk |
sirja, ami egy arva testvérpdr fragédi-
Gjat mutatia be a masodik vilaghabord
végén, a szétbombazott Japéanban.
Megjelent még tobbek kozétt a Nausi-
cad, vagy a Toforo-is: falan nincs is
jobb idépont arra, hogy elkezdjitk be-
gy(ijteni ezeket a mesterm(iveket. Meg-
jelent idskazben egy lecsupaszitott, fil-
lérekért kaphaté Akira is — ha valaki
még nem pdtolta volna a kételezéen
megtekintends klasszikust, az még be-
hozhaia a lemaradasét.

Neézzisk, milyen 6j sorozatok mennek
a hazai anime-adén: ebbél a szem-
pontbé ugyanis kifejezetten vilégszin-

I o e e
felgyorsultak az események, hiszen
bemutatkozott a Blood+ (szintén volt
mar sz6 a Blood cimd rovidfilmrél, Li-
quid dltal) Saya kénysrtelen gyilkolo-
géppé valasanak forténetét mutatja
be - ez is roppant friss sorozat. Csak
a véletlen jétszott szerepet abban,
hogy pér hénapja beszémoltunk az
‘Ayakashi Ayashi névre keresztelt so-
rozatrél, majd meglepetésszertien be-
jelentették, hogy bizony ezt is magya-
rul lathatjuk viszont — de mindez eltor-
pil a még joliusban beigért és hama-
rosan érkez8 nagyégys, a Death Nofe
mellett...




kI lsmét

tenyeren mészés G
egy év -
amely mér i

a ]ciekcn kivil ta|an semmi mds nem szamito
vilagara emlék

: B
Gjabb lap, ubbcn a blzonyos nagykanyvben,
tlen idék ota j  jegyzi fel a molt nagy értékeit. Ore-
gebbek és bclcsebbek is leftiink talan, és megint
tink attél az éldott, problemamenees gyermekl(n

éwvel messzebb keriil-
, amikor a csajokon és
mesés kilencvenes évek
Sveket, mert Robbie Robb

i Time cim, erokénényt delloma (Bil & Ted, valokie) bizony mindent
és mindenkit magaval sodor, mialatt az ériaskivefit6n minden idék legjobb

tizes beat'em up toplistaja forog...

Batman Returns

Mivel is kezdhetnénk a sort més-
sal, mint az omkewenyu 16 bites
klasszlkus, az azonos cim{ mozi-
filmba| készilt videojéték dtirattal,

a Batman Returnssal. A Sega of America (SE-
GA verzik] s @ Konami (SNES és PC verzid)
additiv verekedss jatékaban Gotham City véro-

sanak utcdit, épileteit, és katedrdlisait jarhatiuk
be mindenki szerefeft fekete béregerével, hogy
a balrél jobbra scrollozé jatéktéren haladva a
film Gsszes jelentssebb bandavezérével és
rosszﬁu|ava| kankant jarjunk egy-egy bossharc
ercigig, Miért 6 a Bamian Refums? Mert cmel-
lett, hogy véltozatos feiyverarzenul allt rendel-

kezésre a pofozkodashoz, tmi-zozni lehetett
mindent, amivel csak szembekerilt a fhés: hu-
liganokat hajigélhattunk a kirakatoknak, kok-

Knights of the Round

Az Arthur kiraly és a Kerekasztal
lovagjai mondavilag videojatékos
elbeszélése a Capcom nevéhez
fozddik. Az impozéns 1994
Knights of the Round a Capcom Play System 1-
es arkad rendszer szildtte, igy a massziv hard-
ver okdna rulongok koreben ;ogos |gen mumt-
kozott a nivds, szimultan négyjték
up sfilus klbo tesére, és az RPG elemek beo|

tekban a vuhomms iegyverek és felvehets pa
célzatok, valamint a kivalé jatekmenet |e||emzok
mellett a szinflépés és karakterfejlesztés vitte a
almét, igaz ekkoriban egyelére csak statikus
rméban — beavatkozésra nem volt |eheﬁoseg,

a gép kénye kedve szerint osz'o%anu a puszo
kat a héssk karakferlapjén. A véliozatos és lét-
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SNES, MegaDrive, MegaCD
1992

szolhattuk a fejisket, soil Egy egy menet erejéig
még a Batmobile pilétafiilkéjébe is bepuannl-
tunk, hogy a gépbe épitett gépkarabély segitsé-

gevel mlszhkbe apritsuk az ellent. A pontot az
i-re a zsenialis zenei aldfestés feszi &) amely
eﬁz‘az egyben a mozifilm dlatt hallhaté Danny
Elfman munkjéanak 16 bites véltozata. Batman
nélunk a tizedik helyre hozta be magat.

Arcade, SNES
1991-1994

vanyos fantasy vilagbél a mondaksr jeles képvi-
seldi mellett a képzelet szileményeivel sem béan-
tak l(eesztyul( s kézzel a Fe||esz§°fj<| v::he'vszvntr?xglk
egyike kapott egy szivos fellenséget, ame

kézstt bizony akadtak Szamurdj harcosok, vas-
golemek, teleporttlé varazslok, és egyeb vér-

szomjas figurck is. A bétor hésok nem voliak
restek, akar még l6hdira pattanva is képesek
voliak mészarolni, igy a Knigts of lhe Round né-
lunk a nyolcadik poziciéra vagtatott be.

TMN Turtles

Kowabunga! Talén nincs is olyan
huszonéves ma a faldén, aki ne is-
merné a nyolcvanas évek egyik
legismertebb amerikai rajzfilmipa-
ri termékeét, a Tini Nindzsa Teknécaket - nos, a
sorozatbél annak rendje, s modja szerint
szémtalan videojaték sziletett, de beat'em up
lista révén a jatekiermekbal SNES-re vundo—
rolt, 1992-es TMNT: Turfles in Time cim
érvényl darabot emelnénk ki a sok kézil. A
Batmanhez hasonlo Konami termék hagyomé-
nyos oldschool balrél jobbra scrollozé pofoz-
kodés anyag, 6m egyszerre maximum né

is itlegell Keﬂu k Krang és Zoz6 X dimenziobol
szarmazé harisnyas idiotdit (a jatektermi verzi-
bon persze) 6l SNESten meximum szimahén
ketten). A négy hés természetesen eltérs harci

Guardian Heroes

fme, egy igazi unikum a beat'em

SNES
1990

technikat, ennél fogva jatékélmenyt kinalt az if-
jo gémereknek, persze akadtak Klasszikus
mozgasok is a reperfodrban a férden csiszas-
161 kezdve a specidlis ,Pizza’ timadason &t a
kaszabolés ériletig. Donatello a lassd, amde
anndl hatésosabb botjaval, Michelangelo és
chhuellc a gyors, de révid hatétavolsd 30
engékkel, a csapatvezér Leonardo p
E forgats 'echmka|cva| kiszdatte fel mag clfo
kllence«?k poziciéra. April O'Neill is srislne a
’o?ad}ckzsnak, Repesz mester pedig biztosan
el lenne ragadtatva az eredményts.

SEGA Saturn
1996

A Guardian Heroes rendkiviil impozéns grafi-
lésitasa és a klasszikus sztori méd to-

7 up jatékok : a Guardi-
U an Heroes cimi Sega Saturn exklu-
ziv jarek 1996-ban, a ma is aki-
T e e
(lermekeken' latta meg a nclpvl]ugo' és

& A

kai

vabbl rehebsegekei (VS mode, Time mode) is

tartalmazott, s8t: a gép ellen vivott csatéban

Eyokrcn eltérd Givonalon ferelte fovibb o jate-

osokat. Ennek megfeleloen a toriénefet és a
égiink volt menet kozben

tekos ko

Double Dragon nyomdokcm lépkeds jatekp-
ogram ugyanis amellett, hogy egyike volt a Sa-
mm 6 jote gZos koopemhv Ieheooseger kihaszna-
lo knek, a Knights of the R ha-

sonléan RPG elemeke' is tartalmazott. Ez a fea-
ture itt azonban mar teljes beavatkozést enged-
élyezett, igy a megszerezhetd XP pontszamok
fejében hat tulajdonsag (erd, vitalitds, intelli-
gencia, mentalis Lepess , dllokepesség, és sze-

rencse) kozott garazdal odhattunk kedviinkre.

megvul'oziafnl amely rendesen megnévelte az
Gjrajatszasban rejls ériékeket. A
Heroes nalunk a hetedik.

Guardian




Alien vs. Predator

Mll«:ﬂ)en azon toritk a fejinket,

mi az istenért nem képesek a

|:)§(fe]fesz'ok egy épkézlab alienes

nextgen szépséget késziteni, sorra

elévesszik a régi nagy cimeket, ame|yekben
még bizony van spiritusz. Az AvP fovabbgondo-
lasokbol is sziletett egy beat'em up jatek 1994-
ben, amely a CPS 2-es rendszerén ldtott napvila-
got. 'Klasszikus sfilus, alienes kantésben: emberek
és predatorok harcolnak egyiitt a fildet elszonls
Alien hordak ellen langszoroval, kézzel-labbal,
és minden egyébbel, ami csak a kezikbe akad,
A jétékgép kabinetiétd] figgden egyszerre akar
harman i is mhcnuk a nyu|as savas undomo xe-

egyéb bizarr teremiményeket. Aki fménytelen
mennyiségli akciora, részlefes és szép . ikara,

Golden Axe

Beat'em up lista révén hogyan |s
maradhatna ki minden idsk egyik
legzsenidlisabb fantasy Gsd-vagd
jatéka, a Golden Axe? Az arany-
bard, amely t5bb izben elnyerte az 1989-es
év |ufeku cimet, és amelyet az a Makoto Uchi-
da jegyez, akinek a szintén dber-klasszik Alte-
red Beastet is kaszonhetjik? A Yuria foldjeert
vivott harcban a trpe Gilius Thunderhead, a
férfi barbér Axe Battler, illetve a harcias ama-
zon, Tyris Flare szl szembe a gonoszt meg-
testesité Death Adderrel. Hogy az elrabolt ki-
ralyt és gyénydri lanyat megmentsék, hegyen-
vlgysn at menetelnek eldre, hogy a torpékbsl
kivert mana-lattydk segitségével iszonyatos ro-
jt okozo magikus tamadasokkal ostorozzak
a csonivazak, szornyek és sarkanyokon lovag-

Arcade
1994

valamint izlésesen talalt jatekmenetre kivancsi,
semmiképp se hagyja ki — élelmes szeméeknek
e A R T
nokkal menetelve rabukkanhatunk Ken SF Alpha
2-es, illetve Ryu SF Il us helyszineire is a hattér-
ben. Ha MAME rkécsolsz magadnak,
ezt a jatékot semmil epp se hagyd ki a reperto-
arbél. Impozéns, gyors és halg?;s ez az AVP.

Sajndlatos, hogy egy ilyen nugyszeru hattérszto-
rival @ mai napig nem volt ké
t6s-gatyaba csinalés jatékot

s senki sem egy
észifeni..

Arcade, MD, MCD, Dreamcast, Live Arcade
1989

Io agresszorok faposta | folde' A Golden Axe
a dol

negyedik pozxcloru kiizdotte fel magdt. Oreg

|uefg( nem vén jaték... ez pedig a GA-ra ha-

tarozottan igaz.

Double Dragon "= 6o M0 N e e e

Sejthetd volt, hogy a harmak egyi-

ke a Double Dragon lesz — a Tech-

nos Japan Corp. 1987-ben

anis technolégiailag és spiritu-

dlisan is megaE’(oﬁu a |upanb0n ek or mar na-

da, amelynek vezéregyéniségét, a géppiszto-
lyos Willy Mackeyt sem egyszerii eltenni lab
alél. Akarhogy is nézzik, a Double Dragon-
nak hangulatanal fogva egyértelmen jar a
mus::dn ﬁey ezt pedig a szémtalan remake,

gyon népszer( de sz6-
mos ponton bvitette is azt. Megszilletett a
dupla sarkany, amely kooperafiv |u!ekmene!e
vel, iszabadités torénetével méar meg-
jelenése pillanataban ezrek hodolatdt vivia k|
Készonhette ezt a New Yorkban jatszodo g

kalipszis utani korszakénak, a szétzozott ellen-
felekis| elvehets fegyvereknek, és a balanszos
iétskmenemnek, omely egyedl & pérban
jatszva is izgalmakat kindlt a jatekosoknak.
No és természetesen oft van a f6hés (Billy) ba-
ratngjét (Marian) elrablé Black Warriors ban-

Jas és dlglfahs isztribocios formak is
alélémuszﬂuk

Streets of Rage

Feltehetden a Streets of Rage sem
kényszeril bemutatésra legtsbb
olvasénk széméra: a japanféldan
Bare Knuckle néven is ismert soro-
zat vulo|uban azért jétt a vilagra, mert a SE-
GA-nak is szitksége volt egy exkluziv, Cap-
com-éle Fina Fighia. Mivel o Capcom mér -
pckmlr a Nintendéval, ezért az 6 sorozataik
mar nem johettek smmwcsbc‘ igy a japan val-

MD, GG, MS, NVC, PS2, GC
1991

egymés hajigalasa, a széttsrhets vereprargyck
mellett a karaktereknek szuper specko tamada-
saik is lapuliak a repertoérban, amelyré| a hat-
térben F igyelé rendértarsak goncroskodmk
Golden Axe mintéra az ellenséges szeme|yek
nem csak jobbrol, hanem balrdl is megérkeztek
a karakterek nyakdra, igy az Axel-Adam-Bla-
ze 1ri6 {6 néhany kemény pillanatot élt meg,

mire uN?r‘ek?IdOe magdt a zémében névtelen

lolat felbérelt egy rakat igurk,
hogy a MegaDrive tulajok nagy 6rémére ke-
szitsék el a SEGA sajat Final Fightiat. A kulcs-
tenyez6 a kéfjatékos Looperuhv jatekmod kihe-
gyezése, és a Final Fight latvanyos jatékmene-
tének ket vallra fektetése volt: megsziletett a
Streets of Rage, amelyet késsbb még két tovab-
bi epizéd kovetett. A latvanyos mozdulatok

Final Fight

Beat'em up dobogénk legalsé fo-

kara a Capcom ugvoske|e, a Stre-

efs of Rage ellenlovasa, a nagy-

szer( Final Fight allhat fel. A nép-

{ jatekban minden megvan, ami sikert
hozhat: egy-, illetve kéfjatékos kooperativ ja-
tekmod, grofeszk karakterek, nonstop akcio,
specidlis tamadasok, & szétrombolhat jétek-
ferep — nem csoda, hoy y snlusunak egyik 0t
llomasa ekkora sc?(erel(e' ért el. Nem el-
hanyagolhaté a Street Fighter unlverzumclva|
kapc: s70#05 rokonséga sem: a jaték korai sté-
diuméban (tehat a Street Fighter Il megi jielené-
se elst) ugyanis Street Fighter ‘89 kodnéven
futott — innét a megannyi hosonlosag Guy,
Cody és Haggar még igy fizennyolc év tavia-
0abc| is készen all a harcra — mi sem bizonyit-

Arcade, SNES, MegaCD, GBA. NVC
1989-2007

ja ezt jobban, mint a Virtual Console-ra szant
verzio meielenese, amelyet reményeink sze-
rint a tovabbi epizédok is kévetnek majd.

s

Cadillacs and Dinosaurs

Van egyéltalén olyan beat'em y
kedngy:rc a foldykereken aki nz
tolalkozott volna a stilus minden
idak egyik legjobb (ha nem aleg-
jobb) jatékaval2 Koweeirsszu Capcom
1993-as, mellesleg Mark Shu]tzk regényé-
nek v|deo|otek aﬁﬂuclo[a, a Cadillacs and
Dinosaurs joggal lhet fel januéri aI:dlsk:mk
!ron|c|ru A rajzfilmsorozatot is megélt sztori
ugyanis a val uL készilt talan legiokelefesebb
'em up sci k hirében dll, hiszen amel-
leﬂ hogy 6 néhany nultat,
elodok Gsszes elonyss tulajdonsagat far-
hlmazm A stilus a CaD ' meg jielenése ota sem
sziilt annyira hangulatos és additiv beat'em up
jatékot, mint a dobogés helyezetfiink — klassz
szfori, akar né os kooperativ kalando-

i )
=

Arcade
1993

2és, tonndnyi hasznélhaté er, ellenfél és
felvehet5 cucc - joggal i6r neki a koronal

kj.\’m R -y
JOI-10 JoI
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&k mi déwn tudd peredajsz szidi paramm paramm. Sze-
Trmtem aki ismeri a Guns'n Roses ezen orokzoldjét, az
nem fog meglepédni azon, hogy ez a dal lett a jaték
fécimzenéje — mivel a Paradise City kapesén névazonossag dll
fent e termék — Burnout Paradise - és az emlitett zenei szer-
zemény kozott. A Burnout legijabb részét természetesen feszilt
s elézte meg ré 8l (is), és mikozben hiztam lefe-

1é a PS Store-bél a deméjat, azon morfondiroztam, hogy ezen,
meg a November Rclnen kivil van-e még hires széma eme

volta ncgylepfeku karokozas a Pcmo of Impacrbun és igen lat-
vényos is, de szémomra jobban fekiidt a sziréné: 5
téval torténs ke e’ozes mindkét szerepkarben (il

j5z6tt). A Pol valahogy nem nyerfe el a fetszésemet, mert e|eg-
gé kinlodott a toltéssel, és gyakran |u|sagosan yors volt, a
Jéiszhatésag rovésara. No, 39 ezutan jott a Takedown és a fé-
|e|em, hiszen oz Acclaimtd] a kiadas j joga atvandorolt az EA-
hoz, ami sajnos mér akkor is afféle , futészalag-kiadokent” kez-
den el e|n| a gumerek tudataban, ksszénhetden féleg a sport-

egyittesnek, vagy csak én vagyok lott zenei

ben? (Van neki vagy egy tucat, 6gyhogy menj a he-
lyedre Dzson, rockzenébél egyes. Most iisd be a
gugliba, hogy Guns’N Roses, [6vé héten pedig ki
foglak kérdezni. Martin)

Am mivel nem tudtam t5bb dalt mondani t6lik, inkabb azon
kezdtem el elmélkedni, hogy az eddlgl Burnoutok mit |e|en'ehek
nekem, mint autés |a)ekokui kedveld és aktivan jatsz6 magan-
embernek. A legelss rész az igen emlékezetes, mivel itkdzni
addig oz efféle gurulos jatekokban ellenjavallt volt, kivéve talan
a Destruction Derby-ket. Persze itt sem volt ol szerencsés, mivel
még a hagyomanyos célba érés metédus domindlt, amit az iit-
kézgetés csak hatraltatott, hiszen az elhiresilt 'omegkurcmbo
los méd csak a mésodik részben jott el. Bevallom, nekem a to-
megszerencséflenség szimuléfor nem igazan ot be, ellenben
imadtam a + , amikor a k atszaguld-

va egy busz vagy teherauté jott be elém hirtelen. Oké, j6pofa

élelmek szerencsére a Burnout esetében alapta-
|anuk voltclk imigyen fellélegezve széguldoziam a szinte ,au-
16s FPS-s6” cﬂenye lt, harcos versenyekben. No, viszont a Re-
venge az mdr tenyleg komoly jaték lett, kiforrott meg minden,
széval ez is elvett |6 par napot az eletembal. J6 volt latni, hogy
egy olyan, dltalénosnak mondhaté crossplatform Fe|1esz'o| kér-
nyezet, mint a RenderWare (a Criterion munkc|n természete-
sen) mit képes kihozni az akkori gépekbsl, mig més, egyénileg
fejlesztett engine-ek gyakran réngattak, meg minden| baijuk volt.
(Erdekes médon a Renderware alaft a két iellesen eltérs gépen
(PS2 és Xbox) feljesen ugyantgy néztek ki és tokéletesen futot-
tak a gamek ) No, de ekkor Criterionék mér az 6j nextgen rend-
szerikén és a Paradise-on serenykedrek aminek eredmenye
képpen a Dominator csak PS2 és PSP gépekre it ki, és nem 6k
gycrtohck le, hanem az EA UK. Ezzel is elvoltam egy darabig,
csak Gg megszokuslacl — ekkor kezdtem mér kissé Eelefosulm
a dolg {(bu Ujra szirénazé rendérautét akartam meg vissza-




jatszasokat, bér a sorozat fejlédése tagadhatatlan volt mind ki-
nézetre, mind pedig a jatékmenet szempontjabél. Olvasgattam
is aktivan a Paradise infokat, és mér kezdetben felfiint a Euson-
l6sag az ugyancsak dltalam fesztelt Testdrive Unlimiteddel (mint
DL Kol o ool nelera) b el
cepcio, hogy az ember l(c:p egy telies, toltogetés nélkil szaba-
don be‘arhcfo vulagor és Otkozben oft versenyezget, ahol ép-
beldl

autok kozott is talélunk ismeréscket, igaz ezeknek a neveit mar
elfelejtettem nagyrészt, de a Hunter Manho"un ]o pelda kettes
részbd. Paradic: vezethets autoparki hé-
romféle osztélyba sorolhaté: Speed, Agressxon & Stunt megne-
vezésekkel, amik lefedik nagyjabél a velik vivhaté viadalok ti-
pusét is. Az agressziv négykerekiivel kivaloan lehet lenyomni a
tobbleket Takedown kildetés esefén, vagy védekezni a fekete

pen akar, mér Ogy értem a vél il.
No, de a hason|csug it véget is ért, hiszen oft egy teljesen va-
l6s szigetet kapott a sofér, ahol vehetett hézat, GPS-sel nawgai
hatott (fel a gyorsforgalmira a szembejové savra a lehajtén), és
teliesen valés, létez6 autdkkal nyomhatta az ipart.

A Paradise ellenben még mindig fantéziavilagban jtszodik
fantaziakocsikkal, és maga a sfilus is teljesen mas iranyvonalat
kepvisel. Alex Ward producer &ssze is akadt par kritizétorral,
és jol beszolt nekik ez miatt, szerintem jogosan. Amugy az au-
téparkot nem csak a fantézi a szillte, hiszen mér a régi Burno-
urok szeref:‘oxben is fel lehetett fedezni |e'ezo modeﬂek nyoma-

is sokat valédi aszfaltestkok, illetv

1h|eﬁek "Példaul a hires Route 66, Périzs, Costa del Sol Los An-
geles repilétere, Las Vegas, Miami Beach, Bangkok, Tokis és
még sorolhatném. Sét, a régi ponckbo\ gyurmuzmk Gssze vé-
gil is az egész Paradicsomvérost, igy olyan régi nevek készsn-
nek vissza kolbészolds kézben, mint a Harbour Town vagy a
Palm Bay Heights! Olyan ez az egész, mintha az eddigi palyak
éntudatra ébredve egy kézos varossa dlltak volna éssze. Am az

1 jarmivek ellen (lasd kssbb). A gyorsasagi kocsik
umnegeoos rurbofeholvole olyasmi, mint a Dominatorban volt a
chain rendszer, vagyis ezek a hossz0 tavis versenyzésre kivalo-
ak, ahol inkabb az szamit, ki ér elsének calba, nem pedig a
gyl||<o|c|sl &sztoniinket engediik szabadiara. No, és a Stunt au-
tokkal lehet a mivészi meglatasunkkal operdlni, piruettezni, u
ratni hatalmasakat és pérogni forogni a levegdben, mivel ezek-
nek ugyan hamar kimeril a nitréja, de addig szinte match 1-ig |
lovik ki a jérganyt. Sajnos rendérautét, mint latiatok nem kap-
tam, e||enLen tatott széjjal szaguldoztam be a vérost, mert ez
valami fenomendlis lett! Az csak oz egyik része az amulasnak, s
hogy 99.9%-ban dllands 60fps-sel folyt a dolog a kepernyon,
mikozben korilottem egy rendes véros déluténi (visszafogott) |
fémegkszlekedése zajlott, de az arnyékolas, fenyhatasok, a re-
a||szfﬁ<us modellek és textirak olyan hatést keltetiek, hogy erre
mar bétran ré merem mondani a valédi nextgen kwfe|ezes|‘ Ele-
infe nem is érdekelt maga a versenyzés, fogtam a Driving For-
ce kormanyomat, rakstottem a gépre és kocsikaztam. Kulon
Sromhir, hogy a kezdeti Sony-Immersion huzavona utén mér
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D, 1 ltiteszt

minden PS3 jaték rezgss meg k | rendelke-
zik, amit halmozottan elvezhetnek a DuclShock 3 vagy az FFB
kormcnnycl rendelkez egyének. Sajnos nekem DS3 még nincs,
de a kormanykam bizony dgy rezgett minden villanyoszlop le-
tarolasandl, ahogy kell, és ha a levegsben voliak az elsé kere-
kek, azt is érezni lehefeft a tekergefési ellendllas enyhiilésén.
Am ezen kiviil van még egy kis extra lehetéségiink, ha rendel-
keziink valamilyen USB kameréval, ugyanis egyéni képet gyart-
hu'unl( vele a jogsinkba, és netes jatél ino illanatkép kesziilhet
pett vagy orvendezé arcunkrol takedown esetén, amit el-
|e§g|unk megkap rohogeés céliabél (mi meg az ovét). Ez persze
X360-on ugyanigy megvan, valamint szerencsére nem auto-
matikus, igy igény esefén inkognitonk is megmaradhat. A két
géprdl jut eszembe, hogy a Criterion hi maradt énmagéhoz, és
ugyan fobb mrequbun is kifejtették, hogy nekik a PS3 a célplat-
form, a jaték teljesen ugyanolyan lett a két masinan. Azért ki-
vancsi lennék egy PS3 exkluziv Criterion gaméra, mivel a Cell
processzort nem csak 6k dicsérték (a Dirt fizikdja is kétszer
olyan gyors ezen, mint az X360 CPU-n). Kilonbség egyedil a
PS verzio Awurds és az X360 Achievement szamaiban van, mi-
vel a Sony gepre valamivel t5bb ilyen megnyerés érheté ol
Ezek az extrak egyébként szuper dolgok ha engem kérdeztek,
hiszen a begyiijtogetésik kilon minijaiek a (a!j(bun, & nagy
dicséret a készitoknek amiatt, hogy a roppant kellemes nefes ja-
18k mellett @ Paradise offine, vagyis egyéni jatékmodiai is na-
gyon hossz0 tavi és tartalmas szérakozést nydjtanak az arra

4 ak. En pl. kbol is ezt hianyolom legin-
kabb, mert abbél a vilagbél simén ki lehetne hozni egy onalls,
kildetés-alapt palyarendszert. Sokat gondolkoztam ezen,
hogy nekem személy szerint miért nem jnnek be annyira a ne-
tes dolgok, hiszen ez lenne a mai jtékok legnagyobb lehef6sé-
ge, de részemrd| alapforténet & line nélkil barmilyen harc
igen hamar atmegy 6ncéld lovsldszésbe és megunom az egé-
szet. No, de itt nem halézatos fegyveres konfliktus van, hanem
autézés, réadésul nem is ukarhogycn ugyanis nincs kulon in-
ternetes meni! Egyszeriien ténfergink a varosban, majd eg
gomb lenyomasaval megnézhefivk, mely barataink vcnnut
még online a rendszerben, generalhatunk egy egyéni futamot
és meghivva Sket mar nyom?'\cnuk is velik a meiur S6t, nem
csak a hagyomanyos szaguldozast, hanem az igen érdekes
kaszkadgrmutatvanyos dilitis eléadhatiuk egyitt! Ebben a mod-
ban példaul precizen, egyszerre kell atfordulni a levegsben,
egymussu| szemben, az erre a célra épitett masfeles ugratokon,

pér kocsit egymas mellé dllitva (bennitk a rettegve lapulo
onﬁ:e huverokke?yugrafhamnk atl Széval, aki hélozatra kot
magdt, nem fog csalédni az biztos, mert erre szokidk monda-
ni, hogy ,igen erés multival rendelkezik”

Visszatérve a maganjétékhoz azért elmondom, hogy ugrélni
itt is van lehetéségink, hiszen ugye van offline Stunt méd, és
példaul az sszetorends hirdetstablak kozil is van pér, ami
csak 6rids, lassitva mutatott ugrésokkal érhetd el. Am a hagyo-
manyos versenyeket sem Ggy kell elképzelni, hogy valami me-




nitbél vélasztunk egy nekiink tetszé futamot, majd toltogetés ka-
vetkezik. A szabadsdg jelen esetben is teljes értékd, hiszen a
versenyekbe barmelyik keresztezsdésnél bekapcsolodhatunk. A
futamok fipusait a térképen kis szines korongok jelzik, és két
gomb lenyoméséval nevezhetiink be rajuk, majd révid ismerte-
tés utan, amiben vazoljak a feladatot, méris az események si-
rijjében faléljuk magunkat. A dolog szuper, bér azt az apré
kellemetlenséget hozza magaval, hogy nincs Restart Race, E -
nem szépen vissza kell gurulnunk a kezddponthoz, ha bénéz-
tunk, és jra akarunk indulni. Mivel a véros elég nagy, ez eg
picit frusziralé lehet a nehezebb versenyeknél, mondjuk a n
cadik probalkozas utan. Am addig sem maradunk akcié nélkil,
mert az 0] autok megnyerését elésegits, megreformalt rendszer-
nek kdszonheten barmikor takedownolhatunk spontan autoka-
2as kdzben is! Ugyanis az adott jarmivet hidba nyerjik me:
S kot e e o e e,
a hagyomé ,,‘en omés szabalynak” felelgen (totalkar-
ra torés). Stilusosan ezutdn a romhalmazt a roncstelepen vehet-
jik &, ahonnan elsd utunk az automata javitémohelybe vezet.
Az emlitett nyeremény gépjarmiveket nem nagyon kell vadész-
gatni, mivel dltaléban a kdzelinkben gzégulgoznuk, igy ezen
Gjitést pozitivumként kanyvelhefiisk el. Am van, amikor nekiin
kell tolélni a | st a fentebb eml fekete jakuzakocsik
ellen, akik a Marked Man elnevezési viadalokban t5mek az
életiinkre, és meglehetésen durvén viselkednek. J6 dolog beta-
nulni tehat a mellékutakat, mert Ggy vettem észre, hogy a butak
csak a kijelslt Gtvonalat ismerik, imigyen letérve az igen sok ro-
vidités egyikén picit FellélegezherﬁnE ersze megmaradt a ha-
gyomanyos Takedown sfiluso kergetézés is Road Rage néven,
és még lehet autdtipus szerint vélogatott race, no meg sima ver-
seny és idére rohands, ahogy azt megszokhattuk.

Biztos sokan kérdezitek most, hogy de hat mi van a karambo-
los tmegpusztitéssal? Van ez is, nyugi, de nem a fjétékban,
R el e oA el oo Ares s e
lenre sikerilt. Autonk simén felborul, majd ugrdltatni és pattog-
tatni lehet a foldon egy darabig, korlatozottan iranyitva, és még
sl e S el
lamint szorzét csak az autébuszok tordelésével nyerhetiink.
Nem tol motivals, és végil is csak arra lattam érfelmét az idsfu-
tamokkal egyitt, hogy online lassuk ha valaki tberelt minket.
Mindent ésszevetve azt mondaném, hogy ha nem lenne ez ha-
talmas &lG varos és a netes vidamkodas, akkor a jatékmodok
nem nagyon nydlndnak 10l az el6z6 részek lehetdségein — de
ne legyink telhetetlenek.

Inkéib vizsgaljuk meg, mit ad a jéték egyéb szempontok sze-
rint. Az els8, amit a rendsrauté mellett még hianyoltam, az a
soférok lete. Szellemautok jarjék az utakat, még a mi kocsink-
ban sincsen semmiféle vezets, ami kifejezetten zavaré, amikor
leszakadt aité esefén latjuk az tres belsé teret. Az ideolégia
szerint a Burnout a kocsikrél sz6l, nem az emberekrd|, de ezt
mondjuk maximum a véros néptelenségére tudnam elfogadni,
mert valami alak akkor is kellene a kormany mégé. Nem azt
mondom, hogy repkedjen ki, mint a Flatout jobb sorsra érde-
mes vezetdje, de egy ires kocsi szerintem eléggé izé. A méso-
dik szajhozés a fizika miatt van, mivel még mindig nem lehet
egy kocsit a rendéririskkel megforgatni, vagyis tgy, hogy a hé-
hﬁié' oldaliranyban meglakjuk. llyenkor ugyanis az egész jar-
mijvet tolni kezdjisk az irényvektorunk szerint, és lehet, Eogy eb-
be nem illene belekstni, hiszen arcade a 6 koncepcié és nem
szimulécio, de nekem felttint. A harmadik finnyazgatés a boru-
lasok és iitkzések kapcsan meriilt fel, mert a {crosszéric tény-
leg latvanyosan gyirédik meg karcolodik — igen impozéans pél-

MARTIN BELESZOL!

Fantasztikusan ol sikerilt; szérakoztato, élvezetes, olyan be-
pisélésan vaditd Burnout, ami egyértelmi fejlédést mutat az

elodjehez képest. A kilenc és felet én csak abban az esetben
o l,hvon shotsbd rle sy sy 1

= eekin plcos olo=sagok boyenis HIFETETLEN fiangulatof
generdlnak. Kosz EA, ezt most megcsinaltatok nekiink!

daul a frontdlis, fallal triéns iitkézés lassitott szemrevételezése
—, de még mindig pléhdoboz stlydaknak latszanak a gépek, és
az alvazuk csak nagyon enyhe amortizalédasra képes. Lehet-
i e e A e
alni, hiszen a mai vilagban simén el leheine hitetni az ostoba
embernéppel, hogy XY szandék okozoft tomegl bol
o el ol el Bore s
dobozdt, és az inspirdlia eme szérny(iséges fettére. De mivel
nincs ember aki sérilheine, a fizikai modellezésre igazén ra-
gybrhattak volna. No, de finnyazasbél elég is ennyi, hiszen
ezek aprésagok a felépitett vilaghoz kepest!

Az alapvetden 6t részre osztott cityben tényleg minden megta-
lalhat. Kezdésnek az elévaros ipartelepeit lathatjuk. Régi gya-
rak kitoredezett ablakokkal, daruk, parkoléhaz (ugratni j6 a te-
tejérdl), és a belss teriletekre vezets hidak a kéze%ikhen felépi-
teft toronyhazakkal. Innen a belvérosba juthatunk, ami fejléds
tendenciat mutat az épitkezésekkel és szorak 6 kézpontjai
val, kis parkokkal. Lent taléljuk a kikstsi részt, hajok és rakta- &
rak meg munkagépek alkotta tajképpel. Am ezek utan jon a Sil- &
ver Lake nevij rész az egyik kedvencemmel, a hatalmas volgy-
2aré gattal, amihez természetesen drameloszto telep is 'ur'ozii.
Ezen 16l pedig mar csak a Fehér hegység vékony szerpentiniei
varnak rank, ahol megallva a szélgépeknél lefekinthetiink a va-
rosra, ahonnan ]mn?(. A cstcson pedig egy komplett csillag-
vizsgald telep helyezkedik el, a kupolés tavess tornyok melleft
egy radisteleszkoppal megspékelve. irhatnék még vagy 8 ol-
dalt, annyi mindent talélhatunk a feriileten, az olyan aprésa-
gokkal egyetemben, mint a sziklaperemen kialakitott pihens-
hely turistatérképe vagy a tipikus nagyfesziiltségi vezetekhalo-
zat. Vonat is van am, bar sajnos nem kézlekedik szerelvény.
menetrendszer(ien, valamint a sfn kimeril sima és lapos textt-
rakban, egy helyen meg a vagonok a két sinpar kézo

tt parkol-
tak a foldon - de nem kell minden pitianer dologba belekatni
(sz6lok most magamra).

Ez a jaték nem csak, hogy mélté az eddigi Burnout sorozat- |
hoz, hanem a mércét a szokésos plusz 10cm helyett olyan egy
méferrel tefte feliebb az arcade autés jatékok kategorigjaban.
A i szuper és hatalmas, teljesen beautézhats, hiszen még a
hidak tetejére is fel lehet juni, a masinak kidolgozasa szinhﬁgr i
egyedi és mesteri, a k lataik tikrszédnek és h d §
s S e s
lehetdség var azokra is (mar alapbal, mcic(v unlockolva a nehe-
zebbeket is), akik nem akarnak vagy nem tudnak részesiilni a
net aldasaibél. Batran adom meg ré a 9.5 pontot — mert meg-
érdemli!

Dzson n’ Roses

BURNOUT PARADISE

EA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivala
jatszhatssag:  Kivalo
szavatossag: Kivalo
zene / hang: =}

hangulat: kivala

1- 2 jatekos (2-8 online,
BIS S 2-4 coop), 720p,
playstation eye, kormany.

1-2jatékos (28 online,
X360 24coop). 720p,

xbox live vision, kormany.

v regi feeling, de egy szabadon bejarhato vildgbant
X crash mod nincs, a fizikan én meg javitanek,
a civil jdrmuapark kevés tipussal rendelkezik.

PS3 X360

K 9.5 pont o/

W A



A HARCOS MEDUE ES A KISLANY MESEJE

a fantasy, egy rég elfeledett mfaj, melyet valamiért so-

kaig elhanyagoltak az utsbbi idsben. Nagy filmrajongé-

ként természetesen a Gy(irik ura trilogiat emelném ki elsssor-
an, hiszen nem csak latvanyban, de gyakorlatilag minden té-
ren elsG osztdlyG alkotds. A Harry Potter sorozat egy kicsit mas,
de gy érzem méltén sorolhatom szintén a legjobbak kozé, m-
fajsban meg aztan pléane, arrél nem is beszélve, hogy a
kasszakndl is mennyire sikeres, csakigy mint a Disney kalandos
Nl KA b el T s
lusban a masik két vilagtél, de a gyermekek szivéhez szintén
kozel all. Eppen ezért nem is vgr;r\en, hogy a filmstodick
mennyire ré filmadaptéciokra, melyek kazil

Ponroscn 7 éve mar, hoﬁy a mozikban Gjra elétérbe kerilt

a fantasy fi r
néhany béven meg is térilt. Gondolok itt pl. a Narniéra, ahol
a hérom fesivér egy ruhdsszekrényen ét jut el egy mesevilagba,
ahol beszéls dllatok uralkodéjava vélnak. Az adaptéciés pro-
balkozasok kozil az egyik legkorrektebb, latvanyban nem is
nagyon lehet ré panaszunk, egyedill a toriénet és a szinészi ja-
At el Al el
az a '95-6s Rettenthetetlenre, a kozelébe sem érhet szinvonal-

ra. A Lemony Snicketnél mind a szfori, mind Jim Carrey sziné-
szi jatéka kivald volt, ém a film valahogy mégsem keltett olyan
szinvonalas benyomast, a sarkanykalandos Eragonrsl nem is
beszélve, amely legfeljebb egy vasarnap délutani fantasy-ként
dllia meg a helyét a TV-ben, akarmilyen komolynak is lett be-
harangozva. A Hid Therabithia fldjére pedig egy személyes
kedvencem, amely valéiaban nem is nagyon hasonlithaté a
tobbi példahoz, hiszen a filmben szereplé mesevilag csupan két
gyermek fantazidja, melyet az alkotok csak a nézsk szérakoz-
tatéséra mutatnak be, de nem a toriénet szerves része. Habar
gyermekeknek is ajénlott, szerintem felnsttek sokkal jobban
megértik a film mondanivalsjat, de igazén komoly produkcié-

nak ez sem nevezhets. A Csillagpor ellenben mér anndl in-
kabb, melyet sajnos még nem sikerillt megnéznem, de az olva-
soft kritikak alapjén nagyon is igérefesnek tiinik.

Végil eljutottunk Az arany ire 6z, mely Philip Pullman Az
Or sotét anyagai kényvirilogidja alapjan készilt. A New Line Ci-
nema a Gyfirtk uréhoz hasonléan Gjra egy egész filmet szentelt
egyetlen kdtetnek, méghozzé 180 millio gollc’:ros kaltségvetéssel
(reklémok nem beleszamolva), mellyel akér egy szuperproduk-
ci6 is lehetett volna. A torténettel, a latvannyal, és a szinészekkel
nem is nagyon volt probléma, sokkal inkébb a rendezéssel. Va-
lahogy h‘.vlsi(uszévé vélt az egész, és habéar maga a film érdekes,
valohogy nem képes végig fenntartani  néz5 érdeklédését, Etsl
figgetleniil (gy érzem, hogy szinvonalra a Narniéval simén ve-
tekedhet, és a folytatasokbdl még komoly alkotéisok is vélhaing-
nak, de erre vajmi kevés az esély. A film ugyanis keményen el-
hasalt a kasszaknal, tsbbek kézétt azért, mert a Katolikus liga
bojkotira szélitott fel, hiszen sokan istentelennek nevezték a E)-
met (inkabb nem kommentélnam). Igazén kar érte, pedig egyal-
talan nem rossz alkotas, kis Narniaval, talén egy kis Harry Pot-
terrel, és részben egy kis klasszikus Vadak uraval is parositva.

A torténet tomoren egy parhuzamos vilagban jatszédik, amely
bér nagyon hasonlit a miénkre, de az embereket a lelke nem a
testilkben kiséri, hanem egy beszéls dllat formajaban, akiket a
filmben ,daimonoknak” neveztek. Erdekes médon minden em-
berhez egy ellenkezé nemd tars parosul, melyet én nem is az
emberek lelkének neveznék, hanem inkabb egy lelki tarsnak,
amely kiegésziti a személyiségiinket. Ondllo dﬁatoo nem is na-
gyon lami a filmben, kivéve a hatalmas péncélos medvéket,
t6bbet kozstt lorek Byrnisont, aki Lyranak, az arva kislanynak
a szolgélataba dll, hogy az elrabolt gyermekek nyoméra buk-
kanjanak o mégikus arany irdnytd segitségével, mely hozzéérts
kezekben minden kérdésre megadja a vélaszt.

Akér lesz folytatés, akér nem, a ktelezs jatékadaptacis termé-
szetesen ift sem maradhat el, igy a film angol cimével meg-
egyezd The Golden Compass névre hallgaté jéték is elérke-
zett hozzénk, egészen pontosan 4 kilsnbszé verziéban (PS3,
360, PS2, DS).

Habar a latvanyvilag szorosan kapcsolédik a filmben latottak-
hoz, a torténet nem pontosan kdveti azt, ellenben végig vissza-
utal a kényvben olvasottakra. Mint ahogy feljebb is emlitettem,
ez a parhuzamos vilag sok pontban hasonlit a miénkre. Min-
den emberhez fartozik egy daimon, még a boszorkényokhoz
is, ezek pedig valahol igen j6l mutatiék a tarsadalmi rendeket
is, igy mig egyesekhez csak egy szimpla patkény fartozik, ad-
dig mésoﬁhoz egy sas, vagy parduc. Gyermekeknél ugyanak-
kor nem ritka, hogy a daimonuk kezdetben még alakvaltsk.

A torténet elsssorban egy eleven talpraesett k?jényrél, Lyrérol
sz6l, aki arvaként a Jodan kollégiumban nétt fel, a daimonja
Pan pedig alapdllapotban egy firge kis menyét. Kalandjaik a
homezskre fogjak vezemi 8ket, hogy az elrabolt gyermekek
nyoméra bukkanjanak, és kideritsék kik éllnak a andorhlcs
tervek mégatt. Parhuzamosan mesélik kozben Lord Asriel forté-

netét, aki a magikus ,por” titkat kutatia, mely kapu lehet a ki-
16nb6z8 vilagok felé, azonban ezt a magisztérium istenkarom-
lasnak véli, és fol kadalyokat &llit elé. (Bévebben
sajnos csak a fol, tudnank meg kalandjairsl.
Tartalmilag fermészefesen jéval tsbbet nydit a jaték, mint a
film, melynek végigiatszasaval valamivel tsbbet tudhatunk meg
az Eszaki fény c. elsé kotetben mesélt vilagrol, melynek csak a
filmvéltozatat neveztél el végul Az arany iranytinek. (It persze
megjegyezném, hogy a konyv rajongéi erés nemtetszésiiket fe-
L s e
olvastam, sokak szerint szémos fontos mondanivalé elveszett a
filmvésznon.)

p
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A Golden Compcss ]c'ekmeneie ket fo vonalon fu' az egyik-
ben lorek hatan

mdnum u|un|un| okxk nugyon(ll fellelkesedtek a film lattan, és

maszkalunk némi kaland|u|ek |el| gel Az E‘Obbl nem sok ki-
hivast rejt magabun mmdosszen any ugrabugra, és szamos
e e S
dsszefettebb reflexjatékkal parositva. De szinfe minden esetben

a jatekkal egy. szuk hehg, és kivan-
csiok olyan j is, melyeket @ ( intleg) soha meg
nem jelend mozifolylatasban Ieheren volna latni.

HANDHEI.D VERZIO

igaz, hogy a jelenetek agyonscripteltek, és sz6 szoros értelem-
ben véve a smnkba régnak mindent. Az vtébbi mér valamivel A nagy konzolokk l6an DS-en is a j 6n kezdéd-
bb. It nem csak i Olyozés felada- ek kcﬁcnd'aink lore ge| az oldalunkon, ém itt most egy 2D-s
fok vcmck runk de stirGin ke|| mu|d |genyEe vennunk Pan spe- o|da|ruscro||ozés p|eaorm|u}ek kszont vissza rénk, némi 3D-s
¢ targyak utén k beitéssel. A ja nos ift sem bonyolitoak t0l, hiszen

calis | e
klsebb loglkm Teiadvanrokuv megoldva. A kis daimon gomb-

néhény ugmbugmn és pu dlésen kivil tsbbek kézstt csak a

nyomasra l(u|onbozo u| c|l0|<|<u val kmk &t més és mas kepesse- 5 idhat okot némi olkodésra. Erssen
gekke| i ePes k | fek eza mas multiplatformiatakok DS verzié-
Gl Lyruva| ak uislklum ket p|m- |unak klvxfelezesere( | Shrek the Third), mintha ezek  jafékok
form kozoﬂ macskaként sprintelni, ig fize-  mind egy kaptaféra E szijlnének.

tesen mengsga|n| a helyiséget.

Ezt a kissé monoton jétékmenetet szinesitené neml!eg a mini-
jaték az iranytivel, avagy az dlethiometerrel, ha nem lenne
ilyen roppant méd bonyolult. 36 ikonrél kell pontosan tudni,

Pan ittis &t tud valtozni killonbozs éllatokkd, ém a tobbi ver-
zibval ellentétben itt most rovarrd, vadmacskéva, madarré és

ragesalova. Ezeket a képességeket rendre alkalmazni is
keﬁ/, s6t sok esetben kombindlni is. Az tlet tetszetss, csak az

sszehatds szokas szerint révid idé utén monotonnak tinik.
Ujra és Gjra ugyanazokat az akcidkat kell végrehaijtani, ré-
adasul a pélyatervezés sem til véltozatos, csnE balra-jobbra
rohengalunk Lyreval, loreggel és 2 adef daimon olcor
mankkal. Raadasul it még az a pozitivum sem mondhatd el,
ami legalabb a tobbi verzio |c|vcra valik, hogy érdekes hat-
termfeEaf tudhatunk meg a mesérél. A grafikat sem vittek tal-
e AR
akba, és sajnos az alsé érintsképernyd is csak ak eri

ruI ihasznélésra, ha az egyik partner eltavolodik a masikial
(kislany és medve/daimon), vagy ha élléképes parbeszéde-
ket mutatnak.

17 fejezet osszesen 42 palyavul melyek mmde?ylke ahg 10 15

rc a'cm uncsi mulfi

log dlat eiyszem kis ploefzm.prek o izdrélag o r.lm/kcnyvnamlm

rajongdinak ajénlom, és nekik is csak erds fennfartéssal.

Krisztian
rajkrisz@freemail. hu

hogy melyik szimbslum mit jelképez, igy nem csak a kérdések
feltétele nehézkes, de sokszor magat a vélaszt sem értjisk. Ki-
lonbsz6 (nehezen meglelhetd) targyakat kell Ssszegyditeni,
hogy minden utalast megértsiink, pers: mindez nem l(ébelez&,
de pl. 360-on szémos achievement kotédik hozza.

Amiért leginkabb érdemes lehet esetleg mégis veglg!olnl a I
tékot, az a néhény ingame bejétszas, c?\o| talén még a
is egész korrekinek tnik, még okkor is, ha mindegyil ncgy
konzol alapja a PS2-es verzio. PS3-on és 360-on néhany eset-
ben még szépnek is erez'em a |u|eko| foleg ahogy loreg pén-
célzata csillog a tikroz8ds jégmezdn, ém a késsbbi palyal
il bk lgczcﬂld g el i

anu&( sem mondaném mér a jelenlegi kindlatban.

Nagyon sajnélom mind a filmet, mind pedig a jétékot. Elébbit
azért, mert a ezzel a Iaivcnyvnluggul és szereplokkel a fo
tasbol mér egy egész komoly fantasy vélhatott volna, utd! bxf
pedig | dbb azért, mené ingazik a végtel
egyszer(, és az (o!ykor frusztrulocn] unalmas monoton jéték-
menet kozétt, ahol raadésul még komo|y jatszhatésagi problé-
mak is akadhatnak. Pedig a téméabal nagyon soka'i lehetett
el hee T LD ool e o v e

MRARTIN BELESZOL!

Etts] a jatékiol megmondom a frankot én sokkal tbbet var
tam: élvezetes kalandozast, izgalmas harcot, és egy szépsé

ges |egesmedver A hérombol csak a mackét kaptam meg.
Nem irom, hogy rossz a game, és keriliétek el, mert ez
azértnem igaz. Egyszer(ien csak gyerekeknek valo, 8-13 év
ke szerintem élvezni fog|aE

grafika: elmegy (ps2: kézepes)
jatszhatosag: elmegy (ds: j6)
szavatossag: kézepes
zene / hang: k&zepes
hangulat: elmegy
1 jatékos, 16:9
Psa memcriakartya 8 mb (112 kb)
1 jgtékos, dd 5.1, 16:9,
PsS3 576p/720p
1 jatekos, 16:9, dd 5.1,
X380 480p/720p,/1080i, 100 kb
NDS 1- 2 jatekos
¥ nagy konzoloknal a filmne!
bovebb tartalom a meséral
X jellegtelen, elbaltazott jatekmenet
RSE) PS3 X360 NDS
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ultiteszt

2K jatékok sosem jarnak egyedil, igy hat a kedvenc
ANBA-m mellett végszéra oz NHL 2K8 is ideért. A

PS2-es verzio mér jart nalam korabban, és akkor arrél
nem voltam j6 véleménnyel, ez azéta sem véltozott. Elsésorban
azért nem, mert a véltoztatés szikraja se nagyon létszédik raj-
ta a korabbi kiadésokkal szemben. Az NBA-s cikkben mar
nem volt helyem megemliteni, de ez a tendencia egyre inkabb
eléri a PS2-es multiplatform cimeket (illetve mér nagyon elér-
te). Ami viszont a nagygépes valtozatokat illeti, tgy érzem, az
& esetitkben egy elég ]c’ﬂ sikerilt jtekrol beszélhetiink.

A f5 Gidonségforrést a Pro Stick Movement elenti, ami egy pre-
cizebb iranyitdst tesz lehetévé a korabbiakkal szemben, elssor-
ban a jobb analég karra témaszkodva. Pontosabb korongveze-
tés, passz, lovés, sth... Nekem nagyon kellemes megoldasnak tiint
ez, annyira, hogy csodélkoztam is, hogyhogy ez csak most keriilt
bevezetésre, hisz adja magat oz iranyitasnck ez a médja. A
jatszhatosaggal tehat kétlem, hogy barkinek gondja akadna.

A grafikat én kivalora értékelem. Amit latunk, az kozel toke-
letes hoki latvany, korrekt tiskrozsdésekkel és animaciéval, b
az arcok még mindig természetellenesek. Persze egy hokis ja-
teknak joval konnyebb dolga van ilyen szempombér, mint egy
kosarasnak, ahol urcmimiEc’ﬂ, izmokat és egy sor killonbszé
mozdulatot kell kidolgozni, tgy hogy az még lazénak is fiin-
jon. Itt ilyen gondok nem adédnak.

JEG VELED!

Mivel a hoki nem az én mifajom, épp ezért nem is kivénom

megjatszani a szakértst. Olyan szempontbél kbzelitettem meg
a programot, hogy velem mennyire tudné megkedveltetni a
sportagat. Ebbd| anno a Virtua Tennis ugyebar jelesre vizsga-
zoft, de hasonlé kaliber( anyag nem sziiletik am minden hé-
napban. Elsé Julasaimkent a létezé Gsszes szabdl
lansagot elksvettem, ekkor st az &tlet, hogy mi lenne, ha ét-
venném a fébb szabalyokat, hiszen aki elészor il le jatszani
hokis jatékkal, bizonyara kevésbé van képben, mit szabad és
mit nem. Tanuljunk egyitt!

- lcing: Az egyik legfébb szabdly, jobban mondva filtas, ma-

jyar nevén tilos felszabaditas, ami azt jelenti, mikor sajat tér-
élrsl elérevagod a korongot, és az tilmegy az ellenfél alap-
vonalén, ezt kévetéen pedig az ellenfél v&ds jatékosa ér hoz-
26 el6szér. Ha te, vagy csapattérsad ered a korong nyoméba,
az nem mindsil szabdlytalannak, de ez utébbi kitétel csak az
NHL-ben érvényes.

- A focihoz hasonléan a les is befojasra keril, ha a témads
jtékos mar azeldtt a tamadé harmadban helyezkedik, mielstt
még hozza kerilt volna a korong.

- A Hooking az, amikor 6sszeakasztod az ellenfél labat, vagy
megakasztod az itéjét a sajét itsddel; a Tripping pedig mikor
kezeddel vagy labaddal ellsksd. Testtel lokni ér!

- A Freezing még egy gyakori dolog: ez az, amikor a jétékszert
a palankhoz lapitod, it3ddel befogod, ezdltal ,bafagyasziva” a

MRARTIN BELESZOL!

Ez is tuti lehet, ha egr hozzaeértd barati tarsasag kezébe
il ikepp sem tolném — de ez az én nyi-

keril.... Egyedil semmi
. Mostandban jéttem rd, tisztelem azokat, akik az ilyes-
jta sportjatékokeért rajonganak.
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JEGCSAKANY!

korongot, vagy amikor a kapus a kezével befogja. Ezt egyedil
neki szabad, és neki is csak kizarélag akkor, ha az ellenfél jate-
kosa kozvetlenil veszélyeztefi a kaput, minden mas esetben tilos
— erre vonatkozik a ,puck frozen” felirat.

— A Power Play az, mikor egyik csapat létszamfslényben jat-
szik (pl. kiallitas miat)

~ A Face-offot leginkabb talén jatekvezetsi labdénak fordita-
ném, csakhogy ez korong, de biztos tudjatok mirél van szé.

Ja, a goalie a kapus.

Ezeket a szabalyokat azért fartottam fontosnak ismertetni, mert
ezek ismerete nélkil ma mar gyakorlatilag teljesen felesleges
egy ilyen jatek elé letlni. Nyilvan ki lehet kapcsolni a vonatko-
26 szabdlyokat, de akkor meg inkabb jétszunk Wii-vel, értitek.
Mindebbé| azt akarom kihozni, hogy teljesen valészintitlen,

ogy ma valaki ,csok Ggy” a szérokozés kedvéért vegyen elé
egy hokis programot. Ezek a jatékok a sportagat érték, de mi-
nimum kedveldk szamara készilnek, Ggy is mondhatném, az
amerikai piacra, ahol az élethiiséget dltalaban a jatékélmény
folé helyezik.

MAJD, HA FAGY!

Anmit a kilénbsz5 verziokrol emlitettem az NBA cikkben, az
itt is érvényes, bar it még annyi killsnbséget se véltem felfedezni

a ket véltozat kszstt. Szintén a mésik cikkben mér nem tudtam
megemliteni, hogy mivel a névsort mér korabban lezartak, igy
pér pontatlansag akad a valésaghoz képest, de egy netrél le-
toltheté update-tel megoldédik ez is (bar aki nem volt benne
eredetileg, annak csak a szémat mondja be, a nevét nem).
Az online jatékmédozat a NHL-ben is igen tartalmas, egy-két
gyors meccs vagy egész ligak lebonyolitasara is alkalmas, bar
nem mondaném, hogy hemzsegett a net a hokira acsingozo
jatekosoktsl, igy mingem nem tudtam kiprébani (és egy pon-
fon 10l nem is szivesen égetem magam). Ami az egyéb jaték-
médokat illefi, minden itt van: Franchise, Season, kizsfanféle fra-
ining modok, és még par minijatékkal is talalkozhatunk. A
Challenge opcion belil pedig klasszikus meccseket tudunk le-
vagy Girajétszani, gondolom ez a hozzéérisknek majd mond
valamit, mindenesetre elég sok van belslisk. A soundtracket mér
korabban dicsértem, azzal most sincs semmi probléma, és ez
ugyanigy igaz az NBA-re is; csak mig oft a hiphop, addig ift
a rock a meghatarozé stilus.

Ha nem vetted meg tavaly, nyugodtan vedd meg idén. Ha vi-
szont mar megvan a 2K7, vedd fontoléra a dolgot, én meg
megyek vissza NBA-zni.

NHL2K8

2K GAMES

VERZIO: PS2

grafika:
jatszhatesag: jO
szavatossag: O
zene /hang: O
hangulat: jo

1- 4 jatekos (2-8 multi),
720p, mentés 4262 kb

BPS3

1- 4 jstékos (2-4 coop,
28 online), 720p/1080p,
mentés 3.75 mb

X360

¥ minden, amit a sportag szerelmese
csak kivanhat
X egy picivel se tébb

PS3 X360

8 pont
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A KOSAR EUE

ivel marha kevés a helyem, igy maris belekezdek. Igy
Mkuracsony utén, a huszadik adag tolistt kaposzta és
igli utén, réadasul minusz hosz fokban kissé necces
lenne kivanszorogni a térre, viszont az NBA szezon ett3] nem allt
meg. Ennek ellenére kissé szkepfikusan vettem kézbe o NBA 2K
idei kiadasat, az el6z évek stagnalasa utén nem sok jéra szamit-
va (ugye, Déme?). Vegil csak annyit, hogy a karécsonyra kapott
Call Of Duly 4 azsta is o dobozdban pihen. Az NBA 2KE-cal
az eddigi | bda program!

ELSO BLIKKRE

A tonnanyi, |ohb analéggal eldhivhaté menijpont kzét oft a vo-
d|u| Fcyo% , ami ismerkedésre pont alkalmas. Kezdiik is itt,
és egybd| veszett hangulu' fogad minket. A kommentatorok a mér
évek dta megszokott és tovabbra is tokéletlen péros Kenny Smith
és Kevin Harlan, ém szerencsere nem &k jelentik a f6 atirakeiot.

‘ a merkozes sziinetei-

Tancoslanyok vonulnal( fel & le a palyarl
ben a csupc Gja szérako: fl cserék-
nél pedig k o jtékosok az oldak I melleft, A pre-

zentacxo obszolui felsckategérias! Az érzést csak Fukozzak azoka
zenék, melyek bejatszésra keriilnek, és ,gyandsan” hasonlitanak
egyes dc|oteoz amiket valédi kézveitéseken szoktunk hallani.

A hf;umk mondjuk még mlndlg inkabb Madame Tussaud pa-

valo nagy vudu kkel, de az ani-
macisjuk nagyon sokat finomodott, a ,szgesség” egyre inkabb
klveszlk belslik. A ruhcll( nagyon szépen gyurodnek &s bizonyos
visszajatszasi szogekbs| egyes el em:f mur ‘mar fotorealisztikusan
hatnak. Végtére is minden azon molik, milyen meccset produ-
kalsz, hisz lehet nagyon csonyén is jatszani, de ha elkapod a rit-
must, hozni fogod egy él6 meccs szinvonaldt. Amitél viszont vég-
képp eldobtam oz agyomat, azok a meccs uténi Ssszefoglalok,
ahol kiilsn kiemelik a harom legszebb megmozdulast; mindezt
persze a aték engine-jével, de maga az 8tlet nagyon nagy.

Akit mindez nem annyira fog meg, azoknak szé%z NBA Black-
top mentipont, melyen belil talélhatjuk a streetballt, vagy a zséko-
léversenyt. Bar az drkad pattogtatas tovabbra se tartozik az anyag
erBsségei kbzé, azért jb, hogy benne vannok, a zsékoléverseny
szédilt kommentdtoran pl. kimondottan sokat lehet nevetni.

SOKADIKRA

A 2!( lrcnyucsclbcn mar évek éta a jobb analég kar jatssza a
4 szerepet. A bedllitasokon beliil barmit rétehetsz az
analég karra, amivel elsédlegesen lni szereinél, legyen az véde-
kezés, dobas vagy cselezés, innentd| kezdve pedig szabadon va-
ridlhatod a telies eszkéztarat. Jollehet az iranyokba kannyen be-
le lehet zavarodni, de mindent ki lehet tapasztalni, bele lehet ra-
z6dni. A |a|ekcsok nevei mellett f5liiing ikonok jelentik azt, ki mi-
ben jeleskedik (NBA Live utéin szabadon), ami persze nem szent-
iras, de tobbnyire lehet ra alapozni.
Az Assocmhon mod |e‘entosen kibsvil, ésa menuhoz hasonlé-
an az egész élt. Minden jétékosunkat ki kell jelél-
niink egy udo" feladutru (kezdo hafodlL ember, stb.), ezzel be-

MRARTIN BELESZOL!

A nefes multi része még érdekelne is, ha nem lennék sikhiilye
a spor'|a|ekokhoz Azért 10-en nyomni nem lehet egy kamu
téma, az mar majdnem valésagos. J6 feeling lehet.

folyasoljuk a moréliét, ami a Team Chemistryre van nagy hatés-
e e
— ne sokat varidljunk vele, mert a jatékos gyorsan elvesziti a bi-
zalmét. A jétékos igynokéts| aztan visszajelzést kapunk arral,
ugyfefe mennyire elégedett a helyzetével. Ujdonsag a 2K8-ban a
?cusf opcid, ami a leszimulalasnak egy u|Fc|I0 modija, mely-
tjuk a palya miniatiir mésat, az események pedig gyorsitott
formcbcm zailanak, ezen belil tudunk mi beleszoﬁu a meccsbe.
A mar emlitett élethtiség masik tényezsje a gépi ellenfelek, akik
minden korébbinél jobban vannak kido ‘Igozvcl Komolyan mon-
dom, ilyen okosan és jél jatsz6 sportprogramot talén még nem is
léttam. Nagyszer(, eevezeles de néha mintha Kaszparov ellen
kellett volna kidllnom egy sokkprogmmbcn Talén tolzottan is ne-
héz. Féleg, hogy az események egy pillanatra se allnak meg, az
él6 jatek lenduletével robognak, akar egy kicsi kihagyas is végze-
tes lehet. Ami kicsit zavart, az a nugye%(u lonbségeknél mikades-
be léps catch-up, amit ugyan a sportag sajdtossaga, de az azért
rohejes, mikor nagy vezefés blﬂofobcn a gép egyszerlien kiveze-
fi a labdat, csak Eogy nekiink kedvezzen, és amikor mi szivunk
igy, a dolog még hawunyozoﬂabbon igaz.
A két nagygépes verzié csupan a jatszhaté jatékosok szamaban
ku|onboziy%|ewe P59 0 vlloso ks szrint oy prob
asabb az X-esnél, ivel kevésbé opfi dlick a grafi-
l(c|c|t hugyomunyos i et o YN [
program. A grafika részleteiben kivélé, de ha szigortan nézem,
nem tartalmaz o|yan ,htha” elemet, amiért unny|m kéne méltat-
ni, |?y maradt a j6. A PS2-esek szamdra nincs tdl j6 hirem, a fel-
sorolt 0j és kafa dolgok az & verzisjukbol szinte mind kimarad-
tak. Cserébe vlgusz'cbdhc:muk az on||ne moddu| mely mindhé-
rom gépen elég tar nefen k ithato liga-
val és hasonlé nyulanksugokkul
Meég biziosan hosszi 6t var a kosaras jatekokra a okéletességig,
de most gy érzem, markans elérelépés frtént. A kbvetkez6 lepc-
s8fok mar csak egy feljesen Gj alapokra épitkez3 jaték lehet vadi-

0j Gtletekkel (milyen lenne pl. dobasndl kilon szabalyozni a ket
kart a két analéggal?); am annyit az idei év utén mér biztosan el-
mondhatunk: kosérszimulétorunk mér van!

NBA 2K8

2K GAMES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: ile]
jstszhatesag: jO
szavatossag: Kivalo
zene / hang: =}
hangulat: kivale
1- 2 jatekos,
PS2 2-8 multitap, 2-10 online,
memoriakartya 8 mb (880 kb)
1-7 jatekos (2-10 online).
PS3
720p/1080p, mentés 1177 kb
1- 4 jatekos (2-8 online),
X380

720p, 1080p, mentés 2,75 mb

¥ majdnem tokéletes kosarlabda-szimulator
X tulzottan profiknak valo jatekmenet

X360

85 J
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RS PS3
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forduléra tartogatott nagy szednszot az u|ev hu|nulun

Asynasvy Warriors szimpatizansok megkezdhenk az év-
gyanis ke¢ o|yan ,arekoo is Felmar

akcié eg; o | iltem le a
ele Bur a |ufei elmelehleg a habort gystorte kozepkon Eurépa
legendés torténelmi szemelylsegelre &pit (olyan

amelyek a Koei K

Warriors és a Gundam fut6 kalandjébdl sziletett |

mint oz Orléans:i sziiz, vogy Edward herceg),

rek utén ismét a kaszabolgson van a hangsoly, réodasul oz
épitdkockdk is ugyanazok, csak a helyszinre, az idére és a név-
re stjtott le a k ?Ypucs Készéntiink mindenkit a vér éztatta Eu-

ropa foldjén, a Szazéves habor torténéseinek kezdetén!
Kaszabolas plusz Koei — mi mas lehetne, mint egy Gjabb DW.
kivetilés, amely a j6l bevalt sémékra épilve igyekszik ismét el-
nyerni az apnfogepeker' rajongok kegyeit. A Bladestorm ci-
mi remekm( rokal dusat elkerilends, a fejlesztok Europa-
ban latték a siker ku|csar igy a Szazéves habord (amely valéja-
n nem is 526z, hanem szaz!lzenhm evng tartott) alé helyezték
franciék és angolok
ufolfek Gst, pusztén a bardfi vlszony kedveért. Bar a jatéek
ullol felolelt idészak valjaban tsmve volt unalmasabbnal unal-
masabb eseményekkel, a Koei erre is talalt megoldast: a lyvka-
kat a sajat képzeletének szilleményeivel probélta betsmni, hol ki-
sebb hol nugyabb sikerrel. Man;newne, akl a téma izgalmas
at kivanja valassza

mégsem a torténelmi hattérben tolaltom meg a szamomra fontos
momentumokat. Féként a szerepjdték elemekre, és a stratégia-
ban rejlé taktikai érzék szabadsaga véltott ki heves reakc:iuo
amelyben remekill keverhets a lasszikus fantasy jatékok kilde-
tés-alapt, ugyanakkor szabadon variélhaté dtvonala. Mit értek
ez alatt? Mar a kuland]amk kezdetén eldonthetjik, hogy melyik
oldalon dllunk harcba, és merre kivanjuk terelni a cseleimenyt =
ettdl azonban szamos tovabbi tenyezs fiigg majd, amelyek ter-
mészetesen mind a harcra, mind pedi ﬂ(esob i taktikai forté-
|yokra is hatdssal lesznek a missziok e?orehuhdk’:val A két ver-
zi6 (X360, PS3) raadasul 100%-ban ugyanaz, igy az alabbiak-
ban elhangzé dolgok mindkét platformra érvényesek.

A sztori az angolok és franciak Gsszefiizéseinek |1(:|nu|un veszi
kezdetét, a héboriba térténs belépést pedig egy Gionc zsoldos
katona bérébe bijva tehetijik meg. Kalandjainkat egy tavernaba
érve mdlthanuk Gfjéra, ahol a karaktergenerdlas viszonylag egy-
szer( feladatait kovetden egybdl a he?yl kocsmérossal keriiliink
izembe aki kunkre' szerzédéssel |g¥eksz|k rcblrm minket a mun-

|nkch Kenneth Branagh i keszilt filmad az
3. e~ ol o s e v 8
AKoei képzeletében a Szazéves habord egy kiilss szemszoghal
jatsz6do felig real-time stratégiai, feli pedl ukclolu)ek kepoeie
szuleleﬂ meg, amelybe a sajdt l(ep erepﬁ( ol(un némi fantasy
latot is sikerdlt k A DW és Blad, koz-
i hason|osag azonban mér az elso pl||anu|ok|o| kezdve egyér-
telmd: + Euré harcmezs,
S e e
dos! u'ono( sokasdga, de az eléd szelleme gyakran alakot 6t a
vegelu)hufaﬂan ellenfél aradat kszti kaszabolas, vagy a szazas
jassagokba csapo kombok képében. Mivel azonban konzo-
los berkekben meglehetésen gyér a valés ideji stratégiai jétekok

A taverna kézponti
yiitdhelye — amikor nem a harcmezén irfivk az ellent, akkor a
Eely: kozosségi élet kozpcnqubun mu|m|uL az ndot A kocsmu
azonban nem csak a |
harcosokat, a kereskedsnél adhatunk-vehetiink felszerelesl tar-
grako' e|me|yu|he|un|( a gyul(ron komoly segitséget jelents | helyl
vag) a sajat
mac 'ink vagy a személyes naplonk bejegyzései kszott. Félig
évén, meglehetdsen sokat fogsz turkélni majd a statu-
szub|ukod illetve a kereskeds ajénlatai kozott: mivel nem csak és
kizarélag a sajat felszerelésedert (paizs, sisak, kesztyd, SPECIOIIS
targy, mellvért, sib.), hanem a parancsod latt szolg@lé egységel
fejlesztéséért is felels vagy, akar nekik is vasarolhatsz kilénbozé

$ZU KESEK EJSZAKAJA

targyakat, vagy siratégioi terveket, amelyek merdben befolyésol-

jék pl. a lovassag, vagy a gyalogsu osztdlyainak erejét. Ezek
el el e i S
teszik nszoelemLev rogvest ;elzlk a réjuk vonatkozo statuszpontok
valtozasét a kurukterupon, vagy kézvetlenil a vésér|6s£ﬁ:|dés
alatt - igy akér magadnak, akér katondidnak vésérolsz, azonnal
tudni fogod, milyen hatéssal lesz a kérdéses targy az adoft Y-
ségeid tulajdonsdgaira. Az egységek fegyverzeteinek, felszerelé-
seinek Oula|donsugu| természefesen eltéréek: bar a hat
pont (suhintés, csapds, sz0rés, tavoli hadviselés, becsal
e, magia) mlndegylkne| van fiintetve, egy kard értelemszerii-
en csak a lovassag és a gyalogsag kezében okoz valtozast, és oft
IS csaka fizikai értékekben (suhintas, csapds, szoras).

yverel( és a targyak egylde|u|eg ézben tarthaté széma,

rend ezésre allo. mennyisége, |||e|ve értéke mellett kapcsola'
ban dlinak harcmezon gs J vugy asarolh

arci segédletekkel is. H
tananyaggal, az blzony pozifiv hamssclplesz a rnem ér-
tékeire azoknédl a harci osztélyokndl, cmelyel(nek az adoft tar-

at adjuk a kezébe. A konyvekke] torténs machindlas lényegé-
EZn a szerepidtékokbol ismerds ,skill treet testesiti meg, hiszen
a harcok alaft szerzet tapasztalati pontszamainkbol a rendelke-
zésre allo egységeink csoportjainak (katonak, dardasok, lova-
sok, fjtiszok, stb) egyes tulajdonsagait fejleszthefiik fovabb.
Ezek a stotusz ablak ,,(unyvek meniipontia alatt érhets el, ahol
az adott csoportot kivalasziva (pl. kardos egységek), meg'ekln'
hefjik a |elenle$i szin'ji:'kel, a éil&éshez szijkséges skillpointot
(SPi ey S e
Az egységek fovabbi alegységekre oszlanak, amelyek kilon-ki-
16n is fejleszthetsek, ennii ertelmében eltérd tolai idonsagok javu-
lasahoz vezetnek. A kénnyebb érhetsség érdekében: ha azt sze-
Teienl by G aiblhact: A e 5 b eyt
gek szamat néveljik, kivalasztivk o nekik megfelels kanyvet
(Swords), majd a feltintetett skillpoint felhasznélasaval egy szint-
tel feliebb nyomjuk a Leadership képességet. Ha maradt még el-
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kolthetd SP, novelhetiik a tamadasi sebzést az Attack tulajdon-
saggal, ese!le? vélaszthatunk egy masik harcl oszvuly (pl- alo-
vassag) i kozil, vagy tar is, ha na-
gyobb faba vagnnk o fejszénket.

A stratégék a csapatmenedzsmentben, és a harci egységek
szerfedgazo rendszerében biztosan hosszu percekev foqnuk el-
tolteni a vallalt feladathoz tartozs | e-

ket magad is megtekinthetsz, s6t! A neked tetszét kivalasziva in-
dulhatsz esatba, ahol gyokran t6bb véros var felszabaditasra,
vagy Sriorony, és seregnyi ellenfél kerill fel az elpusztitandok is-
tidra. A harc a DW kaszobolés és a valés ideii RTS-ek jaték-
menefére épil, vagyis az ids ketyeg, de meghatérozott interval-
lum mellett csak bizonyos mennyiségt tamadast indithatsz el. Az

- resésében, de a sok lehetdség fényeben ez |esz aza szekclo,

¢ magad vezérled, de egyszerre csak egyfajta harcos
) 7e|en vehe'ed at az iranyitast. Ahhoz, hogy a gyalogos

amely a konkrét harc melletti igazi eg; 6z a |utek-

nak. Ol(u Feﬂensegu szint aranydt

egységek szamat és fipusat is varlalha||c|k ame|| osszeko"e!es—

ben all a rendelkezésre all6 katonak szamaval, illetve a népsze-

riségi indexiink mértékével is. Minél jobbak a harcok sorén
6ink, anndl jobb ajanlatokat kapunk a harci

felektd], nagyobb Gsszeg ifi o markunkat a missziok teljesitése

utén, olcsébban foborozhatunk Ojoncokat, és novekszik az egy-

segek harci mordlja is.

A Bladestormmal eltalftt 6rak alatt egyre inkabb

8| (katonck, fjaszok, dardasok, Sb) a lovassagra
valts, Eozel kell érmed a kiszemelt egység puruncsnokuhoz majj

megnyomni a valtast eléidézé gombot. gy egybdl lohdtra ke
rillsz, és az adoft kaszt egységei rogves!?(ove)nek téged, akar-
merre is fortasz. Ez a proceddra természetesen minden egység-
vltasra érvényes, raadasul a vélasztott hadoszrcﬂy arancsait is
ilyenkor tudod csak kiadni. Ez sarkalatos pont, mivel a harc goc-
pontidtol tavolabb ess egységeknél (pl. az fjéiszok) csak kériilme-
nyes Gton lehet menet kozben taktikat véltani. Persze a kézépkor-

vélik az a tény, hogy a Koei ezen a téren egészen rendkiviilit al-
kotott, mert kepes vo|t egy nugy és egzakt rendszerben dbrazol-
ni azt, amely ekszil y lehetsé-
ges zsoldossereg vuT'ozoscf a kornyezeti és szervezeti valtoza-
ényében. Nincs tolbonyolitva semmilyen funkcis, réadésul a
részletes, ugycnakkor értheté komponensekre osztott rendszer
ezelése is egyszer(i. A lényeg azonban az, hogy mivel szélha-
mos puruncsnok szerepe) t6ltesz be, akar a legnagyobb csatat
kéveten is lehetéséged van a valtasra: zsoldos katonakent
e oy
djithatod a lojalitasodat a két fél valamelyikével, aki éppen
bet fizet neked az adott feladat elvégzéséért. Ellenben, ha hiise-
ges tipus vagy és érdekelnek a lehetdségeid, esefleg csak a sze-
replofe a helyszinekre, vagy az iranyitott egységeid dltalénos
statisztikaira vagy kivéncsi, akkor a ,munkafelvétel” mellett a
naplodat is érdemes lesz gyakran forgatnod.
Esigen... a harc. A Bladesform nem szinfiszta k sok-

ban sem volt mobiltelefc igy celszeru egy kicsit elore gondol
kozni, és mar az & 6t

egységeinket, aflagon felili sebzést eredmen ez), e|kepze|helo
ogy a harcosaink rossz iranyba indulnak el. csapna egyet,
azfan véarnak, mert a kvetkezs témadashoz szikséges idészelet
meg nem reh el. IIyenkor vagy valasztunk egy masik formaciot,
li kozét szimulalva meghat-
rohonlicts Slan ol As oldmant irémyitasi formanak kbszn-
hetden sokszor nem fogjuk dtlétni a harcot, amely egy idé utan
rendkivil lehangol tud lenni: allunk, mint a faba szorult féreg,
karilottink mlnaenkl csak toporog, beleszdlni pedig nagyon ne-
hezen lehet a dolgokba, holott parancsnokként pontosan ez len-
ne a feladatunk — mar amikor nem a katonéink kazstt harcolunk
a pénzért és a himévért. Az iranyitasban tapasztalhaté hignyos-
sag pedig egyeseket e|fun!om majd a fulorlcrszlnv uténi folytatés-
6, Elszen higba i6 az alapkoncepcio, ha a kézponti akciérész
néhol |rany1tha’atlunsoggor parosul. A Bladestorm latvanyaval
an nem f5r a csicsra, mégis azon a ve|emenyen vcgyl:;k , hogy

az

kévetends harci rechmkat Az elorelaras azért is Fontos mert az

egységek az dltalunk b iktd, illetve
fuggoen tabbfajfa parancsot is kovethenek (kavess, vedeLezz,
). Az sem m.nJ’ ogy melyik kasztba tartoznak, hiszen
egy |ovc|ssag l. kardrengefes kézepette is atgézolhat az ellen-
ség gyalogos ka E tondin, mig egy fidsz maximum a lovés célpont-
jan milyenségen (fedez3, tamogats, vagy gerilla médszer) val-
toztathat. Az egyes | képességek varidcioja a sztori elérehaladta-
val, illetve az egységeink h|lehseg| szln'|eve| egyiitt arényosan
né, igy néhény urue? Itével mér ember legyen a falpén, aki tud-
ia, hogy mikor éppen mi a helyes timadasi forma. Szerencsére
a statuszablak és a kildetés leirasa mellett a harcmezén is egy-
értelmien latszik a célobjektum, igy a fontos személyek, targyak
&s feladatok beazonositasa nem tol nehéz feladat. A harc koz-
epefte ha Gigyesek v yunk 0 és foglyokat is ejthetiink a
nokok i , amely a 'eru|ef ki-

kal inkébb egyfajta ,parancsnok vagy, de akkor is csok egy a
sok kéziil" érzést sugaroz, amellyel mér a katonai szerzdés alé-
irasa gl"unahbun szembesillsz. Az adott félhez valo lojalitas 6n-
magdban még nem minden, hiszen rajtad kiviil még sok hason-
16 zsoldossereg veszi fel a keszlyul a sfratégiai térképen, amelye-

MHHTIN BELESZOL!

ngem !bkele'esen e|vuruzso|| Horalmos

seregek csapnak &ssze, pancélos lovagok rohamoznak,
 szok osztiak a halalt, csqnognaka kurdok ézd csak meg
a kepel(ef Akue|es 216 bonyolultsa

fosztasat és i kove'o ikaban, illetve

ban is meglatszik majd — a himeviinkrél nem is beszélve.

A harc ¢ onmclg an fehét nem rossz, az egyeﬂen problemu csu-
4 | van. Az efféle

r:;nugyogs negativuma a korrekt tajékozodas olykor fellepo hl—

énya. A Blad hiaba kiemelkeds a taktikus

csapatmenedzsment, és a fantasy-RPG elemek ferén, ha a |a!ek

lényegi mivolianak szémité harci jelenetek alkalomadian aflétha-

taflanné fajulnak. A foldon hevers tetemek, vagy a lovasok, ija-

szok és gyalogos egységek tengerében gyclkran az orrunklg sem

latunk, a sajét karakteriink beazonositasa pedig lehetetlen. A val-

tast ilyenkor el is feleithefiik, mert a minket krilvevé katonakiol

kép:er:nek lesziink mozogni, vagy barmi hasznosat fenni. Ha kis

R e o
ényes, o ha|ud kl foq hullum téle. De minimum be—
£ rLEn &sz kopasz sﬂem 5

van, talélhatunk idével egy aprécska rést, ahonnét
kijutva talén si ikeril korddban tarani az alatiunk szolgalé csirhét,
de ez esetben meg az opfimdlis tamadasi forma ivélasziosa
okozhat gondot. Ha rossz pillanatban vélasztjuk meg pl. a speci-
alis Bladestorm tamadast (amely egy kozs tudatként vezérelve az

aki képes Goszon,

unnuk kellemes pozifiv meglepetéskent is szolgalhat a jatek ~
is valasztia.

Stinger

stinger@576.hu

BLADESTORM:
THE HUNDRED YEARS’ WWAR

koz:
[e}
[e}
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576 konzol {(



Arena Plaza
06 1 324 7004

WestEnd
06 1238 7576

Uj tizletet
nyitunk!

Arkéd
06 1434 8076

Gydr Arkéd
06 96 555 049

Eger Agria Park

nyités: mércius 7.

P

Megnyitottu\( legijadd

iizletlnket!
(janudr 17.)

7

M;‘L

i:i:‘-}étgz'va:va sdr8lhatsz

Campona Duna Plaza Europark Mammut Il
06 14924 3424 06 1939 9858

Pdlus Center
06 19280 9585 06 1 345 8076

061419 4117

Debrecen Plaza Kecskemét Malom Szeged Plaza V:fat'c abgnyéi K N_asw gniz;a
06 59 342 120 0676 328 119 06 62 468 978 b Sehel el

06 34 801 440 0693 317 179

Uird e Nyiresyhéza Korzd
nyitunk! nyités: 4prilis 15.

internetes rendelés telefonos rendelés

www.576.hu | 06 70 365 0385
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C X360 )

¥360 KODOK TIPPEK ES CSALASOK

ACE COMBAT 6:
FIRES OF LIBERATION

Megnyithaté extrak:

Teljesitsd az alabbi feltételeket, hogy megnyisd az
adott extrakat.

Ace méd megnyitésa — Teljesitsd a campaignt Expert
nehézségi szinten

CFA 44 Nosferatu Fighter reptlé megnyitasa — Tel-
jesitsd a jatékot Hard nehézségi szinten. A hangé-
rodban fog megjelenni, ahol $229,500-ért megve-
hefed

Music Player megnyitasa ~ Teljesitsd egyszer a jatékot
Scene Viewer megnyitésa — Teljesitsd egyszer a jé-
tékot

SP New Game opcié megnyitasa — Teljesitsd a cam-
paignt egyszer tetszSleges nehézségi szinten

Expert nehézségi szint megnyitésa — Teljesitsd egy-
szer a jatékot

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értisk jaré gamersco-
re ponfokat.

10 Frontline Landings (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Hajts végre 10 telies frontline landolast
10 Named Aircraft (30 gamerscore pont megszer-
zése) — Pusztits el 10 neves gépet

10 Operations (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesits 10 hadmiveletet

1000 Enemies (30 gamerscore pont megszerzése) —
Pusztits el 1000 ellenfelet

Aerial Defense (10 gamerscore pont megszerzése) -
Pusztits el 50 ellenfelet légi tamogatassal

All Aircraft (30 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd el a jogot az ésszes gépre

All Colors (10 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd el a jogot az 8sszes specidlis gép szinre

All Medals (50 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezd meg az &sszes medalt

All Operations (30 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesits az 8sszes hadmiiveletet

All Secrets (30 gamerscore pont megszerzése) —
Nyisd meg az sszes rejtett tartalmat

Allied Assault Record (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Erd el az 8sszes Emmerian assault rekordot
Battle Royale (10) (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nyerj meg 10 Battle Royale meccset

Battle Royale (100) (40 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nyerj meg 100 Battle Royale meccset

Battle Royale (30) (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nyerj meg 20 Battle Royale meccset

Battle Royale (50) (30 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nyerj meg 50 Battle Royale meccset

Clear Campaign (20 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd a Campaign médot

CO-OP Stage 1 (25 gamerscore pont megszerzése)
— Teliesitsd a CO-OP Battle 1-es szintjét

CO-OP Stage 2 (35 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd a CO-OP Battle 2-es szintjét

Electronic Support System (10 gamerscore pont
megszerzése) — Pusztits el 100 ellenfelet elekiromos
témogatas vételével

Enemy Assault Record (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Erd el az dsszes Estovakian assault re-
kordot

Ground Defense (10 gamerscore pont megszerzése)
— Pusztits el 50 ellenfelet foldi ersk tamogatésaval
Mission (12 gamerscore pont megszerzése) — Pusz-
titsd el a tmegpusztité fegyvereket szallité konvoit
Mission 1 (10 gamerscore pont megszerzése) - Sike-
resen hatrélj meg az elesett Gracemeria févarosbél
Mission 10 (10 gamerscore pont megszerzése) —
Foglald el a Ragno erédost )
Mission 11 (10 gamerscore pont megszerzése) — Erj
el gybzelmet a Moloch Desert invazidban

Mission 2 (10 gamerscore pont megszerzése) — Ha-
ritsd el Vitoze légi bombézasat )
Mission 3 (10 gamerscore pont megszerzése) — Erj
el gySzelmet a Sipli mezénél

Mission 4 (10 gamerscore pont megszerzése) —
Pusztitsd el a Bartolomeo erédst és foglald vissza a
Khesed szigetet

Mission 5 (20 gamerscore pont megszerzése) — Biz-
tositsd a féldi ersk landolésat Anea-n

Mission 6 (10 gamerscore pont megszerzése) —
Mentsd meg a szdvetséges foldi ersket Silvatban
Mission 7 (10 gamerscore pont megszerzése) —
Mentsd meg a szévetséges erdket az Aigaion tém-
adésnél

Mission 8 (10 gamerscore pont megszerzése) - Fog-
lald el a Cavallia légibazist és létesits egy Aigaion
témadasi pontot

Mission 9 (20 gamerscore pont megszerzése) —
Pusztitsd el a nehéztiizérségi Aigaion cirkélét
Online Kills (100) - (30 gamerscore pont megszer-
zése) — Lédd le 100 masik jatékos gépét online
Online Kills (200) — (50 gamerscore pont megszer-
zése) — L&dd le 200 masik jatékos gépét online
Online Kills (50) - (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — L&dd le 50 masik jatékos gépét online
Original Aircraft (10 gamerscore pont megszerzése)
— Nyerd el a jogot az eredeti gépekre

Siege Battle (10) - (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nyerj meg 10 Siege Battle meccset

Siege Battle (100) - (40 gamerscore pont megszer-
zése) — Nyerj meg 100 Siege Battle meccset

Siege Battle (30) - (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nyerj meg 30 Siege Battle meccset

Siege Battle (50) - (30 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nyerj meg 50 Siege Battle meccset

Team Battle (10) - (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nyerj meg 10 Team Battle meccset

Team Battle (100) - (40 gamerscore pont megszer-
zése) — Nyerj meg 100 Team Battle meccset

Team Battle (30) - (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nyerj meg 30 Team Battle meccset

Team Battle (50) - (30 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nyerj meg 50 Team Battle meccset

Alternativ repiilégép kilss megnyitasa:
Teljesitsd a jatékot normdl nehézségi szinten, és
nyisd meg az Estovokian sémét.

Bénusz repilégépek megnyitasa:

Teljesitsd az alébbi feltételeket, hogy megnyisd az
adott bénusz repiilégépet.

A-10 Thunderbolt bénusz repilégép megnyitésa —
Teljesitsd a 4-es kildetést normal nehézségi szinten
CFA 44 Nosferatu Fighter bénusz repiilégép meg-
nyitasa — Teljesitsd a jatékot Hard nehézségi szinten,
hogy megnyisd a CFA 44 Nosferatu Fighter repilst.

A hangérodban fog megijelenni, ahol $229,500-ért
vehef meg.

EU Typhoon bénusz repiilégép megnyitasa — Telje-
sitsd a 12-es kildetést normdl nehézségi szinten
F-117 Nighthawk bénusz repiilégép megnyitasa —
Teljesitsd a 10-es kiildetést normal nehézségi szinten
F-14D Tomcat bénusz repilégép megnyitasa — Tel-
jesitsd a 6-os kiildefést normél nehézségi szinten
F-15E Strike Eagle bonusz repiilégép megnyitésa —
Teljesitsd a 9-es kildetést normél nehézségi szinten
F-2A bénusz repilégép megnyitasa — Teljesitsd a 6-
os kiildefést normél nehézségi szinten

F22A Raptor bénusz repilégép megnyitasa — Telje-
sitsd a 13-as killdetést normal nehézségi szinten
FA-18 Super Hornet bénusz repiilégép megnyitésa
- Teljesitsd a 6-os kiildetést normal nehézségi szinten
Mirage 2000 bénusz repiildgép megnyitasa — Telje-
sitsd a 4-es killdetést normal nehézségi szinten
Panavia Tornado bénusz repiilégép megnyitésa —
Teljesitsd az 5-6s kildetést normél nehézségi szinten
Rafale M bonusz repiilégép megnyitasa — Teljesitsd
a 9-es killdetést normal nehézségi szinten

Sukhoi 33 Flanker bonusz repiilégép megnyitasa —
Teljesitsd a 8-as kiildetést normal nehézségi szinten
Sukhoi 47 Berkut bonusz repiilégép megnyitasa —
Teljesitsd a 13-as kiildetést normal nehézségi szinten

ASSASSIN'S CREED

Achievementek” megnyitdsa:

Teljesitsd az alébbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értisk jaré gamersco-
re pontokclt.

Absolute Symbiosis (45 gamerscore pont megszer-
zése) — Legyen telies a szinkronizacios csikod

Blade in the Crowd (30 gamerscore pont megszer-
zése) — Old meg az egyik 8 célpontodat igazi orr-
gyilkoskent

Conversationalist (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Menj végig minden dialéguson Lucy-val
Defender of the People: Acre (20 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesits minden szabad kiildetést
Acre-ban

Defender of the People: Damascus (20 gamerscore
pont megszerzése) — Teljesits minden szabad kiilde-
tést Damascus-ban

Defender of the People: Jerusalem (20 gamerscore
pont megszerzése) — Tel]esits minden szabad kilde-
tést Jeruzsalemben

Disciple of the Creed (30 gamerscore pont megszerzé-
se) - Old meg &sszes célpontodat telies DNA csikkal
Eagle's Challenge (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Gydzz le 25 rt egy single harcban

Eagle's Dance (10 gamerscore pont megszerzése) —
Haits végre 50 ,leap of faith”-ot

Eagle's Dive (20 gamerscore pont megszerzése) —
Haijts végre 50 komboé killt harcokban

Eagle's Eye (15 gamerscore pont megszerzése) — O||
meg 75 8rt késdobdlassal

Eagle's Flight (20 gamerscore pont megszerzése) —
Tolts el 10 percet nyitott konfliktusban

Eagle's Prey (20 gamerscore pont megszerzése) —
Olj meg 100 &rt

Eagle's Swiftness (20 gamerscore pont megszerzése)
— Haijts végre 100 Counter killt harcokban

M1



=

s

§ X360 )

Eagle's Talon (15 gamerscore pont megszerzése) —
Olj meg 50 ellenfelet csendesen

Eagle's Will (20 gamerscore pont megszerzése) -
Olj meg 100 ellenfelet elhalélozas nélkil

Enemy of the Poor (5 gamerscore pont megszerzése)
— Kapij fel és haijits el 25 Harassert

Fearless (25 gamerscore pont megszerzése)
sitsd az 8sszes ,Reach High” ponthatart
Gifted Escapist (5 gamerscore pont megszerzése) —
Ugrandozz ét 20 kereskedd standon

Hero of Mcsycf (20 gamerscore pont megszerzése) —
Védd meg Masyafot a templomosok invézisja ellen
Hungerer of Knowledge (20 gamerscore pont meg-
szerzése) - Nézd meg a meméria toredékek 85 %-at
Keeper of the 8 Virtues (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Talald meg az &sszes Hospitalier zaszlot
Acre-ban

Keeper of the Black Cross (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Talald meg az Gsszes Teutonic zaszlét
Acre-ban

Keeper of the Creed (10 gamerscore pont megszer-
zése) - Taldld meg az 8sszes zaszIot Masyafban
Keeper of the Crescent (20 gamerscore pont megszer-
zése) - Taldld meg az 8sszes zészlét Damascus-ban
Keeper of the Four Gospels (20 gamerscore pont
megszerzése) — Taléld meg az dsszes zaszlot Jeru-
zsélemben

Keeper of the Lions Passant (25 gamerscore pont
megszerzése) — Taldld meg Richard 8sszes zészlajat
a kiralysagban

Keeper of the Order (10 gamerscore pont megszer-
zése) — Taléld meg az Gsszes temp|omos 245716t Ac-
re-ban

March of the Pious (5 gamerscore pont megszerzé-
se) - Vegydlj el 20 alkalommal

Personal Vendetta (40 gamerscore pont megszerzé-
se) — Olj meg minden templomost

The Blood of a Corrupt Merchant (25 gamerscore
pont megszerzése) — Old meg Tamirt, o feketepiac
kereskedsjét Damascus-ban

The Blood of a Doctor (25 gamerscore pont meg-
szerzése) — Old meg Garnier de Naplouse-t, a Hos-
pitalier vezetét in Arce-ban

The Blood of a Liege-Lord (25 gamerscore pont meg-
szerzése) — Old meg William of Montferratot, hibe-
rurat Acre-ban

The Blood of a Nemesis (25 gamerscore pont meg-
szerzése) — Old meg Robert de Sable-t, de még van
egy hétra

The Blood of a Regent (25 gamerscore pont meg-
szerzése) — Old meg Majd Addint, Jeruzsélem kor-
manyzojat

The Blood of a Scribe(25 gamerscore pont megszer-
zése) - Old meg Jubairt, Damascus irmokat

The Blood of a Slave Trader (25 gamerscore pont
megszerzése) — Old meg Tatalt, rabszolgakeres-
kedét Jeruzsalemben

The Blood of a Teutonic Leader(25 gamerscore pont
megszerzése) - Old meg Sibrandot, a Teutonic ve-
zért Acre-ban

The Blood of the Merchant King (25 gamerscore
pont megszerzése) — Old meg Abul Nugoudot, a ke-
reskedd kirdlyt Damascus-ban

The Eagle and The Apple - 1191 (100 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd az Assassin's Creed jatékot
The hands of a Thief (15 gamerscore pont megszer-
zése) - Tegyél zsebre 200 dobokest

The Punishment for Treason (20 gamerscore pont
megszerzése) - Megtaldltad az érulét és Al Mualim
szine elé vitted

Visions of the Future (50 gamerscore pont megszer-
zése) — A credits kiiras utan, menj vissza Desmond

- Telje-
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haléjaba és akfivéld az Eagle Visiont az Y gomb
megnyomésévo|, muid nézz a falra az agy felett

Welcome to the Animus (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Sikeresen teljesitetted az Animus tutoridlt

BEOWULF

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alébbi kdvetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értisk jaré gamersco-
re pontokat.

Arm Ripper (30 gamerscore pont megszerzése) —
Gybzd le Grendelt

Brass Knuckles (30 gamerscore pont megszerzése) —
Olj meg 58 ellenfelet a puszta kezeiddel

Carnal Collector (20 gamerscore pont megszerzése)
- Taléld meg és gyditsd 6ssze az dsszes Carnal ro-
na darabot

Collateral Damage (30 gamerscore pont megszerzé-
se) — Térj 8ssze 58 killonbszé objektumot
Completed Act One in Legend (60 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd az 1-es fejezetet Legend
nehézségi szinten

Completed Act One in Thane (20 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd az 1-es fejezetet Thane ne-
hézségi szinten

Completed Act Two in Legend (60 gamerscore pont
megszerzése) — Te|iesitsd a2-es Fe[ezete} Legend ne-
hézségi szinten

Completed Act Two in Thane (20 gamerscore pont
megszerzése) - Teljesitsd az 2-es fejezetet Thane ne-
hézségi szinten

Dragonheart (30 gamerscore pont megszerzése) —
Gybzd le a sarkényt

Eye Gouger (30 gamerscore pont megszerzése) —
Gyézd le Sea Serpentet

Game Completed in Legend (80 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a jatékot Legend nehézsé-
gi szinten

Game Completed in Thane (50 gamerscore pont
megszerzése) — Te|iesitsd a jatékot Thane nehézségi
szinten

Heart Crusher (30 gamerscore pont megszerzése) —
Gybézd le a farkast

Heroic Collector (20 gamerscore pont megszerzése)
—Talald meg és gyfitsd 8ssze az 8sszes Heroic rona
darabot

Ice Breaker (30 gamerscore pont megszerzése) —
Gyézd le Helat

Legendary Collector (50 gamerscore pont megszer-
zése) - Taldld meg az Gsszes legendas fegyvert
Legendary King (30 gamerscore pont megszerzése)
— Erd el a maximlis heroic indexet

Memento of Carnage (20 gamerscore pont megszer-
zése) - Olj meg 8 embert egyetlen Carnal dith soran
Memento of Glory (20 gamerscore pont megszerzése)
- Olj meg 8 ellenfelet egyetlen Heroic viharon belil
Morale Gasser (20 gamerscore pont megszerzése) -
Aktivéld a Heroic vihart 38 alkalommal

Mythical Monser Slayer (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Erd el a maximélis Carnal indexet
Prison Break (20 gamerscore pont megszerzése) - Ta-
léld meg és mentsd meg az 8sszes Thane fegyencet
Reign'in Blood (30 gamerscore pont megszerzése) -
Szerezd meg az Ssszes Carnal upgrade-et

Rise of the King (30 gamerscore pont megszerzése)
- Szerezd meg az dsszes Heroic upgrade-et

The Dodger (20 gamerscore pont megszerzése) —
Térj ki legalabb 88 alkalommal

The Perfect Song (60 gamerscore pont megszerzése)
— Haitsd végre a Grendel dalt tskéletesen
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The Slayer (20 gamerscore pont megszerzése) - Olj
meg t5bb ellenfelet egyeflen témadassal 28 kiilon-
b6z alkalommal

The Untouchable (30 gamerscore pont megszerzése)
— Blokkolj legalébb 58 tamadast

Towering Strength (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Haszndlj oszlopokat, hogy megslj 8 ellenfelet
Weapon Theft (30 gamerscore pont megszerzése) -
Lopj el egy fegyvert 28 kiilonbszs ellenfélté]
Weapons of Choice (30 gamerscore pont megszer-
zése) — O|| meg |egc|c'1bb egy ellenfelet mindegyik el-
érhetd fegyverrel

BLACKSITE: AREA 51

,Achievementek” megnyitéisa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értitk jaré gamersco-
re pontokat.

...And justice for all (10 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesits egy ,Capture the flag” jatékot
Always remember you first (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Nyerd meg az els rangos meccsedet
Around the block (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesits egy kort minden rangos Xbox Live ja-
ték tipusbol

Beware! Octopus Dog! (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Olj meg tébb mint 25 rabszolgat kizaré-
lag Utlegelve

Blacksite virus carrier (51 gamerscore pont megszer-
zése) — Széllitsd a blacksite virust .
Boot camp (10 gamerscore pont megszerzése) — Allj
ki egy Xbox Live jatékban

Dodge this (10 gamerscore pont megszerzése) — O||
meg 10 ellenfelet azaltal, hogy felrobbantod a plaz-
mafegyver l6vedéket campaignban

Episode 1: Iraq (10 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd az 1-es epizédot

Episode 2: Quarantine (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a 2-es epizédot

Episode 3: Rachel (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd a 3-as epizédot

Episode 4: Counter Insurgency (10 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a 4-es epizodot

Episode 5: Topside (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd az 5-6s epizodot

Episode é: (10 gamerscore pont megszerzése) ~Tel-
jesitsd a 6-0s epizédot

Exposed (49 gamerscore pont megszerzése) — Jatssz
egy ,virus carrier” jatékot Play a game of virus carrier
Flag dedler (50 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz meg t6bb mint 50 zaszlét a Capture the flag
jatékmodban

Flag feeler (10 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezd meg az elsé zészlédat a Capture the flag
jatekmodban

Flag stealer (25 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz meg tobb mint 25 zészlét a Capture the flag
jatékmodban )
Geometry kills (10 gamerscore pont megszerzése) - Olj
meg 10 ellenfelet azdltal, hogy egy bounching lovedé-
ket hasznélsz egy széréfegyverben Campaign médban
Going for the gusto (25 gamerscore pont megszer-
zése) — Olj meg t3bb, mint 100 ellenfelet minden
egyes fegyverrel

Home field advantage (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Hostolj egy Xbox Live ,versus” jatékot
Hunter (20 gamerscore pont megszerzése) — Gyjts
Sssze 25 dossziét

| fear the reaper (10 gamerscore pont megszerzése) -
Teliesits egy rangos meccset deatmatch jatékmodban
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I said drop and roll (10 gamerscore pont megszer-
zése) — Szedjél le egy tiizeld dllatot

Investigator (50 gamerscore pont megszerzése) —
Gylijtsd &ssze az Ssszes dossziét

King of the block (25 gamerscore pont megszerzése) -
Nyerj egy kért minden fajta Xbox Live rangos meccsen
long distance charges mcy apply (10 gamerscore
pont megszerzése) — Erj el tbb, mint 10 sniper 8lést
legalébb 50 méterrsl Campaign médban

Look upon my works and despair! (100 gamerscore
pont megszerzése) — Olj meg t8bb, mint 400 ellen-
felet minden egyes fegyverrel

Magic Bullets (10 gamerscore pont megszerzése) —
Olj meg legalébb 10 ellenfelet az M4-es tarat hasz-
nélva Campaign médban

Master Delegator (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — A csapatod segitsen neked, hogy legalabb fo-
kuszalé tiizels gyilkolést hajtsatok végre
Meatseeker (10 gamerscore pont megszerzése) —
campaign médban &lj meg t8bb, mint 10 gyilkolast
a ,lock on” opciét hasznalva az antitank kilsvével
Probed (10 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd egy meccset az ,abduction” jatékmodban
Professional motivator (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Vidd fel a csapat morél legalébb 20-szorosra
Rapture (20 gamerscore pont megszerzése) — Olj
meg t8bb, mint 250 Gjrasziletst

Researcher (10 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz meg egy dossziét

Small but mighty ({10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Erj el tbb, mint 10 fejlévést a pisztollyal Cam-
paign médban

Spoils of War (25 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg t&bb, mint 25 rangos meccset

The downward spore (22 gamerscore pont megszer-
zése) — Szedjél le egy spéra tornyot

The instrument of your doom (50 gamerscore pont
megszerzése) — O|| meg f8bb, mint 200 ellenfelet
minden egyes fegyverrel

The loneliest number (22 gamerscore pont megszerzése)
- Hostolj egy Xbox Live jétékot blacksite co-op médban
The skulls of the vanquished (50 gamerscore pont
megszerzése) — Erj el tsbb, mint 20 gyilkolést egy
5|ng|e versus [U'el(modbcn elhﬂlulozus ne”(ul

Threat level Orange (22 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesitsd a jatékot orange nehézségi szinten
Threat level Red (22 gamerscore pont megszerzése) -
Teljesitsd a jatékot red nehézségi szinten

Threat level Yellow (22 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd a jatékot yellow nehézségi szinten
Vae victus (50 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg t8bb, mint 50 rangos meccset

We fear the reaper (10 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesits egy rangos meccset ,team death-
match” jatékmodban

CALL OF DUTY 4:
MODERN WARFARE

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kvetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értitk jaré gamersco-
re pontokat.

Bird on the Ground (20 gamerscore pont megszer-
zése) - L&j le egy e||enseges helikoptert egy RPG-vel
a 5|ng|e pla)’er cclmpcllgn médban

Dancing in the Dark (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Vond meg az aramot .
Daredevil (10 gamerscore pont megszerzése) — Olj
meg egy ellenfelet amig megvakult a flashbangtl a
single player campaign médban

Death From Above (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Haszndlj egy AC-130 fegyvert

Deep and Hard (90 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd a jatékot Hardened vagy Veteran nehéz-
ségi szinten

Desperate Measures (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Szoritsd sarokba Zakhaev fiat

Down Boy Down (20 gamerscore pont megszerzése)
— Elj 10l egy kutya témadaést

Earn a Winged Dagger (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd az F.N.G.-t

Eyes and Ears (20 gamerscore pont megszerzése) —
Talélj 30 térgyat az ellenfélté|

Four of a Kind (20 gamerscore pont megszerzése) —
Olj meg 4 ellenfelet zsinorban fejlovéssel a single
player campaign médban

Ghillies in the Mist (20 gamerscore pont megszerzé-
se) - Teljesitsd az ,All Ghillied Up” fejezetet anélkiil,
hogy riadéztatnéd az ellenfeleket

Look Sharp (20 gamerscore pont megszerzése) — Ta-
lalj 15 targyat az ellenfélts!

Make the Jump (20 gamerscore pont megszerzése)
— Foglalj egy rakodéhajot

Man of the People (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Mentsd meg a farmert

Mile High Club (20 gamerscore pont megszerzése) —
Ugrés az égbdl” (utolsé fejezeteknél) Veteran ne-
hézségi szinten

New Squadron Record (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesits a rakodé hajés részt kevesebb,
mint 20 masodperc alatt

No Rest for the Weary (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szorj meg egy sériilt vanszorgé ellenfelet
Piggyback Ride (20 gamerscore pont megszerzése)
- Vidd MacMillian kapitanyt biztonsagba

Rescue Roycewicz on the stairs (20 gamerscore pont
megszerzése) — Ments meg Roycewicz-et a lépc-
séknél (az egyik kezdeti kiildetésnél) .
Roadkill (10 gamerscore pont megszerzése) — Olj
meg 2 ellenfelet, ahogy felrobbantasz egy kocsit a
single player campaign médban

Save the Bacon (20 gamerscore pont megszerzése)
- Védd meg ,War Pig”-et az Abrams tankot
Straight Flush (20 gamerscore pont megszerzése) —
Olj meg 5 ellenfelet egyetlen lévéssel az AC-130
fegyverrel

The Bog (40 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd a ,The Bog” és ,War Pig” fejezefeket Veteran
nehézségi szinten

The Escape (40 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a ,Hunted” és ,Death From Above” fejeze-
teket Veteran nehézségi szinten

The First Horseman (40 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesitsd a ,Shock” és ,Awe” fejezeteket Ve-
teran nehézségi szinten

The Fourth Horseman (40 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesitsd a ,Game Over” fejezetet Veteran
nehézségi szinten

The Package (40 gamerscore pont megszerzése) —
Teliesitsd a ,Crew Expendable” fejezetet Veteran ne-
hézségi szinten

The Rescue (40 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd @, Blackout” fe]ezetet Veteran nehézségi szinfen
The Search (40 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd a ,Charlie Don't Surf” fejezetet Veteran ne-
hézségi szinten

The Second Horseman (40 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a ,Safehouse” fejezetet Veteran
nehézségi szinfen

The Shot (40 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd a ,All Ghillied Up” és ,'One Shot, One Kill” fe-
jezetet Veteran nehézségi szinfen
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The Third Horseman (40 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesitsd a ,Heat” és ,The Sins of the Father”
fejezeteket Veteran nehézségi szinten

The Ulfimatum (40 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az ,Ultimatum”, ,All in” és ,No Fighting in
the War Room” fejezeteket Veteran nehézségi szinten
Three of a Kind (10 gamerscore pont megszerzése)
- Olj meg 3 ellenfelet zsinorban a késeddel a single
player campaign médban

Win the War (40 gamerscore pont megszerzése) —
Teliesitsd a jatékot tetszéleges nehézségi szintenW-
rong Number (20 gamerscore pont megszerzése) —
taléld meg Al-Asad's hézat, ahol rejtézkadik

Your Show Sucks (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Pusztits el az &sszes TV-t amin Al-Asad beszél

Arany fegyverek megnyitasa:

Arany fegyverek egy specic'ﬂis kilss, amit megkcp-
hatsz ha maximélisan kifuttatod a fegyverhez tarto-
26 kihivasokat. A ,camo” opciéndl véalaszthatod ki,
ha sikeriilt. Nem kap semmilyen extra upgrade-et a
fegyver, szimplén csak jél néz ki.

Arany AK-47 megnyitésa — Teljesitsd az dsszes As-
sault Rifle kihivést

Arany Desert Eagle megnyitasa — Juss el az 55-6s
szintig (multiplayer rang)

Arany Dragonuv megnyitésa — Teljesitsd az &sszes
Sniper kihivést

Arany M1014 megnyitasa — Teljesitsd az 8sszes
Shotgun kihivést

Arany M60 megnyitésa — Teljesitsd az &sszes LMG
kihivast

Arany Mini-Uzi megnyitésa —Teljesitsd az 8sszes
SMG kihivést

Prestige méd megnyitésa:

Ez egy multiplayer mod, és hogy megszerezd, el kell
émed az 55-8s rangot. Ahe|yeﬂ, hogy kikétnél az
55-6s szintnél, ebben a médban Gjrakezdheted az
1-es szintnél. Ezt 10 alkalommal teheted meg.

Rangok:

AK-74U gépfegyver megnyitasa — Erd el a 28-as
rangot

Bandolier Perk (1-es osztély) megnyitasa — Erd el a
32-es rangot

Barret Sniper Rifle megnyitasa — Erd el a 49-es rangot
Bomb Squad Perk (1-es osztaly) megnyitasa — Erd el
a 13-as rangot

Boot Camp kihivasok 1 megnyitasa — Erd el a 08-as

rangot

Boot Camp kihivasok 2 megnyitdsa — Erd el a 14-es
rangot P

Boot Camp kihivésok 3 megnyitésa — Erd el a 17-es
rangot

Klén tag megnyitésa - Erd el a 11-es rangot
Claymore Perk (1-es osztdly) megnyitasa — Erd el a
23-as rangot

Commander Prestige méd megnyitasa — Erd el az
55-6s rangot

Create a Class méd megnyitasa — Erd el a 03-as
rangot

Dead Silence Perk (3-as osztaly) megnyitésa — Erdel
a 44-es rangot

Demolitions oszta|y fegyver oszta|y megnyitésa — Erd
el a 01-es rangot

Desert Eagle pisztoly megnyitasa — Erd el a 43-as
rangot

Double Tab Perk (2-es osztaly) megnyitasa — Erd el
a 29-es rangot

Dragunov Sniper Rifle megnyitasa — Erd el a 22-es
rangot
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Eavesdrop Perk (3-as osztaly) megnyitasa — Erd el
35-8s rangot

Elite kihivasok 1 megnyitasa — Erd el az 51-es rangot
Elite kihivasok 2 megnyitésa - Erd el az 53-as rangot
Elite kihivasok 3 megnyitésa — Erd el az 54-es rangot
Frag x 3 Perk (1-es osztaly) megnyitasa — Erd el a
41-es rangot

Frag x 3 Perk (1-es osztaly) megnyitdsa — Erd el a
41-es rangot

G3 Assault Rifle megnyitasa — Erd el a 25-8s rangot
GB6C Assault Rifle megnyitasa — Erd el a 37-es rangot
Golden Desert Eagle megnyitésa — Erd el az 55-8s
rangot

Gun kihivasok megnyitésa — Erd el a O4-es rangot
Humiliation kihivasok 1 megnyitasa — Erd el a 42-es
rangot

Humiliation kihivasok 2 megnyitésa — Erd el o 45-8s
rangot

Humiliation kihivasok 3 megnyitasa — Erd el a 47-es
rangot

Humiliation kihivéasok 4 megnyitésa — Erd el a 48-as
rangot

Humiliation kihivasok 5 megnyitasa — Erd el az 50-
es rangot

Iron Lungs Perk (3-as osztdly) megnyitasa — Erd el
26-0s rangot

Killer kihivasok 1 megnyitasa — Erd el a 30-as rangot
Killer kihivésok 2 megnyitasa — Erd el a 33-as rangot
Killer kihivasok 3 megnyitésa — Erd el a 36 rangot
Killer kihivasok 4 megnyitésa — Erd el a 39-es ran-

got

Last Stand Perk (3-as osztély) megnyitasa - Erd el a
07-es rangot

M1014 puska megnyitasa — Erd el a 31-es rangot
M14 Assault Rifle megnyitasa — Erd el a 46-0s rangot
MI911 pistoly megnyitasa - Erd el a 15-6s rangot
M4 Carbine Assault Rifle megnyitasa — Erd el a 09-
es rangot

M40 Sniper Rifle megnyitasa — Erd el a 06-os rangot
M60E4 kénny( gépfegyver megnyitésa — Erd el a
18-as rangot

Martyrdom Perk (2-es osztély) megnyitasa — Erd el a
16-0s rangot

Mini Uzi gépfegyver megnyitasa — Erd el a 12-es
rangot

MP44 Assault Rifle megnyitésa — Erd el az 52-es
rangot

Uj jatéklista megnyitésa — Erd el a 05-8s rangot
Operations kihivasok megnyitasa — Erd el a 20-as
rangot

Operations kihivasok megnyitasa — Erd el a 21-es
rangot

Operations kihivasok 2 megnyitasa — Erd el a 24-es
rangot

Operations kihivéasok 3 megnyitésa — Erd el a 27-es
rangot

Overklll Perk (2-es osztély) megnyitasa — Erd el a
38-as rangot

P90 géplegyver megnyitasa — Erd el a 40-es rangot
R700 Sniper Rifle megnyitsa - Erd el a 34-es rangot
Sleight of Hand Perk (2-es osztély) megnyitéisa — Erd
el a 19-es rangot

Sniper osztély fegyver osztély megnyitésa — Erd el a
02-es rangot

UAV Jammer Perk (2-es osztly) megnyitésa — Erd el
10-es rangot

Arcade és Cheat opcié megnyitésa:

Automatikusan megnyilnak, amint teljesited a Call of
Duty 4: Modern Warfare-t tefszSleges nehézségi
szinten. A Cheat meniit jaték kdzben nyithatod meg
az opfions meniiben.
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Arcade méd megnyitésa — Teljesitsd o jétékot
tetsz8leges nehézségi szinten
Cheat menii megnyitésa — Teljesitsd a jatékot
tetsz6leges nehézségi szinten

CLIVE BARKER'S JERICHO

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értisk jaré gamersco-
re ponfokat.

Agent Muriel Green Files (25 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a ,The Path of Souls” fejezetet
Hard nehézségi szinten

Antadurunnu Dossier (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesitsd a ,The God Seal” fejezetet Hard
nehézségi szinten

Arnold Leach Dossier (20 gamerscore pont megszer-
zése) - Gy&zd le Al Khalit - Teljesitsd az ,Al Khali”
fejezefet kdnny( vagy normél nehézségi szinten
Bishop Maltheus Dossier (15 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gydzd le Crusades-t - Teljesitsd a ,Cru-
sades” fejezetet konnyG vagy normdl nehézségi
szinten

Blind Behemoth Dossier (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a ,Morituri fe salutant” fejeze-
tet Hard nehézségi szinten anélkil, hogy alkalmat-
lanné tennének

Brother William of Auxerre Files (20 gamerscore
pont megszerzése) — Te|iesitsd a ,,Mot|ey Crew” fe[e-
zetet Hard nehézségi szinten

Centurion Tertius Longinus Files (30 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a ,Decadence” fejezetet
Hard nehézségi szinten anélkil, hogy alkalmatlanné
tennének

Child Crusader Dossier (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Te|[esifsd az ,Imperium” feiezetet Hard
nehézségi szinten anélkill, hogy alkalmatlanné ten-
nének

Corpses Behemoth Dossier (20 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a ,Rivers of Blood” fejeze-
tet Hard nehézségi szinten

Cpl. Simone Cole Files (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a ,The Tomb” fejezetet Hard
nehézségi szinten

Cpt. Devin Ross Files (15 gamerscore pont megszer-
zése) - ,Elemek szocskéje” — Olj meg 50 ellenfelet
itlegeléssel

Cpt. Xavier Jones Files (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Te|iesitsd a ,Man Down” feiezete} Hard
nehézségi szinten

Crossbowman Crusader Dossier (20 gamerscore
pont megszerzése) - Teliesitsd a , Tortured Souls” fe-
jezetet Hard nehézségi szinten

Cultist Dossier (30 gamerscore pont megszerzése)
-, Elemek mestere” — Olj meg 100 ellenfelet itlege-
léssel

Deceased Devin Ross Files (5 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teliesitsd a ,Still With You” fejezetet
Hard nehézségi szinten

Enlil Sumerian Demon Dossier (20 gamerscore pont
megszerzése) — Teliesitsd a Spiritual Guide” fejezetet
Hard nehézségi szinten

Explosive Culfist Dossier (10 gamerscore pont meg-
szerzése) - ,BOOM szdcskéje” — Porlassz szét 50 el-
lenfelet

Flamethrower Dossier (25 gamerscore pont meg-
szerzése) — ,BOOM mestere” — Porlassz szét 100 el-
lenfelet

Flying Culfist Dossier (50 gamerscore pont megszer-
zése) — ,Durrantds istene” — Durrants szét 250 fe]ef
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Fr. Paul Rawlings Files (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — ,Durrantds mestere” — Durrants szét 100
fejet
Gladiator Dossier (20 gamerscore pont megszerzé-
se) - Teljesitsd a , Temple of Pain” fejezetet Hard ne-
hézségi szinten
Governor Cassus Vicus Dossier (20 gamerscore pont
megszerzése) - Gybzd le Rome-ot - Teljesitsd a ,Ro-
e” fejezetet kdnnyl vagy normal nehézségi szinten
Grenodler Dossier (25 gamerscore pont megszerzé-
se) - ,Szellem mestere” — Olj meg 100 ellenfelet a
Ghost toheny hasznalataval
Inanna Sumerian Demon Dossier (20 gamerscore
pont megszerzése) — Teliesitsd a ,Skin” fejezetet
Hard nehézségi szinten
Ki Sumerian Demon Dossier (20 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a ,Flesh” fejezetet Hard
nehézségi szinten
Legionary Dossier (20 gamerscore pont megszerzé-
se) - Teljesitsd a ,The Low Road” fejezefet Hard ne-
hézségi szinten
Lt. Abigail Black Files (10 gamerscore pont megszer-
zése) -, Szellem szécskéje” — Olj meg 50 ellenfelet
a Ghost tslténnyel
Machinegunner Dossier (50 gamerscore pont meg-
szerzése) — ,Szellem istene” — Olj meg 250 ellenfe-
let a Ghost talténnyel
Nanna Sumerian Demon Dossier (20 gamerscore
pont megszerzése) — Teljesitsd a ,Blood” fejezetet
Hard nehézségi szinten
Ninlil Sumerian Demon Dossier (30 gamerscore
pont megszerzése) — Teljesitsd a ,Skin” fejezetet
Hard nehézségi szinten anélkil, hogy alkalmatlanna
tennének
Operation: Godseal Files (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd az ,Exorcism” fejezetet Hard
nehézségi szinten
OSS British Commandos Files (50 gamerscore pont
megszerzése) — ,BOOM istene” — Porlassz szét 250
ellenfelet
Psychic Commander Dossier (10 gamerscore pont
megszerzése) - Gybzz a ,World War 2"-n - Telje-
sitsd a ,World War 2 fejezetet kdnny( vagy normal
nehézségi szinten
Pyxis Prima Dossier (25 gamerscore pont megszer-
zése) — Gybzd le Sumeriat — Teljesitsd a ,Sumeria”
fejezetet kénnyG vagy normél nehézségi szinten
Sgt. Frank Delgado Files (10 gamerscore pont megszer-
zése) — ,Durrantéss szécskéje” — Durrants szét 50 fejet
Sgt. Wilhelmina Church Files (20 gamerscore pont
megszerzése) — Te|iesitsd az ,Al Khali” fe]ezetet
Hard nehézségi szinten
Sir Richard de Grey Dossier (20 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd az ,Out of the Frying Pan”
fejezetet Hard nehézségi szinten
Sumerian Puppet Dossier (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a , Flesh” fejezetet Hard nehéz-
ségi szinten anélkil, hogy alkalmatlannd tennének
The Firstborn Porffolio (55 gamerscore pont meg-
szerzése) — ,Elemek istene” — O|| meg 250 ellenfelet
itlegeléssel
The Jericho Team Portfolio (30 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a ,Rivers of Blood” fejeze-
tet Hard nehézségi szinten anélkiil, hogy alkalmat-
lanné tennének
Uty Sumerian Demon Dossier (30 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a ,Blood” feiezetei Hard
nehézségi szinten anélkl, hogy alkalmatlannd ten-
nének
Warrior Crusader Dossier (20 gamerscore pont
megszerzése) — Teliesitsd a ,Sewers” fejezetet Hard
nehézségi szinten
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ETERNAL SONATA

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alébbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értik jaré gamersco-
re ponfokat.

Sok achievement csak az Encore kézben nyithaté
meg, és elég sok a sztori kdzben teljesil, igy akad-
hatnak SPOILEREK! A 22 achievement Ssszesen
1000 gamerscore pontot ér, és az dsszes titkos.
Claves's Resurrecfion (50 gamerscore pont megszer-
zése) - Gylijtsd 6ssze mind a 7 darabot Clave lelkébs!
EZI Worshipper (321 gamerscore pont megszerzé-
se) — Gyijtsd &ssze EZ| Ssszes cuccat a jatékban
Fantaisie Impromptu (10 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesitsd a 3-as fejezetet

Grand Finale (70 gamerscore pont megszerzése) —
Gydzd le Frederic-et Claves-szel, miutén megnyitottad
Grande Valse Brilliante (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a 4-es fejezetet

Heaven's Mirror (10 gamerscore pont megszerzése)
- Teljesitsd a végss fejezetet (,Heaven's Mirror”)
Hero's Gate (30 gamerscore pont megszerzése) —
Hasznald a hési diszt, hogy megnyisd az utat a
Mysterious Unisonhoz

Heroic (10 gamerscore pont megszerzése) —
sitsd a 7-es fejezetet

Nocturne (10 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd az 5-6s fejezetet

Party Level 2 (10 gamerscore pont megszerzése) —
Erd el a 2-es parly szinfet

Porty Level 3 (10 gamerscore pont megszerzése) —
Erd el a 3-as parly szintet

Party Level 4 (10 gamerscore pont megszerzése) ~
Erd el a 4-es parly szintet

Party Level 5 (10 gamerscore pont megszerzése) ~
Erd el az 5-8s party szintet

Party Level 6 (20 gamerscore pont megszerzése) —
Erd el a 6-0s party szinfet

Pirate's Treasure (80 gamerscore pont megszerzése)
- Szerezd meg Dolce kincsét

Raindrops (10 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd az 1-es fejezetet

Revolution (10 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd a 2-es fejezetet

Rondo's Return (50 gamerscore pont megszerzése) -
Gydzd le Rondét a Mysterious Unisonban

Score Piece Collector (100 gamerscore pont meg-
szerzése) — Gy(jtsd 8ssze mind a 32 pontdarabot
Soul Released (79 gamerscore pont megszerzése) -
Szabaditsd meg Chord lelkét Fort Fermatéban
Tristesse (10 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd a 6-0s fejezetet

Xylophone Treasure (80 gamerscore pont megszer-
zése) — Haszndld a gémbadet, hogy kinyisd a titkos
ajtét a Xylophone toronyban

Telje-

F.E.A.R. FILES

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alébbi kovetelmeényeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értitk jard gamersco-
re pontokat.

A Darker Place (20 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a ,Perseus Mandate” campaignt a ,Labi-
rinth”-nél

A Friend in Need(10 gamerscore pont megszerzése)
— Prébald meg megmenteni Chent

A Player to FEAR (25 gamerscore pont megszerzé-
se) — Olj meg 10 jatékost elhaldlozas nélkil a mul-
tiplayer jatékmédban

Achievement Boost (40 gamerscore pont megszerzé-
se) - Talald meg az 6sszes élet és slo-mo boostert az
,Extraction Pointndl” a Campaign médban

Action Initiate (25 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd egy tetszéleges Instant Action palyat
Action Veteran (25 gamerscore pont megszerzése) —
Teliesitsd egy tetszéleges Instant Action pélyat Extre-
me nehézségi szinten

An Advanced Arsenal (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Olj meg 30 ellenfelet a VES Advanced
fegyverrel a ,Perseus Mandate” campaignban

An End to FEAR (35 gamerscore pont megszerzése)
- Teljesitsd a ,Perseus Mandate” campaignt

Arms Master (10 gamerscore pont megszerzése) —
Old meg az ellenfeleket minden fegyverrel egy kivé-
telével a ,Perseus Mandate” campaignban

Arrival At the Scene (20 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesitsd a ,Perseus Mandate” campaignt az
,Underneath”-nél

Beginning of the End (20 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesitsd a ,Perseus Mandate” campaignt az
,The Plaza Chase”-nél

Camping the Goods (25 gamerscore pont megszer-
zése) — Szerezz meg 150 éleferét és 100 pancélt egy
multiplayer jatékban

Confronting the Leviathans (30 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd az ,Extraction Point” cam-
paignt a ,The L”-nél

Conquering Hero (15 gamerscore pont megszerzé-
se) — Szerezz meg 25 kontrollponfot egy rangos
,Conquer All” meccsen multiplayer jatékmédban
Control Freak (15 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz meg 25 kontrollpontot rangos ,Control”
meccseken mulfiplayer jétékmodban

Cutting Off the Head(10 gamerscore pont megszer-
zése) — Gybzd le a Nightcrawler parancsnokot
Cycle of F.E.AR. (35 gamerscore pont megszerzése)
- Nyerj meg egy rangos multiplayer jatékot minden
palyan (a jatékmod tipusa nem fontos)

Detective (10 gamerscore pont megszerzése) — Taldlj
meg minden telefoniizenetet és laptopot a ,Perseus
Mandate” campaignban

Entering Desolation (30 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesitsd az ,Extraction Point” campaignt
a,Holiday”-nal

Fear My Wrath (55 gamerscore pont megszerzése)
- Olj meg minden ellenfelet az ,Extraction Point”
campaignban

Fear the Reaper (10 gamerscore pont megszerzése)
- Olj meg 3 jatékost aktivalt SloMo opciéval multip-
layer meccsen

First Encounter(10 gamerscore pont megszerzése) —
Gydzd le az elsé Nightcrawler elitet

Former Foes (20 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a ,Perseus Mandate” campaignt a ,Base-
camp”-nél

Glutton for Punishment (55 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd sorra az sszes Instant Action
palyat Extreme nehézségi szinten

High-Tech Hitman (10 gamerscore pont megszerzé-
se) - Olj meg 20 ellenfelet az LP4 Lightning Arc fegy-
verrel a ,Perseus Mandate” campaignban

Instant Gratification (20 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesitsd sorra az Gsszes Instant Action pé-
lyat tetszsleges nehézségi szinten

Laser Showoff (15 gamerscore pont megszerzése) —
Ol meg 30 ellenfelet a 12-es tipust lézer karabéllyal
Living in Fear (60 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az ,Extraction Point” campaignt

Mastered Your FEAR (50 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesitsd a , Perseus Mandate” campaignt el
halélozas nélkil
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Mastery of Fear (75 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd az ,Extraction Point” campaignt Extreme
nehézségi szinten

Minigun Marauder (15 gamerscore pont megszer-
zése) — Olj meg 30 ellenfelet a TG-2A Minigunnal
More Assault Than Recon (40 gamerscore pont meg-
szerzése) — Olj meg minden ellenfelet a ,Perseus
Mandate” campaignban

No Batteries (15 gamerscore pont megszerzése) —
Teliesitsd az ,Extraction Point” campaignt anélkil,
hogy hagynéd a lampat lekapcsolédni

Nothing to FEAR (50 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd a , Perseus Mandate” campaignt Extreme
nehézségi szinten

Take a Message (15 gamerscore pont megszerzése)
~ Vélaszolj az 6sszes telefonhivasra az Extraction
Point campaignban

Test Drive the New Toys (25 gamerscore pont meg-
szerzése) — Old meg a jatékosokat rangos multipla-
yer meccseken a VES, K3-BT, LP4, TG-2A, és 12-es
tipust fegyverekkel

The Bouncing Boom (10 gamerscore pont megszer-
zése) - Olj meg 20 ellenfeket a K3-BT gréndtvetével
a ,Perseus Mandate” campaignban

Understanding the Enemy (20 gamerscore pont
megszerzése) - Teljesitsd a , Perseus Mandate” cam-
paignt ,Disturbance”-nél

While your down there (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Olj meg 10 lelket a Perseus Mandate
campaign sordn

You Like the Juice (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Talalj meg minden boostert a ,Perseus Manda-
te” campaignban

You Must Be on the Team (5 gamerscore pont meg-
szerzése) — Nézd végig az egész ,Perseus Mandate”
campaign credits listat

GUITAR HERO Iil:
LEGENDS OF ROCK

Kédok:

Add be az dlébbi kédokat a cheats meniiben az op-
tions alatt. Meg kell adnod minden hangjegyet és ak-
kordot. Megjegyzés: A jellések a szinek réviditései,
vagyis G-Green (z8ld), R-Red (vérés), Y-Yellow (sar-
ga), B-Blue (kék), O-Orange (narancs).

(BY) (GY) (GY) (RB) (RB) (RY) (RY) (BY) (GY) (GY) (RB)
(RB) (RY) (RY) (GY) (GY) (RY) (RY) - Légi gitar meg-
nyitésa

(GR) (GR) (GR) (GB) (GB) (GB) (RB)RR R (RB)RR R
(RB) R R R — Bret Michaels énekes megnyitasa

(GR) (GY) (YB) (RB) (BO) (YO) (RY) (RB) — Easy Ex-
pert megnyitésa

O,B,0,Y,0,B, O, Y - Hipersebesség megnyitdsa
GRGYGBGOGBGYGRG
(GR)(RY)(GR)(YB)(GR)(BO)(GR)(YB)(GR)(RY)(GR)(GY
) = Hangjegyek ériasiva vélnak

(GR) (B) (GR) (GY) (B) (GY) (RY) (O) (RY) (GY) (Y)

(GY) (GR) - Nincs hibézéas (nem miksdik a karrier
médban)

RY, RB, RO, RB, RY, GB, RY, RB - Performance méd
megnyitasa

GR, GR, GR, RY, RY, RB, RB, YB, YO, YO, GR, GR,
GR, RY, RY, RB, RB, YB, YO, YO - Precision méd
megnyitésa

YO, RB, RO, GB, RY, YO, RY, RB, GY, GY, YB, YB,
YO, YO, YB, Y, R, RY, R, Y, O - Minden dal meg-
nyitésa

(GR_BO) (GRYB_) (GRY_O) (G_BYO) (GRYB_)
(_RYBO) (GRYB_) (G_YBO) (GRYB) (GRY_O)
(GRY_O) (GRYB_) (GRY_O) - Minden megnyitasa
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(nem kapsz semmilyen hangot visszajelzésként, ha
beiitéd ezeket az akkordokat)

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értilk jaré gamersco-
re pontokat.

100 Million!2! Gulp!?! (30 gamerscore pont meg-
szerzése) — Szerezz Ssszesen 100,000,000 pontot
Career modban

A Couple of Streakers (5 gamerscore pont megszer-
zése) — Taldlj el 200 hangjegyet zsindrban egy Co-
op meccsen belill

Almost Got It (5 gamerscore pont megszerzése) - Hi-
bazz el egy dalt 90 %-ndl, vagy késsbb

Always Hard (15 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a Carrier modot Hard nehézségi szinten
Axe Collector (5 gamerscore pont megszerzése) —
Vedd meg az ésszes gitért a boltban

Axe Grinder (10 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz 5 csillagot minden dalndl Easy nehézségi
szinten

Back Up Hero (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az 8sszes dalt mint back-up gitérjétékos
Big 'Ol Pile of Wins (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Nyerj meg 500 Online rangos meccset
Blowin' It (5 gamerscore pont megszerzése) — Rontsd
el barmelyik dalt 10 alkalommal

Bronze Streaker (5 gamerscore pont megszerzése) —
Talélj el 100 hangjegyet Carrier médban vagy Qu-
ick Play jatékmodban

Burnin' a Hole in Your Pocket (10 gamerscore pont
megszerzése) — Vegyél meg mindent a boltban
Button Masher (5 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg 15 egymds utani rangos dalt online egy
alap kontroller hasznélatéval

Buy a Guitar Already (15 gamerscore pont megszer-
zése) - Jatszd végig a Carrier kédot Hard vagy Ex-
pert nehézségi szinten egy alap kontroller hasznéla-
taval

Dynamic Duo (15 gamerscore pont megszerzése) —
Taldlj el 1000 hangjegyet Co-op jatékmodban

Easy Duo (10 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
5 csillagot minden Co-op dalnél az Easy nehézségi
szintnél

Easy Rider (5 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd a Carrier médot Easy nehézségi szinten
Enlightened Guitarist (30 gamerscore pont megszer-
zése) — Erj el arany csillagot 20 dalnél Expert nehéz-
ségi szinten

First Big Score (5 gamerscore pont megszerzése) —
Erj el 250,000 pontot egy dalndl

Gold Streaker (15 gamerscore pont megszerzése) —
Talélj el 500 hangjegyet Carrier médban vagy Qu-
ick P|uy jatekmodban

Got 'em All (5 gamerscore pont megszerzése) —
Vegyél meg minden karaktert a boltban

Guitar Hero (75 gamerscore pont megszerzése) - Erj
el5 csl"agot minden dalnal Expert nehezsegl szinten
Guitar Wizard (10 gamerscore pont megszerzése) -
Teljesitsd az 6sszes dalt Co-op jatékmodban mint ve-
zef6 gitdros

Half a Mill' (10 gamerscore pont megszerzése) — Erj
el 500,000 pontot egy dalndl

Half Mill' Club (10 gamerscore pont megszerzése) ~
Erj el 500,000 pontot tetsz8leges dalnal egy Co-op
|otekmodon belil

Hard Duo (30 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 5 csillagot minden Co-op dalnél Hard nehézsé-
gi szinten

Hendrix Reborn (10 gamerscore pont megszerzése)
~ Teljesitsd a Lefty és Righty Carrier modot
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Higher Than Most (20 gamerscore pont megszerzé-
se) - Erj el 700,000 pontot barmelyik dalnal egy Co-
op meccsen

Leaders of the Pack (10 gamerscore pont megszer-
zése) — Er| el 100 %-ot egy dalnal egy meccsen Co-
op jatékmédban

Life of the Party (10 gamerscore pont megszerzése)
- Hostolj rangos online meccseket és nyerj meg 15
egymds uténi dalt

Living Legends (75 gamerscore pont megszerzése) —
Erj el 5 csillagot minden dalndl Co-op jatékmédban
Expert nehézségi szinten

Medium Duo (20 gamerscore pont megszerzése) —
Er| el 5 csillagot minden dalndl Co-op jétékmédban
Medium nehézségi szinten

Medium Rare (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a Career médot Medium nehézségi szinten
Meet Your Maker (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Gyézd le a Guitar Hero 3 alkoték egyikét asa-
jat jatékuknal

Millionaire Club (20 gamerscore pont megszerzése)
- Erj el 1,000,000 pontot béarmelyik dalndl egy
meccsen Co-op jatékmodban

Never Gonna Spend It All (10 gamerscore pont
megszerzése) — Szerezz $350,000-et Career méd-
ban 6sszességében

Now That's Impressive (20 gamerscore pont meg-
szerzése) - Erj el 750,000 pontot egy dalnal
Perfectionist (10 gamerscore pont megszerzése) — Erj
el 100 %-ot egy dalnal

Ready to Rock (5 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a tutorialt

Right Hand of God (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teliesitsd a Career médot Expert nehézségi
szinten i
Rock Guru (20 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
5 csillagot minden dalnél Medium nehézségi szinten
Search and Destroy (10 gamerscore pont megszer-
zése) — Csatlakozz online rangos meccsekhez és
nyerj meg 15 egymés utani dalt

Shredder (30 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezz 5 csillagot minden dalnél Hard nehézségi szinten
Silver Streaker (10 gamerscore pont megszerzése) —
Talélj el 250 hangjegyet Carrier médban vagy Qu-
ick Play jatékmédban

Solo Career (25 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az Gsszes Career modbeli nehézségi szintet
Star Mania (15 gamerscore pont megszerzése) —
Aktivéld a ,Star Powert” 3 alkalommal a , Through
the Fire and Flames”-nél Expert nehézségi szinten
Streak Master (20 gamerscore pont megszerzése) —
Talélj el 1000 hangjegyet egymés utéin Career méd-
ban vagy Quick Play jatékmodban

Streak Masters (20 gamerscore pont megszerzése) -
Taldlj el 2000 hangjegyet egymas utan egy meccsen
Co-op jatékmédban

Streaker (10 gamerscore pont megszerzése) — Taldlj
el 150 hangjegyet egy rangos online meccsen Battle
médban

Tail Between Your Legs (0 gamerscore pont megszer-
zése) — Utasits el egy gitar harcot (vagyis nyomd
meg a vdrds érints gombot ha kihivnak)

That's What Friends Are For (25 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a Carrier médot C-Op jé-
tékmodban

The Inhuman Achievement (15 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a ,Through the Fire and
Flames”-t Expert nehézségi szinten

The Long Road Ahead (100 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd az Ssszes nehézségi szintet a
Carrier médban, és vegyél meg mindent a boltban,
és teljesits 100 online meccset

(576 KONZOL MELLEKLET)

Tone Deaf (5 gamerscore pont megszerzése) - Telje-

sits minden dalt Expert nehézségi szinfen tgy, hogy
a ,games sound” opciét nulléra redukélod

Too Many to Count (25 gamerscore pont megszer-

zése) — Uss le 8sszesen 250,000 hangjegyet Carrier

médban

Track Master (5 gamerscore pont megszerzése) —

Vegyél meg minden dalt a boltban

Two by Four (5 gamerscore pont megszerzése) — Sze-

rezz egy 8-szoros szorzét egy Co-op jatékmodban

Two Timer (10 gamerscore pont megszerzése) —

lélj el 500 hangjegyet egy meccsen Co-Op jéték-

médban

Whammy Mania (15 gamerscore pont megszerzé-

se) - Hasznald a Whammy csikot minden letartott

hangjegynél a ,Number of the Beast’-en

Who Needs the Power (15 gamerscore pont meg-

szerzése) — Erj el 200k-t a ,Cult of Personality”-n

,Star Power” nélkill

NARUTO: RISE OF A NINJA

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értisk jaré gamersco-
re pontokat.

A Ninja in the Leaves (10 gamerscore pont megszer-
zése) — Haits végre egy fa akcié folyamatot anélkil,
hogy leesnél a fldre

Ace Student (25 gamerscore pont megszerzése) —
Gybzd le Kakashit

Acrobat(10 gamerscore pont megszerzése) —
a Hokage épilet fetejére

Bodyguard (20 gamerscore pont megszerzése) —
Gydzd le Zabuzét )
Chunin (30 gamerscore pont megszerzése) — Erd el
a Chunin rangot azéltal, hogy 3750 pontot szerzel
a Haldl erdeje vizsgén

Chunin Candidate (30 gamerscore pont megszerzé-
se) — Gy6zd le Kibat

Collector (100 gamerscore pont megszerzése) —
l6ld meg az Ssszes Gsszegyijthetd cuccot jaték kézben
Delivery Boy (20 gamerscore pont megszerzése) —
Teliesitsd az &sszes Ramen szallité minijaték szintet
Dodging Fate (50 gamerscore pont megszerzése) —
Gydzd le Nejit

Famous Ninja (100 gamerscore pont megszerzése)
- Tedd a falubeliek 75 %-at boldogga

Friends in Need (100 gamerscore pont megszerzé-
se) - Gydzd le Gaarét

Gaara - Forest of Death Exam (15 gamerscore pont
megszerzése) - Teljesitsd a Halal erdeje vizsgat Ga-
aréval i

Genin (15 gamerscore pont megszerzése) - Erd el a
Genin rangot azéltal, hogy 1250 pontot szerzel a
Haldl erdeje vizsgén

Haku - Forest of Death Exam (15 gamerscore pont
megszerzése) — Te|[esitsd a Halal erde[e vizsgat
mint Haku

Jounin (40 gamerscore pont megszerzése) - Erd el a
Jounin rangot azéltal, hogy 7500 pontot szerzel a
Haldl erdeje vizsgan

Kakashi - Forest of Death Exam (15 gamerscore
pont megszerzése) - Teljesitsd a Haldl erdeje vizsgat
mint Kakashi

Kiba — Forest of Death Exam (15 gamerscore pont meg-
szerzése) - Teliesitsd a Haldl erdeje vizsgét mint Kiba
Land of Waves Hero (25 gamerscore pont megszer-
zése) — Gybzd le Hakut

Leaf Village Hero (110 gamerscore pont megszerzé-
se) - Tedd a falubeliek 100 %-ét boldoggd

Erj fel
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Leaf Village Sleuth (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teliesitsd az 6sszes ,hide-and-seek” minijaték
szinfet

Naruto — Forest of Death Exam (15 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a Halél erdeje vizsgét mint
Naruto

Neji — Forest of Death Exam (15 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a Haldl erdeje vizsgét mint Neji
Ninja Rocket (20 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az sszes versenyzSs minijaték szintet
Orochimaru — Forest of Death Exam (15 gamersco-
re pont megszerzése) — Teljesitsd a Haldl erdeje vizs-
gat mint Orochimaru.

Rock Lee — Forest of Death Exam (15 gamerscore
pont megszerzése) - Teljesitsd a Haldl erdeje vizsgat
mint Rock Lee.

Sakura — Forest of Death Exam (15 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a Haldl erdeje vizsgat mint
Sakura.

Sasuke — Forest of Death Exam (15 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a Haldl erdeje vizsgat mint
Sasuke.

Sexy Girl (20 gamerscore pont megszerzése) — K&-
bitsd el az 8sszes csalédott villalakét a Sexy Jutsuval
The Untouchable Ninja (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Nyerj meg egy harcot anélkil, hogy ve-
szitenél az életedbé| i

The Way to Fame (50 gamerscore pont megszerzé-
se) — Tedd a falubeliek 50 %-at boldoggé

Way of the Branch (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Haits végre 5 fa akcié folyamatot

Zabuza - Forest of Death Exam (15 gamerscore
pont megszerzése) — Teljesitsd a Haldl erdeje vizsgat
mint Zabuza.

SCENE IT?
LIGHTS, CAMERA, ACTION

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alébbi kovetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értitk jaré gamersco-
re pontokat.

Accountant (25 gamerscore pont megszerzése) —
Vélaszolj meg helyesen minden hétkéznapi kérdést
a rejivények egyetlen blokkjaban

Agent (20 gamerscore pont megszerzése) — Erj el
25,000 pontot egy Short game-ben

Animator (25 gamerscore pont megszerzése) — Vé-
laszolj meg helyesen minden ,Sketches”, ,Child's
P|oy”, vagy ,Now P|oying" kérdést a reitvények
egyetlen blokkjaban

Assistant (20 gamerscore pont megszerzése) - Véla-
szolj 10 kérdésre egy mésodpercen belil

Associate Director (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Valaszolj 30 kérdésre helyesen egyetlen jaté-
kon beldl

Associate Producer (25 gamerscore pont megszer-
zése) — Vdlaszolj 30 kérdésre helyesen anélkiil, hogy
rosszul vélaszolndl egy jatékban

Award Winner (35 gamerscore pont megszerzése) -
Erj el 60,000 pontot egy ,Long game”-ben

Body Double (20 gamerscore pont megszerzése) —
Vélaszolj meg helyesen 10 kérdést zsinérban
Casting Assistant (25 gamerscore pont megszerzése) —
Vélaszolj meg helyesen minden ,Distorted Reality” vagy
Invisibles” kérdést a rejtvények egyeflen blokkiéban
Casting Director (25 gamerscore pont megszerzése) —
Vélaszolj meg helyesen minden ,Star Trailer” vagy
,Rising Star” kérdést a rejivények egyetlen blokkjaban
Chuckler (25 gamerscore pont megszerzése) — Véla-
szolj meg helyesen 25 kérdést a vigjatékokrol

Cinematographer (25 gamerscore pont megszerzé-
se) — Vé|aszo|i meg he|yesen minden ,Pictogram”
kérdést a rejtvények egyetlen blokkjaban

Composer (25 gamerscore pont megszerzése) — Va-
laszolj meg helyesen minden ,Sound Clip” kérdést a
rejtvények egyetlen blokkjaban

Director (25 gamerscore pont megszerzése) — Véla-
szolj 40 kérdésre helyesen egyetlen jatékon beliil
Disco (25 gamerscore pont megszerzése) — Véla-
szolj meg helyesen 25 kérdést a mozikrél vagy szi-
nészekrd| a 70-es évekbdl

Extra (15 gamerscore pont megszerzése) — Jatssz
egy multiplayer jatékot

Film Editor (25 gamerscore pont megszerzése) — Va-
laszolj meg helyesen minden ,Movie Clip” kérdést a
rejtvények egyetlen blokkjaban

Flower Power (25 gamerscore pont megszerzése) —
Vélaszolj meg helyesen 25 kérdést a mozikrél vagy
szinészekré| a 60-es évekbd| )
Fresh Face (30 gamerscore pont megszerzése) — Erj
el 45,000 pontot egy ,Long game”-ben

Gen-X (25 gamerscore pont megszerzése) — Véla-
szolj meg helyesen 25 kérdést a mozikrél vagy szi-
nészekrd| a 80-es évekbsl

Groupie (15 gamerscore pont megszerzése) — Pro-
bélkozz meg minden rejtvénnyel rosszul

Grunge (25 gamerscore pont megszerzése) — Véla-
szolj meg helyesen 25 kérdést a mozikrél vagy szi-
nészekré| a 90-es évekbsl

Infern (15 gamerscore pont megszerzése) — Vala-
szolj egy kérdésre helyesen

Key Grip (20 gamerscore pont megszerzése) — Va-
laszolj egy kérdésre helyesen egy jaték rejtvényeinek
minden egyes blokkjaban

lead Actor (25 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg egy multiplayer jétékot

Matinee (15 gamerscore pont megszerzése) — Jatssz
egy ,Short game”-et

Producer (35 gamerscore pont megszerzése) - Véla-
szolj 60 kérdésre helyesen anélkill, hogy hibas vé-
laszt adnal egy jatékban

Savant (25 gamerscore pont megszerzése) — Véla-
szolj meg helyesen minden ,Anagram” kérdést a
rejtvények egyeflen blokkjaban

Scholar (25 gamerscore pont megszerzése) — Véla-
szolj meg helyesen 3 kérdést a dokumentumfilmekrs|
Set Decorator (25 gamerscore pont megszerzése) —
Vélaszolj meg helyesen minden ,What's Missing”,
Props”, vagy Visual Puzzler” kérdést a reiivények
egyetlen blokkjaban

SFX (25 gamerscore pont megszerzése) — Valaszolj
meg helyesen 25 kérdést a sci-fi/fantasy filmekrs|
Slasher (25 gamerscore pont megszerzése) — Vala-
szolj meg helyesen 25 kérdést horrorfilmekrs|
Stand-In (15 gamerscore pont megszerzése) - Véla-
szolj zsinérban 5 kérdésre helyesen

§iudio Head (30 gamerscore pont megszerzése) —
Erj el 60,000 ponfot egy ,Short game”-ben )
Studio VP (25 gamerscore pont megszerzése) — Erj
el 40,000 pontot egy ,Short game”-ben

Stunt Lead (25 gamerscore pont megszerzése) — Vé-
laszolj meg zsinérban 15 kérdést helyesen
Superstar (40 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
85,000 pontot egy ,Long game”-ben

Supporting Actor (15 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nyerj egy kort egy multiplayer jatékban

Twin Bill (15 gamerscore pont megszerzése) — Jatssz
egy ,long game”-et

Understudy (25 gamerscore pont megszerzése) —
Vélaszolj meg he|yesen minden ,Quotables” vagy
,Credit Roll” kérdést a rejtvények egyetlen blokk-
jaban
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Valentine (25 gamerscore pont megszerzése) — Vé-
laszolj meg helyesen 25 kérdést a romantikus fil-
mekrd|

Writer (25 gamerscore pont megszerzése) — Véla-
szolj meg helyesen minden ,Sequentials” kérdést a
rejtvények egyetlen blokkjaban

THE SIMPSONS GAME

Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alébbi kévetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értisk jaré gamersco-
re pontokat.

A Passive Fish (15 gamerscore pont megszerzése) —
Te|]esitsd a ,The Day of the Dolphin” fejezetet

Back fo the Futurama (5 gamerscore pont megszer-
zése) - Nyerd meg az id8kihivést a ,Five Characters
in Search of an Author” fejezetben

Burger Victory (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az ,Around the World in 80 Bites” fejezetet
Burns Baby Burns (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Te|iesifsd a ,Lisa the Tree Hugger” feiezetet
Challenger (50 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg minden idgkihivast

Chocolate Heaven (5 gamerscore pont megszerzése)
- Nyerd meg az idskihivést a ,The Land of Choco-
late” fejezetben

Chocolate Victory (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd a ,The Land of Chocolate” fejezetet
Cloud Nine (100 gamerscore pont megszerzése) —
Te|iesitsd a ,Game Over” feiezetet

Clown Around (5 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg az id8kihivést a ,Shadow of the Colos-
sal Donut” fejezetben

Complete Package (150 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesitsd minden fejezetet, talélj meg minden
gylithetd cuccot, és fedezz fel minden ,videojaték
klis&” momentumot

Doggie Dazed (25 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a ,Grand Theft Scratchy” fejezetet

Doll Crazy (50 gamerscore pont megszerzése) - Ta-
léld meg az 8sszes , Lisa's Malibu Stacy” lelket
Dragon Slayer (25 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a ,NeverQuest” fejezefet

Dufftacular Finish (50 gamerscore pont megszerzése)
- Taléld meg az 8sszes ,Homer's Duff Bottle” sapkat
Engine Fun (5 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg az idékihivést az ,Enter the Cheatrix”-ban
Fast Times (50 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesitsd minden fejezetben a célidét

Fight the Power (10 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd a ,Mob Rules” fejezetet

Goes to 11 (30 gamerscore pont megszerzése) — Ta-
léld meg az ésszes gyUijthetd cuccot Springfieldben
Hairs to You (50 gamerscore pont megszerzése) —
Taléld meg az ésszes ,Marge's Try-n-Save” kupont
Heavenly Joy (5 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg az idskihivést a ,Game Over” fejezetben
Heavenly Score (20 gamerscore pont megszerzése) —
Erj el egy tokéletes pontszémot a végss Boss harcnal
Heist Hijinx (10 gamerscore pont megszerzése) —
Te|[esitsd a ,Bartman Begins” Feiezetet

Hot Coffee (5 gamerscore pont megszerzése) —

fejezetben

Maki Roll Mania (5 gamerscore pont megszerzése)
— Nyerd meg az idékihivast a ,Big Super Happy Fun
Fun Game” fejezetben

Mall Rising (5 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg az id8kihivést az ,Invasion of the Yokel-
Snatchers” fejezetben
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Mmm Donut (15 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a ,,Shadow of the Colossal Donut” feieze'e'
My Precious (5 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg az idékihivést a ,NeverQuest” fejezetben
Nice Cans! (5 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg az idékihivést a ,The Day of the Dolp-
hin” fejezetben

On the Matt (40 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a ,Five Characters in Search of an Author”
fejezetet

Poster Paster (50 gamerscore pont megszerzése) —
Taléld meg az ésszes ,Bart's Krusty Kollectible” ku-
pont

Power Up! (15 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
iesitsd az ,Enter the Cheatrix” Fejezetet

Press START to Play (5 gamerscore pont megszerzé-
se) — Minden idsk legksnnyebb achievementie
(nyomd meg a Startot kezdéshez)

Pwnd (0 gamerscore pont megszerzése) — Haver, se-
gitség kell2 10-szer egymas utan meghaltdl...

Save the Simpsons (15 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesitsd a ,Bargain Bin” feiezetet

Shooters Rejoice (5 gamerscore pont megszerzese]

Zefben

Sim Sandwich (5 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg az idskihivast a ,Bargain Bin” fejezetben
Sparkling Defeat (25 gamerscore pont megszerzése)
- Teliesitsd a ,Big Super Happy Fun Fun Game” fe-
jezetet

Steady Mobbin' (5 gamerscore pont megszerzése) -
Nyerd meg az idskihivast a ,Mob Rules” fejezetben
Table Smasher 2000 (5 gamerscore pont megszer-
zése) — Nyerd meg az idskihivast az ,Around the
World in 80 Bites” fejezetben

The Alienator (15 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az ,Invasion of the Yokel-Snatchers” feje-
zetet

Up and Atom (5 gamerscore pont megszerzése) - Nyerd
meg az idskihivést a ,Bariman Begins” fejezetben
Victory at Seal (25 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a Medal of Homer” feiezetet

Wood Chippin' (5 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg az idékihivast a ,Lisa the Tree Hugger”
fejezetben

Worst Cliché Ever (50 gamerscore pont megszerzé-
se) — Taléld meg az 6sszes ,videojéték Klisé” mo-
mentumot

Kosztimok és trofedk megnyitasa:

Add be a kédot amig a fémeniiben tartézkodsz. A
kosztimaket csak az aktudlis jéték kézben hasznélha-
tod, és a trofedkat szintén csak ekkor nézheted meg.
Bart minden kosztiimjének és trofedjanak megnyita-
sa - D-pad Jobb, D-pad Bdl, X, X, Y, Jobb andlég
kar (kattanasig be kell nyomni)

Homer minden kosztiimjének és tréfedjanak megnyi-
tésa — D-pad Bal, D-pad Jobb, Y, Y, X, Bal andlég
kar (kattanasig be kell nyomni)

Lisa minden kosztimijének és tréfedjanak megnyita-
sa-X, Y, X, X, Y, Bal analég kar (kattanasig be kell
nyomni)

Marge minden kosztiimjének és trofedjanak megnyi-
tasa-Y, X, Y, Y, X, Jobb analég kar (kattanasig be
kell nyomni)

TIMESHIFT

Password Krone megnyitaséhoz a multiplayer jaték-
médban:

Hogy beadhasd ezt a passwordot, menj az options
menipontba, vélaszd ki a multiplayert, majd a ,Mo-

M8

del”-t, utana nyomd meg a Balt egyszer a digital pa-
don, hogy kije|6|d Krone, végil nycmd meg az Y-,
és Usd be az itt lathaté passwordot.

RXYMCPENC) - Krone megnyitésa a multiplayer ja-
tékmod szaméra

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kvetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értik jaré gamersco-
re ponfokat.

Airborne - Casual (10 gamerscore pont megszerzé-
se) - Teliesitsd az 5-s fejezetet (,Airborne”) Casual
nehézségi szinten

Airborne - Elite (20 gamerscore pont megszerzése)
- Teljesitsd az 5-6s fejezetet (,Airborne”) Elite ne-
hézségi szinten

Airborne - Skilled (15 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teliesitsd az 5-6s fejezetet (,Airborne”) Skilled
nehézségi szinten

All Fall Down (10 gamerscore pont megszerzése) ~
Olj meg 3 ellenfelet egyszerre a ,Time Stop” alatt
Alpha District — Casual (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd az 1-es fejezetet (,Alpha Dist-
rict’) Casual nehézségi szinfen

Alpha District - Elite (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesitsd az 1-es fejezefet (,Alpha District’)
Elite nehézségi szinten

Alpha District — Skilled (15 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a 1-es fejezetet (,Alpha Dist-
rict”) Skilled nehézségi szinten

Alpha District Revisited-Casual (40 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a 6-os fejezetet (,Alpha
District Revisited”) Casual nehézségi szinten

Alpha District Revisited-Elite (70 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a 6-os fejezetet (,Alpha
District Revisited”) Elite nehézségi szinfen

Alpha District Revisited-Skilled (55 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd a 6-os fejezetet (,Alpha
District Revisited”) Skilled nehézségi szinten
Anytime, Anyplace (25 gamerscore pont megszerzé-
se) - Nyerj egy rangos meccset minden egyes pélyan
Are You Cheating? (20 gamerscore pont megszerzé-
se) - Erj el 30 fejlévést tetsz8leges fegyverrel multip-
layer jatékokban

Beginner's Luck (15 gamerscore pont megszerzése)
- Teliesits egy szintet elhalélozas nélkil Casual ne-
hézségi szinten

Berserker (30 gamerscore pont megszerzése) — Tel-
jesits egy ,Reaper Spree”-t

Boy in the Bubble (30 gamerscore pont megszer-
zése) - Gyilkolj 30-szor, amig aktivalsz egy ids-
gréandtot

Bullets Are Expensive (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Olj meg 25 ellenfelet itlegeléssel multiplayer
jatekokban

Death-Proof (35 gamerscore pont megszerzése) —
Teliesits egy szintet elhalélozas nélkil Elite nehézsé-
gi szinten

Did | Do That? (30 gamerscore pont megszerzése) —
Haijts végre egy ,Fury Kill"-t

Disarmed! (15 gamerscore pont megszerzése) - L3j
ki 5 fegyvert az ellenség kezeibsl

Get It Off Me! (5 gamerscore pont megszerzése) —
Mozdits el egy Clutch gréndtatot a ,Time Power”
hasznélataval

Have It Your Way (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Hostolj és teljesits 10 jatékot custom bedllita-
sokkal

| Don't Rent, | Own (25 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nyerj egy rangos Deathmatch jétékot legalabb
5 gyilokkal

Jack of All Frags (25 gamerscore pont megszerzése)
— Nyerj egy rangos meccset minden jatékmédban
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Keep Away! (25 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj egy rangos ,Capture the Flag" ]étékmédot
anélkil, hogy a mésik csapat bevinné a célba a csa-
patod zaszlajat
King Me! (25 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj egy rangos ,King of Time” jatékmodot leg-
alabb 5 gyilkoléssal
Look What | Can Do (5 gamerscore pont megszer-
zése) — Sétdlj a vizen a ,Time Power” hasznélataval
Munitions Plant - Casual (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a 4-es fejezefet (,Munitions
Plant”) Casual nehézségi szinten
Munitions Plant — Elite (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a 4-es fejezetet (,Munitions
Plant”) Elite nehézségi szinten
Munitions Plant - Skilled (15 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd 4-es a fejezefet (,Munitions
Plant”) Skilled nehézségi szinten
MVP (20 gamerscore pont megszerzése) - Vigyél be
a célba 25 zészlét a ,Capture the Flag” multiplayer
jatekmodban
Not Even Close (25 gamerscore pont megszerzése)
~ Nyerj meg egy rangos ,1v1” jatekmodot anélkil,
ogy egyszer is meghalnal

Nuclear Winter Wonderland (25 gamerscore pont
megszerzése) — Nyerj egy rangos ,Meltdown Mad-
ness” jatékmodot legaldbb 30 masodperccel
Pickpocket (10 gamerscore pont megszerzése) —
Vegyél el legalabb 10 fegyvert az ellenfél kezébél a
Time Power hasznélatéval
That Guy Is Swift (25 gamerscore pont megszerzése)
- Teljesits egy szintet elhalalozas nélkiil Skilled ne-
hézségi szinten
The First of Many (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Nyerj egy rangos meccset
The Forgotten — Casual (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a 3-as fejezetet (,The Forgot-
ten”) Casual nehézségi szinten
The Forgotten — Elite (20 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesitsd a 3-as fejezetet (,The Forgotten”)
Elite nehézségi szinten
The Forgotten — Skilled (15 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a 3-as fejezetet (,The Forgot-
ten”) Skilled nehézségi szinten
The Stronghold — Casual (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Te|iesitsd a 2-es fejezetet (,The Strong-
hold”) Casual nehézségi szinten
The Stronghold - Elite (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a 2-es fejezetet (,The Strong-
hold") Elite nehézségi szinten
The Stronghold - Skilled (15 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesitsd a 2-es fejezetet (,The Strong-
hold”) Skilled nehézségi szinten
TimeShift Champion (50 gamerscore pont megszer-
zése) — Nyerj meg 100 multiplayer jatékot
TimeShift Veferan (25 gamerscore pont megszerzé-
se) - Jatssz 100 multiplayer jatékot
Very Gracious (15 gamerscore pont megszerzése) —
Hostolj egy odaadé szervert 48 éréig &sszesen,
maid lépj ki
Yoink! (20 gamerscore pont megszerzése) — Hozz
vissza 50 zészlét a ,Capture the Flag” multiplayer
jatekmodban
You're It (10 gamerscore pont megszerzése) —
el 15 ellenfelet a Clutch gréanattal

..Is On Your Side (25 gamerscore pont megszerzé-
se) Olj meg 50 ellenfelet a ,Time Grenades” vagy
,Time Fields” jatékmodokban

Kapj

Krisztién
rajkrisz@freemail.hu
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Most hihetetlendl kedvez6 aron (999.- Jévfolyam) rendelheted meg az
576 Konzol Kkorabbi szamait! valaszd ki, melyik évfolyam(ok) boldog
tulajdonosa szeretnél lenni, add meg adataidat és mar kiildjik is.
(Kerjiik, hogy nevedet, cimedet, telefonszamodat pontosan add meg!)

Megveheted: valamennyi 576 KByte {izletekben
Megrendelheted: Comgame 576 Kit. 1329 Budapest Pf.: 24.
telefonon: 08 1 360 2686 ° interneten: ww.576.hulkiadvény
(a megrendelt ujsagokat a DHL futarszolgalat szallitja ki,
szallitasi dij: 999.-)

Figyelem! Akcios ajén|atunk csak egy teljes évfolyam megvésérlésa
esetén srvényes.(Az alabbi svfolyamokbol sajnos mar nincs
készletiink: 2000, 2003, 2004) Amig 2 Készlet tart!
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LEPESMEZ

Works animacios filmie, mely a népszerii Shrek széria
nyomdokaiban jarva a gyerkécsket aranyos figurdakkal
e e
dalmi szatiraval krvun|c hiveivé szegédteini. A kasszasiker fon-
tos kelléke tovabbé a paradés szinkrongérda: a Bee Movie
esetében 8k Jerry Seinfield, Renée Zellweger, Matthew Brode-
rick, Larry King, Ray Liofta és Sfing. A recept hozzévaléi kszil
v lejért aguk, mert a film &t

|ogoscn kozépszer( knrlkckur kapon Erdekes modon nem |gc|z
ugyanez a - szinte kdtelezs érvény( - vid

December e|e|en tefte fiszteletét a mozikban a Dream-

778¢8))

majd réjon, hogy New York Cityben a mézet a szupermarketek
lcain aruliak, melyet kaptarakban, ,fogsagban” tartott méhek
észitenek. Barryt innents| kezdve mér csak az adéz bosszo ve-
zérli, tovabba az az élma, hogy pollenzsoké lehessen.
Ezen nemes célok megvalositasat két nagy helyszinen segithet-
jik: @ méhek vérosaban, New Hive Cityben, valamint a humé-
nok benépesitette New Yorkban. A Wii esetén az elébbiben van

A masik nehezitd tényezs az es, vagy zért helyeken a bizton-
scl i lezerek, melyek mérScsikja pirossa vélasakor egy adott
helyre repu|ve inaktivélni tudjuk ol?

Arepilést is magaba foglalo, Wiis jaték esetén fontos tényezs,
mennyire epre"eE akészitsk a mozgaserzekelesre Nos, kezdet-
ben kissé nehéz Barry terelgetése, mert az elérehaladasa soran

| és le is képes mozogni, s6t oldalra gdrdilni; viszont miutan
belejéttiink, igazén na élmény levekenyl(ednl a pazar kertek-

en, utcdkon és egyéb izl ken. A harc sorén a Wiimote-tal cél-
zunk és lovink, az e||enfe| lsvedékei elsl a Nunchuk rézésaval
térink ki. A vlmgokbol valé porgyiijtés és a beporzas is a Wii-
mote-tal valé ramutatassal hﬂenﬁ(yumely eleinfe szintén kissé ne-
hézkes, de késébb gordilékennyé valik. DS-nél az interaktivitas
sajnos csupdn a tréningeld minijatékoknal kap szerepet, egyéb-

ént a d-padot és az akcidgombokat husznaru

A Wii-re késziilt Bee Movie Game-ben a ngnka szines és a
gyermeki szemet gydnysrksdtets modon rajzfilmszerd; féleg a
New York-i |n!erj(hv elenetek sikeriltek kiemelkedden. A ze-
nében ugyan nincsen semmi killongs, de a célkdzonségnek o
hangzas pont megfe|e|o Amiértigazan erdemes beszereznl ezt
a jatékot a a ren:
s e kg o e gcrczdcﬂE
das lehetésége, féleg, ha a gyermek latta a filmet. A DS-es in-
kurnoclo vlszonl nem tsbb egy cpvufum keszilt killdetések

i énél, sok kihagyott lehetdséggel ~ nem érdemes ra

lehetségiink a nagy szamo és véltozatos minijatékban megva-
lésitott munkak elvegzésére. A feladatok kozott vannak verse-
nyek arkad lovoldEE és gombnyomkodos |a|e|<o|< melyek igen

6ra sikeriltek. Ezeket a varos szémos ponfién meg-

ra: a Bee Movie Game 6l fervezett és szorokozfu'o cim |ett
melynek ugyan vannak hiényossagai, mégis kiemelkedik a

Eyermekekel célz6 piac jelenlegi kbzépszer kinalatanak szir-
eségebd

KICSI A MEH, DE ERGS

A prezentdcié vazat egy esti showmisor adja, melyben Barry
meséli el a vele ponem:Eev a riporterndnek, Jeanette Chungnak.
A sztori nagy vonalakban a kovetkezs: adott egy frissen diplo-
mézott méh, Barry B. Benson, akinek munkés ee!el a helyi ks-
2Bsség l(cfonc:s rendde| mukodo kaptarclban a Honexben kelle-
ne sként. Hésink viszont Ogy
dont, kitér a tradiciok bortonébsl, és szénéz a nagyvilagban a
helyi vagény csavek, vagyis a viragport gy(its méhek tarsas-
agaban. A kinti kalandok sorén az emberekkel beszélni képes
meéhfio szerelembe esik egy Vanessa nevezetii hslgyemeénnyel,

MRARTIN BELESZOL!

A Wii verzishoz nagyon-nagyon illik a repkedds rész, ké-

szonhetden a mozgasérzékelésnek. Ezzel szerintem nagyon
6l ellesznek a gyerekek. Kozben meg apuka nyugodtan el-
lesz az anyukaval... remélhetéleg jol

44 )) 576 konzol

kz‘ulhcto munkaterminalokndl vehefjisk fel, ahol még Barry spec-
ko jarmiivet - elvégre egy szamyakkal rendelkez8 méhnek erre
szitksége van — is magunkhoz hivhatjuk. A versenyz&s 6puszok
fogyatekossaga az vfirany nyilokkal valé jelslése, mivel a nyilak
nem veszik figyelembe a falakat és a varos tebbszinti felepite-
sét, eképpen a fizikai akadalyokon is keresztilmutatva igen
megnehezitik a ceiponr idére torténd feliefeser Enol elrekmwe
azonban a kénnyen fej

nem is kell megnyerni Sket — érthetd kénnyités a gyerekek sza-
méra. Ami viszont kissé unalmas |e" aza GTAk 6l |smen fo-
xizés. A minijatékoban szerzett, k

pénzen - a ruhakon, |crmuveken felil - vasarolt engedélyek se-
gitségével repiiliink ki NYC- be, hogy viragport gyiijtsiink, dara-
zsak ellen harcoljunk és esocsepngzv kerillgessink. A film torté-
nete tulajdonképpen kildetésekben van elmeselve, melyeket a J-
Gate nevij helyen vehetiink fel New Hive City-ben.

A DS-es Bee Movie Game telies 3D-ben prezentalt két nagy
helyszine esefén New Hive City csupan a New Yorkban teljesi-
tendd kild k od feret. Az
erdnlétet, gyorsusc?ot és kltcr'us' nd ero edzesek visz n{lug
egyszeru és nem 10|
ban keriltek megvolosmsrc A |o|e|< genncet

)
pénz és idat éldozni, maximum ha valaki a fim nagy rajongs-
fa az egyébként gyér szam taborbol.

Petinia
petunia@ombraider.hu

BEE MOUIE GAME

ACTIVISION
MAS VERZIO: X360, PS2
grafika: i[}
jatszhatosag: jO (ds: kézepes)
szavatossag: |0 (ds: kGzepes)
zene / hang: e

hangulat: jO (ds: k6zepes)

WI

1- 2 jatekos, 480p, dpl i

NDS

1 jatékos

rengeleg apré feladut |eiem| cmlkcr is| New Yorkban I(ell ro-
ar 9 A sok mis-
s2i6 azonos mozzanalokra epul repu||unk el valahova, ve-
gyunk fel valamit, vigyik vissza, és zsebeljik be a dicsérefet.

szt repked Z}en némi véltozatossagot csupan a ku-
iy e s izcsopok megfestetete elnfsek
kerillgetése jelenti, amelyek mozgasa viszont annyira nehézkes,
hoigyjoréent csak s Ghlces o pill o vesiath kit s,

v rengeteg és szorakoztatd minijaték,
wii-nél szép és Gtletes talalasban
X tal kénnyd feladatok,
ds-en egyforma és unalmas missziok

Wi NDS

\ 7 pont 6 pont




KEREM DISSZR AZ ARAT

ack to the 90's — nem, ez nem a VH1 azonos cimi msora,
hanem egy merész visszatekintés, amelyet az Adiivision val-

az ellenkezsjére is példat). A Paybackben szerepls palyak ugyan
nem kovefik e|esen a )oneneseke! a ku\de!essoroza' valdjaban egy

lolt be a Soldier of Fortune sorozat felél apesan. A
szerencse katondi ugyanis majd’ 6t éve tarté szabadsagukat fiig-
gesztik fel azzal, hogy a Pclybc k cimii misszios ferv lattan Gifent fel-
langolt bennisk a bizonyitési vagy. u|ub|a eplzod h maradt az
ezredfordulé téiekan szilefett els a vér és a brutalitas
most is elsérendd szempont volt a feﬂeszfes fejeztéig. Na de ak-
kor mivé is cseperedeft a Soldier of Fortune: Payback?

A kulessz6 a ,budget lovélde”. Minimalis anyagi réforditassal ke-

sziil, |ow end ol(:lo|a'el( amelyet az Activision szént smndekkal

-oszlag hoP nevij szervezet | beve—

Veserorszo| akik o tradiciondlis ketonai alak

ultiteszt

jaték kozepe felé sikerillt felfigyelnem, az a relative j¢l sikerilt séri-
|es| rendszer — bar a yllkosiorgessk hallatan ketség sem fér hoz-
26, hogy a l(eszllol(n;i a ,soha nem Idtott részletességii harci mo-
dell” jelzsk kijel utéin azt sem szabad elhinni, amit kérdeznek.

res had|cra'o' inditanak a vildg ellen. Hogy miért épp a shop keru!
teritékre, rejtély — mindenesetre vé Ogi;ukct rendesen, a atékos

ig ezen osztag dllomanyat s misszidk el le-
efSségiink van q?egyverzelunk egyed\ dsszedllitéséra, de a feladat
és a ferepviszonyok részletes leirasanak hianyéban csok tapogatd-
dzunk a sotétben. Még szerencse (2), hogy akarmit is vélasztunk, a
fonnényi |oszernek koszonhe!oen akér egész Azsidt is lerohanhat-

roltle oz Kissé fura, 6m hol ért-
EO 16 lépés, hiszen a legnagyobb third pariy‘[(vudovu el

gyorsan le akart tenni valamit az asztalra a karéesonyi ériletben,
omely amelle" hogy elkeszithei i egy eseﬂegeseféjlymhs lehetsé-

is kedvez.

vob boven efokemregy relafive bejaratott, és nem fdl régi s’;;ro’m'
a vezeldség pedig gyorsan keriteft egy megbizhad, de |egfokepp
oleson dol?ozo szlovak zsoldos csapatw is: @ parancs mlndossze

nanl észre sem vennénk, ha a jatékmenet
kozépss hurmuda nem dzsungelharcbol, barlangészatbsl és foldalat-
i bunkerek sokasagabol dlina. A sztori elején lathatunk néhany vis-
két, és pusztuld vurosnegyeder ami feheheioen azértfocsog a next-
gen (IHE b mér k

csillogd bloom effekitd], mert attdl sokkal kolabban néz ki. Nos, bér a
Sof: Payback nem csunyucsko |a|ek (a fejlesztsk feltehetden a Call of
Duty valomefylk e)ozo genercios grafikus motoridt tupirozték fel az

annyibal alk, hogy gyorsan, k nélkil k

Gssze valomit, amely kicsit véres is, kicsit akciédus is, de semmlLepp

sem extravagéns, amolyan ideiglenes megoldés. A Cauldron pe-

diglen tette a dolguo ka szcg%aszoli a terrorista-elharités, zsol-

dosku?onas FPS j kok (telitett) Placan majd a rende|kezesre alle
higan f nagy-

|ubo1 eiy délutanos akeisjtékot. A jolog neguhl\:ému az, hogy a

elegseges és a mozgasok, illetve a karakfer mozzanatai
is egész pofusnk azed nem csuk és klmrolug enul doghk alégy. Val-
tozatos hez, ami mér
biztosan Oulzoﬂ mer'eku befeﬁ'eles? |genye|t vo\na igy inkébb az Gj-
rahasznositas mellett dontstiek a fejleszick. A SoF igy a F.EAR. F|
les-hoz hasonléan (minimdlis kilonbséggel persze)%'y#on ugya

zokbol a rexfurukboi és 'erepmrﬁyakbd epitkezik - um‘ nem is |enne

csak esszencidjaban az el
mondhcl'o j6tekmenetét, pazamak szamité lokécisit és pergds akei-
dbetéteit: a brutalitas megmaradt, sét tovabb is fejlédstt, de minden
mas ersen mard hataso kiligozasnak eseft éldozatdul.
Ez viszont lehetséget adott arra, hogy a Cauldron sajét maga dént-
el, hogyan tovébb. Bér a toriénefirasra nem pazaroltak el tolzofton
sol( energidt, azért pozifivum, hogy legalabb van (bizony, léttunk mér

MARTIN BELESZOL!

Gyenge ez, mint szellentés az ellenszélben.

baj, de itt szinte felhivia magara a figyelmet.
Ok 6 il st el el et el co a2
agyonszkrlp'ek masodpercre kiszémithatd jatékmenetef nem. Lopa
odndl, de nem tudsz — vagy til zajos vagy, vu atere 'urgyuk
béna elhelyezeseOd nem fudsz témadni. Haﬂod lamit gii-
gydgnek a csapatradion, de a hanghatéisok néh 0g‘(cn rosszak,
hogy |egsz|vesebben kikapcsolnéd az egészet. A harc hevében per-
sze egészen véletlenil mindig melletted fog felrobbanni egy hords,
vagy autéroncs, és folyton feged Oululnck mu;d el akkor is, umvkcr
legaldbb sten
nem is beszélve. Amircr azt hiszed, mar fegz:ekben vagy, racdo
sul semmi baj nem érhet, egy sisakos idista pontosan akkor fog
atléni a 15mm vastag acéllemezena kezxplsz'o’)):vd ésa ,Booom,
headshot!” tipust akcijelenetekrd| garantlian felmegy az agyad-
ban c pumpu llyenkor lehet majd 8rilt Rambo médjéra lovsldoz-
ni, aki To kezében mu|d lekaszabolia azt a fél terrorista
bandat, akit melles!eg egy egész hadsereg is képtelen volt hiivosre
tenni korabban. Bizony, a Sof: Payback szémtalan ilyen jelenetet
tartalmaz, igy joggal palyazik a C kui rids akciofilmek D beso-
rolaso jatékos megvaldsitasara. Az egyetlen pozifivum, amire Ggy a

Furcsa modon azt kell, mondjam, mégis elvezhets jatek az Activi-
sion Value gyorsfugyoszldsbé[ kiolvasztott terméke. A SoF: Payback
hibai, hlunyossagol ellenére a Rambo szfori kedvelsinek klelegl%
hefs lehet egy vasamap délutan, ha épp nincs més komolyabb ja-
16k a kozelben, de szandkosan nem ajénlaném a beszerzését ~
hacsak nem  vagy addifiv Sof rajongd. Abszolot multiplatform jatek-
16l lévén szo, természetesen megkupp:k az ilyenkor szokasos mul-
tiplayer szekeidt is, bar csoddt ne vérjon tdle senki — a DM, TDM,
CIF médozatok mellet negyed éra, és garantéltan l(ihoiiiiuk a kot
rongot az olvasébol.

Stinger
stinger@576.hu

/SOLDIER OF FORTUNE: )
PAYBACK

ACTIVISION VALUE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kézepes
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: elmegy
zene / hang: kézepes
hangulat: elmegy
1 jatekos (12 online),
PS3

dd 5.1, 720p/1080p

1 jatekos (12 online),
dd 5.1, 720p/1080p

X360

v vér, brutalitas és soldier of fortune
X djratoltve, low-budge kiadasban

PS3 X360

<

4.5 pont

576 konzol
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ultiteszt

icsit megdsbbentem, mikor az elsé trailer lefutott tesztala-
nyomrdl, mivel az jctt le, ho?(); az teljes mértékben elru-
jaszkodott a standard Need for Speed szériétol. A vided

alapién a game valohol a Gron Turisme és Forza M

Talén a Most Wanted rész volt még kiemelkeds, mert més volt,
mint az évrd| évre érkezs, szinte a megujulés legkisebb szikridt
is alig abszolvalo folytumso Aztén a Carbonnal (ami simén le-
hetett volna Undk 1 3) Gjra csalédast okoztak.

nyomdokaiban halad, de végil nem feljesen hozta @ hozza fizstt
reményeket - sajnos. Hotalmas potencial lakozott a témaban, de
a fejlesztéknek valahogy mégsem sikeriilt az elképzelést megva-
6sitani, azaz nem tudiak elrugaszkodni az arkados, street race-
res molfidl. Ha pontosabban akarunk fogalmazni, akkor valahol
féloton az utcai versenyes, és a korabban emlilel = a valésaghoz
kézelebb all6 — szimuldtoros jétékok kszstt van. Volt mér hason-
16 prébalkozas, ahol keverni akartak a két stilust, ilyen volt példa-
ul a Ridge Rucer széria Ggymond fekefe bcrunyc az R: Racing
Evolution is, ami finoman agclmuzvo gyengus volt.

Egyebkem a Pro Streeiél ennyire nem vészes a helyzer bar
igaz, ami igaz, a versenyek tobbsége itt is igen hamar

A mostani részben Gira Giitotak héla oz istennek, igy nem is lett
rossz maga a jaték, csak lami raita, hogy kiforratlan, kevés volt ez
az egy év, amit részéntok ~ |0Lc az EA kéfi ket az évenkenti
megjel enéshez. Ez alaft oz idd olatt csodt nem lehet csindlni, de a

re nézve talén még lehet belsle szinfe tokéletes |a!ek is. Kobe
Lcmbrn dobott a stuffrél egy feszlet 2 szammal ezeldtt, igy most in-
kabb a két ninfendés verzib sajatossagaira temék ki |ob

A Wii véltozat grafikai szempontbc?(lde o szokésos sablonszs-
vegien)  FS2 s P83/ K340 vilgaok Kzt invoncon mo-

. A PS2 véltozathoz all inkabb kozelebb latvanyvilagban,
sak valamivel hszhbb és elesebb a kep Természefesen anndl
sokkal fut. A kerités is

fullad. Szomord, hogy mindig csak vérunk és vérunk, mikor kap-
juk meg Gjra a korabbi nagyszer(ien sikerilt NFS érzést, de vala-
ol csck aaéet sem . jon, Korebban, az Underground
széria elsé részéig még az élvonalban volt a sorozat, uténa mér
nem nagyon oonegk magukat, aminek meg is left az eredmenye
Valahol megértem Sket, mivel az NFS egy olyan brand, amit szin-
te barmilyen kom|menyek kzott elehet adni, mér a neve miatt is.

MARTIN BELESZOL!

A kollegak jobban élvezték a Wii valtozat iranyitésat” —
ebben a helyzetleiré mondatban benne van a Wii vil

tudjuk kik.
Es az a legszebb, hogy tén leg boldogok. Akkor most meg-
éri megszallott |q!ekosnok lenni, vagy nem?

10 sikerének magyarazata. Mert boldogok sk...

46 )) 576 konzol

ezta vuTlozotoO masolja, azaz a menikben a mozgs, lélegzé kar-
nyezet helyett alloképekkel latiuk az autés bruncsokut A fores is
szinte minimdlis a ken — oz autd fé

egy-két karcndl ne var fobbet. A nexigen

GRAN TURISMO

DERY LIGHT!

men mostandban igen sokat sziesztaztunk. Volt egy hét, amikor
én vittem be a Wii-met és nyomiuk ezt a gémet, és volt hét, ami-
kor Bence haverom hozta a 360-t, és azt nyOziuk. A kolleguk-
nok annyira fel sem tint @ két verzio szt grafikai kontraszt. Ok
végig a Wii valtozatért sirtak, hogy az mennyivel jobban irdnyit-
hatobb volt, és hogy mennyire kenyelmeﬂen ezek a ravaszok is.
Nem kicsit meglepodlem de tényleg van benne valami. Ki kell
probalni, mert tényleg jo moka.) Jol sikeril lenygében, de mint ko-
rabban emlitettem, hianyzik beléle valami plusz. Nincsenek valds,
licencelt palyak. Tobbsege unalmas, tlettelen, kopar sivatagos
helyszin su,nc Nugyon fetszeltviszont a japan 'helyszin a hosszo
|. Kar, hogy ilyen kevés
ST game els par érdja dagunalom, amit vala-
mennyire a Wiimote adta szérakozés enyhit. Hogy ne érijiink
ennyire, az online élvezeteket it ne keressik.

A DS vltozatért én sok pénzt nem adnék, de a nagy felhaszna-
16i bazisbol az EA biztosan nem kis vagyont szerez. A grcﬁkcl kl-
csit szebb, mint korabbi részekben, de még igy is egy gyengébl
o e Ll
nalhatébb az iranyitésa, nem gy, mint a korabbi DS-es NFS
portoknak. Multis |a|e|< ez pozmvum Lokchs hu|oza'on 8 online
4 jatékos tolhatia. Te ha-
sonlé. Ez a sfilus nem erre a gepre valo. Ha mér versenyezni
akarsz, vegyél inkabb Mario Kartot.

Osszefovsﬁllva élveztem, de valahol csalédas. Szolid arcade ver-
seny, nem f8bb, nem kevesebb, A Wii véltozat egy probat megér,
mig DS-en kivil mas gépet nincsen, még akkor sem ajanlom ra.

Kenny

NFS PROSTREET

EA
MAS VERZIO: PS2, PS3, PSP, X360

igen dlnamll(usun amomzulodon a verda... Sem iyegfdrés, sem

ebben a vemobun.
A Wii véltozatnak az elénye nem mésban, mint az i

rejlik. A kontrolélashoz elég lesz egy Wiimote, amit tsbbnyire az
autés jatekoknal megszokott modon, horizontdlis poziciéban far-
tunk, ||'|oson|oan mint a Klasszikus |oyokuo A két legfontosabb
gomb az 1-es (‘ek] és a 2-es (gaz), mig a kormanyozas a kont-
roller finom jobbra-balra mozgatésaval tériénik. A gomb a kézi-

¢k, B a nifro. Egyedil a Drag gyorsulési versenyeken tér el etts]
az irényitas. Ott a Wiimote veﬂ?{clls pozicioban van, a B a géz,
és az A a nifro. En nagyon élveztem ezt a faijta iranyitési metd-
dust, mert tényleg nagyon franksn megoldonuL Se nem tdl gyor-
san, se nem 14l lassan reagdl a kocsi a mozdulatokra, valésagos
kormanyszeru hatést reprodukul Meglepo modon korrek'[esl él-

i (A

grafika: j6 (ds: kézepes)
jatszhatosag: jO
szavatossag: O
zene / hang: o
ez el pi hangulat: kézepes
sem defekt nincsen W 1- 2 jatéekos, 480p, 16:9
NDS 1-8jatekos, wifi

v iranyftas, japan palyak, nem rossz a hangulata
X az elso 6rak dog unalmasak,
hisnyzik belsle valami plusz

Wi NDS

4

6 pont

«

vezhetd, és igen Jobja a jatek | |



hatunk barétainkkal, melyeker kessbb vunulhaiunk is az uta-
zasok festreszabé
szabad jaték (Free Plcy) opclobcn kedviinkre knvcluszlhaquk
melyik feladattal akarunk szorakozni.

A Wiimote-ot és a Nunchukot igénybe vevd irényitas soron
egyszer csavarnunk kell ket a targyak elkeriléséhez, maskor
a Wiimote-ot razzuk le-fel a fiirészeléshez vagy a vécé kitaka-
ritasahoz, ismét maskor a keftét egyitt kel? gyors itemben
mozgatnunk az dszashoz vagy a futashoz. A celzds és lovés
ter a Wiimote-fal valé rémutatas, majd a B-vel va-

lag. Mig a kakusiarel)os nagycsdrl, a iesvhez lathatatlan
szdlakkal | lkezé figura
egykor a francia jatékipar legigéretesebb exportcikke volt, ma
csupan hattéralak a félnétés nyulak fészereplésével eléadott
bohozutbon Az elso felvonas 2006 karccsunyan a Wii egyik
e a nagyérd melyben a
L e b
nijatékokban gyozede!meskedve a filesek innepelt hése lesz —
majd olajra lép. A tavalyi év elss felében multiplatformma
avanzsdlt és meglehetSsen sikeres nyitanyt a Ubisoft most jo-
nak latta megtoldani egy Wii-re és DS-re keszilt folytatassal,
melyben a tombolé nyulak most az emberek vilagat ki ‘n|ul<
A Rayman Raving Rabbids 2 Wii-s in-
EO!nCICIO]O sci-fibe ill6 jelenettel mutatja be szamunkra, ahogy
az idegen lények sarga ,repils tengeralattiaroikkal” megje-
lennek, majd markajelzés értékkel birs gumipumpaikkal meg-
tamadjék az eseményrdl 'Udosl'o riporternét. Am gond egy
szdl se, ismét itt van Rayman, hogy megmentse a vilagunkat —
igaz, DS-en én egyszer sem lattam e|oiukkcnm, a keszitsk a
megmondhatéi, miért...

FULESNEK ALL A VILAG

A Wii-s véltozatban a kezdet kezdetén csak az utazésok
(Trips) meniipont érhets el, ahonnan az USA-ba, Dél-Amerika-
ba, Azsiaba, Eurépaba, és végil a frépusokra mehefink, hog
sszemeriiik tudasunkat a nyu?ckevai oz aktudlis foldrészre |er
lemz8, humoros sztereotipickat téméul vélaszté minijatékok-
ban Igy az Eg)/esull Allamokban amerikai focit jatszunk, a

shake-jébe kapkadiink némi puki |!c| meg-
hu|MJ (Fart Wars) |m|h:1||uku" llesill ra-

Sa|ncluios tennyel kell kezdenem: Raymen egy hullocsl

16 lévés otjan torténik. Vannak olyan feladatok'is, amelyeket
csak térssal lehet megoldani; ilyen példaul a bicikliverseny,
ahol egy egyik jatékos pedal: OZIE a mésik pedig kormanyoz.
A Nunchuk-Wiimote pérossal torténd kontroll a legjobban a
zenés jatékokban, azokon belil is a dobolasnal sikeriilt, mivel
tényleg olyan érzése van az embernek, mintha két dobvers
lenne a kezében.

Egy-egy nagy he!yszin végigjdtszasa utan Gj kosztimoket, va-
lamint egy extra lovsldozés jatékot (Shooting Games) kapunk
ahol valodi nagyvaresokban harcolunk a nyulak ellen gumipum-
pakkal, egyszerli célzok + lovok + Gjratsltsk modon. Nekem
ezek nagyon fefszettek; amikor egy-egy nydl poh|un kozvetle-
nil a kamera elétt tapa It meg a gumipumpa kis hijan leestem
az égyrél a rol es|o| annyira benan nsznek ki |Iyenkor

A handheld val észel
sen csupdn 16 jatékot kupunk me[yek kozon akcloscbb elle-
u és iigyességi feladatok is vannak. Az inkabb a gyerekeknek
|Oa|c:|¢?e|udvanyokbcn torténet médban a svy\usghasznu lata-
val futunk versenyt, visszik ki a rendelt ételeket, kardozunk,
bokszolunk, zenefink, rajzolunk és szineziink, melyekerr meg-
nyithatd és kifesthets kepek fovébbé ruha & kiegészitdk a ju-
talmunk. A témakon belil tsbb |c|te[d|pus xsmeﬁo ik, illetve na-

gyon hamar ki lehet ket tanulni és gy fni bennik,
ami tovabb rontja a szavatosségot, eképpen az anyag nehany
ora alatt l(onnyeden teljesithetd. A torténet mod utan csak a
ontszerz6 (Score) és a multiplayer opcié marad; az elsbbi-
ﬁen minden véltozatlan, kwevs ho$y a feileszik dltal krealt
pontszamokat kell felilmol ébbi pedig csupan ha-
rom minijatékk érhefiik Gésze fuds inkkal
Bar a humor ift sem hlanyzxk ez bizony igen kevés.
Ami a kilesinyt illefi, @ Wii-s véltozatra finomitott animaciok,
lesimitott élek és szépen megraijzolt karakterek jellemzsk, a fel-
|ebb | shoo'erek valodi varosokban felvett hatterei

vros jelenetét a Csillagok habortiabdl, nefn az essben éne-
kelunk. Dél-Amerikaban a chilits] okadunk tiizet, vagy Indiana
Jones — netan Lara Croft — médjara rohanunk egy hatalmas,
gordlé ks elél (Rolling Stone.) Eurspaban a parizsi Dncdohv
fefején elereszteft, orbitdlis és dllatias bsfégéssel rengetjik
meg a vilagot (Blurp.) Minden nagy helyszinen kilenc minija-
S et b D G e e

MARTIN BELESZOL!

Ezaj ?eko! az 576 On||ne ker nugyhlru nlmendos foru-
r A

Il & kol

nydlordita és egyéb
Era Eangokkd hrknoif audio sem hagy maga utan kivanniva-
l6t. DS-nél a 3D-s jelenetek jol festenek, |||eive a Ronaldinhé-
S o i ola vy Tl Shar ook Talorer
Fe I Stk o S e s s
|unrc1 sxke i

k& lek VIJG j0s: a

DS es verziot |nkcbb csck erekeknek cqunlom bér szerlnlem
ok e e R O] TR A Wike R
Raving Rabbids viszont a karacsonyi szezon egyik legjobb
partijatéka. Az dltala kszveitett élmény vermeszeoet;ol ‘oEudé-
an csak akkor mutatia meg magt teljes egészében, ha azt me-
gosszuk mésokkal; egyedil nincs ki ellen versenyezni, eképpen
egyrészt gyorsan vegtgvlhe'o masrészt sekélyes. Igaz, én még
igy is jokat nevetiem, és bar vegx? elsttem volt, hogy tobben
i

ok, Szy
Kellemes nyuszikazést uraim!

nekiesve mekk Ieheme bcru 1egy egy Feladmon azért
— a cégemnél kozk
Il am a happy bunny!
Petinia
petunia@tombraider.hu

RAYMAN

RAVING RABBIDS 2

grafika: jo

jatszhatesag: kivalo (ds: j6)
szavatossag: |0 (ds: elmegy)
zene / hang j© (ds: kézepes)
hangulat:

NDS

1 jatekos (4 online)

v & wii-s verzis csak partikra ajaniott
X a ds-es pedig csak gyerekeknek,
de még nekik is révid...

Wil NDS

7 pont ”5‘7pont G
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UISSZATERES RADIATOR SPRINGSBE

Kesbb a komolyabb versenyeknél na
kerilnek, de addig is Radiator Springs-ben kell {6 par megmérette-
tésen helytallnunk. Barhol is legyiink, mindig alaposan felterképez-

obb helyszinek is elétérbe

hefiik az adoft teriletet, amely nem csak kellemes emlékeket ébreszt-
het benniink, hanem hasznos is, hiszen az elszért dizéjnszimbélu-
mok begyfitésével extra pontokra tehefiink szert. Ezekbdl 0 festése-
ket, vagy al«‘nr G kocsikat is vehefiink.

4 nehézségi szint is van a jatékban, és meglepédve tapasztaltam,
hogy még a rookie fokozat is okozhat meglepetéseket, tehdt béven
van kihivés a jatékban. A versenyek egyébként is egyre nehezebbek-
ké valnak, és nem csak a keményebb vetélytarsak, hanem a bonyo-
lultabb pélyatervezés miatt is. Persze nem csak szimpla kérfutamokat
talélunk, hanem uhog;y ezt egy ilyen Disney jateknal megszokhattuk,
Gtletes minijatékokkal is szinesitetiek a fel It. Gondolok itt pl.
Ramone lowrider ritmusjatékara, Hudson Doki Gldsz6s mokéjara,
vagy Fillore benzintank begyfijtésére. Azt hiszem még a dihs Pis-
ta ba is feltiinik, a DS verziéban |s$u(ébbis tuti. Ott egyébként amigy
kissé més a ekok felt deal eﬁzsonlé

ciét szilt, és bevallom, hogy a 2006-0s animéciés filmjik, a

Verdak is eqy szemelyes kedvencemmé valt, Villam McQue-

en kalandji, aki beképzelt profi versenyzsként véletleniil egy lepuk-

Kant kisvérosba téved; 6 chogy oz egy Disney mesétél vérhatb, vé-

ol mindenkit a szivébe zér. Szinfe magatdl értetéds, hogy minden

flyen produkciénak egyenes kévetkezménye egy iétékadaptacio is,

mely alél a Verdak (Cars) sem volt kivétel, ém megleps médon most

még egy folytatast is be mert vallalni a THQ, ezek szerint elég jol
fogyhatott a jaték.

A Cars Mater-Nationalben ismét Villam McQueen kapta a f6-
szerepet, aki fermészetesen mar korntsem annyira egoista, mint
kezdetben, és Hudson Doki segitségével hatalmas
szervez 0j bardtaival a kissé poros, de ofthonos Radiator Springs-
ben, ahol nem csak a kis varos lakéi, de szamos vendég is részt vesz
kilonbsz8 nemzetekbdl.

A jéiék szive lelke a Story méd, ahol Villém McQueennel szaba-
don bejérhafiuk az egész telepiilést, valomint ksmyékst, is innen va-
logathatunk az dsszesen 350 event kozil, csak oda kell hajtanunk
az adoft szimbélumokhoz. A DS ez alél kivételt képez, oft ugyanis
sajnos csak menipontok alapjan valogathatunk, és egyébkent is kis-
sé mas a versenyek Felhozak:‘a.

A kedves kis jaték igazi varézsét fermészetesen a jopofa bejész-
sok adjék, melyek szerintem vannak olyan szinvonalasak, mint ma-
o A e e B P B e S
tobbek kozott Matukat, Sally-t, Ramone-t, Flo-t, Fillmore-t, az olasz
péirost Guidét és Luigit, volomint sz8mos fovabbi kisebb & nagyobb
szerepldt a Verdakbol. S8t, még olyan vendégsztérok is lathatoak,
mint a film végén (az autés moziban) szereplé James Sallivan vag
Mike Wazowski a Szérny Rt.-bsl, csak éppen 4 keréken a Verdgt
vilagaba illsen, !ény|eq iéPofu.

Maguknok a szintén mokés h k van, nem csak
a kénnyed arkados iranyitas miatt, hanem mér csak azért s, hiszen
ismert zenék mellett versenyziink ismerds komyeken, a 6 Greg sze-
replokkel, akik nem csak Ggy szaguldoznak, hanem sajat életet élnek,
pl. balra-jobbra nézelédnek, vagy vakerélnak, ha elhozunk mellettisk.

n Disney és a Pixar kszos munkdja eddig csupa il

MARTIN BELESZOL!

Olyan kis cuki Maro-Kart izé ez. Vér és bél ellenben nincs

benne, és a vilagot sem kell megmenteni. Széval tudjétok, a szo-
késos duma: ivarérett gamereknek nem annyira ajénlaném.
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o0 ki i o==<haper o coart ey o clrt Kerdemalic M
ter-National is handhelden, réadasul itt is elég jol iranyithato.
Amik mindegyik verzioban elnyerték a fetszésemet, azok a zenék
és a hangok. Féleg, hogy a szereplék szinkronja szerintem megma-
radt az eredeti, bar ez nekiink magyaroknak nem sokat ér, féleg ha
gyermeknek szanjuk a jétékot, hiszen kétségkiviil nekik a legidedli-
sabb, st kifejezetten ajanlott vétel. Ne felejtsik azonban el, hogy
alapvetden itt s csak egy egyszer(ibb PS2-es jatékot kapunk, amel

A HD verzidk gyakorlatilag kézel olyan grafikai szinvonalat hoz-
Pl 5l ibod ko) el o animaos Hin 20041
ban, bér tegyik hozza, hogy inkabb a kocsi szereplsk kidolgozott-
saga tetszik nagyon, a palyak mar kissé gyengébbek, sokszor egy-
Sraribh textrenlel, cioie rcegéssl, & e 1l pop op hbokid
parositva. Azért akad néhany pofas fenyeffektus is. A PS2 verzio
B ool o et loab e oy Sl Reio

konzolok utén az egész grafika durvan elmosoft és butitot hatast  csupan ki left csinositva 360-on és PS3-on, és amigy is csak azol
kelt, pedig ennél jéval rﬁb?;et is bima még a kis masina, de azért a préElkozzunck vele, akik Villam McQueen rajongdk.

bejétszaisok ift sem rosszok, Jétékmenetben és felépitésben egyéb- Keszian
ként ugyanolyan, mint a nagytestvérek. DS-en a Mario Karthoz ha- rajkrisz@freemail hu

sonlé grafikai szinvonalat képvisel, bar tegyiik hozzé, hogy az utéb-
bindl joval dfletesebb a pélyatervezés, és sokkal tobb szinesebb ob-

CARS MATER-NATIONAL

grafika: kézepes (ds: j6)
jatszhatosag: jO
szavatossag: O
zene /hang: O
hangulat: je
1- 2 jatékos,
BS2 :
memoriakartya 8 mb (342 kb)
1 jaétékos, dd 5.1, 16:9,
PS3 576p/720p
1 jatekos, 16:9, dd 5.1,
X360 480p/720p/1080i, 184 KB
NDS 1- 4 jatekos
v az eredeti jatekadaptacio jopofa folytatasa
X inkabb csak a verdak fiatal rajongéinak ajaniott
RSi=; PS3 X360 NDS

6 b 7.7
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ego és Csillagok haborsja. Két bombasiker. Ugy hiszem,
Lkorrol és nemtd| fuggetlenil a legtobbiinket kellemes emlé:

ek ok ohlics & Lot sévhae- Eectumbon megholdogult
gyermekkoromban, azaz éltalénos iskola 5+6. osztdly kérnyé-
kén nem csak Barbie-zni jértam a legjobb baréingmhoz, Timi-
hez, hanem legézni is; neki ugyanis egész vérosa volt rendsr-
séggel — hogy
csak o legfonfosabbakat emlitsem. lgaz, mér enyhén homa-
lyos, hogy csak éf kis, de
a Kaland, Jaték, Kockazat ksnyvek kozos olvasasanak idsza-
kéig i6l elvoltunk vele, az fix. Ami a Star Warst illefi, a klasszi-
kus trilogia laza elsésorban batyammal és unokateséimmal ka-
pott el, mely. hév.gyakran fajult o Leia hercegné szerepében
megvcﬂbsiioh kalandokrél szétt almodozasokig, illetve terme-
szelesen magam is szerelmes voltam egy idében Luke Skywal-
B
déval és Darth Vaderrel, maid élni boldogan, mig meg nem
halunk. A gyermeki képzelet nem ismer hatarokat.

A lego és a Star Wars 8sszehazasitasanak dtlete tehat eleve
igéretes volt, am ami igazan fantasztikussa tette a végered-
ményt, a videojaték sok? le kiszlés és féleg humor atadasat le-
hetévé tevs felulete. A LucasArts Lego Star Wars sorozata a
rendkivil szérakoztaté és konnyen érthets, tovabba valtozatos
nehézségi szinteken megkozelithets tartalménak hala ugyan-
azokhoz sz6l, akikhez az épitskocka és a film: kortél és nemtd|
figgetleniil mindenkihez.

_Mivel az el6z6 Konzolban o Lego Star Wars: The
Comple'e Saga PS3-as és Xbox 360-as vclfozcim révén

is bele|c|szuk hog eleddlg |oresz! a PS2 teljesitményéhez vol-
tam szokva.) Inke ut; csak a kameraval van gond; elméletile

mindkét karaktert mutatnia kellene, ém ha a ketté szétvalik, so%
mindent nem létunk, ahogy akkor sem, ha az egyik figura fitkos
terilleten tevékenykedik. Sokszor tehat nagyon hiényoltam a ka-
mera mozgatasanak lehetdséget, de etts eltekintve nincs okunk
panaszra a vizudlis télalas tekintetében sem.

Nézzik, mi a helyzet handheld téren, ami azért is érdekes,
mivel a Complete Saga nem jelent meg PSP-re. Nekem volt
szerencsém az Original Trilogy-hez a Sony kézikonzoljén még
a nyar elején, mely minéségi élmény miatt kissé elsitéletes vol-
tam a DS-es Lego Star Wars irényéban — helytelenil. Igaz, az
Original Trilogy DS-es verzisja gyengécske left, a csorbat most
sikertlt kikgszorilni. A6 nogf reszben t8bb mint 160 karak-

Bajti szinte minden fontos tudnivalét leirt a jatékrol, j
most igyekszem elsésorban a Wii-re és a DS-re készillt verzi-
ok specifikumaira radszni.
bizonyos életkorban szerintem szinte az dsszes fio nem-
csuZmolm s katona, avagy vadakat tereld juhasz akart lenni,
hanem lézerkardozo és az Erdvel targyakat mozgatni képes
Jedi lovag is. A mozgasérzékelds és részben pont a kardozé
mozdulatokra tervezett Wiimote tehat tokéletes eszkoz... lenne
eme élmény hiteles kozvefitésére. De sajnos nem az. Ugyan ha
meglengetiik a Wiiemote-ot, akkor némi hangeffekt kiséreté-
ben a karakterink vcloban suhint egyet a lézerkardjéval, de
ez csupan oy szimpla animécié. Az dlalunk feft mozdulat
iranya nincs lekovetve, és az akcio csak apro késés utan kovet-
kezik be. Ezt tbbszor elismételve rovid idén beliil a kéz ala-
posan elfarad, igy fiszta haszon, hogy a B gombhbal is tudunk
vagdalkozni — bar ez"igy teljesen olyan, mint barmelyik kont-
rolleren. Fsleg mivel a mozgasérzékelés sehol mashol nem kap
szerepet, minden egyes mozdulathoz a Nunchuk és a Wiiemo-
te gombjait, illetve az analég kart haszndljuk. Kér érte. Viszont
Eoi kifolyoan - féleg a mozgasérzékelds iranyitast kevésbé
prefemlo kacskakezel i szamara - az iranyitas Eﬁnnyen elsa-
jatithaté, a legkevésbé sem bonyolult, ami azért szerintem
mégis j6 hir a Wii tulajdonosoknak.

A Wii-s Complete Saga jatékmenete és az dltala kozvetitett tar-
talom — a brilians zenei oldalt is ideérive — jorészt azonos a mé-
sik két nagykonzoléval, a 2 jatékos és az online multiplayer me-
kak tekintetében is. A gruflkubc:n onnan nézvést nincs gond,

ogy engem valésa [

| gy 1 végott a ere-
je, amikor egy nagyobb kepemyos tévére ksive a Wii-t megl(l-
nltam 6t a game lemezével. Eles sarkok, fenyes feliletek, szép
szinek, semmi akadozés (bar a nagy evfériamba bizonydrc az

MRARTIN BELESZOL!

Csijcs jaték. Egészen nyugodfun ki lehet Erobcﬂm, nem kell
betoj fojni, ez nem egy gyere es sz°rsdg, a 09y sokat e|sore
hanem

meg egyenesen |steei|ra|yl

cucc —

ter 4l rendel  pedigiszinte ugyanol
nok, mint a nagygépes Iesol(bor\, ami tén; Eag szép eredmény.
Itt is van sok puzzle, csak bizonyos karakterek urcl megnyit-
hatd, extra helyszin, és természetesen a jarméves pélyak sem
hlunyoznck Aktudlis csapatunk karakterei kszil az érintoke-
pernyén is kivélaszthatjuk az |runynonm az Erével valé vari-
alas szintén a stylusszal trteni ar ezt az A gombbal is
megneheqLuk ami szerinfem kenyelmesebb hiszen a mozgas-
0z teljes é -padot + aljuk, mond-
e renrandlel bl Haba A vame istosie
Lungzcsc ey Sor Wars o el br ey et
ré muszaj volt felald Id port
e e
John Williams épuszai is gy szélnak, ahogy kell. Ugyan Wi-
Fi témogatas nincsen, egy baratunkkal azért Gsszetoghatunk
néhany palya erej
Lényeg a lényeg: a PS3-as és Xbox 360-as iteraciokhoz ha-
sonléan a Nintendo frontjan is mindenki szerezze be ezt a ja-
tékot a sajat kedvenc asztali és kézikonzol masindira. (Nekem
Klon karGesonyitajandek volt, Hogy o Wilss verziéval jétsz:
hattam, ezt kdszoném Marfinnak.) Nem csak fanokncL, de
kel Lol darah EAS Ers lesron ekl

Petunia
petunia@tombraider.hu

LEGO STAR LUARS:
THE COMPLETE SAGA

LUCASARTS / TRAVELLER'S TALES
MAS VERZIO: X360, PS3

grafika:
jstszhatosag
szavatossag
zene / hang:
hangulat:

NDS

kivale
kivale

kivals (ds: j6)

1- 2 jatékos

v rengeteg humor,

véltozatos nel

segi szintek, kivals szavatossag

X wii-n & kemeranézet lehetne jobb,
online muilti hisnya mindket platformnal

Wi

NDS

8 pont
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playstation 2 teszt

JNOTIX

OLYMPIG GI\MES
e

PN A

kanyaritsak Asterix-rél, a francia mesehésrél, de sze-

rinfem mindenki ismeri |ego|cbb annyira, mint én. Job-
ban mondva Asterix gall, csak a kitaldléi francidk. Ettél a ja-
téktol viszont megmondom 8szintén, a cime alapjan |degen
kedtem kicsit, mert nem sok jéra lehet szamitani manapsag a
meg|a'ekos|'on‘ filmek/rajzfilmek terén, azonban azt mér most
elarulom, hogy ez csak alaptalan gyand volt, és a game egy
nagyon [opo? kis feldolgozasa a mesének.

H ajlok ré, hogy ide bevezetésképp egy hosszabb leirast

A GALIBA

A jatékot egyedil vcgy ketten |rany|fhc|'|uk mlnrhogy mind
Asterix, mmgyo belix egyfolytaban a képernydn tartozke
Az elsé meglepetés akkor ért, mikor az divezets vides észre-

vétleniil aﬁy' gameplay-be. Ja, hogy ezt mér én jatszom? A

rafika kimondottan csinos, persze csak amolyan PS2 modm
ge a kdrnyezet kidol agéra és a figurak

lehet panasz. Nem béntam volna, ha a kesobbxe;hen is eg
e Ll R Saart Bl b I ool reszunl
(ha mér franciék), de hamarosan kideril, hogy egészen mas-
rél van ift sz6.

A torténetet most réviden ismertetném, ﬁ'gyelielek mert fanulsa-
gos. Lovesforix egy gérog ferfio, ki erss szerelmet érez Irina
hercegn irant, vagydt azonban bearnyékolja az a tény, h
Irina hamarosan fjesegu! megy BTU'USKOZ aki Cézar EGOEY
valaki nem tudna. Lovestorix ezért kitalalja, hogy elindul oz

MRARTIN BELESZOL!

Eddig, ha emlékezetem nem csal, szinte minden Asterix jatek
jol sikerillt. Ez is. Tessék megvenni a kslykoknek mozizas utan!
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olimy tékokon (logikus, nem2), és ha megnyeri, Irina az
vé lesz. Az egyetlen probléma, hogy a jatekokon csak rémai
honpolgar indulhat el, igy Lovesk)rlx bocsot mondhat -
vendébelijének. Héseinknek ilyen gondja azonban nincs, |1
szen mita Cézér elfoglalta Gallidt, Asterix-ék is romainak sz-
mitanak — béarmennyire is nem tetszik ez a gondolat Obelix-
nek. A vilagot mindekézben egy masik vesze|y is fenyegeh,
érilt tudos ugyanis portalokat nyitott a parhuzamos vilagol
le, ami teljes zavart okoz, és ennek a végére kell jarni. Ef hez is
gordg foldsn lesz dolgunk, igy hat mas vélasztasunk nem ré-
vén, olimpidzni fogurﬂ( Gondyolom mar ebbsl is klrclluliuiok
ogy korunk divafia, a minijatékok ebben a programban is
foszerepe' |c:|szc|nak A hattérben egyébkent eg ﬁm képkoc-
eregnek, széval lehet, hogy hamarosan a filmvésznon is
quIFlzozunk ezzel a forténettel, vagy mar talan igy is volf2
Ezt az egészet szépen félvezeti nekink a jaték, az iranyitas-
16l kezdve a torténtek mi ig, és a kesobLlek soran is dina-
mikusan véltakozik a game és szfori, széval akér rajzfilmél-
menynek sem utolsé, a szerepldk is |opofan unatkoznak, ha
nem csindlunk semmit. A jatek all egy maszkalos-keres-
ros részbé| és az olimpidbol. Az olimpiai faluba érve az elsé

A JO ES A CSUF

dolgunk az indulésunk érvényesitése lesz, de a térténet sorén

elég sok dolgot tudunk itt csindlni. Ut kézben apro legios
sisakokat kell gyGiteniink fizetéeszkdz gyanant, ezeket nem-
csok az ellenfel ekLol de a lerep'urf;yc%ol is begyithefiik,
azol sodik akkor ért, amikor
réjottem, hogy a ierep rombolholo‘ No persze rombolas alatt
csupan csak az asztalokat, hordékat kell érteni, de akkor se
rossz. A kezelés e|eg sszetett, kilongs tekintettel a harcokra,
de a jatek minden lényeges dolgot elmagyaréz. Ezen kivil a
legfontosabb helyeken mindig |eF hogy mit kell nyomni. Har-
ci eszkoztarunk a késsbbiek soran még bévillni is fog, hiszen
mozdulatokat oz erre szakosodott arusndl kilén is tudunk ven-
ni. Ja, és a lila villamfelhébe ne menjetek bele, mert megraz —
ezek azok a bizonyos portdlok, ahonnan a kilénbszé korok-
bol szarmazo lények érkeznek.

CSAPATMUNKA

A két karakter kozott az R1-gyel véltunk, viszont szitkségiink
igaza n |esz, mert mlncﬁ@ﬂen nagy|ubo| ugyanazt tud-
jak. Annyi ki véltem hogy a
vékony peremeken rolmcsznl csak Asterix-szel tudunk. Az lett
volna igazén i6, ha hol egyikikkel, hol masikukkal kellett volna
felvaltva megoldununk fz?ydmokaﬁ de sajnos errél szo sincs.
Viszont pozitiv, hogy a jéték soran nem egyszerien csak fel-ala
mészkélas lesz a lolgunk, hanem o!ykcr izony szikség van a
gogylnkro is. Olyannyira, hogy néha meg is kellett élinom egy
illanatra gondolkozni a fovaibwtason A ket figura egyiittm{-
Eodesere rendszeresen szitkség lesz, de ez természetesen egy
jatekos esetén sem akaddly, a gép mindig tudja a dolgat.

A jaték f5 atirakcidja persze maga az olimpia, mely szerencsé-
re elég &flefesen van elévezetve. Kezdetben csak egyszerbb
ek e e e e
késébb bonyolodik helyzet A f6 sztorimédon kiviil akad mé
multiplayer is, ahol az egyes olimpiai szémokban mérhefiil
&ssze tudasunkat. Ehhez viszont eldszér meg kell nyernink a
versenyeket a féjatekban. Sajnos itt sem szamit igazan kivel allsz
rajthoz, megnyerhets szereplsbd| viszont elég sok van.

. ATTRAKCIO

Végiilis egész hasznélhato kis cucc kerekedett ki az Asterix at
the Olympic Games-b8l, szamomra mindenképp pozitiv csalé-
das volt. Ezzel egyiitt a jték inkabb kisebbeknek ajanlhats,
mar csak téméja miatt is, de akinek a kedvencei kozé tartoz-
nak a két bajuszhés ka|und|cu az is nyugodtan tehet vele egy
prébat. A programnak csak egy komolyabb gondja akad, ez
pedig a szavatossaga, mely nem sok jét igér. Idedlis lehet
o ek ool ek v

Kobe

- ASTERIX
HT THE OLYMPIC GAMES

ATARI
MAS VERZIO: DS, Wil

grafika: [}
jgtszhatosag:  jO
szavatossag: elmegy

kézepes
hangulat: j[e}

zene / hang:

1- 2 jatekos
memoriakartya 8 mb

v j6pofa hangulat s feladatok
X révid, platformisteknak keves

7 pont




em tehetek rola, de igazan soha nem j6tt be a Sega Gigene-
réaciés Phantasy Star sorozata. Pedig a kivalé alapanyaghl

rendre nagyon j6 on- és offline fipust akcié RPG-k szillefet-
tek mér a Dreamcastos verzi6 6ta, én mégis mésra vagyok. A régi
négyrészes PS sorozat, melynek olss tagja még Master Sysfemre,
muE q tobbi hérom eriz(x! MegaDrive-ra jelent meg szamomra

sokkal emészthetdbb volt, mint az akciéra kihegyezett DC-s és PS2-
es verziok. A Klasszikus sorozat ugyanis egy vérbeli JRPG voll kiva-
6 torténettel, kiraly harcokkal, aki teheti szerezze meg a Sega Gene-
sis Collection-t és nézze meg az elsé harom részt, megéril Véarom
mar, hogy egyszera Klasszikus sorozat folytatasa mellett dontsenek.
Erre azonban § gy tinik nagyon kicsi az esély, hisz angol nyelven
még az elsd négy rész fergeteges remake-je sem érkezett meg (pe-
dig mar két éve inadluk] csak Japanban hozzaférhets, méghozza
PS Generation 1-2 clmmel Nekunk meg kell ele ednunk az Univer-
se széria legbjabb darabjéval, az

Ez a progi a PS Universe k készilt (i

aki erds ellenszenvvel viseltefik az akcio RPG-k tibbségével szem-
ben, még mindig nehezen jdtszhato, féleg ha konkurenciat is szé-
mitast
Az aprébb tartalmi Gjftasokon tol vannck itt érdekesebb dolgok. A
legfontosabb, hogy két teljesen j palydt s terveztek a programhoz,
ahol a rajongékra |zga|mas krhlvuso( &s kildetések varnak. Ha va-
laki eseﬂeg nem ismerné a jékmenetet, cnnak eme‘nem ki, hogy a
program killdetésekre tagolhato. Ezek elvdllalasaval és
val lehet elére lenditeni  torténet szekerét. Az 4j missziok viszony-
lag érdekesek, de még sem menfik meg a programot. Az anyag
ugyanis offline médban csak egy darabig élvezhets, sajnos néhény
éra utén rendkivil unalmassa vélik. Ennek oka falén oft kereshets,
hogy egy online médra fékuszdlt jéték esetében az offline mod csak
amolyan bénusz, azaz nincs annyira krdolgozvc Bele kell azonban
tenni a jatékba, mert nélkille sok(al kisebb vasarlokért lehet elérni,
legalabbis PS2-6n. Nem véleflen, hogy az elézetes infok alapjan a
360-as verzié mér nem ‘D% offline méduszt tartalmazni (sét, allits-
lag csak netrd] lehet majd lehozni). Ezen nincs is mit csodalkozni,
mivel ezen a gépen mar-mar evidencia a netes kapcsolat. A Kévet-
kezménye mindennek, hogy a jéték csak azokat a rai ongoka'
ia |ekorn| cklk nem unnak bele o végfelen Iupolusokbcl és ismétl
arcokba. A figyelmiinket a torténet sem fogja fent fartani, hisz ki-
dolgozott, jol fg(epdeﬂ hétteret nem fogunk a programban taldlni.
Van ugyan sztori, de inkabb csak funkcionalis jellegt.
A program audidvizudlisan kb. fartia @ mér meglévs kozepesen jo
A grafika latvanyos és szép, de nem sokat valtozott az

PC-skenek ismerds kiegész5 lemez), tehéi aki eddig nem kedvel'e
a sorozatot, az ezutan sem fogja megszere?nl Masoknak azonban
béven |arro|gue Gjdonsagokat ez a rész, mivel sikeresen turboztak fel
a mar meglévé programot. Igazi meglepetésekrd| persze nincs szo,
csak a szokésos elvarhaté dolgok?o% Ezttal sokkal nagyobb le-
hetéségiink lesz sajét karaktert kialakitani. A korabbi részekhez ha-

el6z8 epizodhoz képest. Az audio viszont nekem jobban bejott,

féleg a zenek terén.
[

talan annyit érdemes

i OJ aPSU:
Aol tényleg csak azoknak a rajongéknak c||cn|hclo olﬂk la voltak
?{uk a pénzt egy kiegészits leme-

az els6 epizodért is és nem sajndl

sonlésan egészen of olek megfervezhefiik emberiinket. Karak-
tereinknek egészen Uj fegyvereket is udhurunL s6t 0j harci shilusok is
vélaszthatoak. Természetesen minden Gj ,,kcszr’ rendelkezik speci-
dlis tamadasokkal, areperfod bovebb mln'eddlg Ennek kvetkez-
tében a hare falan kissé

MARTIN BELESZOL!

Ismerve a Magyarorszdgon PS2- vel online RPG-t jdtszo
e kell ismernem, hu?y ezt a jatekot csak
titok, ilyen is van.

gamerek szémat,
azért feszteltik le, hogy elmondhassuk:
Torekszink a foke|e!essegre, na.

N T B et D A e S ——
UyNIL V:E'R'S E

Ambltlon\of the/lllumlnus

playstation 2 teszt

zért. Szamukra, f6leg ha még nefen is tudjék nyomni idedlis valasz-
tés. Masok azonban prébalick ki, mielétt megveszik. Sok j6 RPG
van a PS2-es piacon, kar |enne pénzt kidobnunk az ablakon. En
mondjuk e helyett, a Rogue Galaxy-t javasolnam, ha szinvonalas és
kiraly akcié RPG-re végytok.

V. Miki

PSU: AMBITION
OF THE ILLUMINUS

SEGA
MAS VERZIO: X360
grafika: =}
jatszhatosag: kdzepes
szavatossag: kozepes
zene / hang: jo
hangulat: kézepes

1 jatekos (8 online)

v tartalmas kiegészio lemez
X csak rajongsknak

6 pont

576 konzol
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gépezete a sikeres szériakbol évente onfia a minimdli-
san megvaltozatott 0] epizédokat, amelyekre a tobbség
igenis vevd, ezzel tovabbi nrdilﬁsi lehetdséget adva a rétestész-

Nem Gjdonsag, hogy az EA pénznyeld és pénzszerzé

takhoz. No igen, én speciel ezekkel kapcsolatban kicsit szkep-
tikus vagyok, de hat az eladasok nem engem tamogatnak, igy
inkabb befogom a szam. A lényeg, hogy az egyik rétestészta
az a Need for Speed, ami anno még igen nagy névnek szami-
toft az elsd iérék§;é$eken, azidn folyamatos romlas mellett a so-

_\;v&,"\‘\

MEGSZ

kus térés, meg jo kis motorbégetés, csilivili csajok &s verdak,
sok-sok fust és verseny, no meg sajat trackgyijtemény, amely
mindenre j6, csak nem hallgatnivalénak (tudném, minek van a
merevlemez, amit mér a sima Xbox is kihasznalt a zenei ala-
festés terén — bar jobban belegondolva az EA akkor is erésza-
kosan a sajat dalait ersltette a jatékosokndl... ennyire szamit
a vésérls igénye). Sajnélom, de nekem a modernkori NS tol
harsany, tol csicsas, és tol trendi — utébbi mar csak a nagyon
mens funingolés [atvanyvildg, a menik hiperdivatos siusa, és
hoté S ey

rozat cime kicsit ogy végil a artasok
ra rééllé cég visszohozza annak himevé, és az Underground-
széria, illefve a Most Wanted és a Carbon igy mér Gjra tarolt a

énztaraknal. Eppen ezért nem megleps, hogy idén elédlliak a
L Prathoehs et e e e
Konzol #110-ben), amelynél persze igértek fit és fat, avagy
minden sokkal jobb és latvanyosabb és... blablabla.

Persze (ahogy az lenni szokott) a beigértek egy rész megva-
l6sult, és van, ami igéret maradt. A ProStreet ugyanis elment
o e ot e e S g
tuning adja az alapiét. Van létvanyos, &m csak Félig realiszi-

MARTIN BELESZOL!

Nekem maga a game marhara tetszik, de most is inkabb a

szingli — esetleg egy tévén ketten — jatékmodra szavazok: ez
mondjuk a nefen sem lenne rossz méka, de ahogy a Gébor
mondja, a gyokerek lskdasédése és bénazasa megsli a ja-
tekélmenyt. Allat modon butul a vildg. .. miért pont a konzol-
gamerek lennének kivételek?

52 )) 576 konzol

a filemnek zenék miatt is igaz.
Etél figgetlend, akik idaig élvezték az elmolt évek NFS-termé-
sét, azoknak most i lesz okuk az izgulésra és az dlienzésre,
hiszen a ProStreet a leirtak mellett is talan a legjobb epizod a
sorozat Ujgenerdcios (nem konzolgépek, hanem jatéksjulas
szempontjabl) megjelenései kozl.

Ahogyan az ebben a szamban lekézslt kritikaimnal meg-
szokhattétok, ezittal is az online médozat keriil a célkereszt-

e, mr amennyit tudok azzal kapesolatban. A mondat utolsé
(meglehetésen szomorkas) része azért sziletett, mert az EA va-
lamit nagyon elqu™***ott a dologgal kapcsolatban, hiszen a
teszfelési K{:rom nap alatt a szerverik megadta magdat (ledllas
miatt nem engedett fel — pont karacsonykor, amikor a legna-

b igény A jelen-
ti, hogy a jatéklehetsségek kilencven lekat nem tudtam
kiprobalni. Az ok: ahogy a MoH esetében, itt is talalhatunk ér-
tékelt (rangsorolt) és nem értékelt meneteket, a nem rangsorolt-
ban pedig csak a normal versenyen mérhetjik dssze ernket a
obbr tatekossal (gyors étékkal Quick Race] — igem, fay vam,
az értékelt modoknal kell a szerver is, hiszen az tarolja és
Ssszegzi eredményeinket,

Hozzdteszem, hogy elvileg nem sokat veszitettiink a szerver
ideiglenes halélaval, mivel a rangsorolt mérkszések kzt is a
Quick Race lelhets fel, illetve ehhez még jonnek a versenyna-

ok (Race Day), és ennyi. Utdbbi esetében pedig ugyanazt
Eapiuk, mint az offline esetén, avagy a kiilonbszs jatekmado-
kat osszedllitva zozhatunk végig a palyakon. Készithetsz sajat
magad is versenynapokat, és ezeket a barataiddal is megoszt-
hatod, igy online egyitt is csatarozhattok a sajt készitést kiiz-
delmeknél. Nem scﬁ(, de t8bb mint a semmi.

Amigy a kis gyor imnél nem sok jot ;
Nagy az Isten dllatkertie, és a kerités meg annyira alacsony, hogy
a bentlakék még az internetre is felszabadulhatnak. Par éjszakas
prébalkozasom alatt volt a versenyt végigdudolé hillyegyerek (ezt
nem tudom mésképpen nevezni), meg mindenféle, mindsithefeflen
alak, akik csak azzal sz6 hogy a masikat kilskdassék az
otrél, vagy felkenjék a falra. Persze lehet, hogy mindez csak azért
volt, mert a nem érfékelt versenyeknél nincs tét, de az atéltek utan

KOTT, EVI ASZFALTBETYARKODAS

i WASTE: 4%
Iiuu.m
i

mér kedvem sem lenne a hagyomanyos versenyekhez, inkébb l6-
vldézém (MoH), vagy repkedem (BA2).

Mindent Gsszevetve tehat ndlam tovabbra sem it az NFS leg-
Ojabb része. Lehet, mar csak elditéleteim miatt sem, bar mentsé-
gemre legyen mondva, hogy minden 0j részhez , sziizen” ilok le,
mert kutydbol ugyan nem lesz szalonna, abban mindig bizom,
hogy mindig lehet jobbat alkotni valaminél. A grafika elég szép,
bar szerintem béven nem hozza ki a gépbél a maximumot, az
irényités nagyjébol rendben van, és a hangulat sem rossz, de az
alapokat mér eladiak nekiink egy parszor, és a minimalis vérfris-
sités, illetve az Gigeneracios gépek tudasat maximum 60-70 sza-
zalékban kihasznls, igy kicsit felturbézott grafika nem tud rom-
élienzésre késztetni. A sorozat rajongéinak ajénlom a programot,
masok azonban évatosan kdzelitsenek hozza, hiszen ez ugyanaz
a Need for Speed, mint amelyikke! az el6z6 harom résznél is ta-
lalkozhattunk, csak éppen most ProStreet néven van eladva. Azt
meg kész rohejnek tartom, hogy szektoros és hasonlé médokkal
villognak a készitsk, ami ha jél belegondolunk, ugyanaz, mint a
normdl verseny, mivel Ggyis az nyer, aki leggyorsabb, avagy az
Ssszesitésnél a ]eggyorscibun ment végig az adott szektorokon. ..
az eltérés minimalis, kabé akkora, amennyi az Gjkori NFS-jatékok
kozt észlelhets. Kérefik nem elkildeni a 6 édes anyéamba, mert az
egy draga j6 asszony, plusz szélasszabadsag van, és ez csak egy
vélemény, nem pedig szentirds

Bjtss Gébor
bojtosgabor@qmail.com

NEED FOR SPEED:
PROSTREET

MAS VERZIG: PS2, X360, PSP, DS, Wil

grafika: jo
jatszhatosag: O
szavatossag: O
zene / hang: k&zepes

hangulat: o

1- 2 jatekos (8 online),
dd 5.1, 720p

v zuzés és zGzés, némi tuninggal karsitve
X valahogy még mindig nem az igazi

7.'5‘pont



belss nézetes [6volde (amennyiben szamodra ez még 0
informacis, vagy nem régota olvasod a-magazint, vagy
nem forumozol, vagy mindketts), azon belil is a horrorisztikus
és vilaghaborus anyagok dlinak hozzam a legkszelebb — ép-
pen ezért talan nem megleps, ha azt mondom, igencsak ked-
velem a MoH-széridt, bar azt régton hozza is teszem a dolog-
hoz, hogy az dltalam i tesztelt PS2-es Frontline ot nem falal-
koztam olycn epizéddal, ami igazan fefszeft volna. Am a go-
nosz atok Ggy tnik, megtomi latszik, és végre az EA is a fejé-
hez kapott, ? golobbls az Airborne (két oldalas teszt a 109-
es szamban) erre enged kovetkeztetni, hiszen hosszi-hosszo
ids ota a sorozat elss igazan j6 részérd| beszélhetink., amely
a mar emlitett epizc’;d&qul és a legendds, sima playstationds
eléddel egyenértek
Kezdve a hihetetleniil hangulatos inditassal (ejtéernyds érkezés
Szicilianal, ,par sarokkal” odébb okori romok kdzti hare, stb.)
és gy egyébkent a jatekmenettel, amely mélto folytatasa a mar
emlegetett részeknek, az Airborne Gjra a heroikus vilaghaboris
kizdelmek gocpom.obc viszi a jatékost. A feladatok ugyan a
megszokottak (robbantas, likvidalas, kitorés, feltartas), a vi-
szonylagosan linearitést nélkilézé pal ufelepnes (arra mész,
amerre akarsz, csak oldj meg minden leme.en feladatot), és
az igazi haborts hangulat kénnyen rabul ejthet barkit, és ak-
kor a grafikarol még nem is beszéltink. Bar a program néha
meglepden nehéz, ez még talan pozitivum is, hiszen a vissza-
visszatérs karomkodasok mellett valodi ELMENYBEN (igy,
nagybetikkel) lesz résziink, plusz nem elhanyagolhaté tény,
hogy igy legalabb a jaték is tovabb tart. De mi van akkor, ha
yiatekos kildetéseket mar mind letudiuk, am szeretnénk
meg kicsit gyilkolaszniz Ebben az esetben oft az online multi,
ami annyira nem eget rengelo Jegolublms |ehefosege|< ferén,
am ahhoz béven elég a s a k ko-

Kazoudon, hogy a kedvenc jatékstilusom az FPS, avagy a

dillahare 125z dilényes, hogy oz iddlimitlejériakor.a legs
tobb pontot szerzé csapat nyer (a pontok a lelstt ellenfelek
utan jarnak); illetve van ennek az Airborne valtozata, amely-
nél minden ugyanez, csak éppen a szovetségesek nem a pa-
A e S
e el e A b s e e welos Iehormse:
ink az Objective Airborne, amely a megszokott terilet-
?og|c||c’>s j6tekmadokhoz hasonlé, avogy az adolt pélyan van
arom zaszl6, amelyekhez oda kel allni, és akkor a csapat
szinét veszik at (vlgyczal a harom kszol az egyuken mlndlg
csak ketten tudjatok
26526 egy csapatnal van, az adott oszoag nyer, de alapvefSen
az idélimit lejartakor nyer az a tarsasag, amelyiknél a legtsbb
idlig voltak o zészlok: Ez%a jalekmbd eqyebként ayerekiatk
lesz azoknak, akik a Warhawkban mar jatszotték a ha-
sonszéri feriletfoglalosdit. Ennyi, nem tobb.
Kevés? Ismételten az... am ezottal a mennyiség nem egyenld
a mindséggel, hiszen az Airborne online multija hihetetlendl
szérakoztato. Persze, 6 lett volna, ha a TDM két verzisja ko-
Siliazagyik helyemondjok sima DM kerult volna aeveis Ha
18bb jatekmodot kapunk, esetleg tsbben is fent lehetiink egy-
Sere deitudiaiok ko sl niem becsill Racdaslianas
tek tényleg élvezetes. Hét tarsunkkal egyitt nyomulva abszoldt
e}menyneg szamit, ahogy a cscpcnuri oldalén koszunk-ma-
szunk a lerombolt varosban, & lasss mozgas kbzben (minél
Kevésbe tonibink fel oz ek Reressok ateal
TR laahalen vannul( ey egyenek, &k
tyaiitsk egyarant — utobbiaktsl mentsen az ég, én sziviam mar
Bér s erencalienne Vol ok torainam Volltkapesihogyieny
zaszlot megaldlion, és volt, aki azzal szérakozott (szintén te-
riletfoglalasnal), hogy pancalsksllel mindenkire It aki moz-
gott. Amlkor ezen utdbbi kripli mar harmadszorra nyirt ki, szé-
e oSl g vk, €s.sohet 1 wall: merd. feibels

sznhetéen, hogy hosszo-hosszo e|szukol<ru almatlansagot és
véget nem élb’ne( 1iné csatarozasokat hozzon

A rendszerre felcsatlakozva valaszthatunk az értékelt (Ranked)
és nem értékelt harcok kozott, amelyek kozil természetesen az
elobbit ajanlom, hiszen a program mindent pontoz, és az érté-
keléseknél — amennyiben elég j6 vagy — igen hamar a vilaglis-
ta elékelébb helyein végezheted (én példaul egy éjszaka alatt
kerillem az ezerakarhanyszazadik  helyre, majd onnan a
nyolczéaszvalahanyadikra, onnan pedig a hatszazasok koze,
ami nem olyan rossz eredmény). Indithatsz gyors meccset (Qu-
ick Match), amelynél automatikusan oszfja a rendszer a le-
hetsségeket, vagy jsmagad dllithatod be a kivanalmakat (jatek-
mod és palya), de akar sajat meccset is indithatsz, amelynél
megszcbhclsz minden aproésagot (idslimit, palya, fejlesztesek
), 65 ulina hozzad csaflakoznak a belépd jétékosok

Al k kozott egyebke nem sok minden
van. Kupunf kevesebb mint fiz nlyac valamint harom jcék-
médot, és ennyi, ezekhez csatlakozhatunk egyszerre maxi-
mum nyo|cun (Kevés? Azl). Van klasszikus Team Death-
match, amelynél két csapat kozott (szovetségesek és nacik)

MARTIN BELESZOL!

Szerintem jelenleg erésebb o szmgh[e, mint a mulfija —
igazan ideje lenne feldobni hozza par letlthets palyat.

tem... a miheztartas végett. Persze legszivesebben beleorditot-
tam volna a mikrofonba valamit, amit akkor is megért, ha nem
beszél angolul, de sajnos nincs még headsetem, igy a draszti-
kusabb eszkézt kellett alkalmaznom. Ami még idegesits, az
camperek mennyisége (beguggol egy bizonyos helyre, ahol
rejive van, & onnan pl. tavesdves puskaval szedi le az embe-
reLer) — ha van mikitek, ajanlom ezen esetben a nyugodt és
visszafogott taktikat: kerilj ok/foléjol k/alajok, dur-
rantsatok fejbe cket, és a fogaitok kozt kiszirve sugjatok oda
kedvesen a ,faking kempor” Gsszetételii barati készonést
Amigy mind a program, mind pedig a multi zsenidlis (par
apré buggal, de ez belefér), és utabbi a hianyossagok ellenére
is Gt, amit bizonyit az is, hogy a CoD4 mellett labdaba tud rog-
ni, hiszen parszazan mindig vannak a hélézaton. Csak ajén-
lani tudom, de most elnézest, szolit a kstelesség, még ki kell
oszfanom par heccsatot.;)

boﬂosgabo: @gmarl com

kivale
kivalo
cseag: O

kivale
kivale

grafika:

jatszhar

zene / hang

hangulat:

1 jatékos (8 online),
dd 5.1, 720p/1080i

v masodik vildghabory,

mincsegi moh-rész, pergss multi

X a multiban lehetne tobb jatekos
&s tobb jatekmod is

9 pont

576 konzol
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A Motorstorm ugyan ,réginek” mondhaté PS3 game, hiszen
lauch cim volt, de a Sonr szerencst;are nem felejtette el a remek
R e b e A ,

online P , és érdekes PS
Store-rol lefolthetd kiegészitskkel tarfia ébren a jatékosok ér-
Gd6set.

A legelss addon egyben ,foltozgats” funkciokkal is birt a
plusz adalékok mellett, és a Revenge Weekend nevet vi-
selte. Eletinket megkonnyitendsen a legutoliéra haszndlt ver-
senygép lett dltala a default, vagyis az elsének betcltsds jar-
ény, ha 0j versenyt kezdfiink ~ ami a jaték finoman szélva
E:ssl’:cska toltési idejét hivatott valamelyes kompenzalni. Sze-
rintem j6 oflet volt, az ember dgyis ltalédban egy gépet favo-
rizal, mivtén kezdetben kiprobalt parat. Emellett orvosoltak a
deug:ef kommunikécié]inak infernefes tiizfalon néh? fennaka-
6 égét is. Extraként a Coyote Revenge palya régi-0j
f€i|diéniergos§gghamnl<, mivel ez az eyfedeﬁ, de for ifcx iréigyvo!
nald track, és az Eliminator kiesds verseny netes lehetésége is
adott lett. Ot 4j gépezet is a birtokunkba kerillt, amibdl pl. a

nitrétartaly meg a harom dsszekotozott marmonkanna a hatul-
jan. Homokfuté flottnk tankia lett az Aflas Varjack, amihez
egy komplett kisteherautot raktak a négy pilinszka kerékre, a
kamionok kozé keriilé Atlas Arizona pedig egy acéltiiskékkel
meg fankesapdakkal megerssitett rabszallité kisbusz (az &to-
dik szamomra is titok, mert meg kellett volna nyernem, hogy
lassam). A kévetkezs killonallé addon a Castro Capitano elne-
vezés( kistet 6, ami a meglehetsen kemény megerssité
sekkel és V8-as turbéfeltslisiével nem éppen gyors eszkdz, de
szinte lehetetlen félrelokni az Gtbdl.

Az ezt kévets Devil’s Weekend viszont mar megint egy na-
gyobb lélegzetvételi cuce, hiszen egy feljesen Gj pc’:b/ét is fartal-
maz, ami G weekeri?y kapeso-
lodva telies értékts szegmenst alkot, 9 Gj versenyt és 3 jegyet ad-
va ahhoz, fermészetesen online lehetéséggel egyiitt. S&t, emellett
Gjabb &t gépezettel gazdagodhatunk! A Wasabi Oshizushi mo-
tor egy konnyitett és gyors kétkerekds, a raliautékhoz csapads
Patriot V8-as o!(un, mgnfhu egy sportkocsit alakitottak volna at

a

Wakazashi Razor nevii motor igen durvan néz ki a
fémréncél boritésaval, de a Wombat Mudslide ATV seT(u'ya.
Mellette a régi négykerekiek eltorpiilnek, és szuper elol a két

moToR
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It aterep khoz kapott Aflas Governor pe-
dig egy meg|ep6en kommersz nyerges vontatd. McQueen Ad-
venture homokfutonk picit hétvégi hobbikocsi k asat keltet-

moTor@)sTorm)

te, és végil a Wasabi Rascal ATV-t is (gy nézeft ki, mintha gye-

rekeknek készitetiék volna. Am ezzel nincs vége, mert mind a 7
géposztdlyhoz jar egy extra skin, plusz egy extra zene is van a
pakkban. Az Gj palya vonalvezetése nem unalmas, mivel a raijt
ufan nem sokkcraegy nagy kivefitén latjuk magunkat, ami ko-
zelré| szemlélve tényleg olyan, mintha nagy RGB képpontokbol
dllna Sssze, mint egy érias TV képerny. Utdna egy csigavonal-
ban felépitett feljarot talalunk a glest’i palyarészre, és ezt kovefi
az elnevezést QJ() hérom keresztezédés amiben il idszitve k-
dosheiik le a tobbieket az Gtrol, végil pedig egy repiilégép-
roncs torzsén mehetink at, mint extra latvanyosséag.

De még nincs am befejezve a letdltgetés, hiszen a Store-on
van még a Mohawk Roadhog motor és egy Lunar-fec Buffalo
bigrig, mindketts 3 kiilonféle szinezéssel, a Falfer Domino el-
nevezésii hotrod, és a karécsonyi ingyenes ajandék festés a
Castro Varadero feh énkhoz. Persze a c kban mé

ér csapatoknak valé grafikai djités is taldlhaté, széval aki te-
Eeri az toltse le vagy szerezze meg valahogy ezen kiegé-
szitéket, feltéve, ha igen gyakori vendég a gépében ez a mar
Klasszikusnak szamité game!

Dzson
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Igen nagy kedvencem a Warhawk, falén az egyetlen netes
jatek, amelyik leksti a figyelmemet hosszitavon. Imigyen or-
vendeztem, amikor szoba kerillt az elsé kiegészits, ami egy
teljesen 0j szigefet és egy spéci jarmivet tartalmaz.

A kapott exira csatatér neve Omega Factory, és alapkoncep-
ciojat tekintve valamiféle gyértelep, am ami a |egioEb, hog;
‘nagyon hangulatos félhomaly takarja! Ezen latasi viszonyo{
kozott a tavoli létesitményeknek csak a sziluettiei, és a vilagito
lémpai latszanak, ami amellett, hogy jél néz ki, még a csapat-
mozgasokat is jétekonyan elrejti — persze ha az ember nem fi-
ayeli a radarjat aktivan. Jél jarak viszont a rambékéssel ro-

angalok, mert ket tényleg nehéz kiszorni, mondjuk egy re-
pulégéprsl.

Az ipartelep 6t szegmenssel jarul hozzé a kollektiv haboris-
dihoz. Az Attrition egy klasszikusan kettévégott pélya, csapa-
talapt bulik rendezésehez, amihez a két szélen a legmaga-
sabb tornyok fefején kapunk bazisokat. A kérben elhelyezett
legvédelmi agyok miatt a megkozelitése nem sétarepilés, em-
ber legyen a talpan, aki onnan kiszedi a zaszlét. Az Inversion
kb. ugyanezt nytjtia csak egy kisebb alagithélézatot is tala-
lunk. A Pipeline Jo témdja a hatalmas csvezeték birtoklasa

pontokért. A North Run a kdzépsé épuletért folytatott csatak
szinhelye lesz, és végiil a Dogfight egy kizarélag repilskkel
fowufo" legiharcot jelent. A terileteken persze minden megta-
lalhato, bunkerek és fedett atiarok, hidak, szoval teljes értekd
héborts zéna, féleg csapatoknak. Mert ugye a Warhawk nem
az a fipikus egyéni ,rohanok és [6vak” elgondolasra épil, ha-
nem a er8sen a térsas, 5sszehangolt tevékenységekre.

Ennek tikrében nem megleps az j harci esziéz, ami eg)
elég komoly csapatszdllité lett. Mikor elészor lattam eléggé el-
héiltem, mivel siman elfértem a hasa alatt! A hajé harom lebeg-
teté turbinaval rendelkezik, ami tutira Métrix \opds, mert ab-
ban néztek igy ki a hajok meghaitorendszerei, ugyanigy
gitottak és elektromos rvényaramokat gerjesztettek maguk ks-
ril. A hivatalosan KT-424 Combat Dropship nevii joszagba
sszesen hét katona fér a pilétaval egyiitt, ami mér 6nmaga-

an is alkalmas egy ébben védett bazis letamadasaral

Bér a mozgasa meglehetésen lasst, de a pancélja még a tan-
kokéndl is tbbet bir, valamint ne higgyétek, hogy ki van szol-
géltatva az ellenségnek, mikézben vanszorog. Kapott ugyanis
mindkét oldalara 3-3 oj fejlesztésti Gatling gépagyat, amivel
lebegs médba kapesolva olyan zérétiizet |eghet lenyomni, amin

keresztil nem lehet csak dg; ni akarhogyan. Ha ez nem
lenne elég a témadék megallitaséra, még van utasonként egy-
egy hagyomanyos rakétavetd is beépitve, vagyis a repilakkel
is meg kell gondolni a rakozelitési manévereket. Am ha oz em-
ber egy félig doglott géppel be is hozza a célzéradar hatésu-

ardba, szembesiil azzal a ténnyel, hogy masodlagos fegyver-

ént csalikat is tud a béalnank dobalni, széval az erdviszonyo-
kat hamar ét kell értékelni. Am a legjobbat még nem is mond-
tam, a gép képes egy tankot vagy. ferepidrotis lemelni és ma-
gaval vinni él | egyitt! Megtelels taktikaval, tamoga-
téssal 6 pilétaval hasznalva komplett csapasmér erét jelent
tehat. Az ellen a trikk ellen pedig, ha akaratunk ellenére vet-
tek fel tankostul, gyorsan nyom[urﬂ( egy Kor gombot, mivel vic-
ces kedvii egyének még a tengerbe is dobdlhatnak, ha nem fi-
gyeliink.

A jaték igényli a legojobb, automatikusan telepilé patchet,
ami j6 par javitas és djdonsag mellett még a régi feriletekhez
is ad egy-egy szdllitshajos pv‘j 4

lyat, ami a meglévak kszil keril
ki, tehat csak a plusz jarmiben ad jitést.

Dzson
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hogy olyan dolgokat is kiprébalhatunk, amilyenekhez

hasonléra a valb életben soha nem lesz lehetéségiink
— éppen ezért kilon élmeny, amikor példaul egy tokiéi busz-
sofért személyesitink meg, vagy metrét vezetiink, esetleg szimp-
lan lévéldaziink valamelyik nagy hébortban, de szintén hatal-
mas moka, amikor egy repild kasznit vezetve meriliink el a
habfehér felhék kazott... legyen sz6 szimpla repkedésrél vagy
éppen szintén vnloghoborus gyilokrél. A Blczmg Angels
pont uilobblbu visz el minket, bnr a masod)k rész mar kicsit el-

Jik a valésag sz ' ”, amely az elss reszben
ik )

Mmd|g is jopofa dolog volt a videojétékok vilagaban,

A Co-op (kooperativ) modban a jéték nevéhez hijen Gssze kell
fogni a tobbi |a|ekossol ami azt jelenti, hogy a tarsasag egy
sopctban iselk, & fg kerolnek o o koknies iskmado
Kamikaze (u qepl e|len lek ongy‘lkos snlusbun !omudpk aba
Zist ~ érisd: ~, amit a jé k ke
tk-a |aiek akkor ér vege' haa bazssf leromboljék, vagy ami-
kor a témaddkat mér mind lelstték), Campaign (hagyoményos

kampany, avu y missziokat kell teliesiteni, csak éppen a tabbi ja-
tékossal egyiitt haladva, egymést tamogatva), Skirmish (egyszeru
terilet-felfedezé moka, iddlimit, és koosiezo missziok nélkil).

Az ul0|s|o, Squud méd pedig két csapatra oszia a bejelent-

g
vart rank, és ezittal mkos ések és mind protofipy
sok, Feﬂesz!es alatt allé ,csodafegyverek” élinak a mi vagy ép-
pen ellenfeleink rendelkezésére.

Persze a cél a szokasos, hiszen a kezelés elsajdtitasat segité

utan kovetkezd missziok felvonultatnak mindent,

amit csak & tekos és jatékfejleszts elképzelhet egy re-
ilss/ |ovo|dpozos videojéék esetében: céljarmivek likvidalasa,
Ee|ysz|nek lebombazasa, epikus légi csatak és minden, ami
szemnek és széjnak ingere. Ezek kozé becstszott egy-két mo-
numentdlisabb elmény is (példaul a nagy leghaié ksrili adok-
kapok), pléne, hogy a kémyezet idénkent igen impressziv (bar
alapveten nem vagyok eléjulva a megjelenitésté, mér csak a
képfrissitési problémak miatt sem), am a teljes egész sajnos igy
is untatd egy kicsit, legalabbis nekem is az a véleményem, mint
Krisznek, hogy a |u'eEmenef erdsen hajlamos a monotonitésra.
De nem, ezittal elhagyjuk a hagyomanyos fesztelési format
(ohogy ebben a szémban mindegyik cikkemnél), és ratériink az
ol e ok, pecliy tovelieeyjalekos informasieraya:
gyik, az |upozzo fel a 108-as szamunkat.

A Blazm? Angels 2 ben valé elmerillés uruln igazi meglepetes

amikor fe a hélézatra (multip! van lanban és
osztott ke?emyon is, de szamunkra most nem ez a |enye$) hi-
szen a felmerils

hogy a jéték az egyik |egkomc|ya§Lan kndolgoznn multival ren-

ﬁ(e k. Nem e|eg ugyanis, ogy egyszerre tizenhatan oszt-
ho'[uk ymast és a gépet, de erre réadésul igen sok fajta méd
isa re:g lkezésiinkre all.

Kezdésként oft a Solo verzio, amelynél mellozunk mindenféle
csapatmunkat, ezGttal csak és kizérolag magunkkal kell foglal-
koznunk. Ebben a véltozatban az alabbi |ehe|osege|nk vannak:

fight (klasszikus deathmatch, avagy az adott palyén min-
d:r?lu ‘mindenki ellen van, és [énéd kel?mmdenre ami mozog),
Ace High (o2 esz 2 Sgyneveash Ace, aki kre megdl valo:
kit, és amig &t nem lovik le, az is marad - aki megali, az veszi
at a szerepét - fonvos, hogy csak az Ace szerez pontokat, és a
|u)ekna|< az iddlimit vé evJ vagy az adott pontszém megszer-
zésével lesz vége), Seel and Destroy (minden ellenfelet meg kell
8lnsd egyszer, amig vclakn nem [6ttél le, egy jelzés mufatia,
hogy 6 még célpont. a mar lelst cél is
i e veheied és gy||ko|hctoc| de csak addig kapsz pontot
valakiért, ameddig & célpont — avagy mindenki csak egyszer ér
pontot], st o Racing (szimpla versenyzés).

MRARTIN BELESZOL!
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kezs fight (szintén deathmatch, csak éppen két
csapattal, avagy oxoﬂenseges csapat tagjait kell célba venned),
Kamikaze (a mar kitargyalt jatekmod, am ezittal a tamadokat
is jatékosok iranyitiak), Assault (ugyanaz minden, ém az el6z6
moddal ellentétben nem csak sngyilkos mereny|ok médjéra,
hanem normdl tiizerével is mmughulo a bazis), Capture the
Flag (hagyor oményos zészlérablos jatek), Epic Battles (két csa-
pat, killonbozé feladatok elvégzése a harc alatt.... nyammi).
Khmmm tudom, kicsit gyorstalpal médon leftek eléadva a le-
he'osegek de sajnos mindezt csak két oldalon lehetett volna
bévebben kifeiteni. Es hogy milyen az élmény? Annalk, akl-
nek a normal egyjs
tosan be fog j6nni az online méka, hiszen sokkal |zgu|
masabb a tobbiekkel egyiitt repkedni és gyl"(oluslnl (a csapat-
munka nagyon {6, ha nem egols'ukctf sz ki), ém szémomra
a multiplayer is ugyantgy unalomba ful jy id6 utan, mint
a szimpla offline jaték. Talan bennem van a ﬁ:a de egyszeri-
en ez a Blazing Angels 2 valamiért nem fo A grafikai
meg|e|emres nem valami lehengerls, a felajaloﬁamar unal-
massé valnak, és az egész valahogy olyan ,méianyag”. Ne kér-
dezd, ezt hogy értem, jobban nem tudom me%(mcgyamzm A
Secret Mlsslons  vagy im imadni fogod (ha fanatikusa vugy are
puldknek és | k), vagy szimplén érdektelen lesz sza-
modra - és bar az online multiplayer elég pofés lett, a lenye-
gen ez sem valtoztat -, igy a vasarlast cszi akkor |uvas|om ha
az elébbi kategériaba esel.

Bsjtés Gébor
bojtosgabor@gmail.com

BLAZING ANGELS 2
- SECRET MISSIONS OF WWII

UBISOFT
MAS VERZIO: X360
grafika: kozepes
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UTOLSO SZAMURAY (REMELHETOLEG)"

ondolta volna valaki, hogy a feudalis Japan moltia, t6r-
Giéneoe, és a legendas szamurdjok kora unalmas és élet-

telen is lehet? Mert én nem, de a Genki-féle Kengo Ze-
ro-val eltsltétt orak utén kétségem sem tamad felle, hogy ilyen
is létezik. Nem tudom egyszerten felfogni, hogy a japén il-
letéségi Genki miért pont a sajat kultoréjukat és molfjukat jell-
te ki kaszirélasra ~ pedig o XVI. szdzad derekan virégzo fev-
dalis birodelom a szamuréjokon kivil gy rokes olyon szépség-

gel bir, amelyek élva bizony dobk hangullo
5

bl

nevelkedtek és az egyeflen, ami megmenti a az akciobetétek
komolysagat, oz eredefi japan hang. Még szerencse, hogy
elég gyakran m az 6t perc utdn unalmas és hosszit
von végelen iritél6 hérgéseket, amelyek mar ckkor isel

objektivakkal és A-bol B-be farts monoton kiizdelemmel var,
mig az Xbox Live, illetve egy masodlagos kontroller kétjatékos,
1-1 elleni kizzdelmet kindl. Eqyik se viszi tolzésba a fantazia fo-
gulmof legtbbjik raadasul mér a kezdetekkor lelévi az Gsszes

nek a delikvens torkabdl, ha csak megf d

a ,Three Ronin Must Die”-szer(j elnevezésekkel.

csiingd diszes katandnk markolatat:

Eleg so,noloms hogy az X360-on k:l)on?o drt betslteni hiva-
foft ;crek mmdossze ennyit képes csak felmutatni: a monoton

A legend of the 9 IenyegLeben nyolc forténctet mese| el,
amelyben nekiink, a mesterek kozotti egyik kiva

1 megualbsitas; a hénaimezgésoky

az
a feladatunk, hogy @ rivélis nyolcat eliegyik Ieb clél. Fede-

produkciot Jehetet volna a boszorké
vasztani. Ehelyett mit falal a Kengo korongjan a nagy e
zasokat tamaszté jatekos? Egy kiligozott, unalmas és lapos fél-
kész demonstr férmedvényt, amely meg sem érdemli azt,
hogy telies értéki jatékkent kerilion a boltok po\cmm

Nos, ha kellsen elhaj a nyédjas olvasokszonség ér-

szfori nuku, inditékot is csak c|c|pos kutatas
alapjan folélhat a kezdetben (még) lelkes jatekos —igy ha kép-
ben szeretnénk lenni a ki klcsodu kérdest |||e00en ilzony ki-
lenc alkal | kel teljesen végi boll nln\cl( sza-
muru|o|< és horcosok u,tcxl elozonTon terileteket. Mugunk ellen
ter iink meg, azonban az éppen aktu-

dek|odeser a Kengo: Zero-val kcpcsolclbun egy pl”or\chg cg

6djatok. Maximum megkimélitek magatokat egy aprobb csa-
Fodosld amely azzal, hogy akfivan érdeklédisk Japan kultu-
rlis mulnu irant, csak még inkabb erésodne. A kitarté szamu-
réj-novendékek szamara elarulom, hogy a Kilencek legendéija
alcimet viseld baleset val6jaban oz orszég térténelméhez kap-
csc||o a Kengo t, mér ami a szforit illeti — aki azonban massziv
és varatlan fordulatokra, torténelmi fordulépontokra és gigaszi

arcokra szamit, sajnos rossz szamurdira tett. A kilenc harcos-
nak minddssze annyi koze lesz egymashoz a térténet alakuld-
saban, hogy egymast kaszaboljak majd halélra olyan neves
személyiségek kozepette, mint a legendas Musashi Miyamoto,
Jubei Yagyu, vagy lto Ittosai mesterek. Ettsl a nemes felisme-
réstd| persze azt varnank, hogy mindegyikik i wguzn e yemseg,
eltéré harcsfilussal, és |e||emvoncsol<l<o{ de akarmelyikkel is
kerilink szembe, ugyanazt a mcdcr' |a)hcf|uk [vnszcm mint

alis kamkoerunke' sajét arculatunkra formalhatiuk egy-egy ag-
resszor megsemmisitése utan. Kellgen ingerilt llapotban még
az is megesik, hogy az egyes histérik végkifeiletében rénk va-
r6 bossharcban annyira felhtzzuk magunkat, hogy a csatat
kovets Customize szekcio alatt egész hatékony mozdulatokat
is fanithatunk szamurajuknak. Ezek megvalosnosahoz mind-
ssze ibe kell allitani @ k lens mozdula-
tokat, amelyhez a bokorugrés &5 Gmokfutds képességek vele-
asznalhativk maijd fel.

i ¢ landzsat, ez az egyik
olyan sarkalatos pont, amelyben egy kis kéy zelerdvel tényleg
egyedi harctechnikat és kardforgaté mozdulatokat fejleszthe-
fin siink széméra. Kér, hogy az erofesznesekneL semmi
értelme, ugyanis ismét csak ugyoﬂcn gombnyomkodésba tor-
kollik az egész miivelet, igy akarmilyen ellenféllel is allunk
szsmben ?egendc fesi kczelsegbe l<eru|m|ssI néhény gyors

rr

nyo|c masik tarsandl. A Jinacié és a

o6 MOk ArEk lisnolog) 5 heivares avalckangy o Himiar
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onoton lek i a célpontot.
Fumozra nulla, koordinacié nulla, a let k sza
ma a mivészi oldoKlsre, Ggyszintén. A kulderesek alatt észre-
vehetd, egyeflen e|emoseg'e jes momentum a helyszinek elren-
dezése: bér egylL sem 10l nagy kiterjedésd, kells kerildutvona-
lat és lehetsséget ad arra, hogy étéliitk a korai filmekbsl ismer-
hetd tipikus helyszinek varazsat = mint amilyen pl. a felkeld
napfényben megcsillane ha;olede}ze' vagy az éjfekete sotét-
ben betamadt erdei ninjaersd. Checkpoint és mentshely ter-
mészetesen nincs, igy elég eg e'len rossz dofés, és maris Ie
hetjik az egész felvonast elar
Miutan kellsen kicsapkodiuk mogunkur a nyolc misszié mind-
egyikében, mar csak az egyeb jatekmodokban bizhatunk —
merthogy a Geniji ilyenekre is gondolt (talén épp szandé-
kosan) A Mission Mode tiz kampanytérképre kaliErﬁh egyedi

ésa korlmok kozé szoritott kiizdelem nem tol biztatoak egy
ilyen franchise szémara. A karakter fejlesztése és tanitasa egy
nagy vice, a feudalis japan moltiénak foriénetbe valé dtillfeté-
se dgyszintén; igy a kerdés, amely egy hangulatos japan hack
& slash akcisjatekot nevezne meg, tovabbra is megvalaszo-
latlan marad. Talélkozunk mi még a szamurdjok ‘o|gyen Xbox
360-on, de biztosan nem most. Talan majd jovére, egy komo-
lyabb fe||eszlocscpcﬂ és egy nivosabb produktum bemutatéja
alkalmaval.
Stinger
stinger@576.hu

KENGO ZERO:
LEGEND OF THE

GENKI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
kézepes
elmegy
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grafika:

(2 online),
720p/1080i
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TAJJELLEGD GUNDAM

kiviil sem — senki, aki ne taldlkozott volna a Dynasty War-
riors szériaval, ha kedveli a videojétékok vilagat. A tradi-
ciondlis sorozat a manga- anime- v|deo|afek orok nyertes trio-
nak hala az egyik olyan japan slagerek egyike, amely barmel:
formaban, szinte kivétel nélki kepes millios nagysugrendu el-
adasokat produkulnl Talén ezért, és az idétéllésag megsrzé-
se érdekében dontstt gy a Koei, hogy tizévnyi hadakozast ks-
vetden kicsit felkavaria a DW kil poshadt allovizet. A mix-
tora elkészitéséért dolo harcban nem nydltak mellé, ugyanis a
hihetetlentl populéris Gundam dlnuszrm' szemel'ek kl a bom-

Tulun nincs is a felkeld nap orszagaban — de még Japanon

botkar, mert ezek nélkilizésével révid idén belil az ambulan-
cian kstink majd ki, gubbasz16 és vicsorgd abrazattal kéritve.

Mi az akkor, ami véllozot2 Apré fejvakardssal megéllapithato,
hogy nem sok minden, de a korabbrél megszokott feuddlis ja-

an vilag vasvillas felvonulei, és a botokkal tor6 segedmunkasai
P ot il el bt Silese s a
cselekményt. A sztori ugyanis az egyik legjelentsebb mozzanat
a |alek upk:saxm nézve, akar a kllosszlkus jeleneteket, ukar abe-

vaértam volna — a téj minden mas lehetne, csak nem monoton és
kietlen, hiszen az egyhangusaghél az akeié kizepette is tolzot-
tan nagy dézist kapunk... de nem, ez még a vilagtirben jatszo-
o Gsspecsonceck alkmével sem e
ci6 hatésait vérja, isméelten kidbréndul: a nagy biidss semmi-

n hadakozva furcsa érzéseket max. az inspirécisban hiényt
szenveds fejleszték alkotasvagya ébreszthet bennunk Az ellen-
séges hordaktol maga alé csinalé Al sem erdemel lonssebben

:

zakak szolgélé Gjabb |
értjisk u|c|no A DWG Official és Original ?|u?ekmeneie ugycnls
l(ei |dos|koi kulon\' el igya klasszlkus manga-anime, illeive a

s e S il felrobl
ereje inkabb csak egy kezlgrana'ehoz volt hasonlithats, amely

ik szémara is adoft az inditék
a jatek megvusarlusurcl Mig az Official méd a Mobile Suit G,

/

emlitést — ell teriletre lépve birkaméd kérilh k min-
ket, és addig nem is nagyon témadnak, amig be nem inditjuk a

Fogo daralégépet. A mellénk szegodo csatlésok esetén szinte
semmit sem vesziink észre a segitséghdl, a megha'ru|o hurcx
kedvnek készonhetéen pedig a szovetséges is inkabb pip a hé-

hatalmas fistfelhsjében erészakosan borondlia &ssze a Mobi-
le Suit Gundam és Dynasty Warriors szcénék szerelmeseit.
Hogy két ilyen monumentdlis er hogyan fér meg egymés
me"eﬂ valéjaban az univerzumok osszeduru|usubc:n rejlik.
a jatekmenetet és a harcrendszert a DW-bol nytltak le
élelmesen, addig a torténetért, illetve a latvanyvilagért a Gun-
dam-széria ormsroboqul illetve pilétaik- a felelések. Eppen
ezért, ha korébban mar volt szerencséd DW jatékhoz, akkor a
DW: Gundam sem fog nagy meglepetéseket tartogatni. A for-
e e e R e e
kaszabolés stilusra épit, amelyben egy hés bérébe (illeive
egyedire szabott Gundam pancelza!aba) csdppenve sz6 sze-
rint utat kell vagnunk magunknak a hullamszerien érkezé mi-
licista G-k gytirGiében, a megszerzendo teriletekért cserébe. A
térkép kulespozicisjaért folyo had|omrok kszé olykor-olykor
becsuszlk  egy va vc|'ozc'oscbg fe|c|dut is, |gy a morofon kuszu»
bolast f 6 utat kell
Fonlns személyeket kell megvédeniink a szo";kls l(oxben vcgy

Mobil Suit Zeta G, és a Mobile Suit G ZZ Anime sorozatok Uni-
versal Century idésikianak fontosabb eseményeit eleveniti fel,
addig az Originalra békve egy fikciondlis sztori alakulésaban
vehetiink részt. Uébbi ugyanis Mobile Suit G Wingek, Mobile
Fighter G-k, és Turn A G-k fedélzefi fislkéjébe eng betekintést
azzal a céllal, hogy a nuprendszerben felbukkant, mellesleg a
Fold palyajat keresztez8 bolygét ne engediik becsupodnl az
egykori ofthonunkkeént szcl’gc|o planétaba.

Ami az Original opciot egyedlve feszi a sorozat e|ode| hez ké-
pest, az a torténet
amely kilsnallo Gundc:mI soroz?tol? szereplsi kczlom purbe-

ton, mint hasznos faktikai tényez8. A jéték ‘unluzlcﬂansagc és
apré, bosszanté malérieire elr;nere ideig-6raig kepes ugyan le-
kéni az embert, de tartés addikisagot valészintleg még a Gun-
dam és Dynasty szimpatizansoknak sem okoz. Bar hianyzik
beldle a tiiz, a geekek minden bizonnyal ezt is megveszik mu]d
— ellenben veliink, akik inkabb megvarnank a kovetkezs epizo-
dot. Merthogy ezt is biztosra vehetjik. Who's next?

Mobile STR Gundam
stinger@576.hu

szédeket valésit meg. 055205 G-
vetéen mindig sikerilt egy-egy kulcsmozzanatot kiragadnia a
cselekmeénybdl, amely kaput nyit a kilonallé sorozatok egybe-
kopcsch:sura ezért torténhet meg az pl., hogy akér az Mus-
ha G. és a Wing G. Zero szerep|o| is harco|huhuk egymussa|
vagy egymas ellen a
Eur aki onbozo G-szériak eglepoen naiy pl]ok} és horcn ro-

hatérozott szamo és tipust célpontot kell ik
g:goﬁ idé alatt. Azonban ukarmelylk kldetést is nezzuk
mmdegynk ugyoncbbd a monoton gom bnyomkodasbél és in-
okoz6 kombok ébdl all.... kar, hogy a

DWG mellé nem jér vizes csukloszorits, vagy felautomata ro-

MARTIN BELESZOL!

Valahol a cikk kczepenel ahol Stingit végérvényesen elnyel-
fek oz Alpha B és o Gamma D W X Zeta SD gundamok; egy

jot azért mosolyogtam, de ezt a jatékot nalam még ez a kis

infermezzo sem mentette meg. Ez a game nem csak rol
tokré| sz6l, de robotoknak is valé, és azt hiszem, ezzel min-
dent elmondtam réla.

pait | birnak, i ner I n i-
otk jaté jabol: a yon gya
ran hasonlé formaban' k, és kezelk a i

igy az egyeﬂen komoly variglhato opciét a missziok elott test-
re szabhatt skillek, és fegyverze' eeg i Az 0] mozdulaiok
harci technikak és ké
produkélt |el|es|trnenyunk uronyobun nyilnak meg, azonnal
nem latszik a jotékony hatasuk.

Létvany tekintetében nincs tolzottan rossz pozicisban a DW:
Gundam - valahol a kézépsz@r és a {6 mezsgyéjének hataran
tanyazik, |awunyos akcidelemekke! kéritve. AQchgu lat a gun-
damistak széméra elfogadhaté lesz, hiszen melyik rajongé ne
élvezné a szépen animalt robotok kézétti csefepatét, amelyben
az energy sword igy szeli ketté a pcnce|zafo' mint a kés a va-

iat. A robothorddk animécidja is egész pofds, bér azért auto-
t-szer(i Gtalakuldst és mozgast ne varjon t8lik senki — ponto-
san olyanok, amelyek nem farasztiék a szemet a monoton ka-
szubors alat. Szemly szerint a komyezeti hatasokidl is t3bbet

DYNASTY WARRIORS:
GUNDAM

NAMCO BANDAI / KOEI
MAS VERZIO: PS3

grafika: kézepes

jatszhatesag: O

szavatossag: kGzepes

zene / hang: o

hangulat: kézepes
1- 2 jatékos,

720p/1080i, dd 5.1

v ezernyi gundam menetel
hatalmas csatakban, fegyverbe verve
X foldet turs paraszt modjara, kisse faks borrel

. 5.5 pont )
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BOMBERMAN I.IVE

S o|< més klasszikushoz hcsonlocn a Bomhermun is feltint a Live Arcade egyre népesebb fel
hozataléban. Habér alapjaiban nem véltozott, a HD felbontasnak alceEImondoﬂun po
san fest, online akar 8-an is to||haquk (offline 4-en), kilonbsz8 jatékmédokkal tarkitottak, és ta-
lalunk egy bomberman-szerkesztst is, ahol tetszés szerint olckl'ﬁaquk kuruk'erunkel A |atek
menet lényege, hogy a fix blokkok kszott elhel bakk af

és idovel a tobbi jatékost is artalmatlanna tegyik. Természefesen a tbbiek bombéi sem kevés-
bé veszelyesek igy sok minden molhat a gyors reflexeken. Szerencsére az iranyitds teljesen di-
namikus, igy hamar el lehet sajéfitani az alapokat, bér a sok jépofa power-upnak héla, a

meccs végére mindig nogyon neccessé vk a helyzeh gondolok it pl. oz egész sorokat elrob-
; e aon ;i

banté bombakra. Kellemes és sz6 ato arké modern kiadasban, a 800 pont
pedig nagyon is korrekt ar.

BOOM BOOM ROCKET

enés ritmusjaték az Electronic Arts-t6l. A hold fényében 3D-s felhdkarcolok kozstt cikaz-
va kell minél nagyobb tizijatekot fakasziva kéveni a szamok ritmusat. A lentrd| felfelé ha-
lads szines nyilakat iell felrobbantani, amint a fenti ritmusvonalra émek, és ha betelik a kom-
bomérs, a ravaszokkal aktivalhatiuk a bonusz médot, ahol hatalmas tizijatekok kavalkadja
fogad minket, a pontszamok tbbszérssével. A szines nyilakat a D-pad irénygombiaival, és
az A, B, X, Y- nal is felrohbcnnhanuk s6t aki nagyon profi, az akar ivszheti is a két fajta

ast a nehezebb sza Apropé szamok, 8sszesen 10 féle dll rendelkezésiink-
re, cmely egy minijaiék esetében rulukdonkep en elfcgcdhclo, féleg, hogy nem is olyan rossz
a Fe|hozak:| ‘nagyrészt techno és dance shlusEcn Az dlap jatekmodon 1l akad még egy sur-
vivor |e“egu is, ahol a véget nem éré zene egyre csak gyorsul, valamint akad még egy Free-
style, és egy Visualizer méd is, ahol leginkabb a tézijatékon van a hangsoly. Jépota, de 800
pont szerinfem sok érte.

CARCASSONNE

T ablés kartyajaték a Sierra Online-tol. A klasszikus Carcassonne-ban hatalmas birodalma-
kat emelhetsz ellenfeleiddel versengve. A szably szerint a 24 féle kartyalap soron kévet-
kezjét csak oda teheted, ahol az passzol is a mar lefektetett struktoraval, amely alakzata leg-
inkabb egy umobu\mekhoz hcscm‘J l6an )er|eszked|k minden \ronybu aho y novekszik a biro-
dalom. Aszerint, hogy milyen minta rakunk ki, létret uluio' farmokat, vara-
kat, kolostorokat sib., mer;elmek a\upbol van egy adoft pontértéke, ami még névelhets is,
amennyiben polgmokuc helyeziink el rajtuk. Hogy egy mintézatot ki kezdett el, vagy hogy ha-
nyan vettek részt az eplreseben az melrekes, ugyanis a pontszémot az kapja, aki be is tudja
fejezni. Elsfordulhat azonban, hogy egy-egy mintézat két jatékoshoz is tartozik. A szabalyok
persze idével egyre bonyolulfabba v%nuk és az alapstruktirakon ol tovabbbonyolédik az
amugy is dsszefett online stratégia, melyet 800 pontért mindenkinek csak ajénlani tudok

CENTIPEDE / MILLIPEDE

ét Atari arkadklasszikus egy csomu?bon Az 1980-as Cenfipede, valamint a ‘82-es foly-
tatdsa, a Mllllpede neve |s arra utal ho$y kulonbozo cstszomaszok egész hadaval kell
1 |

m birkozni. A kkel ell alra-jobbra mandverezhe-

vulamlm van egy pICI fuggoleges mozgusrerunk is, hogy a velunk egy szinten kozelité el-
|enfe|e et is Al ellenfel a Centipede hernys,
mely ralalaikor klsebb fe|ecskekre hull szét, igy pedl mar |gen nehéz kiléni ket a védelmet

ny0jté gombablokkok kozstt. A Millepede-| ben m tbb csépos lénnyel kell bajlédnunk, ellen-
ben bjﬂcﬂok jy DDT bombo! is, mely robbunus or méregfelhét bocsat ki magéabél. Mind a
ket |arel<nal< els:ieoo a felmnmgolt uudlov:zuahs valamint egy alternativ hardcore véltozata is.

ket Kasszikus ugyan nem kilénbozik sokban egymastdl, es egyik sem két le nagyon soka-
ig, ellenben hamar ra lehet érezni az izikre, szérakoztatéak, 2-en is lehet Sket jtszani, és az
egész csomag csupdn 400 pontba késtdl, igy érdemes klprobulm

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu
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MEZENGDZ

Ska rege roka, mese-mese matka, avagy a titkos torténe-
R':k a beteg héifet sérknyrdl, akinek végil csak ket szar-
ya nétt... czok is keres ﬂ
csak raj ten, az emberi képzels ikus rajzesz-
l(Dlelnel( seqnsegevel kel életre. A hugromonyos értelemben
és a modern itogépek dltal életre keltett vi-
tarmezsﬁyel lassan, de biztosan teljesen eltiinnek, mi pe-
Smmel élvezhetjik ki a digitdlis forradalom fermékeinek
vlgequ'ek formaba ntdtt szépségeit - mar, ha vannak neki. A
karacsonyi hu|ruban epphogy olelik Uecso Remy, a j6-
?gpaﬂ(cny tett parizsi kin
méris itt a kave'kezo aldozuv Burry B. Benson, a Dreamworks
Animation egé j aM 0znak (Bee Mo-
vie) ifié fshsse, aki egy izig-vérig fiatalok szamara készitett j6-
pofa vldeqafekban viszi tovabb a mozivésznon szerzett sikerét.
ardon: legalabbis probdija.
A ilmekba| készilt videojaték adaptaciok altalanos megwelese
gondolom nem kelt nagy meglepetést senkiben: néhany egé-
szen killonleges klvefelvﬂ eltekintve egyts| egyig mmdegyxk fan-
téziatlan, pénzhajhész tucattermék, a jatékipar megtirt, Gm
gosan kitaszitolt nemzetsége. Az ese|y, hogy egy filmes ael
mendvel rendelkez3 inkardcié gyermekek szamara készilt kor-
nyezettel és fohGssel jelenik meg, csak tovabb ront a helyzeten
- szerencsére a Bee Movie nem tenyerelt bele teljesen a ,jéba”,
még van esélye bizonyitani a becélzott korosztdly korében. A
iopofa Dreamworks Animation produkciét felnéttes fejjel komo-
’ycn venni ugyanakkor nem szerencsés, ellenben a csalad fia-
tal tagjai (aki természetesen lattak az azonos cim mozifilmet
is) nagy valészintiséggel srommel fogadjak majd a szerethets
mehecske ﬁgum kolandp A |mel<or fej esz16 Beenox l;cgyicli\ls

en. Ime aza lopkdosz, amely

|og h

nagy l(lrer]edesunek idével ugyanis atlagos kisvéros méterire

donts 1o ismerds glalia
|a'e]<os hrmuEa |gcz to|0e|el<keni sajat fleteit is belecsempész-
te a végeredmén

Bar o Bee Movie Game fként a gy(itdgetds és repkedss
feladatokra épit, akadnak azért més meglepetések is a tar-
solyban. A méhakadémicrol kikerils Barry életét ugyanis nem
a kaptarban télive képzeli el, ezért szinte barmilyen feladatot
bevallal, hogy bizonyitson. A véagyott hivatas mivelése pedig
nem dll mosio minthogy féhésink izgalmas és veszélyes ka-
landokba keveredve teljesiti a méhekre szabott feladatot:
gyiteni a mézescsuprokat, beporozni a New Hive City szép-
seges virdgait, ¢ cpolnl a fonn?'cdokct és |evcdasz/r;| ‘;cqrc

veszel es a-
yes saickoiel, vagy slenssges doraasokol. A f |

Apropo, varos: New Hive City kilss, szabad égbolt alatt |c|-
s26d6 szintjei biztonségos és kevésbé veszélyes fertleteket is
lslelnek, azonban a |egurrog|a|hmo durazsuk és egyéb repu|o
ool el Hrseny o sl e
nunk kell mlvel a méhek ulupveﬁoen nem kedvellk a nedves
ezért kiilon ké az ilyen
el e Barry s i, ey ok )
R yasion chce,
hogy repilés kozben az esocseppeker kikert ?|e - igaz, a fu
s e duspeibatorsmissglloipo s iy
hoz, hog vulumelylk kozelben k:lulhak: fedezél et elériik. Ha
nincs ke GJ\/IUH az kat bejarni
(o e e T,

vad és 8rillt szaguldozésban vehetiink részt (hol a l::
hol pedlg a varoska autéi kozott), amely a sok al
e ekbol ismerss gyors gombl(omblnaclcl( benyomusovu] |e|

uﬂanhamnk a Burry a||u| erzel(elhe'o |egc|rcm|a(okra, ame-
r k minket. A szikséges objekiu-
mok felderl'esehez a Bee Vision keépesség hcsznu|hulo (minden
Gre valtozik, csak az object item marad rézsaszin),

1esnhe'o szinteket !urtalmuz Bar badjéra is
a kérnyéken, a gyor: jtends, fel h
tunk az autékra, umelyekke| V|||um yorsan a kérdéses he|y»

amely csak ponfosan annyira lesz segitségiinkre, hogy ne ra-
?ad|uk le 'ur::)nan hosszu |de|g egy-egy rc|yaszo|<usz latszo-

szinre érhetiink, ha dgy kivanja o helyzet, A révid |

és repkedést kévetgen azonban ré fogunk jonni (az idésebb
korosztély legalabbis), hogy a metropolisz csak eleinte tinik

MARTIN BELESZOL!

Almomban sokszor méhecske vagyok, és beporzom a csa-

jok bibéit a fullainkommal. Aztén a porzas nem sikeril, ezért
Ujra meg Ojra poroznom kell... csak ebbsl nem csinalnak
animécioés filmet.

Osszessegeben tehat a Bee Movie Game nem fog kiilénsseb-
ben nagy akadalyokat gorditeni senki elé, nehézsége nagyja-
bl  fovorinal fekinhel e Age sinfen mozog. A szerep||o|<
ik lesen jora sikerilt, igy a sze-
reiivals |aremomenyel<l<el tarkitoft fériénet abszolGt eleget tesz
a fiatalabb korosztdly elvarasainak. A BMG - bar feltételezi,
hogy a csalad szeme-fénye nagyjabél tisztaban van az alapsz-
toriban latottakkal — az |nsp|rac|okem szolgalé mozifilm megte-
kintése nélkiil is élvezhets formaban talalja a térténetet. A lat-
vény o|ycn amilyen, de a |opofa hanghatésok, a gyors sebes-
ség, és a hattérben zajongé auték, méhraijok, illetve élé-¢lette-
len targyak sokasaga tufira e|vcn|a maid a figyelmet, és ideig-
éréig biztosan lekstik majd a rosszesontok figyelmét.

Kisvacak & Stinger

grafika: kézepes
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: kbGzepes
zene / hang: i[o}
hangulat: elmegy

1- 2 jstekos
dd 5.1, 720p/1080p, menteés 60 kb

v i6pofa karakterek, kénnyed sz6rakozas,
par megnyerheto arkad Ugyessegi stuff
X csak ideig-6raig izgalmas, nehany feladat és

helyszin iszonyd gyengere sikerdls

6 pont
« 61
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lent Hill mellett a Resident Evil a masik olyan nivés so-
rozat, mely mellett nem lehet sz6 nélkil elmenni. Mio-
ta a T-virus 1998-ban megfertézte d vilagot, a bombasztikus
siker( f6 epizodok életre hivasa mellett a Capcom igyekezett
tobb mellekszallal is Eczdagncnl neves |ule|<c tortenetének

Amennyiben a horrorjatekok mifajarol beszéliink, a Si-

fonalat: gondoljunk a két Outbreak részre és a Survival loval-
dékre. Utobbi a Namco dltal a PS2 szamara fervezett pisztoly
klegesznoo a GunCont hasznalo trilégia. Egyik sem lett sike-
res — jomagam a masodik Outbreak |emezel ét ncp konstans
kinszenvedés utén gy vagtam ki a g y az szinte
mar nekem féit—, igy még a |ege|vcku|tuEb rajong ok is szkep-
tikusak lehetnek a%egfrissebb shooter, a Wii exkluziv Resi-
dent Evil: Umbrella Chronicles ériékei feldl. Az aggo-
dalom azonban felesleges. Bar mar a Resident Evil 4 Wii port-
ja is meglehetssen ol sikerilt, most egy attol eltérd élményben
|ehel‘ részink, mely kozel all a ?6 részekben prezentalt
mindséghez.

A kronikak-stiluso epizodok kiadasa a legtsbb nagy multo és
népszer( sorozat esetén szinte biztos sikerre szamithat, hiszen
a terjedelmes rajongétabor romest nosztalgidzik a régi és jol
ismert helyszineken — féleg, ha ezen élmény a grafikai fejlesz-
tésen 1ol legott meg van tizdelve oj informaciokkal. Az Umb-

> ¢
Counterattack

L
S

\

az a fegyver alako kontroller kiegészitst hasznal jatékok egyik
Gttoroje. Bar nekem egyeldre nem nyilt lehetéségem ennek ki-
probalasara, a forumokat bongészve a legtsbb jatékos véleme-
nye szerint nem ad hozza sokat a Wiimote-tal és a Nunchuk-
kal atélhets élményhez. A remote tobbek kozott a partijatékok
18v8ldéiben (pl. Rayman Raving Rabbids) is bizonyitotta, milyen
jol és egyszertien funkciondl Isfegyverként. Az Umbrella Chro-
nicles esetében a Nunchuk egyetlen funkcidja a jorészt fix ka-
mera mlnden Ironyban trténd enyhe mozgatasa az exira tar-

rella Chromcles esetében is ez a helyzet. F§ célkitizése azon
! lakban t5rténs 6 melyek a
mulhncclonchs Umbrella Corporation gonosz Gmblclokkcﬂ bi-
16 vegyi cég b bukcsahoz vezettek. S6t, egy ie||esen 0j fejezettel
is meg ik, mely Chris R és Jill Valentine-
nak komoly szerepet ad az Umbrella megbuktatésaban.
A shooter természetébs| kivetkezsen elsd személy(i nézetben
talalt Umbrella Chronicles az Eszak-Amerikaban november 19-
én, Europaban pedig december 7-én debitalt Wii Zappert, az-

quk lszedé Jekében; viszont mivel a jaték természetébol
és igen gyors tempojabol adodoan egyfoly'abon feszilten fi-
gyelni kjrcz ellenfelekre, én jorészt nem is vettem a kezembe.
Az igazi nagy durranas ‘azonban a ketiatékos modusz lehet,
amikor is az Gsszes ellenfél letarolasan tol a lehets legtobb ext-
ra k’]rg{u' tudjuk felszedni — aki teheti, proba!Lu kit
A jatek négy 6 részbsl all, melyel mlndegy: e harom fejeze-
fet és egy csokorra valo alkildetést torfalmaz, Ezek termasze-
tesen a-jatékban valo eldrehaladasunkkal parhuzamosan,




egymas utan nyilnak meg. Mindegyik epizod értékelésre keri

a teljesités ideje, a megolr ell enfe?el( szama, a kritikus talala-

tok, a szetlétt targyak és a megszerzett dokumentumok alap-

jan, amikor is A, B vagy C pontot kapunk a fémeniben meg-

e S e (Resulfs.) Az értékelés me"eﬁ cslllugok
it I

megkeresése, melyet eltalalva azonnal megszabadifivk Sket a fol-
di let gystrelmeitsl. Az altalanosabb és nagyobb szamo ellenség
csoportcit képezd zombik és kutyck esetében ez dltalaban a Fe1
els6 vagy oldalsé része, mig a ritkabban eléfordulé pokoknal és
egyel: rovurokncl a tor tajekara kell céloznunk. A gyenge pont

is llomc:k a derekus mlne |ob an an-
ndl tobb. Ezeket a f | a testre

a celpon'erzekelo célkereszt vérds szinre valasaval
1

i
szabés (Customize) szegmensben melyek révén tobb I6szert
lesznek képesek tarolni és nagyobb erejii pusztitast okozni. Az
Gsszeszedelt dokumentumok az archivum (Archives) meniben

«olvashatoak el, melyek oré u|u|pveo formaciokkal
lealnakiae )

a klréﬂesz'eh muocnsokrol vulum.m GSTARS. Alpha és Bra-
Vo Tearmieh kargkterairdl.

Az elss felvonds, a Train Derailment a Resident Evil 0 esemé-
nyeire reflektal a vonat, a kiképzékozpont és a laboratérium
szerepeltetésével Kevéshe iol sikeriilt, mint a masik harom a
nem 1ol valtozatos fegyverek, ellenfelek &5 akci6 miatt. A ma-
sodik, Mansion Incudenr cimii rész a Resident Evil torténéseinek

8sen izgalmas féloléshan - annak ellen-
ére, hogy jol ismert szforirdl van sz6. A Raccoon’s Destruction
cimi harmadik epizéd Raccoon Cilr, az Umbrella fshadiszal-
lasakent és els6 szamo munkavallalojakent elhiresilt amerikai
nagyvaros pusztulasarél ad némi izelitét, mely torténet azon-
ban jelentésen modosult a Resident Evil 3-ban elbeszélthez ke-
pest — majd meglatjatok, mennyiben. A Resident Evil 2 térténé-
sei csupdn ezen szekcio almisszidiban kerillnek emlitésre. Az
Umbrella Chronicles utolsé nagy epizdia, az Umbrella’s End
az_a vadonattj kiegészités, amelyrsl korabban széltam. A
2003-ban, a Raccoon City pusztulasa utan ot éwvel és a Resi-
dent Evil 4 torténései elétt egy éwvel jatszods eseményeket
egyik korabbi jatekban sem lathatiuk. Az Umbrella’s End egy-
ben a stuff |eg|obbcn sikeriilt darabija kitiinG tervezéssel, 0j el-
lenfelekkel és néhany igazan kemény kihivassal

Az Umbrella Chronicles-ben a kordbbi Resikben elbeszéleket
ugyan kotetlenebb eloudcsban viszont sokkal sokkal akciodo-
sabb ositd vel Ez azt jelenti,
hogy jéval t5bb dologra kell lonunk mint korabban, ide értve
a zomblkui a |<U|onbozo borzalmas mumnsoka' és az igazan

é indez ter lére meg atd-

, jorészt linedris dtvonalon haladva forté egyik-

masik epizod esetében leheféségiink van l<|vu|usz|cn| melyik
iranyba haladunk tovabb.

A rendelkezésiinkre allo, celponiérzékelﬁ tulajdonsaggal ellatott
fegyverorzenul meg|ehe!osen béseges. A sima piszlolyokbol,

bol, sorétes kakbol, granatvetokbsl, rakéta-
Vel s egyeb l(|ussz||<u50kl')o| allé keszlet nemesak a rendel-
tetésének megfelelsen mi , de a kilonbozé ellenfelekhez
idomul. Zombikra l6voldszni viszonylag kénny(i a sima pisz:

meg

i—'

Lelzl, jo stratégia, ha elészor labon 8jik emberiin-
el”, igy egyrészt a foldre zuhant lény fejét kiinnyebb eltalalni,
masrészt nem ront rank annyira gyorsan.

Masodlagos fegyvereink a granat és a kés, melyek hasznala-
ta az A gomb lenyomva tartéasa kozben  torténik. A grandtot
ellenfelek csoportos tamadasakor érdemes eldobni a B lenyo-
masaval, mig a kés hasznalatahoz — a kisebb repiils rovarok
vagy gusztustalan puhatestiek rohama esetén ,gyertek kocso-
gk, ift vagyok!” csatokidliassal kisérve — pedig csupan a re-
mote-ot lengetjik oldalra meglehetdsen gyorsan.

It kell megem|e|(ezn| Umbrellu Kronukuk jabb, a W||

idzitett akciokrol. Ide tartozik egyresz' az, amikor a Zomblk
kozel kerilve hozzank a nyakunkba akariak vetni magukat,
hogy megharapjanak. Ekkor lep életbe az ellentamadas (coun-
|eranock) mozdulat, melynek sorén a remote-ot kell réznunk,
mire karakterink egy mozdulattal végleg elcsendesiti az 6t
rossz szandékkal atslelni szandékozot. Ebbe a razasba bele
kell jonni. Az elejen a nem gyakorlott jatékos fipikusan tol
késén reagdl, viszont egy id6 utan én mar avtomatikusan réz-
tam a Wii-t még a parancsikon felbukkanasa elétt, amikor egy
zombi hivogatoan felém tarta a karjat.

Hasonlé gyors gombnyomkodos szakaszok vannck egyes je-
Iene:eknel pl. egy csapat zombi teherautéval akar minket el-
Fuzo ni amelyni el kell ugrani az otjabél - vagy a komo-
lyabb fénokharcoknal. llyenkor az A+, a B-t vagy a ket kom-
binaciojat kell idsben megnyomnunk, illetve a remote-ot raz-
nunk. A f8nkharcokndl kilonasen sokat szamit, mennyire va-
gyunk tgyesek és gyorsak ezen kihivasok soran. Neheziti a
dolgokat, hogy sok |c|tekku| ellentétben itt a kombinaciok min-
len lsmelleskor véltoznak.

ran a és a gyogyito targyakat
az A gombbal vesszik Fel e aar sy e e e
olyan objektumra, amelyre célozva a célkereszt belss savja fe-
hérre valt, men pl. a lampakban is lehet életers targy, a lobo-
zokban pedig dok Utébbiak 6sszegyiitése valoban
nem kis EhIVOS

A megallas nelkili elérehaladas, az egyfolytaban és gyakran
csapatosan tamads ellenfelek és az extra targyak uténi kuta-
tés igen feszitett |aieke|meny| eredményeznek. Bevallom, en-
gem ez olykor stresszelt és a jtek-kszepéts| nehezeds fejeze-
teknél mar ki is farasztott, jobban kedverem a nyugodtabb me-
netij game-cket. De ha valaki az agresszivitasat akarja leve-
zefni, ne menjen fovabb. J6 dolog, hogy a harom neLezsegi
szlnkﬂ [konnyu normal, nehéz) akar minden egyes palya elstt

tollyal is, de a gyorsabb mar meg kell f

a stratégiat, és a gyorsabb fiizelést automalakat vélaszlani,

A jatek egyik legjobb oldala az egyszerisége: csupan ramuta-
tunk a képernyén a célpontra, és a B-vel loviink. A toléles érdeke-
ben azonban fontos a gyorsasdg, féleg az egyszerre nagyobb
csapatokban rohamoz6 - és ez a gyakoribb — opponensekkel va-
16 elbands esetén; ilyenkor jut szerephez azok gyenge pontjainak

MRARTIN BELESZOL!

, bar én a knny és a normdl fokozat kozstt ke-
vés nbseget talaltam.

A jaték eletkori besorolasat jelz6 cimkéjén a 18+ lathato; eh-
hez képest nem frécsdg a vér hektoliterekben, amit azért egy
akcisorientalt horrortél elvarnank. Grafikailag a mésik prob-

Q Chrls
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Somirgidgn 2

i B, %

1éma, hogy 16:9-es képaranynal - melyei most mar én is meg
tudok vizslatni, hala az egy kozeli j6 baratomtol frissen bed-
jitott 6], bika tévéemnek - bal oldalon egy fekete csik jelenik
meg. Ezekrol ehekmwe azonban minden nagyon szépen és

lisztikus, a korabbi részek elére
‘gyartott hatterei i is a molt kadabe vesztek. Ami a hangokat il-
leti, a zenével és a kornyezeti zajokkal nincs gond, de a
szinkron hagyomanyosan B-kategérics — remél heioleg az
utobbit kikalapaliak a Resident Evil 5-ben. Az extrak ossze-
gyiitésével egyitt is a jaték viszont sajnos maximum tiz 6ra
alatt teljesithets.

Osszességében az Umbrella Chronicles tehét egy jol sikerillt al-
kotas. Ha Resi fan vagy, és van Wii-d, kdtelezé beszerezni ezt a
jatekot, a miifaj hiveinek pedig szintén ajanlani tudom. Egy a lé-
nyeg: ha nekiugrasz, mindig harcra készen kell dlinod!

Petinia
petunia@tombraider.hu

RESIDENT EUIL THE
UMBRELLA CHRONICLES
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most épp egy tiizesap tetején pérgok, immaron fél perce...
526 se réla, oz elethiiség 6s a Tony Howk viszonyét a SKA-
TE mar sikeresen lebuktatia, mikor péar hénapja bemutatta, hogy
hogyan is kell egy mai tiizforré deszﬁgs anyagnak kinéznie. Azéta
mas szemmel néziink a TH jatékokra — nem mintha oz utébbi ré-
szeknél nem kezdfiik volna mér érezni a fasultsagot. A Tony Hawk
valsjaban inkabb Tiny Hawk. Afféle nagyvarosi mokazés, amely-
ben leszankazunk a korléton, ésszeféritik a berendezési targyakat,
paradicsommal dobaljuk meg a jarokelket, és kazben ho, de o fe-
jek vagyunk. Nem megbantva a Tony Hawk rajongékat mondom,
de a sorozat részré|-részre folyamatosan veszitette el deszkas jelle-
gét, és lett egyre inkabb kozépszerts baromkodas deszkahéton.
Els6 lépésben odaadtam a jétékot egyik haveromnak, aki annak
idején az Gsszes Tony Hawkot végigtolta, mégse mondandm ke-
R B
szantak. Probalta, probalgatia, de fél éranyi kitarto probélkozas
utén inkabb foladta. Kinszenvedés tolni szerinte ilyen rangatassal
a deszkat, és még ha nem is lenne az: mi ez a Stunts (/90-es évek
elejénck nagy PC-s jatékal grafikéit ayskérség? Na nehogy meg-
sértddienek a N tulajok, senki nem mondia, hogy ez lenne a gé-
puk tudasanak csicsa, csupén dgy létszik, a jopofanak/vjszert-
nek szant iranyitas ennél a jatékndl erdsen csédot mond, és nincs
oft a csili-vili grafika sem, ami megmentse az anyagot.

Bc| kezemben a Nunchaku, jobb kezemben a Wiimote, és

TOVABB IS VAN,
MONDJAM MEG? NEEEE...

Azt nem mondhatom, hogy nagyivben elkeriilnek a portok: ha jél
szémolom, ez mér vagy a tizedik cuce, amelyrél mar készilt teszt,
de amit rendhagyd médon ezittal én kovettem el oz el6z6 szam-
ban. Ez amigy Kennyé lett volna, csak a galéd, szokésa szerint az
Gsszes kozepes cuce tesztelését ram bizza (nem, a Zeldandl én vol-
tam az er8szakos). A Wii-s Tony Hawk ugyanis a PS2-es anyag

MRARTIN BELESZOL!

Jobban fetszik a Skate. Sokkal.
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KET ESES KOzOTT...

egy-az-egybeni atiltetése. Ezért csak cimszavakban a legfobb jel-
lemzak: haromféle képesség szerint fejlédink a karrier soran: ca
reer, hardcore és rigger. Mindegyiket Lﬁlén feladatok és bejétsza-
sok szinesitik, és természetesen franké cuccokat is kapunk kézben,
valamint kéfiditékos mod is akad. A hérom deszkas képesség elég-
gé elter astol, ennél fogva a deszkazés elég 6 k
mondhato. A kérdés csak az, szérakoztato-e?

Sok Wi jtékot lattunk mar, de talan egyik se probdlkozott be
ennyire ellentmondasos dologgal, mint a Tony Hawk. Maga az
alapatlet, hogy hadonaszassal iranyitsunk egy deszkat - ne szé-
pitsiink — eleve halélra van itélve. Egy finom, érzékeny, preciz mi-
szert kell meglehefsen elnagyolt, elszabott kkal szaba-

10X 226

dolog szémit: mennyire kényelmes. Ez a bemenet, az input,
:ggefekfoe?en energia, mgry {1 ni)&;, ha minél kisebb. A ,,hadoi:é-
szassal” csupan annyi a probléma, hogy 1ol sokat kivesz az em-

e e e R T fll

szorakoztatonak kell lennie ahhoz, hogy egydltalén megeérie jat-
szani - hisz azt senki se muszajbél teszi; ennek kapcsan érdemes
elgondolkodni, hogy vajon mennyire atlagos gamereknek valé-e,
egyaltalan nekik valo-e ez a fajta iranyitds, és vajon mennyivel
egyszeribb két miianyag formét rangatni a levegében, mint par
gombot betanulniz. A jtekban ami oz eqyetlan értelmes s 16
rrl\egoldés szerintem, az az Aggro Ki‘c!(ing, ahol a Wiimote Fe|>\e

lyozni. Valami nem késer. A Tony Hawk Wii ehhez képest - és
hangstlyozom ehhez képest - egy fokkal az ,elmegy” kategéria
feleft feljesit. Nem olyan borzalmas ez oz irényitas, csak ra kell
b N obin e bl ek hssot ol ok Nerr
akarod megszokni2 De hisz ezért vettél Wii-t, nem?

A jétek a Wiimote-ot és a Nunchakut is haszndlia, és legjobb pil-
lanataiban elég hatésosan mikadik, ahogy jobb és e? keziink-
kel finoman/durvén 6sszekoordindlt mozdulatokat végziink, mint
valami tigyefogyott karmester. A mozgasérzékelés persze csdl
lassitott modban dll rendelkezésiinkre, normal kérilmények kszott
szerencsére (2) nem kinoznak minket vele. Az alap iranyitds az A-
ol VoI5 U G B el Vela A e s el e
torténik. Nail-The-Trick modban (eléhozasa: Z+B) éppigy, mint
normdl esetben, értelemszertien egyenesbe kell hozni a deszkat
ahhoz, hogy landolni tudjunk, a kombék egymasba valé atftizé-
séhez pedig abban a pillanatban kell megrignunk a deszkat,
amikor a lapja felénk néz (vagy egy picit e&bg), Ha be akarjuk
fejezni a tril L&', nyomjuk be még egyszer a Z+B-t.

Mikszben egyebkent a mozgasérzekelésrol beszélink, ne felet-
sk el, hogy a gyakorlatban az egésznek nincs akkora jelentssé-
ge. Mihelyst az ember keze rédllt a iranyitésra, onnantél kezdve

| Iokivk el mag: Mindezt itemre, nem
téveszive. Ez elég j6l bevalik, mert o keziinkkel ozt a mozdulatot
imitdljuk; pontosan erre hivatott a Wiimote.

A Tony Hawk tgy latszik tovabb él, és még csak azt sem inam,
hogy idokozben rosszabb left — mert éppenséggel szerintem a
Proving Ground jobban jatszhaté, mint a koréi%i részek —, csak
az idé haladt el szépen Lo fte. Az ajanlassal kapesolatban csak
isméfelni tudom magam. Kizérélag kitarté rajongéknak, kizéro-
lag ha nincs masra ﬁﬁheni. J6 szérakozést!

(aléirés nélkil)

TONY HAWK’S
PROUING GROUND

ACTIVISION
MAS VERZIO: PS2, PS3, X360, DS

grafika: kézepes
jatszhatosag: kdSzepes
szavatossag: kGzepes
zene / hang: kézepes
hangulat: kézepes

1- 2 jatekos, dpl i, 16:9, 480p

v korrekt kihivas és karrier mod
X sztirke, csdnya, ugyanaz, mint ps2-n

. 5 pont







széria kimondottan komoly sorozatta nétte ki magét: a

PS2-re megielent hérom epizéd sokak szerint plat-
janak legkiforrottabb multiplayer élményét kinglta és fer-
mészetesen mar készil az Gj generdcios folytatds is. A Sony a
kézikonzolos rajongékat sem hagyta cserben, hiszen PSP-re is
immar harmadizben latogat el a sorozat. Mig oz elsé ket pro-
balkozés a jart utat iémf?unén el ne hagyj elv alapjan készilt
el, addig 0uc5vu|év6 volt, hogy a Tactical Strike szakit oz elédak
dltal lefektetett alapokkal és jatekmenetét tekintve valami Gjat,
frisset kivan nydjtani. Nézzik meg, sikerilt-e neki.

Néhény év alatt a Sony kiadasaban megjelent SOCOM

£

Ha egy szoban kellene megfogalmazni, hogy mi a legna-
gyobb kiilonbség a Tactical Strike és elédei (mdr ha esetinl
ben ez a kifejezés megallia a helyét) kszott, akkor valészini
leg oz irényitasban Oczléiiut meg ezt a leginkabb. Az egysége-
inket direkt modon, kozvetleniil nem tudijuk ugyanis kezelni. Ha
balra hizzuk a kart, nem fog balra menni ghu nyomjuk a [6-
vést, nem fog |6ni. Aki a korabbi taktikai lovsldeket megked-
velte, az ezen a ponton most bizonyéra a szivéhez kap. Bar a
széria sohasem az agyatlan hentelésrs] volt hires, most kozvet-
lenil arra sincsen lehetéségiink. Es hogy mi van helyefte? Nem
iranyithatjuk ugyan oz egységeinket, de thatjuk ne-
kik, hogy mit tegyenek. Ki]eli)‘Thel]jjk, hogy hova menjenek és
milyen sebességgel, megmutathatiuk, hogy milyen célpontot
vélasszanak és milyen stilusban harcoljanak, meghatarozha-
il s feyezs, omi dlapién o katongink 6 escfben

EZT [S MEGSOCOD

mintsem a kiils3 vagy akér belsé nézefts lsvéldékre. Es ha ki-
csit rosszmdjiak akarunk lenni, akkor nem mehetiink el sz6
nélkil a tény mellett, miszerint sok szempontbél kisértefiesen
emlékeztet a Tactical Strike a a néhany évvel ezelstti Full Spect-
rum Warriorra, ami persze nem katasztrofa, hiszen azt is no-
gyon szerettiik.

! I (L

Neégyfés csapatok kozil val ajatekban,

=

nogyon gyenge marad is = o jaték vége felé Gayis mindenkit ki
lehet mar mindenben maxolni). A négy tag automatikusan oz
alpha és bravo teambe keriil, ezeket tudjuk egyiitt is mozgat-
ni, de bizonyos szituéciokban sokkal célravezetsbb, ha a ket
csapatot kiilon kezeljik. Néha erre ra is lesziink kényszeritve,
ugyanis vannak olyan feladatok, amelyekben adott idén beliil
kell a palya ket k(i(o‘n részén idsre elvégezniink valamit, ilyen-
kor pedig nem engedhefjik meg magunknak azt a luxust, hogy
oy Featonk mirlonkit A DIk amogy, bl e fert e

jatszédnak, emiatt o teljesitésik (fsleg a jatek masodik fe-

attol, hogy kampényt, kilondlle palyat vagy multiplayert jat-
R e S o e Feah
akkal fogunk rendet tenni a nagyvilagban, a keszitsk még to-
vabbi nyolc nemzet specidlis haderejét tették szamunkr va-
laszthatéva. Kommandirozhatiuk akar a német ,Kommando
Spezialkrafte”, a dél-koreai , 707" Special Missions Battalion”
vagy a holland ,Korps Commandotroepen” katondit is — min-
denképpen érdemes ezek kozill is kiprobélni egy-kettst, mert

ér ug; kat a fegyvereket t alhatick mind (és a szto-
ri sem véltozik attél fiiggden, hogy kire esett a vélasztasunk),
a nagyszer( szinkronhangok re:g ivil sokat dobnak a hangu-
laton. Maga a kissé karcst sztori természetesen az amerikai-
akra van kihegyezve néhany korébbrol ismert karakterrel
(Wraith, Bronco, Kahuna, Azfec), tulojdonképpen feljesen
mindegy, kivel jatszunk. A helyszin ezuttal a kézép-amerikai
Pancin (6 o kolombiat heteisidek), iy vendkiaay sqzotikus
vidékekre szémithat mindenki, meg persze egy katonailag
nem 10l stabil orszag megmentésére amigy mellé(esen (a kon-
zult és a panamai be|iiqyminisz09rt elraboljék, mi pedig meg-

el Al Sl i

u?yunolyun hatékonysaggal végzik el az indirekt p
alapjan a dolgukat, mintha mi irényitanank ket - bar végiil is
ezt tesszik, csak nem oz eddig megszokott médon. Ha bele-
gondoltok, sokkal udvariasabb médja ez a hadviselésnek, hi-
szen nem odamegytink és berigjuk az aijtét, hanem megkérjik
ré az emberiinket, aki ezt meg is feszi. :) Az egész rendszer
sokkal inkébb hasonlit tehat a csapat alapt rukriiai jatekokra,

i re nagyol
halakat sodor az utunkba a sors (meg a feilesziok), végil be-
kapesolédik a2 orosz vonal is; hogy eqy B-flmeket idéz5 vége
jatekban elhozzuk az igazsagot).

Csapatunk tagjai a kﬂ?de'ések kozott fejleszthetsk, igy kulon-
625 teriletel ializalhatunk mindenkit (valakit minden-
keppen jelclietek ki mesterlovésznek, még ha a fobbi kepessege

AaMORY
SELECT EQUIPMENT
A conpact version of the Swiss
jssued TG 550 Highly ccurate with
eallent range, Short barrel and
 transparent magezine make for fast
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ten j
Iében) legalébb egy orét vesz igénybe. Ez amellett, hogy kézi-
konzolon egy kissé szokatlan megoldas (és szembemegy a
“barmikor ot percet” szabdllyal), a checkpointos mentés miatt
nehézkes is, gyakran tizperceket kell Gjrajétszani egy rosszul .
sikeriilt dantés miatt, ami figyelembe véve a egﬁ' megle-
hetésen komoly nehézségét, fruszirélo. Az objektivak szama is
igazodik a hosszisaghoz, esetenként egyszerre majd egy tu-
catnyi elsddleges feladattal bombaznak be minket, és akkor -
még nem is beszéltiink az opciondlis és titkos feladatokrol
ljesitése o fegyverek (8tvennél is tobb van belslik)
Ghoz el hetetlen. A legtobb célkitizé 5

utébbiak
itG tetszble-

ges sorrendben is elvégezhet, és ami a jaték igazén nagy
erénye, a célhoz vezetd eszkézok megvBlosziésénal is szinte |
teljesen szabad kezet kapunk. Az éjszakai killdetések egy ré-
szét akar egy lovés eldsrdilése nélkil is teliesithetjik a lopa-
kodés szakszer( hasznélataval, de én peéldaul bevallom dere-
kasan, hogy kezdetben ketts, majd késsbb négy mesterls-
vésszel mentem végig a pélydkon, és szegényekre annyi l6sz-
ert pakoltam még pluszban, hogy alig birtak. Ha kézelharcba
keveredtem, akkor természetesen semmi esélyem nem volt tol-
élésre, de ennyit megért az, hogy Siven méterrs| osztottam a
fejlovéseket. Természetesen nem csak az ellenfelek likvidalasa-
ndl vannak szinte korlatlan lehetéségeink, egy épiletbe is leg-
alébb staleks o hahinki o Belehotinkiaetablakart
kereshetiink hatso bejaratot, beosonhatunk az aitén, dobha-
tunk be granatot koszsnésképpen vagy ha sietiink, akér siman




is besétalhatunk. A nagyszer(i és kotetlen pciya'ervezessel

jassal k latban tenni, akkor kezdk az egészet

ezer felé kell koncen?rcﬂnl A jatek tamogatia a voice-chatet, igy
lehet k ikalni. A rendkivil

kapesolatban elmesélek egy torfénetet: a varos ko

megerkezxk legalabb haviocsl kipattannak belsle a binozok
és eltorlaszoljak az aitét, ami mogstt a fontos ember osztja az
utasitasokat. Ebben a szituacioban akar nekik is ugorhatunk

elolrsl. Képzelétek el a fentieket harci helyzet

rém ront n ellenfel hme|en|eben azt sem tudom, r\ogy mi
gordil le eﬁ'onnan nemhogy még reagalni is tudjak. Ugya-
nez a helyzef az sszes ajtondl (ranyomok, lista: mit akarok

egy az egyben, de sokkal jobb lalni azokat a
nfos pozmokcn armk e|scre nem fiinnek fel, viszont nagyban
| iinkben o fentiekkel szemben
az egyik Ieg|obb megoldés ugyanakkor az volt, hogy a szik
sikatorokban addig kanyargunk, amig meg nem fg?qlluk egy
pince bejératét. Ezen keresztil nem EIS meglepetést keltve a
védak hataba kerilhetiink a fold alél. Nem véleflen a cimben
szerepld faktikai” sz6, ez itt nem az a jatek, amelyben nyers
ervel lemészrolhatunk barkit. Az ellenfl erssebb és fi-
lersben van, rénk az okos fiok szerepét osztottak.

Bevallom, amikor elészor elinditottam a jatékot, két perc utan
le is tettem, megirtam Martinnak a vegrendeleieme' és napokig
el6 sem vettem utdna. Ami elborzasziott, az a mér emlitett in-
direkt irényités elsére totalis kaoszra emlekeztets inferfésze.
Aztén ahogy ez lenni szokott, késsbb fél éra alatt feljesen ré-
érezfem szinte mindenre, de nagyon komoly tirelemre volt
szitkség az elején. Minden gombnak ket fu chom van, més
térténik, ha megnyomijuk és mas, ha nyomva fartjuk. Elgbbi
vegreho|0|a az adott gomb funkcuo|choz eltarolt legutébbi uta-
sitast. Utobbi egy legordilé meniiben felhozza a lehetséges
utasitasok listajat. Erthefeflen, ugye? Elmagyarazom. Vegyik a
tamadas gombidt (X). Ha ezt nyomva tartom, akkor egy lista-
bél kivalaszthatom, hogy mely feriletet akarom tiz alatt tarta-
ni, ssmmiképpen nem |6vak, adott célpontra témadok vagy ha
a létavon belilre mozog egy ellenfél, akkor nyitok tizet. Ha ezt
kivalasztottam, akkor ezzel NEM hu]fodlk végre a parancs,
hanem ki kell |epnem a meniibé| és rényomni még egyszer az
X-re. Innents| ez rékeril erre a gombra, ha megint hasznal-
ni akarom, akkor elég a sima X, ha viszont mést akarok o

MARTIN BELESZOL!

Kabé szamtal Ivashattuk mar jatek sem-
mi gjitas oz el6z6hdz képest”. Nos, itt ez az dllitas nagyon
nem dllné meg a helyét, hiszen az 6j Socom kajak mas, mint
e|ode| Szerinfem amﬂ modon bekomolyodo" messze nem

vele tenni, kival ) is, az aitd legalabb nem 16 ram. Higba,
ez itt nem insfant akcio, ez egy gcndclkcdos ugis jaték. En-
nek ellenére a gondolkodni szerets, amigy a(alabcn nyugis
teszteld ezredszer is leirja, hogy milyen kar, hogy nincsen ket
analég kar a PSP-n, annyi, de annyi problémat meg lehetne ol-
dani vele. :( De nincs, igy marad a néhol kissé nehézkes, de
egyszerGnel koréntsem: nevezhets iranyitas. Ezen nincs mit
szépiten, a j6ték falan leggyengébb ponfia.

Viszonylag ritkén fordul el6, hogy kiilén bekezdést szenteliink
eg( PSP jatek multiplayer jellemzdinek, most azonban kivételt
I, hogy tegyiink. A Tactical Strike témogatia az Ad-Hoc és az
Infrastructure kapesolodast is. Mivel ezek nem biztos, hogy min-
denki szémara ismert fogalmak, néhany mondatban fussuk at,
ogyan miksdnek. Az Ad-Hoc az egyszeribb, itt két gép wire-
less Gsszekapesolédasars| van sz6. Ennek vannak bizonyos ks-
tottségei (pl. a ket PSP-nek kozel kell lennie egymashoz), de
osszessegeben nagyon egyszerien miksdik. Az Infrastructure
mar bonyolultabb, ez feltéfelez egy 16 net- kapcso(umi &sitt nem
kézvetleniil egymashoz kapesol o%ck a gépek, hanem egy koz-
ponti szerverhez. Ezt a modot még mlnfg viszonylag kevés jé-
tek tamogatia ezen a platformon, ami nem csoda, hiszen ilyen-
kor nem széinik meg a kiadassal egy idében a support, a szerve-
reket Gzemeltetni kell, a csalokat kivagni, a klanokkal pedig fog-
lalkozni. Van azért nehuny j6 probalkozas e téren, nekem eddig
a MGS Portable Ops rendszere tefszett a |eg[obbcn ez idai
Ve e e e T R
hets lobby melleft az otfa[fu (1) jatekmod is arulkodik arrol, hogy
a Sonyncrkomclyon gondoltek a mulfiplayert, nem csak egy
telez6 nyugnek yszerre ketten vagy négyen tudnak beszallm
egy menetbe, mlngcnnylcn valamely neg;?us csapatot iranyitva.
Hely hianyaban sajnos csak egy- egy mondot erejéig fudok kitér-
ni a jatékmodokra. A Free for All és a Suppression klasszikus de-
athmatch, elébbinél széloban, u!obbmurcsapcllosun kel kiirta-
nunk mindenkit, oki nem hozzank tartozik. Az Extractbon az
ik csapat védelmez és kisér ey VIP személyt, mig a mésik
ig?lc megalni azt. Picit hasonlit erre a Demolition i, ift az egyik
oIJuI megpmhcﬂ elpusztitani valamit, mig a masik megprobélia

Jkis, par perces
fungame, anem egy verkomoly taktikai lovolde, ‘amely
mar-mar fotelbe sipp: Im PSP-ért és TV-re kotésert

kialt. Ja, és mellekesen gyanycru szep!

ezt. Tclan 0z 8sszes kozon a legjobb a Colla-
teral Damage, amn ek
kamp I ¢ megccjoh sz8-
mo jarmivet kel eIpuszMamuk mlg a védok egy adot teriletre
vigyaznak: itt minden masodpercben torténik valami és egyszerre

1oknalk

preclzen sszerakott multinak egy igazén komoly hu!ranyo azért
van sajnos: lasst, lagos, szaggat. Ad-Hoc médban nincs komoly
gond, azt nyugod?cbb szivvel merem ajanlani.

Egy vagy két nagyobb hiba helyett ezittal sok kicsi van, ami
rontja az osszkepet (nehu az Al kicsit bums az iranyitas pedig
a m éppen felh ), de Gsszes-
sege%len sokkal tobb a pozlnvum mint a hlanyossug a Syphon
Filier-motor itf is nagyon j6l vizsgézik, a hangulat pedig csak
azért nem kivélé, mert sajnos sokan utaln fogjck a Tactical Stri-
ke-o. Félek, ezek nagy része a SOCOM sorozat régi rajongé-
i, aki nem tudja ilyen formaban befogadni a kedvencét — ezt
annak ellenére is meg tudom érteni, hogy nélam pont forditva
zajlott le ez a dolog, én eddig nem voltam folzoftan oda o szé-
rigért, ez viszont tetszett. Nem ész nélkiil megvenni tehat, hanem
lehetéség szerint leiilni és megdumélni unkkal azt, hogy
meg fudunk-e bekelni egy olyan lovsldoz jatékkal, ahol nem
mi tarfiuk o puskat. Vagy legalabbis csak fehg

Vega

SOCOM: U.S. NADY SEA
TACTICAL STRIKE

SCEE / SLANT SIX GAMES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kivale
kézepes

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene/hang:  jO
hangulat: e}

1 jatékos (2-4 muilti, online)
mentés 640 kb

v hatalmas palyak, tartalmas jstekmenet,
kidolgozott multiplayer
X ir&nymasi problémak, a socom rajongsknak
nem biztos, hogy be fog jénni

8 pont
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em sok jora szamitottam a legtjabb PSP-s akciéprogram-

16l, a Dead Head Fredts], mikor hazavittem tesztelni.

Az elézefes inféim alapién egy igen furcsa jatéknak igér-
kezett, de hat mi mast gondoltam volna annak hallatan, hogy egy
lefejezett, majd feltémasztott emberrel kell kalandoznunk benne.
Aztén az elsd néhany perc utén régtsn poxzitivba véliott a vélemé-
nyem. Amit az infro alatt csak sejteni lehetett, az b\'zonységo!
nyert az els6 palyan. Nevezetesen: a DHF egy nagyon &tletes és
igen szérakoztaté jatek! A miértre a vélaszt a sozszor fanyar,
maskor fekete, de mindenképpen pikirt humor adja meg, ami at-
hatja a game minden egyes részét. Ha fogékonyak vagyunk az
ilyesmire, akkor nagyon ol szérakozhatunk az anyagon. Elég
csak az atvezetd jelenetekre gondolni, melyek folyamatosan szor-
ik rank a morbid poénokat.
Gondolkodéba estem, hol lattam ilyet utoljara2 Hamar beugrott,
hogy anno a Dave Perry jéatékok voltak a DHF-hez hasonléak.
Akiknek nem ismerds a pali neve, érdemes annyit tudni réla, hogy

MARTIN BELESZOL!

Most, hogy Miki megemlitette, eszembe jutott az MDK, és
minden tolzas nélkil mondhatom, Gsszeszorult a szivem.
Mennyire lehangolé, hogy hosszi évek 6ta nem talélkoztam
olyan jtékkal, mint oz volt. Annyira mas, annyira furcsa,
bizarr, annyira killonleges ~ &szintén mondom, nagyon hi-

B ol oo ek oy flbanitban va.
lami olyasfele jatekot. Tényleg, te ismered? Nézz utana, ke-
ress ra, a Konzolban is irtunk réla. Odaverss, hidd el. Ezt a
Fredet meg igazén tévén nyomnam, ha lenne Slim PSP-m.
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NE DESZITSD EL A FEJED!

féleg a ’90-55 években volt felkapott programozs, csak gy én-
totte magabol a megdcbbsni&, de mindenképp humoros anyago-
kat. Pel cnak okagrt, ugy ‘94 téjan & hozta 6ssze az Earthworm
Jim nevi riltséget (msl esleg nagyon 6 kis platformjaték). De ne-
ki készsnhefjik az MDK-t is PC-re és PS-re, mely koranak egyik
igen népszerl és humorban gazdag akcididtéka volt, Ez utdl {:

ra kimondoftan hasonlt o DH, mér ami a kiss sbie képi viliget
és a dialogusok fergeteges poénjait illefi. Elgbbi kapcsan kiemel-
ném, hogy a DHF gmeg kai stilusa meglehetssen egyedi. A sze-
replok a’30-es évek Amerikajat idézik, féleg a gengszter és noir
elemeket Sivozve. Mindezt lentstiek kokemeny sci-fi és horror
elemekkel fitatott triénetel.

A térténet kdzpontjaban egy véros, Hope Falls éll. Ennek kozelé-
ben évekkel ezelétt a hirhedt maffiozé, Ulysses Pitt egy nukledris
erémivet huzoft fel. Az eredmeny nehony hénappal a projekt utén

Jenféle mutans szilefésé meg, s6t még a halot-
tak is kimasztak a sirjaikbol. Mindez persze nem tériénhetett volna
meg a korrupt vérosvezetés nélkil. A furcsa esetek miatt kapja
nyomoz6 féhésiink Fred a megbizést, hogy szaglésszon kicsit Pitt
kéril. A dolognak azonban nem lesz j6 vége, Fredet leleplezik. Pitt
nem sokat szérakozik, megolefi Fredet, maid lefejezteti, testét pe-
dig a nukledris szemétdombra haiitatia. Es ekkor [ép be a képbe a
félig zseni, felig 6rilt professzor, aki a Steiner névre hallgat! A do-
ki megszerzi Fred testét, valamint agyat, ém sajnos a koponyat
nem sikeriil, mert azt Pitt tréfeakeént cﬂ(cru a faléra fiizni. A prof-
nak azonban ez is elég, hogy egy kisérlet keretében feltamassza
Fredet, bér a dolog nem sikeril tokéletesen. Az agyét ugyanis csak
megleheeosen e?jfefen" médon sikeriil Fred testéhez il eszlem A
szervet ugyanis egy dlyba helyezi, amit a
megmentett testhez rogzit. Fred persze kissé zokon veszi 0j killse-
jét, de a doki szerint ez teljesen tckéletes, hogy hésiink bosszt all-
fon, no meg végre visszaszerezze a kobakidt.

A sztori mellett a program étletessége érdemel figyelmet. Fred fe-
e ugyanis nem régzitett (csak agyal, gyakorlatilag barmikor cse-
rélhetd! Ezt dgy aknazték ki a készitsk, hogy folynmanosun gy(it-
hetjik a kilonbzs fejeket, melyek mas és mas 'u|u|donscgokkcf
ruhaznak fel minket. Ebben pedig rengeteg fantazia lapul és ezt
az alkotdk is atlattak. Egy példal Hatalmas lobogé tizvész dllja el
az utad, kézelben egy csappal. Mit teszel? Egyszer§, atvaltasz
egy olyan fejre, melyet fel lehet tolteni vizzel, majd azt a langok-
ra ereszive szobudd)(; teszed az utat. Vagy esell egy nehéz tar-
gyat kell az 0t arrébb l6kni2 Kapd fel a hatalmas fizikai erét
adé fejet, és maris arrébb tudsz tolni szinte béarmit. A tovabbiju-
tashoz gyakran kell fejeket valtani, igy az iigyességi és az agya-
los részek kombma\usc ncg\(szerure slkeregeh Fontos kiemelni,

mn fol I

ukm elélrs| egy-egy ré , hogy legszi
ben Fehobbartom vono, el

Az akciérészek valamivel jobbak, mint a kamerakezelés. Erré|
eddig keveset mondtam, pedig a harc integrans részét képezi a
progrernnck. Alelsban furs, mbisaerd limebet el lever
niink, ahol az erdszak is keményen elszabadulhat. Ha jo kombi-
nécickat viszink be, akkor lehetdségiink lesz kivégezni ellenfelis
ket, ezzel idét és energiat sporolva meg. Iit bizony keményen ki-
itkbznek a program horror-jegyei. Szerencsére mindezt olyan
formaban sikerilt Ik )y az a noir hangulatnalk c{
gészitdje legyen. Poxzitiv, hogy emiatt nem valik 8ncélova a jatek,
mint mondjuk a Manhunt 2.

A DHF grafikaiét mar érintetem, a noir kapesén, mely stilus na-

L i6 hangulatot feremt. Nem e|hc|nyc|go|ﬁclfo hogy technik

ielégitd élményt nyGit a program. A PSP-ben rejlé lehetdsé-
ie’ nagyon. 6l haszndliak ki az alkoték, a poligonos grafika
atvanyos, kicsit sétét a hangulat, de sfilusos.

Az audio kapesan egyrészt magukat a szovegeket, parbeszédeket
kell dicsérnem. Néha mér-mér rejtéi szinvonal mondatokat sike-
rilt megalkoni, mely az egész 6 szinészi munkanak éllands forra-
sa a humomak. Elégedett voltam a hangokkal és a zenékkel is.

Zarésképpen én minden PSP jatékosnak nyugodmn tudom
lani @ prog mert stilusaban az egyik legjobban sikerilt ja-
tek a gepre Aki kedveli az igazi kihivast |e|emo akciojatekokat,
és nem idegenkedik a morbid humortél sem, annak tskéletes va-
lasztas a DHF.

V. Miki

DEAD HEAD FRED

MAS VERZIO: .?E:LENI.EE NINCS
grafika: ile]
jatszhatosag: O
szavatossag: JO
zene /hang: O
hangulat: o

1- 2 jatekos

hogy az akeio, és a k gikai részel valt-
jok, sst ésitk egymast. Ez azt jelenti, hogy gyakran nem
puszta ersbdl kell megoldam egy-egy nogycbb kiizdelmet,
nem folkodh Ezeket nem
kénny( elsére észrevenni, mar csok a néha csapnivalo kamera-
kezeLs miatt is. Sajnos nekiink kell sokszor beléni a kamerat, ami
miatt kéoszba fordulhat az anyag, féleg a platformos, ugru\os ré-
szeknél. Néha olyan mérges lettem mlicr egy-egy elvétett ugras

¥ remek hangulatu, humoros anyag
X a kamera

8 pont
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Sriéneti ismeret évszamokkal toriénd megerdsitése. Af-
mondat beszordsa. Attérés a temara. Otletes felveze-
tés. Kozelités. Ezerszer leirt frazis beszorasa.

Most komolyan - filmbs| készilt videojaték. Unalomig ismert
téma unalomig puffogtatott érvekkel és ellenérvekkel. Sajnos
vagy nem sajnos, de olyan vilagban élink, ahol oz ésszelada-
sok jelentds részét a minimalis oduﬁgye|esse| alig par hénap
leforgasa alatt rabszolgatempoban sszerakott, jobb esetben
is ersen B- kategonus ?cenc jatekok teszik ki. Kivételek persze
s ohadnk s e ol ok Bl e bl e il
generdcioban, ohol egy mindségibb fejlesziés alsshangon is
72 il collrba ket Ezek ofon talén megleps, ha o Beo-
waulf géptl fiiggetlentil hozta a papirformat és minimlis meg-
erdltetés nélkil tarolt a kasszaknél2 Na ugye.

Frcppcns bevezeté mondat. Régi jatékok felidezé

?ycn mllyen jatekot is lehet k\me?szem egy olyan alaptéma-
amely elsésorban arrél szél, hogyan pofozta le egy legen-
dus hés az akkori vilagot? Persze, hogy uck n slash-t, abbél
sem éppen a jobbik fajtat. Nagy kaszabolasbol PSP-n eddig
sem volt hiany, bar mostansag mintha erésen lecsengett volnc
a laz. Az biztos, hogy nem a Beowulf lesz az, ami ismételten
felesiholja az érdeklddést a silus irant.

MARTIN BELESZOL!

Legald bb a dobozéra Angelina Jolie melleit kellett volna
rakni Szakallvokal helyett... akkor 10 ponio' adtunk volna
ré: A boritéra,

A Beowulf sajnos rossz. Nagyon. Nem annyira, hogy ne érie
meg a gépbe rakni, de 5 percnél tovabb nem fog porgni a
lemez. Ot perc pontosan elég ahhoz, hogy az adaptécié min-
den létezs porcikaja megmutassa magat.

Meész, Uisz, orilsz. Ennyi lenne, se tobb, se kevesebb. Az
egész estés alkotds torténeti vonalat szo\gumc’;d kovets, latva-
nyos filmbetétekkel tarkitott hattér csupan egy kifogas arra,
hogy Beowulf fegyvert ragadva mészérolja le az dfigba ke
ri.'vléie' Egy fegyver egy gomb, egy kombindcié. Egyszerl mint
a pofon és Kl éra utén legaldbb annyira fsjdolmas is Ellenfe-
lekbsl nincs hiény, valtozatossaghél mar anndl inkéabb. Nincs
et o Aot ol ek St mos Eatsabolaee
% ep.kus foriénet, se Givezetd animéciok, se i6 narrécié.

Vannak viszont segitétarsak, 6, barcsak ne lennének. Csinal-
ni nem csindlnak semmit, de egolcbb sikerrel dlljak el az

egyetlen jarhaté utat és persze konnyeden vonzzak magukhoz
a kézelben flangalo 6sszes rosszarch teremiményt. Vannak re-
MekiRrerality ek 2530 Ditsioien gyényéri csiinge
léssel omek ketté. Leforditva — itsz masfél percet és maris Ee
reshetsz 0j fegyvert. Marmint ha taldlsz, az esetek t5bbségé-
B o P casbi S cciokbar vidsan) kenytelen leszel

az &kléd hasznalni. Elvégre a legendas Beowulf is a két kezé-
vel verte le a sarkanyokat meg mindent, amit a képzelet csak
kitaldlni volt képes.

,Legalabb szép?’ — kérdezed. Nem, nem az. Nem csak unal-
mas, Stletielen, sivar és borzalmas, de ronda is. Ha hasonlita-
e alami e akhor o soken Bisos hecy oo Unislalis:

ends ugrik be, az els6. Ami nem mai darab és mér a megje-
?nesekor sem volt éppen az az c||szoggc|ocn gydnydrii cso-
da. A paletta leginkabb a barna és a sziirke aryalataibol sze-
mezge| a kur Elermode”ek cprool( kulsewker tekintve pedig
bb mértékben sem k a filmben la-
'on szereplokre Specidlis effektusok elvéive akadnak, de na-
gyon nem dobjak fel a harom textorat valtogaté Vopos faek
egyszer(iséggel megalmodott tajat.

Ezek utén dgy gondolod, hogy a Beowulf a te jatékod2 Gon-

lold at még egyszer, ha csak nem a hobbid az 6t pont kérili
csodak begyiitése. De akkor mar jobb, ha inkabb orvosra kal-
tod a pénzt

w
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csataért él6 és lelegzs katondk, hasonlé kaliberd, félelme-

tes és konyortelen ellenfél, telies galaxisnyi harc-
mez8, hihetetlen fanatizmus és Rtk komyezef a Warham-
mer 40K tokéletes alapanyag lenne egy egész estés moxzifilm szé-
méra. Lehetne — a feltételes méd hasznélata bér szivbemarkolé, de
sajnos kofe|ezoen husmc|undo Olybo tinik, hogy az egyre kifi-

bk filmek tabb-
szérosen toladagolt menny isége elrenere Hol még nem jott
ra arra, hogy 2008 derekan egy WKAOK filmmel tarolni lehetne
&és nem csak a kissé elhizott, mar a harmincas éveiben jaré rajon-
gok karében. Vagy ha |egoic':bb egy j6 WH4OK jatek sziletne. A
Squad Command annak indult, aztan ez lett beldle. Kar érte.

A KAOSZ URAI

A molt hénapban bemutatott PSP verzio utan a DS kiadas is be-
futott... és hozta a papirformdt. Alapjaban véve még mindi tel|e
sen ugyanaz a jaiék. Korokre osziott, de stlyos gyermekhiba
e e T e

anyog elenére egyszerien képiolen vt bevalani o hoszt zst

Musszw hatalmas pancélba bojtatott, csak és kizérélag a

—del alubb szép. Legu|cb[)|s az erssebb hardveren az volt.
Kezdjl rogfon a fekeielevessel a Squad Ccmmcmd DS kiadasa
ronda. egy g sem volt kérdé
ses, a portolds sorén jelentdsen veszit mu|d a szépségébdl a
g{) hardver miaft. Tisztazzuk. A Squad Command DS vi-
szc\ny latban, @ harmadik dimenzié alk:l nybjfott lehetdségeket Oekmt-
ve nem 'e‘|esen rossz. A fereptargyak, a geomelria renegen van, de
a részletek elvesztek a folyamatban — azok a részletek, amitdl nem
csak Warhammer, de strafégia is lesz egy jaték. 'Jelen kiodds
nem csak, h reffentesen stéf — régi DS tulajoknak Zsebfampc ki-
fe|eze1'en ajénlott—, de még elnagyoltis. Az ellenfelek és a sajat egy-
ségek jatszi konnyedsegg olva nuk bele a m|o|bo ez peJ nem
tol szerencsés n jatél , mely pont a megfel o cél-
nt és o megfelels 66las kivalusztasara epitkezik. Es a legjobb,
E:gy még ezt az alaposan visszavett [éivanyvilagot is komoly eré|
des aran preseli ki magabol a SC: a THQ kilongsen nem erltette
meg magdt mikor a programozéi dolgokro| volt s26, a jaték jatszi
konnyedséggel korcsolydzik az alacsony, és a még alacsonyabb
kepfrissitési értékek kszott. Korokre osztot jateknal eznem lenne ak-
kora probléma, de ift olyan mérefekben és mennyiségben van jelen
az anomdlia, ami mér jelentésen tallépi a még elviselhets érteket.
R S e e
6ban hatalmas segitséget nyujtott, sokkal atlathatobb lett dliala a
jatek, mint @ oevszenos de néhol erdsen haszndlhatatlan 3D mo-
dozatban. Na kérem szépen, ezt itt és most tessék elfelejteni.
masodik kijelzon levs ,valami” csak néha kild szignalt, a lovések

MARTIN BELESZOL!

Evek 6ta viziondlok egy WHAOK morzifilmet - falén pont o
az is meg-

Kirdly visszatér hatalmas csatajelenete ota. Mg
fordult a fejemben, hogy emailezem Peter Jacksont ligen,
van publikus cime), és kildok neki par artworkst,
raharap a témara. Hiheteflen lenne. Mindentvivé....
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VER ES KAOSZ

atiat példaul |e||esen ignordlia. Vagyis mindent tud, amit nem ké-
ne, J:e nem képes arra, amiért egyulru!un Ietreloﬂ Teccikérteni2

Remek. Halud|unk bvubb

Latva Z egész latot a hatan cipeld
el el Ugye nem varmd hogy itt is jelen lesznek?
J6, mert akkor nem fogsz csalédni. Ep‘kus csatdk helyett bamul-
huvod az u|c|csony fe|bon|asu u||ol<epekbo| a Klra|y| televizio sza-

és a széraz,
Gsszetarto er6 nélkil senyveds torténetro.

Alegjobb do|og még nem keriilt szobc lranylics anb kézre al-
I6bb? Igen. | gydltalan
nem. Négyzefracs hijan eel|esen |eny telen, hogy egy m.m ana-
6g karral vagy styl e? Mind-
kett ugyanannyira pontatlan, ugycnunnyn veszela stratégia il-
g{:l Kamera? Gyatra, hasznalhatatlan.

AZ ISTENCSASZAR
ROHOG A MARKABA

Nem, nem, és nem — a Squad Commandnak nem ilyennek kel-
lene lennie. A DS dfirat minden szempombo gyengébb, mint az
amigy sem brillirozé PSP-s eredefi. Ronda és szaggat. Javlfhclfm
lan Warhammer rajongok félve tehetnek egy prébat vele, a
biek inkabb vérjanak. Elvégre hamarosan jon az Gj Advance
Wars és a Fire Emblem vagy mi a sz6sz.

/\WARHAMMER 40,000:)
SQUAD COMMAND

grafika: k&zepes
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: koOzepes
zene / hang: k&zepes
hangulat: elmegy

1- 2 jatékos (2-8 wifi)

v még nincs konkurencisja
X de meg fgy sem j6

4.5 pont




UACSORA AZ

yatra harmadik rész utan fényes folytatas: o Call of Duty
G4 gy tiint, hogy a 2007-es év jatéka dijkiosztén nem csak

sajat, de a legjobbaknak jaré kavegonuLnn is tarol. A sors
&s a Nintendo szelleme végil ezt nem hagyta, de a tény efté| még
teny marad. A CODA4 az elmolt évek egyik legakciodisabb, leg-
jobban 8sszerakott egy déluténos shootere, amely hangulatéval és
véltozatossagaval tobb kort ver minden a piacon lév tucat FPS-re.
Hogyan lehet egy ilyen aduiovizudlis paradét egy tobb kategéria-
val gyengebb hardverre atilteni dgy, hogy az operécié soran ne
vesszen oda a legtsbb léffontossgu szerv és a végeredmény ne
csak egy lélektelen szellem legyen? Pontosan igy.

ABrothers in Arms DS utén nem volt kérdéses, hogy a COD4-et
meg lehet jol is csinalni. Sikerilt is, a kzepesen gyenge Rogue
Agent és a multiban domindlé Metroid Prime Hunters utan a hor-
dozhaté Nintendo konzol immaron minden szempontbél jé loval-
dozést tudhat magéénak. A Call of Dm{) DS nem szimpla atirat,

hinni, hogy a DS csok ennyire képes. De ez nem igaz, oz n-spa-
ce dltal megalmodott COD mindennel rendelkezik, amivel a BIA
nem. PorgGs, ivényos és hangulotos. HANGULATOS. A ik

(LELLEETTTRATET]

mast viszont a stylusra bizva. A célzas mar-mar szamitégépes
egerek szinfiét elers precyzwasso! segiti a harcot, a fegyverek k-
Zotti valtas csuFun egy giom enyomoscnuk Kerdese. Egyedill

csak gy diskal ahangeffektekben, a tarsak k, szitko-
z6dnak, a terroristak nem tol baratsagos vsltéssel ugranak ks-
zelharci dllasba, o hatérben tavoli lovések zajai jaruinak hozza
a hangulathoz. Minden & és mozog, az égen helikopterek su-
hann i at, a sivatagos tajon a Humvee-k cblos kerekei nagy
porfelhéket vemek fel - szval el lehet képzelni na. A COD4
szép. DS viszonylatban talén az eddigi legszebb, amit a stilus-
ban lani lehetett. Az olyan részecske effektek, mint a fiist, a por
és a robbanasok alaposan Jol ok a hardvert, de nem
annyira, hogy az kiiszksdjon a szamolassal. A kepfnssnes sta-
bilan fartja oz elfogadhaté értéket, igy technikai szempontbsl ki-
fogas nem merilhet fel.

Jatekmenet terén dgyszintén bizfatd a helyzet, a valtozatos, tsbb
jarmivezetds részt is beszird missziostruktira a teljes COD esz-
Lozvuroo beveti. Az alapvets lovoldozést az érintsképernydn vé-
g@uno szcmos mln k dobja fel. A bombuhmosmlalnnumn és

sokkl inksbb egy mellékszél. Nogyid épes verzi
b3l és szerepléibal deeg soidt kis alterna-

i s ST

ldozés t5bb délutanon dtivelve éri el a tetspontiat, hogy egy

izmos csataval fejezze be az dlomosztast.

A Brothers in Arms remek lehetett volna, ha nem hianyzik

beléle valami léffontossagu: hangulat. Akkor és ot azt lehetett

MARTIN BELESZOL!

Oriéisi. me |epefes, minden vérakozést felolmole minéség
DS%n; Pel laértek! :

felil néha meg itogér
is a jatekosra hnru[ de az akci6 orgiat olyan részek is szmesmk
mint a tavoli uiegek munkajan segitése, vagy az éjszaka ep|e
alatti bombazas. A kildetések véltozatosak, az ellenLe]ek viszont
mér nem és ez érezhetden a DS kepessegemek tudhatd be. A
COD minden egyes kdmyezetre egy adott e||enfe|hpus| szan, igy
fordulhat el8 az, hogy a sivatagos tajon minden egyes terrorista
pontosan ugyandgy néz ki, ez pedng rowd idén belurklssé ideger
sitové valik. Az egyen kar k mellé viszont
kldoigozon animécié jarul, az e”enfelek fedezékek moge bujnak,
ha kell a torkolattiizzel szemben rohanva kisértik meg a szeren-
cséjiket. Az idokozben elhullo gonosztevsk eszkszei nem tiinnek
el a semmiben, felvéve ket novelhets a fegyverkészlet.
A hordozhats COD multiplayer opcick terén sem szégyenker
et. Az egyszer( deatmatchen felil csapat alapt lovoldszés,
klcsszlkus CTF és egy érdekes VIP vedelmezo /témadé médozat
416 szor arol. Sajnos online té-
mogatas nincs, pedig az jelentdsen hozzajarulhatna az élmény-
hez. Van viszont kézel tokéletes iranyitas: a COD4 akfivan hasz-
ndlia az érintsképernydt, a mozgést a D-padra utalva ki, minden

gréngt | Kényelmelen kissé, dle még éppan’az slfogad:
haté hatéron belil marad.

Mindent 6sszevetve azonban azok, akik egy kompakt, vélto-
zatos és jol Gsszerakott hordozhaté ckclou(ﬁ'}gm végynak ga-
rantaltan megtaldliak a szamitasukat a Call of Duty 4 DS-el.
Szép, rgfndoh és tartalmas — lehetne t5bb ilyen probalkozas
is a sfilusban

w

OF DUTY

/ACTIVISION / N-SPACE

MAS VERZIO:
grafik: kivalo
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1- 4 jateko:

v tartalmas, valtozatos, 6l iranythats
X online médozat hianya

8 pont

576 konzol ({ 71




.‘lqy‘

RN

ég volt mar” - csapott farkén a nosztalgia, mikozben a
bevezets gyanant adagolt, szépen morpholt-zoomolt

74 alloképeket bamultam. Es tényleg. Nemcsak a sorozat

eltezési détuma, hanem az utolsé randink se tegnapi esemény.
Az utolsé sorszamozott Contra epizéd — The Alien Wars alcim-
mel — pont fizendt éve porgott SNES-en, és egy nagylelkiien oda-
lokétt GameBoy dtiratot is megért, nem beszeK/e a - szinte szik-
ségszerts — 2002-es GBA portrdl. Most jshet o Négyes = a jelen-
legi generaci6 egyetlen olyan platformiéra, ahol a 2D még élet-
képesnek szamit, és egy térbeli kiveﬁﬁéso nem verne agyon fél
kézzel a Gears of War.

Hogy egy Konami franchise hézon kivill késziil, mondhatni,
megszokott: egy epizédot a hazai Appaloosa is hegesztett, pél-
danak okaért, a friss kiadés pedig a WayForward Technologies
keze munkdja, akik tsbbek kozt a GBC-s — clég antae-ért
is felelnek, valamint végigzongoraztak egy, a PC-8l a Sega Me-

ja CD-ig ferjedd hardverskalat s a fejlesztéseik soran. Van biza-
Eodos egy kis motoszkalo gondolattal: megdllio-e a helye! egy,a
sorozat smbolym szerint kkemény, klasszikus run'n gun akeio-
jétek az innovécios felilemek fitulalt DS-en is

Kirandulas a meniiben. Igen révid séta: a Lu!ek inditasat az Ar-
cade Mode felé talélod, a diszfunkciondlis Character Select baba,
tok pixeles sprife formajaban mutatia be a két veferan — Bill Rizer
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és Lance Bean — mellett felbukkané Gjoncokat, Scorpiont és Mad

Dogot. Jelenléfitk mindéssze a karakter-szinpaletiat varialia,  jé-

tekmenetbe még arnyalatnyi véllozatossagot sem fognck vinni.
I

belé, a robbandsok valszindleg egy az egyben onnan lefiek G-
véve. De azért klassz ez a Contra 4.
Szaltézés, lapulés... a jobb ravaszt nyomva tartva a karakter

Az Options-ben valaszthat5 Voice SFX
ki-bekapcsolasara hasznalhato; kitktatva elmcrod G Dika NG
kem-et idez6 ,Come get some!”, és a tobbi hasonlo izes frazis -
Bruce Willis szokott ilyesmiker elpufogncnm egy szdl cigi mells|, vé-
res aflétban.

Nagyképiien, Metal Slugon és Gunstar Heroes-on edz6dsit ujjok-
kal, és a tudattal, hogy a shootereket is dltalaban kozepfokcn szok-
tam haitani, réboksk a Normalra ~ gyerink, bele a mélyvizbe!

A kezds helyszin a dzsungel. Fshésom (Lance lett a kivélasztott)
stilszerGen a r |so képernysrél lebeg be egy helikopterrel, majd a
mocsarba csobban. A jatéktér mindkét kepernyo' lefoglalia, de a
vertiklis elrendezés dacara a jétékmenet még mindig balrél
jobbra haladés. Klasszik. Halvanyan-sstéten szinezeft hatterek,
élénkebb, tarkabb sprite-ok a kszvetlen jatéktéren. Tiksrsima pa-
el croliate et sinviam Sol v pcormak bare
sar, hegyek a tavolban. Csinos, de repefitiv, hangulatos, de file-
kbl sszerakott, ami érthets — milliméterre kiszamolt ugrasok,
pontosan bedllitott ellenfelek, ritmikus tiizelés? Ehhez sebészi pon-
tossag palyatervezés kell, nem szabadkézi rajz. Es aki az erede-
ti Contran nétt fel, ehhez van szokva. Remélhetsleg szerelmes is

és a d-pad immar a fiizelési iranyt hatérozza meg,
nem a f6hts mozgatést. Az X a csaklyavetss — o figgs sinekbe
akasziva Lance az addig elérhetetlen he\yekre lendil.

Tovabb jutok, tilersbe itkszém, megszivom. Az egyenpancélos
darélogép szakadatlanul kindlgat az erssitéssel. Kapjak vissza az
atkot tisztességgel, po'yoglcqofo felvehets bonus itemeket. Fegy-
vertuning! Lézer, gépy uska, rokétavets, shotgun, célkovets... a
sz0késos fizelési modok, &5 o repkeds podokrdl kiléhets Gjabb
és Gjobb Fegyvempusok illetve plusz élet. Esevleg pajzs.

Egy perc nyugfom sincs Keseredik a szam ize; vergédom.
Nyomkodom a bal triggert, | k a ketféle cipelhets fegy-
ver kézt, de a jatéktér minden szegletébél érkeznek a komman-
dosok. Az-egyik fekvs helyzethsl tizel, a masik a la naturalle
I6v8ldz, o harmadik rohan felém. Némelyik o vizben bujkal,
sunyin k.hupwa egy-egy granatot. Sziintelen a golydzapor, rej-
tett [évegek emelkednek ki a fives talajbol, Grkomp bombaz 6t-
embernyi vastagsagl sugarakkal, a talait is kirobbantva a la-
bam alél - pro%(ﬂom visszaverni a tamadast, de amig felfelé
koncentralok, elvétek egy ugrast, és o frissen nyitott szakadék-
ban kotsk ki. ;

Ez volt az utolso élet. £s az elsé pdlya fele. Continue? Maradt
még négy. Nem. Meghatralok, szégyellem magam kicsikét, és oz
Easy fokozatot valasziom. Rohadjon meg a Contra 4.




Adjunk nekik! Jn az amulas; o fegyverek fizereje immér el
s6probb, ellenfeleim szama kissé megcsappant, de még mindi
nem &lti az esemény csaladi kirandulas jellegét. Kicsit bologatol
is szinfi-rock zenére, ami szintén a klasszikus SNES/Megadrive
részeket idézi. Minéségben is, hangulatban is. De azért fefszik ne-
kem ez a Contra 4. Vagy ezért?

Keét képerydnyi magassagu lsvegtorony emelkedik ki a talajbol,
helikopter hiz be bnlrél,éjebeg folattem. A torony tetejérd| kom-
mandosok durrogtatnak, a vorés — weak point— szemekbd! ritmi-
kusan pulzalé lézersugarak pasztaznak. Lehasalok, csaklyat vetek
a koplerre, I5déz6k. Sok bénazas utan elkapom a ritmust, raér-
zek, elfog egy csipetnyi magabiztossag. A torony felrobban és a
fold ala sLi||ycdncE a romok. Hm. Kellemes ez a Contra 4.

Dégélsn meg a WayForward minden embere.
Es B@$$7@ meg a Contra 4.

Arany serleget a vérfrissitésnek!

Szuper ez a Contra 4!

Az 0] koncepcio hibai par éra jatek utan kidugik a fejiket, és
én sem fogom elkendézni cket. Mert a sok l(c?cmcs élmény, a
szérakoztald gameplay és a klasszikus nehézség és hangulat da-
cara a Confra 4 vélzl{ par sebbol - és ez nem feliéllenil a ke-
szitok, hanem esetenként a hardver hibaja

Less is more” — mondja a minimalista alaptérvény, azaz: valami-
nek a hianya épp olyan fontos lehet, mint a megléte. Ez esetiinkben
arra vonnll(oziE, hogy nem érdemes abba belepiszkalni,-ami md-
kdik. Itt most pont ez tortént: alapszabalyok megszegese. Es en-
nek a léetjogosultsagat ket fél dontheti el: az Egyszeri Jatékos és a
Megszallott Rajongo. Az, aki belekostol, és az, aki még Probotec-
tor kordban ringatta a jatek bolessjét és edzette rajta a reflexeit.

Egy kobor, lovéldozesre vagyo, de elkételezettseg nélkili probal-
koz6 azt mondja (és nala az objektiv tisztanlatas).

,Ez, kérem, HIBA. A DS ket keépernydie ugyan teret ad a vertika
lis kiterjeszthetdségnek, de ez oft van elroniva, hogy a két screen
nem kozvetlen folytatasa egymasnak: akad oft bizony holt ter is,
ahol sok minden tortenhet. Engem kokeményen megszivatott a
Harbor Stage végén az az aliensisakos féreg, aki az Grrakétara
kapaszkodott, én meg oldalt logva kingliam. O hol csapkodott,
||ol raketakat 6t ki ram — és bizony, parszor elsfordult, hogy a
lovedéke a kétképermys KOZOTT dllt célra, és ezt csak akkor ész-
leltem, ha mar eltalalt. Vagy mondhatnam a tobb kopemyo ma
gassago szakaszokat, uho]Ju platformokon Ugmlsz pont gy fa
lal el a lovedek, hogy csak annyit lattal, hogy érkezett mrqfo.,
nan. Felil lanad, de nem arra lgy:.\/lv/ Még le is lehetne nyelni,
ha nem direkt szivatosan lennének kiszamitva a mozgo platfor

MARTIN BELESZOL!

Nagyon szuper cuce, fullos refro kiallas, mintha csak a ko-
rube SNES epizéddal nyomtam volna. Csak annyi a gond
kogg nekem ez akkoriban volt igazan érdekes, most mar
(e

egy Call of Duty 4 hoz lazba annyira, hogy pénzt is
adjak érte. Szoval részemrdl it erdsebb volt a nosztalgia,
_mint a fényleges jatékélmeny. Ettsl figgetlenil a retro-geekek:
biztos belzge% Lmle, mert kurta |o?rg;ez ki. &4

mok: ha lebeg, és kicstszik egy hangyabokanyit a képernyral,
te pedig rajta dllsz, életet vesztesz — ha ugrasz, toléled

Rendben, egyik meg. De az mar jatékdesign-hiba, méghozza
elég solyos, hogy ve:ﬁ(élis lovldszesnél az eﬁenfelek nem érkez-
hetnek oldalrol, legalabbis nem nagy szamban. £z alapszabaly.
Ha folfelé figyelsz, az oldaliranyra koncentrélas cskken, és egy
olyan |a|ekna| ahol mér az e||enseges kunonukkul vald érintkezés
is azonnali & Ha jobbra-
balra bamulsz kxhegyezen |(Je ekkeT ezt meguszod, de folfele
csak elvétve tudsz; és az pont e?eg is oz elhulofomshoz Nem fi-
gyelsz, bekapsz egy lovedéket, minusz egy élet, szevasz. Na, ér-
ted mar2 Emiatt hulladék ez a Contra 4.”

A rajongé pedig, aki mar ismeri a szériat elejets] vegeig (ndla
az alany szeretete, az ezzel felhalmozott tudasanyag, a tirelem
és arutin), igy konfrazik:

,Ez a jatek nem errél szol - sosem errdl szolt. Hanem arrél, hogy
ha szereted, akkor bemagolod, kitanulod, legytirsd. Mert a fam-
adési patternck hallosak, de eqyszertek és kiszamithatock. Es
ha nekimész és tirelmes vagy, elobb-utobb tiljutsz az sszesen.

Ami meg-a ket kepernydt illeti: ha parlagon hevnﬂ volna a DS
Bsszes specidlis képessége, akkor meg az left volna a baj. A psze-
udo-3D palyak igy is csak a terképezésre hasznaliak az egyik fe-
let - igaz, azok joval konnyebbek is. De oft van a klasszikus pa-
lyak kozétt a Labor — mennyivel jobban lehet kicentizni a  szel-
1626b6| érkez6 dlienek invazisjct igy, hogy latod, merrél kozeli-
tenek? Vagy milyen lett volna a Jungle bossfightja, ahol az a fen-
18l bombazos, oldalrél csapkodss Grféreg kindlgatott2 Jot tett a
jateknak — a kilféldi lapok ,run & gun revival” hozsanndi is ezt
igazoljak. Ha nem tetszik, mehetsz a p ba *. Igenis jo ez
a Contra 4."

(* Szérejtvényiink megfejtése: , parkoloba”.)

rajongénak igaza van.
5 jateka. A Contra 4 fanservice, méghozza elsé osztalyd.
Az, hogy a multiplayerhez két cartridge keﬂ, a Konami vadkap-
italista tzletpolitikajat sejteti, de a rajongok ki fogjck fizetni — az
alapbol belott Normal nehézségi szint is arra mutat, hogy ehhez
ket tapasztalt profi kell, akik miunk kooperalni. Ez nem egy itias
bulira valé kikapcsolédas, ide szaktudas kell. (Rookie létemre be-
probaltam, tapasztalatbol beszélek.)

A rajongd végig fogja lapozni a Bonus Contentnél a teljes foré-
nelmet, a megnyithat képgalériat, és visongva 6rill majd, hogy
az eredefi, NES-es Contra is behozhatova valik (és bészen anya-
ik majd, amikor éfja, hogy @ mulplayer ebbél kimarad).
nyel minden hibat és az értéket latia meg, a két képernyss bvit-
ményben nem tervezési hibat lat majd, hanem frissességet, az
idegesité momentumokat hagyomanyarzesként kényveli el.

o bidag ol et Pk losacr v Otk hogy
ezt a jtékot a GBA-s Gunsiar Future Heroes fel kézzel agyonve-

neki f éget jelent, az vjitas
pcdlg 16bb karral jar, mint haszonnal, Neki nem éri meg kicsen-
gefni a jaték ardt - a sorozat szerelmese viszont egy cstcsvétellel
gzdagithatia a gyGiteményét. A végs6 pontszam a ketfele meg-
kiszelités szamszerisitése, dsszeadva és osziva ketibvel.  Milyen
egyszerdien hangzik - pedlig nem egyszerd esef, nem egyszer -

ték ez a Contra 4.

Tyler
hc.one@¥r L‘emal/ hu
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FELNYALT HAJ ES LAKKCIPS

véltozatos és az elss fél éra utan kifullads

L4
Igére!es ritmusjatéekbol kiizépszen’i, nem tol
tucatcim. ABoogleIoh létott, aztén csunyan

el is hasalt - pedig volt benne Silet,

o a ritmust, ami egy ritmusjatéknal nem éppen
i6 dolog.

Véltozatossagot mas jatekmédok nydjtana-
nak. A tancikalas marad, de lehet kstott, elsre
meghatdrozott mozdulatokat kévetni is. A me-
chanika teljesen ugyanaz, nagy meﬂlepefes'
nem okoz. Lényegében ennyi, ezzel tessék
megbarétkozni a két délutanos jatékids alaft.
Van persze mulfiplayer méd ~ ami kimeril a
pomofesszehasonhMm meg ugye a ki-
vélasztott karaktert is lehet 8ltzteni, kalapot és
napszemiveget hozni ra, de gyakorlati je-
lentésége nincs. Ha mér pozmvumof kell talal-
ni, akkor az mindenképp a grafikaban kere-
sends. Valami csoda Elyhn a paradés Wii
szinvonalat slkerulv DS-en is megfarmnl a Bo-

nem is kevés. Az EA megleps mod klserre|ezes-
be fogott, de mintha a kreativ energia visszafo-
gasaval tette volna azt. Nem tudni, hogy miért
is lett ilyen a végleges jaték, de az biztos, hogy
egy Gigond ohz?:b hosszabb fejlesztési ‘idével
megaldott folytatés tarolhat a Wii piacon. Ad-
dig maradnak az dtiratok, mint példaul ez itt:
Boogie hordozhaté formaban,

Mig a zsenidlis Elite Beat Agents az elss
missziotél az utolséig ugyanarra a mechani-
kéra epuh addig a Boogie régton tsbb kiilon-
b6z8 médozatta probalfozlk Alapjaban véve
nem kdti meg a jatékos kezét, inkabb a nyitot-
tabb megkozelités mellett teszi le a voksat. A
nem tol boseges dalvélaszték sorén az érinté-
képernys és a stylus kettése keril reflektorfény-
be. A jatékmenet egyszer(: kévesd az itemet
és le|'s magas pon!szumo' ér8 tancot. Ho-

gyan? Nagyon egyszer(. Vélaszd ki a nyole

irany valamelyikét, irj le egy révid vonalat a
kiszemelt égtaj felé és maris délnek a pontok.
Feltéve, ha eltaldltad oz itemet. Egyszeri2 Az.
Talan tolsagosan is és ezt érezl ?\eﬂe az EA
Montreal is. A kissé monoton téncikalast idsn-
ként minijatekok véltiak, vagy inkabb szabdal-
uk fel. A megvalésitas gydtrelmes, nem csak,

og az egvl? lagon semmi kozitk az éppen

lalhoz és annak utemehez, de még |dege
snoen nagy is. Az egyikben a d-
ddal () kell reﬂe%orckur kévetni, a mésik-
an egy szines tancparkett megfeleld darab-
kait kéne eltalalni. Vagy sikerdl vagy nem,
nagy szerepe nincsen, 39 ksnnyedén felborit-
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ogie fest ha p van
526 A szinek élénkek, vnbronsuk a képfrissités
Folyuma'os, a zenék pedlg remekul szo|nak a

6bol: semmi MIDI p omp-
lett, vokalal rende|kezo dclok szoraiozmquk a
ritmusra éhes kézo
Mar amikor sikeril. A Boogle—bcn egyszeriien
nincs annyi fartalom, hogy &t percnél tovabb
lekssson. Az otlet oft van, de kidolgozva nin-
csen, az a pér dal redig nem viszi el a hatén
amisort. Majd a folytatas, mert az EA-t ismer-
ve biztos, hogy lesz.

w
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CRIME SCENE INVESTIG
DARK MOTIVES

Interactive Crime-Solving Adventure

= CRSE FILE "

VICTIMS | SUSPECTS  RECONSTRUCTIONS (3]

CRSE FILE COMPUTER  MICROSCOPE

T UiEw THE uICTIS CRse
FiLe e i 7o e
vicTn TRB WITH (D) oF .
i i 5 7O NTARTE
sETuEEn UiETINs

Ta view A suseecTs crse
FILE ENTRY. NAVIGRTE T THE
suseecT TaR urTH (D o
THEN LiSE b T0 NAUIGATE

S cAsE FILE =
victmns [ S\, RECONSTRUCTIONS 7

ERNIE
ROUNTREE

f

SUSPECT - CRIME SCENE
CLAIHS THE CIRCUS
GROUND 15 PART OF HIS
REGULAR EVENING
WALKING ROUTE.

BELIEVE HE KNOWS NIGHT
URTCHHAN ENIE
RENEEER sssms T THE
PREVIDUS

SAYS HE STOPPED BY THE

EvIDENCE

centiméterig ikonok és szoveges informaciok
kelege dltal kerilt befedésre, az infotenger

rolc szezon, kozel 200 eplzod 'orer-
N len A CSI - H
— minden ‘doT( egyik |egs|1<eresebh

i
biiniigyi sorozata, amely uvo{o jatékadaptaci-
ért. Kapott is, nem is egyet, de a minséggel
mindig problémo van. :lgTu sztorit nem sikeril
jol Bsszerakni, hol a sorozat dinamikéja vész
el, hol pedig az egész egy katasziréfa sjtotta
feriletre emiskeztet, A Dark Motives nagy
elvarasokkal indult a csatéba, de a menetelés
soran orra bukott.

A Hard Evidence nem 0j jaték, hanem a
2004-es PC-s kiadas kszveflen dtirata. A DS
adottségait tekintve ez nem lenne probléma, az
eltelt évek nem latszanak meg a jatékon, |eg
alabbis grafikus szempontbél. De a DM mér a
maga |3e|eben sem brillirozott és ez sajnos
nincs ez mésként most sem.

A forténetet megalapozo &t iggyel nem lenne

BOOGIE

grafike: jo

jatszhatosag: kézepes
szavatossag: siralmas
zene / hang: kivals
hangulat: 6

1- 4 jtekos, wifi

v szines-szagos
X dres belsovel

5 pont J

5sebk . Atgondolt, ol megirt eserek
me|ye|( éhl ckér o sorozo s epizbi
beférhettek volna. Am a megvalésitas mar ko
zel sem ennyire j6. Ugyan minden eszkéz itt
van ami valaha is felmerilt a helyszinelék mun-
Gja soran - az érd renc luminol ezittal is
viszi a pu|mur -, és a rendelkezésre 4ll6 le-
hetéségek szama sem éppen szikss, de azol
huszﬁuh mar roppant kényelmetlen. A Dark
Motives pontosan oft vérzik el, ahol az elmolt
évek Ssszes Star Trek jatéka is elbukott: inter-
fesz. A PC-s dtirat étlefe jonak tint, csak nem
igy. Az Ubisoft nem igazitotta a DS kis ké-
pernydiéhez a kijelz6, nem vette figyelembe a
platform korlatiait, inkabb egyszertien csak t-
rakta azv ami a kezében volt. igy torténhet
meg a jatektér negyede| vagy akér a
i e sl el o bl
az egyik képernys. A felss az utolsé négyzet-

valésaggal elboritia a jatékost.

A helyzetet sajnos a gyatrén megirt dialégu-
sok tovabb rontjak, raadasul a Dark Motives a
point and click uland|u|ekok rakfenéjével sem
tud megbirkézni. A kepernys pixelenkénti vé-
gigpasziazsa mér az e|so  gyet is rehesen

itékok lalésa néha a vak

milik, vagy egyéltalan nem is sikeril.

A Dark Motives jol indul, de a latvanyos beve-
zef3 utan elverz|l|< Kulandp'eknak kiforratlan,
CSl adaptacionak gyenge - |obban mgondoh
menirendszerrel, a PC-s verzié hibéinak k| a-
vitgséval remekil gazdagithatta volna a DS ki
nélatét. Kar érte.

w

CSI: DARK MOTIDES

UBISOFT / POWERHEAD GAMES

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kézepes
jatszhatosag: siralmas
szavatossag kézepes
zene / hang: =]

hangulat: kézepes

1 jétekos

v csi karakterek, eszkozok
X atlathatatian, kiforratian
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sze nem veszélyeztetett allatfaj sziletsben. Kilseje sotét,

de valami szines melegség arad belsle. Sokan dllnak k-
riilotte. Mindenki arcan mosoly, grimasz, elszantsag és amulat
tokrozédik. Kezikben apré csorog, ketten viszont joysticket
markolnak. Heves kézmozdulataik lattan azt hiheiné az em-
ber, hogy valami idegréngas kinozza ket. Az egyikik diada-
litasan Gvalt fel, mig a masik arcan satani idegesseggel loki
arrébb o mégatte levket, majd kiviharzik o helyiségbél. De
nem baj, a megiiresedett helyre hiénaként vetik ra magukat a
nézs szerepbe faszitott bameszkodok. Az 6j kihivo megvan —
a bajnok visszatér a kabinethez, hogy megmutassa tudasat. A
halandék harca elkezdédott — a Mortal Kombat torna meg-
kezdte hoditasat.

Ezerki|encszézki|encven|1drom szeptembere: 0], még mesz-

A nagy k& 8 generdcios k kozasa elétt kapora jtt

az Ultimate Mortal Kombat 3 megjelenése: kilencvenes
évek vegén erételies hanyatlasnak indult széria (lasd e havi
Visszatekinténk!) nem csak egy Xbox Live Arcade, de egy Nin-
tendo DS porttal is visszatér egy epizod erejéig. Az UMK3
handheld kiadasat ugyanaz az Other Ocean Interactive po-
fozta at a ket kepernydre, akik az emlitett XBLA kiadast is gon-
doztak, kozel teliesen arkad hi atiratot megsziilve — annak
minden erejével és gyengeségevel

A nagykszonség altal nem tal jol fogadott Mortal Kombat 3
gyerme{be'egsegel' orvoslo Ultimate kiadas nem csak az
egyik legtartalmasabb, de egyben az egyik legksnysrielencbb
epizod is. A mesterséges intelligencia a szamolasi kapacitasat
kihasznalva josolja meg elére a jatekos, vagyis az dltalad be
vitt mozdulatokat, igy az elsé két-harom kiizdelem utén gya-
korlatilag az 05(’)|yk3cnel< nyugalmaval folytathatod a ranglét-
ra megmaszasat. Az arkadhi atirat miatt a DS verziot is sojt-
ja a jelenség, amely nem tl szerencsés egy alapvetéen a gép
elleni szdc?emlc &pit6 stilus eseteben. De mar 2008-at irunk,
az online jatek pedig szinte mindenki szamara elérhets. Az
UMK3 kamatoztatia is a lehetsséget.

Az erdtelies multiplayer modozat legerésebb oldala minden
ketséget kizaroan a lokalis jtek, vagyis az 616, lelegzs és is-
mcll?ﬂlulok lepofozasa. A teljes karakter- és helyszinkinalat-
hoz sajnos két peldany megléte szikségeltetik, de egy kartya
bir'okuLnn is kielvezhets a Mortal Kombat brutalitésa. Ha pe-
dig az sincs, marad az online modozat, ami pedig kérem szé-
pen nagyon i6...lehetne. Az dtlettel nincs gond, ?vegre az is
meretlen partner ellenére az élmény kézel ugyanaz, mintha az
ellenfél melletted Glne, am a harc sebessége még igy sem elha-

ngolhmo tényezd. Sajnos a Ninfendo WirFi hu 6zata nem

MORTAL KOMBAT

'R 449>4R
I
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Am a jatek legfontosabb része mégsem ez, hanem az iranyi-
tas. A DS nem 1l kiforrott D-padja kezdetben sok problémét fog
jelenteni, de cgy kis gynkorlussa\ konnyedén elsajatithatoak az

16 fogasok, féleg azzal a segitseggel, amely az also /

6 |e|zon terpeszkedik. Nem csak az alapvets kombokat, de

atelies fatality-ket is jelzi a képernyé, igy nem kell minden egyes
karakternél fejben tartani a hosszo gombsorozatokat

Az UMK3 szép, pontosan annyira, amennyire bé 13 éwel

ezelétt a megjelenésekor volt. Ez a grafikus szinvonal nem iz

zaszlja meg a gépet - de ne tessek felreerteni. A jatek maga m
ennyi év elteltével kis remekil fest, a ket dimenzios korités csuﬂ
mlnunuhsun veszitett a fenyébl. Apropo fény, sajnos a Midway

all a helyzet , a kapesolat

Jokfuma azt a termékvonalat erdsi, ohol mér alaposar elkél

tekek kszott ingadozik, igy nem ritkan elor:)ldu"ml |m(y a
pofozkodas szinte dlloképek sorozatavér sorvad. Ellenfél vi-
szont nincs hidny, igy barhol és barmikor talalhato kihive.

MARTIN BELESZOL!

Szenntem a DS mlmdonosok egy Mortul Kombu'ru végynal
. legkevéshé... Mario Kombat, Yoshi Kombat, Zelda Kombat,
 Kirby Kombat — az igen... de Mml’rﬂ2 Gspef teveszfe"u'
de csbnyén. g “

a DS Lite fenyereje, a sziirke Gszvéren a kép refienetesen sotét.
Nem annyira, hogy még zavaria a |u|e|<menckzl de ehhez mar
ell aLite | al felers ereje.

Konkluzio? Mindjart, elébb egy nem elhanyagolhato informa-
ci6. A cartridge-on ket jaték van. Nem csak az Ultimate Mor-
tal Kombat 3, de a rajongéi kérékben nagy népszertségnek
orvends Puzzle Kombat is felfért az adathordozéra. A ,sze-
gény ember fefrise” egyertelmien a Super Puzzle Fightert nyol-
i, egyesek szerint sikerrel, masok szerint inkabb bukassal. De
a tény eftél még teny marad, a dobozt leemelve a polerél a le-
ends tulajdonosok (...omm rogton ket jatek pottyan, raada-
sul mindketts tamogatja a Nintendo Wi-Fi Connectiont, igy az
atfogo multiplayer élmény is garantalt

REPTLE
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Hordozhato verekeds jatekbol ebben a generacisban, kils-
ndsen DS-en sajnos komoly hiany van, igy az Ultimate Mortal
Kombat 3 mar ebbél a szempontbol is a kételezéen megve-
ends kategoriaba esik -~ na meg azért is, mert még mindig re-
mek jaték, az atirat sorén po:? ig mit sem veszitett értekebdl
Choose your desfiny!

w
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hangulat: kivale

1-2j&

¥ remek konverzio
X lagols multi

8 pont

576 konzol ({

5



THE ART OF LEARNING

NINTENDDDS

eszembe. Kisgyerekkoromban rengefegszer aludtunk

nagyapémeknal, és szamtalanszor jatszotiuk ezt a csodat.
Rengeteg stratégiat és fortélyt mutatott az dreg, aki nem titkoltan
nagy mestere volt a jatéknak. Nagyon szereftem vele sakkozni, mi-
vel nagy koponya volt a papa — nemhiaba a példaképem. (Aki a
Magyar Foldrajzi Mozeumban jér, még megtekintheti az & tiszte-
letére rendezett emlékkiallitast is!) Masik emlékem pedig a nyar-
hoz, egészen pontosan a Dagaly strandhoz kstédik. Ott a meleg-
vizes medencében az idssebb urak allandéan sakkoztak, a direkt
erre a célra kialakitott lebegé asztalokon. Szerintem nem én vol-
tam az egyeflen 6 gyerek, aki szines apré csempéket szedett fel a
medenczggurkohn’:réh kézben az dregek bosszantasa végett ter-
mészetes hullamot generalva nehezitette a jatékosok életét. Nem
egy felmendmet emlegetiék anno...

Egyébkent, mint mindenki fudja, egy tablajatékrél van szo. A
sa Z 526 — amely nemcsak a jatékot jelenti, hanem azt a helyzetet
is, amikor az. elf;nfél kiralya vert helyzetben, azaz Gtésben van -
a perzsa ,sah” sz6bél ered, amely uralkodét jelent. A sakkjatékot
ket személy jatssza egymas ellen a négyzet alakd, nyolc sorra és
nyolc oszlopra felosztott tablén, sszesen 32 babuval. A két jaté-
kos bébui hatérozottan eltéré szintiek. A szinek elnevezése vild-

s, ill. sotér. A jatekosok felvaliva lépnek, és mindkettejisk célia,

ogy a mésik fél kirdly nevd figurdjat a jatekszablyok szerint be-
ik cmn lepkevtelon el sl hossok: Aliskbak dk.
javal parhuzamosan a sorok vannak, és 1-t6| 8-ig arab szamok-
Lul jeloljik Sket. A jatékosok sikjara merdlegesen a vonalak van-
nak, és a-1ol h-ig betikkel azonositjuk Sket.

A jétek kezdetén vilagosnak és séiémek ugyanannyi figuréja van:
1-1 ly, 1-1 vezér (alternativ neve: kirélynd”), 2-2 bas-
tya, 2-2 huszar (dlternativ neve: ,16"), 2-2 futé és 8-8 gya-
log (alterndtiv neve: ,paraszt”). A figurak kiindulasi helyzetet, illet-
ve mozgatasuk lehetdségeit a jték szabalya hatérozza meg. Hogy
melyik ?xibu milyen lépéseket tehet, elég hosszi lenne felsorolni,

ébként is, mindez lalhatd I gyakorlé méd-
't‘lan, azoz az Ubisoft dltal publikalt, és mér generaciok éta futo
‘egiobb sakkszimuldtorban, a Chessmaster legdjobb DS-es val-
tozataban. Mindezt a relative fiatal, bar anndl hiresebb sakkozé, a
| kkvilagbajnok Josh Waitzkin folmécsolsaban élvez-

e
Ugy b’ o sckkrsl nekem megannyi szp smiek juf oz

MARTIN BELESZOL!

Nem hiszem, hogy ennél jobb, komolyabb, kielégitsbb sakk-

jatekot talélsz ebben a pillanatban DS-re. Hordozhaté sakk,
az osszes nagymester egy kis masindba zérva, szamfalan
exira lehetdség, visszajatszhaté partik, kényelmes érintdke-
pernyds kezelés — ha sakkra vagysz, ez a TOKELETES valasz-
tas! Fullos cuce.
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UBISOFT

hetjizk. A sorozat egyébirant folyamatosan fejlédik, ami fermésze-
tesen a ége intelligencia tkéletesitéseben érhets tetten. Itt
érdemes megemlitenem, hogy sszesen tobb mint 900 () Klasszi-
kus sakkmeccs van beletdplélva a programba, amiket akar djra-
iétszhatunk mi is. A normél médozatban az elején moga Waitzkin
mutatia be a jaték fortélyat, annak stratégidit, sét még maga a to-
uch screenes és normdl irdnyitési mechanizmust is. Igen-igen, a ja-
A e e e e s O
keényel az iranyités. Vélogathatunk a gyors meccs és a régi
1 vispaiOhisinek leheidséoebal, vogy alei o sofét stk
szerint belstt moduluk kszil is. Rengeteg jatékos Mi-je van benne a
jétekban, koztik par sakk nagyégy(, mint Alexander Alekhinem,
Mikhail Botvinnik és Bobby Fischer ,szelleme” is tobbek kszott.

'A sakkiatekosok mindsitéss S

MAR MEGINT EGY PATT ES NEM SAKK-MATT!

Niveau

meg. Ezt minden jétszma utdn ki lehet szémitani: egy gyengébb
(ol bb értékszéma) jétskos ellen elszenvedet vereséq vagy
dénfeflen cskkenti, mig egy erésebb ellenfél legyszés ndveli az
értékszémot. Mi magyarok ismét bijszkék lehetiink magunkra,
ugyanis a jelenleg is alkalmazott Elé-pontrendszert El6 Arpad
(1903-1992) magyar szarmazast amerikai fizikus dolgozta ki. Itt
a jatékban - Ggy, mint a nemzetkdzi viszonylatban is — ELO-nek
rovidiik. A jétékok kimenetelététd| figgden az értékelés it s ha-
sonlé besoroldson alapul. 600 ELO ponton indulunk, és olyan
2200+ pont kériil mar barki biszkén mondhatia, hogy & az iga-
2i sakkmester! Nem lesz kénny(i a gybzelem, mar most szélok.
Nomel fokozaion, 600 ELO pont Tt tékosck s rongay
alaznak az elején. llyenkor majdnem a ,DS a fsldsn csattan” ef-
fect lebeg a levegsben.

Egyebirant természetesen wi-f alatt mksds multiplayer is tarsul a
jatékhoz, igy talan normal ember ellen mér nem annyira nehéz. Ha
mindenkingradon a game, akkor 7 féle szines-szagos modban le-
het jatszani. Ha csak 1 jétékos rendelkezik csak vele, akkor is meg-
cszthald iz clap mini-1G1Ek, €5 & normal sakk is: Az online msdl &
hetetlenil hianyzik, pedig ezzel a rangsoros lehetdséggel akar mé
valakinek karrierét is el lehetett volna kezdeni. Kar érte. Meg kel
még el hogy 6 faijta minijték és 7 fajta Sakk Puzzle is a

| 4

- a partikon elért

bl LR
eredmények alapidn — egy értékszammal (El6-szém) hatdrozzak

2 Fclad

6 Ffl-g2

Derek Dharn
Elo . Elo

Ha s

1 E 06!19
A A '

repertodr része, ily médon minden sakkra éhes jatékos vagya ki-
clesitearsikarol Az elebbilnagyonj6a Sromgik eslleipese
begyakorlasara, mivel ez egy agytorna jellegti opcié, ahol bizo-
nyos feladatok kitalalasa a cél, az adott h:Fyzeke vonatkozéan.
Ilyen példéul, hogy egy lépéssel hogyan tudsz példéul sakk-mattot
adni. A masik méd is mokas. Példéul a kirdlynével lépj gy, ahogy
a sakk szabdlyait ismered. A pélyan gyimélcssk vannak, ha jél he-
ben dlisg, okkor viliwol lesaacheted Sket. Mindl fibbet kepsz
egyszerre, anndl tobb pont jar. Gyakorlatban nagyon dfletes.
Osszefoglalva korrekt és fantasztikus sakkiatek. A stilus ked-
velsinek melegen ajanlott!
: Kenny
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em akarom kerillgemi a forré kasat, igy hat mar az ele-
N jén leszégezem, hogy utalom a vég nélkil érkezs Mario

spinoff jatékokat. A Mario Karlon,  Paper Marion, o
squaresoftos Mario RPG-n, és a Super Smash Bros.-on kiviil nem
tartom sokra Sket. igy vagyok a mostani tesztalanyommal is, az
&wdl évre érkez5 sokadik Mario Parly-vl s, Biztosan j&l megy a
szekér, mert mind a Nintendo 64, mind a Gamecube rendelke-
zeft minimum 3 epizoddal. Ezt bizonyitja a japéan eladdsi lista is:
a DS-es epizod mar tobb mint 1 mimé éldényszémban kelt el.
Sl Ll ety ek 6 vcyoh 8258 7 eyl Ecin oy
részhez volt szerencsém, a Gamecube-os negyedik részhez, és
mint konstatéltam, lényegi valtozést nem eszkdzsltek rajta ez alatt
az eltelt id3 alatt.

Ha valaki nem tudna, akkor elmondom, hogy a Mario Poﬂ?/ fo-
vébbra is | laik hagyoma asztali tarsasjatekok sé-
majat kveli. A valaszthats szereplok kszat it van Mario, Wario,
Luigi, Waluigi, Toad, Yoshi, Daisy és Peach is. Nem sok. Ez van,
ezt kell szeremni. A fajatékhoz két modozat adott. Party méd és
Story mod. Az utdbbindl egy kis torténettel kritve sorban adja a
palyckat a gép, mig a Parly modnal mi dlliiuk be o nehézségi
szintet (easy, normal, hard, majd késsbb megnyilik az expert is),
a kérok szamat, mi vélasszuk ki a tablakat is tetszés szerint, sét a
felallas bedllitasa is a mi sarunk. Itt lehefdség van Battle Royale (4
jatekos, mindenki, mindenki ellen alapon), Tag Battle (2 jatékos
egy csapatban) és Dual Battle (csak 2 jatékos egy asztalon, termé-
szetesen egymds ellen) kiizdelmekre. A cél hvmru is véltozatlan,
azaz nem més, mint a csillagok és érmék gytifégetése.

A jaték inditasakor mindenki kap 10 érmét. A fejiink felett meg-
jelenik egy dobokocka, ami 1-10-es értékekkel bir. Kezdésnél az,
aki a legnagyobbat dobja kezdheti elsaként a jatékot. A tobbiek a
dobés szamdtol figgden jonnek, szépen sorjaban kdrénként. Az
iranyitéssal az asztalon senkinek nem lesz gondja, mivel a karak-
terekkel a gép automatikusan lép helyettink, mivtén a kockan
m élli!o"ug a szémot. Az Utvonalak szamos elagazasokkal ren-
delkeznek, illetve megannyi eltérd tipust és szinG mezd talalhats
rajtuk. llyen a piros mezd, ahol régtén 3 érmétdl bucsozhatunk,
vagy a kék, ahol éppen ellenkezdleg 3 érmével lesziink gazdag-
al gyak. A sargara érve vélaszthatunl barétot, és mind &, és
mind mi kapunk 5 ajéndék fallért. A z6ld szinG hatésa a szeren-
csén molik. Néha ajandékot eredményez, néha éppen ellen-
kezdleg, valami dltala gerjesztett csapda végett veszitiink pontja-
inkbol, nem egyszer pedig, a palyén roviditi utjainkat. A vakond
jelzésnél képességeket tudunk vasarolni: példaul dupla és tripla
dobast, vagy tarisznyat, amivel lophatunk az ellenfeleinktzl. A lila
két karddal diszitett jelzés parbait eredményez. It @ masik targya-
it nyerhetjik el. Utoljéra, amit még meg kelremlifenem, az a Bow-
ser jelzés. Nos, itt a felkar( rablét megpérgetve akar mindeniinket

MARTIN BELESZOL!

A DS speckd lehetdségeit elég: 6l kihasznalé (mikrofon,
érintoképernyd) kis partigame. Szerintem semmi probléma

nincs vele — hacsak azt az aprésagot nem soroljuk ide, hogy
aki ezzel egyedil jatszik, annak nagyon nagy bajban van
az élete, sirgosen bardtok utan kell néznie, mielott teljesen
befordul és megbolondul.

is elveszithetjik. Miutan mindenki dobott a kockén, kezdadik a vé-
lenszer(ien sorsolt minijaték, amit a jatékfelelds oszt ki. Ossze-
sen, tobb mint 70 ilyen van. Ezeket kilén kategériaba sorolja a
gép. Vannak mindenki-mindenki, ketts a kett3, és harom az egy
ellen lévs jatekok is. A minijatékok elég otletesek, és természetesen
teljes mértekben | aliak ke it, igy annak érintoké-
pernydiét és mikrofonjét is. Hihetetlen, hogy honnan veszik évrdl
évre az dfleteket? Hosszd lenne felsorolni mindet, igy inkabb csak
parat emelnék ki. Van itt gyertyafovés (fGij, ahogyan csak tudsz),
uborkaszeletelds (hasznélg a ceruzéval a szeleteldt), autévezetds
(forgasd az autd kerekeit), vagy példaul a bananlovaglés (egyen-
stlyozz, nehogy a vizbe csobsg/uni), széval a repertodarra nem le-
et egy panaszunk sem. Aki nyeri az adott jatékot, dltalaban ér-
meéket szerez, a végjatékot, pedig az, aki a 10 kér utdn a legtsbb
csillaggal rendelkezik, csillag hijn, pedig az, aki a legtsbb érmé-
vel. A csillagok dltaldban vé|ev|enszen'ien helyezkednek el a pa-
an. Ha elérsz hozzajuk, akkor érmék ellenében valthatod ki ket.
Ezutan a jatékfelelds bjra elhelyezi a tabla egy masik véletlensze-
ri pontiéra. Ha sikerilt nyerned, akkor még egy bosspalya var
réd, azt legydzve végleg fiéd a meccs.

A jatek nehézsége felemas, sat sokszor csak a szerencsén molik
minden. Nem egyszer kapunk dihrohamot, a nem sajat hibankbél
ért vereség miatt. Egyedil jatszva is hamar unalomba fullad - ennek
a sﬁ|uanE a lényege a mulfin van, Tobb jétékos szereplésével vi-
szont kellemes perceket tud okoznj felebarataink agyba-fobe sziva-
tasa, mert erre is van lehetdség. Erthetetlen ezért szamomra, he
ol marach az onlne éiékmea Teliss mériskben khogyidk, peciy
szerintem a Kart utan ez lehetett volna az 0j kirdly a DS-es multi ci-
mek kézstt. Helyette maradt a lokdlis hélozat, amit 4-en élvezhe-
tink. Bosszanté nagyon, foleg egy first party jétéknal. Kicsi gyogyir
erre a szamos puzzr; iaték, amiket pluszban tartalmaz a cartridge.
Van itt Puzzle Fightertd] k a rengeteg Tefris klonon at egészen
a Puzzle Bobble Giraérielmezéséig szinte minden. A jéték grafiksia
megfeleld, a Mario vilagara jellemzs egyszert, célrators. Ossze-
gezve egy erds Né4-es szinten mozog, szép szines, palyanként el-
1érd sflussal és motorral. Erre nem lehet egy szavunk sem.

Mindent egybevéve, ez tovabbra is a szokasos, megszokot, szo-
lid Mario Party jaték, nem tobb, nem kevesebb. A stilus rajongé-
inak melegen ajanlott, mig, akiknek eddig sem tetszett, azok ke-

riljék tovabbra is.

Kenny

i

MARIO PARTY DS

NINTENDO / HUDSON

MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: ie}
jatszhatosag: O
szavatossag: O
zene / hang: j[e}
hangulat: kézepes

1- 4 jatekos, wifi

v rengeteg Stletes mini &s puzzle jatek
X egyeddl nem az igazi, online hianya

7 pont .
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CSEVEGO 2008 JANUAR -
BELENEZUNK A JOSGOMBUNKBE

Udvézlsk mindenkit a Csevegd hasébijain! Biztosan
sokan ériilnek neki, hogy viszontlathatnak, akik pe-
dig ,borzasztéan nrulnek” hogy Gjra olvasha!nuk
azok (Kula batél szab ) fény y ak a
****timat. ;)

Elészér is BUEK mindenkinek! A babona gy tartja,
hogy az ember egész évben azt szokta csinalni, amit
Gjév elsd napjan. igy mar kezdem érteni, hogy miért
kelek folyton délben fejfajassal, pedig az idei szil-
veszterem még egész lajtos volt. Még taccsolnom
sem kellett, tébbek kézétt azért, mert az okos kis
borammal nem engedtem, hogy Kenny-ék belém
erdltessék azt a borzalmas masodik adag (70 %-os)
narancsos abszintot. Bakker, mar a gatél dob-

576 KONZOLT
MINDENKINEK!

levél is bekeril2 (Nyertél, te lettél a hénap ,le vele”! K)
Van erre egy elmélefem, miszerint ha alszok, akkor valéjaban
nem is alszok, hanem én vagyok az 576 fészerkesztéje és minden
aldott levelemet amit ébren irtam berakok a csevegsbe, meg van
az is, hogy mikor dlmodok valsjaban akkor vagyok ébren, és for-
ditva, de ez most mindegy.

iidv, Kovesi Lajesi. (Lajesi, aggédom eﬂed m komaly

.. onnan pedig egy hatalmas ... néz veliink szembe! 7.
Hitelt... 8. SEMMITSEM veszek! Azt is marha dragéért...

u.i. Ha Krisz vélaszol akkor ne martin kérdezzen! deniel

(1: Kis optimista; 2: Neki legalabb mar kinétt a fan-
szére; 3: What what whaaat?; 4: Bator gyermek; 5:
Es akkor arra ébredsz, hogy bilibe log a kis ka-
: Majd nedves almaidban ezt is lecsekko-
8: Nem szégyen, ha nem telik a zseb-
pénzbél. Ul: Ugy van, gy van, én is kévetelek mo-
deratori jogot, eskii csak par arcot bannolnék. K)

Sziasziok! Hogy hogyan képzelem el a 2008-as évet konzolicé-
kos szemmel? Elszor is bepstolok minden jatékot, amit 2007-ben
elmulasztotiam, ezekkel el leszek egy darabig. (Nekem mér
lassan egy harmadik élet kéne hozza. K) Azian remé-
lem sikeril vennem egy PS3-at, valamikor nyéron-Gsszel. Miért
azf? Egyelére csak azért, mert eddig is a Sony gépeit vettem, és so-
sem bantom meg. (igy voltak ezzel az N-esek is az N64
elétt. K) Az autés jatékokat szerefem, azokbsl a legerdsebb fel-
hozatal ezeken a gépeken volt (szerintem). (Pedig valahol a
férumon ,olvastam”, hogy ,més nézetek” szerint a
DC volt ezen a téren az igazi GHré. K:) Mire pedig gép-
bél mar lesz ,nextgen” nekem is, addigra remélem jelennek meg
végre ahhoz ills és nekem valé jétékok is. Hogy mire gondolok?
Igazi GT5, nem pedig elézetes. Toca Race Driver-hez hasonlé szi-
muldtor, de méar nem csak néhany palyaval versenysorozatonkent,
hanem egész idényekkel. WRC, minél hosszabb palyakkal (vagy
igazi palyak reszelvel) (Elobb egy Motorstorm 2-t kapunk
az dios-tél, az egyik a legkiralyabb stuff
lesz PS3-ra. K) Kar, hogy erre idén nem Iuiok sok esélyt, talan
maijd jovére. Mar megint. bandage_520

Csao Martin! Elészér is BUEK! Tegnap kezembe akadt a decem-
beri konzol. 2 év telt el miéta utoljara Csevegét olvastam. Ennek
egy oka van, mér nem érdekelnek annyira a jatékok, ezért inkabb
csak kélessn kértem a Csevegd miatt. De két éve mar haverok sem
veszik. Szoktam jatszani, de csak olyan game két le aminek jo
szforija van (ezekrd| netrd| szerzek tudomast). Visszatérve a cse-

gondok vannak. 2008-ra k
tébb nét. K)

Tisztelt jatékosok! Révid leszek és lényegre féré, no lassuk... Ugy
képzelem el a 2008-as esztendst, mint fotelban kezét rohaszté
gamer, hogy tobb és jobb jaték fog jonni az elkévetkezends 365
napban, a fejlesztdcégek szamara a lehetéség adott. A 2007-es
téli felhozatal ugyanis az én fetszésemet aligha nyerte el. De fel a
fével, mondom magamnak, mert jénni fog NEMsokéra az 6j
Jgta”. (H léan érzek, pedig obiek'iven tekintve ki-

tam egy halus', ugyhogy Im mar rovnd, ukkor in-
kébb a vodkanal és a

rcly konzolos éviink volt. GTA-t én is nagyon véarom,
I kb. egy San And élek. K) Meg re-

Na, de nem akarok itt mesedélutant tartani, igyis
szinte mindenki matirészegre itta magat, kivéve aki-
nek meléznia kellett (részvétem fidk, velem is eléfor-
dult mar). Kezdijilk tehat az Gjévi témaval: ,Hogyan
képzeled el a 2008-as évet konzolptekos szem-
mel?”. Egé 8 alkérdéssel: ,Mi lesz? Mi
nem lesz? Nyer vulukn nextgen szinten? Ténkremegy
valaki? Mi lesz a nagy durranas? Mi lesz a nagy be-
égés? Mit veszel? Mit nem veszel?”

Krisztian

2008, 2008...ja, megvan: piros led j6 mélyre temetése, konzolt
egymagdban eladd jatékok érkezése és remélem nem csak a Su-
per Mario Galaxy sikerét meglovaglé jatékgép tengédése. (Tol
szngom vugy CJ, oﬂ vun meg a Wii Sports is... K) Sony

és agban. (Hat ez a part-
raszallas még varat magara, egyeldre inkabb csak
egy felvonula futia az erejébol. K) Ha minden
Bsszejon én a partraszéllek taborat fogom gyarapitani. De akkor
a Capco riszélia be magét az uicasarokrdl, és hozza ki a Resi 5-
8t még 2008-ban. CJ (Ugysem fogja, de elnézé vagyok,
a generacié legkomolyabb stuffjahoz idé kell. K)

Szia Krisz, nagyon szeretem  cikkeidet, féleg azokat amikben
hosszan taglalod melyik gomb mire valé és tele van statisztikak-
kal. (Edes vagy, emlékszem te irtél nekem emailt,
hogy elakadtal a MoH: F line-ban. Sikeriilt? K) A
kvetkez6 év meg nem érdekel, gondoltam ha ezt az évet gy kez-
dem (és folytatom) hogy abszolt de semmi elvéréssal nem rendel-
kezem, akkor még j6 is lehet. De hagyjuk... Mibe, hogy ez a sz@r
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vegbre, Jom szintén kicsit csalodtam. Ezek a levelek
mind arrél szoltak, h ki mivel mennyit jatszik karécsonykor. Egy-
ket kivétel volt, ahol vmi személyes élményt meséltek el, ami
kétsdik o konzolokhoz és a karécsonyhoz. Ugy rémlik régen
tobb volt a sztori, és kevesebb a reklam. Fogadni mernék, hogy
a janudri cseveg is arrél fog szélni, h ki mivel mennyit fog jatsza-
ni, ha majd megjelenik. Meg h az milyen iberf*sza lesz! (Meg-
mondtad a frankét, és no offense, de a sirankozé
széfosason 10l a te leveled miben nyuit tsbbet maso-
kénal? K) Elmondom én is, hogy képzelem el 08-at konzolga-
mer szemmel. A technika exponencialisan fejlédik, egyre szebb és

ernebb jétekok érkeznek. (Exponencidlisan egy torét

mélem lesz Gj hitman is, mert a karacsony alkalmébél jémagam is
részesiltem a blood money okozta sokkban :). Na, mit is akarok
még? Ja, megvan, hogy a szoni most aztén nézhet, azt hitték, a
PS2-vel 6rokre feladtak a leckét a bilinek, pedig a bili gépe bi-
zony, hogy nagyobb durrands a szoniéndl, szoftv
ben dgyszintén. (Leszamitva azt az apré
szik két éve futé | lassan k
a rekordok kdnyvébe. K) Azért csak lopjon a Sony a Mic-
rosofttél, abban tgyis olyan j6k a konkurens cégek. (Eddig nem
szegény N-t loptak meg? K) Sony kihozhatna valami remek
kis szerepjdtékot, mert az FF széria mér nem tudja fartani a front-
vonalat a PS2-n a X360-nal szemben. Udv: énvoltam (PS22?
360?22 Mi van?? Es mit csinalunk, ha minden komo-
lyabb RPG fejleszté atvonul DS-re vagy Wii-re? Ki
tudja mikor meri kihozni a Square az FFXIll-at PS3-
ra, és ha nem lesz nyereséges Japanban, akkor mi
lesz a sorozattal? Amigy meg 360-on hiaba fogy-
nak jél a szoftverek, a JRPG-k rendre bukasok, igy
szépen maradnak az amesi shooterek. Ez van gyere-
kek, ezt kell szeretni. PS3-on egyelére ugyan gyen-
gébb a szoftverpiac, de az FF mindig is nagy fegy-
vertényezé volt. Meglatjuk. K)

(Gratulalok Dani de Vito, tiéd lett a hénap levele.
Ures, mégis sokclmondé gondolatok. Cuki volt az a
bargys kép g, amit mellékeltél. K)

11 Kerbcsonyl 2. Keyssikebsl Feri... 3. Az G GTRl. 4. Martin!
(lassan olyan lészen a sréc mint michael jackson) 5. Mikor kiran-
tom a bardtndm s****| a f***t és az a***** 6. Mikor Pet 1x végre

:D Hanyszor buktal matekbél ember? Ezt a grafikai
fejlédést a néhany klugrn ﬂlkohssul én Ieg|obb eset-
ben is ,kvazi alnam, csak
hogy legyen minek &riilnie annak a hdrcsdgképl
ex-adjunktusomnak. K :) £s vmi mégsem késer. En gy ér-
zem ezek mar nem jatékok, hanem az élet egyes terileteinek szi-
mulécioi. Ha a mai jatékokkal jatszok, vhogy mas érzést valtanak
ki belslem. Nehéz megfogalmazni...talén a sikerélmény hiényzik,
mert manapsdg tol kénnydiek a jatekok. A grafikat élvezed, meg
azt, hogy belebwhu'sz egy kem/ bérgyilkos bérébe, és nem, azt
hogy az iig; egy éleftel alal 3
palyat. A térbeli jatékokban nagyobb a hibazas esélye, és meg-
8lné a ,jatekélményt’, ha nagyobb lenne o kihivas. Meg ugye
minden sarkon menthetiink, és idét porgethetiink vissza. Széval
08-ban lesz sok j6 jaték, ahol a killcsinyt fogjuk élvezni, meg a szi-
muléciot. De nem azt mint pl. Donkey Kong Country-ban, vagy
egy Elevator Action-ben. szerintem. Bocs Martin, kicsit hosszo let.
sziasztok! Péter (Mar megint a sirankozas. Elég nehezen
tudom elhinni, hogy barmelyik nextgen géppel is
rendelkeznél, ugyanis ezek a klisék talan igazak az
Assassins Creedre, de nem az dltalanos komolyabb
kindlatra, féleg hogy szamos kiraly stuffra emlék-
szem, ahol rendre vért izzadtam, na persze nem
very easy-n. Ha gondolod vegyél egy DS-t és nyo-
mass 2D progikat. BUEK Peti! K).

7 sz6: Metal Gear Solid: Guns of the Patriots. Szerintem ezzel
mindent elmondtam...

Lucsénszky Dani (Szép volt Dani, sok beszédnek sok az
alja. K)



Hello 576
a kérdéseket:

Mi lesz 2 GTA 4, Killzone 2, Resident Evil 5, Solider
Payback. (Ebbél a GTA4-et venném tutira, K2 3
jon, reméljilk még idén. RE5 sztem 2009, az SoF egy
FoS. K)

Mi nem lesz? Magas fizetésem amibs| mindezt meg tudnam ven-
ni. (Minek a PS3, ha 4 jatékra sem telik masfél év
alatt? K :) Nyer valaki nexigen szinten 2 Igen a SEGA a Dre-
amcast 2-vel (remélem....de nagy lenne ;). (Khm, LOL... K)
Ténkre megy valaki 2 Igen, EN. Mert mégis megveszem a fent em-
litett jatékokat. (S6her vagy. Most mar vagom miért kre-
palt be a PS3-ad, tuti aluljaréban vetted. K) Mi lesz a
nagy durranas? Killzone 2 és a Resi 5. Mi lesz a nagy beégés 2
Ha mégsem lesz igazam. Mit veszel2 Nagy levegét. Mit nem ve-
szel? T...co gazdasagos Xbox 360-at !!! (Még te beszélsz az
ukran PS3-addal? K) Zarom soraimat. Gregory Pech

iml!! Buék Mindenkinek!!!Nos akkor vegyik sorra

Hello Boss! Elszér is boldog Uj Evet! Egyel fébb olvasétok lenne
ha horoszképot is tennétek az Gjsagba :) A baréiném ezt mondta
:) 2008-ban is hiiséges maradok hozzétok. Megbizunk egymas-
ban és ez nem csak reklém maszlag. KONZOL FOREVER!

UL: Orilék hogy egyre fébb jatékot tesztelsz. Udvézlettel Steve Y
(Pisti egy cukorfalat, mindig meglep iwiwen valami
kell Gdvézléssel. | képot tgy toljuk, mint
anéi kk Par hetes eltéréssel ismétlé
ugyanaz a széveg egy masikban. BUEK! K)

Eddig még nem lattunk semmit. Nextgen szemmel a 2007-es év
még semmi nem volt. A PS3-nak be kell keményiteni ha életben akar
maradni. A WII eddig j6l érezhefi magat féleg, hogy megielent a
SM Galaxy. Az Xbox 360 jobban teliesitett mint elédje, és ez a jo
szinvonal remélem 2008-ban is megmarad. Egyre jobb jatékok jon-
nek ki az 8sszes konzolra. Olyan grafikat mutainak majd be (az
X360 és a PS3), amit azelétt még nem lathattunk egyik konzoltd!
sem. Akarki is nyeri 2008-ban a ,konzolhébordt” remélem olyan
jaiékkal teszi, amits] bef****k (remélem ezt az Xbox 360 teszi:))

Zrad (A leveled nagy részére csak kinkeserves
erdlké | tudnék val Ini, olyan éltalanos klisé-
ket nyomattal, ém az elsé két mondcnod kupcsan
mégis tamadt egy ol
évaltasokat. Baromi j6 érzés egy 0j konzol blr'okuba
jutni, figyelni a rengeteg hirt réla, és lesni a sok-sok
bitang j6 grafikéju jatékot, amit majd kiadnak ré . Ti-
pikusan jellemzé, hogy mikor kijén egy 0Uj gép, elé-
szér is rendre varjuk a szokasos nagy cimek folytata-
sait. Szinte minden gépnél a j6l bevett kliséket varjuk,
mintha pl. csak akkor jonne el az bj generacié, ha ki-
jott végre az MSG4, Halo 3, meg a GT5. El fog majd
megint {8nni egy Uj generécié x év milva, és azokon
is varjuk a Halo 4-et, MGS5-6t (vagy MGS6-ot) stb.,
nem unalmas mar ez egy kissé? Mindig ahogy ,fel-
toltédik” végre a kinalat rendes cimekkel, amint ki-

Udv! Hat lesz: sok game nexigenekre, nem lesz: sok game PS2-
re. Nextgen szinten senki nem nyer, marad a Sony, Microsoft, N
hérmas. Nem megy fénkre senki, ez biztos! KILLZONE 2 lesz
nagy durrands (meg pér cim amirdl még nem tudunk). Nagy be-
&gés nem hiszem, hogy lenne. Nem lesz. Szerintem j6v5 nyérra
Ssszeqyllik o pénz egy PS3-ra, azaz veszek egy PS3-at. (Igen,
a kettd valéban nem ugyanaz. K) Hat Wii-t biztosan nem
veszek! pacman (Majd meglep vele a nagyid. K)

(Kifogytunk az emailekbél, igy bepdtydgtem par
analogoi is, amely nem az clup témaba vagott. Az
ibaldcal tell kisregényeknek killén

oriiltem. K)

Szegasztok! Miért kellett ,cikizni” Mariét és a melegségéf? Hi-
szen nekem tobbek kozétt ez a kettd is a fontos része az élefem-
nek. Picit rosszul esett. (Kedves Krisztian, rosszul allsz
hozzé a kérdéshez, a ginyolédast sokkal inkabb
vehetnéd megtisztelének. Mi hisziink abban, hogy a
modern idékben minden ember egyenld, és nem s&-
por|uk a szonyeg ulﬂ, ha egyes olvaséink, vagy vi-

mas llanak. Van aki for-
rén szereti. K) En egy 30 éves Tényleg megszllott videsjaté-
kos vagyok. Udv: P. Kriszfian (Ja és a kezdetek 6ta hij olvasétok.)

A sotét oldal igazsaga! Sziasztok baranykaim, rég irtam mér
nektek, de a mostani Csevegét olvasva dgy latom, hogy a light
oldalon mér 1ol sok a fény, és megsitstte a buratokat. igy hat,
eljétt az igazsag pllluncm bar nem érdemlitek meg, de eléru-
lom mitd ilyen sz°r a Csevegd. (Nn, hullgussuk az ugyi-
résztdt! K) Hiaba is prok
megszéditett titeket ongych béjéval, lehengerls modoréval (re-
mélem érezni a ginyt), de biza-biza a fskolompos Martin apé,
masodsorban meg fi, kik egész nap cukorkét szopogattok csak
azért, hogy minél bévebb nyallal be.. le... izé, széval hogy bi-
zonyos dolgokat miivelhessetek vele (és még én dllok a sétét ol-
dalon.) (Nem, te szimpléan sétét vagy. K) Hol vannak a
i6 kis anyazés levelek, melyekre ti, mint hormonzavaros, kisebb-
renddségi ménidban szenveds pincsik Martin egyeflen kézmoz-
dulatéra ugrottatok? Sehol! Ugyanis itt a Dark Side-on sem csu-
pa hilyegyerek ildsgél (st a legjobb arcok kéztudomastlag
mind itt vannak). (Kivétel erdsiti a szabalyt. K) Ha nincs
esély, kizdisn akinek két anyja van (meg a spértaiak). Nem fet-
szik valamelyik cikk? Tartalom? Klnvélemény van? stb...stb...
irj! Martin gazdi fiittyent, a pincsik meg ugranak. Most meg itt
szipogtok, hiimmégtok, széresdgtok, sirdogdliok magatok kozt,
hogy unatkoztok. Ilyenkor kéne elsjsnnie a gazda feleléssege-
nek, és szorakoztatnia népét, hosszo évek munkdjaval dsszedo-
bott dllatseregletét...

(Kékemény vagy Laci, de innentél vagtalak. Valami

T. Martin és Microsoft. 2006.X1.08. A nagy vizvalaszté! Egy val-
tés: PSII-rél, Xbox360-ra. Plusz Il lemez: PGR3, LotR:B for M-Earth
1I. Osszesen 116298 Ft. 2007.1.10 Samsung LCD TV 150.000 FT.
Nagy 6rém = nagy csalédas! Az Xbox 360 nagyon melegszik,
nagyon hangos! A jatéklemezeim elején talalhats, bevezets fil-
meknél: 3-4 masodpercre megakad. Kameo, DOA, PGR3 stb.
Oblivion - le is fagy! S. Cell: Double Agent: Berangat. 3 piros LED
még nincs! Csak az idegbaij! Szerviz felhiv, és kérdem én:

T. Microsol! Miért nem a sajét dobozéba viszik el a gépem? Mi-
ért telik el tobb, mint 2 hét, amire visszakapom? Miért Pragaban
javitiak? Ja és a jéghegy csicsal Telefonban: Azt mondta a hslgy,
nem is biztos, hogy a sajét gépemet kapom vissza, hanem lehet,
hogy egy vele egyenértékiit! Miért nem Gjat? (Na persze K :) A
futar csavo: laptopot és videokamerat keresett! Az nincs! Xbox360
van, vitte. Milyen a szervezés uraim? Kaptam: A sajét javitott gé-
pem, és egy Gold kartyat.

Hol haszndliom? Ugye Magyarorszégon: Még nincs internet,
hozzaférhetsség. Hivatalosan! Sony! PSII rulez!! Véltotiam, kar
voltl Remegek: Hogy mikor szarik be? Az Xbox360.

Ul: De a remény hal meg utoljéra. Az ers legyen veletek Microsoft!

Egy olyan jatékos fan: akinek kezd elmenni a kedve. A jatéktol!!
Feco

(Fel a fejjel, Feco! Milyen irénikus: Amit anno mond-
tak! Az Xbox biztos tuti megbizhatatlan! Pedig, el-
lenkezéleg: Pont az utédjardl lett az! Azért
ra, vannak mér komolyabb jatékok is ra! Talan
idovel, elnyerik a tetszésedet! Szerviz kicsit, kaoti-
kus: De mikadik, é kadékoskodnak, ellen-

jonnek azok a jatékok, amikre Ggy vertik k
a generaciovaltaskor, addigra mar egyaltalan nem is
olyan nagy szamok, hiszen évekig vartunk réiuk és
nem sokkal uténa szepen ud|ak ki megm' az 0 gepe-
ket. Ezek még t65ké de
megint alig nyUjtanak valamn kinélatra, kevés 0j &
Ienel és ismét csak varhatunk a szokésos bevett si-
i a azzala ggel, hogy ,még
nem lattunk semmn” remek. Ellenpélda ugyan a Wii,
csak hét azzal més problémak vannak. K)

Kellemes Karéacsonyi Unnepeket és Boldog Uj Evet Kivanok a ma-
gazinnak és készitsinek!

Mi vérhaté konzol terén a jové évben? A Manhunt 2 miatt me-
gint sztréjkolnak. De miért? Nem is értem. :) Talan Snake megint
megmeniia viligol. Aztin megyink gyo a KILZONE nal.Fef-

kat a FF-ben. Agys ingoljuk a verdat a so-
ron kévetkezs NFS-ban. (Az okosok mar az Underground
ota ledlltak vele. K) Lezizzuk Kratos-szal az isteneket. Nyom-
juk a Naruto gokardot vagy golfot vagy mittomén. :) Szétlsjik a
zombikat Racoon City utén valahol mashol. Par barom megint a
jatékokra keni az iskolai [6dozéseket. Lengetjisk a keziink a wii-vel
és uténa kivesszik a nuncsakut a képernyébdl. ;) (Nalam a

ben karpétolnak! Live valék nincs hi I g
Mégis mindenki: Tolja! K)

(A kdvetkezé levelet egy Monty nevis PS fan irta,
amit sajnos meg kellett kurtitanom durva hossza mi-
att, de azért a ,Dzson kommandé bevetésen” c. no-
vellagjabél idéznék egy keveset. K)

,Dzson a nagy harcos rosszul volt az X emlitése hallatan. &, aki-
nek a kontrollerén sem volt X gomb, és a szavazasnal is PS-t irt az
X helyett, mindent megtett, hogy megfékezze a Playstation szidé-
kat. Ebben segiteft neki kommandsja, kiket 8 maga kepzett ki.
Harcosai Master Chief céltablan gyakoroltak és DOA szereplokrol
mintézott homokzsakon tokélefesitettéek Jin K | és Hwoa-
rangtél ellesett harci mozdulataikat. Dzson, aki il volt @ harma-
dik X-en... izé, PS-en, gy tervezte, hogy fiai, kiket Jakrdl, Rat-
chetrd| és Sly-rol nevezett el, kovetik majd a példajat. De még mi-
elétt elmerilhetett volna gondolataiban, megessrrent a mobilja.

~ Killzone — mondta, mivel hallét nem akart mondani, majd miu-
tén meghallgatta a hivé felet, elivsltstte magat:

- VOROS KOD! Valaki kimondta a ,szar a Playstation” atot!

dult b leveled ok kézben, az-
tan rajéttem, hogy csak WC-re kell mennem. Amigy
bejévés iromany volt, a masik leveledet majd meg-

probalom besiriteni a kévi szamba. K)

Aztén itt van még a 12 éves Nagy N. Adam levele,
aki potom 4 évet késve kiildte el valaszait az omi-
nézus 576 kérd: . Jobb késén, mint soha. Aztan
rajzolt valami . . nem is tudom mit. Azt hiszem
valami rakétas kukac meg egy pisztolyos érjéngé
nyuszi 6voldézik egy gombaéra, alatta Burnout Do-
minator felirattal. Martinnak izeni, hogy ne legyen
tol kritikus, Zsinénak meg szerelmet vallott. Plusz
van itt egy szivecske, és néhany adat: 45 kg soly,
barna szem, egy telefonszam, és némi infé a ma-
ganéletérél.

Adém, a helyedben én még nem kezdenék iddseb-
bekkel, inkabb maradj a nyolcadikos Anitanal, akit
a leveledben emlitettél. Tovabbi j6 PS2-zést.

Végiil nekem is elé kéne allnom valami vélemény-
félével az aktudlis témat illetéen. Nos videojatékos
szemmel a 2007 nalam elég valtakozéan telt. Volt
egy-két nagyobb durranas, amivel kirélyul elvol-
tam, és bar akadtak olyan hénapok hogy szinte be
sem kupcsollcm a 360-at, azért Ugy érzem &sszes-

Kell 1 fon

és év volt
ton, foleg, hogy mind a mai napig nem krepalt be a
gépem. A Wii-ben kellemesen csalédtam, bar to-
vébbra is csak bulikra ajanlanam, egy-két kive-
teltdl eltekintve. A PS3 egyre jobban jon fél, és most
mar van elegendé exkluziv cime is, hogy megérje
megvenni, de az igazén nagy durranasok, amiket
2005 éta szajkéznak, hogy ezek miatt kell a PS3,
még mindig vératnak magéra, ki tudja meddig.
Ami nagyon érdekel, barmikor is jnnek: Resident
5, Killzone 2, GTA4, Alan Wake, és majd a Sega
misztikus 0j Alien shootere. Ami még jShet: Turok,
MGS4, GT5, Gears of War 2, Motorstorm 2, FFXIII,
Dead Rising 2, Lost Planet 2, és valami poénos cu-
mé Wii-re.

A j6vé havi téma:
Te milyen egyedi jatékatlettel alinal elé?

Barmllyen vad gondolat megteszi. Ha valakit egy
lator hozna lazba, hat irja le, nem

Vorésls fejjel tépte fel az sltszészekrénye aitajét és cserélte le
Snake-es gyakorléruhaijat Helghast katonakrél mintazott pancel-

..

szillinapi partim éta szigord Wii szabalyok léptek ér-
vénybe. K:) Megint jonnek a jobbnal jobb és a sz*rabbndl
sz'rabb jatékok. (Féleg az utébbi. K) Nah, erre az évre
ennyi. Udv! Borka

lak Monty, de ne busu||, ugyums a

Dzson ilt, és va-

levelet of
L 1

kell feltétleniil csak csilivili gyilkolés akciéjatékok-
ban, vagy CoD5-ben gondolkozni. Az emaileket to-
vabbra is az 576konzol@576.hu cimre kiildjétek, a
postai cimet pedig az Ujsag elején talaljatok. Sok-
sok rovid &tletes levelet varok. Ennyi lenne erre a

lami oly
hogy ,,becvalon lettél”. K)

I pra, még egyszer BUEK mindenkinek, vizsga-
zéknak pedig sikeres UV-ket. Krisztian

576 konzol {{ 79



FILM/DVD
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Waczak szdllé 1. és 2. Sorozat

/Fawlty Towers Series 1 & 2/

Mifaj: Humor. Angol.

Rendezé: John Howard Davies
Szereplék: John Cleese, Prunella Scales,
Andrew Sachs, Connie Booth

DVD: angol, lengyel mono, magyar felirat
Extrak: interjok, Kakipurédé

Bevallom most bajban vagyok kicsit, mivel a Waczok szélé oz
elmalt 30 év dlatt szinte mar fogalomma nétte ki magat a masik
nagy ongo| infellekthumoros sorozattal egyiitt (Monty Python
ugye) é es hét igazabél elég csekély az eselye annak, hogy Iudnek
barmi olyat el cbre‘nsztormlngdnl amit ne iriak volna le kordb-
ban kerszozhuszonnyolcszor és igy ne vélna az a|un|c unalmas
waczakka... Okés, igérem ez volt az utolsé rossz szévice a cikk-
ben, a koncentrécioh pedig csoponosnsuk at gyorsan az alapszi-
tura, mely szerint ugye van egy hotel, ami vc|o|oban motel, Jpe én
itt most csakazérfis a cimben is megorokitett szallo
fogom hasznélni. Széval ez a sorozatbeli SZALLO i b

ZENE

Fes hely, mlve| c IU|o|donosc Basil nem csak hogy egy | ke||emef-

len modor bunk S, aki

it, de mintha azt is zokon venné, hogy holmi vendegek pont ezen

a helyen kivénnak megszallm ezzﬂ megtorpedozva a tokéletes
irényuls 12 Néveli az métert o

fonloskodo Folyamcnosun a fe?efonon l6go feleség és az egyene-

sen § po t kétballabas Manuel is, aki i ugyan

és az
sem a Iegkwalobb de Iegalabb ese]yt cd Basilnak, hogy j6 pér-
szor belertgjon verbdlisan és hat kevésbé verbélisan egyarént.
Meég szerencse, hogy itt van Polly, hogy a tsbbiek szerencsétlen-
kedeset helyre rakja, persze dlia l6ban a széllon eluralkods tofé-
lis kéioszt még & sem tudja megakadalyozni. A sorozatot dllitola
a Monty Python térsasag Torquay-ban valé kiruccandsa lnsplraF
ta, ahol a fulajdonos vélogatott Basilségekkel keseritette meg a la-
kok életét. John Cleese aztan ebbdl seEumkierbol fejtette ki a ro-
vidsége ellenére (mindsssze 12 rész készilt két felvonésban) is -
rlen népizerisignk crends o ljnyeres BSC so-
rozatot. A helyzetk | béven megl a
kataszirofak egész lancolatét zoditia a szerencséflen igazgato
nyakaba aki hol ol ansztokmrokl(c clunomos modon megﬁulo
kkel, | vagy éppen
kénytelen megkiizdeni a 30 perces részek soran. Erdemes killén
iemelni a Németek kodnéven futé epizodot, amiben Basil kiils-
nasen iigyelve a polifikai korrektségre, arra inti alkalmazottait,
hogy keriligk a habor emlitését (kulcsmondat: |, Don’t mention
the war”), german vendégeik eldtt, aztan persze dileftans maga-
tartésaval végil sajat maga teszi tacesra a vacsordt, a németeket
és a rekeszizmokat. Cleese élete alakitésat nyditia Basil Fawlty
szerepében és bar a tobbiek is kivaloak, kétség nem fér hozza,
hogy ez egyedul az & one man show-ja. A DVD kiadés erésen
fapados és hianyzik a magyar szinkron is, de vigasztalhat min-
denkit a tudat, hogy ebben az esetben az eredeti hang + felirat
prost semm|lyen szinkron nem tudnd Gberelni. Aki tehdt vevs az
angol humorra, nyugodt szivel beruhézhat a 2 DVD-re, aki meg
nem, az ebben az esetben cstnyén raba®*oft!

ZENE

The Go! Team - Proof Of Youth /Memphis Industries/

A Go! Team igazén két dolog miatt égett bele minden al'enndlepop érdekeltségi egyén emlé-
kezetébe. Egyrészt a brightoni soktagt kollektiva bevezette és egyben legitimme fette az idiéta
felkiliarlekkal el sayites nevaket ([Forword Rusei, Bomb tho Mocie Indlusryl s, més
részrd| vlszom a dettd magas debilfakiorral rendelkezs cimezettel elldtoft JThunder, Lightning,
Strike c. debiflemezikbé| tgy sikerilt negyedmilliét eladni és begyditeni egy Mercury Prize je-
Iolést (ez egy olyan dij, mint amilyen a mi Arany Zsirafofonunk... LENNE, ha valamivel alacso-
nyabb rohq{ukforral rendelkezne], hogy maga az egyittes viszonylag a radar alaft maradt. Emi-
aft a nagy nevek haddnemondjam mllyen minGségl visszatéréseinek arnyskaban kicsit sikkadt a
szeptemberre idézifett Gj anyag is, de legalabb annal nagyobbat robbant az elséként kislemez-
re masolt Grip Like A Vice. Az mar ebﬁ a rovid, de velSs 4 percbdl is vilagosan kiderilt, hogy
a Gol Team atyadristene lan Parton nem: 1. fogja a mésodik lemezeknél elvart komolyabb iréiny-
ba vinni a formacio stilusat, 2. |nnovac|os dijat kapni, 3. fe|e|fehe el, hogy a popzene leg-
fontosabb kritériuma az, hogy kelléképpen szorcLozk:'o en. Es imigyen tﬂukuhﬁ ki az a pa-
radox helyzet, mely szerint a Proof Of Youth bar flkarcnyl e||odes' sem mutat elod|e|lez kepest

Makoto - Believe in My Soul /Good Looknig Records/

Itt van a tl, itt van Gjra. lit van a tragya id3, it van djra. Itt vannak a ZH-, itt vannak Gjra. A sor
még hosszan folylathaté lenne oz évizak pozitiv (itt vannak a normalis |a'eko|<) és negativ jel-
lemz&inek (az alulsltézstt csajok viszont: nugyon nincsenek itt) tételes felsoroléaséval, amitél most a kéz-
{6 érdekében eliekintenék. A [ényeg az, hogy ilyenkor az éflagos zenekedvel haxlumosabb rahurqp-
ni a poxzitiv energmkkal 0e|e|omoﬂ anghordozokra, mint mondjuk valomelyik Portishead agymenés-
re (széljegyzet: amigy Pomsheud rulez!) K\fepze"en udwoen hcwcn ur az egyenesen Jcpunbc| im-
portalt Mqtoro (i édolva: Sszi masodik
sének hire. Nem is kelltt csalodni szerencsére sem az e|oqaobqn, <em o mgte alle, @z ulobbi hé-
rom évben tetszhalott éllapotban vegetdlé Good Looking lemezkiadéban sem. A jellegzetes és koz-
kedvelt GL stilus mit sem véltozoft az elmdlt pér.év alatt, Ggyhogy a Loglcu| Progression sorozat egy-
kori kedvelsi akar belehallgatéis nélkil tehefik kosarukba a CD-. Hogy nevén nevezzik a gyereket és
egyben zenetdri leckét tartsunk a nextgen olvasoknak, ez konkrétan azt jelenti, hogy a Believe In My
Soul a szellsebb drumbass mellett teszi le a voksat, aminek a félreértések elker:?ese végett NINCS
kéze a negyvenes | titkarmck 4dol|ahoz Szello lsNunhoz anndl inkébb kéthetd a hatradélss, vezetss,
relaxalés, g khoz, mint alafests zene, £z persze nem azt jelenti, hogy

is cirka kéfszazszor jobban képes lekstni a hall ngror mint az év cstcsra jaratott
” n usteremts” alkotésai. Mert néha az is elég, ha csak z0z a breakbeat, hoz a basszus, it a vo-
4l, sz6l a trombita és hasitanak a szemp|ere Mindez egy olyan kavalkadban olvad &ssze, ami
elsére furcsa lehet a filnek, de & pen az dsszevisszasdg ad utdnozhatatlan karaktert és egy na-
gyon ritka gyermeki bait (6 erleremben offkorz) a produkcionak, ami, ird és mondd, a Proof OF
Youth-ot az év dance lemezévé avatia. 37 perc, 11 szam és fergeteges party hangulat, ami az
okosan belétt |a|ek|donek kbszénhetden é  éppen nem valik unalmussce?omsme']ove Kedves 6rok-
vidamak, ligdepisek, hilysk és k pop és deatt | rajongk, it a tél legha-
tsosabb ellenszere!

a 12 felvétel onmcgubun nem cllno meg a heiye' a kiln kiemelgetéssel csak azért nem pazarlom a
helyet, mert: 1. I mozog, 2. kcrong igazabél akkor mu-
tafja ki igazan a foga (eheqel ha egyben hullganuk Vvégig. Mos' [onne az a rész, amiben holmi ka-
napék és utazésra hivé dallamok kapnak fészerepet, de ez akkora lisé lenne, mint  fehér haz (igen,
a washingtoni) vagy inkébb a Buckingham Palace...2 Ada, kit érdekel! Igazabol csak az a fontos,

ogy, ha a trendszer(i magazinok nem is fogick a szokasos szuperlativusszal fitatott t5mijénhalmot
beveini Makoto eseteben, a Believe In My Soul akkor is az év egynk Iegszerethe)obb hcnghordozo(o

széles felt Grrel rendelkezé, igazi knek valo

|. Bon Appétit!

868 )) 576 konzol



Uj 576 KByte uzletet nyltunk'




A 15 éves gimnazista
srac, Ichigo, kisfiikent,
edesanyja halalakor vette
eszre, hogy latja a szellemeket.
Ez a csaladjaban nem meglepé A\
adottsag, de egyeddl Ichigo képes
kommunikalni is veltk...

Ez a nagyon Osszetett, hol szellemes, hol
félelmetes €és véres, hol bizarr kult-sorozat - amely

melyen elgondolkodtatja a nezét az evilag es a gy
tulvilag kapcsolataradl, 6sszefuggeseirdl - i

lesz lathato azAnlmaX ml:]SDr'én

a1

|?‘7 1417929000




