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M’ agyarorszég legrégebbi, vezets videojaték magazinjat f8szerkeszteni csupa
moka, vigsdg és kacagas, gondolhatiak az olvasék... és jél gondoljak, mert
tulajdonképpen az. Egész nap il az ember a légkondis irodéban, rendeli a jobbnal-
jobb mexikéi kajakat, tolja a legtjabb anyagokat hetekkel a megielenés elstt, a fel-
lelhets Gsszes géptipusra, 2 méteres HDTV-n jatszik a létezé legmodernebb
hangrendszeren, unottan felemeli a telefont, majd nagyduzzogva elfogadia a Sony,
a Nintendo, vagy a Microsoft aktudlis ajénlatét valami exkluziv tesztre, s kdzben azt
tervezi, melyik dzsiai vagy karib-fengeri orszagot latogassa meg legkdzelebb.
(Vannak specidlis, hatalmas ajandékesomagok is, amik a kiadoktél jsnnek, piros sza-
laggal atkdtve, meg vastag boritékok, de ezekrd| érthets médon nem beszélhetek,
mint ahogy a szerkesztSség elétt tomott sorokban kigydzé, bebocsatasra vars lelkes
girlgamerekrs| sem — mert hat Griemberek lennénk, vagy mi a szész.)
De ez még mind semmi, mert ennyi josag mellett az is eléfordul, hogy maga a
tényleges melé jokedvre derifi, szérakoztatia, s6t megnevetteti a fészerkesztét. Mert
hét itt van ez a marcius: egy olyan hénap, amelyhez még hasonléra sem emlékszem.
Teljesen spontén valogatiam be az 0j stuffokat, érkezési sorrendben, izzadtsagszag
nélkiil, és oszfottam ki szeretett teszfelimnek, akik valami csoda folytén idsben le is
szdllitotték a cikkeket, amiket valami miszfikus oknal fogva még javitgatni sem kellett,
és amelyek teljesen elképesztd médon egytél-egyik olyan izzig-vérig 576-osra sik-
eredtek. Hihetetlen, de az értékels-paletta teljes spektruma felvonul, a legbénabb cuc-
coktsl kezdve egészen a legkiemelkedébb programokig, minden géptipusra, minden
stilusban. Most mérciusban szerintem minden olvasé maximalisan megtaldlia a
szémitasat: az is, aki trégya jatékrsl akar vicces, vagy pazar anyagrél kiemelkedsen zack & wiki:
szellemes véleményt olvasni. Eszméletlen szines a felhozatal, egy dolog fix csupén: a Quest for barbaros' treasure 48
tesztek mindsége. Vége a télnek, itt a tavasz, és lathatén a konzolos irok csak dgy
dagadnak a friss energiatol - és lathatéan a kiadék is mintha 6j erére kaptak volna,
hisz ennyi cstcs game régen kerilt egy szamba.
Ez a lendillet minden bizonnyal a kévetkezs hénapokban is folytatodik maijd. Tebb
meghivést is kaptunk kilfsldral exkluziv stadiélatogatésokra, a jelek szerint egészen
kislonleges 0j jatékokat lesz lehetsségiink bemutatni nektek elss kézbal, dgyhogy kon-
zolokat beizzitani, malacperselyeket feltsrmi, mert 2008 komoly gamer év lesz, az futi!
SZEGASZTOK!

fifa street 3

Martin

advance wars
- dark conflict

1 - 2.5 - Csak sajat feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.

3 - 4.5 - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne varj téle sokat.

5 - 5.5 - Teljesen atlagos, jatszhato stuff. Néhany késza orara biztos lekét majd.

6 - 7.5 - Jopofa! Egy probat mindenképpen megér. Taldn még rd is kattansz?! =

8 - 9.5 - Bétran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalédni benne! gl']‘:i':::“v'“';gg" and the
10 - Kihagyhatatlan, mindenki szamara kételez6, 576 Konzol favorit! Kiraly!




GAME DEVELOPERS
CONFERENCE 2008

A Game Developers Conference, népszeriibb, és sokkal
kénnyebben megiegyezhelc’)’ nevén a GDC az évi rendes expo-
ksrforgas része, meg akkor is, ha tulajdonképpen nem is expo -
uhog?/ aneve is mutatia, ez a rendezveny bizony elsosorban a |c|

szol. Ettdl fi il érdemes oddfi

kiallitok” g ukrun hintenek el Gi donscgokof aGDCn-a |obb
memoriéiﬁc{ bizonyara még em|e eznek ra, hogy a Sony tavaly

it jelentefie be (és fedte fel) a HOME-ot, és itt lathattuk (szintén ta-
vu’y) az elss fisztességesebb LittleBig Planet prezentaciot is. Az
idei fejlesztsi osszer&ﬁenés szerencsére ismét szolgdlt tjdonsa-
gokkal, eget és foldet rengetd bejelentések persze nem tériéntek —
az olyasmit azért még mindig nyaron a mostanaban folyamato-
san (at)alakulé E3-on szokés elsiti. Az idei GDC San Francis-
co-ban keriilt megrendezésre februdr fizennyolcadika és huszon-
kettedike kaztt.

A nagy kiallitok kszil talén o MICROSOFT markolt legmélyeb-
ben az tjdonsag-kosarba. Idén 8k tartotték a GDC-s keynote-of,
amit lehetne sok mindennek forditani, maradjunk talan o temati-
kus eléadas” definiciondl.

A Microsoft az Xbox Live-val kapcsolatos meglepetéseket igért a
GDC el és l6n: oz XNA Creators Club programnok készén-
heten a XBL felhaszndlok ruoehenek (ésa |ovoben is ravehenk] a

k )y éve folyd hézibarkacs XNA fe egy ré-

Ty

lathato a Gears féhése a videdn, ezek a jelenetek nem a folyta-
tasbol szérmaznak szigordan feszt és prezentécios célokat szol-

crire, Hleive ezek flkész verzicra, A MS & oo
zamosan mar tolthetd is volt néhany cuce: elészor magat a Klienst
kell lehtzni (ez teszi lehetéve, hogy futtatni is tudd  jatékokat), az-
t6n Bhetnek a barkacsmunkak ~ nem negativ jelz3, vannak kéz-
tik kifejezetten érdekes ,mintha profik csinliak volna” jatékok is,
pedig tényleg egy-két emberes projektekrs| van szé. A Creators
Clubra feﬁ(erul! anyagok kszil a Dishwasher: Dead Samu-
rai-t ajénljuk meg'ekmlesre ez egy igazan mindségi, és rendkivil
brutalis beat'em up, az Gri kézonség el is nevezte gyorsan ,Devil
May Cry 2D"-nek — az &sszehasonlitas nem véletlen, a Dishwas-
her rengeleg léivényos komboval, stilusos grafikaval és pazar ak-
cijelenetekkel operal - ha egyszer elkésziﬁ, simén hajlandéak le-

szink pénzt éldozni ra az Xbox Live Arcade-en.

A keynote végere tartogatték a Nagy Meglepetést, ami annyira-
reffenetesen nem is volt meglepetés, lszen minden, a vilagot ra-
ciondlisan szemléls jatékos seffette, hogy érkezik - igen, a
GEARS OF WAR 2-8 van sz0. Részletekkel nem éntéttek nya-
kon a jonépet, a folytatasbsl csak egy rovidke (konkrét ingame je-
leneteket nem tartalmaz) teasert mutatiak — ebbél nagyjabol
annyi derillt ki, hogy valészinGleg igaz az a korabbi plety! ia mi-
szerint az Epic ersen ragyor a kozelharcra a Folyvcyasbon (Mar-
cus alaposan szétﬂ'jrésze%e a rd tamadé Locust uraséagot). A tea-
ser mellett egy révid prezentécié formajaban bemutatitk az Un-
real technolégia friss véltozatdt, de megjegyezték, hogy hicba
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g6l6 mozgéképrél van sz6. A videsban bemutatiék, hogy a fel
Sizkal Unreal molor o kordbbind] féval 13bb ellenfeler képes

mozgaini egyszerre (kibé szdz Locust rohangdlt tsmétt sorok-
ban), plusz kaptunk néhény, az 0j fizikai modellezést bemutato
jelent sort - a killsnbozs onyogbo|| sszerakott targyak masképp
(rendkivil valésaghtien) reagalnak az interakciora. A flgyelmez
tetés ellenére azért sejthets, hogy a GDC-n latotiak i

A NINTENDO soha nem volt hires arrél, hogy a GDC-n érasz-
tand el a jonépet | friss bejelentésekkel — idén sem fettek i igy. Beje-
lentették, ho jusban startol a Wii , direkt ide fejlesztett kisebb
i e et g el o s
Ware hianypotlé, a Virtual Console segitségével eddig is tudtunk
jatekokat tltsgetni Wii-n, de azok emuldlt, klasszikus cimek vol-
tak — a WiiWare nem refro, hanem az XBLA és a PSN kindlaté-
hoz hasonlé cimek térhaza. A WiiWare ugyanakkor nem annyi-
ra ketst, mint a konkurencinél, ahol hosszas jovahagyasi-en-

ede\yezesl roceduro utén, a Microsoft vagy a Sony altal m
Ealurozoh Gpontban és mennylsegben jelennek meg a jatékol
A Nintendo szandéka szerint a WiiWare szabadabb omyezener
biztosit, a kiadsk és fejlesziék gyakorlatilag azt, és olyan menny-
1segben idszitéssel pakolnak ?l ide, ahogy az nekik jolesik, va-
lamint a szoftverek drat is sk szuh|ol< meg. A WiiWare pontos in-
dulokinélata még nem ismert, a Square Enix Final Fantasy mellek-
a4ga, a Final Fantasy Crystal Chronicles: My Life as a
King a hirek szerint oft lesz az elsd tlthetd jatékok kozétt.

Atltogets letmod komolyabb beindulasa ugyanakkor felveti
ker est: hovc: is fog|ul< tolteni ezeket a jatékokat, hiszen a Wii
| a belss flsh memerio pedig

fognak a folytatasban is, persze nem feliétlenil ebben a forma-
ban - annak idején az Unreal 3 mofort is a Gears els3 részébél
k\ragudoﬂ helyszinekkel és szekvenciakkal demoztak (csak akkor
még senki sem tudta, hogy ez a GoW), igy valészintleg Marcus
GDC-s feltiinése sem a puszta véletlen mive.

A Gears mésodik felvondsa melleit Molyneux opd demézia a jb
régota készilé - és a tervek szerint valamikor idén &sszel meg is
jelens — FABLE 2-. A mindig vidam Peter két 0j szolgdlh mu:

It a
roppcnr korlatozott (fél giga ennek majdnem felét viszi a ren:
szerszoftver, és a Wii-n ?uk’: csatornak). A Nintendo vélasza: je-
lenleg nem terveznek kilsé merevlemezt, bevezemek viszont egy
0] tomoritési eljrast, szerintik ez a megoldas. Tobb fejleszts sze-
rint viszont nem, sokan tippelnek arra, hogy a Nmrendo vagy a
fentebb kiilsé HDD-s all els
vagy megnyltla az SD kcﬂyar mint o |elolio|r |a|el<o|< kszvellen
is dok ettsl a lé-

fafott be o GDCn. Az els @ manapsdg szinfe koreTezonek sz
mitd kooperativ, k Barmikor k
hatsz a cimbordd .u»ekuﬁc,  ha dkiaod, mogaddal viheted”

az itt megszerzeft pénzt és mpuszoalon pontokat a sajat kalan-
dodba. A mésik uLdonscg egy 0j, a Fable 2-hsz kézvetlenil kap-

csolodo XBLA jaték: a Keystone szerencsejaték, az itt megszerzett
pénzt kszvetlenil atkilldheted a Fable 2-be. A Keystone a Fable
2 megielenése elétt par héttel debiital majd.

péstd eddig.allitdlag azért borzongtak, mert lépéseldnybe hozna
a Wii gyenge pontjai kéril szimatolé kalszokat.

Es hogy az online mokandl maradjunk még par sz erej
GDC-s informéciok szerint a Nintendo is belép az online |ch en
finom pénzecskeket leakaszté konzolgyartsk (lasd még: Xbox Li-
ve Goﬁi) soraba, hamarosan startol ugyanis a Nintendo Wi-Fi
Connection Pay And Play, a korabbi kek jelzés helyet piros mat-
ricaval a megfelels dobozokon. A Nintendo gyakorlahrg csak a
szolgaltatas ? tét jelentette be, a részletek roppant homalyosan.
Ami biztos: a jévben lesznek olyan jatékok, ahol fizemi kell az
online mékaért (nem csak Wii-n, NDS-en is), méghozzé nem dl-
talanos havi vagy éves dl|c| hunem |utel<onl<ene Mivel o W|| -
online jatek Fen}eg
(amiért pénzt Lernl ’ogﬂTmczzunk ug‘/, hogy ,,erdekes lenne)
az dltalénos velekedes az, hogy a Nintendo itt valészinileg a
jovében ! MMO-k ( ivan online jaté-
l(ok) elétt nyitja meg a kaput. Példéul az 6j Animal Crossing
elt, ami a jatek karyékersl szivargé informaciok szerint erésen
MMO irényLo mozdul - nagyon helyesen, az AC ivslt a soksze-




replds online jatékért. Nem csak az online jétékért lehet majd fi-
zetni, hanem a letdlthets tartalmakért is: a masik két platformon
nagy sikerrel futé DLC biznisz hamarosan Wii-n is megveti a la-
bat, nem maradnak bénusz dalok nélkil a Wii-s Guitar Hero tu-

keok...

ezen felil elhintettek par i idspont
Wi Fit Eurdpaban a vérindl elébb, uprms végén (huszor
kén) debiitél, a Super Smash Bros Brawl viszont csiszik
egy iszonyatosat, Ssznél (1) elébb nem szémithatunk ra - ami
azért furcsa, mert a Konzol standokra kerilésének idépontjaban
mar mind Amerikaban, mind Japanban kaphato. Ok2 A Ninten-
do szerint nem tudnak eleget gyartani belsle. Ehhh...

e

A SONY a tavalyi, sokat beszédtémat szolgaltaté GDC-s sze-
repléshez képest idén nem durrogatott penordqqkor ersen a fe|-
lesztskre (és a tisztan szakmai vonalra) koncentraltak, igy sza-
munkra, atlagos jatékosok szamara szinte semmit nem hoztok el
o zs6kbdl. Bemutatiak o WipEout HD G 0j verziojat - ezt favaly
55208l halasztottak, némi gratikai rcncfe|varms célj bol a bemu-

de az valészintleg NEM a HS folytatésa, hanem teliesen 6j pro-
jekt. Az Insomniac sem tétlenkedett, 6k szakmai vonalon erdsitet-
tek — réadésul nem magukat, hanem masokat, az éltaluk létreho-
zott Nocturnal |nT|icriveiereleben mas Playsafion 3 fejlesztok jut-
hatnak hozzé ingyen a csapat dltal |élrehozoﬂ, rendkivil magas
szinvonalat képvisels fejleszidi eszkozokhsz.

A petardara GDC uténi napokig kellett varni, bar

vagy free-running kész6n vissza ittis. Ennek megfelelgen jatékme-
net és iranyitds tekintetében leginkabb az egyszerliség lebegett a
keszitsk szeme elétt, nem akartak mlndenfje felesleges elemmel
teleszemetelni az eredeti kcncepcsof A mozgasra és a nézelédes-
re a két analég kar szolgal, mig a két ravasz a felfelé (ugrds, ka-
paszkodas, maszés, Fulra futes), |||eNe lefele (bukfenc, koszas)
iranyuld alhaté mmdlg az adott
szitudcishoz igazodva. Mlndez rendkivil dinamikus és pérgds ja-
tekmenetet tesz lehetdvé, a Mirror's Edge pedig ponfoscn ekkor
mutatia meg igazi arcat, gysn n szovédnek egymasba a lat-
vényos mozdulatok. A DICE-nél jtéktéren a Prince of Persia so-
rozatot nevezik meg, mint legnagyobb inspiraciét, a hasonlésag
igy nem véleflen, a Herceg latvanyos akrol unku\ur akariak atil-
tefni sajat szemszogi perspektivaba.

sokan nem ilyen durrandsra szémitottak. Phil Harrison, a Sony
Computer Entertainment Worldwide Studios elnske tizenst év
utén elhagyja a céget, tmegy az Infogrames / Atari-hoz. Miértz
Hivatalos indoklas nincs, son a GDC alatt viszonylag élesen
ritizalta a Sony japan diviziojat azért, mert nem fektetettek kells
hangsilyt a casual jatékokra, pedig a Wii éppen ezt a réfeget
nyerte meg maganak, és ezért hozott el alaposan.
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MIRROR'S EDGE (XBOX 360 / PS3)

A Mirror's Edge a svéd Elecronic Arts divizié, a DICE Gj jé-
teka. Mifajat tekintve leginkabb az FPS zsanerbe |ehe|ne sorolni,
még akkor is, ha az ME egyélalan nem a |" 6l szol. A
fejlesztsk Jasa szerint a Sldeket jel-
lemz& betiiszobol (First Person Shoofer] 8k leginkabb oz elsére,
azaz a ,,sc|a|szemszogure koncentralnak — [6véldézni minden-
hol lehet manapséyg, fisztességesen szimulalt, bels nézetbé| nyo-
mon kévetett emberi mozgast viszont ritkéan foni.

A Mirror's Edgie vilaga egy hatalmas, futurisztikus véros. A DI-

CE nem akart ruguszkodm mlsagosan a valésagtél, a szokésos
Jotalitdrius 6v8, ahol a Nagy Testver mindig figyel, és ellétia
bajod, ha nem tgy viselkedsz, ahogy kéne” stét latomasok he-
lyett inkébb a jelenlegi ullapotokci gondo||ak kicsit tovabb - a
Véros m|a|dcnl|(eppen egész klassz hely, és remekil lehet élni
benne - egészen addig, amig tartod magad a szubc|yo|<hoz Az
ME féhése (illetve: fshésnie) kevésbe szubulykovefo Faith fo

lalkozasat tekintve runner, vagyis informécié csempész- és szu|?

A nagy, nyitott varosok esetében gyakran jelent gondot a tajéko-
26das - az ME esetében dllitdlag nem fog, a specidlis Runner Vi-
sion segitségével szinkédolva latjuk magunk koril a vilagot, éles

iros / vérds szinek jelzik amerre haladnunk kell, és amerre ha-
ladni tudunk. A kiilénasen akrobatikus elemeknél (pe!dcu| egy he-
||kopterre valé atugrasnal) a korlatozott mennyiségben rendelke-
zésre allo Reaction Time lesz a segitségiinkre - igen, jol sejfitek,
ez bizony a j6 6reg lassitott felvétel”, vagy bullet time, ha dgy
jobban tefszik.

Mivel a Mirror's Edge inkabb a latvanyos mozgasra koncentrél,
az akeiét is ehhez rgczlnak Faith nem katona, nem fog tucatnyi
rosszfiit agyonléni, sajé ere sincs, ilyesmihez csak akkor
jut, ha elkobozza az ld: . Atar ebben az esetben sem vég-
telen, a kishalgy annyit 6, ahény golyébis a tarban van, nem fo
minden sarkon hwogoeocn szélesre tart municios ladakkal folal-
kozni. A véltozatossag érdekében kisebb fejsrok is keriltek a ja-
tekba — semmi s, de egy picit gondolkoznunk is kell majd
a Oovubb|u|os mll(eni n, \egn obb agy, hogy ra kell |onnunk ho
gyanist alt k levs fcrgyukco

A Mirror's Edge - hu minden jol megy — mé iden ev végén
megielenik, az Xbox 360 és P]ayshhon 3 0u\u|ek karcolhatick be
a naptérba az ,érdemes lesz oddfigyelni ra” események kozé.

PURE (XBOX 360 / PS3)

Verseny|ooekol<kal Dunat (vagy barmilyen mas folyot) lehetne re-
keszteni manapsag, és a tobbségik - fisztelet a kivételnek — nem
mas, mint a korabbi koncepcié tovabb pérgetett, tgy szolgéltata-
sokkal nyakon énitt mésa, f szammal a cim utén. A Pure Ang-
Ll Ebanik, o mostoacs Block Ruck Suddos been ok kord
bi Climax részlegts| - ezek a sracok csinaltak a mélian népszert
MotoGP széridt Xbox 360-ra. A Pure- ro| 'uvo|cbb nem is rugasz-

k a korabbi rigoré a koncentralo

yokerektsl: a Pure szinfiszta arkad szorokozus quadokkal a

?oszerepben ABlack Rocl( elmondasa szerint azért eset a valasz-

taté tanulséga szerint nem ld
Srilet kategoriakkal jobban néz ki, mint korabbun Klderulv ho:
aNinja Theory ( Heavenly Sword fejlesz8i) ¢ jétékon dolgozik,

16, aki a forgclmas utedk helyett a magasra nydlo Fe|ho|<crco|ol<
felss ik mlndenilndkozo lehetésé

hasznalva. Igen, a manapsag rendkivil divatos, az utébbi |dok
akeiodos filmalkotésaiban is egyre tbbszor szerepls parkour,

tas a kiek stabil, i ithaté jarga-
nyok, & az auitkkal e||enre'ben tenyleg alkalmasak a HATAL-
MAS ugratasokra — anélkil, hogy letépnénk az alvazrél az egész
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felépitményt egy nagy csattands utan. A ,hatalmas” nem véletle-
nil lett kiemelve, a Pure ugyanis a sebessége, és a szépen model-
lezett, nagykiterjedeési palyt Gkon kivil leginkabb erre épit - u ross
egy nagyot, és a |evegoben nyomi latvanyos frukkokei Atril
héromféle izben érkeznek,  Black Rock az X360 i

forog, melyek ksziil az egyik !ulscgoson nagyra nd, elonti sket az
EMHA (Mérheteflen Hatalomvagy) és olyan kisérleteket fo!)ﬂut
nak, melyek komoly veszélyt jelenthetnek az emben re. Avilag

i felad: Sﬁg de min-
denre elszant pilétaként indulva kell egyre erosebbe “vélnunk,
hogy |egyozhessu|< a gonosz korporaciot. A jaték savat és borsdt
jelentd puzzle jétékmenet persze itt is megmurad de a szisziéma
véltozik valamel rso rész vard Svei helyett
ezittal hatszogletti e|emeket kell maijd paroswc:nuni azaz ezit-
tal inkabb a Hexicre hasonlit a Galactrix. Uj tényezsként megje-
lenik a gravitécio is: faldi korilmények kszott minden a megszo-
kott, és lefele nok a sokszégek, az ur’oen vivot csataknal
azonban min 0?:0[ az irénybdl fognok bezut az Gj ele-

mek, amely \mnybo az el6z6 lepesiinket tettik. A sebzést elése-
gits kévek (az elss részben ezt szerepeta koponyak talitiek be)
is sokrétilbbek lesznek: szerepel rc|tuE y szam, ezek értelem-
szer{len a sebzés ersségét mu'cnck moeg

[T RS

Ismét hasznalhatunk kulonféle képességeket, ilyesmit a tapaszta-
lati pontok és az dltaluk indikalt szintlépések utan kapunk - szin-
fe ponfosan ugyantgy, mint az elsd részben.. Kapunk viszont
szémtalan 0j [ehe'oseﬁei a korabbi egységes vilagtérkép helyett

tobb naprendszen jérhatunk be, azoz jelentésen novekszik a'ja-
tektér, és vegxg atszashoz szukseges id8 is. A bévités egyébkeént
nem csak a ferLepe k megndvelt méretében mutatkozik meg, hi-
szen a harc mellett ismét lehetdségiink nyilik a vad tapolasra —
ezittal az Grhajonkat épitgethetiik maid izlés szerint.

A Galactrix még idén érkezik, elsd korben PSP-re, Nintendo DS-
re és Xbox Live Arcade-re — mivel az elézs részt gyakorlatilag
minden platformra afirtak (a PS2 és Wii verziok mostandban je-
lentek meg Eurépaban), valszinisithets, hogy igy tesznek majd

a folytatassal is.

jombiai alapjén harom ka'egorlcba sorolja 8ket: A, B és Y tritk-
Eok = mmdegyll( a megfeleld gomboz lesz kapcso|vu A Vrukk' a
latokhoz csikokat kell fel

Een az elsé k | (A) kell kezdeniink, ha ez fe
et a kévetkezs csik (B), aztan ugyanezen a vonalon haludvc a Y
- még itt sincs vége, ha mindharom cstkocska vilagit, eléranthat-
juk a farzsebiinkbs| az igazén durva Kilénleges Trikkaket. Ket-
res szamG csavar: lehet boostolni is, a gyorsitas viszont a triskk-
csikot zabdlja, itt iona képbe a stratégia, finom yensulr kel ta-
lalnunk a trikkszés, és az ugratésok kivitelezéséhez nélkilszhe-
(evflﬁn sebesselg kazott. A versenyfl( tizenhat szerep|osek |eszrl1ek
(offline és online rant), a pdl ig nagyok, és egydlta-
lan nem |meansang:u|yunke'T y|¢:|3E ot 2|fergZzukuss§gr / ot
vonallal talélkozhatunk majd.

A Pure oz eddigiek alapjan jol néz ki, a koncepci is rendben
van — hogy mi lesz belor azt talan még idén meglatiuk, Xbox
360-on és Playstation 3-on.

latvéanyos

PUZZLE QUEST: GALACTRIX
(PSP /NDS / XBLA)

A tavalyi év egyik legjobb, és legeredefibb jéték a Puzzle Quest
volt, pont. A PQ tigyesen kombindlta a fantasy Kliséket a puzzle
hagyoményokkal ~ alapvetéen RPG volt, ahol a harcokat a 6
dreg Bejeweled ,,|||essz Gssze hcrom ozonos szmu dragakovet, és
6 lesz neked” ja binal indenféle ret-
fenetes szomye)egeket agyonverni, kasfelzﬂ és burodalmaf épiteni,
sereget toborozni.... és igy tovabb. A jatékot forgalmazé D3 a PQ
sikere utan mar gyartja a Folymlus' a Puzzle Quest: Galact-
rlx a j6l bejratott alapokat meggrizve lenditi oj iranyba a soro-
atékot. A helyszin és az idésik kapasbél mas: kar-
dok &s sarkanyok helyett ezittal egy sci-fi univerzumban taldljuk
magunkat, a torténet pedig a galaxist vezets négy ériascég karil
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THE BOURNE CONSPIRACY (X360 / PS3)

Bourne Again - sitnénk el az angol (sz6)viccet, ha angol nyelvii
magazin lennénk, de mivel nem azok vagyunk, és magyarra nem
lehet értelmesen Giltetni, meghagyjuk azoknak, akik beszélik
nyelvet (és esefleg viccesnek k:|a!|o|<) A |enyeg |olek l(esxul Lud
lum mester méltan hires kémes

i a rosszfiit az ablakon, vagy belecsap-
hatod a fejét a tévébe.

A fénck-kiizdelmek kilon kategéridt jelentenek, 8k nagyon ke-
k lesznek. Egyrészt minden ismert triskkre szikség lesz a
zesukhoz masrészt pedig vigyazni kell velik — a normal el-
|en Jekkel szemben 6k kepesnek? sznek az dltalunk is alkalma-
zott kivégzé mozdulatok bevetésére, igy ha nem vigyazol, kén-
nyen véget érhet a kiizdelem. A kézelharcokon kiviil a Bourne
Consplracy kinal még némi lovoldozest (nem ezeken lesz a hung
suly), és latvanyos autés illdszéseket is - jelenleg a jarmives sza-
guldozés tinik a jatek | kndolgozaﬂonoLb részének, de mivel a
megjelenés &szre van bel e? még béven van idd javitani rajtuk.
Az Xbox 360 és PS3 mlopk kcpcsclhanuk be magukat a kémes
misztériumba.

én

RED ALERT 3 (XBOX 360 / PS3)

Nem csak a PC-k sajétia mar a valésideiti srmteEmk mifaja, ké-
szonhetden elsésorban az Electronic Arts-nak, akik rendiletlenil
dobalick at az RTS-eiket konzolokra (eddig |eg|nkubb Xbox 360-
ra) is. A frissen be|e|ean Red Alert 3 esetében sem lesz ez mas-
ként, a 2008 végére beldt folytatés jon PS3-ra és X360-ra, a PC
verzi6 megielenésével parhuzamosan.

A Red Alert 3 szokasosan csavaros, idésikokat keverd sztorija a
szovietek ids | nyit: @ gonosz oroszok a totdlis vereséget

nem a filmbsl - még akkor is, ha a ngh Moon Siujlos [Durk
watch) a filmek forgato djdt, és akei gréfusét berel-
te fel a jatekhoz. A The Bourne Consplrccy ugyanis elsésor-
ban errdl, az akciorol szol mc|d az amnézias szuperkém szfori-
jat szinte mindenki ismeri, és a kdzelharcokkal béségesen meg-
pakolt Fimek utén nagy elvarasok nehezednek a most keészlé ja-
tekverziora is. A Hig KMocn ezért brutdlis, komplex harcoka!
igér. A pofozkodasban kcpcsbo| hérom tamadasi formét alkal-
mazhatunk - alap, durva és kivégzs mozdulatokat. Az elss ket-
tovel tolthetjik fel a ,,klvegzes csikot”, ha ez megvan, gyakorlati-
lag barkit ag Nem csak harc

yetlen
kézben, a High Moon dlial demézott verzidban Bourne elészor
futas kozben nyirt ki valakit, aztén valtozatos tereptargyakat al-
kalmazva tefte Grialmatiannd az ellenfeleit - ezek helyzet-szenzitiv

akarick elkerilni a térénelem utolagos médositasaval. Az idsuta-
265 nem vért eredményt hoz, a térténelem kereke tényleg fordul
egy {6 nagyot - a kavaras eredmenyekepp kitér a Harmadik Vi-
lagégés, melyben a kordbbi ketts helyett hérom szuperhatalom
ugnk e?ymasnak A harmadik be a forténelmi ‘ordulaloknuk
alaposan Japan Bi
madik rész okosan megorzl uml' az e|ozmenyekbo| meg ||||k és
kell &rizni (igy af akciéra
koncentralé taktikai manéverek) masrészt viszont Gjit is, oft, ahol
az szitkséges — a Red Alert 3-ban méretes kooperativ kompuny




REDJRLERT]

kap helyet, a tarsas hancorozas kedvelginek legnagyobb sromé-
ro Az dls kbpek tanulsiga clopien 16k fovibbre sem vesz
komolyan magt, szines tankok biintetnek még szinesebb ellensé-
ges egységekef, kifejezetien a fantézia szilte fegyverekkel - de ez
rendben is van igy, a komolytalan megkszelités jellemezte mindig
is a sorozatot, kar lenne aimenni redlisba / borongésba. Ahogy
érkeznek fovabbi infok, mindenképpen visszatérink ra.

APROLEK

>> Hosszas varakozas utén végre napra pontos megijelenési
idépontot kapott a Metal Gear Solid 4. Snake utolsé (2) ka-
londja vilagszinten junius fizenkettedikén témadja be a boliok
polcait, lesz beléle csinos, PS3- -mal egybecsomogoh bundle is, ha
mar exkluziv. purhuzcl
mosan o Metal Gear Online-ro! is kiderilt par aprésag, i
peldaul cz, hogy az MGO az MGS4 része |esz a ,starter pack”
&t palya tovabbi helyszi k és jatek-
e e e rogyérdem
rendelkezésére. A nynl' bétateszt Japanban varhatéan mar mari-
usban indul, az eurépai / amerikai versenyzék kdzil azok me-
hetnek bétazni, akik elérelatoan elérendelik maguknak a négyes
s26m Metal Gear Solidot.

pénban mar kaphats, éprilisban atmaszik Amerikaba, és a ple-
tyok szerint a tavasz folyaman Eurdpaba is.

> A Capeom vadul porfol Wii-re:  Resident Evil 4 olyan jél fo-

yott, hogy a biztonsag kedvéért gyorsan atdobijak oc(: a nulla-
axk Epilﬁ)i is. A Resident Evil O a hirek szerint teljesen meg-
egyezlk majd a Gamecube-os verziéval, csak az irényitas (nand,

hogy mozgasérzékelss) lesz més. A nulladik epizod Wii-s eliéve
telével pcr?\uzamosun pletykak roppentek fel arrél, hogy a Cap-
com a i8bbi RE részt is étzzza Wii-re. A REO Wi egyeldre esak
és kizarolag a japan piac szaméra létezik, a Capcom nem terve-
1 iz oo A dam Eurbpiics

>> Indulhat a PS3-mas gonoszkodus a tavaly nyéron PC-re és
X360-ra megielent (aztan mindkét platformon {legeszllove| is je-
lentkezd) Overlord egy év csuszassal, varhatoan idén nyaron
atmaszik PS3-ra is. A tartalom marad — mérmint a feljes, a PS3
verzi6 ugyanis az azéta megjelent Raising Hell expanziot is ma-
gaban foglalja.

>> Folytatédhat o Lost Odyssey: az Xbox 360 jopén részle-

gének vezetSie szerint a Microsoft és a Mistwalker is masodik
részben gonrJo"(odnl( Mérget azért senki ne vegyen ré, a Blue
Dragonrél is ezt mondték, és még mindig semmi hir a masodik
felvonasrol.

>> Ujdonsagok hurdver{ronmn a Sony-ndl: a stilszerGen vérvs-
résre Heslen God of War téméjo PSP csomag az alapgépen és
a God of War: Chains of Olympus jatékon kivil a Superbad ci-
m kellemes nyéri marhasag UMD verzigjat s tartalmazni fogia,
200 dolesi kérili éron. A rezgésre vagyok pedig aprilis kszepén
ragadhatiak magukhoz a DualSho:?Z:i -mat - a kontroller Ja-

>> Kaliézik, és nevet vlioztat a lipcsei Games Convention. Eu-
rpa legnagyobb, & | |atogu!oﬂu§b (200 ezer ember volt ra ki-
vancsi kuvu?y) vldeo|c expdja 2009-t| atksltozik Kélnbe, és

AMESCom néven fog futni, augusztus helyett szepiemberbe
Miér2 Mert Llpcse nem fol nagy: vuros a vosurkozpom ugyan vi-
szonylag probl , a latoga-
16k viszont nem tudtak hol aludni, nincs eleg szélloda, moel, ko|
légium és kemping. A lipcseiek sa|no|(ok ésa bmonscg kedvéert
megtartiak ‘magul nak j6l bejaratott Games Convention nevet —
héta visszajsn még hozzajuk egyszer az expo. Idén augusztus-
ban azért lesz még Lipcsében GC - a jelek szerint utoljéra.

>>| Ledll @ Microsoft az Xbox 360-hoz passzinthaté HD-DVD ki-
gyartasaval, érthets okokbdl: a HD-DVD formatum ma-

allb Toshiba februar kézepén feladta a harcot, igy a masfél éve
alyo héboroskodast a (tobbek kszott a Sony dltal s tamogatot)
Blu-ray nyerte. Az MS szerint a kiegészits gyartasanak besziinteté-
se semml{een médon sem befolyasolia az X360 jovéiet, aki filmek-
re vagyik, nezhek DVD-t vagy az XBL-r8] lefslistt mozgoképeket.

>> Csak 2009-ben érkezik Eurépaba a Gran Turismo 5 - c||l||u
a prominens ungol GAME |utekEo|k halozat. A masik ket régi6
még reménykedhet, a szébeszéd szerint Japan 2008 év végén
kap a iébor A 'el|es verziét megelélegezé Gran Turismo 5

Prologue viszont hatérozotian érkezik, az Oreg Konfinens mér-
cius legvégén (huszonnyolcadiké) vetheti ré magét - dobozos és
letslthets ormc:ban is, utobbi az Egyesiilt Kiralysagban 20 font-

ba fog faj

>> Auguszl’usbun jon oz elss Grand Theft Auto IV kiegé-
szitd — az informacié a Microsofttdl szarmazik, nem véletlenil -
a dolgok jelenlegi allasa szerint ugyanis csak és kizarslag X360-
on |eszne||< elérhetsk a GTAIV expanziok, szam szerint két darab.
Az elsd kiegészits a roppant étlefes Episode One cimen fut
majd, és az MS szerint ,nagyobb lesz, mint barki gondolna”.

5> Kulicték Win: oz igazain remek, de a kasszékndl claposct
bukott Okami vandorol at marcius végén a Nintendo konzoljé-
ra. A farkasos Zelda” tartalméban semmit nem valtozik, a Wii-
mote-tal festegethetiink, és végre 16:9-es képaranyban 480y
felbontasban élvezhetjitk az isteni erdkkel felruhazott farkas Eu
landjait.

>> Az Adivision négy Guitar Hero jatékot tervez piacra dobni

az idén. Itt az elsé: a Guitar Hero: Aerosmith a népszer(i
banda slagereibs| vulogu' idén joniusban. A dalok teljes listéja
még nem ismert, a megcélzott platformok azonban igen, az Ae-
rosmith-gy(ijtemény Xbox 360-on, Playstation 3-on, Playstation 2-
6n és Wii-n lesz elérhets.

>> 2007 végén roEpeniek fel az elsé pletykak arrél, hogy vesz-

élyben van az egyik, a Microsoft Game Studios ltal gondozoft
jaték. Sokan a masszivan multiplayer Marvel Universe Onli-
ne-ra fippeltek, leginkabb azért, mert rajtuk kivil az gsszes érin-
tett fejleszts cafolta, hogy az 8 |c'ekurol lenne sz6. Es milyen jél
np Jiek — o Microsoft februcrban hivatalosan is kizslte: a Mar-

el Universe halott, leginkabb azért, mert réjottek, hogy a klasszi-
kus havidijas modell nehezen |arhc'o 0t, gyakorlatilag egy darab
jatek (aki L|h|c[|a, hogy mel yl az, nyert eﬁ, vallveregetést) ter-

mel nyereséget, mindenki mas bukik, igy jobb lesz még egyszer
alaposan atgondolni az egészet...

Liquid
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Nagyagy

Fali lebeny

XX

Kezdjik azzal, hogy mivel NEM folytat-
P

Luk, Nem lesznek sosem hallott k
ok, és kimaradnak a logikailag egymas-
hoz kapcsolods okfejtések is. A mérﬁa ser-
A e ;

ter

1o

saijto elss, k

kozvetité kézege, a média: kezdve a
6 lépéseitsl,
az inkompetencia-vilagbajnok GameOne
trai|er-ginOeTénylén élv ?gtlészenl a webket-

penySie ol ilen

at. Ami varhaté: ol s, mol

attekint jellegli -3l és -ig, fenntartva a jo-
got a szubjektivitashoz. Tol nagy falat len-
ne ez az egyszeri lenyeléshez, és fuldokol-
jon az, akinek a kézelében van a David
Hasselhoff. A célkeresztben a videojétékok

I THOUGHT I'D TAKE A MINUTE TO
TALK ABOLIT INNOVATION.
HALO IS AN OKAY GAME,

BUT IT’S REALLY JUST DOOM
WITH A NEW COAT OF PAINT!

SURE IT'S PRETTIER,
BUT WHERE'S THE
INNOVATION?.

IN MY DAY,
WE WERE MAKING
INNOVATIVE NEW IDEAS!

LIKE THE GAME
T'M BEST KNOWN FOR
MAKING, PONG!

I'M JUST HANGING
OUT WITH MY FRIEND
RALPH H. BAER.

OH,

HELLO MR. HALO,
WHAT ARE YOU
DOING HERE?

YOU REMEMBER HIM,
THE 6LY WHO CREATED PONG
BEFORE YOU “INNOVATED”

>

CALLING YOU
NOLAN DOLICHENELL
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valtozasa és térnyeré
vetit - kézegek és a célcsoportok hangvéte-
lének, stilusénak és gondolkodésanak nyo-
mon kévetése. Erdekes lesz... én meg e( -
gulatlan, mint az akasztott hohérok dltala-

,

g.
kéz-

incunabulum

A sokak dltal kénnyes szemmel felidézett nyolcvanas években, annak is a legelején, a videojaték piaca
még aprocska volt; megfért benne a masolt jaték és az ormétlan arcade kabinet, par éves volt az Atari
VCS, a Game & Watch és a MicroVision voltak a handheld atombombak. Kis piac, kis kereslet, szeréni

. informacios bazis... ezerkilencszaznyolcvanegyet irtunk, az ABC 800-as hazi szémitogép volt a csicsol

csiicsa, amikor az elsé értékelhets videojaték-magazin eldszor felsirt. A sokatmondé Computer And Video
Games névre keresztelték, kiadasaert pedig ugyanaz az EMAP véllalta a felelésséget, aki a Sinclair, vala- |
mint a Nintendo Official Magazine és a Sega Saturn Magazine kiadasét is biztositotta.

Az els3 szam boritéja a Space Invaders-témét feszegy Gréshatarig (nem lennék meglepve, ha ez ih-
lette volna Tim Burton Mars Attacks!-ét), a nyereményjaték VIC-komputert kindlt, maga a lap pedig nem-
csak az addig unikum volta miatt volt fontos dllomas. Szinte a kezdetekts| fogva nyomon kévette a jatekok
fejlédésének minden lépését — az 1 kbyte-os Pong-klonoktdl a jatéktermi minsségii modern darabokig
és az elssk” Otmutatd, kivetendd példajanak erejével véste kébe a brit jatekojsagiras mifajanak alapsza-
balyait. Sok magazinban preferaliak inkabb a témér, lényegre szoritkozé review-t, a lap egyéb részét pe-

ig sok addiciondlis olvasnivalé t5li ki. A CVG jatéktesztiei néhany sorban dsszefoglalték a jatékos sza-
mara fontos tudnivalokat - révid jellemzés, egy (nem véletlenil) ismerés ,Graphics — Sound - Value - Pla-
yability” dobozka... és ennyi.

Ms szempontbél is megkerilhetetlen a CVG szerepe: a nyolcvanas években tombolt a bedroom coding,
fatalok milg: fogtak hobbiprogramozésba, a lap pedig teret nyGitott ezeknek a srécoknak, hogy bemu-
tassak, mire is kepesek — ebE&\ a szcénabol pedig olyan nevek keriltek ki, mint a snooker/pool jatékairsl,
valamint az Infernational Karate-r | és a Super Dropzone-rél elhiresiilt Archie Mclean...




Meég mindig a nyolcvanas évek... itthon kavarog a
szocialista alléviz. Eredeti szoftvert szerezni gya-
korlatilag lehetetlen, COCOM:-lista van, nem va-
laszték. Meg hat ki Eyozne azt pénzzel? Otszéz fo-

rintért ki venne jatékot, hogy aztan az imperialista
kutyak zsebébe t5mje a magyar pénzt2! Uy yan ke-
rem... minek, amikor Polimer kazettan elkildik sket
Stisével, szazhiszérte

Ezvolta kozhcngu\m idehaza 1987-ben — akkor,
amikor a CVG parezer kilométerrel nyugatabbra
mar egész oldalas Sega MasterSystem hirdetések-
kel tapétazta ki a lapjat. Nalunk errdl sz6 sem le-
hefett. A mésolés és az import volt az egyetlen le-
hetéség, ha jatszani akartal - mit hirdet Si\enen vol-
na a Spectrum Vilag? Az a Spectrum Vilag, amely
igy készénttte annak idején az olvasoit:

,,Lehenoseqemk 1bb részesre tervezett soroza-
| e

tunk ikséges anyagi

gét? Hianypotlast — amig az angol sracoknak csak ot-
mutaté kellett hozza, hogy mit kapjanak fel a bolt pol-
cardl, addig itthon a nullardl kellett kezdeni mindent.
Az elss magazinok tehdt informaciét kindltak: iro-
dalmi értéki olvasmany formajéban kszslték tobb,
mint 10 oldalon a Secret of Monkey Island vég
jatszasat (a fenymasolasokat elkerilends, vérss ‘g
Le'e szinekkel ,alafestett”), térképeket hoziak le o
jatekokhoz, beszamolot irtak a Spectrumos Video-
L:ce szsl szerzelt topasztalataikrol (gondosan je-
yezve, hogy 50 fontba kerill a szerkezet, ami ak-
Eor itthon nem kis pénznek szamitott - tehat inkabb
informativ Le”egge| keru" bele, semmint vésérlasra
sztonz6  feature-k | |
meg a gépi kodo progrumozosrol egyszoval
minden lyukat megprébaltak etmkadni, amit a
hivatalos tamogatas hiénya Gtst.

: akkoriban sok, a

2 rész ere|etg biztositottak. A tovéabbiak a piaci si-
kerekts| figgnek, ezért mar most elnézést kerink
az Olvasétdl, ha netan véllalkozasunk gazdasagi
kudarcha fulladna, és emiatt megkezden sorozata-
ink befejezetlenil maradnanak.”

Biztaté, ugye? De legalabb megvan a kontraszt —
itthon kicsiben jétszottunk, az elss lepéseket is bi-
cegve, félig bénan, botladozva kellett megtenni.
Wig  killod matosinok anelemszerton & fidkucr
sarlast szerefték volna elésegiteni, addig itthon mit ki-

magycr sajtéra |e||emzo vonas ekkor ereszleft gyo'
keret és a ké (F ?)
régzilt: a kezelés ismertetése, a gombkioszids
(majd késébb, a PC-k térhéditasaval parhuzamo-
san az autoexec.bat és a config.sys fajlok beallita-
sa) is a cikkben kapott helyet — ez akkor érthetd lé-
pésnek szamitott, elvegre ézikonyv hijan a jatékos
csak trial & error” stilusban, kdrilményesen ot
volna ré erre, de ez manapsag, a dobozos jaté-
kok, a kattintésra elérhet walkthrough-massza és

nélhatolt egy lap, amivel megnyeri a vésérloké

ENTERPRISE

FALC lﬁ\ BASIC programok

a - majdnem — teljes kdr(i support koraban  szik-
ségtelen toltelekinformacis.

i

| THE ULTIMATE HOME VIDEO ARCADE MACHINE

Alnevel na, az egy mas mifaj. Elvitatha-
tatlan elénye, hogy a mozgoképes pre-
zentécié uy!eglnlgib l(ezegfekvz fol:mo
egy videojaték bemutatasahoz; latni lehet
mozgasban, szines-szagos-hangos, és a
borzaszté emléki GameOne narrétor kis-
lanyanak tok cuki volt a hangja, oké. J6,
nem huzom le az egész médiumot azon-
nol o vecin Rédr &1 prc méhva)

A videojaték és a tévé dsszevondsabol a
kovetl(ezo dolgok siilhenek ki: az igéretes
tartalmat kévets su|yos bukas, a széles

.. on-screen

this play

mégse megyek Fezocskemusorbu hehe-
részni, mert ett| még nem leszek szakécs.
Es pont ezért joggal meril fel a kérdés,
hogy mi a ****t keres oft a Stahl Judit.)

A mingségi feliletesség egyszer téma,
és adja magat a Discovery Channel pél-
déja; a nalunk is vefitett Vldeo|clekof

modern szérakozas cimi sorozat képes
adott esetben egy téma karé csoportosita-
ni az adasidét (,a fiatalok gyilkossa val-
nak” kontra ,a hudsereg American Army
toborzcm!eko egeslz i6 gondolatokat pe-

vésznon vagy a
mindségi f;luleiesse

Egy tévémisor szdl E‘huv egy adott célks-
z6nségnek, de mivel ez esetben tematikus
misor porog korlatozott szamG nézének,
nem generdl, nem generdlhat profitot —
szemlelrereskeppen oft van a GATV, ami,

ez csak egy eset.
Igaz, hogy a csatornénak van pénze,
hogy megszélaltassa Ralph Baert, a Mag-
navox Odyssey feltalalojat, az Atari-alap-
k3 Nolan Bushnellt, Al' ,Larry” Lowe-of,
Peter Moore ex- Segc/MlcrosofV gurdt, és
o zsenluhs Snd Meler' de mivel a msor

bar viszonylag j6 bél dol |go—
zik, ebbdl kifolydlag pedlg minGségi m-
sort kindl, ugyancsak bukdécsol — mond-
|uk ki, az aﬁando Végleges Reddnyleho-
z&s mentén ropja a kétéliancot.

A masik lehetsseg: kis ksltségvetésbd is
lehet dolgozni, de az adas nézettsége ka-
bé akkora lesz, mint a Budapest TV kartya-
joslasbol megel(hetesl biinsz)6 sarlaténjai-
nak. A profizmushoz pénzre van szitkség,
és ha ez nem adott, akkor bandlis kézhe-
|ye|<e9 dadogs, l(epzeﬂen misorvezeték s-
adoznak majd a rossz vilagitasban. (Par-
Euzum isteni a malaj zéldséges csirkém,

ellegt, érthetsnek
kelf lennie egy B ggLu\ye menedzse-
rasszisztens szémara is. Pant emiatt nem
szOrnak szemet az olyan tévedések, mint
hogy a Sony a SNES ellenében kildie a
piacra a PlayStationt, aminek a leghtzé-
sabb cime a Grand Theft Auto IIl volt...

van t8ke, az insiderek msgszolc\mmsa
autentikus izt kdlessnéz a misornak, csak
éppen az efféle bakik és a ,tekintsiink at
hosz évet fél 6ra alatt” mentalitas miatt
egy komoly jatékos szamara az efféle té-
vémisor sosem lehet sem komoly véle-
ményformals ers, sem objektiv hirforras.
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continue’s interruptus

Semml nem magyarazza azzal a tévé, mint medlum ésa vndequiek parosnasunuk ele
kevés lehetssé |
klzcrolugos oknak sem tartanam. De feny egy misorra ulmlabun vani ke" fix |dopon|' |
kezdédik, a tartalom nem befolyasolhaté, a szerkesz!eﬂsege nem mlndlg az egyén
szdjizének megfe el - hol van itt a vélasztds lehetssége, csinya széval a személyre szab-

jétékosokra igaz az azonnali informélisag szikségességének érzése; gyor
san hozzafémi, letdlteni, YouTube-on megnézni, rakeresni, copy-paste-click & cut. Egy t
vémiisor ezt nem tudja nyGjtani — az online videokszveités viszont hélasabb téma.

Miért is? A tévénél kevésbé elterjedt dolog az internetes tajékozodas, de a jatékok szer-
kesztett filmen alapulé bemutatésa mégsem elvetends gondolat - a keftének a kereszimet-
szetében talalhatéak olyan finom dolgok, mint példaul a Segagaga Domain mégétt lapu-
16 Yakumo RetroCore magazinja.

A fartalma téged talén nem is érdekel — nem fontos. Video-review kollekcié, akarcsak az ¢
Angry Nintendo Nerd, csak kevesebb humorral, sérrel és karomkodassal - hol a Jet Set Ra-
dio porog, hol egy japan szoftveriizlet kindlataba nyerhetiink betekintést (igen, én sirtam),
hol ‘a Sega WonderMega konzoliéban lehet gyonyérksdni. Refro, vagy annak ting,
Klasszikus lovéldozés és modern arcade, 2D és poligon, jaték és feature — van itt minden,
szabudon letslthets formcban f

Eg?' 6r elény a TV-vel szemben ezt !enyleg csak az nézi meg, aki akarja, és épp ebbél

nlncsenek ke s és a hangvétel szubud |ehe7 A szolassza-
badsag és a ivélasztodas kombing k legszel Yakumo
nem visszaél, hanem él a |ehemsegge| Most szo|| hozzé: nem hisztizett, hogy nem kcp
fémsoridst, hanem gta, uténajért és gondoskodott réla. Es az nézi
meg, aki kivancsi ra. Mindség, ingyen, csiszolatlan gyémant, kikotorva a digitalis szemét-
kupacrél - és azok tornak utana, akiknek sziksége van ra.

TATIESBLT
DN=2T7K!
AEHO#* .5, %7,

[Mcrgorc a magam részérd| ezért szerefem azokat a magazinokat, amelyekben a rova-
a képest — ezek ugyanis sok esetben sajdt gon-
dulorokur formani, maid ezek alapjan jatékot keresni, talalni és vélasztani tanitanak meg. |
Tudod: ha halat adsz valokinek, azzal ol lakik, de ha megtanitod horgaszni... akkor dgy
jérsz, mint én, amikor kifogtam a RefroCore-t.)

SEEANCTRE

T

i

neo elrepdl

GameZero Magazine — mond valamit a név2 Semmit? Intelligent Gamer2 Az se2 Nincs min

Amerika siszciniege, mi pedl% ébren vagyunk. Most meg a vén Eurépa jon. Mia helyzet |
csodalkozni; kevesen jegyzik, hogy 6k voltak az elssk a jatékjsagirasban, akik a Halézat-

Japénban? Pontosabban: mi volt a helyzet Japénban? Elvégre Japan videojatékban vila- |

ra |8tk fel a tartalmat. A GameZero 1994-ben (111) kezdte — a nyomtatott fanzinnak indu-
16 Gjsag kéthetente frissilt. Furcsa, nem? Manapsag, < cmlkor egyes o|dc|a|< szakadatlanul
haitiak (és hajitiak) az Ujat - sok esetben az e és f agara valé te-
kintet nélkal...

Két oldal, tizennégy évvel ezelstt. De most? ird be egy keressbe a ,video game” szét, és
apsz tobb, mint 13 millié talalatot.

Az online 0jsagok térnyerése nem velerlen az adatok, hirek és bejelentések itt gyorsan hoz-
bl oit b
bben ar

gelsé - pillantsunk ré egy kicsit a sajtojara.

Szogezzuk le: az internet sokaig nem volt népszeri arrafelé. Az exkluziv press cnyugokm szi-
gorban a magazinoknak tartogattak, egy-egy artwork, screenshot, vagy barmilyen j6 mingsé-
o0 méciaanyes csckis @ lapok hissGbiowa IElholoR ncriléger. Nem veillen oz olyan Giséaok
preszlizse, mint a Famitsu: a megjelent szkenneket véres kardként hordozzék szerte a vilagsaj-
téban. (Tessék: az online oldalak is belgle épitkeznek valahol... ami megint felveti a ,Melyik a
fontosabb, az informécié frissessége vagy a mindsége?” kérdést, valamint észbe juttatia a ki
a f*sza gyerek?” kezdetii népi mondokat.) Japan mas — oft piaca van a felénk életképtelennek
minsild vjs oknak is (mint peldcul a teILes tartalmét a jatekiermi automataknak szentelg Ar-

zaférhetsek, az ipar bs pedig egyre

szinte keprelenseg nyomon koveym ket Az infernet naprakészséget kindl, frissességet, gyors
oképet ferit a monitorra, a 'egnape|oﬂ warezban

megielent |u'ekro| 'egnupru meg|e|enIaTe|ms mara mindenki végigjatszotta, holnap... hol-

nap pedig mér az Gj hireket olvassuk, és igy tovabb.

Egy fontos kérdés: szikség van arra, hogy mindenré| azonnal értesiljink?

(Ismét) maganvélemény: nincsen. Egy dtlagjatékosnak nem kell tudnia azonnal, hogy a

Bungie lelép a Microsoftiol - raér ezt megtudni egy havonta frissilé hircsokorban, egy oj-

b lenlvak pecig Gayis artestinek réla.

, az iparban j
Ezt gondolom én, a tabbit meg a V||cg
Patrick Garrat 2006-ban mar + cikket kézolt Paper

Trails cimmel, ami az Gjmédia témyerésére reﬂek'ul azon belil is pont arra a részre, hogy

E\elnllwylre hanyatlik a nyomtatott sajté az online- foz képest; szemezgetnék egy keveset
elle.

A milt héfen tartott markefing-stratégiai lési Kl I

cadia-nak); a ég ,csupén” annyi, hogy oft keresleti oldal is tartozik a kinglatihoz.

Es hogy miért is faziak annyira az online médidtél a szigek
rés Marc Mc Lelland: Japanese Cybercultures (2003) cim
megmondia:

agban? Vagvslgyi B. And-
nyvének elemzése kszben

A nyelvi nehézségek és a televizio ériasi népszerlisége mellett az internet ellen szol6 érv Ja-
pénban a tartalom nagyjébs! ellensrizhetetlen jellege, s Japan hosszo, birokratikus hagyomé-
nyai okén az ezzel szemben érzeft hlvok:los dzkodas is. Ne feled ik, 1868-ig, a Meiii-resta-
urécidig a egyik | énye a Tengerentili Barbar Kényvek Hivatala
volt, mely kicenzorazott a japan kézonség szamara gyakorlatilag mindent, ami nem allt a kon-
Fuciénus tersodalmi srkiiro hormorizcids modelinek clajan. A HDTV mellc o jopnok
mar az 1980-as, 1990-es években mindenféle kunsz!okut alakitottak ki a televiziéval. A japéan
tévével >>lehet Internetre is menni, meg e-mailt killdeni, meg persze kétnyelvi is (japén, an-
go|), csak eppen eger nincs hozzc mert elég a taviranyits. Japan eszkézrél lévén szo, kicsit

| Joskodnak az emberrd] - az irényitott szabadidének talan csak

ogy hog
a nyomtatott sajtéban a 2006-0s évben. [.. ]A nyommtasbun meg|e|eno hlrde?es tabbé nem
Fiatikony ommiplkacios formala sshmunkra

Egy meg nem nevezett brit jatékkiadonal magas posztot betslts prominens nyilatkozott igy,
de a tovabbi jelek sem igazan a Gutenberg-6rokség apolésa felé mutatnak: az Official
PlayStation 2 Magazine e? dott példanyszama 2006-ban havi szézezerre esett vissza a ko-
rabbi 130 ezerro? és ez a hivatalos” magazin, egy olyan orszagban, ahol a Sony hét-
millié PS2-t értékesitett.

Garrat folytatja:

,Ami most Europaban torténik (az Ssszes 1e|emcs eurdpai piacon, mint Frcncncorszugbun
és Németorszagban, amik az angliai dllapotokat tikrézik), az annak a folyamatnak az oj-
raélése, amivel az amerikai évekkel ezelstt besilt. Az olyan kiadok
mint a Future (Future Publishing, patings nevi brit lapkiads cég), ez egy igazi DEFCON egy
megszoksz vagy megszoksz-helyzet.”

18 )) 576 konzol

a nehcl NDK- bon vol' olﬁ/cn hagyomanya, mint itt - szépen elétesznek mindent, csok nehogy- |
mér 8 maga kezdjen el kalandozni, mert abbél még valami kalamajka adodhat.<<” E

Es fixaljuk: igen, ez VOLT a he|yze9 Mostandban a japan fiatalok papir manga helyett a
igitdlis keitai-t preferdliak, csak éppen nem PC-n, hanem mobiltelefonon futtatva a bén-
geszoker -ez oJ’ul vezeteft, hogy jelenleg a wlag halzati forgalménak 9,2 szézaléka ja-
pan nyelven bonyolédik. Ez az érték magasabb, mint a spanyol nyelvi oldalak esetében...
tehat, gy tinik, hogy a ,digitalis hirszerzés” elérte a kelefi partokat is.

,Ténykérdés, hogy a jopan tomegkultira sokféleke & képet mutat. Itt talan

10l szGk a tér a J-pop minden ara kitérni, de a korabbi melan-
kolikus és szentimentélis jopan 'omegkul'uru helyebe az 1945-8| kialakulé, amerikai-japan
kulturalis interakei6 révén kialakult furcsa, olykor kegyetlen, gyermeteg, bizarr, sokszor gro-
teszk valami lépett, mely furcsén kombmohc az Edo- kor (1600-1868) bordelyneg?/e eli
kultorajat az amerikai tipuso i g |, reklam pop-
hangzéssal, mindent elaraszté merchandise-zal.”

S i
ér
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Versus

Megkérdezheted, persze, hogy az elébb emlitett virtualis manna koraban ugyan miért
ér‘e inkabb a nyomtatott sajto htsos fazekara voksolni, és tudnék is par érvet mondani
mellette.

A printmédia a leginkabb szakmai kbzeg, tetszik vagy sem. Tol sok énfényt nem paza-
rolnék el, inkabb rémutanék az egyéb médiumokra: a blogok, rajongéi site-ok, online
fanzine-ek koraban az informacié mindsége donts ago e% szaklap pedig nem
engiedheei meg maganak azt a luxust, hogy adott esetben akar felelétlenil, elfogulian
nyil cﬁkczzon,?égbé kapott informaciokra ta kodh -

a, vagy azokat sugé tény-
ként eladva. Egy magénszemély véleményének tokéletes feliilet egy blog - egy Gjsag enn-
él par fokkal Feri/ebb all, az itt olvasott hirek, cikkek, beszamolok és jatéktesztek a Fc: el
| adasat befolyasoliak, éppen ezért mindségi kdvetelményt tamasztanak vele szemben,
| amit - j6 esetben — a szerkeszt8i tartalomszirés és a gondos ellendrzés (is) biztosit.

Es fizetss szolgdltatas. Ez annyit takar, hogy oki befizet ré, az feltehetsleg mar ér-
deklédik annyira a hobbija, kedvenc elfoglaltsaga vagy szabadidés fevékenysé?e irént,
hogy a feliletesnél atfogsbb, mél 6bb, nagyon lan széval élve ibb”
képet szereine kapni arrdl, hogy mi zailik o jdtékvilagban. ,Beavatotiaknak” készi, nem
vasalé anyukaknak és toloszékes apokaknak, akik fé?szemmd sanditanak o képernydre,
hétha tsrténik oft valami.

A legjobb irdkat altalaban itt talélhatod meg. Nem mondaném, hogy nincsenek kivételek,
o e vEllen 15 e RdEj bk o ome e k5 i Sl
bl irtana az eséerdsket, hogy papir-alapanyagot gyarthasson a folytatashoz: Ami ugyan-
csak az djsagok mellett szol: a kapcso|ufrendszerﬁi. Sokkal kénnyebben kap egy 6 nevii
lap exkluziv artworksket és Oesz:ﬁéldényi egy jatékbol, mint egy webes oldal. Es innents
kezdsdik az e%(ymés torkanak atharapasa, a kizarélagos lekdzlési jogokért taposas, a hat

-ol

oldalas hype-ok és a 10 screenshoton alapul6 jatéktesztek korszaka... de ez mér a k kor-
szaki mentalités és a pitianerség ismérve, nem a profizmusé. Es ez egy masik torténet.
SRR
¥ &
T 9

oo
.u WUNTER'S MOON

lapzarta

Hiteltelen lenne, ha az innens oldalrél akarném rugdosni az online médidt, és &szin-
o oot e el aTE B Mt e o) i o ot el eriadeloms
bér néhany bekezdéssel feliebb a révidebb jatéktesztek létiogosultsaga mellett tortem
léndzsét, Tim Rogers 5 aprobetds oldalon elerlé Dreaming In An Empty Room (Mefal
Gear Solid 2) cikkét megvagni akkora parasztsag lenne, mint Csajkovszkijt death metal-
ra hangszerelni. Es megksrddjelezni o Game Developer Magazine s a Gamasulra
,agyanak”, az InsertCredit-csaszar Brandon Sheffieldnek a téma iranti elkstel égé
hasonlé szinvonald baromsag.

,Es mi lesz veliink? Mi lesz a Konzollal2” - hangozhatna a sopankodss-kéztsrdelss
aggods kérdés, és igaz, hogy nem szeretek felelstlen joslatokba bocsatkozni, de mégis,
mi mést mondhatnék, pétosszal, remegd hangon (aha, persze): ,Kabbe, kécsdgsk, akar-
mi jon, mi maradunk! A kormény a helyén van — az 576 Konzol pedig tudésitani fog

indenrél, akkor is, ha a N r lesz a kdtelezé olvasmany.”

Tyler
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SNAKEBALL (SONY, PS3)

Tovabbra is csak elzetes jelleggel, nézziink meg két letélthets fizetss miniiavékov a Plays-
tation Store-rél. Biztosan mmdenEl emlékszik gyermekkombo| arra az egyszer( vldeo|cfel<-
ra [nu[cm pl Mungc neven volf egy hosonlo min PC n), uhol az egyre hosszabbra né-
vekvd ki keket, vagy egyéb célob-
|eldumol<at mig neki nem meniunk a fu‘nak vag bele nem uikozmnk a sa|at farkunkba. A

ezt a jatekotl é szure mega$S I, amely lényegé
kmt 3 egy 3D -5 online sportiatéknak is, stilusban |C|p|c|7 a Bombermanre
Muris kis figurakkal vezetve kel’ u|9enunl< a lebegs Hoversnake-iinkkel a kiils
nes labdakat, melyek diszko szmegg en és full 1080p-ben pompazo jégpalyakon alldogal-
nak. Ez persze idaig még csuk az a|ope|qondo|ns full hl?hfech atiltetése lenne, ém a Sony
jokorat csavart a j 4j otlettel, pl. aknak, teleportalo

apuk, fegyverek (egyes torpedokat a Sixasissal iranyithatunk) stb. Erdemes az cluposan ki-

gozon tutorialban kezdeni, hogy az elsére talén furcsa, de hamar megszokhaté iranyi-
tast kitanuljuk, valamint me; |smer|uk a rengeteg jatékban 'fellelhets feature-t, hogy ezutén
béiran vélogathassurk o 3 15 dtekinéd kizbl. A Snakeball médban olapvelBen més iéiéko-
sok ellen kell kiszdeni, ésszesen maximum 7 online emberi, vagy gépi ellenfél ellen, 10 kis-
lenbsz3 créngban 16 ool figua k0l velosahonrk, R SR s
nalhats, hogy sajét arcképinket tegyiik ki avatarnak. A Challenge médban 8sszesen 15
ku|delesben%<e|l az aréndk egyre komol abb védekezs rendszerén felilkerekedni, és vegil
még oft a Ball Frenzy rnod Kol a 10 Ulénbozé palyan gyakorlatilag o Klasszikus jatek-
méd alapjan (el lehet képzelni a kaoszt 200+ meg-
S mul..éan 5 slng|e eris komolynaklfgerkeziks

HIGH VELOCITY BOWIING (SONY, PS3)

A mésik b 16 letslthets jaiek hatatlanul a Wii Sports Bowling modja alapian ké-

csinos, vagy kevesbé csinos bowlingozs csaiszik is, mindezt vélozatos helyszineken, dliléban

szilt, am batran dllithatom, hogy 16l is fesz raita. T minden az all vagy
bukik, de azért olyan ,aprosagokat” se felejtsink el, mint a simén nextgen kategériaba sorolha-
16 1080p-s grafika, hiszen tes imkmlug alig marad ol pl. a 360-as Tab?e Tennis magétt. Raudc—
sul nem csak egy szimpla minijatékrél van szé, hiszen a High Velocity Bowling karriermédia

e el ol A it it e esroion v bl eominar et
mint a Wii Sports-ban, egyszeriien oldalra forditva kell artani a joy-t, mint egy pisztolyt, kéz-
ben o hiveykujunkiol oz Xef, ks velamint mutévjurkic peJ [ 12/R2.t nyomkodhatiok,

koszonhetden single-ben tsbbet nyojt egyszerli érkad szérakozasnal. A Let's Bowlban probc|-
hatjuk ki a jatékot, de a Challenge modg nyu|00 az igazi klhlvasf Itt 3 f6 modot kell mlndxg tel-
jesiteni. Az egyikben egy konkrét ellenfelet kell | ikban egy adott b

vesziink részt, a harmadikban pediq‘specxchs formammokai kell 'e||es||‘enun|< mindezt Gsszesen
8 szinfen at, hogy az egyre i k. Utobbiak a fejlédés miatt fon-
tosak, hiszen egyikiik sem fejleszthets sajnos. Akadnak bajszos profik, kigyort sittesek, valamint
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utébbit a for A Sixaxis-ra lenditéskor, valamint a helyes irany bemérésénél lesz szik-

A jatek fizikaja egyébkent kivals. A ékelds Bowling nelm mar PS3-on is reme-
ke? réadésul igen o'leies kéritéssel. Fontos még megemlitenem, hogy habar az én verziomban
nem taléltam ilyen opciét, a netes informéciok alapjén 4 f&s multit is tartalmaz, réadasul online.

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu




DARK SECTOR (D3, PS3, X360)

A Dark Sector kissé kaofikus multra tekint vissza, hiszen a 4 évvel ezelstt bejelentett sc-ifi akei-
slovéldének elvileg a két HD konzol premier-cimlistéjaban kellett volna szerepelnie, ém a kez-
defi lelkesedés ellenére sokaig nem hallatott magarsl a jatek. 2006-ban tgy nézett ki, hogy le
is fijjak, talan a sokat hallhaté Unreal motor problémdk miatt. Nos, végil tgy néz ki idén ta-
vasszal mégiscsak megielenik a Dark Sector, de a kezdeti Grhajos szforit ejtették, helyette Hay-
den Tenno-t a nem is olyan tavoli, am tovabbra is fiktiv jovében iranyithatjuk, a darabokra hul-
lott Oroszorszag teriiletén, ahol a veszélyes zénaban a népesség egy része vérszomias szorny-
hordéva alakult ét. A sztori azonban nem itt kezdédik, hanem mint egy afféle elstejezetben,
Sam Fisherre hajazé kémé iranyithat] i os bevetésre kildik.

A fejlesztsk felhiviak r a figyelmet, hogy ez még nem a végleges verzis, de az eredmény mér
fgy is nagyon megayéz8. Gears of War szintiét simén hozza mér elss létésra, sét egyes fenyef-
fe(msok még anndl is brutkobbak. Leszamitva a kevésbé tokeéletesen kidolgozott karaktereket,
gyakorlatilag full filmes latvanyban lehet résziink, hala az éllandsan véltakozé élességszaba-
lyozasnak. Mondijuk személy szerint nekem nem jétt be ez a kezdeti fekete-fehér szintelen
kezdskiildetés, és a motion blur is zavaréan sok vol', tovabba az is elég szembeting, hogy ez
sra egy az egyben Gears of War,
még a jellegzetes gormyedss futdst is atvették. Aki nem probalta volna a GoW-ot, az pl. a
GRAW sorozatban, a Rainbow Six Vegas-ban, vagy az Unchartedben lathatott ilyen egygom-
bos fedezékes rendszert. Miutén ezt kitapaszialtam, kénnyedén lelsttem azt a par tucatnyi
tondt, akik az utamba dlltak, de igazabol csak a harci hefikopter lelévése volt kiemelkeds a ja-
tékmenetben. Lényegében csak puffogtatiam, felvettem a katondk fegyvereit, és széfiitotem pér
ladat municisért. Ahogy azt mar megszokhattuk, sériilés esetén csupén fedezékben kellet ma-

még nem a végleges verzid, hiszen tele van bugokkal. Irén;
i égleg hiszen fele von bugokkal.Irény

radnom egy ideig, és regeneralodtam. A kildetés minden eréfeszitésem ellenére mégis balul sijlt
el, igy Haydent elfogtak, és hogy példat statudlianak, egy muténs szérmy megfertézte hésiinket,
ugyanazzal a kérral, amely a népességet is sjtja. Miutan magdhoz tért, végre kiszinesedett az
egész jaték, ez végre az a Dark Sector, amit mér a trailerekben is lehetett [atni. A fhés jobb-
karja feljesen muk'ﬁédoh, am mikor megtémadta egy katona, hamar réjstt, hogy valéjaban egy
brutalis fegyverré alakult. A l6fegyvereket tovabbra is fel tudtam venni, ém a jobb karom vége-

ez egy hatalmas 3 ago penge csatlakozott, mellyel nem csak kaszabolni tudtam, hanem mint
egy bumerang el is haijithattam, keresztbe nyesve vele ellenfeleimet. Innents| a jatékmenet kissé
Darkness-esre valtott t, néhany brutdlis kivégzéssel megtoldva. A felettesiink nem akart kockéz-
tatni egy fertézést, igy a mentéakcié ugroft, sorsunkra hagytak. Nem volt mas dolgom, mint
menni elére, és kuszaﬁolni az orosz katondkat. Akadt ugyan némi fejtors is, de bevallom han-
gulatra valahogy nem taléltam kimagaslonak az elézetest. Az Unreal motor természetesem na-
g{on komoly benyomast kelt, a Killzone 2 vagy a Gears of War 2 premierjéig simén lehet belsle
akar a legszebb nextgen cim is, de ez snmagdaban nem tudom mire lesz elég. Az egy dolog,
hogy még nagyon bugos, de valami az irényitéssal sem stimmel, a mesterséges int
nagy szam, és a jatékmenetet sem nevezném forradalminak, legalabbis az alapjan, amennyit
eddig lattam belsle. Viszont akarhogy is nézzik, a grafika fullos, a sztori korrekt, és végleges
verzidig még nagyon sokat javithatnak rajta, és természetesen mar igy ebben a formaban is
elég komoly.

igencia sem

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu
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TAKE TWO
INTERACTIVE

sak a vagy alaktalan sziréna hangja hajt a dégre vad hiéna rait - éne-
Ckelte volt Tibor, mikor a Quimby még a csucson volt. Enekelhetné

az Electronic Arts is, a megakorporacio, ami csaladi vallalkozasbél allg
15 év leforgasa alatt elképzelhetetlen befolyassal, tetemes _mennyiségl
mozgathaté tékével és szamos érdekeltséggel rendelkezé gyarra nétte ki
magat. Az EA g is terjeszkedett és a jovoben is fog - februar kézepén
a piac kisebb szerepléi kozil talan a legnagyobbra vetette aloja
Megszinhet a Take-Two?

A Take-Two elcdclsu nem 0j femcl 2007 nem csak a nagy egybeolvadasok — elég csak az Ac-
tivision-Vivendi foziéra gondolni ~, de a nagy krizisek éve volt. Minden idsk egyik legsikere-
sebb jdtéksorozata ide vagy oda, ben 1évé vallalat,
mint amilyennek egy
amilyenné az EIDOS valt
okkal, de azok nélkiil nem boldogulna, az egyes epizéx
rabbi sikerekbdl taplalkozva kell, hogy divészelie. Am a Take-Two 2007 tavaszén falpra éllt
egy jolfésilt, fiatalos iizletembernek, de |egmkcbb a mogstte allé csoportnak héla. 2007. mar-
cius 30-an, egy 16bbszorasen elhalasztoft gyolésen va]osugos puccsal tavozott a kiadé addigi
vezefSsége. At lehetett volna szervezni az addigi struktordt vérengzés nélkil is? Természetesen,
csak épp nem sikerilt. A Zelnick Media remek tervet eszelt ki: kozvetlenil oz igazi tulajdono-
sok, a részvényesek el6tt hizta el a mézes madzagot. Mint tudjuk, a taktika bejstt, a teljes i igaz-
gatotanacs tavozott, a fdhadiszéllas zaszlérodiara a Zelnick Media kitiizte a maga lobogoj

endelkezik bejaratott és nu?] lésre szamot farté franchise-
ok kszotti masfel-két éves ciklust a ko-

, de a szél csok nem akarta felkapni. A Take-Two a telies Gjjészervezés ellenére tibb

sebbdl is vérzik: o GTA sorozat mellett z éves bevéel nagy részéta spomeszleg hozta a kony-

horu, de csak eddig. Mert a felhok mar évek ota gyilekeznek, a vihar pedig mar ki is tort. Az

Electronic Arts monopéliuma megtette a hatést, az exkluziv NFL és az elénydsebb NBA

6deések miatt a 2K Sports fuldoklik és legnagyobb szerencsétlenségikre senki sincs a ko-

smerné a Heimlich manévert. Zelnick jott, de nem biztos, hogy sokdig marad. Azok

a részvényesek, akik megvalasztottak, honapok ota a fejét akarjak. A Take-Two messze nincs

cs6dk zel{:en 581, komoly bajban sem, de a bevétel nem elég magas ahhoz, hogy a pénzéhes
befektetsk hasa a jelenleginél is kévérebbre hizzon.

A jatekipar éves bevételének rekordja ellenére a vészharangok az EA napfényes bazisan is
megszdlaltak. 2007 volt az az év, amikor az EA Sports nem tudta felilmélni az évrd| évre egy-
re erésebb szereplését, st, még a sajat célkitizését sem teliesitette. Jott hat egy bizonyos Peter

PlayStation.c
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VIRITSD A LOVET

Moore, egykori Microsoft és SEGA gigasz, arrébb tolt par asztalt, kihajitott az ablakon egy-két

széket, aztan kihirdette az igét: itt kérem véltoztatni kell. A véltozds inkabb ment, mint jtt, 16

év utan feldllt a vezérigazgatoi székbsl Larry Probst, helyére pedig évi 152 millié forintos fize-

sl elorelyd Joh Ricel e, s, bénmiy megiep oz cmaledesink lopicl seol
itt keril a képbe elgszor.

A Toke-Two ugyanis 2007 épriliséban kvazi mér elkelt. Nem egyszertien a piacon volt, ha-

nem mar csak arra vért, hogy bejelentse, a tovabbiakban mint onuro kiads nem létezik. Aztan

jott az inkriminalt Griember, John Riccitiello és — sz6 szerint — az ufolsé percekben lefojta az

egész tgyletet. Riccitello és vele egyitt az EA visszavonulot fujt, mert kapesoltak: elébb a sajat
Gzuk ta]an tesznek rendet, aztan piszkitiak be masét. A rendrakas a Bioware és a Pandemic

felvasarlasaval lényegében megtdrtént. A véltozas talan még szamunkra is kezzelfog 6

EA korabbi gyakorlatétol eltéréen nem beolvasztotta, modszeresen szedte izekre az

dont, hanem a Rockstar modellt alkalmazta. Vagyis meghogru a megszerzett stodiok strukt

réjat és fiiggetlenségét, nem rombolta porig a mordlt, nem akasztotta meg az olajozottan mi-

kada gépezetet. Inkabb a jévével foglalkozott.

Bekaszontétt a tél — 2007 decemberében jarunk. Riccitiello Gr a kemény bérfoteljében iilve fel-
kapia a telefont és tarcsaz. A szamot mér fejbdl tudja: a vonal mésik végén Strauss Zelnick il.
Riccitiello szébeli ajénlatot tesz, melyet Zelnick egy hénappal késsbb kategorikusan visszauta-
sit. Februdr 6.: az EA részvényenkénti 25 dollaros ajanlatot tesz — 15-én a T2 visszautasitja.
Februar 16.: Gjabb ajanlat, ezottal mér 26 dollarrél - a térilkszét most harom nappal késﬁLb

dobijak be.

Itt vagyunk most. Barbarok a kapuknal, két milliard dollaros csekkel a kezitkben: a T2 jelenlegi
részvényarfolyamanal 64 szazalekkal erésebb u|un|u' nem elég. Riccitiello nem tégit, oz EA pe-
dng nem adja fel: februar 24-én a targyalasok nyilvanossa valiak. Es kérem, itt kezdédik a pisz:

kos iizlefi machindcio. Vegyk t: a Take-Two egy évvel ezeldtt mar 'rgyalouszkzlnul il
masik fél pedig akkor is az EA volt. Miért csak most értesilt a nagykézonség rola? Mert a koz-
veflen felvasarlas akkor és mos' sem sikerilt, ha pedig frontalisan nem megy, probalkozz a hét-
s6 bejératon. A hatsé bejarat pedig a média, a tulajdonképpeni hatalommal rendelkezé OSSZES
részvényes megszolaltatasa, nyilt c|an|cﬂere| Mert ugye Sket nem hajtia semmilyen nagyvéllala-
ti érdek, szakmai siker. Ok pénzt akarnak, sokat. Es ugyan ha valaki azt mondja: nesze, it van
a reszvenyevd értékeinek o masfélszerese, akkor ugyan ki ne fogadnd el2 Persze Zelnick or sem
a bozamezérd| jutott ide, van neki esze, ha yott mcgcnok kivtat: a Take-Two a jelenlegi ajanla-
tot ugyan elurusnom de aprilis hurmlncudiu utan szives dromest targyaléasztalhoz u?




Ugye mindannyian tudjuk, hogy miért is olyan nevezetes ez a datum. Ekkor j5n egy bizonyos
iGidk. Igen, @ GTA IVord| van ssb, arrdl, omi o Toke-Two 2008-2009-es Galel: évenek jelente
sében nagy dles betikkel szerepel majd. Az EA ajénlattételének idépontja nem véletlen, a T2
részvények jelenleg fix, relative alacsony értéken tanyaznak, viszont ha a Rockstar elszabadul,
akkor az eJdig vizszintes helyzetben lévé grafikon csiicsa megugrik, az egek felé torve.

De van ennek a szép kerek torfénetnek egy elhallgatott része is: Zelnick or nem egészen a T2
jovsje miatt aggadik és nagy valészintiséggel a GTA IV sem hatja meg, leszémitva persze a be-
vétel utén neki jard részt. A T2 igazgatotanacsa nagyon békezi fajta. Olyannyira, hogy feb-
ruar 14-én, az EA legutolso ciﬁn?olu elétt alig ket nappal szép kerek bonuszt itélt oda a szere-
tett vezérigazgatonak. Zelnick or és a magatte allo mediacsoportosulas 600 ezer vallalati rész-
vénnyel a héna alatt tavozott aznap az irodéabél, egy nagyon faraszté nap utan. 600 ezer rész-
vény nem kevés, de semmi ahhoz képest, amit Zelnick or akkor kap, ha neadjisten a T2 egyik
naprél a mésikra elkelne. Mert szeretett igazgatonk ebben az esetben a megszerzett részvények
felének értéket oft helyben, akér a piszoarban dliva is megkapi k-szorozzunk, renge-
teg pénzrél van sz6. Olyan sokrél, hogy megéri még kicsit varni, példaul addig, mig a GTA IV
megijelenése utén a T2 piaci értéke a tobbszorssére né. Hisz mi a jobb a prémiumndl2 Dupla

rémium! Na majd akkor lehet agyba bijni az ellenséggel. Akkor mar nem csak jo, de

osszantarté élvezet is lesz.

Minden jel arra mutat, hogy a Take-Two még idén elkel. Legalabb héarom lehetséges forgaté-
ksnyv van. 1. Az iizlet meghitsul, Zelnick térden éliva, konyorogve gydzi meg a részvényese-
ket arrdl, hogy vérjanak még, hosszotavon sokkal jobban jarnak, mintha hirtelen beleugrand
egy nagy Uzgfbe 2. A Take-Two beveszi az éngyilkos pIru,ér, mindent megtesz azért, hogy ke-
vésbé legyen vonzo. Példaul olyan tefemes kélcsont vesz fel, amit az j tulajdonos inkabb nem
fizetne ki a hitelezsknek — ém ez értelemszer(ien vissza is iithet. 3. Az EA ellenséges kivasar-
last visz vegbe. Megkerili az igazgatétandcsot és massziv részvény felvasarlassal tobbségi tu-
lajdonossa valik, illetve meggydzi az igazgatotandcsot arrél, hogy itt az ideje a véltasnak,
ahogy maga a ZelnickMedia fette, vagy amire az EA készil az Ubisoft esetében hosszutavon.

Akarmi is legyen az iigy kimenetele, ez a legfisztabb i|e|e annak, hog?/ a videojaték ipar fel-
nétt és mar kimé rugdalézobol. A csaladias véllalkozashél dollarmilliardokat termels
kékemény vzlet lett, ahol a piac farkastérvényei diktélnak, és a toban mér nem tszkalnak kis
halak. A jové a nagyvallalatoké — egy pedig épp még nagyobba szeretne vélni

Strauss Zelnick



GO!CAM

A Gameboy familia képességein jelentssen tolmutato hardver?
Pipa. A PS2 elségeneraciés jétékainak felszme) kuplrgu|o gro-
fikus 12 Pipa. Film és
lépés? Elére a 'el;es kérs multimédis funkciok Ecei A PSP ismét
elérébb lépett a ranglétran, a GolCam az okostelefon irany-
ba viszi tovabb a hordozhaté konzolt.

A filmszalagot a kllencvenes evek végén )evcloo dlgl!uhs foto-
technolégia Eulon valé-
sult meg. A GolCam izléses aobomboT kihamozva meglepetést
okoz: ez bizony kicsi. Nagyon kicsi, alig 45 milliméter széles.
Az USB portra csatlakoztatva és a régzitésiil szolgalé csavart
meghizva tokéletesen rasimul a PSP tetejére. izléses, krémra
emlékeztets felilete minden fényt visszaver, igy barmilyen szinG
gépen jol mutat.

A hasznélata reftenetesen egyszer(, killsn bekapcsolni nem
kell, elég csak az XMB-| ben a Phow menipontra bokni. A ka-
mem ikonjéval maris megkezdhets' a felvétel - feltéve, ha jo
b eszllo e cliba Rl cie e
gelye mentén pérgetve. Al zetben az opfika pont feled
néz, de ha nem feltétlent mugug;f akarnad megsrokiten, cél-
szer§ kicsit tekerni rajta: nem kell aggédni, elég csak egy ujjal
i e S e

A GolCam alapallasban teliesen kitsli a PSP képernysiét. Tobb
felbontasban képes rogziteni: a 480x272 pixeles kép pont a hand-
held LCD-jéncka felbontésa, @ mésik két lehetsség a szobviny
640x480-as, valamint az 1280x960-as kép. Es igen, ez lenne a
keser(j plru(a akamera ugyums cslul: 1.3 megapixeles, umely ma-

dard va y magas, nagy kulonbseg nincs a ket kozott. A fehér-
egyensuly modositasaval mind erds, mind gyenge fényviszonyok
kozott megfelelo mindségl felvétel készithets, bar azért érdemes
hozzétenni, hogy az 1.3 megapixeles felbontés miatt fontos, h Y
alekapni kivént esemény napfényes helyen legyen: nem m feoq

kérilmények kbzst a kepek zome vagy 16l sstét, vagy értékelhetet-
lentl zajos. Komolyabb Eec"l!osr eszkozo|n| ezen felil csak a kiol-

do sebesseqen lehet, t5bb érték kszil kivalasziva a megfelelst, de

alok zome ezzel nem fug 15rSdni. Sokkal inkabb |zgu|

napség az k esefében is dlf

elterjedt, ez pedig egy funkcm speficikus kiegészits lenne de... de
ez van. A helyzet messze nem olyan rossz, ege Kétszer erdsebb ki
vitelben sokkal hasznalhatobb lenne. A kep mindsége lehet stan-

Technikai adatok

Méretek Felbontas

45 x 27,3 x 16mm 480x272, 640x480,

15g 1280x960,
480x272/30 FPS

Lencse

Szélesvaszni Tamogatott

F2.8 formatumok

4x digitalis zoom JPEG, Motion JPEG

Interfész Audio

USB 2.0 PCM mono mikrofon

masabb az effekek hasznélata, a kora kilencvenes évek dlglmlls
fotélaza idejébdl itt maradt !echnologmvd fenyképezés elstt mo-
dosithaté a végeredmény. A szenru||z a |09ek kumeru a Oorzllos
mind-mind e:fekes funkcié az elss kor, de F

a képek, mind a videok széleskisri szerkesztését, Egyedili k-
vetelmény a 3.40-es vagy afélotti firmware. A letisztult ke-
zeldfelilet és a kis gépigény miatt remek valasztas lehet az uté-
munkélatokhoz.

Am van a kamerénak mé

GolM

egy remek ru|u|dcnsugo a
telies kord k eszkdz-
ként is funkciondlhat! A videochat remek szérakozs, nem igé-
nyel semmi mégiét csak egy regisztraciét. A GolCam remek
eszkéz, de a képmindség terén az clucsony felbontés miatt
L, e ol s s et e e
e e b e
fenykepezogeped se erre alkalmas mobiltelefonod sincs, akkor
érdemes vele tenni egy probat!

biztos, hogy senki sem fogja éket igénybe ven
Jarulgkos funkeié a vided rogzités, a Go|Ccm 480x272 fel-
bontésssal, fix 30 fps-sel képes ragziteni, hanggal egyitt, mert
bizon beepnen mikrofonja is van, de err8l picit kessbb. Mi
szab hatart o felvéfelnek? [ényegében csak és |zurc|cg a gép-
en lévé memériakartya térkapacitsa. Egy szabvany 4 gigas
MemoryStickre kézel 2 éranyi mozgokep Fer, amely béven el
ahhoz, hogy egy-egy hosszabb esemény megerdsitésre kerﬁ?
jon. A PSP azonnal, felvétel kizben tomoriti AVI kiterjesztéssel
a felvett anyagot, igy az akér azonnal mehet az archivumba
vagy az olyan videomegoszté oldalakra, mint a Youtube. A k¢
bealuci oz stz meoegenk folméda,
|gy nu y meglepetést senki sem faldl.
i szerkesztés céliabol érdemes a PlayStation Store-bél
Ieszohram a GolEdit programot. A hivatalos Sony alkalmazés
a GolCam minden funkcisjét felszabaditia, lehetévé téve mind

i ANOS




PSP SLIM & LITE

A kezdeti décges utan erdteljesen beindult, manapsag valésag-
gal dibdrgs gépezet fogaskerekei tavaly nyéron |eu|||u€ De csak

kis iddre, azért, hogy a PSP letudjon par kért a fufoszu|agon,
egt:odohon a kalériaszamlalés bivkére ufi):l sijtott fogyokoranak,
hogy aztén kisebb, kézre allobb, valamilyen szinten fefszetdsebb
formaban térjen vissza. Bemuiu'kozlk a PSP Slim & Lite!

A kezbevefe" kéveten a véltozas rogton érezhetd, de nem a gya-
korlatilag véltozatlan forma léttén, hanem a 9ép sulyu miatt. A Slim
(0z egyszeriiség kedveert hiv uk csak igy) papiron 33 szazalékkal

Gnnyebb, mint az alapmodell, ami nem nagyon mond semmit.
Er6s tolzéssal o|yc|n kannyd, it e |enne%/enne kkumuld

CPU

MIPS R4000 32-bites mag,
128-bites bus, 333MHz, 64MB
kézponti meméria, 4MD beagyazott
DRAM, FPU, VFPU (2.6 milliard flops)

GPU

MIPS R4000 32-bites mag,
128-bites bus, 2MB eDRAM
almeméria, 90nanométeres CMOS
gyartastechnolégia

2MB VRAM, 664 millio
pixel/mésodperc

max 33 m||||o pollgon/musodperc

Pedig van, nem is akclrm||yen a konkurenshez képest kissé borat-
sagtalan, de messze nem vészes iizemidd megtartasa mellett zsu-
gorodott mind az energiacella mérete, mind annak kapacitasa. A
akorlatban ez egyélialan nem it vissza, a Slim ponfosan annyit
Elyr, mint a régebbi PSP, de ha valaki mégis aggédna, akkor két va-
lasztésa is van: vagy rendel magénak egy 2200 MAh-s hivatalos
bovitett Sony akkumulatort, vagy fogja a régi PSP celldiat és bele-
patintia a Slimbe. A gép rommel fogadja a régi eszkozt, az azt
véd miianyag boritas ugyan igy mér nem passzirozhato a gépre,
viszont az elérhets jatékérak szama megnovekedlk Valamit-vala-
miért, ugye. Régéta dhitott funkcié Sttt végre festet, a gép foltése
mindennél egyszembbe vélt: az USB porton keresz'ul USB médba
kapcsolva barmilyen asztali vagy hordozhato éningezt
az akkumulahr, igy |obbe mér a kiilss tapot sem ke“ hordozni.
Ha mér gyis a csatlakozokndl jarunk, afﬁ)r a lite mindenképp e
téren valtozott a legtobbet. Els j6 hir: az érthefeflen modon o' gé
dliéra pakolt hangszérok immaron a képerny felett kaptak helyet,
tisztabban, erésebb szélva. Nincs viszont tobbé infraport, a hiva-
talosan nem is igen tamogatott csatlakozéfelilet hicnya talan sen-
kinek sem okoz szivféjdalmat. Nincs t5bbé véletlenl lenyomott Wi-
Fi gomb se, a kupcsollo a gép fetejéig kiszott fel. A memonckuﬂya
vcﬁozcﬂunﬂ a bal oldalon £g|a| hjyer viszont az 0j behe|yezesu
technikajénak és védsboritasanak hala jatek kézben mér egydlia-
|un nem zavoro aslot meg véleflenil sem n¥|||k ki. Rossz hir a tav-
pesold ful knak az atszabott fejt port,a szabvcny
ck dugos eszkbzkkel nincs gond, a remofe viszont mér nem m-
Sdképes, a Sony a Slimhez ilon eszkszt adot ki e célra. A so-
kat kritizélt d-pad imméaron jobban kiemelkedik a gépbél, a gom-
bok keményebbek és hasznalhatsbbak.
A Nintendo utéin a Sony is az er8sebb, fé

bh folvadakkristé

24bit-es

Kijelzd
4.3 inch, 16:9 TFT LCD
480 x 272 pixel, 16.77 millié szin

Hang

VME (Virtual Mobile Engine)
166MHz, 128-bites bus

5 milliard mivelet
/mésodperc

3D hang, 7.1 csatorna
ATRAC3 plus, AAC, MP3

input/output
IEEE 802.11b (WiFi)
USB 2.0 (mini-B)

Memory Stick Duo™
Sztered hangkimenet

Lemezmeghaité
UMD (Universal Media Disc) 1.8GB
tarhely, razkodasvédelem

Vezetéknélkili
kapcsolat
IEEE802.11b
Infrastructure méd
Ad hoc méd

(16 gép egyidejileg)

lyos k||e|zore va|foﬂ A PSP Shm LCD- |enek mérete nem valtozott, a
ont lé bb és tiszicbb, az
UMD filmek valosaggu| lemésznak réla - van is nekik mar hova, a
Slim aljgn ugyanis meg|elenr egy komponens kumener A 0e||es, ku—
lsnallé audio k | is ellatott AV
vel a PSP minden része, a filmek és a jatékok egyarant egy prog-
resszly pasztdzasta kePes 'elevlzlon |e|enhel':gt meg. A kilon
) kébel fe |e|ev|1|o|< tulaj-
! inak kedvez, elk ¢ e|men bb HDTV-n
Pataponozni vagy megnézni az UMD kmzﬁz; darabiét. A film-
lejatszés esetében messze nem olyan vészes oeiy|yzet mint azt az
ember gondolnd, a 640x480-as felbontas barmely LCD-n vagy
plazmén jol fest, a képveszteség minimdlis: a HD fartalmakkal ér-
telemszertien nem ér fel, de jobb igy filmet nézni, mint a kis ke-
permydt émulva.

Ha mar gyis az UMD-nél jarunk: a korongok behelyezési meto-
dusa megvaliozott. Nincs t5bbé lemeztarté talea, a lemezeket csak
be kell , pattintani”. Kis megszokést igényel, de mas gond nincs ve-
le, fleg, mert a toltési ids jelentésen csokkent, a gépben lévs 32
mega memoéria helyett az alap lapon imméron 64 mega findsksl.
A PSP Slim & Lite nem véltoztat olyan draszfikusan a gép kinéze-
tén, mint a DS Lite tette azt, e nem is volt ra szukseg A PSP to-
vabbra is nem csak erds, de kifejezetten tefszetds gép s, mely a
médositasoknak hala csak egyre szebb Ha nincs még PSP-d, ak-
kor a valasztas egyeﬂe|muegﬁ i motoros vagy a véltas mar
egyéni izlés kérdése, de jobb, ha femrod a malacperselyt. Megeéri!
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PASITEMA

mangdt vagy animét késziteni: van néhany jél bevalt elem, amelyet profi médon felt al

Nincs tolsagosan nehéz dolga azoknak, akik a fiatalabb fitk kézonségét becélozva akarnak

szinte garantdlt a siker. Ezek az elemek dltalaban a fegyverek, egy kiizdstér (legyen az fizikai,
vagy egy elvontabb helyszin, akar egy véros, naprendszer), egy rakés 6l kinézs hslgy, prgés zenék
— maris készen van a koktél, melyet izlés szerinti diszités mellett télalhatunk is. Ahogy a mahou-shojou
kategériaban a Sailor Moon, tgy itt a shounen mangék/animék esetében is remek példa a nalunk is de-
bitalt Dragon Ball. Rovatunk e havi epizédjéban két, nalunk nem annyira hype-olt ,klasszikus” darabot

HE

gy sétét multtal rendelkez6 sebhelyes arcu férci, em-
berfeletti erével, és egy hatalmas karddal a kezé-
77 B8 ben.” Hanyezerszer hallottuk ezt elcsépelt kaland-
mesterek szajabol, hany RPG-ben szerepeltek ezek az erésen
eltolzott ké kkel biré plok? R hallottuk,
sokszor talélkoztunk vele. Megls a Berserkben atolelik ezt a
klisét, és egy olyan torténetet varazsolnak kéré, hogy azt so-
ha nem fogjuk elfelejteni. A Berserk a Shounen kategérian be-
[l is Seinen, azaz az idésebb korosztalynak szél - no nem a
harmincas éveit taposé izletembernek, de egy bizonyos lelki
és vilagnézeti éreftséget megkvetel az olvasotdl, éppen ezért

17-18 éven alulicknk nem igazén cjnlot.

A torténet egy kilonss, kegyetlenséggel és gonoszsaggal te-
li vilagba kalauzolja el az olvasét. Az eseményeket egy ko-
nydrtelen harcos, Gattsu (Guts) szemszégébé| ismerhefjik
meg: nem nagyon szeretnénk spoilerekkel élni, igy csak nagy
vonalakban beszéliink az & sorsarél. Guts fiatal koréban tsbb
kegyetlenséget is elszenvedett, mire elegendd batorsagot és
erdt gyiitott, hogy sajat kezébe vegye sorsat. Ekkor megis-
merkedik egy Griffith névre hallgaté legendas harcossal, és
bandéjaval, a Band of the Hawkkal. Viszonylag hosszo idst
toltenek el egyitt, és Guts egyre magasabbra emelkedik a
ranglétran, baratokat, rivélisokat, és egy késsbbi szerelmet is
megismerve. Nincs happy end: hamarosan Guts ismét egye-
dil talalia magat, egy atokkal a testén, és elképeszts gyGlslet-
tel és haraggal a szivében: arra teszi fel az életét, hogy ke-
resztiilvigye akaratét, beteljesitse bosszojat — ehhez pedig el-
képesztéen hosszi utat kell bejarnia.

A Berserk Kentarou Miura alkotasa, aki mar iskolés koraban
is elképeszt hosszisagi mangakat készitett, akkoriban még
csak hobbibél, profi eszkézsk és technikak hasznalata nélkil.
Tobb évnyi rajzolas utan elég batorsagot érzett magabsl,

mutatunk be — amelyek azért igyekeznek kitsrni a fent emlitett klisékbal.

LAHINL <7
BERSERK

Oldern

1k

1t

hogy egy manga-pélyazatra beadja a Berserk névre keresz-
telt, 48 oldalas munkajat — mely Guts egyik mészarlésat mu-
tatja be egészen részlefesen. A siker nem maradh el, és az al-
kot lehetdséget kapott arra, hogy elkezdje a sorozatot, ame-
lyet végre egy hivatalos magazinban jelentettek meg (Young
Animal). A sorozat népszerisége oz elss évhez, 1988-hoz
képest folyamatosan novekedett, aminek egyenes kivetkezme-
nye az lett, hogy a rajzolé soha nem hagyta abba a munkét.
Itt tartunk most, 2008 hajnalan, amikor is a Berserk majd’ ha-
romszaz fejezettel, 32 kétetnyi terjedelemmel bir, és még je-
lenleg is érkeznek az Gjabb és tjabb részek. Egy anime is ké-
szilt a sorozat egy téredékének feldolgozésabsl, amely akkor
még (97 kdrnyékén) pénziigyi problémak miatt félbeszakadt,
de oz igazi rajongékat ez nem tlsagosan hatotta meg: a
manga elegend tartalommal bir ahhoz, hogy ne kelljen ani-
me utén sévérogni.

A Berserk dijnyertes alkotds, és fényleg a felnétt kozénséghez
sz6l: bar a fokusz a parbajokon, a harcokon van, mindezek
mogott hatalmas mennyiségi hattértorténet hozodik meg.
Ezer évre visszamendleg készilt el a Berserk vilaganak mito-
légidja, a torténet egyes részeiben olyan erkslestelen és bete-
ges események torténnek, amelyek a legtsbb jéérzést, neadj-
isten vallasos ember gyomrat felforgunuk é okkor meg nem
is beszéltiink a mesteri precizitd
a szamolatlan halotirél. Ha komoly mungct keresel, tisztelt o
vasé: megallhatsz, a Berserk pontosan neked valé. (Majdnem
megfeledkeztink rola, de érdemes megemliteni, hogy készilt
két komolyabb jaték is a Berserkbdl: a Dreamcastos Sword of
the Berserker egy teliesen 0j torténetet, mig a PS2-es Seima-
senki no Sho a manga 22-es és 27-es kétetei kézoti fériéne-
tet dolgozza fel - rajongsknak egyenesen kételezé darab. A
Konzolban mindkettét teszteltiik.)
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igazan mély mitolégiai alapokkal, roppant kiterjedt gaijin rajongétaborral,

n Saint Seiya (vagy Eurépaban ismertebb nevén: Knights of the Zodiac) egy

SAINT SEIYA

sorozatban kiemelt szerepet kapnak) a szereplsk lelkének kivefilései, és ezért mind-
e e e e e e

izgalmas férténelemmel bir darab, melynek keletkezése a nyolcvanas évek  [énféle vértek kiemeliék a sorozatot a tibbi kézil: ha meglétiuk a jellegzetes pancélt
kdzepére nytlik vissza. Masami Kurumada mangéja 1986 januéridban indult el egy  valamilyen figurén, vagy a képemyén: azonnal tudiuk, melyik sorozatrél van sz6.
olyan magazinban, amely mér akkor is a legnépszertbbek egyike volt: a Weekly A sorozat igencsak mozgalmas molttal bir. Az eredefi manga japanban a megie-

Shounen Jumprél van szé, természetesen (Shuukan Shounen Jump, eredeti nevén).

A torténet abszol(t klisésen és egyszeriien indul: a legtébben még dragon ballos  taciét is elkezdtek késziteni

parhuzamokat is felfedezhetnek benne. Seiya, a fiatal kslysk hatalmas lelkesedés-
sel edz, hogy & legyen a leghatalmasabb harcos, aki ezzel az ,Athéna Bajnoka”
(kesziljink fel: sok-sok istent, legendakban szereplé lényt fogunk még megismerni
picit atirt formaban) cimet is megkaphatja. Ezt az idérél-idére megrendezett baj-
noksagokon érheti el - de a vagyaval nincs egyedil. Nem csak rivalisok bukkan-
nak fel (és persze baratok), hanem felii fejét a vilagegyetemet fenyegeté gonosz,
amely ellen igencsak kevés harcos képes felvenni a harcot — ugye mindenki seji,
hogy kirél van sz62 A harcosok itt nem csak egyszer( harcmiivészek: a hiedelmek-
re alapozé sorozatban a vilagban minden ember egy killon kozmoszt, egy kiilsn
univerzumot festesit meg. Az tlagos emberek képtelenek mindezt felismerni, a ki-
vélasztott kevesek azonban realizélték a bennitk rejtézé hatalmas energidkat, és
éppen ezért nem probaliak elkerilni sorsukat. Rengeteg olyan stilusjegyet felismer-
hetiink, melyeket az asztrolégiabsl emeltek ét: a zodidkus jegyek (amiket a kilén-
féle magazinok horoszkapjaibél még mi is jol ismeriink) azonnal felismerhetsek, de
ennél jéval mélyebb utalasokra is szamithatunk maijd.

A Saint Seiya fébb szempontbél is igazan kilinleges: kezdjiik a leginkabb nyilvan-
valé dolgokkal, a karakterek abrézolasaval. Kurumada sfilusa roppant sajdtos, és nem
nevezhets hibaktol mentesnek, mely hibak késsbb az alkots védjegyévé valiak. A kar-

akierek picit ardekes perspekiivabal varnoK megroizohv) ez az eyedi shlus zonban’  hényadét  nagyobb kilfsldi régiskban (USAS EU

ezer kozil is felismerhetévé tette munkait. Ami a legfontosabb: a pancélok (melyek a

lenési utani években komoly sikernek szamitott, és azonnal egy hosszo anime-apad-

i. Ezzel parhuzamosan mind az adaptéciot, mind az
eredefi mangat is komoly kilféldi érdeklédés dvezte: Franciaorszagban, Spanyolor-
szégban, Brazilidban (és késsbb az Egyesiilt Allamokban is) nagyon komoly sikere-
ket értek el a Saint Seiyaval, hardcore rajongébézist kiépitve, akik a mai napig erés
bevételi forrasnak szémitanak. Igen ém, de a szigeforszéghan 88-89 kémyékére
ersen megesappant a Saint Seiya népszerlisége, elészér az anime munkélatai sza-
kadtak meg, majd a Shueisha nyomésénak engedve a mangat fejezték be igencsak
csonka médon — a lezéras egészen a mai napig vérat magara (de mar mindenkép-
pen lehet ré szémitani, ami nagy elérelépésnek szamit a kil évek allovize-
hez képest.) A széria a 2000-es években ojra életre kelt: két masik mangaka is je-
lentet meg egy-egy Saint Seiya mellékszélat, az eredefi szerzé feligyelete mellett, fo-
vibba Masami Kurumada Saint Seiya: Next Dimension sorozaton dolgozik, ami oz
eredeti torténetek elszménye. A sorozatot batran ajénlhatiuk azoknak, akik nem
idegenkednek a régi rajzfilmektsl, a korai kilencvenes évek Kliséitdl, a latvanyosnak
szént (méra azonban néha igencsak megmosolyogtats) harcoktél — raadésul az SS
egy masik tanulsaggal is szolgal az avatott figyelsk széméra. Mi lenne ez a tanul-

sag? 1990-ben a japan kiadsk kénnyedén, egy fitassal elintézhették, hogy
egy kilféldon hihetetlenil népszert;, de sajat hazajukban népszeritlenné valt soro-
zatot fojtanak” — ma ez elképzelhetetlen lenne: a bevételek egyre jelentssebb

termelik meg; valahol  pedig

ennek kaszonhetd, hogy a Saint Seiya franchise ¢




izonyéra sokan szembesiltetek mar ve|e, hogy a kozkedvelt és
népszer( jatekok népes taborat me
Gtletes, am ezek ellenére mégiscsak
probahc'ok ki. Szémtalan ilyen példat leherne em

egi légelve valami egyedi és
cvésbe felkapolt dolgoket
a jaté-

Kipar meglehstssen fer

szémité a

bites vilag képviseléi kozil. Marcius honapban Ggy doni J
nes évek elejének koronazatlan kiralyat, a Super Nintendét szemeljisk ki er-
re a nemes célra. Kévetkezzenek tehét azok a fitkos gyemcmnck szémi-
16 jatekok, amelyek a nagyok amyekubun toporogva alig varjak,
zonyitsanak a Refro kedvelsk szamara. Fészerepben tehat: a tiz legkiva-
lobb, mégis kevésbé népszerii SNES jatékprogram!

Do-Re-Mi Fantasy

A Hudson fejlesztette Milon’s

Secret Castle e\nevezesu pla

mer még 1986-ban mulorkozoﬂ
be az cﬁkorl 8 bites F

hogy bi-

STR
stinger@576.hu

Hudson Soft
1996

kuzdelem a |enye$ de a keszltok a |utekre
reta
hét vl|c:gon keresz|u| kuzdve kel felkutatnia a
Music Star ogy a hangokat

rcnban A jatek fohssének, Milonnak elts-

It célia, hogy feljusson a fitokzatos Gar-

lund kastély legfelsé emeletére, ahol ollnolcg
k &

sszegy(ijtve a kesz dc||ummu| bejussanak
az 8rzék dltal uralt teriletre. A zenei dalla-
mok (ahogy a jaték nevebol is adodxk) rencl

TMNT: Tournament Fighters

A rendkivil népszerii ‘87-es rajz-
filmsorozat sikerét meglovagolva
a Konami gy déntott,

Street Fighter Il mintéjara egy
nyds anyagot készit a Turtles-mitosz felhaszna
lasaval, amelybe a kor minden jelentésebb
fsat is belecsemFeszoe Béra

maga a gonosz lakozik. A jatél
e, hogy minden szint csapdékkal, logikai m
ejtorokkel és jopofa ellenfelekkel tomott
helyszinekbd| épiil fel - ezt az alapkoncepci-
ot koveti a jatek kessbbi Super Nintendo
folytatésa, a Do-Re-Mi Fantasy is, amely
egy, @ Super Mario Worldst megszégyenits
min6ségli platformer képében jelent meg a
japén piacon, 1996-ban. A rendkivil fetsze-

The Firemen/Ignition Factor

Az Ignition Fador cselekmenyet
amelyben egy ég

t6s folytatasban szintén a gonosszal valé

kiviil fontos

%jzerzesuk pedig ?yokrcn egy-egy mini-
jatél

teljesitése karil forog.

Jaleco
1994

sonm o Die Hord eposzra azzol a kilonbsécgel,

szok klszubcdllcsa acé,a Jcleco

eszel!e ki, még 1994-ben. A tragé-
diét feldol ||o
j@ték karacsony estéjén, hat éra magassagdl
veszi kezdetét, amikor a Mefrotech Eon a|abo|
elszabadulo iz révidesen az egész komplexum
teriletére nheqed A jatekos (és gépi térsa) egy
elszant és merész tiizolt bérébe Eu;hur cei
nek a |egfobb feladatuk bejarni az épilet egyes
szintieit, és kiszabaditani a bennreked, sérilt
személyzetef. Osszesen hat emelefen kel helyt
allni, veszelyes gépeket (bossokat) elimindlni, ol-
fum afizetés keresnl a lu\ek?keﬁ Koslzonhefoen

& a

nek az Ignition Factor rendkivili e

208 )) 576 konzol

hog alélos
fegyverekev ig locsolocsdvekre cseréltéek. A
tarsunk egy baltaval segiti a prcbiemas helyszi-

neken foriénd dtjutdst, és az & hataskarébe esik
a felfedezett sériltek klmenek\'ese is. UQobbluk

megkeresése nem kotelezs, de amellett, h
60%-kal novelik az e!e'energlcnkar a vegsoogr
szémolasndl is nagyban megnovelik a teljesit-
ményiinket.

B fi

(Shredder kihivia a tekné-
coie, mire azok sszekapv
bc|noksog keretein belil kivanja
alkalmas a feladatra), pozitivum, hogy leg-
alabb van, és kiilsnben is: a program minden
mas ferileten domborit, igy a szuper specialis
kivégzés-tamadasok, a megannyi bevihets
sl ol o
pes kompania kézepette nem is foglalkoztatia
az embert. A stuff a Capcomtsl megszokott

lllusion of Gaia

A sorozat ismerds lehet més egyéb

platformokon is, azonban a soro-
B i ketséokivil egyik K

Konami

1983

hatgombos irényités hefyeﬂ a negygombosm
egyezte k\ az akc.ot er6s-gyenge Gités-rigas
szint
mellett a sebesség novelésére is |ehebseg nyilt,
a sorozatbél ismerss fiz karakter, és a két boss
pedig vs. illetve Story médozatot is kindl,

Enix
1994

rézolésa is. Ezek a kavek kilonbszé tulajdon-
ségokui (témadast, védekezést, gyogyitast, stb.)

sabb durob\a eppen az eléledeﬂ
SNES-re keszuh 1994-¢s lllusion of GUIU Az
akci6-RPG jétékot az akkori Enix p )

és csak az adott terilet teljes meg-
tisztitésa utén vélnak elérhetévé. Az llusion of
Gaia roppant &sszetett jétek, a mitolégiai férte-
neti utalasokkal hrkl'olf k, a kidolgo-

készitésében pedig olyan neves szemalyek is

Zoft i@ készon-

kézremkodtek, mint a manga-mivész Moto
Hagio, vagy a torténetért felelds novellista, Ma-
riko Ohara. A jéték Eurdpéban llusion of Time
cimmel jelent meg, bar egy korai béta-sttuszo
véltozat is kikerilt @ viltﬁZ%lérc. A jéték fipikus
Zelda-inspiralta RPG, mégis szamos olyan val-
toztatdst fartalmaz, ame|y yedivé és ritkava
teszi: ilyen az XP rendszer el agyasa, és a kar-
akter statisztikai szerint trién automatikus
fejlodése, illetve azok gyéméantokkal térténd ab-

hetéen pedlg mmdenkepp megérdemli a hefe-
0 e




Lufia [I: Rise of the Sinistrals

ARSI

Neverland
1995

k égek amellyel megment-

A Lufia ll logikai k
kel 'arkﬁy;r’%, amelyben egy
harcra sziletett héssel, és késéelii
tarsaival kell felvenni a harcot a si-
nistralok ellen. Egy prequel epizod, amely a szin-
tén SNES-re készilt Lufia: Fortress of Doom
elszményeit meséli el mintegy kilencvenkilenc
évvel |6zve azt. A jaték elkészitésére a sza-

es
hefi a vilagot az 8t hador véres kiizdelmeitsl. A
Lufia Il rendkivil részletes, mindenre kiterjeds
karakferfejlesztési tulajdonsa i
ellentétben pl. lstank ¢

SM/Super Aleste

Hogy éldozzunk valamit a shoo-
ter rajongok isteneinek is: a Spa-
ce Megaforce abba az idébe ka-
lauzolja vissza az olvasét, ami-

érdekesség, hogy az Ancient Cave ,
egy hijén szaz szintet tartalmazo helyszin ran-
lom generdtorra épul, amellyel sikerilt biztosita-

mos megkérck adott okot, igy a
Lufia II: RotS térténetileg é; p?‘ﬂ(korér véget, ami-
kor az elsd epizod elkezdadik. A jéték sorén hat

arcost is iranyitasunk alé vonhatunk, sét: egy-
idejtleg akar néggyel is harcolhatunk a vészjés-
16 dungeondkben, és a szokasos fantasy helyszi-
neken. A jatékmenet a térképen torténd kalando-
zésra és a katakombakban fériéns harcra foku-
szdl, hiszen a f6hés igy szerezhefi meg azokat a

OB: March of the Black Queen

Mivel a Super Nintendo nincs

tolzottan eleresztve stratégiai

RPG jatékokkal, igy a Quest dltal

készitett Ogre Battle kihagyha-
tatlan alapmi a stilus kedvelsi szamara. Fej-
lesztéseben igazi hirességek is részt vettek
olyan nevekkel, mint Yasumi Matsuno (Vag-
ont Story, FE_ X1l vgy. Akiiko. Yoshida
(FEXII, VS). A jaték ritkasagat jelzi, hogy az
Enix mindossze 25.000 példanyt gyértott az
USA szamara, igaz késsbb az Atlus jovolta-
bél az Ogre Battle PS1-en is tisztelefét fette.
Az OB: MotBQ a Zeteginan birodalom elle-
ni hadjératrsl szél, amelyben egy parancs-
nok szerepébe bjva emberek, ogrék, orkok,
impek és sok egyéb teremtménybal all csor-
dat kel terelgetnink a harcmezén. Termé-

Young Merlin

A Command & Counquer szérié-

16l ismerSs Westwoodékrs| keve-

sen tudjdk, hogy a Young Merlin is

o 6 mavikhs Kinidk. Dobagonk
masodik fokat az dltaluk fejlesztett Super Nin-
tendo akcié-kalandjaték, a Young Merlin fog-
e e Skl Sl
Merlin varézslo tériénete ugyanis zeldai ma-
gassagokba ills médon meséli el az amyskvi-
lag héditasat, amelyben a faldalatti palotaja
gonosz terveket forralé Shadow King és légi
Lcl elozonli az egykoron békés és nyugodt vide-
et. A leigazés sikerrel jér, igy minden lassan
pusztulasnak indul, ami az emberi fajnak ked-
ves: oz ifio varazslénk it lép be forténelbe,
i Al e L e
gat, ahol csak mégikus arzendlianak, varézslo

ni a folyamatos véltozatossagot.

Quest
1994

szetesen mindegyik kaszt eltérs tulajdonsa-
gokkal bir, igy nagyon meg kell vé’ogu(ni,
hogy hol és milyen felszereléssel vefjik be
Sket a térképen és a harcmezén. A valtoza-
tos teremtmények jelenléte azonban csak a
iéqhegy cstesa: az RTS jatékmenet soran al-

hatunk szévelségesi segifséget, fon-
dorlatos és cseles terveket, fejleszthetijitk egy-
ségeinket, sot: karizménkncL és elismertsé-

ginknek kdszonhetéen profitalhatunk is a
harcokbél — akar a csatamezén, akar a tak-
tikai térképen igyeksziink elére haladni.

Westiwood Studios
1994

és harcos képességeinek tudatdban képes
legyéznil @ Shadow. King csaflésaif. A Young
Merlin azért is nagyszerl jatek, mert a kiilon-
626 terilefek felfedezése mellett, rengeteg lo-
ikai-Uigyességi akadalyt gordit a jatekos elé,
e a vgrfoza)os harcok kibontakozéaséra is le-
hetdséget ad. A megtanuthaté varézslatok, a
megszerezhetd vardzstargyak és a tovabbju-
tashoz szikséges dolgok mellett a fiindék, tor-
pok és egyéb teremmények is szinre lépnek,
szérakoztaté jatékka emeKle a produktumot.

kor a jatékosok nem nagyon hittek a 16 bi-
tes st k jovsiek ,iiszen mar egy ma-
gara valamit adé jatékprogrammal is akad-
hattak kilénbszé problemak, a sok objektum
miatt bekdvetkezd lassulasoktsl kezdve a
kényszerszeri megoldasokig. Ekkor azon-
ban berobbant a piacra az SM, amely egyik
pillanatrél a mésTErc prezentdlta, hogy sem-
mi sem lehefetlen. A jatek tipikus vertikali

shooter, ém ami killsnlegessé teszi, az a ren-
delkezésre alld, akar menet kézben is valtoz-
tathaté fegyverrendszere. A nyolc killonbz8

Compile
1994

lovedék valtoztatasa, kombinécidja nagy
mot valtott ki, hiszen az eltérs tizerst
igényls célpontok ellen nem mindig volt al-
kalmas az éppen alkalmazott [6vegtipus. En-
nek azonban a jatékmenet nehézsége latia
karét, hiszen ha egyszer sikeriilt megszerez-
ni a megfelels fegyvert, azzal mar konnye-
dén lekaszabolhatoak voltak a fentrdl és ol-
dalrél 6z6nl6 ellenséges gyilkologépek. A
Space Megaforce emiatt normal fokozaton is
kénnyG kihivassal kecsegtet, de a hardcore
shooter méniakusok széméra a hard fokozat
mar kielégitéen megneheziti a jatékot. Se-
baij, legalabb az életben egyszer, komo-
lyabb szivatas nélkiil nersbsl is el lehet jut-
ni a lezaré képsorok megtekintéséig. .

A szintén Hudson fejlesztette Ha-

gane a Shinobi-Judge Dredd vo-

nalon mozgé cyborg-ninja kultardt

lovagolia meg, amelyben két &si
klan, a Fuma és a Koma ellentéte a f8 mozga-
torugé. A szent Gral Grzsjeként ismert Fuma
Klant oz ereklye misztikus erejének birtoklasa
okén egy 1016l5 kivételével lemészéroliak o vilé-
got rabigaba faszitd Koma klén tagjai. Haga-
ne, a mészérlés egyetlen életben maradk harco-
sa solyos sériléseket szenved, de a jévdben
semmi sem lehetetlen: a cyborg mester Momo-
chi segitségével megmentik a testét, amelynek
e ) T 5
szent Gralt az &t megilletd érzék szaméra. A
feladat a futurisztikus tavol-keleti helyszineken
valé éfjutas, ahol robot-ninjék, hatalmas gyilko-

Cybernator

Marciusi toplistank élére akarmelyik
jatekunk felallhatna, mi azonban a
Cybernatort vélasztottuk ki a dobo-
g6 legfelss fokara. A Target Earth
indirekt folytatésa a Konami Super Casflevania
IV-hez, vagy a Contra lll-hoz hasonléan a run'n
gun kategéridba sorolhaté, am sok olyat s lefesz
az asztalra, amely miatt joggal nevezhets ki top-
listas helyezetinek. A harc ugyanis meglepé mo-
don stratégiai gondolkozést kivan, amelyhez a
ntos és gyors u(ir(zsokhoz, vagy célzasokhoz
Fvelo reflomginye s toraohnale_A jéiékos
sz4z tonnds mech pilétajdt testesiti meg, amesg;
védd pancélzattal és tovabbfejleszthets fegyve-
rarzendllal van felszerelve. A golyszapor ellen
Klasszikus pajzzsal is védekezhetiink, és ez az,
ami kiemeli a jétékot a tbbi hasonszéri probél-

Hudson Soft
1994

logépek, és biomechanikus cyber-teremtmé-
nyek alliak f8hésink Gfiét. Hagane képességei
bl e e e el [ et
rarzendlia Ggyszintén: a klasszikus ninja-moz-
dulatok (hookshot, shuryken, fistbomba, stb.)
mellett katandjaval a kezében igazi apritégép-
ként lép a hadszintérre, ahol az &si tanok isme-
retében (specidlis témadasok sora) egészen
egyedi mozzanatokra is képes. A jatek amellett,
hogy rendkivil szép, piszkosul nehéz - renge-
)e% gyakorlast igényel, de a begyakorolt moz-
dulatokkal teljesithets a kiildetés.

NCS Corp
1993

kozasok kszil (a latvanyvilaga és boss harcai
mellett, persze) - ezt ugyanis akarhol és akérmi-
el R st izael

aj |
bol igen akfiv szereggel tolt be — a hasznosségé-
16l nem is beszélve. Toplistank legfelss fokéra te-
hét a Cybernator dllhat fel, de kézfogas illefi a
tobbi kilenc szereplonket is.
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harci jatékprogramok népszertisége igen régéta toret-
A B e e S

nek tudhato be, hanem annak, hogy egy ilyen elfog-
laltsag elég izgalommal és érdekessé gz? bir ahhoz, hogy
megfeleljen egy aktiv gamer ingerl(ijsz'o'gbének, ha éppen nem
karaktert akar nevelgemi valamilyen fantasy birodalomk
(Ettél a mondattol levert a viz, Dzson. Martin) A
harc genefikailag van benniink, hiszen az dllatok kszstt is a
,éiék egyenls egymas lebirkézasaval. Ezeket csak azért from
le, hogy ne legyen senkinek biintudata, mert ilyen cuccok fet-
szenek neki. Jatsszunk csak minél tbbel, mert Németorszag-

ARMY OF

ban — vagy hol — mér szilletett olyan otlet, hogy filsanak be
minden szoftvert, amiben emberi lénynek esik bantédésa, és
hogy egy: ilyen borzalomnak a készitése biintetends cselekedet

legyen. Sajnos ez nem olyan vicces, elég csak a Rockstar ter-
meékek korili hisztériat megnézni, meg hogy hény gembé| vet-
18kiki o vér Gbrézoldss ég bekapcsolhats opci se le-

r , hogy
gen. Ide jutottunk, Gton vuglu
lé. Par év molva mar c:
el I

me

nk a fotdlis elnyomds és kontroll
fegyvernek még csak véletlenil
Shetcek laid salmareakain

teni a demokréciat, mint modern egy keresztes lovag? Ez ksn-
nyen lehet, de erre is felkésziﬂheﬁ}erﬂ( az Army of Two segit-
ségével, minek fohdsei pont ilyen bérharcosok!

A megeélhetési gyilkolas nem j kelefdi, igen régéta létezik a
,zsoldos” kifejezés, mint olyan. Jelen esetben nem egy dllam,
hanem egy cég a szerzédéses partneriink, név szerint az SSC,
vagyis Security and Strategy Corporation. Viszont nem de-
mokrdciaterjesztés lészen a nemes feladatunk, hanem a kapott

paranc 5 alis akadekosk

B I T R AR T

egy robbanas emlekeit viseli az arcan, és kinézete: ellenére
nem valami bunké tompa l6v8gép, hanem 6 képviseli az észt
kettejiik kézil. Ez majd kittnik a torténet elérehaladtéval is,
mert 6 az, aki felvet bizonyos furcsasagokat az akciok karil
(bar gondolatait térsa lehurrogja, és Gsszeeskiivés elméletnek
nevezi). Ez a civédas kiilonben jellemzs réjuk, éltaldban ug-
ratiak és hozzak egymast (ezt mi is megtehetjisk amugy velisk).
Ezt viszont akcié kozben félreteszik, oft nincs helye Eiﬂyéske-
désnek. Bar néhany Givezetd szakaszon azért lazitanak, és
mig az egyik tarfja az ajtét a tarsanak — aki atmegy mégotte
- ii'eszi a labat, hogy az orra bukjon. Aztan a mésik pedig

labk

s végrehajtasa ké Jés és mor

das nélkil. Persze nem kel civileket kaszabolni, sokkal inkabb.
kényes, allami szinten titkolandé akcidk kivitelezése lesz a cél.
A ket hés elég kiilonbozs jellem a maganéletben. Elliot Sa-
lem a bii 'iiarrier' cserélte fel a katonaival, béar ezen mol
ia nagy segitség neki 0] palyafutasa soran. Nem azt nézi, m
lyen veszélyes lehet egy mdetés, hanem azt, hogy mennyi [6-
vét zsebelhet be érte. Am munka kézben nem forréfejiiskadik,

sem latszo targ; ,
mert egyediil az megy ét a cenziran. Vagy ez egy nagy kons-
pirdciés dolog, hogy a fiatalok menjenek a seregbe, mert csal

oft kapnak maijd fegyvert a kezeikbe, acélksy | terjesz-

hanem vitatk nélkil teszi, amit tennie kell. Kinézete fipi-
I P i G Gl T S,
mikre képes. Tarsa az izomtsmeg Tyson Rios, aki engem kis-
Aiteon s , s i 2
sé a Sin City utcai harcoséra. A nagydarab ficks

ezt | egy kiadés tockossal jutalmazza meg... A
Harmedikiszarapls, akifmegemlilenck, (2 az Gsszekatd o)
Alice. O rendezi a szerzddéseiket és a szamlaikra utalando

énzeket, valamint bajba is kerill, de ez annyira sablonos do-
r::g lesz, hogy el sem mondom. Van még par ember a jaték-
ban, két fénck és egy harmadik kommandés, bizonyos Clyde,
de hogy kik 8k és mit csinélnak, oz mar elég mély eléretekin- i
tés lenne, amit a jatek nem tol csavaros torténetére tekintettel
eBb{khadyok Al foelyeioan arcekaliket orbar €l
az megyehefl ajéték alapian:készilt képregényt, ami az.
Army of Two: Dirty Money néven kaphaté (hogy itthon hol,
azt ne kérdezzétek).
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Mivel mér elég sokat beszéltem a penzrol illene elmondanom
a jatekban betoltstt szerepét: fegyvervasarlés. Igen, az alap-
felszerelésen kivil nekiink kell a nehezen megkeresett fizete-
siinkbd| frissiteni az eszkozeinket. Az inyencek ¢ Gromére oz ar-

AT AR AT VU AT S A AV VG

maximum a csuzlik fejleszigetésre kell kélteniink némi zsét. Ez
a tuningolas 6 oflet, csak az a ogy a sol er miatt
tol nagy az cnfedes vagyis nincsenek kiugréan nagy kiilonb-
ségek, nincs megafegyver, amire érdk emeﬁmpam Fegyveriil
feljavitasa nemegonyduh mivel a négy alaptulajdonsagot n6-
'henuk tobb. \epcsoben vagyis a sebzesl pon'osscgot tarka-

zendl elég széles, rengetegféle ertipusbél
vérmérsékletiink szenng' Eglonfefzggveale’;k porfeku\bol vélo-
gaiva. A miiszerek harom csoportja oz elsddleges, masodla-
gos és specidlis, valamint van egy ruhazati eladé is, akinél
péncelt &s kilénféle maszkokat vehetiink. Az elsé csoportba

Ak o loatsh

tartozo f gy , itt 8sszesen 12

eszkoz van ruldclron, fo|eg gepfegyverek és egyeb gyorsm-

zeldk, kivéve a ho puskat és a ket

sodlcgos fegyverek afféle vésztartalekok, ha az elsd ol klfo

gyott a municié. Ezek kis muroklofegrverek plsz!o|ro|< és ger
s

paclk:s' és figyel aminek fe | kessbb
szolok - hiszen erre épil a jatek. A felleszfiefes soran példa-
ul 0j csdvet vehetiink a nagyobb tiizers érdekében, vélltamaszt

oontossag. miaft, mra'gﬁogy tobb |8szeriink ]egyen és ne
ke jen gyakran Gjratérazni. A, pimpeléssel” pedig csicsas kiil-

sével, példaul gyémantberakasos aranyb kolcﬁcl |a)haf|uk el
a stukkereket, amitd] hm... szoval a keri Janak ilye-

AR A

a kampany médban maradt a |egpumus raadasul ezt is
vezethenuk vagy héromszor az egész jatekban. Mondjuk a
stuff ése igy is hal lett, tehat valészintileg vala-
miért nem tudtdk j6l megvalésitani a jarméves harcot, ezért in-
kabb kiszedték. Pedig imadtam volna a tankkal nyomulm tol-
va a csovemet... Mondjuk jobban belegondolva, a'terep felépi-
t6s&bdl adédoan valban macerds |e|ge)e" egy nagytest( jar-
mivel manéverezni, ominek két oka van: oz egyik az, hogy a
kornyezef nem rombo|hu'o Vagyis hiéba van robbands, min-
den marad a helyén, még a konzervdobozok is olyanok, mint-
ha betonnal kiénive a |dhoz hegesztették volna mindent.

Csak nu$yon ritkén falélkoztam robbanthaté hordokkal vagy
tarté kitérhetd ablakokkal meg par ires iveggel, ami-

neket vuﬂ:zasbol A harctéren realisztikus médon csak 1-1 le-
het nélunk ezen eszkozokbsl blfus szerint, ami |6, mert pér FPS
jatekban az egyén annyi mindent visz mcguva| hogy az mar

plsztolyok és osszesen 10 darabbol Specidli
il T love kak, valamint egy RPG és
edig a mester valamint egy

egy Shnger raketavetsk lehetnek. Amagy nem kell mindenkep-
pen Gjrajatszani a kildetéseket, hogy eleg penzunk legyen
megvenni a hasznalhatobbakat, ug{cnls ha végignyomjuk az
e|so ket nehézségi szint vu|amely| en, akl or pl. az osszes
kba keril

| jyver és a nehé

Sajnos harcosainkat viszont nem viszi semmi, amivel a be-
igért - és az elézetes verziban jelenlévs — |urmuve|< hianya-
ra célzok. A kis legparnas csénak, Jeep meg MA2 tank friobél

ket jol szet |ehe|en‘ tormi, de még az u|scgpalolrok is siman all-
tak az llyen kori k kozstt a
lénctalpas lépten-nyomon elakadt volna, vagy pedig par spe-
cialis kialakitaso csupasz pu|yureszen kiviil disznek lett volna
alkalmas. A légpanas picit més, mert ugye az vizen megy,
ahol viszonylag kevés az ul(cdoly és a kerilgetnivalé. Ezzel
elészor egy folyon |adunk maid, uténa pedig egy hurrikém
dltal elarasztott rey kornyeken A csonak jol néz ki:
nagy, dupla propelleres joszag, iléssel ellatott, telepitett gép-
agyoval van telszerelve, amibsl tarsunk osztja a népet. A terep
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ultiteszt

mésik iellemzﬁ,’e pedig a harc jellegébs| adadik, ugyanis tele
van fedezéknek élatos barikadokkal, ami miatt valsban
szenvedés lett volna egy tankozés. Fontos: multiplayerben oft
van mind a hérom jarm!

A két bardt ugyanis nem egymassal parhuzamosan nyomul a
terepen, hanem egymast segitve! Es ez mér a game alapjat je-
lentd ,aggro rendszert” jelenti. A lényege igen egyszerG: ha az

. ,‘;é;-s

egyik elvonja az ellenség figyelmét, akkor a mésikat nem veszik
észre, imigyen oz az omlu a vagy hatuk moge kerillve végez-
het nagy irtést soraikban! Azt, hogy éppen melyik harcos élvezi
az ellenség kifiintets figyelmét, egy mérdke jelzi nekink, vala-
mint a pancél is vordses, tiizforma effektel kezd vibralni. Ekoz-
ben a pariner kissé étlétszéva valik, jelezve a lopakodas véarha-
16 sikerességét. Ezen llapot nem tarthaté fent sokéig, maximum
akkor, ha a két haver fegyverének aggro értéke naiyban kilon-
bozik, mert ha egy villantés géppusEév&ﬂ probélunk lopakodni,
az hosszitavon nem jonni. Aggrot létrehozni nem nehéz.
A mivelet lényege a folyamatos zérotiiz az ellenség iranyaba,
lehetéleg valami brutks fegyverrel. A pancélozott géppuskato-

|
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rony és a sarga szinnel jeldlt szivatés ellenség csak ezzel a méd-
szerrel nyirhaté ki, vagyis a torony mégé dobott grandttal ugyan
kiszedhetd onnan a Egum, ha tigyesek vagyunk, de a sérga
még a kozvetlen fejlovésre is csak dmeneti eleséssel reagal. it
az egyetlen modszer a figyelemelterelés, majd az oldalrél vag

hatulrdl valé letamadés. Bevallom, eleinte kissé szkeptikus: vorj
tam a kooperafivitést illetden, mert felsejlettek elsttem Boomer
barétom bénézéasai a Socombél, de azt Lell mondjam, hogy it
ez a rész szinte fokéletes! A partner valsban segifség, nem aka-
dalyoz, és meglepden jol reagdl a parancsokra is. Utasitgatni

egyszerien az iranygombokkal lehet - mér a |quyukcribb hé-
e e ke

B D P e T
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sunk egészségi dllapotdt rohamosan romlani létjuk, akkor cél-
szer(j védek i ivni fedezékbe kiildeni, ellenkezé
esetben mehetiink ,famponozni”. Eredetileg a gyégyitasnak
eme felreérthets formajét egy kis minijaték keretein belul akar-
R plamantaln ol maualier e ikl Sl s
zést, de végil is (szerencsére) inkabb csak arra kell figyelni,
hogy doktorosdit jtszo térsunk ne kapjon talélatot, mig oz idéc-
sik fel nem toltsd L Ellenkez5 esetben kezdheti elolrs| a mévele-
tet parszor. Forditva ugyanez a helyzet, Gm az nagyon fetszett,
hogy mindezt nem a csatatér kézepén kell végrehajtani, hanem

arsat el lehet hozni egy fedezékbe, mikézben & l6

rom dllapotra a sok ko: a
& s S pasa

a akkor Ggyeske-
dik, és nem all meg a nyilt terepen, hanem azonnal keres ma-
génak egy fedezéket, és onnan fiizelget, ha j5n az ellen. A fel-
zérkozasra utanunk jon és veliink marad, az elérenyomuléskor
meg hésies rohamot indit. Ezeket kéfféle modon is végrehaithat-
ja: a sima kékkel jelzett bvatos stilusban, ahol elsssorban a sa-

épségére figyel, és avérds agressziv aggroban, ahol ugye a
S s e e R e
tinkbdl. A ketté kozotti véltés rém egyszer(, csak meg kell
nyomni még egyszer az aktudlis parancs gombjat. Tehat ha fér-

zelve tavol tudia tartani az ellenséget. A tarsas had-
viselés még {6 néhany dologban érvényesiil ezeken kivil, erdsit:
ve az egymasra utaltsag érzését. Pér helyen csak gy jutunk to-
vabb, ha egyikik bakot fartva felnyomja a masikat, aki ezutan
el oraet, melISUT s eloknel Aste Ve a Back 1
Back méd, ahol a két harcos egymasnak héttal éliva, kérbefo-
rogva védekezik, fipikusan nagyobb nyilt tereken, vagy
ejtSernyss landolés utan. Ez nagyon szuper, lassitva mutat min-
dent a kamera, fiszta filmszer(j az egész — akércsak az Overkill,
ahol termindtor-szertien haladunk elére pér masodpercig, ki-
nyirva mindenkit, aki az utunkba keril. Ezeket a modozatokat
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viszont nem mi hozzuk e!o bormnkor hanem

aiénlia fel a gép, | i odb

Azutan van még az e,toemyozes (fanclem, vagyis egy ernyd két

emberrel), ahol az egyik iranyit, a mési (ozgel és

Ear helyen huszncﬂhcmnk pc|zwk ami moﬁ uiva g)/orscn és
elyer k

mandverek kézil falén a Qe)szhch:l maradt mar csak ki, amiben
a foldsn elnyolva hullaként tekint rénk az ellenség, és térsunk-
nak szentelik minden figyelmiket. Mi aztan csendben feltapasz-
kodva alkalmazhatjuk a szokasos hatulrél tamadss taktikat,

L ik la ha na-

vagy csak +
gyon Jeséritiink [umn a képernyd hullamzasa |efez) Par helyen
ig egyszerre kell a tarssal Iniink vagy haszndlnunk dolgo-
Euf ami inkabb a co-op kéfjatékos médusokban érdekes.

Nos, ncgy|cbo| ezek lennének a lehetdségeink, amik szerin-
tem elég 6 |ulekmeneﬁe' adnak akkor is, ha egyedil nyom|u
a temét. Am a akar ketten is net
hianyéban még osztott k 6n is! Amikor k, akkor
mehemnk a mulnbu ohor2 {55 csapatok harcolhatnak egy-
massal. Feladatunk a tars védelme lesz, mig 6 a célfeladaton
dolgozik — ha eljutunk oddig. It mar iobb ajarmohasznalat is,
nem csak A-B pontok kozothi szallitésra, hanem harcra is lehet

MRARTIN BELESZOL!

Az Army of Two egy hatalmas tletbombanak indult, olyan
idedkat lvonulfawa, cmlkel eloHe ||yen formcban meg
nem'sok |uli(ekbun i k 2
csapatmunka, specidlis karal 'er- és fegyvertuning, vezet-
hets |urmuvek fejlett koprodukclos harcrendszer. Aztén,
ahogy az lenni szokott — valahogy tgy, mint az Assassin’s
Creednél — a végén sokat akart a szarka, de nem igazéan
birta a farka. Ki kellett hagyni ezt-azt, le kellett butitani
amazt, it elvenni egy kicsit, oft kompromlsszumoo kotni
pikus nextgen mar ki-
navik a fejl esz16k. Etl ﬁjgge||enu| a gume nagyon élveze-
tes, U yhogy nem kell kozmikus elvérasokkal megkézeliteni,
&s akkor nem lesz csalédas!

i a tiizerst. Mint lathatiatok, tényleg ol k
a farsas dolgokat, bar egy Socomhoz vagy Ghost Reconhoz
képest kevés a lek k, de ezek jol | alhatoak és él-

vezetes jatékmenetet biztositanak.

Ami negativum, az a jatek rovidsége és a palyak csészerl mi-
volta. Ezi o  szokasos modon kell érteni, miszerint nincs akko-
ra k maszkalni 6 , hanem egy kotott és

zért Givonalon jutunk el az aktudlis célig. Valamint a pélyak
szerkezete is elég hasonl6, csak mondjuk betonfal fedezék he-
lyett szikla van vagy irodabifor. No, meg az tiint fel egy idé
utén, hogy az &sszes ellenség feliesen ugyanazt a klkepzest
kopla mert ugyanazokkal a mozdulatokkal bojt fedezék mageé
és lovoldozatt onnan mindenki, mind a hat f6 helyszinen. Az
animéciéval amégy nincs semmi bajom, mert élethten dugjak
ki a fegyvert és l6nek vele vaktaban az iranyunkban, ahogy mi
is tesszok hasonlé helyzetben. A grafikai sszhatas mondiju
lehetne valamivel szebb, féleg a recézést fiintethették volna el
jobban. De szerencsére a legnagyobb ellenségem, a berénga-
tas nem jelentkezik, szép folyamatos a kameramozgas. Az EA
edig kezd kikupalodni, mert miutan elismerték, hogy eddig
resza széval elﬁcnyugolmk a PS3 multiplatform jatékokat, a
utobbi Burnout meg ez jatek is szinte azonos a két gépen.
il pedéioka c 1obbi mlf FefessEcagnek .
A hat operafiv helyszin amigy valtozatos. Szomaliaban kez-
diink, ahol a kiképzést is megkapjuk, innen megyiink Afga-
nisztanba, majd jon Irak és az ongyl\kos robbantés egyének
(ki kell ket, mielétt odaérnek hozzank). Innen egy repilégép
hordozéra kerillink (ahol az alsé rakodsfedélzeten direk ki-
dlltam az ajtéba nézni a tengert), utdna Kina zéld téja és pa-
godai a cél, valamint egy zsilipkapun és egy kis faluban lesz
o|gun|< végezetii| pedig Miamiban a reptéren, egysindi vaso-
ton és a f6 irodahazban kommandézhatunk. A grafika sajnos
elég egyszer(, kivéve a két harcosunk kidolgozasat. Kiloncsen
a romai sisak mintdjara készilt alarcok impozansak, és ezek-
b vehetiink is egy csoméfélét, ha értelmesebb dologra nem
tudjuk mar a pénziinket elkslteni. Széval, lehetett volna a kor-
nyezet is hozzajuk illen kidolgozott, bar par helyen azért elég
e S il e e s e e i
az arnyekok elég primitivek. Csak kevés helyen van valés r-
nyékunk, és oft sem 100%-os. Idegesitd momentum igazan ke-
vés akadt, mert csak pérszor akadtam el a fedezékek kozott

&

vagy olyan helyeken ahol Ggy latszott atférek, aztan mégsem.
No meg ha kozel jott Fenseg, akkor szinte lehetetlen volt
eltalalni, igy mcrudi a ozelhurc ami nem mindig joft éssze.
Széval, aki arci lé .aLar azne
az AoT-t vélassza, mert ez nem az. De ki egy konnyed aki-
ojatekot keres, ami igen j6l kezelhetd, élvezetes, és nincs talbo-
nyolitva, az nyugodian Leruhazhur ré. Sét, ez a game azok-
nak is optimdlis, akik érdeklédnek a mulhzus irant, de elriaszt-
ja 8ket a komoly gamekk 6 tomeg. Voltak
a mai sikerjatékok fenyében 6-6.5 pont s lehetne a végsé, szi-

gort itélet, de mivel nem szokvényos a jatékmenet és személy
szerint is élveztem a nyomulst, felforndsztam 7-re. Megelsle-
e e s e e
zéssel, vezethetd jarmivekkel persze!

Dzson Salem

ARMY OF TIWWO

kivale
kézepes
zene / hang: i[=]

kivale

jatszhatosa
szavatossag;

hangulat:
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PSS 3

4 online)
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X360
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v okos partner, nem rangates
i6 hangulat

X reces, zart palyak, viszonylag hamar
végigviheto

RS 3 X360
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FL kozvetitések sikere nyoman mér aligha lehet el-

A i a2t ézst, hogy fme egy hozénkban kevéssé is:
mert sportag. Akarki is kezdte el az amerikai futball
népszerisitéset hczankbun io lora tett. A hiszti mar tobb éve
fart és nem csitul, s6t egyre tsbben lépnek be egy-egy csapat
szurkolétaboraba. Ezt legutébb a sajéat bdroman is megta-
asztaltom, hisz mig az NBA All-Star szinte senkit sem érde-

o, ocig az e e e e
merSseim korében.

A gyorstalpalé ezottal tehat elmarad, mostanra mar minden-
ki tisztaban lehet a jatékszabalyokkal, aki kicsit is érdekldik a
sportok irant. Az NFL Tour persze nem egy egyszeri eset, de
hat az EA Bigts| mit mast is varnank, mintsem egy pérgés, a
valésagtsl némileg elrugaszkodott game-ef?

SZABALYMODOSITASOK

Az NFL Tour nem egy komoly NFL jaték. A legfontosabb,
hogy a licencek rendben vcnna( ésa |u'e|( valamennynre a

NINCS

BOSS:

)OOOOON
)OOOOOSE

T ¢
$900000¢

4

bt
+
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A gumepluy nem egy 6rdéngésség, de aki elészor lat ilyet,
annak igy is zavaros lesz elsdre. Ezzel kapcsolatban emlite-
ném meg, hogy a kilfldi értekelsk eléggé lehtzték a jatékot,
de ez egy olyan piacon, ahol mindenki tisztdban a szabalyok-
kal, természetes. Nalunk még azért igy is egy kells Ssszetettsé-
gii |u'eknuk szamit. Egy Madden kistess, ha tgy tetszik.

Tamadasban és védel iezes ben is a hivott jatékoké a fészerep,
mint a normal amerikai fociban. Két yardot kell megtenned a
first downig? A fut6 jaték adja magat (Run); a |obddeﬁepasszo-
lod a mégiled beindulé futénak, aki siman elviszi a vonalig.
Meg is lepheted az ellenfelet, ha mondjuk hosszo passzra ren-

iedsz be, majd az irnyitoval ﬁ)locl meg a hianyz6 yardo-
ka' Védekezel: az ellenfél negyedik kisérletné! jar, és sok yar-

dot kell még megtennie. Nagy valészintiséggel passzolni {o
nak, tehat nem art, ha terilefet védtek (Zone). Vagy rusmrool
fok az iranyitéra (Blitz), de akkor vajon ki marad az elkapok-
ra2 Ez a par példa remélem jél szemlélteti a jatek menetét.

lay hivasa utan, még mieldtt a jatékot megkezdenétek, a
tobE egfq a |a|e|(oso|< Givonald, és k' ik

mvassml kerhe'ed

nagytestvérhez” hasonléan zajlik, de a | azért
messze dll. Csapatonként hét mezony|urekos van a pélyan,
mely mindosszesen 80 yard hosszo. Kiilonbsé: még az is,
hogy az éra minden esetben megdll, amint fsldet ér a laszfi.
Az igazi |u0ekhoz unnylbol azonban mindenképp hasonln
hogy a drive-ok k észt az dltalunk

AT

célpontok. Stt
megvaluszoharod a passzelas mod|ct mely lehet klcssz»kus
vagy Tour; ez utébbi az egyszeriibb, mig elobbinél mindegyik
b Aty s parbpib g Gl Al
allitas letezik, pl. |c|szhot|uk aztis, hogy ne?yedlk kiserlet utan

fott play-ekt| fugg A takiika csok az alapvets jatékokra szo-
ritkozik, am igy is akad belslik vagy 40 Ocmcldosbun és 20
i Il

az llenfél Bt e o ahol ke st

tak. Az extra pontért nem egy ﬁe‘d goal jér, hanem egy Gjabb

TD- kisérlet. ATouchdown uténi punt visszahordas pedig itt do-
+ (mivel a |uie|<Ec|n egydltalén nincs rigés).

védekezésben. A jték igy kb. egy perces rof | éll az
e et o e o U s it ey
utni oda. Az arkad érzetet még tovabb erésiti, hogy a palya-
O T e e et

MARTIN BELESZOL!

E cikk Stezer karaMferének végigolvasés csak nyelvioni

szempontbal tudtam véllalni: a szévegértelmezéshez ezittal
10l hiilye voltam. AJelek szerint nem feltétlendl kéne elindul-

nom egy ki mit tud az amerikai focirsl” bajnoksagon...
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zéseket felvillano gombok knsenk me|ye|(e' a megfe
lels idsben b mé fold-
re vigyenek. Ez a el A oldalom[ még me

el el e e udoki 3
alakul ki. Persze a labdaval gysmészksdni, erslkadni kell,
hogy elérejussunk, és u yunlgy nekink is nyomnunk kell vissza
az ellenfelet, ha mi védekeziink.

Az NFL Tour médon beliil egy |c¢ekos} kell kredlnunk magunk-
nak, akivel egy vélasztott csapat szineiben vivunk meg kdlon-
bsz6 feheﬁele?(hez szabott meccseket. Ez lenne hivatott elvileg
a program érdemi része lenni, de inkabb csak egy kitelez
karrier modnak érzem. Mi van még? A Smash & Dash egy mo-
¢k, ahol maximum hat ember rohangészik fol-ala egy
aréndban, és probaliak meg minél tovabb maguknal tartani a
labdat, ehhez fermészstesen szerelni kell o masikat. A Redzo-
ne Rush pedig, ahogy a neve is mutatja, a gélvonal elétti utol-

ERTREA PONT

s6 rohamot alakitja at egy laza egy-e yezesre Ezek elég jo-
pofes kis otékok, 15bb kelltt volna belSldk.

NFL TURMIX

Az NFL Tournak igazabol egy baja van, hogy nem elég lar-
vanyos. Az ilyesféle stuffok ugyanis eleg |o| jatszhatok tarsas-
agban, de latvanyos akcidk hijan oz egész hamar unalomba

lad. A prezentdlés sem valami fenyes a kommentator ps|
daul elképesztsen gyatra, szinfe mér az az ember érzése,
hogy direl ie A két verzié megegyezlk de a 360-as valamivel
simabban fut. Még egy ok ré, hogy a stuffot a 360 tulajok fi-
gyelmébe c|unl|c|m a game egy achievement- banyal

Sokat ne varj tdle, de akik hozzam hasonléan kedvelik a
sportagat, de nem feloeolenul akarnak belemélyedni, sk kelle-
mesen elszérakozhatnak vele. Mint oz ébra is mutatja, az NFL
Tour egy nem tol nagyra 1616, a kzepesnél alig jobb game.
Nyugocf; szivvel igazén csak NFL-+ kedveld haveri karben tu-
dom ajanlani, laza jatszogatésra.

NFL TOUR

EA
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: kézepes
jatszhatesag:  jO
szavatossag: kozepes
zene / hang: kézepes
hangulat: k&zepes
1- 4 jatekos (2 online),
PS3 720p, mentés 1061 kb
1- 4 jatekos
X360 (2-4cocop. 2onine).

720p/1080p, mentes 1 mb

v egymas ellen j6 szorakozast nydit egy darabig
X erctlen kiserlet az amerikai foci arkadostasara

PsS3 X360

- 4

5 pont




A SPIDERWICK BIRTOK TITKA

Spiderwick egy fitokzatos hazban élt, ahol egy nap felfe-
dezte a kémyék csodalatos, am ugyanokkor vesze!yes
Imanyozta, és mindent d
kezlkonyveben, am nem is sejfette, hogy a vesztét fogja okoz-
ni. Arthur bacsi eltéint, mint ahogy a csalad mas tagjaira is ez
a sors vért késsbb. Sok ével késébb az unokohiga és gyerme-

T orténetiink 80 évvel ezelsttre nydlik vissza, amikor Arthur

kal, valamint a hatalmas fégonosz Mulgarath-tal, aki meg
cknr|u szerezni Spiderwick bacsi knyvét, kényfelen elfogcdm
hogy az ikertestvére nem csak képzelsdik. Mallory is igy van
vele, aki egy tipikus névérhez hasonléan kezdetben fontosabb
kamaszkori feenddivel van elfoglalva, am neki is hamar r kell
dbbennie, hogy hatartalan képzelderével birs kisseese igazat
mond, kivalo vwokepessegen pedig sokat segnenek a csapat-
nak. Vegul itt van még Thimbeltack ugyebar, akit ha nem sze-
lidit meg Jaret, kis méregzsakként inkabb csak rombolésra haj-
|umos egy kis mézes sii azonban csodékra képes nala. A kis

kei az elhagyatott hazba ksltsznek, ahol senki sem talél ma-

gyarazatof az egyre furébb esemenyekre A kivéancsi Jared, az
dllatbardt és kis tudos ikerbatyja Simon, valamint céltudatos

noverul( Mallory egy fantaszfikus nyomozasba kezdenek, és fel-

fedezik a Spiderwick birtok varazslatos vilagat...

A The Spiderwick Chronicles egy jabb Fothsy regény

filmes, valamint jatékadaptacisja. Ho|?y Black 8 kotetes miive-

nek mozivaltozatat marcius 20-an mutatiak be nalunk, eddig
igen pozitiv krmkakut bezsebelve, m a jaték mar valomwel ko-
rabban is elérhets, hozzdigazitva a kilfoldi

A Sierra Entertainment és Vivendi Games |ogxkus médon egy
legmkubb Hcrr{ Potter jellegti maszkalés akeié/kaland forma-
lc an rezemchQ Holly Black vilagat, melyet Tony DiTerlizzi i
lusztralt. Az érdekes torténet fshése Jaret, aki |eg|nkabb foge-
kony erre a meseszeri vilagra, ém ku|and|u| sordn igen fontos

szerepet kapnck 'estverel Simon és Mullor?/ is, valamln) ne Fe
i Ll 1
m

Les|
6l,

sem. A gyckoerFqMcg teljesen ||near|s |alel(mene|ben felvéliva
hu|unk be|e mmdenkl szerepebe ahol az éppen a forténetben
valik. Jarettet iranyithatjuk a Iegvobbev

hiszen 6t erdekhk |eg|obbcn a kilonleges események, és egyal-
ialun é kezdi el az egesz nyomozosdll pl. felfedezi a titkos
lidifi, majd kis ha-

Zikét szerez neki: Slmonrc leginkébb o szaktudéasa miatt lesz
Slukseg, hiszen & képes a szikséges targyakbél pl. mindent la-
, valamint épiteni. Kicsit magaba

fordulos konyvmolyhpus am mikor az események kozepébe
csdkken, és sajdt szemeivel talalkozik az ellenséges koboldok-

MARTIN BELESZOL!

* Van egy olyan érzésem, a kovetkezé években még: alyun

100 bért fognak lehtzni errél a Hurry Potter-Narnia téma-
1él. Ja, és arra is fogadast merek kétni, hogy oz ,utolso” HP.
regény sem lesz az utols... A jaték nem igazén Mszeif, de
mond|uk nem is én vagyol( a ,ce!csoporl”

6" sokat segit nekiink; iranyitasaval pedig némi plat-
former aliatékban is lehet résziink, K y ugrabugralunk a fa-
i e R e e
hatunk. Késsbb akadnak tovabbi segitétarsaink is, mint pl. a
gyogyitd ,erdei szellem”, akit mivtan elkaptunk, nehogy satiro-
zassal le is kell rajzolnunk, nehogy kicsosszon a keziink kozil.
Vagy itt van a bosszoszomjas ,erdei mané” is, aki segit Jaret-
nek kiszabaditani Simont (idézSjelbe pedig nem véleflenil te-

sziklakndl, a koboldok fshadiszéllasnal éreztem a HD felbon-
tést, tehat nem éppen nexigen szinvonal.
E yedl &s érdekes trténet, ami nyilvan elény a knyvolvasok-
ésa mozlru|ongoknuk de ez itt a jatekverzioban 6nma-
gabun kevés. Jol iranyithaté és korrekt adaptaciorl van sz6, és
tetszenek az étletes figurdk is, legyen szo uE ar a vardzslatos kis
tindéri lényekrél, vagy a gonosz mocsri trollokrl, de ez ismé-
telten csak a mozifilml gen?esz mu[d inkabb érdekes. Nem mon-
daném rossz jatéknak a Spiderwicket, de Ggy érzem az idéseb-
beket nem nagyon Gog,o lekstni, szamukra 1ol lassan bontakoz-
nak ki az események, és a koboldok elleni kizzdelmeket sem ne-
vezném maradandénak, réadasul még révid is a stuff, talan 5-
6, maximum 7-8 6ras (p|usz meg lehet nyini egy kooperchv jel-
legii opciot a végigjatszassal) Lehet vele pr , ha tetszett

afilm, a {i itt-ott érdekes lehet, fiatalabbaknak vals-

szem a lenyeket, hiszen a Spiderwick furcsa ényeinek
igen faramuci jépofa kis neveket talélick ki, melyeknek nem
igazén van magyar megfe|e|o|e, bér a mozifimre biziosan ki
rclaloak nehunyut]

b hibdja sza , hogy az egész
alyan nehézkesen indul be Agume kezdetekor megkapivk az
egész hazat felfedezésre, amely ugyan ad némi szabadsager-
zetet, Gm hamar kideril hogy ez csupon latszat. Kezdetben so-
kat kell kolbészolni fel-cla, mig mindent fel nem fedeziink, vi-
szont ha kiismertik a jaték rengszeret és megtanultuk hasznal-
ni o kézikényvet, pont a kezdei sok-sok vizsgalodas miaft po-
rognek majd fel oz események a jaték harmadanal, hiszen
szinte mindennek tudni for g|uE mér a pontos helyét. Természe-

tesen ez sincsen tolbonyolitva, hiszen minden vizsgalhaté tar-
gyat lilo, és minden hasznélhato cuccot z3ld ikonnal jellnek,
és amlgy is szamos tippet talalunk a kéziksnyvben. Szintén
csalodas szamomra, hogy a 360-as verzidban szinte semmi
olyan elemet nem léttam, ami a PS2-bél hiényzott volna. Per-
sze rendben van, az elébbi egyértelmien szebben néz ki, de
et e e

b atlag alathi, és szinte csok a

szintileg tefszeni is fog, de inkabb tekintsiink ra tgy, mint egy
atlagos elézdgeneracios adaptaciora.

Krisztian

reikssehsanailfi

THE SPIDERWICK
CHRONICLES

elmegy (ps2: kdzepes)
i[s]

elmegy

j[o]

hangulat: elmegy
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meg. Nem hiaba, hiszen az Né4-en indult franchise tobb
mint tiz éve (1997-ben) Gttérének bizonyult a maga ne-
meében, mivel FPS mivolta ellenére részben a Kiils&nézebes ak-
ci6/kaland jatékok mifajabol is meritett, mikozben egy képre-
gény torténetét do|gozlu fel interakfiv szégakozt?)asel?(épébgn.

Turok. Egy név és egy cim, amely sokak szivét dobogtatia

(A hatterrs| bévet az eléz8

ind érdekes és mil ¥ 15 kérdes,
hogy vajon akkor is ilyen sikeressé valt volna az els6 epizod,
ha az eredetileg tervezett kiilss nézetes kilsst kapja? Vél-
hetsleg nem, mivel egyértelmi, hogy a kilsé nézetes jatekok
esszencidjat is magdban hordozo belsé nézetes hibrid baja
pont kettBségének kaszonhets — és ez tulajdonképpen a cikk
végére vissza is fog csapni, amennyiben az 6] részt vesszik
goresd ald.) A tbb (és nem kevésbe sikeres) folytatést megélt
Turok kozel hat év utan bukkant fel Gjra, hogy 2008-ban is-
mét elszérakoztassa a dinoszauruszos FPS-ek (no nem mintha
olyan sok volna) rajongéit, ém a Turok: Evolution utan bec-
s6dalt Acclaim helyett immaron a Touchstone babaskodott a
Propaganda Games (hogy ezt a kettét honnan szalajfottdk...
manapsag mar barki keszithet jatékot, akarmilyen nagy névrsl
legyen s282) jatékerdl. Vojon megérte?

PROFI KOMMANDOSOK
PROFESSZIONALIS
SZINRE LEPESE

A jopofa, és egészen hangulatos meniire (6llokepek, filmes sfi-
lust zene), és az abban reﬁ6 lehetéségekre nem nagyon térnék
ki (plane, hogy hot unalmas a ,miutén felporgstt a gépben a le-
mez..." kezdés), igy i inkabb az, mivel is kez&ﬁij magat a
jatekot—mar a megfe|e|6 nehézségi fok bedllitasa utan. Ami mar

Lé ol

biztos pont a sorozatban: féhéstinket, a rendkivil szimpatikus fi-
zimiskaval, valamint igen vonzé arcéllel megéldott zsoldost Tu-
roknak hiviak. O és baitarsai jégeralsojukat dsszepiszkitva igye-

znel idegen bolygéra, hova beette magét a likvidélandé
célszem:?y),’ minden gonoszsag forrasa: Kane. Persze nem is len-
ne profi a farsasag és a szervezettség, ha nem Ggy inditananak
drhajét a kiszemelt helyre, hogy aztan azt az elss, a bob/go[d

,,G{erﬁ k mar...” s
(Belels az okoskods fejébe, mieltt az illetst elragadna egy
raptor.) Nahh, elnézést. Turokkal oft dllunk az ergﬁben, ke~
ziinkben egy szimpla csozli, majd rélelink egy késre is, amel-
lyel joval batrabban indulhatunk neki a d Inek, amely
nagyiabél egy bizonyos svénybé| éll, ami tulajdonképpen
(megj nagyon nagy szerencsénkre, mert hat a
akar i) végi minket minden lényeges helyszi-

kildst ellenséges rakéta le is szedje (nem, a kerdzstt b
ritkan szokoneﬁyen csinya eszkszoket alkalmazni). Nagyon nem
akarok eltérni a lényegtdl, de nem is vérok mést egy olyan had-
seregtdl, amely a gyakorlatozasndl eltéveszti a célpontot, és egy
strandon kot ki (régen vot, tan igaz sem vét... de, az volt, én em-
lékszem). No, szoval embereink kényszeredett leszallast hajtanak
végre, amely program esetében kihagyhatatlan a ,menekiljink
ki a robban Girhajébol” kezdést vidam kis anekdota (ennél mér
te magad iranyitod Turokot), majd miutén a kételez3 esti tornan
tolestiink, jon a nagy meglepetés: kakaé helyett egy minusz 6 ke-
rilt a palacsintdba, ugyanis nemcsak hogy Kane meglehetésen
ol felszerelt serege mutat ellendllést a buja természeti csoda rej-
tekében, de a j6 dreg Foldon mar évmillick ota kipusztult teremt-
mér:rek is meg’fui’gﬁoiék ezen az ismereflen helyen — meg-

kezdsdik a harc a dindk és emberek ellen.

FENYESEBB -

A SHOTGUNNAL A KES
Petsfi is megasszonta’, bar nem feljesen igy, és killonben se sza-
ladjunk ennyire elére. Szoval lezuhantunk a géppel, oft dllunk
elanyétlanodva a roncsok mellett, mikézben gy&n?/iirﬂ Sserdé
vesz minket kdril, indenféle diné szaladgal
,Gyeriink mar elére...”
Mivan? Haggyd’ ma'. Elnézést, de hésies egyszemélyes har-
comba valaki mindig belepofézik, széval...
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nen, illetve minden ellenséges bazison. Rendes ez a Kane, leg-
alabb a hozza vezets utat nem kell bottal Gtni, ha egyszer tgy
kupan vertik magunkat a zuhanaskor, hogy azota is régen ki-
pusztult allatokat latunk.

Jaigen... jonnek a dindk, jsnnek az egyre brutélabb ellensé-

es katonak, néha mér egy-egy hatalmas dog is feltinik a sok

isebb mellett, és mikBigz:%ressﬁk annak a bizonyos &s-
vénynek a cselesen elrejtett tovabbvezets szakaszait, lassan el-
ériink a jaték végére. Igen, az 0j Turok-részré| beszélek.

MiI VAN?

Elére leszogezném, hogy Turok néven szégyen volt megjelen-
tetni ezt a jatékot... és persze gyalazat. Nem mellesleg szerin-
tem hasonl lehet a helyzet, mint amikor egy jol men filmes
széridba belehelyeznek egy teliesen oda nem ills forgatokany-
vet, amelybe gyorsan beeirié!( a megszokott szereploket, és
par jellemz3 helyzetet, igy elkészitve a Tacsko gazdasagos val-
tozatot. Mert hat mirél szélt a Turok korabban2 Maganyos
hésiinkkel vadaszgatva igyeksziink életben maradni, mikszben
megkeressitk, milyen furmanyos médon is lehet eljuni a meﬁle-
hetdsen nagy kbztes tavolsaggal rendelkezs, A-B pontokkal el-
latott szakaszok végére. Na most, maganyos hés nuku (valaki
mindig oft kullog a nyakunkban, és a |§1et6' idegesitébb mo-
don poféz bele élefiink minden percébe — raadasul hasonléan




2 V=S
szimpatikus kulsej fickokkal van dolgunk, mint maga a fohos),
keresgélés nuky (mint mondtam, vagy legalabbis utaltam g,
o|yan csopclyukar do|goz0ck kia fe||eszvok hogy azt egy infer-
Ami még szintén
eltérés: hlanyoznuk aré em%erszubasu és mégis idegen el-
lenfelek, bar az egy okos Gzds volt, hogy az ellenséges haders
kafonéin vilégits ,szemi” sisakok vannal Z ezzel is elidegenitve,

|k1 emberfelem statuszba helyezve a r‘cnk vuduszo harco-

sokat. Nagyjabél ezek a égek, amagy me
sokfajta errel veheﬂuk fel o harcot a sokszmu fuunuvu|
letve Kane togdmegieivel.

HOGY AZERT
JOT IS MONDJAK

T-Rex (aki szerefi az &slényeket, az mar csak az ehhez hason-
16 jelenetek miatt is élvezni fogja a mokat) megjelenése utan
olyan buja dzsungel tarul eléenk, hogy a legszivesebben bevet-
nénk magunkat %okmk kozé, hogy a husevokre fittyet hany-
va eljgtszad 6 dinékkal. Min-
dehhez pa"ofo megfe|e|oen1xarc|as muzsika térsul, az ellen-
séges katondk radién tarfiék a kupcsok:hov (kar, hogy ez sem-
e ol ek el e s B e
|odo harcrendszer sem rossz -~ a keselos k:modusok alapvets

k ellenére is | Sk egy-egy tiiz-
harc elétt, utan és kszben. Magyaran a Turok megsem annyi-
ra rossz, mint amilyennek tinik. Es akkor még a poklabi tank-
r6l, a lavas helyszlnek éridsi skorpisirdl, vagy a hatalmas, csa-
pos viziszornyrsl még nem is beszéltem.

Amennyiben a fejlesztok nem akarték volna beleszuszakolni

mlndezl); Turok franchlse ba, kevésbe elegedetlenkedheﬁnenk MULTIELAYER
Ugyanis egy egészen k latos diné- és ember Te nem adok ki gy jatéktesztet a kezeim kozl,
allunk szemgen Ugran a harcok nehal klcsltegys:kuak ugyan hogy az online multiplayerrel nem foglalkozom. Mert hat az is
o kessel valé ki szinte szup ia hésinket  van a Turok esetében. A megszokottak szerint egybé belevet-
ppisztollyal és snme minden lofegyverrel cakkozhm uk j6  hetjik magunkat egy mér kialakitott kiizdelembe; a kikstéseink
Pb egy p|| lanat- a[aP|an kereshelu egy udo" meccsel; de ukur még mugunk is
bcn = ez' jelzi a gép —, és mér vége is a tamado legyen k széma-
az raptor, kis dino, vagy katona... még i, hogy legalabb a  ra, hogy idegen arcok még csak velerlenul se piszkithassanak

nugyobb szomyeket [6ni kell egy darabig), és ugyan a mester-
séges intelligencia hagy némi kivannivalét maga utan (kile
sen birtam, amikor - egy katona szinte mellettem allf, m

bele az élvezkedésbe. Lehet kisebb és na palyakra réke-
resnl, azon belil pedg |ehe! sima gyilkolast rendezni (Death-
match —mlndenkl mindenki ellen), ugyanezt csapatokkal (Team

is a
az sok-sok méter tavolsagra dllt tsle
~ de legalabb hamar végeztem vele... amigy szinte mlnden
ellenfél olyan, mintha csok a megadoft progrumsomuk megfe-
lelen tu ¢ mindenféle egyéni megmozdulastol men-
tesen), a kilénb6z8 sszetevok nagyjabol rendben vannak. A
grafika nem példagrtéki (messze nem az), de a kicsit selejtes-
re sikeredett emberek mellett a |egvobb Ssleny egészen pofd-
san néz ki, ahogy a kémyezet is egészen gycnyorl(cdfefo tud

haveromat létte, I

Death blassal (Capture the Flag), avagy a|rerna
tiv zarszlérablassal (Assault Capture the Flag — amelyben egy-
szer tamadok lehettek, egyszer védak), feladatokkal mzdeh ha-
borus |ulekokka| (Wcr Games - a ieluduf mmdlg mas: bomba

annak f bézison;
adott pontok elfoglolcsa stb.), illetve oft van még a co-op méd,
ume|y|k talén a legtobbet éri mind kozil, még ha ebben csok
négyen |s veheﬂek rész!, mig a ieg!obb |ufekmodna| akér fizen-
hatan is. érom farsaddal

lenni, amikor éppen nem szik és sziirke k
igyekezziik tolverekedni magunkat. A Halal vélgyben példaul
meglehetdsen messzlre e||uhm|< az a||novenyze| vlsschogoF

tan pofas, majd a rok gl p

MARTIN BELESZOL!

Ami maradt, az a Turok cim, a dinamizmus és a fantaszti-
' kusan hangulatos i ij. Ami ment, azok a csodélatosan hosz-
s20, lurémfulés palyuk ahol a plncek)' a padlasig megji
tél mindent, és a maganyos héskédés lehetésége. Ami jstt,
| az pedig baresak ne jott volna: idiéta csapattarsak, meg
egy agyonscripfelt |ufekmenel Ez a game nem Turok, ezegy
sima FPS: lattam mér bbat és jobbat is. M

indultok nekl a gepl ellenfelek nehezitette feladatoknak. Es hogy

milyen a multi2 J. Lenne. Le enne, ha nem rontand el azt két

tos tényez. Az elsé az vjraéledési pontok ksnny( b

ge — borzalmasan idegesitd tud lenni, amikor mar pér halal

uidn eld6l a meccs, mivel oz ellenséges csapat beagyazza mo-

gat a kikidliott pontokhoz, és szinte mar éledésed pillanataban

meg is dlnek. A masik a keses harc erés tlzésa, am mig a ja-

tekban ez (opofu kuegyenlnese a sokszor huherenlen mleroben

témads ell addig a mulki esetében kil

dihits feature az emlitett elem. Mesz, kest kapsz a hatadba,

meész, |65z és kest kapsz a hétadba, majd ha késsel indulsz meg,

Y elég dvatos, kst kapsz a hatadba. Bevallom, ré-
05 vag?/ok és FPS ek esefében szeretem a hagyo-

| ményem, hogy még igy is érdekesebb a Turok, mintaz Area
51, vagy a szerintem méltatlanul éltetett Timeshif. Tefszik
dinévadészat, ré lehet uszitani a dogoke& az ellenfelekre, és
a dzsungel is bejott. En megvelfem és végig is fogom jéisza-
ni: becsiletbsl.

manyos Iofeg . Nos, erre a Turok multijénal
eselyed sincs o legtobbszar. Kér, mert mindez megdli a jatekel-
ményt. Ettdl figgetlentl a co-op (ahogyan mar e:\ﬁ!enem) meg-

lels moka, és a leirtakidl figgetlentl a tobbi modusszal is el le-
het szérakozni, réadasul egészen sokan szoktak gyilkolaszni
vilaghdlon.

VEGYEM, NE VEGYEM?

Attél fiigg, mire vagysz? Ha szimpla dinés FPSre, ez a prog:
ram is megreszn Vcnnak i tulo|dcnscga| nem is kevés, Gm a
sok hi | nem csak o Tu-
rok-szérighoz n menen nydjt kevesebbe| a varhaténdl, de tulaj-

onkeppen a kissé toltel eltett FPS-piacon is maximum a kozép-
mezdny és az ,egészen |o" kc!egonu kszott helyezkedik el. To-
lén no name progmmkenf a hetet/hét és felet is megkcphuﬂu
volna (,ha mar a BlackSite megvolt, nyom|uk le ezt is”), ém a
cime miatt ennyit nem voltam képes adni a Turoknak. Nehol
egészen szép komyezettel rendelkezik, néhol még a hangulat is

i e e L e
ritkitod az ellenfeleid szamdt, de slugerprogmm nem lesz
belsle, s6t — pont azt vesztette el a széria ezzel az j résszel,
ami kiemelte azt az étlagbél: igy @ Turok nem lett mas,
mint egy szimpla FPS. lefogadom, hogy fél év/egy év
molva mar a kutya sem fog ré emlékezni, hogy valaha is volt
||yen program. Eppen ezért vatosan l(oze|ed|e?ek hozza, mert

ar nekem még ugy ahogy tetszett is, én csipem a dinokat, bi-
rom a franchise-t, réadasul FPS-méniés is vagyok. Természete-
sen a kiilonbozs verziok kozst semmi lényegi kislonbség nincs.

Bojtos Gabor
bojtosgabor@gmail.com

ROK

TOUCHSTONE / PROPAGANDA GAMES
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag
zene / hang:
hangulat: k&zepes
1 jatekos (16 online),
dd 5.1, 720p/1080p

PS3

1 jgtékos (16 online),
dd 5.1, 720p/1080p

=360

v a dinoszauruszos kérités jot tett...
X ...sz amugy klisés es bugyuta fps-nek

PS3 X360

6.5 pont
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ADRENALIN-BOMBA AZ ARCODBA

ADJG 1750848

ldolgozték mér az ulapszoom mely szerint fitkos térsas-
g alakul, vagy éppen tevémisor mutod«k az alébbi szisz-
témat alk : emberek kre, a tét a tol-
élés, illetve a pontszerzés. Filmes hivatkozasnak mond,uk oft
van a zsenidlis The Running Man (jellemzi o hazai DVD-piacot,
hogy ez a Klasszikus alkotds sem jelent meg nalunk, pedig még
Stephen Kingnek is kéze van hozzé - minimélis szinten —, ami
mint tudjuk, j6 ajanlélevél a pozitiv eladasi mutatokhoz), ha pe-
dig videojétékot kéne mondani, elsgként ift van  Sega héza 16-
jarol a The Club, amelyrd| cikkiink is szsl. A game pont az
emlitett temat dolgozzc fel, hiszen a Blzorr Creuhons (PGR 50~
rozat) hirtelen bejel &és kiadott ak
|ubun egy ftkos tarsasag és annak kozkedvelt idtaliése oII
hat, és a (a megfelels ered

e|srve, a jatékot Iemdvc) megnyithatd tovabbi két karakter egy
szedeft-vefett bandéhoz tartozik, amelynél a lényeg: bizonyos he-
lyeken egyfcikx embervadaszatot ha tani végre. A szereplok k-
26tt van am minden, ami kellhet a valo elehz?szobadulm nem ké-
pes jatékosok szémara: sltsnyds hguru az izleti élet vagy az al-
vilag részivevinek, rasztafrizuras és arcat kendsvel takaré fazon
az intelligens be|vcros| gyu|logc|o|<nc|< vagy éppen orosz mac-
kétermeti k omol

delkezé kommunizmus-| pumaknck Szemnek és szajnak ingere,
n nekem mér csok egy Juckie Esiacado fllegd arc hlunyzﬁ(

A vélasziék nem hatartalan, de azért egészen korrekt, hiszen
a megszokott |ehe'osegek mind elékerilnek: muliplayer mokak
(osztott képernyds, max négy jatékos izemméd; on‘[:ne hente-
lés nyolc E: reszere} szimpla_ jatékmédok, vagy komolyabb
bajnoksag. A lenyeg: a nyolc helyszinen a feladatnak megfe-
leléen a lehets legjobb !eresvlmeny' nydjtani, avagy a legna-
gyobb pontszammal minél elébb kijutni a palyarsl. Ehhez
majd’ hosz fegyver dll a rendelkezésiinkre, llf;we tobb jaték-
méd is adott a szérakozéshoz.

SZEREZZ MINEL TOBB PONTOT

Az alapszisztéma a The Club esetében a kovetkezé: végig-
mész az adott palyan, lelész mindenkit, és kdzben a halalokert

T?ebbszor tobb helyen (filmek, regények, videojatékok) is

2 A e san

55330

kapott pontokat szorzokkal turbozod fel, mikszbe
a, hogy folytonos legyen a gyilkolasi kombozas, kilé
emliteft szorzé lecsskken. A lényeg tehat, hogy minél hama-
rabb végezz mindenkivel, és minél tsbb pontot szerezz. A sti-
lusod &s egyéb aprésagok még fokozzék a hangulatot és né-
velik a pontszamodat, példaul a fejlévések is szamitanak, illet-
ve alaivanyos akciok (gurulasbol /vetédésbdl osztoft haldl, sok
robbantas, amelyhez lépten-nyomon hordékkal ajandékoz
a palyatervezé), valamint az itt-oft elhelyezett szétlshets
tcb?ucskck A Sprint tehat ennyi. Elérni a kivezetd utat, meg-
tiszfitani a terepet. A Time Attack és a Run the Gauntlet hason-
16, annyi eltéréssel, hogy ezittal az idé is ellenféllé valtozik, a
sikerhez azonban nagy segitséget jelentenek az itt-oft e|he|ye
zett dra-ikonok. Két stopper felvétele kozben bezozunk par ar-
cot, a célpont pedig nagyot koppan és elhallgat. A Siege és a
Survivor pedig tipikus, ,éld Vur helyzetet teremt, elsbbinél a
ullémol Ecn tamadé ellenfelek visszaszoritasa a cél, utsbbi-
ban a tolélési terepen vald fennmaradas.
Mindez bérmennyire is egyszer(j, mégis nagyszer méka. A
Club ugyanis tipikus, ugyuvr an arkad 6vélde, egy igazi adre-
nalin-bomba, amelynek megvannak a hibéi, de mégis piszko-
sl ifagas'a ssbralosta obioras Vitkio Cop kolsc nessibers
Sega Rally a l6véldozss akeid mifajaban. Nem hiaba, az ar-
kad stuffokhoz mind a Sega, mind pedig a Bizarre Creations
icyonErt A Qrabke neim £y vea stekis Kiblgsoit b,
legalébbis a terepek nagysagahoz képest (mert nem nugyok
a palyak, ez tény), de e"ol figgetlenl is kepes a szemek gyd-
nyérkdtetésére — imadtam a Ecr'onne | kiszaladni az udvar-
ra, ahol elvakit a nap, és a hatalmas robbanasok kézt leom-
lik'a torony, de ugyanigy szerettem az utcai boklaszast, vagy
az beednjardt, és a iobbi helyszint. Talan csak a ”eg'e|enu|
szirke gyartol kaptam s\kxtc frészt. Ami a | egszeLb mindez
kadssités, akadozas, és minden egyéb megijelenitési proble
métél mentesen tarul elénk, higba a hatalmas gyilkolas,
ba a sok-sok lévldsz6 ellenfél &s robband tereptargy. Tény-
|eg |orcfu és eiy darabig szérakoztaté is. Egészen addig,
mig el nem unjuk a kemény nyolc palyat, mert hat akkor bi-
zony 0j Gtleteket kell bevetni. Mint peldaul a multiplayer le-
hetdségét.




EGYEDUL NEM AZ IGAZI

Meg ha ez igy, ebben a formaban nem is teljesen igaz, vall-
|uk e nyugo§0 sziwe| hatalmas agytrsszt voh ulu knolclrc a
tobbes maijd mindezt tovabbfej

legi formajaba. A Club ese'eben most ne is nagyon ‘oglulkoz—
zunk az osztott képernyss bulival (azt pikk-pakk kitapasztalia-
tok), j&jjon inkabb a modernkori konzolozas nagy s\Eere avi-
laghalés tsmeghalal.

A Custom Match esetében mar meglévs jatekokba tarsulhatsz
be, itt lathatod a leherosegeke' és hogy kinél hany jatékos van
e|en|eg a Host Match cimsz6 alatt pedig Te magad general-
Larsz o |oiekor mc|d varhu'od az arra |e|entkezoke0 a hsly—
szintdl és a | kezdve a j6-

edig egy kozés ponttal rendelkezik, amely a ,roka” névre
Ballgs. & Team Capture eseében a célzemelyt kel az el
séges bazisra vinni (és kézben védeni - de persze nem szabad
engedni, hogy ugyanezt megtegye az ellenfél), a Team Fox
Hunindl viszont simén az ellenfél ,rokajanak” levadészasa a
cél, persze ismételten dgy, hogy a sajatnak ne essen baja.
Nagyjabol ennyi, ami e}mon!hmé az online multirél, amely
természetesen lényegesen tobbet nyijt a sima osztott ké-
pernros véltozatndl. A jatekmodok rendben vannak, a harcok
izgalmasak, ambér jobb lett volna, ha tsbben is elférnénk egy-
egy helyen, és nem csak nyolcan. Ezen kiviil minden rendben
— mindenki fel és ala szaladgal, az emberek hullanak, mint @
legyek, néha azt sem tudod, merre néz. Bar néha zavaré az
eledesl ponick elhelyezese (eléfordulhat, hogy egybdl ellenfel
térs:

tekidsig és (egyvercsoporhg mindent bedllitt A helyszinek
természetesen ugyanazok, mint a normdl, offline jaték eseté-
ben, minimalis eltérés csak a jatekmodok esatbben van, bér az
is a megszokott panelekbé! épitkezik.

A Score Match esetében mindenki-mindenki ellen van, és az
nyer, aki a legtobb pontot szerzi, a Kill Match pedig ugyanez,
viszont a legtobb haldlért felelés személy a nyertes. Kozkedvelt
a Hunter/Hunted, amelynél az lesz a vad, uli elészor 8l -
utdn ré vadaszik mindenki, avagy fel kel kstni a gatyeszt, és
életiink utolsé pillanatéig annyi embert kell végleg elszenderi-
teni, ahanyat csak tudunk.

Csapatiatékbél joval tbb van. A Team Kill Match ugyanaz,
mint szimpla térsa, csak ezittal csapatok vannak (mintha Te-
am Deathmatch lenne), a Team Siege esetében pedig az egyik
csapat az adott terilletet védi a tdmadé csapattol. A Team
Skullshots-nél meg kell talalni az ellenséges térsulat koponya-
tablait, majd azokat el kell pusztitani. A maradék két médozat

MRARTIN BELESZOL!

Modernkori shoot'em up, az a tipikus ,mész aszt’ 16sz” ka-
tegoria, amihez rendkiviil komoly agy'omaz!alus szitkségel-
tefik. Oké, nincs géz, néha ilyen is kell. Batran o|cn?om
azoknak a gai erel nek, akiknek problémat okoz az ,elére”
irény és a ,lovés” gomb hasznalatan 1ol barmiféle komo-
lyabb iranyitaskombindcié hasznélata.

szerencsére ez sem jelent 0l gya-
kori prob[emct.

A LEFUTOTT
TISZTELETKOROK UTAN

Amennyiben idaig jutottal a cikkben, felmerilhet a kérdés, va-
jon miért csak hét pont a jaték, mikor ennyi pozitivum left el-
mondva arrél? A vélasz egyszer(, hiszen a The Clubnak az
erényei mellett nem kevés hatrénya is akad. Elészér a szimpla
‘eﬂemzok A grafika azért szebb is lehetne a sokszor csépa-

&k (folyoso, folyosd, némi nyitott tér, majd ismét folyoso és
l’ylycso) mellett... nem csonya a végeredmény, st nekem iszo-
nyatosan tetszik a jaték vizudlis stilusa (valami eszméletlenil
dinamikus a kamera elhelyezése és kezelése is), am azt nem
hagyhatom sz6 nélkiil, hogy ekkora terepeknél a gép szerin-
tem joval (1) tsbbre is képes lenne. Nagyon zavar6 még a
gy||kolo eszkozok nulla fizikai ha'usc és ugyanezek még

4 léha ki olyan érzésem volt,
mintha ‘a'ekfe yverekkel hadokoznonko'ob harcossal”. Ez
pedig igencsak illoziérombolé tud lenni.

Es ami kifejezetten a game ellen szél annak pozitivumai ellen-
ére is (és ez egyben |6 tulajdonsdga is lenne): ez tényleg
csak egy agyatlan, arkad I8vélde. Es hogy mi ezzel a
baj? Mlnc?;sszesen annyi, hogy soknak talélom érte a kézel ti-
zenhétezer forintot, mert hat annyit nem ér. Egy hasonlé kate-
goridjo program ésszeri Gra olyan nyolcezer kériil lenne,
mondjuk mint a Warhawk esetében. Megveszed, elborulva és
rilt abrazatot magadra &live legyaksz mindenkit, majd vala-

mennyi id8 utan raunsz, és maximum néha veszed elg. Annyit
mindez megérne, de a tényleges ara mar kicsit sok. En élvez-
tem a vele toltstt orékat, akar kilenc poncoo xs erne szomomro
de nekem ingyen volt a tesztelés, igy hazudnék, ha nyugod0
szivel ajanlgainam. igy tehat arka J ro|ongo|<nc|< és shooter
elkdtelezetteknek tudom ajénlani, de amigy egyértelmd, hog;

a The Club csak egy kis réteghez szél.... azoknak, akik a jétél t
stilusat kedvelsk klubjat alakitjak.

Természetesen a két gépre készilt verziok kozt nincs eltérés,
bar ha Klasszikust akarok idézni, akkor annyit még hozza te-
hetek, hogy az ... verzié egy arnyalatnyival szebb. Hogy me-
Iyik, azt ki-ki dontse el maga, fanboyséaganak (fangrlségének)
megfelelen. Jo vadaszatot...

5s Gabor

bo/icsgabor@gma// com

THE CLUB

SEGA / BIZARRE CREATIONS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo
jstszhatesag: jO
szavatossag: O
kézepes
kivalo

zene / hang:
hangulat:

1- 4 jstekos (2-8 online),
720p, mentes 1192 kb

BS3

1- 4 jatekos (2-8 online)
dd 5.1, 720p

X360

v agyatlan arkad shooter, amely egészen Stletes
X csak egy arkad shooter,
gyengeén ,muzsikals" fegyverekkel

PS3 X360
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maga az oflet — a masik a mindség. Nincs ez masképp

a sportiatékok esetében sem. Mindegy, hogy foci, hoki
vagy baseball, vagy mint jelen esetben, kosarlabda, a mind-
ség megkeriilhetetlen tényezé. Ez pedig egyrészt abbol az el-
varasbol fakad, amit a géppel szemben tamasztunk, tudvén,
hogy sokkal 6bbre képes, mint amit adott esetben kihoziak
beldle. Ezutén a bevezets utan mar sejthetitek, hogy valami
nincs rendben az NBA 08-cal.

Ezt a jatékot mér egyszer lefeszteltem PS2-re amerikai NTSC
verzioban, akkor NBA 08 The Life vol. 3 volt a cime. Tanakod-
tunk Martinnal, hogy ugyanarrél a programrél van-e szé, csak
idékszben o The Life szocska kikopott a jaték cimébél, vag
szlmp\cn a teszfelt eurdpai verzioknak (PS2, PSS) mas az e(
nevezése. A dolog ennél is Ssszetettebb, ugyanis Ggy néz ki,
nem véletlen a név leegyszerissdés. Az NBA The Life arrdl
szolt, hogy egy adott ;uvekos szemszogebs| éltik at az esemé-
nyeket, igy béndcska sztori és edzésmunka is jért a program
mellé, de a maga médjan hangulatos volt. Nos, ezt higba ke-
ressik a PS3-as véliozatban, Az NBA 08 PS3-as verzisja igy
folvallalia, hogy szemt| szembe megy a két rivalisaval, ugya-
nazokat a jatékmédokat nydjtva, csak ahogy az lenni szokott,
némileg masképp.

n z egyik legfontosabb kitétel a vudea|o|ekok esetében

IDOUTAZAS

Gondoltam az elsé meccs rmegy az ismerkedésre, ez nem
probléma. A jatékosok, mintha valami csszés olajon folynanak,
ezdltal kivesz minden dinamikat a jatékbol. Nem érzed, hogy a
sportolk elindulnak, vagy megéllnak, csak folynak, mintha viz
alatt jétszandl, ém erre a kérilményre semmlfyen iel nem utal. Az
animaciok is ]'ncnyosck a labdavezetés  még fefszelds, de alab-
du nelkili 6 mar akadnak fur , néhol mint-

- son a figurak. Visszatérs elem a shot me-
Oer a fejed faltt megjelen negyed , mely segit a dobs vég-
rehaitascban. A kezeléssel nincs kilsnssebb gond, egészen kin-
nyeJ kénnyl megbardtkozni vele mar elsére, de ez nem menfe-
sif fel @ hianyossagok aldl. A jobb oldali anals

'3

EGY ELET - EGY KOSAR

ids utan talaltam is valamit, ami egész jopofa. A program
ne részérd] minden héten letblhefin par meccset, melyeket
a valésagban lejatszotiak: ezt a ,Games of the Week” meni-
Ecn! alatt keressétek. A lényeg fermészetesen az, hogy reprodu-
liuk az adott meccsen nyGitott tel |esnfmenyekei Mivel ez heten-
Hnssul igy lényegében az egész idény soran folyamatosan le-
he'oseguni van lejatszani a szezon legnagyobb meccseit. Bar
igaz, mar féltavon is 0l vagyunk, st hamarosan kezdédik a ré-
jdtszds, igy ezt a funkciot, ha valaki most szerzi be a jatékot,
mar csak visszamendleg fud|a majd kiélvezni. Az étlet azonban
igy is franko, és a j6v6 évre nézve biztats, hisz nagy valészing-
séggel a {5v3 évi valtozatban is benne szerepel majd ez a fea-
ture. Kér, hogy nem két éve jstt ez a program, azt a bizonyos
81 ponfos meccset szivesen Gjraéliem volna.
A liga menii teliesen hianyos, ha valaki GM-kedni szeret,
mindenképp kerilje a programot. Nincs franchise méd, iga-
e, cerdlo bérk barkirelahet @ Rzetskkl abszdit e
szémol gép. Barki barmilyen ulomcsupu'ov sszerakhat pil-
lanatok alat. Talan javit valamicskét a felemas megitélésen az
a par minijéték, ami letagadhatatlanul @ The Life-bol jott at. A
meni is fetszetSs, a zene viszont abszol0t semmitmondo, par
I szammu| Ezt sem igazén értem, valami nincs rendben a

lehet figurazni, mér ha raszorulunk, ugyanis legtsbb esetben,
mint kés a vajon hamozzuk at mclgunkcl' a defense-en. Semmi el-
lendllast nem érezni, ez talan a legzavarébb az egész jatekban.
Végil is nehéz elddnteni, hogy ez j6 pont, vagy sem, de hajlok
az utébbira. A labdat rendkivil ksnny( eladni, mintha legalabbis
pénzt kapnanak érte a jatékosok. Az egész hasonls, mint a PS2-es
valtozat iranyitasa, és ezzel azt hiszem minden elmondtam. Vi-
szont nézzijk a dolog i6 oldaldt: nincs is szitkség arra a PS2 emu-
lélésra, még a 40 GB-os gépek esefében sem.

Ha leltarba menne a cikk, kénnyen letudnam a dolgot, igy
azonban megprobaltam a szépséget megtaldlni a NBA 08-ban.

MARTIN BELESZ0

Nem szép, de legalabb harmatgyenge. Kizarélag kosarfa-
indokot nem tudok mondani, m rt janlom nekik.

noknak
Az EA és 2K rivalisok mellett ez most nem rog labdéba.
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Sony ¢
KISPADRA!

A Sony mar 6 par éve probalkozik a sajat NBA sorozataval,
és érdekes latni ezt a hol kézepes, hol szinvonal alatti teliesit-
ményt. Az ember azt gondolng, egy ilyen cég kisujjabol raz ki

osaras programot valamelyik stidisjabol, de az a kérdés
rs Imeriil bennem, hogy egydltalan miért van szikkségik sajat

nem akart megjelentetni ré semmit, és |?y indult Otjgra a 2K

sorozat, amely mellesleg a mai ncplg a jobbnak bnzonyui
uzsaghoz hozzétartozik, hogy kilfsldén meglepéen jo
er'eksiessk is szilettek a game- 8, % fokeppen a graFk J
csérve, ami szamomra homdly. Tény, Eogy van valami megka-
péa |c:0ekbcn ahogy nem probal meg tobbnek latszani, mint
egy sima kosaras progi, de ma mér dgy gondolom, a mingsé-
gi prezentécié hozzétartozik a sportprogramokhoz.
Csak akkor gondolkodj a megvételén, ha kilénleges vonzal-
mat erze| a régi vagass, leegyszerisitett sporfiatékok irant.
Meég mindig akkor jarsz a legjobban, ha a PSP-s véltozatot
markolod fel, de ha mindendron PS3-on akarsz kosarazni,
eqyszer(: valoszd az NBA 2K8-af.

B

NBR 68

'SONY
MAS VERZI0: PSP
grafika: kozepes
jatszhatosag: ké&zepes
szavatossag: k&zepes
zene / hang: elmegy
hangulat: kézepes

NBA franchise-ra2 A Sega volt ilyen helyzetben, amikor az EA

£

1- 4 jatekos (2 online),

PS2 memoriakartya 8 mb,
multitap
1- 4 jgtékos (2 online),
B2S3 ji ¢ line)

720p,/1080p

¥ games of the week
X eleg lett volna csak ps2-re kiadni

PS2 PS3

5 pont
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z internetet par hénapja mar bejarték o Fifa Street 3-
o5 i Vol i oy o Tt

agyszemd, nagyorrd, kissé debil kinézet( figura volt lat-
haté melegitében. Az ember ezen screenshotok ldtan elészor azt
gondolta magdban, hogy ,Ez valami vicc?”, aztén végil is meg-
baratkozott vele, hisz a Fifa Street mindig is ezt d kissé komolyta-
lan attitidot sugarozta. A készterméket ltva viszont tgy tinik, az
egész inkabb csak reklamfogas volt, mivel a jatékban kézel sem
ok s b e e e
emberszabasiaknak. Mondjuk van egy pér focista, akirl nem
tudném megmondani, melyiL a karikatira és melyik az eredeti...
A Fifa Streettel kapcsolatban annyi személyeset még el kell mon-
danom, hogy mindig féjdalmas arccal szemléltem, ahogy min-
den egyes ciKkiré lehizta ezt a jatekot, mondvén nem igazi foci.
Nem, valéban nem az. Sziirredlis, enyhén pszichedeliius, kép-
zelet szillte kispalyas foci ez, a vilag legjobbijainak a fészereplé-
sével. Mellesleg dllati szorakoztats.

A FOCI NAPOS OLDALA

Ajétsk létszlag a szamba jegysben fogant, ami nem meglepd,
ha a szarmazési orszagot tekintjik — ami ugyanaz, ahonnan a
legjobb focisték is jnnek. Az irdnyitdson nincs mit magyarézni,
ha valaki jatszott mér Fifa Street jatékkal. Egy kicsit baratkozni
kell vele, de amagy rendkiviil egyszerti, mindvégig kénnyed, még
a Ronaldo-Rooney ,dagadtkommandst” vezéreﬁ/e is Ugy érez-
hetjiik, hogy szambaténcosok vagyunk és szine fejen dllva is golt
szerziink. A képességek és posztok kozétt, ha minimalisan is, de
vannak kiilonbségek, egy jobb csatérral lazan vagdossuk a gé-
lokat, egy playmul(erre?pedig szemkapraziatd passzokat eresz-
tink meg a tarsunknak, a fricksterrel pedig... nos adjatok oda
neki a labddt, és majd meglatiatok.

Arkadfoci és az drkad most sz6 szerint vehetd. Ez az a jatek,
amité| egy jatékteremben érezheted magad. Konnyed kontroll,

keidks: 0sag, dégés k lasok: ebbdl, akik ismernek
mar valamennyire sejthetik, hogy enyhe elfogultsagot érzek a jé-
ték irant. Végre egy game, amelyik nem tokdl, nem magyaraz,
és nem kinoz béna divezetdkkel, ehelyett egybs| a dinamikus ak-
ciéé a fészerep. Tovabbi érdekesség, mely a jatéktermi jegyeket
erdsiti, hogy itt is continue-ink vannak. lkertesoja is lehetne a ta-
valy megjelent NBA Street Homecourtnak, ha azonos sportagat
képviselnének. & annak a szi lat a Fifa azért

p
nem éri el.

Az egyszer(j szisztéma azért olyan jatékokra is lehetdséget ad,
mint hogy pl. kicsabifivk a kapust a poszfiarél, majd legurifiuk
tarsunknak a lasztit, aki siméan bevégja az tres kapuba, ha meg
e S e T
iigyesen jatszol, a helyzeinek megfeleléen akrobatikus mutatva-
nyokat és egyéb latvanyos trikkoket haitasz végre, mindehhez
persze nem drt, ha megvan a Gamebreakered. Ja igen, a Ga-
mebreaker!

AoEB nolos okl alceleries & ek anifolycmeneon
60tk 8l coltonk, oo mindlez csok kopura lavesndl okfveladik.
J6 dolog, hogy a sarokban trikkézve nem tudjuk féllornazni

MARTIN BELESZOL!

Szerintem ez egy olyan focijaték, amit leginkabb ,mokafo-
ciként” lehet aposztrofalni. Ez nem Fifa és nem Pro Evo.

Nem feltétlend! fociprogram rajongéknak készlt: bb
olyanoknak, akik szivesen rignak a bért mindenféle

ség nélkil, akar egészen extrém szabalyok kozott. T

tékos médban elég szérakoztatd kis marhasag.

L 3

olyan magasra, az akeié kzbeni cselezés ellenben nagyon sokat
szamit. A Gamebreakert igyesen divariltak, mivel itt nehezen le-
het 30-40 pontot szerezni, mint a kosérlabdéban, igy az elveszi-
tett labdak utén a GB nem Gszik el rogton, csak csokkenni kezd.
A Gamebreaker segitségével aztén a palya szinte barmelyik ré-
szérd| tiizelhetsz, és tgy dltalaban, mindenki szupermenné valik,
amig a hatésa tart. Figyeljink, ha gélt kapunk, oda az egész!

Negativumként em|i9ﬁel6 meg, hogy a kamera idénként lema-
rad az akciérél, valamint a single player se valami tartalmas. A

épi csapatokat killonbszs felosztasban télalja a gép, és sorba
?ehe' megnyitni 8ket, akikbs| aztan egy dlomesapatot is kedvetek-
re Gsszedllithattok. Egy ilyen jték esetében persze nem az egy-
jatékos modrol kell 6!&1(0? zengeni, hanem a tobbijatékos és az.
online médozatrél, mely utébbi ez esetben igen impozéns. Ez
Gromteli, hiszen barmennyire is élvezetes a jaték, azért egyedil
hamar réunna az ember. Online az Gsszes jatéktipus fogad min-
ket, ami egyjatékos modban is van.

Nem tudom mennyire volt 6 &tlet ez az 4j megielenités, ugyan-
is ez a program 'uf(/'}n egyeflen kifogasolhato ponfia. Nekem fel-
e vk cb bl
sza is vett a latvanybél, valahogy olyan sekélyes az egész, azt hi-
szem nem tolzok, {\ogy nyugodtan mehetne akar Wii-re is, csak
kisebb felbontasban. A focistak animécisja azonban teljesen em-
beri, ha belefeledkeziink a jétékba, szinte kint érezheriUL magun-
kat a befonon, a szabadban jétszva. Mert ez a jéték errs| szél,
még ha azt is kel mondanom, amit a korabbi években mér so-
kan elmondtak réla: lehetett volna jobb is.

A zeng] csak felséfokban tudok beszélni, rég hallottam
ennyire egységes, a hangulathoz ill6 soundtracket, a népzenei
elemel 'mz Ve az elekironikén &t mindent felvonultat, sokszor
a kettdt sivézi.

FIFASZTRINT

Valamiért a Fifa Street nekem mindig a gondtalan nyarat juttat-
ja eszembe. Olyan ronaldinhés meg joga bonités, szérakoztatd,
reativ és porgss. A jatekmenet szerintem valamelyest javult, a
grafika felemas, a single player kissé révid, de itt egy tipp: ezt a
jatekot nem single p)ayergen kell jétszani.

grafika: kézepes
j&tszhatssag: jO
szavatossag: kb&zepes
zene / hang: i=}
hangulat: [}
1-7 jatekos (2-8 online)
PS3 720p/1080p,
mentes 144 kb
1- 4 jatékos
X3B0 (@4coop. 28 onine).

720p/1080p, mentés 120 kb

v bulijgtek, felhotlen hangulat
X viszonylag keves tartalommal

PSg X360




A UILAG URAI

STARATREK

CONQUEST

e ot et Hirtos ekt Sk Trele mioans il
Rines ekbe gyengestg e el ol brchogir
ni e|oﬂ _nincs a romulcr

nokkal! Fezerugyuk vannak és ok, Grallomé

Osszesen hat hajét készithetink a parancsnoki mellé, amik
héarom osztalybsl kerilnek ki, és jol ismertek a trekkereknek.
Az e!so a mozgekony, de kis harci értéks modell, amit  kéz-
epes, értékekkel birs és persze drcgabb ks-

&

szuperfegyverek és hadiflottak! A tirelmeflenek a fsmenibal is
egybd| mehetnek a csatdba, ahol a mar jol bevalt arcade it
kszetben bizonyithatnak a Skirmish médban. lit az ST Encoun-
ters-ben ismertetetthez igen hasonlo, kilsé nézetes és célzosz-
kenneres l6vélddzésben lehet részink, miutan kivlaszottuk a
fajunkat al2 |ehe|segesbo| (3 kezdeskor még lockolva vun),

; allitottuk oz

a két flotta kazot.

No, de a jdtéknak most nem csak az éldskles a lenyege, s6t,
a fajatekban nem is kételezé manudlisan levezetni a csatékat,
ugyanis a Conquest olap|un tekinive egy i6 kis stratégiai ga-
me. Ez mondjuk i6, és sejtettem is, hogy a Bethesda nem csi-
ndl valami egyszer§ ST feldolgozést (bar az Encounters nem
volt 10l intellektualis). Kumpanybcn imigyen a f6 célunk az
egész galaxis uralma, elfoghlvc és megvedelmezve a f6 stra-
tégiai pontokat. Ez.sfu| mdqul ahol
mindegyiknek kilén gyengéi és erésségei vannak, no meg per-
sze masok a specidlis tberfegyverek is. Kinevezhefiik a kezds
flottank odmiralisat, egy és 6t kézstt allithatunk be ellenséget
magunknak, valamint ezek fajat és a nehézségi szintet is mi
hatérozzuk meg. Eme szint nem csak a reank varé veszedel-
meket jelenti, hanem o kezds anyagi tokénket és azt, hogy
hény bolygorendszerre terjed ki a Io'o'erunk (Fog of Warl,
ami elég ?ntos a
Maga a jatékmenet kdrskre oszron mmt altaldban a feijlesztés
cuccok. Minden kérben lehetsségink van mozgatni a  csapato-
kat, de ennél érdekesebb a stratégiai és épitkez8s rész. Min-
den bolygéndl lehet ugyanis épiteni egy Grbézist, védelmi
rendszer et telepiteni, bunyusz olonmﬁeirehozm a 'obb be»

vet, ma.d’a legnagyobbak jsnnek, amiket féderacios részrdl
peldcul a Galaxy Class személyesit meg. Megtehetjik azt is
persze, hogy az adott kérben csak vérakozunk, hogy néveljisk
a pénzalopunkat, vagy vérjk az aktudlis fe}lesztes befe-
jezddését. Az épitkezSs és egyéb képernydkkel szerintem min-
denki el fog boldogulni, mert elég kevés lehetéségiink van, ém
ez bizonyos emponrbol o is, mivel nem kell 6rakat oolrenunk
egy-egy lépési

yon [0 PSP atékot lehetne csindlni, hiszen egyszer(, de emel-
E:.n azért kel\oen van benne stratégiai lehetdség is, a harcot
nem is emlitve.

No, de mi térténik, ha harcra keriil a sor2 Iit is van azért vé-
lasztési lehetdség, nem kell egybél az arcade részben megis-
mert kézi vezérlést valasztani. Elészor is nyugodtan tanulma-
nyozzuk a képernydt, ahol ikonokkal abrazolva lathativk a sl
hajokat és egyeb e'esltmenyeke' a ham értékeikkel egyitt.
b e e S e
hetéség, mert mondjuk az utolsé bézisunkat tartiuk, akkor
kérhetiink azonnali eredményt (Instant), ahol a kalkulélt érte-
kek szerint méris megkapjuk az eredményt, vagy lehet szimu-
lalt csata (Sim), ahol maradnak az ikonok, de figyelemmel ks-
vethetjilk a csata alakulasat. Gydzelem esetén az aktudlis ad-
mirdlis nyer némi tapasztalati pontot, ami a fejlédési rend-
szerhez tartozik, és példaul +30% tamadasi értéket meg ilyes-
miket kaphat édltala. Nos, kb. ennyit lehet elmondani a jaték-
r6l, ami nem tinik soknak, de a termék éra sem az. Viszont
egy ilyen budget arhoz képest elég il slkeruh anyagrél van
sz6, mert ugyan torténetet nekiink kell hozza kitalalni, de
mind a harct an, mind pedig a sOrmeglczasban klelhenuk el-

vagy mas k amit jol ki le-
het hcsznclm ho okoscl vugyunk Grafikailag nem nagy
cucca dolog, de hu' az urben nem sok minden tal clhuto amit

F | lehetne modell

anim se sok vcn, el enben minden faj. mas radisforgalmazast
bonyolit le, ami j6 hangulati tényezé. Sztarokat ne keressiink,
ez nem ilyen sorozat dtirat, de gondolom hozzdjarult a csok-
kentett arfekvéshez a licenc néﬁd}ll dllapot. Nekem kellemes -
csalédas volt a Conquest, és szerintem masoknak is az lesz,
ha biriak a Star Trek univerzumot, és van még hasznélatban
lévs PS2 a haztartasban.

Dzson Kirk

STAR TREK:

vél
m\uh Csn||agboz|sborkeffe|et is tudunli egy e e
56, ami csak a szomszédos rendszereket tudja szkennelni, va-
lamint egy nagyobbat, ami termé 1 jobb fe kkel
telkesdl Ehia lGistvelda Ezokrel lohat ¢
és nagyobb a is. Ezeknél lehet Gj
flotiakat is csindlni, amihez persze 6] admiralist kell rendelnink
a még szabad kapacitasiokbol.

MARTIN BELESZOL!

Star Trek raj goknuk bmos marha elvezeles csuk hét
ol vonnolt c:,)«:moke Lejart lemez ez mér, rég |e|6r|
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o Vegyeinke. lina, hogy e ke hlyod etiorm CONQUEST
a récsozaton, mert vannak pl. ércleléhelyek ahol iobb ugbevevele o - -
elmegy

i[o]

k&zepes
k&zepes

és hasznalhato st

X egy picike bonyolitas meg be t volna

Atvezets .



az dltalénos, hogy PS2 sikercimeket vittek at a hordoz-

haté gépre, am most két olyan game is van nélam, amit
onnan hoztak at ide. Ez végiil is {6, mert akit érdekel mondjuk
a Ratchet, az minek vegyen csuL ezért egy PSP, ha amigy
nem tudja kihaszndlni a kis szupergépet, mert mondjuk ne-
gyed éranyira lakik a munkahelyétél. A Lombax-robot formé-
ci6 sikeréhez az els3 perctsl nem fért kétség, vagyis mar csak
az a kérdés, hogy mennyire tudtak feljavitani a szerényebb ko-
rilmények kozé fervezett dolgokat. A jatékot egyébirant
ugyanaz gyarfotta le, mint az eredetit, tehat nem Insomniac
munka — bér a High Impact emberei jérészt onnan szérmaz-
tattak a cégbe. Természetesen a nagygép tobb ersforrast ki-
ndl, ig értelmi volt a részlefese%b modellezés, nagyobb
textordl ,eigo{)b fényeffekteket is kaptunk, no meg tobb dyo|og
van a palyakon, és persze nagyfell’:omc’:sﬂ minden (a kis LCD-
hez mérfen persze).
Az alaptériénet és a palyak persze maradtak uiyunazokl, igy

4
Ui divat ijtstte fel a fejét a piacon. Eddig ugyanis az volt
d

MERETES LENYEGES

ettsl még megersltethetiék volna jobban magukat a fejlesztsk.
Mar az elss palya is picit sivamak finik, igaz, ez egy fenger-

art homokkal, nem valami beépitett krnyek. Jott a kislany, én
Eévenem, lecsaptam a robotrakokat, robotpskokat, lebegs ro-
botérsket, hawaii-inges robotlakosokat, de nem volt meg a fipi-
kus elégedettségi feeling. A kezelé ére sima
volt és egyéb baj sem jelentkezett, valamint ha PSP-zés utan
nézfem voTno meg, akkor is més lenne a helyzet — de ez mar
PS2 valtozat, igy a tobbi PS2 jatékhoz kell hasonlitgatom. Szé-
val mentem tovabb, és mikor a kis szigetek kézott kellett utaz-
gatnom a csénakkal, akkor meg a vizet kezdtem écsarolni. A
par extra madar meg capaféle sem tudott feldobni, és még csak
azt sem it Ikényel Jlem a PS3 mellett,
mert direkt befettem a legutolsé Insomniac gyartotta jatékot, és
a Size Matters bizony a legelsé kiadashoz dllt kszelebb, mint
ahhoz. A mésodik bolygé mér szinesebb volt azért, bar dzsun-
gel neve ellenére inkdbb 8szi lombhullast idézett. Jottek ilyen
sargas vakondszer(j Sslakosok karddal, tiiskéket lvaldozs di-

minden volt, ami kell egy ilyen bolygokra osztott univerzumban.
Csak hangulat nem, legalabbis felfok arakozasaimnak
megfelels mértekben. Talan belefasultam? Vegil is az évi rend-
szerességgel kiadott jatekokat mind végigjatszottam, és talan
valahol itt kéne abbahagyni...

Na 6, PS3-ra még jdhet egy rész, de ha nem erésitenek be-
le a torténeti részbe, akkor Kic’:bo a csicsas és szép grafika,
unalomba fullad a sorozat. Vagy lehetne a kis taviranyitos ro-
botkaknak nagyobb teret adni, meg ilyesmik. Ok persze ebben
a részben is szerepelnek, akarcsak a sinen csszas és a tobbi
jol ismert lehetéség. Sst, multizni is lehet! Egymas ellen, vagy
pedig kooperélva, osztott képernyén Iron Lombax vagy Cap-
ture ﬂw Flag szabalyok szerint. Persze a zészlélopasos harc
csak versusban érheté el érfelemszerten. Sima egymas elleni
multijatékban pediglen az a célunk, ha valaki nem tudné, ho;
kiilonféle feladatokat kell megcsinélni, és persze a masikat eb-
Iben miné| hatékonyabban megakadalyozni. Sajnos az osztot

a gonoszok dltal elrabolt kislany ban jarun

va a hilye Quark kapitannyal, s kideritve, mi az a fura object,
amit a lany hlt helyén taldltunk. Elérehaladva aztén talalko-
zunk a technomitekkel, széval afféle hignyzo térténelmi szalnak
is felfoghatiuk a gamét. Mivel szeretem a sorozatot, igy kivan-
csisaghdl eligtszogatiam vele jo darabig, és bér az emlekeim
megkoptak a régi RC jatékokat illetSen, de mintha azok szeb-
bek lettek volna. Talan amiatt van, hogy nem kifejezetten a PS2
hardver volt a cél, és utélag ragasztotiak hozzé ezt meg azt, de

MARTIN BELESZOL!

Most mondhatnam, hogy. ériljiink neki, hogy egyaltalan

még onnek PS2-re ilyen mi cuccok, de nem mon-
dom, mert nem kenyerem a nyélverés. Nem rossz game, és
talén tébbet is adhattunk volna neki, mint 7, abban az eset-
ben, ha nem lett volna j6 par Ratchet cim korabban, amik
ennél jobban sikeriiltek. Ha csak PS2-m lenne, én minden-
képpen megvenném, egyébként felej

macska, meg pollent kps husevs névény, széval

P i i ronda volt, és ennek
sem a PS2 az oka, mert lattunk azért hasznalhaté 4 playeres
jatekokat is. No mindegy.

Eme részt kinek is cjanljom? Akinek megvan PSP-n, annak
nem, az biztos, mert annyival nem nydijt tsbbet, maximum
hogy a Dualshockon oft van rendesen a masodik analég kar.
Talén aki gyiiti a lombaxlény kalandjait, vagy csak kivancsi
az 0j fajjal t6rténs elss talalkozasra. Esetleg hardcore RC fan.
Vagy a teséja az. En erre mar nem adnék ki sok pénzt, maxi-
mum akkor venném fontoléra a dolgot, ha egy ideig még nem
tervezném a PS3 vasarlast. Sajnos az USZ'UFI/ mezényben ez
jaték nekem csak 7 pontot ért, jsindulattal.

Dzsonbax

RATCHET & CLANK:
SIZE MATTERS

sony
grafika: k&dzepes
jatszhatosag: O
szavatossag: JO

zene / hang: jo
hangulat:

1- 2 jstekos
memariakartya 8 mb (339 kb)

v a ratchet téma elég halas
X ez csak felhuzas, nem igazi ps2 minoseg

7 pont
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UEG NELKILI BOHOCKODAS

most nem vug{yol( biztos. Ez hplkus lapos pélya, chol vxgun
va ink be a hétso

B/

benne par ex?m pulyo vagy ilyesmi, ||obbun lelkendeznék, de
!/ igy is ellemes lett. Végezetiil me-

Playstationn 1995 vé le L résszel
£ egyitt szerintem ez a kilencedik jarmihabords jatek.
Am az éromiink nem felhétlen, hiszen ez sem egy kimondot-
tam PS2-re készitett rész, hanem a kis lapos PSP-rél athozott
és némileg feltuningolt porfo|us Ez sajnos ugyanazt |e|enh
mint a Ratchet esefél %en vagyis a game minésége nem igazan
éri el a legutobbi, direkt ‘nagygépre kiadott TM mindségét. Er-
e e T
egyik jatek, a masik a bénusz anyagok kszott fellelhets bohéc-
Ourc Itta langolo fe‘Ju és brula| klneze’u Swee"e| mehefunl( eg

It bor a29t amil

ATM jatéksorozat noszkﬂglku':3 ertekekke| bnr hxszen a

a plusz municiékert. A sorozat j6 hlven elég sok

mlnden' fel lehet robbantani vagy egyéb médon megsemmisi-
feni, tehdt a rombolas élvezete sem marad el. A stadionban di-

ke kbanda is jatszik a podi de sajnos
b e e e e
Ezutén a Los Angeles-i zoldovezet kovetkezett, ahol az auto-
palyakon civil kocsik kszstt kergettem a tobbueket vagy Sk en-
gem. A diszitményként szo[galo hegyen nagy LA Woods feli-
rat an{eh l(ozepen pedig sarga mun| agepei vartdk elkerilhe-
teflen Innen mdr két iranyba lehet menni op-

A

egy- fe||esz'ol kommentet tartalmaznak. Elész6r ariltem,
mert leﬁe! a bohéecal ijini, és gondoltam lesz valami vereke-
désis, de vegu| ‘csak haladni keflett. A mésik kilon rész o Black
Lost Levels, ami mint a neve is mutatia, a Black olyan palyait
tartalmazza, amik vegu| nem kerui'ei( be az adon |a'eEbu Iﬂ
hor szinten kereszil juk ki

a végén elolvast k egy misztikus |egy

zefet a volt munkatarsaktsl. Ez j6 hozas volt, mert mégis kap
az ember valami pluszt, és hét dicséretes dolog, hogy a régeb-
bi gépre még kijénnek ilyen klasszikusok is.

A fojatekban a helyzet a PSP verziéhoz képest valtozatlan,
bar multizni csak osztott képernyén lehet, nincs netes, gép-gép
elleni kuzdelem Igy ha humén e|lenfe|e' akarunk kicsind ni,

marad illetve ha szndé-
kaink, akar kooperdlva a gép ellen is hatjuk vele. Hm,
mekkora partikat foltunk egymés ellen anno PS-en... De most

csak sGnmagammal tudtam jatszani (a multiban, ogy értem), 65
azt mondom, hogy az oszfott kepernyos mékazasok ideje
tényleg lej urofe|ben van, mert még a kényszerdien csokkentett
ornyezefLen is dlig latni valamit, csak hogy megy egy piros
kocka meg egy kisel ib kék kocka elatem, majd valami maszat
eril a-képernydre robbands cimén.
SZIngIIZeSl(OI’ hérom lehe'osegunk van: a hagyomanyos férté-
s el Toricasionk il sl
|enfe|eT(ei valamint egy kieséses rendszert endurance futam.
A |armuvek és karakterek regl ismersei annak, aki metalozott
mar. A veferén bohéc a fagyiskocsival, oponyufew motoros,
ok Elirs o ol bmracrselsssbss et valoot
i, Természefesen a nehéz kocsik lassségat az erejik kom-
penzélia, mig a motoros ugyan fiirge, de ha odanyomkodjuk
a falhoz vulclml nagy doggel, azt nem nagyon birja sokdig.

ciondlisan, Egyiptom, illetve Périzs kérzetébe. Egyiptom szép,
van piramis meg Szfinx, valami csatorna, ami gondolom a Ni-

lus akar lenni, meg Fu mufak A frcnclcknul Eedlg tangéhar-
monikas aldf alatt,
donfheﬂuk fel a padokat és aszkllokcn meg e
ugyancsak szabvany csatornaként dbrézolt Szajna medrében.
A jaték kinézefét viszont nagyon szépnek faléltam, kontrasz-
tos, élénk szinek, gyors nagyon és nem is rangat be 'sehol. S&1,
mintha szebb lenne a Ratchet aktudlis ortjandl i |s széval a te-
am kitett magdért. Persze, itt is e|moncf hatnam, hogy t3bb ob-
ject jobb lenne megy ilyenek, de a hianyuk nem annyira fel-
1Gin8, mint a lombaxos forténetben. Ha mondjuk még lenne

Fegyverek sem fudok ¢ | szolgalni,
yis vannak rakeétaink, bombaink, akndink, az elmaradha-
f?un tolmelegedss gep‘egyver és persze a |crmuven|<ent val-
k)zo specidlis cucc.
A forténet egy stadionban kezdédik, ahol szerintem maga
Calypso indifja 0tjra a foldrészeken ét tarté harcot, de ebben

MhHTIN BELESZOL!

* Tisztelem és becsilom a Sony-f h
gy megdsgleni a P52-1 illetve tovébbra is !nmoguquk a
PS2 fulajokat, de valahol dgy érzem, ez a game dgy szile-
teft, mint az a vasdrapi vacsora, amit hétvégi ebédek

- maradeékabl ek Gssze. Nem kell |ekopkodn|, ezzel nem
 a jatékot akarom minGsiteni, nincs vele semmi baj — inkabb
csck a'szandékot.
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e hagyjék csak

g Y
glm csak azt tudom mondani, amit a Ratchet jatéknal. Bar a

jaméban vannak plusz kontentek az elveszett palydk meg a
thocos mészka képében, de grafikai javulast nem lathatunk
a régebbi stuffokhoz képest, és a fo|a'ek is maradt teljesen
ugyanaz. Ezeket a tényeket ﬁg elembe véve a régi TM rajon-
goknak ajanlhatom a jatékot, thk gylifik a motorizdlt erészak
példényait, vagy tetszik nekik, de nincs PSP-jik. En inkabb a
PS3-mas metalt varom nagy szerefeftel, fermészefesen nem el-
felejtve az eddigi részek érdemeit sem.

Sweet Dzson

TWISTED METAL:
HEAD-ON: ERTRA
TWISTED EDITION




Gjabb PS2-es akeisiéték alapicul szolgclo film, a Jumper
(magyarul Hipervandor) kéril. Elhozvan a programot sej-
telmem sem volt mi ez, uzlon hamar kuderulr hogy
a filmts| hangos. Nép: a,
mek, bizonyitja ezt az X-Men, vagy a Hsok népszer(sége i
A Hipervandor ezt a népszertiséget akarja kihasznalni. A Mm
fohése David, aki képes barhova elteleportélni, igy észrevétle-
niil mozogni a Féldsn. A dolog azonban nem ilyen egyszert,
részt, mert vannak rajta kivil is hasonlé képességgel me-
Slioh Sleak et Gy Ll
pervcndorok (jumperek) kiirtasara szakosodtak. Az sszecsa-
pas végeredménye habort, melybe féhssiink is belekeveredik
(ennyi tiszta nekem a rérfénerbc’sl, amikor ti ezeket a sorokat ol-
vassatok, mar lathaté a film a mozikban).

Egeszen meglepd volt, micsoda hype kerekedett a leg-

t ettd]

MARTIN BELESZOL!

jatek ez, csak pénzi ne adj atok érte. Remélem a filmben
legu labb van valami szép, fiatal bombazé csai, aki levetkszik.

HIPERUGRAS!

Az alapanyag azonban jéval régebbi, mint azt elsére gon-
dolnank, ugyanis Steven Gould 1992-es regényére épit, mely-
nek sajnos nem keszilt magyar forditasa. Az alapétlet tehdt
vonzoéva teszi a filmet, lovclbic a szereposztdsa is nagyon igé-
refes. Davidet ugyanis Hayden Christensen jatssza, akit sajnos
vagy szerencsére (ki-ki déntse el) Anakin Skywalker szerepé-
ben ismerhettink meg. Raita kivil hizénév David nagy ellen-
fele, a szkitett hajo Samuel L. Jackson, akit gondolom nem
kell bemutatnunk. Bér a filmet jelenleg még nem lattam, ha hi-
hetiink a kritikusoknak, akkor egy korrekt alapétletdi, am mé
is hianyos, egyesek szerint csapnivalé alkotésrol beszelheluni
(Nagyon kiraly viszont a film trailere, illetve plakatia, ahol az
egyiptomi piramisok kozott all David, szfinx tetején.)

Egy ilyen nagysagrendd produkeid (kb. 80 milliat kaltstiek r)
‘e|ep|'esebeniu|csszerepe| jatszik a vldeupiek ipar, igy a film

oft egy PS2-es (illetve 360-as és Wii-s) feldoigozosr A
rzet azonban nem tol rozsds. Az egyébként is harmatos fil-
mes megvalsitas mellett a stuff egyszerGen tragédia. Hidba
szdllitottam le elvarasaimat, gondolvén a filmes jatékadaptéci-
ok rendszeres hlonyossugmm ez sem segitett, a Jumper
még az egyseri kozépszintet sem éri el. A program els6 né-
huny palyula'ol kezdve mar-mér orditéan kilogott a 6lab, ta-
nGskodva arrél, igazabol egy marketingtermékkel, nem egy vi-
deojatékkal allunk szemben. Egy jatéknak, pléne ha akciop-
rogramré| van szé, van trténete, {6l iranyithats, remek a gra-
fikaja, vegiggondc[lcln felépitett pa|yckc| talalunk benne és iz-
galmas harcokat. Azonban ezek az elemek egy morke'ingfo—
gas esetében csak felesleges, sokszor zavard ie"eksk igy el-
hagyhatéak. Ift a lényeg, hogy a felhype-olt gamer a film meg-
tekintése utan azonnal rohanjon megvenni a gamer jatékot. En
azonban éva intenék mlndenLll eftél a tévedéstsl! Es ezt abban
az esetben is tarfom, ha esefleg fetszett a film, esetleg dgy ér-
zed rajongoja lettél, mivel az emlitett kellekek hxanycl |c|9$zha
tatlanna teszi az anyagot. A férténet még ogy jelen van
a programban (a hr ylk szereplsjét Grl?g/nt fogjuk alakita-
ni), de teljesen erdelde leniil lett belé plantélva. Az alcimbal
egyértelmen kideril, hogy az gémet a film térténetének egy-
fajta kiegészitéséil szanhattak, de a dolog nem sikerilt.
Annyira lapos és unalmas lett, hogy nem hiszem, barkit is le-
tudna hosszabb tavon kéni. De itt még éreztem egy minimalis
ozitiv szcndeko' ami az progi tobbi részérs| mar nem mond-
Ec'o el, mivel az iranyités és a palyuk esetében nem taldltam
ilyet. Elbbi kapcsén a ,kéosz” 526 jut eszembe. Rendkivil ne-
P e s o e
vissza csupkod a harc pedig nem all masbol mint érfelmetlen
asbol. Utébbi elk a teszi a jaté-

kot, mivel sokszor az ellenfelek Gira termelsdnek és alig gysz-
20k Bket kiirtani. Otletes dolog, hogy tudunk teleportélgatni a
palyan, csak az a gond, hogy egyedu[ fold kazelében tudunk
ugrésokat végrehajtani. A szabadsagunk a lehets legszkebb-
re szabtak, ami feljes mértékben iitkézik a film alapkoncepcio-
Sl Skl pbb Jovelis T sz b e
pességeinket, persze ehhez a palyckat is at kellett volna ter-
vezni. Ezek a szik, folyososzer szintek nem is alkalmasak ar-
ra, hogy kiéljik teleportalé hadcmclnkcﬂ A megvalbsitas is t
vol éll a !okels'es)or A grafika minimdlisan sem torekszik ki-
elégiteni a PS2-es szintet, kb. a régi PS1-es jatékokat idézi pi-
xelek nélkil.
O égében én ennyire igénytelenill Gsszerakott akcisjaté-
kot mar régen nem lattam. Beszerzését senkinek sem ajanlom,
mert egy bosszanté, sét idegesitd programot kapunk. Tipikus
példajat annak, milyennek nem szabad lenni egy filmes jatek
adaptacionak.

V. Miki

JUMPER:
GRIFFIN’S STORY

BRASH ENTERTAINTMENT
MAS VERZIO: X360, Wil
grafika: elmegy
jgtszhatesag: siralmas
szavatossag: elmegy
zene / hang: kézepes
hangulat: siralmas
1 jatékos

v az els6 nehany perc erdekes
X jatszhatatlan, unalmas es erdektelen

2 pont
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internetes rendelés
www.576.hu

telefonos rendelés
06 70 365 0385
UZLETEINK BUDAPESTEN

Arena Plaza 06 1324 7004
Arkad 06 1434 8076
Campona 06 1424 3424
Duna Plaza 06 1239 2858
Europark 06 1280 9585 QY
Mammut I 0613458076 &Sy Nyiregyhdza Korzé
Pélus Center 0614194117 2008. Gprilis 15

WestEnd 06 1238 7576 ' y

| UZLETEINK VIDEKEN

Debrecen Plaza 06 52 342 120

Eger Agria Park 06 70 967 0921
Gydr Arkad 06 96 555 049
Kecskemét Malom 06 76 328 119
Nagykanizsa Kanizsa Centrum 06 93 317 179
Pécs Arkad 06 72 523 909
Szeged Plaza 06 62 468 978

Tatabdnya Vértes Center 06 34 801 440

SZINES ES KEPE

Eléfizetni lehet:
« Személyesen: Comgame 576 Kft. 1042 Budapest, Arpad Gt 112.
+ Postén befizetve: belfsldi p Ivényon (rézsaszin csekk)
c Kft. 1329 Budapest, P 24.
Kérlek imedet p és olvashatéan add meg,
csak igy tudjuk teljesiteni megrendelésedet!
Tovéabbi informéciéért hivd a 06 70 365 0385 telefonszamot!

Eléfizetink valaszthatnak a 2001/2002/2005 teljes évfolyam kozétt!
(Amig a készlet tart.)
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Jelmagyarazat a rovatrdviditésekhez:
T: teszt, MT: multiteszt, L: leltar, E: elézetes/eldétel, Vi végigjatszas, TT: tippek és tandcsok,  K: kédok, P: poszter, H: hirek, R: retrokép

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu

Cim Oldal  Platform Rovat Megielenés Pont | Cim Oldal  Platform Rovat Megjelenés Pont
i.Hack//Akushou Heni Vol. 2 melleklet PS2 K 108 Alien Hominid HD melleklet X360 K 105

Hack//GU Vol 2: Reminisce melleklet P2 K 107 Alien Syndrome 23 Wii MT 10 4
Hack//GU Vol 2: Reminisce melleklet Ps2 K 108 Alien Syndrome 23 PSP MT 110 35
Hack//GU Vol 2: Reminisce 46 PS2 T 106 7 Alien Vs Predator: Requiem 70 PSP 1 m 5
Hack//GU Vol. 1: Saitan melleklet Ps2 K 108 All-Pro Football 2K8 melléklet X360 K 108

Hack//GU Vol. 1// Rebirth melleklet Ps2 K 108 Alone in the Dark (nextgen) 7 H m

Hack//GU Vol. 2: Kimi Omou Koe melleklet Ps2 K 108 Alvin and the Chipmunks 50 PS2 T 13 35
Hack//Infection Part 1 melléklet [ K 108 Animal Crossing Wii 5 Wii H 12
Hack//Kansen Kakudai Val. 1 melleklet Ps2 K 108 Anime-Manga Rovat 10.rész 24 104
Hack//Mutation Part 2 mellélet PS2 K 108 Anime-Manga Rovat 11.rész 24 105
Hack//Outbreak Part 3 melléklet PS2 K 108 Anime-Manga Rovat 12.rész 30 106
Hack//Quarantine Part 4 melléklet PS2 K 108 Anime-Manga Rovat 13.rész 18 107
Hack//Shinshoku Osen Vol. 3 melléklet PS2 K 108 Anime-Manga Rovat 14.rész 24 108

Hack//Vol. 1 X Vol. 2 melleklet PS2 K 108 Anime-Manga Rovat 15.rész 16 109

Hack//Vol. 3 X Vol. 4 melleklet PS2 K 108 Anime-Manga Rovat 16.rész 14 110
Hack//Zettai Houi Vol. 4 melléklet PS2 K 108 Anime-Manga Rovat 17.rész 16 m

007: Russia Yori Al Okomete melleklet Ps2 K 108 Anime-Manga Rovat 18.rész 22 12

10,000 Bullets melléklet Ps2 K 108 Anime-Manga Rovat 19.rész 28 13

18 Wheeler: American Pro Trucker melléklet. PS2 K 108 Anime-Manga Rovat 9.rész 28 103

2 Disney Games 76 GBA L 103 4 Anno 1701: Dawn of Discovery 77 NDS T 107 8,5
2002 FIFA World Cup melleklet Ps2 K 108 Aqua 5 PS3 H 109

2006 FIFA World Cup melleklet PS2 K 108 Aqua Vita 15 PS3 E 109

2007 - U akié - Lost Planet 12 m Aquazone melléklet X360 K 105

2007 - U qutés - Project Gotham R. 4 10 m Ar Tonelico: Melody of Elemia 36 PS2 T 103 7
2007 - U jétek ~ Super Mario Galaxy 13 m Arc-Haid Secled Heat 6 NDs H 12

2007 - U kaland platformer ~ Zelda TP 12 m Ackadian Warriors 86 X360 13

2007 - U kosz - Dirt 10 m Armored Core 4 n X360 E 105

2007 - U leghidegebb viz - Bioshock 13 m Armored Core 4 melleklet X360 K 105

2007 - U legnagyobb kebel: Tomb R. Ann. 12 m Armored Core 4 n PS3 E 105

2007 - U legtbb gsmb ~ Crackdown 12 m Army of Two 7 X360 H 110

2007 - U legfdbb sarkany - Blue Dragon 11 m Army of Two 7 PS3 H 110

2007 - U lévaldszss — Call of Duty 4 13 m Army of Two 13 X360 E 110

2007 - U RPG ~ Mass Effect 1 m Army of Two 13 PS3 E 10

2007 - U Sport - Guitar Hero 3 n m At of Fighting Anthology 36 PS2 T 108 s
2007 - U Szoknya kilondij - Virtua Ten. 3 11 m Assassin's Creed melléklet X360 K 12

2007 legjobb jétékai 10 m Assassin's Creed 6 X360 H 106

24: The Game melléklet PS2 K 108 Assassin's Creed 14 Ps3 H 108

300: March to Glory 73 PSP T 104 55 Assassin's Creed 13 PS3 H 106

3D Ulira Minigolf Adventures melleklet X360 K 108 Assassin's Creed 26 PS3 MT m 75
3D Ulira Minigolf Adventures 56 X360 m Assassin's Creed 2 X360 MT m 75
4X4 Evolution melleklet PS2 K 108 Assassin's Creed 5 X360 H 108

50 Cent: Bulletproof melleklet PS2 K 108 Assassin's Creed 14 X360 H 108

576 Konzol sszevont farfalomj. (92-102.)  melléklet 103 Assassin's Creed melléklet P m

7 Blades melleklet Ps2 K 108, - Asterix at the Olympic Games 50 PS2 T 12 7
A Honap Téméja - Art/Work 8 104 Asteroids & Asteroids Deluxe 86 X360 13

A Hénap Témaja - Beugratas 8 m Adari Classics Evolved 7 PSP T 13 7
A Hénap Témaja - Egy érmével a menny. 8 109 ATARI nem adja fel s H 105

A Hénap Téméja - Foglalkozési drtalom 8 103 Atelier Iris 3: Grand Phantasm 45 Ps2 T 107 65
A Hénap Témaja - Gamer parkapcsolatok 18 108 Band of Bugs melleklet X360 K 108

A Hoénap Téméja ~ Gépies midal 8 110 Band of Bugs 56 X360 m

A Honap Téméja ~ Késedelmi dij 8 13 Banjo Kazooie 3 4 X360 H 12

A Hénap Téméja - Nem vagyunk egyedil 8 12 Barbie in the 12 Dancing Princesses 48 Ps2 T 103 2
A Honap Téméja - R3: Ritka, régi, reford.1. 8 105 Baten Kaitos 6 H 105

A Honap Téméja - R3: Ritka, régi, refard 2. 8 106 Battlestar Golactica 86 X360 13

A Honap Téméja - Sorozatgyilkosok 8 107 Battlestations Midway melleklet P 103

AA Megami-Sama melléklet PS2 K 109 Battlestations Midway melleklet X360 K 105

Ace Combat 04: Shattered Skies melléklet PS2 K 109 Batlestafions Midway 60 X360 T 103 75
Ace Combat 5: The Unsung War melléklet PS2 K 109 Batlezone 64 PSP L 105 s
Ace Combat 6: Fires of Liberafion s X360 H 104 Battlezone mellgklet PSP K 106

Ace Combat 6: Fires of Liberation 63 X360 T m 85 Bee Movie Game 81 X360 i 12 6
Ace Combat 6; Fires of Liberation melleklet X360 K 12 Bee Movie Game 44 NDS Mr 12 6
Ace Combat Zero: The Belkan War melleklet PS2 K 109 Bee Movie Game 44 Wii MT 12 7
Ace Combat: Distant Thunder melleklet PS2 K 109 Beowulf 32 PS3 MT m 35
Ace Combat: Squadron Leader melleklet PS2 K 109 Beowulf melleklet X360 K 12

Ace Combat: The Belkan War melleklet PS2 K 109 Beowulf 89 PSP T 12 45
Acivision Anthology melléklet P2 K 109 Beowulf 32 X360 Mr m 35
Acivision Blizzard ~ Activision és Vivendi 6 H m Big Brain Academy Wii Degree 51 Wii T 108 5
Aedis Eclipse: Generation of Chaos 74 PSP T 107 75 Big Brain Academy: Wii Degree 7 Wii H 106

Aegis Wing melléklet X360 K 108 Bionic Commando 5 X360 H 110

Aegis Wing 56 X360 m Bionic Commando 5 PS3 H 110

Acon Flux melléet PS2 K 109 Bionic Commando Rearmed 7 PS3 H 13

Aero Dancing 4: New Generation melleklet PS2 K 109 Bionic Commando Rearmed 7 X360 H 13

Alfrika 5 PS3 H 109 Bionicle Heroes 72 NDS T 103 75
Afier Burner: Black Falcon 72 PSP T 106 75 Bioshock melleklet X360 K 109

Age of Empires: The Age of Kings il NDS T 103 8 Bioshock 7 X360 H 103

Alan Wake 4 X360 H 12 Bioshock 58 X360 T 108 9.5
Alien Hominid HD 56 X360 m Bioshock melleklet P 108
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Cim Oldal  Platform Rovat Megjelenés Pont | Cim Oldal  Platform Rovat Megjelenés Pont
BioWare - KOTOR MMO 7 H 10 Casflevania: Porirait of Ruin 77 NDS T 104 75
Blacksite: Area 51 29 Ps3 MT m 55 Casflevania: Symphony of the Night melleklet X360 K 104
Blacksite: Area 51 7 X360 H m Casflevanio: The Dracula X Chronicles 73 PSP T 110 8,5
Blacksite: Area 51 7 Ps3 H m Catan melleklet X360 K 105
Blacksite: Area 51 29 X360 MT m 55 Centipede / Millipede 60 X360 12
Blacksite: Area 51 melléklet X360 K 12 Centipede/Millipede melleklet X360 K 105
Bladestorm: The Hundred Year's War 36 X360 MT 12 7 Championship Manager 2007 melleklet X360 K 108
Bladestorm: The Hundred Year's War 36 Ps3 MT n2 7 Championship Manager 2007 68 PSP T 105 6
Bladestorm: The Hundred Year's War melléklet Ps3 K 13 Check Mii Out 9 Wii H 108
Bladestorm: The Hundred Year's War melleklet X360 K n3 Chessmaster Live 67 X360 13
Blost Factor 15 Ps3 E 109 Chessmaster: The Art of Learning 76 NDS T n2 8
Blazing Angels 2: Secret Missions of WWII 56 [55] T nz 7 Chili Con Carnage 67 PSP i 103 75
Blazing Angels 2: Secret Missions of WWII  melléklet Ps3 K K] Chili Con Carnage melléklet PSP K 104
Blazing Angels: Squadrons of WWII 66 X360 T 108 7 Civilization Revolution 5 NDS H 110
Blazing Angels: Squadrons of WWII melléklet X360 K 109 Civilization Revolution 5 Wi H 110
Blazing Angels: Squadrons of WWII 57 Ps3 i 106 55 5 PSP H 110
Blazing Angels: Squadrons of WWII melléklet PS3 K 107 5 Ps3 H 110
Blazing Angels: Squadrons of WWII melléklet Ps3 K 104 5 X360 H 110
Bleach: The Blade of Fate 75 NDS T K] 8 Clive barker's Jericho 20 X360 MT m 7
Blue Dragon 15 X360 E 107 Clive barker's Jericho melléklet X360 K 12
Blue Dragon 5 X360 H 104 Clive barker's Jericho Ps3 MT m Z
Blue Dragon melléklet X360 K 108 Clover megsziinése > Seeds 7 H 103
Blue Dragon 60 X360 T 108 74 College Hoops 2K7 melléklet X360 K 108
Bomberman Land 5 NDS H m Command and Conquer 3 10 X360 E 105
Bomberman Land 5 PSP H m Command and Conguer 3: Tiberium Wars ~ melléklet X360 K 107
Bomberman Land 5 Wii H m Command and Conquer 3: Tiberium Wars 64 X360 T 106 8
Bomberman Live 60 X360 n2 Conan 5 X360 H 103
Bomberman Live melléklet X360 K 108 Conan 30 Ps3 MT 110 75
Boogie melléklet Wii K n3 Conan 30 X360 MT 110 75
Boogie Wi H 104 Conan . - 5 PS3 H 103
Boogie 49 Wii i% 109 6 Condemned 2: Bloodshoot 18 PS3 E n3
Boogie 74 NDS T 12 5 Condemned 2: Bloodshoot 18 X360 E n3
Boogie Bunnies 66 X360 n3 Conflict: Denied Ops 44 X360 MT 13 7
Boom Boom Rocket 60 X360 12 Conflict: Denied Ops 44 Ps3 MT n3 7
Boom Boom Rocket melléklet X360 K 105 Contra melléklet X360 K 105
Boulder Dash: Rocks! 74 NDS T 13 7 Contra 4 72 NDS T 12 7
Brain Training 2 - Reklamkampany 7 NDS H 107 Contra 4 melleklet NDS K n3
Brave Story: New Traveler 72 PSP T 108 75 Cool Tora - A hivatal (The Office): 1. évad 80 105
Brian Lara Infernational Cricket 2007 melléklet X360 K 104 Cool Tora - Asobi Seksu: Citrus 80 m
Brothers in Arms DS 76 NDS T 108 7 Cool Tora - Edes vizi élet 80 107
Brutal Legend 4 PS3 H 110 Cool Téra - Ejfél utén /Dopo Mezzanotle/ 80 103
Brutal Legend 4 X360 H 110 Cool Tora - Eszter: Révidiav /szerzéi kiad./ 80 108
Bubble Bobble 55 Wii 13 Cool Téra - Guy Gerber: Late Bloomers 80 107
Bubble Bobble Evolution 69 PSP T n3 4 Cool Téra - Jozene.hu: 1. felvonés 80 n3
Bullet Witch 64 X360 T 103 5 Cool Tora - Kebab kapesolat /Keb it Up/ 80 m
Bullet Witch melléklet 4 103 Cool Tora - Miss Kittin 80 105
Bungie — Halo sorozat H 110 Cool Téra - Mokoto: Believe in my Soul 80 12
Burnout Dominator 65 PSP T 104 9 Cool Tora - Promenad a gyényérbe 80 108
Burnout Dominator 36 P2 T 104 8 Cool Tora - Terra Naomi 80 106
Burnout Paradise 7 X360 H 110 Cool Téra - Tesd 80 106
Burnout Paradise 28 Ps3 MT 12 9,5 Cool Tora - The Go! Team: Proof of Youth 80 12
Burnout Paradise 7 PS3 H 110 Cool Téra - The Jostix: Playin' with Fire 80 103
Burnout Paradise 28 X360 MT 12 9,5 Cool Tora - The Smashing Pumpkins 80 104
Burnout Paradise melléklet X360 K n3 Cool Tora - waczak szdllé 1. és 2. sorozat 80 12
Burnout Paradise 6 PS3 H 105 Crackdown melléklet X360 K 109
Burnout Paradise melleklet P 12 Crash of the Titans 5 GBA H 105
Burnout Paradise melleklet PS3 K 13 Crash of the Titans 5 Wi H 105
Burnout Paradise X360 H 105 Crash of the Titans 5 PSP H 105
Cabela's Trophy Bucks melleklet X360 K 109 Crash of the Titans 5 X360 H 105
Call of Duty 3 46 Ps3 L 105 8 Crash of the Titans 5 NDS H 105
Call of Duty 3 melléklet PS3 K 104 Crash of the Titans 5 PS2 H 105
Call of Duty 4: Modern Warfare 7 X360 H 105 Crash of the Titans 22 PSP MT 110 7
5 PS3 H 107 Crash of the Titans 2 ps2 MT 10 7
6 X360 H ns3 Crazy Taxi: Fare Wars 72 PSP T 109 7
71 NDS T n2 8 Crush 73 PSP T 107 8
5 X360 H 108 Crystal Quest 67 X360 13
7 NDS H 105 Culdeept Saga mellklet X360 K 105
5 X360 H 107 Custom Robo Arena 75 NDS T 105 8
22 PS3 MT m 9,5 Cyberball 2072 melléklet X360 K 109
22 X360 MT m 95 Cyberball 2072 67 X360 113
7 PS3 H 105 CSl: 3 Dimension of Murder 36 P2 T 110 6
Call of Duty 4: Modern Warfare melleklet X360 K n2 Csl: Dark Mofives 74 NDS T 12 4
Call of Duty 4: Modern Warfare 6 PS3 H ns3 Dance Dance Revolution Universe melléklet X360 K 105
Call of Duty 4: Modern Warfare melleklet PS3 K K] Dark Messiah of Mights and Magic: Elem. 4 X360 H 107
Call of Duty: Roads fo Victory PSP T 104 6,5 Dawn of Mana melleklet PS2 K 107
Call of Juarez melléklet X360 K 108 Dawn of Mana 52 P2 T 106 6
Call of Juarez 63 X360 T 107 vé Daxter 7 PSP H n2
Calling All Cars! 15 PS3 E 109 Dead Head Fred 68 PSP T 12 8
Capcom 7 H 103 Dead Island 5 X360 H m
Capcom - Wii 7 H 10 Dead or Alive Xireme 2 melléklet X360 K 105
Capcom Puzzle World 71 PSP T 108 6 Dead Rising 2.rész melléklet X360 v 104
Carcassone melléklet X360 K 109 Dead Rising 3.rész melléklet X360 v 106
Carcassone 60 X360 n2 Dead Rising 4.rész melleklet v 108
Carnival Games 52 Wii T m 3 Death Jr. I 70 PSP T 106 6
Cars Mater-National melleklet X360 K n3 Death Jr. II: Root of Evil melleklet PSP K 107
Cars Mater-National 48 PS3 MT 12 6 Def Jam: Icon n X360 E 103
Cars Mater-National 48 PS2 MT 12 65 Def Jam: Icon 30 X360 MT 104 8
Cars Mater-National 48 NDS MT 12 7 Def Jam: lcon melleklet Ps3 K 104
Cars Mater-National 48 X360 MT n2 6 Def Jom: Icon 30 PS3 MT 104 8
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Cim Oldal  Platform Rovat Megjelenés Pont | Cim Oldal  Platform Rovat Megjelenés  Pont
Defender melleklet X360 K 105 Enemy Territory: Quake Wars 7 PS3 H 103

Dementium: The Ward 17 NDS H 108 Eragon melléklet X360 K 105

Demon Chaos 51 PS2 T 106 6 Eragon 77 GBA L 103 7
Demon Chaos melléklet PS2 K 107 Eternal Sonata melléklet X360 K 12

Destroy Humans! Big Willy 7 PS2 H n3 Eternal Sonata 58 X360 i m 8
Deus Ex 3 6 X360 H m Every Extend Extra Extreme 4 X360 H 109

Deus Ex 3 6 [kl H m Excite Truck 57 Wii T 104 6
Devil May Cry 4 7 X360 H 104 Exit 2 70 PSP i 106 8
Devil May Cry 4 7 PS3 H 109 Eye of Judgement 7 PS3 H 105

Devil May Cry 4 melléklet P n3 F.EAR. Files 61 X360 i m 5
Devil May Cry 4 32 Ps3 MT K] 9 FEAR. Files melléklet X360 K n2

Devil May Cry 4 32 X360 MT n3 9 Fable 2 5 X360 H 104

Devil May Cry 4 7 Ps3 H 104 Fable 2 4 X360 H 12

Devil May Cry 4 7 X360 H 109 Facebreaker 6 Wii H n3

Devil Space 6 X360 H 10 Facebreaker 6 X360 H n3

Devil Space 6 PS3 H 10 Facebreaker 6 Ps3 H n3

Diario: Reverse Moon Legend melléklet X360 K 105 Factor 5 - Wii 7 H n3

Diddy Kong Racing DS NDS T 105 6,5 Faith .45 7 H n3

Dig Dug melleklet X360 K 105 Fallout 3 4 X360 H 107

Dirt 10 X360 E 105 Fallout 3 4 PS3 H 107

Dirt 64 X360 T 107 9 Fantastic Four: Rise of the Silver Surfer 35 PS2 MT 107 5
Dirt 55 Ps3 L 10 9 Fantastic Four: Rise of the Silver Surfer 74 NDS T 108 3
Dirt 10 Ps3 E 105 Fantastic Four: Rise of the Silver Surfer 35 X360 MT 107 5
Dirt melléklet X360 K 108 Far Cry 2 4 PS3 H 108

Disaster: Day of Crisis 5 Wii H 12 Far Cry 2 4 X360 H 108

Disaster: Day of Crisis 6 Wii H 105 Far Cry Vengeance 58 Wii T 103 4
Disgaea: Afternoon of Darkness 71 PSP iT m 9 Feeding Frenzy melléklet X360 K 105

Disney's Meet the Robinsons melleklet X360 K 105 FIFA 08 6 PS2 H 107

Disney's Meet the Robinsons 77 NDS L 105 4 FIFA 08 6 NDS H 107

Disney's Meet the Robinsons 34 Ps2 MT 105 65 FIFA 08 6 X360 H 107

Disney's Meet the Robinsons 34 Wii MT 105 6,5 FIFA 08 6 PSP H 107

Disney's Meet the Robinsons 72 NDS T 105 7 FIFA 08 30 NDS MT 109 75
Disney's Meet the Robinsons 34 X360 MT 105 65 FIFA 08 30 X360 MT 109 85
DOA jaték PS3-on 6 H 105 FIFA 08 30 PS3 MT 109 8
Dogz Fashion 76 GBA L 103 4 FIFA 08 6 Wii H 107

Dolphin Island 74 NDS T m 7 FIFA 08 30 PS2 MT 109 8
Donkey Kong: Jungle Climber 76 NDS T 110 8,5 FIFA 08 30 PSP MT 109 8
Donkey Xofe 52 PS2 T n3 5 FIFA 08 6 PS3 H 107

Dragon Ball Z Shin Budokai 2 72 PSP T 107 75 FIFA 2008 47 Wi T 10 75
Dragon Quest Heroes: Rocket Slime 76 NDS T 105 8,5 FIFA Street 3 4 PS3 H 110

Dragon Quest IV 4 NDS H m FIFA Street 3 4 X360 H 10

Dragon Quest IX 7 NDS H 13 Fight Night Round 3 melleklet PS3 K 104

Dragonball Z: Budokai Tenkaichi 3 48 PS2 T 13 8 Fight Night Round 3 53 PS3 T 104 85
Drawn fo Life 7 NDS H 106 Final Fantasy Anniversary Edi melléklet psp K 106

Driver '76 73 Psp T 106 75 Final Fantasy Anniversary Edition 63 PSP T 105 6
Dungeon Siege: Throne of Agony 64 PSP T 104 7 Final Fantasy Fables: Chocobo Tales melléklet P 106

Dungeons & Dragons Tactics 70 PSP T 109 6 Final Fantasy Fables: Chocobo Tales 74 NDS T 106 9
Dynasty Warriors: Gundam melleklet PS3 K n3 Final Fantasy Fables: Chocobo Tales melléklet NDS K 107

Dynasty Warriors: Gundam 59 X360 T 12 55 Final Fantasy Il - Anniversary Edfion 72 Psp T 109 6,5
E3 2007 4 H 108 Final Fantasy IV 6 NDS H 109

£3 2007 - Civilization: Revolution 12 PS3 H 108 Final Fantasy Tactics A2: Grimoire of t. R 6 NDS H 12

E3 2007 - Killzone 2 0 ] H 108 Final Fantasy Tactics: The War of the L. 64 Psp T 110 10
E3 2007 - Mefal Gear Solid 4 n Ps3 H 108 Final Fantasy V Advance 74 GBA T 103 9
E3 2007 - Civilization: Revolution 12 X360 H 108 Final Fantasy VI Advance 77 GBA T m 9,5
£3 2007 - Civilization: Revolution 12 Wii H 108 Final Fantasy VII: Crisis Core 12 PSP E 109

£3 2007 ~ Gran Turismo 5 Prologue 12 PS3 H 108 Final Fantasy XI melléklet X360 K 105

E3 2007 — Microsoft 4 H 108 Final Fantasy XIll PS3 H 109

£3 2007 - Nintendo 8 H 108 Flatout: Ullimate Carnage melléklet X360 K 107

E3 2007 - Resident Evil 5 13 X360 H 108 Flatout: Ultimate Carnage 66 X360 Ui 107 85
E3 2007 - Resident Evil 5 13 PS3 H 108 flow g PS3 H 109

£3 2007 - Sony 6 H 108 flow 4 PS3 E 109

E3 2007 - Turok 13 X360 H 108 flower 5 5] H 109

£3 2007 - Turok 13 Ps3 H 108 Folklore 54 PS3 T 109 7
E3 Media & Business Summit 7 H 105 Folklore 4 PS3 H 106

E4 — Every Extend Extra Extreme 67 X360 n3 Formula One: Championship Edition melléklet P 104

EA Playground 5 NDS H 107 Formula One: Championship Edition 50 PS3 T 104 755
EA Playground 24 NDS MT m 6 Forza Moforsport 2 7 X360 H 103

EA Playground 5 Wi H 107 Forza Moforsport 2 melléklet X360 K 106

EA Playground 24 Wii MT m 65 Forza Moforsport 2 56 X360 T 105 9,5
EA Replay 71 PSP T 104 6 Forza Motorsport 2 4 X360 H 104

Earth Defense Force 2017 melleklet X360 K 104 Forza Motorsport 2 melléklet P 105

Earth Defense Force 2017 65 X360 T 13 6 FpsBrain H n3
Echochrome 6 PS3 H 108 Fracture 4 X360 H 105

Echohrome 7 PSP H 12 Fracture 4 PS3 H 105

Eets: Chowdown melleklet X360 K 105 Freak Out — Extreme Freeride 68 PSP T m 3
Egotrip: ponivadaészat 12 12 Free Running 45 PS2 T 104 7
Egotrip: rocksuli 12 13 Freshly-Picked Tingle's Rosy Rupeeland 77 NDS T 110 5
Eight Days 6 Ps3 H 12 Frontlines: Fuel of War 7 PS3 H 13

Elder Scrolls Travels: Oblivion 7 PSP H n2 Full Auto 2: Battlelines 64 Psp L 105 4
Electronic Arts és Marvel 6 H 13 Full Auto 2: Battlelines 47 PS3 T 105 6
Elite Beat Agents 70 NDS T 103 8,5 Full Ato 2: Battlelines melléklet PSP K 106

Elite Beat Agents melléklet NDS K 104 Full Auto 2: Battlelines melléklet PS3 K 104

Enchanted Arms 56 PS3 T 106 65 Fuzion Frenzy 2 melléklet X360 K 105

Endless Ocean 53 Wii T m 85 Fuzion Frenzy 2 63 X360 T 103 4
Endwar 7 Ps3 H 105 Game Developers Choice Awards 5 H 104

Endwar 6 Ps3 H 106 Game Developers Conference 2007 4 H 104

Endwar 7 X360 H 105 Gears of War 2 4 X360 H 12

Endwar 6 X360 H 106 Genji: Days of the Blade melléklet PS3 K 104

Enemy Territory: Quake Wars 7 X360 H 103 Gensosuikoden I&Il 71 PSP T 109 9

M3



T S S N A T T

(570 KONZOL MELLE@

( TARTALOMJEGYZEK )

Cim Oldal Platform Rovat Megjelenés Pont Cim Oldal Platform Rovat Megjelenés Pont
Geometry Wars: Galaxies 76 NDS L 13 7 Harry Potter and the Order of the Phoenix 34 PSP MT 107 5
Getaway 6 PS3 H 112 Harry Potter and the Order of the Phoenix 34 NDS MT 107 5
Ghost Recon Advanced Warfighter 2 56 PS3 L 109 8 Harry Potter and the Order of the Phoenix 6 Wii H 105

Ghost Recon Advanced Warfighter 2 10 X360 E 103 Harry Potter and the Order of the Phoenix 30 X360 MT 107 8
Ghost Recon Advanced Warfighter 2 58 X360 T 104 9 Harry Potter and the Order of the Phoenix 30 PS3 MT 107 75
Ghost Rider 77 NDS L 105 7 Harvest Moon DS 73 NDS T 105 5
Ghost Rider 44 PS2 T 103 7 Harvey Birdman: Attorney at Law 46 PS2 MT 13 6
Ghost Squad 56 Wii T 13 8 Harvey Birdman: Aftorney at Law 46 PSP MT 113 6,5
Ghostbusters 6 X360 H m Harvey Birdman: Attorney at Law 46 Wii MT 113 )
Ghostbusters 6 PS3 H m Haze 4 PS3 H 108

Go! 6 PSP H 108 Haze 6 PS3 H 106

Go! Puzzle 14 PS3 E 109 Heatseeker melleklet Wi K 106

Gol Sudoku 14 PS3 E 109 Heatseeker melleklet PS2 K 106

GolExplore 6 PSP H 108 Heatseeker 35 Ps2 MT 105 6
GolMessenger 6 PSP H 108 Heatseeker 35 Wii MT 105 7
God of War 6 PSP H 103 Heavenly Sword 5 PS3 H 106

God of War Il 32 PS2 T 104 95 Heavenly Sword 52 PS3 T 108 8,5
God of War Il n PS2 E 103 Heavenly Sword melleklet P 108

God of War Il melléklet P 104 Heist 7 PS3 H 104

God of War: Chains of Olympus PSP H 112 Heist 7 X360 H 104

God of War: Chains of Olympus 7 (53 H 105 Hello Kitty: Happy Party Pals 76 GBA L 103 75
God of War: Chains of Olympus 3 PSP E 110 Hot Brain 70 PSP T 108 6,5
God of War: Champions of Olympus 15 PSP H 108 Hotel Dusk: Room 215 73 NDS$ T 103 8
Gran Turismo 5 b4 PS3 H 108 Hour of Victory 62 X360 T 107 5
Gran Turismo § 7 PS3 H 107 Hour of Victory melleklet X360 K 107

Gran Turismo 5 Prologue 16 PS3 E 13 Ikaruga 4 X360 H 109

Gran Turismo 5 Prologue 5 PS3 H 109 lllusion Softworks — 2K Czech 7 H 113

Gran Turismo HD Concept 1 PS3 105 llyen lesz 2008 4 X360 H 12

Gran Turismo Prologue 6 PS3 H 12 llyen lesz 2008 — Microsoft 4 X360 H 12

Grand Theft Auto IV # X360 H 107 llyen lesz 2008 ~ Nintendo 5 H 112

Grand Theft Auto IV 4 X360 H 105 llyen lesz 2008 - Sony 6 H 12

Grand Theft Auto IV 5 X360 H 108 Impossible Mission 26 NDS MT 107 8,5
Grand Theft Auto IV 4 PS3 H 13 Impossible Mission 26 PSP MT 107 8
Grand Theft Auto IV 4 X360 H 113 Impossible Mission inferjo 28 107

Grand Theft Auto IV 7 PS3 H 107 Indie Games Showcase 7 H 105

Grand Theft Auto IV 5 X360 H 104 Infinite Undiscovery 4 X360 H 109

Grand Theft Auto IV 5 PS3 H 104 Innocent Life: A Futuristic Harvest Moon 71 PSP T 106 5
Grand Theft Auto IV 4 PS3 H 105 Jackass the Game 27 PS2 MT 110 6
Grand Theft Auto: Vice City Stories melleklet PSP K 104 Jackass the Game 27 PSP MT 110 6
Grand Theft Auto: Vice City Stories 46 Ps2 T 104 85 Jak and Daxter visszatér? 7 H 110
Greenpeace — Nintendo, Microsoft és Sony 7 H m Jak and Daxter: The Lost Frontier 6 PS3 H 12
Grimgrimoire 35 Ps2 T 108 7.5 Jam Sessions 75 NDS T m 75
Guitar Hero I 63 X360 T 108 9 Jam Sessions 7 NDS H 106

Guitar Hero I melleklet X360 K m Jeanne D'arc 68 PSP T 109 9
Guitar Hero Il melleklet X360 K 104 Jetpac Refuelled melleklet X360 K 105

Guitar Hero llI: Legends of Rock 36 X360 MT m 9 Juiced 7 H 13

Guitar Hero lll: Legends of Rock melléklet X360 K 12 Juiced 2 29 PS2 MT 109 7
Guitar Hero lll: Legends of Rock 36 PS3 MT m g Juiced 2 29 X360 MT 109 v
Gun Showdown 72 PSP T 106 8 Juiced 2: Hot Import Nights 5 PS2 H 103

Gun Showdown melleklet PSP K 107 Juiced 2: Hot Import Nights 5 PSP H 103

Gunpey 65 PSP T 105 6,5 Juiced 2: Hot Import Nights 5 X360 H 103

Gurumin: A Monstrous Adventure 72 PSP T 104 8 Juiced 2: Hot Import Nights 5 NDS H 103

Gyruss melleklet X360 K 105 Juiced 2: Hot Import Nights 5 PS3 H 103

Halo 3 5 X360 H 108 Just Cause 2 5 PS3 H 113

Halo 3 melleklet P 105 Just Cause 2 5 X360 H 13

Halo 3 55 X360 T 108 9.5 Justice League Heroes 68 PSP T 103 75
Halo 3 4 X360 H 106 Justice League Heroes melléklet PSP K 104

Halo 3 melleklet X360 K m Kane & Lynch: Dead Men 62 X360 T 110 8
Halo 3 Beta 12 X360 106 Kane & Lynch: Dead Men 12 X360 E 109

Halo 3 exkluziv parti - 2007 amszterdam 54 X360 T 108 Karous (Karasu) 23 104

Halo 3 interji 26 103 Kaz Hirai 6 H 105

Halo 3 Multiplayer Tippek-Tritkksk melleklet X360 ™ 110 Kazunori Yamauchi - Gran Turismo Mobile 7 H 110

Halo Wars 4 X360 H 112 Ken Kutaragi visszavonul 6 H 105

Hardver Rovat - Driftelés a kisszobaban 80 110 Kengo Zero melleklet X360 K 105

Hardver Rovat - Kérdések és valaszok 2 12 103 Kengo Zero: Legend of the 9 melleklet X360 K 113

Hardver Rovat - Kérdések és valaszok 3. 12 104 Kengo Zero: Legend of the 9 58 X360 T 12 3
Hardver Rovat - Logitech Chillstream PS3 22 105 Killzone 2 6 PS3 H 12

Hardver Rovat - Logitech Cordless Mediab. 23 105 Killzone 2 4 PS3 H 104

Hardver Rovat - Logitech X-540 analég 5.1 22 105 Killzone 2 4 PS3 H 106

Hardver Rovat — Microsoft Wireless L. M. 14 112 Killzone 2 74 PS3 H 108

Hardver Rovat - Microsoft Xbox Live Vision 16 104 Kingdom Hearts Coded 7 mobil H 109

Hardver Rovat - MS X360 Wirel. Race.W. 16 104 Kingdom Hearts: 358/2 Days 7 NDS H 109

Hardver Rovat - Puska, egér, billentytk 14 12 Kingdom Hearts: Birth by Sleep 7 PSP H 109

Hardver Rovat — Sportactive Accessories 21 106 Kingdom Under Fire: Circle of Doom 62 X360 T 13 55
Hardver Rovat - Uj Logitech termékek 22 105 Kingdom Under Fire: Circle of Doom mellklet P n3

Hardver Rovat — Wii Sports kiegészité 21 106 Kirby: Canvas Curse melleklet NDS K 104

Hardver Rovat - Wii Zapper 15 Wi 12 Kishirek a nagyvilagbél - Kifigurazva 24 13

Hardver Rovat - Xbox 360 Elite 22 108 Kishirek a nagyvilagbol: Elet a haldl utan 20 104

Hardver Rovat - Xbox 360 HALO 3 Design 23 108 Kishirek a nagyvilagbol: Fantom az éjszak. 28 106

Hardver Rovat - Xbox 360 kiegészités 16 104 Kishirek o nagyvilagbsl: Oroszorszagbsl ... 18 103

Hardver Rovat - Xbox 360 Messenger Kit 14 X360 12 Kishirek a nagyvilagbol: Rés a pajzson 20 105

Harry Potier and the Order of the Phoenix 30 Ps2 MT 107 8 Konami Classics Series: Arcade Hits 76 NDS T 13 6
Harry Potter and the Order of the Phoenix 6 NDS H 105 Kororinpa Ball-Rolling Maze Game 56 Wi T 107 7
Harry Potter and the Order of the Phoenix 6 PS3 H 105 . A Microsoft 10 110

Harry Potter and the Order of the Phoenix 6 X360 H 105 g . A Nint. fak. 1. 16 106

Harry Potter and the Order of the Phoenix  melleklet X360 K 107 Kulisszak mégs : A Nint. fak. Il 12 107

Harry Potter and the Order of the Phoenix 6 PSP H 105 Kulisszak mé .+ A Sega tind. 14 105

Harry Potter and the Order of the Phoenix 6 PS2 H 105 .. ASony ... 2. 10 109

Harry Potter and the Order of the Phoenix 30 Wii Mr 107 7 Kulisszak magstt - Jatékgy.: A Sony és 20 108
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Kulisszak magstt - Jatekgy.: Activision 14 104 Medal of Honor: Airborne melléklet X360 K m
Kulisszak magat — Jatékgy.: Az EA sztori 20 103 Medal of Honor: Airborne melléklet PS3 K n3
KV - Bravia LCD-k 13 104 Medal of Honor: Airborne 53 PS3 T 12 9
KV - DVD filmek (HDTV) 14 103 Medal of Honor: Airborne 62 X360 T 109 9
KV - Elészé (HDTV) 12 103 Medal of Honor: Heroes 2 73 PSP T m 8
KV = HD filmek (HDTV) 15 103 Mega Man ZX 76 NDS T 109 7
KV - HD-Ready, HDTV és FULL HD 12 104 Mercenaries 2 7 Ps3 H 103
KV — HDTV gjanlé példakkal 15 103 Mercenaries 2 7 X360 H 103
KV = Milyen HDTV-t vésérol;.2 13 103 Mercenaries 2: World in Flames 6 H n3
KV - PC-re kétés (HDTV) 15 103 Mefal Gear ACID 2 61 PSP T 105 8
KV - Plazma vagy LCDZ 12 103 Mefal Gear ACID 2 melléklet PSP K 106
KV - P$3 (HDTV) 15 103 Mefal Gear Online 7 P2 H m
KV - Szitkség van 1080p-re? 13 103 Mefal Gear Online 6 H 109
KV = TV misor (HDTV) 4 103 Mefal Gear Solid 3: Subsistence 7 7] H 103
KV - Viera plazmak 13 104 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 7 Ps3 H 108
KV - Wii és eléz8 gen.(HDTV) 15 103 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 7 PS3 H 110
KV - X360 (HDTV) 15 103 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 6 Ps3 H 109
Lair 50 PS3 107 Metal Gear Solid Portable Ops 7 PSP H 103
Lair melléklet P 10 Metal Gear Solid: Portable Ops melléklet PSP K 104
Lair 50 PS3 T 110 6 Metal Gear Solid: Portable Ops Plus 72 PSP T m 6
Last Hope 21 104 Metal Slug Anthology 66 PSP T 104 8
Left 4 Dead 7 X360 H 108 Mefroid Prime 3 5 Wii H 104
LEGO Star Wars: The Complete Saga melleklet PS3 K n3 Metroid Prime 3: Corruption 46 Wi T 109 9,5
LEGO Star Wars: The Complete Saga 49 NDS MT 12 8 Meiroid Prime 3: Corruption melléklet P 109
LEGO Star Wars: The Complete Saga melleklet X360 K 13 Mefroid Prime Pinball 77 NDS T 109 8
LEGO Star Wars: The Complete Saga 44 X360 MT m 8 Microsoft 4 H 104
LEGO Star Wars: The Complete Saga 44 Ps3 MT m 8 Monolioth Softot megvették 6 H 105
LEGO Star Wars: The Complete Saga 49 Wii MT 12 8 Monster Hunter 7 P2 H m
LEGO Star Wars: The Complete Saga melléklet Wii K n3 Monster Hunter 3 7 Wii H 10
LEGO Star Wars: The Complete Saga melléklet NDS K 13 Monster Hunter Freedom melléklet P 107
Leisure Suit Larry 7o H m Monster Hunter Freedom 68 PSP T 107 8
Lemmings 14 PS3 E 109 Monster Hunter Freedom 2 66 PSP T 109 9
Lewis Hamilton szerzédést irt alé az EAvel 7 H 110 Monster Kingdom: Jewel Summoner 69 PSP T 104 6
Lionhead - Fable 2 7 X360 H m More Brain Training from Dr Kawashima... 7 NDS H 106
Little Big Planet 6 Ps3 H 12 Mortal Kombat: Armageddon 49 Wi T 108 65
Litle Big Planet 4 PS3 H 104 MotoGP 07 61 X360 T 109 75
Litfle Big Planet - Kisnagy &tlet 12 PS3 E 105 MotoGP 07 melléklet X360 K 109
Litfle Mermaid 76 GBA L 103 3 MotoGP 07 35 P2 T 10 6
Locoraco Cocoreccho! 15 Ps3 E 109 Motorstorm melléklet Ps3 K 104
Lost Odyssey 17 X360 E 12 Motorstorm melléklet Ps3 K n3
Lost Odyssey 4 X360 H 109 Motorstorm 54 Ps3 T 103 8,5
Lost Planet: Extreme Condifion 14 PS3 E 13 Motorstorm kiegészitsk 54 PS3 12
Lost Planet: Extreme Condifion 1. rész melléklet X360 v 109 MX VS. ATV Untamed 64 X360 T n3 7
Lost Planet: Extreme Condition 1. rész melléklet X360 ™ 109 MySims 5 NDS H 103

. rész melléklet X360 v m MySims 5 Wii H 103
Lost Planet: Extreme Condition 2. rész melléklet X360 i m MySims 24 NDS MT 109 7
Lost: Via Domus 5 X360 H n3 MySims 24 Wii MT 109 7
Lost: Via Domus 5 PS3 H n3 Napoleon Dynamite: The Game 72 PSP T m 6
Lumines melleklet Psp K 104 Naruto Ninja Council 76 NDS T 10 5
Lumines Plus 46 PS2 T 103 7 Naruto: Rise of @ Ninja melléklet X360 K 12
Luxor: Pharaoh's Challenge 70 [S4 T n3 6 Naruto: Rise of a Ninja 6 X360 H 106
Lylat Wars 55 Wii 13 Naruto: Rise of a Ninja 54 X360 T m 8,5
Mach Modified Air Combat Heroes 68 PSP T 104 65 Naruto: Ultimate Ninja 2 37 PS2 T 108 8
Madden NFL 07 melléklet Ps3 K 104 Naruto: Ultimate Ninja Heroes 66 PSP T 10 7
Madden NFL 08 27 PS3 MT 109 9 Nascar 08 45 P2 T 108 7
Madden NFL 08 27 X360 MT 109 9 Nascar 08 56 PS3 L 109 6
Madden NFL 08 27 NDS MT 109 8 NBA 07 melléklet Ps3 K 104
Madden NFL 08 27 PSP MT 109 8 NBA 08 The Life Vol. 3 44 P2 T 110 65
Madden NFL 08 27 Wii MT 109 8 NBA 2K7 56 Ps3 T 106 8
Madden NFL 08 45 PS2 T 108 7] NBA 2K7 melléklet (5] K 107
Mafia 2 v H n3 NBA 2K8 35 Ps3 MT n2 8,5
Magical Starsign 74 T 105 7 NBA 2K8 35 P2 MT 12 7
Maijor League Baseball 2K7 melleklet K 104 NBA 2K8 35 X360 MT 12 85
Manhunt 2 30 MT m 7 NBA 2K8 melléklet P2 K n3
Manhunt 2 7 H 107 NBA 2K8 melléklet PS3 K n3
Manhunt 2 30 MT m 7 NBA Live 08 2 Ps3 MT 110 7.5
Manhunt 2 7 H 107 NBA Live 08 26 [ MT 10 65
Manhunt 2 7 H 107 NBA Live 08 46 Wii T 110 3
Mario & Sonic at the Olympic Games 51 T m 7 NBA Sreet Homecourt 61 X360 T 104 85
Mario & Sonic at the Olympic Games 16 H 108 NBA Street Homecourt melléklet PS3 K 104
Mario Kart DS melléklet K 104 NBA Sreet Homecourt 46 Ps3 L 105 8
Mario Kart Wii H 108 Need for Speed Carbon melléklet PS3 K 104
Mario Kart Wi 5 H 12 Need for Speed Carbon 53 Ps3 T 104 7
Mario Party 8 57 T 107 6 Need for Speed Prostreet 4 Wii H 107
Mario Party DS 77 T 12 7 Need for Speed Prostreet 4 PSP H 107
Mario Party DS melléklet K n3 Need for Speed Prostreet 4 Ps3 H 107
Mario Strikers Charged Football 55 i 107 5 Need for Speed Prostreet 4 P2 H 107
Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects 6 H 13 Need for Speed Prostreet 4 NDS H 107
Marvel Trading Card Game 89 PSP i 104 45 Need for Speed Prostreet 4 X360 H 107
Marvel: Uliimate Alliance 52 PS3 L 104 8 52 PS3 T n2 75
Marvel: Ullimate Alliance melléklet PS3 K 104 46 Wii MT 12 6
Marvelous Interactive 6 H 109 melléklet Wii K n3
Mass Effect 56 X360 T 110 9 melléklet P2 K 13
Mass Effect 5 X360 H 108 46 NDS MT n2 6
Mass Effect 7 X360 H 13 20 X360 MT 110 8
Medal of Honor Heroes melléklet PSP K 104 melléklet X360 K 13
Medal of Honor Vanguard melleklet PS2 K 106 Need for Speed: Prostreet 20 P2 MT 110 8
Medal of Honor Vanguard 30 PS2 MT 105 7 Need for Speed: Prostreet melleklet Ps3 K 13
Medal of Honor Vanguard 30 Wii MT 105 6 Nervous Brickdown 72 NDS T n3 7
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NFL Street 3 47 PS2 T 103 6,5 Project Sylpheed 67 X360 i 108 55
NFL Street 3 68 PSP T 103 7 PS3 modell 400 dolléros / eurés 5 H 109

NHL 08 25 PS3 MT 109 8 Pursuit Force: Extreme Justice 67 PSP T 110 8
NHL 08 25 X360 MT 109 8 Pursuit Force: Extreme Justice T Ps2 H 104

NHL 08 25 PS2 MT 109 6,5 Pursuit Force: Extreme Justice 7 PSP H 104

NHL 2K7 46 PS3 L 105 8 Pursuit Force: Extreme Justice 13 PSP E 109

NHL 2K8 34 PS3 MT 112 8 Pursuit Force: Extreme Justice 7 PSP H 112

NHL 2K8 44 PS2 T 110 6 Puzzle Quest 60 PSP T 105 8,5
NHL 2K8 34 X360 MT 112 8 R-Type Tactics 13 PSP E 109

Nights: Journey of Dreams 58 Wii 0 13 6,5 Race Driver Grid 4 X360 H m

Ninja Gaiden 2 4 X360 H 109 Race Driver Grid - PS3 H m

Ninja Gaiden 2 4 X360 H 12 Race Driver: Create & Race 73 NDS Ui n3 8
Ninja Gaiden Sigma 53 PS3 i 107 9 Rainbow Island Evolution 68 PSP T 13 6
Ninja Gaiden Sigma melleklet PS3 K 107 Rainbow Six Vegas 70 PSP T 107 6,5
Nintendo H 104 Rainbow Six Vegas 2 7 X360 H m

Nintendo DS 5] H n2 Rainy Woods. 6 X360 H 109

Nintendo is belecsap az online jatékletslt. 7 H 107 Rainy Woods 6 PS3 H 109

Nintendo MPS Player 72 NDS : j 103 Rampage: Total Destruction 61 Wii T 106 45
Nintendo nem valtoztat 7 H 110 Rampage: Total Destruction melleklet Wii K 107

Nintendo Spring Media Summit 2007 7 H 106 Rare H 104

Nintendo tabb, mint 100 bel.fejl. jatékon d 6 H 105 Ratatouille 33 PS2 M1 108 6,5
Nintendo Virtual Console 54 Wii 13 Ratatouille 33 PSP MT 108 65
Nintendogs 5 NDS H 104 Ratatouille 33 NDS MT 108 6,5
Obscure Il 36 PS2 1 109 7.5 Ratatouille 33 X360 MT 108 5
Odin Sphere 36 PS2 T 107 9 Ratatouille 33 PS3 MT 108 5
Open Season 58 Wii i 103 5 Ratatouille 33 XBOX MT 108 6,5
Operation Creature Feature 15 PS3 E 109 Ratatouille 33 Wi MT 108 6,5
Orcs & Elves 76 NDS 1y m 75 Ratchet & Clank Future: Tools of Destr. 6 PS3 H 103

Overlord 69 X360 19 108 9 Ratchet & Clank Future: Tools of Destr. 4 PS3 H 104

Overlord melleklet X360 K 109 Ratchet & Clank: Size Matters 62 PSP T 104 85
Overlord 14 X360 E 107 Ratchet & Clank: Size Matters 7 PSP H 12

PAIN 5 PS3 H 106 Ratchet & Clank: Tools of Destruction 52 PS3 T 110 9
Pandemic 7 H 110 Rayman Raving Rabbids melléklet X360 K 107

Pangyal Golf with Style 54 Wii T 107 6 Rayman Raving Rabbids 67 X360 T 107 85
Parappa the Rapper 69 PSP i 106 8 Rayman Raving Rabbids 2 47 Wii MT 12 7
Patapon 16 PSP E 112 Rayman Raving Rabbids 2 6 NDS H 106

Patapon 6 PSP H 112 Rayman Raving Rabbids 2 6 Wi H 106

Perfect Dark Zero 4 X360 H 112 Rayman Raving Rabbids 2 47 NDS MT 112 5
Persona 3 44 PS2  § 109 9 Real Football 2008 74 NDS T m 5
Persuna 4 7 Ps2 H 112 Resident Evil 4: Wii Edition 48 Wi T 108 ?
Phantasy Star Universe: Ambition of the | 51 PS2 ) 112 6 Resident Evil 5 7 PS3 H 109

Phoenix Wright Ace Atiorney: Trials and T. 77 NDS T 109 8 Resident Evil 5 Z X360 H 109

Pimp My Ride melleklet PS2 K 107 Resident Evil Outbreak 7 PS2 H m

Pimp My Ride 48 PS2 L 106 3 Resident Evil: Extinction mozifilm 74 H 103

Pimp My Ride 60 X360 T 104 3 Resident Evil: The Umbrella Chronicles 62 Wii ¢ 112 75
Pirates of the Caribbean: At World's End 34 Wii MT 106 65 Resident Evil: The Umbrella Chronicles melleklet Wii K 13

Pirates of the Caribbean: At World's End 76 NDS i 106 3 Resident Evil: Umbrella Chronicles 5 Wii H 105

Pirates of the Caribbean: At World's End 34 X360 MT 106 75 Resistance 2 4 PS3 H 13

Pirates of the Caribbean: At World's End ~ melléklet X360 K 107 Resistance: Fall of Man melléklet PS3 K 104

Pirates of the Caribbean: At World's End 52 PS3 L 107 6 Resistance: Fall of Man botrany PS3 H 107

Pirates of the Caribbean: At World's End 34 PS2 MT 106 74 Refro Rovat 10. rész — A TOP 10 2D-s plat. 18 109

Pirates of the Caribbean: At World's End 72 PSP T 107 7 Retro Rovat 11. rész - A TOP 10 horizont. 16 110

Plastation Home 4 H 104 Retro Rovat 12. rész - A TOP 10 railshoot. 18 m

Playsation 3 Eurépaban is elstartolt 7 H 104 Retro Rovat 13. rész — A TOP 10 beat'em... 26 12

Playstation 2 aresskkenés 4 H 110 Retro Rovat 14. rész = A TOP 10 szév-graf. 30 n3

Playstation 2 kihajézik az online vizekbs| A H 1 Refro Rovat 4. rész — A Contra jelenség Il. 30 103

Playstation 2 kédok (A-Z) 1. rész melleklet PS2 K 108 Refro Rovat 5. rész — A Contra jelenség Ill. 28 104

Playstation 2 kédok (A-Z) 2. rész melleklet PS2 K 109 Retro Rovat 6. rész — Castlevania: a fokh. 28 105

Playstation 3 — A Sony csskkenti a fejleszt. 7 H m Refro Rovat 7. rész - Casflevania: A feszil. 32 106

Playstation 3 atalakitas 6 H 103 Retro Rovat 8. rész ~ Castlevania: A vérad. 22 107

Playstation 3 modell-kinélata csskken 7 H 105 Refro Rovat 9. rész - A TOP 10 arcade... 26 108

Playstation 3 premier-aj. --> Casino Royale 7 H 103 Rez HD 4 X360 H 109

Playstation 3 4j kontroller 5 PS3 H 109 Ridge Racer 7 melleklet PS3 K 104

Playstafion Eye 57 PS3 109 Riviera: The Promised Land 73 PSP S 108 e
Playstation Eye 74 H 105 Robert Green ~ a videojatékokat fette ... 7 H m

Playstafion HOME 6 PS3 H 112 Rock Band 4 X360 H 108

Playstafion HOME 6 PS3 H 108 Rocky Balboa melléeklet PSP K 104

Playstation Store jatékok 14 PS3 E 109 Rocky Balboa 69 PSP T 103 6,5
Pokémon Batile Revolution 50 Wi T 108 6 Rogue galaxy 50 PS2 T 103 85
Pokemon Battle Revolution 4 Wi H 106 Rogue Galaxy melleklet P 107

Pokemon Diamond 77 NDS | 106 8 Romance of the Three Kingdoms XI 48 PS2 1) 103 7
Pokemon Diamond melléklet NDS K 107 Rugby 08 44 PS2 g 108 6
Pokemon Pearl 77 NDS 18 106 8 Runaway: The Dream of the Turtle 77 NDS T 13 ]
Pokemon Pearl melléklet NDS K 107 Ryu Gotoku Kenzan (Yakuza 3) 4 PS3 H 109

Pokemon Ranger 75 NDS T 105 & Saints Row 2 6 X360 H 110

Popolocrois 70 PSP T 110 6 Saints Row 2 6 PS3 H 110

Prince of Persia Rival Swords 48 Wi T 105 7 Samurai Warriors 2 Empires mellgklet PS2 K 107

Prince of Persia Rival Swords melléklet Wii K 106 Samurai Warriors 2 Empires 48 PS2 L 106 6
Prince of Persia Rival Swords 65 PSP T 105 75 Scene it? Lights, Camera, Action 4 X360 H 108

Pro Evolution Soccer 2008 32 PS3 MmT 110 75 Scene if? Lights, Camera, Action melléeklet X360 K 12

Pro Evolution Soccer 2008 32 X360 MT 110 75 Scene if? Lights, Camera, Action 62 X360 T m 6
Pro Evolution Soccer 2008 melléklet X360 K m Sega - Iron Man 6 H 13

Pro Evolution Soccer 2008 32 Ps2 MT 110 8 Sega Genesis Collection — Alter Beast melléeklet PS2 K 106

Professor Layton an the Curious Village 5 NDS H 12 Sega Genesis Collection — Comix Zone mellgklet PS2 K 106

Project Gotham Racing 4 58 X360  j 109 9.5 Sega Genesis Collection - Ecco the Dolph.  melléklet PS2 K 106

Project Gotham Racing 4 4 X360 H 105 Sega Genesis Collection  Flicky melleklet (] K 106

Project Gotham Racing 4 melléeklet X360 K m Sega Genesis Collection — Gain Ground melleklet PS2 K 106

Project Gotham Racing 4 5 X360 H 108 Sega Genesis Collection - Golden Axe melléklet PS2 K 106

Project Sylpheed 15 X360 E 107 Sega Genesis Collection — Golden Axe Il mellgklet Ps2 K 106
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Sega Genesis Collection - Golden Axe il melléklet PS2 K 106 Splinter Cell: Double Agent 52 PS3 L 107 8
Sega Genesis Collection ~ Ristar melleket Ps2 K 106 Spongebob; Battle for Volcano sland 76 NDS T 109 5
Sega Genesis Collection — Shadow Dancer  melléklet Ps2 K 106 S5X Blur 55 Wii T 104 85
Sega Genesis Collection — Shinobi Il melléklet PS2 K 106 Star Trek: Encounters melléklet PS2 K 106

Sega Genesis Collection — Sonic the He. 2 melléklet PS2 K 106 Star Trek: Encounters 36 PS2 T 105 5
Sega Genesis Collection ~ Sonic the Hedg.  melléklet PS2 K 106 Star Trek: Tactical Assault 74 NDs T 109 5
Sega Genesis Collection ~ Vectorman melléklet PS2 K 106 Star Wars Batflefront: Renegade Squadron 71 PSP T 110 75
Sega Genesis Collection — Veciorman 2 melléklet Ps2 K 106 Star Wars: Force Unleashed 4 PS3 H 103

Sega Genesis Collection — Vegyes kodok  melléklet Ps2 K 106 Star Wars: Force Unleashed 4 X360 H 103

Sega Genesis Collection - Virtua Fighter 2 mellklet Ps2 K 106 Stranglehold 64 X360 T 109 8
Sega Megadrive Collection melléket Ps2 K 106 Stranglehold melleklet X360 K m

Sega Megadrive Collection 37 PS2 T 105 8 Street Fighter Alpha 3 Max 75 PSP T 107 8
Sega Rally Revo melléklet X360 K m Stuniman 7 H 13

Sega Rally Revo 22 X360 Mr 109 85 Stuniman Ignifion 55 PS3 L 10 75
Sega Rally Revo 22 PSP Mr 109 75 Stuniman Ignition melléklet X360 K 109

Sega Rally Revo 22 Ps3 Mr 109 8,5 Stuniman Ignifion 62 X360 T 108 75
Shadowrun 52 X360 105 Stuniman: Ignifion 4 PS3 H 103

Shadowrun melléket X360 K 107 Stuntman: Ignifion 4 X360 H 103

Shadowrun 60 X360 T 107 7 Stuntman: Ignifion 4 PS2 H 103

Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga 2~ 48 Ps2 1 104 85 Super Casflevania IV 54 Wii 13

Shining Force EXA melléklet PS2 K 107 Super Mario 64 55 Wii n3

Shining Force EXA 49 Ps2 T 106 6 Super Mario Galaxy 5 Wii H 104

Shinobido: Soul of the Ninja melleket PSP K 106 Super Mario Galaxy melleklet P m

Shinobido: Tales of the Ninja 84 PSP L 105 35 Super Mario Galaxy Wii T m 10
Shrek Smash and Crash 77 GBA L 103 5 Super Paper Mario melleklet Wii K 107

Shrek Smash and Crash 70 PSP T 104 5 Super Paper Mario 58 Wii T 106 8
Shrek the Third 33 NDS Mr 107 7 Super Probotector: Alien Rebels 55 Wii 13

Shrek the Third melléklet X360 K 107 Super Rub a Dub 14 PS3 3 109

Shrek the Third Wii Mr 107 65 Super Smash Bros Bravd 5 Wii H 104

Shrek the Third 3 GBA MT 107 55 Super Smash Bros. Brawl 5 Wi H 12

Shrek the Third 50 - PS2 T 106 5 Super Smash Bros. Brawl 7 Wii H 110

Shrek the Third 33 X360 MT 107 6 Super Stardust HD 15 PS3 3 109

Sid Meier's Pirates! 66 PSP T 105 85 Super Street Fighter 2 Turbo HD Remix 5 X360 H 10

Silent Hill 5 15 X360 H 108 Super Street Fighter 2 Turbo HD Remix 5 PS3 H 110

Silent Hill 5 15 PS3 H 108 Super Street Fighter II: The New Challeng. 54 Wii 13

Silent Hill Origins 13 PSP E 109 Surf's Up 44 PS2 T 107 5
Silent Hill: Origins 6 PS2 H 13 SWAT: Target Liberty 66 PSP T 110 5
Silent Hill: Origins 64 PSP ¢ § m 8 Syphon Filter: Dark Mirror 38 PS2 T 109 75
Sim City 4 DS H 103 Syphon Filfer: Logan's Shadow 72 PSP T 10 9
Sim City DS 76 NDS T 107 9 Syphon Filter: Logan's Shadow 5 PSP H 106

Singstar PS3 56 PS3 L 109 9 Szofiver Rovat ~ Tiz év, egy Lara 14 106

Skate 60 X360 T 109 85 Table Tennis 52 Wii T m 7
Skate 55 PS3 L 110 85 tales of the World: Radiant Mythology 68 PSP T 110 65
Skate melleklet X360 K m Teenage Mufant Ninja Turtles: The Movie 10 PS2 3 103

Smash Court Tennis 3 48 PSP T 106 7 Tekken 5: Dark Resurrection 14 PS3 E 109

SOCOM: Confrontation 4 PS3 H 106 Tenchu Z 65 X360 T 108 5
SOCOM: Tactical Strike 4 PSP H 106 Tenchu Z melleklet X360 K 107

SOCOM: US Navy Seals Fireteam Bravo 2 66 PSP T 106 85 Test Drive Unlimited 34 PS2 T 103 9
SOCOM: US Navy Sedls Fireteam Bravo 2 melléklet PSP K 107 Test Drive Unlimited melleklet PSP K 106

SOCOM: US Navy Seals Tactical Strike 86 PSP T 12 8 Test Drive Unlimited 69 PSP T 105 7
Soldier of Fortune: Payback 45 PS3 MT 12 45 Teiris Evolution melléklet X360 K 104

Soldier of Fortune: Payback 45 X360 MT 12 45 The Adventures of Cookie & Cream melléklet PS2 K 109

Sonic and the Secret Rings melléklet Wii K 106 The Ant Bully 56 Wii L 104 4
Sonic and the Secret Rings 51 Wi T 105 45 The Bigs melleklet X360 K 109

Sonic Riders Gravity 3 Wii H m The Club 15 X360 E m

Sonic Riders Gravity 6 PS2 H m The Club 15 PS3 E m

Sonic Riders: Zero Gravity 51 Ps2 T 13 55 The Conveni 200X melleklet X360 K 105

Sonic Rivals 2 67 PSP T m 65 The Darkness melleklet X360 K 109

Sonic Rush Adventure 75 NDS T 109 8 The Darkness 30 X360 MT 108 8
Sonic Rush Adventure s NDS H 105 The Darkness 30 PS3 MT 108 8
Sonic the Hedgehog 47 PS3 T 105 4 The Elder Scrolls IV: Oblivion melleklet PS3 K 107

Sonic the Hedgehog melléklet Ps3 K 104 The Elder Scrolls IV: Oblivion 57 PS3 T 106 9.5
Sonic the Hedgehog 3 54 Wii 13 The Elder Scrolls IV: Shivering Isles melleklet X360 K 105

Sony 4 H 104 The Eye of Judgement 52 PS3 T 109 9
Sony és az Immersion 6 H 103 The fast and the Furious 44 Ps2 T 104 )
Sony Gamer's Day 2007 H 106 The Godfather melleklet X360 K 105

Soul Nomad & The World Eaters 37 Ps2 T 110 7 The Godfather: Blackhand Edifion 56 Wii L 104 8
SoulCalibur IV bénusz karakterei 7 X360 H 13 The Godfather: The Don's Edition 52 PS3 L 104 75
SoulCalibur IV bénusz karakierei 7 PS3 H 13 The Godfather: The Don's Edition melléklet Ps3 K 104
SoulCalibur Legends 16 Wii H 108 The Golden Compoass 32 X360 Mr 12 4
Space Channel 5 ) Wii H 13 The Golden Compass melleklet X360 K 13

Specirobes 70 NDS T 105 6 The Golden Compoass 32 NDS Mr 12 4
Spider-Man 3 52 PS3 L 107 55 The Golden Compass 32 Ps3 Mr 12 4
Spider-Man 3 76 NDS T 106 4 The Golden Compass 32 PS2 MT 12 5
Spider-Man 3 melléket Ps2 K 107 The Grim Adventures of Billy and Mandy 56 Wii L 104 4
Spider-Man 3 44 X360 Mr 106 85 The History Channel: Great Batiles of R 32 PS2 Mr 107 2
Spider-Man 3 44 Wii Mr 106 7 The History Channel: Great Batfles of R. 32 PSP Mr 107 2
Spider-Man 3 melléklet Wii K 107 The Idolmaster melleklet X360 K 105
Spider-Man 3 melléklet NDS K 107 The King of Fighters Neowave 46 Ps2 T 103 7
Spider-Man 3 44 PS2 MT 106 8 The King of Fighters XI 36 PS2 T 108 7
Spider-Man 3 mellgklet X360 K 107 The Last Remnant 7 X360 H 109
Spider-Man: Battle for New York 74 NDS T 104 6 The Last Remnant 7 Ps3 H 109
Spider-Man: Friend of Foe 28 NDS MT 110 65 The Legend of Spyro: The Eternal Night 34 Ps2 T 110 s
Spider-Man: Friend of Foe 28 PS2 MT 110 65 The Legend of Zelda: Phantom Hourglass 74 NDS T 110 10
Spider-Man: Friend of Foe 28 Wii MT 110 85 The Legend of Zelda: Phantom Hourglass ~ melléklet P 110
Spider-Man: Friend of Foe 28 X360 MT 110 6 The Legend of Zelda: Phantom Hourglass NDS H 104
Spider-Man: Friend of Foe 28 PSP MT 110 65 The Lord of the Rings: The Battle for ME. Il melléklet X360 K 105
Spider-Man: Friend of Foe melleklet X360 K m The Nightmare before Christmas: The Pum. 77 GBA L 103 5
Splinter Cell: Conviction 5 X360 H 106 The Orange Box 60 PS3 T 13 10
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Cim Oldal  Platform Rovat Megielenés Pont | Cim Oldal  Plafform Rovat Megielenés Pont
The Orange Box 58 X360 T 110 10 Transformers: Deceplions 75 NDS iy 108 7
The Red Star 44 PS2 T 107 8 Trigger Heart Exelica 22 104

The Rub Rabbits! 76 NDS 7 104 4 Turok 15 X360 E 13

The Seflers 77 NDS T 108 1 Turok 15 PS3 E 13

The Simpsons Game 18 Ps3 MT 110 7 Ubidays 2007 5 H 106

The Simpsons Game 18 Ps2 MT 110 7 UEFA Championship League 2006-2007 60 X360 T 104 75
The Simpsons Game 15 X360 H 108 UEFA Championship League 2006-2007 70 PSP T 104 7
The Simpsons Game 28 NDS MT 1 8 UEFA Championship League 2006-2007 48 PS2 L 106 7
The Simpsons Game 15 Ps2 H 108 Ulfimate Mortal Kombat melleklet NDS K 13

The Simpsons Game 15 PS3 H 108 Ultimate Mortal Kombat 75 NDS T 12 8
The Simpsons Game 28 Wii MT m 6 Uncharted: Drake's Fortune 6 PS3 H 103

The Simpsons Game 18 X360 MT 110 7 Uncharted: Drake's Fortune PS3 H 106

The Simpsons Game 15 Wii H 108 Uncharted: Drake's Fortune melléklet P 12

The Simpsons Game 15 PSP H 108 Uncharted: Drake's Fortune 7 PS3 H 110

The Simpsons Game 15 NDs H 108 Uncharted: Drake's Fortune 48 PS3 T 110 95
The Simpsons Game melleklet X360 K 12 Uncharted: Drake's Fortune 7 PS3 H 108

The Sims 2: Castaway 24 NDS MT 110 7 Unreal Engine 3 7 H 103

The Sims 2: Castaway 24 Wii MT 110 75 Unreal Tournament i 7 PS3 H 108

The Sims 2: Castaway 24 Ps2 MT 110 75 Untold Legends: Dark Kingdom melléklet P 106

The Trils of Topoq 15 PS3 3 109 Untold Legends: Dark Kingdom 54 PS3 T 106 6
The Warriors 48 PSP T 104 8 Valhalla Knights 7 PSP T 107 45
Theme Park 75 NDs T 104 7 Vampire Rain 64 X360 T 108 35
THQ raciondlizel 7 H 13 Viking: Battle for Asgard 4 PS3 H 110

Thrillville: Off the Rails 25 PSP Mr m 7 Viking: Battle for Asgard 4 X360 H 110

Thrillville: O the Rails 25 Ps2 Mr m 7 Virtua Fighter 5 melleklet PS3 K 106

Thrillvile: O the Rails 25 NDs MT m 5 Virtua Fighter 5 44 PS3 T 105 85
Thrillvile: Off the Rails 25 Wii Mr m 75 Virtua Tennis 3 33 Ps3 Mr 105 8
Tiger Woods PGA Tour 07 melléklet PS3 K 104 Virtua Tennis 3 84 PSP L 105 8
Tiger Woods PGA Tour 07 56 Wii L 104 75 Virtua Tennis 3 33 X360 MT 105 8
Tiger Woods PGA Tour 07 52 PS3 L 104 8 Virtua Tennis 3 melléket PSP K 106

Tiger Woods PGA Tour 08 44 PS2 T 108 75 Virtua Tennis 3 melléklet PS3 K 106

Tiger Woods PGA Tour 08 56 PS3 L 109 ) Virtua Tennis 3 melléklet X360 K 106

Tiger Woods PGA Tour 08 2 Wii Mr 109 8 Visszatekint6 ~ Burnout 18 104

Tiger Woods PGA Tour 08 2 X360 Mr 109 8 Visszatekint5 ~ Devil May Cry 22 13

Tiger Woods PGA Tour 08 2 PSP Mr 109 7 Visszatekints - Final Fantasy 1. rész 22 106

Tiger Woods PGA Tour 08 2 PS3 Mr 109 8 Visszatekints ~ Final Fantasy 2. rész 16 107

Timeshift 12 X360 3 110 Visszatekints ~ Medal of Honor 18 105

Timeshift melléklet X360 K 12 Visszatekint5 ~ Mortal Kombat 18 12

Timeshift 12 PS3 E 110 Visszatekints - Test Drive 2 103

Timeshift 34 X360 Mr n 7 Visszatekints ~ Turok 20 13

Timeshift 34 PS3 Mr m 7 Viva Pinaa folytates H X360 H 104
Timesplitters 4 7 H 110 Viva Pinata: Party Animals 4 X360 H 108

TMNT 74 NDS T 105 4 Viva Pinata: Party Animals 61 X360 T 110 7
TMNT 2 Wi MT 105 65 Warhammer 40,000: Squad Command 70 NDS T 12 45
TMNT 32 PS2 Mr 105 65 Warhammer 40,000: Squad Command 69 PSP i m 6
TMNT 68 PSP T 105 3 Warhawk melléklet P 109

TMNT 77 NDS L 105 6 Warhawk 6 PS3 H 103

TMNT melléket PSP K 106 Warhawk 50 PS3 T 109 9
Toca Race Driver 3: Challenge 86 PSP T 103 8 Warhawk 4 PS3 H 104

Tokyo Game Show 2007 4 H 109 Warhawk: Operation Omega Dawn 55 PS3 12

Tokyo Game Show 2007 - Acces 6 H 109 Wario: Master of Disguise 7l NDS T 105 6
Tokyo Game Show 2007 - Capcom 7 H 109 Waroware: Smooth Moves 59 Wii T 103 85
Tokyo Game Show 2007 - Konami 6 H 109 Wartech: Senko no Ronde 68 X360 T 108 5
Tokyo Game Show 2007 ~ Microsoft 4 H 109 We Love Golf 7 Wii H 109

Tokyo Game Show 2007 - Sega 7 H 109 ‘White Knight Chronicles 5. PS3 H 109

Tokyo Game Show 2007 - Sony 5 H 109 Wi 5 H 12

Tokyo Game Show 2007 ~ Square Enix 6 H 109 Wi Fit 9 Wii H 108

Tomb Raider: Anniversary 60 X360 T m 8 Wi MUSIC 5 Wii H 12

Tomb Raider: Anniversary 46 PS2 T 107 85 Wii Sports 5 Wii H 104

Tomb Raider: Anniversary 73 PSP T 109 8 Wii Zapper 8 Wii H 108

Tomb Raider: Underworld 7 H m WiFIT 5 Wi H 12

Tomb Raider: Underworld 5 PS3 H 13 Wild Arms 5 34 PS2 T 109 8
Tomb Raider: Underworld 5 X360 H 13 Wing Commander Arena 6 X360 H 103

Tony Hawk Downhill Jam 48 Ps2 L 106 65 Wing lsland 50 Wii T 105 6
Tony Hawk Downhill Jam melléket Ps2 K 107 Wipeout HD 12 PS3 3 110

Tony Hawk's Project 8 melléklet PS3 K 104 Wipeout HD 6 PS3 H 12

Tony Hawk's Project 8 52 Ps3 L 104 75 Wipeout Pulse 69 PSP T 10 85
Tony Hawk's Project 8 72 PSP T 107 6 Wipeout Pulse 14 PSP E 107

Tony Hawk's Proving Ground melléklet Ps2 K 13 Wipeout Pure 7 PS3 H 107

Tony Hawk's Proving Ground melleklet Wii K 13 Wipeout Pure 7 PSP H 107

Tony Hawk's Proving Ground melléklet PS3 K 13 Witch 77 GBA L 103 7
Tony Hawk's Proving Ground melleklet X360 K 13 World in Conflict 6 X360 H 107

Tony Hawk's Proving Ground 33 Ps3 MT m 55 World of Warcraft ) H m

Tony Hawk's Proving Ground 33 X360 Mr m 7 Worms: Open Warfare 2 74 NDS T 109 7.5
Tony Hawk's Proving Ground 33 NDS Mr m 75 WWE Smackdown! Vs, Raw 2007 34 PS2 T 108 7
Tony Hawk's Proving Ground 84 Wii T 12 5 Xbox 360 Elite 7 H 104

Too Human 4 X360 H 12 Xbox 360 Halo 3 Special Edition 5 X360 H 108

Top Spin 2 62 X360 T 103 9 Xbox Live Arcade bemutato 2. rész 56 X360 m
Touchmaster 74 NDs T 108 85 Xbox Live Arcade bemutato 3. rész 40 X360 12
Transformers - The Game 2 Wii Mr 108 5 Xbox Live Arcade bemutats 4. rész 46 X360 13
Transformers ~ The Game 70 PSP T 108 4 Xenosaga ) H 105
Transformers - The Game 2 PS3 mr 108 5 Xyanide Resurrection 70 PSP T 13 45
Transformers - The Game 32 PS2 Mr 108 5 Yakuza 2 7 PS2 H 12
Transformers ~ The Game 2 X360 Mr 108 5 Yuusha No Kuse Ni Namaikida 14 PSP E m
Transformers mozifilm 7 H 103 Zendoku 34 NDS MT 107 7
Transformers: Autobols 75 NDS T 108 7 Zendoku 34 PSP MT 107 7
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A Honey and Clover elmélyilt pszichologiai
érzekkel, hitelesen abrazolja a féiskolas fiatalok
érzéseit és gondolatait baratsagrdl, szerelemrél.
Kifinomult humor és kilénleges, olykor sziirrealis,
alomszer( latvanyvilag jellemzi. A sorozat marcius
28-4tol, 13 héten keresztil, minden pénteken
21:156l lesz lathatd az Animaxen, esténként
egymas utan két epizoddal.




s ja-

tekteremben volt szerencsém hozzajuk, és sajnos a Plsz
tulajok sem voltak éppenséggel bs kindlattal elérasziva (talan
3-4 értékelhetsbb darab volt), igy alaposan meg kellett gon-
dolni egy fénypisztoly vasarlasat, viszont a Time Crisis sorozat
|egc‘cb két részt is megért az elmolt generaclobon Am las-
san 5 év telt el a harmadik rész ta is, igy mér eleggé aktua-
lis volt egy folytatas, igy egy évvel a |a'ek'erm! premier utén at-
irték a Time Crisis 4-et PS3-ra is.

Terroristak vs NSEE, és latszélag a hadsereg is belekeveredett
a torténtekbe. Két 0j iigynokat, és a fshést, Captain William
Rush-t kiildik a helyszinre, hogy elsimitsa az tgyet. Egyszerd,
de egyébként egész korrektil alakulé sztori, de természetesen
mint mindig, megint az akcién van a hungsuly

A csoma qmn mellékelt narancssarga Guncon 3 elsére eleg
bévlinak 'unhec &m Kenny kollégam felvxlcgosnon hogy ha min-
den i igoz a Namcora ,raszoliak” ogy nem készithet realiszi-
kus jatékfeg . Hosszas ébkant kideril,
hogy elég igényes, és kifejezetten korszeru kls szerkezet. A pisz-
toly csévének végéhez mintha egy félbevagott PS joy forrasztot-
tak volna, i kenye|mesen foghato két kézzel, sdt a két felsze-
relt cnulog Eymuk héla még FPS kontrollerként is jol szolgal. Az
sszeszerelés mar kissé macerdsabb. Elészor is fel kell szerelni

z idejét is u||g mdom mr, um|l<or utoljéra jdtszotiam
“ b Dr

46 )) 576 konzol

a 2 szenzort a TV-re. Ehhez fel kell ru|uk csatolni @ gumipantot,
majd Ggy fe|he|yezn| Sket a TV tetejére, hogy a szenzorok els|
lelégjanak, mig hatul a gumipant ellenstlyként megtartia Sket.
Ha megvan, a szenzorok USB kébelét be kell dugni a PS3-ba.
Fontos tudni, hogy bér a szerkezet kivéléan alkalmazkodik a
modern HDTV-khez, de csok maximum 127 cm-es ké-
pern{o' tamogat, igy akinek pl. ennél nagyobb TV-je van,

vagy kivan venni, az sajnos bebukta. Ezutan mér csak a pisz-
oolrv kell csmlokoztcrnl szintén USB kubenel Oszmren szo|vc io-

ARKAD NOSZTALGIA

zoft rém az idejébdl, viszont az els6 benyomas alapjan szerin-
te (is) nagyon 6. Na nem is ba|, hogy vnszony|c|g szizkent al-
lok hozz4, hiszen dllitélag amigy is kissé més, mint a széria
kordbbi részei. A fedezékrendszer viszont most is megmaradt,
mely gyakorlatilag végigkisér az egész arkad mad alatt. it ket
lehetsség kazil valaszthatunk, hogy gombnyomasra bu||un|<
fedezékbe tolteni is egyben, va (zp%)ol oft legyiink, és csak
gombnyomasra bojunk el fizel m En kezdetté| az utdbbit va-
lasztottam, és 9e||esen be|o" A fegyvervalasztas is megmaradt
a harmadik rész ofa, igy uhogy fedezekbe vonulunk, a ra-
vasszal valaszthatunk a kilnbt jyverarzendl kézil. A
pisztoly sosem fogy ki, ellenben gepfeg erhez, puskéhoz és
granatvetshdz municiot kell szerezni. Ehz;z vagy specidlis na-
gyobb ellenfeleket kell legy6zni, vagy a gyakrabban felting
sargarvhés katondkat leszedni. A legtibb katona nem jelent
tol nagy veszélyt, ellenben a vérés ruhasokra jobban kell

tgyelni, dltataban azok szoktak eltrafalni. Aztan persze van-
oy

lett volna egy dleg,
hogy a kabel nem valami hosszo. Nalam p| 0 107 cmres ké-
pernynél bs 2 métert kovetel a gép, annyira hétra kel Glnsm,
igy viszont a kabel mar nem is fiinik olyan hosszonak, persze
USB hosszabbit is létezik. Na mindegy, ha az elsére bonyoluh
nak ting, kb negyedorcs osszeszerelesen tol vagyunk mar csak
be kell k gy Ehhe: ét célke-
resztet kell bece|oznunk & mar indulhat is o moka, hiszen a
szenzorok kivéléan mikidnek gyakorlatban.

ARCADE MOD

Bevallom maguvul a sorozattal egészen iddig csak jatékter-
mekben toldkoztam, és az egyellen nagy Time Crsis szo-
kértnek mondhaté Kenny bardtom is csak neg; al

nak a egységek, pl. rakétavetdssk, minigunos ne-
hézfiok, és persze a sokszoros élettel rendelkezs bossok. Az
dsszes keményebb ellenfélnek van kilén életerécsikja, am
||yen|e lehet egy-egy jarmiinek is. Ahogy azt mar megszokhur

veglg uuromutltusun vlsz mlnker ?ore a |a'ek igy nekunk

|um|n9 tigyesen célozni. Az ulclp |c|!ekmeneho| csak néhany u|—
jatek tér el, pl. a ,Terror Bite” néven futé biologiai fegyver be-
vetése, me|ye0 a katonaségtél loptak el. Ez lehet gy||Eos szka-
rubeuszok vagy moszkitok hodc, esetleg robband Atk
evetik Sket, egy adévevs z5
hasonlé hangeffektus kiséri a veszélyt. Ezen kiviil emlithetném
még a t5bb ablakos akciorészeket, |Iyenl<cr y adott barika-
dot kell meqécelmeni, & pistoly ar6s ba vagy [obbra
ik el, hogy elére balra, vagy |ogi;m néz-




ve forditiuk a képernyst. (8szintén szolva a legtsbb proble-
mém ilyen helyzetekben volt a pisztollyal és a szenzorokkal,
hiszen Ko 16l kézel ltem a TV-hez, akkor néha nem érzékelte,
ha erésen oldalra forditottam a fegyvert.) Es persze itt vannak
még a bossharcok is, 3 komolyabb ellenfél, akik hullamokban
tamadnak, kilénféle specidlis technikakkal. Végul itt volt még
az engem szemely szerint Silent Scope-ra emlékeztetd kildeté-
sek, amikor egy he|||(op|erre| cikazva kell egy boszme gép-
Fegyverrel harci j& , valamint ell eket
kilénsm, és akadt még icipici sniperes rész is.

MISSION MOD

A két analég karos fénypisztolyt kihasznélva egy specidlis ja-
tekmoddal |sgmeg|smsrk:5hemn>: ahol kvazi eggyFP%ecmodmlm
haladhatunk elére, ém tovabbra is az arkadmodhoz hasonlo-
énypisztollyal célozva. lit a jatek mo|0r|uvu| keszitettek egy

kis szeonmodor Cupmm Rush szémara, és reszben Gssze-
stotiek az arka akkal is, mint , ", de mi-
re ol ljuunk, iz nem egyszerd, ugyaris egy-egy lyen FFS-
es kildetés akar bs egy orais lehet. A%(ef analég kar ugyanigy

ok, mink egy Seckvtnyos FPS-nil, bir a jobb cliol s
|yez|(edese miatt kissé nehézkes egyszerre nézelédni, és a fegy-
verrel célozni is. Jobban &riiltem volna, ha magét a kamerdt is
a pisztollyal irnyitjuk, de hét ez sem olyan rossz, sét kifejezet-
ten feelinges, de ugyanakkor elég nehézkes is. Hidba is gyako-
rol[uk be, hosszas probalkozasok utén is eléfordulhat, hogy be-

pielol o hevowstt
oknal Gsszevissza mozgunk, I6nénk, de nincs a tarban, nem ta-
lalivk az utantsltés gombot, késén reagalunk, nem fordulunk
lég hamar stb. ~ sz6val nehéz. Maguk o kildetések sem 161 ki

ot b okl ket b e e
els helyszinen a kikétsben a hangarok kozstt, és egy id utan
ez kissé monotonnak is tinhet, sét valahol az is, de azért be-
csileth3l mégis érdemes végigfolni.

NEXTGEN TIME CRISIS

A legtsbb panasz leginkabb az elavult grafikai motor miatt
érte a jatékot, valamint mert alig nydjt tobbet, mint a ‘90-es

MARTIN BELESZOL!

A TC4 pont olyan, mint a Rocky filmek. Nem tesz hozzé
e e ek iz hery S vesz <liMinden bt

nagyiabsl ugyanolyan, egyik sem déniéen jobb vagy rossz-
a masikndl. Az elsé rész a legenda, a tobbi szérakoz-
taté. Ha eddig szeretted, ez is tetszeni fog. Ha eddig tudo-

mast sem vettél réla, most sem lesz a zsaner a kedvenced.
Tisztességes iparos munka. Jépofa. Hétésfél pont.

évek fenypisztolyos cuccai. Na de van itt egy bokkend, mi van,
ha nekem pont ez tetszik? &szintén szélva szerintem pépecil
fest, és pont ez az a jatéktermi gmﬁl«;. és jatékmeneti stilus,
amit miatt imadtam a Dreameastot, és igazabél az arkad mod
egyébként is elég komolyan fest, hiszen béven elegends grafi-
kai elem gondoskodik réla, hogy tétva maradjon a szank.
Szamos helyszint talaltam, ahol az ellenséggel egyiitt a beren-
dezést is darabokra lehet lni, és az sem egy ufols latvany,
amia fenyeffekreke' illei, amikor masodlk szinten burlung
ban a fenypiszlollyal nézeladve paszta

hogy kiszérjam a rosszfiokat. A Mission mcd mér mas kérdes,
oft tényleg latszik, hogy csak fogtak a motort, és ssszetakoltak
belsle egy kizepes FPS-t, ahol olykor elég puritén Gres hely-
szmekk?mlolkozﬁum de tudjatok mif2 Még ez is bejstt. Rég-
ofa vartam mar egy ||yen sm#

VEGYEM VAGY NE VEGYEM?

Igen nehéz helyzetben vagyok, és sokat gondolkoztam, hogy
pontosan hogyan is ér'éke?ek és percrd| percre vacillaltom a
végs6 pontszamon. Végil arra jutottam, hogy nem merem be-
tenni a kivalé kategoriaba, ellenben a ,jopofaba” siman bele-
fér, nem is kicsit. Az arkadmod szerintem kirdly, 3-szor bs 20
perces moka, melyek megnyitasahoz alaposan fel kell kstniink
a gut{unkm és természetesen mindig csak el ezdve |u)
hatunk el a még nem nyitott szintig, tehat ha kislén a mér mg
nyitott kettes szintet indifjuk el, a végén nem mehetiink fov
a harmas szintre. Bizony, az egész bé 1 érat végig kell l6vsl-
dézni a teljes kivesézéshez, nincsen mentés, nincsen pihend
(kivéve pause), viszont szamos extrdt is kcpunk cserébe. A
Mission méd mér mds, oft van mentés, de nem is o|ycn elve
zefes, szerinfem maximum egyszer viszi mmdenk. Ve
legalabb j6 par éras a
nem annyira érdemlegesek, szimpla 2D-s ceﬁovclde, igy mar
csak a multiplay maradt hétra, amit meg kell, hogy emlitsek.
Sajnos a fedezékrendszer miatt mlndenkeppen osztott ke-
Eernyon tudunk csak jatszani, raadasul zavaré médon csak
ét 4:3-as képpel, ami még egy nagy 16:9-es TV-n is eléggé

Lok

idegesité a vastag csikok miatt.alul/feliil, arrél pedig jelen pil-
lanatban nem tu ok hogy Iehe' e hnkelm ket + gépel Ellenben
ha toltettisk és

akkor az eredmény nem is olyan rossz, legalabbis hangulatra,
de szerintem ez esetben single-ben az igazi (kivéve, ha mégis
lehet valahogy linkelni 2 gépet).

Minden exira leheféséget félretéve marad tehat egy szerintem
marha feelinges 1 éras arkad mod, mely nem mutat tol a régi
arkadjatékokon, de nekem pe|dcul pont ez tefszik benne
ennyire, hogy vissza is hozza a hcngulctuku' A Mission mé-
dot érdemes végigtolni, de tekinthetiink ra mint egy érdekes
pluszra, hiszen a hignya nélkil is e[eg fullos lenne a cucc. A
multiméd persze nem oz igazi, fleg dgy, hogy egy masodik
G-Con 3 nem két fillér, és mar az alapcsomag is jéval dra-
gabb, mint egy atlagos jték, és mashoz pedig még nem tud-
juk haszndlni a fenypisztolyt.

En azt mondom, a sfilus rajongéi nyugodtan tegyenek vele
egy probat. Legmkcbb azok, QEII( szeretnek ilyen cuccokkal
egyedil ofthon ,sportolni”, mert ez esetben a Time Crisis 4 azt
az érzést hozza majd nekik, amit nekem is a par napos fesz-
tids alatt: hogy ez egy kirély 8 pontos arkadlévalde. A tsbbi-
ek azonban j6 alaposan gondoljék végig, mert ksnnyen lehet,

ogy az egész pakk néhany nap utan a polcon landolna szen-
zorostul, fénypisztolyostul.

Krisztign
rajkrisz@freemail.hu

TIME CRISIS 4

NAMCO BANDAI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: e
jatszhatosag: O
szavatossag: k&zepes
zene /hang: |0
hangulat: ile]

1-2jatekos, dd 5.1, 16:9,
576p/720p, fénypisztoly

v popec arkad mod
X fps mod és multiplay nem az igazi,
kissé maceras dsszeszerelés

7.5 pont

576 konzol

4

« 47




lamikor régen, mér valahol a Wii elss felbukkanésa kér-
kén viziondlta a Ninfendo e|kepze|ese|t az embere}
1é. Uj innovéciés lépeséfok a jatek , ami ma-

gyobb kalézal Am célia elérésshez eg{ hatalmas kalandon kell ma-
gat uhrerekednxe, uho maga a hirhedt Barbarossa kaplmny iraa
hi barotm talél a heli

aban foglalja 0] |ehe|osegek klbonhkomsu": egyarant. Le-
et6ség, amire a fejlesztok az eddlgl igen magas biidzsé miatt
nem vallalkoztak. Le,'\e!oseg, amelyng gﬁ zerd nem csak az Oj-
szer(j iran |kasbcn hcnem az o|cso fe|||esz'e kohsegben is kere—
sends. Ehhez a k joval
hardver (hcsonlocn a DS-hez) volt az egyik kulcselem. Ujfaita jé-
tékok, 0j éra, 0j |doszamnh:sav|deo|a|ek iparban — mond'al( Nos,

ZAKUUUUUUU! HI-HI-HI-HI

ban a Nintendo The Legend of Zelda: Wind Waker jtékéra ho-
wnhi E|es, kcnmros, mesés |u?vanyv|lag, ami igen stilusos, rész-

repiils Wiki ély aki I

pcrosul Legyen 526 |egburiangro|
I, lav hegyekrd, kisér-

Eelve[ képes atvalioztani heikoznupl targyakat husznos eszkozok
&. Ok az gjdonsilt fagjai u,,Tenﬂe lai” nev énkéntes kuln
rigadnak. Igy indulnak Gfra idroplén segl!segevel ana
undnak Idillikus repiilé r,ukﬂ uzonﬁan humur vége szakad, kcr
Sen a konkurens Jita csapatnak, “eli-
kdn a burzsoa holgyemennye'] Rose kapitannyal. Hatalmas anya-

b egy éwel a Wi megi utéin kicsit szker

vissza a régmolt hio abrandiéra, aminek okai a Wii-re meg|e|en'
szemetek tucatici. Termés Qesen vannak csiszolt ékkavek is, amik
a legjobbak a piacon - a Super Mario Galaxyval —, de

nem 6k vannak tobbségben. Nos ezzel a trenddel okar szakitani
a mostandban inkabb pono|uso|<m| és tobbnyire folytatasokrdl el-
hiresiilt Capcom. Ok régtén egy Gj franchise-zal (11) akarnak bizo-
nyitani a platformon. A Clover (az Okami kétédik a neviskhoz tob-
bek kazott, aminek tokeéletes remake-j je = Wiimote-os irnyilcs és
ecsetkezelés, felskalézott kép, széles vészon — hamarosan érkezik
a gépre) nélkil is van élet oz egyedi jatekgyartas ferén a cégnél2
A vélasz igen. Hironobu Tukegﬁlh vezénylésével, a Ghosts 'N'
Goblins-ért felelés csapat megalkotta a Wii kindlat tjobb gysngy-
szemét, egy olyan fipusd j6tékot, amit bizony a kurrens versenytar-
sak gépein keresve sem falalsz. Egy game, ami megmutatia, miért
is mas, miért is unikum a gép klnar;fa Ez a jéték tesztiink targya,
o Zack & Wiki: Quest for Barbaros’ Treasure.

HALLOTTAL VALAHA
A KINCSES SZIGETROL?

A jatek hése, a lukas cipdt viseld Zack az ifit kaléz, nagy élmokat
526. Neki nem eleg a hatalmas kincses ladék és villamgyors kaléz-
hajék latvanya, 8 t3bbet okar. O szeretne lenni a valaha élt legna-
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hajoval bombézza Zackék apro Johnny Style, a piléta koz-
beL vadul nyugtatia Sket: ,,Klfmm?nepar Zucl(lYM:Y WlkllpEgyszer a
repu|omes?erem tanultam, hogy soha ne aggédjunk a veszély mi-
att, és soha ne veszitsitk el a hidegvériinket. Ezze, vallunk igazi ka-
6228 monda... 'e||esen et értek vele, én is igy érzem. Egyet
mondhabk (mnk nez hivel felfelé) SOK SZERENCSET!” Ezzel

l kra hagyva baitarsa-

ki is magat,
w Mas vélasztas nincsen, a ket hos a huTo'esrei elhugyvc mint
Snake az MGS3 elején — a mélybe vefi magdt. (A gép a hattérben
robban, zuhanas kézben — mint mlnd:g Zack csoElf nassol.)
esernyd segédletével a foldre érve, az elss feladatot meg-
olgvya miénk az els kincseslada, ami a hires Barbarossa kapita
rejfi magaban — pontosabban annak beszéls arany kopon
Az éreg kaléz szavét adja, hogyha 6sszegyfijfiik 16 hianyzo test-
reszdarabplt nekink adja legendas kalzhai

6jét. Innen indul a
mesés kaland, amiben elveszetinek hitt kincsek varnak rénk, mi-
kézben a kalézok dletét megismerve va juk 6t magunkat a 7 vi-
lagbl alls fitokzatos kincses sziget akadalyain és rejtélyein.

VIZUALIS/AUDIOVIZUALIS
KONTAKTUS

Akalandot elinditva az els3, ami rogton szembetinik, oz a jatek
vizudlis megielenitése. Meseszép cel-shaded grafika, ami legjob-

tetkastelyrol, mindeniitt fkéletes hclrmonlc érhefd feften. Ehhez
tarsul az aprolékos karakteranimacio, illetve a latvanyos effekipa-
radé. Mindez a rajzfilmes latvany mit sem éme anélkil a vizudlis
jopan humor nélkil, amit a jaték nydjt. Minden pontién vicces
(még a meghu|asokon is nevetni lehet), és igen konnyen szeret-
hetd vilag a jaték sajétia. Kell ennél t5bb2 Kénnyen ré lehet mon-
dani, hogy a legszebb a Wii-s kindlatban, régton a Super Mario
Ga[axy utan. Egyedil a kepfrissités Jehetne jobb, mivel az nem
mozdul el 30 fps-ré| egyszer sem... karpétlas mondjuk a 480-as
progressive scan és a felies 16:9-es megielenités. Hasonléan a
nln'endos cimek tobbségéhez, szinkron nem dukdl, illetve veglg
ar sz6 hangzik el az egész jaték alatt, az is japan akcen-
mssaF[Zukuuuu], de annyira aranyosck és szererfwe!cek igy is
hangok, a hérgések és a nevetések (fsleg Wiki-¢). Mikszben igy
tesz, szeme csukva, kdzben vadul fapsikol (cukor a draga), Ggy-
ogy ezért nem nagyon jar levonds. A zene viszont semmiben
sem klfogusolhmo Fulbemuszc muzsika duruzsol mmdlg |?en ||-
lika game | dhoz. Technikailag abszoldt ki
teka ‘Ml s kinalatbél, ez nem vitas!

MIROL IS SZOL A FAMA?
AVAGY ZACK ES WIKI
KALANDJAI

A cucc maga a mostandban igen elhanyagolt (a DS kindlatdt fi-
gyelembe nem véve) Klasszikus sflust, a pointéclick kalandjatékot
(Monkw Islands és Full Throttles peldakem) éleszti bjra. A jaekids

n izgalmas fejorok megoldésa var a gémerre, széval
hihetetlen, de 2008-ban ismét kell gondolkodni egy videojatékban!
Ehhez a sfilushoz, mint kideril, igen jél alkalmazhats a Wiimote.




Talén ez a jaték az, ami a lehets legjobban alkalmazza a Ni
do talalmanyat. Az elején a program szépen megmutatia a Wiimo-
te-ban rejl6 lehetsségek tarhazat, alkalmazasi modiat, illetve szé-
pen sorban bevezet a kénnyebb puzzlejétékok mego'dhcréségcibc
is. A képernydre mutatva mér latszik is a pointer. Csak batran mu-
tass valamerre, majd nyomd meg az A gombot: ekkor létod, a kar-
akter mar iszkol is a kivant ir ey?m Ha valamit ki akarsz jelolni, il-
letve hasznalni szeremél, akkor ezt is az A gomb lenyomésaval te-
meg. A B gombot nyomva tariva nézelddhetsz, illetve a ka-
mera ikonra mutatva az egész palyat s belathatod. A kezdefekkor
azt is megtanitia a gép, hogy hogyan hasznalhaté Wiki, azaz az
aranymajmunk ereje. Ha rézod a Wiimote-ot, tgy hasznélhatod a
paitasodat, mint egy csengdt. Ezzel az ellenfelek, élélények véltoz-
tathatéak at hasznalati targyakka, illetve minden kincses ladat
szellem &riz, nos ezek is a harangjatékkal valnak kodde, csak éseE}j
zérélag ezutan nyithatoak meg a ladikak.

Mindemellett millié dologra alkalmazhaté a taviranyits. Lassunk
par példat, amivel maga a jatékmechanizmus is vazolasra keril.
ElsS felodat: gépiink romjai sodrédnak a folyén, éppenséggel
pontban felénk. Ot perciink van, hogy elmenek a vizesés al-
jan talalhaté hegyszirtrdl, vagy a gép martalékai leszink. A pa-
e s o e

szakitja azt, ami némi aranyérmét is rejt. Mutass réjuk, és mint a
Super Mario Galaxy-ban, szedd dket éssze. Nos ezzel nem érfisk
el sokat, csak biidzsénk gazdagodott. Nézzik, mit lehetne még
tenni2 A fat kijelolve aivalt a kameranézet. Csupan a keziink lat-
szik — tegyiink Ggy a Wiimote-tal, mint az életben, ha fét réznank.
Egy hatalmas szézlaboszer( fura kreattra bojik eld a fa lombko-
rondjabol! Most alkalmazzuk Wiki harangképességét, és voila, a
féreg divaliozik egy dogss Firésszé! Nos, ift erre lesz sziokségink!
Mutass ismét a Fc';ru, mcdd SZorit?dltlj ket kedzeldbi l? \‘Niim;rf-oxi:s
tégy Ugy, mint a favagék: gyors fel-le mozdulatokkal vagd ki a fat!
:%Z kigrrél, ezzel hidc? épgive a szomszédos szirt felé g Heuréka,
apré Einsteinek vagyunk! Amészva éppen hogy megmenekilink,
mar miénk a hén dhitott kincs. Nem ke[rmegu ni, ez csak az elss

feladat, ami nem tart tovabb 30 masodpercnél. Lesznek itt vért iz-
zaszt6, akar orakat is igén
tékber i

5, az emberi gondolkodast teljes mér-

igén; letes, mindemellett igen szérakoztatd
feladvanyok is! llyen régton a dzsungel szinteken a kannibélos pa-
lya. Hat kannibal tancol fuvolaszo mellett, a balvanykeént kezelt
oszlop karill. Csak néha hagyjak el a teriletet, azt is csak par ma-
sodpercre, addig, amig j6 el m szolitja Sket egy hang. Ho-
gyan tudnank a palya | It altatogombakat a kannibélok fézettie-
be rejteni, ha azt durvan 6rzi a szakécs, aki csak nem akar elmoz-

dulni helyérél2 A palyén elterilé hatalmas kévet eldobva egy rej-
jarat tarul elénk. Ide ledobva a gombat régtén felfalja az oft
igyd, ide mas fortély szikséges. .. lassuk csak, ift egy te-
ket Felvone. Menfink & tlddalre (o Wiimote kutbliszerd nca-
gatasaval tehetd ez meg). A kannibalok észrevettek... egy vicces
animéciéval kéritve megyek is a fazékba. Kezdjik a legelejérsl. A
fura vicces kinézefi figurak kézben elkezdtek hajolgatni és hodol-
ni balvanyuknak — nem figyelnek felénk, iszkoljunk ét a tulpartra.
Razzuk meg az oft latott fakat és szedjik dssze a lehulls kokuszo-
kat. Nos ezeket a kordbbi jaratunkba ledobva, a kigyét fejbe kop-
pintva az eldbojik a szakacs mégstt, aki rémilten elszalad a fazél
mellsl. Es igen! Ekkor mér szabad is a pélya. Gomba fazékba be,
az ebéd készen. Ennek jelzésére szolgals, kongésara hasznélatos
kandl azonban tl magasan van. A kigyé mellett harangozz Wi-
ki-vel, és az aivaltozik egy fogové. Ezzel elérhets a kivant targy,
majd a hangra megérkezve befalja az éhes sereg az altatés féze-
tet, és mint egy covek, nyomban délnek is el. Ellenség elimindlva,
le a iz csak nem akar elaludni, igy a kincseslada sem kozelithets
meg. Nini, a Wiimote alako fuvola is itt van! Menjik a balva-
nyoszlophoz, ahol latunk egy kottdt, és a hozza szitkséges széla-
mokat. Tartsuk Ggy a Wiimote-ot, mint egy fuvolat, majd jatsszuk
el a kivant zenét. A tiiz kialszik, feladat megoldva.
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lem egy palyén — pont ezen is — van minijéték is. Ha a csillogd
kagylo' megleled, harangozz, és megnyilik egy rejtett zenedoboz.
Ez egy mm ws |ateko' re|k amit 0e||es|rve klncses :ierkepeked kapha-
tunk | réz G

dallumm nem is rossz mékal Oreg motorosok itt régtin fel(appk
a fejitket, mert ezek a dalok a kiads, a Capcom korabbi jatékainak
dallamai. Nyomban az elsé frack az Sreg Ghosts 'N' GOLIII’\S (utol-
jara Sony PSP-n, egy remek remake formajéban mutatkozott be,
Ultimate Ghosrs 'N' Goblins néven) fétéméia, de késabb fabbek e
2zt Mega Man (2. rész, Dr. Willy pélya) szélamok is lesznek.

A program, mlm emlitettem, pclf;akrc van osziva. A ki

1ad

ben. llyen fonsksk peldaul az ériasmajom, vagy a jeget lehels
oroszlanszobor. (Az Uk!bbl Oukrok 'rukkos forgu'csavul gybzhets

le.) Szerintem ez a | ss a jatek-
ban, mivel itt még a segitsé kéréssel sem lesziink okosabbak. Ga-
rantélt @ ha kici inkkel édok felébresz-
tése. Egyebf(em szamos mellekildetés is eléhozhato. llyen pelda-

ula kombban emlnen [c zenés mini oek kupcsan) kmcses |erke

k gytitése. Ezt kald némi el-
eneben Maddy-vel kumatoz'cthcr]uk Jeloljik ki a kincses térke-
pena l(lvcnf kereses nonyut és mdu is a kutatas, egy igen vicces
animécié forméja k tol régi

szerzése a cél rajtuk, megannyi rejfvény m oldasa eredme-
eként. Rengeteg szint adott, és k:bbsegen tobblajta megoldas is
kq|mazhu|o Minden palya végen kiértékelést kapunk. Ez tobb-
nyire fugg a sebessegunkfol illetve a szelleml kepessegelnkfoV
A e e

nkéntes kalozbrigad re|l'ekhelyen megismert Oréku-
tségul hivasa, bar tobb dologban is hasznos lehet a jelen-

lete: el ulas utdn nem kell a legelejérd| kezdeni a palyat, illetve
tandcsot, tippet és tritkkst is kérhetiink téle, ha netalantan elakad-
nénk. Ha szeretnéd a legmagasabb HirameQs ponfot és kalézci-
met elérni, akkor t5bbszér is Gjrajatszhatod a mar befe|eze|t szin-

Fer Nyu|

capcomos, legendas .konoim is gytithetiink (Commando, Gun
Smoke, Bionic Commcndo, Capmm Commondo, 1941 -es flguru»
kat is!!) Egyébke a is
kéchefiink. Dlmmy, az llands mkn s nydl i lak
&s pletykakra hivia fel figyelminket, Loofrey a Wiimote lehetssé-
geit fargyalia, Johnny SI% a stafisztikankat, Hulk Kapitany pedig
magat a palyavalasztést tarja elénk.

Az alapjétékot egyébként nem csak egyedil, de akar 3 tarsunk-
kql kurohve is tolhuquk ok ogy mdnu segiteni, hogy pl. rajzol-
j6 hangulat ala-
ku| |<| a feladatok kézs megoldasu kupcsan, nem rossz dflet ez
sem. Vegul a szavatossg is egyen megenmlitve: az alapjéték 15
éra elss Veglg |a?smsrc de ez simén fzﬁebh torndsztathaté, ha a

jobb s a fitkol ére is rémész - a

teket, de soha, soha nem haszndlod a segitségeket. A palyékon
mar egy cpro hlba is végzees lehet. Nem egyszer fordul meg a
fejiink lehettem ennyire hilye, hogy

Széval Ddu kel

Ini rendesen, bér nehu tenfeg elkerijlhetet-
len a vég (mond|u ekkor sem leszink idegesek, hala a korab-
ban emifett humoros halél- -animaciéknak).

A palyak egy bizonyos fokig szintenként szabadon vélaszthatok.
Mmdegylk nehenege jelélve van. 5-6 csillag karil mér vért lehet
izzadhni, alatta még viszonylag gyerekiéték. Minden helyszin ren-
delkezik egy fégonosszal, ukmg( legy5zéséhez oft kel lenni fej-

MARTIN BELESZOL!

Egyszerien nem lehet nem szeretni a Zack & Wikit: élmény
a szemnek, élmény az agynak, eszméletlen 6 szérakozés.
Szinte paratlan étlet, egy olyan élvezetes kalandprogram,

ami rég lekopott mar a konzoljatekok paleftdjarol. Veleme-
nyem szerint ez az ELS6 olyan Wi game, amely erslkodes
nelkil hasznélia a mozgasérzékelést, és emellé meég valoban

magas szinti tarfalmat is kindl. Ez egy olyan cim, amelyre
batran lehet biiszke a Ninfendo tabor! Lehet irigykednil
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Z&W ekkor hozza a behumngozoh 40 rds jatekidat.

ZARODIK A LADIKA,
AVAGY KONKLUZIO!

Az egyll( |eg|obb ka|c|nd|u'ek amit shlusos, szines grafikéjanak,
szerethetd sze-
rep omek véltozatos he%yszmemek valamint az innovativ irényitas-
nak készonhet, Ezek egyvelegnek hala igen modernnek és frissnek
hat a videojatékpiacon. A Z&W a legjobbak kézstt van a konzo-
lon! Egy Gjabb csilag szilefett Wii-n; egy cim, omi megkilénboz-
teti a gép klnulu!u! a tobbitsl. Sokulg ‘o Zack & Wiki lesz oz, ami a
|olﬂ> ok arra, hogy gépet vegyél. Ez a jaték Nintendo Wii-n szi-
1 efeft csak meg, masutt nem heten voenu ilyennel kockazatni. A
Capcom be is |elenrene légedett a jaték piaci eredményével,
és a hirek szerint mér kesogrls a folytatds. Varjuk szeretettell
Ha van Wii-d, akkor oft a helye a polcodon. Tabb ilyet kériink
még!

Ve

Kenny

\

ZACK & WIKI:
QUEST FOR BARBAROS'
TRERSURE

NINTENDO / CAPCOM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivale
jatszhatosag: kivald
szavatossag: O
zene / hang: i[e]
hangulat: kivale

1- 4 jatekos, 480p, 16:9, dpl i

¥ meseszép celshaded grafika, humor,
stletes feladvanyok, valtozatos palyak,
i6l hasznalja & wimote-ot

X szinkron hiénya, lehetne hosszabb

9 pont
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¢ You might actually be a pretty

: good surgeon, Dr. Stiles

nem tizolté lesz, vagy katona, hanem dokfor. Nemes

Sok gyemek fiszodozik ol @ gondolatcl,heoy b fens

6 patient's vitals are dropping!
£ You have to suture those wound

SCALFP

sorokat (mert lehet ezt is kémi, ami egy nagy poziivum az Gjra-

jatszasokndl ), s oz u‘ operclclora kezdenek el gyomi. -
Z i m

galmasak. Hol csak egy egyszer(i tumort kel eltavolitanunk,
maskor ossze'oroﬁ csomokcv kel kiraknunk, mint egy puzzle-

celkm.vzes szép karrier, sikeres operacick,
tegek hada..- az illizié kellekei. Ezt az életérzést (mely nem
Fokep klsdedeknek keszolt), almot igyekszik ,megvalésitani”
az Atlus Trauma Center sorozata, mely még a Nintendo hor-
dozhatd kézi konzoljén (a DS-en) |e|ent meg elsé izben par év-
vel ezeloh A ||u|ek egyike volt czoknok a megk kapobb ¢ u|sz:ru

sajnos  elkeril
hogy noha két teljesen ‘elters platformrél van 526, ne vessem
ket ugKanazon goress. adla. Ami e|sore fe|h1n|k s fermészefes,
az az, hogy a Wii-s

javitotiak a hattérképek ki a mitét kozbem i

feft 3D-s graflku sokial szebb lett. Azért megjegyzem, senki se

vbel S
yeztek maximdlisan eltérbe, nem kevés sikerrel. A miits-
operdlés kaland hamar siker Jett, sokkal nagyobb igény kelet-
kezett iranta, mint azt a kiadé gond lta.

A jatékban Dr. Derek Stiles-t alakitiuk, a  Feltrekvben lévd fia-
tal mu!os dokl? A nemreg V‘fu -re meg|e|an? rész ennek aDS-es

h\perreuhzmusm a PS3/X360 erdgépek-
hez viszonyitva (a vér se frocsdg egy-egy elrontott segeszeh
végés utan, ezdltal a fiatalabbak sem maradnak ki a ,hentes-
munkabdl”], o jtek manga/anime stilusban abrézol mindent,

eleérive az operéciéval jaré hangeffekteket is. Az iranyitas is
termeszetesen 000|uku|0 s azt kell mond|om e|onyere Sokka|

|a asa, egy ket ext-
Akl mér jGiszoft @
a forténet

rcz far |

TR | P}

ben. Elgfordult n is, hogy a péciens pulzusa megdll, s
ekkor a Fllmakben is 1o|oh deﬁinlla'oros megoldast kell alkal-
maznunk, sét egyszer bombt is kell hatastalanitanunk. A si-
eresen elvegzen beuva'kozusok utén er'ekellk a munkcnkq'
mely figg a gy 6
s2amétd], az tgyfél megmaradt életenergi tol s'b Viszont,
sajnos a program csak a legjobb eredményinket menti el (ki-
I6n nehézségi szmoenkem] tehat a toplista kildve sajnos.
Mindent &sszevetve Ggy érzem, a Trauma Center azoknak is kel-
lemes szérakozést nydithat, akiknek nem idegen mar ez a jaték.
A program DS-en veszélyesen nehéz tudott lenni, a nagylesivéres
val ozata, kuszonhe!oen a kiforrottabb xmnylfusnak ésa vulcszt
hatd k is sokkal élvezh

bb az egész operdcio | a
|mole+NunchUk pérossal, mint volt a DS-en a stylus-szal va|o
16

k
terén, illetve a feladatok is mu|dnem mlnd ismer6sek lesznek,
egy-két kivétellel. A torténethez amagy sem kellett nagyon hoz-
zénydlni, hiszen az mér a kis zsebkonzolon is kellden magéval
rogads, érdekes s valtozatos volt, kezdve az ngyilkos hajlamo
betegekkel valé kommunikacién kereszful egészen a bio- Oerro-
rizmussal bezérslag. lzgalmakk s rengefeg

nem lesz hiny. Itt emliteném meg, sajnos a jatek egyik
gyenge pontia a torténet hlalasaban Ioﬁzzh lhlszen szinfe sem-
mit sem fettek hozza a dupla képermyds megoldasokhoz, ami
egy asztali konzolndl, plane évekkel az eredeti megjelenése utan
bizony kevésnek blzonyulhm Az események ,festett” (azaz me-
rev) hattérképek elétt zajlanak, beugré manga szereplskkel az

e|o'erben, semmi szinkronnal megtémogatva. Néha ugyan
5gnek egy-egy részmondatot, de ez kizel sem helye"esnh a
édek teljes hang nélkili mivoltat, hianyét. Sokaknak le-
et nem lesz kedvitk egydltalén elolvasni az olykor 10 percesre
is ny0l6 széveges dumdlgatést, hanem inkébb elnyomjék ezen

MARTIN BELESZOL!

ﬁocska, hat ez egy tok dllat game! Sokkal, 6
tatlanul |obb ez a Wiimote-os szoszmotdlé
mondjuk hagyoményos konirollerrel kéne maszatolni. Pont

3el<es az ami resanak, sét falén debilnek
életszer(i — sz6 ami sz6, it tény-
leg bele fudud magad élni egy operalo orvos szerepébe.
Kérdeés, hogy akarod-e2 Képzelj e!ek el milyen lenne ugya-
nez a game fotorealisztikus grafikaval... egy agymtét.

eftd| lesz ér
mondhaté zséner, hoc{ e

mijtéthez (szike, fertétle-
nitd, csipesz, orvosi lézer, elszivé, ultrahang) a Nunchuk ana-
lég kar|crvc| vélaszthatjuk ki, nem szuksegesa iimote-tal mu-
'o?a!m (mig DS-en oda kellatt bskniaz eszkézokre), s ezzel a
lesleges ldoveszfeseg is megszlnt. A Wiimote értelemszer-
en minden Sje. Minden fo-
|yumqt kis g) rakorlas umn gyorson és kovetkezetesen kivitelez-
hets. Az emﬁer tényleg el tudja kapni azt az érzést, hogy most
blzony életeket ment, s oft alll a beteg felett. Erre gy i, egy:
szer(j példa, amikor a csipeszt haszndljuk. Az A és B goml
kat egyszerre kell lenyomni, mely azt az érzetet kelfi, hogy
!enyleg sszefogjuk az adott dolqo! Az operacnok vul!oza'os-
sagara nem lehet f és iz-

jifficult operation

£ and we don't have room for mistakes

Ie» Elmondhaté, hogy egy rendesen kivitelezett afirat szilefet,
ami adoft hozzé egy keveset az eredetihez (ami lehetett I
tobb is), de szerencsére nem vett el semmit. Ha szereted az ,al-
ternativ” kihivasokat, s eddig sem volt téled idegen a Wiimotet-al
vals jétékmenet, mindenképpen tégy vele egy probat.

Roxx

/" TRAUMA CENTER )
SECOND OPINION

grafika: kézepes
jatszhatosag: kivald
szavatossag: O

zene / hang: k&zepes
hangulat: (e}

1 j&tékos, 480p

v remekul kihasznalia a wimote-ot,
izgalmas sztori, valtozatos operacick
X szinkron hisnya, keveés djdonsag
a ds-es valtozathoz kepest

8 pont
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nor: Heroes 2 érte az a megfisztelte-

tés, hogy életem elss haboris FPS-e le-
gyen. Va|oka%un ahol lehetett, idéig keriiltem a
mifajt - féleg ha viléghébor\is ldlaﬂﬁsbon érke-
zelt —, most viszont mit volt mit tenni, bele kellett
vetnem magam a nécik mészérlasanak strdije-
be, ha néhany éra jaték utan gy meg is mere-
vedtem, mint daglott 16 oz arok prtian. De
8szintén, odéig volt, hogy élveztem is a dolgot,
héla a konirollnak - no de ne szaladjunk ennyi-
re elére.
A Heroes 2-nek van egy PSP-s vdltozata is,

Szégyen, nem szégyen, a Medal of Ho-

pert, illetve a Wiimote-of és a Nunchukot hasz-
nélé kontroll az elérehaladésban és a célzas-
ban is j¢l telesit, de igazan c?le!es és elvezeies
o= siyes nogrobb ogprersk

lesz: kedvencem a Bazooka, mel
Wiimote-ot a véllunkra kel fel lefm

z
E|cszur
nem is hittem a szememnek, amikor a tutorialt
olvastam. Dea bombk dlesitéshez vagy a ré-

ghoz is életszer(;

diol
kat kell wnnunk
A 60 fps-en zakatolé grafika szép és fiszia ke-
et ad, a remek robbanasokkal és kldolgozon
Ecr ismetléds szmkronncl dolgozé zenei hattér
K

melyet Wilson méltatott a 2007/12 k It
A ek tartalmara nézvést a helyzet valtozat-
lan. Adott egy torténetes kampany mod, mely-
ben a minddsszesen 8 palyan kell végigmen-
nink John Berg hadnagy személyében az ellen-
séges német katonékat léve hivés halomba és
kilonboz6 objektivakat teliesitve. Utobbiak nem
10l valtozatosak — dltalaban egy specidlis fegy-
ver megszerzése utan kell az adott célpontot el-
uszitani. A sajét embereinket és az ellenséges
E tondkat nem dldotta meg szémottevs Al-vel
az ég: csupan 2-3 dolgot kiabdlnak, nem lehet
ket iranyitani, a nécik pedig olykor akkor sem
vettek észre, ha j6l belathats, nyilt terepen vol-
tam. Vér nincs, gyégyulni fedezékbe vonulassal
tudunk. Arkad moduszbun «a_kampanyban
megnyitott terepeket jérj ig egy on-rail
shooter adta keretek Lozon célunk csupén az
ellenfelek és az életers csomogok lvsldozése.
‘A Heroes 2 egyik nagy erdssége az akér 32-
en is lciszhc)o online Tuliw a hcgyorvanyos
D és tr

is megfelels. a missziok révidek
és egyformak, de az egyedlall iranyitas és a
pazar mulfi miatt oft ZgKelye az FPS-eket ked-
velé Nintendo arcok polcan.

Petunia
petunia@ombraider.hu

MEDAL OF HONOR
HEROES 2

grafika: e
athotenag: Kkivals
szavatossag: i}
zene / hang: s}
hangulat: e

1 jatekos (32 online),
dplii, 16:9, 480p

Team D
zuszloszer:os médokban, melyek egyetlen fo-
yatkozesa o hangos cha hienya. De az fgai
et e b ittt g
stuff a Wii egyik |egfa|su|yosabb FPS-e. A Zap-
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v kivalo, iranytas, j6 online multi

8 pont

X offiine multi hisnya, ez egyjstekos.
méd revid, ismetiodo kaldetesek

Games list

(g DR

HBack
GEdit

©Delete!

iesen bevallom, sakktudasom életem
st:’:monevs részében a fizes skaldt fe-
kintve valahol a nulla és a hérom kazétt
konvergalt. Mivel batyam és apukam régen so-
kat jétszottak, a babukrol és azok lepéseird volt
némi fogalmam ~ ahogy a csalédi Klasszikus
kétparasztos” nyitésrél is —, de jomagam soha
nem bonyolédiam komolyabb sakkpartiba, né-
hany fute Cé4-es probcl|kozas' leszamitva. Né-
mi énbizalmat csupén a Harry Potter And The
Order Of Phoenix-ben jatszott Varazslosakkban
valé dltalanos gyszedelmeskedés adott, ami
egy hagyomanyos sakkjaték alapijaira épil. A
W| Chess hez vnszon' nem eleg eqy ilyen im-

Ticeules

0.00:00
#0¥0402020

babut k||e|o|ve a jatek megmutatia annak lehet-
séges mozgasi Ghvonalat — mely opcio nekem
igen nagy segitségemre volt -, a bizonytalanko-
e e Lovciens e
hez, illetve akér vissza is vonhatjuk az utolso
mivelefinket (Cancel Last Movel. Ha rosszul ll
a széndnk, feladhatjuk a partit (Give Up), vc:gy
déntetlent u,onlharunk partneriinknek (Offer A
Draw). A 1e[c|'szoﬂ meccseket [épésrsl-lepésre
a cﬂel(mrhenuk és e|emezher|u (Rep|cy) A
sllkeres szerep|es utalma néhany j téma.
A diszkon! Lmu It jatek masik nagy eréssé-
ge a Wi-Fi tbbjatékos opci6, bar ugyanezt az
online  sakkjétékok is tudjak. O

-eza
a szenvede|yes és hozzaerts sukkozokui szélitia

E!so felitésre a game nagyon egyszerd, mond-
hatni lényegre tor3. A masodikra is. El kell dén-
teniink, egyedil vagy online akarunk jatszani,
single player esetén |6ni a nehézségi szinfet a
tizes sE lan, majd nekiugrani. Oké, vélasztha-
tunk még egy kedviinkre valo temét a hattér, a
babuk és a sakktabla vonatkozésaban - pl. ten-
gepon oo ol vog vk it

ivil ne szamitsunk semmilyen izgi animéciéra
és 3D-ben prezentdlt nézetre sem.

Az irényitasra szinte ugyanez all, ami a Wii
mozgasérzékelds természetét nézve mar komo-
|ycbg sllyal hizza le a mérleg negativ oldalat:
Nunchukra nincs szitkség, jéforman csupén a
Wiimote d- pud|uvc|| térténik minden mozgas a
sakktablan és a meniben is. Sajndlatos, hogy a
készitsk nem hasznaltek ki a babuknok a Wii-

sakkozo o szerintem megéri be-
szerezni, de a laikusoknak tok érdektelen.

Petinia
petunia@ombraider.hu

WII CHESS

grafika: kézepes

jatszhatosag: i=]

szavatossag: (=]

zene / hang: kézepes
k&zepes

hangulat:

1 jétekos (2 online)

mote-tal valé ramutatés fol

No mindegy, a sakk lényege barmiféle cifrazas
nélkiil a komoly jaték, abban pedig a vilag har-
madik legjobb sokkmotorja, a Loop Express al-
tal meghajtott Wii Chess igazan jol teljesit. Egy

viol kkjatek, online multi
X ezeken felul semmi extra,

& mozgsésérzekelés nincs kihasznalva

& 4

6 pont




Nap Birodalma egész vilagokat elpusziitd erejii szuper-
fegyveren dolgozik. Legaldbbis ezt gondolja Pierce pa-
ancsnok és Windsor ezredes, amikor irényitasuk alatt az

lo-szigetek megeldzé-védekezs tamadast intéz o Korallzéto-
nyo ellen. A vilagot ismét haboruk doliék. A Batallion Wars
2 nem 10l erds szalakkal kstédik a 2005-ben GameCube-ra meg-
jelent els részhez, viszont tovabbra is a néhéany nemzet kazoti
esatdrozasok jelentik az események f6 vonalat. A nyit6 epizodot
alapvetéen sikeresnek konyvelhette el a masodik részt is tets ala
hozé Kuju Entertainment, a jatékosok jérészt csupan az online
multiplayer mdusz hignyét feilaltek. Ez| alyukat most sikerilt be-
foltozni = nem is akarhogy -, a végeredmény pedig szinte bizto-
san kedvére lesz nemcsak a valos idej6 stratégia, de a harmadik
szemly lovélde mifajanak kedveléi szamara is.

FOLDON, VIZEN, LEVEGOBEN

A g 6 & nyomai-
ban Pear! Horbor ostroméra emlékeztel6 nyito vided utén a Prolo-
gusban tanuljuk meg az alapokat, amely legnagyobbrészt a saja-
tos Wii kontrollt jelenti. Egyéb Wii-s shooterekben szerzett korab-
bi tapasztalatom szerint a Wiimote-Nunchuk péros az FPS-ekben
jeleskedik i igazan; TPS-ben kicsit furcsan hatnak kézvetlenil a fix

ontrollerek éréija utan, de viszonylag hamar bele lehet jénni a ke-
zelésitkbe. Az elsé Battalion Wars-szal ellentétben a szarazfoldi és
a |eg| csaiul(on felul most a tengeren is harcolhatunk, és tbbféle

hatunk, melyek ike sajdtos egysé-
ekkel - kutonul(kol jarmivekkel - rendelkezik. Tcnl(oLaf széraz-
i ormivekel, iérség ciogeker oo el b

jo-
so[;u' kommunjnrozunl( mely utbbiok egesz yverarzendlokat
cipelnek magul(kcl Ebben a celzus szerepét befdlts Wiimote

jdtssza a f6 szerepet, a Nunchuk pedig a mozgast szolgdlia; az
elérehaladason ere|dc|ru gurulni és ugrani is tudunk vele. Habar
a Wiimote tolsagosan is érzékeny, ezért olykor nehéz befogni a
célpontot, a hcdegysegek kszotti valtast, illetve egyittes iranyitasu-
kat nagyszer(ien oldotta meg a Kuju: a d-padon kel kivélaszta-
nunk, melyik csapatot akarjuk tamadasra, visszavonulasra vag
védekezésre l(i.'lldeniA A repilsket a Wiimote dontégetésével .ere(
hefjik ~ habar ekkor a Nunchuk kevésbé érzékenyen reagal -,
mlg a tengerclamurokclt a Nunchuk fel le mozgatasaval lehet
. illetve készfetni.

MARTIN BELESZOL!

lagyon szuperil néz ki, valoban szérakoztats, de — elné-
zes' érek az Sszinteségemért — olyan egyszerd stuff, hogy

a fakocka hozza képest logikai kiraksjaték. A Mario Kart
utan bizonyara komoly agymunkat jelent majd, de egy

Klasszikus stratégiai cucchoz képest nem ki lyan ga-
mereknek ajanlanam, akik nem kedvelik a nagy Ielegzewe
telti, izzaszto RTS programokat, és inkabb a icnnyed s26-
rakozést keresik.

L

[BAT] T Tﬂl_ Il]ﬂ lUHRS

A jatek single player szegmensében Gsszesen 20 kildetés és 6
nemzet kapott helye! a Nyugati Hatérvidék, a Tundrai Teriletek, o
Nap Birodalma és a Vaslégio ismerds lesz az elss rész kedvelsi sza-
méra, mig oz 0j néciét az Anglo Sz|gerek képezik. A viszonylag
egyszer( torténethez egy relative egyszer(i koncepcio tarsul: felette-
SO0k poraneséra beciounk ey slonll vogy llnfShcsoporr

&fl5jitk, majd tovabbhaladunk. Buruhndx erd) vulfozoiossaganuk
ha|a eza Fo}yc:mclt sol(fe|ekep n lezavarhato, de a enyeg ugyan-

felelgen k. A 16:9-ben megjelenitheté kép egyes ré-

szein ugyan olykor tapasztalhaté némi belassulés, de a tereptar-

gyakrol vagy vizrd| visszaversds feny impondlo, uhogy a 30-as
Vi pai aalndm 616K

Ami a zenei oldalkt illefi, nemcsak az elsésorban nagyzenekari fel-

vételekbd! allo betétek miatt érhefi dicséret a fejlesztsk haza tajét, de

az marad, és ez 20 misszion E:reszful bizony valhat.

Minden kildetésiink annak sikeres teljesitése utan értékelésre ke-
riil, melynek soran S (superb), A, B vagy C mindsitést kapunk. Az
oszh:lyozos olop|a a gyorsasag, az er6 (ha
a mivelet sorén) és a technika. Az idét
fruszirélonak éreztem — mint minden olyan jatéknal, ahol egyfoly-
taban versenyezni kell valamilyen szinten -, de ez az értékels
rendszer itt is motivalhat az adott kildetés '; ja ezdltal
a szavatossag navelésére.

A Battalion Wars 2 nagy er8sségét jelentik a tsbbjétékos médu-
szok, melyekhez wi-fi kcpcsolci szikségeltetik. A Skirmishben egy-
szer() deathmach-ben igyeksziink bedarlni egymast baratunkkal,
a barmely katonai egységgel még rendelkezs fél lesz a gyéztes.
Co-op médban értelemszerien ketten veriink végig egy kampanyt,
mig az Assault arra ad lehetsséget, hogy az egyik fZP szémara fel-
allitott objektivak teliesitését a mésik megakadalyozza.

A jatek cludlovlzuohs teljesitményére jorészt nem lehet panasz.
Grafikai szempont londos, rajzfilmes megkozehressa
van dolgunk, amelyben az élénk szinekben pompazé héterek
elstt komikus killem( és animaciéju katondk, repiilsk, tankok mo-
zognak — nekem ez nagyon tetszett. A helyszinek szépek és meg-

@ Dolby Pro-logic Il miatt is. A szinkron uqycmcsu komoly munka
Jménye: a k sajat hangja van,
mely a kedvestd gonoszl? o szelidié| az ériongdig valnml nyel-
vi ake kkal , Well done,
Gny embert vesztettink  Osszességében rehur |obb Ien a Fo|ylﬂhs az elodnel habar
nyez6t én ugyan kicsit  egyes al6. Részben oz

utdbbi miatt is ndo|om azt, hogy az elss eplzcd kedvelsi nyu-
godtan beiekte&xemek o Baticlion Wars 2-be, ahogy a ,megyek
azt' 15vsk” akeid és RTS mifaj kedvelsi is. Jomagam inkabb ma-
radok a nyugodiabb Gtemd, fejtsrés részekkel tarkitott akcié-ka-
landoknél és platformereknél. :)

Petonia
petunia@ombraider.hu

BATTALION WARS 2

NINTENDO / KUJU ENTERTAINMENT

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo
jgtszhatesag: jO©
szavatossag: O
zene /hang:  kivalo
hangulat: ile}

1 jatekos (2 online), 186:9, dpl i

v dinamikus jétekmenet, szép kulso, j6 iranytas,
elvezetes online multi
X egyszeru sztori és koncepcis,
a veégere egyhanguva valhat

7.5 pont J
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jatékeim: dragon blade: wrath of fire
kiadé / fejleszté: d3 publisher / land ho!
més verzio: jelenleg nincs

54 )) 576 konzol

Evilt, szord meg egy csipetnyi Silent Hillel, és talald

indezt egy, nyomaiban a Jurassic Porkra emlékez-

tets, B lmlegénus film sablonjaiban. Nem tudom persze,
ogyvaloban a mintak legzeg'ek e az Escape From Bug

V egy adag Obscure+t, adj hozzé némi Resident
m

kritikusok dltal lehordott, Gm penzugylleg meglehetdsen
sikeres Alvin 65 o mékusok cimd cniméiciés fim jatekval-
zota o \Ml egylk szegyene Alvm And The Chip-
| dllunk szem-
ben mel{ a ﬁlm qlml vululv sztnm probalia a Wii mozgasérzé-

Island elkdvetsi szeme elstt, de a
dermeszt6, hogy mér a bevezels video alatt egyszerre sir-
tam és nevettem azon, ilyen minGséget 2008-ban
Tomb Raider szentesitsje kiadhaténak mluh Mifajat tekmr
ve egy tinihorrorral van dolgunk, melyben egy szerelmi hé-
mszog részivevsi, Michelle, Ray és Mike kalandjait kovet-
hequk nyomon, akik egy borzalmas, mutdns rovarokiél hem-
2segG szigefen rekedtek. Ami legeldszor fiinik a jétékot ma-
gGéva tevd, jobb sorsra érdemes gamer szemébe, az a
zulmos gruflka - Ggy a po||gonszegeny és nehuny szmbol
alls k mint @ jorészt | 6ll6 karakte-
rekre nézve; ennél mér a legelss TR is |orzb volt. Akit ez nem

egy, a
célz6 produktumma varazsolni ~ meglehetdsen gyairan és féleg
Gtlettelentl. A jatekban a harom, kiilonben fok aranyos killemd
mékusbal dllé banda zenei karrieriét kovetjitk végig. Ehhez a
zenei anyagot a fobb mint 40 efidbal dllo paletta szolgdltatia,
olyan épuszoknak a molrusok vékony - felndtt |mel(osokm vic
szonylag hamar idegessé fev — cémahangjan torténd el

sl o Codveprl L s A ighvey, Evislo He-
a reok Ho bennem egykori sztooonos dlsﬂ(ozasck

A |un amikor k eg{‘ szi-
nes csl[lug fe|e tartd kis csillagok elenL celponqukm egy bizo-
icror bl i & NrehR Wik e

Oﬁnmnlon el az nehén rendkivil linedris, vak
ires pdl Tm a nem til véltozatos és megle-
he'osen merev rovarok ellen, jérészt haszontalan targygyti-
fogetéssel fiiszerezve és a szereplok dltal eléadott ostoba di-
alégusokkal kritve. Ugyan a Wiimote + Nunchuk haszna-
lata viszonylag j6l meg van oldva, harcolni a remote réza-
saval tudunk, de a karakter mozgatasa a régi resis idsket
idézi, amikor elscsra kivant rrunyba kell &t forditanunk,

lindulh Mindezt gl hogy a |u'ek
feletd] az osszes eddig bejért palyat tjra kell kezdentink,
ahol Gj teriletek nyllfak meg. Csul( sajét felelossegrel

jatékeim: escape from bug island
kiadé / fejleszt8: eidos interactive / spike
més verzié: jelenleg nincs

z6saaZésaB lenyomvu torféséval vagy anélkil. Es ez min-
den. A sz 1 koncepcio egyik szamndl sem
véliozik. A Vei fovdbb ronfia kontroll pontatlansaga (egy
razast olykor eftnek érzékel), és a PS1-es |doke? idézd, firé-
szes, a menikben pedig stilustalan grafika. A négy éras ,,efme—
nyert” elkért elsévonalas ér pedig egyenes felhaborits. Nekem
csak len dolog miatt szaladt fiilig a szém: a Phantom Pla-
net Califomnia c. szméért ~ Eszgé tudja, miért. Ha mas is, an-
nak kildsk egy Zab Kapitanyt. <)

Petinia

jatékeim: alvin and the chipmunks
kiad6 / fejleszté: brash entertainment
mas verzié: RS2, nds




tavaly joniusi megjelenés ota sok helyen sok szo esett
mar a Lara legelss kalandja fiz éves fenndllasat inne-
Ini hivatott Lara Croft Tomb Raider: Anniver-
sary-rol. Ezen kilenc hénap és harom végigjatszasom ukxn
csak egyet latok: nemhogy a Tomb Raider sorozat egyik |
jobb - sokak szerlnf a legjobb — darabjarél van szé, de az el-
telt id5 e jobb — szerintem a |eg|obb PS2-es jatekarol
is, bgy a quIeErc mint a tartalomra nézve. A PSP-s inkarna-
cié egy-két apré fogyatkozéstl eltekintve szintén kimagasléan
teljesitett, ami az Xbox 360-asrél is elmondhaté. Bér na jyon
sokan mdr az év vége felé debiitalé Underworldst varjak, én
azt mondom, az Anniversary is tud Gjat mutatni akér harmad-
jéra, negyedszerre is. Akkor meg végképp, ha az ember ren-
delkezik egy Wii-vel, és szerencsésen beszerezte ra a széban
forgo jatek Ls hazénkban csupan a hetekben megielent verzi-
ojat. Megkockaztatom, hogy eme konverzi6 a benne rejlé plat-
Formspeclﬁkus extrak révén az Ssszes — egymastdl jorészt csu-
pén az irényitasban eltérs véltozat — kézil a LEGJOBB. Nem
messze a legjobb, mert kisebb kiegészitésekrél van szé, de
ezek az ude?ekok nemcsak szérakoztatéak, hanem a megva-

UTAT MUTAT

Hold @ to grab a gear
or the lever.

3 k a Wiimote-tal. Sze-
rlnfem szln'en |o| husznamck’, ha az ember hozzaszokik. A
kot kell felfelé lendite-
el (ozlaen is -, ami Pessineaiatier végzelt
mozdulaiﬁoz Ugyanez érvényes az temes gombnyomkodd
részekre, vagyis amikor a képernyén feltiing mozdulatokat kell
gyorsan eléadnunk a két kontrollerrel: eképpen mikor a hélgy
elére vetsdik, a kettét elore[endnlem cmll(or fe|reu$rll( oldalra
rantani, stb. Ak al ésa Wi-
imote-o lefelé rantjuk, mm)ﬁa élsben hoznank lefelé a kart.
Nt el caak ool Alaaol A Essaes EBE
mozgas a tobbi véltozatéhoz hasonlé.

A SZAKMA ESZKOZEI

Jémagam azéta vérom izgatottan a Wii-s Anniversary-t, ami-
Sta értesiltem urrol milyen extrakat tervez hozza a Crrs'cﬂ
|

A jatek Wii-s valtozatérsl keszuh |ei elss tra||erek egylke a
e hlE el e For A st L
mote- -tal oda |rany|9|u|< a fenyét, ahova akarjuk, de igazan

Dynamics SP-shez behar
téren ift ezek meg is valosultak. Larank valgban rende“(ezll(
regeszecse"el csd ann al és |uﬁoha| melyek a csak a Wii

lositasuk is jol sikerilt, remekil kih aligk a Wii
zékelését. Jojjenek a részletek!

i WIIMOTE-OT
ES NUNCHUKOT SZEGEZZ!

Sok Wi jaték el szokott hasalni vagy a rosszul Ssszerakott
moziuserzekdeses iranyitason, vagy éppen azért, mert a ké-
szitsk szinte egyéltalan nem haszndltak ki a gép ||yen termé-
szetij lehet3ségeit. Az Anniversary-ban ilyentd| nem kell tarta-
ni. Lara terelése a Nunchuk analég kar|avu| rorremk A l(ume

verzidban edorzsol et jutalmak (Rubbing Re-
ward) mugunkhoz vételéhez szikségesek. Vagyis amikor hés-
nénk talal egy ilyen abrét rejts Fa|é?szlnf eldszr a kéboritast
kell lebontania a szerszamokkal: annak gyenge pontjai fellelé-
séhez a falat kopogtatjuk a lapéttal — a Wiimote rezeg, a ké-
pernydn pedig szinek jelzik, ha megvan —, majd a remote ab-
szolut életszer(i mozgatésaval bonfjuk le a kore'egef Ezutan a
nélunk levé faszenes anyagot az elébukkané mintéra boritva
szerezzik meg az értékes leletet. Ilyen Rubbing Reward nem
minden pélyén van, és dlialéban csak egy — kénnyd megtaldl-
ni 8ket, nem is ‘oldrenge'o itasok, mégis viccesek és jopofak,

érzékelést remekil | é
AWn s ink 6 tovabbi hérom

ra mozgatasa a Wiimote feladata;
koveti hésnénket hatulrél, de ha mozgatni akarjuk, ahhoz a
Nunchuk C gomb|a ésa remote- ~tal vo?o ramutafus szukseges
Olvastam olyan vél ezal va-
|os|'cs, ne higgyetek ezeknek, mert talan az elss fél

furcsa, esobﬁ tokéletesen hozzszokik az ember, remekul és
pontosan szét lehet vele nézni.

Nagyon kicsivel rosszabb a helyzet csatéban. A Z-vel tudjuk
befogni az ellenfelet, viszont a Wiimote-tal kell céloznunk, mi-
elétt a B-vel lénénk; ez a célzés azonban olykor kissé resz-
ketss, i igy manudlis iranyzéasnak nagyobb silya van, mint a
tobbi valtozatndl. | en, kvazl nehezeb?: de nagyobb is a klhl
vés. Az adrenalin fé kell
az analég stick barmely |rcnybc Ior'eno megnyomuscvaL ésa

MARTIN BELESZOL!

Nem igazén vagom, hogy jén éssze a kivéld jaiszhatosag
&s a negafivumkent megenmlitett krilményes celzas egy ér-

'eke|oboxbun de talan nem is kell nekem mindent érfe-
. A game dltaléban 7 pontot kapott szinte minden in-
fernetes portalon, ahol ertef lték. Talan a begyd)
i teszterek nem volfak olyan nyitottak a forradalmian
0j iranyitasi metédusra, mint Petonia.

m Gj

yes kapcsoloknal egy hurom részbdl allo hengeren (eﬁ‘ az
zﬁmko! a megfelels sorrendbe tekerniink, masokndl kis és
nagy fogaskerekeket Pckolcsznunk végil Francis Folly
elején levs Perzeusz al itt nem ink az ébra
szikséges pontjaira, hanem a Wiimote-tal j

es iranyt azon rejtvényekhez hasonléan, melyekben pontokat
Foll Sssakéimink onélkol, hogy o tllot felemelnénk o bapirrdl

nkcloéa nincs, mivel a sétét folyosokon satét szo-
Beban ok Socbar srameral s latunk, illetve ezeken nem iga-
2én van elrejtett targy, csupan tormelék.

iGY JUTUNK A CSILLAGOKIG

Vért izzadok, mivel mér a lap alian vagyok, és kétszer ennyit
tudtam volna imi a . A grafika a megszokott kivals, sat
Wii-n a viz a korabbnaknal is elképesztden szebb és Sletsze-
rbb; a zene minsségében sincs vc||lozcs NyugodO szlvve| |e|en-
tem kl hogy ezaz yak
lyezte a lécet, mely meglat
Eme tény és diszkont éra tudatabon melegen a|an|om mlndenf
Wii tulajdonosnak és TR fannak - sic itur ad astra.

perunia@rombrczvf"ja';:.,'lﬁz7
/" LARA CROFT TOMB
RAIDER: ANNIDERSARY

grafika: kivale

jatszhatesag: kivalo

szavatossag: O

zene / hang: kivale

hangulat: kivale
1 jatékos

v remek extrak, jol sikerdlt iranyitas
X csatanal a célzas kicsit kdrulmeényes

9 pont J

576 konzol {{ 55

A




ODUSSZEIR

szeqe'& lehetéségekkel hﬁdimnalk,laddig a tisztelt fejleszt8 urak

értdk szereménk lenni, akkor a legjobb, ha

a kiséisét, j6 erdset szorunk o foldbe, és régész média-
ra elkezdink a molt utan kutatni. De nem tesszisk. Egyrészt mert
se kert, se aso, masrészt meg ift és most nem moltidéziink, leg-
clabbis nem ilyen éifogan. Legyen elég annyi, hogy ha volt
id, amikor a JRPG a reneszanszat élte, az egyértelmien az
€l6z6 konzolgeneracioban volt. Az erss hardver és az oleso fej-
lesztési ksliség egy tets ala kerillése révén JRPG rajongénak
lenni nagyon 6 dolog volt. Klasszikusok-klasszikusok hatan, oj
&s életszerd forténetek, régi bevélt sémék és becsiletes iparos:
munkak.
Valami azonban megvaltozott: generdcist valtottunk, de mint-
ha az egyes jatékstilusoknak errdl senki sem szélt volna. Akci-
6iérél<b§|, kiilonosen killss, rogzitett nézépontot hasznalobél
tengernyi van, nem telik el olyan hénap, hogy valaki ne adéz-
na az slomidlietek és a lézernyalabok oltéran, az év hétralévs
részében pedig minden eddiginél tsbb és mingségibb darab
vrhaté. Mi a helyzet JRPG fronton? Siralomvélgy, zokogd gyé-
szolék és egyre nagyobb uresség. Mondjuk ki az igazségot: a
JRPG helyzete jelenleg pontosan olyan, mint a kalandjatékoke
a kilencvenes évek végén és az ezredfordulot koveté években.
Miérf2 A magyarazat ncﬁyon egyszer( és kézenfekvs: JRPG-t
ayerknt mincn kbl b hossachlés natisabls
A konzolgeneracio-vdltas nagyon j6 dolog. Mindenki szeret
iires lappal indulni, féleg, ha a leosztas erdsebb, mint korab-

bban az esetben, ha nagyon fudoményosak és hozzé-
A (2 oz

& az Bltényds érkezok — csak férik a fe-
juket. Ujgeneracios jatékot fejleszteni nagyon draga mulatsag,
mig korabban par millio dollarba vigan belefért a marketing
kéﬁség, addig manapsag csak a reklémra annyi megy e?,
amennyibs| tobb fisztességes PS2-es jaték is kiférne. Ki issza
meg ennek a levér? A figgetlen vagy kis mozgastérrel és szik
forrasokkal rendelkezs fejlesztsk/kiadsk, na meg persze azok,
akik tartalmas, nagyon hosszo és nagyon dsszetett jatékokra
varnak. Vagyis akik klasszikus japan szerepjatékokat akarna-
ok Hoayorhen & elyermaistan GaoohG,

Akkor most vegyitk el a kalapacsot és romboljuk le az almo-
kat. Ebben a PS3-X360-Wii uralta generacisban nem lesznek
JRPGk. Nem, ez igy nem pontos. Lesznek, de nagyon kevesen
&s ket véglet kszott lavirozva. Az egyik a Final Fantasy XIll 4l-
tal képviselt iranyvonal, az elképeszts osszeget felemészts,
egész estés hollywoodi alkotésokkal vetekeds biidzsével megté-
mogatott massziv eposzok tabora. Olyanok, melyek tényleg
hossztak, tényleg 6 k, raadasul még gysnyoriek is.
ennek érd van — az ér 6 2009 magossagara datdlt megjslends.

Ott a masik véglet: tradiciondlis, korlatokat nem dontogetd
nagyon linedris és egy meghatarozott nyomvonalon haladé
S kil [ vl Wbt ey pess
bl kivanszorogni nem nagyon tudé Enchanted Arms, a mesé-
sen szép, de messze nem kiforrott E'gmal Sonata, na meg a ha-
rom lemezen elterilé Blue Dragon. Es ilyen a Lost Odyssey

an. Most az, mig az egyes gépek a nyers pacit:
és a bizonyos kérilmények kdzétt a fotorealizmus hatarat fe-
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is = lirai eg | leirt és eléadott hazifeladat arrel, ho-
gyan kell stkeres szerepjatékot késziteni.

Ha a klasszikus hetedik Final Fantasy az in medias res jegyé-
ben inditott, akkor a Lost Odyssey a szotdri definiciot koveti: az
elsé percekben fogalmad sem lesz arrél, hogy mi s miért torfe-
nik. Latsz két hatalmas, tsbb szazezer f6bal allo és éppen egy-
masnak feszils sereget, egy mindenkin atgazolo és legyszhetet-
lennek tind magdnyos, nagyon morcos harcost és... aztén a ka-
mera fordul egyet, majd ra kell jsnnad, hogy mér magat a jate-
kot létod. A 2006-0s E3-on debitdlt video még egy év elteltével
is hiheteflen: az elére tarolt nyitokép tgy valt ingame pozicisha,
hogy nem veszed észre. Fotorealizmus? Valami olyasmi, de ez
most nem a témank. Most harcolunk. Miért is kiért2

Barmily megleps, ez b tiz éran keresztil nem fog teljesen ki-
derilni. A négy lemezen elterils epikus kaland szinte folyama-
tosan a sotétben tart és csak iti-ott elejtett mondatokkal segit.
Igazi revelécio, komplett magyarazat csak valamikor féltavon
szilefik, akkor viszont észveszejté sebességgel, nagyon dtfogd
médon. Legyen elég annyi, hogy oft éllsz a csatatéren, leversz
par tucat katondt, aztan elsstétil az ég és egy hatalmas mete-
or csapédik a 8 kozepébe, mindent és mindenkit el-
puszfitva, Majdnem. Te, vagy legaldbbis o f6hs életben ma-
rad, egyetlen karcolas nélkil Gszva meg azt, amely két orszag
majdnem teljes seregét letarolta alig par perc leforgasa alatt.
Az ok? Kaim - merthogy igy hiviék oz urat - halhatatlan.

Mi lehet az érdekes a ﬂasszikus amnéziaban szenveds, na jyor
szotlan és magéba forduls, réadasul még halhatatlan féhssben?
Nagyon is sok minden, Kaim az orszagos sablonok ellenére az




elmolt évek, vagy talan minden idsk egyik legjobban felepitett
JRPG karakfere. A Lost Odyssey legnagyobb erénye az altala fel-
hozott szerepldgarda kldo|gozo"sogu, féleg az, hogy mekkora
része van mindenkinek a nagy &sszképben, és hogy milyen fura,
A b i
Fol k van, ideje fgonoszt keresni. Eltelik par 6ra, még
mindig semmi. Pedig fgonosz van, satani kccc”al folyamcro
san u?mmo k iranyaba kézeleds szemaldakkel, na meg persze
drdsgi tervekkel. A torténet maga egy egész vilagot ol fel, ka-

éviizede behdlo-
sekkel

zéppontba helyezve az univerzumot alig

26 magidt, az egyre nagyobb hatalmi térel
kirélysagokat. Nehéz lenne komolyabb elrévedés nél ¢

zolni az igazi torténéseket: a Lost Odyssey tényleg EPIKUS, igy,

nagy cimeres betikkel. A nagyon lass mederben fol dogco
események az els korong utan iszonyatosan meg.m{v Inak a
végkifejlet felé. Szeretnél Eeper kapni arrél, hogy mégis mire
szamithatsz2 Fogd a Final Fantasy X-et, hozd ré a Final Fantasy
VI steampunk / cyberpunk jellegét, szérj ré egy kis FFé-os ma-
gikus homalyt, fejeld meg a Final Fantasy 8 nagyon egyedi sfi-
lusaval, és karilbelil mar tudni fogod, hogy mit is kapsz a pén-
zedért. Nagyon szélséséges egyveleg? Igen, az, a LO vilaga-

3 -
"o 350, 20

ban béven megfér egymas mellett a magikus erd dltal hajtott in-
ga és az egész varost korbesleld televizios halozat, az epikus-
sag pedig egydltalén nem megleps a fejlesztsk kilétét ismerve.
Intrika, szerelmi szél, stét tervek, hatalmas fordulatok és sze-
refnivalé karakterek - az LO élapjén minden szer

Am egyvalami foronymagasan kiemelkedik mind zel-
mek. Ha a BioShock bemerészkedett a videojatékok dltal eddug
erdteljesen hanyagolt teriletre, akkor az LO valésaggal bema-
siroziL, telies menetfelszerelésben. Az erdeljesen karakterksz-

ontt talalés az egyéni Gtkeresés jegyében telik. Az amnézias
alhatatlanck folyamatosan nyerik vissza az emlékeiket, de
nem akarhogy: nem latvanyos, nagyon sok erforrast fel-
ivezetd videok, hanem széveges, 18bb oldalas novel-

éban. Az ,Ezer év dlmait” o japén ir6, Kiyoshi Shi-
gematsu jegyzi, a hattérképekkel és hangeffektekkel, erés szin-
véltasokkal megtémogatott révid torténetek mindegyike a molt
egy szeletét mutatia be, remekill megalapozva Kaim mindenen
szenvedését, |a'szo\ogos ce\ialcnsc &t, egyottal kitslive a

idték sorén képi elemekkel vagy komolyabb magyarazattal
nem megtamogatott Girt élete ismeretlen szakaszabél. Videoja-
tekban olvasni? Igen - az LO meg meri lépni azt, amire korab-

ban még senki sem véllalkozott: szépirodalom modern forma-
ban, egy eddig ismeretlen csatornén. (A margéra: a férténefek
sikerére egy nagyobb amerikai kiadé is felfigyelt, a héromtu-
catnyi sztori angolul is megijelenik, valamikor idén)

A Blue Dragont ért kritikak tsbbsége a jatékmenet egyszerGisé-
gét és sablonossagat illette — a Lost Odyssey-t Ggyszintén, csak-

hogy ezittal mér a porzitiv oldalon. Szeretted a fizedik Final
Fantasy-12 J6, mert lényegében pontosan ugyanazt kapod, csak
nagyobb merelbsn jobban kidolgozva, egységesebb forma-
ban. Az LO le sem iugadhmnu, hogy honnan szarmazik, de ha
ilyen j6 csaladrél van sz6, akkor ez elnézhets neki. Fsleg, mert
scb|onossagc ellenére nagyszer(.

Az LO-ban nincsenek fix pofozkodasok, a Mistwalker ezottal
visszatért a random harcol |n|ezmenyehez A helyzet messze
nem olyan vészes, mint az e tekintetben toronymagasan tarolé
Skies of Arcadia esetében, az 8sszecsapasok itt egyélialan nem
gyakoriak, pontosan annyi van belslik, amennyi szikséges.
Réadasul az &séreg JRPG panel, a ktelezs érvényi tapolas
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e aiBlackMagic spell.

mint olyan nincs jelen, a Lost Odyssey soha, egyetlen alkalom-
mal sem kényszerit ra arra, hogy hosszi érakon keresztil csé-
peld a semmibd| elébukkan ellenfeleket. Fejlédnid kell, de
érezni fogod, hogy mikor és mennyit - az egyensoly okaletes,
a harcrendszer pedig roppant élvezetes.

Latszolag igazodik a szabvanyhoz. Kérskre osztott elképzelés,

lasszikus meniirendszer és opciok, egyértelmi jeldlések. Am
oft a csavar, rogton kettd is. Elsé korben itt van a GC intézmé-
nye. A GC a telies csapat védekezési szintiét mutatia atlathato,
egyszer(j szam }ormfxiébon. A GC értéke a meglévs életerd és

tekét néveli, van, amelyik valamelyik elemental erejét adja hoz-
24 a kaszabolashoz, akad olyan is, amellyel feltslthets a GC.
A sor gyukorlonlo? a végtelenségig foyto' mo a k Grom fu-
hiheteflen i gyl
hozhato ki. Eddig érthet? Most jgna bonyolulfcbb rész: @ nem
magiaval harcolok eseieben az ujjra hozott ekszemek gyckor
lati szerepe is van. Az l las esetében a kival cél-

kozott bcrki vuruzsolho' akér o |egmuguscbb szlmen is. Ho-
i SHEd

2 Ki far
L b iy b i i
sonlitani, de nincs mit tenni — itt is van egy kis csavar. Skillt
ugyanis csak és kizrélag a halhatatlan szereplék tanulhatnak,
de ok sem muguk)ol csal 1 akkor, ha van a csapatban egy tel-
jesen hétké ember is.

pont elstt meg|kefen|k e?y kr. Ha nyomva tartod a jobb ruvasz!
eEE nagyobb kér indul meg a képernyé széléts| befelé — a o
felengedni a gombot, mikor a folyamatosan szikils pont

Tevszenek emlékezni a Final Fantasy VIl GF alap fellodsseree
Na, ez pont o|ycn A meniiben barangolva elég csak hozza-
kapesolni az éppen aktudlis halhatatlant egy gyarlé emberhez,

bizonyos targyak fiiggvénye. Mire is 6 a gyakorlatban? No-
yon egyszer(. A maximum &t fabal allo csapat teljesen egye-
3 formacisban allhat ki harcolni: mindig te cronk;d el, hogy ki
s hol foglaljon helyet. Ertelemszertien célszer( a massziv sebzé-
seket produkalé harcosokat elére, mig a varézslokat hatra pa-
kolni. Ha valaki nagyot it — és fog, sokszor -, akkor az az
sapatot érinfi, de nem mindenkit egyformén. A hatul al-
Ik sérislesének nagy részét felfoghatia az elss sor, a GC érté-
kének csckkenése & jében.
Masodik csavar: @ Lozelharcbon jaratosak sebzése sem dllan-
dé. A Lost Odyssey-ben nagy szerepet kapnak az dltalad vagy
a specialistak dltal elallitott gytrik. Gyirit kovécsolni a meg-
felel3 alapanyagok birtokaban barmikor lehet, hatasuk mindig
a belgjisk vltetett ks tipusatél fiigg. Van, cmely.k a sebzés mér-
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kival i kivant skillt aztan két-harom harc

fedi az ellenfél elétt levét. Hatas? A szoka | joval maga-
sabb sebzés. Eltart egy |de>g, mig kitapasztalod a rendszert, de
ha elkapod a ritmust sok elényhdz juthatsz, féleg, mert a gyi-
rik a csata kézben is cserélheték, igy mindig oz ellenfél tipusa-
hoz igazithaté az elérni kivant hatds.

De ez még mindig csak a felszin, a harcrendszer igazabol a
varazslatok ksril forog. A fériénet sorén csatlakozé szereplok
tobbsége a magus kasztot erssiti, nem véletlenil. Az LO négy
agat kilonboztet meg. A fehér magia alé a gyogyitd, vagy a vé-
dekezést elésegitd vardzslatok tartoznak, a ?e ete magia az ele-
mental alapd rondcsogokcr gyGiti ossze, a Spirit a kettét vegyi-
fi, mig a kombinéciés mégia az utolsé harmat gydria egybe

Ez egy kicsit bonyolult lesz, kéretik kaposzkog Ini: a fenti nég
csoport nincs fixen karakterhez ksve, megfelels kérilményel

utén méris slkeruh eHesm a kivant triskkst. Csak a halhatatlanok
fejlédhetnek? Természetesen nem, a tobbiek is bévitik a tudasu-
kat, de 6k automatikusan, mugukfol Az egyre erdfeljesebb fe-
kete magihoz elég csak sokat varazsolni, a pulcuforgalo mér-
is agilisebb lesz. M lhaté skillbs!
sok van, a repertoar hatalmas, réadasul olyan széles palettan
mozog, amely a jaték minden egyes részét lefedi. A hatalmas
vélaszték egy megkerulhelsﬂen ?ukﬂ is hurcol maga ufén, az
éppen aktiv dllapotba rakhaté képességek szama véges. Alop
b alig 34 posedirosheid be, ex kesaub in. <ot seedekkel
maximum 12-re forndzhaté fel de még igy is kompromisszu-
mot kell katni és eldonteni, hogy az adott szerepld inkabb a
témadasra vagy a védekezésre megy-e ré.




Leirva talan kissé bonyolulinak hangzik, a gyakorlatban vi-
szont egy-két ora ehef;ével minden érthetd lesz. Erthetd és
egyottal kstelezs is, t5bb okbol. A csapat dsszetétele messze
nem fix, szereplsk tavoznak és érkeznek, a jaték kozepén
mar legalabb 9 karakter kzul lehet valasztani, igy akar
arcrél harcra médosulhat az éppen aktiv emberek listaja.
skillek kivélasztasa, a felszerelések lecserélése teszi ki a ja-
tékmenet nagy részét, mivel a Blue Dragontd| eltérden a Lost
Odyssey nehéz. Nem kénnyfakasztéan és szanni valéan, de
éppen eléggé ahhoz, hogy legyen benne kihivas, de még ne

menjen a szérakozas rovasara. A valtozatossagra nem lehet
panasz, az ortodox JRPG szabalyoktd| eltérden terijletenként
véltozik a felting ellenfelek fajtaja: a hegyvidékes terepen la-
tott griffmadér nem fog példaul feltiinni a magiéval dtitatott
titokzatos erds kézepén. A vélaszték hajmereszts, az LO
éranként cseréli le a telies gardat, nagy odafigyelésrsl téve
tantbizonysagot.

Miért kellett ehhez négy telies korong2 Mert az MGS-hez ha-

ére sem zuhan az elfogadhatatlan értekek ala. A szok mozgas-
tér miatt a tereppel sem lenne baj, ém az Gt sorén bebarangol-
haté vérosok H:':Ebsége épphogy megiiti az FFX szinvonalat —
az pedig kérem egy konzolgeneracioval ezelstt volt, annak is
az elején. Egy kaptafara készilt épiletek, gyatra szinvalasziek.
A tarolékapacités ara2 Sokkal inkébb a Eevezensben vazolt
probléma: hatalmas terillet, de kevés id3 annak befdltésére.
Van, ahol tényleg leszakad az dllkapocs és kanny szskik a
szembe, de van, ahol csak a fintorgas marad. Akkora
nagy probléma ez?

Egydlialén nem. Az LO mindent ésszevetve szép, o hangszé-
rébél feltoduls dallamoknak és mondatoknak héla pedig na-
gyon hangulatos is. A karmesteri palcat \en?eki Nobuo Ue-

matsu ugyan nem téved el annyira a zsenidlitas felé, mint a
Blue Dragon esetében, de még igy is képes egy egész album-
ivels muzkalis/cooder Kibesselni magabel-Madlens, méd
ezittal mégsem a zenei, hanem a szinkronszinészi oldal mdl-
ta felill a varakozasokat: a Lost Odyssey iidvézlends médon a
japén hangsavot is megtartotta, de most kivételesen nagyon
ajanlott az angol gardat bedllitani. A szerzédtetett szinészek

A Mistwalker a Microsoft tamogatéséval, bs egy évvel az
Xbox 360 megielenése elétt st létre, habar maga a név
és annak l6gdja mar az ezredfordulé utén készen allt. A
japan studiot a szerepjatékok papaia, Hironobu Sakaguchi
keltette életre, elsésorban azzal a céllal, hogy az X360 ki-
nélatat a JRPG-k is erésitsék. Az egyes projectek fejlesz-
tése nem feltétlenil hazon beliil tsrténik, a Mistwalker ala
iobb kisebb csapat is bedolgozk,fgy o véllo egyszerre

tobb jaték fejlesztését is végzi part

szereplSje, lansen [a i

nagyon jé munkat végeztek, raadasul minden idsk egyik leg-
k!ki (0 | &k keleké
b

JRPG szokashoz hiven elsésorban renderelt vi b
az pedig tarhelyigényes. Nem lehetett volna ezt kivaltani az en-
ane alial létrehozott jelenetekkel2 Dehogynem, az LO nagyon
latvanyosan és teljesen ésszertien keveri az in-game részeket
CGl-vel, néhol erételjesen elmosva a hatért a kettd kozot. Am
a helyzet messze nem ennyire rozsds, Unreal Engine 3 ide vagy
oda, az LO grafikailag roppant felemas. Az eszelésen atgon-
dolt, minden izében kreativ és remek art designt technikai prob-
lémak teszik probara.

Keépfrissitési probléma ki képp nincs, a kézel stabil frame-
rate a tucatnyi szerepld és a latvanyos specidlis effektusok ellen-

sonléan az aivezets animacioknak itt is nay J szerep jut, jo
berdaits
e T )

MARTIN BELESZOL!

Mindenképpen a legkomolyabb jelenlegi nextgen JRPG, de
még mindig nagyon messze van a legendés PS2-es anya-

goktél. Engem mondijuk kicsit fruszirél a DVD tokba gysms-
szolt 4 lemez, de ez a jaték élvezeti értekébs| szamotokra
16 Vonion e kerimit Ennalikonitlexab b IRPG 2008 mr:
ciusaban nem talélsz X360-ra.

y
igazan csak az angol munkatars tevé-
kenysége alatt jon ki.

Kaim ezer éves szenvedése egyszer véget ér - Sakaguchi ma-
esfro menetelése viszont csak most kezdddik. A kissé felemas
nyitany utén a Mistwalker palyara allt, a Lost Odyssey tokéle-
tes osszefoglaléja annak, hogy miért is lehet szeretni a JRPG-
ket, és hogy az elmolt évek sorén miért nem volt egy egész ge-
neréciot meghatérozo szerepijaték. Sakaguchi mér nem volt,
az egész estés film bukasa utan nem lehetett oft az FFX-nél, de
kszremiksdésével a Square elsé nagyszabaso PS2-es RPG-je
nem (gy nézett volnuii, hanem pontosan igy, mint az LO.
Mert az LO, mondjuk ki, az, amilyen irényba az FF-nek el kel-
lene ulnia. Erzelemdos torténet, I lekmény,
intenziv akeid és egyidl egyig kidolgozoft, karizmafikus sze-
replék garmadéia: a Lost Odyssey csak a felszint kapargatia,
azt viszont oroszlankérmékkel. Az igazi atirakcié a folytatas
lesz, mert Kaim torténetének Fo|ytc|63nic kell. Addig is hunyd
be a szemed és merill el az LO vilagaban: egy ezredév ka-
landja var réd.

w

LOST ODYSSEY

GAME STUDIOS / MISTWALKER

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: (e}
jatszhatosag: kivalo
szavatossag: O
zene / hang: kivalé
hangulat: kivalo

1 jgtékos, dd 5.1, 720p/1080p,
mentés 600 kb

v pazar karakterek, remek vilag
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r j6 egy esztendeje tortént, hogy az Ubisoft erdszak-
ra utasitotta a PC-s Might ung Magic univerzumot,
ovetéséért fiilon csipett FPS mufa|
most Gjabb megtorlasra készil. A kiszemelt heryszm ezittal a
konzolok vilaga, ahol az Xbox 360 tulajdonosok 50|ai szemitk-
kel kukkolhatick végig o Dark Messiah of Might and
Ma lements aktust. Vajon egyszer(i peepshow-t, vagy
esefleg az erotikus muveszelek szerteagazo vdllfajainak bemu-
|ulo|c| lathatjuk maf

e
akcié-fantasy masszéjaban, mint amennyi nem kivanatos. Az
éifekete humor kilén kiemelends, hiszen ki az a galad, aki
nem szereine ezer sebbdl vérzs hés lenni, aki Ggy metszi ét az
ellenség torkat, mint a kés a vajat? Valé igaz, szokni kell a je-
lenséget, de amikor a huszondtadik kn'u?(ombabol kildjik a
semmibe szegény, artatlan horgd katonakat, mér fel sem fog
tinni a dolog. A ,Hat minden szemetet ide fuj a szél2” mon-
doka nem is nyefheine mashol nagyobb értelmet, mint itt: a ke-
letrél-nyugatrol ssszeollozott haramiak, kardzsonglérsk, mé-
kamesterek, és a vérszomjas dégsk népes kompaniaja még az
okiiy. kéros unalomban szenve |alekos hgyelmei is felkelti,
ha az fogékony az sldsklés kevésbé ismert vélfajaira.

A Might and Magic: Elements bajat nem masnak, mint az RPG
stilusiegyeket, a kaszabolds ét és a rolvc|los mivészetét
Gs: eo?vcszro hcngu!ciunuk készonheti. Bar az oldsklés le-
hetdségeinek szama hatértalan, mégis érdekes modon a térténet
az, ami fészerephez juta tekban. A DMMME RPG mivolta ré-
vén szemtelentl |ineé|ris, torténet-kdzpontd jatékmenetében el le-
het béklaszni itt-oft, de Elder Scrolls IV: Oblivion mintéijo onké-
nyes szafarira ne akarjon indulni senki: a nagyjabél Lb’zepes
méretekkel rendelkez3 tiz fejezet ugyanis masszivan tartia ma-

608 )) 576 konzol
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gat a fejles:

remekmiivek, és a tolkieni mondaviléghél felépitett, szandéko-
san toraellenes 1&j amigy sem engedi meg a természet lagy dlén
tett sétékat, a Might and Magic mondavilagéhoz kapesoledo
dungeon-csatorna-kastély trié falain pedig még maga David
Merlini sem lenne képes dtjutni. Hat igen, a zombik ragaszkods
tipusa és vendégszeretete mindenkit maradésra scrkcﬁ;

AZ ORDOG UGYVEDJE

Még azt az s-démont is, akinek nugy|ubo| ezer esztendeje
elege lett a bezartsagbsl, és Ggy gondolta, népes csaladjanak
krsereoeben ellatogat a szomszedsogbcn &l6 emberekhez, tor-
pokhsz, és tindékhez. A kedélyes bardti tarsasag természete-
sen nem orillt a vératlan vendégnek, ezért vilagméretii patdliat
bbbl sl el

izda Sar-Elam, a hefedik sarkéany volt képes véget vetni.
Szegény para bele is halt, am a tragédia arra elég volt, hogy
démon urasag és kis esalédja hatérozatlan idejii szerzédésben
régzitse a felszinre tortént latogatas ‘megvonasat. Az ordg
igyvédie azonban dérzsslt ficks volt, igy a kiskapukat klhusz-
nc va o Skull of Shadows nevezetti refikvidban rejtette el a sza-
badulés kulesat, amelyet az emberi kapzsisag nem hagyhatott
hosszi ideig pcrlugon heverni. A Dark Messiah kozponn figu-
réja Sareth, Phenrig varazslé béabaskodasa alatt hallott az el-
veszett e(ek|yer s hossz0 évekig tarto k;kepzeseo kdvetsen
gy gondolta, ideje lenne lezarni az tigyet végre. A varézslok,
harcosok, bérgyil Losok és fjaszok tudasat magéra olive el is
s el ellidie) o ek
kezekbe kertl, kartyavérként omlasztja dssze a démoni sereg
kéré vont falat, megsemmisitve a tér-idé konfinuumot, a vilég-

egyefemet, és talan magat a gonoszt is. Ez persze a leg-
rosszabb eset, hiszen elképzelhetd, hogy csak a relikvia sem-
misiil meg.

Mivel a lehetéségek tarhaza relative széles, mér a kalando-
265 e|eién célszer( allast foglalni a jaték altal felkinalt lehetssé-
gek és kasztok valamelyike mellett. Mivé legyek? Kardot mar-
kolészo, az erémet fitogtatd, szikszavt groteszk harcos? Ne-
an a kardot felemelni képtelen (ennek hianyaban pedig hibrid
harcos- Ggus kaszt létrehozéasat lehetetlenné téva) varazslé?
Vagy kigyé médjéra tekergs, s az ellent hétba dsfé bérgyil-
kos, eseﬂeg vodakat terels fjasz-juhdsz2 A déntés megfonto-
landd, hiszen valasztasunk események egész sorét vonja ma-
ga utan. Conannak ereje sok, esze semmi: kivaloan banik a
vago- és sz0rd fegyverekke| keze azonban csak egy bizonyos
tavolsagra ér el, igy foként kozelharcra teremtetett — nydlcipst
htzya azonban elismert bokorugrd, igy ha kell, fedezékbe ké-
pes bojni a rosszallé tekintetek elél. Magusunk bar olyan, mint
egy aszott kecske &zénviz utén, de a manaléttyski| megre
gilve bombaszfikus 10 Jc'ekbun részesiti az 6t fi yeloiozo’
séget: villam, tiiz, viz, jég, és szémos egyéb tcmuj védekezé
varézslat dll rendelkezésére a Might and Magic show reperfo-
ariabol, amelyet remekil felhaszndlhat gyilkolasra, o

jt vedelmére is. Bérgyilkosunk viszont alnok kigyé méx
Lereg, és dldja ezért az Or: a sotétség, a loj andas és az ar-
nyék mestere, aki inkabb eltereli ldozata figyelmét, mintsem
szemtd| szembe keriljon vele: pici t6r hatul a nyukacskcbu és
garantalt a tuti haldl. De ne ’erdwk a meste
aki a mesterlovész puska helyeh egy egyszer( i

yen barmi a nyilvesszé végére erssitve (lanc, katél, vagy ég
R el S
mindent elsépré gyorsasaggal.

Press J + W to kick the
into the veid.




CELLOVOLDE

Akéarmelyikik mellett tesszik le a voksunkat, az elss szembe-
tl6 valtozas, amit azonnal észre fogunk venni, a remekre sza-
bott iranyités atiltetése az Xbox 360 kézbe simulé kontrolleré-
re. Az olyan alapveté mozdulatok, mint a lévéldszés, vagas,
cscpl(odcs kivitelezése nem is lehefne egyszer(bb: a [oh frig-

gerrel hadonaszunk (a gombot fol benyomva az ép-
pen kwuluszioﬁ sknllunknek megfele!o erosel:b 0. alternaliv

k fel), a ballal védekezii {kettst le-
nyomva pedig a mindig segitségil hivhaté ellenfél hatrarugdo-
A cleorhoquk i hésinkbdl A szeméyr b, sqyéb
megtanulhaté kéf ogymint pl. a kilénbozs festesonki-
16- scnycrgc’o klvegzeseket a sotétben segitd Dark Vision latas-
médot, a ik lelmez8 aurékat a d-

agy a
ad nyomkodasaval aktivalhativk, amelyeket az inventory-ba
rpve tudjuk @ kereszigomb adott iréinyéhoz rendelni. Az els
néhany ora alatt szerzett szintlépéseknek hala, egész hasznos
segédtar alakul ki héseink repertoariaban, ahol a d-pad-féle
gyorsmenii rendkiviil nagy segitséget jelent majd a komplex és
az egyszer(i mozzanatok elécsalogatasaban. Ahogy egyre job-
ban passzirozzuk a gonosz agyat a relikvia vcj szatunkkal,
cnncrpbban kiismerjok majd oz ilyen-olyan ellenfelek gyenge
iy el e e
el konnyeden masirozunk ét a véltozatos csoportokban fel % i
ané kreatorak kozott is. Kevés jatékrol mondhato el, hogy
hossz0 id8 utén is élvezetet okoz bennik a kaszd olés, de a
szép y égben adagolt szintlépéseknek hala az MM ben
roppant vé médon hédolhatunk eme
re szitkség is van, mert a jaték igazi mivolta és szépsége Oeny-
leg csak néhany éra elteltével mutatkozik meg, a kalandtira re-
lative behok’:ro( vonalai kszott pedlq hidba szép a taj, ha a j6-
tékos 4 szilk, s csak az fokuszal. Azonban
barmennyire a behataroliak lehetsegeink, a kornyeze' akt-
ivan részt vesz az & kk G

esetben jobb vélasztasnak bizonyulnak, mint harcba bonyolod-
ni az ellennel, hiszen senki nem gondolhatia komolyan, hogy
egy harci trollt lazén leterithet néhany kardesapas és tizgolyo
segitségével. Az o'|e)esseg 0enyleg pozifivum a |u|e|<bun hlszen
a trollos esetbd| tanulva biztosan Ik

zunk majd azon, hogy mit kezdhetnénk a kétélen Felems.fen
kétsmbokkel a bejérat felet, vagy a szennywzze! telitett sstét

Mégis, aki kepes tolerdlni a fentebb elhunszoﬁ hianyossago-
kat, olyan h I és |zgc||mus . élhet at,
amelyre nem is gondolt volna — még akkor sem, ha mar elss
blikkre egyértelmd, hogy az alkalmazott yl\kolcsl modszer fel-
iehelcen%evuhk majd a sdtétség erdinel E csatlésai ellen vivott
harcban. A Dark Messiah of Might and Magic: Elements meg-
\eFo modon azonban az egyszemélyes RPG mivolta mellett

katakombaban, egy ||gh0mng bolttal a k
Néhény mellekkildetés révén le lehet térni o jatek altal kitapo-
soft Ssvényrsl, am felgongyolnesukhoz gyukrun vnsszufe\e ell
haladni, hogy egy elé: e
ressik a plusz |nérmoclck oJop|on napvilagra kerilt turpissa-
gokat. Erdekes médon azonban semmlfJ en tampontot nem ka-
unk a visszajutdst illetden, igy aki a ku|detesenek kézepén
Eenyie\en kelletlen nehany napos sziinetet fartani, a narrétor el-
némulésa okén telies egészében a megérzéseire kell hagyat-
koznia, amely nem kevés bosszisagot okozhat egy-egy komo-
lyabb eltévedes, vagy az egymast kovets, scnpler t események
alkalmaval. Mégis, az egyik legnagyobb negafivum, amivel
szembesiltem, az a quick-save opcié feljes hicnya, amely nem
egy kellemetlen percet (6rat) szerzett a kincsek kutatasa kézben.
Mivel a jaték érthetetlen modon a checkpointokat sem rdgziti a
gép merevlemezére, az egy-egy fejezeten torténd athaladas
sem jelent gygyirt a probléméra. Biziosak csak és kizarélag a
manudlis mentési ’o|ycmct utén |ehe'un|< az u||us e\'orc\asa-

atekos opciét is tartalmaz, amely az Xbox Live-ra felsza-
badulva helyezésekért vivott meccseket, és a jol bevalt DM-TDM
8sszecsaptsokat hozza el a fantasy birodalmak vilagaba. Az
Arkane sracai a megszokott itkozetek mellé tovabbi harom ojat
is kredltak, amelyek kozott teriletfoglalés, ellenérzési-pont bir-
toklés, de még objektiv-orientalt, ember-élshalott kdzponto ki-
hivést is valaszthatunk, umelyek a jaték alal vazolt harci meg-
oldasoknok kaszsnhetgen parézs kis csatakat jelentenek az
Xbox Live felhasznélok szamara. Fura egyveleg a Dark Messi-
ah vilaga, ém hianyossagai ellenére j6 iranyvonalat jelslhet ki
a soron kévetkezé Might and Magic eposzba agyazott folyta-
tésnak: a szexudlis erészak bér felemasra sikeredett, mindkét
fel profitalhat a kévetkezményekbsl.

Stinger
stinger@576 hu

ban, amelyre
SRR i Cetéhamok.

EROS FORRAS...

A DMMME a HL2 lél kimészolt Source engine-re épil, és
mint ilyen, a latvény terén nem nagyon van oka szégyenkezni:
a hatalmas sziklaba vait templomol { a sotét és rejtelmes feny-
ben furdo katakombak, a kozepkon kiismerheteflen csatorn

az égig érd hatalmas varromok és a ligetek-ve

sokszor
okadalyt gordllve a |o'ekos e!e Gyckrun ke!l cscpdakuv cknval—
ni, falakat | a
vonszolni a holttesteket, vagy ukosz'onuk haszndlni a falakon
taldlhato, kialls fiskeket, illeive hegyes fémtargyakat. Ezek sok

MARTIN BELESZOL!

Nagy potencidl volt a témaban, hisz tulajdonképpen az
Oblivion 6ta nem igazén volt t|yen tipust fantasy jaték — az

(rt azonban ennek a rogrumnck nem sikeriilt maradékta-
lanul betélteni. Kézhely, de most nagyon ideillik: ezt most
TENYLEG csak rajongéknak meriik ajénlani. Kézepes, éfla-
gos cuce, sok-sok gyerekbetegséggel, ellenben egy nagyon
izgalmas vilaggal.

3)'21( -erdék bér nem kévefik a mai nagyfelbonrusu textorakat,
le az oly’ sokat alkalmazott feny- és arnyékolasi effekieknek
készonheten ol domboritanak a jatéktéren. A hiényossagok
csak a hibajelenségek alkalméval latszanak, akkor viszont na-
gyon durvén beleronditanak az 8sszképbe: elsfordul ugyanis,
hogy a HDR effekt gyakran rossz pozicionalést kap, és a kont-
rasztos tereptargyak tovabb viritanak a sététben, mint ahogy
e||ene Ez esetben a ngh' Vision mcd chmeg rr:lndlg fenyes

) aszr -
viszont felies s5tétségbe borul a tdj és szinte hal-
lani lehet a démonok rohégését a szerencsétlen kalandoron.
Mésik szembet(ing jellegzetes probléma a framerate csapniva-
16 értéke: ha nehany cé pontnal 18bb tartozkodik a |atek(‘eren
beindul a n kius, és a

/" DARK MESSIAH OF
MIGHT AND MAGIC:
ELEMENTS

grafika kézepes
jatszhatosag (=}
szavatossag: kozepes
zene / hang! s}
hangulat: k&zepes

1- 2 jatekos (10 online),
dd 5.1, 720p/1080i

v orkok, trollok, zombik, démonok
vs. might and magic
X még finomitasra és csiszolasra szorul

héla ember |egyen a talpan, oki egy fjasszal messzirs| képes
tarkon [6ni az egymasba iabulyodé aramidkat. .. ezek bizony
nem tol drémteli pillanctok egy vigeneréciés konzolon.
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leplezé, s az 6nds érdekeket Ciaadts Ji cselekvés,

nemde? A verunl(benl van az Snpuszlitds, ’ruudusul kép-

Huboru Mennyire egy elcsépelt, az emberi kapzsisagot

UARUNK A TOZVONRLBAS

A nem til tavoli, 2027-es esztendé ho|nclun a Féld nemzetei
igy a két szuperhatalom Egyesilt Allamok és Oroszorszég fele
l(ezdenel( huzm ume|ye|< konFrontucnop maris kivalé szikra le-
het a Az USA-EU ko

telenek vagyunk leplezni: a természet
lasa melleft saidt faijtankkal is képesek vagyunk szembeszéllni,
ul(qr az molso tarta ekokert is. A mindent megmozgato c|c||pur
dzeledve a THQ és Kaos dusd
nem kus lepésre szanta el | magat. A su|yos poszt-apokaliptikus
mar forog, s a lelkes
nézbsereg sajat maga gybz8dhet meg a jelenkor stlyos kévet-
kezményeirdl. Isten hozott a frontvonalon, a harmadik vilagha-
rot kirobbanté olajvalsag kizdéterén!

Nem kénny( izzadt tenyérrel, az imént vivott futuriszikus ha-
bort egy tjabb itkozetében elbukva rimeket faragni, de nem
is ez a cél: a Desert Combat modifikacio elkészitése alkalma-
val mar bizonyitott Kaos Studio csapata élete eddlgl legnehe-
zebb, és egyben elsészi ur'um | me|y

mlik. Hogy jobban érthetd legyen: az adott feladathoz nincs
elére letarolt Givonal, se forgatokanyv: egységeink a mi utasita-
sainkat kévetik, a kildetést pedig tobb szempont szerint, felje-
sen eltéré k:kvllka beve'esefve| is el egkezhequk olyan hatalmas

operécioval léfrejétt Nyugati Unid, illetve az Or
zahsztan i u"amok egyunmukodesekenf megulukul' Vo
155 Csilla & kozel-ke-
Jefi oxu.«eﬁpek b.noﬁusuen szl harcba, hogy a fokeletes alfer-
nativ energluforras bevezetéséig bizfositsa o jelenlegi genera-
ci6 szamara felbecsilhetetlen nyersanyagot. Hogy valojaban
melylk jar sikerrel, az csak rajtunk, jatekosokon malik majd ~
rmelylk frakeid mellett is triink landzsat.

tudasuk legjavat nyditsak, a Kaos srécai semmit nem

bIZ' (c véletlenre: miutén az |mk| esemenyek ésa |erronzmus

T egy esedeges masuk Ovo-
nal, vagy dtlet kivitelezésével meg sem tor e alter-
natiy meqoldassal (pl. egy. qen aszeru akcnoval) akér meg is

még i kazel |enc||!c|s goc

vag
pontiai. Ez rendkiviil onflines i-
szen a kampényok akar “tobb szemsmgbol teljesen eltéré mo-
don is befejezhetdek lesznek és akkor az ellenség reakcisirdl
még nem is beszéltem.

A Frontlines a mesferséges intelligencia terén alighanem ot-
mra munku} végez. Mivel ? nincsenek eldre letérolt, ktelezéen

e|csepe|t ofleteit sutba dobtdk, a
rajongdi forumokat inditottak azzul a szundekkul hogy a |a|e-
kosok konkreo otlefeit merlegielve a valaha készilt legjobb, leg

a Frontlines: Fuel of War cimet viseli. Kétségkiviil

volt a nyomés, hlszen oz uloncokbun rejlé |e|kesedes és e|h|-
vatottsag elismeré ,a babaskodé THQ minden
i6val elhalmozta a jétékban kézremiksds sracokat. Az ided-
is fejlesz15i feltételek megteremtése kozben ért sokkot falan
még @ mai napig sem dolgoztek feltelfesen, hszen a kadé s
lyos Gsszegeket szurkolt le a legtjabb technologia megszerzé-
séért, a brutdlis teljesitményre Legyezeﬂ Unreal 3 motorrél
nem is beszélve, amely egyértelmen bizonyitasvagyat szillt a
csapat szemében. Mivel nem sok (gyakorlatilag egyeﬂen egy

single és m k Gssze. Mig
a feTesztes elsé néhany honapja csak az dtlefek sszegyOrasa-
val, az Unreal 3 motor felépitésének és lehetsségeinek ismerke-
désével telt, a kilnbzs takfikai akeidjétekok Klanjai temérdek
|nbrmac|ovu| és oflettel lattak el a fiokat. A Kaos mér az ala-
kto| kezdh e aj vekosok kivénalmai, és oﬂeoeu szerint épifefte
Fl o Feflesiés kilonbozs faziat, hegig scem
eltt tartva olyan single és multi k sikerillt Gsszeg

8, vagy egyenelmu kovetkezményt kivalto eseme-
nyek olyan kod megirasdra volt szukseg, mely a ferepszem:
ilonbozs allé-mozgo-
hurcol( Vet il e kepes A végeredményben
szamos kiilsés munkatars is segédkezett, a Company of Hero-
es-t6| érkezd Chris Journey, a Deus ExThxef System Shock
mester Austin Grossman, va felelss
Andy Grant dltal léfrehozott |nte|||gens épi el]:anfel csak és ki-
zérélag a jatékos cselekményeire, és a Eom ezetben tett hatd-
saira ﬁgye A|kc|omud00n l(IVGI'|G a megfe el6 alkalmat a t6-

s ha pl. t valahové, azon

nia, amely  valaha tapasztalt legnagyobb mozgas- és cselek-
vesszabudsupo' nyditia, puraﬂan akc|o|e|ene|ek zepette. A
szintre emelt jatékélményrél a jsvébeni harca-

sem) Gjonc fejlesztdcsapat kap ilyen |e||egu a-
os nagy lehetdségét senki nem kwanlo el apkodm és elszurm
Ezért a fiok, miutan

sza'bun alkulmuzon 'uvlrunyllasu robot eghysegek mellett a

készitett Battlefield fe||esz!esebo| Grommel mond'ak ent a
THQ multiplatform FPS-ének elkészitésére, s mivel a klm?o nem
fogta révidre a pérazt a csapaton, megengediék azt a luxust,
hogy egy hétig, a szuml!oge?ek zu]o'ol emenekulve csak és
6lag az alapstlet k Ik k. A hir-
csa.omaiae bamulva végil megszileteit az eredmény:  fel-
dolgozandé téma az igencsak aktudlis, a Féld erssen fogys
olaj esz|e!e|nek klapugasa utén veszi kezdefét, amikor a
jfinomitok ledllitasa utan kénytele-

nek sajat belss )cﬂclekalkhoz nyolni.

62 )) 576 konzol

jarmi és a porig rom| olhato |afeklerel<
h

rodozik i, hogy kfuslon minkehonnan, Ebhez (gondoen
az emberveszieségre) gyquun felfedezé droidokat és jarmd-
veket s haszndl, s ha visszavonule, vagy gerilaakist funk,

nem vér oz adoft p|||anu|ru hanem felkufot & elpuszfit minket,

barmnbe is ‘(eru
J valé alk as egyik ered-

k, az emberi
diga rendklvu| aprolekos médon megirt mesferseges .nféh.gen
cia szolgaltatia.

Tudom, a fejlett Al” mar egy elcsépelt és szémtalan forma-
ban, yengefe |utekna| elsfordult jelz8, azonban a Frontlines
kapcsan mlnﬂen korabbi jelentése értelmét veszfi: it ugyanis
ténylegesen az adott helyzetek elemzésébsl sziletik meg a gép
altal iranyitott egységekl gen a dontés, nincsenek a COD4-hez,
vagy més nexigen FPSH hez hasonlithaté scriptelt esemenyek
sem — egyszer(ien minden a véleflenen, és a jatékos dontésén

menye a harci ullcsok gyors felepﬂese mn:senek fobbe egyel-
len iranybol, érkezs
célpontok, akiket egy j6 fedezéekbél csére taltstt loveggel var-
hatunk, mert siker E{myabcn az ellensé mknkm va?' s tobb.
oldalrél kézelitve akér allohaborora is Felkeszil, mig korl
nem zar, vagy specidlis tamadast nem kér elleniink. Az egysé-
gekben szolgolo katonak természetesen eltéré tulajdonsagie-
gyekke| birnak, |gﬁ akadnak, akik htien kévetik a parancsot,

lesznek félénkebb, a fedezéket elényben részesits embere-




ink is. lyik frakciot is val k, az k
iz

nem bir-

farmovek é eqyssoek epuszitisara, amelyekhez EMP elkiro

kakbol u|| igy az 6ndllé, am a kildetést
kezelt cselekves minden pillanatban jelenlévé mofivum a Front-
lines vilaga

vehetinl |genybe A légitama-
désol a stb.) az Airstri-
ker szuldudussu| Felu?ye|hef|uk Ground Tech oszk:?lpamn:s-

)
1. "'h ”:1 {!

Mivel a jatek feny| realisztikus és ebbd| kifolylag élethi kor-  nokkeént pedig a supplier szervezet mikadesét kontrollalhatiuk,
nyeze'e' szlmulol esiiozu'os horcn |ehefosegekre a okor aki-  akiknél az orvosok, mémaksk mellett a harci dllasok felallitasa-
|on egyszer(j pi { vagy  ért felelss hszlek is az egység részét ke Végil, ha inkabb

bell o5 is g i ol az It harci for unussug mozgatia
|u mu]d a |ule|(ter udkz hets m ta érsé a fantéziankat (Drone Tech), akkor mwezerelhe'o robotokkal,
vagy a XXI. szazad |egmodernebb yverze'eve| felszerelt felderitokkel és kk jithetjik az alaku-

mesierlovesz Miga klcsszlkus szérazfoldi c|cku|clok alappillé-
rei, alogosok a halk és iztos el6renyomulas
mesterelkent |e|es|<ednek a koze|harcban, a vadasz leszedi a
delkezd katonank kiiktat-
kk 'es nesztelen gyilkolo
k ig ger

mkmc az ellenség sorait. Az elit kcmmandos alakulat 6sszeall-
ta azonban nem jelenti a Iehemsegemk hatérait, hiszen a sike-
res kuldereseket vegrehcuo, an. specuuhs egységek harci ta-

szerezve (hérom szint lehetsé-
ges), tulajdonsagpontjaik novekednek, amely még inkabb no-
veli-a hatasfokukot. Barmelyik szévetséges hatalmat is szolgal-
juk, @ harcmezére indulés alkalmaval katondink mellett mi is le-
tehetiink valamit az |0|rc, hiszen lehet3ség van a specializa-
|odasra umely kul' 26 forméakban |uru|hu' hozzu a csapat

birto-
ety hanik

lat munkajat. MxveTho?y a keleti és nyugati hatalmak eltérd fej-
lettségi ssze' kepvns Inek, ezért a Nyuguh Unlo inkabb a mo-
dern képvisels 6ros Csill

pedi nagy hukosugaru médosftoft | Iovegekkel és aknukkcl fel-
szerjﬁ pro ger vetnek be a siker érd
Az osztalyok komplexitasa, az egyéni tulajdonsagok csapat-

forméciéba trténd illesztése és a fofdlisan varatlan, elre meg-
hatérozott események nélkili egyjatékos kampunynal mar csak
egyetlen jobb dolog létezik, ez pedig az Xbox Live-on vivott,
multiplayer csatérozas, umelynek akar 50 (1) részivevdie is le-
het egyidejileg. Ha sikeril negyvennél is obb ismerdst Gssze-
vadaszni, akkor egy j6 szelessovu |nteme|kapcso|oﬁal a jelen-
legi Live felk I talan legf ében lehet ré-
szed. Képzelj csak el eg speclclls'ckkul felvértezett harci

séggel, pusztitd jarméveket és vudaszgepekev vezetd, robotokat
tavvezérls |q'ekoso|<kc| felvértezett ériési csatateret, ahol min-

a C
koljuk, ul‘(‘kor kepesek leszunk az haniku:

MARTIN BELESZOL!

Alyaeeéég, hat ez slégge” komo|y cucc |en raadésul nem is
] |gazun volr behype-olval Ncgyon korrekf FPS, nehol aflagos,

den csak a megbeszélt takfikan és a véletl molik: a hely-
zet barmikor véltozhat, de ami fontosabb, az dllést akér egy-
magad is megvélioztathatod. Gondold el hogy Alrs'rlkarkem
légitamogatast kérsz a mesterlovészek dltol fedezett, EMP-vel a
keziikben megbgjo egysegeld szémara, akik az e||enseg utén-

dtlési vonalat megtorve épp egy h hotalmas konvo|| keszilnek
Euvcs'ahmfam, de az ellenség Hummer|elve[ és fankjaival vé-
ratlanul bekeriti a csapatodat... vajon a jo pozlcloban felépitett
allasokkal sikeriil addig visszatartani sket, amig a Counter egy-

izmos

~ szingli kampénnyal, ?nzﬂ medve ere]u multival. Adjatok
meg neki a megérdemelt figyelmet, nem csak Halo és CoD4
- létezik a vilagon.

ségek sikerrel jarnake Kldeml ha probcru teszed magad. A
hatvanndl is t8bb jarmé és er réadésul nem a végleges
mennyiség, ugyanis a [(oze||ovu€‘;n érkezgi ingyenes (1) mini ki-
egészité csomagokkal tovabb bovu}l1 maid a palydk és a felsze-

relések tarhaza. (Megjeg; ogy yire is vélfo-

zatos és u\ru|afszhah: a single kampény, a Irzclc multi térkép-
hez huson l6an szukseg is lesz |donkent a vér ssnesre)
U|onc

atéka: bar a ncgy kihivas |el|esnese mellen‘ azért
e|ofordu| egy ket hiba (fsleg latvény- és hangiigyileg), egy eset-
leges folytatas figyelembevételével komoly: kilvow akadt a me-
gmgu'hamﬁcln tronjan iildogels Call of Duty 4-nek. Ennek ellen-
ére a korona (inogva ugyan, de) egyeldre marad, azon viszont
mit sem val!ozmi hogy af Fronllmes Fue\ of War a hlhll;ul hg»
0 6 darab.

ris
Mi szsltunk. Banhatod, ha |emurc|dsz réla.

[Air]Stinger
stinger@576.hu

FRONTLINES:
FUEL OF WJAR

THG.
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS
j[s}
kivale

1 jatekos (2 - 50 online) dd 5.1,
720p/1080i, xbox live

t6en tartalma angulatos,

s anekdota

it
X aprobb, kehogest kivalto hibak kszepette

8.5 pont
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{ablas jétékoknak mindig is megvolt @ maguk vordzsa.
AkGeneruclokon at fejlédtek és formalodtak az egyszer(
A \

fektetett mezsk hatarozzék meg, mi pedig rajtuk haladva (a
kezds pakli és a virtualis dobokocka segitségével) tesszik a dol-
gunkcn A jatek azonban nem csak a kalandozgatashél és a
Eenzmug gyu| togetésébd all, a harc mellett ugyums blnokolm is
ell az egyes mezdket, ame ybol pardzs vitak adédhatnak, féleg
az egyes mez6szinekhez hi teremtmények | kozoﬂ A Culdcept vi-
lagaban a magikus szineknek ugyanis atasuk van a
rajtuk toporgd étformakra: segithetik és hcrmhmhoqak is Sket a
harcok soran. Egy tiizgolem példéul csak és kizarolag a piros
szinG pozicidkon érzi 6l magat (ahol egyébként plusz sebzése-
kef, és megnovelt m]cl|donsu értékeket is kap a szintjétd| fig-
géen), igy ha nefalantan kien keril sor az itkdzetre, akkor
romlik @ moral, és so'nyc:bb eredményeket rodukal majd a kiz-
delemben. A mezsk feletti uralomért egyébként harcolni kell, a
keziinkben talalhaté kartyak kijatszasakor pedig egész szsmy-
hadc'l l(Lu|dhehink az ellenségink nyakaba, ha az adakozéssal

=
C_

ockadobés médszer kéré épils | kezdve, @

szémo|a:nos és fervezgetds megoldasokon dt, mignem elérték je-
lenlegi formajukat. A komoly hétértoriénetekkel megc[do" gyc:k

helyet ogy o, hogy megtamad mlnke'
Allatkertiinket arendelk alls k
crunkbol is Feivenezhequk erdsithetjik, vedelmezhetiik, soH A
f Gl
meg

ran neves fantasy irsk, illetve vxdao|u|ek fejlesztsk ko:
sl ksl vl il s s Tporaol Slalick o, vl
bsl természetesen a digitalis disziribicioé sem vonja ki magt. Erre
a momentumra épit a Namco Bandai legjobb, Culdcept
Saga-ra hajazé videojatéka is. De mit is rejt valdjaban a C ud
cept vilaga?

A Culdcept térténete hosszo évekkel ezelétire nyolik vissza, egé-
szen pontosan a Playstation 2 viragkoraba: lényegében e yE -
rékre osziott, stratégiai jétékot jelent, amely a videojatékok mo-
ther ket heralis T clyantemmloohole Kimmsdlusch
kozremiksdésével, mint a Monopoly, vagy a Magic the Gathe-
ring vilaga. A CUIdcepo sorozat hossz ldelg Japan kivalisaga
volt, amelyhez hozzéajarult az is, hogy még a 2003-ban megje-
lent PS2-es vuliozu"u‘ sem sikeriilt a nyugati vilag érdekls

ara kepes |c|p|c||n|( se-

nyhoz is uk akar
csapaso is merhemnk a klhwo Felre Az lem targy)
) tipust lapok k még a

Creatutes loeremvmeny) megidézése elétt rorremk meg, igy a harc
kszben mar nem nagyon van lehetéség a modositasra. Az okos
tervezés kivalo stratégiai érzéket kivan, hiszen ugyanazokbél a
lapokbol akar tbb elter meccset is le lehet jatszani, az ellentél
ezében levs lapokat pedig nem is ismerjik. A sikeresen harcba
bocsatott kartyaink egyébként a kiizdelem érén megtartott jaték-
mezével egyitt )ovcb% is fejlédhetnek: minél hosszabb |de|g bir-
tokoljuk az adot poziciét a jatéktéren, anndl nagyobb pénzmag
itia mcrkunkar haegy |degen feremimény athalad rajta - igaz,
ennek el s veszélye is novekszik, hiszen

nem mindenki lesz hajlando megnoveh atjutési dijat fizetni. A
straté ontos

felkelteni. Bar a Monopoly-val lényegében a Mario Party sorozur
is rokonsugbo hozhufo a Namco Bandai a Klasszikus kartya-

4 még csak ke
sines @ Nln'endo punqurekaval Itt ugyanis kokemeny harcok
folynak minden pillanatban, fsként az emberi agy stratégiai
gondolkodésénak készonhetden. A Culdcept Saga-ban nem
csak a kcnyukkd torténd dobalozasra, hanem a torténetre is
szenteltek némi idét forditottak a készitdk: a |o'ekos egy Un. cep-
fert alakit, akik a karvyukon k1|a|h000 feremir yek varazslatok,

é targyak és tulajd k mestereit
testesitik meg. Az 0j cepter nemzedek egyik kivalasztott ifiaként
|ndu|unk csataba, uL felismerve a benne lakozo erét, felkérette-
fik o hercegng dltal, hos y kutassa fel a Culdceptet, minden ma-
gia és eroeionyvet umjy rossz kezekbe torténd kerilése esetén
akér a fantaziavilag pusztulasat is okozhatja.

A Magic the Gmherlng Monopo|y huzcssug ye|e| a |o|e|<szcba
1yokon ésaj elészor: a k és
ékokbol ismert, elére le-

inkat a tablas j¢

MRARTIN BELESZOL!

Fo bakker, de bejon ez a cucc! Eleve karmolom a tablas
stratégiai programokat, a kis debil karaktereket felvonultats-
kat meg foleg, tgyhogy ez itt abszolit az én vilagom. Egye-

diil, a - gyakran — csalo gép ellen természetesen nem egy le-
anydlom, multiplayer médban viszont tokéletesen hihetd tar-
sasjatekhatast kelt. Haverral, online, tutisag! Azt mondjuk
nem tudom, honnan kell majd megrendelnem a sajat példa-
nyom, mert a magyar forgalmazasban nem vagyok biztos. .

ilag f pozicickban egymas mellett elhelyezkeds
mezok latvanyos mozzanatok kdzepette egyéb, kombokhoz ha-
sonlithaté pluszokat jelenthetnek  teremiményeink szaméra,
gySzelem esetén pedi kar ki is zsakmanyolhatiuk az ellen-
séget, vagy a megfele?o kszabdlyok segnsegevel begyfjthet-
jik a tarsolyaban talalhato lapokat. Kartyckat a jatéktéren ka-
lcln dozva vasarolni és elnyerni is lehet, a legitéképesebb hadse-
reget pedig akar 50 lapbl allo konyvekben is eltarolhatjuk, ahol
a koz6s pakliba pakolva akér egymasra haté pozitiv tulajdonsa-
gokat is kicsikarhatunk belslik. A kartyak Fle'ele kijatszasa
y-két éra elteltével mar komoly stratégick kudolgomsam ad
T i b los ke, vandac e s Wl
az iddt, hogy a |u'ek'eren talalhaté csatlosainkat elényssebb po-
zicioba juttassuk.
A CulJcepf Saga szamialan Sletes lehetGséggel kecsegtet, a
tobb mint 500 kiilonbszé tipust kartya, a sokfeél ?e helyszin és pa-

Creature
TR

&m0

lya pedig hosszi-hosszo hetekre elegends kihivast tartogat a
tablas és dr:rcid'ékokck kedvelsk szamara. Az Xbox Live-ra fel-
mészva raadasul szabadon testre szabhaté menetekben vehe-
tiink részt, akar egyszerre négy részivevével is. A Namco Ban-
ai Gdvskéje nem éppen casual program, de nem is annak ké-
szillt: tablas jatekok rajongoi révén remekil elszorakoztunk vele,
egyértelmien a hénap egyik meglepetés jatéka valt belsle.

Stinger
stinger@576.hu

Giant Rat
Creature

20 . JH0° [0
0

Restrictions's

First attack (=can get

firstdttack even in the
~ defensive)

grafika: k&zepes
jatszhatosag: O
szavatossag: O
zene / hang: (=}
hangulat: (=}

1- 2 jatekos (4 online), dd 5.1,
720p/1080i

|

I v hangulatos és Gtletekkel teli,

| veérbeli kartyas stratégiai jatek

| Xa latvany, de ez jelen esetben csak masodlagos

7.5 pont J
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DOB ES BASSZUS

rétesz egy lapéitl: a iz vonolbdl felépils szerepl o profi ani-
I

A ritmusjatékok elmlt tiz éves torténete a teljes va lansag je-
Eyeben telt. Legyen sz6 a stilusteremts Parappard|, az itemérzé-
et a kontroller helyett tancszényegen tesztelé Dance Dance Re-

lemz3 életfara, a pogany vallasokban megtalélhaté éllati dldoza-
tokra vagy a szinfe minden nép meséiben megtalalhato c|opmo-
tivumra gondolni, amely szerint a f6hés elindul a vilag végére,
hun(a"a'usokkcl teli Ofja végén ped\g eléri kitizott celiat. Az

mécio, a ésa ve?m\enu latos csata-
I k kaszont & robl k jelenle-

tikkel — erre szoktak azt mondanl hcgy sh/usos Az allokepek

alapjan senki ne vonjon le elhar k

szerre mozgasban latni és hallani husz patapont (merthogy agils

volutionré| vagy az elmilt év legsikeresebb partijatékarsl, a Gui-
tar Hero-rdl, a recept valtozatlan: a gombok megadott sorrend-
ben és sebességgel fortént lenyomasa nem csak eszkéz, hanem
maga a |uvekesszencua Minden, c|m1 ennek kovefkez#eben torté-
nik, csupén szinesits hattérelem,

vagy még inkabb indikétora: Ulala tigyesebben Vunco\ Parappa
folyékonyabban pérgeti a nyelvét, Se ha ez a plusz vizudlis
s Ll i G lie Al il
lennénk szegényebl g k. Ha szigortak akarunk lenni, kijelenthet-
Iuk, az evolicié a mmUS\‘ ekoknallennek Kevelkaztébenismerel
len fogalom, hiszem a j6l mkads recepten az dsszetevsk cserél-
getésétd| eltekintve igazabél senki nem mert véltoztani. A gom-
bok megfelels itemd lenyomésa maga volt a vegce\ a ||atel< an,

lenyeket igy hiviak) éridsi hangulatot sugéroz, és a ,milyen ara-
nyosok” gondolat 8ilk utolséként az esziinkbe. Olyan elevenek és
annyira egyediek mind, hogy képtelenség nem megszeremu Sket ol

amigy sem 6 egyveleg ped| természefesen
nyakon van Snive a j6 érfelemben vett japdn idiotizmussal, de
ezen a ponton mér senki nem lepédik meg a kédarab és faag na-
szaként megszilets fjaszon. A japanoknak nemcsak elhissziik,
hogy a vilég legter ! clo |

perc jaték utan. Kessbb, amikor a haladas &
vagyunk elbocsatani a csapat gyengébb tagjait, a sziviink szorul
8ssze, ahogy szomortan felvonyit az elkildstt pataponunk, maij

eleriil @ Fchf(/)n Lelek és személyiség iz vonalbol: itt az ideje meg-
ismerkedni két Gjabb japan jatel {fe[leszfo pépéval. (Erre @ mon-
datodra most irigy vagyok, haver. Kalap le. Martin)

egészen eddig a pillanatig, a ugyanis
a ritmusjaték, mint fogalom crer'elmezodlk a stilus pedig egysze'
riben akkora (rlevolcios ugrason megy kereszil, ﬁogy nyugodt
szivvel rébiggyeszthetjik mar most februrban az év legkreati-
vabb jatéka cimkét. Es nem kellett ehhez se két képernys, se gyé
pés hadondszas a tévé eléit (Kedves nézéink, egy mesteri
bal-jobb kombindciét lathattunk. KO. Martin), csupan
egy k bnlluns otlet: - az (ftemes gombnyomogatds folé feszitsiink egy
3| epitkez3 réteget, az egészet pedig pre-
zentdljuk a létez8 legminimalistabb sfilusban. Pata-pata-pata-pon

Arra, hogy a minimalista grafikai latasmod bizonyos esefekben
8bbef fud nyGitani az c%yonluplrozoﬁ 3D modelleknél, mér a Lo-
o Roco esetében is tokéletes példat lathattunk. A Patapon erre is

i lett maga a jéték, annyira rendha-
gyéak vohc:k a fe||esz'es korulmenyes ésa Loncepc\ megszuleﬁe'
se is. Az esefek 99 al utén
vagy azzal parhuzamosan alokitiék ki uTe||esz?ok az arculatot,
ami magaban foglalja a feljes grafikai stilust a karakterek kinéze-
1616] a jellegzetes szineken at egészen a produktumot athaté han-
gulatig. A Patapon esetében a feje tefejere Gllt minden: egy Roli-
o nev miivészefi vezetd megalkotta és személyiséggel ruhézta
fel a mozgo szemgolyokat, amelyek annyira megte'szeﬂek a
kesabbi kreativ igazgatonak, Hiroyuki Kotaninak, hogy ogy dén-
1ot karéjisk épit egy teljes jétékot. A karakterek primiiv, torzsies
|e||ege indukdlta a harci c!obok kozpcml szerepeltefését, innen

edig mar csak egy lépés volt az aprd, ksnnyen megkedvelhets
Eguré at harcba kildeni. A hattérvilag kialakitasakor nem
finnyaskodtak egy mésodpercig sem, szinte minden létezs kultor-
karbal talélunk szinesits e|emeEe', elég csak a samanizmusra jel-

Patapons get
on the defense!
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Tighten the

defense!

lgaa itaszora tancolé fa,
hanem eg elvarjuk oz ilyen mértéki szirrealizmust.

A dicst mulfu pofcponol( a mmdenhob (ez maga a jétékos) ird-
agnak, céliu avilag
peremenek elérése. U'|uk Ch s ik s b
gotonok prébalick szent kildetésikben megakadalyozni ket a
jatekids nagy részét a velik folytatott harc feszi ki. A pataponok
irényitésa a megfeleld gombok lenyomasaval fériénik, nem elég
ugyanakkor a kombindcick megtanulésa, a legnag yobb hang-
suly ezek iitemre t5rténd bevitelén van. Minden kombinécié négy
elembd| all, és ahogy sejthetd, az itemek a négy kiilonbozo
gombbal hozhatok ?o A Négyzet a pata, a Kér a pon, a Ha-
romszog a chaka, az X pedig a don — ha ebbé| &sszekombindl-
iuk a |eggyc|<rc|b|3c|n haszndlt pata-pata-pata-pon parancsot,
maris mozgdsra birtuk az egységeinket. A héttérben szolidan se-
gitenek nekunk az u|apu9€mme| ezt kell kévetniink. Hogy erre mi-
nél jobban ré lo k minket a
is, hiszen minden sikeres ufasitds utdn harci csatakidliassal elis-
métlik, amit parancsoltunk nekik. Ha ezutén jol itve ismét ki-
e B e T
nem csak hatékonyabb csapat-iranyitas lesz az eredménye, ha-




nem egy rendkivil atmoszférikus, dobokbél és vsltésekbdl dllo
egyveleg is. Minél tigyesebbek vagyunk, annél tsbb utasitast u-
dunk lanche fiizni, kis emberkeink pedig egyre inkabb eksztatikus
dllapotba kerilnek: nem csak hatekonyabban fognak ilyenkor ho-
ladni és harcolni, hanem egyre hangosabbak is lesznek, és y
re cifrabbakat kialtanak. Egy idé uhn e|erhe'|uk atelies harei 1
dllapotét, ilyenkor elszab cL | a pokol — ennek a fennmm:sahoz

precizebben kell tartanunk az iitemet, jutalmunk ugyanakkor
lﬁegszoros sebzés vagy hatékonyabb vedeLezes lesz a harcban,
az egyszer(i itemek pedlg egyre inkabb Sromzenévé linak
ssze, a jatékosban is teljes eksztazist kelive. ||yen|<or érdemes a

sajat

How about we

attack eh?

is nagyban kilsnbazhetnek ezek. A kozelharci egységek fog-
nak u%ronwonu]bun harcolni, 8k erésebbek és kl'cﬂoi%cl( tar-
saiknal, ugyanakkor oda kell kszveflenil mennitk az ellenfe-
lekhez, hogy eredmenyesel( feqyenek Mogoﬁuk helyezkednek
ela iuvo|scg| r , a dar-
dasok és az ijaszok, 6k a harci laz al e elég,

egységet. Az erdeHodesunk veglg Fem van fariva, nugyszeru az

egész jatek

frusztracwokent hanem szorckozcskent e||uk meg Rendkivil oko

san oldotiak meg azt is, hogy a zene monotonitdsa ne altassa el

a jétékos, az alapok ugyanis szinfe minden pélyén észrevéflentl
ddosulnak E désével pedig az apro kilénbségek

hogy messzebbre lének, kazben folyamatosan a levegaben
ugrclnak i yce’ponrkemls nehezebb ket befogni. A jaték fe-
lenél |onne?( a lovas egységek, 6k harci rohammal képesek
egyszerre akar tobb ellenfelet is e!soporm A végére hét kiilon-
bozo harci stilusbél vélogathatiuk Gssze seregunkbe a Hcrom

a jokedv nc
egyre nagyobbak lesznek — akér egy-két latinos gitarhang is el-
képeszt6 varidciokat hoz ki az alaptémabal, sosem fogjuk meg-
unni. Aki pedig azt hiszi, hogy a Pon-Pon-Pata-Pon sz6veget csak
egyféleképpen lehet eldidolni, az hatalmasat téved: probalion
hcrcl |uzbun murcdm tobb percen keresztiil és radsbben, hcgr a

kilsé szemlélsk elé| elbojni, hiszen képtel |
eEallﬂ puruncsolnl vagy Iubunkkul verjik az itemet, vagy fe-
jonkk re normalis

ember benyomdsat semmlke pen sem kelfik, az biztos.
Ha mindenképpen hibat kelrta|c|m a Pataponban, azt pontosan
itt faldljuk meg egEebkem ajatek alig nehan( Fu|ya utén na?yon

bo csuru'of itt jonnek képbe a k
IR s S A

ibb, de jol Stletek néha mekkora valt

al létr pata-
onoka' korantsem mindegy azonban, hogy mit husznalunk
Hiita e e
példaul attal, hogy sima, kemény vagy titanium kévet hasznal-
lunk fel. Egy ds ufén ruerzunk hogy m||yen ossze'evol( milyen

nehézzé valik, a készitsk pedig az ellenfelef
mar megkdvetelik a hibélan dtemérzéket. Ha egyszer elronfunk
valamit, méris nullazédik az elért lancolatunk, a harci laz ismételt
elerese pedig Gjra so[( hibéflan kombindciet feliételez. Ordagi
@r: ha nem vagyunk elég igyesek, egyre rosszabb dllapotba ke-
riliink, innen Fe?y"nl pedig szinte lehetetlen - féleg a boss-palyak
vannak a teliesen preciz kombokrc kihegyezve. Vagy réérzink a
jatek dinamikajara, vagy el fogunk aku ni fiz pc|yo utén. K.skc

van, ami
az életerdt noveli, mas a sebzesr megint mas edl peldoul a
védelmet. Komolyun kell foglalkoznunk jatek mikro-mened-
zsment részével, a jobb ero?orrcsok ugyanis ritkak, bér idével
a rc:borunkban mér tudunk zenélni a kérnyék telies f|orc|cxncl<
és f anak, aki ezért faggakkal és kovekkel is

nak mlnket A penzkem funkcnonalo ka-ching poniok ésaz ele
lem gyl a vadaszés kild

szoros sztonzi a jatékost, de érdemes vissza-

pukent oft van persze az egysege
i

dldozatos mun-
kéval pofolhuquk hlunyossugmnkcl' egy nagy és erds sereggel. A
Patapon ugyanis stratégiai jaték is egyben.

A mellekelr kepeken is jol latszik, hogy seregunk fagiai a k kisérte-
ties | agok mellett egyedi
részt vannak szines pataponok, masrészt hcrcl stilusukat tekmwe

MRARTIN BELESZOL!

TOKELETES

menni a R:enenfelek palydira is, ezeken ugyanis mindig egy
eredetinél erésebb verziojuk fog vami rank, és persze az egy-
re taposabb targy, ha sikeresen legy6zzik Gket Gira. Uj fegy-
vereket és vérteket is fu|ulha!unk de ezek az esefek legna-
gyobb ékak lyan kildetésekben szerezhetsk,
aelyeknk egyszet ehetcsok nekifur Poioponfirkra nem
kell annyira vigyazni, mint a szemiink vilagara, esetleges ha-
laluk utén egy tolldiszt hagynak maguk utan, amit felvéve in-
gyenesen Gjjaéleszthetdk a taborban — ha viszont ennek a fel-
szedését elmulasztiuk, bacsit inthetink a tabb éréja fejlesztett
szemecskénknek.

a réfeges jaték és a néhol izzasztd ne-
hézs: palyafervezesnek e|so nekifutésra kb. 20 érén dt tart a
33 palyan at vezetd utunk a vilag végére. Az esetleges holipon-
tokon nagyon j6l idézitve lendit t minden esetben a jaték, min-
den fellenfél utan jon egy-két lazités palya, chogy kezdiik meg-
szokni a jatékmenetet, t;edohnclk egy teliesen 0j elemet (pl.
esidézés a sivatagban), ahogy gy érezzilk, hogy legyézhetet-
len a seregiink, kapunk egy teljesen 0j tipust és kihagyhatatlan

tudnak bi: i. A Patapon erdssége pontosan eb-
ben reiliT<, afelszin egyszeriisége nemesak valtozatossagot, de so-
ha nem latott kreativ megoldésokat is takar, amelyek megismeré-
séhez el kell meriilni a vilagaban, és addig Gini a dobot, amig a
keziink el nem farad és a koncentréacios készségiink nem lankad.
Ha az itemérzék hicnya nem fenné leheteflenné a jéték élvezetét
&s az elérehaladast, gondolkodas nélkil tiz pontot adnék ra, mert
ennyi friss &tlettel néha honapokig nem talalkozunk, mint itt egy-
ben. Kételezs vétel.

Vega

PATAPON

grafika: kivala
jdtszhatosag: jO
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

1 jatekos
mentés 320 kb

v az elmuilt évek legkreativabb alkotasa
X ritmuseérzek nélkdl jstszhatatian

9.5 pont
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ig Jopén évrél évre képes fellmolni én-
M:\ugét az egyre szadistabb, elvontabb
és befegebb felevizios méisorok kategd
rigiéban, addig a nyugati félteke megmaradt a
mar unalomig ismert, a televiziozés hajnala ota
jelen levé kvizméisoroknal. A Telly Addicts le
sem tagadhatng, hogy brit talélmany (a név min-
dent elarul), méghozza nem is tol friss darab.
1985-ben indult a BBC1-en és kzel 14 évadot
élt meg, 228 epizéd sorén tokéletesitve az ala-
pelképzelést. A Telly Addicts most visszatér, 10
éwel a sorozat vége utén - nem tol késé mar2
'ATA a sorozatfiggdk téka - az angoloké, A
Noel Edmonds vezette misor olyannyira brit,
hogy a kérdések durvan kilencven szézaléka a
szigeforszagban vetitett adasokra vonatkozik,
ami nem 1l 6 egy olyan ,'aoék esetében, amely
Imélefileg a vilag sza aga jelent
meg. A BBC és mas csatornak méisorai csak rit-
kén hagyték el a kodss Albiont, igy eléggé ke-
vesen lesznek azok, akik kitalaljak, hogy az
1993-as BBC minisorozat néi féhése me|yit ko:
rabbi angol fiiggetlen filmben szerepelt.
Maga a formula nem lenne rossz, egy-egy ja-

Round ¢ N)]{(IS Plaser 1

TEVE AZ ELETEM

tek 6 korbsl dll. Az elssben egy-
jan kell megvalaszolni a feltett kérde:
dikban bonyolédik a helyzet és mér egy par
perces fimbejétszés alapion kellene réjonni o
dolgok nyitiara. Ezutén jén csak az igazi kinzas,
a statikus képbd elébojé archoz térténd névren-
delés legtobbszor teljesen veszett igy. Késsbb
e e (e
idejét meghatdrozni, az egészet lezaré villam-
kérdésekre pedig néha mar ids sem jut.

A télalés a budget kategérichoz igazodik, a
fix hattéren teljesen egyszerli szévegdobozok
il Sl S
e e e N
el r pedig minden kér / pontszerzés alaft feltG-
nik egy eldre rogzitett és nem teljesen kristaly-
tiszta mindségli video forméjaban, pont tgy,
mintha a sorozatot vezetné. A szavatossagot a
kétiatekos méd tolné ki, de ugyan ki akarna egy
apro kepernyd eltt kvizparbait birni, féleg egy
oEfun kategdriaban, amely messze nem olyan
populéris, mint a hasonszér jétskok nem té-
maspecifikus gyGjteménye?
Az igazsag az, ho y{viziéféko! késziteni to-
vabbra sem feljesen kifizetéds, az egyeflen jar-
haté 0t a Buzz sorozat dltal kitaposott csapat
alapt moka, amely tbb kairegéfrlididvuL reme!(

UT A TENGERHEZ

dramaturgigjéval egy c: i
tényleg fj tud dobni. Am a Telly Addicts nem

képes erre, tolsagosan steril és tolsagosan feli-
letes ahhoz, hogE egy par perces probandl 3b-
bet érjen. Talan

a fiz éwel korébban jon!

Round | Aﬂﬂll;':[% Plaver |
T

TELLY ADDICTS

UBISOFT
MAS VERZIG: DS, Wi, PS2

grafika: elmegy
jatszhatosag: k&zepes
szavatossag: siralmas
zene / hang: siralmas
hangulat: elmegy

1-2jgtekos

v érdekes kerdesek
X gyenge feldolgozss, angligba vaio

- 4

1.5 pont
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ikor eldszdr betslttiem és elinditot-
fam & Downstream Panicl-of, a cim-
ben szerepld panik lett rajtam orra. A

program a totdlis kéoszt mutatta, mivel a szi-
nes képernyén halakban gazdag folyadék
kezdett csordogdini, lent pedig viz és harapos
allatkék jelentek meg. A zavart csak fokozta
az a két rakéta, amit kiléttem, de értelmét nem
lattam. ,Ez meg mi2” - gondoltam magam-
ban. Aztan jra nekiveselkedtem az anyagnak
és réjéttem, ez a program az utébbi idék leg-
jobb étlete! Egy rendkivil stlefes tigyességi-lo-
gikai jétékrol van sz6, mely nagymértékben
veszi igénybe a kombindciés készségiinket és
a gondolkodasunkat, sét még a probléma-
megoldé készséginket és o reakcididénket is.
A program nagyvonalakban emlékeztet a régi
Lemmings-re, csak itt nem lemmingeket, ha-
nem hcl%kur kell megfelel helyre, azaz a ten*
gerbe terelgetniink. Az otbaigazitasra minden
pélyén més-més eszkézeink lesznek. Az elss
palyan kapunk ket rakétat és ezzel kell iigye-
sen safarkodnunk. Megfeleld helyen kell kilyu-
kasztanunk a pélyat, igy a halacskak eljuthat-
nak a vizig. A kovetkezé szinten aztén nem

rakétd k, hanem egyszer(i terelGoszlo-
pokat rakhatunk le, és ezekkel kell a biztonsa-
0s viz felé iranyitanunk Sket. Mindegyik pa-

lyén més-mas eszkdzoket kapunk, j6l meg E:LI
ol el e Vigyen kallimen b
rosszul gazdalkodunk a targyinkkal, vagy nem
vagyunk elég gyorsak, halaink gonosz?\dsevﬁ
capak éldozatai lesznek. Minden szinten meg-
hatérozott halat kell megmenteniink a siker-
hez. gy leirva mindez nem hangzik valami jél,
de higgyétek el, szinte letehetetlen! Lehet én
gérgyultam meg az évek alatt, de nagyon él-
veztem, ahogy a halakat terelgetiem. Féleg
azért, mert a jéték a reakcididére is épit
(ahogy elindul a jétek régton cselekedni kell
valamit), nem lehet hibézni, igy a kihivas éri-
asi. Emellett a figurak fogtak meg. A game
e?g egészen egyedi grafikai sfilussal lett meg-
aldva, mely miatt, aki bukik a debil dolgokra,
jol el lesz vele. A programnak tébbféle médon
is nekivaghatunk. Az eleién az Adventure oz
egyeflen valasztas, késsbb, ahogy haladunk
e?c"!re, jon be a tobbi lehetsség, mint a Free
Play, a Survival Mode vagy a Theatre, amivel
az atvezetd animaciokat lehet megnézni.

Az egyeflen hatulitsje a programnak, hogy
azért hossz( tavon kissé monoton lett. Talan
10l hosszira sikerilt az Adventure Mode, bar
az is igaz, hogy aki rendesen rakattan, nem
hiszem, hogy meg fogja unni.

A megszerzése 36n mindenképpen ajénlom,
hogy probaliatok ki, de ha tetszenek a kissé
debil tigyességi és logikai programok, akkor
érdemes beszerezni.

V. Miki

DOIUNSTREAM PANIC!

MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: e

jatszhatosag: =}

szavatossag: e

zene / hang: =}

hangulat: j=]
1 jatekos

v ctletes és kihvasokkal teli
X talsn kissé monoton

& "

8 pont




AMERIKAL

LEGENDA

okat Jolkod hogy psa
Scmikor annyi kirdly autoversenyes prog-

ramot falélunk a piacon, vajon miveﬁeher
még feldobni egy jatékot? Talan dgy kell készi-
feni egy anyagot, hogy csupa exkluziv jar-
génnya(mkiuk tele? Kivalo pémia lehetett vol-
na ennek a Ford Street Racing LA. Duel, ahol
Ford jatssza o Fszerepet, mely mérka mér-mér
legendas: gondoljunk arra, hogy az elss auto-
mobilt, a T-Modelt is 6k készitették anno. Azéta
is toretlentil gyartiak magas szinvonalon a legel-
képesztébb kocsikat. A jelek szerint marketing-

nak Sket. Beleadtam mindent, de még egy ka-
nyart sem lehet normélisan bevenni. A jatszha-
tésag kinyiria o koncepciot, A jatek irealitasdt
jol szemlélteti, amikor nekimentem egy oszlop-
nok. Ahelyett, hogy rékenédtem volna darabok-
ra t5rve (a Burnout utan magasak az elvarasok),
szépen lobda médjéra pattantam le egy kissé
lelassulva. Nem segitenek sem a jatékmodok,
sem az autok valtozatossaga, sét még a vi-
szonylag szemrevalé grafika sem. Pedig a Gran
Turismo-t idézé Career médban egészen latva-
nyosan tuningolhatjuk jarganyainkat, csak mivel

hez is értenek, mar csak azért is, hogy odaad-
tak a licence-t egy ol?/cn autds jatékhoz, mely-
ben csak az & modelleik Inek. Ugy lat-

i
a program jatszhatéségi fakiordn ez nem segit,
ezért inkabb csak id&ﬁuzarlés az egész. Az

bként is alacsony hangulati szintet a bor-

szik azonban csak a neviiket adhatiak o prog-
ramhoz, bele nem néztek, mert elszomorodtak
volna. A program ugyanis nem regbit, inkabb
rombolia a Ford himevét, Legkdzelebb én nem
adném ezen amatér fejleszték kezébe a progra-
mozast, mert abbol semmi j6 nem silhet ki.
Most is ez fortént, mert sikerilt egy teljesen jatsz-
hatatlan, kezelhefetlen autés programot Gssze-
hozni. Hiéba a csodaszép Ford modellek és az
ehhez tarsuld utanozhatatlan hangulat — hogy
végre, ha virtudlisan is, de PSP-n is kiprébalhat-
juk ezeket a jarganyokat -, a lelkesedés csak az
els karokig tart. E(kor réjoviink, hogy egy ne-

hezen kezelhets, sét iranyithatatlan jétékot kap-
Kok, Grsslarns i #aly el S
biek utolérhetetlenek. Rendkiviil duhits volt,
hogy keéptelen voltam elémi az ellenfeleimet,
mert hibétlanul mennek, mintha zsinéron hoz-

almas zenék és hangok csapjak agyon, ha a
jatékmenet nem li meg az egészet az audio
garantdlian meg fogja.

Nehéz ezt a programot barkinek is ajénla-

SAKK-MATT

CHESSMASTER

THE ART OF LEARNING

Advanced Tactics
Forks

Here, the wite knight forks the
o black rooks.
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sakk az egyik legrégebbi jaték, pon-
Alos kora és eredete azonban ismeret-
len. A kutatok szerint az eredet kérdé-

se is vitatott. Egyes elméletek szerint mar az
yiptomiak is jatszottak, igaz a maira egy-
Zﬁuk’m nem hasonlité véltozatét. Mésok a
gorogokis| eredeztefik a jatékot, akik Tréja
alatt molattak vele az idét. Megint masok ba-
biloniai és kinai gyokereket feltételeznek,
vaiy épp perzsa eredet mellett kardoskod-
nak. Maguk a perzsak az arabokkal egyiltt
viszont x’JgK tartjak — és ebben lehet valami -,
a jaisk Bshazsia India, innen ferjedt szét az
egész vilagon. Eurépdba arab kozvefitéssel
jutott el a 11-12. szézadban. A sakk ma is-
mert forméja a 15. szdzadban kezdett kiala-
kulni, st 1467-ben az elsé versenyeket is
megrendezték Heidelbergben. A jaték toret-

nom, mert | aaFordr sen-

len népszertiséget élvezett, és élvez most is a
i &)
21. szézadk Ennek ellenére véleményem

kit nem kathet igazan hosszo ideig. Jobban
meggondolva azonban még Sket sem.

Miki
FORD STREET RACING
L.A. DUEL
XPLOSIV
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS:
grafika: e
jgtszhatosag siralmas
szavatossag: elmegy
zene / hang: siralmas
hangulat: elmegy

szerint érfelmetlen konzolokra sakkprogra-
mot késziteni. A sakk egy tarsasagi jatek,

mesterséges intelligencia ellen, 2D-s sikban
|

nem a jatékkal most ismerkeds amatsrsknek.
Erre utal a cim is. Ebbs kovetkezsen a prog-
ram jél felszerelt oktato részekkel felvértezett
(talén ez az egyetlen pozitivuma), hogy min-
denki elsajatitsa a szabalyokat. Ennek ellen-
ére egy olyan sakkanalfabéta embernek,
mint én vagyok, akinek nincs firelme ehhez
az egészhez, rendkivill idegesitére sikeredett
a stuff. A gép szemtelenil profin nyomija,
minden hibat és gyengeséget azonnal megto-
rolva. LegszivesSbben az asztalt vertem vol-
na, ahogy néhanyszor beszopatott, igy hia-
ba prébaltam meg sokszor, ra kellett jgnném,
a sakk nem nekem valé. Es ez hiba, mert az
alcimhez hiinek kellett volna maradni, és egy
kis sikerélményhez jutatni az egyszeri embert
is. Ettd| persze még a szereted a sakkot, ak-
kor érdemes tenni vele egy probat, rajongok-
nak kifejezetten ajanlhaté. Ennek ellenére le-
het azért ennél szinvonalasabbra, ,kedve-
sebbre” is késziteni egy sakkjatékot.

V. Miki

jatszva egyszeriien elvész a | Nem
mintha egy nagy sakkjatékos lennék, sot
meglehetésen béna vagyok. Mégis, aki egyik
haverjaval akar sakkozni, az vesz egy rendes
tablat. Mesterséges értelem ellen nyomni meg
idegesits és értelmetlen. Ez hatvanyozottan
igaz a most megjelent PSP-s Chessmasterre.
A kezdsknek bosszantéan ol jatszik a gép,
mig a profik szamara mégis kiismerhetéen. A
program azonban nem profiknak készillt, ha-

CHESSMASTER:
THE ART OF LEARNING

grafika: elmegy
jatszhatosag: kézepes
szavatossag: 6

zene / hang: kozepes
hangulat: kozepes

1jatekos (2-6 wifi),
menteés 352 kb

v sok-sok ford
X jatszhatatlan és élvezhetetlen

2 pont

& 4

The Pieces
Knights

Krights have a urique type of
movement, in that they “Jump to
their i athis
ot obstructed by any other.
piece

Q Previous % Next

1- 2 jatekos [2 online)

v sakk
X lehetne kénnyebb,
ha mén kezdoknek készalt

6 pont

4
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ﬁ ddig j@r a korso a kitra, amig el nem térik.” — hangzik
”

a szép magyar 5zmondés, s bar nem fudom, hogy a
jopan nyelv en van-e megfeleldje, a szellemisége biztos

cstnyécskak, de megkapé médon stilusosak, és késtolas utén dl-
talaban kideriil, hogy a bizarr felilet mogatti finomsagok minde-
nért karpdtolnak. Hiszen i igy volt ez a Nintendo 64-es Paper Ma-

&l - elvégre ez a kdesdg mar hosz éve |ngu|aravbcn kozlekedik
a starlpont és az nmoi tt, repedésmentesen tolélve. Az Ad-
varics Woes immér mésodszor fut neld DS+ -en, de a Japanban
Nintendo Wars néven elhiresillt sorozat matrjoska babahoz ha-
sonlé szisztéma szerint épitkezik: a két dualké pernyss ej izod ko-
2é beekelddstt a korszellem dltal kisirt, valos idsbe és haromdi-
menziés térbe rugdosott Battalion Wars elsd és masodik nekiru-
gaszkodosn Gamecube- -on, |HeNe W|| n, uzelon pedlg két GBA-
0 dolta fel a és, hogy ne

schomsum a szét, a csaladfa egészen az 1988-as Famlcom
Wars-i -ig vezethets vissza, munuPsu$ mér kereken tucatnyi tagot
A sorozatos gyer ig a Chokito-el-

ven miksds Intelligent Systems a felels; |c19e aik elsé pillantasra

RNk
Light Tank unit.
Good mobility makes it
useful on battlefield.

78 )) 576 konzol

rlovul az (egyeldre sajnos nem tesztelt) DS-es Planet Puzz|e lea-
gue- vel, 65 minijaték-etalon WarioWare észbontasaival is.

TEXTURA

A legszembeszksbb véltozés régtén indités utén jelentkezik: a
kellemes pasztelszineket, a zabalni valo super deformed sze-
repléket és Ugy dlialaban a bajos feliitést a fejleszték hagytak par-
lagon heverni. A Dark Conflict - nevéhez méltéan - a

GYiMOLCSRAGOTOL AZ ETCSOKOLADEIG

ix:lem: cseréjta Oemovalnszfuank is koszonhenuk a Dark Conf-
ict poszt- Jakkal harco-
lunk, o kevéske tolélé véres T(uzdelme' folytat az élelemért, a lak-
a6 teriletekért. Fallout-uténérzés, a sorozat korabbi részeibdl
mar ismert, ruflnch szcbclyol( szerinti sakkpartiba martogatva.
Elsére k, abszolot padiészintet stro-
lonak mondhatnank a grafikat... de mégsem az. A jatékter puri-
tan, de attekinthetd és emiatt (is) kellemes élmény, a bevagott csa-
tajelenetek pedig, bar kevés sprite-of animélnak, de azt igyesen,
a lényeget megragadva feszik; a szlnvnlug és Ggy dltalaban a
latvény egységességével megnyers hatast kelrenEL (A Daisenr-
yaku DS kopérsaga, valamint az izometrikus perspekfivabol
adéds vizualitas elonyen parlagon hevertets Front Mission,
mondiuk ki, ocsmanysaga utan latjuk be igazan: kifejezetten |o|
sikerdilt.)

VAZ

Indités utan a régi, ismerés kizeg fogad. Helyén van a ,négy-
zethalos” feloszids, a kezelés szokas szerint a lehets legkényel-
bb - egyarant magubu F°i|°||° a stylus kindlta szabados
bokdosést és a GBA-rél megszokott d-pad-+action/cancel gom-
okon alapulé iran metédust. Stimmelnek a hadakozést fér-
Iéneﬂe| (és élettel) k Iehio kurcklerel( lel( a kezdeti |epese
et b | - eleinte talan
csa is lehet ez a nagy segl'okeszseq atoy sz'chubb |u|ekosok
TBS-en mar az efq ujjgya-
korlatnak tiinnek, o rendszer mégis u?y &piil fel, hogy gondosan
(iye|mez'e' minden egyes egység fontossagra, a kévetends
dikara. Direkt van igy - a sorozat 8rténetében elészér fordul
ségeink képesek fejlodni, szintet lépni. Egy sza-
e
kepzo szamarlétrajan, az HI-Ace fokokra taposva - kedves ho-
2ds, de hosszotavon nem tol effektiv, lévén az 6j palyakra a ré-
gi, folturbézoft bakumk nem ci elhetsek fovébb. Sajnos.
Okosodom, er:u a kra (erdés terii-
let, folyo, vérosok, mindegyik masfapa ségnek biztosit opti-
malis védelmet), és az elvarasoknak megfelelsen egy rafindlt ks
papir- ~oll6 alapo szuba|yrendszer bontakozik ki... minden is-
merds. Kivéve az 0] egységeket. A Bike a kdnnyl tizerdvel, de
e e e e
Gzs, grors Qerulei{oghlcshoz tokéletes valaszms az Anti- Tankot
aszndlva réhégve le az
get, akar egy helyben toporogva, igazi inaktiv haldlosztokent;
Flare unitial semlegesitettem a Fog of War-t, ha bele akartam pil-
lantani a zseb-Skynet pofatlan csalasaiba; a War Tank seregem
alatt megremegett a f5ld; a Dusterrel ropkodve pedig egyedldl-
6 modon tudiam mindenkit szajon csapni, left légyen foldon
vagy levegsben.
Ami furcsénak finhet, az a CO egysé eink feltinése; jo par
oranyi takfikazas és szep szamo misszi6 elfelik majd, mire bevet-
hel|u{ Sket, és az elss, ovatos probalkozasok utani infenziv
cseszfetés megmutatia, hogy az erejilk it kissé megfogyatkozott.
Slcl(as szerint az extra kzmudcs/vedel(ezes vonalon mozog a
lista az ket, csokkentik az

ndl joval sététebb tonusokkal szinezi a habords zéngjat. Idomul a
lrenclhez clme|y Perzsia herceget i knforgano a vilaga négy sar-

4, és E: 55bl gore komye-
ze!ben kaszabolo, iepen haijo Antonio Banderast faragott. A szin-

ATKUF! DEF UF!

achine Gun
e

Attack power high.
Can capture bases.
Yision + 3 when on

E mountains.

euenfelei hufovuvolsugat de most csakis a ,CO Zone"-on belil.
Talan az online funkeiok preFerclaso és az emiatt mar donté fon-

agonak szémits, j oly miatt...2 Le-
hefséges: a Dark Conflict a kordbbioknal is nagyobb hangsu\yt

Naval units ere |
able to pass

§ under bridges |
over the sea.
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inftry DO
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Tire g
Tire B
Tank

Once captured,
can be used for
production and
resupplying of
ground units.

fektet az egyébként is kiglancolt multiplayerre. Megvan a szokd-
s0s ,,equdrtya - k’ibb ]évékos" méd, umikor a qépei ideloda
elss

[aghulon a Nintendo WiFi Connecnon Servlce -en kereszvul ran-
dom ismeretlenekkel, vagy friend code alapjan beazonositolt
(egy izz6 meccs utan mar nem tolsagosan) j6 barattal.

HATAS

Tolnyomé tol ben van a ,mint azt mar korabban megszok-
hattuk” a friss, és zamatos”-hoz képest; uz egész jatekme-
netre jellemzé sajétossagok jelen vannoE minden pozitivummal
és hatrannyal egyit. Miksds modellt kukaba dobni nem érde-
mes, ez fény, és dlcserefes hogy oz Imelhgent Sys'ems‘cl na-

bb

wnumhubombon A régi-0j Advance Wars tovabbra is kegyetle-
niil erés kihivés, ez viszont sajnos nem (csak) a hardcore megks-
zelitésbl fokad, hanem pér esetben a rendszer makacssa 8
Neéhany ;I)ulyan szllnre |ehe|feﬂen nyerni, csakis }:oszza"s |<||cr16i

el

A Blke egysegek beveszik a mi oldolunkon levs epule'ekev (villam-
gyorsan elérnek mindent, a mozgékonysaguk miatt nagy ferileten
tudnak hurekonyan teriletet szerezni), eképpen felurbozva a
gyartast — és muszd igy berendezkedm az ellenfélnek mar a ki-
osztasnal van annyi védelme, hogy egy villamgyors |erohc|nus
nem oldhatja meg a helyzetet. Ahogy Géring mor?z ,,Vc| elyett
agyGHl” - csak éppen ez oz afitiid sem vezet feltétlenil jora ofd-
ra is esett a Harmadik Birodalom, ugyebar); elészér is a védelem

iépitése a fontos, Anti-Tank és Missile egységek tolatnak be az
epu|e0e|< kézé (ami 6 fedezék a terepen, az egységek hatotavol-
saga és a fiizereje pedig hatalmas), csakhogy ezalatt a Tololdali
Tehek s ugyonigy bevszik moguket & sqy vibgheboriva ha
rébb keriliink... belea

Avékony hidak mictt egy tankokbol allé massziv hadoszlopot s le-
hetetlen atkiildeni: amint oz ellenfelek észlelik a mozgésitast, kiva-
laszfiék a jol védett poziciokat az elharits egységeknek (ahonnan
az Uristen sem fogja kikapamni 8ket), a folyamatos bombézasban
megritkult hadakat pedig a gyorsan megijelens tankok és bazoo-
aghidliipord il

Es nem az elsé, hanem a fizendtadik probalkozus utén a sze-
rencsétlen a kepernyo |nnenso o|du n Ggy érzi, ogy a pofjd-
ba kptek, le is hug mag -
mal, és vérmérsékletts] fuggoen hozza meg a dontes! hogy a
cartridge-et nyelie le, vagy egybd| a DS+t torje hosszaban kette.
A renc?szer paratlan kom glnuclos lehetéségei, és az emiatt ma-

MARTIN BELESZOL!

Na, hét nagyjabol i igy kepzelek el egy nekem valé NDS ja-
tekot. Erre mlnden szivigjdalom vagy szépités nélkil azt
mondom, hogy. rvajo. Sajnalhatia mindenki; akinek
nincs DS-e. Annyit mond|uk hozzatennék, hogy én megfar-
tottam volna oz eléz6 rész grafikai shlusét, de ez mar csak
nyafogés. Cstcskategérias, szuperélvezetes cucc, ha idén
megyek az E3-ra, ez velem repil majd, az hétzicher.

START

UE DATA

gaval ragads jatékmenet kettds hatast ér el: vagy a ,Még egy-
szer, most megprobalom méshogy, csak azért is, apam, de zsir
ez a jaek!” ?ek' vagy a csukott ablak és egy handheld konzol
heves mechanikai kslcssnhatasardl szélo hazi dolgozat sziletik
belgle. A probléma csupan annyi, hogy ezt a két fazist egy haj-
526l vélasztia el egymastol... és adott esetben oda vezethet, ho; y
a magat mpuszfa?lnak gondolo jatékos is feladja, elteszi, és elé
sem veszi 16bbé. Még nagyobb gond, hogy ha ez a |c!e|<os ezen,
porndipari léptékkel mérve is jelentds mennyiségii szopatas utén
patthelyzetet lat, nem fog trédni azzal, hogy mulnplayen jat-
szik, hanem onnan is kiléep. Persze, tudom én, manapsag is bo-
rogullok a labilisabb |degzetu |oemberek a sakkiablakat a kocs-
maasztal mellett - csak éppen belélik alkoholista lesz, nem az G
Kaszparov.

MASNAPOS

A higgadisag visszanyerése utan viszont ki merem jelenteni: ez
a |ate?< a fenti bosszusagok ellenére is Best Buy kategorias, jogo-
san érdemel magas pontszamot. A kellen elhivatott jatékosok-
ban a bosszanté momentumok adrenalinfréccseit valami mas
vltia maid fel: a buzerdlé becsvagy tiszirésa, igen, oz, ami
nem hagy békén, piszkal, és beleveri az orrod abba az olajsza-
g0, kellemetlen erzésbe, hogy egy sz'ros piderkompakt na-

ATK
(AL
Machine Gun

DEF
SUE
Not Equipped

Air unit. :
Can attack ground
and air units.
Medium power.

s:r g
@ Switch to Map Info

Af

sEighter;
w0 a6 e
Ruinsi S
T

Populated city.
Once captured
eround units
CAN resupal

gyobb stratéga, mint te, de akkor is okosabb leszel ndla... és fi-
zenhatodszorra is kicsit bemozdul majd a fejed a te fordulodat
jelentd mocskos j6 hangzéso gitartépésre, mikézben gonoszul el-
mosolyodsz, és szévod a tervet: , Elterelé hadmivelet... igen, ez
lesz a célravezets. Az északi hidon killdék i tankokat, moforos
egységekel, és a folyon keresztiil bazookds csapatokat. Golysfo-
gok, igen, de épp elég magas szdjbaverési faktorrall AZTAN
MAID KAMILLAZHATSZ, HOGY DELEN MIT TOPORZEKO[ A
FDHAD/SZALLASOD ELSTT EGY KOMPLETT PANCELOS HA-
DOSZTALY!”

(A szerz6 jeg)

[vzere még folytattam volna a cikket, de az ezt ks-
vets m/"ages

leiréséra a magyar nyelvben nincsenek szavok. )

Tyler

If you want to Iook cool-headed and
collected in the heat of battle..»

ADUANCE WJARS
DARK CONFLICT

NINTENDO / INTELLIGENT SYSTEMS

MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: o
jatszhatosag: kivalo
szavatossag:  kivald
zene / hang: j[e]
hangulat: kivale

1- 4 jatékos (2 online), wifi

v a mezeshetek boldogsaga
X a holgyekre jellemzo ciklus idoszaka

8 pont

576 konzol
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NINTENDDDS

agyon ériltem, amikor Martin @ kezembe
Nc o ez a csodat, amit mér hénapok sta

messisként vartam. A mozifilmet s va
szazszor latiam, mivel nem tudok betelni ezekek-
kel @ men kismokusokkal. Nos a jdték, komolyan
mondom, vélioztatas nélkil, akar még PS3-on is
elmenne ebben a formaban. (Karfiol bardtom is
igy latia, épp most mondja a hattérbsl.) A grafika
szemkdpniz'até, szinte e\etre kelnek a karakterek
& mér azt hisszik, hogy kimasznak a DS képer-
nysjébel. Komo|ycn mondom, ilyen még nem volt
a gépen (huson|oun a jaték alopstletéhez)! Ritmi-
kus jatek, ami nem mésolja a Beat Mania-t vagy
a Dj Max Portable+, st az Elit Beat Agentbd|
(Oundan-bsl) sem nyil egy cseppet sem. Miért is
tenné? A kdzismert, vilaghirl Brash Enterfainment
emberei a kreafivitasukrol hiresiliek el. A jatek le-
nyege nagy vonc|ckban a mmlkus gombnyomko
das, a felsorolt jé

JI]ZSIIIIIIII
NDAND: ALDIIIINING

AKAROM

obb_precizitassal mikadik, hidba Gvalti koz-
an JOZSIN! Van még keverépultis, ezt sem lét-
tuk a korébbi Ouendan jétékokban sem. A masik
erbssége a programnak a zenei anyaga. lf's
Tricky, Video Killed the Radio Star és Walking on
the Sun. Soha nem hallottuk még 8ket ilyen dogss
Forn\ébov:. So}(kull iobbo'n sz6lnak, mint az erede-
i ; bRt )

énekelt szamoknak, illetve a csodas hangszereTés-
nek. Mindig maxon hallgatom, annyira jék a ze-
nék ebben a forméban. Egydlialan nem ciki...
Mar be is rendeltem 10 példanyban az eredefi
OST+. Mit lehete mondani zérasként? Vedd
meg, csakis a diszdobozos limitélt formaban, és
felejtsd el az olyan nagyagytkat, mint az MGS4,
az FFXIll, vagy a Super Smash Bros. Brawl.

szinnek vissza va[ome|yes| [Oermeszefesen hung»
stlyozom, ez nem egy gyenge mésolat!). Fentrd|
lefelé jonnek a lemezek, nekiink az adott pillanat-
ban, ritmusra kel |enyomn| az érintoképernyst.
Nos, ezt nagyon 6l megoldotték, mivel a lehets
legprecizebb ircnyitcst eszkszalték. Mint udivk, a
DS ermiokepernyop a tobbpontos érintést is érzé-
keli, nem Ggy, mint pl. az iPhone felilete. Ezt  fej-
lesztsk is |o(0ud|uk mer' S is eldfordul a
hanglemezek egyszerre féi rkezése. Ha ne-
talantén, véletlentl ezt itt hubckent szamolja a
ép, akkor az csak és k\zorofcg ajétékos gyenge
épességeinek koszonhets. Huson‘lo méka, ami-
kor megjelenik az ALVIN felirat. Ekkor a |cnel<os a
lehets leghangosabban tvaltse, hogy ALVINNN,
lehetdleg egy tsmétt buszon, vagy ha kevésbé
perverzek szeretnénk lenni, akkor egy temetés ks-
Zopén. Természelesen & DS mikioforia alegnas

72 )) 576 konzol

Kenny
ALVIN AND THE CHIPMUNKS
grafika elmegy
jétszhatosag: siralmas
szavatossag: elmegy
zene / hang: elmegy
hangulat: siralmas

NINTENDDDS

T
& avousscents

NCSEN HONAP NARUTO JATEK NELKUL!

kaotikus, ksszonk annak a kevésbé kifor-

&g egy korabbi litett

M ogy nem vagyok egy Naruto addikt,
imeg Ggy dltaldban az anime |e|enseg

is tavol &l t3lem, amivel tsbbnyire véges szaba-
didém okolhats. Egyedl talan a Dragon Ball
saga kepez kivételt, amit anno igen szereftem,
de hét més iddk is voliak azok... Meg kell em-
litenem ~ ha nefaléntén valaki nem tudné -,
hcgy mindkét m|zﬁ|m Akira Toriyama mester
nevéhez fizédik, és mind a ketté falan a legis-
mertebb és ]egs;l(eresebbek sorozat a témaban.
Nem tudom, hogy én latom-e rosszul, de szinte
minden hénapra jut egy animés videoiévék fel-
dolgozés, ami mér szerintem cseppet tol-
zésszémba megy... Nos, itt az djabb a futésza-
lagrél, tesztem térgya, a DS-es Ninja Des-
tiny, ami leginkabb a Nintendo Gamecube-ra
&s Wii-re megjelent Clash of Ninja sorozat von-
alét kéveti, avagy ez is egy egyszer(i pofozko
e
képeket szemrevételezve, hogy igazén nem
semmi latvanyvilaggal bira program! Mar 6bb
jaték is bizonyitotta (Tales of The Tempest, Zel-
da: Phantom Hourglass), hogy a cel-shaded sti-
lussal csodakra lehet bimi a DS korlatozott gra-
fikai kepesse 0 tudésat. Hatalmas 3D-s figurak,
szép szines, Eon'raszlos grafika - igen kel lemes
ben. Kicsit jobban

1- 4 jatekos, wifi

v ha elhitted a fentebb taglaitakat,

X megielent

akkor azok

2.5 pont

beleme?yedve a |clel<bc| feltéinik, hogy mecha-
nizmusa hasonlé a Dragon Ball fe|dof;;ozésok-
ban megismertekhez, csak némileg egysze-
riibb, bufitottabb formaban talaljgk mindezt.
Utes, rugas, kilsn gombrc torténd ugras, véde-
kezés, oldalazas, és a 4 savbol all6 csikot fel-
tolive a chakra (életenergia, amit a ninja a jut-
sundl hasznal) témadas a 0e||es mozgasreperto-
ar. Maga a harc igen pérgs, bar néha elég

rott_komboérendszernek, amit a jaték kindl.
Tebbnyire a vad gombnyomogatdsrol sz, né-
ha megszakitva egy teljes kepernyét betslts, lat-
vényos, karakterspecifikus killnleges tamadas-
sal. A game tartalmilag eléggé alacsony szinten
van. A fél éra alatt legytirheté sztorimédon ki-
akadtam. Hol van ez a Dragon Ball jatékok 10
éras hasonlé médozatahoz képest? Ami talan
valamelyest kitolja a szavatossagot, az a meg-
szerezhets 16 kc kter begydjtése, valamint
haverokkal eszkszslt, lokdlis halézaton torténd
Ssszecsapds. Osszefoglalva: nem left volna
rossz az alap, ha tartalmilag is megfeielték vol-
na. Igy ebben a formaban mindenképpen iopo-
fa a cuce, egy probat meger, de beszerzése
messze ll a E

Gtelezs jellegté.
Kenny
NARUTO NINJA DESTINY
WMAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo
jtszhatosag: ie
szavatossag: siralmas
zene / hang: kézepes

hangulat: kézepes

1-2jgtekos, wifi

v & gép korlataihoz kepest
meseszép cel-shaded grafika
X révid sztorimod, kisseé bugyuta
harcrendszer

- 4

6.5 pont
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NINTENDO

gondoltam magamban, ém hamar ra kellett jsnnom,

hogy csoppet elszamoltam magam. Mega Mant u
csak érintélegesen ismerem, de minsig is inyemre volt, ellen-
ben a Star Force valahogy nem pont azt a stilusvonalat kove-
ti, amire eredetileg szamitottam. Mint kideriilt, a GBA-n meg-
kezdett kartyaharcos szerepjaték Battle Network sorozat 7.
tagja, és ahogy azt a korabbi részeknél is megszokhattak a
széria rajongdi, a Mega Man Star Force ezittal is harom
verzioban kaphaté: Dragon (erds ereje), Pegasus (jég ereje) és
Leo (10 ersie).

Kellemes emlékeket ébresztett bennem a stuff, hiszen elsére
tobb ponton is DC-n debiitélt Phantasy Star Online jutott réla
eszembe, hiszen elég, ha tobbek kézott a szerep'c'ﬂéL jellegét,
vagy az online multiplay-re kiélezett, ellenben single-ben is igen
komoly szavatossaggal biré jatékmenetét emlitem. Aztan itt van
a hattértorténet, amely a tavoli jsvében, valahol a XXIll. sza-
zadban jatszodik. Idegen életformat fedeznek fel, a NAZA pe-
dig a Peace nevd gigantikus Gréllomést bocsétia Giiéra, 6m az
titokzatos médon elttinik. Néhany hénappal az eset utan meg-
taldlick a Peace egy darabijét a tengerben, ezzel pedig a NA-
ZA fel is hagy a tovabbi kutatésokkal. Térténetiink harom évvel
keéssbb kezgédik, egy Echo Ridge nevii véroskaban, ahol egy
Geo Stelar nevii dlmodozo kisﬁl’l asztronautava kivan vélni,
akér csak az apja, aki odaveszett a Peace Gréllomason.

Ahogy uténa olvastam, a Capcom mindent kicsit Gjragondolt
isarvalbam oy bkt e ook mesara ks 1 el
tozast eszkozoltek. A f6hés pl. egy Lan Hikari nevii jokedelyi
iskolasfit volt korabban, Geo SteE:r pedig egészen mas karak-
ter, a tragédia ota kerili az iskoldt, és dllandéan a csillagos
eget kémleli, am idével & is képes lesz feldolgozni édesapja el-
veszitését. Mindenképpen sokat segit neki a taldlkozéas Ome-
ga-Xis-szel, aki az elszabadult ellenséges lények nyomaban
van. Vele 8sszeolvadva valik a hésink Mega Manne, s képes

Jai de 6, egy Mega Man teszt, ezt hamar lezavarom!” —
y

ATz EREJE LEGYEN MEGA MA

NINTENDEDS..

NINTENDDDS

Szerencsére mentsmellényként itt van nekink még a jaték
Ry (s A

egrik g feature-je a B pro-
balhatunk kiilénbszs mellékszereplskkel a Star Force-ban, hat-
ha képesek lesziink bevenni a csapatba. Természetesen ez ren-

) e CTETARa T erlt

sa pedig még legalabb 10 extra érét tartogat, ha nem joval
nabEen, A Battle Network sorozat rajongéinak csemege, L’ﬂeg
a WiFi multi miatt, de a tobbiek inkabb keriligk. Persze az
r8gton latszik rajta, hogy komoly darab, de egyrészt fenndll o
lehetssége, hogy elveszel benne, masrészt hagbele is jossz, le-

gefeg | jér, igy a feilé is

Még nagyobb hangsily van a WiFi opcién, hiszen emberi ja-
tékosokkal is ksthefiink Brotherbandet. A srf|us-0 alapbsl csak
t6bbé-kevésbé, de a duallayert ol kihaszndiia a cték, de dlto-
laban csak adatlapokra hasznaljuk a felsskepernyst. Multiban
azonban a stylus is végre elétérbe kerill, hiszen végre nem csak
a CPU dobal minket ilekkel, hanem mi is vi hatjuk
egymasnak a kedvességet, akar egy-egy ajandékkal megtold-
va, és természetesen csatakndl is igen fontos szerepe van, hogy
egymas specidlis tamadasait tamogassuk.

Hogy ez a gyakorlatban hogy mikédik, azt mér sajnos nem
volt szerencsém kiprobalni WiFi router hijén, mint ahogy a tel-
jes végigjatszas is tol nagy falat lett volna nekem. Viszont elvi-
|eg az Eﬁup sztoriméd 6 30 6ras, az extra lehetdségek kitara-

PERSONNE]
e s N

Geo

PV

100/ 180

lekiromagneses hullamol Ini, melyek

I
elekir

lath Kk az emberek szemében. Omega-Xis-hez hasonlé-
an a gonosz |én(el< is képesek masokkal Gsszeolvadni, |eiin-
4 ébb lelki polgarokkal, hogy aztan iranyitsak dket.

g polg

Elssre kissé hatalmas tiint nekem ez vilag, azt sem tudtam hova
meniek, kivel beszéliek, és dllandéan informéciskkal bombazott
engem a stuff, pl. dialogusok vagy emailek formiéban, bevallom

OlouiT

— TRANSER SYSTEM —

PERSONRAL
|

egy kissé le is farasztott. Aztan szépen lassan kezdett beindulni a
sztori, de ehhez nem drfott néhany orat belefeccslni. A lenyeg ter-
mészetesen a robotszornyek elleni sok-sok kijzdelem, ahol az
egyszeribb 2D-s scrollozas helyett egy tetszetss 3D kizdéteret
kapunk. Az elédakkel ellentétben Mega Man itt mar csak egy vo-
nolbon kipe barc/jobbra mozog,észben ecsékienhe s22¢
a harcok nehézségét, am kor a tamadasaink sem olyan
biztosak mér. A stratégia lényege, hogy az adott k’:madékérirék
kézil mindig kivélasszuk a megfelels kombinaciot a megfelels
idben. Kezdsknek kissé osszetett rendszer, igy féleg az elején
Omega-Xis rengeteg hasznos informaciéval lat el.

A térténet alakulésa igazabél nem rejteget semmilyen kiilons-
sebb meglepetést, egy-két fordulattol eltekintve igazébol mo
notonnak is Janam, dllandéan kutatni a 6z6tt pol-
garokat, és hadakozni a sok-sok robotszémnyel. A sztorivonal
1olségosan linedris, és szemaly szerint engem roppant zavart a
renge'egi( szoveg, hogy még i séta eldtt is egész kis-
regényeket kell végigolvasni, akar parbeszédek, akar emailek,
akar egyéb informaciok formajaban.

MARTIN BELESZOL!

rfi szeretetbdl —,

csupan fel
kazettan kiadni2

Leginkabb az érdekeln
kot hérom

hogy miért kellett ezt a

Most az van, hogy egyenként olyan monumentdlisak, hogy
nem fértek ra egy cartridge-ra, vagy mi van2 Na mindegy,
ehhez én tgyis il korlatolt vagyok. *szomord szmdili*

het nem is lesz kedved végigtolni. Tol Gsszetett, ol elvont, és tol
monoton RPG, igy elsésorban rétegjaték.

Krisztian

rajkrisz@freemail.hu

TaurusFire

4

/" MM STAR FORCE:
DRAGON / PEGASUS / LEOD

CAPCOM
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: k&zepes
jstszhatosag: jO
szavatossag:  Kivald
zene / hang: o
hangulat: kézepes

1-7 jatekos (wifi vagy multi-cand)

v a battle network sorozat melts folytatasa,
brotherband feature
X retegjatek

6 pont

576 konzol
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éves DS-es pa|yc|Fu'cscm alatt

Ka;nd mar ogo!gon oz:laksekesz,

yvéd, szuperhés, szigeflaks, kato-
na, fe"eg 625, Setdliciiom. utyat, vokbelet
metszettem ki, felmenté itéleteket szerez'em,
megmentettem a vilagot, tléltem egy hajo-
szerencséllenséget, felkoncoltam a .Jes ter-
rorista vilagot, bebarangoltam &si romokut
Azt hittem, 10l vagyok a nehezén, de nem, té-
vediem. Az &jszakéim most kavargatdssal,
végéssal és toltelekkészitéssel telnek. Sitsk,
f6zok, mindezt ingyen, draga alapanya ok
st aalltl] Doy v T e
ril: mindig odaég az a nyomorult steak!

MOS6 MASA
MICSODAJA?

Afeladatod egyszer(, f6zz f6zz és f62z. Neé-
ha siiss is, a léenyeg, hogy a végeredmény egy
izletes, top!a!c étel |egyen Lehet ez egyszerl
pizza, hosgombéc, amerikai steak vagy akér
egy vegetaridnus kilonlegesség.

A Cooking Mama 2 a f6zés folyamatat
t6bb apré lepesre oszlja, az adott étel figg-
vényében. A pizza esefében elssként magat a
tésztat kell kikeverni, a megfelels idsben ada-
golva a hozzévalékat. Aztén jshet a dagasz-
i, a keletes, o sz6sz megfézése, a pizza di-
szitése és siitése — egyszerl. Egyszer(i, de
messze nem olyan ksnnyG, a CM némely ja-
tekmodban vasszigorral vet véget a féz8cské-
zésnek egy rosszul sikerijlt lépés utan.

Jatekmodbol nincs hiany, a tulajdonképpeni
tutoriclon felal komplett versenyek variék a ba-
tor kuktdkat, a hattérben megbivo multiplayer
mod tarsasagaban. Egy kartyaval négyen ugor-
hatnak neki a recepteknek, illetve a folyamat
egyes részleteinek, levén teljes étel elkészitése
ilyenkor nem lehefséges. A szingli résszel vi-
szont nincs semmi gond, a megnyithaté dolgok
szerelmesei most igazi kényeztetésben részesil-

ek. Nem csak egészen eszement ruhk és 0j
karakterek, de kisebb kiegeszitsk, sét, az egész
konyha kiillemét médosité bonuszok is elévara-
zsolhatok az Gjabb és Gjabb recepfsken felis

Az érintsképernyst

BUCI MACI FOZOISKOLAJA

stilust a |qun manguvnlagga{ A legjobban
mégis a hangeffekiek ferén mutafia meg
oroszlanksrmeit: minden gy serceg és ro-
pog, ahogy a valé életben tenng, igy az él-
mény maximalis.

Szép, nagyon farfalmas, izgalmas és étlefes a
Cooking Mama 2, de mindenképp rétegjaték és
elsssorban néknek szél. Ha mindig is undorod-
tél a fozéstsl tehetsz vele egy probat, hisz ez
nem jér kosszal, egydlialén nem draga és még
szérakoztatd is — de ha lehet azért ne allj neki

fogasos vacsora elkészitésének a valo
e?yoben mert lehet, hogy a végeredmény nem
lesz annyira pazar, mint a képernydn.

COOKING MAMA 2:

DINNER WITH FRIENDS

MAJESCO / OFFICE CREATE
VERZIG: Wil

grafika: =}

B Ccmd i

szavatossag: =}

zene / hang: 5

hangulat: j[=]

1-4 jatekos, wifi

v dtletes, tartaimas
X rétegistek

irényitast a CM2 remek sfilusa gozdcglqlc
mely remekil vegyii a szines-szagos rajzfi

74 )) 576 konzol

\
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agéanyos hésnek lenni sanyarg fel-
Mcduf de mindenki szereti. Rambo

még hatvansok évesen is kiilonssebb
lés nélkul tépi ki a gaz kommunistak
gigéjat, Gordon Freeman egy szé nélkil
mentefte meg mar vagy kétszer az egész
I, @ Commendlo I@se 23 éwel saelet
meg egyeflen gépfegyverrel vagta magat ke-
resztil a néci-vietkong keverékhordan. Erre itt
az Operation: Vietnam, ami egy hunyu»
golt témét dolgoz fel, de nem a klasszikus sé-
ma szerint - csapatban gondolkozik.

Bér ne fenné... A budget kufegonaban indu-
l6 OV h’Aségoson is emlékeztet az inkrimindlt
Klasszikusra, ami nem lenne rossz, ha mondjuk
tiz évvel ezelétt jelent volna meg. De most jott,
egyclralcn nem preciz iranyitassal, teljesen
szaraz talalassal, a DS érintdképernysijét csak
névlegesen ismerd technikai paraméterekkel.

Nagy aﬂrckcnom a négy ?obol alls csapat

ialhﬂun nem nehéz az iranyitas miatt —
et Gjrakezdeni a palyat. Elolrél.

Réadasul grafikus szempontbol is eléggé fe-
lemés a hel ? zet, az OV egyszerre akar rea-
lisztikus és E épregényes is lenni, nem 10 sok
sikerrel. A harmadik dimenziébc is kitekints
megvaldsitas mellé rettenetesen egyszerl
szinpaletta parosul, egy-két nagyon gyengé-
nek kinézs effekttel dositva.

Joval knforrombb m:n?/\l‘ussol digondoliabb

tagjainak f Az Srmes-
ter szimpla géplegyverrel irtja a vietkongokat,
a szanitéc a gyogyitd csomagok erejét noveli
meg, a mesterlovész a tavoli ce\ponroLur fusts-
li ki, mig a bazookas gyalogos a jarmévek el-
len hatésos.

A feladat minden palyan egyszer( és érthetd,
eljuini A-bé| B pontba, Gikiszben mindenkitleka:
szabolva aki csak a puskccso elé merészkedik.
Persze a helyzet nem ilyen rozsés, oz ellenfelek
fuinak mindenfelé csak a célkereszt elé nem —
az nem is nagyon van. A régzitett célzas miatt

-paddal valé mozgés egyottal a lovés irg-
nyunuk a megvalasziasat is jeldli, Ogyhogy
tobbnyire lehet egyenesen elére puffogtatni,
oda, ahol épp nincs senki. Azt is tgy 3-4 méte-
rig, mert fovabb mar nem megy a golys; még
szerencse, hogy az ellenfél faliete meg olyan
Fassu hcgy sima yuloglussol is klkeru\hsto

elyzerer csak tovabb bonyolitia a sivar
pc|yctervezes amely folyamatos kanyarokkal
akarja a véltozatossag latszatat kelteni, néha-
napjan bedob két-harom ellenséget is az
egyik sarokba, akaddly cimén. Az igazén
nagy baj ezzel igazabél az, hogyha valami-
lyen dton-médon sikeril elpatkolni - ez pedig

és nem ilyen fruszi-
rélo missziokkal kellemes lévlde lehetne, de
a retro hatés ellenére az OV pontosan az,
aminek latszik: budget kategorids jatek pot-
lek. Tessék is annck?(eze Ini.

grafika:

jatszhatosag: elmegy

szavatossag: elmegy

zene / hang: elmegy
kézepes

hangulat:

1-2 jstékos, wifi

¥ commando uténérzes
X gyatra palysk, rossz irénytas

4 pnnt
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elentdsen kibdvitett, az alapjaték hibdinak egy részét orvoslo
PC-s dfiratot megelz butitott, de hordozhaté véltozat: az
Assassin's Creednek mintha semmi sem j5nne 6ssze. Ugyan
)y jelentds tabor behodolt az Gigeneraciss latvanyvilag altal tap-
lalt monoton jatékmeneinek (lenyelve a keseré piruldt), sokan in-
kabb mas alternativa utan néztek. Mi tsrténik egy jatékkal akkor,
ha a legfébb utskartyajat kiveszik a kezébdl? Pontosan ez itt.
Assassin's Creed: Altair’s Chronicles.

VEGTELEN TORTENET

Altair kronikéi adéznak a kilencvenes évek végén dild prequel
laznak. A DS speczﬁkus mellékepizod nem az erdfeljesen nyitva
hagyott nagygeépes verzio torténefi folytatdsa, hanem annak
el6zménye, mely a papirmasé Ssszefettséggel bird hésink csocs-
ra jutésat regéli el spartai egyszerliségli félmondatokkal, jellegte-
len diufégusokkcﬂ. Ugyan az mindmaig kérdéses, hogy oz arab
vilag pornépe miért is beszélt az AC-ben olykor déli, olykor pa-
kisztani angol akcentussal, de legalabb az altaluk ehadart par
sorban volt érzelem, volt bl (tegyik hozza, ha még
egyszer az életben meg kell hallgatnom azt a mondatot, hogy
You dare steal in my presence?!” akkor eskiiszom, hogy
szorom magam egy villaval). it az nincs, meg tu|c|donkeppen na-
gyon semmi olyasmi, ami az AC-re emlékeztetne.

Persze, persze, itt van Altair, itt van a kozel-keleti ksryezet, le-
het lopkodni és vannak ellenfelek is, de a DS képességei jol latha-
16 akadalyokat gérditetiek @ formula filtetése elé. A fob ségiket
nem is nagyon sikerilt athidalni vagy megkerilni. Alair kronika-
ja platformiéték és nem a jobbik faijtébdl. Az AC egyszerre akar
2D-s és 3D-s platformer is lenni, a szokasos egyszer( ,juss el A-

MARTIN BELESZOL!

ség 2.0: megint elveszett a jaték fele... pedig
Lepsénynel még megvolt. Odatettek egy bitang rcﬂkcr
benne gon olkodés

eleggé élvezetes a harc is, vannak
feladatok, de a kamerakezelés egy istenverése, a szava-
tossagért meg akasztani kéne. Sorry, no bonus.

bl B be” Fe|odcmc|| o kszben akudu[rokk?l me%moszungo te-

Az idénként
bott ko logikai feladvényok mellett az AC leginkabb a
szmien ubnsoﬁos Pnnce of Perslcl bol merit, elsosorbon a palyade-
é a alyok terén.
A nagy baj ezzel oz, hogy a |eglobbszor nincs me|ysege a kép-
nek, igy eg , h kivant
fe'o, tereptérgy vugy pa"o merre is_hel yezked.l el pontosan.
Féleg, mert a kameranak szokasa olyan poziciéba dllni, ahol
nem csak a téj, de maga Altair sem nagyon lathats. Kilansen
akkor nem, mlLor az ugrast és a landolast ksvetden tgy cstszik
b, i s orcohopoin e Aloddl Thet még
egy ér, egf alvé pézban bér érdekes, hogy ekkoriban az eml
riség még dllva, fényes nappal szundikal, de lehet, hogy ez csck
|eruzsu|em! sajdtossag. Mint az emberek fahoz szogezése.
Ha mégsem sikerillne ellopakodni, akkor természetesen jon a
harc, mert azt sem lehetett ihagyni. A nagygépes AC egyik le-
ger6sebb oldala a remek kardforgatas volt, amely végre mert el-

sikeril eltalalni az ellenfelet, itt ugyanis a kelleténél tobbszor sze-
li at a levegét a penge a hus helyett. Izgalmasabb, kidolgozotiabb
is lehetne a harcrendszer? Persze, ha ihletet meritett volna az e té-
ren verheteflen Phantom Hourglass 6], de nem vett.

Az enn'okefe {1 &t az AC csupén lamlekos feladatoknal, var

is miniij | hasznalia. llyen példéul a tolvailés, ahol c telies

homaly dltal fedett bériaskabol kell kivezetni az el kivant

kulesot / térgyat 6gy, hogy az alkalmatossagban lé ‘bbu cuce

sl e Ol i i 16 ekl ' Wlojdorkéopent

bergyxlkfssulg is, amely egy az egyben lemasolia az Elite Beat
fs-ben |afoft ritmusjars

rugaszkodni a videojaték Klisékisl: a penge kadt a testben,
nem szabta Gt teljesen, az acélnak meg mintha érezhets stlya lett
volna. Na kérem, az itt természefesen nincs, van helyette két
gomb, egy erés és egy kénnyebb tamadas. Késdbb fermészete-
sen itt is megjelennek a komblnuclok a blokkolds és a visszata-
madas, E? an nagy szitkség nincs ro|uk elég csak ratenyerel-

ni o ket gombrc a végeredmény Snmagaért beszél. Mar amikor

& megilalaidaban nyonést gy
korolva a test egyes pontjaira.

CAMELOT HALOTT

A DS képességeihez mérten az AC szép, de nem annyira, hogy
feledtetni tudja a jaték hibdit. Az arctalan, kifejezetten szogletes
karakterek a jelentssen elnagyolt vilagban nem taldligk a helyi-

et, a nagygépes verzidban du ig fomott utcak helyett itt maxi-
mum kettd vagy harom jarokels flangél, dgyhogy az illozio
messze nem maradéktalan, féleg nem tgy, hogy a képfrissités na-
gyon gyokrcn zuhan az e“ogudhalo szint ala. A sacc per kabé
négy oras jatekids utan pedig talan mindenkinek jobb, ha a polc-
16l nem az AC kerill le, Eanem eg l(ido|gozonubL tartalmasabb
platformjaték: abbal van éppen e(eg

w

ASSASSIN’S CREED:
ALTAIR’S CHRONICLES

UBISOFT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kézepes

jatszhatosag: kozepes

szavatossag: siralmas

zene / hang: kézepes

hangulat: elmegy
1jatekos

v ds-hez merten szep
X az eredetihez meérten sivar

6 pont

576 konzol

\

« 75



2008-as pekingi olimpia remek ¢

ALair szolgdltat a sportiéiekok mofajé-

ak, melybdl elsésorban a mozgasér-
zékelésre és partijatékokra koncentrélé Wii és
DS igyekszik profitalni. Persze a Nemzetkézi
Olimpiai Szovetséget sem kell félteni, hiszen a
Mario & Sonic At The Olympic Ga-
mes a 2008-as Nyéri Olimpia els5, hivata-
los jétéka, eképpen promotéloja is egyben,
e et e o
életszeribb sportjaték.

HOS OLIMPIKONOK

Marién és Sonicon, a Nintendo és a Sega ri-
valis ikonjain kiviil tovabbi 14 ismert sze-
replének rithetink: pl. Wariénak, Bowser-
nek, Peachnek, Daisy-nek, Eggmannek, Bla-
ze-nek vagy Yoshinak. Eme karakterek négy
csoportba — er8, gyorsasag, lgyesség, illetve
indenhol bevetheté - vannak lva,
mely alapjén eldsnthetjik, hogy az aktualis
portahozmay kol felelbb: i
pl. kalapécsvetéshez érdemes a robosztusabl
Bowserrel probalkozni, mig futasnal Shadow
lehet az asz.
A jaték velejét az érinl&képern?ﬁ' szinte a
égletekig ki 6l minijétékokban prezen-
talt olimpiai sportagak jelentik, igy az atléti-
kan belil a 100 és 400 m-es futas, gatfutas,
tavolugrés, gerelyhaiitas, kalapacsvetés, de
ezeken 10l van természetesen Uszas, nyillove-
szet, asztalitenisz, vivas, sportlovészet, mi
tébb kevésbé hagyoményos médon kerékpar-
verseny, 6t gumiaszlal is. Ezek iranyitasa
meglehetésen Siletesen és viccesen sikerillt:

76 )) 576 konzol

Uszasndl és futasndl egy vizszintes vonalon
kell nagyon gyorsan hozkodnunk a szlusf (én
ezt nem mertem csindlni vonaton, nehogy el-
meroggyantnak nézzenek), ugrasndl a kijelolt
irany vonalat megrajzolnunk, kalapacsvetés-
kor L’ir niink, biciklizni pedig a jobb és bal
ravasz felvéliva, pedélként tarténd nyomko-
daséval tudunk. Sét, a mikrofonnak héla a
tapsolast is imitalhatjuk. A j6 szerepléssel elért
aranyérem Gj sportszamokat, valamint a Dre-
am Event nevij eseményeket nyitja meg, mely
Mario és Sonic vilagaiban télalja rL a ping-

KORR

Profe:

NINTENDBDS...

3+
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T

Generations

MATHS
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The Hundred Cell Calculation Met
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. REFRESH YOUR BASIC MATHS SKILLS,
« FOR SCHOOL OR EVERYDAY LIFE!
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ssor Kageyama"

27011164 8
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ongot, bokszot, mi tobb kosarlabdat. Es
ﬁogy magdrél az olimpiarél is iink
hasznos ismereteket, a Galéria meniipontban
atféle, ugyan kevésbé érdekes minijatékkal
kaphatunk vélaszt a mindssszesen 25 kérdés-
re. J6 otlet!

Ez a jaték igazi értelmet a tobbjdtékos mo-
duszban ka Ea', egymagunkban jatszva saj-
nos nem 1ol hosszo élet(i szérakozas, habér a
kontrollon feliil a grafika és a zene is rendben
van. A Wii-s verzié dllitélag nagyszer( parti-
jatek; mindkét gép birtokaban én inkébE azt
szerezném be.

Petinia
petunia@ombraider.hu

MARIO & SONIC AT THE
OLYMPIC GAMES

SEGA
MAS VERZIG: Wil

grafika: j[]
jatszhatosag: o
szavatossag: k&zepes
zene / hang: i}
hangulat: kézepes

1 jatekos (4 online)

v otletes minijatekok €s iranyltas,
s2ép grafiks €s zene
Xinkabb multiplayerben elvezetes,
egyedul jatszva rovid

6 pont

8 4

Correct!

.

L)
sszeadds, kivonds, szorzas, oszds.
oEgész szémokkal még nekem is men-
nek, de mér az egy tizedes jegynél is
rezeg a léc, a tizedes szammal irasban tor-
ténd osztasba pedig végleg beletsrne a bics-
kam. Ami a 12 éves, massziv kianuld

nak. Ezeket kell 8sszeadnunk, kivonnunk, oszta-
nunk és szoroznunk, 10-es, 30-as, 50-es és
100-s csoportokban, idére; A 100-as kifeie-
zetten unalmas volt...A napi feladatok fipuson:
kent is gyakorolhatok akéar 100-as k
ban (Division ), mi t5bb, mindezt akér

egyéb, neT tol fenyes Ieredményei' i|||evi, egy
egyismereflenes egyenletet még esefleg me
tudnék oldani, de CI); Bsszes Otié;bi kis rc?sszin9
dulattal sétét éjszaka. Dr. Kawashima és az
8 Brain Training jatékainak sikerén felbuz-
dulva (netén azt irigyelve) Kageyama pro-
fesszor Kyoto-i egyetemi kutatd megérven-
deztette a nagyvilagot egy matekozo ,jaték-
kal” - ami inkabb csak a szorgalmas gyere-
kek, és nem a matektudas csiszolasara kevés-
bé mofivalt felnéttek kéreiben lelhet ré poten-
cidlis kozonségére.

ALAPMUVELETEK

A - leénykori nevén — Maths Traininget
egy valamirevalé matek munkafiizet modjara
a DS oldalra forditott, kényvszer{ tartasaval
vehetik magukhoz a tanulni vagyok. Matek-
zseni ugyan senki nem lesz téle, mert csupan
a négy alapmiveletet gyakoroltatia a prog-
ram; maximum ezek elvégzésének gyorsula-
saban reménykedhetiink.

A dolgok alapiét a napi feladatok (Daily Test)
teszik ki. Ez egy mini fe{;dc’soﬂ jelent, melynel
avégén érvéker;:sl kapunk. A nehézségi szint 6t
napos 6 telesitmény utin o kivelkezre lé

15-en is élvezhefjik a vezetéek nelkili kozds ta-
nulds (Study Together) moduszban.

Persze nehéz elképzelni, hogy 15 lurké ma-
tekozni, és nem mondjuk Mario Kartozni fog
egy wireless kapcsolatban egymasra talélva.
Feﬁ\&ﬂek szamara elzelk a l{elcdcrok F.’Edif?,"‘!

) ,
vagy a gyakorlati életben hasznosithaté mi-
veletekkel jobban el lehetett volna sket talél-
ni. Viszont ha én az alsés gyerekemnek ke-
resnék matekfeladatokat, ez a progi j6 va-
lasztés lenne. Néhany héfig...
Petinia
petunia@tombraider.hu

/PROFESSOR KAGEYAMA’S)

MATHS TRAINING

NINTENDO / JUPITER
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

ratke: elmegy’
jatszhatssag: e

szavatossag: kézepes
zene / hang: k&zepes
hangulat: kézepes

po: Ut p.
Mar itt sem sikerilt kilsnasebben szérakoztatd
Gtleteket megvalésitani, mert egyrészt felvillans
targyak szamat kell leirnunk, masrészt pedig né-
hémy eqyszert sszocdést hégeznink o lohels
leggyorsabban. A mésodik fipus maga a Kage-
yama-médszer (Kageyama Method), mely 100
cellas metodus professzorunk taldlmanya. Egy
10 x 10 négyzetbd| allo racsrdl van sz6, mely-
nek felss éﬁml oldali oszlopaban szamok van-

1 jatekos, 15 online

¥ matekozas konzolon, & négy slapmavelet
gyskarissara kivals :
X de csak arra, gy inkabb gyerekeknek

o/




8t a csicsra juttatd point'n click kalandjatékok modsze-

res kiirtasaba kezdett, mar egyértelmi volt, hogy valami
baj van. Vagy talén volt, a kalandjatékok ksszsnik szépen jol
vannak, szubkult szintre sillyedtek ugyan de oft legalabb terme-
kenyek. Itt is van rgtn a Professor Layton, egy éves késéssel a
jopan kiadéshoz képest. Mi benne a slusszpoén2 Régton kettd is
van. Ez 2008-ban eddig a legiobb kelandjéick és..és o Professor
Layton valsjaban nem is ezt a stilust erdsiti.

A MISZTIKUS VAROS

A Level-5 pedigréje Snmagaért beszél, a sikert sikerre halmozo
szrepiisok én mégs meclps syl APoesiroyion
a Brain Age dltal kitaposott 8svényen halad tovabb, csak sokkal

Mikor a LucasArts a kilencvenes évek masodik felében az

DAETRNT

W

Solve brainteasers

fi2

Dl
Te

to crack the case!

. b, Fenyévekkel vél e e el
zoftabb formaban.

Torfénetink féhése a feladvanyok megoldasaval hiressé valt
Sherlock Holmes aspirans Layton professzor és fiatal segédje, Lu-
ke. A paros egy rejtély megoldasara szerzédik: a St. Mysfere fa-
Iucskdggn elhunyt egykori bard (2) végrendeletében egy kincset
nevez meg, am annak holléte nem ismert. Sokan és régéta pro-
baliak megtalélni az ,,Arcnrulméf", de eddig sikertelenil. It csp-
pensz bele az ényekbe te, miutan i i a telies
egészében animalt, szinvonalas japan anime-ok szintjét alaposan
megits bevezetd animéciét. A Professor Layton minden fébb tor-
téneti eseménynél lejatszik egy-egy ilyen teljes egészében szinkro-
il ety e e N & DS el it

Layton professzor 120 (1) akaddllyal taldlia szemben magat,
méghozzé nem is akarmilyenekkel. A Level-5 gyakorlatila Fo?k:
a logikai feladvanyok egyetemes gyGjteményét, szép abrakat fa-
ragott hozzé, figyelembe vette a DS képességeit, mindezt egyet-
len jétekba siritette majd kiadta. Ha valaha, valahol élvezetes volt
a logikai képességek erlietett hasznélata, akkor a Professor Lay-
fon Eizbs, hogy radupléz erre.

Milyen fipust E’ek}dﬂlok lehetnek? Kezdetben viszonylag ksnnyd-
ek. Palda: o folys egyik partiérel kéne dfiutiami o mésikra 3
kast és 3 csirkét egy Kis tutajon @t. A tutajt egyszerre csak két al-
lat hasznalhatia, legalabb egynek rajta kell lennie, hogy az alkal-
matossag mozogjon. Ha valamelyik oldalon t3bb farkas van mint
csirke, akkor a gyengébbeket Felélliék és kezdheted elclrs.

as key kkel, csak épp a legtobben lustak kihaszndls

Nem ﬁgy mint a Level-5, akik nem csak az animaciékat, de a k-
tetlen stlusvalasztést is kiaknazzak. A sy lapiératon ponfo-
san Gy moksdik, mint egy Klasszikus kalandiéték. A stylus a tu-
lajdonképpeni egér, amellyel végigpasztazhatod a képernyst
niomok, targyak és emberez ulﬁneEuﬁoNa. Am a nem jatékos l(lcr-
al

lulinak hangzik? Pedig egydlialan nem az, ez az egyik leg-
kannyebb feladvany. Ha mégis elakadnél, akkor sincs nagy baj, a
Layton vilégéban elszértan aranykorongok hevernek. Minden
egyes korong az adott feladvényhoz ad egy fippet, maximum har-
mat. Komplett leirast nem kapsz, de ravezets és érthefd tandcsokat
igen, onnan Ped sléllugclolpp a megoldcl'zs. Hatranyt ilyenkor csak

terekkel folytatott hosszas beszélgetés helyett itt feladva
oldasz me?. St. Mystere minden egyes lakosa stlyos puuleﬁ)g?é,
dacoyedifremigen ldoqlok o ¢ nira ot inde -

ot megoldésa & fo vélladen nyugszi.

MARTIN BELESZOL!

Eléggé rajta voltam, hogy valami na?y igazsagot irjak eb-
e a dobozkaba, de Wilson lelstte eldlem azt az egreﬂen
mondatot, ami megfogalmazédott bennem a jatékkal kap-

csolatban: zsenidlis, de nincs az az isten, hogy kétszer ne-
kiilj. llyenkor jutnak eszembe a régi kalandjatékok, melyek-
be beleraktdl partiz 6rat, aztan egy hénap malva elévetted,
és Ujra végigiéfszohud Sket — ezottal egy masik szereplével,

vagy  mone

uk a 100/100-as pontszém eléréséért, az
Ssszes titok #e

Ifedezéseért....

a szerzel. A pikkarét a
Layton fizetSeszkéze, ezzel nyithatod meg a bonusztartalmakat.

A késsbbi kihivasok értelemszer(en egyre nehezebbek, némelyik
roppant frusztralé némelyik pedig feltinden konnyt. A valtoza-
tosségra abszolte nem lehet panasz, a korlétlan idémennyisé

miatt aggodni lényegében semmi miatt nem kell, ha valamivel
nem bo?g ulsz, akkor kiilongsebb gond nélkil mehetsz tovabb

egy misik Feladvnyhoz. A Professor Laylon reffenefesen addik-

tiv, a logikai kézségeket alaposan megmozgaté kindlat raadasul
s

Ezt megoldand hetente teljes egészében ingyenes puzzle-ck tolt-
hetéek le a nagy Nintendo halézatrel, de igazi Gidonsagot csak a
folytatés hozhat, hisz a Layton frilégiénak indult és hamarosan ma-
sodik részt kap. [félef? Kételezéen megvasarolands, a Level-5 reme-
ke ékes bizonyitéka annak, hogy a mindent viv hangulat megte-
remtéséhez elég pdr ecsetvonds és egy-két j6 melédia.

w

/ PROFESSOR LAYTON
AND THE CURIOUS
UILLAGE

NINTENDO / LEVEL 5
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika kivalo
jatszhatssag:  kivalo
szavatossag: |O

zene / hang: kivale
hangulat: kivale

1 jatekos, wifi

kellskéeppen erds jatékidst is magaval hoz. A sztori k
elég csupan a kindlat haromnegyedét megcsindlni, ez pedig akér
18-20 érdig s eltarthat. Késc’seliytermészecesen meg lehet falalni
a kimaradt kihivasokat, de a szavatossagot olyan bonuszok toljak
ki, mint egy festmény darabjainak megfalélasa vagy a paros ho-
telszobjat bovits berendezések megszerzése.

Egyetlen probléma van csak a Laytonnal: az egyszeri végigjatszas
ufén kizéirt, hogy Gjbl elévennéd, hiszen a megoldast mér ismered.

v hihetetlen hangulat, remek kinvas
X egyszer végigiatszhato

8.5 pont

576 konzol
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CSEVEGO 2008 MARCIUS -
ITT MINDENKI OTLETEMBER II.

2008. februar részemrdl ritka tré egy hénap volt. El
kellen altatnom a kuryamm Iussan egy honama

al | (erésen szim-
patizalok egy csontkovaccsal), méar két hete full be-

kat (hévihar, ksd, névényzet, domborzat, szélirany stb.) jol ki-
hasznalo feléllas kannys zsakmanyt hoz. A farmerek joszaga-

it is lehetne dézsmalni, itt viszont tovabbi feladat az egyes

rkutyk elesalasa vagy egy oldalra csalasa, a nydj szétzava-
résa a kdzepébe rontéssal, a kutyak figyelmének lekstése, mi-
alatt a tsbbiek elcipelik a zsakményt, azaz csupa olyan triskk,
amit a farkasok valéban bevenek vadészat soran Az egyes

teg vagyok, és dasként még az adét

zaklat (bnr a ,b” betis szé jobban passzolna). Egy
Irigy H irigy jelenet jut be, amikor ti-
zolték ildégélnek a kapitanysagon djsagot olvas-
va és kavézgatva. Nem sokkal késsébb bején egy
Ujabb kolléga, t8lt maganak a kavébél, leiil a '6b-
biek kézé, kortyolgat egyet, majd megszélal: , N
fiok, lassan indulnunk kéne, kigyulladt az APEH.”
Hogyan is festek tehat? Sz*rul, de biiszkén. Na,
de itt van eléttem a marciusi Csevegd, azt pedig
nem tudom ,annyira” j6 &tlet volt-e meghagyni
még egy F pra a témat, ugyanis egyre elmeb:
josabb &tleteket sziiltetek, én pedig mér azt sem
tudtam melyikre mit irjak. Na nem baj, igy is kell,
legalébb méar nem csak a sok sirankozast lehet ol-
vasgatni, hogy ilyen meg olyan gyenge a Csevi,
hanem esetleg alkottok is. Tudjatok, a Csevit ti ir-
jatok (ah, bér ilyen egyszeri lenne, de szévegnek
azért nem rossz). Amigy mostanaban azt kapom
egyesektél, hogy til ,martinos” a style-om, vagy
hogy elétért belélem a zsémbes, cinikus, fanyar
dregember. Valé igaz, mieldtt Gjra belefogtam, at-
néztem a fénékir miveit, na de hamar arra jutot-
tam, hogy ha akarnék sem tudnék Ggy irni. Ne-
kem tudniillik pl. békésen teltek (eddig) a Karécso-
nyaim, beleértve a fadiszitést is. Vi

példanyok ks i o kapott feladatol
5e||odnenek Az iranyitas egérrel torténne rugalmusan allithate
szamtalan kameranézet segitségével, és persze nem korskre
osziva, hanem real fime (szeretem a kontrollert, de egy kilsn
cikket is megérne, miért ersltetik olyan jatékokban is, ahol egy
egérrel kénnyedén kivélthaté lenne o néha erssen kompro-
misszumossa valé iranyitas). (Talan mert igy nem kell
konzolon milliékra raeréltetni egy egér megvasar-
lasat. K) Jobbun belegondolvo nkar a Bukkben is yulszodhu}
na nagysubaijo, pipds k esével, akik
kurta puruncsokul vakkantanak széges nyaksrves hvaszok:
nak. Szikkség esetén barmelyik kulespozicioban taldlhaté far-
kas irényitasa aivehets. A gyengébb peldanyok skill-eit egyfés
behatolokildetésekkel kilon is lehetne tuningolni, melyek soran
a parasziportara beszivarogva, a cudar idét kihasznalva, a
vahorokat kijétszva tyokot lopunk a gradicsrél (miért csak egy
roka tudna ilyesmit2!), esetleg rakott szoknyas, gérbe botos,
Sbégaté mamokat is beraknék nehezitésképpen. (A jobbtél szi-
vesen lopok - bar volt az MGS-ben, avagy a Tenchu-ban ma-
ma szan2!) Tovabbi cél a falka vadaszteriletének névelése més
falkék rovasara, illetve azok hasonlé probclkomsclnuk klvede
s

PS3, PS2, Wii, DS és PSP-re esefleg.

Ennyi lenne. johnny_english09

u.i.: J6 az Gjség meg ez meg az, kiralyak vagytok stb.

(Egri csillagok RTS nem lenne rossz, de a tsbbi
borzalom. Nézz szembe az igazsaggal, és fogadd
el, tehetségtelen vagy. Azért még szeretiink. K)

Sziasztok! Az otlet, ami eszembe jutott, a kovetkezs: Vannak
kétdimenzios jtékok. Es vannak haromdimenziés jatékok
Ennél tobbet ebben a 3D-s vilagunkban nem tudunk megjeleni-
teni, kevesebbet viszont igen. (Ez biztos valami Zen
okossag. K) Mlen ne lehetnenek 1D-s jatékok, ahol a jaték-
tér egy egyenes, 8 szin pixelekbd| felépitve? Persze
kérdés, hogy milyen jatékokat lehetne igy jatszani. A legkézen-
fekvabb egy ritmusos reflexjaték, ahol a szines pixelek mozog-
nak elére egy egyenes mentén, és ha egy ponthoz elérnek, meg
kell nyomnunk a megfelels gombot. Van még egy jatékstilus,
ahol kvézi egy egyenes mentén (azaz elére és hatra) mozog-
nak a karakterek, ezek a verekedss jatékok (persze a maiak
nagy része mér 3D-s, vagy ha nem is, legalabb ugrani lehet).
A harcosokat egy-egy pixel szimbolizalng. Az iroft széveg
(ahol van) morzejelekkel jelenne meg, mondjuk a felss ke-
pernydn, egyiitt az életerécsikokkal. Igen, DS-re gondoltam a
legjobbnak a dolgok, mert akkor a felss képernyén megielen-
hetne, hogy is nézne ki 2D-ben mindez, vagy legalébbis egy
artwork, ritmusos cuccoknél jelmagyaréizat (milyen szinG pixel-
hez melyik gomb tartozik), vagy legalabbis valami, hogy ne le-
gyen annyira unalmas. Mert valljuk be, egy sor szines pixelnél
letezik lenyigszsbb latvany is. Valészintleg nem is lehetne si-
kerjatékot késziteni 1D-ben, de az dtlet attl még tetszik, és ha
lenne olyan elvetemillt fejleszts, aki kisérletezne vele, biztos
tennék vele egy probat. Link (Rajdttem mi a baj gyere-
kek, ma még nem ittam eleget. Attél, hogy nem ér-
tenek meg, még nem vagy mivész. Sorry Link, de
én ehhez még nem vagyok eléggé elvont, talan
maijd jvére. K)

=

Haho, na hogy milyen jatékot csinalnék. 1zzéé. Moltkori téma
kapesén, miszerint a nép hlyil (én meg dregszek) arra jutot-
tam, hogy az igényeket mod felett teljesiteni kell, haladjunk
akarmilyen szakadék felé. (Tetszik az elgondolas, felkel-
tetted az érdeklédésem. K) Egy olyanra gondoltam,
hogy, amint beteszed a gigabrutal/csicsszjopsr/vadonas G
konzolodba a lemezedet, bejon egy piros gomb (fekete hattér
elstt, ez fontos! ) ,Nyomd meg!” felirattal. Megnyomod mer'
full intellektuel vagy. Erre ériasi tapsvihar zendil fel + a hang-
sz6r6 Gvélti a 'Gratuldlok nyertél!! széveget. Aztan outro, kéz-
be pedig lemegy a kreditz. (gyak. fehér hattér elst, detio fon-
tos!l) Ennyi lenne roviden. Instant élvezet. Besorolasa - mert
hogy itten komoly dolgokrél van szé - 2-s IQ felett bérkinek.

Tovabbi szép napot :P Veres Zoltan (Zoli te ritka beteg
vagy, de ratapintottal a lényegre. Latom érdekel a
téma, igy lenne egy kérdésem, szerinted 20 év fe-
lett az élet valt at roh 6ba, vagy szimpla
csak mi lassultunk be? K)

se. Az er8sebb édok me

Hali! J& k. Volt béven. Meg van is. De én inkabb arrél

is
ezért ilyenkor igenis fel kell adni terileteket és 6j vadaszmezsk
utan kutatni elédrskkel, maganyos kémekkel, kszben okosan
szelektalni a bsséges, de kockdzatos, illetve az egyszer apro-
zsakmanyok kdzsit. Ha jol érezzik egymost meguvoMuk a

zsémbes Sregemberré valtam volna?
volna az idé? Kézel a harmadik X, Uristen. Na de
istenkém, ,life sucks”, persze azért van még re-
meény, nem kell régtén temetni, és kiilénben is, aki
a mai vilagban vigyorog, attél mar vizeletmintat
kérnek. Az életben csak egy dolog szép, de az
most épp nem jut eszembe. Ugyanakkor az is igaz,
hogy béar nem biztos, hogy a pozitiv hozzadllas
minden problémadon segit, de elég embert
bosszant ahhoz, hogy érdemes legyen kiprébalni.
Krisztian

Jatekstlet? Szivesen teté alé hoznék egy stratégiai farkasfalka-
szimulatort. A helyszin legyen a Sziklas-hg. Bélényeket, szarva-
soka' hcncnclnk meg, kxszurnank a gyengébbeket, melyeket jol

vé k le, majd véltott kk
(jzik, mig el nem férad. Kulesfontossagt volna a tarsak elhelye-
zése; rossz taktikéval oda a zsakmany, mig egy az adottsago-
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Holdat. Kérbevizeljik a territéri | muszéj
volt vagnom, az Gjabb kinai kédolasért pedlg k-
16n -gok, mindezt batyu karak é

otlet viszont érdekes, kapsz egy kisétost. Nevet
nem irtél a végére, de az emailes cimedbél ennyit
azért ki tudtam hamozni: ,Kézédcerkéf? V7 Iga-
zén szép név. K)

Hello 576 csapat! Ezek lennének a jatékSletek:

1 - Egy bizarr gém, amiben a jobban ismert magyar szinkron-
hangok harcolnak a kevésbé ismert, valamint béna szinkronok-
kal (ez 0gy zajlana, hogy felvesziink egy headsetet és amit be-
lemondunk, a karakter azt teszi/az tsrténik meg, hasonlé mint
a Lifeline: Voice Action Adventure, csak jobb)

2 - Stratégia gém: az Egri Csillagok eseményeit feldolgozva
(mégiss cak Madzsarok lennénk mink)

3 - Brutél emé gém: minél tbbszr végod fel oz ereidet, an-
ndl t5bb pontod lesz, lehet festéket, hosszo parokat venni.

A fenti j6tékok multiplatformosak lennének, szokasos X360,

mesélnék, mikor annak idején elhatéroztuk hogy meghéditiuk
a videojatékipart. Elss jatékunk: Ghetto Fighters. Egy vérbeli
arkad bunyss jaték, melynek fészereplsi tsbbek kozt maguk o
jatek megalmodoi, tervezsi, vagyis harom lelkes idiéta ka-
masz. Az alapkoncepciét a Mortal Kombat legfébb alkotoele-
mei adtak. 2D-s hatterek, sprite karakterekkel, amiket mi fény-
képekbs! készitettiink el. Minden egyes mozdulatsor egy-egy
képsorozatbél épillt fel, amit mondanom sem kell roppant ks-
rilményes volt elkésziteni, nem kevés poénos jelenetet szilve.
Emlékszem anyamiol kélesonkeért fehér lepeds szolgaltatta an-
nak a bizonyos "kék hatteres" technolégianak az alapjat. Elétte
rugdaloztunk, esést szimulaltunk, kilonbsz3 gyszelmi pozokba
alltunk, bénaztunk uténozva Lei Wo Longot meg Ryu hires Ha-
dokenjét. Emlékszem az intrét napokig tervezgettisk, mire elju-
tottunk a forgatésig. A sracok mindent beleadtak egy harcjele-
net eljatszasaba (még meg is Gtdtiék egymast a jelenet kedveé-
ért), aminek a végén biszkén szaladtak volna megtekinteni a
végeredményt, ha a levél irdja nem felejti el megnyomni a REC
gombot. Végil az egészbsl csak egy félig jatszhatod demo val-
tozat késziilt. Higba a sok féradozas, inkabb egy j6 méka volt
mint egy ériékelhets jcték. De a miénk volt. Csipil

(Ez marha 6 buli Ieheleﬂ, csipazom az ilyesmit.

Lehetnék ojra gi be jutnak a régi




amatérkameras dkérkddéseim, meg amikor a goé-
lyataborban ,,Mortal Szombatot” jatszottak a fiok,
ja és hogy szivattuk egymast, mikor be kellett &l-
tézniink csajoknak hogy aztan ... khmm 886... K)

Hilyegyerek szimulator. Lehet, hogy tartalmilag nem éme fel
egy 3 évesnek szant fakockaval, de:

- Nagyot kaszélnék vele, hiszen "hisjegyerek" az van dagivel.
- Beleillene ebbe a szanaszét butult vilagba.

- Netes HighScore listén lehetne ésszehasonlitani ki a "hijjgb".
Mordlis mondanivalé nem kell bele, tgysem értenék meg. Vi-
szont ha megértenék, maris megérte kiadni azt a témérdek
pénzt. (Inkabb erre, mint késsbb pszichiaterre.) U.I: Ja,és lesz
benne sotgan is. Pa: Older (Nem teljesen er'em a kon-
cepcidt. Az okés, hogy a hiillyegyerek |

A 4. javaslatom nem més, mint a 6 dreg Garfield autéver-
senyz6s valtozata. 3D, az eddig ismert Ssszes szerepls, szer-
arganyok és 25 killonbéz6 palyal Na mit szélnatok?
(Inkéabb semm Kyle, még a végén ka-
| lennék a f

(Most pedig jhet a kdotelezé analég részleg,

elészér is foly k Monty trilogigjava érett no-
vellgjat, észintén reméljik, hogy nem filmesitik
meg. K)

oA kommandbsok beszonlstiek a lakésba a bent levsk leg-
ryobb e lerare: N vl varekeies hansra & neher
kigltas hallatszott, majd néhany ember repiilt ki az ablakon.

meg, merthogy belélik van ,dégivel”. J6 az el-
gondolas Older, mar a Nintendo is rég rajétt erre,
de az viszont mér nem tiszta, hogy miért ,hilye-
gyerek szimulator” az dtleted neve. K)

Udv Krisz! A havi témahoz lenne egy két stletem. Haverom-
mal kitaléliuk, hogy milyen jéték nem volt még! Disznévagé
szimuldtor :) 1111111 Természetesen a Wii-t céloznank be vele, ki-
hasznélva a Wiimote funkcisit. Pl.: az iranyitoval elsszér le
kellene szorni a disznét, bsks mozdulatokkal, majd kévetkez-
ne a hurkatdltés stb. persze ugyanigy az iranyité hasznalata-
val ;) (Igen, ez afféle mezégazdasagi kisiparos tuto-
rial lehetne kezdé mészarosoknak. K)

Lent a It tizoliok kifeszitett ponyvakkal elkaptak sket,
maijd azzal a mozdulattal mér haijitottak is be Sket a mentsbe.
Mikor elfogytak, a kommands visszament a bazisra, Dzson pe-
dig megvérta az Gjoncot és az egyszemélyes bevetés helyszi-
nére haijtottak, hogy lassa milyen munkat végzett az tjonc. Is-
merés hazak mellett hajtottak e, de Dzson figyelmét a magas-
ba szallé fiistoszlop kotdtte le, igy nem nagyon gondolkodott a
dolgon. Mikor megérkeztek és kiszalltak a kocsibél, Dzsont
dbbenetes latvany fogadta: Martin dllt elétte kormos arccal és
fisstslgs haijal a szerkeszt3ség romiain, gyilkos pillantést kild-
ve felé. Mielstt Dzson megszélalhatott volna, az Gjonc odalé-
pett hozza, és igy szolt: - Ugye j6 munkat végeztem fénskl?”
(Monty, tudod, ahogy irodaloméran tanultuk, iras
eloﬂ nem art egy kis informélédas. Ablakok ugyan

Ha meg itt tartunk eltudnék képzelni egy BKV tis
amolyan gta-san elkattanna az alkalmazott agya a sok huligan
mial

Félretéve az skorkadést, nagyon nagy étletnek tartaném az
MGS 3 remakjét nexigen konzolokra! (Ehh fene, pedig
mar azt reméltem, hogy csupu llyek fogsz nyomc'-
ni. Figyelem MG
nek. K) A dzsungel te||esen szobodon be|urho'o lenne, nem
lennének tsltések és lathatatlan falak, arra mész amerre csak a
akarsz, de a térténet alakuléséhoz bizonyos helyeket kellene
felkeresni, amit a radion keresztiil kapunk, természetesen koor-
dinatékkal adva, amit nekiink kellene a térképen megkeresni.
J6 nagy erdst képzelek el, mondjuk a Just Cause-ban latott 2-
3-szorosat!!!l (Na majd a Just Cause 2. K)

Az rok nem scriptelt helyeken dlnanak, hanem olyan ran-
domszeriien helyezné el ket a gép, és nem lennének egy bi-
zonyos terilethez kétve, hanem szabadon bejarhatnak akér az
egész terepet. Leheiévé tenném a szabad jarmihaszndlafot is
mind a jatékos, mind a gép iranyitotta karakterek szamara. A
gyogyitas tovabbfejlesztése sem artana, pl. PS3 esetében a joy
mozgatasaval kellene Gsszevarrni a sebet, és egy bizonyos ide-
ig figyelni kellene, meg kezelgetni, hogy ne fertszsdjon el
Addig pedig lassabban haladnénk, elébb elféradnank stb. Es

k nalunk, de kirakatfél akad. Meg-
néztem volna, ahogy éthaijitjak a fénékurat a kor-
laton, igen massziv sracok lehettek. K)

(A kdvetkezd levél Agytrdszt Lacitol van, akinek
még januérban beigértem, hogy valahogy besiri-
tem a masik levelét. Hallgassuk tehat a mestert. K)
Szasz' Martinka! Gondoltam segitek egy kicsit, érzem rajtad a

It van ismét Monvy, hogy megossza ve|e'el< |erkoQ|eien (Hur-
ra, a llad utan mar K]

1 - Péntek 13 jaték, melyben vuloszihu'unk hogy Jason le-
sziink, vagy az ildozétt fél, akivel a menekillés és csapdadili-
tas, tarsaink megmentése lesz a feladatunk, mig Jasonnel a
rejtézés, meglepetésszerti tamadas és persze végil mindenki
kiirtasa a cél.

2 - Zombis jaték, ahol egy elszigetelt varosban GTA médra
kell (tol)élni. A fékildetések mellett az elbarikadozott tolélgktsl
vehetnénk fel mellekkildetéseket 15szerért vagy élelemeért (pl.:
zombik feltartasa par percig, sériilt korhazba szallitasa idére).
Csapatot is toborozhatnénk, de ha sokan halnak, illetve sérijl-
nek meg, a csapat fellazadhat, illetve oft is hagyhat minket,
ezért mérlegelniink kell, hogy kit vesziink fel, egy hisztis né
rénk irényitand a zombik figyelmét (csalinak viszont ), egy tol
karizmatikus személy pedig elhappolhatna a vezér fitulusunkat.

3 - érangyal jaték, melyben egy személyt kéne megvédeni a
balesetekts], orgyilkostsl, egy helyrs| valo elkéséstél. Nyitott
varosban lennénk, és dgy valtoznanak a dolgok, az emberek
élete, ahogy cseleksziink...

4 - Tobb szaz harcost felvonultaté kardozés, amolyan 300
modra, belss nézetben.

5 - Bunyos jaték, melyben az illegalis utcai meccsektdl indul-
nénk, ahol mindet szabad, egy nagyszabast Kumitéig...

6 - Hitman jaték egy nyitott varossal, a sorozatot a négyzetre
emelve az Srangyaljaték toksrképekent..

7. GTA Budapest! Random médon Random médon elhelyezett
katyokkal, melybe belehajtva az auténk az autenk ogy ugral-
na, mint egy lowrider. Zsebtolvajlas, adécsalés, lakasmaffia, itt
a piros hol a piros, lehetsség lenne béven :) Lehetne a cime
,Nagy Trabantlopas Szmogvaros”.

Ennyi igy hirtelenjében. Ja és Krisz, ha lehet kicsit lehetnének
révidebbek a vélaszaid, van ohol a |eve| duplu}c a fe szove-
ged. (Az udvariatl &
tén 3 csevin at poty6go gy
ésa boszme nagy leveledet. Mégis hol legyen szaj-

bizonytal fanécstal Mivel elsz5 kamikaze (ves-
setek a lepkék kszé) stilusi Csevegd megments levelemre nem
tartottal igényt (hiéba no, le sem tagadhatnad, hogy kéztiink
18bb van mér szimpla baratsagnél; némi atyai gondoskods

vélek felfedezni) emiatt kétségek kozt vergddsz, hogy feljesithe-
jesitheted | Hisz mint

ha nem itt?? K) Bocsi! Azért hogy visszanyal-
jam magam, kzlém hogy te vagy az egyik kedvenc cikkirém
(a masik a Martin, de csak mert & c fonok 3). (Nc azert am.
Amiért ilyen I k
ovuiusan fogalmazok. Te vagy egy HBO -n felnétt

ted-e a kérésemet (Forza 2 és DiRT). Telj
tudjuk a szandék a lényeg. Az meg fiszta és Sszinte /khmm.../
volt részemrél. De hogy nekem se legyen lelkiismeretfurdala-
som: Forza 2 mér nem kell, a DIRT viszont még jshet! Siess, si-
ess, mar igy is késésben vagy!ll Készi. (Sajnos Martin az

esetleg altala iskolas lehetsz,

vagy egy felnétt, aki egész nap a PS2-jét nyiistsli,
ésa szulemel él. Hogy a Coolturabél idézzek, tol
soku' gy helyett hogy kufircolnal. Ki kell
h , hogy megtap az élet
apré kis érémeit, pl. kikézésités, szerelmi banat,
felsiillés, anyagi cséd, utcai erészak...

1d

utébbi idében tol sok relardul' pesziralasara szén-
ta el magut lgy a pétap dit most némiképp buk- kit
tad, de a k Yy ," jatékok igyében mar intéz-

kedtem. Megigértem, hogy atadom éket, csak saj-

a nehézségi fokot is feliebb helyezném. Szerintem ez sokkal

nagyobbat iitne, mint az MGS4, mar csak a kérnyezet miatt is.

Persze a 4-et is epekedve varom!!l! Tovabbi j6 tesztelgetést!
Ui ssze ke‘lene hozni évente egy konzolos |u|é|kozé rendez-

Hy Gamerek és 576 team! Remélem nem csisztam le a téma-
r6l... én személy szerint, mivel nagyon szeretem a Lego-t és lat-
tam is, hogy mér vannak Lego Star Wars-s jatékok, most egy
Lego Exoforce jatékkal dlinék elé. Ha mér van ilyen (de én nem
lattam) akkor bocs, de sztem nagyon j6 lenne egy kis l6valds-
zés, robotharc Legobél. (088, Bionicle pl.? K) Raadasul
Extra meniipontba karakfer szerkesztét is raknék be, ha valaki
nem elégedett az eddig megjelent Lego figurakkal. Ez volt 1...

Na és a 2+t se hagyjuk le...

Gondolom nem én vagyok az egyetlen, aki rajong a palcikaem-
berekért...na ebbsl mar ki lehet kovetkeztetni. Mondjuk egy 0
Killing Spree epizéd nagyot iine (mér amilyen véres...) Filmben
(mérmint rajzfilmben) nagyon 6l meg vannak csinélva a véres
meg a lassitott felvételes jelenetek...én srilnék egy kis 3D-s Kil-
ling Spree-nek van akér Xiao-Xiao-nak... Aki még nem unja an-
nak itta 3... (En mér nagyon, de humanus vagyok. K)

Hmmm...Sims...hires és nagyon 6 jaték nagyszerl grafika-
val...ugyanez igaz a Super Mariora is (S8t még a Motorstorm-
ra és a Halo-ra is. K) ...Es mit szélnanak a kedves Sims és Ma-
rio fanok ahhoz, ha Marios karaktereket kellene nevelgetni-
k222 Szerintem itSs lenne...

Nos...aki tényleg nagyon unatkozik: + Bonus 4! (Hol az a
névnapi Finlandiam. K)

nos elkallédtak otthon a 360-om mellett. K)

Amugy 15k {6, hogy ezentol mindenki azt irhat a Csevegdbe, amit
akar (khmm...), és hogy nincsenek elére meghatarozott témak
(khmm...). Amigy a PS3 egy rakés fos (ez csak tgy jét). ,Lenyom-
juk a torkotokon az Gsszes Sony szabvanyt, jajj, csak hozzém ne
érj, mert koszolodok, karcolodok, inkabb csak bamulj, azt is jo
messzirdl, hisz high-end vagyok” stilusi gép zér6 jatékfelhozatal-
lal. Szerencsétlen Guerilla mér lassan 3 éve szenved, csak hogy
hozza a render Killzone 2 grafikai szinfiét. Gratula... Remélem
lesz vagy 5 palyas, minta MOHA... A sok kocka meg kdzben cso-
dalkozik, hogy miért nem a high-end Sony? Miért a gagyi Ninten-
do? Ha nem lennének ennyire sziklatokoriiek, rajsnnének hogy it
nincs semmiféle rozsaszinlufi lufi. Egy dolog van csak a CSA-

Ehh, tudod mit? Inkabb maradj otthon. K)

U.L: 8 = Film noir jellegi magannyomozés jaték hitlen hazas-
tars lefotozasaval, stb. vagy Sincity jaték. (Magé@nnyomo-
zésdi nem rossz, a Jason és a zombis cucc is bején.
GTA Budapest kissé bargy0 &tlet, de jopofa. A t5b-
bit aljas médon megvagtam. K)

Ennyi lett volna, aki most nem jutott be, az vagy tol hossz0
volt, vagy t6l uncsi, (esefleg mindketts, de fogjuk inkabb az
elsbbire). Ideje elsallni valami 6] témaval, és azt hiszem mar
tudok is egyet. Igen sokat hallani mostanaban brutélis jatekrsl,
illetve azok kévetkezményeirsl. A téma tehat a kovetkezs:

Brutdlis jatékok és a csalad.

P ladtagjaid, barétod,

Hogyun

LAD!...(Lacinak itt kissé elborulf az ugyu Meg elmél-
kedett valamit a d meg
hogy a visszabutitott PS3-al kellett valnu mér az ele-
ién kijénni ... ja meg hogy a Sony mintha anak

éd a brutulls jatékaidhoz? le szélnak az
olyan beteg cuccokhoz, mint a Silent Hill, Suffering,

csindlta volna a gépet, nem pedlg a . é
: b

blabla... Barmilyen solyos
is kiizd Laci, egy-két ponton talan megls igaza van.
Egyébként ennek kapcsan eszembe jut, mikor a na-
pokban atugroft hozzam egy baratom a 9 éves lea-
nyaval, én pedig kerestem neki egy jatékot. Térténe-
tesen nem csak 360, hanem PS3 is volt nalam, né-

h vagy Cond d? Mit szélnak a Bios-

k knak hockhoz, ahol (elsé latasra) kislanyokat kell 8lni?

kkal Es forditva i erdekes lehel akérdés. Az egy dnlog,
hogy te a sok el

vagy a medmru, fudvan, hogy rad ugysmcsen
semmilyen rossz hatassal egy jaték, na de mit szél-
nél, ha a 7-8 éves csemetéd is GTA-zassal téltené
délutanjait? Errél ird le tehat a véleményed/ta-

hany letdltheté @ ban nem sok
hasznalhatét talaltam egylken sem. A PS3-as Super
Rub a Dub és a 360-as Boogie Bunmes ugyan bejstt

d. J6 sok révid frappéns levelet varok a
postai ci , vagy az 57 l@576.hu ema-
ilcimre. Gyeriink fiok/lanyok, szilietek valami ér-

neki egy ideig, de végil 6¢ lok
egy GameCube-ot, majd beraktam a Mario Kartot.
Azzal érakig elvolt. K)

Krisztian

576 konzol
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FILM

Nesze neked, Pete Tong! /It’s All Gone Pete Tong/

Mifaj: Didzsés aldoksi

Rendezé : Michael Dowse

Szereplék: Paul Kane, Beumx Batarda,

Kate Mag ésa J kilonif
DVD: Magyar és angol 5.1-es hun

Extrak: Elzetesek, igy készilt, interit’:k, b-roll,
sajéat elézetes

hernyl ke||emes & uszhlasr kdvetSen hésink ogy dont mégsem kivan
{5gleni, és inkd démonai-
i e szq|ro| olvasast tanito csaj segitségével meg is
kezdsdik a reEreucio szép lassan, lépésrd| lépésre. Vajon Frankie-nek
sikeril visszakapaszkodni a cstesra?. Lehelseges siketen levezényelni
az évszazad bulijaf? Beksszonthet még a szerelem egy a vilaghdl tel-
jes mer?ekbsn klubrcndult ember életébe. De |egmkeg£ |egyozhe|o e
a reftents k erés akarattal Mindez
kideril a reklam utan, mcrud|anuk veliink.
A fentiek fen?/eben nyilvan egrede|mu hogy a torténet kozéppontja-

Szomor, ha egy orszagos mozi forgalmazasba kerillt film Siét a
e G e A [ R e Al s o
6raban alvé/ba*6/internetezss/gémels forditoink kifacsart észjarasanak,
béven akad ilyesmire példa. Esetinkben példaul nyilvan mivel a sz6 szerin-
i forditas nem vezetett eredmenyre mkelenesen onkenyes modon beszurfuk

Betora) ll, e elore szolok, nem érdemes megfini o
Hallmark riadot, mert amit itt tolnak a pofﬂn a, az valami egész
mas. Dowse ugyanis nem hiilye és filmjét Ggyesen poziciondlva nem
i e e e e
torténetet. Ertsd: nincsenek kisirt szemek, Ievugon labak, illetve béants

egy vesszét az eredeti cim ka ?r
amn a hungsu|roscbbc| tétel végelt meg egy nag Felkuclb|ellel is ellatiok.
hogy semmiféle médon

igy megszilletett eredmény azonban nem csal

nem kapcsolédik az eladni kivant mozgoképhez, de még az eredeti cimet
’ol szembekdpi. Tudniillk az If's All Gone Pete Tong kifejezést a cockney  éllés romkomba. |
erdekes képet mutat a mi verzionk, aminek értelme ugyan nincs, de egyben
vérgagyi is. Tehct a cim fospisztoly. A film ellenben nem. Kihasznélva az
k djkori sz (Eziton iizenném Michael Moore-
nak, hogy véleményem szerint egy dagadt kamugép kameréaval a kezében.
Készonom.) a bevezetés egy révid interjokbél éllé halmaz, melynek ol

kivétel nelkil a fiktiv szupersztar D) Frankie Wild glérigjat fényezik.
poén, hogy a szinészek mellett olyan hires nevek is beszallnok a témiénszé-
rasba, mint Tiesto, Carl Cox és Paul van Dyk. Széval miutan megtudtuk
mekkora isten ez a Frankie gyerek, elindul a torténet, amibsl meg az deril
ki, hogy igazébtl egy beképzel, arrogans s*ggfe. Mindesetre rendelkezik
szép hazzal, sok pénzzel és egy mintaszer( széke cstesivel, akitél sziletik
is egy yonyoru ofroamerlkasf reke. Az idill tehat nem is lehetne telje-
sobh) d o heclonisla Slaméd & o dobérgs hangfolak mict Mr. W
hallusa elLezd romlani. Elészér kicsit. Aztan nagyon. A folyamat sajnos ir-
reverzibilisnek blzonyu| raudasu| tokeletes siiketségig hatralévé ids se ol
sok és hat ki latott mar olyan DJ-t aki nem hallia mif csinal2 Egy balul sike-
riilt stodioproba utan 6l ki is deril a vélasz. Senki. Frankie ett] s?czmn olyan

depis |esz, hogy épy hogy csak nem lesz Gngyi. A felesége persze lelép, 6
meg egyedil maméJ szerény ibizai hajlékaban par kilé kokainnal. Néhany

mélyrd| jo

"5 g,

ZENE

iségl onsajndlat. A koncentracio i igy kizarésos alapon a torté-
netben el humorra Gsszponiosu, ezen bol
annak vad, gatléstalan verzisjéra, majd a |urek|do felénél a SZ’OI’I
hirtelen atvalt egy szinte mar zavai
en, elismerem ez nem hangzik to
zleng akkor hasznélia, ha valami rosszul il el. Ennek fenyében egészen jesziden, am a ren lezénket aranyérzéke ift sem agyta cser n és si-
Ler‘dh aldozatok megtétele nélkiil ellaviroznia a mi
latta a Kinsey c. tényleg onéletrajzi filmet, az nagyj
beszélek. Széval ossze?o lh
jovéen, aztén szol
letes vélasztés volt @ beképzelt szupersztér D) szere-
pére, elég nagy ripacs uhE
meglepo médon az emociondlis igénybevételt is
egész ol birja. Mond]uk egy felivér drémaban mar
nagy szdzolékkal elhasalna, de hat a Pete Tong
ugye nem az, meg egyebkem is ilyen aprésagok mi-
kor tartottak vissza mondjuk Russel Crowe-t egy sze-
rep elvéllalasatol? Tetszettek még a dance kultorat
karikirozo részek, a Frankie Wilde klipen egyenesen
behaltam, olyun iél fogja meg egy atlag dance vi-
|ep||esel és temanL
ilyesféle dolgokra (csajok, DJ k, zenék) vagy csak ki-
vancsi vajon hogy nézne
Ibizén forgatték volna le, nyugodwn levadészhatia
a mesterien ocsmany borftéval biré DVD-

il is a film elss feleben

&jtSen szemérmes Ec dlorol fel
| |zo[omger

kozott. Aki
Lo| tudja mirsl
|a|vu |e et neve'm sokat. El&szér nagyon,
idan, kénnyelmorzsolésan. Paul Kane toké-

oz, hogy hiteles legyen és

ajat. Aki tehat fogékony az

a a Majdnem hirest

Rui Da Silva - Produced & Remixed by Rui Da Silva /Kismet/

szer volt, hol nem volt, az 0j egy
cfved aki a profecxa szerint a vuncparkenek népét mc|d elvezere a Kuncanbu és oft majd nagy-
on jol érezék magukat 6rokké. Egy darabig valéban tgy is tiint, mintha a megvalté inkarnalédott
volna a kis szrosban, mig egy nap meg nem |c|csffcl< holtan, a sajét manirjaiba fulladva.
Szegény fio, ki tudja, mire vihette volna, ha a kirdlyi producerek nem azokat a lépéseket teszik

ukciokbol kb allitott Produced & Remixed kiadasa. Osszesen 14 track

illetve
[opoﬂ helyet a ket ceden ami kevesnek tnhet, de ha fisztéban vagyunk a ténnyel, hogy a
SRS T e e e e
tosan mit is kapunk a pénziinkért. Az elss korong kapasbél sajat produkcisval nyit, az Earth egy
lassd, finoman épitkezs, hipnofikus tribal house darab. Hasonl terepen mozog az anno Klubsz-
e s népscrdogpligres o e e i DoSivaversii, ok seihogdoson
néi i lap  tol édes

al
Del ho ezen a k ka oft helyet a Fenr emlitett klhagyhak}ﬂun Touch Me, amit a

. amiket végil megtetiek. Nagyon téméren & foglalva ez vala a pi house névre
. mifaj felemell edesenek és [kommercmlls) bukusunuk !or'ene'e A 00 -Gs evekben hirte-
|en elkapott shl egész eg h 6l és

a tancparkettek népe kénytelen kelleflen vnsszuvonu!l az underground faluba vérva, hogy i8jjon
egy jabb proféta, aki majd kivezefi Sket a fenyre. .

Addig is, mig ez a pillanata el nem jové, vu;kuhunk egy j6izit a moltban, amire perpillanat
i6kéletesen alkalmas a most prezentalundo dupla CD. Rui Da Silva neve elsésorban az epikus
Touch Me kapcsan lehet ismerss, amivel a Ponuga| producer hoscnloun magas slagerhsms
he|yeze59 birt produkélni, mint anno nyolc G Fox hason-
16 cimi szinfipop-szemetével. (Mindez! szado mazo b mcguk'o| orbnalls pélyara dllo
mellek nélkil.) Szép. A még ma is kifejezetten frissnek hat felvétellel aztén el is kezdet ketyegni
a sréenak kijérd 15 perc himév, amibe még pont belefért a kilonbszs dlneveken elkévetett

Rui Da Silva

808 )) 576 konzol

Dave Seaman dltal osszeproducerkedett Brothers Love Dubs elmélyedésre hivo uﬂrukc|o|c| kovet,
majd a lemezt a Morpheus élnév alatt elkévetett pér fokozattal pérgssebb Matrix zéria. A
masodik ksrben na$y|ubo| minden ugyanezen szabalyok alapjan zajlik, azzal a kivétellel, hogy
ide sikerilt felk avokallal 5 trackek zomét. Hallhatéan emberiink itt érzi magat
igazan elemében, a Teimoso clterego alatt elkovetett Riding & az azt kovets Kelli Ali, illetsleg
Sneaker Pimps felvételek remixei botrd kozel vannak a éghez. Ben Ono Bcgcdry
Beach-ének atdolgozésa, illetve a négy elem témaksrét tovabbvitelét képvisels Fire cimen futo
sajat alkotés aztan felteszi a pontot arra a bizonyos i-re. Igazébél nem vagyok meggyszsdve
76k, hogy mésnck is annyita beion majd o cuce, mint serényielen szamélyemnek, de oz
évtizedes klisé szerint egy probat mindenképpen megér, mér csak azért is, mert a dalok kivétel
Ikl 1lies Ve cis o kertliek el sseftare & kommpakt dicokie:
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Army 0 kaphato!
AssasSitt's Creed kaphato!
Bad Company 16995 2008.03.21.
Burnout Paradise 16995  kaphato!
Call of Duty 4 16995  kaphato!
Clive Barker's Jericho 12995  kaphato!
Club 17995  kaphato!
Colin Mcrae DIRT 16995  kaphato!
Condemned 2:Bloodshot 17995 marcius
Conflict Denied OPS 16995 marcius
Devil May Cry 4 16995 Kaphato!
Eye Kamera + Eye Create 10995 - kaphato!
Eye of Judgement (kameraval) 27995 kaphato!
FIFA 08 16995  kaphato!
FIFA Street 3 16995  kaphato!
Gran Turismo 5 Prolugue 11995 2008.03.28.
GTAIV. elérendelhetd 2008.04.29.
Half-Life 2 Orange B. 16995  kaphato!
Heavenly Sword 16995  kaphato!
Juiced 2 Hot Imports Nights 17995  kaphato!
Lost 12995 kaphato!
Medal of Honor Airborne 16995 kaphato!
Metal Gear Solid 4: Guns of Patriots elorendelhetd 2008 tavasz
MX vs. ATV Untamed 169 marcius
NBA 08 16995  kaphato!
NBA Live 08 /EA 16995  kaphato!
Need For Speed Pro Street 16995  kaphato!
NFL Tour 16995  kaphato!
Ninja Gaiden Sigma 11995 akcios
Rainbow Six Vegas 2 17995 marc.vége
SEGARally 17995  kaphatd!
The Simpsons. 16995  kaphato!
Timeshift 11995 akeios
Tuming Point Fall of Liberty 16995 mércius
Turok 16995  kaphato!
UEFA Euro 2008 16995 2008 04.11

Uncharted 16995  kaphatd!
Unreal Tournament 16995  kaphato!
PS3 40GB Gép + Uncharted 109990 hitelre is !

PlayStation.2
3999 korl. ideig
5

PS2 Platinum és Ak

24 - magyar felirattal -
Battlefield 2 Modern Combat
Black Platinum

Burnout 3 Platinum

Burnout Dominator

Bumout Revenge Platinum
Call of Duty Finest Hour
F106

FIFA07 -szinkronos!-

Fight Night 3

Getaway 2 Platinum

God of War Platinum

Gran Turismo 4 Platinum
Jak 3 Platinum

Jak X Platinum

Killzone Platinum

Medal of Honor Vanguard
Mortal Kombat Shaolin Monks

P!
rl. ideig
akcios!

korl. ideig
akcios!
kaphato!

NBA Live 07 akcios!
Need for Speed Carbon Platinum akcios!
NHL 07 akcios!

Pirates of The Carribbean at World's End
Ratchet 3 Platinum

Ratchet Gladiator Platinum

Shadow of Colossus:

Shrek 2 Platinum

Shrek the Third

Smash Court Tennis 2 Platinum
Socom 3 Platinum

kaphato!
orl. ideig
orl. ideig
kaphatd!
kaphatd!
kaphat6!
korl. ideig

korl. ideig
Spider-man 2 Platinum kaphato!
Spider-Man 3 Platinum kaphato!
Star Wars Episode Ill Platinum 5995 kaphato!
Tekken 5 Platinum 5995 kaphato!
The Chronicles of Narnia 4995 akeios!
The Fast and the Furious 9995 kaphatd!
The Godfather The Game 4995 akcios!
Tourist Trophy 3999  korl. ideig
True Crime New York City Platinum 5995 kaphato!
True Crime Streets of L.A. Platinum 5995 kaphaté!

Ez nem

]

Arena Plaza + Arkad » Campona » Duna Plaza

Europark  Mammut Il * Pélus Center » WestEnd
Debrecen Plaza » Eger Agria Plaza » Gyér Arkad
Kecskemét Malom « Nagykanizsa Centrum
Pécs Arkad » Szeged Plaza « Tatabanya Vértes Center

itt jdtszva vésdrolhatsz

Kaphats
boltainkbant

SZAMITASTECHNIKAI PARTNERUNK A VISION COMPUTERS KFT. @ .

www.visioncomputer:

Alarm Filir Cobra 11 Crashtime
American Chopper 2

ATV Offroad Fury 4

Big Game Hunter

Cars 2

Dangerous Hunts

EyeToy Play 3 + Kamera

FIFA 08 - ismét magyar szinkronnal !
God Of War Il

Guitar Hero Encore Rocks The 80's
Harry Potter A Fénix Rendje - szinkronos !
High School Musical (mikrofonnal)
Juiced 2 Hot Imports Nights
Madden NFL 08

MX vs ATV Untamed

NBA 08

NBA Live 08

Need For Speed Pro Street

NHL 2K8

Ratchet & Clank Size Matters
Spiderwick

Stuntman Ignition

The Golden Compass.

The Simpsons

The Sims 2 Castaway

UEFA Euro 2008

Winter Sports

World Series of Poker 2008

PS2 Gép + Memoria kartya

PlayStation.2

9995
5995
13995
5995
13995
5999
9995
9995
5995
15995
9995
13995
13995
9995
13995
13995
9995
9995
9995
13995
marcius
12995
12995
9995
9995
9995
9995
9995
34990

marcius
kaphato!
tavasz
kaphato!
kaphato!
kaphato!
akeios
akciés
akeios
kaphato!
akcios
kaphato!
kaphatd!
kaphato!
marcius
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphatd!
tavasz
marcius
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
2008.04.11.
marcius
tavasz
hitelre is!

ATV Offroad Fury
Burnout Dominator
Daxter Platinum
F106

FIFA 07 Platinum

FIFA08

Fight Night 3

Football Manager Handheld

God of War Chain of Olympus
Harry Potter A Fonix Rendje
Madden NFL 08

Medal of Honor Heroes 2

Medal of Honor Heroes Platinum
Monster Hunter Freedom 2

NBA Live 07

Need For Speed Pro Street

NHL 07

Pirates of the Caribbean at World's End
PSP Film konvertalé program
Ratchet & Clank Size Matters
Sims 2 Pets Platinum

Tekken Dark Ressurection

The Godfather The Game

The Golden Compass

The Sims 2 Castaway

UEFA Euro 2008

World Series of Poker

PSP Slim fekete késziilék + NFS Pro Street

11995
6495

7995
3995
5995
6495
5995
6495
12495
11995
11995
9995
49990

tavasz
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphata!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
tavasz
akcios
kaphato!
kaphato!
kaphata!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
akeios
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
2008 04.11.
tavasz
hitelre is !

Nintendo Wii Wii

Battalion Wars eldrendelhetd
Bleach 17995
Boogie+Mikrofon 14995
Chess 9495
Donkey Kong Jet Race 13995
FIFA08 14995
Ghost Squad 14995
Harry Potter A Fénix Rendje 14995
Madden NFL 08 14995
Mario & Sonic at The Olympic Games 14995
Mario Strikers Charged Football 13995
Mortal Kombat Armageddon 14995
Naruto Clash of Ninja 13995
NBA Live 08 14995
Need For Speed ProStreet 14995
Pokémon Battle Revolution 13995
Rayman Raving Rabbids 2 15995
Resident.Evil : The Umbrella .. 13995
Sims 2 Castaway 14995
Spiderwick 13995
Super Mario Galaxy 13995
Surfs Up 13995
Table Tennis 11995
The Simpsons Game 14995
Wii Play+ Controller 14995
Wii Zapper (Zelda Longbow Training) 9495
Wing Island 3995
Nintendo Wii késziilék+Wii Sports akcio!

marcius
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
marcius
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
marcius
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
akcid
hitelre is!

NINTERE

DS/GBA

Advance Wars: Dark Conflict

Big Brain Academy DS

Bleach

Boogie

Donkey kong Jungle Climber
FIFA08 DS

FIFA Street 3

Harry Potter A Fénix Rendje DS
Impossible Mission /csak nalunk/
Legend of Zelda Phantom Hourglass
Mario & Sonic At The Olympic Games
Mario Kart DS

Mario Party DS

Mario Slam Basketball

Math Training

Naruto Ninja Council 3

Naruto Ninja Destiny

Need For Speed Pro Street

New Super Mario DS

Ores & Elves

Pokémon Diamond

Pokémon Pearl

Rayman Raving Rabbids 2

Sim City

The Simpsons The Game

The Sims 2 Castaway

DS Lite Eziist gép + Brain Training
DS Lite Fekete gép + Pokémon Diamond

11995
8995
12495
9995
11995
9995
9995
9995
7995
11995
12495
11995
11995
11995
11995
11995
11995
9995
11995
9995
11995
11995
9995
9995
9995
9995
39990
43990

- GAME BOY ADVANEE

kaphato!
kaphaté!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
marcius
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphaté!
hitelre is!
hitelre is!

Alan Wake

Army of Two

Assassin's Creed

Bad Company

Battlefield 2 Modern Combat
Brothers In Arms Hell's Highway
Burnout Paradise

Burnout Revenge

Call of Duty 4

Cars 2

Clive Barkers's Jericho

Club

Condemned 2

Conflict Denied OPS

Def Jam Icon

FIFA07 -szinkronos!

FIFA Street 3

Fight Night 3

Frontlines: Fuel of War

elérendelhetd

16995
16995
16995

7495

eldrendelhetd

16995
7495
16995
15995
16995
17995
17995
16995
7495
7495
16995
7495
16995

Grand Theft Auto IV. elérendelhetd
Half Life 2 Orange B. 16995
Halo 3 16995
Juiced 2 Hot Import Nights 16995
Kane & Lynch Dead Men 13995
Kingdom Under Fire: Circle of Doom elérendelhetd
Lord of The Rings: The Battle of Middle Earth 7495
Lost 12995
Lost Odyssey eldrendelhetd
Mass Effect 16995
MX vs ATV Untamed 16995
NBA Live 07 7495
NBA Street Homecourt 7495
Need For Speed ProStreet- magyarfelirattal 16995
NFL Tour 16995
NHL 07 7495
Overlord 12995
Rainbow Six Vegas 2 16995
Sega Rally 17995
Soldiers of Fortune Payback 16995
Spiderwick 16995
The Godfather The Game 7495
The Golden Compass. 17995
The Simpsons Game 16995
TimeShift 10995
Turning Point Fall of Liberty 16995
Turok 16995
UEFA Euro 2008 16995
XBOX 360 Gépcsomagok kedvez6 aron! akcio!

marc.13.
marcius
kaphato!
2008 03.21.
akcios
marcius
kaphato!
akcios
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
marcius
marcius
akciés
akciés
kaphato!
akcios
kaphato!
2008.04.29.
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
akcios
kaphato!
kaphato!
kaphato!
marcius
akciés
akcios
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
marc.vége
kaphato!
kaphato!
marcius
akcios
kaphato!
kaphato!
akcios
marcius
kaphato!
2008 04.11.
hitelre is!

Teljes vélasztékunkat és elérendelési akcidinkat
keresd webaruhazunkban!

Ww.57é.|'\u

Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk,
valamint a megjelenési datumok valtozhatnak!
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