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ar nem tagadom, hogy az 576 Konzol szerkesztésége széméra is az egyik

legszebb 8rém a kardrém — nem kell a fals duma, tudom, hogy te is igy
vagy vele, kedves Megszallott Jatékos olvasé —, és {6l esik néha jét réhdgni egy-egy
béna jaték élcelsdés-fikazés tesztién, azért mi is jobban szeretjitk, ha kizérslag tutké
jatekok keriilnek a gépeinkbe egy-egy hénapban. llyen honap azonban sajnos ritkan
van. Mondjuk éppen most.

Exkluziv beszamolé az elss valéban komolynak igérkezé konzolos RTS-r8l!
Harom, végjatok, HAROM vaditj Final Fantasy kaland egy szémban!

Hérom, a maga nemében (és kategoridjaban) kifejezetten iités FPS: egy taktikus,
. egy rémdlmos, egy epikus haboros!

Két bitung TPS: véres t&imegielenetek az egyikben, Fugyoﬁ kutya|(:bak és gigan-
tikus, héban kézlekeds horgd lik-a mésikbanl

A foldkerekség leg: éleflenebb autészimuldtora a foldkerekség leggizdabb

jarganyaival és meseszép belsd nézettel!

A PSP tarténelem eddigi leglatvanyosabb kaszabolésa ériésokkal, pegazusokkal,
és tobb hordé fracssgs vérrel!

Taktika, stratégia, kaland minden szinten, raadasul hordozhaté formaban!
Amit ezeken kiviil — ezen felul - kindlunk prilisban: focit az esében, pixeltimadokat
az (irb8l, a vilég legtitkosabb szigetét, egy hatalmas animehabor(t, szeretgethets
dllatkertet, égbdl potyogé nacikat Amerikaban, baltéval faragott bogarakat, egy
idegbaijos kis kék izét, és végil, abszoldt tudatosan utolsé sorban, a hét... a hénap...
az év... nem, nem... az EVTIZED leggagyibb jatékat!

Na ezt iberelie valaki!

1 - 2.5 - Csak sajat felelésségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.

3 - 4.5 - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne vérj téle sokat.

5 - 5.5 - Teljesen atlagos, jatszhato stuff. Néhany késza éréra biztos lekdt majd.

6 - 7.5 - Jopofa! Egy prébat mindenképpen megér. Talan még ra is kattansz?!

8 - 9.5 - Bétran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalédni benne!
10 - Kihagyhatatlan, mindenki szamara kotelez6, 576 Konzol favorit! Kiraly!

final fantasy XII:
revenant wings 68



TOM CLANCY’S HAWX (PS8, X360)

A 526 legszorosabb értelmében a lapzérta elétti pillanatban fu-
fottak be az elsé képek és informéciok a Ubisoft repilés akeidja-
tekarol, a Tom Clancy’s HAWX-rél. A game, ha nem is ezen
a cimen, de mar készil (egy ideje. A j6 memriéval rendelkezsk
talan még emlékeznek ra, hogy sok-sok éve tiinnek fel rendszere-
sen a készil a Tom Cluncy s Air Combat” hirek — nos, a jelel
szerint MOST készill e, és az AC a HAWX munkacime volt. A
HAWX fefleszt6i nem zoldfiliek a zsanerben, a Ubisoft bukares-
i studmLa hegeszti a jatékot - 8k emsen szlmulay'oros beallitottsa-

g0 arcok, legutébb a Blazing Angels-, meg a lathattuk
i8lok —, ami mondjuk inkabb volt arkad zGzas, mint szimulécié,
de sebaj, mert @ HAWX sem lesz az. Akkor mi lesz? Az Ace
Combat szérighoz hasonlé vadaszgépes akcidjaték, az igéretek
szerint igen csavaros torténettel ellaiva ~ uidhbirél az Ubi még
nem nyilatkozik. Az dlltolag abszolot lebilincseld sztorin kvl is
igéretek: kihivas az elit pilotaknak és kényelmes
ség az abszolit kezdsknek, tobb mint dtven k-
6nbsz8 repiilégépet, tizenhat jétékos egymas elleni online mul-
fiplayer csatékat, ami pedig a legjobban hangzik, a sztori médot
akar négyen is kclfszhcnuk egymast segitve - a négyfés koopera-
tiv hancr azért még mindig elég ritka ebben a méfajban, pléne
a kampany-kildetések esetében.

Az elss képek, és a kiads dltal a nyckunkbu hajitot elsé trailer
alapjan a HAWX egyaltalan nem néz ki rosszul, sst, baromi jol
néz ki, nyugodta szivvel oda lehet enni a mvaly Ssszel meglelem

{és szintén csinos) Ace Combat 6 mellé, nem fog pironkodni. Re-
ményeink szerint hcson|o do| okat lehet majd elmondani a jatek-
menefr8l - a roman fick a jatékot meghaité technolégia mellett re-
mélhetéleg a Blazing Angels kopottas kildetéseit is vaditjra cse-
rélik. Megjelenés: cqeszéllési engedélyt 8szre kapta meg, Plays-
falion 3 & Xbox 360 platformokon.

SONIC UNLEASHED
(PS3, X360, WII, PS2)

A Sonic Unleashed roppant érdekes médon bukkant felszinre
mércius végén: egy egyik Sonic rajongéi oldal szerkesztsi a Sega
saifo-oldalan turkalva bukkantok egy rakas kepre megy egy vide-
6ra — olyan képekre és mozgokepre, melyek elvileg még nagyon
nem voltak kézlésre szanva. Ahogy az |{yenkor lenni szokott, a
képanyag virusként terjedt a neten, a Sega pedig elkésett az ||yen
kor szokasos ,Vegystek le azonndl, vagy kildjok a vérszomjas
iigyvédeinket, és cil(or lesz ém nemulass!” munoverrel Eppen
ezért gyorsan ssze is kaptak magukat, és a szivargast kovetsen
(pér napot takfikusan kivarva) hivatalosan is felfedték a bizonydra

A Y 576 knn7znl

csak késsbb bejelenteni szandékozott Gj Sonic epizédot. Az Unle-
ccheed @ Seger comrint viscaét o Kik STl Wasesiors, illan,
gyorsra hangszerelt gyskereihez, ugyanakkor el is szakad azoktél
~ a szériéban eddig nem latott j6iékelemekkel kivannak frissiteni
nagyot a sorozaton. A Nagy Véltoztatasok jegyében gyorsan
ku( iztdk @ széria utébbi felvondsait meghaité RenderWare tech-
nolégit, az 6j motor Unleashed kédnéven fut, szép, modern, csil-
|og villog, és hazon belil fejlesztettek — direkt @ Sonic Unleashed
ényeinek megfeleléen. A jatékmenet a haromdé helyett inkabb

Sf(e"o &s fél dé”, azaz higba épiil fel minden poligonokbdl, a ka-
mera pozlclonulusu és mozgasa a kettddés, oldalra scrollozé Szo-
nikokat idézi — ennek pedig rilink, mert Sonic Adventure ide
vagy oda, eddig egyetlen ,modern” Sonic sem tudta visszaadni a
Mega rive-os aronykor |u0ekamnk hunguiumi és |egfokeppen se-

Szegaek az
0j lehetdségekrsl, ezen a fronton két dolog tiinik biztosnak. Az elsé
az, hogy komoly szerepet kap a kézeharc, a mésik pedig Sonic
étolakolésa: oz Unleashed nappal / & |k|usokro lesz bontva, &j-
szaka pedig hésiink atmegy siindisznébol vérfarkasba. Vagy Ver-
siindisznéba? Hivatalos allaspont errdl sincs, de véltozés biztos
lesz, és Sonic alakjanak valtozasaval valészintleg a képességei (0]
mozdulatok, 0j kézelharci technikak) is véltozni fognak.

A Sega az iinnepi szezonban (8sz) akarja harcba kildeni Soni-
cot - Playstation 3, Xbox 360, Wii és Playsmhon 2 platformokon.
Varjuk, még aor i is, ha az oléz5 ,nextgen” Sonic minden volt,
csak j6 nem.

DARKSIDERS: WRATH OF WAR
(PS3, X360)

A THQ a favaly joliusi E3 alkalmébel jelentetie be o Darksi-
ders: Wrath of Wart. Akkoriban még csak nagyon | mummu
lis i k dlltak rendelkezésre a jatékrol, nagyjk unnyn
lehetett tudni réla, hogy erésen sotétre szerelt akcid-eposzra sza-
mithatunk. Most (a THQ rendes tavaszi Gamer’s Day-e alkalma-
bol) megérkezetek az elss kepek is, és az Gssz 3( zsurnalisz-
tak gameplay demot tekinthetiek meg a jatekbol. A Durkslders
torténete az Apokalipszis idején |afszodlk a vulcgnck annyi, eljott
a bibliai vilagvége, a Féldsn démonok és ungyalok hurcolnal|<
lelkekért. A |ul:E fhése, War a Negy Lovas egyike - és mint
ilyen, elvileg a demonl oldalon kenee?\urcolmu Itt jBn a csavar:
War megtudia, hogy Sket tulajdonképpen atverték, a Végss Ha-
bor felesleges volt - most azért harcol, hogy réjsiisn, ki all a
csinytevés hatterében, és persze hogy a sajét oldaléra dllitsa a
masik hclrom Lovast is. Bumrr2 Ketsegoelenul az Apokalipszis min-
dig is foglalk igjct, de ilyen (kifordi-
toft) formaban még senki sem foglalkozot vele. A Darksiders a
THQ meghatarozésa szerint akcié-kaland - lassuk elssként az
akei6 részétl A Darksiders akeidi leginkabb a God of War / De:
vil May Cry parost idézik, War szamos brutdlis fegyvert husznul
(a jaték elején elveszik tle minden specidlis képességét) az alap-
e s sy s Loz kard. Ahogy o Gow,
a DM esetében is, a Darksiders harcrendszere erésen kom-
b5 oot e, spactas s bltoklicl S ek Az s
retek szerint nem szimpla gombcsapkodasrél, eszetlen vagdalko-
2asrdl lesz 526, a nogyobg ellenfelek a szirkeallomanyunk aktiv
hasznalatat igénylik - a deméban War egy hatalmas bogar-jel-
legii szoryeteg / démon ellen harcolt, akit nem nagyon hatottak
meg hésiink kombéi - igy aztan a romos nagyvarosban szana-
szét hevero uuforoncsoko' kellett a sz6jdba dobdlni a siker érde-
kében. A kalandozés” rész leginkabb a Metroidra, vagy a Cast-
levaniéra emlékeztet: a éfé

nak egyes részei keményen el

[o]
vannak zérva, a tovabbjutashoz szikséges targyakat / kepesse-
geket a dungeonskben fehefjik magunkéva. A dungeon fel




2és és pucolas nem mellékes, a poén kedvéért a jatekba szért
elem, hanem a Darksiders gerincoszlopa: a fejleszték szerint
ncgy|ubo| 40:60 aranyban oszlanak meg a felszinen toltst, és a
dungeonskben végigharcolt jatekérak — a feldalatt felfedezss,
keresge(es és hurc |uvor0 Apropd, hcrc a Folyomctos vcgdull(o
zast némi | ok, a tavolsagi 14

leginkabb akkor l«:pnuk faszerepel amikor War nem qulogo-
san, hanem Iohatrél osztia az dldast — hésink értelemszerten
rendelkezik egy pacival (egy j6 ronda déggel) is, kilénben miért
is hivnak Lovasnak, nem?2

A bemutatén nem eseft sz6 Wor fejlédéséré| - azoz o szerepia
tékos elemekrsl” - pedig lesz ilyesmi is jatékban, War fejlédése al-
littlag rendkivil sokrem é nem csak smmokbon / sluhszflkck

Ei\cnem is megmu-

faﬂ(ozlk majd. A célplatformok odoﬁck (Playstafion 3 és Xbox
360), a meg|e|enes pontos iddpontja azonban még kérdéses - a
THQ szeretné még idén a polcokon tudni a démoni kalandot.

GUITAR HERO: AEROSMITH
(PS3, X360, WII, PS2)

A Guitar Hero meghéditotta a vilagot: harom éve igazi refeg|u-
tékként indult a sorozat: a mulfiplatformosodé mésodik rész m
hozta az igazi sikert, a harmadik epizéd pedig tavaly Gsszel a
korat kaszall, mint ide Lachéza - az Activision 2007 egyik legsi-
keresebb |oie|<c| tudhatta magaénak a személyében. Még mielstt
réteménk friss bovumenyre a Guitar Hero Il |umusban lion
DS-re is, mégh bos, a Nintendo
hoz posszln'rmb kuegeszno tarsasagaban — aki nagyon nem bir-
a ki mozgas kézben GH nélkill, itt a lehetdség, hogy a tsmeghsz-
'ekedesn eszkozon csindlion . izé, igazi, hamisitatlan Mo-
bil GnorHost mcgcbol A Guitar Hero: Aerosmith esetében

8k elétt, de Gidonsagokban szerencsére it
sem lesz hluny Az Acivision a jelek szerint fanult a sokat kriizélt
tavalyi ,Rock the 80's” GH mehe kagbdl, igy az Aerosmith nem

puszian a hires banda me? hiresebb szamainak gyorsan egy-
mésra dobdlt gyGjteménye le:

sz. A helyszineket teljesen lecserél-

ték, a karrier méd lokécisi VALOBAN az egyiittes karrierjét ks-

veik végig - a banda egyik elss trzshelyét, az azéta lebontott /
Gépitett Max's Kansas City Klubbot peldaul archiv felvételek alap-
jan kredltak Gjra a fejlesztck. Az Aerosmith minél realisztikusabb
szinpadi megielenése érdekében a banda tagjai gondos mofion-
capure eljarasnak vetették alé magukat, Steven Tyler digitdlis ha-
sonmasa a jatékban is olyan jellegzetesen nyjtogatia majd a
nyakat, meg a karjait, mint a valé életben. A GH: Aerosmith 40+
szémot kindl - érdekesség, hogy az eddig bemutatott szamok in-
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kabb az egyiittes karrieriének korai szakaszabol valogatnak
{Make I, Uncle Salty”, ,Draw the Line", ,No Surprize”, vagy
a fardosaiiloss Sweet Emetion” ), de gycnunk szerint lesznek raj-
ta bdven frissebb - igy a fiatalabb kbzénség dltal jobban ismert
— dalok is. Ez eqrben aztis |e|enh hogy lobb 526m ese)eben mér
nem allt a

ikséges eredeti, tobbsa - az Aerosmith épen
ezért ismét stidioba vonult, és jra felvette a problémas nétakat.
Tovabbi érdekesség, hogy — cim ide vagy oda - nem mind a
negyven zene Aerosmith dal, a kindlat negyven szazalékat az
egyiittes sajat, killsn bejarati kedvencei (Mo the Hoople, Cheap
Totk, The Kinks)foeik ki A mulf iékmarok maracho (de vo
|6szinﬁ|eg nem béviilnek), a kordbban ismert vélaszhaté karakte-
rek is visszatérnek — ezottal nyolc megnyithatd kosztimmel. A ja-
tékot fejlesztd Neversoft aprébb valtozésokat igér a jatékmenet-
ben, a profi(bb) technikaknak szamits hammer/pull-off paros
idézitése példaul a korabbindl feszesebb lesz. A Guitar Hero: Ae-
rosmith jonius végen jelenik meg, Playstation 2 / 3-ra, Xbox 360-
ra és Wii-re parhuzamosan.

AN

LEGO BATMAN (MULTI)

ALEGO S'or Wars clcposun felforgunon mmdem alego ]unekok
korabban budget-k
senki nem :omion veluk |gazun a nagyon nugyon ﬁalul korosz'c:
lyon kiviil. A Leo SW Eogy jopofa
kezds-barat |olekmenene| és persze nagy adag humorral sokra
lehet menni - annyira sokra, hogy a klcsﬂdol a nagyokig minden-
ki szivesen Gjabb LEGO-atdolgozésokat. Idén kapasbél
kettst kapunk beldlik. A LEGO Batman az ismert képregény /
rajzfilm / mozihés kalandjait dolgozza fel —a fejlesztési munkéla-
tokért tovébbra is a LEGO SW-ket elkévets Traveller’s Tales felel.
A LEGO Batman szerencsére nem csak a mozifilmekbd! valogat,
581, azokbol merit legkevésbé, az inspiraciét sokkal inkébb a bru-
1alis mennytsegben rendelkezésre allé (o harmincas évek éfa fut a
sorozat, nem egy, hanem tébb agon...) képregények jelentik. Vé-
ezt kroekbdl nem ez iy - o Trovllr's Toles igére-
tei szerint ukorh:nlag az &sszes, valamennyire is ismert Batman
szerepld Fj{unl[( majd a jatékban — méghozza mindkét oldalrél,
azaz a hésokén kivil a gonosztevsk is szerepet kapnak. Méghoz-
nem is kicsit! A LEGO Batman egylk Ojdonsaga, hogy miutan a
j6fickkal (alapkiszerelésben: Batman és Robin) végignyomtunk egy
pdlyct megkapjuk még egyszer ugyanazt a szcenariot - csak a
rosszfivk oldalarsl. A palya ilyenkor természetesen médosul, nem

C7& Lansal 11 ©



ugyanazt az Givonalat L ariuk be, mint korébban. A hés / antihés
!

vélasztek mellett egy raklapnyi 0j eszkoz éll rendelkezésiinkre (az
Acticison dltal demézott palyan a Denevérember vadul dobalta azt
a bigyét, amit angolul Batrangnek hivnak, és magyarul nagyon
hilyén Denevérangnak lehetne forditani — a denevér alakd bume-
réng, amivel hatulrdl is fejbe tudja csapni a rosszarcokat, tudjaa-
atok....). A LEGO SW-hez hasonléan a LEGO Batman sem szin-
tiszta akeié, a ,na, most hogyan tovabb feladvanyok” allitélag egy
fokkal komplexebbek lesznek, mint korébban - rettenetesen csava-
ros fejtirokre persze ezottal sem kell szamitani, a jaték (humora-
bon ] o o ot el Kiencrnklenc &ves ko-

Tervezett lené osszel vclcmlkor ok-
to er / november zéles -
Playstation 3, Xbox 360, P|uyslahon 2 Nln!endo Wii és DS, par-
huzamosan, uhogy illik.

LEGO INDIANA JONES (MULTI)

Idén érkezik (majusban), az Gj, négyes szamo Indiana Jones mo-
zifilm, ||yenkor illik valami jétekot is kiadni mellé, had cssrogisn
az apré (na j6, nem is olyan apré) a kasszakban. Most uz:i
az az érdekes helyzet alrelo ﬁ y a LucasArts ncgyon nem lett
kész a sajét, sok éve Fe||eszleﬂ |n3l0r|0 Jones projektiével, igy az
Acticisionre, és a j6 iparos emberek modijara egyszerre t5bb ja-
tékon is dolgozo Traveller's Tales-re hérul! a nemes feladat -
diana Jones jétékot kell szallitani, ha lehet, minél kézelebb a film
méjusi premieriehez. Misszio végrehaiva: o LEGO Indiana
Jones: The Original Adventures jinius legelejégn mar a
polcokon lesz, igaz, o mozifimhez nem B o e

~ ahogy a cime is mutaia, itt bizony az elsd harom Indy-kalan-
dot (Az e|veszeﬂ frigylada Goszvogaool A Végzet temploma és az
Utolsé Kereszteslovag) jétszhatjuk végig - legésitott fromaban. A

f )) 576 konzol

b3l domézot versi’s lpin e,y g Logo
rendkivil kézel all @ Mos)un an Minden Lego Jatékok Lup|uu|
S2olgdl Lego Star Wars-hoz. Ami nem baj, a LEGO SW 6 voll,
a Lego Indiana Jones pedig a jelek szerint elsésorban a csillagok
hébon’;i(:s kivetilés | iupobb elemén - a humoron - igyek-
szik még egy na yoregobnl Mivel az Indy-univerzumban nem all
annyi [tonnunyl)iomkter rendelkezésre, mint a Star Wars esefé-
ben, ezért a Traveller’s Tales inkabb a pc|yc|(on és a konkrét ja-
1ékmeneten igyekezett javitani. Minden a karakter rendelkezik
egy darab s?ecic'ﬂis jidonsaggal (akér az ,elézményekben”),
de Gidonsgként felinik a 16 Glal s -2 ek pelven

Indy egy csavarkulesot felvéve javitott meg egy jarmiivet, hogy az-

tan hosznc|||u azt. A mésik lényeges kilénbség (a LEGO SW-hez
keépest), h gy latszolag komplexebbeé valt az oft lathaté viszony-
lag egyszer(i harc - a LEGO SW karakterei gyakorlatilag két-ha-
rom mozdularo! kombmaltuk Indy ennel ,oval tobbre képes —
alt ! bunyézhat
(meg korbocsomclt), tber bon olult, durva kombok memorizéla-
sdt igényls, Devil May Cry jellegli harcokra persze senki se sza-
mitson, ez a jaték nem errdl sz6l. A palyak valiozatosak, az
Bsszes lényeges (a filmekbd ismert) helyszin megjelenik itt — egyes
lokaciok |nkabb az ligyességi / puzzle Feluda'olI«G lesznek kl%
ezve, masok pedig inkabb a harcokrél szélnak majd. A palya-
D s holyetrdl okl ~ & Lo Sr Wese ot
jénak szerepét itt Jones doktor iskoldja, @ Barnett College veszi at.
Mint minden LEGO jéiek, a LEGI Indiana Jones is megielenik
mindenre, amire manapséag megjelenni lehet és érdemes: a Plays-
icmon 3, Playstation 2, Xbox 360, Wi, DS és Playstation Portab-
le ruu|o is {nzfon szémithanak ré a ~a dolgok jelenlegi allasa
szerint jonivs harmadikan.

APROLEK

>> Pletyka, de erés a valoszintiség-foktor: olllfolug Batman jé-
tékon dolgozik a Pandemic. Az informacié tol &l is hihets.
Elészor is: idén nyaron keriil a mozlkbu a mcsodll( Jligenerécios
Batman a The Dark Knight - ehhez pedig dukalna jatek
is. Az el628 mozihoz az Electronic Arts szdllitotta a kotelezd jate-
kadaptéciét, a Pandemic pedig 6szt8l az & birtokukban van, igy
egyaﬁu\un nem elképzelhetetlen, hogy ismét 8k tlnek fel a Dene-
ver hatéra. Az utols6 adalék: a Pandemicnél jelenleg négy jaték
késziil, Project B, Q, Y és Z munkacimen — a B akér a Batmant is
ie|en0he'i, nemé Del

>> Végleges eurdpai megjelenési datumot kapott a sokak dltal
vart Ninja Gaiden 2. A [Izm GAME bolthalézat lo|yunok mint
az 576 Shopok, csak angolban) értesilései szerint jinius hatodika
a mégikus idgpont. A joniusi premier elétt kstolot is kapunk a
kettes szam nindzsaténchél ~ a demonstréciés verzié valamikor
méijus folyaman keril fel az Xbox Live Markefplace-re.

>> Tovébb folytatédik az 6j Alone in the Dark kalvériéja: az
todik résznek hosszas cstszés, és 1obbszsrésen eltolt megjelené:
utén ehvileg idén méjusban kellettvolna a polcokra kerilnie. Me%

lepetés: nem fog, az 6 idépont jiunius huszadiko. Még igy sem el
ies a kép, a fenti idspontban ugyanis csak az Xbox 360, Playsta
tion 2 és Wi vuhozulok rajtolnak el (mérget azért erre sem ven
nénk az elézmények ismeretében), a Playstation 3 verzié (ide
ziink) ,valamikor Eesobb érkezik.

55 A Sony kinyesnsk rem eveshe!§ blicstt vesz o PS3 fedkl
gi) standard kontrollerétdl, SIXAXIS-t6l. A rezgéssel elldtot
utéd, a DualShock 3 Japanbcn mér i¢ ideje kaphato, az Alla
mokban Gprils elején debiltalt ~ eurépai iddpont még nincs, d:



élink a gyantperrel, hogy itt sem kell mér sokat vami ré. A Sony
ennek Srémére gyorsan nyugdijba vonultatia a latvanyosan révid
ideig tamogatott elédst: a SIXAXIS gyartasat befepz!ek a raktar-
Kesteke & blok pokain s26id 6 onnyt -  jopen dekr-
nikai orids becslései szerint nyar kmyékén mar csak a DualS-
hock 3 lesz kaphat6 a PS3-hoz. A DS3 egyébként egy rakés ré-
gebbi PS3 jatekkal is teljes mértékben (azaz ,rezgésen”) egyiitt
képes mkadni - tobbségikhoz kislon patch lefliése szikséges.

>> Japan visszatekintés 2007-re: a mérvadé Famitsu magazin
Ioplls'agz rendez'e a hva|y| ev sikeres (és kevésbeé sikeres) kon
zoljait és j listért

Nintendo DS vezeli (6 3 m||||o eladott gép 2007 ben), ama-
sodik a Wii (3.7 milli6), a harmadik pedig a tavalyi év masodik
felében nagyot hajrazo PSP (3.4 millié). Szoftveres fronton is a
Nintendo ngmlncﬂ oz aranyérem a Wii Fité (1.76 milli6), a ma-
sodik helyen a Mario Party DS éacsorog (1.65 millié), mig a bron-
zérem a tovabbra is elképesztden sikeres, Japanban ii?&':n meg-
vasarolhatéd (azaz nem a gép mellé csomagolt) Wii Sports-ot
(1.61 millio) illeti.

>> Még mindig Japan, ezittal inkabb izleti mansverek:
a Capcom sem ckar kimaradni @ manapsag nagyon divatos
,bevasarlok j6l, mert pénzem is van, megy nagy is vagyok” buli-
bsl. A japén kiads elss lépésben a K2 fejlesztsstidiot vette meg
maganak - a csapat felelds (tsbbek kozon) a Tenchu jatékokért.
Amasik bevasarlas nem fejlesztckre, hanem egy licencre iranyult:
a Capcom a MotoGP dtéves kizarslagos jogaiért szurkolt le
meg nem nevezett Ssszeget. Erdekesseg, hogy a playstations jo-
o|< (PS2, PSP, PS3) mar korabban is néluk voltak, az tjabb be-
?eide?es annyit jelent, hogy ezittal a tobbi platformra (peldaul és
elssorban Xbox 360-ra) is 8k szérhatjék majd a versenymotoros
anyagokat.

>> Mostanéban mindenki nagyon reklamozna jétékon belil -

Gearbox (Brothers in Arms) sincs ezzel mésként. A stodié a |u
tékon beluli hirdetésekben érdekelt Double Fusionnel kststt meg-
dllapodast, Dupla Fuziék technolégigia csorgatia majd a dina-
mikus reklamokat a jiv8 Gearbox |a'eLa|bu Lehe'seges reklam-

akadk. A PSP-s GT igy idén semmiképpen nem fog m |e|enn| de
tovébbra is akfivan J::lgoznuk rajta, s6t, az eredeti ke

>>Haméra Tuke-Two-nc[ tartunk: a Konzol marciusi szama-
észl 4 a kiadé korili bonyodc||mukro|

hez képest még bévillt is a varhato szo|go|lomsc|< kére —a koréb-
ban nem tervezett online multit példaul mindenképpen be akarjak
épiteni a PSP-s kivetilésbe is.

>> Még idén belevehefiik magunkat a Far Cry 2 (PS3, X360)
dltal kindlt izgalmakba - igeéri a Ubisoft. A masodik rész a fran-
cia kiadé 2008 8szi kindlatanak egyik ékkve lesz. A masodik
FarCrya |ctvanyos kérités mellé non-linedris és dinamikus trté-
nefet, 50 négyzetkilométernyi szabadon bejarhaté teriletet igér,
mindezt egyegzlftlv afrikai konfliktusba csomagolva. A szoros fej-
lesztési menetrendre hivatkozva a kiads elmondta, hogy a meg-
jelenés eléit ne szamitsunk elézetes demonsiréciés verziora, ilyes-
mire legkorabban az 8szi premier utdn lesz idejik.

> Aflogat a konzolvilagba az uisbbi idek egyik legeredetibb

valésideji stratégiai jatéka, a Darwinia. A Xbox Live Arcade ki-
ndlatat erdsits Darwinia+-ban tovabbra is egy informatikai rend-
szer belsejében folyik a kézdelem a lazads mesterseges intelli-
gencia ellen — a TRON vilagat tessék elképzelni, csak RTS-be olt-
va. Az XBLA verzié a Multiwinia kédnevi mulhpluyer bévit-
ményt is tartalmazni fogja — ennek bétatesztelése marcius kozepe
éta zail

>> Boirany, botrany! A gitargyarté Gibson a fél vilagot a per-
|| dltaluk bejegyzett szubc?alom miatt: a Guitar Hero és a

Band fejlesztsit, kiadait, és forgalmazait is birésag elé
rclnga!|u acég.

A Gibson nagy. sérelme: szerintilk az & szabadalmaztatott elja-
rasuk a gitarozos / zenélds jatékok dltal alkalmazott technologia,
igy azok jogosulatlanul hasznéljak azt.

A gitargyarté gyakorlatilag mindenkit beperelt, az Activisionts!
(Guitar Hero) kezdve a Harmonix-on, az MTV Networks-n és az
Electronic Arts-on (a Rock Band csapat) at a jétékokat arulé nagy
amerikai kereskedelmi lancokig.

Az Activision szerint a Gibson szabadalma nem fedi az dlialuk
haszndlt eliarast, a Guitar Hero jétékok hérom éve piacon van-
nak, a cégnek elég ideje lett volna filtakozni, igy gyorsan vissza
is perehek a Gibsont, a szabadalom megsemmisitését kovetelve.

A Hurmon\x sem hojt Fe|et Sk azt mond|uk hogy a Glbson tech-

idjanak semmi kéze a jatek - a tiz éve szak

hordozok: Aliens: Colonial Mnrmes s és per-
sze az idén (most mér !enyl debiitélé Brothers in Arms:
Hell’s Highway. Az 4 BiA-bdl példakat is mutattak: a reklam
(Philips) be|||eszvese roppant iigyes, a holland cég (akkor, és most
is) létezé eindhoveni gyarat szerepeltetik a palyan.

>> Nem kell lemondanunk a PSP-s Gran Turismo-rdl: a hor-
dozhatd verziot még 2004-ben jelentette be a Sony, és elvileg
2005 tavaszén kellett volna megjelennie - azéta sem tett ilyet. Ka-
zunori Yamauchi, a Polyphony Digital elnke szerint leginkabb a
PS3-as Gran Turismo 5 miatt lassult egy csiga végsebességére a
fejlesztés, a ,nagygépes” valtozattal a varindl sokkal t5bb munka

tatoft eljéras i haromdss kijelzst, valodi hangszereket, és
valés koncertfelvételeket igényel — sem a Rock Band, sem a Gui-
tar Hero nem haszndl ilyesmit, a Glbson szimplén pénzt akar lat-
ni a szuper-sikeres produkiumokbé

>> Sokan akarnak magunknak szeletet a finom MMO torta-
bol: a World of Warcraft évi 1.2 milliard (igen, milliard)
dollaros (igen, dollar) bevétele mésnak is j6l esne — a nagy ki-
adék azon torik a fejiket, hogy melyik neves sorozatukat pré-
béliak ,onléjnositani” a remélt cél elérése érdekében. A Ubisoft
példaul Tom Clancy MMO- fervez, 50 millié dollaros befek-
tetéssel. Ennek Srémére gyorsan meg is éllapodtak Clancy apé-
val: az idés irénak (az eddig évente fizetett licencdijak helyett)
atadtak egy nagyobb & — a hirek szerint dgy 60 millio
eurdt — me|yneEyFe|eben 6rok idskre 6k hasznalhatiék a nevat
a |a|eka|khoz

A Tuks Two szmoen a nagy bevételekkel kecsegoero MMO plac

le | pénia soros Gzleti k ket
ves frencsajzuk MMO- llekaga k:rt[o Bms-
hock és a Civilization lett masszivan mulnpluyer kezelesre ki-
szemelve.

A Codemasters is nekifut a konzolos MMO piacnak: David So-
lari, az angol kiads online divizisjanak elnske elarulta, hogy ji jer
|eneg kettd, kifejezetten a konzolos piacot megcélzd MMO
lesztésisk fut — idén nem lesznek kész velsk, mindkettst 2009- ben
akarjak kihozni.

konkrétan az Electronic Arts ke!ml"lurd dollaros felvasarlasi ajan-
latarsl. Azota vannak tjabb fe||emenyek aTake-Two igazgatota-
nécsa hclk:rozoﬁcln elutasitotta az EA ajanlatat: készonik szépen,
de nem farfidl felelsnek sem a mchszeH’ llenséges felvasar-
lasi szundeL) sem a felkinalt Gsszeget, igy nem kérnek belsle.
Nem zértak ki azonban, hogy a koze||ovci/en lehetséges partne-
rek utén néznek — de szigortan csak a Grand Theft Auto IV apri-
lis végi premierje utan. Magyaran szélva: a nagy pénzt még be-
vur;E aztan | lhe' alkudozni.

>> U|uhb csGszas, ezotial a Star Wars univerzumban: a Luca-

sArts nyar elejéen akarta piacra dobni a Star Wars: Force Un-
leashedet, ::Ee nem fogjak - a fejlesztési munkalatok elhozoda-
s micit idén Bsszel, OEcho kézlése szerint , legkorabban szep-

temberben” lehet szémitani a megielenésére. A Force Unleashed
a prequel és Klasszikus trildgia kézti idsszakban jatszedik, és
Darth Vader titkos tanitvanyaként fogjuk hasznélni benne az Erét
- méghozzé eddig soha nem latott infenzitassal.

>> A Capcom leréant még egy (utols62) bért a Lost Planetrsl: a
kvetkezetes korbeportolds (tavaly k||o|f X360-ra és PC-re, idén
PS3-ra), egy ,bévitett kiadassal”, a szép hosszi cimi Lost Pla-
net: Extreme Condition - Colonies Editionnel |e|enrkez
nek. A Colonies négy 0 édot csap a s|ng|e
(Score Attack, Time Trial ch|e Mode, FPS Mode és Off-! Limit Mo-

de), _de |eq|nkabb a mulf Qeru!eien hoﬁ vulﬁlozusolsm Az egymés

elleni lesznel Urék (az ak-
ridok), kapunk egy rakés Gj palyat és cross -platform muliplayert
— vagyis dsszecsaphatnak egymassal a PC és X360 verziét birtok-
16 jatékosok. A Colonies Edition egyeldre csak japan megielenési
|doponna| rendelkezik (méijus vége), de valésziniinek tartiuk az
amerikai és eurpai debiitdt is. Meglepetés: PS3-ra nem hozzak
ki, mert arra kevﬁ ja |e|em meg a ,normdl” verzi6. Eleve ezt
kellett volna kiadni odz, nem?

Liquid
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Az arcade sorsa hiperbola-ivet leiré (kszé-
en nagyot csattané, a végén underground-
Eu/ ismeretlenbe hailo) torténet, melyet sok-
szor, sok helyen lttunk mér — a forma szin-
te mmd!g ugyanaz, a fartalom rdk. A kez-
detekkor kevesek komp

ismét csak a megszallotiak klvcncslscgcr és
érdeklodeset tueioqu magaénak

Ezek az arcok oft voliak Jebruar 1 5-én, az
AOU (All Nippon Amusement Machine
Operator” s Umon) ZOOB as megnylfo|c|n =
kirakati k, ha

mindségi szérakozdsa, ami az egyre na-
qyobb népszeriisegnek készénhetden végil
[elensegge |nQezmennye, srilette fajul (s

hinni |e|’|e9 Greg Kasavinnak, Gamespot
ex-fészerkesziiének, aki 2007-es felmon-
dasat (tsbbek kszt) ezzel kommentalia:

mindig képes atombombakat pakolni a
silol %o), majd az érdeklédés elvesztése utin , Arcades are dead.”

Korabban (jéval korabban) nem lehetett
végigmenni egy jatéktermen 0Ogy, hogy
hoszbol tiz képernysrél ne a cég logsja
mosolyogjon rénk. Mostani szereplésik
ehhez képest szinte szolidnak mondhats,
© bar esefenként még mindig mindséginek.
A Melty Blood: Actress Again egy,
leginkébb a Bleach-re emlékeztets 2D-s
verekeds anyag — a hasonlésag abban is
mutatkozik, hogy szintén mangdbl
epﬂ(ezlk Kozismereflensége ellenére ez
egy sorozat immar hatodik része — mig a
Windows PC- kcmpahb\hs verznok vlzuclhs
novella és bunys

dil jy/Karous flashjatek-vizualitasan ala-
puld pufogtatds, a Naomi alaplap talén ad
egy bolhap*csnyi reményt egy ofthoni ati-
ratnak. Potencialis platformok? Dreamcast-
ra gondolni sem merek a ledllitott GD-
ROM:-gyartés miaft (bér ha az NG Dev Te-
am szivbaj nélkill kihozta a Last Hope-ot
mezei CD lemezen, talén ennek is lehet
esélye), de a Wii szamitasba jshet, elvég-
re a Milestone nemré; ee|emeﬂe hogy
érkezik a gépre az edjlg\ shoofer- mod|u
egy lemezen.

Je|sn voh a zsemuhs G.Rev, a Naomi ma-
sil I k of 1c'eko a Border

az Act Cadenza alcimi epizéd utén a szé-
ria kivagta a torténetet és a pofozkodasra
| helyezte a hangsolyt. Jelen volt, cssndben
meghuzvo magdt, ranézésre cirka dogu-
nalom

Ami mér érdekesebb: a Virtua Fighter
5 Ver. D - ugyancsak mélyre astak, az
el6z6 epizod a PS2-re is kiadott Evc|uﬁon
utan megdllt a Final Tune verzional. A
mostani frissités 0] targyakat és jatékmodo-
kat tuszkol az aréndba, Trial 2, illetve
(valészintleg arcade-exkluzivként megma-
radé) Open Battle cimkékkel. Ami vél-
hetsleg marad: a klasszikus 2D-s jatékok
dinamikéia, térben — ahogy eddig is meg-
szokhattuk.

A kettes verziészam( Sega Network
Casino Clubndl csak a neve, és a kvizjg-
tékokkal elborzaszté6 Answer X Ans-
wer fint unalmasabbnak, ellenben a Mi-
lestone fiss shootere, az llivelo hangya-
nyit igérefesebb: béar ez még mindig a Ra-

Downnal és az Under Defeattel a neviket
kébe vés sracok a Gulli (a Seibu Kaihat-
su — Raiden-sorozat — renegatiainak friss
csapata) fenyerébe csaptak, és kézos erdv-
el fejlesztik a Mamonoro névre hallgato
vertical shootert. Egyszer talan ezt is haza
lehet vinni, ha mar a Senko no Ronde is
megkapta a maga X360-logéval diszitett
DVD tokjét (@ mésodik rész pedig tavaly év
végén a hivatalos bejelentést).

(Azt meg magyarézza el nekem valaki,
hogy a Galileo Factory mi az iristen,
mert rénézésre eszelés kombindcidja egy
Kené sorsolasnak, egy flippernek, egy
LSD-tél bezsongon hullamvasit-tervezs
éber almanak — mindez megfejelve egy
porgetett kis kerékkel, nagyon nagy kupac
érmével és grafikus feedbackként egy gyi-
mélcsss gép szinpérositasa villog, fancold
Kis Fioorhkol A i, ketsék

maximalizmus.)




A Fate Unlimited Codes kiprobélasa-
ra a cég ajandékba adott egérpaddal csa-
logatta a kedves latogatokat, de latszatra
nem tiint annyira csillogénak (sét, a tet-
szef8s manga-design ellenére is inkabb ki-
fejezetten csonyacskanak), és hirbsl-
névbs| sem lehetett olyan jol csengd, hogy
akkora sort képezzen a kidllitott automata
elé, mint a Street Fighter IV, ami gya-
korlatilag megkézelithetetlen volt - a kialli-
tés ket napja alatt mindenki csapkodta a
gombokat a tefszetds artworksk alatt. Az
Akihabara Channel beszamoléja az old-
school SF2 iétékélményénel( tokéletes vissza-
adasardl ériéng — nem csoda, hogy a lato-
gatdkat ogy kellett lerugdosni a géprél, el-
végre, ha ,csak” ennyit nydjt majd, az

béven elég a felttmadashoz, a mennybe-
menetelhez és az 6rok élethez (azért Pon-
cius Pilatus még mindig nem lesz jétszhato
karakter).

A Sengoku Basara X mar a 2007-es
Tokyo Game Show alatt is feltint, de (jé-
szerivel) névtelen 2D-s bunydként nem volt
sok esélye a labdéba rigésra oft sem. Ugy
tiinik, a Capcom énmagdnak tesz kereszt-
be: mi lehet versenyképes verekedds jaték
manapsdg az SF4 medln?

Futottak még: o Wantame Music
Channel ritmusjaték, ami tavaly novem-
berben megkapta a zsebben hordhaté Nin-
tendo DS portjét is, valamint a Bell Circle
Sparkling Blue, amirsl még a Google
sem fud semmi biztatét a létezésén kivil

| pedig ugyancsak segiti a beleél

Az idén Eurépaban is felting Silent Hill
Arcade kabinetiének bizarrsaga utan vég-
leg vilagossa valt, hogy a Konami vonzé-
diﬁ az exirém gadgetekhez, de az Action
Cop - hervasztéan fantézidtlan nevével
kontrasztban — tényleg innovativ megolda-
sokkal operdl: teljes korii mozgasérzékeleést
biztositva, szélesvészn plazma képernyst
villogtatva szolgaltat kérnyezetet az skal-
csapashoz, védekezéshez és lovoldszés-
hez. A The Japan Times elmélkedése sze-
rint o polifikai inkorrekiség/foii érzékeny-
ség kérdése eléggé a levegsben log a ,,é—
hér zsaru Gti a bandékba tomarilt fekete

ket"-feldllas miatt (a nagy képernyd

\(ésﬁ), deez
ellemzéen egy amerikai Gjsagirond meg-
atésa, a japanokat feltehetéen nem na-

" gyon fogja zavarni. (Nem dltalanositanék,
| csak beugrott az a tériénet, amit Brian Fla-

nagan - fiiggetlen PC-s jatékfejleszts — me-

révid torténefe: elutaziam Tokisbsl Osaké-
ba, és megjelentem oz interjin, hogy azt
apjam: Tetszik a munkdd, de mér koréb-
ban alkalmaztunk egy nyugati — amerikai
— fejlesztét, és nem szereinénk még egy-
szer elkévemni ezt a hibat.”)

A (mellesleg igen csof) jatékot a Quiz
Magic Academy és a Horse Rider
feltiinése fullasztana ésitozasba, ha nem
szerepelnének a BEMANI-hadszintér leg-
Ujabb zsoldosai: a GuitarFreaks és a
Drummania mar ismerés — a V5: Rock
to Infinity alcimisl/verzioszamtol elte-
kintve -, de a legddgésebb kabinet-designt
felmutaté JuBeat kubista-futurisia kombo-
ja kénnycseppet csal a szembe — 4x4 joko-
Fa qombbal dlsiot kezelafelaler, ctmusok,
kombok, bsdiletes hangrendszer, csicsra
jaratott design. Sajnos, massal nem na-
gyon tudtak képraztani — gy tinik, a
Sunset Riders plompdic’mac:< kora mér vég-

ad.

sélta Ga : A Cape i
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A hardcore mentsvéra, a Cave szerencsé-
re kicipelte az expora a legfrissebb Do-
donpachi-jatékot, ami a Daifukkatsu
alcimet kapta - és a pofa leszakad, szem
enedvesedik, az ész meg elvész. Eszelés.
Sosem latott mennyiségii sprite tombol a
mesterien koreografélt patternek vezénylé-
sében — a realizmus tekintetében a Cave
sosem vette komolyan a lévéldszést, de a
kemény kihivas a Toaplan kérlelhetetlensé-
ének kifinomult legvége. Zozos, brutalis,
% mégsem agressziv. A korabban PS2-re
kiadott (Daiouiou) portbél kiindulva elébb-
utébb lesz otthoni verzié (a Cave-shoote-
rek jelenlegi rat elnézve pedig az eléren-
deléssel jar majd a \eg'obiun mindenki).
A lovoldozésnek 0j felvonas, a kétdimen-

zios jatékoknak reneszénsz — az ArcSys-
temWorks dltal fejlesztett pofonosztas, a
BlazBlue mér a kedvesindlé frailerben is
hangstlyozta a jaték 2D-s mivoltat, és ami
a puszta |é|ivénT4 illefi, az &nmagaban
olyan, hogy feldll a sz8r az ember hatén.
Stlyos. (,,Szexis Guilly Gear” ~ kommen-
télta egy videomegoszton az egyik felhasz-
ndlé.) HD felbontasban pompdzé, az utol-
56 alrcrér‘.dulésig animc’d’,l ézlze| r$izo||‘

ai2!
allapot ellenére maris harcképesnek finik
(igaz, még csak 4 karakter volt jétszhato).
Erre nagyon oda kell figyelni — szét fog i
szinte mindent, ha megjelenik (a konzolos
atiratért meg ropjatok esstancot, mindenl
boldog lenne vele).

A fozi6 elétt a Square még odatette magat
— tudtak  verekedss anyagot produkalni
(Ehrgeiz, Tobal No. 1, vagy a Dream Fac-
tory-val kéz a kézben készitett The Boun-
cer), volt mindségi shootem up jatékuk
(Einhander), egyszéval minden, ami arca-
de-kompatibilis. Ehhez képest most vissza-
nydliak a szerepjaték-gydkerekhez, annak
is egy régi-Gj faijtéjhoz, a gyitgetés kar-
tyajatékhoz - a Lord of Vermilion ezt a
vonalat erdsiti. Rebesgefik, hogy az auto-
matékat az interneten 8sszeereszive le-
hetéség lesz orszagos méretli Ssszecsapd-

sokra, valamint ,rendes” kartyazasra is, az
arcade jétékts| elkilonitve. Nem is annyira
maga az anyag, mint a grafikus designért
felels mivészek névsora az impozéns: Tos-
hiyuki Itahana (Final Fantasy 1X), Shiro
Amano (Kingdom Hearts manga, If's a
Wonderful World, SD Gundam), Yoshitaka
Amano (az els8 hat Final Fantasy és a Front
Mission karakter-designere, a Geniji, a
Vampire Hunter D, valamint az Elektra and
Wolverine: The Redeemer képregény il-
lusztrétora) - pazar felallas, mar ezért ér-
demes lesz egy-két paklit beszerezni.




Bunyd karécsonyig... az arkadok joggal
kultikus ikonja a ,versus” anyagokra fektet-
te a legnagyobb hangsblyt - régi cimek 5-
kéletesitése, felfuttatasa, korhiire pofozasa.
Kivélo chpcny ként a Samurai Shodown-
széria 0 epizodiat, a Samurai Spirits

nt lot &k, ami a beszémolok szerint

nem festene Ggy, uhcgy - ez képrazat. Ez
Grillet. 2D bunyd még sosem volt szebb —
korabban néhényan amellett kardoskodhak,
hogy ez valéjdban cel-shaded 3D, de nekik
az orrukra lett koppintva, még éppen
idsben.

| k ind Half-Life 2 Gun

leginkébb az eredeti SS jatékmenetét idézi.
A tokéletes balansz kerdese a King of Figh-
ters 98 Ultimate Match f ése sorén me-

Az i;

Survivor kabinefie kellemesen fest, még

ha maga a |afe|< arkadba helyezése “elsére
|

rilt fel és keriilt megvélaszolasra - a jateke-
gyensily sosem volt jobb, az élvezeti faktor
magas. Ami pedig végképp bertgja az aj-
t6t: King of Fighters XIl! ,KOF HD" - le-
hetne elintézni egy répke legyintéssel, ha

megh angzik is — de jusson ész-
be: néhany éwel ezelstt a Counter-Strike is
megkapta a hélézatba ksthets verzisjat.
Bunyo, lovés... mi maradt még? A verseny,
amirsl a D1GP gondoskodik — gyakorlafi-
lag egyediliként az egész expo sorén.

Hét, ennyi. Lathattunk érdekességeket, ko-
moly dtleteket, a kabinet-épités magasisko-
lait, o legériiltebb koncepciok megvalosula-
sat, hires mestereket — JJ leginkabb a lan-
gyos viz csobogasa hallatszott.

Nehany, valoban progressziv, a ,mi” jté
kaink kézé is odakeriilé kemény odacsapé-
son kivill ez inkabb évatos evickélés, vagy
elttlzott szélséség. Nem, mar évek 6ta nem
az az arcade, ami volt: @ nyalcsorgatas
hadszintere, az ,,ohhon ilyet nem kapunk,
lobéljuk hét az aprét” viléga. Az ofthoni
konzolok mér 0l erssek ahhoz, hogy szé-
gyenkeznitk kellien - az arcade dltal kinalt
atekélmény pedig ma mar lu||1c||udoﬂ me-
zei semmi tobb.

né, hogy oft tart, ahol2 Nem menh meg a
kartyajaték (otthon is van mar hasonlé jaték-
menefet kinalé Eye of Judgement), a moz-
qasérzékelés (az EyeToy és @ Wiimole koré-
ban megkapjuk mi is) = a solyos stletek, a
rafindlt belsst rejts kabinet- |zo|nol< meg
nem vonzanak senkit, aki

amit &hitva ksrgeﬂel( a konzo|gyoﬁok Most

vadhaitasok tobzédésa és egy szik réteg
es élma.
lithon mashogy megy: minden megrekedt

ezerkilencszazkilencvennyolcban. Nagyké-
pernyss Tekken 3, szanaszét koptatott Sega
Rally' (hicba minden idsk legjobb arcade
multiplayere), sarokba dugo" Mortal Kom-
bat 4. Nem refro — régi. Kulnbség. Ami
odakint merés: ndolds, az ide nem
gylrizik be. Jovébe 'ek\n'es helyett a hazai
arcade szintér (szcnm valéan kevés meg-
maradt helyérséggel) inkabb ildsgel a sé-
ros pocsolyaban. Akit az Uj érdekel, az
pont ezért nem néz be - aki pedig régen
szocializalédott itt, azért, mert se program,
se farsasag. Ez mar nem népinnepély, nem
l(ozossegl szintér; nem a szérakoziatés in-
nepe és a jatékok Mekkdija. Inkabb a dél-
szlav habortk Bosznia- Herc jovingja. ,Mi
ren hallkink i e/? “hangzlea
hirhedt

o e P
mast jelentett...

A sics ol ok v b o
ci6, a latvany csicsa, a szérakozés kéz-
pontia, a nagy hang és a széles vaszon,

hogy Kcsovmnok Oobbs kevesbe igaza volt:
,Arcades are dead.”

Tyler
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Ez itt kérem az a bizonyos Hanza-stilus

STUDIOLATOGATASON

karhova is utazik az ember a vilagban, szinte biztos,
hogy az elss dolog, amivel &sszefut, az az emberi hi-
TR ¢

lyeség hatar r Nem volt
o meskepimost serm) amikor 2008 mércius 10:6n reggel be-
iiltem a taxiba, és kigurultam Ferihegyre, hogy eleget tegyek a
Vivendi és a N ive Entertai hivasanak, és
a magyar videoj t6 egyeflen képviseld
probalhassam ki legtjabb jatékukat, a World in Conflict:
Soviet Assaultot.
Nos; =, hogy Ferthegy 2-re mentem Feriheqy 1 helyelt, mér
meg sem lepett, de mentségemre legyen mondva, kajak fogal-
mam sem volt réla, hogy a régi reptérrs| még egyaltalan indul-
nak személyszallits gépek. Keét oraval elébb érkeztem, igy akar
még gyalog is &tériem voina egyikrdl a mésikra, de erre héla
istennek nem volt sziikség, hisz annyi arra a faxi, mint nefes ga-
merférumon az okos warezhuszér. Check-in sor néne, csoma
kézben, igy 2 perc adminisziracié utan kezemben volt a beszal-
lokartya, bedlltam hét a beléptets kapu elstt kigyszé tomegbe.
llyenkor az ember unalméban csak kamillazik: hamar ki is
sz0riam, hogy ezen a szép napos reggelen mocskos komoly el-
lenérzés folyik, a kedves hazai kiszolgélé személyzet ugyanis
(gy szivatta a jonépet, hogy azt akér az amerikai hatdron is
megirigyelhetnék (/uﬁo[ még a cerkadat is lemérik, ha nem tet-
szik a pacekod). Allt eléttem 6t 15 éves-forma kiscsaj, azokra
emelt hangon ripakodott ré a fisztor, hogy , Teeeegyéétek ma-
ar raaa a taaaskatokat a fus6666666szalagral”, ami azért volt
meglehetsen bicskanyitogaté, mert egyrészré| kiscsajokkal
nem ugat egy felnétt terfi, masrészrél latszott rajtuk, hogy 1
percce?ezelt’in még kannyes szemmel integettek a csa\dgiulv
nak. Levetetiék a cipdket is, meg tulajdonképpen mindent, sét,
ram kilon ripakodtak, hogy a sapka se maradjon, amin azért
kicsit csoddlkoztam, hisz okés, hogy tetovélva vagyok, de az 6t
evelembe nem Osama bin Martin van beleirva, azon kivill
Svédorszagba megyek, nem Amerikaba. Na, jon a fatyém ki
az atvilagits gépbdl, mér vefi is ré magét a tisztor. Magaé?
Enyém. Nyissa ki. Ez a borotvahab ol nagy! Nagy? Szabvany
méret! Ezt akkor sem lehet felvinni a gépre. Miért mondom - it
mar eléggé rohogtem magamban, gondoltam megkockaztatok
egy isic ét, hadd nevessenek a megszeppent kiscsajok -,
maga szerint mit fogok csinélni, minderﬂ(if panikszerien meg-
borotvalok a gépen? Kis hab oké, nagy hab nem oké. Ez a ma-
ik mi2 Mondom testépolénak hiviak. Tol nagy. ,A zeurépaijiju-
nij6 hozta eztet a frvényt, nem mi, ne veliink vitazzon.” Test-
apolé is kuka. (Eddig minusz kétezer.) Elnézést, mivel fogok bo-
rotvélkozni? Az a maga dolga, névesszen szakallt.
Te meg szopogassdl zsiletipengét.

Feladat: megtalalni a sajat bringad




A nyugalom varosa

A masfél érés repiilsot Malmabe az 0j AFl lemez és néhany
gyors, de vérbs Patapon kildetés tarsasagaban felt. Az oftani
reptér 1ok kicsi, viszont ahogy kilépsz, kb. 3 métert kell megten-
ned, és maris felilhetsz egy kényelmes luxusbuszra, ami 95
svéd korondért — 25 kilométer, 2800 forint, véllalhaté — bevisz
a véroskdzpontba, Ggyhogy nem kell rizikozni a hiéna-taxisok-
kal. Itt most annak kéne kdvetkezni, hogy ,Jaj gyerekek, hét a
svéd tdj csoddlatos!”, de ez most kimarad, mert a svéd t4j ka-
jok ugyanaz, mint a magyar, még a fék is ugyanolyanok.
Elészor meg is rettentem, hogy talan el sem utaztam, de aztan
amikor szembejétt az elsé kocsi, és Saab volt — a masodik meg
Volvo, és a harmadik is -, nem pedig féradipiros Suzuki, vagy
fehér Octavia, akkor megnyugodtam. Tulajdonképpen akkor
kezdtem magam nagyon iérérezni, amikor a véroshoz koze-
ledve feltiintek az elsé hazak, amik a 6l ismert skandinav igé-
nyessé«e jegyében épiltek. Kellemes fehérek voltak vag !égsfu-
vordsek, nem pedig bugyikékek vagy rézsaszintek, esetleg sok-
fornyos kandrisargak, mint nélunk - hidba, a svédek dgy latszik
mér tudjék, amire a magyarok talén 100 év mélva jénnek majd
14, hogy a miami b*zibarokk a vilég kulturéltabb részében nem
egy mend stilusiranyzat... Napsiités, belvéros kozepe, leszall,
kis séta, szép szélloda, gysnydrii szoba, bédottd’.

Malmé tulajdonképpen  kisvarosnak mondhaté, annak is
mondjak. Valami olyat képzeljetek el, mintha Sopront keresz-
teznénk Szentendrével: hihetetlen tisztasag, nyugalom, nincs
dugé az utakon, gydnysrii klasszikus, a németalféldihez ha-
sonlatos régi hézci, kszéjik szorva néhany vadioj modern
épilet, de tokéletes egységbe forrva. Macskaké és bicikliot:
minden kozépilet, iskcﬂc, é%\omc’:s vagy iizlet elétt bicajok, né-
hol szézéaval, néhol kissé dsszeborulva, a legtsbb le sincs lan-
colva — itt nem azért kell aggédni, mint Magyarorszégon,
hogy ha nem egy karvastagsagu titan-boaval katod le a drot-
szamarat, akkor az oszloppal egyiitt elviszik, itt a legnagyobb
feladat megtalalni a bicajod a masszaban.

Kora délutan mér a varosban voltam, aznap csak estére volt
egy vacsorameghivésom, igy kicsit ildogéltem-siitkéreztem, né-
zelddtem egy forgalmas téren. Ami elszér Felfint, hogy milyen
gysnydriiek a csajok: ugyan nem mindenki szske, de aki az, an-
nak jta jell életlen szép F ske haja
van; olyanok, mint a tindék a Gytrik Urégcn, csak a fillik nem
hegyes. Klon oriltem, hogy nem lattam egy olyan ,csikoshaiju”
h'd?g et sem, akinek a fodrdsza azt gondolta, hogy a szalonban
fellelhets minden hajfestéket fel kell hasznélnia a delikvens frizu-
rajéhoz. A barnék is hamvasak, raadasul nem lami elhizott nét:

-ankén mondom, 2 napig csak vékony leanyzékat lattam — a
harmadik nap, a reptérre menet felszélln egy kipirult arct holgy

Biztonsagos parkold - itt senki sem lop

Skadinav folyosd-madi

,,A vildg legjobb jatékait akarjuk megcsinalni”

Nem, ez nem egy fogadd - maganhaz

576 konzol

u




Pihendszoba + Rock Band

a buszra, kicsit fotyorgott, vadul keresett valamit, majd idegbe-
teg fejiel letvoltot magyarul a brndskkel szsszmatdls pasi
nak: ,Hol az istenben van a korona, gyere mar ide, csak az eu-
1t faldlom!” Engedelmetekkel — remélem férfi olvassim dromé-
re — ovabb fokozném az élvezeteket: nem elég, hogy szépek és
e e e
kiscsajok: voce% az emo és az alfer tt, mindenféle
szélséségektd| mentesen, szik farmerben; ideje lenne mér a ma-
gyar lanyoknak is réjsnni, hogy: 1 - Aki hivatésos bérnének 8l-
t6zik, azt Ogy is kezelik majd, 2 — A foldet soprd, igénytelen,
! slampos, koszos trapéznadrag Woodstockba valé, 3'= Akinek
Eredeti szovjet hadifelszerelés elél a bele, oldalt meg a héja émlik ki a gatyébsl, az ne vegyen
Fel haskidobés, szik cuccot, inkabb hagyja meg a jéalakiak-

Este méregerds csilivel bolondiot vacsora egy indiai ét-
)eremben cseh sorrel oblogetve, szundi.

MASSZiv

Mésnap pazar reggeli a széllodéban (kiprébéltam a friss
napraforgémag-csirat: isteni!), majd tsmér alakzatba tomaril-
ve az ausztrdl, az olusz a fmncm a cseh és a német Oﬂvcml
Xbox 360 magozin képvi 4
6 perc sétéra levd vaditj Massive ‘OF;DdISZO”GSI’G

Nos, hat igen. Ugy nagyiabsl minden baratomnak azt kiva-
nom, hogy ilyen kdryezetben termelie meg a mindennapi ke-
B e
viilrdl patings, belulrs| ultramodern iroda, amely 4 emeleten
terpeszkedik el (belsd lft alap). Az emeletek Iegnagyobb része
egyterl, ,loft” kialakitast munkadllomasokbel dll, a falak mel-
Ien edlg klsebb uvegfulu kuckok pI azenejzelrzoknek Min-

upla

mmdenhol Eoldo e|egedeﬂ arcok. A kilénbszs pro[ekfeken
dolgozo emberkel ?( egy helyre telepiitve a hatékonysag érdeke-
ben: kilon emeleten a grcl?, usok, a programozok, a videdsok
és a zenészek. Hatalmas kizss ebeédls, fiatal alkalmazotiak, lo-
za 6ltozékek — az idedlis munkahely egy fiatal sracnak.

A Massive 1997-ben alakult svéd szoftverstadio, akik komol

oml:uclovul vugfck bele a |mekkesznesbe a vilag Ieg obg

iek amikor is ru|one|< hogy a klsholnck az a legjobb a Ouleles
érdekében, ha hagyja, hogy megegye egy nagyhal — ekkor
megvetie Sket a legendas Sierra. 2007-ben megielent leghire-
sebb, sok-sok dijaf bezsebel jatékuk PC-re, a World in Conf-
lict, ome]yet most Ggy dontdttek, atimak a nextgen konzolokra
is Soviet Assault alcimmel. A Massive-nél most 130 alkalma-
zoft uﬁykodnk az o |ulekokon de akar 200 embert is tudnak

~ jelenleg épp e | ugyhogy ha értesz a

jatekke eszélsz

i angolu, Siedls S helyen e
..ift pedig a g,a,,-ka ni épiteni az életed, szerintem keresd meg &ket...

14 )) 576 konzol



Ok a palyatervezik

KONFLIKTUS

A hébori eljon az ofthonodba” - ezzel a sokatmondé mot-
toval indul a WIC bemutatsja. Az amerikai producer és a ja-
ték vezetdtervezéje egyszerien fogalmaz: egy felhasznaloba-
rét, kellemes akcié-stratégiai |clj<ot kivantak kesziteni (sz6
szerint ezt a megnevezést haszndliak), amelyben nem kell fi-
gyelniink sem a ?e||esz|ocnyugol< Jgrindolasara”, sem pedig
az épitkezésre — semmi mads dolgunk nincs, csak haborozni.
Epll(us :scuck a '80-as évek hi e?hcborus érdjcban, vclos

valés robbané
valodi hcm eszkozbkkel - ez a Soviet Assault, egy olyan gor
me, ahol az ismert és a valé vilagbol klcsanzstt Gssze-
tevdknek héla valéban érzed a habord solydt.

Az eredeti PC verzi6 minket, konzolosokat egyéltalén nem ér-
dekel, a nexlgen portré| ped.g annyit kell tudni, hogy fartal-
mazza a telies PC programot, o par exira kildetést a szingli
amerikai clclul kampényéhoz, és a jtékosok nyomasanak en-
e Tedron velossliale £ S aliel i el
dlle, de a teljes sztorihoz szervesen kapcso|odo szingli torté-
nettel. A stufg tartalmaz egy nagyon erds, tulajdonképpen az
egész game 50%-at kiadé multiplayer részt is, melyben a jété-
kosok mar 3 oldal - USA, NATO, Szovjetunié — kézil vélaszt-
va vivhatnak egymés ellen hébordt. Fontos szélni rola, hogy a
game a hardcore jatékosokhoz is ugyanigy szol: 8k a multis
részben élhetik ki magukat klénokba tsmérilve, akér a vilag-
elséségert is versengve. A WIiC szlorijat és fohaseit egy ameri-
kai regényiré kredlta hihetére, aki a trténet mélységére kon-
centralt inkabb, mint a 9er|ede!messegere, és amit srrmeg' i
jatekoktol szokatlanul sok ivezetd filmmel illuszirélnak ma
o
ne kovetkezni, hogy ez a jaték olyan, amihez még hasonlét
som lathattunk ‘eddli ig, blablabla — de 8rsmmel mondhatom,
hogy ! a vagy ilyesféle kre ez esetben nem
lesz szitkség. Tudom, Eogy ti, az 576 Konzol olvaséi nem ma
jottetek le a falvédaral, és én sem tegnap, Ggyhogy tgy dlltam
a jatékhoz, ahogy kell: lassam srocof mit rcimt%( Sssze.
Megnéztem, kiprobaltam, egy teljes killdetést végignyomtam,
és azt kell mondanom: durvéra nem beszéltek mellé a készitsk
- ez egy rohadt j6 game-nek néz kil Mert hat mink van eddig
nextgenre s)raleglobo|: egy Gylirtk Ura meg egy Command &
Comtyser, &5 i keontra) dmendhare hoy e Lot e
latok. Nagyon rétegjatékok. A WiC reméll e'o|eg sokkal széle-
sebb rétegekhez sz6l majd nagyszer( egyszerGségével.

A Soviet Assault legnagyobb eréssége, hogy arra épit, ami
egy 6 Ld)ékban a legfontosabb: az azonndli jatékélményre. A
készitsk tudjék, hogy a legtcbb gamer a stratégiai stuffokban
is harcolni ukor gyulogosokkol rohamozni, hatalmas tankesa-
takat vivni, azni, agyozni. A | ényebb vérstratéga
kon kiviil senki sem szeret egyszerre 10 helyen épitkezni, ba-
nyaszni, és kozben 4 fronton egységek tucatiait terelgetni,
et olyan eIl 2 olaheibera arileliany
hogy az egész jaték egy hangyahaborira hasonlit. A Soviet
Assault nem egy ilyen cucc.

WiC ereklyék

Tesztelés alatt

576 konzol
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Az irényitas ,,hurcmreiegunek” definialhaté: ez annyit jelent,
hogy hérom kiilonbszs mélységii gombkiosztas kapott Le lyet
a kontrolleren. Rémisztéen |1cngz|k2 Nem az. Fantasztikusan
i6, hogy ha az ember csak simén habortzni akar, akkor tulaj-
donkeéppen mar a kettes réteget sem kell hasznalnia: a konzo-
los irényitasért felelés angol Swordfish Studios dizéjnere
szerint pl. a harmadik réfeget egy olyan gamer, aki csak
szingliben tolja végig a sztorit, valészintleg sosem fogja
elévenni — a game |evezénye|he)6 a ket analog karral és a
nyolc ulapgombbal mindenféle valtogatas nélkil, a nagyon
bonyolulr egeszen részletes csapatutasitasokra csok a verre
mend, profik dltal vivott multis csatékban lesz szikség. Hog)
B st bon® ekl aos o socban ol
16 egységeid legszélére, elhizod a kontrollert a tsbbiek felé:
voila, mar ki is vannak jeldlve. Nem sorban éllnak? Kattintasz
az analég karral, kapsz egy kért, aki abba beleesik, ki van je-
lglve. Nagyon szét vclnnei szérédva? Még egyet Kattintasz a
karral, a kor kétszer akkora lesz, igy mér egy nagy teriletet is
gyereiqafek befogni (de lehetéséged van pl. arra is, hogy ke-
vert haderd esetén mondjuk csak a tankokat, vagy csak a csa-

atszallitokat jelsld ki). Mivtan kijelolted az egységeidet, a
Eurzort a célteriletre viszed — a game rendkwul gyorsan moz-

atia a teriletet — kattintasz, és az el mar meg is in-
gu’nuk Ha ot kézben ellenféllel taldl oznak automatikusan
harcba szélinak, de egy-egy ellenséges egységre katfintva azt
is megadhatod neklk ?mgy zarétiizet zoditsanak ra.

A Soviet Assaultban’ lényeg a jatékélmény — az, hogy élvezd
a latvanyt. Tobbféle kamera is vélaszthato, és ez a jatéek még
a legkszelebbivel — FPS kameranak fitulaak o keszitsk —

rutdl... sét, azzal az igozil A teljes terep rombolhaté: a fck
kidalnek, az utakon kraterek keletkeznek, a jarmévek pancel-

zala séril, az éptloek Srszedéinek. Felégetheisz erde,
) i

ezz
porig rombolhatod a védekezs unclsokof De nem csak ajar
muvekecfoszerep uz ossze?y jtott ,harci pontiaidért” cseré-
be ft ert hetsz pl. Gst, precizios bomba-
zast, sznyegk &t, nek cgc. ( aa
jaid is beleesnel uszorusbu életlen jaj
zés bombé| a radiébél: Mlnkei 165z, te szerencseﬂen' ),
|ezervezer|esu rakeétat, sét, még takfikai, k.shaoosuguru atom-
csapast is!
A bemutaté kbzepénél ebédsziinetet farfottunk, amit én arra
hasznaltam, hogr ét raksaldta kozon e|duma|;a|< a veze'o -di-
zéjnerrel — él orén job-
ban ki tudom faggatni a ien es kerdesekrd Ami |eg|ob
érdelelt, az a mul ?ﬂs |o'ek szer{eze'e meg'udfum hogy a csa-
tak a szokasos ahol a
(a tervek szerint maximum nyo|c) tetszés szerinti ,,Felcdmokcr”
véllalhatnak magukra vérmérsekletik és/vagy tapasztaltsaguk
szerint. E olaE| viszi a tankokat, egy mcsl{ a gyalogsagot,
a hcrmcf a fizérséget, a negysdlk pedig a kiszolgalo/javi-




Ha kabelre vagy kontrollerre lenne sziikség

16 egységeket. A mér zajlé csatakba menet kézben is be lehet
lépni, a szabad posztokat befslive. A multis haborokban a
csapat Gsszjatéka domindl: ha kezds vagy, egy j6 csapathoz
csaflakozva simén arathatsz babérokat és szerezhetsz sikerél-
ményeket a fe kis feladatod ellétaséaval, ergo nem az lesz a szi-
tu, mint sok multis jatéknal, hogy elkezdesz egy menetet, és azt
veszed észre, hogy perceken belil porig vagy dlézva. Er-
deklsdtem a game szinglis hossza feldl is: pontos adatot per-
sze nem kaptam, de igéretet arra igen, hogy a Soviet Assault
joval hosszabb lesz, mint a moslcn(icn divatos ,hatéras” cuc-
cok, a missziok egyre nehezednek, és a nehézségi szint akar
killdetésenkeént is val hato. Vegul persze rake ale-
nyegre is, mi a kilénbség az X360 és a PS3 verzi6 kézot: em-
beriink furcsan nézett ram, aztan lazan ennyit mondott: ,Ez
egy multiplatform jaték, mindenkinek egyarant a kedvére aka-
runk tenni, Ggyhogy az égvilagon semmi.” A PS3-as mozga-
sérzékelés hasznalatarsl még nem dontsttek, mert nem taléltak
olyan aspektust, ahol hasznalhats lenne.

Fontos és nagyon érdekes épitseleme a jatéknak a hanguta-
sitasos iranyitas. Ez annyit takar, hogy a folyamatosan ter-
melédé harci pontjainkért nem csak tamogatast, de erdsitést is
kérhetsz, mindezt ékes angolsaggal: lenyomsz egy gombot,
bemondod, hogy ,Air Strike”, és 5-6 masodperc malva mar
hallod is a radioban, ahogy az A-10 Tank Killerek pilétai be-
jelentkeznek, majd lecsapva femforgaccsa l6vik az egységei-
det bekerits szovjet hadersket.

A bemutatd végen, kora délutan végre lehetéség nyilt egy er-
re kialakitott specidlis jatékszobaban a game lesére is.
Nem vagyok tol nagy stratéga, mégis minden percét élveztem
a kb. 30 perces demokildetésnek — legféképp a szuper iranyi-
tasnak és a szokatlanul kézeli, latvanyos kameranézeteknek
kaszonhetGen. Egy hidat kellett bevédeni, majd atadva a he-
lyemet a gép dltal iranyitott kisegits szévetségeseknek egy kor-
Rimc ovclosalni. A misssis vé oo el el e
szovetségeseimet egy igen komoly orosz hadosztaly tamadta
be, igy Sket kellett pesztralni, de ezittal nem az egységeimet,
hanem a kilsé tamogatasokat — pl. tizérség - igénybe véve.

A Soviet Assault szerintem tokéletesen tolti majd be a konzo-
los jatékpalettan a stratégiai stuffokndl tatongé Girt. Kellemes
game, baromi 6l jatszhatd, és nagyon hangulatos. Ami nega-
tivumként hozhatt fel néla, az a grafika egyszertisége (jelen-
leg ,kdzepes” a Konzol értékelési rendszere szerint), ami né-
hany palyén a durva objektumoknak, méshol az elnagyolt
épijf;teknek tudhaté be. Maga a kiizdelem viszont rendiiv(il
infenziv, komoly a pusztités, Ugyhogy ez valamelyest kompen-
zélja a dolgot.

A World in Conflict: Soviet Assault megjelenése &szre
(valészinileg okidber) datalhaté, X360 és PS3 platformokra.
Letdlthets demo mindkét gépre érkezik, még a debit elét.

(Hazafelé a malméi repiilétéren nem vetették le a cipét, sét az

Svet sem, szépen mosolyogtak, senkit sem néztek folenciéhs
terroristinak, és kedvesen ferelgették az embereket. Ennyit
errdl...)

Martin




res a keritésrazas és az 8sszecsapas a rendorok és a Oumemk kozott
lobalizacié ellen valé tiltakozas miatt, addi il ts egysé-
gesedés a videojaték ipar esetében tobb tényezé miatt is udvozlendo.
tény, hogy a nagy alomgyar évrél évre t5bb milliard dollaros forgalmat ge-
neral, és tovabbra is erdszeretettel hasonlitia magat Hollywoodhoz azt mu-
tatia, hogy a piac lassan de biztosan felcseperedik és elérkezik ahhoz a
ponthoz, ahol mar elmosédnak a hatarok, a régiék s nem marad mas, mint
a kézés piac.

M|g az évrol-évre megrendezésre keriilo csucstaldlkozok alatt rendsze-

A nyolcvanas évek végén a Nintendo ofthoni konzoljanak térnyerésével megnyilt lehetoségek-
re akkor és oft a dontéshozok még nem dlltak készen. Az Azsiabol importalt jatékok tomkelege
elkévette azt a hibat, hogy nem vette figyelembe az 0j piac igényeit, elvarasait és sajatsagos
stilusjegyeit. A konzolozas hajnalan a nyugatra tévedt termekek tobbsége lokalizacio alatt nem
érfett mast, mint a cartridge mellé csomagolt és erdsen tort angollal irt kéziksnyvet, nyelvani és
forditsi hibakicl hemssego cdapiaciol. A mra mar Kosszikuskén elonyveh fhefordieso
(,All your base are belong fo us”, | am Error”) mogétt nem csak az adaptaciora szant szikss
erdforrasok dllitak, hanem a komolyabb huhermunka nélkiil megkeriilhetetlen technikai korlatok
is, melyek még a GumeBoy Advance korszakban is jelen voltak. Ilyen a kép és a szévegdoboz
fizikai méretének korlafia, a maximalisan megjelenithetd karakterek szama. A lokalizacié sok-
rétij és Gsszetett, de kulcsfontossago feladat, mely komoly jelentsséggel bir egy-egy nagyobb
volument j6ték kiadésandl

ANES és a SNES éra kisilasai utén o modern konzolgenerdicis feflsdsével végre eljuoftunk
oda, hogy az egyes régicknak szant verziok készitése mar nem legyézends akuc?uly hanem a
Feﬂes ési folyamat kulcsfontossagu része. Az olyan sikercimek, mint a Nintendo DS-en minden
eladasi rekordot megdéntd Brain Training vagy az erdsen szévegorientalt Phoenix Wright szé-
ria mind remek példgja annak, hogy hogyan kell egy teljesen 6 kontinens igényeit figyelembe

L nélkiil a globalizcié ellenére komoly si-

véve forditani. A kulturalis sajatsagok Figye!embeveoe
kert elérni gyakorlatilag lehefeflen: az emlitett Phoenix Wright pontosan olyan széveges kaland-
atek, mely eredeti formajaban nem csak a nyelvi; de a kulturalis akadalyok miatt is érthetetlen

ELVESZETT JELENTES

lenne. A mlndennapl Japan életre, azok szereplire, sztdrjaira és esemén ?/eire teft utalasok
?yun az anyaorszag lakosai szamara kifejezetten érdekesek, am a nyugati felteke telies érdek-
telenséget mutatna irénta, fleg, mert egyaltalan nem értené, hogy mirdl van szé.

A {6 fordités az, amely olyannyira belesimul a jatékba, hogy fel sem tinik az angol, francia,
német vagy olasz szuveg kidolgozottsaga. Komoly erdfeszitéssel belevagni a munkaba a japan
stidiok 1 bsege csak joval az ezredfordulé mert. A kilencvenes évek sordn mindent vivé.
japan piac mutatéinak csckkenése a megerdsodatt nyugathoz képest kijozanitonak hatott a na-
gyobb kiadokra. A legnagyobb fejlodést e téren minden bizonnyal a Capcom ért el, mely val-
lalat méra eljutott oda, hogy nagyobb szoftvereinek tobbsége alig par honupos késéssel jelenik
meg Azsian le Bér ez még mindig soknak tinik, messze nem olyan vészes, mint az e téren
rengeteget bepotolni kényszerillo Square Enix esetében. A 21. szazadban nevetségesnek hat
az, hogy egy-egy Final Fantasy epizod képes akar masfeél évet is csoszni Eurépaban, sz6
mennyiség ide vagy oda. Megoldast vagy egy erdtelies sajat lokalizécios studié kialakitasa j
lenthet — mint tortént az a Capcom esetében — vagy egy esetleg tobb kilsd fél szc|go|'c|klsumuk
igénybevétele.

Am a folyamat visszafelé is igaz, o nyugati piachol minden cseppet kisajfol megakorporaciok,
az Electronic Arts és az Ubisoft mér csal kef; felé tud teri eszl(ecr i. A kulturalis qunEségek itt
is sokat nyomnak a latha: az Gjgeneréciés konzolok |c|teL|(mu|akmnk z6me nem biztos, hogy
megfelel az azsiai igényeknek, a legtsbb japén vagy kinai jatékos nem tud azonosulni a
Gears of War tipikusan amerikai fahsével. A megoldase Vagy kisebb tszabés (mint a Crack-
down manggsitott boritéja) a csomagolds terén, esefleg piac specifikus termékek létrehozasa. -
Komolyabb elérelépés e téren is csak az elmglt években tortént, 2005 decemberében az Elect-
ronic Arts Szingapirban nyitott lokalizéciés stidist, mely az alapvets forditasi feladatok ellatésa
mellett az ofku?mazchak szamanak folyamatos novelésével beinditja a Japan exkluziv, vagy a
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ALL YOUR BASE ARE BELONG
TO US.

keleti piacot megcélzo fejlesztéseket. Ezért készillt Japanban a Sim City DS, ezért is jelent me;
oft eldszér a folytatas. Idén nyaron pontosan ugyanerre a lépésre szanja el magat az Ubisof
is, a mar komoly jatékosnak szamité francia vdl?aluv Kina, Roménia, Spanyolorszag utén szin-
tén Szingapurban lafia a jovat.

De van egy tényezd, mely kilonasképp a Blu-ray szinrelépésével messze nem elhanyagolhaté:
tarolokapacitas és oj lehetdségek. Ugyan mér az eldzé generdcisban is volt ré példa, de az
Xbox 360-PS3-Wii korszak bekszontével remélhetdleg joval nagyobb figyelmet kap a tobb
nyelvi lehetdsegek felkinalésa. Mint a filmek esetében, dgy a ]o"ékoinél is szamos olyan vasarlo
c{cd, aki maximalisan hi akar maradni az eredetihez és inkabb az eredeti hangsavval élvezné
ki az adott termeket. Ugyan ki ne akarné japan nyelven élvezni kedvenc szerepjatékat, ki ne
vagyna arra, hogy megtudia, Hideo Kojima hogyan is képzeli el pontosan a Metal Gear Solid
karaktereit. Ha mér az angol felirat dgyis elkészil - hisz héla az égnek a globalis, a vilag min-
den pontjén egy napra idazitett megjelenés egyre gyakoribb —, akkor miért nem lehet répréselni
minden lemezre? Az MGS4 esetében az Tndii a helyhiany volt, de ez csupan kifogés - a téms-
ritetlen zenei anyag talan nem lenne annyira lényeges, mint egy komplett azsiai hangsav.

Akarhogyan is, szerencsés helyzetben vagyunk, az esetek tsbbségében nem kell hénapokat
vagy éveket varnunk arra, hogy a vilag uibi jatekosaval egyszerre élvezzik ki az Gjabb és
Gjabb termékeket. A forditasra valé odafigyelés mar alapelvards, épp itt lenne az ideje annak,
hogy a tsbb nyelvi opcié is elérje ezt a stétuszt.

SRS MADE US LauGH,
YER DONE AND LtAvay,
THilARIoUgIe T

BILL MURRAY
SCARLETT JoHANSsON

paramounartis® com
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Visszatekintd

Kilsnleges alkalom, kiilénleges wsszurekmie a SEGA
franchise-ait csszegereb|yezo Sega Superstars Tennis
apropojan feliletesen futunk végig a jatekbsl kiemelt 5t
nagyobb vagy fontos szerepet Eer&h& sorozaton.

OUTRU

kiadas éve: 1987-2006 | platform: game gear, genesis, msx, saturn, master system,

A sort kronolégiailag nyité Outrun igazi alapvetés, mely a ,videojaték istenség” statuszba végérvényesen bebetonoz-
ta Yu Suzuki és az AM2 részleg nevét. Az 1986-ban az ekkoriban még aranykorukat érs rkadokban fogant soro-
zat maga a megtestesilt dlomélet: ragyogd napsités, szikrzéan kék ég, piros Ferrari Testarossa kormény a kezek

alatt, az anyésiilésen pedig tefszetds szoke cicababa. Az erészak aguldas elstérbe hel, | az Outrun
minden idsk egy\k [egnyuglsubb crl(c:d kabinefje. A kor hcsonszoru probulkozasol kozil nem csak atmoszférajéval,
de szabad p lkedett, megadva a jéték Sséget az Gjabb és Ojabb szakaszok ér-

kezési surrend\enek modoswasahoz. A master systemes dl- 3D-s lqrekmoes utén a folytatés 1989-ben szillefett meg, a
Turbo Outrun tovébbfejleszthets autéval, turbé funkciéval és fix helyszinnel (az Egyesilt Allamok) falta tovébb a kilo-
métereket. A szintén '89-es Battle Out Run nem folytatéis, hanem spin-off, méghozza az akciodis véltozatbol. A Chase
H.Q.-ra adott vélasz t3bb amerikai nagyvarosban adott teret a minden eddiginél sebesebb szaguldasnak. A tulajdon-
képpeni harmadik epizéd csak ket évvel késsbb merészkedett elé, az OutRun Europa merészen Giit, egyrészt konti-
nenst valt, masrészt jarmivet, méghozza pélyarsl palyara, a klasszikus vorss Ferrarindl kiviil motort és jetskit is a ve-
zethetd alkalmatossagok kézé hajitva. A ‘92-es OutRunners mostohagyerek, Yu Suzuki nem tekinti a sorozat részének
mert nem & és nem is a csapata babaskodott felette. Az AM1 lényegében az elsé rész alaposan felturbézott és kicsi-
nositott valtozata, mely az arkéadok utén mindent kihozott a Megadrive-bél. A szekér beindult, a széria ezen felbato-
rodva Star Trek médra teret valt és a tavoli jovébe transzportal. Az Outrun 2019 akéar a Wipeout eléfutaraként is fe-
kinthets, a futurisztikus jarmévek, a lezért palyaszakaszok és @ tsbb szaz kilométeres sebességhatér mind a helyén. \

Ezt sem az AM2 dlmodta meg, de mér az eddigiektd| erésen elrugaszkods kérités miatt sem tekinthetd a fébb csapa-
sirany részeként. A sorozat ezt kdveten tiz éves pihendre vonult és csak az arkadokban majd Xbox-on fért vissza,
nem is akarmilyen kéritéssel: az Outrun 2 minden idék egyik legjobb jatéka, mely nem csak grafikailag dllia meg a
helyét napjainkban is, de jatékmenetét tekintve sem akadt kihivéja vagy kévetsje. SEGA istenek, ha halljatok: Outrun
3-at akarunk, most azonnall

GOLDEN AXE

kiadas éve: 1989- | platform: sega master system, game gear, genesis, saturn
3 A g

Ujabb Klasszikus a teritéken: a Golden Axe egy generécié meghatérozé beat'em up élményei kzé sorolhaté, nem vélet-
leniil. A jatéktermekben valé paradés bemutatkozés utén a Golden Axe 1989-ben ofthoni konzolon is debitélt, méghoz-
24 érkad hi mingségben, minden egyes cseppet kicsiholva a Sega Genesis-bsl. A még mindig uralkodé D&D lazat ki-
hasznalé fantasy kérmyezet, a harom, képességeiket tekinive egyméstdl jelentssen eltérd féhds, valamint a véliozatos el-
lenfélkinélot miatt @ GA egy csapésra Kasszkuskén kel elknyvelésre. Megérdemelien! Am @ folyttds kerek két esz-
tendét varatott magéra, kdzben egy erételiesen a Zelda Il-+ mésolé spin-off epizéd szérakoztatia a nagyérdemit. A Golden
| Axe Il a relative hossz0 fejlesztési ids ellenére elsietett és kiforratlan folytatas cimke alatt futott a sajténal: az Gjrahaszno-
sitott sprite-készlet, az elédat alulmdlo (1) grafikus korités lattan inkdbb tint kiegészitének mint folytatésnak. Tézoltds ci-
mén még ugyanebben az évben érkezelt a Golden Axe: The Revenge of Decth Adder, amely minden negativum és hié-
nyossag javitdsa miatt tekinthetd inkabb a masodik résznek - éfiratot sajnos nem kapott, mind a mai napig drkad exklu-
ziv. Cserébe alig pér héttel késsbb megszilletett a Golden Axe I, 6j karaktergardaval, vadonatij mozdulatokkal, az Out-
run mintéjéra t8bb ponton elégazé pélyaszerkezettel, de ismételten a vérakozasokat alulmolé grafikus kéritéssel. Az utolsd
Klasszikus Golden Axe csinyat hasalt és az ismert forméjaban tobbet nem is tért vissza. A sorozat utoljéra a Saturn exk-
luziv Golden Axe: The Duel forméjéban volt léthats, amely gyenge Street Fighter klonként kerillt a siillyesztébe.




SPACE CHANNEL 5 ' (1

das éve: 1999-2002 | platform: dreamcast, playstation 2, game boy advance

o
A PaRappa the Rapper kitaposta az utat, a Space Channel 5 pedig az Grbe repitette. Az United Game Afists, az AM2
utan talén a valaha volt legfontosabb SEGA divizié az azéta jatékisteni statuszt kivivo Tetsuya Mizuguchi agyszilemé-
nye. A SC5 maga a megtestesilt szentimentalizmus, a digitélis vattacukor: a hangzatos nev Grlények, a ,morolianok”
aFold eIFogIc\csura készilnek dgy, hogy az egész \ukosscgov tancra birjak. Am az stdik Gircsatorna és béijos riporte-
re, a térdmagas csizmés-rézsaszin hajo Ulala visszavég, az egyetlen fegyverrel - ritmussal és tanccal. A Klasszikus rit-
mus[ciekok stilusjegyeiben fogant hat gombos SC5 kellé elborultsagot és a popkultira iranti fogékonysagot kove'eli meg,
de megérte az aldozatot: a kritérium nem véletlen, a SEGA elsésorban az eddig erdteliesen hanyagolt néi jaté
akarta megszélitani. A Space Channel 5 fél éves késéssel héla az égnek Japant is elhagyta és mind Eurépat, mind az
Egyesilt Allamokat meglumgcna, ha iizletileg nem is, de a maroknyi rcuongo'abort latva sikerrel. Az elmolt évek fejle-
meényeit figyelembe véve talén nem tol szerencsés, de a jaték utolsé negyedében még maga a popkirdly Michael Jack-
son is beugrott egy kis téncra, kisegitve Ulalat az idegenek elleni harchan. A folytatas ennek ellenére két évet varatott
magara, cserébe mar nem a Féldet, hanem az egész univerzumot fenyegets fégonosz dllt a hattérben. A Space Chan-
nel 5: Part 2-ban Ulala teljes menetfelszerelésben tér vissza, a jatékmenet alapjait nem bolygatva csupan olyan Gidon-
sagokkal bdvitve azt, mint az életerdt jelzs szivek szerepeltetése, a renderelt hatterek lecserélése feljes egészében a mo-
for dltal kredlt ko a nézok érdekldését mutatd szazalékos mutatd, valamint a 2 jatékost tamogaté médozat.
Igazén nagy szerephez mégis az eddig vendég statuszban lévs Michael Jackson jutott, aki klasszikus mozdulataival rop-
ta a téncot. A Dreamcast halélaval tsbb évre illegalitasba vonult SEGA leginkabb a Space Channel sorozatot séjtotta,
folytatas jelenleg nincs tervbe véve.

JET SET RADIO

kiadas éve: 2000-2003 | platform: dreamcast, xbox, game boy advance

e
Az AMé-bd letrejctt Smilebit a kultstatuszt kivivni képes jatékok modern Gttéréje. A Tokyo Game
Show-n bemutatkozo Jet Set Radio mér kéritésével nagy figyelmet vivott ki, az ekkoriban még vado-
natj, manapség széles korben haszndlt cel-shading eljrassal erételies manganoid/képregényes
abrazolasmodiabol valésaggal aradt a hangulat, amit az Giszer étékmenet, a nagyon japan, na-
gyon jatékos stilus fejelt meg. A modern megalopolisz, Tokyo-to utcéit uralmuk alatt tarto graffitis
bandak harca kévezte ki a modern 3D-s sandbox jatékok elstt az utat, olyan mozgésszabadsagot
adva a jatékos kezébe, melynek a GTA 3-ig nem akadt kihivéja. A Klasszikus platform jatékok taldl-
kozésa a sebességgel, a graffitis szub- és a popkultiréval maga a szabadsag megtestesiilése. Az
amerikai megjelenés alkalmabsl tartalmilag kicsit kibdvitett és dtnevezett kiadas hirdette tovabb az
ekkoriban még mindig erés Dreamcast igét. Kisebb atszabassal, a gép képességeihez valé igazitas-
sal az eredefi JSR Game Boy Advance-en tért vissza 2003-ban, de az igazi Gidonségot az eredeti-
leg Dreamcastra tervezett, de a gép haldlaval Xbox-ra dtcipelt Jet Set Radlio Future hozta és jelentet-
fe. A majdnem nyitécim JSRF a modern vérost, a karakterfelhozatalt, az imméron klasszikus shilusie-
gyeket és gyakorlatilag mindent megtartott, csak mindezt erételjesebb technikai alapokra helyezte. A
JSRF iizletileg nem lett siker, a kisebb sorozatokhoz hasonléan a SEGA prioritasi listajan hatrébb ke-
rilt, igy imméron 6 éve nem hallatoft magardl a sorozat - épp itt lenne az ideje a visszatérésnek!

SAMBA DE AMIGO

¥ kiadas éve: 2000 | platform: dreamcast

T
.. A Dreamcast éra nem csak egy, de régton két klcsszlkus nrmus|ufeko) préselt ki magabsl, a mar bemutatott Space Chan-
" nel 5 futurisztikus témaja mellett oft volt a féldhdzragadt, de éppen ezért szines-szagos és nagyon paradés Samba de Amigo.
A Sonic franchise-zal éppen élet-haldl harcot vivé Sonic Team a kék siindisznét mindig vigyorgé és sombrerot visels ma-
- jomra cseréli, a kezébe pedig nem gitért vagy mas hagyomanyos sszkb hunem rumbaloko' ad! Az idiofon hangszer be-

épitett szintérzékelsje révén a Samba de Amigo képessé valt a kiegészi itasdra, |nnen a |a|ek alup
jo: a képernydn elhelyezett hat jelzépont a felss, a kzépss valamint az CIISO allast szimbolizélta, a megi gieg,
megfeleld idsben és helyen t5réns el'u!ulcscvul porgdtt elore a dal és valt egyre nepesebbe a nézskozénség. Az arkadok-

bol atemelt jatek erételiesebb eg ; m|n||cyel<ok ‘;" 1 valsult meg A l(u on cruh
rumbatsk roppant borsos befektetésnek blzonyuh féleg, mert egyetlen més r jarek i

ba és popdalokat felvonultats kinlat egyszeri bévitést kapott, az alap Samba de Amlgo utdn alig ket honappul kladon és
a Japant sohu el nem hagyd Samba de Amigo Ver. 2000. 14 nétaval bévitette a repertoart, valamint a maracas 360 fo-

kos mozgsi | ét alaposan kit 6l6 hustle mod csapott az eredeti jtékhoz. Ez a kiadés a rakévetkezs év-
i E ben az Egyesillt Allamokbun is meg|e\en0 volna, de a Dreamcast bukéséval szandlésra kerijlt. A ,sorozat” azonban az el-
s mlt évben feft vératlan bej visszatér méghozza Wii-n, (jelen dllés szerint )kilén hardveres kiegészits nélkiil

ugyan, de az eredefi jaték szellemében.




Visszatekint®

Tizedik évfordulsjat innepli idén a Rainbow Six soro-
zat, iqy éppen ih‘ oz ide]e (ki 'skepp az u| epizod

jelené is attekint-
vea bt konzolos R6 mérfoldksvek

i

Az ezredfordulé eldtt, 1998 augusztusaban jarunk: a belss nézetes lovoldék reneszanszu-
kat élik, a Quake ket évvel korabbi debijtalasaval megindult forradalom épp a tetépontiara
hég. A folytatés mar a piacon, az dltala kitaposott Gj irényvonal, a multiplayer orientalt
massziv l6véldszés kezd beférkézni az emberek tudatéba. Ekkor, a semmibs| tinik el6 o Red
Storm Entertainment, hogy az éramlatokkal szembefordulva tegye le az asztalra azt, amire
korabban még nem nagyon volt példa: belss nézetes lévélde életerécsomagok és tudoma-
nyos fantaziaba ills fegyverek nélkill, a totdlis rea||zmus |egyeben Megszu|ele|t a taktikus
PlayS[a[lonl shooterek mifaja. A Rainbow Six eredefileg az FBI k k mindennapjait
dolgozta volna fel, de az éppen karrierje cstespontian lévs Tom Clancy 6j novellaciklusa ka-
péra st igy lett a késsbb sorozatta avanzsalé RS kézponti téméja a Szivarvany komman-
db. A koherens torténet ellenére a RS nem az események, hanem az akci6 révén valt halha-
taflan klasszikussa. A misszickat felvezets takiikai térkép mér elérevetitette a késsbbi csapat-
munka lehetdségét, de a teljes stratégia kidolgozasa soha nem latott innovacioként kerilt be
a videojatékok ncgykcnyvebe a mmden egyes egyseg szumura lepésrd| lépésre megtervez-
heté ulatsor, a fény és robb énak pontos helye valamint az
egyes ajték kinyitasanak mocl|u soha nem |utoﬁ szubudscggu| szcbcdnc"u a |clei<osrc az
interaktiv stratégia lehetéségeit. Am ara volt, a vald
vén a Rainbow Six ]egmkcbb az ,egy golyo, ey élef” ely kovetése mmﬂ vah sokak ukz\am
nak targyava. A szinten konyortelen éges intelligencia létfon-
tossagd magassagba emelte a lasst elérehaladast - az RS végigvitele egyetlen csapatiag el-
vesztése nélkil maga a megtestesiilt mivészet. A RS grafikus szempontbol a valésaghiség
és a stilizalt diszletek kézstt lavirozva csiholta ki az utolsé cseppeket is a fsbb platformok-
bol. A remek karak fellek, a jol felépitett szakaszok tokéletes immerziéval jarultak hoz-
26 a hangulathoz, tovabb erésitve azt a tényt, hogy ez més, mint a piac éppen aktualis 16-
voldéi. Az elss Rainbow Six nagyrészt remek értékeléseket zsebelt be, a legtobb kritika
elsésorban a nehézségi fokot érte, de a gyakori haldl és a kénysrielen mesterséges intelli-
gencia egyittesen sem volt elég azonban ahhoz, hogy a Red Storm sikerén csorba essen.

A nem vart siker (2) ellenére a Red Storm kevesebb, mint egy év alatt kalapalta 6ssze a folytatést, de a Rainbow Six
cimben valé emlitése nélkil. A Rogue Spear nem véletlenil akarta elvagni a szélakat, tériénetileg egydltalan nem
konoduk a fe!vezeveshez ARS utdn ket évvel jatszodo esemenyek a feketepiac fegyverkereskedelmébe éssak be magu-

ki laséra és az G O g pénzéhes maffibzdira. Maga a ,Rogue Spear”
klfe|ezes egy e|0u|c|dom|ow nukleans fegyverre utal, a Feludu' tehat adott. A megvalésitas mér ismert, a Rogue Spear
helyes médon nem szedi fel az alapokat, inkabb azokra épitkezik, az eléd hibéit orvosolva de legalabb csiszolva.
llyen példaul az palyafelépitésbs] adodsan léffontossagn sarkon valé kinézés (mely érthetetlen okbél hianyzott az
eladbal), valamint a nullérél ojrairt mesterséges mieﬂlgencwc, mely ugyan neha meg mlndng kepes beakodm mszok
esetében pedig totalis panikba kiilni, de a gép dltal
sel szerepeltek. A késsbbi fejlsdés alapjat jelents parancs kédok és a részletes multiplayer meg|e¢e miatt a Rogue Spe-
ar kiilonasebb erslkadés nélkil zsebelte be a neki jaro érdemeket.
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A Rainbow Six sorozat konzolon ezt kovetden gycl(orlclrﬂclg illegalitasba vonu|t a fucat-
nyi kiegészits mind elkerillte a mar ismert platformokat és egy komplett
kellett egy Gjabb nem Windows alopi epizédhoz. Az idékzben oz Ubisoft kezébe ke-
riilt széria karpétlésul egész estés, szémozott epizéddal jelentkezett. A 2003-as Raven
Shield alatt mar a masodik Unreal generécié motorja dibdrgétt, jelentds elrelépést mu-
tatva ezéltal a grafikus megvalosités terén. Torténetileg a RS mindent bedob, a kissé ka-
onkus sz?orlbcn a nuclk a dél-amerikai o|u|kesz|e'ek a neofoslsztu csoportok és a mér-
ges I egyetlen é ¢k, bar kissé bandlis. Az
eddlgl e||urus¢o| eltérden a konzolos verzié szamos Funkclom| esett el: ugrott a részletes
taktikai térkép és a stratégiai tervezés, valamint a tbb karakter haszndlata. A 3+ 1 fébsl
allé kommands elsésorban gépi iranyitassal miksdstt, cserébe jéval nagyobb szerephez
|ur)owc az elore rogzlle" és roppant hangulatos utasitasokat, kidolgozottabb mesterséges
a modositast. Igazi csorbat a nehézségi szint szenvedett, a
konzolos dfiratban 18bbé nem érvényesillt az ,egy golyé egy élet” elv, igy a harmadik
Rainbow Six a foga Feher[ei igazan PC-n mutatia meg ez alkalommal is. Komolyabb he-
re|esen a Gamecube verzio eseft at, a Nintendo gepek h1|a|donosc| az erételjes online
Jani ké iltek. Kilon bej talén nem érdemel az egy

wel kesobb Xbox exkluzivként kiadot Black Arrow, mivel az inkébb multiplayer expan-
2i6 volt, sem mint teljes értéki folytatds.

OCKD
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Nem dgy mint 2005 os Lockdown. A negyedxk 99||es erteku Rainbow Six eplzod a mlu[donkeppe
ni vizvalaszté: a sorozat végérvényesen kez

cio fele, |e|envos Felzudulost kelive ezéltal @ mér méretes rc|ongotcbor sorai kdzot. NInCS tbbé ncgy,
Gsszefiiggs és egy egészt képezd palya, van helyette kisebb; teljes egészében linedris szintrendszer,
sokkal hangstlyosabba téve ezéltal a Lockdown FPS gyskereit. Emiatt végleg ugrott a takfikai térkép,
a Raven Shield konzolos verzisja utén az sem volt kérdéses, hogy ezittal is marad az egyetlen jétsz-
haté karakter és a fix létszama, gép dltal vezérelt csapat. Cserébe tovabbfejlédatt és nagyobb sza-
badsagot kapott a mesterséges intelligencia, a tarsak immaron automatikusan képesek olyan alap-
vets feladatok elvegzesere mint a fo|yosol< fe|der|vese a sarkokbél valé kikémlelés vagy a tereptér-
gyak hasznal A | ol konzolos portok lehémozzék a szlorit’
mantréaval szembeszélva a Lockdown divezets animéci gjgban mutatia be a f&
elééletét, végre igazi keretet adva ezzel a szétszabdalt |u'eke|emeknek A roppant erds Xbox Live-os
multiplayer ellenére a Lockdown vegyes ériékeléseket zsebelt be.

Az éles és erdtelies kritikakra reagélva az Ubisoft tiizoltasba kezd: az
Xbox exkluziv Critical Hour roppant felemés j6szég. Se nem teljes érté-
kii folytatas se nem kiegészits, inkabb amolyan DVD filmekhez hasonlé
bénusztartalom, a fejlesztés soran kimaradt pélyagytitemény. A legjob-
ban tgy lehetne korilirni, mint egy Rainbow Six elsésegélycsomagot,
mely az egyre inkabb akcidorientdltabb jatékmenetet fereli vissza leg-
alébb egy futam erejéig a klasszikus taktikus lovéldéhez. A Critical Ho-
ur csupan hét gyukorlokuldeeesnek aposzrmfolf m.ssz.or mutat fel egy-
személyes fartalom cimén.
vendégkent foglalnak helyet ismét a nem ||ne<:r|s egybefigg palyak, a
sérilés fiiggvényében valtozé célzas hatékonysaga, a kevesebb beka-
pott golyé utan bekdvetkezd haldl. A Critical Hour kilondsen fontos
azért, mert ez volt az el6z6 konzolgeneracié zéré epizédja. A Rainbow
Six legkbzelebb mér Xbox 360-on, vadonat helyszinen fért vissza, igy
vette kezdetét a jelenleg futd Vegas széria.
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de azért a téma kimerithetetlenségét j6l mutatia, hogy ebben a hénapban sem szakadtunk el tdl-
oftan a fenfi sfilusoktél. Epp ellenkezéleg: két komoly anyagi és szakmai sikert elért sorozatot
mutatunk most be, s bar ezek nem feltétlendl uzoknak valok, akik Narutén, FMA-n és Elfen Lieden nevel-

n 2 el6z6 két honapban megismertiink néhény shojo és shounen célkézonségnek irodott torténetet,

i a szig ag toplistai felé, hiszen oft bizony nem

juk Miyomoto Musashi kalondiait és két Nona bukdé-

a hazai kedvencek talalhatéak az dlen. B
csolését oz Elet névre hallgaté szinpadon.

wrasn

Oldern

e
e
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évrd| talén sokan ismerik minden idsk legna-
Ngyobb harcosét, Miyamoto Musashi-t (1584-

1645). & volt az ember, akit tapasztalt éveiben
soha senki, semmilyen kérilmények kézétt nem volt ke-
pes legyszni. O volt az, aki kiemelkeds intelligenciaval
és mivészi érzékkel birt: mindezek mellett pedig a vilag
egyik leghiresebb témaba vago kenyvét irta: Az Ot
Gy Kényvét (Go Rin no Sho). Ebben a miben meg-
talélhaté minden, ami a j6 szamuréiia vlashoz sziksé-
ges. Vilagnézeti alapelvek, erkslcs, taktika, kardforga-
tési technikak: minden, amire egy igazi harcosnak vala-
ha is szitksége lehet. Ezt a knyvet egyebken' sokun a
Sun Tzu dltal irt , A habort mivészete” cimi alk

végén [8hssiink Miyamoto Musashi néven lesz ismert, és
egy sokkal nyugodtabb, érettebb személykent tekinthe-
tiink ré. Mindez egyébként a manga elsé par kétetét te-
szi ki: ezek utn kezdddik a lenyegi rész, amelyben Mu-
sashi parbajokat viv, megismerkedik majd nagy rivali-
sokkal, tehat éli hiheteflenil izgalmas élefét.

Ez a tériénet eredetileg Eiji Yoshikawa tollabél szarma-
zik (8 torténelmi irdsairs| hires, a XX. szazad elején szi-
lettek nagy munkai), ezeket vette Takehiko Inoue alapul
a Vagabond megalkotésakor. Nyilvan a valédi Musas-
hi élete nem volt ennyire kalandos és hatalmas palfor-

Julasokkal telitett (persze ki tudja ezt teljes pontossaggal

hasonlitiék: nem véleflenil. Musashi tehat legendas
alakja volt a japén torténelemnek — varhaté volt tehat,
hogy a nem tilzottan komoly adaptaciok és a harminc-

megismerni... lehet, hogy a legenda élete oft és akkor
izgalmasabb volt, mint ezek a novellak...), de a manga-
ka sok fontosabb szereplét tirt annak érdekében, hogy

ndl is t8bb rola készilt film utan egy komolyabb manga
is kézéppontba helyezi a legendas kardforgatot. Az al-
koté (Takehiko Inoue, lésd lentebb) komoly t3prengés
utén arra a kovetkeztetésre jutott, hogy nem tilsagosan
izgalmas Musashi életének azon szakasza, amikor kivé-
tel nélkul mindenkit legy6z: ezért & egy olyan - java-
részt elképzelt - idészakot dolgozott fel, amikor a legen-
das szamuréj még nem szamitott legySzhetetlennek, sst,
emberi hibakkal ugyanigy rendelkezett, mint oz sszes
tobbi halandé. Torténetiink kezdetén Takezo egy ag-
ressziv férfi, aki folyamatosan keresi a baijt, gondolko-
das nélkil megsli az ellene szegiils embereket, emiatt
pedig hamarosan szamkivetetté valik. Kényszer( reme-
te sorsan (melyet csak az idénként ré vadészé kalando-
rok megdlése tesz valtozatossa) a szerzetes Takuan So-

ho véltoztat. A zen buddhizmus kévetje azonnal felis-
meri azokat az energidkat, amelyek Takezoban megta-
lalhatéak: mar csak valahogy le kéne nyugtatnia az ag-
ressziv harcost. Némi segitséggel Takezo egy fahoz ko-
tozve taldlja magat, élelem és viz nélkil: néhany nap

Jolkodds uién elkezdédik az atalakulas, melynek

érdekesebb cselek kapjunk eredményil. Nem csak
a torténet teszi ezt a szériat annyira szerethetévé, ha-
nem a roppant erdteljes harcabrézolas, a szokatlan (és
a Konzol olvaséinak a Lost Odyssey artworkieibsl talan
ismerds ) rajzstilus. Es  persze legfontosabb &sszetevs
maga a fészerepls élyiségét ennyire
kilsnleges modon abrézolnia még senkinek sem sike-
riilt. A Vagabond st latott, és... nem lett a legnagyobb
példanyszamban fogyé manga, az biztos, de kritikai el-
ismerések egész garmadajat hozta el Takehiko Inove
szamara. A szintén Inoue nevével fémielzett (szazmillios
sszeladassal operalé) kosaras manga, a SLAM DUNK
utan kékemény valtas volt a Vagabond, 2002-ben a so-
rozat Osamu Tezuka kulturdlis dijat nyert, majd a Ko-
dansha szerint is az év legjobb mangéija volt (nan, hi-
szen az 6 Weekly Morning magazinjaban fut a sorozat
mér 1998 éta). Ezek utén m
ebben az iranyban latta
mellett egy harmadik kosarlabdas szérian dolgozik a
mester: a Real nem gyerekjaték, hiszen sportolé moz-
iltek torténetét mutatia be az olvassknak.




cikkiré tgy érezte néhany, csajoknak szant torténet bemu-
A.amsc iy Ve Ss Al R e

okat sokaig nem tudta megmagyarazni. Aztan lapzérta elstt
hérom-négy nappal st a felismerés: kimaradt az elmilt évek legza-
josabb sikerszérida, o Nanal Ez egy olyan hicnyosség, amit azon-
nal potolnunk kellett. A Nana alkotdja az a Yazawa Ai, akit bizony
a hazai kézénség is ismerhet mar, hiszen-az Animaxon futott a
Paradise Kiss, és a Princess Ai manga is megjelent Magyarorszagon.
A torténet kzéppontiaban két ugyanolyan névre hallgats hslgy all:
Nana Osaki és Nana Komatsu. Akik gyakran citéligk a mindenki
altal ismert ,nomen est omen” idézetet, azok elss pillantasra ala-
posan poérul jarnak: a ket holgy abszolot e||en'eres, egymclsru

terbrazolasa mér csak hab a fortan. A kiadék hamar rééreztek a
pénz smgc\ro, és tbb |<U|onbozo adaptécié is szilefett a két Nana —
maig is folytatods — 16 ebal. A | bb siker az élészereplé:
(live-action) Nana mozifilm: a Mlkc Nakushlmu és Aoi Miyazaki
nevével fémielzett film 2005 &szén mutatkozott be, és t5bb hétig a
japan mozik legnézettebb filmjei kézé tartozott. Ezek utén zsld utat
kapott @ méasodik film és Azsia t6bbi régiéjaba is bemutattak az elss
mozifilmet, szinte mindeniitt komoly Nana-kultuszt kialakitva ezzel.
Természetesen létezik anime véliozat is: a kivalé munkairél hires
Madhouse stidi6 elsd nekifutasra a fizenkettes kétetig dolgozta fel a
torténetet: a cél az volr hogy az eredefi mongov a ]ehe!o legtokélete-
sebb médon k. Az eléz6 sz4 soroza-
tokkal ellentétben most nem kell beémi csonka anime véliozatokkal: o

P

nyomokban sem hasonlits életstilussal és | bir.
Igazandibol nincs is tl sok kozik egymashoz: egy:kuk egy naiv
hélgy, aki masodpercek torirésze alatt képes szerelembe esni tgy,
hogy ezt nem feltétleniil viszonozzék, a masik pedig egy igazi sztér,
aki igyekszik zenekardt, a Black Stones-t a cstcsra vinni. Egyikik vis-
szah(z6dé, csendben dlmodozé fipus, a mésik ambiciézus, akaratat
érvényesiteni akard és tudo karakter. Egy kilonss véletlen folytan
mégis egymasba gabalyodik a két sorsfondl, és mindkét Nana
radsbben majd, hogy a masiknak joval tobbet kiszénhetnek, mint
azt barmikor is hitték volna. A két holgy hamarosan egy kézos
lakasban talélia magat, és attol a ponttél kezdve nem csak egymast
segitik, de a két ellentétes személyiség miatt minden eseményt két
kilénbsz6 szinben tintetnek fel.

Nem probdliuk meg megfejteni, miért is lett ez a sorozat annyira nép-
szer a vilagban - a torténet kontraszios és ellentétekre alapozé
felépitése viszont mindenképpen a siker egyik fontos oka volt. Yazawa
Ai csoddlatos rajzai, a néi lelket csoddlatosan bemutats karak-

stdi6 igérete szerint a manga felies terjedelmében feldolgozasra keril
majd, mihelyst Yazawa Ai lezérja majd a sorozatot.

Konkloziok? Az emlitett hélgy bizony alaposan ,belenydlt a tufiba”.
A Nana koncepcisjanak megalkotésakor nem akart 0j vilagokat
kredlni, nem szeretett volna szévevényes, t5bb tucat helyszint, karak-
terek ezreit Gsszeszévd gigantikus torténetet alkotni — egyszeriien
csak elshozta a képzeletbeli lantot és mesélt. Nkrél, lélekrsl: nem
feltétlenil csak ndknek. Sorozata tobb kozvélemény kutatas szerint is
a legnépszeriibbek kozé tartozik, és eme széveg irdja erdsen bizik
abban, hogy kicsiny hazankban valaki nagyot lép, és nekilat majd a
manga kiadéséanak: ezzel nemcsak mi, animéket és mangékat ked-
velé rajongék jarnank jol, de azok a fiatalok is, akiket jelenleg
korunk er8sen butit és erkslcstelenségre nevelé ,leleplezs” és ,tren-
di” misorai tartanak fogsagban. (Amen, legyen igy. En
megvettem az 50 részes, 7 lemezes DVD-t. Martin)




témakat f

ziasztok! Honuprol honupra |gyekszunk erdekesebb vop||s'us
ke

ben, igy szoka e

hiven aprilis hé

ban is erdekesehb

osszegzovel kesziltis

k a retro kedvels olvaséink széméra. Mi-
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rabban, a kiotoiak kedvencét, a halala utan kultikussa valt Nintendo 64-et
szemeliok ki eme nemes esemény alkalmabol. A |eg|obb |mekfe|hozc|a| fel-
sorolasaté| eltekinive most azokat a jatékokat vettik goress alé, amelyek

az N64 csiesragadozsi i
detik a 64 bit felssbbrendi Fészerepk

pd Gzva a konzol hatérait feszegelve hir-

tehét: az N64

éllovasail

F-Zero X

Toplistink fizedik helyére @ Wi-
peout futurisztikus versenyutodja-
nak Nintendo inkarnécidja ke-
r(u|lr az F-Zero X tobb |zbeln is bll

r
szemben, hiszen amellett, hogy az Né4 kont-
rollerébe illeszthets Rumble Pakot is c:khvnzal

STR
stinger@576.hu

Nintendo EAD
1998-2007

megjeleniteni a képernysn, igaz a megvals-
sitasért cserébe csokkenteni kellett a verseny-
gépek poligonszamat és a textordk valtoza-
tossagat is. Nem sokkal késsbb egy japan
exkluziv tn. F-Zero X Exp. Kitis megiclent a

Star Wars: Episode 1 Racer

Kilencedik helyezettiink szintén
versenyjdtek, amely az 0j Star
Wars frilégia hullémait kivanta
meglovagolni a Baliés Armyak ci-
mi mozifim egyik leghangulatosabb lencté-
az Anakin

Lc:ekhoz amely a

Svits-modul segitségével kwubb bévitette a

ta, az észveszté 1000 km/h-t is
sebessege| pakolt ki a képernydre, raadasul
60 Hz-es kepfrissités melf:ﬂ Az 1997-es N
Space Worldon debumh FzZero X az e|5o

olyan 60 FPS-t prodh

.9 hungu ot kt |||e('ve a
1) z b

Skywclker e
tokéletes lnsprrcclol |e|emen az F Zero ésa) Wi-
eout !

rejls |
e i, gl vy e
tekok eg?rlke omelyhez a i p alsé csatolof
f
s

sziletett meg, amely oz elére letérolt, vagy

véletlengenerdtorral készilt pc(yakon ukar
|

illeg

harminc jarmivet is képes volt egyi

liletére 5 N64 Disk Drive-on is |e|enr

meg bévités, illetve a kinai I-Que verzié révén

az elsé olyan N versenyjaték, amely online
e iy S el o

Donkey Kong 64

Volt ids, mikor a Donkey Kony
neve egyet jelenfett a Nln)endovc?
kulonosen a SNES idsszakra volt

jaz, amikor hazéankban is fon
naszam keke el a DK frilogia epizodiai

eladott gépekkel parhuzamosan. 1999-ben a

RARE gy dontdtt, hogy 64 bites vonalon viszi

tovabb a torténetet: megsziletett a Donkey Kong

64, amely a harmadik dimenzisba atksliozve

elsdként fette kotelezéve az Expansion Pak

aszndlatt (ebbdl kifolyslag az eredeti kiadas
magdta modultis tarfalmazia), hiszen az

SG munkcallomusokkul készitett eléd paratlan

16 bites latvanyét dtilltetni a harmadik dimenz-

ioba nem volt kénny feladat, szikség volt a

7811 £
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nyers erdre is. A nagyfelbontaso képet kibonté
szoftver a Dolby hangmindséget szolgdltatva a

Oekmeneihez nagyban kihasznalta a hardver-
Len rejlé lehetéségeket, amit mar a jatek
inditasakor dilé DK Rap is sejtetni enged.
A 3D-be t5rténd dfilltetés rizikos dolog: a Banjo-
Tooie alapbdl igy indult, a Donkey Sziudatiol
mar akadtak prob!emak Mlndazono|lu| ha
valaki esélyt ad a jateknak, nem nne
csalodni — ha szem elétt fartia azt, hogy ez
bizony mér nem a SNES-es DKC. A valtozafos
jatekmenetnek, az ismerds és 0

less

alo
]Az NkéA erds hardver hnreben all, de a
leszt6k mégis O lontottek 4 a maximalis
luwcny eigelvfz);v erdekebenoiyhasznahak a
?eP n re||o plusz )cﬂclekol(ci Ezért a nagy-

60 Hz-es szagul
sé fetiék az Expa slon Pak-ot (4MB-o0s memé-
riabévitd) is. A jatékban Gsszesen huszondt, a
Star Wars v||qgobo| ismerds he|yszmen tehet-

Perfect Dark

A Perfect Dark egy Nintendo 64

7 exkluziv FPS akciojaték, amelyet a
L3 GoldenEye 007 nyomdokain lép-
kedve a méltan hires RARE készi-

tett el a konzolra. A jatékmenetbeli megvalési-
tasok, a latvany és a hangulati elemek hason-
l6saga kapesén a PD tovabbfejlesztett motorja
‘%ila spiritudlis folytatasnak tekinthets a
;ﬁ:{bmllhos példanyszamban elkelt James
Bond jéték-inkarnéciénak. A Perfect Dark
egyébként mind szoﬁveres, mind hcrdveres

valamint Donkey-nak kdszonhetden mugus a
szavatossag fakior, de akadnak ndla jobb plat-
formerek is az Né4 felhozataldban.

ponibal i az egyik legkomolyabb N64-

es cim: massziv egy|u|ekos ampunyuvc[ val-

tozatos multiplayer és kooperativ jatékmeneté-

vel, a kételezen hasznalandd 4 MB-os me-

mo:'lcb?rlﬁo (és az opciondlis Rumk()lc?l pok) ks-
g

LucasArts
1999

ik prébara tudasunkat a kilsnbszé tulajdon-
sug|e?yekke bird, uténégetével, és rendkiviil
veszélyes mozdulatokat végrehajtani képes
jormovel felszerelt pilotak segitségevel. A Star
Wars: Episode 1 Racer a mai napig az egyik
lgicbb SW vrseryicek hircben 6l az N64
verzi6 pedig iranyitasaval és koranak kiemel-
kedd megvalésitasaval vivia ki magénak az el-
ismerést (a |eg|obb konzolos SW racer, sikerét
még a DC verzi6 sem volt képes feliilmalni).

Rare
2000

feny- és arnyskhatasokkal kevert képi vilaga-
val, illetve szoftveres Dolby Surround hangle-
kepzesevel egyenelmuen a hely birfokosa. Ak-
cidjaték révén, valasztékos volt a fegyver-fel-
hozatal, melyek kozil majdnem mindegyik
rendelkezett clternativ. fizelési- funkeioval,
vagy kétkezes variaciéval, emellett a GoldenE-
ye 007-tel ellentétben az Uirai'cil'és mozzanata
is feliesen ki left dolgozva. A késsbbi Game-
boy Coloros véltozat Né4 Transfer Pakkal t5r-
ténd Ssszepdrositasa esetén o néhany rejtett
és zérolt N64-es tartalom valt feloldhatéva.

?@cff BT

?hA ) 576 konzol



Banjo-Tooie

Az Nb4 technikai korlétait fesze-

getd listank hatodik helyére a Ban-

o-Tooie véndorolt be: a szintén RA-

RE szikrabdl fellobbant jopofa hib-
rid a Banjo-Kazooie folytatésa a Ninfendo 64
torténelmének talan leginkabb vart folytatasa
volt, hiszen a nagy nevij eléd nydjfotta paratlan
kalandot sokan szerették volna Gjra atéhni. Az
imak me hu"gqhsm taldltak, és a platformer-
akcidjatek elegyii folytatas meg is érkezett. A két
évvel a Kazooie eseményeit kovetd jaték elsé:
ban technikai megvalésitasaval vivia ki a neki
16 figyelmet: a Tooie ugyanis jeleskedett a tavoli
héttér részletes és folyton véliozod mivoltanak
megteremtésében, de érdemeket mondhat ma-
géénak a rendkivil véltozatos és folytonos moz-
géskoordinacié-animécié feriletén is. Kilén po-

StarCraft 64

A StarCraft minden idék egylk

jobb valés idejii siratégiai ja-

'e «a, az aranytojdst oj Blizzard

diszes ékkive. A Brood War ex-

panziés lemez alatt mar folytak a munkéla-
tok egy dfiraton, azonban a megjelenéssel
sokéig haboztak az urak a sfilus nem épp
népszer( konzolos mivolta miatt. Végil meg-
is megszilefett az eredetileg PS1-re fervezett
StarCraft 64, amely amellett, hogy még a
Brood War expanziét is lcrka|mczta néhany
exkluziv fartalmat is kapott, pl. a ftkos Resur-
rection IV misszick képében. Természetesen
az SCé4-hez is szikség van az Expansion
Pukr?, ulmlely a nagy fel onk’:slho? az extra

tott képernyd, és online (1) mulﬁ)Tehevéségek

Resident Evil 2

Ha van még, ami képes felolmolni
a Conker’s Bad Fur Day keltette
mémort, akkor az minden bi-
zonnyal a Ninfendo 64-es szent
gréljainak egyike, a Resident Evil 2. Az Angel
Studios (e|en Roboa neer futnak, ismeri
&ket valaki 2 :) elsosorban az Né4 t6marits ru-
tinjai kapcsan érdemel elismerést, ugyanis az.
N véltozat egy 512 Mbites (éAMbyte) kartya-
ba siritette bef; mindazt, ami a Playstation ese-
tében csak 2 CD-Romon fért el. A Legend of
Zeldandl ketszer nagyobb farferilet az N64
Exﬁgnslon Pak hasznélatéval réadasul na
felbontésban, anti-aliasinggal és éles textira 9{
kal szégyeniti meg a rivalis kelfette latvanyin-
gert gy, hogy még az Givezet6 videobetéteket
is tartalmazza. Az i |mpressznv adatok mellen az

Rareware

2000

zitivum a fér Grnyek effektek Expansion Pak
nélil s mikiclképes vlésce megicloniise

Lol &

I e
lenetekkel tiizdelt férténetrsl nem is beszel\le
Renrgeveg a kilénbz6 Nintendo jctékokbol fels-

eté Cameo (a Perfect 6l kezdve a Don-
l(ey Kong Country-ig), véltozatosak a feladatok,
elképesztden jopofdl iu karakferek és a megva-
lésitasuk, egyszéval az egész jaték a helyén van.
Ha rendelkezel Né4-es gyu|femennye| a Banjo-
Tooie mindenképp az a cim, amelynek feltéflenl
oftvan a helye a po|codcn

Nintendo
2001

izemeltetéséhez kell. A jaték érthets okokbél
nem lett olyan sikeres, mint PC-n, elsésorban
a kontrollerre szaboft |ranyncsnc|< készon-
hetden — akkoriban ugyanis még nem fordi-
tottak elegendd energiat a konzolositasra,

y nem volt olyan mértéki valtoztatas, mint
;ﬁ. a C&C Ill Xbox 360-as |nkomuciéj<’:bun
A hatiértar korlatok miatt elhagytak a brie-
fing alatt hallhato digitdlis széveget és csok-
kentették az atvezetsk mindségét is.

Angel Studios
2001

RE2 exira farfalommal is kecsegtet: ilyen a tor-
ténefet a sorozat tobbi epizédjdhoz kapcsolo
EX fajlok fellelhetssége, oz eroszukossug ve-
zérlés, a véleflen targy generdtor, és az FP
néz8pont vezérlés is.

Turok 2: Seeds of Evil

Bar a dindvadasz becsiiletét épp
most nponak sarba a kurrens ge-
nerécién, azért mi még emlék-
szink arra az igazi Turokra, ami
miatt méltén volt irigy a PS-PC tabor. Miclat
az elsé Turok megreformalta a konzolos FPS-

Iguana Entertainment
1998

kritika érte a sokszor ismétléds komyezete
miatt, de a folytatasban minden heiyszln tel-
jesen egyedi, nyoma sincs az ismerés texiro-
raknok. A szemkapraziato komyek, a fist,
ksd- és fenyeffektek, illetve az lmpresszlv
szomymodel‘(k is kecsegieioen hurnok

ekrdl alkotott képet, a masodik mér kirélyké
tért vissza: az Né4 kindlat egyik legmonu-
mentélsabb étékaként nogyiebal 8 kn2nyi
jarhato terilefet kinal kalandozas gyanant.
Az els6 szint pl. kilenc részletbs| épil fel, me-
lyek egyenkent is akkorak, mint egy egész fe-
jezet a Banjo-Kazooie- bon — éppen ezert a
| 45

és az éles fexmral( csak az Exp. Pak segnse

gével érhetSek el, igy a tobbi neves produk-
mm oz hasonléan it is ajénlott a hasznéla-
tuk. Erdekesség, hogy a jaték fejlesziése Exp.
Pakos Né4 HDD- n?oyv de az Activision el-
szuno az elsé legydrtott széridt, igy tobb ne-
is harom 32Mbyie os kazet-

|cle|<|do is robosztus mérets,
ora dlatt fejezhets be. Az elss Turokat sok

Conker’s Bad Fur Day

A Nintendo 64 életciklusanak

végsé szakaszaban a RARE Ggy

gondolta, nincs mar mit vesztenie:

elhéritotta maga elél az Ssszes
akadalyt, és az eredetileg gyermekbardt jatéka
helyett olyan felnétes tartalmd, a hatérokat fe-
szegets Né4-es stuffot vagott oda az asztalra,
amits] mindenki padlét fogott. A Conker’s Bad
Fur Day mind tartalomban, mind pedig megie-
lenitését tekintve az N64 egyik cstcstermékéve
vélt, és egybdl a dobogéra ugrott. Minek ks-
sznhetd mindez? A fenomendlis karakter di-
zéjnnak és amyékolastechnikanak, a mulfitex-
tordzott kornyezetnek, a fabb, mint ket oranyi
realfime (!) ivezetdnek, illeive a teljes Dolby ta-
mogatdsnak, hasonléan pl. a DKé4-hez. A tor-
ténefet raodasul az akciojelenefeket szinesi-

Zelda: Majora’s Mask

A konzoltoriénelem valoha készilt
egyik legjobb jatékéanak direkt foly-
tatdsa, a Legend of Zelda: Majora’s
lask nem csak a 64 bites. hurdver,
jatekipar falan legkomol
anyaga, ami csak szilethetett. Az OOT fef;’:lsz—
kalt grafikai motorja az Expansion Pak védelmét
élvezve szinte minden fekintetben feliimlta az
eléd nydjtotta vizudlis orgazmust: nagyobb lett a
belathato 16, mesmep?eﬂ a fiindérmesébe ill
ubrazo|cs, &s nagyobb léptéki a helyileg alkal-
mazoft, fény-arnyek és animéciés fejlodes is. Az
elss |epese(uian azt hinné az ember, hogy ez a
vilag végtelen: a textirak szinte |epa"unnuk a
képernydré, minden terilet egyedi, mintha va-
rézslat lenne. Az ivezetdk, és a mofion blur al-
kalmazésa tovabb néveli a |a'ek erényeit, pedig

cum bontva érkezett a teszipéldany.

Rareware
2001

iendo a karakterek kézstt tobb oréanyi parbe-

szcklf]u meg az akeiét. Elss latasra elké-
peszvonek tinhet, hogy a médositott Banjo-Ka-
zooie motort felhaszndlva,  Nintendo gyer-
mekbarat politikajarél tudomést sem véve ho-
gyan sikerilt egy ilyen jatékot alkotni, de nincs
mese: a Conker’s Bad Fur Day-tlatni kell ehhez,
eredeti mivoltaban (az X360-as véliozatot fe-
lejtsd el, az csak egy lagyabb remake...)

Nintendo EAD
2000

magarol az érdemi részérs| még nem is beszél-
tink, ami épphogy a farfalom. Bér a MM nem
kapo" az OOT-hez mérhet3 rivaldafényt, ez mit
sem von le az érdemeibdl: az iddutazasos, sotét
0em|u|u h:rtegethes az Né4 elemnunuk egyik
utolso ne icshimnusza jott vissza a PS
huszura?tgz mint a Blrocﬂ/:r:g a felkelsknek.
Knnyonelenul libbent a trénra.
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m Clancy’s Rainbow Six, a nagybefiis Terroristaelharito
I Tul(hkcl FPS. A kezdetben PC-n dtjéra inditott sorozat szé-

latformot megjart mar kamer]e soran, és most a Ra-
ér a 10 éves sziilinapjat
innepelheti o méltan hires széria. Idskézben persze rengeteget
véliozott, és szinte mér csak arnyékéban hasonlit a klasszikus ja-
tekmenetére. Végleges formajat a tavalyi nextgenes fedezél
rendszerrel, valamint a béséges mu|hp|ay feature-rel érfe el, am
iaba valt vel|esen konzol orientalttd, Ggy érzem a Tom C!uncy
takok tovabbrar is belecstsznak icipicit a rétegjatékok kate-
gériaba, féleg olyan neves shooterek utan, mint a CoD4. Az
el6z6 Vegas rész b két millas eladasa utan azonban nem volt
kétséges a folytatas, most pedig nézzik, mennyiben nydit tobbet
a Vegas 2.

A KEZDETEK

A szokasos review verziéim ezottal is eltérhetnek valomit a bolfi
kiadasoktsl, am tgy érzem még kevésbé hianyosak, mint a fava-
lyi 360-as tesziverzio, hiszen szinte teljesen bugmentesek, és ra-
adasul még |u|ekzene is sz6lt végre a kildetések ks zben. Egyedil
a multiplay online tesztelésénél vagyok keénytelen neoes forumokra
hagyatkozni, de tegyik hozzé, hogy viszonylag j6l ismerem mér
a tavalyi rész opcioit. A PS3-as verzi szo[as szerint egy rovid
installaciéval kezdsdst, hogy roviditsik  fBliési idéket, majd mi-
ulén ez megtértént, létrehozhatunk magunknak egy egyéni karak-
tert, akar kis konzolos kamerdk segitségével, amit single és multi
médokban is hasznalhatunk.

A bescannelt fejinkon 10l kommandos ruhakat, fegyvereket,
panceélokat, és egyéb kiegeszitsket allithatunk be, aszerint, hogy
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az 13 |uﬁa|omrendszer alapjén milyen rangot értiink e, de errs|
majd még késdl
A helyszin tovdl bra is Las Vegas, am az események most nem
kronologikus sorrendben forténnek, hanem egy tutorialként szol-
élo moltban jatszédo kis prologussul kezdink, mely nem éppen
pozitiv vegeredmennyel 2zérul, a héttérsztori ped
suli Aki szokta kovetni a torténetet az ilyen fok\‘lkcl
szer(; stuffoknal, az most 6rijlhet, ugyanis a tavalyi rész folytata-
sa. A ket palyo' felolels prologuso 1ol 6 iovub i fejezet, ezen
4 palya var rank, melyek sajnos, vagy
résszel ellentétben va(ozurosubb hely-
s abbol a szempontbl, hogy sokkal
tobbféle épiletben jarhatunk, ém sajnos ezeknek egy része mar
nem olyan latvanyos, mint az el6z6 részekben, de erre még
maid visszatérek.
Amit elélaroban elmondhatok, hogy a single kildetések hos
su?(a sajnos nem éppen |mugas|o Eur a t6bb helyen is6
nak itelt campaignt maximum a profikra  éri
hosszabbnak éreztem, na persze a bedllitasokiél is fiigg, és hogy
mennyire koncenrd lion Glink neki. Mindenesetre gy gondolom,
jatékos a legkannyebb modban is eléri a 8 érat,
ven meghar;dhcqa a 10-¢t, a realisztikus
pedig kész horror, szinte egyetlen hibat sem véthetiink,
Kanokkor ez az egyik legélvezetesebb média is az egész jaték-
koopban.

KEZELES

A prolégusban tehat kitanulhatiuk az iranyitast, bar szerencsére
jokora adagot lefaragtok a sorozat ésszefettségébdl az évek so-

rén. Az egygombos utasitas mar az eldzé generacié hagyatéka,
éppen ezért Gt kellett némileg szerkeszteni a nexigen korunl
divatos szintén egygombos fedezékrendszert. Aggodalomru er-
sze semmi ok, minddssze arrél van sz6, hogy a mas jatékokban
(pl. Gears of War vagy CoD4) megszokon gombkiosztas egy ici-
picit megvaltozik, de ennek sajnos az a hatranya, hogy még no-
pok utén is hajlamosak vagyunk mellényolni, pl. celozm ckurnunk
a megszokott médon, de ehelyett ugyebar fedezékbe vonulunk.
Amit érdemes megtanulni, hogy a térsainkat hogyan utasithafjuk,
milyen miveleteket hajthatunk végre egy behatolasnal, valamint
hogy a kiegészitket hogyan érdemes haszndlni, igy p| a
ranat, és a héérzékels szemiiveg kivalé kombinacio. U|donsug
kent szoIgul a bizonyos idoks nt lehivhatd termdl scan, ahol
a ter‘kepen i6 lathatjuk a rossz fiok i@, és nagyszerG hir,
0gy végre alvették mas snkerclmekgcl a spnn'eles' is, valamint
végre szamit a fegyver ereje is, hiszen atlshetiink vekonyabb fe-
dezékeken, vu|ummt ajtékon. Mas Gjitas most na
eszembe, vnszonyiug hamar el lehet minden techn
de akit bévebben érdekel a téma, olvassa el az
dalas cikkét (100. Konzol). Annyit még mlndenkeppen hozzéten-
, hogy bar néha elsfordul egy -két apré baki
ukuclunk sziik folyoskon), mégis Ugy érzem, hogy fé
remek. Az utasitasokat kérés nélkil vegrehumak mégis 6nalléal
precizek, gyorsak és hatékonyak, egyszeriien gyesebbek, mint
az el6z8 részben. Gyakran fel sem fogtam, honnan Iének, de 8k
mar le is szedték az orvioveszt. Ennek az ellenkezsjét fodeztem fel
azonban a )errorls'aknul uklk bar elegge eszélyesek tudnak len-
ni, azért tudnak igen érdekes dolgokat is mivelni. A célnak ugyan
megFelelnek de az agyonscriptelr, olykor agyatlan hadmivelete-
ik mindenesetre csak el6z8 generaciésnak mondhatoak.




A.C.E.S.

A karakterfejlddés rendszere most mar nem csak multiplayben,
hanem az egész jaték soran érvényes, valamint joval kidolgo-
zottabb is, mint az eléz& részben. Szinte biztosak lehetiink ben-
ne, hogy tsbbek kzétt a CoD4 multijaban latott rangrendszer
inspirdlhatta. Ennek a legfébb eldnye, hogy a single és multi
médok szorosabb kapcscﬂaibu lepnek, hiszen mindegyik rész-
legben gyfithetiink tapasztalati pontokat, azaz EP-ket, melyeket
az on. A.C.ESS. ( Advanced Combat Enhancement Specialisati-
on) alapjan kapunk. Kilénbszé kategérick alapjan fejlédhe-
tink, mint pl. a kézelhare, a jutalomrendszer pecrig igen sokol-

lald, kiilon szamol minden kislonleges szituécict, pl- tavoli ellen-
fél lelovése, granat dltali haldl, hatba lovés, gyilkolas kstélen
logva stb. Az Gj rangok j felszerelést tesznek elérhetsvé, ahol
tefszés szerint Sltoztethetiik karakteriinket. Habar a jaték nem
TPS, azért ne becsiiliik ala ezt a feature-t, hiszen nem csak mul-
tiplay: ese'lében |e|he' fontos a rlnegie|lenésiink, hiszen pl. kotélre

Ve

€l626 rész cikkét (100. Konzol), ami mégis emlitésre mélts, az a
két 6j mod, a , Csapatvezér” és a ,Rombolés”, mely leginkabb pl.
a Counter-Strike-ra hajaz. Online harcoknal g ckruegan fordul-
hatnak el6 framerate esések mindket konzolndl, lenyeges kilonb:
sé azonban nincsen kozoHtik single-ben sem; kivéve, hogy PS:
on 16 helyett ,csak” 14 jatekost enged a gép.

GRAFIKA

Mint ahogy feliebb mér emli a folytatasban 6j k
i megielnik,fg nem ok csilogb kaszinkban, hanem rokic
PR

S G

CoD4 felig behtzott kézifekkel”. Alapveten més a ritmusa, de
van, aki pont ezt szereti, és egyébként is ugyangy ré lehet kat-
fanni erre is, a fedezék mégil kilévés pedig fovabbra is cool.
Mint fakikai FPS fovabbra is egy igényes Tom Clancy jatek, és
ami mindenképpen a Vegas 2 mellett sz6], pontosabban ami mi-
att érdemes a E:lyiatés' is megvenni, ha mar megvan az elsé rész,
az egyrészt az Gtletes feljes kord karakterfejléds rendszer, mas-
részt a kivaloan asszemLon kooperativ méd, melyhez hasonlot
ritkan lani, és igy tekinive mar béven megeéri beruhazni ra. Hala
az utébbiak erésebb Ml-jiének, a dinamikusabb jatékmenetnek, és
a gyakoribb_checkpointoknak, valamint termé a joval

rakban, r r

Klubokban, irodahazakban és egyéb terepeken is kizdhetiink. Ez
természetesen 6l hangzik, és igen valtozatos is, Gm az amigy
elég korrekt motor lathatéan alig fejlédétt tavaly ota, vagy leg-
uzibis pont nem szerencsés helyszineket vélogatak 6ssze. Tobl
ponton is lathatunk tetszetds fenyeffektusokat, és éles texti-

bb feature-nek, gyakorlatilag a kooperafiv méd lett
Vegas 2 igazi lelke, mely egy komog'ubb partnerrel, aki igazi
csapatiatékos, kifejezetten hangulatos

De hisba gyanolyan kivélé mult, mint fevaly:-és hisha oz oj
kolop méd, a nem fil hosszo campaign méd nem kecsegtet 0l sok

rakat latvanyos szines helyeken, ém szémos Eéiya inkabb az
Js r

4 fok épr él is jol latszik é
szabott karaklerink. Természefesen (tbbek kézot) o kilénfele

pancélzatok kihatéssal vannak tulajdonsagainkra is. 11 6j fegy-
vert kapunk, az arzendl pedig, ha nem is olyan bé repertoarral

eléz6 6s PC-rd) dfirt puritan Xbox stuffokra emlékeztetett,
HD-ra felturbozva, Raadasul itt még kilén hianyérzetem is volt az
az egyszerre dlig néhénr megielend terrorista utan, és az abla-
kokat leszéamitva vi é iithatd targy. Hiéba no,

bir, mint a CoD4 esetében, azért elég fiszfességes, és tegyik
0224, a fegyverek kifejezetten utsek mind kezelésre,
mind pedig hatékonysagra.

KOOPERATIV MOD
ES MULTIPLAY

A tavalyihoz hasonlé béséges multiplay-ben leginkabb a koope-
rativ méd véltozott meg, amely le lett csokkentve egy kétszemélyes
mokava, am jéval ﬁigg idst forditottak a tokéletesitésére. Elészor
is a telies sztoriméd végigtolhatd mindenféle valtoztatas nélkil,
raadasul barmikor tetszés szerint csatlakozhat egy tarsunk az
adott killdetéshez. Ez esetben a gépi tarsakat tovabbra is az 1-es
jétékos iranyitia.

Sl oliploy o oS el i
'ovulr, 13 6 térképpel, valamint néhany j letlthetdvel lesziink
BBakIA ieiekrodok fekinteleban i GiVoscaic)

el az

MARTIN BELESZOL!

Ennél a kifejezésnél, hoiy ,Sajat szemszogl taktikai [vol-
de” akkor sem tudnék jobb meghatérozast imi, ha megfe-
szilnék. Télem a stilus abszoldt idegen, az egyszeribb,

konnyedebb akcicorientdlt FPS-eket szeretem, ez a vérko-
moly kommandés okossag nekem 1ol kimért. Annyi biztos,

hogy ez tényleg egy bizonyos rétegnek szol, er ilyen 'Lc':ték-
hoz céliranyos érdeklsdes sziikségeltefik, nem lehet csak tgy
nekimenni, mint bolond tehén a borjanak. Intellektudlis FPS.

g kevés a p

a CoD 4 lett a mérce, és szivem szerint sokszor egy kozepest itél-
tem volna a Vegas 2-nek, de azért van béven pozitivuma. Pl. j6-
magunk és farsaink kidolgozottsaga remek, a fegyver és keziink
is realisztikus, az pedig marha j6l néz ki, ahogy ,stop” parancs-
ndl feltartiuk az sklinket, vagy az ujjunkkal kérézve magunkhoz
hiviuk a tobbieket.
Aterroristak olykor kissé feliletesek, de a jaték legalabb jé véres.
Vannak kifejezetten tetszetds pélyak is, nem rosszak az érnyé-
kok sem, tavolra is jél lehet latni, egyedil a nagyobb harcoknal
felleps framerate esést emlitheiném, bar utébbi viszonylag ritka.

Bsszhatds egyébként viszonylag kellemes, és a | kkal
sem volt semmi problémam, ahol nem is feltétlentl az egyébként
korrekt zenék maradiak meg bennem, hanem pl. a fegyverek ps-
pec hangja.

SUMMA

Az igazsag az, hogy elészor kissé csalodiam a Vegas 2-ben, és
egyaltalan nem azért, mert romlott volna az eléz6 részhez képest,
hanem éppen azért, mert viszonylag kevés valtoztatast eszkozal-
tek benne, és ami tavaly. kivalé volt, az idén mér csak j6. A sing-
le player nmagdban szerinfem nem éme fobbet 7, esefleg 7.5
poninal. A véltozatosabb helyszinek inkabb rontottak az Gsszha-
téson, sokuk egyszerGien nem képes felfedni a motor elényeit, bér
meg kell jegyeznem, hogy akadnak igen szép palydk is. A keze-
lésrdl és a jatékmenetrs] altalanossagban annyit tudnék mondani,
hogy ennél k losabba i ”“? linamikusabba mar nem
nagyon lehetne fenni egy takfikai shootert, szerintem még a tava-
lyi résznel is konnyebb, a cheickpointok sem tiinnek olyan ritka-
nak, mégis sokaknak zavard lehet, hiszen kicsit olyan, mint egy

dggal, és ezen igazabél a karakterfejlsds rendszer sem
segit 16l sokat. Igy akik féleg single-ben szokiak sokat nyomulni,
&s nem feliéflenil a takfikai [6valde a zsaneritk, azok inkabb csak
mint igényes B kategérids shooterként fekintsenek ré:

Kriszticin
rejkrisz@hreemail hu

RAINBOW SIK DEGAS 2

UBISOFT / UBISOFT MONTREAL
MAS : JELENLEG NINCS

grafika: i}
jatszhatesag:  jO
szavatossag: |O
zene / hang: i[s}
hangulat: j[e}

1- 2 jatékos (2-14 online),

PS3 dd 5.1, 16:9, 576p/720p
1- 2 jatekos (2-16 online),
480p/720p/1080i,16:9,

X360 7 i

dd 5.1, mentés 120 kb,
system link

V kivalo koop mad, Gtletes karakterfelode
rendszer, tovabbra is nagyon komoly multi
X single-ben mar nem olyan dtos,

Kisse révid campaign, grafika gyakran valtozo

X360

FEE
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Keresem a szavakat, és prébélom gy gatni Sket,
hogy ne bodulefes bcncllhs hclmuz pcioszba Fulludv dado-
gas, hamis yen a De

i
nem lehet. A Space Invuders ugyams ?egendcx mitosz; Gryék-
ban ugyan, de veliink &l5 térténelem. Harminc jobb-rosszabb
év suhant 6t folotte; megszilefett és hamvéba halt hét konzol-
generdcio, ormétlan kabinetek dobozaiba zstfolt primifiy pro-
cesszorok adfak 6t magukat az enyesze'nek és oz Ujonc jatéko-
sok kézrhejének, darabosan mozgo pixeleket valiotick le a
ump mapping villongasai.
Minden megvaltozott, és a Taito zsenidlis jatekat ma mar mel-
I6zhetd labjegyzetként tartiuk szémon egy (talén) szebb kor
Kestefere| s uormeut ol venst hosynelcle o e

vagy nem ilyen lenne a shoot'em up stilus, mint

:?u lenne-e Ikaruga, Kefsui, Soukyugurentai, 1942 - vagy
akar Gulugu Galaxian, eseﬂeg vemca? shooter o 0gy dltalaban?
Vagy egydltalan: hogy festene a modern videojatékok vilaga
Tomehis Nishikads clepvetése pélkcle

Nyomot hagyott, mélyet, umgcrhu'uﬂam és megkerilhefetlent.
Bevezefte az arcade adaptéci6 fogalmat (az Atari 2600-as
port volt oz elsé hazavihets jatéktermi jték), hogy tovabbi
szaztizenkét formaban festesiilion meg; a Coca-Cola parodia-

a hailé reklamjava vélt a Pepsi Invaders-atiratban; a néhany
pixelbsl megrajzolt tamadé idegenek jellegzetes kérvonala a
pafkulfurabc robbant, taskékon, polokon, kittizéksn és matri-
cdkon feltinve.

Penész és megkopott pafina boritand, ha a Taito nem nyulrvol
na érfe az alagsorba, lepucolni, megmosdmm feldisziteni, és
életképes formaba pofozni — stil- és idészertien, hiszen megér-
demli, hogy egy ropogés-olvadés marcipan- -mézbon fordetet,

harminc iyerfyovol diszitett emelefes !ormnohunck azorra ula
A (cyberkulturdlis leptekkel mérve) nyugdii
ideje boldog szilletésnapot kivanni!

HITETLEN TAMAS

Fozom a feladatiel. Kopnek szkephkus vagyok Nem akarom.
Hullak , szépen na nem,
a mumlflkcxh nugymomuk oz emlékeimben j i6 helyen vannak,

le az asztalfére nem folném oda 8ket oszladozni. Bizlik az
egész. (A feladat, nem a nagymama.) A remake gondo\uvalol
viszolygok: Folyiutm hozzéadni, Gjraértelmezni csak a kiva-
losztott keveseknek sikeril. Miért pont a Taito dobnéa be magat?
Tudnak ugyan szineset-izeset, de eg ekkora kihivas mindenkit
megrogyaszt; mi van, ha dkef is Hu yalézés lesz, kriptaszs-
kevény ocsikéztofdsa, Kisoft kisérfet, %e|ar|u Eurépét, sikitunk
a lancesorgés hallatan.

Ne.

SZENTELTESSEK MEG
A TE NEVED

| léfestett, ultra-minimalista, ap

2 krém menii Fugad
Odon &5 mégis Ujszert - az also/fels5 széleken o mar jol |smert
ellenfelek scrolloznak. Puritan, de hatésos. Lényegre toré, gyor-
san dttekinthets. Fejest ugrom az Arcade Mode medence‘ebe a
New Game raitkérdl...
Ami elsére a szivbe markol: a Space Invaders Extreme — nincs
jobb 526 ré — dégdsen néz ki. Ez a nagybetds STILUS. Az ani-
malt hattér videodiszkot idézs mrkasaga modernista hatasa
piszkosul 6l olvad egybe az immér szines célponfiainkkal,
mégis letisztult — semmi szivarvanyos giccs, rokoE tolburjén-
z6s. Egyben van. Az idegenek régrol ismerssek — pont Ggy néz-
nek ki, mint harminc éve, és a sajat hajénk képpontszama is
majdnem egyjegyl. Minden pixel a helyén van, de ez most nem

5ﬁ|usos elekiror

o

technikai korlétokat sejtet, hanem annak a bizonyos, sokak él-
tal sokszor nem értett , Pont igy akarfam!*-nak a szazas kérbe
trafalésat.

A kezelés elsajatitasa nem egészen hat masodpercet vesz
igénybe, a rendszer kiismerése sokkal tobbet. Az igazi hardco-
re jaték védjegye: nem a megbarétkozés, hanem a masterelés
fizetteti meg a hnulopenz! Be|e kell esni, ki kell tapasztalni,
gyGrheted és forg d, i és imadhatod, mire vég-
re me talaliétok oz 8sszhangot.

bullet hell zozdék sprite-fimitet kiokaszté ncbazﬂenhez keé-
esoc kedves unnepeh nem morcos és mogorva — nyilvan a haj-
rh kor fiirelme és blcsessége hatja. Hagy idét kokettalni. Az
elsé flash: ez a Lumines! Bizony, van benne igazsag - az elekt-
ronikus aléfestd zene pulzulascvcl egy Utemben tudsz |6ni. Az
ellenfelek tavolsaga tgy van bedllitva, hogy minden faldlat rit-
musra traféljon (qibe A rapid fire itt (a|apese9ben] nem jatszik
— amig az el6z5 bullet célba nem ért, Gjat nem indithatsz.
Mcsod:k |mpressz|o‘ a buloldclv hrhulokc“cm -szémlalé é és a
e. Te {az
azonos szinG refro- burrucudakm két négyes kombo utan a
lanc léfrein, és kisvartatva belebeg egy uf6 a legfelsé savban.
Ha sérga, akkor jon a forgando szerencse és a vil |omgyors ref-
lex — lepuffantva a jatéktér darabjaira hullik, és méris egy szél-
sebesen forgé kérben cikaznak eltted o tarka alien-ikonok. Ez
a Roulette, ami az eltalalt ellenfél szinétél figgsen jutalmaz ~
extra pomsmmmal bonus élettel, vagy a nagy semmivel.

Ha a feltiing ufé villog, talalat esetén jon a Round, az aljété-
kok tarka részfeladat-paleftéja: csavaros forméciskban beér-
kez8 (&s alkalmanként a fiizet viszonzé) csészealjak lepuffanté-
sa, csak a piros célpontok telibe trafélasa, jobbrol-balrsl ivben
zéporozd pwxe! agyaggalambok (nehezitésként tehetetlensgi
erdt csempészve az iranyitasba), and so on. Idélimittel és-cél-
pont-darabszammal megfejelve, hogy koncepciézus is legyen.

Sikeriilt2 A jutalom a Fever Time — korlatozott id3, korlatlan
tiizelési lehetSség. Szamolatlanul szérhatod a lézert, szélsebe-
sen letakaritva a képernyét, hogy feltiinjon oz \Jicbb tamado-
alakzat. Bér a négyes kombokat a pontozébirak nagyon sze-
retik, ez Fever Time alatt p0r|ugan Eever — ez a gyors takari-
165 ideje. Hogy ne legyen igazsagtalan, a highscore megoldé-
képlete ezt kilon 9el|esnmenykemsi<onyveh el - a kevés chain és
a mértani pontossagd (uféra) lovés keveréke is bedobhatia az
S rangot.

Fegyver- u{‘)grade? Természetesen van: a Laser nagy hatékony-
saggol, o hajénkkal megegyezs szélességii savban puszit fo-
lyamatosan - kivéve a pajzsos ellenfeleket, azok po@ﬂon mé-
don visszaverik a sugarat, a késbbi palyakon sok borsot tirve
az orr alé. A Bomb gurubokc" szakit ki a rajbol, a Broad Shot-
tal pedig 6t5s-Gt6s csomagokban szaggathatod meg azt.

A tételt oz alabbi egyenlet bonyolitia: célpont =/= (6ll+meg-
déglik). Intelligencia nincs, rafinéria van. A késsbbi szinteken
mar ugruncsak tomi kell a fejed, hogy mit milyen sorrendben
és mivel 165z le, de kezdetekkor is mutatia a rendszer a kraftot:
az alakzat egyre tbb tagidt kiléve a megriadt maradék eg
gycrsabbun {og [megha'orczo" dton ugyan, de) od : E g

6l kel

e e e e
restellnek az élikre fordulni, arcatlanul hasznélni a lézert (ami
idészakosan csékkenti a mozgasteret, ugyebar), vagy le-lekil-
deni egy kildn egységet, sunyi odapérkdlés gyanant. Ha vak-
taban kaszabolsz, nem szisztematikusan, egyes tamadék
lépcsszetes cikkcakkban villamgyorsan a képernyé aljghoz
kosznak — és ennek elérése egyenlé a haldllal, amit az egyre
gorényebb patternek szerint tiizels tobbiek szintén szorgalmaz-
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nak. A stockba tuszkolhatt életek szamat ugyan az stsig fel-
piszkalhatod, de - vonzé makeup ide vagy oda - ez még min-
dig egy shooter. Irgalom? Maximum a ‘émehu yés uténi foly-
tatds ﬁshenasége és az 6rok Retry. Féloton o, kedves gesztus” és
a ,pofon a sz*rmak” kézott — jobb, ha a kezed és az esze:
szinkronban mozog.

NE KiVAND AZT,
AMI A TE FELEBARATODE

Barmelyik verziét emeled le a polcrél, nem fogsz csalédni. Ki-
lonbséget, elképeszts modon, alig tapasztalni: a DS verzio lat-
vény terén csak az alacsonyabb Eelbon'a’sbun marad el, amita
felsé screen akiiv hasznalatéval kompenzal. A Rouletie/Ro-
und/Boss szintek dtpofétiankodtak oda is, megnovelve a verti-
kalis teret — a jaték ezt dorombolva hélélia meg. Szubjektiv
vélemény, de falan a PSP verzié egy hangyanyit jobban szél -
amire kontra lehet, hogy a DS-en hallotiak is parjat ritkitoak
ezen a platformon. Vesszetek ossze, hogy a DS Lite vagy a
Sony analég karja segiti jobban elé a preciz mozgatést (a kon-
zervativ ,Midta jatszunk shootert analég karral2" karogéstol
most mentsen meg a Sz{iz Méria — egydimenziés mozgatdsnal
még az is belefér!) — mindketts barétségos. (Az Arkanoid DS
paddle kontrollerével és a Rumble Packkel az N-verzié j6 ba-
ratségban van, ha valakinek ezekre témadna kedve.) Mas elté-
rés csak a térsas jatekban mutatkozik meg: mig a PSP csak
kompetitiv highscore-ostromot kinél, a Nintendo a wifi-kapcso-
laton @t elérhets internetes jatékkal és az on-line ranking exhi-
bicionista gyonyareivel csalogat.

iTELNI ELEVENEKET
ES HOLTAKAT

Harminc év~ gondolom
Es ezt nemcsak az eltelt idére vonatkozéan értem. Ebben a ja-
tékban benne van a harminc év - a fovatiint pixelek kora,

MARTIN BELESZOL!

A Space Invaders a Mag, amely nélkill nem oft tartana ma
a videojaték-hobbi, ahol tart. Az 8ssejt. Az Alfa. Tériénelem-
tiszteld gamerek gyGijteményében a helye.

ahogy megrézza magat, visszajon a sirbél, kioszt néhany csar-
das pofont, és minden a helyére kerill. Progressziv moltidézés.
Megujult, dgy, hogy énmaga maradt. Kidllasra ugyanolyan
buszke. Telies joggal. Feloleli az eltelt ids jatektcrténelmét, a

hnolégiai fejlédés bukdacsolésat, a stilusok véliakozésanak
és pusztulasanak korat. Megvan benne a modern shooterek ra-
finglisaga és kérlelhetetlensége (az lkaruga/Radiant Silvergun
co|or/chIn rendszere, az eﬂenfelek a[oEzafbun beporgés-ti-
zelése), a jatékfejlesztés mestereinek finom, cseppet sem hival-
kodb aftifiidje (Lumines-méz), az ,innen jéviink” és az ,erre tar-
tunk” (a zenei repertoar a nyolcvanas évek Detroifidt idézs
techno-jazz finom vibrélésat, a sétét, tech-es drum 'n' bass vo-
nalat és az elekro Gjrafelfedezését egyarant érinti), és mindezt
a mesterkéliség, oz izzadisagszag és az dsszelopkodott ele-
mekbd| felepils jatekok szégyenpirja nélkil. A hatasok kimutat-
hatoak, de az életképesség elemeit idegen tollakkal valo ékes-
kedesként aposztrofalni veszélyes lenne: a harmincas szépség

a beugatd kis ribancnak hosszo kérmés, véres nyomot hagyd
pofont osztana, és megkérdezné, joggal: ,Hol voltal, amikor
megteremtettem a vilagof2”

Isten hozott az 6rok életben, émen.
Tyler
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ogy a Sega ért-e a feniszhez, azt a Virtua Tennis éta nem
nagyon vitatjuk, éppen ezért azt sem vehetjisk neki rossz
néven, ha a Nintendéhoz hasonléan tdle is lathatunk egy
Klasszikus hésokkel megtométt partijatékokat a téméban, még-
hozza maris 5 konzolon egyszerre, melyekbd| én most csupén a
HD verziékat vizslatnam meg kszelebbrd|

A Sega fanoknak izgalmas élmény lehet ennyi ismerss karaktert
latni, na persze ehhez nem art, ha nem csak a mai jatékfelhoza-
tallal kerilfink kzelebbi ismeretségbe, hanem mondijuk oft lapul
a polcon egy agyonnyistslt Dreamcast is. Persze a 16 karakter
igazabél nem is olyan sok, de azért szamos Klasszikussal talal-
kozhatunk, pl. a Jet Set Radio-bél Beattel, a Space Channel 5-bsl
Ulaléval, a Sonic-bél a féhéson kivil Amy-vel, Tails-szel és Dr.
Eggmannel, vagy itt van pl. a személyes kedvencem, a kis rum-
batskss Amigo is a Samba de Amigo-bél.

A jaték szive lelke a Superstars méd, ahol single-ben egy karrier-
féleséget futhatunk be. Tﬁlbcnroliwa azért nincsen a kihivés, mind-
ssze az Gsszesen 16 részlegben kell a kiilonbszs ket fel-
fesiteni, ahol sorra nyithatjuk meg az 6 karakrereket (16-b6l 8 rej-
tett), vagy 0 zenéket az adott téméban. Az 5 alaprészleg utan,
mint pl. a Jet Set Radio, vagy a Sonic the Hedgehog, megnyilnak
olyan Klasszikusok is, mint akar a Golden Axe, méghozzé Gilius
részvételével. Kivételek persze lehetnek, de tbbnyire csak single és
double meccseket, valamint bajnoksagokat kel teljesiteni.

Maga a teniszezés nem is olyan komoly része az egésznek, hi-
szen joval egyszer(bb, mint akar a Virtua Tennis-ben, mindossze
gyorsnak kell lenni, és j6 helyre visszaiiti a labdat. Egyes esefek-
ben akadnak power-upok, ezen kiviil még a karaktereink alatt
egyre jobban betel csillagokat emlitheném, melyet akfivélva fel-
!Urﬁc’:zzuk magunkat, és egy specidlis Gtést hajthatunk végre,
amely az adott karakter jellegzetessége.

Amin itt igazén a hangsoly van, az az adott témak esetében az
ismerds korités, és természetesen a hozzétartozé klasszikus jatek-
zenék. Feltételezem, hogy minden nagy DC fan el tudja képzelni,
ahogy pl. a Samba de Amigo-ndl a ?urumuci kis zenés dllatfigu-
rék emelik a szinvonalat a Samba de Janeiro-t ropva.

Persze akadhatnak specialis feladatok is, mint akar a Jet Set Ra-
dio esetében, ahol a megfelels szinG festéket felszedve kell 6
helyre iitve labdat graffitiket alkomni. Vagy oft a The House of the

MARTIN BELESZOL!

Szerintem t6k géz az irdnyitasa. A Virtua Tennis egyszerien
tokéletes irdnyitassal rendelkezett, ez meg olyan... hét a franc
tudja... jétszhatatlan. Nem héditott meg.

2?2 W 576 konzol

SEGA HOSOK A TENISZPALYAN

Deadbél ismert Curien Mansion, ahol zombikat kell teniszlabdak-
kal kittni, a legkiilonbozsbb variaciokkal.

Habar a nehézségi szint folyamatosan névekszik, igazabol nem
16l nagy kihivas a Superstars méd, hiszen komolyabban nekiiilve
alig pér éra alatt megvan, uténa pedig mér csak a minijétekok,
és a multimédok maradnak.

Online is tolhaté a méka, ahol nem jellemzs semmilyen lagolas,
vagy egyéb jellemzs hiba egyik konzolon sem, azt leszamitva,
hogy viszonylag kevesen jétszanak vele a neten. A jatékmédok re-
perfodria sem 10l b, érdekességképpen van viszont ranglista, és
esefleg még a live” megtekinthets online meccsek |ehelnj< érdek-
feszitéek egy-két alkalommal, de ennyi. Szerintem sokkal érdeke-
sebb akkor mar partikon folni baratokkal, akar 4-en egyszerre.

A Klasszikus karakterek ugyan egész ol festenek, és az ismerss
helyszinek is kellemes ferd k, am nem igen akadt
olyan komponense a jatéknak, amely kicsit is megizzasztotta vol-
na a hardvereket, viszont legalébb szép folyamatos a grafika.

Sokkal nagyobb hangstly van isméfelten a részletekben, hiszen a
fejleszték mindet elkavettek, hogy lépten-nyomon kellemes emléke-
ket ébresszenek benniink. Gon o|:f itt t3bbek kéztt a sok-sok is-
merds jatékzenére is, valamint a jépofa hangokra, persze az iga-
zsaghoz az is hozzétartozik, hogy hosszitévon meg is unhatéak.

A Sega Superstar Tennis rogton adja magat, hamar megszeret-
hetd, és igen kannyen kezelhets, nem jelent tol nagy kihivast, de

éppen emialt hamar meg is unhaté. A karrier méd kifejezetten rs-

vid, igy a jaték szavatossagan elsésorban csak a multi segit, de

az is inkabb csak partikon érdemleges. Az i czsa'ﬁ_cz, hogy sok-
i

kal tbbet is ki lehetett volna hozni a témabal, azt hiszem elég, ha
csak a Virtua Tennis 3-at emlitem, mely még ha nem is teljesen
ugyanaz a kategéria, azért nagysagrendekkel komolyabb moka
szinte minden féren.

Félreértés ne essék, nem én szereinék lenni a gonosz befésult
teszteld bacsi, aki mar nem keépes az ilyen jopofa particuccokkat
élvezni. Sz6 sincs ilyesmirél, hiszen nagyon is tetszett a nosztal-
gia, és imadom ezez; a Sega karaktereket, de gondoljuk csak at,
mieldtt ténylegesen pénzt adunk ki a Sega Superstars Tennis-re,
hogy miutan réacsodélkozunk az ismerss vilagokra, vajon meddig
szamit majd Ojdonsagnak, és vajon lesz-e kedviink hetekig, va
akar csak napokig totél egyszer( teniszmeccseket lenyomni onli-
ne, vagy akar bulikban haverokkal2 Szerintem nem, hiszen van-
nak ennél sokkal élvezetesebb, és fleg komolyabb stuffok is. Sze-
rencsére van ingyenesen lefdlthet demo. Sega fanoknak minden-

G s sy Gy b G e e G
is inkabb nekik szol elsésorban.

Krisztian

rajkrisz@freemail. hu

/" SEGA SUPERSTARS )
TENNIS

SEGA / SUMO DIGITAL

MAS VERZIG: WII, PS2, DS

grafika: kozepes

jatszhatosag: O

szavatossag: elmegy

zene / hang: i)

hangulat: kézepes
PsS3 1- 4 jatékos, dd 5.1, 16:9,

576p,/720p, online

1-4 jatekos, 16:9, dd 5.1,
480p/720p,/ 1080,
mentés 120 kb, online

X360

v sega fanoknak igazi kincs lehet
X single-ben nagyon révid, hamar megunhaté

PS3 X360

6 pont

\ 4




futurisztikus versenyzés anti-gravitéciés korszaka anno a

Hioctane kepeben ot el kisérteni a fsldre, de az egyszer(i

ornép mégis csak késsbb, a Wlpeouvbcn latta megteste-

silni o mindenhat arcat. A kurrens generdcios szamyait probal-

gatd Koei a DW és Gundam széria uean Ugy déntstt, egy proba-

repilést nekik is mindenképp megér a dolog, ezért a nemes eléd

erényeibs| meritve sajét alapotlettel dlliak elé. A hosszas vajida-

son desett jdvevény a Fatal Inertia névre hallgat, elksvetéseert
pedig a kiadé Gjonnan alapitott, forontdi stodisja okolhatd.

A feuddlis harcosokb| vakmers XXI. szézadi pilétakka vélt héssk
ezittal a jov6 négy globdlis mamutcégének zsoldosai: harcedzett-
ségiket az u|kcr Forma 1-enek v1luq n vengenk ahol mér nyo
ma sincs a fdl ya
toknak. A szagulds cirkuszt immér a vilag Lulonlmo pontiain fo-
lalhaté véliozatos természeti kirnyezet, ileve a XXI. smmc] vegen

ények kizben elég nehéz

hgyelmen kivisl hug ni. A ho|ol< tehat higba diktalnak veszettil
gyors fempot (neho akar 500 mérfeldes sebessegge\ is szcguI-
mashol a i vezeiSket is fo-

tyogasba kell valtani, ergo elengedheteflen lesz a fék, és a gyors

orrekeié husznalata

Azién ift van a navigécié problémdia: nem elég ismerni a pélya
vonalat, meg kell tudni zabolézni az alattunk duruzsols vasat is,
hogy pontosan azt fegye, amit mi szereinénk. Gyanitom, a jéték-
kal ismerkedéknek épphogy az iranyités okozza majd a legna-
gyobb kihivast, mrveregy anfigravitécios jarmovet, amely raada-
sul bizonyos magussogokhu is képes felemelkedni, nem konnys
pontos és gyors mandverre fogni. Az ivesebb kqnyurcdcshoz

R, nuttiteszt

Az Fl-nek latvany és hungu]c’ tekintetében nincs szégyenkezni-
valsja: akar pokoli mélységekben, akar tavoli jeges vilagokban,
vagy szikkadt, sivatagi komyeze'ben tapossuk a gazpedalt, az
U3 Engine m felelden szép kornyeze'er biztosit a versenyzés
seéméra - eze%o\ pedi egyik vezié sem kivéel. (Az X360-P53
sincs semmi L
azt, hog uoobbu mér alapbl tartalmazza az X360 DLC-ket.) A
g6l iyl ik nehézséghstint Fgguénydben saépen
bedllithatoak a megfelels szintre, s annak megfeleléen is viselked-
nek. Egyszeriibb fokozatokban eldfordul, hogy hibaznak, és
e|oszere0ehe| lovsldszik le egymast, elite kcfegorlcbcn azonban
mér ahhoz is szilikon-alapo létforméva kell vélnunk, hogy csak
megkbzeltsik el Akinokcegs von o mestrséges mligencic

elég ugyan, ha az analsg karos fordulést velasztiuk, de a sziki-
szmek  vagy arlangi szikl Sz6tti gyors f hoz el-

felfedezett itcios, On. lebegd hajtomire épitet jé

lesz a (SW: RScerben is tapasztalhaté, on. pod-el-

alkofick, amelyek vérre mens kiz elemben szorokoziunak a ks~
zBnséget. Hseink o Wipeout érékségét folytatva, a gybzelem ér-
dekében akar specialis regyverekeQ is bevehetnek, amellyel végss
csapast mémek a fair-play elavulinak talalt rendszerére. A Fofal
Inerfia bajnoksagon az a szabdly, hogy nincs szabély.

Nagy Fch vagta a fejszéjét a Koei, mert a futurisztikus verseny-
zésben a klasszikus WipeOut egyedumlmor megférni nem kon-
ny feladat. A torontéi stidio ennek ellenére lelkiismeretesen
fozgatta mvabb az alapdtletet, amely csupan annyiban |<U|ongco>
zik rivalisatol, hogy a kiizdelem helyszinét a Fold vadregényes ta-
jaira helyezi ki, kiln kialakitott versenyhelyszinek nélkil. Ezzel
valtozfuhsscl szamos olyan p|usz tartalom beiktatéséra nyilik le-
hetéség, amely mar elég egy 0j koncepciora felé pitet jéték meg-
jelenéséhez. Aki fanoazmclunsagban szenve csak a SW:
Episode 1 Pod Race eseményeire gondolnia, mivel oz abbol ké-
szilt jaték debbenetes hcson|osogo| mulat oz FI vel mmd farta-

haté h I ol b (g roni | |

Givonal
egyéb kornyezeh l(epzodmenyeknek uweszfo|eben csak 1-1 kcpu
tere|| egy iranyba a pdovckcr Bér o mandverezés nugyobb sza-
kot kap, a tj ter tes mivolta lsen ellenso-
lyozza a féktelen szugu|domsf A oreny ul“yc ugyanis nem
mesterségesen kialakitott, igy szémtalan akadalyozé pont (szikla-
szirtek, kanyonok, névényzet, vizfelszin, erdsségek, stb.) talalha-

MARTIN BELESZOL!

Nem e!eg gyors nem elég lazan iranyithato, nem elég izgal-

mas— csokeg an picitnehézkes Wipeout-klén, semmi

tobb. X360 tulajoknak, mivel nincs jobb, siman valldlhats —

ha erre a futurisztikus versenyzésre gerjedsz.

fordits) jobb-bal ravaszos rasegités. Ha mindehhez még fel-le-
széllés, legslklc is szikséges, akkor az alaposan megzavarhatia
a kezek és ujjak osszehangol' jatekat. Felo(ﬁ azonban nem sza-
: az Fl van annyira j6 éték, hogy érdemes kiizdeni az iranyi-
tassal, mert némi gyakorlast kivetéen mér sokkal sikeresebb ver-
senyeket lehet lebonyolitani.
A |ute|<bun szereplo hajok m|o|donsagcu a megnyert versenyek
s re rolt k segitsé-
geve| szépen Fe||eszﬂ19toek amayek Koot o kilsin cloomizts
is épplgy megh[ulhum mlm pl az erosebb haitémé, vagy a
jobb liat kategoriak. Verre
men verseny révén azonban nem feledkezhetiink meg a fegyve-
rarzendl szinesitésérs| sem — szerencsére a Fl ebbdl a szempont-
bl rengeteg jopofa cuccot vonultat fel, amelyeket a versenyhely-
szineken itt-oft elszort szinesen vnlugythoro pontok felett elrepulve
szélithatunk magunkhoz. Az egyszerii kévets rakétak, magneses
lossito és blokkolé fegyverek (EMP), az energiaszive eropa|zsok
oz Gngerjsel (de lpeiten robbandst koze) booster, vogy o
inéragacsok és ak mellett olyan régi-j do|gokur is
a ha|onkrc| applikalhatunk, mint az SW Hoth csatabél ismerds (itt
mégnes-) csakr amivel akér két versenytérsunkat is a sziklafal-

hoz (vagy egymcshoz) csaphatiuk. A fe|hozclu| parddss, és jocs-
én hozzéjarul az Inerfia élményfakiorhoz.

bol szerencsere az Xbox lee ra (P53 esereben vermeszevesen a
éliva tobt {a hiéinyz6 eqyéneket bo-
0ol<ko| po|o|vc) is kitépkedhefi a hajét az iti-oft kaofikus hangula-
vy ol e g el oo adhhol,
amit évatosan kéretik kezelni: az egyik az elsére nehéznek tiné
iranyitas (és az ebbél fakado kuohEus &sszezavarodas, fékent a
tolzsgfolt tertleteken), mésik pedig az, hogy révidesen bekopog
tat az ablakon a varva-vart fréndrskss - igaz ez csak a PS3 tu-
lajok estében mérlegelends.
Stinger
stinger@576 hu

FATAL INERTIA

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: ife]
jatszhatosag: kdzepes
szavatossag: O

zene / hang: kézepes
hangulat: k&zepes
1- 4 jatekos (2-7 online), dd 5.1,
PS3

16:9, 720p

1- 4 jatekos (2-7 online) dd 5.1,
16:9, 720p/ 1080, Xbox Live

X360

v futunisztikus szaguldozos,
j6pofa fegyverekkel durrogtatos
X lasstasra kenyszerulos, hajtepéses iranytos

PS3 X360

& y

{ 33

6 pont

576 konzol
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A RETTEGETT SKARNS

Az Egi Alya megfonta mér élefed fonalat elére. Bdjj eg
lyukba, ha Ggy akarod, az életed akkor sem lesz h WY

lE[BEN[H]

gat élsholt hordaival. Egyedl Freya istennd szimpatizal még
az emberekkel, és kivélasztia a hés 8t, aki az embe-

mint rendelteteft. A félelem nem segit. Semmit.” (A 13. harcos)

Mindannyian hallottunk mér a bétor harcosok és hatalmas.
felfedezsk kalandjairél, avagy a rettegett vikingek kordrol a 8.
ésa 11. szazad kozott. Olyan neveket, mint Voros Erik (Gron-
land felfedezsie) vagy Odin és Thor (hatalmas vikingistenek) a
mindennapok soran is gyakran hallani. A skandingv nép év-
szazadokon Gt fartd uralma soran szémtalan sikeres rablohad-
iérgk}lt nfghmlon magaénak, &s maga a ,vikinlgl” elnevezés is

21 g sokak sze-
kra is utalhat. Sziilsfsldiik elhagya-

rint tengeri felfedezd fi
séra tobbek kszott a poligamiabsl (tobbnejiiség, valamint sza-
mos égyas) adéds tolnépesedés adhatott okot. A legendas vi-
ingekts| minden krnyezs nemzet rettegett, hiszen dacoltak a
halllal, kalandvaigyok vollak, & a dicscsbget ahitohtk.
KitiinG témavalaszts o Creative Assembly-16l (pl. Spartan:
Total Warrior PS2, Rome: Total War PC), a SEGA extra ga-
ranciat lehet o' minBségre;  sztorivonalat pedig - hires sci-fi
ir6, Terry Prafchett lényanak, azaz Rhianna Pratchetnek ks-
szonhetjisk, akinek a neve tobbek kozott olyan nagy cimekhez
el B Ovelor oo G Plesenly Sword RS
viden és tsméren: az északi is'enségez Ssszevesztek, a viszdlyt
kihasznélva pedig a hatalmas Hel elérasztia az emberek vila-

576 konzol

rek élére ll, 6 pedig nem mas, mint (a Conan kaliber) Ska-
Fi o hofalite vl e aldber b o Bosctvesy aeic
haléla miatt. Az id6 kevés, az emberek vilagat pedig csak egy
hajszél valasztia el az armageddontol. Skarinnak az egész vi-
lagot be kell jarnia, hogy & i seregét,

Vilagmegmenté kalandunkat egy kisebb vikingtaborban
kezdjik. Skarin nem csak a bosszdszomja miatt lett kivalaszt-
va, hanem mert mér jart is a tolvilagon. Freya feltamasztotta
hésiinket, és mint ahoga a Soul Reaverben is lathattuk, mindig

és felvegye a harcot a gonosszal...

A téma tehdt adott, megvan a hattérsztori, mar csak a meg-
felel mifai hiGnyzik, amit ez esetben nem is olyan egyszert
meghatérozni, hiszen szémos sikercim keveréke. Alapvetéen
e?y hatalmas fantasy kszépkori kalandjatekrél van szo, mint
E . a Knights of the Tempel esefében, am tele van RPG elemek-

el, igy (ﬂ(ér egy Oblivion lightnak is elmegy, csak sokkal kon-
zolosabb kiadasban. Ugyanakkor erésen hack&slash is, ahol
nem keveés olefet vettek at pl. a God of Warbél, vagy a Ninja
Gaidenbdl, aztén akadnak benne hatalmas Dynasty Warriors
jellegt csaték is, ahol stratégiai elemekkel is talalkoztam a fii-
2zokado sarkanyok esetében, és bizony gyakran még némi lo-

kodés/orrgyilkos Tenchu feeling is visszaksszontott. Mindez.
Bl e i
eredményez.

a kezdépont portalaban kezdiink, ha kildetéseink kozben
halnank. Tovabbi F l6sag a vampiros klasszik |
hogy ha barmelyik a térképen elszért portdlt elérjik, onnantol
barmelyikhez utazhatunk fetszés szerint.

Ha nagyon meguntuk a terep felderitését, meniiink is oda a ki-
sebb ikonnal jelélt karakterekhez beszélgetni, melyeket a ,ra-
darunk” z8ld pontocskéval jeldl. Felderithefjik a tabort, majd
miutén megnyilt a kapu, meg is kezdhetjik kalandjainkat.

A Viking: Battle of Asgardban harom hatalmas vilagot kell be-
jami, melyek egyre nagyobbak, és mérefeiben kiilon-kiilo
mondiuk az Oligizionbcn latottak negyedéhez, esetleg harma-
déhoz kbzelitenek, ami azért még igy is hatalmas, fsleg, hogy
a VBoA vilaga lathatéan é|eﬂ:ﬁ)b is, mint a monumentalis
RPG-¢, még ha nem is olyan nagyszabaso. A jatékmenet struk-
tardja is tobbnyire ugyanolyan. A térképeken sorra jelenik mei

a fobb tucat kilénboz6 megjelélt helyszin, ahogy felderi
&ket, vagy ahogy valaki/valami utal ré, és egyben le is van ir
va, hogy hol mit kell csinalni. Eppen ezért allandéan figyeljik
is meg, hogy melyik helyszinnél jelent meg valami 6j ?eklda'
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[ altalab

mentés ak mindig egyér-
telmd, hogy milyen teend van hatra. Ami az egeszben a leg-
szebb, ogy az egész lerep szabadon bejérhato, szémos titok
var felderitésre, &5 még ha vannak is fébb lépcsdk a sztorivo-
nalban, a jatékmenet még csak véletlenil sem linedris (de per-
sze nem olyan kofetlen, mint az Oblivionban). A lényege,
minél tobbet harcolj, és a rengeteg kolbaszoléssal egyre ji
ban felderitsd az adoft vilagot. A killdetések ksze pesyg ellen-
séges taborok leverése, és foglyul ejtett (colopokhoz kotozott
vagy nagy csontketrecekbe zart) vikingek kiszabaditasa, kata-
kombak és barlangok felderitése, kiilonbszs nagyobb jellegze-
tes helyszineken egy-egy féboss legyszése, valamint oft vannak
persze a nagyobb csatck is. A harom vilagra jellemzs, hogy
alopveten ket (pl. déli és északi) részre van osziva, pl. egy
nagy sz szckadekkcl vagK Fu[yovu! elvcllaszlvc és bar az egészet
kez6 nagy sziget-

re, oz elozo(ek]re mar nem mehetiink vissza a fitkokért.

e

Fontos szerepet jatszanak ma(d az arusok, ahol egyrészt s e
cidlis varazslatot vasarolhatunk a fegyverunkhoz masrészt
lonbsz6 |fu|o|<ul vagy kisebb fegyvereket. A specidlis varazs-
latoknal adott idei egerssithefjik kardunkat fiiz-, villam-,
vagy jéegvarazslattal. OI or lehet venni vardzsitalt, meiy kitol-
ja o maximélis éleferdt, de lehet venni egyszerii gyogyitalt italt
is a sérillésekre, és egy-egy hatalmas ,ebéd” ideiglenesen ext-
“ra megtoldja az életerénk.

Akadnak veszedelmes haiité miniszekercek, és robbané tiizes
varézsitalok is. Konkrétan a fegyveriinket mmngolm azonban
csak a forténet sordn lehet. Lényeges szerepe van még az
aranynak, melyet zsakokban, nagy urnékban, valamint még
ncayob. Kincees lsdakbon’ ololhouk. Mindegyik vilog
ugyan, Gm még igy is nehéz megtaldlni Sket. Szerencsére mind
cgzumm tipusra vehetiink kiilon-kilan a harom vilagban kin-
cses térképet, az aruk pedig béven megtériil, de az 6sszeset fel-
lelni még igy is nagy kihivas (sarga pontocskék a ,radaron”).

Amit még érdemes keresni, azok husos hordsk (dltalaban
partok kézelében talélni), melyei a kocsmérosnak visszaszol-
galtatva tisztességes Gsszeg iti a markunkat.

Skurin eg

ddal és egy fejszével szerelkezett fel, és dltalg-
i Gfch, S idbeel oker még 20-30 f5s csopor-
|ok e"en is feliil lehet kerekedni. A Ninja Gaidenhez hasonléan
végig védekezni kell, majd az adott pillanatban kitamadni. Ha
o= ellnfsl ekebul mepjelnik o Négyzet/X & fee Fole e

érdemes fokozni a lopakodast, igy nagyon feelinges, ahogy 5-
6 méterrd| klszur‘uk gyanitlan ell enfefunke' a sorerben maijd
i

fel kivalora (féleg ha mér rékattantunk), ellenben egy: stabil
Jot" mlndlg fenntart, viszont nem sokan fogjék még egyszer

nagy lendillettel elétérink, és a
Az élsholtak leginkabb Uruk-hai-okra hu|oznu|< "mar csok a
visszahailé szégletes vagsfegyverik miatt is, néhany csapas
utan adjck meg muguka' Az fjaszokat kénny( leszedni, vi-
szont akadnak még nugyobb akar pancélos boszmébb |enyek
is, ezeknek el6bb szét kell z6zni a pajzsét. Vannak kis kampé-
kez{ torzsziilottek, akik a nyakadba ugornak, és aztén oft van-
nak a f8bb bossok, mint a saménok, a langolé démonharco-
sokat, és pl. a 4-5 méteres éridsok stb. Ezeket tobbnyire ha-
sonloan kell legydzni, mint a God of Warban. Kellsen meg kell
sebezni oke| onnunrol pedlq mar csak egyla latvanyos script ke-
retében a kivant gom-
s e e e
A hatalmas csaték elétt tobb konkrét kildetést is vegre kell
hajtanunk, pl. adott szama viking kiszabaditésa, egy kézeli to-
o ey vl S ek ey s
(meg kell talélni az elrejtett sarkunymedclr hozzd). A csatak
egyre latvanyosabbd valna ahogy haladunk elére a sztori-
ban. Olykor csak ycscputo' de esobb nagyobb taborokat,
vagy akar varkastélyt is megtamadunk, melyek mar az eplkus
Gruruk urban latoft harcokra hajaznak. Iit mar kukemen di-
k is vannak, Jig a bossol Szé L

ezer fs seregben. Ilyen‘:ur (limitaltan) lehet segllsegul iivni a
sarkanyokat is, ahol konkrét célpontokat perzse[he'unk fel.
Igaz, hogy akad ilyenkor némi Ee|nssu|as és az egységek
mozgasa is kissé egyhangd ilyenkor, de ezek a 20-30 perces,
vagy akar anndl is hosszabb csatak egyszerten durvan latva-
nyosak és hangulatosak.

Mindig is imadtam, az ilyen kaszabolés/barangolos fantasy
stuffokat, és a Vukmg igazén nem szégyenkezhet. A grafika
béven megu“]a a helyét, és bar a nagy ferepet kadositéssel ol-
tottak meg, legalabb nem olyan jellemzs a pop up, sem sem-
milyen egyéb bug, mint az Oblivion esefében, és itt is toltés
ne&u] bejarhaté az egész helyszin. A ncpfenyes erdsk mezsk
kifejezetten szépek, a fiivek hajlonganak a szélben, és minden
érdekes helyszin igényesen lett megtervezve. A karokterek kis-
sé ra|ﬂ|mes enyhén cell-shaded stilustak, de semmiképpen sem
zavaré mértékben. Erdekes megoldas, hag az ellenséges te-
riletek mindig borus e|sza|<c| sotétek, és ahogy fel lenei sza-
baditva, kisit a nap, és Gira cslcseregnek a madarak. Zenék
terén kissé smucig a jaték, csak mozgalmasabb torténéseknél
szolal meg, akkor azonban egyaltalén nem rossz. A hangok is
tetszenek, foleg harcoknal. Rasegitenek ugyan a brutdlis ki-
végzs scriptek is, de a hangoknak is nagy szerepe van, hogy
maximélisan erzod|on Skunn fizikai ereje. Itt nem |e||eg'e|en
| van sz6, hanem kékeményen érezni,

kor ki lehet végezni, méghozza egy brutdlis script k
ahol pl. Skarin levagja oz élhalotiak fejét és festrészeit. llyen-
kor lehet hozzajutni piros (fegyvervarézslat), valamint zéld or-
bokhoz (életers, mely a harc utan magatél is visszatoltédik).
Minden pélyén tallunk egy aréndt, ahcl egy Gsi | huloh har-
cos szellemét megidézve ma-
unknak. Az ezekhez szikséges komboikonok hasonléan mé-
Eodnek mint a Ninja Gaiden vardzslatai.
Kezdetben kissé docogssnek tinhet a harc, de nagyon bele le-
het jsnni, &s a végén mér végigosonhatunk Tenchy modra egy
hatalmas elfoglalt (némi tolzassal) , varoson” étis. Az arénaban

MARTIN BELESZOL!

Azt mondom, valahogy igy képzelek el egy Gigenerdcios
hack’s n slush latekoi 2008-ban: frunko gmﬁkﬂ, Iveze'es ka-
szal atalmas 6 terilet, ki-
sebb :sor'ék és egészen epikus, hmeglereneles csatak, va-
sarolgatés, feladatok, kildetések, hosszan tarto S
~nekem a Viking nagyon kellemes meglepetést okozoff, ab-
,szo|u| elégedett vagyok vele, és tényleg minden sznvfu]dc-
lom_ nek?:? janlom azoknak, akik kivancsiak, milyen egy
nextgen Golden Axe. Ez egy durvc|o game!

u‘mgy a kard pengéje, és a bészme fejsze belehasit a hosba.
Igazi ereje van az itéseknek, és mér csak ezért is lesz révid
idén belil egyre hongulcﬁosubb az amgy is elég korrekt és lo-
gikus harci rendszer. A jatékmenet is nagyon fetszett, és habar
par 6ra utén kissé leférasztia az embert, mésnap mindig ha-
talmas élvezeftel ilfem vissza elé.

Voltak, akik lehozick a neten, de meggyszédésem, hogy nem
ok ek s e e e e
zelédeést, és a harcok elsu;umasul hanyagoltak e| raadasul
sokszor olyan hilyeségeket olvastam, hogy csak szik 10 per-
ces csatdk vunnut benne, vagy hogy az egesz egy 10 oras
méka. Ja hogyne, oz igazség inkabb az, hogy als6 hangon 8-
10 éra egy-egy helyszin, és mlnden fitok ‘elgernesevd a telies
stuff akér a 40 érat is meghaladhatja.

Es hogy kicsit kukucosk03|ck is, azért vannak a Vikingnek hi-
bai is. Skarin pl. tetszetSs, de nem til jellegzetes karakter, leg-
alabbis a sok értheteflen mitologiai uhokepes atvezets helyett
inkabb a bemutatésara is koncentralhattak volna. A ritka zene
miatt sokszor kissé kihaltnak lehet érezni a szigetet, a bajtér-
saink és ellenfeleink Al-je elég gyenge, és a jatek hangulata is
sokszor emlékeztet az el6z5 generacios, pl. PS-es (vagy DC-s
Draconus) fantasy stuffokra, ami mond|uf: nekem kifejezetten
tetszik is. Az az igazsag, hogy nincsen a Vikingben semmi kij-
lonlegesen kimagaslé, a hangulat is csak olykor-olykor ugrik

Lehet, 0gy nem |esz belole sohasem kusszlkus

és fermé nem is darab, de egy

ugy komoly a jaték, ahogy van, és pontosan azt nydjfja nekiink
A, amit varunk 16| L egy hatalmas viking kalandot, se

|obber se kevesebbet.

Ime oft létom atyém, lgtom anyém, névéreim és fivéreim.
Magam elétt latom minden &s6m az idék kezdetétd!. Mind hiv-
nak engem, hogy bétran kévessem én is 6ket, a nagy Valhal-

léba, hol a hésok 6rokké élnek...”

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu

DIKING:
BATTLE OF ASGARD

SEGA / CREATIVE ASSEMBLY
IMAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: j[=]
jatszhatesag: jO
kivalo
kézepes

szavatossag
zene / hang

v tartalmas rpg, hatalmas csatak
X volumenéhez képest meg lenne mit
finomtani rajta

PS3 X360

8 pont
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nyaron, mondhainénk enyhe éllel, hiszen hogyha visszaem-

leksziink, a két évvel ezeldtti VB is csoppet EB-szagura sike-

, csupa dreg kontinenst képviseld orszaggal a legjobb négy
kozstt. Erdekes, hogy mikszben a vilag Fellériézésérél beszél
futball média, és a tamads foci segitése folyik szinte minden téren,
a legutsbbi VB-t mégis fotalisan az eurdpai foci és a defenziv
ték uralta. Csemege a szévetségi kapitanyoknak, kevésbé j6 hir ne-
kiink. Drukkoliatok, hogy az idén ne igy legyen. Mondjuk azt,
i n idén is csak eurpai orszég legyen, ne-
A t3bbit viszont majd joniusban meglatiuk,
addig is EA papa 6 elére gondoskodott ralunk egy remek foci-
programmal, mely mér kezdésnek egy i6 kis meglepetést tartogat.

NEPEK CSATAJA

Régtén a lemez behelyezése utan, mielétt még barmit is kezde-
nénk, a program rakeérdez, melyik nemzetet képviseliik. Ezt ks-
vetéen pedig egy Battle of the Nations elnevezésii mokaban tu-
dunk részt venni, amelybe mindenki a vélasztott orszaganak
megfelelden csatlakozik be. Mint a név is utal ra, orszég Eﬂ( ver-
sengenek az elsé helyért, és a cél természetesen a legtobb pon-
fot gyGjteni, ebbe a jatékban vivott minden meccs sszes végki-
menetele, illetve az egymas ellen, vagy online lejatszott meccsek
is beleszamitanak. Jonius végéig tart a buli, ekkor megtriénik
az Gsszesités, és az addig legtobb pontot inkasszélo nemzet fi-
ai nyernek. A jatékban eg;éqbkém egy elég részletes Otmutatd
van ezzel, és sok minden massal is kapesolatban a Hints & Tips
meniponton belil, dgyhogy mindenre felesleges is lesz kit
gem. Azért fussunk végig a vélaszthatd jatekmodokon, mert ér-

lemes.

A Kick Off evidens. A Be A Pro modrél még késsbb ejtek néhény
szét. A Captain Your Country-t egyszerre négyen tudidtok jétszani.
Akér létezs, akar kredlt jatékosokkal, de egymassal vallvetve kell
egy orszég szineiben elverekednetek magatokat a cstcsot jelents
csapatkapitanysdgig, és persze nyemi a meccseket. A teljesitmé-
nyeteket folyamatosan nyomon kévefi a gép, és ez vonatkozik
egyébként a jaték Ssszes részére. A Player Ratings-en belil mindig

Sorrendben a harmadik Eurépa-bajnokséagra készilink idén

oft van ki hogyan szerepel, sikeres passzok, cselek, gélok, védések
alapjan, ennek a késébiiekben még mds jelentdsége is lesz.

A Story Of Qualifyingon beliil a kvalifikéciés kor legnagyobb ki-
hivasait jatszhatiatok fe Gjbsl - ki tudja, ezottal talan mas lesz a
végkimenetel. Ez féleg akkor lehet érdekes, ha valaki figyelemmel
kisérte a selejtezsket. Nem egyszer( feladat, dgyhogy késsétek fel
a gatyét, ha mindet telesiteni szeretnétek.

Ha telies lebonyolitést torndt vélasztunk, selejtezskkel, minden-
e, az els8 poziffv benyomés mindiért a szelekcié kivélosztéséndl
érhet minket: roppant béséges a keret, tbb mint 40 jatékosbél &l
lithatjuk 8ssze a kilonl nemzeti fizenegyeket, és Ggy vettem
észre, elég naprakész a program, kivéve nalunk, ahol pl. Dzsu-
dzsakot a fartalékok kozétt taléljuk, és a képességeit is igencsak
benézték, de hdt ezt a faijta figyelmességet mar megszokhattuk.

A Be A Pro méd a Fifa 08-ben mar bemutatkozott, erré| Kriszti-
an mar cikkezettis, ezért én csak a sajét észrevételeimet imam le.
Azért érdekes ez a jatékmod, mert igy teliesen masra kell figye-
led, mint killonben, amikor egy egész csapatot irényitasz. A he-
lyezkedes itt sokkal nagyobb hangstlyt kap, és a vélasztott pozi-
ciénak is igen nagy jelentdsége van. Visszamész védekezni vagy
sem, vr':rcx? alabdat a kiugrasra készen, vigyézol a leshatérra, és
hasonlok. Aki igazan magéénak érzi a feladatot, vagyis profik-
nak oft a Pro_kameradllés, ahol jatékosunkat hatsd kamerané-
zetbd| kévethefjik nyomon — természetesen csak onnantol kezdve,
hogy mienk a labda. Az ahogyan a kamera bekszelit mégéd, és

atod magad, chogy sopérsz végig a vedsk gydiriiében, hihetet-

6l néz ki, és rendkivil dinamikus. Féleg, hogy még a kér-

e tekosok ordibélasét is lehet kézben hallani. Ennek ellen-
ére valahogy mégis kihaszndlatlannak érzem ezt a modot. Lehe-
tett volna az is, hogy az Gsszes jatékost ebbsl a szemszsgbdl irg-
nyitiuk, mindenesetre valami tsbb ennél.

UJDONSAGOK

,Egy torna mindig tartogat meglepetéseket!” — hangzik az EA
idei jelszava. Epp ezért a program sutba dobva az eddig meg-
szokottakat, egy vaditj szisztémat mutat be, ahol te magad dsnt-
heted el, kik lesznek az EB sztarjai és kik a legnagyobb lesze-
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replsi. A sztérok pcz|c|0|u abszolgt rugulmus, elveszithetik vagy
megszerezhetik azt, jatékunktdl figgsen. Itt jon el a Player Ra-
fings mutatd |elentosege ahol mlnglg lathatod, kire kell réjatsza-
nod vagy kibél faragsz eseflegesen sztért a késbbiekben. Ez
rendszer mond]uk szerinfem pont annyira rossz, mint amennyire
i, de a vég | talan nem is kil

érdekes. Megjegyzem, a hatulitie a dolognak, hogy kapusokbol
és csatarokbdl marha kénnyi sztdrt csindlni.

Kiemelt Gidonség, hogy a kiilonbszé gombkombinéciskkal im-
mar mi vélaszthativk meg, jatékosunk miként tnnepelie meg a
goliét. Magasba tartott kézzel rohan, vagy gybzelemittasan uj-
sl e i Gt e
Lamre re vagyott, hat most itt van. Jopofa dolog kiilsnben, csak
az animéciok nem valami cstcsszuperek. Bar ki tudja, itt a sansz
prébélgatni — csak elébb persze szerezz golt.

Az Instant Replay pedig lehet, csak szamomra jdonség, de mar-
ha sokat vissza fudunk benne pérgetni, gyakorlatilag az egész
meccset, de ha az &ltézében toriénteket is filmre venné a kamera,
még abba is bele tudnank kukkantani. Hogy mits] instant2

FIFA UTAN SZABADON

Oda jutottunk tehét, hogy dllunk a szép z&ld gyepen. A gombki-
osztés maradt a megszokc" &s a jatékmenet is olyan ,fifds”. Azok
kedvéert, akik elészor hlulkoznuL vele, felhivndm a figyelmet az
alap gombkloszhsbun a felss gombra, ami a kiugratasnak felel
meg, és gyakorlatilag minden komolyabb akciét ezzel vezetsz.

A csapatok mér-mér zavarba ejtéen élethien futballoznak. Ha

ntosan azt jatszod, amit kell, barkit meg tudsz verni. Ez az ér-
Ecdfanoknuk ésa proﬁknuk éppugy kihivast tartogat. Minden or-
sz4g futballia a ra |e||emzc |egye{e' viseli magan. Az eszczl(lal(
eroaxua vagy a déliek eré: ugyancsal
a szerbek ellen essben |a'szum |. valésagos habort. Mosta sajat
Sriinksn tapasztalhatiuk meg, iogy a mieinkkel fegyelmezett vé-
dekezést |o|szvc| barkinek megnehezithetjik a dolgat. Raadasul a
lelektani renYezc nagyon is kihatassal vonnul( a csapatra. Ha golr
rigunk az k, azok joval
nul tbmadnok vissza, ellenben ha 8k vezetek, felbtorodva jannek
elleniink. Bér a gép néha ékielen hibékat kivet el, ez fkent o rég-

MARTIN BELESZOL!

Valoszinileg ezzel a game-mel egy percet sem fogok jat-
szani, de igy B tesztie alapjan ez az orszagok kozotti nefes
versenges~eredmenyh|r letéssel — baromi 6 6flenek tinil

Ha vagnam a focijatékokat, tuti biztos nyomnam elére Ma-

ijc
gyarorszégot, mint az dllat: legalabb a Matrixban legyiink

ban csak egy csomé milliskat a
beképzelt, gizda, megszédilt
leftans vezetéedzovel tudunk

6 focistak, ha mar a valé:
nagy bidos semmiért kas:
sportoléval, meg egy par
 biiszkelkedni”.

Zitett szitudciok, pl. szoglefek utani visszarendezddésre érvényes,
es a bekapott go|o|< utén @ gép feltingen megzavarodik néha, van

ogy kézvetlen kszépkezdés utan eladjék a labdat, és hasonlok.
Exe bdl a hibakbel a Fifa azért dgy latszik nem kepes kindni.

Par szét a grafikardl is, ha mér a jatek egylk legnagyobb eré-
nye. Az idéjérés véltozs teljesen redlisztikus, és nagyon feldob-
jo a meccseket. Az eséeseppek leperegnek a labdarél minden
el et e
ben. Bér ezen a ponton mintha kicsit tolzasba esne a program,
merthogy minden masodik meccsen émlik a nyakunkba oz esd.
Ugyan mcr ha mindig ilyen rossz ids lenne, nem sokan |crnunuk
ki j6tékoso cidj »e|esen‘ l és élet-
h, csakigy az egész gmﬁl«: amely szerintem a Fifa 08-hoz ké-
pest is sokat |uveﬁ Ja és még egy J:) log: az arcok végre j6l néz-
nek ki kézelrsl! Hurr, ezt is megértik. Viszlat, vizfeji gumiméd-
ra nyolés p|c|szhl<emberek Ha volaki kérdezi t3lem, ez a next-
gen. Okeé, nem minden jatékos vagy edzé hasonlit 5hmagéra, de
igy is elmenysmmba mennek ezel Ea kozeli bejatszasok.

Apréeska malér. A Fifa mindig elsésorban a licencek miatt volt
sokaknal az els8szamo favorit, de lehet, hogy ezittal a hollando-
kat kihagyttk a szérasbsl2 Az elézetes fesziverziomban leg-
alabbis a 6l ismert focistak helyett csak egy csomé komunev sze-

kell, hogy hangzés terén is csicson van a progi, a labda kapufan

valé asan &t a kézénség sdig. A soundtrack pedig
ezu"u| is nagyon oft van, van egy-két akkora szam benne, hogy
mo|dnem tarcsaztam eszgét, legyen ez a kovetkezé Cool-Tora te-
maja. Ugy tiinik, az EA Trax garancia a mindségi muzsikara.

Lommennmcrokm nem szeretnék 10l sok szot vesztegeni: unal-
masak, idegesitéek, és ugyanazokat a 600 éves fordulatokat
nyom|u|< amelyeket mar annyiszor hallottunk. Egyszertien rossz
hallgatni éket az i jen |0| e|k:||a|l magyar szinkron utan. Jelen pil-
lanatban nincs infém réla, hogy a véglegesben lesz-e magyar
kommentar, de sajnos haﬂok q?ele hogy nem.

A hivatalos megiegyzés gy sz6l, hogy ez a legjobban jatszha-
16 EA Sports iaeeL amely valoha megjelent a piacon, és ha ez
nem is maradéktalanul igaz, de biztosan kozel jar hozza. A gra-
fika egy az egyben focilatvanyt nytit, gyakorlatilag tbbet kivan-
ni nem is nagyon érdemes. Az embereE mozgasa, az idsjards, és
az elére letarolt animéciok mind-mind mai szinvonalon mozog-
nak, és még u|donsugokm is akadunk benne. Egy kellemes focip-
rogram, se 18bb, se kevesebb, de rosszul nem fogsz jami vele. Ha
az EB is csak ennyire lesz j6, nyert igytink van.

B

repelt, amit nem tudok mire vélni, de szerintem a
mindenki a sajét nevén jén majd.

MINDENT BELE!

A kiilsnbsz8 verziokrsl nem véletlenil nem tértem ki kiilsn, mert
mindegyik géptipus hozza amit fud, a nefes feature-8k pedig
ahogy léttam, mindben benne szerepelnek (igaz, kiprébalni egyi-
ket sem Iudk:m) Az iranyitas mmden gépen nagyon kellemes,
ahogy az egész jatékrol & ugyanez a
Persze fanyalgasnak mindig helye van. Ez is csak egy fociprogram,
a szokasos FIFA nyavalyékkal. A Fifa 2008-at pl. sokan ldssonak
taldaltak, és ezen m sem ncgyon valfozfuﬂck Egyik i |smerosom |gen
o Ve, ke i B
eltekintve nekem semmi prob|emarn nem udodo" a game- mel, s6t
jo néhany esetben még kicsit 10l is telesitette az elvardsaimat, A
grofika és a jatszhatésag is szinte hibatlant nydit, é&s mondanom se

UEFA EURO 2008

grafika:
jatszhatesag: jO
szavatossag:  |O
zene /hang:  jO
hangulat: e}

1- 6 jatekos (4 online)
BS 2

memariakartya 8 mb,
multi tap

B2S3

1- 4 jatékos (2 - 8 online )

X360

1- 4 jatékos (2 - 8 online)

v 6tletes netes funkciok (pl. battle of the nations),
korrekt megvalSsitas
X kicsit lassa

Ps2 PS3 X360
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internetes rendelés
www.576.hu

UZLETEKES jdtszva vdsdrolhatsz

Bt telefonos rendelés
06 70 365 0385
UZLETEINK BUDAPESTEN

Arena Plaza 06 1 324 7004
Arkad 06 1434 8076

Campona 06 1424 3424 APRILISBAN

Duna Plaza 06 1239 2858 UJ UZLETET NYITUNK!

Europark 06 1280 9585 i i
Mammut Il 06 1345 8076 Nyiregyhaza

Pélus Center 0614194117 Korzé Uzlethaz
WestEnd 06 1238 7576 1
Rl 2008. aprilis 16.

UZLETEINK VIDEKEN

Debrecen Plaza 06 52 342 120
Eger Agria Park 06 70 967 0921 mert jdtszani j6
Gyér Arkad 06 96 555 049
Kecskemét Malom 06 76 328 119
Nagykanizsa Kanizsa Centrum 06 93 317 179
Pécs Arkad 06 72 523 909
Szeged Plaza 06 62 468 978
Tatabdnya Vértes Center 06 34 801 440

SZINES ES KEPES!

® Eldfizetés Postan befizetve:
belféldi postautalvanyon (rézsaszin csekk) 6 999 1 6vre
Comgame Kft. 1329 Budapest, Pf.: 24. | | -

Kérlek nevedet/cimedet pontosan és olvashatéan add meg, A J N D |

csak igy tudjuk teljesiteni megrendelésedet! ElGfizetdink valaszthatnak a 2001/2002/2005 teljes évfolyam kozétt!
Tovabbi informacidért hivd a 06 70 365 0385 telefonszamot! (Amig a készlet tart.)

® Eldfizetés személyesen:
Comgame 576 Kft. 1042 Budapest, Arpad ut 112. 3.799 _1/2 évre 20'7
edvezmeNy
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(576 KONZOL MELLEKLET)

(TOMB RAIDER ANN]VERSARY)

LARA CROFT TOMB RAIDER: ANNIUERSARY
UEGIGJATSZAS (PS2, PSP, WII)

A lenti végigjatszas a jatékmenetet tekintve egymastol
semmiben nem eltérs PS2-es és PSP-s verzidkra vonat-
kozik. A csak a Wii-s verziéra jellemzé médo-

14<ol tvel ki I lod

vastag b ki ve

IRANYITAS

PS2:

X: ugrés / Uszésndl felszinre emelkedés

Négyzet: magneshorgony / Gszésnal
meriilés

Héaromszég: interakcié / 0szasndl, kapaszko-
dasandl gyorsitas / utolsé esélyes
kapaszkodas

Kér: guggolas / vetsdeés

L1z automata célzas

12: kamera kézépre helyezése

R1: [6ves

R2: perem megragadésa (az automati-
kus megragadas kikapcsolésa ese-
tén) / séta (tartsuk lenyomva moz-
gas kdzben)

R3: kézi célzas mod

Lara mozgatasa (Uszés kézben is)
kamera forgatésa / célpont moz-
gatasa (avtomata célzasnal)

Bal analég kar:
Jobb analég kar:

Start: sziinet meni

Select: leltar

Lefelé d-pad: kis élefers csomag

Felfelé d-pad: nagy életers csomag

Jobb és

bal d-pad: fegyverek véltogatasa

PSP:

X: ugrés / Gszasndl felszinre
emelkedés

Négyzet: gyorsités / magneshorgony

Haromszdg: interakcié / kamera kézépre
helyezése / utolsé esélyes
kapaszkodas

Kér: merillés / guggolas / vetédés

R: 16vés / kamera forgatasa jobbra,
fegyverek valtasa

L kamera forgatasa balra

L+R: célpont befogasa / valtas
a célpontok kézét

Analég kar: Lara mozgatésa

Start: sziinet men{

Select: leltar

Lefelé d-pad: kis életeré csomag

Felfelé d-pad: kézi célzés ki-bekapcsolasa

Bal d-pad: magneshorgony

Jobb d-pad: fegyverek véltogatasa

wil:

A ugrés / Uszésndl felszinre emelkedés

Nunchuk

lefelé rantésa:  magneshorgony

Nunchuk

oldalra razésa:  gyorsités szés, kapaszkodas

kdzben / oldalra vetsdés

Felfelé d-pad: interakcié

Lefelé d-pad: guggolés

Bal d-pad: zseblémpa

Jobb d-pad: fegyverek véltogatasa

Z automata célzés

C: kamera kézépre helyezése

B: l6vés / tszasnal meriilés

Nunchuk

analég karja: Lara mozgatéasa

C + Wiimote: kamera forgatésa / célpont moz-
gatésa (automata célzésnal)

1: sziinet meny

2: leltar

- kis életeré-csomag

+ nagy életeré-csomag

VEGIGJIATSZAS

Los Alamos, U[-Mexiké/ 1945. Egy meteorit csapodik
a fldre, pusztitést és rombolést hozva magéval. Szét-
es6 maradvanyaibdl egy furcsa, szérnyas lény kel
életre, és baljésan repiil fova.

PERU
1.1 MOUNTAIN CAVES
(HEGYI BARLANGOK)

Leletek (Artifacts): 3
Ereklyék (Relics): 1
Ledorzsolés jutalom

(Rubbing Reward

- csak a WII-s verziéban): o

Caleutta, Imperial Hotel. Lara Croft éppen egy sikeres
expedicié faradalmait piheni ki. A hotel elécsarnoké-
ban feltinik Larson, aki egy laptopon kézvetiti a Nat-
la Technologies tulajdonosa, Jacqueline Natla dltal
hé&snénknek tett ajénlatot: talélja meg az Atlantiszi Sci-
ont, melyhez télcén nyujtia neki a Lara és apja dltal
régéta keresett Vilcabamba perui helyszinét. A csupén
a kalandokért él6 régészhslgy most mér ha akarna,
sem fudna nemet mondani...

A Vileabambat rejté barlangrendszer bejarata alatt
allsz. Lara perui kisérsje egy létran mészik fel a platé-
hoz, ém az 8sszetdrik, igy egy masik Gton kell feljut-
nod. Az 8sszeomlott hid bal oldalan levé sziklafalon
kell kezdeni a mészast: ugorj fel a peremre, majd ol-
dalazz jobbra dtugorva a folytonossagi hianyt. Most
ugorj a Lara héata mégétt levs havas platéra, onnan a
szomszédos képeremre. It irany a felsd szint, majd a
magasban lathaté kampé segitségével a magneshor-
gonyt hasznélva vetéd; ét a szemben levs platéra.
Nyomd meg a kér alakd kapcsolét.

A nagy kékapuk kitérulnak. Négy farkas rohan elé a
barlangbé, és leteritik a jobb sorsra érdemes kisérét.
Larénak az ordasok elintézése viszont csupdn rutin-
feladlat.

Miutan a nagy kapu bezéarult hésnénk mégétt, nincs
més hétra, mint elére. A nagy padlékapesol utan ak-
tivalods tisskéket vagy sorozatos bukfencekkel, vagy a
fejed felett levs kar meghtzasaval dllithatod meg telje-
sen. A folyosé végén haladj el a nagy kéfal mellett, to-
vébb, fel a lépcsén, majd balra. Ugorj at a fapalan-
kon, majd megfordulva a fent lathats kiszégellésre.

Szokellj végig a platformokon egészen a lejtés részig,
ahol hosszan lecsoszva és eléreugorva veheted fel az
elsé_Leletet (1/3). Az iireg kijaratébél ugori le a lenti
havas pérkényra.

L6dd le a denevéreket, a bal oldali nyitott rész végén
felmaszva egy sétét alkévban nagy életerscsomagot ta-
lalsz. Térj vissza, ahonnan j6ttél, majd tovabbhaladva
Gjabb denevéreket tehetsz el lab alél. Egy nagy, ireges
barlang bejératéhoz érsz. Csissz le a lejtén, majd
dobd ki a horgonyt a mennyezeten léthatéd kampsba.
Némi lengés utén ugorj a szemben levd parkanyra, ol-
dalazz balra, majd megfordulva ugorj az oszlopra. Itt
haladj jobbra, ess le, kapaszkodj végig a sarkon, majd
ugorj a héatad mégstt levs platformra. Vedd fel a ma-
sodik Leletet (2/3). Most a parkanyok segitségével juss
le a barlang aliéra. Irany a balra levs ajts, mely a mel-
lette levd kar meghtzésaval nyithats. Wl egy for-
gatés puzzle-lel van dolgunk. A helyes sor-
rend: a felsé a fej, a kdzépsé a 16, az alsé
pedig egy félhold alaki éabra. Amint a har-
mat sikeriil sorrendbe tenni, a zar kinyilik.

Egy nagy barlangba értél, amelyben két figgshid
van. A jobbra vezeté pérkanyon indulva és a hidon
athaladva utébbi leszakad, két farkassal kell megkiz-
dened, akiket a parkéanyrél is elintézhetsz. A sarokbél
vedd fel a kis életerscsomagot. Jobbra mér lathatod a
harmadik Leletet, de az innen nem érhets el. Mdssz fel
a masik leszakadt fiiggshidon, majd jobbra fel a fali
parkanyokon. Ugorj a mégétted levé oszlopra. Ka-
paszkod; kérbe, majd ugrés a kis tregbe, ahol egy kis
életerécsomagot taldlsz. Juss vissza a mésodik hidhoz
és menj at rajta.

Tovébbhaladva egy nagy terembe jutsz, amelynek a
mennyezetét borostyén boritja. Eléreszaladva dobd ki
a horgonyt a terem plafonja kézepén légé kampéba.
Meég ne menj tovébb, hanem ugorj be a balra lathaté
iregbe a nagy életerécsomageért. Mar innen fentrd| is
kilsheted a lent rohangalé medvét, majd ess le a bar-
langjaba. A fali parkanyoktél jobbra egy kis alagit ve-
zet egy karhoz, melyet meghtzva kinyilik egy kéaité. It
leugorja jutsz el a korabban latott Lelethez (3/3). A far-
kasvermen @t juss vissza a medve barlangjahoz, és
most ugorj a horgonnyal a tololdalra. Haladj végig a
lépesskon és a folyosén, majd fordulj jobbra. A bal
sz8ls8 oszlop mdgstt nagy életerécsomagot taldlsz. To-
vébbmenve ugorj ét a rodon, massz &t az omladékos
falon, és balra egy hatalmas bejarati csarnokba érsz.
Szaladj at bukfencekkel a tiiskékkel szegélyezett Gton.
A padlékapesoléra lépve a nagy ajték megremegnek,
de a két zér nem engedi kinyilni Sket. Indulj balra fel
a fali parkanyokon. Odafent a szik aijtényilas moge
szaladva 16dd le a felting farkast. Az itteni zérat
egyelére hagyd, mivel idskapcsolé van rajta, elészér
a jobb oldalival kell elbanni. Menj tovabb a pérkany
végeén, és a harom rud segitségével ugorj at szembe.
Az tjabb ket farkas lekiizdése utan a folyoss végében
levé sziklarél indulva ugorj fel a két fali parkényon,
hétra a mozgé rodra, onnan pedig a kapesoléra.
Most ugori le a padlékapcsoléhoz, és méssz fel gyor-
san a masik oldalra. Juss fel a kapesoldig a fali parka-
nyokon, hizd meg és siess vissza le. A padlékapcso-
l6ra lépve a nagy kapuk kitarulnak.

Allj! Mieltt belépnél Vilcabambaba, megszerezheted
a palya egyetlen Ereklyéjét. Juss vissza a jobb oldali
kapesoléhoz, és ugori ra a rudra. Am még mieldtt az
teljesen elfordulna, ugorij le réla a ksfal sarkan léatha-
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t6 parkanyra. Kapaszkodj balra, ugorj at a rodon, on-
nan tovabb a fali parkanyra, fel, vissza a kovetkezd
rodra, majd onnan a szemben levs parkanyra. ltt ta-
lélod a Palackorr( Delfin Ereklyét (1/1) (Killer Whale
Bottle). WII: kalapé I kell kiszedni az
Ereklyét a falbél. Massz le a nagy ajtéhoz, majd
irany Vilcabamba!

1.2. CITY OF VILCABAMBA
(VILCABAMBA VAROSA)

Leletek (Artifacts): 1
Ereklyék (Relics):
Led6rzsélés jutalom (Rubbing Reward): 1

A lépcsén folfelé indulva 8ld meg a mackst, majd to-
vébb az oszlopokhoz. Azokon keresztiilugralva (ha le-
esnél, fel tudsz mészni a parkanyokon) eljutsz Vilea-
bamba elveszett varosaba. Menij le a lépcssn és 16dd
le a két farkast. Wiz Jobbra, a harmadik osz-
lop mé lalod a palya egyetlen Ledér-
zs6lés |u|u|mcf (1/1): a Puma Lelkét (Soul
of Puma). Leszaladva a térre Gjabb medvét kell elin-
tézned, majd ugorj a medencébe. A vizi jératban
gyorsan kell 0sznod elészér jobbra, &t a tsrmeléken,
maijd egyenesen a karig, amelyet meghtzva kinyilik
feletted levs csapéaité. Kimaszva az egyik falusi kuny-
héban taldlod magad. Hozd meg a bal oldali falon
lathaté kart, mire kinyilik az udvarra vezets réacsos aj-
t6. Ne menj ki, hanem fel a lépesén, ugori at a tolol-
dalra. Fuss végig az 6sszedsls allvanyon, a szemben
levé parkanyra ugorva egy kis életerscsomagot ta-
lalsz. Odalent hozd ki a kiszaradt testet tartalmazo ra-
csos ladat az tregébsl, az igy kitarulé jarat egy titkos
szobdba vezet. Balra hétul a Falu Kulesét (Village Key)
talalod. Hozd be kintrél a ladat, majd méssz fel rola
ezen helyiség emeletére, a borostyannal boritott alkév-
ban kis életerdcsomagot és srétes puska tdltényt ta-
lélsz. Menj vissza a kunyho 6 helyiségébe, [6dd ki a
zérat, és az udvarra kifutva balra, a két kunyhé ms-
gétt hasznalhatod a Falu Kulesét. Az aité kinyilik. Am
mieldtt tavoznal, hizd ki a nemrég haszndlt ladat a
kunyhébél, told az udvaron lathatd osz|cp mellg, és a
tetejérd| ugorj az oszlopra. Az oszlop tetejérd| ugori
az alacsony kéfalra, onnan a kiallé rodra, majd a kis
parkényra. L8dd le a két denevért, majd nekifutassal a
horgony segitségével lendiilj a szemben levs parkany-
ra. Oldalazz balra, ugorj keresztil a két rodon, és a
vizeséshez jutva felveheted a palya egyetlen Leletét
(1/1). Egy elegéns fejessel ugorj le a medencébe,
majd hagyd el az udvart.

A kijérati ajtén tavozva 8dd le a farkast, a sstét folyo-
son atmenve Gjabb ketts tamad Larara. A lépcssk egy
gigantikus szertartési épilethez vezetnek, melynek éri-
&si ajtaja zarva van. Oldalt két kisebb aitét latsz.
Kezdd a bal oldalival. WiI: vedd fel a fogaskere-
ket, tedd a zarba, rendezd koré a kicsiket,
és hozd meg a kart. Az qijté kitarul. Men; fel
a |épcs6|<t'>n, tovébb felfelé a medencés teremben.
Ugorj jobbra a platformra, onnan étlésan a parkany-
ra, oldalazz jobbra kérbe a sarkon, majd ugorj a hé-
tad mgétt levs aijtényilasba. Fuss végig a jératon, a
medence feletti parkanyra érve 16dd le a tamadé dene-
véreket, ugorj at szembe, majd tovabbhaladva az
egyik ajtonyitd zarszerkezet felett talélod magad.
Ugorj a kiallé fempalankra, mire az elfordul, a zar pe-
dig kinyilik. Ugrdlj le innen a jobb oldali ajtéig. Oda-
kint menj a jobb oldali ajtéhoz. Vedd fel a fogaskere-
ket a foldrdl, tedd a helyére, rendezd kéré a kicsiket, és
miutén Gsszekapcsolodtak, hozd meg a kart. A kitéaru-
16 ajton bemenve a korabbi medencés szoba ikerfestvé-
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rébe jutsz, csak az elrendezése més. A medence aljén
kis életerécsomagot taldlsz. Kimaszva ugorj a szemben
levs fali parkanyra, oldalazz jobbra, és ugor az
eggyel feliebb levs parkényra. Itt kapaszkod; jobbra,
maijd ugorj hétra az ajtényilésba. A medencés terem
felett vagy. Szaladj végig a jératon, 16dd le a denevé-
reket, majd ugorj a szemben levs parkényra. A korab-
bival megegyezé médon kapd el a zérszerkezet fém-
lapjat, hogy az kinyilion. A nagy kapu szémyai re-
csegve kitarulnak. Juss le az épilet aljghoz, és lépj be.
Menj végig a folyosdn, ugori &t a lyukon. Tovéabbha-
ladva cstssz le a lejtén, és a rudat elkapva ugorj at a
tololdalra. Kapaszkod; fel az omladozé takolmanyon,
maijd a rid tetejére ugorva teremj a tiloldalon. Ha fel
akarod fedezni a lenti godrét, ess le. It ugyan meg kell
kiizdened egy farkassal, de ennek a jutalma egy séré-
tes puska l6szer. Hozd ki a ladét az tregébdl, és told
alejtd melletti sarokba. Rajta keresztil fel tudsz mész-
ni a felsé szintre, majd ugorj tovébb a péznat hasznal-
va. Tovabbmenve balra hamarosan egy Gjabb mere-
délyhez érkezel: ugorj a szemben levs parkanyra,
maijd jobbra oldalazés utan juss le a gédsr aljgba. Az
ellenkezé oldalon levs kérakésrél ugorj a fenti par-
kanyra, és oldalazz jobbra. Ugorj a rodra, majd o
szemben levé pérkanyra. Kapaszkodj jobbra egészen
a fapalankig. Amikor a kilovads tiskék egy sorozata
véget ért, gyorsan hozd fel magad, majd ugrdlj tovabb
a pézna tefején. A jérat végén az Elveszett Vélgy var.

1.3 LOST VALLEY
(ELVESZETT VOLGY)

Leletek (Artifacts): 2
Ereklyék (Relics): 1
Leddrzsélés jutalom (Rubbing Reward): 0
Fegyver: Sérétes puska (Shotgun)

Egy oridsi barlangba érkezel, amelyben egy hatalmas
vizesést, jobbra pedig egy gigantikus fogaskerekes
szerkezefet létsz. A lépesdn lemenve intézd el a két far-
kast, majd vedd fel a kis t6 bal szélén hevers fogaske-
reket. Most ugorj a vizbe. A viz alatt talalsz egy alagu-
tat, mely egy kis éleferscsomaghoz vezet. Miutén felvet-
ted, Ussz vissza, és irany a kis t6 bal oldalén indulé par-
kanysor. Haladj felfelé rajtuk, vedd fel a sorétes puska
[8szert, majd juss vissza a vizhez. Massz fel a jobb ol-
dali létran a legalsé fogaskerékhez. Tedd a helyére a
lent talalt Fogaskereket és hozd meg a kart. WII: tedd
a nagy f , és rak d
kéré a kicsiket ugy, hogy létrejdjion a kup-
csolat. Hozd meg a kart. A szerkezet kozépsé ré-
sze mikadni kezd! Ugorj ré a jobb oldalon megindulé
keréken forgé ridra, onnan a kévetkezére, majd a lét-
réra. Azon felmaszva Gjabb zérhoz érsz, amelyhez
egyeldre nincsen fogaskereked, igy ugorj a zar mellett
indulé fali parkanyra. Kapaszkodj jobbra, kérbe a sar-
kon, ugorj eggyel feliebb, majd at a hétad mégstt levs
dlivényzatra. Innen irény a balra levs fali parkany, ol-
dalazz jobbra. A végén ess le, és kapd el az alattad
levs kis treg szélét, amibe bemészva egy nagy éle-
terdcsomagot vehetsz fel. Cstssz le a kijératon a kdz-
ponti udvarra, majd a létra segitségével juss el arra a
pontra, ahonnan beugrottdl a kis iiregbe. Most viszont
ne ess le, hanem ugorj az eggyel feljebb lev parkany-
ra, onnan pedig a hétad mégsti kstélre. Lengés utan
ugorj a szemben levé parkanyra. Kapaszkodj jobbra,
maijd ugorj a barlang bejérata feletti parkéanyra. Ess le.
Egy fapalléra érkezel, melyen az iitéstd| lecsapodik a
jobb oldalon léthats létra. Egyelsre ne erre indulj el, ha-
nem a barlangbejaraton. A nagy kétsmb utan egy
medve tamad rad. Miutén elintézted, egy furesa fatékol-
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manyhoz jutsz. Oldalt méssz fel a tetejére, és vedd fel
az 50 kaliberes pisztolylészert. Most fordulj a fal felé,
ugorj a fenti parkényra, onnan az oszlopra, majd a ks-
vetkez6 oszlop fetejére. Innen teremj a szemben levs
nyilésban. Cstssz le a lejtén, majd irany a jobb oldali
nyilés és a lépcssk. Utdbbi tefején sorétes puska I8szer
hever (melyet valészintleg még nem tudsz felvenni, mi-
vel a hozzavalé fegyvert még nem szerezted meg, és
lara csak limitalt szam tsltényt tarthat magéndl).
Cstssz le a lejtén, és ugorj a szemben lev pérkanyra.
Oldalazz jobbra, és ugorj egy kis platformra, ahol
Gjabb sérétes |8szer hever. Most ugorj a jobbra levd
ridra, onnan pedig a kperemre. Tovébb a feletted levs
parkanyra, azon végig balra a sarkon tdl, és ét a balra
levé platformra. L3dd le a denevéreket és vedd fel a
nagy életerécsomagot. Mieldtt tovabbmennél, ess le a
platform oldalén levé pérkanyig, majd még egyszer a
lenti alkévba. Vedd fel a kis életerécsomagot, és juss vis-
sza a fenti platformra tgy, ahogy jstél. Szaladj be a j&-
raton. Amikor a fapalankokhoz érsz, az leszakad Lara
alatt, és egy mésik alagitban taldlod magad, mely egy
hatalmas térséghez vezet.

Meg kell kiizdened a tamadé raptorokkal, szam sze-
rint hattal. Csel: &llj a jobb oldali sziklék tetejére,
ahonnan kénye|mesen kilsheted &ket, mikézben 8k
képtelenek elérni Larat.

Az utolsé raptor jobb létre szenderiilésekor tovébbi
vrs hillsk tinnek fel — menekiilve. Mogéttiik csattog-
tatia a fogait Lara hagyoményos, &si ellensége, a fé-
lelmetes Tyrannosaurus Rex, aki néhény raptor utdn
hé&snénket nézte ki vacsordra. El6 a pisztolyokkal!

Némi itemes gombnyomkodés rész kovetkezik, majd
a konkrét kizdelem. A T-Rex legySzésének titka, hogy
néhany adrenalin félreugrassal a tért dvezé harom tis-
kébe kergesd a hillét. Az adrenalin témadés PS2-n és
PSP-n: I6dd az ellenfelet, mig a piros csik fel nem
t6lt6dik. Amikor belassul a kép, PS2-n és PSP-n a kor
és a bal / jobb analég kar valamelyik irényba torténé
billentésével ugorj oldalra. Egyfolytéban tartsd lenyom-
va a célzés gombot (PS2: L1, PSP: L. ) Az ellenfélen két
szijrke célpont indul egymds felé, amikor sszeérnek,
egy prOS célkeresztet kapsz, ekkor kell I6ni. WIl:

a lvésekkel feltsltstted
az ellenfél piros csikjat, a Nunchuk rézésa-
val és az analég kar béarmely iréanyba tér-
téné tolasaval ugorj oldalra, majd célozz az

llenfélen megjelené célp kézepébe. De
sima adrenalin témadasokkal sem nehéz |egyozm 6t
sima pisztollyal is lehetséges, de utdbbit nem ajénlom,
mivel igen hosszadalmas és életerécsomag-igényes.
Mikor teliesen nulléra redukaliad a T-Rex életereiét,
0jabb itemes gombnyomkodo rész kdvetkezik, majd
annak sikeres feljesitése utén a csata véget ér; a T-Rex
testével kidontdtte a szertartési épulet falat.

Ha eddig nem vetted volna magadhoz mindet, a
harcmezén hever néhény felszedheté targy: a T-Rex
élettelen teste mellett egy kis életerdcsomag, jobbra in-
dulva, a pélmafék alatt 50 kaliberes pisztolytsltény,
tovébbhaladva még egy. Most a hills fején keresztil
massz be a kis szertartdsi epu|e7be cme|yben egy viz-
zel teli medence vér rad. Am még mieltt beleugrandl,
vedd fel a mésodik fogaskereket a szemben levs plat-
formrsl. Ugorj a vizbe, az alagiton atiszva méssz ki
az omladozé toronyba.

Maéssz fel a radon, ugorj a platformra, onnan a bal-
ra levd pérkanyra. Ugorj eggyel feliebb, majd atlésan
a kis pérkényra, onnan a pézna tetejére, uténa a to-
loldalon levs parkanyokra. Juss fel rajtuk, végiil ugorj
a kifelé vezet aijtényilasba. Odakint jobbra indulva
vedd fel a kis életerécsomagot, majd haladj tovabb a
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fels szinten. Ovatosan ugrélj at a rések fslét; ha le-
esnél, akkor a medencés szertartasi épileten at kell
wsszo|onnod a kiinduléponthoz. A végén ugorj a péz-
ndra, onnan pedig a felss sziklas jaratra. Ezen dtsza-
ladva irany a jobbra levs két fali péarkany, majd a fa-
alivanyzat. Csussz le, kapd el a péznat, amin felmész-
va ugorj a szemben levs kéfalra. Annak a mésik olda-
lén vedd fel a kis életerscsomagot, és tovabbmenve
Gjabb jératba jutsz. Még ne ugrdlj fel a jobbra latha-
16 fali parkényokon, hanem menj ki a barlang kijara-
tan, és ess le a lenti fadlivanyra, melyen Gjabb kis éle-
terécsomag hever. Innen a féldre ugorva arra a teri-
letre érkezel, amelyen a raptorokkal kiizdsttél, és aho-
va a T-Rex csata utén mar nem lehetett visszatérni. Ha
még nem tetted volna, gyijtsd be az itt heverd targya-
kat: balra, a kéoszlopok alél a nagy életerscsomagot,
a barlang bejaratatsl balra az 50 kaliberes pisztoly-
toltényeket, a kis vizesés alél a kis éleferdcsomagot, a
masik két vizesés elé| pedig egy masik kis életerécso-
magot. Most menj vissza, ahonnan jéttél, és a barlang
fali parkanyan at massz a felss kijarathoz. A félig
sszetdrt fiiggshidon atugorva és egy kis, kévezett tér-
ségre érkezve vedd fel a nagy életerdcsomagot. Indulj
el a kiilss fal parkanyain a balra lathaté emelvény fe-
lé: kapaszkodj meg az elsén, ess le, kapaszkodj bal-
ra, ugorj a kis pérkanyra, tovabb balra; majd ugorj
atlésan a szomszédos parkanyra. Haladj balra tol a
sarkon, ugorj fel, majd hatra, kapaszkod; jobbra, fel
és megint jobbra, majd fel a kis torony fetejére. Ennek
a tolsé peremérs| ugorj ét a lejts fslétt a masik torony
tefejére, amelynek jobb oldalan leesve egy kis alkévba
érkezel, ahol felveheted a palya els Leletét (1/2). Juss
vissza, ahonnan 6ttél, csissz le a lejtén, ugralj keresz-
til a rudakon, majd menj at a bejarati nyilason. A ré-
sen leesve egy homdlyos alagutban vagy. Az elaga-
zasndl haladj balra. A kélejtéhoz érkezve csussz le,
ragadd meg a szemben levs fali pérkanyt, onnan a
hatad mogétt levs parkanyt, majd jobbra kapaszkod-
va teremj a lenti fadllvanyon. A kévezett jarat két fa-
cstszdéhoz vezet. Csissz le az elsén, ugorj a jobbra
levé pérkanyra, kapaszkod; balra, ess le a masodik
cstszdéra, onnan kapd el a szemben levé parkanyt.
Ugorj fel, oldalazz jobbra, majd kapd el a kijarat pe-
remét. A kslépcsskon at juss vissza ahhoz a barlang-
hoz, ahol legyézted a medvét. Am még mielétt leugra-
ndl, ess le a nyilasba, onnan pedig a lejtén csossz le
egy kis alkévba. Vedd fel a kis életerscsomagot. It lét-
hatod a masodik Leletet, melynek megszerzéséhez
menj vissza a kis barlangba. Massz fel a kézponti
emelvényre, ugorj a lejtés fadllvanyzatra, majd a
szemben levd parkanyokra. Oldalra kapaszkodva, a
sarkon tol be tudsz ugrani egy kis alkévba a masodik
Lelet (2/2) megszerzéséhez. Ezutén menj vissza a ha-
talmas barlangba, a nagy vizeséshez.

Ugorj hosszan a balra levé ridra, onnan a tolsé ja-
ratra. A lépcsén tol ugorj ét a rohané folys felett, majd
fel a jobbra indulé parkanyokon. Ugor a fadlivanyra,
és mielétt folytatnad az utat, a pisztollyal [6dd ki a ve-
led szemben levs hidat tarté kételet. Az leszakad, ém
egy rod a helyén marad. Az oldalsé parkanyrél ugori
ré, onnan tovabb a fololdalra, és két jobbra kanyar
utdn a magneshorgonnyal kapd el a magasban létha-
t6 kampét. Némi lengés utan ugor a fahidra. Innen
irany a jobbra levé parkany, amin oldalazz balra a
sarkon tdl, ugorj kétszer fel, majd a kis sarokrol atlé-
san egy kis épitményre. Juss el a figgéhidig. Atme-
hetsz raijta, vagy ha ellovad a tartoksteleket, akkor a
horgonnyal kell étlendiilnéd a szemkszti képlatformra.
Vedd fel a harmadik fogaskereket, és 16dd le a dene-
véreket. Ha eddig nem tetted volna, most 18dd szét a
hidat tarté katelet, és a horgonnyal ugorj a hid szem-
ben lelégé maradvanyara. Kerilj egy szintre az oldal-

ra lathaté kis nyilassal, ugorj oda és massz be. Ez a
kis alagit a vizesés mogé vezet, ahol egy kis éle-
terécsomagot, és magat a sdrétes puskat taldlod. Most
a bal oldali fal mellél ugorj a szemben levs rodra, on-
nan a két vizesés kozti parkényra. Juss at a jobb ol-
dalra, majd innen a hatad mégstt levs képlatformra.
Menj be az ajtényiléson, fordulj jobbra, és irény a len-
ti kar, melyet meghozva kinyilik a viz alatti kapu.
Ugorj le a folyéba, mely elsodor egészen a lenti kis
medencéhez. Kimészva 16dd le a két farkast, majd o
létran méssz fel oda, ahol a mésodik fogaskereket tu-
dod a helyére tenni, aztén hizd meg a kart. Wil: a
szokasos fogaskerekes rejtvényben tedd a
helyére a nagy fogaskereket, rendezd koré
a kicsiket, és hozd meg a kart. A nagy szerke-
zet Gjabb része indul be. Indulj jobbra, ugorj a fenti
fagllvényra, onnan pedig a forgé platformon keresztiil
a harmadik fogaskerékhez. Tedd a helyére, és hozd
meg a kart. WII: tedd a helyére a nagy fogas-
kereket, rendezd koré a kicsiket, és hizd
meg a kart. A szerkezet felies egészében mozgas-
ba lendil, és a vizzaré gat odalent a helyére csoszik.
Ne ugorj le a medencébe, hanem juss vissza a terem
azon szemben levd pontjara, ahonnan a medvés bar-
lang felé indultal. Haladj tovabb a rodon keresztiil a
tloldalra, majd ugorj a most mér nem sodré vizi fo-
lysba. A viz alatt jobb oldalon egy alagutat taldlsz,
mely a palya egyetlen Erek|ze ¢hez (1/1), a Kero Kor-
séhoz (Kero Mug) vezet. Ussz vissza, és massz ki elsl,
a jobb oldalon. Ugorj le a kis medencébe, és massz ki
a nagy bejaramal, melyet eleddig a vizesés szigetelt
el. Qualopec Sirja a kovetkezs megalls.

1.4 THE TOMB OF QUALOPEC
(QUALOPEC SiRJA

Leletek (Artifacts): 2
Ereklyék (Relics):
Leddrzsdlés jutalom (Rubbing Reward): 1

A megnyilt ajté Qualopec sirja hatalmas bejérati
csarnokdhoz vezet. Elindulva hamarosan egy nagy
godarhéz érsz. WIl: még ne menj tovabb, ha-
nem ess le, a t0lsé végében talalod a pélya
egyetlen Ledérzsdlés jutalmat (1/1), a
Termekenyseg Istene (Fertility God) kepet,

lyet a régészkandllal tudsz

szélitani. Massz vissza fel. Ugorj az elsé pézna
tetejére, onnan a kidllé rodra, a két kévetkezd pézna-
ra, majd a fali parkany segitségével a tololdalt folyta-
t6d6 folyoséra, mely a bejérati csarnokhoz vezet.

Harom aitényilast és egy, a mennyezetrd| lelogo soly-
féleséget latsz. A szemben levd vezet Qualopec sirja-
hoz. Tol kénnytnek tinik a megoldés? Az is: beszalad-
va egy hatalmas kégolys indul el disbsrégve, mely elsl
rohanj ki. A kégolyd ésszezozza a kézponti platfor-
mot, és a plafonrél lelogo stlyt is elmozditia, tovabba
odalent egy magas fadlivany valik lathatévé. A bejéra-
ti nyilasra harom stlyos vasrécs ereszkedik. Célozz a
fenti slyra, és hizd meg a ravaszt: az leesik, egy mé-
sik fadlivanyt fedve fel. Ess le, és told a kis ladat a
kdomlas széléhez, a fali parkanyok alé, igy kénnyen ki
tudsz majd maszni innen. Aztan ragadd meg a sir be-
jaratéhoz kézelebbi fadlivanyt, és hozd arra a pontra,
ahonnan odafent be tudsz ugrani az aijtényiléasba.
Vedd fel az 50 kaliberes pisztolylgszert, és méssz fel.

A kézponti platformrél ugorj a fadlivany tefejére, on-
nan pedig a fehér, mohaval 6vezett fali parkanyra. In-
dulj a bal oldali fali parkanyon, oldalazz balra a sar-
kon t0l, ugorj fel, majd jobbra a szobor oldalara.
Massz a fefejére, onnan ugorj az oszlopra, majd a be-
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jarati nyilas tetejére. A magneshorgonnyal lendilj ke-
resztiil a mennyezeten lathaté két kampén, és a tolol-
dalon levé kis iregben hizd meg a kart. Felemelkedett
az elsé vasracs, mely Qualopec sirjgnak bejératat
Srizte. Juss vissza a kdzponti platformra.

Ess le, a fadlivanyt told kicsit arrébb, a barnas, kér ala-
ki részre. Massz fel, és a segitségével ugorj be az aito-
nyilasba. A folyosé hamarosan egy csapdakkal teli gs-
dorhdz érkezik. A falbol kilovads tiiskeket elkerilve
ugorj a rodra, majd ess le. Odalent sorétes puska l6sz-
ert talalsz. Méssz vissza, és ismét ugorj a ridra, majd fo-
vébb a szemben levs parkanyra. Kapaszkodj balra,
ugorj a kévetkezé pérkanyra, hétra, majd jobbra, és a
kis létraszerliségen &t a kovetkezd parkanyra. Kézben
probald elkeriilni a tiskéket! Ugorj a pozna fetejére,
maijd a folyos folytatédé részére. Tovabbhaladva vedd
fel a ket kis életerécsomagot, juss ét a tiiskéket lovsldozs
jératon, és egy nagy, omladozé terembe jutsz. A méag-
neshorgonnyal lendilj a szemben levs, térott lépcsésor-
ra. Innen még nem tudod elémni a szemben lathaté kart;
helyette ugori a balra levd ridra, majd a fali pérkanyra.
Méssz fel a rozoga fadlivanyzatra, a jobb oldali plat-
formrél vedd fel az 50 kaliberes pisztolylészert. Meni vis-
sza, majd ugorj a fali karra, mely felnyitia a masodik
vasracsot a bejérati csarnokban. Ess le, és juss vissza a
kdzponti csarnokba ugyanazon az ton, ahol jstél.

Ismét ess le a godorbe, és ragadd meg a korébban
hasznélt fuu”vonyt Hozd at a masik o|da|ra, mu|d von-
szold mellé a masik dllvanyt is. ]gy a ketté segitségével
be tudsz ugrani a mésik ajtényilasba. Miutén ez megtér-
tént, indulj el a folyosén, ahol hamarosan egy gdsrhsz
érkezel. Még ne ugorj ré a pézndra, hanem ess le. A
mésodik pézna mégstt taldlod az elsd Leletet (1/2).
Massz ki, ugorj a pbznara, tovabb a bal oldali parkény-
ra, mcid a tiiskecsapdén kereszfil a kovetkezére. Ess
egy szinttel lejiebb, majd ugorj keresztiil a masik pozna
tefején. Most méssz ki innen a fali parkany segitségével.
A folyoson tovabbmenve egy nagy terembe jutsz, szem-
ben egy kar lathats. Vedd fel a sérétes puska I8szereket
balrél, mcid a kar felé indulva leomlik alattad a pado-
zat. Odalent 16dd le a témadsé két farkast, maid a farém-
pan felmenve hozd ki a ladét a falbél, és lokd le a fsld-
re. Hozd a bal oldali kdoszlop mellé, és ugorj réla a fa-
i parkanyokra, majd a hétad mogétt levs poznékra. A
tlsé kdoszlop pérkanyén megkapaszkodva oldalazz
jobbra, majd a ridon keresztiil ugorj a fali parkanyok-
ra. Kapaszkod; fel, oldalazz jobbra és ugorj a hatad
mégott levs péznéra. Méssz fel, és ugorj innen a karra,
mely az utolsé vasrécsot is kinyitia. Még ne ess le, ha-
nem kapaszkodj jobbra, ugorj a rodra, onnan a szem-
ben levs parkanyra. Felmaszva a kis rejtett alkévban ta-
lélod a masodik Leletet (2/2). Miutén felvetted, ugorj in-
nen a lenti ajtényilashoz. A folyoséra kimenve gyszd le
a tamadé raptort, majd térj vissza a kdzponti terembe.

Végre beléphetsz Qualopec sirjabal

Lara odamegy Qualopec mumifikélédott testéhez, és
elkezdi olvasni a hieroglifékat, melyekbdl kideriil,
hogy Qualopec az &si Atlantisz egyik uralkodéja volt.
A kirélyt 6rz8 egyik szornyeteg felmordul. Hésnénk el-
veszi az oltérrél a Sciont, mire a féld megrdz/(édik, a
sir Gsszeomlani készil.

Ideje felvenni a nyolcipst! Rohanj ki, amerrd| jsttél.

Hésnénknek az utolsé pillanatban sikeriil kimenekdil-
nie az &sszeomlé sirbolthél. A vizbél kimészva Natla
egyik bérence, Larson vér ré, aki el akarja venni tle
a vérrel-verejtékkel megszerzett Scion-darabot. Larét
persze nem abbdl a fabél faragtk, hogy ezt hagyja:
némi akciédus, idézitett gombnyomkodés tusakodds
utén Larson kiiitve és elnydlva marad a fsldén.

M3
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Lara megtudja Larsontdl, hogy Pierre DuPont a rivélis ar-
cheolégus, aki szintén a Scion nyomait kutatja. H&snénk
egy rd jellemzéen stilusos médszerrel bejut a Natla Tech-
no/ogies kézponti irodaép[i/efébe, ahonnan informéciét
szerez Pierre-re és Larsonra vonatkozéan. Kideriil, hogy
DuPont felfedezett egy titkos, foldalatti komplexumot a g6-
régorszdgi St. Francis’s Folly kolostor alatt, mely a Scion
mésodik darabjénak lelshelyéhez vezet...

GREECE (GOROGORSZAG)
2.1. ST. FRANCIS’S FOLLY
(SZENT FERENC KOLOSTORA)

Leletek (Artifacts): 6
Ereklyék (Relics): 0
Leddrzslés jutalom (Rubbing Reward): 0

Lara tovébb olvassa apja feljegyzéseit, és réjon, hogy
az mar ismerte Szent Ferenc kolostorénak feltételezett
jelentéségét. Az épiilet bejérata elétt Pierre szétdobdlt
konzervdobozai hevernek. Hsnénk belép az ajtén.

(A rémai katolikus Assisi Szent Ferenc a ferences rend
alapitsja volt, 1182 és 1226 kszétt élt. Egy kolostor
épitése valdban megkezdédsti, mely igen kéltséges
munkdlatok késébb abbamaradiak, de az épilet vals-
di rendeltetését ma is homdly fedli.)

Lédd le a tamads két oroszlént.

Hirtelen kitarul egy ajté a magasban, és megjelenik
Pierre DuPont. Lara figyelmezteti, hogy Natla nem tart-
ja magat a megdllapodéshoz, ém Pierre is megegye-
zett vele. Egymas rivélisaiként keresik tovabb a Sciont.
A szécsata utdn a francia eltnik.

Egy hatalmas teremben vagy, melyben nyolc hatal-
mas oszlopot, két ajtényilést és egy padlékapesolst
latsz. Szaladj a bal oldali oszlopsor utolsé tagjahoz,
és ugor] fel a résig. Kapaszkod; jobbra, ugorj eggyel
feliebb, megint oldalazz jobbra, majd massz az osz-
lop tetejére. Ugorj a bal oldali oszlopsor kévetkezé
tagjara, kapd el a rést. Oldalazz jobbra, ugorj kettdv-
el feliebb, majd ugorj hatra, a masik oszlopsor vala-
mivel alacsonyabb tagjara. Hozd fel magad a tetejé-
re. Ugorj a masodik legmagasabb oszlopra, kapd el a
rést, és kapaszkodj kérbe. Ugorj fel és kapd el kovet-
kez& repedést, majd méssz az oszlop tetejére. Ugorj a
bal oldali platformra. A vasrécsok kézott bemenve a
gordg hés, Perzeusz egyik freskojat latod a foldan,
melyet igyekezz megjegyezni vagy lerajzolni. Jobbra
néhany vasrod mogétt egy Lelet csillog.

(Perzeusz, Zeusz fia a mitikus Mediza legyézéje,
mely harcban az istenektd! kapott fegyverekkel diadal-
maskodott. A freskén egy északi csillagkép rajza lat-
haté, mely konstelléciét Perzeuszrél neveztek el.)

Gyere ki, ugorj a balra lathaté platformra, onnan pe-
dig a mégneshorgonnyal lendiilj a szemben lathaté al-
kévba. Hatul egy nagy Perzeusz freské lathats, fiz csil-
laggal, melyek a padlélapra lépve vilagitani kezde-
nek. Kérbe tovabbhaladva egy massziv kétémb zérja
le a jaratot, melyen ugyancsak egy fresko lathato,
amire két csillagot festettek: az egyik Perzeusz térén, a
masik pedig a Mediza fejének kézepén van. Menj vis-
sza az elébb latott abréhoz, és az R3 Ienyoméséval
manudlis célzasra véliva 16dd ki ezt a két csillagot.
WIL: éllj az abra elétti fehér lapra, és a Wi-
imote segitségével késd 6ssze azokat a
csillagokat, melyeket a korabbi freskén
lattal. A nagy kéajto kitarul. A magneshorgonnyal
ugorj a jobb oldali kis platformra, onnan a kévet-
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kezére. A vasracsok kézé befutva Gjabb Perzeusz fres-
kot latsz, melyen most négy csillag vilagit. Jegyezd
meg &ket: egy-egy Perzeusz jobb és bal ldban, egy az
alsétestén és az utolsé a fegyvert tartd kezén. WIl:
tavolitsd el az abrat fedé port az ecseted-
del. Két, egymassal szembeforditott trapéz
alak valik lathatéva. Ezt kell majd felrajzol-
nod a hatsé abrara. Menj vissza a {5 dbréhoz, és
16dd ki / rajzold meg a megfeleld alakzatokat. A La-
ra hata mogott levé termetes vasrécs felhozodik, és
szabadda vélik az 0t a nagy bronzgolyshoz. A mag-
neshorgonnyal szedd le a két oldalét tarts gyGriket,
majd 16kd le. Ugori le, és gérgesd a lenti padlélapra.
Kinyilt a nagy aité odafent!

Indulj a két aité irényéba, és ugorj ra a két utolsé osz-
lop jobb oldali tagjéra. Massz a tetejére, majd ugorj
a terem legmagasabb oszlopéra. Kapd el a repedést,
oldalazz balra, ugorj eggyel feliebb, végil kapasz-
kod; fel az oszlop tetejére. Irany a platformon kinyilt
ajté. Menj be, a méagneshorgony segitségével eresz-
kedi lejjebb. Még ne ess le réla, hanem ugorj be a bal-
ra lathatd kis fali fiilkébe, amelyben egy nagy életers-
csomagot vehetsz fel. Ezutan hozd meg a nagy fold-
szinti kapu mellett lathato kart. WIl: a cryptex
hengeren feliilrél lefelé forgasd ki a kévet-
kezé abrakat: TWQ. Am még mieldtt tavozndl,
nézz fel a mennyezetre, ahol Gjabb Perzeusz dbrat
latsz. Ezittal hét csillag vilagit rajta, Wii-n pedig
egy négyzetes alaki abrat latsz. Az ajtén ki-
menve gySzd le a két oroszlént, majd juss vissza a
magasban levs, & fresksig. Célozz manudlisan a ks-
vetkez6 pontokra: jobb és bal lab, alsétest, kils térd,
a Mediza feje, a tér és a tért tarté kéz. WIl: a Wii-
mote segitségével rajzold a koréabban latott
abrat a freskéra. Kinyilt az elsé Leletet (1/1) leza-
16 racs, melyet most mar fel tudsz venni a korabban
létott helyen. Juss vissza a féldszintre, a bronzgolyst
pedig a nemrég kinyitott kapun &t gérgesd a masik
padlékapesoléra. Kinyilt a Kolostorhoz vezetd aijté. A
hossz csigalépesén at megérkezel a hatalmas, omla-
dozé platformokkal teli terembe!

Az oridsi terem bonyolulinak tinik, dm Gsszesen négy
nagy kapu talélhaté benne, melyeken ét azokat a kul-
csokat fogod megszerezni, amik a lenti kijérati ajtot
nyitiak. Ugorj a szemben levd U-alako platformra,
maijd a jobb oldalérél a méagneshorgonnyal hozd ki a
tololdali platformot. Ugorj ré, tovabb balra a kévet-
kezére, majd a fali parkanyra. Kapaszkodj balra, és
a rodon at ugorj a lépcsés platformra. Hozd meg a
kart: kinyilt a Poszeidén szentélyshez vezetd aijto! A
lépcsé alatt egy 0j platform tint el8. Rasétalva 18dd le
a denevéreket, majd az U-alako platformon ess le az
eggyel alattad levé szintre. Dobd a méagneshorgonyt
az egyik oszlop tetején lathatd kampoba, és hozd ki.
Ess le az alattad levé szintre, és méssz a ledénttt osz-
lopra. Atmenve rajta vedd fel balrdl a kis életerdeso-
magot, majd ugorj a jobb oldali platformra. Massz a
masodik alacsonyabb plch(ormrc, majd ess le, ka-
paszkodj meg a perem szélében, oldalazz jobbra a
sarkon 10, ugorj fel kétszer, és massz fel a platformra.
A lépesén felszaladva hizd meg a kart, amely Hépha-
isztosz szentélyének ajtajét nyitia. Ujabb platform G-
nik el6 a falbél. Raijta keresztiil térj vissza az U-alakd
platformra, 16dd le a denevéreket, majd menj vissza
arra a pontra, ahol a nagy oszlopot déntstted le. Ezt-
tal 18] a szemben levé falon lathaté kapesoléra, mely-
nek hatasara Gjabb platform tiinik elé. Ugorj a balra
levé kis parkanyra, majd az imént keletkezett plat-
formra. Innen irény a jobb fali parkény, ugori fel, ol-
dalazz jobbra, ugorj a kévetkezs fali parkényra, majd
az alkévba. Ugorj a ridra, arrél a kis parkanyra, és
ess le, elkapva a kis alkév peremét. Guggolva menj vé-
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gig a jaratban, majd a végén leesve kapd el a pere-
met. Kapaszkodj jobbra, és méssz fel Héphaisztosz
Szentélyének bejaratéhoz.

(Héphaisztosz a gérég mitolégia egyik istene, Zeusz
és Héra fia. Mivel sénténak sziilefett, az istenek kové-
csa lett, illetve Zeusz villémait is & készitette. Haragos
és kellemetlenkeds természetd, alacsony, de izmos.)
A folyosé egy nagy vaskapuhoz vezet, mely a kart
meghtzva kiesik a helyébsl. Ugorij fel a jobb oldali fa-
i pérkényrc, fel a kavetkezére, kcpasz\(odi jobbra,
megint ugor] feliebb, ismét fel, majd végig a fal men-
tén. Végil ugorj be az aité feletti nyilasha. Innen lees-
ve és tovabbhaladva egy nagy, négyzetlapos padléjo
terembe jutsz, amelynek a mennyezetérs| logé gémb
villamokat szér. A padlén négy négyzet kiemelkedik a
tobbi kzil. Erre a négyre kell radlnod a teljesen vé-
letlenszerGien lecsapodé villamokat elkeriilve. Miutan
ezt megtdrtént, a belsé tért lezaré vasracsok felemel-
kednek. Odabent a padlén harom kér alako mélyedést
és egy tologathatd fémszobrot latsz. Utsbbit told a
Héphaisztosz kulesat 6rz8 récsok elétti mélyedésbe
gy, hogy arccal a nyil éltal mutatott irényba, tehat a
terem kdzepe felé nézzen. A terem jobb végében lat-
haté Héphaisztosz oriasi kalapécsa. A kéladat told ra
a kalapécs alatti mélyedésre. A lezuhané kalapécs
szétz0zza a ladat, melybél Gjabb készobor tiinik elé.
Ragadd meg, és told az elézével szemben talélhate
mélyedésbe, iigyelve arra, hogy arccal a nyil dltal mu-
tatott iranyba nézzen. Az utolsé szobrot odafent fogod
megtalélni. Allj ré a kalapécs alatti lapra, és gyorsan
rohanj el onnan, mielétt a lecsapods ké szétlapitana.
Uténa gyorsan ugorj az oldalén levs parkényra,
méssz a fetejére, majd firgén ugorj a kis sarki plat-
formra. Vedd fel a sérétes puska l8szert, majd ess le,
és aktivald ismét a kalapacsot. Ezittal a bal oldali sar-
ki platform legyen a célod, ahol egy nagy éleferécso-
magot vehetsz fel. Most a ridon keresztiil ugorj a ks-
2épsé platformra, amelyen a bejarati nyilast latsz. At-
menve balra talélod a masodik Leletet (2/6). Gyere ki,
és a kovetkezé rid segitségével ugorj az erkélyre. It
egy mdsik ksladat taldlsz, melyet Iokj le a terembe. Az
esés kdvetkeztében a lada széttérik, és elskeril belsle
a harmadik fémszobor. Told az utolsé mélyedésbe,
arccal a mutatott irényba. Most lépj a kalapécs alatti
lapra, hogy. kinyilion a Héphaiszfosz Kulesat 6rzé
récs. Vedd magadhoz, majd tévozz azon az Gton,
ahol jstél.

A szentély bejarata elétt egy platform csuszott ki a
falbél. Ugorj innen a szemben, kissé jobbra lathato
parkényra. Oldalazz jobbra, ess le, kapaszkodj jobb-
ra és hozd fel magad a platformra. Keresd meg az ol-
dalén levs létrat, massz le, és ess le a kis platformra,
onnan még egyszer a nagyobb részre. A kiugré végé-
re dllva a méagneshorgonnyal hozd ki a falbél a szem-
ben levs platformot. Ugorj rd, innen a jobbra levé fa-
li pérkanyra, majd némi oldalazés utén tovébb a kis
parkényra. Ugorj fel haromszor, majd hozd fel magad
a kis alkévba. Guggolva menj ét a szlk résen, és lépj
be a Poszeidén Szentélyéhez vezets aitonyilason.

(A gorég mitolégidban Poszeidén a tfenger istene,
szémos nagy hés apja. A hdromégu szigonydval té-
masztoft viharok sok hajé vesztét okoztck.)

A folyosé Gifent a vasrécesal lezart ajtshoz vezet.
Hozd meg a kart a jobb oldali falon, majd ugorj a vas-
récs parkényara, mikdzben az felemelkedik. Odafent
vérj meg harom kattandst, majd ugrés: igy pont el tu-
dod kapni a fenti nyilas szélét, mielstt a racs lezuhan-
na. Ess le a tololdalon és 18dd le a patkényokat. To-
vébbhaladva egy hangulatos terembe érsz, melynek
kézepén egy medencét latsz. Vedd fel a kis életerécso-
magot a t0lsé oszlop mégil, majd ugorj a vizbe. Ussz
le, hizd meg a kart a récs mellett, majd az igy meg-
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nyilé Gton at Gssz a felszinre a masik oldalon. Lélegze-
telallito terembe érkezel, mely valojaban harom szint-
bél all. Vedd fel a kis életerécsomagot a bal oldali kis
alkévbél, a masik oldalon egy halat formézé szskskot
is van. Ez a vizszint szabdlyozésara szolgal. Most
ugorj a vizbe, keresd meg a viz alatti kart, és hozd
meg. Ussz fel, és vedd fel a Leletet (3/6) a kis alkév-
bol, mely elél eltiintek a récsok. Irany vissza a kdzpon-
ti oszlopra, kapaszkod; fel az oldalén a fenti platform-
ra. Menj a halat formazé szskskothoz, vedd fel az 50
kaliberes pisztolylgszert, majd hozd el a tsmbst a hal
széja elél. A vizszint felemelkedett. Ugorj a vizbe, 0ssz
le az oszlop oldalan levd viz alatti karig, hizd meg. A
terem legaljaban félrecstszik egy racs és egy kis,
négyzetes pallé emelkedik fel, majd megakad az
egyik platform alatt. A feladatod az, hogy ezt a kis
pc||c'>t a felszinre hozd! Ussz vissza a felszinre, és lokd
le az tres alkévban lathaté tombst az eggyel lejiebb
levé szintre, majd a halas szokskotndl a tsmbét a hal
széja elé tolva ereszd lejjebb a viz szintiét. Ugori le,
massz ki a vizbél, majd itt is zérd el a hal szajét a
kével. Az 8sszes viz eltint a terembdl! Juss le a féld-
szintre, a mégneshorgonnyal kapd el a pallét, és az
Sramutaté jarasaval ellentétes iranyban hizd a kétsr-
melék melle. Massz fel a kézéps& szintre, a halas
szokakot segitségével ereszd fel a vizet, majd menj ab-
ba a kis alkévba, ahol korébban a kis életerécsoma-
got vetted fel. A horgony segitségével hizd a pallot
gy, hogy a kézponti platform mellett alljon meg, az-
az a legfelsé szint két képlatformija kozé essen. A kéz-
ponti oszlopon méssz a legfelss szintre, ereszd fel a
vizet, és ha mindent j6l csindltal, a kis fapallé segitsé-
gével be tudsz ugrani a fenti alkévba. Oldalazz jobb-
ra, és ugorj be a racs mogstti szobaba, ahol felvehe-
ted Poszeidén Kulcsat. Hozd meg a kart, mire a racs
kinyilik. A halas szokskot hasznélataval juss vissza a
kozépsé szintre, és a viz dlatti kijaraton kereszfiil
hagyd el a termet. A racsos kaput ugyantgy kel letud-
nod, ahogy jattél. Mikor kisétélsz a Szentély aitajan,
jabb képlatform tinik elé elstte.

A platform szélérs| ugorj a szemben, jobbra léthate
parkényra, kapaszkodj jobbra, ugorj fel, kapaszkod;
korbe a sarkon, majd ugorj a jobbra levs platformra.
A végérsl ugorj a szemben levs falban levé lejtére,
amelyen lecsiszva hiozd meg a kart. Megnyilt Damok-
lész Szentélyének ajtajal Ess le a lépesskre, majd hozd
meg az utolsé kart, mely Atlasz Szentélye kapujat nyit-
ja. A terem aljaban vagy. Méssz a kis kétdmbre, ugorj
a nagyobbikra, vedd fel a sérétes puska l8szert, majd
megfordulva ugorj a fenti parkanyra. Kapaszkodj
jobbra, ugorj a létréra, és massz a fenti szintre. It
irény a kétémb, arrél a jobbra levs oszlop parkanya.
Oldalazz jobbra a sarkon til, ugorj fel, megint jobb-
ra, és ugorj a tavoli platformra. Innen ugorj a balra
levs négyzetes platformra. Most ugorj a bal oldali osz-
lop parkanyéra, oldalazz jobbra, ugorj egyet fel, ka-
paszkod; balra, és at a t0lsé parkéanyra. Ugori a fenti
parkanyra, oldalazz jobbra, és massz a platformra.
Ugorj a kétdmbre, onnan a parkényra az oszlop olda-
lén, majd fel és massz a platform tetejére. Innen ugor;
a nagyobb feliletre, majd a balra levs fali péarkanyra.
Oldalazz balra, ugorj fel kétszer, és a legfelss szinten
allsz. Ugorj az U-alakd platform mésik oldalara, on-
nan a korabban a falbél kihtzott platformra, majd
ezittal jobbra, a fali parkényra. Ess le, kapd el az
alatta levé parkanyt, innen ess a lejtére, melynek vé-
gérdl elugorva kapd el a szemben levs parkanyt. Ol-
dalazz balra és ess le. Hozd fel magud, Atlasz Szent-
élye bejarata elétt allsz. Bemenve akfivald az el-
lenérzési pontot, am még ne folytasd az utad, hanem
gyere ki vissza, ess le, kapd el a parkényt, és oldalazz
balra. Ugorj a ridra, onnan a szemben levs ireges

részhez. Hatulrdl vedd fel a negyedik Leletet (4/6),
maid térj vissza Atlasz Szentélye bejératéhoz.

(A titan Atlasz a nehéz terhek és sulyok felemelésének
istene. Mivel titanseregével tdmadést intézett az Oliim-
pusz ellen, Zeusz biintetésil arra kérhoztatta, hogy o
hétén hordozza az eget. Atlaszt Perzeusz kévé véltoz-
tatta, a mitolégia szerint igy keletkezett az Atlasz-
hegység.)

A folyosé a szokdsos racsos aijtohoz vezet. Ezen is a
hagyoményos Gton tudsz dtjutni: hozd meg a kart,
kapd el a récs parkanyat, ugorj fel a harmadik katta-
nés elhangzasa utén, majd méssz le a tololdalon. To-
vébbszaladva egy hosszikas terembe érsz, melyben
egy termetes ireg akaddlyozza a tovabbjutast. For-
gasd meg a kart, majd az eldcsiszd peremek segitsé-
gével ugorj &t a tololdalra. Most irany a bal oldali fa-
li parkény. Kapaszkodj balra, és massz a fenti plat-
formra. Vedd fel az 50 kaliberes pisztolyldszert a s6-
tét sarokbol, majd hozd meg a kart. Két rod jelenik
meg a nagy ireg felett. Ugorj le, és menj a hosszokas
terem végébe, ahol Atlasz szobra tart egy hatalmas
golyot a hatan. Vedd elé a pisztolyokat, és 16} az At-
lasz jobb és bal oldalén lathaté kapcsolékra. Atlasz
eldobja a gémbat! Rohanj, ahogy csak tudsz, és ugori
&t a nagy lyuk felett a két rod segitségével. A fsldgolys
beleesik a gdsrbe. Forgasd meg a kart, ugorj vissza,
és a szoborhoz visszamenve vedd fel a sérétes puska
toltényeket, tovabbé a landzsak dltal szabaddé tett At-
lasz Kulesét. Menj vissza a hosszokés jératon, de még
ne ugorj ét, hanem massz fel a bal oldali, torstt osz-
lopdarabra, onnan a fenti platformra. Vedd fel a kis
életerscsomagot, balra felmaszva pedig az tédik Le-
letet (5/6). Hozd meg a kart, kelj ét az Ojra 8sszecsu-
kodé platformok segitségével a mélység felett, és a ra-
csos kapundl ezittal a fenti rudat hasznélva tévozz At-
lasz Szentélysbsl.

A Szentély elétt a falbol elscstszo platform szélérs|
ugorj enyhén balra, és kapd el a kis oszlop szélét. Ess
le, oldalazz jobbra, majd ugorj a jobb oldali kis plat-
formra. Most fordulj balra, és ugorj a két oszlop kézti
négyzetes részre. Ugorj a bal oszlopra, kapaszkod;
ksrbe a sarkon, ugori fel, balra, fel, oldalazz jobbra,
és ereszkedj le. A méagneshorgonyt dobd a szemben
lathatd oszlop kampéjaba, és dontsd le. Menj &t az
oszlopon, és ugorj a bal oldali parkényra. Told el a la-
dat, majd a jobb oldalit hozd ki addig, amennyire
csak lehetséges. Ess le a parkanyrol, kapaszkodj kér-
be és ugorj jobbra, azutén vedd fel a kis éleferécso-
magot az alkévboél. Menj vissza, méssz a jobb oldali
lada tetejére, ugori elére, kapd el a parkényt. Olda-
lazz balra, ess le, ugorj balra a sarki parkanyra, majd
leesve jabb kis életerécsomagot vehetsz fel. Ess le és
kapaszkodj meg az alkév szélében, ess le még egy-
szer, majd oldalazz jobbra a sarkon tol. Némi cstszas
utén megérkezel Damoklész Szentélyéhez.

(Damoklész megirigyelte Il. Dioniiszosz kirély gazdag-
sagat. A kirdly meg akarta mutatni neki, mit jelent va-
léjéban ez a élét, ezért lakomdt rendezett, melyre
meghivta Damoklészt, ahol az a kirélyt koriilvevé luxust
csoddlhatta meg. Am amikor egyszer felpillantott, egy
hatalmas kardot létott a feje felett Iogni, mely egy haj-
szélon fiiggott. Ekkor megkérte a kirélyt, hogy engedjje
dtiéra, mivel t5bbé nem végyik a gazdagségéra.)

A folyosé a mér ismert récsos aijtdhoz vezet, mely
ezittal trikkésebb miksdést. A magneshorgonnyal
szedd le a magasban lathaté kétsmbst. Hozd meg a
kart, majd told a kétsmbét a récs Gtjgba, ami megal-
litia azt. Eképpen a parkény segitségével ugorj a fenti
nyilésba, maijd ess le a tololdalon. Tovabbmenve lépj
ré a négyzetes padlélapra. A hatalmas kapu kinyilik,
és egy oridsi, kardokkal teli, vilagos terembe lépsz.
Egyelére egyik sem fog lezuhanni a mennyezetrsl.
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Menj a hétsé terembe, melyben egy korksrss oltaron
megpillantod Damoklész Kulesat. Elészér vedd fel az
50 kaliberes pisztolyldszert, a kis életerécsomagot,
majd magat a Kulcsot. Amint ez utébbi megtorténik,
hatalmas kardok zuhannak le, firgén rohanj odébb! A
hatso falon lathaté kampoén hasznéld a mégneshor-
gonyt és ugorj a sarokban lathaté platformra. Innen
irany a kdzponti platform, ahonnan léthatod a jelen-
leg kardok erdejében megbivé hatodik Leletet. Ugorj
a jobb oldali alkévba, és hizd meg a kart, melynek
hatasara elétiinik egy csomé kard a szomszédos te-
remben. Menj &t és a jobb oldalra, kézben prébald el-
keriilni a lezuhané kardokat. Menj a fehér négyzet-
hez, majd tanulmanyozva a kardok mozgésanak t-
jat, juss keresztil a mezén a tololdalra, az oszlopok
kszé. Hatul kanyarodj balra, majd ugorj a térétt osz-
lopra. Innen ugorj a fali parkanyra, eggyel feliebb, ol-
dalazz balra, majd massz fel a kis erkélyre. Hozd meg
a kart. A Leletet 8rz8 kardok eltéinnek. Ugorj le, menj
vissza az el6z& terembe, és a magneshorgony segitsé-
gével juss fel a kézponti platform tefejére. Innen ugorj
be a bal oldali kis alkévba, és vedd fel az utolsé, ha-
todik Leletet (6/6). Most juss vissza az eléz8 erkélyre,
ahol meghtztad a kart, méssz fel az oszlopra, majd
ugorj a balra levd nagy oszlop tefejére. Most ugorj a
jobb oldali, kévetkezs oszlop tetejére, majd a tolso
oszlopra, a kis alkévba. Vedd fel a nagy életerscso-
magot. Ugorj a fali pérkanyra, majd a magneshor-
gony segitségével a bal oldali oszlop tetejére (a leg-
magasabb ponton az analég kart told a megfelels
iranyba, majd nyomd meg az ugrés gombot.) Innen
ugorj a kévetkezére, majd a fali parkanyra, majd a
sarki parkanyra. Oldalazz jobbra, majd massz a fen-
ti platformra. Tekerd meg a kart. A hatalmas ajté ki-
nyilik alattad. Gyorsan ugorj le, szaladj &t alatta,
majd a racsos ajtén a szokésos Gton dtjutva hagyd
magad mégstt Damoklész Szentélyét.

Ugori le jobbra, tedd a nekik megfelelé zarba a szer-
zett kulcsokat. Az ajté kitérul: szabad az 0t a Ko-
losszeumba!

2.2. THE COLISEUM
(A KOLOSSZEUM)

Leletek (Artifacts): 1
Ereklyek (Relics): 0
Leddrzsdlés jutalom (Rubbing Reward): 1
Fegyver: 50 kaliberes pisztoly

(50 Caliber Pistol)

A folyosé egy romos kamréba vezet. Lédd le a patka-

nyokat, és az oszlop melletti tsrmelékré| ugorj a rész-
ben leomlott platformra. Ugorj a balra levs oszlop te-
tejére, és vedd fel a kis életerscsomagot. Ugorj vissza,
fordulj jobbra, és juss el a magasban lathaté erkélyre.
Lédd le a patkanyt, majd ugorj a lenti medencébe.
Még mieldtt lemeriinél, massz ki és vedd fel a sérétes
puska I8szert. Ezutén ugrés a vizbe. Ussz jobbra,
majd a T-alak elégazasnal vélaszd a bal jératot, mi-
vel a jobb oldalit tsrmelék zarja el. Ussz at a tsrmelék
alatt, maijd fordulj jobbra, és 0ssz ki a falon lathaté s6-
tét lyukon. Most mar csak gyorsan a felszinre kell tem-
poéznod.

Egy ires kefrecekkel teli helyiségben vagy. Intézd el a
réd tamadd denevéreket és patkanyokat. Wil a me-
dencével szemben levé falrél az ecset hasz-

alataval dheted le a pélya egyetlen Le-
dorzsolés jutalmat (1/1), a Varakozé Ken-
taur (Centaur Awaits) képet. Menj a medence
jobb oldalén levs kefrechez, ugor ré, onnan a fali
parkanyra, és oldalazz jobbra egészen a terem mésik

M5
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részében all6 nagy lada tetejéig. Vedd fel a nagy éle-
terécsomagot. Most ugorj ismét a medencété| jobbra
levé ketrecre, a parkanyra, majd az oszlopra. Innen
ugorj a medence feletti parkanyra, majd kapaszkod;
balra, kérbe a sarkon. Innen ugorj a méasodik par-
kanyra, majd @ mésodik oszlopra. Irany a nagy lada
teteje, ahonnan ugorj &t a szemben levs fapalank fel-
ett, majd landolj a tololdalon. A homokos jérat egye-
nesen az aréndba vezet...

Lara besétél Athéna Kolosszeumdba. Hatalmas hegyi
gorilla mészik le a romos nézétérrél. Feldihédve egy
kétémbét hajit Lara felé, majd borzalmas ivéltéssel ré-
ront hésnénkre.

Intézd el a két dihés gorillat (ha nem akarsz kdzvet-
len harcba bocsatkozni velik, felmaszhatsz a lelatora
is, bar a harc gyakorlésa, no meg a sikerélmény miatt
nem ajanlom). Gydzelmed utén szemiigyre veheted
magdt a Kolosszeumot és Athéna sziklabsl faragott
szobrat.

(Pallasz Athéne a bélesesség istenndje, Zeusz legked-
veltebb gyermeke. Athéne nagyon kedvelte sajat véro-
sét, melynek egy olivafét ajéndékozott, ezéltal ételhez,
féhoz és olajhoz juttatva lakéit. A véros lakéi hélabél
Athénnak nevezték el telepiilésiket.)

Mssz fel a lelétéra az aréna falénak hignyos részén,
maijd a kélépcsskon elindulva felfelé [6dd le a deneve-
reket. Menj a jobbra lathats, kisebb templom felé, és
a képarkanyon vedd fel a sorétes puska l8szert. Ha-
ladj tovébb az éramutaté jaréasaval megegyezs irany-
ba, ess le, és gybitsd be az Gjabb tar sérétes puska
[8szert. A fétemplom bal széléhez érve 16dd le a ket
deneveért, majd ismét méssz fel a lelatéra. Hatul, a leg-
felss lepcsssorokndl egy repedésekkel teli, nagy osz-
lophoz érsz. Ugorj fel, kapd el a repedést, oldalazz
balra kérbe, ugorj eggyel feliebb, megint oldalazz
balra, majd ugorj a mégétted levs készikla lapos feli-
letére. Innen irdny a két szikla kozti kis lcpos terilet,
majd a kis életerdcsomag felvétele utan cstssz le és
ugorj a lépesékre. Fordulj balra. Ugorj a templom mel-
letti lapos kétombre, majd a templom erkélyére. Jobb-
ra a folyosé egy zart kapuhoz vezet. Ugorj &t az osz-
lopok talapzatén, és hozd meg az it lathaté kart. Wz
vedd fel a foldrél a nagy fogaskereket,
tedd a zarba a szokott médon, majd hizd
meg a kart.

Kinyilt egy aijté odalent az aréndban, am ennek ks-
vetkeztében néhany vadallat — gorillak és oroszlanok
— is kiszabadultak, tehdt elészér velik kell megkiizde-
ned. Néhanyat fentrdl is kilshetsz. Miutan végeztél ve-
Ik, szaladj be a nemrég kinyilt ajtén, mely egy Gjabb,
ketrecekkel teli helyiségbe vezet. Az elagazasndl for-
du|] iobbrc, vedd fel a sorétes puska |8szert, majd
irany balra, a ketreces kamréba. Dobd a magneshor-
gonyt a tolsé sarokban all6 ketrec tetején levs kis lada-
ra, és hozd le. Told &t a térmeléken, egészen a balra
levé nagy ketrec mellé, majd ugorj az utébbi tetejére,
és vedd fel az Erkely Kulesét (Balcony Key).

Menj vissza az aréndba, [6dd le az oroszlanokat,
maijd juss vissza az erkélyre, ahol korébban meghoz-
tad a kart. Menj a zért ajtéhoz, és hasznéld az Erkély
Kulcsot. Méssz fel a létran, melyrdl egy nagy platform-
ra jutsz. Menj a bal széléhez, ess le, és a kis platform-
r6l vedd fel a kis életercsomagot. Juss vissza a fenti
platformra, majd a nekifutéssal, a magneshorgony se-
gitségével kapd el a mennyezeten levs kampét, azutén
ugorj a tavoli platformra. Ess le a tilsé felén, majd en-
gedd el magad, és vesd ki a horgonyt a platform aljan
léthaté masodik kampoba. A kétélen logva fordulj a
kis, romos torony felé, majd néhany jokora lengés
utén kapd el az elillss részén levs fali parkanyt. Hozd
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fel magad, és bemészva vedd fel a palya egyetlen Le-
letét (1/1). Miutén megvagy, méssz ki, ahogy jcttél,
ess le, és juss vissza a masodik kampo feletti platform-
ra. A tols6 szélén fordulj balra, ess le, kapd el a pér-
kény szélét, kapaszkodj balra, majd felhtzva magad
vedd fel az 50 kaliberes pisztolyt. Massz vissza fel, és
korilbelil egy lépésnyire a peremtd| ugorj elére, majd
kapd el az oszlopon levd parkényt. Kapaszkod; jobb-
ra, ugorj a parkényra, megint oldalazz jobbra, és fel-
maszva vedd fel a kis életerécsomagot. Csissz le a
lejtén, és ugorj a szemben levd platformra. Kapd el az
els oszlop oldalan lathaté repedést, oldalazz balra,
ugorj fel, oldalazz balra kérbe, majd ugorj a hétad
mogstt levs lapos szikla tetejére. A végérdl ugori a ki-
sebb templom tetejére. Menj a tets tilsé végéig, majd
ess le. Ugorj a templom erkélyére, majd épj be az aj-
tén. Vedd fel az 50 kaliberes pisztolylészert, indulj el
a folyosén. Az elagazasndl fordulj balra. Menj le a
csigo|épc56n, 18dd le a denevéreket, és tatsd el a sza-
dat: megérkeztél Midasz kirdly palotajahoz!

2.3. MIDAS’ PALACE
(MIDASZ PALOTA)

Leletek (Artifacts): 1
Ereklyék (Relics): 2
Led6rzsélés jutalom (Rubbing Reward): 0

(Midasz kirdly a kisazsiai Phriigia févérosa, Pessinus
uvralkodéja volt. Amikor egyszer maga Dioniszosz, az
életeré és a bor istene idézétt néla, annyira meg volt
elégedve a vendéglata lomké meg

|, hogy jt o
akarta ajéndékozni Midaszt, kérjen bérmit. A kirély
azt kivénta, hogy minden, amihez hozzéér, véltozzon
arannyé - ami meg is tortént, borzalmas Gtokként tel-
jestilve be.)

Lédd le az udvaron randalirozé harom gorillat, majd
vedd szemiigyre Midasz kiraly hatalmas szobrat, két,
egyeldre zart kaput, illetve az udvar kézepén egy kis
medencét. A szobor bal keze térotten hever a test eldtt
- ez az a bizonyos, mindent arannyé valtoztatd kéz,
tehat évakod; téle (hacsak nem akarod megnézni, La-
ra miképpen véltozik arannyé, ezt egyszer minden-
képpen tedd meg.) Menj a bejérattél jobbra, a fal mel-
lett lathate szokskothoz. Ugori fel ré a mellette levs
témbrsl, majd tovébb a borostyan boritotta falon levs
parkényra. Ugor] fel, majd oldalazz balra az erkélyig,
melyen egy hossz0kés medencét talalsz. Hozd meg a
falon levé kart, a bal oldali ajtd kitérul. Vedd fel a
nagy életerdcsomagot a sarokbél, majd juss le az ud-
varra. Méssz fel a szobor alapzaténak oldalén, ugorj
a bal sarokban levé parkényra, kapaszkodj balra,
ugorj a mésik pérkényru, és massz fel. Balra, a szo-
bor hata mogétt juss fel az erkélyre, itt talélod a kévet-
kezd, meghtzésra varé kart, melyet aktivalva a terem
ellenkezs oldalan levs kapu nyilik ki. A kétémb tefejé-
re mészva gylijtsd be a sorétes puska 18szert, majd
juss vissza az udvarra.

A szobor fel8| nézve bal oldali kapun bemenve menj
fel a lépcsén, majd jobbra egy folyoséra jutsz, mely-
bél jobbra egy vjabb lépcsésor indul felfelé, mig
szemben egy impozéns terem var rad. Ennek kézepén
hatalmas oszlopot és az oldalan egy fényls targyat
létsz, de utébbi innen még nem érhets el. A terem bal
oldalan egy jarat vezet valahové, lépj be. Menj, for-
dulj balra, irény le a lépcsén, majd kiizdj meg a goril-
laval és az oroszlannal. Az omladozé kamra kézepén
egy romos oszlopot latsz, melynek oldalén két karika
van. A magneshorgonnyal hizd ki mindkettst, mire az
oszlop leomlik. Vedd fel a lehulls dlomrudat (Lead
Bar), melybdl még kettst kell megkeresned. Menj vis-
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sza, fel a lépcsdn, és lépj be a korébbi oszlopos terem-
be: a kézponti oszlop 8sszetérésével a mennyezet be-
omlott, és rengeteg fold hullott be. Fordulj jobbra, ug-
ralj ét az oszloptsredékeken, majd célozd be a kijara-
ti ajtot. Menj fel az oldalsé lépcsén, a sarkon vedd fel
a sérétes puska |8szert, majd lépj ki az oszlopos terem
feletti erkélyre. Ugorj a jobbra lathaté katsmbre, majd
a kévetkezére, és 6dd le a denevéreket. (Ha lecsosz-
ndl, akkor az erkélyre visszajutva Gjra kell kezdened
az ugrandozast.) Ugorj a harmadik, kicsi tsmbre, fel
a fali péarkanyra, majd a bal oldali parkényra, ame-
lyen felmészva vedd magadhoz a nagy életerécsoma-
got. Ezutdn ugori vissza a kis parkanyra, tovabb jobb-
ra a kévetkezére. Kapaszkod; jobbra, és a végén a
mégneshorgony haszndlatéaval lendiilj ét a tololdalon
lathaté kis parkéanyra. Most a jobbra levé hosszabb
pérkény kévetkezik, ahonnan ugorj a kétélre. Fordulj
arccal a t8rétt oszlop felé, némi lengedezés utan ugorj
ré, elkapva az oldalén lathaté repedést. Ugorj eggyel
feliebb, oldalazz teljesen balra, és ugorj a hatad ms-
gott a falbal kiallé platformra. It fordulj balra, és ha-
talmasat ugorva landolj a tavoli, kdzponti oszlop lejss
tefején. Csuszas kdvetkezik, ugorj a kis féldnyelvre. In-
nen ugrés a kzépso oszlop repedéséhez, kapaszkodi
kérbe jobbra, majd ugorj a leszakadt mennyezet rom-
jaira. Irény a bal oldali falon levé parkény, kapasz-
kodj jobbra, ugrés a kévetkezére, maijd fel a platform-
ra. A magasban levé kampé és a magneshorgony
hasznalataval ugorj merélegesen a terem tlsé részé-
ben levé lapos platformra, majd az alkévba, ahol egy
kis életerscsomagot vehetsz fel. Uténa juss vissza a
fenti bejarathoz, mely a kdzponti udvar feletti egyik er-
kélyre nyilik. Lédd le a gorillakat, vedd fel az 50 kali-
beres pisztolyldszert, hizd meg a kart. Kinyilt egy aj-
t6 Midasz héta mogstt, a felss szinten. Most juss le az
udvarra, és menj be a masik ajtén.

Ez a folyosé Gjabb nagy és impozans, egyben némi-
leg furcsa terembe vezet, mely tele van tiiskékkel és
oszlopokkal. Fordulj balra, és a mégneshorgonnyal
hozd ki a falbél a szirke katsmbot, mégstte mar lat-
hatod az elsé Leletet. Ezt még nem tudod felvenni in-
nen, ezért irany az ajtonyilas az ellenkezé oldalon.
Jobbra, a lépcss mellett bemenve egy faladét talélsz,
melyet hizz ki egészen a terembe. Told a lejtés tetej(i
témb sarkéhoz; ha nem ol dllna, késsbb még fogod
tudni korrigdlni. Megfordulva vedd fel a sorétes puska
[8szert, majd menj vissza oda, ahonnan kihoztad a la-
dat, és hozd meg a kart. WII: egy Cryptex forga-
tos rejtvényhez érkeztél, a helyes sorrend:
WI® . Csikorgé hang kiséretében félrecstszott a fenti
lépcsssort lezaré kéaijts. Menj fel arra. Vedd fel a
jobbra talalhats kis életerécsomagot, maid folytasd az
utat felfelé. A teremre nyilé erkélyen vagy. Hizd meg
a kart: az oszlopok kiemelkedtek. Wil: vedd fel a
nagy fogaskereket a foldrél, rakd a helyé-
re, rendezd kéré a kicsiket, majd hizd meg
a kart. Firgén kell majd mozognod, mert ezek a
platformok vissza fognak siillyedni nem sokkal azt ks-
vetden, hogy Lara rajuk ugrott. Ugorj a szemben levs
négyzetes oszlopra, arrél gyorsan a balra levd tiiskés
oszlopra. Kapaszkodj kérbe jobbra, ugorj a ferde
platformra, cstssz le, ugori, kapd el a szemben levs
platform oldalét, hizd fel magad, és irany a szemben
levé magas oszlop. Ugorj egyet fel, kapaszkodj kérbe
jobbra, ugorj hatra a négyzetes oszlopra, onnan a
lejtére, majd a falbél kiallé platformra. It most a jobb
oldali irényt valaszd, ugorj a sarokhoz kézeli plat-
formra, majd nagyon gyorsan oldalra fordulva ugorj
a Leletet rejts alkév felé. Ha igyes vagy, elkaptad a
szélét. Felmaszva felveheted a pélya egyetlen Leletét
(1/1). Ovatosan gyere le innen, vigyazva az alkév
alatt levé tiskékre. Az Ereklye a terem szemben levs
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sarkaban van. Menj vissza a karhoz, hozd meg, hogy
az &sszes oszlop Gjbél felemelkedjen. A korébban ki-
hozott falédat told a lejtés oszlop sarkaba, melyben
egy négyzetes vajatot létsz. Ez fogja megakadalyozni,
hogy az oszlop ismét visszacsosszon. Menj vissza a
magas erkélyre, és ugralj végig az eléz6 iton — azzal
a kilsnbséggel, hogy a falbol kigllé pérkényon ezot-
tal ne jobbra, hanem balra fordulj. Ugorj a szomszé-
dos pérkanyra, onnan a tiskés oszlopra. Kapaszkodj
kérbe balra, majd ugorj és kapd el a hatad magatt
levs oszlop alsé parkanyat. Ugorj eggyel feliebb,
méssz a tetejére, majd fuss tovabb és ugorj a szom-
szédos, lejtds oszlop fetejére (ez lesiillyedt volna, ha
nincs alatta a lada, mivel egy korabban aktivalt osz-
lop ezt is akfivalja), azon lecsiszva pedig kapd el a
szemben levs alkév parkanyat. A tormelek mogott ve-
heted fel j6l megérdemelt Ereklyédet (1/2), az Athéni
Bagoly Szobrét (Athenian Owl Figurine). Ugori le in-
nen, vissza az erkélyre, hizd meg a kart, és indu|] el
a lassan mar megszokotta valé Gton. Amikor a tolsé
alkév melletti tiiskés toronyhoz érsz, a szomszédos
negyze?es oszloprél tudsz oda beugrani. Gyfitsd be a
masodik Olomrudat (2/3). A kijaraton keresztil menj
vissza Midasz kiraly szobranak udvaréra. Kiizdj meg
a menetrendszer(ien érkezé gorillakkal, majd irény a
felss szinten levs, harmadik kapu.

Ezottal egy vizzel és oszlopokkal teli, baljés terembe
érkezel. A hosszo kdplatform végén levs padlskapeso-
l6ra lépve valésagos pokol izzik fel: a kér alakd szige-
teken tiizek lobognak fel, ahogy a magas oszlopokon
is. Egy kdzonséges halandé most forditana hatat, ém
Larét persze més fabol faragték. Ugori a vizbe, és jobb
oldali irényba Gszva, a nagy oszlop hétulign talalsz
egy viz alatti kart. Meghtzva felemelkedik a terem ta-
voli bal sarkaban a tizes oszlop. Ussz vissza, massz ki
valamelyik oldalon a lépcssknél, majd végezz a kroko-
dillal, aki korabban mér bizonyara meg akart késtolni.
Menj vissza a kezdéponthoz, ugorj a kerek platformra,
majd a jobb oldali tiizes torony alj¢hoz. Fuss jobbra,
ugorij fel az oszlop oldalan lathaté repedéshez, tovabb
felfelé még kétszer, oldalazz balra, majd hatraugorva
kapd el a magas alkév peremét. Felmészva hizd meg
a végében levs kart. WII: a régészszerszamokat
h élva tedd lathatévéa a kévetkezé ha-
rom betGt: Q¥Q . Ezt a sorrendet kell kiforgatnod a
szemben levs Cryptex rejivényen. Ezzel Gjabb kér ala-
ko sziget emelkedett fel. Ugorj le a jobb oldali torony
aligba, onnan tovébb az imént keletkezett szigetre,
maijd a tolsé tiizes toronyra. Kapaszkodj balra, majd
ugorj hétra a kétombre, onnan a létréra. Azon fel-
mészva a tolsé alkév ikertestvérébe iuisz me|ynek avé
gén Ujabb kar vér rad. WII‘ a regeszszerszumo-
kat | alva tedd | 6véa a kévetkezd
harom betit: QEW. Ezt a sorrendet kell kiforgat-
nod a szemben levé Cryptex rejtvényen. A kart meg-
hozva a korabban akfivalt fiizes torony még maga-
sabbra emelkedik. Az erkély széléhez menve vedd els
a piszfolyokat, és manudlis célzasba véliva célozz a
kdzeli torony oldalén lathatd kérgydrire. Most ne 18],
hanem dobd ki a mégneshorgonyt, majd visszarantva
a torony elfordul jobbra. Ennek kdvetkeztében néhany
tizeséva kialudt a tornyon. Most ugorj az irénydba,
kapd el a legalsé pérkanyt, majd juss fel a tetejére.
Irény a szomszédos tiizes torony alapja, majd kérbe-
futva és a repedéseket megtaldlva ugrdlj fel a torony te-
tejére egészen addig a pontig, ahonnan be tudsz ug-
rani az erkélyre. Az egyik oszlop mellett nagy éle-
terocsomagot talélsz, ahogyan itt van a harmadik
Olomrid (3/3) is. Most ugorj le a vizbe. Még ne hagyd
el a termet, mert hatra van még a mésodik Ereklye trik-
kds megszerzése. Massz fel a jobb oldali erkélyhez, a
jobb sarkarsl a magneshorgony segitségével ugorj a

sarokban levs parkanyra, majd oldalazz balra. Ugorj
a |eit6re, csussz le, kapd el a fali parkanyt, azutén a
téle jobbra levé kovetkezst. Megfordulva ugorj a
lejtére, onnan a két radra, majd a pézna tetejérs| ugori
a jobb oldali parkanyra. Kapaszkodj balra, ugorj a
lejtére, majd be a kis alkévba. Hozd meg a kart: a to-
rony aliégban egy rejtett ireg emelkedett fel! A meg-
szerzése idéhdz kotst: 45 masodperc alatt kell felven-
ned, egyébként visszacsiszik a helyére. Ugorj a vizbe
jobbra, 0ssz a lépcsskhsz, méssz ki, a hosszo platfor-
mon végigszaladva ugorj az elsé szigetre, innen a jobb
oldali torony aliaba, tovabb a mésodik kér alakd plat-
formra, majd az alacsonyabb torony oldaléra. Ka-
paszkodj végig balra, majd ugrdli fel a tetejéig. Fordulj
balra, és ugorj a szomszédos torony alapzatéhoz, ahol
még fel tudod venni a masodik Ereklyét (2/2), a Grif-
finfejii Szobrocskét (Griffin-Head Protome), ha megfe-
lelen gyors voltal. Most mér elhagyhatod a termet, térj
vissza a féudvarba.

Lédd le a gorillakat, és Midasz kiraly kezénél véltoz-
tasd &t az dlomrudakat arannyé. Az aranyrudakat he-
lyezd a szobor oldalén lathaté héarom mélyedésbe.
Mindegyik egy-egy rudat hoz el a medencében latha-
t6 nyilas eldl. Miutan végeztél, ugorj a vizbe, és Ussz
at = Tihocan katakombaéi kévetkeznek.

2.4. TOMB OF TIHOCAN
(TIHOCAN SIRJA)

Leletek (Artifacts): 2
Ereklyék (Relics): 0
Led6rzsdlés jutalom (Rubbing Reward): 0

A kis medence egy viz alatti jaratba vezet. Harom
bohhcités felé is Uszhatsz, de ezek kazil ketté zsakut-
caba vezet. Ussz egyenesen elére, a T-elagazasnal
vélaszd a jobb oldali iranyt, majd a kévetkezs elaga-
zésndl a balt. Ennek az alagitnak a végében ssz
jobbra, majd a fehér fényt kovetve irany a felszin. Egy
kis helyiségben vagy, amely az oxigénfelvételre szol-
gal. Miutan Lara elegends levegshéz jutott, buki le és
sz vissza, az elagazasndl fordulj balra, majd az
utolséndl jobbra. Ussz a felszinre. Sétét, nedves kam-
réba jutottal, amelynek a faléban levs bolthajtas alatt
egy faladat latsz. Told elére, keresztiil a nyilason. Egy
jabb kamraban vagy, a falon, a magasban egy kar
van, melyet az imént betolt lada tetejérs| érhetsz el.
Hozd meg. WII: a Cryptex rejtvény tarcsainak
helyes sorrendje: ZQIT. Egy csapéaitd zuhan le.
Ess le az alsé kamraba, mely egy hatalmas viztérols-
ba, a ciszterndba vezet, ume|yben a viz szintjét karok-
kal fogod tudni szabalyozni.

(A ciszterna jelentette origsi rejtvény tobb dton is
megoldhaté, lejiebb a legegyszeribb és minden rész-
letre kiterjedé médozatot taldlod.)

A bejarati ajténal fordulj jobbra, ugorj a ridra, majd
a magneshorgony segitségével a falrél ugorj merdle-
gesen balra, a képlatform tetejére. Vedd fel a mini
SMG l8szert (a fegyvert késsbb, Egyiptomban fogod
magadhoz venni.) Fordulj vissza, és ugorj enyhén bal-
ra, elkapva a fali parkényt. Kapaszkodj kérbe a sar-
kon, ugorj a hatad mégétti parkanyra, és ess le. Az al-
kévban 50 kaliberes pisztoly 18szert taldlsz. Ugorj fel
a parkényra, kapaszkodj jobbra, majd ugorj a
ksemelvény oldalén lathaté parkanyra. Hozd fel ma-
gad, a platform tetejérsl dobd a mégneshorgonyt a
magasban levd kampoba, majd a rodon keresztil térj
vissza a bejarathoz.

Balra lathatod a vizszabélyozo kart. Egyelére viszont
egy fejessel ugorj a lenti medencébe. Két hatalmas és
¢hes krokodil 0szkél benne. Vond magadra a figyel-
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mitket, majd massz ki az erre alkalmas helyen, és l6dd
le 8ket. Most fuss végig a felss platformokat tarts jobb
oldali oszlopsor mentén, majd a tsrmeléken tol ugorj
az oszlopon lathaté pérkényra. Ugori eggyel feliebb,
kapaszkodj balra, majd ugrés a rodra. Kapaszkodj a
jobb széléig, és ugorj a szemben levs fali parkanyra.
Fordulj jobbra, massz a leomlott fal maradvényaira,
majd ismét fordulj jobbra, és ugorj fel a jobb oldali
parkényra. Innen ugorj a szemben levé oszlop olda-
lén levs pérkanyra, onnan fel a kis peremre. Ugorj a
fenti parkanyra, kapaszkodj balra, kérbe a sarkokon
az oszlop mésik oldaldra, majd a platform tetejére.

Ugorj &t a rés felett, majd menj a bal oldali alkévba,
ahol a vizszint szabalyozaséra szolgalé kart latod. Te-
kerd meg az éramutaté jaraséval ellentétes iranyban.
A viz szintje felemelkedik.

Ugorj a vizbe, bukj le, és 0ssz a szemben levd oszlop
tololdaléra, ahol egy viz alatt aktivalhaté kart talélsz.
Ezt meghtzva elhizodnak a rudak a lenti medence al-
jaban lathato lelet elsl. Akar most is leoszhatsz érte,
de vérhatsz vele a medence teljes vizmentesitéséig is.
Ezutén fordulj meg 180 fokot, és a bal olddli falban
levd kismlécsatorna récsa elétt gydits be némi sorétes
puska |8szert. Most 0ssz ahhoz a falhoz, melyen a viz-
szabdlyozé kar van, itt Gjabb récsot talalsz, melynek
hiényzik a felsé darabja. Itt bedszva nagy életerscso-
magot vehetsz fel. Gyere ki, és Ussz tovabb a bal ol-
dali fal mentén, maijd a kis folytonosségi hiényhoz ér-
ve massz ki a lépesére. Ugori a fali parkanyra, majd
balra. Kapaszkodj kérbe balra, tol a sarkon, majd
méssz fel az alkévba. Ragadd meg az itt talalhaté
ksladat, és lokd a vizbe, mely lesiillyed a viztarols al-
jéra. Most irény a platformokon ét a vizszabalyozé
kar, és ereszd lejjebb a viz szinfjét. Ezutan szaladj vé-
gig a romos platformon, fordulj balra, ugorj &t a tolol-
dalra, tovéabb egyenesen, majd ess az alattad levs
oszlopra, ahonnan a lenti platformra. Ugorj a jobbra
levs tormelékre, majd a bolthajtés alé, és 16dd le az it-
teni krokodilt. Most menj a vizszabélyozé kar oldalén
levé falhoz, és a nemrég lelokstt ksladat lokd bele a
vizbe. Fordulj jobbra, és a tdrmeléken &t juss el a ma-
sodik vizszabélyozé karig. Tekerd meg az éramutaté
jarésaval ellentétes iranyban, mire az dsszes viz elti-
nik a medencébdl. Még ne ugor] le, hanem vedd fel a
nagy életerdcsomagot a sétét bal sarokbsl. Most irany
az ires medence.

Ha még nem tetted volna, vedd fel a Leletet (1/2). A
két padlékapesolé aktivélasahoz két faladara van
szikséged. Az egyiket, amit nemrég loktél le ide, told
arra a padlékapesoléra, mely a padléban levs fapa-
lankot elszigetels récsokat tiinteti el. Vedd fel a kis éle-
terécsomagot a tilsé jobb sarokbél, majd massz a tor-
melékhalom tetejére. Ugorj eldre, a magneshorgony
segitségével fuss végig a falon, majd landolj a tololda-
li trmelék tetején. Ugorj a fali parkanyra, kapaszkodj
balra kérbe a sarkon, ugorj fel még egyszer, majd a
rodra. Ugorj a parkényra, kapaszkodj balra a sarko-
kon t0l, ugorj a masodik rodra, azutan a sarki par-
kanyra. Kapaszkodj balra, kérbe a sarkon, és méssz
a térmelékre. Juss fel a platformra, majd a vizszintsza-
balyozé karhoz. A segitségével ereszd vissza a vizet a
medencébe.

Indulj az éramutatd iranyéval ellentétesen a medence
kéril, majd juss a récsos kapu teriletének tololdalara.
A magneshorgonnyal kapd el a fapalénkot, és hozd
olyan kézel a kapuhoz, amennyire csak lehetséges.
Menj vissza a felsd vizszabalyozé karhoz, melyet
megtel(erve ismét teljesen draszd el vizzel az egész
ciszterndt. Ussz a fapalénkhoz. Ha mindent jél csindl-
tél, akkor a tetejéré| ra tudsz ugrani az egyébként el-
érhetetlen platformra a bejarattal szemben levs fal ko-
zelében. Ugorj ét a rés bal oldalara, majd a mégnes-
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horgonnyal hozd a pallét a réshez a lehets legksze-
lebb. Ugorj vissza a résen, menj végig balra a platfor-
mon, maid jussa sarokban levé platformra, ahol séré-
tes puska 8szert taldlsz. Menj tovébb, ugralj keresztiil
a két rodon, és Iundoﬁ az alkévban. it taldlod a ma-
sodik faladat, lokd le. Juss vissza a felss vizszabalyo-
26 karhoz, engedd lejjebb a vizszintet, majd juss le az
alsoé plarformon levé ladahoz, és [8kd le a medencébe.
Most az als6 vizszabalyozo kar segitségével széritsd
ki @ medencét, ugori le, és told a ladét a mésodik pad-
l6kapcsoléra. A récsos kapuk felemelkednek! Ismét en-
gedd fel a vizet, majd menj a kapuk mogétti teriletre,
és a horgonnyal hizd be a fapalankot. Olyan kbzel le-
gyen a killsé falhoz, amennyire csak lehetséges. Most
keresd meg a jobb oldalon azt az oszlopot, amelynek
az oldalén egy létra van. Massz fel, ugorj a jobb ol-
dali fali parkanyra, oldalazz balra, és ugori fel két-
szer, majd massz fel az alkévba, ahonnan a faladat
18kted le. Ugorj az alkév falén levs parkényra, még
egyet fel, oldalazz balra, és ugorj a rodra. Ezen ke-
resztil egy masik alkovba érkezel. Ugorj fel a sarki
pérkanyra, onnan a két rodra, majd a parkanyon ke-
resztiil abba az alkévba jutsz, ahol az elsé falada volt.
Irany a felsd vizszintszabélyozo, ereszd fel teljesen a
viz szintjét. Ussz a fapalléhoz, amely most az erkély-
hez kézel van; az oldalsé platformokrsl igazitsd tgy,
hogy a tetejérdl be tudj ugrani az erkélyre.

Egy kis kamréba érkezel, amelyben semmi mas nincs
egy medencén kivil, amelybe harom, fej alako
szokskitbol folyik a viz. Ugorj bele és bukj le. Erss
aramlat sodor egészen egy kisebb viz alatti barlang-

ba. Méssz ki szemben, vedd fel a sorétes puska l6sz-
ert, majd ugor] vissza, keresd meg az treget a sziklan,
és itt haladva tovabb Gssz a felszinre a tololdalon.

lieszté és hatalmas barlangban vagy, amely Tihocan
templomanak ad helyet. Az épilet kapui egyelére zar-
va vannak. Bukj le, és taléld meg azt a viz dlatti jara-
tot, mely egy karhoz vezet. Meghtzva a sir bejératd-
nak ajtajai kitérulnak. Még ne menj oda, hanem Gssz
a t6 tavoli bal széléhez, és lebukva Ussz be a mésik viz
alatti iiregbe, melyben a mésodik Leletet (2/2) veheted
magadhoz. A felszinre bukkanva 0ssz a kis szigethez,
gy(itsd be a sérétes puska és az 50 kaliberes pisztoly
[8szert, majd menj Tihocan Temploméhoz és lépj be a
kentaurszobrok érizte kapun.

Tihocan sirjénak felirata szerint Tihocan Atlantisz
egyik uralkodéja volt. Lara félretolja a sir fedélapjét —
ém alatta nincs semmi, a koporsé ires! H8snénk hirte-
len hideg fegyvercsé nyomését érzi a haléntékén — Pi-
erre megvérta, mig Lara elvégzi a piszkos munkét, az-
tén megszerezte a Scion-darabot.

Kettejik kiizdelme Gtemes gombnyomkodas kiséreté-
ben zajlik.

Lara elrejtszik a koporsé mégst, Pierre pedig kiro-
han az udvarra, mikszben eldobja fegyverét. Am nem
jut messzire: a sirt 6rz6 kentaurszobrok csodds médon
megelevenednek, és a Scion elrabléja utén vetik ma-
gukat. Pierre Larénak dobja a Scion-darabot, hogy
eképpen a szérnyetegek figyelmét a holgyre tereljék,
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ém kovetkeztetése téves volt: a kentaurok halélra tipor-
jék. Hésnénknek hasonlé sorsot szénnak.

A jaték leggrandiozusabb és legétletesebb fénskhar-
ca elétt allsz! A kentaurok kérbe-kérbe rohangé|nqk,
mikézben rohamokkal, energialabdékkal és a sze-
mikb| aradé fagyaszté sugarakkal témadnak. Uteb-
biakat a legkdnnyebben guggoléssal tudod elkerilni.
Legydzésik stratégidija a kévetkezs: fegyvereddel l6dd
Sket a bepdccenési csik feltsltddéséig, majd az adre-
nalin lévéssel allitsd meg Sket néhany masodpercre!
Amikor igy lemerevedtek, a méagneshorgonnyal gyor-
san kapd le az élarcukat. Folytasd a csatét, de maradj
kozel a ledobott alarcokhoz; amikor a fagyaszté sugar
érkezik, kapd fel a pajzsot, és a segitségével tikrozd
vissza a sugarat a fenevadakral Amint kévé vélnak,
16dd 8ket hevesen; még a duplapisztolyokkal is egy
kor alatt lehet velitk végezni, de egyébként addig kell
a pajzs hasznélatét folytatni, mig el nem halaloznak.

Lara felveszi a fldrél a Scion-darabot, és megvizs-

gdlja Pierre testét. A francia sajnos halott. A foldén
levé repedés szétnyilik, a Scion pedig egy egyiptomi
sirra emlékeztets helyre repiil. Lara visszaesik a féld-
re. Ideje elhagyni Gérégorszag foldjét.

Folytatasa kévetkezik!

Petinia
petunia@tombraider.hu
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ikor az Oceanic 81555 jdrata 2004, szeptember 22-én
hatalmas robaj kézepette belecsapodott a Sziget tenger-
iara, még messze nem volt biztos, hogy a balesetnek

lesznek b

Nehéz szilés volt, a LOST eredefi forgatokonyve olyannyira nem
felelt meg a csatornanak, hogy még a preprodukciés fazisban
stabot valtottak. Jott (az azéta széz szazalékosan biztos, hogy
szadista) J.J. Abrams, meg a démoni Damon Lindelof, és ketten
egyitt irtak egy hatalmas, tobb szezont felolels LOST biblidt, az-
tan... aztan imadkoztak.

Mert a LOST nyiténya, a pilot epizéd minden idsk egyik legna-
gyobb kaliségvetésével készillt, J:: a sikerhez és a maximélis at-
éléshez kellett. Kellett az a mintegy fél milli dollarért vasérolt Bo-
eing roncs, a Hawaii fengerpart, a legjobban sszerakott hang-
rendszert is a sirba vago audio rész. Kellett az a kszel 14 millio
dollér is, ami a tulajdonképpeni starfot jelentette. Az ABC rabo-
lntolt ~ 4 milyen | fefel A& LOST nem rsak 2004 lagsikeresebb
televiziés miisora, de minden idsk talén legjobb sorozata left. A
relafive lasst mederben folys elsé évad utén az eszelds sebesség-
re tekert torténet megmutatta, hogy nem csak hogy van benne po-
tencil, de olyannyira eléremutat a késsbbi évuio ra, melyre ko-
i fivérek a sikerben
Oszva azt dllitotick, hogy a Métrix alapbdl trilogianak készilt
(ami pofétlan hazugsag, barki barmit mond), akkor a LOST ma-
ga a megfesfesillt predesztinacié, a nagybetiis SORS, a tokélefes

4.8.15.16.23.42.

egyenes mely azért minden egyes centinél leir egy hurkot. A
LOST-ban minden és mindenki 6sszefiigg, a négy éve tarté ese-
meények részré| részre utalnak vissza olyan apréségokra, melyek
akkor és oft falén fel sem tintek. De az, aki mér a kezdetek 6ta
kéveti tudja, hogy LOST-ot nézni nem lehet gy, mint barmelyik
mas sorozatot. Mert a LOST maga talén nem is sorozat, hanem
egy regény, ahol lehet lamni a fényt az alagit végén, de az oda-
ig vezetd Ot hossz( és rogos. A jelenleg futd (bar épp 1 hénapos
sziineten lév8) negyedik évad minden varakozést felilmolva sza-
guld elére. A LOST-6| idegen folyamatos vélaszadas talén min-
den kétkedst meggy6z arrél, hogy a gérda igenis tudja, hog;

merre is akar haladni, még ha a nézének fogalma sincs crré(
hogy pontosan mi is a Sziget. Talén ez sosem fog kiderilni. Ta-
lan az sem, hogy a videojaték adaptécié miért szilefett meg — de
itt van, elhagyta a sziilécsatornét és arra vér, hogy belevesd ma-
gad. Ahogy egy kilhoni kritikus kolléga mondta volt januarban:

JIt's time to get LOST again.”

AZ UT HAZAFELE

A Via Domus meggySzéen indit. Nem koveti el azt a hibdt,
amit a legidbb filmadaptacié: nem vagja ki az ablakon az alap-
anyag szivét és lelkét, nem kényszeriti olyan stilusba, ahova nem
valé. Sét, a Via Domus pazarul indit. A 815-8s jérat az 6cedn fel-
eft repiilve tart 0fi célia fele. Hastnk, Elliot a gép kézépss részén
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élvezi az utat amikor... amikor bekévetkezik az, ami mér térténe-
lem. A gép lezuhan, a maroknyi t6léls sebesillten, kabultan vagy
sokkban tér magéhoz a fengerparton.

Ott llsz a helyszinen. Ott a hatalmas utasszé
hangfalat valésaggal atszakiti indi

i Senhonnun 0 ¢
minden 6 o a segi
velik.

A Via Domus:ban nagy szerepe van a dialégusoknak, az a ma-
roknyi nem jétékos karakter, aki es epizédokban szerepel
mind-mind megszélithaté. A elkilonithets kategériara
osztia a feltehets kérdéseket: az dltalénos informéciok sorén
olyan alapvet3 dolgok tudhatok meg, minthogy ki s miért tlt a re-
puldgépen, mire emlékszik, mig az aktudlis killdetéssel kapesola-
tos sorok segit3 jobbot nyGitanak a telesitends feladatot illetéen.
Bizonyos esetekben az itt elhangzo egy-két soros parbeszéd egy
emléket is felidézhet. Merthogy Elliot 6 sablonhéshéz illsen am-
nézidban szenved, a kereszinevén kivil gyakorlatilag nem emlék-
szik semmire: sem arra, hogy miért ilt a gépen, mivel foglalkozik
vagy ismer-e valakit. Az e’rbrﬂékek fokozatosan térnek vissza, a so-
rozathoz ill8en flashback forméjéban.

Az adaptécié talén legnagyobb eréssége a molt felfedezése, az
apré kirakés jaték dorzikéinuk megtaldlasa. Minden egyes flash-
back egy catatokra tépett képpel indit, a feladat pedig roppant
egyszer(: pontosan azt a pillanatot kell megérokiteni Elliott kame-
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ru|avu| ami a széftépett polurmdon szerepel Ha slkeml a meg-

lels nézépontot, a @Euszt és az akciot egy adott helyzetben len-
csevégre kapni, Elliott visszanyeri az emeie! és a felidézett torte-
nés Givezetd vided forméjaban lepereg. A flashback alatt felsze-
dett targyak cprobb |nformuclokku| 8k ki az események és a
héstink moltigban lévs hézagokat — ha sikeriil minden informaciot
e e e e L e e e
lék birtokaban.

A7 fejezetre osziott, az elss és a masodik évadba illeszkeds tor-
ténet maximalisan hi a LOST struktiréjahoz, minden egyes felvo-
nas o|yan, mintha a sorozat egy epizédia lenne - kar, hogy a
tempd mar irredlis, 4-5 z:gy i torténés van néha bestiritve
egyetlen fejezetbe. Az e|ozmenye(fag|a|dsa utan felkdszo fécim-
el veszi kezdetét az Giabb bejegyzes, hogy az események
tetépontién a klasszikus dramaturgiéval és hanghatéssal érjen vé-
get. Am a hét epizéd eléreveiti az udcph ? nagyobb gyen-
geségét, A telies sztori k b rohanés, st,
telies felfedezes mellett okur 4 éra clatt teljesithets, a f6 vonulat-
hoz nem kapcsoléds extra tartalom hlanyu miatt Gjrajétszani sen-
ki sem fogja. Az Xbox 360 tulajok szaméra kiilondsen feltiing lesz
a jatekidd rovidsége, az egyre tavolabbi fe|ezetek szinte percen-
ként ontjék magukbel az 50-125 pontot érd achievementeket, vil
lamgyorsan tslive ki az 1000 pontos maximélis hatart.

Mindezt tetézi az, hogy a jatékmenet ehhez a rovidséghez iga-
zodik, a lehets legjobban lecsupaszitva a leginkabb a Silent Hill-
e s e A e e e R erta
adatok tobbsége kimeril az A pontbél B-be valé eljutasig,
olan e e i o S
langban vaf; navigacié. A vaksstétben valé barangolés talan iz-

jalmasnak hathat, de a gyakorlatban messze nem az, az egyet-
[ s cie kel =itk clbrerecz
egész nem tobb egy 4-5 perces sétandl a kijaratig. lzgalmat ek-
kor maximum csak a faklya kialvasa jelenthet, amely vagy a de-
nevérek &zénlésének, vagy egy kisel L |zesesnek )udhcllo be. A
fenyforras oj azonban [é
teltével ugyams valamx” (A fekete fisst) amnmz[m masvnlcgro kul
e o el o b

A fenyforras lehet éngytits, faklya vagy lampas, o beszerzési
forras minden esetben ugyanaz - a 18bbi szigetlako. A faldsn el-
szérva heverd gyiimslesok és a gép roncsai kozil kimentett fér-

MRARTIN BELESZOL!

alapanyag és j6 megkozelités, mégis jellegtelen, ks-
28pszertj megvalositds - ez a LOST jétékverzidia. Temérdek
lehetSség lett volna adott, ezerféle apré logikai fejtorovel, a
ejarhatd feri-
ssel, kirandu-

sorozatbol kélesonzott mlm|c|!ek|<u| hatalm
lettel, sok-sok felfedezéssel, harccal, menel
lassal, dzsun?eharassol és récsodalkozassal. Tényleg semmi

mast nem kellett volna csinalni, mint kicsipni oz izgi részeket
a filmbal és megjatékositani. Max rajongoknak. De tényleg.

ak a helyi vululakem funkcionélnak, minden egyes felszedett
%ra b egy megadott érfékkel rendelkezik. Egy szerepléhoz koze-
litve megnyl'hum a kereskedss, barter alapon. Hisz ugye a soro-
i is dllandd elem az ,adok két kékuszdiet azért @ csokisze-
letért” jelenet, nem igaz?

De taldn mégsem ez a Via Domus Iegneversegesebh része, sok-
kal inkabb a F Jas. Ami
nem egészen olyan, mint azt az ember elképzelné, sstét helyett vi-
It nopferyben, o dzsungel kizepén kel efkc, e elen-
fel elél. Egyrészt a fakra [8allasokat épits (1) otherek akariak hol-
tan Elliotot (amely tény telies egészében ellentmond a késsbbi
ténéseknek), masrészt ecilg afekete fist. Elfuini utobbi elél esély-
telen, nem csak, mert lasst vagy de azért is, mert ha nem éppen
abba az .mnybc mész, amerre a pﬂ|yc'e!l'vezo szereié, E

ultiteszt

(héla az egnek) elhagyott technikaval probalkozik, az eredefi
garda arcanak foto alapjén torténs d|g|00|1zc|uscvc] Ennek tud-
haté be, hogy Jack arca olyan lapos, mint eg csz’a"up, Juliette
szemei akkordk, mint egy teletubbié, Locke pedig annyira
szégletes, hog, paplrnehezeke’ leheine ré 'ennl Rucdasu| az is-
mert k aroldere{ [elents hanyadat nem az eredefi szinész, hanem
egy B kategorias filmbé| kiollozott stabtag szinkronizalja valami
eszelésen gyafra feljesiiménnyel. Szerencsére zenei o[dc|on min-
den rendben, ami leginkabb a sorozat eredeti hanganyagénak
hasznélatéra vezethels vissza.

FLASHFORWARD

A Via Domus retenetesen felemés — mint adaptacio teljesen

haladj, nos, a jaték nemes eg agy az
odot et egeeére, vog hraarcra e fegr
ilyenkor a nagy baml uszcsoponosu|as mogé valo rejtézks-
des, ami rovid tavon is idegesits, hat még mikor késsbb meg kell
ismételned.
De legalabb harcolni nem fogsz, a Via Domus négy és fél, ma-
ximum 6t érés felfedezése alatt két alkalommal (1) sitsz el
vert, akkor is csak egy-egy golys erejéig. A legtobb |do'egye len
puzzle tipus (1) sz6zadszori megoldasaval fogod tolteni. Minden
yes nagyobb élloméson akad majd legalébb egy, de inkabb
e%)b elekiromos panel, ahol a relék beillesztésével kell helyreallr
tanod az Gramszolgéliatast. A feladat nuﬁyan egyszer(, a harom

a LOST pontosan olyan sorozat, amit nem szaba
semm.l“yen mas formaban kibsviteni, féleg nem videojétékként.
Ku|onosen azért nem, mert az cdcpicclo esze|osen lapos, nem
csak hihetetlenil révid, de tol qy |s Elvakult
LOSTrc||ongok szémara kihagyhatatl 1
lésa miatt, ém a gyatra torténetvezetés és a LOST mitolégia néhol
teljes semmibevétele mictt jobb, ha a Via Domus elveszve marad.
Mint maga a Sziget.

figi

w

fajta elem forgatésaval illetve megfelels helyen val6 |
val kell megadott értéki fesziltséget eljuttamod A-bol B-be. Elsére
még kifejezetten szorakoztatd, az sivenedik alkalommal viszont
mar fruszirélo.

ELTUNTEK

A gyenge alapokra htzott méz legalabb annyira felemas, mint
a forténet és a jatékmenet. A Via Domus nem ronda, ha nagyon
s2ép ¢ akor |enn| ckkor lenyleg szemet gyonyorkod!eb A dzsun-

szinekben Gszkalo terep mind-mind azt az x||uz|of keli, h |gen,
oft vagy a Szlgeﬁen a helyszmen ame(yet mér négy éve kovelsz
ismerds minden
LOST rajongé nedves élma, e tekintetben pecjlg nem érheti sz6 a
héz elejét, a Via Domus minden fontosabb helyszint brézol, sat,
még egy olyan Dharma kdzpont is helyet kap, mely eddig nem
szerepelt a sorozatban. Am ennek éra van, @ mozgasszabadség
egy nagyon vékony folyoséra kor]ak:zodlk a Szlgei teljes egészé-
n nem barangolhaté be, mindig csak egy vagy két linedris sza-
kasza. A dzsungeltleszamitva az olyan nagyobb helyszinek, mint
a fengerpart teljesen elnagyoltak, a mérefardny mintha folyama-
tosan véltozna: az elsé eprzodlmn még alig 10 méter hosszi az
egész, a vége felé meg mar akkora, hogy legalabb masfel percig
tun ie||esene%)ebamngo Ini.
kterek dtek, ket bl is.
) s

Gruﬁr(us oldalrél a Vla Domus az Jfordulé beks:

LOST: VIA DOMUS

UBISOFT / UBISOFT MONTREAL

MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: i[e]
jatszhatosag: koGzepes
szavatossag: siralmas
zene / hang: kézepes
hangulat: =]

1 jatekos, dd 5.1,
720p/1080p

RS 3

1 jatékos, 720p/1080p,
dd 5.1, mentés 4 mb

X360

v hu a lost feléeptéséhez
X révid, korlatolt, szuksegtelen

PS3 X360

4
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Mmultiteszt

demnedet.... attél bizony fraszt fogsz kapni.” - ajénl-
'gattam anno az ismer8scknek az X360-as nyitocimek
egyikét, umelyrol nem csak az 576 Konzol (93-as szum) e|!eh
sz6t, de jomagam is cikkeztem réla a szegény,

Beleges videojatékra vagysz2 Akkor u|cn|om a Con-
”n

Idani mikézk

lénk, a vérost elontd fekete 8l bizarr kis h id le-
nyek rajzanak el6, hogy aztén azok is keseritsék életiinket. Am
ekkor hirtelen vagas, és ismét oft tartunk, hogy kapucnis death
metal énekes baratunk oft dormog a fe'unk felett, amit ismét
i akarna, | is a kezében fartott tégla erre

Fangoria Hcrrcrmugozlnbun Persze nem véletleniil. Némi so-
roza'gyllkosos és nyomozga'os méz, ez alatt pedig egy FPS- e
kilssvel & télis volta C
Klausztrofobiat okozc sctét folyosok, fegyvernek szinte csak a
uszta kezed, plusz a felszedheio és fembotok, egy zseb
lampa fénye a sotétben, hallucinaciok és egyéb
variak a vallalkozé kedvi |ole|(osokro A jéték ittt a maga
idejében (sohu nem fogom elfelejteni oz aruhazban maszkalo
r lb ba killseji jelenségeket), plusz a kevéske nyomozési
ehe'oseg is |opod: u|nasl<env hatott. Persze varhaté volt a foly-
fatés (hanyszor irfam mar ezt filmek és jatékok esetében),
amely ezottal mér nem exkluziv cimként robban be a koztudat-
ba, hiszen a Monolith/Sega péros 360-ra és PS3-ra egyarant
kiadta a Condemned 2: Bloodshotot. Szerencsere
A sdtét sikatork kben esi 6,

nagy 2 Et-
hcn Thcmos, az e|so Condemned hose mcguhoz tér, majd
ki atvesszik a

fészerepls lrcnynascll A hoeses az éjszakai fenyekid] kivilagi-
fott varosban csodaszép, am gydnydrksdni nincs ids, mert

csivel arrébb botorkélva ellenségeskeds csoportba bollunl(
amelynek fagjai kozott i igen hamar render is kell 0ennunk Am

enged kovetkeztetni — am jonnek a baratok, megmentik az éle-
wrieo, az eddig latottak csak egy csinya hallucincié rémke-
pei voltak. Vagy: az eddig latottak csak egy csinya hallucing-
ci6 rémkepei voltak?

Nos, nem arulok el nagy titkot, ha azt mondom, a Condem-
ned 2 a ,16bb és jobb” K:lpelvec koveti. Kezdetnek ezzel kap-
csolatban legyen elég annyi, ami az iranyitassal és a lehetdsé-
gekkel kapesolatos. Ethan nagyjabel arra képes, amire az elss
részben is, avagy van egy szimpla lampdja, emellett pedig it
és vag, néha (ha van fegyvere, mert anélkiil ugye nehéz bar-
S G

De! Teszi mindezt az el6zményben ocpuszmlookncl joval
korszerubben &s valtozatosabban. Kezdjik oft, hogy a védeke-
2zés és oklozés mellett kombindlni is tudjuk téseinket, majd
ezek utan befejezs tamadast is bevihetiink, nem utolsé sorban
a félajult delik kkel mokas kis csi ' vetemed-
hetiink, ilyen példaul, amikor buksijukat a mkads televizisba

a 4 ak agi kamerdak

nak leolvasésén és a Oeherllft elmdncsahoz szitkséges vezeték-
minta kiismerésén keresztil egészen oddig, hogy fegyverek
utdn keresgélj, majd azokon uif enyommok utén kutass. Termé-
szefesen a game nagyobb részére fovabbra sem oz - agymun-
ka a legfébl jellemz6, de immaron kicsit szinesebb és elveze-
tesebb a nyomozéi feladatok elvégzése.

Es akkor a Frissitések és a lehetéségek tarhazanak klszelesne
e mentpont utolsd jelen pillanatt erdekes része kovetkezik
a fegyverek dlia. Ahogy azt k, oft az ok-
link, o sz5ges végd fadeszka, a vasrid, a feszitévas, vagy az
lomess... parszor még elénk kerilt korabban is néhany
I8fegyver, és nagyjabél ennyi. Persze ezottal sem megyiink at
szimpla FPS-be a |ofegyverek terén, avagy a l6szer :gencsak
fogyocikk a jétekban. A tégla, vécedeszka, tonfa, papirvags,
kszépkori pallés, és egyeb 6/ szuro/vago fegyvere mel lett
van ilyen- o|?/c|n p i

uskénk, ava k umel el

Ee| szlmpla kis lukakat is varézsolhatunk a hull anok kcpo-
nyd jéba. De akar el is tinfethetjik azt orrostul, fu?es!ul —rend-
élvezetes, amlkor a sorétessel beleloviink a hadakozé di-

is folytat
Fnankke| Vaniitt mlnden a holnesxek fonozasmol kezdve a hul

’~|r|1 1

verjik (,Anyuuuu, | benne vagyok a tévében!”), vagy amlkor a
mar emlitett modjdra ki k/ki-
nysitiok oz erre u||(a|mus gépezettel. Kisfick és k.slanyoL pré-
bu||o|o|< k| ezeket a kedves kis jatékokat, mert nagyon szora-
Nos, a sziilsi felhaborodast megelézve a grafikus

amikor mér azt hinnénk, vége a g
kedvesen megcirégatia a 5e|unkel egy feglava! mire vnfamok
kezdenek cikazni, cb[a kok trnek ki, majd mintha elszabadul-
na a pokol, egy kollegc lehany valomi feke'e 'ru?"wul megva-
dult emberek tornek az életiinkre, morgé kutyak

46 )) 576 konzol

arcpriok be-

erdszakot e yelore |ege|em legalabbis konkrét példak szint-
A A e
E.T. ezottal mar nem csak UV-fennyel koveti a vérfoltokat,
meg fényképezget, de bizonyos foki fejtoréket is kénytelen

i
litsmegbe, mire par bl lerobban a hozz4 tartozé
nyakrél. Peace, /ove )mppmess
Természetesen fovabbra is a horror-vonal az, ami a le-
Eerosebben megtaldlhaté a jatekban. Ez mar az elss fél ora-
an nyllvanvalova valik. D8rmégé baratunk a kapucnijaban
AR R e s Sl o
trutymot csorgaté bacsika sem, am kicsivel arrébb durvul be a
dolog, amikor a fekete szmétyi mér a szobak egészét boritja,




mJ'mu'Ititeszt-

amiknek hélozata igy 6gy néz ki, mintha az alienek fészkében
lennénk. Ehhez kcpcsolgmék a plafonrél lelogo félkész szma-
b T R
tantorgd szmodtyizombik, hogy teljessé tegyik a szmétyi-élévi-
lag fajainak ismertetését. Az talan meg sem lep minket, hogy
a sotét folyosokon haladva sokszor a sajat aryékunkiol is
fraszt kapunk (a lampanknok készonhets lény- és arnyék-ef-
fektek tovabbra is gysnysriiek — nem véletlen a hasznalatuk,

kérer. Mindezek mellett az éivezets filmek nem nagyon reme-
keln is kilephettek

haté darab, amihez sok-sok kellemes pillanat kéthets, és ami-
el P

ek (a karakterek akér PS2/Xbox videskbol r
volna), éppen ezért a megjelenités nem érdemli meg a maxi-
mumot. Ahogy a jatszhatésag és a szavatossag sem, ellenben
a hangulat, illetve a hangok és zenék remekelnek. Mindent
megkapunk, amit egy horrorisztikus videojatéktol elvarunk, ra-
adasul amit Vega anno hiényolt oz elédnél, most az is a ren-
delkezésiinkre dll, avagy van online multiplayer: gyilok és gyi-

hiszen a horror méifaja mar az elé: elején is

2

ezekkel operdltak az német expresszionista filmrendezsk),
vagy attél, hogy egy ugaté kutya tamad nekink, vagy egy
rank ordito félrilt kezdi ttlegelni a fejiinket. Mindezek mellett
Snmegsemmisitd babak rohannak le minket a jatékgyarban
(olyanok mint Chucky, csak ,J6fit” helyett , Angyal” a nevisk -
némileg hasonlok, ha a jelentéseket nézziik), vagy korfirész-
szerij izével hadondszo probababans, amelyik fozsiében agy
feszit, mint valami Marilyn Manson-imitétor, vagy egy névér-
ke a Silent Hillbl.

Ha mar Silent Hill, akkor elmondhats, hogy van is némi kap-
csolodasi pont a ket jaték kozott. Bizony-bizony, rémisztgeté-
sek és idegbaj okozas terén a Condemned a nagy legenda
nyomaban jar, ahogy a torténet fejtegetése is mar-mar SH-ma-
gassagokba emelkedik, de persze azért annyira nem i, csak
néha-néha a kézelében jar. Nem mellesleg van itt Manhunt is
dégivel (maszkos, kigyort allatok, akik mindendron BDSM ja-
tékokat akarnak Gizni velink, vagy éppen éjjeliéroket akaszta-
nak fel a varosi mozeum kézepén), az ,,epl\epszidrc hajlamo-
sak keriliék a jatekot”-felszélitas pedig Gj értelmet nyert, mivel
a Condemned 2 néhol mér olyan szinten villog, és sistereg, és
homalyosul, és zizeg, hogy az még anndl is epilepszidt okoz,
aki mér nincs az élé scrégun. Ennek kdszénhetden a kérhaz-
bél menekillés kézben nem csak a némi alkohol-problémaval
kisszkods Ethané, de az én fejem is megféijdult a sok flash és
hallucinécié miatt, Szép eredmény.

A grafika egyébként néhol kifejezetten szemet gyonysrksd-
tets, rdudésu?lé'ho'éon csiszoltak rajta az elézetes verzichoz
képest (Konzol #113), émbér a padisba l6gé kutya, a néhol a
téglafalakat diszits szmotyi frocesentett mianyag kinézete, és
a terepek idénként gyenge textirazasa némileg rontja az 6ssz-

MARTIN BELESZOL!

6 alvilagi utazas, félel-
den idegszaladat felborzolo
elvarézsolt és meggyszott!

lok deathmatch modra, vagy pedig csapatos nyomozgatés és
sldklés, ami sokkal jobb moka, mér csak a jaték sajétos harc-
rendszere miatt is (szerintem ehhez nem illik a megszokott ne-
tes deathmatch).

Nagyjabél ennyi a lényeg a masodik Condemned kapcsan
(ami természetesen isméfelten ugyanazt nyoijtia mindkét gépti-
puson). Amigy vannak még megnyithato extrak, illetve van
egy Harcosok Klubja jellegi agyatlan jatékmodunk, de a lé-
nyeg a f6 médozatban van, amely szerintem minden lényegi
igényt kielégit, amennyiben egy FPS-kntdsben lévé horror-
ﬂrimiié)él(ro végyunk. Nem, ez it nem a béna F.EAR., de
még csak nem is az akcisorientdlt Jericho (amit hiaba szeretek
nagyon, a pozitivumai leginkabb Clive Barkernek kaszon-
hetdk, és nem a fejlesziknek)... ez mar-mér egy interaktiv Alien
a maga fojtogatd és nyomaszté légksrével. Nagyon is ajénl-

hez j6 kivannek.

Természetesen a kaland csak rad var, hogy uténajarj, mik a
zait és észvesztést okozo szerkezetek a falakon; hogy mi a fe-
kete trutyi fitka; hogy ki dll az egész iigy hatterében; hogy mi
o i s e A AL
ellenség... persze nem biztos, hogy. min!enre vélaszt kapsz,
vagy hogy olyan valaszt kapsz, ami megfelel szamodra, de
ennek igy kel lennie, a késziték semmit nem biztak a véletlen-
re. Mindenesetre amig a célvonalig elérsz, sok-sok feldarabolt
és szétyitott holttest, és még tbb vér fogja kisémi az utadat,
hogy so(u ne felejtsd el, ez bizony horror-jaték a javabél, még
ha nem is kap akkora hirverést, mint némelyik térsa. Mert iga-
i élmény... feldmetes, megrézs, jesztS. A kérhaz folyostin

el (P e & lerobbant Berlas srdletei
jarva ra fogsz jénni, meg fogod érteni oz érzést, amit az 6
Condemned nyi...

Bsjtss Gabor
bojtosgabor@gmail.com

CONDEMNED 2
BLOODSHOT

MONOLITH / SEGA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

szavatossag
zene / hang
hangulat:

1 j&t

BS3

1 jétekos (2-8 online,
system link), mentés 316 kb,
dd 5.1, 720p/108!

v nyomoz6s, fps-szerd horror,
&s remek folytatas
X grafikailag lehetett volna meg fejleszteni

PS3 X360
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galaxist, és ugyanazt folytaini oft is, amit itt elkezdtiink.

\ar azt érzed, ofthonra leltél, erre mindig megielenik va-

laki, oki aléd dardlja a grizt, elarul, becsap. Mingezek mellé még
ne lenne ilyen piszkosul hideg. Egy idegen bolygé; és mi mést csi-
nalnank oft: hat habortzunk. Egymés ellen. MERT hébordzni j6.

ELET AZ X-EN TUL

Ha valaki figyelmesen olvasta Bjtés Gabor elézetesét az
anyagrél, bizonyéra megakadt a szeme a Starship Troopers

n z emberi faj nem egyszerl. Képesek vagyunk étutazni a

yi

valyi kiengesztels” bejelentése a Monster Hunter harmadik
részének Wii-re valé dtcibélésa okén, miszerint no para, a
PS3-asok is kapnak majd valamit. Kaptak is, igy jutott el a
Lost Planet PS3-ra, amelynek kapcsén azonban az eléze-
tes verziok mar 6va inteftek, ﬁcgy a gépezetbe valami homok-
szem kerillt, és az anyag koréntsem muzsikal olyan fényesen,
mint fette azt X360-on.

A Lost Planet 360-on kétségkiviil nem a leg'sz?bb,l |egs€elm-

kapraztatébb anyag volt, de létva -

MEGELHETES A BOLYGON

Az Lost Planet a kevésbé scripelt jatékok kozé tartozs, folya-
matos, megalkuvast nem tiir3 akciojaték, melyben végig a kiz-
delem domindl. Kizdesz a fagypont ellen, az embereg( ellen,
az idegen lények ellen, a VS-ek ellen, kiizdesz a havas t6j el-
len, kizdesz az eldrejutésért. Kiizdesz a bolygéért. Igazi hard-
cora szellomiséoet igényls, kizdaknek vala jatsk oz Elsére kis

mlta az akkori csészar Gears Of Wart is. PS3-on nagyjabél
ugyanezt a latvanyt kapjuk vissza, és ha nem mondjék eltte

csit merev és rideg, felmelegités utan azonban maris izletes és
azonnal fogyaszthaté.

cimd film egy nevezetes idézetén. A parhuzam nyilvén oz el-
lenfelek hasonlésagabl fakadt, ame[;/re mar mi is korébban
felfigyeltink, mert sz6 mi sz6, ezen kis izgéga rovarszeri lé-
nye? lattén az ember legszivesebben elkialtana magat: csak a
halott bogér a j6 bogar! Ellenben & azt irta, bugok nem sze-
repelnek a jatékban; hat tévedett, ugyanis az egész jatékban
csak azok vannak! A hofodte planétat az akridoknak nevezett
faj népesiti be, akik ellen é»{of;é terv késziil - na de a torté-
nefrd| t5bbet nem fogok mesélni nektek, azért lapozzatok fel
Dae tavaly januéri bemutatéjat az X360 verziorol. Ami egy
darabig tgy nézett ki, exkluziv marad, aztan jétt a Capcom fa-

nekem, valészintleg fel sem tiinik, hogy a grafika némileg ve-
szifett élességébsdl — és talan a hoksd e&eldus is valamivel
gyengébb lett -, hisz mindent dsszevelve az anyag még igy is
szupertl néz ki. Idnként viszont komoly belassulésok rongih:-
nak be az 6sszképbe, ami a ku?/dnuk nem hianyzott, de tud-
jatok, hogy van ez: valami kis pluszt bele kelleft fenni. A neten

ind szép kis ) lito képeket lehet talélni, ha
valakinek kedve van hozza. Igazi, fanboyoknak valé moka és
acagds, lehet mereszteni a szemeket, melyik szikla mennyire
tinik élesnek a tavolban. Ugye nem haragszotok, ha nem errdl
fog szélni a cikk?

Wayne-nel, aki a jaték fészerepléje a megszokott fegyve-
rek mellett ultra-designos robotokkal (6h bocsénat, VS-ekkel)
veszed fol a harcot, a Lost Planetben ugyanis a klasszikus
igyességi, és a mai mechés akcisjatékok elegyérdl van sz6.
N o e e o ) o ) ey
jatek, sét a hibatlan jatszhatésagot olykor épp az akeio di-
B Lalar e TR Akak 4 fold boleremeg 6
WornatoitAltaantel sarbd ealiel s brie tdosoukl
az ember sz6 szerint térzi a tehetetlenséget. Kéne valami j6
o oy e oy e e i e
egy VS?
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A VS-EK FAJTAI

Két dolog van a Lost Planetben, amit mindig mindenkor érde-
mes megcsinélnod. Egyik a hopon!ol( begytijtése, a masik a
VS-ek hasznalata. A Lost Planet szerves részét képezi a VS ek-
kelvalohurc A killonbség kozsttiik leginka

és fegyverzetikben |e|entkez|k de egyes tipusok még révid
:delg tarts repulesre is képesek. Osszesen 5-6 félével taldlko-
zunk a jatékban, a legegyszeribb Nidatél kezdve az eszmé-
letlen ulJc' médon kinéz Drion at (olyan, mintha szarnyai len-
nének) a fordfejekkel felszerelt, tankka alakulé Cakti-ig. De oft
van még a duplaugréasra kepes Faze, a hésiklova atalakulo
Evax, vagy az egyik legnagyobb asz monstrum Hardballer. A
Negyzeig.{ aktivalod a robotok specksit, egyikkel-masikkal
még amdgy Gundam médra kardot is ranthatsz.

De egyszer elin a pillanat (viszonylag hamar), amikor mar-
mar minden palyat |enyomla| mlndenfg et kiirtottal, de a lel-

edben még mindig dil a habord. Ideje kilépni a nogyok ke-
6. Készen dllsz, katona?

AMI A NETEN VAR

Amit elészor is tudnod kell, azok a bedllitasokban szerepl op-
ciok. Amit dltalénosan tudsz véltoztatni, az az idélimit, az
ulapfegyverxe' a pélya és a pélyakiosztés, azaz |uyou} (erre
még visszatérek), vclclmlnt aBattle Gauge, amin az egész |u'ek
alapszik. A f ban it is véges |
mor;z, aggédni azonban nem ncgyon kell, dltaldban elobb
meghalsz, mintsem elfogyna. Ha mé an lenne az ener-
gy-d, aztvagy a zncE felhuzuscvu vcgy a killsnleges héfel-
1olt6 helyek megkeresésével tudod feltslteni. A terma energia
nem csak az életerd miatt fontos, a kilonbszs jarmiveket és
gyotornyokat is ezzel mikdteted. Ha elfogy, kiszallsz
rluk Minden pélyanak mas és més fegyverkiosztasa lehet,
erre vonatkozik a layout. Minden layoutban méshol vannak a
biztos pontok. Ez arra szolgdl, hogy egy palya ne valion idé
eltt unalmassé amiatt, hogy mindenki tudja minek hol a helye.
Négyfajta jaték talélhaté a Lost Planetben, ebbdl ketts a
Klasszikus deatmatchek mintéjéra zajlé E||m|nahon illetve Te-
am Elimination, utébbi egyben a legnépszeribb id'ékfcira is.
Ezekben a cél az ellenfé| Batle Gauge értékének a lenullazasa,
ha elébb letelik az ids, értelemszerien az a csapat nyer, ame-
lyik jobban éll ez ugyben Batile Gauge-t novelni az ellenfél
10l a jarmdvek elk |, és a Data Postok
aktivalasaval is lehet. A Post Grab fészerepli a jatékban mar
megismert Data Postok, az akcié pedig a Capture The Flag min-

MARTIN BELESZOL!

A fold beleremeg, te meg négykézlab mészol és remény-
5bb talalsz meg ebben a felfordulasban,

kedsz, hogy valakit

— igen, pontosan ez a Lost Planet. Nagyon szu-
per game, ncgyon szerefem. Nexigen Bionic Commando-t
AKAROK!

téjara zajlik, keverve a f
su| amel ket itt sokkal tovclbb tart Felhuznl Ezenklvu| van még
érdekes modozat, a Fugitive, ahol gy ember menekil, a
bn meg utdna. Nem kilonasebben nepszeru jétékfaita.
|zenh09 f6 a maximum létszém, ez mondjuk mai viszonylat-
ban mér nem nevezhets soknak. A palyak efeg nagyok, latszik,
hogy ezekre a nagyobb meccsekre szabfok mmdegr(ket A

A technikai részletekrsl annyit, hogy laggolés elfogadhaté
mértékben van jelen, ami szintén a jaték pozitivumai kozé ir-
hato. Az mar kevésbé, hogy egy-egy jaték inditasara néha ne-
gyedorat is kellett varni, ami nem a legszerencsésebb, ha az
ember nem sokkal hosszabb idére il le gamelni. Altaléban a
Ranked meccsek a népszertiek, de semmi panik, hamar bele
|ehF| mz?dm a jatékba, ami egy nagy erénye a Lost Planet

multiplayer elészér nem tol
késsbbiekben egyre béviil. Kezdefben az |degenek bérébe boj-
va harcolhatunk — ez a PS3 verzié sajétossagal -, majd ahogy
lépegetiink elére a ran, hsian gy nyilnak meg egyre-mésra az
Gjabb karakterek és ruhak. A ke um{ rek tehat nem csak kiné-
zet miatt érdekesek, de egyben arrol is rulkodnak, hogy az il
lets héanyas szinten jar.

A ek lassu tempojat klcsn ellensulyozondo ne lepédj meg,

1 mindenki ﬁony - oz
elso dolgok egyike, amit nem art, ha bemnulsz Kézelharcban
pedig érdemes felvenni a guggolé pézt, igy kisebb feliletet
nyGjtva az ellenségnek.

A multis jatéknak hosszabb tévon igazén csak egy hibéja
van, amelyet Martin mér emlitett a tavalyi tesztben. A respawn
pontok minden pélyén ugyanoft vannak, igy mindig egy adott
pontra sziletsz, tekintet nélkil arra, van-e a kézelben ellenfél.

A fegyverek kbzil most csak kettst emelnék ki: az egylk a Dummy

ranat, ami roppant alatomosan, egy életnagysagd babu képé-

Eeﬂ robban, a mésik a Disk Granade, mely eﬁwycpwu beleall bar-
milyen !argg({:a on hasznos. A grandtok viszont kioldas uian
egybl rob! nhaing{ gyhogy vigyazni kel velik. A tsbbi
ver az dlapjétékban megismert, és abszoldt szokasos arzendlt jar-
ja karil, melyek mindegyikéhez kiilsn harcmodor dukal.

HARCMEZOK

egy része a fsjatekban latott hel kbal lett
klolakltvu ||yen pl. a mar deméban is latott Pirate Fortress,
vagyis a kalézok tanyéiia, mely talan a |e népszerbb po|yu
Aztén ofta Bunlegroun mel yK ez a omd misszio elejét ala-
kitottak dt, és féként a mvolsugl fegyverekhez idedlis. A Trai-
ning Facility-ben magas falak és VS-ek jétsszak a fészerepet,
a Radarfield pedig egy a Hoover-gathoz hasonlé |e|es|fmeny,
ahol inkabb a kézelharc domindl. A Dilapidation nygitja mind
kozil talén a leginkabb haboros érzetet, ahogy a ieharcol'
épilletek kizstt hajszoljatok egymést. A palyck nem mindegyi-

s e e e
nek, mint pl. a jatékmezst szlge'ekre bon'o Island 902, vagy
az épijlell(omp|exum Trial Point, szédits kilatassal.

BATTLE OVER

Azt nem mondunum hogy jelenleg ez a legjobb netes shooter
PS3-ra, de hogy a T¢ ogbcm benne van, az szinte fufi. Vetély-
hrsnuk ugyan oft a szm'en nagyszer( Team Foriress 2, de ne-
héz i |s |enne osszehusonhrum a kettst, hiszen a TF 2 akiikus csa-

okazasaval szemben a Lost Planet jéval intuitivabb
Eﬂ Utoljéra az dltalam is hetekig nystalt Halo 3-
ban lattam ennylfele vallomros horcx technikat, mint ebben a ja-
tékban. Ugyandgy annak a leselkeds orvisvészek, elszé
tan tamads gyal ogoso raketazé guruk, plusz a VS- -cikben f5-
lenyesen pofieszkeds egysegek Az utolsé egy percnél beindul a
zene, és nagy] ilyentdjt mér a torkodban dobog a szived,
ahogy mlndenlkl elindul az utolsé rohamra. A habord llyenkor
elképeszté magaslatokba emelkedik (micsoda képzavarl), min-
den robban, arcodba zodul a tébb ksbméter hs, a tévolban vil-
lamlik o lezer, egy mecha fiistslve Ssszerogy, a lerem:
te meg négykézlab maszol és remenykedsz hogy valakit elghl
talélsz meg ebben a felfordulasban, mint & téged.

POST SCRIPTUM

l?uz hogy nem robban benne atombomba, nincs benne ezer-
kaszt, & nem halmoz el mindenféle extréval, de nem is kel,
mert ez egy vérbeli jaték, amely a vele elfsltstt idével |u|c|muz

B

LOST PLANET

grafika i[e]
jatszhatosag:  jO
szavatossag: O
zene / hang:  jO
hangulat: jo

1 jatékos (2-16 online), 720p,
mentés S gb

v mesteri gameplay, isteni multi
X itt-ott bugos, révid térténetes mod

8 pont

576 konzol {({ 49



1998 ota az, amikor is a modemn FPS-ek egyik

legfébb elsfutaraként megborzongatta a PC-s ka-
zonséget, am 1999-ben a készitsk még ennél is tovabb
mentek, amikor megalkottdk az Unreal Tournament neveze-
1 mokat, amely 2001-ben a konzolok vilagaba is ellatoga-
tott (nand, hogy pontosan emlékszem, hiszen bemutatkozé
cikkem volt a DC-s verzi6 kritikaja a Konzolban), és amely

u 2 Unreal egy igazi lasszikus név, egy fogalom. Mér

e e S

hoz is igyekeznek felhasznélni a leleményesebbek — talan
nem tolzas, az egyik legkeresettebb és legbiztosabb grafikus
motorrdl van szé. A leirtak tikrében pedig kifejezetten Grom-
re ad okot a tény, mely szerint az UT visszatért a lll-as jel-
zéssel, méghozza (egyeldre) a Sony harmas gépezetére
(hmmm, kis szémmisztika)... Hélgyem és Uraim, 2008-ban
elérkezett az ids, megkezdsdik a?\armadik Valstlan Bajnok-

sag, amely egyben egy habor kezdete!

«

a mai napig az egyik legkdzkedveltebb netes ,egymas elle-
ni” FPS.

Persze nem véletlenil. Az Unreal Tournament mind a pa-
lyak felép en, mind a fegyverarzenal megalkotésaban
vezéregyéniség, amennyiben online multiplayer lévaldékrs|
beszélink. Ugyan volt egy — szamomra - kicsit gyengébb
Championship véltozata is (Xbox), az eredeti programot j6-
magam is a legjobbak kézt tartom szamon. A sorozat egyik
nagy erénye még az Unreal-motor, amelyet sok més jaték-

58 )) 576 konzol

EGY VELETLEN FELFEDEZES...

A tavoli jsvében valéban habort dil, ém a pusztits tamadas
alatt allé emberek rajonnek, hogy a bajnoksagok soran hasz-
ndlt Gjraélesztck ebben a harcban is fontos szerepet jtszhat-
nak, ezért be is vetik azokat, Gm természetesen a szerkezettel
egyitt a legnagyobb bajnokok is csatasorba dlinak, élisksn Re-
aper kollégaval, hogy jél ellassak az ebadta idegenek bajat.
Bugyuta a sztori? Kit érdekel... csak némi karnés(ielleﬁ, hogy

e

a Gears of War feltjitott grafikus motorja még tobb pénzt hoz-
zon a konyhéra, ami a PS3-lajoknak kifejezetien kedvez, hi-
szen a GoW sajna nem jutott el fekete masinériankra, a motor
nybjtotta lehetdségeket azonban latnunk kell, plusz az UT is
mindig szivesen latott vendég. Nélam legalébbis biztosan. De
visszatérve: killonben sem a sztori a lényeg, az magasrdl le
van ejtve, hiszen szamunkra a csapatos pusztitds és cldokles
szamit csak, amennyiben err8| a sorozatrol beszélink.

Persze Ggy tiinik, az Epic igyekezett mindent gy bedllitani,
mintha hihetetlen mélységekkel rendelkezne az UT harmas ré-
sze, ezért aztén egy mar-mar torténetes modra hasonlitd kam-
péanymédot is kaptunk a brigadtél, amely azonban fontos a
jarmivek és 0j jatekmodok kismerése végett még a profiknak
is, akinek pedig az Unreal nevezets vice teljesen 6], annak pl
ne ajénlott a Campaign végigjatszasa az online hentelés elstt.
Jah, a meniir8| szét sem ejtettem, pedig a vilaghalén sokan
szidjak, mivel nem hozza a megszokott UT-hangulatot, azon-




ban nekem nincs vele semmi probléméam, mivel egyszer(, at-
lathato, raadasul pofas is.

ONLINE

Gyorsan lépjiink is til a kampanyon és nézzik az egyéb le-
hetéségeket. Akiknek nincs ofthon internetes e|of|ze'es%( azok
sem szomorkodhatnak, mivel az Instant Action menipont alatt
minden létezd iétékméd élvezhets a megszokott botok tarsas-
agaban (gép dltal iranyitott ellenfelek), am természetesen az
igazi élvezetet a kabelnet beizzitasaval érhetd el, mikor is csat-
lakozunk draga bcik’:rsainkho;_ a neten, hogy-utana jokat
anyézva dljik egymas |degen Osszesen 16-an rombolhatun
[persze ez pulyonkenl és |ulekmodo|<kenf csokkenhe' de ezl a
-
hetdségek is, mlm a Deathmaich (tofdlis gyllok] a Team Death-
match (cscpotok kozti gyilok), vagy a CTF (zaszloszerzés). Ami
u;donsu? az a jarmiparkos CTF — bar jobban belegondolva
nagy nincs, hiszen az elgondolas ugyanaz, csak a
lyak nugyub\lxuk és bevethetd minden gépezet -, az online
E:mpélny (més is beszallhat a kételezé mokaba), az egy az
egy elleni kiizdelem (adott egy kis palya, és mehet a fiszta par-
baj), valamint a Warfare, amely tulajdonképpen a régi takti-
kai jatekmodok oovubbfeﬂeszren véltozata. Ezen utébbi le-
hetéség esetében adottak a bazisok és az ellenérzé pontok,
azonban a bazisokon egy-egy f& mag is talalhaté (bazina
e e e (e e
mag. A bazisokon Ievok szine nem véltoztathaté meg, azon-
ban a kéztes magok egybdl dtalakithatdk a sajdt teriletinkrdl
vitt kis gémbacs! ekke? de azok nélkil is beszinezheték —
amennyiben az ellenség még nem tartja befolyasa alatt, egy-
szer( a dolgunk, hlszen csak be kel lini a megfelels el re,
&m akkor sincs gond, ha mér foglalt a terilet: csak ki kell léni
az ellenséges magot, és uténa felépiteni a sajatot. A moka és
kacagas lényege pedig az, hogy az ellenséges bazison lévs
fémag csak akkor sebezhets, ha minden ellenérzs pont a mi-
énk. Es persze forditva. Elmondhats, hogy a Warfare rendsze-
re nagyszerien ki lett alaklwc igazi élvezetet nyuit, mcdusu]
a magok nyoijtotta lehetsségek rendesen
mindkét csapatot...

FEGYVEREK ES GEPEK

Az Unreal Tournament ||| egylk Iegfonnosobb adU|u a hihetet-
len nagy és rejlik. A
sokszor hafalmas oermeszen csodakat bemutafo ferey el( a Wcr
hawk térképeinek méretével vetekednek, és ezt a sok- k|armu
mind ki is hosznuha Megszokottak a kis dzsipek, rey
talis tankok, am a készitk nem biztak semmit a véled Henre h|
szen a VlngOl( harca tripodi 5 D
Bket is képesek pil k alatt elka
S bbbk s fedezeke' olamint s bscste
zi haboris gépezetekrd, vagy a mindig nlunk levs leg-
it lokapod, e lebegse de-ou; vogy felkcpase:
kodsz egy dzsipre, és azzal hozatod magad) meg nem is be-
széltlem. Mindez egy kisebb csodaként is felfoghato.
A fegyverek nagyjabol pont azokat a |ehe|osege|(ef tartal-
muzzc{vemm' uml{e' a sorozat eddigi részei. Sima fegyver
tavesdves, lézerfegyver, golydszoro, rakétavetd, mindent pusz-
ito redeemer, vagy sokak kedvence, a repeszagyt, ami to-
vabbra is nagyszeri szolgdlatot tesz. Persze megmaradt a kis-

MARTIN BELESZ0!

Eqy az egyben Gears of War laivanyvilag, egy 6 adag
plusz tuninggal. Eszméletlen! Kifejezetten multiplayer alap-
énetalapt singleplayer opciéval megtamaszt-
Fantasztikusan izgalmas jarmGhasznélat. Végre!
Porgés, infenziv jatékmenet. Gy.lkosl Szinte végtelen szava-
tossdg. Paval Billenty(izet, egér, letolthets és bovithets okos-
sagok. Paratlan! Ezt odatették. Nem kicsit. Elegge.

Gtlet parades

va. Bar

vuvolsagu térugrasra u|kc|mus szerkezen is, & van
2

fam, és gy sebb
Mol ﬂ)lyok & Oavok zoldello komyeze' az egész

amelyek a me
gerésitését, vagy a nagyobb ugrast songahuk ezen a féren
semmi sem valiozott.

AMI VALTOZOTT...

Az Unreal Tournament eddxg is UtSH, és ez most sincs mas-
Kppén, 2008:0s mingseg, am|Ugyaniialmamane AN
szem, mar tobbszér is leirtam, de nem lehet eleget hungsulyoz-
ni: eszméletlen terepek allnak o rende"(ezesunfre Egyszeren
leirhatatlan, ahogy a dombok kézt athaladunk, egy hatalmas
hidnél a tankbol klugorvu alent 20g6 folyoba ve'|uk magun-

olyan, hogy az ember szinte mar érzi a helyszin levegsijét és
hémérsékletét. szinte |e|cn a terep a képerny6rél. Szép mun-

a, j6 munka — béar ez mar a k c:ruflervc lasztasndl is latszodik,
ahol mindhérom alfajbél vélogathatunk kedviink szerint, mi-
kézben mindenféle pancélzattal lathatjuk el Sket.

MESTERI

Igen, az Unreal Tournament lll mesteri, ahogy az ilyen
névhez illik. Nettel vagy anélkil (de inkabb neftel) egytorman
|é|egzelé|||| 6. egene varni ré, megérte a GoW motorjanak

kat, majd a tolparton k
bazis kézeleben. De van it minden: pagodak, |upcn kertek,
&si varromok, banyak, varosi kémyezet nagy hazakkal, vagy
erdds és dombos videk, amelynél a zsldells Zornyeze"ol vc|04
ban tatva marad a széank. Persze a csatékndl szomn a hd

felhasznald az X360-tulajok is élvezhetik
maijd a jatékot, am egyelére hozodik a megjelenés, mivel tare

alés alatt van a PC-s modok alkalmazasanak opcidja, ami i}’
tétel a megjelentetéshez. Més kérdés, hogy ugyan a PS3-as ver-
zi6 ezt k:mngmla egyeldre nem sakm jutun ive|e mivel ilyen~

£ hangulol, ém ebbdl spcs iy

loholunk, ma|d egy kisebb terepjaréval vcg|uk keﬂe az ellen-
feleket, egészen a Jdlg, mig egy hatalmas tank és egy Darlwal-
ker nem dllia utunkut amelye egyilttes erovel low baitérsa-
inkat, akik igye helytallni az k tiing kizde-

olyan p miatt a ipont ezen része m:
nem hasznalhaté nalunk sem. Elvileg 6j helyszinek, rajongdl
generdlia kiegészitsk is letslthetsk, telepithetsk lesznek, ezzel a
végtelenségig hozva a jatek nyjtotta lehetdségeket.

Annyi mlnl?ent mondhumek még. Természetes, hogy Gssze-

lemben. Rakétak repkednek, a medker haldlos lé ai
pasztazzak a vidéket, mikszben masok hangja szirédik ki a
tévé hangszoroi o| 5 ordx'ozus ke'segbeeses az adrenalin-
szint ¢ o amelyek 0jabb
erét adnak a fovubbhcludushoz Persze ha meghalsz, az sem
gond, majd Gjraéledsz, hogy a legkdzelebbi foglal teriletrs|
ismét nekiallj csaputod gybzelemre segitésének. Es mindez
persze eszméletlen grafikaval van eladva, sokszor csak all

a jatékhoz, hogy iszonya-
tos nagy csatékban vehetiink részt nap mint nap, ezzel igazi
szuva!ossugor "Y”I"’U a programhoz Juiszhcmnk USB egérrel
és billent) 6t azt is az online jatékok-
ndl, hogy akarunk-e olyan csataba menni, ahol nem csak kont-
rollerre?osznuk a halar It (mert elvileg ugye egérrel joval ponto-
sabban lehet célozni - elvileg, hiszen én életemben ha kétszer
jatszottam FPS-t szamitégépen). Ot van az a sok élmény, amit
atéltem, mikozben 16-an randaliroztunk a virtudlis vilagok-
ban, & oft van az a rengeteg pélya (bizony, minden jaték-
médnl kilsn lehetéségeink vannak], fegyver, lény, jarmd. De
mindegy, mert err8| nem beszélni és nem irni kell, hanem részt
kell venni benne. Szerezd meg, és ajénl masoknak is, ha pe-
dig 360-ad van, vard meg a meg|e,eneset mert megéri. Sze-
rintem a jelenlegi legjobb online FPS, ahogy a sajat |de]eben
a nagy eléd is volt. Hangokkol zenekkel kezeléssel, jatekme-
nettel, szavatossaggal és minden egyebbel egyitt. H|ba|a csak
annyi, ogg néha akadozik a neten (ritkén), és hogy net hia-
nyaban a botok nem olyan kemény ellenfelek, mm( az emberi
[ciekosok meg falén az, hogy ¥eﬁ;elef|en vagyok... még pa-
lyat, még fegrver' még |c|rmuveket| De nem, megsem, hiszen
mar igy sem lehet letenni!

Boités Gabor
bojtosgabor@gmail.com

UNREAL TOURNAMENT 111

EPIC GAMES / MIDWAY

MAS VERZIO: X360

grafika: kivale
jatszhatosag: j©

szavatossag:  Kivalo
zene / hang:  kivalo
hangulat: kivala

1 jatekos (16 online), 228 mb hdd,
dd 5.1, 720p. usb eger + billentytizet

v igazi unreal hent, hihetetlen meretekben
X csak 720p, neha csunyan lagzik,
botokkal nem olyan j6 moka

9 pont
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LOUE ME TENDER

ool il e i TSP Balan

most mar ideje realisabban nézni a kapcsolatunkat,

hiszen megidtt a tuningolt EU véltozata is a csodék csoddija-
k.

&
oh, azok a boldog szerelmes idk... Két hénapja ugye

nak.
Az installalast kovetden persze & is ugrik a netre a legjabb
update miatt, széval azt mindenképpen be kel lainunk, hogy
birtoklasahoz j6, ha rendelkezniink valamiféle vilaghalés kap-
csolattal. Szerencsére a fsltsgetés nem tart sokaig, és bér sze-
mély szerint ellene vagyok az ilyen utélagos adalékoknak, de
kényelmes és mindenképpen ez a j6v8, ha akarjuk, ha nem. A
Prorog egyébkeént az 576 uzlelekben is kaphato, akar egyma-
gaban, vagy egy 40GB-s géppel csomagolva.

A penzun?(ert pedig kapunk egy 71 autét és 5 kéfiranyo pa-
lyat tartalmazo, 16 playeres onrne lehetéséggel birs jatekot.
Az elébbi adat viszont csaloka, mivel a garazsban maximum
146 kocsinak van hely, széval valészindleg lesz még pér letslt-
heté anyag. Plane, hogy az is felvetédstt, miszerint a sokat
emlegetett torés is bekeriilhet imigyen a programba, és a GT5
megjelenése csak valamikor 2009-re esedékes. Igy 'hat elkép-
zelhet, hogy a Konzolban havi rovat lesz az aktudlis kiegé-
szités, és a GT5 alcime a ,GT5P + All downloadable content”
) No, de addig is il menipontok szerint, mit ad ne-
kiink a bvitett eurépai valtozat.

TARTALOM

News: It olvashatoak az aktudlis hirek és kiegészitések, ér-
demes belenézni.

GT TV: Alapvetden nefes dolog, mivel letslthets videokat ta-
lalunk a jatékrel vagy egyéb moforsportos eseményrél. A Ha-
romszoggel tordlni is lehet Sket, mert ugye egy HD vided sok
helyet foglal (bar a PS3 vincsesztere szugvénycs és barmilyen-
re cserélhetd, 23 ezerért példaul mar 250GB-t kaphatunk, més
konzolba ezért a pénzért egy 20G-st adnak).

Online: Egyesef szerint a legjobbabb dolog, szerintem ak-

\ kor lesz legjobb, hu dedikélt (csak erre a célra fenntartott)

szervereken fut mu| és valahogy kiszirhetéek lesznek a ma-

B \ el e O o Laele e
munikélhatnak a gépek: csillagpontosan (Star type), amikor

GHA” TUHISMO egy jatékos szolgalia ki az dsszest (Host), és felies hélozaton
//- y LFuII Mssh) omklkor m"lldpinkl mmdin ivel udoéoi cserjl IMmd

THE REAL DRIVING SIMULATOR ét rendszernek vannak elényei és hatranyai, le gondolom az
/ e ot F A R e e e

a net, mert akkor azt mindenki megérzi (pléane, ha kilép a fic-

RN X k). Ezért lenne 6 olyan bazisszerver, mint pl. a Warhawk-
® y-\-‘ ban, ahol egyetlen kozponti csomopcnrbu fut be az ssszes ja-
1okos kcpcso(k: Hogy melyik halézatot hasznaliuk éppen, azt

nem mi danfiok ol de jellemzSen a Full Meshnek elég 16 146~

kosndl eg E 240Kb s-es net, de a csillagpontosndl a hostnak
ell felfele 2: 3Mbps 1, lefelé pedig a 440K-s sebessé-
get [clientnek elég a fol 30K, le 150K vonal). Am ez még csak

teljesiteni

576 konzol
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Accept

az online szérakozas egyik része, mivel ezeken belil egyes
esetekben varidlni kell a gépiink PPPoE bedllitasait: nem mind-

egy, hogy milyen a routeriink (ha van), és ettél figgéen a NAT
kapesolédasi tipusokat is nekiink kell managelniink, hogy a
Port forwardos ul(cldu|yversenye|<ro| ne is beszéljek. Ezek sze-
rencsére ritkan jonnek eld, és akinek rendesen megy ofthon az
egyéb online game, az bnzioson methuho a megfelelo NAT

lation Mode-ban tekergethettiink a régebbi GT-kben versenr
eltt, vclr?g'ls felfiggesztések meg ilyesmik. Erdekes az it fel
1inG Performance pontozas, ami alapjén ksnny( Ssszehason-

it Koloafele sl ttaany Rosbant elssinear el (5760
de nehéz vs kannyi, de gyengébb). Harom beallitasi allapot

Eem vc| lamint az egyes lehetéségek verseny
a a RA funkei

menthetd el auténl

l(ozben eiohwhciock nkciokat hozzarendeljik a

beallitast és nem kell ok, né-

zegessétek a Manual menit, elég jol le vannak irva a dolgok.

Rankings: Itt lathatéak a Time Trial és Drift Trial nemzetks-
zi helyezések és idsk. Ez valés informaciot ad vezetési tuda-
sunkrdl, mivel az idémérgben nincs mesterséges ostobasag a
ra|yun vugi(y Joe Smith , kamikaze"” 6 éves player, mint az on-

ne futamok esetén.

Arcade: Ez nem vdltozott a japén kiadés éta lényegesen.
Meég mindig latvanyos viszont a 720p és a 1080p felbontas
kazatti kilonbség. Am csak emiatt nem javaslom egy. full HD
tévé vasarlasat, béven raértek vele a végleges verzidig, juta-
nyosabb aron hozzéjutva, mint most.

2P Battle: Osztott képernyds verseny, ha van hozza két
kontrolleriink. Limit, hogy csak a garazsunkban lévé kocsikbol
valogathatunk, illetve nem kérhetd a Racing Line, széval tanul-
juk meg a palyat.

Events: Nos, ez |zgufmas mert itt C, B és A osztaly verse-
nyeken vehetiink részt, ami o penzkeresen lehetség a kredit-
hatérig és elésegiti a vezetési tudasunk fejlesztését is. It talal-
kozhatunk az egyik nagy tidonsaggal, a Penalty Level-lel! Ez
volrakeppen azt a célt szolgalia, hog¥ enyhnsek o mefes érté-

elskben dltalaban ,vidamparki " illusztralt
itkozések még mindig borzalmas kivitelezését. Ugyanis ha le-
megyiink a palyarél, korlatnak vagy masik autonak itkézink,
akkor a mo'oﬂe||esl0menrun|( adott ldelg |<or|utozvo |eszen,
aminek okén a tovabbhaladésunkk lesz
tapasztalhaté. Ez elvileg online is megvan, de oft mindenki
lesz*** a dolgot. Az stlet killsnben nem 6 keletdi, az Enthusia
Professional Racing is buntlponfokq' adott anno az ilyesmikért.
Az eventek 0e||esnese kilsnben még azért is fontos, mivel az
sszes megnyerésével elénk tarul a Quick Tune Ieheoosegel
Ezen bedllitgatasi lehetSségek nagyjabél azok, amiket a Simu-

MARTIN BELESZOL!

Szémomra ez a game az efalon, ez a — lehefdségekhez
mért — leginkabb valosaght vezefési élmény, és ez a leg-

ebb latvany, amit autés jatek valaha nyditott. Belsd nézet-
re véltottam, feltekertem a hangot, belecstsztam a fotelbe, és
csak koroztem, koroztem fatott szdjjal, gyGitdgettem a pénzt,
vasarolgatiam a gyonyor csodakocsikat. Annyi azonban
biztos, Eogy aki , kokemény” hardcore versenyzesre vagyik,

annak végyai nem feljestinek majd a GT5 Prologue
javal. Kezeld tgy, mint egy eléételt a nagyvacsora els

rzio-

it, illetve mondjuk a
ik (fekersk, stabi-
rni Sket.

I
bal oldali gombokkcl fe|/|e valtogatni ks
lizator), a |obbrc/ba|rc iranyokkal pedlg alli
Garage: Szokasos goruzsi , semmi ki
Dealership: 30 gyarto vclcsz'ekobol mozsoluzhciunk és
egy GT Concept mihelybdl, jsféle tuningolt verdakkal.

ELMENYEIM

No, ennyi lenne a ténydlladék, most |u||enek a szokasos
szeme|yes élmények. f;geko amit megallapitanék az az,
hogy az itkdzések l(ezelese még mindig a GT legelss részében
latottaknak felel meg. Oke, lehet ideologiakat gyartani, hogy
kell vagy nem kell, meg az is igaz, hogy az autégyartok mos-
tanra egyeztek bele ragasagaik szanaszét trdelésébe, de
akkor is. Nem az a le nugyobg bc|, hogy nem deformélodnak
a szerkezefi elemek, hanem az, hogy az snmagdban tényleg
iszonyat precizen kezelt, szinte a legjobban leprogramozoft fi-
zikaval viselkeds auté azonnal elvesziti minden autéra jel-
lemz8 fula|donsagm ha kilss eréhatas éri. Rgvest solytalan

apirkocsiva valik, és a realizmus legkisebb jele nélkiil pattan
r falrél vagy a "mésikrél. Ha meg a hatuliat tolom oldalra,
megy elore mm' egy betontsmb, ahelyett, hogy szépen kifa-
rolna, ahog Persze, az ember nem akar roncsderbit, és
mivel egy it tozes utan mehetne a boxba jobb esetben, komo-
lyabb kar esetén pedig egybs| Race Overt kapna, amigy sem
nagyon nézegetné a toréseket éles versenyben.

A masik gondom az online versenyzéssel akadt, vagyis in-
kabb az cibun részivevs emberkékkel. Velemenyem szerint
nem kellene minden versenyre beengedni boldog-boldogta-
lant, hanem ]egc|obb az idéeredményeik alapjan kéne valamit
szorfirozni. Vagy 6 lenne |egu|ubb egy Friend lista alapo va-
logatas, ahogy azt Petyus nevii PS testvériink emlitette egy f6-
rumon. Mert az FPS-t jatszo klsgyerekekkel meg a fent vazolt
halozati struktorakkal egyszertien nem lehet komoly netes ver-
senyekben részt venni. Személy szerint nekem is volt par fura
élményem, amikor az eléttem [évs figura tgy kacsazott, mint-
ha most vezetne életében elészor autét a GT- ﬁen maid t5meg-
karambolt okozva juttatott a 3. helyrsl a 9-re.

A harmadik javitasra szorulé dolog a gépi vezetsk intelligen-
ciéja, mely adott esetben inkabb olyan, mintha par befanitott
csimpénz vezetné a kocsikat. Nem csak az dltaldnos teszinél
hibazgattak, ahol az ember megall egy hosszo egyenes végén,
hanem verseny kézben is nekem isttek meg letortak az otrol.
Am fura, mert van, hogy teljesen intelligensek az automata fic-
kok, aztan mikor az ember elkezd reménykedni, egy masik

egybdl kiabranditia a dodgemezéssel. A mesterséges intelli-
gencidk algoritmikus felépitésébe most ne meniiink bele, de a
lenyeg az, hogy ennél jobbat lathattunk példaul a Nascar EA
otekegkbun PS2-n, és egyszerGen a GT sorozat hirneve ekkora
Iyukckcﬂ mér nem engedhet meg maganak.

Hiaba az autégyartok szerint is csodalatos fizika és autéve-
zetési élmény, ha nem ériink vele semmit, maximum Time me;
Drift Trialban élvezkedhetiink, hlszen verseny kdzben a jatél
élményindexe nagysagrendekkel zuhan a {n' emlitett okok
miatt. Es oké, hogy fél év egy autot lemodellezni, ami meg is
latszik a még mindig cstcs grafikaban, de a GT- nek most mér
e e e e <oy 16 for
ménnyal még mindig ez a ]cfek adja a legjobban vissza az
adott kocsik viselkedését, persze redlisztikusra dllitott fizika
mellett. Sajnos az c:probb grafikai hibak megmaradtak, pél-
daul a Daytona palyat szegélyezs oszlopok szakadozésa a
tavolban, meg az Eiger Nordwandon tapasztalhaté rangata-
sos képtorés a gyorsgkanyurokbun Persze tény, hcgy a jaték-
nak 1080p felbontasban kell tudnia azt, amit més autés cuc-
cok 720-ban is alig birnak, és nagyon remenykedem abban,
hogy a tavoli jovében mar egy 9+ pontos GTS tesztet fog'ok
olvasgatni.

Dzson Turismo

GRAN TURISMO 5
PROLOGUE

SONY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivale
jgtszhatosag: jO
szavatossag: O
zene / hang: kivaloa
hangulat: kivaloe

1- 2 jatekos (2-16 online), 720p,/1080p,

v professzionalis szinta autokezelés es grafika
X versenyezni neha kiabrandits a netes
dilettansok, az Utkszések kezelése es az ai miatt
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ELORE DAEIN FUGGETLENSEGEERT!

t6n a piros supkas Mariéra, vagy a zsld ruhs elf kolyo

e, avagy a legend of Zelda' sorozat hésere, Linkre
asszocidl. Pedig a cégnek van egy masik igen erds, régéta fu-
16 sorozata ezek mellett, és ez nem més, mint a Fire Emblem.
Igen, @ Jupanbcn a ,,sargukazenas Famicomon elészér 17 év-
vel ezelétt megjelent, nagy molts, legendés, a vilag egyik elsé
(ha nem vesszik hgye|emﬁe a jatekot j jegyz6 Intelligent System
ikersorozatét, a ket évvel korabl Lon meg|Jem Famicom Wars-t,
melyet Achvance Wers ribven ismerhettek) kérokre osztott SRPG
sorozatars| beszélink. Iit indult minden. Ez az alfa. it fektetiek
le az ilyen tipuso jatékok alapjait, és itt keverték elészor a stra-

n legtsbb ember, amikor meghallja a Nintendo szét, ré;

tégiai és a japan fantasy RPG vonalat - széval ezért is beszé-
lek ilyen elragadtatva réla.

Mc|dnem minden Nintendo gépet megjart mér a széria. Volt
mar NES-en, Super Nintendén (Thracia 776 cimmel 1999-ben
{1 joh o leguiolss SNES rész, akkor, amikor mér a Playsiation
2 is a horizonton volt), Gumeboy Advance-on 2 epizéddal je-
lentkezett (az elss angol nyelvii megjelenés, a sorozat hetedik
felvonasaval, a Blazing Sworddel — kedvenc rész nélam mind-
méig) és most a 10. epizéddal, mér Wii-n is. It kell megemli-
tenem, hogy az elsé rész remake valtozata hamarosan érkezik
acég d o?kepernyos kézikonzoljara is. (Igen, varjuk, akarmi-
lyen erés a DS SRPG felhozatala

A Wii eddig vegeoclt a hasonszéri jatekok terén, szoval it volt
az ideje, hogy a cég eldkapja a kalapjabol a sajat fejlesztésti
kariyict M RPG fanck ennek [oetiébb. Srolink. Lassok
hozza-e a megszokott elvart kvalitast a kicsike?
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A game a Gamecube-on megijelent Fire Emblem: Path of Radi-
ance direkt hlyvmosu A térténet ismét Tellius konfinens hfd|en
jdtszodi k két faj ismét visszake
az bjra taldlkozhattunk o laguz és beorc népekkel. A beorcok az
emberekhez hasonlé |enyek mig a |aguzok amolyan félember,
félallat teremtmenyek. Az 6 torténetiket és harcukat ismerhettik
meg a korabbi részben. Harom év felt el azéta, hogy a Crime-
ria kiralysag hései — egy lke nevii fiatal hés vezényletével —
ey e o sl lindlesct el
kirdlyt. Sajnos a béke utani helyzet nem olyan lett, amilyet elvart
volna a hés brancs. Daein darabokra hullott, Crimeria Eir(:ﬂység
vezeldi korrupt szendtorok lettek, nyomorba dontstiek és féle-

lembe kergetiék a megszallt népet. Egyetlen egy remény maradt,
az pedig nem mas, mint a Daein figgetlenségéért harcolé ma-
roknyl csapat, a chnu|bngcc| (Dawn Brigade) hései — érdekes-

, hogy most azoknak az oldalén dllunk, akik oz ellenségel
vol Ock a kordbbi részben. A csapat élén a fohas egy papnd, a
szirke haijo latnok/gyégyité Micaiah, és a korabbi haborg ve-
teran harcosa, Sothe a folvaj dll. Kutatiak a szévetségeseket:
nem arulok el nu fitkot, i 1§;en nagy snkerrel iobbek kozon ala-

héz megfogulmazm, de ez nem a Final Fantasy éta nagy nép-
gnek Grvendd Tactics izmusat haszndlia. Ez telje-
sen mas, ez valami igazan kellemes kilonlegesség, egy igazi ku-
rlczum A Radiant Dawn egy igen Ssszetett jaték, latszik rajta,
y alapos munka, a programozok rendkivili olapossuggcl
do? ozfuk ki mindent. Eppen ezért, lassuk, hogy hogyan is zaj-
Iunuk a kiizdelmek, hisz az anyag 50%-at a harceal, 35%-at a
torténettel, és korulbelill 15%-at a fejlesztésekkel és a adridaok-
kal fogjuk eltslteni.

A FERD jatékmenete igen egyszerl. A szfori fejezetekre oszlik,
mlndegylf( egy cscmv% Ha 6l szamoltam, ukLor 33+ fe|eze9
van, ami t8bb, mint az elédben. Aki ismeri a sorozatot, az tud-
ja ez mit jelent. A harcok egyaltalan nem kénnyiiek, s3t mar nor-
Il fokonaton is heléia ssavatick o sluson scebe étékos k-

zBsséget is. Hogy kicsit jobban kérbeirjam. Az ember gémyedt
aﬂal vért izzadva, kimeresztett szemekkel ezerrel oopolo a

ket. Mar nyofccldlk lkal | kezdi a 3 6rés, majd
100 egysegbcl allé csatarozast, de a legvégén csak mindig el
hullik. Az unikornison csucsu|o |eanyzo e|h|buzzcx a 95% an
biztos talélatot, és
haszndlé gyalogos 1 lévéssel kwegzn Skelmét. Ugya nem kel?
mondanom, hogy aki egyszer meghal, az soha tibbé nem

gus faj is mellettil cI maj &
vezhetjik végig a rendkivil vzgulmus, igazan jol kldolgozon és
hosszG sztori (minimum 70- 80 éras) mellett.

ame fektette le az ilyen stiluso
rény a kategérigjaban. Ne-

Mint korabban emlitettem, ez a
jatékok alapjait, mégis egy fekete

thetd vissza (Fohos esetén rogton Game Over), széval di-
hasen, néha-néha némi idegnyugtatd beszedése utan, de mégis
bjra és szintelen nekifeszil a jGtéknak, mert van valami megma-
vardzsa az egésznek, ami nem hagy nyugvast
benne és sulykolja a folytatast. Haitja az izgalmas harc, az éri-
asi kihivas, mindemellett egyiltt sir, egyiitt nevet a hésokkel, szin-
teaz 6 vilagukban él, lamni akarja a végkifejletet, oft akar lenni
Daein fiiggetlenné vélasanal. Mindig érzi, hogy hol hibazott, hol
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rontotta el, és Gjfent bdszen tervezi az Gjabb offenzivat. Vissza-
anyarodva a csatérozashoz, ez a Klasszikus SRPG mederd
zajlik. A terep négyzetekre van osziva, ahol kérénként lepdelhe-
tink az embere»e'ikel (el6szor m| mu|d a gepl ellenfel) Termé-
szefesen mindeg) y: léphet.
e ok ek e et B ol
karan belil bejé arni, mint egy valamilyen dllaton (16, sarkény, pe-

azus) ,lovaglé” katona. Tamadashoz oda kell séfélnunk az el-
Fenfe"wez, ezutén cscphaiunk csak oda. Vannak kézelharcban
jelesek (lovagok, laguzok) és vannak, akik bizonyos tavolsagok
meglétekor (varazslok — fehér és fokete -, nyilasok) tudjék villog-
tatni tehetségiiket. Késsbb természetesen kasztokat lépve (a ba-
zison ereklyét haszndlva, vagy a 20-as szint utan automatikusan
torténik) mar mindenkinek ?sz lehet egy kézelijés egy tavoli

mmadosu is. A terep aduﬂsugm' kihaszndlva egyébként
l6nyskhsz va hoz tudjuk jutatni csapat-
tagjainkat. Bckmkbcn fakon rejtézve, magaslatrsl tamadva ke-
vesebbet sebzsdink. Probcl|unk mindig elonyosen helyezkedni.
A csaténdl, mint megszokhattuk, a ké-papir-ollé elv miksdik.
Baltas ellen kardos, kardos ellen landzsas, landzsas ellen baltas,

hasonléan a nogrobb ységeknél, mceus ellen peiuzus lovag,
pegazus lovag ellen nyi puskcs, nyilpuskas ellen sé unrhcrcos,

valnak 8k is aktiv csaEmaggu A vcrusokban fontos parancs a
Visit. Ezt a hazakn k, ahol némi infor
zsa mellett rendszenm a]ondeklcrgr a |u|c|munl< ngyczm

haté: ha van GC memonukortyad és hozzé FEPoR mentésed, akkor
éthozhaté par stat és felszerelés ide is. Egyebkenm game minden fé-
ren |o| vel|esn A torténefet szamos gydnydrl divezetd dvezi, amiknek
csak mulunk. A videok mellett a cselekmény levezénylé-

kell, mert az ellenfél gyakran ilyen
Erdemes megemliteni a Door/Chest u'aslfusl amlve‘ ladakat,
illetve ajtokat, zarkakat nyithatunk ki. Van még par opcio,
ilyen a Request, amivel parancsokat adhatunk ki a sargaval je-
lolt partner ységeknek. Rendszerint a pulya m; nyeresefo
végsd boss,?? tve az Ssszes ellenfél legyirése mellett, a bizo-
nyos pontokra elérés utan, a f6hés dltal hasznélt Seize pa-
rancs eredményezi. A Galdr parancsot alkalmazva Gjra fe ks-
vetkezel, Steallel Iophmsz Heallel életet lehelhetsz a legyengiilt
csopurcgokbcl, és igy tovabb. Laguzokndl van ket specifikus
opci6 is, a Shift (allatta atvaltozas) és a Revert (vissza).

EGYSEGEK REN
TAPOL

ILLETVE EG
A csatdk elstt megjelenik egy menisor. it ki thatjuk magu-
kat az egység mg,aur |||eNe rendezhetjik a terl(ejlen Ia kezkdopo

z|c|o|ukar Fomoscbb pont a Base meni. Itt menedzsel evu a
le ingolhatiuk is Sket, ha van hozza

Slkric e oo s gy ik Fi valel
juk elétte tulajdonsagait, tbbek kézoit a sebzédését, és a vede|
mer A masik, amit figyelemmel tudunk kisérni, az a Fegyverek
ésa. Igen homar elhaszndlédnok o 'egyverek szoval csinjan
rlaonm velisk.
Acsmuk igen | k és kilsn k

ke ”
ébként ig
lanak. A témadé parancson tol szcmos utasitas !etezlk meg

nyunk. A hosok nem csok a csatdk hevében, de akar it is h||esz|
hetéek. Felszereléseket aggathatunk rajuk, EXP- |ul<eo s6t tulajdon-
sagaikat is feljebb tornaszhatiuk. ErJemes még megemliteni a
Support részt. lit térsakat vélaszthatunk egymasnak. Ennek azon
tol, hogy joviia @ statisztikéinkat, a harcban is fontos szerey
Iesz Ami mslsg itt emhfeLsre mel'o aza konyv'ur [lerclry) Itta hEe

llyen pl. a Rescue, azaz a vi: amit a

|do%o egységeknél érdemes hasznalni. A Trade, nem nehéz
knalulm targyak cseréje az embereink kszétt. Specialis pa-
rancs a Talk, azaz a beszélni utasitds. Neha megjelennek spe-
cidlis egységek a térképen (zélddel jelslve, a gép vezényli
ket), amiket rendszerint a féhsssel kell megszélitani, ekkor

MARTIN BELESZOL!

A cucc pont ellentéte a kissé hatrabb teszfelt, és eleg gyen-
geének iteltetett DS-es Final. Fantasy-nek: minden szempontbol
brutdlis, kivéve a karakterdizéjnt, mert az Iegmkcbb a ,cuki”
jelzével illethets. Lehet kopkodni, hogy ez is csak GC motor,
mint a Zelda, de az a tarfalom, amit ebbe a jatékba belepré
seltek, fiszteletet parancsol. Combos, pazar SRPG, nem koca-
id'ékosoknuk.

Ly4e) U
nyomon kvetni, illetve eddigi rekord|umkur csodalhativk.

KONKLUZ GYMAS

A Fire Emblem: Radiant Duwnnck erede'i|eg Gamecube-ra
kellett volna megielennie, de a 6 éreg Nintendo gyorsan becsapta
azon jétékok kozé, melyek végil - a generdciovaltasnak kdszon-
heken  méir Win Ik nopgot E?:bol Kiolslog a ek nem
haszndlja ki a gép lehetsségeit. A grafika igaz még igy is mesés, a
Gamecube grafikai tudasanak felss hatarat sorolja. Cel grshaded, ke-
Yarve poligonos héerekde &ppan funkcionelis. Al o yugaii Ve
'ozoloE(:chu aza 480p s meg|e|en|'es (aj jopan valiozatban nem
dltalan nem Vertikdlisan
vcgy honzonluhscln (kinek hogyan tetszik) fariva kel a Wiimote-ot
hasznlni, ami csak a gombokat és @ d-padot kezeli. A legiobb meg-
oldés hozza a GC j joy, vagy a Classic Controller, mert azzal is kom-
patibilis. Egyébként rilok is neki, hogy nem ersltették ré a rangatas
mechanizmust — ez nem az a silus. A GC-s rokoni szal le sem tagad-

4[s) ;\

se fobbnyire festett a||okepek me"eﬂ za|||k A kcrakfere unnylru sfi-
lusosak, annyira részl ak és

egyediek mind egytél egyig, hogy emiatt részemrél egy hatalmas pi-

ros pont jdr |cnek karakterekert felelds dlzu|neren:i A sziori iga-

2an izgalmas, és igen nagy odafigyelést igényel. Ennyire szerteaga-

26 és Gsszefeft, részletes gKahenn?zrmaclokku[ teletiizdelt torténetet
nem sok |a?ekna| taldlsz, az blzios A hangok | ferén is klva\o a prog
ram. Sejtelmes, szivszagg !

mok duruzsolnak vegig, iol vxsszucdvc a forténetbal arads szomort-
sagot. Ezért is elismerés jér. A szavatossdg, mint korabban emlitet-

tik kivél, hozza jon az ezemyi fitok, mellekkildetés, fitkos szerepls
behozésa, széval egy szavunk sem lehet. A Rodiant Dawn leginkabb
a hardcore SRPG rajongdkat fogja érdekelni, Sket viszont nagyon.
Nekik, illetve czol(noL jénlom, uluk a komolycbb klhwasokctiere—
sik. Ebben az 0] Fire Emblem biztos tars!

Kenny

" FIRE EMBLEM:
RADIANT DAWN

jatszhatosag: jO

szavatossag:  kivalo
zene / hang: jo
hangulat: kivalo

1 jatekos, dpl i, 480p, 16:9

v igazi hardcore srpg, a stilus szerelmeseinek |
X nem egyszer szivat, tal sokat kellett ra varni

8.5 pont j;
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A Death-Note - siin és Binhades
problematikajat boncolgats, komaly, felnétt
sorozat amely elsésorban gondolatisagaval,
semmint véres jelenetek altal valik
hatborzongatova. A sotet tonusu, halk szavd,
mUivészi megoldasokban bévelkedé sorozat
> foként dialogusokra és belsé monoldgokra épit.
£ Csak a mfaj legnagyobbjai képesek arra,
hogy ezekkel a letisztult, akciémentes
eszkozokkel is mindvégig fenntartsanak egy
" magnetikus belso fesziltséget, amely vonzza a
figyelmet. A kultikussa valt Death Note
csutortokonként 21:15-tol
lathato az Animax misoran.
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aj kben, és ha az emlék nem csal, igen-
csak nagy népszerGségnek orvendett akkoriban ez az
arcade masina. A barétaim is aradoztak réla - igaz, 8k mar
Nintendo é4-en jatszoftak —, bar ez a gép szémomra nem
annyira impozéns kindlaténak kdszénhetéen sajnos kimaradt
az életembdl. Ezzel az egy résszel nem sziint meg a ,sorozat”,
World utétaggal folytatést is kapott még az Né4 éraban, sét
napjainkban is talélkozhattunk mér vele. A Midway az eléz6
enerdcioban is vitte tovabb a széridt, de ekkor mér filmlicenc

Spdnyeg mdgétt, Fast and the Furious (Halélos Iramban) név-
re kereszfelve.

A legbjabb felvonds visszatért az alapokhoz, imméron uténév
nélk?i?, Cruis’n néven ,findskal”. A jatékot elinditva egy igen
puritan kezelsfeliilet fogad. Bajnoksag (Circuit Mode), Arcade
méd, 2 j6tékos méd, &s az opcisk bedllitasainak lehetdségé-
ben meril ki a feljes repertodr. Ekkor mér éreztem, hogy a leg-
rosszabbra kel felkészilném. Mély levegs, majd a 2-es gom!
(aka Start) lenyomésa a bujnokség menipontra bokve. A ja-
ték 5lt, nem picit, sokat. Megielenil évélaszté képernys.

Cruis’n USA... emlékszem, hogyan villogott anno a felirat
isio &

id6 konfinuum. Akadozik, pedig istenverte pocsék a latvany.
Képzeld el a PS1-es elss Ridge Racert (ne a Type 4-et, az tol
szép ehhez képest). Megvan? Kb. olyan, csak nem annyira sti-
lusos a megielenités. Pixeles, szintelen, kopar, jellegtelen —
mint egy ,komolyabb” DS-es autés game dfirata. J6, ha mar
tesztelni kaptam és nem az enyém, ne végjam foldhoz a ga-
me-et és ne ugrdlick rajta a fejlesztsk felmensit emlegetve —
y6zksdtem magamat.

Visszamerészkedve a géphez, fél szemmel a képernydt néz-
ve, kontroller Gjra a kézben tartva, most mér ténylegesen ver-
senyzek. A rajt utan szerencsére mar jobb a képfrissités, bar
még igy is akadozik néha. Itt megismerésre keril az iranyitas-
nak nevezett valami is, de ekkor mar kezdtem 6sszeeskivés el-
méletre gyanakodni. A Wiimote-ot, mint megannyi ha-
Tt s esben oldoliatekiatielial
fognunk, mint egy ,kormanyt”, s dontsgetve haszndljuk. Ezt
mar t5bb ic’néknérls jol megoldottak, itt nem sikerilt. Az auté
10l gyorsan reagdl az apré mozdulatokra, lehetetlenné téve a
pontos irényitast. Nem elég, hogy ronda, de még az iranyitas
miatt is idegesit. ,Ennél fovabb Ggysincsen” gondoltam naivan.
De van. Ha valakinek az agyéra akarsz menni, akkor rakd be
a jaték zenei anyagat. Mig' i

i, ami kb. olyan 10 mésodpercen-
i Bt s Lo 5 o e e
gyi techno. Ehhez parosulnak a hanghatasok. Tobbszor t6p-
rengtem, hogy minek akarnak ezek hall i2 A torést

[Ethpsen e POSITION

VAIRTIME]
NOTAYS

veszi meg, de én speciel nem tenném. Ha van valaki rosszaka-
e (R e ke el s cndeibarcae e
hasznos L’ehet. Nem azt mondom, hogy ez a legrosszabb au-
tés jaték, de az biztos, hogy elékels helyen szerepel a citrom-
dijasok kategérigjaban.
I dabb, | bb jatek a Wii felhozatalaban.

b. olyan, mint ami a mikrohullama sitébal jén, amikor kiko:
rict pattogtatunk, amin rajtahagytuk az aluféliat. A motor-
ang inkabb valami monoton zaj, ami nem véliozik, még allé
helYZe'ben sem. Am, ami még ezen 10l is az 8sz hajszélak ki-
lakulaséhoz vezet, az a fékesikorgas, ami szinfelen szél,

g az
Ugy egy perc volt, mire sikerilt beazonositna a forgé objektu-
mot, hogy bizony ez egy Nissan Skyline — egyébként 12 ilyen
auténak nevezett valamit lehet vélasztani. Folytassuk... Kiva-
lasztva a masindt Gjabb fél-egy percet tlt a gép, kozben fa-
rigesalé hangok széirédnek ki a gépbdl. Megjelenik most mar
ténylegesen maga a jaték. Bikinis renderelt lanyok fogadnak a
raitnl. Idiétén ugrélnak, maid kiesnek a ruhéjukbél.... na vég-
re valami pozitivum! A verseny elindul, azaz csak indulna,
mert olyannyira szaggat, hogy mér azt hiszem, megallt a tér-

MRARTIN BELESZ0

Biztos van, akinek ez a game is tokre tefszik...

még ha senki sincsen a kézelben, és te sem hasznalod a féket,
még akkor is... llyen létezike!

Lassuk magat a jatékot is az ,audiovizudlis mémoron” tol. A
game 12 palyan torténd FEKTELEN szaguldast kindl, és ezt tes-
sék 526 szerint érteni. A pélyan olyan akadalyok vannak, mint
betonfal, chicagéi vastti oszlop, hidpillér... vagy csak egy
csalédi haz? Semmi probléma, mivel beléjik sz(:lr:/c az autd
sebessége nem lankad, csak az objektumok hullanak darabok-
ra (ha hiényozna a ,fékezés” hangja, ne csiigged;, mint ko-
rébban emlitettem, aktiv végig). A program masik érdekessé-
ge a palyafelépités. A normal autsot egyszer csak atvlt egy 4
savos vasili sinpdlyava példaul! Ez még elfogadhats, elvégre
egy arcade jatékrél van sz6, de amikor a vonatokon tdl nor-
mal kﬁz|eke:§é eszkozok is ugyantgy haladnak oft... elfogott

A
Gyijitdknek, mint a vilag legrosszabb Wii jéeka, ktelezs ,disz-
térgy”. Jatékra nem alkalmas.

Kenny

CRUIS’N

MIDWAY
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS
grafika: siralmas
jatszhatesag: siralmas
szavatossag: Siralmas
zene / hang: siralmas
hangulat: siralmas

1- 2 jatekos, 480p, 16:9

o sire s AR S
ben, azok az Gjonnan elénk térulé palyék, tuning cuccok, és a
megnyitasra varé autok. Amik (vagy inkéabb akik) engem segi-
tettek a cirka fél éras bajnoksag végigvitelében, azok a verse-
nyek elstt bemutatkozé lenge |ény\:ﬂ( voltak. Valami izgalmas
26ré videét vértam, ahol a csinos bébik gratuléinak, erre kap-
tam egy bicsti kaszsnjik” és ,gratulalunk” feliratot.
Nem tudom, hogy kinek készillt a jaték, nem tudom, hogy ki

v meg! cimeére varjuk
X nincs elég hely arra, hogy ezt ide felsoroljam

1 pont
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Igas pedig tuti nagy zsakméany lesz! Tudom, hogy a ho-
god megint elcsatangolt, mikozben disznot rzott a ta-
nyan, de az a te bai
ofkor ndlhoiurke”
Elmennék a sarki jBvendmonds vénasszonyhoz, a moltkor is jol
tippelte meg az eredmeny' hatha most is hasznos informaciokkal
szolgdl majd. Azért mégsem babra megy a jatek a Ket Vilag ks-
Soh Sl e W i Y i e sal
A fejvadasz egy hatarozott mozdulattal sarkon fordult, s slyos
leptekkel elindult a banya felé. ,Remélem, az Greglény j6 kedve-
ben lesz — a moltkor is békava valtoztatott valakit, mert szegény
ara azt merte mondani neki, hogy: mama, ne déljon be a mar-
efingdumanak, hisz’ nincs 6 a nap alatt, még akkor sem, ha
Xbox 360-at haszndl varazsgomb helyett.”
Hogy hésiinknek mi |arhovo»a fe,eben mikor mégis Ggy dontot,
hogy a kardjat m eleslwe végére jr a dolgoknak, nem Oudnl
* Rihetsen & Sootpeck oo

Psszil Cimbora! Kezdsdik az ork vadaszidény, az idei fo-

: maid o szezon végén megkerssed.. nos

Sajnos a TW-vel is az a baj, mint a legtobb elkapkodott fediesz

téssel: hemzseg a hibéktél, amelyek mér olyan negativan |yu
soljok a |c|h3k elmenyt, hogy az drasz!lkusan csokkenti a jatek my

itéleset. rengére sikerilt:
hicba néziink szemtd| szembe farkasszemet velitk, csak akkor
vesznek észre, ha dthaladunk egy bizonyos ponton. Ha harcra ke-
ril sor, akkor addig nek, Clmlg{ inak, mindenféle kitérés, elmoz-
dulas, és egyéb probalkozasok nélkil: megallitani csak feltartozta-
tassal, vagy haldlos mozdulatok bevitelével lehet Sket, s ha megfe
lel tavolsaghdl fiizlabdakat lovaldsziink feléiik, csak dllnak ne-
man, mig végil Gssze nem rogynak. A quest-rendszer az egyszer-
re 18bb szélon futd, vagy pérhuzamosan végzett kildetéseket gya-
korla':lclg kep'elenulekﬁze Ini: osszezclvarodvu olyan fe}adu’okol is

allit a

tunk, vagy megjutalmaz ‘azokért mlsszlokert amiket még el sem
vegezmn( vagy meg sem kopmnk Az dllés visszatalse utanhis
anyos a quest lista, és ko ol is allunk a torténetben. A

ajénlaot feft @ szémara, ume|y még az Oblmonncl toltott orakat
is feledtette vele. Nem Foghuo uk ra, hogy nem volt tirrelmes, hi-
szen a habord istenét, Aziraalt mér kétezer éve megsliek, rdada-
sul a szellemi vezetd nélkiil maradk ork hordak is délre kdlfiziek,
hogy 0j életet kezd]enek Az igy alakult Ket Vilag kozti szovetség
azonban megtorni latszott, mlzor a torpek az irtézatos mélysé-
gekbe vajt alagotiail epnesekor épp az istenek dltal félive rzott
templomanak kapuijat taléltck el. Persze hamar kiderilt, hogy

jar6 AC-ket a program gyakran ki sem oszfjo,

még akkor sem, ha mér f6bb alkalommal is teljesitetiik o kvetel-

ményeket. Minden igyekezet ellenére a lurvunyos megielenitéssel is
akadnak problemok ha a durva rajzolasi és textirazasi hibakat
nem is vesszik figyelembe, a drasztikusan lecsokkens framerate
tesz'uszu jgaté nokedli-effektus mellett mar nem mehetiink el sz6
nélkil. Aﬁegpbb azonban a DVD lemez elérésekor bekovetkezs
30 musodperces csonifagyas, amikor aztén elégtételt véve a sérel-

mekeért, végérvényesen kihajitottam a lemezt a gépbal.

Aziraal nyugalmét zavartak meg, igy a befolyasos déh ork uzlef
emberek azonnal offenzivat |nd|fohct hés vezérik feléleszté
dekében. A ket vilag kozotti beketérgyalasok persze ubbcmurad
nak, az emberek pedig sorozatos ork fen: ege'essel kell, e
szembenézzenek, Az ellenség mar elf ogla a a Gon folyo
partiat, mikor hésiink felbukkan a szinen: Fe.vcdaszkenr sajat hu
génak elitinése utén nyomoz, végiil a Brotherhood seregbe bedll-
va vo|uszol<uf akar kapni arrg, hogy arejfélyes idegen dltal adott
oknak mennyi valé talma van (vilag elleni sszees-
kivés, Aziraal felbukkanésa, a hugunck elrabléi, stb).
ATwo Worlds ennek okén egy elég bonyolult és szbvevényes
(igy Klasszikus) fantasy RPG képében tiinik fel, réadasul az on.
,arra mész, amerre akarsz” szem|e|e'er koven Sokhelyitt talal-
kozhattunk mar hasonléval, a mag Jaszt alakitva bar-
milyen kiildeféseket és feladatokat elvallalhatunk, mehefiink a sa-
jat fejonk utan, és tobb szalon végigmenetelve is felgangydlithet-
jk a torténetet, ha kedviink fartja. A nyomozast fermészetesen a
csatékban valo részvétel sza!uqa meg, ahol a varc|15|os éa kord

forgatés méivé Iva hésiink fol

fejlclk — akarcsak o felszerelése, amely oz llnfélial zsokma
nyolt (vagy dltala elhullatott) jé: szugok mvsdlk
ssze. Ajatek pden széles valasztékkal rendelkezik a kieg

szitdk terén, rocldasu| azarra alkalmus mrgyukct ajobb huias ér-
dekzben kimbinalhctok is [z Kilon piros
Bort i),

A be|orhc|fo terilet az Oblivion erényeit kovelve grandiézus mé-

refd, igy gyakorlatilag napokat el lehet tslieni azzal, hogy ift-oft

érdekiddve, helybéliek tgyes-bajos probléméin segitve pipdl-
gﬂl|uk kia  quest ||s|c|l Sa|u nos erdekemker szem elditt tarfva lé-
i6hoz ¢ k, igy oz elvégzett
feladatok gyakran kihatassal vonnuk a mmke' korilvevs vl’ugm
és a megitélésiinkre is. Csatl k pl. zsoldos
de ugyanazt akar elvallalhativk egyedil is ~ a jutalom persze en-
nek megfelelden véltozik, igy érdemes megfontolni a cél érdeke-
ben egy-egy ilyen |epest |s Az u|uhb plerz ak felhajtasa kozben
betérhetfiink o kisebb falvakba, vérosokba, hogy az erdén-
mezén, katakombakban ésszeszedett cuccainkat aranyra, felsze-
relésre, vagy egyebekre valisuk, sstl Az unatkozo Eu|andorok
idétsltés gyannt akar még loversenyeken is indulhatnak — felté-
ve, ha a multiplayer 6sszecsapasokat részesitik elényben, ahol
akar questek [étrehozaséra, vagy tbbedmagaddal férténs kincs-
vadészatra is lehetéség I'\yllll(

MRARTIN BELESZOL!
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A Two Worlds latvényos elvérzése ismét ravilagit a PC éra rak-
néjére: befejezni a jatékot, mielétt oz elkésziilne, aztan késsbb,
talan patch-csel orvosolni a hibakat. Készénjik, de nem Kérink

belsle!
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HETKGZNAP I, HABORD

OF

ilaghabord idején, épp a nagy new yorki épitkezések kézben

,Mi lett volna, h“;--” kerdéskort bi

mar sokan
feltettétek k, hiszen a do k ki I
f Sy

ket és annak

5 = >
hatasait, Feltehetéen a Spark Unlimited is hatérozoft célbol
szegezte maganak a kérdést, amikor a Code lkérése-
s

jtszodik, igy kevés a nyilt terep, az épiletek emiatt pedig egy-
masra és az Ottestre zuhantak a robbandsok sorén. A Turning
Pointban a Wermacht és SS fisztekke! valé csatérozas ezért

ls6 romos épii elhagyott padlasokra, aluljarok-

re eay allerniafiv jovekapet felvzold akcibjanck

fogott. A terrorizmus elleni elcsépelt harcot, vagy a vilaghabo-
D eiithis e o e e
képzelSerejikre hagyatkoztak, amit a Turning Point: Fall
of Liberty cimi utopisztikus miben gyortak ossze. Vajon ez
is egy Gjabb kotyvalék, vagy igazi receptforradalomnak lehe-
tink fandi2

Vajon ,Mi lett volna, ha 1931-ben az a bizonyos new yorki
DEL il e SO Sl s U
lélra gazolja Winston Churchilli2” Mésképp alakul a vilagha-
bord sorsa? A Spark szerint minden bizonnyal. Ok ugyanis ezt
az alaptételt vetiek alapul, amelybsl aztan ksvetkeztetések
egész sorat vontak le. Késsbb ugyanis kideril, hogy a brit mi-
niszterelnok haldlat szandekos céllal kovetiék el, ﬁow Nagy-
Britannia megg; lésével alaposan Gsszekutyuligk a nem-
zetek felett ativelsdd egyi}ﬁrlnﬁkédés szent céliat a németek el-

ra, szk utcakra és sikétorokra szorftkozik.

Hstink, miutan lekaszalédik a felhskarcolérsl, egybsl fegy-
vert ragad, és... hopp! Alljunk csak meg egy kicsit! In medias
res, eldjaték nélkul? A hés Mr. Carson kifojva magét alig vér-
ja, hogy Rambo médiara odapérkslisn a németeknek, miutan
a malteros védrot egybsl MP50-es gépkarabélyra cseréli? Ra-
vasz... kér, hogy egy ilyen esemény a?kolméval valésagos pa-
nikroham lenne Grré a véroson, de ebbdl az atlag polgér sem-
mit sem tapasztal: nincs riaszto sikongatds, fe|>a?é futkarozés,
és jajveszékelés: csak haladunk szépen elére a poros kis utca-
kon, és néman bamuliuk az egyméassal vigan cseverészs, a
transznak nyomét sem léttato ielyhéliek abrazatat. Segiteni
ugyan senki sem hajlandé nekiink, de néhany perc molva mar
azon sem fogunk meglepddni, ha a megmaradt katonai egy-
ségek minket, helyi civileket kijldenek ki robbantgatni az ellen-
ség jarmiveit, vagy leszerelni oz éppen foldet éré naci

len. A felborult eréviszonyok a it is meg-
masitjak, amelynek hatésara 1945-re Eurépa egésze német
megszdllés alatt all, igy az amerikaiak is elbuknak Normandi-
éndl. Ujabb szeg a harmadik birodalom kialakulésa elleni of-
fenziva reményének koporséjéba: az SS feje koncentralt tm-
e Vet WG bl 7 (sl
USA-beli Washington DC-t, majd késébb az &sszes je-
lentésebb nyugati parton talalhaté nagyvérost is. Az amerikai
hadsereg tehetetlen a varatlan tamadasokkal szemben, igy rs-
videsen a new yorki Szabadsagszobron és a Fehér hazon is a
harmadik birodalom moti ival felettizdelt felségjelzések
diszelegnek. A szomor sorsG nemzet mar csak a ftitokban
szervezédstt ellendllésokban bizhat, amelynek sordban a szét-
zilalt katonai egységek tagjai mellett a hétksznapi emberek is
felsorakoznak.
A TP egy, oz utébbi osztdlyt képviseld figura képében kivénja
elmesélni az eseményeket, amolrun Ihéfkﬁznopi stilusban. Dan

i . A sivits pek keltette méamor Ggyis ha-
mar eltinik a sillyesztdben, szerencsére azonban itt-oft aka
érdekes és otletes feladat is, amely kicsit feldobja a hangula-
tot. llyen pl. az éjszakai sotét sikatorokban valo eljutas A-bsl
B-be, ahol a megszallé csapatok szinte mindent feligyelet alatt
tartanak, ezzel nehezitve a lopakodas mivészetét. Ha zseb-
lémpés &rok mellett elhaladva fellskink egy-egy kukat, vagy
véletlenil kiléviink egy ablakiiveget, bizony komolyan fenye-
getéssel kell szembenézniink.

A kézelharcra egyébként nem lehet panasz: a pajzsként hasz-
ndlhaté célpontok, a relative magas fokd interakcié a kérnye-
zettel, illetve a nagy szérast, egyébként gyakran kisérleti sta-
Nebiriloos, Mobass ot ol vt ey vacel
ellen a GOW Al kédjaval szaladgalé ellenfeleket veti be a
program (azok minden pozitivumaival egyiitt). Azonban ezek

ittese sem menti meg a TP-t a gyenge teljesitménytsl: UE3
motortd| talén még soha nem léttunk ennyire szegénKes és élet-

Carson iparos ét tekintve
épitomunkas titulusban rakosgatia a ket oz egyik
&pild new yorki felhdkarcolé sokadik emeletén. Egyik pillanat-
ban épp a gysnydrii napsitést figyelte, a mési ig mar
menekilni kényszeriil a visito Spiffire vadaszgépek, Zeppelin
[ochaiokics az Gieamyss Wenmadh I kamnak e tnsnialal]
Torténetiink akkor veszi kezdetét, mikor az egyik becsapods
bomba épp a vasszerkezet egyik alap tartogerendaiat taldlja
el, igy az elss probatételnek rogvest az életben torténd lejutdst
tekinthetiik. A kecsegtetd eléétel utan j5n a rideg valésag: a ro-
mos épiletek és terek, illetve a német puskaropogas radobben-
ti az embert arra, hogy bizony azonnal fedezéket kell talalnia.
A véros nem jarhato be teljes egészében (késsbb azonban
Manhattanbe, és Londonba is ellatogathatunk a sztorinak ks-
szénhetden), de nem is lenne értelme, hisz’ a menekilés a cél,
nem pedig rokonaink felkutatasa és kimentése. Mivel a jaték a

MARTIN BELESZOL!

Kifejezetten érdekes alaphelyzet — amerikai nagyvéros,

mint vilaghabords helyszin —, enyhén szélva vérszegény kivi-
telezésben. Veszett sok FPS van a piacon, ezt tényleg csak
akkor vedd meg, ha gyiiits, esetleg habormegszallott vagy.

telen k& , és a forténet alakulasa is ordit a hignyossa-
goktol. Az apré részletek egyéltalan nem éllnak éssze, és az
NPC karakterekkel folytatott interakeié is éges. A hangu-
lat emiatt az esefek 15bbségében stlyos ellaposodastl szenved,
holott a hitleri Amerika viziéja nem akarmilyen étletbérzét je-
lenthetett volna @ fejleszték széméra. A multiplayer lite emlités-
re sem méltd, igy az 5-6 éra alatt végigszaladhaté kaland bi-
zony nagyon nem éri el azt a bizonyos lécet. Ennek fényében
a TP inkdbb fiinik lelkes Gjonc kotyvaléknak, mint 6| atgondolt
nivés produktumnak. Kér érte, sokkal tsbbet vértunk tsle.

i
stinger@576.hu

&

TURNING POINT:
FALL OF LIBERTY

grafika: kozepes
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: siralmas
zene / hang elmegy
hangulat: elmegy

1 jatekos (2-7 online), dd 5.1,
16:9, 720p/ 1080, xbox live

v alternativ amerikai jovokep
X lagozott haborus kivitelben

4.5 pont

576 konzol {{ 61
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ot Dawn, a tehetséges arcokbol verbuvalodott fejleszté-

csapat, a Blizzard és a Naughty Dog szakadarjainak
2003-ban alapitott cége. A masikon az irés: a referenciamun-
kak wllcmgyors veglglcpozcsm kovetSen vn[ugosso vuhk hogy
mar ismert, befi cimel

Porcg az érme. Az egyik oldalon a fei: az Agy, a Ready

|

Llenek felhozasa tigyében — végil egy firmware-frissités le-
etévé tette a 333 MHz-es dlomhatar elérését), csicsminsségli
alapanyagbél lehetett dolgozni. Csak a kotyvasztésnak kellett
jol sikerilnie.

TESTKOZEL

Kedves, oz Ecsy
szint is biiszkén feszit, mint ,Mortal”. Hidegen ha%y a Nor-
iy

PSP-s Daxter vilagrajovetelén I(IVUTD most élveb mnosz-
mészarszéket, vu?amlnf az Okami éppen készills Wii-portiét
tudjak felmutatni.

Ismét felrepiil az apré. Az egyik oldalon (fej) a Sony villan
meg, mint a kézikonzoljanak minél nagyobb népszeriiséget
Eheio Viooses s g (e redbenl) ey Redy
Dawn csattan az asztalon. A szandék, a megbizas és a refe-
rencia egyiittéllésa tehetséges munkésembereket sejtet, és gyi-
mélessz6 egyuttmikadest mindket fél részérsl.

Utolsé dobas. Egyik oldalon a satnya, licencelt jatékok, csap-
nivelo minGséagel, markukba 6o fefleseigklel, ok gy
pénzt kaszalnak a 'rogermunkueﬂ a masikon a kiads, d ﬁ(
mindezzel nem igazén foglalkozik, hiszen a név eladja a ter-
meéket, legyen az barmilyen falhoz vagni valé is.

 Mit szeremének ezek a sricoke” - meril fel o gondolat. A
néwdlasztas és a pedigré arulkodhat errdl - a fejlesztsk ré
dicsdsége a kwulussohmlun odaveszett az éji homalyban e

ot-

malt vé Ez mutatja meg a fog fehériét, a fejlesztsk sze-
rinti szandékot, az alapvets elképzelést. Még mlndlg hideg fej-
jel, szémitassal, cseppnyi gyanakvassal tartom a PSP-t - ezek
a bizonyitas eléti pillanatok. Most mutatni kell.
Jézusom!
Attika partiai. A gérdg-perzsa habork. Igazi vérostrom, or-
ditozéssal, ferverc géssel. A fengeren evezGs gol kra
szerelt k okadijak a tizes lovedek Egy eréd tefe-
én varok a vérontésra. Kisebb csapat kapaszkodik fel a létra-
Lon és rohunnak felem. Kev csapds u!cm egy Fe|v|||ono kis tuto-
rial-ablak fi | (Kis
524 uzcs—r\cgypl beken maijd ma um'o| 162 A konfron'cl-
ci6 8:0-s végeredménnyel, kifordult elekkell frocsksl verrel
és leesett cllquegzodlk (Ez én voltam.) Débbenet. Az els6 be-
nyomés: ez vulami veszeftil jol néz ki - megkocqu'utom a
b handheld ¢k, amit valaha latiam. A
PS2-es God of War szmvcnclcv ug(cn nem éri el, de alulrol

digi munka pedig tolélétabor lehetet.
keresés, biztos alapokon nyugvé bi i va

oﬂ(onyuhol pirkadatig — amire, ugye, 8k l(eszen u"nul(
Kerohor s e e
tési engine-ré| napvilagra kerlé informaciok (fclyamcﬂosun
kilincseltek a Sonynal a PSP fekezett habzast 222 MHz-es éra-

igencsak kay legyen elég annyi, hogy a
Devil May Cry-t roho ve megveri.)

Kezelésbe veszem a katapultot, kilsvsk egy hajot - ériasiak a

Keaok o Koelosies; Bl minclcn s Ulolt ssbig

kidolgozoff. A gélya reccsenve sillyed, masok viszonozzak a

tiizet, egy talalat kirobbantja az erdd tetejét. Ugras a lyukba,

lent a varvédsk fol i

gos) tolerdvel. Most mind meg fogtok dogleni. A mkllus aha-
zaiakat is erzekenyen érinti - mit cslna||cﬁ< ez egy gore torté-
neleméra, nem preciziés céllovészet, bocs, picit mellément...

A kapuhoz rohanok, amit ki se kell nyitnom — egy felbdszilt
kiklopsz Fogpnszkclokem forgatot faltérével megsporolia a ko-
pogtatast. Késziilne agyonnyomni, ellenszegiilok — Hm, mdris
beadunk egy bosst? Emsl,uz o téteket? Veszljiik a szemfényt?

Hatraesem. E?r leirhatatlan féreg, egy sarkanygyik (basilisk)

illa

fumk fel egy villanés alaﬂ mint egy Grimm ﬁver remolmu -
Lokl

lenyel @

Igen ez mar blzlos a srécok képraztamak.

De a rohadt életbe, nagyon 6l csindljak!

Kaszabolok, vetsdsm a f;ngcsovuk elsl jobbra-balra, kozben
fejben p!pu|gu'ok a szokdsos jatékmenet, a kiforrott kombo-
rendszer és a patterneken alapulé bossfight mind a helyisksn
vannck. Akércsak az upgrade/gysgyitas mikéntje.
mindig a Streefs of Rage ?Flghhng Force / Devil
nal, csak 6gerdg ko
Frank Miller 300~ a, kevesebb patosszal, tsbb szmne| Az érzés-
sel, megfelels hel eken hasznélt QTE-elemek szintén teret kap-
ek i ek lacvardshios Kapss belio oatieh
Minden kézre ll, a benne tartott pengére is hanynék valakit...
kirohanok az spule?bol a tengerhez jutok. |zzo |6vedékek dur-
rannak a homokon, egy ird cﬁan faltors kost tolok a becsapo-
dé talélatok kszst. Ez ostrom. Ez habord. Ez igen.

TUZFORRO

A rosszmajo, sokszori Eo‘cro ejtés miatt sokat zsortolsds kri-
tikust a kakan csomét keresd (vagy éppen rakéts) paranoid
fioeal i nerm e uad,




De minden tskéletes.

A marathoni csata, a kiizdelem az alvilag révészével, Cha-
ronnal. A mitolégia sdtét borzalmainak ocsmény hadai. Az
iic’gszlok, a kurgfczrgafék.l ‘Mindegylikﬁk n?"enI més més taktika,

y!
(Koreografalt sldsklés. Pallosok kériénca. Vér frécesen a falra.)
A senki foldjének lerombolt véarosai, az oft taposott trmelék
aprélékos kiJolgozc’:su. Ezek nem diszletek — ez vilag. A Styx
kavargé vl'o'rés a;r(umlami. A nap ragyogé fény?, a sotét arya-
'K e g el

szarlas monotonitésat kivaléan oldja a logikai feladvanyok be-
épitése. Ha morogni lehet valamiért, az a save-pontok elhelye-
zése — sokszor kétsarkonként belefuthatunk, méshol, szikség
esefén, egy-egy nagyobb Ssszecsapés eltt, ahol nagyon ké-
ne, pont nincs -, és a kezelés; bar minden simulékony és min-
den a megszokott helyrs| készon vissza, a kombék pontos egy-
masba fizése, a magiak dinamikus hasznalata rutint és tirel-
met kivén.

A kellemes ja kent & k
|

¢ i a fix

6stg ba(sm
I 5 ok ot ey ugyan a virtualis

kbol patiogd olaicsepy
nyokkal valé jatszadozas. A gigantikus szobrok, melyek vallan
a tagbaszakadt harcos hangyaként botladozik.

A szivet tépéen szomord, andalits, vagy éppen harcha hivé,
feltizelé zene. Angyalkérusok, nagyzenekar. Legyen dréma,
Jiadali csata vagy 0sag - mindegy, mindig kifo-

gastalan. ;

Bolyongas a viz alatt. A pokol kérhozott lelkei. A festsi pom-
péval d%rézol' kenkaves pokol és Ivilag bronz fényben
tindsklé zold mezeje. Szellemek és élélények, élsholiak és fél-
istenek. Kis porszemek és vilagot cipels érias.

TOKONRUGAS

Hazugsag. Tudtam elére - az eldzetesen elcsipett jatékos-vé-
lemények s a szaksaité fisztelt képviseldinek finom morgolé-
dasa elarulta, hogy hol van az étverés. A tokély csak rovid ide-
ig tarthaté fent — a Chains of Olympus pedig hamar a lab elé
hull, mindent odaadva, mindent megmutatva.

A kritikusok ugyanakkor egysé magas ammal dij-
azték Kratos legtjabb inkarnacisjat — a God of War kilétte a
MetaCrific fetejérd| oz eddigi csicstarté Lumines-t. Jogosan...2

Valahol igen. A Chains of Olympus pératlan minéségii akei-
ojaték; amit tud, azt jol tudja. Elvezetes a dardlas, jo atgon-
dolt a karakterfejlesztés rendszere, remek a pélyadesign, a
backtrack pedig elhanyagolhaté mennyiségi. Nagy adag 15-
mény dldoklés némi el?emes agymozgatasba csomagolva,
pont oft és pont annyi, amennyire épp szitkség van - a mé-

MARTIN BELESZOL!

Vaijon szitkség van-e minden esetben arra, hogy egy kelle-
mes pasztorora tobb napig tartson? Kell-e az, hogy egy gy:

{ élményt megprobaljunk géresssen elnydjtani az
Iveziink egy
ratlan pillanatot, aztén kénny szivvel engediitk tova2 Em-
e valogafia.“A PSP+ God.of War nem més, csakiegy,
szép masodperc, de olyan kilnleges, hogy rok emlékként,
fenyképmédra ég bele a refinadba. Telszﬁ(, szeretem.

iy
Kévaléségi? Elgfordulhat-e olyan esef, hogy k

i :
operatdr paratlan beallitasokkal zsongit, és a perspektivak jol
érzékeltetik a jatek litasat, de pont a bek

mivolta miatt fordul el8, hogy néha pont nem latjuk, hogy kit is
tamadunk. Ez a leginkabb a végsé csata, a Persephone-boss-
fight alatt tudja megkeseriteni az amigy édes élefet: nem la-
tod, merre all @ boszorkany, hiaba taposnad a belét, és mivel
firge a szentem, gyakran mér csak a kivitelezett tamadéséval
szembesilsz. Képillér torik szét a mellkasodon, 8ricngve leta-
mad, te pedig kétségbeesetten oldalazol és probalsz kitérni

A nektar, barmilyen finom is, nem nyomja el feljesen a kese-
16 széjizt; a kilonbszs forrasok haromtsl st éréig terieds ja-
tékidérél szélnak. Az én torténetem egy koraesti kezdést, a kel-
lemesen elnydifott vacsora holtidejét, a PSP firdskadba cipelé-
sét és egy kozbeiktatott esti filmet foglal magéba — majd
késsbb a felismerést, hogy hajnali hérom éra van, én pedig
nem is gondoltam ra, hogy letegyem a kis feketét. Varazs. A
jo jatek ismérve. Nem foglalkozol a molé idével, mert adja
magdt, erdltetés és kéretés nélkill. Felcsigaz, snmagéban kiva-
natos, kivéncsiva tesz: mi jon ezutan?

A pofanvagés masnap este — amikor elteriil és tisztaba ke-
rillsz vele: ennyi volt, semmil tablz.

Noas 6 o' ibrartissagk o

163 Ctcsmingséy biroduime vilagok és tolvilagok, em-
berek és istenek kszétt. Négy 6ra, ami pofatlanul kevés a ko-
rabbi epizédokhoz képest, a ,rokon" Devil May Cry-hoz ké-
pest viszont béven j6. Négy éra korszakalkotds, amiért kiadsz
tizenvalahanyezer forintot — és vélthetsz, amiért csak ennyit
kaptél. Vagy azért, mert ilyet még nem kaptal.

Ez a Chains of Olympus: a mit é a mennyit &rjitd, feszits el-
lentéte, melynek soran a teremtett vilag techdemova aljasul.
Nem ad extrakat, nincs olyan bonus content (a réhejes unifor-
misokon kivil), ami Gjobb végigidtszasra sarkallna. Sokan

nt ezért nem is forédnek majd vele, hanem kirdgiak, mint
luxusprostit az agybol, egyetlen éjszaka utan. Igen, a God of
War tulajdonképpen egy dogss utcalény, nem forro szerelem
e e e e
parszor. Nem azért, mert varok tsle barmi mast, mint amit
egyébként, elsére nyoitott - elég lesz pont az, csak Snmagaeért,
csak még egyszer ugyanazért.

e kiizdal

a nagy-

Tyler

GOD OF WAR:

CHAINS OF OLYMPUS

grafika:
jatszhatosag: jO
szavatossag: elmegy
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1 jatekos

mentés (420 kb)

v csabits sziréndalok
X befejezetlen szimfonia

8 pont

576 konzol ((



Estuans interius
ira vehementi
in amaritudine
loquor mee menti:
factus de materia,
cinis elementi
similis sum folio,
de quo ludunt venti,
(Carl Orff: Carmina Burana -
12. Estuans interius)

Nehéz dolog az elfogulatlanség, egyes esetekben képtelen
kvetelmény. Aki évek 6ta olvassa magazinunkat és vala-

mennyire megismert a cikkeim alapjén jél tudja, a Final Fan-
fasy VIl nekem 13bb, mint egy egyszerd videoiték. Egy brili-
ans torténet, egy fartalmas és izgalmas ka]uncl, az FF jatékok
etalonja. Még mindig elérzékenyiilok, ha erre gondolok, és
legszivesebben oldalakon keresztil mél am az FFVII toké-

9!

I i 2

f ikus jellemeit, ko aszté d g
i6t. Az elmolt 10 év igazolta, hogy minden hibdja ellenére oz
FF j6tékok legiobbikard! van sz6. Nem véleflen, hogy a Squa-
re Gjra elévette és egy nagy ivi terv keretében (Compilation of
Final Fantasy VI lkezden bb elézményt é folytordst kredl
ni hozzé. Bér ezek szinvonala meglehetésen egyenetlen és a
megvalésitas sem mindig tokéletes, az stlet minrf;nképpen di-
csérefes.

64 )) 576 konzol

HORA INCERTA

Az FFVIl sztorija annyira komplex, hogy lehetéséget ad tjabb
és Ojabb torténetek elmesélésére, melyek elvarrigk az elvarrat-
lan szélakat. Az egyik legizgalmasabb kérdés, mely nyitva
maradt az FFVII triénetében, Zack és Cloud megismerkedésé-
e e e (em e, st
roth-hoz. Az alkoték megérezték a potencidlt ebben a sztori-
ban, hisz az FFVII mitolégia egy olyan momentumarél van
526, mely meghatérozo ie?enk’)’ségger bir. Az Square akcié-
RPG-je a Crisis Core: FFVIl ezt a szdlat akarja felgéngysliteni.
Sl el e

ésodosztalyd SOLDIER, Zack. A jéték sorén végigkévethetiik
Zack Ufjat egészen a végkifejtig, azaz az FFVﬁezdeféig. lz-
galmasan hangzik és vc?ébun az, de veszélyeket is rejt. Hogy
ezt megértsik, szogezziink le egy tényt. Egy mar lkész és
komplex térténethez sokkal nehezebb feladat elézmenyt irni,
mint folytatast. Utébbi esetében nagyobb tér éll az ir6 rendel-
kezésére, szabadabban szémyalhat a fantazia. Egy j6

tést i bar nem kénny(, mégis egyszeribb feladat, mint egy
eldzményt, hiszen az eredeti keretek tagithatoak. Az elézmény
készitésénél 5 usioherencia megtartasa

elején. Ezt a tesztet képtelenség spoiler nélkil megirni, igy ha
valaki nem jatszotta végig legalabb egyszer az anyagot, és
nem ismeri a részleteket (vagy nem jétszott az FFVIl-tel), az la-

pozzon még most. Persze oI(an nagy meglepetés nem fog ér-
ni minket, mivel mi veteranok pontosan tudjuk, mi a CC fésze-
repléjének, Zacknek a sorsa...

Sors immanis
et inanis,
rota tu volubilis....
(Carl Orff: Carmina Burana -
1. O Fortuna)

A CC torténete kb. hét évvel kezdédik az FFVII sztorija elst.
A f6hés, ahogy mar utaltam ré a fiatal, tehetséges, akkor még

él ez nem
érdekében allandéan figye|ni kell, hogy az ir6 ne |é§:ie atale
fektetett kat, és fegyel lkalmazkodni kell az
eredefi torténethez. Az ir6i képzelet és fantézia, ahogy mér

emlitettem szarnyal, és ha ez tolzott méreteket &lt, akkor meg-
prébélja &t- vagy felilimi oz eredeti, mér 6l ismert és megsze-
refett szforit. Ezért nem szilletnek dltaléban j6 elézmény szto-
rik egy méar megszeretett torténethez és ezért nagy kihivas egy
ilyet megalkotni. Jol jelzi a nehézsé?ét, hogy még a legna-
gyobbaknak sem sikeriil Jek |, logikai bukfencek
nélkil megirni egyet, lasd pl. Georg Lucas esetét. Hirtelen nem
is tudnék olyan alkotést mondani, ahol maradéktalanul telje-
siilnek a fenti elvarasok. Egyetlen kivétel, ami hirtelen a video-
jéték szféraban eszembe jut, a Suikoden 5, mely az elss ket
rész elézménye volt. A sikere oft ragadhaté meg, hogy nem
akarta tirni oz eredeti, mar megismert torténetet, hanem csu-
pan kit az oft lefektetett utalasok irasnak tekint-




ve azokat, és meg sem probalta erdltetett modon dtértelmezni
az eredei sztorit, veszélyezteive ezzel a részek kdzti kohéziot.
A CC kapcsén nagyon ilvoncsl voltam mennyire tudtak az al-
koték ragaszkodni az eredefi torténethez. Az érzéseim vegye-
sek. Tefszett Zack karukterfedodese végre megtudjuk miért te-
kintett ré példaképként Cloud, és miért vette fel a személyisé-
gét. A torténet mely & érzelmekkel teli. A végére nagyon ki-
vancsi voltam, és higba tudtam mi fog trténni, a megnyerés
|aNcm nem sok hija volt, hogy megkénnyezzem Zack tragédia-

Azonbun mindezen pozmvumok sem feledtetik, hogy az ere-
deti FFVII torténetét nem tartotiak eléggée fiszteletben az alko-
16k. Tolsagosan sok az 0j szereplé, eﬁuk a FFVIl megalkotésa
idején még egészen biztosan nem léteztek, hisz még halvany
utalas sincs réjuk. Az alkotok képzelete mlsagosun elszaba-
dult, kissé sokat akartak belezsifolni a torténetbe, mig mas ele-
meket elhanyagoltak. Nem értem, hogy Sephiroth miért szorul
Ggy hattérbe? Alig |a|hc|9[u|< pedlg kivalo alkalom lett volna ki-
fejteni, miért is volt & legendés hés. Az & jellemének részlete-
zésével adés maradt a jaték, nagy fajdalmamra. Helyette meg-
B ot ol S e o e
lett volna baj, ha a megfe|elo idsben lépnek le a szinrdl és tiin-
nek el &rokre, megmagyarazva ezzel, miért nem szerepelnek
az FFVIl-ben még emlités szintién sem. Az alkoték azonban
képtelenek voltak meglépni ezt, és végig szinten tartottak ket,
olyan helyeken is szerephez jutatva, aﬁol nem lett volna sza-
bad. Gondolok itt arra a részre, amikor Sephiroth kezd rajsn-
ni az igazsagra a nibelheimi mako reakforban. A jol ismert je-
lenet kézben hirtelen meg|e|ent Genesis, dirva és agyonvagva
ezzel az eredefi torténetet és annak varazsd
is felszinen marad, pld. a Shinra Mansionb|
lés utén, ami mér 9eny|eg nevetséges (atil tekintsink el, hogy
egy Dante utanzatré| van sz6). De nem csak vele, hanem szin-
te az Gsszes 0j karakterrel (Hollander Cissnei, Angeal) baj
van, mert az & szélaikat nem varrtak el kellsképpen, ami alap-
jan legalabb emlités szintjén benne kéne lenniil faz FFVII-ben.
Az pedig mar végképp bosszanté volt, hogy Gj varosok is van-
nak! Persze nincsenck ilzidim: ezok & S T
kor mé nem leteztek, u}o|ugosun talaltak ki sket. A keszitsk
nem voltak eléggé fegyelmezettek, nem lattak be, hogy ez
tnkre teszi a kontinuitasat. Annyira sok az 0j elem, az erede-
tiben nem szereplé torténés, hogy hailok felvetésre - féleg a ja-
ték vége miatt —, miszerint a CC-t tulajdonképpen nem az ere-
defi PS1-es FFVII e|ozmenyenek szantak, hunem egy esedeges
remake vagy Gjraki Ha az
ids |guzo||o ezt az dllaspontot, akkor érthetévé vélnak a val-
tozasok, addig azonban a CC és az FFVII térténete kozott so-
lyos kohéziés problémék vannak. Erdekes médon azonban a
hibék ellenére annyira izgalmas és nosztalgikus volt Gira étél-
ni bizonyos forténéseket, bejarni régi helyszineket, lami sze-
repldket, hogy ezeket a véltoztatésokat hajlamos vagyok meg-
bocséml?i.

i il (s Pogy s

I és Sephlrorh g asat, no meg Cloud
felttinését, hogy Areith-ré| mar ne is beszehunk A nyilvénvalé
blsdségek ellensre a b latot sikerilt & i, a fan ser-

vice” tokéletesen mikadik.

MARTIN BELESZOL!

Az eredefi Final 7 miszfikus nagysagchoz felnéni ugyan
nem fudo, de igy is az RPG élmezdny biiszke tagjaként de-
biitalé epizéd a Crisis Core. Pazarabb, tartalmasabb és
hosszabb, mint sok térsa, |éwényoscbb, mint eddig szinte

ilyen hasonlo prébalkozas PSP-n, és olyan forénelmet
5ddel biiszkélkedhet, ami eleve garancia a sikerre. Egy-
szer(ien nem tudom e|kepze|m, hogy mellénydlhatal vele,

ha annak idején téged is rabul ejtett az FF7 tokélefessege.
Vannak jatékok, amikért gondolkodas nélkil fizetek ki bar-
mennyit: ez egy ilyen. Final Fantasy forever!

'SPO“.ER'
volt ihez sem
foghuvo mduf rmszenm a fohos meg fog hulm A torténet kez-
detén, amikor Zacket megismeriiik, ezt az FFVII-b3l mar tud-
juk. Ekkor még Zack szamunkra nem egy fohos, hanem csak
egy név, aki golydkkal a testében végzi, ami tragikus, de kiils-
nésebb részvétet nem vélt ki az emberbl. Am a jatékkal eltsl-
tott 6rék alatt karaktere, jelleme és stilusa miatt megszerefi az
ember ahogy haladunk elére egyre jobban, és ez teszi fragi-
kussé és egyre nyomasztobba a torténet minden percét és va-
rézsolia a hangulatot semmihez sem foghatéva.

Veni, veni, venias,
ne me mori facias,
hyrca, hyrce, nazaza,
trillirivos....
(Carl Orff: Carmina Burana -
Venil)

A CC harci rendszere egyszerre kéveti az aktudlis trendeket és
a Klasszikus vonalat. Igaz, hogy az eredefi FFVIl-re csak nyo-
mokban hasonlit (vannak murerlak] de igy is kivaloan telj esit.
Ezt annyira komolyan kell venni, hogy PSP-n, de talan gloL
san nézve is a CC mlnden i k |eg vezefesebb akci6-RPG- e!
A kiizdelmek pérgés k és szinte soha nem
unalmasak. Elszor furcsa leher az akcidelemek dontd solya, de
rovid id8 alatt megszokhaté. A harci rendszer mélységeibe
most nem mennék bele (hamar bele lehet jonni), a lényeg, az
egész kicsit hasonlit az FFXIl-re, de annal sokkal jobb. A har-
cok soran kiemelt felen'osegu lesz a bal fels sarol ban |c|thuko

szerz6 Ugyesen haszndlta fel elédje munkait, a torténet bizonyos
részein {6 érzékkel a nyolt a Klasszikus felejthetetlen dalokhoz, a
remixek is izlésesek leftek. Ugyanez elmondhaté az 0j szamok-
16l is, melyek egy részénél majd kiugrott a szivem a helyérd,
annyira keményen tudjak pumpalni az adrenalint, egyben fo-
kozni hangulatot. Ebben nem kis szerepe van, hogy Ishimotonak
volt bétorsaga az FFVII vt|ugra jellemzs, eg cx|'u {emes hangu
latot atilltetni a zenébe. Az 0j szamok — eg a harcok alaft —
nagyon kemény dallamos metal szamok, mégsem sfilusidege-
nek, mert kivaléan illenek a trténethez. Még az is meg fogja
szeretni ezeket a szamokat, akinek nem |o:ie a stilus. Persze
nem csak halloxcra'okat szaggaté gitartépések szélnak, hanem
lesznek lagy, olykor egészen érzelgés dallamok, elékertl o zon-
gora és a hegedu Komolyun mondom a Sky-Blue Eyes cimi
sz6m majd kénnyeket csalt a
Nagyzenekari fe'e\ekrml S ichi e i
lan One Winged Angel és még egy kivalo remix. Elébbi kap-
csén érdemes megijegyezni, hogy Nobou Uematsu ebben a
szémban a hires Carmina Burana szévegét haszndlta fel brilians
médon. A szinkron nekem tetszett, béar Sephlro'h talan lehetett
volna jobb is, 16l szérazan adja el magét a szinész. Egy dol-
got hlanyoham csupan, a japan hcnqsuvo' a lemezen.

Talén fentiekbdl leszéirhets a és, a bajok ellenére
CC minségi anyag, ennek azonban dra van, amirdl eddig
még nem szoltam. A stuff méltatlan médon az FFVII cimre
rendkivil rovid lett. A torténet f6 szalat gond nélkil fel tudjuk
gongydliteni cirka 12-15 éra alatt, ez pedlg sajnos kevés.
Vannak ugyan mellékkildetések (Mission) szép szammal (kb.
300), melyek megoldasa még legalabb 5-10 éras elfoglaltsa-
got rejteget. Ez vlegu| is II?PIG s szemme| vu|oban nem sok, de

forgé ,félkard rablé”, ami ismerss lehet a veteran FF raj
nak. Ez a kijelz8 harcok kizben folyamatosan pérogni Fog, kl
sorsolva nekiink killénb&z6 bonuszokat. Ezek lehef D%( témada-
sok, matéria szintlépés, sdt Zuck is csul( igy rud szlnlekek lépni.
Nincs tehat EXP, hanem | fog elddlni,

egy ak ya ildetések nagy ré-
sze érdektelen és monton, mert nem &l magatte férténet. Kevés
az dtletes misszio, olyan, mely hozzétesz a torténthez. A legér-
dekesebb k:lan ho?y megkiizdhetiink az FFVII bolygopnu is-

mikor |epunk szintet. Mlntfez mlan jjesztden hungztk elsdre, de
a gyakorlatban nag; u mikadi |L a rendszer, nem csal, s6t
e e e e
nem 10l nagy, fegyvert meg egya|m|un nem lehet valiani, ami

Gaidval (ne tévesszen meg senkit, hogy Minerva-
ként szerepel), ami mond|uk oletes, de [ihaszndl (c/:ﬂun otlet.
Gondoljuk csak meg, hogy egy istenné legySzése utan esetleg
megérdemeltiink vo?na alternativ megnyerést, mivel kéflem,
hogy bérmilyen eros hadsereg végezni )udoﬂ volna Zackkel,

zavaré hiba, igaz a Buster Sword | g

torténetet (mas nton ez nem akadalyozta a készitsket, hogy
atirjanak do|goE§t) A helyzet az, hogy egy ul«:lo|u'ekhoz ke-
pest elég sok mindent tudunk fejleszteni, de egy RPG-hez képest
viszont nem. En az ufébbi solyat ndveltem veﬁnu de ahogy azt
tudjatok, elfogult vagyok. It | jegyezném meg, csak Zacke ira-
nyithatiuk a t&ﬂénet?oyamun, nincs mas karakter vagy csapat-
munka. Ezt talan at lehetett volna hidalni, ha esetleg mas kar-
aktereket is bevonnak, de f&l3, hogy ezzel dhatatlanul tompitot-

ték volna Zack tragikumanak erssségét.

Amibe nem lehet bele ki az a grafika!l A Crisis Core egyi-

ke a legszebb PSP-s an ugoknnk A karakterek és a helyszinek
jol néznek ki, k mondom néhany PS2-es
jatek megirigyelhetné ezt a szinvonalat. Az egyetlen negati-
vum, hogy kevés a helyszin, mivel a mozgasunk meglehetSsen
korlatozoﬁ legalabbis az eredeti FFVIl-hez képest — mondjuk
;iec’:j atekhoz kepesr okes 2 mmodusok |aNcnyosc:k a
e Fi
itt sikerilt még maguka' is tolszarnyalni. Anndl a részndl, ami-
kor Sephiroth és Genesis parbajozik a Sister Ray tetején, kis
hijan kiesett a PSP a kezembdl. Ha nem latom, el sem hiszem,
ez az Advent Childrennel vetekszik! Menet kizben eszembe is
jutott, mennyivel jobb lenne ezt mondjuk egy bazi nagy tévén,
egy kiraly hangrendszeren élvezni. Egy nagy hiba, hogy sem
Zlmeker sem az Givezetd animéciol ial nem lehet Gtnyomni,
igy ha elrontunk egy csatdt, akkor varhatunk akér 5-10 percet,
hogy Gira harcba mehessink. En szivesen vetiem volna egy
olyun galéria lehetéséget is, ahol filmeket Gjra lehetne nézni
a jobb animacick miatt érdemes stirin menteni), illetve
gyl a zenéket is meg lehetne hallgatni.

Erdemes lenne, mert a grafika mellett kiemelkedd a zene is. So-
kaig 0 gondohﬂm pétolhatatlan veszteség érte az FF soroza-
fot NOEZ)U Uematsu tavozésaval. Most azonban Takeharu Ishi-
moto személyében gy érzem méltd utodot taldliak. Az ¢j zene-

a az a weap krealojat, azaz a bolygé fdistenét gyszi le.
A relative révid és néha zugyvasago(kul tiizdelt torténetet
azonban nem érnyékolja be a pozitivumokat. Egy igazén szin-
vonalas, m kocz iztatom az eredeti FFVIl dta nem latott
minéségli és hangulatt akeis-RPG-t kaptunk, méliét az egyko-
ri dicsé névre!

V. Miki

CRISIS CORE:
FINAL FANTASY DI

‘SQUARE EI
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: kivale
jatszhatosag: Kivald
szavatossag: kdzepes
zene / hang: kivalo
hangulat: kivale

1 jatékos

v kivalo hangulat rermnek zenékkel
X révid tortenet, idegen elemek egész sora

" 8.5 pont -
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LOGIKA DOZIS

internefen is csak a nem 10l 6 hirdi oldalak

E:g lalkoznak vele.
KITORES

A bénésméd nem véletlen, az uzslal Sandlot ki
tudja hanyadik probalkozasa jobl inkdl
meg sem szilefett volna, A matuzsélemek folén
még emlékeznek a nyolcvanas évek derekan a
Pong mellett hadité Breakoutra. Az Atari 2600 ki-
nalatat erdsiti ‘78-as klasszikus a kornak megfe-
lelé egyszerusegge| vitte sikerre a szintigy egy-
szer(; fletet: adott a pdlya fetején egy lebontasra
itélt struktira, te, a jatékos pedig egy go!yo és
kls po||o segwsegeve| adhatod at az enyészetn

iiményt. A szérakoztaté faklorrél a golyd
koze valés fizikan alapulé mozgésa gondosko-
dott, na meg az olyan specidlis elemek, melyek
csak iobbszdri iésre adhk meg magul(cw

Na kéremszépen, a Beta Bloc pontosan ugyan-
ez, csak dl-3D-ben, Kis pollo helyett van egy ér-
dekes femakol munyod ami képes par méfert a
palyan felfelé vagy lefelé araszolni, a golyed
nem csak az alap-, hanem erdsebb sebességen is
kilsheted, felil pedig nem egy-, hanem tobbszinGi
kocksk vérmak lebontasra. Az egyes szinek szim-
bolizdlidk az erésségiket, némelyiknek abb ités
kell, mire eltiinik a palyarél. Ez mind nagyon
szep és j6, csakhogy elfelt kereken harminc év és
(hogy egy | Klasszikust idézziink) azéta , tortént it
egy s mas”. Ezt érezhefte a Sandlot is, ezért be-
hajitott a palya tetejére par ellenfélnek fitulalt rep-
keds izét, amik bizonyos idskszankent ellének
par [ezemyalcbo' vagy mit, meg visszapattintiak

Ll 0 RO

g az Gjgenertcios gepek (kilonoske
Mz:z X360 és a PS3) esefében a legtd

iram arrél szol, hogy a jatékpaletta te-
temes része csak és klzclrolug az akciot he!yezt
elétérbe ~ nem kindlva mést, mint FPS-t és TPS-t
egymés héén —, nos, az analagia PSP-n kicsi
mas: itt inkabb logikai iaVekbo| lehetne Dundt re-
keszteni, t8bbszérdsen és akar egy éviizeden ke-
resztil. A parédésan zsenidlis Puzzle Questtel és
a Lumines-szel nincs is semmi baj, ém az azok si-
kerét meglovagolni kivano probalkozésok vé
lulhcluﬂun orcdarc mér mmden erote||ese b

reflexet. Iftvan peret:ul aBeta B|o<, amely mér

ARNYAK RENGETEGE

a Tolkien apo kicsivel kessbb és eg;
H kontinenssel nyugatabbra sziletett vo{
na meg, valamint a drogpiac legna-

obb felvusur|c|ukenl lett volna ismert, futi
e S
dows torianetét. Mert kinek jutott volna eszébe
az, hogy egy nagyon gonosz és érdsgi lény
e akarja venni a Mennyorszdg kastélyt (i)

lassan egy éve a piacon van, de olyannylra nem
vert fel port a me&)denese hogy még a lakatlan
szigetek legaprobb forténéseit is kozvefits széles

0u|a|donkeppem jatékhoz oldalra kell don'em a
PSP-t, amivel mér tsbben is probalkoztak kordb-

in, nem sok sikerrel. Nincs ez masként most
sem féleg, mert ez a nem épp rozsas irGnytést
csok fovabb nehezifi, habdr mﬁm igy még oz el
viselhetd szint alatt nk. Az mar inkébb baij,
hogy a Beta Bloc letesen unalmas, a vélto-

zalossagot, mint olyat egydlialan nem ismeri de
kiilonben sincs semmi értelme a létezésének.

BETA BLOC

SANDLOT'
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: elmegy
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: elmegy
zene / hang: siralmas
hangulat: siralmas

1- 2 jgtekos, wifi

¥ 8z nem nagyon van neki
minden

\

2 pont

i
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, hogy ! egy hés lel-
két. Csckhogy a hcg:s névére ezt megakadé-
lyozza, a vértestvér mellkasaban dobugc
megfogharaolcn akarmit egy gombbe zarva,
aztén az egész takolmanyt egy az isteni klnyr
latkoztatést szimbolizalé fénysugarral iranyit-
jo oda, ahova éppen kedve tarfia. Mert, ked-
ves b(ll’clk}lm a Fading Shadows ponto-
san errdl szl

ARNYAK RENGETEGE

Bér a kérdés inkdbb nem az, hogy hogyan
lehet ilyen torténetet kitaldlni, hanem hogy
e o ol Kallns e
jatékhoz friénef? Féleg, mert a FS egydltalan
nem is olyan rossz prol salkozds. Leginkabb a
Mercury Meltdownhoz hasonlithaté, a plagi-
zalas vadjanak megemhfese nélkil, de azért
erésen gondolva ra. Iit is egy filonbszs
anyagtulajdonsagokat felvenni képes golys
all’a kézéppontban, csakhogy kézvetlen ira-
nyitasara ezottal nincs lehetdség. Ahhoz,
hogy a gémb oda menjen, ahové szeretnéd,

?y nagyon vastag fénysugarat kell a megfe-

el6 helyre céloznod. Mlnj vékonyabbra ho-
zod Sssze a sugarat, anndl nagyobbra né a
vonzereje s igy a gomb is onnﬁ gyorsabban
akar eljutni hozzé.

Am a szadista pélyatervezsk

lysd anyagdt: a fa alap remekiil lebeg a vi-
zen, igy a tavon valé atkelés mar nem prob-
lema. Viszont ha ol sokaig tartod rajta a
fénycsovat, akkor nemes egyszerliséggel fel-
gyulladhat. Az iveggolyé ezzel s: %en bir-
ja a strapat, de egy nagyobb itéstsl azonnal
millié darabra térik.

Egyszer, érthets. A Fading Shadows messze
nem olyan nehéz, mint a stilusbéli térsai,
még igy is kepes meg|epe9es' okozni  késéb-

i palydk soran. Komolyabb probléma nincs a
jatekkal, azt lesza 0

akadalyok tsmkelegét helyezték el a roppant
kicsi szakaszokra, alaposan megkeseritve
mindenki, de féleg a te életed. Akaddly lehet
példaul egy klsei% tavacska, egy pallé vagy
egy nagy ftizes szoba. A0|u|'n| ezeken az alap
golyoval kvézi leheteflen és itt jon képbe a
Mercury Meltdownbol kélesonzstt elképzelés:
ha kézvetlenil nem tudsz dtjutni az akada-
lyon, akkor keriild meg! Véltoztasd meg a go-

hogy semmi Gjat nem
ad a stilushoz - de ez Oolugym megLocséi-
ot neki. Az viszont mér nem, hogy Giraic-
szani nagyon senki nem fogja, statisztikat nem
vezet a teljesitett palyakku l«:pcsolurbun a
szintek egyszer pedig biztos, hogy elfogynak.
Addig viszont |Zgu|abb szérakoztaté, ennél
tobb pedig néha nem is kell.

w

FADING SHADOWS

AGETEC / IVOLGAMUS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafka: 6

jétszhatosag: (o}

szavatossag: kézepes

zene / hang: kézepes

hangulat: kézepes
1 jatekos

v Gtietes akadalyok
X gyatra sztori, nem mutat djat

. 4

6 pont




AZ ISTENEKNEK
LESZ EGY HARCOSUK....

AZ FMBERISEGNEK
EGY HOSE....

; %
Kegyetlen hadsereg sopor végig az emberek lakta
vilagon. Minden falut felégetnek. Az embereket

/ \.\r‘neggyilkoliék vagy elhurcoljak rabszolganak.

! 'Es miutan végeztek a vilagoddal, az istenek is
i megbuknak.

/

Legyél Te Sl(grin, a vérszomjas viking, az emberiség
Uffienetét,

utolsé reménysége! Forditsd meg a haborus
allitsd fel sajat hadseregedet és aztasd ellenségeid

4 » % vérével a csatamezot!
o, P /u‘@:@.‘&" el :
A {%‘ g = PSR ’ . 7~
V_A_KI BOSSZUT ALL /£
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Nintendo DS funkcisinak bejelentésekor rengeteg kom-
Amenl sziletett a vilag kil drumain azzal kapeso-

latban, hogy milyen lehetéségeket rejt magaban az inno-
TR e s e
visszatérs eleme volt az a joslat, miszerint az addig szinte csak
PC-n domindns valos ideji siratégiai jatékok terhaditasardl fog
b N B e A o A e ey

az érintsképernydben rejlé potencial valéban ennek a sfilusnak

o dlbreitresis albesintiiee. napok ol R e

rajongék dltal Gsszemontazsolt DS-es Age of EmPires képek, feliil
L (B iRl

Mird: 1

d: 15

egy jaték értékelésével néhany honapot vagy akér évet is var-
nunk. Megvarni, amig leilepednek a latok, amig a
ol Ao e RS A it
benniink a jatékok hatésa. Azért mondom ezt, mert sokszor

Jolok vissza aban kesertien a i fik Final

REGI ISMEROSOK

Mint ahogy a mellékelt képeken is bizonyara latszik, a korabb-
rci)(| ismert karakterek sokkal gyerekesebb killsét kaptak a realisz-
B e e < S

rley e T i e Tl
nak idején 130 érét belesltem, a legtsbbek dltal erés fenn-
tartasokkal kezelt harcrendszeri reformba szinte azonnal be-
leszerettem és a mai napig a kissé elfaradt JRPG stilus meg-
Gjitsjaként 'Eklimk ré. Mi volt akkor mégis vele a probléma2

térképpel, alul az egységel

De a piac (és a E}Lsnﬁk] maskeépp dontottek, igazan értékel-
hetd valés idejii stratégia azéta sem jelent meg DS-re (eltekintve
a csak Japanban megjelend néhany kivé!elrgf illetve fehér hol-
loként a Heroes of Manétél), azt pedig akér a sors fintoranak is
tekinthefjizk, hogy végil valoban It Age of Empires epizod,
de az a sorozat trténetének elss korskre osztott tagja left.
Ugorjunk az idében maid két évet, egészen 2008 8széig. Bi-
zonydra sokan emlékeznek, hogy ebben az idészakban a
Square Enix majd két tucatnyi spin-offot (mellékszdlat), rema-
ke-et és folytatast jelentett be egy nap alatt a korabbi nagy si-
ker( ié'ékolihoz,‘ (Iezek egxike vlolﬁ/a Feves\ur(\flwings, aso-
rozat

el [

ét ki fogom véltani a kavetk

fikus Hosszo ideig az is kérdéses
volt, hogy vajon Vaan és Penelo elstoriénetét E}giuk megkapni
(erre utaltak a fiatalitott figurék), vagy az eredeti sztorit gonrro|-
jak tovabb a késziték. Ez utébbit tették, de elézetes ismeretek nél-
LUi is tokeletesen é}!veze?tsku Revenant \lfVingls, maximum azt r;\em
értjuk igy meg, iket iranyitunk, milyen az mashoz
02546 Eopsoliuk e o személyieiqik elicéee sem 1o akkore

soka
sorokkal, de a legnagyobb gondom az, hogy szinte semmi-
lyen hangulati elem nem maradt meg belsle ennyi idé eltel-
tével. Nem tudnék felidézni egy olyan pillanatot sem belsle,
amire évek mdltan is szenvedéﬂyesen emlékszem majd vissza,
a felnstteknek szant torténet pedig, amire szinte minden
tesztben pozitivan hivatkoztak az 0jsagirék, szerintem egy
vérprofin megirt, ém mégis ires torténet csupan. Ezt akkor
nem igy éreztem, utlag azonban ezek a gondolatok fogal-
mazt’;gtak meg bennem — ha elé kellene vennem a sorozat
valamely darabijét Gjrajatszasra, akkor higba az ezernyi le-
etéség és mellékszal, egészen biztosan nem ezt vélaszta-
ném. Legi kabk 5 csiszolt gyéma tudném

éla — kinek melyik k

szitdje,

KESERU PIRULA

Ha a jatékojsagiras nem lenne a naprakész informacisszol-
gdltatas folyamatos kényszerében, néha érdemes lenne egy-

i
E.

litani: szebbet és értékesebbet keresve se nagyon taldl-
hatunk, ugyanakkor az élettelenségre nincs mentség — még
ha elsére ezt nem is vesszitk észre. Mit vartam hat a Revenant
Wings-15]2 Ugyanilyen hideg, de j6l kidolgozott sztorit és egy
kisérletet az RTS sﬁfus meghonositasara DS-en. Pontosan ezt
kaptam.

g
ivet, mintha a két torténetet egymas mellé illesztenénk. Ami j6 hir
lehet a FFXIl szerelmeseinek, hogy a tiz iranyithaté karakter kézil
hat megegyezik a PS2-es verzio fgszerepléivel és a maradék
négy kdzott is harom visszatérs szereplét talélhatunk: Ba'Gam-
nant eredetileg ellenfélként ismerhettitk meg, Kytes és Filo Eedig
Vaan rak i ismerdseként kapott epizod: orébban.
Az egyetlen valéban 0j jsvevény a szarmyas Lluyd, aki az eddi
nem latott aegyl faj képviselsje is egyben, jelenléte pedig egyal-
talan nem véleflen: mbEek kézott népének jovéje és fennmarada-
50 o i@tk Kszponiifémsa. Ami mindenképpen pozify, hogy o
készitsk nem éltek az Gjrat itas kényel

unalmas eszkdzeivel, a érténet elején ugyanis Vaan éskis csapa-
1o meglovasit egy léghaist, amely egy szémukra ismereflen égi vi-
lagba szallitja Sket. A lebegs kontinensekre tagolt vildg az aegy-
lek otthona és a jaték nyolcvan szazalékanak helyszine is egyben
(a késdbbiekben azért révid idsre visszalatogatunk majd a Raba-
nastrét dvezé vidékekre is). Hogyan valtozik meg az aegylek sor-
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sa egy Jud?e feltiinésével, mi a kilén utakon jérd Balthier és Fran
célia és ki lehet a félig viera - félig ember n6 - ezekre a kérdé-
sekre kell valaszt talalnunk.

NEPHADSEREG

ban a fenti karakterek és azok iranyi
i jatekokhoz méltd médon Ieheoosegunk
nyilik t5bb tucatnyi fébsl allo seregeket vezemni oz ellenfelekkel
szemben. Az idézékapukon keresztiil tudjuk eldhivni és valamely
hésiinkhz rendelni ezeket a lényeket. A meniiben egy hatalmas
tarcsan (Ring of Pacts) tudjuk megnyimi a kilénbszs aftribotu-
O] el ket Ko cprd ook &
goblinok fogjak seregiink magjat alkotni, a késsbbiek soran
azonban lehetdségiink nyilik a korabbi epizédok legnagyobb ha-
talm( megidézhets lényeit is az oldalunkra dllitani. Minden palya
elétt meghatérozhatjuk, hogy mely 6t lényt akarjuk elérhetévé ten-
nia Impukon keresztil. Ezeknek héarom szintje van, ketts-ketts
ébb és egy erssebb tipust tudunk a csapatba pakolni, nem
grdu hat tehét el, hogy egyszerre idézzik meg Shivat és Ihite,
8k ugyanis Oerrlnesiereslen a |?gemsebbek kozott kcp)ul( helyet.
el
ket By kil ercorsis o
de mindegyiknek van egy pontértéke, amennylf elfoglal a feljes
csapatban. Ha ebben elenuﬁo hatart, tabb lényt nem szélithatunk
magunkhoz egészen addig, mig valcmelylke' el nem bocsatottuk
el nem hullott @ csa'i
Ahogy az stratégiai |a|ekokban megszokott, a harcrendszer
u|up|a itt is jta ké-papir-ollé szisztéma: a kozelharci egysé-
gek pl. erssek a tavolsagi tamadok, de gyengébbek a repils lé-
nyek ellen. Ennek fleg a jatek e|e|en van jelentésége, amikor kis
sereget vezetiink, a késébbiek soran ez a taktikai szint kicsit elsik-
kad, hiszen ekkor mér inkébb egyszerre kijeloljik az osszes egy-
st gy ek Sl leoielrs = ahulot
kat pedig azonnal pétoliuk a kapukon keresztiil.

ACEL ES MAGIA

A héssk szintjik névekedésével tbb extra kepesseg husznuluh'
is elsu|um,|ck azonbun mlvel a tobb

PRV )
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kszeleben halott tars). A Qui k fogalma is i

|, hogy k szinte teljes kéri mellszése

csenghet ezek az elsdpré erejii |amuc]:1$ok és védekezs kepesse
ek kulcsfontossago ellenfelek |egyozese ufun valnak elérhefdvé a
Eorcldereknel (mindegyiknél egy), ellovésik pedig akkor valik le-
hetévé, ha feltolistiik ezeket. A felislis-csik a legyzst ellenfelek
aranyaban névekszik, igy egy harcos karakferrel sokkal gyorsab-
ban tudunk Quickeninge! hasznélni, mint pl. a gyégyitésra speci-
dlizélédott Peneloval.
Lassan egr jopan jatekbol sem maradhat kl a k:rgyck kombina-
lasanak a Revenant W mate-

még egyszerusl! isa \a!ekmeneien), mivel azonban DS-en nem
sok hasonlé alkotassal ig, ez a
valé képtelenség megbocséthatd.

MEGERI?

Most, hogy tbb év utan végre ki tudtunk probalni egy !Iyen ti-
pust jatékot is DS-en, felvetsdik a kérdés, hogy vannak-e még to-
vubbl lehetéségek a stilusban? A vélasz egyértelmi igen, az

r|c|o|<utgyu ink, melyek mindegyikébd! talalhatunk gyenge, kiz-
epes és |6 mlnose?u' A |ufel< sorcln 16bb receptksnyvet is Fogun

8s irényitas ebben a zsanerben nagy lehetéségeket
re||‘ maguban Problemu egyedul akkor von, ha egyszerre hosz
| kell egy bi : ilyenkor a DS bor-

00|a|n| amel vannak irvaa bb targyak 6

Ezeker a leghaion egy vierarlany ¢ Sssze md|c kcvucsolnl résziink-
= by it ke sstad
haszna||uF -ea |egerosebb materialjainkat és igy erésebb fegyver-
hez jutunk, vagy pedig a gyengébb &sszetevsinkbél probalunk ki-
e vlrlen ezepes egnert A plc Kzt sk -
t6ltésére tokéletes idstsltés, de kicsit mas formaban lathattuk mar
ezt a jatékelemet ezer mas helyen is.

NAGY UTAZAS

A kildetések mindegyike megoldhaté 5-15 perc alatt, cserébe
viszont t&bb mint nyolevanat kay unk belglik. Ennek a felét o f5
sztorivonal feszi ki minden ese nboz8 helyszinekkel, a
maradék inkabb targyak gyuﬂogevesere és a karakferek erssité-
sére szolgal Ha egyszer v gmegyunk mmden palyan, az egész

zaszto grafikai képességei miatt a sz6 szoros értelmében pixelva-
daszat zajlik a kepernydn, megprobalunk oda nyomni, ahol az
adott karaktert sejtiik, de ez dltaléban harmadszorra-negyed-
szerre j6n csak Gssze. Pedig ha a DS kinalatat nézzitk, a vizudlis
Ssszkép nagyon is kedvezs: a gyerekesitett karaklerekid] elfekint-
ve van sfilusa a jatéknak, a rendkiviil sokféle kiilonbszs helyszin
&s lény pedig a megfe|e|o vltozatossagot is garantalia.

Osszessegel ien azt, hogy mennyire lehetiink elégedettek a Reve-
nant Wings-szel, az fog|u meghmarozm hogy milyen elézetes el-
vérasaink vannak. Stratégicnak erés kizepes, de mivel DS-en a
stilus szinte alig létezik, ezért kijelenthetjik, hogy jelenleg a zsa-
ner legjobbja. Hogy Finl Fantasy-nek milyen? Alu nagy szerel-
mese volt a XII. eplzodnclk annok valészintleg most is tefszeni
Fo?‘az atmoszféra és a sztori — én sajnos nem tudok csatlakozni
e

Lc’ek sorén nem lesz szijksé (amikor éré-
on kereszfil csak a l(uralderek szmr|e' nove||u|< kifolyd szemek

hhez a ve|emenyhez Az az éradat, ami kézikonzolokon Final

F | elont minket Gban, sajnos a mindség romlasa-

vul |ar' szerm'em — er6s, magas pontszamot érdemls am mégis
I

kel), ilyen &l tehdt nagy

a nehézség, omi a 25-30 orés ate
mény. Egyediil az utolsé nehany cl)ernchv plyan durvulnak be a
dolgok: Zodiac vagy Gilgamesh legyézéséhez korénisem lesz
elegends a megfelels taktika megk:e%csu ezekhez az ellenfelek-
hez magasabb szintis karakterek is kellenek. Aki tehat szaz sza-
zalékosra ki akarja pérgeni a jatékot, az kénnyen harminc éra
fole mehet, ez a jatékids pedig egy szerep| iatéknak is a becsiile-
fére valna Aki valaha jatszoft mar més platformon valés idejii
aval, annak semmi Gjdonsag nem lesz egyébként a kilde-

rén ezek kicsit ks al maglks

il hés |
menipont, rabokés a skillre majd célpontvalasztas), ezért itt is
hasznélhatunk gambiteket. Senki ne szémitson olyan szinti bedl-
litasi lehetdségekre, mint amilyen a XII. részben volt, itt egy darab
képességet tudunk kijelshni, amit az a karakter egészen addig
haszndlni fog, amig el nem fogy a manéja és van értelme az
adott skillnek (felfamasz'us' példaul csak akkor, ha van éppen a

MARTIN BELESZOL!

A game eléggé tetszelt, de a tolzottan kisbabs karakferek

- Jobban riltem volna — ha mér semmiképpen,
egyetlen kba sem lehet DS-re felndtt karaklereket bele-
tenni — esefleg valami elvontabb latvanyvilagnak. Egynek
mondjuk igy is 6, azért meégis csak egy Final Fantasy.

tésekben: ugyanazt az &+ hat u|upsemor kévefi mindegyik, amit
az elmolt tizendt év sordn a zsaner tbbi képviseldje is (annyi

faliittieEonzthingktokuelconelso
foludtunblelorofessiony

k ezek Square-Enix logéval. Az utolsé re-
ményem a Flnal Fantasy Tactics folytatasa...

Vega
vega576@freemail.hu

FINAL FANTASY HIl:
REUENANT WINGS

grafika: jo

jatszhatosag: jO

szavatossag:  Kivalo

zene / hang: jo

hangulat: k&zepes
1 jatekos

v végre egy valés ideju stratégiai jaték ds-re
X ennél sokkal t&bb hangulati elem kell
egy final fantasy jatékba

7.5 pont
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lan kijzdve karddal, pajzzsal és varazsbottal felszerelkez-

ve vagtak neki az ismeretlennek, a katakombak és erdsk mélyé-
nek, sosem latott ellenfelekkel kiizdve meg, felderitve &sidsk ota
néptelen termek és szobak fitkait. De azok az idsk elmaliak, a
bérd letette lantiét, az rtatlan mesék kora lejart - vagy mégsem?

DUNGEON MASTER

Az Allus jegyezte Etrian Odyssey minden idsk talan legjobl

oltidézése. Mig a égiben John Curmaei-féie
Orcs & Elves olyannyira h akart maradni a lasszikus CRPG-khez,
hogy azok technikai szinvonalat is megtartotia, addig az EO csak
az alapétletet nydlja le és a DS képességeihez, a modern kor ka-
vefelményeihez igazitja a felfedezést. Részben: nincs példaul tor-
ténet, a tdlalés kimeriil abban, hogy a még érinteflen Etria falucs-
kéja mellett egyik naprél a mésikra felttinik egy fitkok tsmkelegét
rejfd erdd, benne tucatnyi lennyel és kincesel.

Iit jBssz a képbe te, a jétékos, a kalandor. Elsé dolgod egy sajat
céh létrehozasa lesz, mert a lez6 sem merészkedik egyedil
az ismeretlenbe. A csapat fél tucat emberbé dll, feltéve, ha anny-
it hozol létre, az EO nem katelez ré de a sajat érdekedben ]obg,
ha minden rendelkezésre 6ll6 helyet kitdltesz, mert az EO nehéz,
nem kicsit, de erré talan késsbb. A kaszivalasztés a Klasszikus sé-

MARTIN BELESZOL!

Tiszta Bard's Tale! Mond ez a cim neked valamit, kedves
olvas62 Neeem2 Akkor irany a net, Gugli a barétod. Igazi

vérbeli oldschool kaland kirdly anime karakterekkel, sok-sok
felfedezésre varé helyszinnel, és szémtalan fitokkal. Csak:
erds idegzetii, gyakorlott RPG-seknek ajéinlom, mas inkabb
bele se kezdjen.

70 )) 576 konzol

A KATAKOMBAK URA

NINTENDBDS’-

makbol szemezget, a scout-harcos-magus-gyogyité kvartettt mel-
lett az ezeket vegyits specidlis osztéllyo?( is kivalaszthatoak,
késabb pedi ﬁ]aﬁguk nyilnak meg. A valtozatossag nagyon fon-
tos, minden iusz) maijd’ két tucat képességet sajatithat el, melyek
1ok szinfen fovebblojeszthetiek. Exek megfeleld vegyitse kulce
fontossagu, az EO a szabvény konzolos szerepjatékoktol eltérsen
a |ehel6£?egnagyobb hangstlyt helyezi a csapatra és azok tagja-
ira. Minden egyes szerepl a végtelenségig Tomalhoto egyedire,
ek helenas ooyl rocikue Eopescst o Kb kvt
és vica versa; a helyes egyensily megtalalasa nem lesz nehéz, a
rendszer komplex de egy ités stratégiaval ksnnyen vehetdek az
akadalyol
A feladat? Feltérképezni a terep minden egyes négyzetcentimé-
terét — sz6 szerint. Mozogni csak a négy égtdj felé lehet, kilenc-
ven fokban fordulva, de megijedni nem k:l?, lehet, hogy kezdet-
ben furcsénak hat annak, aki még egyetlen percet sem tsltstt a
Wizardy-Dungeon Master-Bard's Tale mellett, de a bejarhaté te-
rep mérete miatt ez kozel sem annyira fruszirélo, féleg, mert az
id3 nagy része nem sotét fold alatti katakombakban, hanem a
2z6ldben pompazé fak kozott zailik. A térképeszet ezottal nem az
érdekesség kategoriaba tartozik, hanem a jatékmenet szerves ré-
sze. Mig régen kockas fiizetek tomkelegét tolstiék meg a bator
kalandorok sajat jegyzeteket készitve, addig itt most az alsé ké-
ryd tolti be ezt a funkciét. Minden egyes megtett méterrel a tér-
Ezp egyre nagyobb szelete derill fel, de a falak és egyebek meg-
rajzolasa mér a jétékos, azaz a te feladatod: vékony ceruzéval a
folyosokat hatérolhatod be, az ikonokkal megielslheted, hogy hol
csaptal 8ssze az ellenfelekkel, hol faldltél valami kincset tartalma-
26 ladat, vagy hol bukkantal valami nagyobb érdekességre. A
térképeszet nagyon egyszerl, konnyen kezelhets raadasul még
piszkosul szérakoztats is, feltéve, ha eljutsz odéig.
Mert oz Efrian Odyssey nem banik kesztyis kézzel senkivel, mar
az elsé &t perc soran behaijit egy harcba és megmutatia, hogy mi
az igazi nehézség. A klasszikus kdrkre osztott harcrendszer is-

0 BOOsT

akkor garantdlt, hogy nem éred meg a méasnapot. Réadasul az
T e el e e
vardzspontok felfsltése (!), valamint a mentés (1) csak és kizarélag
Etrian vérosaban intézhets el, a vadonban nincs se késza arus,
se segits jobbot ny(ito NPC.

De a hangulat mindenért karpétol, a hihetetlenil egyszeri kellek-
tar és a gyakorlafilag feljesen animélatlan, statikus hatterek és
kclmktereg (1) ellenére az Etrian Odyssey kacagva alazza porba
az ackligi DS-es CRPG préblkozdsck dent6s hamyoder. As EO
egész embert kivand vérbeli és kinyartelen szerepiatek, amely hi-
hetetlenil kellemes 6rakat tud okozni azoknak, uEiL készen allnak
a kihivésra - remélhetsleg te is kazéjik tartozol.

w

ETRIAN ODYSSEY

ATLUS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivale

jatszhatosag:  jO

szavatossag:  kivalo

zene / hang: e}

hangulat: kivale
1 jatekos

v gyonyord, tartalmas
X embertelendl nehéz

merBs, a nehézségi szint viszont mar furcsa lehet. A |
rbb hare is akér 16bb csapatiag haldléval végzédhet, az EO ks-
nydrtelen és nem ismer kegyelmet. Rake it @ taktikaza a
folyamatos fejlédésre, ha egy pillanatra is lankad a figyelmed,

\_ 8 pont




z animéciés moxzifilmekhez hasonléan a Cartoon Network
népszer( és nagy sikemek érvends, nem kilénben szinte vé-

i’ thatatlan sorozataibél is szokés videojaték-adaptaciot
késziteni. Utébbi alteregok ez esetben is ritkan émek fel az diletads
mintéval, mely latvanyos és dramai ‘mindségromlésra szinte keresve
sem lehetne jobb példat talélni a szép, hosszo névre keresztelt Fos-
ter’'s Home For Imaginary Friends: Imagination Inva-
ders ne| me’y szerencsenkre csupan aDSs feluletét rohamozta meg
is | kk itkezésre szolgalé alap re-

mel( kiindulopontkent szo|gc|9 y vwdeo|u!ek keszwesehez otletes
szlori, jo dlc usok tagas rer:E iovabbu az sredeh fankmodus
fc lehetdsé-

hasonlits emeleteinek szamos szobajaban torténik, ahol a monotoni-

tést csupan az ellenfelek és a kissé nehezebben elérhets helyek torik

meg. Igoz oz elobblek csupdn usra, a Space Nut-Boogie-kra
:gtdr

Ehelyett mit slkerul' a Senscry Sweepnek kotyvasztania? Egy
ét éra alatt végigi dtlettelen, unalmas és is-
métléds, animalt pixelhalmazt.

ge.

AHOL A JO OTLETEK
MEG SEM SZULETTEK

A Cartoon Networksn 2004. uuguszlusubcn mutatiak be a Fos-
ter’s Home for Imaginary Friends cim rajzfilmsorozat els6 epizéd-
jat, mely tobbszords Emmy-dijas produkciot azéta is sugaroznak vi-
lagszerte. A képzeletbeli baratok dtlefe a széria kredatora, Craig
McCracken fejébsl akkor pattant ki, amikor feleségével két kutyurfo
gadiak érokbe egy menhelyrsl, és emberink elképzelt egy nagy ha-
zat, melyben a gyerekek fantdzidja dltal létrehozott lenyek élnek. A
ru|zﬁ\mben ezen teremfmenyekneL Madame Foster haza ad ofthont,
melynek mottgja: Ahol a jo letek nem felejtgdnek ef”. A valss fi-
zikai testtel rendelkezs oHletlényeknek szamos forma]a letezik, igy
egyesek furcsak és bizarrok, mint Coco, mésok meglehetisen egy-
szer(iek, akar cnmszersplcnk a kel felbol archl és két kézbsl allo
Bloo. De szimpla haztartési eszkzokbd! s lehetnek képzeletbeli ba-
rétok, vagy a gyerekek akér a Te|up09 is kitalalhatjak tarsként kara-
csony tajt. Ezen lények halalat csupan egyeflen dolog hozhatia el:
ha elfelejfik Sket.

Ideakban tehat nincs higny, ami kilonésen igaz a |alekban elme-
sélt térténet alapjakent szolgalé ,Make Believe It Or Not” cimi epi-
z6dra, melyben a gonosz Space Nut-Boogie névre hallgato lények
e|rabo||uk Madame Fostert annak érdeks wﬁe hogy megtaldlick a
ancg Legnagyobb Csodajct. Bloo és képzeletbel tarsar feladata,

hogy meggzcbacisc oz s holyel Emek sszkéze Snmoguk

Sknek képzelése és
Mélységes szckcJ:k tatong a ra|zh|m alkotéinak szines fantézigja
&a I|u?j<o?’eJkl?veiodfe||eskzlok e Gl L. Ao von
6 palya, melyek mindegyike egy-egy kildetésnek felel meg - ha
dltalén van valami kihivas uﬁﬁﬁ hogy Bloo-t tere|gew:gku|onbe<§yzo
targyakat leljiink fel az adott szint karakierei ulasitésénak eleget fé-
ve. Ez a gyijtégets életmod a haz egymésra szinte a megszélalasig

MARTIN BELESZOL!

Bloo egy kis cukorfalat, igazén zabalnivalé — kar, hogy:
nem sikerilt egy. olyan jatékot Gsszekalapalni neki, amit

megerdemeh volna. En még egy popec nexigen verzionak is
siman nekifutottam volna, mondjuk valami Crash Bandico-
ot-féle izének.... de kicsit sok lett megint a volna:

eket vagy kerthnink, vagy elferelni a fi-
gydmiket o N EL vogy 16 bakopaseia T
mégis e”(cpnul( ckkor egyszeriien kihajitanak a Fofyosoro melynek
lasa utén Bloo-t egy csikl ogeép kinzasatol
kell megmenteniink o Ggy, a sfylusszal atvagjuk az 6t fcxi;vu tarto
kitelet. Ez elsére még |opl§z &m tizedjére haldloson unalmas, hi-
szen a készitdk semmi mést nem faldliak ki erre a szitura.
kclap, liszteszsak, koszos zokni és
Oese 0 szereploket ad hozza Bloo
Az

A kilonbszs lur%yak - réy
egyeb hnsznos dol

Eduardo akadalyokat rombol |e, Wd) magas helyeket képes elérni,
Coco merges gazzal teli 00|aso at dobal - teszik mindezt puritan
egyszer(iségli érintoképernyds feladumk (kér- vagy vonalrajzolas)
forma clbun Oket reszﬁn a gytithets kakukktojasol szerzésé-
hez, illetve a percek alatt legytirhets palyavégi fellenségek elimin-
lasahoz haszndljuk. A bossoknal értékelni tudiam, hogy a férsaink-
kal egyiitimtkodve kell legyzni Sket, de a tolzoft kénnyedség és az
o'leegr:vseg ittis eroseneg{\uzza a mérleg negativ serpenydjét.
Atelies |atek\do dlig 3 éra. Ugyan a szinfeken elérehaladva meg-
nyitunk néhény minijatékot, azok nagy része a féjéiekban lezizof,
egZFurmu Tonokesatak tokeletes masa, kiegészitve egy tologatos kic
rakéval ~ egyik sem vesz el az élefinkbol 10 percnél tobbet. Az ot-
Tekukk i bonta

akil
ufobl:; években nagyban divatozo kooperaiiv jéiékmodusz szelle-
mében ez igen {6 oflet lenne, de a megnyitott szereplék csupan
egyetlen killonlegességre képesek: Rex Carzalot az idét dllifia meg,

ven k meg, mely
lon az elss palykon valo gytitsgetés mondhatd érdekesebbnek,
mivel azokra vissza kell menniJ'nL a késsbbiekben megnyitott karak-
terekkel a csak velik elérhets tojasok felszedéséhez.
A remek, bér kioknazatlon sztorin felil @ nagy, 3D-s ferekkel dol-
goz6 rajzfilmes grafikval és a jopofa dialégusokkal sincs gond; a
aij oft van, hogy az Imagination Invadersben nem torénik semmi.
Mindenkit 6va intek attél, hogy ezért a harom érést nihilért pénzt
adjon, helyette inkabb csavarodjon 16 a Cartoon Network-fle vél-
tozatra - L:r a téma természetébd! kifolydan eme fandcs inkabb
csak a gyereksereg szaméra jelenthet hasznalhatd informaciot.
Petinia

~ IMAGINARY FRIENDS:
MAGINATION INUADERS

MIDWAY / SENSORY SWEEP
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: =}
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: siralmas
zene / hang: k&zepes
hangulat: kézepes

1 jatekos

v jo alapdtiet és torténet, szép grafika
X unalmas, fantaziatian és ismetlodo
megvalositas, nagyon révid
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Imesélek egy révid torténetet. Egy nyolcéves-forma testvérpar
Eapic’:vc| 2l et ol Olycok i Bmadly
mas Ei)’u vilagon: naivak és szerefik nagy bajszd, rit
GRS A Lol ol epiihat O e s o o b
akarat erejérd| prezentdl nekik bemu'alo‘zﬁ Gsszekotott fanmesét,
ami annyira megihleti a fiatalokat, hogy azok a kézeli burllcmg fel-

+7z4b

zon egy Final Fantasy jatékbol, az teljesen dobbenetes. Valahol
rersze Grilni lehet annak, hogy ezdttal nem kel megmenteni a vi-

lagot, hogy az akiuélis gonosztevd nem az apank/féltestvé-
riink/romlott éniink és hogy dltaléban a fantasy k||seket igyekez-
nek elkeriilni oz alaptdriénetben (bér a gyGijtsink vulum(i a hegyek
ben akér a sorozat egylkved|egye is \e efne... ), le hogy ket nyol-
céves elsé nag, it kelljen jatek

térképezésére indulnak. Percekkel késsbb mér vag-
dosnak, hamarosan pedig egy ériasira nét skorpioval is megkiiz-
denek a hazatérésik eltt.

Nem sokkal késsbb apjukkal meglatogatiak a kozeli nagyvérost,
ahol hamar elveszitk egymst, de a szomyekidl hemzsegd kilva-
ros bejérasa utan ismét tandi lehetiink a csaladi Gjraegyesilésnek.
Az |zgc|mckut cmhon kuhevero Iurkoku' i mésnap a csa uld bardtia,

ény a he-
gyekbe csalia, hogy oft moog(e sirdt (majdnem muglitirfam) gy it
senek. Estére mar ofthon is vannak Gjra.

A fe|eder fogod mar kinodban? Pedig ez a Final Fantasy
Crystal Chronicles: Ring of Fates elss neﬁyedének a sztori-
jo. A Gamecube-on debiitdlé Crystal Chronicles vadhaijtas mar
eredefi formajaban is minden idsk egyik legrosszabb tagja volt a
szérigban, de hogy az Ggynevezett high concept ennyire hiényoz-
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formupbon szimulalni, az nonszensz.

DE ERDEKES ARCUK VAN

Mindez pérosul minckn ok egyik leggyengébh korakierdesign:
javal. A ket holdwfcgkepu foszerepls rendkivil irrital hatalmas,
aranytalan fejével (és most ne a gyakran stilusos mangékra jel-
lemz8 torzitésra gondoljatok), hésként tekinteni réjuk szinte lehefet-
len. A késsbb csatlakozo karakterek a jellegtelent a rossz viccel
sszekots skala killonbszé pontiain helyezkednek el, a fogainkat
Shorme & nssohel il kot samrer b iH
csak kényszeriteni magunkat a megkedvelésikre. Nem tudom,
hogy valami teljesen egyedit szerettek volna alkotni a Square Enix-
nél, vagy véletlenil fogtak csak ennyire mellé, de a Crystal Chro-

nicles ennél rosszabban nem is indithatott vol egnyugto-
tasul: a forténet ha lassan is, de idével felps: rezeld
folytatasaként egy misztikus ember ront kés este a csaladra, és a
felesége utan a gyerekeit is kveteli nagy balszu emberiinknek. O
ellendll, kettejik & azonban vesztes-
ként kertl ki és elesik az 6sszecsapasban. Faradozésa azonban
nem higbavals, hiszen sikerill a témadét megfutamitania, a gyere-
kek pedig apj juk elféldelése utdn — és ugorva 6t évet a toriénetben
rsepereJnek egyedil a fejik mérete nem véltozik, igy na-

gyobbrc nétt testikon mér nem is mutat annyira arcnyvulanul

A probléma ebben csupan annyi, hogy a jték els két-harom éra-
Lq (amellett, hogy wszonqug jol felepitett tutorialkent is felfoghats) egy

porgss introban dsszefoglalhato lenne, és az ot éwel

késsbb” felirat utén kellene megkapnia a jatékosnak az iranyitast. Ta-
lén sokaknok nem kerilte el ugyanakkor  figyelmét, amit a kordbbi-
akban emlitettem, a fenti és a jatck negyedét tokarja: Gsszes-
ségében maximum fiz 6ras utazésra szomnhamnk mire igazabol be-
lendine a torténet, mar meg is nézhefiik a készitsk listajat...

Foglaliuk &ssze az eddig elhangzotiokat: rovid, hormuvgyenge
torténet rossz kurolderekkeg Ebben a pillanatban hérom pont sze-
repel(ne) a cikk végén.




EGYSZEMELYES
KOOPERATIVITAS

A harcrendszer valés idej(i, ahogy az akcio-RPG-k mufmcln belil
megszokhattuk, nem kdrékre osztott. Ap0|yo teljesitéséhez ebbd|
adodsan jo reflexek és megfelels gyorsas szuks jes, mar csak
azért is, mert néhol kdzponti szerepet toltenel beo latformelemek

jaték folyaman, a palyak tervezése red tényleg elsé oszidly(: az
elérehaladas emiatt nem csak az ellenfelek legydzésérs| fog szol-
e e e o ekl oo
va elsdre lehefetlennek tiinik és miként nyissuk ki azt az ajtét, amit
18bb percnyi szenvedés utdn sem vagyunk képesek feltarni. Ez min-
denképpen pozifiv ebben a snlusbcn & havan luemelkedo Ponqu
a Crystal Chroni ppen az Stletes p

s Crystal Chronicles sztori mod|c| egy az egyben jatszhaté volt négy
karakterrel, itt a trténetet Ggy épitették GZ? hogy a jatékban elére-
Roleeha folyammosun S Gl ia Gt
zarolug yiatekos modban teljesithets. A multis élményre vogyok
néh any B'E‘deressel vngusztulodhafnuk omelyek nem szerves részei

bb fervezfek ezeket.
kisérlet me funkeié is,

Hu kepesek vagyunk arra, hog( elnyomjuk az divezetd [elenedeke'
i

~ pontosan idézitett kell operélnunk az elérehalada

hoz. Ha magat a stilust szeretnénk beléni, az idsben visszafelé ha-
ladva elsére az egy éve tesztelt PSP-s Gurumin ugrana be, de ter-
mészetesen sok hasonlo elven mokads fantasy jatékot lélhotunt

ték tarul fel elsttiink. Ahogy arrél mér sz6
vor a tiz oranyi jaiékids ugyan keves, de két tovabbi nehézségi
szint és egy bonusz lubmnius ?Ondoskodlk arrdl, hogy méasodszor
vagy akar ka |c!el<nul<

a piacon - ezek kicsit unalmas jatékmenetébe visz 0j szint a Crystal
Chronicles. A fenti képernyén helyezkedik el maga a jétéktér, alul
pedig ki tudjuk vélasztani a hasznalt varézslatokat, el tudjuk émi a
meniit & it tudunk véllani @ haszndlt karakterek kézt. A stylust
folyamatosan a keziink tigysben kell fartanunk ugyan, de alap-
vetéen a gombok hasznélatéval meg tudunk fenni szln!e mlndenf
Az Bsszes elérhets karakter oft van a jatéktéren, de ezek kozil
szerre csak egyet tudunk iranyitani. Felejtsisk el, hogy a nehezei
csatdkon dtsegitenek minket a tobbiek: az Al sajnos katasztrofalis,
nem elég, hogy két ugras utan mar képtelen kovetni minket a csa-
patunk, a harcokban inkabb hattérbe vonul és a viselkedését sem
tudjuk befolyasolni. Ha nem tetszik, amit tarsaink méivelnek, azon-
nal &t tudunk valtani ru|uk és obbun be tudjuk vonni Bket a csa-
taba. Van egy nagyszeri kooperoclos elem a jatekban, amit saj-
nos az emlitett proﬁemck miatt nehéz elghozni, ez pedig a tarsas
varézslas. Alapbél minden kurclderunk képes egyszemb varézs-
latok ellévésére, azonban ha szimulién ugyanazt a mégiét hasz-
naliak, erésebb hatés jsn letre. Igy lesza ?re bél fira ha keften, fi-
raga ha hérman és elsdprd ereji firaja ha négyen varazsolunk
egyszerre. Nem konnyu ezeke! eohozm de akkor sincs gond, ha
végig a gy g ligk kepr véliozatos harc-

orokkal birnak a harci-tavolségi fen-
gely mentén tetszélegesen ki 'ud|u|< vo{csz!um a nekiink és a szitu-
acionak leginkabb megfelelst.

Még egy nagyon fontos szerepe van a karakterek kozétti véltoga-
tasnak: mindegyiknek van egy specidlis képessége, ami vagy harc-
ban vagy az tgyességi feladvanyokndl hasznalhato ki. Ennek
elshozasahoz Ieiell nyomni a jobb ravaszt, ekkor a két képernyd
kicserelédik, a kérmyezet kicsit belassul, és oz érinféképernyn tud-
juk kijelslni, hogy  jétéktér mely pontidt kivanjuk befolyasolni. Yu-
ri ezt foleg a tamadasokndl tudja Elhuszncﬂm ekkor a kijeldlt ellen-
félre hatalmasat csap, Alhunur!em l(epessege ezzel szemben ma-
gikus termé ével a palyan lévs kilonbozs elemeket
Oud[cl mozgatni, peldau| )y maglkus tizet elhizni és ezzel kinyit-
ni egy zért aijtét. Ezek a fel e%udvényok egyre nehezebbek lesznek a

MARTIN BELESZOL!

Tudom mar mit rontottam el: a Crisis Core cikk végére oda-
itam nagy lelkesedésemben, hoiy JFinal Fantasy forever!”

— és ez most itt par oldallal hétrébb mér nem is annyira ér-
vényes. Bar szerintem mindenki szémara egyértelmd, hogy
ez a game csak a nevében Final Fantasy. Pénz beszél, a
Squre Enix meg ugat. .

KISTESTVER

Kevés 6 szot lehet elmondani a Gamecube-os eredetird], de azt
el kell ismerni, hogy a Final Fanousy - !oriene'eben egyedu| it tud-
tak jol Idoni az élvezetes k (termés:
tesen a XI-ik MMO eplzodc' ne szémitsuk ide). A keszliok becsile-
tére legyen mondva, it is meg?probalkozvak a |ehe'eﬂennel négy
jatékos egyideji z elé
eredmenyez hiszen nem kefl allandrlx:n vclrogarm a kcruk'erek ko

sajnos jskora laggal és belussuTusokkcl de |ega|abb van!

EZ MEG iGY IS KEVES

A kezdeh negativ benycmusok utén a kép sokkal amyaliabb left
le még igy is értet-
|enu| allok nyugun sajfd nyolcvun -kilencven szazalékos értékelé-
sei eldtt. Senki egy (rossz) sz6t nem sz6l arrdl, hogy megint egy jol
hangzé névvel a nuk el egy olyan jatékot, ami ha nem is ezer, de
rengeteg sebbdl vérzik, amiben a oriénet kibontakozésa kézben a
szlvunk semmivel nem ver hevesebben, és aminek most mar tény-

az egvnlagon semmi kbze nincs semmiféle Final Fantasy-hez.
Esﬁ'\ez amigy jo lesz, ha szépen lassan hozzaszokunk, nem aka-
rom fizedszer is leirni, de feljesen nyilvanvald, hogy sokkal jobb
volt nekink, amikor ket harom évet kellett varnunk egy-egy Gjabb
FF jatek lené m pedig két-harom hénapot. A fenfiek

z8tt és a bugyuta hik
nentd| kezdve, maximum a mellettiink 13 huverunknuk tudunk l(l
osztani egy tockost, ha béndzik. Egy gond van csupén: mig a GC-

¥ Poche pleine |

fényében a probléma |ehe' h az én késziilekemben van és nem
vogyok képes meglaini o Cry;gTChmmdes e
kép clapjan nem tudok egy ers kizepesnél jobbat kioszfani. Mert
velink el’enteihen nem is érdemel |obgz

Vega
vega576@freemail.hu

\

/" FF CRYSTAL
CHRONICLES:
RING OF FATES

‘SQUARE ENIX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo
jatszhatosag: jO
szavatossag: kdzepes
zene / hang: o
hangulat: kézepes

1- 4 jatekos, wifi

v szorakoztato akcio rpg
X ennek aztan mar tenyleg semmi kéze
a final fantasy-hez

6.5 pont

. 4
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NINTENDEIDS

A ﬁlm nolr ﬁlmsh/us amll‘elsosorban aho//ywood bun dm

krimik
szerepef /atz//( az ambivalens eﬂ(ols ésa sza(ua/ls monvacra
(forras: Wikipedia)

zexudlis motivécié ugyan az Insecticide-ben nincs, van vi-
Sszonf elborult torténet, egyedi és az elsd percben magaba

szippanté atmoszféra, iﬁim.m két teljesen eliérs jétekstilus
egyetlen csomagban. Koland- és akcidjaték talalkozasa, nyakon
Gnive egy érdekes, fordulatokban bévelkeds detekiiv torténettel,
szélséséges és elvont karakterekkel, valamint egy a valésagot kifor-
dit6 vilaggal. A sikerhez minden adoft.

BOGARAK HABORUJA

Az Insecticide vilagaban nem az emberiség, hanem a rovarok do-
mmulnuk o ket ubon jaré huskolegek a mrsadalom uhuken' ten-

efik a
vcbb |abu/ kari és egyeb Tesirészl rondusugok uralkodnak.
Féhasnonk Chrsys Liszt, az Gjonc defektiv, aki rogton oz akei st-
rijjében kezdi. Egy gyanisitott ildézése sorén ugral haztetérs| haz-
tetdre, e||<epeszf0 magassagokat szel at Gtkdzben pedig a mésvi-
lcgra kild pér bogarat. Am a bevezetsként funkcionalé platforme-
res rész rogton az Insecticide \eg engébb részét mutatia meg: az
akciét. Chrys ugyan feljes egészében készen dll a feladatra (ma-
gasra ugrik, fegyvere a kezzien) dea |uiek minta 'tkozben |emo
radt volna. Egyreszt az irényitas ferén, a ,. é

BOGARHABORD

helyzetet, a teljesen jellegtelen és karilbelil ket szinnel kitsltst, a
szindmenet fogalmét nem ismerd karaktermodellek gondos} nak
ro|u, hogy mindenki epét hanyjon. Az egészet sulyosblna, hogy a

mlncr;n esetben sotét, DS Lite és maximdlis fényerd ide va
e
venni valamit abbél, ami a kijelzén frénol.

Am ha ennek vége jon a felfedezés és mintha egy feljesen més ja-
ték tinne fel. A fegyveres parbajokat kitslt3 kalandozasok pointn
click kalandjétékokat idéz6 médon szinesitik a jétékmenetet még-
hozz4 teljes sikerrel. A klasszikus mrgykomblnclclos feladvanyok, a
szertetgazo dialogusok, a film noiros poénok és Klisék laticn fel-
nik a remény, a remény, hogy az Insecticide i6. Ezen médozat ki-
dolgozottsaga nem meglepd, a fejlesztést végzs Crackpot Entertain-
ment szémfalan tagja LucasGames / LucasAris veteran, érfenek a

ros kissé kényel a puritan

és pedig
nem elég ponos. Radasul Chrys izelési seLessege klmeru| azegy
[évés per ot mésodpercben, ami még frusztréls is. De nem annyi-
ra, mint a kamera: ugyan a jatéktér 3D- s de a nézdpont (ma;dnem
mmdlg) rogzifett. Nagyon kénnyl szakadékba zuﬁonm de még
e S T
Chrys laba alatt. Ugrani redqrengeieget kell, az Insechclde lmew
Ins des ) h" i:s ignja miatt az els; fo-
lyamatos kel
Raadésul az emzelg{snon grafikus komes kimerifi a pocsék sz6
telies szotéri definicisjat. Nem elé minden olyan, mintha
baltéval lett volna kifaragva [|ekereilten élekrd| senki se dlmodjon,
minden derékszogi), hozza j5n még a PS1-es korszakot idézé
mindent beleng a kid” effekt ami lildban, zsldben és egyéb elvont
szinekben Gszkald felhéként szokiti a ]ulofuvokagor két méterre. A
reftenetesen alacsony felbontést textirak csak fovéabb rontigk a

MRARTIN BELESZOL!

Eleve rohadtul utdlom azt a ket bogaras-hangyés animaci-
6s filmet, és ebben a jatekban mar a fészerepls is Ggy néz
ki, ‘mintha onnan lépett volna ki, tgyhogy a game eleve
ese|y!e|en volt nalam. Aztéin amikor meglétiom azt a durva,
erdletett, hilye szin 3D grafikat, hét attél azién o maradék
életkedvem is elment ~ franksn nem értem, miér kell o DS-en
ezt tolni, ha nem birja a gép? Lényeg a |enyeg, ez szerin-
fem nem egy 6 cucc.
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dolgukhoz. Ker, hogy a csapat mésik fele kézben épp nem figyelt.
Az, hogy az akciorészek miért ilyen pocsékok effﬁeio a DS saj-
nos ennyit tud. Az Insecticide vérbeli PC-s jaték, mely az alacsony
fejlesztési kaltseg melle parosuld nagy bevetel miaft kapoft konzo-
los portot. llyet: ha nagygépre jér siker garantalt. Am a rette-
netes kdrités, a folyamatosan ismétlédé zene megsli azt a hangu-
latot, amely kériilbelil a Grim Fandango éta film noir jatékot nem
Iengen be. Az Insecticide megérdemel ? egy esélyt, de nem a DS
verzio: kar érte.

w

INSECTICIDE

GAMECOCK / CRACKPOT ENTERTAINMENT

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: siralmas
jatszhatosag: kozepes

2 szavatossag: kdzepes
# zene / hang elmegy
“ hangulat: 5

1 jatekos

e mme

v remek hangulat
X pocsék akcicrészek

5 pont

& J




SZORNYEK KERINGOJE

merészkedik a Dragon Quest Monsters sorozat. Egesz

pontosan merészkedett, a DQM: Jokert a japén jaté-
kosok mér 2006 decembere 6ta élvezik, de a Square Enix is-
mételten paradés lokalizacios folyamaténak héla mi, europai-
ak kénytelenek voltunk marcius el Ye\elg varni.

JOKER

A ,Monsters” névut nem véletlen, a Joker minden lehetséges
eszkozzel el akarja szeparalni magét a Dragon Quest sorozat-
t6l. Azért, mert a Monsters nem a f& csapdsirdny része, nem
az epikus méretekben gondolkozo Gsszefeft és szovevényes
18riénetd, grandiozus wlugu és embenele atelude|u szerep|c|
tekok sorét gazd Spin- ofg olyan,
amely a Pokémon szellemiséegében’ fogum

A Joker féhése — azaz te - egy cellaban kezdi a kalandjat. A fit-
kos iizelmeket folytatd CELL fejének leszarmazottia fitkos kiildetés-
be fogott a szabadsagért cserébe — a szérnyek megkaparintésa-
ért folyd tornaban vald részvétellel szerez értékes informaciokat.

Az egyszer(j torténet az egyszerd jatékmenet kivald felvezeté-
se. A Joker hét nagyobb szigeten bonyolodik, egyetlen kritéri-
Pl eI i i ek T kel s INssnat
nagy, népes és szamtalan a harcon kiviili lehetéséggel kecseg-
tet6 varosok, sem nem jatékos karakterek. Vannak viszont ha-
talmas  tisztasok, Galdulluni barlangok, sotét katakombak és
egyéb épiletek. Na meg persze szornyek, mert a Monsters
elsssorban réluk szél.

A jatékmenet lényege ezek megszerzése, a tobb mint 200
szérnyet szamlalé repertodr a széria dsszes eddigi rondasagat
A N S e
osztott klasszikus harcrendszer ,scout” pontja egy olyan tam-
adas, amely nem sebez, csak egy szazalékos értéket vag a ki-
szemelt célponthoz. Ha ez az érték elég magas és a lény lenyd-

5zése sikeres, akkor csatlakozik a csopufgoz Minden eg es
e s e el L
sel, vagy megfelels varazslatok elsitésével lehet az ember. A
csapatban egyszerre maximum hérom lehet, a maradék a vé-
rosban vérja, hogy bevetésre keriljon. Minden egyes szorny
teljesen eltérs, de sajat szdijiz szerint atszabhats tulajdonsagok-
ku és kepessegekke\ rendelkezik, t5bb szinten fejlédhetnek to-

egyre ergsebb tamadasi, védekezési és egyéb értéket sze-
rezve. Az igazi inyencség két rendcsug keresztezése egy j lét-
rehozasa érdekében. A megfelels kritériumok teljesitése utan

Hev esz'endony\ sziinet utan ismét angol nyelvteriletre

komplex tulajd 0 szornyek keverhetsk ki a lombikban, ré-
adasul a hcrcrendszer mm en egyes elemenek (pelduul ake-
rénkénti csel k kival itdsa révén gya-

korlafilag végtelen szamo stratégia do|goz|'|ato ki.

MRARTIN BELESZ0

Bakker, ennek fényében 0eny|eg keményen fog kinézni a
Dragon Quest IX, asszem’ kicsit meg fogja keverni a JRPG
piacot! Most mar csak azt kéne luruloim ki forgalmazza
maid ezt a jatékot Magyarorszagon. ..

Egy-egy szbmy példaul egy bizonyos témadési forméra
erdsithetd, mig egy masik a védekezést forszirozza. Ha sikeriil
megtalalni az egyensalyt, akkor a Joker ltal megkivant kihi-
vés messze nem (esz olyan magas, mint az atlag Dragon Qu-
est esetében. Harcolni lehet és kell, sokat is: a torténet és a sze-
replék 9u|u\donkeppem hianya miatt a Joker szive és lelke ma-

a a pofozkodds. Random kijzdelem nincs, minden egyese el-
Taniél Tethatb s ckér ol is kertlhel, de uiebbi nem colszers,
f8leg ha valaki sajét szérmyet akar létrehozni. A fejlédes kife-
jezetten lassd, igy a Joker inkabb a folyamatos grindelésrél, a
megdllas nélkil tapolasrol szol. Nem annyira idegesitd, mint
a szabvany JRPG-k esetében, de kicsit talan mindenképp za-
varé, hogy ezen van a hangsoly.

A talalés viszont elsérangs, a Joker kilsnssebb probléma
nélkill utasit maga mégé minden eddig megjelent DS jatékot.
A teljes egészében 3D-s terepre és karakterel gLre rahozott man-
gas Léri!és valésaggal Oszik a szinekben, Grom rénézni min-
den egyes helyszinre, emberre vagy szémyre. A latotavolsag
a terep esefében pazar, szigeirs| szigetre szemrevételezhets a
terep, kar, hogy az NPC-k esetében ez mar nincs igy, gyako-
ri |aMJny az 1 méfer tavolsagban a semmibs| e!cbuﬂano sze-
replé. Legalabb képfrissitési problemak nincsenek, a Joker fi-
krsiman fut, sosem okodozuf Az érintdképernydt ugyan eg
dlalén nem hasznalia ki és inkabb a gomEokm s g

de azt legalabb jél csindlia - ha ez igy néz ki akkor jobb be-

fis the host, you
accept challenges from
other play:

NINTEND%DS

SOUARE ENIX-

le sem gondolni, hogy az egész estés DQIX milyen szemet gys-
nydrkadretd lesz.

Jelen Dragon Quest ugyan nem annyira epikus és tartalmas,
mint a f3 sorozat epizodiai, de amit kindl, azt legalabb jol fe-
szi. A |a|ek|dore nem lelth panasz, mérefes szémykinalat

kaparintésa és fe O hetekre képes le-
katni, jobban, mint borme!ynk Pokémon epizéd. Csak a folyta-
tésra legkdzelebb ne kellien ennyit varni.

w

¢ Rank B

DRAGON QUEST
MONSTERS: JOKER

'SQUARE ENIX
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivale
jatszhatosag: jO
szavatossag: Kivalo
zene / hang: jo
hangulat: jo

1 jatekos, wifi

v gyénydra, tartalmas
X hignyzik a térténet

8 pont i/

576 konzol {({ 75
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Real-time Stralegy Gameplay!

COMA

AN

ESTROY

iLJ ES PUSZTITS

AND

egyszer pukkané pefarda: a nyilvanval

feny, hogy a DS ket kijelzSje és érintske-
pernydie egyszertien valés ideji stratégiakra
szilletett, nos, mag mindig nem égetédott be a
tisztelt fe||eszfoum agydba. Tény: a DS nem
egy erforrasokban bévelkeds, massziv fechni-
kai alappal szolgéls szikla. De nem volt erre
sziksége sem az Age of Empires-nek, sem az
Advance Wars-nak, sem a Sim City- nek uhhoz,
hogy remek |egyen Kilonosképp a Sim Cif
nek, amely szinfigy RTS, nagyon részletes mi
romenedzsmentet préselt ki magabl, Wit
hozzé még szép is. Milyen  Command and
Destroy? Pontosan olyan, mint a Dune 2 vol,
csak a zsenialitds és az egyediség nélkil. Na
meg minden olyan jatékmenetbeli Gjités hijan,
amely az azéta eltelt 15 évben feliitotte a fejét.

300

Kezdédik mindez a spértai meniivel: se infro, se
létvényos gameplay villantésok, van viszont a
kora kilencvenes éveket idézs gyenge hu"erkep,
egy sejtelmes NEW GAME felirat meg pdr felje-
sen lényegtelen opcié. Es ez fermészetesen mind
nem véleflen: a Command and Destroy két frak-
ci6 kiizdelmét dlmodja meg, de valami hihefet-
len egyszeruseggel Az ember vagy az alien ol-
dalt kivélasziva jon a 3 képbsl @llo, 1-1 sonyi
mondatot felmutatni kéy eﬁeveze'o (az alienek
témadnak, védekezz / dlien vagy, témad!), a
par soros, az elérends objektival ot tartalmozé
e]xiﬂzltus aztén bele a kézepébe. Se tutorial, se
épkézlab magyarazat - maga a nagy semmi.

A C&D a klasszikus sémara épil: egyeﬂen
erdforras kioknazasaval leszel kénytelen épi-

Peugobonlas és gorogfiiz helyett Gjobb

76 )) 576 konzol

leteket felhozni, egységeket kiképezni, azén
e|pusz?|k|1n| mindent, ami csak megmozdul. Eﬁ
ez nem lesz annyira egyszer§, a legnagyol
akadalyt nem a nehezseg| fok, hanem az ira-
nyitas jelenti. Az egyst ket kijelolni lehet
gyﬂn a stylusszal [kloss;ius négyzetet rajzol-
va kéréjik), mozogni pedig od:%nck ahova
du lan klikkelsz, ?; it kariilbeltl ki is meriilnek
ségek. Ahhoz, hogy a kijelélés meg-
, hosszan kell egy teljesen ires terilet-
re bokm az épitkezéshez viszont mar az L
jombot kel lenyomni ami... ami nem valami
Eenyelmes, ot o bal kereddel dlioldban o
gépet fogod. A helyzetet stlyosbitia, ha t-
madni akarsz vagy az elkészilt epuleret ate
repre akarod rukm ilyerkor csak és klmmlug

5:

EN PICI PONIM

[a]17/32)
[:o{oa/10]
3 (20 e
[=]on/o6]

Admission Brice ;. $20.00 o

Sétan kacagott, az emberiség csodal-
Akozo", a Zoo Tycoon pedig (héla az
égnek) eltiint a su||yeszloben ATHQ
v|szon| Felveszl a keszty(t és Ggy tér vissza a

a gombok
folyamatosan véltoganod kell a két kezed va-
Iumlnt a stylus és a gombok kozoﬁ ami mér
G halott &let, a
pléne. Persze mint mindig, most is van erre
magyarézat, a C&D eredetileg GBA jatéknak
indult csak aztén a DS sikerével platformot val-
tott, de a |u¢ek mar megjelenéshez kszeli lla-
po!bcn volt, ugyh y drasztikusan tszervezni
nagyobb késés nélkil nem lehetett, Ez persze
ne érdekelien senkit, a Command & Destroy
nagyon n];éc!m L:robalkozas mindenki jobban

jar, ha eltelejtjik. Orokre!

w

COMMAND AND DESTROY

DESTINATION SOFTWARE / CYPRON STUDIOS
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: elmegy
jatszhatosag: siralmas
szavatossag: elmegy
zene / hang: siralmas
hangulat: siralmas

1- 2 javekos, wifi

v & dune 2-re emiekeztet...
X de nem j6 értelemben

3 pont

.

6l, mint Rocky Balboa, felkészillve a
masodlk menetre, ezottal mindent megtéve
azért, hogy a Kitas ne kévetkezzen be. Tisz-

telt la , az dllatkert ismét megnyitia ka-
puit. ek, Sromujjongds: s.km(

A masodik Zoo Tycoon le||esen ugyanolyan,
mint az elsé rész — és mégsem. Maga az el-
képzelés véltozatlan, a megvalésits viszont
meérfoldekkel jobb. A feladat tovabbra is egy
6l szervezett, véltozatos és kifogastalanul
mikéds dllatkert felhGzésa a semmi kozepén,
egy resen allb tobb hektaros parcellan.

Itt van rogton a klasszikus kampény, amely
50 hénapos limit soran pakolia ki a ke-
pernyre az egyre bonyolultabb feladatokat,

de kiilsnsebb kihivés nélkil, és ez a Zoo |

Tycoon 2 legnagyobb problémaija. Az eléd-
jétdl eltérsen letisztultabb, atlathatobb, de ez-
zel egyitt sokkal konnyebb is. Egyerielmuen
az |f|u{:b korosztalynak szél, egy cukormene-
tes tycoon, amely a gazdasagi modell csu-
paszra pucolésaval szabaditia meg a jatékost
a kihivastsl. Nagyon elrontani az dllatkertet
nem lehet, az alapvets épiletek felhozasa és
az elsé latogatok érkezése utan a pénz smlik
a kasszéba, ez pedig igy is marad, hacsak
nem sikeril valami katasztrofélis hibat elks-
veini. Mondjuk kiengedni az dllatokat a jars-
elok kozé.

Ez az étfogd kcnnynes egy 0 |ule|<modban
szemrevételezhetd igazan. A Zookoper mé-
lozatban az dllatsimogaté kdszon vissza,
ahol a telies egészében 3D-ben m¢ alkofoft
lakék szérakoztathatéak simogatdssal, etefés-
sel és egyéb nem 10l perverz akciokkal. A
tycoon/stratégia sfilusahoz nincs koze, de
legalébb szérakoztaté: nem csak latvanyos,
de valésaght i |s minden egyes faj pontosan

an hangot ad ki magabél, mintha csak az
Ya'keﬂben jarnank. Mert ugye, elvileg oft is

Rocdusul a THQ vette a faradisagot, hogy
orvosolja az els rész Gsszes hianyossagat.
Nincs tsbbé atléthatatlan, kaotikus meni-
rendszer, van viszont a képemyﬁ bal oldalét
elfoglalé ikonsor, amely jéval egyénelmﬁbb.
A kezelesi gondok nélkil a Zoo Tycoon végre
igazén megmu'u'huqu magat és meg is teszi.
Nagyon kénnyd, nem til onyol |l
beléps lehet a komolycbb straté
felé, de aki igazan tartalmas és ki |vusokbc|n

azdag tycoonra vagyik, inkabb a Sim c.rl
?e|e kacsintson. Az dllatsimogatést hagyiul
meg a gyerekeknek.

w

700 TYCOON 2

grafika:

jatszhatesag
szavatossag: kézepes
zene / hang: kozepes
hangulat: e

1- 2 jgtekos, wifi

v javitia az elodje hibait
X tal kénnyd és egyszera

ﬁpont ' :



FOKHAGYMAT A KEZBE

1

mikor 2001. ber 14-én a rajongétabort alaposan
Amegoszk’) Metal Gear Solid 2 Vampia felborzolta a ke-

délyeket, nyilvanvalé valt, hogy nincs visszaot, a soro-
zat végérvényesen elkdtelezte magét a japén animaciés soro-
zatok (vagy ahogy a hozzaértsk mondjak, anime-ok) elborult
vi|égszem?é|e|e mellett. Ugyan hény nyugati designernek jutna
e e
militarista lopakodés jatékba aamlmas fegyvert a hatan cipel-
ni képes eszkimot, targyakat emeld és hajitd, ekszben levitalo
gazmaszkos ériltet, na meg egy vérszivasban és halhatatlan-
sagban jartas vampirt szerepeltetnie, mindezt kvézi egyetlen
torténeten beliil2 Na ugye. Hideo Kojima nagyon szereti a

MARTIN BELESZOL!

Va , beraktam a stuffot a DS-be, és rogtén melegség-
gel toltétt el a nosztalgia — ez a game tisztara tgy néz ki,

| Szerintem nagyon franko
nyoma, gyhogy ha a szived

mint a régi SNES kedven:

cucc, latszik rakta Kojima ke
y darabja oftmaradk valahol az Super Nintendo korszak

?j Inézetes kalandjatékaindl, akkor ez tutira be fog jsnni.

&mpirokat. Olyannyira, hogy o tényleg forradalmi Gidonsé-
got felmutaini képes Bokiai sorozat Drokula grof hii kévetdi kéré
szervezddott, bdszme nagy vampirirtassal drvendeztetve meg
a GBA tulajokat. Es most mar a DS vasarlékat is — o Lunar
Knights nem kézvetlen, inkabb lélektani folytatas. Annak vi-
szont t5bbé-kevésbé remek.

INTERJU EGY VAMPIRRAL

Az emberiség a kihalés szélén, a Foldon mér a vampirok
ke Ve otk mesertedk b R e
olyan nagy, hogy képesek még a Napot is eltakarni, szinte
orok sotétséggel és éllands rettegéssel stjtva a tolélsk és ellen-
allok egy kis csoportiat. De a maroknyi %orrcdcﬂmf]r kézétt is
akad valaki, aki tucatnyi vampirtél szabaditotta mér meg az
emberiséget: Lucien, a fiatal vadész bosszohadjérata ez,
melynek soran egyszer s mindenkorra véget érhet a diktatorok
rémuralma.

Ha valoha is jatszottal a pazar Boktai sorozat valamelyik ré-
szével, akkor mar az elsé percben ofthon fogod érezni magad.
A Lunar Knights ugyan a nevet elhagyta, de minden més a he-
lyén: az LK vérbeli hack'n slash, ahol a véget nem éré akciot
kaland- és szerepjatékos elemek fiiszerezik. Mintha a Castle-
Yarioiclal smliztel hbherer ey eljssan zabadon baiér
haté vilagra cserélte volna. Tamadas, védekezés, minden a he-

DS.

NINTENDO

lyén. Eddig semmi extra — ém a Boktai sorozat innovacisja it
is visszakaszon. A fszerepben nem Lucian, nem valamelyik
tarsa és még csak nem is a vampirok tindskalnek, az est fény-
pontja itt maga a Nap, az életet adé csillag.
Habér a Boktai a ncFe|emleslérzéke|6iéve| azt az Gzenetet
a ler

hordozta, hogy ideje ppalibol at

a jatekosok nemet mondtak — érzékelé nincs t5bbé, de a Nap
tovabbra is kulesfontossagu szerepet talt be. A felsé kepernydn
mindig, minden perchen lathaté, hogy éppen éjszaka vagy
nappal van. A ieﬁamésége? Hatalmas. Minden cselekedet, Ea-
gyen az témadas vagy futds energiat emészt fel. Ha ez elfogy,

a jatéknak vége. Feltlteni ugyan targyak segitségével lehet, de
az igazén hatésos modszer a naptény beg:guddsu. Mivel a
torténet jelentds része a fold alatt hizodo, sotét és nyirkos ka-
takombékban 1atsseclk, ezér o felssinen a5t d5 fontos, Az
idgjaras és a napszak dinamikus véltozésa mas komoly té-
nyezd a bejarhaté terep méretére nézve is: ha egy hatalmas
viztdme; '|iic az utad elég, ha varsz egy kiadés ?orré napra.
A viz felszarad, te pedig haladhatsz tovabb. A LK a tobb ira-
nyithaté hés esetében is kijatssza ezt a kartyat, Aaron a nap-
fénybsl, mig Lucian a hold erejébé| merithet energidt, innents|
fogva pedig egyértelmd, hogy kozsttik valtogatni nem csak
ajanlott, de nagyon fontos is.

Réadasul a LK még egy masodik jatékstilust is magahoz csa-
bit. A Boktaiban a legyszstt vampirokat nagy nehézségek
arén még a palyén visszafelé is kellett czpelni(ii a tiz6 nap-

anyre — ehelyett itt egyenesen az Grbe kell velik szaguldani,
mert a t{iz6 napfény csak oft van jelen. A 3D-s Grhajés minijé-
ték sajnos jscskan elmarad a f6 csapasirany kidolgozottsagé-
t6l: tamadas kdzben mozogni nem lehet, ami nem éppen jaté-
kosbarat, de mindenképp jobb, mint tjra végiggyalogolni a
mar bejart helyszineken.

A Lunar Knights alaposan atgondolt, fordulatokban gazdag,
kidolgozott és tartalmas hack'n slash, amely remekil viszi fo-
vabb a méltanytalanul alulértékelt Boktai hagyatékot. Csupéan
az vele a bai, i;ogy tolségosan is hi az elscﬁéhez, teljes egé-
szében a Boktai motorjat és kellékiarjat haszndlia. Mind a pa-
lya apré darabokra osztasa, mind a grafikus kérités, mind a
menirendszer a Boktait idézi, ami a maga idejében minden
kihozott a GBA-bél, csakhogy azéta eltelt par év és raadasul
platformot is véltottunk. A nagyobb tdrténeti fordulatokat be-
mutatd, teljes egészében animalt jelenetek roppant latvanyo-
sak, de az algjuk pakolt, agyontdmritett és torzitott hunggu—
tasok mar arr6| arulkodnak, Kogy itt bizony még kicsit dolgoz-
ni kellett volna. Kiindulasnak mindéssze remek, de a kévetkezs
alkalommal 6 lenne egyvalamit a fejbe vésni: 6 alap nélkil
még a kacsaldbon forgé palota is magéba roskad. De leg-
alabbis az 6lba, arccal a sarba.

w

LUNAR KNIGHTS

KONAMI / KOJIMIA PRODUCTIONS

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kézepes
jatszhatosag:  kivald
szavatossag: O
zene / hang: kivalo
hangulat: i[e]

1 jatékos

v kidolgozott, hangulatos kaszabolas
X gba szinvonal

7.5 pont j

« 77

576 konzol



A Kkell bb

Ugy érzem a maércius
hénap volt, és végre valahara kézeledik a tavasz
is = mar tele a butykosom a hideggel. Na, persze
Srémtancot majd akkor fogok csak jarni, ha végre

la az elsé d is az az elsé
igazi |ele a tavasznak. (Aztan nem eltaposni dket!)

1. Tomor és velds indok... A helyzet mas koroszta-
lyokat  tekintve val 78 éves ink” reggeli

|egszebb élményei :) Apam felfigyelt ré , hogy ez talan mégse

Tom&Jerry nézése helyett inkabb az sliényds bérgyilkos szere-
pétvalasztiak. (Utébbi olykor kevésbé brutdlis. K) Reg-
geli helyett két zsiros kildetés tobb energiat biztosit, mint egy
nagy tal teljes kiérlési kakass gabonapehely, amely csokissa

A nyar kézeledtével sokan lazas edzésbe kezde-
nek, hogy petyhiidt testilket kissé feltornazzak,
legkésdbb a strandszezonra, legyen szé6 akar fo-
gyéasrél, akér hatalmas deltakrél. Na persze volt,
aki okosan nem csak punnyadt a #éli estéken, ha-
nem szorgosan eljart kondizni. A masik 6 ok az
idegbajra, uhogy az utcakat szépen lassan el-
arasztjak a pimasz kis miniszoknyak. Ez mondjuk
elsésorban a fivkat érinti, azon beliil is inkabb a
szingliket. Ilyenkor nem marad més, mint az éllan-
do hqtepes, es a murylmaralon. A masik csoport
ben van, bar azt
mondjak, a huzas &s a nétlen férfiak is ugyanazért
irigykednek: mindketten azt hiszik, hogy a masik
tobbet szexelhet.
Ennyit a tavaszi lazrél, most pedig nézzik az ak-
tudlis témat. Arra voltam klvuncsl, hogy hogyun

a fej ol mizlit tolok Hitman kéz-
ben. K) Napkszi e egyszemélyes hadseregként irja Gjra a
torténelmet, és kisebb szerencsével akar még az esti fogmosas
elétt aiveszi a varos feletti hatalmat. Apuka enged, a nhus el-
marad, a szigor pedig minimalis. Egy elkészi k
utén tiszta lelkiismerettel randalirozhatunk ViceCity veszedel-
mes utcain. Szilé és gyermeke egyarént nyugodian hajfia
dalomra fejét. Elvégre mi bajunk lehet? Fegyver van, gond nincs
- és ez csak jaték.. Hat azt hiszem ennyi lenne igy ebben a for-
méban. Nem tudom teljesiti-e a ,révid&frappans” kritériumo-
kat. készonom a |ehefoseger MmdenYoo 9' Adéam (Se nem
révid, se nem frappa oball
»Brutdlis jatékok é es a csalad.” Eloszor is, az altala-
nos kliséid minden jatékmaniasra illenek. Masod-
szor, hol van ebbél a csalad? Ki a rakrél beszéltél,
a hugicaidrél? Tucatnyi teséval vagy megaldva?

k valo, és elvette tlem kedvenc DVD-met. Par napra ra
e el gyermekkordt a fater, ugyanis azon kaptam, hogy
GTA-zik. :P It kezdédtek a gondok : a GTA utén rakapott a
MoH-ra majd az MGS-re és igy tovabb az FPS és TPS listan.
Maid eladtam szépen a gépet, és vettiink nekem egy Gjat, amit
becsempésztem a szobamba, 3 lakat alé téve, hogy ne piszkol-
ja be senki :) . A csalad megbaratkozott a gamer énemmel és
nem piszkdltak tbbet vele, hogy mivel jatszok.

Ui.: Készonet Macinak a levél hozzéjarulasaért! - és csak igy
tovabb srécok legyen még sok széz ilyen 576konzol szém |
Udvézletel : Maotix (Mér éppen meg akartalak dicsér-
ni, hogy milyen szép levelet irtal, erre az olvasék
elé tarod meleg titkaidat Macival, ejnye. K)

Sega. Elészor is, gyors nagyon kdszii mindent, az 576 konzol
cakk-pakkert... a legjobb djsag. Brutdlis jatekok? Resi kattant
vagyok, igy a mér csak hasonlé témdio jétékok is, masok :) mint
a 18bbi. Mindenhol a médiaban ez van, brutalités.. A Condem-
ned2-t 3x végigtolva arra sttem rd, hogy ez kellene az embe-
reknek. Receptre felirva, elészor élvezi az ember, borzong, siki-
tozik, Gsszevissza kalapalja még azt is, akit nem kéne. Aztén 2-

Esetleg apucl 'ol[u p a PS2-1? Harmadszor,

viszonyul (sulcd a brutalis jaték

| mér az emberek bargyu vigy
Ay T T s

mi az ol énye, ha a sajat gy
inkrél van szé. Krisztian

En személy szerint mindig is oda voltam a les|és, fejbe vagdo-
s6s jatekokert, de anyukamnak a konyskeén jon ki, hogy miért
jtszom ilyenekkel, amikor jatszhatnék a Mario-val helyette!

Még kiskoromban amikor megkaptam a Tekkent, akkor més-
napra mér el is tiint az asztalomrol. Kérdezem: Hol van a tek-
ken? Erre anya: Feltettem a polcra, és ne is dlmodjak réla,
hogy visszakapom. Persze én uténa apamhoz mentem, mert &
mindig megengedte.

Kb. 1-2 évig ment ez, aztén mér nekik is lejst, hogy nem tud-
nak visszatartani a brutalitastsl! :D

Szalay Bence (,Kékemény” vagy Bence, de ne fer-
ditsiik el az igazsagot. Mindketten tudjuk, hogy
hatalmas Mario fan vagy, csak a suliban emiatt
osszerugdostak, majd bezartak a szekrénybe. Az-
ota hivatalosan PS tulaj lettél, de a kis DS-eddel
még mindig paréaznalkodsz. K)

He“oSzlo' Sziiasztok! (Mér most faraszté vagy. K)

En is a vél Veletek, az eha-
vi temavul kapesolatosan. Téma: Brutdlis jatekok és a csalad.
Korilsttem a legtobben szivesebben lovik fejbe az alvilag fons-
két, vagy kaszaboljgk halomra IQ0-val a kérilsttik lévaket,
minthogy egy kevésbé brutélis médon, egy ugrik&tapos kom-
béval pecsételie meg egy kéflabon jard teknés sorsat. Talén Ve-
lem van a baj? En helyezkediem rosszul2 Nem tudom. Egy biz-
tos: Nincs méka. Nincs kacagas - csak vér-veriték! Osztonbé|
éliink, rutinbol slink. Amibe nem frécsdg a vér, vagy a taléla-
tot ért kar nem valik meg gazdajatol, arra csak ezt hallom:

78 )) 576 konzol

az

Sega konzol csapat! (GOnbe is Sega tesé. K) nagyon gut,
amit hénaprél hénapra ésszefirkaliok, a legjobb Gjsag a tietek,
koszonet. (Lefety, lefety. K) Brutko jatékok és a csa-
lad2megvan kszi:) mint mindennek a helye. Akér épits jelleg-
gel is. A Condemned 2 - is - egy bszott betegvilagba hozza
azokat is, akik valljgk magukrél, nem szeretik az erészakot.
Azt pl. barim se, aztan egyszercsak oft csapkodia sikitozva vé-
resre az arcokat. A jaték hozn el belslink? Van aki kierné
magénak? Ha a befegség bélyegzsjével siitnénk meg, ok. Sz°r
beteg-agytnak :) lenni. DE! Szerintem az nem az, ha egy ilyen
jatekvilagot szeretsz is. Se a csajom, se a barétaim nem bete-
gek. Borzongunk egy kicsit, azt ennyi. Persze ezt nem a na-
gyim mondja. A fiam eld| elzarom még, ez més vilag. Van,
volt,és lesz is.. megvan a helye a vilagban.. ennek is.. hisz ez
csak jatek. Veresen komo|y, de csak |ulek ill

(Kedh is igy allok hozza
u brutké |u!ekokhcz, és majd fogok is, ha lesz
gyer de a fia érdekék él hogy ez
nem az igazi kereszineve. K)

Udv 576 team és Kriszfian! (Keblemre Maotix. K) Az e ha-
vi éma nagyon 6, és az jsag szintigy ! Bar a sok NDS gamek
helyébe lehetne egy kis plus anime rovat még ! :P ,na de mit
sz6Indl, ha a 7-8 éves csemetéd is GtA-zéssal toltené déluténja-
it2 “ Egyenlére ez legyen a téma. Anno mikor megkaptam a PS2-
m (9 évesen) a kételezé megvétel hozzé mi més, mint a GTA Vi-
ce City lett volna. Nagy tapsvihar, a megvételkor és élienzés a
DVD behelyezésekor a gépbe. Par nap sldsklés, és a k***aktsl
elszedett pénzben lelé dromomet. ( hat igen gyermekkorom

3-ik alkal | mintha | volna valamit, mér elszalad-
tam a brutké mellett, nem olyan gyilokkal estem neki. Az embe-
reknek szitkségik lenne sztem a sok idegnyugi tabi helyett akar
egy szoba, egy brutké game, qité bezér. Tuti nem vérszemes
kattant gyilkos arcokként jonnének ki.. Pérommal, barikkal
egyitt toljuk, szitkozédunk, Gtiink-vagunk. Aztén fogasra
akasztiuk a gyilokkspenyt, mert a jaték!! kihozta beldlink azt a
valamit, és kész.. Nem masvalakin borult el az agyunk, nem
masutt keressik azt, amit egy beteg filmben lattunk akar, hisz a
jéték kijatszotta bellink.. mér ha van mit).. il

(Lehet idézavarba keriiltem, de a minimum, hogy
déja vum van. Condemned 2, baréiné, spanok, és
) a ,tsak”),
szerintem | f djunk te is csa-
lédapa vagy. Alapitsatok egy J||I-pupu klubot. K)

Y
Teiss

Hali Mindenkinek! Elsé keményebb jatékom a Re. 3. volt. Ami-
kor nyomtam éccsanya - aki tol van az Givenen és szereti a hor-
rort - néha végignézte és tetszett neki. Probéra tettem apamat.
Néla a PE. 1. jstt be nagyon. Mo|d jott a Fear Effect é & a SHI
Nah, ezeknél mar ¢k a keszitsk & i
&s rém is ferde szemmel néztek. Gépcsere és kilnksltszés. SH
2-3, szokésos fura nézés és orvos hivasa. Manhuningl megkér-
dezték, hogy mi a retek ez222 Furcsaltak, hogy ilyen jatékot ki-
adnak. De fisztaban vannak azzal, hogy ez CSAK jatek. A mé-
diékrol csak annyit, hogy bekaphatiak! Nem a jaték miatt lesz
valaki zokniagy(. Bemegy az iskolédba a gyerek lovéldozni, és
maris a Killzone a ,hibas”. Azokat kéne bintetni akik ezt allit-
jak. Binti pedig Iegyen valami borult jéték. :) Udv! Borka (Bor-
ka, nem latod at a képletet. Most képzeld el azt a
kéoszt, mit okozna, ha nem lenne binbak, hanem
tényleges okok utan kéne kutatni. K)

Udvszletem mindenkinek! Ez a brutalis jatékok téma elgondol-
kodtaté! Engem a nagymamém ,hozott” 8ssze a konzolozassal,
ugyanis & vett egy NES-t, igy amikor atmentiink (az dcsémmel)
hozza, akkor oft tudtunk jétszani vele. Akkor még picik voltunk,
igy a jatékokat 8, vagy a szileink vetigk hozza, beleszolasunk
nem nagyon volt. Igy ismertiink meg olyan cimeket, mint pl.: Ma-
rio, Bubble Bobble, Lolo, Ice Climber, flipperek és hasonlok! Egy-
dlialén nem panaszkodtunk, sst ,hibétlan” jatekok ezek! Aztan
ahogy néttiink és lattunk mar bizonyos filmeket, meséket, hallot-
tunk ezt-azt, akkor mar jétszani is szerettink volna ilyenekkel,
de! A szilleink, illetve nagymama nem témogatta az ilyesféle igé-
nyeinket. Aztan késsbb, mikor mér volt ofthon is konzol és mar

egyedil jérogattunk cserélgetni a piacra, akkor aztén beindultak
ezek a l6vélde 8 bunyss, horror jatékok beszerzése is, és tart
a mai napig! :) Es hogy miért j6 ezekkel jatszani? Igazabél nem

tudom megmondani! Ugyanolyan i6 pl. CoD4-ezni Silent Hill-ez-
ni, GTA-zni, mint Gran Turismo-zni vagy Test Drive-ozni, Mari-
ozni. A szorakozas, az élmények, a kihivs...

Nagyim, baréiném, Anyum még a mai napig nem témogat-
i6k az agressziv, brutalis jatékokat, Ha ilyesmit kérek pl. szili-
napra, akkor is ,széjhozas” van és ha nagyon nem szereinék
mast, akkor esetleg beleesik a kosarba (vagy inkéabb a pénzt
adjék oda, hogy én vegyem meg). Eszembe jut nekem is, hogy
a gyerkécom ha a konzolozast is bevélasztia a hobbijai kozé,
akkor hogyan lehetne kontrollélni, hogy milyen tartalmat sza-
bad és mit nem. Mert az is buzvos, hogy egy bizonyos kor, id3
utén ez a korlatoza és olyan tartalmakkal is
sszefut a gyerek, amivel még nem biztos, hogy kéne. Persze
addig htozném ezt a kort, amig lehet! Mert ha elér egy blzo

nyos kort és ,érfel dik” a gyerek, ni k pl.




haijlamai egy jaték utén, ha latom, hogy csak szérakozik akkor
— szerintem - miért ne jatszhatna vele? Ha pedig durvul a hely-
zet a kdlysk koriil ezek hatésara, nos ilyenre nem szeretnék
még csak gondolni sem! llyenre nem lehet felkésziilni, hagyjuk
is ezt a lehetSséget... :/ Mert ugye ha valamilyen dolog , filtva”
van, akkor az még vonzébb egy gyerek szamara, még inkabb
kivéancsi és valahogy tgyis uténajar. Manapsag korlatozni
szinte leheteflen. Olyan lehet8ségek vannak, hogy a gyerek
0gyis megtudja azokat a dolgokat, amiktsl ,tiltva” van. Otthon
még valahogy szabdlyozhaté a rendszer, de ha elmegy pl. a
barafiahoz, szilinapi bulira vagy egyszerien a suliba, akkor
mér nincs korlat. Nehéz dolog ez. Olyan szilé és olyan gye-
rek is kell ehhez hogy rendben menjenek a dolgok. En pl. nem
tartom elké ogy egy szellemileg, lelkileg sériilt
ember pl. videojaték hataséra lévsldozni, késelni, rabolni
kezd... Héla Istennek ezekbol nagyon kevés van-marmint a
normalis” jatek éghez képest! Egy élyes tapasz-
tolattal zérom kicsit elnydlt (remélem nem baj ;) levelem! Egyik
nap, mikézben utaztam hazafelé a buszon, akkor kb. dltalénos
iskolas kort sracok (4-5-en) vesézték ki a Motel cim film egyes
jeleneteit eléggé részletekbe menden. Nem hiszem, hogy egy
vasarnapi csaladi mozidélutén alkalmaval latiak a fiok... Ma-
napsdg ezen egyébként hogyhogy nem lepddsm meg? Most
akkor a 526813 a rossz2 (Az is savanyd, de a sziilok is hi-
basak lehetnek. K) Rosszul nevel2 Nem hiszem. Manap-
ség ez ellen nincs mit tenni. Nekem ez a véleményem. grantu-
rismo (Ejj, mér kezdtem aggédni, hogy kevés lesz az
anyag a csevibe, de granturismo testvérre mindig
lehet szamitani a kisregényeivel. Tékre igazat
adok neked, de velemenyem szerint még nagyon
fiatal vagy a gyer lash vagy | abk
is egy hatalmas rézsaszin felhd leng kériil, és most
nem a tegnapi brokkolira gondolok. Ez mondjuk
nem akkora baj, sokan élnek drogokkal a mai ke-
mény vilagban. 5n dicsérem a szorgalmad,
hogy kiildtél egy masodik levelet, amiben tébbek
kozétt korrigalod a ,vidéjatékot” videsjatékra, de
sajnos igy sem é. K)

Kedves Krisz! Lassuk hat az aktualis csevitémat: Brutalis jaté-
kok, hmm. Az én véleményem a Manhunt nevii gammarol elég
sarkos: betiltani am, Ggy ahogy van. Persze ez nem egy nép-
szer( nézet jatékos kérokben, de vhol hatért kell szabni az &n-
cél erdszaknak. Gondoljunk csak bele: szivesen adnank eme
holmit akér 15 éves gyermekiink kezébe, ha csak a legeseké-
lyebb esély is van arra, h ez adja meg neki a végss lokést ah-
hoz, h vkit kérfiirésszel 3 egyenls darabra nyeszefelien?
Ugye, h nem. (Volt szerencsém a Manhunthoz, jéval
nagyobb a fiistie, mint a langja. Ha pedig egy ti-
ninek tényleg ez adja meg a végsé I6kést egy vé-
res mészarlashoz, annak mar olyan mindegy. K)
Olyan ez, mint az egyszeri pornoszinészné esefe, aki feliesen
fisztességes és normalis szakmanak gondolia a sajatiat, de
vhogy egyik sem akarja, h szeretett kislanya édesanyja palya-
jat valassza. Vajon miér? (Sztem épp elég tré, ha
anyuci meztelen fotéival van tele a net, igy mar
annak is olyan mindegy. Egyébként meg ne be-
csiild ala ezt a(z amigy faraszté) szal és le-

amit valaha csevegdnek hiviak. Ja, és én hoztam el az arany-
érmet Sidney-bal 100m-es amokfutésban. (Frappans level,
annyi szent, aki akarja vcn|u le a tanulsagat, mar
ha van neki olyan. Az emailt tovabbité haverod
kissé elhatéarolédik a fentiek konkrétan klinikai
esetnek tart, de ezt mar csak zéréjelesen sigom
meg, nehogy &sszevesszetek. K)

Mutert sosem nagyon érdekelte mivel jatszom. (Szép kdszd-
nés, de még gyakorold. K) Egyszer jott be a Resident 4 koz-
ben, amikor az 6reg egyfolytaban pofazott meg rohsgstt amikor
vasaroltam tsle, mert nem tudta mi az. (Nem volt am olyan
Breg az az arus. K) Fater kb. hasonlé szinten érdeklédik a vi-
deojatékok irant, de amit eddig mutattam neki, az tetszett.

Névérem viszont kiakadt, amikor mutattam neki a lefejezése-
ket a Manhuntban és hogy miért jatszok ilyenekkel. Nem na-
gyon tudtam megértetni vele. © kizérélag Crash-el jatszoft ed-
dig,mert az aranyos. :) Hat ennyi. Udv Retek (Na, ez egy ér-
telmes csaladnak tinik. Nem frappans, de héla az
égnek legalébb révid. K)

Szevasztok 576-0sok! Hogy mit gondol a csalddom az ers-
szakos és brutdlis jatékokrol2 Anyém a moltkor hosszasabban
nézte, amint a Manhunt 2-vel toltam és az egyeflen hozzaszo-
lasa csak az volt, nem vagyok-e mér tal éreg ezekhez a jaté-
kokhoz? (Laza @ mama. K) Talén igaza van. A kémyeze-
temben majd mindenki rajong a véres gémekért, a haverokkal
egyiitt nyomjuk, a baraindm pedig rendszeresen segit a SH fej-
téréiben. Ocsém kb. 7 éves kora 6ta jatszik ezekkel, de most
14 éves koréra sem vettem észre semmilyen radikalis véltozast
rajta. Ebbél latszik, nem a jatékoktdl lesz valaki sorozatgyilkos.
Legfeliebb katalizétorként hatva eléhozza azt az eleve aberralt
&s beteg emberek agyabl. Persze tudni kell hol a hatér. De ha
maid lesz gyerekem én is beleszélok mivel jatszhat, és mi az
amivel majd csak késsbb, de a dobozon lévs korhatérielslést
nem feltétlent! tartatom be. En is korén kezdiem, mégis norma-
lis lettem. Gondolom. Tovébbi sok erészakos jatékot nektek
konzolosok és sok sikert! Jokka (1 éréan é|

AUG darabokban. Sebaij, egy perc és mar készen is all a be-
vetésre. Ezt is meg kellett tanulnom... Nem véletlenill jatszottam
annyit ezzel-azzal. E|oszor is a kszei benzinkit o cél. A pénz-
re nincs | teszem (hi jol
perkalnak, de ezt mlndenl(l tudja).

Oft vagyok. Egy csini kiscsai, és egy kevésbé szimpafikus bo-
rostas dog (azt hiszem kb 180/95) a shopban. Elstarom kaba-
tom rejtekébs| fegyverem és nem szélok semmit. Azt hiszem ér-
teniik kell. Legaldbbis remélem...

Hat nem megnyomta a fitkos gombot” ez a rohadék? Sebaij,
egy golydval a homlokéaban nyugodtabban térhet meg az srak
vadészmezékre. Lehet ra se 18ttem volna, ha nem latom azt a
kajan ,Ezt most bebuktad te szemét!” vigyort az arcan. A kis-
asszony kegyelmet nyer. Készségesen kiszolgal, majd mosolyt
erdlietve az arcara dtnyGjtia a ***-logéval ellatott szatyrot.
Maijd méliésagom feledve kirontok. Erzem, valami géz van.

Faszal Ketts darab sarok, és ofthon lennék... De neeem! Ezek
szerint a szészi elég pontos leirast adott rélam. Legkszelebb
nem hagyatkozom a ,becsilet-kédexre”. Nem lesz kivétel. A
jarsrkocsi megall mellettem. Az anyésilésrs| kiszall a kopess
keék-b*zi".

Azonositsam magam?

Benyolok a kabémba, ... és tiizelek. Hehh, az iv pont t5-
kéletes, a ,sofér” is kapott beldle. ... Kegyelemdsfés megadva.
Azt hiszem ez most régton minimum négy csillag. Gotta go. A
hazat tovabbi része zékkendmentes lesz, remélem.

Az lett. Holnap ismét indulnom kell, és beépilndm valahova.
Uj esalad, akik képesek pénzért beirni a régi rokonok kézé. De
elétte vagy alapos borbély, vagy egy plasztikai sebész.

Tetszik ez a kis tatyé. De a szamlém jobban. Ma még nem al-
szom nyugodtan. Czaké K. Andras

Ennyi lett volna. Ami engem illet, eddig minden

dbe, fo-

kozeli b tozém (pl. szileim, baratnéim, uno-

de nem tudok sehol sem belekétni a level
gadjunk megint nincs rajtad supku. K)

Sziasztok! Erdekes téma ez a csalad viszonya a brutdlis jatékok-
hoz, mert ugye a kbzvélemény azt sugallia nekiink, hogy a bru-
télis jatekok agresszivva tesznek minket. De ha meg nem brutdlis
jtékkal jatszunk, akkor meg azt kérdezik, hogy mikor nész mar

fel2 Semmi nem 6 nekik. -_-' Bar érdekes, hogy azt tapasztalom,
hogy 2008. januér 25-e ota, amiota k

ugy volt vele, hogy ha szerette a video-
jatékokat, akkor a brutélis jatékok is bejéttek ne-
, a tdbbiek meg csak csovaltak a fejilket, de kii-
I6nésebben nem akadtak ki, a sziilleim sem. Pon-

bb a f egy b agnak tartotta
Ugy dltalaban a ,nintendézast”, de hat mit nem ta-
lalt  annak eddig, ami nekem tetszett. En személy
szerint nem &rillnék, ha a gyermekelm |Iyeneke|

lan h

lyabban Zeldazok, az-
ota mintha elfogadnd a csaladom, hogy jatszok. Egyszer volt
olyan alkalom, hogy Link to the Pasteztem, meg Twilight Princes-
sezfem, és nézték, hogy mit csindlok, és mintha fefszett volna ne-
kik. Lehet, hogy a Zelda jatékok meg tudndk véltoztani a kézvé-
leményt, ha sokkal ismertebb lenne? Ki tudja2 Super Mcno (Tu-

Inénak, vagy egydl
loznanak. En magam is érzem, hogy hu sokcn to-
lok egy jatékot, akkor az mar-mar betegesen be-
Iém régziil, pl. a Doom utan minden hordérél az ju-
tott eszembe, hogy fel fog robbanni, de azért aki
egeszseges, es szorult bele némi IQ, az nem fogja

dom miért vagy frusziralt, de ne vedd , a
sok PS fan csupan azért cseszeget, mert nem veszi
be a gyomruk az N sikerét, a nickneved meg egye-
nesen kénydrdg egy kis fikaért. K)

kat életben is kiprébalni, legfel-
|ebb csak gondolatban kclundozgut el. Az eltiltas
egyébként szerintem sem j6 megoldas, de leg-
alabb tennék réla, hogy ne Iegyenek szem eléft a
18-as besorolasu jatékok. Es hu mar mindenkép-

gyink halasak nekik. Mi mast csindlna kinjaban
az a sok j6képl srac, aki 11-t8l 4-ig a TV elétt
gubbaszi? K)

Széval legbelil érezzik, vhol hatart kell szabni az agymenés-
nek. Egyébként a Manhunt szerintem egy kisérlet a Rockstar ré-
szérél, vajon lehet-e csupén megbotrankoztatéssal sikereket el-
émi a videojéték piacon. En azt mondom, ne lehessen. Ja, és
GTA rajongé vagyok, még mielstt vki valami hittéritének nézne.

Més: mivel a csevinek valami furcsa okbol meg kell marad-
nia (bér szerintem nem kéne), felhivnam a figyelmeteket, h
gagyi, érdektelen leveleket ne ku|d|erel< Vagy hagyjuk szé-
pen meghalni, vagy irjatok normali Bér ez nehéz lesz,
meg levél is alig jon. Csak ritkan téved ide be vki, megrazza
a csevi kozepén talalhaté poénfat, mint egy félérilt majom,
de mar nem hullik le semmi. Vagy nagy dirrel-durral berug|u
az aijtét, mint egy elcseszett terrorista, a derekan

(A kévetkezé levélfélét - ha annak lehet i -
elészér nem nagyon tudtam mire vélni, a krikszk-
raksz o|u| ﬂs helyett is <sak azert szerepel név,
mert kibé az bél. Aztan rajot-
tem, hogy ez afféle ,,szemelvenyek vérpista naplé-
jabél” jellegi alkotas. Frappéns és tanulségos. Ha-
sonlé 'unetek ese\‘en maér ne keress fel il

pen j k velik ink, legalébb ne a
brutalitésa legyen az ok, hanem mondjuk mert
maga a jaték kiraly. A beérkezé levelek egyéb-
ként nem voltak olyan rossznk bar oszm'en szol-
va kissé gyernek a felt
kor a sok ita Ultem. §: Bssze

Ezt i legyen most egy

gy
diatel

orvost, vagy. A tarsadal érdeké
ben zarkézz be. K)

Elkések lassan... S&t, mire ez elmegy el is késtem. De hat le
kellett csapnom ,Csaba” fejét, az ok egyszeri: fel akart tartani
(ahogy elnézem, sikerillt is). Hat igen, még annak idején Riki-
marutdl, és Mitsurugitsl tanultam. Erre is j6 egy jaték.

A csalédiagok” most nézik a tévét. Azt hiszik sriilt vagyok
hogy magamban ,harcolgatok”. Vagy legalébbis indokolatla-
nul vagdalkozok tragér szavaimmal, és egyéb pengével ren-

plissbombaval.

Te szerencséilen! A plusszilankjaidtol nem séril meg senki!
mondaném, de inkabb csak |egy|n!e|( Szal' Krisz, én cmondo
vagyok, iiss-vagj mindenkit, fog ro | ne fjon, hisz a
pénz szamolva, a férfi verve, a fog kirogva j6 - ahogy Brok sze-
relmem kedvenc mondasa is tartja. (Bakker, mi folyhat na-

delkez3 eszkzokkel. A gondolk nem érdeklik Sket, csak a
tetteim. Es a pénz. De Egy elek hosdaralé
mire nem [62

Azt hiszem kiviszem a szemetet...

Na j6, nyugszik a sokk (mégiscsak egy barat volt, vagy mi),
és a vita is odadtrél, hogy nem tudok egy percre sem cséndben

latok, ha a édok mesélni tudnanak... K)
Maradok tisztelettel: Kiccsidzson, a csevegd hitlen hive

U.i.: ha valakit megbéntotiam, az nem a véletlen miive. Gon-
doltam, leszek én a T-virus amit ezen tetembe fecskendeznek,

lenni. Megigé k hogy nem nydzok meg tbb ké-
bor allato (akar megeszem a hsuk, akér nem). Lassan nyugo-
véra térnek. Es lassan eléall a tkéletes terv is. Megkézelitem a
fiskom. Igen! A mappéim alatt még mindig oft lapul a kis Steyr

klsse leragott, de (altulam is) kozkedvelt téma a
kdvetkezd, térjink kicsit a konzolhéborihoz.

»Te mit utalsz legjobk a i k ! a
ciéban?”

Azt hiszem, nem kell kiilén magyaréaznom a kér-
dést, de azért irnék példakat:

Utalom, hogy az a béna a Wii van az élen, ami-
kor kb. egy PS1 szintjén van. Utdlom, hogy a csap-
bél is a Halo folyik, amikor csak egy agyonhype-
olt kézépszert FPS. Utalom, hogy ennyire magasz-
taligk a Sony-t, és nem képesek beismerni, hogy
az N a kiraly.

Ir|utok le batran, akér arrogénsan is a veleme-

Yy 6s leveleket varok, 6 so-
kat, hogy legyen mibél véalogatnom. Na legyetek
jok, talalk k a k di L Krisztian
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FILM/DVD

A bajusz /La Moustache/

Mifaj: konfiziés drama

Rendezé: Emmanvuel Carrére
Sxereplok' Vincent Lindon,

Amalric

nem létnak rajta + bénuszként még hilyének is
nézik, amikor akadékoskodik. igy hét elkezd
cgycl|n| vajon felesége jatszik csa% jéiékot vele
vagy venyleg elkezdett becsavarodni, ahogy azt
mmdenkn mas hiszi2 A minimum l(etfelekeppen
8 vélaszt a szokasos p

Devos, hi
DVD: Magyar & Francia 5.1
Exirak: Sajat elézetes

Kellemesen bizsergeté mér maga a cim is: A
bajusz. A néz8 fejéeben régtén elkezdenek fo-
rogni a fogaskerekek, vajon milyen film fog
o inni a stilusilag mulfifunkcionais szerepet

t6 kifejezés mogul2 Klasszikus csetls-botle

vi j6t6k2 Dréma? Thriller? Tankos romantikus2

Akérdést nem knny( megvalaszolni, Ggy me:
p|cme nem, hogy kézben a rendez8 Emmanuel

Carrére fudatosan ssze is zavarja a stilusele-
mekre vadészé nézst.

Van ugyanis startkének egy tokéletesen hétkz-
napi szifuéicio. Marc baijuszos. A felesége, Ag-
nés nem. Borotvalkozés kézben felveti, mi lenne,
ha leborotvélng a bajuszat? A vélasz nemleges.
Valészintleg a nem kielégits nemi életisk miatt a
ferfi mégis Ogy dont, megszabadul a régéta or-
ra dlatt csticsil6 szérdarabtol. Agnese?lomér,
férje varna a nagy megdobbenes' de a csajnak
csak nem esik le @ poén, ami, mint késsbb kide-
ril, nem alacsony 1n!e|||genc|c hényadosanak
o (Tudhiillik purocskunk bardtai sem
veszik észre a kilonbséget, ami elég Kafkas,
most hogy igy jobban belegondolok.) Marc emi-
att a Richter skdla szerint zﬁ/un 9-es szintre mor-
cul, hillye viccnek hiszi az egészet, ém mésnap
a munkumrsal szintén csak butdn vlgyorognak
amikor érdeklédik, mit latnak, pontosabban mit

Ly OUL-TUNA

ZENE

Membran - Closed /Szerzéi kiadas/
Irie Maffia - Fel a kezekkel!

/Szerzéi kiadas/

Hol s hagytuk abba molkor? Jo, igen. Tehét

exphcw modszer helyelt egy puzzle kepeben

apjuk szemhez, amit jobb esetben a nézs kis
buksijaban szépen Gssze is rak a jatékids vege-
re. Rossz megcldcs nlncs, mint ahog)/ a ﬁlmnel(

lgenyes garopop van, ‘Akosnak izlése nincs,
lelkes és tehetséges fiatalsdy meg nyomul ezer-
rel elére. A tobbi, bevezeithsz szikséges mon-
datszerkezefet/| |efzof mindenki dllitsa maganak
Gssze, mert haé én feszem m , valészintleg hu-

! I is kimaradt volna

nincs igazi k
még vidaman lehefne kmbb. masfex éréig roly
taii a f8hés koponyan belili / kivili (érfelme-
zés kerdese) utazgatasat. Vincent Lindon kisuii-
bél rézza ki a bizonytalan, magét becsar

molt havi Pefe Tong ajénl6 = nem franko. Meg-

Iorc|va az Givezetést is, kovetkezzen par mon-
t a Membranrdl, csakigy.

Kannyen elke Ihets, hogy néhény olva-

érz6, paranoid kisember figurajat. Ahogy lat-
szélag céltalanul bol(on ga kompol( l(o St Honﬁ;-

sonkndl régebben letezik a Pe)ka Baldzs, Papp
Fsrenc Se | Pal alkotta fri6, amivel arra akar-

kongban, egyike a film leg
Emmanuelle Devos mélté partnere a jatekban.
Van valami mély, fajdalommal étszétt artatlan-
sag az arcdban, ami miatt hajlanank az 6 ver-
ziojat elényben részesiteni, aztan néhény kiné-
zéssel / gesztussal késébb mér szinte lafiok,
ahogy gonosz mosollyal az ajkan a héttérbs]
irényitia az esemén ezef Carrére, bar eddig a

idGs életben nem hallottam réla, biztos kézzel
dirigélia le a filmet, és bar mond|uk Hitchcock
munkassaga néhol erdsen érzédik munkdjan,
sajat ku 8l is kepes hcrusos rendezox eszko-

a
alafestett kepsorok hirtelen és durvc elvcgosn
példaul kifejezetten hatasos megoldas, nem is
nagyon emlékszem, lattam volna kordb-
ban ilyesmit. Purcnolcso valamilyen arcszér-
zeftel rendelkezok és a francia sflust elontsé-
gok rajongéi ne habozzanak.

“A PARANOID THRILLER IN THE MANNER OF ALFRED HITCHCOCK."

Fall Shamet

“A FEAST OF SUSTAINED TENSION."

Shoer) Listen,

"AN ELEGAM SUSPENSE YARN."
S0x gL

WINNER
CTOR'S FORTNIGHT
CAWNES FRM TESTVAL

CENT LINDON
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tam k , hogy a sracok nem ma jéttek
le a falved rol hanem a kilencvenes évek-
ben. Ez kabé arra az idészakra esik, amikor
még szamitott valamit a Tilos Radié, ahol Pali
(mivésznevén DJ Cadik) mindenféle vicces ne-
vii mijsort vezetett, meg igazdbél vezet a mai
napig is. Kézben meg ugye Membran, akik
igy tizensok év utén végre Ssszeszedték magu-

Membran

kat annyira, hogy kijshessen a Closed cimre
keresztelt debiit. De az legalabb dupla. A mi-
nimalista, fekete fehér digipakban szép kont-
rasztosan vannak beledizajnolva a lemezek,
ami igy mar megiti egy nyugati alsé kézépka-
tegorias eléadd progukcl janak csomagola-
sat. Hurré. Zene: hip-hop, de inkabb legyen
dowmempo mert a kérités legtbbszor na-
gyon nem hip-hop. Igaz, az | Want the World
<. opusz lepr;ze'f;nul nydlia az Outkastet, de
mégis inkabb az 6rok Massive Attack merihet
fel, mint hivatkozési alap. Ezen kivil rengeteg
jazzes elem szinesiti a Membran zenéjét, ami
a legkifejezettebben jol is all nekik, ezért az-
tén (gondolom tudatosan) e et
Ki hibaztaing ket ezér2 Hat mi. Mindenkép-
pen jobban 8ssze kellett volna gereblyézni a
szamokat, mert igy a dupla cédé sorén f5bb-
szor felléphet heveny monoténia okozta una-
lom a hallgatéban. Nem kell megijedni, sem-
mi komo|y%\|bc nincs, csak a sracok (mint so-
kan mésok) e
ni a dupla cédés formatumban rejlé Ieheluse
eket. Azért Gsszejott par igen kellemes
?cska a Daiziki Lxghtro| éldaul egy id6 utan
a gazossag legmagasabb fokan c?szelgo Da
Da Da c. szintipop s|cgar ugrott be, amiért jar

+ 1 nosztalgia pont. Mondanam, hogy a Little
Finger c. world music-al flortéls okossag meg
tiszta Enigma, de nem. A Metro viszont gon-
dolom nem véletlenil idézi a hc“o|um'cl(ga a
szintén erésen ,mefrés” Kontroll hangulatat.
Ezt a kicsit elekironikusabb hangzést egyéb-
ként el tudiam volna viselni tobb dalban is, fel-
dobja az 6sszképet, nem kicsit. Ugyanez vo-
natkozik a 2. CD zomére is, itt mar merészeb-
ben megy a kisérletezgetés, t5bb a vokal, kan-
nyebb a mentdlis kényviarunkban szetvulogul
ni egymastl a trackeket. Kicsit jobban kidol-
gozva klasszikus is lehetett volna a Closed-bél,
talén majd a folytatds tényleg az lesz, csak ne
kelljen tovébbi fizenX évet varni ré.

Masodik boncasztali alanyunk Barabasékhoz
hasonléan egy sokemberes kollektiva, aki csak
tizig tud szamolni nem is fog boidcgulm a
belsé boritén szerepls tagok 8sszeadaséval.
A két csapat kozott egyébként van némi atja-
rés, aminek gondolom a hazai zenészek sa-
nyard sorséhoz van kéze. Maga a produkcié
megleps médon egyaltalan nem olyan, mint a
masik project, ami pedig elvarhatd lenne, ha

Irie Maffia

mar Barabés Lérinc itt is ug anugy Fu”u c ma-

Gét, mint a sajat ban g Grias

inkystak tehét nem fehe'!enul fog|ak enekelm
a Fel a kezekkel! cimre kereszfelr albumot, an-
nél inkabb a hip-hop, illetve reggae rajongoi.
Az Irie Maffia elss ksrben uE osan felismer-
te, hogy a fent emlitett stilusok nem feltétlenil
vann i a legmegfelelsbb viszonyban szépsé-
ges nyelvunE kel, ezért a szovegek kabé fele
angolul szélal meg. Kivétel a Bszd Fel a Ké-
et c. khomm enylren rendorellengl: opusz,
ami végig magyarul Pporog és egyel ént mé
s S
is képes mosolyt vardzsolni a fejemre 100%o0s
arénnyal befalélo rimeivel. ALar)om beléle
idézni, de a kényszeri kicsillagozasok utan
nem biztos, hogy jél dfignne  lényeg, Kivéte-
lesen sikerilt a csapatnak Gsszepasszintani a
fent emlitett, egymastol gyckeresen eltérs
hangzést ungol, ill magyar nyelveket tobb dal
keretein belil is, ami a? laban az eldads po-
faval valo be'onfelnyulmsnvul szokott véget ér-
n| de ift valahogy mégis miksdik a dolog. To-
lan, mert ku‘onfi{e okokbél szarmazoé géresé-
lés helyét onfeledt Gromzenélés tolti ki, ami
nyilvénvaléan nem fogja megvaliani a vilagot,
nem mintha mas igen...




Bad Company
Burnout Paradise
Call of Duty 4
Clive Barker's Jericho
Club

Colin Mcrae DIRT
Condemned 2:Bloodshot
Conflict Denied OPS

Devil May Cry 4

Eye Kamera + Eye Create
Eye of Judgement (kameraval)
FIFA08

FIFA Street 3

Gran Turismo 5 Prolugue
GTAIV.

Half-Life 2 Orange B.
Heavenly Sword

Juiced 2 Hot Imports Nights
Lost

Medal of Honor Airborne
Metal Gear Solid 4: Guns of Patriots
MX vs. ATV Untamed

NBA 08

NBA Live 08 /EA

Need For Speed Pro Street
NFL Tour

Ninja Gaiden Sigma
Rainbow Six Vegas 2
SEGA Rally

The Simpsons

Timeshift

Turning Point Fall of Liberty
Turok

UEFA Euro 2008
Uncharted

Unreal Tournament

PS3 GEP + GT 5 Prologue 1

PS2 Platinum Akci

24 - magyar felirattal!
Battlefield 2 Modern Combat
Black Platinum

Burnout 3 Platinum

Burnout Dominator

Burnout Revenge Platinum
Call of Duty Finest Hour
F106

FIFAQ7 -szinkronos!

Fight Night 3

Getaway 2 Platinum

God of War Platinum

Gran Turismo 4 Platinum

Jak 3 Platinum

Jak X Platinum

Killzone Platinum

Medal of Honor Vanguard
Mortal Kombat Shaolin Monks
NBA Live 07

Need for Speed Carbon Platinum
NHL 07

Pirates of The Carribbean at World's End
Ratchet 3 Platinum

Ratchet Gladiator Platinum
Shadow of Colossus

Shrek 2 Platinum

Shrek the Third

Smash Court Tennis 2 Platinum
Socom 3 Platinum
Spider-man 2 Platinum
Spider-Man 3 Platinum

Star Wars Episode Ill Platinum
Tekken 5 Platinum

The Chronicles of Naria

The Fast and the Furious

The Godfather The Game
Tourist Trophy

elérend:

elérend

Arena Plaza * Arkad » Campona * Duna Plaza

Europark * Mammut Il « Plus Center » WestEnd
Debrecen Plaza » Eger Agria Plaza » Gyér Arkad
Kecskemét Malom « Nagykanizsa Centrum
Nyiregyhaza Korzé « Pécs Arkad » Szeged Plaza
Tatabanya Vértes Center

itt jatszva vésdrolhatsz

STECHNIKAI PARTNERUNK A VISION COMPUTERS KFT.

www.visioncomputers.hu
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27999
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11999
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17999
12999
16999
elhetd
169!
16999
16999
16999
16999
9999
17999
17999
16999
11999
16999
16999
16999
16999
16999
04990

PlayStation.2

kaphato!
kaphato!
tavasz
kaphato!
kaphato!
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kaphato!
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2008 04.29.
kaphato!
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2008 tavasz
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kaphato!
akcios
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kaphatd!
akcios
tavasz
kaphatd!
2008 04.11.
kaphato!
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hitelre is!

kaphato!
akeios!

akcios!
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akcios!

akcios!
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kaphato!
kaphato!
kaphato!

akeios!
kaphato!

akcios!
kaphato!

Kaphat.
boltainkban!
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PlayStation.2

UEFA Euro 2008

American Chopper 2

ATV Offroad Fury 4 13999
Big Game Hunter 5999
Cars 2 13999
Dangerous Hunts 5999
EyeToy Play 3 + Kamera 9999
FIFA 08 - ismét magyar szinkronnal ! 9999
God Of War I 5999
Guitar Hero Encore Rocks The 80's 15999
Harry Potter A Fénix Rendje - szinkronos ! 9999
High School Musical (mikrofonnal) 13999
Juiced 2 Hot Imports Nights 13999
Madden NFL 08 9999
MX vs ATV Untamed 13999
NBA Live 08 9999
Need For Speedi 9999

NHL 2K8 9999

9999 2008.04.11

kaphato!
tavasz
kaphato!
kaphato!
kaphato!
akcios
akcios
akcios
kaphato!
akcios
kaphato!
kaphato!
kaphato!
tavasz
kaphato!
kaphato!
kaphato!
tavasz
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
tavasz
tavasz
hitelre is!

tavasz
Kaphato!

kaphato!

kaphato!

kaphato!

#1999 kaphato!

6499 ' kaphato!

a andheld 12499 kaphato!

God of War Chain of Olympus 11999  kaphato!

arry Potter A Fonix Rendje 7499 akcids

11999 kaphato!

of Honor Heroes 2 11999 kaphato!

of Honor Heroes Platinum 6499  kaphato!

e 11999 kaphate!

6499 kaphato!

11999 kaphato!

6499 kaphato!

7999  kaphato!

3999  kaphato!

5999 akcios

6499 kaphato!

5999  kaphat6!

6499 kaphato!

12499 kaphato!

The Sims 2 Castaway 11999 kaphato!
UEFA Euro 2008 11999 2008 04.11

World Series of Poker 9999 tavasz
PSP Slim eziist késziilék + God of War 51990  hitelre is!

Battalion Wars eldrendelhetd
Bleach 17999
Boogie+Mikrofon 14999
Chess 9499
Donkey Kong Jet Race 13999
FIFA 08 14999
Ghost Squad' 14999
Harry Potter AFGnix Rendje 14999
Madden NFL 08 14999
Mario & Sonic at The Olympic Games 14999
Mario Strikers Charged Football 13999
Mortal Kombat Armageddon 14999
Naruto Clash of Ninja 13999
NBA Live 08 14999
Need For Speed ProStreet 14999
Pokémon Battle Revolution 13999
Rayman Raving Rabbids 2 15999
Resident Evil : The Umbrella .. 13999
Sims 2 Castaway 14999
Spiderwick 13999
Super Mario Galaxy 13999
Surfs Up 13999
Table Tennis 11999
The Simpsons Game 14999
Wii Play+ Controller 14999
Wii Zapper (Zelda Longbow Training) 9499
Nintendo Wii késziilek+Wii Sports akcio!

[Nintendowii —————AUNER

marcius
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!

kaphato!
kaphato!
mércius
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
hitelre is!

Advance Wars: Dark Conflict 11999
Big Brain Academy DS 8999
Bleach 12499
Boogie 9999
Donkey kong Jungle Climber 11999
FIFA08 DS 9999
FIFA Street 3 9999
Harry Potter A Fénix Rendje DS 9999
Impossible Mission /csak nalunk/ 7999
Legend of Zelda Phantom Hourglass 11999
Mario & Sonic At The Olympic Games 12499
Mario Kart DS 11999
Mario Party DS 11999
Mario Slam Basketball 11999
Math Training 11999
Naruto Ninja Council 3 11999
Naruto Ninja Destiny 11999
Need For Speed Pro Street 9999
New Super Mario DS 11999
Orcs & Elves 9999
Pokémon Diamond 11999
Pokémon Pearl 11999
9999

9999

5 9999

The Sims 2 Castaway : 9999

DS Lite Eziist, pink, fekete és fehér gépek 37999

! elorendelnets

kaphato!
kaphatd!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphatd!
kaphato!
kaphatd!
kaphato!
kaphatd!
kaphato!
kaphato!
februér
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
hitelre is!

tavasz

Army of Two 16999  kaphato!
Assassin's Creed 16999 kaphato!
Bad Company 16999 tavasz
Battlefield 2 Modern Combat 7499 akcios
Brothers In Arms Hell's Highway elﬁrendelheg/‘ tavasz
Burnout Paradise 169! kaphato!
Burnout Revenge 7499 akcids
Call of Duty 4 16999  'kaphato!
Cars 2 15999 kaphato!
Clive Barkers's Jericho 16999, kaphato!
Club 17999~ kaphato!
Condemned 2 17999 kaphato!
Conflict Denied OPS 16999  kaphato!
Def Jam Icon 7499 akcios
FIFAQ7 -szinkronos! 7499 akcios
FIFA Street 3 16999 kaphato!
Fight Night 3 7499 akcios
Frontlines: Fuel of War 16999 kaphato!
Grand Theft Auto IV. elérendelhetd 2008 04.29.
Half Life 2 Orange B. 16999 kaphato!
Halo 3 16999 kaphato!
Juiced 2 Hot Import Nights 16999 kaphato!
Kane & Lynch Dead Men 13999  kaphato!
Kingdom Under Fire: Circle of Doom 14999 kaphato!
Lord of The Rings: The Battle of Middle Earth 7499 akcios
Lost 12999  kaphato!
Lost Odyssey 17999 kaphato!
Mass Effect 12999 akciés
MX vs ATV Untamed 16999 februar
NBA Live 07 7499 akcios
NBA Street Homecourt 7499 akcios
Need For Speed ProStreet- magyar felirattal 16999  kaphato!
NFL Tour 9 kaphato!
NHL 07 9t kaphato!
Overlord 9994 | kaphato!
Raipbow Six Vegas 2 \ 17999 | = kaphato!
Rally 9 &' kaphatd!

of Fortune Payback kaphato!

K 15999  kaphato!

7499 akcios

17999 kaphato!

16999  kaphato!

10999 akcios

16999 tavasz

16999  kaphato!

16999 2008 04.11

gok csokk. arakon! ' akciok! hitelre is!

sd webaruhazunkban!

\X/W.57é.l'\u

Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk,

nkat és elérendelési akcioinkat

valamint a megjelenési datumok valtozhatnak!
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