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‘ﬁ artuk, reméltisk, kivantuk: ugyan idénként még mindig képes beborulni az
ég akér percek alatt, igazi Silent Hill-szer(i sotétséget boritva az egész va-
rosra, a nydr végre elist, itt van. A 6 id8 bekdszontével mintha mindenkinek utaz-
hatnékja témadt volna — ruhdk a taskaba be, aztén irany a nagyvilag. Az 576 Konzol
a molt hénapban Malmében jart, most nyugatabbra merészkedett, méghozzé tsbb
alkalommal is. A satorlécet a hétéra elssként Petonia kisasszony csatolta, aki Bécsben
edzette habtestét felulésekkel, virtualis hulahoppkarikaval és képzeletbeli fejelésekkel
a Wi Fit eurépai bemutatéjaban. Martin alig par nappal a lapzérta elétt ismét repils-
gépre {lt és régi kedvenc vérosat, Londont és annak éjszakéiét vette be a Sony jévol-
tabol. Eddig is remek dolga volt a PS3 tulajoknak, de az idei kindlatot létva garan-
taltan el lesznek kényeztetve. Van itt minden: szaguldas, lovsldszés és gondolkodés.

Am a hénap egyértelmtien a GTA IV-r8| szdlt, az egész vilagot behélézé varakozasbl
mi is kivettik a résziinket. Elséként a Microsoft és a hazai forgalmazé dltal szervezett
partin, ahol a hazai szaksaité krémie lengén sltézstt tancoslanyok, temérdek sor és
két tucat X360 tarsaségaban élvezte ki a gengszterek képzeletbeli letét. Eifélkor aztén
kinyiltak a boltok és az 576 Shop lelkes vasarloi is belevethették magukat a btin va-
roséba. A téméra nagyon réfekiidtink, a Rockstar az egész Gjsagot bevette, kezdve
a cimlappal a Visszatekintén at egészen a 6 oldalas, minden részletre kiterjeds be-
mutatéig. Bojtds Gabor utén Gjabb veferan — Bagé Peti — tért vissza az 576 barlang-
ba. Udvszsljétek sok szerefettel!

Van itt minden kérem - szaguldas Mariéval, binildszés a Vasemberrel, binelksve-
tés az eurépai emigransokkal. llyen sok vélasztasod még nem volt; most aztén igazan

i6 jatékosnak lenni!

w

1 - 2.5 - Csak sajét feleldsségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3 - 4.5 - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne varj téle sokat
5 - 5.5 - Teljesen atlagos, jatszhato stuff. Néhany késza éréra biztos lekét majd

6 - 7.5 - Jopofa! Egy prébat mindenképpen megér. Taldn még ré is kattansz?!

8 - 9.5 — Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csal6dni benne!

10 - Kihagyhatatlan, mindenki szamaéra kételezé, 576 Konzol favorit! Kiraly!

no more heroes

2 - N d
ninja ga : dragon sword 73



SIA (PS8, XBOX 360)

Sejteftitk, sét, biztosak voltunk benne, hogy a Ubisoft az
amigy roppant jéved 6 kozépkori bérgyilkolaszas (As-
sassin’s Creed - eddig kézel hét miﬁié ment ef belsle, és a PC
verzié csak most ie?en' meg) mellett Perzsia Hercegét is
dlrdniia lobb vagy et & Eolae el - voy @ orbanbal, ki
nagyon stilusosak akarunk lenni. Ubiékban folytatasok terén
soha nem kellett csalodnunk, és nem most fogjuk elkezdeni: az
0j, egyeldre szimplan Prince of Persia cimen futo kovet-
kezé generéciés” epizéd idén ésszel érkezik, az eredeti Sands
of Time-ot hegeszté Ubisoft Montreal szaznegyven fés csapa-
ta dolgozik rajfa serényen. Mi véltozike Szerencsére i6 sol
minden, az Ubindl nem a szokasos ,nesze nektek tobb poli-
gon, meg részletesebb textorak, meg HDR, ez a nextgen” foly-
tatést gyartanak. Ujragondoltak példaul a vizudlis stilust, az
628 izéd (kilonssen a PoP: Warrior Within) erésen
darkos felhangjait kerilve visszatérnek a klasszikus arab me-
sevilaghoz (hurral), és roppant stilusos, cel-shaded, , rajzfilm-
szeri” megjelenitéssel probélkoznak. A jéek i ko
moly véltozasokra lehet szamitani. Az el6zé generécios Prin-
ce of Persia-k erésen linedris kalandok voltak - ez most ugrik.
Annyira ugrik, hogy a fejlesztés egy korabbi fazisaban felje-
sen szabadon bejarhaté, abszolit nyitott vilagot élmodtak
megio dizéjnerek — aztén réENek, hogy ebben a formaban a
jatek tolsagosan is hasonlit a fentebb mar emlegetett Assassin’s
Creedhez, igy visszavettek a nagy szabcdségiél, A szabad-
sagfok ennei ellenére még igy is joval magasabb, mint korab-
ban, lényegében arrél van sz6, hogy egyes ferilleteket atmene-
tileg lezarnak a jatékos eldl, ezeket kessbb, a szfori eléreha-
ladtéval tudjuk majd megnyitni. A jatéktér és lehetsségek meg-
nyitdsa raadasul nem csak horizontdlis, hanem verﬁE'

alis moé-
don is torténik, a Herceg 0j eszkdzei — példaul a keszlyiiére
A

dltalan nem) kévette figyelemmel a minisarkany sorsanak ala-
kulésat. igy ozt is az 0] részt beharangozé sajtéanyagbél tud-
ta meg, hogy a Dawn of the Dragon a 2006-£on inditott
0 Spyro-szentharomség, a The I.e?end of Spyro harma-
dik, és trilogiak szabélyainak megfelelen utolss része - még
mindig a széridt sok éve futtato Vivenditél. Mit kindl az j fel-
vonas? A kor divatjanak megfelelden leginkabb szabadon be-
iGrhats — Spyro esefében inkabb berepilhets - vilagot, valamint

&si, nagyon gonosz istenséget ébreszt fel tabb szaz éves alma-
l, aki alaposan megrontia a vilagot. A Herceg feladata a
dolgok rendbetétele lesz, éldasos tevékenységének készon-
hetden a ,felszabaditott” teriiletek ismét kiviragoznak, széppé,

szerelt maszé-karmok - lehetévé teszik a nagyobb
és agok hatasos lekizdését. Konkrétan: villamg;

csiszhatunk le az erre alkalmas falakon, vagy akar, ha ori
kedviink 0gy tarfja, Ugyesen meg is maszhatjuk azokat. A
harcrendszer atalakitasa is komoly fejtérést okozott az Ubisoft
Montrealnak, mindenképpen mast akartak mutatni, mint az
elszményekben — hosszas kisérletezés utan végil dgy dontat-
tek, hogy a csoportos kiizdelmek helyett inkabb az egy-az-egy
elleni 8sszecsapésokra koncentrélnak, viszont azok roppant
latvényosak, és az igéretek szerint lenylgszéen filmszeriiek
|eszne{. A korabk kott boss-kiizdelmek is visszatér-
nek, a megcélzott léc itt a Metal Gear Solid - vagyis személyi-
séget, hattértorténetet, és egyedi képességeket kapnak a féns-
l(oi, Apropb hattértsrténet: az Ubindl b:?eunluk az idével va-

16 varialasba (allitslag semmilyen ilyen jellegii képesség sem
szerepel a jatékban), a sztori szerint hercegiink egy nagyon

szinessé valnak — mint példaul a remek Okamiban, ha minden
éron pérhuzamot akarunk vonni valamivel.

Célplatformok? Playstafion 3 és Xbox 360, plusz jén még PC-re
- a Prince of Persia remélhetéleg nem jut a G

sokat csiszé (Haze, Brothers in Arms, Splinter CelT...) Ubi cimek
sorséra — Ssszel mindenképpen j6tszani szereténk vele.

az egész jatékra, igy a sztori médra is, kiterjedd kooperativ
hancirozast. A kettes szamo va karakter esetinkk
(csavar, csavarl) nem egy régi j6 bardt, hanem a sorozatban
korabt fioke szere:?c’i Cynder lesz. A két karakter ko-
26t barmikor valthatunk (a mésik iranyitasat ilyenl(or az MI
veszi dt), de ami sokkal lényegesebb — egy cimborank is bar-
mikor belezuttyanhat a masik sarkany bérébe, és lehet egyiitt
nyomulni jokat. Az utébbi évek Spyro-kalandai dltal kitaposott
GSsvényt kdvetve a Dawn of the Dragon ismét akcié / platfor-
mer lesz, er6s hangsollyal az akcién. Ennek dromére kapunk
maijd - a fejlesztsk dltal bevallottan némileg a God of War lat-
TI) vényos epikus dsszecsapasai dltal inspiralt - durvulens, tobb-
lépcsés boss-harcokat is.

Kettes szam érdekesség: a Legend-sztorivonal els3 ket kive-
tillésével szemben a Dawn of the Dragon nem csak PS2-re
{azért még oda is), DS-re és Wii-re fog megjelenni, hanem &t-
18kik a grafikailag komolyabb izmokat villogtaté masingkra is
- azaz iupunk Playstation 3 és Xbox 360 verziét, erésen fel-
javitott vizualis szekcioval. A jaték koritésére most sem lehet
panasz egyébként, a Vivendi ismét ésszetoborozta a korabbi
celebritasokat a szinkronhoz — Spyro hangjat (ismét) Elijah
Wood adja, mentorunk, Ignotus Gary Oldman baritonjén sz6-
lal meg, és 0j belépsk is akadnak — tarsunkat, Cyndert Chris-
tina Ricci domboritia, a mindig rosszban santikalé fégonosz,
Dark Master szerepében magdt Luke Skywalkert, azaz Mark
Hamillt ksszonthetjik.

A Dawn of Dragon még idén érkezik, és az diitasoknak k-
szonhetden falan pozitiv iranyba véltozik - raféme, mar csak
azért is, mert a sorozat idén nnepli a fizéves szilletésnapjdt,
lassan illene 6sszehozni egy olyan folytatast, ami jatékmenet
tekintetében legalabb alulrél megkszeliti a PS1-es, az Insom-
niac altal hegesztett epizodok szinvenalat.

Sokakat talén meglepetésként ér, hogy az 0j Spyro epizod
egy trilogia zaréakkordja — a hirszerkeszts ferfiasan bevallja,
hogy az utébbi idskben egészen minimalisan (oké, oké, egy-

4 )) 576 konzol




Ha Spyro komaval futottunk egy kért, ne rohanjunk el a magat-
tink all6 hetek masik combo::ib bejelentése, a Crash: Mind
over Mutant mellett sem. A kslysksarkéanyéhoz hasonléan
Crash poités sorsét is a Vivendi egyengef egy ideje, és a pér-
huzamok itt nem érnek véget — Spyro-nal a gyengécske folytata-
sokra panaszkodtunk, és sajna Crash-rél sem mondhaté el,
hogy minéségi csiicsokat déngene, mista az eredeti fejleszisk
(Naughty Dog) magéra hagytak skelmét. Akartok tovabbi ha-
sonlésagot? Oké, tulajdonképpen idekarcolhatnank még egy-
szer a Spyro-nal mar ||eirfak00, NAGYON hasonlit egymésra a
ket jatek altal kindlt szolgdltatas-halmaz. Kezdjik a visszatérs
plével: o tavalyi felvondshoz hasonléan Crash ismét mére-
tes szémyeket lovagolhat meg, és a specidlis tulajdonsagaikat
hasznlhatia egyrészt harcra, masrészt pedig a logikazast
igénylé, a tovabbijutast nehezits akadalyok lekiizdésére. Utobbi
papiron mér mvc\y is nagyon jél hangzott, a probléma az volt
vele, hogy magéban a jatékban a ,logikainak” becézett felada-
tok, khmmm.... fogalmazzunk finoman, roppant egyszeriek vol-
tok, de a primitiv és nevetséges (nem 6 értelemben) jelzsk talan
jobban illenek rajuk. Remélhetsleg most mésként lesz, bar nag;
&6k fogadasokat azért nem kiménk ré. Akércsak Spyronel,
a Vivendi itt is megnyitja a jatékteret - teljes szabadsagot nem
kapunk, de az igéretek szerint az 0j Crash jéval kevésbé lesz li-
nedris, mint az el6zmények. SokadﬂI( parhuzam: itt is kapunk ko-

operativ, szereplévaltogatds / kézosen nyomulés multiplayert -
atarsunk hésiink erszényes lanytestvére, Coco lesz.

e S

A fejleszisk nyilatkozataibél kiderillt, hogy elsésorban a Wii-t
célozzak be a jatékkal, ez a verzié fogja jelenteni az alapot -
innen kiindulva csinositiak meg (Xbox 360), és bufifiak vissza
némileg (PS2, PSP, Nintendo DS) a Mind over Mutantot. Ké-
szil a Pl 3 verzi6 is egyébkent, de ez - lamil

- 2l
rejtélyes okndl fogva — nem a t5bbi kivetiléssel par

eal Jellek bt

a és palyak ré k, az animécié pe-
dig valésag hiibb lesz.

A szériat jellemzé szokasosan bdséges (és gondosan licen-
celt) sportold felhozatal is a helyén van, korunk sztérjai mellett
néhény igazi, klasszikus nagyagy( is tiszteletét teszi, Boris
Becker és Bjsrn Borg mellett a magyar szarmazaso Szeles Mo-
nikaval is Gtgethetjik majd a lasztit. Single player jatekmod-
bol harmat kapunk kézhez (Tournament, Exhibition és termé-
szefesen az egész planétat atsleld Karrier), lehetéségiink lesz

(85 elején) fog megjelenni, hanem némi, jelenleg nem megha-
tarozott mértéki késéssel keril a boliok polcaira.

ATop Spin masodik része a generéciovalias hullamain lova-
jolva érkezett két éve — méghozza Xbox 360-ra, ami nem cso-
gu, hiszen az els epizod is Xbox-on debiitdlt, utana irtak csak
&t mindenhova. A mésodik felvonas vegyes fogadtatasban ré-
szesilt mind a sajt6, mind a rajongok részérd), az az ahala-
nos vélemény alakult ki réla, hogy nem rossz, de jithatott volna
tébbet is az eredeti formu|dho°ngépest A 2K Sports most ismét
nekifut: az eddig kévetkezetesen az arcade és szimulacios
megkézelités kszott egyensilyozé jaték a harmadik résszel bil-
len egy nagyot — mé £f'\ozzc’: a re lllzmus és szimulcié iranya-
ba. Az iranyitést teljesen atgyirtak, a kilénféle itésajtakat
oy vabbre s g Aok seuriboseal ok ivielassi, o
Léiékos mozgatasa ezittal na?yban alapoz a masodik analég
arra - ennek seqihégével al ik’)lu? nagyon finom, és nagyon
reciz mozdul nyilik maid lehetéség. A Top Spint jel-
lemz5 fejleszthets statisztikak visszatérnek, és nagyobb szere-
pik lesz, mint valaha: az elején tényleg béna, lomha és alap-
ul ismerds ver 8keént indulunk, és a karrier-
méd kiilonbszé dllomésait abszolvalva tehetiink szert a
fejlédéshez elengedhetetlentl szikséges pontokra. Vizualis

thol 1

K szintén komoly fejlédésre lehet sza amé-
sodik rész motorja dllitélag teljes egészében a kukaban landolt,

g i minden trikkét és mozdulatot (a dedikalt Tennis
Schoolban), és a kdtelezé online multi sem marad ki a szorés-

6l - péros és egyedi médozatokban éllhatunk ki a cimborak
ellen, a jaték értelemszeriien maximum négy jatékost témogat.
A megjelenésig nem kell sokat aludni, a Top Spin 3 jonius
tols3 Fetében bt Kt @ palyéra Xbox 360, Playstaion 3. Nin.
tendo Wii és DS platformokon.

iHO

Lehet vitatkozni azon, hogy a Ghostbusters mennyire kidl ja-
tek-feldolgozésért — oz elsd Flm 1984-s premieriével nagyjébél
pérhuzamosan mér jelent meg Szellemirtés jaték, de erre valé-
szintleg mar kevesen emlékeznek, mint ahogy a filmek is inkabb
a Klasszikus” kategériaban versenyeznek a mai jétékos-generd-
6 mtinres. Kerdioek et vogy ok, /6] jhoh Kecstl, 8lcts
elsé benyomasok alapjan szolid alapokra épitkezik. A forgato-
Ky i eevlai sk (Do Alroye & Hareld Rail iveta ol
Akroyd egy tavalyi inferjiban elmondta, hogy az eredetileg fil-
mes folytatasnak (azaz harmadik résznek) szant szkriptet dol-
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goztdk ét a jatek kedvéert, igy aki a torténet folytataséra vé
most interakiiv formaban megkapja azt. Vagy mégsem? A [clek
bol eddig demozott jelenetek egytsl-egyig ismerések, mintha az
elsé film Gjragondolasét lamnank - a féellenfel ismét a gonosz su-
mér istenség, Gozer, feltinik az 1smen kényviar, és még |smer
tebb Pillecukor Ember (. vagy hogy mondjék magyarul a
Marshmallow Mant...) is. RemenyelOE szerint ezek reny(eg csak
a nosztalgidra jatszo, a rc‘ongoknak 52616 szereplok és he]yszn
nek - hu?oiykztus akkor 0j sztorit kérnénk, ha egy méd van ra.
A jatekban egyébként nem a lasszikus négyes egyikét dombori-
tod, hanem egy ©j fiot — viszont mindenki oft lesz melletted, hol
egyszerre, he? edig nem — nehnny kildetés knFe|ezeﬂen vissza-
fogot, peros leigedt igénvel maid. A senkronhangok ferén s
i6 @ helyzet, a fébb szerepléket az eredefi aktorok szélaltatiak
meg, csak Sigourney Weaver és Rick Moranis hianyzik — slunL
gyanoperrel, hogy 6k nem is kapnak szerepet a sztoriban.

A jatékmenet alapvetden két nagy szekciora bomlik, az elsét (au-
tokazas a varosban a csapat jarganyaval) egyelére nem mutatiak

L a szellemkergek’:’s akcié-szekvenciakat anndl inkabb. Az akcié
esefiinkben sz6 szerint értendd, a filmekben ldtott protonfegyveres
/ energiacsapdas vadaszat csok a kiindulgpontot jelenti. Szellemet
vadc:szruI nem egyszer( do|og, a gyengebﬁooszugok még e|kcp

aték a hagy ci-
balod egy kisit (P53-mon a Folkiore ulk}l is u"(n[mozoﬂ réngatés”
mozgdsérzékelés aktiv segitségével), aztén jchet a csapda. Mivel a
Ghostbusters jték sokféle remséget kinal - lesznek kaztik telepor-
1alo, sét, targyakat megszallo lények is — durvabb fegyverek szisk-
ségelieinek. Ezekbal négyfélét kapunk, elssdleges és masodlagos
tiizelési moddal - az 0j eszkszok mikodése inkabb emlékezetet Is-
véldére, mint a klossanus fentebb vazolt szellemfogocskara.

A Ghostbusters jatek egyll( alapkéve a fizika. Erre ncgyon
odafigyeltek, a demozott kényviaras szellemvadaszat eg
méretesebb helyszl ne a fe[leszﬂok e]mondusc szen int nugy|cg

étezer fel.
fizikai hatasoknak kitett targy azért fontos, mert ezek segitsé-

ével allitiak majd elé azokat a nem is kicsit kaofikus ,harco-
E ", amiket a Fxlmekben is megtapasztalhattunk.

A Ghostbusters nagyon multiplatform, gyakorlatilag jgn min-
denre, amire csak jézev - a PS3, PS2, X360, Wi és DS egya-
rént szerepel a megcélzott platform-kosérban.

> (PS3, XBOX 360)

A Midway is legyartia a maga ,szabadon engedés” jatékat: a
nyitott vilagok trénjaért folytatott kiizdelemben (okosan!) nem a
mifaj knrc? Gnak (nand, hogy a Grand Theft Auto) esnek neki,
gondosan e|l<eru|1 a j6 Greg GTA-, és més megkézelitéssel pro-
balkoznak a zséneren b:% Az eléz6 generécisban a The Suf-
feringeket gyarto Surreal Sofiware nem egyenes agi GTA-klont

A~ VY 576 knnznl

gycm aThis is Vegas inkabb egyfajta élet-szimulator, a vilag
fenyesebb, és bulikiél, pénztél, meg persze jo csciokkﬂ legin-
gbb hemzsegs vérosaba helyezve. A fészerepls éppen ezért Te
vagy, 0j fio Vegas-ban, aki 6iven dolcsival a zsebében érkezil
a Bin Viaroséba. A hasonlo prébalkozasokkal szemben oz els
dolgod nem a felfegyverkezés, és a vad biinszés lesz - elsbbi-
re a késsbbiekben sem nagyon nyilik majd lehetsséged, és a
biin dtjaba is csak finoman késtolsz bele. A Surreal szerint a This
is Vegas harom ulupkore épill: szerencsejéiték, bunyd és bulik.
Az els3 a legegyértelmibb: a kaszinokba betérve letlhetsz ja
szani - nyomhc’od tisztességesen, dea nugyobb (es gycrsuL
ravasz, és
héz is folyamodhatsz. Egy mchfek keretében meghekkelhe'ed
példaul a félkart rablékat (igy gyorsabbcn ugrik be a hérom pi-
ros cseresznye) vagy egy blackjack parti alatt specidlis szem-
iiveggel lesheted ki a cimborad c\ | megjeldlt kertyGkat - it arra
kell vngyaznod hogy a megfelels idsben, és évatosan hasznald
a segitségel’, a tilzott szemiveg ic|ogukjs felkelti a szeme|yze'
figyelmét, és a tudjuk, hogy Vegas-ban mi jér a csaléknak...
bunyézas dltaldban a sztorihoz kapcsolocllk néhany kildetés
megkivanja t8led, hogy az 8kiddet hasznald. A harcrendszer vi-
szonylag egyszer(i lesz, két gombor haszndl - no meg a meg-
szokott toltsd fel a csikot, és akkor thetsz blvclyerose|
tamadast. A Midway-nél dembzolt verzié |ani?; ja alapjan a
legkomplexebb ,jatekméd” a bulizas lesz. It tsbbféle fel odc!o!

A Midway szorit is kindl a sokféle tevékenység melle, de sze-
rencsére nem veszik komolyan magukat ~ a forténet szerint
egy Uzletembert kell majd megfékezned, aki Vegas-bél cuki, a
csaladi szérakozasra koncentralé varost hait faragni. A [
mor dllitélag a jaték minden egyes szegmensét uthaqu maid,
a kiads az (idézzik dket) ,Ocean’s Eleven és egy nyari film-
komédia” keverékének szanja a jatékot. A vizud E{ls talpaléva-
l6rél — mint minden masodik |a|eL esefében mostansag — it is
a Harmas Szémo Unreal az |genyeknek megfeleléen (legin-
kabb az animaciés rendszerre gyortak ré fiok) médositott ver-
zi6ja gondoskodik. Megjelenés ,télen”, ami a jatékkiadsi ter-
minusok szétaraban dlta iobun annyit |elem hogy szeretnék év
végéig kihozni, de ha nem megy, dtcsiszik szépen 2009-re.

APROLEK

>> Mit szélnal hozza, Kedves Olvoso hu azt mondcnunk hogy
a kévetkezé Mortal K br

fejletépésekre barmikor kaphate Morfu! brigad a DC univerzum
képregény-hsseivel csap majd Gssze, Sub-Zero fejbe rigja Bat-
mcm a borongos tekmteh) Denever ped‘g clloposun meglapossa
af sracot. 626l

néd veliink, hogy mar régen elmulott prilis elseje, és killonben is,

kevesebbe' kéne innunk, mert ennyi mér lathatéan artalmas. Pe-

jazunk lenne: a Mldwuy hivatalosan is bejelentett, hogy a
ove'?(ezo Mortal hlylo'us a Mortal Kombat vs. DC Univer-
se cnme'vnseh és egészen pontosan arrél Fog sz6Ini, amit fentebb

vazoltunk. Igen. Nem poén, tényleg ez a cime a j6téknak & tény-
leg ezt kln dlja. imank réla sokat, de a Midway fitkolézik — a hir
karnyéken lathaté képek a be)elenres mellé csatolt révid teaserbs!
letiek kiragadva, magérél a |ueekrol egyelére annyit tudni, hogy
|den jon, az Unrecl 3 mofor haifia, és a pletyck szerint a témava-

alaposan k benne a széria

kell e?yszerre elldtnod — italt hozni, és fizet adni a csaij
tancolni, elzargatni a pofatlanul nyomu\o arcokat - és parti pon-
tokat szerezhefsz, illeve tarihatsz meg.

sdiacivénak it

szmito uulhapon‘ bél. Ha jsnnek még infok
/ kepek mindenképpen visszatériink ré. Bizarr, nem?



>> Sétét fellegek gyilekeznek az idei E3 felett. Az Expo ugyan
visszaksltézik az eredeti helyszinére, a los ange|es| Convention
Centerbe, de a potencidlis részivevsk szama mér most csdkkent.
Jelesiil: az Activision, és vele éppen egyesilni készils Viven-
di (..és az alajuk tartozé B|izzurJ)) jelentette be, hogy készénik,
de 6k nem lesznek kint idén — annyira nem, hogy ki is léptek (az
E3-at is szervezd) ESA-bol, méghozzé azért, mert nincsenek
e e

vezetSsegével. A két kmdo (ki)lepése kisebb lavinét inditott el

lopzértéig t6bb cég - igy az id Sotware, az Aflus, és Codemas-
ters — is jelezte, hogy 6k sem hurcolkodnak ki jtlius kézepére
tervezett E3-ra. Az Activision egyebkent mar gondoskodon isa
potlasrel, az E3-mal nagyjabsl egy idsben kilon

ton mutatiak be az Expo-ra szant anyagaikat.

>> Csiszik a Prototype, nem is kicsit: a GTA massziv met-
ropoliszét és nagy szabadsagfokat durvulens mutansos akcis-
vcuﬁ7 kombindlé jatéknak eredeﬂleg iden 8sszel kellett volna
ielennie (Playstation 3-ra és Xbox 360-ra), de nem fog Az
5pont: ,valamikor 2009-ben”. A csiszas okat sem a jaté-
kol feﬂesz)o Radical Entertainment, sem az azt forgalmozo Vi-
vendi nem indokolta.

> Al konzo|c|< fele kucslnga' a Crysls t |egyzo CryTek. Tu-

nem csak } han ig-meddig el
is lnduhck annak ellenére, hogy a stodio eddl kizérélag PC-
re fejlesztett. Miért a hirtelen valtas? Az okol Ea' Cevat Yerli
CryTek fénsk magyarazza: ,A Crysis meg]eleneser kévetden
olyan listat vezettink, amire nem igazan vagytunk — a kaléz
jatékok listéjat. Ugy gondo‘om azon jatékosok, akik ehhez a
modszerhez nytinak, egész egyszeriien tonkreteszik a platfor-
mot. Egy Crysis kaliber jaték konzolokon négyszer, Btsz6r
jobban EJ yott volna. A leckét azonban megtanultuk, a o
Len nem %(esznunk kizérélag PC-s |urekol<ar A tamogatés
megmarad, de az exkluzivitas mar nem.”

>> Az ehavi Konzol meg|elenese! kévetsen majus masodik fe-
lében debijtal Xbox 360-ra és Playstation 3-ra a The Bourne
Conspiracy. A jtékkal egy korabbi hirrovatban mér foglal-
koztunk, és akkor is felmerillt a kérdés: vajon miért nem a
Bourne filmekben szerepls Matt Damon adja a f8hés fizimis-

kajat és hangjat a jatékban? A valasz a jatékot fejleszté High
Moon Studios-tél érkezik: a szinész helyteleniti a jatékban
lathaté és kivitelezhets nyilt ersszakot, ezért a felkindlt (bizo-
nyéra mérefes) pénzésszeg e||enere sem akart szerepelni ben-
ne. Elsé blikkre renden is volna a dolog, de emlékeink szerint
a Bourne filmekben elég siriin fordult el3 explicit erészak - az-
zal nem volt probléméja Damon barétunknak?

>> Tizenkét millié példany — ennyi kiilonféle Singstar keriilt a va-
sarlok kosardba az eddigi évek alatt, jelentette be a Sony. A
Singstar kilonféle valtozatai |eg|n|<abb Eurépaban sikeresek, a
nélunk mér megielent PlayStafion 3-as véltozathoz eddig példéul
tobb, mint egy milli dalt tsltsttek le, ami szintén szép eredmény-
nek szémit. A Sony szerint ,a siker az egyszer(j és élvezetes kon-
snhets — a jelenlegi al végre maga-
sabb szintre emelhefiik a Singstar-élményt”. A sorozat sikere
egyébként a tavalyi évben volt a |egkomo|yobb laza 5 millié pel-
danyt értékesitettel i 2007 éprilisa és 2008 marciusa kozott.

>> Megy a bolt, elsé felvonas: a Microsoft soros iizlefi je-
lentésébal kideril, hogy ismét nyereséges negyedévet zart az
Xbox 360 szekei6 — az MS jatékrészlege korrekt, 89 milli6 dol-
|c|ros pluszt knyvelhetett el az elmalt harom honopbun Aszé-
@zt bogarészva kideril, hogy az Xbox 360 eladésok
v||agsz|n'en 19 millié értékesitett masina felett jarnak, az utob-
i negyedévben 1.3 millic X360 talélt gazdara - jelentss
elérelépés a tavalyi hasonlé idsszak félmillisjahoz képest.

>> Happy enddel zarult a Sega Racing Studios kalvari-

Gja: az autéversenyekre szakosodott fejlesztsbrigadot birtoklo
SEGA dprilis elején fett lakatot a stidié kapujara, és nagyon
gy tint, hogy egy darab megielenl jatek (a Sega Rally) utan
kurtan-furcsan ér véget a csapat rovid palyafutasa. It lépett be
a fériénetbe a Codemasters: az angol E(::do a hirek szerint ki-
vétel nélkil mcgahoz edesgeﬂe az utcéra rakott fe||eszroket =
a volt SRS csapat majusban mér a Codk

talélhaté thadnszolluson kezdheti (Gjra) a munkat.

>> Megy a bolt, mésodik felvonés: a Nintendo gigantikus,
247 m??urd i azaz nagyjabél 3 milliérd dolléros (igen,

Gaarooom m ard dolllagar) nyereséggel zérta a 2007-
es (2008 marcius 31-ével végzadd) izlefi évet. A Wii vnlag-
szinten 24.5 milliéndl tart, magasan vezetve a kurrens genera-
ciés versenyfutast. A Wii |e|en|eg 26 olyan jatékot tud felmutat-
ni, melyek atugrottdk a bives egymillios értékesitett példany-
szémot. A legsikeresebb jatekok: Wii Fit, Super Smash Bros.
Brawl (a friss hirek szerint joniusban erkezik Eurépdba, és nem
8sszel, ahogy korabban tervezték), Wii Sports, Wii Play, Super
Mario Gulaxy és a Mario Party 8. Nintendo DS vonalon sem
Iehe' ok panaszra, az elmolt évben félelmetes, 30 milliés meny-
erilt értékesiteni a dup|ukepernyos zsebkonzolbél,
70 m||[|o folé emelve az eddigi ésszeladasokat — ami konnyen
azt jelentheti, hogy az NDS hosszabb téavon sikeres kihivsja le-
het a ,minden |Jgol< legsikeresebb konzolja” cimet jelenleg bir-
toklo Pluysvanon 2-nek. Lehet ezt még fokozni2 A Nintendo sze-

rint igen, a kdvetkezs évben az eladasok tovabbi huszonét sza-
zalékos novekedésével szamol a kiotéi kompania...

>> Jatékosok is bekapcsolédnak az olimpiai léng hagyoma-
nyos hordozéséba — nané, hogy Kindban és Koredban. A
lang kinai kéritja soran tsbb hires helyi jatékos is lehetsséget
kap, faklyacipelévé avanzsal példaul Xiao Feng ,Sky” Lit, a
kétszeres World Cyber Games Warcraft il ba|noko) olamint
a koreai Jaeho ,Moon” Jang-t is bevalogattak — utébbi urat a
vilag egyik legjobb Warcraft lll jatékosanak tartiak, egyéb-

keént. A jatékosok megjelenésén nem kell csodalkozni, Kinaban
&s Koredban sportszerien Gizik a kézés hobbinkat - a pekmgl
Digital Games '08 mégatt éllo Global Gaming League szami-
tésai szerint az e-Sport a népes orszagban a kilencvenkilence-
dik helyett foglalia el az Gzt sportok listéjan, a szervezs

ezért is dontdttek a jatekosok szerepvallalasa mellett.

>> Régen irtuk kedvenc filmrendezénk, Uwe Boll viselt dolgaird,
lassuk, mit csinl mostandban a german géniusz. Vagy inkabb: mit
nem. Példaul World of Warcraft mozifilmet, pedig nagyon sze-
refeft volna. El is bqnyogon a Blizzardhoz, h lajanlia 0 szol a-
latait, oft azonban a sz6 legszorosabb értelmében ki i
28lisk vele, hogy nem kivanjak értékesiteni a jogokat, kil [6rBsen nem
ki Boll 6 szokésehos hiven lemaract gy loktussl ~a WoW mor
zifilm mér készil, a Batman Begins és a 300 mégatt dllo Legendary
Pictures 2009-re smlhf,u a hirek szerint 100+ millié dolesis bij-
dzsébs| sszekalapalt alkotdst. Boll amigy is meg van sériddve mos-
tanaban, |egmkub£ca vélasztott (remel'?gtézénségére - a videojaté-
kosokra. Egy recens interjtban kijelentette, hogy a jétékosoknak
,nem lehet normalis filmet rendezni”, mert G dgysem fizetnek érte, ha-
nem letsliik, és neki éppen ezért ,esze agaban sincs a kedvikben jar-
ni”. Akkor most abbahagyod, Uwe? Ne tedd, kin réhagiink maid2

>> A Csendes Dombon zérjuk a méjusi hirrovatot: végleges
cimet, és hivatalos meg[e|enes| datumot kapott a Konami Si-
lorst Hill széridiGingk siedik rész. Az eddig , Silent Hill 5” ci-
men futé epxzoéo' Silent Hill: Homecoming néven kell
majd keresni az izletekben — a korébban pletykalt nyari
ndopont helyett 85z elején, szeptemberben. Tovébbra is a PS3
és X360 tulajok készithetik fel magukat a kédés borzongasra.

Liquid
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Tisztességesen megirt, autentikus forrésbél szarmazo, értelmes
gondolatokat pedzegets olvaséi leveleket ritkéan kapunk. (A ,soha!
sz6t akartam hasznalni, de a havi merengésiink térgya pont egy
szabalyer: kivétel.) Ha mégis befut egy ilyen, azt a neki kijaré
tisztelettel fogadjuk. Az alant elteriilé darab mésfél hénapja esett
be a postaladamba, a Késedelmi dij c. februdri téméra reflektalva
Mivel a szerz8je hozzéjarult lekozléséhez, eziton szeretnék ré va-
laszolni — mar csak azért is, mert értelemszer(ien az akkor boncol-
gatott témaba vag. Mondhatni: folytatasa kévetkezik.

"

Szia!l

Olvastam a késedelmi dijas irdsodat, mely egy rendkiviil
elégedetlen jatékos napldja.

En mar nyolc éve foglalkozom jatékfejlesztéssel és szerin-
tem a jelenlegi helyzetért a reklamok a felel6sek.

Ugyanis a nextgen nem
csak nextsmallstep konzolok.

2003-ban készitettem az Unreal Tournament 2003-hoz olyan
modot, amely az eredeti statikus palyakat rombolhatéva
tette. Er6sen tamaszkodtam a beépitett fizikai motorra. Az
EPIC meg a bedolgozo stidiok meg is rémiiltek, hogy most
mi lesz, mert a jatékosok kovetelték az akkor hamarosan
megjelené UT2004-be a rombolhat6 palyakat. Aztan szépen
agyonhallgattak a dolgot, még az UT3-ban is i a

nikai (hardver) fejlodés kell majd ahhoz, hogy olyan jatékot
tudjak késziteni, amilyet eredetileg elképzeltem. A jelenlegi
jatékokban ugyanis rengeteget kell csalni (ahogy az tjsag-
irék irjak: optimalizalni), hogy az a 6 teljesitmé

nyujtsa.

Tehat azért nem kapsz jelenleg olyan jatékot, amire
vagysz, mert nincsenek még meg hozza a technikai feltéte-
lek. Persze sok mas is van a dologban {a designer olyan
okorségeket akar, ami nem vagy nehezen megvalésithato,
mert fogalma sincs a technikai lehetéségekrél, a grafikus-
nak fogalma sincs, hogy hogyan kell gy megrajzolni egy
modellt, hogy az jl illesztkedjen a programba, stb.).

palyak, pedig nagy élmény az ellenség bazisat porig rom-
bolni, vagy a falon rést iitve rarontani az ellenségre.
Néhany dijat azért besépértem a Make $omething Unreal
Contest palyazaton, a Gamer és PC GURU pedig 85%-0s ér-
tékelést adott az Exion nev(i modra.

Dolgoztam a Mithis-nek (Midtown Madness 3 mobile), de
6k csédbe mentek, utdna a Most Wanted Entertainment-el
tartottam egy darabig a kapcsolatot, jelenleg sajat cégen
beliil prébalok kézikonzolra jatékokat késziteni.

Hogy miért? Mert amikor 2004-ben elkészitettem az Exion
modot PC-re, akkor azt j6soltam, hogy legalabb 10 év tech-

A nextgen a i legjobb ikat tar-
talmazzak, egy év utan mar a PC-k is nagyobb teljesitményt

yuj . A PS3 sok pr at pedig még meg kell ta-
nulni par p i a jo teljesitmény érdeké-
ben

Tehét el6szor a GPU-ba integralni kell egy fizikai kartyat.
Ha méar megvan az er6s processzor, a hardveres fizikai és
grafikus kartya, utana a fejleszté rendszereknek kell hozza-
fejlédni, utdna pedig a programozoknak, hogy alapbél
tobbszali programokat irjanak. Ez még legaldbb 6-8 év.
Utana kellenek a tehetséges designerek, akik megéalmodijak
a jo programokat, majd azokat még el is kell késziteni.

Széval NextGen élményhez valédi NextGen hardver, szoft-
ver és fejleszték kellenek.

Varga Gyorgy




Vefetiem-hénylam (meg, nem ki), és tgy taléltam, hogy a leveled
Sven megér egy Honap Téméijat — mar csak azért is, mert egy, sokal
szerint irreveldns nézSpontbdl vizsgélia az egész nexigen mizériat.
Tudhiillik, hogy a hardverek nem elég combosak ahhoz, hogy valéban
kévetkez generacios élményt nyGitsanak.

Es itt akkor dlljunk is meg egy pillanatra.

A ,nexigen” fogalmat eddig még senki nem tudta definialni. A Dre-
amcast / Pla: Sfa(icn 2 / GameCube / Xbox éra kezdetén ezt ,128
bites forradalom” néven hitotick a jétékosok, de senki nem tudoft
konkrét vélaszt adni arra, hogy ezt hogyan is képzelik el. Csak legyen
valami més. Valomi Gjszerd.

Sokan mér a szemkopmz)mo rafikat és a csies surroundot is annak
(&s elegenddnek) tartiak — és sok, a realizmusra épité jaiek esetén ez
a megﬁnus még helytalls is. Egy repulogep szimuldtor pelduu| sokkal
nehezebben (vagy sehogy sem) lehet Jnexigen” - tol sok ,6j" élményt
nem lehet vami tsle. A |o| sikerilt darabok mércéje az, hogy mennyi-
re sikeriilt pontosan, precizen modelleznie a valésagot. Ot a fejlsdest
azok a valtozasok |er ntik, amik a korabban megszokott élményt egy
magasabb szinvonalra emelik — nem Giat kel feltalalni, hanem a mér
elért eredményeken finomitani.

Ez nem baj. Egy szimulétornak nem kell tbbet mutainia: ha a Flight
Simulator egy masfé! éviizeddel ezeliti kiadasa még a tapaszialt MALEV-

ilotaval is azt mondatia, hogy aki ezzel repiilni tud, az akar ,éles-

B b koot it o G ot sl

Ha minden fronton ez lenne a bevett séma, és ez jelentené a nextgent,
akkor minden rendben is lenne. De a leveled cxrrél| arulkodik — és mint
korabban kideriilhetett, magam is tgy gondolom -, hogy sem a jaté-
kosok, sem a fejleszts szemszogeb ?nem lehet ez az igazsag.

Az dltalad hangoztatott probléma mar masok széjabol is e|hong-

zott: Hideo Kojima a PlayStation 2 megjelenésekor is

Annak idején egy mokas comic strip jél illusztrélta a Half-Life 2 (és
minden FPS) Achnires sarkét: a fotélisan interaktiv, valés fizikaval felru-
hazott 1o7ekok chol a rocket launcher még mindig nem tépi ki az of-
16t a négy sarkabol. Végss soron ez nem probléma: a Hlf-Life 2
eszelésen o jcték, forradalmi lévaldszést kindl, sosem latoft siletekkel
tarkitva... csak éppen az is kénytelen a 8 bites idékben mar lefekletett
szabalyokhoz nydlni.

(Nincs a Klasszikus, bevalt rutinokkal semmi bai: Kojima Metal Gear
Solidja sem a lopakodés akci6 véresen komoly, valésaght modellezé-
sére épitett. Sajdtos rendszere volt, ahol a jatékegyenstly a realizmus
rovésara ment. Helyesen tette? Hogyne! Az dltalam olvasott review-k
il egyeflen negativ végkicsengésit taldltam: James Edwards tobbek
kézstt azt kifogasolta a jatekban, hogy a bossfightok egy SNES jatéek
szinvonalén mozognak — de pont ez az ,egyszer(iségében a nagysze-
rijsége” rendszer volt az eldnye is.)

A jatekban (minden jatékban!) a zart qjtd nem célpont, nem obijek-
tum. Olyan, mint a Vasutas dllomésa a Matrixban: egy olyan kézeg,
uhol su|uros szabdlyok ervenyesufnek és semmit sem érsz a képessé-

lel. Az qit6 egy ,szabaly” akadaly, amely az egyébként le-
rempat Aoy wd (8 ¢ hesty Koy o
kézlekedhessen légvonalban - csak a kodl(urgzo kules megkeresésé-
vel juthat tovabb. Elég a klasszikus Biohazardot (Resident Evil) alapul
venni, ahol az alapkoncepcié kialakitasa felmentést jelent a nyilegye-
e Pt Al oy ey oot Tyt pelyetast sokasos kel
jérni, mire végre tovabbléphetsz.

Talan furcsan hangzik, de a technikai fejlsdéssel purhuzomosun egy-
re inkabb szikségesek lennének az ilyen szabélyok, holott a valésag
egyre kitartobb és egyre eredményesebb ostroma pont a golysallé aj-
16 létiogosultsagat kérddjelezné meg. De egy minden izében részletes
terep ‘eepl'esegheﬂekel hénapokat vesz igénybe — a backtrack igénye
is ezzel egyenes clrc:nybun Povekszlk Ezért is lehet, hogy a fejleszick

dett, a Metal Gecr Solid 4 startvonalahoz kézel pedig mér a Play-
Station 3-at fitymélja — ahogy tette azt Gabe Newell is, masfel-ket
évvel ezeldtt. Az & esete vo?ahoi még érthetd is: & ciapve'oen PC-
orientalt fejlesztd, a multicore rendszerek programozasa pedig a
Wintel kéryezet utén teljesen mas hozmulp st kivanna. Epp ezért,
mint ahogy ezt korébban is megirtam (és most te is ramukmcﬂ),
el6szor a hardverek kiismerése fogja az idét rabolni, nem pedig a
jatekok fejlesztése.

sokszor ké @ mér bevalt sémakial: minel b pénzt
és idét kovetel meg egy palya / szakasz megépitése, anndl kevésbé
valészing, hog ngedhetik maguknak azt a luxust, hogy kilshesd
afalat, és 'ovuﬁb kocog|, mindent megkerilve — hiszen az elvileg még
késdbb is felhaszndlhatd, nemde?

P

Eza 22-es az Ghitoft realis kérnyezet
foka és a valésaghoz viszonyitot i zlka/ reakcisi (a belefektetett mun-
ka miatt) egyméssal forditottan arényosak.
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Az dltalad tervezett Unreal mod ezt a szcbuly' rugm fel. Tudom, az
UT2003 ersen mulfplayer-orientalt oy pllyén nem
egyszer fogsz végighaladni, hanem ki ke|| 1smem |nden rejfett zu-
got, de pont ez is lehet az oka a ,szabvanyositas” hianyanak: pelda-
nak okaért mi értelme van sniperrel jol vedhets he|ye|<et ialakitani, ha
egy par rakéta-taldlat ezt semlegesitiz A szl ‘clyoso n Osszecsa-
pas remek lehetdséget biztosit szamtalan frag & Bsszegyijtésére - kilsve
a falat elmenekilhetsz sét, az késsbb is atiarhato lesz, és a ferep ere-
defi jelentése maris értelmét veszi. Az dllandd véltozds és az 0j hely-
zetekre val6 felkészilés dinamikéja feldobné a jétékot, de tolsagosan
megvaltoztatia a jaték eredetl |eg elkepzelt jellegét (zart rendszer, meg-
kerijlhetetlen szabdlyok), és olyan balanszproblémékat vetne Fel ami-
renem mincen szt okor folkészal. Ami az syik oar) sy G,
fnss lehetéség, egy valasz egy,a fejlédessel egyitt jaro felmertld ker-
désre, az a Eesei biekben még tobb kérdést vetne fel — amikre nem
minden fejlesztécsapat akar, vagy tud vélaszolni. Hogy az dltalad ter-
Negeit o nem el szblacabl harbsn vapi: sSED seinfe) sl
adasra, annak talén pont ez az oka.

Csiiggedni nem érdemes miatta: sok Gtlet keril késsbb felhasznalés-
ra, amik, még ha csupan concept szintién is, de korébban mér léteztek.

A rombolhaté palya gondolata mér a hét-nyolc éves Red Faction-
ben is felmerilt - igaz, oft ezt még csak korlatozott formaban lehe-
teft kihasznélni. Manapsag méltatick a paratlanul gyskér Timeshiftet,
amiért az idélassitasra épitve proLul meg egy teljes(en fantaziatlan)
jatékot elvinni a hétén - kér, hogy ezt mar a nyolc-kilenc éves Requ-
iem: The Avenging Angel is tudia. Es off csak egy, he|yenkem szitk-
ségszerij lehetdség volt, sok mas egyéb feature mellett... mégis min-
denki elfelejtette.

A DMA Design (a mai Rockstar Games) 1998-ban, az elsé GTA
megjelenésének évében piacra dobta a Nintendoé4-es Body Harves-
tet. Teljesen jelentéktelennek mondhatd, sehol sem |egyzc"durab mel-
|ekszu' mondhum de nem az! Ebben a |me|<ban mar hatvannal is

alogos kszlekedss és harc is helyet kapott. Ez
vo|| aza iufek cml elokeszitette a terepet a GTA joval késsbb megje-

lend harmadik részének. Temavélasziéscban ugyan nem, de |
chanikéjéban sokkal kézelebb dllt ahhoz — mégsem ezt a cimet je-
gyeziék meg. Pedig ez volt az egyik, ha nem a legels 3D-s sandbox
szamyprobalgatas.

(A Rockstarrdl és a késébb sikeres formaban rivaldafényt kapo étle-
tekrg| eszembe jutott egy torténet: a (brit) PC Gamer 73. szamdban -
olvaséi kérésre - a szerkeszt6k egy Gj rovatot inditoftak: a levélirak b
kildhetiék sajat jatékatleteiket, amit minden honapban neves fejleszt
kommemého . A rovat debiitdlasakor Peter Molyneux valaszolt. Egy

1) felvazolt egy érdekes, ma mar ismerdsnel koncepciot: egy

olaban jatszodé 3D-s kaland|otekro| beszélt. Tovabb olvastam, és a

resz|e'e|<be maszva az Gllam is leesett - ugyanis nagy vonalakban o

Rockstar Bully c. jatékat irta koril! Saccra nyolc évvel azelétt, hogy az

megjelent volna. Maga Molyneux pér soros analizise végére a ,na-
gyon klassz, eredeti tlet” megjegyzést biggyesztette.)

Visszatérve a leveledhez: a mod, ami az Unreal Tournament pélydit
rombolhatévé tette, a statikus, korlétozo iranybol egy Gjabb lépés volt
a koteflenség felé.

Es a sandbox kihivas — mindenki fél t6le, mégis mindenki belevag.
Annck ellenére, hogy csak kevesen tudjak igazan profin mivelni.

Megértem, hogy a kététiség neked korldtozast jelent. Egy kodernek
0j technolégia ,betérése” az igazi kihivas. De a ,rail” alapi jéaté-
egl t, a patternek alapjan mozgé lovedékeket, a scriptek alapjan be-
indulo eseményeket, valamint sok, régzitett kameranézetet haszndlo
stuffot is fenntart a viz felszinén valami: jatektervezs elképzelése.
Mire gondolok? A j6 designer olyan, mint egy filmrendezd. Nem en-
ged bjeszolast a mivébe, mert tudja, hogy mlf akar. (Tudom, mond-
fa rségeket — de volt alkalmam belilrs] I
signer belhdborukat. Ezek esetiinkben abbél faka
inai volta programozas,
b6l dolgoztak, és kevésbé os
annyit mutat |cle|<osna|< amennyi {eheﬂenu| fontos. Es mivel erre fo-
uszathatia az éppen za||o eseményeket, egységnyi idd alatt sokkal
tobbet tud mutatni (mert 6 rendezs!), mint egy amatér a frissen vasa-
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rolt kézikamerdjéval, aki veg\grohcn a terepen, de nem tudja elkapni
a pillanatot, a t5rténések lényegét.
Annak |de|er: a kolnlrollereken nem vol' analég kar - -vagy csak egy-
lem re
zels rutint kellett irni, ami pont ez| ve&e ki. A designer ,magéra val-
lalta a felelgsséget.”

A hardveres fejlédés egy dolog. A designerek tehetsége egy masik.
De mindig ot lesz a harmadik tényezs: a jatékos, uksegur megkapja
a lehetéségeket, de nem biztos, hogy élni tud vele. Forgurhuno avirtu-
dlis kamerat, zoomolhat, aﬂorhehogTemﬂ falakat, de ezzel a rendezsi
koreogrdﬁév rigja fel.

Hogy lehetne ezt kivédeni? Talén (de csak talan) Ggy, hogy minden
Oﬂete' kidolgozol a végtelenségig: a mér emlitett Crysist szokés kdp-
dosm amiért az dltala prezentdlt technolégia viszi el a hatan. De, tet-
szik vagy sem, ezek azok a technikai megoldasok, ez oz a rendszer,
ami meg fogiu hatarozni a jév3 PC-s (és talan konzolos) jétékainak az
0 . A latvanyvilag, a valéshoz mindennél kozelebb allé fizika,
a nyitolt jaiéktér, a szabadon bejérhatd terilet. Sok programozs is-
mer6smié| hallotiam, hogy nekik ez a jaték jelenti a fejlédest - per-
sze, feljesen érthetd, hogy Sk egy verproh engine-ben latjak meg a tel-
jesitményt. Es ez fog|c°gzurcolm hogy szabvany legyen a GPU-ba in-
tegrélt fizikai kértya, amit te is emlitetiel. (Reme|em erre gondolial: van

tova teszuk (pono igy, minta po|lgon illesztesi h.bakco a P|qy50c1honon
va miatt—a It beszéd hia:
nyat Nln'endo 64-en), viszont egy atomerdmiivel a TV dlatt ez mar
t6bb, mint biin: hiba. Talén ezért, talén nem, de a Final Fantasy Xl is
nt ezért lépett mvobb a Waosszikus hurcrendszer |rcnyubo| ~a
Eeolodesf sokan (fl lo: 6
, masok pedig criltek az 0] ezert megoldusnak Akdrhogyan is: a
0echml<m fejlsdes valtozast hozon amit le kellett nyelni.

Vannak ,renegatok”, persze: az Unlimited SaGa példaul modern ks-
ritéssel hozta a csle 8 bites jatékok szinvonalat, de meg is maradt
egy sz0k réleg dhvezeiének. A mésik véglet a Dragon Guest VIl
Klasszikus jatekmechanika, gyényari kéritéssel, feltupirozott tartalom-
mal, paraf‘an szabcdsogerzeheres észbonto nehézséggel, amiért
széles tmegek is rajongtak - de mit, és egyéltalan, miért kéne valioz-
tani egy RPG-n, ami az elsé részének megjelenése éta piacvezets...2

Ezzel szemben oft van az MMORPG front: hatalmas eldnyére szol c’:l'
a hardverfejlédés. Az Ultima Online és a World of Warcraft kszsti ki
8nbségeket ket kilon Konzolban lehetne felsorolni. A halozat lemyere
se és a szélessav | lan jaték a hos-vér

@ a sandbox paradicsoma. Nincs rendezs és operatér, nincs krs-
venl el(l(e| és CG fil fo ekkel kpraztato léivanykonyha - teliesen més jé-

ugyan |e|en| is PhysX okarty alisbol szitk-

szerive ﬁ.k i b kerdl - & kendes, hogy mikor tudnak majd
vele barmit is kezdeni. A HDR sem mai talalmany, mégis csak egy-két
éve kezdtek el komolyabban foglalkozni vele.)

Az dltalad irt 6-8 éves atdllas nagyon is hihets. Talén elmgaszkodon
élda, de egy, dlkfufonkus rendszerben fenoﬁ generaclo a politikai
Smyezet en masként
gondorkozm mint azok, akik mér a demokraciaba szilettek bele.
Afotalitarista rendszerek felepnese egyltial mindig magéval hozta a
4g és az is. A rendszer megvaltoza-
sanak hatasara (értsd: atmenet a demokréciaba) ez utébbi novekedés-
nek indul, de a gondolkodasbeli atéllashoz tbb idére van szikség. Egy
dlkmturuv kiheverni gazdaségi szemponvbol fiz-tizendt évig mﬂhui
beli valtozasok kkor Siven évet is megkovetelt

Ugyanez a helyzet hardveres fromon is: hlubu lesz meg a |eg]obb
afej-

, amit egy teljesen mas kor bizositott. A scenario foriénefét
mdr nem No||ma irja, hanem maguk a jatékosok. A kérilményeket ma-
sok alakitiak &l6, lelegzs, azonndli visszajelzések alapjén (jol)
miksds rendsz:raan amit a rendszer online mivolta biztosit...

Ha arra gcndo|unk hogy tbb Final Fantasy VII, Another World,
Shock Troopers és Broken Sword mar nem, vagy nem ugyanigy jele-
ik g, e ct moreherio, hogy e ose? defog, De e
podas nélkiil mennek veszendébe ezek az alkotasok: j5n a helyikre
mus Igaz, valaki, oki a Xenosaga-trilégiaval télt el 130 orét, nem biz-

hogy le fog Glni az EVE Orﬁlne elé is. Mas a sfilus, mas a kézeg,
és mas a forma is: de az egyik elére mutat, a masik pedlg a miliat
épiti tovabb.)

Kifutottam a helybol (Ogyhogy nem maradt més hatra, mint hogy
sok szerencsét és (moidan) ohamerést kivéniak a készil étékaidhos
- mind a szakma, mind a jatékosok oldalérdl. Es még egyszer meg-

technolégia, ha tovabbra is 16 bites j
lesztok. it kapcsolodik be az, amit te is irtdl: tehetséges deslgnerekre
van szikség, hogy ezen felilemelkedhessin

Tavol dlljon t8lem a teljes egyetértés, de Nolan Bushnell, az Atari

kori elngke odaképétt egy sandat a teljes mai |ufekpuucnak amikor c

tegorikusan kijelentette, hogy ,a Halo is csak egy felturbozott Doom”

oo cntyon topua von. hagy o M & Doormbha kepést
,csak” reform, nem innovécié.

Baj ez? Dehogy egyreszt sokat nyom a latba, hogy a jél bevélt st
|elell<eO nem ergemes a kukaba dobni. Féleg nem akkor, ha egy nép
szer(j és slkeres jatékstilus (FPS) van teritéken. Persze, fel lehet fogni ext
ez az a bizonyos elszakadas-képtelen attitid; de sok
i Bl i oo

(A Klasszikus jopan szerepjaték harcrendszere példaul pont ebbe a
krbe tartozik. Elképzelhets, hogy lesz még JRPG, ahol az Advent
Children grafikai szinvonalén felall egymassal szembe o hérom No-
mura-frizuras karakter és az Ulfima Weapon, hogy aztan ATB-rend-
szerben, , kivéras” alapjan tiirjék a pofonokat? Nagyon nem. A béi os,
rajzfilmes karités, vagy a hurJveres korlatok az ilyesmit megbocsétha

ke ogy irtal. Azért, mert egy, az eddigiekts] eltérs megks-
zelitéshsl segitettél ravilagitani, miért is imbolyog annyira a next-
gen(nek hivott) jatékfejlesztés. Es azért, mert a leveled j6 példa lehet
az olvassknak.

Sokszor kupmk a pofankba, hogy kocsog és hrpak médon rec:gcl|un|<
a Csevegdben, hogy a vélaszaink azt tikrozik, nem vesszik Sket sem-
mee (maximum sz*rba), kik vagyunk mi, és egydlialan, hogy képzel-
jik ezt.

Megmondom m\n' a fenti pe|da blzonyl'
sag” ésa b *ee o ™ *aa is. Ugy képzel-
juk, hogy ha vclclu értelmes és tarfalmas levelet l(u|d eseﬂ van egy

is” jariassaga az dltalaboncolgatott teméban, ‘akkor omolyan
vessziik, amit . Mert ha & is veszi a faradisagot, akkor mi is megfisz-
teljik azzal, h y elgondolkozunk azon, amit mond, majd normélis
hangve!elben ‘?%asztﬂunk

an e|e| a Jkirgj a z0j-

MEGERTETTED, POPEYE?! (... Full Metal Jacket stilusban archa
orditva...)

Tyler
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o
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virtualis vulosug és a tényleg realitas elmosédé hatarvonala: ugyan a
éma mar a szamitastechnika hajnala és kilonésképp az ezzel egy
doben ] iranyt vett sci-fi koncepciok ota jelen lévé, ujbél és Gjbol fel-

dula igazi ak S

merilé kil csak 2005-ben nyert, akkor amikor
elindult a generuuovulms A PS2-be iltetett ,Emotion Engine” igyes marke-
tingfogas, am a PS3-X360 dué altal nyojtott eruforrus mur maga a digitdlis
korszak elé idészaké, amikor a fot nem ires fra-

azé az
zis, hanem a valésaghoz kézelité technika lesz.

Messze vagyunk még attél, hogy egyértelmen ki lehessen jelenteni: igen, ez van annyira {6, mint
az, amit az ablakon kinézve latunk. Tobbnyire elszort és erdteljesen koncentralt esetek idezhetsk
fel, ilyen példaul a hu'odlk Ace Combat rey il6gép kindlata, egy kis Photoshop mégidval és meg-
felels karitassel. Am ed) még egyeflen alkalommal sem fériént meg az, amely az agyonajnaro-
zoft, jelen 576 Konzol fel?mzc'alcf is uralo GTA IV esetében: léfrejot az elss igazi varos. Unal-
mas és Vegls'eklg ismételt, elcsépelt frézis, de ez a Liberty City mas. Tényleg él, lélegzik, létezik,
fizikilag még nincs jelen, de minden mas szempontbél pontosan olyan, mint burmely.k oristolat-
vanyossag. Vice Cify ugyan rettenetesen hangulatos volt, San Andreas dllama hiheteflen méretek-
kel (ecsegtere" de mmd{et &lomvilag nem volt tobb |u|szooerne! egy hatalmas homokozénal, ami
ugyan a szérakozas szempontiabol verhetetlen, de a valésaghoz nem sok kéze van.

Erre feltinik a megreformalt és az alapck!ol u||uep1reﬂ Liberty. Cnr ume|y nem diszlet és nem
is nagyra nétt gyerekek szérakoztato hanem egy atgondolt, szép kek mérncki papirra
e elpiles. Van por negyece Eoiu s orsianenyliel o|c‘rmor|nu9va| oz vtsonnt.
ul eme-
Bl panecuclol, cemete el kil e s Gl

ugoh‘ sarkaba valé érilt prédikatorokkal. Van kikétéje hatalmas teherszallits hajokkal, &jiel-

appal dolgozo targoncasokkal, feslett és kannyt pénzért megkaphaté nékkel. Van hatalmos
U efi negyede fe|ho?<urco|okkc| egész épileteket beteritd neonreklamokkal. Liberty City maga
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SCHENGEN A MATRIXBAN

a nagybet(is MUKODS véros, amely nem csak hangulatos, de 6nfenntarté is. Ejjel kihalt, tobb-
nyire csak a pakisztani axisok urcruk az aszfaltot, 6m ha fe|ke| a nap az uz|e05mberel( mun-
kaba indulnak, a hot-dog arusok kivonulnak a sarkokra, a mi: k az 6cedn
partian és fes?egelm kezdenek.

Az Oblivion massziv, latszélag soha véget nem éré re'ekkel burlangokkul és hofodte hegycsu

csokkal tarkitott fo|d]e majdnem ponfosan ugyanezt érte el, ém egyvalamit uhagyon a képbdl:
a valtozatossagot. A minimalis létszamu szinkrongarda, az e (vpfclfura készilt és egysko
NPC-k tsmkelege barhol és barmikor képes volt megtomi az il uzlor Pedig most mar bizfosan
dllithaté, hogy a technika rendelkezésre dll. Akadalyt mar csak a bidzsé jelenthet, a GTAIV
e csak azért ennyire zsenidlis, mert hozzaérts emberek dllnak mogotte, hanem azért is, mert
annyi pénzt dltek a fe1|esz'esbe amely egy kisebb fo|eg Fug eflen stodiot Iobb éven at képes
lenne eltartani. ppen ezért meq évekig nem vu 6szinG, ? lesz még egy ilyen resz|e|essegu
ekkora odafigyelé irtudlisvilag. Mc|d csal cl(kor ha a piac végképp par sze-
repléssé béviil, amikor az olyan géniuszok mégat, mint a Rockstar, a Bioware vagy a Valve
hatalmas, t6bb miliard dollart megforgaté kiadok allnak, akik gondolkcdés nélkil imak ala
hciszc’:miegyﬁ koltsegvetést.

Erre pedig minden esely megvan, @ tavalyi év Iegncgyobb szenzécidja, az Activision és a

Vivendi/Blizzard & utdn széz hogy a

lak kezében nyugszik, a méreten aluli egyedek a legjobb esetben is csak a tolélesért &

sikerért kiizdhetnek. A Take-Two még mindig a teritéken van, de a legfrissebb. hiradasok sze-

rint a kovetkez6 nagyobb bekebelezés dldozata az évek 6ta nem 1ol nagy szereppel bird SCi
4 , az EIDOS lehet. A mindennapiait a Hifman és a Tomb Raider széri

getd angol kiads komoly vélsagokat élt meg mind az ezredfordulé elétt és mind azutén, igy ér-

dekes lesz latni, hogy mit hoz szamukra a j6v6. A Bungie-hoz hasonléan az egyre jobban'a

figgetlenedés felé hajl 10 Interactive szakmailag nagy bakot I8t a Kane and Lynch-csel, de az.

onyComputer
tertainment Inc.

EmotionEngine
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Ninja Gaiden, Prince of Persia, Devil May Cry és God of War. Valahol mindegyik nagy soro-
zat egyetlen nagy csoponba sorolhaté a szememben még ukkor is, ha mmdeg;vinek me?van a
ajatos kis vilaga, és t mas a kijzd a k, valamint az ak
Jmok felhozo’uh Alupve!oen az Xbox-on debitalt N|n|u Gaiden sem fér el annyi mmdenben
az emlitett szériaktl, mégis sokan korszakalkoténak érezték, pedig szerintem mindsssze csak a
Klasszikus |uiekmene'u stuffoknak kivant hodolni, mindezt olyun embert prébals folyamatos kihi-
vésokkal megs ekelve 'hogy a legtsbb gamer mér az els palyan letetie a haidt.

e bRl sea e e eINES A N oot et oo ks et
dig egy hatalmas tehetség, a 41 éves |a|ekfe||eszfo Tomonobu ltagaki, a Team Ninja fejének ne-
ve meril fel, akihez dgy altaldl an az egész DOA univerzum fizsdik. Filozoficia szerint egy iga-
zén j6 |o|ekno|( nem csak grafikaban kel tindskslnie, de kel kreativitast is kel ajé-
tékostol, és kulesfontossaga a jatekmenet. A Ninja Gaiden pedig pont emiatt lett ennyire kézked-
velta hardcore gumerek?(oreben mert bar mérfoldksnek szamitolt, mint l(ol(emeny kihivas, még-
is héla a teljesen kivalo jé ésa lisan logikus ird K, bele lehetett janni,
a ritmust ped olyannyi ira fel lehetett venni, “hogy nem egy gamert ismerek, aki még a gyllkos
very hard médot is kxvesezie ltagaki életének - eddigi — faldn legfontosabb |uiekc soEak szemé-
ben mégis megmaradt brutdlisan nehéz rétegjatéknak, amin az egy évvel késsbbi Black atdolgo
2és kivant segiteni, hiszen sokkal jatékosbaratabbra sikeredet, rdadasul keményebb jatekmodia
ival még a hardcore fanoknak is tartogatott extra meglepereseker A sikercimet végill PS3-ra is ki
hozték Ninja Gaiden Sigma néven, mellyel habér csak prébaszinten jatszottam, az eddig létot-
tak és olvasottak alapijan egy kivélo nextgen remake. Az igazi X360-as folytatas ellenben soka-
ig varatott magara, de reménykedjiink, hogy nem higba vartunk.

A tirténetbs] lenyegében csak annyit vettem ki a néhany pélya sorén, hogy egy Genshin nevi
fégonosz egy hlozzok:s nd segitségével meg akarja nyitni @ kapukat a demono( elstt, melynek
megakadalyozasaért a Hayabusa klan felelds, am mégsem jarnak sikerrel, igy Ryunak kerbe kel
utaznia a Féldet. Olyan vérosokat jérhatunk be, mint Velence, New York vagy Tokié, és j6 hir,
hogy a csinos széke halgyike Sonia is feltinik néhény palya erejéig, aki ullxio?;g a CIA megbi-
zéséban ll.

Durr bele a kézepébe, u 1 Ninja G Gaiden 2 elézetes verzidja mindjart egy komolyabb harccal
kezdsdik, és az onnantdl k 5 fejezetek sem sziklkadnek benne, sét olykor mér-mar za-
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?oknak koszonheloen de azért i igy is kerek képet kaptam réla, hogy korilbeli E’ mit is vérhatok a
b masodik részt. A va|usthulo ket nehexsegl szint kozil a

normalt a kezdék, mig a gyakorlott Ninja Galden fcmok i

és Gszintén sz6lva még az sem font olyan k hardcore élménynek . Gyak -",." !

tiint olyan igazan eredefinek, és fleg nem kivant egyik sem olyan jellegzetesen vértizados Nin-
jo Gaiden stratégidt, és ez sajnos a harcokra is igaz, hogy a legtobb esetben csak talélomra
nyomkodfum a gombukm mig anno preciz bekznu t fechmEmm vﬂmk Nem eseﬁ még sz6 a |o|
ismert kls 6|, ahol Gjabb ki |

It Gitott sarga orbokért leersegur Es persze minden mas |ol ismert elem is Felle]—

ugyan nincsen eziftal, am folyumutosun ellumuk mmket G infokkal (amit itt a preview verzioban
meég nem fudtam elolvasni sajnos), és bar k ban a harcok dominéltak, nagy &ré-
momre idével egyre tobb akrobatikus elem, és végiil nehany komo]yabb rejtvény is eldtérbe ke-
rilh. Az irényitas rendkivil dinamikus, a falon fulds, vizen ugralas, és minden egyéb specidlis
elem pofonegyszertien végrehaithato, és a harcok Iegvobb|e is jocskan veszitett nehézsegebal.
Nincsen mér lehetéség loeli slotra menteni, igy a mégikus sarkanykévek mar csak afféle akfival-
haté checkpointként szolgélnak, de nincs is szikség E1.abbsre a ksnnyebb jatékmenet miatt. Cse-
rébe azonban joval 16bb harcban volt részem, ahol sokkal konnyeblen behozni a 10-es/20-as
kombokat, és meghalni is csak nagy ritkén tudtam, mivel az Gsszecsapasok utén mindig vissza-
18lt5dstt az életerém. Pontosabban csak annyira, amennyire a sérilés mértéke engedie, hiszen
mig a (késsbb regenerdlo) kek életeréesikom fogyott, a jelzs jobb végebsl egy piros csik is el-
kezdett nivekedni, amelyet csak akkor tudtam eﬁumetnl ha kék orbokat, vagy egy mentéhelye-
ket falaltam.

Essen néhany 526 a palyakrdl is, melyek helyes megvlasztésa igen nagy mértékben befolyasol-
jo a hangulatot, a latvanyvilégot meg aztén P(une Su|nos ez eselben nem érzem tol szerencsés-
nek a feﬁzomhh hiszen az éjszakai sotét fe i lagit sem éppen
kiemelkeds, ellenben az éjszakai Hcyubusa falu mar joval Lomolycbb volt, & a velenceihez ér-
ve pedig szinfe életre kelt a motor, és itt mar megkockaztatom, egy-két helyen még a DMC4-en
is tollépett, de a Ninja Gulden S\gmunal mmdenkeppen |ufvanyosobb még ﬁo nem is olyan nag
mértékben. A démonok viszonylag vé , és csok Ogy repked-
nek a végtagjaik, og hog felek hogy e:Lbol megint cenzirazott EU verzi6 lesz. Akadt néhény
itsebb boss is, amelyek ksziil egy-ketté alaposan fel is idegesitett, de valahogy még egyik sem

hets a Foly'urasl:un mint a szamos 0j taldlt fegyverek véltogatasa, a varazslatok, az eziist kopo-
nyak (aranyszkarabeuszok helyett), sét még a magikus bar melletti Xbox modellre s réleltem,
amivel valészintleg csak a harcore fanok talélkozhatiak anno.
Osszességében remélem, hogy a végleges verzié majd tsbbet mutat fel, mert ez igy egyelére
csak crnye%(a az igazi Ninja Gaidennek. Persze a csolodus inkabb csak a hardcore rmongokru
lenne érvényes, ugyanis barhonnan nézzik, igy ebben formaban is napjaink egyik egkomo
abb, és az egylksieglarvanyombb nexigen had 1&slush jatéka lenne, ame[D kezddknek még min-
bl bt méguem vessi o sokaknok o kedvél mer oz ols fllenségnel
Es persze azt se felejtsik, hogy ez még csak egy bugos preview verzié, amelybdl dlig 5 fejezetet
lattam. A végleges jatek mar remélhetéleg nem lesz hibas, ésszesen 4 kilonbozs nehézségi szint
lesz, a Team Ninja pedig 30 éras jatéki ejo' igér, tehat még semmi sincsen veszve.

Krisztidn
rajkrisz@freemail. hu
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kelyre vitte, a Batilefield sorozat idskszben lemésolta - a

at alapy mulnp\uyer jatekok aranykora bekdszon-
tétt, az onﬁne centrikus Gjgenerdciés konzolok éldasos hatésa-
nak készonhetsen lassan Se biztosan dtveszik az uralmat a jé-
tekvilag felett, az egyszemélyes kampanyt / torténetet beve-
zetéve degmdclvo Ennek hatésa, pozifivumai és negativumai
nem jelen cikk téméi. Itt és most egy dologrol lesz sz6: 2008 leg-
jobb multiplayer FPS-éré.

RETROSPEKTIV

Ha a Quake volt a kilencvenes évek meghatarozé pontia a
LAN poritkon, akkor a 21 szésadot egyériehmiien o Batlekield
széria nyitotta. A 2002 szeptemberél ?pen publikalt Battlefield
1942 iél{or, i helyre jst. A mér a végsdket rogé Quake 3 és
amég nem egészen megerssodatt Unreal Tournament arnyéka-
bl kitsrni nem volt nehéz, a stilusban kihivé nem akadt. Nem
mintha csupdn ennek lenne betudhaté a BF sikere, a Digital II-
lusions érdemei vitathatatlanok, a BF igazi telitaldlat. A maso-
dik vilaghaborus érat (végre!) egy Gj szempontbél megkszelits
és felhasznlo FPS pontosan akkor jelent meg, amikor a mély-
repilést produkalé szélessavo internet elérés vilagszinten hodi-
tott. Ezek utén megleps, hogy az elss BF teljes egészében a
multiplayerre fokuszalt? Termeszeresen nem, a cscparmunku'
minden.ecldiginel & emels k
véltozatos kasztok, Fegyverek és jarmivek egyittese addi ig nem
latott haboros hongulana\ robbant be a kéztudatba. A sorozat
azéta dicséretes pa\yct futott be megjarta a vieinGmi hadszin-
teret, Ikall | hakk és 1c er labokk quZe'
rezett vilagaba, |egu|obb pedig visszatért a modern éraba, a
realizmust téve eldtérbe. Egyvu?um\ hmnyzon csupén a pedig-
rébdl: nem dfirat, nem egy PC-s felvonas tovabbgondolésa ha-
nem igazi, 'eny|egesen konzolcentrikus epizéd. Eddig.

A ROSSZ TARSASAG

u Team Fortress kvazi megteremtette, a masodik része to-

HOSSZU ésekk és g okk k lkeds va UdCIS

yéb i
volt, de megérte, a kerek 1 honcpvg futo be'a'esz' alapjén tol-
zas nélkil dllithatd, hogy a Bad Company a legjobb dolog

a Team Fortress 2 4ta. Modern haboris éra, helyszi-

letes rambomedic: hatalmas | remekil oszfia a

nek, ofletes |u'ekmoc| temérdek vezethetd jarmd, maga a nagy-
betils ADDIKCIO és éldozafi kecskebak a destrukei oliaran.

O igen, végjunk is régtsn a kézepébe: rombolés. A Bad
Company az elsé mu|1ip?uyer orientalt FPS amely réjstt arra,
hogy a statikus terep valahogy nem illik a ,realités” és a ,mo-
dern habort” cimszavak kézé. A megoldés? Detonécio és
newtoni fizika mindenek felett. Pattanj be egy tankba, taposs a
?czm és vedd az iranyt az elsé facsoportosulas felé: nem
fogsz megakadni vagy lepattanni a torzsrél, a vaskos fakéreg
recsegue-ropogua ocis meg mogét mikszben o e B, K
szortdl egy snipert a par szdz méterre lévs haz ablakaban?
Forditsd arra az iteget és 16j: a telibe kapott fcll katonds rend-
ben roskad magdba, hatalmas iireget hagyva hétra memento-
ként. A fedezék fogalma 0j értelmet nyer, %xzfos védelmet nyoj-
§5 reekbidly s 1obbs mifiden ol & Kisbrelog addiq s
tositott, amig egy jél iranyzott lévés at nem rendezi a terepet.
Totélis rombolhatosag nincs, az alapokig nem lehet legyalulni
semmit, de ez mindenképp remek kiindulépont a jovére nézve.
Am a rombolhatésag kihasznalasa elst elébb déntened kell,
hogy milyen szinekben indulsz. A Bad Company csapat alapt
FPS, ohormmden egyes tagnak komoly szerep jut. A kindlat &t
kasziot vonultat fe, jelentdsen eltérs megkozelitést kovetelve meg
az egyes csoponok'ol Az Assault a Klasszikus erdember, a
géplegyverrel felszerelt gyalogos, aki a fronivonalon kiizd. Atla-
gos see%esseg, géplegyver és granat a repertodrban, kilonssebb
magyarazatot nem igén el. A Demolitions az itteni robban-
togydros, bazookéjaval képes burmu\yen Grmivet kiszedni, cse-
rébe viszont lasst, rakétabol pedig alig ae | tucatot cipelhet ma-
éval. A Recon a snipernek felel meg, terepszini sltozetével hi-
Eener\enul jol el tud bjni a fek kozstt vagy a nyilt terepen, ra-
adasul lézeres célzojaval hatalmas robbandssal becsapods leg-
védelmi raketat haiithat az ellenséges jarmivek nyokaba. A

ot
holal kszelrd, s, tévolrs kinnyebb o gyilkolni mint a sni-

er pusku]cvul (1) és még ehhez jon az a jarulékos képessége,
Eogy képes gyogyité csomagokat hajigélni, mellyel nem csak a
ket e macetls ks ik P Splen,
Még mindig nincs vége, kisebb légitamadast is kérhet a térkép
egy adott pontjara, nem csak a jarmiveket, de a nagyobb cso-
portban portyazé ellenfeleket is azonnal kiiktatva.

Erre nagy szikség is lesz, a BF gerincét nem a klasszikus ja-
Oékméch tomkelege, hanem a DICE sajatsagos elképzelése
el A ot oy . Coldosh™ kil Ve & ford:
let alapu kiizdelmet az objektivak teljesitésével. It (?bbol lenye-
gében egy van: felrobbantani az aranyat tartalmazé ladékat.
A terep harom nagyobb terilefre van osziva, mindig csak egy
adott darabka érhets el. A védsk feladata az éppen aktiv aré-
na védelme Ggy, hogy az ellenség az orunylodzk kszelebe se
jusson. Ha nem sikerill, akkor a frontvonal hatrébb hozédik,
egészen addig, mig mér csak egyetlen lada maradt. Egysze-
rG, kézérthetd és roppant szérakoztaté, mert a BF elképeszts
mennyiségli és formajo taktikazasra ad lehetséget, foleg a
bétaba pakolt ket teljes egészében eltérs terképet latva. Vi-
szont maga a vegytiszta logikai bukfenc, mert a tamadok elvi-
leg az aranyrudal megszerzéséért |ndu\nck de eg etlen fel-

adatuk a \cduk Fsirolabuntusu , Ggy meg ugnk azsa many

Az Qasis a kI palya, 8
hatalmas jatszétér sivatagos komyezehel A témadék mar az
els6 masodperchen tank, humvee és helikopter volanja msge
rohunhamak (): az egylk fél vezet, a masik a gépagyot ksze-

a tobbiek pedig kilének az ablakon. A bézison egy hatalmas
iteg is megmasz iulo de ez a Bad Company talén legfelema-
sabb része. Az iteget kezelni iszonydan szérakoztatd, de csa
akkor, ha nem te vagy a célpontja. Az egyszerre 4-5 toltetet ki-
lovells alkalmatossag sebzfese rettenetesen eltolzott, az Qasis

I

Speuuhst ve?zl a plszkos munkam kalonck utan, villamgyors  elsé két beveends
{Ksnnyedén oz ellen-
a munka lattsl és a |

bazisat ostrom alatt tartani vele
nem nehéz, a véddk igy gyakorlatlag elesnek a jérmohaszné-
agyt hathatés bevetéséts|, jelentss hc'

g
efs “vonalak mégs juthat,
és biziositva a csapat gySzelmét. A sort zaro Support a leger-
dekesebb karakter, a béta elsé napjaiban sc|nos nagyon keve-
sen hasznalik, de idével mindenki rajstt, hogy supportként a
legjobb a csatatéren flangélni. A Support csinya széval a toke-

[GETEIILT

rényt szenvedve. Am az Qasis toronymagasan a legjol
kép, leirhatatlan az az élmény, ahogy a csapat szervezetren in-
dul neki az elsé bazisnak: a féldon hatalmas tankok és humveek
szaguldanak, valaki a folyén egy hajéba pattanva hasitia a

A
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hullamokat, mig két masik tars a levegsbsl, helikopterrel
tamogatast, kézben a bazison hétromaradt egy ember az
agyoval tartja folyamatos tiz alatt az ellenfél kézpontiat.

Ezt kompenmlundo a masik térkép, az Ascension a védsk
mennyorszaga. A hatalmas domb tetején lév kis falu, majd a
tavolabb lévé édon kastély igazi ostromhangulatot teremt: a
tamadok ugyan legalabb 6 pomon képesek feljutni az elsé
déhoz, de a vedoE feliilrsl, a hazak padlasarsl (1) oszthatiak
az dldast, gepfegyverbol sniper pusEde legvédelmi tamo-
gatasbél. Hatrany? Egy jol irényzott ellentémadas vagy egy
rakéta masodpercek alatt szétrobbanthatia a héztetsket, azon-
nal felfedve az aljos campeléket. Jarmhasznalat itt gyukor[o
filag egychulun nincs, ez egyértelmien a gyalogosok parbaija,
iszonyGan hungu’aios és intenziv, akar 2-3 perces (!) tizpar-
bajokkal, folyamatos robbanasokkal.

Es ha mar robbandsok: a Bad Company audiovizudlis szem-
pontbel csillagos &tést érdemel. Nem annyira részletes, nem
annyira technoféb, mint a Gears of War. Funkciondlis, de
szép, az Ascension domb|a|t korbeslels paras kod remek han-
gula fokozo elem, a 3| darabokat kiszakité robbanasol
és a leomls epuleiekrol lehull6 faldarabok tmkelege remekil
feldobja az atmoszférat. A Bad Company igozi erénye a
hanghatasok terén mutatkozik meg, a BC mmgenl kifacsar a
modern hangrendszerekbél. A fegyverek pontosan tgy szél-
nak, ahogy kell nekik, a tankok dltal kilévellt robbanslévedék
Sbls hangja még a legerésebb mélynyomét és a legedzettebb
jatékost is képes fél vallra fekteni, raadasul a hangmagassag
és a hanger alapjén az is megu”c ithaté, hogy a harc mi-
lyen tavolsagban zailik. Ez le |nkabE az Oasisnél érhetd tet-
ten, ahol az egy kilométerre Fc|yo tankesata zajai is képesek
az ulupmbor for jét is megremegtetni hatalmas erejikkel.

SBAD
:COMPANY

i00a

AEKS71 =T 050(1500

Bétateszt lévén hibak vannak béven: a tankok képesek a legkisebb
rben is megakadn, sebzésik teljesen klegyensulyozuﬂunok a
legtsbb fegzver ereje nagyon gyafra, nem ritkan egy teljes for kell,
mire megfekszik valaki, kessel, %Mrcﬂ viszont egy vagas is elég. A
specialistak SMG-je egyszertien mindent visz, Z?;un nagy a fiizse
besség, hogy ellenik harcolni sziszifuszi kinokkal j jar. A supportok
fegyvere kézelrs| gyenge, tavolrdl viszont haszndlhatobb, mlnt a
sniperek iriozatosan lomha alkalmatossaga. Splash dcmcge egyal-
talan nincs, a robbandsok csak és klzarolag a kdzéppontjukban se-
beznek, a hehkop!er rakétéja igy csak és klzarola ckkor hc’asos,
ha pomucelpam t faldlod el A fall damage, o?(lse b-nagyobb
magassagokbdl férténd |ezuhcnc:s eltolzott, 2 méter felett automati-
kusan 15-20 pontot is képes levinni a HP-bél. Zavaré, hogy a csa-
pattal valé respawnolésnal nem vélaszthaté ki a csapattérs, a BC
Véletlenszeriien emel ki egy még életben lévs katondt. A legna-
gyobb hlcny sag a kommunikdcio terén érhets tetten, hidba a
csapat alapd jétékmenet, a rendszer nem dll készen ra, 'beszélge-
tés kimertl az éssznépi diskurdlasban, nem lehet kilon szobdkat
létrehozni egy kisebb tama ég szamara. Raadasul a feljesen
n roppant nehéz megki
, a teamkill tolsagosan gyakori.
ne felejtsitk el, ez béta, annak pedig pazar. A felsorolt hi-
bak mbbsegev aDICE mar l<||uv|ron‘a A Bad Company nagyon
egyszer(j, nem de valami elképesztéen addiktiv, a
rovid tanulési idészak utan egyszerGen nem ereszt el. Ha ket
terkép képes volt mindenkit hetekre lekatni, akkor a feljes ver-
zisba pakolt tucatnyi terep garantélian segit majd az alvas-
megvonasban. A Bad Company kihagyhatatlan, kételezs min
denkinek, oki atgondolt és kidolgozoft, gondolkodast igényl
fobb|uie|<os l6véldozesre vagyik.

B
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sz6r is volt szerencsém olyan helyzetbe keriilni, hogy

sz6mos celebbel, illetve ismert emberrel tartozkodtam
egy teremben az adott parti keretei kézstt, de a nagyobb ha-
nyadukrél szinte fogalmam sem volt, hogy kicsoda. Kilfsldor-
szagban az adott média neves kepvlse|o| ismerete hianyaban
a helyzet még rosszabb, de legaldbb az ember nem siresszel
azon, me|y||< Gjsagban [e|enhe) meg becses képe, illetve melyik
Gt ik le i vels Lesaliol pithe] hesanslhafong
itélt harom-négy mondatot, amely interjoba egyébként is bele-
hajszoltak.
Mindez persze nem kényeskeds sipdkolds, éppen ellenkezé-
leg - kisérlet annak erzekeltetesere, hogy blzony nem vagyo
hozzészokva az ilyen és ehhez hasonlo de

n korabbiakkal ellentétben az uk:bble hét sorén tobb

bban felnstt ember
parolazni meg fényképezkedni.
A konkrét prezentécio a Wii Fitet c|||u|cnossagbun bemutato,
rovid trailerrel kezdédot, majd egy holgyemény nem sokkal
hosszabb murkehngszovegevel folytatodott. Mindezekbé| én
csupdn egy-két szot értettem — kissé naivan azzal mentem oda,
hogy angolul fog zajlani minden a rendezvény enyhe multikul-
.umfs ellegebal kifolysan —, ahogy az ezutén kévetkezs, az
oszirék Nintendo fejesével készitett révid interjubol sem sokkal
tobbet. Bar a trailerbs| czer' |e |ehe|eﬂ t vagni a |enyeger a Wii
Fit szemelyét aNinten-

0 — Mariéval és Luigival

kapva kuplum az els adands alkelmon, ha mar Martin volt
olyan szives ezisttélcan kindlni. Régéta isérem figyelemmel
Wi Fittel kapcsolatban megjelens hireket és vcroE a kilsves-
re, ezért is volt dupla 6rom szamomra, hogy részt vehettem a
szoftver prilis 22-én Bécsben, a Leopold Museumban tartott
regiondlis premierjén, illetve saijtotd jekoztatojan.

A magyarorszagi forgalmazé Stadlbaver képviseldivel és né-
hany Gjsagire kollégaval valé, igen 6 hangulatd, egyszer
veréfényes napsitéssel, maskor jégesével kisért kivtazas cél-
pontja, Bécs megerkezesunkkor sajnos sotét és esss oldalat
mutatta. Habér nem a vérosnézés célzataval mentiink, de mi-
vel kérilbelil egy érank volt még a sajtotajékoztato kezdeielg,
i6 lett volna kicsit maszkalni és nézelsdni a kapraztck) moze-
umnegyedben - viszont a szakado esé miatt meg a fedett par-
koléért is halat adtunk az égieknek. gy az egyik refro konzol-
bolt kirakaténak megcsodélasa utén a mizeum egyik kavézs-
Iébun itdtik cgyon az idét, amely tomve volt emberekkel, va-
l6szintleg nem csak a Wi Fit esemény miatt; egyébként a még
DJ pu|ha?|s rendelkezé helyrs| meg nem mondta volna az em-

r, hogy egy mozeumban van.

A saitofdiékoziaté egy nem ¢u|scgoscn nagy clcpreruieru de
irdatlanul magas és
remben kapott hew kisebb szinpad, reﬁemmk s
vetits, vagy harom barpult, odur t négy Wii az egyensulyozo
padon toporgé csini-csajokkal, a nézétéren magos aszialok
székekkel. Az egyik falon i igen magasan elhelyezkeds ket ab-
|ukszeruse?ben egy ferfi és egy nol uluk - pazar glmnaszhkol

&szrevettek Gket. Mlndehhez a zenei hatiér Café del Mar 6 opu-
szokbol allt, amivel az én izlésemet kivéltképp eltalaltok a szer-
vezsk, de meg|ehe!osen passzolt is a temahoz, ahogy a fit-
ness-wellness jellegii gasztronomiai killsnlegességek is. Min-

lezeken felil az eldtérben két gépen a Mario Kartot és az 0
Wii Wheelt is ki lehetett probalni, illetve két életnagysago —

A prezi szinhelye: Leopold Museum

do egyik friss és Formdulmmak igérkezé talclmcnycrol van
526, mely tulajdonképpen a csalad személyi trénereként ap-
osz'mfc’il{a)é. Mivel jelen Konzol hasébjain egy terjedelme-
sebb tesztben is ismertetem a cuccot, nagy vonalakban anny-
it, hogy a dolgok lényegét a mozgasérzékelskkel ellatott
egyensu|yozo fitnesz pad |e|enn mely a talpunkon keresztil
jyakorolt nyomés alapjan az egész test mozgasat kepes figye-
Eammel kisérni. A Mii- ke0 hasznélé szoftver az egyéni jel-
lemzsk Jasa utan kiszamolja testtomeg maij
akar egyéni célok belovesével (pl ket het clah le szeretnénk
adni ket kilst), személyi trénerek irényitasaval kezdhetjik el az
edzést. Negyfele tréning kategoria van: aerobik, izommunka,
i6ga és egyensilyozo feladatok — u'obbmk e yben partijaték-
Lem is remekl funkcionalnak -, tovabba ?on szegmensben

Trailer a kivetiton

A Nintendo masik friss taldlmanya: a Wii Wheel




Snowboard

Mario Kart elokésziiletben az eltérben

bt A prog-
e yormon kover
ni, és folyamatosan ellendrizni a teljesitményét, vagyis a csa-
lod o raja-nagyja belevetheti magat a tornazasba és a Wii
Fittel Eekészémé egészséges életmédba.
Az esemény tehat inkabb arra fokuszalt, hogy a latogatok
muguk prébdlidk ki a dolgot a gépeken, mely a Wii-k kevés
széma és a sok megielent miatt = no meg osszehusonh(’vu a
fhis

Hullahopp

inindecy 6516 i Pledes: Gyckorlaioknel s Sokubk ek
l8dését felkeltette még a sracok altal prezentélt box, melyhez a
Wiimote-ot és a Nunchukot is kézbe kell venni - persze nem
biztos, hogy mindenki o|yan vérprofi és szemet gybnysrksd-

GTAWV kilévesi parfijaval - nem
atfogd és sok részletre kiterjeds bemutatot. Jomugcm arra
szamitoftam, hogy a szépen cseng’ s2 szcvukon felisl a féma fer-

&
e e
csajok adnak el§ legalabb héarom-négy gyakorlatot minden
edzéstipusbol. Ennek hianyaban jérészt mindenki az oldalt
levs gépeknél tsmarillt, és inkabb nézte, mint kiprobalta, mit
cs]na?nck a fitt eanyok és legények.

A legkedveltebbek és az adott koril men{sk kzti tesztelésre a

tetd assal Fog|u vegezm ezt a mozdulatsort, mint a quk
(ezena & re Joltak a néi jatekosol

Hascnlcon nag erdeklodes &vezle az aerobik felcdulsorok
Kozé tarlos hulfahopp karika pargelbsét, melyet volébon akar
kisestélyiben is el lehetett adni: a csipénket tekergetve kell a
Mii figurénk derekan pérgetni a karikat, illetve \obim és bal-
ra hajolgatva elkapni'a 8bbi Mii dltal dobalt hullahoy pokat.
A steppet is sokan kiprobaltak — a steplépcsskent is funkciona-
16 egyensilyozd pudP kell Iépegetni a képernysn megjelens
parancssort kévetve —, bar ez nekem mar oft is kissé bénanak

legalkalmasabbak az egyensilyozé jétekok volrck igy példa-
ul a snowboard, mel ﬁez a normélisan 1 fekvs
egyensilyozé pcdo' ('uggoleges helyzetbe kell forditani, majd
a valés mozdulatokat meglehetssen élethiien utanozva lesikla-
ni egy havas lejtdn, a zészlok altal mutatott irényban. Ezt ma-
gam is kiprébalham, ahogy a j6ga feladatok kozil a fa allast
is, amely egyébként tokéletes valasztas volt, lévén szerintem az
egyik legnehezebb j6ga dllés, féleg, ha nem megfelels edzs-
glnyéban és sok figyels szemtd| kariilvéve vlegezzuk Mér a

tiint, ma|dc: tesztben lefrom, miért.
A fban nyuitott telj ény alapjan a legj
egy l(omp|eﬁ Wii Fit csomaggal tavozhattak, illetve a emuta-
16 hatralevs részében egy pazar |uc|o bemutatéban is gyd-
nyorkodheﬂunk Tévozas eldtt azért még kiprobaltuk néhan:
palya erejéig osztott képernysn a valéban 6l kézre dlléna
1(ind Wii Wheelt és a Mario Kartot, majd a termetes Wii Fit ta-
tyskban kapott sajtéanyaggal és ajéndékokkal megrakodva
vegul &ifel magusscgabun indultunk haza.

bemutatén vilagos volt szamomra, hogy az k kozol
a joga sikerilt a legjobban: mivel a szofiver egyik egnagyobb
dobasa, hogy ikl tacen koot eyencilumtot & ool
datokat knnyebb helyesen végrehajtani a Wii Fittel, mint bar-
mely més DVD programmal vagy egy jéga éra keretei kézot;
tovabba a helyes légzést is mutatia, mely szintén nagyon nem

Box Nunchukkal és Wiimote-tal

meggydz3, |6 hangulatt és szérakoztaté pre-
mier volt, apré fogyatkozasokkal — egy varhatéan nagy sikert
aratd és tényleg forradalmi Wii-s szoKver és kiegészitd hata-
sos megelslegezése.

Petunia

d volt az est .,hazlasszanya

Programajanld fal a kavézoban

Lassan a megjelentek is egyensiilyoz padra Iépnek
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PlayStation.

iy 2
laystation, game boy color

Ha a Doom sfilizalt démonjai és marsi emberei kiverték a biztositékot, és a Duke Nukem Forever lenge &ltozeti hélgyei és
rendérielmezbe bujtatott varacskos diszn ellenfelei botranyt sziitek, akkor a Grand Theft Auto feltiinése maga volt a meg-
testesilt apokalipszis. A Lemmings | a vilaghir fele lenil szaguldo DMA Design tényleges fontossaga a ja-
tékpiacon efté| a percts] kezdve vehets igazén komolyan: a GTA a tokélefes szotéri definiciéja az innovéciénak, a szabad-
sagnak és a jovnek, mindezt egyetlen csomcgban kindlva. Mert mi is az a GTA? A tokéletes biinszimulator, a fiktiv jatszé-
ter ohol az! ehelsz, amit csok akorsz - sz szerint. Példa nélkil lls elképzels pazar megvolésitésban. Bankroblés, gyi-
kossag, autdtolvajlas és mérheteflen erdszak. Instant kultstatusz2 Igen. A szaksaité behodolasa? Nem. A GTA ji
ekkor még senki elétt nem ismert, az IGN 60, a Gamepro 40 szazalékot hajit a DMA csiszolatlan gyémantjara, k

szivbaj nélkil. Indok2 A trenddel és a széllel Szemben vizel felilnézefi 2D-s grafika, a néha erételjesen |ezuhcné framera-
te, a gyatra fizika és az esetenként erdteljesen frusziralo missziok. A GTA jelentdsége nem mérhets le ilyen szempontbdl,
fontossaga nem kidolgozottsaga miatt jelentds, hanem azért, mert megmutatia az irényt a jové jatékfejlesztése felé. Utorez-
gés: két expanzié, a ,London, 1969” a késsbb erételjesen hanyagolt brit epicentrumot folja vissza a méliba, mig az ,1961”
ugyanezt teszi csak épp 8 évvel korabban.

konzol 1998.02 | 78%

laystation, dreamcast, game boy color

Lopj, csali és hazudi: a két évvel késobb érkezs folytatds az eredefi szellemusegehez szorosan ragaszkodva, de joval at-
gondoltabb és kidolgozottabb forméban vitte tovabb a formulat. Az idg| &en mérefes rajongétabort ma-
ga kdré hozo DMA Design (és az ennek kdszénhetéen ebbd| létrejott Rockstar Games) behédolt a fanservice-nek - a GTA
2 nagyobb, hosszabb, de a lényegét tekintve véltozatlanul jegyezte le a formuldt. Elsé ksrben szakitott a fiktiv Amerika-
val, a helyszin és az idépom nem ismert és tulajdonképpen lényegtelen is, a GTA 2 inkdbb a jatékmenetet helyezi elétér-
be a terep helyett. Volt is mit, @ maganyos, csak sajét magénak éls fshés imidzsével szakitva mutatia be a gengsztervi-
lag rétegzédéset, felkindlva o lehetéséget arra, hogy akkor és annak végezze el a jatékos a misszidt, akinek csak akarja.
Negativum? Természetesen a rivalisok harcgpnck kivivasa, a GTA 2 remekul prezentdlia, hogy minden déntésnek kévet-
kezménye van. Példul a rendérak elleni tamadasnak, a GTA 2-ben mér nem csak a helyi &rs, de egy komplett SWAT
osztag és maga o hadsereg is beszall a binildszésbe magasabb kérézstiségi szinten. A feliinézet marad, de joval lat-
vényosabb és effektekben bévelkeds kidolgozassal. A késabbi GTA sfilusjegyként elkényvelt radioallomésok gondolata
GTA 2-ben mutatkozik be, 8sszesen 11 jelentssen eliérs hangulatfokozé elemet vonultatva fel. A GTA 2 kritikusi kérben
ismét nem aratott oszfatlan sikert, de az addikcié és a kessbbi atité siker csiraja két résszel végképp el lett vetve. Mar csak
vami kellett a viragzasig.

| 1999.11 | 89%




'GRAND THEFT AUTO Il

kiadas éve: 2001 | platform: playstation-

PlayStation.2 AGIAL GTA 2 tovibbel a GTAIN pedig fokélyre vite. A R
dik GTA képes bemulurkozusakor indult — a GTA hallgat a rajongéi igényekre, halad a korral és végleg maga mogstt hagy-
jo a masodik dimenziot. Az elss telies egészében 3D-s GTA 2001. oktober 22-én jelenik meg, hatalmas érdeklsdés, felhaj-
tés és természetesen botrany kizepette. A PlayStation 2 sikeréhez jelentdsen hozzajérulé, a legtsbb magazin éltal ‘minden
idak legjobb jatékai kézé sorolt harmadik felvonas minden szempontbél o, elGre or és még a kritikusok szivét is megnye-
ri. Nem volt nehéz, a New York-ré| mintézott Liberty City mindenki szamara tartogat felfedeznivalét, mindezt olyan meg-
valésitasban és reszletesseg mellett, mely egy teljes konzolgenemclo' meghc!aroz A véliozatos kurukferekei felvonultatd és
immaron részl ! torténet, a jelents: il és mar Klasszil sosem la-
tottszabadségot kinal. Tolvailas, betrés, gyilkossag és minden gonoszlevés helyén - a ,sandbox” jatékok it és ekkor szi-
leinek meg hivatalosan. A GTA sorozat felcseperedik, a harmadik generécio hihe'e!len hisztériaval vélik rajongsi és étla-
o ictakest keehvencns: A nonlinearis missaisirokro; a vllozates fegyverarsendl, o vezelhiord jarmovek sokasége & foic
taja mar nem csak GTA sajétosség, de kdvetends példa is egyben.

| GRAND THEFT AUTO: VICE CITY

kiadas éve: 2002 | platform: playstation 2, xbo

A Houser fivérek mennybemenetelével egy idsben meril fel a kérdés: merre és hogyan tovabb. Meg lehet-e ismételni, sét,
felilmolni a GTA 3 sikeréf2 Igen. A Vice City-nek sikeriilt: az alig 9 hénap leforgésa alatt (1) legyértott és a szémozést gon-
dosan elkerilé epizéd talén a leghangulatosabb videojaték, ami valaha lekerilt a gyartésorrél. A Rockstar innentd| fogva
a nagyobb volument folytatasokat hatrahagyja és inkabb egy adott korszak felélesztésével probélkozik. A Vice City az ép-
pen kirobbané retro laznak behédolva porolja le a nyolcvanas évek binben bévelkeds, de mégis cukormézasnak ting ba-
jét, erételiesen meritve a televiziés klasszikus Miami Vice-bol és minden idsk egyik |eg|obb gengszterfilmiébsl, a SebhelyeA
sarcibél. Az ]986 bu he|yezeﬂ br'enel a hogyan legyiink kifutofiobél a mmdenseg ura tonkonyv |nfera|<hv val'ozak: ér-
dekes jaték ik az épiletek vasarlasanak lehetésé lszerzés egy 0j for-
méia, a rivélis bandak habordja. A nyitott jatékmenet marad a helyén, ahogy a fucatnyl radidallomas is, mely remekil vé-
gigzongorazza a korszak dsszes nagyobb zenei vonulatat, minden idék legjobb OST-jét hozva létre. A Vice City érdemei
vitathatatlanok, sikere paradss, a Rockstar 0szik a pén:

B
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GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS

§ kiadas éve: 2004 | p(atfurm p!ayttanon 2, xbo:

Hogyan lehet Gberelni Liberty Clly és Vlce City paradéit? Régton harcm vérossall Hc a VC a nyo|cvonus évek fd e|etes fe
lidezése volt, akkor a 3 évvel késsbb érkezé San Andreas a kora ki évek vinak a lehetd
masolata. A mar 2003-ban bejelentett, de csak a ré kévetkezs év végén kiadott SA nem egyszeriien emelte a téfet, de be-
mondta az All In-t. A GTA struktira koré font orténet ugyan a hip-hop kulttra miatt messze nem szélit meg akkora kézon-
séget, mint a korabbi eplzodok koritése, de a 1c|ekmenef altal nyupon kurpodus konnyen feledtefi az esefleges siramokat.
Mivel? Példaul a ,nyitottsag” és a I k Gjraértel ével: a harom véros és az azt kérbeslels vi-
dékies/sivatagos komyeze' mind a mai napig u)olerhe!eﬂen nagysagu jatékterével gondoskodott arrél, hogy a San Andre-
as ne csak a létezé |egk|do|gozohcbb folytatés, de a konzolgeneruciobd mindent kifacsard technikai csoda is legyen. A
ke'szuz vezel‘hek: jérmd, a randi |ehekxsegenel< bevezevese az étkezés és a testedzés elstérbe he|yezese, a teriletfoglalés
a kocsik tuni Ssége, a 0eny|eges rablas bemutatésa révén a San Andreas alap-
T e CTA BT Db earal hacy Saaliieioena orat Fovest L feliontat chamiels e
unhatatlan sorozatot gyartani (latigk, kedves Square-Enix?). A GTASA maga a megves!esijlv tarolés, mely a Hot Coffe mod
koril kirobbant és mdig érezheté botrany ellenére zarta le a PS2-Xbox generécié GTA vonulatat.

0 2004.11 | 10/10

GTA STORIES

kiadas éve: 2005-2006 | platform: playstation portable, playstation 2

Az (t nem ért véget a GTA szamdra, a tényleges negyedik epizod megjelenése a messzi tavolba vész, a Rockstar ezért
hordozhaté forméatum felé mozdul el. A korabbi Gameboy-os epizédoktdl eltéréen a Liberty City Stories és a Vice City Sto-
ries teljes értéki mellékszalként funkciondl, a GTA Il és a Vice City alapjaira épitkezve. Mindketts elézmény: a LCS Toni
Ci Cipriani, mig a VCS Victor Vance felemelkedését regéli el. A hordozhaté formatum és a visszafogottabb ersforras el-
lenére mindkét GTA megtartotta a mar latott epizodok sszes ismert elemét, igy a nyitott vilagot, a méretes jarmikinala-
tot és a radiéallomasokat is. A Liberty City Stories még emel is a téten, hivatalosan elsé alkalommal csapva hozza multip-
layer médot a sorozathoz. Mindkét epizéd nagy sikerrel jrult hozza a PSP felfuttatasahoz, fsleg az altaluk megnyilé ho-
mebrew fejlesztések midtt.




egy-egy nagyobb |c?ekmeg|e|eneshez a hozzé mé-
efeiben passzolé premier parti csatlakozik. Nélunk
kevésbé. Egy keziinksn meg tudnank szamolni, hogy hany
ilyen eseményre kerilt sor eddig kis hazénkban - fajdalma-
san kevésre. Mifelénk még az amigy tényleg Nagy Valami-
kilovéseket is erdsen visszafogott érdek-
n szempontbdl, a legnagyobb tomeget de-
moédon a World of Warcraft elsé kiegé-
startjakor lattuk.
Mozgolodas azért szerencsére latszik, igaz, viszonylag
apré lépésekben halad elére egyeldre a masszivabb kozon-
séget megmozgaté videojaték premierek i gye. Legutobb a
Halo 3 kapesén volt szerencsénk ilyesmin jarni, ami - bizo-
nyara emlékeztek ra, sot, tobben valoszinleg részt is vetet-
tek rajta — kellemes, |o| sukeruh Master Ch\ee?szobora"\ws
sal megfe|ell esemény volt. Es publikus, nem utolsé sorban.
Az aprilis végeén debiitalo Grand Theft Auto IV eseté-
ben némileg mas volt a helyzet. A premier alkalmabol a jé-
tékot hazankban forgalmazé Amex-tec, és a Microsoft
tette egymasnak a hatat - a kilovési parti ezottal meghi
sos alapon zajloft. Rettenefesen zértksrinek nem monda-
nank, a kézel kétszaz meghivott kzstt gyakorlatilag min-
denki képviseltette magat, akinek csak kicsit is kdze van /
volt a hazai videojéték-mezdnyhdz, a nyomtatott / online
publikéciokidl kezdve a celebnlusokon 4t a magyar blog-
g bezérdlag. Az 576 Konzol
ink nem kicsit, hanem
kosdihoz, ugyebar.
Ahelyszin j6l passzol a téméhoz, a pesti belvaros egyik han-
gulatos éjszakai szérakozshelye par érara GTA szinekbe

Ancgyw\agban bevett, és régota éls szokas, hogy

22 )) 576 konzol

26t. A bejaratal kapasbél Nikét, a GTA IV fshését keresik a
rend 6rei egy plakdton, solyos testi sértésért, vagy valami ilyes-
miért, valamint kifejezetten szemrevald hostess holgyek moso-
lyognak rank. Beljebb jutva megallapitiuk, hogy higba érkez'
i paitosan, e mi fogunk dskent lasonns o bert bl
Voﬂ GTA V-gyel gondosan fslszerelt Xbox 360 kioszkokra.
Egyrészt azért, mert a vendéglaté-ipari egység csaknem meg-
telt, masrészt azért, mert a képernysket egyelére kinyomtatott
screenshofok takarjak - éjfélig embargs-félesé
gyedik GTA felett, annyira, hogy oz el

pulnak, a San Andreas

sitett darabszémot, a leg

ért is stlyos perverziokra lenne kaphaté. A siker oka val
szinileg a lehetéségek (szinte) végtelen tarhaza kérnyéken
keresends, a GTA széria igyesen keverte a nagy szabad-
sugfoku akciét a rosszalkodassal — a torvény virtudlis atha-
gasa jelentette a csalit, a felkinalt digitdlis jatszotér és laza
trténetszovés pedig szépen bent tartotta a jatékost a Grand
Theft Auto valdban kitinden lakhatd univerzumaban. Ke-
vésbé kacskaringdsan: a sorozat atkozott magas beleél-
hetsségi faktorral bir, ha egyszer komolyabban belekeve-
redsz, nehezen dllsz fel m:l? g

EXKLUZIiV
RIPORTUNKBAN
LEHULL A LEPEL
A GTA-ROL

- NO MEG A
LANYOKROL
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Reiker, Dae, Oldern, Liquid, HZX, Nemtudomki

GTAIV hangulat

s okfejtésben idedig érve elfogyott a serital, és el-
kezdédstt a rendezvény. Gyors kérdezz-felelek kévetkezett,
a szokasos témak mentén haladva — a szinpadon s felme-
rilt a ,miért ennyire népszer( ez a jatek?” kérdés, plusz a
GTA esetében kiier' etetlen ,odaadnéd-e a iz éves fiad-
nak” problematika — utébbira elhangzott néhany igenls va-
lasz, meg néhany tagads is - a magunk részérd| inkabb az
uiébbira szavazunk, a GTA soha nem volt, és reme\hefo\eg
soha nem is lesz gyerk nek célzoft szorakozas, nem vé-
letleni! virit a dobozon a piros tizennyolcas karika.

Mivel erés ket oréaval jartunk a hivatalos (éjféli) GTA IV
start elst, ildomos volt el i addig valamivel az idét. A ke-
nyelmesebbek az asztalnal maradtak, és ittak, a lelkeseb-
bek pedig kszelebb merészkediek a szinpadhoz, hogy
megszemléligk a két lengén

kombinaliuk a kettét, kézben izgatottan vartuk o képzelet-
beli startpisztoly eldsrdilését. Soreinket elészo

baltuk réigazitani a X360 kioszk simabbnak ting felil

re — a harmadik probélkozas utan inkébb a féldre keriilt a
pohér, az LCD képernydk felizzottak, mi pedig belevetetik
magunkat oz Idei Ev Leginkabb Hajpolt Jatekaba. Mivel ez
most nem teszt (arrébb lapozva megtaldliatok a Konzol
részletes, pontszammal ellétott vélemeényét is), hanem é&l-
ménybeszémolé, nem fogjuk kitérgyalni, hogy pontosan
mit, és mikor lattunk. A jaték elejét, leginkabb. A befog-
adast és a kell immer:

‘cfek hangiait semmilyen formaban nem halottuk, volt
yette zene, stilusosan DJ Maxim Kuznyecov poko\m a rulp
(....esetinkben inkabb jaték) ala valét. Jutott ids némi celeb-
vadészatra is, a hiresség felhozatal videojatékos rendez-
vényhez képest kifejezetten jonak volt mondhaté: Kovécs

Antaru from Japan

,Koké” Istvan, Arpa Attila — 8k oft vannak szinte minden
Kbox partin, & fényleg jétékosok  plusz legnagyobb meg-
lepetésiinkre Csanyi Sandor. A szinész, marmint, nem a
imilicolos Gelatrtiver /ot mondjuk kéiségtelenil NAGY
meglepetés lett volna viszontlatni egy GTA partin, de a
Kontroll f8hésérs| sem tudtuk eddig, hogy érdekelt videoja-
ték vonalon.

A hérom éras probaksr utan a GTA IV premier parti za-
rookkord|ckenr jofajta tombola kévetkezett — plakatot, po-
lot, i6tékokat lehetett nyerni. A mi szelvényeink (az eléze-
tes, a Harry Potterbd| eh’eseﬂ‘ hékuszpokusz és raolvasas el-
lenére) nem bizonyuliak nyerének, hiaba jegyezte meg
Szeretve Tiszfelt Fészerkesztdnk a borostéja alatt dsrmég-
ve minden egyes huzas utan, hogy ,ezek valahogy rosszul
sorsolnak”. Sebai, volt még idé ilibbeni a Mammutba,
ahol a he]yt 576 Shop tartott — a GTA IV-re azonnal va-
gyok szamara - éjféli premiert, igy szerkeszt8ségiink GTA-
maniakusai is kcpcsbol magukhoz szélithatick a magikus
matériat. A hivatalos GTA IV kilévés ésszessegében jol si-
kerilh, mi remekil érezfik magunkat, és valsszindleg i i
gal reméliik, hogy nem ez lesz utols ilyen jellegi
roffenés ebben az évben. Gyorsan, gyorsan, mdu?nunk kell

- var Liberty City...

A GTA ikrek

576 konzol {( 23




TAVASZI UJDONSAGOK

elstt belecsapnank a lecsoba, és harom friss animét k ank, egy kis (on)fé

idét: ismét a figyelem kézéppontiaba keriilt néhany anime és manga,
amely magyar nyelven jelenik majd meg. A Berserk bemutaténk utan egészen véletlenil az
~ igy teljesen legalis lehetésége lesz mindenkinek arra, hogy figyelem-
mel kisérie Guts kalandiait, és ez csak az elsé pozitivum. A masodik a molt hénappal kapesolatos: a
Nana bemutaténk is kilénss uk'uch'as' kupon hlszen azis meg|e|en|k majd magyarul! Ennek is kimond-

M

emlitett sorozatot jelentették

hatatlanul 8rilink: nem kel a lang;
nek a nagyagytk! Most azonban nézzik, milyen (J|donségokka| kecsegfet a tavaszi szezon. J¢
ban aztan picit izgalmasabb vizekre eveziink, és bemutatunk néhény meghskkents alkotast.

kkal, hanem egybdl

orabban mér az 576 Konzolban is olvashatta-
K;ok ~ Martin jévoltabél - a Macross sorozatrsl:
Studio Nue legnagyobb sikereket elért da-

rabja millick szivébe Ferkoz'e be magat az elmolt hu-
szondt évben. A ki idegen invaziot, szerelmet és
csoddlatos dalokat 6tv6z8 animét mangak, vjabb epi-
z6dok, OVA fejezetek, Fe||avnoh kiadasok kévették.

Huszondt évet marpedig illik pelni, még egy

.

i

UbH!

nfeledt bulizas, hanem a hébord, a vér és reftegés
idészaka lesz. A fszerepl a legjobb képességi akro-
bata, Saotome Alto, aki nagyon szeretne igazi piléta-
R e e T o | e
pulhessen, kottiségek nélkil: ez pedig a mesterséges
G A R R R
vil omulomel( Az idegen invazi6 elészele azonban

ik kilés kozben — j6 animés szokas

hézassagban is: egy ekkora franchise életében sem
torténhetett mindez masképp, éppen ezért egy sorozat
debital idén tavasszal a japan televiziokban. Ez lenne
a Macross Frontier.

2059-ben jarunk, az emberiség mér talélkozott az
ériés idegenekkel, a talélkozast azonban épp, hogy si-
kerilt tolélni: az egyetlen megoldas a menekillés volt.
Persze az elérelatobbak nagyon jol tudtak, hogy nem
halogathatjak majd a napot, amikor ismét szembeta-
|u|koznck egy ellenséges |degen fa||u| - es igyekeztek
khez mérten felkészilni a jové habori
fokusz S cilinremi e et s Gl
ton, @ Macross Frontieren van. A Macross 7 utan fizen-
négy éwel j6tszdb trténet igencsak lazén indul: egy
hires énekesnd fellépése jelenti a legnagyobb eseményt
az egyik kolénién, kicsiny akrobata csapatunk pedig
vadul gyakorol. Nem is sejtik, hogy a nap vége nem az

szerint — Alto egy elhagyatott mecha kozelébe kerill.
Amikor beleil, elkezdsdik életének igazan izgalmas
része: részt vehet egy éles, vérre mend hébordban.

A Macross Frontier igencsak érdekesnek igérkezik eb-
ben a szezonban, hiszen a Code Geass R2 mellett ez
a legnagyobb nevii mechas sorozat az év ezen szaka-
széban - és arrél sem szabad megfeledkezni, hogy a
zenét a sokat méltatott Yoko Kanno szerezte (Wolf's
Rain, Rahxephon, GitS SAC, Darker than Black), az
animécié pedig egy sorozathoz képest igencsak elsé
osztalyd, |cwonyos CG anlmacxokct hasznél, csodc-
o el |V e e
érdemes lesz tehat odafigyelni a sorozatra, bér a Mac-
ross rajongéknak ezt mondanunk sem kell - 8k ezdttal
is megkapnak majd mindent, amiért a sorozatot sze-
refni lehet: vért, kis infimitast, szerelmet, énekesncket,
latvanyos harcokat... kell ennél tsbb?




z els8 szezonrél mar volt sz6, azonban futunk a Code Geass-
A;z:| még egy kort, hiszen az elmolt idészak legkomolyabb Ja-
an sikerszérigjarsl van sz6. Most némi spoilerezés kévetke-
zik, csupén azért, hogy a torténet azoknak is élvezhetd legyen, akik
kihagyték az els széridt. A Code Geass egy bukott Japanban jatszo-
dik, ahol 11-es szektor néven hivatkoznak a teriletre az elnyomo an-
golok(!) - egy fiatal sréc azonban Ggy érzi, ideje kiemelkedni a sziir-
keségbdl, és egy kilonleges hatalom (a Geass) révén fiiggetlenséget
probal szerezni Japan szémara. A torténet eredetileg 25 epizodot élt
meg, és igencsak komoly cliffhangerrel végzédatt: a fészerepls, Lelo-
uch éppen felfedte |denhtusai |eg|obb barcnanuk aki egyébként az
Il hadsereg leg: héjanak pilétaja is egyben. Leg-
nagyobb bc|szerencse|ere azonban elkapjak &t, és emlékeit teljesen
atirjak (hogy hogyan, az egy masik rejtély lesz): a kettes szezon ele-

- SECOND SEASON

személyében. Persze a dolgok nem érhetnek ilyen egyszertien véget,
és az elvarratlan szélak a gazdéjukért kidltanak: nemesak a régi baj-
tarsak keresik a Zero élnéven elhiresilt géniuszt, de néhany angol ka-
tona is szagot fogott — arrél a kiilonss fiatal sracrél nem is beszélve,
aki Lelouch testvérének adja ki magat. A Code Geass mér a méasodik
résszel oft folytatja, ahol nemrég abbahagyta, féhésiink visszanyeri
az emlékeit, és ismét munkaba dllhat: a cél még mindig Japan fig-
getlensége. A sorozat komoly fejlédésen ment keresztiil az el6z6 sze-
zon 6fa: sokkal-sokkal latvanyosabb (ami egyébként annak is készén-
hets, hogy végre dftériek a HD fartalomsugérzéisral, hatésvadé-
szabb, és é bb. A Losthoz l6an talén maguk a ké-
szitsk sem tudjgk még, mit akarnak kihozni a sok miszfikus sze-
replébél, az itt-oft elrejfett utalésokbél: a szezon végére remélhetsleg
kidersl. A robo'okkul vlvoh‘ harcok kedvelginek és a Death Nofe sflu-

ién tehat ismét egy aflagos didkot ismerhetiink meg Lelouch Lampourag

S0 i érdemes lesz odafigyelni ré.

1

iutan olyan csonyan lehoztuk erés egy évvel ezeldtt a
Mfanfavorir Gurren Laggant, talén itt az ideje, hogy az

emlitett show mogstt allo banda kévetkezs (ezittal
egy mar létez6 mangan alapulé) sorozaténak adjunk egy esélyt.
A Soul Eater fériénete erésen emlékezteti az embert elss blikkre
a D.Gray-Manre - ez a parhuzam azonban pér perc alatt fele-
désbe merill, annyira més a szellemisége a két szérianak. It @
halottak lelkei vagy haboritatlanul elhagyjék vilagunkat, vagy
ha nem igy tesznek, akkor aberraciok alakulnak ki, ez pedig
o|yun gonosz lenyeket szu”’ver amelyeket hu|adekh|unu| el kell

A torténetben megismerhetjilk a gonoszok lelkeket, az Sket ma-
nipuldlé boszorkéanyokat... de élljunk meg egy percre, a Soul
Eater ugyanis nem csak a térténetrd| szol. Akkor mirdl, kérdez-
hemnétek: a vélasz a STILUS. Vagy elegancia. Egy olyan vilag-
ban, ahol a nap és a hold képe is butén mosolyog, nem sok ko-
molysagot varhatunk. Amire viszont szamitani lehet a Gurren
Laggan magstt is allé csapatidl: latvanyos animécick, iszonya-
tosan dégésen megrajzolt csajok, sok-sok perverz utalas, és ap-
rolékosan kidolgozott, pézér harcmiivészet. Adjuk hozza a
tényt, hogy az animatorok személye ezittal a BONES (akiket az

Az erre szak rvezetek (it Ggy hivatk k
rq mint a ,Shinigami Képzd Egyetem”) keményen kiizd ellenik:
a vadaszok parban jarnak. Egyikik az ember formajaban lé-
tez3, de valojaban fegyver alakban harcolé Eszksz, masikuk
pedig a Fegyverforgats. A csatak alatt tehat 6k ketten eggyé
vélnak - a parok éppen ezért alinak egy fitbél és egy lanybol.

elmolt idészakban pont eleget i ink), igy a minéség szin-
te azonnal garantalt. Adjatok a Soul Eaternek egy esélyt, és
azonnal felfalja a lelketeket: mindezt a japén széria két idgsav-
ban teszi, a normél véliozat a késs délutani, a cenzirézatlan,
18bb erofikus/brutélis elemet tartalmazé véltozat pedig éjiel hodit.
Kérhetnénk egy magyar véltozatot?
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tang a shopplng (a Forbidden Planet egy olyan comics shop,

ahol 4 6 y toltesz el alaphangon, mintha 10 perc len-
ne), pazar az &jszal iux élet(a Iegnugyob?: DJ-ket vagy legmensbb
egyitteseket kaphatod el akar egy szerda este is), szuperek a pu-
bok (és mindig mindegyik fele van, még az utcan is éllnok), han-
gulu!osuk az éttermek és biifék (ami ehets, az itt megtaldlod), és
ugy en bloc a belvéros minden zegzuga tartogat meglepetéseket

y kiraly a varos, ahogy van, na. Ulsz valamelyik relative szok,

? rqalmas utcaban egy kisebb, mondjuk négyasztalos — nem

is mdom mi ezeknek a neve - vendéglato ipari egységben, fistolt
lazacot eszel harmatgyenge rakkokidllal, csak nézed a vicces/fur
csa/érilh fazonokat, és allafi 6l érzed magad. Egy gézos do\og
van csupan, az éghailat: szinte éllandoan esik ugyanis, de még
ezt is meg lehet szokni. Természetes, hogy itt sincs kolbaszbél a
kerités, de kit érdekel? Ha megunod, szépen hazajossz.
Gondolom létszik, hogy kedivelem helyet, és ehhez akkor adjatok
hozzé még annyit, hogy lapzarta elétt nem sokkal email jsn a Sony-
t6l: az 576 Konzolt meghivick egy Playstation Day 2008 ne-

Londoni egyszer(ien nem lehet nem szeretni: paraflanul bi-

amely a TheO; nevet kapta a keresziségben. Az odavezet ot né-
mi széjtatassal telik, u ondon egy dlialam ismereflen,
rendkiviil dinamikusan feiléds Gj i

resztil, ohol az ulrramodem voronymugcs csupaiiveg. irodaha-
zak és lakoepiletek kozé j | vezettek
be a vizet;

iop
nagyjabél o|ya' kel\ e“(epze|n| mint egy mini Wall
Street + Velence kombosja.

ATheO, belillrl még impozénsabb, mint kivilrsl: egy igazi mo-
dern-mediterran véros péalmafakkal, mozi-, szinhaz- és koncert-
termekkel, és szamtalan étteremmel, bérral. A mi bulink az IndigO7
nevi okossagban van, ami egy nagyon artos, bitang nagy szin-
Koot ooy 64 G sositel Lo fyoac bkl misnse e
puliokkal, féldszinti és emelefi, félkorben lehelyezett széksorokkal.
Avesszik VIP belépginket és felkocogunk az emeleire, oft is a le-
gelst sorba, hogy az ivegkorlatra kényskalve zavarialanul élvez-
hessitk a tizendt méteres vésznon rovidesen porgé eldzefeseket,
&s a neves szonokokat a podiumon.

SolerseF felzeng a muzsika, tatataaaaa, felizzanak a szlnpod
két oldalan a PS logok, és bekocog David Reeves, az SCEE eurs-

vij rendezvényre, ahol a cég legijabb iévékmi fogjak bemutaini, ki-
prébalhats verzisban. Killzone 2, jétszhatéban? Hol az dilevelem?!

Hainal 8t 6ras kelés + ess, emiatt atkozodas, |

pai pi . Hosszan és sokat beszél, méghozza igen érdekes
femakrol - nem feltetleniil csak a \egupbb jctékokrdl. Ami igen
hamar kikristélyosodik az az, hogy a Sony is tanult a Nintendo

a, ka-
pucnis, irény Ferihegy. Nincs vomeg, meg egyebkem is nyugodl
sag van (ndlam). Friss utazasi ,élmeényeimbsl” - pl. a legutébb
Malmé ~ meritve okosan pakolok, és a Kel napos toréra eleve nem
viszek magammal borotvahabot. Szerdén délelstt érkezem Lon-
donba, dalutén lesz a buli, masnap meg mér fk mindegy, milyen
és mennyi szérzettel jarom majd a varost. Raadasul a repléri sze-
mélyzet is elég Glmos ma: se cipélevelel, se cseszegetés, Ggyhogy
hamar a gépen taldlom magam, még a felkinalt reggeli |e?\e¢ose
Fevel sem élek. Repiil a két 6ra, érkezés Londonba, hatalmas meg-
lepetés: szikrazd napsiités, sehol egy felhs, kszel hosz fok - ilyet
se sokszor lattam az elmolt 15 évben, de élvezem az ofthoni bo-
rongos id6 utan (miért nem hoztam révidgatyat és napszemiive-
gefé). Az angol csajok egyébként is elég keményen fel fudnak -
tzni, most azonban a - néluk - ritka {6 id8 kihozza beldlik a lap-
pango fenevadat: tangapapucs mméenkm (hofeher praclik), ro-
zsaszin till ba\ermaszoknyu falatnyi bérdzsekivel, csoessk kitéve,
alehetd I bb kombinéciol k a vonaton, ami
akikétéi varosrészhe robog hoteliinkbe. Ledobom a cuccom, csat-
fanok a tabbiekkel a hallban, egy igazi angol szendvics (beazo-
nosithatatlan édes izesitéssel e? lom), kis séta a Temze partian,
aztan délutan 2 kéril megindulunk Playstationzni!

A Playstation Day 2008 egy monumentdlis, futurisztikus cirkuszi
satorra hajazé szérakoztatd kozpontban keriil megrendezésre,

sikereibél, amit az ,abszolut casual” felé nyitasbol aknaztak ki,

tehat a jovaben 6k is elsédleges fe‘udcmknot tartjak a lehetd leg-

szélesebb gamer-réteg bevonasét a Playstation csaladba. ,Jat-

szani és alkoi” - ez a Sony 6] marketingpolitikéja, amit egy ki-

fejez6 keéppel illusztrainak: bal oldalon a ,jéték”, jobb oldalon az
salkotés”, kézépen pedig Skynet maga, a PS3. Mit jelent ez a
gyakorlatban? Second Life, Youtube, &s a tibbi hires-kszkedvelt
nefes kézsségi csoporiosulds — mindez egyben, a PS3-on! Hass,
alkoss, gyarapits. Sajat videok megosziasa a Singstar rendszeré-
ben, sajdt tervezésii palyak kozzététele a LitteBigPlanetben, sajat
kvizkérdések feltsltése a Buzz! rajongok szaméra. Mit mond erre
a hardcore gamer? Lépikula, jétszani akarok. Mit mond erre az
flag felhasznélé? Joj de izgi, meg akarom mutatni magam. Kap-
o meg mindenki, amire vagyik.

A folytatasban Reeves tr egymas utan felkonferdlia a legfonto-
sabb jatékok fejlesztécsapatainak képviselsit. Jonnek a nagy lel-
kesité demoszovegek, porognek a trailerek: Resistance 2, MGS4,
Haze, Motorstorm Pacific Rift, Killzone 2, Echochrome, Mirror’s
Edge. A ,nagy bejelentés” valahogy elmarad; ami a legnagyobb
felmoraijlést kelfi, az a Killzone 2 2009 februdrra tolt megjelené-
si détuma, valamint a Sony és a Nissan kizés akcidja, a Nissan
GT Academy, melynek soran két szerencsés GT5P gamer kerijl ki-
vélasztasra, akikbsl egy négy hénapos kurzus sorén valédi pils-
tat faragnak, és akik indulhatnak a 2009-es 24 6ras Dubai auts-

The, beliilrél

|

versenyen. A téma ez év méjus 23-Gn indul a PSN-en, sok sikert
minden magyar indulénak!

Reeves ki, Kazuo Hirai, a fboss be. Kaz j¢l nyomija, lelkes és
energikus, sérobal folja a szémokat és adatokat, A PS3 Eurdpa-
ban - az eladasokat tekinive — lenyomta az X360-at, éljen, éljen,
villognak a grafikonok, durrognak a nagy szavak. A lényeg gya-
korlorilog az, hogy a Sony nagyon komolyan gondolja a PS3 ker-
dést, 10 évre kalibraliak a gép szereplését, és nem kivannak elsi-
etni semmit, a jsvdben mkobE koncentralnak a minéségre, mint

armi PS3 (fejlesztd)rend-
snnek a valédi mindségi cuccok. Kaz kiilon kiemeli a HOME
: akar mar fel s Ishetiek volna, mert fut és izemel, de & sze-
mély szerint nem volt 100% elégedett vele, és inkabb azt kérte,
minden egyes részlefét pohrozzaEL ikeletesre az indulds elst.

asra. A fejlesztok végre kiismerték

Most pedig léssuk a medvét, az dltalam krprcbah jdtekokat.
Nem mindent, hisz a Ieglobbrol mar irtunk a Hirek hasabjain, in-
kabb csak egy martinos élmé amold szinfjén

a PS3 exkluziv cimekbé.

Este 11, Paul Ockenfold mér melegit a DJ Euhbcn Nyarsra ho-
zoft, gnllezen csirkemellet és rakot maijszolol

Martin

Szigori biztonsagi intézkedések



MOTORSTORM PACIFIC RIFT

Brutalisabb, agresszivebb, veszélyesebb. A game nagyon
kezdetleges, szaggaté-rangaté verzibban volt kint, grafi-
kailag (min8ségében) lényegében ugyantgy nézet ki, mint
oo A vereeny sxiitol o Seiget ot belyen jakasd

ami egy Hawaii-ra hajazé tropusi terep. Dzsungel, tenger-
Eur‘, mocsdr, szerpentin, vizesés, vulkan helyszinek, rom-

Sokak szerették és nyomtéak multiban az elss részt, amibsl
ezottal sajnos csak tobbjdtékos jatszhato demot probalhat-
fam. A szingli rész nagyon arcokal volia, ebbal ceak vi
dest lattam oridsi, bi: alien ersdskkel, ez vi-
szont barén nézett ki. A multi grafikailag atlagos volt - egy
észak-amerikai erdés-fohazas helyszinen ment -, de itt is

-
LITTLEBIGPLANET

A buli egyik legnagyobb, legtsbb latogatst — feljesen
megérdemelten — vonzoé durrandsa, ami gyakorlatilag egy
nextgen Lemmings. 1-4 személy dltal jatszhaté Ggyességi
artigame, hol a cél eljutni az akadélyokkal teleszért pa-
rya végére. Ami nagy dolog, hogy szabadon tervezhetsz
szinteket, amiket aztan fel tudsz tslteni a rendszerbe, hogy

olhatd akadalyok, és egy nagykerekd, emelt kasznis
mi megjelenése varhaté. A nagyobb gépek torhetik a n:
vényzetet, amin a kisebbek fennoku(?nclk, a viz lehiti a
motorokat, ez lassuléshoz vezet. A Motorstorm fejlesztsi
rendkivil agilis fickok (errél a show vendégei is megbizo-
nyosodhatiak, szpikerisk ugyanis ogy viselkedett, mint egy
bkokainsach veulbitye o) biakcs ook baat hogy o
a cuce Gini fog.

csak egy nagyon korai verzi
2-ben imméron 60 fs multiplayrer lesz, de nem fejetlen
tomegoldokléssel. ,Csatak a csataban”

dat, ami annyit takar, hogy a két oldal jatékosai kilsnalle
kisebb egységekbe lesznek beosziva, ahol a teamek - di-
namikusan valtozé — részfeladatokat kapnak, és méretes
térképeken tevékenykedhetnek. Jol hangzik. Ujitas volt pl.
az energiapajzs, o’la Halo 3.

eszélink. A Resistance barki leszedje és kiprobalja cket. Nagyon papec grafika,
franken ériasi méka, és a prezentaciét laiva elképeszts va-
ricicios lehetdségek tarhaza: voltak édes kis Killzone figu-
rak, MGS3 kroiodi‘supkés szerepldk - tudva azt, hogy
mennyi tehetséges ember van ezen a bolygon (Magyaror-
szagon isl), a LBP szerintem elsaprd sikert fog aratni.

N
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KILLZONE 2

WRUAAAAAI A prezentécio végeztével azonnal megrohamoztam a K2 standot... hogy aztan
nagyot koppanjak, a game ugyanis csak 3 gépen volt kirakva, egy kb. 3x1.5 méteres kefrecbe
zstfolva, és kb. este hattdl-tizig folyamatosan tuszakoltak egymast a kedves zsurnalisztak, hogy
kiprobalhassak. Nagyjabal mindenki Killzone-ozni akart. Na, aztén persze odajutotiam.
A kidllitott elszetes ,pre-alpha” verzisjt volt, ami tulajdonképpen az elsé normélisan futé bu-
ild. Hogy nézett ki? Besz* . Mondom BESZ*RAS jél. A mésodik palyét probalhatiam ki (az
elsé level kezds videsjat, amikor héseink a felhsk kozil érkeznek az idegen bolygéra, remé-
lem mar mindenki letsltstte), ami szintén egy leszallassal indul, ami nem zékkendmentes. Borul
a gép, felallsz, leporolod magad, és mér be is vagodik melléd egy tizérségi granat eszmélet-
len robaijal, gyénydr(i négyago fistesikot hizva maga utén. Felhtzod a mar-mér fotorealiszti-
kusnak haté koromfekete, kopott fegyvered, és remegs labbal keresed, honnan szérjék rad az
atkot a gdzmaszkos ellenfelek. A grafika ténusa abszolit szirkés, az épiiletek szénné vannak
rombolva, &mlik a fiist mindenhonnan, ugyanakkor a lemend nap szines fénypészmakkal tiz a
szemedbe, és fesfi vorésessargara az eget. Ropognak a gépfegyverek, sebesillt tarsaid a foldsn
nydgdécselnek, a Helghast ersk pedigiu|konokré\ és ablakokbol szérjak a halalt. Mindenhol
szétrobbanfott jarmivek. Belelész a vizbe — csobbanva spriccel fel. Haladsz elére, egy hid zér-
ja el keresztben az utat, rajta péancélozott jarmiivekkel. Felveszel egy oft heverd grandtvetdt, cél-

z0l, l6sz, az épitmény nagy robaijal omlik Gssze, fist és porfelh kiséretében. Ennél a résznél
mar pityeregtem a meghatédottsagfs
AKillzone 2 nem lesz egy egyszer( torténet, az mér biztos. A game tokéletesen, riccenésmen-
tesen fut mar most, a latvanyvilag elképesztden hangulatos, a grafika nagyon részletes. A fény-
hatésok gysnysriek, a robbanasok és fiisteffektek tkéletesen élethiiek. Ami a legjobban ki volt
dolgozva, az a karakteranimécié: nem lattam két ugyanigy meghalé Helghast katondt. A kor-
nyezet bizonyos mértékben rombolhaté: asztalokat, ladakat 18ttem szét, sét par gazpalackot is,
melyek sziszagve repkedick egy rakiarhelyissgben, mielst felrobbantak. A fegyverek s o han-
gok — egyszer(ien hiheteflenek. Erdekes mnésfém egyszer bakot tarfott a tarsam, hogy fel tudjak
Kapaszkodni egy pérkényra ~ flfoliam magam, maid felhiziom &

Itt-oft feltiint par kisfelbon-
taso textira, ezeket a megintet

volt Guerrilla fejleszt6 szerint kicserélik. A kidllitoft palya 15 per-
ces volt, ez egy vagott, 25%-os verzié, a végelegesben tehat nagyjabsl 50 perc, 1 éras palyak-
ra szémithal elyekbd| jelen allas szerint 12-t jarhatunk majd be. Lesznek vezethets/meg-
oot it el sy e tAlic = L Lacznekis replls momindler
kérdésemre pedig a (mosoly) , Lesz meglepetés jarmé.” valaszt kaptam. A Killzone 2 megielen
se nem véletlenill lett eltolva 2009-re: a Guerrilla nem két kompromisszumokat, a lehets legtske-
letesebb munkat akarjék kiadni a kezeik koziil. Mi leszink az elssk, akik leteszteljok nektek!
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A TOR 10 PLAYSTATION

Gszontunk benneteket ismét a Retro rovat hasabjain! A molt ha-
vi Nintendo 64 techjunkie fletén felbuzdulva tgy gondoltuk
futunk egy kért a nagy rivélis Playstation 1-el is, ?\iszen mégis-
csak ez volt az a konzol, amely a kilencvenes években Gjrairta
a modernkori videojéték fogalmét a kéztudatban. Az eredetileg Super
Nintendshoz tervezett, majd sutba dobott CD-ROM alapu kiegészité terve-
it felhasznélva a Sony minden idsk egyik legsikeresebb konzoljét dobta pi-
acra, amelyhez el hetetlenel vo{mk a kiemelkeds technolgiai eré-
nyekkel biiszkélkeds jatékok is. Majus hénapban a mindségi mércét figye-

lembe véve, ezekbd| a szoftverekbsl mazsolézunk.

Wipeout XL / 2097

Mirdl szolt mindig is a Wipeouf?

A vad technozenérsl, a futuriszti-

kus, illetve észvesztd csulvorlokof
KON

es

STR
stinger@576.hu

Psygnosis
1996

fesziti az adrendalin. A fényforrasok és az ef-
fektek orgiajaban, az optimalis iranyitas fole
emelkedve nem vitas, hogy a Wipeoutnak ki-

a high-end szaguldozasrol.
els3, egyben a Hioctane cimd jatékot lekop-
pintd tagja a Playstation vilagaban eresztett
gydkeret, a folytatas is ezen a konzolon latott
napvilégot, A Wipeout 2097 (USA-ban XL
néven futott) a Prodigy Firestarter cim frack-
jével robbant be a kéztudatba, és 60fps-t
produkalé képfrissitesével oriilt versenyekbe
rangatta a jatekosokat. A Playstationben rejlé
erﬁ?{iuknc’:zﬁsénok koszonhefSen, sem single,
L Dl ik e o i
fon Fe[bukEuné objektumoknak, a jéték pedig
szinfe kiesik a TV készilékbsl, annyira szét-

Final Fantasy IX

Ha méshogy nem, grafikailag a

Final Fantasy IX mindenképpen

tolmutat az elédén: ha nem is

olyan latvényos, mint a Chrono
Cross, attol még életszertien vibraloak, és
animéliak, ami fovébb néveli a részletes vi-
zudlis hatést. A csodas kézzel rajzolt kor-
nyezet a rendszer felbontdsbeli hatérait fe-
szegefi, mialatt interaktiv elemek sokasagat
mozgositiak a hatiérben. Bér a karakterek
mozgasa kissé sutabb, mint a Chrono Cross-
ban, és az animécié sem olyan folyamatos,
ez felaldozhaté volt a négyszereplés csapat
iranyithatésdga érdekében, amely sokkal
komplexebb és bonyolultabb harcrendszert
és gondolkodast kivan meg, mint korabban.
Minden alkalommal, amikor pl. egy Gjabb
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jér a PS1 techjunkie titulus — ha méshol nem,

a tizedik helyen mindenképp.

Lae Tines

Square
2000

aréndba érsz, észreveszel valami Gjat, vala-
mi egyedi renderelt dolgot, amivel addig
nem talélkozhattal: a realtime harcok kielé-
gité solyt képviselnek a renderelt hatterekkel
T B e S e
FFlX-nek varinak azért hidnyosségai, még
iBdin e e B e
jatek Eépében fest, amellyel majdnem a FFX
dltal felallitott kovetelményrendszert sorolja.

LI

Fear Effect

A Fear Effect egy futurisztikus
cyberpunk torténet, amely a j5v6
Kingjaban jatszodik, és harom

K

netét meséli el. A jaték gyskerei a kinai mi-
tologiabsl szarmaznak, stilusat tekinive pe-
dig talan a Resident Evil sorozathoz hason-
lithaté, csak més vizudlis kéritésben. A tech-
junkie jelleget a cel-shaded abrazolést kar-
akterek, illetve az elére-renderelt hatterek
helyett full motion videok adjak, amelyel

zonyos Snként ismétlddnek a hattér-
ben. Ettl nagyon durva és vad latvényt
tek el a fejlesztsk, amelyért cserébe bésége:
tarhellyel adéztak a konzol oltaran (a
ugyanis négy lemezen terill el). A latvany
egészen elEZpeszfé, a cel-shadednek ks-

Chrono Cross

Bar a Super Nintendés Chrono

7 Trigger egyenes ago folytatasa
(I nem sokat tesz hozza az elédhéz,

a jél ismert 2D-s RPG- nagyon

szép és latvanyos 3D-s kontdsbe bojtafia —
még a legegyszeribb varazslatok és skillek is
latvanyosak, ami mindségi  kidol 4

Kronos
2000

szonhets rajzfilmszerd-animacié paratlan, a
megvalésitas pedig egészen egyedi — arrol
nem is beszélve, hogy a Fear Effect rendesen
megizzaszotia a Playstation hardverét,
amelyért a jatékot a kilencedik pozicisval ju-
talmaztuk.

Square
1998

eredménye, animécisjuk pedig a Playstation-
éra egyik legjobbja: nem szdgletes, nem dara-

s, a folytonosség volt a kulesszé a fejlesztés
sorén. A Chrono Cross-ban az elemi részecs-
kek, effektek csak a Soul Reaverben tapasztal-
haté mindségi mércéhez hasonlithatéak, a

sejtet. Ha azt hitted eddig, hogy a Final Fan-
tasy VIl pre-renderelt hétterei a Playstation
egyik felejthetetlen élményét produkaltak, nézd
mg jobban a Chrono Cross részlefeit. A rész-
letes és a kor kévetelményeihez képest éles
héttereken még a karakter arnyékolasa is
nagyszerire sikerilt, amely lattan tényleg el fu-
dod képzelni, hogy egy tengerpart, vagy eg

falucska kézepén dllsz. A negyvennél is nabg
eléfordulé karakter mindegyike alapos munka

minden pontbdl tokéletes divezetsk fej-
lesztését az FFVII stab végezte.




Einhander

Ha a Square P|c|ysrc|honhoz ér,
abbél csak valami j6 silhet el —
tarfia a mondas. Talan kevesen
6 %z/ ez a kijelentés nem
Jira, hanem példéul a sho-
ofer-éréra is érvényes, amelyre az Einhan-
der a legjobb példa. Egy idedlis shooterben
mit szeretne latni a jatékos: tonndnyi
Eemyore pakolt e||enfe|e| bombuszhkus
éraszto ke

mi belassulas (1) nélkil. Az s
tel nélkill teljesiti az imént tamasztott kévetel-
meényeinket, réadasul poligon formaban, bar
a kornyeze' nem teljesen 3D-s és a jatél
lényegében a kétdimenziés shmup |ufe1<me
nerreiapz A képes tartani a 60 képkockas
frissitést, de ha huszndl t8bb objektum van

Castlevania: SotN

A Konami soha véget nem éré
vampirlegendéjanak  Playstation
inkarnacioja ramutat arra, hogy

gy alapjaban héaromdimenziés
megielenitesre tervezett konzolon is nagysze-

Squaresoft
1997

egyszerre a képernydn, azért képes némi
lassulast produLJ Einhander igazi
erénye a reszle'esseg még a legaprobb Gr-
haié is részletekbe mend kldo|gozasf kapott,
mindenhol fények, apré mozgé miiszerek ta-
lalhatéak rajtuk. A bossok gigantikusak, a
robbanés effekfiei Ggyszintén, a héttér pedig
tobbszint scroll-feli ?eﬁe| rendelkezik. Az ér-
nyekolas a nagyszert szinskala mar csak a
rédadas, amely lattan érdemes jraértékelni a
2,5D shooterek lefiogosultsagat.

KCE Tokyo
1997

26 hatterek jelenléte, vagy a specidlis pers-
pektiva valtas, amely miatt it-ot a 2D is 3D-
nek hat. Ha a zoomolést, a hattér folyama-
tos karakterkovetését, a fikrds megoldaso-
kuk | vagy oz iti-oft felbukkand perspeknvxkus

S,

16 2D-s latvényt lehet Jukélni. A" Sony
elsé |crek%epen csak kevés ilyen nivés pro-
duktummal talélkozhatunk, a legjobb kétdi-

menzlos szoftvereket még mlndlg a Segu Sa-
i

a
of 'he Night ellenben nem csak a PS1 éra
egyik legjobb jéiéka, de a legjobb 2D-s plat-
orm|c|%< ciméért is harcba szall - még ak-
kor is, ha azt a Super Metroid birtokolja. A
PSl-es Castlevania torténet néhény igen
impressziv grafikus technolégiaval bir, ilyen
p| a multi-scrollozé, 3D-s beie'eker tartalma-

L]

Street Fighter Alpha 3

A kettesszém dimenzisban ra-

jadt verekedss jatékok (a plat-

zarmere kkel egyiitt) soha nem

tudtak «guzune%abddbo r\'Jgni a

elsésorban a meny-

nyiségi memériahiénya miatt. Amikor a
Capcom Ggy dontdtt, hogy a leheteflent meg-
kisérelve k%\ozm aPs1 ic | a 2D-s maximu-
mot, eredményiil a Street Fighter Alpha 3
Sony dtiratét tette le az asztalra. Képes volt a
verekedss jatékhoz elengedhetetlen 30 FPS
feluli ertek kupreselesere, latvanyos sprite-
mozgasok, effektek és belassulasok nélkil is.
A Street Fighter Alpha 3 ugyan nem a vala-
hc keszulf |eg|obb 2D- s verel edos anyag, de

oft
van a he!ye a dcbogo mcsodlk Fokun Igaz,

emlitik, a ol
Night még mindig efalonnak szamit a QD s
Castlevania epizédok fejlesztése soran.

Capcom
1995

hogy itt-oft részlethianyban szenved, de a ja-
ek iranyito metodikéia rendkivil 6l meg-
kompondlt, a jatékmenet balanszos és kie-
gyensulyozoh

Ridge Racer - Type 4

Az eredeti Rldge Racer a Pluysru

Namco
1998

tion 1 egyik |

Rccer 4 nugyszeru fenyeffekleker és fenyfor-
hasznal, az ala-

system-seller cime volt: a jaték

lattan nem volt keétséges, hogy a

32 bites P)oysmrmn 'oke|e0esen kepes vissza-
ozni az arké az oft-

gumkban is remekil kamatoziat — igaz, vala-
mi hiba okan a fény alatti megvilagitasban

az ese)legesen a fal tololdalén szagulds el-
I

honokban is. Hogy a Namco a Gran Turismo
sorozat rendkivil ? magas kdvetelményeit far-
tani tudja, SOfps ben maximalizalta a kép-
frissitést, de az igy felszabadult ersforrasokat
a resz|e|esseg és a latvany javitasara forditot-
ta. A nagy gondossaggal {e”(eszneh verseny-
pihek e e e
szqguldas 0z, és bar az instant replay funk-
ci6 nem mérhet a rivalisban tapasztaltak-
hoz, porzitivum, hogy legalabb van. A Ridge

Metal Gear Solid

Megérkeztiink dcbogos helye-
zeftieinkhez: a bronzéremre a
Konami Metal Gear Solid kom-
panigjanak elss felvondsa jogo-
sult. A jaték nagyszerii példaja annak, hogy
hogyun lehet egy amulatba ejté dtvezets
animécié utan egybsl az akcioba dobni a
atékost, és forditva. Ebben Hideo Kojima
el effki s lucs, ]  fechnologie-
16l kap ugyanis az egész jaték amolyan ,mo-
zi-jellegi” hatést. Az MGS techjunkie érde-
me, hog majdnem minden objektum (Sna»
ke-et is ﬁeleerrve] poligonokbsl épil fel
helyszinek resz|elessege gyakran h.hereclen
mérték(i, még a karakfer |agnyoma is oft ma-
rod a héban (ne feledjik, a PS1 kordban ja-
runk). Mér attél meg tudod kilsnboztetni a

Gran Turismo 2

Latvany tekintetében egyértelmd-

en a Gran Turismo sorozat viszi

a pélmét, igaz a Sony marketing

team kicsit tollihegte a ,még
részletesebb és életszer(ibb, mint az el6z8”
szlogeneket, mer) a ra|ongok nem vettek ész-
re 10l sok valtozést ezen a téren. Etid| elte-
kintve a jaték egyes részletei, a fény- és han-
geffektek, az autok modellezése, vagy a raj-
tuk csillogd 5eny paratlan kidolgozast kapott.
A kamera végre normalisan kezeli a bajos
eseményeket is, a napfény pedig szikrazéan
tindsks] a szélvadskon. Aprobb hibai ellen-
ére [a GT sorozat sosem az Al versenyszelle
Uségérs| volr hlres) a Grcm Turismo 2 a
11 kie szille-

is latni lehet. A Ridge Racer —
Type 4 teliesitményével nalunk az stadik hely-
re gurult be.

Konami
1998

karaktereket, hogy a hidegben hogyan vesz-
nek levegét, szoval részlefességében a |ch|<
nagyon oft van a szeren. Az MGS igazi &r-
deme azonban nem is a latvanya, hanem az
a hiheteflen mértéki kreativitas és energia,
amivel a Kojima csapat megdldotta a jaték-
menetet — gyakran a PS1 technolégiai korla-
tait feszegetve.

Polyphony Digital
1999

fBecord
cogpogpos
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ba. Egyetlen poggyésza a vagyai, amit 10 éve Ame-

nkubugze éls krzlgﬁ:yelmenybesg{:molm keltenek benne.
Niko Roman unszolasara érkezik tehat Liberty City vérosaba,
hogy megtaldlia snmaga bekéjét, és eljovends bodogsa Gt
Nagy szavak ezek egy szerb haboros biinds széméra, GE
boszniai habort soran mmdenben részt vett amlben ember

N iko Bellic reményel(kel teli boronddel érkezik Amerika-

HTTEM, MESTERSEGE

szekelo csapat |egnusyobb erénye mmdmm‘g az mdah |ennk|,
atél
rol |olekra igazi innovativ fejlédést tudtak proauknlnl Es eza
kemény munka latszik beérni akkor, amikor az eddig napvi-
lagra kerilt adatok szerint a Grand Theft Auto IV minden le-
tez6 eladasi és knhkm rekordot megdonloﬂ (a legfrissebb je-
lentések szerint egy hét lefor rﬁusa alatt t5bb mint 6 milli pel-

u jatekbol — ebbal 3.6 millio mér az elss
napon elkelt =, ami nagyjabél 500 millié dollaros bevételt

Mivel a Rockstar Games zaszl6sh kintt

M CiMERERs & ¥

auto;;

kc: vugy eppen oz olasz szérmazést p||| biiné:
|

engszteh,

éppet s empatia
szu 6 heﬂk A forténet fobb konﬂlhusformsul nogy|ubo|
mind abbél adédnak majd, hogy bizonyos érdekek kereszte-
zik egymast, és ilyenkor fesz dontden fontos, hogy melyik ol
dalon is dllunk... Hogy miért pont Gira Liberty City? Sam Hauser,
a Rockslnr Games egyik alapitoja szerint a New York City-t|

6 Grand
Theft Auto sorozat eddig meg|eleni reszeibo| megkozelitéen

csak részt vehetett: oltés  danyt erek
életekkel jatszott. Most itt a lehetéség az djrakezdesre. .
eredményezett a cég szamara).
Anélkiil hogy killonbz6 prekoncepciok gyartasaba kezdenek
a vllugbun zo||o ényekrd|, lekisl, értekrendekrdl,
azok & és avi ideojatékokra gyakorolt hatasuk-
16|, egyef ink: nem sok produk

nak a ulon mar m hogy még a meg[elenese e{;n e|nyer|e
2% |ufekoerf jaro egyel a sze%(upuglrok részérdl. Ezt azon-

n az idei év vilagpremierjével, és a minden kétséget kizéro-
an rekorddéntégetd bevételeivel a Grand Theﬂ Auto széria ne-
gyedik, sorsza része immaron k tudhatia. Mi
ez, ha nem a legnagyobb elismerés, amire egy jatékfejleszts
valaha is vagyhat...

Pedig az el6jelok kszel sem volak ilyen bizfatéak, idei meg:
jelenssére a Grand Theft Auto széria dupla j iske-

80 milli6 darabot adtak el vilagszerte, igy deklaraltan felval-
lalhats, hogy olyan monopolhelyzetbe kerilltek a széria kiada-
saval, amivel szinte behozhatatian elényre tettek szert. Ez az a
pillanat, amikor pér veteran jatekkonszernnel ellentet
Rockstar bizton k||e|en0heﬂ hogy nem adnak ki évenkénti foly
tatdst a jatekukhoz, hiszen sem a jaték komplexitasa, sem a sti-
lusa nem teszi lehetévé ezt — és valljuk be 8szintén: nincs is ra
szikségik... Ez, tekinive a legu!olso teljes értékd rész, a San
Andreas éta elfelt t5bb mint 3 éves fe||esz?es| clHust a projek
ten dolgozo 150 embert ésa |egnugyo hollywoodi f?meke!
ic 0 mills dellaros telies

szilt. Az idén il ugyanis 20 éves éviordulojct a jatekért felels
Rockstar North — vagyis annak névelédje —, a DMA Design,
amit 10 éve vasarolt fel az akkor Sam Houser, Terry Donovan,
Dan Houser, Jamie King és Gary Foreman alakitotta Rockstar
Games nevi 01tré |a'ekfe|leszh s|ud|o (omw egy Take-Two
Interactive nevii amerikai gyfoﬂu

koltségvetést, nem is akkora nagy csodcl Ugyhogy ennek fik-
rében ;cvcslom elsmatﬂonl a !anmkus |urek|echmﬁu minden lé-
tez6 ho llcke jth ]egyen a jatek-
élmény, hiszen lelkiekben mér most felkészilhet @ mmrienkl,

ikirozé Liberty City-nél kivalobb helyszmt keresve sem faldl
hattak volna — hiszen a torténet sokszintiségének szempontj

bol egy ||yen népes, éls, |elegzo véros idedlis he!yszm c cse-
gr meg EPO
|a'okkui pedig |oszeruve| meggllas nelkul Oui kozhuhmk mah

hiszen a negy Grie b a
sonléan végig |zga|ombun fart: dinamizmusa oz elsé pillanat-
16l fogva az utolséig egy percre sem csokken (amit nem elha-
nyago|huio médon segit akelm az a tény, hog)/ a | ¢k nem
dlja az amg biré meni-
elemeket, kérdés neﬁwl azonnal Liberty City nyiizsgé vurosbun
talaljuk mugunkat) Es ha 'obbnapl Folyumuk:s é
geznénk is a f6 ki
vabbi hosszi érdkra biztosifick majd a szérakozasunkat. Ex-
trém korilmények kozott a jaték komplett, 100%-os feljesitést
hez elég lehet egy hét is, de a kevésbe elszant idémilliomosok
19bb hétig rohatiak rﬁwd Liberty City utcdit, mire mlnden ap-

hogr elérelathatolag j6 par évig nem fogunk igazi f

markajanak kell fekintentnk). A két cég kalandos egymasra fo-
lalasanak elézménye, hogy a Rockstar Games tulaj unke pen
annak a BMG Interactive-nek a szellemi jogutodia, akik kozel
10 éve l(enyszerultek guzdusugl don'eshe[yze és mnvel

foy elészdr Sassevontak kolsnboed d

ELET / HUSEG

A jétek fohése tehat a szerb szarmazési Niko Bellic, egy iga-
zi kelet-europai, karakan ﬁgurc akia Plavypus tengerjdron ér-
kezlk a GTA il-bol smers leerty ity-| be A szam!uh:n le-

szélltak o |u|el<feﬂesz|esbo| Az akvizici6 ¢
Lemmings-ef is |engo DMA Design tulajdonosa volt a Gremlm
‘Interactive, majd késébb az Infogrames is, de a Skéciaban
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ge be-
illeszk lesz az pont, hiszen ahhoz hogy
egymas mellett élhessenek az orosz, az alban, az ir, a jomai-

Garbm a jatek gmﬁkm orcu!maert felelos vezetd pe|c|uu| sner
: ajel enlegl e
e i @ hel o
gi reszekben valaha, igy a Scn Andreas tolsagosan is nagy,
szubadsugfoku utén eanerIelmu volt hogy. a IV-es sz6mi GTA
gia lenyligézni a

Afs csupusnruny tehut nem a tcrtclombovnfes leﬁ hanem
a kurrens k i6 erejének valodi ki -a
rakterek, a helyszinek, a jarmévek és a kulonbozo Iurgyuk




© szor

reszletguzdogsuganck ndvelése. Ki gondolta volna, hoqy elion
az ids, amikor egy érinthetd, és ljegzo vilag tarul elenk,
maga valéjaval (akar egy 6l kifejlett Skoszisztéma), ahol mar
nem csck oz ehutszcn hunem a ténylegesen és aktudlisan tor-
ténd cselek a az emécick és
interakciok, az egymasra yukoror hatasok megjelenitése
olyunnyxru eie!hure s(kered'e hogy ehhez foghalor nemigen
sokat rémie sem.
Seinte hihetotndl hangzik, e |gaz Liberty Ciy virtualis utcdit
réva életre kelnek a porszemek, minden helyszin és esemény

értelmet nyer. | Tobbek kozoﬂ olyan apré, amba igen hangu-
latos ré el, illetve f ik fel az em-
beri nemiorodomseg nyomait, mint o nehany hcnyagul o"fe-
lejtett k ok

kandlkalo e!e)muradeko{ & falﬁrl(ok -

a slku'ozban GIIJVO

€96 k, vagy épitési
lepett telep i is csupa resz|e'gazdug e|emme| kecsegle' A
negyed, a székeld i a felhékar-

colok, a kikéts, a kertvarosi hangulatot araszto tombhaz blok-
kok egymés mellett megféré kavalkadja adja a véros véltoza-
tossaganak igazi erosseget - vagy ahogyan egy parés, nyéri
zéport kévetden esernydt rantd jarokelsk lehelete is lathatova
vélik a hirtelen lehtlé levegs hémérséklete miatt. Es bar ugyan
az évszakok ezttal | sem |u'oﬂuk nugyobb szerephez a nap
szakok és killonboz6 idgjarasi
te minden léfez6 lehetdséget lefed, & visszaadjék az cbszo|u|
elvarhaté mindséget. A kititéses e|meny pedig akkor valik fel-
|esse mlkor Ieszuluz e|szaku és a gigapolisz fenyarbu olto
zik: a k és | vilagits k
a kizteriletelem felgyolo fenyfarrosok és diszar olyan hangu—
lati lokest biztosit az embernek, hogy azonnali késztetést érez.
ellatogatni szemelyesen is New York vérosaba. Hogy minde-
zek utén, oz él totdlisan megk olyan
szinti kod szalljon le leerfy ley u)cmro ominek hatéséra az
embernek komolyan kedve tamad elhessegetni a gozo|go, pa-
rolgo levegst, hogy jobban lasson... Aklﬂeg volt mar lehetdsége
egy ilyen tordt vegigjarni, ijesztéen hasonlatos élmeényben lesz
része akkor, amikor végigkorzézik a jatékbeli Burlesque sugé-
iton, elsuhan a Star Junction felhékarcoléi alaft, végul rafor:
dul o Middle Park pazsitos, és agas- bo$as teriletére, Az elsé
re faldn furcsa t 650 nevekbdl mar ko Jén kikovetk
tethetd, hogy a sorozat szafirikus jellege ezittal is teljes mell-
szélességgel képviseltefi magak: minden hiresebb épilet, illetve
vérosrész sajat identitassal és néwel bir. igy lehet, hogy ami
az Gfikon &ben Brooklyn, Queens, Bronx vagy Mcnﬁaﬂun
oz a jatekban Broker, Dukes, Bohan vagy éppen Algonqum
néven szerepel. A hérom nagy szigetesoport utolsé fagja pe-
dig némileg kakukkiojs, hiszen az Alderney név alatt a New
York-| hoz szervesen nem kupcsc|hc'o New Jersey vérosa buojik
meg. Az &t va ében is eltér
egymostoi sof meg a lakosok ruhozaru és habitusa is nagy-
ban fugg attél, hog; mllyen részen vagyunk é éppen. De persze
jok magu{era il 6 markak, i cikkek,
és egyeb é k is: k keriilnek a TV.
0 s
den léfezs olycn |erme|<cso|cd amit ncp|o|n|<bcn ismertink és
hcsznulunk A térsadalomnak nem gyenge gorbe fukcr a ja-
knak pedig éricsi h elem, a |
0j elemek vagy gegek felismerése. 1d6t és energit nem sporol-
va, egy kilénalld csapat csak azon dolgozott, hogy a jétekban
fe“elhelc 'obb 526z markunok |denmasf cxd|c|nuk meiyek sok

vagy &
hetnek réink (nem beszélve el adosokrol cho-
vé t8bb 6rényi komplett dimésorokat gyartottak).

A sorozat eddigi ré a grafikai megj

az arnyoldalak kozé tfartozott, hiszen a sokretu |a|eKe1emek
mellett az adott generdcios konzolgepek mar nem voltak képe-
sek a hozza ill6 latvanyvilaggal is szolgdlni. Igy még a legfa-
nyalgobbaknak is igazi felidilés lehef a GTAIV kaprézatos
reszletgazdagsaga, ahol elég akar egy kisebb koccands, és
maris szilankosra tortik a jarmiveink ényszcml! vagy abla-
kait.. De hasonlé sorsa kérhoztatnak azok a jérgéanyok is,
amiknek utas oldali ablakait behatolés céliaval cipénk talpaval

vagy kanyskinkkel illetjik. Blzk:nsugt ov hijan akar az
sem elképzelhetetlen, hogy egy kicsivel nagyobl ise ességnél
a szélvedsn keresztil tuvozzunl( (Pelduu| egy |umpcxosz lop-
al torténd intimebb talé
Eon ki A horpudusok illetve golyonyomok edlg orak
molva sem tiinnek el, végig oft éktelenkednek majd - egészen
addig, mig szerelhiz nem visszik kincsiinket. Ha pedig a
sz, por, vagy neadjisten vér széradk volna ré a jérm ink-
re, csak egy autémossig kell eliutnunk vele, ahol méris patyo-
lat fisztava suvlckohak a verdu} A klsehb obleldumol( mint
példaul a mobi
pok, vizesapok mind fel- és k,gomkemek ilyenkor alialaban
aprobb, de anndl latvanyosabb vizudlis effektet is kapunk
(elemi erével feltord vizsugarat, szerteszéjiel repilé Gjsag-
darabokat, vagy szikrazé elektromos vezetekeket).

MOBIL VILAG

A Grand Theft Auto sorozat minden tagja egy kislondllo vi-
lag, vagy korszak gorbe tikre akart és tudott is lenni, amely
nincs masként ezottal sem: a ‘80-as és 90-es évek bandahé-
bordi utén jelen esetben napjaink amerlkm metropohszu

apja a f6: annak minden és em
vonzataval egyitt. Mivel a globalizacié nem [ L‘berfy
City vérosat sem, az emberek mob|lrelefonalnul< mneme»ku
vézokba |urnak ko
televiziés misorokat néznek — elvarhaté lenne tehdt, hogy
mindez bekertlion a jétékba is. Es itt kezdédik az a mave-
szet, amit oktatni kéne |c|leke|me|e0 orakon — avagy hogyun
lehet a modern vilag eszkszeit tgy beleimplementalni egy ja-
tekba, hogy az ne csak diszits eﬁamkenr hanem a jaték szer-
ves részeként funkcionalhasson. A mobiltelefon els pillanat-
16l kezdve hi baitérsunk lesz, tulajdonképpeni mmdenesunk
~ amivel nem csak i inkkel for c'|u|<

ellen hirdetett keresztes hadjara-
taban Jack Thompson iigyved a
Grand Th

szamos birésagi keresefet ny
tott mér be a készis &

et
vén a fiatal binelksvetsk magar
tartasa miatt. Altaléban amikor
egy ilyen gyilkossagi
meril akér csak a lehetésége is, hogy az elkovetd jé

vagy ne adj isten a GTA sorozat barmely tagjaval jatszott,

Jack Thompson megjelenik, és harsény szénoklatokba kezd,

hogy az ilyen és ehhez hasonlé jétékokat nem lenne szabad

iacra dobni. Szémtalan kisérlete kivétel nélkiil kudarcba ful-

rdr de miutan a jatékot kiads Take-Two megelégelte hogy

k targyat képezik a kiadott jatékaik, megnem-

lest kotottek az tigyveddel, aki egy tekinté-

Iyes summa ellenében véllalia, hogy soha tébbet nem fordul
birbsaghoz a cg jdtékaival kapesolatban. ..

A karakterek kozotti interakeié fontossagat ugyanis nem gyéz-

de naptar funkcisja segit rend is.

R bo sorozat
Grand Theft Au s Vilag,

y kal
g%rbe tkre

vagy korszak

tek hangstlyozni a készitsk sem: fontos szerepet kapnak a ba-
rati, illetve a kapcsoluﬂ rendszerelnk folyamqfos apolasa.
Sitte dlence Jeiel ek
telefonksnyviink szereplol ha sn(eresen szeretnénk boldogulni
Liberty City porgés és nyizsgé varosaban. Hiszen Niko mégis
csak egy frissen érkezett megftirt elem a jol felépitett alvila-
gi Iéncgun, akinek minden ﬁewseget meg kell ragadnia a




beilleszkedésre. llyen téren tehat most mar nem kilonbozteti
meg a jatek a kildetések kozstti allapokat, akér a legfurcsabb

elyzetLen is megcsorrenher a (elefonunk hogy vq|cme|?4k

va

mvllu||on Bizony, t8bb szocidlis eseményt és szabadidss tevé-
kenységet is folytathatunk mu|d mint a bowling, a darts, a bi-
lird, Ee eppensegge‘ ide sorolhaté a sormérések, gyorsétter-
mek, kabaréklubok es szmphz szcllcnok meg|c'ogulc|sa is.
Minden ilyen k valamit (i -
fikopterttrakat, kilénbszs fegyvereket, olesobb ruhazkodasi
lehetsséget, vagy akar dijmentes faxi- szo|ga|ick!s!], igy azfan

le (van, akinek a luxusautok tetszenek, van, aki az eurépai
divatra bukik, masok aktiv sportolast kedvelnek, és lesznek
olyanok is, akik inkabb szérakozshelyeket latogatnanak szive-
sebben). Csak aztan gybzzik a parhuzamos versenyzok
egyenld szinten torténd Ecbusgmasuf kislonben oltéri patéliat
csaphatnak, ha lebukunk...

A valésaght allopo!ok megdrzésének érdekében a San And-
reas-ban latott és tapasztalt karakterkusztomizacis a mlté,
imméaron nem tudjuk a karakteriinket se szétgyimni, se extrém
sovannyu l(op|c|)u)m Ez a valiozés leginkal t; a trténet ko-

miatt kerilt ¢ ésre, mert igen nehezen lehetne

sajdt, ol felfogoh érdekink az, hogy ne
barétainkat azzal, hox ysokszor hagyijuk kielégitetlentl vagya-
ikat. Kis me“ekgondo?ct de jsmagam pe|duu| a GTA IV meg-
Ie|eneseng el sem tudiom volna képzelni, hoﬂy hasznos. reszese
lehet egy ;afelmuk ha hosszo perceken ét hallgatunk egy hu-
moristat a szinpadon (akar Katt Williams, vagy Ricky Gervais
Foszereplesever ), vagy példéul felontiink a garatra — de végil
minden értelmet nyert, amikor meglcﬁcm o matirészegen
csetlé-botlo fshést, nyomaban a folyton arcéra esé randijaval,
aki raadasul még élvezte is a he|yze'e| A Smcck My Bitch Up

g
komolyan venni egy talstlyos szerb gengszterntvendéket.
llyen elgondolés alapjén aztén ruhatérunk is korlétozottabb
vélasztekkal blr (mint ahogyan azt a széria eddlg: reszenol
mar — csakis a | 5lt-

hetiink a hcgyomunyoslol eltérs ginydt, és ezek is inkabb a
torténethez szervesen kapcsoléds részik miatt lesznek elérhe-
tek (mint példéaul az orvosi kdpeny, vagy a motoros felszere-
lés). De persze egy eskivs, temetés vagy dllésinferio latogatd-
sa esetén megkoveteli 18link o helyzet, hogy e[egons oltozék-

ben (Gltlaban dliny, 16) tegyik fisctelefinket az adoft

cim Prodigy néta 6ta pedig ill olni, a
leglétvanyosabb effekt, amit jatékban valaha is produkultok

A LEHETOSEGEK HAZAJA

Es ha mér vugyakro’ eseft szo, szintén elengedhetetlen része
lesz a jatéknak a ndi nemekkel f5riénd kozelebbi kapesolattar-
'us is, umw nem meglepo modon ukar xnternetes 'arskeresessel

eseményeken.

A kezelés és a harcrendszer is probal illeszkedni az élethii
kérnyezethez: az autok iranyitasa immaron sokkal komorubb
mint oz eddigi részekben, nem tudunk hatértalan nagy sebes:
ségbe kapcsoli, v o fankok és repilsgépek is Eukerultek
az clrzenclbol (ez utdbbi érthets médon a sai

 Rockstar Games Social Club

Kozdsségi szolgaltatést inditott a jaték megjelenésének nap-
jan a Roislor Games. A stcﬁszrikabo\ondoL sszevethefik a
legkilonfélébb eredmenyeket sajat teljesitményikkel, igy kon-
nyen kideriilhet, hogy ki a legtapasztaltabb GTA jatékos a vi-
lagon. A 18bb oldalra bontoft rendszerben még akér azt is
megvizsgdlhatiuk, hogy Liberty City mely teriletein tortént a
legicbb Euncse\ekmeny

ROCKSTAR(—X?
(\AMB M

Az eddig sokat birdlt harcrendszer is kindtte gyermekbeteg-
ségeit: tofdlisan Gjrairt és Gjrafervezett célzési mefodikat és
f:gezekrendszen kapott a jaték. Azzal hogy az élethiiséget
probohak szem elstt tartani, tulajdonképpen minden létezé

robl‘emamemesen B alias e e
kel figyelniink, hogy melyik partnernénket hogyan nytigozzik

i edch'gi reszekbe

iarg\‘/ is szolgal, legyen az barmilyen apro, vaEy
sk Egy gombnyomas kérdése csupan, és Ni

k miatt). Maradnak tehat a h 4
mivek: az autsk, a motorok, teherautok, kamionok, kulonLo
26 hatésagi jarmivek, helikopterek, moforcsénakok, f6meg-
kozlekedési eszkézok ~ a felhozatal azért igy is impressziv, hi-
szen szézas nag; i elkthetd és iranyithaté alkalma-

L legkszelebb s ferepiirgyhos, hogy vl
tebb poziciobal i
n. Al6 ku onbozo fegyvempus kzil eleinte nyilvan csak

a szerényeb - de az skslharc elsajdtitasa

tossagrol beszélhetiink!

utéin hamar megkuphunuk a baseballifét, vagy kést, de tolal-
hatunk kézigrandtot és Molotov-koktélt is. Aztan persze jonnek
sorjaban a Fegyverek is, tobbek kszott a pisztoly, az SMG, a
Kalasnyikov, vagy éppen a tavestves vadaszpuska, hogy az-
fan végil a ot a vc||ro| indithaté rakéta zérja. A celzus
é erilt egy

celponxkove'es. rendszer amely mindig az aktudlis célt mutat-
ja — ezzel hatalmas seglhege' nyGijivan @ |egk|e|ezehebb hely-
zetekben is. Az hetéen min-
den esetben nyomon kovefhequk hogy mennyi szufla van oz
ellenfélben, vagy akér benniink.




Szintén médosult a rendsri ersk mukudesenek szisztematika-
jo: sokkal agresszivebben és érzé dlnak a rend
iszke 6rei az elkovefett biincselekményeinkre, mint az eddigi
részek soran valoha. E yrészt dltaléban minden utcasarkon
posziol majd egy szemE.vles jarér, de haztombonként is leg-

zm

A jatékba épitett mobiltelefon segitségével azonnal megtud-
hatod, hogy milyen muzsika szél éppen a radiéban! Téresazd
a 948-555-0100-as szamot, és Lazlow vélasziizenetében
azonnal kézli a szamcimet és az eldadét is. Elengedhetetlen
segitség azoknak, akik egy Grilt tombolas utén szeretnék j-
rahallgatni az elhangzott szamot, de nem ismerték fel azt. Az
Amazonnal kstst keresztszerzédés értelmében a Rockstar
Social Club rendszeren keresztil a ZiT! technolégiaval megje-
16lt dalok letslthetdek lesznek a szamitégépedre is (egyelére
csak Amerikaban, de a késébbiekben igérték az eurdpai or-
szagokra valé kiterjesztését is).

alabb egy jarérauts elhalad majd mellettink. igy elég a legki-
AR L il e
ba erednek majd. Egy ilyen eset bekovetkeztekor az dltalunk
elkovetett biincselekmény fiiggvényében keriliink kisebb, vagy
nagyobb kérdzési szint ala — amit a képernys jobb felss sar-
kaban kovethetiink nyomon (ahol az 1 a |egenyhebb a6 pe-
dig a legstlyosabb retorziét vonja maga utén). A {6 dreg autd-
fenyez6 mihelyek megmaradtak: ha szorult helyzetbe keriil-
nénk, igyekezziink eljutni egy ilyen garazsbedlléig, mert a jér-
gany. cl(uwsuvc\ megtéveszthetjik a kopokat, és lerazhatjuk
Sket. Viszont ehhez némileg le kell raznunk dket, mert ha ész-
reveszik, hogy behajtunk egy ilyen intézménybe, az egész csel

A kilonbézg i
hallhatjuk a radidallomasok
szerteagazo repertoarjat

mit sem fog érni. A kévetési rendszer is finomodott: az elkéve-
tett é figgvenyek a hozzank ozelebb esd
iarérhoz viszonyitott forrd zonat alakitanak ki a rendéri alaku-
Lok e R eRb et Sl ellunk soridl pagyobe
bat) — ebbél kell nekiink lehetsség szerint minél hamarabb
meglépniink. A bal alsé sarokban falélhaté kis térképen ilyen-
kor szinkédokkal jelzi a jatek, hogy merrél varhato rendéri
erdsités, és hol dllomésoznak a gyalogos jarsrok, amiket kike-
riilve elszokhefiink a nyakunkon loholé kopok elsl.

Izgalmas, 0j elem, hogy egy rendérautéra szert téve hozza-
ferhetiink annak iehes biiniigyi adatbézisahoz is, hiszen min-
den jarsrkocsiban beepne"?edeheh szamitogép ‘talalhats, Ez
a rendszer fartalmazza a biinelkéveték lajstromat, és fellel-
hetéségi helyét, ami foként késsbbi a melleLkuldetesel(ben jut
majd nagyobb szerephez, ahol kiilonbszé pitianer biins-
2z8ket kell ellmlnclnunk A rendorseg azonban nem csak min-
ket fog alni — ha egyéb binelkovetés torténik az ut-
can, jszerivel barkit elsallithatnak akér az orrunk elétt is. De
egy merészebb vezércsellel akar mi is megtéveszthetjik a
rend &reit: példaul ha telefonon kihiviuk 8ket a fals helyszin-
re mi pechg az eselet kihasznélva arrébb oldufgunk, szaba-

k, amig 8k a bejel | vannak el-
fogla?
ZENE FULEIMNEK
4 \ eros zenei felk | ezittal sem mcrcd
hfnf b {ivekbe ilve azonnal I

és hullhunuk a rédiogllomasok szerfeagazo re ertodrit. A 19
hallgathaté adobél 16 hagyomanyos zenei ado, 3 pedig kife-
jezeften rorsu|gos, 1||eNe bere|efonu|es misorokat sugdroz. A
16 csatorna me-
lyek nem csak eldadéikban sol(reluel( és szmesek (Blink 182,
Bob Marley, The Who, Queen, Black Sabbath, Kanye West, R.
Kelly, Aphex Twin, Elfon John, ZZ Top, REM., Ne-Yo, Barry
White), ﬁanem az adék huzngazdan is neves karakterek kazil
kertltek ki (Iggy Pop, Karl Lagerfeld, Juliette Lewis). A radié-
adékon és az internefen is olvashaté napilapokban folyamato-
san véltozo hiradasok hallhatok, amik tobbnyire a torténetben
valé haladasunk folyoményaként folyamatosan akkurétusak.
o R I S e
nap a hirekbdl is értesiilni... A csatornék a kislonbozs zenei
stilusok alapién kénnyen megkilinboztethetéek, cki a l6-

Jarmuvekbe ulve azonnal !

a szamitd-

gyabb dallamokat kedveli, lélhati
sat, mint azok, akik a kemenyebb dfemekre buknak.

A Heing & offekitortios hemsBicrosal Mg & vatos olon:
bz eseményei is, mint példaul a kozlekedés, vagy a jare-
kel6k hangiat: egy koccansos balese, vagy melltink telefo-
n6l6 véroslaks soha nem szolt még ilyen élethien, mint ese-
tiinkben. Ami mondjuk nem is csodu a San Andreas teljes kalt-

K b Savald st

emberei. Idét és pénzt nem kimélve tehat igyekeztek minden
puskaropogast és motorhangot, vagy egy morc||o 6bcednpartot
a lehets legélethibben megalkotni. No és a parbeszédek...
Egyes hiradasok szerint fo egh

mint 10 ezer sor dialégust irt

DUH

A Rockstar Table Tennis jatékban debiitalé sajat

RAGE [Rockstar Advanced Game Engine) motor dilbérsg
GTA IV dlatt is. Ez még 8nmagéban nem lenne nagy névum,
de a fejlesztdcsapat az élethiiség mellett elkstelezve magat a
NaturalMotion csapatéval kooperélva az Euphoria fizikai
rendszer |mp|ememclcsc mellett is dontdtt, amit az Image
Metrics arc-animéciés rendszer kombinalasaval débbenetes
eredményeket értek . A t5bb hénapnyi kemény munkakkal
elért hatas lélegzetelallits, a karakterek a lehets legélethib-
en reagalnak a ku|onbozo behatasokra, autéval térténd
konfronrc\odcskor éldaul a megfelels szogben és modon
cilonck o véglogok. b ergyakat kell merkeln, okkor pecig
még a kézfejen talathato ujjak is a helyikon vannok. Az arc-
Kszel jeleneteknel peclg olyan mélységekig tuok hatolni o
ssakertberek: hogy'd grimiszok, & orcizmokirinchléscit is
nyomon kévethetjik, vagy akér csak a szemmozgést is teljes
pompajaban megcsodcﬁ\cqu

576 konzol {(



Manapsag mér szinte nélkilszhetetlenné valik egy-egy na-
gyobb cim megjelenésekor az exkluziv,
meg;e\enlefese Nincs ez méshogy jelen esetben sem, mind a
PlayStation 3, mind az Xbox 360 tulajok kiilonleges, péancél-
kazettaba rejtett specidlis valtozattal gazdagodhatnak, ha ki-
csengefik érte az amigy igen borsos vételi dijat. A Rockstar
markaijo sporttaskaval, zenei vélogatast tartalmazé audiole-
mezzel és egy 64 oldalas grafikai elemeket tartalmazo kany-
vecskével megbolonditott pakk minden fanatikus GTA rajon-
g6 kotelezs vétele kell, hogy legyen. Sajnos a magyarorsza-
gi Forgalmozé ilyen vagy olyan okok miatt eltekintett az im-
For‘clcsarol igy akinek egy ilyen kiadasra féj a foga kil-

5ldrd] kell beszereznie amig még tudja...

két langelme, Dan Hauser és Rupert Humphries, akik munkaiat
a |eg'cgb filmstodio is megirigyelhetné, hiszen a tobb mint 200
Givezetd jelenet mindegyike olyan brilians megoldasokat és
humoros efeme} tartalmaz, mely szinte klhult fajnak tekinthetd
iparban. Ezért is tekinthetiink ol y komplett
e|menycsomugken' a GTA IV-re, mert a kiemelked6 alkotoele-
meit egybegyUrva egy szinfe Iegy hetetlen elegyet kapunk.

MULTIPLAYER

Az egyszemeiyes és mellekkuldetések utan, mi més vérhatna
még , mintsem a tobk élyes élvezetek kihasz-
nclusc AGTA |c|ekol< térténelmében eloszor most kapunk tel-
jes értek multiplayer jatekmodokat, hiszen 6sszesen 14 mo-
dozatban eshet egymasnak akar 16 jatékos is. A mobiltelefo-
nunk segitségével indithaté mérkszések elétt szamtalan bedlli-
téssi lehetdséggel kecsegtet minket a rendszer. Bedllithatjuk pél-
B e s e e
Vérmérsé! le?unk szerint slyozhatjuk erdsebb, és kevesbe
erésebb (csak rakétavetsk, csak kések) csoponok szerint is.
Valamint kivélaszthatjuk azt is, hogy Liberty City mely részén
ki smolon Gz ide, még cklor s, ha e éiekps méc:
ban az adott rész esetleg még zérva lenne. Kor‘a'ozhunuk a
forgalom siiriiseget, illetve engedelyezhequk vagy tilthatjuk a
rendérség jelenlétét is. Idalimit, és jarmitipusol u|cp|un is
szlirhetiink, illetve a 6 kijelzési lehets
kannyithefik, vagy nehezithetjik a csatakat.

Team Deathmatch: Csapatonként-egy cél lebeghet csak a
szemiink elét - gyozede|mesf edni a tobbi csapat felett. Ezt pe-

| Epizodszerepben

Eoy ugussive. veash ket iallekiiidetssekkal iscskéin
megpakolt eplzodc?apu letslthetd tartalommal probalja meg
magahoz édesgetni a GTA IV jatékosokat a Microsoft. Az éle-
sedt konkurenciahare jegyében 50 millis dollért fizettek a ja-
tékot kiado Take-Two részére, hogy a PlayStation 3 tulajdo:
nosok csak jéval késsbb részesilhessenek az ilyesfaita ke-
ayekbdl. Az elsS lyen temarkéio epizéd i 6vG év eljén
vérhaté a folymcs is, mely szintén tovabbi kiildetésekkel, és
selegesen i cutskkal volomint fegyverekkel véra  kalan-
dozni vagyskat.

A menet végén a legtobb pénzzel rendelkez6 csapat nyer. A
1 it el - 5

csapatol fer sza-
botalhatjuk. A Team Mafiya Work mellett egyediilalls minden-
ki-mindenki ellent tipuso jatékban is dsszemérhefjiik tudasun-
kat ellenfeleinkkel szemben.

Team Car Jack City: A varosban véletlenszertien felbukka-
n6 auidkat kell eltulajdonitani, maid egy kijelolt pontra leszlli-
tani. Az auté épségetd fiiggsen kapjuk a jufalmunkat. Vannak
speclulls, drog al lellpcko?' jarmivek is, ezekért plusz pénz jér,
még ha sériltek is. Minél fbb autét szdllitunk le o megadoft
idan belil annal tbb pénziink lesz. Amelyik csapatnak tobb
pénze marad a végelszamolasndl, oz a gydztes. A Team Car
Jack City melleft egyedilallé mindenki-mindenki ellen fipusd jé-
tekban is osszemerKe';uk tudasunkat ellenfeleinkkel.

Cops ‘n’ Crooks: Ebben a hagycmanyos rablé-pandor
szituacicban ket csapat vehet részt: az egyikiknek az lesz a
feladata, hogy bérmi Gron megvédie a célszemélyt, mig a ma-
sik oldalnak fermészetszertleg az, hogy elkapia. A rendér
bérében tetszelgd jatékosok latiak a térképen a menekil
viszont a menekuloL csak a sz6kési pontokat lmlok a rendérol
poziciérsl nincs tudomésuk = gy téve még bé a b
tekmodot. A jatékmod tovabbi két alfejezetre bonthaté:

Al for One: A rablok (Crooks) csapata 4 f8bél valamint a
megvédends féngkbsl all, akiknek oz a feladata, hogy sértet-
lenil elj k ckesiket eldsegits jarmiho zsaruk
(Cops) akkor g k, ha sikeril kadalyoznivk ezt, a

fonok mego]esevei

One for All: Nincs megvédends személy, csak a zsivanyok,
akiknek ugyan dgy a célautéig kell eljutniuk. A rendérok of kor
gy6znek, ?\c megolik az 6sszes célszemélyt — ezzel megokada-
lyozva az elfutasukat. A rablok 4 fés autéval tavozhatnak — ek-
kor 8k nyerik a jatékot. Ha meghal egy rablo, nem szilefik
Ujjé. A rendérok tgy is gySzhetnek, ha megsemmisitik a me-
nekiléautét.

Turf War: Meg|e|ol' buzlsponfok elfuglalasavul penzhez

dig ebben oz esetben oly médon érhetiik el, hogy
zu?( az ellenfél csapatagjaindl fellelhetd sszes dolluﬂ(o'egei
A Klasszikus mindenki-mindenki ellen felallasban oz a csapat
gyéz, umelynek fagjoi o |09ekmene0 végén a legtobb ruboh
Fenzze| r é a eléﬁ k ki-

juthat a c:

sy o ibenva yunk Ve e
dclyozhoﬂck h ? llésba kezdiink. Tobb bazis birfokla-
saval novelhets a % 6 pénzdsszeg. A menet végén a tol
pancal (kb b e e

osztéisaval juthatunk. ATechiD h mellett egyedilalls

mindenki-mindenki ellent tipust jétekban is osszemerﬁequl( tu-

désunkat ellenfeleinkkel szemben.

Teum Mafiya Work: Mmden csapatnak kiilonleges maﬂr
¢ kell ia. Védelmet biztositani egy

fontos ember szamara, Eagyverekei rabolni, vagy elkétni a ki-

ielalt jarganyt. Minden sikeres kildetés pénzt hoz a konyhara.

's NOOSE: Avagy a kooperativ multijaték. Az

oyt 15estl Felyen, melkosaranlss karaktrekkel, 4 fos csa
Pelich Fal olealkilderésaker meneldanur. A Hongman's
NOGSE wéchos o epierte &ikoss bandoveser lossuboad
tasa a célunk, akit a rendérség védett rabomobilban kivénna
ahelyszlnro| elvezetni. Nekiink meg kell &t szktetniink, mik
ben a rend 8rei a nyakunkban |0Eo?nuk az Bsszes bevethets
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~ arzendllal. De mi is lophatunk akar helikoptert, vagy robbant-
hatunk az arcukba rakétavetével. Ha barme|y||< jatékost elkap-
iak, vagy meghal, a csapat jatékanak vége.

Race: Verseny. Foldon, vizen, levegsben (autéval, helikop-
terrel, hajéval), kijelélt athaladasi pontokon kell keresztiilsza-
gu|dunun5< A jarmitipusok és korok szama a verseny elétt be-
allithato. Két versenytipust kislonboztet meg a jaték:

Free Race: Elsskent kell athaladnunk a célponton tgy, hogy
kozben minden dthaladdsi pontot sorrendben érintettink.
Cannonball Run: A sorrend nem szamit, csak elébb és
tobb ponton haladj at a célpontokon mint oz ellenfél
GTA Race: A hagyomanyos verseny GTA-sitott véliozata,
me|yben ugyan Ggy ellendrzési pontokon kell keresztilhajta-
nunk és elsdként a célba émiink, de menet kézben ](ISZU”L
tunk az autébél és felfe yverkezhel’unl( hogy azokkal probal-
juk megallitani az ellenfelinket.

Deal Breaker: Az olasz maffia és egy motoros banda ké-
26t iizlet étrejottét kell megakadalyoznunk. Akkor jarunk si-
kerrel, ha minden, az iizletben részivevs személyt eliminalunk.
Bomb da Base: Egy robbanoanyagokat szdllité konvoj el-
téritése a cél, ahonnan a detonétor-szerkezetet helikopterrel
kell tovaszéllitanunk o kijelolt célpont irénydba. A kildetés ak-
kor teljesiil, ha felrobbantjuk a megjelslt hajot, és minden csa-
pattag életben maradk.

Free Mode: Az igazi lozulds. Konkrét cél nélkil Gsszerof-
fenhetjik a barati 'clrsusagot és korzozhatunk a sztradakon,
vagy a varosban, kifejezett kildetés nélkil. Idedlis levezetés,
vagy felkésziilés egy-egy komolyabb csata elstt.

MARTIN BELESZOL!

A GTAI meo s s vol nemicoy) iclekol losealimadade:
_va... hanem egy egész vilagot, olyan hisba vago, redlis té-
makkal, mint a szervezett biinozés, a prostiticio, vagy a
rendéri korrupcio. Ez a ,jdték” egy masik élefet rejt, ami
akar a fe sajat élefedde is valhat. Elég fellengzosen hang-
2ik? Nem az. Inkabb Valahe

Megfigyelésem szerint a honi jatékostarsadalom nagy része sze-
ret hai ggon allni egyméssal - egyfajta élialam nem léthato esz-

mét kovetve (mindezt persze nemre, hitvallésra, vagy konkrét j ié

tékra valé tekintet nélkil). Igy |oszenve| meg sem lepédtem mér
azon, hogy a PlayStation 3 és Xbox 360 tulajdonosi tabor kszotti
civodas mar a jatek megjelenése elétt elindult. Ezekben az osto-

rozasokban, melyekben mindegyik fél igyekezte jobb szinben fel-
tintetni a sajat masingjat, szinte tudomast sem vesznek a konku-
rens gepnpusr birtoklo tabor érveirél. Mint semleges, és objekfiv
szemléléds, orommel jelenthetem, hogy a Grang Theft Auto IV
verzioi szinte tokeletes mértékben megegyeznek, szamomra a
legaprabb eltérés sem volt mpcszoa!hono a PS3, illetve X360 ver-

ziok kézot. A grofika, a jéiékmenet és a Killdetések minkat eset-

ben ugyan clyun gordu|eken en, azonos szinvonalon, megegye-
26 gyorsasaggal és mlnosegﬁen jelentek meg — egyedul talan a
merevlemez ?QSOSI sebessége billenthefi a PS3 iranyaba a ser-

penyd mérlegét (amit gyorsan vissza is egyenstlyoz oz a par el-

szigefelt eset, ami a program rendellenes mikadésérs| szamolt be
bizonyos szérickon). igy hat batran dllithatjuk, hogy barmily kon-
zolparkkal is rendelkezik a nagyra becsiilt olvasé, ugyanolyan él-

meénnyel fog gazdagodni mlngtef géptipuson.

Az utébbi par hétben minden magéra valamit is adé média-
organum |oszer|ve| mOmmo|e|<U|a| mélységekig vesézte ki a jé-
tekot, és csont nélkil értékelte az év jatékanak, vagy adott ra,
iokaletes, h.bu nélkili pontszamot. gy ooeldeszielo. felelgsse-
gem jécskan megduzzadt, mikor vxf;gossc valt szamomra,
hogy bér a Grand Theft Auto IV jétékélmény szemponfiabol a
mai napig talan egyedilallo moJon volt képes elvarazsolni és
magaval ragadni — asszességeben véve korant sem fokéletes.
Ha elvétve is, de ugyan tgy akadnak benne technikai hibak, mint
ahogy fervezési hianyossagok is, a zenei kinalat s bizony egy
fokkal |ehe¢erl‘ volna populcrlsobb valamint {6 pér olyan zic-

De ne ijedj meg: nem Oer{:s érzés. Inkabb felemelo Szétfe-
szit a szabadsag a‘ Inem vegfe|ensege Eszembe ju-
ioli m| |esz a pés: egy GIA

cer maradt ki |, ami )cloni 6 Grt hagy a megszal-
lott GTA jatékosok oltarén... De ezen hianyossagok és hibak
ellenére sem rudom azt cllltcnl hogy a jatek nem érdemli a

ralhato
fekefekereskedelemmel mxlsckkul nblkkel Egy GTA Mt
rix. Emlékezzetek szavamral

és ést, hiszen a Rockstar North

csapata erején felil olyan magassagokig tornészta a széra-

koztatas eme valfajat, ami dicséretére vélhat minden egyes jatek-
fejlesztének. Koszon|uk sracok!

Bago Péter

GRAND TH}ZFT’ AUTO IV

grafika:

jatszhatosag:

szavatossag:

zene /

v stilus djradefinialaés gta modra

hang:
kivalo

2-16 online, 2-4 coop);

dd 5.1, 720p/1080p,

mentés 3340 kb

1 javekos (2-16 online, 2-4 coop),

dd 5.1, 720p,
mentés 1024 k

X aprobb definicios hibak

PS3

X360

10 p}n»nf(
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ég az Ujgenerdcid meg|e|enese elstt, mikor csak terv-
Mben léteztek a mostanra mér ofthonainkban p!heno
csticskategarias masindk, technikai demoként mar fel-
felbukkant a Dark Sector cime, amely akkoriban egy futu-
risztikus Splinter Cell képet |eheg|e"e szemeink elétt. Azutan
eliott a gépek debiitdlasa, de a Digital Extremes (Unreal-epi-
2z6dok, Pariah, Wurpmh) hegeszette jaték csak nem akart
megjelenni egytk plaiformm sem. Persze a videojatékok vild-
3:: an gyakori a sok-sok éves csiszés, rosszabb esetben pe-
ig egy-egy produkcié mér soha nem lat napvilagot, de sze-
rencsénkre a Dark Sector nem tartozik ezek kézé. En speciel a
kezdetek 6ta vartam erre a stuffra (a netes traiterek pedig csak
erésitették a hitem), és bar Martin azzal az instrukciéval adta
&t a preview példanyokat, hogy nehclny hozzéérts szerint a
program nem valami nagy szém, én azt mondom, érdemes
vo|ﬂ(|varm az éveket. Bévebben maid késsbb, am addig eld-
|uroban annyit meﬁemhiek hogy a cikk vége részben megvé-
aszolja az 6rok elégedetlenkedék kérdéseit is... vagy nem,
mert van, akin nem lehet segiteni.
szer( indités utan Hayden Tenno tigyndk bérébe bo-
unk c i a szoviet blokk egyik baratsagos heﬁ;'szmen kot ki tit-
Los kiildetése sorén, ém :ﬂusrlul vakacié balul sil el. A tiszto-
gatas megkezdeése utan feltiinik a rosszfio, Mezner, uklnek
cyber mutdns vérebe halélosnak xgerl(ezo sebef eit hési

EGY MEGKESETT HOS

ket, megyiink és dliink, célzasnal és lovésnél pedig véllra valt
a kameranézet az e yszeruseg kedveert Ami ekkor eltér a
msgszokonol aza Fj(ele fehér kiilsé, illetve a Gears of Wart
idézé fulds, és a tereptargyak mégétti elrejtézés. Am a beme-
legités utén, a fertézés beindulésaval beindul a méka, és a kép
beszinezédése egyben azt is jelentheti, meg\(ezdcdlk Hayden
0j, merdben mas élete, amely a jték élvezeti szinfjét is noveli.
Elékeril o héaromago, eldobhato penge, elskeriilnek a kilén-
boz6 lehetségek, HT pedig a missziok alatt egy sotét meta-
morfézison esik at, mely feltucatnyi egyéh jaték identitasat hor-
dozza magaban, mégis megmarad annak, aminek elsére is ti-
nik — egy sotét, vérbs akcisjateknak. ,
Embertnkkel sokfaita leheféségink lesz. Allando fegyvere-
inkba| kettét tarthatunk (egy kézi [6fegyver, és egy erdsebb tiiz-
erejii cucc), plusz a penge, amely azonban pont melgfeleloi::

a fej- kéz- és lablevagas, illetve bizonyos feladatoknal csak ez-
zel a médszerrel tudjuk megnyitni a tovabbvezetd utat is (adott
egy vasracs, ami nem nyilik, mégatte pedig oft a kapesolo ~ a
racs felett uhrunylnuk a pengét, majd belerepitjitk a kapesols-
ba). Emellett pedig oft a penge alkalmazkodasa a kilonbézé
elemekhez, ami azt jelenti, ho y tuzbe dobva langokat sziv
magéba, elektromossagu' szed fel, vagy jegesedik, és ezek
kilénbszs lehetsségeket nyu|k1nck A tizzel felgytitha-
eg masokat, illetve utakat nyithatunk meg, tovabba repkedés
kozben fel is robbclmhcnuk a pengeben |evo |cngo|<o':f’ az
e, a

Fermzo«eket va?umln! Tuzonyos vizes hel ekeo lefag 8

csts26s, de biztos utat keszithefink mugun(r\ak Mint lathato,

|e|1e!osegun|< van boven, és akkor a fenozes nybjtotta egyeb
| még nem is k

A széraz informéciok ufan pedig j8jienek az élmények, ame-

Iyek sngem cbssoldt megfosiok & et it e

detén is gyényéri a gra ika, és mar fekete-fehérben is elvara-

legtobb harchoz, a csak egy-két k
|enfe\nelI illetve a rresszebb alle a'|ug kcnonckncﬂ haszI szukse
n
rezhenuk be (egy csl“ogo csc'ornc;‘edd jelzi onre.ukef) |||erve
ezeken a hely i is azokat, ez gy
zail, mint o Racident EvI4 cesiétar Al,dobocslT(og ugyan
csak egy rovidebb tavra alkalmazhats, dltaldban ez éppen
eleg Qﬁ\oz, hogy mlndenkn ellniezhessunk de ha szikkség van
14, a cs\"uggul a katonak elejtett Fegyverelr is magunkhoz rant-
hcnuk igy sajat |ofegyvere|nL munici6jét ritkan kell majd elpa-
zurolnunk A csillaggal egyébként minden felvehetd cuccot

labbis a végzetes finik,

nem falalunk gydg; a fer'ozesre Anyaor-

sZeink nyugalomra int, & a ferv szerint elvileg segitséget

kulc? am addlg is tol kell élni, ame|y akciét a program nyjtot-

ta tiz misszio (avagy kilenc, hiszen a legelsé még csak a be-
melegnes az elmondottak elét) alatt hajthatjuk végre.

A kezdés egy szimpla kommandés TPS, avagy lafjuk a hésin-

k tavolrol is — a 18szer, a vasarlashoz sziksé-
jes kredlrek illetve a fegyverek mind csillognak, igy csak be
ell célozni azokat az e|0u|c|don|rasukhoz Ezen kivil is multi-

funkciondlis a harompengés szerzemény. Az eldobast ko-

vetéen az ehhez szukseges gomb jranyomdsaval lassitott né-
zetben a csillagot irényithatjuk (a PS3-on a érzé
segitségével, mint a Heavenly Sword esetében), igy ko

zsolta ok és sotét Folyosok kézott bandu-
kolva m¢uk az ellent, am a szinezédés utén vér rank az igazi
Kénadn, A holaszfald sz8lén fengerviz ostromolia a parhka' a
varos piszkos barnés szinezete elhagyatott romokat rejt, és mi-
kézben lesliik oz élefiinkre toré osztagokat, mér nagyjabél
seffik, hogy ift joval nagyobb géz van a latotiaknal. Huﬁ/czsc-
kok és feldarabolt testeket rejt6 kisebb zacskok vannak eldobal-
va mindenhol, tartalmukra pedig fény deriil, amikor megszélal-
nok a szirénak, és ezzel egyitt mutalodott emberek tornek a fel- °
szinre, hogy nem csak veliink, de a hadsereggel is 8sszea-
kasszak uia|szuka| (] rédiokbol kétségbeesett kialtozasok és
parancsok aradnak, mikézben idénként egy-egy szobaban
et il Sl el el e
Lassan elskeriil a Condemned 2-ben latott szmétyihez hason-
latos, onmagaban is 16 és mozgo fekete massza, amely min-
lent és mindenkit beterit, é5 |e?e|(|(e| (emberivel meg pléne)
igozi t6lél6 horror lehetne a stuff,

pedig mkcn talélkozunk —
k erre a vonalra, bér a

icsit jobban

| \\‘\\X\\\\\ |




hangulat igy is erésen és vugodhuoaofanul hoz az emlitett irény-

zat ? lé. Késsbb mindenféle egyéb szoryet ismerink meg. A
'30-as és "40-es évek gotikus iorrorﬁ|m|e|nel( 6rok helyszing-
il szolgalo kados temetében zombik médjara tornek elé a mu-
tansok a foldbal, Big Daddy-féle elit kommandésok elimindl-
nak pl“ana'ok alaﬂ amennyiben nem figyelink. Ugy egyéb-
ként minden és mindenki elokertil a legrosszabb rémélmaink- *

- bél (csapos szérny, el-elttiné ragadozé-masolat), hogy utana
a sotét helyszinek és klausztrofébiat okozo sziik jaratok folya-
matos szorongast okozzanak (érdemes tehat sotétben és egye-
diil, nem minimalis hangerd mellett jatszani).

A e R S e Hoven
aprélékosan ki van dolgozva, ahogy a kémyezet és az ellen-
felek is. Esben, napsitésben, soieigen és kadben — a program
egyforman jol néz ki. Kilonsen tetszett példaul, GE 0,
egyik foellensegnel a viz tetején nem csak a lény kékesen E:sz

reszkalo vére lathatd egy-egy sebzés utan, de rosszabb eset-
ben (avagy amennyiben mi is bekapunk par talélatof) a sajat
vorésls vériink is fel-feltinik a felszinen, ahogy a vizzel keve-

redve el is mosédik az atlétszo folycdekhcn ez az effekt na-
gyon ol néz ki, és ha jol emlékszem, ilyesmiQ még nem lattam
mashol. Probléma nem sok van, talan csak annyi, hogy a hely
szinek lehetnének véltozatosabbak, mivel nagyjéb (3
c|cpsz|mc|c|c| véltogat a program, amelyeket aztan felhcsznal
varosban tengerparton, tem) gL;mnu | stb. Nem zavaro, elvégre
massal vagyunk elfoglalva, nekem eg edil az alugucuknul ju-
tott eszemE hogy ,na most mér j6 ﬁ;nne egy kis valtozatos-
séag, mert kezdem unni a bandnt”. A mésik bajom azzal volt,
amit mar a Gears of War esefében is tapasztalhattunk — saj-
nos higba a szép tereptargyak, ha nem rombolhatoak. Az pél-
déul kicsit vicces  jelenlegi genercicié esetében; ha csok né-
hany ablak I6hets ki, illetve ha a lampak egytsl egyig golys-
lloak. Ezen lehetett volna még dolgozni. A jatszhatdsdg szin-
tén rendben van, hiszen minden kézre all, mlnden adja mcga'
igy semmibe nem fogunk b é bol

vok Ugyeni ol neha lovanaberiletieye alorulak oaesak ot
gyon ritkan, és tobbnyire csak elhalalozas utan |e|ennek meg
¢ illet-

lok esetében. A v|c|eo|mek szomkozmras. izletdg left, amely-
e igazi nagydgy ok is k, hogy a k kert (igen,
értiink, j k er k. Vér, eroszal ele'szeruseg

— falba mgado karakterrel egyaltalén nem
ve a kézelharcban nem mindig egyszer( becéloznia mellettiink
allokat, 0|0pve00en nincsenek komoly bajok. A szavatossag
nagyjabél azt hozza, amit egy ilyen ck:iéiéliekncll elvarunk,
avagy a fiszta jatékids cirka tiz (plusz-minusz egy-kettd) ora,
ami béven elég ehhez a stilushoz (j6, par misszié még el-
fért volna, de csak és kizarolag valtozatosabb pa-
lyékkal), plusz oft van az &tletes multiplayer (lanban vagy
online, maximum fiz jatékossal), amely ugyan csak ket jatek-
médot tartalmaz, azok nagyon is rendben vannak. Az egyuk
médban egy fertézstt (egy Hayden) van, a tbbiek pedig ra
vadésznak — amennyiben valaki megali (célszeri a mbgeke-
rils, egy gombos kivégzést alkalmazni), az lesz a fertézott, és
y tovabb. A masik modban két csapat van, mindegyik ren-
(?e"(ezlk egy-egy fertézottel, és ennel a vc'lhoz?m(ﬂ is g?/i"(os'

szex, mlnden ami e|kepzeme90, réadésul mindez pazar gra-
fikéval. Az Uigeneracios gépekre 6zonlenek a 8-9-10 pontos
stuffok, és mégis dllandé az elégedetlenkedés. Itt a Dark
Sector. Igazi retro érzés: megyunk elére, olink és rejtéziink,
majdnem olyan, mintha egy régi 2D-s ‘akei 'iekl«:, nyom-
nénk, csak éppen leesik az dllunk a télaléstsl. Mit varunk meg
el, mi az, ami tovébbra sem elég2 En old school jatékos va-
gyok és nekem ez a stuff a maximumot nyujfotta. Nem kell
orakat beszélgetni, hogy végre tarténjen valami, nem kell fél
ordt utazni, hogy rataléljunk egy ellenségre — ami van: akcio
és hangu|cﬂ Csak tiz 6ra? Anno egy jaték egy-masfél ora alatt
a Iegrosszcbb esetben is végignyomhaté volt, amennyiben tud-
tuk mar, mi fog kévetkezni. Széval szerintem nem olyan rossz
a }llelyzeO m|r}! ahogyun azt sokan szeremék bedllitani. Van-
nal

saggal terjed at a fertszés. min-
len, a jatékban is ismert k. A ze-

| lalk

i cégek és jatekok, cmelrek ners e demelngh

nagy odafigyelést, de a masik oldalon olyan revolicié figyel-

nék jok, a hangok szintén (Hayden hangjaért az a Michael Ro-
senbaum felel, aki videojatékokban — pl. Gladius - és filmek-
ben - Remsegek kényve, Lex Luthor a Smallville-bé| - is bizo-
nyifott mar korabban). A muzsika sokszor sejtelmes és hatbor-
zongatd, ezzel is 6rolve az idegeket, amihez csak hab a tor-
tan a mas emlitett sziréna, ami a Silent Hillt idézfe szamomra.
Ezekkel egyiitt a hangulat is remekel, hiszen a leirtak mellett
még oft van N egy mkcs e|meny, umn a veg|g|uiszus okozott. A
darabolés él nyakat 15-
ink, torkot vagunk, vcgy éppen belezunk), a fedezékbsl [6-
véldézes, a lassan és bvatosan elére haladas - mind hozzu;a
rulnak az elébb emlitettekhez. Szamomra az volt a csics, ami-
kor az utolsd mlsszlokncl a brmul cyber ruhubcn eqy gép-
agyoval s irfottam a katondk

ken ma|d a végjatek e|oh felhasznalva az c|cczo epessegemeo
& valtam, uténa valaki mégé keriilve kivégeztem

i,
keveriiik 5ssze. A nehézség j6l van belve, elckcdnl nehez, ||»
letve tobbszori nekifutasra a nehezebb feladatok is legyiir-
hetsk, csak el kell gondolkodni a legjobb taktikéan, ami kihoz-
hat minket a csévabél - hasonlé a faellenfelek legybzése is: ha
rajoviink a trikkre, minden siman megy a tovabbiakban. Fu-

T ‘réinmm BELESZ0L1

mszamkongnm szenntsm pont oz a fi-
nl(a, i den okés, de sem-

labakon
fﬂyega kilenc-

ondhatni

az illetdt, azutén pedig ismét lcaziom magam stb. Allat.
Széval a Dark Sector nagyon megfogo" A sztori nem nagy
szam, a jatékmenet nagy része ssze van lopkodva minden-
honnan (GoW, Heavenly Sword, Resident Evil 4., Silent Hill),
am a felies egész mégis annyira képes egyéni kepev nyGjtani,
hogy az t5bb mint meggyozo Jomagam akar kilenc pontot is
adnék ré, am tudom, hogy ez kicsit elfogult lenne, igy marad
az igy is kiemelkeds nyﬁcus a PS3 esetében, amit a 360-as
verziondl csak és kizarolag azért hoztam le, mert arra a
latformra hasonlé témaban oft a GoW, amely sokaknak tsb-
Ee' nyGjthat, mér ami az sszesitett élményeket illeti. Am a
Dark Sedorr igy sem kell |esc:|nu|n|
B
és rivas, miszerint a jatekipar el*urvult, és mar semmi sem a
gi. Nos igen, mér nem a nyolcvanas és kilencvenes években
vagyunk a jatékok pedig hatalmasat fejlédtek. Am nem értem,
ezzel mi a probléma. A videojatékok ma mér alapvetgen nem
a gyerekeknek szolnak, mint az leginkabb volt az elsé konzo-

s mellekzonge zaraskent: |e||emzo lett a siras

heté meg (3D még soha nem volt olyan élvezetes, mint mostan-
sag), amelyre a videojatékosok évfizedek ota vériok, A sze-
miink elétt zailik le mindez, csak oda kéne figyelni.

Bsjtos Gabor
bojtosgabor@gmail.com

DARK SECTOR

360
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« 37

PS
8 pont
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(TOMB RAIDER ANNIVERSAR\D

LARA CROFT TOMB RAIDER: ANNIUERSARY
DEGIGJATSZAS (PS2, PSP, WII) 2. RESZ

EGYIPTOM (EGYPT)
3.1. KHAMOON TEMPLOMA
(KHAMOON'’S TEMPLE)

Leletek (Artifacts): 3
Ereklyék (Relics): 1
Led6rzsdlés jutalom

(Rubbing Reward): 5

Lara kékemény motoros stilusban érkezik egy éko-

ri egyiptomi templom bejératéhoz. Ezt a helyet lt-
ta korébbi hallucinécisi sorén? A romos épitmény
Khamoon Temploma.

Egy homokos jaratban vagy, melynek végében egy

nagy terem bejérati nyilasa lathaté. Wil a bal ol-
dali oszlopon talalod az elsé Ledérzsslés ju-
talmat (1/5), a Lefejezett Ré (Beheading Ra)
képet, mig jobb kéz feldl egy ireg bejarata
sotétedik. Massz be, és fedezd fel a zseb-
égével. A barlang lathatéan
: odabent magas racs vesz k-
ril j6 néhany ereklyét. Itt csak nézelédni le-
het, semmit sem tudsz felszedni. Miutan at-
kutattad az ireget, térj vissza a homokos
jératba.

Egy magas bejérati csarnokban vagy. Hozd ki a
bal oldali jarat végén lathaté kétsmbat, magstte kis
éleferdcsomagot és sorétes 16szert talalsz. A mag-
neshorgony segitségével déntsd le a t0lsé jobb és
bal sarokban levs oszlopokat. Méssz fel a bal olda-
li leomlott darabjara, majd a pérkényra ugorva és
felhzva magad Gjabb kis életerscsomagot rakhatsz
a hatizsakba. Ugorj a bal oldali fali parkényra, ka-
paszkodj balra, ugorj a sarki parkanyra, kétszer fel,
majd a balra levé rodra. Innen ugorj az oszlopra,
csussz le, ugorj és kapd el a mésik oszlop oldalan
levd parkanyt. Kapaszkodj kérbe, ugorj a két rod-
ra, mcid a bal oldali oszlop o|opiéhoz. Ugorj fel
kétszer, majd ugorj a jobb oldali nagy lyukba. Egy
kis jaratban vagy. Fuss a szkarabeusz diszes soly-
szerkezethez, ugori fel ra, majd mielétt az lesillyed-
ne, gyorsan ugorj fel még egyszer és kapd el a tdl-
s6 jarat peremét. A folyosé egy Gjabb gédsrhéz ve-
zet, ahol el8szér le kell csusznod, majd a radon ke-
resztiil és a szkarabeusz szerkezeten ét juss a tolol-
dalra. WII: Szemben egy kis kumrécskébu
tudsz bebujni, ahol a zseblé | egy kis
életerécsomagot taldalsz. A fo|yoso egy nyilas-
hoz vezet, clme|yen at egy ncgyobb terembe jutsz.
Old meg a tamads fekete parducot. WIl: A bal ol-
dali falon talalod a kévetkezé Leddrzsslés
jutalmat (2/5), az Oroszlan Barlangja (Li-
on’s Den) képet. A csontvaz mellé| vedd fel a so-
rétes puska 16szert, majd ugorj fel a nagy udvarra
kivezet nyilés parkanyara. Még ne cstssz le, ha-
nem ugorj a bal oldali parkanyra, kapaszkod; kér-
be, mo]d az oldalsé falra. Méssz fel, guggo|] le és
menj kérbe, majd ugorj a mésik parkanyra, és ka-
paszkodj kérbe tovébb. Hizd fel magad a képér-
kényra, ahol egy nagy életerécsomagot vehetsz fel.
Most irény a kijérat, cstssz le.

Lara a templom éridsi és elképesztéen szép koz-
ponti udvaréra érkezett, amelynek kézepén egy jé-
kora obeliszk emelkedik. Am hésnénkre ugyanak-
kor j ellenfelek is fenik a fogukat: a macskamdmi-
Gk! Két szornyefeg veti ré magét Laréra.

Miutén sikeresen megszoboduh{:l tlik, térj vissza
azon homoklejts aljghoz, ahol lecsusztdl, és vedd
fel az 50 kaliberes pisztolylészert. A sérillt szfinx-
szobor jobb oldalén éllo oszlop mogétt kis éle-
terécsomag hever, majd a zéart kapuktél jobbra, a
sarokban sérétes puska l8szert gydithetsz be. Most
mér ideje elindulni felfelé, kérbe az oszlopokon és
a platformokon.

Menj a tololdalon @l szfinxhez, és ugorj a t8le bal-
ra esd kerek oszloptéredékre. Innen ugorj a bal ol-
dali téredezett oszlopra, kapaszkodj balra, majd
ugorij fel. Oldalazz balra, majd ugorj hétra a szom-
szédos oszlopra. Ugorj felfelé haromszor, uténa
méssz az oszlop lapos tetejére. Ugorj innen a na-
gyobb oszlopra, majd 18] a falon levs, kér alako
kapesoléra. Az eléugré rod hasznélatéval juss ét a
tolsé platformra. Vedd fel az 50 kaliberes pisz-
tolyl&szert. Ezutén iréiny a tévoli oszlop teteje, majd
az alacsonyabb, végil a kéfalba vésett létra. Massz
fel, és ugorj a szfinx fejére. Bujj be a mgotte levs al-
kévba. WII: a szemben levé falon a régésze-
cset segitségével fah o e a oL
fel, melyek a soron kdvetkezé rejtvényhez
lesznek szilkségesek. Az alkév jobb oldali sar-
kaban, felil egy kis iireg bojik meg — ebben veheted
fel az els Leletet (1/3). A lyukbdl lemészva és a
szfinx fejére visszatérve indulj jobbra, a magneshor-
gony segitségével lendilj at a kévetkezé oszlop tete-
jére. Innen ugorij a sarki platformra, majd annak a
végérd| a falon, a két kampét hasznélva Prince-esen
atszaladva a kévetkezére. Ezen platformrél ugorj a
ferde sziklara, és csussz le. A lejtd alatt, oldalt be-
maszva egy nagy életerdcsomagot taldlsz, majd
hozd meg a szfinx feje hatsé részén lathaté kart.
WiIl: a korabban taldlt jeleket forgasd ki a
Cryptex-rejtvényen. Odalent, a szfinx mancsai
kozstt feltrul az ajté. Csssz le a lejtén, és menij be.
A folyosé Gjabb bamulatos terembe vezet. Hat ha-
talmas szobrot, és jobbra egy szkarabeuszos ajtét
létsz. Elére indulva 16dd le a két tamadé pérducot,
majd hizd meg a nyitott ketrec melletti kart. A szob-
rok mozogni kezdenek! A terem tolsé felében levs
récsok is kinyilnak, tovabbi két fenevadat engedve
szabadjéra. Miutan elintézted Sket, a jobb oldali
ketrecben kis életerécsomagot vehetsz fel. Menj vis-
sza a karhoz és ismét hizd meg. Most nagyon fiir-
gének kell lenned! Rohanj a terem tololdaléra,
massz a tormelékre, ugorj az elsé szobor dltal tar-
tott kélapra. Innen ugorj a vele szemben levére,
majd a kévetkezére a bal oldalon, uténa a harma-
dikra, innen pedig a magneshorgony segitségével
lendiilj a sarokban lathatd fali parkanyra. Ess le az
alséra, kapaszkodj jobbra, majd ugorj a ketrec -
tajara. Mivel ez rogton sillyedni kezd, a lehetd leg-
gyorsabban ugorj réla tovabb fel az aité feletti par-
kényra. Haladj tovébb a jobb oldali parkanyra,
ahonnan méssz fel az ajtényilasba.

Fuss végig a folyosén, és a végén lecsiszva lédd le
a patkanyokat. Ragadd meg a lejts melletti ksladat,
és hozd ki. Vedd fel a mégstte levs kis éleferdcso-
magot. Most told a témbdt a gadsr masik vegéig.
Vedd fel a mésik kis életerécsomagot, majd a ksla-
da tefejérsl ugorj ki innen. A folyosé tjabb lejtés
részhez vezet. Ezen godsr aligban sorétes puska
|6szert vehetsz fel, majd massz vissza fel a fali par-
kanyok segitségével. Most ugorj ra a falbél kiugré
ridra, onnan a kévetkezére, ma[d a szkarabeusz
soly segitségével méssz ki.

Ez a jarat fényes udvarba vezet, melynek falsé fe-
lében egy szentélyre emlékeztets épiiletet pillantasz
meg, jobbra pedig egy zart kaput. Kiizdj meg a
krokodilokkal, majd a sotét és hossz0 jarat végébs!
vedd fel a kis éleferécsomagot. Haladj tovabb az
udvar bal oldalan. A nagy oszlopok magétti sstét
sarokban egy nyilés van a falon. Onnan egy treg-
be jutsz, amelyben kis életercsomagot és sorétes
puska 18szert talélsz. Ideje a medencébe ugrani.
Hozd meg a viz alatti kart, és Ussz at a kinyilé ra-
cson.

Mielétt kimasznél, vedd fel a jobb sarokban levs
oszlop mdgstt megbivé nagy életerdcsomagot,
majd Ussz a felszinre. A platformrél ugorj a szkara-
beusz stlyra, majd a felette levé parkényra, azutén
a jobb oldali platformra. Ahogy felmészol, a plat-
form a masik kettével egyetemben elkezd vissza-
cstszni a falba. Gyorsan méssz fel, ugorj 4t a ma-
sik visszacstszo platformra, majd a fali parkanyra.
A bal sarokban levé parkany kévetkezik. A platfor-
mok ekdzben visszadlltak eredeti helyzetikbe.
Ugorj a keskeny platformra, a szkarabeusz sollyal
eggyel feliebb, majd a jobb oldali parkanyra.

Egy kisebb kamréba érkeztél. Wil: a szemben
levé falon talalod Az ijasz (The Archer) Le-
dorzsslés jutalmat (3/5). A folyos jobb szélén
leugorva kis életerscsomagot vehetsz fel. Massz vis-
sza fel, és ugorj a bal oldali péznara. Innen irény a
szkarabeusz 50|y, a felss ket pdrkény, a pdzna fete-
ie, majd a bal oldali alkév, ahol 50 kaliberes pisz-
toly 18szert talélsz egy kar tarsasagaban. Utébbit
meghtzva egy kélada zuhan le a magasbél az
el6z8 vizes teremben. Most ugorj a tiloldalon levd
mésik péznéra, majd a récsos ablak elétti parkéany-
ra. Vedd fel a nagy életerécsomagot és az 50 kali-
beres pisztoly |8szert. Térj vissza a vizes terembe. A
platformok most mar nem mozognak. A kéladat told
at egészen a fali parkéanyok kozelébe. A klada te-
tejérdl ugorj a parkanyra, egyet fel, majd hétra az
U-alaki platformra. Ez is régtén elkezd visszacsosz-
ni a falba, ahogy réugrasz, tehét nagyon gyorsan
ugorj réla a fenti szkarabeusz stlyra, onnan pedig a
felette levs parkényra. Ugorj a masik szkarabeusz
solyra, a felss parkényra, a ridra, majd a platform-
ra. Itt a horgonnyal réntsd le a szemben levs hidat,
majd miutén az teljesen vizszintes helyzetbe kerilt,
ugorj ra, mielstt felesapédna. Egy alkévba kerilltel,
melyben a kart meghtzva kinyilnak a mennyezeten
levé csapéaiték. Ugorj a jobb olddlira, majd a rad-
ra, végil a szemben levs szarnyra, és massz fel.
Odafent hiizd meg a kart. A szertartési épiletben a
macskaszobor kéril lenyilik a csapéaité.

M1
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Menj ki a peremre, és a horgony hasznélatéval in-
dulj balra, a kis fali péarkanyon landolva. Innen a
horgonnyal ugorj a mennyezeten levd kampéra, to-
vabb a kovetkezére, majd a szertartasi épiilet tefe-
jére. Vedd fel a mésodik Leletet (2/3). Ugorj a fold-
re, kiizdj meg Gjabb két krokodillal, azutan ugori le
a nemrég feltarult Gregbe, a macskaszobor alatt.
Csussz le a lejtén, majd a folyoson végigmenve egy
kdzepes méreti terembe érkezel.

Kézépen egy szines festményekkel ékitett obelisz-
ket, odalent pedig egy éhes pérducot vehetsz szem-
tgyre. Vedd fel jobbrol és balrél az 50 kaliberes
pisztoly [szert, majd ugorj eggyel lejiebb, és innen
biztonségban kilsheted a lent dihngé fenevadat.
Most irény a terem dlia, ahol foldet érésedet ks-
vef6en Gjabb két parduc témad réd. Miutén elintéz-
ted &ket, keresd fel az obeliszkts| balra levs, nyitott
ketrecet, és gyGitsd be a nagy életerscsomagot. A
jobb oldali falban egy masik, most még zért ajtajo
ketrecben még két nagymacska van bezérva; a kart
meghuzva kiizdd le ezt a két allatot is. Az imént ki-
nyitott ajté felett két fali parkanyt latsz. Ugori fel a
mésodikra, onnan a jobbra levs kefrec aitajara,
maid hétra az obeliszk oldaléra, mielétt az aité le-
zuhanna. Most ugorj a felsé pérkanyra, kapaszkodj
kérbe a sarkon, majd irany a kiallé gerenda. Miu-
tan az kérbefordult, ugorj réla a bal oldali falon
levs parkanyra, majd tovabb fel, mig ki nem tudsz
mészni az obeliszket kériilvevs platformra. Wil: az

beliszk oldalén talélod a kévetkezs Leddr-
zs6lés jutalmat (4/5), az Isteneknek szént
felajanlasok (Offerings for the Gods) képet.
Menj a platform bal oldaléra, 18j a tololdali falban
lathaté kér alakd kapesoléra, majd a mennyezeten
el6ting kampo és a horgonyod segitségével lendil

&t a kis alkévba. Vedd fel az 50 kaliberes pisztoly
[8szert és a nagy éleferécsomagot. Menj vissza a
platformra, maid folytasd az utadat a kijaraton.

A folyosén végighaladva intézd el a tamadé pér-
ducot. Egy tormelékkel teli terembe érkezel, mely-
ben jobbra, a magasban egy egyelére elérhetetlen
jératot, odafent pedig egy csapéaijtét latsz. Menj at
az egyeflen nyitott ajtényiléson, és a létrén felmasz-
va egy kamraba jutsz, melyet félig homok tslt ki.
Gydzd le a macskamomidt, majd a sarokban levé
kétombokré| vedd fel az 50 kaliberes pisztoly 18sz-
ert és a nagy életerdcsomagot. A magneshorgonyt
dobd a rudakbl all6 kerités tetején lathatd kampé-
ba, majd elszskkenve dllj meg kézépen. Massz ki-
csit feliebb a horgonyon, majd ugorj a Lara héta
magott levs pdzna tetejére. Innen irény a balra levs
els vékony oszlop oldalén levs rés. Ess le az also-
ra, kapaszkod; kérbe jobbra, ugorj a kézépssre, itt
is kapaszkod; jobbra, majd ugorj a harmadik osz-
lopra. Oldalazz jobbra, ugorj eggyel feliebb, majd
kapaszkodj tovabb jobbra, hogy Lara héttal a fal-
nak keriljén. Most ugorj el, a horgonnyal kapd el a
magasban levé kampét, és némi falon futkérozas
utén feremj a nagy aité feletti platformon. Megtaldl-
tad az utolsé Leletet (3/3). Ess le, szaladj kérbe a
négyzet alak nyilas mellett, és menj at a diszes aj-
tén. A létrén felmészva a kordbbi hatalmas és moz-
g6 szobrokra nézé erkélyre érkezel. Hozd meg a
kart. Hat képlatform kezd el elére és hatra mozog-
ni a nagy szobrok felett. Ugorj a jobb oldalon levs
els platformra, utana a bal oldalira, majd o vele
szomszédos kézépsdre, a tolsé jobb oldalira, végil
az erkélyre. Itt balra indulva vedd fel a nagy éle-
terécsomagot, majd tovabb, a folyoss végében, egy
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kerités elétt hizd meg a kart. WII: kapard le az
abrat a falrél, majd a kapott jeleket por-
gesd ki a Cryptex rejtényen (tollak, szem,
szkarabeusz). Fordulj vissza, és ugrdlj at a most
mér nem mozgd platformokon a nagy szobrok fel-
eft. WII: a bal oldal kézépsé platformijan ta-
lalod az utolsé Ledérzsélés jutalmat (5/5
Hérusz Szemét (The Eye of Horus). A létran ke-
resztil juss vissza a korébbi terembe, ma]d a sarki
kstsmbokrél ugorj ismét a pozna tetejére. Ezittal vi-
szont jobbra kell fordulnod, ugorj a szomszédos
pbzna tetejére, mcid a fali pérkénym. Kapuszkodi
gyorsan balra az omladozé parkényon, majd ugorj
a szkarabeusz zérral diszitett ajté jobb oldalan levs
rodra. Eképpen azt meghtzva kinyilik a csapéaito,
és a lenti kamréba nagy mennyiség homok folyik
le. Juss le, és a homok dltal képzett lejts segitségé-
vel juss be az eddig elérhetetlen jaratba.
Hatalmas, magas teremben vagy. Szemben disze-
sen faragott, zart kapu, a teremben négy kéobeliszk
(WII: elétttk homokkal boritott tombok,
amelyekre irnod kell), a fal mentén kérben pe-
dig nyolc kstsmb. Mindezek egy Gjabb nagy rejt-
vény alkotérészei. A bejarattél szamitva haladj az
Sramutaté jarasaval ellentétes iranyban. Az 1.
kstosmbot kihtzva egy kis alkévba jutsz, melyben
sdrétes puska |8szert tudsz felvenni. A 2. kétsmbot
kihtzva az egyik obeliszk felemelkedik a teremben.
A jaratba bemaszva egy festménnyel diszitett kam-
réba jutsz, amelynek falén a gémet dbrazold kép
alatt egy z8ld véazat tarté egyiptomi figurdjét latod.
WII: a falrél satirozd le a kigyé figurajat,
majd rajzold a megfelelé oszlop elétti
kétomb homokjaba. Tébbszér kell prébal-
koznod, mire sikeril a megfelelé abra. Térj
vissza a terembe, és a felemelkedett oszlop aljén
levs forgatés részt dllitsd be tgy, hogy a zéld vazat
tarté egyiptomi férfi figurdja a kéaijté felé nézzen.
Amikor kattanést hallasz, az osz|op 6 poziciébun
all. Most hozd ki a 3. t6mbét, ez tres kamraba ve-
zet. A 4. kétombot eltévolitva egy éhes fekete par-
duc rohan els, melyet elintézve egy Gjabb fali fest-
ményt rejtegets terembe jutsz. A kigyé kis ikonja
alatt két korsét tarté egyiptomi alakot latsz. Wi
kapard le a falrél az oroszlanfigurat, majd
rajzold a megfeleld oszlop elétti kétémb ho-
mokijaba. Vedd fel a sérétes puska l6szert, majd a
terembe visszatérve a frissen felemelkedett osz|op
aljan forgasd a két korsét tarté egyiptomi abréjat a
kaité iranyaba. Az 5. kétémb mdgstti kamraban a
festményen a végtelen hurok abréja alatt egy kis
szobrot tarté egylptomi férfi képét latod. WII miu-
tan a rég i a falat,
a helyiség falarol kapard le a szkarabeusz
abrajat. Rajzold a megfelelé oszlop elétti
kétdmb homokijéba. A teremben forgasd a so-
ron kovetkez$ oszlop alsé részét Ggy, hogy a kis
szobrot tarté férfi dbraja a kéaité felé nézzen. Irany
a 6. kétomb. Ez egy kis kamraba vezet, ahol 50 ka-
liberes pisztoly 18szert talalsz. A 7. kétsmb magstt
egy vérszomias fekete parduc var rad. Tovabbmen-
ve egy Gjabb fali festményt rejtegets terembe jutsz,
mely egy kék vézat tarté egyiptomi alakot dbrazol.
WII: a falrél satirozd le a madarfigurat,
mu|d rajzold az ufolso oszlop elétti kétémb
kjaba. A nagy kékapu kitarul! A terem-
ben forgclsd az utolsé oszlop alsé részét tgy, hogy
a kek vazat tarté ferfi abréja a kéaité felé nézzen.
A nagy kskapu kitarul! Még ne menj ét rajta, ha-
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nem hozd ki a 8. kétémbét, és gyditsd be mégiile az
50 kaliberes pisztoly l8szert. Most massz a 4.
kstsmb tetejére, onnan ugorj a jobbra levs kiugré
részen lathaté repedéshez. Kapaszkodj kérbe jobb-
ra a sarkon til, majd ugorj a képarkényra, uténa
tovabb jobbra az Gjabb repedéshez. Ugorj egyet
fel, majd hétra az elsé obeliszk csteséara. Ugorj vé-
gig a négy oszlop csicsan, majd a kiugré részben
levs repedéshez, kapaszkod; jobbra, és ess le egy
titkos kamréba. WII: bontsd ki a falat a ré-
gészkalapacesal. Megtaléltad a pélya egyetlen
Ereklyéjét (1/1), egy Mumifikalt Macskat (Mummifi-
ed Cat)! Vedd magadhoz a nagy életerécsomagot
is, majd tavozz a kinyilt kéajtén Khamoon Obe-
liszkje fele.

3.2. KHAMOON OBELISZKJE
(OBELISK OF KHAMOON)

Leletek (Artifacts): 4
Ereklyék (Relics): 0
Ledérzsdlés jutalom: 1

A folyosén ét egy magas terembe érsz, melynek
kozepén hatalmas obeliszk emelkedik, az also ré-
szét pedig egy vizes medence folfi ki. Az obeliszk
oldalén négy kis alkévban egy-egy értékes kules-
térgy rejtézik, melyekhez az egyeldre csukott felvo-
néhidak vezetnek. Elészor is hizd meg a téled jobb-
ra talélhaté fali kart. Wil: vedd fel a fogaskere-
ket, a szoka 6don tedd mikadokeép

sé a zarat, és hizd meg a kart. Az obeliszket
koriilvevé négy felvonohid egyike lecsapodik. Vedd
fel Horusz Szemét (Eye of Horus)! Ezek a targyak a
Khamoon Temploma kézponti udvarén dllé obe-
liszkhez fognak kelleni. Ugorj a vizbe, és Gssz a
jobb oldalon levé aitényiléshoz. Még ne menj be,
hanem méssz ki a jobb oldali oszlopsorndl, és vedd
fel az 50 kaliberes pisztoly 18szert. Most irény a
szemben levd oszlopsor, ahol kis életerscsomagot
talalsz. Azutan tavozz az aijtényiléson.

A folyosé-hamarosan két 6sszecsapédd kétsmb-
h&z vezet. Menj &t kéztik egy alkalmas pillanatban.
Tovébbhaladva ezek dupldjén kell étmenned. Ha-
marosan egy elképesztéen magas terembe jutsz,
melynek aljgban egy tron maradvényai lathatoak.
WIl: a bal oldali kétablan van a palya
egyetlen Leddrzsélés jutalma (1/1): Az ara-
tas (The Harvest) kép. A kslépcssk mogstt séré-
tes puska l8szer hever a fsldsn. A lépesskrdl ugori
a falon levé karra, mire Lara mégétt egy nagy osz-
lop ereszkedik le. Mivel az oszlop miksdése idézi-
teft, gyorsan ugorj a tetejére, mielétt felemelkedne.
Odafent ugorj a balra levs rodra, majd a fali par-
kényra. Ugori fel kétszer, majd hatra az U-alako
platformra, amely elkezd visszahtzédni a falba,
amint Lara felmaszik ré. Ezért gyorsan ugorj a fal-
ban levs lyukba, majd a platform tolsé részére, vé-
giil a sarkon talélhaté fali parkanyhoz. Ugorj a kis
p|oh(ormro veled szemben, innen a tololdali p|cf-
formra, ahol hétul, a tormelék mogott egy kart ta-
lélsz. Ezt meghtzva a magashan egy rod ugrik ki a
falbsl, mely az egyetlen utat jelenti a palya elss L
letének megszerzéséhez. A karon sajnos idézi
van, tehat rendkiviil gyorsnak kell lenned, hogy fel-
juss idében a rodon keresztill a Lelethez (nekem ha-
rom végigjdtszas utén sem sikeriilt.) Most ugorj a te-
rem kdzepén levé kis platformra, onnan a vékony
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oszlopon levd parkanyhoz. Kapaszkodj kérbe,
ugorj fel, tovabb a kézépss oszlopra anélkiil, hogy
felmészndl a tetejére, a fenti tiiskecsapda elkerilése
végett. Ehelyett kapaszkodj kérbe, majd ugorj a
jobb oldali oszlopra. Kapaszkodj kérbe, ugorj a
fenti parkanyra, majd a falon lathaté pérkényra,
végil a rodra. Tovébb a hosszo platformra, annak
végeérd| a fali parkanyra, egyet fel, majd a kiugré
platformra. Mivel ez is elkezd visszacstszni a falba,
gyorsan ugorj a ferem kdzepén levé tartégerenda
szélére, majd oldalazz jobbra. Méssz fel a szok
parkanyra, és ess le a tiloldalon, elkapva a szélét.
Oldalazz balra, ugorj egyet fel, oldalazz kérbe a
sarkon, ugorj a szemben levs parkanyhoz, majd ess
eggyel lejiebb. Kapaszkodj kérbe a sarkon, és
massz fel a szk platformra. Innen irény a jobb ol-
dali falon levs pérkany, majd az eggyel feliebb
levé. Gyorsan kapaszkodj balra, majd a méagnes-
horgonnyal fuss at a szines festménnyel diszitett fa-
lon. Ugori a sarki platformra, oldalazz balra, ugor
fel, majd az Gjabb oszlop tetejére. Kapaszkodj kér-
be, ugorj a kézépsé oszlopra, majd méssz a tetejé-
re. Innen ugorj a kis képlatformra. Ha elég gyors
voltél, akkor még mindig kidll a falbél a jobb olda-
li rod, melyen étlendiilve a tololdalra felveheted az
elsé Leletet (1/4). Térj vissza a kézépsé platformra,
majd a mésik rodon ét a tololdalra. A bal oszlop
mdgdtt nagy életerécsomagot talalsz. Menj ki a
lejtés jaratba.

Az (Ot egy szellés kamraba vezet, ahol egy macska-
momia var Larara. Miutén |egyéizted, irny a nagy
gddarrel kezdéds folyoss. Még ne ugori ra a ru-
dakra, hanem ess le a godsrbe, ahol kis életerécso-
magot és sorétes puska [8szert taldlsz. A két radon
keresztiil ugorj a szkarabeusz stlyra, onnan a pér-
kényra, majd balra a lépcsskre. Menj keresztiil a
kettds cscpdc’m, moid a kbzponti obeliszkre nézé er-
kelyek egyikére jutsz.

Ugori a jobb oldali fali parkanyra, kapaszkod; bal-
ra a sarokig, ess le, ugorj a ridra, végill az erkély-
re. Hozd meg a kurt WII: vedd fel a foguske-
reket, a ' édon tedd mikadské
pessé a zarat, és hozd meg a kart. Odalent
lecsapodik a masodik felvonéhid, és elttinnek a ré-
csok a szemben levs bejarat eldl. Juss vissza ahhoz
az ajtényilashoz, ahol bejstél, majd ugorj tovabb a
t8le jobbra ess fali parkanyra. Gyorsan kapaszkod
végig az omladozé pérkanyon, majd menj be az
aijtén. Fuss el a forgé pengék mellett, majd a rodon
keresztiil ugorj a masik oldalra.

Egy magas terem tefejéhez jutottél. Csssz le a
lejtén a terem aljéba. Kiizdj meg a macskamomié-
val, majd a sarokban levd U-alakd alkévbsl gydits
be egy kis életerécsomagot. A lejts aligban sérétes
puska [8szert vehetsz fel. Most ugori fel a kapesolé-
hoz, hiozd meg és vedd fel a kis életerscsomagot. A
lejts nagy kétsmbokbal allo lépessvé alakul. A két
nyilést zaré racsok is eltintek. Hozd ki a kis alkév-
ban talélhaté t8mbét az alkév bejérata elé, vedd fel
a mdgstte hevers kis életerscsomagot, majd a t6m-
brél ugorj a fali pérkényra. Kapaszkodj balra,
ugorj fel és a mégneshorgonnyal fuss végig a falon,
majd ugorj a szkarabeusz stlyra. Gyorsan ugorj a
felss parkéanyra, majd a balra levé T-alako plat-
formra. Balrél, a kzépss két nagy kélépcssral vedd
fel az 50 kaliberes pisztoly 18szert és a kis éle-
ter6csomagot. Most juss vissza a platformra, méssz
amésodik kélépcsére, és a forgs pengét elkeriilve a
horgonnyal fuss végig a falon, majd ugorj a szka-

rabeusz stlyra, azutén gyorsan a felsé parkanyra.
Itt megint figyeld meg a forgé penge mozgasdt,
majd egy alkalmas pillanatban fuss o falon jobbra
és balra, majd ugorj a tolsé sarokban levé kis par-
kanyra. Ugori eggyel feliebb, majd a két forgé pen-
gét elkerilve fuss at a falon, és kapd el a sarokban
levs kélépess szélét. Massz fel, majd menj le két
lépcsényit, utana dobd ki a horgonyt a magasban
levé kampéra. Némi falon futkoraszas utén ugorj el
a tolsé sarokban, kopd el a iobbro levé kampét,
majd enyhén jobbra irényozva ess le a lenti plat-
formra. Vedd fel a masodik Leletet (2/4). Most az
elébb bejért Gtvonalon ét juss vissza arra a pontra,
ahonnan a Lelet platformjéra ugrottél le, csak ezot-
tal a falon futas utén kapd el a jobb sarokban levs
platformot. Ugorj fel az erkélyre.

Menj végig a folyosén, amely egy erkélyre vezet. A
kart meghuzvo Gjabb hid csapodik le odc|ent Wi
vedd fel a fogask ket, a ' od
tedd mikédéképessé a zarat, és hizd meg
a kart. Térj vissza a nagy kélépcsshoz, a hor-
gonnyal kapd el a felsd kampét, és ugorj a tololda-
lon lev parkanyhoz. Kapaszkodj kérbe a sarkon és
ess le. Egyeldre ne menj ki, hanem juss le o terem
alighoz, és menj at a nagy aijtén. Régtdn egy tritk-
kés csapdéhoz jutsz. Ugrélj keresztiil az 6sszecsa-
podé falak kezstt levs pozndk tefején. Az egyik le-
csapédott felvondhidhoz jutsz. Vedd fel a kis éle-
terécsomagot, majd Anubisz Pecsétiét (Seal of Anu-
bis). Ugrdlj keresztiil a bal oldali rudakon az oszlo-
pos erkélyre. ltt van az utolsé aktivalandé felvons-
hid. Vedd fel a kis életerscsomagot. Folytasd tovabb
az utat a jobb oldali rudakon, maijd balrél, a fiig-
g6hid végébsl vedd fel az izisz Ankhot (Ankh of Is-
is). Tévozz a Lara hata mégstt nyilé aijtén.

Juss &t a forgd pengék kozstt, majd a pézna tete-
jén ugorj &t a nagy godor felett. Menj at az éssze-
csapédé falak kézétt, majd az Gjabb gedomél a
péznén keresztil ugori ét az sszecsapdds falak el-
keriilésével a tololdalra. Anubisz termében vagy.
Fordulj balra, fel a lépcsén, ugorj ra a fali par-
kényra, egyet fel, majd ugorj a bronz stlykapcsolé-
ra. Két forgd penge indul el a jobb oldali vizszintes
parkanyon. Amikor a pengék odébb forogtak,
ugorj a jobb oldali kis képéarkanyra. Innen ugorj a
hosszora, kapaszkod; jobbra, majd ess le a jaratba.
Old meg a macskamomiat. Ugori fel a fényes falfe-
|U|e'en |e\’0 Porkcnyrc eggyel fellebb m0|d a ma-
gas platformra. A mégneshorgonyt dobd a falon
levs kampoba, és fuss végig a falon. A tolsé platfor-
mom nagy életerécsomagot és sérétes puska l6szert
vehetsz magadhoz. Most ugorj vissza a kampéhoz,
maijd elegends magasra felfutva ugorj a magas-
ban, szemben levé platformra. Keriild el a pengé-
ket, ugorj a jobb oldali kis parkényra, kapaszkod;
jobbra, és ugorj a rodon keresztiil a masik platform-
ra. Guggoli le, és vedd fel az 50 kaliberes pisztoly
[8szert, valamint a Leletet (3/4). Ugorj a lenti plat-
formra, a fali parkanyokra, végil a romos jarathoz.
Menj a végére, ugorj eggyel lejiebb, majd ugori le
és kapaszkodj meg a platform bal szélén. Ess le, el-
kapva a lenti parkanyt, majd balra kérbe kapasz-
kodva és felmaszva begy(itheted a palya utolsé Le-
letét (4/4). Most ugorj le a terem dljéba, és kizdj
meg a hdrom macskamomiaval. A hérom képarka-
nyon felmészva tévozz a kijaraton.

Egy szeles jaratban vagy. Menj ét a forgé pengék
kézst, majd az dsszecsapédé falakndl ugorj az
elsé poéznara, amikor a falak éppen szétvéltak.
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Régtsn ugorj a kézépss péznara, majd a tolsé fali
parkanyra. Méssz ki a folyoséra, mely egy karhoz
vezet. Meghtzva az utolsé felvonshid is lecsapédik.
WiII: vedd fel a fogasl c:m., a ké

od tedd muikod é a zarat, és
hizd meg a kart. Térj vissza a korabbi csapda-
hoz, ugorj az elsé pézndra, amint a falak szétval-
tak. Ugrdlj tovabb a kévetkezs kettsn at a tololdal-
ra. A forgé pengéket magad mégstt hagyva vissza-
érsz Anubisz termébe. Juss fel a magas ajtényilésig,
ahol bejsttél. Menj keresztil a csapdakon, és a kéz-
ponti obeliszkhez visszajutva vedd fel a kis éle-
terdcsomagot. A két rid hasznalatéval juss el a
nemrég leereszfett felvondhidhoz. Vedd fel a sorétes
puska |8szert, majd Ozirisz Szkarabeuszat (Scarab
of Osiris). A viz alatti récs kinyilt!
A nyiléson étiszva egy kis foldalatti kamraba érke-
zel. Vedd fel a mini SMG I8szert, a kis életerécso-
magot, majd hizd meg a kart. Odafent egy szobor
talapzata elgsrdil, szabaddé téve az utat a létra te-
tején. Kimészva Khamoon Temploméban, a nagy
szobros teremben talélod magad. A kézponti udvar
felé tavozoban felvehetsz egy kis életerdcsomagot a
bal oldali parducketrecbsl. Az udvarra érve intézd
el a macskamomidt, utdna tedd a helyére a négy
targyat az obeliszk négy oldalén. A szentélybe ve-
zet hatalmas aiték kitarulnak — szabad az 0t Kha-
moon férasisten sirjabal

3.2. A SCION SZENTELYE
(SANCTUARY OF THE SCION)

Leletek (Artifacts): 2
Ereklyék (Relics): 1
Led6rzsolés jutalom: 1
Fegyver: Mini SMG

A kapun belépve hdsnénk hamarosan két macska-
momia karjaiba szalad. A réluk valé megfelels
gondoskodas utan folytasd az utad a lépessn. Wil
még ne menj tovabb, hanem a jobb oldali
falrél kapard le a palya egyetlen Ledér-
2zs816s jutalmét (1/1), az Elet Utazasat (Jour-
ney of Life). Nagy ferembe érkezel, amelyben
négy oszlopot létsz. Az oszlopok oldalén kijlén-
bz ébrak vannak, ahogy a falakon is. A rejivény
megoldasa az, hogy két azonos képnek kell egy-
méssal szembe keriilnie, ém nehezitésképpen az
egyik henger pérgetésekor a két szomszédos is el-
fordul. Kezdd a bal elss tarcsandl. Psrgesd meg
kétszer, igy a vaza a bal mésodik téresa, az ankh
pedig a jobb elsé tarcsa felé néz. Most menj a jobb
mésodik tarcséhoz, forgasd meg kétszer, igy a sé-
tor a jobb elss tarcsa, a szobor pedig a bal méso-
dik téresa felé fordul. Wil: dérzséld le a hal és
a szem ébrakat a jobb és bal oldali falon,
maid rajzold éket a két homokos allvanyra.
Egy oszlop emelkedik fel kozépen! Vedd fel a te-
rembd| a kis életerécsomagot és a sérétes puska
|6szert, majd az oszlop tefejérdl a parkéanyokon és
a létrén keresztil méssz fel egy folyossba.

Hamarosan némileg ismerds csapdéhoz érkezel.
Amint a két fal szétvélik, ugorj a bal oldali kiszégel-
lésre, majd rogton tovabb a pérkanyra. Ugori fel
egyszer, fovabb a két szkarabeusz sulyra, végil a
parkanyra. Vérd meg, mig a falak szétvélnak, majd
ugorj tovébb a pérkanyra, és balra oldalazva ugori
at a rés felett. Folytasd az utat a folyosén.
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Egy oridsi terem tarul eléd, melynek kézepén hatal-
mas szfinx fekszik. Indulj el a balra, massz le a lét-
ran, és juss el a mancsaihoz. Balra, a kétérmelék
mogott a sarokban nagy életerécsomagot taldlsz.
Massz fel a létrén, majd indulj balra.

Ugorj a pérkanyra, a romos lépesére, uténa a ks-
veken felmészva juss el a sarokba. Csissz le a
lejtén, majd a végén elugorva kapd el a fali pér-
kanyt. Juss fel a kdparkanyra, azutan a bal oldali
utolsé oszlophoz. Ugorj az oldalén levé réshez,
eggyel feliebb, kapaszkodj jobbra, még egyet fel,
megint kapaszkodj jobbra, és ugorj a Lara héta ms-
gotti oszlopra. Kapaszkodj a tololdalra, ugorj a ké-
vetkez$ oldalra, oldalazz balra, és ugorj a felss re-
pedéshez. Innen ugorj a falon levd parkanyra, és
haladj felfelé addig, mig ki nem tudsz mészni az
épitmény fetejére. Kiizdj meg a témadé denevérdé-
monokkal - tanacsos komolyabb fegyverrel harcol-
ni elleniik, mivel elég veszélyesek és kdnnyen leta-
szitanak a mélységbe. Uténa menj a platform masik
végéhez, csissz le, és a rudakon keresztil elugorva
kapd el az U-alakd pérkanyt. Kapaszkodj kérbe,
maid ess le a bejarat feletti parkanyra. Juss le, hozd
meg a kart. WII: dérzséld le az qijté jobb olda-
lén talalhaté abrat: k kigyé, tol-
lak. Forgasd ki ezeket a Cryptex-rejtvé-
nyen. Egy kétsmb emelkedik fel. Lépj be az aits-
nyiléson.

A folyosé hamarosan harom 8sszecsapédé t5mb-
bél allé csapdéhoz ér. Egy alkalmas pillanatban
ugor at kézottik, a godor felett. Hamarosan Gjabb,
hasonlé csapdéhoz érsz, ahol a masodik és a har-
madik 16mb alatt egy kis résben le lehet guggolni.
Miutén atugrottal az elsé témbodn, gyorsan guggolj
le, és vard meg, amig a t5mb 8sszecsapodik Lara fe-
ie felett. Ezt ismételd meg a harmadik tsmb alatt is.
Tovébbhaladva egy nagy terembe jutsz, amelynek
az aljén viz csillog. A kézelben van egy kar, de ezt
most még ne hizd meg, ugyanis elébb a terem rejt-
vényét kell megoldani. Ne ugorj le a vizbe, hanem
a két kis fali parkéanyon at juss el a létréhoz. Méssz
le, majd a hiényzo résznél ugorj at a bal oldalira.
Méssz le tovébb a rudakig, majd rajtuk keresztil
ugrdlj el a tololdali fali parkényhoz. Onnan ugorj a
bal oldali faragott kétabla oldalén levs mélyedést
elkapva, majd halad; felfelé egészen addig, mig a
kstabla teliesen le nem ereszkedik Lara stlya alatt.
Egy szkarabeuszt formézé zér régziti a szerkezetet.
Lara hata mégstt egy obeliszk oszlop emelkedik fel
a vizbdl, illetve a terem kozépsé részén egy hid kis
darabja vélik lathatéva. Ess a vizbe, melynek fene-
kén egy kis éleferscsomag hever. Ussz a szemben
levé kis platformig. Ugorj az itteni kétéblara, és in-
dulj el rajta felfelé — de ne engedd, hogy a zér a he-
lyére keriilion, hanem gyorsan ugorj a balra levé kis
parkéanyral Vérd meg, amig a kétébla a helyére
cstszik. Ugorj ré vissza, halad; felfelé, majd ugorj a
jobbra lathaté kspérkéanyra. Innen ugorj jobbra a
kétablara, és hagyd, hogy a zér a helyére keriljsn.
Most ugorj a Lara hata mégstt felemelkedett obe-
liszkre, onnan az Gjabb résszel gyarapodott hidra.
A mégneshorgony haszndlataval fuss végig a bal
oldali, festménnyel diszitett falon, és ugorj a sarkon
levé parkanyhoz. Innen ugorj a jobbra levs kétab-
lra, és varj, mig a szkarabeusz zar a helyére ke-
ril. Most mér csak a kis platformrél elérheté kétab-
larél kell gondoskodnod. Amint ez megvan, a ne-
gyedik obeliszk oszlop is kiemelkedik, a hid pedig
teljes méretében eldcsszik a falbél. Juss fel a terem
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tetején levs karhoz azon az Gton, ahogy lejsttél,
maijd hozd meg. Egy 6todik obeliszk ereszkedik le a
plafonrél, és az alsé néggyel egyiitt fenypiramist
formal. A zért kéaité kinyilik! Juss le, menj be, gon-
doskodj a macskamomiérél, majd vedd magadhoz
az elsé Ankh Kulesot (Ank Key). A viz szinfién levs
ki]érot racsos  ajtaja kinyﬂik, me|yen athaladva
visszajutsz a nagy szfinxhez.

A mancsokndl egy kentaur témad rad. Végezz ve-
le, majd méssz fel a létran, de most jobbra kell in-
dulnod. Ugorja fali pc’xrkényon at a két rodra, maid
a romos lépcsdre. Méssz fel a klétrén, a bal olda-
i platformokrél gyditsd be a sérétes |8szert és a
nagy életerécsomagot, majd a létrétdl jobbra indul-
va juss el a godorig. A fali parkanyok segitségével
ugorj a tiloldalra, majd ess le a lenti platformra.
Ugorj a mésodik oszlop oldalan levs repedéshez,
egyet fel, kapaszkodj jobbra, ugor kettét fel, majd
jobbra kapaszkodva végiil massz fel az épitmény
tefejére. Odafent két denevérdémonnal kell meg-
kiizdened. Még ne menj tovabb, hanem a hor-
gonnyal a mennyezeten levs két kampé hasznélaté-
val juss el a szfinx fejére, amelyrdl gyditsd be a mi-
ni SMG-t! Mivel innen a kampékon keresztil vissza-
jutni az el6z8 platformra az én tapasztalataim sze-
rint szinte lehetetlen, nagyon évatosan cstssz le a
szfinx arca felsli oldalon, maijd juss vissza arra a
pontra, ahonnan étlendiiltél. Haladj tovabb a két ro-
don keresztiil a fali parkényokig, majd ess le a be-
jarati nyilashoz. A kart meghtzva felemelkedik a
masik kétsmb, melyen keresztil at tudsz menni az
ajtéhoz. WII: dérzssld le az aijté bal oldalan
talalhaté ébrat: kigyé, szkarabeusz, szem.
Forgasd ki ezeket a Cryptex-rejtvényen. A
folyosd hamarosan 8sszecsapodé kétsmbokbal és
egy rodbél dllé csapdahoz vezet, melyeket letudva
a korabbi obeliszkes terem ikertestvéréhez érkezel.
Méssz le a kélétréan, ugorj ata belsére, maid azal-
jén jobbra elugorva kapd el a kskapu feletti pere-
met. Kapaszkodj kérbe jobbra, maijd leesve a kis al-
kévba vedd fel a pélya elsé Leletét (1/2). Juss vis-
sza a létrakhoz, és ezottal ugorj balra a fali parké-
nyokra, majd tovébb a faragott kstablara. Hagyd,
hogy a szkarabeusz zér a helyére csisszon. Ess a
vizbe, és méssz ki a récs elétti platformon. A vizbsl
kiallo péznan at ugorj a fali parkanyra, egyet fel,
maijd balra a kétéblara. Vard meg, amig a zér a
helyére keriil, majd az obeliszk oszlop tetejéré| a
kszépss hidra. A radon keresztiil ugorj a tilsé falon
levé parkanyhoz, majd a jobbra levs kstabléra.
Hagyd, hogy @ zér a helyére csosszon. A felemel-
keds oszlopon ét juss vissza a hidra. Menj a jobb
oldali fal mellg, és a mdgneshorgonnya| hozd ki a
jobb oldali szkarabeusz zéarat a helyérsl. A rodon
keresztil ugorj a fali parkényra, azutén az eredeti
helyzetébe visszadllt kétabléara. Gyorsan ugralj fel-
felé, majd tovabb a balra lathaté képarkanyra. In-
nen irény a bal oldali kétabla, melynek kovetkezté-
ben a szkarabeusz zér a helyére keriil. Most mér
csak arrél kell gondoskodnod, amit az elsbb deak-
tivaltél; amint ez megvan, a hid felies egészében
eldcstszik a falbél. Juss fel @ terem fetejébe, és hozd
meg a kart. A fénypiramis megjelenik és a nagy
kskapu kinyilik. Menj vissza le, 6ld meg a macska-
momiét, vedd magudhoz a mésodik Ankh Kulesot,
és a megnyilt kijératon juss vissza a nagy szfinxhez.
Ezittal két kentaur nyargalaszik a szfinx elétt. Kizdj
meg velitk, majd a mancsok kszstt helyet foglalé di-
szes ajtajandl tedd a helyére a két Ankhot. Bemenve
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egy hosszi, fokozatosan ereszkeds jérat tetején
dllsz. A PS2-es és a Wii-s verzidban levs kdgolyd
funkciéio annyi, hogy lefele gorgetve kilapitja a tam-
adé patkanyokat. Ha nem akarsz erre kiilon idét
vesztegetni, pisztollyal intézd el a visszataszité rag-
csélékat. Lefelé tartd utad sordn egy sorétes puska
|8szert vehetsz fel. A jérat lélegzetelallits, hatalmas
teremhez vezet, me|yben két, viz alatt allé szfinx-
szobrot pillantasz meg — a bal oldali Anubiszt, a
jobb oldali pedig Héruszt ébrazolja. Vedd fel balrél
a kis életerscsomagot, majd ugrés a vizbe.
Iranyozd Larat a két szobor kozti rés felé, és ussz
le, mig meg nem taldlod a viz alatti kart. Meghtzva
a vizszint csaknem teljesen leereszkedik. Ussz a fel-
szinre, majd jobbra, és méssz ki az Anubisz szobor
aljéra. Ugorj a kis parkanyra, a két parkéanyon ke-
resztil a rodra, majd a lébon levs, félkér alaka par-
kanyra. Kapaszkodj kérbe jobbra. A magasban
levé kampét hasznélva fuss végig a falon, ugorj a
keskeny parkényra, és massz fel a létran. Ugorj a
Lara héta mégétt levd kis parkényra, egyet fel, és
kapaszkodj balra. Juss el a félksr alak parkényig,
maijd ugorj le a platformra. A féldén négy szkara-
beusz abrét létsz, melyek mindegyike eltérd irany-
ba mutat. Ezen iranyok a szemben levé falon léatha-
t6 fém szkarabeuszok bedllitaséra szolgélnak; az
abrak alapjan 18dd sket addig, mig a helyikre nem
fordulnak. A récs kinyilik. A kart meghtzva a viz
szintje némiképpen felemelkedik. Méssz vissza fel a
létrén, ugorj a jobb oldali parkényra, kapaszkod;
jobbra és ugorj fel. Kapaszkod; végig az omladozs
parkéanyon, majd ugorj a ridra, és tovabb Horusz
szobranak oldaléra. Innen ugorj a stlykapcsoléra.
Ez kinyit egy viz alatfi récsot a szobor eliils részén.
Ess le és nagyon gyorsan Ussz at ezen a nyﬂéson,
mivel fiz mésodperc milva bezérédik. A vizi jarat
egy Ujabb platformhoz vezet, melyen a korabbihoz
hasonlé szkarabeusz rejivény vér rad. Am elétte ér-
demes megszerezni az Ereklyét! Ehhez a platform
elejghez menve lskd le az itt talélhatéd kétombat.
Most térj vissza a két szobor kézti, viz alatti karhoz,
és hizd meg. A vizszint leereszkedett. Térj vissza az
Anubisz szobron taldlt elsé szkarabeusz rejivény-
hez, de most ne hizd meg a kart, hanem a kélétran
keresztil juss vissza a Hérusz oldalén levé stlykap-
csoldhoz. Ez aktivélia a korébbi racsot, amely most
nem dll viz alatt! A korabban lelskstt kstsmban ke-
resztil be tudsz ide ugrani. Juss fel a korabbi plat-
formra, majd az elejérs| lelogva kapaszkod; kérbe
jobbra. Ugorj a jobb falon levé solykapcsoléra. Ki-
nyilik egy récs odafent! Juss vissza az Anubiszon
levé elss szkarabeusz rejtvényhez, hizd meg a kart,
maid térj vissza a Héruszon levd mésodik rejtvény-
hez. A kordbbi elv alapjén oldd meg a rejivényt, a
szkarabeusz ébrak a viz alatt vannak. A kart meg-
hizva a viz kitslti a teret. Ussz fel. Menj vissza az
Anubisz belsejében talélt karhoz, és Ussz fel a nyi-
léson egy kis alkévba. A szkarabeusz stlyon és a
parkanyon at ugorj kereszfil a két rodon, majd
massz fel Anubisz véllara. Tovabb a fali parkanyok-
ra, majd jobbra Anubisz tetejére. Ugorj at Horusz
szobréra, maid a tiloldalén leesve az alkévba és az
ajtényilason bemenve gyitsd be 6l megérdemelt
Ereklyédet (1/1), a Hérusz Idolt (Horus Idol). Most
menj vissza Hérusz tetejére, és a két szobor kézti
kapcsoléra ugorva ereszd fel teliesen a vizszintet.
Ussz fel a fenti platformhoz, és tévozz.

A folyosé egy oszlopokkal teli, diszes terembe ve-
zet, mely a Scion szentélyének bejérati csarnoka.



(576 KONZOL MELLEKLED

Mészérold le a Lara Gdvézlésére sietd szérny arma-
dét. Menj a jobb oldali elsé oszlophoz, ugrdlj felfe-
[é négy résen, kapaszkod; jobbra. Ess eggyel lej-
jebb, ugorj &t a szomszédos oszlopra. Ugori egyet
fel, kapaszkodj jobbra, és ugorj a mésodik kilsé
oszlopra. Ugori fel egyet, oldalazz jobbra, majd a
mésgneshorgonnyal kapd el a magasban levs kam-
pot. A jaték szerintem legnehezebb ugrasa kovetke-
zik. Falon futkorészés utan a cél a meréleges elug-
rast kdvetéen a negyedik oszlop oldalan teremni.
Elsfordulhat, hogy sokdig kell gyakorolni, mig sike-
ril. Miutén szerencsésen megkapaszkodtdl, olda-
lazz jobbra, ugorj fel, majd &t a kilss stsdik osz-
lopra. Kapaszkodj a rés végeig, ugorj fel, megint
kapaszkod; jobbra, majd ugorj a belss stsdik osz-
lopra. Oldalazz balra, ugori fel kétszer, kapaszkod;
balra, ess le, majd megint oldalazz jobbra. Ugorj a
fal melletti platformra, és helyezd a mélyedésbe Ti-
hocan Scionjat (Scion of Tihocan). A szentélyhez ve-
zef8 ajté racsainak fele eltinik. A platform jobb szé-
lérdl ugorj a belss elsé oszlopra, onnan a masodik-
ra, ugorj egyet fel, majd kapaszkodj jobbra. Innen
ugorj a terem kézepe felé, és a horgonnyal kapd el
a magasban levd kampét. Némi lengedezés utén
ugorj a belss sor negyedik oszlopéra.-Ugorj a leg-
felss réshez, kapaszkodj kérbe balra, majd ugorj a
belsé &todik oszlopra. Ugorj fel kétszer, oldalazz
balra, és ugorj a kilss stodik oszlopra. Kapaszkod;
balra, ugorj fel, majd hétra a falban levs alkévba.
Vedd fel a Leletet (2/2). Ugorj vissza az eléz8 osz-
lopra, kapaszkodj kérbe, és ugori belss stodik osz-
lopra. Kapaszkodj jobbra, ugrdlj felfelé, amig
tudsz, majd &t a platformra. Tedd a helyére Qualo-
pec Scionjdt (Scion of Qualopec). A szentélybe ve-
zet8 Ot szabaddé valik!

Lara belép a szentélybe, és elveszi a Scion darabot

az emelvényrél. A kamra rézkédni kezd. H&snénk
idében kirohan a terembél, majd a Scion darabo-
kat kombindlva ismét hallucindlni kezd. Egy inka
templom fefején Tihocan és Qualopec 6rok befa-
gyasztésra itélik Natlét azért, mert ellenik forditotta
a Scion erejét. Am Natla energiasugarakkal lebom-
bézza a mésik két istent, és magdhoz ragadja a
Sciont. Lara itt magdhoz tér, és Natla zsoldosainak
gyirdjében taldlia magat.

Az iitemes gombnyomkodés részt sikeresen teljesit-
ve rézd le Koldot és Kidet.

Lara motorra patianva Natla jachton tévolodé
kompénidja utan ered. A féldnyelv szélén a moci
nyergébdl kivitelezett, elegéns ugréssal a hajé fed-
élzetén terem, majd gyorsan elrejtézik a raktérben.
Vajon mi lesz a kévetkezé célpont?

AZ ELVESZETT SZIGET
(LOST ISLAND)
4.1. NATLA BANYAI
(NATLA’S MINES)

Leletek (Artifacts): 4
Ereklyek (Relics): 1
Leddrzsélés jutalom: [}

Lara kikémlel a fedélzeti nyiléson, amikor a jacht
egy félreess sziget kézelében megdl. A sziget szik-
lés oldalén egy barlang bejérata léthaté. Hésnénk

a vizbe veti magdt, és beuszik a sétét nyiléson, mely
egy titkos bénydba vezet.

Ussz az aramlat sodrésanak irényaba, és massz ki
a csénak jobb oldalén. Laranak momentén semmi-
lyen fegyvere sincs, hiszen a rosszfiok elvették tsle.
Az elssdleges cél tehat valamilyen tiizers fellelése.
Mivel itt semmi érdekességet nem talélsz, ugrés a
vizbe és Ussz ét a vizesés alatt. Haladj végig a jéra-
ton, mely a kis féld alatti rakpart felé vezet. Ugorj a
rodra, mc]d a két fali pc’xrkt’:nyon keresztil a katél-
re, melyen egy fémléda lég. Ugorj a kévetkezs la-
déra, majd a jobbra levé konténerekre, melyek te-
tejérd| egy nagy életerécsomagot vehetsz fel. Ugor
vissza az el6z8 femladara, majd tovabb a kstélre,
végiil némi lengedezés utdan a vizesés bal oldalan
lathaté parkanyra. Ugorj ét a vizesésen, majd sza-
ladj végig a jaraton, mely magéhoz a banyéshoz
vezet.

Jobbra egy irényitohelyiséget latsz, mely a konté-
nerek megtdltésére és Uritésére szolgdl. Az iranyito-
panel miksdtetéséhez harom biztositék szitkséges,
melyeket meg kell keresned. Szaladj végig az iré-
nyitéhelyiségtd| balra futé sinen, a patkanyokat fi-
gyelmen kiviil hagyva egészen a csilléig. Vedd fel a
tetejérdl a Piros biztositékot (Red Fuse). Menj vissza
az irényitéhelyiséghez, és a panel bal szélén tedd a
helyére a biztositékot. Nyomd meg a gombot, mire
egy konténer elfordul a zért, Gvegfal( kis kabin fel-
eft. (Ebben van egyébként Lara duplapisztolya.)
Gyere ki az iranyitshelyiséghdl, és massz a balra
levé, felhalmozott féemladék tetejére. Vedd fel a
nagy életerécsomagot. Most menj az iivegfalt ka-
binhoz, és a mozgathaté lédat a bal oldaléhoz fol-
va massz a tetejére. Ugorj a két péznéra, majd a
bal sarokban levé pérkényra, utdna eggyel feliebb.
Most ugorj a Lara héta mégétti rodra, uténa a ré-
vid, ferde platformra. Ugorj ét a kévetkezére, és
vedd fel a Leletet (1/4). Juss vissza az tvegfalt ka-
bin tetejére, és ugorj be a magasan levs alagotba.
Haladj végig rajta, majd a legvégén ugori le a futé-
szalagra. Fordulj balra, és menj el egészen a ladé-
ig, melyet lelskve az esetleges leesés utan ksnnyen
vissza tudsz ide maszni. Most irany a futészalag vé-
ge, fordulj jobbra, ugorj a gerendara, kapaszkodj
balra, majd ugorj a sarkon levs futészalagra. To-
vébb a lejtés részre, majd a kovetkezd futészalag-
ra. Menj egészen a végeéig, és lelogva ess a kerité-
sen f0li kis generdtor melletti platformra. Vedd fel a
Z6ld biztositékot (Green Fuse). WII: a Zsld bizto-
sitékot a régészkalag I kell kiszedned
a generator oldalfalabél. A méagneshorgonnyal
kapd el a magasban levs kampét, majd némi falon
futés utén ugorj a mésik oldalon balra levd par-
kényra. Oldalazz jobbra, ugorj a fémplatformra, és
a létran felmaszva ugorj ét a kerités felett. Menj vis-
sza az irdnyitohelyiségbe, tedd a helyére a Zsld
biztositékot, és nyomd meg a gombot.

A daru tovébb forgot]o anagy konténert. Gyere ki,
massz az egymésra pakolt ladak tetejére, majd
ugor az elébb mozgatott nagy konténerre. Kapasz-
kodi kérbe balra, muid ugorj a Lara hata mdgé esé
futészalagra. Menj be a balra nyilé barlangba, és
az elsd keresztez&désnél fordulj jobbra, mely jarat
a korébban ltott kis generdtor feletti fémplatformra
visz. Massz le a két létran, és a kis alkovbol ugorj a
szemben levd parkényokra. A kétsrmeléken ét juss
le a helyiség aljgba. A generdtor mellé| vedd fel a
Kék biztositékot (Blue Fuse). Wil: a Kék biztosité-
kot a kalap | tudod kiszedni a genera-
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torbél. Most ugorj a generétorra, majd a gézveze-
tékre. Gyorsan fordulj a masik oldaléra, és ugorj a
kovetkezSre. Massz a tefejéig, majd ugorj a plat-
formra, innen pedig a forgé oszlop fémlapjanak a
parkanyéra. Varj, amig a panel elfordul, és ugorj a
fémkonténer peremére. Gyorsan oldalazz jobbra,
mivel a konténer régton elkezd lefelé borulni, majd
ugorj ét a kévetkezére, uténa a szelléztets vezetek
oldalara. A gézess kovetkezik. Méssz fel, ugorj vis-
sza a szelléztetére, majd balra kapaszkodva a ge-
rendéra. Juss fel az alkévba, majd ugorj ét a bar-
lang bejaratéhoz, ahol bejsttél. Menj vissza az ira-
nyité helyiségbe. Tedd a helyére a Kék biztositekot,
és nyomd meg a gombot.

A nagy konténer leesik, és nagy csérompéléssel at-
szakitia az tvegfalo kabin tetejét. A léda segitsége-
vel ugorj be a kabinba, és vedd fel Lara duplapisz-
tolyait. L&dd ki az iveget, és a patkényokrél gon-
doskodva menj ki a vizeséshez és a csénakhoz.
L8dd szét a csénak tartékstelét, mire az elkezd ta-
volodni a parttél. Méssz bele, és a kijarati nyilashoz
kdzel ugorj fel réla a bal falon levs parkéanyra. Ol-
dalazz jobbra, ugorj a kévetkezékre, majd at a
hosszo pérkéanyra. Kapaszkodj kérbe jobbra a sar-
kon, majd még egy pérkényon keresztiil ugorj be a
kis alkovba. A hatsé részében taldlod a mésodik Le-
letet (2/4). Most a vizesés alatt Gtoszva menj fel a
magas jarathoz, és 18] az elsd ladat tartd katel ve-
gére. A lada leesik a foldre, és kinyilik. A belsejé-
ben értékes Ereklyét (1/1) talélsz: a Szenvedés
Kelyhét (Chalice of Torment)! Menj vissza a banyé-
ba, egészen a csilléig. Ugorj a kis forémotorra,
majd 8dd szét az iranyitd he|yiség Uvegét. Juss be,
nyomd meg a gombot, mire egy szerkezet a furéfe-
et rérakja a sinre. Massz rd és inditsd el.

Lara hirtelen megéllitia a motort, mivel Larson tiinik
fel a szinen, kezében tariva a kék biztositékot. A
nagy konténer a sinen hever, elzérva az utat a fo-
réfej elél. Larénak muszéj megkiizdenie vele!

Utemes gombnyomkodas veszi kezdetét.

Lara kénytelen végezni a férfival. Lehajol, hogy fel-
vegye a biztositékot, amikor eljut a tudatdig, hogy
megélt egy embert. A vér szaga érzédik a le-
vegében, a nyomai pedig most mér mindig off lesz-
nek Lara tenyerén. Még ha nem is volt més vélasz-
tésa, a biztos haldlon kiviil...

Vedd fel a sérétes puskét Larson holtteste mellél.
Menj be az iranyito helyiségbe, és tedd a helyére a
kék biztositékot. A gombot megnyomva a nagy kon-
téner felemelkedik @ sinrél. Menj vissza a foréfej-
hez, és haladj vele tovabb a sin végeéig, ahol a gép
atfirja a barlang bejaratat lezérs falat. Mégstte
egy hatalmas, lavatél fortyogé barlang varja hés-
nénket.

Sétdlj a sin végeéig, és ugorj a balra esé talapzat-
ra. Fordulj meg, és nézz a sin alatti rész felé. Ugorj
a bal oldali képérkanyra, maid a be]c’lrat alatti szik-
léra, ahol felveheted az 50 kaliberes pisztolyokat —
ki tudja, hogy keriltek ide2 Most ugorj a balra levé
kis péznéra, majd a talapzat oldaléra. Kapaszkodi
kérbe jobbra, majd ugorj a Lara hata mégétti osz-
lopra. Massz a tetejére, majd ugorj a lavabal kiallo
péznéra, aztén tovéabb a jobbra levs dllvéanyzatra.
Kapaszkodj balra, ugorj fel, majd &t az alacso-
nyabb talapzatra. A horgonnyal kapd el a magas-
ban levé kampét, ugorj a ferde platformra, majd a
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forgé rodra. Amikor megallt, ugorj a kévetkezs
lejtére, majd a talapzat oldalén levé gerendéra.
Ugorj fel egyszer, kapaszkodi jobbra, és kapd el sin
szélét. Méssz fel, de még ne menj ki. Ugorj a jobb-
ra levé talapzat felé, és kapd el a szélét. Hozd fel
magad a tetejére. A horgonnyal kapd el a kampét,
és ugorj Gt vele a tavoli fémplatformra. Vedd fel az
SMG l8szert és a nagy életerdcsomagot. Most ess le
a platform oldalén, kapaszkodj meg és oldalazz
jobbra. Ugorj a lavabél kiéllé péznéra, majd a bal-
ra levére, onnan pedig a sziklara. Vedd fel a har-
madik Leletet (3/4). A poznakon kereszfiil ugrélj
vissza a lejtds részig, majd a forgé ridon ét juss el
a kijératig.

A barlang végét néhény nagy szikla zérja le. Ugorj
a jobb oldali lejt8s részre, majd kapd el a szemben
levé peremet. Hizd fel magad, majd két tovébbi
parkéanyon keresztil ugorj @t jobbra a rés felett.
Vissza balra, ugorj megint a lejtére, majd csszés
utén kapd el a szemben levé platformot. Méssz fel.

A hatalmas énix piramis felé indulva Natla két
megmaradk zsoldosa, Kold és Kid éllja el Lara dtjét,
hogy az életére térjén. Pazar és laivényos, itemes
gombnyomkodos részt kévetden mindkét fické tavo-
zik az élék soraibél.

Vedd fel a dual SMG-t Kold holtteste mellsl. Most
mér folytathatod az utat a nagy piramis rejtvényé-
nek megoldaséval. WII: a jobb és bal oldali kis
betonépitményben egy-egy abra van. Raj-
zold ket a szemben levé kapu két oldala-
ra. A piramis oldalan furcsa fémtiskék tin-
nek elé. A ladat told a bal oldali sziklak labshoz.
A tetejérs| ugori fel a ké szélére, majd massz fel a
kis platformra. Ugorj fel a pérkanyra, oldalazz
jobbra, majd ugorj étlésan a piramis szélén levé
parkanyra. Fordulj balra, és massz fel a szikla tete-
jére, mely a piramisra néz. Még ne ugorj ra az elsé
tiiskére, hanem a piramis lejtSs oldaléra, ahonnan
eléreugorva kapd el a titkos alkév szélét. Bemészva
vedd fel az SMG |8szert és a nagy éleferécsomagot.
Méssz fel ismét a szikldra, és ugorj az elsd tiiskére.
A célod innenté| kezdve az, hogy minden sarga,
fémlapokkal boritott tiiskére ra kell ugranod, mert
ezek aktivéligk a piramis ajtajat. Az egyeflen trik-
kssebb a szemben levs oldalon lathaté magas szik-
lahoz legkszelebb esé, aktivalands tiske, mivel
csak errd| tudsz felugrani a szikla oldaléra, amely a
negyedik Leletet rejfi. Ugorj el réla nagyon hosszan,
és miutén Lara sikeresen megfogta a szikla peremét,
kapaszkod; kérbe jobbra, majd ugorj at a kis szik-
laplatformra. Vedd fel a negyedik Leletet (4/4).
Amint aktivéltad az Ssszes tiskét, a piramis aijtéi ki-
tarulnak. Lépj be a Nagy Piramisha!

4.2. A NAGY PIRAMIS
(THE GREAT PYRAMID)

Leletek (Artifacts): 1
Ereklyék (Relics): 1
Leddrzsdlés jutalom: 0o

Furcsa, futurisztikus folyoson vagy, a tartéoszlopo-
kon ronajelek vilagitanak. Vedd fel a mini SMG tal-
tényt, majd haladj tovabb a hatalmas, vérss fals,
paras levegsjii terembe. Ez valdjaban egy keltets
helyiség, hiszen az oldalsé falakon visszataszits,
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liktets képzédmeényekbdl hamarosan szséryetegek
fognak kikelni. A terem tolsé végébs| vedd fel a mi-
ni SMG I8szert, majd haladj tovabb az ajtényila-
son, mely egy borzalmas lévamedencére nézs par-
kanyra vezet.

Hirtelen mélyrél jové robaj rézza meg az épit-
ményt. Lara felnézve egy hosszikds, igen magas
térndt pillant meg, melynek a tetején hirtelen feltinik
Natla! Kezébe fogja a Sciont, mire a Nagy Piramis
kiemelkedik a fld alél. Lara visszamegy a kel-
tetébe, ahol az elss szérnyeteg mér meg is szijlefett.

Kiizdj meg a kikelé macskamimia forméjo démo-
nokkal, majd menj vissza a parkanyra. Felpillantva
lathatod, hogy a nagy térna legaljan vagy. Ismét
visszatérve a keltetdbe egy Gjabb frissen sziletett
leny korai elhalalozasardl kell gondoskodnod, majd
a terem t0ls6 végébe szaladva menj &t a most mar
nyitott ajtén. A folyosé egy létrahoz vezet. Felmész-
va az eléz6 terem felsé szekcisjéba jutsz. Gyszd le
a ket kikels démont, majd gyfitsd be a két nagy éle-
terdcsomagot és a mini SMG |8szert. A kijératon té-
vozva hamarosan egy, a lavamedencére nézs, ma-
gasabb pérkanyra jutsz. Vedd fel a sérétes puska
|8szert és a nagy életerScsomagot. Most vedd szem-
tigyre a jobb kéz felé esd falat, amelyen egy kor
alako kapesolét latsz. Lédd a pisztollyal addig, mig
korilstte az osszes ronajel fel nem izzik. Ebben a
pillanatban Gjabb szérny kel ki, kiizdj meg vele. A
kapesolokon id8zité van, a ronajelek kihunyasaval
deaktivalédnak. igy 16dd megint a kapcsolét az
sszes ronajel felvillanasaig, majd fuss jobbra és
ugorj a sarki oszlopon levd repedéshez. Oldalazz
balra, ugorj el és a horgonyt dobd a magasban
levs kampéba. Fuss végig a falon és ugorj a tolsé
sarokban levd oszlopra. Kapaszkod; fel, majd ugorj
a Lara hata mégatti femplatformra. A platform bal
végérs| megint 18] a jobb oldali falon levé kapeso-
l6ra. Végezz a kikeld szérnnyel, megint akfivéld a
kapesolét, ugorj a sarki oszlopra, a kampé haszné-
latéval fuss végig a falon, ugorj a tilsé oszlopra,
egyet fel, kapaszkodj balra, majd ismét dobd ki o
horgonyt a soron kévetkezd falon levs kampoba.
Ugrds a kévetkezd oszlopra, majd azon keresztiil a
kovetkezs platformra. Megint vedd kezelésbe a ma-
gasban levd kapcsolét és 6ld meg a menetrendsze-
rien érkezé szarnyas démont. Megint 18] a kapcso-
l6ra. Most ugorj a sarki oszlop hiényzoé részére,
csussz le, ugré|i keresztiil a két rodon, de a méso-
diknal éllj meg és fordulj meg. Ugorj a sarki oszlop
oldalén levs repedéshez, oldalazz balra, ugorj a
ridra, tovébb a horgonnyal a magasan levé kam-
pét elkapva, a végén balra elugorva. Megint dobd
ki a horgonyt a magasban levs kampoba, és végre
ugorj a sarki oszlopon levé repedéshez. (Valészing-
leg bele fog kerilni egy vagy két tucat halalugras-
ba, mire sikerre jutsz. 2) Oldalazz balra, ugorj a so-
ron kévetkezé platformra. L8] a kapcsoléra, kijzdj
meg a szérmnyel, megint 18] a kapcsoléra, majd
ugorj a sarki oszlop hianyzé, lejtés részére. Csossz
le, ugorj a ridra, majd a tolsé oszlop repedéséhez.
Ugorj fel, oldalazz balra, és ugorj a platformra.
Utoljéra kell a kapcsoléra 16nsd. Annak rendje és
moédja szerint végezve a két démonnal és Gjra a
kapcsoléra léve ugorj a sarki oszlop hiényzé részé-
re, csssz le, a horgonnyal kapd el a kampét, fuss
végig a falon, ugorj a kévetkezs oszlop hianyos ré-
szére, csOssz le, megint fuss végig a falon, végill
kapd el az utolsé sarki oszlop repedését. Kapasz-
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kodj balra, és ugorj a legfelss platformra. Végre el-
jutottél a kijarathoz! Vedd fel az 50 kaliberes pisz-
toly l8szert és a nagy életerdcsomagot, majd ugor
a sarki oszlopra. Oldalazz balra, és massz fel a kis
alkévba, ahonnan gyditsd be a pélya egyetlen Lele-
tét (1/1). Ugorj vissza a pérkényra és folytasd az
utat a folyoson.

Vedd fel a sérétes puska 18szereket, majd juss ét a
csapkodé pengékbsl éllé csapda kzstt. Tovabbha-
ladva energiasugarakat kilévells, majd Gjabb pen-
gékben folytatods csapdéhoz érsz. A magasban
levé kapesoléra l6ve megdllithatod az energiasuga-
rakat. Vedd fel a nagy életerscsomagot, és haladj
tovabb a folyosén.

A lejtén lecstszva furcsa, négyzetes alako terembe
érkezel. L&dd le a kreatirakat, melyek kdzétt ot van
a Lara bér nélkili mésaként felfoghato lény is, mely
hésnénk minden mozdulatét uténozza. Bér Lara be-
célozza, ne 18] ré, mert nemhogy sérthetetlen, ha-
nem maga Lara szenvedi el a sebesilést. Allj gy,
hogy a veled szemben levs platform fali karja o
platform bal oldaléra, ne pedig a végére essen. For-
gasd meg a ferem kézepén levé kereket. A terem
mindkeét oldalén egy kis platform ugrik els a falbél.
Ugorj a Laréval szemben levére, massz fel a létran,
ugorj jobbra, kapaszkodj végig a g8zt kilsvells nyi-
lason, majd ugorj hatra a kér alako nyilés fedelére.
A huslény ugyanezt csindlta meg a masik oldalon.
Vedd fel a nagy éleferécsomagot és a sérétes puska
[8szert, majd hozd meg a platform végének bal ol-
dalan elhelyezkeds kart. A kerek nyilés ajtaja kinyi-
lik, bér csak 15 masodpercre, gyhogy fiirgének
kell lenned. Ugori le, forgasd meg a kart a huslény
segitségével, majd ugorj ré a mésik kis platformra.
Méssz fel a létran, ugorj jobbra a gézt kilovells pe-
remre, és ugorj hétra a zért fedélre. Ha elég gyors
voltdl....

Lara biztonséggal landol a fedélen, ém a huslény
nem ilyen szerencsés: sikoliva belezuhan a lévags-

dérbe.

Az ikertesotdl megszabadulva vedd fel a nagy éle-
ter6csomagot, és a platform végére szaladva 16dd
le a repkedd szornyeteget. Vedd fel az 50 kaliberes
pisztolyl8szert, és hozd meg a kart. Kinyilik az aijté
a masik platform végében. Juss ét és a kerék meg-
forgatasa utén felmészva tévozz a kijaraton.

Hamarosan egy léavaval teli arokkal elvélasztott
szertartasi helyiséghez érsz. Akfivalnod kell a beja-
ratéhoz vezetd hidat. Indulj el a gddér jobb olda-
léan, a falbél kilsksds kstembsk fele. Mikor ki-
[8kadnek, ugorj az elsére egy szimpla ugrdssal,
majd gyorsan tovabb a masik kettén ét a taloldalra.
Hozd meg a kart, 16dd le a denevérdémont, és a ks-
2éps kiloksds kstombre ugorva juss vissza a terem
elilss részébe. Irény a bal oldal, ahol (Jiobb harom
kétosmb mozog a falbél ki-be, de itt van alattuk pe-
rem, amin at tudsz sétalni. Fuss az elsé kettd kozé,
vérd meg, mig visszahtzédnak, majd halad; to-
vébb. Hozd meg a kart a sarokban, végezz a dene-
vérdémonnal, és gyere vissza a terem eliilss részé-
ben, ahonnan az imént elétiint hid segitségével at
tudsz menni a szertartési terembe. De még ne lépj
be az ajtén, hanem a hidon éllva 18] a bejérati ajto
felett lathaté kapcesoléra. Néhany kédarab zuhan le
a mélybe, egy lejtét téve lathatova, mely a lava iré-
nyéba vezet. Csssz le, a végén ugorj el, a hor-
gonnyc1| kopd el a hid a|ic’:rc’y| |égé kampét, mcid
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ugorj a szemben levé iregbe. Vedd fel a nagy éle-
terécsomagot, azutdn a létran felmaszva a Keser(-
ség Nyakéke (Torc of Embitterment) Ereklyét (1/1).
Mssz fel a balra levs alkévba, ugorj le a terem el-
ils6 részébe, majd a hidon keresztil most mar bel-
éphetsz a szertartdsi terembe.

4.3. A VEGSO OSSZECSAPAS
(FINAL CONFLICT)

Leletek (Artifacts): 4
Ereklyék (Relics): 0
Led6rzsélés jutalom: 2

Lara besétdl Natla belsé szentélyébe, szemiigyre
véve az emelvényen forgé Sciont. Ekkor szérny ud-
varoncai kiséretében megjelenik Natla, és kozli La-
réval, mér minden elé van készitve a vilég feletti ha-
talom Gtvételére. Ebben hésnénk lehetne a térsural-
kodé, aki Larson meggyilkoléséval tulajdonképpen
megvéltotta a jegyét eme pozicidhoz. Lara csak ro-
vid ideig habozik, majd vélaszképpen szétlévi a
Sciont. Natla éktelen haraggal réveti magét, mire
mindketten lezuhannak a nagy lévaakna feletti pe-
remrél. Larénak sikeril megkapaszkodnia, de Nat-
la a lévéba zuhan. A szentély falén liktets csomé-
bél hatalmas és minden eddiginél groteszkebb lény
kel életre — a Torzs!

Ez a léb és bsr nélkili, atlatszé gyomorral rendel-
kez8 szérny a padlé csapkodaséval és Lara elkapa-
saval, illetve a gyomréba gydmészslésével témad.
Nem kiilénssebben nehéz legyézni. Probalj kitérni
a csapésai eldl, és persze igyekezz nem leesni a
platformrél a lévéba. Ha alkalmasint a gyomraba
kerilnél, kezdj el tiizelni, és ki fog sklendezni - tu-
dom, gusztusos. :) A legy&zési stratégia elsd [épése-
ként a perem felé terelve [6dd egészen addig, mig a
bepdccenési csik be nem telik, majd az adrenalin
[6vés utan a Torzé leesik a peremen. Most gyorsan
18dd a kapaszkodé szémy kezét, amig vissza nem
maszik a peremre. Amennyiben az adrenalin 16vést
a platform bels része ksrnyékén tudod kivitelezni,
a Torzé egyik keze beleakad a platformba, ekkor
ezt kell 16n5d a lehets legtovabb. Miutan eme két
technika valamelyikével a szémyet megszabaditot-
tad az egyik karjétél, a perem széle felé terelve 6t
ismét haitsd végre rajta az adrenalin lvést. Mikor
sikeresen leesik és fél kézzel log, 16dd a kezét.

A Torzé mésik keze is sszeroncsolédik, a szémy
ivélive a lévaba zuhan.

Eme Gjabb, igen tletes fSellenség legyszése utén
gylitsd be a csatatérrd| a felszedhets targyakat: két
nagy életerécsomagot, két mini SMG |8szert és egy
sérétes puska 18szert.

A Piramis elkezd razkédni. Tévozz a megnyilt kija-
rati ajton. A folyosét hamarosan lavafolyam szakit-
ja meg. Ugorj a szemben levs lapos kére, tovabb
jobbra. Vedd fel a nagy éleferécsomagot, majd
ugorj a lavabél kiallo két pézna csocsan ét a plat-
formra. Végezz a feltting szarmyas széryeteggel.
WII: a bal oldali falon talélod az elsé Ledér-
zs6l6s _jutalmat (1/2): Natla illusziracidjat.
Hozd meg a kart, mire a platform elkezd vissza-
csUszni, az elétted levé pedig feled indulni. Ugorj
at, kapd el a szélét, majd felmészva vedd fel a s6-
réfes puska l8szert. Menj végig a folyosén. A végé-

hez érve a magasban lathatsz egy Leletet csillogni,
am ezt egyelSre nem érheted el.

Lépj be a balra nyilé ajtén, végezz a kentaurral.
Hozd meg a kart a sarokban. WIl: kapard le a
bal falon talalhaté ébrat (QQQQ), és allitsd
be a Cryptex-rejtvényen. L3dd le az Gjabb
szdrnyet, és a nagy életerécsomag, valamint a séré-
tes puska |8szer felvevése utan menj ét a karral ki-
nyitott ajtén. A lejtd egy kisebb helyiségbe vezet,
melynek a kézepén medencét latsz. Gyszd le a ket
megjelend démont, gyfitsd be az 50 kaliberes pisz-
toly |8szert és a sorétes puska l8szert, majd a tolsé
jobb sarokban levs kis lavagsdor feletti szerkezetre
ugorva cssztasd azt le az alatta levs kapesolérsl.
Ugorj vissza, és 18} ré. A medencében kinyilik egy
kerek racs. Gyézd le a szarnyas démont, majd a
t0ls6 bal sarokban levs kapcsoléra 18ve ismételd
meg ezt a folyamatot még egyszer. Ujabb kerek
récs gordul odébb a viz alatt. A szemben levé al-
kévbol vedd fel a kis éleferdcsomagot, majd a vizbe
ugorva keresd meg és hizd meg a viz alatti kart. A
bejarati ajté felett egy parkéany csoszik ki a falbél.
Méssz ki a medencébdl, és ugorj r erre a platform-
ra. Egy sotét iregbe jutsz. WII: a jobb oldalon
talélod a jaték legutolsé Ledorzsdlés jutal-
mét (2/2), a Torzé Féellenség (Torso Boss)
képét. Méssz fel az alkévba, és gyditsd be az elss
Leletet (1/4). Ezutén told ki a szemben levé ladat,
amely az eléz& helyiségbe esik le. Old meg ellenfe-
ledet, majd told a ladét a bejarati ajté kézelében al-
16 magas szikla elé. Felmaszva tjabb szérnyetegral
kell gondoskodnod. Vedd fel a kis életerscsomagot,
ugorj a jobbra levs platformra, és hozd meg a kart.
Az dlattad levé aité kinyilik. Ugori le, a ladét told at
egészen a Leletet (2/4) rejts alkév al, és felmasz-
va vedd fel a kincset. Told vissza a ladat, megint
méssz a magas szikla tetejére, majd ugorj a falon
levs, gézt kilovells parkényra. Oldalazz balra egé-
szen a végéig, ugor| az oszlopra, a horgonnyal fuss
végig a falon, majd kapd el a szemben levs repe-
dést. Kapaszkodj balra, ugori fel az alkévba. Vedd
fel @ mini SMG I&szert, majd a tololdalon leugorva
akfivéld az it elrejtett utolsé kapesolét. A medencé-
ben az utolsé récs is félregordilt. Vedd fel a sorétes
puska [8szert, ugorj a vizbe, és Ussz &t a szabaddé
valt jaraton.

Kimaszva haladj végig a lavafolyamok dltal fel-
szaggatott folyosdn, egészen a bal sarokig. Innen
ugorj a jobbra levd létréara, méssz fel, ugorj a bal
oldali parkényra, ugorj fel, oldalazz jobbra, és
ugori a legfelsé parkanyhoz. Ugorj balra, majd &t
a szakadék felett a masik oldali pérkényt elkapva.
Ess le, vedd fel a nagy életerécsomagot, megint ess
le, majd ugorj a Lara hata mégétti oszlop parka-
nyéra. Juss le a lenti kperemre. Ugrélj tovabb az
elétted levs két platformon ét, de a masodikon for-
dulj jobbra és ugorj a lavafolyam magstti peremre.
Hatul vedd fel a Leletet (3/4). Menj vissza a méso-
dik kdperemre, ugorj tovéabb a szemben levé par-
kanyra, egyet fel, oldalazz balra, ugorj a lavabél
kiallo péznakon keresztil a rodra, majd a képlat-
formokon &t a létrara. Méssz fel. Ne lépj be a te-
rembe, hanem fordulj balra és a magasban levs
kampé és a horgony hasznélataval lendlj ét a sza-
kadék felett. Vedd fel a nagy életerécsomagot, ugorj
a bal falon levs parkényra, itt is vedd fel a nagy éle-
terécsomagot, majd ugorj at a szemben levé alkév-
ba. It van az utolsé Lelet (4/4). Meni vissza, és foly-
tasd az utat a nagy terembe.

(TOMB RAIDER ANN]VERSARY)

A Nagy Piramis csicsén helyet foglalé szertartési
kamra a végsé leszémolds szinhelye. Borzalmas,
égé koponyc’:/'&, denevérszerl /ény szc'lrnya/ le az
égbdl - ez Natla valédi formdja! Ideje lerendezni
vele a dolgokat, egyszer és mindenkorra.

Natla erdtelies csapésokkal és tiizlabdakkal ta-
mad. Ha szikséged van 18szerre, a bal oldali osz-
lop kézelében harom mini SMG és egy sorétes pus-
ka |8szert taldlsz. Miutén egy bizonyos szintre cssk-
kentetted az életerejét, Natla éthaijitia Larét a ter-
men, kézélve vele, hogy 6t bizony nem lehet elpusz-
titani. Ezt demonstralva ellenfeled stratégiat valtoz-
tat. Most kell hasznélnod az adrenalin témadést.
Amikor bepdccen, szarmyaival hossz0 csapast akar
mérni Laréra, de ebben a pillanatban kell az adre-
nalin félreugras utén a hétan levs pontra 18nad.
llyenkor megéll egy pillanatra, folytasd a tiizelést!
Ezzel a taktikaval folytasd a csatdt, mig Natla élefe-
reje a nulléra redukdlodik. Most itemes gomb-
nyomkodés kévetkezik, melynek sikeres feljesitése
utén Lara végil is az egyik oszlopot Natléra dénive
gydzedelmeskedik legnagyobb ellenségén.

Hésnénk az utolsé pillanatban feljut a Piramis csu-
csdra. Mielétt a sziget és az épitmény felrobban, La-
ra a fengerbe veti magdt. A jacht fedélzetére mé-
szik, és a motort elinditva elhajézik. A Scion térté-
nefe véget ért.

VEGE
CROFT KASTELY
(CROFT MANOR)
Leletek (Artifacts): 8

A Croft Kastélyt a fsmeniibé] érheted el. A £ torté-
neti szalhoz nincs kéze, inkdbb csak érdekesség, il-
letve gya/(or/épé/ya, gyﬁ[fhefc’i Idrgyak/(a/. Erdemes
a jéték befejezése utén menni végig rajta.

Lara a Scionért folytatott harc lezarésa utan végre
hazatérhet az angliai Surrey megyei Abbingdon-
ban 4ll6 csaladi birtok kastélyéba. Am a pihenés
még odébb van; hésnénk komornyikja, Winston le-
vélben téjékoztatia, hogy o vizet elzérték, egy
egész rakomdny régiség érkezett, illetve a kastély-
ban némi felfordulés uralkodik.

Olvasd el a kandallé elétti asztalon hevers ksnyve-
ket, melyek Lara apjanak kalandjairél, illetve torté-
neti alakokrsl és legendakrél szolnak. A rendrakas
elsé lepéseként massz fel a lédahalom tetejére a
jobb oldalon. A festmény peremébe kapaszkodva
juss &t a bal oldalra, és vedd fel a Szobor fogaske-
rekét (Sculpture Gear). Ugori le, és menj fel a lépc-
sén. Folytasd az utat a bal oldalon. Nyiss be a ma-
sodik ajtén.

A folyosén levé kis asztalokon kényvek hevernek,
olvass beléjik, ha gondolod. A folyosé végén levs
ajté Lara halészobdjaba nyilik. A bal oldali falon
egy medizat formazé dbrat létsz. Forditsd el a kart
a két oldalén, majd vedd fel az Utinaplét (Journdl).
A hélészoba megfeleld részében ét is sltozhetsz, az
agy koril pedig tovabbi kényveket talélsz. Menij vis-
sza a hallra nézé folyoséra, és irany az elss aité.

Ez a folyosé a hatalmas dolgozészobaba és
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konyvtarba vezet. Az ajtéd bezarodik mégstied. A
bal oldalon allé kényvespolcon kidll az egyik ksnyv.
Hozd meg, mire a kényvespolc egy darabija félre-
cstszik. Vedd fel a Labirintus térképét (Maze Map).
(A kastélyban a titkos helyeket piros keresztet abra-
z0l6 pajzsok jelzik.) Meni fel a lépessn. Az tvegvit-
rinben az egyik Leletet létod, de a megszerzéséhez
a pisztolyokra van szikkség. Menj be az emelefi
kényvtarba, és a szemben levd kdnyvespolcokon
told a helyére a két kiallé kanyvet. A feltarulé ireg-
ben megtaldltad a pisztolyokat! Most mér szétléhe-
ted a korébban latott vitrint, és gyGitsd be az elss
Leletet (1/8). Az erkély végérél ugorj a szemben
levs képre, majd vissza az erkélyre, és gyorsan 18
a kép mogstt megbové, titkos kapesoléra. Odalent
felrecstszik egy rejfett panel a keresztet abrazold
pajzs mellett. Menj le, és juss el az egymasra rakott
ladékig. A bal olddli polerdl vedd fel az Ures véd-
rdt (Empty Bucket). Ezt majd meg kel taltened vala-
mivel. Ugorj &t a ladékon, és haladj tovébb a folyo-
s6 végét lezéré aitéig. Hizd meg a kart. A tréfea-
szobdba jutottal! A nyolc vitrinben a jaték soran
megszerzett Ereklyéket taldlod, amennyiben mar vé-
gigvitted a kalandot. Menij fel a lépcsén, és lépj be
a kis dolgozészobéba. L8dd szét a vitrint, és vedd
fel a Napéramutatét (Sundial Gnomon). Menj le a
lépcsén, a kijarati aijté mellett nyomd meg a kapcso-
16t, és a folyoson keresztill térj vissza a kézponti
hallba. Menj le a féldszintre, mclid ]obbrc fordulva
lépj be a ndi arckép melletti aijton.

WiIl: tovabbhaladva, a nyitott ajtén bemen-
ve a csigalépcsén at egy erekly k
jutsz, ahol a jaték soran gyUitott tizenkét Le-
dorzs6lés jutalom tekintheté meg. Ez a folyoso
a kastély kertjgbe vezet. Menj a napéréhoz, és a VI-
os szémra dliva tedd a helyére a Napéramutatét. A
napéra mogstt sdvénylabirintus bejarata mellett egy
kis kéallvanyon az alabbi felirat olvashaté: ,Kerti
érak: 11.00 oratdl 19.00 éraig” (Garden Hours:
11.00 AM to 7.00 PM) Az angol mondat &sszesen
hérom szémot foglal magéban: 11, 2 és 7, vagyis
ezekre a rémai szémokra kell forgatnod a napéra
mutatéjét. Amikor a mutatd 6 iranyban all, kattanést
hallasz, végil a ssvénylabirintus kapuja kitérul.

A labirintusban valé téjékozédéshoz szitkséged
van a térképre. A masodik kapu egyelére zarva
van. Indulj jobbra, menj be az atlésan szembe levs
jaraton, haladj a sévény irényéba, és fordulj jobb-
ra. Uténa vélaszd a bal elss utat, majd fordulj rég-
tén balra. Haladj a bal oldali nagy bolthaitésig, és
menj &t rajta. A szokskithoz jutottal. Vedd fel a
mégneshorgonyt (Grapple), majd nyisd ki vele a
szokskot falan, kdzépen levs kis panelt. It teheted a
helyére a nalad levé fogaskereket. A kar egyeldre
nem aktivdlia a szokskot fetején levs szobrot, mivel
hianyzik egy ij és egy nyil. A horgonnyal nyisd ki a
bejarati kaput. Menj ki, és fordulj régtsn jobbra. A
végén tovébb jobbra, majd régtén balra. A
szokskot elétti keresztezddésnél (a magas fatol bal-
ra) fordulj kétszer balra, azutan jobbra, majd végig
egészen a bal elagazasig. Ez egy kereszt alako
mintaval diszitett kis térhez vezet. Vedd fel a kévet-
kez8 Leletet (2/8), majd juss vissza a kozépsé
szokskat kapuihoz. Arccal a kapu felé fordulva
menj be a jobb oldali jaratba. Fordulj balra majd
jobbra, a T-elagazasndl jobbra, majd a sarkon rég-
tén jobbra. Az &svény gyorsan balra, jobbra, bal-
ra, jobbra és jobbra fordul, majd a kévetkez jobb-
ra kanyar utén egy hatszog alakd térséghez jutsz. It
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fordulj kétszer balra, majd régtsn jobbra. A sarkon
fordulj balra, majd megint régtsn balra. Néhény lé-
pés utén fordulj jobbra, majd lépj be a tisztasra,
melynek kézepén egy magas Athéna-szobor dll.
Vedd fel a Leletet (3/8), majd juss vissza a kapu-
hoz, uténa a szokskit hatsé részébe. Menij be a s6-
vény kdzepén elhelyezkeds jaratba, és fordulj jobb-
ra. Ezutan fordulj kétszer balra, majd egy kis udvar-
ban talélod magad, amelyet boltivek diszitenek. A
koves feliletrs| gyditsd be a kévetkezé Leletet (4/8).
Mivel minden kincset megtalaltal, tavozz a sévény-
labirintusbél és menj vissza a kastély halligba.

Menij fel a kézponti lépesdn, fordulj balra, majd
menj be az elsé aitén. Nyiss be a dolgozészobéba,
és dobd a mégneshorgonyt a csillar alsé részébe.
Enyhén lefelé hizva egy kényvespolc csszik félre
Lara hata mégstt. Vedd fel az stsdik Leletet (5/8), és
térj vissza a hallba. A lépess aljgban fordulj jobbra,
és nyiss be a Horusz Szemétd| balra levd ajtén.

Hamarosan egy kis udvarra jutsz, melynek a kze-
pén egy szokskot van. A szemben levs aijté az
edz8terembe visz. Kezdd a tréninget a 3-as szémo
szényegnél. Ugorj a kéoszlopon levs parkényhoz,
egyet fel, majd kapaszkodj balra, kérbe a sarkon.
Ugorj fel, majd hatra, a horgonnyal fuss végig a
falon, majd kapd el az alkév feletti parkanyt. Olda-
lazz balra, és ess le, elkapva a fémparkényt. Most
kapaszkodj jobbra, és ugorj be az alkévba. A
gombot megnyomva az egyik L-alak rod 90 fok-
kal elfordul, eképpen elérhetévé téve az egyik Lele-
tet. Cstssz le a lejtdn. Térj vissza a 3-as szényeg-
hez, ugorj az oszlop oldaléra, egyet fel, kapasz-
kodj jobbra, ugorij fel, majd ét a sarokban éll6 osz-
lop pérkénydra. Oldalazz jobbra kérbe a sarkon,
ugorj a fémpérkanyra, majd a végérél jobbra a
mésik fémparkényra. Kapaszkodj ksrbe jobbra,
fuss végig a falon, és ugorj a sziklaoszlop oldalan
levs pérkényhoz. Oldalazz kérbe jobbra, ugorj a
rodra, és mivtén az 90 fokkal elfordult, ugorj a kis
alkévba. A gombot megnyomva egy mésik rod for-
dul el. Vedd fel a nagy életerécsomagot és juss le a
padléra. Az 1-es szényeg kovetkezik. Ugorj a for-
g6 ridra, de régtdn ugor] réla tovabb a kévetkezé
forgé ridra. Fordulj rajta balra, majd ugorj a be-
jarati aijté falén levé fémparkanyra. Oldalazz
jobbra, ugorj a zsld fali létrara, majd ess le a pér-
kényra. Méssz be az alkévba, nyomd meg a gom-
bot, mire négy rod emelkedik fel. Vedd fel a kis éle-
ter6csomagot és juss vissza a padléra. A 3-as
szényegrdl ismét ugorj az oszlopra, egyet fel, jobb-
ra majd fel, at a sarki oszlopra, jobbra a féempar-
kényra, majd oldalra a masik fémparkanyra. Most
ugorj a rodra, majd azonnal az L-alakd rodra, on-
nan a kék oszlopra. Massz fel, ugorj a szomszédos
kék oszlopra, majd a pézna kerek tetejére. Tovabb
a mésodikra, majd a felss fémplatformra, amelyrsl
vedd fel a Csavarkulesot (Wrench). Fordul jobbra,
és ugorj a sziklaoszlop oldalan levs parkanyhoz.
Kapaszkodj balra, majd ugorj, elkapva az alkév
peremét. Vedd fel a Leletet (6/8), majd juss le a
padléra. A 3-as szényegrs| megint ugorj a szoké-
sos oszlopra, egyet fel, kapaszkodj balra, megint
fel, majd némi falon futés utan ugorj a falrél
merdlegesen balra, a ferde rész tetejére. Gyorsan
ugorj tovébb még a lejts tefején a kovetkezd
lejtére, majd azon lecstszva kapd el a rudat. Vard
meg, mig az elfordul 90 fokot, és innen ugorj be a
Lara héta mégatti alkévba, ahol a kévetkezs Lele-

tet (7/8) veheted fel.

<S7é KONZOL MELLEKLET)

Tévozz az edz8terembd| és juss vissza a hallba,
majd a kertbe. Fordulj jobbra, és szaladj egészen a
szivattyig. A csavarkulesot haszndlva inditsd be a
szerkezetet. A kutakbol ismét folyik a viz! Valame-
lyiknél allj meg, és t5ltsd meg a nalad levé vadrat
vizzel (Bucket of Water), maijd térj vissza a hallba.
Menj a dobozokhoz, ragadd meg azt, amelyiknek
egy kis piros cimke van a tefején, és hozd ki a pad-
l6kapesoléra. A kandallé hétsé részében levs képa-
nel oldalra cstszik. A védsr vizzel oltsd ki a tiizet,
maijd vedd fel a csillogé Diszijat (Decorative Arrow).
Most irény a dobozoktél balra nyi|c’> ajto, me|y afe-
lig megépilt medencéhez vezet.

Kezdésnek 18] a terem tololdalan levs fapalénkot
tartd ktélre. Most fordulj jobbra, és a horgonnyal
hozd le az Athéna-szobor kezében tartott landzsat
gy, hogy az meréleges helyzetbe keriilisn. A piros
szemetes konténert hizd hétra a két dlivanyzat kézé.
Szaladj a terem tols felébe, méssz a ladékra, ugor
aridra, a kérkérds erkély alian futé parkényhoz, és
kapaszkodj jobbra. Ugorj a paléankokbsl éllé falfelu-
letre, kapaszkodj kérbe, majd a léndzsan ét ugorj az
erkélyre. A rudakkal teli kis konténert hozd az erkély
kdzepén levs kereszt alakd abrara. Az Athéna-szob-
rot forditsd Ggy, hogy a léndzsa az ébra dltal muta-
tott iranyba forduljon, eképpen keresztet alkotva a
konténerbd| kidllo roddal. Egy fitkos panel csoszik
odébb a szemben levs falon. Raléve valahol egy viz
alatti kerek racs gordil odébb. Most az erkély bal
szélén 18] a tartokstelek végére, mire a szobor meg-
remeg. Vedd fel a nagy életerécsomagot, majd men;
vissza a jobb oldalra. Ugorj a léndzsara, a palén-
kokra, majd az élivanyzatra. A gédor felett a konté-
nerbs kigllé pozna tetejérs| atugorva teremi a tlol-
dali éllvanyzaton, maijd jobbra fordulva a magasban
levé kampé és a horgony hasznélatéval lendilj at a
tololdalra. Az erkélyen az egyik ladéra ramaszva
16dd el a felfiiggesztett Atlasz-szobrot tarté kételet, és
vedd fel a nagy életerécsomagot. Menj a kiilsé par-
kanyra, és a horgonnyal réntsd meg a szobrot, mire
az kimozditia a gémbst, amely a padlékapcsoléra
gurul. Egy mésodik viz alatti racs is félregdrdul. Most
ugorj a mozgé palénkon ét a szemben levs dllvany-
zat oldaléra, kapaszkodj balra, majd ugorj a Lara
hata magotti erkélyre. LS} a kotél végére, mire a fel-
figgesztett szobor lezuhan, beszakitva a padlét! Az
igy keletkezett gédsrben tudod felvenni a Disznyilat
(Decorative Bow). Most ugorj a vizbe, és Ussz be a
falon nyilé lyukba. Tovabbhaladva gyGitsd be az
utolsé Leletet (8/8), majd hozd meg a kart, és Gssz
ki. Az edzéteremben vagy. Térj vissza a hallba, mc]d
a kertbe.

Menj a sévénylabirintusban allé sz8kskithoz, és a
vadasz szobrandl tedd a helyére az fjat és a nyilat.
Hozd meg a kart, mire a szobor megmozdul, és a
nyilat a szokskat jobb oldalan @llé szobor mellébe
[8vi. Az eltaldlt szobor egy fényl targyat ejt a fold-
re, ami nem mas, mint egy Zenélédoboz hengere
(Music Box Cylinder). Menj vissza a hallba, fel a
lépcsén, majd a jobb oldali erkélyre.

Menj a mésodik ajtéhoz, lépj be, majd a folyosé
végében levd aité mellett tedd a helyére az imént
szerzett hengert. Ezzel sikerilt belépned a 6l 6rzstt
zeneszobdbal it kdnyveket és egy pajzsot vehetsz
szemigyre, harfazhatsz és meghallgathated a jatéek
megnyitott zenei betéteit a szfereén. Sikeresen felfe-
dezted Lara csalédi rezidencijat!

Petinia
petunia@tombraider.hu
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juk, hogy a Sega Superstars Tennis a Sega és a Virtua
Tennis 6sszeaddsanak eredménye. Ugyan ami a vérprofi te-
niszez8 cuccokat illefi, nekem csak a PSP-s Smash Court Tennis 3-
hez volt szerencsém, de ahhoz | j6 néhany musszlv napon &t, |gy hat

Ho méshonnan netaléntén nem is, a molt havi Konzol éta tud-

MUOLTIDEZ®

bal analég karral mozgafiuk, a labdét az X-szel ﬁf‘i}k el. Ha erseb-
bet akarunk iini, akkor az X-et hosszabb ideig kell lenyomva tarta-
DS S lhaiink s sookbed Ve o ke e
tas kozott. A hagyomanyosabb metodus esefén a d-paddal tereljik
o kamkler' a IaE{Jm pedng az AésB l(ge;)'g‘b‘)kku el sta c:ﬁ

szereztem némi gyukorluror a mifajban, illetve némi
vlszonyllcsl alappal — ami jelen boncolandé anyagot nem helyezi
tol elényss megvilagitasba. A kiado jonak latta minden akfiv I{o

fon témadni a teniszezé Sega hirdkkal, mely verziok - zsenidlis h-
265 — egymastdl szinte semmiben nem ki uf;nbomek Krisztian az

€l6z8 szamban értekezett a PS3-as és az Xbox 360-as formatumok-
r6l. Az 8 tesztiében a game-rdl irott f6bb |e||emzok a Wii-s, a PS2-
es és a DS-es vallozatokra is igzak, igy én inkabb csok ezen ver-
ziok iranyitasbeli, grafikai, zenei eltéréseirdl, illetve a multiplayer
médozatokré fogok szohni az elkvetkezskben.

SZERVA ITT, CSERE OTT

Ha egy jaték iranyitasarel beszéliink, akkor a Nintendo platformja-

in megjelent verziokat érhefi a izetesebb 6s dlesebb knhku A \Ml -5
ja Superstars Tennis meglehetésen il 'e[|es|r négy k

kazil is vélaszthatunk. A Wiimote & torténé hasznal
csak egyetlen iitést tesz lehetsve, tehat nem trikkozhetiink fonakok-
kal. Aeﬁye kézredllobb és legszérakoztatobb a Wiimote + Nunchuk
paros, ||yenknr a Nunchuk analég karjaval terelgefiik a karakfert, a
Wiimote-ot lengetve pedig elifiik a labdat. A klasszikus kontrollerrel

mely kissé kenyelme!{en Astylus-os hokuszpokusz nekem enyhen h-
raszi6 volt, erdltefetinek éreztem. Ezt a metédust vélasziva a karak-
fer automafikusan leszedi o labdét, nekiink oz eltés iranyat kell ki-
jelolni biskdaséssel, viszont arra i figyelni kell, hogy emberink az ér-

Lezo laszi |mnyc|bc|n dlljon. Bér ez nem éppen hagyoményos kont-
rollséma egy handheld teniszjétéknal, és szerintem csak kevés gamer
tetszését nyerhei el, a készitok részérd] tett geszusként foghatd fel,
hogy éltek az erln'okepernyo lehetdségevel is. (Egyébkent csoddlko-
zom, hogy nincsen PSP-s valiozat.)

A Virtua Tennis grafikaidnak és fizikai mooriénak hclu enelem
szerlien a Wii-s a b kil-
sével, de a PS2-s i6ték is dicsérefesen felesit: éles kép, fo|yomu'os
kepFnssnres DS-nél mar kevésbé sikerilt kihasznélni a dupla ké-
pemy8ben reils lehef6ségeket. A felsd ablakban lafiuk magat az ak-
ciét; és bér a megjelenités it is szép és aimenetek nélkili, a figurak
és a lobda eleg kicsi, gyors képsorokndl az ember kis hx|qn bele is
szédil oz apro l(epernyon f6rténd nagy kavargésba. Az alsé scre-
enen csupdn a meni, a pontszémok és a Sega karakierek ikonjai

forténd irényitds az eléz6hoz hasonlo, csak a teniszii6 lengetését
imitélo mozgas nélkil, mig a Wiimote vizszintes helyzetbe forditott
hasznalata kissé kenyelm len, a d+

kifolydan. A PS2-es valtozat kontroll

dal tBrténd iranymegadasbol
is jol sikerilt: a szereploket a

MARTIN BELESZOL!

Azon finédom, hogy ha a Wii Tennis elment a sima kont-

rollerrel, ehhez minek kell a nuncsaku? A DS verziénal meg
e oltéri baromség volt nem duplaképernydsre csinélni oz
akciét.

44 )) 576 konzol

foglalnak helyet. Mlndenkeppen bruvurosubb lett volna, hu més,
hasonlé mifajo DS labda

mindkét képernys bele lenne foglalva, akar a handheld olcﬂ:lru for-
ditott, kdnyvszer(; tartaséval megspékelve.

Muzikélisan o Wiis é a PS2-es inkamécié is hozza az sszes
platformra jellemz8en 6 szinvonalat a véltozatos és a csak az adott
el reperioarc, mely DS-en, o konzal I
mitdltabb képességeit figyelembe véve killonssen impressziv: nem-
csak a karakterek ulon%{:zo hangjait, de a pattogo labda sokféle
zorejét is sikerilt applikélni.

Ami a sbbjatékos modot illeti, Wii-n és DS-en négyen, PS2-n pe-
dig ketten l(u||dhef|uk azipart,

Osszességében a game-r8| én jérészt ugyanazt tudom elmondani,
mint Krisz. Ha az ember remsz{mekru vagyik, akkor blztosqn nem
ezt a révid, nem 4l fantaziadds és repefitiv stuffot, hanem a
pmﬁbb Virtua Tenms -, Top Splnf vagy Sn Smash Couﬁ Tennis-t ya

Viszonta

bizlosan sikert arat - i pedcl erre a molt szombat e"eT amlkor a
Classic Mode Party utén hazafelé tariva Ticsi szinte irigyelnivalo
szenvedéllyel zengedezett ¢dakat errdl a jatékrol, amit mondjuk
Krisszel egyiitt magam sem igazén éreztem dt. De hat valészini
masként lainém, ha egyszer az Eidos dobna piacra egy olyan teni-
szez8 cuccot, amelyben tobbek kézétt Lara Croft, Jacqueline Natla,
Pierre DuPont, Larson, Werner Von Croy, Kurtis Trent és James Rut-
Jand vonulnak fel Vagyis ha nem vagy Sega manias, ne vedd meg.
Egyik verziot se.

Petinia

SEGA SUPERSTARS TENNIS

SEGA
MAS VERZIO: PS3, X360

grafika: i[e]

jatszhatosag: jO

szavatossag: kdzepes

zene /hang: O

hangulat: kozepes
Pso 1- 4 jatékos, multi tap

memcriakartya 8 mb

1- 4 jatekos,
klasszikus kontroller

W

NDS

1- 4 jatekos, wifi

v massziv sega multidézés, szép grafika,
i6 zene és méltanyos multi
X a laikus szamara szinte semmi
vonz6 nincs benne, révid &s fantaziatian

PSZ WL NDS

6 pont

- 4




LAKATOS CHAPO CSABA

hogy a hérom Gjgeneréciés konzol kéziil a Wii bir a
|, legtsbb vacak jatékkal, ha a teljes kinalatot nézzisk.
Erdekes tény ez annak tudataban, hogy régebben a Nintendo
igen erésen birdlta a programokat, és alig-alig engedett par
kiadot tevékenykedni az aktualis platformjain. Anno a ,Seal of
Quality” matrica biztositott a nintendés minéségrdl, és nem
csak egy disz volt a dobozképen. Most sajnos véltozott a hely-
zet. Sorra jénnek a flash és mobiltelefon jatékszinvonalhoz iITs
alkotésok, és a Nintendo_nem fesz ellene semmit. KonnyG
pénz? Az EA is igy létia. Ok is bedlliak a sorba a satnya mi-
nijatékok gyartasaval. Téluk érkezett most az 6j jsvevény a fu-
tészalagrél.

A cimbél mér sejthets, hogy @ ninjak lefét dolgozza fel a
,mialkotds”, a Ninja Reflex. AkiL most a hajdani Tenchu
(PS1 éta gyakorlatilag halott) szériéra hajazé akciéprogramot
vartak, azok csalédva lapozhatiak tova az oldalt. A 'jaték most
a ninjalét régds otiattarja elénk. A mesteriink, a Kill Billben l-
tott Pai Mei uténzata 6 (viccesen rohejes) kilonbozs proban
keresztiil vezet minket be a ninjutsu vi|a'géba. Az EA szerint
ezen jaték célia olyasféle, mint a Nintendo Brain Training
készségfejleszté mivolta, csak itt a reflexek, reakciéids és a
gyors helyzetfelismerés fejlesztésén van a hangsoly. Jatssz ve-
le naponta 10 percet és hamar meglesz a kivant eredmény —
monji‘ék. En 0gy latom, hogy az infernetes ingyen jatékokhoz
il A R el i
képességeinket. Mik is ezek?

Shuriken: Nem is fudtam, hogy anno a korabeli idékben
ilyen fejlett technologia allt rendeﬁ(ezé ikre a hajdani japé-
noknak. A dojo kérnyezetében (kertjében, tetején) jelennek
meg futészalagon a szamurdjos papircélpontok. Feladatul
adott ezek eltalélésa, levadaszasa. A célzas Wii-n a pointer
haszndlataval, és a Wiimote rangaté mozgatésaval torténik. A
DS képességek is kit dlasra kerilnek. Styl | elssnek
az érintsképernydn az ellenségre bokiink, majd egy erdtelies
vonal hozasaval dobunk.

Hash: Mr. Miyagi és Daniel-san, avagy o Karate kélysk
mozi egyik felaczm’:' hozza be a gyakcrlatgu. Ez a légyfogas
evépdlcikaval az ésszes kdzil talén a legélvezetesebb. Wii-n
rémutatunk a képernyére, majd az A+B gomb egyszeri lenyo-
masaval kapjuk el ‘a rovart, majd tesszik ie a mester
gylitéedényébe. DS-en csak szimplan rémutatunk a célra,
majd hasonléan tesziink, mint a nagytestvér esetében. Ami
nehézséget jelenthet, hogy néha megjelennek a jatékban ugy-
nevezett szuper legyek, akik sokkal intelligensebbek és gyor-
sabbak.

Ko: Pecazés a folydparton, mindenféle horgaszfelszerelés és

7ib sogedit nél, Kivesd végig & halor, moid amikor
felszinre {6n, laza mozdulattal rdn)sg ki. Wii-n szintén az A+B
gomb egyszeri lenyomasaval illetve a mozgasérzékelés segit-
ségével, mig DS-en szimplan a képernydre rbakéssel térténik
mindez.

Nem is olyan régen latam az egyik netes honlapon,

MARTIN BELESZOL!

Mostanaban hallottam, hogy bér eddig a vilagon szinte
megszémlz’zlhuia'lan mennyiségben adjék el a Wii gépeket,
addi

ig a szoftverek nem fogynak tilzottan j6l. Ez annyit je-
lent a gyakorlatban, hogy szinte mindenki a konzolhoz
adott Wii Sports-szal nyomul. Nos, ez a game kb. ugyanaz
a szinvonal, Ggyhogy akér még j6 vélasztas is lehet a ,hét-
végi jatekos” csulésoknuk, ahol kisgyermekek vannak — az-
0z o Wii tulajok 80%-anok.

Hotaru: A legjobban ezt a feladatot untam: Szentjénosbo-

arak elkapésa az éjszakaban. Wiin semmi iigyesség nem kell
Romat Megielenik a bogar &s nyomsz egy A gombot, minden-
fele célzds mellGzése nalkil. DS.en famét kreativak voliak a Fo-
lesztsk: bakj ra a célpontra ismét.

Katana: A kardforgatas mesterségébe vezet be. A sirii
erddben rank t6r6 szamurajokat kell egy laza gyors mozdulat-
tal @ mésvilagra kildeni. Aki Wii-n egy igazi kardparbaira
szémitott, az nagyot csalédik. Alaphelyzetben vertikc’lﬁscn far-
tod a Wiimote-ot, majd amikor a gép kéri, akkor horizontdlis
allapotba forgatod. Ezutan a tamadét a joy rézéséval (barho-
gyan, mivel nem nézi) levaghatod. DS-en egy laza horizonta-
lis vonal hozasa mindez.

Nunchaku: Ha mér a Wii vezérlsje teljes 8sszeszerelt alla-
potéban egy nunchakura hajaz, akkor végre kihaszndligk a
gép ezen kepességét is, gondolnank naivan. Errél so sincsen.
A jaték csak a Wiimote-ot alkalmazza, mindenféle tgyesség
mellézésével. A mester targyakat haiit felénk, cél ezek eltalala-

sa. Egyfolytaban razhatod a joy-t, akkor is végeztél a feladat-
tal, mert az éreg szinte csak L'dzépre dob. DS-en ez egy picit
komplexebb”. Az L+R ravaszokkal iitsz, mig a stylus-szal leu-
tanozod a képernydn a kivént hullsmmozgést.

Osszességében a nem 1ol étvagygerjesztd feladatok lenyom-
hatéak karilbelil 4 perc alatt (mértem). Motivécié sok nincsen.
Minden egyes kiildetés tabbszér is végigszenvedhetd némi ne-
hezitéssel, illetve a mester vizsgajan ha 6l teljesitiink, akkor
miénk lehet a hén dhitott fekete Gv. A jatékmenetet probdlia
szinesiteni a maximum 4 jatékos szamara elérhets multi, mar

a van ennyi ember a f8ldsn, aki hajlands ezzel nyomulni.

A kilesinrél is essen sz6. A grafika kb. mindkét gépen meg-
egyezik: akar egy flash game, talan még mobiltelefonon is el-
funa. A muzsika is egy monofon idegesits vacak, pedig a jo-

én tradiciondlis zenébd| lehetett volna téplélkozni. A zenei
elelés biztosan szabadsagon volt. Ossze&gkﬂvc: egylgyd,
bugyuta casual gagyi. PONT. Nem tudom, hogy miért eréf;e-
tik az ilyen iarfofm. Tényleg megveszi ezeket valaki, fleg

ennyiéri? PC-re is kiadta ezt az EA, sokkal olcssbban, ezért is
tartom felhaboritonak, hogy mindez ezeken a platformokon
teljes aron kaphat. Komoly gamer messzire kerillje el! (Talan
a4 év kerili E %

Slyksknek oke lehet.)

Kenny

NINJA REFLEHR

EA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: elmegy
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: siralmas
zene / hang: elmegy
hangulat: elmegy
WII 1- 4 jatékos, 480p, 16:8
NDS 1 jatekos

¥ nem kételezé megvenni
X j6indulattal 5 perc szérakozas

Wil Ds

J
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JOBOL 1S MEGART A SOK
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(nagyjébél hasonlé szémival a baijszét is osszeakasztotta),
torténete kiszélesedett, késsbb még az alkoholizmussal is meg-
gyilt a baja. Termé hazénkban is talalkozhatiak vele
a képregény rajongék (Csodélatos Pokember, Alfa magazin
sth.), Gm az szerintem nyugodt szivvel elmondhato, hogy em-
beriink nem olyan kézkedvelt Magyarorszégon, mint mondjuk
az Allamokban (micsoda meglepetés, hiszen Amerika Kapi-
tany sem az a kifejezetten europai kedvenc - ezeknek a hésok-
nek a talan tolségosan erds patriotizmusa is elidegenits lehet
6 iszen orsz oval kevesebbet ,nybior-
tak”, mint hazéjukban, ahol elnyerték mélto fiszteletitket).
Nem beszélve arrol, hogy pancélemberiink az eredeti képre-
gényes formaban mindenképpen jobban fest, mint a vele ké-
szilt videojaték filmes alapt CGl jeleneteiben.
Utébbi dllapitasra hamar rajshetink, miutan
a programot, mivel az GivezetS animéciok némileg viccesen
néznek ki (vagy pedig én vérok 6l sokat a 2008-as év kbzepe
felé kozeledve), ezeknél a mozibol kivagott kis snittekkel is job-
ban jértunk volna. De a lényegre térve, a programban megin-
dulva, vulumennrire kévetve a mozi jeleneteit a kiilonbozs

an a szuperhdsos filmekbs| készitett videoj is-

tajan, amely mar igy is sokkal tobb részivevével rendel-

kezik, mint arra szikségink lenne. De nem, elnézést: szitkség
lenne a i6 (1) adaptéciokra, csak ilyenbsl finoman szélva is
elég kevéske van. A filmes adaptélasok tsbbnyire sétlan, unal-
mas, a filmtél elr kodni képtelen, és r kodéasa mellett
izgalmassé vélni nem képes tomegcikkek, amiket a gamerek
nagy dltalanosségban a ) kézepére kivannak. Ez mar o
arszor megtapasztalhattuk. Ebbe a nem 1ol kézkedvelt kozeg-
e igyekszik most berobbanni a Sega peszfrélta Iron Man,
amely az dllitélag egészen j6l sikerilt Vasember cimé mozi fel-
dolgozésa (jémagam a produkciéig még nem jutotiam el - a
Fantasztikus négyes, valamint a Pékember 3 utan valahogy a
ol R et oo s e
alkotésokat... egyéni szocproblem, fudom
Anthony Stark, a Stan Lee alkotta pancélé

U‘obb bér, legalabbis a filmekbs!, vagy még_po:ﬂolsTb-

fasember-péncélokba bojunk, majd miutén Gsszeismerkec-
fink a stuffiréinyitési renclszerével, sorban lenyomjuk a misszi-
okat, amelyek dltalaban a kévetkezs alapszituacioba helyezik
élyiinket: repilj és pusztits!
A repillés pedig alapvetéen nagy élvezet, féleg a jelenlegi ge-
nerdci6 nyujtotta lehetségeket kihasznalva, elég csak kegvenc
Pokemberiink hélohintazasara gondolni, vagy a GTA IV heli-
kopterezéseire, de természetesen a téma még abszolit nincs
kiaknazva, talan ezen felbuzdulva is lett az Iron Man olyan
amilyen. Tulajdonképpen a féldon dllva nem sokat fogunk
igyetlenkedni, mert az akeisk kilencvenkilenc szézaléka jobb
esetben a leveg8ben zailik, avagy a séma: elrepiliink a térkép
jelezte piros és narancssarga pontok egyikéhez, lezizzuk az
ellenfelet (tsbbnyire ezt is a felhdkbe kapaszkodva intézziik),
aztan fovaszdllunk a kovetkezé ponthoz, hogy megismételjik
latot. Mindezzel nincs is goncf‘,/ legalabbis az

a’60-as évek eleje 6ta lelhets fel a Marvel univerzumban, ahol
elészor kifej L ista hazafike k

a I,
elején. Hosink pancélzatén csillog a napfény, héfsoja sugdr-

i e
(védve a hazdiét, a nagy Amerikat), majd kessbb karaktere el-

meélyilt, rengeteg mésik szuperhéssel is kapcsolatba kerilt

haitastol langol (na i6, ez persze nem igaz), forgolédva és al-
élkodva lessik a ko , miks fene nagy terillet ta-
rul a szemiink elé. Pazar, mondhatnank; am kszelebb repiilve

a tereptérgyakhoz mér észre fogjuk venni a bibit, hiszen ha le-
vettitk a vélt ,szabadsag” okozta rézsaszin szemiveget, mér
nem is olyan szép az sszkép. Hsiinksn kivil szinfe nincs is
komolyabb latnivalé, a sziirke és egyforma épiletek/légvédel-
mi fegyverzetek/gyalogos katonék mindenféle jellemzével il-
1e'hek’5fde azzal nem, hogy valami frenefikusan néznének ki.
A féellenfelek még so-so, nekem fetszett az dltalam csak le-
begé erédnek nevezett cucc is, illetve a vizeffekt az elvartak-
S e G e
rad), de ezeken kiviil semmi, de semmi nincs, ami megfogna
a jatékost. Mindezek ismétlédnek sargas és sivatagos, barnds
és foldes, fehéres és havas, valamint egyéb hasonlé kombing-
ciokban, majd kemény hat-nyolc érés unott gombnyomkodas
utdn a program kiirja a csodas ,The End” feliratot.

Nem, az unott gombnyomkodas sem tilzés. Mialatt hozza-
szokunk a nem annyira kézre dll6 (de emellett is elsajdtithatd)
repiilési iranyitashoz, nagyjabél le is tudjuk az Gsszes tamada-

i formulat, avagy loviink és rakétazunk, kozelrél gyepalunk,
mellkas lézert hasznalunk, érilt gombnyomkodéssc{ haszna-
vehetetlenné alakitiuk a kasztnikat, azutan pedig élmosan ési-
tunk egyet, és elszomyilksdiink azon, hogy még csak fél ora




ultiteszt

telt el a jatekbol, amelybdl ezen a ponton mar mindent lattunk
is. Kellemetlen2 Az.

Mulfiplayer? Azmiaz2 Ugy létszik, a Secret Level (Fina Fight:
Streetwise, Magic: The Gathering, hamarosan Golden Axe:
Beast Rlder] ezt a szt és lehetséget nem ismeri, bar tulajdon-
képpen egy éldéas a médozat kihagydsa, mivel jatek attol
sem lett v Tnc jobb (de jo, repkedheiunk tizen is, és [6hetjok
egymast, meg a messzi kis izé [6vegeket), s6t. Nem mellesleg
ha valaki a platformok kézti kilsnbsegekre kivancsi, azt m
nyug)o'hu?om mivel ezittal nem igaz a ,pixelre ugyanaz” jel-
526, bar most sem a vizudlis megjelenités terén tal olhcquk az
eliéréseket. Mind a 360, mind pedig a Sony verzi6 egy plusz
(exkluziv) ruhaval rendelkezrk igy a popec Extremis, a (‘OSSZI

us Classic, a bitang Hul kbuster (ez fényleg nagyon |<om0| an
néz ki, és nevébs| adédéan Stark a Hulk elleni kizdelemhez
épitette a cuccot, ami meg is latszik rajta), az Gtvenes- és hat-
vanas évek fantasztikus fi ilmieit idéz6 Classic MK mellett felti-
mk még a Silver cemunon (360] és Uh.mme (PS3] ruhuzcn is.

ak

gokkcﬂ birnak, de az eltérések nem ukkorak hogy bark« is szo-
morkodjon a kihagyott exkluziv ruha miatt, maximum a fana-
tikus rc|0n?ok thefnek |qy, de szerinfem nekxk is fe|es|eges
Na mar
nem ml |o Rendben, a hu“ohai szerint o ﬁ|m rugcszkodlk a
ami 6 (na csak azt hallottam,
hogy Starknak semmi kize Vieinémhoz, a férténet moderniza-
lasa miatt ezottal Afganisztannal gytlik meg a baja), igy a le-
hetéség adott volt (fleg, hogy az utolsé Vasemberes wdeo[c
ték a szintén gycluzmos Iron Man X-O Manowar voh - még az
PS-re), 6m az mégsem sikerit
A grcﬁko abszolit kozepes, hiszen a féhds, illetve némely
egyéb mellékes dolog ugyan szépen ki lett dolgozva, a prog-
ram egészére az Gilagos a jellemz6 — semmi klénss, kozel
sem 0] generdciés a kinézet, ami kicsit kevesebb raforditéssal
az el6z6 generdcios gepeken is elfért volna (talan nem véletlen
a PS2-es megjelenés sem); és mindez kilondsen igaz a mar
emlegefett divezetSkre, amik szerintem szanalmasak lettek.
A jatszhatésé felemas, mivel repiilés g .Ikolasmsr ugycn ki
lehet tanulni, de valahogy nagyon nem c|i{ kézre a dolog, sze-
rinfem ezt egyszeribben is meg lehetett volna oldani; nem utol-

MARTIN BELESZOL!

Az &g vilagon s mmi érdekeset vagy kiemelkedst nem ta-
laltam ebben a n, de ezt a sz6 legszorosabb értel-
mében ve e'ek Repillsz, |65z a helikopterre, szétvered a

egqudesz a tankkal, aztéin repiilsz tovabb. A hely-

hézat, m
szinek nekem végtelenil sivérak voltak, oz akeié falan vala-
mivel jobb, amikor mindenfeéle rakétékat keriilgetsz, amolyan
oldschool Space Harrier (jétéktermi) szinten. Abszoldt annyit
ér, mit az itt lathaté pontszém.

56 sorhcn pedig ozt lcpcsziuham hogy neho igen fruszfmlo a
mi az 6, amik hajlamo-

sak példaul Gjragenerdlodni, és ezzel a kis mokaval nehezite-
ni amogy sem egyszer(i szuperhés-élefiinket. Mondjuk nekem
nagy problémam nem volt a nehézséggel, sok kiilfsldi kollega
hézta a széjat emiatt is, mondvén: idénként 0l nehéz a prog-
ram. A szavatossag ma|dhogynem a ,no komment” koregor\
dba esik. Mint emlitettem, hat- nyolc orén ét repkediink és |6-
voldéziink, majd ennyi, kész &s vége. Nincs multiplayer, a jé-
tek nem eieg valiozatos ahhoz, hogy djra lenyomjuk (s6t biz-
tos lesz olyan, aki azelstt becseréli, hogy a vége goclmet latta
volnu), a sok csihi-puhi és bumm- bumm kézepette egedil a
i émi kik 6dast a maguk médjan

(felttinik Forraszté, Ostor, illetve a kedvelt Titénium Ember,
avagy Topolov is). A zenékkel nagy bajom nem volt, a f8cim-
zene kifejezetten kellemes, raadasul nagy 6rom, hogy a jatek-

(e

Ten Rings Tenk

ban is Robert Downey Jr. adta a hangjat bédogemberﬁnknek
(kis érdekesség, hogy Robert a |unlusgcn érkez6 0j Hulk film-
ockdin is felttinik majd Stark szerepében). Személy szerint a
robbanasokat és a Fegyverek zajdt idénként erdtlennek érez-
tem, de nagyobb bu| nlncs a hanghcmsok teren - Downey né-
ha poénos megj tesz, |
Minden korabban leirt mformccxo' Gsszevelve kepef kclphcrunk
a hangulat kupcsan is. Az elején még jépofa dolog a repked-
ve lovoldszés és pusztitas, de mindez hamar unalomba fullad,
és uténa mar szinfe semmit nem képes nyu|(cnl az lron Man.
Sajnos, mivel az dtletbs| ennél joval tobbet is ki lehetett volna
hozni, féleg az egyelére sikeresnek tiné moxzit figyelembe vé-
ve. Egy u|ubb fe?es]eges udcpioclo lenne tehat az IM? Igen.
Sajnos az, és a szuperh6sss téma, valamint a felhsk kozt jat-
sz6d6 harcok sem mentik meg a produidumot attél, hogy hé
napokon belil rokre eltiinjén a mindent elnyelé su”yesz'oben,
ahol mér annyi hasonlé stuff is végezte. Ideje lenne elkésziteni
egy fisztességes jatékot a témaban.

Bojtos Gabor
bojtosgabor@gmail.com

IRON MAN

% SEGA
MAS VERZIO: DS, Wi, PSP

grafika: kozepes
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: elmegy
zene/hang: O
hangulat: kézepes
1 jatekos,
Ps2 memariakartya 8 mb (280 kb)
1 jatékos, dd 5.1,
p S 8 720p/1080i, mentes120 kb
1 jatékos, dd 5.1,
X360 7=2op/1080i/1080p,

menteés 192 kb

v repkedtink és I6voldezink
X kabe az elso egy Sraban meg élvezzik is

Ps2 PS3 X360
\ 4.5 pont
576 konzol {{ 47
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A Death:Note a 5iin és Binhades
problematikajat boncolgatd, komaly, felnétt
sorozat amely elsGsorban gondolatisagaval,
semmint véres jelenetek altal valik
hatborzongatéva. A sotét ténusu, halk szavd,
mvészi megoldasokban bévelkedd sorozat

, fokent dialogusokra es bels6 monologokra epit.
Csak a mifaj legnagyobbjai kepesek arra,
hogy ezekkel a letisztult, akcimentes
eszkdzokkel is mindvégig fenntartsanak egy
magnetikus belsé fesziiltséget, amely vonzza a
figyelmet. A kultikussa valt Death Note
csiitortokonként 21:15-tél
lathaté az Apnimax miisoran.




SONY Nyere

Ha meg akarod nyerni a képeken lathaté Sony ajandékok valame-
lyikét, nem kell mast tenned, mint kivagni a lap aljan lathatd, fekete,
haromszég alaku nyereményszelvényt, és boritékban vagy levelez6-
lapra ragasztva bekildeni szerkeszt6séglink cimére.

|

|

|

1

1 Sony nyereményjaték
1 Comgame 576 Kit.

1 1329 Budapest, Pf.: 24.
1
|
1
|
|
1

® A jatékban csak Ujsagbdl kivagott szelvényt fogadunk el

# Kizarolag névvel és pontos cimmel ellatott jelentkezést fogadunk el

@ Bekildési hataridd: 2008. junius 4.

@ Kérjuk, ne felejtsd el feltiintetni, hogy valasztasi lehet6ség esetén
melyik nyereménytargyat szeretnéd megkapni
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GT5P JATEK

PSP DZSEKI (M-ES, KIS MERET)
FTELY 2

PLAYSTATION 3 KULCSTARTO
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Kele csalogaté béjait a No More Heroes, mint a Gras-
e Ve e bb e e ima el
lyel a Nintendo  forradalmi” masingjét céloztak be. Akik nem is-
6,

mernék, azon kicsiny, Japanban székels fe|lesztostud|orol va
akiknek a Killer 74, @ gemerek kozosseget erbsen megoszto
kot készonhettik, me|y a mara mar leftint” generécié masindira
(GC, PS2) jelent meg. Ennek ellenére a cég neve sokaknak isme-
refleni csengher levén elvont, saiétos, beteges sflust jétékaiknak
6 kereskedelmi thél nem arattak osztatlan si-
kert, noha a szakma elismerését azonnal kivivtak. Goichi Suda-t
(vagy ismertebb becenevén Suda 51-ef), a GHM fejét s produce-
rét ez természefesen nem gatolia meg abban, hogy sajdt illetve
csapata ragyogo tehetségét ne kamatoztassa ismét egy Gjabb al-
ofds! 3 Az akkori beng:lmfo Eovld &és iit6s volt, a hang:éalf csEk
tgy éradk a prezentéciebdl, melyet @ gyBnyértien és egyedileg ki-
e e Keszonpeen Eeck

kell mast tennie, mint a helyi Egyesilt Bérgyilkosok Szévetsége
(UAA) dlial vezetett Top 10-es ranglistén végigverekednie magét a
végsd Uidvozillés érdekében. Természetesen nem megy olyan kén-

nyen a vadaszat, mint ahogyan azt elsére elképzeljisk. Ahhoz hogy
résat vehessiink ezeken a viadalokon, fizemiink kell méghozzé nem
is keveset. Hicba, az élet pénz, még a virtudlis vilagban is. A szik-
séges cny‘vlnqiL javak sszeszedéséhez munkakat, illetve kisebb kilde-

téseket k szerte a jaiek kozé | szolgalé varosban.
Apropb véros: itt szabadon kcborolhurunk mindenfelé amerre
kedviink farfia. Termé GTA sz kban nem kell

zin
gondolkodni, anndl joval kisebb, gyakcr|ch|ug csak asszekstoka-
sként szolgalo terilefet vehefink maid irényitasunk alé. A jatek
r:\;ege e veroaba e Radhazsecd <1 majd elsésor-
ban, de mint hungu\an elem tokélefesen beleilleszkedik az osszkep
be. Mehefiink gyalogosan, vagy bepattanhatunk hatalmas vagany

morok yergebe s ez b afrelt]
mint emlitetfes Gségiink van s ezen

ufén nem volt csoda, hogy felfokozoft vérakozés, és falal

bféle |
feladatok kell el i részmun-

sora tltstte meg a veg|eges verzi6 eljovetele eléti hossz honapo-
kat. A napok szamlalasanak vége left, a jaték az idei év tavaszan
végre megielent, minden Wii r? legnagyobb érémére.

NG o e e ot jelent a ks fehér dupla DVD-
tok” jatékpalettéjan, nem csak azért mert ez stilusaban végre a
felnéit illetve jatekos rélegekel célozza meg, hanem mert csodak
csodu|orc nem mini-jaték kollekeis, su'esfozes a nagyival, vagy
valamilyen Disney Varézslat 1 percese, hanem komol ?y, huzamo-
sabb ideig a tévé elé szegezs, egyedil élvezhets alkotds.

A programban Travs Touchdowntclokijk, oki Santa Destroy-ban
(egy kitaldlt varosban), Kaliforniak i
Hesink hétkiznapi b megszélofian von-
z6dik az ani akh

illetve ) tinik elsG &
de amint fény deril ultraloza, gizda, ,ki-ha-én-nem” stiluséra, el-
vont gondolkodésmédiéra, mérhefetlen becsvagydra s \ussan lms

s. Apro, k

kakat vallalhatunk példaul, cmuk mlniegy éles ellentétei o nagy
célnak a jatékban, amikor halomra sliink mindenkit olémposzi

agassagokba jutasunk érdekében. Nagyon tditének talaltam
ezeket u?eludcbkav Mindemellett viccesen néz ki, amikor fivet
nyirunk a kertben, skorpiokat gyfijtiink mieldt barkit veszelyezree
heinének, vagy éppen be ecllun( inasnak a helyi benzinkitra és
még sorolhatnam... Ezen felodatok elvégzése utén természefesen
pénzmag a \ulo’munk viszont ennek a mennyisége nagyban fiigg
a Vehssnmenyunkbl is. Minden feladat idére megy, s ha az adott
idsn belil nem végziink feljesen a rank szabott dolgokkal, nem
kapjuk meg a feljes elére beigert sszege;t hanem annak csok az
arényaiban elosztott részét, igy kisebb izgalmat, kihivast is csem-

észtek a dologba. Természefesen végtelen clko\ommal vehefiik
Fs | Gira a me|oEc|| bezsakolva ezzel a stlyos Gsszegeket. A ma-
sik lehetéség tarcank duzzaszlaséra az aprébb likvidalasi felada-

merhets céljaira, réjéviink, hogy nem egy mind

Az alapkoncepcié szerint, miutan Travis az egyik internetes aukc.on
nyer egy Beam katandt (ez a jatékban haszndlatos fegyveriink, mely
hangjaban, s kinézetében a jedik elegans fegyverére hasonlit, nem
is kicsit), aminek kovetkeziében eltkélt szandékava valik, hogy bér-
gyilkos lesz. Legh8bb vgya most mér nem is lehet kiilsnb, mintsem
hogy a véros legjobbja legyen Gidonsilt szakméjaban. Ehhez nem

dllalasa. Ezek dllhatnak a szokasos megadott mennyiségl
ellenfé] idén belili lekaszabolasatol kezdve egészen az izgalma-
sabbakig, amelyek viszont mar specialis feltételekkel is birhainak,
mint pl. amikor csak kard nélkil kiizdhefink, vagy ogy kel beve
gezni a {onépet, hogy rajtunk kdzben egy karcol £?cs sem esik
A megszerzelt pénzen nem csak neveztethefjik magunkat, ha-
nem kﬁonfele -dolgokra is kslthefjik a stlyos, nehezen megszer-

HIGH
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fele gyakorlatok
ékokkent keriltek
é amiket

zet lovet. E\mehemnk kondnerembe ahol kil
| (me !e o

il sl

Masutt sltsztethefiik magunkat a legelvontabb ruhaksltemé-
nyekbe, vehetiink videokazettakat (amiket valoban meg lehet néz-
ni a motelszobankban elhelyezett TV-n, s itt most rendes kidolgo-
zoft Klipekre tessék gondolni), vagy fejleszthefjik katanénkat al-
katrészekkel, illetve lecseralhefiok egy Giabbra,

De térjink vissza a lényegi részel ire Amint Ssszejstt a kivant
sszeg mehetiink is a kovetkezs, eléttiink a listéban 6ll6 bérgyilkost
kardélre hanyni. Mielétt eljutunk a kiszemelt éldozathoz, elészér is
at kell verekedniink magunkat csatlésainak hordcun s lesznek
belslizk béven, ahogy haladunk végig az adott pélyan. It jon ter-
mészetesen képbe a jaték f6 élvezeti részét képezs faktor a nagy-
bettis HARC. Nincsen abszolit tilerdltetve a Wiimote-os suhintga-
t6s, nem ragaszkodik géresdsen ahhoz, hogy csak azt haszndld.
El\enben |oke|e|es egyveleget ulko' a regoiagyomcnyos gomb-
ny illetve a mozgasér s feszi ezt olyan \o|
hogy robb éra kaszabolas ke is ugyunolyan e\vezenen képes nyu]
fani, mint az elsd racsoda
A gombbal kivitelezhetiink minden mozdulatot, amit a karddal (Be
am Katana) végziink, a B-vel pedig Gini, rogni tudunk, bér ezeket
kevésbé kell hasznélni. A ,favpuska” oft jon a képbe, hogy nem
mindegy hogyan is tartjuk. Lehet lefelé nézve (Low), vagy emelten
tartani (High), s ez meghatérozza, hogy hogyan fcgunE tamadni,
il obine et lhes Knviklazes El e s ey
ellenfélhez viszonyitva miképp allunk (elétte, mellette), célra fogtunk
e valakit s csak &t u’:madiuf, vagy vagunk akit ériink a kryeze-
tinkben. Iszonyatosan latvanyos kaszabolasokat, mészarlasokat le-
het igy ezeket kombindiva kivitelezni, s hogy ne legyen elég, min-
el i mes e ok e e e
o bt Elb el oot L

ink, hogy bizony arra lendits egy hatérozottat a Wiimote-tal, mi-
nek hatasara Travis egy latvanyos kivéegzésben részesiti a delik-
venst, természetesen a mozdulat iranyénak megfelelsen a beleglest
nem kicsit megdobva ezzel. Az &sszhatés, a hangok (ahogy oz el-
len halélsikolya  filedbe hatol, a kard vcgusanagk a hangja) vola-
mi elképeszten pezsdits, talén igy leirva nem is jn &t nagyon, ezt
laini, érezni, hallani kell. Azt meg sem emlitettem, hogy amikor su-

infok oz irgnyié, o kis hongszorciabdl o fenyszablyat idézs

tomek eld, Gen jo mindségk

Ol i ets O oy A Sk s
nek egy misét, mindegyik kilon-kilin egyedi személyiség, jellem,
sajat toriénetiel, céllol és gondolkodasmaddal.  Poénokat megint

MARTIN BELESZOL!

A game érdemeinek ecsetelése megfériént, én inkabb egy
szforival jonnék el

stuffot
lent e22 Magyarorszagon hivatalos forrasbél nem szerez-
hetd be. ,Koszonjik, majd kiértesitjik” kategoria...

csak nem I6nék le, legyen elég annyi, hogy ezeknek a karakterek-
neka klvnefezsse e?ysege yenge pontiaik kitapogatésa és ezdl-
tal a legyézésik modjai mlnclgmlnd a Metal Gear Solidban levéek-
hez foghatéak s egydltalén nem toloztam.

Mindezek mellett a jaték telis-tele van az alkotok védjegyeivé valt
abszurd dolgokkal, extrém megoldasokkal, a hanghatasoktol
kezdve a grafikai kivitelezésen &t egészen a merész morbidubb
poénokig. Példéul, ki hitte volna, hogy a jatékban menteni csak a
WC-re jszﬂhdvo lehet, ahol lathatiuk, amint éppen nagydolog-
ra készilink?
lehetne még irmi hosszu sorokat, de a helyem sajnos

is audiovizualitss is, mert az

ol6 szln{ronhangokrd effektekrél nem

is szoltam még, pedig osztdlyon feliliek. Adjak a lovat az amigy

is kivals hangulat ald, tokéletesen segitenek beleilleszkedni, bele-

élni magunkat ebbe az elvont torténetbe. Hogy maga az album

milyen, az feljes mértékben egyéni izlés dolga, nekem nagyon be-
jott, de ez természefesen szu&e ktiv.

A jaték grafikaja szerintem telitalalat, még ha nem is HDTV gyil-
koldsra készilt roppant hangulatos, smusos, a kivant hatést elérs
és a célnak megﬂ,elo keritést kapott. Sehol sem eltilzott, sehol
sem végfelenil puritén, wszonro arakterek mindenhol, minden-
itt kiemelkedéen néznel

Zarszoként mondhu)ﬂank hogy ez egy majdnem fokéletes jatek
a maga nemében. Valahol igazunk is renne Nem akar tébbnek
latszani a NMH, mint ami, s ezt nem is erélteti. lzgalmas, roppant
hangulaos, frissnek haté akcididték, nem t5bb, nem kevesebb.
Sajnos kevés kiado kévei az dlala kitaposot ufat, pedig ezapél-
dais b\zonquc, Hogy igenis lehet j6 programot alkotni gy, hog
a régit és az Gjat egészségesen keverjik dssze, okosan ulgondo(
va. En egyetlen egy hibat véltem felfedezni, ami miatt nem is em-
litettem ezen ,elemét” a jatéknak. Az amerikai kiadés roppant vé-
resre sikeredet, mig a program EU véltozata sajnos erdsen cen-
zirézott, iy sehol sem frcsdg a vér, illetve a laivanyos boss” ki-
végzések (melyek csak az divezetskben vannak) is torolve lettek o
programbal. Ez, noha az erre szomjazoknak biztosan faj6 pont,
véleményem szerint nem von le olyan sokat a game élvezeti érté-
kébal, lévén az érintetlen maradt.

Roxx

0 MORE HEROES

RISING STAR GAMES
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika:
jstszhatesag:  kivalo
szavatossag: O
zene / hang
hangulat:

kivalé

1 jatekos, 16:9, 480p

v adrenalinbomba a harc, a hangulat
X cenzurazott eu kiadas:




REPUL A KEK TEKI, KI TUDJR HOL ALL MEG...

talan nem is kell mondani, hogy ezzel a dobogo cstesanak

sorozat. A G ltaté gokart-

o ararTon bbbl el S
Nintondl kertolendszeren. Oxszecen 6 epizsd Joiof opwile-
got a mostani Wii-s valtozattal egyiltivéve, vagyis minden ge-
nerdcioban egy epizod jelent meg. Hogy mi a siker kulcsa? Az
igazan élvezetes egyjétékos médozat mellett a hihetetlenil
hangulatos, istenkiraly mu|hp|c|yer, amelyet rajongok hada var
szinte messiasként az Gjabb és Gjabb részek megérkezése al-
kalmabol.

z idei évben mér e|e0enek 16. évét tolli a Mario Kart
“ laksit fel k

Gondolom mindenkinek kstédik valami szép emléke a soro-
zathoz. Am ha a kivilallok csoportiaba tartozol, akkor sok &l-
vezetes percbé| vontad ki magad. Ne riasszon el a Eyerekes

kiilss, ne csak a marlogyu1a| t beszel|en beloled inkabb ha
L

|runyubu )clplult hio abrandjanak vége szakadt.
Hatalmas &ritingés, mig mésokbdl hangos kacai térik elé. El-
telt 6 6ra, mar reggel van, de sziintelenil duruzsolnak a kis
gokart kocsik. Mar vagy a szazadik versenynél jarunk, senki
nem unja, a mosoly csak Ggy ragyog az arcokon. Nincs jobb
526, ez a Mario Kart varazs. Vardzs, mert nem ereszt. Varazs,
mert annyira j6| megszerkesztett palyai vannak, hogy csuda.
Varazs, mert az a jatekmechanizmus, hogy a versenyzés mel-
lett szivatos fegyverek is rendelkezésiinkre dlinak kivalé otlet-

nek bizonyuk, nemhiéba mésolja azéta megannyi jatek. Va-
rézs, mert Ogy Uvolt belsle a HANGULAT, igy nagybetivel.
Lassuk, hogy tesztem targya, a Nintendo sAkergepere, azaz
Wu -re erkezo folytulusa a Mario Kart Wii vefte-e az elvart

van egy késza perced és |
szét, uccu neki, ne mulaszd el. Biztosra veszem, ho )y pl"una
okl vl @ ksl & clig bired ol lemle
kontrollert. Nekem is megannyi szép emlékem kstodik a soro-

I'I"S A wiit

Ami gondolom mindenkinek szemet sz6r @ legeleién, az a jé-

zathoz, elsésorban a leguiébbi DS-es részhez |
legjobban sikerilt epizod volt eddig, hala tabbek kozstt o |<|
véls, 1 kartyéval is jatszhaté multiplayer lehetéségének). Erd,
6 kicsit bodult allapotban leledzs fiatal, 6 DS a kézben és
megszémlalhatatlanul sok szonyog. Siri csend dvezi a vérost,
aztén hirtelen Krugman sikolya tori fel a csendet. Kek tekit ka-
pott, természetesen az elsé helyen, a cél elétt egy kanyarral:

54 )) 576 konzol

ték mérefes doboza: a csomagolés a szofiveren 16l egy plasztik
kormanyt is tartalmaz. Kényelmesen behelyezhets a Wiimote,
igy @ vezetés &lménye még teljesebbé valik, mindemellett jéval
kenye(mesebb igy maga a mozguserzekelos iranyitas is, ks-

en o kormény fogasabol ereds elénysknek. A jdték en-
nek ellenére egy normél Wii-s progi araért kophufo, széval nem

rossz extra ez. Miben mas, miben t5bb ez a rész, mint a korab-
bi részek? - kérdezheénk jogosan. Minden rész probélt vala-
mi Gjat beleépiteni a jétékmenetbe, néhol tsbb-kevesebb siker-
rel. A legtobbet a Gamecube-os MK: Double Dash!-nél kockaz-
tattak, ahol 2 piléta bivészkedhetett a volannal. Velemé

szerint ez egy rossz déntés volt, hidba kindlta a sorozat életében
elészor a \:?g’ghcﬂo adta tabbjatékos lehetéséget a gép, akkor is
a sorozat egyil Ieggyengebb epizodja lett, pont emiatt. Ift most
ilyen drus:ﬂ(us lépasekrd] sz6 sincsen. A korabbi bevalt j i dol-
gokat megtartottak és kicsit tovabb pofoztak, illetve hozzatettek

az igen élvezetes trikkozés lehetdségét. Ez az Gjités igencsak

a jatek egyébként sem gyenge h . Amikor
ugratsz, egyszerien rantsd fel a kontrollert, ezutan a levegében
valami mufaivényt mutat be versenyz6d, féldet érve pedig egy
kis ideig extra sebességhez jut. A DS-es résznél volt a legkifor-
rottabb a driftelés. Aki ezt profi médon betanulta, illetve raérzett
az izére, azt lehetetlen volt elcsipni. Emlékszem anno, hogy ami-
kor Anglccbun felcsatlakoztam a hélézatra és nyomtam egy me-
nefet az 576-0s Kryssy-vel, 6 egy kort adott nem csak nekem,
hanem dgy a teljes mezonynek (Nem kicsit toposta a sérba az
egyébkeént sem nagy egomat. O példaul ennyire be'eg ember. :)
Nos azért is emlitefiem ezt meg, mert it sokaig dgy volt, hogy
szémiizik ezt a farolasi lehetéséget, és inkabb a casual, vagyis
az eseli ]u)ekosoknok kedveznek Szerencsere nem igy ett. Kat
opci6 all a gépj és sorén. Van az




automata és a manudlis méd. Az elsbbinél a gép helyettink
driftel (bar nem kqpunk extra [oketet), mig az u)oibmal a meg-
szokott médon, az ugras gomb utén jobbra-balra mozgatassal
csvsziathativk a cuce fenekét. Ha ¢ iigyesen mandvereziin , akkor
zések mellett itt is nyeriink némi mini-turbot. Eg ebkenf
jéték alapjaiban hozza a szokasos formulat. A nehézség

szintet ismét Eepmnnuvek motortérfogata alapjn hatérozz

Ao e o it vein 50, 10D 611 500 varsany JAr
valtozott, az a gép| jarmipark. A gokart auték mellett Gjdonséag-
nak szémit a szériaban a motorkerékparok megielenése. Az 50-

es kategériaban gokcnok a 100-asban csupén moiorol( mig a
150-es versenyeken mér vegyes mezényi versenyek vérnok a
jatékosra. Mindkeét jarmiinek vannak elnyei és hétranyai. A
motor sokkal élesebben fordul, gyorsabban gyorsul, illetve egy-
kerekezéssel (joy felfelé) némi plusz sebesseggzez jut, mig a go-
kart gyorsabb végsebességgel bir, stabilabb, valamint vele ext-
ra driftelést is el6 lehet csalni (ritmikusan iobb-bal iranyzék,
csisziatés kézben).

A szerepldgarda ismerds lehet azoknak, akiknek volt mér va-
laha Nintendo konzolja (meg egyebkem is, most még a csap-
bél is ez folyik). Mario, Luigi, Donkey Kong, Peach, Toad, Wa-
rio, Koopa Troopa, WOIIJIgI Bowser, Yoshi, Baby Mario, Baby
Luigi, Baby Peach [ezt latni kell, mega aranyos :)] az clcp re-
pertodr, mig késobb szamos karakler, tbbek kozstt Diddy
Kong és a Mario Galaxy ba|os holgyemenye Rosalina is meg-

tendo 64-es, GBA-as, GC-s és DS-es részekbl. Nagyszerg érzés
volt ilyen lefisztult grafikaval végigmenni ezeken a régi versenye-
ken. Delfino Plaza, Shy Guy Beach, Yoshi Falls, DK Mountain, Pe-
ach Gardens is itt van, hogy par kedvencet emlitsek. Az U|cl< is
nagyon el lettek talélva. Coconot Mall példaul egy hatalmas be-
vésarlé kézpontban |atszod|k uhol Mu kumkfereeiiel van dlszn've

szines a grafika. A zenei résza szokusos mi
dlg, most is igencsak Azi

szamos lehetSséget kinal a progl Le}’]e' dontstt Wiimote-tal
(akar korményba helyezve) a Wii mozgasérzékelss kepessé-
geit kihasznalva, vagy akér a Classic joy illetve a GC joy hasz-
ndlatéval jatszani. Az utobbi azoknak javallott, akik a kordabbi

eg, m\m mln

minden, s8t, a mi Mi
keseritik meg az elefinket versengés kézben. A masik kedvenc
pélya a Wario's Gold Mine, ahol sineken szaguldunk megrako-
dott csillék tarsasagaban. A le-fel hullamzé, kacskaringés palyén

mar-mér hullamvasiton erezzuk ma unl(uf Igen kellemes palya
még a Mushroom Gorge, ahol gombd giom ara kell ugratni.
Ezen a helyszinen szinfe tobbet vugyunk a evegoben mlnf a Oc—

kot vezetési stilust kedvelik. Részemrdl a lehetd legké-
nyelmesebb és legprofibb iranyitési metodus a Wiimote+Nun-
chulc kowlsb hossitlao: I a {6rmvet az. analsg, kerrel kel
terelgetni, mig a trikkézés a Wiimote lagy mozgatasaval

d

'onenlk E?yebkenf mlndegy\k modon tokéletesen lehet vezé-
relni, a vélasztas izlésfig
Reszemro| igen pozmvan csalédiom a jatékban, olyannyira,

lajon. :) A szokasos, kdtelezs jelleggel bir
marad el, most Mario Galaxy zenei Oemuval megspekelve Teny—
leg van mibél vélogatni, kinnyen megaldlia az ember a sajat
kedvencét. A versenyeken ami véltozott az az, hogy immaron 12
karakter indul @ pélyén a korabbi megszokott 8 helyett. A fegy-
verrepertodr is bévillt. A megsznkoh 26ld, piros és kék tekin, a
gyorsitd gombékon, valamint a cstszos bandnokon, csl"agon és
a fél palydt atrepils rakétan, valamint @ klcsmyl'o villamon tol
maradt a latast zavard paca is. Ujdonsag az ériés gomba (ezzel
mi is éridssa valtozunk és eltaposunk mindenkit, aki az utunkba
all), POW Block (3 feliités utén mindenki megpsrdil rajtunk kiviil)
ésa v.llamfelho (Ez olyan, mint a virus. Erintés dtjan terjed egyik

nyithaté egy Luma t4 Ha Solid Snake-kel vagy Mr.
Garrissonnal is versenyeznél, akkor sincsen ok aggodalomra,
mivel késébb a sajat Mii karaktereiddel is folyhat a versenges
A palyak is a megszokott leoszldsban kszénnek vissza.

ba, virag, pancél, csillag és ehhez hasonlé elnevezések megma-
rachiok. Tovabbra is fele-fele aranyban (16-16) klasszikus, illetve
0j palyakat kmol @ program. A relro palyakat most, ha lehet azt
mondani, a | ak 8ssze a Super Nintendo-s, Nin-

MARTIN BELESZOL!

Nem igazén tetszik ez a 9 pont az értékelsben, de réjot-
tem, hogy tok felesleges hozzényGlni: oki Nintendo fanboy,
az Ggyis remegve vérta ezt a stuffot, és lihegve rohan meg-

vasarolni, aki meg csak amolyan ,casual” Wii tulaj, azt
nem fogja befolyésolni a vésarlasnal, hogy 8 vagy 9 van-e
idebiggyeszive, hiszen ez az els6 értelmes Wi vezets stuff.
Szerintem nem kellett volna Gjra elsiitni a régi palyakat, ha-
nem Gjakat kellett volna tervezni - ez lett volna a minumum.
Megint csak sok a ,volna”.

| a masikra. Ha te voltél az utolsd, amikor a villam le-
csap, minivé valtozol.)

Tartalmi szempontbdl tényleg rendben van a jaték. A normél
versenyeken {6 megfalalhoiok o Ball, avagy oz arénaharcok
is. Keét opci6 adott ismét. Az egylken az ellenségek eliminala-
sa, mig a masikon a legtsbb érme dsszeszedése a cél. Nem
rossz moka ez sem. Ami a Wii véltozat eréssége azonban a
szingli és Battle versenyeken 1ol az online csatérozés. Nagyon
profin megoldottak! A verseny pillanatok alatt elindul, és szin-
te mindig taldl partnereket  vilag minden rész Semmi lag,
semmi szakadas, mindez ingyen. Talén oz elsé jétéek Wii-n,
ahol nem éri semmi panasz az online szolgdltatast. Az étcke:
lés kicsit érdekes ebben az esetben. Alapbsl 5000 pont dll ren-
delkezésiinkre, ami a verseny kimeneteléts| fiiggden novek-
szik, vagy csskken. Természetesen minél t5bb pont van, annal
erbsebb o versenyzo Indnharunk online bajnokségokat, barat-
listat nyith ik a jatékosok rekordait, st egy gé-
pen akar ketten is versenghefunk a vilaggal.

A végére még a technikai rész is legyen megemlitve. Grafika-
ilag sokat csinosodott a jaték a GC-s részhez képest, bar nem
esiink hanyatt Ggy, mint tettitk azt a Mario Galaxy soran. Szép

ogy a sorozat legjobb eplzod|akem
tartom |eren|eg A franchise Yeg|obb u|yc: lesignjai és az on-
line szolgdltatas mivolta, a triskk of bevezetése mind-mind
olyan elemek, amivel szinte tskéletesre csiszoltak a sorozatot.
Akérdés adot: lehet-e ennél tovabb feilédni vagy a Nintendo
utoliéra ltte el a rakétite En minden Wi tulajnak melegen
ajanlom. Csalédni senki sem fog, ezt garantélom.
Kenny

MARIO KART WII

INTENDO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: i[e]

jatszhatesag:  Kivalo
szavatossag: Kivalo
zene / hang: kivale
hangulat: kivala

1- 4 jatékos (12 online), kormany
480p, 16:9

v a sorozat legjobbja. pont.
X online versenyeken nem egyszer szivatnak

9 pont

576 konzol
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NR, KIE A NAGYOBB?

4 %
uh! igy a szombat délutani lustalkodas
kézepette megjstt a kedvem egy kis hor-
észathoz. Na de ilyenkor? Vizpartok
tele, nincs mit tenni. Matild! Nincsen nalad egy
horgészés program véletleniil? Hagyd a peca-
tot, elég lesz a Wii is most. Horgdszni fogok
a Wi segitségével. Elvégre mindenkit megillet
egy kis horgaszas a nappdlijaban.

Ez az idéflen bevezels ibbek kozt azértis szi
letett, mert az ember bizony hajlamos lenézni
az efféle stuffokat, csak hogy aztén meg-
lepsdjsn, mennyire addiktiv is tud lenni ez a faj-
ta szorakozas. Tobb jatékmodban is indulha-
tunk. A szokdsos Arcade és Tournament mellett,
melyek lényegében a versenykiirdsnak felelnek
meg, oft a Nature Trip méd, ahol gondtalanul
horgaszhat kiki kedvére, és itt még az eltelt
idével se kell szamolnia. Rossz pont, hogy az
emlitett elss kettsben folyamatosan szol a zene,
amit mindenképpen furcsanak taléltam. Nem
véletleniil nem bsmbltetik a horgaszok a mag-
nét. A halfogésra killénbszs tajakat, |<U|6nfé?e
napszakokat és idgjardsi viszonyokat dllitha-
unk be, és az tsz6t is megvalaszthatiuk annak
megfeleléen, hogy sekély vizben vagy mélyeb-
ben kivanunk szerencsét probalni. Az iranyok-

jelslheted ki a neked fetsz6 partszakaszt,

5r persze csak vakiaban teszel meg,

majd késsbb menet kozben felméred a viszo-
nyokat. Amelyik részen mér talalkoztal halak-
kal, onnantél kezdve ket is latod a viztikérben.

Ne feledjétek azt sem, hogy a csali izgés-moz-
gasaval lehet ingerelni a halakat. A hang folya-
matosan tudatia velink épp mi a helyzet. Ami-
kor kapés van, hozni kell a Wiimote-of, mint
ahogy igazabl is fennéd, és kizben tekerni vis-
sza, emellett folyamatosan iigyelni arra, hogy
e seukiacion el doimi Werlez: e oo

56 )) 576 konzol
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TOTAL,POIDS:
3bs070

10:71

bar talén tigyesebben is kihasznélhattak volna
amozgasérzékelds iranyitast. A halak mestersé-
ges infelligencigja elég i6, élethiinek mondhato
a viselkedésiik, bar nem vollam még hal. A so-
lyosabb halakat természetesen kikapni sem
olyan egyszer(, néha rendesen meg kel szen-
vedni vji}k.

Nem vagyok a sportdg szerelmese, sét, de
mégis rendesen motivdlt, hogy kifogjam a t6
legnagyobb halét. Végil is ezt a programot azt
hiszem nem kell ajanlgatni, hiszen oki a virtua-
lis horgaszatot kec!veﬁ, az vélhetden gyis rave-
i magét, a tobbieket meg nem lehene még csa-
lival se a téve ele kényszeriteniv

SEGA BASS FISHING

SEGA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
ne / hang:

hangula kézepes

¢ kellernes kikapcsolodast nydito progi
X talan tulzottan arkad jellegd

6 pont

PRESSE
coDiTeS) 2

SEGA-ndl kétarcubb cég az egész fald-
A;erekségen nincs. Felvaliva ontigk ma-

ukbél az egyszer tucat, masszor kivalo
minséq jatékokat. Minden miremekre jut egy
borzadély, de még a Sonic sorozat is megE:'
hetésen csapongé. Egy biztos, a SEGA-val ma-
napsag nem lehet biztosra menni. Miért lenne
ez mésképp a House Of The Dead esetében?
Bizonyara sokaknak rémlik ez az anyag még a
jatektermekbdl, esetfleg Dreamcastrol, amely a
maga kordban egy roppant szérakoztaté zom-
bis fenypisztolyos stuff volt, parban pedig szin-
te leteheteflen. A probléma az, hogy ez 10 év-
vel ezelétt volt, most pedig most van. A SEGA
azért egy kisérletet tett a Wii hasonszéri kiegé-
szitéiével, a Zapperrel, ami végil is nem kdte-
lez8 a Wiimote alapvets mozgasérzékels ke-
pességét tekintve, de nem art, ha van. A vége-
redményt tekinive mondjuk mindegy. Meégis
mennyit érhet ma egy aLl(ori szemmel mend
cucc? Wii-re jelenleg sokkal komolyabbat lehet-
ne alkotni, és ez alél nem mentesit fel semmi-
lyen, Gjrakiadas irént érzett esetleges nosztal-
gia. A grafika lattén a néhai KByte-os Honap
Bukdsa rovat ugrott be, oda ez az anyog kiva-
I6an beféme. Rhejesen néz ki az egész, & a
drémainak szant betétek még csak fokozzak a
nevetési ingert. Volt szerencsém anno a Dream-
cast verziohoz, és hihefeflen, de volt képik egy
az egyben ugyanazt a bithalmazt a lemezre
nyomni. Szerintem aki ma meglatia ezt a grafi-
kat és a kéritést, annak nem sok kedve lesz
Eiszﬁo!i' ragadni. Ez nem az a jéték, amit eg
lasszikusnak kijéro tdvrivalgassal kész&niﬁn(
viszont; ez az a , amelyhez oda kellett vol-
na magukat tennitk a programozéknak, hogy
egy mai szinvonald jatekkal lepjék meg a Nin-
tendo tulajdonosokat. IGY atélhetnék djra

I
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uiyunuz' az élményt, amit évekkel ezelétt a ja-
téktermekben. Még szerencse, hogy a pakk Léf
jatékot tartalmaz, az eredefileg Xbox-ra megje-
,ent The House Of The Dead 3 ugyanis mar va-
lomivel emberkézelibb, de abban meg semmi
Klasszikus nincs, mint dreamcastos elGdjében.
Vilégos, hogy a Wii-t6l nem kel technikai bra-
vort elvami, de vannak ennél igényesebben el
készitett anyagok a gépre, példanak okaért a
par szammal ezelst fesztelt Ghost Squad - ha
T e ek o
Ez a game pedig maradjon a noszfalgiazni vé-
& olak e b ol e
& von hozz partnered is. Ha nem vagy héklis
a grofikara. Ha kifejezetten erre o témara
e

B

THE HOUSE OF THE DEAD 2&3
RETURN

EGA
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

siralmas
kézepes
kozepes
elmegy
elmegy

grafika:
jatszhatosag

. dpl i

v pérban j6 moka..
X igénytelen

esetleg

3.5 pont




EZ NEM A TE SULID!

ltél mér valaha Gjonc a sulidban? Atél-
Vfoed azt a mindennapos gydtrelmet, ami

yerekként a bei”eszkegésse\ jar? Hir-
hedt vj'él, vagy eminens? Nyalégép, vagy a
tanérok réme? Lanyok kedvence, osztaly hoﬁé-
ca, az 6ok sutyerak, lazads diak, netén sziva-
t6gép? Isten hozott a Bullworth Jémidn!

A hétks ken &t a miniigtekkal

€ |
felérd tanérakig, a Bully-ban minden abszolit
telitalélat. 2006-ban az eredeti nagy vihart ka-
vart (t5bb értelemben is), de az anyagnak most
sincs szégyenkezni valja. Tekintettel arra,
hogy akiknek Witjuk van, pont az ilyen iéte-

A jatékot nem fisztem értékelni, hiszen azt
megtette mar Dae a PS2-es eredeti megjelené-
se kapesan. Epp ezért azzal se [6vok le sok po-
ént, ha elarulom, a Bully egy kiilonlegesen jo-
pofa stuff. A jatékot a GTA is fejleszt3 Rocks
tar hozta fetd alé, azzal a szandékkal, hogy a
nagyvarosi banzéit kézépiskolai kéryezetbe
helyezze. Térténetiink Jimmy-rél szél, akit az
anyja az iberkonzervativ Bullworth Akadémi-
ara kiild, hogy tanuljon egy kis jomodort, de
ahogy az lenni szokott, semmi sem olyan egy-
szer(, mint hinnénk. Iit te vagy a szekdlt fél, te-
hét neked kel eltimod a fe?sasak molesztala-
sat. Kell? Elttrnad2 Na igen, ez rajtad molik,
hiszen ha akarod, &ssze is akaszthatod velitk
a bajszod. A jatékban dllandé dontéshelyze-
tekbe keriilsz, amellett, hogy a sztori is kava-
rog. A kdzhiedelemmel ellentétben ugyanis a
Bully-ban a cél nem az amokfutas, hanem a
beilleszkedés terhe. Mivel a Wii véltozat csak
iranyitasaban tér el a PS2-estél, ezért azt ja-
vaslom, gyorsan fussuk at a kezelgfeliletet. A-
val futsz, C-vel vélasztod meg a célpontodat
(pl. embereket); Z az akcié gomb, de ezt a ja-
tek mindig tudiodra hozza. A d-pad a né-
zeldést szolgalia, illetve a felsé gomb beljebb
hozza a kamerat, amit ezutén a mozgasérzé-
kelds szenzor segitségével tudsz korbeforgat-
ni. Az alsé iranygombbal pedig ugrasz, ez
elsére elég szokci?un, de futéssal egyitt mar
nem is annyira. A Wi funkciéi nagyon dflete-
sen lettek kihasznalva, igy azt hiszem, nem
véllalok nagy kockézatot azzal, hogy ez a ver-
zi6 Uti a PS2-est. A Wii valtozat legnagyobb
dobasa mindazondltal az, hogy immar aktiv
részese lehetsz a bunyoknak. Egy-két kiadés
menet utdn jobban meggondolod maid, kinek
mész neki.

ol a a gyljtlemé-
nyiikbal, bérkinek ajanlom.
B

BULLY:
SCHOLARSHIP EDITION

grafika: e
jatszhatosag: ie
szavatossag: j[e]
zene / hang: e
hanguist: kivals

1-2 jatekos

V & témavalasztas
és a kivitelezés telitalalat
X kissé szintelen, ,kodos” grafika

G 4

8.5 pont

JAJ, DE PIPA DAGYOK " QRN teszt

Worms-t nem hiszem, hogy be kéne
A:\ulumom, hisz alapstletét tekintve leg-
labb annyira kozismert és szeretett so-

rozat, mint mondjuk a Lemmings. A lényegrdl
annyit, hogy kukacok haborizésaba kevere-
diink bele, amit mi oldalnézetbd| kovethetiink
nyomon. A kukackék kalandjai ezittal oft
kezdédnek, amikor lezuhannak az Grben Gr-
jarganyukkal, és annak darabjai szétszorod-
nak a bolygo felszinén. Errdl esziinkbe juthat a
Pikmin, mely szintén hasonlo elstariénettel nyi-
tott. Mennyire i6 is volt, mikor még ilyen Stle-
tes és mindségi jatékok érkeztek a Nintendo
gépére. Na de vissza a mi jatékunkhoz. A G-
ek elss felordia teljes kéosz. A tucanyi menii
és bedllitas utan végil oft talaljuk magunkat
egy meglehetdsen puritan, kétdés diszlet elstt,
egy csomé6 kukac tarsasagaban, de hogy ki
van veliink és ki elleniink, és hogy mit |UJ:JHI(
kezdeni, az elsére nem vilagos. A kezelést épp
ezért most megosztom veletek, nehogy ezen
mljon barkinek a boldogsaga. Kukacoddal a
D-pad segitségével lépdelsz, A-val pedig ug-
rasz. Ha duplén nyomod, hatraszaltét hajtasz
végre, umelrel magasabb platformokra is f&l
tudsz jutni, de ehhez hattal kell dlinod neki. A
D-paddal célzol is, sl vagy le tuded iranyita-
ni a célkeresztet. A dobas pedig a kovet-
kezsképp torténik: a célzast manudlisan beii-
gyeskeded a D-paddal, ezt kbvetéen feleme-
led a karodat, olyan magasra, amilyen erével
el akarod hajitani a fegyvered. A piros csik
baloldalt mutatia a dobés erejét. Ekkor befo-
god a ravaszt (B), és leengeded a karod. Ha
elétte be akarod mérni az iranyzékot, ne en-
gedd fel a B-t. Ez igy leirva pofonegyszertinek
tinik, de jétszva borzaszté nyakatekert és k-
rilményes. Sokszor irtuk mér, de ezéttal tény-
leg igaz, hogy a Wii egyedi funkcisja nem
megfelelsen lett kihasz eﬁ?vu, Ha azonban ét-
hémozod magad az iranyitas veszédségein,
egy nem il eredeti, de azért iépofa & elég

azonban a kérdés, hogy ki jatszik ilyet 2008-
ban? Féleg amikor a Wii jobbndl jobb partijé-
tékok egész sorat nyGitja. Pedig. rajzolhatunk
sajat kezileg palydt, jatszhatunk minijatéko-
kat, de az egész tol egyszer(, t0l lecsupaszi-
tott, ol puritan. Ha talélsz magadon kiviil még
pér Worms rajongét, tehetsz vele egy probat.
A cimben ezittal minden benne van. Ez tény-
leg egy furcsasdg.
B
“WWORMS: A SPACE 0DDITY

THE %

tartalmas jatékot kapsz, ami féleg tok
moédban mutatia meg az erejét. Folmeril

Granka: kézepes
jétszhatosag: siralmas
szavatossag: kézepes
zene / hang: kézepes

k&zepes

hangulat:

1- 4 jstekos

v csakis worms rajongoknak
X aziranytas

576 konzol {({ 57



ikor a legels3 hirek felszaryaltak arrél, hogy a Sony
Mu'cn a Ninfendo is lét potencialt konzolos fineszp-
rogram életre hlvcsabcln mint a célkézonség egylk leg-

i

i bb tagja, nagyon Az idén pont tiz éve an-
nak, hogy a napi mozgés életem részéve val, me|y eleimodvcl
2

a mozgast érzékels kiegészitsk a hagyoményos — kényv, video-
kazetta majd DVD modszerekne| )ova\ valiozatosabb és haté-
konyabb, nemkils bb tréning szoftverek készi-
tésre kindlnak |ehelosege} Bar az ilyen programok széma saj-
nos még mindig kevés. Ennek egyik oka talan az, hogy korunk-
ban a fejléds orszc:gol( lobbseget;en a tarsadalom wEE mint fe-
le tolsGlyos (szép és egyben lesito példa erre Magyarorszag), és
sajnos nem ol l nagy az igény a festmozgasra; mdsrészt peglg a
konzolok is csak most van kialakulsban.

tas kove ezménye egyrészt az oﬂhom nuppall
zsifo obik videok
legtjabb kul\‘ol di

hal
DVD- ko”eﬁcno sulyzokeszler step pad, fitnesz labda, nemkulon

n a tréningruci-egyitiesek, melynek egyes darabi cibol persze
mindig Gjat kell venni, elsésorban a fitneszklubok orumuk elésze-
rerenjJ valé |0|ogufusc céligbél. No és azon jelenség, hogy ha-
csak a sok melé és / vagy a bulik miatt nem vagyok dog aradk,
két napnal tobbet nem birok ki tornazas nélkil, meg dgy érzem,
ilyenkor ,meg is ereszkedem”. :) Ebbdl, illetve a mésik nagy hob-
bimbol, jelestl a gamer életmodbal ki Kifol lysan rendkivil érdekel-
nek a konzolos fitnesz programok; és bar az EyeToy kamera be-
szerzésének hijan a két Kinefic-et még mindig nem tudtam ma-
gcmeva tenni, a Yourself! Fitness-re nagyon sokat tornaztam, és

erol
e

Ezen a helyzeten |gye|(sz|k most vélioztaini a csalédd minden
egyes tagjat me%ce|zo ésa ugyomunyosnul( nem mondhato ki-

UJGENERACIOS TEVETORNRA

egészitdket kreald Nintendo egy valdban forradalminak igér-
kezs fitneszprogramot, a Wii Fitet lliva csatasorba; bar hcsz
sz0 tavo Erognozlsf egyeldre kockazatos lenne |oso|n|, lassuk,

miben és hogyan hoz bjat a szofiver o megszokotthoz képest.

MINDEN DOLGOK ALAPJA

.. a vezeték nélkuli Wii Balance Board, magyarul Wii Egyen-
solyozé Fitnesz Pad (hivatalos megnevezés!), melyet a Wii Fit
szoftverrel egyit vasarolunk meg, majd cepeliink haza
lehetdsen impozans és stlyos csomagban (ha a szdllitas nem is

I
négy is csomagolt - ez iga-

2én renJes vorfo|uk - és alh'olug hamarosan kijlén a ku'yuhez

\ A

készitett t6lthetd elemek is fognak kerilni.
terhelhetésége 150 kg, tehat Norbi duci torna programjanak is
méltd vetélytarsa, de nem szabad réugrani. A kivalé mindségd,
Erecizen megfervezett és i 1?en érzékeny eszkdz a négy sarkan el-
elyezett érzékelknek hala az ember talpanak nyomasabal ke-
pes szinte tokéletesen lekoveini az aktudlis testhelyzetet és egyen-
stlyt, melyet a képernydn magunk is flgye|emmeﬁudunk kisérni.

igen elégedett vagyok vele a mai napig is. F8leg az utébbi isme-  olyan izgalmas, mint a frissen vésarolt PS3 csupasz dobozban ~ Természetesen a testsily mérésére és nyomon kovetésére is ké-
retében, |||erve gz abbi li Jol ,  forténd asa a BKV-n. :) Ez egy meglehe)osen masszw és  pes, igy egy dlgnulls mérleget is kap avasarld a személyében. A
hogy a lokon keresztil l6sul6 interakeio, illetve  vékony ki , melyet — dltalaban vnzszmﬂes h —a  tréning megh az elills részén levs gombot kell meg-
foldre kell 'ennl és ré kell allni. Nemiképy kbl is- k és ezzel letudiuk az uzembe helyezés mlkem ét. Az
mert steplépcsére hasonlit. A készség pndlon és vastag szénye-  egyenstlyozé pad csak a k Oovubbltusaru sz0 lgal, a
gen egyardnt kitinden teszi a dolgat, tehat nincsen vele olyan ikben valé navigécishoz a Wiimote szii
probléma, mint az EreToy Kinetic-nél, ahol az adott szoba meg-
vildgitésa’ befolyasolia a kamera miksdését. A Nintendo oz ALLAPOTFELMERES

653‘
1

FoNext ]
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A remélhetéleg hosszabb tavi és rendszeres edzés alapja az al-
lapotfelmérés és a célok kittizése. Ehhez elészor ki kell valaszta-
nunk egy Mii avatart. Nekem idsbe tellett, mire rijcttem, hogy a
Wi Mii ében kell a sajat dlteregémat, ha-
csak nem akarok egy Wilson vagy egy Marci nevezetii avatar
képében, elsbb- ufzgz; szeméh |segzavurba torkollé tornazasba

satkozni. Az is csak kesobg esett le, h

lasztott avatért, akkor a progi bead

Mii-nk létrehozéiséra azért szerintem

o?y ha tordlivk a kiva-
egdy véleflenszerit, de hat a
érder

mes raszanni fiz percet.




Utana meg kell adnunk a ésa
lobb: P

- érdekes médon a nemet NEM, | én erre
vonatkozé opciot nem talltam, de bizonyéra a Mii neme alap-
;nn azonosit minket a rendszer. Es most j jon el a szomor® igaz-

|ﬂanuk:, amikor az egyensilyozé padra feldliva - ,aki”
mm len raallasunkat hangos nydgéssel jutalmaz :) — megmere|
tefiink és itehetiink: a gép leméri a solyunkat, kiszamita a festts-
meg-indexiinket, & megmondja, hogy a kapott érték alapjan a
teststlyunk idediis (Ideal), avagy u|u|hp|a||of°Underwe|ghP'),
solyosak (Overwelgh') neadjisten elhizottak (Obese) va
it os bl b el gl s
tes kalkulatorban , kérosan sovany” verdiktet szoktam kapni, itt
viszont az idedlis aliat sirolom, eképpen be is dllitottam magam-
nak célként, hogy két hét alatt érjem el az idedlis ,alultaplalt” sa-
vot a Wii Fiten. :D) A konkrét kilok szamét a program tapintato-
san elrejfi a karorvends rokonok vagy barainsk szeme eldl, te-
hat azt |<u|on gombnyomassul hozhunuk
e bl

Gso Ztelése
jelenti. Néhany egyszeru feladutbon a bo| vagy a lobb |ubunkrc
Lal hlyeeni oz egpensil, vogy eoyi aburﬂ(on Sl £z o k6.
pernydn megjelend hosszi savok mérsinek a kijelslt zonaban
tartasaval torténik. A kapott értékek alapjén a rendszer kiszémol-
ja Wii Fit életkorunkat. Bar csak az egyensly alapjan kovetkez-
fetni az edzettségi fokra véleményem szerint enyhe tolzés, hiszen
egy féraszto nap végén az embernek bizonyara |obbon kéva-
lyog a feje, mint eﬁazc: szombat délutanon — én kis hijén leis
szédilltem a padrél az elss alkalommal kapott 44-es szam lattan,
mondvén, ne szérakozz, nem ma kezdtem. :) A kovetkezé nap a
szém valami 32 volt, de ennél is fetemesebb kilonbségek lehet-
nek egyik naprél a masnkm, melyeket mondjuk egy kskemény
parti vélaszt el egymastdl.
Mindezek alapjan tehat elsfordulhat, hogy a kapott mindsités
eseket lelomboz, de mivel oz élet értelme a kijzdés, az Snsaj-
:grul helyett haladjunk tovabb a célok belovésével, mely alatt az

helyben a padlon, mikszben a képernyén egy virtualis futopa-
lyan haladunk elére az edzé Mii mégétt; elészor meglatva alig
tudtam szaladni a nevetéstdl. Jopofa! -
Az izomerGsit reszben orenerunk mmmamsuvul végziink
ket, torzsh A helyes tartast
az egyenslyt |<||e|zo véros pun"ul tudjuk nyomon kévetni dgy,
ogy annak a sarga zénaban kell maradnia, illetve az edzs is
rénk 5261, ha valamit nem j6l csindlunk. Kellsen nehéz gyakorla-
tok, és az .smeﬂesek szumu' is vanalhaquk
Mint ahogy a nekem
ajoga feladatok tetszenek a |eg|obbun Ezekel isaz edzo iranyi-
tasaval végezzitk, és az eredményes végrehaitést nagyban meg-
kannyiti az egyensly nyomon kdvetése, valamint a helyes legzés
otianak kék karikaval t6rténs mutatésa. Az itt talélhato gyakor-
latok is egyre nehezednek, féleg azok szaméra, akik még soha

adott idS alatt leadni, vagy éppen a felszedni (i
kilok bellitasat kell érteni. A progi ezt végig figyelemmel kiséri,
é agyfolytcbcn m|ekozmv minket, hogy haladunk a beie||esu|es

felé vivé gorongyds Gton. Egyensulyozo padra fel!

EGY-KET-HA ES...

A nem tol valtozatos paletiarol e|oszor ki kell valasztanunk a ngi
e

nem jégéziak. seket kapunk a teljesitményiinkrl. A fol allapotfel
1) kivant 0lyoz5 feladatok tulcidonkey érokoztat6 porti-  szintén remek Giit, ohogy oz egész csalado, véliozatos korosz-
kok: k és, focilabdk fejek lyokat becslzo koncepcio is. A feladatsorokra ugyan elébb-
jatekok: sizés, siugras, f egr talyokat becélzé koncepcit is. ladatsorokra ugyan el
nagy mcgusscgbon kifeszitett ktélen val6 atsétalas, golyok terel-  utobb ré fog unni az ember, tehat szerintem ez a program —
e

ahogy mas, 6 dltal k trénin
s e e iy plsbelontial
de az egészségesebb életmod felé vivé elss lépésnek megteszi.

getése mozgod plurformon utobbi 'enyleghnogyon nehéz, az iz-
mok megfeszitett munkéjara van szil 0224
A lgicbbezor vegzet felcdetoinke a program gy kilon hely-

re, a Kedvencek (Favorites) meniipontba gylijfi Gssze, illetve a Az egyensilyozo padot tovabbi Wii-s produktumok is fogjak
Wii menu[ebo[ elérhets Wi Fit Chunnelen a Wi Fit lemeze nél-  hasznositani. A déntés rajtad 4ll!
sematikus és szem kol ik el az aktudlis all Pefinia

vagy a férfi tréneriinket, aki
len. Ez az els3 olyan fea'ure ami nekem nem annyira tefszik; mar
a Yourself! Fitnessben is lehefett ruhckat vélogani neki, de mar oft
is hianyoltam a részletesebb opcidkat, mint pl | bérszin vagy frizu-
ra. Oké, ez nem Sims, de szerintem sokan omlnenek a kicsit
személyesebbé lehetne tenni azt a virtudlis partnert, akivel t3bb he-
ten keresztiil miksdiink egyiitt a kilok elleni harcban. A tobb mint
40 tornagyakorlat négy nagy tipusba van sorolva: kardio / aero-
bik [Cargy Vascular / ';\:roblc)l; |‘fom9iros|lo (Muscle Buuldlgg),
ja (Yoga) és nsolyozé jatékok (Balancing Games). Kezdet-
I:egn ezeizfele erige?fged ‘sgiobg\ uzl edzésbe fek?emﬂl:d&;; kae||e~
sy Figviryshn fog mgeyni, A prog mésk gz
sa, ogy a feladatok megkezdése elétt nincs bemelegités és az
edzes  végén nyu|kzs pedlg mmdkeno olnto Fon'ossagu az esefle-
va
gAz aerobik feladatok tulnyomoreszf steppelést, futast és hulla-
hopp karika pérgetést foglalnak magukba. A steppelés egy Mii-
alal prezenluh eléadas keretében foriénik, umlEor azé ep?ei-
ket uténozva és a képernydn megjelend |e|eket kovetve kel lé
gefniink az egyenstlyozé padra. En ezt nagyon konnyunek talal-
tam a valédi steppen eléadott mozgushomopes' ami ugye leg-
alébb héromszor magasabb a Wii Fit padjandl, ezéltal jéval ha-
tékonyabb fe[udulsorokal |ehe' ve(?ezm rajfa. A l(anl(upurge'es-

VERDIKT

Ha teljesen 8szinte akarok lenni, én annyira nem vagyok elajul-
va eﬂollu szoftvertd, lévén |obban szeretem az olyan anyagokat,
cho| a feludamk diolom 'orveno, eqy\(eszv véltogatasa nélkil,

megy le a kival 0sGg0 és némi valto-
zatossagot felmutaté program. Viszont az egyensilyozé padnak
héla a Wi Fit odafigyel a részletekre, és allandéan visszajelzé-

nél a csipsnket tekergefiitk és ol ez tenyleg
meglehefosen kimerit3 gyakorlcl Aj |ogg|ng pedxg nagyon vic-

ces: a Wiimote-ot a k tariva futunk

MARTIN BELESZOL!

A Wii Fit nem jéték — hanem fornaeszkéz -, én pedig

kos vagyok — & a feststlyommal sincsen semmiféle problé

mam —, ezért maximum elismerni tudom a késziilék és szoft-
ver elényeir, méltatni nem nagyon. on kivancsi vagyok
ellenben a nyomasérzékelss észu|ekel{hasznc|o g
megielens cuccokra, Sok sikert minden fogyni vagyénak!

grafika: jo
Misses O (© 0:26,01 jatszhatesag:  kivals
szavatossag: |O
zene / hang: j[e]
hangulat: jo
1- 2 jatekos

wii egyensulyozs fitnesz pad

v allapotfelmenres, a gyakorlatok helyes és pontos.
végrehajtasa, folyamatos visszajelzeés
X az ismétiodés miatt egy-ket honap alatt
a toébbseg ra fog unni

8 pont
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UVILAGOK HARCA

nem tdl tavoli jovében foldonkiviliek egész invazidja
A lepi el a Féldet, hogy begyitsék a nyersanyagainkat,
foals

és be|o|un|< embere iszippantsak, majd haszno-
J 7

ik ". Bket”. A kiizdelmek kozepette még az iste-
nekre 6 Masarikat is felk élmokbel, és ve-
|u|< is konﬂlk'usba kerilink.

sitsak a: Félelmetes gér
ozonltk e| romba ddlt varosainkat, a katondk pedig kinkeser-
ves harcot prébalnak vivni ellenik, de nem tol biztato ered-
ménnyel.

Ha emlékeim nem csalnak, nem teljesen idegen téma a Sega
szémara, gondolok ift Giesoiban 6 Drocnicasios AliohlFront
Online-ra, de itt most nem egy drkad shooterrel van dolgunk,
huszen a Umverse at War' Eurfh Assault egy kokemeny

G stratégi ikus értelemben a o
rei huromfrckclcs klvne“::en A SEGA mar HD konzolokon is
jocs!

én tett
dig az a Petroglyph Fe||eszfo csapat vé ezte, akiknek PC s
SW: Empire ot War RTS is l(oszonheﬂlﬁ(

Ha tolestiink a viszonylag unalmas, ém elég fontos béna ro-
botos tuforialon (Play Prelude), kicsit térjonk is mindjart vissza
a sztorira. A hdrom K”) campaign méd kéziil (Novus, Hierarchy
és Masari) egyelére csak az jsﬁf vélaszthatjuk, ez a jatek f6
vonala. Az emberi katonak nem nagyon birmnak a nehéz ide-
gen gépezetekkel, éppen ezért csak Eef gyakorlé kildetésen at
iranyithatjuk ket ift, melyek elsésorban akcidorientéliak, a
késdbbi Ssszefetiebb’ épitkezésekrsl még sz6 sincsen. Ezutan
jelennek meg a kissé furcsa vékonyka csillogé robotharcosok,
akik szintén egy idegen vilagbél érkeztek Dge az emberek ol

alén élinak, hiszen a Novus-ok ose||ensege\ az embereket fe-

nyegetd Hlemrchy frakcionak, és csak 8k képesek legySzni a

A

A of és a va iabol mindkép-
e e s el
cumpu‘?m umely mar csak azért is Srvendetes, mert mlnd a

rassic Park: Operation Genesis) és az eddig megielent két na-
gyobb 360-as RTS-ts sokan foljék SDTV-n [LOTR, C&C 3). Az
Universe at Warndl talan még jobb is a helyze| hiszen konk-
rétan ki is probéltam SD-ben, és bizony a j6 Sreg RGB kabel-
lel alig marad el resz|etessegben a szovegek is konnyen olvas-
hafo ?( s6t még a térkep i is kivéloan hasznalhats, fsleg, hogy

harom u]nak més a hcrcl modora és a nyer
o

valamint
e|eg ol kingesaitk cgymest, & R |oT|e«|esmk o
papir-ollé elvet. Tegyik hozza, netes férumokon Ggy olvastam
il |utekoso|<nc( hogy caér! mégis dhachok oprsb his-
nyossagok, ami a fajok kozti egyensulyt illeti, am ez |

edil az zavart, hogy kissé
Eorh'ozvo van a be- és k‘zoomoﬁzys amely falén a Hsercrchy
ndl okozhat némi gondot. A masodik pontnal mér sajnos
Lbun elvérzik az dfirat, hiszen amint kdzelitek a maximali-
sun |rcny|rhcb egysegel( szumchoz, és/vagy nagyobb har-
cokba k , a 360 meméridja igen kevésnek bizonyul, és

csak mulfiplay esetében nyilvénul meg, ohal dlliiélog a PC-s
gamerekkel is sszemérhefiok fudésunkat.

KONZOLOS RTS

Habér a Universe at War alapvetsen PC-re készillt, vele par-
huzamosan készilt egy konzo|Perz|o is 360-ra, melynek ugye
jol tudjuk, hogy mik a kritériumai, elsésorban a HD felbontas,
a technikai problémak kikis: 6|ése és az egeret helyetfesi-
tendd kellemes kontrolleres iranyités. Elabbit ellenben nem far-
tom teljesen kulesfontossagnak, hiszen habér nem kérdes,
hogy minden RTS-re pozifiv hatassal van a reszletesseg, de
szémos példat tudok ré, hogy SD-ben is remekiil

sajnos csnydan belassul. Nem forfom kizérinak ez esefben
sem, hogy néhany patch maijd javit a hiban, de egyébként sem
elviselhetetlen, meg lehet szokni, bar tény, hogy elég zavaré
tud lenni.

Az irényitason ellenben nem esett csorba, hiszen az eddig
hasznalt konzolos fleteket még fovabb vitte a Petroglyph,
gondolok itt elsésorban a rendkiviil egyszerd térképhasznalat-
ra, amely célpontok kivalasztasara is alkalmas, valamint a kis-
I6nbézs egységek dinamikus kijelglésére. Nagyobb csataknél
azonban mepsem mukodn mindig olyan j6l a rendszer, mivel
azé harci | relative k érez-
tem az egysegek kulon |mnyﬂgu!asat 'oleq a zavard belassu-
lok nem hanem csak

a mifaj. En pl. remekil 'elvoltam anno PS-en a Dune 2000-¢l
a maga kis 320x240-es felbontésaval, és az el6z6 generdcio-
ban is t5bb kellemes stratégiaval toléfkozhattunk mér (pl. Ju-

szimplan l<||elohem az egesz seregemei &s legfeliebb a héss-
ket kiildtem hatra, nehogt elhullianak, ha nagyon gazos volt a
helyzet. Utébbiak egyébként joval nagyobb tiizersvel birnak,
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és sokkal kitartobbak, am néhanyuk elvesztése a kildetés el-
vessiésés jelenti, Ugyanakkor o/ LOTR oz hesonléan sgy:Kefis
a fhadiszalléson is pétolhato.

HAROM FRAKCIO

A Novus faj stratégigja hasonlit talan legjobban azt eddig
megszokott RTS-ekhez, talén éppen emiatt is vagyunk kényte-
len vele kezdeni a Campaign médban. Epiteniink kell egy ba-
zist, amelyben kilén hézc?( felelssek a nyersanyagért és az

ségekért. Az egyedi az egészben, hogy mindezt csak egy
:?iz;n energiamezon belil tehetiik meg, mely idével természe-
tesen kitolhaté, és hatérain belil sinrendszerként hasznélva vil-
lémgyorsan mozoghatunk a kisebb egységekkel. Kessbb egy-
re komolyabb harci eszkszok jelennek meg, Gm ami egyecf;-

érigsrakokra em-
fix bazisunk,
az geket és a harci ja lepegetsk al-
i . Ezeknek oz linye, hogy sztmos ki hordpointal b
a festén, amelyek tovabbfejleszthetsek, és amelyet els: |
tamad meg az ellenség. A tuningolasokhoz tarfoznak a kilén-
bo2z6 pancélzatok, gyorsitok, és persze a félelmetes fegyverarze-
e e i ool el
mésogii oldalon éllva azonnal pénikba esel, amint a bazisod
kazelébe ér, azonban fontos, hogy killonbszs egységekkel me-
jerdsitsd, hiszen hiaba a hatalmas ereje, egymagaban viszony-
E:g kannyen leteritheti az ellenség, ha t5bb tucatnyi aprobb egy-
séggel, tobbek kozétt hackerekkel ostromolja.
Végil itt vannak még a masarik, amelyekkel csak a gyakor-
lottal bEk fognak igazan jél boldogulni, és bér révid tavon kis-
sé

tére toré Hierarchy faj, mar csak a gigantiku
lekeztets lé;lxegeléi miatt is. Mivel ittnem IeI
1s

nek szémithat a t8bbi RTS kézott, oz a k egységek
specidlis képessége, és a kilénbszs ,k Jscjdita

melyet még felsorolni is igen hosszas lenne (ezek mind a ha-
rom fajra vonatkoznak), de gondolok itt példaul a félelmetes
mesterséges fekete lyukra, me%y egyszerre akar tobb [épegetst
is képes , elnyelni”. Idével egyre nagyobb hangstlya lesz a ki-
l6nboz8 képességeknek, féleg a muﬁipluy esetében, ahol héla
az égnek arra is van lehetéség, hogy az ellenfelink elveszitse
a megszerzett képességet, amely pr, egy k 6 szuper-
fegyver esetében nem egy utolsé pont. Szerencsére folyamato-
san kapunk infékat, igy az elsére falan ijeszt6 tutorial ellenére
S b e e
3-4. killdetésnél kezdijik el élvezni a jatékot.
Ahogy sok més stratégiandl is éltaléban a aleg-
poé:ggb nyomulni, itt is sokak kedvence lehet az emberek éle-

MARTIN BELESZOL!

Most nagyon rakoncentralok... és nem jut eszembe mas,

mint az, hogy ez itt a harmadik konzolos nextgen RTS. Mi

kovetkezik ebbsl2 Ha ezt a stilust karmolod, szerintem vedd
meg, mert biztos ki vagy éhezve, meg nem is egy rossz ga-
me. Még az idén jon a World in Conflict, az talén komo-
Iyabb lesz, addig is simén kihozod ezzel.

k tinhet, ha elegends idét aldozunk erre a
frakciora, az lassan de biztosan mthéllc'lliu maggét. lit is egy
bazist kell épiteni, ém a korabbi két fajjal ellentétben itt nem a

W 28634 41090

i ForPrinea Zessus

Sokkal nagyobb problémanak érzem a szamomra kissé érdek-
telen témat, pontosabban ezt a jellegtelen Girrobotos maszla-
jof, mert ezzel szemben a kezdeti ,idegenek vs emberek” kiil-
gelés talén érdekesebb. A g?ruﬁka sem éppen kiemelkeds,
egyedil a hatalmas lépegetsk okoztak némi meglepetést, de
amigy a terep is legtdbbszér ugyanaz a sivatagos hegyes pa-
lyafe?épifés. Hat ho?vcn ez kérem a LOTR monumentalis hely-
szineitdl, vagy a C&C3 latvanyosabb bazisaitol? De legalabb
SD-ben is iJ lathato, ettél figgetlenil szerintem vannak és
[eszrek mag enndljoval komolyab RTS-ek is 340-on: Ugyan:
akkor Grkitdltésnek teljesen korrekt, igy aki kifejezetten konzo-
los RTS-eket gyiijt, annak nyugodt szivvel merem ajénlani,
mert ha elég ic(’ir szénsz ra hangulatos, de az atlagos jateko-
sok probélkozzanak inkabb a C&C3-mal, vagy a LOTR-rel.

Kriszfign
rajkrisz@freemail.hu

takfikéra, hanem a harcra fektefik a hangsolyt, & ket
harci stilust valtogatva: a fény és a sotétség erejét. Ertelemsze-
rGen az elébbi a gonosz, az utébbi pedig a Novus ellen a leg-
hatésosabb.

OSSZEGEZVE
Az Universe at War egy egészen egyedi kis RTS-nek indult, és

bar szémos érdekes otletet vonultat fel, sokkal jobb is lehetet vol-
na. Két frakcié jatékmenete elég jél sikeriilt, ellenben a Masarival
i ok hereebben ogn T S
pontiabdl persze mér csak azért sem baj, mert az a|cpbé?hosszl’1
campaign mellé extra alternativaként még egy tablas vilagfogla-
lés aljétékot is tartogatnak nekiink, méghozza hasonlé rendszer-
ben, mint a sztoriméd esetében. A kijelolt orszagban kell elkez-
deniink épitkezni, egységeket gyartani jelképes minifigurakkal il-
luszirélva, majd megindulni elfoglalni a kémyez3 orszagokat.
A PC-=s verziot ugyan nem ismerem, de tgy érzem elég jol si-
keriilt a 360-as dtirat, hiszen az irényitassal nincsen komo-
lyabb gond, a terilet pedig legtobbszér jél atlathats, egyedil
Gl e U S
jol jtszhaté, a erkép remekil hasznélhats, és az egységek i
i a

ign médban fol knek kél-

nem lesz kil la

nehezils kildeté
probléma a ki

UNIDERSE AT WAR:
EARTH ASSAULT

SEGA / PETROGLYPH

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kézepes
jatszhatosag: O
szavatossag kivale
zene / hang kézepes
hangulat: o

1 jgtekos (2-4 xbox live), dd 5.1, 16:9,
480p/720p/1080i, 1 mb (+1 mentésenként]

¥ tartalmas és 6l jatszhato rts, online multi

7 pont

X kisse jellegtelen téma, gyakran belassul

L
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elborult jopén géniuszok agyzsibbaszto,
mégis nagyszer(i probalkozasal az innové-
cié Ofian. A bugyuta jatékok egész sora gyakran
igen komoly pszichézist okozo jatekmenetét a Ka-
tamari sem prébélia eltussolni — az Gjonnan be-
toppant Xbox 360-as Beautiful Katamari pontosan
ugyanazt oz érilt jGtékmenefet nyditia, mint eléd-
ei, csak éppenséggel HD felbontast
A Kafomari Damacy, o Me and My Kefamari s
aWe Love Katamari Sony dominancigja utan itt az
&ls3 olyan epizéd, amely egy rivdlis konzol
ibe merésﬂffir. A lTocrnco :andcu u[ tavalyi dEQ
utan nem sokkal G ntott, jegeltefi la:
rcbl aPS3-as vu?lgzcm s cysr%ybe |nkc|bbegyMlc
o orgeti a
gye! Kockcfe| baratunk keze most mar Redmond
ba i elér, igy a kozmosz uralkodéjanak helytarto-
joként még talén magat Bill Gatest is a Katamari-
Loz topasztia majd - feliéve, ha a tisztelt olvaso
esen banik vele. A Katamari himnusz felcsend-

PaRappa, LocoRoco, Patapon, Katamari - az.

ilése utén ismét elindulhatunk a gancitirs bogarak |

életének nem tolzottan illatos ulyon hogy a szom-
széd hazinénitd| kezdve a postaladan at a keritése-

kig mindent mogunkhoz szalitsunk, ami csok az |

utunkba akad. Hogy ebben mi a j6, azt még a ski-
zofrénidban szenveds kirdlyunk sem tudja meg-
mondani kivéve, hogy gorgetés mivészete SZE-
RINTE még két bikinis havannai bombazé latva-
nydt is lepipdlia. Erre azért nem vennénk mérget,
azonban o jatekkal elidézve kétségiink sem vol
afelsl, hogy a Beautiful Katamari jopofa és széra-
koziao jaték, de a HD felbontéson kiviil lényegé-
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GANAJTURAS
HMMI‘IH HADEBEN

idonsagot nem hozott az elédskhsz
képest. Az osszesze(?hs!o oh|e|<?umo|<l<a| telezsofolt
palyakon vald gorg e'esfu két analog kar elérenyo-
masaval kezdhetjitk el, fordulni pe? ig ckkor |eheL

a csak az egyiket mozdlﬂu el-az uap dol

lternativ Ieszunnuzomu mgy
ésre a kurrens
tiszteletet feszi. Kulonos lulullwzﬁs ez egy
fékent hardcore kdzpo
hiszen a v1deo|élék blrodolomban hlun a
handheld DS éra stratégiai
és men: 6fel<a|nuk |eg|oﬁ taptalaja. Az
Artdink azonban gy gondolta, mindenkép
tesz egy kort az akeié-univerzum egylk favoﬁ
szeg|e1eben a DS inkarndci6 eldtt, igy az akci-
6ra a népszerd vasithalozat menedzseﬂ aRa-
iload Tycoont szemelte ki, amelyhez sajdt, és a
Sim Clly -bel |enyulr Stletet is hozzécsapta a

A rosllcl bcl megsziletett A-Train HX
c||ap oncepcioja egyszer(: ¢ uhelys!!, ogycsak

ELINDULT A UONATI

[ inden Tycoo k talan legsikere-
| M:;ll)l{e, a Tmnnﬁ és Rull:uzg'l's)l'won

A vérosok él i6 emelke-

bol befoly6 pénzmagra koncentrélnénk, a vé-
ros bovitését és épitését is kontro"ulhnﬂul(
Ah -masra elequk a céliginkat, és ki-

épiti Iozulunkai, gy nd k a popu-
lacio, vu]bznuk az é a laksl

dése a business- szeldor |asz'eseve| is feltur-
bézhato, hiszen a kereskedlelml, a valluluh ésa
!unzmusbeh sikerek forrésa is | egyben
E gycrakut érak

} k a he-

utazési szokusal, a ’elepules kuneze&e és sok
egyéb mas tényezd is. Kezdetben mindsssze-
sen csak egy, maximum ket apré véros ellatd-
saért vo{/unk felelsek, késsbb azonban gon-

lyi kohsegvelest befek!eiheounk a mlen csak

az anyagi haszon egy részét vlsszufurgar
va fialtassuk, vagy a vastthélézatunk fejleszté-
sére forditsuk o befolyt bevételeinket. Az A-Tra-

do|nun Il o szallites kézben névekva i ipari-, in HX igy nem csak egy széles lehetéségeket fel-

- &s business- n kre is. A tmogaté- vonulkxio Train szimulator, hanem s‘eiompeﬁ
sunk biztositasa feld] biztosithatiuk a szamunk- ) rogram s, um% remekil
ra snmpuhkus cegeket vulluluvokaf k|ep|lhdl~ modellezi, hogyun is mﬁkodlk a modern tarsa-

da|om A latvany lényegében a vonatokra van

ate-
rszallitasban rejlé. kefeskede|m| s|kere|( e|ere~
se fele is. Ha rendelkezésre dllnak a peronok,
arura készek az ériasi raktardepok, és slkere-
sek voltak a repilégép-tarsasaggal fol
fargyuk:sok (amlnek eredmenyekem mi
a

ogy.
|eq| Ejvarozus vasifi ufvona]ukon torténd 'o»
)

a
tot, amelyet egy kis szerencsével il
tunka személyszdllitds elosegitésére is.

le d ilédik a varos, 105~
nik el6 a sok aproongesyzle' amelyek kozo:gzkod
pozifiv és negativ eszreveﬁel is (pl. hiéba sok az
0f, nincs auté és gyalogos kozlekedés sem). Az
A-Train HX cbszgﬁjf pozitiv meglepetés, a né-
hany aprébb hiényossdg ellenére pedig tisztes-

jesen betdmi a menedzserjatékok palettaja-
nak Xbox 360-as vakfoltiait.

STR
stinger@576.hu

gsa ennek fénysben nem
nyo(uh ellenben a fordulassal mar meggyilhet a
bajunk, ha til nagyra duzzaszfiuk a golyo! ilsunkur
Amil|e:nyegi vc?y son ment a, 020 szog|e¢es,
rajzol

zenei aldfestés: Beouhﬁ.ﬂ Katameri e|kepesz'oen
véltozatos, sokréti és idicta hanghatast, jopén
popzenei rikécsolast, sikongatast és egyebet fartal-

muz igy abszolot megH oalapov szolgdltat egy
hozz4 ills, pihent jatékhoz. A fej |eszio initom,
nem sokat foglalkoziok a |crel< 360 képessé-

geihez valé igazitdsaval, ugyanis a gyakran elna-
gyolt, abszirakt figurak l(e?ii"e képrol senki nem
mondané m szérakoziaté, kurrens
generdcios al olds ~ oki azonban beruhéz az
Xbox 360 verziéra, felteheten nem emiatt, hanem
bohskas ungulam miatt pakolia majd a kosardba
a Namco Bandai agymenésének mintapéldanyat.

STR
stinger@576 hu

“BERUTIFUL KATAMARI

grafiki kézepes
jatszhatosag: jo
szavatossag: o
zene / hang: jo
hangulst: i)

grafike:
j&tszhatosag: i}
szavatossag: j[=]
zene / hang; e
hangulet: i)

1-2 jgtekos (2-4 online, 2 coop),
dd 5.1, 720p/1080i

v additv, j6pofa, hd

X semmi lényeges didonsag
az elodhoz képest

1 jatekos, dd 5.1,
720p/ 10801

v raiload tycoon,
komoly mikro-menedzsmenttel
X abszolut rétegjatek

6 pont
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liskat vezetett be az amerikai hadviselés gyalogos osz-

fagainak mindennapiaibe, hiszen @ [diskot pénzels
o

n z Army Game Project 2002. jilius 4-i indulasa 6ta mil-

USA korma a globdlis min-
dent megtett azért, hogy a hadsereg lobc;rzo revekenyseget di-
qu:hs formubun is elésegitse. A PC-s valtozat hat évig tarto
kovetéen a kt vegu| efutott a szer-
keszmsegbe az Xbox 360-as valiozat, igy a rohamfelszerelést
magunkra 8live mi is fejest ugrottunk a katonai kiképzé szimu-
létornak estfolt szimulécioba.
Amikor az America’s Army els6 alkalk | k bea

KAMUKATONASDI

asat is. Az egyszeri jatékos
eddu':; azt 1'11('1erne4F togy a Ghosr Recon: Advanced Wcrﬁgh'er

nagyerdemd elétt, mindenki a terrorizmus ellen vivott téma ak-

élvagydt is kielégithetik a jaték dltal felkinglt, mindségi csafa-
E dontd

tudlitasat, és az ingyenességét emelte ki f6
ame[yhez io ciapov szolgdltatott az amerikai kormany hadto-
borzé akeisja is. Hogy a jéték a lehets |egsze|esebh kérben
jusson el a célkéz6nsegnek szamito 17-25 éves korosztaly sz6-
méra, a finanszirozdst és a terjesztést is a kormonyzcu segitsé-
gével vegez'ek az opnmuhs ekel li jatékos

mez6k kivélasztasaval. A palyak ol ében massziv,

rafikai valuml nagy ferilef( és remek stratégiai lehetéségekkel bovelkeds jo-

egeszen eg?’edlben van resze pedlg csuk gy tékteret biztositanak, ugyanakkor elkeriilhetetleniil belee \k a

]a'ek k ki A szimuléci- |alekosf a respawn okozta hurrunyokbu (a statikus mivoliuk mi-

lenetek ékos kampanyok élettelen kildetése, il- it gyakran kilométereket kell yu jolni, ha a tiizfészek jsval

Ieweavalos eleoben is ropaszmh objektivak jatekba vu|o atiil- cde b valclhuro) ume|y kidbrandits lehet egy-egy heves
tetése (gondoholol( a szokusos taktikai FPS-ek Oerror kozeg

be dgyazott |e|ent| ame‘y et rh Tanulsag? Az America’s Army: True Soldiers hianyossagai a

am rendszerint mmdenfele tor-

Fmskola MOVES Inshfu
te infézmanyét keneﬂec e |uoek els5 verzidjanak meg

lenése ota Z;ﬂyumu)osun az Epic legfrissebb Unreal fechnoo
gicira épitik fel az Gjobb és Gjobb kédrészleteket. Az Xbox
360-as verzio egyfajta kitekintdnek is nevezhe)o hiszen az
Unreal motor |evor tasa mellett az elsd komoly prébélkozas ar-

fénet, vagy eloze'es cselekmeny nélkil. Egyszer csak oft éllsz a
préri kézepén, azian indulj oz ellendrzési pont fele, gytird at
cscpumd az ellenség vonalain, és... lényegében ennyi. Kb.
annyi élményre szamithatunk, mintha valami paintball video-
iéve{ ba;noksug kozepebe csoppennenl( és ebﬁgl még a sokat

p

r0, hogy a hadsereg hivatalos jatekahoz szant szandékkal,

{cgl |uftatas e”eneien lehessen hozzajutni. De pontosan mit
apunk a pénzi kert?

Nem tolzés azt dllitani, hogy egy idestova hat éves fejlesztési
perioduson deset i szemszcgebol nézve nem f0l sokat. Az
America’s Army: True Soldiers az alapkiképzésts!
kezdve gerjeszti fel enrionk aharéolni vagyé katona érzelme-
it, és a habords rudomanyok qyakorlotban valé elso|nnmsa sol

k sem mentenek meg. Az egy-

forma arco (csak milicistar ruhaba bojt) egységiink és az ellen-

ség is hol kiemelkedGen, hol pedig bugyuta Alként harcol, igy

az osztogathatd purcncsok jelenléte, az optimdlis élve-

zet érdekében célszer(i a single kampany gyors végigfuttatasa
utan inkabb a multiplayerben keresni a vigaszt.

Ha Iu|tesszuk kat az c||ap|a|e|< hia in és érdek-

opci6 erdltetése idedlis indok lehetne

asingle kompcny, és a prémium arkategéria okozta csalédott-

ran vezet be az amerikai k A cél- scg ul(cr az Xbox Live-on, akér offline, egyedil,
lovéstsl kezdve a kilonbszé allo é & mozgoharcokon &t me? - vagy csapatban ket, szerleagazo |eA
merkedhetink az egyes oszvalyok Bnyeivel és hatra ,a  hetdségek dllnak rendelkezésis o . Az ulyun népszer( jatek-
bennik rejls taktikai | kkel, a hadsereg f | k, mint a deathmatch és a t emekul
Felfedezhenuk a rendfokozutoT( vagy a specxolls oszrclgok kot ElebiEck ol b ok e ne

Zotti k és variglhatjuk k
kank osztalybesorolasat, a kepesség és tulajdonsag vc|lozcsot

MARTIN BELESZOL!

hogy a game ~ szerintem — marha bénén néz
k problémas az irdnyitasa is, és az egész i@
-tel(mentet valahogy olya szerencsétlen. Prébélkoztam én

mindennel: rohamosztagossal, sniperrel, grénatossal, de
azt sem tudtam honnan [8ttek le, nem taléltam az ellenfelet,
sebesiilten fekidtem a ‘uben, o tobbiek konkrétan s2*rtak
rém, nyor orék volt a mozgds, aztan szétszivattak a spawn-

 pont belovésével, Ggyhogy készontem szépen, és nem kér-
tem ebbél a progrumbol

tatasaval, és akar tizenhat koopercnv szérakozésra ;ues tag

mulnplayer értékek miatt abszolit megbocsathatéak lennének,
ha mondjuk budget arkategorigban indulna a népszeriségert,
sétl Azt is megkockuziomm hogy az ar-érzékeny réteg egyik
népszer( cimévé is valhatna, ha a konzol biznisz is a PC plat-
form témogatasat élvezné... de ennek hianyaban csak tisztes
tavolbol kisérheti végig a nagyok kizdelmét a vasarlok kegye-
iért vivott harcban.

STR
stinger@576.hu

AMERICA’S ARM
TRUE SOLDIERS

UBISOFT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika kézepes
jatszhatosag kézepes
szavatossag elmegy
zene / hang: i[o}
hangulat: elmegy

1-2 jatekos (216 online, system link, 2-4 coop).
d 5.1, 720p/1080i

v az audio részleget néhanyan
megirigyelhetnék
X az Gsszkeép miatt azonban
nevetve el is felejtik

4 pont .
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a a molt hénapban bemutatott Etrian
H Odyssey volt az 8s CRPG spartai egy-

szer(iségével és koritésével, eszelds és
eltolzott nehézségi fokaval és a torténefet a
jatékmenet oltaran felaldozo elgondolésaval,
akkor a Warriors of the Lost Empire
maga a hack'n slash kiindulépontia és gys-
kere, a stilus megsziletése utan tizensok év-
vel, hordozhaté formaban. Gyatra végered-
ménnyel, sajnos.

IN VINO VERITAS

Pedig olyan j6l indul: manapsg annyira ke-

el na bl A brse

komyezeyev A WOTLE (szep rovldnes) az ar
helyezi az

AZ ELVESZETT
BIRODALOM
B | ! a)

ondk mélyén nem, igy ha neadjisten féloton
réjossz, ho([;y elbaltaztad az akfiva teft tu|a|
st

dcnsugok Gjdt, kezdheted az egészet el-
alral.

A |egnagyobb baj az, hogy a Oel esen lecsu-
paszitott és csak az intrdl %an télalt torténet
egydltalan nem keril elétérbe, a kaszabolas

edig reftenetesen gyorsan unalmassa valik,

Eﬂeg, mert minden egyes dungeon és annak
termei, folyosoi egyefl g{en séma alapjan épil-
nek fel, és ezt most fessk s26 szerint éreni.
Ha lattad az elsé nagyobb katakombat, ak-
kor mér az egészet latiad. Mindennek tefejé-
ben a WOTLE kifejezetten ronda, egyedil
csak a varosban képes hozni egy minimalis
PSP i De vo\cmver*) mégsem olyan

Hudnunusz koréba. A birodalom békepoliti

falis o helyz latos és a

Kéjat ercisit remek hadvezer itokzatos kril-
mények kozott eltiinik Antinopolis vérosaban.
A csészari sereg mit sem seijt arrél, hogy va-
[6jaban mi tortént, igy alternativ mego]dus
hoz folyamodik: zsofg;s katondk felfogada-
saval kivanja bebarangolni a telepilés alatt
meghtzodo katakomba rendszer minden
zegzugat.

Afeladat és a jatékmechanika innents fog-
va adott, a WOTLE leginkabb a Monster
Hunterhez hasonlithaté. A véroskszpontban
90bb csillagos nehézségi szintet szimbolizalo
rendszer (ﬁcpmn vélaszthaté ki a kovetkezd
killdetés és vele egyitt annak helyszine, aztén
uzsgyi neki szérnyet irtani. A WOTLE felies
egészében lecsupaszitia a hack'n slash silu
sat, csak és kizarolag az akciora fokuszofva
elfeleiive o részlees fargy- és karakiermene-
dzseiesi Nincs példaul vmualls vclutu cscl(

mélyén taldlt wrgyokkaT A sz\gcru solylimit
miatt csupan kevés cucc cipelheté a farisz-
nyéban, réadasul az éppen viselt felszerelés
is levon a maximdlis hordozhatoképességbsl.
De a WOTLE méshol is vasszigorral csap e,
o fejlédés és a skillek cseréje csak és kizaro-
lag a véroskézpontban lehetséges, a dunge-

64 )) 576 konzol

e ks k,icmlcg o e
vagy tollépni azon, hogy nem életed legnc-
gyobb kalandjara vélthatsz jegyet, csupn
S GBS e
szarlsra. A te dénfésed.

w

LUARRIORS
OF THE LOST EMPIRE

UFO INTERACTIVE

MAS VERZIG: JELENLEG NINCS
grafika: elmegy
jatszhatosag kézepes
szavatossag kézepes
zene / hang: elmegy
hangulst: kézepes

1-2 jatekos, wifi

v rémai helyszin, addiktly
X monoton, sablonos

&

5 pont
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A KATAKOMBAK KIRALYA

aximdlis toltengés hack'n slash fron-
M'on jelen hénapban: méjusra be-

iitemezett PSP termés java része a
Klasszikus kaszabolast erésiti, aldozva azon
az oltaron, melyre immaron nyolc esztendeje
vérja mindenki Diablo harmadik eljovetelét,
a Blizzard igazi konzolos bemutatkozasdt,
minden idsk legjobb mészérlasanak fo|yvola»
sat. Lehet vagni a centit, lehet imadkozni,
vagy lehet a hétralévs knud|a mennyi idst ki-
tolteni az olyan toltelék probalkozasokkal,
mint a Dungeon Explorer.

A HARC MUVESZETE

Sallang, idhozés, tolmisztifikalt torténet: a
Dungeon Explorer mindezt mellézve egy rs-
vid bevezets utan vég neki a kalandnak, rég-
ton felkinalva a su|cﬁ(arak'er |strehozésanak
lehetsséget. Az elss lépésekisl valo elriasztast
elkerilve csupan a kaszt vélaszthatd ki, a DE
nem zodit statisztikak tomkelegét senkire mar
a legelss randevin. A béség zavara sem ér-
hetd tetten, a létrehozandé hés lehet harcos,
vadész, folvaj vagy szerzetes. Mint a nagy-

Snyvben, maximalis ragaszkodés az ismert
tuddsanyaghoz. Ujdonsage A kilsnbézs kar-
akterosztalyok eltérs kiindulasi pontja, amely
diletes ugyan de gyukor!uri szerepe kiilons-
sebben nincs, a ,orténet” ugyantgy bontako-
zik ki. Mérmint ha érdekel egyalialan valakit
- a DE e szempontbdl messze alulteljesit, de
ez talan nem jelent problémat tekintve, hogy
mindenki egy dologert jGtt ide: okeivért,

Abbdl lesz béven, a DE vél

gében nem 10l nagy sikerrel. A térsak erds
gonddal kiizdenek az értelem és oz intelligen-
cia ferén, vigan futnak bele az ellenfél tamado-
zona|aba tiggeflenil attol, hogy épp milyen
parancs szerint kellene veveken ednlu

ré|t ferePeker hcszné[ amit

Igozi
ipl jshet létre, felteve,

ket
e felve«elere sor ckm
alis dungeon bet

£
el jetek egy példa-
nyévl. Ami nem biztos, ogy kénnyen Sssze-

jumi o kezpontként songuJo vérosban lehef,
szdveges, egy-két mondatos monolégok végig-
hallgatasa utén. Véltozatos feladatok nem
erésifik a repertodrt, a DE csak és kizarolag a
kénybrtelen és agyatlan kaszabolasrdl szel,
sajnos nem épy f;g|o bb érfelemben. A nem
10l véltozatos erenfelkmah! es a rcndom gene-
ralt l(ornyezel miatt nagyobb odafigyelés és
részletesség nem fért bele a Fe||esz'eie aDE
szive és Szﬁ(e az ellenfelek kardélre hanyasa.
Vagy varzslat altali dezln'egrchsa magiabol
és specidlis képességhdl van boven, kilinssen
akkor, ha mér tsbb tagot szamldl o csapat.
Mertitt bizony nem csak egyedil, de egy team-
ben is lehet portyazni, igaz, az esetek tobbsé-

hozhaté, az porcié

scblonos, unchas, az égvilagon nem mutat
semmi Gjat, a régi mechanika pedig folsago-
san elcsépelt ahhoz, hogy a tomeghd! kiemel-
je a Dungeon Exp|orert

DUNGEON ERPLORER:
LUARRIORS OF ANCIENT ARTS

HUDSON
MAS VERZIG: DS

grafika: kozepes

jstszhatosag: kézepes

szavatossag: kézepes

zene / hang: elmegy

hangulat: elmegy

1- 3 jatekos, wifi

v nénhol tetszetds grafika
X egyebkent sivar, sablonos

\¥ J

5.5 pont




BARBAROK A KAPUKNAL

zefSje? ,Hordozhato gépen kaszabolasbol Dundt...” O

igen. A jl ismert frézis ezredik alkalommal torténs el-
sitése, kitekintés esetleg a stilust tizenegy éve uralé DIABLO-ra
és a harmadik rész hianydra, elmélkedsés arrél, hogy ha vala-
ki manapsag igazén vérbé, kreafiv és innovativ mészérlésra
végyik, akkor kénytelen a sajét és nem a bolt polcan bsngész-
ni. Tény: a stilus a PSP é|efci|<§usénuk elején ismét reflektorfény-
be kerilt. Egyszer(, ki nyen mleqvolésnhmlé, kislenasebb fej-

munkat nem igényel, fe miatt sok

Hogy is kezdédatt.alleguisbbi PSPsihack n slash beve-

vagy te, vagy k. Es dltalaban te hozod a
rovidebbet, ha nagyon gyorsan nem barat-
kozol meg azzal, hogy a Silverfall nem csak
bédiletesen ronda, de gyatra a kamerakeze-
lése, még rosszabb az iranyitésa, rettenete-
sen sivar a vilaga raadasul még baromi unal-
mas is.

Nem is tudom, hogy mit lehetne kiemelni. Nem
a j6bdl, hanem a rosszbél, abbél annyi van, hogy is-
kolapéldéja leheine a ,hogyan ne csindljunk jatékot”

vasarlot lehet vele nyerni. Hack'n slashbd| annyira nincs is hiény.

J6 hack'n slashbé| van — nagykonzolon az utolsé 6 prébélko-

zas korilbelil az MMORPG gyskereit leved|d Champions of

Norrath lehetett, kivéve, ha a molt hénapban bemutatott és

nagy meglepetést okozé Vikinget elfeleifick. Nem kéne, a
ral

Silverfallt viszont igen, méghozza nagyon gyorsan. Szémol-
junk haromig.

1
Az Sniformabol ki e ok
tergeneralassal kezdsdik — négy faj, eltérs képességek, at-

szabhaté kilss. Latvanyiigyileg nincs szerepe annak, hogy
ember, froll, tinde vagy goblin harcosként vagsz-e neki Silver-
fall fsldjének (errél lentebb bsvebben), de igazabél a képessé-
geidet tekintve sem. A témény kaszaboldsban annyira nem
szémit, hogy éppen karddal, ijjal vagy mégiaval ugrasz neki
sikitva a barbér hordénak, o végeredmény dgyis ugyanaz:

MARTIN BELESZOL!

Wilson, ki kell, h°‘9Y dbréndifsalak: oz ilresfa‘lu RPG-kben

a ,random loot” kifejezés pontosan azt jelenti, hogy barme-
lyik leclt ellenfél kidobhat szinte barmilyen felszerelési tar-
gyat. J6, retkes patkanyok ritkén szoktak ketméteres paladin-
pallost pottyantani — az a tizokadé sarkanyokra jellemzé
dltalaban...

tanfolyamnak. Ne csindlion peldaul senki olyan szinti targy-
dobalast, mint itt: még a legeldugottabb erds legutolso paﬁ(é'
nya is ultra ritka vérttel és aranykarddal mészkal, amit az el-
hullott hulléja 8rsmmel ad &t nem az enyészetnek, hanem ne-
ked. Ne csindljon senki ilyen nem jétékos karaktereket, akik el-

Janak egy, de nagyon maxi arom sablonos monda-
tot, aztan uzsgyi, menjél gyakni, ha pedig mér nyakig Gszol a
e
talom gyanant. Kész, cre kdsz nem.

Kilonosen nem ebben a vilagban, Silverfallt (vagy akarhogy
is hiviak ezt a sargolyst) mintha minimum eg; nu(]]deéris hoEr
kauszt és egy idegen invazié tarolta volna le, iérﬁlbsiﬁl ebben
a sorrendben. Minden teliesen sivér és sik, a néha elszértan
bedobott fak, kévek és a vizfellet azért nem elég ahhoz, hogy
egy koherens és hihetd fantasy vilag sjjon létre. De mit varna
az ember azok utdn, hogy az okfatast végzs nagyon tapasz-
talt magust egyetlen kis goblin szorja hatba 45 évnyi harc
tn, kirtlbeld] 4800 sarkany és egyéb mitikus lény legyézé-
sét kdvetéen?

2

Erés tolzas vagy kodasités nélkil allithaté, hogy a Silverfall
éppen hogy egy sohajtassal mutat 1l a DS grcﬁikus szinvon-
uﬁ‘m — 4 évvel a gép megjelenése utan taléan senki sem gondol-
ta volna, hogy sikerilt c?u|ré| cstesot donteni, létrehozva min-
den idék talan legrondébb sz é. Minden pontbél

yaira, a ket szint hasznélé vizfelulet latian a Mario 64 vilaga
E&szﬁn vissza, a maximum 50 poligont szamlélé karaktermo-
dellek tskéletesen hozzak az elsé 3D-s kitekintések szinvon-
alét, mig a specidlis effektusoknak csofolt valamik ksnnycsep-

pet csapnak az olyan éreg vén rékak szemébe, akik még az
eredeti Star Wars képidban csodéliak meg a Halélesillag fel-
robbanését. Ronda mint a biin na.

3

Hét éves aszaly, lakatlan szigetre vetsdes, esetleg komoly lel-
ki és fizikai trauma alatt/utén talén érdemes egy kort fulni a
Silverfallal, de akkor is csak azért, hogy két perc utén elége-
detten irjon le szép roppélyat a szemetes felé az UMD - zart
osztalyon talén, épeszi ember kezében viszont nincs helye.
Dorothy, most mar visszatérhetsz Kansas-be.

w

Level Up, you ars now leval 2!

SILUERFALL

'MONTE CRISTO / ATARI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: siralmas
jatszhatssag: siralmas
szavatossag: elmegy.
zene / hang: siralmas
hangulat: siralmas

1- 2 jatekos, wifi

v szép a dobozon léve artwork
X a doboz nem ures

2 plont
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Dreamcusr korszak atkaként fennmaradt, egyeﬂen ana-

A karos feEyale ossag dltal sojtott PSP nem éppen az

PS rajongok Mekkaja. Ugyan halovany prébélkozésok

és csak és kizarolag a tirhets, sem mint a pazar ka'egonat

erdsits nekifutasok ukadnak |oszer|ve| (kilon kiemelve a még

8, de azért 6 eppeket az ember szemébe

nem csalé Medal of Honort) de az jgenerdciss PSP-ig garan-

téltan nem lesz egyeflen afits, mmJenf vivé tronfoszto. Foleg
nem Ggy, ahogy a Coded Arms: Contagion prébadlja.

MATRIX

A Konami a jelek szerint nem adja fel, a tervezett nagygépes
folytatas ugyan nem valésul meg, de PSP fronton méris itt a ha-
lovéany elsd nekifutas utan a masodik Coded Arms adag. R6
ton remek koritéssel: nagyon marcona, nagyon kiképzett és el-
szant killonleges tgynsk vagy. Epp egy rutinnak szamito gya-
korlokildetésen veszel részt a virtudlis térben, mikor egy csa-
patnyi terrorista a rendszer hackelésébe kezd bizonyos adatok
e||o asa érdekében, Ggyhogy ha mér tgyis oft vagy, mi lenne,
a fegyvert raga dnél &s botok helyett régtén az Jexe dre 1618

gonosz hordét hénynad kardélre, vagy inkabb puskacsére?
Ugye milyen eredetiz

Legalabb a pu]ycszerkezer nem, igazabdl az sem j6. Na-
Eyon nem, a masodik Coded Arms- r%va!osoggol ordit, hogy

Gnny(i pénzen tarfolt szorqcs |apun kezek fun?csuhak ki na-
gyon egyszer( bl ezo p ma-
gcsro| téve a kreati 4
csupdn a 'eheslfendo kvcml szem el6tt tartva. Ho |ahcd az elso

MARTIN BELESZOL!

Olyan j6l. néz. ki, azt hitem ennél sokkal Frankbb. cuce

lesz. Jatszogattam 'vele, de hamar beleuntam, mert fulajdon-
képpen nem sok érdekesség tirténik benne. Egynek i6, de
semmi gafyaszaggatd kiugrés. Sétlan, de még azért ehets.

66 )) 576 konzol

ZSEBMATRIH

helyszint, akkor mér mindenen tdl vagy, a Contagion a mara-
lék egy tucat szinten pontosan ugyanezt kindlja, csak a szo-
bak meretét varialja. Azt sem tdl sok sikerrel, a legtsbb

szin nem nagyobb egy kis klsebb rcldurepu|e'ne| ami |
a tereptérgyakban, és k

he(yszmeken nyilvanvalo. Ehhez mérfen a rehesxrendo feladat
semlbove"(edlk az |nno|vac4obun ajté k'"?" célkereszt megta-

lal, 16, kit megdl G.

Na 6, idénként a remek missziot ulyun nijénszok zovur|uk
meg, mint a hackelés, amely nem csak gyatra, de kozben mé
vigan sebezhetnek, tgyhogy mielstt nekialinal valami gépnél
szbszlni, irts ki mindenkit, Persze csck ha s||(eru| vnrtuchs tér
Jevén az ellenfelek fol ér-

eznek, a szemed elétt vagy épp a hatad mogott ma'erluhza-
lédva a semmibsl. Plusz maga @ hackelés sem éppen az a Ko-
dak pillanat, csupan annyi a dolgod, hogy két ﬁ)mml szém-
jegybsl allé kédsorban megtaléld azt az egy ériéket, ami
mindkét csoportban szerepel.

A telies monotonitést elvileg a pluginek dobnék fel, kis RPG
szajizt kslessndzve az amigy vegytiszta akcionak. De vala-
hogy ez sem mukodlk meg Fgreloen upgrcde ponfbo[ mmd:g

g

kereszt k:]ogmcs lasso és egyclru\un nem rreclz masrészt pe-

ig akkora a lag, hogy mire sikeriilne eltalélni valakit mar két-
szer leléttek. Pedig az iranyités kifejezetten 6 lenne, a kdzepes
mezényben legalabb ezzel ki tud emelkedni a tomegbol aCo-
ded Arms: talén ez az elss alkalom, amikor végre azt lehet
érezni, hogy azt a bizonyos hlanyzo cnciog kart pétolia vala-
mi, vu|um| cm1 |egu|ubg annyira i6, legalabbis u csere sze

béven kapsz, d csak elére eselég

ritka helyeken lehet, akkor is csak pér fegyver upgrade-re ami
papiron érdekes és hasznos, a gyakorlatban viszont messze
nem az.

Nem csak a single, de az online médozat sem mikadik iga-
26, egyrészt mert nincs automatikus célzés és a manudlis cél-

| azt sem lehetne mondani, hogy
rondu ugycn a FSP nem fog megféni a nagy erslkadésben, g
oz dles &s részletes textorak, a tetszetds specidlis effektusok és
a kidolgozott fegyverek |egc|abb a kreafivités csirajat képesek
Imutatni. Kér, hogy a jaték tobbi része mar nem volt képes
felnéni a feladathoz, tgyhogy csak az tegyen vele egy probat,
aki minden FPS-t be akar hugzsolm mindségtd| figgetlendl.

/" CODED ARMS:

\
CONTAGION

grafika: j=}
jatszhatosag:  jO
szavatossag: elmegy
zene / hang: k&zepes
hangulat: elmegy

1- 4 jatékos, wifi

Vv i6 iranyfas, tetszetos kulso
X gyatra térténet és palyaszerkezet

X 6 pont




je olyan mély nyomot hagyott maga utén, melyet megks-

zeliteni, neadps'en felilmolni kbzel lehefeflen. A 10 év
dlatt kis stodiobel lassan egy egész stilust meghatérozo fej-
lesztvé cseperedett Level-5 magasra helyezte a lécet. A stilust
ugyan sukﬂfeszerlnl még mindig a Final Fantasy Tactics uralja,
de ez talan csak a nosztalgia utdhatasa. Pér év milva meglat-
juk, hogy az idé vasfoga il kezdi-e Franciaorszag cserbenha-
gyott megmentdiét: addig lehet lubickolni a dobogérél lemarad
mezdny strapabirébb induléi kézstt. A Wild Arms XF pon-
fosan ilyen.

A FEGYVEREK SZAVA

E|e' a Jeanne d'Arc utén: minden idsk egyik |eg,obb SRPG-

r-fantas) ¢ lavirozé WA
m ez alkalommal Filgaia haborok és vlszulyuk stjtotia
tszodik. A testvérparos, Clarissa Arwin és Felius Arwin
anyjuk kardjat knvan|u visszaszerezni, Gm az események | rovld

SPAGETTI SRPG

mozdulatot is fenni az egész u|rukezdeset kivaliva, ob:
jekfiva megvédését rogtsn szabotalhatia csupén egyef enegﬁenfel
arkelelse a humwonulan Mindezt tetézi o vnuhras, umely moz-
géssa
csokken. Ha eléri a zérus értéket, akkor a HP kezd el (ogyn. ami
révid idsn belil snmagaban véget vethet a harenak.

Réadasul a Wild Arms sajatsagos western stilusiegye is mintha
a hattérbe szoru|nc| Az XF nem 1ol szép, @ szlnpc||eho gyer aka-
rakferek el I em inkébb
funkeiondlisak. A WA hungu]::t ekt cz clefests sene ek
érhetd teften, az XF pazar soundtrackje szokas szerint bovelkedik
a Momconef idézs El skben, elnydjtott hangokban és ritmusok-
ban. Eppen ezért kilsnssen bardisagos a meni music library
pontja, uhol burmlkor elévehets az aktualis kedvenc szam.

Az XF egydltalan nem rossz prébalkozas, roppant fartalmas
és Siletes, de a sivar torténet, a konyone|en nehezsegl szint, a

k ! irbd| sem is-

idén belil vératlan fordulatot vesznek és végil eg
vlszalybu torkollnak. A torténések alloképek és hosszo mange-
ialogusok formajaban bonyolodnak, az elmolt évek |

gagytrabb angol szlnkron|ava| — érdemes mér az els8 méso
percben a szerencsére az UMD-n ruxmhog¥on jopén hongsav
val prébalkozni, elkeriilve a

A sorozat elsé taktikai mellékaga rogton a melyvxzbe ugrlk
az XF reftenefesen Gsszefeft, nagyon nehéz és kifejezetten
hosszd, de a stilus rajongdi széméra talén pont ez jelenti majd
avonzerejét. Alapjaban véve kéveti a mar bevalt szabalyokat:
korokre osztott harc, részletes karakter- és targymenedzselés,
linedris trténetvezetés. Am az XF Gjit is, négyzetek helyett hat-
szégekre osziva a csatatér egyes részeit. Ennek komoly szere-
ﬂz lesz, a formacisk kialakitasaval mivel igy az ellenfelek kr-

az elénydk elstéerbe helyezésére, dijazva azt, ha az egyes
kasztok a f8bb tamadasuknak megfelels he|y1e0e' foglalnak el.
Mit |e|en7 eza gyakorluvban? Pel cul azt, hogy egy mégus jo-
val b efi el a all-
va. Vélasztasi |ehe|osegbo| kasztokbsl ne:ﬁesz hiény, a Wild
Arms t3bb mint egy tucatot kilonboztet meg, mindezt megfej-
elve az FFT-hez kisértetiesen hasonlité, de mikédését te-
kintve kissé médositott job-rendszerrel.

Am pont ez az XF |egnug bb neguhvumc, tolsagosan tamasz-
kodik a kasztokra és a ﬁ: ra. Ha az aktudlis csatéban nem
megfelels a team osszea!hfusu az XF kénydrtelenné valik és par
kér alatt mindenkit kiirt. Nincs |ehebseg a hlonyossagok potlasa-
ra vagy kiegyensolyozasara, az XF csak és kizardlag egyeflen
jarhatd utat ismer, messze nem ad akkora szabadségot a takfika-
2és terén, mint azt a sfilus és annak korabbi képviseldi megkéve-
telnék. A gyakorlatban ez azt jelenti, hogy csatardl csatéra kény-
telen |esz§ykcsz?ot &s ekkor felszerelést is valtani, révid idsn belul
monoton és Frusz'ra|o munkava varazsolva a méshol élvezetes fel-
adatot. Az 16 feladatol
sem éppen |a|ekosbcrur, lopakodas soran elég akar egy rossz

MARTIN BELESZOL!

Még mindig a zenéje tefszik a legjobban. Erdekelne egy
komolyan felturbozott PS3 verzio.

reftenefes garda és a
merd missziostruktora miatt nyugod szlwe| csak akkor ajénl-

até, ha az impozéns éflap mar minden féfogésa az asztalra
kerilt. Erdekes, de mindenképp faijslyos desszert, elsésorban
a stilus rajongdinak.

& Change Class

Earth—elemental magic attack. Cannot be used after moving

Elementalist EQ
Wait & Heal MP.
Crisis Conserve MP
Magic Block

Reflsct

-

XSEED GAMES / MEDIA VISION
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kozepes

jatszhatosag: kivald

szavatossag: k&zepes

zene / hang: o

hangulat: kozepes
1 jatekos

¥ remek zene, tartalmas kempany
X kénysreelendl nehéz

6.5 pont J
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NINTENDDDS

€ cszt

ksziilés izzaszté, fajdall Grijitd és kink

AE,: amat (mondjak: szerencsére akkor se tudném kipré-

ﬁ{ni, ha akarném) — az Uristen ezt mér a kezdet kez-
detén lerendezte az elss emberparral. Szembe mentek a fel-
sébb akarattal, és ez volt a halmazati bintetés egyik eleme.
Paralel: Martinon érzédott valami halvany kis szkepticizmus,
amikor megpenditettem, hogy erré| a jatékral ket olcﬁdon kéne
irni — konkrétan megajandékozott egy alcimmel, amit t5bbszs-
ri nekifutds utan sem birt el a nyomdafesték, ezért eltekintettem
kozzétetelétdl. O tudta, én kardoskodtam: kellett az a rohadt
tiltott gyméles, Az A Bizonyos Alma — most pedig it iild|
rem a Z[uviomrév, és fogalmam sincs, mihez kezdjek.

A Bangai-O Spiritsré| nem lehet két oldalon irni.
A Bangai-O Spiritsrd| fél oldalon kel irni.

A Bangai-O Spiritsrd| kanyvet kel irni.

A Bangai-O Spiritsré| nem lehet irni.

Jatszani kell vele. Vagy el kell keriilni. Messzirél. Mert sajé-
tos. Gy(ilolni lehet miatta, annyira. Es bele is lehet szeretni. Ak-
kor pedig mindent megbocsétasz neki. Azt is, hox roha-
dek. Idénként. Egy kiszamithaté rohadék. Emiatt hiszed maijd,
hogy tudod, hogy kell béanni vele. Es mivel biztos vagy benne,
hogy tudod, mit csinlsz, engedni fogsz neki. (Ha nem keril-
)e?é. Messzirdl.) Ha engedsz — megismered. Ha megismered
— megszereted. Ha megszeretted — hat majd meg is gytlslsd.
Ha éppen nem ezzel kezdted.

Es igy tovabb, a végtelenségig. ,Szerelem? Két baj egy he-
Iyen, de legalébb nem vagy egyediill” - vigyorgott Jean Reno
a Le Grand Bleu-ban, muit{v par perccel és néhany csepp alko-
hollal késsbb Marc Barr-ral 6sszekapaszkodva rohagtek-éne-
keltek, bovarruhaban, a tenger felszine alatt.

Ez a Bangai-O Spirits: hanykolodo érzelmek kavalkédia, furcsa
[EE VAN M)

A Bangai-O Spirits: Brain Training Istennek” - foglal llast
Tim Rogers az ActionButonsn, oz ismerfet3 végén hozzéfiz-
ve: ,A lehets legmelegebben ajénlom.” Ertékelés: a maximdlis
négy csillag.

,/Tim Rogers is a fuc/(inq liar.” - replikézik a 1UP egyik foru-
mozoja.. Se forditas, se ar nem szijksé

BORN IN PAIN / BORN STUBBORN

A handheld Bangai-O nem egy nagygépes ,stupid spoiled
whore” portolés, hanem egy, a kézeghez igazitott mutécio.
R kell [6v8ldozni, de nem egy mezei shooter. Nem te-

A férumozé is ember. Tim Rogers is az. Férumozébél sok
van. Tim Rogersbél csak egy.

Az elszmny elézménye: adolt eay,Hover Attack nevt sokird:
6voldozss jaték (mi lehet a normélis magyar megfelelsje
il drechonalishooiemeke] Shar Xl &= {PC.980T ==
latformokon feltéinve. Oskori lelet, amit a Treasure réngatott
i a mozeumbdl. Yoshiyuki Matsumoto, a ,handheld team” fe-
iessicy meséli: , A Bangai-Olegy Gerégi Xires jaiek remake:
jének indult, de elkezdtem az che’on, a Macross és a layzner
ime-hatdsaival keverni, és h mér nem is emlékez-
fetett az eredetire - innentdl fogva tehét a remake gondolata
120 szézalékos bloff / hazugséq. 4
120 szdzalékos b P

: 5 én. A Nédes
Bakuretsu Muteki Bangaioh (és a lokalizélt — PAL régiot is elérs!
— Dreamcastos Bangai-O) anime-hatésai kimeriilnek egy na-
rancs és egy kék hajo karakter felvillantésaban, valamint a cse-
szeft nagy mechdk porondra tuszkolésaban. Es jaték kszben
ebbd| szinte semmit nem érzékelni: egyrészt a ,kolosszalis mé-
reti” robot a jétéktéren akkora (sincs), mint Mario a varézsgom-
ba el8tt, masrészt meg a Treasure-nek sosem ment a narrativa,
Sin and Punishment ide, ,anime-hatasok” oda. A jatékaikban
mindig a Mag, a Kézpont, a Kéd, a Rendszer volt a lényeg. De
azt azan nagyon tudidk — mit szamit ezek mellett, hogy Riki és
Mami mit éflenked ke 8n...2

k a briefing kép

szi prébdra a reflexeket - bér tigyességet kovetel, ezt a jozan
ész is kivalthatia. A takfika és a logika nagy teret kap. Tobbet
ér, mint a kéziigyesség. Mivel > hogyan.

Adott egy kétdimenziés aréna — ez lehet egy vagy t5bb ké-
perny8s, nyitott tér vagy klausztroféb labirintus, szobékra ta-
golt terep vagy platformokkal elvalasztott vertikalis palya. Bent
a mechank (aha, Armored Core NES-en, kabeé) és egy rakas
ellenfél, valamint célpontok — kapcsolék, objektumok, teljesen
mindegy: T, mint farget”. Az alsé képernydn a jatéktér, felssn
a térkep. A feladat pofonegyszeri: kiléni a célpontokat, kike-
riilve/elintézve az ellenfeleket. A témadsk eszksztéra széles
skalén mozog, akércsak a fiéd. Ok konstans médon ugyanaz-
zal a fegyverrel osztanak — te magadnak dllithatod be, hogy
mivel szeretnél. Es ez a nem m/'njegy - ez a lényeg. A fegy-
verarzendl konfigurélésa.

Ha jértas vagy a Gradius Weapon Edit médjaban, akkor
nagyjébél tudod, mirsl van sz6. Ha nem, akkor itt a gyorstal-
palé: nincs ,ultimate” fegyver — mindegyiknek megvan a ma-
ga er8ssége és gyengéje. Ami terilletre ?10', kevésbé effektiv oz
ellenfélen, a pontos [svedékek pedig CSAK a célponton szal-
nak — igaz, oft nagyot. Summa: a hatésugar és a talalat ereje

forditottan aranyos. (Ami mindkét szempontbél kivals, azt -

idabe telik akfivalni.)

Van rakéta (napalm / homing), ami a legkézelebbi célpontok

felé sivit, de ha tobben is kérbevesznek, ezzel mit sem érsz,

tobb iranybél kapod majd a halélt. Van kard, ami brutélisan

erds, mégﬁslz slsllenséqles h’.’v" in is atkaszabolhatod vele maga
efféle

(s81, oz erz2kelve kifej el

sodik), de a hatétavolsaga csak a kézvetlen ko érinti.

Van baseball-ot5 (1!1), ami visszaveri az ellenséges rakétakat
Al 12 o e e adekarad

g a le

k testkozelben ér valamit. Van

I R
a

a célf usz
halélos sebzést nem okoz, és csa
b (i ését tekintve

hason|it)l, ami a legtobb IIESvel-

pajzs — egy kis iage
Last Hope >f,orguﬁ'|a|6 podjghoz
dékiipust hatéstalanitia. Es meg az
(qmifkorébbun All Around néven futottak): a lévések / brea-
\, kek felgerjesztett formai. A ravaszt nyomva fartva elindul egy
szamlalé — ha rakéta van bedllitva, akkor egyszerre szézat
lehet kirgppenteni. A célzés (direcfion) koncentrélia  fém-
adas erejét, a ,vaktaban” (reflector) tiizelés mindenfelé vé-
gigsdpér — értelemszerlien csekélyebb hatasfokkal. A ,fre-
eze EX” befc o aké 6n lathats lovedékeket és

4

gyasz P
ellenfeleket (de csak azokat!) — ha tol nagy a kereszt-
tiz, érdemes elsiitni egyet, hogy szusszandsnyi idét
nyerj, majd élegzethez jutva témadhass. Hogy ne le-
gyen egyszer(i: a boostolas a kivant hatésfokkal egye-
nes urénygbcln veszi igénybe az idét (igen: idére van szik-
séged, hogy idét nyerj), abbél pedig nem mindig van ele-
endgﬁ. Persze, az EX tamadasok nem ingyen jarnak, ikonokat
felvéve lehet a status bar-t Gjra tlteni (illetve, esetenként a sé-
rilléseket is ezzel kompenzélja a jaték).
Varidcios lehetdségek szdzai. Ezemyi szitudcié ezer és
féleképpen torténd megoldésa. Minden pélya mas-mas kihi-
vés. Palydk...2 Ezek feladvanyok. Felismered a helyzefed, hoz-




zaigazitod a Weapon Slotok tartalmét. A rendszer kialakitasa
hibétlan, a balansz tokéletes. Hamarosan azon kapod magad,
hogy sll(geome’rlu |a)szo| valés idsben — kérzs és vonalzo
nincs, de vannak szogek és sugarak, kark és kilencven fokok.
Es e[buvol elragad. Mar mastél érdja jétszol, pedig csak ot
percig akartdl. 3

Van tehat egy knsmlynszou letisztult, okosan kialakitott struk-
tora — ezt o an téményen blzcrr, esze|os, szb szerint
érthefetlen crﬂesse turmixoltak 8ssze Tokisban, hogy az szin-
te ellehetetleniti a szabalyok szerinti értékelest.

A Bangai-O Spirits olyan, mint David Lynch Eraserheadie: he-
lyenként talvilagian szirrealista, méashol pedig a maga materi-
dlis valésagban sem lehetsz benne bizfos, hogy azt latod,
amit — a logikus értelmezés csikorogva hiizza be  kéziféket,
és piros lappal ugrik ki a zold lémpénél, hogy a sarga hézba
rohanjon.

,Oriilt beszéd, de van benne rendszer.”
Van grafikaja, amire ré lehet mondani, hogy ,szép”, de hoz-
24 kéne tenni, hogy ... left volna, PC-Engine-en, kilencvenhé-
romban”.
PRO: ,Fz a Né4-es Bangai-O, osziva a DS képernydfelbon-
tasaval - /o/ aﬂalhafo és so/(szar rengefeg mindent mozgat
Ha k ip

jétszol, ak-
kor meg kyl

KONTRA: ,,A vegeredmeny akkor s egy els6 generdiciss
GBA fdtékot sejtet, és akkor még jindulati is voltam, baz+.”
(figgény)

P

A mmoseg egy dolog, a téma mér izgalmasabb: ott rejlik az

chm u? ybetegség. Az aréndk hdttere sok mindent sejtet: egy

ipper lapjat, narancs-véros naplementét, alien gyomrat, R-

Type-ot, z6ld erdét kis folyskanyarulattal - vagy direkiben mu-

'gﬂu a nagy fekele semmit. Az elstér he|yen ént a I’cx:I -Mant
enne

elszort kis | ami-
ket &sszekardozhatunk magunknak), méshol meg a Tetrist (van
palya, ahol c:t|ur|'|ato / blokkolo neiyze)ek po?yo?nck

hazikok, pillérek, narancsok, almék, citromok, kosar- és foci-
labdak, kis sziirke pottydk és oridsi kék kockak: pokok és szka-
fanderes robotok, gigantikus buzogényfej ek és rakétaval
18d6z8 Girhajok. Pl"yegnek a becsapéds talélatok, két patta-
nés-méreti mecha meg baseball-itével kergeti a harmadikat.
Bokdassl a japan meniben (nyu ugusztusban on az
amerikai verzié), prébalod lellubllzulm mi micsoda.
Réjossz, hogy van a meglévs szézhatvan slngf (plusz tizen-
nyole Mor?ﬂ{pdya mellett beépitett editor! Zsenialis. A kész-
re pofozott szintet hang formdjéban tovabbithatod. Ratdlthe-
teda vegeredmenyt egy |Podro Vagy aPCere, mnkrofonbemsr
nefen &t. Esefl

hangot a DS-re. Aml ugy sz6l, mint Kurtag Gyory muﬁap,
hom?okcsck kézben. Mint egy Cé4 kazetta a deckben. Igen,
2008-ban, modern konzolon még létezik analég adatatvitel.
(elgjul, ek )

Ha mér Lynch szoba kerillt: veszett a vildg. Az ember pedlg
esendd. A szélséséges otleteket a koritéstd| fiiggen, egyeni
Ereferenclm alapjan nyeli le vciy kopi ki. Ha egy hosszd &sz
u]u orosz rmsas alopemh jobb’ karja Cam C|cr|<e hong|an or-

it yarrun ozzu Ha egy szlnfen

eﬂhefeﬂen, fechnl ai

| meg-
vert jaték elénk all, |er||uk rovurlﬂovu|
De nem drt neki se méreg, se megvetés — a Bangul -O Splms

?yanls szent tehén. Bemegy az indiai boltba, k
méba, majd elfetreng a forgalmas 6t kozepen, és fo|y|k
belgle a tej. Van ugyanis egy elvitathatatlan erénye: VEGY-
TISZTA VIDEOJATEK. Nem szimulécié, nem érdekli a hype, és
pofan kopi a kort, ami viszonzasul tudomést sem vesz réla.
Akik megkeresik és megszeretik, tudjak, mennyit ér. Az érté-
el box nem nekik sze? ‘Azoknak sz6l, akik az arab szam-
rendszer ismeretében képesek egy tesztrdl, egy jatekrol vele-
ményt alkotni. Sem a lafin ABC, sem a japén Treasure jaték
nem az & asztaluk — nekik ez a |u|ek 6 pontot ér. Maximum.

egy =
fentrdl, neked pedig tgy kell utat vagnod, hogy ne szoruljbe  Es a tobbiek...2
az utébbiak koze), de l?egmkubb a zdrtosztélyt. Az ob|e|dumc|< A lottéshow kodas. Anno a
és az ikonok ileg Random Tile G Kézember ment a SﬁlleEO, hogy klhuzzu a szumoku' Ez nem
(csak) analégia: akkoriban tartént, hogy a szerencsés kivalasz-
- - fot — egy bunyész - belemarkolt a gc::?;/o kba, maid nyitas utén
MARTIN BELESZOL! kozdlte: ,Hatos!” (megnézi, forgatia) A £***t... kilences!”
= - Ez (is) a Bangai-O Spirits: tragér, nyers és szokimonds, de
tulrlnorra| shhfusscﬂ glem ”ElL'” |T()e|( Géze sllncl: crrol h |
) kel enni a homért, de cstszik neki az erés pélinka. Hilyén &
e i "*;g;;;g;"hw ;'fﬁ[e"kg{ m‘; ol ok, d mindnt vr 2 ongyozamycsLikobat

kodésra” val6 szi milfan ,nylkmsugol" mle#[é Karl Popper |

el
rminizmus mellett rVel -a vntél.eleve el m;e ondo-
akarat kérdésében, elfoglalt el6zetes
emely szerint Ugy hiszem, hogy az
izmus dokirindja igaz és hogy a determmlzmus

élku z mlndenféle olupo}

Nem lesz kormanyszovlvo de mindig tud mondani egy diszné
viccet. ,Hello, cicus” - készon oda az angol kiralynsnek, majd
ragydit az egész udvartartés elst.

Itt minden a feje tefején all.
Ez lenne hat a hatos?
A feent

Kilences.

Tyler

23182
23222
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Tiz évvel ezelétt az ASC Games adta ki PC-re a DreamForge
Inferactive horror-elemekkel erésen farkitott point & click ka-
landjétékat — ez volt a Sanitarium. Erdteljesen épitett a' pszi-

cho-thriller vonalra, amivel a maga nemében paratlan volt.
Nem akasztott csecsemsk, kifordult belek és fulm frocskold ver
tefte k R ol b dolgok kap-
tak helyet benne. Egy érilt vizioi, paranoid hallucingcisi.
Flashbackek, kilonféle korok és kornyeze?el( bizarr helyzefek.
Absztrclkclo, kulso|eg és be|so|eg torz szerepldk. Semmi frusz,

zése pedig valsban egy kérhazat sejtet. A l6szert — a Bioha-
zard-jatékokhoz hasol g|c!an — szlkmarkdan kapod, a beosztést
nms - az ellenfél szivere - ce|zusso| se?ltheted els. Kezdet
egy lyal és egy +
kesobbnekben viszont gépfegyver, shotgun, revolver, sokkolo
&s sniper is szinesiti ma|cra repertodrt.
EllenFelekE PONT olyanok, mint a tamadé zombik a House of
the Dead 2-b8l. A humanoidok |ega|abbls akadnak még —
leginkabb az Opposing Force csapos alien Fegyverere emlé-
kezfets — fergek, guszvuslclun repilé rovarok és a Doombodl

semmi ijesztgetés — és mégis képes volt sokkal
hatast elernl mint a hent vonal sok (esetenként fisztes névvel
biiszkelkeds] képviselie.

Miért is fontos ez2 Mert egy ra jaték a Dementiummal eszem-
be juftatta. Ugyan a Renegade Kid jétéka mindsssze annyiban
hasonlit a Sanitariumra, hogy ezéttal is egy kérhazban térink
magunkhoz, mégis meg kellett emliteni - a Dementium ugyanis
nem azt mutatta nekem, amit valéjaban kellett volna. Sokkal in-
kabb arrél szélt, hogy m||yennek kellett volna lennie.

Horrorjatékot késziteni hordozhaté konzolra kockézatos val-
lalkozés. A Biohazard DS portiét leszamitva hirtelen nem is jut
eszembe mas jaték a méfajbol, ami taldn nem is m |epo Egy
Eosr it cefli méreti képernyével megéldott handheld gép nem

épes a redlisztikus horror elemek olyan szintij prezentdcisja-
F:l mint a szélesvasznt kép és a diborgs-nyomaszté hangala-

stés.

Ehhez l(epest a Dementium pont ezen a vonalon lovagol. Sa-
jat szemszég(i perspektiva, sotétség. Az elhagyatott kérhaz
Le|se|e Allandé halk kopogéss a szemerkélé esétsl, mennydar-
gésbe olvad a szomorkas-melankolikus alafests zene. Beleme-
rilsz a kezelésbe, ami ismerds lesz, ha mér talélkoztal a Met-
roid Prime: Hunters-szel - a stylus és a d-pad egyittes haszna-
lata remek FPS kontrollt biztosit.
Felkumnlvu a zseblumFa' kideriil, hogy amit addig korlétozott
[ sstétség. Es
klderul azis, hogy a jaték eszeveszett j6l néz ki — a fény m
gybzden tancol a leharcolt bitorokon, a tereptérgyak elhelye-

MARTIN B[LESZ(]L!

Nem vagyok biztos. benne, hogy ez a stﬂus DS-re val6.
t amikor valaki neoncséves Suzuki Swifttel karajkodik a
snal, ummsk az oldalara mindenfele brutdl tuningmar-
ék nevei vannak fel kézben meg a
gy van felfogatva o lemezfe]mra & ot bent ta-
K kintrd| milyen o Iuwony? D :
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szokstt kisértefek... és természetesen vagy fellucatny: boss
g ka sh|usbcn kott logikai f zon-
goran | dallam altul het6 ku cskériya,
A, hats kodok & aérkombindcick. Apro-

po, jegyzetek: a Hotel Dusk: Room #215-ben megszokott mé-
don most is elérhetd e 3)' jegyzettomb, amibe a szikséges in-
formaciokat firkalhato

Es jo ez igy nekiink?— meril fel a kérdés. Nem rossz, de nem
is leny(igz3. A zseblampa és a fegyverek va|logok:su egy idé
utén {uszlrulovu vélik (és a pilécesal hadondszni szikségsze-
16, hogy lasd, mibe rohunsz Ee|e) Meg lehet oldani ezt sokkal
dinamikusabban (l&sd Doom 3) — itt nem sikerillt. A grafika, le-

yen barmnlyen latvanyos is, de — a kéryezet jellegébsl faka-
goan — egyhang: hiaba tudom, hogy amit létok, az igy néz-
ne ki a valésagban is, ha az egyhang(ség nem csupén a mo-
notonitdssal, hanem a tajékozodas megkeseritésével is az ide-
gekre megy. Ami viszont a legnagyobb pofon, az a narrativa,
az erds forténet hidnya — ezen a téren egy Silent Hill (de még
a béven B-kategérias bandlitasokat pufogtaté Biohazard is!)
koroket ver a Dementiumra. Ami marad, az a csupasz vz, a
18szerkeresgélés, a logikai feladatok megoldasa ésa (o|yumuA
tos durrogtatds; az pedig nem mindig elég erés, hogy megfart-
saa fe|ep1rmeny' A téma nagymestere, Stephen King egyez-
te meg egyszer, hogy gy(ilsli az olyan irasokat, ahol elég egy
rossz mondat, amitd| {az olvasé akarva-akaratlan, de kihatrdl
a torténetbé|.

A hétralas megvan ~ a torténet hianyzik. A Dementium vila-
ga, legyen barmilyen fullaszté, a hartLer |e||egebc| fakadoan
nem sz|ppan' at ge annyira, mint egy nagygépes, akeié-ori-
entdlt anyag. Itt sikit a jatékos a Sanitarium magéval ragadé
elvontsaga, ,csak” 2D-s, de gybnydriien sziirredlis grafikéja
utdn: az a torténet, az az absztrakt taltés, ezen a gépen min-
denért kérpétolt volna. Ami marad: agyaggalamb-lovészet a
toksatét pincében. Es az érzés, hogy jatszol. De nem pnzlhv ér-
telemben, teljesen belesiippedve az a Néha nagyon
magavul rcgad de sokszor, a kelle'ene('o%bszor leszel fisztg-

ban vele, hogy egy vi ecm'ekbun prébélsz 'ovubb|urn| Es
nem az ugycn? alatti | kiizdesz, amits|
csikokkal fextiréztad az alsédat boldcg |f|ukorodbcn

Tyler
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KULTURALIS SZEREPJATEK KHSZHSOKKHL

| kell ismerni, a Square Enixet soha nem szabad leimi.
EUgyan rendre elérukkolnak olyan alkotasokkal, amelyek
eveny idegréngésra készle(ne( jatekost és teszfeldt egya-

rant, de aztéan mindent megbocsatunk nekik, ahogy letesznek az
aszlalra egy-egy Gjabb klasszikust. Szerencsére most az utébbit
tették, a The World Ends With You ugyanis nem | kevesebb

gondolatfoszlanyokat pléntdl o fejikbe — onnantél azokat is be-
D ol De Ve - hathor 5 i
replé ellenfelek nem masok, mint zajok, ezek is a szkennelés ha-
téséra vélnak lathatova és héseink egyik legfontosabb clia, hogy
ezektd| megfisztitsak a vérost. lit keri ?nek e%(epbe a kitizsk, ame-
Iyekbal kb. héromszoz van a jcékban, ezek mindegyike egyedi

mint az elmolt tiz év legkreativabb japan
szavak? Azok hét. De a jaték minden egyes px"cnurc rcszo|gc\
a dicséretre.

Tokio popkufmrahs szempon(’bo| k\emeh |e\emosegu negyedé-
ben, Shibuyaban (a lop hasa k réla Big tolla-
bl evekkel ozelo) ér magahos Neks, o divolosan alsziads &+
i il st hookmes Folicllgasovel Kol ok, mogtinak var
16 fio. Nem tudja mit csinal oft, mint ahogy azt sem, hogy kerillt
. Aelebonjores kst SMS s hamar helys taud & G
vilagban: néhany percet kap, hogy elérien a véros egy adott
pontiara, killonben a kaszasok eltorlik 6t. A hamarosan hozza
csapodd Shikivel egyitt probélick meg kideriteni, hogy mibe is
keveredtek. Ahogy a torténet kibontakozik, tgy szaporodnak a
Kerdaielek is keftjik kizdelmével kapesolatban: annyit fudnak
me y vulomll en jGtékba csdppentek, amiben a kaszasok a
sz u\ﬂ orc, 1600k Kapiak @ felodatokot & oz ulosissokat, @
végs cél pedlg hét nap tolélése és megadott kiildetesek le\|eswe
se lesz Shibuyaban, Természetesen a jiékban fbben is részt
vesznek velik parhuzamosan, mint uhogy kaszasbél is talalkoz-
nak olyanokkal, akik segitik Sket, mig masok célja sokkal inkabb
2, hogy oz adot ncpra ol sacm fekost kidalanak, o j-
16k élve: . Erre a nem

torténetre épitkezik a mek ami lathatélag jéval tsbb is anndl,
amit elsére gondolnunL kulrum is kedvcsmu\o Tokuohoz cmlben
az offani fizenéves
kedvenc zeninek s szocidlis kapesolatainak @ bemutatésa leg
alébb ckkora hangstlyt kap, mint az ellenfelek legydzése.

A fenti Elusz réteget akkor erzekehuk sguzun cmxkor megprobc
lunk part kat vonni a | piatekok eszksz-
rendszere és a WEWY kézott. it mmden egyes varosrésznek meg-
van a maEc divatia, ez olyan szinten ki van dolgozva markékra

\sbom o o velahl @ legkedsbé o) afasinkben pr-
i

balunk ér , akkor komol | jutalmaz a prog-
ram, mig azokon a ferleteken, uKol egy bizonyos brand divatos,
oft akar 50% bonuszt is kaphatunk a tamadésunkra, ha éppen azt
viseljik. Vértek, pajzsok, sisakok? Ugyan kérem, van helyette ka-
pucnis pulcsi, csizma és laza nadrag. Es mindenekfelett a kitizok.
Nem fudom, hogy napjaink japan kultirajaban tényleg annyira
kitiintetett szerepet jatszanak-e a kitizsk, de az tény, hogy itt min-
dennek ezek adjk az alapjat, ezek ugyanis a fegyvereink. Hogy
ezt megénhessuL, nézzitk elészor a harcokat: Neku képes arra,
hogy a forgalmas utcakon dtvilagitsa a gondolatokat szkennelve.
llyenkor létia a legtobb ember érzelmét (sz6 szerintl), sét, a
keéssbbiek soran még képes is befolyasolni ket azzal, hogy 0j

MARTIN BELESZOL!

Most elhiszitek, ha azt mondom, hogy nem talélok szava-
af? Ez a game... bazzeg rohadt komoly! Olyan fullos el-
vont hardcore cuce, ami semmire sem hasonlif, 1ok eredeti,

tok stilusos, tok meglepetés minden perce, allat jol néz ki —
csak bamulsz hogy most ez frankén ilyen2 Mint egy Jet Set

Radio, de még annél is mérfeldekkel franksbb, egy JSR
RPG, niagyon japén, de a legjobb értelemben: elmehefnek a
casual stuffok o francha, élien a ,kokemény” hardcore!

is kepes eszkoz. Az érintske-
pernyén konrroﬂuhuk Nekut, O((\ a szokasos DS |runy\9assa\ lovi el
ezeket a képességeket: vagas, dérzsslés, csik huzésa, stb. — a le-
riyeg, hogy képesck volok kikiélni 15bb szsiz valsban kilonbéz5
extra tamadést neki. Igen &m, de kézben a fels3 kspemyén Shiki
i kizd ugyancaokl o \enyekke| az & iranyitésshoz ugyanakkor
Jasai ugyanis kombindciok

Bevitlen ufupu\nqk (o] Eetat kb, B cbrioks ot e
ra tehetjik, de igyesebbek megprobalhatick a Lec szereplét szi-
multén iranyitani, egyik kézben a stylus-szal, mésik ézzeru om-
bokat nyomogatva - a rendszer ezt minden szempontbél tamogat-
ic, o két karakter kizt kooperéicidban reilé leheiéssgeket igy hoz-
unuk el a Iegmkubbl Elsdre nehéz a rendszer atlétasa, aztan
amikor ez sikertl, még mindig meg kell kizdeniink az iranyitéssal
- ez valéban hardeore jatékosoknak valo moka

Es hogy mennyire egyedien sikeriilt sszemixelni a tucat-RPG-k
bl el T wisdarvapicivel e milsse 1obb i
da, mint a vasarolhaté ételek: ha egyet megettiink, akkor azt le
kell bontani a harcokkal, és csak mivtan ez megtdrténik, akkor
épulnek be a pozitiv hatdsok a szervezetinkbe a killonféle sta-
tisztikakon kereszfiill

?y oldalban lehetetlenség leimi a millionyi kreativ &tletet, amit
lesiiitett a jatékba a Kingdom Hearts-ot is j jyz6 Jupiter (a b\
vc||yeros DS-es engine-juk itt is bizonyit), de a teljesség igénye nél-

kil allion itt néhany sziporka: ha nem jétszunk néhény napig a ja-
tékkal, akkor a kcruk!erek elkezdenek tapasztalati pontokat ayii-
t5getni, igy amikor legkszelebb visszakapesoljuk a gépet, maris
szintet lépnek. A csufnﬁmuk nekiszaladhatunk mindent vagy sem-
mit elven is, ugyanis figgetlentl attél, hogy hanyadik szinfen &l-
lunk, VISSZGG"I%\O"UI( mugunkut akér ols6 szintire is: ilyenkor sok-
al ksnnyebben meghalunk, de az ellenfele
dobalni a taposnal |cposubb targyakat.
Ennyi pozitivum utan bele lehet-e kétni jatékba? Bele, de csak
ha nagyon akarunk. A torténet példaul néha elnyomja az akciét,
o s o i ek ol mbsscket Fall ik pa
mar mennénk fovabb. Az inferface abszolgt m|zsu€ah de |clsz|i
rajta, hogy aki fejest ugrik a jatek mélyebb rétegeibe, az meg fog
birkozni vele és ugyanez a helyzet a harcrendszerrel is. Ee?\ogy
szammal is kifejezzitk, hog mennyire hordcore a jaték, arra le-
gyen elég a végigjatszasi J 20 éra rohanva, azonban ha min-
dennel foglalkozni akarunk, akkor tsbb mint 100! Ebbe megle-
hetssen sok minden belefér, tobbek kozétt az is, hogy kicsit meg-
kedveliik az elsére rugdosasra ingerls Nekut és megismeriok ki-
csit Shibuyat. A kultirajat, a benne él3 embereket, a divatot, a ze-
néjét. Mert a World Ends With You legalabb annyira ezekrdl is
sz6l. Ha birod a gyGrédéseket, kihagyhatatlan!

it médjéra kezdik

Vega
vega576@heemail hu

THE WWORLD ENDS
WITH YOU

grafika: kivale
jgtszhatosag:  Kivalo
szavatossag: Kivalo
zene / hang: kivale
hangulat: kivale

1- 4 jatekos, wifi

v minden kreativ Gtletet beletettek,
amit mas nem mert
X hardcore. nagyon.

9.5 pont
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DS.

NINTENDO

TIMEO DANAOS ET DONA
FERENTES

Shin" en. A fejlesztéstudio neve keleties felhangot sugéroz, de
az 1999-es megalakulast kévetd elsé GameBoy Color jatékuk
cime — Képt'n Blaubirs verriickte Schatzsuche — snmagaban
kész lebukas. Aha, németek.

Es igen, ez szamit — tobbet mint gondolnad. Hadd meséliek el
egy forténetet.

A drum'n'bass a kezdetekkor brit sajatossag volt, az angol
scene zartsaga pedig lehetetlenné tette az érvényesilést barki-
nek, aki nem a szigeten szilletett. D) Teebee jéval északabbra,
Norvégiaban sir fel elészar, mégis képes volt befutni, igy me-
séli: ,Soha nem drultam el, hogy nem vagyok brit. Fél évig egy
nyelviskoléba  jartam, ahol az angolomat tokéletesitettem —
utdna mdr nem kérdeztek ra. Csak késébb derillt ki, de akkor
mar hat lemezem megjelent...”

Hogy kapcsolédik ez ide2 Elég egy pillantés a német techno-
légia-orientalt megkozelitésre. A Cobra 11-ben elegans &lts-
nydk villannak és tucatszamra torek darabokra a luxusautok.
A Crysis latvényviléga szijat hasit az FPS felhozatal hétébél. A
német kocsik megbizhatésaga paratlan.

Es a Shin' en2 Csicsmindségii GBA-shootereket (Iridion I, Iri-
dion 3D) tudtak felmutatni, valamint a neviskhéz fizsdik tsbb
kézikonzolos audio-middleware (GHX, GAX, DSX, NAX) -
ezeket tobb cég is licencelte sajat jatekaihoz.

Valami mégsem stimmel. Ha' egy német csapat japénosan
hangzé névvel shoot'em up jétékot fejleszt, az ugyanaz, mint
Teebee nyelviskoldja. ,Nem tartozunk ide, de nem aruljuk el.”

Nem is kell - de ez nem instrumentdlis zene. A zene egyete-
mes nyelv. A hangmintak nem arulkodnak. A Nanostray 2
viszont maga a tokéletes leleplezés.

NON SCHOLAE,
SED VITAE DISCIMUS

Az ,euro” eldtag sokak fulében negativan cseng. Elektronikus
zenében jartasabbak kapasbal tudjak, mire gondolok: elég a
londoni squatt-partikat egykor ur0| kskemény és kiméletlen
acid trance-et kontrasztba dllitani a nyéltenger eurotrance-
o e s S e
kézelitesben. Mind a kindlati, mind a keresleti oldalrél.
Euroshooter — shoot'em up jéték, ami megfelel a stilus formai
kévetelményeinek. Igen, a Nanostray 2 is az. Egy, a leckét hi-
batlanul felmondé eminens tanulé — de az iskolanak tanul,
nem az éleinek. Jegyzetel, masol, puskat ir, felcsipi a NAT-
kompatibilis egyentudast. Es még egyszer: fanul. Nem iskolat
teremt.

DUM SPIRO, SPERO

Pedig minden igéretes. A meni izléses, letisztult, az elss
rrébélkczésok pedig kdnnycseppet csalnak a szembe — a be-
Bl e ety o iainak & Fedegas:
nek tinik, de a latvany megrazoan szép. Naracsvérss lava,
részletgazdag, valéban kének latsz6 sziklakkal. Csillogé ten-
ger, finom homokos partokkal. Ejkék-fekete Grallomésok,
megsemmisilés elétt valodi fustst ereszts mecha. Cikazo

MARTIN BELESZOL!

Latin eredet(; alcimeink megfejtését a ,latin kézmondasok”
5be valo beirdsa utan a Wi-
ok meg. Tessek mindet kike-

kifejezés www.google.hu kere:

kipédia linkjére katfintva talélj

resni, mert e?trészr& ki fo?om kérdezni, masreszré| egybal
i

vilagossa vélik majd, mirélis szél ez a teszt.
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EUROSPORT

BCORE
0000013400
BEST SCORE
0000000000

lézerek, elegans témadéalakzatban belibbens ellenfelek.

BCORE
D000D66900
BEST SCORE
0000000000

sejtek (gyanysrol), rejtett zugokbel kiemelkeds csépok. Rézsa-
iy

Oriasi bossok, rafinalt lovedék-patternek. llyen mindségi
shooter még nem volt DS-en. A hangzés szintén telitalalat -
j6l latszik, hogy az audio-lejatszokat nem véletleniil pakoljak
mas jatékok ala is.

PARTURIENT MONTES
NASCETUR RIDICULUS MUS

Ami marad, az viszont szégyen. Nulla darab eredefi 6tlet, a
mashol miksdstt, bedobjuk mi is” paradéja. A nagyoktél ta-
nulni nem szégyen, de Mona Lisat graffitizni nem mivészet.
Sosem volt az. A Nanostray 2 egy olyan film jaték-megfe-
5 el iy e bk ok, dor i
biztosan megkérdezi majd, hogy ,Elérulng valaki, hogy mi a
fene folyik it2”

Es tényleg — mi2 Ez komoly, hogy a Teppeki Dock majdnem
u%yanaz, a Gradius V harmadik szintje? Urdllomas, horizon-
talis haladas, alul-feliil Isvegtornyok, bereppend ellenfelek — és
még a szinvilag is szinte ugyanaz! (Bocsanat ~ itt kell lentrdl
felfelé kozlekedni, mozgo pﬁ]'ﬁ:rmok kzott is — pont Ggy, mint
a Border Downban, a kettes pélyan!) A Naizoh Habitat a Sta-
ge 4 megfelelsje - biotech is Godzilla, repkeds-villogo kis kek

BCORE
0000013965

NAMO GALGE

szin hs, krd 0g6 foszforos-zsld vegyi anyag. A
latvéany csicsa és a pofatlansag teteje, kettd az egyben. Johet
a harmadik komponens: van egy in-stage boss a Keikan Out-
post szinten, ami - a polarités-véltogatast mellszve, de — egy
az egyben az lkaruga harmadik palygjanak a féellensége. Ki-
mentem hanyni.

Mi maradi? Van highscore-lista, de nem fogsz vele trédni -
semmi rafinalt kialakitas, finomitott balansz. Megvan, de pusz-
16n a meglétéért, nem azért, hogy a teljesitményed jovitéséra
birjon. Van kilén Adventure és Arcade méd — utébbibol hi-
anyzik a briefing, a nyolcbsl négy pélya pedig lockolva van.
Nagy talélmény. Van Challenge ‘eluJafme oldas (ellenfelek
kilsvése, bonus itemek &sszegyitése], amirdl sit, hogy idho-
26s. Van d-pad és stylus-alapt iranyitas egyarant — elébbinél
a miliszekundk it cssz6 reakci6ids és a tol nagy hit box
kavar be (két lovedék kszétt szinte sansztalan étnavigalni),
utobbinal pedig a l6vés megoldasa csapnivalé.

ROMA LOCUTA,
CASUA FINITA

A Nanostray 2 nem az tletek igyes atemelésérs| és az ebbél
kévetkez5 fejlédésrdl szal (mint o Space Invaders Extreme): ez
erdlietett, géresds megalomania, ami csodélat helyett szanal-
mat eredményez. A shoot'em up lényege nem a puszta loval-
dozés, hanem annak a szisztéméja — és ez nem a hab a for-
tén, hanem maga a torta. Itt csaL az Ssszelottyadt tejszin és
egy szomorkasan olvadé marcipanbabu maradt. Szép fehér.
Edes, mint a ragacsos méz. Hanyas és émelygés kiséri otjat.

Tyler

NANOSTRAY 2

SHIN' EN'/ MAJESCO.

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
jgtszhatosag: elmegy
szavatossag: Siralmas
zene / hang: kivalo
hangulat: elmegy

1- 2 jateékos, wifi

v & malis vituperari laus est
X cave canernt

< 4 pont




REPUL A SHURIKEN,

csodus hu"erel( elott k haromdi ios karakferek
M ha pl. o Resident Evil nem ezen az tfon indul

Ninja Gaiden kézikonzolos verzisjghoz keszulv egyik
Al;edvcslncﬂo it sfios okusszal rendlkezet o 16+
eppontba ugyanis nem magdt a jatékot helyezfe ha-
nem egy azzal jatszé fiatal japan tinédzser lanyt. Lathattuk per-
cze, hoty repiiek o shurikenek, G képerny6n szine nyomon
kovethetetlen sebességgel zc||oﬁak a férténések, a szemet még-
is az dnfeledten sikongatd nénemii lény vonzotta. Ebbd| a vided-
bol sok kovetkeztetést lehetett levonni, ezek kozil az egyik leg-
fontosabb — amellett, hogy Jupanban a gimnazista lanyok DS+
hordanak a vusku|ukban Svszer helyett - az volt, hogy a Tecmo
az Xbox egykoron exkluziv Jctekm a szlgetorszcgban{ is siker-

e| unnuk idején, nem fut be ekkora karriert. Miért mondom el ezt
észef? Mert a DS-re fejleszts stidiok gyakran ugyanezt a hi-
B Eovetk of: kinkodnak o 3D enginesckbal, holot & megoldést
mér ezer éve ismerjik. Es a Dragon Sword k:kelyre is fejlesztette:
a |afe|der hétterei alloképek, ami pedig tényleges szerepet kap a
harc sorén, az hérom dimenziés. Es hogy ee?)o az egész hab-
latybol mi oz, ami érdekel minket? Az 6sszhatds. Ami tokéletes,
olyan ugyanis egyszer sem tdrtént a tesztelés soran, hogy belas-
su|l volna o |u'ek a f'ellsmerhe'eﬂensegl mosot texmrckct pedig
festett hattereket k latni min-

re kivénja vinni, ami oz eddigi két célplatform o
adési adatai miatt csak korlatozottan sikerilt arrafelé. Ehhez
csak ki kellett valasztania napjaink legsikeresebb konzoljdt és
oot i end o i i
resz|egesen tudtak mésok megvafosl!cnl mllyen egyszer(i ez
leirva, mégis milyen nehéz lehetett kivitelezni.

AZ ELFELEZETT DIMENZIO

Ha megkéménk a Ninja Guiden jongok

hogy néhény ie|zc">

denhol, ponfosan lyet! Hangu|uh|ug &s grafikailag csillagos 6ts
a Ninja Gaiden Dragon Swor

PALCIKA-NINJA

Ahogy azt egyre t5bb DS-re megjelens jatékndl tapasztalhat-
juk, a vertikalis elrendezés(; kepernyskben a fejlesztsk egyre na-
gyobb lehetsségeket lainak, igy a knyvként kézben tartott gé-
pena pa yak feF epitése i ezt az e|rendezesr koveti, és bar a nem
SZOVe atekoknal ez elsére g hathat, mégis egyre in-

seglfsegevel ragadjak meg kedvencik
egészen biztosan a gyorsasagot, a képrazatos grafikat és a feu-
dalis Japan fantasy elemekkel valé ésszekeveréseként elsallo han-
gulatot emelnék ki. Ezen elemek mindegyikét sikeresen mentette at
a Team Ninja DS-re is, nem is akarhogyan. Kezdjik hatulrél,
hungu]a' iranyabol. Az elézményeket fojyytclo szfori ugyan &ssze-
lalhaté lenne néhény mondatban (Ryu Hayabusa megvédel-
mezi a falujat - és mellékesen az egész vilagot - a sotét sarkany-
ek e Bl S Ch e
hangulat megteremtésében sokkal nagyobb szerepet jatszik a
kémyezet. Vannak olyan témak, amik Eel egyszeriien nem lehet
melléléni, hiszen ki ne szeretne egy ninjét iranyitva ellenséges se-
regekkel és démoni hordakkal megkizdeni az egykori Japén és
a tolvilag hangulatét egyszerre hitelesen bemutatd helyszineken2
A témavélasztas tehat a torténet mindségets| fiiggetleni! ele-
genddnek bizonyulhat ahhoz, hogy megfelels lezéssel hoz-
za az eléd szinvonalat. Megnyu; gg)'alusﬂ minden erdlkadés nélkil

r
s B

hozza is. Ehhez azonban nagyban hozzéjarult az, hogy a fej-
|e5116|< masodszor is feltalalték a spanyolviaszt. Emlékszink-e
ég, hogy 6 fiz évvel ezeldtt a 3D olyan varazsszé volt, amivel
mmdeme lehetett adni, Fu gefleni attél, hogy az akkori hardve-
rek majd beledsglottek abba, hogy meg tudjak mozgatni ezeket
a grafikus motorokat? Es arra emléksziink-e, hogy mik voltak ak-
koriban azok a jétékok, aminek a grchkcqa lattén eltétottuk a
szankat? Nem, koréntsem azok, amelyek ezer poligonbél akartak
egy felies vl|agot elénk tani, hanem azok, amik elére renderelt

MARTIN BELESZOL!

Bamulatosan kirdly, példaértéeki akciogame, ami klfe|ezeken

idedls olyon DS hiaioknak; akiknek ngs - cestal? nagyaé-
pilk. Szerettem, tetszett, le-a kalappal elstte!

Kebb featitk megszokn, Ve conbon oy he hafolmas korlafo

K1 TUDJA HOL ALL MEG

NININ

GAS D E N
DRchn\ Swgray-

°DS.

NINTENDO|

dlladkozs bb I

rész végered-
mén yanakkor |e qlubb annyira thusmlobm lett, mint
az ef Een A szinte overheleﬂen sebesség pontosan amiatt tG-

nik itt kezelhetsbbnek, mert a megfelelé gombkombinacis keres-

gélése helyett 5sztoncsen vegezzuk a mozdulatok nagy részét.

Itt se ve"e( le a tempobadl és bizony itt sem ritka az olyan jele-

net, amikor récsodélkozunk magunkra: ezt hogyan mdmk meg-
csindlni2 Barmennyire is lehetetlen, az agyunk szinte még le sem
tudia kévetni a vagast, amit a kezunkke{\:/egzunk és sok ilyen
apré mozdulatbél dll Gssze a teljes kep: amerre ellenfél all, ar-
ra vagunk vertikalis csikot hozva ugrunk, a képernydt dérzssl-
ve erdt gyiijtiink - és a kilonféle kombok elshozasa sem sokkal
bbb e
helyzetekben 6l déntiink. A specidlis tamadasok elétt egy kan-
dasit kell j6 Gtemben felrajzolnunk a képre — ezt mar lattuk sok-
szor —, de minden ilyen mozdulat egyedi, példaul kijelslhetiizk
ozt az ellenfelet, aki belecsap a jum, vagy sajat testiinkkel
Ssszhangban mczgaﬁnufunk egy tizgolyét. A gombok kozil
csak egyet kell haszndlni, ez a védekezést szolgélja, de a gépet
tarté hivelykujjunkkal pont elérjik ezt, igy nyugodt szivvel me-
rem kijelenteni, hogy a Dragon Sword iranyitasanal tokéleteseb-
bet talén nem alkottak eddig DS-es akcijdtékban.

ROVID, DE KEMENY...

Felejthetetlen élményt nyGit a jaték (és csondben megjegyzem,
ogy a normal nehézségi szint itt tényleg kellemes kIEIVCIS' biz-
fosit), de sajnos csak hat éran ét. Eddigre kicsit kezd monoton-
né valni a harc, ugyanis nem a lehetdségeink skaldjanak széle-
sitésével oldjak meg a kihivasok nehezitését, hanem azzal hogy
a belépésink utan ?ezcrub szobakban kezdetben kéfszer, majd
kesobb héromszor-négyszer annyi ellenfel jén a termeket leza-
ecsétek eltinése elott. Ez még emészthetd is lenne, de a mar
freﬂ hurI éra ulcm vegig is lehet vinni a Dragon Swordst - lo-

gll(al f elakadni csak akkor fogunk, ha

ennek, ebben a tartasban ugyanis a gombol k, igy
a sMus veszi Gt feljes egészében az iranyitast. Annak idején a
Box-os Ninja Gaiden iranyitasa szerintem tokéletes volt, ezt tel-
jes egészében leemulalni egy palcikéra szerintem nagyon me-

eiy ellenfelet nem mdunk |egyozm Ezutén fermészefesen neki
et ugrani is az j

nak, de osszessegel:en hiényérzet marad az egy delu'annyl
szbrakozés ulén az emberben. A dozis tomény, ?orugcs szer(
és sokaig nyomot hagy benniink, de pont egy ponttal jelenthe-
tett volna tbbet az ell |rulasncl haa [o!el(ldo hossza sokszoro-
sa a mostaninak. Igy be kell émiink a gép egyik legjobb - és
sajnos legrévidebb — akcisjétéekaval.

Vega
vega576@freemail hu

TECMO / TEAM NINJA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
jatszhatssag:  Kivalo
szavatossag: O

zene / hang: k&zepes
hangulat: kivala

1 jatekos

v kézel tokeletes akciojatek
X rovid, monotonna valik
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The DeadlyiSecret of 0lde World Park

annak stilusok, melyek kifejezetten DS-re lettek kitalal-
Vvu, vogy legalébbis napjainkban szinte mér csok o
N?n}engo kis hordozhaté Lonzchan lathatnak napvila-

jot. Ott azonban nagyon is van létiogosulisaguk, és ilyenek a
aasszlkus kc|cnd|uieiok is, melyek iozul az egyik leghiresebb
az Another Code, amit én sem voltam rest beszerezni, hiszen
vlszony\ag rovid |afek|de|e ellenére is tartalmas szérakozést
gi(r és a DS képességeit is rendesen kihaszndlta. Ha nem is
kora kaliberd, de hasonlé stilust alkotésnak igérkezik a nyo-
mozgatés Nancy Drew sorozat is, mely |sg!nka b PC-n terjedt
e GBAn is talalkozhattunk vele. A széria olyannyira elhi-
resiilt nyugaton az elmilt par évtizedben, hogy nem csak sza-
mos defeklivkényvet vonzott magéval, de még egy moziadgp-
téciot is megért, amelyrs| dgy tudom csonyén megbukon Ep

en it volt az ideje, hogy a Mayesco
et egy DS verzuovai is Deadly Secret of Olde World
Park alcimen, és mar egy Gjabb sztorit is bejelentettek 2008
&szére (Clue Bender).

A sorozat a misztikus b ohol a 'a|p—

Apr 6 kissé felemas, hiszen mig a képregényes dialé-
gusok egészen QEQSZelosek addig a 3D-s helyszinek nem tal ki-
magasloak, leszamitva nehuny szinesebb helyet. A minijaté-
kok persze jol fes'enel( ettd| fiiggetlenil a grafl a szerintem ét-
lagos, ami ugyoncsu igaz aiuﬂemenere és a néhany hall-

raesett kis szoke on|e|cr) kiivholgyike n
és megoldja a killsnleges re||e|ye|(er Az Olde Park kcpcscn
sincsen ez masképp, mely éppen a megnyité elstt dlina, am a
véllalkozok latszélag csédbe mennek, raadasul a QU|u|donos
fel is szivodik széréstil-béréstil. Persze a sziori innentsl csak
bonyolédik, hiszen nem csak lopésok vagy rablésok, de még
misztikus vérfarkasok is a kepEe kerillnek, igy kicsit olyan,
mintha egy Scooby Doo féle nyomozés varna rénk. A elyl
szervek szokas szerint ismét tehetetlenek, igy Nancy-re var a
feladat, hogy megoldia az iig

Az mar kezdettd] ?Fogvc |c|sz!l hogy a léc nem lett tol magas-
ra helyezve, igy icipici r\ye|v|smereﬂe| barki ksnnyedén elbol-
dogul, és sok %mo k meghozhatia a kedvét, féleg, Kogy Nancy
lépten-nyomon ellét tandcsokkal. Fixpoligonos héttereken mo-
zoghonunk megszélitva embereket, vagy megvizsgélva targya-
kat, és a z5ld sétalo emberke ikonhoz kézelive lephetink at
egy masik helyszinre, vagy egy szoba masik végébe. Ha vala-
kit megszélithatunk, vagy egy targyat megvizsgélhatunk, ak-
kor azt egy kis ikon fogja jelezni, a dialogusokat pedlg rc|zﬁ|—
mes képregényformaban || A kis jeg

hatt eff logusok pedig csak fext formaiaban ol-
vashatoak. A kezelesse| szinte teljesen elégedett vagyok, leg-
alébbis ami az inventory-t és a mini utekogct illefi, és a stylus
is béven ki lett hasznalva, ellenben a helyszineken kissé nehéz-
kesen lehet jarkélni a d-paddal.

A Nuncy Drew tehdt egy egyszer(
16s k me|y Gtletes
jellegének ks sokaknak hei a fetszését, vi-
szont az aﬂugosun 5 (kezdaktdl illetve profiktsl figgsen 3-7)
4rés szavatossagaval nem olyan tartalmas méka, de legalabb
nem is |oposodE el. A misztikus sztori egyszerli, mégis kelle-
mes szérakozast igér, a minijatékokat pedig tényleg dicséret-
reméltoak. Leginkabb azoknak tudném ajénlani, akik még
csak most szerenének ismerkedni a témaval, viszont kezdés-
nek valami knny( falatra vagynak.

am iépofa kis nyomozga-
ki

Krisztian
rajkrisz@freemail. hu

athatjuk

o\vcshunuk vissza az aktudlis ge\uda'unkat mindezt annyira
logikusan és kénnyedeén atlathatoan prezenlc|vc, hogy i igazé-
bsl igen nehéz a sztoriban elakadni, hiszen maguk a széve-
gek sincsenek tolbonyolitva.

ja a jatekmenet ebbdl a szempombol nem is lenne tol ki-
emel eds, hiszen elég egyszer( és linedris, a kellemes hangu-
latrél azonban nem csak a fordulatokban ds szfori, hanem az
otletes kis mlmLurekok is gondoskodnak. Ezeknél nem csak a

kezugyessegun et, hanem memonunka' is proburu teszik, iga-
zén és akarl % k, ha eron'u
nénk. Az egyik legalapvetdbb technika a kiilonbozs szemé-

Iyek kikérdezése, amennyiben egyes kérdésekre nincsen ked
visk vélaszolni. ||yenkor ot ku|ongozc minijaték kszil vélaszt-
hatunk, hogy kvazi ,meghackeljik” a kikérdezettek kedv
Ezek 0eny|eg jopofa oilerek l. kulonbozo gyorsasaggal jén-
nek agas-bogas Gton szimbslumok egy sinrendszeren, nekiink
Eédlg a stylus-szal kell befogni a megfelelcket, &5 a helyikre

Gzni. Azttn persze oft vannak még a zérak, valamint kombi-

néciok feltsrése, és a picit mefal geares |opckodos minijaték
az 6rokkel, tehat Gsszesen van vagy egy tucatféle.

MARTIN BELESZ0

Nem lenne ez rossz game, de |egyun|< Sszintek: ki kivancsi
, 2008-ban Magyarorszagon egy llyen nyomozos:
kra, ami leginkdbb a 11 év

szoveges kalan
csajokat hozza lazba? Talén csak a 11 éves, DS tulajdonos

kiscsajok... akik tudnak angolul.
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NANCY DRELWD:
DERDLY SECRET OF
OLDE WORLD PARK

MAJESCO GAMES / GORILLA SYSTEMS
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: kézepes
jatszhatosag: O
szavatossag: elmegy
zene / hang: k&zepes
hangulat: i[e]

1 jatekos

¥ hangulatos kis nyomozgatos kalandjatek,
Gtletes minijatekok
X rovid, kissé egyszera

6 pont
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éz jaték, mert elakadtdl az ép-

Apen RLUAISIGTA eoyilitere men Kolikiesndl? Mer

a Lost Planet hatalmas dineszer féregszsrye mindig

az utadba all2 Rossz hirem van: még nem lattal semmit. Ul le

az elsé Contra elé, probalj atvergédni a Su?er Ghouls N

Ghosts hordain, kaszabolj le mindenkit a Shinobiban, vagy élj

10l egy igazi bullet hellt a hangzatos Mushihimesamaban. De

nem, mondok kézelebbit. Tedd be a gépedbe a Mystery

Dungeon: Shiren the Wanderert - ij értelmet nyer a
vérizzadas” fogalma.

A MAGANYOS HAR

Az eredefileg a Dragon Quest univerzumbsl gyskereket
eresztS, de késdbb feliesen sajat dfra téveds Fushigi no Dun-
geon széria megjarta mar a Chocobok vilagat, felfedezte és
megkereste az sszes Pokémont, most viszont régészkedni in-
dul, egyenesen a sajat molfiaba. Az 1995-6s azonos cimen fu-
16 SNES-es eredeti remake-je maga az &s hack'n slash — éldo-
zat a jatékmenet oltaran, a torténet és a korités karara.

Shiren kalandor, El Dorado és a legendas arany kondorkese-
Iy kutatja, a minden kivanségot &s vagyat teliesits s kielé-
git6 kincs irant éhezé fiatal. Kincs a hatalmas, misztikus és em-
ber laba dltal nem nagyon taposott hegy tetején, a kiindulo-
pontként szolgalé véros a térkép bal szélén, kozte pedig a
szornyektd| hemzsegd hatalmas terep. Eéééés... ennyi.

Se epikus cselekményszal, se karizmatikus és részletesen ki-
dolgozott karakterek tomkelege, csak maga a szintiszta kasza-
bolas, a sz6 lehetd legnemesebb éﬂe|méien, Van viszont vé-
letlenszertien generdlt ferep teljesen random elhelyezett szor-
nyekkel, megkaparinthaté kincsekkel, térgyakkal és fegyverek
kel. Maga a mozgés és tulajdonképpen minden kérokre oszt-
R e e e S
egy-egy konkrét cselekedetként konyvelhetsk el. Vagyis: nyolc
iranyba mozoghatsz a terep kézepén, idénkent ellenfélbe fut-
hatsz, ahol az adok-kapok felvaliva térténik. Minden egyes
nagyobb lélegzetvételt dungeon esetében a feladat roppant
egyszerl, eggyel magasabb szinfre jutni a kijaratok megtald-
laséval. Ha a sokadik szakasz is felfedezésre kerilt, Shiren
visszatér a kzponti varosba és legkozelebb mar egy masik la-
birintust vesz be.

A PINCEK URA

Eddig egyszer2 Remélhetsleg igen, a Shiren nem bonyolitia
U s o

10l a dolgokat. A kI pés teljesen egyértelmy, de

MARTIN BELESZOL!

Szerintem a videojétekok héskoraban (vagy hainalén?)

pont ilyen nehézse%(' volt minden game. A Cé4-es Bard's
of

Tale-lel peldanak okéért egy évig is lehetett nyomni, aszt’
annak még grafikdja se’ nagyon vot'. Aki oft volt, emlékez-
zen: hany Quickshot joy-t ink halalra dohbél2 Hany:
Kraft kar trt le az er6'|L6déslol, aztén lett pétolva facsavar-
ral2 Atyavilag, mik voltak akkoriban...

nem annyira hangstlyos, mint a hasonszérii akcié-szerepjaté-

kokban. A hatékonysag elsésorban nem eftsl, hanem az ép-

pen aktiv felszerelésts figg, egy er5'e|ies pajzs-kard paros
S I

Kivéve ha azt pedig semmi-
képp sem szeretnéd, plane itt: a Shiren minden iAp&k egyik leg-
ko lenebb jatéka, ha itt meghalsz, nem egyszerGen a pa-
lya elejére, hanem a legels helyszinre kerillsz vissza, elveszit-
ve minden tapasztalati pontot, targyat és fegyvert. Egyetlen
megoldas a nagyobb értékkel biré kardok és egyéb kiegé-
i A e e
mar bejart helyszinek ¢jboli felfedezésével jar.

A MULT SZELLEME

A Shiren minden kétséget kizéréan a hardcore gamerek
krémiének jatéka, hiszen a nehézségi szint nem ismer konys-
riletet, a véletlenszerien generdlt terep miatt a szerencsének
mindennél nagyobb szerep jut, nem ritkén fordul elé az, hogy

y-egy szoba dugig van ellenfelekkel, mig a kovetkez szint
teljesen kihalt. A spartai korités lattén még a jatékmenet ne-
hézségeivel is megbirkézo batrak is hétraarcot csinalnak — a
Shiren a korai SNES jatékok szintjét nyaldossa sajnos alulrél.
A fels nézet még rendben lenne ahogy a szoveges, sprite-
okban bévelkeds atvezets jelenetek is, de az alig haromtucat

NINTENDO) S @

szint varialé paletta, a mindsssze par elemet tartalmazé terep-

indlat és a pofonegyszerii ellentéldesign miatt tényleg csak
egy nagyon szik réteg lesz hajlands elkstelezni magét a pu-
ritan hack'n slash mj?eﬂ. A Mystery Dungeon minden negati-
vuma ellenére remek képviselSje a manapsag egyre jobban
hanyagolt stilusanak, de tolsagosan sok mindent feléldoz ah-
hoz, hogy széles kérben sikeres legyen: a kévetkezs Diablo
még nem szilefett meg.

w

MYSTERY DUNGEON:
SHIREN THE WWANDERER

siralmas
kézepes
szavatossag: jO

grafika:
jatszhatosag

zene / hang:
hangulat:

kézepes
k&zepes

1- 2 jatekos, wifi

v tartalmas, addiktiv
X puritan, embertelentl nehéz

7 pont
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DR. DOLITTLE
NYOMDOKAIBAN

NEEEED,:  ~~esce

tandban nagyon trendik az operdlos

M Skck Wi 4 D5 o, hober bivalom

még nem volt szerencsém a Trauma

center sorozathoz, legnagyobb érémamre készilt

atémabol egy Zoo valtozat is, ami mér csak azért

is muris, mert pont a tesztelés eldtt egy nu})pc| vol-
G . | alletkortben torv ki

puzzle jaték keretében a csontok Gsszerakésara.
Amint meggydgyitottunk egy dllatot, érkezik egy
Gj foj, dsszesen vagy 40 féle, igy nagyon ériltem,
amikor pl. megérkezett Kenny, a kacsacsérii
emlés, hehe. Egy igy megy a végtelenségig, mivel
ha jol vettem ki, az dllatol megbﬁ‘legedéise ésadi-

Giraa gy
o banguloil Gkt € o Moo e
mnnck fartom magam, és szerencsére nem is
nagyon kellett sokat vacakolni holmi tutorialokkal,
iszen amint bemutatkozott a vékonyka doktorng,
mar kezdhettem is korbenézelsdni a jatekban.
Sajnos csak felilnézetbd| pasztazhattam kérbe az
elég egyszerlen prezentdlt dllatkertben, és az dl-
I ?igkon{(lm kattintva is csak egy bedllitott kép jele-
nik meg, ahol mindéssze balra-jobbra mozgatja
a fejét valasztott allat, e azért ez is 6l néz ki. Er-
dekes infokat is leimak az adott fajrél, ami kifeje-
zettem hasznos lenne gyermekeknek, ha nem csak
angolul lenne. Legfontosabb tevékenységiink
azonban nem a nézelédés, hanem a beteg dllatok

meggtégyndsa, igy keressik meg, hogy melyik
dllat ikonja villog, majd irany a rendels. Az asz-
talra fek

detve aztan kapunk egy alapvets fippet,
hogy léthatéan milyen panaszai vannak az Zﬁ:r
n:E,yazfén sorra el kell végezniink vagy tucatnyi
vizsgalatot, hiszen sajna csak lélekben lehetiink
Dr. Dolittle-sk, az llatok sajna nem fogjék tudni
elnesthi i poroslkoALsokisak VA
eredményét aztén 6ssze kell veini a normdlis érté-
kekkel, illetve szamos e?yeb vizsgélaindl, mint a
réntgen vagy vérvizsgalat viszont rogton latszik,

ogy i o bo. Iemkariat i i
kilonbozé minijatéekok kovetkeznek a stylus-szal,
melyek kifejezetten otletek és mokasok, foleg
elssre. Pl. van f8b-
bek kszstt dltatdsra, fertétlenitésre, valamint egy

76 )) 576 konzol

agnézisok is ok egymast,
& ol gy etk e el i rofnsser bon vages-
2k az egész milvelefet, én pedig olyan 15-20 be-
vizsgalt allat utén alaposan meg is untam. Kicsik-
nek kifejezetten ajanlom, hiszen kedves és dfletes
jéek, d sainas alég hamer monetonnd vélhat, &
akkor mér a kiilénboz8 dijak maradnak csak kihi-
vésnak a soksok preciz kezelésért, de legaldabb
van multiplay, ahoﬁ(oopbﬂn végezhefiik a felada-
tokat, persze ez sem nagy durranés.

Kriszticn
rajkrisz@freemail hu

Z00 HOSPITAL

MAJESCO GAMES / TORUS GAMES

MAS VERZIG: Wil

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang: jl=]

hangulat: kézepes

i}
kivalo

1- 2 jgtékos
(wireless multi-card)

¥ remek téma, kedves jatek
armar monatonna valik,
ismetiodo feladatok, kevés lehetoseg

\ 5.5 pont J

HALTENYESZET ISKOLAJA

DS.

O

NINTENDO

ddig nem is sejtettem, hogy ez a Maie;-
Eco ennyiféle egyedi DS anyagot adott

Az akvérium legaldbb nyugtaté, és ha elég
idét szanunk ra, akkor tetszés szerint alakit-
gathatiuk, de ugyanakkor eléggé pixeles is
az egész, féleg a korités, a boltba betéveds
nevetséges figurakrél nem is beszélve. Az
iranyitassal sem voltam kibékiilve, hiszen eb-
ben a hénapban az 8sszes tobbi tesztala-
nyomnal egyszer(i és logikus meniirendsze-
rekkel Iq|:|ioz?om, itt azonban nagyon nem
stimmelt valami.

Ez a fenyésztdsdi sajnos nem is igazan
szép, nem is hangulatos, legfeljebb csak ér-
dekes, de az is inkabb csak addig, mig ra-
csodé|kozun|k,lh?gyl ié. ilyen jatek is van.

mar ki, pedig a jelenlegi g
mon kivil is szép szémmal talalunk DS-en
egyéb stratégiai, puzzle, vagy kalandjaték

Persze sokféle és egyedi ha-
lakat, pl. réjékat is lehet venni akvariumunk-
a, tehat & égében azért mégis akad

most pedig éppen egy virtualis haltenyészettel
kell nE] bigrkgf:ome.g'lxﬁmérebben nerze is tud-
ném jellemezni a Fish Tycoont, és elssre fa-
lan ijeszt6nek is tiinhet. Lassuk be, az akvari-
umok ugyan esztétikusak (egy-két pillantas
erejéig), na de mi lehet abban olyan hangu-
latos, "hogy virtudlisan halakat " fenyésszek
benne hosszo 6réakon a2 Meglatjuk.

Egyszer volt, hol nem volt egyszer egy fitok-
zatos sziget Isabola, ahol egy magikus lago-
néban a vilag legszebb halai nyizssgtek, az
érzékeny egyensilyt pedig hét kilonleges
egyed &rizte. Aztén egy szomor( napon el-
tiintek ezek a magikus halak, és az egyensol
felborult. Mentsd meg Isola vilagat! A jatel
fécélja pedig innentdl az lesz, hogy halakat
tenyéssz ki, eladd sket, majd a segitségikkel
megtaléld a hét kilsnleges halat. Hmm, fura
sztori, féleg annak fenyében, hogy az alapo-
san megtévesztd bevezetés ellenére az egész
éték egy unalmas akvériumban, és
csontszimpla boltban jétszadik. Sok tennivalo
azonban nincsen, csak venni kell egy halat,
efetni és apolni kell, majd felnevelve és elad-
ni 8ket egy halboltban. Ha elég pénz jott
ssze, lehet venni halkajat, aztén az tjabb
haltojasokbél Gjabb felnstt egyedek vélnak. A
1616k falig-meddig volésiceiG, ami annyit fa-
LCII’, hogy sajnos érakig tartd szenvedés var

¢ it nem lehet elkeriilni, ugyanis bizo-

Snkent katelezé megetetni halain-
snben mindannyian elpusztulnak.

béven tennivald, és azért kapunk némi Tyco-
on feeling is, pl. a boltban a lehetséges vevk
igényeit megfippelve betgjolhatjuk az akiua-
lis halunk e?cddsi arat. Nem teljesen értel-
metlen moka fehdt, feltéve, hogy ez az egész

algazdasag téma vonz, mert én révid dton
halalra untam magam, és félek, hogy nem le-
szek vele egyedil.

Krisztién
rajkrisz@freemail hu
grafika: kézepes
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: kézepes
zene / hang: kozepes
hangulat: elmegy
1 jatekos

v akvariumfanoknak ajsnlott
X mindenki mas kerdlie

4 pont



AZ ORDOG UGYVEDJE

Gyakuten Saiban sorozat nagyiizemi kiadésa beindult: a

\

o]
iy

f

A
%

val nagyobb hclk'zsu lehetett vcf‘|_nc, féleg a Télhu_ még mindig kis-

2001-es GBA-s eredefit ugyan négy évbe telt dirangs

1z bcednon, de minden faradisagot és varakozést meg-
ért. Talan tolzas nélkil allithatd, hogy a Phoenix Wright saga a
manapsag nem 10l béséges kalandjaték termés krémije, amely
biiszkén meri véllalni szévegcentrikus mivoltét. Nincs is miért szé-
nkeznie, a manga-vilagbé| csupan a karakterek szempontja-
| merité érdekes egyve? a ,hogyan teremisiink hangulatot
minimal grafikaval és temérdek leirassal” koncepcid iskolapelda-
ja. blematikus targyaléterem, a fol sziltség és
az egyszers kezelhetéség harmasa révén a Phoenix Wright sike-
resen kerillte el a rétegjatékok sorsat, remekil lavirozva a hard-
core és a casual réteg igényei kozott. Az iizlet beindult, alig két
év leforgasa alatt mind a harom epizéd nyugati fil szamara is
emészthetd nyelvezettel jelent meg a piacon. A gyorstalpalé ms-
gétt egyeflen nyilvanvalé ok éll: az elss DS kézpontt epizéd mi-
nél eldbbi kiadésa. Most, azonnal.

AZ IGAZSAG ARA

Régi sorozat, bevalt jatékmenet — a mésik oldalon 6j hardver és
t'JL f6hds. A Trials and Tribulations katarkfikus befejezése utan
Phoenix Wright a jogi palyét hatrahagyva adlu 4t a stafétabotot

ét évvel késobb tjdonsilt igyvéd aspiransunknak. A hangzatos

nevii Apollo Justice természetesen feliesen zoldfiliként keriil
az események kézéppontiaba, régtn egy szaftos gyilkossagi
tiggyel kezdve. Ki dll a véadlottak padjén? Maga a megtestesilt
rtiéle'esség: Phoenix Wright!
Gyorstalpalé azoknak, uEil( az elmolt harom évben esefleg nem

kévették volna nyomon a Capcom pazar szérigjat. A Gyakuten
Saiban (Phoenix Wrigh') kclundj(:'é , egyfajta vizudlis novella te-
letmve misztik fordulatokkal és aljas b kkel. Te, mint
) edigyved kényle i

len vagy bizonyitekokat gy

teni, tanikat kihallgatni, azién a szerzett informaciokat felhasz-
ndlni a targyaléteremben. Egyszerd, érthetd, de semmiképp sem
kénny(, az Apollo Justice tovabbra is nagyon linedris és néhol
erdteliesen logikatlan: nem biztos, hogy uElor &s oft azt a bizo-
nyitékot kell hasznélod, amire elsére gondolndl, a sikeres eléreju-
tshoz még mindig sokszor kell fippelni. Ami annyira nem i6.

Viszont a minimdlisan médositott jatékmenet igen. Itt van rogtsn
a targyi bizonyitékok kérdése, eddig csupan elég volt a kivant
helyre bskni és bemutani a bemutativalét. Most ehhez mar
gondolkodhni is kell, az els3 Phoenix Wright angol kiadasa mellé
csapott extra tigy koncepcioja ismét visszakészon, de most nem,
mint kiegészits, hanem mint a legfébb mozgatérugs. Minden
egyes targy szabadon kﬁrbeforgu?halé, nagyithaté és kicsinyit-
hetd. Elsére talan nem tinik akkora nagy dolognak, valsjaban
ke S e e e e
modellezett targyakkal valé babralas. Sokszor lesz ra szikség, a
legtsbb Felsze&%yv' iveg, kulcs, kértyalap és a tabbi kacat sokkal
fobber o el ok = e oA e v i
na valaki.

De nem ez az egyeflen médosités, a DS centrikus fejlesztés miatt
végre az érintdképernyd is teritékre keril, olyan remek minijété-
e e e i el e b
mat, egy labnyom, esefleg valamiféle folyadék. Az Zﬁﬁpzslés és
amegvaldsitas remek, de egy kicsivel nagyobb ersbedobassal jo-

MARTIN BELESZOL!

Valahogy nem értem, hogy: lehet 3+1 i

ilyen stiluso jatekot, de biztos az én készil
hiba, mert tulajdonképpen igy se, Ggy se sikeriilt meglelnem
e game szépségeit. Wilson tudja, hallgassatok ra.

sé monoton Ezt hivatott Apollo képessé-
e. Mivel Phoenix és vele egyiitt a titkokat felfedd magatama sza-
idségon van, Apollo kénytelen a misztikum helyett az érzékeire
Piliosni  Bizcryos ook lawinyes hosmiesbid ik Apal
s e el asprlal o ool e
szedhet az igazsag az egyitimiksdésre nem éppen hajlands ki-
kérdezettbd. K

&r, hogy erre olyan ritkén van szikség, az Apollo
Justice minddssze négy, vagy inkabb 3+1 iigyet tartalmaz, sza-
vatossagat tekintve fé?Zn az eddigi legrovidebb epizéd. Es talan
nem is éppen a legjobb, remek iigyész ide vagy oda, az (j stab
messze nem annyira karizmatikus és kidolgozott, mint Gumshoe-
Mia-Maya-Pearl... széval mint a régi mindent vivs garda.
Réadasul nem is annyira szép, alig lép tovabb o GBA szinvo-
el b & sHlids sl gtaal e
lett volna, ha jobban kihasznélia a DS képességeit. Az Apollo

Justice tovabbra is

zar koland, de csak annak, oki képes meg-

birkézni a tabb biblianyi angol széveggel, a néhol erdteliesen lo-
o ;

gikéflon
tekmenett

ésaz

50p6 G-

Gt
el. A magam részérs| vamam a folytatast, ha lehet na-

gyobb léptékben, esefleq nagykonzolon, tljes animéciéval: Wii,

valaki2

w

\

APOLLO JUSTICE:
ACE ATTORNEY

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kozepes
jatszhatosag: |jO
szavatossag: k&zepes
zene / hang: j[=]
hangulat: o

1 jatekos

v klasszikus pw hangulat
X az Uj garda nem a legjobb

7.5 pont
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Na hello Krisz! Tefszett a téma, gondoltam hozzaszolok. Ke-
vés dolgot utalok a videojaték vilagaban. De az a kevés is pont
elég, hogy ne legyen az egész hibatlan. Az elsé dolog ami
bént, az a gamespot, ahol a jatékokat &sszevissza értékelik.
Nehogy mér az Urban Chaos jobb legyen, mint a Black meg a
Killzone. Tudom hogy a mostani konzolgeneréciérél van szo,
de akkor is ez a legdurvabb, igaz tudnék még szaz ilyet mon-
dani a nextgen konzolokon is, de nekem ez szorja leginkabb a
szemem. (Mar régéta Ggy érzem, hogy Gamespot
kissé ,szarazon” értékel, néha nem az igazi érté-
ket nézik, hanem tilsagosan technikai szemmel ér-
tékelnek. A Kane&Lynch zir éta j6 paran mar
amugy sem adnak az oldal szavahihetéségére. K)
A mésik dolog az, hogy mindig a leggagyibb filmeket sikerijl
megiétékositani, gondolok itt @ Transformersre vagy a Spider-
manre. (Ezek konkrétan iités mozik. K) Utdlom ha be-
tillanak egy jatékot azért, mert brutdlis. Kénydrgsm, hogyha
egy 7 évesnek is van annyi esze, hogy gy fogja fel, hogy ez
csupén egy JATEK, amivel szérakozik, és nem veszi els a lang-
sz6rét (GTA), nem véltozik Torquevé (The Suffering), nem kép-
zel maga elé zombikat (Resident Evil), és nem nem szor héatba
injekciéval egy embert (Manhunt2). (Langszéré nem nagy
cuce, csak egy Sngyuijté és dezodor kell hozza. K)
Aki pedig tgy gondolja, hogy ez hatassal van ré, ne vegyen
brutdlis jatékot. De minek betiltani2 Ez mér inkabb film, de csak

végre tényleg eljétt a tavasz, és ugy néz ki bizony
nagyon meleg hénapoknak néziink elébe, vagy a
félreértés elkerillése végett inkabb mondjuk gy,
hogy izzadésaknak. Kér, hogy sokaknak az egész
Kéanaanhoz elébb még egy keserves kinszenvedé-
sen kell utesm, gundolok m col ev vegl |egyek pé-
nikszerd felj a ire, vagy
a talén még rosszabb vnzsgmdoszakra. Tudom kli-
sé szdveg, de ha egyszer til vagyunk rajta, élvez-
zilkk a nyarat, csajozzunk, bulizzunk, és a leheté
legkevesebbet konzolozzunk, ami persze igen ne-
héz lesz, mivel j0niusban j6n ki az MGS4 és az NG
2. Mindenesetre addig is nézziik az aktudlis kon-

étlen Uwe Boll (aki persze nem tud rendezni) fogta fel,
hogy a jatékokban igenis vannak j¢ étletek, amit meg lehet fil-
mesiteni. Képzelietek mar el egy tokss The suffering miszfikus,
horror, thrillert. Vagy egy kiraly GTA handabandas gengszter-
filmet. Esetleg egy God of War fantasyt.
Tehat réviden ssszefoglalva utdlom a
szerét, a gagyi filmbs| készillt jatekokat, a |ule|<o|< benhcscr és
hogy csak annak a béna Bollnak jutott eszébe jatékot filmesite-
ni. Karilbelul ennyit. Az ujsag tovabbra is fantasztikus, bar hi-
anyolom Samu réhégtetd cikkeit. Tovabbi sok sikert a vezetésé-
hez! Mjorosin

He||o Mlndenkmek 111 Hogy mit utélok legjobban a jelenlegi
k acidban 2 Az t0lzas hogy utdlom, de zavar hogy

zolhnborus témat, mlszenm mit umlunk a jelenlegi

6b hiszen vél, kinek van,

es ugyan az ember néha belebotlik az igazsagba,
1L

a PS3 elég nehéz (vagy én vagyok gyenge mint az elsé
Xbox360-ok alaplapja ;)...). (Micsoda kis Hofik va-
gyunk hat hova akarod te folyton azt a PS3-at

i? K) Ami még zavar hogy (és szerintem lehet

de legtdbk apaszkodik és

Sega. Nekifutasbél az e-havi téma kezdssora szivet melen-
getd. ,,Te mit utdlsz a legjobban" a konzolgeneraciéban. Saj-

hogy tendencia lesz) pl. van egy game aminek az els része ki-
jon CSAK X360-ra, aztén a masodik része mar PS3-ra is (Con-
demned), ezt soha nem fogom megérteni. Amit viszont mar

nos az utélat, ha vajodva is, de vilagra szilte g ket a ja-
ték vilagban is. Sokat forumozgatok, és borzasztoan megdsb-
bent, hogy kortél fiiggetlen micsoda partokra szakadnak az
emberek. A bivaly ers fekete pancélzatt PS3-ak kesztyii nél-
kil osztigk a pofonokat a box 360-oknak. Es kontra. Bizony,
pusztakezes szavak harca ez mar, ahol a kicsi Wii csendeseb-
el Ol Hadas o
tisztikak hirdetd tabldin. Megemliteném a fanatikus szét, hisz
T e G e e v e e (N e
szil valamiféle elegem van féleséget. Amikor egy konzolgéppel
rendelkezé arc ahelyett, hogy |epke|’m|ova|, Bromis | iﬂasan ug-
ralna-hisz lenne még, az idei jatek fel k plat-

tonyleg kit I utélok hogy nagyon drégék a jatskok 11!
(ja nem bocs nekem kevés a fizetésem). (Ja, bezzeg PS3-ra
volt pénzed premierkor. K). Greg Pech, Hivatasos Ava-
tarképregényrajzolé (Bakker, nem is tudtam, hogy Da-
vid vagy. K)

Szia Krisz, 576 team! En a konzolhabordt utélom a legjob-
ban! Meg a folytonos elégedetlenkedést. Az FFX tartalmilag ke-
vesebb volt, mint a LO x360-ra, mégse boncolgatta senki a fej-
lesztési idsba| adodd nehézségeket, és nem temették a modern
videojéték ipart. Aztén jBtt a DQ, meg az FFXIl a maguk 100
érés jatekidejével. Most is ez lesz pl. az LO2-vel, ha 8 dvd-n,

formra futé szalagon nyomja az jobbndl jobbat-neem, oo
peinyi fansaggal a VELEMENY fiszteletben tartott korlétait ét-
rigva, ringbe szdll. A melyik a gutabb2 Orék vita. Nem fogjuk
elfogadni a mésikét jobbnak, ha nekiink nem az van. Ezzel
nincs is gond. De a-szavak?-ringjébe tolni a tuti, hogy nekem
van igazam? Gaz.. Mert utdlat fajta féleséget szill, tovabbra

.. Jill (Kedves Jill apuku, pontosan ezért vannak a
vn‘aforumok. Azon mit irogasson valaki herek|g,
hogy yi orulczu|_, pének? Sok fo

hét annyin. Ez engem nem érint, mert PS3-at fogok venni, ha
végre megint lesz visszafelé kompatibilis gép, Dualshock3-mal.
e e G eiabar o amestnal i

anya/apa kérdezi hogy van vmi j6 jétek az djsagba, csok azt
tom mondani, hogy nem, mert a j6 stuffok csak a nextgenekre
gyunnek ki. Es nem akarnak nexigen-t venni. Kevés a PS2-es
jaték. Tébb kéne. Na. Tisztelettel: Armin (PS2-re mar csak
néhany exkluziv jon ki, de simén van ra legalabb
100 kivalo jaték, kizart, hogy mindet végigtoltad.
Idével Ogyis kikénydrégsz majd egy Uj gépet, de
ahhoz HDTV sem artana. Addig is ott vannak PS2-
n a Resik, SH-k, MGS-ek, GoW-ok, PoP-ok, jrpg-k,
DMC-k, GT-k, GTA-k, tovabba Killzone, Tekken,
Ratchet, Jak, SOTC, Ico stb.stb.stb. K)

1. Nincs igény az agyat és iigyességet igénybe vevs jatékok-
ra (Oddworld).

2. Megerészakoltak a Crash Bandicoot frencsajzt.

3. A Rare nem {zi keményen az ipart.

4. A Sony nem fartja két marokkal az eddigi exkluziv jatékait
(GTA, DMC). (A ,,3D-s” GTA-k mindig is csak megijele-
néskor voltak exkluzivak, amigy meg mitél lesz PS3-
on rosszabb, ha 360-asok is jatszhatnak vele? K)

5. PSP-re tobbnyire nagygéprsl atportolt anyagokat vagnak a
képiinkbe.

6. PS3-ra kb. 3 értelmes cim van (van PS3-am)((PSP-m is)) =)
(Pontositsunk, kb. 5-6 cim iités, multiplatformokkal 2-3 tucat. K)

7. A Microsoft nem léfja be, hogy hibézott a DVD fechnolégia
erdltetésével, s megeteti veliink a 4 lemezes ]c:'el(clf (Es edd:g
hény tébbl jatékkal e
Eggyel, esetleg k 12 Es most a for
r0 vége felé mennyire lenne értelme egy HD-DVD
meghajténak? K)

8. Nem tefszik a Wii és az NDS sikere (ez csak polyén volt,
megérdemlik a sikert).

Készi mindenkinek | mark910624, Szolnok

hab

Hello 576! Amit én nagyon utélok a mostani konzolgeneraci-
Sban, hogy a legjobb jatékokat csak nexigen konzolokra ad-
jék kit Gondolhatnanak azokra a ki*****it fejlesztsk, akiknek
csak handheld gépisk van, és az is fog maradni! Ne csak a
ki*****t PS3-ra meg X360 fejlesszenek csucs (mondijuk) FPS ja-
tékokat, hanem PSP-re isl A kis **+er *rerr wewr ever
essrerresk) Remélem megértetek. mychael (Sajnos ok is
csak pénzbél élnek, igy nem til jogos, hogy a wa-
rez PSP dre hbb csucs |u|eko|‘ kove'elsx, akarhogy
is ha d
szidd a tobbi tulajt, akik tbbek kozr.m jaték he-
lyett filmet néznek rajta. K)

Hogy mit utélok a jelenlegi konzol generéacisban? Utdlom a
héborot Hogy mindig fikazzak egymést az emberek a gépeik
miatt | Utdlom azt hogy a késziték csak grafikara gyoriak a ja-
tékot a szavatossagra szarnak nagy ivben! (Vegyiink pél-
dat mi is a fejlesztékrél, éljink lazéan, ne dolgoz-
zunk t0l sokat, mert egyszer csak azt vesszik ész-
re, hogy vasarnap a templomban mindenki éne-
kel, csak mi feksziink a hatunkon...K) Utdlom azt
hogy lassan eljutunk oda, hogy nem jatékot veszink fizenezer
forintokért, hanem egy filmet, amit jatszani kell! Mert a techni-
ka fejlédését nézve lassan ez lesz, ami ki tudja hogy j6-e ne-
kiink egydltalan! Jok vagytok! szent Péter

Udvéazl

ért lehet kapni, itt meg miért nem2 Ha nem vetted meg 160-ért
ket érdektelen stuffal, ratyi joy-al, akkor szivsz? (Csigavér,
talén nyarra mar lesz az EU-ban is 80 gigas. K) A
Nintendo nem érdekel, de ha most megint 7 éves lennék, val-
szeg a MarioKart jobban érdekelne, mint a GT, a Zelda muri-
sabb lenne mint az Oblivion, a Mario jobban tetszene, mint a

nuk kiilonben sincsen szilksége L |
ahhoz, hogy mégis rendithetetlen véleménye le-
gyen réluk, és jobban tudja masoknal. K)

Nos, mikor még a Super Nintendo-t nyomtam, tgy éreztem,
hogy a jatékoknak nagyobb értéke volt mint mostanaban. Ak-
kor nem vettem hetente jatékokat hanem egyet-egyet kijatszot-
tam. A PS-nél mar sajnos nem igy volt, rengeteg jatékot vettiink
amikbs| a 20%-at ha kijatszottam. Most megy az dllandé wa-
rezolas. Talén mér nem annyira, mint a PS2-es idészakban de
sajnos még most is "divat". Ha jatékot veszek nem egy masolt
DVD-t akarok latni, amin filctollal van réirva a neve, hanem

ém ki Ini, belenézni az ¢ éba. Remélem ez
hamarosan megszGnik, és mindenki tobbre becsili majd a ja-
tékokat, nem csak annyira, hogy ez most nem tefszik, holnap
szerzek egy mésikat.Udv. levi levi (Erdekes, hogy sokan
azokat a jatékokat értékelik a legjobban, amikkel
elkezdték palyafutasukat. K)
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DMC... (Oblivit al mi nem murisabb?? K) A gémerek
atlagos életkora 20 év f&létt jar, miért2 En 7 éves voliam, ami-
kor el8sz8r nyomtam NES-en - szerintem akkor a tsbbség nem
huszonéves volt... (Mert anno gyermekbetegség volt,
de méra mar népbetegséggé nétte ki magat. K) A
Nintendo jél csindlta, ez az & helyik a piacon. SirVival Ui.:
Szerinted a Halo3, vagy az Unreal3 a jobb multiplayer eksiin
fps? - Ko | 111 :)) (Termé a Halo 3 a
nyerd, esetleg még az Unreal 3. K)

Hello. Mikor meglattam a méijusi témét, gondolom irok egyet
mert ez engem is izgat. Ott a problem, hogy 13 vagyok és van
egy PS2-m. (Ez tényleg komoly problem, féleg a
ketté egyiitt. K) Az van, hogy j5n ez a nagy nexigen do-
log. (Nem j6n, mér bé két éve itt dekkol. K) De nem
akarnak nekem se PS3-at se X360-at venni. Nekem semmi ba-
jom a PS2-vel de: ha megveszem a konzolt, dlig latok benne
PS2-es feszteket, mert minden a nexigen koéril forog. Ha

Talén csak azt, hogy ha komolyan élni akarok a hobbimnak
(mekkora képzavar O.0), akkor a gatyémat is ra kell ksltsem
nemhogy a gépre és fartozékaira, hanem egyéb "nélkiils
teflen" cuccokra is. (Gondolok ift a létvényt,és hangmindsége
hatvanyozé tényezékre.) Havonta kész vagyon, amit.......
khm........nehezen tolerdl a csalad. Es mi lesz, ha komolyab-
ban |e|en lesz az MMo-kbél lassan atszivargé vedd meg ezt,
meg azt mert akkor teljes csak az élmény szindréma is2
Older. (Ez igy van ecsém, ha nincsen FULL HD Bra-
viad, le is hizhatod magad, anélkiill nem jaték a
jaték. Meg mi az, hogy egy jaték csak 720p-s? Al-
56 hangon minusz 3 pont. K)

Szegasztok feleim! A méjusi csevi témajahoz szolnék keveset.
Amit kimondottan utélok a jelen konzolgeneracioban, az az,
hogy kedvenc hobbink mara nem szérakozés, hanem statusz-
szimbolum lett. Mér messze nem az, mint az éldott aranykor-
ban (90-es évek eleje-kszepe) a legtébb konzolosnak. Akkori-
ban csak azon izgultunk, hogy a jéték kibontésa utan milyen
fantasztikus érakat tolthetiink el kedvenciinkkel. Ehelyett ma
azért veri a viz a legtdbb embert, hogy "jajistenemmileszha-
nemtefszikasleppnekagépem". (Kijaza ,slepp”2? K)

Nemhogy eltéint volna a fikazas az 6j kor bekészsntével, ha-
nem csak erésidat, és bizios vagyok benne, hogy lesz ez még




igy se. Valami nagyon nem késer ma konzolorszégban, az tu-
fi. Tessék visszaolvasni a janudri szamban Martin bevezetsjét
illetve Tyler "Hénap téméijat". Utébbi irés minimum egy Pulit-
zer-dij nélam. Es még valamit, az 6} generéciéval kapesolat-
ban. Amikor az X360 éra emészthets lett, dontdttem: kisebb
bankkslessnt buliztam ki a gép megvételére. De 16n vilagos-
sag: egy ferencvérosi deskas-second hand turkéloban meglat-

a j@tékot, igy mésfél ora folyamatos ,beszéd” utén
ban mér a forgacsdarabkakat szamolgattam a tapétan...
,Nincs jobb dolgod, mint hogy éllandéan a TV elétt iicsorogj2”
meg hogy ,Biztosan ezért leftél szemiiveges! Rontod a szemed
az ilyen érfelmetlen szemetekkel!!l” Ajh...Szilsk... (Pedig jé-
fej az éreg, néha hallgathatnal ré. K)

Azmn anyam.. vlngot locsolgat az elészobaban, betéved a

tam egy zavarbaejtden szépdll Igen, nem
gy i P

kérzetembe is az ablakparkanyomon diszelgé

eliras. Csak egy gagyi progi volt melle bénuszként, de esze-
menten rohantak meg az emlékek: az ezredvégi "576 Konzo-
lok"-ban olvasott beharangozék, majd nem sokkal késébb az
a gyészjelentés a hirrovat élén. Es nem csak a Sega gépérd|
volt sz6. Milyen més volt akkoriban még a konzolok vilaga is.

kaktusz” miatt. (Amit szkéévente egyszer &ntdzél. K)
Hallom a viz békés loccsandsat, amikor én hirtelen felorditok: -
Pleccs! Egyenesen a fejébe! Jaj ne! Empty! Empty! Gyorsan!

Toltényt NE!!! Jon a cuki sziirke emberke! Horég!! Jaj! Hol a
Broken Butterfly2 Ures! Striker!!! Gyorsan!!!! Paff!
M 1

A kélesonbsl aztén a PeCsaban még felhai egy vihar-
vert, de izembizios Saturnt, jobb hijan egy NES-t (a mocsok el-
adé a ATARI-Jaguart nem adta semmi pénzért). Részemrdl
egyeldre ennyit az 6j generacioré.

Valésagos konzolmizeum lett otthon az X360 helyeﬂ de nem
bénom. Hilye vagyok? Biztos. Nem szenvedek idézavarban, a
maban élek. De Ogy vagyok evvel az egésszel, hogy elsbb le-
gyek fisztéba a mik-vogymukkal és majd azutén dijazom a je-
lent. Ennyi. (Nem olycn rosszak ezek a retro cuccok,

ben feljesen kit k belélem a gy||k0|os Gsztone-
im, no meg persze az atélés sikolyai, mér egy ideje csond van
mégstiem, és semmi mozgést nem érzékelek. Ekkor megnyo-
mom az Y-t, és hétranézek... Anyém teljesen megbotréankozott
arckifejezéssel all a kis bugyikék locsolokannaval a kezében.
Egy ideig hebeg, majd rakezd:
- Kész a lecke?
~ Igen. Még ami volt holnaputénra, azt is megcsindliam. Miért2
- Csck dgy.. .Mosogatni kéne... - kézli artatlanul dsbbent arc-

a DC- i ' s6t aban én is
1k lolkozni, hogy | lyabb gydjtés-
be kezdek, tehat a ,konzolmizeum” nélam is terv-
be van véve, de azért hillyeségnek érezném emiatt
kihagyni a nexgent, mert ezt MOST kell atélni. K)

Nehany kérdés levezetés gyanant:

1. Martin! Idaig tiirelemmel vartam, de most mar rakérdeznék:
nem dereng neked valami '97 decemberébs|2 Megjelent valami
Gjsagféle a hazai standokon, ami dllitslag tavaly unnepehe a
10. sziletésnapjat, de semmi spuki, kis
vagy ilyesmi. J6, a 100. szém iités volt de akkor is valamit...

2. Mikor lesz mér végre "576 Konzol"-dvd2 A Kbyte-ot mér
vérebekkel &riztetem, de mi van a teséval? Vagy lemaradtam
valamirgl?

3. Hova tint Damon Hill - helyett Csipi M. Lee? (Ez mind
orék rejtély marad, majd a fénékor valaszol, ha
akar vagy tud. K) A Konzol legyen veletek, a Lalai Dama
voltam.

Hali mindenkinek! Utalom, hogy utélkoznak a mésik gépére!
Utélom, hogy az 6 GoW csak PSP-re jelent meg. (Kérd kal-
csdn egy haverod PSP-jét 4-5 orara. K) De azért bi-
zom benne, hogy majd kijon PS2-re is. Utalom, hogy az Gj Re-
si is csak a Wii-re jott. (Nem hagytal ki sokat. K) Utélom,
hogy kirdly jatékok néha csak egy konzolra jénnek. Utalom,
hogy franks jatékokat a cégek kidobnak az ablakon pénziigyi
dolgok miatt. (Azt én is, de van igazsag, j6n ,next-
genre” az Aliens: Colonial Marines. K) Utdlom hogy
utélkoznom kell. Borka

Most pedig (legnagyobb érémémre) Ujra visszaté-
rink az analég részlegiinkhéz. Sajnos néhany le-

vél elkallédott a szerk 6ségben, igy naluk még
a korabbi téma az aktudlis, de a lelkii

nem hagy yugodni, igy 9 begépell
mindet.

Aha... szildk... Elgszér is, Gdv nékiek 576 Konzol Team!

Meélységesen csalédtam bennetek...Megjelenik a PS3, a Wi és
akkor a Gamecube le van sz*rva? lit vagyok énlll A Konzoltar-
sadalom egyik igen ritka példanya: fiatal, tehetséges LANY,
AKI MAR 9 EVE KONZOLOS!!! Hogy hanyagolhatiétok el ezt
a kis minidisc-es csodat, he? Miért? He? He? (Mert GC-re ta-
valy kékemény 5(!) multiplatform jelent meg. K)

y hangon.

- Jb... - nydgdm oda nyugodtan.

De volt egy masik alkalom a mamammal. Bején a szobémba
a kis kétésével a kezében, ranéz a TV re, majd bedll elém és
megkérdezi.

— Kitsl kaptad ezf? - mutat a képernydre.

— Aputdl... (csak & nem tud réla :)

— Beszélnem kell apaddall

Mésnap hazajovek a sulibsl, és az a latvéany fogad, hogy a
csaléad apraja nagyja a nappaliban ildsgél. Finoman betessé-
kelnek a szobdba és egy ideig néma csond uralkodik. Aztén
hirtelen mind rakezdenek, hogy nem ukar|uk hogy az ,ilyen”

Imek jatekok befolyésoljak szellemi fejlédé és hogy
a tanulés rovaséra legyen...st.stb. Széval réviden ennyi a
,Szilk viszonyulasa a brutks stuffok irant”. Pusy: Hyoi

(Ne feledd, hogy amikor seggbe rugnak, egy lé-
péssel elérébb jutsz! K)

Ul: Segitsetek! Légyszil 9 éve Zelda-fan vagyok és nemfom'
visszaszerezni a Twillight Princesst...Egyszer ndlam volt és 5
hénapig 8rizgettem, amikor egy nap megtettem életem leg-
rosszabb dontését...Elcseréltem egy sz*rra...Név szerint Fire
Emblem sz*rral (Na, ettél Kenny most biztosan a szi-
vébe zart. ird be a google-be a jaték nevét, a plat-
formot, és hogy ,eladé”. K) Segitsetek! Pusyka minden-
kinek!!! Imadlak iteket! PUSY: Hyoi

(Hat ezt még végigolvasni is szenvedés volt, nem
hogy begépelni, csak a végére meglagyult a szi-
vem a soksok tinipuszitél. K)

Szia Krisz! Monty ismét tamad!
B6r 28 ves vagok Lot tlomecyok duicana olent
habori ,dicss” katonéi szintiére, ha mér ez a havi téma: Sz*r

Mi2 Betiltanék a brutal j6 Hat nagy marhasag! Ami-
kor 6 évesen megl«lpmm az elso PC-m, a Delta Force 2-vel jat-
szoftam elszér, ré egy héttel mar a GTA3-al. Es mégsem let-
tem &rilt, gyilkos, rablé stb. (Erdekes, hogy mindig csak
azok az emberek normdlisak, akiket nem isme-
riink elég jél. K) Pedig 9 évesen a Mafiat és a Quake 3-at
vittem végig. (HU, akkor neked is biztosan Chuck Nor-
risos pizsid van. Kicsi a bors, de hol a fenében
van? K) Szerintem nem azon molik, hogy mivel jétszunk, ha-
nem, hogy mit tanul a szileitsl. Vagy hogy mennyi esze van,
hogy el tudja valasztani a jatekokat a valésagtsl. Gorre

Hello 576 Team! Elészér is az kirdly, de ez most mindegy. En
még csak 12 vagyok, mégis rengeteget jatszottam ilyen jaté-
kokkal. 7-8 éves lehettem, amikor megvolt a Silent Hill és vala-
melyik Resident Evil, mégsem vagyok se zombi, se boszorkany.
(Akkor te tényleg szerencsés vagy, képzeld én meg
attél félek, hogy a sok Sonicozastél egy napon si-
niként ébredek. Az vagy, amivel jatszol...izé amit
eszel. K) A szileimnek is tetszik ez a stilus (a God of War a
kedvenciik). Ha nekem lesz egy 7-8 éves gyerekem, nemhogy
megfiltom, de én adom a kezébe az ilyen jatékokat. (Messze
van az még, de legalabb optimista vagy. A Iegmbb
tini azt hiszi 6 soha nem lesz Stven-hatvan éves.
Sokan jél is hiszik. K)

U.L: Mikor lesz God of War 3 és Tekken 62 (Még nincsen fix
datumuk, talan 2009. Nagy adag mézlival Tekken 6 mér év
végén. K) Tisztelettel: Démon Jr.

Na, végre valahéra a végére értiink. Kezdek ko-
moly gondban lenni fitk (/lanyok), néha mar kin-
keservesen szillém a valaszokat. Néhany levélre
mar nem volt hely (lehet, hogy a kévetkezé csevi-
be besumem), de nem is bu|, mert némelyiknél

vagyat é , hogy megsen—

sem a szerzdjét, de 0l ostoba houc hogy észreve-
gye. Oké én ilyennek sziilettem, de mi az 6 ment-
seguk° Aztén olykor unnylru egysxeruek az iro-
anyok, mint a félbek és ha
nem volna, Ogy é tbb levél joit.
A harmadik kategéria pedig a széfosék tabora,
réadasul a 3 csoport erésen vegyiil. Azért valahol
latom ugyan a fejlédést, de ez még mindig nudli.
Ja igen, most j6n az a rész, hogy én is hozzaszél-
jak a témahoz? Konzolhabord, és az utalat, hmm.
Nos, az el6z6 két generaciét ugyebar a Sony ural-
ta, az N hajéja meg egyre csak siillyedt, most meg
pont forditva. En kézben arrogans PS fanrél atval-
tottam DC fanng, majd az X mellett tettem le
elészér voksomat, végil 360-at vettem elsének,
mint nextgen gép. Persze van PS$2-m, GC-m, és ter-
vezek PS3-at, s6t még is, de egyelére jol meg-
vugyok a 360-al, béven 6n ra jaték. Amit taléan a

a Pées harom me' nem lehet csippelni és by gy! (Oregem,
te egy igen nyomés érv vagy az abortusz mellett.
K) Sz*r a Vi me' olyan kicsi. Meg alig van ré efpées! Sz'r a
ziksz 360 mer' szinte csak efpées van ral Hulladék a Vi, mer'
gy néz ki, mint egy autosradio, de nem jon be rajta a Juven-
tus (és a Barcelona sem)! A narkés haverom, aki még a mosé-
port és az ellenségeim dltal kisldatt fehér port is felszippantot-
ta, be is akarta vagni a zaciba megszokasbol Meg gagyi té-
vés taviranyitot adtak hozza, ami még a gumzscﬂo' is ny|'|u
de jatékra nem 6. Mit had k2 Mi vagyok én, I

rényito? Meg ugraliak a tévé elétiz Nem elég csaps a Norbiz
(Ne cseszegesd mar, Ggyis mindig olyan frusziralt

Igen is, foglalkozzatok a kicsikével! Olyan maga szegény-
e... Te meg szégyelld magad, Krisz!!! Mi az, hogy csak igy
elkaparod valahonnan szegényt és egy kartékony, kilencéves
kis pisis foria elé veted2! Nem gondolsz ra, hogy ez mennyire
féj neki? (morgd smiley) (Reméljiik téged sem ald meg
az Isten gyermekkel. K) Na jo! Elég a fejmosasbdl, vag-
junk bele!

Széval én, mivel nosztalgikus alkat vagyok, jelenleg Resi 4-el
nyomom, (ami mér negyedszerre van nélam). Iméadom ezt a
jatékot, ellenben a szileimmel. Apam megdll a TGV elétt, és
néz nagy kidilledt szemekkel, erre én:

~ Mi van apa? Baj van

— Kislanyom, mi ez - mutat a képernyd felé egy felém irany-
zoft fmtor kiséretében.
.Ja-tek... - hebegem.
sszehlzza a személdkét és leil a mellettem lévé fo-

Erre
telbe. 2 6ran keresztil azt hallgattam, hogy milyen ersszakos
vilagban éliink, és hogy minden az er8szakrsl szél... Monda-
nom sem kell, iszonyatosan vagytam arra, hogy folytathassam

kém! K) Gagyi a B&rnt me' nem lehet kiszélini a
kocsibél és agyonléni mindenkit. Gagyi a Gitarhiré, me' nincs
benne Szkiter meg 50 cent sem. Gagyi a Lara Croftos jaték
me' nem fudom ki az a Tom Braider?! Es a Dées is gagyi, me
a Péespé szebb, meg sok dées jatékban gondolkodni kéne! Es
a lap is sz*r, me' nem adtatok a Forzahoz végigjatszast, igy
nem tudom, hogy a balkanyarnél ,barra” vagy ,jobra” fordul-
jak! (Istenkém, kérlek adj nekem embert ismeré tu-
dast, hogy meg tudjam érteni a kreténeket, adj ne-

jobk utélok, az azoknak a hangos vélemé-
nye a Sony taborbél, akik megallas nélkil han-
goztatiak, hogy a Sony a kirdly, a legjobb, a nu-
mero uno stb., ami engem személy szerint elég ir-
ritél, pedig alapvetéen nem lenne semmi bajom a
markaval, sét ellenkezéleg. llyenkor persze
visszavag az X-es tabor, erre 6k is el vannak
kényvelve fanoknak, amigy meg néha én is, sz6-
val olyan mindegy (persze ift is akadnak elvete-
miilt arcok). Kézben it van ez a két kis gép, DS
meg Wii, melyek felf jak az egész jatékipart a
sajatos kis vilagukkal, viszik mint a cukrot, egy-
szer(len megddbbentéen sikeresek, én pedig csak
halkan kuncogok, hogy mennyi fannak nem veszi
be a gyomra, és kézben mindenféle mondvacsinalt
kifogast vagy magyaré L k, hogy csak
azért is a sajat gépik maradhasson a legjobb.
Most pedig nézziik az 0j témat, legyen mondjuk
ez:

Szerinted mennyiben fejlédétt elére vagy vissza a

kem szeretetet, hogy meg tudjak k atani nekik,
és adj nekem végtelen tiirelmet a tettei irant, mert
Istenkém ... ha én erét kérek téled, és Te erét adsz
nekem, akkor nem vallalhatok felelésséget a k&-
vetkezményekért! K) Komolyra forditva a szét, egy bajom
van az djgenerdcios gépekkel, hogy nekem még nincs egyik
sem. Ne szidjatok egymas gépét, mindegyiknek megvan a po-
zifivuma srécok. Es zaréasképpen zenem minden ﬁkammyr
nak: Kevés vagy, mint legyartott Phantom! Monty (Hehe, vag
az eszed mint az intelligens mosépornak. K)

képest?

IF , minden
iShet, I akar picivel h bb Ievelek is, de
frappéansak legyenek nekem! 576konzol@576.hu
cimre tessék killdeni, mint mindig. Viszlat az MGS4
premierjéig, addig is nyomjatok a GTA4-et!

Krisztian

576 konzol ({( 79
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Be Your Own Pet - Be Your Own Pet /XL Recordings/
Be Your Own Pet - Get Awkward /XL Recordings/

Le_cdyy a sajdt hézidllatod. Ennél a minimum is bizarr & él csak a T 51 ta-
(valami lehet arrafelé a vizben, mert az istentelen kolsag foldi megtestesitsiként hsz'eh
Kings of Leon is innen startolt) kvartett debiiflemezének egyik etiidje bir frappansabb elnevezés-
sel, az emlitett felvétel u yanis a Fuuuuuun cimre hallgat. Poén. Az meg pléne poén, hogy ez
az e|nyu|k:ﬁ U betik ural ?a 526 egyben sommdsan & ossze is fo?|a||c1 a ku 6n cimet nem kapé ko-

volt 2006. Ugrés 2008 elejére. A zenekar amerikai kiadéja, a Universal par héttel a marciusi
megielenés ?N ehiz 3 szémot a mar kész albumrsl, mert azok sk erészakosak és biztos min-
denre elszant sorozatgyilkost csinlnak maijd a kis sz *rosokbdl. Ez mér csak azért is vicces, mert
a szintén universalos szinekben evezé Eminem minden masodik széma arrél sz6l, milyen bruta-
lisan fogja vécécsészébe fojtani / feldarabolni az anyjat / exnejét, de az bizios nem szémit,
mert Em olyan jépofa. Az incidenst leszamitva varhaté volt, hogy a zenekar ezittal sem hazud-

tolja meg magat, ezt bizonyitja az ismét egész érdekesre sikeredeft cimvaricio és az digipak-
ban rejt6z6, ?elfehe'deg egy toﬂacsutu szuneveben keszilt kepekkel diszitett kartyak, melyek

rong esszencidjat. A BYOP ugyanis nem f kkal, mint a ko-

remélt dal igénnyel elvégzett krkérdés eredmé-

hézi6, a hihetetlenku™*agyors tempéndl lassabb szamo vcg eppen a negyedlk akkord. Miért
is tennék? Gyakorlatilag tgy fejezték be a glmnuzlumot ogy mar varta Sket egy lemez-
szerzodes az indie reperioaqarol hires XL Recordings kataléguséban. Teljesen normalis tehat,
ogy meglepSen erésre slkeruh els hosszcn jdtszo szosszenemkon nem sokat pihennek az
ele dromos gitérok és nyi 6 It temak kozétt sem tiinik fel mond-
juk a balnak megmentése. Ellenben van a lehets | egyszerGbb eszkszokkel opertls rakenroll,
rnegmclrcdvc a klasszikus Iggy Pop / Siooges vonesion Jemina Pearl, cmlkor éppen nem vl
le a fejed egész kellemes hanggal lkezik és siman a legkari: ﬁomno az isteni
Karen O (Yeah Yeah Yeahs) ezredfordulés megjelenése 6ta. Dicséretes tovabbd, hogy bandéank
nem merészkedik olyan terepre, ahol nem mozognak 100%-0s biztonsaggal, amité| aztén @ ko-
rong egyeflen villamgyors adrendlin futamma valtozik. Lassits nincs, pontosabban néha van,
de csak azért van, hogy a kévetkezd szam erésebben tudjon fejbe vagni. Komolyan, ha lett vol-
na elég esze a Crank (Réviden: Jason Statham fombol a vcrosLun) rendez8pérosanak, kizérs-
lag BYOP szumokbol allitiak & dssze a Fllmzene' mert enne la Fel oruba sritett 15 szumnal kevés
Idast tudnék elkey az LA-ben t Ez

ryei ohvashatok. Ebben aztn o|ycn ege!:gi(erdesekre Kopunk veloszt, it palo a oMi vol gye-
a kedvenc a Tini Nindzsa Teknocok) Ahogy az mér a
fentiekba! kiderill, a zenében sem kmem 16l nagy valtozas, bar értelemszerien a srccoklanyok
felnéttek kicsit, ami érezheté hatéssal van az elkészilt produktumra is. Kis polirozés itt, apré iga-
Zitds off, minimalis sludlobabm kézépen és mér kész is van a Get Awkward. Aki ezen sorok ol-
vastan egy Moby fele szétligozott valamit viziondl maga elé, az.. . hét igazbol téved is, meg
nem is. De inkabb téved. A tempobal picit vi k ez igaz. :,; lent néhany kozé
szém, de szerintem amig azok o!yanok mlm a You're a Was'e (Mintha Amy Wmehouse szét-
kokézva lefekiidt volna Josh Hol igban), nincs komolyabb bai. Mond|ul< ennak ko
vetkeztében Shatatlanul elveszett valam| az els lemez alds ", illetve ,sz°r
van” béjabél, de ez kis ar ahhoz képest, hogy a jobban veg‘ggondoh szerkezeinek hala nem
feltétlenil kell fejfajéissal véget érjen a zenekarral eltalistt fél ora. Tovabba aranyos, ahogy he-
lyenként eljétszanak a gongokmd hogy 6k a Muse, de aztén néhény kikacsintas utén vissza-
térnek a jl ismert punkrock alapokhoz. Ki tudja, lehet, hogy pont ez a pér jél idézitett véltoz-
tatés fogja a nagyok kézé repiteni a zenekart... hogy aztan meghiviak ket a Szigetre...

FILM/DVD

Vizcseppek a forré kévén /Gouttes d'eau sur pierres brilantes/
Mifaj: Kamaradrama
Rendezo- Frangois Ozon

lék: Bernard Gi
DVD: Mugyar / Francia 5.1 hang
Extrak: Elézetes

d.

ne Sagnier, Anna Levine

Régi adassago' torlesztek most a Vlzcseppekkel hiszen Francois Ozon, bér az eurépai mozi leg-
Gjabb kon pioniriai kozé k:rfomk eddlg még nem szerepelr a rovat hosula|u|n Pecf;al emben
élel ven van kitarg
Kezdvec AT (Sosis e ey i I
ki ismeretfleneket az erdo Aomo\yobon (Vagy csok nézi, ahogy ket ferfi klelegm ymast az erds
omalyaban? Nem emlékszem mar pontosan...), er lako remete i ki szexud ‘sef?:nncz:an azar-
ra téveds szerelmesparon, at a 8 NG (musical), illetve a Swimming Pool (krimi) fémielezte bravi-
ros sfilusgyakorlatokon, a bus jelen enyhén 6nismétls én keresési folyamatdig. A szemlére kiva-
lasztott alkotas, Ozon klmeriebL fegyelmezettebb darabjai kézé tartozik, talan ezért is lett végil
az egyik |egsze|esebb kérben elismert filmje. A teljes egészében egy németorszagi lakasban jat-
526d6 térténet szinfiszta kamaradréma, umlt a rendez8 dltalam ismeretlen okbol kifolyslag a he'-
venes évekbe agyazott. Ki tudja, talan ezzela sajat oﬁcﬂcnscgu? akarta felidézni vagy cstﬂ( csok-
kenteni a kéltségvetést azzal, Logyo szilei régi cuccait erdltefi ré a szinészekre. Tulajdonképpen
ez a mozzanat nem is igazan |enyeges”, hiszen a sz'on nem katédik killsnssebben egye!len konk-

ni, a ! 6 irénia legtobbszor a jelenetek ok 8l fakad és igazabol a nézs

nem is érti, Franz miért tart ki olyan makacsul a Marianna érok legmélyebb pontfiait elérs kap-
csolot melle. Ez sqyébként keso{,b R R S e
Id vén lro'Y létére Ggy vonzza maga kéré a kivanatos fiatalokat mindkeét nemb, mint kerf
lémpa az éjjeli Iepkeker A szlnhazl dmmufurg.ar hasznulo harom reszre oszl6 mneneo csak 6 ugy
hemzseg az fogna J6Ini
utolsé kepkockuk lepergése ufan Ozon a mértékletesség nevében vezényli le a darabot, az clup

anyag mas kezében valészinileg so-
FRANCOISIOZON|
HEMIE

L??Z""Qi'n"i'fzm.é’.ﬁi.‘féfjﬁ"ﬂﬁ;;%*
VjZCSEpPEK
1 FgRRg KgigN

sokbol felépitett film mindvégig fe-
GOUTTES D'EAU SUR PIERRES BRULANTES

szes mared, anslkil, hogy elaknsi-
fané magét szenvelgdséggel. A ka-
BERNARD GIRAUDEAU - MALIK ZIDI
LUDIVINE SAGNIER - ANNA THOMSON

mera dltaléban nyugodt tempéban
pésztézza az arcokat, felnagyitva a
szerepldk érzelmeit, réadasul o ren-
dez80rnak a végére, még egy szelle-
mes kikacsintésra is futotta, melyben
egy német Kincdalérekes Tanze
Samba mit mirl” cimd felvételére lej-
tenek tokspcnk:nu| a szerep‘ol( egy

lathatéan b

rét korhoz se, a szereplék ugyandgy wel korébban, ahogy az 0j
a |sn egen nem sokat véltoztatna. Adva van egy ommudo vén kujon (Léopold), aki becserkész
y fiatal, Gbernaiv fidt (Franz). Srac gycnuﬂunul mesél neki a barangjérdl, akivel éppen talal-
kozmc kéne. Még nem  fudja, amit Lépold és mi nézsk, mar az elss perc | fogia seifonk: Franz
csapdaba kerilh. Az egész persze artatlanul indul, egy pohar ital, csevegés, lovacskézas, (melyrd|
a gyakran megloduI:?unmzxavol rendelkezk mic szeretém kiemelni, hogy egy tarsasjciék ne-
ve) aztan hopp Franz mér egyik homoszexudlis tartalmd almarél beszd], amit uzsgyi el is jdtsza-
nak régién. A kovetkez6 képkockén Ferenciink mér a gondos héziasszony szerepében véria a
munkabel hazatérs szerelmet, &m gyorsan kidertl, hogy korénisem mennek olyan jél a dolgok,
mint régen. Léopold ugyanis az e|teYr idsben klc"hc’cﬁcnna valt, semmi nem j6 neki, az egéja
alegekben Ez csak egyet jelenthet. Bizony, a Lars von Trieren edzett olvasok mér biztos

knu uhclk lelki mega\ozmk:segoglvd Franz mindezek ellenére lqkm renduletlenul bizik abban,
hogy a helyzet atnsije varatlan 16 az oz elfecsérelt idé
feles!egessegere, de amikor vegre rébirné magat a tavozasra, olyan eseménysor it be a latszo-
lagos derilt égbél, ami az Gsszes szerepls életére kihatassal lesz. De ez csupan az érem egyik
(igaz nagyobbik) oldala, Ozon belats ember lévén helyenkent feloldja az egyre komorabba va-
16 hang ?alot némi képi és verbalis humorral. Ne tessék hahotazés / hasraesés viccekre gondol-

808 )) 576 konzol

Mindenki 001(e|e¢es osszhangbcn
mozog kivéve szerencsétlen Franzt,

gorcsosen igyekszik ellesni a tb-
bxeldo| a tanclépéseket. Sikertelenill.
Es akkor ittismét el lehetne kezdeni a
filozofalgatast, hogy ez vajon a szin-
hazi koncepcio része, esetleg a mu-
sicalek a valésagts elidegenits hata-
sa lép életbe, de kicsit hijan vagyok
a helynek, dgyhogy mindjért befo-
gom, csak még annyit, hogy a film
valami varazslatosan egyedi at-
moszféraval bir, amire ha rakap a
nézd, akkor az egyebkenr se 10l me-
gerohe'o masfél éra dgy tinik el,
mint vizesepp a forré kévén.
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