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2008 junius — katona leszek,
vagy autéversenyzd, esetleg sikok és

terek kozott mozgd péalcikaember. .. badsoman
de biztosan nem vadakat terel6 juhasz

I‘H‘] agyjabél a nyolevanas évek kdzepén, amikor a konzolok (és jatékra hasz-

ndlt szémitégépek) technikai szinvonala még ledsnthetetlen falat allitott a
programozék elé, a gamerek kvézi ra voltak kényszeritve arra, hogy a dizajnerek
dltal megélmodott szituaciokat a fejikben képzelik el és teliesitsék ki sajt fanta-
zigjuk dltal formaba onive, a képernydn lathato, tsbbnyire stilizalt vilag alapjan.
A hardverek fejlédése dltal aztan egyre tobbet, egyre hihetébben mutattak meg ne-
kiink, nem kellett mér a két ugyanolyan pixel-palmafébsl, meg harom fészalbsl allo
tajat buja trépusi dzsungelnek képzelni — mert hét az erds oft pompazott eléttiink -,
eljutottunk hat arra a pontra, ahol vagyaink elsészém targya a minél nagyobb vir-
tudlis szabadsag lett. Ezutan jelentek meg, majd élték viragkorukat az olyan 3D-s
gammék, ahol a jatékra forditott agykapacitéasunk jelentés hanyadat mér a tér ,fel-
fedezésére” — is — kellett forditani, valamint a logikai feladatok megoldasat mar nem
csak a ,hogyan”, de a ,hol” kérdéskarben is vizsgalni. Beteljesilni latszott a nagy
nemes vé a totdlis ,azt csindlok, amit érzek, oft ahol akarom, tgy, ahogy sze-
retném” vizioja...

...és az élet, mint mar oly sokszor, megint fricskat nyomott az orrunkra. A jelenlegi
konzolgenercié tulajdonképpen, minden tolzas nélkil képes arra, hogy abszolut ki-
elégitéen, hihetéen lemodellezze a jatekksrnyezetet, legyen az egy versenypdlya,
napjaink habordja, egy ismeretlen planéta, vagy kdzépkori lovagregény, és keziink-
be adja a dontés lehetéségét - de az a szabadsagfaktor, ami a mai technikai szin-
vonal mellett megvalésithatd (lenne), tgy néz ki, elrettenti, megzavarja az atlag jaté-
kost. A mai sikerjatékok donts hényada nem meri rébizni a gamerre a feladatot,
hogy talalia meg a helyes utat, nem meri valasztés elé allitani - ehelyett feltting, vil-
logé nyilak kellenek az dtbaigazitdshoz. Manapség nem elég elszérni egy késza
utalast, hol kéne valamit igyksdni — a foldre kell festeni, jél lathatéan, kitablazva,
és az sem art, ha a program kézben szik folyoséba toloncolja a playert, hogy még
véletleniil se tudjon eltévedni.

Most akkor mi van emberek? Kell a szabadsag vagy nem? Vagy elég a virtudlis
valétlansag?

Végezetill itt egy elgondolkoztaté komment az 576 Online-rél, amit Liksi8 nevii
forumozénk fogalmazott meg:

,5 év milva beszélgetsz a barétnéddel PS3-on (mert akkor mér fillérekért lehet
majd kapni), megkérdezi, mit csindljatok este, és akkor j5n a vélasz:

— Te figyelj, most nyilt ez az dj kigllités a Killzone park mellett. Szerintem érdemes
lenne elmenni.

Felsltézé! az djonnan vésarolt géncédbe, ami 10 credit volt, virtuélis Armani par-
fimét haszndlsz, ami igazabél 20 kb, de amigy se lehet érezni. Talélkoztok a Killzone
parkndl, eltéltstok egy gysnysri HD felbontdsi estét, majd a végén kild a barétnéd
egy invite-ot, mert ugyebdr mikrofonon kimondani géz. Accepteled, de mire a fenger-
parti villgjéhoz érnétek, megszakad a net néla, és hirtelen eltinik. Mivel mér amigy
is f&j a szemed a tévétdl, te is offline leszel. Elmész aludni. Mésnap reggel kiildesz
neki egy izenetet, mikézben a GTAS-tel jdtszik, hogy most mérges vagy és meg-
sértodtél.”

Martin

576 Konzol pontozasi rendszere

1 - 2.5 - Csak sajat felelésségre. Mi széltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3 - 4.5 - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne varj téle sokat.
5 - 5.5 - Teljesen atlagos, jatszhato stuff. Néhany késza dréra biztos lek6t majd.
6 - 7.5 - Jopofa! Egy probat mindenképpen megér. Talan még rd is kattansz?!
8 - 9.5 - Bétran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalédni benne!
10 - Kihagyhatatlan, mindenki szamara kotelez6, 576 Konzol favorit! Kiraly!




malt honapban két nagyobb szabéso kiadsi sajtonap”
is m rendezesre kerilh. Az uiébbi idsben nagyon elsza-
rodiok cz fyen follogd rendezvények - kossonhelen
valészintleg annak, hogy a |6 dreg Electronic Enfertainment Ex-
po tavaly éta nem a régi nmaga, és az elézetes informaciok
szerint idén is csak egy erSsen, mind a részivevsk, mind a kial-
|1|us| terilet szempontjabél zsugoritott E3-mat kupunk jolivs ko-
zepén. A nagyobb cégek ezért kilon letudjak, amit nagyon le
kell tudni: majusban a Microsoft és a Ubisoft mutatta be a
2008 masodik felére szant kindlatanak jelentss részét.

MICROSOFT GAMER'S DAY

Az MS Gamer's Day o maga médjén roppant izgalmas ren-
dezvény volt: a redmondi szoftveroris ugyanis TENYLEG -
donsagokat hozott a ki a sajtébemutatéra. Az ésszersffenést
megeléz6en szokas szerint felrdppentek az ilyenkor kdtelezs
pletykak: a |eg!obben azt ;osohaE hogy a Microsoft most fog-
ja bemutatni - az 6j Banjo jatékkal parhuzamosan - a “régola

letykalt, dllitélag ,Newion” kédnévre hallgaté mozgaserze-
E Iés kontrollert, Nos, félig igazuk lett: mozgasérzékelss irg-
nyitét ugyan semmilyen formaban nem lehetett latni (az MS
reprezentativiai pedig a vallukat vonogattak, ha a zsurnalisz-
tak kérdeztek felsle), az 6j Banjo viszont oft volt, teljes mell-
szélességgel. A j6ték cime BANJO-KAZOOIE: NUTS &
BOLTS, vagyis a MS / Rare paros nem tétte le a ,Banjo
Threeie” ciml ﬁsn rejlé magas labdét. Talan nem véletlenil?

Nem bizony, a harmadik Banjo ugyanis alaposan elrugaszko-
dik a korabbi (két darab) még a j6 éreg Nintendo 64-en ho-
dité elézménytsl. Azok ugyanis a maguk médjan szinfiszta

|ch‘ormguule|<ncl( szamitottak, a Nuts & Bolls pedig egy els

likkre furcsa, de ketseglelenul érdekes akcio / jarmives /
platformer h.bnd A szoveg mellett lerpeszkedo keépeket tiize-
tesen élva az avatott k gyorsan feltinik,
hogy a Rare dltal eddig gondosan fitokban fartoft jétskmecha:
nika nem mas, mint a... szerelgetés! Jarmiveket pakolhatunk
Gssze, catén (okér) verssnyezhefunk vk, gt sorl
hefink réjuk, & a fovébbi lesz-

emelték. A Harmas Szémo Banjo hat nagykiterjedésti palyat
kindl - az egyik véros, Shodown Town (fe?esz!on idézet ’l:ove)
kezik) ,, hzen%\cﬂszor akkora, mint barmi, amit a Rare valaha is
csinalt”. Minden palya megkup|a a maga egyedi, és humoros
bevezets videsjat, a sztorit e[oregorge'o killdetéseken kivil pe-
dig szamos me\lek feladat vérja a jatékosokat. A Banjo-Kazo-
oie: Nuts & Bolis a dolgok jelenlegi éllésa szerint november
magassagaban keril a polcokra, exkluzive Xbox 360-ra, ter-
mészetesen.

Maradjunk még egy kicsit a Rare-nél: a 2006 észén kiadott
Viva Pinata most mar 'enyleg sorozatté bévill, a tavalyi, mini-
jatekos mellekag utan itt az 0, belss Fe||eszlesu szamozott foly-
fatds, a VIVA PINATA 2: TROUBLE IN PARADISE. A Vi-
ba Pinata 2 igazi folytatas. Ertsd: az alapotletet (kerfepnes és
az dllatkak terelgetése) megtartia ugyan, de minden mas teri-
leten fejleszt és vulmztur Elss, es szamunkra tan legfontosabb
valtozas: o kezeldfelilet aflathatbk

és jobban szervezett, a
nagyon Jalmas eredeti ok pedig lersvidi
tik, illetve opciondlisan ki gyhutova teszik. Helyes, az elsd
epizod még a harmadi oraban is a tutorialt birta nyom-

ni. Novekszik tovabba az interaktivitas a pinyatak kozott, illet-
ve magaban a kdrnyezetben: az dllatk aE adoft esetben uld-
nozni fogjk egymast  kévesd a vezért” médon, de killnbszs
jétékokat is adhatunk nekik: zenelhe'nek hangszereken vagy

hatnak a kertben e Gton. Harminc darab 6j pi-
nyéta kerill az arzendlba, néluk tbb esetben arra is oda kel
figyelni, hogy milyen Kimét teremtink nekik a fever pinyata

nek - a Rare szerint egyebken' EZ a fo Kmkcnqu]: a Nuts &
Bolts nem versenyjatek. Az osszerevoker |ovobbru is a6 dreg
modszerrel - azaz ugrabugrdlassal - kell sszegyiteniink, igy
a korabbi részek rajongdinak sem kell eret vagniuk mugul(on
a platformelemek az igéretek szerint nagy szamban és siriin
lesznek jelen a jatekban. A Rare 1600 (nem t tevedes nem ir-
tunk el egy nullat sem: ezert

igér, ezeeiei a magunk széja ize szerint, cbszolui krechvun
hasznalhatjuk fel ~ vasarolhatunk iervrc|zol<u| de a sajt tle-
teinket is megvalésithatiuk. Nem csak faldi jarmivekrdl van
526, a bemutatén elészor egy gokart- Fe|esege| barkacsoltak
Gssze, aztan rugét szereltek az a?crc (a jérgany igy ugrélni is
tudott), végill pedig egy propeller segitségével a levegsbe
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') p éldaul oz 6 gban érzi
|gazan |o| moga' a pingvin-| pln dta (pi gvmyulu - megy ez!)
edig értelemszeriien a mosze rény hémérsékletii kornyezet-
ffez Togeskodk mid. A Viva Pinclo 2 masik nogy Giiésa o
Gséges alk
ez a manapsag lassan mar kételezé kooperativ multiplayert je-
lenti (barmikor beszéllhatunk huncutkodni egyet a cimbora
kertiebe), de Live Vision kamerat hasznélo kartyas bévitmeény
sokkal erdekesebb Kar'y:::ke Azok blzony, a musod:k részben
kartyak k / a jétékot:
egyedl p
)y megvchozncnhcnuk az |do|crcsr Kcmyakcl nem csak ven-
?he! maijd, sajat magunk is kredlhatunk lapokat, sét, meg is
oszohequk Sket eeg? esz bemutatni o kameranak, felléni a
kepetc nefre —a 'bbweknek m kmyom!u'nluk sem kell, a ka-
mera k e%(e es lesz | kazni a kar-
tyan rejlé i mfmmucuokac Afentiek u|op|c|n a Viva Pinata 2 fisz-
ondolt folytatsnak tinik: jovitia az elss rész
sségi szolgdltatasokkal 0j arcot is ad neki. Ter-
vezett megjelenés: szeptemberben, Xbox 360-ra.

Az |n|<ubi a fiatalabb korosztélynak szant X360 jatékok utan
evezziink &t a harcosabb vizekre: a Gamer’s Day-en oft volt a
GEARS OF WAR 2 is, megtapogathaté, kiprobalhats for-
maban. A deméverzié egy hosszabb c|yct mutatott be, és
sztorit is kapcsolt hozza. Cliffy B beszélt egy kicsit a multipla-
yered| is ~ lot 1 belsle nagy Iéreériés, Experonk azt olgha

mondani ugyanis, hogy ,..és a négy jatékos kooperativban...”,




ami egyértelmGen azt jelenti, hogy... négy jatékost tamogat a
kooperativ méd. Hurrd? Még nem oel|esen a he\yszmen tar-
tozkodd MS marketingesek ugyanis lathatéan még nem voliak
felkészilve a bejelentésre (az E3-ra szanjak), és a kitekert
,nem four-t mondott, hanem for-t magyarézattal (az angolo-
<ok értik, a tobbicknek szivesen elmagyarézzuk online) itét-
iék el a dolgot. Megielenés: 6sszel. Bvebb informacio kicsit
hatrébb.
A szintén 8sszel debiitélo FABLE 2 ezGttal kissé hattérbe szo-
rult, készonhetéen annak, hogy az MS kora tavaszi Game De-
veloper's Conference-es szereplése leginkabb errél a folytatas-
6l sz6lt. A Fable 2 ennek ellenére jatszhato volt, és a so(ci csi-
szolr hurcrendszer is rendesen mikadott. Molyneux apé ko-
ban egy gombra akarta pakolni az egész harcolaszast —
hurcm lett ﬁ?ole egy kozelharcos, egy l6vés, és egy varazs-
lés. A harc egyebkeni roppant véltozatos, és abszolot hel
térzékeny. Ez konkrétan azt jelenti, hogy a szituacionak és kar-
nyezetnek megfeleléen sézol oda. "Pelda: ellenfél a csillr alatt,

e

kezedben piszloly, Rél6sz, de nem &t taldlod e, hanem a lém-

pést - az pedig jol a fejére zuhan. Vagy kézelharenal rabori-

tod oz asztalt, vagy kovet rugsz az arcabu A ko|e|ezo igére-
0

tek ismét lesz, mint
az elss rész”) plusz kideril, hogy nem nagyon terveznek de-
mot belsle — Molyneux szerint azért, mert egy ye”egenel fogva
révid deméba nem tudjak besiriteni azt o fartalmat és fuddsa-
nyagot, amit egyébként silyos orakon keresztiil mutatnak majd
be a Fable 2 1ciekosokncz Sebaj, most kivarjuk a végleges,
teljes jatékot...

ATOO HUMAN szintén a viszonylag héttérbe szoritott ver-
senyzdk szamat yarapitotta. A Silicon Knights rengeteget ha-
lasztott (annak 3 ején az Xbox 360 ,,meg|e|enesenek karnyeé-
kén” akarték kihozni - a konzol lassan harom éves) és nem ke-
vés botranyt maga mogon tudé (tavaly bepereli¢k az Unreal
motort gyartd Eplc ef) jatéka a révid gameplay késtold alapjan

?yL 6l azt hozza, amit elvarunk tsle. Méarmint: korrekt Di-
lon durva science-fiction kdrnyezetbe helyezve, latva-

nyos dldckléssel. A Gamer’s Day-en demézott kooperativ nyo-
mulés j6 pont - kér, hogy @ korabban igért négyfés online
hanctrats niosianio ks redkaloton vis el Fasiales
nésig igy is marad. Megjelenés? Bizony, idén augusztusban
most mar tényleg megjelenik a Too Human. Es mi van az

ALAN WAKE-kel? | és letezik, szerencsére, a tavaly év vé-
gén felrsppent |eu|||9[c|< a fe||eszre59 p[e(’ykck hcmlsnuk bizo-
nyuhuk A Remedy ak-
ci6 / horror / l(clcnd|u készill, és jon — Zdec csuk 2009-ben.
Nagyjabél ennyi lett volna a tavaszi Gamer’s Day: eget ren-
gefd ge|e en'esei nem torténtek, a kindlat viszont kellemes, a
Microsoft idén &sszel is emberes, és a jelek szerint hotareemsl
tan véltozatos belsés kindlattal jelentkezik.

UBIDAYS 2008

Maijus végén a Ubisoft is letudta a tavaszra rendelt sajtéese-
ményét: a Périzsban fartott rendezvény 0 be|e|emesekke| csak
nagyon visszafogottan szolgalt (mi is a végere tartogatiuk 8k
is ezt tefték — a meglepetés erefe, ugye) de teljesen korrektil

ogy mire gnagyobb eurépai il-
letéség kiadotol 2008 soran.

Példaul 6j PRINCE OF PERSIA-ra. A jaték a Ublduys nagy
Gidonséga ehetet voln, ho ogy hénappal korcbbon nem o
dik fel - de felfedtek, és a Konzol e|ozo ma|us| szamanak hir-

gban mi is rész] k réla. Némi plusz in-
formacié azért még maradt a tarsolyban — lassuk! Kiderilt pél-
éul, hogy Hercegiink a jatek ele‘en még nagyon nem lesz

elss ingame képek (a széveg kéryékén lathatiatok sket) vi-
szont roppant b biztatoak, a kove'kezo generdciés Prince of Per-
sia Uber- rajzfilm G grafikaval lett
aldva. A Ubidays utén mppemek fel pletykak arral, hogy
eilsoﬁ két vasat tart egyszerre a tizben: az idén &szre da-
Oul? 0j epizod mellett egy masik, a Sands of Time vonalat felel-
evenitd |utek is készil u{l!efcg ez a Prince of Persia mozifilm
2009 nyaréra datalt premierjével parhuzamosan keril majd a
polcokra.
Az sem marad Ubi jaték nélkil idén, aki nem ugrélni meg kar-
dozni, inkébb sajat szemszogbdl lovoldozni szeret. A FAR
CRY 2 fejlesztése az utolso szakaszba ért - a jatek idén Gsszel

herceg, inkabb egyfajta késza, k
fontosnak tartick a fshss karck'erfeﬂodeser igy a |cte|(bon a
herceggé valas festi / lelki otjat klserheﬂuk majd végig. Me-
gerésitették, hogy a sztori (és a hés is) felesen, fofd %lsun 0,
semmi kéze nem lesz a Sands of Time frilogiaban megismert
héroszhoz és torténethez. Eppen ezértaz |domun|pu|u|os is ki-
marad, de lesz helyette mas. Valaki més, nem valami més - az
0j Prince of Persia egy allandéan mellettink levs, néi segitst
mutat be - & Elika. A jaték producere szerint Elika , forradalmi
mes'erseFes intelligenciaval” felszerelt karakter, az 1dé Ho-
mokja dltal nydjtott segitséget hivatott kivaltani. Az igéretek
szerint a kishlgy az els3 olyan, a gép dltal iranyitott tamoga-
té-karakter lesz a jatéktorienelemben, aki nem hétraltat, és
nem felesleges teherlkent ondolunk mu|d ra, hanem igazi fars-
Kent. Nogy szavoke Azok, de he beion, akkor odvéraliok. To-
aser frailert is mutattak |c|9ekbo| ez révid volt és renderelt, az

lenik. Korabban mar beszamoltunk réla, hogy helyszin-
és stilusvaltasra lehet szamitani, a masodik részben egy zsoldost

[{ Y
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domboritunk, aki Afrika szivében keres kalandokat, és mellé
sok pénzt. Az Ubidays-en prezentdlt demo abszolit lenyligszé
volt: massziv, étven négyzetkilométernyi bejarhatd 'eruref loa-
ding felirat nincs, részletesen kidolgozott kémyezet, és abszolit
eleiu szavanna / dzsungel viszont van. Az dllatok kilén mes-
terséges intelligencia alapjan mozognak, az FC2 alkotoi
messzird| kerilik a szkriptelést, az elére letérolt eseményeket. A
fak mozgasa, a szél, a neqedo tiiz — minden dinamikus, mindig
més és mas. A demoban embertink egy kisebb falut rohant le
(er8sen grandtozva, a tiz valésaghtien emésztette fel az épile-
teket), és surkunyrepu|ozoﬂ egy kicsit — utobbi jérmivet a Fo!y
rarasbun nem csak gl (linedris) p
k korlafilag _barhol. Célplatformok:
Pfcys'ahon 3és Xbox 360 konzolos fronton, és a PC tabor is
T belgle. A |ure|<o' ugyan PC n demozlak de e?y késsbb kl
ott vides fo

meg; az ellenséges anelos' Ami a legjobb: a dolog a jelek
szerint mikadik, sokan, sok helyen e%u lkoztak hangirényi-
tassal, az Enqur mintha (a demo alapién) kezdene beletaldl-
ni a tutiba, a b lismeré korrekt ést alhaté. Harmadik
— talén leg b ivi - ojd online multip-
layer. Az Ubi igazi, az egész vnlugov behalézs, folyamatosan
val'ozo lobalis konfliktust igér. Minden csata szémit, minden
nline itkozet alakitia egy kicsit a frontvonalakat. A meccs elstt
a ]cﬂekosok révid fejtagitot kapnak arrél, hogy vilagszinten ép-
pen hogy, és hol dll az dltaluk vélasztott frukclo és mi a tétie a
soron kbvetkezs itkézeinek. A muliiban  faktikak elmeélyitésé-
re is lehetség nyilik, egy sereget maximum hat ember iranyit-
hat egyszerre - ebbd| Eonnyen klmurekozhck: hogy egy em-

ber egy c\akulef felen veszi Gt az .mnynusr ‘
géen fer komplew
haderst k is csatazni. Jo| hon zike Jol blzony, RTS

e

jelenetekkel béségesen alétémaszival, hogy a Konslos mno
zatok is legalabb ilyen (nagyon!) ol fognak kinézni.
A Ubidays legnagyobb meglepetését — szamunkra legalabb is
- aTOM CLANCY’S ENDWAR jelentette. Nem abban az ér-
telemben volt meglepetés, hogy eddig nem tudtunk réla (nagy-
jabol egy éve rudunf) hanem oz elvrasainkhoz képest. Gyors
emlékeztets: az EndWar az eddig leginkabb platformok kézti
ponolcsso! foglalkozé (a Splinter Cell sorozat fa joit dobaltak
ide és oda) kinai Ubi studio, a Ublsoﬁ Sqnghm eso 0e||es egé-
szében sajdt fejl U jateka, j stratégia.
A Clancy apé nevével megtamogalott RTS a szokasosan sfét
kzeljovét festi meg. 2014, az olaj éra az egekben, a hordén-
ként 200 dolcsiba kerlé a valésagban akar jovére is elérhetiik
ezta SZIn'E' ) energluhordozo lobalis vulsagol okoz A l|<
moly tar , az
Eurépai Uni6 8sszehizza magm (létrejon a 'e||esen egységes
Euro ai Foderacio), Amerika pedig vadul fegyverkezik - az 6
eghéditandd katonai célpont az Gir, a folyamatosan épitegetett
Freedom Star drallomas a kutatds mellett militans calokat s szol-
gél - vagyis szolgélna, ha az utolss modul fellsvése sorén nem
robbanna bomba. Az ilyesmi pedig (még mindig) haboros ok,
a harom, eddig egymast csendben utalé fél (USA, Eurépa,
Oroszorszég) clnan rendje és modja szerint egymasnak esik. it
a Harmadik Vilaghabort? Pontosan.

Az EndWar tsbb ponton is Gjit. A ,obb atlathatésag kedveert

fronton még nem nagyon tapasztalhattunk hasonlét, semmilyen
platformon. Ami fontos: az EndWar egy kifejezetten konzofok-
ra fejlesztett, a célplatformok lehetdségeire szabott siratégia,
nem tessék-lassék PC atirat — PC verzio egyeldre nem is készil
belgle. Kapunk viszont Playstation 3 és Xbox 360 véltozatot
(Bsszel), 65 késbb (valoszindleg fovre] oz Ubi dipakolia zseb-
konzolokra is ~ jelesil PSP-re & NDS-re.

A nagyon sokat csiszo (legalabb egy évet — tavaly tavaszra
volt kiirva eredefileg) BROTHERS IN ARMS: HELL'S
HIGHWAY egy rdvid gameplay bemutatéval képviseltette ma-
gat. Igazi djdonsag nem derilt ki a jatékrol, az Unreal-alapt

Erahkun vlszony[ug sokat csiszoltak a tavaly latott verzishoz
épest. Antal ezredes, a Gearbcx katonai 'unocscdo;a meg-

van szo), ez pedig kozepes jatékot sejfet (...megldtjuk). A
HAWX és az EndWar egyébként jol mutatia a Ubisoft azon f5-
rekvését, mely szerint univerzum / sztori szempontjabél kéze-
liteni akcr|al< egymashoz a C|oncy apo nevével fémielzett jaté-
kokat - a HAWX egységek megijelennek az EndWarban,
ahogy a Splm}er Celliol ismert Third Echelon, vagy a Ghost
Recon oszfag is szerephez jut benne. A HAWX &sszel jon,
Playstation 3-ra és Xbox 360-ra.

A Ubsisoft Nln'endo DS klnalaiunak reszletes bemutatasatol
most a & azért, mert a
Konzol oTvusol Kzt minimélis szémban kepv‘sellenk magu-
kat az egészen pici gyermekek és tizéves lanykak. Az Ubi DS
vonalon tovabbra is az IMAGINE sorozatot eréltefi, ami egy
normdl jatékos szemiivegén keresztiil nézve maga a nagybe-
tis Borzalom. Lesz kutyas jéték (Dogz 2008, Wii-re is) macs-
kas jatek, lovas jatek, titkos naplés jatéek tinildnyoknuk (komo-
lyan), ,fogyjunk egyitl” jték anyunak, és ,legyél fitt, szokj le
a dohényzasrel!” jaték apunak. Ha csindlnak valami jatek-ja-
KL, diosss’ Sk reka gy, olell = caldin blsfiss,

Az ldel Ubi-s Wii urzenu| ékksve a RAYMAN RAVING
RABBIDS 3 lesz. A lényeg véltozatlan, ismét lazan ésszekap-
csolt minijaték-kollekeio keriil a pclcokrc a nyulak ezittal a te-
vét lomac||ok be, ismert (nyugati) tévemisorok parédidira sza-

A Rabbids mindig is idiéta jaték volt (kedvesen idi-

probalt némi patridta izt adni a k
z6nséget, hogy vsltzzenek vele egyiitt mindenféle csamkl -
tasokat), de az egész kinos csendbe fulladt — Eurépa, kiléns-
sen Parizs nem a |egc|ku|musnbh hely az ilyesmire, és akkor
még finomak vo||un|< Az 0 Brothers in Arms minden esetre ka-

hcfrc redukdlia az egy ember dltal |
ek szamat — ezek folott viszont telies, ,,ckc:olmekszeru
konero It kapunk. A fejleszisk nagy hangsilyt fektetnek az egy-
ségek (ne egy darab katonat tessék elképzelni, inkabb szuE
szokat) egyedivé nevelere A katonak / jarmivek tapasztalati
pontot , hat lépésben fejlédhetnek, nevet adhatsz
nekik, és tobb |epcsobsn Fs| esztheted ket - az Ubi szazsiven-
fele fejlesztési lehetdséget igér a harom frakciora szétosziva.
Masodik kitsrési pont: az irgnyitas. Az EndWar a hagyomé-
nyos kontrolleres csapatvezérlés mellett TEUES hangalapo iré-
nyitast kinal. A ,teljes” azt jelenti, hogy akar félre is teheted a
kontrollert (ha vezeték nélkili, akkor j6 messzire), a j6ték min-
den egyes aspektusa uralhaté a hangoddal. A parancsok a ki,
mit, mivel” harmasra épiilnek, példaul: ,egyes egység; tamad
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pott egy g pontos, és most mar remélhetsleg tarthats
megjelenési ;dopomo' a késs nyar kindlatét erssitve augusz-
tusban jn Pluys)anon 3-ra és Xbox 360-ra (...meg PC-re).
Szintén révid, és viszonylag érdektelen bemutatéval jelentke-
zett a kettes szamo 0j Tom Clancy frencséjz (o mésik az End-
War), a TOM CLANCY’S HAWX. A jatékro| korabban mar
beszamoltunk - az Ace Combul vonaldt kévetd repu|ogepes
akeisjatekrol van sz6, a kézelisvsbe helyezve. Ak
lesziirhets tanulsagok: a HAWX szépen kldolgozoh a mij
hoz kepes' részletes kornyezetet kindl, de a repulcgepmocl -
lek mindsége és részletessége egyelore elmarad a zsaner je-
|en|eg| etalonjanak szamité Ace Combat 6-t6l. A jatékmenet
erésen emlékeztetett a HAWX-ot hegeszts roman Ubi stidié
korébbi prébalkozasaira (a két darab Blazing Angels-rsl

oSfa, mérmint), ezottal sem lesz masként - a demozott minijaté-
kok kézétt volt egy ,csussz le a hegyoldalon egy tehénen lova-
olva” jellegi bohésag is, ez aktivan haszndlia az Eurépaban
issen megjelent Wi Fit-hez mellékelt Balance Board-ot. Ubigk




vélaszt kapta. ltagaki mindkettst megette: felmondott ES perel
— kbzel 150 millio jent ohajt a (volt) munkaadsitél. Itagaki
sé tt hangveteli kszlemé 1 boesizott, bb ég-
hajlatra kildte a Tecmo elnskét, és sajndlkozast fejezte ki a
rajongéknak, miszerint ezek utén & sem t3bb Dead Or Alive-
of, sem Ninja Gaident nem csindl. Menjen a Konamihoz, és
csindlion Ninja Raident, hmm2

>> Nem a Guitar Hero: Aerosmith lesz az egyetlen, egy darab
gyl k alo GH-mellékag a kozeljovat —Ec’:nyész-
hato ki az Activision kurrens izleti jelentésébdl. A Guitar He-
ro: Metallica a népszerii rockbandara fokuszal, pontos meg-
ielenési idspontia még nincs, de a 2008-as Guitar Hero béséget
(GH DS, Aerosmith, meg a negyedik rész &sszel) elnézve ﬁé-
szintleg csak 2009-ben Lezdheiik ol pengeint az Unforgivert...

elmondésa szerint ez lesz az elsé jaték, amit a fenekeddel
tudsz kdzvetlenil iranyitani, mivel iilsz, és nem éllsz a Balansz
Deszkan. Ha izgat az ilyesmi, &sszel keresd a boltokban — ki-

zrélag Wii-re on, ha minden igaz.

Es akkor jsjjon a sok bekezdéssel elsrébb beigért Nagy Meg-
lepetés. Na, mondhatjuk? Most? Akkor... BEYOND GOOD
AND EVIL 2, Hélgyeim és Uraim! Az el6z6 generacio egyik
leghangulatosabb jétéka visszatér, a projekt foltt.ismét a zse-
nidlis Michael Ancel és csapata babaskodik. A teaser semmit
nem arult el, maximum (a grafika mindsége alapjan) annyi
biztos, hogy a korabbi pletykakkal ellentétben nem Wii-exklu-
zivrél van sz6. Idén még biztos nem lesz, a BGE2 legkorabban
jovére pottyanhat a kosarakba. Pezsgét, pezsgét!

>> A hénop legrahejesebb, & egyben | obb hire ks~
velkezik, tessék kopaszkodni. Mérus végén megréizd kép jéria
be a vilagsajtot: a grafika a lerombolt, posz'—cpoqui’ tikus
Washingtont abrézolta, és az FBI-tél szarmazott - &k pedig az
al-Kaida (a terrorszervezet) egyik titkos netes forumarsl ba-
nyasztak elé. A kommentar szerint a kép a terroristak mive, és
egy elképzelt / tervezett atomtémadas Eéve'kezményeir mutat-
ja be. Vagy mégsem? Nem bizony: az amerikai cyber-kémek-
nek egy Fallout 3 latvanytervet sikerilt begyditenitk — ami
ugyebdr poszt-apokaliptikus szerepijaték lesz, ig{ érthetd, hog

B btk kaonbkvoko. A locjebls ot ek I - oak
nincs prilis.

APROLEK

>> Jofajta, botranyszag hirrel kezdjisk a havi Aprélékot: To-
monobu ltagaki, a Team Ninja féndke jolivs elsejével oft-
hagyja NindzsaCsapatot, és Tecmo-t. Miért2 Mert anyagi jel-
legli nézeteltérései témadtak a kiads vezetségével, ltagaki
szerint a Dead Or Alive 4-ért beigért prémiumot a mai nopig
nem kapta meg, és amikor reklamdlt, a ,mondi fel, vagy perelj”

>» Csusszan egyet a Saint’s Row 2:  THQ GTA-uténér-
zésének eredefileg augusztus végen kellett volna megielennie,
de most (idézzik a kiadét) ,minéségi és marketing okok miatt”
airippen oktober kdzepére. Még mindig tol kozel a GTAIV,
vagy oktoberben jobban fogy az ilyesmi2

>> Sokaknak feltiinhetett, hogy a Ubidays beszamoloban
még emlités szinfién sem merilt fel Sam Fisher, és az eredefi-
leg tavaly &szre datdlt Splinter Cell: Conviction neve. A
pleizkék szerint azért nem beszélnek réla, mert a fejlesztés
zsakutcaba kerilt, az eredeti koncepcié (,tinj el a tomegben”,
vagy social cover, ahogy az Ubi nevezte) nem miksdatt, igy a
jatek visszakerilt a tervezéasztalra, és a megjelenésére leg(o-
rabban 2009 végén lehet szamitani. Az Ubi cafolta ugyan a
szobeszédet (egy ilyet mi is cafoltunk volna, ha igaz, ha nem),
de azt nem drultak el, hogy miért, és meddig csoszik Halasz
Samu ] kalandja.

>> A Capcom eddig gondosan titkolta, hogy mikor, és milyen gé-
pekre érkezik a japén arkadokban idén debitdlo Street Fighter
IV. Megjelenési iddpont ugyan fovabbra sincs, de oz kiderdl,
hogy Playstation 3 és Xbox 360 tulajok kapnak a jébol - gyanink
szerint iJ/én még nem, de 2009 els felében (szinte) biztosan.

>> Eddig csak (mindig is valészininek tartott) pletyka volt, most
mér megerdsitet valéség: idén érkezik a BioShock Playsiation
3 verzidja. A jaték erds egy éves késéssel, 2008 oktoberében ke-
rill majd @ boltok polcaira, és némi 6j tartalommal is szolgél maid
a 360-as és PC-s valtozatokhoz képest — a bonuszok mibenlétérs|
egyelére nem nyilatkozott a BioShockot gondozo Take-Two.

> Veégil, ha mar az SFIV kapcsan tgy is széba kerilltek a ja-
tektermek: a SEGA mar javaban teszteli a Sega Rally 3-at.
A harmadik részt kifejezetten az arkadokba szanjak, otthoni
verziét nem terveznek belsle. A jaték a tavalyi konzolos verzio
felturbozott motorjat hasznalia, és az 6j palyakon kivil tsbb
Klasszikus helyszin (példaul az elsé epizod legendas Desert
palyaiat) is teritekre kertl. J6 hir: a Sega Eurépaba is athozza
a jatékot, egy-két éven bell (ejj, az éldatlan hazai arkad-all-
apotok) talan hozzank is keril belsle egy (mit egy, négy,
ssszekdtve, ahogy kelll) peldany.

Liquid
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Fali lebeny

d
Kisagy

~MI A KGST CIMER!

ZOLD MEZOBENHET:

SOVANY TEHEN
EGYMAST FENINEZ

A szerz§ veretes mondatait a tehetséges il-  seller feifi meg, Kamui ,Gackt” Gakuto vi-
deojétékban szaval lial sorokat, Szimoni-
ramméia pedig Gerard Butler és

lusziréfor papirra skiccelt grafikéi G életre

keltik, erét adva neki. A tévée kepemyqen dész epi

tancold poligonok hagymézas Srillet forma-  statiszia

( Nincs tbbé kizarolagos mufc\ a regncpx

érteflen kozonsége elétt. A ne sutor supra  képregény a ma filmjévé valik,

ELal fiprésanak korar éliik:  desen megbukjon a holnap vwdeo\cﬁekcbcn

szevasztok, ezek a fi vig napjaitok. Molik az  Elmosédnak a hatérok, és olykor az eredet

ids, forog a fold, és vele egyiltt a vilag is, a s kidbe vész. Teljes anolizist nem vélalok,
négy sorEcbo\ ki. A Mona Lisa fitkat best-  sok mindent érint5 csaponggdst igen.

jaban nyernek Gj értelmet egy filmszinhaz

arepidam k& I

Nagyagy

A ma viragzé kslesonésség — egy-két ki-
vételis] eltekinive — régebben kizéarélagos
alapon moksdatt. A f e? 1pur nem nyolkalt
lefelé a bardolatlan plebshez. A méltésa-
gos Or a fehércseléddel? Abszurdum.
Ugyan, miért is tették volna? Ne ugrdlj, fi-
am, amelyik hégni akar, az majd feljon -
j6l mondta az éreg bika

A sérfett 5nérzetnek itt nincs helye. Hogy
is lehefett volna egy, a hetvenes években
készilt videojatékbol nézhetd filmet készi-
teni2 A technikai korlatok fantéziat ser-
kents hatasa csakis a jatékos kozegben
volt érvényes, a mozivaszonnal Gsszefér-
hetetlen volt a tolészékben gurigazé pi-
xelgrafika

Ha adaptaciéra terelédstt a beszélgetés,
az egy dolgot jelenthetett: videojéték-for-
maéba c'giyun filmet. Ez akkoriban is ugya-
nigy zajlott, mint manapsag: egy mar is-
mert stilusba tuszkoltak bele a licencelt kar'
aktereket és he|yszme|<e7 (A k ség
csak egy ,sajnos” — és ez nem a letiint kor-
nak, hanem a manak szél. Tévesen rogzillt
reflex, hogy ezt igy kell csinalni, csak mert

régen is igy volt; ugyanaz a lemez - és leg-
alébb akkora proletarizmus -, mint a
nyolcvanas évekbdl itt ragadt szoftverha-
misitds.)
Akkor... és most
Most tartunk oft, hogy a digitalis Lara
Croft lassan jobban néz ki, mint a vasznon
6t alakito Angelina Jolie, a H.E.A.T. hazi-
mozigyilkos akcisjeleneteit kontrollert szo-
rongatva vezényeiheﬂi}k le, a Halo 3 és a
GTAIV reklamkampanya pedig olyan el-
adési mutatékat gérbitett, hogy lassan fiir-
tokben kanyargs kaliforniai filmstodiokat
kell lerugdosni a Rockstar és a Microsoft ki-
hncsexr% A technika megérett, a kocka
megfordult, de szinte semmi sem véltozott,
a pénzforgalom aramlasi iranyat leszamit-
va. A licencdijakat most a filmstadiok fize-
tik a |cfekk\ac}o cégeknek, mi pedig a mo-
nitor / TV helyett a moziban almélkodha-
tunk, hogy nahdt, micsoda baromsdg.
Mert nem, dehogy beszélink az 6j forma-
tum altal megteremtett transzfoziorsl, éle-
reros e észséges cdap!cc\okrol‘ Mond|uk
ki: sok kécség van, és nem j6 a biztonsdg.




Nehéz jsl megfogni az alaptémt, és valami
teliesen mast kihozni belsle. Mas szabalyok
érvényesek egy jatékra, egy filmre, egy konyv-
re és egy képregeényre.

Semmi sem unalmasabb anndl, mint léini, hogy
a fim o videojdiék kezveflen adapiacidja” —
mondja a Mortal Kombattal és Resident Evillel
szakmai himevét megalapozé Paul W. S. Ander-
son. A legtsbb jétékost az bantja, hogy a jéték-
bl késziilt filmek nem hozzék pont ugyanazt, mint
az eredeti, de egyértelmy, hogy tgy unalomba ful-
ladna - ha mér jdtszottdl kordbban a jdtékkal, tud-
ndd, mi tériénne.”

(Ha mar a Resident Evil széba kerilt: érdekes
szerva-csere Gtésvalids zajlott le a filmek és a ja-
tekok kozott. Az elss moziban egy high-tech clcr
rélast lathattal, felporgetett akciorészekkel, ami-
nek ebben a formaban semmi ksze sem a jatek-
hoz, sem az inspiréciét ny(jtd Night of the Living
Deadhez. A folyosén léthaté lézercsapda kasza-
bolasa egy QTE-akcidjelenet soran a jaték ne-
gyedik részében is visszaksszont, ami mar kézel
sem az a lasst mederben csordogdlo akcio-ka-
lond jaték volt, mint korabban — sokkal inkabb
emlékeztetett a filmben ltottakra. llyen az egész-

¢ 55 inspiracio: amikoru—ibi:glﬂc'-
ilm Ojabb loketet ad az alapul
szolgdlo wdeciavéknai, hogy az a maga had-
szinferén ezzel érjen el AAA+ rangot.)

Lassuk csak. Az értelmezé szotér szerint az
adaptécié

1. dialeikits, valomely ircsmiinek egy meghaféro-
2ot igénylj kézénség izléséhez valo iformalisa

Philip K. Dick

ANDR(
REAM OF
HEE"?

S

2. szinpadra, filmre valé alkalmazés.

llletve van egy (alapvetSen filmes adaptaciok-
ra vonatkoztatott) értelmezés:

,Valamely mialkotés dtdolgozésa, az erede-

ti szelleméhez hiien. Amikor az alapmiits] a

rendezé felentésen eltér, s inkabb csak fsbb
A ) 2k oz erclails

lyesebb inspira
miivel él
ritkéin szilefik.”

f , he-
iorél beszélnink. Az irodalmi
i filmalkotds [...] v I

g

A fenti definiciobol sokszor csak ,az erede-
ti szelleméhez hien” marad. Ez egyszerre
ket lehetéséget is biztosit: tiszteletben tartja
annyira az alapokat, hogy a felépitmény
mégis kiteliesedhet az 6] adaptaciés kozeg-
ben, vagy éppen néhany utalés mellé zsofol
egy csomé baromsagot, amitél egy atlagos
néz6nek a végeredmeny még mingig B
tegoria marad, a ,beavatott” pedig 6riong,
hogy csak ennyirél van sz6. Az utébbira a
zsenidlis Final Fantasy VIl jaték folytatasa-
ként készilt Advent CKi\dren film az iskola-
élda. Fantasztikus a lavéany, az ismerds
erakierok & a finom eihaliésok (mint o
csengdhangként bedobott gydzelmi zene)
ot ol abel & benon bttt i
szont gy akar egyszerre a rajongoknak és
az outsidereknek megfelelni, hogy kézben
mindkettéts] idegen marad. Pont annyira hi
az alapokhoz, hogy vérig sértse az abba

erelmeseket, és egyottal vég| kizér-
jon minden kiilsést. Végss dicséséget lat-
vanyfilmként szerezte.

A filmnek a kényv @ kihivéja”. A televizié
elterjedésekor az ,értelmiségiek” a készilé-
ket a szem ragégumijanak neveziék, és ép-
polyan komolytalannak tartotték, mint ma-

napsag a verseiket még mindig papirra iré
Kohok oz mfernetet. Alsgbbrondl Kazeg.
Mint ahogy @ nyolcvonas években még a
jaték is annak szamitott a mozihoz képest.
Egy hirielen ellenpélda: Anthony Burgess
Gépnarancs cim{ regényéhez Stanley Kub-
rick rendezéi zsenije is Ee”eﬂ, hogy nma-
i [l bl
vésznon. Vagy emlithetném Douglas
Adams-et, aki a fergeteges The Hitchhiker's
Guide to the Galaxy regénye utén az Info-
commal szovetkezve zsenidlis szoveges ka-
landjatékot mutatott fel. (Ez még érthets is:
Adams nagyban épit a nyelvi bravirokra,
a hasfalat az érijlt helyzetek puszta megfo-
galmazésa is szaggatia — ezzel csupan a
lapozgatas mikéntién valtoztatott, interakti-
vitast csempészve az elmebajba.) Joval
késsbb érkezett a Starship Titanic, ami vi-
zudlis koritést csapott a bevélt alapokhoz —
elrontani nem is sikerilt, csak par évvel
késsbb, amikor a filmfeldolgozés kiszérta
Adams széfordulatait az arzenalbl...

Ezek utdn jogos a kérdés: meg lehet felel-
ni mindenkinek? Lehetséges, hogy egy afi-
rat minden korilmények kozott megérizze
az eléd dltal hordozott értéket, dgy, hog
a sajat kzegében is versenyképes marad?
Témér a vé?osz: egyszer mar sikeriilt.

Philip K. Dick, a science fiction profétdija
dltal jegyzett Do Androids Dream of Elect-
ric Sheep (Almodnak-e az androidok elekt-
romos barényokrél) kbzel harminc évvel
elézte meg a Ghost in the Shellt, dgy, hog;
a benne Eoncoigmioh kérdések nem csu{
nem vesztették érvényiket, de egyre aktud-
lisabba véltak. A regény — tobbek kazt en-
nek kaszonhetsen ~ kivivia a kulistétuszt.

Ridley Scott csupan ,az eredeti szellemé-
hez hien” fogott hozzé a rendezéshez —
Hampton Fancher és David Peoples forgaté-

kényve amigy sem kovette betii szerint a
torténetet. A Blade Runner (Széryas Fej-
vaddsz) vilaga, a 2019-es Los Angeles ép-
pen elég |eﬁel‘6$ége| kinglt ahhoz, hogy
szinte csak a f6héshoz és a sztori fébb sza-
laihoz ragaszkodjon. A hangulat interpre-
tacioja tokéletes munka, a rendezéi valio-
zat pedig egy, a konyvben csak érintélegesen
szerepld lehetéség kibontasaval fejezddatt
be. Tanulsag: nem mindig az alapmthsz
goresdsen ragaszkodas a cstcsteljesitmény
kulesa — még akkor sem, ha az maga a t6-
mény zsenialitas.

Ugyanez a szellemiség vezérelte a West-
wood Studios csapatdt, amikor hozzafog-
tak a Blade Runner jatékformaba ontésé-
hez. Semmihez sem kstsdétt igazan: egy
addig sosem hasznalt technologiaval (vo-
xelgrafikaval kevert full motion video) jele-
nitették meg a lehets legplasztikusabban a
filmben latott kémyezetet, de ezenkivill
csak annyira tamaszkodtak az eredeti for-
gatoksnyvre, amennyire az éllt kapesolat-
ban PKD regényével. Es mégsem tortént
meg az elszakadés, ugyanis a scenario
writer stabnak volt annyi esze, hogy ne
hagyja figyelmen kivil az Android-ot. A
végeredmény? Egy kalandjaték, ami nem
is mezei point & click, de nem is standard
FMV, nem linedris (a filmbdl is tsbbféle
valtozat készilt, mindegyik mas-més mon-
danivaléra kihegyezve), és ekozben egy-
szerre merit a regénybd| és annak filmes
adaptécisjabol; egyszerre idézi mind-
kettst, mikozben olyan, mint semmi mas.

Amit fontos megjegyezni: mindhérom al-
kotés mestermi a maga nemében. Ugy all-
nak meg 8nmagukban, hogy nincs szikség
barmely elézmény vagy folytatas ismereté-
re - de az, aki mindharom forméban talal-
kozott a j6vé Los Angelesével, az tudja,

ogy mennyire zavartalan és természetes
koztik az atjgrhatésag.

Es elisméflem azt, ami még fontosabb: ez
Gty e i



multiplayer élményét kindlia, észbonté audi-
ovizudlis kéritéssel nyakon dnive. Nyolemil-
li6 vésérlé gondolta dgy, hogy ez oz akkor
elérhetd maximum. Nyolemillié.

De nézzik csak — honnan is kellet felka-
paszkodnia? Egy kozépsz'r, de 6 nevii
akcidfilm volt az ugrodeszka — ezzel egy
olyan garda, mint a Rare, nem nyolhat
mellé. Az olyan fejlesztsk, mint 6k, értenek
a szoﬂver-c|k\'midLoz is; nem esik nehe-
kosiigyndk mindig is képviselt. Bond 1962~ zitkre dlombél aranyat csindlni. De minden
es szinrelépeésétd] fogva mindig is az aktua-  tudasuk és tapasztalatuk dacara — és hidd
lis kor tokéletes mementdja volt; @ filmek (a el, ezt minden rosszindulattsl mentesen
no szerepén, a kor c||vu||c|n éa polmkm mondom! — azt a szinvonalat nem volt ne-

4 ivil) to héz egy cioval bbra helyez-
az akkori cstestechnolégiat; és ponfoscn ezt ni. De mégis, a Goldeneye 007 azon kevés
villantotta meg a Rare is. A véltozatos single ~ filmétirat egyike, ahol a vegersdmeny az
kildetéseken kivil koranak legkifinomuliabb  alapjaul szol galo film fejére piscl.

,/Goldeneye!” — iivalt dobhértyarepeszté
hangon a lelkiismeretem.

Es valsban - a Rare Né4-es jétéka triéne-
lem. A Halo megjelenéséig az volt A Konzo-
los FPS. Nem PKD kaliberii sci-fi epo-
szon alapul, ,csak” egy James Bond-filmen,
de gnnal ycncsak K Jébe tudot kereked-
ni. Es (a cselekmény kovetésén kiviil, termé-
szetesen) h( is maradt ahhoz, amit a brit fit-

Jordan Mechner

Aképregény joval hélasabb mifaj Husonlol yerek]clpoben jar, mint a vi-
leojaték; a széleskord, szines témavalasztas gucarcl sokak szemében mé
mindi gyermel(ded szbrakozasként van elknyvelve, pedig a méltja sokkcﬂ
régebbre nyolik vissza.

Megtalélték a jétékkal o kézss nevezdt. Kepregeny\(lgurm dlql)clhs forma-
ba konvertalni kifizetsds é a
fejlédeés menetének megfeleléen mindi bele \ehei tuszkolni egy népszerd fi-
gurét egy adott, éppen szép napjait eE: stilus-skatulyaba. Pér sorral feljebb
mar rinyéltam eleget az ebgol fakado egykaptafa-jelleg miatt, pedig ebben
is megfalalhaté a pozitiv végkicsengés. E‘(eg a Batman Returns-re gondolni,
ami a 16 bites konzolok beat'em-up koronagkszere volt, vagy a jatéktermi
The Avengers-re és a Punisherre. A modern kor is megkcp!ﬂ a magaét —
példaul az X / Gamecube / PlayStation2 gépeken feltiint Spider Man for
majaban. De sajnos, nem ez a mérvads. A képlet dltalaban a ko

T
i

nal BMW-t vezet, parafudugé-pofi Pierce Brosnant is Daniel Craig vél-
totta James Bond szerepében, az utobbi évtizedek legparadésabb 007-es
filmjét prezentélva. A proletarcsalogaté rongyrazés sziporka a helyére ke-
ril: bele a kukéba. Es ezek nemcsak a képregényfilmeket érinté események:

Sokan tekintenek gy a Frmce o/’ Persidra, mint arra a lehetséges block-
busterre, ami Ui Sk-fil ftatia az embe-
rekkel, hogy ez a mifaj verseny/(epss Jerry Eruckhe/msr aki nem jétékos,
egyenesen a forréshoz ment, miutan megszerezie a /ogokaf a franchise-
hoz, és 6sszedlllt a Disney- vel, hogy trilégiét készitsenek beldle. Felkérte a
,orek a/koro/ar Jordan Mechnert - akinek nem volt /(orabb/ tapasztalata for-

ban - hogy foskodjon a torté . Mechner maga dgy
1, mint egy mindenbdl részt vallalo produceﬂ aki a

g 'E,

1 Batman Refurns = ,az eredeti szelleméhez hiien” + Final Fight.
1,0z eredeti szelleméhez hien” = x dj sprite”.

Itt van a kutya elasva.

Hollywood nemes célkitiizése, hogy elérie a videojaték-rajongékat... jelen-
leg tobb, mint két tucat film készill, illetve toporog a vérélistan. Uwe Bol\ sza-
badlabon.

Kamu. Az adaptéciok nem a m[ongokc? szélitiak meg — de miért is szami-
tana ez2 Ez nem fanservice, Gcsém - ez szorakoztatdipar. Nézd csak meg,
mi tortént a kspregenyekksl Ha az illets a Pokember-torténetek megszallott-
Io azt ivlti: ,Ide nekem a Kraven utolsé vadaszatat!” (A toriénet eredefi-
leg Krave's Last Hunt cimen futott, megjelent Magyarorszagon is.) X-Men?
Hale Berry feszilliségingadozasokidl tamogatva? Na ne... ha mér oz egyet-
len hiteles kurck'er Hugh Jackman, miért nem he; yezwk ki ré a szforit, és

lobjak be bol a Wounded Wolfot2 Na, AZ ?unservlce lenne. (Es nem
mellesleg: vlfeo\areknck is piszok jo c[upany

Tim Burton levette a kezét a Batmanrél: az addi g‘ gétikus felistést Joel Schu-
mccher neonszinekbe fullasztott gagyizasa vélotta. A rendezs nem fogta

ogy a bivérruhaban skérksds, karaesonyi mhoval lefijt kaliforniai
kormanyxo és a fotoszintetizalé Uma Thurman igy, ebben a formaban, eb-
ben a filmben: undorito, celluloid-pazarlds, nevefséges. Es nem mellesleg:
sz*r. Felmerill a kérdés: olvasott a rendezé egyeflen Batman- kepregenyt is
életében? (Még egyet is értenék azzal a Hclsszl(usscll ho?y lehet valaki ugy
is {6 rendez8, hogy nem latott egyetlen filmet sem, &s esetén

szité G részt vesz. , Tényleg, a jaték- és a filmkészités
folyamatai hason/oak noha a film jéval nagyobb léptéki - értve ezalatt a
biidzsét, a csapal/efszamol és ugy dltaléban a réforditott kéltségeket” —
mondja Mechner.
(Forrés: EDGE, 186. szém)

J6l hangzik, tényleg. Az a része valsban dicséretes, hogy a kordbban

megtapasztalt vandalizmus helyett pazarul finanszirozoft, oilmhez érté ke-
zek e kertl a videojatékok utdélete. De hidba volt a f inspiracié a nagy lét-
szémo 5nség (értsd: mindenki, aki jatékos), ezek a filmek még mindig
nem csak nekik késziilnek.

Ha mér a cikk elején széba hoztam az Advent Childrent, ragjuk még egy
kicsit a Final Fantasy-témat. A korabbi, Spirits Within alcimmel futo mozis
inkarnécié szinte teljes mértékben fuggeflennehe magdt a jatekban latottok-
16l = ki tudja, talan pont azért, hogy az egyszeri tajékozatlan tufa paraszt
is mereszthesse ra a szemét, ane|ku1 hogy tudnd, mi az a Chocobo, mire
6 a Meltdown, vagy a Master matéria. A tol laza szélal kétédés az anya-
EI cséd szélére po&zk} a SquareSoftot, |gy a kovetkezs lépésben nem koc-

Gztatiak a 16 tolsé oldaléra pottyandssal, inkabb a mérsékelt kézépen pro-
béliak lavirozni. Onismétlés: az efféle manéverek vagy a kecskés' kaposz-
tés, vagy a pénztelen- posz'oﬂan verziokba szoktak torkollni. A DVD-bél (és
az UMD-bdl) vilagszerte két és félmillio példanyt sikeriilt elpasszolni, ami
parédésan hangzik, de hadd ragadjam meg az alkalmat, hogy feltegyem
a tizezer dollaros kérdést: draga bardtaim, el vagyok rugudtah«: de nem
lett volna jobb a kemén oncﬁos Final Fantasy Vil-rajongokra a\ai)oznia

Aluk k a jatekbol kazel fi | Tevedek, amikor azt feltételezem,

ENNYIRE figyelmen kiviil hagyni a forrést: terrorizmus. )
Vannak bizjets jelek; @ Dok Knight Ggy tinik, végre hailands felngni o

képregény dltal 16 mindségi kivetelményekhez, & a smarfphone-

hogy ez tmeges, nkéntes alapt urukupcsolost eredmenyezeﬂ volna?!
rﬂvﬂn &k tudjak jobban - a térfél innenss oldalan marad az értetlen cso-
délkozas. A tolson pedig a ropogé bankskstegek. Kussoltam.



Azt hiszem, a filmrendezsk és a jatekfej-
lesztsk kozds problémdja az, hogy sokszor
nem memnek belertgni a konvenciokba, és
ezért nem sikeril rengeteg kisérlet. Ki tudja,
talén tol , szakértsk”, tolsagosan ragaszkod-
nak a su|c| korbep‘sl\f terilefiksn kilakitott
szabdlyokhoz, hogy észrevegyék: az adap-
taciotel — mego?e\oen kivalasztott alap-
anyag esetén — nem rettegni kell, honem
megldtni benne a lehetSséget. Csak|
da: ha a téménak biztositott a szaba
hcltosclgﬁ az alkotéi stilusnak miért nem?
8 mUFGO )

sodrodé képek és a festményszers bedllité-
sok mar-mar 0j mfajt képeznek a film és a
képregény kozott.

Sokan a 300 iré-rendezéjét, Zack Snyder'
is elévettek azzal, hogy | mennyire emlékez-
tet a filmje egy videojatékra. (Készilt is
belsle PSP-s atirat, srislion, aki nem lata.)
Snyder, oki maga is tékos, filtakozoft,
mondvén, a szérakoztatés két teljesen k-
lonbsz6 formdjérél van szé — ami pont el-
lentéte annak, amit Mechner mondott. Ez is
csck azt b;zonymu hogy nincs két egyfor-
Es nincsenek biztos pon-

|

Frank Miller példajat hozném fel. Frank
képregényrajzolo, a miveibsl készilt fil-
mekia) pocka areif aszarmasaskUA Sin
City fekete-fehérrel (és néhany alapszinnel)
skiccelt képregényei a mozivasznon ug;
ilyen formaban készonnek vissza - a J
mikusan perg8, brutélis tériénetek a klasszi-
kus film noirt idézé stilusban sokkoléan hat-
nak. A Miller-adaptaciokban dllandéan je-
len van a narrator — a mozgoképes hang-
alémondés a lapokon lthaté szsvegbox
ikerfestvére. A képregény kockai visszaks-
szonnek a vaszonrdl is - igy egyszerre fisz-
teleg az eléd elst, és az efféle keresztcsato-
lassal néveli snmaga hitelességét. Az olva-
sok dsszekacsinthatnak: igen, pont igy volt.
A forras nem megkat, hanem 0j utakat mu-
tat. Akaresak a 300 esetében, ahol a lassan

Ol vNN.ﬁ

ok Ss‘[)evah recept, se dlfaldnos igazsdg.
Rettents ingovényos talaj ez: nagy nevek
bukhatnak ériasit, és kozepes alkotasok
nyerhetnek 0j értelmet. De érdemes elgon-
dolkozni raijta, hogy ha nincs Sin City, ak-
kor ilyen lenne-e — vagy egyszertien csak:
lenne-e — Renaissance: Paris 2054 animéci-
6s film, megjelent volna-e a Vigil: Blood &
Bitterness PC-re, vagy a Wii-s tabor felkap-
né-e a fejét egy MadWorld nevi jatékra...

Van a mesének fanulsaga? Nincsen. Talan
csak annyi: nem baj, ha nincs sajét Stleted.
De a masikét ellopni csak ugy érdemes,
hogy & maga dicsérien meg érte.

Tyler
he.one@heemail hu

Atcikdzott
koztink vala-

mi a szélben

Azt sdgtam neki, hogy min-
den rendben lesz, hogy
megvédem attél, amitél fél,
hogy elviszem 6t, messze
innen

Ldgy volt és keserd

szinte anyagtalan. A par-
fiimje illata tele volt
édes igéretekkel. Keny-

nyeket csalt a szemem:
be.

R
§ ‘I 0 o\

Sosem tudtam
meg, mi el6l mene.
kiilt vald jdl

A csekkjét mds
nap reggel vl
tottam ki.




SIREN: NEW TRANSIATION/BLOOD CURSE (SCEA/SCE], PS3)

Hommm, az év elején felfedezett, és még csak pletykék szintién létezs 0j Siren imméron egyre
valésagosabb, olyannyira, hogy mér nem csak azt tudni, hogy a Blood Curse (a Qengerenm{on
New Translation) a PS2-es Forbidden Siren remake-je lesz, de azt is, hogy a nyéron érkezs
t6lél5 horror a store kinalatan bell vélik majd letslthetaveé (figyelem, figyelem!!) - 12 epizédon ke-
resziil. Hogy mindez hogyan lesz megvalésitva, az még kérdéses, am addig is itt van az elozetes,
amely egy Jc’:log fel! biztosan nem hagy kétséget: a BC rengefeg almatlan éjszakank okozoja lesz.
Sam Monroe az éjszakai escben ébredve kellemetlen élménnyel lesz gazdagabb - az égen
pulzalé felhak vorsses amyalatban pompéznak, hasiinkre pedig véres cseppeket potyogtanak,
ami finoman szélva is az emberre hozza a frészt. Sokaig azonian nem tudunk parézni, mivel
megkapjuk a feladatot, avagy keresésbe kezdiink a tobbiek utén. A koromsstétben tett bolyon-
ast mindenképpen segiti a seblamg lisztikus fénye, amely egy plusz lapdttal tesz az adre-
nainnal teli serpenydre, ami természetesen pozifiv iranyba leng Ei(i. Emberiinkkel botladozunk,
tisszentiink, gyonyarkadnénk a sziklafalban, am a kémyezetiinkkel valé ismerkedést er sarlés
banya szakitia meg, aki par méterre talink hasit szét egy banyészt, majd mint aki jol végezte
dolgat, nevetgélve tovasétdl, mikszben az éldozat hullgja is fe['épészkoJik, hogy uténa ranga-
tozva és horogve folytassa tevekenysége iben i lenkeditiink

idaig & a remake kelefke

zése kapcsan, elistt az ideje, hogy elismerden boli a kérnyezet is meglet pofés,

de amirs| idaig is hiressé valt a Siren-sorozat, az a karakterek animécidja és kinézete - na, er-
re teftek ra még egy j6 nagy lapattal a készitok. Az arcok mar-mar filmbe illsek, a banyasz pisz-
kossziirke triksjan nedvesen csillog a kifolyt vér, a ruhak qyﬁrédnek stb. Mire dsszeszedjik Me-
lissa Gale-t, az egyik foszereplat, és megindulunk vele a béanyajératokon at a cél felé, mar tol-
lesziink par harcon (kézben minket is lecsapnak — raadasul kedves és szeretd bardti kezek), va-
lamint kitapasztaljuk a demo nydjtotta élményt is. A BC nagyon jénak igérkezik. A zene és a
hangok ocE:b"‘nuk (ahogy mér a trailer is kihozta a libabért), a grafika iitds, és a kezelés is
teljesen rendben van. Taldn nem ez lesz a legszebb Gigeneréciés survival horror (léiva mondjuk
eE ingame Alone-bemutatét), de az biztos, hogﬁ a leghangulatosabbak kézt lesz. A remake
el Len a mindségben legitimitast élvez (lényeges hibakat nem észleltem), nagy kilsnbségekral

gatiak, az biztos), és ha gyesen, illetve vésarlobarat
modon oldjak meg a store-ra valé feltsltést, akar még jél is elsilhet a dolog (gondolok itt arra,
hogy nem Hog‘uk elsietni az epizodokat — uhog\( én &tszori vé?igiéiszéssd az eldzetesnél, jol ki-
e S et P e oot e it alicscicl s
rokkal fogadnank.

egyeldre még nem tudok (a szereplok

DRAGON BALL 2: BURST LIMIT (NAMCO, PS3/X360)

Sokadik program ez mér a népszert; anime-sorozat haseivel, de gy tinik, csak nem unjak meg
a rajongok a sok-sok videojétekos adaptéciét. Persze a feldolgozésok lehetségei végesek, ré-
adasul a legfontosabb a tartalmi megujulas, ami viszont az eddig beharangozott informaciok ap-
jén talan a Burst Limit bukasat is okozhatia (mondjuk inkébb Ggy, hogy csak okozhatng, mi-
vel oz elsB Gigenerécids adaptélasral beszélink, ami emiat igy is-dgy is nyerd lesz).

A store-rd| letélthets demo ugyan csak két harcot tartalmaz, azok mindenképpen meggydzoek
— legalabbis a prezentéciot illefden. Goku és Raditz, vagy Yamcha és Saibamen harca még so-
ha nem volt ennyire ,valésagos”. Ahogy haseink egymésnak esnek, az olyan, mintha éppen az
anime egyik epizodiat bamulnank a téve képernydie eldtt, csak éppen a mi keziinkben van a kiiz-
e e e o pi  Iner I & e

12 )) 576 konzol

a cell shading technolégianak is Gj értelmet ad, elvégre egy filmszer( jatéknal mar csak egy inte-

raktiv rajzfilm a jobb). Embereink repkednek, porégnek, csovat hiznak, és energianyalabot zo-
ditanak ellenfeleikre, persze mindezt teszik ricegés, kockas killss, és egyéb grafikai problémak
nélkil. Pazar. Legalébbis ez a része a dolognak, ugyanis feliitstiék a fejiket olyan pletykék is a
nefen, hogy csak htsz kérili lesz a karakterszam (aiorébbi 100+ utén ez szégyen lenne és gya-
lazat), raadasul a torténet sem oleli at a teljes DB-univerzumot. A dolog tehat igy egyeldre kétol-
dalt, de azért reménykedjiink benne, hogy valamivel fartalmasabb lesz a beigérinél a BL. Persze
a rajongoknak a jelenlegi formajaban is sok drémet okozhat majd a program, mér csak korsze-
16 prezentdlasa miatt is. Még hogy a killsé nem szamit.... a videojatékok vilagaban ez minden-
képpen a kegyes hazugsagok kzé sorolhaté (még ha nem is az a |egfon|omgb].




Work in progress

BEIJING 2008 (SEGA, PS3/X360)

A Sega mostansdg igyekszik mindenbd| kivenni a részét, igy a sportiatékoknal is lecsapnak
minden lehetdségre, mint példéul ezottal az olimpiai jatékok virtudlis adaptalasara. A Beijing
2008 ugyanis az olimpidk legteljesebb kindlataval dll lg, amely persze nem megleps egy hi
vatalos jaték esetében.

Az olimpiai jtékokra nagyjabol a Cé4-es korszakbol emlékszem, mégpedig Griilt, gombnyom-
kodss és joysfick-gyilkos programokként rémlenek fel (az iranyitok recsegtek és ropogtak, ami-
kor hasonlé program kerillt a m ba), ami miatt azéta sem erdltettem az ezekkel kapcso-
latos ismerkedést — am igy 2008-ban ujra felvéve a kapcsolatot a mifajjal, azt kell mondanom,
a téma cseppet sem véltozott. A csapatot kivélasztiuk, majd vagy tréningeziink, vagy élesben
nyomjuk, de a [ényeg ugyanaz: megnézhetjik, hogy az adott tornagyakorlatot hogyan illik el-
végezni, majd élesben masoljuk azt. A gere,yhai' stol a futdson és tavolugrason ét a kalapécs-
vetésig, Oszasig, kerékparozasig, célba lévésig és asztali feniszig minden van, ami egy olimy
an elképzelhetd, a kdzos az benniik, hogy valamelyik gombot/gombokat/kart/karokat kell &rilt
médiéra nyomkodni, csavargatni (persze mindezt a megfeleld idsben, és a megfelels ervel)
ahhoz, hogy az adott gyakorlat hibétlanul sikeriiljén. Ez még talén jopofa is lenne, foleg a le-
hetdségek széles palettajat szemiigyre véve, Gm a megvalésitas sajnos tartalmaz annyi hibat,
hogy az 6sszkép elvegye a kedviinket a tovabbi ismerkedéstal.

A grafikai megielenités jelenleg igencsak vegyes képet mutat, és bar nem tudom, hogy az eloze-
tes verzié hany szazalékos befejezetiséget tartalmaz, de néhol az emberek kidolgozotisaga messze
nem tokéletes, azok idomai és mozgasa hagy némi kivetnivalét maga utén, ahogy a mozgasok fo-

Work in progress

lyamatossaga is. Mindezeken kiviil az is ront az ésszképen, hogy néha keményen fagy a program,
vagy csak szimplén olyan hibakat produkal, hogy eIE:zd villogni, vagy besstétiilni a képernyd
(nem, nem grafikai eﬂe{r — gyakorlat kézben éppen Ggy elc'zfordc;? a legvaratlanabb pillanatokban,
mint mondjuk a menitben barangolva), réadasul néhol a textorak is ige id
vannak pozifivumok is az eldzetesben: a mozgasok atlagban emberiek, a jatéklehetdségek vélto-
zatosak, van tsbbjétékos méd, plusz elfordul, hogy még a grafika is meggyszavé valik, ilyen pél-
déul a kerékparozas, ahol csillog-villog minden, a palya abszolit valésagosnak tiinik.
Elmondhatd, hogy a tesztlemez alapjan a Beijing 2008-bél még barmi kisilhet. Ugyan én el-
eve nem hiszek egy ilyen program sikerében, a h?bakqo javitva a sportok szerelmesei kozt akar
sikeressé is vélhat a program, hiszen nemcsak véiltozatos, és emiatt mélto képviselsie az olimpi-
aknak, de még jopota is egy-két gyakorlat, ami nagy sz6 talem, aki Ggy idegenkedik az ehhez
hasonlé stuffoktsl, mint bolnés macska a firdetéstsl. Természetesen a Sega nevéhez hien a
B2008 is meglehetdsen drkéd jelleg, de ez talén nem is baij, elvégre egy profi szimulator kis-
sé tolzas lenne az olimpiai jatekok sokszintiséget ismerve, bar ki tudja, a valodi fanok talén pont:
valami hasonléra végynak. Széz szénak is egy a vége, a Beijing 2008 egyeldre hibakkal teli,
&m azokat javitva, illetve egy j6 arfekvést becélozva a Sega akar még sikereket is elérhet az
adott rétegjdtékosok ksrében, amagy pedig a kutydt sem fogja érdekelni a program.

Bsjtss Gabor
bojtosgabor@gmail.com

Work in progress
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gy hét leforgasa alatt 6 millié eladott példany, 500 millié dolla-
E ros bevétel: az idei év jatékkinalatat uralé Grand Theft Auto IV

nem csak minden idék legsik bben elstartolt szérakoztaté-
ipari terméke, de egyben maga a nagy pulzalé nyil abba az iranyba,
mely felé a videojaték ipar, mint olyan tart - a hatalmas kéltség-
vetési, éveken at készilé sikercimek felé.

Van is erre egy remek angol sz6: blockbuster. Blockbuster lehet bérmi (kényv, film, jaték), ami irént
rovid idén befl;ll bbana  az érdeklsdes. Jjunk is a sajat hazunk téjan és nézziink kor-
be — volt mér korabban is példa erre a GTAIV elst2 Igen, régton két alkalommal is, mindkettst gy
hiviak, hogy HALO. A Microsoft mindent megtett azért, hogy a Bungie sikerét meghozé és az Xbox
brandet megalapozé eposz ne egyszerien egy FPS, hanem régk'in? enda és fogalom legyen. Mi-
tikus szerepldt létrehozni manapsag nem fl nehéz, csak egy dolo;ie" hozzé: pénz. Méghozza

SZUKULO VILAGKEP

megvaltas igéretét, nem mondja azt magardl, hogy 6 az Alfa és az Omega. Tisztességes, becsi-
letes iparosmunka, amely sem a kritikakat, sem a vésarléi fogadatéist tekinive nem emelkedik ki a
tomegbél. Uzleti szempontbél nullszalds, a folytatds esélye minimalis, egyszeri probélkozas.

Végill itt van, amit nevezzilk egyszer(ien csak ,GTA csoportnak”. Lehetne akér maratoni futétéabor:
ezek azok a teljes egészében Ujgenerdcios jatékok, melyek nem csak a latvany szempontjabol
haladnak a korral, de képesek esetenként ol«’:r egy komplett stilust is megreformalni. Hatrany?
Iszonyb, akér az 50 millié dollart is meghaladé kaliségvetés, 100 fbal llé fejlesztéesapat, leg-
alabb 3 év fejlesztési ids. A bukés veszélye hatalmas, kivéve akkor, ha decens reklémkam-
pénnyal mindenhol jelen van. Pontosan ez vér most a Mefal Gear Solid 4-re.

A jelen sorok nyomtatasba kerilésekor elméletileg mér a boliok polcain figyels jaték lehet, hogy
?mndiézus lesz, lehet, hogy minden rajongéi élmot kielégit és lehet, hogy a PlayStation 3 talan
hatérozobb cime lesz, az viszont szinte biztos, hogy nem ennek indult. Az MGS4-nek

rengeteg, abbdl pedig a nagyobb szerepléknek van béven. A HALO minden szempontbél sikeres
volt, hisz nem csak a szaksaitét, de a vevsket is sikerilt megnyernie — a HALO 3 az iskolapéldéja
annak, hogy j6l szervezett marketinggel (és ha valami, hat az biztosan pazar volt) el lehet kendézni
a hibakat addig, mig méretes dollrkstegekben nem gézol a vezetéség az elss honapban.

GTAIV és HALO 3 nem terem minden bokorban, legalabbis tsbbé nem. A Playstation 2-Xbox-
Gamecube generdcié tolzas nélkil dllithats, hogy maga a jatékfejlesziés Mekkdja volt. Oleson
legyarthatd, nem tol komplex célhardver, 14-18 hénap alatt tetd alé hozhats sikeres termék, min-
den stilust lefeds kindlat, széles és valtozatos felhasznalébazis. Hol tartunk ma2 Beksszéntstt a
capak és a hiénak korszaka. Harom faijta jéték létezik: az, amely nagyon egyszerd, nagyon kis
kéﬁségve'ésbﬂ gozdalkodik, és nem is akar tsbbnek latszani, ami. llyen volt a Puzzle Quest, egy
unalomig ismert logikai jaték Gjfajta megkdzelitése, amely szépen, lassan és fokozatosan hodi-
tott meg minden platformot, nem vért sikert hozva mind a létrehozéinak, mind a kiadéjénak.

A masodik kategéria a Dark Sector esete, az Gjgeneracios jaték, amely minden eddiginél na-
gyobb figyelmet szentel a technikai nivéjanak. Szépnek akar ltszani, de cserébe nem hirdeti a vilag-
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szamolta magat. Ismételten nem készilt fel arra a kihivasra, amit a PS3 jelent, vagy legalabbis
Eeri el 6l o habyslot mx MG S4:nak pemkellof el 100 millohe keroinia, e kel
volna hozzd egy komplett épiletet felhozni. Vészmegoldas? Tamadas minden fronton, féltucatnyi
kilonleges kiadas bundle Forméié!nan, Iéliezé markak bevitele a virtudlis térbe (iPod), teljes kort

e Rl

Levon ez az MGS4 értékebs| barmit is? Természetesen nem, igy latatlanban:is batran kijelent-
hets, hogy a Solid Snake korszakot talan végleg lezéro eposzra megérte ennyit varni, m
az esetleges dldozatot, hogy egy komplett konzolt kellien érte vasarolni. Am az, ahogy a

tés haladt riaszto, mert lassan dltalanos jelenségé valik. Binbakot keresni lehet és nem is
teljesen alaptalan — elég csak a DS megdllithatatlan robotoléséra és a Wi toretlen népszeriisé-
gére tekinfeni. Igen, a piac véltozésa ennek is £ 6, a Wii és a DS sikerpl a fejlesz-
tési koltség sz6 szerint a tizede, az erdforras szikséglet minimalis, a megtérilés esélye magas.
De ugyanigy benne van a keze a problémaban az egyre erésebb és raforditasigényesebb hard-

Gi=o X
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vernek — persze a mérleg masik nyelvén oft van a HD korszak pozitivuma, a magasabb felbon-
tas és a pengeéles kép. Technikai feilédés ugye.

Ez azonban eldrevetifi a jovét, amelynek nem kellett volna ilyen gyorsan bekovetkeznie: egysé-
gesedes. Els6 kérben fejlesz16i oldalon, nem hogy a fiiggetlen, de az eddig vigan boldogulé ki-
sebb stdiok is vagy bezarasra, vagy komplett et ek £ o e ajé-
kan bizony még messze nagyobb problémat jelentett, elég csak a Westwoodra gondolni, amely
a kilencvenes évek egyik legtehetségesebb csapata volt, am kikényszeritett fe\osz?okisa utén a fe-
hetségek szétszérodiak és a Westwood mint olyan megszint létezni. Az ebben nagy szerepet jét-
sz6 i?edronic Arts szerencsére tanult a hibabél és divette a T2 modellt, meghagyva a beolvasz-
tott stidiok kreativ szabadsagat, nagyobb biztonsagot és joval tobb érvényesiilési lehetéséget
nybjtva. Csakhogy ez azzal jar, hogy mindenki kénytelen blockbuster jatekokat gyartani, igazi
blockbuster pedig csak az lehet, amely minden fronton jelen van - ezért nem lesz soha a gran-
dibzus MGS4-bsl GTAIV, ezért nem lesz a HALO 3-bél GTA. Egyetlen platformon megélni ilyen
horribilis ksliségek mellett lassan lehetetlen lesz. A megoldas adja magdt: szikiteni a piacot, a
mostani harom szerepléré| kettére.

A Capcom gondolkodas nélkil éldozta be az egyediséget és a kreafivitast az iizleti szempon-

toknak; de ugyan miért is lehetne Sket hibaztamni ezért? Hisz a Capcom egy véllalat, amely pro-

fitot szeretne termelni, az 0j stratégigiaval pedig sikeriil is neki. Mi sziskség van tehat nagyon dra-

an elsallitott, de a l(onkurenseliez képest nem elég nagy méretekben értékesithets platform
Svetkezd, mindenki "‘%uggeelen de mindenhol sikeres Tetris?

5
exkluziv jatekokra? Hol van a ké

Valahol, valakinek a nappalijaban, barkécsfejlesztésként. Az esély arra, hogy valaki felfedezze
&s tamogassa minimalis. Tessék tehdt tovabb vami a Gran Turismo 5-6t, a Final Fantasy Xill-at,
a HALO 4-et: lassan készilnek, nagyon sokat igémek és egyszeri élménynek mindenképp jok
lesznek, de a j5v5 a Wii-é és a DS-é.

A vilég mér nem a tiéd.
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AZ EPIC-NEL

AERO-SNES kontroller

tortan, de az. univerzumban uralkodé nagy egyensuly
tdrvénye fer itt is érvényesil: minel
re mész, anndl nagyobb szivés az 6t. Amerika dllat j6 hely, vi-
szont elég messze van, teht tapasztalatbél tudom igy kb. 20
kiruccanas” utan, hogy mire odaérsz, biztos olyan leszel —
higba trikkozsl a\vcss% idga-meditacioval, vagy lerészegedés-
sel -, mint @ mosott kaki. Ez van, be kell nyelni, vele jar.

Uruzni j6 dolog, kiraly helyre utazni-meg csak plusz hab a

A Gears of War az X360-ra keszilt egyik legjobb és leghire-
sebb, plusz ezek mellett a legla l6voldozss jatek,
vechmkal\ag abszolt kiemelkeds, sét meghatérozé paraméte-
rekkel, az Epic pedig egy rendkivil ambicidzus, a fejlesztést ki-
fejezetten komolyan vevs, sikeres és {6l mend stidi6. Gondo-
lom ennek Fényéﬁen nem kérdés, mennyire szerettem volna oft
lenni azon 20 eurépai Gjsagird kézét, akik 2008. aprilis 14-
18, kézott kivtazhattak az Epic fhadiszallésara, egy nagyon
exkluziv first-look” Gears of War 2 bemutatéra. Orsza-

jonként egy ember; nem tobb, nem kevesebb, szerintem nem
Es dolog, mondhani elég nagy megtiszteltetés bekerilni. Sike-
rilt, megnyertik, az 576 Konzol kapta a bulit. A cél North
Carolina dllom, Raleigh, Durham, az Epic HQ.

Ot napos G, hétfstsl-pentekig, két éjszaka tényleges ,kintal-
vassal”, a tobbi szivés valami repiilén. Nem egyszer( torténet,
emlékeimben kutatva arra jutok, hogy kifelé mindenképpen cu-
mi lesz a menet. Mér maga a kivtazas is szokatlan: a hétfé
déluténi utolsé londoni gépre foglaltak a helyem, ami estére
érkezik, egy éjszaka szunya valami reptéri hotelben, aztan
mésnap regge| - képzavar - behajézas az interkontinentdlis
jratra, és robogéas Amerikaba.

Barmiféle triskkozés a csomagommal - tusfiirds, borotvahab,
guming, napi drogadag - feljességgel felesleges, azert a ta-
tyém, ami méretét tekintve siman elmenne kézipoggyasznak is,
inkébb feladom. Minden kobozhaté cumé nélkill, az esélyesek
nyvgalméval ballagok a detekioros kapu felé; engem itt ma
nem kajéztattok meg, és elvenni sem tudtok semmit. Igy is van,

A galaxis legkisebb pizzaja (a villa szabvanyméret)

Tiszta udvar, rendes hotel
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Az Epic bazis

ma én nyerek. A gép szerencsére nem fapados; a lehetésé-
gekhez kepest ke elnyulok, és farzsebemba! elsho-
zom a DS-emet, a GBA-s Final Fantasy Tactics kazettaval 5lt-
ve. Legutébb PSP-t vittem, gondoltam most valtok, mert hat
ugye oft az a bizonyos egyensily az univerzumban... Egy
mentett éllasom van, 28 perc utén, a prolégus pélya végén,
ahol a fényleges torténet kezdédik. Anyam, de rég jatszottam
mar ezzel, mit is kell itt csinalni2 Egy pillanatra rossz eléérze-
tem lesz: talan mégsem ezt a stuffot kellett volna elhozni? Bon-
gészem a tobb szaz felszerelést, probalok emlékezni a karak-

Cliffy B tudja, mit akar, és el is mondja

tereimre, lenyomok egy kiildefést, aztan még egyet... és hal-
lom, ahogy bemondir’i, megérkeztiink Londonba. Ez igen, igy
kell ket orét elreptetnil

Landolok, kiballagok a hotelbuszokhoz, az enyém pont bent
all, rajtam kiviil-még hérom fiatal sréc il raijta... az egyik DS-
ezik. A hotel kozvetlen a reptér tészomszédsagaban van, ta-
lan 5-6 perces Gt ahogy bedllunk elé, hatrafordulok és bekér-
dezem a srécokat: ,,Te?iesen véletlenil nem megy valaki
letek-a GoW2 bulira?” A DS-es fickd arcan mosoly, kiderul &
a cseh kolléga. Intézzisk a szobakat, lepakolunk, két sér és egy

o

V4

g
Locust trdfea az Epic predatorok hajajan

Egyetek, igyatok, aztan hallgassatok

gyors vacsora a hotel éttermében (steak és Giburgonya, meg
babksret — nogiyon angol, de a Matydsban- eskii finomabb
host adnak), talalkozunk reggel nyolckor. A szoba falatnyi,

semmi masra nem o, mint egy éjjel ift héderezni - régen so-
sem értettem, kik azok az elmebetegek; akik reptéri hotelekben
alszanak.:. most mér fiszta. Reggel ujabb ~ gyants - arcok a
hotelbuszon. Megint bekérdezek, kideriil, hogy elékerillt a len-
gyel kivélasztott is, igy most mér harman vagunk neki ameri-
kai jaratunk felkutatasanak. Az amesi gépek kifén placcrdl in-
dulnak; ezt eltéveszteni sem lehet, specks ruhdba sltszott rep-

,,Vészhelyzet esetén tirje be!”
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Ldkjiink egyet ebédsziinetben, kollegina!

téri munk Jibalnak ugyanis mindenfelé

foiyudek van cnnel itt dobja kil”

Ez az 0] Grilet, a ,fol adek" Tiz évvel ezelstt volt a kaja mi-
el e Reksaslts ehvahith oAl
épéskor, és négyszer megkérdezték, jartam-e utazés elétt al-
latfarmon (nem mertem mondani, hogy az orszag, ahonnan
jovak, full az). Ot éve dllandéan a cipdimet masszirozték — ki-
vu\ belil — filpucold palcikaval, robbanéanyagok nyomai
utdn kutatva. Most mindenre utaznak, ami folyik, mintha min-
denki egy kepzeﬁ MacGyver lenne, és két deci kolabsl, egy fél
ropibol, meg négy csepp usvcnyv\zbo[ atombombat tudna mi-
xelni. Tu}zcsbu viszik ezt is, mint mindent; elszor mokas a
buzgésag, ahogy tépik ki az emberek kezébsl a palackokat,
aztén hirtelen rohadtul |degeswo lesz, mert nyilvanvalé, hogy
egy bcromscg, réadésul kajok bénén van megoldva az
egész, értelme semmi, aki akarnd, oz tgyis megoldané a dur-

,Ha barmiféle

Szép testben szép Iélek?

rantést. Belépés az amerikai géphez, egy hatalmas turbdnos
férfi — most frankon, ez milyen nonszensz helyzet? - fizimiska-
ra (értitek, 8, a furbanbun) szelektalja az embereket és muto-
gatja, ki merre menjen: cseh és lengyel ismersseim balra
sasszé, én (a lathatéan minden héijjal megkent ferrorista csé-
v6 Nintendo DS-sel o kezében, mérefes fejhallgatéval) jobbra
farolok, a cumlsorba, ahol ket gumlkeszryus csc|szw motozzu
és pako a az embereket, 0gy.
ide mar csak értalmatlan kézipo: gyasszul jdssz be. Letap:zos,
telefon és fényképezs bekapcsoltatéisa (ha vilagit és mikadik
mehet), kls'aryom nulléra szétszedese, clpoleve|e| itt elkez-
dek hangusan cliccogni, 8k meg eg bol 'ur|ul< széta kezeiket:
JEza k! Mér mond k inkal
turbanos hcverotokcr lanyok, ekkor |ck:m, hogy a ket utitar-
sam egymést csapkodval réhog o szivasomon, igy inkdl
odaintek, és én is velik nevetek. Az ezt kovets 8 oras ool ki-

&

Cliffy B pazar Tmnsfﬂmms gyiijteménye
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Szabadjatékot mindenkinek

csit fazom, de mint kiderill, alaptalanul: az c végtelenil mkc
(és szerencses) he|yze| ériénik meg ugyanis, hogy a gép talan
1/3-ig van csak tele, igy egy feljes négyes sort thoE Fpg|u|n|
magamnak. Veg.gfekves, szieszfa. A Final Tactics-szel Ggy-
mond fekete lyukba kerilck, szinte kiesik az idé. Néha pauzé-
lok, kicsit nyomogatom az “eléttem lev ilés hatuliaba épitett
képernyén vélaszthaté jatékokat, meg a karfaba rejfett , kont-
rollert”, de a Tefris-en kivill egyik sem kot le 5 percnél fovbb,
tehat merilok vissza az FFTA reﬁelme e. Megie ve tapaszta-
lom, hogy életemben elészor sem nyi
gyok, de még faradt sem, és mar meg is érkeztem...
jatékot valasztottam az dtra, az futi!

sem almos nem va-
perfekt

North Carolina valahol New York alatt van, a kelefi part dé-
li részén. Elefemben nem jértam még ezen a vidéken (még a
kszelben sem), érdeklsdve nézek koril, de nem latok mést,

Gtletgyiijtés a kivetkezd Epic jatékhoz?

csak erdst; a repilétér is egy hatalmas, erdébe végott fisztds.
A semmibd| elékeril még 17 hozzam hasonlé forma, meg egy
apro, szoszi leanyzé: mint kideril, 8 microsoftos vezetsnk,
Melissa, aki idskszben mar begyu\foh mindenkit, igy teljes Jét-
szémmal tlink fel a fogadasunkra érkezett buszra, ami dgy
néz ki, mint amivel a South Parkban viszik suliba a kslyksket
- csck barna. Kabé hosz perc kényelmes robogés egy auto-
Glyén, ami ~ gondolom mondanom sem kell - az erdsn ha-
E:d &, hézak sehol, véros sehol, csak fék. A iépofa olasz kol-
lega megjegyzi, bizios azért ift van az Epic bazisa - és nem
New Yorkban mond(uk -, hogy a munka mellett ne tudjanak
a fejlesztok semmi masra se ioncen'r Ini.... erre ir baratunk
ékes angolsaggal = mintha egy Guy Ritchie filmet hallanék ~
beloki, hogy itt maximum vadaszni mehetnének, vagy eltéved-
ni. Kicsivel ?{esob b felfedezziik, hogy van azért itt par haz, de
totdl elrejive az erddben, le|epszeruen elrendezve. Olyan Twin

GoW és Unreal cimlapok a vilig minden tajargl

.
Erddre nézg hazimozi kiadd

Peaks-es a hely... Kessbb |ehc|9unl< a polyaro| egy Gjabb

| korillvett) , fisztasra”, melynek egyik szeglefél gben ofta
gydnyériien: apolt wellness hoielunk n%mny étteremmel ka-
rolive. Az id6 csodélatos, 20 fok, napsiités, este kézés vacso-
ra egy steak-house-ban, a sért ‘mindenki izombél vedeli, a
Microsoft persze mindent fizef, a hangulat hamar a magas-
ban, a csapat kifejezetten szérakoztats.

Mésnap béséges reggeli baconnel, fojéssal és narancslével
(fe|ben mar nagyon amerikai vagyck) majd felszallas a busz-
: megyink Epicet néznil Pélya, erds, lehaitd, fisztés — ezottal
nemI{;g ‘orgu|mcsabb helyen, ami még mindig nem
koteriilet (emberek sehol), inkabb olyan tipikus amerikai, kiil-
terileti, féldszintes, bevasarlokézpontos placc sok-sok Gruhéz-
S ool o) csek kasaleber
az Epic vegiroddja. Kivilrsl semmi extra, elsére iszonyat

lgy néz ki egy Epic-es munkahely

nyu is helynek néz ki. Aztan belépiink, és hirtelen mindenki
pa 6t fog: az eldtérben hatalmas @vegtarols, tele dllat GoW:
és Unreal rehl(wcl(kul egy GoW. szoborral, meg egy fuh it
nel. ink, klosznu ala
6 nyckbcakasz!okct és betessékel minket a tagas tér ycﬂoba
k az asztalt (a sarokban X360 és PS3 au(? vided
pultra katve), iditst és majszolnivalot vételezink. Tiz éra, be-
jonnek az Epic-es sréacok, kéztitk a ,,Fenegyerek” vezetdtervezd
Clifford ,Cliffy B Bleszinski (a sréc i6 arc, csak kb. 160 mély,
gondoiom ezért falan komplexusos lehet), lathatoan mér min-
lenki izgatott, mindkeét részrél: lassuk hat a medvet!

Az Epic mu|||c igen régre nydlik vissza, a stid

éve mokodik és készit jatékokat. Neviikhdz ik pl.
gendas Unreal sorozat, az Epic Pinball, a Jazz Jockrabbuf
(visszatérs poén minden Epic-es Ooﬂeneﬁben hogy az interjok

Felkésziilés a haboriira




Este nehogy rossz kocsiba szalljak

alkalméval a bevallales u|sag|rok mindig felteszik oz ,Es a
Jazz Jackrabbit 6] része mikor jon” artaflan kérdést a Gow-
ra |ranyu|o témak helyett, uml'ol az Epic-esek mar falra mész-
nok), & nem melleslg oz X360 egyik ,systemseller” cime, o
Gears of War is. A cég ]eien|eg 16bb mint 100 alkalmazoftal
iizemel. Hallunk még némi PR izii dumat a GoW sikereirs|,
meg eladasi adatokat, 4.5 millio darab kelt el belsle, latszik,
Hs7ie siacokinagyon buszkeke mordjok ool

Amit ma megmutatunk nektek, az a GoW2 multiplayer ré-
sze” —mondia Cliffy B. Csepp. mora||as a feremben... c(; sem-

mit a szinglibsl2 ,Semmit, a jatek szingli kampunyat hét lakat
alatt 8rizzik” - vélaszol hloLza!osun mosolyogva egy masi

Az Epic csapata

Nagyon fekete, nagyon démoni

Epic-es tag. (*Azéta kiadtak egy révid izelitst az egyszem-

élyes kildetésbl is; mit mondjak, pazarul néz ki, rendkivii lat-
vanyos a csata.) Kicsit el vagyok kencve: nekem'a GoW.mul-
tijo annyira nem &t be, eho(fuggeﬂend llsz'ubcn vagyok ve-
le, hogy a CoD4 ezt foltak a legtébben Livel-
on, Oehoﬁcgcmerek imadtak. (* Fehuno helyzet, mindenki mar
a legelején észreveszi: nagyon sok gondyolm hangzik el a
GoW mulijaval kapesolatban, ami egyértelméen arra utal,
hogy az Epic nagyon rafekiidt ennek tokéletesitesére.)

. Bigger, better, more badass!” - jelenik meg o GoW2 szlo-
genje a kivetifén (Tobb, jobb, t8kesebb), amit hangzatosnak,

& i E
Jd, ha mindig kéznél van egy lancfiirész

Cliffy B ezzel tolja, csak szerényen

vm:;] akar olesén hatasvadasznak is lehet titulélni, ezt minden-
onise el maga. Cliffy egy, a GoW sorozat-mivoltéra irg-
nyulo gyors kérdésre sérobol bevagja, hogy 6k aztan sosem
beszéltek trilogiarél — de fermészefesen nem zérick ki a har-
madik eplzod%ehemsege' sem. Ezt kéveti egy felsorolds arrél,
amit a masodik GoW n; Gjtan fog: polirozott |aNunyv||ug,
durvabb akciok, oj szereplak, oj [veze!he'o) jarmévek, 0j ellen-
felek, oj fegyverek, és ezekbo izelitét is kapunk révidesen.
Kezd|uk a torténeftel. Tobb mint 6 hénap telt el a GoW finaléja
6ta, de a habor() nem ért véget, sét, minden csak durvabb left.
A Lightmass bomba felrobbantdsa nem pusztitotta ki az ellen-
séget, viszont sok-sok embert megmérgezett. A locust hordak

SRR

A sluk Imm angolos, a burgonya pedig ropogds
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Latvanyos méretkiilanbségek

kiokosodtak, és most épp azon mesterkednek, hogy nem egysze-
10, Emergency Hol"-ck sl nehesi oz amberissg St
hanem egész varosokat prébélnak a féld alé daralnil Egy ||yen
hatalmas, menekuhekker teli metropolisz Jacinto vérosa, az
Jutolsé boslya" ami mér el is kezdett siillyedni. (*Cliffy B poén-
kodik: ,Ugy képzeliétek el, mintha Los Angeles rogyna meg.... Is-
fenem, a 3}' megtorténien!”) Az emberek G donienel(,
Ssszegy(ijtik mman ere|uket mindenkit besoroznak, és megtd-
il el et il " fld oot
Felajanljak minden tolelének, ?\ogy a egy csaladbol valaki be-
all katonanak, c familia 'Obbl tagja élelmet és védelmet kaphat
egy nagyvarosban. lft jon be E be a ket 4] szerepls, Dizzy
Wallin (egy éllandéan dohunyzo, cowhoykclopos, szakdllas r-

ge), illetve Tai Kaliso (Turok-hasonmas, tetovdlt arcd érigs, Dom
régi haverja). Feltiinik tovabba Dom felesége, Maria Santiago (6
az elsd nagy locust tamadaskor veszik el gyermekeivel egyiitt,
felkutatasuk a torténet része, Dom legfébb mofivaciojal, illetve az
emberiség aktudlis vezeldje, Prescott elnak is, mint kézponti sze-
replok A GoW2 most mér nem kizérélag Marcus tsriénete lesz,
Dom is nagyon fontos szerepet kap. A GoW az évszakokat te-
kintve nyaron jatszodott, a GoW2-ben 6szi-téli felallasra szamit-
hatunk — frappéns meghatérozas, hogy ez az 6sz az emberiség
Gsze is egyben. (*Egyérfelmd, hogy a GoW2 sokkal , sotétebb”
hangulum |esz mint elod|e hc a K|||zone 2, vagy a Halo 3.,itt
avég” érthetd ez az el-
mozdlas egy még dmm.bb szituacio felé oz Epic részérdl.)
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Tiibb tucat lllMél egyszerre a képernyin

0j iémmvsk (Iuwulalfnkad felfestéssel)

A prezenfucm mvobb Foly'uvoduk meghozzo tovabbi u,don—
sagokkal: a f Il egy Gj 1
puska, amin nincs \cncfuresz cserébe viszont na yobb aseb-
zése, mint z alap COG fegyvernek, és ha kel |olg<‘ éppen sebe-
sen rungu'od a ravaszt,  fizsebessége is meggy6zsbb. Lat-
hatjuk ezen kiviil a Gzgrandtot, ami értelemszeriien mérgezé
felhdt bocsat ki robbands utan. Szintén nagy Gidonség, hogy
a granatok mostantol odcrqgusz'huiok a fu(elu|e|ekre nagy-
ban novelve ezzel a védekezés és taktikazas Iehevosegen A
harmadik bemu'amsrc keriil oj fegyver a |ocuskxk /Gorgon"
pisztolya, ami I
Tovabhi donsugoT( oz ik, EoSkbAl ket motanak
o e e

hogy jelenlétével erst ntssn a harcosokba, novelve harci ked-
viket (ezért nem art elészor vele végezni), illetve oft a locust
kéféreg (Locust Rock Worm), amely egy hatalmas dég, és akar
él6 pajzsnak is hasznalhaté ,Living Moving Cover”.

Kerdes érkezik: sok jdtékos sejfette, hogy a GoW-bel ,kima-
radt valami” = erre én is utaltam cnnog idején a tesztben —
ami a jécskan kibsvitett PC verzié megjelenése utén abszolgt
nyilvanvalova valt. Most mi a helyzef? Cliffy B mindenkit meg-
nyugtat: a GoW2 sokkal ,mesélsebb” lesz, mint az eléd,
masszivabb forténei szallal, 16bb atvezets filmmel.

J6n az ulolsé konkrét informéicié a szingli kampany fartalméval
kapesolatban: a game minden bizonnyal igen epikusan indul
majd, Prescott elnck beszédiével, aki szerint most jétt el a pillanat

a végsd csapdsra, a 94 éve farté habord lezarasara. (*A fellelke-

sulr CI.Hr B sokat sejfetoen vlg{orog i haboro lesz, arra
tlhettek. Itt ez a katonai hurcosok ezrei, |crmu

vek...” Ekkor kollegaja hirtelen részel: Tl sol o z ell”

Oké, akkor most mar lassunk valamit a game oj killse ebol is. A
vefits két részre van osziva: a bal oldalon a Husszlkus Gridlock
pélya léthaté (csupén demonstréciés célbsl: a GoW2-ben elvileg
nem lesz Gridlock.) a GoW-bél, a jobb oldalon pedig... szintén
s o G G B ek s
mek: ez bizony sokkal szebb, mint az eléd. Te most, kedves olvc
56, biztos azt (erdezed ,De mennyi az a ,sokkal”2” - és joggal.
Nos, ez ugye itt a mulitplayer motor, és azt mindannyian tudjuk,
hogy mulriun a Iqwunybormmdig vissza kell venni. Amit elsttem

Intenziv harci helyzetek

van, az egy Telpolirozoft GoW: latvényvilég. Nincs jobb 26 ré:
részlelesng. A habor( és az idé tovabb puszfitotia a hazakat,
ezért minden kicsit romosabb, mohasabb, szakadtabb, t5bb a
tormelek, tobb a szemét, poplr|up0| visz a szél. Picivel talén fobb
aszin. Egyerfelmu hogy mar a GoW moor i nagyon ers volft,
igy nem lehet azt mondani, hogy egy ,0j generdcié”, amit a
véisznon létok, de a fejlédés teliesen vilagosan lejn. Szamokban
kifejezve azt mondhatom, hogy kb. 20%-kal bizfos fobbet mutat
a multis véltozat — most néz ki ¢ Ggy, mint a PS3-as Unreal Tour-
nament 3, ami dllatira szép -, és szmgllben ennél biztos, hogy
k z elérelépes, fehdt & égében akar 40%-kal
is izmosabb latvanyt vrhatunk a mésodik részben! Ez a 40%-of
természefesen nem ,vegytiszta” grafikai tuningként kell kezelni,




il

Dizzy akcidban

inkebb a vildg egészét vizsgalva: 1obb ellenfallesz meid lethats
é 6n, 6 nlcgyok‘:b mérefli mozg obi_ekﬁlurr‘ok, grandi

zar dolgok varhatok. (*Kerdés érkezik: mi volt az o piros” i
tes, ami felkerillt a'netre, és ami fulajdonképpen csak a karakte-
- rek szilueftieit mutatja meg? Nos, ez fiszta gomeplay engine, nem
animéci6, mindossze egy. piros sztrét huztak ra , tokarasnak”.) A
cenzirdzas — szomor( — ténye is széba keril: vér tovabbra is ma-
rad a jatekban, és bb lesz a firészelés is, de & égé
* ben el lehet mondani, hogy a GoW?2 tovabbra is inkabb vicce-
sen lesz brutalis, mint ijesztéen.
Az ,dltalanos” bemutatas vaskos felsorolassal zarul: melyek
azok a részek, ahol a jéték véltozik. Ksnnyedebb a moz-

delikvens a kozeli robbandsok erejéts! is megvéd. Kessbb elého-
zom kedvenc témam, és megkérdezem, mennyire hodolnak be a
,casual” rétegnek. Némi himmoges — érzik az Epic-esek, hogy itt
20 hardcore gamer iil - utén azt tudom meg, hogy az els6 GoW-
tp0l nehéznj( itéliek meg a hétvégi gamerek Casual fokozaton”,
azért valészinileg alapbedllitason konnyebb lesz a masodik rész.
Haborges. A helyzet mintegy ,mentéseként” Cliffy raté
gére: az 0j kivégzeésekre! Ezek fegyver- és faijfiigg:
hat mashogy verhefjitk szét oz ellenfél agydt egy pisztoly marko-
lataval, vagy a tavesoves puskat baseball ar&fém alkalmazva.
Rohages. A kornyezet romEolhck’Jsz’:génuk mértékére nem érke-
zik egyenes vélasz: multiban felrobban ez-az, maradnak a go-
lyé k, szakad a homokzsak”, de hogy szingliben lehet-e

P
-

Polirozott vizeffekt

gas, finomabb a futds, és nagymértékben javitott fedezékrend-
. “szer. Ez annyit tesz, hog?"pL az ,GHlendilés” egyil:' fedezékbsl a
4 2 Hgon

majd pl. falakat donteni real-fime-ban, azt nem tudjék, vagy in-
l«':bbl nem qkuriék kitélalni. Ami korébban nem volt: a pajzs. Ez
Thors

ki
mésikra, illetve a fed velddés immar Valaki
rékérdez oz i jermiivekre i, az Unreal Tourhament 3 sziperite-
piils masindira utalva. A valasz meglehetésen bi lan: lesz
i

fem eszkoz, amit klasszikus médon magad ele
forthatsz, vagy leteheted a foldre fedezéknek. Harom !ové%b; ap-
rosag: o ,,hal [doklo? dllapotban fedezékbe tudsz kiszni, esefleg

s il e e
egy ,valami”, amivel Cliffy B szerint ,dllatul lehet majd szagul-
dozni a héban”. (*Ismét rosszallé pillantas a kollégétsl, Cliffy me-

int sokat beszél.) Repils gépek, repkedds palyak elérelathafo-
lag nem lesznek. Fény deril egy komoly extrara: ez a' ,meatshi-
e|§", az él6 pajzs. A legyézott ellenfeleket fel lehet , karolni”, és
magad elé tartva pajzsként hasznélni. A test szépen elnyeli a rad
kildstt golyokat, aztén cafatokra szakad - sét, a szerencsétlen

Tai langszdrdval

g gni, illetve fel is robbanthatod magad ago-
nizélas kozben (ha maradt granatod), becumiztatva o folotted

~ gizdaskods ellenfelet.

Ennyi,lesz” utan kovetkezik a ,van”: a beigért multis rész be-
mutatésa, 2008, éprilis 16. van, és a Gow?2 multiplayer médo-
zatai kozil 7 mar tzemel, emellé 10 mapet hoztak eddig 6ssze.
A megjelenés 2008 novemberére van datélva, a helyzet tehat
biztaté. Az Epic semmit nem bizoft a véletlenre: komoly felmérést

Az apritasnal mindig menj tutira

végeztek ‘a hardcore és casual gamerek kérében, és minden
egyes Gtletet megvizsgaltak — mik azok a feriletek, ahol a mulfi
csiszolasra, esefleg valtoztatasra vagy bévitésre szorul.

Els6 és legfontosabb a meghivasos parti-rendszer megvalési-
tasa, ami sajnos az elsd részbal hianyzott. (*Valaki bedobja:
nem lehetett volna ezt egy patch-csel geépi!eni az els Gears-
be? A valasz nemleges, tol nagy letsltés lett volna.) Megtudjuk,
hogy a GoW?2 5vs5 multis felallast hasznal majd a iorc’:bbi
4vs4 helyett.

Fény derdl hérom Gj j6tékmédra is.

Wingman: A ‘t’:'élkosok parban, egymast témogatva nyo-
mulnak a fobbi dud ellen. Amikor vof;me|yil<ﬁk lefekszik, a
masik még felgyogyithatja.

SR SSRGS

kL
Meatshield

Meatflag: A capture the flag” kifejezetten Epic-es, a Ge-
aishez kredlt verzibid, ahol egy gép dlal iranyflott ordibals,
védekezs, sot lovoldozs személyt kell elkapni, megtartani, és
a megfelels pontra cipelni.

Guardian: orabbi Assassination 0j valtozata, ahol a
csata ezottal nem ér véget a VIP lelévésével. Ha vezetsd meg-
hal; még van lehetdség o szépitésre, csupéin @ respawn opcid
szlinik meg csapatod szémara.

Totatada; ‘debpergés, rombita: Gj opcié a ,firészparba”.
Gondolom sejthets, mirdl szol: ha két jatékos egyszerre nyom-
ja el a lancfirészt, akkor a karakterek egy specidlis oldalné-
zetbe kerilnek, lancfirészek sszeakasziva, innen az kerill ki
élve, aki gyorsabban nyomkodja a megfelels gombot. Vannak

/

Az a bizonyos pajzs
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Security

Gj kamerdk: kévetss Battle Cam, illetve teljesen szabad Ghost
Cam, és bekerill egy specidlis fot6-mod is, mell yel tetszés sze-
rint keszithetsz fen képeket az akciokrél, amiket aztan a gép
osztalyoz tartalmuk, a bedllitas, és a kompozl’cib vizsgdlata-
val. Ezek a képek menthetsk, megoszthatok, sét talan nyom-
tathaték is lesznek.

Oké, mindenki kovalygo fejiel il a targyaloban, tol sok volt az
informécié 1ol révid id6 alatt. Dél van. Ebédsziinet kovetkezik —
valaki hatalmas szendvicseket és salatakat csempészett be a
targyaléba, a nép nekiesik és burkol. Ismertefik a program fo-
vabbi részét: egy rovid tira kovetkezik az Epic irodahaz beja-
rasaval, aztén az egész délutant multizéssal fogjuk talteni,
gyakorlatban kiprébélva azt, amirél idaig csak hallotunk.
Ahogy Epic team elhogy|u a termet, azonnal beindul az esz-
mecsere: EI mit gondol az eddig létottakrsl2 A csapat latha-
toan két részre bomlik. Azok, uk%: aktivan jatszottak a GoW-t,
lathatoan total elegedenek az Ujitasokkal. Azok, akiknek nem
a GoW jelenti az Alfat és Omegat, némileg szkeptikusabbak
— valaki 6l hallhatéan bemondja a ,GoW 1.5 jelzét a mul-
tis részre reflektdlva, és azzal érvel, hogy ha a PS3-as UT3-
ban olyan hatalmas térképeket s izgalmas harci jarmoveket
tettek, akkor ezt itt miért nem lehetett megoldani, mintegy 0j
dimenziéba emelve ezzel  tabbjatekos %ményi. Egy masik,
cinikusabb kolléga egyenesen azt dobja be, hogy ez a multi
y nem més, mint a GoW &sszes h!Lamnak javitasa, eg

cﬂyan fe|c||c|s amit mar eredefileg is meg kellett volna csina r
ni. A tobbak visszavagnak: egyrészrél még nem pro-
baltuk ku a |cnel<or tehat korai a karogés, masrészrdl oft a
szingli kampany, ami biztosan tartogat majd meglepetéseket.
Ennyiben maradunk.

Dizy Wallin, Tai Kaliso
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Ismét elokeriil Epic-es vezeténk, és krbevisz minket a bazi-
son. A hérom szintes épilet nem annyira ultra-modern dizéj-
nos, mint mondjuk a Massive malméi irodéja, vagy a Sony lon-

loni studioja, viszont sokkal meghittebb: itt nincsenek na y,
egybenyifott, kéz6s munkadllomasok, mindenkinek saijdt iro
jo van zérhatd ajtoval, és kellemes send honol. A Fclckon az
Epic eddigi 8sszes jatéka, jatékdoboza; floppy és CD lemeze,
vagy ccrmdge e disziti bekeretezve. Az épilet hatuljaban kon-
diterem és egy komoly belmagassag motion capture stidio,
az emelefen pedig - tsbbel iozoh — Cliffy B sajét irodéja,
melynek disze privat (igen komoly) akeisfigura-gydjteménye.
Utolsé dllomasunk a szabadids szoba: ebben a hatalmas hely-
iségben tobb jatéktermi masina és egy komoly hazimozi rend-
szerrel megspékelt jateksarok kelleti magat, plusz egy biliar-
dasztal. It van az étkezd s, és a kijarat egy kosary ?ura
e e
épiilet frontjan talalhaté parkolohoz: kivancsi vagyok, miket
hajtanak az Epic-es dolgozok. Tré kocsit egyet sem latok: vagy
hérom Corvette, egy Camaro, Audi, BMW, a sarokban pedig
Cliffy B cabrio Lamborghinie. Fotazom a rendszamokat is -
halélosak.

A sziinefnek vége, kezdédik a déluténi program, a fesztelés.
Bekocogunk a koromfckete mo-cap terembe, ahol pontosan
20 dorob gép 6 LCD tivé van felalliva, foy Két 5vs5 forméci
ot u|nki0un?<. Harom helyszin all rendelkezésiinkre: Gridlock,
Security, River = ezek elvileg csak demépélyak. a végleges jé-
tekban nem, vagy nem ||ylen formaban \esznsk benne A ha

Gridlock: A GoW-bol mér ismert, kifi aloks helyszin oj kén-
e e et

laban kézépen csapnak dssze. A map nem fil iz almas: hnmcr
bedll az a fix taktika, hogy a harcosok ész nefEu| egymusnuk
rontanak, és éridsi lancfirészezés alakul ki. Mindenki a parbait
probulgui]c — érdekes és izgalmas a buli, tényleg fizedmés:
perceken molhat a gyézelem, viszont felmertil a kérdés, hog
netes jaték esetén az esefle
hmmnyui hogyan fogjak ki

)

lassabb kapcsolattal rendelkezs!
Euszobome Elég idegesité lesz, ha
valakit mindig emiatt gyilkolnak majd le... Egy ids utan rajs-
viink, hogy tomegben Eell szelni: két ember reszeli egymést
parbajban, a harmadik meg szépen hatulrél leszedi a haverjat
molesztalé arcot. A jatek motorja viszont elég ,érdekesen” ke-
zeli ezt a helyzetet: néha nem tudja, hogy oldalnézetbe valtson-
ea purbu|ozokra vagy a harmadik személyt mutassa. A ke-
pernydn rangck:s némi kéosz. Bemelegitésnek jo.

Security: Ez a pdlya egy kisméret(i belvarosi terep, és két
érdekesség is van rajta. Az egyik két erés fegyver — a robba-
nés nyil meg a langszéré — élszedhem ge, melyeke' egy-
részrdl egy kikapesolhato lézerkapu, mésrészrl egy automa-
i lveg vad, A colog oy makoeik; gy velak odball o kap-
csoléhoz, hatéstalanitia a védelmet egy gomb megnyomésa-
val, egy masik player pedig villamgyorsan felszedi a 5egyver'
kicsit odébb, A Security kvézi cipssdoboz alaks map, és taldl-
hat6 rajta két ,zsakutca” sarok — g respawn pontokkal dtelle-
nesen — ami nagyon idedlis védekez6 hely, ha példaul a VIP-
jét akarja megovni a csapat a Guardian médban. A Security
nagy swker' arat, révidesen beindul az asztalok kozstt vicces

rom pélyén a harom mar
le, vegul pedig karmerkézes kovetkezik, a gyozfes 5155 pedlg
megmeérkézik az Epic sajdt csapataval.

Locust gazgranat

sen akkor, amikor az egyik rohamozé team
beleszalad a ficakban lapulé VIP és bo: yguurd|c| dltal falra
tapasztott grandtokba. Mindenki nagyon élvezi ezt a mapet.

Locust Gorgon pisztoly
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Rlver Az elso igazi 0" helyszm ami egy télies, havas, sa-
yi falu, amit egy sebes foly6 szel ? ketté. Gruhkanlug

mlnden éppen a |egszegb a harom kézil. A vizeffekt tunin-
golt, csobban, ha belelépsz vagy belelész. Téglalap alakg,
nem fol nag; pc||yu A jatékosok a szélekrdl, az atellenes sar-
kokbol indulnak, és vagy megprébaliak slfnglclm amésik szé-
len levs ,,snlperhelyekev” — ezek egy-egy hdz, az egyikben o
nyil, a masikban a tavesves puska - vagy berohannak a fo-
lyéba, a kézépen chvelo |11d ulc és fe\szed|l< az uknovelor A
River bizonyul a | és ki-
dolgozott takiikét igényls pélyanck a harom kézil: valakinek
el kell szaladnia a sajét sniperpontiéhoz, valakinek a hid ala,
a tobbieknek pedig at kell Eelm a hidon és megrohamozni az
ellenfél orviovészét. Lassan dll 8ssze a teamwork, de egy idé
utén a korabbi vicces hangulat igencsak bekomolyodik, min-
denki fesziilten koncentral.

Osszességében a Guurdlcn mod arafja d |egncgrobb elis-
merést: ez a | bb, az utolsé

élvezetes csata. A Wingman osszeszokon dus
nak lesz idedlis. A Meatflag csapatmunka nél idsi

nem elég, hogy el kell kapni a védekezé NPC+, de eI is kell
S R e
biztosan egy hatalmas firészparbajba torkollé Grisngésbe
jul. Ami még elmondhats, hogy a térképek tovabbra is |nkobb
e eraieh. veloesri e i Ve loss kb e
nek nagy, bebarangolhaté mapek, viszont a menetek némileg
tovabb tartanak majd.

ok, bmamki

A lehetd ¢ osszes varidcié végigtesztelése utan lezajlik a kor-
mérkézés, maj Sztes 6tos dsszecsap az Epic-esekkel. A
latogatok nem klme?{ c: fejl |eszioket kezdetben vesztésre is dll-
nak a hazaiak, par emberkének — foleg az Epic teambé| - lat-
hatéan fel is ugrlk a cukra;, repkedn: i a hangos fuckok s6t
néhany asztalra csapés is beﬁgyel Aztén Cilffy B végil 6ssze-
rantja embereit, és nagy nehezen megnyerik a viadalt.

Az este egy klfe|ezeﬂen eleganssteak-house-ban zarul, eg
kil hoay SRLT At ety elliasszini a .
szolgdlé csajokra, ne hozzanak tbb fogast. Masnap délelstt
eltaxiznak minket egy akkora plazaba, mint 3x a Wesfend,
persze ez is az erdd kdzepén. A 20 u|scg|robo| hatan vesz-
nek Rock Bandet. 170 dulpar En inkabb par Affliction polot
veszek.

Milyen |c|ek lesz a Gear of War 22 Biztosan nagyon zsir. A
multi rész alapja gyakorlatilag nem véltozik, viszont — felte-
hetdleg - mmj;n gyengeségét kijavitjak, e|veze'esebbe bara-
tibba teszik. A szingli kampanyrél nem sokat tudtam me:
viszont bizios, hogy egy gmnd.ozusabb |u?vonyoscb%
meglepetéssekkel Qel elsoprd lendileti habord varhato. Az
Epic elszant. Mi bizakodéak vagyunk.

Mint mér emlnenem az unlverzum nagy e egyensulyvowenyer
e

nem lehet lazadton a bec kifogok egy
buzgomocsmgov aki ferfi letére ogy nez kl mint egy yollakon
bvodas, virsliszerd ujja blé és nem

GoW2 Gridlock 2

akar KIENGEDNI oz orszaghél, mondvén a repiegyen létha-
16 név és az (tlevelemben lmhcro név nem egyezik. Huszonot
perc lathatéan eredmé nyomk l6-
vevSzés és telefondlés utan mar szinte habzé széjjal kerdezem
16le, hogy szerinte hogy a p*cséba jstiem BE ezzel a jeggyel
és névvel Amenkubu ELogy |onem 4 &t szigory ellendrzésen,
kamerés arcképvi: 1, ha én nem én
vagyok? Az mindegy, a név nem sfimmel. Megprobciom ré-
vezeni, hogy ha a vezetéknév egyezik, akkor az utasok sza-
ma nem véltozik, tehat nyugodtan felengedhet. Az mindegy, a
név nem stimmel. lit feladom, 40 perce allok a pulingl. Az
agytroszt ket szolgafciban levé kollégansie hatszor i jon oda a
40 perc alatt, és mondja neki {6l hallhatéan: ,Engedd mar fel,
6.0z Az minde Y, G név nem stimmel. Vegul megszilefik a
mentéotlet: at kell imi a kereszinevet a |egyen Tizendt perc
Gjobb gomb kodas, és mar sza is fel... a full teli
repcsire. Nyorc 6ra témény szivas, nyomorgas, amin most mar
a Final Fantasy sem segit. Gépem reggel hétre érkezik Lon-
donbu, természetesen perc keséssel. Kicsivel tobb, mint
ém van elérni a pesti jératot. Buszozas termindlrél-termi-
ndlra... belefuics egy u{abb sorba Gjabb fo\yadekelkobzo
brigé és lekésem. A k 8 délutan h in
dul. Nyolc 6ra 0t utén hét éra csdvezés a Heathrow-n.

X

Megyek és befijom magam a létez6 sszes férfiillatszerrel.

Martin

GoW Gridlock 3

GoW2 Gridlock 3
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Perrin Kaplan

indenki kévet el hibakat - elcsépelt frazis de igen, embe-
Mrek vagyunk, legalébbis a legjobb tudomasunk szerint.

Am vannak esetek, amikor egyesek olyan mértéki bak-
lovésekre képesek, melyekre j6zan ésszel nem lehet talélni mo-
gyarézatot. llyen a Darwin-dij intézménye, mely azokat jutalmaz-
za, akik onhnEc;ukbo\ haléloztak el és pontosan ilyen az, amikor
valaki esetenkent tbb fiz- vagy akar szczrlmulo doﬂcros kaltség-

lekléda

vel a Resident Evil 5 a sorozat trténetében elészor a Microsoft
gépére is ellatogat. Mi ezzel a kijelentéssel a probléma? Az, hogy
ez az informécié mar ismert volt - a Capcom két évvel korabban,

cimszéval, hogy az cjénlat (idézem) ,komoly &

mutat a
szegényebb csaladok kérében”. Ugyan mar a tervezési fazisban
is tobben kétségiket fejezték ki a project életképessége kapcsa
vegu\ az Acclo\m 26ld utat adott neki és Anglia t&bb temet

K 8 hetekben elérasztotték a Shadow Mant rekllcmo

vetéssel 16 melé egy

A videojaték ipar térténetében talan a legizléstelenebb baklsves
az azéta mér hullamsirba vonult Acclaim Entertainment ne-
véhez fiizsdik. A kultikus Shadow Man 2002-es fo\y?ckiscl
pont a generdciévdltaskor jott, igy minden esély megvolt ré, hogy
jéval nagyobb figyelmet kap, mint az elss eplzochu Az Acclaim
ezt ki is akarta c?mczm segitséget ebben a j6 referenciaval ren-
delkez3 Outdoor Advenising Association nyUjt, de egy egész ér-
dekes médon. A Shadow Man egy képregényen alapulé nagyon
ssfét, nagyon misztikus és vérben bévelkeds akcisjaték, amel
batran nydl a tolvilag témaja felé. Mi pattant ki a murkehngese{
agyabol? Legyen a reklamkampény elsédleges célpontia eg;
temetd. Egy létez6, miksds, elhunyt csulcd!cgol(kur?eh komple-
xum. Klseib sszegért fejében az igynokség bérleti jogot szerzett
15bb tucat sirkére, melynek ires helyére a Shadow Man logéja és
fshése kerilt egy kordntsem izléses mianyag keretben, azzal a
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26 sirkdvek. A kézfelhaborodas ellenére bs négy évvel késsbb a
Microsoft is megprobélkozott az dtlettel kissé izlésesebb forma-
ban: a Gears oFgWur pazarra sikeredett nyitépartijat az 6rilt va-
ros, Los Angeles egy ravatalozsjéban sikerilt megrendezni.

Se nem kampdny se nem rossz dontés — tegyiink egy kis kitérst
ket fontos poziciét betslts személy miatt. Shane Kim a Micro-
soft Game Studios alelnckeként roppant nehéz feladatot lat el, az
8 dolga egy kézben sszpontositani a vilag szémos pontién lévé
Microsoft stidiok erejét, dsszehangolni a projecteket, fe\ﬂgyehi
az sszes éppen fejlesztés alatt alld jatékot, kidolgozni a megje-
lenések itemtervét. Shane Kim olyannyira élvezi a munkajat,
hogy valésaggal izgalomba jén egy-egy nagyobb bejelentés
kapcsan: ilyen volt az, mikor a Game Informer magazinnak adott
interigban, 2007 jdliusaban kitér érommel kézlte, hogy az
Xbox 360 ulajok egy tiabb remek jétéknak nézhetnek elébe, mi-

a TGS alkalmabél mar bejel a RES-t, PS3 mellett X360-ra
is. Shane Kim szémara ez, nos, 0j informécié volt.

Nem csak Shane Kim, de Perrin Kaplan is egy igazi jelenség
volt. Az amerikai Nintendo divizié nagyasszonya a markefin-
gosztdly alelnokekeént dolgozott 14 éven(iereszrul Am nem akar-
Fogy, els5 kérben egyeflen alkalommal sem volt kép
kinézni (mindenfajta szexista, himsoviniszta és négy(lslé felhang
nélkil, minha negyvenakarhany éves kora ellenére az egész &
okt sl e e shesn Il Ridalno e
tarsasagaban, de t8bb éves tevékenykedése alatt rendszeresen si-
kerilt ?ycm kqelemeseke) tennie, melyeket végill (tsbbnyire més-
nap vagy még azon a héten) egy ko(ega\a megcdfolt. Kaplan a
Wii mr?ulusa eléit teljes magabiztossaggal dllitotia, hogy a Ga-
mecube és Gamecube lemezek gyartasa hivatalosan is véget ért,
a gép t5bbé nem élvez semmiféle hivatalos termékiamogatast a
Nintendétol - ez természetesen nem igy volt, az 6] Gamecube-ok
tovabbra is legérdliek ru.oszabgﬂ Kaplan a Wii esetsben is
tobbszdr célzott és I8, sajnos a tabla mellé. A sokak szamara
égett kérdest jelent , Hogyan juthatok komponens kabelhez2” té-
méhoz Keplan eyt Kiz5H, hogy csok és Kizérslag a nagyobb

¢ PlayStation.
Portable
White
is coming



amerikai bol'hclozu'ok onlme feliileten rendelhem meg a klege—
szitd. 2006 a hslgy a

kapesan a Nintendo 0j politikajat hozta fel cme|y a DS-el nyilt
meg, vagyis minden egyes szofiver régicfiggeflen, egy jopén im-
port is gond nélkiil fut az eurépai gépeken. Mondani sem kell, @
valésag mindkét esetben mas volt, a komponens kabel mindenhol
megvésarolhaté, a Wii pedig az eléz8 generécishoz hasonléan
telies egészében kihaszndlja a régidkorlatozast, mindenki legna-
gyobb banatara.

Vitathatatlan tény, hogy ha reklamrél van szo, akkor a Sony vi-
lagszint; dominancigja megkérdsielezhetetlen. A kultikus és atla-
gon feluli Bravia spotok, a gépet egydlialan nem szerepeltetd
1obbszorosen dijnyertes PS2-es rovid Eevetek lattan kijelenthetd,
hogy ha valamire hét o markefingre mindenképpen éldoz a jo-
pén nagyvallalat. Am néha hiba csiszik a gépezetbe, a DS-sel
éveken at boldogulni képtelen és csak mostansag észhez tért PSP
esefében t6bbszor is sikeriilt mellénydlni. Kezdédstt mindez 2005
végén, hét amerikai nagyvérossal: egyik naprol a mésikra tsbbek
kazstt New York, Philadelphia és San Francisco utcéin profin ki-
dolgozott, latvanyos és otlefes, de sokak szerint izléstelen graffitik
tiintek fel, melyek mindegyike egy kszos jellemzével birt - az al-
foluk ébrézolt figurék kezében PSP volt. Sokan virusmarkefingre
gyunokodnok a Sony Foiycmciosun ecgudon o sajfé viszont egy-
re na | kiserte a
he\yl? hcsokn, olik folbeberedsokat Fe\ezlek ki oz épiletek
ilyentén trtent rongalasa ellen. Vegkifeilet? Az év végén a vélla-
lat hivatalosan is elismerte hogy eldre megtervezett akeiorol és
nem vandalizmusrél van sz6, a hazfalok mindegyike bérelt feliilt
volt, az dbrat profi mivészek vitisk fel.

Egy évvel késsbb mégis sikerilt két alkalommal is hasonlé bot-
ranyba keveredni az 6cedn tolfelén. Angliaban o metréallomasok-
ra kiaggatott plakatok csapték ki a biztositékot, az egyszer( fehér
hattéren csupan egy felirat volt: ,Ugor ide”. Talén nem szorul ma-
gyarazatra, hogy ez miért kerilt eltintetésre, ahogy az sem, hogy
Veynezen 6 dhuscbon a roppont ibertlis Hollondia it kot
maglyat épiteni. Az 0] fehér PSP bevezet kampanya egy étfogo
plakathadiérat lett volna, csakhogy az él6 emberek szerepeltetése
nem bizonyult tol j6 6fletnek: az amazon fehér halgy torkénal ra-
gadva domindl egy fekete driembert, komoly indulatokat véliva ki
ezzel az egyes efnikai csoporiok kszstt. A rasszizmus vadiat hall-
va a Sony szerencsére azonnal visszavonta a kampéanyt, més or-
szagokban pedig nem hasznalta fel a mar elkészilt anyagokat.

Lehet ezek utan mindezt tetézni2 Igen, lehet, raadasul ugyaneb-
ben az évben. Az azéta mér inaktiv www.alliwantforxma-
sisapsp.com egyszer(i de bugyuta blog benyomasat kelti: két
tizenéves fiatal hihetetlenil idegesit nyelvezettel, erételjes szlen;
gel fejezi ki a PSP iranti vugyc' ,,Kclrczcsonyru csak PSPt ukcroi

egitsefek, hogy ez & A blog -
lewe kéezil, o fiotlokat meg:e\zo Zipatoni reklamiigynskség je-
gyezte be a domaint, igy mar az elss érakban nyilvanvalé valt,
hogy virusmarkefingrdl van sz6, méghozzé elég rosszrol: az elsé
hozzéaszélasok stlyosan sérelmezték azt, hogy a Sony az értelmi
szintjiiket kritizalja ezzel a nyelvezettel és hozzaallassal. Valasz-

Moparently.
1 ont of 10 people
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3D0. THE MOST ADVAYCED HOME GAMING SYSTEM IN THE UNIVERSE

A

lépés2 A kritikak folyamatos tirlése, a kommentek massziv sziré-
se — a botrany par nap utén az oldal torlésével és egy hivatalos
bocsanatkéréssel lecsitult.

Fél tucat PSP-s baki utan a PS2 kavetkezett, 100 millié eladott kon-
zol utdn talén ez még belefér, gondoliak, deaz u!orezgesekef lat-
va lehet, hogy mégsem. Az eléz6 konzolgeneracié végén publikalt
God of War 2 AAA kategorias szoftver lévén megkapta a ma-
ga fisztességesen felépitett nyitopartijat, szérakoztatva a saijté kép-
viselsit és a meghivottakat. Mi ezzel a gond? A hivatalos PlaySta-
tion magazin fotéi az eseményrdl, me‘yel(en egya gyomruncl fel-
hasitott Eecske volt lathats, valamint par Ujsagiro, akik épp oz allat
bendgjebsl mplolkoznck A szélesebb médi
vezet azonnal Jasat fejezte ki, i
nek minsitve az eseményt. Az angol Sony divizié szerencsére ész-
nél volt, a botrany kitorése utan eﬁogc dhatatlannak mingsitette az
esefet, a bocsanatkérés mellett az aktudlis OPSM magazin nyomta-
tasanak ledllitasat és a mar legyartott példanyok bezozasat kezde-
ményezve (az dllat természefesen nem igazi, hanem preparalt volt).

a es vobb u”nwedo szer-

A sort zérjuk falén a vloha volt legsokkolébb reklamplakéiol.
Ninesenek rajta véres fetemek, fedeflen keblek, brutalitas, izléste-

Shane Kim

lenség vagy s\rkogyok}zcls Van viszont helyette viszont a poten-
cidlis vasarlokat és tulajdonképpen mindenkit inzultalé mondat.
Mi volt az, amivel a 3DO sikerre akarta vinni konzoljét a min-
dent dominalo Nintendéval szemben? ,Nyilvanvaléan 10-bl 1
o gty b icin.* Mandaii sem kil /30O, it o8 -
lyosan megbukott, a vallalat pedig par éwvel késébb csédbe ment
és rokre eltint a szinrgl.

Mi ebbdl a tanulsag? Ha hibazol, akkor lehetsleg ogy csindld,
hogy ne léssék sokan - Foleg ne tobb millio ember, és fleg ne ak-

kor, mikor dollarmilliskat szérsz el kszben.

w
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Hol vannak mér a régi széF idsk, amikor minden mecha-
b “lasaval mokadste

“a

4

agy;“

COOL CUCCOK

Na j6, mivel Blinky-t killonosen imadjuk, ezért még egy ap-
s L

nikus elven, fog 2
mai modern vilagban falan mar a kezdetekre sem emlék-
sziink, de lelkes rajongoknak hala nem mehefiink el sz6 nél-
kil a Pachinko kultoraba (is) belekéstolo SNK legtjabb
szerzeményei mellett, amelyek a videojaték kultirat vegyitik
a dinnyék, csillagok, és jackpotok vilagaval, méghozza spe-
cidlis ,Fatal Fury” témajo modellek segitsagével. Ami miatt
azonban bevélogatiuk a hovi érdekességek kérs, oz a meg:
gy626 reklamkampany: egy pillantassal lejiebb az Azsiai
szépségek vs. Fatal Fury pachinko gépek cim( sszecsapdst
lathatjatok.

Aki csak emuldtorok formajaban latott méar Pachinkot, és
csodalkozva bamulia a ,nem nyert” feliratot, ne fojtsa egy-
bl alkoholba banatét: helyezzen inkébb Pac-Man minta-
zaty Refro soralatétet a pohér ala, mieldt a szajahoz eme-
li azt. A Namco szellemes figuraibol egyszerien lehetetlen
nem fetszt alkotni, amit kivéléan bizonyitanak az itt latha-
16 7,5x7,5 cm-es szépségek is. Nekink a berezelds véltozat
tetszik a legjobban - hat neked? A koltség mindo
tizenkét j6 amerikai dollar Magyarorszagra, ém mielstt
azonnal a hitelkartyatokhoz, vagy a Paypal eléréseitekhez
nyllnatok, vessetek egy pillantst o tobbi szépségre is,
ugyanis Nintendo héssk egész sora var arra, hogy a folyé-
e e e e ey
Sold Oull Tlirat Izt Iehérdiive megkerestik a gyérel
aki készsé az ,uténpétlas h " iizenettel véla-
szolt, igy a remény tovabbra is pislakol a szivinkben.

SAPKAK-KITOZOK, A EK ES BOGREK
http://www.etsy.com/shop.php?user_id=35630

GEIL

Kétség nem fér hozzé, hogy a Namco a régi dolgok 6j
kontosbe torténs bojtatésanak egyik nagy mestere. A minap
besétalva Blinky mintabsl szalasztott Game Over feliraty
pdléra tettem ré a mancsom, ma pedig egy limitélt soroza-
10 baseball-sapka pakkot néztem ki a Fuctard online éruha-
zaban. A Namco X New Era kollekci6 Japén exkluziv felha-
borodésa utan lezajlott vasvillés felvonulés utén az online
shop mar worldwide szallitast is vallal, igy a Pac-Man,
Blinky és Pinky motivumokkal diszitett sapekok lattan mi is
ellendllhatatlan vagyat érzink egy ilyen szépség beszerzé-
sére — feltéve, ha elszdnom magam az 50 dolcsis r kicsen-
getésére. Mellesleg aki inkabb a Space Invaders egetvers
kiralysaganak hordasara érez késztetést, szintén nem fog
csalédni, ugyanis ahogy a mellékelt fotok is bizonyitiak, a
pixelvilég termindtorai is felbukkannak a feifeddkén, A ke-
ménylegények szamara idedlis festekszerként a GAME
OVER feliratd valtozatot janljuk, amelyté] még a BKV elle-
nérokek is indba széll a batorsaguk — akar van kreditiik,
akar nincs.

PAc-MAN, BLINKY ES PINKY MOTIVUMOKKAL
DISZITETT SAPEKOK

http://www.fuctard.com/pacman.htm

GAME OVER FELIRATU FEJFEDG

http://www.fuctard.com/invader.htm

K’

26 )) 576 konzol

résagot ki a Pac-Man univerzumbél: nem, nem
USB-s pénztarca, és nem is klikkelé-gyGszl, hanem fornacsu-
ka, mégpedig tele Blinky motivumokkal, az orratél a sarkaig.
Az egyedili kakukkiojés a fekete-fehér mintazat kézstti na-
rancssarga szinben pompazé, mellesleg labbelinkként csak
egyeflen példanyban eléfordulé Blinky Sprite — Ben Sherman
i =ier Bz viraleey =i 6l ek clon Glodiaimes
ezt a modellt, ami a piperlime.com internetes aruhazakbél is
beszerezhets, potom 30-50 dollérért cserébe.

BLINKY SPRITE MODELL

L

s

Ha mér nincs 8tleted, mivel lepd meg girlgamer pérod, ime
a top hetes néi fehérnemi gytitemény, amely kozott aka
Klasszikus tundrabugyi, de tal ulLohmk a szombati éjszakak
vadregényes romantikéira szalité Achievment unlockert is:
A keménymag talan még a Mériés tanga felett is szemet
hunyna, {\a a képen |2ﬁ1u|6 menyecske farsulna hozza.
Hogy meglegyen a teljes &sszkép, és hogy a himek se ma-
mtﬁunak le: vajon Bil' Gates és Steve Ballmer is az Ama-
zon, vagy az ebay segitségével beszerezhets Xbox 360
mintas boxerrel lengeti a lengetnivalét2 Nem tudni, de te is
lehetsz a jétekok lepedsvirtuozal

ToP 7 NOI FEHERNEMU

(http://www.gamegirl.com/article/55313/top-7-geek
-panties-for-girls/)

Mivel emberes léptékkel gyarapodik a hazai videojaték fi
gura gyijtck kore és koztudottan a szerkeszidség tagjai
2zt is akadnak shmup betyérok, ellendllhatatlan birtoklasi
vagy langolt fel benniink az alabbiak léttan. A japan Yujin
ugyanis Shooting Game History (a shmup jatékok torténel-
me) cimmel 6j capsule sorozatot dobott piacra nemrégiben,
amely a legjobb japan shooterek vadaszgepeit alakitia at
gyGithetd formacioba. A hir azért is élvez prioritést, mert 6t
olyan Grhajétipust is meg: amelyek egydntetiien a tor-
ténelem legjobbjai kézé tartoznak. Uraim, készontsék nagy
tapssal az R-Type (R-9A Arrow Head), az Image Fight (OF-
1 Daedalus), a Gradius (Vic Viper T301), a Gradius 2 (Me-
tarion), és a Darius Giden (Silver Hawk) éfésfogat képvi-
selsit! Fél karunkat éldozva imadkoznank az isteneinkhez,
ha a Mars Matrix, a Radiant Silvergun és az karuga forka
galambiai is elsuhannénak o gyariok fejeiben. Kéfkedésre
okot adé fegyvertény? Az ér. A komplett pakk 45 amerikai
z6ldhastba (plusz a postai sarc, természetesen) féj, ami
nem is egelverd Gsszeg... na de miniatir modellekért?

SHOOTING GAME HISTORY

http://www.hlj.com/product/YUJ97134
A4

A nivés termékeird| hires jatékfigura gyérté véllalat, a Ko-
tobukiya nemrégiben elérukkolt o DOAX2 Venus on the Be-

ach sorozaténak legtjabb képviseléiével; a béjos és eszet-
leniil dégds Lei Fang PVC modellel, amely léttan még annak
is csorog a nydla, aki maroknyi Firészport nyelt. A 160 mm
magas figura a szokasoknak megfeleléen akar at is sltsz-
tethets, igy véltozatosan ékes disze lesz minden jatékos
szentélyének. Lei Fang (és a DOA csajok) a Kotobukiya on-
line feluleten vehehS(E) szemiigyre, Gm vigf(yézur: a képek

lattén egybsl a virtudlis kosarban landolnak a szépségek.

Ll FANG Es A DOA csAjok

http://www.kotobukiya.co.jp/item/page/pvc_doax2_
-leifang/index.shtml|




Master Chief kavetsinek sincs okuk a szomorkodésra, mert
a McFarlane Toys Halo 3 akcisfigurdinak végleges soroza-
ta is a boltok polcaira keriilt: Chief, Cortana, Blue Chieftan,
a Grunt-Spartan Soldier-Jackal Sniper tri6 és még sok
egyéb, kiilonboz3 szinvariaciokban, a Spawn oldalén.

A MCcFARLANE Toys HALO 3 AKCIOFIGURAI

http://www.spawn.com/toys/series.aspx?series=414

Tovabbra is Flgurck smmaron omleszfve az U'Obbl )dok
talén legjobb, és I
a Team Fortress 2-nek sem kell szegyenkeznle ha |e(eme~
nyes rajongékrél van sz6. Ugyan mi mas lehetne m
lep8bb, mint o teljes TF2 kompénia, legébélz Mr. Breod-
Man flickr galérigja szamos aspektusbél mutatia be a diszes
tarsasagot, amelybsl mi egy j6pofa csoportképet vélasztot-
tunk ki szemlélretésre.

TeAM FORTRESS EGOB!
http://www.flickr.com/photos/39911510@N00/

Masik kiszemeltiink Lei Fang utan , a szexi Kasu-

S e e e
szerint a dizajneri munkakért Shunya chclshlm felelt, 6k
csak levarazsoltak a boqyos szexi leanyzordl a kebleit feds
ruhadarabokat. Az ény sokkoloan durva, a dos keb-
lek, a barna hajzuhatag és a szexi test egybdl odavonzza
a fekinteteket.

Kasumi BABU
http://www.moeyo.com/2008/01/post_4485.html

Ugorjunk vissza Japénba: Gjabb erofikus jatékplakat Iuvon
napvilagot, kifejezetten a perverz kategérigban: a The Cl

kan Express, Married Women Harem and Oppai Bakc ci-
mi novellak utén most a Boob Life (micsoda név) részesil
abban a szerencsében, hogy a leends vasarlok egy valédi-
nak haté n&i miimellet murEolészthnuk vaésarlas kdzben. A
befeges-nem beieges tématol eltekintve az dtlet zsenidlis,
igy a talan még az ofaku arcok is szembesilhetnek azzal,
hogy a valésagban milyen tapintésa lehet egy igazi néi

?Kxek persze csak a jatek megvasarlasa utan.

IMARKOLHATO MUMELL

http://kotaku.com/pt

Ha Japén barétaink az Xbox 360-at nem is akariak
kellokeppen kitalaltak valami talalébbat a kisérletezd ked-
vij emberkéknek: tudjuk, hogy a szexudlitas terén odadt va-
lami nagyon nincs rendben, de a SexBox még tovabb
megy. Mi is ez tulajdonképpenz Nem més, mint a Microsoft
Xbox 360-as konzol csomagolaséra hajazé erofikus kéjbo-
gyé szeft, ome|y az évszereken, a vibratoron és az egyéb

hasznos kon kivill még k Skrémet is tartal-
maz. Elemes okossuq l(ezdol(nek és gyukor]oitcknck  egy
ilacio, amelyet Sen a glrlgamer Ggok

sem utasitanak maijd el - f8ként, hogy mar Wii verzioban is
kaphaté.

http://www.akibablog.net/archives/2008/02/sexbox
-core-system-wiin-080208.html|
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2008-AS JATEKKINALAT

az ismeretlen tarftomén

teljes média és a jatekosok fi-
ék a 2008-as kinalatbol. Am o
etési, a rivaldafényt folyamatosan élvezé
fejlesztések mj?evn igazi gyémantok sikkadnak el. Nagyon
kis 8sszegbé| akar egye'?eyn személy is képes csodat [étre-
hozni, az elmdlt évek soran ez tobbszor is bebizonyosodott
és a jelek szerint nincs ez masként idén sem. Az elkovetke-
zend6 négy oldalon 11 olyan jatékon galoppozunk dt, me-
lyek nem kapnak akkora figyelmet, mint az_oj
konzolok zészlévivéi, pedig megérdemelnék. Oveket becsa-
tolni, csobbandsra felkészilni!

BRUTAL LEGEND

kiadé: sierra enferfainment | fejleszt6: double fine productions
tervezeft megjelenés: 2008 | platform: ps3, x360

Tim Schafer designer, cégtulajdonos, jétékistenség. A mél-
tanytalanul alulértékelt Psychonauts 6rilt vilaga utan a Double
Fine visszatér a Full Throtfle gyskereihez. A Briital Legend ma-
ga a megtestesilt heavy metal univerzum nyakon &nive egy kis
norvég mitolégiéval, a végzet asszonyéval, a roadie-k neKéz-
kes életével, valamint a minden fegyvernél hatasosabb isteni
gitarszoloval. Ja, és Jack Blackkel. Schafer nem kispalyazik, a
Brijtal Legend teljesen nyitott vilaga lényegében mindennek he-
lyet ad, ami csak a zenéhez kéthetd, persze a sajat egyedi, ki-

rgatott stilusaban. Démonok, magikus basszer horok, hatalmas
eziist pokok, az emo és goth rajongokat kiparodizalé kifestett
emberek - vagyis valaki, felleheten az egész designer csapat
egy vagonnyi LSD-t nyalt el, mieldtt kistlatte volna a Brijtal Le-
gend nyakatekert vilagét. Meg a hozza kapcesolods dolgokat,
igy magat a torténetet, a feltting karaktereket, a bevethets
fegyvereket, az atszabhato és vezethetd jarmiveket... szoval
lesz itt minden kéremszépen, na. A Brijtal Legend alapvetden
TPS, nagyon szépen fest és nagyon igéretes, mindenképp
2008 egyik legegyedibb jatéeka - ?ehéve, ha megjelenik, jelen-
leg akkora a csend koriilstte hogy nem lenne megleps, ha szé-
pen atesiszna 2009-re.
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LEFT 4 DEAD
kiado: valve | fejleszts: certain offinity
fervezatt megielenés: 2008. november | plafform: x360

A Left 4 Dead kﬁlén\eqes darab, egyéltalan nem olyan bar-
kécsfejlesztés, mint az elkovetk 16 4 oldalon elterils szoft-
verek t5bbsége, valamiért viszont egyéltalan nincs iranta akko-
ra érdeklédes, mint amit megérdemelne. Pedig minden meg-
van a sikerhez: stilusat tekintve FPS, amibé| sosem lehet elég,
ellenségei zombik (zombikat irtani mindenki szeret), raadasul
még szép is. A Left 4 Dead eredefileg mér tavaly ki kellett vol-
na, hogy i5jién, ém a fejlesztést magara vallals Turtle Rock a
minGségre forekszik, raadésul idskzben a Valve szérastil-
barastil bekebelezte sket, ami régtsn magaval is hozta a Valve
,csak akkor adjuk ki, ha tokéletes, még ha még 4 évet is kell
varnotok” izletpolifikajat. Varni van miért, a LAD csapat alap
lovslde, érdekes elegye a klasszikus mészarlasnak és a Rain-
bow Six taktikazasanak. Az 8t szcenarié mindegyike ugyan-
azt a feladatot nydifia: menekilés a hipergyors és badiletesen
nagy tsmegben érkez8 zombik elsl. Fegyverbs sok, tslténybs!
elenyészien kevés van, o hangsily o csapatmunkan és a szu-
perzombik legy6zésén van - ebbd| 4-et raadasul més jatéko-
sok irényithatnak, igy igazi rablé-pandor harc kerekeJ;k kia
dologbol. A L4D nem agyatlan shooter, nagyon alapoz a csa-
patmunkara, egy kildetés pedig akar 75 percig is eltarthat.
Megjelenés novemberben.




BRAID
kiadé: number none, inc. | fefleszf6: jonathan blow
fervezet megjelenés: 2008/3 | platform: xbox live arcade

Jonathan Blow még nem designer, cégtulajdonos, jétékisten-
ség. De hamarosan az lehet: a mar megjelenése elstt dijnyertes
Braid nagyon egyszeriien kérilirhaté. Fogd a klasszikus Lode
Runnert és hﬂzc?ré a Prince of Persia idévisszatekercselését —

ilefett a Braid. Az eg; élyes project se nem platfor-
mer, se nem logikai jaték, inkabb a kettd egyiitt. A legjobban
egy példaval lehet szemléltetni: képzeld el a Super Mario tbb
kockabdl allé platformiat, rajta egy durcas goombéval pont
oft, ahol fel tudnal ugorni. Ahelyett, Kogy kivarnad, mig a plat-
form szélére ér, kicsit visszatekered az idét és felmészol, hisz
a goomba még csak az tfia kezdetén tart. Egyszer(i de hihe-
Ve'?en zsenilitas egy végtelenil stilusos jatékban. A Braid bs-
diletesen kreativ, az egyszer(; otlet ellenére nagyon &sszetett
és komoly gondolkodast igényel, de pont ez benne a szép. A
fejlesztés ic’ﬁ halad, az Xbox Live Arcade iranyultsagt csoda
valamikor a nyéron végleges forméjaban is Fe{kﬂszik a hale-
zatra, a Braid remélhetdleg garantalt siker lesz, a szakma min-
denesetre honordlia az erdteszitést és a Parternetes visszajel-
zések is pozitivak. Ha szereted a kreativitést és a nem egy ch-
taféra készils ékeket, akkor t4 d. Megérdemli.

LINE RIDER 2: UNBOUND

kiadé: genius products | fejleszts: inxile enfertainment
fervezett megjelenés: 2008 | platform: wii, ds

Maganyos mivész flash-probalkozasanak indult de végil in-
ternetes szenzacié lett beléle, most pedig teljes értékii prog-
ram. A kultikus Line Rider teljesen tjraértelmezve valt platformot,
hétrahagyva az eredeti maximdlis egyszeriiségét, megtartva a

azar alapétletet de tartalmat hozva fel magé. Mik a szaba-
lyok? Tulajdonképpen semmi, a freestyle modozat az eredeti-
nek felel meg, vagyis van egy ires papirlapod, egy ecsefe
meg egy szankéval szagulds figurad. A feladatod palyat raj-
zolni neki Ggy, hogy ne boruljon fel és lehetsleg a nagyob!
ugrésok utén is a talpéra érkezzen. Ez oz alap, a Wii/DS iré-
nyultsag ,,Folﬁtuk’:s" az elképzelést konkrét tajba emeli at, ja-
ték cimén problémakat dllitva. Példa: egy szakadékot kellene
éﬂugrofno(f de a palya folstte véget ér. Ecsetet ragadsz és ki-
pétolod. Az Unbound nagyon egyszeriien indit aztan egyre
nehezebb lesz, bevezeti a |assce}i és a gyorsabb szakaszok
intézményét, az idézitett okat, a t5bb szémitésba veends
pilotat és igy tovabb. Mindezt teszi szinekben bévelkeds pa-
zar, kifestd Gnyvet idézs grafikaval, a Wii verzional erfi'eﬁ:s
,0szd meg mésokkal az dltalad megalmodott palyét” koncep-
ciéval, erdtelies kihivast nydité puzzle méddal, Wi és DS tula-
jok egyarant szenteljenek neki figyelmet, remek kikapcsolodasi
Iehe!ﬁség lehet.

BIONIC COMMANDO REARMED
kiado: capcom | fejleszté: grin
fervezett megjelenés: 2008 nyara | plafform: ps net, xla

Jelen &sszedllités elsé kilogo darabja a Bionic Commando Re-
armed. Miért2 Mert nagy koliségvetési fejlesztés egy kozismert
franchise-ban, de dobozos verzié nem lévén talan tobbeknek
elkeriilheti a figyelmét. Hiba lenne, a BCR minden jel szerint
mintapéldéja Iier annak, hogy hogyan is kell jjaéleszteni egy
Maosszikust. A Bionic Commando pedig az volt, a japén verzié-
16 jelentdsen eltérs, megcsonkolt kdritése ellenére. A Rearm
nem taszifja at teljesen a 3D-be, szembefordul a trenddel és in-

abb a kéztes utat valaszi latvanyvilag ugyan telies egé-
szében meggti az tjgenerdcios jatékok szinvonalat, a jobb ira-
nyithatésag és a kisebb erdforrasigény jegyében a nézet fixen
rogzitett felulrél/oldalrél, igy lényegében egy 2D-s shooter lett

elsle. Nem is akarmilyen, a folyamatosan pérgé események,
a végellathatatlan akeié és a cenzorabél erdtelies humort faragé
koritéssel az idei PSN/Arcade kindlat egyik legiitésebb és leg-
popularisabb darabja lehet. A BCR eredetileg majus végen jétt
volna ki roppant bardtsagos fiz dolléros éron, ém a bugok miatt
megnyditolt erifikicios Josis mictt vagy joniusban, vagy vala-
mikor a nyaron landolhat. Shmup rajongsknak, akciodrilltek-
nek és tulajdonképpen mindenkinek kstelezs.
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174
kiadé: genius products | fejleszts: inxile entertainment
fervezelt megjelenés: 2008 | platform: wii, ds

Ha a Bionic Commando-ndl és a Left 4 Deadnél kilogott a [6-
lab, akkor itt mar az egész dllat a barsonyfiggsny elstt all: a
FEZ tolsagosan nem felel meg az attekints kritériumainak, de
egy ilyen kilnleges téma esetében egyszerlien nem lehet el-
menni mellette. Mi vele a baj2 Igazabol Efsemmr azt leszamitva,
hogy még nagyon korai stadiumban van, legkorabban csal
iden év vegén de inkabb j6v6 tavasszal érkezik, hivatalos kon-
zolos verzidja nincs, de mivel az XNA duruzsol alatta ezért
technikai szempontbol 2 kattintés az Xbox Live Arcade kiadés.
Emlékszel a termanipuldlés, nagyon kreativ de embertelenil
nehéz PSP-s Crush-ra? Na ez pont olyan, csak sokkal emészt-
hetébb formaban, szazezerszer stilusosabb talalassal. A FEZ a
mostani szamban bemutatott Echochrome ikertestvére is lehet-
ne: nincsenek benne nagy rakétés ellenfelek, vérbs hullak vagy
kézvetlenil iranyithatd f6has, van viszont megoldésra varé lo-
gikai feladvény. A lehesen 3D-s |c'e|derben A bcl B be kelle-
ne eljutni, otkézben hihetetl at-
szelve. Hogyan2 A tér mani ulalosova! a nézépont forguvasa-
nak hatésara a palya hir'ern 2D-be ugrik és az addig atha-
tolhatatlan akadaly jarhaté dtta avanzsal. Mindezt megfejeli a
8-bites stilusban megalmodott kilcsiny és a kénnyd iranyitas —
FEZ-t a népnek!

PIXELJUNK EDEN
| kiadé: scee | fejleszté: g-games
| tervezett megjelenés: 2008. nyér | platform: playstation network

A Wik: Fable of Souls szellemében keszulo PlxelJunk Eden
nem csak az idei Pl Network fe
sabb darabja, de az Electroplankion és a flow 6ta a legpczu
rabbul fests... valami. Valami, mert a Pixeljunk széria tsbbi
mg,anol el'ercen az Eden els6 blikkre 0e1iesen én‘heieﬂen de
ikra is. Lé , de
nem éppen a szokvényos formdban: nincs meghatérozoft
fohés csak egy pontszer forma, réadasul az sem iranyithato
kézvetlenil, csuEes klzaro|ug a réppalya/otirany jelélhets ki.
A cél ennek ellenére egyszer(, porene{eQ gyiteni majd azo-
kat viragok névesztésére haszndlva megnyitni az utat a kévet-
kez§ szint felé. Mindezt teljesen életszerl, a CELL felépitését al-
|m‘)(|ag erctehesen kiaknazo flz‘lkﬂl ko‘rulmenyek mellett, inte-
rakfiv G

mutaiva be a ika érdekes

gat. Interaktiv és latvanyos formaban, az Eden nagyon butrun
nyl’Jl ateljes szinpcl|ehd§oz, az egészet me locso||a y suic'n»
sagos auréval és egy a LocoRocot idézé (Enuml kaval. Az él-
ményt a japén Baiyon zenéje koronazza meg, az Eden tolzés
nélkil 2008 egyik legegyedibb probalkozésa, amely sikerre
van itélve, feltéve, ha a szélesebb kszonség megbaratkozik az
egyszeriiségével.
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DARWINIA+

kiado: infroversion software | fejleszts: introversion software:
fervezeft megielenés: 2008 | platform: xbox live arcade

Személyes vallomas: ha van a Valve-en kivil olyan stidio,
amit tiszta szivembé| iméadok, akkor az mindenképp az Intro-
version Software. A kevesebb, mint fél tucat fét szamlalé ga-
razsfejlesztécsapat az elmlt 5 évben a legegyedibb jatékokat
tette le az asztalra. Ezek utén meglepd az rémujjongés a
Darwinia+ lattan? Remélhetéleg nem, a PC-s eredefit tsbb év
utén kévetd konzolos dfirat az eddigi legtartalmasabb Darwi-
nia 8sszedllitas, nem csak az eredefit de annak multiplayer ki-
egészitsjét is tartalmazza. A Darwinia vérbeli stratégiai jatek

le a totdlis kontroll nek
csoportban th iletek f el, progi
hivhatok le, virusok mhuroa k| Merthogy a Darwinia a virtu-
alis terben jatszodik, az egész kérilbeli ?olyan mint a TRON,

ook okl Teoohb onriban A TRON wcks to'val o
fiv megvalésitasban pedig plane az. A Darwinia eszelGsen
, a végletekig lecsupaszitott vekrormennyorsmg, re-
a 360-as verzichoz szabott iranyitassal és temér-
dek akiv jatekossal. Az Introversion egyeldre (j6 szokasahoz
hien) nagyon mélyen hallgat, de osszerkzldn beindul a kon-
zolos garazsfejlesztés oruc?ur




PEGGLE DELUXE
kiads: popcap games | fejleszts: popcap games
fervezelt megjelenés: 2008 | platform: xbox live arcade

Hol a kévetkez Tetris2 Mar rég megijelent, csak a ;oiel(osok
nagyobbik része — a konzolos kommuna — nemigen hallott r6-
la. Ugy hiviak Peggle a Peggle nogyon erde?(es clluvfo,h,
olyan, mintha valaki t volna
breakouttal, a palyét teleszérta volnu uml(omlsol(kul szivar-
venyal, Kt g em O nisivol Ok o Foy clecto
talan kissé fajsolyos lehet 3& minden bizonnyal mésodszorra is,
de kérefik elhinni, a Peggle higba zirzavaros egyveleg roppont
kidolgozott, |oNanyos és mindenek felett addiktiv. Maga a
adat egyszeri, az Gsszes narancssarga gomb elfiintetése a pa-
|yuro| egy golyé megfelels iranyba térténé kilsvésével. Utkez-
ben power-upok, a végsé pontszamot megszorzd bénuszok és
egyéb csodaE szedhetbek fel — a pontszerzés a Peggle sava-
borsa, a blyumovoson 6z6nl8 palyakon torténd gyakorlas utan
akar az egész terepet letarolni képes szuperlovések hozhatok
el6. A Peggle egyszerd, elsajatitani viszont nehéz, de megéri:
bclrarno/cnyuka szémara kl#e|ezenen idedlis, ha a Bejeweled
&s a Puzzle Quest mar nem nydit kihivast és a végss fegyver, a
remek Luxor sem segit, akkor mindenképp érdemes beruhazni
a Peggle extra kiadasaba. Elvégre melylfmcsl\( jatekban latha-

16 egy az Orémédara hahotézé unikornis2

N+
kiado: afari | fejleszid: silverbirch studios

fervezelt megjelenés: 2008. nyér | platform: ds, psp

A Metanet kultikus ingyenes flash platformere kibévitett for-
maban idén tavasszal mar megérvendeztette az Xbox tulajo-
kat, most a handheld vasarldkon a sor. Az N+ mind a DS,
mmd a Psp 0U|u|o|( platformerehsegeo olfia, méghozza nem is
tirat pcmoscn azt
nyumu, cmn e|vcrna|< tle. Az N+ bédiletesen egyszer( plat-
former, amely a mostansag roppant népszer( fizikai szimulg-
ciora épit. A cél2 A szikre szaioﬂ idskeret alatt eljutni a kija-
ratig, hatalmas magassagokat mészva meg, falakrél rugasz-
kodva el, platformereket Eldcﬂvﬂ at, kessbb azonnal 616 aka-
dclyckar/ellenfeleket kikerilve. Es persze kazben erésen szid-
va a fejlesztsk felmensit, az N+ tovabbra is bédiletesen nehéz
tud lenni A kivalo ofletef ég( tartalom tokél
theld kiadas 200 élyes palyat, 100 koop

missziot és 50 kompetifiv szintet tartalmaz oz eredeti tokéletes
dfirata és az Gjraértelmezett grafikaval dtitatott Plus modoza-
ton felil. A DS kiadas a jatékosok dltal krealt palyak megosz-
tasat is lehetévé teszi, igy az N+ nem csak mechanik

agat tekintve is utolérhetetlen. Egyedili Achilles-sar-
ka az irényitas lehet, de a nyéri megjelenésig ezen még lehet
csiszolni.

vl
P GGGE

SOUL BUBBLES

kiado: eidos inferactive | fejleszts: mekensleep
fervezeft megjelenés: 2008. jinius | platform: ds

APSP- a kreativ gySzelem, a DS-6 az iizlef stker- a gyorsan
tctortias Kok, o o oles Gk el bl
lato LocoRoco most megkapja a maga DS-es ellenfelét / klon-
jat. A Soul Bubbles nem gyermeki hangon énekls, meghata-
rozhatatlan anyagbdl felépitett lényeket, hanem elveszett lelke-
et, és az azokat kdriilvevd buborékokat (f8)szerepeltefi. Az
cl(cdc|yokban, szik |arohkban és veszélyes csupdokbcn
bévelkeds palyan valé navigacio roppant egyszerd, a stylust a
itk o] st sl bl S
megfelels |runybu ferelhe'ed oke' Nehc enyielen |esze| a
csoportot szétval L

tenként azokat meg'olthe!ec‘ volamlfe|e guzzul VOQEV, v|zze| |e-

nyeqében barmit leheﬁsz, amit az univerzum sza u|yc|| ésa
lkezésre allo let Mindezt télalva
gy, ami @ LocoRocsbol hi - valt 8 hatalmas

vildg, 40 szint, folyamuioson emelkeds nehézségi ‘okoza' és
részletesen kidolgozolt fizika. A Soul Bubbles @ szegényes
plurformer/loglk i kinalat osz|opos tagia |eher remek slllusa-
al, k | & fi Il |. Ra-
adasul elérhets kzelségben van, ha minden igaz, akkor mér
a bolok polcain falélod:
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SZELLEMEK ES IDEGENEK \

| z anime-manga rovatunk mostani megijelenésében két olyan sorozatot mutatunk be, amelyekben
‘ A o o, e e b oS e i e o
Mielstt félreérfi barki: nem arrél van sz6, hogy a Gantz és a Yami no Matsuei két , testvérsorozat”
| lenne, hiszen az alaphelyzet igencsak eltérs. Ami egyébként az elvontabb témakat illeti, mostanaban
| mintha ismét felvillant volna a fény az alagit végén: szinte az 6sszes nagyobb stidié ismét bevallalosabb
| sorozatokat készit manapség ~ lesz mibé| vélogaini oz elkévetkezé honapokban, az mar egyszer biztos.

TR "

AT
LR TRT -

Oldern L

lelkedben mindenki més irént, ami ebben a kegyeflen vilagban szikséges.
Ididta Fergek, hétkéznapi probléméikkal elfoglalva fikarenyit sem lainak o
,Nagy Képbal”, nem érfik meg az élet nagy igazsagait. Most meg a mefréra is
varnod kell... elképesztd, hogy mennyire gyakran kell ezekkel a robotolé embe-
rekkel egy levegét szivni. Eleged van beldle. Jé, oft pér méterrel odébb, egy
gyermekkori jobarat. Mennyi csinyfevésen vagytok til, mennyi atmulatott éjsza-
kan; de felesleges raksszonni, hiszen & is bizonyéara beilleszkedett mér, talén
meg sem ismerne. Hoppa, valaki beesett a mefréalagitba. Szegény para, van
még neki hétra néhany perc. Jézus, a régi haver uténa ugrottl A nevedet kidlt-
jo... segitséget szeretne? Nem tudod, hogy az 8sztn, vagy a bardtsag emléke
teszi, de utana ugrasz: a bajbai kil, nektek kettstoknek azonban
mar nem maradt id$ arra, hogy kimasszatok. Hat ennyi volt, vége az életnek?
Barmelyik torténet véget éme igy: a Gantz ezen a médon kezdddik. Két fi-
atal, akik halalukat lelik egy metrobalesetben, majd egy kislonss szobaban
talaliak magukat. A helyszin étlagos, az oft lévs figurak nem: akad 6ngyil-
kos, ereit felvago szépség, bandahaborkba keveredett jakuzék. Egyetlen
kozds ponttal birnak szerepldink: épp az elébb haltak meg. Egy kiilonss fe-
kete gémb jétékra invitélia Sket: egy ,Simon mondja” varians kezdsdik. A
gomb felfegyverzi a jatékosokat, akiknek nincs més dolguk, mint feljesiteni a
kildetéseket: cserébe talan valamikor megszabadulhatnak innen, 6j életet
kezdve, esetleg egy hatalmas fegyver birtokéban. A Gantz toriénete az ele-
iét8| kezdve egy rohamos tempéban halads Battle Royale, ahol a jétékosok
érdekei néha Gtksznek, néha nagyon nem: az izgalmat a jatékmester kiléte
és killonss feladatai jelentik az olvasok (anime véltozat esetén a nézak) sza-
ilonas brutalitas, explicit szexudlis tartalmak, néha tényleg semmi ér-

Egy hétkéznapi japan dik vagy; pontosan azzal a nagy adag lenézéssel a
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telemmel nem biré vérfiirds: elss pillantésra ezt nyditja ez a kislonss sorozat.
Egy masodik nekifutas persze sokat segit: ekkor nyilvanvaléva valik, hogy ez
a scifi porodizélni pr6b6| sok-sok modern filmet, regényt, animét, és teszi
mindezt Ggy, hogy kdzben sajét mondanivaléval bir.

Hiroya Oku dijnyertes sorozata legeldszor azzal emelkedett ki az étlagbal,
hogy a kézzel rajzolt karakterek mellett szamitogépek dltal renderelt, preci-
zen megtervezett helyszineket prezentdlt: ez a technika késsbb a Gonzo j6-
voliabdl a tévék képernysiére is hasonlé médon kerillt atiltetésre. Utobbi val-
fozat sajnos nem nevezheld annyira egységesnek (a szokasos problémak mi-
att: a manga férténete tolsagosan hatalmas falat egy széria szamara, igy né-
hol vagni, néhol siriteni kellett az eseményeket), de az izléses zenei alafes-
tés miatt a rajongdk szémara ez is erdsen ajanlott darab. A Gantz 2000
8szén indult hédité Gfiara, amely még most is tart: a huszonharmadik kétet
bizony komoly tartalmat igér: hiszen még csak nemrég lépett a torténet a ket-
tes fazisba — és nagyon messze a vége. Kinek ajanloft2 Olyan olvassink fe-
gyenek vele egy probat (angolul most fogjak kiadogatni, dgyhogy szépen el
lehet kezdeni importalni), akik nyitottak a néhol 6ncélt erészakra, érdekli
Sket egy akciodos trténet, vagy ismerik dnnyira a mai popkultirat, hogy a
kiilonféle utalasokat tokéletesen megértsék. Izgalmas, brutdlis, véres, meg-
hakkents. A cikk irsjanak valamiért egyébként a Gantzrél eszébe jutottak a
mai valésagshow-nak nevezett méisorok, amelyekben néhol egészen extrém
dolgokat kell a szereplknek megcsindlni, komolyabb pénzekért: ez a man-
ga az emberek életét ajandékozza oda, ha teljesitik a parancsokat: remek
tanulmény arrél, hogy ki milyen messzire megy, ha az élete a tét.




Y.

shinigami-sorozatoknak. Minden médi-  mindenképpen Tsuzuki testére van szitksége: Ka-

abol ez smlik: a tévébsl a Death Note, a  zutaka Muraki a Yami no Matsuei aktudlis rosszfi-
Bleach, a Jigoku no Shojo, a Shounen Jump-bana  Gja, aki sajét érdekei mellett tbb rejtélyes szallal
D-Gray Man, a japéan adékon a Soul Eater: nincs is kapcsolédik Tsuzukihoz, a semmit sem sejts
olyan réteg, amely ne kapné meg a sajét, haléllal  fészerepléhsz. Most léptink ingovényos talajra,
dolgozé iigyndkeit, a mindent rendbetevs héss-  hiszen sokszor a férfiak kozfi kapcsolatokra is
ket. Par évvel ezelétt azonban mindez nem feltét-  utalnak (mi tobb, elismerten a sajat neméhez von-
lenil volt igy. Abban az idsben kifejezetten ritka-  z6d6 szereplsket is felvonultat a manga) - ez pe-
sagszamba ment egy olyan manga, amiben ilyen  dig sokakban kiveri majd a biztositékot.
részlefességgel dolgozték ki a méasik vilagot,  Yoko Matsuhita mangéija 1995-ben indult hodito
amelyben a shinigamik élnek — és ilyen alapos  Gfiéra a Hana to Yume nevii shojo-magazinban
szocidlis hattérrel is kevés széria biszkélkedhetett.  (amely tobbek kztt Kaori Yuki szinte 6sszes soro-
Torténetiink fészereplsje az Asato Tsuzuki névre  zatdt is publikalta), és a kezdeti visszafogott torté-
hallgaté Shinigami, aki mar tobb, mint hetven éve  nefek utan bizony komolyabb, draszfikusabb té-
van szakmajaban. Tsuzuki egy kidllhatatlan sze-  makat fejtegetett — ennek kovetkezményeképpen a
mélyiség (az volt mar foldi életében is), ami mun-  nyugati megjelenéseket alapos cenziranak vetették
kajéban bizony komoly negativumnak szémit. A ald, hogy az eredeti célkozonség megismerje a
shinigamik ugyanis parban dolgoznak, feladatuk  késsbbi fejezeteket is. Hogy erre mennyire volt
pedig azon anomliak felkutatasa & ldasa,  szikség, az megéme egy vitdt: ami viszont érde-
amikor a halottak lelkei nem jutnak el rendelte-  kes, hogy a szerzé 2002 éta nem foglalkozik
tésszerien a tolvilagra. Mikor torténhet ilyesmi2  egyetlen sorozataval, a Yami no Matsuei-el. Lassan
Az egyik probléma, ha a killsé hatalom beavatko-  hat éve mér, hogy nincs (i fejezet, a torténet pedig
zik a folyamatba — mint példéul a fekete méagia  nem keriilt lezérésra. Soha nem jelentettek be,
Gizése, az atkok haszndlata. A masik, és gyako-  hogy a manga befejezédne, igy a rajongék talan

Munapsdg igencsak nagy divatia van @ nik majd a szinen egy kilonds teremtés, akinek

ribb eset, amikor az elhunyt halalénak olyan k&= joggal vérhatiék a legendas sorozat visszatértét,
rilményei vannak, amelyek nem engedik a békés  az idd mélasaval azonban erre egyre kevesebb az
elmolast: ilyen az éngyilkossag esete, vagy barmi-  esély. Mégse akadalyozzon ez senkit abban, hogy

féle ritualé, ami nem hagyja nyugodni a lelket.  tegyen egy probat ezzel a remek sorozattal: a hu-
Esziink agaban sincs senkit megijeszfeni, de haaz ~ mort, a japéan mitologiat, és a sotétebb temakat
Atok és a Kér cim filmeket latiatok, mar képben ilyen izléses kokiélként még senki sem szolgdlta ki
R L e R T
hasonls, komolyan gondolt tsrténete van — és né-  készilt egy anime-adaptécis, a JC Staff 13 epi-
ha ilyennel is foglalkozik a Yami no Matsuei.  zédba siiritette bele a torténet elsé felét. Ezt is lehet
Fészereplsink tehat a kilonleges tigyeket hivatot-  szeretni, fleg az igyesen dolgozé seiyuu-stab, a
tak felderiteni: az egyes nyomozasok kézétt pedig  komolyabb zenék és a latvanyos idézések miatt.
jut majd elég ids arra, hogy a shinigamik vilaga-

nak hierarchidjat is alaposan megismerjik. Felti-
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A TOPR 10 DREAMGAST TEGCHNOJUNIKIE

ziasztok! Még mielstt mindenkit elérne a tikkasztéan forro, és
elviselhetetlen nyér, egy Eyors tizes prgésre invitalunk benne-

teket a Retro Rovat hasd

Dreamcast csoddt dllitiuk csatasorba. A jelsltek kozott bogyss lanykak, vé-
res zombik, és delfinek hatan szaguldo kék sindisznok is felbukkannak, igy
M

lehettek

jain: az elmolt két honap technojun-

kie fermésén felbuzdulva a SEGA nivés konzoljét, a Dreamcas-
tot sem kimélték az andlizétoraink, igy a ,jatekok, amelyek meghaladtéak
a kor szellemét” cimi sszedllitasunk utolsé felvonasakent a legiobb tiz

0i. Ime.

igazan val

SF3: Third Strike

Toplistank sereghajtojaként rog-
vest két jatékrol rantjuk le a |eF|e|:
mivel a kettes szamo di i

STR
stinger@576.hu

Capcom
2000

= Guilty G X

stilusban is probara tették volna magukat,
most falén tabb nagyszerl platformjatekkal
lennénl Jagabt

ragadt verekedds jatekok mindig
is a szerkesztGség gyenge pontidt képezték,
most sem tudtunk sz6 nélkil elmenni mellettiik:
az arkad Capcom Play System 3 rendszer,
késsbb pedig a Dreamcast 2D-s erejét prezen-
talo Street Fighter 3: Third Strike, és a Guilty
Gear X a sfilus legjobbijai kozé tartoznak a
SEGA platformon. Mig eldbbi az abszoldt

balanszos és végletekig kihe%vezen jatékme-

netében, utébbi a nagy gondossaggal meg-
rajzolt, részletes animéciés fazisaiban alko-
tott maradandst. Barcsak tobb fejleszts is-
merte volna el a gépben rejlé  kettddés” tar-
talékokat... Ha az urak az akcié-i égi

Skies of Arcadia

A Dreamcast elenyész6 RPG fel-
hozatalanak krémje nem is lehet-

ne teljes a Skies of Arcadia nél-

kil: bér a jatek nem volt eget-

veré durrands, az dltala alkalmazott megva-
lésitas viszont igen. Amellett, hogy a rajz-
filmszer(; karakterek miivészien feszitettek a
képernyén, a jaték telies egészében a Dre-
amcast meméridjabol pquereh, a kérnye-
zettd| kezdve a repiilés jelenetekig szinte
mindent — bar a minimdlis toltési ids lecsok-
kentése néhol belassulasokat eredményezett,
ezt az erésebb Gamecube dtiratnak sikerilt
meifele|6 mértékben ellenstlyoznia. Bar a
jatek ,csak” stabil 30 képkockas frissitésre
Fesmnle it i
fimenzids 16j részletes lemodellezésébe

£) g

Sonic Adventure 2

A Ninfendo 64 idején, amikor
felbukkant az elsé techdemo a
h e

Sega
2001

zoft @ monitorokon, amelynél nem sok latva-
nyosabb jdtékot talalni a SEGA égig éré
(3

dr onic

bél, mindenki tatott szajjal fi-
gyelte az eseményeket: a show része volt an-
nak az éridsi eré- és szellemi tékefolenynek,
amely akkoriban a SEGA egyik nagy adu-
élszulén! védte a cég hatdrait a piaci capak
elél. A jaték végil megielent, 6s elsdprd si-
kert aratoft, amit szerencsére az utédnak
szamito SA2-re is sikerlt atorokiteni. A még
tobb akcisjelenet mellé masodpercenkénti
hémillié pixel gondtalan szemijatéka tarsult,
magas felbontaso textirakkal, bamulatos lat-
vény-feny, és hangeffektekkel, raadasul 60
EPS keplsissfies ol s A iSAD oty
szinte él6, és kézzelfoghato termékke valto-

Dreamcast ps

Dreamcast
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Ecco: Defender of the Future

Bizony, a legjobb tiz techjunkie

7 cim kézétt magyar vonatkozas
UM produkcié is akad: az azéta mar
csédbe ment Appaloosa egyik

nagy sikerjétéka, az Ecco elsS (és azofa is
egyetlen) komoly Dreamcastos Ecco epizod-
jarol van sz6, amely sokkal inkabb 6cean
szimulator, mint akcié-gyességi kategéria-
ba tartozé videojaték. Has delfiniink geomet-
riéia, & aviz alaft vildg egyszerre pératian,
és hihets, akarcsak az Oszkélas, vagy az
bcedn fenekét benépesitd teremmények hada
— a véget nem ér3 tenger szinte csillog a
fényben, és a helyenként 60 FPS-t is elérs
képhrissitési értéket akarmelyik versenyjétsk
megirigyelheiné — mar ha épp a viz alatti
kiizdelemre épitene. Az sem elhanyagolands,

fektették, amelynek eredményeképp az
OverWorks paratlan képi vilagot pakolt le a
jatekosok szeme elé, amely egyértelmien

8iré volna a konzol életitianak RPG

szakaszét.

Dreamcast

Sega
2000

hogy a massziv, harmincnal is tbb pélya bi-
zony fartalmas szorakozast kindl a kalando-
roknak, amelyhez szémtalan megoldando
logikai feladvany is tarsul. Az Ecco vilaga
bamulatos, ugyanakkor olykor frusztral is:
a fogyasztés egyszerre csak kis mértékben
javasolt, ezért a hetedik hely.

:‘J. z
» A
Daa ¥



Phantasy Star Universe

A Dreamcast mér jéval az elsé
Xbox elétt az online vilag mezs-
gyéiére lépett: a Sonic Team
grandiézus véllalkozésa, hogy
reket kovécsoljon &ssze konzolon egy
s interneten lejatszott parti erejéig,

Phantasy Star Universe vilagaban reohzalo
dott elészor. Az Ecco the Dolphin: Defender
of the Future sfilusjegyeihez hasonléan a
PSO is elvarazsolta a jatékosokat: a felhasz-
nélobarét, ugyanakkor mélyebb szintii RPG
rendszer, és a kdré épitett online felilet meg-
felels alimativat kinlt azoknak, akik lepést
kivéntak tartani a korral. A Dreamcast Bro-
adband Adaptert hasznalok kérében a PSO
hossz0 ideig az utolsé mentsvérként szolgalt
a DreamArenu és a Dreamcast support

Dead or Alive 2

Ha mér a Soul Caliburt emlegettik

az imént, nem feledkezhetiink meg a

nagy rivdlisnok fartoft Tecmo-féle De-

ad or Alive sorozat mésodik epizod-

jarol sem. Az eredefi DOA i igazi technikai bravir-
Lem vonult be a Sega Satu és a Sony Playsfati-
on nagykdnyvébe, igy a jatékot fejleszts Tecmo
nem bizott semmit sem a véletlenre: a folytatashoz
egyenesen a SEGA (ber- slkeres url(ad Naoomi
éhez licenceltek feil sket, igy a
jétéktermi folyatas és o Dreamcast 90%-ban ha-
sonlo felepwese kovenkezveben szinfe o DOA2

& vélt a

oot el it el
nak a keblek, libbennek a ruhék, villannak @ bu-
gyk-a néimédo fejlesztck olyunnylru rényomul-
tak a mellek realiszfikus mozzanataira, hogy killon

Sega
2000

vatalos befagyasztésdig — t5bben talan csak
a Quake 3: Arena-t jatszottak a konzolon,
de az Xbox Live kisérleti adasanak tekinthets
Phantasy Star Universe |enyegesen nagyobb
rajongétaborral rendelkezett a vég kezdeté-
ig. Bar azéta sok minden véltozott, a PSO
népszer{isége a mai napig toreflen a Dream-
cast Underground berkeiben.

Techmo
2000

ie motort irtak a megfeleld természetesség el-

ez. Bar a DOA2 a ldivany Ssszetetiségét te-

kintve nem ér fel a Soul Caliburhoz, sokkal inkabb

épit a kétkezi ésszecsapdsokhoz, amelyhez fobb-

szintis, mellesleg igencsak memériaéhes ksmyeze-

fet varazsol. Ez bizony korlatozésokhoz vezereﬁ,
Team Batfle médban csak egyszertbb arénd

lehet harcolni, mert a négy karakter bizony e|vesz|

a szul(seges térhelyet.

Resident Evil: Code Veronica

A két GD-Rom lemezt felglels Re-

sident Evil: Code Veronica nem-

ho ya Dreumcos' egyik legjobb

techjunkie cime, hanem a méltan

hires toléls-horror kategéria éllovasa is egy
személyben. Talan nincs is olyan eléz6 gene-
réciés platform, amelyen a sorozat valame-
lyik epizédia ne domboritott volna (leszamit-
va az Xboxot, falén...) - bar a Code Veroni-
ca-bél az X-re atkeresztelt Gamecube dtiratot
tartivk jobbnak, Dreamcast szempontbél a
mezei CV sem elhunyugolhaio Maér csak
ittt semi sy i SIRE2 4 RE3 Tk
szer{j portja volt a Playstation verzicknak, a
Code Veronica kedvéért a Capcom fellurbdz-
ta az eredeti motort, amellyel az eredefileg

Jet Grind Radio

Elérkeztiink a dobogé legalsé fo-
Ghoz: nem akarmilyen jatékot
szavaztunk meg  harmadiknak,
ugyanis a Jet Grind Radio a cel-
shaded |u('vcnyv||ug egylk plomqakem vo-

Capcom
2000

pre»renderelr hattereket valés haromdimenzi-
65 ob|ektumokka| tomatt vilagra cseréltek.
Mindezt tgy sikerilt véghezvinni, hogy a
Dreamcast szinte elenyeszo mennyiség tolié-
si idével rendelkezik, a koruldere( modelléb-

razolésa pedig csak a Soul Calibur szintjéhez
hasonlithaté. A Veronica-kéd az stodik hely-
re futott be, Chris Redfield és Jill Valentine se
akarhatné mashogy.

Sega
2000

en felejthetetlenné teszi az idestova mar
nyolc éve debitalt akcis-igyességi jatékot. A
Smilebit az 1999-es Tokyo Game Show for-
gatagaban a Jet Grind Radioval hatalmasat
dobbcn'oh az 0] render-technikanak ko-
pedig elnyerte a 2000-es E3 leg-

nult be a k& A megva- heté
lésités valés 3D-s alapokon nyugszik, ém a

jelenité e‘oﬁ egy plusz textd eril
az | a, amel fil G,

ugyanakkor dlglmllscn modellezeﬂ |ctel<os
figurakka véltoztatia a képzelet éltal megal-
kotott szerep|o|(e| Oridsi a kontraszt a Jet
Grmlecdl? és a huson|o snlusban keszul'
zott: a
nek hodolo gorkorls okossug a latvany mel-
lett jatszhatosagban és bizony zenei alafes-
tésben is oft van a szeren, amely egyértelmi-

jobb el o maria

Soul Calibur

Nyilvanval volt, hogy a Dream-

cast techjunkie lopllsrunkro| nem

maradhat le o Tecmo-rivalis

Namco sikerjatéka, a Soul Edge

yenes agi leszarmazottiaként debijtalt So-
e?chllbur sem. A Dreamcast Tekkenjének fej-
leszt6i nem kisebb bravirt ulmodlfuk meg
knak, mint a SEGA k lban elérhetd

Namco
1998

pesziten latvanyos harci elemek, feny-ar-
nyék, és specidlis effektek bizony meg'eszlk a
hatésukat: a screenshotokat elnézve nem kell
csodalkozni azon sem, hogy legtdbben bi-
zony ezt az 1999-es |c¢el(of sz szerint ren-
derelt vidednak nézik. A harcosok animacios
ﬁmsu. kilan d-csereoer erdemelnek gy meg

maximdlis tartalék kxaknuzusoi — érdekes,
ogy a konzol talan | bb fermé-

mmden korabbl |afeQZnu| |obban hajaz a o

ke pont egy olyan jatek, amely még a Dre-
amcast élefciklusanak elején jelent meg. A
Soul Calibur felssbbrendiiségével szerintem
senki sem dlina le vitatkozni (killsnsen ak-
kor, ha pl. egy VGA adapter tarsasagaban
pakoliuk ki a képersnyre/monitorra) — a hé-
romdimenziés hatterek, a jatéktér, az elké-

annak fényében, hogy
a l(onzo|os atirat még az eredeti arkad ver-
ziénal is jobbra sikerilt.

Shenmue 2

A Shenmue a Dreamcast-fanati-
kusok Zeldgja: egy csodalatos
evoliciés csoda, amely — akar-
! csolé a Zelda esxlaieben l— magé-
val a megragads és nyilt vilagaval éri el a
SEGA konzoljanak ecf;n kapujat. A jatek
rafikus ‘moforja is ihefetlen: minden egyes
lépcss, épilet, szék, pad, asztal, ceg:ﬁ)la,
ember, ar t o kornak megfelels realiszfikus
kudolgozusr kapott, a rajtuk megcsl"uno
feny- és arnyekeffekiek pedig els6 ranézésre
is a valosag fele kacsintgat. A Shenmue Il
manapség mér lehet, hogy nem jelentene
akkora forradalmi attsrést, de 1999-ben
egyértelmien a Dreamcast erejének testa-
mentuma volt. Az apa azonban meghalt, s a
fio is vele egyitt tavozott. Emlékeil |ugyan

Sega
2001

ringatéznak a kekls tengeren, varva a re-
ményteljes feltamadast...
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ERZEKI CSALODAS

N

chochrome

cher nevéhez kothetok az érzékelésiink diverését célzo
elss festmények, mégis a huszadik szdzad kézepén ter-
mékeny alkotd hozicl kia iemcbo| a |eg|obber és |eﬂ ezze| hlvo(

Ug an nem a holland szérmazasi Maurits Cornelius Es-

kessbb az otletekbdl épp kifogyni keszilé jatékipar pont az & ot-
leteibsl merit alapot és késziti el minden idsk egyik legkreati-
vabb és \egegyecfo bb puzzle jatékat, az echochrome-ot.

ARANYSZABALYOK

Cseppet sem konnyu cikket imi egy olyan |ctekro| ami fekete-
fehérben Gzik és egyetlen szereplSie egy néhany poligon-
bel felepils Fe efe emberke, aki egy térbeli labirintusban probal-
ja megtaldlni a szémara i| 6t utat. Magat a karaktert nem is
mi |rany|c|ul< megy amerre a feje néz és ha beleiitkszik valami-

ozési olap, ha paradox I van
s26. Bizonyéra mindenki folalkozoft mér olyan képekkel, ame-
lyek elss pillantasra furcsanak tinnek, majd tovabbi fanulmé-
nyozds un derdl ki réluk, hogy  perspekiivéikkal volb jéisza-
Dot e At et A leemiebs Sk oo ebel
héromszg (amely egyébként nem Echerhez fizédik, & jocskén
tovabbgondolia az tletet), aminek mindharom belss oldalat
egyszerre lathatiuk, majd hamarosan kideril, hogy ezek valéjé-
ban kilss oldalak. Vagy mégsem. Vagy hogy is van ez2 Ez igy
van, hogy a fests egy térbeli ob,ekrum killonbsz8 pontjait mas-
mas perspektivabél rajzolia le, és mi ezt két dimenzioban latjuk.
A szemink elsére korrigal, azonban ahogy elkezdjik elhelyez-
ni a targyat a térben is, kideril, hogy ez leheteflenség. Escher
pont sbien volt nagy, 6 a fenti koncepmol felhaszndlva nem
csak kockakig jutott, hanem telies épiileteket vitt vaszonra, igy
érve el egyfaita szirealisztikus halast. Az 1972-ben elhunyt
mivész tolén nem is hite volna, hogy harom & fél éviizeddel

oft elfordul. Mi csupan a kamera kezelésével
th|uk befolyasolni, hogy merre menjen, mégpedig a fent mar is-
merfefett purcdox hatasokkal |ofsmdozvoe%0]yc|mo!oson épitve
at a labirintust és valtoztatva a perspekiivat. Az echochrome-ban
valo boldoguléshoz 6t alapszaballyal kellfisztéban lennink, de
ezek ismerete mar a nyitd palyakhoz is elengedheﬁeﬂen
Az els6 szabdly a ,perspeklivikus utazas”. Ennek a lényege,
hogy ha a kumerc! |o schben forganuk akkor a Qerben egy-
mastél tavol lévs pl ymés mellé rendezédnek és ez-
zel a va\osugbun nem létezé ?olyosok nyilnak meg. A legtsbb
feladat elssre lehetetlennek tiinik (nand, ez a jaték céljal), ezért
érdemes az indulés elstt egy-kén percig kérbenézni, minden
iranyba elforguvm a kamerat és megvizsgalni a lehetdségeket,
aztan ha mar jobban atlatjuk a tritkkss Fe?epnesu palyakat, ak-
kor elindulni.
A masodik szabély a , perspekivikus esés”. Bizonyos folyoso-
kon vannak fekete lyukak, amelyekbe belelepve a mélybe zu-

hanunk. Igen ém, de a ,mély” esetiinkben relativ, atiél figg,
hogyan és honnan nézzitk. Ha tigyesen forgatunk, egyes plat-
formokat be tudunk rendezni olyan szégbe, ami az adott
nézépontbal (és csak onnan) pont a lyuk latt lesz és igy eze-
ken E)gunk landolni. Erzékesalédas? Valjaban nincs is alat-
ta? Ez itt relativ. Felejtsiink el minden katdtiséget és gondolkoz-
zunk szabadon, a megoldas oft lesz az orrunk eldtt.

Most j6n a legjobb, a ,perspektivikus létezés”. Amit nem la-
tunk, az o|yon, mintha nem is létezne. Ha két platform kzott
hatalmas Uresség tfong, nincs mds teendénk, mint addig
igyeskedni, amig oz irességet valamivel el nem tudjuk takar-
ni. Ez § ugy fog kinézni, hogy ketté helyett egy folyosot latunk,
ami )y részét az e|o|egben kitakarja egy hatalmas oszlop.
Amdgott ﬂloba van lyuk, higba tudunk réla, abban a pillanat-
ban nem létezik, hiszen amit nem latunk, az nincs is oft!

Hasonlo elven mikédik a negyedik szabuly is, a ,perspekfivi-
kus hiany”. Mi van akkor, ha utunk végén belezuhannank egy
fekete lyukba és semmnkeppen sem tudunk olaforgmm egy ma-
sik platformot? llyenkor ismét a ,there is no spoon” Matrix-elv
lep életbe, addig kell ugyeskednunk amig a fekete lyukat elta-
kariok valamivel. Ha nincs oft, nem létezik — ez a szabdly tu-
KGitlonkénpian o s varieitio, nem Ts telissen boem o k&
szitsk miért vették kilon
Mint ahogy az utolsé formula (,perspekiivikus ugrés”) is is-
merds lehet korabbrol: mig a fekete lyukakba beleesiink, ad-
dlg a fehérek a magasba repitenek, ilyenre ralépve nincs is
mas dolgunk, mint perspektivaba illeszteni felé barmit, amin
landolni tudunk.
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Az &t alapelv megfeleld ismeretén és haszndlatan kivill sem-
mi mésra nem lesz szikkségiink, ennyi az egész jaték. A cso-
das palyatervezésnek készonhetden azonban elleszﬁnk egy
ideig, mire az dtvenhat palya mindegyikét meg tudjuk oldani.
Nehézségi szint szerint hét kclegérizic vunnci sorolva a kil
detések, az ,A" jeltek értelemszerien a |egk'o'Lnnye£abel< (eze-

en még akar egyszer( probalkozassal is a megol-

keresztil garantélt a szérakozésa. Jjién a keserl pirula:
csakis a PS3 verziéban van lehetsség mindezekre, PSP-n
ug{;}an szintén van editor, de csakis Ad Hoc kapcsolédassal
tudjuk boviteni a gyGiteményinket, azaz ha egy baratunk a
sajat palyait megosztia veliink, azt elérhetjisk, de nem merithe-
tiink melyebbrél. Kar érte, ez az egyeflen oka annak, hogy a
kiskonzolos verzio fél ponttal kevesebbet kapott az értékelés

el
dasra), mig o ,G" a legnehezebb nyolc feladvényt tartalmaz-
[ daems Dok Pon

sordn, hiszen méic grafika is szinfe feljesen megegyezik a ket
piiad

za. Ez utobbiak mar a fent ismer-
i sl

bo2z6 verzioban. Sokat gondolkodtam egyébként, hogy a

tefett technikak fol , akar egyided |

a megfejtésikhoz.

KESZiTS SAJAT PALYAT

Ha valaki nem talél mar kihivést a rendelkezésre allé palyak-
ban (azért ezt megnézném, a ,G” szintet szerintem atomfizi-
kusoknak tervezték), akkor lehetsség van sajatot is késziteni a
beépitett editor segitségével. Ezt elinditva dsbbenink ré iga-
zén, hogy milyen végtelenill egyszer(i eszkbzrendszerrel dol-
gozik az echochrome, &sszesen hat fajta elemet hasznalhatunk
csak: kockakat (ezekbs| allnak 8ssze a folyosok), lepcssket,
ugré- és zuhandlyukakat, valamint meghatarozhatiuk a figu-
rank indulépontiét és az echo-k helyét. Ez utébbiak azok a
pontok, amel eLer tetszéleges sorrendben ugyan, de mind
érinteniink kell a palyak teljesitéséhez. Az editor nem csak sa-
jat szérckozlck’:sunzm szolgdlia, a PlayStation Networksn
ugyanis jobban sikerilt munkainkat meg is oszthatjuk a t3bbi-
ek{ei. Ez azért nagyon j6, mert Azsiaban honapokkal ezeldtt
megielent a jaték, és mér most tele van jobbnal-jobb hézi al-
kotasokkal a halézat - aki igazan rakattan, annak honapokon

MARTIN BELESZOL!

Tekintélyt parancsolé game, ami elé kizarélag alézattal le-
het odailni. Mikor lattdl ilyet utoljara haver? Mintha be-
mennél egy félelmetesen elegénsan berendezett szalonba,
ahol halkan, valah a tavolbél szél a hegediivel édesi-
tett komolyzene, te meg akkoranak érzed magad, mint egy
porszem. Az echocrome nem hillyegyerekek, nem fanboyok,
és nem felpdrgstt bitvadészok szérakozésa, hanem intelli-
gens gondolkodésra képes embereké, egy olyan program,
ami hamar bebizonyitja, hogy szorult-e beléd valami kraft,
vagy csak kulaval vagy kitsmve. Ne sértédj meg bajnok: ez
csak egy amolyan afvitt értelm; példabeszéd akart lenni....

F al a grafikat hogyan értékeliem, végil a kézéputas
megoldast valasztottam: nem kaphat letisztultsaga ellenére
sem kivalot, mert az ot évvel ezeldti flash-jatékok szebbek vol-
tak, ugyanakkor rossznak sem nevezhets, mert teljes mérték-
ben kiszolgalja a jatékmenetet.

SZILIKONGYEREKEK
MENEKULJETEK!

Szinte szohoz sem tudok jutni, annyira sokkolt, hogy a next-
gen korszakban egy echochrome jellegii jaték megjelenhetett,
mi tobb, a Sony belss fejlesztéseként. Ha azt mondjuk réfegja-
b o il sariaciv Nesagiok o o Kepaket b
prébaltatok meg ki, akkor a fenti leiras a?upién kepzeljetek el
a jatékmentet és gondolatban tegyetek hozza hegediizenét —
ilyet sem halottam még soha vifeoiﬁtékbon. Az echochrome
minden szempontbdl kivalé példaja annak, hogy milyen alter-
nativ dtvonalakat vélaszthat 2008-ban egy jatékfejleszts, ha
nem kivan bedllni a sorba, nincs elég pénze vagy szakembere
a nexigen elvarasokhoz, vagy egy kivélo dtletet formabonto
megvalésitassal kivan 6ivézni. En személy szerint megériilok

az ilyen alkotésokért, mert tvalt belslisk a kreafivitas és nem
akarnak semmit klonozni. Meg vagyok gyézédve arrél, hogy
jelen esetben nem csak a funkcionalitas miatt déntsttek a fej-
leszt6k a puritan grafika mellett, ez egyfajta fricska is a ré-
szikrs| azoknak, %dk a sok fospisztolyt meg tudjak venni csak
azért, mert szép grafikéja. Valészindleg nem a nagy kasza le-
hetdsége lebegett a szemeik eldt, hiszen az echochrome csok-
kentett aron iees?enil( meg PSP-re és PSN-6n keresztil is 10 dol-
larnak megfelels dsszegért hozza lehet jutni.

Meég egy rendkivil fontos szempont, amiért fejet hajtok a ké-
sziték nagysaga elétt: végre egy jaték, ahol gondolkodni és
kombindlni kell, nem csak gyorsan nyomogatni a gombokat és
vastagon effektezett nyilakat kévetni a palyékon. Ha az em-
bernek elmegy a kedve az elk*rvult jatékipartsl, akkor mindig
az ilyen idléﬁok rantjak vissza ismét a fanafikusok kéze.

Vega
Vega576@freemail.hu

ECHOCHROME

SONY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kézepes
jatszhatosag: kivald
szavatossag: kivalo
zene /hang:  kivalo
hangulat: kivalo
PS3 1 jatekos, 1080p
PSP 1 jatekos

v sziporkazsan eredeti otlet
X taljutsz-e a tizedik palyan?

PS3 BSE

\_ 9 pont

8.5 pont
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internetes rendelés
www.576.hu

U ZL E T E K a3 védsdrolhatsz

telefonos rendelés
06 70 365 0385
UZLETEINK BUDAPESTEN

Arena Plaza 06 1 324 7004

Arkad 06 1434 8076
Campona 06 1424 3424
Duna Plaza 06 1239 2858
Europark 06 1280 9585
Mammut Il 06 13458076
Pélus Center 0614194117

WestEnd 06 1238 7576

UZLETEINK VIDEKEN

Debrecen Plaza 06 52342120

Eger Agria Park 06 36 312 031
Gyér Arkad 06 96 555 049 mert jdtszani j6
Kecskemét Malom 0676 328 119
Nagykanizsa Kanizsa Centrum 06 93 317 179
Nyiregyhdza Korzé 06 42 688 208
Pécs Arkad 06 72 523 909
Szeged Plaza 06 62 4468 978

Tatabdnya Vértes Center 06 34 801 440

* El6fizetés személyesen:

- Comgame 576 Kft.
3 = 7 9 9 a™ 1/2 évre 1042 Budapest, Arpad ut 112.
6 9 9 9 - v o El6fizetés Postan befizetve:

i ™ 1 évre

belféldi postautalvanyon (rézsaszin csekk)
Comgame Kift. 1329 Budapest, Pf.: 24.

AJANDEK!
El6fizetdink valaszthatnak a 2001/2002/2005 teljes évfolyam kozott! (Amig a készlet tart.)
Keérlek nevedet / cimedet pontosan és olvashatéan add meg,

csak igy tudjuk teljesiteni megrendelésedet!
Tovabbi informacidért hivd a 06 70 365 0385 telefonszamot!
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GTA IV )

C

GRAND THEFT AUTO 1V VEGIGJATSZAS (PS3, K360)

ROMAN KULDETESEI

The Cousins Bellic: A felvezets szekvenciaban megismer-
kedhetsz Nikéval, a jaték fohésével, aki szerbiai otthonabol ér-

First Date: Michelle telefonszamanak és feltjitott ruhatarad
birtokdban batran kezdeményezhetsz randevit a holggyel,
aki nem fog sokaig ellenkezni, hogy meghédithasd. Kocsikazz
ela |ukosclg, ahonnan a Te kezedben a lehetéség, hogy le-

kezik a Platypus nevi tengeriarén az almok és lehetsségek ha-
z6jéba, Amerikéba. Tébb havi hanykolodas utén igazi felidi-
lés lesz szamodra a szérazféldet jelents biztos, szilard talajra
lépni, és 10 éve emigrdlt szeretett testvéredet, Romant Gjra lat-
ni. Féleg, hogy Roman sikeres és gazdag iizletember hirében
all amiéta otthagyta sziiléfoldeteket. Ennek tikrében kicsit meg-
débbents hat, hogy jécskan elazva, egy tagbaszakadt écska-
vassal jelenik meg a kiksténél - igy maris Rad hérul a feladat,
hogy hachuvorozd az emoclonohscn kncsn m|pcrgefer|‘ fivére-
det. Ebben a b G-missziok daj

tés minden csinjat-binjat — egyedil csak arra Ugyel}, hogy a
gépkocsi épségben és egészségben megérkezzen mind-
kettétokkel a célallomasra (ergo nem érdemes teli gazzal bele-

ha||an| az uceanbu, mint tettem azt én...). A lakést a GPS se-
5 dén L s avongliclsls

A séarga
Folyommos szemmel tartasaval szinte |ehe|e||enseg eliévedni -
inal a varos forg aban, vigyazé idet a

bol als6 sarok piklogramiara vesd, hiszen az ifinert kivetve ha-
marost a csaladi fészekben talélhatod magad. Mér a hely al-
lagabol adsdéan is kérdésessé valik, hogy a hatalmas kasté-
lyokrél, véget nem érg bulikrél, nagymellii tancosnskrs| és me-
sés gazdagsagrol szol6 toriénet | Gga mennyire

Gg6zhesd szived val idt. Tobbfaijta lehetsség is rendel-
kezésedre all majd a randevik soran (amit majd egy kiilon fe-
jezetben fogunk taglalni bévebben), de ez esetben most vidd
a helgyet a Firefly Island kszelében talélhaté vidamparkhoz.
Mivel a park zérva, és Michelle imédja az aktiv sporttevékeny-
ségeket, haits vele a kozeli bowling centerhez. A pultnal tor-
téné palyabérlés utan lépj odcl az egytk szabcd sorhoz, és

orosz foszer erSteljesen csapni kezdi a szelet Roman ba-
réméjének, Mallorie-nok. Menj is el Roman garézséhoz, ahon-
nan Niko azonnal Vlad torzshelyére hait. Itt a végét érzé éreg
réka egybdl a hétss kijérat iranyaba probal meg orientalodni,
Neked pedig oz lesz a feladatod, hogy athamozd magad a
gorilléin. Reményeim szerint az automatikus célzas, erdtelies
védsfelszerelés, oldalra gurulés kisegit a legnehezebb helyzet-
ben is, és Vlad utén tudod vetni magad. Pattanj be az egyik itt
all jarganyba, és vedd ildszsbe a haramiat. Egy gyartelep
teriletén ér véget az ildszés, ahol Viad megkapja, ami jr ne-
|<| egy koponycc]upl Slomkezelést. Kideril Niko valédi ideér-

kezdjetek el jatszani. A ké asok betar-
tasaval szinte gyerek|utek lesz lezavarni a réviditett menetet,
amit ez esetben az idedlis partner, Michelle fizet. A parti vé-
geztével furikazd haza a holgyet.

Bleed Out: Roman ismét kétségbeesve hiv, hogy Bledar, az
egyik albén gengszter nem hogy|o nyugodnl Ha|'s e| Oehm az

El Train feluljare alatt talathato k ol

ének célia is: egy imposztornak készénhetden 12 baitar-
sa halt meg egy bevetés soran Szerbiaban, aki nagy valészi-
niiséggel itt hizta meg magat Liberty City-ben...

Logging On: Miutén feljesitetted a ,Final Destination” kijl-
detést, Roman ikonja Gjra feltinik a térképen. Keresd fel ked-
venc kuzinodat, aki ezittal egy tjabb baratianak, a kissé tolsz-

i Brucie-nak szerefne bemutaini. Miutén az életed

tod a kézelharci bunyé fortélyait. A kesobbxekben nem na-
gyon lesz ré szikséged, de amig nincs komolyabb fegyvered,
marad az Skslharc. Védekezz, tamadj, majd miutan cselek-
vésképtelenné tetted Roman tamadsit, vedd ildszsbe a szok-
ni prébalé Dardant. Kulesfontosségd, hogy ne maradi le tolsé-
gosan o gazfické mégatt, kilsnben bucsot inthetsz a kildetés

ének. Miutan dial, mint egy piocara és atszé-

hiteles, de egy rovid testvéri rahatas utan Roman bevallja, hogy
mindez nem volt més, mint mézes-mézas fikci. A nem tol ba-
ratsagos fivéri diskurzus utan Roman elviharzik az autéval, Te
pedig magadra maradsz az apartmanban. A menedékhazként
szolgalé emeleti lakésban regenerélédasként lepihenhetsz, a
késsbbiekben a bévitett ruhatérad folyomanyakeént étoltoz-
hetsz, és kikapcsolédasként bepillanthatsz az amerikai televizi-
&s csatornék szerteagazé kindlataba. Es nem utolsésorban féb-
bek kozstt jatekallast menteni is itt tudsz majd.

It’s Your Call: Roman viharos tavozasa elétt még odaveti,
hogy a munkahelyén megtalalod — igy miutan megismerkedtél
a karnyekkel és a lakassal, késs el egy autét és hajts a terks-
pen megiellt ,R” ikonnal ellatott Express Car Service bejara-

uldoncnok a fél varoson, Dardan egy gyarépillet felsé emele-
tére menekill. Vedd ildozébe a lépessk segitségével, majd mi-
utan lefegyverezted, nemes egyszeriséggel lokd ki az abla-
kon. Azt hiszem az albén hitelezk torténete ezennel véget is
ért... Térj vissza a leparkolt autéhoz, amiben Roman izgatot-
tan vérja, hogy visszaszéllitsd a telephelyére. Kozben Niko
véletlenil elkottyantia, hogy Szerbidban & is keveredett mar
hasonls incidensbe, egy Bulgarin nev( figura dlfal... A killde-
tés feljesitése a garazsndl ér véget, amivel némi pénzmagot
zsebelhetsz be, és innentd| kezdve Roman is cipelhetd lesz
maid | I é 2ack

Easy Fare: Roman gardzséban indul az aktudlis misszié,
omelyben ismét Vlod keril elétérbe: Roman pénzigyi

tahoz. Itt egy rovid kozjaték alkalma asra keriil Ro-
man béjos ndi munkatérsa és baransje Mallorie, valamint a
csdppet agressziv és végtelenil antipatikus Vlad is. Azonban
nem érsz ré naphosszat kvaterkazni, Romant egyéb kotelezett-
ségei végett el kell furikaznod egy Dillon Streefi miiszaki aru-
cikk kereskedésbe. De nem ém alapanyageért, hanem solyos
pénzekert, hiszen mint Roman bevallja, a vasarubolt raktar-
részlegében miksds illegalis szer jatek barlang és annak
kanyauszoqlu vonzotta &t oda... Ha éppen nem tartozna az

k, egész nyugodt délutannak néznél elébe, de igy
most kénytelen leszel az utcét figyelni, hogy nem jelennek-e
meg a pénzbehaiiék! igy Roman hatrahagyja a mobiltelefon-
iét, hogy fel tudd hivni, ha barmilyen gyants eseményt ta-
pasztalngl. Mivel természetesen meg fognak jelenni, ezélial
bemutatésra keril a telefonos tgyi is, mely segitségével

keztében kénytelen leszel a szolgalataiddal fi-
zefni az orosz bajgunarnak... Roman egybd| meg is biz, hogy
kapd fel egyik visszatér utasat Jermaine-t. Irény tehat a tér-
képen megieldlt Rotterdam Hill, majd az els célallomas: egy
Masterson St.-i raktarépilet. Mivel komisz utasodnak nem si-
keriilt a lopott alkatrészekkel izletelnie, el kell tinnsts
rendérség elél. A kis térképen lathaté vérss zéna |e|o| azta
kérzetet, ahol a rendérség lebzsel, innen kéne mihamarabb
meglégnod (idedlis esetben dgy, hogy a nyakadra akaszko-
dott kopok ne kovessenek, mondjuk gy, hogy sok vératlan
kanyarbevétellel igyekszel kijatszani a nem tol feszes reflexti
fakabatokat). Amint kiértél a rendérség latoterebsl, probali
meg eljuti a Gibson Streethez, ahol egy Pay ‘n’ Spray miks-
dik. Iit atfbjjak az autéed, és ha a renddrség nem latott behai-
tani a méhelybe, méris tiszta lappal folytathatod tovabb a ko-

kommunikélhatsz a jatekban talélhaté szerepléﬁkkel Miutn
Roman megkapta a drétot, azonnal pattan is melléd, hogy le-
razd az uzsordsok bézs szini autdjat... Azonban csak semmi
durvulés, a telies megsemmisités ezottal kudarcra itélt probal-
kozas, csupan el kel tinnéd az ildszék elsl és visszaturikaz-
nod Romant a tarsasaghoz! A térképen megjelend piros potty
jeloli az vldszsket - a kildetés sikeres telesitése utan pedig
némi pénzmag irédik jové a szamladon.

Three’s a Crowd: Nem telik el sok id3, mire Roman Gjbsl
a segitségedet kéri: az imént lerazott albanok mar meg is talél-
tak testvéredet, és sz6 szerint a vérét akarjak! Tiplizz vissza az
dllomésra, ahol Dardan és Bledar elkergetése utan Gjabb fuva-
rozés feladatot kapsz: Malloriért és bur(:fnﬁi rt kell elmenned
a Hove Beachi metréallomasra. A radisadsk kozstt val

csikazast. A killdetés némi pénz jovairasaval ér véget, mivtén
leraztal minden kdzelben lévs zsernydkot.

Jamaican Heat: Hajts Roman taxidllomaséra, ahonnan
egy Gjabb utas elszallitasaért az Oneida Avenue-ig kell autéz-
nod. Litfle Jacob vérakorzik itt, bgyhogy dudal neki az Outlo-
ok Park bejératandl. Pérgés nyelvé portnered nem lacafaca-
zik: maris egy pisztolyt nyom a kezedbe. Te fogod ugyanis fe-
dezni a kovetkezs , izleti megbeszélésén”, a Schottler negyed-
ben. Miutan megérkeztek a helyszinre, fuss fel a sikatorban ta-
lalhato lepcsésor fetejére — innen kell szemmel tartanod a tran-
zakeiét. Litfle Jacob nem tévedett, valéban balul siil el az ak-
ci6: vedd kézbe az iranyitast, és sorban befogva a piros ha-
romszogekkel jelslt 3 haramidt, [6dd szitava Sket. Az erdsités-
ként felbukkano negyedik mér gyerekjaték kell, hogy legyen.

hamar eltelik az idé, mire megérkezel a megjelslt helyig, ahol
radudélva a lanyokra, méris furikazhatod sket hazéig. Az uta-
zés sorén Malloire megprobal ésszeboronalni Michellel, igy
hamarosan meg is kapod a szamat. Miutén a lanyokat kitetted
a Mohawk Avenuen, Roman ajénl egy ruhaiizletet, ahol a Mi-
chelle szerint kissé tagbaszakadt ruhdzatodat Gjithatod fel. A

jelolt izlethelyiségben hatalmas a valaszték, dgyhogy ked-
bokie rohodarabakat & kisaessHek

Miutan sikeresen megmenekiltetek, szallitsd a rasztas barato-
dat a megjelslt kavézoba, ahol egy kéteg zsldhasoval és Ja-
cobielsforsziméel loszel goadogobb Innenisl kezdveildeob
is a munkaadsid kzé tartozhat - a késsbbiekben részletesen
is kiterink az & kildetéseire és opciondlis feladataira is.

Uncle Vlad: Miutan Viad minden kildefését telesitetted,
kezd elharapédzni a helyzet kézte és Roman kozétt, hiszen az

nem lehet telies az elekironikus élvezetek nélkil, Roman tang-
cséra latogass el az Oneida Avenue-n talalhaté internetkavé-
zéba. Itt nem lesz més dolgod, minthogy a béjos asszisztens-
hslgynél bedllits magadnak egy postafidkot — ezdltal is elér-
hetévé vlva a kilvilag szamara. Lépj oda az egyik szamito-
géphez, majd miutan beléptél, mindésszesen csak vélaszolnod
kel az egyetlen érkezett leveledre. Ezzel meg is vagy. Késsbb
barmikor visszajshetsz ide, és levelezgethetsz, vagy béngész-
hetsz a GTAIV vilag abszurd oldalain. Szintén etts] a killde-
téstél fogva kaphatsz majd megbizasokat kilénbézs egzotikus
auték eltulajdonitasara Brucie-tl. Ezeket az Exofic Exports
missziokat szintén kilon fejezetben tervezzik részletezni.

Roman’s Sorrow: A Faustin incidens utén Roman hamar
kapcsolatba lép Veled, hiszen forrésodik a laba alatt a talaj.
Talélkozz vele a Hopper Streefi feliiljars alatt, egy parkols si-
katoraban. Megleps fordulat: Roman egy csomagtartobél ke-
ril eld. Irény vissza az apartmanotok: &ssze kell pakolnotok és
elttinnatdk. Ez a ferv, hiszen ebben a varosrészben nem ma-
radhattok tovébb. A tervek sorsa azonban éltaléban az, hogy
médosuljanak, mint most is - valaki ugyanis felgytjtotta az
egész kécerdit. igy mennetek kell tovabb. Irany a depé. Puff
neki, a depé is ég. Ekkor j5n a megments dtlet: Mallorie baty-
janak lakésat talén kivehetitek egy idére a szomszédos szige-
ten, Bohanban. Ezentil ebben a hazban hizhatjatok meg ma-
gatokat egy idére, Ggyhogy ismerked] meg a kirnyékkel, és
az 0j kapcsolatokkal....

Hostile Negotiation: Mallorie felefondl, hogy Roman fol-
zott kartyajaték élyének meglett az eredménye: Dimitri
csdbe hozta, és toszul ejtette (aki még kiilon is kedveskedik egy
MMS iizenetben az esetrdl). Haladéktalanul keresd fel a kérde-
ses raktarépiletet, ahova tbb emeletnyi haramia fészkelte be
magét. Ovatosan kezdj el haladni a falhoz lapulva, majd ke-
resd a gyolékony anyaggal megtslistt hordokat, hogy kiiktat-
hasd az oroszokat. Amint tiszta a terep, kezd; el felfelé halad-
ni az emeleten, és sorban 16dd ki az itt bujkalé gengsztereket
is. Lassan, de biztosan elérkezel a legfelss szintre, ahol mar
csak a toszejtét kell homlokon 16néd, hogy épsé h
satok Romannal. A halal kbzeli élmény kévetkezisben Roman
megtér, és mig huzufe|e vezehek az Ujrakezdésen és a szeren-
csejaték felh ik. Ennek kovetkeztében Al-
gonquin terletén egy Uj apartmannal bévil a repertodrotok.

Weekend at Florian’s: Miutan feljesitetted Ray ,No
Way on the Subway” kiildetését, felhiv hogy informaciokkal
rendelkezik F|or|cm Cruvlc hollétét illetsen. O lesz az, aki el-
arulta a csa bigban. Tudasd R |, hogy ha-
marosan becsengetsz nala. Miutén felkaptad a bratyat, irany
a belvaros - itt tanyazik ugyanis egy Talbot Danniels nevi in-
formator. & fog koordindlni a keresztez8désekben, hogy elta-
lalj Florianhoz. A Middle Park bal oldalén talélhaté Ivy Drive
South felé orientdlodj, igy nem lesz nehéz odatalalnod (a triskk
az, hogy lassan érkezz az elagazasokhoz, igy Talbot idsben
meg tudja mondani merre folytasd az utad). A cimre kiérkez-
ve Niko vérben forgé szemekkel veti magét a lakésba, ahol ki-
csit csaléddsként éri a tény, hogy Florian egy kicsit 1ol homo-
szexudlis lett ahhoz, hogy ilyen komoly bintettet kivethessen
el... Azéta Bernie Crane mijvésznéven fevékenykedve folytat
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viszonyt Bryce Dawkins polgarmesterrel, Ggyhogy nem & lesz
az embered. Kizarasos alapon, mér csak a harmadik toléls,
Darko Brevic lehet a tégla...

That Special Someone: Pataknyi vér, és emberdldozat,
tobb szazezernyi megkeresett dollér, és hetek megprobaltata-
sai utan Ogy néz ki végre beérik az Gsszes erdfeszitésed. Dar-
ko Brevic, a szerbiai habor( nagy besigéja, tsbb tucat artat-
lan ember halélanak okozéja ugyanis Niko kapcsolatainak
készénhetden végre az orszagba érkezett. Ertesitsd Romant a
hirekrél, és menj el érte a Firefly Islandhoz. A Francis reptér
rakodéterében végre szemts| szemben talélod magad a telje-
sen széfcsiszoft és kabitoszerfiggsvé valt Brevic-kel. Szinte

két véltozat, hogy Ivan a késébbiekben visszatérhe,t mint vélet-
lenszer(; karakter a varosban (és némi pénzésszegért egy kil-
detést fogsz t8le kapni). Igy hét tégy beltasod szerint: 16dd fej-
be, vagy nemes egyszeriiséggel csak sétdlj el...

LITTLE JACOB KULDETESEI

Concrete Jungle: Litfle Jacob jabb kildetésre invital -
ezbttal az 0j drubeszerzje miatt fazik egy kicsit. Erthets teht,
hogy némi védelmet szerene... Vedd fel a Dillon Street eléit,
maid a kellemes hangvétel brmyizas utén irény az izletkstés
helysznne Jccob félelme nem volt alaptalan: az elss adandé

kényérég a megvéltasért — a sorsa azonban a Te kezedk
van. Megbocsétas vagy bosszo — ismét egy eldsntends dilem-
ma. Akarhogyan is dontesz, mordlis jelentéssége lesz csak
csupdn, de ennek ellenére a kiildetés vég | melankolik

I dbaliak atverni a fejét, ezért j6 hogy hatul
parkoltatok le. Usd el @ harom menekils szemétladat, menj
vissza Jacobért, mu|d vidd a Meadows Park felé. It rajta-
iitesszer( ta ¢ itek a drogiigyletben érdekelt

hangulat szall a Bellic fivérekre.

VLAD KULDETESEI

Bull in a China Shop: Vlad térzshelye a lakasoddal
szemkdzti Comrades bérban talalhaté. It méris elkezdheted
Roman adéssagainak férlesztését, némi pénzbehajiasos biz-
nisz ellenében. A Camden Avenuen talalhaté kinai iizlet tulaj-
donosa felejtett el védelmi pénzt fizetni, igy hat Rad harul a
feladat, hogy behuusd ozt Az egyitimikadests] makacsul el-
zérkézé tulai felemlitheted, ha a bolt
elétt talélhato épitkezési tormelékek kszil egy téglaval illeted
kirakatanak Gvegét (ezzel kvézi megtanulhatod, hogy barmi-
|yen hrgy fe|ve|1e90 es eldobhats, vogy akar fegyverként is

A alial sietve hatrat pénzks-
teggel térj vissza vladhoz akinél ezéltal sikeresen ubszolvul—
tad els kildetésedet.

Hung out to Dry: Latogass el Viadhoz egy tjabb megbi-
Zotés reményében. Ezottal egy Muscovski nevii mosodatulai-
donos lesz a megreguldzandé célszemély. A GPS koordina-
taknak megfelelen kocsikazz el a Hove Beach t8szomszédsa-
gaban faldlhaté Monthly Cycle Laundromat bejératahoz és
fjessz ré a védelmi pénzzel tartozé tulajdonosra. Mivel embe-
red ijedss fajta, ezért mér csak a hatat latod - a hatsé ajté ira-
nyaba rohanni. Vedd ildszébe a parkoléban talalhaté egyik
jargannyal, és probalj meg olyan kbzel keriilni hozza, ahogy
csak tudsz. A térképen piros potyként jeldlt célpont kiiktatasa
nem cél, minddsszesen csak le kell szoritanod az dtrél, és ra
kell venned, hogy jobban jérna ha fizetne...

Clean Getaway: Ebben a kildetésben megismerkedhetsz
a tmegkozlekedés csoddlatos vilagaval, ugyanis Viad ismét
egy tartozasbehaitésra kér, melyet ezottal Mikhail nevis féns-
kének kéne elvégezned. A Jimmy nevi tag sziirke Blista Impact
autdja lesz a fizetség, amiért nem egészen az East Island City
metromegallig kell majd uQuznod Mcgcl a procedura egye
birant meglehetSsen egysz: fel kell k
a gyalogosfeljarén a metroallomésra, megvamni az elss beér-

kezé Ivényt, és a megfelels gomb | felszall-

térsaikat. Hasznald ki a fedezékrendszer eldnyeit - 18], amikor
az ellenfelek Gjratéltenek, Te pedig bujj le, amikor sk tiizelnek.
Jacob életére figyelve, probald folyamatosan fedezni &t, mig
végigrongyoliok a biinbarlangon. Vedd fel az energiacsoma-
got, ha szikséged lenne ré, majd a kildetés végeztével fuva-
rozd el kelmét a Homebrew kéavézoba.

Shadow: Litle Jacob iizen, hogy néha ranézheinél haver-
kodni egyet. Tégy eleget a szivélyes invitalasnak, ami egy
Gjabb feladatba torkollik. A szituacié a kévetkezs: néhény Gj
arc tiint fel a szinen, akik nem tisztelik az utca torvényeit, ezért
regulazast érdemelnek. Ruccanj at Bohanba, és keresd meg a
célszemélyt. A mobiltelefon étka: épp akkor szélal meg, ami-
kor a legkritikusabb a helyzet! Mivel az elosztot elriasztotta a
telefonod csérgése, vedd tldszsbe, aki egészen sajdt hazéig
vezet Téged. A keritéseken és diarokon kereszfil tériénd olds-
zéshen nem szabad idé elétt megsebesitened a célpontot, kis-
lonben a killdetés véget ér. Ezt majd a bovohelyén teheted
meg (a férsaival egyetemben) — oft viszont mindent belead-
hatsz. A zér kiiktatasaval behatolhatsz, ahol mar csak ki kell
pucolnod a lakast, és tavozhatsz is a bevétellel.

FAUSTIN KULDETESEI

Crime and Punishment: Vlad kiikiatasaval Roman nya-
ka kériil tovabb szorul a hurok - el is rejtszik egy képzeletbe-
i vendettatél valé félelmében. A megtorlés azonban nem ma-
rad el: Mikhail Faustin személyét igen érzékenyen érinti, hogy
a Bellic familia s26 szerint kivégezte egyik bizalmi emberét...
Ezért izlefet ajénl: ha mér Vlad nem dolgozhat neki, dolgozz
neki Te. Motivacios ajanlatként a toszul ejfett Roman életét
ajanlia fel. A feladat roppant egyszert: ré kell tenned a kezed
egy kisbusznyi tévészallitmanyra. Ehhez azonban elészor al-
caznod kell magad: mégpedig a rend éreinek gonyajat felve-
ve. Lépj ki Faustin hazabol, majd fordulj balra. Kisvartatva

egy elhagyatott rendsrautéba iitkdzsl — tskéletes megoldas

C GTA IV )

lehallgatas magstt all. Itt a vasotalloméson kell kérbenézned,
és lefegyverezned a témadélag felléps testérét. Lenny futva
menekill - vedd tehat ildézsbe. Massz keresztil a vasoti sine-
ken Te is, majd pattanj be az itt parkolé auték egyikébe. Mi-
vel az autébdl is adhatsz le lévéseket, mér most elkezdheted
Lenny péppé l6vését... Miutan végeztél a feladattal Faustin bi-
zalmi embere, Dimitri vérja a jelentésedet, aki baljos elsjele-
ket lat abban, hogy nem kisebb gengszter fiat slted meg, mint
a Petrovic familia egyetlen leszarmazottidt. ..

No Love Lost: Irény a Faustin haz. Az éppen folyé csaladi
perpatvar kézéppontigban a csalad szeme fénye, Anna dll.
Mivel a kedves papanak nem tetszik a kissé idésebb és szaba-
dabb elvii udvarls, Téged biz meg, hogy jobb beltésra bird a
hédolét. Autdzz el a Firefly Island kbzeli parkoléba, ahol a The
Lost nevij motoros banda egyik tagja csapja a szelet Annénak.
Mivel a fazon menekilére fogja a dolgot, haits utana azon
nyomban. Mindgsszesen annyit kell tenned, hogy szorosan a
nyoméban maradsz, mignem hozzé nem csapédnak a farsai.
Az iildozés egy parkos részen ér véget - itt a fak oltalmazo fe-
dezékébd| szépen le tudod szedni a komplett csoportosuldst.
Az akei végeztével akér barmelyik motorral is tvozhatsz!

Rigged to Blow: Faustin felesége, llyena nyit ajtot érkezé-
sedre, igy lehetséged nyilik jobban megismerni az orosz
gengszter hattéridriénetét, és kizben Niko is elarul magarél
egy-két izgalmas részletet. A molt és kiltastalansag felett me-
rengve végil azonban beesik Faustin is, aki egy Gjabb kilde-
téssel biz meg. Egy kamion leszallitasat kell véghezvinned,
ami elsére nem tinik tol bonyolult feladatnak, de mint éltala-
ban, az llyen esetek lesznek mindig a |egbonyo|u|k:bbuk
Menij el a kami a Montauk Avenure-re. A robbanotdl
tel dusitott rakomény miatt elég finoman kell majd bannod a
korménykerékkel, hiszen egy pér hirtelen mozdulat, és kén-
nyen berobbanhat az egész kamion... A kamion hétuljén ta-
lalhaté LED indikétor jelzi hogy mennyire rézés a helyzet (mi-
nél jobban pittyeg, annal fokozottabb a veszély...). Parkold le
a cuccot a megjelslt gardzsban, majd a megfelels tavolsaghbél
robbantsd réjuk a kécerdit. Ezutan pedig iszkiri a helyszinrg|.

BRUCIE KULDETESEI

Search and Delete: A kissé tolpsrgetett Brucie, amellett
hogy |szonyu'oscn os'obu nagyon szererhero ﬁgurc|o leer'y
Citynek. A és f

ben utazé srac tudja, mi kell neked: munka és pénz. Ezért Ro-
man meg is keres, hogy Brucie mindkettével kecsegtethet sza-
modra. Létogass el a mihelysbe Broker East Hook negyedé-
ben. Mivel a konkurencia halélos dolog, ezért néhény terhels
vallomés megelézését kéne eszkzélngd egy bizonyos Lyle Ri-
vas-szal szemben. A kinos a dologban azonban mér csak
annyi, hogy fogalmad sincs merre keresheinéd a tagot. Eppen
ezért ez a killdetés bevezet Teged a rendérautok adatbazisa-
nak hasznélataba. Elsé kérben tehat szikséged lesz egy

lesz pill i problémaidra. Harom leh célpontot
dob ki a rendszer: &k lehetnek  tévszallitsk. Mindha jar- 6
miivet ellenorlzned kell, hogy kiderilion melyik is tartalmazza
a sziksé anyt. Kévesd sket, majd a villogét bekap-

nod r5. A kivént megullobun pedig leszallva maris 6jbol sza-
badlabon folytathatod tovabb killdetésedet. A kijaratnél par-
kolé autét nem lesz nehéz kiszarni, akéresak a mellette serte-
pertéld Jimmyt. Hozz be neki egy alaposat, majd pattanj meg
a jarganyéval. Mivel az auté kilss halmazallapota hagy né-
mi kivannivalét maga utén, vidd el a kozeli autémosoba (Sa-
ratoga Avenue), ahol fényesre suvickoljak azt. Ezek utan mar
nincs semmi akadélya, hogy leszallitsd a céligrganyt a kijelslt
garézsba, és telefonon tudasd alkalmi fénsksddel, hogy a
munkét elvégezted.

Ivan The Not So Terrible: Ujfent Viad tsrzshelyén
kezdédik a kévetkezs bevetésed eligazitasa, ahol immaron
masodszor keriil eld Mikhail Faustin neve — & mintha Viad
féndke lenne... A feladat igen egyszer( és célratsrs: mikozt

csolva kényszeri?sd mega"asm ket az 0trdl. A leszoritas, és a
\ovoldozes ezlttal nem segit — epsegben kell leszallitanod a

. Miutan 16 jarmivet,
kosd el a tévékkel egyiitt, és vidd el a szcl|re' a térképen is lat-
haté garazshoz.

Do You Have Protection: Miutan Roma klelegl'o ella-
tast kapott a helyi i osztélynak készd to-
vabb dofgozharsz a Faustin familianak. Ezottal egyik tarsaval,
Dimitrivel kell meglatogatnod egy bizonyos Josephet, aki a
Delaware Avenuen iizemeltet felnétt tartalmakat szolgaltatd
boltot. A pincében iizemels pornéfilm-forgatécsoport
meggydzése lesz a kovetkezs feladat, akiket jobb belétasra
kel birni azt |||e|oen hogy a Faustin csaladot kihagyni ebbsl

jovedelmezs izl | végzetes hiba... Ehhez a legmegfe-

Ivan épp Roman garézsat késziilne felnyomni, Neked az 6 fe-
jét kéne a viz cla nyomni. Haits el Roman taxidlloméshoz,
majd a helyzet alakulasanak megfelelsen vedd ildszsbe a me-
nekilésre kényszerilt fenevadat. Egészen egy épitkezésig kell a
nyoméban maradned, ahonnan Ivan két labon folytatia a me-
nekijlést. Maradj szorosan a nyoméban, vedd igénybe a létra-
kat, és lépcsket, amiket megmaszhatsz - egészen addig, mig
végil el nem érkeztek a tetdszerkezet széléig. Itt egy mordlis
déntés elé allit a jaték: ahogy a megbizasod szél, megslsd
Ivant, vagy megkdnysrillsz rajta és életben hagyod. Mindket
esetben 'el[esul a kuldeies es mmdker megoldéssal elérhets a
f

lelbb médszer o szerepls lbon lovése lesz (elBszr Joseph
fejére kell caloznod, hogy megfélemlitsd &, maid kikapcsoh

bra. Kovess el kisebb bintényeket (kocsilops, fegy-
verhasznélat), hogy megielenjenek a rend éber &rei, vagy
egyszeren tarcsdzd a 911-es szamot a telefonodon, hogy
idecsalogathasd dket. Miutén leraztad sket és megsziint a ké-
rdzéttségi szinted, hozodj le az autéval és lépj be az adatba-
zisrendszerébe (Search Police Records / Search by Name).
Usd be a gépbe a Rivas nevet, igy kisvartatva méris lathatod
a célpont cimét a térképeden. Haits el a figura hézéig, ahon-
nan é egy 6 kis autosildszés veszi kezdetét... A
kialakult veszélyhelyzeteket igyekezz kikerillni, de kozben pro-
bald tiiz alatt tartani a célpontot. Mikor Rivas kiugrik az auté-
bol, kapd el és csinald ki.

Easy As Can Be: Lyle Rivas kiikiatasaval ugyan elvonuliak
a sotét fellegek a Brucie’s Executive Lifestyle Autos fslil, de Mr.
Rivas autéja még feltinést kelthet — ezért meg kell fijnod azt
is. Kénny( mint a nyéri szells... Irany a Yorklown Avenue,
ahol méris bepattanhatsz a sikatorban gyantsan magéra ha-
gyott és egyaltalan nem zért autéba. Meg is lesz a béjtie a

Jolgoknak, hiszen az autot figyelték, és vartak Rad - tgyhogy

az automatikus célzast, Brett labara kell fokuszclncd és

ellénsd azt). Az ligy lezarasaként Dimitrivel egy fegyverbolt-
ba mentek a Dillon Streeten, ahol egy Micro SG fegyvert
kapsz ajéndékba. A kildetés Fausfin hazandl ér véget, mivtan
visszaértetek épségben Gjdonsillt partnereddel.

Final Destination: A kildetés Faustin Perestroika nevii
klubjaban kezdédik, ahol a rendérség tolzott érdeklsdese kelt
problémét. Haits tehat Lenny vélt tartozkodasi helyéhez, Gu-

100%-0s jatékteljesit annyiban kiilsnbézik a
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nue-ra, aki g; az egész renddrségi

taposs bele, és razd le az il et. Mivel nem megy ez
olyan kénnyedén, probald meg szitava 16ni a gengsztereket,
egyesével, szépen soriéban. A kildetést egy Pay ‘n’ Spay
meglétogatasaval oldhatod meg, majd furikazd el magad Bru-
cie gardzséba.

Out of the Closet...: Lyle Rivas sztorija folytatodik, hiszen
nem elég hogy a testvére tovabbra is s6lyos pénzekkel tartozik
Brucienak, még el is akarja tenni 8t lab alél. igy hat akcisba
kell lépned, és randiznod az driemberrel. Egy homoszexudlis
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randi leszer eleg k rejt magé-
ban, amit Brucie és Roman igyekeznek is a végsskig kihasz-
nélni.... Létrehoznak szamodra egy hamis identitast, hogy rad
mozdulhasson a French Tom dlnéven hirdetd Rivas fivér. Lato-
gass el hat egy internetkavézoba, és a férfiak (Male) kszott ke-
resgélve a Love Met oldalon (www.love-meet.net) kiildj egy
visszautasithatatlan ajanlatot....

...Out of the Closet: Beletelik egy kis idsbe, mire megér-
kezik a porzitiv visszajelzés French Tom részérél. Roman érte-
sit, hogy ideje lenne elolvasnod a leveleidet. Haits el tehat a
legkdzelebbi tw@ szentélybe, és olvasd el a leveleidet. Pozitiv
vélasziizenetedben éldasod adod a randevira, melynek hely-
szine a Hove Beach kdrzetében lévs 69th Street Diner lesz. A
telefonod 2 éraval az esemény eldtt emlékeztetét killd majd,
hogy pontosan mikor, és hové kell menned (csak kévesd a tér-
képen megjelend sziv ikont). Mikor elérkezik az id3, lépj be az
ebedlsbe, majd Gl le o mellenyzsebébe véros rozsat tizé
diszpintyh al dijanak barmikor véget vet-

1ez. Tom Rivas
hetsz csak u1|| ol az aszfaltél és eressz bele egy sorozatot. Ez-
zel a Rivas familia torténete is lezarhaté.

NO. 15 Brucis legtiabbrsshvididdinng; Fogy ayarsilés ver:
senyek folynak Liberty City utcdin, de neki nincs megfelels jar-

MANNY KULDETESEI

Escuela of the Streets: Mallorie ajanlja fel, hogy segit
munkat szerezni, igy hamarosan bemutatésra keriil egy volt is-
kolai ismeretsége Manny, aki a krnyék afféle szabadon vé-
lasztott prédikatora. A depéval és a lakassal tortént kinos in-
cidens utén Niko szamara minden dollarcent aranyat ér, ugy
hogy egy vdelg Manny szolgalataiban kell ma|d !

Elsg ént a kornyek fi djaként ismere-
tes drogarus kiiktatasat kapod. Szerezz egy jarmiivet, majd
haits a térképen megieldlt helyre. Miutan a diler beszallt a sa-
jat autdjaba, jokora tévolsagot hagyva, a nyomaban kell ma-
radnod. Ahogy Niko mondja tapasztalatbol: a kétautényi ta-
volsag mar elég biztonsagos... Miutan a célszemély megérke-
zett egy raktarhoz, széllj ki és kapd el a bent tartézkodék gra-
bancét is. Ezt két modon teheted meg: lelovsd a zérat az aj-
t6rél, vagy bemaszol az ablakon keresztil. Hasznéld a fede-
zékeket, és fustslj ki mindenkit.

|
megr

Street Sweeper: Manny kézdsségi haza
Srmesterrel futhatsz 8ssze, aki feltétel nélkil
reinek. Vlszon' Manny Ojabb munkavuV lat
et kdrnyekeéré| kéne k Inod kiva

6 Windmill Stre-

génya, hogy részt vehessen rajtuk. Ezért segiteniink kell sze-
rezni egyet. A Comet fipusG autéért (amit Stevie haverjatél
fogtok kalcssnszni), a Freetown Avenueig kell furikaznotok, és
ha mér oft vagytok, egy gyors menetet le is nyomhattok vele.
Miutén étiltetek a Cometbe, gurulj a startvonalra, és haits ve-
gig a megjelslt Gtvonalon. A két perces verseny alatt el-
lenérzépontok alatt kell athaladnod - mindig figyelj oda, hogy
merre mutat a nyil, hiszen arra kell majd kanyarodnod. A cél
cz e|so hely, amit ha évatosan es kérilltekintéen vezetsz,

én felj A gydzelmed esetén megtarthatod az
autét, Brucie pedlg a barataid listajat gyarapitia majd, akit
ezentdl a varosban rendezett kiilénbsz6 versenyek miatt (Ra-
ce) is zaklathatsz telefonon.

DIMITRI KULDETESEI

The Master and the Molotov: Meg lett a boitie a Petro-
vic sarj elintézésének — Dimitri remegve invitél egy part menti
talalkozéra, ahol ismertefi a cseppet sem kellemes helyzetet.
Azzal hogy megslted Lennyt, Kenny Petrovic fidt, komoly bait
hoztél Dimitrire és Faustinra. Amennyiben egy vérdijat ne-
vezhetiink komoly bajnak... A szituacié igen kinos, és orosz
baréatod nehezen is veszi ra magdt, de valasztania kellett a sa-

jat, és Fclushn élete kozott. Azdltal, hogy feldobp porrnerer

biztosithat a Petrovic familia és

meznek mind neki, mind pedig Nikénak. A helyzet tehat adoft
meg kell 8Inéd Faustint. Ehhez hajts a Perestroika klub elé. Di-

mitri még kiild egy Uzenetet, hogy egy védémellényt rejtett el a
Klub melletti szemetesnél, de utana éhatatlanul magadra ma-
radsz. Belépve a klubba hamar elskeriilnek a fegyverek, ahol
fedezéket kell keresned minél hamarabb. Miutan gyorsan likvi-
daltad a barpultbsl elsugré gorillakat, tekinteted a hatsé ajto-
ra szegezd: Faustin arrafelé hagyta el a helyiséget. Kovesd &t
o hatsb folyosokon kereszfil a sikatorig, ahol ismét tizparba-
ra keril sor. A szemetesek kivalo fedezéket nydjtanak. Miutan
magatokra maradtatok, kévesd Faustint a tetére, ahol sarokba
szoritvan mar csak meg kell hoznod a ravaszt.

Russian Revolution: A Fausfin incidens utan Dimitri je-
lentkezik egy kis id6 elteltével, hogy megnyugtasson a helyzet
rendezédésérdl, és atadhassa Neked a munkaért jard fizetsé-
ged. Azéltal hogy egyedil hiv a talalkozéra, Niko gyanit fog,
és épp kapora ion Little Jacob hivasa, aki felajanlkozik, hogy
betarsul arra az idére, amig kifizetésre keriil az 8sszeg. A fér-
képen léathatod hogy melyik raktarépiilet hata magétt taldlkoz-
hatsz rasztahajo baratoddal. A tranzakeié vérontasba torkol-
lik, ugyanis Dimitri nem egyedil jén, hanem Niko egyik leg-
nagyobb nemezisével: Mr. Bulgarinnal. O az a figura, aki
hajtévadészatot inditott Niko ellen, egy igen zavaros tartoza-
si igy miatt. Dimitri tehat kettds jatékot jatszott, de ha mér be-
lekeveredtél, akkor jatszd végig a szabalyok szerint. Guggolj
fedezékbe, majd lodozd ki a Jacobra témadé arcokat. Mlkor
elfogyott oz elsé hullam, évatosan probalj elrehaladni -
gyelj minden iranyba, hiszen oldalrsl és a felss emeletrs| is
|8hetnek Rad. Mikor sarokba szorithatnatok a két biinézst,
azok a rendérségi szirénak zajéban olajra lépnek, igy nekiek
sem marad mas vélasztasotok mint elpucolni a szinhelyrsl. Az
GOton még Niko megeskiiszik hogy élve nem marad egy orosz
sem ebben a varosban, majd miutén leréztatok a zsarukat, Ja-
cob kiszall a kavézonal, amivel véget is ér a kildetés.

kat. A gardzs elé srkezve lodd \e a kint acsorgokat, mc|d
vagd magad gyorsan egy verdéba, és kovesd a szkni proba-
16 haramidkat. A kiildetésnek akkor van vége, ha minden ban-
datag alulrél szagolia az ibolyat.

The Puerto Rican Connection: Manny kellemetlen hely-
zetbe keriilt az operatére dltal - a leforgatott anyag latian leg-
inkabb csak réhégnek rajta az emberek. Az eset nem marad-
hat megtorlatlanul, ezért Gjabb megbizatast kapsz téle: mores-
re kell tanitanod Manny volt bandéjanak tagjait, hogy tébbé
ne tehessék 6t nevetségessé. Ehhez az Algonquin Bridge koze-
lébe kell hajtanod, hiszen a bandatagok a Dukesba farts vo-
naton fartézkodnak. Allj be a szerelvény alé, majd folyamato-
san szem elétt tariva a magasvasutat, prébalj a nyomaban
maradni az autéval. A kanyarokndl igyekezz inkébb lassan,
de biztonsagosan fordulni, mert egy iitkozés végzetes lassulas-
hoz vezethet, és Te sem akarhatod szem elél téveszteni a ban-
datagokat! Mikor a tagok elhagyjak a szerelvényt, 16dd szita-
va 8ket. Ezzel Manny kildetései véget is értek.

ELIZABETA KULDETESEI

Luck of the Irish: Malloire Gjabb néi egyed bemutatasat
fontolgatia szémodra. Elizabeta Torres egy pénzes ismersse,
aki szintén ajanlhat némi jol keress dllast szamodra... Vele log
a McReary csalad egy Gjabb tagja Packie is, akit ebben a kiil-
detésben védéangyalként kell majd Srizned. Jussatok el a faldl-
kozé szinhelyére a Joliet Streetre, mc|d |ep<:sozz fel a meg[e|o|l
haéz tefejére. Szolitsd it
kat, ma|d figyeld a tranzakciot Pockle és a partnerei Kz
Amikor a dolog balul it ki, 16dd le a drogkereskedsket és
mentsd meg az ir életét. Szedd le a ratamadé haramidt, és a
furgonnal menekilni probalé tagot is lyukaszd ki a szélvedsn
keresztil. A masodik hullam tagijait pedig filézd ki egyesével.

Blow Your Cover: Egy kis heroin csodakra képes, példaul
olyan fékevesztett bulira, mint ami Elizabeta lakasaban is folyik
éppen. ltt ismerkedhetsz Gssze egy Johnny nevij taggal, aki né-
mi pénzmag fejében egy szivességet kér: egy heroin izlet lebo-
nyolitéséi kellene véghez vinned. Ehhez készségesen felajénlia
Playboy X nevi haverjét is. Mivel a pénz nagy r, vesd bele
magad a jatékba. Haits el a Cassidy Streetre, az atadés szin-
helyére. Az Gton mélyebb ismereteket szerezhetsz a két rivalis
banda, a The Lost és a Death Angels kézott hizodod ellenté-
tekrdl. A késsbbiekben talan még jol johet mindez.... A hazban
egy Charlie nevij ferdeszemt kell keresned, akivel a harmadik
emeleten kel faldlkoznod. Mér a kissé ideges mozdulataibsl
itélve is kristdlytiszta, hogy a fazon zsaru, ami sajnos be is iga-
zolodik, tgyhogy az egész iizlet egy nagy rendorsegl raua
itésbe torkollik. Lédd ki az dsszes rendért a f
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az eddig elzért Algonquin imméron teljes ferjedelmében beba-
rangolhats, és mivel Roman is hozzajutott az igényelt biztosi-
tasi osszeghez, ismét lehet ingyen fuvart kémni fdle.

The Snow Storm: Bdijos telefonbeszélgetés fiiltandja le-
hetsz, melyben a temperamentumos Elizabeta sz6 szerint dish-
rohamot kap Litfle Jacob kissé fura nyelvészeti megoldasainak
készonhetéen. Mivel egy mérges asszonynak nem lehet nemet
mondani, igy hét — hogy tisztazd a félreértés okat - ildomos
lenne ellatogatnod a helyszinre. Mivel néhany csomag kokain
illetéktelen kezekbe szivargott, el kell menned, és visszaszerez-
ned Elizabeta tulajdonét. A térképen lathaté célpont egy lerob-
bant kérhazépiletet takar, mely inkabb emlékeztet egy cséves
fanyéra, mint egészségigyi intézményre. Ovatosan kézelitsd
meg a helyet, mert mér messzird| fiizet nyitnak a bent székeld
gazemberek. Miutan leszedted a parkéanyokhoz kézel all6 ala-
kokat is, hatolj be az épilletbe. Szobaré| szobéra haladva tisz-
titsd meg az épilletet, vigyazva arra is, hogy némelyik rossz-
akaréd a felss szinteken hizza meg magat. Mivtan az utolsd
szobabdl is ki | az it fészkeldket, kapd fel o kabits
dulj meg a kijarat felé. A kijutas az idskozben
k mlu" kissé komplikaltabb lesz — de ha oko-

nem lehet komolyabb baj. Elvét-
ve talalhatsz energiacsomagokat és pancélokat is, ezek is se-
githeinek a szokésben. Tavozz a bejarati ajtén, majd a

N.O.O.S.E. osztag cikazo lévedékei kozott pattanj be egy al-
kalmas jarganyba a parkoléban, és fiistslj el. A Pay ‘n’ Spray
mindenesetre segithet. Miutan tiszta a levegs Little Jacob nagy
leleplezésrs| akar beszamolni, de mar nem lesz ra szitksége,
mert Michelle felfedi magét: kormanyiigynskként dolgozik,
agyhogy at is adhatod neki a frissen szerzett kokaint...

Have a Heart: Az utolsé tangé Elizabeta-val. Hajts el a
hazéhoz, ahol mér javaban all a bal: Elizabeta ki van borul-
va Michelle miatt, és biztos benne, hogy a zsaruk ra fognak
szdlIni. Ekkor jon Manny, aki elkezdik tolni a szokasos fenn-
kalt stiluso prédikaciojat — aminek a vége egy halantéksimo-
gatés lesz, dlomtsltettel. A feladat tehat adott: eltiintetni a hul-
lajat... Ehhez egy Brokerben székels ismerss doktort kell meg-
latogatnod — az Otiranyt a GPS jelzi. Neked csak arra kell
iigyelned, hogy feltiinést kelts esemény nélkil megérkezz a
helyszinre. Ez azt jelenti, hogy ne itkézz sokat, és ne vond
magadra a rendérk figyelmét. Valamint mindig tigyel; arra,
hogy a csomagtartéd zérva maradjon, mert a két kilogs hulla
nem sok jét jelent. Ha ilyen eset fordulna els, akkor éllj meg,
szallj ki, és haijtsd le a fedelet a megfelelé gombbal.

FRANCIS KULDETESEI

Call and Collect: Ismeretlen szémré| érkezik a kévetkezs
megkeresés: a magat felfedni nem kivané személy talalkozora
invital a Castle Gardens térségben talélhaté stégekhez. Parkolj
le az autéddal a f&6t mellett, majd gyalogolj be a talélkozé-
ponthoz. Mint pillanatokon belil kideril, a korrupt zsaru,
Francis McReary kérefett ide. Mint a rendérségi adatbazis
nagy barétja, nagyjabsl minden kis plszkos resz|e|et tud Ni-
kordl, ezért a hallgatasért cserébe kil feladatokkal
fog ellatni Teged. Az elss ilyen megblzulcs eay zsorolo kul«o
tésa lesz. A kilénbozé terhels bi ek | 5 is-
meretlen fenyegetdt az Union Drive East kilatonal érheted fet-
ten. A kilatobol remek ralatés nyilik a parkra, annal is inkébb,
mivel ide varhaté az ismeretlen zsarol is. McReary elkildi a
fenyegets szémat, amit felhiva régton szembe is tiinhet sza-
modra a tetfes. Csak tarcsaznod kell és kamillazni, hogy ki ve-
szi fel a telefont. Miutan beazonositottad a figurdt, menj oda
és verd ki belsle a terhels fenyképeket tartalmazé adathordo-
26t Futds, és add oda McReary-nek.

Final Interview...: Ujabb szivességet kell megtenned
McReary-nek, akinek ezottal egy Tom Goldberg nevii igyvéd
okoz komoly fejféjést. Kocsikazz el a rendérérsre, ahol min-
den tovabbi részletet megtudhatsz az igyrél. Természetesen
likvidalnod kell ezt fogot is, még mieldtt a ndla lévs bizonyi-
tekok eljunanak az i égre. Viszont egy ilyen nagyhir(

majd mivtén a lakést kipucoltad, kezdj el felfelé haladni a
lépessfordulokban. Minden emelerer kommandés védenek,

iigyvedi iroda fejéhez nem lehet csak dgy betoppanni, ezért
némi vezéreselre lesz szitkséged. Ez a csel pedig egy allasin-

(gyhogy évatosan haladva elére, a fedezékek véds slelésebs|
probald kukmom a rendfenmurmkco Kisvartaiva a 0e'ore ersz
ahol ithatsz e élt, és a tovabl

terjo jéban fog kibontakozni. Ehhez elészor is fel kell

venned a kapcsolatot a céggel. Irany egy netkavézé. Lépj fel

9y
érdekében keresd az épilet oldalan tolalhato tizlirat. Lefele
menet tisztitsd meg a lépcséfordulokat, majd végtass &t a
szomszédos lépcsshazon is, hogy eljuss Playboyhoz. Az anyss-
ilésré| fellélegezve adja ki az ukazt: szdllitsd hazal Ezutan a
kildetés utan a terrorveszély alébb hagy Liberty Cityben, igy

az iroda honlapjéra (Goldberg Ligner & Shyster) és add be je-
lentkezésedet az dllasoldalon (Careers). Miutan feltsltstted az
nélefrajzodat, vérnod kell a cég visszaigazolésara, Ggyhogy
addig széinézhetnél némi elegansabb 8ltézék utan. Vélaszd o
Perseus &ltonyhazat, és vegyél egy komplett elegancia szettet
(&ltony, nyakkends, lakkcips).

M3
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...Final Interview: Olfény, nyakkend, fegyver. Minden al-
lasinterjora igy kéne menned, és biztos lehetnél benne, hogy so-
sem utasitanak el... A jelentkezésed beadasa utén az elsé adan-
dé alkalommal értesitést kapsz az tigyvédi irodatsl, hogy mikor
és hova varnak dllasinterjora. Mikor jelez a telcsid, keresd fel a
megadott épilletet, és jelentkezz be a recepcién. Miutan a bajos
titkarng elvezet a Mr. Goldberg |roda|cbo l(ezde'ei veszi egy
igen ironikus beszélgetés az er6 élva oz adé
helyzetet, dllj fel a székedbd! és |occsunrsd ki a prédikatoror
agyét. Mivel a titkamd felfigyelt a hangos neszre, kapd fel a
kérdéses iratokat Goldberg asztalarsl, majd orientélodj a kija-
rat irénydba. Mivel a biztonsagiok minden lehetséges utat el-
zcrtal( elled, lefelé kell menekiilngd. Nem lehet gond az elszér-
Sk ledlése, ahogy a hatsé kijaramal megielens
rendérok is ksnnyedén elintézhetsk. Miutan lerdztad a kopokat,
kocsikazz vissza az akidkkal McReary-hez.

Holland Nights: McReary egy Ojabb szivességet keér
Téled: ezittal egy biinszé likvidalasat. Irany a Holland ne-
gyed, ahol McReary megadja a személyleirast és a célpontot:
Clarence a masodik emelefen gettozik. Természetesen megint
kitor a balhé, és végig kell kommandéznod magad az egész
emeleten, hogy Clarence nyoméba érj. A tetdn ér véget a
jatszma, ahol egy Gjabb mordlis kérdés eldsntése a feladatot:
életben hagyod az életéért konyorgo bunozoi vagy vege0

kézelebbrél is. Friss ismeretséged ugyanis terjeszkedni probal,
de bizonyos érdekek akadalyozzak ebben - tgyhogy most ez
iigyben kell a segitségére sietned. Mielstt nekilodulnatok az
izletnek, még dsszeismerkedhetsz Playboy egy régi cimbora-
javal, Dwayne-el, aki épp most szabadult a sitirsl. A formdlis
bemutatkozés utén haits el a sziget déli csiicskében parkold
autéhoz, ami véletlenill egy komplett fegyverarzendlt rejt. Az
elsédleges feladat, hogy az épitkezésen lévé érszemeket meg-
vakitsd - ehhez pedig egy magaslesre lesz szikséged. Liftezz
fel a megjelslt épilet tefejére, dllj be a megfelels pozicioba és
iktasd ki a szemkozti terileten tartozkods 3 alakot. A térképen
talalhato 3 piros potty jelképezi az érszemeket, akik kilsn-
b2z6 daruk tefején hoztak meg magukat. Ha velik megvagy,
liftezz vissza, majd fuss ét az ot tololdalara. A keritésen ke-
resztil bejuthatsz az épitkezés teriletére, hogy szintrd szintre
haladvan kipucolhasd az egész kécerdit. A hangulatos kis kil-
detés célia, hogy kiikiass tovabbi 3 szakaszvezetét is. Mivel
mindegyiket legalabb egy csokornyi gerilla védi, nem kevés
vér fog folyni. Szerencsére az elejtett fegyverekbsl és tolté-
nyekbd| mindig lesz elegends utanpotlasod — neked mind-
ssze csak arra kell figyelned, hogy a megfelelé idsben fede-
zékbe bujj, igy kevesebb taldlatot kapsz be, mintha védtelen
lennél. Ha kérbeertél az épitkezésen, az utolsé tagot a heli-
kopter felé menekilve még likvidélnod kell. Miutan Gjabb és
u|0bb moﬂmmgck lepték e\ a 0eru|e'e' a granatok szorgalmas

vetsz szenvedéseinek. A dontés ki le leniil telje-
sill a kiildetés, és nem lesz semmilyen kihck‘:ssol a késdbbi ja-
tékmenetre — ezért barhogyan vélaszthatsz.

Lure: A kikatsi térségben a szokskomél veheted ét az djobb
megbizatast McReary-t6l, aki egy Gjabb tag elfiintetésére biztat.
Clarence egyik bizalmas embere ugyanis terheld vallomést tehet
a séros zsarura. Ennek megakaddlyozasa érdekében haits az
Albany Avenure-ra, ahol mar vér egy nyitott csomagtartés jarmé
- benne egy mesterlovész puskaval. Ennek birtokaban keresd fel
a Denver Avenue-t, ahol az dlany tartézkodik. Francis utasitasai
szerint a szemkdzti haz tetejére kell majd felosonnod. Meni is fel
 lépesén, moid o tovesd segiségivel nézz be o szemkéal héz
lakasanak ablakan. igy Jén leclvashatod az asztali tele-
fonkeszulek szumcﬂ (545 555+ 0122) Ezt kell hivnod, hogy az

élatéval 8bb haramiéval is elbanhatsz egyszerre.

Photo Shoot: Playboy kovetkezs kuldelese apropo|un egy
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PACKIE KULDETESEI

Harboring a Grudge: Elizabeta tarsasagabél mar is-
merds lehet Packie, a legifijabb McReary fit. Most 6 fog a ha-
z6hoz invitélni, hogy kzés Uzletet Ussetek nyélbe. A csalédi
bemutatkozé utén pattanjatok autsba, és hajtsatok a megijelslt
raktarépilethez. Egy hajorakoménynyi gybgyszer megszerzé-
se a cél, amird| a filest egy Ray Boccino nevij olasz adja, igy
maid vele kel osztozkodni a zsakmanybél. A megérkezésed
utén kdvesd Packiet a fetére, ahol Tomb Raidert megszégye-
nits igyességi elemek kovetkeznek: fi kedve kell atara-
szolnod a tolsé konténerek egyxkere Atetdrdl szemmel tartha-
tod a rakedasi folyamatokat, de ha meg akarod szerezni a ra-
komanyt, ki kell [6n6d a terisleten tartozkodd Gsszes rosszfiit.
Probalj a fedezekekbdl tiizelni, de végss esetben a hatso lét-
rén egy szinttel lejjebb is ereszkedhetsz. Vigyazz a hajén, il-
letve a raktarban bujkalokra, mert varatlan helyzetekben
I6hetnek Rad. Miutan tiszta  terep, ilj be a teherautéba, és
haits el @ Union Drive Westen faldlhato bovahelyre Packie le-
paktél Boccinoval, amivel a kildetés véget is ér.

Waste Not Want Knots: Packie lakésén kezdédik a kur-
rens akcio, ahol épp a maffia kirablasara készilnek a fiok.
Pattanj be egy négyszemélyes autsba, majd kocsikazz el ab-
ba a raktarba, ahové a nagy pénzszéllitmany varhats. Még
i5 hoyennyi olasz malfacsalad vonia wérasbarn, valamelyik:
re blzlos ré lehet fogni a rablést... Természetesen nem lesz

technikailag sokkal fejlefiebb telefonnal lesze

lopp a bejutds, miutén étjutotial a keritésen, végig

donsilt modelled immaron fényképek keszitésére is nlkalmos
lesz. Ezt kihasznélva haits is el a helyi kosarlabdapalyéhoz,
ahol a palank alatt allé gyants figurakat kell egyenként lefo-
t6znod, és a képeket elkildened Playboy szaméra. & azono-
sitia szamodra Marlont, akit ezutan le kell 16nad. Nincs tsbb
rosszakard.

The Holland Pla A bortonbs| szabadult Dwayne és
az ez id8 alatt helyére léps Playboy X nehezen értik meg egy-
mast. A molt és a j6v3 ellentétes érdekekben allnak egymas-
sal, ebbdl pedig probléma lesz. Nem is csoda, ha Playboy az-

Kbl 15 mesgod ez evaron. Asiéin bent oz éptletban 5. Ve-
g0l font oz egyik irényitészobaban lesz o pénzeszsék. Innen
kifelé szintén menekilngd kell, hiszen mésok is Ghitoznak a
pénzrel A sikeres kijulds utén Gssz el a csénakig, a csénakkal
pedig haiézz el egy bizionsagos stéghez.

Three Leaf Clover: Ismét egy 8lidnyds mels, dgyhogy ha
éppen szabadidéruhaban lennél, keress fel egy Perseus 8l
tonyhazat, és vasarolj be magadnak, vagy 8ltszz at az ottho-
nodban. Ezutan létogass el Packie rezidencigjéra, ahol bemu-
tatésra keriil az egész McReary familia, akik kézss banki tz-

éldozatot od: hasd a hoz. Mikor ez
hizd meg a ravaszt, majd hagyd el a haztetst.

Blood Brothers: Hosszo hallgatés és j6 néhany egyéb kil-
detés megoldasa utén ismét Gzenet érkezik a McReary csalad
egyeflen rendér tagj Ojabb talalkozéra invital a Castle
Gardenshez. McReary 6riéng, amiért bin6zé hajlamo csalad-
tagjaival logsz, féleg a kissé instabil dllapoto Derrick miatt. Az
ilyen kilengések tol veszélyesnek bizonyulnak Francis munkéja-
ra nézve, ezért nem tehet mast, mint hogy kivonja 8t a Forgo
lombsl. De Derrick is jthetett valamit, mert a
utan & is szivességet kér Nikstél: mégpedig azt, hogy tegye el
batyjat az 0tbél, mert Ggy érzi meg akarja Slefni... Ismét va-
lasztési helyzet elé kényszerillsz... Ha Derrick halélt vélasz-
tod, akkor a f& kildetésszal végéig Francis tartozni fog Neked
egy szivességgel, mellyel barmikor megsziintetheti a renddrsé-
gi kérszést. Viszont Francis haldla semmilyen elénnyel nem jar

ra. A feladat végrehajtasahoz haijts el a megjeldlt ot-
szakaszhoz, és a Lorimar Street felél massz fel a karbantarték
liftberendezéshez. Ezzel feljuthatsz az épilet tetejére, ahonnan
tokeéletes ralatas nyilik o szemkozti parkra. A dontésednek
megfeleléen, vélaszd ki melyik McReary testvér halalaval tudsz
egyitt élni.... Arra vigyazz, hogy ha sokaig tétovazol, a testvé-
rek gyanot fognak és elmenekillnek a helyszinrsl.

Undertaker: Par oraval a tesivérgyilkossag utan Packie te-
lefonal, hogy értesitsen a szomort helyzetrsl. Mint a csalad
barétja, természetesen Neked is jelen kell lenned a temetési
szerfaridson. Irény egy 8lidnyhaz, ahol a megfelels ruhazat
kivaltasa utén, mehetsz a ravatalozé templomhoz. Mér egy
tiszlességes temetést sem |ehet megtartani ebben a varosban
afrocitasok nélkill: a jos albanok kdzbelépesével
vérfirds tor ki a ceremonia kézben. A templom elsti részt
megiszlitva ugorj be a halottaskocsiba, és széllitsd el a meg-
boldogult McReary fivért a nyughelyére. A koporsd épségét
szem elétt tartva ne nagyon kezdj hajmereszt mutatvanyok-
ba az autéval, csak nyugodtan, évatosan vedd be a kanyaro-
kat. Packie elintézi a tamadokat, te pedig végss nyugalomra
helyezheted az elhunytat a megielslt helyen.

PLAYBOY X KULDETESEI

D uction for Az ingatlan biznisz
kegyetlen — erre hamarosan Playboy melleit dobbenhetsz ra
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zal invital magahoz, hogy el kell rendezned egy problémat,
amit Dwayne-nek hivnak. Persze Dwayne meg éppen azért
keres, hogy iktasd ki szaméra Playboyt. Dilemma a javabal,

ismét dntéshelyzet elé kényszerilsz.

«..The Holland Play: Néhany percre magadra hagy a ja-
ték hogy dtgondolhasd a déntésed, majd elsbb-utébb meg-
csérren a telefonod, és déntened kell. A térképen ket ikon je-
lenik meg, X (Playboy) és D (Dwayne). Arra a helyre menj eI,
ahol @ halott tagot szeretnéd latni. Mindkét helyen meg kell &l-
ndd a célpontot, igaz Dwayne esefében nem kell akkora t0-
lerével Inod, mint Playboy rezidencigjén, akit raadasul
még majd ildsznad is kell. Barmelyikiket is valasztod, a laké-
sukat utana telies jog tulajdonosként hasznalhatod, illetve
Dwayne életben maradésa esetén sziiretelhetsz a barati téké-
jébsl, és segitségil hivhatsz két testért a tovabbi kiildetésekre.

DWAYNE KULDETESEI

Ruff Rider: Playboy komdja Dwayne, lehangolé tériénetek-
kel traktél a lakasan. Mint mondja: mindenki elhagyta amista
bérisnbe vonult. A barétai, a baraingje pedig dssze is st vala-
mi fazonnal, és amig a sitten hissl, lenydhiak az Gsszes pénzet.
A feladatod tehat hogy kicsit méresre tanitsd ket. Irany a kinai
negyedben talalhats jatékterem (kar, hogy nem lehet bemen-
ni...). A Videodrome el érheted tetten Cherise-t, akit akar élet-
ben is hagyhatsz, vagy megglheted — nem lesz kihatéssal a
100%-0s teljesitésre -, de a baratjat Jayvont mindenképpen le
kell vadasznod. Pattanj fel az it élldogélé motorra és egy kor-
rekt kis ldozés kozben pérksld meg a tagot. Az elhullajtott
pénzt szdllitsd le Dwaynenek a Cluckin’ Bell étterembe.

Undress to Kill: Dwayne ismét a segitségedet kéri, ezottal
eltulajdonitott sztriptiz klubjat szereiné visszaszerezni. Irény
teht a Triangle Club, Bohanban. Fontos, hogy belépéskor ne
legyen fegyver a kezedben, killénben a biztonségiak azonnal
kiszornak, és joval nehezebbé valik a feladatod. Hallgasd ki a
klubban folyo beszélgetéseket, igy hamor rcx|o|1&tsz, hogy ki
az a 3 tulajdonos akiket el kéne | Haszndlj
Kést, foleg a biztonségi szobaban @5 tagnal, hiszen halk, és
gyors megoldés — valamint nem utolsé sorban észrevétlen
tudsz maradni. Folytasd a sort a maradék tagokkal, de akkor
sincs nagy baj, ha lebuknal és menekilni probalnanak: vedd
ildszébe és apritsd fel Sket.

letagat k nyitni: konkrétan a Bank of Liberty épile-
tét fogjak kirabolni a segitségeddel. Négyaitos autoval haits el
a bankhoz, majd fujjatok meg a pénzt. Az alagsori széfbé| tu-
dod felhozni a pénzeszsakokat, am mivel a rendérség mar az
épillet elstt dekkol, menekilére kell fognotok a dolgot. Egy
monumentdlis kitorési jelenet veszi kezdetét, ahol a ket e\eyben
maradt tarsaddal kell sknstok o pénzzel eg
Ovatosan prébal; kikemlelni a nyitott ajtékon, majd leszednia
renddrauték fedezékébe bojé kommandssokat (jél jshet ilyen
esetekre a grandt, ami tabb nem csak tobb tagot tud elintézni
egyszerre, de az autékat is képes felrobbantani). Mikor a tar-
said tovabbhaladnak, probalj fe is a kban maradni, de
figyelj az Gjonnan érkezé folyamatos erésitésekre, mert kén-
nyen hétba kaphatnak. Pér saroknyi lovaldézeés utan egy met-
réallomas teriletére lesztek kénytelenek bemenekiilni a kier-
kezé helikopteres egységek elél. Az allomast szintén ki kell
majd pucolni, és a széinni nem akaré utanpotlas miatt be kell
szaladnotok az alagitba is. Az elsé szervizjaraton keresztiil
kijuthattok a felszinre, ahol mar csak a kézelben parkolé egyik
autét kell elkstnstok és meglépni a rendsrség elsl. A korozesi
szint csdkkenése utén vidd haza a fiokat, és zsebeld be a 250
ezer dollaros jutalmadat.

U.L. PAPER KULDETESEI

Wrong is Right: Michelle invital egy belvérosi randevira.
Mivel korményiigynski rabeszélsképessége eleg meggyéz6, azt
ajénlom, hogy legyél ott. Egy United Liberty Paper nev( fedész-
erv egyen iroddja lesz, ahova albarainéd elvezet. it keril be-
mufatésra az a névielen or, aki ezek utan kilsnbsz6 feladatok
ellatésaval biz meg. Elss munkéd apropéjan egy Oleg Minkov
nev(j arcot kell levadésznod. A lakéséra érve azonban csak hilt
helyét talélod a fazonnak. Viszont az oftfelejtett laptopbél talan
kinyerhetsz némi informaciét! Nyisd ki, és olvasd el a levelezé-
sét. A kozeli ékszeriizlet elé beszélt meg talélkozét, ide kell el-
menned tehat, hogy kinyirhasd a pasast. Pattanj autéba, majd
irany a Tulsa Street. Autosildézés veszi kezdetét, ahol nem art,
ha tudod tartani a tempét Oleggel, mert kénnyedén szem eldl
veszitheted. Miutan megkapta pofonjét a csévekisl, autdja se-
bezhetdvé valik, Oleg pedig innentl nem ellenfél.

Portrait of a Killer: Kovetkezé megbizatasod fénykép
alapjén tdrténd azonositést kivan — ehhez egy rendsrautéra
lesz szikséged. Mivtin elistél a szerkesztéségbdl, misztikus



( PS3, X360 )

megbizéd egy fényképiizenetben killdi uténad a kiiktatands
személy portréjat. Miutan fogtal egy jarérautot, az adatbazi-
sabol kikeresheted, hogy a keresett személy Adam Dimayev.
Miutén a fellelhetsségi helye a térképre keril, juss el a hely-
szinre. Dimayev nincs egyedil, igy a népes védstaboraval is
le kell szamolnod. Messzirs| mar aprithatsz a vadaszpuskad-
dal, de kdzelrs| par granat is megteszi a hatését. A célpont a
tets iranyaba menekil, de nem lehet akadély hogy utana
massz, és megdld.

Dust Off: A fitkos kormanyk latod Gjabb kiik 6

Museum Piece: Florian Cravic lehet a szerbiai arulé, ogy-
hogy Niko minden erejével a megiulclcscn do|goz|k Boccmo
felajanlja de ehhez a gyémant lasat ke-
ne lemendzselned. Az iigyletre a  Liberfonian mézeumban ke~
ril sor, torsadul Johnny szegéidik, akivel Elizabeta buliiéban
mar volt szerencséd Gsszei |

(576 KONZOL MELLEKLET)

Kapd fel Graciet és az autéjat egy probaksrre, majd az artal-
matlan flsrtlgetés utan logj meg a csajjal. Mokas veszekedés
kezdadik, de végil a puskatus megoldia a f& konfliktusforrast. .
Szallitsd le a csaijt a kijeldlt sikatorba, és kész is vagy.

Ez egy rovid kis kitérs lesz az Ancelotti igyben —

kedni. Miutan bej az

épiletbe az oldalsé bejératon keresztiil, Mori az ékszervizs-
gélé azon nyomban szemiigyre is veszi a kéveket. A dolog
azonban balul it ki, valakik rajtaiitnek az izleten, és hatalmas
tizpérbajba torkolik az ctadss. Johhny lelép a pénzzel, o
k nem tudni kihez keriilnek. Neked igy mar csak

személyleirassal var. A féleg terroristapénzekkel izletels tag
kévetése az elsd szami teendsd, a gyilkossag csak késsbb
lesz esedékes. A fickéra a Civilization Plaza kézeli hidnal buk-
kanhatsz ra, amint épp egy helikopterrel készil felszallni.
Nos, ne légy rest és kdvesd 6t, majd vard meg, mig leszall. Mi-
kor tiszta a terep, osonj oda a gépmadarhoz, és kasd el. Az
iranyitas nem lesz tol 6rdongds, kovesd a képernyén talalha-
16 instrukciokat, és a helikopter maris kecsesen lebeg arra,
amerre csak akarod. A cél a Francis International Airport,
ahol a kijelslt zénaba kell érkezned (de még menet kézben
Roman lelefonhwclsu dcb|o Fel a hangulatot...). A helikopter
tovabbi felkészitésé alt a vérosban,
(Ogyhogy hagyd is el a repilstér teriletet.

Paper Trail: Az el6z6 kildetés utan kis idével telefonhivas
érkezik, mely tudatia Veled, hogy a specidlisan felkészitett he-
|xkopfer Nothwoodban vérja, hogy erVe menj. ltt Little Jacob

aban pattanj be a gépmadarba, majd vedd ildszsbe
a masik helikoptert. Mivel civil éldozatoknak nem szabad es-
nitk, ki kel varnod azt a pillanatot, amikor ellenlabasod kire-
pil a lakott teriilet fslil. A helikopteres iildozés Jacob egy pon-
tos rakétatalal | ér véget, minek mar csak le kell fen-
ned a vasat a part menti stégek egyikére.

RAY KULDETESEI

A Long Way to Fall: Packie olasz cimbordja és tippads-
ia Ray Boccino invitdl egy kzss akciora. Haits el Ray fshadi-
széllasara, a Drusilla étterembe, ahol maris vézolja a helyze-
tet: egyik adésat kéne egy kicsit meg|eckez'e)n| A célszemely,
Teddy Benevidez a Galveston lakotelk 6. Irany te-
hét a lakételep, ahol még Gtkozben kupsz egy képiizenetet Be-
nevidez egyik testsrérél, Alonzorél. A fénykép alapjén azono-
sitsd be a tagot (a nagydarab, 72-es szamot visels latin), majd
pisztolyt ragadva kényszeritsd ki t6le védencének tartézkoda-
si helyét. Miutan elarulia azt, déntsd el, hogy életben hagyod-
e, vagy sem (ha lelovsd nem tudja értesiteni fonokét, ellenkezs
esetben mar véarni fognak Rad). Kezd| el Fellepcsozm a szem-

)

egyeflen célod lehet, hogy élve kijuss az épilletbs]. Az emele-
ten a tsmbok és karzatok megfelels védelmet nydjtatnak, de
még hatra van az alsé szint, ami szintén tele lesz bandatagok-
kal. Miutan kijutottal az épiletbsl, még meg kell birkéznod
Isaac kilonitményével is, és kereket oldanod a rendérok eldl.
No Way on the Subway: | i olasz maffiatalal-
koz6 a Drusilla éfteremben, ugyanis most mér egy mésik olasz
csalad feje, Phil Bell is érdekelt az eltiint gyémantok igyében.
Mivel a pénzzel sietésen tavozé Johnny a The Lost motorosban-
da egyik tagja volt, értelemszertien 6k lesznek a kévetkezs cél-
pontjaid. Keresd fel a bandatagok egyik kedvelt tartozkodasi
helyét, és vedd tldozébe a menekilni probalé figurakat. Az
akeié hamarosan a metréban folytatédik, ugyanis a két huligén
leugratott a sinek kdzé. Vigydzz a szembs| kézlekeds szerel-
vényekre, mikdzben 16ni probalsz a szokevényekre. Miutan ki-
ugrattatok az alagotbél, 8ld meg a masodik motorost is.

Late Checkout: A dragaks izlet kitba eséséért Boccino
revansot kévetel Isaacon is, ezért a Majestic Hotelbe kild,
hogy végezz vele. A helyszinre érvén hasznald a liftet a Pent-
house szintig, ahol tiizparbai alakul ki a festsrakkel szemben.
Isaac mellett tovabbi két tarsat is eliminalnod kell, igy ket
tobb szintre elosziva kell keresned. Miutén mindhérom taggal
végeztél, a tetdlift segitségével juthatsz vissza az utcéra, és
menekilhetsz a kiérkezs rendérak elél.

GERRY KULDETESEI

Action Speak Louder than Words: A nagy bankrab-
lés utéin oz idésebbik McReary fivér, Gerry invitél egy elvége-
zends feladatra. Bandahaborot kel kirobbantanod egy olasz
és egy alban érdekesoport kézétt. Ehhez pedig a taviranyité-
s0 bomba fogalmaval kell megismerkedned... Elészor is ke-
resd fel az Inchon Avenue-rél nyilé sikétort. Az itt talalhate
szemetes konténer rejfi a halalos szerkezetet. Ezutan haits el a
Little lialy negyedbe, ahol az olaszok és az albénok szervez-
rek mkos talalkozot. A bombat Tony Black autsjaba kell be-

zfi haz folyossin, és takaritsd ki a lér g
rektsl. A felsé apartman szinten, a rejtekhelyrdl elugro maijd
menekilni kényszerilé Teddy utén eredve l6dd le a tetdral.

Taking In The Trash: Niko legijabb profilia a Recycler
Manager, vagyis szemétszallité... A Boccino dltal iizemeltett
Drusilla étteremben kapod az ukézt: a véros kiilonbszé pont-
jain talalhatd szemeteszsakokat kell begyitened. Bizonyos
fennforgas kovetkeztében gyémantok keriltek ezekbe a zsa-
kokba, Ggyhogy nem értana ha épségben megérkeznének a
fénckhoz. Az étterem mogatti sikatorban all a szemetes autd,
amivel szépen, k kalandos utadra indulhatsz a kosz,
és a piszok vilagaba. Az otkézben hozzad csapods tagokts!
megtudhatsz pér kapesolédasi szalat a Boccino csalad kiilsn-
boz5 tagjai és eddigi ismerdseid kzat... Mikor Tuna és
Johnny bepakolta a zsakot a teherautdba, nyomd le a megfe-
lels gombot, hogy a hatsé zsilip bezarsdjon, majd haitsatok a
masodik zsak irdnyaba. A begyiijtstt csomagok utén idegen
felségjelzésti auto tinik fel, a beléle kikémlels fegyvercss pe-
dig erdtelies gazadasra kéne hogy sarkalljon. Taposs bele és
cammogj el a helyszinrél... Luca a Fishmarket South kérzeté-
be iranyit, itt tudsz leparkolni a telephelyen.

Meltd: Luca és csapata lsvigyazatlan volt, umxkorc
Sbaltak Isikh

i, ami a Feldspar Street sikatoraban parkol. Térj
vissza oz autédhoz, majd vard meg, mig mindenki tavozik.
Kévesd a célpontot megfelels tavolsaghél, majd mikor megér-
keznek az épitkezésre, nyomd meg a piros gombot. Az eset-
leges tolélsket kézi erével hatéstalanitsd. Ezzel az akcisval az
albénokra terelted a gyandt, tgyhogy fiplizz is el a hely-
szinr8l. Ha Packie bardtja leszel, akkor ilyen és ehhez hason-
16 telefonos bombakat barmikor kérhetsz tsle a tovabbiakban.

I Need Your Clothes, Your Boots, and Your Mo-
torcycle: Bonyolodik a szévevényes csaladi tigy, mikor
Gerry arra kér, hogy személyesits meg egy alban motorost, és
kévess el némi csalafintasagot... Gerry ugyanis nem elég
hogy megfigyelés alatt all, de tartozik egy Jimmy Pegorino ne-
vij olasz gengszternek, aki raadasul az imént elintézett Ance-
lotti esalad f6 ellenlabasa - ugyhogy igen kényes és mélyreha-
16 sz6szkeverés varhaté a tovak A his8l6 motoros ru-
hajat felslive vedd igénybe a haz elstt parkolé motorjat, hogy
némi vérontasra indulj. A megbeszélt taldlkozon Frankie Ga-
rone lesz a célpont. Frankie gyandt fog, és menekilni kezd -
neked szorosan a nyomaban maradva le kell 1é6nsd 6t a ket-

kerekirsl.

a kedves papa nem hajlandé elhinni, hogy elrabolték a la-
nydt, ezért bizonyitékra lesz szikséged. Keresd fel a mene-
dékhazat, és a telefonod segitségével fotézd le Gracie-t. Fe-
gyelmezd meg, hogy nézzen a kameraba, majd kiildd el a ké-
pét a telefonnal.

She’s a Keeper: Packie adja le a drétot, hogy Gerry be-
szélni szeretne Veled a fegyhazban. Viragnyelven megtudod,
hogy a bizonyiték hatott: Ancelotti vissza szeretné kapni a la-
nyat. Am fény derilt a hollétére is, dgyhogy el kell szallitanod
a menedékhazbol. Haits el tehat a fogva tartas helyszinére, és
iltesd Gracie-t a legmegfeleldbb helyre: a csomagtartoba. Mi-
vel a leanyzé értékes, és kannyen s ar, az autd vezeté-
se kdzben igyekezz ne til sok balesetet okozni! Az Gtkézben
melléd csapédé Ancelotti gorillakat igyekezz mihamarabb ki-
iktatni. A killdetés végén a lany egy biztonsagosabb menedék-
hazba keriil.

Diamonds are a Girl’s Best Friend: Irany Gjra a bor-
tén. Gerry szomord. Ugy néz ki hosszo idére bevarrjak, ugy
hogy ez volt az utolsé la nala Packie részl

ban, hog antokért cserébe Ancelot-
ti visszakaphatja a lanyat. Vedd fel Packie-t és Gracie-t, akik-
kel kocsikazz el a Charge Island Sewage Works szennyviztisz-
1it6 telepre. Itt lesz az atadas. Bulgarin vératlan felbukkanasa-
val kitsr a csetepaté, oda a lany, és oda a gyémantok is! Eredj
a nyomaba a tolvajnak, és a tartalyok kézétt kommandézva
16dd ki az ellenséges bandatagokat. Fuss fel a kdrlépesén,
majd tiszfitsd meg a fenti részt is. A lenti parkoléba érkezs
erssités kiirtasa utan szaladj Packie utén, hiszen ratalalt a
gyémanttal leléps gazfickora. Az életét mentd haramia azon-
ban az éppen arra jard szemetes auténak ajandékozza a be-
cses ékszereket. Végezd ki a gyava nyulat, majd a létrén ta-
vozzatok a tartdly tetejérdl. Az akcié sikertelensége utan ko-
csikazzatok vissza Packie hazéhoz.

DERRICK KULDETESEI

Smackdown: J6 festvérhez hiien Packie egy kényes kérés-
sel all eléd: mostandban kicsit letort batyjara, az Acter Park-
ban kéborlé Derrickre kéne ranézned. A mﬂ|ﬁc'1'6| sOjtott Der-
rick arra kér, hogy iktasd ki egy régi sérelmét okozo ellenfelét,
Bucky Sligét. Ahhoz, hogy megtaléld, szikséged lesz egy
renddrautéra. Usd be a nevet a nyilvantartérendszerbe, és
haits el a tartézkodési helyeként megjeldlt Burger Shot étte-
rembe. A megijedt foszer egybsl menekilni probdl, igy ks-
vesd 8t egészen a hazaig, ahol végezd ki gengsztertarsaival
egyitt. A kildetés utan Brucie egyik haverja Stevie ajanl Gjabb
pénzkereseti lehetdséget: Ssszesen 30 darab auté megtalala-
sat bizza Rad, melyek beazonositasahoz csupan egy-egy ké-
pet killd SMS iizeneten keresztill.

Babysitting: Koreai izletkdtés a nyilt vizen. Derrick egy
Kim nevij pénzhamisitoval tervez iizletet kdtni, amihez szeret-
né, ha koznél. A motor kkal haij k ki a meg-
beszélt talalkozé helyszinére, majd maradj szorosan Kim nyo-
maban. Nem vért szabotérk lepnek fel azonban a kiksts fe-
lé haladva, ezért hogy Derrick kézelrdl oszthassa az ellensé-
ges hajokat, igyekezz nem lemaradni Kim mogstt. A helikop-
ter megérkezésekor dllj fel a csonak elejére, és a rakétavets
segitségével [6dd le a repkeds fenevadat. Mikor Kim bizton-
sagban partot ér, a killdetés is befejezetinek tekinthets.

Tunnel of Death: Mivel Derrick ki akarja nyiratni egy ré-
gi ivocimbordidt, a segitségedet kéri. Aiden O'Mailey azon-
ban vadalkut kststt a renddrséggel, igy most egyik fegyhazbsl

'l Take Her...: Bar Gerry foghazba kerill, de | okeént
bemehetsz hozza. A talélkozé utan Packie kevésbé viragnyel-

Boccino familia gyé me

Ezért Rad hérul a Fe|adu' hogy megkeresd alkalmi partnerei-
det, és visszaszerezd t6lik a csillogé kavicsokat. A Castle Gar-
den City kérnyékén érheted ket utol, amint éppen Lus Vennu»
rasba késziilnek. Miutén lebuknak, fek

ven véazolja a szituaciot: Gracie Ancelotti elrablaséval talén
egy kis bors torheté az olasz bandc‘onok orra alé. A kis Gra-
lalaiahios elec; ha olls kmabebkit internet

allitanék at egy mésikba, tehat ot kozben kell lecsapnod
Packie Gtmutatésai szerint a Booth alagot lehet egy rajtaités
megfelels szinhelye. A sikeres akcio elskészileteként haits el
az Alderney Cityben parkolé pancélos jarmihez, amiben egy

ce elég, ha al
kavézoba, ahol az AutoEroticar kereskedés egyetlen rozsaszi-

kezdenek. Eredj uténuk, de Lucanak mindenképpen életben
kell maradnia, kilsnben nem tudja elérulni, hogy hové rejtet-
te a gyémantokat. Miutan a Middle Park kézepén megreked
az tldbzés, &ld meg a gorillakat, maid kévesd Lucst @ mellék-
helyiségek iranyaba. Markold fel a gyémantokat és passzold
le a hidra érkezs Boccinonak.

nd Feltzer mérkéijo cutsjat keresd {View Cars). Ez lesz ugyan-
is Gracie eladé autéja, akinek telefonszamat 8-21 éra kozstt
hivhatod (Mob Daughter).

«..l'll Take Her: A megbeszélt talalkozé helyszinét nem lesz
nehéz eltéveszteni, fleg egy ilyen rikitd rézsaszin autéval...

8 lapul. Ezzel nyomulj be az alagitba, és dllitsd ke-
resz'be teherautédat az alagitban megjelslt helyen. A szélli-
tokonvoj érkezésekor likvidald a rend &reit, majd Packie sege-
delmével kdsd el a rabszallitét. Viharos sebességgel hagyd el
az alagutat és razd le a rendéroket, majd a megadott helyszi-
nen vdlts egy kevésbé feltind autéra. Innen a folyspart egy
nyugodt, eldugottabb részére kell menned, ahol mar csak be-
le kell I6n5d a vizbe szerencsétlen dreget.
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BERNIE KULDETESEI

Hating the Haters: R

nyomabun maradni, de arra mindig ugyeh, hogy a frissen

idsben feg itsd. Fuss at a
szemkBzti Verreszre majd mészd meg a mronylelrw is, hogy
végil a helikopterbe killdstt rakétataldlatial véget vethess az

saggal biré Bernie kéri, hogy keresd fel or a Ickcscn Mint el-
mondja, egy karoj a aban van, és
fenyegets iizeneteket hogy szémara. Igyekezz Bernie kézelé-
ben maradni, hatha feny derilhet a titokzatos fenyegetsre.
Kocogas kdzben le is csap a diszkriminativ figura, aki Niko
megjelenésére menekilsre fogja. Miutén felpattan egy robo-
géra, tégy ugyanigy Te is, és mikor alkalmad nyilik ra, 16dd le
a tagot. Térj vissza Bernie-hez, akit mar csak a véros egyik
Perseus izletébe kell elfuvaroznod, és véget is ér a kiildetés.

Union Drive: Bernie viszonya a polgarmesterrel nagyobb
vihart kavar, mint kellene: a kettejik kapcsolataral készillt fo-
tok ugyanis erds zsaroldsi alappal birnak. Ezért Nikén a sor,
hogy fényt deritsen a titokzatos zsarolok kilétére. Haits a meg-
beszélt talélkozo szinhelyére, ahol mint kideril, Dimitri embe-
rei allnak az gy mégstt. Mivel kereket oldanak, vedd il-
dézsbe 8ket, egészen a parkig, ahol elhagyjak a biztos me-
nedéket jelents jarmiviket. Itt mar csak le kell puffantanod
&ket, hogy uténa Berniet visszafuvarozd a lakésahoz.

Buoys Ahoy: Egy panikrohammal sosem szabad vic-
celédni, ennek ellenére Bernie tgy érzi csak ilyen komolysago
traumaval riaszthat Téged. Talalkozz szerb bardtoddal a 45-
&s molénal, aki mindésszesen egy kis tarsasagra vagyott,
semmi baja nincsen. Niko hiaba mondja neki, hogy & a leg-
kevéshé szorakoztaté és kifizetdds tarsasag, Bernie Ogy lat-
szik nem ért a szobol. Mikor megjelennek Dimitri emberei és
az élefetekre tornek, vedd ildszébe a gazfickokat, majd kikst-
vén a part mentén, eredj utanuk. Miutén lelétted az ésszes ha-
ramidt, térj vissza Bernie-hez a motorcsonakhoz és kdszonj el
szépen tole.

Bryce’s Infernus: A jaték 100%-os feljesitéséhez elenged-
hetetlen, hogy telesitsd ezt a megbizatast is. Miutan megmen-
tetted Bernie életét, héldja jeléil felajanlja szeretsjének, Brye-
nak az autdjat. A tizpiros Infernus a Bernie haza mogsti si-
katorban parkol.

BELL KULDETESEI

Truck Hustle: Ray Boccino izen Réd, hogy egy ¢j munka-

adét mutasson be szamodra: Phil Bell egy tjabb olasz csalad

feje lesz, aki kecsegteté ajanlatokkal fog megbizni. A szitua-

clo a napndl is vilagosabb: a The Triads nevii binszervezet
t kellene megfoinod. Ehhez a szalli

egész cécoénak.

To Live and Die in Alderney: Bell zaro killdetése vissza-

vezet Téged az Greg kunyhohoz Westdykeba, ahol parkolo
palyara tetted a teherautényi kokainszallitmanyt. Most a pi-
hentetett és Gjra felosztott adagokkal meg lehetne probc|m
esetleg érvényesilni Su|nos a szdvelség mas-
épp oljak, mert rajtais i jelenésik automati-
kus panikot indukal. Prébalj az elél meneku(o Bell nyomaban
maradni, igy a hozzéa kozel kerils autokat zéportiiz alatt tu-
dod tartani. Az igen adrenalin gazdag ildézés sorén a me-
nekildautok megadjak magukat, igy més széllitményozasi
eszkoz utan kell nézned. Szerencsére a kdzelben parkol Bell
egyik furgonja, amibe at kell rakodnotok a szajrét. A két ol-
dalrel is érkezs erésitést kanny(szerrel le kell tudnod gyszni,
a helikopter ellen pedig a pancélsks| tinik o legésszeribb
megoldasnak (ha nem lenne Nélad, a furgon hatuljaban talal-
hatsz egyet). A rendérségi korozést meguszvan szdllitsd haza
Bellt és Frankie-t (ez utobbit akar meg is slhetik a killdetés so-
rén, nem zavar sok vizet a tovabbi jelenléte).

JIMMY KULDETESEI

Pegorino’s Pride: A harmadik maffiacsaladhoz Phil Bell
ajénl be a ,Truck Hustle” misszié utan. Am a térsadalmi elvé-
rasoknak megfelelen ide mér nem eleg a macké felsé - bi-
zony sltsny és makkoscips szukseges Pegonno épp a nagy

la egyesitd ridisszd r én
radozik, és egy ilyen talélkozéra kell elklsemed két tagbasza-
kadt gonllupvcl Big Petel és Marcoval. Véard meg, mig min-
denki beszéll a Pegorino héz elétt parkolé verdaba, és kocsi-
kazz el az Acter Industrial Parkhoz. A tervezett f

C GTA IV )

keresztil. Menj az East Holland negyedbe, ahol kisvartatva
nyomara bukkanhatsz a farkasbérbe bjt baranynak. Mivel
Ray nem adja magat kdnnyen, szamits jofajta tilerére, és igen
re. Mikor Ray realizdlia, hogy az életére torsz,
ben menekilére fogja a dolgot, Neked pedig
célbaérkezése eldtt likvidalnod kell telies kiséretével egyetem-
ben. Tbb alkalom is adédik majd, hogy teljes vendettat alkal-
mazz - példaul a benzinkdt tartalyaival elég nagy robbanast
idézhetsz els...

GAMBETTI KULDETESEI

Entourage: Lassan nem lesz olyan alvilagi szereplsje Li-
berty City varosénak, akit Niko ne ismerne személyesen. A ksr
ugyanis ezittal a Gambetti csalad fejével, John Gravellivel
béviil. A ,Payback” killdetés befejezésével a United Liberty Pa-
perts| érkezik egy tipp, hogy létogasd meg a gengszterféns-
két a Schottler Medical Centerben. A haldlos agyan fekvs
Gravelli utolsé cselekedeteinek egyikeként szereiné megelézni
az orosz maffia térnyerését a teriletén, ezért egy tanacsadot
hivott, hogy figyelmeztesse a polgarmestert a kézelgs szerve-
zett biindzési hullamra. Bobby Jefferson a Grand Easton Ter-
minalhoz érkezik, és egy konvojban kell tovaszéllitanod &t.
Haladj szorosan és feszesen a két kéztes auté kozst, mindad-
dig mig a sok Otzar és terelés utan rajtaitésszer tamadas
nem éri csapatotokat. A tolélés érdekében minden egyes tam-
adoval végezned kell, majd Jeffersont tjra biztonsagban tud-
va elvinned 8t a véroshazéra.

Dining Out: Egy régi iigyfél lesz legojabb célpontod, hi-
szen a hamis dollarokkal izletelé Kim Young-Guk zavarja a
Gambetti csalad kéreit. Kim tartozkodasi helye jol kéristhata-
rolhaté ~ leginkabb a Mr. Fuk’s Rice Box étterem kdrnyékén
szokott eléfordulni. Keresd fel a kinai negyed pagodaijat, ahol
természetesen ferde szemmel néznek Rad... Mivel a tagot min-
enkeé el kell hall 1, igy az étterem 8sszes alkal-

orul' mzparba"a alakul, a Pavano csalad ugyanis ugy gondol-
ta, fithatja a pénzt és a a Pegorino familia
nélkil i. Probald mingl elobb likvidlni o Jimmy-re és a két
testdrre tamadé fazonokat, majd a teriilet megtisztitasa utén
fuss a sérilt Pegorino utén. Mentsd ki a Pavanok karmai ks-
zil, ma|d uténa kutasd fel a penzze| szokni probalé alakokat
is. k begyditése utan kocsi | haza az Sreget.

Payback: Az iménti balul elsilt akcié utan nem megleps,
hogy Pegorino bosszra szomjazik. Epp kapéra jén neki,
hogy a Pavanok kéziil néhanyan iizlefi iigyben a véros Alder-
ney fertalyan készalnak. Keresd is fel a kérdéses éttermet Ac-
ter kérzetében, de Pegorino emberei idejekoran észrevesznek,

zc’:sbun részivevs kamion eltulajdonitasa szikségeltetik. Mivel
a megadott helyen allé kamion erds drizet alatt talalhats, egy
kis verfirdét kell rendezned, hogy elhozhasd azt. Sajnos a
sofér idében kapcsol, igy megprobal olajra lepni a szallit-
mannyal, éppen mielétt ratehetnéd a kezed. Kapaszkod; fel a
kamion oldaléra, majd menet kézben a menetszéllel és a fizi-
kai erskkel hadakozva probalj elérejutni a vezetsfilkéig. Mi-
utan sikerilt artalmatlanitani a sofért, vedd ét az uralmat a
jarm felett és szdllitsd le az anyagot a megielélt, dreg, roska-
dozé kunyhshoz.

Catch the Wave: Alderney Tudor korzetében izemelteti
&jszakai lokaliat Bell or, ahol kecsegtets ajanlatot kcpsz egy
kokainiizlet lefilelesére. Az Ancelotti csalad sz

és megprobalnak elszskni eléled. Tapadj réjuk, és ne hagyd
szem eld| veszni a sotét alakokat. Egészen az AutoEroticarig
tart a szinjaték, ahol kiszélinak, Neked pedig egész egyszer(-
en csak romba kell déntened a helyet, velisk egyiitt...

Flatline: Igen kellemetlen esemény, amikor egy személyi
testdr a renddrség poloskait hordja magan. Most pedig ez az
igen kellemetlen esemény dll fenn, hiszen Anthony, Jimmy
testére ki tudja midta jelentett a szovetségieknek. Tandskoda-
sanak megakadalyozasa érdekében el kell varmod az elvar-
ratlan szélakat - igy keresd fel a szivrohamot kapott testdrt a
Leftwood Hospitalban. Mielétt belépnél az épiletbe érdemes
eltenni a Fegyverendel nehogy felhivd magadra a figyelmet.
Jobbra taldll | meg a siirgdsségi osztalyt, de elétte az ol

megcsapolva aprobb nézeteltérésbe keverheved oket oz orosz

16 obsn még magadra kell Sltened egy apoldi gunyat. Vé-

partnerikkel szemben A széllitma é 4

ikséged lesz egy kistet . Miutén ezt is at
irany a kiksté. Itt sajnos mar a bejutas sem sikeril dgy, ahogy
azt elterveztétek, ezért azonnal keress egy fedezéket, hogy
biztos tavolbél filézhesd az ellenlabasaidat. Kemény menet
lesz toljutni @ raktaron, de ha sikeriil, a kokainnal rakodott
motorcsonakok felé vesd vigyazé szemeidet. Késd el az egyik

a folyoson keresd fel az utolsé szobaban
fekvé Anthony-t. Kérd meg a rendéraket, hogy hagyjanak ma-
gadra a betegeddel... A magany perceit kihaszndlva lépj oda
a lélegeztets géphez és egy elegans mozdulattal kapcsold le
azt. Kezdj el rohanni a kijarat iranyaban, de tetted kovetkez-
ményeként hamarosan hemzsegni fognak a rendérsk a nyo-

modban. Csok a parkolsig kell kijumod, chonnan mér

iérganyt, maid Bell-ll véllvetve harcoljatok meg az idskaz!
csallakozs oroszokkal.

Trespass: A Port Tudor kérzetében fekvs Sprunk gydr lesz
a kévetkezs célpont - itt bujkal ugyanis az a Chubby Charlie,
aki terhel vallomast zodithatna Bell nyakéba. A gyar bejara-
tat érdemesebb a hatsé szennyvizcsatornan keresztil megks-
zeliteni, igy viszonylag meglepetésszerien tamadhatsz a bent
vérakozé gengszterekre. A cél, hogy feljuss a régota haszna-
laton kiviili gyar legfelss emeletére, de a tolbiztositott helyszin
miatt minden sarokbsl varhato egy-egy vératlan tamado.
Charlie meglepéen firge becenevéhez és lkatéhoz keé-

Pest Control...: Nagygy(lés Pegorino hazéban. Egyre
erésdé rendérségi nyomas és paprikas ellentétek jellemzik o
megbeszélést. Nem kdnnyi kideriteni, hogy ki lehet a tégla Pe-
gorino két bizalmas kozil. De egyikitknek talén kize lehet a
rendérségi nyomozasokhoz... Miutan a két tag tavozott, Pe-
gorino magéra marad, hogy eldéntse, melyik emberével pro-
bal peldat statualni.

...Pest Control: Pegorino meghozta a dontést: Ray lesz a

I ébb lancszem, neki kell tévoznia az élék sorabél.

pest, igy elébb-utsbb a fetén talélod magad. Igyekezz a tag
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Nem feketeriézik az &reg, mar kszli is az instrukciokat telefonon

mazottiat hivésre kell tenned. Mire felérnél a menedzseri iro-
daba, Kim pont kereket old a konyhan keresztil. Kovesd &t
egészen az utcafrontig, ahonnan két keréken folytathatod az
ildszést. Elsbb-utobb Kim is hibazik — ekkor soijts le végtelen
haragoddal.

Liquidize the A fegal
az Ancelotti csaléd és az orosz erdekcsopoﬂok egyesiteni pro-
baljek ersiket, hogy nagyobb befolyassal birjanak Liberty City
felett. Ebben kellene egy kicsit visszavetni ket. A csalad nagy
er8ssége a drogterités, amit egy konkrét telephelyrd| iranyita-
nak, 6gyhogy elészor is el kell juinod ehhez a lerakathoz. Nem
art, ha eldtte bevasarolsz egy fegyverboltban - javaslom a
pancéltérs grandt és a testpancél eldtérbe helyezését. Az Al-
derney Cityben talalhaté jarmitelepre a keritésen keresztil
maszhatsz be, és pontrél pontra haladva hémozd at magad a
védabastyakon. A cél, hogy az itt parkirozé 5 furgont az enye
szettel tedd . Ehhez a grandtvets remek eszkd
bizonyul. Tisztitsd meg a terepet, majd tavozz a helyszinrdl.

érfesiilések szerint

VEGJATEK

One Last Thing...: Jimmy telefonon kéret magéhoz Tudor
béli sztriptizklubjaba. Itt személyesen kozli a fekete levest: ké-
tes iizleti mandverbe kezdett a Dimitri érdekeltségeibe tartozo
oroszokkal, és segitségedet kéri, hogy legy Phil szarnysegéd-
je az eladas nyélbeitésében. Nehéz tigy, hiszen pénz, és jo-
let, erksles és lelkiismeret kazétt kell dontened... A kiegyezés
vélasztésa esetén hatalmas pénz Gtheti a markodat, de
bosszora szomijas lelked viszont kiiktathatna Dimitrit az éle-
tedbél. Dénts belatasod szerint!

BOSSZU

A Dish Served Cold: A bosszit vélasziva az East Hooki
kiksts lehet a céléllomasod, ahol Dimitri sajat kezileg feligye-
li a Platypusba térténd rakodasi folyamatokat. Egy kis Metal
Gear Solid utanérzésként be kell venned az oceaniarat, és le-
jutni annak gyomréba. Ehhez elészér is a hajo hidjat kell
megkeresned. Bal, vagy jobb oldalon haladj végig a felss
szinten, kdzben persze lévsldszd le a bator ellenallokat. A hi-
don az ot talélhaté kapesolé segitségével nyithatod ki a rak-
teret. Szlalomozz vissza a zsilipkapuhoz, és vesd magad a
rakiérbe. Innen viszonylag konnyedén eljutsz Dimitriig, mar
csak az Otban 4llé, és dobozok mogé bijé gorillait kel le-
kapesolnod. Elég egy grandt, vagy egy il iranyzoft lovés a




( PS3, X360 )

Kalasnyikovbél és orosz ellenlébasod holtan rogy dssze. Dolgod
végeztével a hatsé ajtén tavozva hagyd el a haijé teriletét.

Mr. & Mrs. Bellic: Masnapi eskis
kuzinod felfokozott hangulatban véria a nagy napot. Es bar
annak ellenére, hogy a pénz helyett Dimitri haléla mellett don-
tottél, szivesen lat a mésnapi eskivéién Gidonsilt baramnaddel,
Katie McRearyvel egyiitt. Vedd fel a legszebb sltsnysd, majd a
cereménia elétt illedelmesen gordilj el Katiért is. A templom-
ban mér csak a szomort nekrologot kell végignézned, amint
Pegorino lemészérolja a csaladod, és Katie életét veszti.

Out of Comission: Jacob igaz bardt a bajban - megtaldl-
ta az arulé Pegorino rejtekhelyét. Mielétt kamikaze akcié ke-
retében rarontandl a valészintleg nem egyedil bujkals digs-
ra, vedd fel Romant és Jacobot a talélkozasi pontnal. Innen
Pegorino két emberét kovetve elvezetnek fénskisk bovohelyére,
egy régi, haszndlaton kivili kaszinshoz a véros északi ferta-
lyén. Mig Roman és Jacob menekils utat probalnak keresni,
az auték fedezékében maradva iktasd ki Pegorino disznait.
L8nek a tetérsl, l6nek a domboldalrél, 16nek a konténerek mo-
gl - lesz dolgod rendesen. Miutan a kilsé terilleten mér nem
marad lélek élve, vedd be az épiletet magat is. Az aijton bel-
épve természetesen fovabbi haramiaharce varhats, a kiilsn-
b&z6 helyeken lesben all6 testéroket egyesével gond nélkil el-
intézheted. A fetdre vezets Ot kozben Pegorlno egérutat nyer,

kell

Neked azonban mindenképpen a

A partra kiérve egy kis robogé véria hogy igénybe vedd szol-
gdltatasait, és kovesd a hajéval menekiils maffiafénskat. Kis-
vértatva Roman és Jacob tinik fel egy helikopterrel az égen -
hozzéjuk a nemsokara eléd gordiils rampén tudsz felugratni.

A heroikus, filmbeills jelenet utén Pegorino is kikst a Boldog-
ség Sigetén, igy ide kel leszdlinook o gépmadarral nekisk

is. Kévesd az olaszt a Bol Szobor talay és
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Bjj bele a legszebb lionysdbe, tedd fiszteleted Roman cere-
meniéicn. A femplomban mr csok a szomord nekrolégot kel
hogy igazén bosszs keril...

szemtd| szemben dliva vele szolgchcss igazsagot.

MEGEGYEZES

If the Price is Right: A térképen kis dolléarikon jelzi a
megegyezési szandékodat — tehat mégis csak segitesz Bellnek
a Dimitrivel valé iizletkotésében. Haijts el Tudorba Philhez,
majd egyiitt menjetek a kiksisi részbe, hiszen fi lesztek a
pénzfelelésok. Dimitri azonban belekdp a levesbe: nem csak
hogy az dltala képviselt vevét slte meg, hanem az iigyletben
részivevé pénzre is igényt tart. Phil kiugrik az autébél, majd
az egyik éplet tefeje felé veszi az iranyt. Maradj szorosan a
nyomdban, majd a fetdablakot kiléve, vessétek ala magatokat
az épilet belsejébe. A cél a pénzt tartalmazé iroda meglato-
gatasa. Kévesd szorosan Bellt, és probéld fedezni a harami-
akkal szemben. Valaki megelézstt, és nyakaba kapta a pén-
zel teli taskat. Vegystek ildszsébe a tagot, aki a szabadba ér-
vén, mar el is kotott egy furgont. Vard meg Philt, és pattanja-
tok be az egyik itt dekkolé négykerekibe. Igyekezzetek kike-
riilni oz elétek gérdiils akadalyokat, majd mikor kiugrattok a
sinek iranyaba, probald meg tiz alatt tartani az érulét. Meg-
felel intenzitést golyé utén a furgon és a tolvaj megadja ma-
gat, Te pedig boldogan hazasétalhatsz egy raklapnyi pénzzel.

Mr. & Mrs. Bellic: Roman boldogan invitél meg mésnapi
eskiivjére Mallorie-vel, amibe még Kate duzzogasa sem tud
beleronditani, amiért a pénzt vélasztottad Dimitri élete helyett.

A Revenger’s Tragedy: Jacob értesit, hogy Pegorino és
Dimitri imméron iizleti partnerek lettek, és mivel az & szamléjuk-
ra ithats Roman haldla s, egyértelm, hogy mit kell fenned...
Talélkozz Jacobbal a Koresh Streeten, és kvesd Pegorino két
gorillajét. Mivel tudjék, hogy a nyomukban vagytok, nem kell
tisztes tavolsagot tartani télik, csupan annyi a lenyeg, hogy ne
szakadjatok le 151k teljesen. Egy régi, hasznalaton kivili kaszi-
néhoz vezeinek a varos északi fertalyan. Mig Jacob menekils
utat probal keresni, az autdk fedezékében maradva iktasd ki Pe-
gorino diszndit. Lének a fetdrd, I6nek a domboldalrél, I6nek a
konténerek mégiil - lesz dolgod rendesen. Miutan a killss terii-
leten méar nem marad lélek élve, vedd be az épiletet magat is.
Az qifén belépve természetesen tovabbi haramicharc vérhatd,
a kiilénbszs helyeken lesben allo testéroket egyesével gond nél-
kil elintézheted. A tetdre vezets 0t kizben Dimitri egérutat nyer
(ke lezdimol elaslagasss vl parersisl); Neked dzonbain
mindenképpen a nyoméban kell maradnod. A fetén varakozé
oroszokat iktasd ki, hogy elkaphasd a helikopterrel menekilé
Dimitri grabancat. Sajnos a kaszkadérmutatvany kudarcba ful-
lad, igy a vizben parkolé motorcsonakra lesz szikséged. A ha-
bokat szelve kévesd a menekillé orosz cézart. Kisvértatva Jacob
tinik fel egy helikopterrel az égen - majd elég alacsonyra
ereszkedik feled, hogy fel fudj kaposzkodni hozza. A heroikus,
filmbeills jelenet utén Dimitri Jacob rakétéinak készsnheiéen
leszall a Boldogsag Szigetén, igy ide kell leszéllnotok a gépma-
darral nektek is. Kévesd az oroszt a Boldogsag Szobor talapza-
Jé, 65 szaemif] spoinbentallva velaiszolgalioss Jgnzstor.

GRAND THEFT AUTO IV APROSAGOK

CHEATEK

Az alabbi telefonszamokat a jaték kézben barmikor beps-
tydgheted, és hatésuk azonnal életbe lép (a cheat kodok hasz-
nélata nem befolyasolja a jatek 100% 05 |e||es||he'osege! vi-
szont az Xbox 360 tulajdonosok ay
megakaszthatia):

Idsjaras valtozas: 468-555-0100

Fegyverarzendl: 486-555-0100

Meég nagyobb fegyverarzendl: 486-555-0150

Krozési szint megemelése: 267-555-0150

Korozesn szm' megszun'e'ese 267-555-0100
ancél értekét i : 362-555-0100

Te||es életers, 'esvpancel és maximum iolrenytor 482-555-0100

Cognoscenti: 227-555-0142

Comet: 227-555-0175

Jetmax: 938-555-0100

Sanchez: 625-555-0150

SuperGT: 227-555-0168

Turismo: 227-555-0147

Annihilator: 359-555-0100

FIB Buffalo: 227-555-0100

NRG-900: 625-555-0100

100%

A jatk 6 é és részl Jagsa gkoveteli
t8link, hogy részletes listat kozoljink azokrsl a tevek

Egy rendsrauts segitségével teliesitsd a 20 biinszé elkapasara
iranyul6 jarér (Vigilante) és a 30 Most Wanted killdetéseket (5%)

Taldlkozz az Gsszes mellékszereplével a varosban (5%)
Szallitsd le a 30 autét Stevienek (2%)

szallitsd le a 10 igényelt autét Brucienak (2%)

Széllitsd le a 10 csomagot Litfle Jacob szamara (2%)
Mind a 9 vérosi versenyen elsé helyen érj célba (2%)

Teljesitsd mind a 9 bérgyilkos megbizatast (2%)

EXOTIC EXPORTS
MELLEKKULDETESEK

A Logging On" kildetés teljesitésével megnyilk Brucie mellsk-
kildetése is, melyekben 10 darab auts leszallitasara tart igényt.
A telefonkonyvedben Brucie neve utdn vélaszd a Job funkeist,
me||ye| jelezheted szémara, hogy érdekelt vagy egy kis ke

ben. Ezutan Brucie elekironikus levél formaijaban elkildi
szémodra az sszes fontos tudnivalét az adott autérél. Ennek k-
vetkeztében egy tw@ internetes kavézo meglatogatésa minden-
képpen szikséges lesz, hiszen Brucie levelére egy pozitiv vissza-
jelzést kell killdened, hogy becserkészhesd a kivant automobilt. A
kapott informaciok alappn a ferkepen is megjelenik a lokacié,

ahonnan eltulajdonitt gépi . Altalaban nem lesz

gekrdl, melyek elengedhetetlenil szikségesek ahhoz, hogy
100%-0s teljesitményt érjiink el. Az alabbi feltételek mindegyi-
kének teljesiilnie kell a tokéletes eredmény eléréshez.

Teliesitsd az ésszes egyszemélyes kiildetést (60%)

Bardtaid specidlis tulajdonsagainak megszerzése mellett
mindegyikiket vidd el egyenként az Gsszes elérhetd helyre
(Darts, Bowling, Biliard, lokal, étterem, bar, kabaréklub, hajé-
t6ra, helikoptertiral (10%)

Nyerj meg egy komplett Bowling, Darts és Biliard csatét, va-
lamint déntsd meg a High Score rekordot a QUB3D jatékter-
mi masinén (5%)

Taléld meg és 15dd le a vérosban talélhaté 200 galambot, va-
lamint haits végre 50 sikeres ugratést a megfelel helyeken (5%)

baijos egy-egy ilyen mellekszul maximum nehuny rendért kel le-
raznod, mielétt visszatérnél Brucie East Hooki gardzséhoz.

Eo GFUTA|
MELLEKKULDETESEK

A ,Shadow” kiildetés teljesitése utan, ha egy kis pénzigyi segit-
ségre lenne szikséged, munkatigyben (Job) keresd Little Jacobot.
Osszesen 10 lyen kildetés talélhaté a jatékban, mely sorén kisebb
csomagokat kell a megfelelé helyre eljuttatnod. A kiindulasi pont
mindig Dukes Expressway melletti sikatorban lesz, itt parkol Jacob
rozoga és rozsda lepte jarganya. A célirany elég egyértelm lesz,
csak sasold mindig térkép megfelels részét, hogy iddben odaéri az
adott helyekre. Nehezitésként vagy idsre kell eljutnod adott helyek
re, vagy némi tizparbaira kell d, amikor megérk

EMBERI TORTENETEK

Brian: Roman ,It's Your Call” killdetésének teljesitése utan fel-
tiinik az elsé véletlenszeri karakter Liberty City utcain, akit
szamos masik fog még kovetni. Brian Roman taxiallomaséanak
karnyéken kolbaszol, egy kis kék ikon jelzi a terképen. Elss ta-
lalkozasotokat, még kettd masik kéveti majd, elészér a Com-
rades bar mellett dlldogal majd (ekkor a Hove Beach iranyd-
ba kell elvinned, mig végil a belvérosi negyedben (Down-
town) akadhatsz ré. Ha elvitted 8t a kivant helyre, és megél-
ted a hitelezéit, Brian térténete véget is ért ezzel.

Badman: A ,Shadow” kildetés teljesitése utan Badman a Pill
Pharm gyogyszertar elétt fog illdégeélni az East Island City negyed-
ben. Egy orosz banda letdmadaséhoz kell betarsulnod hozza. Vidd
el a kivant helyre, és tisztitsd meg o tamadoktol hemzsegs helyet.

Mel: A Schottler negyedben talalhaté menedékhazad krnyé-

kén talalod Melt, miutén teljesitetted Manny ,Escuela of the
Streets” kildetését. Egy védsmissziora invital, ahol régi hite-
lezsité| kell megvédened, majd hazafurikaznod utana.

llyena Faustin: A , The Puerto Rican Connection” killdetés teljesi-
tésével Faustin 5zvegye is a véros utcdit réja, hogy megvedie la-
nyat a kelletlen udvarlsjatél. llyena a Schottler negyedben lesz, a
part menti stégeknél készal leginkabb. Motorozz el Anna barét-
janak vélt tartozkodasi helyére, és tanitsd méresre a figurat.

Hossan: Hossan mar ismerds lesz korabbrél, hiszen & volt Ni-
ko utazétarsa a Platypus hajén is Liberty Citybe érkezvén. A
,The Puerto Rican Connection” kildetés befejeztével Hossan is-
mét feltiinik a varosban - ezittal Algonquin szigetén egy Suf-
folk negyedbeli utcasarkon. Széllitsd le Hossant a kilonbszs
pénzbehaitasi Uigyleteihez, hogy teliesitsd ezt a mellékszalat is.

Sara: Sara a ,The Puerto Rican Connection” kildefés feljesi-
tésével keriil Niko latoterébe a Suffolk negyedben, Hossantél
nem messze (de Sara inkabb csak a kés éjszakai érakban ti-
nik fel arra). A kissé komplex személyiségdi Sarat elészsr vidd
haza, majd verd meg a férjét. Mikor masodszor talélkozol ve-
le a véarosban (imméron nappal a Pier 45 kézelében a Fish-
market South kdrzetben), egy csomag elhozasara kér a kdze-
li Perseus boltbdl (fizesd ki az 500 dolléaros arat). Széllitsd le
neki a kért cuccot, had menijen Isten hirével...

Pathos: A megélhetési rapper a Star Junction sugaritiainak
lalkozéasanal keveredik 6vsldszésbe a ,The Puerto Rican

Egyik kildetés sem ol 6rdéngss, tgyhogy hamar tolleszel rajtuk.

Connection” teljesitése utan. Kovesd Pathos provokdtorait és

M7
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végezz velik, mielstt 8k végeznének Pathosszal. Mésodszori
alkalommal, hasonléan oz eléz6 esethez, egy par k-

konnyeden szikitheted a keresési teriletet. Az autok célba ér-
kor azok dllapotatsl fiiggs anyagi javakat kapsz.

kal arrébb ugyan ez az eset jdtszodik le. A megsebesitett Pat-
host vidd kérhazba a killdetés teljesitéséhez.

Jeff: Egy East Holland kéryéki sarkon csipheted nyakon Jef-
fet, miutan lehesl?ehed a Pho'n shoo(’ kiildetést. A féltekeny
Jeff harom szal k elsé harmadaban a felesé-
gét kell kovemed egy enerembe, maqd észrevétlenil fotokat ke-
szitened az i djaval. Masodik alkal | Jeff
telefonon értesit, hogy talélkozz vele a Silicon Streeten talélha-
16 garazsban. Meg kell szabadulnod a felesége hullgjat tartal-
mazé autétél. Egész egyszerien csak sillyeszd el a jarmivet a
kijellt vizparton. Mig harmadjara Suffolk egy padjén talal-
hatsz ré a teljesen Gsszetort, majd végil sz szerint széttort
pszichopatara. Szedd fel a szétszort pénzksteget, és tavozz a
helyszinrgl.

Cherise: Amennyiben Cheriset életben hagytad a ,Ruff Ri-
der” kildetésben, gy a ,The Holland Play” misszi6 utén
Ssszefuthatsz vele az Algonquin Northwood részén lévs
Cluckin’ Bell étteremben. Furikazd el magatokat Cherise j
bardtiahoz, akit mivtan péppé vertél, immaron nem fogja
tobbet molesztdlni a lanyt.

Marnie: A, Three Leaf Clover” kildetés megoldasaval Marnie
egy Alderney City kérzetbeli padrél pattan eléd, hogy némi
aprét kérjen. Ezutan pedig raadasul még a drogdedleréhez is
el kell szallitanod. Masodszor a Varsity Heights kérzetben ta-
lalkozhatsz vele, ahol segitened kell megpattannia a varosbél.
Vidd el a megjelslt vonatallomésra.

Eddie Low: Este 10 és hajnali 4 kézétt Alderney City egy si-
katorénak bejaratandl talalkozhatsz Eddivel, miutan teljesitet-
ted a ,Three Leaf Clover” kiildetést. A szemkazti AutoEroticar
kereskedésbs egy autét elksive kisérd el a dokkokig, ahol mi-
utén leadta a csomagijdt, cipeld fovabb a Star Junction kdrnyé-
ken talalhato étkezdébe. Kis id6 elteltével tjbol ssszefuthatsz
Eddivel, szintén a késd esfi rakban Berchemben. Az itteni fel-
adatod nem lesz tl bonyolult, egyszertien csak 8ld meg a kis-
sé bekattant Eddiet...

Ivan: Amennyiben Ivan életben marad az ,lvan The Not So
Terrible” kiildetés kévetkeztében, és tolestél a ,Three Leaf Clo-
ver” misszion is, 8sszefuthatsz vele Acter kérnyékén Alderney-

JAROR MELLEKKULDETESEK

Miutén sikeresen tel,esnerted a ,,Crlme and Punishment” kiil-
detést, egy rendsraut elkdtésével maris a ildozés jote-
ony Gsvényére léphetsz. Ha nem dllsz ksrézési szint alatt, és
a gépjarmi nem mozog, haszndald a rendérauté adatbazis-
rendszerét, és nézd meg az aktudlis biiniigyeket (View Current
Crimes). Vélaszd ki a szimpatikus esetet, majd siess a bintény
helyszinére. tt altalaban marcona 1orvenysenol<er kell megre
gulazni, akik vagy gyalog: |, vagy tobk k
nekilnek egy autoban. A jatékban végtelen szamd ilyen kul
detés talalhato, de a 100%-os teljesitéshez 20 darab megol-
dasa szitkséges. A térképen mindig lathatod hogy hol talélha-
16 az aktudlis biintény helyszine, oda kell eljutnod és megalli-
tanod az elkévetsket.

T WANT
MEI.I. KI(UI.DE'I' SEK

Mindhérom nagyobb szigetcsoporton 10-10-10 kdzve-
szélyes bunozor rejta rendorseg< nyilvantartas. A jaréros (Vi-
gilante) kildetésekt I itt is tel; kell a
,Crime and Punishment” killdetést, hogy hozzaférhess a ren-
dérségi adatbazishoz. Ehhez egy parkolé rendérautéra lesz

C GTA IV )

Szerefi az olcsobb ruhadarabokat Rajtad, éppen ezért a mar-
kasabb, dragabb és elegansabb &liszékekért nincs oda. Kills-
ndsen a Jerkov's és Club Liberty klubokért van oda, és az
Gsszes aktiv sportjatékban benne van (sztirptizbarba ne vidd!).
A két komediaklubba is batran vihets. Specidlis tulajdonsaga,
hogy 3 szintes kérozési értékig meg tudja sziintetni a rendéri
kutatést utanad.

Carmen (SoBoHoe): Miutén az ,Out of the Closet” kiildetés
utén elérhetévé valnak az mvemevkavezok a love-meet.net ol-
dalon &sszeismerkedhetsz Carmennel. & délutan 1 és reggel
6 kozott all a rendelkezésedre. Szerefi a Sultan RS, Dukes,
Stallion, FXT és E109 jarmiveket, viszont nem szerefi a Mar-
bella, Dilettante, Minivan, Stratum, Merit tipusiakat. Ha le
akarod nyGigszni, sltézz kézép, vagy felsskategorias hacu-
kakba (Modo és Perseus), de semmiképp se eréltesd az orosz,
és olcsobb cuccaidat (se sapka, se szemiveg nem jatszik). A
gyorséttermek felejtések, de jatszik az &sszes sporttevékenység
(Bowling, Darts, Biliard), és megleps médon még a sztriptiz-
bar is. A csaj magas szinten itatatd, igy szinte barmelyik bar-
ba vihets, és még a komédia és kabaréklubokért is odavan.
Specidlis ulajdonsaga, hogy képes regeneralni az energia-
dat, akér csak egy telefonhivéssal is...

Alex: Miutan az ,Out of the Closet” kildetés utan elérhetéve
vélnak az internetkavézok, a craplist.net oldalon izenhetsz ra
Alexre. Reggel 6 és hajnali 2 kszétt telefondlhatsz ra. Szereti
a Humley, Turismo, Stretch, Infernus, Cognoscenti autémarka-
kat, de irtézik o Dukes, Bobcat, Pony, Emperor és Willard fi-

szitkséged, amiben valaszd a Most Wanted i A

o Oltszékedil csak a Perseusban vasaroltakat fogad-

célpont kivélasztasa utan a térképen lathatod az adott helyet,
ahol meg kell jelenned, és hivésre tenned a biinézsi csopor-
tokat. Ha esetleg valamilyen okndl fogva a cél elérése elétt el-

ja el, minden mas csak a megvetését valtja ki. Az éttermek
nem vdltanak ki belsle kilsnssebb ingereket, de viheted bat-
ran jatszani, sét még akar éjszakai lokélba is, és a Steinway

hagynéd a jarmivet, 60 masodperced lesz hogy visszaszéllj.

RANDEVUK

Akar csak a valo elerben ugy a L.berry Cnyben éls nos'e
nyallatokat is le kell nyig
szeretnél kialakitani vclcmelyxkukkel. A GTA IV 5 darab
nénem{ egyeddel kecsegtet, akik kozul kettst a f6 szalat ks-
velve automatikusan megismersz, mig a maradék harmat in-
ternetes oldalakon keresztil szedhetsz fel. Minden csaj egy
kulon individuum, igy figyelned kell megjelenésedre (&lt5zék),

ben. Ivan arra kér, hogy védd meg egy pénzbehaitasi igylet
kézben. Tegy igy.

Clarence: Ha Clarence tolélte a ,Holland Nights” kildetést,
akkor még egyszer dsszefuthatsz vele az East Holland negyed-
ben. Ezittal azonban ne végezz félmunkat, és ne hagyd meg
az életét.

Gracie: Miutan teljesitetted a ,Diamonds Are A Girl's Best
Friend” kildetést, Acter kirzetében Gjbsl dsszefuthatsz a mar
egyszer elrabolt Ancelotfi lénnyal. Mikor Gracie meglat, hisz-
tis rohamban t6r ki, és egybél rad uszitja a gorilldit. Tisztitsd
meg a terepet t5lik és iktasd ki az utolsé testdrt is.

BERGYILKOE
MELLEKKULDETESEK

A ,Truck Hustle” kisldetés teliesitése utan Phil Bell egy ismerds

adra (autémarka), és hogy milyen helyre viszed a
randevitok soran. Randevit kezdeményezni kizarélag ket
kildetés kszott tudsz majd, mér amennyiben éppen réér az
adott leanyzé. Sikeres randevik esetén a lény szimpatizalni
kezd veled, ezt tudatja is Veled egy kis piktogram a térkép
feletti részen, és megszerezheted a kiszemelt préda felefon-
szamat is.

Michelle: Legelss baratnsdet a ,Three's a Crowd” kildetés
kszben ismered meg, akit ezutan reggel 6 és este 11 kszott
barmikor hivhatsz. Michelle egészen a , The Snow Storm” kiil-
detésig randiztathato. Szereti a Merit, Voodoo, Banshee, Blis-
fa tipust autékat, de ugyan ez nem mondhaté el a Futo, For-
tune, Uranus, Promo vagy Solair markakrél. Oliszékek szerint

Beer Gardenben, vagy a Lucky Winkiesben is az asztal ald
ihatod. Szintén sikeres probélkozas lehet a komédia és kaba-
réklubok latogatasa. Specidlis tulajdonsaga, hogy 24 éran-
ként 50%-0s vasarlasi kedvezményt biztosit Liberty City ruha-
izleteiben.

TIPPEK-TRUKKOK

Nem ilhetsz be egyetlen taxiba sem, amig rendérségi kors-
2zés alatt allsz! A metrékat pedig 3 csillagos szint felett szintén
ki kell hagynod az Givonaltervezésedbs|....

Koss e| |egy penzsza!lno c:utof ma|d ha|rs ve|e egy klhc" hely-
I fel, a | pedig élj

boldogcn,

Az amigy kdtelezden fizetends hiddijokat hatésagi jarmi
dlata esetén (r ment&k) nem kell ki-

Fizemed.
Ahogy oz eddigi részekben, dgy a GTA IV esetében is min-
den egyes rendsrauté elkstése utan egy vadaszpuskaval leszel

gazdagabb.

Mumun megszerezred Playboy X ofthonat, a benne talélhato

az orosz, lepattant hacukakat kedveli (ki esefleg né-
mi sapkaval, vagy szemiiveggel. Viszont a kézép és felsskate-
gérias (Modo és Perseus) ruhakat megveti. Michelle szereti az
aktiv sporttevékenységeket, igy batran viheted Bowling, Dans

krényben egy GTA IIl kosztim is lapul.

Internetes cim, mely fartalmazza a jaték sszes rejfett zugat,
és Felszedhero uprosaguo Galambok, ugrclok fegyverek, és

vagy Biliard csatéra. Ne vidd viszont gyorsé

kontaktjan keresztiil 9 darab orvgyilkos kildetésben vehetsz
részt. A térképeden célkereszt ikonnal jelslve lathaté oz a fi-
zetds utcai telefonkészilék, ahol az adott munkakrsl bévebb
mformucno) kaphatsz. Alialaban kisebb gengsz'ercsopcriok

iriptizbarba. A Split Sides komédiaklub és a Lucky Wmldes
bar szintén j6 randevihelyszin lehet vele.

Kate: A, Waste Not Want Knots” killdetés utan Packie javas-

acél, amihez a arzendlt a

latéra elkezdk i i hogéaval, Katievel. Délelétt 8 és

Iék tiloldalén talélhaté gyartelepen talélod - a deszkék ms-
gott. A kildetések teljesitése utan ehhez a telefonhoz kell
visszajonnsd hogy felvehesd a kévetkezs megbizatast.

medtERRUTbEReseK

Brucie ,NO. 1" és Derrick ,Smackdown” killdetései teljesité-
sével jogot nyertél Stevie autobeszerzs kiildetéseire is. A Bo-
hanban felallitott garazsba varja a megrendels a 30 leszalli-
tandé autdt, amit véletlenszerl sorrendben fog SMS izenet-
ben elkilldeni szamodra. A képen, és a kdrzeten kivil mas in-
formacié nem all rendelkezésedre, de ennyi elég kell hogy le-
gyen, hogy beazonosithasd a jarmiveket. A térképre lepéskor
minden nagyobb kerilt neve megielenik a kaperysn, igy

M8

egyéb K, az arra Ghitozoknak (barmelyik tw ké-

vézoban beiithetd): www.whattheydonotwantyoutoknow.com.

A véros szive nem csak egy kifejezés, a GTA IV-ben valodi
értelmet nyer! Egy helikopter segitségével kapaszkodj fel a
Boldogsag Szobrunuk !egfeiso emeletére, és a zarinak tins

12 kszott all a dre a halgy, akit leginkébb a Reb-
la, Patriot, Comet, Habanero és Super GT jarganyok nyigsz-
nek le. Herdtot kap viszont a Peyote, Voodoo, Sultan RS, Mo-
onbeam, Solair, és Stretch markakisl. Csak a lepattant ruha-
zatra bukik, igy ir6zik minden felsékategérias cucctol és kie-
gészitéiél is (sapka, szemiveg). Vidd a Steinway Beer Gar-
denbe, vagy a Lucky Winklesbe ha szomjas, és Darts vagy Bi-
liard partyba, ha jétszani szeretne. Minden més rizikés, ha
csak nem akarod lejaratni magad eldtte.

Kiki (LawChick): Miutan az ,Out of the Closet” kiildetés utan
elérhetévé valnak az internetkavézok, a love-meet.net oldalon
ssszeismerkedhetsz Kikivel. A hélgy reggel 6 és hajnali 2 ks-
Z6tt varja a hivasodat. Szereti a Washington, Chavos, Dilet-
tante, Marbella és Willard gépjarmket, nem szereti viszont a
Sabre GT, Turismo, Infernus, Coquette s Super GT tipusGakat.

aitén k il illanthatod Liberty City él, és do-
bogo szivét!

Ingyen fuvarhoz juthatsz, ha mér egy foglalt taxihoz odalép-
vén kirancigélod belsle a fizets utast (a megfelels gomb
nyomva tartasaval, mintha csak egy iires kocsit intenél le).

el 14

com oldal
utén azonnali 5 csl"ngos Kérdzési szint ald kerilsz.

A www i

A mobiltelefonod némitas funkcisjaval megallithatod a torte-
net folyasat, igy nem fognak zaklatni a megbizsid és a bara-
tok is béken hagynak. Idedlis dllapot hogy megcsindlj néhany
mellekkildetést.

Bagé Péter
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Most hihetetlenil kedvezé dron, 999.- [évfolyam
rendelheted meg az 576 Konzol korabbi szamait,
amig a készlet tart! Vélaszd ki, melyik évfolyam (ok)
boldog tulajdonosa szeretnél lenni, add meg

adataidat és mar kiildjik is.
Megveheted:
lids 7 az 576 KByte lzletekben
(Kérjiik, hogy nevedet, cimedet, Mg’g,e,,de,,,e,ed:
telefonszamodat pontosan add meg!) Comgame 576 Kft.

1329 Budapest Pf.: 24.
telefonon: 06 1 369 2686
interneten: www.576.hu

A megrendelt Ujsdgokat a DHL futarszolgélat szallitja ki,
szallitasi dij: 999.-

Akciés ajanlatunk csak egy teljes évfolyam megvdsdrldsa esetén érvényes.
kbol sajnos mér nincs készletiink: 2000, 2003, 2004

(Az alabbi évfolyamo
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eszult iper .lulv\u

Iegfnssebb képregény eredet hiper- szuperhos fgsze-
A : e i
6 mozifim vi jatek valtozata
- az igéretes, eloze'es screenshotok dacéra, ém az adaptéci-
6k nem tol dicss moltinak fényében mondhani vérhatéan —
nem sikerilt fényesen. Ha méshogy eserleg nem is, az el6z6
Konzolban Bjti dltal télalt, a PS3-as és az Xbox 360-as ver-
zidkat értékeld tesztbdl is értesilhettetek ezen tényrdl. Azt kell
irjiam, hogy az elmarasztalé verdikt a Wii-s inkarnaciora is ér-
vényes, viszont a DS-es vdltozat taléan egy arnyalatnyival job-
ban sikerilt, mint a t8bbi. Lassuk tehat a Nintendo masingira
hegesztett Iron Man sajatossagait.

NEM MIND VAS, AMI FENYLIK

Meég mielstt a lovak kézé csapnék, sjisn egy vallomas: a ga-
me igazabél nem az én stilusom, de ravetettem magam, amint
lehetett, az egyik legrégibb és legkedvesebb baratom miatt,
akinek van némi kéze a Vasemberhez. (Csak hogy lasd, él
még bennem a j6, mint Darth Vaderben, ha mar ét is élltam
az Er8 sétét oldaléra. ;D)

A jaték Wii-s és a DS-es vdltozatairél szintén elmondhato,
hogy teljes egészében a film térténetét kvetik, az eredeti fésze-
repl szinészek — minusz Gwyneth Palirow ~ hangjéval meg-
spekelve. Wii-n az dtlag harminc-negyven per é
hets missziok ugyanolyan unalmasak és ismétlsds
masik két nagykonzol esetén: megtaldlni és elpusztitani az ak-
tualis célpontot, kézben likvidélni a vc:\oszmu!eg senoszlodassul
szaporitof, egyforma rosszfivkat, illetve a hasonlé tsmegterme-
léssel elsallitott repu|ogepe|<el &s tankokat. Viszont az efiez ki-
fejlesztett, a Wiimote-ot és a Nunchukot hasznalé kontroll meg-
lehetdsen kezreu"o A kamera mozgatasa a ancie on ke'
resztil assal trténik, ami ré 8l
Tomb Raider: Anniversary-ban is okés volt. Emberunkerc Nun'
chuk analég karjéval mozgatiuk, repilés kézben a magassagot
pedig a C és Z gombokka Tvorié"\cﬂuk Az ellenfelek sorainak
ritkitasakor a Wiimote-tal a célpontra mutatunk, és a B gomb-
bal léviink; a tolzoft akkuratussagnak nincs tol nagy jelentésé-
ge. (A slgybsl tavozo egysze-
réen elhalvéinyulnck, mielgt foldet érménck, nem éppen friss ge-
neréciés megoldasként.) Osszessegeben minden i igen folyama-
fosan és kénnyedén térténik ~ ami a DS-es Iron Man irényité-
sarél mar nem jelenthetd ki 'ehes ¢

BEOLTOZUE AKAR
TE IS LEHETNEL

Ami a grafikat illefi, o Wii-bd| joval tobbet is ki lehetett volna saj-
tolni. Bér az éivezets jelenetek nekem tetszettek, a jétéek nagy ré-
szére jellemzd e|mosot§oﬂ, életlen és enyhén szemeses latvanyvilag
mar kevésbé. Nem igazén lehefett érezni, hogy egy friss genera-
ciés anyagot latunk. Azért viszont j6 pont jér, hogy nincsenek be-
lossulasok, még okkor sem, ha nagyszamo ellenl ﬁel van a képer-
nyén. A DS-es port ebbsl a szempontbél is jobban teljesit: megle-
Boktson: dla & b s iy 1l Kiblecooit e kuniast Lo
olykor belebotlunk néhany elmosodott pixelbe. A kamera mozga-
fasara sem Griolt volna jobban odafigyelni, ugyanis helyenkent
csak az utolsd utani pillanatban vehetiik észre a siriin rohamozo
ellenfeleket. Zeneil yik verzio teLmte'sben sem lehet okunk
phtossra, bir e hEEE o o 018 sounceek fek'e ol
ront bevallolo szinészeknek kbszénhets; viszont DS-en a platform
adta |eheiose%ekhez mérten az audio k.fe,ezenen magas szinvo-
nalinak Az erdtelies robt és csapodasok hang-
fai igen hitelesek, ahogy az ukclo Ssszes egyéb zenei megnyilva-
nulésa; igaz, a dlologusok olykor kissé elcsépeltek és loposak, bar
ez mkabg a szforira és a farfalomra vonatkozé megéllapitas.

DS-ES EXTRAK

A nagykonzolos verziok egyik nagy fogyatkozasa, hogy a
fex yverek tekintetében szinte semmr?yen Fzﬂodes nem tapasz-

ﬁ\ 6 a sztori végéig — annak ellenére, hogy a |u9ek szerint a
kesznok erre is gondoltak. A Nintendo "\cngg Idjén viszont az
adott palyan mindent elpusztitva valéban kupunL jutalompon-
tokat, melyekkel a mi kis Iron Maniink pancéliat és kityiit fej
|esz|he'|uk Eszreveheten. A szfori elején emberink eleg vecl
telen, viszont az upgrade-eknek héla a méka vége felé valo-
ban erésebb fegyverei és pancéliai les: k

A DS-es Iron Man dltal kinalt masik k esség az (gyne-
vezett egyfés hadsereg (One Man Army) mogusz, mely a f8ja-
ték lezizésa utén valik elérhetdvé. Ez tulajdonképpen egy
ponl%yui!ﬁs minijaték, melyben a hullamokban tamado, sok ﬁs’r
szamlalo opponenseket kell elimindlnunk, probara téve képes-
ségeinket és kitartasunkat. Habar ez is csak akkor élvezetes,
ha nagyszeri rehesnmenyunkkd elkapraztathatjuk a prepuber-
tas korgol épphogy csak kinétt bardtainkat.

Am még ez sem elég j6 ok arra, hogy erre a portra kaltsd
jobb sorsra érdemes ezreseidet, és a Wii-s is felejtés. Pedig az
eredeti Iron Manben szintén béven lett volna potencial egy Utés
videojaték-adaptacié készitésére. A karakter és / vagy a film

ugyanis a d-paddal mozgunk és a stylusszal léviink, ami alap-
jaraton kényelmes; akkor valik mindez nehézkessé, amikor ext-
ra fegyverekhez nyilunk a jobb oldali gombok segitségével —
mikdzben a stylust is kézben kéne tartanunk, ugye. A?\ lyzet
nem véltozik a jobb és bal ravaszt haszndlé sugarak kilsvése-
kor sem. Nem is értem, ezekre az iranyitasbeli ?ogycﬂ(ozcsok
ra miért nem figyelnek ‘oda jobban a fejleszték, hiszen az ilyen
gikszerek nag Eix:m rontiak a jatékélményt, olykor a DS sarok-
ba hajitasara iesz'elvén a gamert.

MARTIN BELESZOL!

Abba a vésarléersbe, amelynek ez a termék készilt, én so-
ha nem tartoztam bele, ezért inkabb tavol is tartom magam
t6le ~ rtana az egeszsegemnek meg annak a fura izléssel

megvert hardcore gamer lelkemnek. Héla istennek it van vi-
szont Petinia, aki vette a batorsagot, és par délutanra iga-
zi casual celkozonsegge tudott avanzsalodni e teszt kedve-
ért. Elien a munkamegosztas! A pénzt majd utalom Pet.

hivein kivil senkinek sem c|cn|om de 8k is tegyenek vele egy
probat, mielétt megveszik.
Peténia

IRON MAN

SEGA / A2M
IMAS VERZIO: PS3, X360, PS2, PSP

grafika: kozepes
jstszhatosag:  jO
szavatossag: kbGzepes
zene / hang: i[e]
hangulat: kézepes
NDS 1 jatekos
W 1 jatekos

v jol sikertilt iranyitas wii-n, extrak ds-en,
a repulés eiménye élvezetes
X hamar unalmassa valik,
wii-n a grafika kisbrandita

NDS Wl
\_ 5 pont 4,5 pont J
« 45
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j honap, 0] lemezek Martintél, oj felfedezések, és az ezek-
ULez kapcsolods 6 gondolatok. Momentén az jut eszembe

— mikézben a Bad Company felirattal ellétott korongot ki-
veszem a gépbdl, majd visszateszem a dobozaba -, hogy milyen
szintij toltelitetiség van jelenleg a habors és FPS, vagy éppen a
héborts-FPS sﬁ|uso|<b6|‘, Korén kel kelnie annak, aki manapsag
komolrobb szeletet akar maganak ebbé| a tortabdl, plusz nem art
f 6 dtletekkel is elsrukkolni. Persze mindezeknek tudatd-
ban is ugyantgy gyartiak a szorgos kis manok (meg orkok és trol-
Wier ko Vaseiry e

ek legyenek — nagyobbak mint eddig —, de minden véljon rom-
ﬁolhaiévé, a hézu?( és egyéb objektumok is tetejikid| az alapo-
el s
tashoz és formabontéishoz2 ~ juthat esziinkbe a kérdés, de ennyi-
re ne szaladjunk elére, |nkéLb 5 itsunk a kezdetek

anapfény, a keziinket takard kesztyi olyan élethd, hogy mér-mar
azt hisszik, 3D-s szemiveg van mimnz, és sajdt testrésziink ke-
rilt a képernysre (bar azt megnézném, ki az, aki katonai kesz-
tydben Gl le FPS-ezni), a kémyezet pedig maga a Kénaan, a

/bets Rengeteg. A fold foldszer(;, a faﬁ falszer(, az erds fai,

ahol ez a rosszarco brigad sszeversdst, hogy aranyat, dicsésé-
get és habortkat nyerjen.

[A Battlefield-sorozatrél, a Dice-rél - tsbbek kézt még a zsenidlis
Rcllispon'sorolzluiénlj felelnek —, a BC multis bétatesztiérd| az.

mékeket Vasudvard mélyénc,' mintha egész egyszer(ien soha nem
akarnék abbahagyni a termelést, amely mér néha-néha a fo-

aszt6 hobbitkék agyéra megy. Dréga j6 menyasszonyom eze-
EZ? a jatékokat hivia szimpla ,csihi-puhi” cimeknek, és 6 latja meg
igazén a Ién{veger, hiszen mint laikus érdeklsdében nincs meg

nne az a i ami benniink hc g kben (sic!), igy
csak és kizarolag az eredeti és zsenidlis stuffok fogjak meg (lasd
Bl e b ThoD el GTAIV) e e ot
Gjitani, format bontani és vilagot megvéltani, nem kelhet fel min-
denki Ugy az egyik reggelen, mint oft a Dice-ndl, ahol pér agyas
azt mondta (miutan jatszott a tényleg zsenialis Blackkel): ,Keszit-
siink egy Ojabb Battlefield jatékot, am ezittal ne csak nagy tere-

46 )) 576 konzol

eléz6 6z6lt Wilson irta cikk informél, a kévetkezs
sorok csak és kizardlag az 0 epizodrél, a lefield: Bad

és az azok kézt dtcsillané napfény szemet gysnysrkadtetnek. Jo-
magam az elsé percekben csak dlltam, és bamultam, harcolni
még nem is volt kedvem, be akartam barangolni minden helyet,
mintha csak turista lennék a virtudlis foldon. Persze ez nem Ggy
megy, ahogy azt én elképzelem, a szivtelen feleftesek parancso-

kat k, igy muszaj menni, muszéj bedllni a csatasorba.

3

Company bolti verzidjanak egyelsre — elézetes verzié révén,
miksds szerverek hijén — szingli részérs fognak csak szélni.]

Négy ember. Ennyi, nem tbb és nem kevesebb. En vagyok az
egyikik. Te. Ti. Nem ragozom, mert Ggyis lényegtelen, a foriénet
a béka banyész-alfajénak feneke alatt van, egyfaita Sivatagi cé-
pék utan szabad lunk a nagy-nagy haboriban, ahol vé-
gil is igyeksziink a lehetd legtibb aranyat begytiteni, miclatt he-
gyeket és volgyeket, folyokat szeliink at.

De milyen terepviszonyok ezek, hélgyeim és uraim... Szem nem
marad szarazon, jatékos nem marad tetire kész harci indulat nél-
kil, mikor felttinnek a BC els helyszinei. A fegyveren megcsillan

Kezemben tehdt a csizli, jarmibe bepattanok, és ekkor ér a ks-
vetkez8 meglepetés. Térsaim velem egyiitt jédliznak a kaszniban,
amelyhez nem csak kilonboz lehetdségek tarsulnak (vezetsi,
ﬁegrveres poszt), de a vezetsi médhoz a megszokott kilss nézet
mellett egy profi belsé kamera is parosul (a szélvédsn koszfoltok,
némi por), plusz még a radiét is kapcsolgathatjuk, amely ugyan
nem rendelkezik GTA-szinti tartalommal, az 6flet maga még igy
is meglep, és Grommel tlt el.

T S R e s
ol it e s o sl e
repkednek a golyék, a granatok, a raketak — és lass csodat,




tényleg robban minden, roggyannak a falak, t5mek és dslnek o
fak. Irgalmatlanul impozans, ahogy az egyik ellen kifiistolésére kép-
Oelenﬁ?péncéléklév repitiink bele a hazba, amelynek felénk es6 része
tégladarabokban, kisebb-nagyobb fiist férsasagaban indul véndo-

lekan egyszertien dtfuthatsz egy ravaszhizas nélkil), majd egy

hang kézli, hogy melletted all6 térsaiddal a péar méterre levs he-

|?/en kell talélkoznod. Mondom, melletted (1) dlinak. Es ez megy
I A 3

rifra. Persze oft vannak a Blackbs| ismert elére megh

lélkozés utén mehetiek jarmivel vagy %ubg

a kovetkezé célponthoz, etcefera-etcetera... agyrém. Es akkor a

P
bantasi lehetéségek is, igy a fartélyokat és hordokat érdemes iz
ala venni, hiszen az eredmény nmagdért beszél - repkeds kato-
nék, épiletdarabok, fiist és lingok maradnak mementéul a késsbb
érkezoknek: ezzel a csapattal nem érdemes kekeckedni.

Széval jnnek a feladatok, elmenni ide, elmenni oda, elpusztita-
ni ezt, megszerezni azt, és kizben iszonyat nagy terepeket jar be
a kis tarasag. A feladatokhoz killonbzs jarmivek is akadnak:
dzsip, teherauts, pancélozott busz, tank, moforcsonak, helikop-
ter... persze mindegyik mas-més adottsaggal bir, s6t amennyiben

on leamortiz

na alodiak, a javitasukra is képesek vagyunk, nem
ellesleg egy-ketts latvanynak sem semmi. A motorcsénakkal va-
16 hullamlovaglés gysnydrt, mér-mar pancsikolnank a vizben
(kar, hogy abba belecsobbanva nem ilyen szép az 6sszkép).
Nem utolsé sorban pedig oft a ,sz5cske”, amellyel kellemes ma-
gassagokba juthatunk, chonnan a jérmévek hangyaknak ttinnek,
mik&lgen a hegyek dlelte folys feleft macsés vigyorral kiildozget-
jik a rakétakat, amelyekre mar oda sem figyeliink kilovésik utén,
mivel a folyé vizén megcsillané napfény valahogy akkor sokkal
érdekesebb és izgalmasabb, egyfajta 6j élmény, még ha lattuk is
mar mashol — mashogy.
Pér éra jaték utan azonban nyakunkba borul a bili, a fejiinkon
csordogalé katymaszt izlelgetve pedig rajéviink, hogy minden
e
kezdetleges, és Eér mondhatnank, hogy egy ilyen programndl
nem ez a lényeg, ami még igaz is valahol, hozza kell tenni azt is,
hogy a CoD 4 esefében egy darab atvezetst nem nyomtam el,
mert az (1) iddig paratlan minéséget nydjtott mind torté <
mind pedig palyatervezés szempontiabl. Ezzel szemben a BC
els két aivezetden ki t sem birtam végignézni, annyira
semmitmondé mindegyik. Emlékeztek az elnsk haldléra, és a ko-
csikazésra a vérosban, vagy az atomrobbanasra, esefleg a vég-
harca a CoD4-ben? llyenekre a BC esetében ne varjatok. Unal-
mas, Stlettelen palyatervezés és szkript oli az agy-
sejtieinket egy-egy harc kdzétt. Mész és 165z, mész és
165z (581, még ezt sem Eell tenned, mert a pélyék nyolcvan széza-

MARTIN BELESZOL!

tipikusan olyan jaték, ahol a multis rész
gyakorlatilag ,kiilon életet él”, és ezt részt nekiink most nem
sikerilt feljes pompajaban letesztelni — sét, biztosak va-
gyunk abban is, hogy par nap jaték nem is elég ra, ennek
megismeréséhez idé kell. Nem akartuk viszont a kovetkezé
hénapra attolni a bemutatét, ezért dontsttiink amellett, hogy
ket részre bontjuk a fesztet.

R e A B s e el i
saink mellettiink lapulnak, kisznak, futnak és l6nek, de ha kszvet-
lenil eléttisk &l egy katona, akkor nagy bociszemekkel néznek ré-
juk, mikozben oz ellenfél persze minie' 8.

Jopofa dolgok a grafika terén is vannak. J6 a rombolhatésag, és
tényleg i, hogy van ez az opcié, réadkisul elég korrek médon
van ldva a ksmyezet alhatésaga (néha azért eldfordul
egy-két nonszensz dolog, amelyek felett szemet hunyok — egy
hazfal berobban, de egy szimpla gerenda, vagy villanypézna né-
ha sérthefeflen), de vannak 6rnyo%du|uk is. Emberek {Jukkunnuk
el a semmibd| (igen, kézveflenil az orrunk elét, a program ar-
ra sem veszi a faradtsagot, hogy egy sarokkal arrébb szkriptelje
be az ellent, ha én az eredetileg tervezett helyen dllok), tankok
tnnek el a semmiben (kilsttem, majd maszkaltam egy keveset, és
ahogy haladtam felé, egyszerien eltiint egyik pillanatrsl a masik-
ra... nem amig maszkaltam, nem amig nem néztem oda: pofét-
lanul, a szemem elétt), az ellenfelek pedig néha halotti nasztan-
cot jarnak, miutan kilsttisk Sket (repiil/dél a hulla, maijd izeg-mo-
zog, mint egy rossz zombi). Picit viccesnek taldltam mindezt, az
meg mar csak az én szivigidalmam, hogy a csénakozas higba
szép, ha a viznek semmi (nulla, nyista, zérd) fizikdja nincs. A
GTAIV-ben megdobnak a hullamok, érzed, hogy valédi vizen ha-
ladsz, a BC-ben ezzel szemben mintha az aszfalton mennél, ami
tokorsimara van gyalulva. Nem tefszett, és kész. Nem, di
megnéztem, nem elézetes teszfanyag jutott el hozzam, ez a j
a lemezen szerepls kiirasok szerint a végleges, feljes verzié. Ma-

arul ez megy a boltba is. Jah, és bér a kdrnyezet nagyon szép
lsire (6s sokszor késabb is), eléggé egysikd és unalmas lesz egy
id8 utén. Mintha a Dice-ndl kivesztek volna az tletekbsl.

Tudom, tudom, oft vannak a pozitivumok. Rombolhatéség, ét-
lagban képraztatd ko rendlint névels j«: ok
(amig el nem unod azoknak az egysikusagét), elég jol mikads fi-
zika és iranyith 6sdg, rent kiviil erss | hatasok, lyekh
a zene is elsérang(. Mindez rendben van, és sajnos a teszt leada-
sanak napjdig a szerverek még nem mokadtek, igy a jateknak
egy meglehetdsen lényeges részét nem sikerillt lefesztelni, avagy
az online mé m;nelynlél k kt Jezédve akar hu-
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mind-mind komoly szerepet kapnak). Amennyiben ez ufébbitol
eltekintiink, a program egyedil tolva egyértelmiien vérszege-
nyebb a vc'mnér(tényle , vér nincs is benne), legalabbis a CoD 4-

T Kipost amit ot 1 kel hognom kivetonds példaként
Valahogy tgy kell elképzelni a dolgot, hogy mig a CoD 4 maga
az Slefesség és varazs, mikozben megreformdlia a haborts FPS-ek
S el e e e e, oA
a BC single része egy Black Oovc’:bbgondolés, amelybd| hianyoz-
nak az ,alapprogram” otletes pélydi és csatdi. Gépies android-
munka, amely mindenre j6, cscfurra nem, hogy klasszikussa val-

jon. Lehefett volna sokkal erésebb is, példaképpé is vélhatott vol-
na, de végiil ezeknek a kzelébe sem ért, amit speciel nagyon saj-
ndlok. Ez mindkét géptip g an igaz - kiilonbségek gya-
b et

A Dice sz6 szerint rossz tarsasagba keveredett, és ez az tjitas
nélkilozésében valik nyilvanvaléva. Elvégre a BC szingli kampa-
nya mindennek be lett harangozva, csak annak nem, ami: szimp-
la hébords FPS, némi ks bolo ref | gyt
getéssel (igen, aki a jétekra adia a feié, az ésszegyitigethet a
palyakon elszort fegyvereket és aranyat), oz elvartnal jéval keve-
seb{) élvezeti szinttel. Hogy a multi mennyit javit majd az 6sszké-
pen? Varhatoan sokat, de ez egy hénap molva pontosan kideril,
amikor az online médokrél is lehull a lepel.

A Bad Company értékelgje a fent emlitett okok miatt némi ma-
gyarazatra szorul. Ha nincs lehetéséged online mulfiban jétszani,
o ztnvaissees ol honaulotikazapesceimédasul] amilegy 7
pontos végeredményt sziil. Abban az esetben viszont, ha bele
tudsz késtolni abba, amiben a Dice a legjobb, azaz a nefes csa-
patiatekba, nyugodtan hozzaadhatsz +1 pontot a végehez.

Bsjtos Gbor

bojtosgabor@gmail.com
BATTLEFIELD: )
BAD COMPANY
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jatszhatosag: j©
szavatossag: O
zene / hang: kivalo
hangulat: o

1 jgtékos (2-24 online)
dd 5.1, 720p/1080i

RS 3

1 jatekos (2-24 online)
dd 5.1, 720p/1080i

X360

v szép grafika, rombolhats objektumok,
rengeteg akcio, szérakoztato multi
X bughalmaz, monoton kuldetesek,
stlettelen szingl kampany, online neélkdl -1 pont.

& /

PS3 X360

8 pont

576 konzol ({ 47



Mmulmeszt

bben a hénapban dupla érém érte szerény személyemet,
Ehiszen a Haze mellett a Gridbél is a sajat példanyomat
tesztelhettem, vagyis nem kellett varni a review copy
visszaadésa utan, hogy Gjra nyomulhassak velisk. A Codemas-
fers nevet ismerjik mar jol, tsbbek kézstt Toca sorozat kapesan,
ami megnyugvéssal tolthet el sokakat, akik szerefiek a cég
otos'jatekos termekeit.

A Grid amigy annyira multiplatform, hogy a két nagykonzol
mellett PC-n és DS-en is megielent, és itt mondom el, hogy az
X360 tulajdonosok mar tslthetik is le a hamarosan megjelens
hibajavitast hozzé — ha nem Elite gépitk van -, ami egyes me-
revelemez-szériaknal eléfordul fagyési probléemak ellen nyuit
védelmet (de rossz ilyet leirni egy konzolos Gjsagban). Ennyit a
sirankozasrél, hiszen nagy szerencsénkre a varakozas most
nem csalédott Firymc’:léssu?ér véget, amit azért sejteni lehetett a
demok letsltése utan mar. Bar PS3-on picit aggédtunk, mert ez
a deméverzié nem volt a helyzet magaslatén, am az elején fel-
tiné ,nem a végleges minGséget prezentalia” feliratot komo-
|ycn veﬂek a Feﬁeszcok és a végtermék mech|o a helyét az
! Kilsn 8rém a

hogy tamo-

SHUT UP AND DRIDE!

gatva van a ma létezé falan legkomolyabb kormény, a G25-8s
is (PS3-on legaldbbis), bér sajnos a kuplung pedalt nem hasz-
nalhatjuk, mivel a Grid autéiban ilyen nem létezik — de més
funkciot természetesen hozzarendelhetiink, és a véltot is kizaro-
lag szekvencidlisan tologathatjuk fel és le. Mint ebbél is mar lat-
szﬁ(, jelen termék nem igazan a szimuldtor tipust képviseli, bar
hogy mi a videojaték szimulator és mi nem, arrél olvastam mar
rengeteg vitat. (Fehérnydl bardtndm bar profi vezets, de a
GT5P-ben korménnyal sem taldlta realisztikusnak az utcai ko-
csikat, csak a versenygépeket, szoval én inkabb nem szolok be-
le @ sim versus arcade mindsitésekbe a vezetési tulajdonsagok
alapjan.)

Azt viszont e