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2008. julius-augusztus
— metal gear brawl

lﬁ] I8k itt az irodaban, és dngyilkossagi kisérletekkel - majdnem - tarkitott

alkotéi valsagban leledzem most, amikor meg kéne irni ezt a bevezetst.
Szati, a Konzol trdelsje konkrétan hangosan réhag rajta (hallom, de nem nézek
hétra, nem adom meg neki ezt az 6rémét, a kis dognek), ahogy mar a negyedik
,Ezen a nyéron...”, Nyari szamaink...”, és ,Anyira szeretme a Metal Girt hoty
minnyd” béléhalok...” kezdeti mondatot térlom ki a szévegszerkesztsbél.

Tébbszor érte mar kritika az 576 Konzolt azért, mert — dllitélag - 10l szakmai” a
hangvétele, tilzottan a megszallott jétékosokat célozza meg, nem pedig a hétvégi ga-
mereket. Tol sok handheld gépre késziilt jatékrol ir, tol sok benne @ japén téma, ol sok
a szveg, és Ugy en bloc nem eléggé ,bulvaros”. Van, aki szerint tsbb nagy kép kéne,
& fele ennyi szoveg, mert a mai fiatalok gysem szeretnek olvasni. Hét, lehet, hogy a
mai fiatalok nem, de azok a gémerek, akik az 576-ot véséro|]ék, azok szeretnek,
ebben biztos vagyok, és nydlas duma vagy nem, de én ennek marhéra &rilsk.

beijing 2008

EgyszerGen van gy, hogy csak iilsz hétradélve, nézed a kész laptervet, és marhara
elégedett vagy a végeredménnyel. llyenkor boldogsaggal vegyes izgalommal adod
Cleopatra &t a magazint olvaséidnak, és reméled, hogy veszik majd az adést. Olyanok a
Eayphians mesélSs cikkek az elején, amilyeneket te is szivesen olvasol, olyanok a felvonultatott
stuffok, amikkel te is szivesen jatszol, a tordelé/dizéjner pont eltalalta a szineket,
sikerilt kifejezS képeket valogatni, és mindennek a tetejébe még a Csevegén is tsbb-
szor bershagtél. Olyan a cimlap, amire biiszke vagy, irtél egy olyan tesztet, amibe
a legjobb tudasod fetted bele, és amikor a tébbiek sorait olvastad korrektorazasnal,
akkor is lelkesen bélogattdl, hogy ,Igen, ezt én is pont igy fogalmaztam volna meg”.
Széval most van az a szitu, amikor ennek a Konzolnak, amit most a kezedben tartasz,
helyettem kell beszélnie.

The Egyptans begin the
Anch

jons

civilization revolution

Remélem beszél, méghozza érthetSen, sét hihetden.

Martin

metal gear solid 4:
guns of the patriots

Az 576 Konzol pontozasi rendszere

1 - 2.5 - Csak sajat felelésségre. Mi szoltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.

3 - 4.5 - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne varj téle sokat.
5 - 5.5 - Teljesen &tlagos, jatszhatd stuff. Néhany késza oérara biztos lekét majd.

6 - 7.5 - Jopofa! Egy prébat mindenképpen megér. Taldn még ra is kattansz?!

8 - 9.5 - Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalédni benne!

i : 4 BTy drawn to life
10 - Kihagyhatatlan, mindenki szdmara kételez6, 576 Konzol favorit! Kiraly!




CALL OF DUTY: WORLD AT WAR
(MULTI)

A feladat: sikeresen folytatni Call of Duty sorozatot. A probléma:
az el6z6 epizéd, a Call of Duty 4: Modern Warfare annyira sike-
res volt, hogy dtkozott nehéz lesz iberelni. Tovabbi problémak:
az stédik felvonast, o Call of Duty: World at Wart (igen, u
roft a szémozés, és nem is tér vissza soha 15bbé) oz a Treycrﬁw
feileszi, akik a Co!l of Duty 3-mal osszehoz!ok mér egy decens,
de l sem 6 CoD részt. Tovabb
is van: a CoD: WoW a modern idsk modern hadviselése utan
visszatér a sokak dltal mér régéta lerégott csoninak tartott méso-
dik vilaghaborts kdrnyezethez.

Problémak tehét akadnak, de a Treyarch mindent megtesz an-
nok érdekeben, hogy végil |o| sul[on eI a dolog AWorld c! Wur
6 helyszine o
bcedni hadszintér, oz elszant germunokuf (elvchck a hncilku
san, utolsé leheletiskig harcold |npunok A nemeteLet sem kell tel-
jesen elfelejteniink, a Call of Duty egyik védjegyének mindig is a
parhuzamosan elmesélt forténetek szumlloNZE — most sem |esz
mésként, a kiméletlen d: lharc mellett Berlint
meg 6l orosz oldalrél. A Treyarch nagy hangsolyt fektet ré, hog
tényleg mas legyen ez j hadszintér. A japanok elészeretettel J
kalmaznak maid gerilla-haremodort: a sarban fekvs holtestekrl
kideril, hogy nem is annyira halottak, a dzsungelben re|fozo
mesterlivészek nem a fejlovésre mennek - elébb

egyik tarsunkat, megvariék, amig a segitségére sietink, uzmn
e rebel ik VakTrI - Vasmars, Kocyelon i, s eaek ok e
ragadott trijkkok.

A kegyetlenség nem csak az alkalmazott horcmodorbon mutat-
kozk meg, a Treyarch az eddigi legdurvabb, legssté bt

tod kézvetlenil, vagy belekaszl o a s6ré i
szerencsés esefben langold, sikoltozd ellenfelek rohannuﬁ els a
rejfekikbgl. A langszéré miksdése és hatasa a vizudlis véltozto-
tasok egyik alapkavét s jelenti. A Treyarch a CoD 4 (remek) mo-
lor,u) hclsznc||u tobbféle Fe,leszeesse! Az egyik a kmyezet rom-

rutdlisabb CoD epizédnak szanja a World at Wart. Lassuk pél-
daul a jatek elejet: World at Wor minden esefre a Makin-zéto-
nyon nyit, a jaték hése hadifogoly, mellette egy japén tiszt aléz-
za meg (lekdpi, és elnyomia rajta csikket), majd 5li meg az egyik
tarsat. Rajta (azaz: rajtad) lenne a sor, amikor megérkez?k afel-
ments sereg — hésiink pisztolyt ragad, és innen nincs megallas. A
japanck el e?en bevethets gyilkolo eszkszsk szama fiszfess

Loz'uk par 0] jatekszerrel. Itt van példaul a langszoré: hasznalha-

4 )) 576 konzol

a felgydjtott fi | a 16z diterjed a fékra, aztén
elkezdi felemészteni o kémyez épileteket is. Uj lehetsség az
0szas, a viz szerepének novekedése vizudlis fronfon is feften ér-
het6, a Treyarch jofaita ,csobban a viz a robbanastal” és ,bul
rékvonalak a kil golyok utén” effekieket pakolt a jétekba.

Ott van aztan a multi: a Call of Duty 4 a mai napig az egyik leg-
népszer(ibb online konzolos jéték (a heti XBL toplistat rendszere-
sen vezeti), és a CoD: WoW sem akar lemaradni ezen atéren. A
széria foriénetében elészor négyszereplds (Wii-n kétszereplss)
online koopemnv multit kapunk, azaz csapatosan Pszhcnuf vé-
gig az egész jatekot. Treyarch egyik nagy célkitizése, hogy a
single pe? ak |uNonyos szkriptelt |e|ene95|! mind a négy jatékos
szamdra lathatova és élvezhets tegyék — jelenleg is azon Jolgoz-
nak, hogy az eldl halado |c|el<ose%m| Jbekapesolf” jelent sorrél a
iobbiek se maradjanck le. A kizos hancoron kivil o kételez6
kompetitiv multi sem marad ki — az igéretek szerint a rendszer és
a kindlot leginkabb a CoD 4 multis arzendlira fog hasonlitani,
annak minden Gitéscval (szinllépss, perkek), és egy darab, de
igen jelentss k -, visszatér a j durva (tan-
kold) szerepldkkel.
AT o el & v sy skt e
dik részt sajat bevallasuk szerint rohamléptekben, alig nyolc hé-
nap alatt dobték 8ssze, a World at Warra viszont kerek két évilk

volt. Az eredményt idén 8sszel kapjuk kézhez, PlayStafion 3,
Xbox 360, Nintendo Wi és Nintendo DS platformokon.

DAMNATION (PS3, X360)

A Damnation érdekes projekt: a jatékot készits Blue Omega
igazi garazs-fejleszté (volt), aztan tavaly megnyerték az Epi
tal kiirt ,Make Something Unreal” versenyt - a éladat saja
profotipus kreélasa volt, Unreal 3 technolégiaval. Az angol Co-
demasters felkarolta a csapatot, a prototipus pedig igazi jatékka
érik - no, 6 lenne a Damnation. A vélasztott kérnyezet neLlfuk:s-
bal eleg erdekes, elég régen lattunk mar steampunk jatékot - ez
edig az. Alternativ idésikon jarunk, az amerikai lgarhaborg
Fic ey, i v bl @ szl s e
logiai fejlsdés o iranyt vesz, az ipari forradalom a fegyverkezés

vt

szolgélataba éll, bizarr, soha nem latott gyilkold eszkdzok jsnnek
letre. A hudvlselc fe|e|< szépen felemésztik az Eszak Amerlka ke-
leti felén | kat, és felfedezs

kat kévetve nyugat Fele fordu\ c |el<m|evuk hog;y oft egly gatlas-
talan, pusztitd feg ldaul izemel-
tefett onusroboro,) a huk: mogott tudd ij 1pam\agncs és fegyverke-
reskeds dllja dtjukat. A Damnation féhdsének, Hamilton Rourke-
nak vele, és a hadseregével kell szembenéznie.




A Damnation nem sorolhaté egyértelméien egy zsanerbe, | in-

dat, az ellenfél bokajat, vagy terdét taldljuk el. Emellett szokas
szerint varhatéak egyedi |e|?emvoncso|( is a hiresebb jatékosok-
ndl: a pe|dukbun Cristiano Ronaldo jellegzetes szcban’J Gs-be-
Gl 2 Paul Schoes @ Barcelona ol bemutclol remekbe sza-
boﬂ k|ﬂ||e szerepe|

vélik egy fokkal, az

|
e||enfel mindig a szqmunkru |egke:(eme.|enebb foktikak kijatsza-
sara torekszik majd. Egy kevésbé erés csapat - a technikai hatra-
nyokor ehunfe!enJo példaul elészeretettel dobja majd be az ag-
ressziv sfilust ellenink. A jték soran felleps vofiozusokhoz tizen-

taktikai csiszka allitgatasaval alkalmazkodhatunk, akar valés
iddben s, el pelf el g o s

kabb akcié / platformer / FPS hibrid. Rourke-ot legtbt &
tulrdl latjuk, Eclo kézben pedig (opcionalisan) sajat szemszogti
perspektivaba valt a kamera. A nézépontok ilyen szétszabdalasa
nem a ve|eﬂen mive, hcerozon dlzo|n filozofia all mégatte. A

k k (mint sok mas ukctoatr

ugyanis nem k
tekban), hanem komoly kihivast jelents a Tomb Raider ugrélés fel-
adataival vetekeds kihivasok. A Blue Omega a jatékélmény szer-
ves részekent képzeli el az ugralast, éppen ezért nem szik folys-
sokon pakoljék eléd a feladatokat, sol(EuI inkabb az ,tt egy nagy
terilet, el kell |u9ncd kponlbo| amasikba, old meg, kispaités”

Selitest része elényben. A harc kevésbe egyedi, talan
csak a korlatozott ideig hasznalhaté fokusz-képesség (oz ellenfe-
lek vilagitanak) jelent sajatos izt a lévaldszésben.

A Damnafion mu|h modiairsl egyelére keveset tudni, annyi biz-
tos, hogy kétfés online kooperativ médozat is lapul mu|d a cso-
magban - a jelek szerint kevésbé komplex megvalésitasban, az-
az nem egymést segilve (89?41( bal(or fart, a masik Felmcsznk pe|
daul) neki az k, hanem | par
huzamoscn Kar, e[kelne mér egy igazi, mlnden izében a paros
jatékra kit lesz
az, talan majd az 6 Prince of Persia.

A Damnation Xbox 360 és Playstation 3 platformokra készil,
megielenni valamikor év végén fog.

FIFA 09 (MULTI)

Az EA-féle FIFA olyan, mint a szénandtha — minden évben meg-
bizhatéan érkezik, és sokan megkapjck. Nem lesz idén sem mas-
kent, még akkor sem, ha a 2008-as felvondssal, a FIFA 09-cel
az Electronic Arts inkabb a tavalyi, mind a kasszaknal, mind kri-
tikai szempontbal igen jol Foia ott kivetilés alapjaira epllkezlk
é nem az u|donsogol<ru torel szlk Ennek megfeﬂoen inkabb

, a meglévs asara szomltha-
tunk. Nagy szerepet kap peléuu\ a |c'e|<oso|< f.z.kuma é magas-
saga, jes-parbajnal dontd lesz, hogy ki a magasabb, és
lobbcne%epllen spork:|o A festfest ellenl Euzde|mek ezzel par-

l teljesen redlis és pon-
tos Gtkozésfigyelést végez a jéték — nem lesz mindegy, hogy lab-

veszélyét. Az EA
Sports dllitasa szerint baduleees mennyiségl, 140 tamado, és 40
védekezs opcié koziil vu|ogalhchjnk majd. Visszatér a Oclvuly de-
bitalt ,Be a Pro” mod is, méghozza fe]lesz'en formaban - jatékos
vélasztasra, illetve egyéni sportolé létrehozasara is lehetdségink
nyilik, plusz végignyomhato egy telies karrier is, négy szezonnyi
hossziségban. Az 6] FIFA okidber elején érkezik, PS3, X360,
PS2, PSP, és DS gépekre.

Hol marad a Wiiz Nem kell megijedni, j6n arra is - csak nem a
fent targyalt jaték, hanem egy FIFA 09 All-Play nevezefii ,spe-
iols ks Annyia specii, hogy nem sok ze von @ Fbbi
verzishoz. A tavalyi (meglehetssen yengere sikeredett) Wii-s fo-
ci utén az EA gy dontst, hogy inkabb a Pro Evolution Soccer
Wi verzisja ullo preferulr utat koveh azaz radikalisan a konzol

it szob|a az idei ki-
vetilést. A kezeles ennek megfeleloen zer(j, és az igéretek
szerint konnyen megszokhaté: a nuncssgys analég karjéval irg-
nynha'fk jétékosunkat, mig a Wiimote- -tal passzolhatunk, illetve
a védekezés sorén vele vuﬁogu'hcrunk a pulyun |evo|< kozo" A
lovesek és a Wiimote meg els,
mig a d-pad egyes gombjainak a témadésok soran vehequk
haszndt, Elszen ezekkel lehet kivitelezni a kilonbozs cseleket.
Emellett lesz egy abszolot casual-bardt All-Play méd is, um| még
ennél is egyszer(bb iranyitast kindl, hiszen ez esetben csak és ki-
zérélag a Wiimote-ra lesz szuksegunk Es a jatékmodoknak még

aval

mindig nincs vége: o SV8 médozol o revehiez: hen myolcis
meccseket kinal, méghozzé a Mii-k Foszerepleseve| Lesz emellett
Manager md, online fétékiehetsség, 6s eqy Chalienge mad is,
cmebhen oid Khivsokot hozhtunk e, amelyek segségeve
barétaink prébéra tehetik majd kepessege‘ker A Wi verzié a
16bbi véllosattal nagyiebsl egy idében, okisberben kerdl o boltok
pRlcairad

DEAD SPACE (PS3, X360)

Szeretiink egyedil rettegni a sététben. Es oz tirben senki sem hall-
jaa sikﬂcs:g Probaliuk kombindlni az elézé két mondatot, és..
itt « Dead Space, az Electronic Arts elsd komolyabb probnlko
zésa a toléls E rrorok mofcjoban. Lehet egydlalan iat mondani
a zsanerben, vagy az Alone, a Resident és a Silent mér mindent
lelstt (a sz6 legszorosabb értelmében) mai lelshets? A jelek szerint
lehet, az EA a tavoli jévébe, és o még tavolabbi Grbe helyezi a ret-
tegést. A jaték hése, Isaac, egyszerl jomunkasember, szerels, akit
egy befuccsolt bcnycszha|o megjavitasara zavarmak valahov az
|smsn‘ Gr szélére. Emberiinknek Lomar leesik, hogy valami nincs
en, leginkabb azért, mert a hajén mindenki halott, vagy ha
nem halott, akkor az & életére for. Rovid kutakods uian lsaac




réjon, hogy a méretes urfrmuve’ a USG Ishimura-t egy idegen

faj, a nekromorfok szalltak meg, és a baljés nevi lenyek nem ba-
ratkozni jottek... A feladat adott, tol kéne élni valahogy, még ak-
kor is, ha hésink kezdef fegyverorienchc (egy darab banyasz-
szerszam) nem sok eséllyel kecseg|e| Még szerencse, hogy Isaac
ravasz fio, kézeharcban s jo, és kewbb fe||esz'em is md‘a aszer-
szamot — lhet példaul egy el operdlo
fegyver-kiegészitdt, és egyéb gyilkolo eszkszaket is tolal majd. A
Dead Space béven kindl sszecsapasokat, de nem igazan a harc-

16l 5261, a jatékot gondozo EA Redwood Shores szenm a munici-
h T i

ét(a mufa\ na

adagoligk majd, azt szereték elémi, hogy a |c?ekos minden

egyes ajtot félve nylsson ki Felelemre pedig lesz okunk béven, a

Dead Space roppant kegyetlen és brutdlis jaték, tomve vérrel és
Jj r jenek nem |ucufucuznuk

szenvedéssel -~ az Isaac életére f5r id
kismillis médon  (felnyarsaljak, dar
vagy egyszeriien letépik a |et) probaliak
Isaac-et. A nagyobb Es leélést segifi, hogy a Dead Space sem lat-
hatt kezeléfeliletet, sem menitket nem hasznél, a szitkséges infor-
maciok a hésiink ruhu|cbu épifeft kl[elzon \e\ennek meg - azaz
még a meniiben valé kotorészés idejére sem nyeriink nyugalmat,
minden valés idsben torténik, bcrmlLOr a nyakadba ugorhat va-
loki vagy valami kézben. A harc, meg a reftegés mellett a Dead
Space fisztességes mennyiségl, a Vc:vggbwiast nehezitd puzzle-t is
kinél, ezek egy részét mindenféle kilss segitség nélkil, agyalva
tu Ilf o Jani, mus eseiekben pedlg eszkoz et kell bevemiink
acél
modult - igen, ez mrgyemelgeoesr &s pakoldszast jelent, sok eset-
ben talalkozunk ilyen, a fizikéra alapozé feladvanyokkal.

A Dead ‘Space sajét, a |atek igényeihez fejlesztett motort hasz-
nal, és mar most blrung |o| es bitang hangu atosan néz ki. Pedig
nincs kész, a Hallo-

poz. A Wiiranyitéval hozhatjvk meg a feleplfendo z6nak hatéra-
it (o Klosszikus harmas tér vissza: ipari, kereskedelmi és lokossa-
g varosreszek], ésaz ulhak:zc'o' is |gy epllheﬂuk ki - a széria
ében eldszor ives k nem csak
szogletes keresztezédéseket.
A véltozatossagot a ,Hés Epiletek” (hillye név, de nem mi ne-
vezzilk igy Sket, hanem a fejleszi6k) névelik. A HE-k egyedi & épii-
letek, nagyjabl harminc lesz belslik, ki kell erdemelnunl oker vi-

A Pok feladata: rendet vagni az elszabadult indulatok kézt, le-
kapesolni az arra érdemeseket, és persze alaposan kioszlani a
mindi rosszbcn santikalé Venomot.

Ennel felelsen Pokunk I i és harcolni
= elobbu nagyiabal a Spider-Man 3-ban megismert rendszer (nem
e levegabe e? a fonalat, hanem fizikailag be kell akasztani va-

lohova) alapjan torténik, a harc viszont valtozik, viszonylag sokat.
A fe||esz?oE< célio, hogy képregénybs! / fimekbsl megismert ele-

szomo |ep|fesukke| sajat arcot adhatunk a va

I kszepére helyezve ok90 az egész l(ornyeze'ul(el uoalqkn
inéz ¥ k, égbe szokd
iy Vogy rézsasin cokormézs kervaroiok dckiho-
tok ki igy. A a i fevék

ginket segits tandcsadok is visszatérnek, igaz, némileg komol,

talan formaban - a tavaly megjelent MySims-bal atemelt nugyg
ji karakterek lainak el minket vaskos tanacsokkal. Ha SimCity,
akkor rombolni is lehet — most sem lesz masként, tucatnyi termé-
szeti katasztrofat kildhetiink a vérosra (....vagy kell |@/|se|nunk] a
tornadotél a gigaszi roboton &t a durvulens UFO-invazisig.

A SimCity Creator vizudlis szemponlbd korrektil teljesit, a célplat-
form (Wii) korlétait figyelembe véve. A felépitett varost repur
ik, @ rombolas grafikai megvalGsitdsa viszont ersen

ween estéjén) lesz esedekes a Playstation 3 és Xbox 360 tulajok
készitheinek maguk mellé tiszta alsonemit.

SIMCITY CREATOR (WII, DS)

A SimCity a jatéktrténelem egyik kikerilhetetlen alapksve, rég-
ota futd, rendleul népszer(j sorozat, ami a PC-s alopok ellenére
mér a 16-bites korszakban megijarta a konzolokat is ~ az SNES
versitl o v i Ggyes probidearsnck kbt o v Wi
s Virtual Consor;%:;o?rﬁan, retro-rajongéknak érdemes menniiik
vele egy kért. Az Electronic Arts a SNES-es kivetilléshez hasonlo-
an a Wii-s Gjragondolas esetében is japan fe||esz|ot bizott meg a
feladattal, o SimCity Creator a Hmf| on Soft boszorkanykony-
higban kivil. Sok boszorkanysag mondiuk nincs benne, mert a
Creator nem tapos Gj dsvényel Ier Az EA kurrens PC-s probalko-
zasdt (a kézosségekre koncentrdlo Sociefies) elég visszafogotian
fogadték a rajongék, igy a Creator abszolot klasszikus SlmCl(y
lesz: épits varost, Fle a polgarmester, épitsd még na
ra, és probald mi 'dokepesseg tenni, mind ipari, mind pénz-
igyi, mind éhetéssgi” szemponibsl. A Crector szerdsige oz
iranyitasban rejlik, az ugyanis teljes egészében a Wiimote-ra ala-
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korlatozot, egymésra és magukba dél, realisztikusan puszm)o
hézismbakre senki se szamitson, 6e|lesztol< szerint ez mar 10l sok
lett volna a célhardver szamara. A Creator ennek ellenére decens,
a sorozat kedvelgit kells médén kényeztets epizédnak tinik — 8sz-
szel talélkozhatnak vele, a Wii melleft késziil Nintendo DS verzié is.

SPIDER-MAN: WEB OF SHADOWS
(MULTT)

Idén nincs Spider-Man film, st, még csak hirét sem hallottuk, igy
az Activision kényfelen mas forréss utén nézni, ha 2008-ban is @
Pok interaktiv kalandjaival akarja szérakoztafni a jonépet. Aka-
ratban a jelek szerint nincs higny: o Spider-Man: Web of
Shadows a képregények vilagaba nydl vissza, és az onnan at-
emelt elemekbd| kerekit eredeti forténetet, A Fognncsz ezum:! Ve
nom, aki 0j trikkel probalkozik: o

rob s L vl i okol sz
badul,m az utcakon kéosz, a kaoszban pedig nem csak a j6 éreg
Vi urdézik, hanem az ilyenkor ktelezsen megjelens bi-
és mas szupergonoszok is alaposan megmartoznak benne.

E harcokat lassuk viszont a kepernynkon is. Nagy

suly? kap a légi kilzdelem, lengedezés kizben, és felhdkarco-
lok falain futkarozva is osz'hur]uk a pofonokat. A fldi harc komp-
lexebb lesz, erés kombo-fokussszal: a DMC-hez hasonléan a

hosszan elnyjtott kombokat it is por
loti pont golmbocskevel |um|mazm a |
ve 0j
Fontos szerepet kapnak a Pokember kullonfe|e ruhdi o standard,
iros-kék hacukaba 8ltozve gyorsak lesziink, a fekete szimbista-ru-
ﬁur magunkra réntva pedig némileg belassufunk, de iszonyatos po-
fonokat oszthatunk az arra érdemes rosszficknak. A ruhak hasznd-
latéhoz egyébként egy moral-rendszer is térsul (mint a KOTOR-
ban), ha sokat haszndljuk a fekete cuccot, bbak lesziink,
igy a vérosban feliing més szuperhéssk kevéshe Fo(];nuk haverkod-
ni veliink - a gonoszokndl viszont nagyobb eséllyel indulunk.
Grafikai szempontbél a Web of S?\udows korrekfil néz ki. A
Spider-Man 3 ezen a téren kissé fapados volt, az ¢j mkcrnucno
részletesebb vildggal, sokkal jobb fenyekkel és amyékokkal

6f mennyiség( tapaszta-
3 ezeke' gyesen begyu‘r




kényeztet, plusz a jelek szerint az animacié is javult. A megjele-
nésig még van idé (8sszel jon), igy lehet még csiszolgoni - a vé-
geredménynek pedig te is tandja lehetsz, barmilyen platformmal
is rendelkezel, az Arnyékok Hélsja ugyanis j5n mindenre, ami re
csok johet — PlayStation 2, PlayStafion 3, PSP, NDS, Wi, és Xbox
360 masindkra egyarant megielenik.

APROLEK

>> Ismét csiszik a Midnight Club: Los Angeles, igaz, most
nem akkorat, mint korabban. A Rockstar urbanus autéversenyé-
nek eredefileg februarban kellett volna megielennie, aztan at-
szankozott szeptemberre — Rocksztarék most ismét modositottak,
az Gj eurdpai megijelenési idépont oktober tizedike. A Midnight
Club: Los Angeles o Grand Thelt Auto IV {szuper) moforiét hasz-
nalia, és a ciméhez hien LA+ modellezi le. Tavaly ]é"UL Lipcsé-

n — mér akkor is jol nézett ki, a plusz egy év fejlesztési i re-
mélhetsleg csak jobba fette.

>> Nyolc éves gép, nem dreg gép? Nem bizony: a Playstati-
on 2 még mfncﬁg népszer(, és a friss pletykak szerint hamaro-
san 0j hardver-kiszereléssel jelentkezik. Az indiai Economic Times
értesiilése szerint az Gj, sorrendben negyedik hardver-revizio a
mér amogy is karcso shim modellt kénnyiti fovébb, méghozza
gy, hogy visszakeril  tapegység a gép belsejébe. Hasonld mo-
dgﬁ mar kaphaté Japanban - ha tényleg jén az 0j ,szuperslim”
PS2, akkor a Sony valészinileg erre a verziéra alapoz.

>> A jatékok népszeriibbek, mint a filmnézés: az Entertainment
Merchants Association jdlius eleién publikalta éves jelentésé,
mely szerint 2007-ben Amerikaban a jétékok megelzték a DVD-
piacot eladasok fekintetében. Az EMA felmérése alapian a DVD
eladasok 2007-ben 16 milliard dollarnyi bevételt termeltek, addi
a jatékipar esetében ez a szam 18.5 milliard dollar volt az elmolt
esztenddben. A filmes jegyeladasokat szintén sikerilt lenyomnia
a jatekeladasoknak, a jegybevételekbs! 9.6 milliard dollart sza-
molhattak el a nagy tarsasagok.

>> Ha mér hardver, meg pletykak: a szobeszéd szerint Xbox
360 fronfon is készil valami, leginkabb egy Gjabb hardver-ver-
zi6. Radikdlis valtozasokra nem kell szamitani, arrdl van sz6, hogy
a Premium modellek jelenlegi 20 gigas merevlemeze megnd némi-
leg - pontosan héaromszorosara, azaz 60 gigas HDD keril a gép-
re. A hivatalos bejelentésre - dllitélag — az E3-mon szémithatunk.

>> A rajongok régéta simak miatta, most megkapjak: készil a
Chrono Trigger Nintendo DS-es remake-je. Az els3 (viszont
abszoldt hivatalos) informéciok szerint a jaték nem kapja meg a
Square DS-afiratok esetében mostanség szokasos 3D-s kezelést,
az eredeti SNES verzi6 bévitett portiara szamithatunk — érintéké-
pemys-tamogatassal, egy darab plusz dungeonnel és multiplayer
(1) opciéval. Eurépai megielenési datum még nincs, Japanban
Gsszel, Eszak-Amerikaban pedig valamikor 2008 végén debital
a jaték. Vagyis importalunk.

>> Magdrél a jatékrsl még minimal-informacickkal rendelke-
zink (FPS / TPS hibrid, a Treyarch fejleszti), de képeink mar van-
nak - idén Gsszel jn a szintén ekkor debis ames Bond
film,  Quantum of Solace alapjén késziils jaték a Bond-li-
cenc Gj tulajdonosatdl, az Activisiontdl. Erdekesség: a j6ték nem
csak az 0 Hilme' dolgozza fel, hanem az €l6z6 epizodot, a Ca-
sino Royale-tis. Dupla Bond, felrazva, nem keverve.

> Az Adiivision évente haiitia a nyakunkba az j Guitar Hero-
kat, és a konkurens Rock Band sem akar lemaradni. Az idén
érkezé masodik rész szallifia a kételezéen elvart szolgaltataso-
kat (mint példéul a létvanyosabb perifériak ~ de hasznélhatéak
az elsé részhez adott eszkdzok is), yl:hflsz érdlekességre is ’éiny de-

berts| valt meg, és még nincs vége — a Star Wars: The Force Un-
leashed fejlesztési kclotainak (zeledd) bel jezésével a ma-
radék embertd| is megvdlnak — azaz ez lesz az utolsé olyan ja-
ték, ahol nem csak kiads, hanem fejleszts is George Lucas cége.

>> Dél-Amerikaban terjeszkedik az Ubisoft, a francia kiadé i
liusban nyitia meg huszadik () fejlesztsstodiojat, ezottal Brazili
ban, Sao Paclo-ban, igy mar mind az &t kontinensen rendelkez-
nek kihelyezett kézponttal Ubi-gk. A jolius huszadikén rajtolé di-
vizi6 a kezdetekben mindsssze husz fével operdl, azonban az
Ubsisoft tervei szerint négy esztenddn belil mér legalabb 200 em-
bert foglalkoztat majd. Az 6j brazil stidié elsésorban a casual (az
egész csaladnak sz0l6) iétéLokra koncentral majd.

>> A mozgasérzékelés Wi irényito bejelentése utén sokaknak
kapasbol egy hadonaszos fénykardos jétek jelent meg a lelki sze-
mei elétt. A Clone rs: Lightsaber Duels ilyesmi lesz,
igaz, nem sajét szemszdgbdl, hanem killss perspektivabsl. A Clo-
ne Wars cim sem véletlen, a iéték a most indulé Gj CG animéciés
sorozatra, és annck karaktereire alapoz. A Lightsaber Duels
nagykonzolos” fronton Wii exkluziv, de a biztonsag kedvaért ke-
<zil beldle Nintendo DS verzid is. Tervezett megjelenés: 2008, ka-
récsonyi szezon.

> J6 kis botranyos-birésagi sztori a jdliusi hirrovat végére: t
millié dollérra pereli a Paramount-ot Anthony Puzo, a vilaghiri
Keresztapa regényt jegyz8 Mario Puzo fia, aki szerint a Para-
mount megszegte korabbi szerzédésiket.

A Pa

riilt. Az elsé, hogy a fejlesztsk saij
nerdlas koncepcidjan — errd| még bévebben nem beszéltek, de
szémithatunk mcié ra. A masodik pedig: az Xbox 360 tulajdo-
nosok szamara a Rock Band 2 kompatibilis lesz az elss részhez
letsltstt extra dalokkal, a PlayStation 3-as jatékosok pedig a ket
teshez lefdltott dalokat hasznalhatiak az elss Rock Bandhez.
Hanyt dalt kapunk? Az igéretek szerint minimum nyolcvanat.
Ami 6 sok.

>> Lukacs 0r leépit: a hirek szerint a LucasArts telies egészé-
ben felszamolja a belsés jatékfejlesztést, ezentdl minden jatékukat
kilsss csapatok gyartiak. A kiadé ennek sromére kozel szaz em-

t6l 2006-ban licencelte a Godfather film torténetét
és karaktereit az Electronic Arts, azzal a céllal, hogy videojatékot
épitsen a népszer(j regényekre / filmekre, az azéta megielent j&-
teknak kézben mar o masodik részét tervezi a kaliforniai kia:‘ld
Anthony Puzo szerint a Paramount egyoldaltan megsértette a Pu-
20 csaladdal kstott szerzsdését, mivtan egy dollart sem fizettek ki
a Godfather videojeték forméiaban foriénd feldolgoziséér, ezzel
pedig tabb millié dollaros dsszegtél fosztottak meg sket. A Para-
mount / EA helyében mi vigyaznank — nehogy levégott lofejet ta-
Iélanok sqy reggel az dgyuk végében..

Liquid
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Fali lebeny

Kisagy

Nagyagy

A falu (csatat vesztett) bikaja feltapaszkodik az arokbol. Sarfoltos arca egy Delta Force
kommun lost idéz, és az immerziot csak fokozzak a hajaba ragadt levelek. Egyik kezében
még lazén szorongatia a kisboltban vett fekete cimkes cseresznyepdlinka tivegét, mig a ma-
sikkal reszketegen kapaszkodik a telek keritéslécébe. Probalja dsszerakni a felies képet:
Na, most mi lesz?” elétt rekonstrudlnia kell a tegnap esfe torténteket. Volt itt filmszakadas,
kérem, brutdlis és fisztességes: van, ami tisztén megmaradt, dgy, ahogy fértént, néhany doiog
viszont Gjroértelmezést igényel (még ha csak hozzavetdlegesen il Képalkotas
a homalyos moltbol és a ziirs jelenbdl dsszegezve - a jové kimenetele még bizonytalan.
A mai témank is ehhez a jelenséghez hasonlo. Gyiirdt, szétszort, széjszagt és arokba
okadd Megestesilt Masnapossag, amint probal egységet teremteni a totdlis zérzavarban
Tétovén gereblyézik az ujjaval, hogy 6sszekapirgdlja a részleteket.




Szerefek mocskos 5266, autentikus forréasbol
szdrmazo, de mé is — vagy K ulan éppen ezért
~ szokatlan | ol-

Az aktudlis progresszivitds, vagyis egy jaték
adott korhoz viszonyitott eléremutatési fakto-
I

vasni, figgetlentl atisl, hogy mi az alaptéma.

Talén pont ez adja meg a végss lokést vala-

mihez... mint most is. Egy régéta forgatott,
kusza gondolathalmaz egységbe kovacsola-
sahoz (amit éppen olvasol, és amire most te-
szek kisérletet) Alex Kierkegaard The Second
Stupidest Word In Videogame cimi irésa ad-
ta meg az inspiraciot. Révid kivonat:

,Mindent Ssszevetve: csak ugy tudjuk defini-
alni a refro jGték fogalmdt, mint valamit, ami
egy, a /(oze;mullban megjelent wdeo,urek de-
signjat imitélja. Mas szavakkal, a refro jGték
a e/ysh‘ hogy megkisérelné kibbviteni vagy
Ujraértelmezni a jelenlegi standard nyvjtotta
lehetéségeket, inkébb nosztalgikusan vissza-
nydl egy régebbi, bevalt stilushoz a_kézel-
miltba. Maganak a ‘retro stilusnak” a puszta
elnevezése is réhejes (napjainkban a legtébb
2D-s stilust hanyagul ezzel a cimkével illetik).
[...] Hogy miért hivick az emberek retrénak o
GBA-s és a DS-es Castlevania-t, szémomra
érthefetlen; ezek az ij fejlesztések annyira kij-
Isnbéznek azoktsl a Castlevaniaktsl, amiket
az idésebb jatékosok (velem egyiitt) ismernek,
hogy az sem meglepd sokunina/( ha alkal-
masint ki nem dllhatjuk Sket. A fe/lodes leg-
fobb bizonyitéka maga a tény, hogy sokan
kéziiliink még csak nem is szeretik ezeket az
Ujakat (mindazondltal a régebbieket még
mindig kedveljiik). Es ha a legdjabb Castleva-
nik, a legijabb shooterek vagy a legvjabb
2D verekedds jétékok eszerint retrénak ne-
vezhetéek, az olyan fdtékok példaul, mint a
Halo, miért nem? Ezel talén nem éppugy sok-
kal régeﬁbi jatékstilusok qj képviselsi? Nlem

ar

ra 4 még nem biztositia sem a
jovjét, sem az utééletét. A Gran Turismo va-
6ban 10 pontos jatek — de hozza kell tenni,
hogy ,,...volt, a maga idejében.” A magas
pontszém annak szo? hogy a maga koraban
foronymagasan az addigi autés jatékok fle
tudott néni, de az alapkoncepcidja mar eleve
megirta a sajdt sorsat: a vezetési élmény mi-
nél valésaghtbb visszaadasa olyan design-
tervezet, ami nem lehet idstéllo. Epp ezért, ha
manapsdg ugyanezt az élményt keresed, ak-
or a Gran Turismo 5 lesz oz, amit leemelsz
a polcrcl Mi szikséged Ienne azelsé részre?
egy kis
tamhoz e|sgsndo az, amit nyGjt. Atavizmus
&s kénnyes szem( moltidézés, semmi més.
Az ,Brokérvény(” darabokkal més a hely-
zet: a Lucasfilm Games jatékait nem (csu{)
azért veszed elé, hogy nosztalgiazz velik,
hanem azért, mert ilyenek azéta sem szillet-
tek. Stilusuk van: a Curse of Monkey Island
Disney-rajzfilmeket idéz8, kézi rajzzal satiro-
zon lawvanyvilaga srek szépség, a [a'ekban
6 verbdlis rek

edlg barmikor szétinek — fuggetlenil attél,
hogy 1997 vagy 2017 van. & Full Throtle
béntja a szemet a parasztosan durva VGA
felbontassal, de az dltala megteremtett at-
moszféra sem rekonstruglhaté. Konzolos vi-
zekre evezve: vajon miért kapott a Final Fan-
tasy Tactics PSP-s dtirata 10 pontot, noha eg;
éviied 1s elel cz eredeil Hickisa &io? Ciok
nem azért, mert a térténet és a harcrendszer
a mai napig életképessé pesz.e De bizony, kis
okos. (Atnydjtia a Eonusz nyalokat.)

Es oft van a Nintendo 64, a sokak ltal mar
el is 6e|e|||sn ~ vagy éppen sosem ismert — ka-

fartoznak? A Halo nem egy korai ‘90-es
évekbeli j6ték leszarmazottia — név szerint a
Wolfenstein 3D-62"

Onmagaban nem robbanasveszélyes iras —
defonatornak kivéls volt. Nem keveset top-
rengtem azon, hogy miért kapjuk ugyanazt a
jatekot kibdvitett forméban évtizedek éta, és
miért van az, hogy a végeredmény mégsem
éri el ugyanazt a hatést, mint annak idején.

Az els6 tanulsag az, hogy a fejlédés csak
visszatekintéssel mikodik — ez evidencia. A
kulturalis orokseg Snfisztits képessége évsza-
zadok éta tarté folyamat, mernek sordn az
értéktelen mellektermek Iemorzsolédik, és
csakis a ,fiszta” marad fenn a felszinen. Ezek
az alkotésok nem a hanyagul odavetett, ,per-
fect ten” pontszamot elérs, a pillanatnyi hype
fenyében findoklnek latsz6, de belilrdl rozs-
das darabok. Ezek azok a ic’:fékok, amiket &t
év malva is Ujra elévehetsz, és racsoddlkozol,
hogy az eltelt ids alatt semennyit sem valtoz-
tak, még mindig itcképesek. Mert vannak
ilyenek. Szamomra ezek az inyencségek bizo-
nyitiék o kilénféle videojaiékos platformok lét-
jogosultsagat. A kendell<ec szemen kopd atti-
tidjik mutatia az alkotéik magabiztossagt.

zeftds | amit szintén érdemes
még ma is efokapm a szekrénybdl. Volt szi-
dalom, hébdrgés és fitymélas a satnya prog-
ramfelhozatal lattan, de ami megmaradt és
nevet szerzeft mcgunul( az valéban 6rok ér-
vényl: az exkluziv cimek ,standalone” jété-
kok, nincs szikségik sorszamozott folytatd-
sokra. A Sin and Punishment, a Mischief Ma-
kers, a Jet Force Gemini, vagy a Dezaemon
3D 8nmagukban is megc\huk a helyiket, ér-
demes elévenni ket Gjra és Gjra, mert nincs
hozzéjuk hasonlé jdték. Ebbsl |fo\yo|c|g kon-
kurencigjuk sincs més konzolon - ezen a gé-
pen még a ol sikerlt folytatasokkal biro
nagy nevek (mint az Ocarina of Time és a
Majora’s Mask alcimi Zelda epizédok) is
olyanck, hogy ugyanannak a vilagnak a
mas-mas stiluso, mas nézdpontbél abrazolt
meﬂlsmeﬂe?ese sem teszi Sket feledhetéve.

ve azon, hogy Alex mit fart refro-kate-
gériaba tuszkolhaténak és mit nem, leszogez-
nék valamit: csak olyan régi |cle|<o|(c| érde-
mes_Gjraélni, Gjra jatszani, amiknek o mai
napig sincs a jelenkorral ~ parhuzamos
mindségi és tartalmo megfeleldje.

Az mar ’eiysn az én bajom, hogy manap-
ség nem sok ilyet latok.

B Heay

Metal

dventure



ARRENER

paralell universe

Nincs alapvets baij a folytatésokkal, a kavetskkel és a - ha nem lennének

ilyenek, magat a ,stilus” szét sem ismeménk. S&t, vannak dolgok am.keve y-egy generacio-
nak igenis meg kell (kéne) ismernie, de vagy az adott jaték elérése itkozik nehézségekbe, vagy
maga az illetd az, aki eleve teljes erdelderenseggel tolja Sket félre. Avitt grafikaval és nyolc-
csatornds zenével & nem kinozza magdt.

A remake voltaképpen pontosan az, ami Alex szemében a relro” — és & a szofari érfelme-
zést vette alapul. Lassuk csak:

retro (melléknév): a kézelmuit e fy stiluscnak, divatiranyzatanak vagy design-koncepcisja-
nak imitécija (pl. a hatvanas évek divatja)

Imitacié — pontosan ez a remake. Mi késztet arra valakit, hogy ebbe vagjon bele?

Az elsé elgondolas alapja a korhire pofozas - a sorszam ellenére az Outrun 2 igenis re-
make. Megvan benne a Klasszikus jétektermi automata dinamizmusa, a valésagtel elrugasz-
kodott vezetési élmény, a sebesség- és szabadsagérzet - csak éppen mindezt olyan mindség-
ben végja az arcodba, hogy az a naptér dllasanak megfelelé legyen.

Pedig nem kellett volna igy lennie - az eredeti Outrun kiadasa 6ta eltelt kozel ket evhzed alatt
| az autéversenyek olyan tartalmi és technolégiai evoltcion mentek keresztil y ezzel a név-
vel barmibe belevaghamk volna - féleg, hogy az a kettes szam a név mé oN%oMck:sf sejfe-
tett. (Meglépte ezt a kopsnyegforgatast a Need for Speed is, mégis olyan franchise, ami elstt
minden ajté feltarul, biztos a piaci sikere.) De nem tették, és igy volt j6l: azt a nevet az erede-
i stilusGhoz és hirnevéhez mélté formaban kellett visszahozni.

A masodik opci6 kivaltoja az bjraértelmezés, méghozz az olyan, ami azért ragaszkodik a
lefektetett alapokhoz — a Jet Set Radio Future is ilyen. A Dreamcaston debiitalt alapjaték
| kiismerhetd volt ugyan, de még igy is wlzonun kemeny ihivassal kecsegle'e" az Xbox-os foly-

k:!as[nuk mondott 0j ) e é celzcﬂ meg, 4gy, hogy az alap-
| veld hanil al le kénnyebben fog tefte azt.
E|cfordu|hurnok korabban elmaradt lokalizaciok utani kurenyhltesek is: a Nintendo DS-re ki-
\ adott Final Fantasy Il és a Dragon Quest negyedik része is ebben a cipsben jar. (A

Square Enix ,csinaljunk pénzt még egy | Nomurcl nadré gombbo\ is" menmhtusat most hagyjuk.)
Felpiszkalt grafikai content, mindség i6 az cuglo T k, és méris fogyaszthaté.

dik szazadi lo tekerve —
zer, az Uj generdciod izlelsbimbaihoz (is) igazitva.
M| Ojsziilotrek vclgyunf zabéljuk, kdszénjitk szépen.

Mi van még? A tartalmi bévités / atdolgozas + latvéanyturbé képlet. llyen a Tomb Raider
Anniversary és al Blohazard Gcmecube 03 portia; az e|obb1 az c'rendezert pclyuknuk a
kibdvitett lehetsé ésa 0j j&-
teknak is mondhat6 - inkabb impresszi6, mint imitécio. A Capcom survnvul horror jatéka pe-
dig egy 0j célcsoportot halozott be egy rege i sikercimmel - a minimalis mértékben médosi-
toft jatekdesign- eremek és a zsenge palya s stabilan dllt a korabbi biztos alapozéson.

Ha egy fejleszté remake-ben gondolkodlk kotelessége az eredeti jaték alapjait szentnek te-
kinteni. (Ha radikalis stilusvéltast szeretne, azt Folypumsnak hlv(ak (Persze, ez ,minden bogdr
rovar, de nem minden rovar bogér” alcpon mikadik, és ersen idealizalt dllaspont. Lathattunk
elég példat remake-szintéren a , nincs semmi Stletem, de valamit tgy feldobnék” metodusra is.)
Kivéve azt a (ritka) esetet, um.kor ugy érzi, hogy valamit hozzd is tud tenni a jobb min&sé
dekében - de akkor is kell az eredetinek |egu|abba llemet Esmlon?nep—
be az, hogy miért érdemelne instant T-34-est a Silicon Knights és Ryuhei Kitamura.

A Metal Gear Solid: The Twin Snakes a remake tkéletes elrettents példdja. Egy ma-
sik platform 0j célcsoportiét kellett volna megnyernie a franchise-nak — ehelyett azt |chu|( hogy
az Azumi rendezéje nagyon vagany, szuperhésoket megszegyemvoen ozer helyzetekbe pa-
kolia a pérjét ritkitéan eredeti karaktereket. Nagyon sarkitott példa, de ez pont olyan meg-
mozdulés, mint az Amerikai pite stabjaval leforgatni a Schindler Listajat. Nem a megvalésitas-
sal van baj, az kifogastalan — de az eredeti Metal Gear Solid ismerete utén ez olyan vissza-
tetszést kelt, mint a cintanyérral csapkodé bazari majom egy reformatus templomban.

Az ,eredefi szelleme"2 Solid Snake olyan hés, aki takarékosan bénik a mozdulataival, létszik
ra|'u a sokat megélt harcos kesertisége - egy tapasztalt profi, de nem hivalkodéan az. Ehhez
est a cutscene-ek lattan a Nabukodonozor feljes legénysége a képernys elstt nyaladzhat,
o el e o g o amaramozgats, taril
mas snittek? Ugyan mar - a virtualis operatdr megkapta élefe elsé kameraijat, és éppen most
éli ki magat. Arcoskodas ez, semmi mas. Es mindennek a tetejébe hatrannya valik a kibévitett
mozgasrepertodr — az MGS2-es interface a régi palyadesingra ereszive 6sszecsapott fércmun-
kat eredményez.

iekosnok eleve 6] émény lesz,

Nyugcﬁ

Ne a név vakitson el. Ne azt lasd, amit kaptal, hanem az, amit kapnod kellett volna.

)mf’i‘?

2007.11. 22 on sale

for Nintendo DS
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Villémgyorsan pérgessik végig oz evidenciakat: Gj cimeket, Gj IP-ket a ringbe lkdssni manap-
sag oridsi kockazat - a szoftverfejlesztésbe lt pénz mértéke az esetleges bukastsl vals félelem-
meﬁ pérhuzamosan névekszik. Ez a logikus magyarézat arra, hogy miért a mésolat masolata-
Rl reselaieel fisnle 6 ki DA A oy vel. I s s foliaisolnald Ssofoh
Gjabb s Giabb bérlehuzésokat, gyaszielvonasokat jlenti.)

Ez a pénziigyi alapt paranoia sokszor a kelleténél indokolatlanabbnak téinik: mi volt az a cim,
ami a csGesmindsége ellenére is elhasalt a kasszaknal? Hirtelen o Beyond Good & Evil ug-
rik be, de az sem csapnivalé mivoltanak készénhetéen fuccsolt be (olyanja nem volt neki), ha-
nem a szégyentelies marketing (teljes hiénya) miatt. A hibéikat felmérni is képtelen vezetsség
kommentaria szerint Michael Ancel jatékanak folytatasa mar inkéabb a casual jatékosok igénye-
inek fog megfelelni.

Bravé. Tetszettek volna forradalmat csindlni, és nem a Sands of Time-ra koncentrélni a rek-
lamokat! A Jet Set Radio Future mogatt llo markefingkoncepcié ugyanez volt, de a tarka, re-
negét Srillet softcore-csomagolasban sem aratott sikert. Ebbs| sem sikeriilt tanulni2 Inkabb le tec-
cenek bufitani a jétékot?

Es tessék mondani, csérgé meg fakocka is lesz mellécsomagolva2!

Fast Forward: mondandm, hogy kockazat nélkiil nem lehet profitot termelni, de nem lenne igaz.
Addig a részig igen, hogy a tilzasba vitt nismétlést a jatékosok értelmesebb rétege egy idé
vk libis eaid lohianyta 6 vassel ci Slsbb-ukbb ool sesss KELL ooy lons o bt
tést. (Ez a Capcom mikadési mechanizmusa: addig nem dobjak a déglott tehén bérét a szemét-
tartalyba, amig orrfacsaré bijzt nem kezd érasztani. Akkor géznek egy 0 adag borjopérkaltet,
a fakanalat adog indenkinek felszalad a sldske, elégedett cuppogas hallatszik,
pénz beszél, te meg ne ugass bele, latod, tudjuk mi ezt.)

Csakhogy a zéréjel elétti mondatbol kiemelnék egy részt: ,a jatékosok értelmesebb rétege.”

Erted?
Leesette
Vagy most #ényleg kezdjem el boncolgatni, hogy mekkora vasarloerst képvisel ez a réteg?

De. Atdl, hogy értem (vagy éppen érteni vélem) a cégek financidlis megfontoldsait, még min-
dig oft van a kérdés: hat fizetnek nekem azért, hogy az 6 alléspontjukat védjem? Mi vagyok én,
a gazdasdgi jogtanacsosuk?

Nem. En csak egy finnyés, valogatos, a régi és Gj jatekokban a szépet egyarant meglatd, ra-

yogo szemi magyar jtékos vagyok a BulEa’nrél, és egykoron (fikcionalisan) élt honfitarsam-
Eoz, Kukorica Jancsihoz 16 icsit pa d ogy én bizony a cégek
pénziigyi okoskodésait magasrol L-E-S-Z-*-R-O-M.

Khm. Es minden anarchista tematikatsl mentesen vazolnék pér aprésagot. A jatékosok, amikor
kiejfik a ,,quc|i'z” sz6t, nem csupdn iz ember dlial élvezhets rétegjatékokra gondolnak. Millie-
szam hazavitiék a Resident Evilt, mert djat mutatott, és azt is imadiak, amikor a szokasos stag-
nélés (lasd: Capcom-szindréma) utédn a negyedik rész ksrbepofozott mindent, amit addig
minségi akcisjéteknak hittiink. Es amikor Hideo Kojima beleverte a kéztudatba a factical espi-
onage action és a machinima szavakat az elsé Metal Gear Soliddal, akkor nem az angol tulaj-
donnevektsl (v5.: hanyatlé Nyugat piuma) éjult be mindenki, hanem attél, hogy ilyet még a
biidos életbe’ nem lattunk, és egy olyan hidnyérzetiink lett kielégitve, aminek korébban a léte-

METAZGEARSO/ID/,

GUNS UF THE PATHIUTS TACTICAL ESPIONAGE ACTION

new world order

zésérdl sem tudtunk. Ja, kérem, igy jér, aki valogat: a hillye tomegigények helyett inkabb okos
designerek Gnmegvalésitasara kivancsi. &

Nincs baj az fletekkel. Szeretjik ket — de ahol pénz forog kockén, oft nem lesznek hilyék ki-
sérlefezni. A remake-hullam és a folytatas-domping pont ennek a kivédésére tett kozéputas ki-
sérlet: mai veréb a holnapi tozok helyett.

De elébb-utobb [épni kell - & ez nem a cégek érdeke, hanem egyszer(i védekezés, ami elsésor-
ban a jatekok mindségi szinvonalat tartja szem eldt.

Ha elégedett vagy azzal, ami jelenleg is zailik, akkor gondolom, csoddlkozol. (WROOONG!
Ha elégedett vagy, akkor iddig el sem jutottal a cikkben.) Mit hianyolok? Van egy csomé retro-
jéték (mint a Halo 3 :P), jonnek az Gjabb és Gjabb audiovizudlis csodak, dibsrog a gazdasag,
Li;an a 2.40-es firmware, meg lesz Chrono Trigger DS-re. Bajod?!

Nekem (majdnem) semmi, de be kell latni: azok a cimek, amik jelenleg a sokadik folytatasnal
tartanak, pont az Gjszertiségitkkel, a forradalmi, mégis piacképes, élvezhets tartalmukkal, friss
design-koncepcisjukkal arattak le a babért newbie korukban. Es mi lett erre a jogtulajdonos re-
akcidja? Bevdlt? Akkor mehet minden tovabb, pont igy!

Nach A folerlsgi PS3 5 e csiibk o/ Melal Caar Schd 4. D enem s oz srdekel iopmane
engem az Uj Metal Gear Solid érdekel. Az a jaték, ami MA itne akkorat, mint Kojima klasszi-
kusa AKKOR, 1998 végen, kozel tiz évvel ezelstt. Hiaba tudom, hogy a bévités, a fejlesztés, a
polirozés és az évatos puhatolozas kifizetdds, ha ez csak egy doruiig fenntarthaté allapot. A
szényeg alatt nem is annyira gusztustalan a kutyasz*r kupaca, mint a nappali kézepeén, de
elsbb-utébb jsnnek a déglegyek. Meg a szag se igazén a Givenchy-t idézi.

Rendszervaltds kell ide, sracok. Mert ami van, az szép, meg j6, meg kellemes, de ezekbd! a ja-
tekokbol nem lesz hiiséges feleség. Futé kapcsolatok ezek, nem langolé szerelem. Ezekbs| a gé-
pekbs| nem lesz refro-konzol, amiket aztén érdemes lesz kirangatni a szekrénybdl, ha megjét-
tek az 0j csodamasinak. Mert, ismételjik Gt még egyszer: mi az, ami még tartja a lelket a Nin-
tendo 64-ben2 Az exkluziv cimei, amik a maguk koréban Gjat mutattak. Vagy tgy mutatiak az
ismertet, ahogy més nem tudta.

Mire fogunk emlékezni PS3-rél2 , A Metal Gear Solid 4-re, aminek az eredete az elsé PlayStati-
onig nydlik vissza.” Mi lesz az its jaték X360-on, amit majd kénnybe labadt szemmel emlege-
1onke ,A Resident Evil 5, ami ugyanazokon az alepokon nyugszik, mint a Gemecube-ra megje-
lent negyedlik epizéd, ami azutan jétt ki mindenki Iegnagyoévb Sromére, hogy a kézel tiz éw:]gz -
rébbi sémén alapuls, dégunu/amLa hajléan repetitiv részek mér a kébor kutycnak se kellettek!”

Folytassam? Szerintem nem fontos: okos vagy fe, leesett. Mindig sziksége van a klasszikusok-
ra - olyanokra, amik fémielzik azt a kort, amelyben megfogant. Mint ahogy a Super Mario
64 kikdvezte az utat a 3D-s platformjatékoknak; mint ahogy a lehetssé
nydijtott a sajat shootered elkészitésére; mint ahogy Vib Ribbon édes-infantilis derivel ksrbe-
vinnyogta Cémaorszagot.

Méka az undergroundnak, szérakozas az egész vilagnak — voltaképpen mindegy. Eleterss,
egészséges jatékokra van szitkség — olyanokra, amiket a modern kor inspirdl, nem a milt szel-
leme. A visszatekintés szép dolog: az 6sok fisztelete és ismerete nélkil Giat alkotni viszont bator
&s ostoba cselekedet egyszerre. A bevalt formakhoz ragaszkodas félelemrd! arulkodik — aki vi-
lagot akar megvaltani, az ne csindlia Sssze magdt. Hat nem rohadt vicces? Adott két ato-
merémd, két csicskonzol, amik névleg mindenre képes — erre pont 1996-of restauraljak?!

.. the path of destruction

Es tudod, ha mér egyszer elindultunk, kell, hogy legyenek az Gt mellett mérféldkévek - csak
hogy tudjuk, honnan indultunk és merre is tartunk pontosan. Ellenkez3 esetben csak cél nél-
kmb’ongés lesz a végeredmény, nem egy A»Oéro-ig tarté tartalmas utazés. Persze, lehet
igy is, tudom én: random satorozds, elemlampa Gszas a takaré alatt, hélozsakba fin-
gas és tsmény idiofi Ezt hiviak cserkésztat k, és fizenhat éves kora utan minden
kst helel et il anol i sl it 14 I Caasaloak

Tyler
he.one@freemailh

A cikk tartalma a szerz6 véleményét tukrozi, nem feltétlentil a szerkesztéseéget.
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a virtualis homokozok |gaz| |afszo|erre noﬂek ki magukat,
olyan elké ditva fel, melyet
korabban ugyan mur tobben is megkmerehek megvalésitani, am
nem olyan r dasag és tartalom mellett, mint manap-
sag. A technikai korlatoknak vege, az Xbox 360-PlayStation 3 dué
mélyén rejlé vad musztangok gyakorlatilag barmilyen sulyt képesek
elcipelni a hatukon (kompromisszumokkal persze), am egy komoly
visszahzé eré miatt ez tovabbra is csak papiron igaz. Az akadaly?
A jatékosok maguk.

n z idei esz!endo, és varhatéan 2009 is a sandbox jatékok éve:

Az dltalanos butulés az élet minden terilletén megfigyelhets: a nyomiatott saito kisebb krachja
a kozelmltban, a konyvek iranti érdeklédés folyamatos zuhandsa és az olyan irodalmi értéket
nem epfen kepvrse\o ,mivek” befuttatésa, mint Leslie L. Lawrence, valomint a bulvarsaité virag-
zaisa tokeletes jelzés arra vonatkozéan, hogy merre is halad a wlag A vilag, valamint a széra-
kozfats ipar, melynek része maga a videoiéték gyGrisor is - az pedig régdta prébal igazodni
a trendekhez, most épp ehhez. Mert mi volt régen2 Nem emberi szinire beldt nehézségi fok, ko-
mol Ugyességet és kreati igényls jaté g. Mi van ma? Negy-
nyo{c oras egyszeri émények egyetlen zart, nem is 'u|scgcsﬂn ol e[reﬁeh cso mentén a maxima-
lis linearitas jegyében, a lehets \egkevesebb kihivassal.

KORLATOK KOzZOTT

Nogyon hangulatos, az elsé 10-12 éraban nagyon |nnovahvn wmk azian leolvad a méz és
ideriil, hogy ez nem tobb, mint a GTA3 kissé a b fel-
bontés oliérén. Szinte sz6rél-sz6ra ugyanazok a kildetések, i sl ugyanaz a ,az
elején kifulladt a sztori gyorsan hozzunk még be 14 teljesen irrelevans karakfert, hogy még egy
15 érét kihozzuk vc|ahcgy torténeti Murlunn arok, raadasul pétlélagos tartalom nélkil, az
egyszeri végigja kévetSen fized 5 sem farfogatva, mint a Vice City vagy a

San Andreas esetében. A GTAIV eftd| még nem rossz, sét, fovabbra is a jelenlegi paletta élve
nalat kepviseli, csak épp lehetett volna legalabb o!ycn i6, mint a fémavélasztasban nem |e|es
keds San Andreas.

Lehet ezért hibéztatni a Rockstart? Kicsit igen, de fotélisan semmiképp, hisz 8k csak ahhoz iga-
zodnak, amit a nép kivan. Es a  nép ezt kxvanro, mert a |eg'obb|e nem tudott volna megbirkoz-
ni ilyen-olyan targyak k 0j ével és az egyéb dolgokkal. Pon-
tosan ezért kellett @ BioShockba és a Metal Gear Solid 4-be alapallapotban egy hatalmas nagy
nyil, amely mindig mutatia, hogy merre is kellene menni. Nem mintha az MGS4-ben barhol el
is lehetne tévedni, hiszen a ,,Folyamcwscn véltozé harcte
maradt meg: latvany és filmszeriiség mindenek felett a jatékmenet és a pélyadesign kérara, né-
ha ténylegesen idegesitd labirintus rendszer i Am az MGS ki eset, chogy
az angol mondand, streamlined experience”, vagyis olyan fokuszélt élmény, amely a dinamiz-
must és a fclyamcnos elérehaladast teszi elétérbe — ezzel pedig semmi baj sincs, az MGS4 a
narrécio csiesa, jatektorténeti alapks e tekintetben, raadasul nem is akart a sandbox faborhoz

No perzesbbn barve von 2 garrccis akdisia] S

munLc és g — sandbox” \utekbo\ ugyan még nem
BT e L R e e e e
ezzel probalkozik. Mekkora sikerrel? Ift van i6 peldanck a GTAIV, a mindenki alial vart, a saijto
dltal is az egekig magasztalt frénksveteld, ami igaz ugyan, hogy az X360-PS3 generacié eddigi
legtartalmasabb, leglétvanyosabb és 1egmkcbbcngndo]Qvarosmhozlu létre, de... de (személyes
ooty R ol o i pants ik ossathus o 15bb6v tlonaboal s mssili helyer
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Jobb is. Mi lett volna, ha az MGS tényleg tdrtia az igéretét, és egyetlen nagy kézel-keleti jat-
szoferet ad feljesen szobad kézlekedessel, nonlinedris struktdréval, o harcok Euk’:smu folyama-
tosan véltozé tereppel? Az elsé nap Ssszeroskadna az Gsszes segitséget ny0jté portdl az olyan
kérdések &: ne.ef’ hogy ,Megnéztem az intrét, most merre menjek / mit csindljak?” Igen, ez
talan kissé tolz6, am latva azt %mgy még ma is tsmegesen merilnek fel az olyan kérdések, mint-




hogy XYZ cimben hogyan lehet fegyvert valtani, hogyan kell a Gears of War végén legyiimi a
fobosst, vagy hogy egydltalan mi is kell azon a palyan csindlni... nos, az embernek ilyenkor
néha az életkedve is elmegy. Ezek utan talan nem megleps, hogy a Wii mennyire elhozott,
hogy a DS kindlatabol mely cimek is fogytak embertelen mennyiségben, és hogy miért kapalo-
zik riilt modjara a két konkurens azért, hogy megiyerije azt a bizonyos réteget. Azt, amelyik-
nek mér a PS3-X360 kontroller latvanyatl is zog a feje, hiszen annyi rajta a gomb, réadasul
még szinesek is.

Alternativa? A lehetd legkevesebb gombot/kart és egyebet tartalmazo iranyito, ehhez igazitott

j6tekok és maximalis segitségnyuitas. A Singstar, a Buzz és a Sims nem csak azért annyira nép-
szeriiek, mert fartalmasak és kidolgozottak, hanem azért is, mert nincs a jatékélményt megel
tanuléidészaka, nem kell gombkombinaciékat bemagolni: ha valaki a kezedbe nyom egy mik-
rofont és azt mondja, hogy ez egy karaoke jaték, akkor egyértelm(, hogy mit kell csinglni. Ez vi-
szont nem mondhats el példaul a fentebb emlitett MGS4-rél, ahol még néha a legtapasztaltabb
jatekosok is kénytelenek polipmédba kapesolni.

Mint mindig, lehet a Wii, lehet a DS-t szidni (Bér értelme egydltalan nincs, ahogy egyetlen
markahoz valé vonzodasnak sem. Szeretem én a Burger King whoppereit, hefente tobbszor is oft
é geper fordult meg még a fejemben, hogy ofthon vagy egy forumon oltért épitsek nekik.)

azon kellene elgondolkodni, hogy hogyan jutottunk ide. Miértvan az, hogy 2008-ban
(amikor a kreativitasnak aztan tényleg csak az idd és a pénz szabhat hatért) inkabb korlatokat
akarunk a totdlis szabadsag helyett? Allatkert ez kérem szépen, ahol a latogatd van ketrecbe zérva
egy zsakutca kézepén, az ucér;udak 626t pedig nincs més, mint egy iires papirlap, rajta egy
nagy véros nyillal, amely egyenesen a kijérat felé mutat. Ideje lenne megtalalni végre, mert egy
lehetssegekkel kecsegtetd vilag lapul mégstte.

Ahogy Truman Burbank mondta, mikor kilépett a diszletek kézil: ,Ha esetleg mar nem talélkoz-
nank, akkor: Jé reggelt, j6 napot és kellemes estét!”




Prince of Persia (Playstation 3, Xbox 360)
UbiSoft / UbiSoft Montreal

2008. tel

Uey ik, hogy nem csck o - vogy @ zeneipor hépes @ megljokir, és hangszerelisrs, vogy
az u|rufe|do|gozasru idérl-idére a |a|e|<|Pcr| szerep|o|< is u|rc:gonc|o||u|< a régmolt idsk nagy si-
tovdl

kifeilenel kecsegtetve). Ehhez térsat is kap a ba|os Ehku kepeben ki iranyithatd karakterként ugyan
nem (legalabbis a jelenlegi allas szerint, pedig meglétasunk szerint egy kooperativ jatekmod a le-
anyzéval hatalmas hangulati toltefet adhatna a |ceinuk] de a mesterséges moelhgenc.a iranyitasa
alatt hatékonyan segit akar harcrol, akar logikai feladvany megoldasarél legyen sz (egy kiilon
gombbal lehet kooperaciéra bimi a harcos amazont).

Az 0 epizéd ezen kiviil két tovabbi nagyobb teriileten is fontos Gjitasokkal vitézkedik majd - ebbsl
oz egylk régin a grcﬁkcl arculatot érinti. Elég csak az oldal illusztracisjéul szolgalé rajzolatokat

kereit, és fc fenntariva az vagy komplett torté
ket ksltenek mér meglévs sorozatokhoz. Igy van ez Jordan Mechner, a Prince of Persia alkofsjénak
1989-es alapvetésével is, ami elstt a UbiSoft par éve mér fiszteletét tette a The Sands of Time frilo-
gia képében, s aminek most Gjbél nekiveselkedve egy teliesen alternativ valtozatat dlmodjak ke-
perny&re éppen.
A Prince of Persia trilégia és az Assassin’s Creed mdgét allé fejlesztcsapat és a Scimitar fechno-
logia segl'segeve\ hiviak élefre az 0j PoP eplzodo) mely elrugaszkodik az eddig favorizalt perzsa
mitologiatel, és helyszintdl, és egy teljesen o hercegeo allit o torténet kozepponqcia A keszitsk cél-
ja, hogy a gyskértelen, egyik naprél a masikra éls fiatal kalandor utazasain, és élményein keresz-
til valjon megfontolt, bslcs uralkodéva — igya jaték elején, meég kicsit hebrencs utazé kinézetét kel-
fi. A torténet a klasszikus értelemben vett j6 és a rossz oldal ésszecsapésara koncentral, ezittal Vi-
lagossagnak (Ormazd) és So'ersegnek (Ahriman) hivva dket. Valamint kozrejatszik még oz Elet Fa-
ja, aminek e|puszh.r|usc| vagy megovasa orok sotétséget, illetve vilagossagot hozhat a Féldre. A her-
cog felocte, hogy megtolaja onmaget, s o helyes uch, maid az ckocblyok rengelogében 6 ka-
landok sokusagc:iun he|yesen donive teljesitse be végzetét [soL torténeti csavarral, és alternativ vég-

egnézni, és maris lathatd, h egészen egyedi megvalésitasban k:r|ak elénk az
ul(cnoelemel(er Ehhez hasonls, éles kontrokkal bird, némileg rajfilmes abrazolést még nem készi-
tettek jatekprogramhoz - szél a fama -, bar élnénk a gyunuperrel hogy a megvalositas igen kszel
all ahLoz a cel-shade technikéhoz, amit viszont mér szamos mas jctékszofiver alkalmazoft igen si-
keresen. A masik rancfelvarrasra kerils elem pedig a harcrendszer totdlis atdolgozasa lesz. A ké-
szt e|mon asu szermf szamos varinst pmbolm k. me|yne segitségével a csatakat az eddigi-
ne| is 6 & ele thivé ak Mmdezv @ mar az Assassin's Creedben
hnolégi ely ak fes vé a keze-
logas, vagy chses az épile-

HumanlK (me
ker és a labakat passzinfja szinte tokélefesen a talajra — nincs t5bb
teken...) egyszerlien varazslatos, filmszeri verekedéseket képes elsidézni.
‘Az i PoP tobb, a sorozat eddigi részeinél lavényosabb és részletgazdagabb tereket, nyilt utcai je-
leneteket, kidolgozottabb karaktereket és trténeti szélat, valamint nemlinedris jatékmenetet igér. A
csapat és a technolégia adott hozza — mi bizakodéok vogyunk a végeredményt illetSen.

Bagé Péter
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Far Cry 2 (Playstation 3, Xbox 360)
UbiSoft / UbiSoft Montreal

2008. 6sz

Piacbutits, tala é énk h mltbéli mereng

15
C-s

sekkel trakidini o szeretve fisztelt draga o|vaso' az 0 evezred elso nugyobb visszhangot aratott
véldoz8s jatekanak, a Far Cry-nak sikereirsl. A tordk sz6 0 Yerli fivérek altal

német Crytek fejlesztsstudio, mely az nVidia éppen aktualis vndeokartyu csaladjanak lehetSségeit ki-
aknazo kisérletezésbe kezdett, annyira jol sikerillt, hogy uszkve 4-5 év fejlesztés utan a 2004-es év
legsikeresebb jatéka szilletett ‘beldle. A Far Cry széria mara tol jar a 3 milliés eladason, igy nem
megleps, hogy a jéték disziribiciss jogaival rendelkezs UbiSoft idén Giabb famadast fervez
a piacon.

Bar furcsa csavarral élve az eredefi jatékon dolgoz csapat mar mas vizeken evez, és éppen Crysis
nevij jatékuktdl hangos a vildgsaitd, igy a Far Cry 2 a UbiSoft Montreal boszcrkunykon héjeban
6, teljesen tjrairva az alapoktdl. A 150 fat szamlulo brigad durvan 3 éve kezdte el , Anyafsld” kad-
néven fejleszteni azt a DUNIA motort, ami a jatékban taldlhaté 50 négyzetkilométernyi bejarhato
teriletert felels. Az elss rész helyszinéil szolgalé trépusi kéryezetet maga magatt hcgyvc a For
Cry 2 teliesen j helyszint és felar st igér. Ezttal az afrikai szavanndk véget nem érs tajain folyik
majd a hare, igazi skoszisztémat alkotva a sivatagi élévildg, a dzsungelek, a folysmedrek, és fabé
épitett erédok egymés melletti békes osszhcng|ubcn A fohosf egy Sal ol becenevu, ve|e|e|g romlon
bt etcoie il sallienrtestivichinniai gl o
idén belil meg kel talalnod az ellenszer, kilénben csonfvézként végzed a sivatagban. Kilenc kar-

aktertipushol vélaszthatsz, akikkel a szavannén dulo ket nug\( eHenuHo csoport | kszé ékelddve kell a
tolélésre jatszanod, és persze 8 csoportok bardtsa-
gosabb |ug|a|vc||

tis alkalmam volt i, igy sajat | lat-

hattam a |ale|<o' mikedés kozben melyrd| csuk szuper}uhvuszokﬁan tudok beszcmolm Mivel a ke-
sziték minden eréfeszitésikkel azon dolgoznak, latvanyos, és élvezetes jatékmenet kapjunk,
igy nem meglepd, hogY ket he'en at, 'obb mint 30 f:ﬁyszto lunulmunyoz'a a kenyai élévilagot, hogy
azutén az oft be a jatekba. Ezekbe beletartoznak a
kiilonboz6 navények, bokrok fcl és az élévilag is, amiket teljes mértekben megsemmisithetiink (a
fakat kidénthefiik, vagy akar Felgyu,fhuquk oz llatokat elohenuk az epu|ele|(ef képezs deszkakat
a fizika valés torvényei alapjan ). Mivel val k, igy akér kivarva az

éijelt, vagy a szurkure» elényeit kihasznalva csaphatunk e egy jol védeft erdditményre. Az egyszem-

!yes kuﬂ;!esek sorén nagy|cbo| 50 6 orényi jatekidat kapunk 100 megoldands feladat kepeben
amit fovabbi i (csak hogy ér ik az aranyokat, ez nagyjal
GTA IV statiszfikéinak felel meg). FPS ictékban talan az egyik legfontosabb kitétel a fegyverarzenal
— szerencsére a Far Cry 2 nem szikélkadik alternativakban: 6sszesen tsbb mint 30 vélaszthaté esz-
kéz véria a kalandozni vagyskat (kések, kézigranatok, langszordk, grandivetdk, tavessves puskak,
robbanéanyagok, avtomata kézi- és nehszfegyvere stb.). Az igazn nagy hunguluh elemnek
azonban mi mégis csak a jarmivek h fartiuk, t5bbféle
dzsipet, motoresonakof) is a szolgalatunkba dllithatunk, amikkel kereszil kasul be|crhur|uk a feri-
letet. Egy sz6, mint széz: varjuk!

Bagé Péter
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Dark Void (Playstation 3, Xbox 360)

Capcom / Airtight Games

2008. tél

Amig a vilag nrugun 6elen sotét Fellegek gyulekeznek a kisebb 13kéjii kiadécsoportok, illetve fiigget-
len, vagy lelkes udiok feje f left (gondoljunk it csak a kszelmolt f6riénd sz6mos letszam-
leépités atcsopor?oslmsru -, és léletval gy komplett beza , a

azsiai régié szamolatlanul ontja mugobol a meghokkenfobbnel meghcl( entbb eteke. Ki

beriség fennmaradt része egy The Survivors nevii klanba tsmériilve massziv csatéban all a Foldet
hoditani igyekv idegen |enyekke| szemben (The Watchers). Innen pedig mar nem lesz nehéz
szﬁclnl hogy a fécél a tolélés, és scpredekek telies megsemmisitése lesz.

Eqy kilss nézetes akciéicték manapség mér nem szamit kilnssebben nagy névumnak, igy @ Dark
Vol ogy egaofkuscivarrléhe o grviici, & o i ckrooiko lekilnhez5bb eszkize vt be
hogy igy adion kilsnl Elsére talan vaditoan hathat, de o Bobba
Fettet is 5 leg ; részét képezik a kildetéseknek, ugyanis egy
o!yan gravwaclos |egkorben )ufuhuk majd magunkat, ahol egyszerre kell a hatunkra szerelt szerkezet

|av|roznung legesiteni az idegen léfformakat. A Dark Void

a
Lal I

ta volna, hogy az alig 25 éve a piacon lévs Japan székhely Capcom
vi ki magat a placnai &s a biztos franchise folytatasok mellett evrol évre képes és mer is u||lom,
sérletezni, Az Onimusha, a Resident Evil, a Devil May Cry, a Steet Fighter, vagy o Mega Man biz-
tos anyagi bazist kindle ‘hatere mellett oz utdbbi évek legkellemesebb meglepetései szilettek a Lost
Planet, a Dead Rising, vagy éppen az Okami képében. Igy nem megleps hat, hogy igen csak felfo-
st iblarail el belble foal;

A Crimon Sies HighRood o Revnge ckoisibl veclodt Argh Gaes e b
o Dork Void, mely eginkablb a Sicers cimd TV sorozat, Devi May Cry 6 a Star
Wars kilsnboz6 védjegyeit hordozza magan. Ez az igen furcsa elegy az altalunk ismert vilagegye-
o ey The Veid vt péhusomos ksl pllkozk, mely nem eleps médon o e -
romszdg felett kermgo portulon keresztil szippantja mugubo a gyanitlan arra tévedsket. Iit csatla-
kozunk a torténetbe egy Will nevi teljesen aﬂugos piléta személyében, aki egy széllitmany rutinsze-
i kisérgetése kszben { ril at a 10ls sikra, és csdppen bele egy infergalaktikus haboroba. Az em-

megbizatasa
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&
magot allo technolégia lehetéva feszi a mozgd jarmivekre vald Felkcpcszkodus' az azokon valé ks-
ze|hc|rco| mnkozhen oz eszmél bességgel szngu[cl avé Vu\ummt a fedezék-

ilamegoldasokat is kiprobélhativk oz ellenfél becserké-

szése kdzben. A jatek mechcnlkc[u nagyjabél a Devil May Cry eszevesze porgds |u0ekmene|ere
hasonli, azzal a kilsnbséggel, hogy itta |ewrnc|o &s a tereptargyak kozoti lavirozas adja a f6 kihi-
vasst az ellenfelek sznni nem akard hordéi mellett, A graﬁku grandiézus, éridsi nywl' terepek szere-
pelnek az elképzelésben, amolyan Halo 3, illetve Killzone életérzést hagyva maguk utén.
Vercasgémbink e kipe et o Dark Vaid el kopesolooon o hengult s oz ey
tés kul elem lehet a sik mert ¥ p
az alkotdss, de kérdés hogy mennyire lesz népszer a sok légi-akrobatikus elem.

Bagé Péter
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Bionic Commando (Playstation 3, Xbox 360)
Capcom / Grin

Jelenlegi szamunkban mér igy is nosztalgiatoltengés ruposzrclhcfo, ezért Ggy gondoltuk miért ne
id8zheménk el egy kicsit egy Giobb clapvetés, a Capcom idén 20 éves jublleumét Gnnepld, egyik leg-
sikeresebb side-scroller jatéka, a Bionic Commando mellett is. Az 1988-ban napvilaget latott, oldal-
iranyba haladés stuff felelevenitésének két nagyon 6 oka is van: egyrészt idén egy specidlisan feluji-
fott valiozata valik lefslhetévé mlndkef nagykonzolra, méasrészt a svéd Grin boszorkanykonyhéjaban
ik Ténysinek meafeldd oyt kaszionck o plankitn: rendekenters 4l legriesd
!echnlkuk elhaszndlasaval. A sorozat f6hése Nathan Spencer (aki ezottal az ezerhangu Mike Patton
organuman szélal majd meg), az els olyan emberi \eny, akin sikeresen hajtanak végre nanotechno-
kégiei kisérleteket. A végeredmény anyira jél sike eayik quc he‘yere eqy emberfelefi fel-
e e e
porré trni a kdrnyezs vaskos targyakat, de azokat jatszi ksnnyedséggel m alevegsbe emelni, és
arrébb pakolni. Ha ez nem lenne elég, akkor oft van még az a specidlis kabel, aminek segitségével
bérmilyen szikrd anyaghoz hozzéesatolédva a Pkembert is moga mdgé ulasit akrobafkéval lesz
képes Wesink a levegé éramlatait kihasznalni. Tulajdonképpen ez a lengés left a néviegye a '88-ban
kiadott NES verziénak is, és ezt a hangulati elemet prébalick meg visszaadni  fejlesztk 20 év tav-
latébél, immaron a harmadik dimenzié teljes pompajanak hathatés segitségével.

A kormény ugyan sokat készonhetett Nathan Spencernek, ennek ellenére mondvacsindlt okokbal
és hatalmi erdg kekid| vezéreltetve mégis bértsnbiintetésre itélik, és haldlbintetést szabnak ki ra

(Nathan tarsait, a biclogiailag atiltetett hadsereg tsbbi tagjat
hogy hosszo évek raboskodasa utan, pont a kivégzésének ki
robbands Ascension City vérosat. Egy prototipusfegyverrel elksvetett terroristatamadas arra kész-
tefi a Féderacios Amerika vezefését, hogy tibl szolgélatba dllitsa Nathan Spencert. A romba dén-
tott, apokaliptikus varos rusztikus és lélegze e|u||no|'N nyt nyGjt, amint a ledslt felhskarcolsk, he-
gyekbe halmozott autéroncsok, és a levegben kajlan hailé villanyoszlopok és egyéb vezetékek
tarkitanak. No és persze az elfenfelek. A vérost megszu"o terroristacsoport tagjait a legkilonfé-
lebb fegyverekkel sem|eges|rhe9|uk Pontos szamuk ugyan még nem definidlt, de szamos eszksz
inkre al stoljilk cket. A Bionic Commando igy hii marad az eredeti-

hez: itt is jforman a kulonbozo plan‘ormok athidalésa lesz az elérejutas kulesa. Talan sosem volt
még nézetes akcidjaték ennyire lendilletes. Ha hangulatilag hasonlitani kéne valamihez a lat-
vanyvilagot, akkor egy Gears of War fipuso keményvonalas, lepusztult varost kéne elképzelnetek,
persze sokkal szinesebben, és a bevonhaté fereptargyakkal kiegészitve (ami interaktiv fedezék-
rendszert von maga utan).

tos helyzet dllt el a jatek bejelentése ota, hog viszonylag szikmarkoan osztogatiak az

kot o progrommal kapesolatban, gy péd oufmk arybon eheink i hoy
8bbféle helyszin is helyet kap a korongon: a varosi pélyakon néhany romos épiletet is felkereshe-
tiink, valamint nyitotiabb, nagyobb terek is beburangel{\oloak lesznek (it lesz lehetéség példaul a
Foellenseg -harcokra). Az egyszemelyss killdetések mellett killnleges kétszemélyes jatekmodra is
szémithatunk, ahol akér egymés ellen, akar cscputbc verédve probalhatunk tiliami ellenfeleink
eszén. Joslatunk szerint azonban mér csak j jovére..

Bags Péter
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szocidlista reﬂex cmely egyenlSséget tesz a ,felhalmo-
zoft mennyiség” és a ,valasztek” sz6 kozé. Gothar
Péter 1996-0s Haggydllégva Vészka-ja éta tudjuk, hogy ez
nem igy van.
Evek Gfa ﬁg?yelem a kriﬁka’ﬂan fogyasz'és' umi a marud'

n mai Otmutatés kiindulési pontja egy tévesen régziilt poszt-

és

sc|at mugao & fe|vevop|uc09 szlmuhcln erbsiti. A tevézés az

vergédik, a k keverik

opsz'th, a szalon-rockot & a lakossagi france-t, hogy a rek-

rmldo értékesithets legyen. Morod az infernet, ha mindségre
faj a fogad - pon'osubqbon mam na.

Itt jon képbe az a
nem az infernefet |
ami a mésik médium tarfalmi vuﬂomsahoz vezeine (vo ocsl(u te-
vémisorok mindségi javuldsa), hanem a tévé értesiti a Kedves Fo-
gyasziét arrdl, hogy minek jarhat uténa a halézaton. Es ez baj.
A vu\uszfusl \ehefosegbol igy csck nnnyl ervenyesul umennylt az
egye (igencsak korld | biro) k korab-

edtek megismerni. gy lesz - az elss blikkre Dee Sinder

Twnste«? Sister énekes) és egy cocker spaniel trvénytelen gyere-
kenek 166 — Chad Kroeger ,rocksztar”, és ezért kerill filtdlistara
(vagy éppen marad radar alatt) Maynard Jones.

de emlithetném a szintén patinds nevii Essential Mix cim( banzait
is, ahol szintén igényes elekironikus ténczenébe futhatsz bele —

Nem kel igy lennie — az internet valodi v

kinal.
Kézszmm
kereskedelmi adskat o ért/ hall

kizdelem ksti guzsba, a magyar kozszcl alati
nem is érdemes beszeim A vild Fe||ehebb részein (er'sd |n|un

sok évre vi kints mlt, @ maguk teriiletén szakértének szémi-
16 vendegek porgetnek. (A filszoveg szerint , the world's best DJ's
in the mix” — ezzel kapcsolatban vannak fenntartasaim.) Mary
Anne Hobs a legveszettebb experimental zajokkal sokkol - a
meghivott vendégek listajat az Autechre, a Scorn, vagy épp Ro-
rt Logan neve disziti. A gépi rimusok mellett van it un&F:argro
und hardcore, ska és punk is Mike Davies prezeniaclopbun Gil-
les Peterson vologm igényes easy listening, hip hop, funk és nu

rezer k ilomé ) a
B funkciondl: igyekeznek mmden igényt ki
fe,|e isége erre eTeve le-
hefosege' is b(zk)sd ~ a digitalis korban mér mi sem vagyunk ré-
kényszeritve, hogy a Viva TV és a Danubius / Kossuth / Tilos Ra-
di6 mondja meg, hogy mits| doglenek a legyek a lekvarba.

Eklaténs példa: a BBC nem csak a terv szerinti misorid
sére jGiszik, hanem valéban szolgéltat. Elég belehallgaii a Ra-
dio 1 misoréba: napkszben ugyan oft is azt a tobbé-kevésbé si-
lany pop-toleléket kupod mint mashol (leszamitva, hogy itt
csszik egy rakat igényes angol gitarzenekar is), de a 'emahkus
misoraik eldueﬂi { Elég Annie Nightingale szombatonként
sugarzott breakbeat miisoraira gondolni, ahol olyan nevek fordul-
tak meg, mint Dave Tipper, a Plump DJ's vagy a Bodysnatchers,

iakbol, és még érakig lehetne sorolni, ogy mi min-
e oo T
http://www.bbc.co.uk/radiol/

(A teendéd: kibirni a kb. diperces RealPlayer telepitést,
amivel réhangolédhatsz a miisorra.)

MINTAVETEL

Ha fogalmad sincs, merre keresgélj, vedd olcpul a sajat izlé-
sedet: inditdshoz az Mp3.com olJolci ajénlaném
www.mp3.com

Nem dlreld letdltésre, csak Gtkeresési alternativaként. Egy dlta-
lad favorizalt elads nevének bepdtysgése utan minden infor-
méciét megkapsz az illetsrdl, de a legérdekesebb a Similar

tlﬂll.‘,|‘lI

menipont: ezzel - sfilusban vagy hangzasban — hasonlé els-
adokat fedezhetsz fel. Hasonlé elven mikadik a (Iényegesen
tobb szolgdltatast kindlo) Last.FM is

www.lastfm.com

- a mér emliteft Turbonegro vc| probalkomm a kereses soran,
mire néhény, azonnal kag L

is felkinalt!) mp3 fail fogaJo» Kapsz még Amazon.com-ra muta-
1o CDserlan linket, wdeol(hpefe' el L inn
hoz hasonlé zajt produkélé eléadst is: a listaban olyan nevek
szerepeltek, mint a Backyard Babies, a Gluecifer, a Hellacopters
vagy a Hardcore Superstar... mikaddképes a keressfunkci.

CARTOON NETWORK

Ha animével fekszel, és bili helyett egy lepottyont mangaba
lég az vjjad, nupkozben pedig zenére vagysz, akkor az ani-
me/Jpop muzsikakat sugérzé adsk felé keresgélj. Hogy hol ta-
lalsz ilyet? A Kawaii Radio
http://kawaii-radio.net/
az Anime Academy Radio
://www.animeacademyradio.net/
és a Keiichi.net EX* Radio

http:// sweast.net/keiichi000

pont ezt kmu||u csicsergd, tombolé infantilizmust, szintetiza-
kkal & magas decibelszammal smrrponmak megfe

lel - ot komol foglalkoztat az efféle

bgyis degeszre tométt Favorites mappaval rendelkezik, nem az
én fandcsomra szoritkozik. Inkabb futd ilyen is van” jelleggel
emliteném meg, hétha valokinek ez adja meg a kezds lskest,
&s rajon, hogy ezt voltaképpen még szeretni is tudja.

(Mi 2 Csak szlmplan hozd le a .pls file-t a Winamp
lejétszasi ||s|o|aba és a Play-re kattintés utan mar menekilhet-
nek is a szomszédol

ELETTER
Az is egy Iehetoseg hogy kopar|uk a fevesrudlok kapujat,
vagy nal k pol lgurtcrsok bo
kajaba k kodunk hogy ugyan, mé’ egy

misoridét, onkifejezni meg népmivelni, mert mi ahhoz enunk
A k.,ozunno visszautasités utén azonban oft van az az opcié,
ogy pont annyion lesznek kivancsiok oz alkotésainkra,
amennyi flgyelmef az erdeme]
Az internet érvényesiti kivélaszt szamsze-
riien mérhets az erdeklodes nem gy, mint a televiziozas ese-
tében a mar emlitett AGB — az ugyanis reprezentativ(nak far-

b
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7/
Hey out there! This. is Tokuo's verd oun,
11, pirate powerstation; Jet Set Radin!

tott) mintavételen alapul, és tizmilli ember véleménye 800-
Gviranyité aktualis odakapesolasa szerint keril kiszam
tasra. Ha a MySpace-re nyergelsz, PONTOSAN fogod tud
i 4d - megvan az azonnali feedback az ér-
lekel

Nl s is ines rorkere teles a nyilvénossag,
szabadon vélaszhté  forma. Madonna &ppigy elfer, mint a
zajspeciclista Venetian Snares, o9y éppen az 576 Onli-
ne-os kedves forumtarsunk, krx (aki a
http://www.myspace.com/sickboycatdropper
oldalon keresztil mutatia be fokozatos, am progressziv szelle-
mi leépiléset). Feltsltheted a grafikaidat, az altalad krealt/va-
jott videokat, klipeket, szabadon konfigurélhatod a sajét
sl el e
melegagya, a vélasztasi lehetdség paradicsoma. Sok értékes
alkotéval, szamtalan stilusiranyzattal. Nem a kit fogadok el”,
hanem a , kit szeretek igazén?” origéja.

CHIPTUNE

de mivel videojaték-magazin vagyunk, ezért ideje végre
i arra, hogy gaming témaban milyen audio-inyencsé-
gekre csapho'uni
Az els opcié a yasabb a podcast, ami egy beszelgems ré-
diémiisor. Nem e? Szvetités: letdltheté formaban fehete
gadéva, vagy az adott oldalré| hallgathatod, stream form
ban. Szinte minden témaban talélhatsz megmondéembereket,
de kettét kiemelnék.
Az elss a RetroGaming Radio adasa
http://www.retrogamingradio.com/.
A website-on feltiintefik a miisor f8 iranyvonalat, az interjora
hivott vendég nevét, a visszatekintd temaiat (pl. Defender of
the Crown), és a besze|ge|es soran megemlitett témakat szép
linkesokor forméjaban kozzéteszik, hasznos kiegészitésként.

T
28:11
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Szakérts riporterek, tapasztalatot sugarzé mijsorkészitési
lus, remek témak és a videojaték iranti elkstelezettség jellemzi.
Masodik felvonasban a GiantBomb oldalat emliteném meg
(ami — micsoda meglepetés! — a
http://www.giantbomb.com/
cimen érhets el): a parancsnoki székben a GameSpot
foszerkesztSje, Jeff Gerstmann @l, ami elég komoly mindség-
biztositasi tényezs. Az oldal |e|en|e blogkeént tzemel, végle-
ges portdl-forméba most nyéron pofozzak majd. A podcas'ek
szinvonalasak, a misorok itt is hozzaértésrdl és felkészilt-
é arulkodnak.

féle, jatekzenekkel foglalkozo site-okat (tsbbnyire ille-
gélis mivoltuk miatf) most nem nagyon boncolgatnam. Az
egyeflen kivétel az Overclocked Remix website-ja
http://www.ocremix.org/
errdl az oldalrl oértelmezen remixelt és kifacsart videoja-
ték-zenék tolthetéek le (gyakran teljesen 0j formaba pofozva
az eredetihez képest), c? gkillonfélebb stilusokat érints reper-
todrt felmutatva. A feljes lista jelenleg 1586 cimbal dll, és fo-
lyamatosan b
Meég ennél is 16bb vélasziési leheféséget kinélnak a stream for-
méjaban (és igen szép szémban) hallgathaté nefr
egyszerGbben akkor csipheted el az OSSZESET, ha lef
namp legfrissebb verziéjat, és a ,Shoutcast Radio” meni
ressjébe beirod a ,game” szét: tobb, mint széz talélatod lesz.
Ennyi adot lehefeflen részlefesen kivesézni (féleg, mivel elég sol
anime-szemét is talalhato k), ezért csak erSsen szubjekfiv
ajénlasba bocsatkoznék: leginkabb a Radio GOSU: 24/7
deo Game Music csatorndjara mutogatnék. Egyérés iddinter-

PRSTUVWZ Topsss Random

vallumon beliil psrgstt tbb Legend of Zelda-téma, a Radiant Sil-
vergun zéréakkordiai, a Tekken egy dinamikus darabia, diadal-
mas Chrono Tngger szondta, eiméﬁizés, modern Metroid Prime
és nosztalgikus Super Metroid, rockositott Final Fantasy VI, és a
s b ek s Lot Ollteey
zongora-akkordiai zsongitanak. Kellemes valasztas még a Ra-
dio PARALAX, (Amiga / Cé4 / Refro vonalon mozog), a Ga-

gFM, az RPGLand Classics (fsleg az erss Nobuo Uemat-
su-jelenlét miatt), a Chiptune-Radio 2K pedig az 8s-klasszikus
SID-zajok szerelmeseinek szivét rabolia maid el.

MUSORZARAS

Nem. Senki nem mondta, hogy neked azt kell hallgatnod,
amit kézszolgalat és misorsugarzas cimszé alatt le akarnak
nyomni a torkodon. Gondo“(od el rajta, hogy miért azt szere-
ted, amit - talan mert sosem voo \ehenosege ré, hogy valami
mast keress, csak elfogadtad, ami jstt2

Kényelmes megoldas — de ha sajat magadrél van sz6, ne le-
gyél eltunyulva. Tengernyi opcio kozil valaszthatsz, ami mind
asajt szorakozasodat szolgdlja. Csak egy csepp uténajaras
és maris latod az 0 vilag horizontjat. (Ha Morpheus lennél
csipeszes szemiivegben bélintanék okos fejj

16t mutatom meg... belépni neked kell rajta.” Es kés

kézben Smith tgynsk feltorsl velem egy nyilvanos vécét, el
gondolkodnék, hogy ezért a sz*r bandlitasért pontosan ezt is
érdemlem.)

Tyler
hc.one@freemail. hu

Something’s wrong
with my radio...

It plays the same §
songs over and over
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Army of Two. 13999 akeios
Assassin's Creed 4 16999 kaphato!
Battlefield Bad Company 16999 kaphatd!
Blacksite Area 51 16999 kaphato!
Bourne Conspiracy 14999 kaphato!
Burnout Paradise 13999 akcios
Call of Duty 4 16999 kaphato!
Condemned 2 17999 kaphato!
Dead Space 16999 2008.10.24

Eye Kamera + Eye Create

Eye of Judgement (kameraval)

FIFAQ8

FIFA 09 - magyar szinkronnal! - (varhatoan)
FIFA Street 3"*

Fight Night Ground 3**
Gran Turismo 5 Prolugue
Grand Thef Auto 4

Guitar Legends 3 + gitar
Half-Life 2 Orange Box™*
Harry Potter A Fénix rendje’
Haze

Heavenly Sword***

Lego Indiana Jones

Lord of The Rings Conquest
Lost

Lost Planet Extreme Condition

Medal of Honor Airborne*™*
Mercenaries 2 World in Flames
Metal Gear Solid 4: Guns of Patriots
Motorstorm™*

NBA 08 Sony

NBALIVE 09

Need For Speed Pro Street

Race Driver Grid

Ratchet & Clank: Tools of Destruction™*
Resistance™*

Skate™*

UEFA Euro 2008***

Uncharted***

Untold Legends*™*

PS3 gépcsomag

akcids aron

9999 akcios
21999 akcios
13999 akeios

16999 2008.09.26
7499 aug.1-tél

13999 akcios
25999 kaphatd!

9999  aug.i-tél
7499 aug.1-tél

17999 kaphato!
7999  aug.i-tél
16999 kaphato!
16999  2008.10.31
9999 akcios
11999 kaphato!

7499 aug.i-tél
16999  2008.08.29

15999 kaphato!
7999 aug1-tol
11999 akcios
16999  2008.10.03
3999 akciés
16999 kaphato!

7999 aug.i-tél
7999 aug.1-tél
7499 aug.1-tol
7499 aug.1-t6l
7999 aug.1-tél
7499 aug.i-tél
hitelre is!

***az akcios arak auguszius 1-t6l a készlet erejéig érvényesek!

PS2 Platinum

és akcids termeékek
24 - magyar felirattal! -
Black Platinum
Burnout 3 Platinum
Burnout Dominator
Burnout Revenge Platinum
Dragon Ball Z: Tenkaichi 3 Platinum
Dragon Ball Z: Tenkaichi Platinum
Dragon Ball Z: Budokai 2 Platinum
Dragon Ball Z: Budokai 3 Platinum
F106
FIFA 07 - szinkronos! -
Fight Night 3
God of War Platinum
Gran Turismo 4 Platinum
Jak X Platinum
Killzone Platinum
Medal of Honor Vanguard
NBA Live 07
Need for Speed Carbon Platinum
Need For Speed Most Wanted Platinum
NHL 07

Ratchet 3 Platinum

Ratchet Gladiator Platinum
Resident Evil 4

Smash Court Tennis 2 Platinum
Socom 3 Platinum

Spider-man 2 Platinum

Tekken 5 Platinum

The Godfather The Game
Tourist Trophy

PS2
Ace Combat Belkan War
Age of Empires 2

Call of Duty 2 Big Red One
Call of Duty Finest Hour

augusztus 30-ig

3999 3599
4999 4499
4999 4499
4999 4499
4999 4499
9999 7999
5099 4999
5999 4939
5999 4999
5999 5399
4999 4499
4999 4499
5999 5399
5999 5399
5999 5399
5999 5399
4999 4499
4999 4499
4999 4499
4999 4499
4899 4499
5999 5399
5999 5399
6999 5999
5099 5399
5999 5399
5099 5399
5999 5399
4999 4499
5399

n.c
akcios
kaphato!

5999 kaphatd!
5999 kaphatd!

Arena Plaza * Arkad + Campona * Duna Plaza + Europark
Mammut I « Polus Center + WestEnd « Debrecen Plaza

Eger Agria Plaza * Gy6r Arkad + Kecskemét Malom
Nagykanizsa Centrum * Nyiregyhaza Korzo
Pécs Arkad » Szeged Plaza * Tatabanya Vértes Center

itt jdtszva vésdrolhatsz

TASTECHNIKAI PARTNERUNK A VISION COMPUTERS KFT.

ioncomputers.hu

/] I

Canis Canem Edition

Crash of the Titans

Crash Tag Team Racing

Crash The Wrath of Cortex

FIFA 09 - ismét magyar szinkronnal! -
God Of War Il

Grand Theft Auto Liberty City Stories
Grand Theft Auto San Andreas

Grand Theft Auto Vice CityGrand Theft Auto
Vice City Stories

Harry Potter A Fénix Rendje - szinkronos! -
lce Age 2

Iron Man

Lego Indiana Jones

Mercenaries 2 World in Flames

Midnight Club 3 Remix

NBALIVE 09

Need For Speed ProStreet

Okami

Pro Evolution Soccer 2008

Ratatouille (Lecso) Platinum

Ratchet & Clank Size Matters

Resident Evil Code Veronica

The Chronicles of Narnia Prince of Caspian
Transformers

UEFA Euro 2008

PS2 eziist szinii gép + memoériakartya

Ace Combat X

Burnout Dominator

Burnout Legends

Daxter Platinum
06

FIFA 07 Platinum

FIFA 09 - magyar felirattal! - (varhatoan)
FIFA Street 2

Fight Night 3

God of War Chain of Olympus
Harry Potter A Fénix Rendje

Harry Potter and the Goblet of Fire
Lord of The Rings Tactics

Madden NFL 08

Medal of Honor Heroes Platinum
Metal Gear Solid Portable OPS
NBA Live 09

Need For Speed Carbon

Need For Speed ProStreet

NHL 07

Pro Evolution Soccer 2008

PSP Film konvertal6 program
Ratchet & Clank Size Matters
Sims 2 Pels Platinum

Tekken Dark Ressurection

The Godfather The Game

The Sims 2 Pets

The Sims 2 Platinum

UEFA Euro 2008

PSP gép: fekete, eziist

+2GB Sony Memory Stick

PSP gép + Final Fantasy (limitalt késziilék)

9999
5999
5999
5999
9999

9999
4999
9999
7499
5999
6999
7999
14999

5999
11999
6499
7499
6499
5999
1999
5999
6499
5999
6499
6499
6499
4999

49990
51990

kaphato!
akcios
kaphato!
kaphato!
2008.09.26
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
akcios
kaphato!
kaphato!
kaphato!
2008.08.29
kaphato!
2008.10.03
aug.8-t6l
kaphato!
kaphatd!
kaphatd!
kaphato!
akcios
kaphatd!
kaphato!
akeids
hitelre is!

akcios
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
2008.09.26
kaphatd!
kaphato!
kaphato!
akcids
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphat6!
akcios
2008.10.03
kaphato!
aug.8-tol
kaphatd!
kaphatd!
akcios
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
akeios

hitelre is!
hitelre i

Advance Wars: Dark Conflict
Big Brain Academy DS
Boogie

Donkey kong Jungle Climber
Dragon Ball Z: Goku Densetsu
EA Playground

FIFA 09

FIFA Street 2

Harry Potter A Fonix Rendje
Harry Potter Goblet of Fire
Legend of Zelda Phantom Hourglass
Mario & Sonic At The Olympic Games
Mario Kart DS

Mario Party DS

Mario Slam Basketball

Math Training

My Sims

New Super Mario DS

Orcs & Elves

Pokémon Diamond

Pokémon Pearl

Sim City

Sims City Creator

Spore Creatures

The Simpsons The Game

The Sims 2 Apartments Pets.
The Sims 2 Castaway

The Sims 2 Pets

Zubo

DS Lite készillékek ij szinekben:

Id, kék, piros

8199
8999
4999
9299
4999
4999
9999
4999
4999
4999
11999
12499
11999
11999
11999

akeios
kaphato!
akcios
kaphato!
kaphato!
akcios
2008.09.26
akcios
akcios
akeios
kaphato!
kaphatd!
kaphaté!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
akcids
kaphato!
akciés
kaphato!
kaphato!
akcios
2008.09.19
2008.08.29
akciés
2008.08.22
akcios
akciés
2008.09.26
hitelre is!

Ace Combat 6
Alone in The Dark

Assassin's Creed

Battlefield Bad Company

Blacksite

Bourne Conspiracy

Burnout Revenge

C&C Kane's Wrath

C&C Tiberium Wars

Call of Duty 4

- Game of The Year Edition - /plusz palyak
Colin Mcrae DIRT

Crackdown - magyar felirattall -

Crash of The Titans

Dark Sector

Dead Space

Def Jam lcon

Dragon Ball Z: Burst Limit

FIFAQ7 - szinkronos! -

FIFA 09 - magyar szinkronnal! - (varhatéan)
Forza 2

Gears of War

Grand Theft Auto IV.

Harry Potter és a Fénix rendje - szinkronos! -
Kingdom Under Fire: Circle of Doom

Left4 Dead

LEGO Indiana Jones

Lord of The Rings Conquest

Lost Odyssey

Lost Planet Extreme Condition

akeios
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
akcios
kaphato!
akcios

kaphato!
akcios
akcios
kaphaté!
kaphato!
2008.10.24
akeios
kaphaté!
akcids
2008.09.26
akcios
akeios
akcios
akcios
kaphato!
2008.10.31
kaphaté!
2008.10.31
kaphat6!
kaphato!
akcios
2008.08.29
kaphato!
akcios
2008.10.03
aug.8-tol
akcios
kaphat6!
akcios
2008.10.24
akeios
akciés
akeibs
akcids
akeids
kaphato!
akcios!

WY 57(5 l'\u

Szémitogépeink virusvédelmét az
ESET NOD32 Antivirus System biztositja.

Alien Syndrome 5499 akcios
Battalion Wars 2 9999 akcios Medal of Honor A\rbumg
Boogie Superstar + Mikrofon 14999 2008.10.10 Mercenaries 2: World in Flames
Bully Scholarship Edition 13999  kaphatg!  Naruto Ultimate Ninja Heroes
Carnival Funfair Games 7999 kaphato! NBALive 07
Chess 6499 akeios NBA Live 09
Donkey Kong Jet Race 9999 akeids Need For Speed ProStreet
Dragon Ball Z: Tenkaichi 2 6999 kaphato! NHL 07
Driver Parallel Lines 8999 akeios Ninja Gaiden 2
Endless Ocean 899  kaphaio!  ProEvoluion Soccer 2008

FA 09 14999 2008.09.26 Red Alert 3
Ghost Squad 7999 akdgs . TenchuZ
Harry Potter A Fénix Rendje 9999 akcios The Godfather The Game
House of Dead Collection 11999 kaphatd! The Simpsons Game
Ice Age 2 Meltdown 6199  akcies  TimeShif
Littlest Pet Shop 14999 2008.10.10 UEFA Euro 2008
Mario Kart + kormany 13999 kaphato! Vampire Rain
Mario Party 8 13999 kaphato!  VivaPinata e
Mario Strikers Charged Football 13999 kaphato!  XBOX 360 gépcsomagok hitelre is:
Monopoly Here & Worldwide Edition 14999 2008.1003 Arcade: 49990, Premium: 69990, Elite: 99990
Naruto Clash of Ninja 13999 kaphato!
NBA LIVE 09 14999 2008.10.03
Okami 11999 kaphato!
Pokémon Battle Revolution 9999 akcios
QES‘“C?‘"‘CEV” ;T"E Umbrella ... 1%33 zooaaégci?; Teljes valasztékunkat és elérendelési akcidinkat

im City Creator .09,
Super ,ﬁam Galaxy 13999 kaphald! keresd webaruhazunkban!
Super Smah Bros. Browl 13999 kaphato!
Wii Fit 25999 kaphato!
Wii Play + Controller 14999 kaphato!
Wii Zapper (Zelda Longbow Training) 9499 kaphato!
Zack & Wiki 9999 akcios
Nintendo Wii késziilék + Wii Sports 64990  hitelre is!

valamint a i datumok va

Az akmék a keszlet erejéig, illetve a jeldlt iddszakra érvényesek!

NOD3e




*Figyelem! A Comgame 576 Kft./Kinizsi Invest Kft. semmiféle felelésséget nem vallal a Playstation 3 merevlemezének
né cseréje miatt bekovetkezo esetleges meghibasodasokért illetve adatvesztések
A HDD cseréjét mindenki kizarélag csak sajat felelésségére végezze el.*

hazilag 16

zt hiszem, egyre tobb PS3-tulaj szembesil azzal a
Arroblemavcl gh y a 40, vagy aLur 60 giganyi tarhe-
yszer csukievesnek bizonyul. Nem csak az dlfa-

lunk felmaso t zengk, képek vagy videok, de a tt demok,
elézetesek, sot b\zonyos full jatekok (pl Devil Mcy Cry 4) is
zabdlick a helyet. Mivel a Sony sem bénja a merevlemez cse-
réjét (a hlvafur:;s gyari dokumentacick kozstt is szerepel en-
nek lefrasa), miért ne tehetnéd meg akér te is2 A garancia el-
vesztésétd| nem kell tartanod (teljesen legalis a dolog). Ha a
késsbbiekben (ne ud, isten) barmiféle gond lenne a gépeddel,

és azt szervizbe kellene adnod, egyszeren tedd vissza az

Mire van szitkséged a cseréhez? Elészor is meg kel taléinod
ol & 1505 0 Vo A0 e i o e
lemez utédjat. Ma mar széles a skala: 120, 160, 250 vagy
akar 320 GB-ost is vélaszthatsz. Fontos, hogy a PS3-ban 2,5
colos, vagyis notebookokba valé mereviemez kapott helyet,
SATA csatoléfeliilettel (a sima PC-kben 3,5 colos merevle-
mezek vannak). A mi vélasztasunk egy 320GB-os Western
Digital Scorpio merevlemezre esett.

Ezutén szitkséged lesz egy csillagfeji csavarhozora, amivel
egy kis kek csavart kell eltavolitani.

Ezek utén csak forditott ben kell

Ini a koréb-

eredeti merevlemezt, de akar anélkil is beadhatod (igaz, eb-
ben az esetben elhtzodhat az amigy sem révid szervizelési
procedora).

Mielstt belekezdenél a cserébe, érdemes az adataidat le-
menteni a régi vinyorél. Aki nem csak a mentett jatékallaso-
at, de az dsszes rroloon tartalmat és telepitett jatékot, vala-
mint a Felhusznalokhoz tartozd valamennyi bedllitast is sze-
retné viszonflatni az 0j merevlemezén, annak a PS3 beépitett
Backup funkcidjat ajcnljuk (zendk, képek, videok, jatékalla-
sok ével is | hetdk a Copy funkcioval, de a felhasz-

©8 Backup Uy

A Backup sorén a gépeden levé Gsszes adat lementésre
keril. Maga a funkcié a PS3 kezelsfeliletén (XMB-n) a
Settings\System Sehmgs\Buckup Uhlny\Back Up pont alcw
érhets el. A killss eszkéz kiva utén el is kezdadk

néléi profilok, azok beallitasai, a telepitett demok és jétéka- |
datok csak a Backuppal elmentve dllithatok vissza). Ehhez
szikséged lesz egy kills6 egységre, elsésorban USB-s merev-
lemezre. (Egy PenDrive kicsinek |zonyu[hu' ha mar elég sok |
minden van a gépeden.) Az USB-s merevlemeznél fontos |
jegyezni, hogy FAT32 fajlrendszertinek kell lennie, a PS3 |
ei ezt tamogatja. Tehat az NTFS fajlrendszerit at ell for-
mazni FAT32-re. Windows alatt ezt megteheted, csak iigyel-
ni kell arra, hogy nagyobb merevlemezeknél tsbb particiot
kell létrehozni, mert a Windows max. 32 GB méreti; FAT32
particiokat tud létrehozni.

Miutan végzett a gép, kapcsold ki (a Main Power, halozati
kapcsolét is) és dramtalanitsd (hozd ki azt a bizonyos dugét).
Erdemes gy kicsit varni (hadd hilién a merevlemez), majd

adatok mentése, ami nélunk 32 gigas adatmennyiség me!len
kozel egy oran at tartott.

Kovetkez3 lépéskent a kis fem kallantydt nyisd ki, majd ennek
i | cstsztasd el a keretét jobbra.

7o wart o et s tht s b backed u?
Belon retcig. o da ot hard ik wh b ceted.

Most mér készen dll a géped az tjbéli bekapcsolésra. (Persze
ne felejtsd el a tapkabelt és a tobbi kabelt s visszadugni, va-
lomint a hélézati kapesolét — Main Power — bekapcsolni.) Az
elindités utan a PS3 elészér is meg akarja formazni az 0j me-

bi lépéseket: elssként helyezd be az Gj merevlemezt. Csavard

a négy kis csavart, majd csosztasd vissza a keretet a helyé-
re. Zérd vissza a fém kallantydt, csavard be a korabban kivett
kis kek csavart, majd pattintsd vissza a mianyag fedelet.

b cd] neki idét. Ezutén csatlakoztasd a kiilsé USB-s
eszkdzt, amire kimentetted az adatokat. Most a Backup Utility

alatt elérhetd Restore pontot kell vélasztanod ahhoz, hogy
visszadllitsd a mentés elstt allapotot.Ez kb. annyi idét i

ameddig a Back up tartott.

a régi viny6 eltavolitasanak. Elészér a PS3
oldaléan levé mianyag fedelet pattintsd le (e mogstt bojik meg
az eltavolitandé alany). Ha nem akar lejénni finoman, lapos
csavarhozoval is rasegithetsz.

e

SERRTIns wm
i e e
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Most mér a fémkerettel egyitt kivehetd a vinyd a PS3-bol. A
kerethez négy kis csavarral van régzitve, amelyeket a korab-
ban mér haszndlt csillagfeji csavarhozoval tavolitt el
Ha végeztél, vedd ki a merevlemezt a keretbdl.

A Restore végeztével pedig oft lesz minden, ami korab-
ban a gépeden volt: fer hasznalsi profilok, temak, demok,
zenék, jatékallasok, immér egy jval nagyobb hattéria:
ron. Persze ne legyenek illizidid: elébb-utsbb minden
hely kevesnek bizonyul. (Murphy-nek biztos van térvé-
nTe errél.) De addig is, élvezd ki, hogy mig a haverod

landé gondban lesz, hogy mit |oro||cn a gépérdl, mert
mar megint elfogyott a hﬁy addig te batran tarolhatsz
joval nagyobb adatmennyiséget is.

Széval, ha kicsinek talalod a tarkapacitast a PS3-adban,
cseréld nagyobbra és élvezd!

Boros Attila/BoroSati
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Kanon - ilyen valt (2002)

Yanon - ilyen lett (2006)

NYAR, SZERELEM

lemben fogunk foglalkezni humorosabb, vagy romanfikusabb torténetekkel. A Kanon igazi cukorméz-

Ebben a hénapban viszonylag ksnnyed, mar-mér nyari témékra forditjuk figyelmiinket; ebben a szel-

zal boritott angst-bomba, szomorisag és szerelem egy helyen, a Love Hina pedig a vicces sorozatok
és szép csajok kedveldinek ajanlott - ebben a hosegben tokéletes valasztas lehet. Tol sokat nem is lehetne
ehhez hozzcfiizni, ho csok azt nem, hogy hazai anime-rojongénak lenni hénaprél honapru egyre jobb,

olyan mennyiségi 65 mindséqi megielenést kapunk mostandban... egyszerdien el

Oldern

KANON

Key egyik videojatékbsl készilt animéjérsl, az
A Airré| mér erés egy éve beszélfink — most kévet-
kezzen a fri6 masodik darabja. A Kanon PC-re

megielent visual novelként, erofikus tartalommal felturbézott
kalandjatékkent kezdte pélyafutasat. Késsbb a Dreamcast

akik egy percnél tsbbet nem birjak majd elviselni a magas
hangon sikoltozé nagyszemi csajokat és a bugyuta, értet-
R i
Kinek lehet mégis ajanlani ezt a sorozatot? Elsé ksrben
azoknak, akik szeretik az Airt. Azoknak, akik valamiféle ja-
P

és a PlayStation 2 is kapott egy erdsen Oré min-
denféle biings jelenettd| mentes valtozatot, majd 2002-ben
elkeriilhetetlen médon st az anime is. A Toei Animation
altal keészitett darab viszonylag h volt a sorozathoz, de a
kissé fura grafika sokaknak nem nyerte el a tetszését. Itt be
is fejez6dne mesénk, kozbejstt azonban az Air nagy sike-
re 2005-ben. Ennek hatasara a Key stodio megbizta az Air
mogott allé csapatot, hogy készitsenek el még egy animét,
ezittal modern stilusban, 24 részen ét. A Kyoto Animation
roppant minéségi darabjairel hires stodié (Air, Haruhi Su-
zumiya, FMP, Clannad), és csodaszép munkat végeztek a
Kanon elkészitésekor: az eredmény egy mai szemmel néz-
ve is latvanyos anime.

Nezzuk hét a torténetet. A Kanon féhése Yuichi Aizawa,

pan litast véltek felfedezni a Sh ban akkor,
amikor Ryo mindig hilyén viselkedett Nozomi-val. Azok-
nak, akik szerefik az érzelembombdkat, az aranyos zené-
ket, a roppant er8s seiyuu-stabot (két szerepls kivételével a
teljes szinkronstdb megmaradt a 2002-es anime véltozat-
bol). Vegil: a Key sikerrel jart a Kanon animére afiltetésé-
vel is, dgyhogy teliesen logikus volt, hogy harmadik nagy
munkdjuk, a Clannad is feldolgozasra kerilt 2007 végén.
Hogy mit hoz a j6v& a tobbi sorozatukkal kapcsolatban, az
egyelére kérdases.

Itt ragadnénk meg az alkalmat, hogy picit beszéljink
ezekrd| a killsngs visual novel kategériaba tartozé jatékok-
16l és a belslik készilt animékbal. Roppant érdekes, hogy

els3 pillantasra egy teljesen hétkznapi srac. Kilsnbs

okokbsl kifolyslag ismét abban a vérosba ksltézik vissza,
ahol gyermekkordt is elfélistte — most persze gimnazista
szemmel 10l sok mindenre nem emlékszik ebbsl. Révid tar-
tozkodasanak elsé napjaiban azonban furcsa taldlkoza-
sokra keril sor kozte és viszonylag ismeretlen halgyek ks-
z6tt. Yuichinak ezalatt ré kell dsbbennie, hogy felelstlen
gyermekként sok olyan igéretet teft masoknak, sok olyan
kalandot élt ét, amire szinte egyaltalan nem emlékszik. A
véros egyre inkabb ratelepszik a fiatalra, de pozitiv mé-
don: mindent beleng a killéns nosztalgia, a gyermekkori
barétok és az G kalandok igérefe. Ez igy elsére igencsak
bugyutan hangzik, és valahol tényleg az: a Kanon picit
gyermefeg, néhol bohokas, de emberi érzelmekre épit.
Ebbal fakadsan sokan lesznek, akiket az elsé pillanatiél
kezdve magéval rant a torténet — de lesznek olyanok is,

Japénban ezek adjék a PC-s jatékeladasok nagy részét:
erotikus vagy normdl tartalmd, viszonylag linedris progra-
mok ezek, amelyekben a jatékos csak azt véalaszthatia ki,
hogy pe|dcu{ melyik rdosmkbcn hol tartozkodik. Az adott
vélasztési lehetéségekbs| kiszamithaté médon kdvetkezik
az is, hogy végill melyik csait sikeriil ,megfizni”. Hihetetlen
egyébként, hogy a technikai fejlsdés megallt: itt szinte 90%-
ban a mvészien megrajzolt hatterek és valtozs stilust (de

mindig statikus, rajzolt) szereplék kerilnek képernysre; se-
ol egy STALKER, eqy Crysis; o szigeforszag ebbal aszems
pontbel is egy masik vilag. Akik ilyen jtékok irant ér-
deklsdnek, azok nehéz helyzetben vannak: hivatalos Gton
ugyanis szinte lehefetlen angolul beszerezni egy ilyen stuf-
fot, nem jelennek ugyanis meg felénk. Marad az import, és
a reménykedés a rajongoi forditasban. Vagy a japan nyelv
megtanulésa...

SAlariore



nem a ,harem” tipusi animébe tartozik (harem
ilotte), a Love Hina
azonban le sem G stilusat: egy hamisil

B ar a Kanon is eredeti valtozataban majdhogy-

egy fiv+rengeteg csaj ki
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Lehetne még rosszabb? Lehet. Kaora Su, a kilfsldi 13
éves kislany: 6 a sz6 legszorosabb érfelmében furcsa.
Kilons jatekszerei legtobbszor félig-meddig romba
déntik a héazat, mondatai sosem illenek az éppen aktu-

harem stiluso vigjaték. Torténetink f3 Uras-
hima Keitaro, aki egy igazi balfék. Nem keriil be ab-
ba az egyetembe, ahova szeretné, de azért Tokisban
akar maradni, igy elmegy a nagysziilék rezidencigia-
ba: itt talalkozik az elsé, de nem utolsé meglepetéssel
a torténetben. A nagy lakast azéta ugyanis egyfajta
mini-kollégiumként haszndlia &t igencsak szemrevalo

dlis idhoz, és ha eljn a véros hold... na, azt ne
akarjdtok tudni. Akadnak még egyéb szereplsk is, mint
a mindig részeg és perverz Mitsuke, a figyelemremélts-
an naiv Shinobu; netén a picit lasso, de éppen ezért sze-
retheté Mutsumi.

A Love Hina oz els epizodokban gyorsan felépiti

hélgy: nekik pedig eszitk agaban sincs sem kikslts
sem megtiiri a hebehurgya fiot. Végil a nagymama
beavatkozésaval a fio lesz a hazmester: & feliigyelhet
majd a holgyekre... ez pedig komoly bonyodalmak
tomkelegéhez vezet majd.

Egy 6 torténet alapja a szereplévalasztas: ez itt sincsen
mésképp, a Love Hina nagyszer figurékkal dolgozik. It
van kezdetnek Urashima Keitaro, aki egy abszolit lzer
- a cikkiré mintha csak régi (mostani2) nmagét lana
benne: a kicsit eseflen szemiiveg, a hlgyek kézelében
nehezebb kommunikacié. Ehhez tegyik hozzé azt,
hogy a legtsbbszér artatlan sracot mindig meggyantsit-
jak valamivel, és & rendre meg is kapja érte a nem meg-
érdemelt bunrefsso Csajok? Kezdijitk a legfontosabb sze-
replével, Naru N aval, az 6risngé Vadallattal
Az artaflan kislany — o egyébkent szintén a Tokiéi
Egyetemre akar bekerilni — néha iszonyatosan be tud
gorombulni: ekkor legtébbszor Urashima kapja a verést.
Aztén oft van Motoko Aoyama, aki minden perverz fér-
fi rémalma. Miérf2 Mert roppant erds, jartas a harem-
vészetekben (ami esefében a kendézést jelenti), és ogy
véli, Urashima a legroszabb, ami a vilaggal férténhet.
Motoko tehét mindig oft van, mindig figyel: és ha barmi
hibat kévet el fshésiink, akkor megprobélia megbiintetni.

k az alaphel; , megismerteti velink a tor-
ténet alapjait, otan pedlg szines-szagos koktélokkal
kinl majd. Ritkan van 8sszefiiggs, tobb részen dtivels
cselekmény, legtobbszor ugyanis az epizédok sndlle
életet élnek, sajat minitériénetekkel. A megannyi kultu-
rélis poén kézétt néha egy kis népmivelésre is jut ids,
az egyik fejezetben példaul egy Saiyuki-szindarabot is
eldadnak héseink.

Ha &ssze kellene foglalni a térténetet, azt mondanank:
a Love Hina egy forditott harem. A héarem-animékben
ugyanis adott egy fio fhss, akit minden néi karakler
imad, és aktivan udvarolnak neki. Itt ennek a forditottja
torténik: Urashima keményen kiizd azért, hogy egyalta-
lén befogadiak, nem hogy még udvaroljanak is neki. A
sorozatot Ken Akamatsu vetette papirra manga forma-
jéban 1998-t6| kezdédgen. Itt harom évig futott a szé-
ria, mielétt befejezddstt volna. Ezt a huszondt részes
anime, két 45 perces killsnkiadds, és egy harom részes
OVA, a Love Hina Again kévette — utébbit egyébként
mar mindenitt erésen kritizalidk az 6j szereplsk és az
eredetitd] eltérs hangvétel miatt. Az érdeklddsknek te-
hét béven van mibsl vélogatnia, ha Love Hindt szeret-
ne: mi ezoftal is az animét ajanlanank, a mozgalma-
sabb jelenetek és a j6 szinkronstab miatt.

576 konzol
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Tavoli planétdk, idegen civilizaciok vibralé latvanyanak ar-
nyékéaban mutatkozik meg, milyen pératlan az emberi lét
fantézigja. Hiaba a magunk mdgatt hagyott huszonkét esz-
tends, a Galaktikus Szovetség latszolag végtelen birodalma
Jebilincselabb, és szertebgazabb, mint voloha. Bér anyagi
Kk wA ek S e Bl
rendszerei, bolcs, vagy épp dllatias dszténnel felruhazott
Sl i e el e e
gunkat a foghaté valésag kozelében. Talén ezért olyan fi-
tokzatos és félelmetes egyszerre a Metroid vilaga, amely
mesterien formélta Gt az egykori 2D-s univerzumat a har-
mas szamd dimenziéba. A Retro Studios 2002-es Gjonc
paténak ald munkéja elismeréseként a szame
tonnanyi dijial jutalmazia a fexasi formaciét, akik Shigeru
Miyamoto vezetésével példatlan médon meneteltek at a tér-
geometria mezsgyéjén — Ugy, ahogy eléttik még senki mas.
Bér a Metroid esszencia az elmdlt hat évben a Prime szé-
rianak kdszonhetden a harmadik dimenziban halmozta a
sikereket, @ franchise 2D-s mivoliénak népszertiségshez a
mai napig nem fér kétség. Mivel jelenleg nincs a sorozat
konkrét folytatasara-elézményére vonatkozo dtiterv (vagy
csak nagyon ol titkoljak az illetékesek), utanajarva a lehet-
séges iranyvonalaknak, a klasszikus epizédo sdk

Az els igazén sikeres handheld konzol, a klasszikus Ga-
meboy anno rendkiviil kevés exkluziv jatékot mondhatott
magaénak, mert az esetek {5bbségében nem 0j Gtletekkel,
sokkal inkabb nagygépes dtiratokkal beszélték tele a fej-
lesz16k fejét, akik (16 iparos médjéra) ontoték is a nagy ne-
vek lebutitott, horJozﬁu’ém formalt tiratait. Ezért is meg-
lepé az, hogy a Nintendo egy olyan elismert és népszer(;
akeié-kalandjaték szamara készitett Gameboy exkluziv foly-
tatast, mint amilyen a Metroid volt 1986-ban. Szintén érthe-
tetlen, hogy az egyébként abszoldt hardcore Metroid Il: Re-
turn of Samus miért nem kapott olyan rancfelvarros étiratot
GBA-ra, mint amilyen az elsé epizéd Gjragondolasa és kie-
gészitése volt a Metroid: Zero Mission [(c an, 2004-ben.
Mivtén nyilvanvaléva vali, hogy a kiotéi éridsnak nincs a
tervei kozétt 0j kontdsbe bojtatva ismét az SR388 felszinére
kiildeni kedvenc fejvadaszunkat, a DoctorMé4 becenevi ar-
gentinai szarmazést Griember megkezdte a sajt Metroid
i: RoS remake-jének fejlesztési munkalatait. A dizajneri és
programozéi gyokerekkel biré srac amellett, hogy elisme-
résre mélté munkat végez, részletesen dokumentdlia a fej-
lesztés minden fazisat is. Az AM2R (Another Metroid 2 Re-
make) hivatalos blogjan kézzétett informacisk alapjan mar
tobb, mint két éve folyé projekt nagyon j6 dton halad a to-
talis l6sulés felé, készonhetden a massziv rajongdi ta-

a p
ragadva kévetkezzen egK érdekes &sszedllitas, amely alap-

mogatasnak, segitséqnek és biztatasnak. A hivatalos AM2R
oldal screenshotokkal, fejlesztsi bejegyzésekkel és mozgo-

jan a kiotdiak visszatérithetnék Samus Aran ki az

erd kétdimenziés oldalara.

Stinger [GFS Headquarters]
stinger@576.hu
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http://metroid2remake.blogspot.com
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Az SR388 planéta kérili felhajtas nem véletlen: ez ugyanis oz
a (Galakfikus naptar szerinti) 23X0 évben bejegyzésre kerilt
XVI. osztélybesorolsi mérgezs égitest, ahonnét a Metroid faj,
és fermészetes ellensége, az X parazita szarmazik. (A zord és
kietlen vilagrel, a Metroid szo jelentésérd| és sok egyéb izgal-
mas, érdekes tényrél a hazai Metroid Galaxy Guide oldalan
olvashatsz béveb{:en: htp://gametourmix.redpanda.hu/2pa-
ge_id=872). Mint a sztori oszlopos helyszine, kiilonss figyel-
met érdemel a rajongok részérdl, mert a vele kapcsolatos
B ek e e e
nyelvi Mefroid manga szolgal, jatékos feldolgozasban pedig
egyediil az 1992-es Gameboy epizédban szerepel. Az AM2R

rojekitel parhuzamba dllithats Metroid: SR388 szintén
E:nmade projekt, Gm megvaldsitasat tekintve sokkal edvolui%y-
ra mutat, mint barmely eddigi ,nem hivatalos” Metroid kezde-
ményezés. A jaték ugyanis nem egy mar létez6 epizéd Gjrafel-
dolgozasat, atalakitasdt tizte ki célul, hanem az elss bittél az
utolséig teliesen egyedi megvalésitast tikroz, amelyhez az
1994-es Super Meroid sprite-icit és grafikus épitskockainak
egyes elemeit dolgozidk fel Gira o fejleszték. EtSl azonban
L Talr ey odasiah Mook & Btk & projeklet, az
igazi egyediséget azonban a sajat kezileg készitett i fegyve-
rok epscild gl ok e Slafelak entkeNGITS el ot
dez? Lényegében egy tofdlisan 0j jatékot kapunk, cool dtvezetd
animécidkkal, sajét (Gm a Metroid univerzumaba masszivan
illeszkedd) torténeti cselekménnyel, ath It zenei aldfes-
téssel és tonnanyi egyedi dflettel, ami végeredményil teljes és
abszolGt életképes jtékot jelent. Az SR388-ban Samus példa-
ul sajét testsilyat felhasznalva Lara Croft modiara képes szik-
lakat, és masszivabb targyakat is elmozditani, eliolni az aibél,
amely mozdulat csak egy a sok Gjitashol - ezt felhasznalands,
ez idéig még nem tapasztalt logikai feladvanyokat és Gigyessé-
gi kihivasokat is kapunk majd, ha a projekt tefies egészében el-
késziil. Az internetre bocsétott SR388-as vidleom:ilsr minden
porcikajaban mestermunka: paratianul hangulatos, és akar hi-
vatalos retail prezentéciénak is elmenne, réadésul magabsl a
jatekbol is rengeteg Gidonsagot felfed — igy nem is csodélkoz-
nénk azon, hogy ha a Ninfendo a maga médjén dtiat probal-
na dllni a tbb, mint hat f6t szamlélé csapat készilé mesterm-
vének. Erre sajnos minden esély megvan, pediglen épphogy
tamogaini kellene az ilyen projektek létrejottét és akar Wiiwa-
re-ként, vagy elézetes egyeztetések utan Third Party cimként
megielentetni valamely életképes Nintendo platformon. Az
SR388 projekt blogja a htip://www.destructoid.com/blogs
/vonrichter cimen talélhaté, a trailer pedig a gamefrailers
oldalan lelhets fel (http://www.gametrailers.com/player
/usermovies/43532 himl)
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Bizonydra sokatokban felmeriilt mér a legkedvesebb jatékai-
tok kapcsén, hogyan mutatnénak a kedvenc pixelhdseitek me
dem kontésben, példaul a jelenkor technikai vivmanyanak
megfelelé HD késziilekeken. Nos, az Xbox 360 eljévetelével ez
a lehetéség elvileg mér barmelyik leporolt franchise esetében
megvalésulhat, hiszen egyre-mésra gyarapszik azoknak a ref-
ro gydngyszemeknek a szama, amelyek valamely médon az
Xbox Live Arcade kindlatéban is felbukkannak. Az 576 Kon-
zol szerkesztésége maximdlisan tamogatia a ,Retro HD Rema-
ke” kulttra terjedését, igy szivesen vennénk valamit a Ninten-
do stletgyar nagy klasszikusainak rancelvarrt véltozataibel
Bar az Gtlet a Wii kapesan nem csak és kizarslag technikai,
sokkal inkabb szem|éf:.ri ellentétekbe iitkozik, a nagy N keres-
ve sem taldlhatna jobb protofipus alanyt magénak a feladat-
hoz, mint minden idsk legjobb 2D-s akcié-kalandjétékat, a Su-
per Metroidot (1994, SNES), amely szinte ordit egy ilyen ati-
rat elkészitéséért. Az dltalunk elképzelt végtermek szavakkal
egyelére leirhatatlan, hosszo tavon azonban egy véleményen
vagyunk az Alchemist Defined feddnevii grafikus mivésszel,
aki a digitalis képalkotast segitségil hivva képek formajaban
igyekszik atadni a Metroid rajongok képzeletének sziileményét.
Ragaszkodva a mondashoz, miszerint ,egy kép gyakran tobbet
mond széz széndl is”, ime néhény nagylelbontésd fotd arrdl,
hogyan is képzeljitk el a Super Mefroid HD Remixben szunnya-
dzg?éwény-orgiér. [Megjegyzés: a fot6 ezen a linken is meg-
tekinthets: http://alchemistdefined.wiredotaku.com/metroid
_wallpapers.him
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Elérkeztiink ahhoz a jatékhoz, amelyrd| mindenki csak suttog,
valojéban azonban még soha, senki nem bizonyosodhatott meg
arrél, hogy valaha is léfezett volna. A régéta pletykalt Metroid
Dread DS a 2005-5s E3 egyik elézefesen kiszivargott Ninfendo
prezentécié szerepldjeként Lbbon'oﬂu fel a remény szikrajat a
rajongokban, amelyet végil nem mutattak be a kigllitason, mi
tobb: a Nintendo a szamyra kapott talélgatasokrsl tudomést
sem véve csak honapokkal késsbb sitstte el a ,bocs fivk, eliras

ilyen 2D-s Metroid epizod bejelentése nem varhaté a

n” cimd mondokat. Az egyre halvanyabban pisla-

kolo remény langia azonban Gira és Gjra a magasba szokelll
amikor egyes hiroldalak meg nem nevezett forrasokra hivatkoz-
va azt mfoﬂdk, mégiscsak készil a franchise toréneti vonalat
lezéré Metroid Fusion folytatésa Nintendo DS-re — persze szigo-
rian titokban, a jelenlegi casual irdnyultsag mellett ugyanis a
kéztudottan a hardcore réfeg jelenlétét erdsits folytatasnak nem
teremne babér. A Metroid Prime 3: Corruptionben elrejtett ize-
net csak tetézte a jaték koril kialakult sejtelmes legksrt, igy Mark
Paciniék (Retro Studios) is magyarazkodhattak eleget a sajtonak,
amikor az Urkaléz bazison elielyezen terminal szkennelése k¢
ben napvilagra kerilt informaciorel faggattak ket az Gjsé
ANintendo amerikai és eurépai divizidja kéztudottan cafolt mar
meg olyan dolgokat izleti okokbol, amelyek a megfelels pilla-
natban mégis igaznak bizonyultak, igy fovébbra is bizakodéan
tekinthetiink a jovébe egy esetleges, a Nintendo DS képességeit
kihasznélé 6 2D-s Mefroid epizéd kapcsén, amely fovébbvinné
a 2002 éta lezératlan cselekményt.

METROID GAMEBOY

B AT [
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METROID COLLECTION DS

Ha a Nintendo nem is széndékozik a kozeljsvsben tjabb
kétdimenziés kalandtoraba taszitani s fejvadaszunkat,
a fiatalabb generéciora gondolva eldrukkolhatnanak egy
remek kis Metroid kompiléciéval, amely a klasszikus vona-
lat kévetve, némi plusz médiatartalommal kiegészitve afféle
muzedlis koritésben tenné elérhetévé a sorozat egyes da-
rabiait, kezdve az 1986-0s elss epizodtol kezdve, egészen
a Metroid Fusionig. Egy apré jatékkartyan egy fantaszfikus
torténet lebilincseld fejezeteit hordozni nagyszer( dolog -
féleg gy, hogy hivatalos kiadast tartunk ciezﬁnkben, nem
holmi internefré| letslist warez emulétor tartalmat. Még
igazén nagy megerdlietést sem igényelne, hiszen az elsé két
epizéd mar a Virtual Console szolgdliatés részét képezi, pil-
lanatig sem tartana hordozhaté példanyt késziteni b &
Az 576 Konzol mér csak a sorozat iranti tiszteletébd is be-
ruhazna egy szerkesziSi példanyra - te hogy dontenél2
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ha mér a Star Wars utén Indy Jones kalandjait is Gjra elévet-

fe @ mozgéképes iparban, dgy gondolia, hogy a kézkedvelt
régész a virtudlis vilagban is termelhet még egy kevéske zoldha-
stt. A siker kedvéért fermészetesen semmit sem bizott a véletlen-
re, igy clupkenr elokerillt a feljes klasszikus trilégia, beindult az
ufob?n években Gjra mikodskepesnek tind LucasArts, nem utolsd
sorban pedig a jol ismert férténetek mellé belekeriltek a boszor-
Kénykonyhéban fortyogd fSzetbe a nem kevésbé iél ismert sze-
repf(v: k is — akar més torténetekbdl, vagy/és rejtett karakterként is.
Nem mondhatni, hogy az ehhez rendkivil husonlmos recept
Star Wars- |c'eknu\ nem valt be, igy én is komoly il

L ueas papénok nagyon beiéi a Lego videojétékos biznisz, és

hégesélem az olyan jeleneteken, mint pl. az aranyfej elrablasa utd-
ni kifosztas, mikor Indy egy C-3PO fejet kap el6 a tatydjabol - per-
sze a csel nem jon be, de a lényeg, hogy mosolyogtat a pillanat.
Persze ez csak a kezdei humaroscn az egyefemen m|c||ul< mu%‘

nem, ez mér a Jurassic Park), a tovabbi részeknél meg elskeril-
nek a mokas kis étkezések, amelyeknek alkalmaval minden él6 és
holt teritékre keril, no persze késsbb a szent Gral is kozéppont-

a keril. Ezen missziok alaft |crhmunl< g«(clogosun csonakazha-

kat (a kis legold )

runkes jozhatunk, [hatra k, illetve fe-
5 I

szereren u:norukon |0Nc) uho[ a trofea-terem mellett
filmek fe vezet6 utak (mindegyik film hat pé-

|yn ol all, umelyele jymas utdn csindlhatunk meg) is.
‘Amennyiben lsmere? a lego Star Wars+, Indy sem fog nagy
meglepetéseket okozni. Egymas utén te\[esxﬂuk a kildetéseket,
gyu|togel‘|u|< a szines csovurokcc (persze mindent szétveriink), ka-
és | k az ostorral, szeiunuk az ellenfeleket,

tem le az Indiana Jones - The Original Ad

Idiuk Toladvanvek k

e,
miutén a szekrény mélyérd| elskaptam a blesi ta nem visel
bérkabatot, Indy-kalapot és ostort.
A kaland oft kezdsdik, ahol a ‘81-es, Spielberg rendezte Frigyld-
o ovogy az Serdben bondikaurk orsinkkl (ol Kizben
ritkitanak az k), majd beférink a
ba gokba, mikozben pokokkal, ériaspokokkal, nyilakat kdp-
koda kdfejekkel, egyéb csapdakkal és szakadékokkal gydlik meg a
bajunk. Persze folyamatosan jgnnek a gegek is, amelyeket a Lego-
atekknal mar megszokhunun!( igy nem meglepo, hogy még ha a
}emmeﬂ nem is vertem az asztalba a rshdgéstsl, azért elég ol elrs-

a logikai (himi 2 az 0
karaklereket, akiket aztn a free médban ulkolmozhaiunk is, ezzel
idsnkent oj élményekhez juiva, 0 felfedezéseket téve. Persze tehet-
juk mindezt ketten is, ezzel novelve az élvezeti fakiort (némi csa-
tmunka is van, hiszen eléfordul olyan akeié, amit csak az egyik
Tl megtenn, Iyenkor ercemes megvéln a rsunkat o fimc-
désokid, mikszben oz végzi o dolget v ).
A palyak avagy a lonenet umugy |o| koveti a filmek vilagat: me-
R e e R
bajszunkat a csinya naci |egokke?yclzhn jon a Frlgy\adu keresé-
e A L AR S

k, de talan nem okozok meglepetést az-
20l sem hscrlom: @ bénya clé s clotrbe keromek.
Egyszova| van itt minden, amire egy Indlo
hat, réadésul nem csak a k:dcl|om de akilss is k.Fe|ezene feh'a
lat. Az Gigenerécios Star Wars- ok eseleben e\egge lathatd volt,
hogy a grafikus motor még az eléz6 generdciés gépekhez készilt,
és csak kicsit lizélick azt a HD ém In
mér m.mhu Porusobb lenne, legalabbis nekem dgy . A kis figu-
rék akér a volna a dre, és a
kérnyezet ugyan |gencsul< miivi, ez 'ol(e|e|esen ilik o Lego vilaga-
0z. Nem zavaré az osszkep, s6t talén igy @ |eg|o b a gruf?(
eftdl még a program
egyik tigeneraciés gépet sem hclszna||u ki teljesen, ellenben a PS2-
es verzioval, amely szerintem a hordver lehet6ségeihez képest mo-
xi j6 lett— huppsz még Jor Jar is bepofatlankodott a Lucas-univer-
zumbdl). Ami zavard, hogy a jatékban egy pillanat sincs, amikor
tudatosulhatna benniink, hogy néci katondk az ellenfeleink (cél-
pontban az egyenruhék, a folyton mosolygés kis katonafejek, és
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hasonlék). Persze ezittal nem A végzet temploméra gondolok: ez

vélhetéleg a fiatalabbak lelki ének megdrzését szolgalja. De

s e e SOl e
écikkal &

(avagy egy nagy fasli a korhatért besorolé bizottsagoknak, a cen-
zoranak, a sok jogvéddnek, és a hasonloknak, akik miatt ma mar
elvileg semmi sem lehetne olyan, mllyeﬂnel( lenme kéne). Na j6,
én megdlltam, de az a Micimacké és drogos bandija cimi lengyel
sl L s
Ha mér olyan dclgokrol van sz6, amiket nehezményezek...
Alapvetsen rendben van az iranyités, de az ugrdlés, Kosszikus
platformer részeknél kil6g a 6lab. Gyakran e?ofordu"m} hogy
me“eugrunk rosszul esink, és tobbnyire nem is a mi hibénkbal
vetkezik be a baj, ami azért elég dihits. Volt, hogy egy ugrast
otszor kellett megcsindlnom, mert egész egyszeren nem gy
mozdult emberem, mint ahogyan azt szerettem volna. A legna-
gyobb bajom czonbun hogy az egész Lego-széria egyre gyere-
kesebbé kezd valni. Egyszerd, kicsit bugyuta, sokszor ellaposodd
Ugra|gu'os és gyijtogelés, vagy csatérozas. Nem zérom ki, hogy
bennem van a Klbd és csak nekem jonnek be inkabb a felngite-
sebb stuffok (vagy amiket én gondolok felnditesebbnek), de sze-
rintem egy ilyen nagy cimet illett volna komo[yubbun megoldani.
Elvégre akik anno imadték a trilégiat, azok ma mér 25-45 kszstt
vannak, a mai kissracoknak az elsé harom Indy-mozi meg nem
biztos, o e okoz, mint anno nekiink — ha pedi
réjuk gondolunk, illet volna az Gj részt is benyomni a régiek me?
1é (az ifjo Jones kalan it bemutatd tévésorozat is csak extra pa-
lyaként lelhets fel, és persze nem olyan méretekben, mint maga a
széria). Bar Wehe', rossz izletember lennék, hiszen akkor nem le-
het djabb teljes ru jétékot kiadni az film adaptécisjaval, arrol
nem is beszélve, hogy ha szegény jarokeretes Harrison Fordot Lu-

MRARTIN BELESZOL!

Nekem egy icipicivel jobban bej o, mint a Star Wars verzio,

mé pedlg uzaﬂ mert ez @ va 65" komyezeo sokkal vlcce-

Legobol p

nu y kedvencem sz.me barmelyik jatekban, és ez itt nagyon

an van megoldva. qunmc(sun elégedett vagyok a lego
Indy -vel, jogos @ 8 pont.

Joﬁﬂ
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cas papa még két mozira réveszi, akkor az tjabb trilégia megjé-
tékositésard is lecstsznank. Kér lenne....
Ha Gszinte akarok lenni, muszéi bevallanom, hogy szenvedtem az
elmilt egy hétben, mint a kutya. Indiana Jones a virtualis Lego-vi
gaval nem koot le, egydlialan nem tudiam beleélni magam, réad:
sul még a cikk is c|||g akart megsziletni, annyira nem fudiam, mit is
irhatn ei egy olyan jatékrél, ami szinfe ugyanaz, mint amird| mar ir-
tam egyszer (Star Wars), csak éppen mas szereplokkel. Ezt csak
azért irtam le, hogy aki szintén nincs oda a Lego-sorozatért, az ud-
|c, hogy mire szémithat, Hiszen amellett, hogy én nem vagyok oda
, a LucasArts termékei nagy nepszemsegnek Grvendenek, ra-

udcsul el kell ismernem, hogy nem is rosszak - egyszertien csak ne-
em nem az esefeim. Az Indina Jones is szép| lett, plusz rendben van
u jatszhatosaga és szavatossaga is (bar némi online jatekmod is he-

ret kaphatott volna), a zenék pedig szokas szerint megegyeznek a
g Imekbsl ismert dallamokkal, amelyek alapvetéen zsenidlisak.
Osszegezve fehat: az Ongln0| Adventures a célkszénségnek,
avagy a gyerekeknek [6kéletesen megfelel, még ha semmi igaz
Ojat nem is hoz, de rajtuk és a fanatikus rajongdkon kiviil nem so-
kaknak fog tartés élvezetet és sromét okozni a stuff. Szép, kelle-
mes, hangulatos, tele van tizdelve jopofa gegekkel, amiket legin-
kébb a fimfanok fognak érten, s amelyek miatt egyszer azért
érdemes végigjdtszani a programot, de egy id8 utén mér csak az
elébb emlitett ce|csopor'o|( og|ak elvezni az Gsszhatast. Hibdi
nem vészesek, igy amennyiben Ugy érzed, te azok kozé tartozol,
okiknek a lefrtok szerint elkészilt a jaték, batran vedd meg, nem

SR

N
e
Mmultlteszt‘ &

0
Assign Controller

fogsz csalédni benne — jshet az ostorozés, a hatalmas kégolyo
el8] menekilés Crash médra, és a t5bbi moka. Az idésebbek, és
a nem annyira fanafikusok ped!g vigyazzanak vele, és elészar
kerjek ko|cson vagy legalabbis valamilyen médon probaliak ki
Az erd... akarom mo:r? ani, az ostor és a kalap legyen veletek! )
Nem utolsé sorban pedlg kellemes nyaralast, i6 idét, nagy pihe-
néseket kivanok mindenkinek.

(Ja, és nem akarok sem Lego Batmant — bér ez biztosan lesz —,
Lego Pokembert, Lego Gyiirtk Urdt, Lego Rambét, és hasonlokat.
Elég volt.)

Bsjtés Gabor
bojtosgabor@gmail.com

LEGO INDIANA JONES

LUCASARTS / TRAVELLER'S TALES
MAstuzm PSP, DS, Wil

grafika: O (ps2: kivala)
jatszhatssag: O

szavatossag: kozepes

zene / hang: kivala

hangulat: (e}

1- 2 jatekos (coop)
BS 2

dpl i, memoriakartya 8 mb
(128 kb min.)

1- 2 jatekos (coop)
dd 5.1, 720p/1080p

BS 3

1- 2 jatekos (coop)
dd 5.1, 720p/1080p

v indy, lego, telies trilogia
X konnyd es gyerekes, nincs online mod

RS

8 pont

X380




zerencsésnek mondhatom magam, ugyanis éppen a

TITIRITI-TITITI

S!eszrpé\d(]nyok beszerzése elstt néztem végig a legendas
Indiana Jones trilégiat. Nem ku:icdom, mostanaban igen
nagy rajongdja letem a . A munkahelyemrd] is
majdnem légtam az egyik nap, mert nem ;ikerqlr b?ﬁ?iezr:e‘m

mel6 elétt az egyik részt. G 10

eléadom a beteget: ,Ksham, kshém, nagyon faj a torkom.
— a hattérben meg John Williams klasszikus dallamai: Titi
fiti. Aztan csak bementem. Lényeg a lényeg, pont jokor idtt ki
a trilogiat feldolgozé videojaték, iigyesen idézitve a 4. rész
mozipremieriéhez, valamint a korabbi részek feldjitott DVD
véltozatainak megjelenéséhez. Lassuk, hogy miként szerepel a
két handheld masina feldolgozasa.

Lényegében multitesziré| kellene szélnia a cikknek, de nagy
bajban vagyok, mert a cimts] és a feldolgozas téméijatol elte-
kintve két teljesen mas jatekrol beszéliink. A PSP véliozat gya-
korlatilag a nagygépes verziok butitott portja, mig a DS-es ver-
2i6 egy teliesen kilonallé palyafelépitéssel, és megannyi érde-
kes minijatékkal felvértezett, teljesen eltéré cucc. Nézzitk meg
nagy vonalakban a verziok sajdtossagait.

A é\dolgozés a mara mar 27 éves klasszikus minden egyes
epizédjat tartalmazza, igy az Elveszett frigylada fosztogatoit,
a Végzett templomt és szintogy az Utolsé kereszteslovagot is
(személyes kedvenc). Egyébkeént itt kell megjegyeznem, hogy

a Indy kalandjai nincsenek, akkor Tomb Raider sorozat sin-
csen, mert nem picit meritettek innen Gleteket a készitck. A
program maga nagy vonalakban ugyanaz, mint a korabbi Le-
go Star Wars game-ek, csak picit 15bb kalandelemet és reijt-
vényt tartalmaz. Hasonléan — mint a film - kénnyed, minden
} aly széméra fogyaszthaté kikay és, nem tobb,
nem kevesebb.

DS. Kicsit deja vu érzése lehet annak, aki jatszott a korabbi
DS-es Lego Star Wars jatékokkal a platformon. Ugyanaz a
csapat felel érte, aki azt az alapvetést is elkévette. Hasonlé o
design, ugyanaz a jatékmenet, ugyanaz a kérités — gyakorla-
tilag csak a téma valtozott. Az Urﬁébon’; helyett a kincsvadasz
régész naci hordak elleni kalandjait élhefjik at. Hasonléan,
mint tavaly, a tobbi valtozatért Fefellss (legendas) Travellers Ta-
les ismét hatat forditott a DS tulajoknak, és atpasszolta a fej-
lesztés jogat a kevésbé ismert TT Fusion csapatnak. Ebb| ko-
vetkezik, ?mgy a DS-es rész nem egy szimpla port, hanem a
gép képességeit felies mértékben kihasznlo, sajat pélyatervel
és minijatékokkal felvértezett valtozat. A progi tartalmazza
egyébkent a tobbi verzio divezets jeleneteit is, és mint tudjuk
nem kevés ilyen van — ezt a videok mindsége sinylette meg (fi-
noman fogalmazva gyengécskék).

A PSP valtozatot egyébként az imént emlitett, a nagygépes
véltozatokeért felelds csapat készitette. Lényegében a jatékme-
net hasonl, csak mas a forgatoksnyv, illetve eltér a palydk fel-

MRARTIN BELESZOL!

A DS verzio tuikirély, a PSP meg csak ,siméan” herceg.
Szerintem siman megveheted, ha karmolod a Lego jaté
lust. Nagyon véltozatos, sokféle palya van, csomé jarr
tele'poénokkal.

28 )) 576 konzol

épitése. Akcio-plafformiciék, ahol minden odlyén f6hésiink
mellett egy tars is a segitséginkre lesz. Mind| kilonbszs
és elters kepességekkel birnak, igy tobbszor kell véltanunk

ksztik, ha tovabb akarunk jutni a fejezetben. (Példaul egy ki-
véijaton csak egy alacsonyabb karakter, mint pl. a Vég-

zett temploma részben megismert Picor képes atbuini.)
Ez a fojta jatekmenet igen megdobja a progi hangulatat, sét,
DS-es valtozat tartalmazza a wi-fis mulit is, igy akér ketten is
végigizgulhatjuk a kalandokat. Iit éri a legnagyobb kritika a
Sony gépére athuzott valtozatot, mivel a vabii verziotol el-
térden semmilyen tobbjatékos médot nem tartalmaz. Nagy kar

érte, ugyanis igy a game legnagyobb erényébd| vesztett. A ka-
landjaink soran t5bbségében rejtvényt fejtink, illetve ostorunk
és oklink segitségével osztjuk a csapasokat, tsbbnyire a német
birodalom hordainak. A kémyezet teljes mértékben interaktiv,
igy gyakorlatilag mindet széttorhetiink, amibél rengeteg gyiit-
het cuccost merithetiink. Sokszor az igy széttort épi'6foc{'l(

w3000
@

ord = 47

bl kell megépiteni valamit, ami a tovéabbjutést eredményezi.
llyen példaul, amikor hidat, vagy valami mechanikus szerkeze-
tet dobal ssze hésink. DS-en a gép ismert képességei is ki-
haszndlésra keriiltek. Mind az érintsképerny (ésés, ostoro-
24s), mind a mikrofon (gyertyék elfbjésa) hasznélatéra gon-
doltak a készitsk.

A jaték fsmeniije a Barnett fSiskola. it tudjuk kivalasztani a
fejezeteket, illetve Gjra végigizgulni a sztorikat. Ekkor mér bar-
melyik behozott karaktert valaszthatiuk, sét rengeteg titok csak
igy, Gjrajatszva nyithatd meg. Egyébként tobb Star Wars figu-
ra is elécsalhato majd, pl. a picit fiatalabb Ford Han Solo kar-
aktere is. DS-en egy tjabb exira szoba is van: a minijatékok
szintere. It a begyjtott kincseket kell Gsszerakni egy kirakés
forméjaban. Nem rossz extra ez sem. A PSP véltozat dlom-
szép, bar nem nyjt tbbet, mint a nagygépes valtoztok, csak
fﬁbEet t6lt (volt, hogy majd 2 percet pu'|yén€ém] és hianyzik a
multiplayer méd is. DS-en egy kilsnallé jatékot kapunk, a gép
képességeit nézve igen pofds kivitelben, széval, ha a Travellers
Tures valtozatat kipdrgetted, és még nem volt elég, akkor irany
az Gjabb kaland. Mint emlitettem a jaték nem nehéz, sét kife-
jezetten konnyd, de nem fogjuk még emiatt sem hamar meg-
ini, kiszanhaisen o e sl
tasnak, valamint a klasszikus erényeinek (iméadom John Willi-
ams zenéitll) keszénhet. Ehhez jon még a Lego cimekbél meg-
ismert szatirikus humor, széval nem jar rosszul az, aki tesz ve-
le egy probat, és netalantén a platformjatékok szerelmese.
Ming ét valtozattal elégedett voltam!

Kenny
peterkern@freemail. hu

LEGO INDIANA JONES

LUCASARTS
MAS VERZIO: PS2, PS3, X360, Wil

grafika: ife}

jatszhatosag:  jO

szavatossag: O

zene / hang: kivale

hangulat: kivalo
NDS 1-2jatekos, wifi

PSP

1 jatekos, mentés 128 kb

¥ indiana jones témavalasztas. Stletes, humoros,
kénnyed és szérakoztato kikapcsolodas
X a psp valtozat sokat tolt, &s nincs benne co-op;
talan tdl kénnya mindketto

PSP

NDS

7.5 pont . J

\_ 8 pont




§ Racer nemrégiben robbant be a hazai mozikba. A
Akusszikus “aptn mongebd) adapish fim alksstéseben

nem klsebé személyiségek, mint a Wachowski fivérek
szorgoskodtak (nekik kdszsnhefjik a Matrix trilégidt). Sajnos a
mozi nem lett t5bb egy hihetetleniil latvanyos, oiovluhlag nulla
torténettel megéldott eszeveszett szagu|dusnu| Egy j6, sze|vesz
gyors akciéverseny jatékhoz mondjuk mér ez is elég kell, hog
gyen. lassuk a jel enleg csak Wii-re és Nintendo DS-re elért eto

Racer, a videojaték, hogyan veszi az akadalyokat.

CSAK A TEMPO

végzi azt is helyettiink. Mondjuk ez az éllapot csak par mésod-
percig tart, de hatasos.

A masik lényegi elem a Car-Fu, mely a tamadasaink
gyliténeve. Az ellenfeleinket oldalrsl, htulrdl lokdashetjuk, sét
e S e e
Az ellen nem rest visszatdmadhi, tehét ez az akciézas szerves
részét képezi a jatékmenetnek, ide szinfoltot adva ezzel a ver-
e

LATTALAK MAR VALAHOL?

A |o|e|( uvolto hoson|oscgot mutat a Numendo sajat gyartasg
Al

elvetemiilt SR fannak kell lenni, mert megkaveteli mind a 6 gép
részére a jaték egy példanyanak a birtoklasat - ez a lehozas
kérem mesterfokon).

ZENE FULEIMNEK?

Igenis meg nem is. Mig Wii-n véltozatosnak mondhaté az al-
bum (természetesen a Fﬁmben felcsendiils porgés techno zene
hallhaté), addig DS-re valészinileg nem fért fel olyan sok szam,
ezért oft hamar megunhaté, s monotonna va|l{ Van olyan,
e e e s
szélal meg egymas utan, 'cml picit zavard. Az ,,uurok (mcr

|, az F-Zero-val. szagul-

Mint mér fentebb emli h ldésra szé-
mithatnak mindazok, akik az SR Lu]mnck engedve beruhaz-
nak a jatékra. Nem csalas, nem amités, ritka esetek egyike,
hogy a ,filmbé| csindljunk jatékot” koncepcié ez esetben nem
is sil el olyan rosszul, mint azt varnank. Erss ellenszenvvel vi-
seltettem a jték irant (még a lemez behelyezése elétt), s meg
kell hagyni, noha azért el nem Gjultam, de igen kellemes meg-
|epe'esﬂen lett részem. A graﬁka ugyan nem hagyja a padién
az dllakat, de igencsak szinesre, véltozatosra sikerilt. Ez
mindket valtozat esetében hel y?o"o megallapitas, a gépek ké-
pessegelhez mérfen persze. Viszont cserébe elérhették, hogy
csak Ggy sivit az akeid, szinte leszéll a sérénk, néha azt sem
tudjuk, mi torténik, csak sodrodunk az érral. Nug on {6 sebes-
ségérzeftel left elléva a program! Mivel a pélyakrel kirepilni
snmagunk hibéjabol szinte Fehe'eﬂen ez nem is jelent akkora
problémat. Itt nem a finom ivhaszndlafon, megfelels kanyar-
sebesség megvalasztasan van a han su|y hanem a tempon, s

jatekban bevezetésre kerillt, elég |oioﬂ nevij Car-Fu tamada-
so|l<on Az autékat lehet cstsztatni is a kunyarok n, ezzel

6 ekebb fordulsk abszolvalasat. Mint emlitet-
tem a gyukorl meghalas nem eleme a progmmnuk ezdlfal saj-
nos a nehézségi szint sincsen az egekben, az elsd hely vi-
szonylag kénnyen megszerezhets, de héla a jaték ,catch-up”
rendszerének, az ellenfelek végig nyomas alatt tartanak, ezal-
tal nem fordul hamar unalomba az dlen valé szogu(dozas sem.

TRUKK-FU/CAR-FU

,Az élet 200 felett szép!” — szoktak mondani, itt azonnal
8bb, mint a dupléjaval furikazhatunk. S ha ez nem volna elég,
az elengedhe'eﬂen nitro is szerephez jut a jatékban. Ezt a sa-
vot az alapvetd driftelés mellett triskkak, latvanyos mozdulatok
segitségével Iolrhetluk Fel A verda bormely |ran¥bu mintha
csak ne — Csak a
kepzeTehmk szabhat huk:n a dolgcknuk az auté fe'elere lan-
dolni gyk. leheteflen, s az sem baj, ha hattal érkeziink, va
Keressibe dillva éronk filet, o seagquldas ckkor is folylatdil.
Amennylben teljesen klmcxohuk a boost csikot, akkor a ,Zo-
ne” szintet érhetjik el, melyet aktivélva, egy idéutazashoz
(mintha tudnénk oz mllyen ) hasonlatos i?cgurbcm talaljuk
magunkat, a sebesség eszement magasségokra szokik, sérthe-
teflenek lesziink, s még csak kanyurodnuni sem kell, a gép el-

~=

MARTIN BELESZOL!

Ez egy olyan tipikusan egyénfiiggd game, ami annyit jelent,

hogy valaminek bején, valaki meg behany téle. Szerintem

kbzépot nincs. Pont, mint a filmnél.... bar sok emberrel nem
talalkoztam;, akinek az — rajtam kivill - tetszett volna.

das az egymas szivatasanak a lehetssége (kivtés, kilokes,
szétz0zas), a nyakatekert, feje fetejére dllo pa|yu'ervezes,
mind ezt az érzetet erdsitik az emberben. Ez természetesen
nem jelenti azt, hogy rossz lenne a dolog, sét. Aki nem birja
kivarni a 100%-osan érkezé Wii-s F-Zero-t, s adrenalin pum-
palé, eszement hajszéra vagyik, az béven ellehet ezzel annak
megérkezéséig.

TENYEK

A Speed Racerben 6sszesen 16 palya szerepel, viszont sajnos
ezek legtsbbie ugyanazon helyszinen jétszodik, csok més vo-
nalvezetéssel. A filmben léathaté &sszes figura fellelhets, va-
laszthato karakterként is. Wii-n 12 ellenfelinkkel széllhatunk
harcbu egyszerre, mlg DS -en ez a szém 6-ra csokkent. Viszont
ezt | sak 2 fés
osztott képernyds mu|nru van ﬂahe'osegunk (internetes hepaj
nincsen sajnos), addig a zsebcsodan akar 6-an is egymasnal
eshetiink egyszerre, helyi halézaton keresztil (mondjuk ehhez

TEMPS 00:10.52
FANS 0000000

ezeket a i akrobata
nak lehet nevezni) hangeffekiiei az elmegy Fq.egoncim ol
hatéak, nem adnak extra érzetet a szaguldozas Gréméhez.

KONKLUZIO

A program hozza a stilustdl elvarhaté kévetelményeket, se
nem tdbb, se nem kevesebb. S noha akadnak hibéi (a kevés-
bé valiozatos helyszinek, DS-en a monoton zene, a nem tl
magas nehézség) kellemes kikapcsolodast tud nyGjtani. Sebes-
ségorilteknek, ,arkad”, instant élményekre vagyoknak jo
idatoltés lehet a game.

Roxx

SPEED RACER

WARNER BROS

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo
jatszhatosag: O
szavatossag: kOzepes
zene / hang: elmegy
hangulat: =}
NDS 1- 2 jatekos, 480p

WII

1- 6 jatekos, wifi

v pérgos, gyors, adrenalindds:
X keves helyszin, kicsit kennya

NDS Wil

-

7 pont
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nekik is erre adndk a csalédi segélyt. Volt mar bennik
fészereplokent bogartél kezdve pingvinig mindenfeéle
és fajta allat, széval, aki 6j mozit szeretne rendezni, annak
egyre szikil a lista a felhasznalhaté fajokrél, legyen az most
is él6, vagy jégkorszak elsHi. A most mozikba kerilé alkotds,
a Kung Fu Panda viszont dllitdlag egész 6 lett, és talan
visszaadja a bxzc||mamc|' clz lporug feﬁa mwe[ a szorFoIos meg
tancolds .

A 3D-s animdlt filmek kezdenek dgy szaporodni, mintha

KUNG

Jelen esetben, mint azt lathatiatok, a kdzponti hés egy pan-
damedve lett, akinek az az élma, hogy & legyen a nagy Dra-
on Warrior, és persze az is lesz a 8l bejaratoft és biztonsa-
gos klisekkel legyartott kalandok kézepette. It abba is hagy-
ném a filmkritikusosdit, mivel aki lata, ogyis tudja, aki meg
nem, az is, mivel az imént mondtam el. A cimbél levezetve lat-
haté, hogy a panda jelen esetben nem gérdeszkazik, vagy
egyéb, fajara nem jellemzé mokas cselekményeket hait végre,
hanem er8szakosabb vizekre evezve verekedni fog térsaival
egyetemben. Egyébirant a tobbi allatka is Stletesre sikerdilt, hi-
szen a 6l ismert tradiciondlis kungfu egyes stilusait nevezték el
réluk anno valamikor a shaolinok idejében. Van hét a csapat-
ban tigrislény, kigys, majom, darumadér, iméadkozé saska -
ssszefoglald nevitk o Dihss Ofés. Ok a vidék legjobb kungfusai,
de nem magukid| lettek azzé, hanem a szémomra felismerhe-
tetlen létforma trenirozasa dlicl, kinek  neve Chifu mester, &
karaktere egyértelmien Yoda inspiracios jegyeit mutatja. A féhés-
csapat-mester vonal persze nem lehet teljes a masik véglet, az
Tai

igen nagyon ilten gonosz faell ai

PANDR LEE

Lung nélkil. Lung egy leopard, és hisz kemény évet hozott le
egy bsridnben, hogy most kiszabadulva retiegest keltsen és at-
Z(g e a sarkanyharcos titulust, meg ilyesmi, ami szokasos az
efféle torténetekben.

FU

Ezen informaciok birtokaban picit elszomorodiam, hiszen elé
sok példa volt r, 0gy a harcos rajzfilmek hnrcos karaktereive
egy harcos |utekor kabaltak ossze, cm!ben odja

ki ebb iele

edtél
iDL A o ookt i g e i o
do| csindltak, , vagyis muszku|nun|< kell, ugyeskegy k, és persze
azért verek (nem viszont i igen
il haldt orényok szerintvamnk elen eme alkotoclemek. A 6
tékban harom nehézségi fokozat van, ém a fiatalkors célkszon-
signek Ioginkibb oz cngol nyehvesst koshalia o leglBhb elce
kadast, mert a feladatok akciorésze nem megerdltets.

Az elss alyan picit de|avuzlem hiszen Po medve almaban
kell maszkalni, ami erésen emlékeztetett a Nagyon vadon ja-
16k ugyancsak elsé palyaiara, ahol ugyancsak egy medve al-
maban kellett ugyancsak mészkalni. A husonlosag itt véget is
ért, mert Po met?ve alma arro| szol hogy 5 mvn' hos megmen-

\

tizés palyakat. Multizni mindenki szeret, Fehern?/ulam is nagy

kedwvel pifslte oz dlhalunk vegil min-
sitett Chifuval, mivel bevontam szerelmemet is a multik teszte-
lesébe. De lehet robbantés-nyilazos célbalovést jatszani, me-
moériajatékot mivelni a szokasos egyforma képek keresgéléseé-
ve\ (czonos kepne| verekedessel dél el a pont he|ye), gyakor-
és egyél pontokért,

szoval az Ssszesen 14 mulumod gcrcn!chc a gyerekzsurok és

artik vidém | I atér az élom-

an alig haladtam elére, amnkor egy komoly jatekokat is elis-
merésre késztetd vizeffektel taldltam magam szemkozt — job-
ban mondva inkabb benne. Csillogott meg hullamzott, egysz6-
val vizszer{j volt nagyon. A vilag tbbi részre sem lehet pana-
szom, mert ugyan 3I|Gk0' nem ?ognak nyerni a grafikaval, de
szép szines és a filmhez z8d8 viszonyat le sem tudja letagad-
ni. Bar bele lehetne kétni tgy dltalaban, hogy mér a PS2 kap-
csén Toy Story-szintd vizual ?lzécié? igértek, J:; ezt még a PS3-
X360 sem nagyon felesi... Legolébb valami normélis szért e
gyartananak, gu mar a gepek en oft a grafikai lehetéség, de
nem. Kézelrd észlelni ugyan valamit, ami technikailag egy
lig atlatszo réteg a prémes dllatokon, de messzirdl ez nem is
latszik, és a lenyek simak, mint a gorcgdmnye Kozelebbral
csak a Tigress hozza a bundas hatdst valamennyire. (Termé-
szetesen PS2-n még ennyi sincs, igyhogy ne fanyalogjunk.) A
kisgépesek ne szontyolodjanak azért el, szépen mutat a lassan
nyugdijba vonulé hardveren is a game, és Ggysem ez lesz az
a stuff, ami miatt 0 masinériat kellene venni 1

Medvénk Kindban &shonos bambuszevsként igen jol ért a
harci mozdulatokhoz, és természetesen nem csak fizikai erejét
hasznélja fel eme technikak végrehajtasara, hanem a chi ener-
gidjat is, ami a belss eré megnyilvanulasa. Mindkét fajta tam-
adas kombézhat, fel lehet tini az ellenséget a levegsbe, vag
felugrast koveooen medverengést Ienehozm egy hasru esesser
spec\ahs m ikak

b s i g e

fia lakat az ket
csaléch kecsbgdket — jobban mondva vzckat, A seaeken @

a mancsunkba kaphatunk, széval a lehetss gkek teret enged—
nek a krecmv kuzdelmeknek ha a tisztelt jatékos nem csak a

kotelezs feladatok mellett opc.onahsan vegrehuﬂhalo extra
dolgok is vannak, amikkel a kellemes

ra nyGithato, igény szerint. SGt, gyifégetésink célio a felada-
tokon kivil lehet a hugyomunyos aranypénz, amivel a szintel
végén vésarolhatunk mindenféle dolgokat, 6 Negrn Ritka

ket 4 y Jasaval szeretné kiélni ponda mi-

voltat. Ennek megfelelden két csikkal rendelkeziink, egy éle-

terével és egfy chikkal (szévice!), amiket evéssel és pamacsok
vel

felszedssavel névelhefink vissza, ha fogyni kezdenek. A véde-

Pénzérme, ami elérhetdvé tesz addig zarolt ésmul-

ezést jol oldottak meg, mert olyankor egy gomb-

o W

£7€ Lanwal



formn |e|en|k meg testiink kariil, ami minden talalatkor kiseb-
, és végil eltorik, nem lehet tehdt védelemben kucorogni,
a kun fu harcost ugyanis a gyors déntések jellemzik.

A palyavégi tuningoloban ezt a képességinket is fejleszthetjisk
természetesen, &t dllapotban és egyre novekvs un‘olyumon A
harci és egyeb mozgasok Ve!szenzfy sima és egyenlefes anim-
ciot kaptak a kreatorak, még a medve héijtsmege is megm
ugréléskor, vagy emlithetném a macskaforma mozgaskultiraval
rendelkezé Tigresst (mennyivel kdnnyebb volna Oroszlanyt irni),
esetleg a majmot, aki segit nekiink az egyik palyavégi bossnal.
Az iigyességi rész sem egysiko, hiszen a frambulinon ugralastol

ezdve az ériés szamszerijak kezelésén &t Darumester labaiba

lesig minden van. Daruval ennek elétte még
kapunk egy extra repiilés palyat is, ahol viharfelhgkon keresztil
lehet lavirozni a PS3 kontroller dontogetésével, vagy sima joy-
stickes modszerrel, ha valaki egybé| a Lair kinlodasat latia lelki
szemei elstt (amihez mar kijétt a joystickes patch, ha ennek hia-
nya miatt nem probaltad vo,no ki). Személy szerint nekem a sha-

Kn templom harcosképzs gépei tetszettek a legjobban, amik a
filmben, ha jél tudom nincsenek, és nem ez az egyeflen jatékba
tett extra, amivel még ssszetaldlkozhatunk. Szoval, ezek ilyen fi
pikus tiskéskaros oszlopok, amik porognek és Forognuk ajelslt-
nek meg kszotiik urho{x();lvu kell a mozgés babukat legydzniik.
J6 poén, hogy kis nyitott ablakokon keresztiil latni :chcsékut
(vagy miket), amik a rudakat kezelik, vagy a tekerdket tekerik,
mozgasban tfartva a dolgokat. Sét, kis mini kildetésként az

es termek az 6t mester képességeire vannak specializélva,
esfydaﬁkenv adva a személyes idérekordjaik megdéntését (nekem
kézepes fokozaton ket egybd sikeriltis). Felitnik egyes helye-
ken az ugyancsak ismerés gombnyomkodasos technika is, ami-
kor reflexbs| kell a képernysn meg|e|eno jeleket lenyomkodhni,
vagy csak egyet, de azt mint a varrégép. Ez utébbi tipikusan
erdemeléskor van, mint a masodik palyan, amikor rank harap
egy nagy fasérkany szaj, a reflexes rész pedig Tigress bosshar-
cat képezi tsbbek kozott, a nagy (ugyancsak dllatkak altal moz-
gatott) harci falény ellen. A kezelés tehat kénny( és valtozatos,
nem fasul bele az ember és figyelni is kell, unatkozni imigyen
nem fogunk. Plane az olyan helyeken, mint a teknéssk faluja,
ahol a csodas vizeffekten lebegs nagy leveleken és deszkakon

MARTIN BELESZOL!

Picit kevesebb t5megverekedés, ellenben tobb ugralés plat-
formrész jobban bejétt volna, de még igy sem lehet egy
rossz szavam sem a cuccra, ugyanis hangulatos, valtozatos,
és szorakoztatd. Nekem a Heuven|y Sword jutott rola eszem-
be, gyakorlatilag ez ugyanaz, cukorfalat rajzfilmes kéntos-
ben, Arra, amire szantak, fokeletes, és hogy kijtt PS2-re is,
kilon 6rom.

kell ugrélni, amik medvegyink silya alatt szépen sillyedni kez-
denek, mege|ozve ezzel a kényelmes Gcsorgast és nézelddést.
Az itt m ésre vard leknosﬁebxk nagyon aranyosak voltak,
és vjfent Grolsk annak, hogy nem csak a Disney studié urainok
elferdilt izlése alial |egyarloﬁ klon-formedvényekkel talalkozunk
az animé nésa k készillt jatékokban, hanem
valés értékekkel is. Az egész medvézés aranyos lett, kivéve az
ellenség gonoszait, am nekik ez a sajndlatos sorsuk és nem len-
ne j6, ha a gyermekek velik szimpatizalnanak, mert jopofén

néznek ki. Ez ilyen filmipari, meg tarsadalomerkslesi dolog,
hagyjuk is a témat. A tériénet szintén jopofa, gyakran moso-
lyogta es szituaciokon vagy az olyan helyzeteken, mint a
hegytetérsl sziklakat dobals fégorilla, akit nem volt nehéz Don-
key Konggal azonositani.

PANDA

Hogy ezek utan a ﬁ|me' nézitek meg, vagy a |a'ekka| iszo-
tok mindegy, mert dicséretes modon ez egy
helylcllo alkotas, igy nyugodtan lehet kéni a's:
nyari napokra, vagy megvenni a tesénak ajandék gyanant
(elétte informalédjunk, nem GTA fan-e a kslysk). Jo a sztori,
ok az allatok, j6l jatszhats, mi kellhet mége Oké, a grafika
nem az a kimondoft csicsmindség, de a célzoft komsznaly sem
fog nekidlini mip-mappinget meg textorafelbontasokat, élsimi-
tasokat elemezgetni, hanem jatszani akar. Erre Po medve és
baratai (no meg ellenfelei) tkéletesek.

Dzson Kup Lung

grafika: kézepes

jatszhatosag: j©

szavatossag:
zene / hang:
hangulat: kivalo

1- 4 jatekos, multi tap
BES 2

memoriakartya 8 mb

PS3

1- 4 jatékos (2-4 coop), 720p

X360

1- 4 jatekos (2-4 coop), 720p

v aranyos, j6pofa, jatszhate!

X ezen a komplexitasi szinten lehetett volna
t6bb extra grafikai effekt

BRSe

7 pont

PS3

8 pont

X380

8 pont
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ultiteszt

NYARI JATEKOK

adja magét a téma, mert alapvetden olyan dolgokrdl szol-

nak, melyek megvitatsat elég nehéz lenne egy gamer lap
rroﬁhavul ksz5s nevezére hozni. Iménk az idén oz%en lezaj-
ot eseményekrdl2 Arrél, hogy mennyire j6 volt kint a téren elv-
6dni egy labda utan2 Most kivételt tennék, és egy olyan
e e
még nagyobb kelene volt szamitogépeken (talan magénak az
Olimpianak is?). Igen, Summer Games! — v G az idéseb-
bek. Az els, az eredeli & egyetlen teljes sportiaték az
Epyx-t8. A '80-as évek masodik felét, és a sportidtekok fe||oc|e-
sét is meghatdrozé program, me|ybe egész biztosan érak sza-
zait 8ltem, hogy a toronyugrés vagy a rodugrés versenyszémok-
ban ne va|||ak szégyent. Persze egy korabe? Céd-es jatékrol ne-
héz lenne mesélni, de azt tudom, hogy innen tanultam meg ki-
vilrd| az Gsszes orszéag himnuszét és 26sz16jat. Ma mér persze
nem tudom mindet, de a mai napig, ha meghallom valamelyik

hlanSZ' egy sportesemény eldtt, egybol beugnk a Cé4-es ha-
ol

Sporqmekok esetében valahogy nem szokas sztorizni. Nem

Tudom, hogy a kinaiak irtézatos Gsszegeket kaltsttek ra, és ha-
talmas szenvede"yel végtak neki a szervezésének, és azt is tu-
dom, hogy Yao Ming, a talén legismertebb kinai sporfolo
részvéfele kelseges solyos sériilése miatt. O85... asszem’ tér-
junk inkabb ra a jatékra.

AZ OLIMPIAI LANG

Az olimpiai versengést feldolgozé jatékok tobb szempontbol
is unikumnak szémitanak. Egyrészrél, hogy az oft bemutatott
sportagakat méshol nem nagyon latjuk viszont. Mikor jelent
meg utoliéra a piacon atléfikat, Gszast, diszkoszvetést, gerely-
hajitést, rodugrast, célbalsvest felvonultato jateke En is az
o||mp|ukon rendszerint olyan sportagakat latok, amelyek né-
zését egész évben hunyugolom Ezen kivil az olimpick egy
masik sajatossaga, és nem tudom ki hogy van vele, de ré-
szemré| mindig elfedezek valami olyan spoﬂa at, amelynek
Iétezésérd| g6z6m se volt. Bar hozzéteszem, hajlamos vagyok
akkor is leginkabb kosarlabdat szemlélni. Masrészrél, nem

joystick
sz8ke hajo barnéra égett emberkek; csaL egy kevéske adalék
chhoz amita vndeo|u'eko|<ncl< koszonhelek

| ajaték bei lel
ban mitis Iudok az ez évben megrendezesre keril Ollmplaml2

32 )) 576 konzol

mondhatod, hogy bocs, ez most kihagyom, vagy hogy meg-
van a tavalyi kiadas, hiszen |Iyen csak négyévente van, és jo
eséllyel csuz egy vagy ketts egy konzolgeneréciéra. Harmad-
részt maga az Olimpia szelleme. Magyarén szélva, ha egy

.’
Brjing 2002

€%

olimpiai versenyszamokat bemutaté jatékra vagysz, mast nem
tudsz tenni, mint megvésarolni a Beijing 2008-at, amely ezt-
tal a Sega gondozusuban jelent meg.
A |atek egy ma dwmos kifejezéssel élve offele ,,mlnl[a'ek
Ami elsé leri a p az a fipi-
Eus segas karites. Aki ismeri, vagy ismerfe Eombban a SEGA
sportiatékait, nagyjabél mar el fudja hel lyezni a game-et ma-
gaban. Szerencsére ezittal a |obh|l< arcukat nyuitiak felenk.
Kezdjik mindjért o felvezetéssel. Kissebfajta csalodas volt,
hogy nincs megnyité iinnepség, de még egy 6féle animécié se
(nincs oldalrél befuté emberke, aki meggytitia a langot), az
egyedili, amit latunk egy stadion, ahol a mi gombnyomogata-
sunkrc l6vik fal a tizijatekot, de ennyi, s nem tobb. Persze le-
het, hogy a teljes verzioban mar benne lesz valami, de gondo-
lom (Ogysem emiatt veszed meg vagy sem a programot.

'VERSENYSZAMOK

A jatekban 36 sportag kap helyet, melyek kézt 'u|nyomoreszt
szerepel az atlétika, de a csapatsportokat leszamitva elég szé-
les a paletta. A gcmep|ay a EIVCI'G'OS kézlemény szerint min-
den versenyszamnal mas és mas, de én azért ennél egy fokkal
jobban érnyalném a dolgot, a hasonlé sportagak ugyanis -
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nem megleps médon — hasonlé elven is mikadnek, csak a ba-
lanszirozas mas, mert mig bizonyos versenyeket kifejezetten
kénny( megnyerni (lasd hosszotavfutas), addig musoLm vért
izzadva lehet még csak teliesiteni is.

Altaldban hérom kisérletiink van mindenre, mint azt a jdrato-
sabbak nyilvan tudjék. Futé és 0szo versenyszcmol(no[ ajérajt
a kulesa mindennek, ha azt elrontottuk, azutén nehéz béarmit is
kezdeni (a ravaszokkal inditjuk a versenyzét). Ezutdn j6 csép-
hadaré médiéra veszetiil kell nyomni két gombot, vagy a ka-
rokat jobbra-balra mozgatni, am ha engem kérdeztek, mind-
két modszer baromi féjdalmas, és épp ezért elsére sokszor
nem is volt vildgos szamomra, egydltalan igy kell-e lenyomni
az adott versenyszamokat? Igy kel ?(b\zony Csak a tutorialt ha-
romszor olvastam el, mert nem hittem el, hogy valéban ennyi-
re kiméletlen lenne a program. A végeén pedig mér a lehets
legvéltozatosabb médokon prébaltam nyomogatni a gombo-
kat, mert egyszerien nem birtam maskeépp (leforgacsolodott
qumi a karokrol a kérksros mozgata'snuE ksszonhetdenl), és
bevallom, a futé szamok némelyikét még tébb nap utén se tud-
tam megnyerni. Mar csak a Quickshot joyom hianyzott, és
szintiszta nosztalgiaval tlist volna el a jaték.

Azért no para, mert mindez leginkabb csak a futé- és 0szész6-
mokra érvényes, és szerencsére a legtbb sportag azért norma-
lis iranyitast chon Sziskség van az analég karokra, a ravaszok-
ra (altaldban velik kell fixélni a széget/tavolsagot/erst, stb.),
ezen kivill a mér emlitett ket gombra, de mindegyik versenyne|
mas és més Formcbc:n Elvezetes, bar kissé egyszer(j verseny-
szam pl. a korlat, ahol a jatékos anak itemére

szet, amit még soha nem tudtak gy elrontani jatékban, hogy
ne tudjam élvezni, valamint az fjészat is jopofa, hogy csak az
analég karokat haszndli ja.

A j6iek tehat izzasz16, ami nem feltétlentl pozifivum ebben a

osszessegeben nyljtia azt a latvanyt a program, amit manap-
nyuﬂonl kell. A hangok talén lehettek volna picit autentiku-
E bak és kevésbé sablonszertiek is, de a zenékkel egyitt kel-
|emes snuduoncnmoszfercv szolgdltatnak. A kommentatorok fel-

nyari melegben Jo, mond|uk nem vnus és talan f is
ebbe bel atékok” mindi

nehezen erreke\he'og ésaz or[agnal igy is sokkalta |obbc
Beijing kilondllo sportégai. Aza feg|ogt hogy a legtebb ver-

tényleg k és mivtan kitanultad
Slier. olég Sheetesek e ooy dercliig,
CSAPATSZE RVEZES

| | labbi

Igazolt sportolok nem P
elzetes verzidban ennek nyoma sem s erba e
ben se lesz. Ami talén fj6bb lehet sokaknak, hogy hazénk nem
kapott helyett a vélaszthaté orszagok kozstt (8sszesen 32 nem-
zet talélhate benne) pedlg hres ohmp.kon nemzet vugyunk
vagy mi. Sajat allitott csapatot is

aszna nulla
csak a visszajatszasokra korlatozodik); ha olimpiai cstesot do-
ok, akkor is csak annyit fiiznek hozza, hogy ,szép volt”.

Szavatossag. Sajnos Ugy érzem, egyik versenyszémban sincs
meg az a potencidl, hogy hosszo erekre, hénapokra lekss-
sn. Valészinileg lenyomsz egy—ket forndt, aztan maximum a
barétaiddal multiztok néha. Ha mar igy sz6 esett réla, a game
négy |c|el<osr tamogat offline, és ugyan a netes opciét gyari re-
view verzi6 révén, szerverek hianydban nem volt alkalmam ki-
prébalni, a bolt verziokban megtaldligtok maid a 8 playeres
online multi lehetsségét.

Bér igy az Eurdpa Bajnoksag alatt alapveten nehéz volt az
Olimpiéra feltizelédnsm, a Beijing 2008 mégis kedvet terem-
teft hozzu és ezek utan mar varom, és errd| nagyrészt a prog-
ram h lata tehet. Ugyan kicsit ‘arcade- szago, kicsit nehéz

jesen beleéléssel (igaz, szerepik

aminek igy szimplén kilsé alapjan nem sok értelmét latom.

A lebonyolitas értelmében elészér a kvalifikacios verssnyekre

keril sor. A jatek émaia elég vaskalapos, mer !

nem enged tovebb, amig oz arra a nopra eléirt célkitizést o

nem éred. Magyarul minden nap muszéj valamit alakitanod,

vagy Game Over. Az egy napra f..umn feladatokat |eoszoleges

sorrendben hajthatod végre, de menteni csak egyes naponkent

|ehet Nekem ez a rendszer nem tetszett, és nem is talélom kij-
osebben sok értelmét. Ez a tipikus |e||egze'es SEGA arcade

kell nyomkodni @ megadoft gombokat (a fobbi gimnaszikai
szam is hasonlé elven mikadik), de étlefes a kivitelezése a sily-
emelésnek is, ahol csak az analég karokra van szikség, és a ju-
dois jb elképzelésen alapszik. Altaléban igaz, hogy o hosszo 1é-
Vo versenyeE balanszot vagy tigyességet kivannak, a rovid tavi-
ak pedig erdkifejtést. Az egyes szamok megitélése mindazondl-
fol feesen szubjekiiv; aked! kozfik b néhany jopola, de egyik
sem annyira kiugré, vagy annyira rossz, hogy igazén kilénbsé-
get lehessen fenni.

A Kl-es kajolkkenu megualésitasa viszont paradss. Hilyén
hangzik, ha azt mondom, oz egyik legszebb vizeffek!, amit va-
loha j6tékban léttam? Kedvencem még oz agyaggalamb-lové-

MARTIN BELESZOL!

Olimpia négy évente van, olimpias ,anek meg talan gépen-
ként egy — ha minden jol megy. Ez a legnyomésabb érv,
ami miatt érdemes ezt a siuffo'%eszereznl A sportagak felet
ayilohni fogod, a felét meg kedvelni, és egyedil szerintem
e online, nyolc hozzd hasonlo

nem egy nagy 1z tolni,
virtudlis sportoloval versengve tényleg olyan érzésed lesz,

mintha a dobogé legfelss fokaért kizdenél — a sz6 szoros
 ileban o Exakadiin: inkes ne iyl bals s arte:
kességnek, vagy sportrajongoknak okes.

szisztéma, de egy valés eseményt feldolgozo jaték esetében va-
lamivel rechsubi lebonyolitéssi rendszert vértam volna. Egy nap
ritkan szoktak negyeddantét, elédsntét és dontst rendezni egy-
azon sportagbdl, csak hogy egy példaval éliek. Vagy legalabb
az egyes sportagak sorrendijét megvaridlhattak volna, hogy ne
ugyanazt a menefet kellien minden egyes alkalommal végigesi-
ndlni. Persze ezen nem }e|rel|enu| érdemes fennakadni, és balul
elsilt szimulacié helyett felfoghatjuk Ggy is, mint egy nagyon is
i6 minijatékos gyGiteményt.

Jatek kozben oz extra teljesitményre bonuszt szamol ], amelyek
pontjainkhoz irédnak. Hogy mire szolgalnak ezek a pontok2
Sportoléink kislonbozs tulmdonsngon tudjuk fejleszteni- dltaluk.
Eré, gyorsasdg, agilités, célzés... sib. Van lehetéség belassitasra
is, ami szintén, mm' egyf lesz'he!é ke sség jelenik meg a tob-
bi kézdtt. Ez a szokasos elven mil fea te bevitt mozdulataid
valés idében szémitanak, csak az id8 lassul le kérilétied. Amint
azt léini fogod, a pihenssnek is szerepe van, a nem kotelezd
Challenge Day-ekkel tehat eszerint érdemes kalkulélni. A farads-
sagot egyébként a megszerzett pontokkal tudod csskkenteni.

A HONAP VEGEN

Aki esefleg azon aggédnal, hogy kevés informécié hangzot
el, ne aggadj, kb. minden fontosabbat elmondtam ezen a két
oldalon. A karakterek & az animéciok rendben vannak, &

be|e|onn|, de egy nem rosszul sikerillt jatek, és batran beru-
azhatsz ré, ha érdekel a téma. Ki tudia, lehet hogy ez lesz a
se Summer Games-ed?

bixbite

BEIJING 2008

SEGA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: i[e]
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: k&zepes
zene / hang: o
hangulat: jo

1- 4 jatekos (2-8 online),

PS3 1946 mb hdd, 720p,
1- 4 jatékos (2-8 system link,
X360 online), mentes 10684 kb,

720p/1080p

v aleguobb sportag j6l van megvaldsitva
X inhdvelygyulladas, leizzadas garantails;
hignyzik ez nyarra?

PS3 X380

6.5 pont

576 konzol
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UIVA LA REVOLUCION

A Firaxis 1996-ban alakult meg miutan a Microprose
harom kulcsembere, Brian Reynolds, Sid Meier és Jeff
Brigs a sajat feje utan akart menni. A Firaxis eddig kiza-
rolag stratégiai jatékokat készitett, nevéhez flizédik
az amerikai polgarhaborut feldolgozé Gettysburg és
Antietam, a Will Wright ihlette SimGolf, vagy épp a
Civilization formulat tovabbvivé Alpha Centauri. A
Firaxis 2005-ben kerlt a Take 2 tulajdonaba.

tus elstt 2000 kérill indulva, a masodik ezredfordulé utén szaz
évvel befejezve a historiat. Ahhoz, hogy ezt elérd az eszkszok
szeles turham vér rad A semmi l(czepen felhtzhatsz varosokat,
d a a hatsz, olyan tudo-
munyokot fe||esz'hersz ki, mint a ‘opcr a kumbe|y va
atombomba. Ekdzben persze mindent megfeszel azért,

Sem st bl sem  nem 1l brcigos seomsesok o
4 sénok héla se bukj el, példaul Ggy, hogy az utolsd
g kiirjak a néped. Mindezt krikre oszloft formaban.

ondolkodcsl iddd nem lesz sok, az események ugyan nem
\ valés idében zajlanck, de az évek gyorsan elszdlinak, kezdet-
MEIER'S S i . ben minden egyes fordul6 szaz évv elére a naptérban,
VIETER'S Sbb ez szerencsére lelassul, a végiétékban mér emberi lép-

SiD &
tékben haladnak elére az esemenyek Mnen is fontosak a k&
4 i« Azért, mert a kutatds, az épités és az ységgyartas nem azon-
nal ranemk minden 6l lathatéan feltiintetve, meghatarozott
LS  Emennisé alat mevy végbe. A kersk kilsstésshe peldé.

ul 4 kor Zell de mitdl ‘ a mennyiség? A rendelkezésre allo
erforrasoktdl. It nincs Oﬁ)reiu nyersanyagmenedzsment, van
viszont kulcsfontossagl vérostervezés. Ha lehet igy fogalmazm
az egyetlen alapanyagod maga a civilizécié, minden telepiilés
meghatérozott lélekszammal rendelkezik, mely korlatozza a fel-
hasznélhaté munkaerst és a fejlédés Gtemét. Ezt novelni nagyon
egyszerGen lehet, elég csak termelésre dtdllitani a népet és mar-
is duzzad a pcpuluclo, cserébe viszont lassabban készilnek el
az egysegek 'obb kor alaﬂ ernek be a kutatasok. A kules az

: cél ializalni az egyes telepilé-
seket egyiket kifejezetten csck a kutatasra fokuszalni, masikat
csak a termelésre és igy tovabb. Varost barhova tenni ‘azonban
nem lehet, illetve nem ajanlot: minden egyes telepiilés egy 3x3

legenda szerint a késébb rakban elhunyt Danielle Bun- KEMIKALIA kockabél ll6 négyzetrécsot fed le, ez a fertlet oz, amely meg-
A ten Berry és Sid Meier feldobott egy érmét — Buntené lett munkalhats, ém Eg az adott rerepfol hogy éppen hogyan: a
az Axis & Allies, Meieré a Civilization. Am mint minden zation Revoluhon kulonleges darab: olyan mifajt  dimbes- dombos / egyes ferilletek példaul csak a termeléshez

A
legenda, ez sem teljesen igaz: a Franchis Tresham dlial 1980-ban  képvisel, amely jelenleg inkabb jelenség ezen a platformon,  jérulnak hozz4, a tenger ellenben remek élelemforras  vagy ku ku-
megdlmodot, és kesobb az Avalon Hill c|lc|| megvusarolf rablus mint a repertodr szerves része. Stratég gbo| konzoron tovabb-  fatési alop . Minden egyértelm és knnyen é
stratégia digitdlis tiltetésére tobben is ra sincs tiltengés, a stilus ugyan idérél idére megprébalia el-  a Revolution alma, kulopccs és kémcs ikonnal jelzi a terepen
nem kisebb legendak, mint az emlitett Berry és maga Don Dag- hozni a mézesmadzagot a |u|ekosok orra elétt, bedobja aszo-  azt, hogy m| is érhetd el oft és ahol. Erdemes ¢ ugy felépiteni a bi-
low. Aztén j6tt egy blzonyos Sid Meier és egy bizonyos Micro-  kasos lapokat (étgondolt és alaposan kldolgozoh iranyités, rodclmut ogy az ne csak nagy teriletet fedjen le, de mindig a
prose, elfelt par esz'endo és a Civilization, valamint vele egyitt zakkenomemes elmeny] de a gyakorlatban rendre elbukik.  lehets |egkoz Tebb legyen az emlitett munkakhoz alkalmas teri-
I bb franchi Ida Egun gon olkodm nem mar lethez. A terilet nagyon f fontos, mlnden véros egy ol lathato

minden idsk egyil inchise-a az 2 Kérefik nem diratol
egekbe repilve nem csak Meier, de a PC-s stratégiai jatékok kar- debitélt PC- s fejl /i ettel mely fol, né vagy rossz-
rieriét is. A Cuvul»zchon nem egyszerien r minden | |do egyik leg-  tas I valé atszabasab hunem konzolcentrikus,  abb esetben zsugorodik a populacié figgvényében. Ha a kultg-
é soroza-  akér az egészet feljesen més megkozelitésbsl szemléls ,c'ekbc ra és a népesség magas az adott varosban, akkor a birodalom
1o, de falén @ valoha volt |eg|obb stratégiai jatékok egyike is: h fantaziat &lni. llyennek tinik a World in Conflict és pontosan  teljes teriilete névekszik, tobb korzetet érhetsz el, réadasul ha
l gyan is lehet ebbd| a sajat |abon megdllni képes dtiratot készi- ilyen a Civilization Revolution is. van a kzelben egy més civilizaciohoz tartozé véros, az attérit-
teni egy olyan platformra, amely nem csak magénak a sfilusnak ~ Mirdl is sz6l a Civilization2 Az emberiség torténetérs]. Nem, in-  hets, feltéve, ha sikerill befolyés alé vonni.
sem kedvez a rendelkezésre alr; lehetéségeivel, de amely fsbb  kabb a fe torténetedrdl: arrél, hogyan hozol létre egy maroknyi  Oké, ez most igy egyben lehet, hogy kicsit tsmény volt, de a
PC-n mér bejératott stratégiét is megbuktatot? Pontosan igy. emberbd| fejlett, kultrélt és magasan képzett civilizaciét Krisz-  gyakorlatban minden klkrls'u|yoscd|i

egy 6ra alatt, Foleg, mert
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Meier 1954-ben, Detroitban szilletett. 1982-ben ala-
pitotta meg a késébb komoly tényezévé valé Micro-
prose-t, melyet 14 évvel késébb hagyott hatra egy tel-
jes egészében sajat studio kedvéért. A modern jatékipar
létrejottében komoly szerepet jatsz6 designer napja-

inkban a legtobb kitiintetéssel és | rendelkez6 fej-
leszt6, jelenleg mint a Firaxis kreativ |gazgat01a teve-
kenykedik, feltgyelve a cég 6sszes aktiv

hogy egy adott nugyobb fejlesztés — tank, atombomba vag
mond| :}iu demokrécia intézménye — elérhets legyen elsbb 'er
jesiteni kell a hozza rendelt feltételeket, igy példaul nem épit-
eté cddlg lovas katona, mig nem sa|umoﬂad el a lovaglas

technikéjat. Erthet82 Ha ese'1e$ megsem ukkor oft a jtekba
épitett Civil ia, ami |

videskkal, kepekkel fiiszerezett mterukhv vclfozam benne a
jatekhoz kay valés torténelmi és
magyarazataval.

folfad,

h;domanyt a Kinai nagy fal révén minden civilizacié bekét
ajanl, és igy tovabb. Egyszer(i, konnyen megérthets, de nehe-
zen elérhetS, egy-egy csoda felépitése eszelésen sok eréforrést
emészt fel igy érdemes o|oEosun atgondolni, hogy mire is van

seiksége egy-egy vérosna
£z 4] Jution nemlé

i, a egy-
személyes kumpun a (és a fe| muroknyl predefiniélt scenario-
ja) sainos gyorsan ( fullad, hérom-négy menet utén a technolé-
giai fu kiismerhet, a gyoz'es iukllka Fecllg ismert. Hossz0 tavo

modozat adhat, ahol

Sereget tartani tobb mint érdemes, ahox | az isme-
reflen vllagof nem csak vad barbéarokba, de mas civilizaciok-
A Revoluti

ami altalaban egyetlen jatéknak felel meg.

a is  vagy egy tucah:' ismer, mmd-
eg ikhez k ¢ c?
poleon, az indiaiakat Gandhl az amenkcnukaf pedig peldau|
Lincoln képviseli, e egyikik sem teljesen olyan, mint a valés
megfelelsjik. El6bb vagy utébb mindegyik akar valamit: kez-
letben csak par apropénzt, késsbb technologiat, aztan meg
tulajdonképpen mindent. A Revolutionben a szomszédok fo-
lyamatosan dtigrnak, de ha nem teljesited az éppen aktudlis
keresuket konnyen habordt kidlthatnak ki e.-||enec‘p Hcrc nélkol
jot megszni nem fogod, elébb vagy utébb valaki vagy

va|a|ﬁ( biztos, hogy a torkodnak ugranak. Az, hogy milyen si-
kerrel csak rajtad molik, a hadseregnek érdemes mindig na
figyelmet szentelni, legclcbb egy de inkabb két egységet olﬁy
mésozfatva minden véroshan, elkerilve azf, hogy a 6l m-
ksds kszpontok uz ellenség kezebe keruhenek

Nem mintha ez lenne az egyetlen jarhaté Gt, a Civilization
e e e
ladjunk sorban, hogyan is lehet gy8zni E{so kérben a nyers
G T et Jkglclva e A
fovarosat. A kissé gycvubbok vélaszi hatjak a kulturdlis gyozel-

met, melyhez 20 f g segitsége,
a Revolunon nagyon egyszer(| tutoriallal magyaréz el mindent, soda felépitése, legalabb 20-as na sGg0 varo-
A Ci techno-  -sok meg|e4e, illetve az ENSZ felépitése sziikségeltetik. A har-

| iai fat kover amely egy roppant jol fe(eplfeh rendszerbe so-
olja a kifej leszthets technolégidkat nagy és kénnyen azonosit-
hu'o ikonokat hasznélva az érthetdség kedvéért. Az egész na-
gﬁon logikus, senki sem fog példaul Krisztus elstt 500 évvel
erman tankkal végigszaguldani a terepen, felvéve a harcot
az aztékok oldalén mondjuk a francia nyilasokkal. Ahhoz,

MARTIN BELESZOL!

Kedvenc tordelém, Attila, itt mogi fem egész nap a Traviant
tolja online. LaLossai amésik kol lega - efmk a Vilagesodat,
falukat égetnek fel, asszonyokat ersszakolnak, gyerekeket

lopnak, és n(ere'len ketévesek jatekat teszik tonkre azzal,

ék: o bozarakaraikat Minden: nap. kopnak

hogy kirabol
vagy 6t |eve|e| A 6 k**a anydol nak a varosat katapul-
tozzétok legkozelebb sza**6.” Ez a Civ Revo is hasonls,
csak intellektulisabb kéntdsben.

madik |c|rhulo 0t a gazdasagi gyozelem, melyhez 20 ezer
arany és a Vilagbank felhizésa az elvérés. Az utols le-
hetsség a tudomanyos folény elérése, itt a feladat egyszerd,
olyan hatalmas drhajot épiteni, mely képes kolonistakat szalli-
tani az Alpha Centaurira.
Na j6, ez most aztan tényleg sok volt. Csodak? Torténelmi sze-
mélyiségek? Haladjunk sorban: az egyre kultiréltabb és népe-
g bb varosok idrél idére hires szemelyiségek felftnését viviak
ku Feltiinhet Thomas Edison, Albert Einstein példaul. Mire is
joke Mindegyikik rendelkezik valami specidlis képességgel,
ami vagy dllands jelleggel, vagy egyszeri alkalommal kama-
toztathatd. Einstein er? ul 50% {aeiepes megdobnl egy adott
telepiilés mdomanyos termeléképességét vagy egy épp fejlesz-
tés alatt all6 talélmanyt fejezhet be. Erdemes minden vérosba
el uttatni y hires szemelr de ajénlott vigyézni, mert oz ellen-
fél kémiei epesek elrabolni éket — ez persze visszafelé is igaz.
Csodake A Revolutionben az emberiség torténelmének szamos
csoddja hozhatd fel, szintigy extra bénuszokért. Az A|P)<andrla|
kényviar példaul megnyitia az sszes kultira dltal ki

en csapharnuk Gssze a gyoze|emeﬂ a baj ezzel csupan
ﬁogy a Revolutionben 2, de inkabb 3 éra alatt nem nagyon
|ehe| meguszni egy menetet sem offline sem online, igy igazén
jot jatszani csak megbizhatd ismerdsokkel lehet. Milyen is a Re-
volution? Pazar, tolzés nélkil az eddigi legjobb stratégiai jatek,
ami konzolra me elem madosul a Civilization hagyatékot sem
tékozolja el, vérbeli, okosan médositott feljes értéki epizod:
kér, hogy el e e R
annyira Gsszefett és szorakoztato, mint a PC-s tarsai. Kezdés-
nek viszont 6kélefes — tessenek rola példat venni.

w

CIVILIZATION
REUULUTI(]N

grafika: jo
jatszhatosag: jO
szavatossag: kOGzepes
zene / hang:  jO
hangulat: kivale
1- 2 jatekos (2-4 online),
PS3 S
1- 2 jatekos (2-4 online),
X360

720p

v verbeli civiization
X kisebb kompromisszumokkal

PsS3 X360

8 pont
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zém \egkoze!ebba"o Nehéz megmondani, hogy mi fogoh
eg benne, de tény, hogy emberkszelinek éreztem a vivo-
désat, ahogy a benne loppangé démonok ellen kiizd. Valahogy

A:ml Képregényhések kazil mindig is Hulk volt @ hoz-

kdnnyen azonosulni tudtam vele. Kevesen tudjak, hogy Hulk fésze-
replésével készillt els kepregény 1962-ben jelent meg a legendas
Stan Lee és tarsa, Jack Kirby gondozasaban. A kezdet kezdetén
Hulk még sziirke volt, csak a késsbbi szamban vette fel jellegzetes
2z8ld szinét. Hulk népszer(isége toreflen volt a '60-as évektd| ezd—
ve egészen az ezredforduldig. Képregények szazai jéttek a

(ep]eseve\ 58t animéciés- és tevéfilmben is lathattuk a zsld ,,szor
nyet". 2003-ban aztén elkészilt oz elss hollywoodi feldolgozas,
mely mérsékelt sikert ért el, talan azért, mert sajnos a sztori gyen-
ge labakon dllt. igy nagyon kivancsi voliom o legtjabb részre, az

Incredible Hulkra.

Az elss meglepetés, hogy a film nem folytatasa a 2003-as rész-
nek, hanem a sztori !ehes Giraalkotasa. Nem kis szerep jutott eb-
ben a orgulol(on{vlo és eg ben foszerepla Edward Nortonnak,
aki korunk egyik kwulob szinésze. Az & vezelésvel sikerilt

MARTIN BELESZOL!

Megnéztem a filmet, felejthets, de az utolsé perce az MIN-
DENT VISZ! Az megérte a mozijegy arét.
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teljes mértékben Gjraalkotni @ Hulk mitoszt. Ez azonban konfliktu-
soLkol jart a stidio és Norton kozott, mert elébbi inkabb az akei-
&t erdltette volna, mig Noroton lelkizésebb iranyba vitte volna a
torténetet. Az eredmény egy kényszerﬂ kompromisszum lett, ami
miatt kézel 70 percet ki k ﬂeﬂ vagni a filmbél. Az Incredible Hulk

igy egy akcioval dfitatott, kissé leegyszeriisitett alkotas lett, ami mi-
aft nagyon varom a DVD verzidt, hisz oft a hirek szerint megcekm»—
hetjik az eredeti Norton-féle verz|o|

Ahogy minden hollywoodi al khattuk, a film
mellett elkemlheleﬂen vo]l a wdeolatek kiadésa is. Mar-mar ksz-
helyszer(, hogy a fil I ébb jatekokhoz tar-
toznak, hisz a hozéerejitk kizérélag a cimik. Nagyon ritka, hogy

filmbl készilt jatek jol s4ker? vagy netalan kivalo, esefleg
ei;/b Jesz, mint maga az alapanyag  tessék csak ehhez elolvasni
Tyler kolléga cikkét @ mdlt havi szémban. Sajnos nincs ez mésképp
a most megielent feldolgozasnal sem. A tesztet a PS2-es verzio
alapién irtam, de ahogy az lenni szokott, kijstt minden valamireva-
16 géptipusra, azaz DS-re, Wii-re, PS3-ra, X360-ra is, bér a gra-
ket lesutmiv nagy kilonbséq nem lehe ecy-két exict lessdmit
va - a DS kivételéve Tugyebar isz oft 2D-ben megy a jaték.

A program maga az igénytelen filmfeldolgozasok népes kctego
rigjdt szaporitja. Nincs egyeflen olyan eleme, mely miatt a film és

|l< rajongokon kivil egyeflen réteget is sikerrel tudna megcsloz-
ni. A készitk azt hitték — és ez egy dltalanosan hibas gondolko-
dés a filmadaptéciokndl -, hogy a rajongok kénnyebben szemet
hunynak az esetleges hibk ﬁeh Ez azonban suryos tévedés, a
rajongoknak féj ﬁegpbbun ha egy vart jatékuk rosszul sikerdl,
a mezei gamereknek meg még inka e%)b szemet szornak a hibak.

Mi baj programmal? Réviden osszefoilolvc minden. Talan a
fément; kecsegtet egyedil, mert oft a sok-sok megnyithato extra
ltin még azt gon olhafiuk, egy tartalmas alkotast kaptunk.
Mondiuk ezzel nincs is prof léma, elég sok ssszeszedhets, meg-

e —

EZ HIHETETLEN, HULK

nyithato titok lapul a pélyékon. A problémak sora a grafikaval ve-
szi kezdetét. Tény, hogy a PS2 ma mar erésen e]avu It hardverével
nem képes csoddkra, de ez nem lehet ok arra, ilyen foko
igénytelenséget elmqunk mint amit a jatékban hﬂﬁ A legelss
palyan elég csak megfogni egy hosszabb femdarabot és elindul-
nunk vele, rogton lathatictok, mire gondolok. A nagyobb targyak
atlognak a falakon, mely egyes helyzetekben nevetséges, mint
amikor éridsi g ekkel o kezonkben megyiink at szik ajtokon. A
poligonok ossze&ynuk, egészen szérny(j médon. Kataszirofdlis a
vérosok megvalositasa, mert kieflenek, a tavoli épiletek csak gy
a semmibd| jonnek elé, és a GTA-ra emlékezietd forgalom is in-
kabb annak parédidja. Jarkdl ketféle auts, de azok tomegével, a
gyalogosok pedig o(yonok mint a marionett babuk. Komolyan
mondom flyen szinvonalaf még PS1-en i rifkén léttam, annyira el
nagyolt, rosszul megtervezett az egész. Gyorsan meg is néztem a
tobbi verzict, de oft sem jobb a helyzet. Sokat elmond az egészrdl,
hogy SD-ben nagyiabol @ X360-as verzié hozza azt, amit o PS2-
esnek kéne. Az u|uLb konzolokon a videskat nézve mondjuk HD-
n jobb a helyzet, bar nem sokkal. Az mondjuk jépofa, hogy a te-
repen majdnem minden szétverhetd, sét a varosokban még a jé-
Ee\ok is megverhetek, de a kivitelezés csapnivalo.
A mésik vesszéparipam, melyet djra el tudok venni, az iranyi-
tos Be|e telik nehany éraba, mire me$szo|<|c az ember, féleg az
rés haszndlata nehéz, mert ki hova fogunk meg-
érkezni. Mindez kihat a \clszhcfosogm bér hozzéteszem, nem ki-
mondottan nehéz a program. Kis gyakorlassal egészen ksnnyen
lehet benne haladni, ha az embert nem idegesiti a mindent tha
16 igénytelenség.
Az 6 Hulkot igazén nehéz barkinek is ajénlani. Talan csak azok-
nuk a Hulk rajongsknak, akik mér régéta vértak, hogy kedvencisk-
ifolhessék az ellent. Esetleg azok a PS2-es akcisjétékosok is
szog johetnek, akik még nem valiottak konzolt, mert ebben a sti-
lusban mér nem sok anyag vérhaté a gépre.

V. Miki

NCREDIBLE HULK

elmey

grafika:
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: kdzepes
zene / hang: k&zepes
hangulat: elmegy

1 jatekos

memoriakartya 8 mb

v elég sok extra megnyithato
X igénytelen

5 pont




ALSZIK, KAPCSOL

Hill Origins-t is utolérte a hasonlé fipust, azaz csak a
ony szexi handheldjére kiadott jatékok végzete: néhany
hénap molva gazdagabbak lettiink a PS2-es verziéval. Ennek a
nyilvanvaloan elsésorban financidlis érdekeltségii lepésnek azért
nagyon sok, PSP-vel nem rendelkez3 rajongo &ri chogy ma-
gam is az egek\g ugréltam a GTA: Liberty City Stories és Vice City
Stories hasonlé fermészefis portolasérel tudomast szerezve -, te-
hét ezen valtozatok végiil is a mi, jatékosok érdekeit is szol ul|uk
azon 16l hogy 185b pénzt tmkcienck o kiadsk és fessidk zse
beibe (sze(encses esetben j6l megérdemelten). Azonban ahogy a
t8bbi ,nagytesd” vilagra jott pechnycro, a PS2-es Originsre is
érvényes némiképpen az ,eredetiben jobb” torvénye, am Gsszes-
ségében egy 6l sikerilt adaptécioval van dolgunk, ami nemesal
a Silent Hill rajongék figyelmére tarthat szamot.

AB OVO GEMINI

Az adott PSP-s jaték PS2-es mkamuciéiam az is igaz szokott len-

u tavaly novemberben PSP-s exkluzivként megielent Silent

a korabbi részekben a jaték dltal iranyitott valtasbél fakads, ns-
vekv fesziliségérzet, érdekes és &flefes Gjitas tobbek kézstt a rejt-
vénymegoldas folyomataban. A masik 6f vonas a harcrendszer-
ben keresends: Travis [8szert nem igényl(": fegyverei — melybe a
legkiilonbozsbb haztartasi eszkozsk is beletartoznak — viszony-
lag révid életi hasznalat utan eltsmek, illetve a hirs puszta kéz-
zelis képes verekedni. Tovabba a szornyekkel valé hirtelen 5ssze-
futésunkkor (ami a nem 0l brilians kameradllasok miatt nem rit-
ka) azok képesek megragadni Travis grabancat, mely Slelésbs
az X gomb siir(i nyaei ansuval szabadulhatunk me;

Ami a rejtvényeket - mint a széria egylk [egfoniosolﬁ) védjegyét
— illefi, tovabbra is tartom, hogy vannak ugyan, de javarészt ol
konnyuek a kordbbi részekben prezenlchaihoz képest, és ezt a
game egyik fogyatkozasanak tartom.

Killcsiny tekintetében a Silent Hill Origins a PSP kindlaténak
egyik legszemrevalsbb gyéngyszeme, igy hét nem meglepd,
hogy a PS2-es valtozat is meglehetésen jol fest, legféképpen a
véltozatlan mivészeti dlzu|nnoE héla. A port elkészitésekor a kar-
aktermodellek poligonszamat megnsveliék, és a néhany grafikai

ni, hogy az alap szinte tokéletes mésa, vagyis semmiben nem fér
el ano? a Sony egyméshoz kézel dllo konzoljai fermé

héla még az iranyitasban is alig-alig. Ezen ienybol klﬁ)!youn aSi-
lent Hill Origins részletesebb értekelésére vagyok figyelmébe
ajénlom a Konzol 2007. decemberi szamat, amelyben a PSP-s
eredetird| értekeztem; ezittal az alapvets mdnivc[o{ vazlatos at-
Veklnhasen m\ a poﬁc!as l(apcscn o gumerekev |obbc|n érdekls au-

Az Orlglns ben elbeszélt 'cr'ene' minden Silent Hill alapja, vagy-
is az els négy részben megismert sztori elézeteseként jegyeztetett
be a széria kronikéjaba. Féhésink, az amerikai kamionsofér Tra-
vis Grady nem mindenki fetszését nyerte el azonnal, és habér a Si-
lent Hill 3 kis divajat, Heathert szérakoztatobb terelgetni, Travis va-
lamennyivel izgalmasabb figura, mint a The Room depresszis
Heol Towrton g YA e e e
fa is sotét titkokkal terhes, mely borzalmas torténéseket - akarcsak
a Silent Hill 2 fshése, James — elfelejtett, és azok tudatalattiva val-
tok. Miutéin egy Siszakar tion majdnem lgézol sy Kkt Aldas
sa Gillespie kézremiksdésével Travis kényle|en? lesz visszaemle-
kezni a rémitd gyermekkori forténésekre Silent Hill spiralisan mé-
lyilé poklaban: ég6 haz, szellemjarta korhaz, sétét és baljos elme-
gydgyintézet, no meg a varos kdillte és szomyekts| hemzsegs, ki-
hilt utcéit = minden; ami nekiink, rajongéknak kethves.

Az Origins két jitast fecskendezeft a sorozat vérkeringésébe. Az
egyik ilyen a normalis és a ,masik” vilag kszti dtiarast lehetéve
tevé tiskrok rendszere, melyekkel sajat akaratunk szerint volvogcr-
hatiok a két dimenzis. Ugyan ezen szabad variélés révén elvész

MARTIN BELESZOL!

A jtékjelenleg — hivatalos magyar Konami forgalmaz6 hi-
anydban — még nem kaphaté az 576 iizletekben, de mar

dolgozunk az iigydn, hogy révidesen ezt a hlunyossago' or-
vosoljuk. A nexigen Silent Hill me?eleneselg, PSP hijan na-

gyon 6 vélasztés ez a game a horrorrajongék szémara.

Orilsk, hogy dtirtak.

probléma - recés arnyékok, a PSP shez képest egybntetlen 10l s6-
tét latvanyvilag - ellenére k benne a kat azol
a fanok, akik nagy képernysn megicpuszlclhulo Silent Hillre

vagynok. Ugyan — it elebb emiteters - o olykor nehézkesen
mozgo, rogzne"‘ i, mely utbbi kiilons
PS2-n zavaré, ahol a legelss rész dta megszokhattuk a forgatha-
16 nézet |e\en|eve0 Igazan fordithattak volna gondot ennek appli-
kalasara, ha PSP-n a bal analég kar hiénya indokoltté is teszi.
Zeneileg minden maradt a régiben: Akira Yamaoka mesteri beté-
tei mellett a kérnyezeti zajok is a sorozatban megszokott magas
szinvonalon szélalnak meg, és a szinkronra sem lebet panaszunk.
A Silent Hill Origins PS2-es verzidja tehét feliesen az elvérésok-
nak megfeleléen feliesitett. Legfébb érdemét abban létom, hogy @
kisgéppel nem rendelkez8, az Origins-re régéta dcsing6zé rajon-

E is részesilhettek végre a Travis altal megélt kalandokbsl, va-
|umm| magukeévé tehették a Silent Hill saga hianyzo, elézefes ré-
szeit. A fanokat tekintve talan még annak is ajénlom, akinek mér
megvan a PSP-s véltozat, hiszen egy t0léls horror nem igazan
handheldre valé mifaj (ha azon kézel kivéloan teliesitett is). A sti-
lus szimpatizénsai se Lubozzanuk ahogy a sorozattal éppen is-
merkedsk sem. Es én sem, hogy végre a polcomon léthassam a
Silent Hill széria eme il sikerdlt felvonasanak PS2-es képididt, a
tobb rész doboza molleh

Petinia

SILENT HILL ORIGINS

KONAMI / CLIMAX STUDIOS
MAS :

VERZIO: PSP
grafika: o
jatszhatssag:  jO
szavatossag: k&zepes
zene / hang: kivaléa
hangulat: kivaloe
1 jatekos

memoriakartya 8 mb (155 kb)

¥ nagy képernyon a jatek jobban érvenyesdl,
reészletesebb karaktermodellek
X semmi Gjtés, a kemeraallas
tovabbra is négziett, rovid

8 pont

576 konzol
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Uj vzleteket nyitunk!
Debrecen (Arkéd)
nyitds: 2008. nov.13.

Kaposvar
nyitds: 2009. apr.02.

Szolnok
nyitds: 2008. okt.12.

internetes rendelés:
www.576.hu

Arkéd Uzletkézpont
Arena Plaza

Campona Uzletkdzpont
Duna Plaza

Europark
Mammut 2 Uzletkézpont

Pélus Center

Vidéki lizleteink

Debrecen Plaza
Eger Agria Park
Gydr Arkad
Kecskemét Malom
Kanizsa Centrum
Nyiregyhdza Korzé

Budapesti lizleteink

itt jatszva vasarolhatsz

0614348076
06 132470 04
0614243424
06 1239 28 58
06 1280 95 85
0613458076
0614194117

06 52 342 120
06 36 312 031
06 96 555 049
06 76 320 474
06 93317 179
06 42 688 208

06 72 523 909
06 62 468 978
06 34 801 440

Pécs Arkad
Szeged Plaza
Tatabdnya Vértes Center

telefonos rendelés:
06 70 365 0385

Comgame 576 Kit.

o El6fizetés személyesen: f
1042 Budapest, Arpad ut 112.

Belfdldi postautalvanyon (rézsaszin csekk)

o El6fizetés postan befizetve:
Comgame Kift. 1329 Budapest, Pf.: 24.

AJANDEK!

Eléfizetdink valaszthatnak a 2001/2002/2005 teljes évfolyam kozott!
(Amig a készlet tart.)

Kérlek nevedet / cimedet pontosan és olvashatéan add meg,
csak igy tudjuk teljesiteni megrendelésedet!
Tovabbi informacioért hivd a 06 70 365 0385 telefonszamot!
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(576 KONZOL MELLEKLET)

( METAL GEAR SOLID 4 )

METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS (PS3)
VEGIGJATSZAS, TIPPEK, TRUKKOK, EXTRAK

(A végigjatszis Solid Normal fokozaton késziilt, mds fokoza-
tokon eltérhetnek az ellenfelek illetve tirgyak helyei, stb.)

A nem tul tavoli jovében, egy megviselt harctéren a haboru
mar rutinna valt.

A habord Mar nem 81, ide-
olégia ellentételrdl sz, A hbortbs| izlet, jol fizets iparig lett,
egy véget nem éré kérforgas, ami életeket emészt fel. Minden
katona azonositéval van ellitva, aldrcsak a fegyvereik és a felsze-
relésiik. A vériikben keringé nanomasinak felerdsitik és szaba-
Iyozzik a képességeiket. A habori minden aspektusa irdnyithaté-
vé valt, és aki a harcmezét uralja, uralja a térténelmet is.

Hésiink, az 8reg Solid Snake egy ilyen viligban, egy ilyen harc-
téren kénytelen kiizdeni. Valahol a Kézel-Keleten, egy teher-
auté platéjan utazik a helyi hadsereg erdivel, hogy beteljesitse a
végzetét. A heves csatiba érkezve azonban beragad a fegyvere,
és kénytelen egy masikat keresni

Ahogy a kezedbe kapod az irnyitist, gyakorolgass egy kicsit, ha eddig még
nem tetted volna. Erdemes kérilnézni, figvelgetni a korilbtred folyd csat,
elmerilini az elképeszts litvinyban. Ha magadhoz tértél, a jobbodon lévs
teherauto alatt Rationt taldlsz, ha felvetted, kissz it a misik teherauté alatt.

Snake szerencséjére a csata résztvevsi hullanak, mint a legyek,
igy biztosan akad majd egy megfelels I3fegyver. A golyozipor
kézepette a helyi katonik kézé vegyiil...

Vedd fel az AK-t, a Start meniiben pedig tedd a fegyvereid kézé. Aztin
juss el a kévetkez épiilet sarkira, mindegy, melyikre.

A harc hevében hirtelen tehénbdgésszerii hang hallatszédil,
mire a PMC erdk visszavonulnak. Az nem jelenthet semmi jot.
A milicia katonai értetleniil dlinak a folytatéd bogések eldtt,
mignem rdjuk vetédnek a forrasai: az ArmsTech félelmetes és
roppant é i, a Gekkok. Ké

tobb tarat kilének rajuk a helyi harcosok - mindhidba.

Ne, ismétlem, NE prébalj harcba szallni a Gekkokkal. Egy az, hogy még
nem 4l rendelkezésedre olyan fegyver, amivel elpusztithatnid Sket, a mi-
sik pedig, hogy ériésit tudnak rajtad sebezni. Ha kicsit merészebb tipus
vagy, kérbeszagldszhatsz tirgyak utdn, a Gekkok el lesznek foglalva a t8bbi
latonival, és rad nem nagyon figyelnek, feltéve, hogy békén hagyod Sket.
Ha tovibb szeretnél jutni, tarts északnak, egy boltives bejaratot keress.

Snake a csata is képes ragydjtani. Plitty-
platty. Mi a franc, vér? (L1 momentum) Snake kézvetleniil egy
Geldko alatt tartotta a cigisziinetet, és ez a helyzet 8t is vératla-
nul éri: vadul elkezdi 18ni, holott legbelill tudja, hogy értelmet-
len. Az iigyetlen teremtmény elesik, de a helyébe egy masik lép
afalon attdrve, Snake pedig csak az dlcaruhaja felildozasaval ké-
pes kikeriilni a végzetes iitkézést. Az emeletre menekill, de a
Geldco szenzor-csapja megragadja a labit, a épcsé viszont hirte-
len leszakad a mechanikus dog silya alatt. Snake némi egérutat
nyert, de mindkét Gekko feltipaszkodott és az emeletre tart: a
helyzet reménytelennek latszik. Hova bijhat?

Snake-et keresve felfigyelnek egy igen felting dobozra, az egyi-
kiik pedig akciéba Iép és letapossa. Placcs! De szerencsére nem
Snake volt az, hacsak nem dinnyébél vannak a belsGségei. A Gek-
kok székellve lelépnek, és Snake felfedi a titkit: az 4j ruhéja ké-
pes felvenni a kérnyezet mintajat, igy rejtszott el a Gekkok el6l!
Snake lazan leugrik az épiiletrd, egy halott katona mellett egy
AK virja. A késével ellendrzi, nincs-e alatta akna, aztan elveszi.

- Harom nappal korabban -

Snake egy nagyon ismerds temet8ben szalutil egy ismeretien ka-

érkezése. Nem mas szill ki belgle, mint Hal Emmerich, a tarsa.
Ik - utasitja rendre Snake. Otacon
elengedi a fiile mellett, és kozli Snake-kel, hogy egy régi barat var-
ja a helikopterben. Snake-et viszont valami sokkal jobban izgatja:
egy teszt eredményei. Otacon elmondija, hogy nem deriilt ki belé-
liik Snake rejtélyes oregedésének oka, de ha ilyen iramban folyta-
todik Snake leépiilése, legfeljebb egy éve lehet htra.

A helikopterben egykori parancsnoka, Roy Campbell iidvézli
Snake-et. Jelenleg az ENSZ egyik PMC-ket ellendrzs szerveze-
tének dolgozik, és érdekes informéciéra akadt. ,Snake, megta-
liltuk. A Kézel-Keleten van.” Természetesen Liquidrl, Snake
ikertestvérérsl van szé. Lazaddsra készill, és még azeldtt meg
kell dllitani, hogy a tervét sikerre vinn, maskillénben a vilig be-
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ELSO SZiN: LIQUID SUN

Ugorjunk vissza a jelenbe, a Kézel-Keletre. Otacon jelentkezik
a codecen keresztiil, és kideriil, hogy térségben feltiinGen sok a
Gekko, ahogy azt Snake is tapasztalhatta. Bizonyara kéze van
Liquid ittlétéhez, valamire késziil velilkk. Otacon el6rekiildte a

Mic I1-, (egy kis robotot, amit 6 és Sunny egyiitt épitettek) ami
a egy é vérja Snake é
Az i & valé elétt

venni azokat a cuccokat.

fel kell

Bizonyira fogalmad sincs, mi volt az a vided a tojésokkal, hogy ki az a
Sunny, és hogy egydltalin mi a francért van itt Snake. A jelen kildetés el-
igazitisit a 6 a Mission él lehet i, tetszés
szerint birmikor. Ha képben akarsz lenni, ments, lép] ki és nézd meg. De
ha nem akarod megtsrni az akciét, késébb is megnézheted.

Middle East - Red Zone NW Sector

Ismerkedj meg az OctoCamoval, és még most préblgasd, hogyan miks-
dik, ugyanis az egész jiték sordn elengedhetetlen lesz a hasznilata. Az Octo-
Camo lényege az, hogy amikor a féldén fekszel mozdulatianul, vagy a falhoz
Iapulsz, a ruha pir pillanat alatt dtveszi a felilet mincjit, amivel érintkezel,
igy gyakorlatiag birhol el tdsz bijni. A jobb felss sarokban az MGS3-bel
6rokolt szazalékos index jelzi, mennyire vagy lithaté. Minél magasabb ez az
érték, anndl inkibb rejtve vagy, tehit ha mondjuk 0%, akkor messzird! is ki-
sztrnak, ha 9%, akkor még kézvetlen kszelrd| sem fognak észrevenni. Ezt
az értéket sok minden befolydsolja: a testhelyzeted, hogy adsz-e ki hangot,
a mozgisod intenzitisa, hogy a kézelben folyik-e csata, vagy éppen keres-
nek-e téged. Még ezen a helyszinen kisérletezz az értékekkel, hogy hamar
megszokd, mikor mennyi, és ne a késSbbiekben sziv] vele.

Néhiny timpont:

— Ha csata folyik a milicia és a PMC-k kézbtt, az érték kicsit magasabb lesz
a szokisosndl, mert mindkét fél el van foglalva

— Ha hangrompits nélkill fegyvert durrogtatsz, viszonylag messzir! is észre-
vehetnek, akirmilyen jol el vagy rejtve

— Arnyékban, illetve fedéllel a fejed felett nagyobb rejtettséget tudsz elérni,
mint egy fényes helyen

~ Hidba van 99%-0s rejtettségi értéked: ha biizlesz, ha beléd iitksznek vagy
rid lépnek, vagy ha hirtelen mozogni kezdesz, kapasbol észrevesznek

Az OctoCamot mindig hasznild, sose hanyagold el. Ha alacsony a rejtett-
séged, mindig szinj egy kis idét arra, hogy beleolvadi a terepbe. Hidd el,
megéri.

Bizonyra észrevetted azt a leheletnyi kért Snake kérill, ha egy ideig moz-
dulatlan maradtl. Ez a Threat Ring, ami gyakorlatilag Snake hatodik érzé-
kének felel meg. Fekvé illetve guggolé helyzetben jon el pir pillanatnyi
mozdulatlansig utin. A kérén lévé hullimok irinya aze mutatja, hol van a
kézelben mozgis, a hullimok nagysiga pedig, hogy mekkora fenyegetést
jelent rid, lletve milyen tivolsigra van. Egyetlen katona a kézelben kis hul-
limot eredményez, hirom mir nagyobbat, egy kbzelben 1év6 Gekko ese-
tében a hullim pedig maga lesz a Kilimandzsré. Egy, a kézelben maszkils
patkiny példiul mindéssze egy alig észrevehets hullimot produldl.

A Solid Eye radarja mellett nem sok haszna lesz egyéblént, legfeljebb akkor
érdemes erre hagyatkozni, amikor kevés az akksid és takarékoskodsz vele.

Biztos azon is elgondolkodtl, mi az a csik Snake életereje alatt. Az a
Psyche méter, ami tulajdonképpen Snake lelki erejét hivatot jelképezni. Ha
ez fogy6ban van, Snake rosszul fogja érezni magit, és egyre pontatlanabbul
fog célozni. Amikor mar nagyon kevés van beldle, hinyhat vagy akar elve-
szitheti az eszméletét egy idére, ami csata kézben igen kellemetlenil tdja
érinteni. A Psyche csik akkor kezd el folyamatosan csékkenni, ha a stressz
értéke eléri az 50%-ot. Minél magasabb ez a szizalék, annil gyorsabban
amortizlédik a csik. Normilis esetben a maximalis érték 80%, azonban ha
Snake riadéhelyzetben sziznil is t&bb lévedéket hasznil el, egy oriasi adre-
nalinléket fogia érni, (Combat High) és akkor a 100%-ot is elérheti. Ebben
az dllapotban a Snake-et ért sebzések megfelez6dnek, makulitlan lesz a cél-
2452 és gyorsabban fog regeneralodni az életereje. Nem is hangzik rosszul,
igaz! A probléma az, hogy ha a hatasa elmulik, Snake Psyche csikia draszti-
kusan visszaesik. Tésztival, Regainnel, zenehallgatissal és dohanyzissal le-
het egyébként megfeleld szintbe dllitan, csak hogy par médszert emlitsek.
Téreked] arra, hogy mindig legalébb félig legyen tele a csik.

Na, most mar dlljunk neki a jétéknak! A saroknl jobbra tekintve két kato-
nit lithatsz, ne torédj velik. Kézvetlenil melletted lesz egy bejarat az épilt-
be, hasznild. Neéz kérill tirgyakért, kicsit elérébb haladva egy bejétszast |
hatsz, amiben egy harckocsi érkezik, dugig tomve katonakkal. Semmi panik!

ked, mindig 4l meg, hogy felvedd a terep mintijét. Kiissz az auté mégste, az
arnyékban, akkor biztos nem vesznek észre. Jobbra be a kévetkez épiilet-
be. Balodra lesz egy szoba néhiny tirggyal, a tovibbvezets it pedig szemben,
a romok alatt lesz. A szemed littira fog egy PMC kivégezni egy helybéli ka-
tonit. Az AK-val egyébkeént nyugodtan fejbe I8heted, ilyen tivolsigban nem
fogjik meghallani. Ha inkabb az vatossignal maradsz, vird meg amig kicsit
eltivolodik, lopakodj mégé és hatastalanitsd. Az épileten belil mas nem
lesz, Ggyhogy a szobikban nézz szét tirgyakért, de az ajték kézelében mindig
lassan kézleked, nehogy a kinti katonik észrevegyenek. Ha végezteél a gy
togetéssel, a kijdrathoz érve kiissz, a kézelben ugyanis egy harckocsi van.
Kint gurulj a féldén a kévetkezs szektorba vezetd ajtshoz. (Egyébként itt
megjegyezném, hogy a foldsn gurulis igen hasznos tud lenni: gyors mozgis
mellett magas rejtettségi értéket tesz lehetévé. Amikor mir a Solid Eye ra-
darfa is a birtokodban lesz, hasznald minél gyakrabban.)

Middle East - Red Zone

A szemben Iévé katonikkal ne trédj, ugysem fognak észrevenni, és pir
masodperc milva amdgy is elindulnak csatizni. Arra ne menj, amerre 6k

tartanak, az utat ugyanis egy harckocsi 4llja el. Késébb majd bejérhatod azt
a részt, egyeldre hagyd. Ha egy kicsit szérakozni akarsz, alj be a szobrok-
hoz harmadikként. Ha hiromszor fogod meg a szobor micsodsit, le fog
t6rni, hehe.

Két lehetdséged van: felmész a balodra 1év8 Iépcsén (a lépesésor alatti
tigyakat mindenképp gyjtsd be) és az emeletrdl lopakodsz tovibb, vagy
maradsz lent. Ez utébbit ajénlom, a lent 1évé &rt kicsit kénnyebb kicselez-
i, az emeletrd| pedig Ugyis vissza kell esned a foldszintre a tovabbjutishoz.

51 jobbra haladva a lenti 6rt. Fuss a lidi-
hoz, amikor hittal van neked, és bijj magé. Varj egy kicsit, és amikor a li-
dihoz ér és megfordul, csendben intézd el a kessel.

Ha nem akarod megkockiztatni a riadét, ne foglalkozz az &rrel, csak ma-
rad a jobb szélsé fal mentén, és kissz végig a terileten. Lesz itt j6 néhény
tigy, kutass. A létrihoz érve massz fel, és az emelet végén ugori le, igy az
&r litdterén kivil leszel mir. Mindig marad a teriilet jobb kéz felli olda-
lén, a misik oldal tele van katonikkal. Egy zsikutcihoz fogsz érni, amiben
egy kuka van. A sarokban hirom PMC fog megjelenni, és atfésilik a tere-
pet, tigyhogy vagy biij be a kukaba, vagy ami még jobb, men a zsakutca leg-
végébe, és fekve olvadj be. Egy kevés nézelédés utin harcba fognak indul-
ni a PMC-k, ekkor fuss a jobbodra Iév8 épilletbe.

Valami észrevette Snake-et, valami mechanikus, valami félelme-
tes! Ja nem, esak Otacon egyik talilménya. ime a Metal Gear Mk.
11, aki hii tarsad lesz majd a kiildetéseid soran. Mindig a sarkadban
fog loholni lathatatlanul, ezen keresztiil figyeli és tajékoztatja
majd Otacon Snake-et. Targyakat is képes hordozni, é miris ho-
zott ajandékokat Snake-nek, koztiik a Solid Eye-t. Otacon szer-
zett két olyan pisztolyt is, amikhez nem kell azonosité, igy Snake
is képes hasznalni Sket. Snake a hadsereg informatoraival megbe-
szélt talillkozéhely felé veszi az iranyt, a harcmezén at.

Végre megkaptad a mar sokat emlegetett Solid Eye-t (a tovibbiakban
SE). Ez egy multifunkciés optikai eszkoz, aminek hirom iizemmédia van.
Az alap médjit fogod a legtsbbet hasznilni: a SE révén a felvehets tir-
gyak, fegyverek koril megjelenik majd egy vékony keret, hogy kénnyeb-
ben megtalild Sket. Az ellenfeleid életerejét is kijelzi, a milicianal pedig
azt is, hogy éppen ellenségként (ez piros szinnel lesz jelezve), baritként
(261d, kék), vagy semlegesen (sirga) kezelnek. Biztos észrevetted, hogy a
jobb felss sarokban mar radarod is van; igen, ez a SE hangradarja, amivel
kénnyedén bemérheted, merre van mozgds. Mindig legyen bekapcsolva a
SE, ugyanis baromi hasznos, mar csak a radar miatt is. Egyedil akkor
vedd le, amikor meril az akksi, ilyenkor vérd meg, amig toltédik egy ki-
esit. Ejjellico- és tivess funkeioja s van, gondolom ezek nem szorulnak
magyarézatra.

A Solid Eye mellett kaptl egy hangtompités pisztolyt és egy altatopisz-
tolyt is, remek, sokat fogod még hasznilni Sket. Veégiil, de nem utolsésor-
ban a Mk. Il is a tirgyaid kézé kerillt. A kis robot roppant hasznos: elére-
kiildheted, hogy tirgyakat vegyen fel, késza éréket lehet vele elektrosok-
kolni, és még szimos hasznos funkciéval rendelkezik. Végig kévet minket
minden misszié sordn, igaz, lithatatlanul.

Ha szemigyre vetted az Gjonnan szerzett dolgaid, menj ki az épiletbél
egyenesen a harctérre. Biztos nagy a kisértés, hogy lelédd a szemben lévé
hirom PMC-, de ne tedd, eldbb juss a terilet végébe, a teherauts mellé.
Fekiidj le, és Ugy 16dd le vagy altasd el a mar emlitett PMC-ket. gy a helyi
hadsereg katondi baritként fognak rad tekinteni, ami nagyban megk8nnyiti
a dolgodat. Ha a triénak kampec, térj elére és 16dd le a szemben, kicsit bal-
ra1év8 PMC-ket. A felvett fegyveriiket azonosits hijan nem tudod hasznl-
i (egyel6re). Marad az Gt jobb oldalin és csatlakozz a helyi erékhsz, hogy
kevesbé legyél észrevehets. Fontos, hogy éket semmiképp se 16dd le. Ha
mégis megtdrténik a baj, 16] le néhany PMC-t s djra a helyiek kegyeiben le-
szel. Egyébként idénként municiét és tirgyakat dobhatnak neked, és te is
megteheted ugyanezt (az mar mas kérdés, hogy nem kifizetsds).

A PMC-k erésitésére egy harckocsi érkezik, elészér s 18dd ki a jobb ol-
dalén Iév8 hordét, hogy a katonik felrobbanjanak. Most vilaszut elé ke-
rilsz: vagy segited tovibb a milicidt, vagy bemész a bunkerukba. Néhiny
tirgy van még ezen a teriileten, de nem éri meg a firadsdgot. Ha mégis in-
kibb harcolnl, kapd fel a bunker bejérata kézelében 1évé rakétavetst, és
kinild meg vele a harckocsit. Egy pillanatra biztosan riadét fognak fijni, a
rakéta kilovése ugyanis nagy zsivajjal jér. Ha riadé nélkili végigiatszisra
mész, inkibb rogton menj a bunkerba. Ha kilétted a harckocsit, a helyi
erk elére fognak nyomulni. Tarts veliik és irtsitok a PMC-ket. Lesz még
egy harckocsi az utca végén, ami kildhetsz, municiét a rakétavetsbe a ké-
zelben talilhatsz. Ha mégsem taldlsz tsbbet, a bunkerban biztosan fogsz,
ha hajlandé leszel onnan idig visszajnni. Ha ennek is vége, a milicia
gybzelmi kidltisit fogod hallani, ami azt jelzi, hogy ezen a teriileten mir
nincs tbb PMC. Most mar szabadon kutathatsz tirgyak utin. A dolgod vé-
geztével vedd az irnyt a milicia bunkerje felé...

Middle East - Milicia Safe House

Nagyon fontos, hogy a helyiekkel baritsigban legyél, miskiilnben végig
fogod szivni ezt a helyet. Ha rid Inek, menj ki az eléz8 helyszinre és I6]
le pér PMC-t, hogy Gjra jéban legyetek.

Tedd el a fegyvered, itt csak a milicia tagiai vannak jelen, nem lesz szikség
vérontdsra. Ez a helyszin csak Ggy hemzseg a felvehetd municiétél, tirgyak-
161 és fegyverektsl, dghogy nézz alaposan kriil. Az &jjellico sokat segithet
a cuccok megtaldldsaban. Taldlhatsz egy szamot is az iPododba, grindtokat,
rakétakat, és a térkép északkeleti megtalilhatod azt a ruhdt, amit Snake
kénytelen volt hitrahagyni a Gekkokkal valé tallkozisnil. Most mir nem
sok értelme van magadra slteni, legfeljebb poénbol. Teljesen linedris az d,
eltévedni nem fogsz. A lépcs6hoz érve elfjutsz a kévetkezé helyszinre.
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( METAL GEAR SOLID 4 )

Egy szépen kiteritett szényeg, rajta egy gépfegyver, egy vodor
jég, hideg iidits és... egy majom. Boss harc? Aligha; megjelenik a
majom gazdija is, Drebin. Pontosabban Drebin 893, & ugyanis ezt
a szdmot kapta, a Drebin pedig a fegyvermosdk gyiijténeve. Azzal

hogy egy csippel a fegyvert, hamis azo-
nositét iiltetnek belé. Ezzel a médszerrel azok is tudjak hasznalni,
akik nem részesei az SOP (Sons of the Patriots - A Patriétak Fiai)
rendszernek, mint példaul Snake. Jészindéka jeléiil Drebin Snake-
nelc ajéndélozza a tisztira mosott Md-es karabélyt, és Snake sza-
vizslatja. A lelkesedése viszont

kendeztek belé) zavarosan mildnel a rendszerrel,

i be, amik jak az el
ciébelieket. igy Snake mér tudja hasznilni a mosott fegyvereket,
amit be is bizonyit: sikeresen elsiiti az elébbi Md-est. Drebin gy
gondolja, a hibord totalis iranyitdsa csak az elsé 1épés, és ez az el-
lendrzés nemsokdra a civilekre is ki fog terjedni a hibords gazda-
sig rohamos terjedésével. A beszélgetés utan elviharzik a harcko-
esijaval, a majommal az oldalén. Snake, immiron egy Gj fegyver-
rel , folytatja Gtjat a tala felé.

Middle East - Urban Ruins

Ismerkedj meg a Drebin Pont-rendszerrel, ugyanis nagyon fontos lesz a
tovibbiakban. Minden felvett fegyvertipus, amibél mér van egy a birtokod-
ban, automatikusan Drebinhez kerl, neked mir nincs szikséged rd. Ha
példiul felveszel egy olyan AK-t, ami mir a kezdetek 6ta megvan, mega-
dott szamii DP-t kapsz érte, és minden tovibbi felvett darabért ugyanigy.
Az egész tranzakei6 automatikusan megy végbe, nem kell vele szészélnéd.
A DP-t aztin felhasznilhatod Drebin boltjdban, ahol tovibbi fegyvereket
&s municiét vsirolhatsz. Szerdinként és vasirnaponkeént egyébként 20%-0s
akei6 vir.

Mar most is bizonydra van olyan fegyvered, amire az van irva, ,ID-LOC-
D", és természetesen a tovibbiakban is talilni fogsz 6 néhinyat. Ez azt
jelenti, hogy azonosito sziikséges hozzsjuk, tehit Snake egyelére nem tud-
ja hasznilni. Bizonyos DP ésszegért Drebin tisztira mossa 8ket, és onnan-
6l kezdve a rendelkezésedre ll.

Lehetsséged van kiegészitdket visarolni és szerelni a fegyverekre, mir
amelyikre lehet. Az Md-edre példiul mindent szerelhetsz, ami csak kapha-
t6: hangtompitor, lézeres célzot, tivesbvet, stb. Hangiompitd lehetsleg
mindig legyen minden olyan fegyvereden, amire fel lehet szerelni.

At kel jutnod az omladoz6 épilleten. Eltévedni nem fogsz, mert csak egy
Gtvonalon lehet haladni, de ha mégsem tudod, merre kell menni, kapesold
4t a SE-t jjellits madba, és kévesd a libnyomokat - gyerekjiték.

Snake az épilletbdl kijutva egy helyi katonara lesz figyelmes. A férf
azonban a fém hordéval torédik inkébb, amibl furcsa hangok tor-
nelc el6. A hordét lerantva kideriil, hogy egy napszemiiveges pasas
végezte épp a nagydolgat, amikor megzavartak. Félig letolt gatya-
val elmenekill, a katona pedig utinaered. Snake Ggy dént, hogy
hasznéra lesz a hordo, ezért zsebre teszi (van 4m gusztusa).

Middle East - Downtown

A milicia és a PMC-k itt is csatiroznak. Siess a helyi erék segitségére. A
kezdshelyedts| jobbra haladva j6 néhany tirggyal gazdagodhatsz, és a sziik
utcikon haladva kikerilheted a PMC-ket és a harckocsit.

Ha mégis inkibb egy kis csatirozisra vigysz, a kezdShelyedtsl menj
elére, egyenesen a harc helyszinére. Végezz a hirom PMC-vel, és haladj
tovibb. A barikid tils6 végén egy harckocsi és megannyi katona vr; még
szerencse, hogy a mozsragytval fél perc alatt végezhetsz mindenkivel, ri-
adisul anélkiil, hogy észrevennének. Folytasd az utad jobbra, massz it az
auté alatt és csatakozz a milicishoz. Ha a kezddhelyedtd| régtén jobbra
haladtil, kikerilve a PMC-ket, most itt tartasz. Vonulj fedezékbe. Elészr
is végezz a f6ldszinti PMC-kkel, egy golyé a mellettiik 1évé hordéba béven
megteszi. Semmiképp se torj elére, ugyanis a szemkozti épiiletben két
mesterlovész pisztizza minden mozdulatod, egy harmadik pedig a kézeli
balkonon van. Leszedheted ket az M4-essel, vagy ha kicsit dramaibb be-
fejezést szinsz nekik, s6zz oda egy-egy rakétt, de azt tudnod kell, hogy
akkor szinte biztosan észrevesznek. Ha iigyesnek érzed magad, meg s ke-
rillheted &kt a balrol nyilé mellékutciban haladva, (kiszva menj, nehogy
észrevegyenck) hogy aztin az épilletbe jutva, hitulrsl, szép csendben le-
késeld Sket. Az épiilet egyik emeletén lesz egy &, vigyizz vele. Csak ak-
kor szerezheted meg a mesterlovészek fegyverét, a remek Ml 4-es auto-
mata snipert, ha nem tivolrdl I6tted le Sket. Birhogy is legyen, menj be
abba az épiiletbe, ahol a mesterldvészek voltak. A féldszinti ablaknal lehet
még egy késza katona, igyhogy csak évatosan. Men fel a misodik emelet-
re és vedd fel a szekrényben rejtéz6 Iézeres célzé, és a PSS pisztolyt. Ez-
utdn juss ki a féutcara, (ahol a harckocsi is volt) kapd elé az eléb megszer-
zett Ml4-est, vagy az M4-est és szedd le a szemkozti épiiletben, a tévol-
ban tanydzé két mesterlévészt. Segits a miliciinak a PMC-k megritkitisi-
ban, kézben pedi ne térj le a féutcirsl, a mellékutcikban csak nagyon ke-
vés tirgy, de annal tébb PMC van. Egy ériési csata zajlik az utca végén, jobb
kéz fel8l a PMC-k, bal kéz felél a milicia. Eszrevétlenil juss a helyiek kézé,
szedj le néhany ellenséget. Azt tudnod kell, hogy gyakorlatilag soha nem
fogynak el az ottani PMC katonik, folyamatosan érkezik az utinpétlis,
Ggyhogy velik ne is veszéd. Otacon figyelmeztetni fog, hogy szénné fog-
jéik bombizni a milicidt, széval keress fedezéket. Ha j6t tesz az énbizalmad-
nak, leszedheted a helikoptert, mieltt az irtds megkezdddik, méskiilénben
teljesen felesleges, tgyis elhz hisz misodpercen beliil. Egy mellékutciban
amugy taldlsz egy rakétavett, ami szép kis DP jutalmat jelent a szimodra.
Szedegesd 6ssze az elhullott fegyvereket, ha netin kevés a DP-d. A raké-
tavets helyével itellenes épilletbe kell bejutnod, haszndld az ajtst.

Middle East - Advent Palace

Egyetlen ellenség sem lesz az épilletben, igyhogy kifijhatod magad. Ellen-
ben dugig van csapdikial és tirgyakkal, széval melegen ajnlott az éjjelli-
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6 moéd bekapesoldsa. Jol fésiilj &t mindent, tényleg rengeteg a felvehetd
cucc. A csapdakat ki tudod I6ni, de fel is szedheted Sket, ha dtmészol fel-
ettik. Gydjtsd be a foldszinti tirgyakat, majd folytasd az utad a kévetkezé
emeletre: itt is gyjtgess. Ha netin taldinal egy lézeres csapdit egy nagy
Iyuk felett, egyeldre ne foglalkozz vele, helyette halad a kévetkezé emelet
felé. Itc mér csak a begy(jthets iPod szim miatt is érdemes kérillnézni, de
aki mar unja a keresgélést, mehet egyenesen a cél felé, a legfelss emelet-
re. A konyha bejiratinil lévé szellézébe felesleges bemisznod, de ha min-
denképp kérill akarsz ott nézni, kildd a Mk. Il-t magad helyet. A konyhi-
ban van pir felvehets tirgy, dolgod végeztével menj be az ajtén.

Snake-et felkésziiletlenill éri az ajté mogtt all6 fegyveres. Ez
nem az a nagydolgos katona, akit korabban littunl? ,,Dobd el a
fegyvered!” - szélitja fel Snake-et, aki egyeldre kénytelen kévet-
ni az utasitasokat. Egy iigyes csellel azonban egy szempillantas
alatt lefegyverzi az dllitélagos veterant. Pechére a négy f6s csa-
pat t8bbi tagja is a szobaban van, fegyvereik cséve pedig egyene-
sen Snake-re szegezédik. A maszkos né kézelebb érve felismeri
Snake-et; nocsak, Meryl az! Kideriil, hogy & és a csapata Snake
informitorai, akikkel talilkoznia kellett: a Rat Patrol Team 01.
Meryl elmond.a, hogy Liquid négy napja érkezett a térségbe egy
keriil a csapat: Ed, a
mesterluvesx, Jonathan, az érids, akinek a haja felkidltojelet min-
taz, és végiil, de nem utolsésorban Johnny, masik nevén Aliba, a
technikus, mindenld kedvenc bélbajoklal kiizdé katonaja. (Igen,
j6l sejted, & ugyanaz a Johnny, aki az MGSI-ben és a masodik
részben is szerepelt, és akinek a nagyapja volt Big Boss bér-
tBnére.) Meryl nosztalgiazik egy kicsit, és kideriil, hogy a kapeso-
latuk nem milkdatt, és Snake egyik nap sz6 nélkiil kilépett az
&letébsl. De Meryl mindezt maga mdgé tette, és most csak a ki
detésre koncentral. Tudja, hogy Liquid lzadésra készill, de allits-
sa szerint az SOP rendszer miatt képtelenség, hogy sikeril
terve. A rendszer minden katona minden mozdulatat feliigyeli a
nap 24 6rijaban. Nem csak, hogy feliigyeli Sket, visszafojthatja az
érzelmeiket és névelheti az érzékeik hatékonysagat. Természe-
tesen Merylék is megkaptik a nanomasinakat, amik a rendszer
részévé teszik Sket. Meryl szerint még ha valahogy fel is lazadnak
a PMC-k, mondjuk a nanomasinik eltavolitisaval, azonnal letilta-
nak az azonositéjukat, igy a fegyvereiket nem lesznek képesek el-
siitni. A rendszer bombabiztos, és kész. Meryléket a hadsereg
kiildte be, hogy feliigyeljék a PMC-ket, és kémkedjenek Liquid
utén. Annak hallatn, hogy Snake Campbell kérésére jott a hely-
szinre, Meryl diihében térni-zizni kezd. Campbell ugyanis az ap-
Ja aldt gyl3], amiéta a vén kéjenc feleségil vett egy fiatal nét, és

épiiletbe bejutott Liquid maganserege, a Frogs (Békak), mis né-
ven Haven Trooperek. Snake és Meryl csapata ésszefog, hogy

a a érkezd

Liquid elit osztagival, a Haven Trooperekkel (tovibbiakban HT-k) fogsz
szembeszillni, akik egyts| egyig nék. Fontosnak tartom megjegyezni, hogy
amennyiben egyetlen egyet sem olsz meg koziliik, csak elkabitod, illetve

lis, leirom, hol talilod). Még négy szobrocskit gyiijthetsz be ezen kiviil: a
Beauty and the Beast osztag tagjaiét (késébb megtudod, kik 6k). Ha mind
az 6t6t megszerzed, a jutalmad a Solar Gun lesz, egy napenergiaval mi-
Kk6d8, iszonyat kirly fegyver. A szobrok egyébként a Mission Briefingek
alat, a repiilégép konyhajban megtekinthetk lesznek.

Eles fegyvernek abszolit az M4-est ajanlom, ha pedig mér a birtokodban
van egy shotgun, akkor a kézeli ellenségekre azt hasznild. A békésebbek

az MK 2-es i, illetve Stun gréni-
tokra. Mindig kévesd Merylt és a csapatit, mert ha elkallédsz, kénnyedén
fél tucat HT kézé kerilhetsz. A CQC-vel vigyizz, ugyanis baromi kénnyen
blokkoljék, és kapésbol egy ellentimadssal reagilnak a sikertelen prébal-
kozisodra. A csapattirsaidat lehetdleg kimeéld, mert ha barmelyikiik meg-
hal, kezdheted elolré] az egészet.

Na, induljon a harc! Vonulj fedezékbe, mondjuk a pult mégé, és 16dd le azt
a pér HT-t, akik a tetére érkeznek, majd kévesd Meryléket le a lépesén. Ezt
az emeletet mir elirasztjdk az elic katonak: gondoskod réla, hogy vagy min-
dig mozgésban légy, vagy biztos fedezékben, mondjuk egy oszlop magste. A
szemkézti oldalon és a falakon is lesznek, ugyanis birhol képesek megkapasz-
kodni. A konyhéhoz érve immaron kézelharcba is fogsz bocsatkozni, egy re-
mek lehetdiség a shotgun kiprébalisira, ha netan van olyanod. A HT-k két ol-
dalrél fognak timadni, igyekezz mindkét oldalt folyamatosan ritkitani.

Egy Gjabb emelettel lejiebb haladva a katonsk szembal és felilr8] is az éle-
tedre fognak térni. (Kézben azért idénként figyeld Johnny viselkedését, a
csata alatt 526 szerint &ssze fogia szarni magit.) Gondoskodj a megfelelé
fedezékrdl, és csak akkor ugorj el6, ha mar becéloztad a kévetkezd ildo-
zatod. Nagyon pontosan céloznak, igy téreked; arra, hogy gérnyedt futéssal
haladj, minél kisebb célpontot nytjtva nekik. Beljebb jutva berobbantjik a
fal egy részét, és kibito grinatokial fognak meglepni titeket. A nagy veterén
Johnnyt szépen ki is iitik vele; ha mér végeztél a kézelben 1évs HT-kkel,
ébreszd fel, (térdelj folé, és tartsd nyomva a hiromszéget) vagy akir meg
is vérhatod, amig Meryl észhez tériti a bakancsaval. Itt is ket oldalrél fog-
nak bekeriteni titeket, néhany katona leverése utin mindig valts oldalt.

Ha mér minden timadét kikatcatok, és elml a fenyegetes, bizss Johnny
hatéstalanitja a lézeres csapdit. Ahelyett, hogy rogén utinuk mész, ugord it
a lyukat egy nagyon hasznos (és igen borsos 4rt) tirgyért. Utina viszont ugorj
le a tobbiekhez. Itt ltsz6lag békesség honol, de a falat lerombolia egy nekiit-
k628 buldézer, és kibité grinitok robbannak az arcodba. Mindig gornyedve
haladj a pult alatt, hogy ne tudjanak eltaléini. Mér csak viszonylag kevés HT-t
kell legyézni; ha eddig eljutottil, ezen a ponton mar nem fogsz elbukni.

Innen a liftakna bizonyul az egyetlen kidtnak, & Meryl a csapa-
taval egyiitt le is veti magat a mélybe.

Szedd Gssze a kézelben 1év8 tirgyakat, és ugor le te is.

A garizsszinten Haven Trooperek egy tridja timadja meg
yléket, akik a
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kiszénhetden élve megisszik. Persze Johnny kimarad az
egészbdl, vele lathatéan nincsenek szinkronban a tébbiek. Liquid
taborhelye mar nincs messze, Snake és a csapat Gtjai pedig szét-
valnak.

Middle East - Crescent Meridian

A mir emlitett Haven Trooper szobrocska itt lesz a gardzsban, az utcira
vezetd dtjdré kozelében, ha nem dltél meg egyet sem kozilik. Az utcira
jutva massz dt a liddkon, és csatlakozz a helyi erékhéz. A milicia segitsé-
gére egy tank érkezik, a jobb oldalin haladva irtsd a PMC-ket. Figyeld a ba-
lodra 1év8 épiiletek ablakait, mert ott is lehetnek, st lesznek katonak. Mi-
utin megillc a tank, végezz az ésszes litshatiron belili PMC-vel, (tudom
ajdnlani az M14-est) és folytasd az utad a bal oldalon lévé mellékutca felé.
Massz fel a létran és a tetére érve intézd el a mesterlévészt. Ezen a szin-
ten a Javelin rakétavetd var rad, szedd fel. Nem ajanlom, hogy dtmen a ké-
vetkez épiiletbe, mert kénnyedén a PMC-k kézé juthatsz viratlanul. He-
Iyette menj vissza az utcira, és a miliciat segitve irtsd ki az sszes PMC-t
Az iinnepélyes csatakltis utin mir szabadon bejarhatod a kérnyezé épi-
leteket tirgyak utin kutatva. Ha végeztél, missz fel a térkép végén, balra
16v8 épilletre, és a teraszon végighaladva ugori le az utcara.

A milicia nagy er8kkel vonul, de valami elallja a buldézeriik dt-
jét. Péncéllal boritott, négy lbon jér és roppant félelmetes. Ismer-
kedj meg a négy gépformedvénnyel: 5k a Beauty and the Beast
osztag, Liquid csatlésai, név szerint Laughing Octopus, Raging
Raven, Crying Wolf és Screaming Mantis. (Screaming Mantis LI
momentuminl nézz balra, hogy az eredeti Mantis szellemét
lasd.) Minimlis meg néllciil,

nak tébb tiz helyi katonat. Snake egy auté mégill figyeli a véron-
tést. Miutén végeztek, lazén eliszkolnak, Screaming Mantis pedig
még meg is hajol, mintha meg akarna készonni a kézénségének
a figyelmet.

Middle East - Millennium Park

Szedd fel a lekaszabolt katonik fegyvereit, és menj tovibb. Két PMC lesz
a kézelben, velilk kénnyedén végzel. Tovibbjutva a jobbodra lesz egy éber
8 egy dzsipp gépagylja moégotr, &t leszedheted, és aztin kdvesse a tilvi-
lgra a park bejératit 6rz6 tirsa. Bejuthatsz ott, ahol az &r llt, vagy a szem-
kézti épilleten keresztiil. Az elébbi esetében jobb ralitasod lesz a parkban
&rksds PMC-kre. Az épilletben viszont vigyizz, mert egy katona jarérézik
az emeleten. Az emeleti lyukon it a foldszintre jutva lesz pir tirgy, keres-
g8li. A park két oldalin egy-egy &r van, tivolrsl roppant kénny célpontok.
Ha inkibb lopakodndl, a rengeteg tereptargy miatt az sem lesz nehéz.
Menj tovibb a tibor felé. Az Srtoronybsl figyelé katonit feltétlentl
szedd le. Figyeld meg, hogy a tébbiek merre jrdroznek, és cselezd ki Sket.
Osszesen négyen lesznek.Térgyak utin felesleges kutatnod, mert minims-
lis a jutalom. Ha Ggy déntenél, hogy leszeded a PMC-ket, egyenként, a téb-
bieke| elszakadva végezz velik. A cél az északra 6v8, vérds ajtd. Mielste
bemennél, a SE radarjival gy6z6dj meg rola, hogy nem jén-e éppen it egy
PMC a kévetkezs helyszinro.

Snake a PMC taborba jutva megpillantja Liquidet és a vele lévé
titokzatos nét. Meryl az egyik teraszrdl figyeli Snake-et, és rajén,
hogy valéjaban azért jstt, hogy Liquidet megblje. ,,Kezdhetjiil”
- 526l Liquid a radiéba. A Gekkok bégése hallatszédik, mire va-
tamilyen furesa rosszullét lesz trra a PMC-ken. Nem csak rajeuk,

Johnny &safoldsn
tehetetlenségikben. Némelyik katona a mésikat pifoli, néme-
yik 8 vagy ényja magit. ,Nem vol-

na, hogy ilyen kénnyen fog menni” - mondja Liquid a mellette
4ll6 nének. Lathatoan oriil az eredményeknek. Snake-re is ha-
tassal van ez a titokzatos jelenség, és épphogy ét tudja vonszol-
ni magat a foldon fetrengé katonakon Liquid elé, aki ezekkel a
szavakkal iidvézli: ,, Testvérem! Rég lattalak. Mégsem vagyunk
az apank masail” Szabadnak kidltja ki magukat, és eltivozik. Az
alig életénél lévé Snake-hez odasétal a til né:
Naomi az! A nyakaba nyom egy fecskenddt, és Snake-et a sorsa
beteljesitésére észtonzi. Liquid és Naomi helikopteren tavoz-
nak, a f8ldén megannyi Gekko kéveti Gket. Snake-et Johnny von-
szolja biztonsagba, aztan elstétiil elGtte minden.

- Mission Briefing -

Az eligazitisok alatt a Mk. ll-val kérbe tudsz nézni a Nomadnak, Snake-ék
repilégépének a fedélzetén. Mindig érdemes ezt megtenni, ugyanis szimos
tirgyat, kézrik eligazitsonként egy-egy akksit szerezhetsz. Egy digitilis ka-
mera is var rad, amivel fotokat készithetsz. Ha a negyedik szin eligazitisa
alatt szerzed csak meg, kilnleges képeket talilsz benne. Ha bizonyos sze-
repléknek nekiitkéz6l a kis robottal, maszkokat kapsz, amiket késébb fel
is tudsz majd venni. Az elsé eligazitasnal Campbelinek iitkézve megkapod
az & maszkjit. A masodik alatt Otaconnal teheted meg ugyanezt. A harma-
dik sorén Sunnynak és Naominak iitkézve pedig Raiden két killénbszé
maszkja lesz a tiéd. A Mk. ll-val egyébkeént még lehet szérakozni: elekto-
rosokkolhatod a csirkéket, valthatsz szimot a radién, és egyszer, amikor
a tivkapesolé az asztalon van, Campbell adisa helyett dtkapesolhatsz egy
bikinimodell vetitésére.

Snake a Nomad fedélzetén végre magéhoz tér. Kideriil, hogy
egy egész napig ki volt iitve, és hogy 6 még a szerencsésebbek
kzé tartozott: némelyik katonanak megallt a szive az eset so-
ran. Otacon tudja, hogy Naomi ott volt, ugyanis a né késébb kiil-
dbtt neld egy videsiizenetet. Naomi ebben elmondja, hogy Dél-
Amerilciban tartjak fogva, és hogy Liquid célja az SOP rendszer

Naomia 8je, ezért rabolta el
Liquid. A lizadas eldkésziiletei lazasan folynalk, Ggyhogy Snake-
nek sietnie kell. Snake gyanitja, hogy csapda, de kénytelen bele-
menni a kiildetésbe. Hisz 6ra a repiiléit Dél-Amerikiig, addig
Campbell szerez a Nomadnek leszallasi engedélyt.
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MASODIK SZiN: SOLID SUN

Snake sikeresen megérkezik Dél-Ameriliba, és a siri névény-
zetben hizza meg magit. Megkérdezi Campbellt, hogy a Patri.
étaknak kéze van-e chhez az egészhez, elvégre a totalis iranyi-
s, ami az SOP-vel beteljesedni litszik, tokéletesen passzolna a

alilta, és kideritett réla gy s mést. Kénnyen a nyomira is buk-
lant, elvégre a miket megad-
jik neld Snake pontos lolciéjit. Elhiz az égen Raging Raven, a
Beauty and the Beast (tovabbiakban BB) egység egyik tagja.
Drebin elérulja, hogy a BB tagok elsé szimd célja Solid Snake
megalése. Meggy6zodésill, hogy csakis Snake haldlaval szaba-

terveikhez. Campbell szerint a Patriétak a haborts
keresztiil az egész vilag iranyitasara késziilnek, Liquid peddig el-
leniik lizad. Hideghabori dil Liquid és a Patriétik kozstt, a tét
pedig nem mas, mint a tulélés. Barmelyikiik is nyerjen, a vilig-
nak vége. Vagy Liquid veszi it a seregeivel, anarchidba taszitva
az emberiséget, vagy a Patriotak érik el a szaz szazalékos iranyi-
tast. A viligbéke érdekében egyeldre okosabbnak tiinik, ha Sna-
ke-ék Liquid utan mennek.

A helyszinen helyi lizadék tamadjak folyamatosan Liquid bazi-
sat, és az azt véds PMC-ket. A PMC-k elfogtik a lizadokat, és a
kivégzésiikre készillnek. Van itt azonban még valald, illetve ket-
ten is: Laughing Octopus és... Vamp! Emlékszel, az MGS2-ben
szerepelt, & 6lte meg Otacon hugit. Octopus valahogy felvette
Snake arcat, és nevetve megdl par rebellis katonat. Vamp azon-
ban megallitja, mondvan, egyet hagyjon életben. Vamp évatos-
sagra inti a PMC-ket, és figyelmezteti Sket, hogy Snake a laz-
adok kézétt eldbb-utébb fel fog tinni. Vamp és Octopus egy
harckocsival elviharzanak, Snake pedig felhivja Otacont. Otacon
bevallja, hogy az OtcoCamot a Sunny dltal a DARPA szerverérl
elcsent tervek alapjan készitette, és Octopus ruhdja és maszlkja
ugyanazt a technologiat hasznlja. Hit ezért tudta Snake ar-
cit lemasolni! Snake a eljuthat
a laborba, ahol Naomit fogva tartj:

Kapd el6 az Ml4-est, és 16dd le a PMC-ket, mielétc még végeznének a
lizadékkal. Ugor le, és vonul fedezékbe az épiilet magore. A lizadk fegy-
vert fognak szerezni, a PMC-k pedig erésitést hivnak, és csata bontakozik
. Segitsd a lizads ersket, és irtsitok ki a kérnyék PMC katondit. Nézz
koril tirgyakért, akad béven. Kapcsold be az éjjellitst, hogy knnyebben
megtalild ket. A kezdShelyedts! jobbra lévs épiiletben példiul duplacso-
Vi shotgunt és lizadékéhoz hasonls éltszéket talilhatsz. Ezt is legfeljebb
poénbél érdemes felvenni, de ha észrevétlen akarsz maradni, az Octo-
Camo jobb vlasztds. Az egyik épilletben AN94-es gépfegyver vir, egy mé-
sik épillet létrsjin felmiszva SVD mesterlévész puska a jutalmad. Ha vé-
geztél a gylijtogetéssel, kévesd a lizadskat a térkép végébe. Hasznild az
&jellitor, és kévesd a libnyomokat, ha netén nem taldlnid a helyes utat
ezen a furcsa, réteges terepen. lgy knnyebben kiszirod a PMC-ket is,
akikbl mar nem maradt sok, ha szétnéztél a fentebb emlicet fegyvere-
kért. Segitsd a lizadokat, és végezzetek a maradék pér PMC-vel. Szedd fel
az elhullajtott fegyvereket, és haladj tovabb.

Campbell jelentkezik a Codecen, hogy bemutassa Snake pszicholégiai ta-
j6jat, aki nem mas, mint... Rose! Tudod, Raiden baratnsje az MGS2-
aza n6, akit Campbell elvett feleségil. Kideriil, hogy Raiden eltint,
miutén kimentette Sunnyt a Patriétik karmai kéziil. Campbell segitett Rose-
nak a gyész idészakiban, és kézel keriiltek egymashoz. Snake mar érti, mi-
ért undorodik Meryl az apjatél.

Van lehetéséged egy kicsit szérakozni Rose-zal hivis kézben. Ha megrd-
z0d a kontrollered, Rose keblei fel-ali fognak himbalézni, péntekenként
pedig mis ruha lesz rajta, mint a t8bbi napon. Egyébkeént abszolit nem ér-
demes felhivni, csak idpocsékolds.

Folytasd az utad, és csatlakozz djfent a lizadokhoz. Oket biztosan észre
fogjdk venni a PMC-k, és kezdetét veszi egy tjabb csata. Feltétlenil segitsd
&ket, mert ha egyszerden tovibbillsz, nagyon kénnyen belefuthatsz egy-
egy késza PMC-be. Végezzetek a kérnyezs katondkkal, és tér] elére a liz-
adékkal. A tovibbvezets sziik titnl még hirom katona lesz, Sket kénnyen
elintézheted tavolrsl. Haladj elére a kévekezs terillet feleé.

South America - Power Station

A Codecen Raiden jelentkezik, és 6vatossdgra inti Snake-et. Ezek szerint
Raiden &l! Csatlakozz a lizadékhoz. Két vilaszeisi lehetéséged lesz: vagy
felmész a jobbodra Iévs magaslaton, vagy beleveted magad a csatiba, és
mész tovibb egyenesen. Mindenképp az elébbi lehetdséget ajaniom, mert
nagyon nehéz dtvergédni a PMC csapatokon, ugyanis gyakorlatilag sosem
fogy el az utinpélis. Menj egyenesen, amig Otacon nem figyelmeztet,
hogy PMC mesterlovészek tanyiznak a kézelben. Ekkor kapesold be az
éjjellatot és nézz a jobbodra: két mesterlévészt fogsz litni. Szedd le Sket,
és menj vissza a kezdhelyedts| jobbra lévé magaslathoz, hogy feljuthass
oda, ahol a sniperek voltak. Lehet még itt a kozelben egy &r, 6t szedd le.
Menj a mozsérdgythoz, végezz egy kis pusztitist lent, majd menj le az
épillet jobb kéz fel6li oldalira, hogy a lizadék segitségére siess. Itt is vi-
laszthatsz: vagy bejutsz az épilletbe, vagy egész egyszeriien tovibbsétlsz
a kévetkezs szakaszhoz. Az utébbit semmiképp se tedd, mert a PMC-k
it fogjék venni az irdnyitést a terillet felett, és ez kbvetkezé helyszinekre
is hatassal lehet. Ha viszont bejutsz az épilletbe (természetesen alapos irtds
utin), kévetnek téged a lizadok is, és kiikeatjak az generitort, igy meg-
szinik az aram a vezetékekben. Nézz kéril azért, van elrejtve par hasz-
nos tirgy. A lizadsk Sromittas kidltisa jelzi, hogy dtvették az uralmat a
Kérzet felett. Menj ki az épiletbél, és massz fel arra a magasfeszilltségii
oszlopra, ami a bejatszisban volt. A létraré| kapaszkodj fel a vezetékre,
és missz 4t a masik toronyba. A vezetékré leugorva egy igen borsos aril
tirggyal, az Md-edre szerelhets tivesével leszel gazdagabb. Az oszloprol
lejutva, a féldén pedig egy FIM (Stinger) rakétavetét talilhatsz. Na ugye,
hogy megérte? Massz it a lidikon, vissza az épillethez, majd juss ki onnan,
és vedd az irdnyt a kévetkezs helyszin felé. De virjunk csak! Az a harc-
kocsi nagyon ismerés...

Snake gy gondolja, ideje cigisziinetet tartani, de ezt az idilli 4l-

meg minden fj 6l és 51. A bruti-
lis kinézetii pancélzat alatt dllitélag négy gybnysrii né rejtézik,
de a felszerelésiik nélkiil csal pir percig képesel életben marad-
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maga mitél lett rosszul, elvégre & nem az SOP rendszer része.
Hogy kideritse, Naomi vizsglatnak veti ali Snake-et. Snake dege-
nerdl6ds testét litva viszont nem bir parancsolni az érzelmeinek:
elsirja magat. (Ett6] kezdve egyébként lesz néhny rejtett L1 mo-
mentum, Ggyhogy tartsd lenyomva a megfeleld gombot.)

Naomi elrulja Snake-nek, mitdl éregszik ilyen félelmetes tem-
péban: nem a FOXDIE, és nem is betegség hatasra. A Les En-
fants Terribles projekt soran Big Boss kiénjain genetikai médo-
sitasokat végeztek. Sterilizaltak 6ket, hogy ne tudjanak szapo-

ni. Egyikiik sem volt g harcos,

akiket a habora konyértelensége formalt ilyenné. Drebin felso-
rolja a neveiket, és elmondja, hogy Screaming Mantis tartja kor-
daban a masik harmat a mentilis képességeivel. Snake megkér-
dezi Drebintél, hogy a Patriétak kiildték-e, és a férfi nemmel va-
laszol. Drebin szerint a Patriétak mar nem emberi Iények. Bizo-
nyara valaki megalapitotta a szervezetet, és azota a rendszer at-
vette az uralmat felette. igy a Patriétak maguk lettek a rend-
szer, a haboris gazdasag: mesterséges intelligencia. A Patriotak
harom MI-je, és az azt feliigyeld kézponti Ml iranyitja gyakorla-
tilag a vilagot. Azonban ezekbe az Ml-kbe képtelenség behatolni
kiviilr5l, olyannyira, hogy még Drebin sem képes ra. De Liquid
valamire késziil ezekkel az Mi-kkel. Drebin és a majom lelépnek,
Snake pedig folytatja Gtjat.

A jobbra lévé, széles it gyorsabban elvisz a kévetkez6 helyszinre, de van
egy misik, keskenyebb Gt is balra, itt van néhany felszedhetd targy, ha ne-
tan szilkséged lenne rajuk. Igy is, gy is ugyanoda fogsz végiil eljuni.

South America - Confinement Facility

Raiden jelentkezik a Codecen. Kideril, miért tint el: egy kis ellenllisi
mozgalom vezetsje, Big Mama megbizta Gt Big Boss testének megszerzé-
sével, cserébe pedig elirulta neki, a Patriotik hol trtjik fogva Sunnyt.
Sunny megmentése utan Raiden betartotta az igéretét, és elvitte a n
Big Bosst. Tbbet azonban nem hajlandé eldrulni, és megszakitja a hivst.

Ez egy hatalmas terillet lesz, és annak fiiggvényében, hogy melyik ttvona-
lat vilasztottad, hogy ideérj, hirom killnbsz6 pontban kezdhetsz. Beba-
rangolni nem nagyon érdemes, mert nagyon kevés a felvehets tirgy, legfel-
jebb a viznél lévé iPod szim lehet érdekes. Mindig tarts a lizadékkal, hogy
elkeriild a PMC-k figyelmé. Irtsitok ket kézsen, de tudd, hogy amig nem
haladsz tovibb, szinte a végtelenségig jon a PMC utinpétlss. Helikopter is
fog érkezni idénként, j6 messziré| a Javelinnel vagy a FIM-mel kénnyedén
leszedhets. Halad a széles folditon a létesitmény felé. A bejaratot egy ér-
kez8 harckocsi fogja eldllni, tetszés szerint felrobbanthatod. Mind a jobb,
mind a bal oldalon egy-egy harckocsi van, de az épilletbé| csak tgy 8znle-
nek a katonak, dgyhogy ha a harckocsik valamelyikéné! szeretnél bejutni,
nehéz dolgod lesz. Réadsul az Srtornyokban mesterlovészek lapulnak, akik
messzirdl is észrevehetnek. Szerencsére azonban a viznél van egy csatorna,

domboldalrsl timadnak a lizadsk, Iégy a segitségikre. Az épiletben iPod
szim, gydgyicisi tirgyak és Chaff grandt vir. Csak akkor prébalj magiba az
épiiletbe bejutni, ha nem érdekel a rejtézkddés, ugyanis elég sok katona fog
véletlenszer(ien megjelenni, és rendkiviil kénnyen beléjiik botlasz. A riadd
nélkil végigiitszisra torekvék hagyjsk az épiletet. Ha végeztél, a létesit-
mény falain kivil haladva eljuthatsz a kévetkezé terilletre.

South America - Vista Mansion

Itt is két kiilonbsz ponton kezdhetsz, atté! figgden, hol hagytad el az
eléz8 terilletet. Mindkét esetben csata fog kibontakozni a lizadék és a PMC-k
kezste. Segits a lizaddknak irtani a PMC-ket, kézben torj elére, a terepen
egyre magasabbra jutva. A lizadék egy buldézerrel it fogidk torni a bizis
Kkiils8 kaput, ott kell neked is bejutnod. (Egyébként a bejitszis utin halott
lesz az &sszes PMC a létesitmény falain kivil, még akkor is, ha épp I6ttek rid
a vided elétt.) Bizonyara nagyon vonzé lesz a bal oldalon foly csata a Rambo-
tipusoknak. Nem ajanlom, hogy arra menj, ugyanis rengeteg utinpétlds ér-

gépagyival irtjik a lizadélat. Flottiik, az épillet tetején is lesz par katona,
veliik is végezz. A legiobb, legbiztonsigosabb médja a bejutisnak az, ha jobb-
ra tartasz, a sitrak mégéte, és csathakozol a lizadékhoz. Az épillet ajtajanal
lesz néhany kénny( célpont, és belil, az ablakoknal is akadhat egy-kettd, ha
még nem estek aldozatul a ziporozé golysknak. Menj be, és alaposan nézz
szét, béven akad felszedhets tirgy. A folyoson, a lépes6ts] nem messze lesz
egy meztelen part dbrizold festmény, ha azt lelvéd, egy Akina Minami (ja-
pan bikinimodell) poszter lesz lithaté. A 1épeséhéz jutva Iégy évatos, ugyan-
is két PMC tart az emeletrd| egyenesen feléd. Vagy rejtézz el és vird meg
amig elmennek. vagy 16dd le ket tsztes tivolsighdl. Az emeletre juva

rodni, és mo ik az breg felelds gént is. Ez Snake
é a, igy lett 1é

Naomi azt is elmondja, hogy & Snake szervezstében 16v5 FOX-
DIE virus mutéciénak indult. Ennel eredményeképpen, ha to-
vabb folytatédik a viltozas, mar barkit megtimadhat, még ak-
kor is ha az illetd genetikai kédja nem volt beleprogramozva a
virusba. Harom hénapon beliil Snake két libon jaré biolégiai
fegyver lesz, rengeteg halilos aldozatot szedve. Naomi mist
talalt Snake-ben: egy Gj tipusii FOXDIE-t, amit nemrég adhattak
be neki. Snake Drebinre gyanakszik. Naomi dtad Snake-nek egy
csomé fecskendst, amit akkor kell hasznilnia, ha a rosszullét Gj-
ra beiit. A Snake-ben 1évé régi tipusi nanomasink ugya
rosszul reagalnak a rendszerre, raaddsul Snake koszorierénél is
tanydzik némelyik, idénként szivpanaszokat, heves rohamot
okozva. Ezért, ha érzi, hogy baj van, be kell fecskendeznie magi-
nak a leallits Naomi to-
vabba elmondja, hogy Liquid most mar nem eltérdini, hanem
iranyitani alarja az SOP rendszert, a tervét pedig Guns of the
Patriotsnek, azaz a Patriotak Fegyvereinek hivja. A beszélgetést
megszakitjia néhany PMC vératlan érzekése, akik elhurcoljk
Naomit. Ha ez még nem lenne elég, Haven Trooperek, és maga
Laughing Octopus is veliik tartott, hogy végezzenek Snake-kel.

Ismét Liquid elic osztagéval, a Haven Trooperekkel leszel kénytelen meg-
kiizdeni. Ezittal azonban semmi nehézségbe nem fogsz iitkézni, ugya
csak kettesével jénnek el6; ahogy végeztél egy pérral, miris behatol az épii-
letbe a kévetkezé. Osszesen nyolcukkal kel elbsnni. Ha gyorsan til akarsz
esni az egészen, javaslom a shotgun haszndlatit. A Solid Eye radarja alapjén
keresd meg a célpontokat, juss a kézeliikbe és puffantsd le Sket. Ha az al-
tatdsra mész, szintén a shotgun a nyers, természetesen kizirslag V-Ring
municiéval. A CQC-vel csak 6vatosan, kénnyedén ellened forditjak.

Abban az esetben, ha teljesen észrevétlen akarsz maradni, a kbvetkezsket
javaslom. Ahogy a kezedbe kapod az irdnyitist, fordulj meg és menj ki a
s20b4bol, az épillet sarkiban pedig fekiidj a foldre és varj. A Haven katondk
elbb-utébb megjelennek a hall valamelyik oldalén, a radar mutatja, melyik
iranybol jonnek, igy felkészilten virhatod Sket. Kapd el mindet a hangtom-
pités Md-essel vagy az Ml4-essel, mielétt még a kozeledbe érnének.

Snake elétt megjelenik Laughing Octopus, aki hahotizva harc-
ra buzditja. Meg is kapja!

Laughing Octopus

Végre ésszemérheted az erédet a Beauty and the Beast egység elsé tag-
jivall Emlékeztetiil: ha szeretnéd megkapni a Solar Gunt, nem hasznil-
hatsz éles I8szert. A Mosin Nagant nagyon hatisos, ha netén tsztil a DP-
ben és sikerilt megvenned. Az MK 2-bé elég sok kell belé, ellenben a
shotgun V-Ring municiéja remekil bevalik. Amikor a hallban maszkil, meg-
préblkozhatsz a Stun granittal is

Normilis végigiétszisndl Gifent az Md-es lesz a legiobb baritod. Octopust
leginkibb akkor tudod sebezni, amikor elékapja a fegyverét, hogy szépen
szétlyuggasson. Keress fedezéket, mondjuk egy sarkot vagy lidit, és két
sorozat kszétt szépen kindld meg Slommal. Ha elég iigyes vagy, fedezék
se kell, simn kikeriilheted a lovéseit. Soha ne keriilj tdl kézel hozzs. Ha
elégge egy id6 utin és tintihoz hasonlé
fekete fiistst ontva eltdnik a szemed eldl. El fog bijni valahova, illetve leg-
t8bbszor valaminek dlcizni fogja magit. A hangradarral kénnyedén megta-
lilod, ugyanis képtelen befogni a szijt szegény. Hasznilhatod az &jellits
médot s, az viszont olyan szinten megkénnyiti a harcot, hogy nagyban veszit
az élvezeti értékebsl. A frisz jote rim néha, amikor a radar alapjdn bemér-
tem, hol van, de sehol sem taliltam, aztén meg hirtelen elbukkanva meg-
ragadott. Ne foszd meg magad a hasonlé éiményektsl.

A harc sémija adott: rad 16, fedezékbe vonulsz és lovad, majd pedig el-
bijik. Megealdlod, megsorozod és kezdédik az egész elolrsl. Legrobbszor
teljesen egyértelm, hol bujkil Octopus, a harc elején valésziniileg egy fal-
nak timaszkodva lesz, abszolit nem nehéz észrevenni. Néha keresd a tet
alatti gerendik valamelyikén, esetleg egy doboznak vagy laborfelszerelés-
nek is dlcizhatja magit. Mindig kilégnak a csépjai, Ggyhogy nem lesz nehéz
megtallni. A késébbiekben megprobilhat megcsapni az elektromos csép-
javal, ezért mindig mozogj, ha netin a kézelében vagy. Ovakodj a leghald-

szedd fel a tirgyakat, és menj ki az ajtn a balkonra. A vagy
a gépagylval segitheted a lizadok csatdjit, az mir mas kérdés, hogy teljesen
értelmetlen. Ugor] le a nyitva hagyott ivegajténdl, és menj végig a pincén,
begyijtve az ott felkinlt javakat. A létrahoz érve missz fel.

Snake a laborhoz érve kapisbél meg is litja a telefonalé Naomit
az ablakon keresztill. Bejutva kérillszaglészik, hogy nem llitot-
takee neki csapdit, de a nén kiviil litszlag senki nincs az épillet-
ben. Naomi hirtelen rosszul lesz, és befecskendez maganak vala-
mit, akércsak az el6z6 talilkozasnil. ,,Snake, tudtam, hogy értem
jéssz” - késszénti a né, amikor megltja Snake-et. , Shadow Moses
6ta nem lattalak. Hany év is telt el azéta? ilenc” - vila-
szolja Snake. Kideriil, hogy Naomi Liquiddel beszélt telefonon, (az
LI momentumot figyeld, egy gyanis alak hiz el az ablaknal) és

tik a bennilk 16vG nanomasindla. Igy a mesterségesen clfjtot

lapotot megzavarja valami, ami elveszi Snake cig: Drebin
majma. Igen, Drebin itt van, azért tint olyan Ismerdsnek a harc-
kocsi, ami mellesleg Ggyszintén az OC-hoz hasonlé technolégiat
hasznal. Drebin utinanézett Snake-nek, mert érdekes fickonak

a habori i, az dltaluk
ség, és a fijdalom, amit éreznidk kellett volna, mind egyetlen ha-
talmas Iketben érték Gket abban a pillanatban, amikor a nano-
masinak megsziintek miikdni. Snake viszont nem érti, hogy &

losabb Ezt abbal it fel, hogy de
a fiist elmarad, és elkezd gurulni. llyenkor NAGYON gyorsan missz fel va-
lamire, vagy vetédj be egy ablakon, ha pedig az életesikod csak félig van tele,
vagy addig se, azonnal vilts valamilyen gydgyité tirgyra. Ha eliit az octo-
goly, bicsit inthetsz a fél életednek. Amikor a hallban kimiszik egy abla-
kon, ellendrizd, hogy nem kézvetleniil egy ablak eléitt dllsz-e, mert bizony
ott fog betsrni, nem kis sebzést okozva neked, ha épp rossz helyen vagy.
Nagyon sokszor kicsi, lebegé bombkat fog utinad kildeni, miutin kion-
totta magibo! a fistst. Nem jelentenek nagy fenyegetést, de vagy 16dd le
Sket, vagy menekillj az épiilet misik végébe elslik. Lesz olyan, amikor a
laborban 1évé anatémiai modelinek fogja dlcizni magat, vagy halott Haven
Troopernek; egyiknek se dlj be. Ha épp a hallban vagy, és egy nagyra nétt
Mk. Il arra buzdit, hogy kévesd, tudd, hogy csapda. Lédd le a kis” Metal
Geart: Octopus az. A pirbaj vége felé felfedi a kilétét. Laughing Octopus
valgjaban Naomi! Hah, egy frészt, be ne délj neki, helyette kiildj golyozi-
port az arcaba. Miutin Naominak tetette magit, mar nem igazn fog buj-
kalni, és onnanté| kezdve elég gyorsan végezni lehet vele a fent leirtak ké-
vetésével.

A legy6z6tt Octopus lehdmozza magarél a pancélt. Drebin

nem viccelt, tényleg bombané.
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Most meg kel kilzdened Laughing Beautyval, az eddig péncélba zirt széke
szépséggel. El6ljiréban annyit, hogy ha nem éles I8szerrel gyézted le Oc-
topust, a réla mintazott szobrocska a térkép szerinti északkeleti szobaban
lesz, vedd fel. Amennyiben az emberi alakjit is altatod, megkapod a Lau-
Beauty maszkot. Két killénbsz6 bejitszst kaphatsz, attdl figgden,
hogy éles I6szerrel végeztél vele, vagy sem, ez a tébbi BB-re is vonatkozik.
Akarsz szérakozni egy kicsit? Hit persze, ki ne akarna. Méssz fel valame-
Iyik dgyra és fordulj a hatadra. A csaj kévetni fog, rifekszik Snake-re, ked-
vesen dlelgeti, simogatja. Ha mér megvan a kamera, érdemes ezt a kis légy-
ottot lefotézni. Az mellékes, hogy az életeréd folyamatosan csskken az
aktus kézben, de ha nagyon zavar, lelékheted magadrol a linyt. Erdemes
futkosni el6le egy-két percet, ha mir a birtokodban van a fényképezégép.
Ha menekiilsz, egy idé utin egy fehér vildgba keriltok, ahol ha elékapod a
gépet, a liny gy fog pozolni a kamerdnak, akir egy profi modell. Ha az
iPodban az Oishii Two-Han Sekatsu cimii szim megy, tincra is perdil. Ha
asz4mlilé a nullihoz ér, a harcnak és a fotézisnak automatikusan vége, igy
tulajdonképpen 18szer hasznilata nélkiil nyertél. Ha viszont ezt az egészet
ki akarod hagyni, és csak gyorsan végezni akarsz vele, kapd el a shotgunt,
azzal pikk-pakk elintézed.

A harc utin megkapod a FaceCamot, egy maszkot, ami az OC technolé-
gidjac hasznalja. Roppant hasznos, akir 14%-kal megnévelheti a rejtettségi
indexed. Hasznld gyakran!

Drebin jelentkezik Codecen: letagadja, hogy & adta be a virust Snake-nek,
és elmeséli Laughing Octopus multjinak szomor térténet.t is.

Snake a laborbél kiérve labnyomokat taldl, kéztiik Naomiét.
Azokat kdvetve talan utolérheti a nét.

South America - Mountain Trail

Raiden hiv a Codecen. Ad néhiny tanicsot Snake-nek, hogyan kévesse a
nyomokat: figyelje, hol van letaposva a névényzet, figyelje az dllawvilagot, és
barmit, ami arra utal, hogy valami nincs rendben. Igen, bla bla, ez mind szép
és j6, de a gyakorlatban ha bekapcsolod az éjjellitdt és kéveted a libnyo-
mokat az sokkal egyszerGbb. De ha mené nindzsinak érzed magad, tedd,

Nos, éjelité bekapes, kévesd  ibnyomokat. Naomieét onnan ismered
fel, hogy tiisarki cipdben volt, igy a nyoma egy kis héromszég. Egy i
a nyomok kettévalnak, figyeld Naomiét. (A rossz libnyomokat kévetve egy
hugyozs 6rhéz érsz, hehe.) A hidon dtérve a nyomok hiromfelé vlnak. Itc
jarérozni fog egy PMC, 6t csendben intézd el. A jobb oldali a helyes nyom,
a tobbivel nem érdemes veszédni. T Naomi

It mir egy csomé Gekko fogja elllni az utatokat. Koncentrlj a fejiikre,
a nagy erejl gépagyttsl hamar kifekszenek. Lesz, amelyik moged ugrik, és
gy rémolja neki magat a harckocsinak, ugyhogy idénkeént ict is fordulj kér-
be. Ertelemszerdien elészér a hozzid kézelebb 1év6 Gekkokkal foglalkozz,
a tavolabbiakat pedig hagyd utoljira. Ha eleget leszedtél, tjra teljes gizzal
mentek tovabb.

Egy misik harckocsi a nyomotokba fog eredni. A kapuhoz érve Drebin
megill. Csak a kaput 16dd, semmi masra ne figyelj egyelére. Ha Drebin
megindul, és figyelmeztet, hogy kezdj valamit azzal az ellenséges harckocsi-
val, tégy Ggy. Pr lovésts! felrobban, ekkor folytasd a kapu szétcincalisit,
&s révidesen szabad lesz az t.

Szedd le azt a pir Gekkot, amik htulrol ritok timadnak, valamint a tite-
ket kévets harckocsit is. Miutin Drebin a szakadék szélére Iokee, szorgal-
masan 16dd az utdnatok futé Gekkokat. Drebin teljes gizzal a viros felé
veszi az irényt.

A varosba érve Drebin harckocsija egy keriils manéver kéz-
epette az oldalra borul. A kilciszalédott Snake-ék felé megindul
egy egész csapat Gekko, am ekkor vératlanul megjelenik Raiden,
hogy feltartsa 6ket. Hoppa, Raidenbd kiborg nindzsa lett, akar
csak Frank Jaegerbél annak idején. Néhany kisebb sérillés aran,
egyetlen karddal és egy késsel felszerelkezve egy tucat Gekkoval
végez, félelmetes. ,,Snake, most rajtam a sor, hogy megvédje-
lek” - mondja, mikézben egyre tébb Geklo érkezik, hogy elpusz-
titsak. Snake a piactér felé igyekszik, Otacon ugyanis ott szallt le
a helikopterrel, hogy kimenekitse Sket.

Elészor is, Ration legyen az aktiv targyad. A Gekkok baromi nagyot se-
beznek, de igy biztosan élve megiszod. A balodra és a jobbodra is lesz egy-
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Otacon jelentkezik. A PMC-k parancséra nem mehet ki a helyi lakossig
az utcdra, Ugyhogy birki, aki itt készal, valészinleg az ellenillds tagja. Meg-
nyugtatja Snake-et, hogy Raiden rendben lesz, megaaliltik Dr. Madnart
Naomi és Sunny el is vitték hozza, hogy meggyogyitsa.

Azt a kiltyiit, amit Otaconté| kaptal, valészinileg nem kell majd hasznil-
nod. Csak akkor lesz szikséged ré, ha netin szem el vesztettél egy ellen-
illot, vagy esetleg megdlték. Nem kotelezs a civil szerelésben miszkdlnod,
s6t, inkibb nem ajénlatos. Valts vissza az OC-ra, sokkal kénnyebb lesz az-
zal bujkélnod. A kezdshelyedt! az elsé jobb kanyarhoz érve elé is jon az
elsé ellenallo. Kévesd, ne veszitsd szem elél. A hitad mogotti utcaban lesz
egy iPod szim, ha esetleg rd vagy kattanva a zenére. A pasast kévetve egy
olyan szakaszhoz érsz, ahol lesz egy 6r.

Ha az ellensll meglit egy katonit, egy ideig meg fog allni. Ha tiirelmesen
virsz, taldl majd egy olyan ttvonalat, amivel elkerilheti a figyelmilket. A leg-
jobb megolds azonban az, ha egész egyszertien tavolrél feibe lovad az 6ro-
ket, hogy tovibb tudjon jutni. Nyugi, nem fog hatranézni, vagy ilyesmi. Ha
meg is l4tna téged az ellenillo, csak annyi trténik, hogy visszafut a kezdShe-
Iyére. A pasas néha elszirhatja a bujkilést, és észreveszik a katonak: ekkor
letartéztatjdk. A PMC-kkel végezve azonban Ujra szabaddi tudod tenni.

Na széval, 16dd ki az &rt, mire az ellendllé folytatja tjst. A sarokhoz érve
lithatod, hogy a park kapujandl is van egy éber PMC, 8t is intézd el csend-
ben. Ha szabad az it, a férfi a park felé indul. A parkba érve lesz kézépen
egy hidnyz6 szobor, aminek a helyét dt tudod venni. Ha varsz egy kicsit, az
ellenlls pont ott fogja elvégezni folyo dgyeit, hehe. Egyébként, ha it a
parkban néha a hitad mégé nézel, lithatod, hogy kévet téged egy ballon-
kabitos fické, és néha ki-ki hajol a fedezékbél. Ha odamész, hogy meg-
nézd, csak a il helyét fogod taldini. Vajon ki lehec?

Na, vége a mokdnak. Két &r lesz a parkban, végezz veliik. Az utcira érve

egy mellékutca, itt M72A3-mas t talilhatsz. annyi
a dolgod, hogy végigfutsz ezen a terileten, egydltalin nem lesz nehéz.

Snake és Naomi a h. copterhez érnek, és Otacon azonnal fel
is szall. Id6kézben Raident elkaptak a Gekkok, és a csapjaikkal
lefogtak. Megérkezik Vamp is, hogy részt vegyen a mokaban.
Hit Gjra talilkozunk” - iidvézli Raident, aztan belemélyeszti a
kését, de Raiden meg se nyikkan, amit Vamp furcsdll. ,, Te is hal-
hatatlan vagy?” ,Nem. Egyszeriien nem félek a haliltél” - vila-
szolja Raiden. Snake a helikopterrd! kilévi a Raiden larjit lefogé

hitrahagyott kendéjét, és egy PMC mesterlovészt, vele azonnal végezz. A
jobb oldali nyomok két érhéz vezetnek, az egyik munka helyett a Playboyt
olvasgatja, ejnye-bejnye. Naomi nyomait kévesd, amig tjra ketté nem vilnak
a nyomok, ekkor valts a bal oldaliakra. Egy titokzatos ,gabonaksrhsz”
érsz, és Campbellt hallod az MGS2-b8l, amikor arrél mesélt, hogy egy
UFO elrabolta, hehe. A méka végeztével kelj it a patakon.

South America - Mountain Trail Riverside

Furcsa, Naomi nyomai hirtelen eltiintek. Bérmelyik oldalon mehetsz,
ugyanoda vezetnek vegil. Ezen a teriileten Haven Trooperek virnak majd
rid. A Solid Eye dltal kibocsitott hangot messzirdl meghalljsk, ugyhogy
csak dvatosan. Kikeriini nem tudod Sket, mindenképp végezned kell velik.
A nyomok megint szétvlnak, és jobb fel6l mintha Naomi hangiét hallanid.
Arrafelé véve az irdnyt azonban egy HT mesterlévész leselkedik rid, ti-
volrél 16dd fejbe. A kis épilethez érve kideril, hogy Naomi hangja csak
egy magnobsl sz6l, rossz irdnyba jotcél. Menj vissza, és kévesd a helyes
nyomokat. Két tovibbi HT lesz a kézelben, a SE most is fel fogja fedni a
holléced, ha be van kapcsolva. Tovibbjutva egy &r lesz, aki épp aknt tele-
pit. Ha elaltatod, arccal beleborul az akniba, és bumm! ltt is hiromfelé fog-
nak vélni a nyomok. De virjunk csak, hisz a bal oldaliak kéznyomok. K&-
vessiik azokat! Fémbe ntott kézlenyomatokat taldlsz, felettiik aléirasok-
lal: Hideo Kojima, Yoji Shinkawa, stb. J6l sejted, ezek a jaték keszicsil Ré-
fekve egyébként megszerezheted magadnak az egyedi Hand shape mintt,
amit el is menthetsz. Menj vissza, és kévesd a tobbi libnyomot. Naomi
cipsihez érve vigyizz: itt is HT-k leselkednek rdd, a cipék mogtt pedig
egy akna lapul. A jobb oldali nyomokat kévetve egy jirérézé PMC-hez
érsz, likvidsld. Kévesd az elére haladé libnyomokat, a maradék nyom még
t6bb PMC-hez vezet. Egy helikopter hangjt fogod hallani, ha erésadik, jo
iranyba mész, ha gyengiil, akkor ellenkezéleg. Elbb-utobb egy binyaszerd
alagithoz érsz, az a tovibbvezets ut.

s Vamp egy tucat PMC kiséretében helikopterre szill-
nak. Liquid utasitja Vampet, hogy kezdjék meg a miiveletet.
Snake szép lassan becélozza a vérszopét és... pont fejbe talilja.
De csak annyit ért el vele, hogy felfedte a helyzetét a PMC-k
szimira, akik a helikoptert elhagyva rilének. Vamp a j6 szoka-
sa szerint ettdl sem halt meg, és figyelmezteti a helikopteren
maradt katonkat, hogy 16jék be magukat. Gekkok bégése
hangzik fel ismét, és a Kézel-Keleti kisérlethez hasonléan a
PMC-k teljesen elvesztik az 8nuralmulat. Snake is rosszulléttel
kiizd, a felszllt helikopterrsl Naomi figyelmezteti, hogy hasz-
nilja a fecskenddt. Kézben megjelennek a Gekkok is, és Snake
szamira reménytelennek tiinik a helyzet. Am viratlanul meg-

ami elégnek is bizonyul: teljesen iszabaditja magat.
Raiden és Vamp érilletes parbajba kezd. Mindketten rendkiviil
siilyos sebeket szereznek, olyanokat, amikbe egy normilis em-
beri lény tobbszérésen belehalt volna. Vamp éssze is esik holtan,
bér ez nla mindig csak ideiglenes. Raiden a kézelgé Gekkok el6l
a helikopterre menekiil. Vamp feléled, és telefonon kézli Liquid-
del, hogy Naomi elmenekiilt. Liquid 6riil ennek, minden a terve
szerint halad. A helikopteren Naomi elmondja, hogy Vamp va-
16jdban nem halhatatlan, csak a testében Iévs nanomasiniknal
k. Ezeknek a i apro-
totlpusat Naomi tervezte, de valaki tovabbfejlesztette. Naomi
érez Vamp Ié , és bevallja, hogy 6 maga
is a Raiden
rengeteg vért veszit a sérillései miatt, és Naomi szerint mester-
séges van sziiksége a Raiden, mielstt
elvesziti az eszméletét, kézli Snake-kel, hogy Big Mama Eur6pi-
ban vérja.

- Mission Briefing -

Naomi elmondja, hogy Liquid Kelet-Eurépaban van, és
teste utén kutat. Az SOP rendszer megszerzéséhez Big Boss
DNS-e és biometrikus adatai sziikségesek. Liquid el6z8 két ki-

mar el . hogy a PMC-k dzsippel jaréroznek. llyenkor mindig az
Gt szélén legyél, nehogy eliissenek. Semmiképp se mozogj, nehogy meglés-
sanak. Lesz a kézelben egyébként egy tjabb Akina Minami poszter. Kévesd
az ellendllor, aki elvezet a kévetkez6 terilletre.

Eastern Eutope - Midtown NE Sector

Az itt lévé PMC-ket feltétlenil hagyd békén. Szorosan kévesd az ellensl-
16, mert & biztosan ki fogja kerillni a helikopter keresélimpijit. A kévet-
kez6 utcanil, két 6rhoz érve a pasas megkisérel csendben elhaladni mellet-
tiik, de felrig egy dobozt, és észreveszik. Gyorsan kapd le Sket, és az ellen-
4ll6 el fog futni. Maradj ot, és ha vérsz pir masodpercet, foltytatja Gjét,
mintha mi se tértént volna. Egy sikitorba érve a kévetkezs helyszinre jutsz.

Eastern Europe - Midtown N Sector

Az ellensllé itt be fog sltszni PMC-nek, igy mir gond néllil tovibbjuthat
a katonakon. Egy bal oldali kis téren egyébként két Ration var, ha netin
kellene. Az utcira kiérve két PMC lesz. A hordét semmiképp se robbantsd
fel kezoteiik. Inkibb vird meg, amig az ellensllé sikeresen tovibbjut, és va-
tosan kissz el eléitiik, vagy 16dd fejbe Skt gyorsan. Tovibbjutva az ellen-
4ll6 csatlakozik pér misik PMC-hez. Itt vird meg, amig a katondk egyesé-
vel el nem szakadnak a csapattol, és kilon-kiilon intézd el ket. Vigyizz
azonban, nehogy az ellendllét is kicsinld. Egy jobbra nyilé mellékutciban
lesz egy iPod szim, ha érdekel. Egy varjaldal teli sikitoron athaladva az -
ra értek, ahol mir egészen biztosan dzsippel fognak jarérézni a PMC-k.
Legyél nagyon 6vatos. Egy biztonsigos részhez érve az ellendllé leveszi a
PMC 6ltézéket, ha megindul, kévesd.

Végre elértiink az ellendllas f6hadiszallasihoz. A tag még egyszer
utoljira kérbenéz, nem kévette-e valaki, és abban a pillanatban,
ahogy kinyitja az ajtot, Snake megragadja és betuszkolja. ,,6 az?”
- kérdezik az ellenllds tagjai Snake-re mutogatva. Konstataljak,

sérlete a sajat és Snake DNS-ével tortént, de mindké fel-
siilt. Se Solid, se Liquid Snake nem Big Boss 100%-0s klonja,
ezért nem sikerillt a rendszerbe jutnia. Snake és Liquid is ki
b526 DNS-sel rendelkezik, ezért nem aktivalédott annak idején
a FOXDIE Snake szervezetében, holott Liquidében igen. Ha Liquid

i Big Boss testét, a rendszer teljesen az iranyitdsa ala
lirulja, hogy Big Boss még életben van, de csak a
sejtjei szintjén, igy Liquid a biometrikus adatait is gond nélliil be
tudja majd taplalni.

Dr. Madnar, az egyetlen ember, aki meg tudja menteni Raiden
&letét, pont ott van, ahova Liquid tart. Otacon és Naomi, as
kor senki sem figyel, sok elézetes artatlan érintkezés utin egy-
maséi lesznek. Irdny Eurépa!

HARMADIK SZiN: THIRD SUN

Eurépiba érkezve Campbell tijékoztatja Snake-et, hogy hatal-
mas katonai jelenlét van az orszigban. Liquid egyik PMC-je egy
kis ellenallé csoport, a Big Mama vezette Paradise Lost sereg
rejtekhelyét keresi. Naluk van Big Boss teste, és Snake-nek min-
denkepp Liquid eltt kell Sket megtaldinia. Snake a PMC-k feke-

érkezik Drebin , és befékez a alatt. Naomi
felugrik r4, és Drebinék felszedlk Snake-et is. A helikopter elre-
piil a feléleds Vamppel a fedélzetén, Drebin pedig tovig nyom-
ja a gazt, elmenekillve a Gekkok elél. Liquid kisérlete megint
kudarcba fulladt, nem sikerillt megszereznie az irdnyitist a
rendszer felett.

Haszndld a Drebin harckocsijén lévé gépagyi. Rengeteg a robband hordo,
16dd ki 8ket, ha katona van a kézeliikben. Az elsé teriileten a cél a kaput
elill6 péncélos katonik kilévése lesz. Néhiny PMC felmiszhat idékszben
a harckocsira, és hitulrél az életedre térhet, ugyhogy idénként vagy fordulj
Kérbe a gépigyival, vagy engedd el, és valamelyik ersebb fegyvereddel,
esetleg iités-rugissal szedd le Sket. Ha eltakaritottad a péncélosokat az tt-
bél, Drebin tovabbvezet.

M4

jéra kerillt, igyhogy meg kellett valtoztatnia a kiilsejét. A
fémdetektoron nem hajlandé tmenni, mire a katonik megpré-
baljak elhurcolni. Am ekkor kézbeavatkozik Meryl, mondvan ke-
reste ezt az embert, és magaval viszi. Snake fiatalos kiilseje a
FaceCamo eredménye. Meryl csapatihoz érve szegény egyiigyii
Johnny hangosan Gidvézli Snake-et.

A Kézel-Keleti esetet Meryl jelentette a feljebbvaléinak, és az
Elnék végre valodi fenyegetésnek tekinti Liquidet. Meryl most
mar egy halom embert hozott, raadasul az amerikai hadsereg is
jelen van. Ha Liquid megint megprébalkozik valamivel, azonnal
letiltjak a PMC-k azonositéit, és elkapjak. Snake nem hiszi, hogy
katonai erével le lehet 6t gydzni. Meryl megprobalja lebeszélni

hogy ha é il kdvette eddig a térsukat, csakis & lehet az,
akire Big Mama var. (Amikor megjelenik az L1 ikon, nézz kérbe,
a Snake Eater, a Portable Ops és a Twins Snakes némelyik art-
worljét lithatod.) Snake gond nélkiil lefegyverez és semlegesit
mindenkit, aki a teremben van, és azt is, aki idékézben belép.
Beljebb jutva egy néi hang fogadja: , Bamulatos CQC, Snake.
Semmi kétség, & a legendis katona!” Big Mama az. Snake elmond-
ja neki, hogy Raiden killdte. ,,Milyen nagyra néttél, David.” A né
tbredelmesen bevallja, hogy & az anyja, Snake legnagyobb d
benetére. (Ha nem vagy tisztiban a korbbi részek sztorijaval,
melegen ajanlom, hogy nyilazd 4t az MGS tdrténeti dsszefogla-
16t a kévetkezé bekezdések elolvasisa elétt.) A Les Enfants Ter-
ribles projek soran sziikség volt egy béranyara, aki kihordja a
dénokat. Big Mama a Patristik szimira szilte meg Snake-et.
Kévess, Gtkézben gy - mondja Snal g
Mama eférulja, hogy Liquid holtan akarja ot latni. Egykor Ocelot
volt, de Liquid atvette az iranyitst a teste felett, & most harc-
ban 4ll Zeroval, a Patriétak alapitéjaval. ,,Alapit6? Mikor tértént
ez?” ,Negyven éve” - vlaszolja a ng, aki bevallja, hogy & is az
alapité tagok kéztt volt. De a szervezet mara mar csak Mi-ken
keresztiil létezik.

1964-ben, pontosan fél évszazaddal ezel6tt, Big Mama, akit akko-
riban EVA-nak hivtak, egy Operation Snake Eater névre keresz-
telt kiildetés részese volt. Itt ismerkedett meg Naked Snake-kel,
a késdbbi Big Boss-szal. A missziét egy Zero nevii ember vezette,
a cél pedig The Boss, Naked Snake mentoranak kilktatisa volt.
EVA akkoriban a kinai kormanynak kémkedett, akik azzal biztl
meg, hogy szerezze meg a Filozéfusok Hagyatélt, egy hatalmas
vagyont, ami a halila utan és a kiildetés befejeztével The Bossrél
Naked Snake-re szillt. EVA elbukta a killdetését, és szamiizték
Kindbél. Tébbévi menekiilés utan végiil Hanoiban talalkozott Gjra
Big Boss-szal. Id6kézben Major Zeronak egyre nétt a befolydsa a
politikai életben. Ocelottal kardltve egy uj szervezetet kivantak
Amerika élére dllitani, ami The Boss elképzeléseit kivinta megva-

Snake-et a érél, mondvan, az
életét, de Snake hajthatatlan.

Iésitani: . A késébbiek folyaman meghivtak Big Bosst,
majd csatlakozott EVA, Para-Medic és Sigint is. A Filozéfusok
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, iizletek, ések és
révén villimgyorsan gigantikus hatalomra tettek szert, gyakorla-
tilag a Fehér Haz minden dontését befolydsoltak.

Egy 6d6 rakéta egy épiiletbe repiti a furgont, Snake és
EVA pedig leesnek a motorrél. EVA elég rossz dllapotban van,
az oldalt étszirta egy fémkapu kidllé része. A furgon utasai

Sziikség volt egy olyan arcra, amivel a
egy emberre, akire a publikum felnézhet, és Big Boss, The Boss
ezekneka megfelelt. Zero
balvany statuszba emelte Big Bosst; titkokat, torténeteket és
hazugsdgokat szivarogtatott ki réla, hogy az emberek érdek-
16dését felkeltse. Zero egyre hataloméhesebb lett, és Big Boss-
szal is konfliktusba keveredett, Big Boss ugyanis gy(lélte a bab
szerepét. Zero rettegett, hogy elvesziti Big Bosst, ezért egy
hogy é meg-
tartsa maganak a balvinyit. A megolddst az akkor még gyerek-
cipdben is alig jaré kiénozas jelentette. A Les Enfants Terribles
néven futé projektet Dr. Clark vezette, akit egykor Para-Medic-
ként ismertek. Tucatnyi sikertelen kisérlet utan sikeriilt megter-
é i egy i é i a doki asszi g
egy japan néét. (Ezzel magyarazhato, hogy az MGSI-ben Vulcan
Raven azt dllitotta, Snake ereiben is keleti vér folyik.) A megter-
mékenyitett petesejt azonban nem volt elég, sziikség volt egy
béranyara is, aki kihordja a gyerekeket. EVA a Big Boss iranti
szerelmébél fakadéan magéra vallalta a feladatot. Kilenc hénap-
pal késdbb életet adott két egészséges fiigyermeknel, a késéb-
bi Solid és Liquid Snake-nek. (Solidus egy masik ,,alom” termé-
ke, 6t mis hordta ld.) EVA nagyon vigyott rijul, annak ellenére,
hogy az ,,apjuk” nem volt hajlandé tudomast venni réluk.

A LET volt az utolsé csepp a poharban Big Boss szimara: vég-
leg szakitott Zeroval és a Patriétakkal. Elhagyta ez Egyesilt Al-
lamokat, itotta a sajit zsoldos gét, és bejarta a
viligot. Megkezdsdstt a hibord Big Boss és Zero k

g The Boss vi ér

életiiket EVAa esede-
zik. Snake megigéri neki, hogy épségben visszatér, és magéra
hagyja a sebesillt ndt, hogy megkiizdjon Raging Ravennel. Az
emeletre feljutva rosszullét fogja el, ezért befecskendezi magat.
A falon keresztill betsr Raven is, aki a hajtomiivével hajszal hi-
jan ropogésra siiti Snake-et.

Raging Raven

Kévetkezzék a masodik BB tag, Raging Raven! Tudod, ha altatod, szob-
rocskit kapsz. Ez esetben a Mosin Nagant nagyon ajdnlote, de az MK 2 is
hatisos. A shotgunt most mellézd.

Raven és a kis szirnyas bardtai mindent porr ziznak, ami csak az tjuk-
ba keril: a beltereket lehetsleg kerdild. Menj fel a Iépcsén egészen a te
és 2 harc java részében marad is ott. It egyébként egy iPod szim is var rad.
Nagyon fontos, hogy folyamatosan mozogi, ugyanis mind Raven, mind a me-
chanikus pajtasai granatoklal és rakétikkal fognak kedveskedni neked.

Ritkitsd a szérnyasokat az M4-essel, amikor csak tudod, gy kevesebben
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j6jat, Meryl és a csapat pedig a vizbe esnek. Vamp Big Boss tes-
tét a lingokra, Snake és EVA elé dobja. EVA a pusztulé Big
Bosst litva a tiizbe veti magit, hogy megmentse. Snake nekiira-
modik, hogy a nét kihozza a lngok kézill, Liquid rils, és a kelet-
kezé robbanésban Big Boss teste szénné ég, EVA siilyosan meg-
sériil, Snake fél arca pedig a langok martalékava vélik. Otacon
épphogy fel tudja juttatni a lathatatlan Mk. II-t Liquid hajéjara,
ami a folyén tovabbrobog...

Kézben Ed és Jonathan sikeresen kimasztak a vizbél, Johnny pe-
dig kihizta az eszméletlen Merylt. A maszkjit levéve megpro.
balja kipréselni a né tiidejébdl a
Nagy éromére Meryl visszanyeri az eszméletét, és halabsl meg-
csskolja. A megegett sériilt Snake karjaiban EVA 8rok dlomra

a gsereg is Drebin és a majma
személyében: ,,Gyenmk vigyiik vissza a barataihoz” - mondja
Snake-re utalva.

- Mission Briefing -

A Mk. 11 altal készitett videobol kideriil, hogy Liquid egy nukle-
aris toltetet akar a kézponti Ml-re, JD-re kil6

fognak bombzni, és Raven is feldiihsdik a littdn.
Ha Raven meglitott, néha meg fog 4llni a levegdben kicsit folstted, ekkor
kapi el6 valamilyen sniper fegyvert (de egyébként az M4 is cokéletesen

szazadi kapott helyet, ami a Fld
meléknek van 4lcazva. Ha elpusztul a kézponti MI, a Liquid tulaj-
doniban Iévs GW veszi majd at az iranyitist a tobbi felett. A be-

&s kinald meg kedvesen municiéval.
vetével is, ha betalil, elég nagyot sebez. Féleg a FIM hatdsos ellene. de-
oda fog repdesni néha, hogy elkerillje a golydkat, és amikor litod, hogy
16t hasznild ki azt a kevés id8t a lévés és a becsapodas kbzott és kerild
ki a grénitot. Ha Ugy érzed, ilyen tavolsigban nehezen talilod el, menj az
épillet belsejébe. Raven eldbb-utdbb be fog torni, és sokkal kézelebbrél
tudod megsorozni. 2 azonban forditva i igaz 2 granitja ezural szinte -

Big Boss tigy gondolta, hogy a valédi a
jes hidnyaban, a kéoszban, a totdlis egyéni szabadsagban rejlik,
mig Zero véleménye szerint a vilig élére egy erds uralkodé szer-
vezet kell, ami a héttérben mozgatja a szalakat. Mindkét férfi

félreértelmezte The Boss végsé akaratat, és ez a kibékithetetlen
ellentét egyre inkdbb eldurvult. Mir semmi sem maradt a har-
cukban The Boss nemes ideolégijabél, egyediil az egymas iranti

ba, és Gjra a FOXHOUND élére allt. Outer Heaven és Zanzibar-
land Big Boss probalkozasai voltak, hogy atvegye a hatalmat
Zero felett, de Solid Snake, a sajat kiénja, keresztiilhizta a szé-
mitasait. Az életben maradt Big Boss és Frank Jaeger testét Zero
megszerezte. Big Boss Zero szamira pétolhatatlan balvany, és
pétolhatatlan barit volt. Zerot sokkolta a baratjanak és egyben
a szervezetiik blvinyanak elvesztése. Egy olyan viligot akart
Iétrehozni, amit szabalyok tartanak kordaban. Nem volt hajlan-
déa 6l sem i a hatalmat ma ezérta
vagyonit 8t M megalkotasira kéltotte. Az 6t Ml: a GW, TJ, AL,
TR, (A Rushmore hegy négy amerikai elnoke) és a kézponti, JD
(John Doe) egyiitt minden lehetséges tényezét szamitasba véve
hozott az egész vilagra hatassal lév6 déntéseket. Zero rakstst-
te Big Bosst ezekre az Mi-kre, igy sem é16, sem halott nem volt
mir. EVA és Ocelot ki akartik szabaditani Big Bosst ebbél a
barténbél, ezért Naomi Hunter segitségét kérték. Frank Jaegert
haszniltak fel, hogy végezzenek Dr. Clarkkal, Ocelot, aki csak
Bossért harcolt, pedig balesetnek ilcizva meggyilkolta
Sigintet, a DARPA fénékét.

Amikor Ocelot magéra miittette Liquid karjat, Liquid tudata
atvette az iranyitast Ocelot teste felett. EVA egyediil maradt a
céljaival, de aztin valaki a segitsgére sietett: Raiden. Big Boss
lelghelye azok kzétt az adatok kézétt volt, amit GW-bol sze-
dett ki (az MGS2 soran). Egyiitt szert tettek Big Bossra, aki
még mindig hibernalva volt, ahogy Zero hagyta. Snake megkér-
dezi, itt van-e a test. (Rejtett LI momentumért tartsd nyomva
amegfelelé gombot.) , Kévess, elviszlek hozza” - veszi it a szét
Big Mama. Szerencsétlen Big Boss egy fejre és testre reduka-
lodva, gépekre kétve vegetal egy furgonban, a tudata az Mi-k
bérténébe zérva.

Otacon jelentkezik feldilt hangon a Codecen, és kézli Snake-kel,
hogy Naomi eltiint, valésziniileg visszament Liquidhez. (LI mo-
mentum: a ballonkabitos fické, ali a parkban kévetett, itt van.)
Raiden dializise 48 6riig fog tartani, de legalabb tiléite. Hoppa, az
a fické nem is ember: fura, hiromlcari robotok rejtéztek a kabat
alatt. EVA akeioba Iép, és pillanatok alatt szétlovi az ssszeset.

Megtaliltak minket. EI kell hagynunk ezt a helyet” - mondja.
Néhany csali furgont killd ki, hogy az ellenség ne tudja megall-
apitani, melyikben van Big Boss. EVA, Snake, és az ellenillék
motorokon fogjik kévetni Sket. ,,Zero az oka mindennek. Liqu-
id legyézése semmit nem fog megvaltoztatni. El kell pusztita-
nunk a rendszert, és megtdrni a kérforgast” - mondja EVA, és a
csapat menekiilre fogja.

Az 8rilletes sziguldis kézepette csak egy dolgod lesz: I6ni. A legtobb he-
Iyen, ahol tabb katona is 4ll, lesz egy robbané hords, mindig azokat 16dd.
EVA mindig mondani fogia, melyik irdnyban irtsd az ellenséget. Amikor egy
HT réugrik a furgon tetejére, &t feltétlenil I6dd ki. Nem lesz game over,
ha odaligyelsz néha az életerédre, és a furgonra. Csak egykezes fegyvere-
ket, széval grinitokat, és kisebb gépfegy
Ha lés nélkilli végigidtszésra mész, az MK 2-re és Stun grandtokra vagy
kénytelen hagyatkozni.

Ha nem lett volna elég az Gket kergets Gekkok, PMC-k és Ha-
ven Trooperek sokasaga, Snake és EVA nyomara bukkan Raging
Raven és a robotmadarai is.

Koncentrilj Ravenre, ugyanis a sebzést dtviszed a nemsoki kévetkezé
bossharcra, azaz, ha mondjuk leszedted a negyed életét, a harc elején mér
csak a hiromnegyed életereje lesz meg. J6, mi? Ha elttnt a szemed elsl,
akkor 18dd a madarait, meg az életedre téré tébbi ellenséget.

It kézelr! el is kaphat és a levegébe emelhet, tgyhogy a
beltereket csak akkor ajdnlom, ha tényleg reménytelenil gyenge a célzé-
sod. Egyébként ha hiromszor a levegdbe emelt mar, és egyszer sikeriilt is
a féldhsz csapnia, eléhozhatod a titkos timadast, amikor is Snake-et az
épillet folé repiti. Egy id8 utin Raven megint kérozni fog az épillet korill,
ilyenkor vagy keresd meg a hangradar alapjén (a legnagyobb pontként lesz
feltiintetve) vagy irtsd a repiil dégoket, hogy felbosszantsd. Ekkor
kezdédik elslrsl a folyamat: foléd repil, 16dd, majd kerild ki a grand]
Néha hallhatsz egy pitcyegé hangot, és az bizony sosem jelent j6t. llyenkor
menekii el a kézelbsl, miskiilsnben sz8nyegbombizast kapsz az arcodba.
Ha azt litod, hogy Raven fiistsl, az azt jelenti, hogy tilmelegszik. llyenkor
rid dob egy Stun grénitot, hogy elvakitson, de azért prébald kévetni a sze-
meddel, merre repil. Valamelyik kérnyezé épillet tetején fog landolni,
hogy lehdljsn: ekkor teljesen védtelen, igyhogy adj neki az M14-essel. Egy
id8 utan Gjult erére kap és megint elkezd kérézni. Innentsl nem fog tjdon-
siggal szolgilni a harc: kévesd az eddigi tandcsokat és gyorsan vége lesz.

Raging Ravenrdl lekeriil a pancél. Octopushoz hasonléan & is
gybnybri, de neki sincs ki a négy kereke.

Le kell csillapitanod ezt a Dithés Szépséget! Ha mélté voltil a Raging
Raven szoborra, az épilet legfelsé szintjén fogod megtaldlni.

Menekilhetsz a csaj elél és megvirhatod a fehér viligot, hogy fotézz. Al-
tatds esetén megkapod a Raging Beauty maszkot. Miskiilsnben el6 a shot-
gunnal: bumm-bumm!

Raven kénnyek kézétt meghal, Snake pedig felveszi az dltala hasznilt gri-
natvetst. Drebin jelentkezik Raven miltjanak konnyfakaszto torténetével.

Snake, a harctél hulla faradtan visszatér EVA-hoz. A n bevallja,
hogy az ésszes furgon csali volt, és Big Boss teste egy csonakban
van, a folyén. Snake-kel gy déntenek, hogy a csatornan keresz-
tiil kézelitik meg. Kézben azonban éberen figyelik Sket Liquid
izgaga, hiromlibi gépezetei...

A csatornabél kiérve nem mis fogadja Sket, mint a szivarozé
Liquid. A csénak, amit EVA killdétt, lingokban 4ll. Snake-éket
bekeritik a Haven Trooperek, és megérkezik Vamp is, Naomival
az oldalén. Naomi eldrulta Snake-et, igy tudta Liquid megsze-
rezni Big Boss testét. Liquid j6 alaposan helyben hagyja Snake-
et, és a sajat kését dofi a valldba. Snake elmondja Liquidnek,
hogy hidba szerzi meg az SOP rendszert, a Patriétak MI-i ugya-
ngy funkcionalni fognak. Liquid ezt nagyon jél tudja, és felfedi,
hogy GW, az egyik Patriéta MI, amit Snake-ék 5t éve latszolag
elpusztltottak mir az 8vé. A virus, amivel Snake-ék annak ide-
jén Gzték, csak Liquid pedig & a da-
rablildool. GW segitségével 4t tudja venn az irényitdst a Patri.
stal felett, ha a kézponti M-, a JD-t egy nulledris csapéssal
megsemmisiti. Liquid célja, hogy megsemmisitse a Patriétalat,
megélje Zerot, és egymaga legyen az Gj ,,Patriota”. Felszll
Vampékkel a csénakjukra, magdra hagyva a sebesilt Snake-et és
EVA-t. De Meryl az ott dllomisozé amerikai hadsereg erit
ssszegyijtve teljesen bekeritette Liquidéket. Hajék, helikopte-
rek, dzsippel, és tobb tucat dllig felfegyverzett katona szegezi a
fegyverét Liquidre, és megallisra kényszeritik a csénakjat. ,,Dob-
jitok el a fegyvereket, és fel a kezekkel!” - szélitja fel ket Meryl
a hangosbeszélén t. Snake és EVA felszllnak Meryl hajéjira,
ahol a csapata is jelen van. Liquid tesz egy fenyegets mozdula-
tot... ,Céll Tiiz!” - idltja Meryl, Liquid elérelenditi a kezét és...
semmi. A fegyverek hatéstalanok, egyiket sem tudjak elsiitni a
hadsereg erdi. A Patriotik Fegyverei terv megvalésult, most
mir Liquid uralja a rendszert. A Haven Trooperek megtimad-
jék Snake-ék hajéjat, Ed és Jonathan megsebesiilnek. Liquid egy
laza ivilja az SOP , mire a katona-
kat, beleértve Snake-et és Meryléket, (kivéve Johnnyt, nagyon
gyaniis) ugyanaz a rosszullét fogja el, mint elézéleg. Liquid bele-
kezd a sereg kiirtdsdba: a Haven Trooperek szitava I6nek min-
denkit, aki csak éles és mozog. ,Latod ezt, Zero? Gyézedelmes-
kedtiink! ime, a Patriétik Fegyverei!” Liquid kilévi Snake-ék ha-

ezen a pontjin Vamp észreveszi a Mk. Il-t, és véget
ér afelvétel. GW az az MI, amit Snake-ék elvileg elpuszitottak 6t
évvel ezelétt. Liquid valahogy megszerezte, igy tudott bejutni a
Patriétik rendszerébe. Campbell jelentkezik: ahhoz, hogy valaki
nukledris timadast inditson, a kézponti MI-t8l kézvetlen enge-
dély sziikségeltetik. Itt jon képbe a Metal Gear REX, aminek a ki-
I6vészerkezete még a rendszer eldtt készillt, s nincs azonosité-
val ellitva, ezért Liquid ezt fogja hasznalni. Snake allapotat litva
Otacon elveszti a gydzelembe vetett hitét. De Snake tudja: kdte-
lességiik véget vetni ennek az egésznek. Raiden is veliik alar tar-
tani, de Snake igyekszik lebeszélni réla. Raidennek ott van Rose,
Snake-nek viszont nincs jévéje. Raiden ellenszegill: neki sosem
volt csalddja, mindig is egyediil volt. ,Ne hagyj egyediil, Snake”
Ez az én harcom, az én végzetem” - valaszolja Snake, elrabol-
va Raidentsl a remény utolsé szikrjat is. Kézben Mei Ling jelent-
kezik: Liquid hivatalosan is Shadow Mosesre ért. REX Shadow
Moses szigetén van, érintetlenil 4l a kilenc évvel ezeldtti inci-
dens 6ta. Mei Ling is oda fog hajézni a Missourival, hogy Snake-
éket segitse.

NEGYEDIK SZiN: TWIN SUNS

Ha még nem jitszottdl az MGS|-gyel, bizonyira értetlenkedsz, hogy ez
mégis mi a franc, ha pedig mir volt szerencséd hozza, akkor azért mini-
mum egy mosolyt kicsalt belled ez a szép meglepetés. Csak ez az egy
jitszhato helyszin van, dgyhogy ha szérakozgatni akarsz, esak itt tudod
megtenni. A milidézés akkor ér véget, ha meghalsz, vagy tovibbjutsz 2
két én kereszeiil. A kedvéért meg-
emlitem, hogy az itt elért esetleges riads, élés, stb. nem lesz kihatssal az
MGS4-beli eredményre.

Snake megint a Shadow Mosesen megéltekrdl dimodott. Amig
békésen szendergett, mér meg is érkeztek a helyszinre. Snake le-
veti magat a helikopterrdl, de kicsit megcstszik kbzben. Magaval
viszi a vadidj Mk. lll-t is, Otacon pedig elrepill a helikopterrel.

Shadow Moses - Snowfield

A héviharban nagyon nehéz szabad szemmel tijékozédni, Ggyhogy akti-
vild a SE éjellitsjit. Ksros-ksriil municiot talilsz, ha esetleg sziikséged
lenne ri. Tovibbhaladva egy Gekkot fogsz litni. FaceCamo feltétleniil le-
gyen rajtad a megfeleld rejtettség érdekében. Amikor hittal van neked,
osonj el mellette gormyedt futast vagy foldén guruldst haszndlva. llyen
idsjarasi viszonyok mellett nem valészind, hogy észrevesz. A térkép jobb
szélén kutathatsz tirgyak utin, ha végeztél, haladj tovabb.

Shadow Moses — Heliport

Ahh, The Best is Yet to Come. Hit nem szivmelengets? Ez a zene, ez a
helyszin... Aki szerette, és mindmaig szereti az elsé MGS-t, ezt a részt
érokre a szivévbe fogja zirni. A dolog igazi szépsége, hogy majdnem min-
den felvehets tirgy pontosan ugyanott van, ahol a nagy elédben. Nem kell
aggédnod, ezen a terilleten nem lesz egyetlen ellenség sem. A helikopter
leszllé kézepén Chaff granitot talilsz, ezt feltétleniil vedd fel, mert ba-
romi nagy sziikséged lesz ra. A visszaemlékezés meghallgatisiért 1000
DP a jutalmad. Két masik flashbacket talalhatsz a kozelben: a térkép déli
részén és a szellézényilasokban. A teherautd ali bekiszva MK 23-as SO-
COM pisztoly var, ha a kezedbe is veszed, Snake nosztalgidzasa utén Gjabb
DP bénuszt kapsz. Ha odamész valamelyik régi kamerahoz, amig az a cso-
dalatos dal megy, visszaemlékezést nyithatsz meg. Ha végeztél a gyijtoge-
téssel, harom helyen juthatsz be az épiiletbe: a nyitva hagyott fébejaraton
(nem ajanlatos) a foldszinti vagy az emeleti szellézényilison 4t. Az emele-
tit ajénlom, mert egyszerd, és a szellézdcsatorna végén iPod zene vir, és
tovibbhaladni is innen tudsz a legegyszeribben. Hehe, a szellszében
mészkdl6 patkinyok feje felet felkiltojel jelenik meg, akircsak a lasszi-
kus MGS-ben.

Shadow Moses - Tank Hanger

Ereszkedj le a szell§28b6l, és bjj el azonnal. Hadd mutassam be a hirom-
kari barstaidat: 6k a Dwarf Gekkok (a tovabbiakban DG-k). Fontos tudni
roluk, hogy gyakorlatilag nem litnak. Akkor sem fognak meglitni, ha irté
kézel vagy hozzijuk. Ellenben folyamatosan ide-oda gurulnak, és idénként
Iézerrel atfésilik a terepet. Akirmilyen magas a rejtettséged, meg fogod
t8rni a lézert, ha a hatésugardban vagy, és azonnali riads lesz az eredmény.
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Tudom, mire gondolsz: mi lenne, ha egyszerien lelénéd az ésszes rusnya
kis dégot? Nagy hiba lenne, mert ahogy meglész egyet, egy csomé masik
fog gurulni a semmibél, és lézerrel végig fognak tapogatni mindent. Ha
pedig észrevesznek, a szamuk megsokszorozédik, és nagyon nehezen fo-
god csak levakarni magadrél ket. U

rendkiviil hatdsos elleniik.

Nos, leereszkedtél a szell6z6bél. A legegyszeribb és legnagyszeriibb
megoldas, hogy dobsz egy Chaff grinatot, (ettdl a DG-k lefagynak), meg-
virod, amig felrobban, leugrasz a féldszintre, és a nagy kapun trohansz a
Kévetkezs szakaszig. Egyébkent grint nélkil is siman meg lehet csinlni:
leugrasz a féldszintre, (a kapunil lesz egy visszaemlékezés) megfigyeled a
kivezets Gtnil 6rkédé DGk lézereinek tjit, és a megfeleld pillanatban dt-
rohansz. Ha ez nem tetszik, totojézhatsz még a hangarban, van néhiny fel-
vehets tirgy (kéztiik egy iPod szam), de nagyon rizikés, és abszolit nem
éri meg. Ha mégis gy dontenél, hogy belevgsz, kerild a DG-k Iézereit és
a velilk valé kézvetlen kontaktust.

Shadow Moses — Canyon

A hangirbo! kiérve jobbra municié vr, ha nincs sziikséged ra, menj egye-
nesen tovibb. Gyanusan Gekko alakja van annak a jégtombnek, és nem vé-
letlenill: az bizony egy Gekko. Csak akkor akti ., ha
a kézelébe mész. Lesz egy misik ugyanilyen a jobb oldali falnl is. A bal ol-
dali falban van egy rés, a Gekko helyétsl nem messze, ott egy iPod szém
var rid. Ha netin felébreszted valamelyik Gekkot, ne aggddj, az nem azt
jelenti, hogy automatikusan észrevesz. Tavolodi el, és osonj el magstte
amikor httal van neked. ltt nem éri meg, hogy tirgyak utan kutass, gy-
hogy folytasd az utad az épillet felé, és kussz be az ajté alatt.

Shadow Moses - Nuclear Warhead Storage BLDG

A balodra lévé feliiljiré végén Ration van, ha esetleg sziikséged lenne ri.
It is kssz be az ajto alatt. Otacon szél, hogy a hitsé ajto felé vedd az
iranyt. Menj a teherautshoz, a platsjan FIM rakeétavets lesz. Nyugi, a rada-
rodon lévs pontok csak patkinyok, ellenség itt nem lesz. A szemkézti aj-
t6hoz kell eljutnod, de megmakacsolja magat, és nem nyflik. Otacon hiv,
hogy az irodajabol vissza lehet llitani az ajtd miikodését a 48273-as jelszo-
val. Menj fel a lépesén, hivd a lftet. A B2-es szinten a jobbodra Iévé folyoson
pir tirgy és egy iPod szam var. Vedd az irinyt Otacon régi irodija felé,
azon a folyosén keresztiil, ahol annak idején Frank Jaeger brutilisan lemé-
szarolta azt a marék katonat. Ahh, milyen nosztalgikus.

Snake-et az irodiba érve ismét rosszullét fogja el, és beinjekci-
62za magat. Cséri Otacon elfelejtette a jelszot, pedig hogy gu-
nyolédott Snake szenilitasan még az elGbb.

Ne ijedj meg, semmi gond nincs, ha elfelejtetted a jelszét. Két vari4cié le-
hetséges: beiitéd a helyes kédot, és minden rézsis, vagy rossz kédot iitsz
be, mire Otacon megjegyzést tesz Snake romlé meméridjira, annak ellen-
ére, hogy 6 maga i elfelejtette. Szerencsére azért annyi esze volt, hogy fel-
irta, Ugyhogy minden rendben. Van azonban hirom titkos kéd is, amit be-
iithetsz: a 14893 szimkombindcié egy kévér, szizezres Drebin Pont bé-
nusz eredményez, mig a 78925 és a 13462 egy-egy iPod szimmal gazdagit.

A jelszo beiitése utan visszaill a szamitogépek aramellatasa.
Snake és Otacon ebben az irodaban talalkoztak elészér, amikor
Snake megmentette 6t Frank Jaegertdl. Naomi gyiillte Snake-et
azért, amit Frankkel tett, és most felhasznalta 6t és Otacont,

Shadow Moses - Communications Tower

Balra lesz egy helyiség, tele cuccal, oda feltétleniil nézz be. Tovébbjutd-
sért ugori le.

Hajjaj, Crying Wolf célba vette Snake-et, ali réadasul épp ilyen-
kor lesz rosszul. A szérnyeteg fegyvere olyan erds, hogy egyet-
len l6véssel szétziiz egy fat, amit Snake épphogy ki tud keriilni.
(Amikor a Psyche-od lecsékken, az X azonnali

feltsitheted.) Ha ez még nem lenne elég rossz, egy rakas Haven
Trooper is Snake életére tor.

Crying Wolf

Crying Wolf van soron, a négy kil a leginkabb llatias killsej bestia. Az itt
diilé brutalis hévihar miatt az orrod hegyénél til aligha fogsz litni. Gyakorla-
tilag az egész harc alatt haszndlnod kella Solid Eye jjellit modjdt, miskiilén-
ben rendkiviil sokiig fogsz totojizni. Crying Wolf szobrocska vrja majd az al-
tatés hiveit, nekik ezittal szinte kételezé a Mosin Nagant hasznilata.
FaceCamo feltétlenil legyen rajtad, hogy megfelelden el tudj rejtézni. Azt
ajénlom, elészér szép sorban I6dd ki a Haven Troopereket, és csak utina
foglalkozz Wolffal. Roppant idegesits tud lenni, amikor a bestiéval valé pir-
baj kézben belefutsz egy Haven katonba, és riadét fil. Az ilyen helyzetek
elkeriilése végett kapcsold be az jjellitd médot, vegyél magadhoz egy hang-
tompités snipert, mondjuk az M14-est, keress egy j¢ rejtekhelyet és szép
sorban szedd le Sket. Lesznek elétted, a fik kézétr, a tornyokon, és a kezdd-
helyedts| balra is. Ha mar rendesen megritkitottad 8ket, lendiilj mozgésba.
Téreked] a gormyedt futis hasznalatara, hogy minél kevésbé legyé! lithato.
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Shadow Moses — Casting Facility North

Ez a szakasz nagyon, de nagyon szivatés tud lenni, ha észrevesznek, ezért
feltétlenil treked arra, hogy rejtve maradj. Rengeteg itt a DG, és két Gek-
ko jirérézik a magaslatokon. A Gekkokat jéval kénnyebb kicselezni, mint a
kisebb tirsaikat, ugyhogy azonnal juss fel az elsé magaslatra. Ha a Gekko més
felé figyel], missz 4t a kévetkezs Gekkohoz, és vird meg, amig hittal lesz ne-
ked. Ekkor jobbra menj le a magaslatrél, és vird meg, amig a maradék né-
hany DG elgurul. A kiirat felettivel vigyizz, nehogy az utolsé pillanatban el-
érjen a lézere. Ha netéin csiviba keveredtél, akkor se pénikol;: dobj el egy
Chaff grénitot, és egész egyszeriien fuss a kijirathoz, amig a mechanikus dé-
g6k le vannak bénulva. Ugor] le, és vedd az irdnyt a kévetkez terillet felé.

Shadow Moses - Underground Base

Itt semmiképp se 18] bele egyik DG-be se. Litod azt a két lyukat? Ha bele-
1652 egyetlen kis dogbe is, tucatszim fognak kirajzani onnan a tirsai. Ha
maradt még Chaff grinitod, akkor baromi egyszeri dolgod lesz. Dobj el
egyet, és fuss végig ezen a nagyon révid részen. Ha mégsincs a birtokod-
ban, akkor sem lesz til nehéz dolgod, csak figyelned kell, merre gurulnak
2 DGk, és hol pasztiznak a lézereikkel. A jobb oldali Iépcsé tetején van
néhny tirgy, de semmi kiilonleges. Folytasd az utat REX hangiria felé.

Snake végre a hangarba ér, és Otacon bekapcsolja a liftet, ami
egyenesen a Metal Gearhez viszi 6ket. A j6 6reg REX még min-
dig ugyanigy van, ahogy Snake hagyta kilenc évvel ezelétt. Azt
leszamitva, hogy Liquid mar leszerelte réla a kilovdszerkezetet.
A REX tetején megjelenik Vamp és Naomi. Vamp kézli, hogy a

Keresd meg Crying Wolfot az jjellitd éppen té-
ged keres, hogy a Rail Gunnal becélozzon, 2z emberi alkja sebezhets lesz.
Ha idkzben litsz egy-két késza Haven katondt, intézd el Sket. Kiléngsen
a tornyokon lévékes! dvakodj. Ha megvan Wolf, célozd be a sniperrel és 16
Ha esetleg remegne Snake keze célzis kézben, vetess be vele egy Panteza-
mine-t. Maximilisan hirom lovést tudsz egyszerre bevinni. Ha megvan,
visszabujik a pancélba és elmenekiil egy biztonsigos pontra.

Az is megesik, hogy észrevesz, mielétt megtalilnad. llyenkor a kamera
néha dtvalt Wolf szemszogébe, tudd, hogy az nem jelent szimodra sok jét.
Wolf neked fog rontani, prébalj elugrani az itjabél. Ha elkap, leterit, a hats
libaira 4gaskodik, és letapos. Ha elég gyorsan reagilsz, el tudsz gurulni a
Iébai alél, még mielétt réd taposna.

Mindenesetre ezek a timadisai elég jelentds sebzést okoznak, tgyhogy
amikor litod, hogy feléd tart, kapd elé a Raventsl kapott grinitvetst és
5672 oda neki. Sikeres talilat esetén eliszkol. (Itt megiegyzem, hogy az ak-
cié-orientiltabb tipusok az egész harc alatt hasznalhatjdk a granitvetst:
Wolfot pancélostdl lehet sebezni vele, nem kell megvarni, amig kibukkan
az emberi alakja.)

Utina ugyanigy meg kell keresned, ahogy elézéleg. Ha végképp nem ta-
lélod, missz fel valamelyik toronyba, hogy jobban szemigyre vehesd a te-
repet. De csak dvatosan: a tornyokhoz érve mindig kissz, mert Wolf mar-
ha kénnyen meglithat, ha éppen arrafelé néz. Ha megtaldltad, ugyanigy
16dd a mesterlovész puskival. Wolf fegyvere nem jelent nagy fenyegetést,
tekintve, hogy toltenie is kell, lassi és konnyen kikeriilhetd a lévedék, ra-
adisul a bestia nem is céloz valami fényesen. Valamennyi id§ utin Wolf
maga mellé hiv egy Gjabb csapatnyi Haven Troopert. Ha mér csak kevés
életereje maradt, koncentrilhatsz kizirélag Wolfra, de inkibb 61d meg az
ssszes Haven katonat, amgy sincsenek sokan. Ha kinyltak, mar csak ket-
tesben lesztek, onnantd| pedig gyerekjétk.

Crying Wolf emberi alakja elohukkan a pincélbol. A habord

hogy sajat maga bii nyerjen. O is biintuda-
ta volt a REX kifejlesztéséért, ezért vakon megbizott Naomi-
ban, aki cserbenhagyta Sket, és ellopta Snake vérét. De Snake
érzi, hogy tébb van Naomi litszélagos arulisban, mint elsére
latszik. A bizis felvételei alapjan Vamp és Naomi REX hangrja
felé tartanak, ezért Snake is arra veszi az iranyt.

Jard kérbe az irodt a felvehetd targyakért és a megnyithato visszaemié-
kezésért a szekrénynél. Ha végeztél, menj ki a folyoséra. Egy Gekko fog
vératlanul betsrni, azonnal lapulj a falnak és vird meg, amig elmegy. Ami-
kor hittal van neked, fuss az dtellenes oldalra és missz 4t az asztal alatt.
Megfigyelheted, hogy mikor nem néz oda, és addig a lifthez osonhatsz, de
ez 8szintén sz6lva elég kockizatos. Létezik egy sokkal jobb megoldis: kapd
elé a Mk. lll-t, vezesd oda a generatorhoz, amit még az MGS| sorén rob-
bantotil fel (vagy nem) és a hiromszéggel kapcsold vissza az dramot. A
Gekkot egy ériisi elektrosokk fogia érni, ami azonnal darabokra robbant-
ja. Egyszerd, mi? Most mir nyugodtan hivhatod a lifcet. A foldszintre vissza-
jutva menj ahhoz az ajtéhoz, ami eléz6leg nem akart kinyilni.

A Mk, 11l mar iigykédik az ajté kinyitasan, de valaki feljén a lift-
tel. Helyesbitek: valami, méghozza egy Gekko. Francba!

Nos, hirom percig kell feltartéztatnod a dégst. Ha riadé nélkili végigiét-
szis a célod, valészinileg gy(ilélni fogod ezt a részt, de ha nem izgat, hogy
észrevesz-e, akkor baromi egyszer( lesz.

Kezdjiik az elébbivel, tehit semmiképp sem szabad, hogy észrevegyen.
Ebben az esetben mindig el kel terelned a figyelmét mind magadrol, mind
a Mk, lll-rél. Ha a kis robotot észreveszi, az is riadot fog eredményezni.
Dobilj grandtokat, tirakat, ilyesmit, amivel lekstod a figyelmét. Ha tsk
mindegy, hogy észrevesz-e, vond magadra a figyelmét azzal, hogy rélész.
Miutin leugrik, kergetézhetsz vele a nukledris téltetek kézott, ez egy vi-
szonylag biztonsigos és takarékos moédszer. Van egy misik is: valassz ki
egy erés gépfegyvert, amit ritkan hasznilsz, és sok benne a tdltény. L&j ra
a Gekkora, leugrik, te pedig menj a teherautdhoz. Lédd a Gekko libait ad-
dig, amig 6ssze nem esik, és helyezked| el gy a teherauté mégstt, hogy a
dog lovései azt érjék, és ne téged. Hirom misodpercenként 16 egyeta li-
biba, igy a hirom perc leteltéig nem lesz alkalma felillni. Az id leteltével
fuss ki az ajtén, és ne nézz vissza. (Egyébként a Gekkos fiaské utin, ha
visszamész a hangirba, lesz egy olyan helyiség, ami eddig zirva volt, de az
ramellits visszadllitisa utin kinyile. Mindéssze hangtompitét és egy iPod
szamot taldlsz bent, déntsd el, megéri

M6

i alatt is megd itS para-
métereit, és még a sminkje is makulatlan Becsavarodva Snake
felé kizeledik, ahogy tették azt a baratngi is.

Itasd fel e Sir Szépség konnyeit! Ha elézsleg altattad, kézvetleniil mo-
gotted megalilod a szobrocskijit. Szérakozhatsz a fehér viliggal, és ha
megkiméled az életét, megkapod a maszkjdt. Ha csak tul akasz mar lenni
az egészen, shotgunt el és paff.

Snake felszedi az ésszekuporodott Wolf fegyverét, Otacon pedig meg-
nyita a tovabbvezets utat a M. lllvel. Wolf testét elviszik a farkasok, és
Drebin jelentkezik a liny meghaté térténetével.

Ha a kezedbe kaptad az irdnyitist, a kezd8helyedts| jobbra haladva elér-
hetsz annak a helikopternek a roncsaihoz, amivel még Liquid zuhant le az
MGS! sorin. Megnyithats visszaemlékezés és FIM rakétavetd vir ott. Ha
végeztél, menj be azon az ajtén, amit Otacon megnyitott. A bejérat mel-
lett iPod sz4m van, folytasd az utad.

Shadow Moses - Blast Furnace

E2a helyiség tele lesz DG-kkel. A bal oldali falhoz jutva, odalapulva massz
egy kicsit, majd a peremet elengedve ess le. Emiékszel, az MGS|-ben ezt
nem tudtad volna megtenni, ugyanis alattad livaszerd olvadt fém volt. Most
mégis megadatott a lehetéség, és ezt kihasznilva, a nyilison tmiszva juss
be a kohdba. A kohé bejératival szemben lesz egy ajté, oda kell eljutnod.
Az ajté folétt egy DG pisztiz a lézerrel, és tovabbi gurulé tirsai is lesz-
nek a kézelben. Figyeld a Iézereket, és amikor lehetéség adédik, fuss az aj-
t6hoz. Azonban nem nylik, és Otacon jelenkezik, hogy hasznild helyette
a szolgalati liftet. A lifthez kétféleképpen juthatsz el: vagy felmész a lép-
csén, és a legvégén leugrasz, vagy maradsz ezen a szinten, és odalopa-
kodsz. Ha alaposan kifigyeled a DG-ket, egyik variicié sem lesz nehéz. Ha
netan riado fijnak, a liftbe bejutva, és a BS-6s szint gombjit megnyomva
a riadékeészilltség azonnal megszdnil

Shadow Moses - Casting Facility South

A lifttel a kévetkezé helyszinre érve egy Gekko fogad. Nagyon kénnyi
lesz kicselezni, fuss jobbra. Ha éppen arrafelé nézelédik, keress fedezéket.
Amikor hittal van neked, fuss a tovibbvezets Gthoz. Azért ajinlom a jobb
oldali étvonalat, mert a balon egy DG is pésztiz a lézereivel kézben, és az
kicsit megnehezitheti a dolgod.

Gekkok uton vannak, hogy szétcincaljak a bazist. Ota-
con megprébalja aktivalni a REX-et a menekiiléshez, de idébe
fog telni. Addig Snake fogja szérakoztatni Vampet.

Vamp

Ki ne akart volna végezni az MGS2 éta ezzel az dtkozott vérszivéval?
Vamp litszélagos halhatatlansaga ellenére a jacék egyik legkonnyebb harca
kévetkezik.

Fegyvernek az Md-est és a shotgunt ajénlom, a no kill-prtiaknak ez utéb-
biba V-Ring municiét, mellé pedig a Mosin Nagantot. Vamp altatissal valé
legybzéséért egyébként killon semmi extrat nem kapsz, igyhogy csak ak-
kor érdemes nekidlini, ha a Bandanara hajtasz.

A pirbaj szépsége, hogy Vampet szinte folyamatosan lehet sebezni. Ren-
geteget fog ugrabugrdlni kilsnbéz romokon, kézben eressz belé pir so-
rozatot az Md-essel. Sokszor késeket fog hajitani feléd, de ezek eld lazin
félre tudsz gurulni. Tamadisra leginkibb akkor nyilik remek lehetgséged,
amikor Vamp elkezd feléd futni. llyenkor folyamatosan I6dd az Md-essel,
rengeteg talilatot lehet bevinni. Vetddj félre, mielétt odaérne hozzad, mis-
kiilénben elég nagyot fogsz sebzédni, és a foldre keriilsz. A kesei néha ké-
vetni fognak téged, ebben az esetben az utolsé pillanatban kell félregurulni,
hogy elkerild. Nem sok valtozatossig van ebben a harcban: nyomd Vamp-
be az lmot, amikor csak lehet, és kerilgesd a késeit. Az igazi huncutsig
akkor kezdédik, amikor litszélag megélted. Ugyanis Vamp fel fog kelni, és
az életereje Ujra teletslédik. Akirhanyszor 816d meg, ugyanez fog tortén-
ni. Akkor mégis hogyan kell végleg megszabadulni téle? A titok nyitja abban
rejlik, hogy Vamp regenericiés képessége a benne kerings nanomasinakb!
fakad. Még mindig nem ugrik be? Van nilad valami, ami ideiglenesen meg-
sziinteti a nanomasinik makédését: a fecskends. Amikor Vamp éppen fel-
kel el a szurival, és ne legyen a kezedben fegyver. Kapd el htulrél CQC-
vel, a hiromszég lenyomisival pedig szird a nyakiba. Ennyi az egész.
Egyébként ha mér egyszer megdlted, a megfektetése onnantd kezdve kén-
nyebb lesz: két-hirom shotgun talilat kézvetlen kezelrd, vagy egy j6l irany-
zott fejlévés teljesen kit Kinyirod, felkel, elkapod, szuri, és mir vége is.

Vamp igy mar halandé lett, mint mindenki mas. A parbajulat
azonban megszakitjia a Kamikaze Gekkok érkezése. Harman
Snake elég vetik magulat, és mir csak hirom, kettd, egy mi-
sodperc van hatra az Snmegsemmisitésig... de valaki az utolsé
pillanatban lekaszabolja Sket: Raiden visszatért! ,Bocs, hogy
megvirattalak titeket” - mondja. A hangirba csak agy zénle-
nek a Kamikaze Geldok. Vamp a REX tetejére ugrik, és parbaj-
ra hivja Raident. Amig 6k harcolnak, Snake-re hirulnak a Gek-
kok. Vamp felszélitja Raident, hogy csak a késeikkel vivjanak
meg, Snake-et pedig kérbekeritik a mechanikus dégok.

A legfontosabb tudnivals, hogy a Gekkokat a Rail Gun egyetlen lovésével
meg lehet sini. Ehhez azonban az kell, hogy maximalisan feltsltdjon. Egy
hang jelzi, ha elérte a maximumot, belsé nézetben pedig ki is jelzi a fegy-

r. Mindig toltsd fel, még ha netdn nem is lesz a lithatiron Gekko. A leg-
biztonsigosabb a REX alatt maradni, de tgy egy kicsit nehézkes a célzis,
déntsd el, jo-e tgy neked. Egy idé utin, ha elég igyesen irtottad ket Gj-
abbak fognak érkezni ott, ahol a fal leomlott. Még azeléte le tudod szedni
Sket, hogy egyaltaldn a hangérba érnének. Lesz egy Gekko, amelyik a hitad
magé ugrik, ugyhogy vigyizz. Ha egy Gekko a kézeledben leguggol, és egy
néi hang szélal meg, az azt jelenti, hogy megkezdédst a visszaszamlils az
énmegsemmisités felé. Ezek a Gekkok élveznek prioritist, mindenképp
8ket pusztitsd el elészor. Ha megproblsz beleavatkozni Raidenék pirba-
jéba, Snake elutasit, nem lesz hajlandd I6ni, hehe.

A pirbaijt Raiden nyerte, és Vamp halilosan megsebesilve zu-
han le a foldre. A hangirba 8266 Gekkokat az immir aktivalt
REX dllitja meg: Otacon megesinilta! Raiden atadja Sunny iize-
netét a hirtelen el8 inalc: , Sikerillt joI i
6ket”. (Ez az lizenet kés6bb fontos lesz.) Naomi Otaconra bizza,
hogy Vampet a

egy
Vamp elveszi, és magaba szirja. Végre beteljesiil a legfébb vagya:
meghalhat. Otacon débbenten nézi végig Gsi ellensége halalat.
Naomi elérulja Snake-nek, hogy Liquid ellopta a Patriétik egyik
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biineit, és tiszta lappal kezdhessen. Naomi maganak is beadja a
szérumot és bevallja, hogy eddig csalk a nanomasinaknal készo!
hetSen maradt életben, ugyanis rkos. A fecskends most szam:
rais elhozza a békét. Otacon kénnyekben tor ki, nem képes fel-
dolgozni a litottakat. ,, Te értem sirsz?” Naomi Otacon bocséna-
tat kéri. A Kamikaze Gekkok azonban Gjra timadnak, és Snak
éknel menekiilniiik kell, Naomit hatrahagyva. A menekiilés
egyetlen médja a REX - Snake vezet. ,,igérd meg, hogy teljesited
az akaratunkat” - hangzanak Naomi utolsé szavai, ahogy a ro-
bosztus gép, rajta Snake-ékkel elviharzik.

Minden valamirevalé MGS rajongé nagy dlma valt valéra: végre valahara
Metal Geart irényithatunk! Litod azt a sok kis rovart magad elétt? Azok
bizony Gekkok. Snake szemében talén félelmetesnek hathattak, de a REX
mellett eltsrpiilnek. Pir folyossn kell majd végigtrappolni, az életersre
nem igazén kell kézben figyelni, nagyon valésziniitlen, hogy a fele ali fog
esskkeni. Ha mégis megtarténik, legyél kicsit 6vatosabb onnantol kezdve.
Harom fegyverrel van felszerelve a REX: egy gépigyival, rakétikial és egy
nagy ereji lézerrel. A Gekkok ellen a gépagyi béven elég, a sebessége és
aszérisa miatt mindenképp ezt ajanlom. Téreked arra, hogy belsé nézet-
ben mozogj, ugyanis csak Ggy tudsz I6ni. Kills6 nézetbél az X-szel vetsd-
hetsz, az R|-gyel pedig rughatsz, de ezeknek egyelére nem sok hasznit ve-
szed. Irtsd a Gekkokat a gépagyival, de igyelj arra, hogy nehogy tulmele-
gedjen. Ezt gy tudod megakadalyozni, hogy sziinetet tartasz a lvéssoro-
zatok kézote.

Egyébkent ez egy remek szakasz a Drebin Pontok gyljtéséhez. Ha sze-
retnél egy kis extra DP-hez jutni, allj meg az els6 alagitban, és l6valdézd
a Gekkokat. Nem kell aggédni, folyamatosan jratermelédnek. Ha a szim-
1416 2:30-hoz ér, indulj el, igy biztosan kijutsz, mielétt lejér az idé.

A REX, hatalmas robbanissal a hita mégétt kiviharzik a bizis-
bél. Raiden viszont nem volt ilyen szerencsés, és maga alé temeti
abeomlott folyosé. Valami hatalmas ugril i vératlanul: de hisz ez
a Metal Gear RAY! ,, Testvérem! Még nincs vége! Itja Liquid,
aki a monstrumot vezti. Shadow Mosesen kezddbtt a kettejiik
harca, és itt is fog véget érni (vagy nem, Liquidet ismerve).

RAY

Rendkivil nagyot lehet szivni a RAY elleni harcban, ha kézelré elkap. Ha
litod, hogy vészesen kozeledik, esetleg mar timadisba is lendilt, tsbb
megoldassal ihuzhatod magad a csivabél, de mindhez elengedhetetlen
aj6 reakciéids. Ha megtimad, dltaliban megjelenik révid idére egy hirom-
sz6g ikon, a megfelel§ gomb lenyomsa esetén REX automatikusan ellen-
timadisba lendiil. Ha lemaradtil az ikonrél, még nincs veszve semmi:
kiils6 nézetben az X és az analdg kar egyidejii hasznilatival nekirimolha-
tod magad a RAY-nek, esetleg kikeriilheted, ami utin bevethetiink ellene
egy specilis timadsst, amikor a hiromszog ikon megielenik. A rimolds
helyett azonban az R
b gy bevie S, 68 Ut Ugyaniey Vel fehacSSUgTK Spacks
tamadasra. Ha kézel keriilsz RAY-hez, hagyd a fegyvereidet, és rugdosd in-
kibb, marha hatdsos. A fegyverek kézil itt is a gépigyt a nyerd, de a téb-
bire is sziikséged lehet. Sorozd meg folyamatosan a RAY-t, kézben figyelj
2 tilmelegedésre. Egy id6 utin felemeli az egyik karjdt, hogy kivédje a go-
Iyskat, ekkor gyorsan valts a rakétikra és zidits ra annyit, amennyit csak
tudsz. Tehetsz egy prébat a lézerrel s, de folyamatosan tslten kell, kbz-
ben pedig védtelen maradsz. Csak akkor kisérletezz vele, amikor sok az
életersd, a misik két fegyver sokkal megbizhatébb,

A hare sémija a kévetkezs. RAY jrkil kérbe-kérbe, ha nem taldlod, vilts
kills§ szemszogbe, a kamera mindig ré fokuszil. Amikor tivol van, I6dd a
gépagyival, ha védekezik, rakétikkal, ha pedig litod, hogy kézeledik, csele-
kedj a fent leirtak szerint. Ha bevittél neki néhdny tlilatot, messzire fog
szkkenni és rakeétikat kild rid. Ezeket a gépagyival kinnyedén hatdstala-
nithatod, de akir elbijhatsz egy épiilet magat i, vagy az utolsd pillanatban
ki is keriilheted Sket. Ha betallnak, akkor sem okoznak jelentss sériilést.
RAY néha megsorozhat a gépigyijaval, de az is csak minimilis sebzést fog
eredményezni. Egyediil a kézvetlen kézeli timadisaito kell Svakodni, ugyan-
is egyetlen csapdssal megfordithatja a parbaj dlldsit, ha nem reagilsz idében.

ajan-

Snake és Liquid kikészalédnak a szétzi 8l, de
mig az elbbi stlyosan megsérill, Liquid litszélag sértetlen. Ekkor
hirtelen beiit a FOXDIE, és Liquid meghal. Haha, egy fraszt, az
éreg csak viccelt. Liquid nevetgélve elrohan, Snake-kel a nyoma-
ban. A vizbdl elétér Liquid hatalmas anyahajéja, rajta egy sajitos
Rushmore-heggyel, az Elndkék arcit a négy Snake: Solid, Liquid,
Solidus és Big Bosséval helyettesitve. Liquidet felveszil, és a déb-
benetes méretii hajé megindul a tehetetlen Snake felé. Raiden ezt
latva levagja a térmelék ala szorult karjat, hogy Snake segitségére
siessen. Az utolsé pillanatban sikeriil megillitania a hajét. ,,Snake,
mieldtt & ppan a hatalmas
sy alatt. Kézben megérkezik Mei Ling a Il. Vilighaboris Missou-
rival, és tiizet nyit Liquid hajjira, mire az elmenelil. Snake-re
megint rétér a rosszullét, de mar annyi ereje sincsen, hogy befecs-
kendezze magt. Még épphogy ki tudja venni a kézeleds helikop-
ter sziluettjét, aztin minden elsététiil eldtte...

- Mission Briefing -

A Missoul

folyamatosan kéveti a viz alatt haladé Outer Havent.

toltet kilévéséhez ugyanis muszj felszinre jénnie, és ki kell, hogy
nyiljon a pancélja. Ekkor Snake-ék be fognak hatolni a hajétestbe,
&s egy virussal fogjak megfertézni a GW-t. Azzal viszont van egy
kis gond: a GW-hez vezets folyosé ers mikrohullimi sugaralat
bocsat ki. Snake tigy gondolja, hogy csak egy olyan ember képes
azon a folyosén végigmenni, aki vgyik a hallra. ,,Ez pont nekem

valé feladat” - konstatalja. Kideriil, hogy az ésszes informaciét
Outer Havenrsl Naomitsl kaptik. Naomi azért csatlakozott
Snake-ékhez, hogy Otaconhoz kézel keriiljn, de helyette Sunny-
hoz fordult. Sunnynal hagyta az Outer Havent érinté adatokat,

hogy a segitségiikiel megallithassak Liquidet. Naomi nem tudta
befejezni a GW elleni virust, ezért Sunnynak adta. Sunny kere-
sett egy kédot, amire alapozhatja a virust. Emma (Otacon higa)
virusaban meg is talalta ezt a kédot, és kombinalta Naomiéval.
Ez a virus mar teljesen el kell, hogy pusztitsa a GW-t. Snake
egyediil tervez behatolni Outer Havenbe, hogy feltsltse.

STODIK SZiN - OLD SUN

A Missourirél megpillantjik Outer Havent. Snake-ék mozgasba
lendiilnek: ideje felkészillni az akeiéra. Raidenrdl kideriil, hogy
életben maradt, de nincs olyan dllapotban, hogy részt vegyen a
kiildetésben. Snake segitségére chelyett Meryl és Johnny lesz.
Drebin is a fedélzetre jutott valahogy: Johnnyék téle kaptak a
fegyvereiket, a katapultokrél nem is beszélve, amikkel Outer
Havenre fel fognak jutni. Drebin tiizet ad Snake-nek: ,,Elvezd li.
Kénnyen lehet, hogy ez az utolsé” Campbell jelentkezik: Outer
Haven egy médositott Arsenal Gear modell, amit Liquid lopott
a Patriétiktol. Beliil megannyi katona és gép védi. Kézben ki-
emelkedik maga Outer Haven, és kinyilik a pancélja. Megkez-
dédik a csata az slelet Missouri és a gigantikus bazis kzétt. Az
itkdzést épphogy elkeriilik, és Snake-ék ezt a helyzetet hasznal-
jak ki, hogy a fedélzetre katapultljanak. De nem megy minden
simin: szegény Johnny a tengerbe zuhan.

Snake sikeresen megérkezik, és felhivia Merylt a hollétiik utan
érdekldve. Meryl kézli, hogy Johnnynak nem sikeriilt feljutnia,
Ggyhogy Snake-kel ketten maradtak. A hivast azonban Iévések
hangja szakitja meg, Meryl bajba keriilt.

Outer Haven - Ship Bow

A legfontosabb tudnivalé, hogy az tédik szin alatt Drebin boltjaban min-
dent féliron megvasrolhatsz. Ha a Tanegashimara nem is telik egyelére,
az MB2A2-es mesterlvész puskit feltétlenil vedd meg.

Ezen a helyszinen a Haven Trooperek tdjik, hogy a kézelben vagy, dgy-
hogy folyamatosan keresgélni fognak. Fontos, hogy ne fijjanak riadot,
ugyanis ez esetben a jiték legnehezebb része kovetkezik, amit végig fogsz
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dig igy: ha litod, hogy eltalélt egy piros gémb, illetve zsinérok villannak Sna-
ke felett, Gjra haszndlnod kell. Grénitokat ne dobilj, nehogy Johnny meg-
haljon. Fuss oda Merylhez, CQC-vel vigd a féldhéz, igy azonnal eszméletéc
veszti. A tébbi katondval nem feltétleniil kell foglalkoznod, ha mégis ritkita-
ni szeretnéd Sket, egy lévés a shotgunbol, esetleg CQC megteszi. Ne cso-
dilkozz, ha magit Mantist nem tudod megsebezni, ugyanis egyik nalad 1évé
fegyverrel sem lehetséges. A kezeirs| l6go keét babut, Psycho Mantist és
The Sorrowt kell eltalilnod, ami shotgunnal mind kbzelrsl, mind tvolrsl
gyerekjiték a fegyver nagy szérasibl kifolyslag. Tudom ajénlani, hogy a
Sorrow (Screaming Mantis bal kezében) bibuval kezdd. Ellenben ha a Ha-
ven Troopereket csak altattad elé: g, feltétleniil a masik babu, Mantis le-
gyen az elsédleges célpontod. Pir sikeres talélat utin Screaming Mantis fel-
hasznlja Merylt elleniink: a liny Snake-re fogja a fegyverét. Vigd a foldhéz,
majd folytasd a bbukra vadaszast. Tovabbi taldlatok utin Meryl énkéntele-
niil a halantékihoz szegezi a pisztolyat, akiresak a régi szép idkben Sha-
dow Mosesen. Ha nagyon tivol vagy, altasd, ha viszont idében kiszel tdsz
érni hozza, mielétt mondjuk beteriti a falat az agyvelejével, nyomd a fold-
héz, ahogy eddig tetted. Most mar minden gond nélkiil véget vethetsz en-
nek a harcnak. L8dd tovabbra is Sorrowt, és ha elszakadt az utolsé madzag
is, vedd fel. Screaming Mantis igy mar nem lesz képes irdnyitani a halott ka-
tonikat. Uténa jshet a Mantis babu, amit hasznljis fel a gazdsja ellen, ahogy
megkaptad. Ha eltalilta a lassi 6vedék, Screaming Mantis mér a markod-
ban van: az LI-et nyomva tartva réngasd a kontrollered, hogy véget érjen a
csata. Csak és kizirolag igy lehet végezni vele, tgyhogy a no kill-prtiak fel-
Iélegezhetnek: nem szamit &lésnek.

Rendkiviil latvanyos médon lehullik a pancél Mantisrél. Békes-

ségre vagyik, akdrcsak a tarsai. Snake 6t sem kiméli!

A hagyomanyokhoz hiven jshet a harc Screaming Beautyval. A szobrit
anndl az ajténdl tallod, ami a terembe vezetett. Minden mis a szokdsos:
altatds utan Screaming Beauty maszk, fotézishoz fehér vilig, gyors kivég-
zéshez shotgun.

Screaming Beauty halila utén egy ismeretlen er§ ssszedllitja és
mozgatja a panc: Psycho Mantis szelleme az! Az elébb
legy6z6tt nébe illtették, hogy paratlan mentilis képességeivel
kordaban tartsa a négy Bestiat. Most mar szabad lehet, de el6bb

szivni. Ha altatésra mész, fogadd 8szinte részvétem. A ri
te sosem marad abba, HT-k és Gekkok fognak folyamatosan rid zadulni,
tgyhogy legyél nagyon évatos és kériiltekints. Feltétleniil legyen rajtad Fa-
ceCamo. Lesz itt két csapéajts, az egyik alatt iPod szim var. Még ott a
kezdshelyednél rejtszz el valahovd, ahol 99%-os rejtettséget tudsz elérni,
és nem is leszel dtjaban a folyamatosan mozgé katonaknak. Vrd meg, amig
abbahagyjék a keresést a kézeledben, és arrébb iszkolnak. A HT-k szinte
mindig pérosaval fognak haladni. Ne is gondold, hogy pusztin rejtézkédés-
sel meg fogod tszni. Amikor csak HT keril a litéteredbe, I6dd szitiva. Tel-
jesen linedris az G, de sok HT lesz a kisebb, alig észrevehets balkonokon
is. Mindig figyeld a SE radarjét, és nagyon lassan, gérnyedten, vagy ami még
jobb, kitszva haladj. Ahol csak tudsz, méssz fel a létrikon egy-egy balkonra,
hogy onnan tudd irtani a litdteredben lévé katonakat. Mindeniltt lesznek
HT-t, és ahogy haladsz elére, tjabbak jelennek meg. De ne aggdd a szi-
muk véges. Ha igyes voltil, elértél a szakasz végére, ahol két Gekko figyel
éberen. A Gekkok mégbtei ajtsn valé bejutds a cél. Persze még a Gekkok
kozelében is lesznek HT-k, ket iktasd ki elészor. A Gekkok csak akkor
kévetkezzenek, ha megbizonyosodtil réla, hogy egyetlen katona sem maradt
&letben. Ha nincs riadékésziiltség egyik Gekkot eltalilja egy becsapsdo

szin-

vedék a Missouribsl. Ekkor annyi a dolgod, hogy megvérod, amig hittal van
neked a misik, odaosonsz az ajtéhoz, és a hiromszog vad nyomogatisival
kinyitod. Riadéhelyzetben ne is prébilkozz az ajtéval, gyakorlatilag lehetet-
len kinyitni a sok rid t6r5 ellenség miatt. Ha az a Gekko mégsem pusztult
el, kapd el6 a Rail Gunt, tltsd fel, és 18dd ki az egyiket. A misikkal is tégy

Gekkok utinpétlasa. A lift elvisz a kévetkezé helyszinre.
Outer Haven - Command Center

Snake egy nagy terembe jutott, holografikus Féldgémbbel a k-
zepén. Azonban nincs egyedill: Haven Trooperek témielege ziidul
be, az életére torve.

Kévetkezzék a sokadik harc a HT-k ellen. Mir Ggy ismered Sket, mint a
tenyeredet, Ggyhogy nem kellene, hogy gondot okozzon ez a csata. A Ra-
ventdl csért grinitvetd egyébként igen hatisos elleniik, mind kézelrsl,
mind tivolrl. A szamitégép termindlok kézétt mindig haladj gornyedt fu-
cissal, hogy ne taldljanak el a lovések. El6szér a foldsn kel kiikeatnod j6 né-
hény HT-t, aztin pedig az emeletrdl fognak timadni. A harmadik hullim az
emeletrs| is timad, és némelyikiik le is ugrik hozzid. Egy csipetnyi 6vatos-
siggal és megfeleld célzissal minden nehézség nélkil eljesithets ez a rész.

Snake megtalélja a labult Merylt, de valaki atveszi az irényitst
a né mozdulatai felett. Meryl a halantékahoz emeli a fegyverét,
és... 1dvés dbrdiil. Johnny az: &, és kilstte az egyik madzagot,
ami Merylt tartotta, megmentve az életét. De egy halott Haven
Trooper felkel, és hirtelen rilé Merylékre. Elsbuldcan a babmes-
ter, Screaming Mantis, felette pedig Psycho Mantis szelleme le-
beg. Ismét dtveszi az irdnyitast Meryl felett, de Johnny valamiért
immiinis ra (felettébb gyanis még mindig). Meryl, és egy halom
halott Haven Trooper Snake-re timad...

Screaming Mantis

Hohé, nagyon Psycho Mantis szaga van a dolognak. Mi lenne, ha a miso-
dik slotra tennénk a kontrollert? Hallgasd meg az ebbé fakadé Codec be-
szélgetéseket, haliliak. Tovibbi humorért hivogasd Rose-t is.

Na, elég a hillyi iba loved Mantist, nem tudod rendesen becélozni,
ugyanis Snake-et is irdnyitja, akircsak a Haven Troopereket. Mégis hogyan?
Mantis a testben lévé nanomasindk felett bir hatalommal, igy képes maso-
kat babkeént hasznalni. Ha ebbé! sem ugrik be a megoldas, elarulom: szird
meg magad a fecskend@vel, igy Snake felszabadul. Ez azonban nem lesz min-

ilja leolvasni a briakartyt, és alni a fe-
lelmetes erejét. Mas-mis bejatszdst kapsz, ha DualShockkal
letve jatszol, érdemes i lehets-
ség szerint. (Rejtett LI momentum: The Sorrow szelleme.)

Snake Merylhez siet, de a liny a kériilményekhez képest rend-
ben van. A terembe viszont csak gy dzénlenek a Haven Troo-
perek. Snake-nek folytatnia kell az utjat a GW felé, és Meryl igy
dént, hogy a biztos halilt vilasztva feltartéztatja Sket, hogy Sna-
ke teljesitse a kiildetését.

Outer Haven - Missile Hangar

Csak annyi a dolgod, hogy végigfutsz &t folyosén, hallgatva a visszaemlé-
kezéseket. Az étédiken mellesleg Snake automatikusan végigfut.

Meryl mir az utolsé tarat is kiiritette, de a Haven Trooperek
viltozatlan iramban bzénlenek be a terembe. Amikor tgy ti-
nik, itt a vég, lévések dérdiilnek: Johnny harmadszor is meg-
mentette az életét. Johnny eldrulja, Mantis miért nem tudta ir
nyitani: a testében nincsenek nanomasinik. Nem tudhatta

elére, hogy micsoda elényre tesz szert igy, egész egyszeriien

A katonak irtasa kézben Johnny bevallja Merylnek, hogy mar
Shadow Moses 6ta (emlékezz, kilenc évvel ezelétt & volt Meryl
borténdre) szerelmes belé, és ott helyben megkéri a kezét.
Meryl viszont a sajat kezébe veszi az iranyitast; nemet mond, és
helyette & kéri meg Johnnyét. ,,Menyasszony akarok lenni. Vi-
gyél haza, Johnny!” — hangzik el téle, mikézben a katonik hulla-
nak, mint a legyek.

Tovibb kell folytatnod az utad a folyosékon keresztill, e ezittal a rid t6r6
DG-kkel is szimolnod kell. A grandtvets és a shotgun rendkiviil hatasos elle-
nilk, de elég gurulni, amikor a kézelikbe érsz, hogy arrébb lokd dket. Ko-
telezben észre fognak venni, Ggyhogy semmiképp sem lesz riadéhelyzet.
Egyéblent végtelen szimban jonnek, Ggyhogy ha egy kis DP bénuszra vigysz,
hogy bevisdrolhass, nyugodtan irthatod Sket, amig csak birod.

Snake-et, immar soladszorra, elfogja a rosszullét. Réaddsul a
Iehets Iegrosslabbknr megjelenik egy halom Haven Trooper, és
a 8 felé. Snake g
ezittal hatistalan: a foldén fetrengve, magatehetetlenil virja a
haldlt. Helyette azonban mds érkezik, méghozza Raiden. Sze-
génynek mar egyik karja sincs meg, a kardja pedig a szijiban.
Lithatéan elboldogul igy is: a testébél eltors elektromos kis-
iilésekkel ropogésra siit néhany katonat. Raiden maga akar GW-
hez menni a mikrohullamii folyosén keresztiil, mondvan, a teste
kibirja, elvégre gép. Az én kitelességem, hogy véget vessek ennek
az egésznel” - utasitja vissza Snake. Raiden fog gondoskodni ar-
r6l, hogy a tucatszim érkezé Haven Trooperek ne kévethes-
sék Snake-et. Tovibbhaladva Snake végre a végzetes folyoséhoz
&r, és a kidramlé hébsl mér tudja, hogy magat a poklot fogja
végigjarni.

Az analég kart hasznlva haladj Snake-kel. Ha féldre keriil, onnanté! kezd-
ve a hiromsz6get kell nyomogatnod, egyre novekvé iramban. Azért ké-
saill fel: a vége felé mar brucilis lesz!

Snake a folyosé végére érve, ropogésra siilve ésszeesik, majd
befecskendezi magat. Ez hat a GW-t rejts terem: akir egy dig
tlis temetd. Otacon a Mk. lll-vel elinditja, és megkezdi a virus
feltsltését. A Dwarf Gekkok személyében azonban vératlan
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vendégek toppannak be, és tobb tizen timadnak egyszerre Sna-
ke-re. Kézben szegény Raiden lithatéan vesztére 4ll, akarcsak
Merylék. O az utolsé sikeriil

virust, megmentve mind Snake-et és Raident, mind Merylt és

nyomj semmit, amikor Liquid CQC fogést végez rajtad: egy kis id8 utin
gyengéd puszit nyom Snake arcira.
A negyedik, egyben utolsé szakaszban gyakorlatilag csak direkt lehet veszi-
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Big Boss tokéletes masa, igy Zero és az Ml-k meg voltak gyzédve
réla, hogy 6 maga Big Boss. A Patriétik kézponti Ml-je, a JD nano-
masinikon keresztiil kéméban tartotta Big Bosst, és ahhoz, hogy

ceni. Annyi 2 dolgod, hogy bzeledsz Liquid flé, és azRl-et,

Johnnyt. A GW pusztulésaval az 4ltala iranyitott

is az bsszes katonat, és az
sszes gépezetet, beleértve a nulledris tltet kilovészerkeze-
tét. A Missouri, Mei Linggel és Otaconnal a fedélzetén, is épp-
hogy megiszta egy RAY timadasit. De valami vératlan tbrté-
nik: 2 virus nem ll meg a GW-nél, és dtterjed a készponti Mi-re,
a)D-re, azt. a iotak? Hogy
lehet ez? A rendszer pusztulisaval egy vides jatszédik le, amit
még Naomi vett fel. A GW-t hasznilta fel csatornaként, hogy a
kézponti Mi-hez eljuttassa a virust. A Patriétik az SOP-t a la-
kossagra is 4t akartik terjeszteni, és ezt Naomi mindenképp
meg akarta allitani. Sunny egy anti-MI virust hozott létre a szi-
mira, (Shadow Mosesen a tojasos iizeneten keresztiil tudatta
Naomival, hogy kész a program) ami felszabaditja a viligot a
kézelgs rémuralom alél: a FOXALIVE-ot. Naomi a

igy el6bb-utébb biztosan

Liquid veszitett. Elmondja, hogy a vilig most kéoszba taszité-
dik, és a habord tiize végigvonul majd rajta. Az emberek a har-
con keresztill megismerik majd az élet teljességét. Végre betel-

" el kellett pusztulnia. Ocelot és EVA,
Naomival karsltve arra térekedtek, hogy Big Bosst visszahozzik,
&s a Patriétikat eltoroljék. Ehhez azonban meg kellett semmisite-
ni aJD-t, és megtaldlni Zerot. Amikor Snake-ék feltltatték a virust
a GW-be, Big Boss megtudta, hol tartjik Zerot. Zanzibarland utin
az épphogy életben maradt Big Bosst Zero begyiijttte, és nano-

jesiilhetett Big Boss vigya! Egy viratlan

masindk éges komaban tartotta. EVA

dikcaz elnyomott Ocelot, és elmondja, hogy 6 Liquid

gere, akresak Snake és Big Boss. ,,Egész j6 vagy”  hangzik

Raiden Big Boss testét, a hidnyz6 test-
részek potlisira pedig felhasznilta Liquidet és Solidust. Ocelot,

Ocelot utolsé mondata a
majd titokzatos médon, mintha egy szivroham vitte volna eI
srokre kileheli a lelkét.

bél kideriil, hogy Sunny médositotta Naomi
virusit. Ugyan elpusztitotta a Patriotakat és a rendszert, de a ci-
izici6 szamira kulcsfontossig agakat nem. Tobbek kozétt a

iizenetében bocsnatot kér Otacontol, amiért hazudott neki, és
megkdszoni, hogy lithatta dltala az élet szép oldalit. Snake
kézben mir alig van eszméleténél, és lathatéan nem sokig bir-
ja mar. Naomi utolsé mondata a szémara, hogy ideje megpi-
hennie; raszolgalt.

Otacon magéra hagyja a kabult Snake-et, hogy hozzon egy or-
vost, és hogy, hogy nem, Liquid annak rendje és médja szerint
megjelenik testvére elgtt. Elmondja, hogy a habord véget ért, és
hogy minden a terve szerint alakult. Ezutén beavatja Snake-et a

a a taplalék- és vizellatas mind sér-
tetlenek maradtak. Sunnynak készénheten menekiilt meg az
emberiség. ,Talin igy akarta megbosszulni az
Vagy csak igy akarta a sajat képére formlni a jovét.” A Patri
tak uralméanak vége, de a vilig megmaradt: végre tiszta lappal
indulhat.

EPILOGUS: NAKED SIN

Merylék eskiivéjének helyszinéill a Nomad fog szolgalni. Campbell

és ki
mesél a Filozéfusok Hagyatékarél, és arrdl, hogy Zero a Patri6-
takat abbél alapitotta és finanszirozta. Big Boss Zero leigazési-
ért, és egy olyan dllam ltrehozasaért liizdott, ahol mindenkd
szabad lehet, megkstések nélkiil: ez volt Outer Heaven. De a
terve dugaba délt, hla Solid Snake-nek. Kilenc évvel ezeldtt Li-
quid a génjei fogsagabol akart kitérni, négy évvel késébb pedig
Solidus, a testvére, a Patriétak zsarnoki uralma alél kivinta fel-
szabaditani a viligot. Mindharom incidens kudarcba fulladt liz-
adis volt a Patriétk ellen, de végiil kulcsfontossgiiak voltak a
totalis szabadsag, Outer Haven Iétrejottében. Liquid befecsken-
dezi Snake-et, hogy libra tudjon 4llni. ,,A haborinak vége, de
még van egy kis elintézetlen iigyiink” - mondja, és a két testvér
egymasnal esik. Egyik félelmetes technika kéveti a masikat, de
latszik, hogy szinte teljesen egyenldk az erejiik és a képességeil
terén is. Liquid befecskendezi magit, és ekkor fordul a kocka a
javéra. Aztan amikor Gjra megtenné, Snake a sajit nyakaba is

drja. Végiil és egymast be: kez-
dédhet az igazi harc!

Liquid Ocelot

Milyen aranyos, az életcsikot egyenesen az MGS|-b8| emelték . A pir-
baj kozben a Start gombbal nem tudsz pauzilni, helyette a Selectet kell
hasznilnod. igy megtekintheted az aktuilis gombkiosztist: az RI nyomo-
gatisival egy hirom iitésbé| és két rigisbol allé kombat vihetsz be. Az LI
nyomva tartisival védekezel, ez nagyon fontos lesz. Védekezés kézben az
Rl-et nyomogatva maximum ket nagy ereji litést mérhetsz. Az 5tés kom-
bé utolsé rigisa, valamint az elébb emlitett iitések kibillentik Liquidet az
egyensulyibol, ha éppen védekezik, igy teljesen nyitott lesz a tovabbi ta-
madisokra. Az X-szel ugorhatsz minden irinyba, iletve térhetsz ki a tima-
disok el6l, az Rl-et ugrds utin lenyomva Snake a testet célozza be egy
erds utéssel. CQC-s lefogis valamint foldhoz vigas a mar megszokott mo-
don kivitelezhets, utina a képernydn megjelend kell kévetni.

is eljott, hogy gratulaljon a lanyanak. Meryl ellenségesen viselkedik
vele, de megkéri, hogy & kisérje végig a meneten. Meryl ugyan ha-
ragszik, de hajlandé megbocsétani az apjnak, ha litja az igyekeze-
tét. A vros szényegen Johnny, a vélegény, végre megpillanthatja a
menyasszonyat. Otaconon, Sunnyn és Mei Lingen kivill Ed és Jonat-
han jelen van, ezek szerint tilélték a Kelet-Eurépai incidenst. Ed-
nek raadasul nem is akirmilyen szerepe van: & a pap. A hitvesi esok
elcsattandsa elétt megérkezik Drebin is, aki telerakta a kocsijat
ajindéloklcal. A csdk utin Meryl eldobja a csokrétat, amit Drebin
majma elhappol Mei Ling eldl. Mei Ling Snake holléte felsl érdek-
15dik, de Otacon rejtélyes médon kitérs vlaszt a

Raiden a kérhazi 4gyan fekszik: tilélte Outer Havent. Lithaté-
an normilis testet kapott, lecserélték a kiborg részeit. A szoba
ajtajin Rose és egy kisfiii Iépnek be, Raiden kézémbésen fogad-
ja 8ket. Rose bevallja, hogy a fiii Raiden gyereke. Campbell, hogy
megvédje Rose-t és a fit a Patriotaktél, a szirnyai ala vette
Gket, és ugy tett, mintha egy csalad lennének. Még Merylnek
sem mondta el az igazsagot. A kis John eleinte fél az apjatdl, de
bevallja, hogy menének tartja, mert olyan, mint egy szuperhés.
Rose-zal Gjra helyredll a béke, & és Raiden, a fiukkal kardltve,
boldog csalid lesznek.

Snake Gjra a temetében. The Boss sirjan friss virag, kiilonés. De
Snake a mellette fekvé sirkéhoz tart, amin ez dll: ,Egy hés, aki
kicé fiiti a habord tiizét, Outer Heavenben fekszik”. Hoppa, a
sir ezelc szerint Big Bossé. Snake szamira egy utolsé kiildetés ma-
radt: hogy eltdrélje a génjeit és az emlékeit a fold szinérdl. Egy
elszivisa utan elékapja a pisztolydt, gondosan ellenérzi, letérdel
apja sirja elé, és szép lassan a szdjaba teszi a csévét. Lovés dordiil.

A ndsznép szérakozisit Drebin és Otacon figyeli. Drebin tére-

hogy & a , a hidnyzé keze helyére Liquidét var-
ratta, nanomasinik és hipnézis segitségével felvette Liquid szemé-

lyiségét, mikszben a tudatalattijsban mindvégig az eredeti Ocelot
mesterkedett. Tehat Liquid Ocelot sosem Iétezett, Liquid az MGS|
végén véglegesen meghalt. Ocelotnak két okbl is fontos volt, hogy

rasnak tekintették, és ellene kiildték a jol bevlt iigyndkilket, aki
mit sem tudott a szerepérdl: Solid Snake-et. A misik, hogy Snake
megfeleléen motivilva legyen a kiildetése soran; ha Liquid, a sajat
vére jelent fenyegetést a vilagra, Solid Snake biztosan feliilkereke-
dik minden akadalyon. A Patriotak feltdlttetik vele a virust, hogy el-
pusztitsak Liquid seregét, de sajat maguk pusztulnak el helyette.
Ocelot tékéletes tervet eszelt ki, és minden eseményt, minden Ié-
pést elére litott. ,,Minden ezzel az emberrel kezdédbtt. Zeroval”
— mondja Big Boss. Az egykor nagyhatalmii Zero ma mar csak egy
szdz éves, toloszékhez kotdtt dregember, aki mar lélegezni sem
tud magitol: ennyi maradt a Patriétak alapitsjabél. Mar régéta ld-
zérdlag az M-k iranyitottak a Patriétakat. Zero The Boss ideol6-
gidja alapjin egy egységes viligot alkart létrehozni, de a gépiesitett
utédai nem az  akarata szerint cselekedtek. Az Mi-k normak rend-
szere alapjan mikédtek, de egy nap ezek a normak i irinyba te-
relédtek: a haboris gazdasig felé. A haborus gazdasag altal a vilig-
ban gyakorlatilag megsziintek az értékek, és minden csak egy gé-
pesitett rendszer lett, egy kbrforgas, akarcsak az M-k maguk. ,,Ez
az ember az oka mindennek, és még csak fel sem fogja, hogy a
pusztulis szélére sodorta a viligot. Fura. Most, hogy szemtél szem-
be vagyok vele, mar nem érzek gyiiloletet irinta. Csak iirességet és
szanlamat” - mondja Big Boss. Mindennek van egy kezdete. De a
vilag nem egynél kezdédik, hanem sokial elbb: a kioszban, a nul-
lanal. De amig a zéré létezik, az egybél tiz vagy sziz is vlhat. Big
Bossék, az eredeti Patridtak segitették Zérot, hogy szdzza viljon,
és mire & , hogy fé éhes szornyet
teremtettek, mir késé volt. Eppen ezért, a régi biindk eltorléséért
Big Boss magara villalja, hogy Zerot a nullira redukdlja. Elzirja az
oxigénjét, és Zero r kre elalszik.

,Te is visszamész zéroba?” - kérdezi Snake. ,Mar kétszer eltsral-
tél. A mai nappal meglesz a harmadik is” ~ hangzik Big Boss vala-
sza. Az Gj FOXDIE, amit a Patriotak Drebinen keresztiil fecsken-
deztek Snake-be, mar Big Boss szervezetében kering. Nincs mar
sok ideje hitra, a tiinetek mar ersen jelentkeznek. Big Boss bevall-
ja, hogy EVA és Ocelot is a FOXDIE-ba halt bele: a Patristak igy
kivéntik eltsrdini az elleniik fordult alapitokat. Mivel csak gépek
voltak, esak ugyanazt a kérforgast tudtik lejatszani Gjra és djra, (ez
részben megmagyarazza az MGS2-es S3 tervet) ezért lett ismét
Snake a virushordozé. A haldoklé Big Boss j6 hirelkel is szolgl:
Naomi elmondta neki, hogy az Gj FOXDIE fokozatosan feliilirja a
régi, mutans virust, és gatolja azt a szaporodasban. Tehat Snake-
nek nincs mit3| tartania, nem lesz beldle két lbon jaré biolgiai
fegyver, ahogy Naomi akkoriban megjésolta nel. Big Boss azon-
ban

delmesen bevallja, hogy 2 Patriotak nevelték

Fegyverek és tirgyak haszndlatira nem lesz lehetdséged.
Négy szakasza lesz a pérbajnak, az egyes szakaszok végét néhany bevilla-
16 kép és a httérzene megviltozisa jelzi. Az elsé szakaszban ismerked; az
irdnyitassal, vigyél be par kombét. Nem kell olyan gyakran védekezni, a
timadis egyel6re hasznosabb. Liquid akkor a legsebezhetdbb, amikor ki-
k. Ekkor kapd el és vigd a
. mire Snake rifekszik a
foldsn kiterilt Liquidre és brutdlisan csépelni kezdi. Liquid meg is jegyzi.
hogy .Bémulatos, testvérem”, azaz Kojima iizeni a jatékosnak: igy a legél
vezetesebb. Fontos, hogy a megfelelé gombokat idében nyomd le, méskii-
16nben egy ellentimadassal nézhetsz szembe. Sok idéd lesz a lenyomisuk-
ra, de azért erre figyelj oda. A sima kombé jéval nagyobbat sebez és sokkal
kevésbé rizikés, mint a CQC hasznilata, de ez utdbbi olyan bédiletesen
létvinyossi teszi a két vén csatalé kézitusiiit, hogy hatalmas kir lenne ki-
hagyni. Ha Snake padiét fog, Liquid valészindileg pozolni fog egyet egy harci
kidltas kiséretében, ekkor, ha mar libra alltdl, tartsd nyomva a Hiromszo-
get. hogy némileg regenerdlédjon az életer8d.

Ha iigyes voltal, kévetkezik a mésodik szakasz, amely egyben a prbaj leg-
nehezebb része. Liquidnek lesz egy ¢j mozdulata, egy hatalmas lendilleci
ités, ami a teljes életeréd koriilbelil negyedét képes apasbél eltiintetni.
Onnan ismered fel, hogy Liquid iités elétt felkidltja: ,Ezt kapd
lassan hatrahizza 6kélbe szoritott kezét. llyenkor gyorsan mozogj oldalra,
vagy vigyél be neki egy megel6z6 csapést. Hitra nem ajénlatos ugrani, mert
viszonylag tivolro is kénnyedén eltalil. Ha kivéded, az életeréd csak jelen-
téktelen mértékben csokken, de Snake egy pillanatra kibillen az egyensu-
lyabol. Azt tudnod kell, hogy a hiromszég nyomva tartaséval provokilha-
tod egy kicsit Liquidet a harc elsé hirom szakasziban. Ha pirszor eljit-
szod, Liquid az elézéekhez hasonléan pézol, és olyankor mind a te, mind
az & életereje feltsltédik, de a tiéd joval nagyobb mértékben, ezért ha
rosszul 4l a szénad, érdemes egy probit tenni vele.

Kévetkezzék a harmadik szakasz, ami a Snake Eater jegyében fog telni, és
amelyben mir Liquid is a bemutatja a CQC tudominyit. Nem kell azon-
ban megijedni: ha kéveted a képernyén megielend utasitasokat, kénnye-
dén kiszabadulsz a fogisibél. Pontosan ugyanazt kell tenned, mint eddig,
de a CQC-vel légy kicsit 6vatosabb, Liquid ugyanis gyakran meghidsitia a
probilkozisod és lefejel. Te magad is tudsz fejelni, ha két bevitt iités utin
rogeén haromszéget nyomsz. Ha szeretnél egy vidim kis jelenetet itni, ne

M8

katona volt, a teljes csaladt kilrtottak. A Pat

6tak ezutan karoltak fel, igy lett beldle Drebin 893. A Patriotak
kiildték &t, hogy legyen Snake-ék segitségére Liquid legybzésé-
ben. Eldrulja tovabba, hogy Merylék is a Patriétak parancsaira se-
gitettek Snake-nek, bar nekik sejtésiik sem volt az egészrdl. Sna-
ke végig a Patriétak iigyndke volt, de nem szimitottak r4, hogy

Otacon kénnyek kbzétt azt valaszolja, hogy Snake-nek nehéz éle-
te volt, & most pihenésre van sziiksége. A naplementét figyelik,
és alig varjak, hogy j nap virradjon...

Elvezd a legordilé sciblistit, végigidtszotrad a Metal Gear Solid 4-et!
Liquid Snake hangja, Sorrow, Mantis, aha, aha, de j6. Big Boss? Mi? 8 meg
hol volt a jétékban?

Hehe, mégsincs vége, alaposan raszedtek.
AZ IGAZSAG: NAKED SON

Solid Snake nem volt képes a sajit kezével véget vetni az életé-
nek. A foldre tucatszém hullé izadsigcseppek és a heves zihals
jelzi, mekkora érzelmi megprébaltatason van tal.

. Helyes. Még nem jétt el a te idéd” — mondja egy élces hang Sna-
ke mégdtt. Snake hatrapillant... Lehetéges ez? A halottnak hitt Big
Boss él & virul, és egyenesen felé kozeledik, kezében a The Bosstol
kapott Patriottel. Snake a débbenetbdl magahoz térve betirazza a
fegyverét, és egyenesen Big Bossra szegezi. Osszecsapnak, és az
eredeti, az els5 Snake kénnyedén lefegyverzi a kiénjat. ,,Engedd el
magad mellett, fiam. Nem harcolni jéttem. Vagy hivialak inkébb
testvérnek? Vége van. Ideje letenned a fegyvert, és tovabballnod” ~
kozli, és eldobja Snake pisztolyt. ,,Az egész par vén bolonddal
kezdédott. Az & idejiik lejart. Csak én maradtam kézilliik, és nem-
sokdra mar én sem leszel’” ,,Hogy lehet, hogy életben vagy?” - te-
szi fel a kérdést a dobbenettdl elaléltan Snake. Big Boss elarulja,
hogy az a test, amit Liquid a tiizbe dobatott Eurépaban, nem az
8vé volt, hanem Solidusé. A harom kién kéziil egyedil Solidus volt

i az Gj FOXDIE ugyanigy muticiéba kezd majd,
& ugyanigy fenyegetést fog jelenteni. ,,Meg fogok halni?”
,Mindenki meghal. Hadd mondjak valamit. Ne pocsékold a ma-
radék életed a harcra” - valaszolja az elgyengiilt Big Boss. , Sosem
tekintettem rad Ggy, mint a fiamra. De mindig is nagyra tartotta-
lak, mint katona, és mint ember.” Megkéri Snake-et, hogy segitsen
neki odavanszorogni The Boss sirjdhoz. Végre megértette, miben
is litta a szabadsagot nagyszeri mentora: nem a kéoszban, ahogy
& gondolta, és nem is egy erdskezii hatalomban, ahogy Zero. The
Boss azért kiizdbtt, hogy az emberek megértsék egymist, és hogy
hagyjak a vilagot gy fejlédni, ahogy az jénak latja, kbzbeavatkozds
nélkiil. Ezért élt, és ezért a nemes célért dldozta fel az életét. Most,
hogy vilagossa vilt elétte az igazsag, Big Boss dsszeszedi a maradék
erejét, hogy még egyszer, utoljra tisztelegjen annak a nének a sirja
elétt, aki a mindene volt. , Mindjirt eljén az idom. Es igy ennelc az
az utolsd eltavozik, akrcsak
a régi biinok. Ahogy a gonosz forrsit eltdriadik, egy dj jovS fog
megszilletni. Az a j6v6 a tiéd, hogy lisd” - és azzal kezet nydjt
Snake-nek, de mér annyi ereje sincs, hogy megilljon a laban: 8ssze-
esik. Snake The Boss sirkévéhez timasztja, Big Boss pedig eléveszi
élete utolso szivarjat, de képtelen meggydjtani, és kiejti a szajabol.
,/Boss, csak egyetlen kigyéra van sziikséged. Nem, a vilag jobban
jarna kigydk nélkil”. A megilletsdatt Snake a sz3jaba veszi a leesett
szivart, meggyiijtja, és j6 mélyen belesziv. Atadja Big Bossnak, ki ha-
sonlé ahitattal izlelgeti a kedvenc szivarat. Ez az utolsé slukk apa és
fia szamra. ,,Egész j6... Nem igaz?” - ezekkel a szavakkal tivozik
el az 8rék harcmez6kre minden idék egyik legnagyszeriibb hése.

Az igazi kreditlista utin Snake és Otacon beszélgetése kévet-
kezik. Snake szimira egyetlen kiildetés maradt: hogy megta-
pasztalja a jovét, ameddig lehetdsége van ra. Otacon vele tart
annak ellenére, hogy mindketten tudjak, Snake-nek nincs sok
ideje hitra. De kell egy ember, aki vele van az utolsd napjaiban,
&s aki élheti a hés torté
mira. Otacon boldogan magira vallzl]a ext a szerepet. Eg veled,
Snake, éreg baratom, amig élek, el nem felejtelek!

sza-

Savage
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ARTATLANUL
JELLEGTELEN

& iranyitdsa lesz a feradomd Meg ha aranyos,
\

kozeg ahg parévtizedes vonsnelme alatt
méra szamos olyan végelatt so-

jzfil el |o'ekokar

rozatot keltett életre a video

ban dolgozé j6 par langelme, amit ak
k‘ozu!o\ol vagy é éppen kozlgeny oloknon k|
llyen
aktel is jocskan hemzsegs Frcnchlse t5bbek ko
z6tt a Final Fantasy, a The Legend of Zelda, és
a Dragon Quest sorozat, vagy éppen aktudlis
értekezésiink targya, a Harvest Moon széria (az
is érdekes megfigyelésre adhat okot, hogy ezek
a gi ofeﬂesz'esi tobbnyire a jopan nyelvteri-
|e?rc?er|<eznek). A 10 éve mnuL indulé Harvest
Moon egy tulajdonképpeni skologiai szimula-
for, melyben a gazdasagi és parkapcsolati té-
nyezsk domindlnak (kvézi igy a The Sims és a
Viva Pinata fipusd jatékok elddjének tekinthets).
A sorozat még a megboldogult Super Ninten-
do kazettéin kezdte pdlyafutasat, és azéta sza-
mos géplipust meglatogatott mar, legutoljara
en napra pontosan egy éwvel ezeldi vol al-
r Ima beszamolni Wilson elvtdrsnak az Inne-
cent Life PSP-s verziojarsl, amit most a PS2-es
port kovetett. Ahogyan a nagybecsi kolléga
mér kifejtette, az Innocent Life a Harvest Moon
széria egy Ugynevezelt ledgazasa, mely mar

atél m uzdasagl szlmulororoknuk meghv
lelen 3} ke?

DOHANYFUST NELKUL] JATEKTEREM

A"'egyFo] Jell

ko laopoiinsichb lecpdszactbb 65
A‘ ikeresebb fl artsinak allit emle-
ketaza |temenyss fatekkiodas, melyet

4 évvel ezeldtt inditoft Oticra az amerikai illetdségti™

fortélyait, és ra kell \onnunk hogy a kilénbozs
talaifipusokhoz melyik termény az idedlis (vala-

mint milyen piaci arakon lehet majd télik meg-

szabadulni). Nagyjébsl ez a faijta ksrforgas és
szisztéma a ]aoek mozgatérugéja, amit a sziget
bebarangolasa, és az emberekLel valé kapeso-

lattartas fiszerez (par beléps segeddel és meg-

nyilo teriletekkel). Sok jtésra és nagy stilus-

megvaltasra ne szamitsunk, de egy par napos
kellemes nyari elfoglaltsagra j6 lehet.

Bagé Péter

INNOCENT LIFE:
| A FUTURISTIC HARDEST
'MOON (SPECIAL EDITION)

grafike: i

csak igen halovanyan kapesolodik o sorozat f5 renie: =

torténefi szalahoz. A ,Special Edition” elneve- e 12

zést edl akér nyugodtan figyelmen kivil is e cloaog
hag cl‘iui lenyegi vallozas nem fortént sem a A kazghes
grafikai, sem o T b =5
A foriénet kozepponqobun Hearfflame Island e

szigete dll, és egy kiiszobon allo természeti ka-
taszirofa, mely a helyi vulkan kitgrésének kézel-
ségében \e|erwkezxk ‘A konfrontaciot az emberi-
ség hanyagsaga okozza: mivel egyre tbb gé-
pet ulkufmamak és azok lélektelenil helyettesi-
fik o kétkezi munkat, a természet megtorlasra
készil. Maga  f6hés egy android, akit egy bi-
zonyos Hope Grain professzor hoz létre, és az

44 )) 576 konzol

memoriakartys 8 mb

v szerethets kérnyezet, szep ta]
X akar csak a psp verzic: monoton,
kevés lehetoseggel, semmi Gjtas

Crave Ei A sorozat egyes epizodiai
egy-egy meghu'urozo szerepet betdltd veteran au-
tomatagyartd cégre fokuszalnak - igy a Gotlieb
utén a Willams asztalai keriltek feritékre az idén
debiitcl folytatésban. A példétlanul élvezetes fej-
lesztés PSP, Wii és PS2 diratai kszil ez utébbival
volt szerencsém par igen kimerit3 napot elfdlteni,
mely szam szerint 8 aszfal tartalmaz a cég torté-
netének legmaradandébb alkotasai kézil. A king-
lat részét képez Black Knight, Firepower, Funho-
use, Gorgar, Pin*Bot, SE:CE ShuMe, Tcxn &és Whirl-
wind fantézianevii eszkozok mindegyike, a val6-
sagban is étez3 automaték szinte 1} e|e'es digita-
lis kivetilései, és ezzel egyiit remek
adott idsszak vwlugkeperd és digitdlis fejlettsé-
gersl. A PSP és a Wii verzio ezeken kiviil tovabbi
két extra asztaltis tartalmaz még, melyek a Jive Ti-
me és a Sorcerer névre hallgatnak.

A mifaji kétotisegek okun azt hiheié az ember,
hogy az ||yen tipusd jétékok képernydre adaptd-
lasa csuptn egyszerl u||gyc||<or]at a fejleszt6sti-
diok széméra. Pedig a szomorg helyzet az, hogy
az utébbi években tapaszfalt tendencia pont az
ellenkezo|e| sejfefi. Az elmlt évek igen fontaziat-
lan & sivar kindlata barbarszer( hozzadllast,
vn?y n gyors fercmunkat sejtet, ahol mar a

olydra haté gravitéciss ersk elbaltézott kalkula-
cioja is taccsra !eheh aj teke|meny1, nem besze1

ben zajlik, ahol akar kulsoleg is |e
he'oseged nyilik megcsodalni a gépesodakat
(s26 szerint, hiszen elérhetd az 6sszes asztal ko-
rabeli szorolup|c)v Ami pedig még akar a kezds
jatékosokat is a képernys elé szogezhefi, az a
minden egyes asztalhoz készitett részlefes Gmu-
fatd, mely soran akar lépésrsl-lépésre divehets,
hogy mik a pélya fontosabb paraméterei, vagy
akdr rejtett zugai. Tovabbi kedvezd lehetsség a
4 jétékos széméra Gzhets verseny, illeive, hogy
ikodtetése és kezelése igen egyér-
élvezetes jatékmenetre ad lehetsséget. A
zenei vilég is az eredeti asztalok hangulatat titk-
rézi, gyhogy akinek a flipperek vilagaban té-
madna elvesznivaldja, mindenképpen tegyen
egy probat a The Williams Collectionnel is, ma-
radands darab.

Bagé Péter

/PINBALL HALL OF FAME:
| THE WILLIAMS COLLECTION

grafika: i}

jatszhatosag: o
szavatossag kézepes
zene / hang o

hangulat: jo

1- 4 jatékos

ve a diletténs, va
Kovelkez5 jéischotéssci pmblemcim1 e
Williams Collection ebbsl a szempontbol
nézve azonban szerencsés vélasztdsnak tekint-
hets: az 6zénviz elétti Pinball Dreams és Pinball
Fanfasies témaszfotia etalonnak szémit mindsé-
get tikrozik, abszolot a kor kévefelményeinek
megfelels technikai szinvonalon.

& 8 mb (56 kb)

v hangulat és kivitelezes teren
kellemes meglepetés
X de kevés alternativaval és ssztallal

\ 8 pont
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Tree Climbing (famészas kdzben elénk akadé agak kerillgeté-
se], Nice Guy's Exercises (egy gépi, vagy humén ellenféllel ve-
tekedve kilobised erGle, bguecséa biodatok, mint fekvte-
masz, & guggolas |enyomasu) Tenten’s Target Practice Dojo
& célba dobas probababdkra). Ezeket dltaléban

acid

il

chlbcn az el6z8 genera 'o nivés k

dltal, akik kiilonbszs kal keveredve robalgak sajét
szellemi és kam 6e||odesul<er szo|gu|n| Kilonbszs feladato-

PlayStation 2-re — mai napig tarté toreflen népsze: enek
készonhetSen — még jelenik meg egy eg) fa|su|yosubb pro-
duktum. Ez a levezet6 szakasz a géplulajok szaméra bizonyé-
ra dromteli, viszont szamomra, aki kézel 2 éve a HD korszak
és az Xbox 360 rabja, nem kis I(IhlVGS volt visszaszoktatni a
szemem a 4:3-as képarany, illetve pixelerdsk sokasagéhoz.
Sosem gondoltam voﬁm, hogy a tartalom felett gybz lelmes-
Kechet o kilesin, de gy \mmi 4 ken?/elem nogy s i s
itk 5

Ultimate Ninja 3 erenyen

LAZBAN AZ onszAG

kat és kild , amik teljesitése esetén elére
meghatérozott penzosszeggel czdcgodhu'unk A karakterek
a teljesitett kildetések utan fejlédhetnek is, és persze kilon-
biz6 felszerelési targyakat is szerezhetnek.

Hero’s History: Avagy a hdttéroriénet megismerése, egy
kis interaktiv gyakorlassa ?egybekowe
Vs. Duel: Tulajdonképpeni egy az egy elleni kiizdelmek,
rengeteg bedllitési lehetéséggel (ids, nehézség, targyak meg-
jelenése, hendikep).

Iruka’s Training: A gyakorolé szentély maga. it kislon-
bsz6 technikak, és mozduﬁ:f elsajfitasara van lehetéség. Min-
den eddig megnyitott karaktes oz dltaluk elhozhaté ¢ Gsszes

kiprobalhaté. A gardilékenyebb tanuls érdekében
a iéllékoslokci kilonféle insrrukclok segitik az egyes elemek be-

(B et B o iy :
,elektronikus Gton ért” kulturdlis hatasokra, xgen |mpozcns
névsort kerekitheinék ide. Elég csak a Tefris- lazat, o Tamagot-
chi rilletet, a Yu-Gi-Oh térhéditasat, vagy a Dragon Ball altal
Keltett hiszterict alapul venni: mmdlg volt valamilyen tévol-ke-
leti hatas, ami éltal az épp legveszélyeztetettebb, fiatalkord
korosztaly megfertézédhetett. A 2000-es évek vége sem milik
el Gjabb rilet nélkil - a legdjabb dllomast a Naruténak hiv-
Lck A Naruto elészor ‘97-ben egy egyrészes manga-forténet-

ént indult, majd ‘99-ben kapott sajat sorozatot. Népszeriisé-
ge azéta is toretlen, anime is készilt mar belsle, amit ukcr ma-
gyar nyelvii rajzfilmesatornakon is nyomon kévett Zsa
szémra késziilnek a gydithets kartyapaklik és graﬁkal urculc'-
fervk, zenei vélogatasok ~ legiiabban pedig éppen videoid-
tek formo|obun hadit. A mlndqossze 34 éves keszits Masashi
R

REMSEGEK KICSINY BOLTJA

A jatékot fejleszt CyberConnect2 nevi kiscsapat mér letette
a néviegyét az dtiratok készitésében, hiszen tobbek kszott az
8 nevuk?\oz fiz6dik a .hack sorozat is, és most mar j6 par éve
a Namco Bandai égisze alatt gyartick a Naruto-jatékokat.
Nézzizk milyen lehetdségekkel kecseg!e' legjabb alkotésuk. A
vélaszthat6 lehetéségeket a fémenibd| érhefjik el.

Ultimate Contest: A jaték tulajdonképpeni lelke, avagy a
e e R e vidg, A
sorozat c|cp|c|t képez8 Konohagakure falu lesz teljes egészé-
ben bebarangolhaté a ninjatanoncokbél 4llé Team 7 csapata

MARTIN BELESZOL!

A game pazar, 8 korili u'lu?eﬂekelessel szerepelt a vilag-
ban, tgyhogy elmondhaté réla, hogy valészinileg igen ol

sikerilt Sajnos én Naruto temaban nem vciyok kompetens,

€z ugyanis egy o|yun rc|zf||msoroza' amit kimaradt az éle-
tembél. Ha rajongo lennék, e?y percig sem haboznék a va-
sarlassall Ja, szerintem a grafika kifejezetten pofés.

The Break Room: Avagy o pihendiszoba. A jéfékhoz szer-
vesen nem l(c:pcsoiodo de cmor;cn szérakoztat6, par perces,

|otszhc0|ul< gép, vagy baratunk ellen, meghatarozott idére, és
nehézségi szintenként is dlfferencna|hut|uk

Tanzaku Market: A jaték soran gydijtstt penznem ellené-
ben a piactéren mindenféle csecsebecsét, illetve kegytargyat
begyfijthetiink. Legyen sz6 zenei betétekrd, ckc\okcr?/okrd
rugy szobrokrél, a Naruto vilag minden kincse fellelhets
esz itt.

Naruto’s House: Egyszeri szentély, ahol az ésszegyitstt
és megvasarolt cuccok megnézésére van lehetdség.

ERTEK ELEK

Mindig nehéz egy karakter, vagy mérkaspecifikus termék ob-
jektiv értékelése, ?uszen jomagam, aki igen jératlan Naruto vi-
B e e e
amit egy torzsgyokeres rajongé kapasbol kiszor. Mint jaték, az
Ultimate Ninja 3 fisztességes iparosmunka, latszik rajta az ét-
gondolt, tudatos design. A sokrétii \ehenosegekkel igyekeztek
lefedni tabbfaijta jatékstilust is, igy jo par hétig lehet nyozni a
i cmlbol o e T A el
bur ugyan tokéletesen adja vissza a sorozat hangulatvilagat,
mégis egy kicsit kopottasnak tint — lehet hogy a

égi mini-jatél , amely példaul
déshoz vagy LEb e G alfaja talathato, o

szemem mégsem fudoft elegge visszaszokni a kissé bardolat-
lan khoz & e a zenei betétekkel és hang-
hurosokkul egyefemben legalabb olyan komplex és, minéségi

arab, mintha csok egy epizodot lainék a TV-ben Es az mar
annyira nem rossz alap. Kér, hogy a Naruto rajongékon kivil
masoknak nem sokat E?g mondani az anyag, mert ahhoz tol
komplexen épil az alapokra.

Bag Péfer

NARUTO:
ULTIMATE NINJA 3

NAMCO BANDAI / CYBERCONNECT2
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kdzepes
jatszhatosag: O
szavatossag: O

zene / hang: i[e}
hangulat: kivale

1- 2 jatekos
memoriakartya 8 mb

¥ a naruto hangulat tokeéletesen
tukrozodik az atiratban
X naruto-ismeret nelkdl erdektelen

« as

576 konzol




Eurépaban 2007 elején PS2-re debitalt, és az IGN dltal
a 2006-0s év |o'ekonuk vélasztott (hiszen Japénban és
Eszok-Amerikéban 2006 végén 6t ki), valéban forradalmi -
tasokat és izgalmas tleteket muguvul hozo Okcml eladasi
ényei miért voltak k. Ezen fi-
nancidlis Oenyezonel( talan kéze van uz eredeh |u0e|<cf megal-
koté Clover Studio bezarasa

Sokmg lehetne talélgatni annak okat keresendo, hogy az

ahhoz, hogy tobb képia fogyjon a game-bdl a bolok polcairél.
A jatek részletes elemzésére vdgycﬁ( tehat arra sziveskedjenel
s R Wi pedtlicsiaeol el s

A legelss dolog, ami a jaték lemezének belokése utan a sze-
miinkbe tnik, a szemguvaszto, allkiakaszts vizualitas. Ugyan
mar a PS2-es verzi6 is parjat ritkitoan festett a klasszikus jopan
illusztraciokat |dezo tussal rajzolt, teljesen animalt, éls és vib-

16l nem sokkal a game kiadasa uhn dyonoon a tulajdonos Cap-
com. A Viewtiful Joe kapcsan is méltan elismert Clover (melr

név— ralalaun a ,Creativity Lover”, azaz ,a kreativitds szerel

A X

mesei” kifej utal) | szélnek utén egy
sajét aloplfasu Fuggellen stuc(xo, a Seeds zészlaja alatt sorako-
2ot fel, amely a tavalyi év vége felé egy masik csapattal tsrténs
egyesules utdn tkeresztelkedett Plafinum Games-re.

Es hogy ezek utan mi a helyzet az Okami Wii-s verzidjaval2 Nos,
a néhai Clovernek - elnézést a képzavarért - nincs oka forogni a
sirjéban, ugyanis az eredefi, a PS2 szisztémaijara opfimalizalt ja-
ték a Ninfendo legujobb asziali konzoljén talélt ré valédi célplat-
formiéra, ahogy ezt a tényt a szemfilesebb & jol értesilt jétékosok
mar az els3 verzié eliovefelekor prognosztizaltak. A Wii-s inkarné-
ci6 elkészitésével a Capcom az amerikai Ready ot Dawnt bizta
meg (a stidi6 neve a PSP-s Daxter és God of War: Chains of Olym-
pus rajongoi szaméra lehet ismerés), & a sracok dicsérefremelto-
an birkéztok meg a réjuk bizott feladatal. Olyannyira nag

rélé grafikajaval, a Wii nagy lapéttal tesz erre az amigy sem
elhanyagolhato elmenyre 480p felbontas, 16:9 képarany, éle-
sebb szinek, fisztabb kep. A csoduiu'os |cwunywlo?hoz nem kis
s e G

ikségeltetik llenfélhez kézel érve a Wiimo-

a
te-ot, majd ha az opponens fekete-fehérré vu|' az ecsehe| at-
hozva kivégezzik. Ezt sem kénnyl megtanulni, de késébb igen
latvanyos és szérakoztatd lesz.
A klasszikus j jopan m munkak inspirdlta zenei o‘dol vul)ozcﬂan
és sokat ad a i

kterek furcsa halandzséj isv'I Van-
nak olyanok, akiket ez zavart o PS2-es verzioban; 6k falan
nem &rilnek, hogy az audio ezen oldala sem médosult, bér
szenn'em nincs gond vele.
is nagyon sok dicséretet olvastam a Wii-s

pan mitolégiabél meritd toriénete, melynek kozspponqcban a
nap istennGjét, Amaterasut megtestesits fehér farkas all, aki
prpon wlagubun nemcsak o életet teremt, de démonokkal
iizd, feladatokat hait végre, 0] képességekre tesz szert és ér-
dekes, sokszor humoros szerep’okl(el ismerkedik meg.

A |avek méra védieggyé vlt, a jellegzetes grafika melletti ma-
sik, Iegnsmsnebb |e|?emzo|e a ,mennyei ecset’, melynek segit-
e ek e e

mint hisz ecsetkezelési technikanak héla targyakat vaghatunk
ketté, napot, csillagokat, hidakat, fakat ro[zcﬁ?:ufunk, tiizet, je-
get, villamot, bombakat krealhatunk, és a harc is oz ecset
haszndlatéval torténik. Hogy mindez hogi( za||||k Wii-n? Egy

Okcmwol kapcsolatban a netes forumokon, mely ulopgcn a
Wi tulajok fisztaban vannak ozzal, hogy ez a |cre|< nem
nyozhat a gy ikbsl, és magam is |

szerzésén. Akinek mér megvolt PS2-n, és rendelkezik Wii- vel
szintén javaslom kiprébalasra, hiszen az Okami ezen a rend-
szeres mdm igazan megmutatni, mire képes valdjaban. A nyér
egyik szép emléke lehet — de azért nem a tévé eldtt ilni egész
nap (vagy ha igen, iktassunk be a napi rutinba némi napozast
1), a strandra és a bulikra is gondoljatok! J6 pihit mindenkinek!

Petinia

szerubben om al kontrollbx

ltak is, mint az eredeh verziéban. Am\

en, hogy &szinte ¢ Grmomre nekem van szerencsém bemutani nek-
tek a Wii jelen kinélatanak egyik valédi gys

»MINDEN EGY EGYENES VONAL-
LAL KEZDODIK” (PICASSO)

Bizonyéra nem én vagyok az egyelen, akinek még élénken él
emlékezetében Liquidnek a 2008. oktoberi Konzolban elkéve-
tefett, braviros Okami-tesztie, ami bizonyéra hozzéajarult

MARTIN BELESZOL!

Ezt a tesztet legalabb olyan élmény volt elolvasni Pettnia,
és még hadondszni

tulajok, vegyetel
Stelezé olvosmany an a

mint amilyen az Okamival jétszani
sem kellett hozza a Wiimote-fal. ;
Okamit — olyan jaték ez, mint
Készivi ember fiai. El lehet bllccelm de nem érdemes.
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g m|zo|as ozt o i e g prsa
tacioba éa 6 ecsetet az ana-
[65 Kerokkall nagy preclzlmssa( fudiok mozgaini. Wiinél @ B
jombot kapjuk a r lend, szinte-
len tusrajz képét, az A se |hegeve| pedlg elkezdhefiink von-
alakat hozkodni — szabad kézzel. A hangsily az utébbin van.
A kérokkel &s a grbékkel nincs gond, de oz egyenes vonal
megh(zasat nem egyszeri megtanulni — akarcsak élsben.
e e e
kad, hogy a Wii-s Okami nagyobb interakciét tesz lehetévé a
|o)ek univerzuméval, tehat sokkal inkabb teremts istennek
érezzitk magunkat, mint a PS2-es verziondl, ahol inkabb a ja-

gr‘aﬁka klvalo
jatszhatosag: O

szavatossag: kivalo
zene / hang: kivaloe
hangulat: kivaloe

1 jatékos, 480p, 16:9

tektol érkezé parancsokat teljesitettizk, pontosan és automatiku-
i T o L e e,

azokkal a mozdulatokkal, ahol egyenes vonalat kell hizni, de
ez csupén annak tudhaté be, hogy a jaiek képességek Fe|lesz

tését koveteli meg tsliink, |c|e|(oso|do] is.
N

v szebb grafika és j6val interaktivabb iranyftas,
kezel 30 6ra jatekido
X a preciz kontroll megtanulésahoz ido kell

Erdemes még szot ejfeni a harcrél, mely szintén i
mint PS2-n volt. Az elss verzioban Grilt gombnyomkodas 0t-
||cﬁck az osszecscpcsok melyek szintén nem koveteltek

) ii-nél a éghez 6 idézités

9.5 pont
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KILENCFRRKD SZMORE

assan mér oft tartunk, hogy nem telik el hénap (hét?)
L nélkil, hogy ne lehessen beszéamolni y Ojabb Naruto

jatek megiel ?enesero[ A narancssarga reﬁms fehssrol las-
san tobb bért hoznak le, mint azt 9 farka sejtetni engedné.
Ez0ttal Nintendo Wii-re Ic!ogufnal( el Sasuke- eL egy ismételt,
s mér-mar unalomig ismert dssznépi verekedés erejéig. (A ra-
jongékat itt nyugtatom meg, hamarosan érkezik majd a folyta-
fas is, nehogy véletlenl hianyt szenvedienek.) A Clash of Nin-
ja sorozat még a kis kockan vette kezdetét, amelyen 2 részt is
megélt, s ezt a szélat igyekeznek folytatni ebben o generdcio-
ban. Mondhatni ,Nintendo exkluziv kivefilésekrsl” van szo. A
Jforradalmi” masinara stilszeren ,Forradalom” toldaléknév-
vel kiadott jaték vajon elhozza-e a kivant revoliciot?

A SZTORI!

Narutot lassan mindenki ismeri, igy a torténelmi dttekintést
hanyagolnam. A jatékok is mindinkégb a rajongokat igyekez-
nek megszélitani — akit eddig sem mozgatott a téma, nem va-
l6szinti, hogy ezek hatésara maid felfigyel rajuk. Verekedss
gémrél lévén sz6 a torténet nem jatszik hatvanyozottan kiemelt
szerepet a programban. A szlori a Chunin vizsgak megrende-
zése eltti napokban veszi fel az esemenyel( fonalat, a Harma-
dik Hokage halalan keresztill egészen addig, mig Jiraiya, Tsu-
nade-vel iaroltve harcba nem széll Orochimaruval, aki éppen
Avarrejtekfalva elpusztitasaban mesterkedik.

DE MINEK..?

Réviden-tsmoren ezek lennének a fsbb ter-

dandéjoket kézlk velink. Siény, poritén, minta csak kény-
seerba), kotelead jelleggel rakick veina cxt bele.

UJiTAS, MESTERFOKON!

De hagyjuk is a kezdeti sokkot és lassuk, a forradalom mit
hoz el nekink a kambbn reszekhez képest. A regebbn epizd-
lokban is mér volt k ma-
ga a harcrendszer. El lehetett kapni az egesznek a hangu]c'a'
a specidlis Jutsu tamadasok |uNcnyosc|< s hatésosak voltak, a

beviszed a gyilkos sorozatot. Aldas, hogy nincsen csak a ,va-
rézspalcara” kényszeritve a jatékos.

VEGEFOCIiM

kombé és ,counter” rendsz: get alkotott.
Jol érzékeltettek a kumkoerek Kozt stilusbeli kilonbségeket,
mindenki megtalélhatia benne kedvenc harcosét. Ezek termé-
szefesen min megmarudmk Ami jol miksdik, azon ne val-
toztass, ha nem muszdj. Sajnos tolsagosan is komolyun vették
a fe||esz'o sracok ezt a dogmat, vesztinkre. A nagy Gjitasok el-
maradtak, nem klcslt nagyon. A kotelezs Wiimote-os kchmA
alés, ékokat alapbsl

lemezen (ssszesen 3 db). Tovabba a palyakra most mar kl-
sebb akadalyokat is elhelyeztek (faronk, szikladarab), melyek-
kel el lehet kerilni o tamadasokat ideig-oréig. Egy-két karak-
ter ment a valaszthaté listabsl, egy par o] jstt hel yette (Gssze-
sen 20 db van), s természetesen a Wumore os ,8rom” irdnyi-
tassal is felruhazték a programot...

.. & nagyjebel ennyi. Kevés? Bioors ot NS oty
nyamvadt 0f palyat sem voltak képesek sszekovacsolni,
ugyanazt a 6 Eelyszm' kapjuk meg (ami eleve kevés szerin-
tem), mint a korabbi részben. Amennyiben hozzavesszik,
hog?/ a jatek clapbol a konnyen felvehets, megszokhats, ke-

6 fajtat igyekezett gyarapitani, akkor

mészetesen kitdlive az animébs| ismert ksztes |e|eneoekkel Jol
cngzlk nemde? Igen ém, viszont ezen élmények atélésére
csak és kizarolag a Mission médon keresztiil van lehetésé-
giink, ami vc|||uk be, sajnos |gencsuk yengére si s:keredeh A
dolgot tgy kell hogy kilonf ? unk,
A s ot St
epme, kialakitva. Nincsen az az érzésiink, hogy kévetiink va-
lamilyen folycmu'of ezéltal inkabb csok kitelezéen letudandé
9|a!c’ﬂo knak hatnak. A masik igencsak negativ aspekiusa a
dolgoknak maga a talalas. Nem tudom, 2008-ban ez miért el-
Vcrﬁc(cﬂun de 526 sincsen arrdl, hogy extra kis mozibejétsza-
sokkal farkitanak a dolgokat, s61 még a pérbeszédek s bolré-
nyosak. Al a képbe K-be vgro rojzoh korckireket épzele
tek el, akiknek még csak a szajuk se mozog, mikézben a mon-

MARTIN BELESZOL!

Hény Naruto jaték van mar, vagy 15, nem? Raadasul nem

is olyan régen kezdték nyomatni Sket... Mondjuk engem
nem zcvur,ic a rajongok veszik, hadd legyenek boldogok

maris kilshefjilk a Wiimote-os suhintgatést. Egyszer(ien azzal
a médszerrel az iranyités Ugyetlen, kiforratlan, akér egy icipi-

ci rossz mozdulat is elég ahl Eoz, hog elrontsunk egy kombott.
Tévesen is érzékelhet, nem azt csindlja, amit akarunk... s las-

suk be, ki az, aki a csata hevében képes higgadtan, halal pre-
cizen, ZEN dllapotokat feszegetve uralni, aﬁami a nem kicsit
porgd akeidt. Aiam'od biztos nem varja meg (aki okosan egy

Classic vagy egy Gamecube kontrollerrel — mert ezeket is ta-
mogatia a program - vég neki a kiizdelemnek), amig szépen

hibak ellenére a jatek kellemes szép cel-shaded
gmhkavul bu kicsit javitottak az effekteken a kocka 6ta, de ez
szerinfem clopveco elvaras. Az eredeti szinkronhangok (sajnos
csak az amerikai) is mind a helyikon vannak, rendesen kivite-
lezeft munka. Természetesen megtalélhatéak a szokésos a si-
lusra jellemzé modozatok, sét akar egyszerre négyen is gyil-
kolhatjuk egymast, amennyiben arra témadna kedviink.

A Clash of Ninja Revolution sokkal tbb s jobb lehetett
volna anndl, ami. Mindenképpen csak, mint egy Ojabb (sajnos
tucat) verekedss jatékként tekints ra, ami semmi extréval nem
szolgdl, s az Gjitasok terén is vérszegényen alakit. Akkor vi-
szont javallott, amennyiben Naruto rajongé vagy, van kivel
Ttezcnod, nem vol ssrencséd a kockis spizodek egyikéhez
sem, egy igen korrektil kivitelezett verekedss anyagra vagysz
ebben a témaban, s csak arra, nem tobbre. Minden egyeb
esetben messze elkertlends anyag. Talen majd a 2. rész..
abban talan lesz 1-2 6 palya is.

Roxx

/" NARUTO: CLASH OF
NINJA REUOLUTION
EUROPEAN UERSION

grafika: j
jatszhatosag: kbzepes
szavatossag: kozepes
zene / hang: jo

hangulat: kdzepes

1- 4 jatekos

v a bunyd maga, 4 jstekos
X arcatlanul Giracsomagolt gamecube-os jatek

- 4

u az

6.5 pont
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atmillié vasarlé... igen, enn{i ment el a ,legeladot-
Hnabb” GC-s jatekbol, tesztiink targyanak elédjebsl, a

Super Smash Melee-bl. Mi a varazsa ennek az elsére
bugyuténak ting, ketdi i6 kedss jatéeknak
mindség, a fartalom, a hangulat, és azon gyerekkori vagy be-
teljesiilése, hogy innen-onnan sszeszedett karakterek csapja-
nak dssze egy kozds kalandban. No, és talan még a nosztal-
gikus emlékek mesteri felelevenitése lehet a siker kulcsa. Ez az
0j a rész, a Super Smash Bros. Brawl a harmadik a sor-
ban, és ha lehet azt mondani, elérkeztiink a sorozat csicspont-
jéhoz! Nehéz lesz mindenrs| szélni ennyi karakterben, mert
annyira sokréti és tartalmas a game, hogy biztosan kihagyok
T S e b PR
Mint emlitettem, ha kategorizalni kéne, akkor elsésorban egy
maximum 4 személy dltal jatszhato, aréndban folys, vere-
kedds programkent tudnam definialni az SSBB-t. A karaktere-
ket, a Pé|yél<o| és a zenéket mind-mind lathattuk mar a régi
klasszikus jatekokban. A ban eddig csak a Nintendo
belsés figurai szerepeltek. Most két tjdonsag is van: a Metal
Gear Solid Snake-jével, valamint Sonic-kal & vilagéval gya-
rapodott a repertodr. Egyébként osszesen 35+ karakfer va-
laszhato.
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Kik a jatek szerepléiz Gyorsan: Mario, Kirby, Pikachu és kom-
pénisia, a Starfox csapatbél Fox, Wolf és Falco, a Legend of Zel-
la sorozatbél Link, Zelda, a Fire Emblem sorozat lke-ja és Marth-
ja, @ Mother RPG széria Ness-e valamint Lucas-a, a Metfroid Sa-
mus-a, akinek a vilaghirg pc'xncé|i]c, avagy @ Power Suitia nélkl
is alhatiuk béjait, de emlithenénk a Donkey Kong maij-
mocdit is, mert 6k sem maradtak ki. Lényegében mindenki it van,
aki valaha szémitott a Nintendénal: olyanok is, mint az utoljara
NES-en bemutatkozé Kid learus legendés gérdg hése, a viasz-
szamy0 Pit, vagr/ a hegymaszé brigad, avagy az Ice Climbers
kompénisic. Emiithetem még Olimar kapitényt o Pikminbl, az F-
Zero Captain Falconjat, de még durvabb felléps, az 8s kvarcja-
tek Mr. Game&Waich karaktere is felbukkan. Ez utébbi, a meg-
szokott 2 dimenzids, fekete-fehér megielenitéssel, és a szokasos
rintydgése kozepette tér vissza ismét, és osztja a megszokott po-
Eonokcr. Nem lesz nehéz megfallni a kedvenceket. Mindenki ma-
S ea e G Sl ele o s
Sonic pérgs tamadasa is ismert fogalmak errefelé.

Amit mar most leszogeznék, hogy a game erésen ,gyakorlés”
fojto. Az elején egyszertnek és feldletesnek tinik a étékmenet, de
kord | Mindenkinek t of ulata van, és ezek be-
hozataléra igen csak ré kell érezni, ki kell tapasztalni, amihez

megannyi gyakorlé éra szikséges. Az alapszabaly a tobbi vere-
6s jatekhoz képest igencs?i eltérs. Az itések utan nem az

juk fogy a ploknek, hanem egy szézalékmérs csil

kezd tliédni. Minél magasabb ez a mérd, anndl jobban tehetet-
lenebb a karakter, illetve sokkal konnyebben, jobban repil. A cél
pofonegyszeri: isd ki az ellent a palyarsl! A mecset az nyeri, aki
e Al e e e e
nébol. Az irényiis is pofonegyszerinek inik, mivel szinte csak
par gomb — gyakorlatilag sima és specidlis tmadas, védekezss,
az ugrés és a dobas — mechanizmusara épiil. Az irényits ennek
ellenére osszetett és sokrét. Akar a Wiimote oldalra tartasaval,
akar a Nunchuk-kal sszekapcsolva, de ha rendelkezésre all, akkor
GC-s vagy Classic Controllerrel is navigalhaté minden. Az alap-
Vet mozdulatokat simén a gomb éval, vagy egy gomb
és iréiny kombinccisjénok nyomva fartdséval varézsolhatjok eld.
Ujdonsagkent hat a Brawlban az Ggynevezett Final Smash tam-
adés. Amikor nagyon ritkén megielenik egy villogé kis gsmb (a
Smash Ball), akkor azt szétiive ellsheté a minden szereplonek el-
ter6 ,végs6” specialis tamadasa, amivel gyakorlatilag akar eldsnt-
ei6 o meccs végkimenetele is. lyen kivégzs mozdulat példaul, ami-
kor Fox McCloud bepattan a Landmaster tankjgba, és azzal oszfia
az ellent, de akar emlitheténk Link TriForce kaszabolés vagasat is.




SNAKE VERSUS PIKACHU

A karakferek igen jél vannak balanszirozva, A Fire Emblem
sztdria, lke (a kedvencem) példaul a legerssebb tamadasokkal
ir, de kevésbé mozgékony, valamint a menekild tamadasa is
gyengécske. Pit (Roxx kedvence) ellentétben gyors, kevésbé
erdseket it, de a palyarel leesve, szarnyainak héla, knnyen
visszanavigalhaté. Egyébként, ha mér az alapvets technikakat
szoba hoztam, ilyen példc’}u( ez a megkapaszkodd mechanika is.

(s PR

Egyébkent igen édesen néz ki.) és
tatfon térgy &l rendelkezésre, amik hasznélatéval néha is vi-
gyazni kell. Néhol pont magunk ellen fordithatjuk 8ket, széval
évatosan! (En ebben béna vagyok, Roxx a mesterik.)

THE FIGHT IS ON!

A pélya szélébe meg tudunk kapaszkod pér mé-  Termé nem csak az arénaharcokrél szél minden.
sodpercig. Karakterekts| fiiggéen vannak kozok is erre  Megszémlalhatatlan egyéb jatekmod rendelkezésre dll. Kezd-
a célra. Samus példaul Grapple Beam csaklydianak a segitségé- ik sorjaban.

vel akar messzebbrd| is vissza tud jutni. Természefesen védekez-
ni is lehet. Ekkor egy gsmb jelenik meg korilsttik, ami folyama-
tosan zsugorodik. Figyelmesnek kell lenni, mert ha ez elfogy, ak-
kor a karakter bekémal, és elkezd szédillni. Egyébként védéskor
minimélisan azért sebz8diink (akkor nem, ha nem lenyomva tar-
juk, hanem pontosan az iités pillanataban lenyomjuk), illetve az
e b Ve s s e
dulat is elécsalhato. llyen a bukfenc és a szalts, a szokdelés, il-
letve a bukfencbdl egybdl talpra dllas. Amit még meg kell emli-
teni, az a dobés. Dobassal uﬁ()r régton ki is vaghativk az ellent
a palyérsl, vagy bele pont egy csapda kézepébe. A kombérend-
szer is konnyen kitanulhaté, ezek alapjaban mind lalhat

lium-Target Test: A korabban emlitett, idére torténd,
téblators moka. Igen nehéz, mert minden iigyességedre szitksé-
Eed lesz. Ugy van megfervezve ez a pc’nlru, hogy kézben minden
arakfer specialis mozdulatanak haszndlatéra szikséged lesz, ha
tokeletesen végezni akarsz a szintekkel. Tobb nehézségi fok, fo-
lyamatosan csskkend idékorlat ad hosszo kikapesolodasra okot.
Stadium-Homerun Contest: Ez is ismers lehet a Melee
rajongdknak. A lényeg, hogy a bokszzsakon a lehets legrovi-
debb idsn belil a lehets legtcbbet kell sebezni. Mieltt lejar az
ids, hazafutast kell eredmé i, amit egy | llitsvel tu-

Elészor is oft a The Subsg Emissary, ami lényegét
egy atszétt old-school, platformjaték kontssbe buitatott kaland-
mod. Egyébként az itteni torténet irasat Kazushige Nojimara biz-
tk, akinek nevéhez tobbek kozstt a Final Fantasy VI (1), a X, és
a Kingdom Hearts is kstédik. A torténetet tobb éras CG videok-
kal k’:rljr'zk elénk. Annyira hatésosak, annyira latvanyosak és for-
dulatokb Jagok ezek, i humorral vegyitve, hogy
elismerés j6r o mesternek. [zlésesen vézoligk az alapsztorit, és
keverik a szerepléket. Lényegében egy t5bb szélon futé kalandot
tessék elképzelni, ahol végiil a szélgg egybeformak. Nem spoile-
rezem, legyen annyi elég, hogy igen izgalmas, mindemellett le-
bilincselé torténetben lesz részefek. Egyébként ez a méd csak 6n-

ak a gépkanyvben.

Ami szinesiti még a jatékmenetet, az a palyan talélhats, vé-
letlenszertien feltting targyak sokaséga. Van itt minden, ami
szemnek s szajnak ingere! Kalapacs (Donkey Kong), bananhéj
(Mario Karll 162virdg,  csillog [Super Mario Bros!) Pokémon
labdak (megannyi megidézhets lénnyel), életerst nével kajak,
baseballist, éra (lassité hatassal bir a tobbiekre nézve), nyu-
szifill (gyorsit), illetve maguk az Assist Trophy-k. Az utobbival
megidézhetd néhany karakter, akik segitségil lesznek a pa-
lyan. llyen Gray Fox, a MGS sorozat legendés ninjgja, vagy
Mr. Resetti az Animal Crossingbél (aki kioktat minket, miksz-
ben a szévegbuborékjai miatt semmit sem latni: ,Gyerekek,
mint tudjatok, ne resetelietek, akarmilyen gazos a szitu”.), de
emlitést érdemel még a Nintendogs aranyos kutyusa is. (Ka-
parja is bszen a képernydt, természetesen eltakarva mindent.

magdban t8bb mint 15 érés, a vélasztott szerepldk helyszinein
jatszodik, tobbnyire haladés-maszkalés, néhol arénaharc, és ha-
talmas bossharcok szinesitik (példaul Ridley ellen). Ami a leg-
jobb: két jtékos is végignyomhatia a szfori médot, Ggy, mint an-
no a héskorban! A torténet soran rengeteg rejtett dolgot, tréfedt,
szerepldt, matricat, vagy zenét nyithatunk meg.

Az Events Mode |egjobbun a Soul Calibur hasonlé médja-
hoz hasonlit. Elére meghata plyakat és feladatokat kell
megoldanunk. Tébbnyire sima bunyérol szél, de néhol specia-
lis feladatok is vémcz rank. It is van szintigy co-op méd!

A Classic Mode ismerds lehet a veferéno?(nuk. Ez a hagyo-
manyos verekedds jatékokban alkalmazott méd, ahol sorban
érkeznek a kihivok. Néhol egy érias ellenfelet kell a pokolba
kisldeni, méshol egy csapatot kell nyugovéra tériteni, de néha
céltablak széttorése szinesiti meg a jaték

dunk kivitelezni. Ezzel a egy csapést kell mérni a zsakra, majd
kivarni, hogy milyen mesze sikerilt eliitni azt.

A kovébbia{ban csak felsorolés szintjén: Multi Man Brawl
(survival méd, jonnek az ellenfelek, mig be nem kulcsolsz),
Tlvuininlg ’Mode (adja magat), Brawl Modﬁ (avagy az

alap player, megannyi bedllitasi |
(kdrverseny), Tourney (64 f8s bajnoksag) és maga az Onli-
ne Mode. Ez utobbi igen j6 moka. Nem laggol, nem szakad,
jyors és felhaszndlé barét (ha leszamitjuk a Friend Code-ok
epdlydgését). Ami bosszant: nincsen ranglista, és még mindig
nincsen voice-chat, Egyébként oz Ssszes jaiékmad teliesitése
kézben a gép menti a statisztikakat, illetve folyamatosan jutal-
maz minket megannyi finomsaggal, motivélva ezzel a jatékost.
it e e
Emlitést érdemel a Masterpieces opcio is. Lényegében akar
a Virtual Console reklémjanak is felfoghatiuk ezt. Lehefssé-
ink van vele rovid ideig kiprobalni a jatékban szerepls kar-
akterek korabbi kalandjait. Super Metroid, Lylat Wars, F-Zero,
Super Mario Bros., mind a rendelkezésedre dll. J6 otlet!
Stage Builder: Mint a nevében is benne van, ez egy palya-
eI el e ettt el e iey
minden rajtad 4l (sajat nevet adhatsz neki, fe épited fel
épi'ﬁkockéf(bél, a zenét is te dllithatod be). Az online kozos-
ség éﬂsl.(ehinis '.uc.iia a ml'J'vledefE :
st

TOF emlitett begy(ithets cuc-
cokat tartalmazza. A gyiitékedv garantalt. Tébb sz6z irofea
(megannyi infoval) és matrica var rank (mind valamelyik itk

576 konzol
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MARTIN BELESZOL!

A verekedds programok — szdmomra — érthetetlen médon
kifelé mennek o jwmbo‘ ami egy szomord tény, hisz az
egyik legrégebbi clapnpusml van 5z6. Nem érfem, talan
nincs réjuk kereslet? Azt hiszem, a Nintendo ‘nagyon 6
idsben, nagyon koncentréltan t5mi be a piaci lyukat ezzel
a uon|eges jatekkal, amird| nemes egyszer(iséggel csak
annyit mondanék, hogy minden Wii tulajdonos gyditeme-
nyében ot a helye. Nem a klasszikus beat'em up formula,
nem o szokdsos tartalom, hanem valami teljesen egyedi, ti-
pikusan nintendés megoldas.

58 )) 576 konzol

korabbi |||uszfrac|o|c) Szinte minden van, a japén Ouendan-
16l kezdve a Chibi-Robo-ig bezarélag, nem semmi fartalom!
Challenges: Iit tekinthetdek meg a rejtett dolgok, illetve a
tippek a cuccok beszerzesehez
ACoin L h y shoot'em up takar. A ga-
me kdzben kapott érmél et hasznalhuquk itt fel szintén vargyuk
Ssszegyijtése céliabol. Nem rossz moka ez sem.

Album (jéték kézben fotozhatunk, nos it ezeket a kepeka

Egr zeneszerzt emlnsek a majd 40 fat szumlalo zene-
Fele(os japén z6k krémije kép
teti magét, szoval TOKELETES ez a rész, gy ahogy van!

KRITIKA

A Super Smash Bros. leggjabb epizédja, a Brawl fartalmilag
koroket ver ngy dltalaban az Gsszes videojétékra. Tobb éves

leshetjik meg), a Replay | i
(térténelemkanyv) maradt még vissza, és |enyegeben talén
nem hagytam (ivsemmit.

KULCSiN, BELBECS

A latvany egy nagybet(is piros pontot érdemel! Rengeteg sfilus
van keverve, mint példaul a cel-shaded (Wind Waker pcllya és
szerepldi), és a poligonos megjelenités is. Az utdbbinal is szamos
eltérd silus folyik ssze. Képzeld magad elé a Metal Gear jatékok
valésaghoz kozelebb allo vilagat, keverve a Nintendo picit mese-
szer(bb vilagaval. Nos, it ez tortént, és mindezt a legnagyobb
profizmussal vitelezték ki. Minden bémulatosan reszle'esen kidol-
gozott, poligon- és effekids (elég ranézni Mario farmer meg]e!e
nitésére). Fg‘mno még a bumpmapping és a lavanyos fikréz6ds
ek e pRO R
mondhatom. Amiben biztosan a legjobb a game, aza jatek zenei
anyagal Maid 500(1) szém, Sbbnyire a régi zenék remixelf, or-
chesta véltozatai, néhol igazi kérussal megfamogatva. Nobou Ue-
matsu (Final Fcn!usy) Yasunori Mitsuda (Chrono, és Xenogears
széria), Motoi Sakuraba (Tales of, Star Ocean széria), Koji Kondo
(minden, ami Nintendo), Yoko Simomura (Kingdom Hearts), Aki-
hiro Honda (MGS4), Masato Kouda (Devil May Cry, Resident Evil),

jlesztés ként szinte hihetetlen, mit ré nem pakoltak
a DVD-re. Nem hiaba van csurig a dup|c|re9egu DVD lemez.
Ezért akadnak gondok is emiatt. Ahol poros vagy kopott a fej,
igen érzékenyen reagal a masina. Sok helyen elsfordul, hogy
nem indul, megfagy, vagy lassan télt, szenved a dréaga. Talén
ez a |egnugyobb hiba a jatékkal. A fejtisztitas megoldja
egyebkem a problemckar a legtdbb esetben..

A végére még annyi, hogy falan j6l eseft volna még tabb ven-
degkaruk'er Cloud, Sephiroth, Megaman, Dante, Sora, Ryu...
na majd |egkoze|ebb

(Egy titkot hadd mondjak el. Prébald ki a Shadow Moses Is-
land helyszinen, hogy két Snake-kel egyszerre legyetek csak a
palyén. D-pad gyorsan le, és mér csordg is a Codec. Behu-
S e Al ele ek Tolhoa)

Kenny
peterkern@freemail.hu

SUPER SMASH )
BROS. BRAIIL
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grafika: kivalo
jatszhatosag:  kivalo
szavatossag: kivalo
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1- 4 jatekos (online), 480p, 16:9, dpl i,
classic kontroller

v gyonyora, szines grafika, valaha volt legjobb
zenei 6sszealltas, hihetetlen tartalom
X online hisnyossagok,
lehetne meg tobb kulsos szereplo
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inden a Filozofusokkal kezdsdatt. Hogy kik sk2 A Fi-
lozéfusok egy titkos tarsasag volt, amit az I. Vilag-
habor( vége utan, valamikor az 1920-as évek dere»
kan alapitottak. Tagjai, szam szerint tizenketten, a hérom nagy-
hatalom: az Egyesilt Allamok, a Szovjetunié és Kina legbefolya-
sosabb embereibd| tevédiek dssze. A szervezet a hattérbél ira-
nyitott, és minden fontos, akar az egész vilagot is érints dontés-
en nagy szerepet jciszoft. Az olupno tagok mindegyike mar a
foldben fekiidt a *30-as évek végére, de a helyikre Gjak keril-
tek, igy a trsasag tovabb folytathatta miksdését. A Il Vilagha-
bort sorén a harom hatalom Filozofusai egy fitkos megalla
dast kstéttek, miszerint a vagyonukat kszosen kezelik, hogy ﬁZ
biztositsék a gydzelmiket a donté jelentsségi haboriban.
Ebbdl az ériasi Gsszegbé| fedezték cobLek kozétt az atombom-
ba fejlesztését. A gydzelem utén tgy dontétek, Gjra elosztigk a
vagyont egymas kozst, de az egyik tag adaz médon klhosznol
ta a habord utén kialakult kuoﬂ(us helyzetet, és a Fil

FILOZOFUSOK, PATRIOTAK, KIGYOK —

METAL GEAR TORTENETI OSSZEFOGLALO

Boss feladata az volt, hogy Volgin szeme lattéra |'
gezzen vele, igy eWcﬂvu a kétségnek még a csir 1
Snake epphogy élve megszta @ talalkozast, de a kuldeoes va-
lédi céliérél nem értesillt, igy a mentorat valéban arulénak hit-
te. Minden a ferv szerint haladt, amig Volgin vératlanul ki nem
I6tte az egyik nuklearis taltefet a kutatdbézisra, ahonnan a Sha-

ohodot elszdllitottak. A Szovietunié az Egyesuh Allamokat vé-
il g 5 e sl e Fileoshosch: anyolarak velick
drasztikus médszerhez folyumcdm hogy megelézzenek egy
Gjabb Vilaghaborit.

A szoviet vezetés The Boss és Volgin halélat akarta, és Ameri-
ka kénytelen volt elfogadni a feltételeket. A Filozéfusok tudtak,
hogy The Boss a végletekig hiiséges a hazdjahoz, és hagyni
Fo?iu meggletni magat amellett, hogy a Hagyatékot véltozatla-

szerzi.
A Sncﬂ(e Eaterre keresztelt kiildetést Zero, a FOX parancsno-
ka, és Naked Snake kénytelenek voltak elvallalni, méskilénben
kivégzés vart volna rajuk. A Filozofusok Snake-et bizték meg a
mentora és Volgin eliérlésével, mert tudick, hogy The Boss biz-
tosan neki fogja atadni a Hagyatéek hollétét tortalmazé lemezt.

Sili

Naked Snake egy disszidens, és szoviet kettss i mi-
ksds amerikai kodfewo EVA személyében segitdtérsra lelt a
kildetése soran. Nem tudhatta, hogy EVA valsiaban a kinai Fi-
lozéfusok igynske, aki a sajat kormanyanak kivanta megsze-
rezni a Hagyatékot. Mint ahogy azt sem, hogy Volgin jobbke-
ze, a markéns Ocelot az amerikai Filozofusok igynake, és a
kildetés alatt @ hatierben v ig a segitségére van. Ocelotban
rendkivill mély tisztelet cluke?ki Naked Snake irant, ami rész-
ben betudhaté annak, hogy sehogy sem volt képes &t legyézni.
A Shagohod elpusztitasa és Volgin leverése utan Snake végre
szemtd| szembe keriil The Boss-szal, aki hosszasan elmeséli ne-
ki a Filozofusok torténetét, és tredelmesen bevallia, hogy az ap-
ja is a szervezet alupno tagjai kézé tartozott, de megdletiék,
amiért 1ol sokat elérult a lanyénak. Elmondja tovabba azt is,
hogy a harcmezén szilletett gyermekét a Filozofusok elvették
t6le, és maguk nevelték fel. Ez a gyermek Ocelot volt, de The
Boss errél nem tudott, uho Ocelot maga sem. Mester és tanit-
vénya 8sszecsap, és ezifal Sncke keruﬁkl gybztesen. A haldla
eltt The Boss dtadja a Filozéfusok Hagyatékat és tovabbadia az
|deo|ogi(]i(]l amit Snake a késdbbiekben sajnos félreértelmez.
Snake és EVA Alaszkéba repillnek o befejezett kildetés hely-
szinérél, hogy kettesben lehessenek. Egy ol sikerilt este utan
Shake o 16 el helyst 1lalo, & lejétsena o herohogyor e
netét, amelyben EVA bevallja, hogy kinai igynsk, és hogy el-
|op|a Snake-ts| a Hogyacekov The Boss valot? kuldeyeseo hom-
jaért valo onfelaldozasanak tériénetét k
meséli. Snake az tzenet hallgatasa kézben éppen a Hcgyurek
lemezét szorongatia: amit EVA elcsent, hamisitvéany volt.
The Bisss o ko Feitlkareks lssiit & & Hegarel viessnicars
zéséért Snake megkapija a Big Boss cimet. A cereménian részt
vesz a FOX-béli hattercsapata, Zero, Para-Medic, a biologus,
és Sigint, a feltaldlo is. Big Boss a hazéjaban csalédva megla-
togatia The Boss siridt, szalutélas kézben pedig egy kénny-
csepp csordul végig az arcén..

TS )

Az amerikai Fi igy sikerillt visszaszerezniik a Ha-
gyatékot, igaz, a lemezen csak az Gsszeg fele szerepelt. A kinai
Filozofusok csifos kudarcot vallottak, EVA pedig szamiizetésbe
menekilt Hanoiba a biztos haldl elél. Szabaduszé pilétaként
tengette az e|ele| mignem 1968-ban a sors {ira Gsszehozta Big
Boss-szal, aki k kitette, és az Egyesilt ba vitte.

Kézben Zero-nak, a FOX purancsnokunok egyre nétt a hatal-
ma az amerikai politikai életben. Ocelottal konspirdlva eldontst-
ték, hogy megszerzik maguknak a Hagyatékot, hogy egy 0j szer-
vezet kere'eben Amervka elere dllianak. Ehhez azonban szikség
volta Fil 970-ben Zero a lepokidlta FOX

minden pénzét megszerezte magénak, majd fisztara mosta, és
vilagszerte t5bb tucat bankba helyezte. A haléla utén a fiéra,
Volginra szdllt mindene, igy a Filozéfusok Hagyatékanak neve-
zett szézmilliérd dolléros vagyon is, amelynek ollétét egy mik-
rofilm térolta. A Filozofusok, mint egyseges szervezet megszint,
le kilon-kilsn folytatiak o tevekenységiket az Egyesilt It Alla-
mokban és Kindban is. Mind az amerikai, mind oimc\ Filozo-
fusok elsé szamo prioritésa a Hagyaték visszaszerzése volt.

Az amerikaiak 1964-ben latiak elérkezetinek az iddt, hogy le-
esapjanak a Hagyatékra. Volgin egy olyan tank ellopasara ké-
szuf’ ami barml?yen ferepwszonyci alatta vilég barmely pont-
jara nukledris tamadast zodithat. Ez a szigordan titkos szovjet

rojekt a Shngohod nevet kapta, és a késébbi Metal Gear tu-
r idonképpeni elédje.

A Fulozoisok bekildték The Bosst, a vilag legjobbjanak tartott,
legendas elit katondt, hogy dezertrmek fefietve magat Volgin
b dmabo ferkssasr. Hiowsge alogad ket herelashans nukdes
aris toltetet ajandékozott a szovietnek. Hogy még meggyszsb-
bé tegyék The Boss disszidélasét, a FOX nevi egységen keresz-
til bekildtek a né egykori tanitvanyat, Naked Snake-et. The

akkori vezérével, Gene-nel. A ferv az volt, hogy Gene és a rene-
gatta valt FOX egység elcsenik a fitokban fejlesztett Metal Geart,
hogy aztén Zero célicira haszndliék fel. De Gene-nek saijdt ter-
vei voltak vele: egy tokéletes katonadllamot akart létrehozni, ahol
az 6 vezetése alatt minden polgar szabad lehet. Gene és az egy-
ség a Metal Gearrel Dél-Amerikaba menekil. Ez az eset a ,San
Hieronymo incidensként” valik ismertté¢. Annak ellenére, hogy
mar klﬁapeﬂ az egységbdl, Big Bosst gyanusitiak meg a lazadas
felszitasaval. A helyszinre utazik, hogy tisztazza a nevét, de
azonnal a terroristk fogsagaba Keril. Egy Roy Campbell nevis
fogoly segitségével sikeril kiszabadulnia, és keften egyiitt dssze-
toborozzak u? zadékat szolgdlé katondk némelyikét. A kildete-
se soran Big Boss maga mel?e allitia Frank Jaegert is, azt a fia-
tal katondt, akit kordbban 6 vitt az Egyesilt Allamokba. Frank
memoriajat és személyiséget kitroltek a Filozofusok, és 8t ma-
gat titkos katonai kisérletek alanyaként hasznaltak fel. A Big
Boss-szal valo talalkozas 0j értelmet ad a férfi életének. A FOX
8bbi fagjén végigverekedve magat Big Boss végil a lazadés ve-
zéralakjahoz, Gene-hez ér, aki épp készill kiléni a Metal Geart
Amerikéra, a CIA fhadiszéllaséra. Big Boss sikeresen megaka-
dalyozza a kilvést, és legy6zi Gene-t is. A haléla elétt Gene at-




adja a tokéletes dllam létrehozasaért Gsszegyiitstt javait Big
Boss-nak, mondvén, még sziksége lesz ra.

Azzal, hogy Gene kozvetlenil a CIA-t fenyegette, sikerilt
eldcsalnia a szervezet vezetsjét. Ocelot jol tudta, hogy a férfi
birtokaban van a Filozéfusok kilétének titka. Megsli a CIA fejét,
megszerzi a nevek listajdt, és szép sorjaban végez az omeriLai
Filozéfusokkal. Kideriil, hogy a Hagyaték masik, hianyzé fele
szintén a ClA-nél volt, igy Ocelotnak azt is sikeril megszerez-
nie. lgy mér minden akadaly elharult Zero és Ocelot dtjabdl: a
Filozotusok H ¢kabol egyiitt letrehozzak az Egyesiﬂ!’ Ava-

Solid Snake-et kiildték be az gy megoldasara. A tudta nélkiil
a indival egyitt bef leztek neki egy haldlos vi-
rust, a FOXDIE-, ami a DNS-ik alapjan azonosita és végez a
beprogramozott célpontokkal. Az injekcist Naomi Hunter adta
e Snake-nek, és, hogy a batyjat megbosszulja, magat Snake-
etis a virus célpontiava tette. Snake, szokas szerint, semmit nem
tudott az egészrdl. plexumba jutva Snake Gsszeismerks
dik az egyik fogollyal, Meryl Silverburgh-gel, Roy Campbell l¢-
nyéval. Meryl késdbb 6rnek dlcazva magat segili Snake kilde-
tését. Snake a helyszinen tartozkodé Ocelottal vivott parbaja

9
mok 0j vezetését, a Patriotakat. Ocelot azonban r
ahhoz, hogy Big Bosst is bevegyék maguk kozé. Big Boss elfo-
gadta a meghivast, és csatlakozott hozza EVA, Para-Medic és
Sigint is, igy 6k hatan lettek a Patristak alapité tagjai.

A tarsasag a hattérbél iranyitotta Amerikdt, és a hatalma nét-
ton-nétt. Big Boss lett az ikonjuk, a szervezet publikus arca. Big
Boss, aki utdlta ezt a babszerepet, egyre inkabb elhatarolta
magat Zero ideolégidjatdl, és a Eeneiﬁi viszonya végleg elha-
rapézni létszott. Zero félt, hogy a szervezet elvesziti a hssét,
ezért bebiztositotta magat. igy jott létre 1972-ben a ,Les En-
fants Terribles” projekt, amely sorén megsziletett Big Boss ha-
rom klonja: Solid, Liquid, és Solidus Snake. Miutan tudomést
szerzett a dologrél, Big Boss otthagyta Zero-t és vele egyiitt a
Patriétakat. EVA és Ocelot ugyan maradtak, de hiek voltak Big
Boss-hoz, és a tovabbiakban jelentették neki a Patristak minden
lepését, természetesen Zero tudta nélkil.

Az elkévetkezends évtizedekben Big Boss nem nézte 6 szem-
mel Zero egyre névekvé hatalmdt, és kittizte céliaul, hogy fel-
szabaditja a vilagot a zsarnoki uralom alél. Ennek a tervnek az
elsé lépése volt Outer Heaven, egy katonadllam, amelyet Big
Boss fitokban, a Gene-t8| kapott vagyon felhasznalasaval épi-
tett fel. Miutan vilagossa vélt Zero szamara, hogy Big Boss nyil-
tan hadat iizent neki, a klénjat, Solid Snake-et vetette be Roy
Campbellen, a FOXHOUND 6 parancsnokan kereszfil, hogy
végezzen vele, és szamoljon Fel Outer Heavennel. Snake siker-
rel is jar, mit sem sejtve a kildetés hatterében zajlé haborirol.
Big Boss-szal, mint a vilagot fenyegetd ferroristaval végzett.

Igen am, de Big Boss tilélte az incidenst, és korantsem adta fel
a harcot Zero rémuralméval szemben. Egy Gjabb dllam, oz
ézsiai Zanzibarland megalapitésa volt a iﬁvefkeﬁ lépés Big
Boss végsd célianak megvalésitasahoz. Zero vélasztasa Gjra a
tokéletesen megbizhaté %ébru, Solid Snake-re esik, aki feljesiti
is a kiszabott parancsokat: megsli Big Bosst és a jobbkezét,
Frank Jaegert megnyomoritia. Snake az eset utén visszavonul,
Franken poclg embertelon Kisérleleket heit végre a Paiofék bi-
olégusa, Dr. Clark, az egykori Paru-MecI?c.

Big Boss elvesztése utdn EVA és Ocelot célja Zero meg@lése és
a Patristak felszamolasa lett: folytattak, amit Big Boss elkezdett.
EVA, Ocelottal és Naomi Hunterrel, Frank Jaeger fogadott ho-
gaval karslive egy tbb mint egy évtizedet atsleld tervet eszelt
ki. EVA kilépett a szervezetbs| és szamfizetésbe vonult Eurspa-
ba, ahol megalapitotta a Patriéta ellendllést, a Paradise Lostot.
Ocelot tovabbra is a Patridték tgynskeként szolgdlt, hogy ne
fogjanak gyanit. Naomiék kiszabaditottak Frank Jaegert a fog-
sighdl, és a férf a 1obb éves szenvedés megforlasaként bruté-
lisan meggyilkolja Dr. Clarkot, akinek a posztjat Naomi Hunter
veszi at, mint a FOXHOUND biolégusa.

2005-ben Ocelot Solidus Snake-kel, Big Boss klénjéval, az ak-
kori amerikai Elndkkel konspiralt, hogy egyitt megdontsék a
Patristék hatalmat. Ennek keretében Oce|oeﬁézudésro szitja Big
Boss masik klénjat, Liquid Snake-et, aki a renegat egységével
egyitmoksdve Shadow Moses szigetén ellopja o befejezett o]
Metal Gear modellt, a REX-et. A hgyszl'nen tartézkodott Sigint,
a DARPA feje is, aki azon nyomban felismerte Ocelotot, ahogy
a lazadas megkezdsdstt. Ocelot megsli Sigintet, a haldlat pe-
dig sajndlatos balesetnek élcazza.

Liquid Big Boss maradvéanyait kévetelte a kormanytol, hogy fel-
szabaditsa magat a génjei fogsagabsl, és beteljesitse az dlmat,
egy 0} Outer Heavent. A Patristak az allandésult tgynskiket,

kdzben aztan k a kiborgga valt Frank Jaeger, és le-
végija Ocelot karjat. Ocelot elmenekill, Snake pedig folytatja 6t
jat a Metal Gear REX hangaria felé Megmléfi)o a REX megter-
vezéséért felelds tudést, Otacont, akit Frank Jaeger épp megal-
ni készilne. Snake és Frank egy utolsé parbait vivnak, amibdl
Snake keril ki gysztesen, Frueri pedig elmenekil.

A REX hangériéhoz érve Snake Liquiddel, a lazadok vezérével
taléliar szemben magét. Liquid elmeséli Snoke-nek a Les Enfants
Terribles projekt létrejottének torénetét, és bevallja, hogy ok ket-
ten testvérek. A beszélgetést kdvets harcba beavatkozik Frank
Jaeger, és az élete aran megmenti Snake-et a biztos haldlsl.
Snake Franknek készénhetsen sikeresen e|puszﬁf\c a REX-et, és

Snake megiiresedett helyére: Raident, akit bekilldenek, hogy
szamoljon le a terroristakkal. Raiden a létesitménybe bejutva fa-
lalkozik egy Pliskin nevii tengerészgyalogossal, akirsl kiderill,
hogy nem mas, mint Solid Snake. A Big Shell valojaban egy al-
ca, amit a Patristak azért épitettek, hogy elrejtsék alatta az Ar-
senal Geart, egy hatalmas, RAY-ekkel teli hajét. Arsenal Gear-
ben kapott helyet az egyik Patrista MI, a GW. Snake-ék Ota-
con higa, Emma segitségével egy virussal megfertszik a GW-
t, de latszélag nincs hatassal ra. Emmat megdli Vamp, Snake
&s Raiden pedig az Arsenal Gearbe jutva végigkiizdik magukat
az ellenséges erskon. Raiden épp a haldlat lelné, amikor koz-
beavatkozik Olga, és megmenti. Olga elmondja, hogy Raiden
a Patristak tigynske, és a nanomasindin kereszi ﬁggye“k az
allapotat. Ket évvel ezelsit elvetiék Olgatdl az giszilott lanyat,
és most azzal zsarolték meg, hogy ha Raiden meghal, vele
pusztul a gyermek is. Solidus hidegvérrel kivégzi Olgat, aki
megigérteti Raidennel, hogy életben marad. Az igérete ellenére
nem %ir a RAY-ek seregével, és a helyzet menthetetlennek lat-
szik. Am ekkor varatlanul hatni kezd a virus, amitél a Metal Ge-
arek megériilnek, és igy Solidus kénytelen egymaga végezni
velik. Megjelenik Ocelot is, és Liquid fudata immaron véglege-
sen tveszi az uralmat a teste felett. Liquid elmenekill, hogy egy-

kézitusaban legydzi Liquidet. Meryllel karslive
helyszinrél, Liquiddel a nyomukban. Fegyvertelenil, remény-
vesztetten dlinak Liquid elétt, aki a don iﬁ:naibon holtan esik
ssze: a FOXDIE miksdésbe lépett. Snoﬁe nem tudja, mennyi
ideje van hétra, hiszen a virus benne is barmikor aktivélodhat...

Az tervet siker koronazta Ocelot széméra, leszémitva a kart,
amit elvesztett. Ocelot célia az volt, hogy megszerezze és a fe-
kefepiacon eladja a REX terveit, és hogy Solidus Snake-et is léz-
adésra provokdlja késsbbiekben. Solidus és Ocelot elbijtak a
vilag és a Patriotak Figyeii‘} szeme eldl. Solidus nem is sejtette,
hogy a tarsa valsjaban a Patristak tigynske. Ocelot, hogy po-
tolja hiényzo jobb karjat, magéra mittette Liquidet. Liquid tu-
data a karjan keresztil Ocelotba ksltszot, és idénként, egyre
gyakrabban éivette az iranyitést a teste felett.

A Shadow Moses incidens utén Naomi Hunter bérténbe kerilt,
ahonnan Ocelot késébb kiszabaditotta. A fekefepiacon eladott
REX ferveinek kdszonhetsen futdtiizként teriedtek a Metal Gear
modellek. Gyakorlatilag minden nagyobb orszag rendelkezett
sajét Metal Gearrel, és ez a jelenség sokkolta a Patristakat.
Snake & Menyl ofjai kilsnvéltak, & Snake & Otacon megala-
pitotiak a Filantropidt, egy szervezetet, ami a Metal Gearek el-
pusztitasat tiizte ki maga elé. A Patriotak titokban finansziroz-
tak Sket, az érdekeik ugyanis egybeestek

2007-ben a Patriotak megbiztak Ocelotot, hogy a Filantrépia
szémara szivarogtassa ki, hogy a legtjabb Metal Gear mo-
dellt, a RAY-t egy tankhajon taroliak Manhattan kozelében. A
RAY-t fitokban fejlesztette ki a haditengerészet, és elézéleg még
a Patristak sem tudiak réla, ezért meg akarték szerezni maguk-
nak. Solid Snake-nek pedig bucsot kivantak inteni, mert tol is-
mertté vélt a Filantropiaval valé munkassagaért.

Az informacion felbuzdulva Snake feljutoft a fankhajéra, hogy
lefotozza a RAY-, leleplezve a titkos projektet a nyilvanossag
elétt. Megkiizd Ocelot egyik tarsaval, a terhes Olgéval, és
legyézi. Amikor Snake tévozna a bizonyitékul szolgalé fényke-
:egkkel, Ocelot varatlanul felbukkan, és a hatalmas RAY-jel el-
stllyeszti a hajét, ériasi skologiai katasztrofat okozva. Mind Oce-
lot, mind a Patriétak halotinak hitték Snake-et. Snake valéjgban
tolélte az incidenst, és megmentette Olgat is a biztos halaltol.

Hogy az éridsi olajszennyezést feltakaritsak, a Patriotak egy
Big SKe" nev tiszfitéallomast épitettek az elstllyedt tankhaij fg -
le. 2009-ben, a Big Shell Eﬂccrésénuk napjén terroristak dive-
szik az iranyitast a létesitmény felett, és toszul ejtik az Egyesilt
Allamok Elngkét. A lazadas vezére nem mas, mint Solidus Sna-
ke, aki Big Boss-hoz hasonléan fel akarja szabaditani a vilagot
a Pu?riék’i uralma alél. A Patriétak 0j igynskst taléltak Solid

szer s ! ra végezzen a Patriotakkal. A virus hatésara
a robosztus Arsenal Gear megindul Manhattan felé, és ériasi
pusztulast okozva a szigetnek itkézik. Raiden és Solidus egy
utolsé kardpérbait vivnak, amibal Raiden keril ki gyéztesen:
Solidus holtan zuhan le az épilet tetejérdl. A Patriotak elmond-
iak Raidennek, hogy ez az egész incidens egy kisérlet volt ar-
ra, hogy az M-k mennyire képesek iranyitani az embereket. A
sikert még a GW pusztulasa sem arnyékolia be: a Patristak
maximdlisan elégedettek. A Federal Hall eldtt sszetaldlkozva
Snake megigéri Raidennek, hogy megkeresi Olga gyermekét.
Snake azonban rohamos iramban Gregedni kezd, ezért helyet-
te Raiden indul el kimenteni a lanyt a Patridtak fogsagabl...

Liquid Ocelot feltiinik a Kozel-Keleten.
Savage




A METAL GEAR SAGA TORTENETI IDOVONALA

Véget ér az |. Vilaghabord
A hébord utén az Egyesilt Allamok, a Szovietunié és Kina befolyésos személyiségei létrehozzék a Filozéfusokra keresztelt szervezetet
The Boss szilefése

A Filozsfusok utolsé alapits tagja is meghal

Megszilefik Naked Snake, a késabbi Big Boss

Kitér a Il. Vilaghabord

Otacon nagyapja részt vesz az atombomba kifejlesztésében

The Boss megalakitia a Cobra egységet

A Filozéfusok sszedobick az orszagaik vagyondt, hogy biztositsék a gyézelmiket a habortban ez a Filozéfusok Hagyatéka)
The Boss és a Cobra egység is jelen van a Normandiai Partraszéllasnal

A Partraszallas elss napjan megsziletik The Boss és The Sorrow gyermeke, Ocelot
A Filozéfusok elraboljak és maguk nevelik Ocelotot
Hirosima lebombézasanak napjén megsziletik Otacon apja

Véget ér a . Vilaghaboro, ezzel kezdetét veszi a Hideghabort

Volgin apja megszerzi a Filozofusok Hagyatékat

The Boss feloszlatja a Cobra egységet, és visszatér az Egyesilt Allamokba

Németorszag két részre szakad

The Boss fanitvanyéul fogadja Naked Snake-et

A nevadai sivatagban végzett atomkisérletek soran The Bosst jelentss mennyiségi sugarzas éri

Naked Snake-et sugarzas éri a Bikini Atolli hidrogénbomba teszt sorén, és sterille valik

The Boss részt vesz egy fitkos killdetésen, és megszakit minden kapcsolatot Naked Snake-kel

Az amerikai kormény elsként juttat fel embert az Girbe, The Bosst, egy évvel megelézve a Szovietuniét

Major Zero megalapitia a FOX-ot, Naked Snake csaflakozik

The Boss egy fitkos kildetés soran meggli The Sorrowt

Az amerikai Filozéfusok megbizzék The Bosst, hogy szerezze vissza a Filozsfusok Hagyatékét

The Boss létszslag étpartol a Szovjetunichoz, hogy Volgin bizalméba ferkézzsn

A Snake Eater kildetés sordn Noked Snake végez The Boss-szal és Volginnal, és visszaszerzi a Hagyatékot

Naked Snake-et kinevezik Big Boss-sza

Sigint csatlokozik az ARPA-hoz

Big Boss Mozambikban talalkozik Frank Jaegerrel, akit az Egyesilt Allamokba visz

Frank Jaegerre szemet vet az amerikai kormany, és felhaszndljk a Tokéletes Katona projekhez

Big Boss Hanoiban megmenti és maga mellé veszi EVA-t

Maijor Zero és Ocelot lazadasra szitja a FOX vezetsjét, Gene-t

A San Hieronymo incidens

Zero, Ocelot és Big Boss a Filozéfusok Hagyatékabél megalapitiak a Patritékat, csatlakozik hozzéjuk EVA, Sigint és Para-Medic
Zero feloszlatja a FOX-ot

Big Boss, Zero fandcsara, megalapitia a FOXHOUND-ot

A Les Enfants Terribles projekt eredményekeént megsziilefik Solid Snake, Liquid Snake és Solidus Snake
Big Boss kilép a Patriétak soraibol, elhagyja az Egyesiilt Allamokat, és bejéria a vilag habordit
Frank Jaeger magéhoz veszi Noomi Huntert a rodéziai polgérhabord alatt

Raiden sziletése

Megsziletik Meryl Silverburgh

Raiden Solidus Snake gyerekseregében szolgal a libériai polgarhabord sordn

A Berlini Fal lerombolasa

Irak megszéllja Kuvaitot, megkezdédik az Obélhabors

Liquid Snake-et a brit SAS katongjaként elfogjak

Az amerikai kormény az Irakban szolgals katonékat befecskendezi Big Boss génjeivel
Véget ér az Obslhabors

Big Boss titokban a Metal Gear TX-55 fejlesztésébe kezd

Solid Snake csatlakozik @ FOXHOUND-hoz

Outer Heaven lazadasa

Big Boss sdlyos sérilésekkel ugyan, de foléli

Solid Snake az eset utén visszavonul, a FOXHOUND &lére Roy Campbellt nevezik ki
Big Boss elrabolia Dr. Marvot, és oz ézsiai Zanzibarlandbe hurcolja

A Zanzibarland-i Felkelés, Big Boss és Frank Jaeger haléla et
Big Boss testét genetikai kisérletekre hasznélja fel az amerikai kormany

Dr. Clark, a FOXHOUND genetikai specialistdja embertelen kisérleteket végez az életben maradt Frank Jaegeren
Naomi Hunter bosszit forral Solid Snake ellen

Liquid Snake-et kinevezik a FOXHOUND parancsnokévé

Solidus Snake-et, polgari nevén George Sears, az Egyesilt Allamok 43. Elngkének vélaszfigk meg

Frank Jaeger megsli Dr. Clarkot, a helyét a FOXHOUND-ban Noomi Hunter veszi 6t

Donald Anderson, a DARPA vezetsje belekezd a Metal Gear REX fejlesztésébe, amelynek Otacon is a részese

A Shadow Moses incidens

Liquid Snake és Frank Joeger haléla

A FOXHOUND feloszlik

Solid Snake és Otacon lapitiak a Filantropia (Embert

nevi anti Metal Gear szervezetet
Ocelot a hignyzé karja helyére Liquid Snake-ét varratia

A Manhttoni Tankhojé incidens

Megkezdédik a Big Shell épitése a szennyezés eltakaritéséra

A Big Shell incidens

l| Solidus Snake haléla

A Patriétk egyik Mi-ie, GW Liquid Ocelot kezébe keril

Raiden kimenti Sunny-t a Patritak karmai kéziil, majd Snake-re és Otaconra bizza a lanyt

Raiden a Patritak fogsagaba esik, akik kisérletképpen gyakorlatilag kiborgga alakitiak a testét
EVA kiszabaditia Raident, aki megszerzi neki Big Boss festét

Liquid Ocelot megkezdi a lazadasét a Patricték ellen
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Az MGS a PS foi lem legintelli bb, legjobban kitaldlt,
legtokéletesebb jétéka. Olyan otletek és technikai vjitésok vannak
benne, amelyek még a sokat lditott jGtékosokat is minimum meg-
l6bbentik. Mar-mér az volt az érzésem, hogy ez a program til
van tervezve, tilontil tokéletes. Eqgyszerdien sok. Nem lehet fel-
dolgozni és ki Glni azt a sok informdciét és lehetssé
ami benne rejlik. Nagyon sok benne a beszéd, a széveg,
melynek megértése néﬂﬁl is meg lehet oldani a feladatot, de a
toménytelen héttér-informécié csak fokozza az élményt. A prog-
ram kommunikél a jdtékossal, és tényleg tgy van kitaldlva a
dolog, mintha mi lennénk oft Snake bﬁreéien.
(576 Konzol, 1999/1)

*4/4 ‘

Az MGS2 (és a MGS is persze) nem egy olyan valami, amit egy-
i e e e el
anélkiil, hogy a kedves ,tesztelé” lejérainé magét. Ez nem egy
3D-s akcidjéték, mint a Tomb Raider, de nem is egy kaland, mint
a Monkey Island. Mind a kett5 6 kis game a maga nemében,
de azért egy Metal Gear Solidot badarség lenne iozzéju/( ha-
sonlitani. Ez nem egy klasszikus értelemben vett ,jéték”, hanem
egy interaktiv mozi, egy jétszhaté akcisfilm, egy... egy... ahh,
hét hiilye vagyok, mert épp most prébélom én is bekategorizélni.
Az MGS az MGS, semmihez sem hasonlithaté.

(576 Konzol, 2001/12)

Az MGS3 olyan szinti tovébblépés az MGS-MGS2 dltal
nydjtott szinvonalhoz képest, mint amilyen az MGS volt a
maga koréban. Egy Uj szint. Egy 0j dimenzié. Az 6 mérce. Az
MGS3-ban siken:iﬁ azt mega”iomiuk Koiimééknal, amit mér
az MGS2-ben is meg kellett volna: sikeriilt kifacsarniuk min-
dent a PS2 hardverébél, sikeriilt tokéle kihaszndini a DVD
elényeit a CD-hez képest, és emellé még olyan uj otleteket, olyan
EdJ; még soha nem ldtott és alkalmazoft ideckat raktak a ja-
tékba, amivel az MGS3-at egy csapdsra beirtak a Videojaték
Toresalem virte crkbrmbadate i

{576 Konzol, 2005/1)
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GUNS OF THE PATRIOTS TACTICAL ESPIONAGE ACTION

Huszadik sziletésnapjdt iinnepelte idén a Metal Gear sorozat.
Amikor 1987-ben az eredetin munkdlkodtam, még csak nem
is Glmodtom arrél, hogy végil eqy ilyen sokéig fennmarads
szériGt hozok létre. Kivétel nélkiil minden egyes résznél teljes
odaadassal vetettem bele magam a dolgok strijébe, azzal a
felkigltassal, hogy: ,Igen — ez lesz az utolsé.”

Valahdnyszor véget ér o fejlesztési iddszak egy jétéknd,
olyan érzések téltik el a szivemet, melyeket szavaek%/ kifejezni
lehetetlen. Husz évnyi Metal Gear suhant el mellettem. A Metal
Gear saga — melynek kzéppontiéban Solid Snake dll - is fel-
cseperedett, és a Metal Gear So/id 4-ben éri el a tetépontjét.

Hisz évvel ezelétt azért adtam a hésnek a ,Snake”, vagyis a
,Kigy” kédnevet, mert azt akartam, hogy gy tekintsenek ra,
mint egy kigyéra, nem pedig dgy, mint egy specifikus alfajra,
mint pé/déu{ a piton vagy az anakonda. Snake a jatékos vir-
tudlis porhivelye: o személyiségét nem taldlh i a sza-
badsagot viszont megadhattam, hogy dgy valésitsa meg ma-
gat, amilyen forméban csak akarja. A név azért is taldlo, mert
a jétékosnak az ellenfél tudta né//u;i/ kellett az idegen teriiletre
behatolnia. Persze egy kigyénak néha harcolnia is kell, igy
szilletett meg az elétag, a ,Solid”, amely erét sugéroz. A vég-
leges név (,Solid Snake”) egyensulyt teremt a két pélus kozott.

Ez a bizonyos kigyé az elmult hisz évben kinétte a 2D-s sprite
kerefeit - a jatékos én/(éFéneI( szimb6lumat -, és lsll'es egeészé-

en héromdimenzié: kerré valtozott. A f
fejléds hardver révén lehetévé valt, hogy a virtudlis térben
ténylegesen létezzen, t5bb nyelven kommunikdljon a viléggal,
érzéseit pedig részletes testbeszéddel és arcmimikaval fejezze
ki. Ha Snake-re igy tekintink, mint egy létez6 személyre, akkor
batran dllithatiuk, hogy elérte azt a kort, mikor a fig férfiva
cseperedik. A szeméﬁisége a koréval egyiitt mélyiilt. Az ids
ml}/ésfva/ az egyszeri kigyobl Snake Al legendias
hésiink.

Az elején ez az egész egydiltalin nem volt igy eltervezve. A
rajongok az elmdlt hisz év sordn osztoztak Snake kalandjai-
ban, témogatésuk dltal a ,legenda” végil ,felnétt férfiva”
nétte ki magat. Azonban a hés, akit annyira szerefiink, a ne-

= gyedik részre Gregemberré lett. Ez Snake utolsé nagyjelenete
UTOLJARA Dt

Mit hoz széméra a végzef? Pontosan ez az, amit szeretnék

MAR A Ki6Y0.
Ll Harom és fél évnyi fejlesztés utén a Metal Gear Solid 4: Guns

of the Patriofs végre készen 6l arro, hogy kidllia o jétékosok

probajat. Amikor megalkottam az MGS2-t, gy gondoltam,

hogy az lesz a sorozat zéré epizédja. Amikor az emberek

Ujabb adagot kértek az élménybél, hogy jobban megérthessék

a jéték univerzumét, létrehoztam az MGS3-at. Am a rajongdok

7 nyomdsa nem enyhiilt, igy a torténet most a negyedik epizéd-
HALALOSAT ol érbet véger, Az MC4-ben végre minden sscla ehrrok
= et o ok drmipabain s Ehvashats, seloiabontmiron o

.. rabbi esemény itt és most fut Gssze.

Hideo Kojima
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VANNAK TORTENETEK,
MELYEKET NEM LEHET SZAVAKBA ONTENI

Japén a legendak orszéga. Bizlos vagyok benne, hog
mmdcnnymn hc”oha'ok mur a |egendas japén becsu‘etm
ha 8l , a jopan
precizitasrol, &sa legendcs |cpcn mesteremberekrs|. Azt pe-
dig csak remélni merem, hagy mmd hcllo"luvok ar Hideo

hmclemberkem lobogé zszlét bontot, és leszirta Icndzscm

ébe — itt vagyok' Ell ogy
hazéja hires mesterembereinek nyomdokaiba lép, és mara-
dandét alkot — de nem fémbél kovacsolva, hanem egy video-
jaték formajaban. Kojima mert nagyot almodni. Olyan hatal-
masat, am\||'|ez foghatét csak kevesen mernek.

Q

A Metal Gear saga t5bb részbl épil el s bar saforiok

Kojimaral, a legendas japan vid a video-
jatek-torténelem egyik Jegemb|emcnkusubb kulfflgurc]crol
akinek a Metal Gear sorozatot készonhetjik.

A japan mesteremberek kdzil leghiresebbek a kardkészitsk.
Tényleg, tudiétok, hogyan készil egy klasszikus kurd - amn

eddig ezek a részek gyckorluhlc kilon-kilon,

egyfajta egyedi megitéléssel (és értekeléssel) éltek a gamer-
Sztudatban. Most, a negyedik epizod megjelenése utén
azonban egy csapésra dsszedll a sorozat mondanivaldja.
Olyan ez, mint Tolkien ap6 6rk klasszikusa, a Gydrik Ura
mlogno Lehev azon elmelkedm hosi\y melyik kiinyv a legiobb,

az egyszer(ség és kozérthetsség kedvéert ost
katancinak (persze a dolog ennél sokkal bonyolultabb, hwszen
a katana csak egy a soki e\e japan fortenelmt | penge |<c>zu|]2
Hihetetlen és uténozt
odaadassal, gyakran évekig, vérrel, vernekkel Nincsenek
hatéridsk, nem lehet sietség: a mester addig nem adja ki a
fegyvert kezei kéziil, amig 16kéletesen nem E’eg dett vele, és
azttartjak, a kardkovécsok a lelkik egy darabijat is be|egyur
jok tokeletes fegyvereikbe. A legnemesebb anyagokbél, a
legésibb, legféltettebb technikakat alkalmazva formaliak meg
a katandt, ami irént aztén gczdé'c mar-mar miszikus ra-
gaszkodassal és alazattal viseltefik. ||yen fegyverkovécs volt a
valaha élt leghiresebb japan mester, Masamune Okazaki.

Hiszem, sét érzem, ho?y Hideo Kojima egy végtelenil ha-
gyomanytiszteld japan ferfi. Hosz évvel ezelstt, ambiciozus

Lehet, de nem érdemes. Mert
ahogy a Gy(rik Ura térténet nem létezhet a Helm-szurdok
csatdja, vagy Boromir nélkil, Ggy a Metal Gear sztori sem le-
het thes mondjuk Raiden elvéte E‘evel vagy valamelyik rész ki-
hagyasaval, esetleg lenézésével. Most, az MGS4 ismerefében
nincs mas valasztasunk, mint ﬂimérﬁékelni eddigi gondolata-
inkat, véleményiinket a korabbi epizodokrdl és Ecrclderekrol
hiszen oz tértént, hogy most egy csapésra minden megvclio-
zoft, j értelmet kcpon 0j megvilagitasba kerilt.

Kojima tulajdonképpen mmdgenv 0gy csindlt, ahogy a hagyo-
manyok diktaltak. A Metal Gear 1-2, a ket lege?o rész volt
gyakorlatilag a ,meditacios fazis”, amikor megtervezte és ki-
talalta, hogy néz maijd ki az & kardja. A playsmhonos Metal
Gear Solldgluz alap, a |ehero legjobb mindségl fem, a |eg}(eI

4

leflen anyagbél pazar, erés pengét kovacsolt, fényesre csi-
szolta, borotvaélesre fente. De még koréntsem volt készen.
Létrehozta a harmadik fontos &sszetevét, az MGS3-at, ami
tulajdonképpen a fegyver diszes és patinas markolata, a ki-
indulépont, ami a fémet kézben tartja, ami fogast ad neki.
Most pedig, hisz év utan végre elkészilt a diszes hively is,
az MGS4, amely magaba fogadja a csodélatos feg ert. A
mester elvegezre a munkat. A katana teljes egésszé lef 7N

Hideo Kojima korunk Masamune Okazokua A Metal Gear
sorozat életének fémiive, az & legendas katandja. Most at-
nyGitia neked, megadja a |ehe)osege' hogy sok-sok dicsésé-
ges és ‘e|e||he0e'|en csatdt vivi meg vele. Amikor aztén a har-
coktol meqfﬂradvu a polcoc\ru teszed és keéssbb ranézel,
mindig fogsz h boldogsag énti maid
ela szlved Ugy gondo|om ennél robber egy videojaték nem
adhat. Nincs is szikség ennél tsbbre.

NEM VAGYOK HOS, SOSEM VOLTAM.
CSAK EGY OREG GYILKOS VAGYOK

A Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots egycl
talén nem biztos, hogy a Metal Gear saga zéréakkordja, az
viszont feltételezhets, hogy Kojima utols6 MGS jateka, és
egyben Solid Snake végss harca, trténetének lezarasa. De
nem csak az évé. Az MGSA vélaszt ad a rajongok eddig

gy(lt minden kérdésé letekig — és ezt most a 526

ményebb,
do\gozuscnaF felel meg. Az MGS2-ben aztén a nyers, keze-

I bb értelmében erVSeVek — kiszolgalva igényeiket.
Kerekke egésszé teszi az eddig foghijas sztorit, elvarrja a
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szélakat, fisztazza a vitds helyzeteket, és minden egyes ed-
dig megismert fészereplé életét is keretbe foglalja. Ismétlem:
mmderﬂqe/ Uj értelmet kap a {6 és rossz figuraja, a pozitiv
és negativ hés fogalma, és a harom konzolgenerécion dtivels
jatéksorozat f6szereplinek sorsa ~ élete ~ a szemink elstt
teljesedik be. Megrézé és Felemelo - sdt, neha e kettd kombi-
nécisja - taldll ak, és ko-
médianak, életnek és holulnok kezdetnek és végzetnek lesz
szem- és fuhunup az, aki végigjatssza az MGS4-et.
Kojima Ggy jétszik a gamer érzelmeivel az MGS4-ben, mint
egy. harfan. Minden hort megpendit. Orém és banat, szere-
tet és gydlolet, remény és kilatastalansag, harag és boldog—
sag, batorsag és félelem keveredik a torténetben, a jatékos
szivében, fejében. Nem fitok: az MGS4 elsésorban a meg-
szdlloft Mefal Gear rajongok jdiéka, amely a veg)e|enseg|g
tele van széve nekik szant, direkt és indirekt, célzoft és rejtett
utalasokkal, és ahogy azt Liquid kollégam szokta volt monda-
ni, pajkos ,,klkucsmmsokkcl" ug or elég megnyerd ah-
hoz, hogy az 0j gémerek is dromiket lelhessék benne. Egy
blzonyos fokig. au igényik van az ilyesfajta szérakozésra.
Mert mindezek e||enere az MGS4 még mindig nagyon réfeg-
l::nek Tol mély, tol velds, tol komplex, 10l egyedi, tol sok ah-
0z, hogy az ur|ag|c|¢ekos renes egészében, teljes pompdid-
ban be legyen képes fogadni, hogy élvezni tudja - de nincs is
ezzel semmi baj. Senkit sem szabad elitélni azért, mert nem
tetszik neki a Metal Gear vilaga, filozofigja, megvulosnosu
stilusa. A katana halélpontos fegyver, de nem mindenki kezé-
ben az, és az is e|oF rdulhat, hogy egy harcos inkabb a
hatlévetit vélasztia - ettd| & m
berek tobbsége az egyszert,

nem lesz rosszobb Az em-
Snnyen érthetd hel

tiszta érzéseket, a fipikus konklozickat szereti, nem kedvelik
az olyan szituaciokat, ahol gondolkodni kel j6 és rossz szere-
pén, és a végletes érzelmek — melyekbs| az MGS4-ben béven
akad - is faszitéan hathatnak némelyekre. Pedig sirmi - egye-
dill = vagy nevetni — amikor veled nevet a vilag - nem ciki.
,Szaguldani, 16ni, sikert arani” ~ ez most 2008-ban a (casu-
al) i eoiutekozus uralkodd szenfhuromscgu és ebbe a kate-
gériaba Metal Gear egyszer(ien nem fér bele. A rajongék vi-
szom nos, sk a Menn?/orszugbcn érzik majd ‘magukat,
ke a 4 szilt
c?ege\l(kd kiszksdve.
A Metal Gear saga mondamva|0|a eleve bony0|u|' téma, a
végkifejlethez vezetd 4t pedig hossz( és rogss. Amikor uzonbcn
a végjatekban szemed lattara élinak Sssze a

Sdiara esados rindes! sgy seimiieziei] Rasoalithal
sztoriba agyazva.
Szinte hihetetlen, de az MGS4 egyesiti az Gsszes eddigi
Metal Gear |a'ek esszencidjat, fipikus ismérveiket, mlng
egyikbsl egyenként kiemelve, aivéve, reflek'orfenybe dlliva
legjellemz3! g eemekeO viszont teliesen 4], modern kénfsbe
oltoztetve, és egy kis extraval megfejelve azokat. Jatszol vele,
és egylk cxmu|ngo| a masikba esel; minden itt van, amit a ki-
526 részekben megszereﬂe! csak most egy fetd alatt: |opu-

kodas vobbfele kivitelben és megvalésitasban, kuszus maszés,
( h

és fegy hare, mkok apré
k, gyGithetd kilonl
s lenne e%ekrol bévebben beszelnl de fermészetesen megha-

ésr dalkozas Sszinte élményét nektek;

kuk amikor megérted az osszefuggeseke! a kapesolatokat
fi

gyom
ozoknak akik még nem vascrolik meg a programt. Mar a
"

Eu és 0j szereplok kozott, amikor ismert és len figu-
bukkcnnuk fel amlkor fatott szu||c|| nezed ma|d a vorcn—

6t, allitom felejthetetlen elmeny—

ifhe ety
Act fogod majd mondani: ,lgen, erre

nyel leszel gazdagabb. Azt
megérte ennyit varnil”
Az MGS4 egy epikus game, mégpedig minden egyes alkoto-
elemében. A jatékba meriilve hamar réjossz, hogy Kojima-
nak az eddigi részeknél nem a sajat fantazidja szabott kor-
latot, hanem kizarélag a hardver (talén nem arulok el nagy
fitkof, ha elmondom, ezt az MGS4 egyik fejezete ékesen bi-
zonyitia mu|d) Els nextgen latvany, fantasztikus térhata-
56 hcng, ésa |ehe'osegel< valéban végtelen tarhaza vér réd,
thoz igazitva, teljes szak

is olyan paratlan, hogy egyszerien

beleborzong az ember... hét még ami uténa kovekezik!

LA-LI-LU-LE-LO

Idézhetném a jatek bevezetsijét, mely szerint ,valahol a ks-
zeli jsvében” jarunk, de inkabb pontositok: kilenc évvel az
MGS2 térténései utan vagyunk, 2014-ben. A vilag és vele a
haborg megvuhozo" A csc'umez' nyitott piacokka valtak.
A harc nem akrol, portokrél, vagy
nyersanyagokré| szol mur s&t nem is a penzrol hanem va-
lami sokkal félelmetesebb dologro a hatalomrél. Az ember-
e|et egyszeru iizleti tényez8. Bérhadseregek, zsoldos csapa-

k egymassal a vilag tsbb pontjan. A katonak
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személyre kodolt felszerelést és fegyvereket hasznélnak, o
beléjik oltott nanomasinék, azaz mesterséges sejtek dltal pe-
dig minden életfunkciéjuk nyomon kévethetd, sét, iranyithato.
Aki a nanomasinékat irényitja, az uralja a csatamezét is, aki

edig a haborit uralja, annak oft a kezében a totdlis hata-
f’ , az abszoldt kontroll.

Az idokszben visszavonult Solid Snake dtkos vérvonalanak

nhetéen a természetesnél sokkal gyorsabban regszik.
A végsd nyugalom azonban még nem |6 el szamara. Haj-
dani felettese, Roy Campbell és régi baratja, Hal ,Otacon”
Emmerich fontos & ijesztd hirt hoz nel Kozel-Keleten fel-
bukkant régi ellenfele, Liquid Ocelot, aki Big Boss hajdani
nagy élmat akarja be'ehesxfem
A faradt, sreg harci kutya utolsé bevetésére indul...

OREG KUTYA, UJ TRUKKOK

Mint mondottam, az MGS4 minden, ami eddig a Metal Gear
volt, ugyanakkor minden Gj. A kezelés alapfunkcioi isme-
rések lesznek, de Snake 'ruLk'crzenéﬂia, felszerelése termé-
szefesen 6j dolgokkal is bévilt. Az irnyités részletes ismer-
tetésétd] most két okbol is eltekintenék: egyrészrdl a jaték folya-
matosan, baratsagosan adagolja az informéciskat, azaz fo-
kozatosan hozza formaba a playert, masrészrél az MGS4
fantasztikus gyakorlérendszerrel rendelkezik. A gépkonyv
szokas szerint teljesen részletesen foglalkozik mindennel,
emellett pedig a jatékon belil is barmikor megtekinthets egy
hihetetlenil Gfletes, animalt tutorial, ami lépésrdl-lepésre, kis
abrak segitségével magyarazza el a furfangosabb trikksket,

kilonssképpen a CQC, azaz a kézelharci fogasokat. Emel-
lett talélhato a fémeniben egy virtudlis [8tér is, ahol a mar
megszerzeft Fegyverek tulajdonsagait lehet tesztelni, kezelé-
sitket gyakorolni.

Gondoljunk csak a katanara: csodalatos és halalos feg er
— ha ért5 kezekbe keril. llyen az MGS4 |s Ahog szol
s kool g el ke . G
torténetben, sét, a tobbszori veglgjatszusok alkolmava| egy

omo|y tanulasi folyamaton esel at, ami hamarosan meghoz-
za gyimélesét: a hare, a lopakodas, a tovéabbijutas nem kihi-
vés lesz t8bbé, hanem élvezet. Elkezdhetsz szérakozni, m
kazni, kisérletezni - és ez nagyon nagy dolog!

Leragott csont, mégis e|mon(?om Gjra: az MGS4 nem — mint
ahogy a korabbi részek sem - egy végigjatszasra keszijlt.
R vaih? Elkassl mish o Wbt ahsacr eyt
zasaira? Nos, most emelj mindent a négyzetre! Egy menet itt
csak pont arra eléeg, hcgy megismerd a szfori véget. Aztan,
ha mar leillepedtek a gondolataid, nekidllsz Gjra, mert laini
akarod azokat a kis ,visszaemlékezéseket”, amelyeket eset-
leg elhagytél vagy elnéztél - mondjuk azért, mert egy-egy at-
veze'o ﬁm alko?maval bu]ga médon leraktad a kontrollert a

bél. S8t, most végre 0j megvilagitasba is helyezhetsz
blzonyos |e|enefeker hisz az MGS4-ben ilyenek is vannak:
vélaszthaté kameraallasok és nézépontok! Sét, tovabb me-
gyek: kiprobalsz mas, alternativ givonalakat is, mert bér a ja-
tek nem ad végtelen szcbcdsugo! jellegénél fogva nem is
adhat, hisz hogyan is memorizalhatnéd példaul masképp az
e"enseges &ridratokat? -, de mégis van lehetéség kitersk tete-
lére, sét, oj af filmek elcsipésére. Az MGS4 annak elle-
nére, hogy a legtsbb palyan az A-bol B-be jutas az alapfel-
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adat, nem egy ,csében haladés” jaték, hanem elég szabad-
sagot ad a kezedbe ahhoz, hogy a sokadik nekifutésra is jol
érezd magad.

Ennyi2 Nem! Tegyik Fel hogy mar mindet lattal a t5rté-
netbdl: most jshetnek a arcmodorok, a helyzetel
eltérd megoldasai. Ezekbsl, szépités nélkiil, tényleg szamta-
lan van. Fegyverrel vagy ynlok nélkil, kabitassal vagy bu-
nyéval, dlruhaban vagy élcazassal, a kilonbszs speci fel-
szerelések bevetésével — minden csak rajtad all, )oled figg,
azt hozol ki a szitukbdl, amit csak akarsz és tudsz.

A végén pontos ‘ertékelést kapsz teliesitményedrsl, és
Koldnbz5. cjakkal” fintetnek ki, melyek egy-egy dllohoz
vannak kétve. Ez a rajongok Mekkai . Ragyorhatsz a gyorsa-
sagra, a nehézségi szintekre, a végigjdtszasi idére, nulla ri-
et Vg helilrs, U g alKEE gySsalon, feay-
verek és targyak gy(itésére. De vannak ki e§ezeﬂen trikkos,
s6t vicces medélok is: a sikeres kézelharci fogasokert, fejlvé
sekert, késelésekért, a bardti csapatokkal kialakitott j6 kap-
csolatért, motozasokért, dobozban rejtézésért, lapulasert,
Fuggeszkedeserr gurulaserr — felsorolni is nehéz, hisz 40-féle
elismerés var arra, hogy a sokszori veglg;arszasok soran
megszerezd ket

A szavatossdg tehat tsbb, mint kielégité, de az MGS4 még
ennél is tsbbet tartogat azoknak, akik bifjeire akarjak cincal-
ni a jatékot: gyGithets, ku'a'hcl)o elnyerhets felszereléseket
és targyakat, gl(lcsszlkus Metal Gear muzsikakat, kiilénleges
fegyvereket.

Hihetetlenil hangzik, de nem az, hanem valésag: az MGS4
olyan véltozatossagot kindl, hogy kénnyen elédllhat az a




helyzet is, hogy még a jatékot jl ismeré playerek sem taldl
nak meg benne minden titkot, rejfett kis momentumot, 1
nést. Latni fogod, ré fogsz jonni — akar az dltalunk kszol leirds
clopicn vagy a t8bbi rajongs felfedezéseit olvasva a neten

y olyan dolgok is vannak az MGS4-ben, amiket ma-
gcdo ? soha az életben nem talaltal volna meg, mert egysze-
rien eszedbe sem jutott volna oft/dgy keresni. Mire 6 peldaul
egy szoborcsoport, vagy egy oftfelejtett taviranyit, és milyen
veszélyei vannak, ha egy magan épp kénnyiteni akaro fickd
kzelében rejtszél el egy bokorban...

A HABORU MEGVALTOZOTT

Az MGS4 alapkoncepcidja némileg futurisztikus yovokepe’
vézol fel: kisebb zsoldos csapatok kiizdenek egymas ellen a
vilég tebb pontién, Snake pedig kvazi  kivilélicként” végzi a
dolgat kozoﬂulI( A jol felszerelt PMC erdk azonban min-
dig ellenfelek, a kissé szakadtabb milicia harcosaival viszont
?eyezeﬁen barati kapcsolatot is ki lehet alakitani, sét, akar
segiteni, tapolni is tudod oke| a hcrcban Ez az opcié fan-
véltozatos lek eredmé-
nyezhet, hisz Snuke - crzenc||cmck hclc — egészen brutdlis
kra is s6t, akar tizérséget
i Lveris 5 i rorul helyzetben levs lazadokat tbb eset-
ben is ki tudja hozni  csavabol. Persze, csak ha akarja
Még a fejlesztési stadiumban beszélt arrol Kojima, hogy ,,in-
teraktiv” csatamezéket képzelt el a neqyedlk részhez. Nos,

mlndem megvclosvfom Vcnnck clzonbcm egészen fantaszti-

us dolgok: h épilletek,
kézeledben robbané civil jarmévek, sét, ha Ggy tartja Gri
edved, még az ellenfél harci gépeit is megtémadhatod,
megvéltoztatva ezzel a csata kimenetelét. Mi ez, ha nem in-
terakfivitas?

A negyedik Metal Gear szerep|o rdajéra nincs mas sz6,
mint ez: pazar. Senki sem hiany: ZIE Akit nem ismertél, most
megismered, akit csak elkepzehel most lathatod. Egészen hi-
heoeﬂenul kncluh parcdes 0j feellenfeleink — és hozzajuk

annyira jellemz8 par-
bc|ok is vannak, akik ezottal nem jellemiskkel, karakterisk-
kel erésitik a sztorit, és lopjak be magukat a gamerek szivé-
be, hanem toriene'ukke| sorsukkal. Ha egy kis idst szansz
arra, hogy igazén odafi |gye|| réjuk, megrazé, hosba mare
izenet tarul ?I elétted.

Az MGS4 els nekifutésra ksrilbelil 20 6ra jatekidst ad az
atvezetd filmekkel egyiitt, melyekbé| bsdiletesen sok - tsbb
6rényil — van. Von, aki 17, vn, aki 25 dlatt tolja végig
elsére. A program minden fe\ezer elstt par perces installalés-
sal kezd, ez a sziinet pont arra {6, hogy kicsit pihenj - mar
ha valaki yben cl(ur|c: elfogyasztani a tortat. Menteni bar-
mikor, akarhanyszor lehet, de mindig csak az adott szakasz
elején kezdhetsz visszafdltés esefén.

A jatékmenet gyakorlatilag ugyanaz maradt, mint eddig, bér
minden fel van tuningolva. A kezelés rendkiviil barati, sét kszel
iake|e|es ~ egy sportaulé 15 bfokozuru kézi val'o[ckem tudnam

ezt paran talan félreértetiék, és az is ogy végil
—a 3 éves fejlesztési idé, a tobb szaz serényen dolgozé al-
kalmazott, és a sokmilliés kéltségek ellenére — nem sikerilt
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alni: az ,egyes” Snake mozgatasa, maso-
d.ﬁ sebesseg a fegyverh harmadik o
CQC, a negyedik pedig a magasabb szinti trikkszés, példaul

W

testmotozasok, feltartasok, lefegyverzések, komplikéltabb test-
helyzetek (pl. héton fekvds harc), kifejezetten specidlis felszere-
lések alkalmazésa. Ha akarsz, haladt alacsony fokozat-
ban, azonban ha mér msglsmerted a versenypalydt, nyug:
tan valks feljebb is! A jatek immar teljes pompéjaban klhasznul»
ja az FPS nézet opciéic’li is, igy ha arra van ingerenciad, szin-
te a teljes torténetet veglgfo"’!c'od sajat szemszoghdl.

A program négy nehézségi fokozatban jatszhatd. Az 6rok
széma, ebersege szaglésa, az észlelési tavolsaguk, a sebzé-
sik erdssége, a felszeghelo térgyak széma, valamint a nélad
levs felszerelés mennyisége az, amiben a szintek kilonbsznek.

Az MGS4 az els8 olyan epizéd, ami teljes értéks internetes
mu|hp|uyer opcidt is tartalmaz: ez a Metal Gear Online. Mivel
ez a rész szinte killn életet él, és a Metal Gear univerzumban
abszolot Gjdonsagnak szamit — egyébként sincs sok japan

értaso online shooter game, arrafelé nem divat -, itt par ol-
dallal hétrébb olvashatiok réla bévebben, Wilson bardtom f6-
lalasaban.

FELJETEK HAT A PATRIOTAK FEGYVEREIT!

Gyakorlatilag az MGS4 jatékmenetének legnagyobb és legfon-
tosabb Gjitasa Snake ,Octocamo” felszerelése. Ez az elképeszts
alcazé ruha min Ig Iveszi az adott ksrnyezet textirgjat, novel-
ve ezzel emberiink rejtézksd kepessege' Szintén fontos, gyak-
ran haszndlt Gj kuiyu a ,Solid Eye” nevii szemkot3, ami harom
funkcioval is bir: tavess, azonosits radar, és hokepet is mutat
egyben. Igen, Ujra van radar, de nem abban a formaban,




ahogy azt az els6 epizodban lathatiuk: segit ugyan a téjékozo-
dasban, de csok annyira, hogy a kells izgalom megmaradjon.
Fontos szerepet t5lt be Snake pszxches dllapota is, ami a harci
helyzetektsl, esemenyeldol figgden né vagy esdkken.

Az MGS4 elk épesziden so iszmu fegyverarzendliarsl - 70!
- |<u|on kcnyvei lehetne irni. Mlnden cucc a végletekig ki van

ik ik eltersek.

Most azién tényleg azt haszndlsz, cm\tez csak Eedved van -
és amit mar megszereztél. Van itt minden a pisztolyoktsl a
rakétavetSig, ezeken feliil pedig grénétok, aknak, robbans-
anyogok szbles skalija 6l rendelkezssecks. De ha mindez
még nem e|eg|tene kx a fegyverek \rcnt érzett perverzloxda!
ofta } avess,
lézeriranyzék, stb. -, a iobbfeha vclcszrhcro, rc|u“10ro &s va-
sarolhaté municié pedig abszolot maximalissa teszi a vélto-
zatossagot. A fegyvertémanak — sét, most egy kicsit érulko-
dok: adasvételnek — a jatékban kilon karaktere is van, de oz
& megismerése mar a te feladatod lesz..

Nem beszéltem még a nem fegyvernek minésil targyakrol:
megtalélod az elmaradhatatlan bagét, mindenféle EU cso-
magot, Apple iPodot, fenyképezét (fontos kellek!), és meg
egy szuj anntelhgens kis tars is szegSdik majd melléd a hare-

an, ,aki” a |ateke\meny olyan szinten ¢ dlmenzlo\m ny|'|c
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detlen magaval, soha nem ad beképzelt hango interjokat, és
tiszteli piaci vetélytarsait. Egy zseni.

Engem az MGS4 elsé masodpercéts| az utolssig elvarazsolt,
transzba ejtet. Amikor a bevezets film, amit dsszeszorulé sziv-
vel néztem végig, egyszer csak dtfolyt iranyithaté akcidba, le-
vegs utdn kapkodtam. Amikor elészér meghallottam David
Hayter szinkronhangjat, gyermekként rvendeztem. Amikor lat-
tam a valés ideji, az ch\um hasznalt felszerelésekkel egyiitt
a|ukulo divezetd cmmcclokcf a Oeny\eq megdob ent technikai

kat, amikor | csoda-
latos 4] és klasszikus zenele. hcnghulusokot tétott széijal, lel-
kendezve bamultam a grandiézus jeleneteket, mindig azt kér-
deztem magamiél: ,Uristen, hova lehet ezt még fokozni2” — és
lehetett, méghozzé kozmikus mcgussugokug Amvkcr lepésrdl-

lepesre é a torténet & amikor lattam a
drémai képsorokat, amikor minden sszeomlott, és héseim re-
meényének utolsé halvany sugara is a szemeim eléit foszloft szét,
Gszintén zokogtam. Amikor pedig a végjatékban valoban az én
kezemben volt a lehetéség, ﬁogy segitsek, akkor teljes ersmbs|
kizdsttem, Ggy, mintha én mcgcm%ennék a valaha élt legna-
gyobb katona, Big Boss vére - Solid Snake. Soha nem latiom,
vagy éreziem még ehhez hasonlot videojdtékkal kapesolatban.

Gmhka jatszhatd ag, szavatossag, zene és hangok cstics-

meg, hogy akar ,jaték a jatékban” jelzst is raak
A LEGENDAK SOSEM HALNAK MEG

A Metal Gear Solid 4 szémomra az a program, melynek ér-
tekelésekor nem szivesen mennék bele semmiféle kommersz,
dltalénos kérilirasokba, frazis u“og'ciusckbc és az indu-
latkelts hasonlitasokat is elkeriiiném, szerintem ennél ugyanis
sokkal tbbet érdemel - a jaték is, és szildapa is. Hideo
Kojima ugyanis alazatos és szerény ember, aki mindig elége-

elsoprs b lattal parositva: ez a Guns of the Pat-
riots. Nagyon sok szép élményt adott nekem Hideo Kojima, amit
talén ezzel a teszttel valamennyire meg tudok készsnni neki.

Az MGS4-re nem lehet mast mondani, csak annyit, hogy a
jelenlegi generdcié legnagyobb miigon dal Bsszerakoft jateka.
Nem minden téren tkéletes, nem minden szemponrbo| aleg-
jobb, nem hibtlan; hisz nem is lehet az. Hosz év alatt a so-
rozat a ;arékosokkal, rajongokkal egyitt véltozott, és érett
be, mint a legnemesebb borok. Pontosan olyan, mint egy
gydnydri japan katana - gydnydrkadni \eﬁe' benne, és

tisztelni, elismerve azt az akar magasztosnak is nevezhetd
eszmei mondanivalét, amit megtestesit.

(Emlékeztek a Mennyei Kiralysag cimé film hires jelenetére,
amikor Balian megkérdi Saladint Jeruzsalemrél?)

Mi tulajdonképpen a Metal Gear saga? Semmi. Es minden!

Martin

METAL GERAR SOLID 4:
GUNS OF THE PRTRIOTS

KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivale
jstszhatesag: Kivalo
szavatossag:  Kivalo
zene / hang: kivala
hangulat: kivala

1 jatekos (2-16 online), 4.6 gb hdd,
720p, dolby digital

v metal gear gySnysrdozis
X ez a szer nem hat mindenkire
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|ekor|é'ozvu nincsen, az 6ldaklés ingyen és bérmentve folyhat

cer, nyugati kultsté ha létezik

ralis jatek vagy sorozat, akkor az mxndenkepp a Metal
Gear Solid. A negyedik rész emeli a tétet, gyakorlatilag ez
egész vilagot bejdria, igy miért is ne tenné sz6 szerint is2 Meg
is teszi, az MGS3 Subsistence kiadasa mellé csapott kisérleti
jelleg online médozat a hosszora nydlt MGS4 project alatt ki-
Kupéledats, hogy végl tlies ekt de andllb ceomegolasban
nem részesiilé kiegeszitsként tolia ki a pazar negyedik rész
szavatossagat. Majdnem tokéletesen.

' apén rendezd, eurdzsiai kdrnyezet, umenkol |arsprodu—

A Metal Gear Online eredetileg 6nallo, dobozos kiad-
vanynak indult, Gm végil nem jutott ré annyi ids, ami ele-
gends farfolommal ‘szol lgalt volna egy telies érteki jatekhoz:
az MGS4 mellé csapott MGO léenyegaben csak egy véiz, an-
nak viszont remek. Feltéve, ha sikeriil odaig eljutni: a bétateszt
koveie|menyei kozott szerepls Konami ID itt is alapfeltétel. Sze-
rencsére gordilekenyebb regisztracios procedira mellett lehet
megszerezni, a rendszer most mér nem roskad magéba, de a
PlayStation ID-n feliili killsn Konami és Game ID felhasznalo-
név/jelsz6 tovabbra is kényelmetlen és felesleges, de nem df
hldu|Lc|k1|[an akadaly. Nem tgy, mint a fizetés, és akkor oj-
jon is rogton a feketeleves: a Metal Gear Online véz. Nem
csak azért, mert a hasonszéri multiplayer porclokhoz kepest
nem daskal annyira a térképekben, J; azért is, mert mar a be-
vezetd képernydn kozli, hogy itt bizony a fovabbi dolgokert fi-
zetni kell. Mit jelent ez a gyakorlatban? Azt semmikepp, hogy
ettsl még ne lehetne eiem. az online hodszm'ere) ~a; Mek:||
Gear Online a dobozbdl kitéve teljes egészét

teljesen énztarca mélyére nyGini csak akkor kell,

ha valaki egyne| oobE karaktert szeretne hasznélni, vagy ha

késébb olyan Gj dolgokra vagyik, mint az elére régzitett hang-

uzenetek, kemoflazsok és egyebek. Az igazi manusz? A fize-

1és ifthonrdl nem igazén megoldott, a Konami komoly hang-

sul t fektet a szabal ?yok betortoscru igy csak abbol lehet gaz-
dalkodni, ami van.

Nem mintha lenne bérmi baj is a Metal Gear Online-nal, sét,
logikus és remek tovibbgondolésa a Subsistence-be pakolt ki-
sérletnek. Nem drasztikus elérelépés, de remek online shooter
a Metal Gear univerzumban, szorosan kstédve az MGS4 15
ténetéhez és vilagahoz. Az MGO részletes karaktergener:
sal indit, ahol tébb elére legyartott elembé allithaté 6ssze a ki-
vant zsoldoskatona. Fejszerkezet, ruhdzat, minden stimmel,
van viszont egy roppant érdekes tjdonsag: skillek, azaz ké-
pesige. Az GG lopbdl 4o e

et kalteni. Milyen képességek vannake. Paldaul jobb célzst
biztosito fejlettebb fegyverkezeles megnovelt futasi sebesség,
az ellenfelet a stukkeréts| és targyaitol megfosztani képes mo-
tozas és igy tovabb. Mindez tobb szinten, igencsak méretes

e egy Gsszeszokoft csapatof lérehozn,
akkor ezzel aztan lehet trizkkézni, hiszen az eltérs leosziasal
kilonssebb gond nélkil allithato ssze olyan klan, amely elstt
nincs okodé?y.

Merthogy az MGO modern online multiplayer érijlethez mél-
téan nagyon erGsen épit a szervezetiségre. Klant c|opxruni he-
lyes mogon nem azonnal, hanem 20 éra jatekids és a 3. szint
e|erese ufén lehet. Erdemes ls,fhlszen az MGO szinte osszes

16

a asaval szerepel. A

klasszikus Deatmatch és Team Deathmatch egyértelm, az a
csapat nyer, aki a legtébb pontot gyiijti 6ssze a masik 6lom-
mal valé feltdltésével. A Base Mission a szokasos ,tartsd addlg
a pélya egy bizonyos pontjat, ameddig csak tudod” elven m-
kadik, a Rescue Mission lényegében a CTF-nek felel meg csak
itt nem zészlét, hanem egy kacsét kel elorozni. A Capture
Mission ennek a kissé bonyolultabb variansa, itt rogton két
térgy is van, amit a sajat bazisra kell eljuttatni, majd oft farta-
ni a pontgydités miatt. Az igazi attrakcié és a Melcj Gear On-
i enyantio B Seckina Misions Al ardiah Tecn et
match, ketté nagyobb csavarral. A csapatok ugyan egymast
irfjak, am koronien' egy jatekos magat Snake-et iranyithatja.

Snake feladata a két csapat dégeedulajanak begyiitése, eh-
hez pedig mindent megkap: mind az egyszemélyes jatékmod-
bél mar ismerss targyakat (kartondoboz, hords), mind az oft
lévé Octocamot, ami igazan hatésos, Snake tényleg képes be-
olvadni a kérnyezetbe. A mésodik csavar a Metal Gear MK Ii
szerepeltetése, 11 f6 felett egy masik szerencsés a kis robotot
iranyithatja, amivel barkit lesokkolhat vagy lathatatlanna val-
hat, SeglNe ezzel Snake-et vagy burmelyik csapanot Nyerni
Snake 15bbszéri legybzésével vagy a lehefs | kill meg-
szerzésével lehet. Snake-nek nincs konnyii de? a, barmelyik
csapatot is pécézi ki garantdltan lopakodnia kell, mert a SOP
mindent fel!;

Mi az a SOP? Nanotechnolégiara épils interaktiv térképrend-
szer, amely valos idében kozvetiti az észrevett ellenfelek és'a
tarsak pozicidjat. A SOP-ot bekapcsolni egyszeriien, egy tars
hatéra csapva lehet, onnantél pedig remek segitséget nyoijt a
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horcban, kilnssen, ha a skillek jél vannak bedllitva: ha egy
csapattars rendelkezik példaul az aknafelderités képességével,

EoiEer)

tikus célzas, amely ugyan ireciz, de megdli a sikerélményt, és
csak azok verhetik a melliket a tudasukra, akik mc’lsképr nem
bold:

o

épitkezik. Kar, hogy nem 10l jol, a legtsbb map funkcionalis
ugyan, de semmiképp sem laiva al vagy teljesen
S

akkor az dliala megtaldlt toltetek ) jelenik a pa-
lyén a SOP révén. Eithet? Remélhetsleg igen, a gyakorlatban
remekiil mikadik és nagyon hatésos, leginkabb, ha értékes
Drebin pontokrd| van sz6. Merthogy a szimpatikus fegyverdrus
az online harctéren is képviselteti magat, feltéve, ha az opcio
be van kapcsolva. Drebin pont gyilkolassal gyGithets és it is ha-
ékonyabb, precizebb felszerelésre fordithato. llyen értékes kie-
+ gészithets lehet a pornémagazin, amely azonnal elvonja barki
ggye|mé0, lehetetlenné téve nekik az iranyitast, passziv célpon-
tot szolgaltatva a csapda kistljének ~ hasonlé kategériaba
esik a SOP megzavarésa, amely egy csapésra képes kiiktatni
az ellenfél rendszerét. Trikkozni lehet és kell is, az MGO csa-
taterei nagyok, remek rejtszkodesi lehetsséget nydjtanak, a 16
f6 kﬁnnye(!én el tud bojni barhol. Nem mintha sziiksége lenne
14, a fegyverarzendl hatalmas és elvégre lovaldérsl van sz6 —
kar, hogy oz iranyitas erre még nem jétt ra.

Az MGO dlapiératon oz-MGS4 kiosztését hasznélia, ami
ugyan megszokhaté, de messze nem tokéletes, kiilonssen akkor
nem mikor villamgyors reakciokra lenne szikség. Fegyvert val-
tani a két oldalsé meniivel pedig messze nem az, féleg ha gra-
natdobésrél van szo, féleg, mert minden egyes gomb rendelke-
zik valami funkciéval. Ez killénosen akkor jelent kisebb aka-
dalyt, mikor FPS médba kellene véltani: ehhez nem csak oz L1,
de a Haromszog és a tiizeléshez az R1 lenyomasa is szitkséges,
ami nem csak leirva, de a gyakorlatban is kissé irritalo. Meg-
szokhat, de lehetett volna sokkal jobb is. Alternativa? Automa-

k: szerencsére az opcié a legtsbb szerveren alapbél
le van filtva, igy mindenki a sajat tudasa szerint boldogulhat.

Azonos szintii jatékosokat talélni nem nehéz, a MGO tsbb
mint fél tucat szerveren zajik, a listabol lazni nem jelent
kilsnasebb megersltetést, bér egy ré b 5203 nem r-
tana. Am a legnagyobb probléma nem ezzel, hanem az auto-
matikus meccskeresével van, ami emberi idén beliil képtelen
egy megfeleld partit dsszevalogatni, hosszo-hosszi percekig
(akar negyed oréig is) képes sz8szmotsIni, mire megtalélia az
idedlis partnereket. Késsbb ez nehézséget csak a nagyobb
szintek elérése utan okozhat, lévén onnantél kezdve a
kezdskkel a tudast Gsszemérni fizikailag |ehe||e|||rerl1.lTapasz|uA

It. Minden szégletes, mintha nég; kbs| és téglala-
pokbol épillt volna fel, tolsagosan sok az ismetléds elem, ami
nagyon heziti a tajékozodast, plusz invélasztek
sem éppen q szivérvény egészének felkarolasarel. ismert,
Mindenfépp hangulatfokozé lett volna az olyan Klasszikus
helyszineket elévenni, mint az MGS1 bazisa, az MGS2 tan-
kerének nagyobb ferei: talan majd egy késcbbi fizetss tartal-
mi frissitésben.

A Metal Gear Online érdekes, szérakoziaté és bévelkedik a
kihivasban, de nem véletlenil nem 6néllé produktum: semmi-
képp sem emlithets egy lapon a telies egészében multiplayer
centrikus jatékokkal. Tobbé-kevésbé ingyenes kiegészits, az
MGS4

latot megosztani viszont lehet, mégh ppen is,
az inOerc?dl’v tutoriallal barkinek atadhato a megszerzett tudas,
de az MGO mindennem( kommunikéciét ismert: szoveg és
hang alapt tarsalgas egyarant lehetséges, sét, a Metal Gear
Online hivatalos tamogatést élvez a Konami egy aloldalaként,
olyan sokréti funkciokat nyditva az aktiv jatékosoknak, mint a
férumrendszer, ahol remekill lehet tapasztalatot cserélni a leg-
jobb felszerelésrsl, palyarol.

Térképbd! van béven: az MGO szemezget az MGS3 Klasszi-
kusr" aibél is, de tobbé ésbé 0j helyszinkindlatbol

kabelre kétve — nem elég véltozatos, nem eléggé ki-
g ahhoz, hogy szélesebb kozonséget szélitson meg,
olyanokat, akik a napi teendsk mellett komoly jatekorakat al-
doznak a Warhawkba, az Unreal Tournament lil-ba vagy o
Team Fortress 2-be. A rajongéi igényeket tokéletesen kiszol-
gdlia, a folyamatos frissitésekkel hosszitavon is megéllja a he-
lyét, de a teljes kori és kifogastalan online Metal Gear élmény
még vérat magéra.

1ol

576 konzol



4
i
by
3
v
b
i
L
N

playstation 3 teszt

anapség mar barkibél lehet sztér. Felpakolhatod
M magad oz infernetre, ahol aztén még a legbénab-
bak is érvényesilhetnek kisebb rajongsi csoportok

elstt; bemutatkozhatsz a legbotréanyosabb és primitivebb téve-
vetélkedsk keretein belil; vagy vélaszthatod a mindségibb
misorokat, amelyeknél azért szintén nincs olyan magasan az
a bizonyos léc. Jelenleg a sztarok korat éljik, igy nem is meg-
leps, amikor sehonnan jstt elsadok nyeriL a megmérettefése-
ket, s6t még talan életrajzi film is készil velik kapcsolatban,
hogy még inkébb tudatosulhasson benniink: & igazi sztér a mi
kis nudli életiink mellett. Ezek utan jsn még az 5nmaga mocs-
kaban fetrengd bulvarmédia (szégyen és gyalazat, de mégis
cnr 4516 cLlcl Bitokolia i logpobbon Eivmsott lancketl =
csak, hogy teljes legyen az 6rém. Persze a hétkéznapi dolgo-
26 ember ilyenkor csak néz bamban, és azon gondolkozik, &
mité| lenne rosszabb és kevesebb, de nincs veszve semmi, hi-
szen mostantél mar mi is lehetiink megasztarok... ugyan pici-
ben és egyszerGben (mint valami kinai verzi6), de |egc|é§b a
video}énéiok nyGjtotta virtudlis vilagban szerencsét probalha-
tunk, mivel itt a Singstar Vol. 2, amellyel megmutathatjuk,
ki is az az Elvis.

Az természetes, hogy a lemez alapjéban tartalmaz harminc
nétét. Sajnos a szomord hir az, hogy @ Vol.2 vélogatésa gyen-
gébbre sikeredett az el6z8 PS3-as megjelenésnél, amin volt
Blink 182, Britney Spears, R.E.M., Twisted Sisters és U2 is. Am
a i6 hir az, hogy més nemzefiségi regisziracioval (ugye né-
lunk sajna még nincs store) a Singstar rendszerén belil is be-
véséro|Lurunl<, ami viszont t3bb szdz Gjabb dalocskat jelent,
ezdltal tobbszordsére emelve a szérakozas lehetdségét, hiszen
nem kell elmondanom, mirdl is szél a program: dalolaszni és
a legjobbat nybjtani, vagy haverokkal sksrkadni egy jot, par
szazalékos ital kiséretében. Gyakorlas, kihivas, duett, mikaz-
ben megy a szém Klipje, és nézzik a képernyén megjelend
széveget, a megfeleld hangfekvest, a keziinkben lévs mikro-
fonba pedig beledérmégjik a frankot.

Am az Gjgeneréciés Singstar ennél joval tobbet nyojt. A Vol.
2 ugyanis tamogatia a PS3 kamerakat is, igy nem csak feléne-
kelhetiink dalokat, de az akeié alatt képek is készilnek (auto-
matikusan), illetve vided is, amit aztén feltlthetink az adatba-
zisba. Az adatbézis 6 dolog. Itt vannak a userek, illetve a ve-
ok Mepesslotos kepak i '

i k, valamint a mar

videok. Lehet haverkodni, lehet pontozni, véleményeket irni, a
féoldalon pedig szavazasok is mennek. Ehhez j5n még a le-
t6ltheté tartalom (dalok, hatterek), és azt hiszem, méltan
mondhatjuk: profi munkérél van szé. De visszatérve a videok-
ra. Amennyiben felmész az internetes adatbazisba, az éllad le
fog esni, azt garantélom. Vannak ift pasik és csajok vegyesen,
a tudas is valtozo, de a legelképzelhetetlenebb dolgokkal is ta-
lalkozhatunk. En személy szerint sirva réhdgtem a birodalmi

MRARTIN BELESZOL!

A Sony nem fitkoltan a Youtube eszméletlen sikerébdl szeret-

ne hasitani egy darabot magénak ezzel a sztércsinéls” PS3

Singstarral, egyfaijta sajat kzosséget épitve a video-cserebe-
e lehetéségével. Akinek ingerenciia van ré, hogy megmu-
tassa magdt, annak ez tofdlis lehefdség. Ajanlom még a
Klasszikus verziot is, a macskarészegen buliban karokézést.
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Cause it feels so empty
without me - - -

katona pancéliaba bojt eléadstsl, aki kilonbszs szerzemé-

nyekre tancolt, de van itt minden — Chewbacca jelmezben tén-

colé és énekls figura, It's Raining Ment dudolé nyolcvan felet-

i par, kisgyerekek, széval tényleg nagyon vegyes a tarsaséag.

AL ok st e s kit marbid volt amikor a
sl

lenebbek is percek alatt kiismerik a felkinalt opciskat, és mar-
is kepesek lesznek videot késziteni és elmenteni, vagy feltslte-
ni. A Klipek j6 mindségiiek, a hangmingség is profi, a kialaki-
tott kozosségi oldal miatt pedig a szavatossag is nétt, hiszen
immaron nincs szikségiink sajdt parfira sem az interneten fel-

Radiohead Creepje alatt egy festi f ¢k az
..i wish i can specicl...” szévegrészlefet.

Vélaszték terén van minden. Klasszikus pop, rock, modern
zenék, rap, r&b.... a Faith No More-tél és HIM-5| kezdve Emi-
nemig és Spears-ig mindent megtaldlsz... na 6, csak majd-
nem mindent, hiszen még van hova frissiteni a listat, nekem
legalabbis béven volna kivansagom.

De lassuk a fekete levest. Amennyiben nincs hinelkc’::?éd,
vagy neted, vagy kilfsldi regisztraciod, hét sajnos buktad is a
Singstar lényegét. Feltslteni és masok produll@éit megnézni
hazai reggel is lehet, ém ha ¢j dalokat akarsz (és miért ne
akarndl a Eevésl(e harminc mellé), akkor ahhoz mindenképpen
a hitelkartyas, kilfoldi regisziracios megoldas kell, raadasul
nem is olcsé mulatségrél van szé, hiszen szémonként pérszaz
forintot ki kell fizetni. Ez szerintem elég gaz, és ez az oka an-
nak is, hogy az tigeneracids Singstar nem kapja meg a maxi-
mélis pontszémot, Van egy marha jé kis karaoke programunk,
ami réadasul a kamerét is tamogatia, effektezni is lehet (a
hangod torzithatod, erssitheted), nem mellesleg kszésségi ol-
dolként is mokadik, &m higba veszed meg dréga pénzért, dlig
tartalmaz néhény nétdt, és a pluszban megszerezhet tarta-
lom is draga, illetve hazankban a megvétele is kérilményes.

Mas bajom nincs a programmal. A kezelsfelulet kellemes és
egyszer(j, a lehetdségek teljesen rendben vannak - a legiigyet-

star Vol

ainak listéja

Aerosmith -, Dude Looks Like A Lady”

Blur -, Country House”

Bobby Brown — ,My Perogative”

Eminem - , Without Me”

George Michael - ,Freedom 90”

Gonllez — Dare”

Gossip -, Standing in the Way of Control”
Hot Chocolate -, You Sexy Thing”

Kaiser Chiefs - ,Ruby”

Kool & The Gang -, Celebration”

Joe Cocker -, Summer In The City”
Maximo Park -, Our Velocity”

Morrissey — , Suedehead”

Nirvana — , Lithium”

Panic! At The Disco — ,But If's Better If You Do”
Paul McCartney

& the Frog Chorus -, We Al Stand Together”
Pulp — , Common People”

Radiohead -, Street Spirit (Fade Out)”
Shakespears Sister -, Stay”

Spandau Ballet - , True”

Suede — ,Metal Mickey”

The Cure -, Pictures of You”

The Killers - , When You Were Young”

The Libertines — ,Can't Stand Me Now”

The Ofspring —  Prefiy Fly (For A White Guy)”
The Police - ,Don't Stand So Close To Me”
The Proclaimers — ,/'m Gonna Be (500 Miles)”
Tom Jones with Mousse T~ , Sexbomb”
Tone Loc — , Funky Cold Medina”

Young MC - ,Bust A Move”

lelhets lalos partner miatt. Nem utolsé sorban a
PS2-es tartozékokat (pl. mikrofon) is témogatia a stuff. Kar,
hogy az extra tartalom letsltését ilyen modon oldottak meg...
nagy kar. Akar még 10 pontos is Lhe'eh volna.

Bsjtss Gabor
bojtosgabor@gmail.com

SINGSTAR DOL.2

'SCEE LONDON STUDIO

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivale
jatszhatosag: O

szavatossag: Kivald
zene / hang: kivaloa
hangulat: kivale

1- 8 jatékos, 720p/1080p, ps eye kamera,
5845 kb hdd, psp kapcsolat, usb mikrofon

v karaoke, youtube, komoly repertoar
X meg bovalhetne a lista,
plusz magyar store-t kévetelink!

8.5 pont

- 4




MENJ A LYUKRA!

juk azokat, akik az au!olopos jatékban golfuro el itik ki-
szemelt ik halmazbol ki-
szedjik a profikat, megmorud egy vekony réteg — nos, nekik szol
ozat. Mint oly sok térsa, ez is a P k kaszon-

Agolfspcm virtudlis verziojét sokan szerefik. Ha ebbdl levon-

playstation 3 teszt

és karakterek megnyerését célzo torna, a spontén idétsltést szol-
galo Stroke, no meg a mmdenklnek a|cm|on gyakorlas. Jufekosu-
ink kezstt vannak , és mindenki

jo a shlusanak megfe|e|o' mind kinézetben, mind PEJIQ az &

t, még 1997 tavoli mu|r|uban ezufdn évente jstt egy-
egy Uj rész beldle.

Bar a grafika azt sugallng, hogy ez valami gyerekes idistasag,
megls szmte mmdem e|erc|l<(c|l< uml @ nagyol QEU. |e“emzl vagy-

tlgeres EA . Az (j nextgen
vl|agrendnek kcszonhefoen kés: nk fel egy jopar perces mslull
ésé hiszen

akorszaknak l(cszonhenuk az igen hasznalhaté internetes ]uteko
kat, illetve ezek széles kérben valé elterjedését. Sst, a fsmeniibs|
egybd el is érhett a jaték online oldala, informalédas céliabol. A
netes lehetsségek igen jok, és u[anloﬁul( is, hiszen itt végre nem
cqymst kell S6kiin vagy kisknt o pélverdl, t Kizdrélag o so-
o iruels gelibnEsioles hogoliosohnk

Az elss halora lépeskor egy kis prcf||generutor fogadja a jate-
kost, ahol megadhatjuk szemelyes adatainkat pér sorban, irha-
tunk magunkré| valamit, és egy kis karaktergenerlason keresztiil
p[cyerun klneze’et is osszerukhanuk (fe|, arc, ruhazct) Ezulan

partne
reket vagy nézhetjik meg bardtainkat a friend listiinkkel, csuﬂa-
kozhaty ?(ylornakhoz, vagy molesztalhatiuk a tobbi rohangaszo
kis emberkét (szavakkal, nem az tével). A chatrendszer nagyon
6, mivel nem vagyunk hosszadalmas irasra kényszeritve, hanem
Lls elére gyartott Gzeneflistaval is kommunikalhatunk, ami a tré-
garkodason kivill minden fontos csevegési metédust és jatékra in-
vitélast fartalmaz. Aki viszont nem tart ofthon internetet, mert sze-
rinte az a satantdl valé, az is ossze[oheo bcrdhivc| | egy gépen, o
maximum négy kiilén golfozét &

in (power, control, impact, spin, sidespin).
Valthatunk Iobbkezesrol bzﬁ(ezesre is ha ¢ igy tefszik, de errf;ke
sebb a kétféle kezelési mod kivalasztasa: a régi ismert haromklik-
kes, vagy az 0j, ami szintén haromklikkes, de méshogyan.
A hagyomanyos Gtés ugye egy csikon ubmzc||c| a lendités
erbsséget, amif mi allitunk meg, majd preciziésan |doz|len Klikkel
Nos, az 0] isezvan,
csak éppen C:E helyen egy ohetszu t8 jeleniti meg az elérhets
legnagyobb kitérést, és egy, a labdan megielend és sziikils kor a
pontossagot, amn akkofsrrk leklikkelni, ha minél kisebb. Ez végil
is annyiban nehezités, hogy szemre kell beléniink az erdt, viszont
sokkc(ele'szerubb a figurankat figyelni, mint egy kijelzét a kép al-
jan. Megvan a szokasos ufovulogmcs a pc|yube|urus kumeru
val, és a lyukndl alkal amin jol
a mozgd pon'ok ulup|cn a domqborzu'
Mint lathato, il kk
sikolva 8rilg |anyku|< ellenére a .aeek nem valami |deﬂenseg, ha
nem a terep kialakitasra és a fizikai korrekiségre nagyon is
ugye]o program. Figyelembe veszl a szele' a tereptargyakat, ho-
talajét, 3t az itéva | kis grafikon mutatia a
labda vérhats viselkedését. Bajnoksag médban kapunk nézSket
is, akiket természetesen megprobaltam célba venni, de ha feléjik
fordultam, akkor panikolva elkezdiek szaladgalni, igy inkabb a
labdacs |yukba juttatasaval szorakoztam az eredefi cél szerint. A
versenyzok nagyon aranyosak pl. mikor tolitsttem kozelrdl és a
ol p uraltel o ol a Jinyke mogas ,Stopsiopaopl” ok
k:cll'ussd izgult, de persze minden figura masképpen reagal a

)

Természetesen nem csak & Bssznépi muratsaqokat lehet rendezni,
iszen k a szokasos is, vagyis a palyal

)

MARTIN BELESZOL!

Perverzio vagy nem, de nekem marhéra bején ez a game,

mert pont annyira goﬁ amit még bevesz a gyomrom, és pont
annyira iigyességi, hogy egész jot tudok benne produkalni.
A lemez most mar gy(ijteményem részét képezi, Ggyhogy
nem a levegébe beszélek.

A lrmyere s, ook recks e et gondl, by -
ciondlis az élek meghagyasa). Minden palyan talalhaté par oda-
ills allatka, példaul kacsa a vizben a kicsinyeivel, vulum! borz
vagy ilyesmi, evkaliptusz levélidl nihilista drogos koala medve,
vagy az afrikai szavanndkon az impozéns elefantok. A palyak na-
n szépek és kiilon stilust képviselnek fermészetesen. A Highland

Qi b Alhtons kel homakioapebin! dombokba o
vacskaval, viragokkal. Okinowa szigetén Vengerpaﬂon qugelUnk
az Eurdpai rész f6 motivuma egy kozépkori stilust var, na m
szafari, kenyai kdryezettel, meg az emlitett afrikai eredefl eﬂc
tokkal. Nos, a golfocska szimulétorocska (ahog csehszlovak
mondana) mindenben erés, akar egyedil |en! meﬁ(y, akar pedi
eg( maximum Siven emberes online fornara neveziink be. J6 volt

vele il et sz6mi a szél-
irany és erssség megfigyelése céliabol (nyillal is jelzik, de az nem
feelinges), és nézelédni a terepen. J6 kezelhetdség, preciz labda-
kezelés, egyszoval csak a grafikai stilus miatt mondaném azt,
hogy ez azért leginkabb a fiatalabb népeknek készilt jatek.

Evribodri Dzson

EVERYBODY'S GOLF:
IORLD TOUR

SONY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: o
jatszhatesag:  kivalo
szavatossag: O

zene / hang: kézepes
hangulat: i}

1- 4 jatekos, (2-50 online), 4437 mb hdd,
720p

v stilusos, szinvonalas
X fejlesztok, élsimtast! recétlentést!

8 pont

576 konzol
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re egy kisértetjarta hazban, még nem sejthettitk, hogy
a francia Infogrames fejlesztése egy komplett sfilust
hoz maid létre. Pedig a kilsd nézetes akciokaland, ami dtjara

M ikor 1992-ben elészor fiint fel Edward Camy karakte-

sa mellett nag; olyan iV k és akcisfil-
mek voltak nagyobb hatassal mint a 24, a Prison Break, va

éppen a LOST. Igy nem csoda, hogy a filmes hatas e|éréséngt
érdekében az egész jatékon végighizédik ez a vonal. A komp-

inditotta az Alone in the Dark mitolégijét, olyan késsbbi
Klasszikusokat ihlettek, mint a Resident Esﬁ, Silent Hill, Clock To-
wer, Fatal Frame, vagy Forbidden Siren szériak. Képzeletbeli

indentudd lexik a videojaték cikkelynél feliitve garan-
talhatjuk, hogy az évek soran napvilagot latott kiemelkedd ullko-

lett toriénetet 8 epizodra bontotték, amiket fovébbi alfejezetek-
re osztottak, igy tulajdonképpen minden nagyol Idand
feladat egy kiilon szegmens része. Ezért a jdtékmenet barhol és
bérmikor megszakithato, el lehet menni megetetni a gyerkdcst,
levinni sétalni-a km{c':f, megsimogafni a bcr«?'nér, bI tfbni eg!

o

tasokat részletesen elemzé oldalak bizonyara alap

tesznek emlitést az AiD létezésérsl. A megjelenést kovets si-
kerbal kifolyélag a sorozat elészor trilogiava duzzadt, majd
2001-ben mar egy sokkal modernebb fecl)f?)g 0 folytatas kovet-

te, ami a meérsékelt sikernek készonhetéen jo Ec'zr &évig megpe-
csételte a széria sorsat. 2003 kmyékén azonban valami meg-
mozdult — ekkora tehets az Eden Games korteskedése, akik a

jéghideg di — vagy Y

dig tolni, mig be nem vérzik a szemiink. Az egyes szekvenciak

korulbelul 1 éranyi jatékidst garantalnak, amik nem csak fel-

&tesibtien: honam Kivilesestkbenes hagblankban 16

nagyon intenziv TV sorozatra hasonlitanak. A sokszor katarti-

kus és varatlan események dramaturgidjéban, valamint részle-
R e A O

fes a csapat nagy segitségé-

nyilvanossag feljes kizarsaval tsbb tucat koncepciot és tervet is
készitettek, hogy feltamasszék a sorozatot. Mig végil az Atari a
* 2005 6szén rendezett X05 bemutatén hivatalosan is leréntotta o
leplet arrél, hogy ismét stilus-Ojradefiniélasra késziilnek az aktu-
alis Alone in the Dark epizoddal. A tényleges fejlesztés azonban
csak ezutan, 2006 elején vette kezdetét, igy kvézi elmondhatiuk
hogy a 120 f8s brigad 3 év alapos elékészités uian 2 év dlatt
gyartotta e nekiink a sorban &tsdik Alone in the Dark részt.

'AZ ELOZO RESZ TARTALMABOL...

g
re volt az Lorenzo Carcaterra, aki szémos film és TV sorozat
producereként és irsjaként ismert Hollywoodban.

REMALOM
A CENTRAL PARKBAN

Minthogy a sorozat nyité darabja 1923-ban, a mostani rész
pedig napjainkban jatszédik, felvetsdik a kérdés, hogy a kszel
majdnem egy évszazadnyi idé alatt Camby hogyan Grizhette
meg fiatalsagat, és nem Gregedett percet sem.... Nos, a fériénet
erre is Té|lasz' ad Imuid,'de csak mivtan megakadalyoztuk a tel-

k a New York szivében

Mint azt a készitsk itk lojukban is elhintetiék, az

0 AIID rész fefl ‘oz elodok

jes apokali | é
Ll’:zédé Central Park koril forognak, és azokbél a szébeszé-

dekbdl taplélkozik, melyek a park alatt hizéds sotét Ssszeeskis-
vésekre épilnek. A hely méreteibsl adods lehetsségek, kialaku-
lasanak pontos torténetének ellentmondasos koriilmenyei és k-
l6nb6z6 érdekcsoportok, valamint szekiak talélkozasi helye ide-
dlis taptoloja lehet egy miszfikus, horroriétéknak... In medias
res, a jaték egybsl a mélyvi: ajit — teljes emlé kieséssel
ébredsz két ismereflen fazon tarsasagdban, akik egybsl fegyvert
fognak rad, és valamiféle kisérlet alanyaként kezelnek. Mr itt
elkezdsdik az a hihefetlen interakeio és élethtiségre hajazas,
ami a jatékot végig behalézza, hiszen ki kell pislo$nod az él-

16311 As Ehiadbiad tani haralosid ;

mossagot Uféni got a
jobb analagk Gsa { el, majd beindul
az akeid, idegen eredetis lény or el6 a falbsl, aki egybdl elra-
gadja fogva tartéidat. Innen te pedig egyedil maradsz a sotét-

en, hogy végére jérj a homalyos tigynek, és az egyéb karakte-
rek és szerep 6k_é|fa| megismerd a sajét moltadat is.

A fejlesztok igen lelkiismeretesen alapos terepszemlét tartottak
a Central Park kérnyékén, igy tobb ezer foté és feliegyzés
kénnyitette a munkéjukat, mikor Gjra kellett alkotniuk a kérye-
zefet az iréasztalaik elétt. A park mérete igy nem csak a valé-
sagban, hanem a jatékban is hatalmas, atszéve fitkos, foldalat-
fi jaratokkal, vagy éppen behdlézva a felszini sé Jakkol
Mind hogy feljesen keborolhatunk a park te-
riletén, szamos épiiletbe is ellatogathatunk, amik felies pompa-
jukbanszinfén {6 pér éra bolyongdsra ksl
Games neviket nem + | 6 ési lehetGséget is
épitett a jatekba, igy a kilss helyszineken konnyedén megkdze-

Ii'he?dk a célpontiainkat, ha elks y-egy jarmivet (a jatek
meglepé médon a Test Drive Un|imile§ alial hasznalt Twilight
rendszer egy tovabbfejl dltozatdt | lia)

66 )) 576 konzol




A targygyGitsgetés klkerufheteilen részét kepezn minden,
magara valamit is adé jatékprogramnak, igy nincs ez mas-
kepp esefinkben sem. Ami azonban minden elismerést meg-
érdemel, az maga az Stlet, ahogyan ezt megoldottak az
“Eden berkein belil. Nincsen se hafizsak, se végtelen kapaci-
tast kabatzseb, se egyéb trikkss megoldas egyszerlien az
ember benéz a kabatzsebébe, és maris szeme elé tarulnak a
ndla lévé dolgok. Es ezt erisuk 526 szerlm a kcrokter alegp-
rofibb szuhri aggal és gyorsa-

OROMODA
Akéresak a krifikusok, dgy a zeneszerzsk élete sem kénnyd -
lsbbentem ré akkor, mikor el8szér csendiltek fel az Alone in
the Dark dallamai. Bizony be kell Iatnom, hogy teszteléi palyo-
iRk sorin nehis alkalbminal ity anie e e
gest i, hogy FysitinFyrom ey < e ol
tas zenei anyagat. Pedig a vizudlis meg|e? lenés mellett az ilyen
ProdUkeioK sssrves résesh Képesik o sar cldl esekis Telon
csak  annyi mentségem lehet, hogy az ember néha magatol ér-

al
saggol farja szét meITenyke|er Huiurkﬂand egyszer(, mégis
a fargyelt F'hcquk hogy
milyen mérefG és fipuso térgyak (erhemek még el a rekeszek-
ben (osszesen 8 db Ocrgy i elhetd magunkkal), ezekkel kell
Akkor slncs Bsebt bo|, hc elfogync a hely
- egyetlen cuccokat,
vagy akar dssze is kombmulhaquk oke' A jaték ezen pontja-
ra a készitsk irgalmatlanul bisszkek ré - és valljuk be -, van
is miért.
Minden targy valamilyen szinten alakithaté, vagy egy mésik-
kal 8sszeilleszthets. Pet!oul a gyolékony anyagok segitségével
a lovedékeinket erésithetiik, ezdltal jobban sebeznek. Vagy
rogosz'oszalugozzunk oda egy fénycsovet egy flakonhoz és
itsuk el. Igy az bevilagitia a teref. De mlngen egyéb moz-
d.rLom tereptargy is alkalmas valamire: a faduragbck vagy
székek példaul meggydithatoak, ezzel kvérzi egy mobil faklyat
apunk (a zseblémpank helyettesitéseként, ha abbsl éppen ki-
meriilt volna az elem). A fegyverek kozil a lsfegyver a legha-
tasosabb azonban a sotétseg lényeit csak luzzel r;zunk kepe
sek végleg el (ehhez h
o Lo il felankor serie elhapNu mér csuk ki
kell l6niink). A csavarhizéval Uik (és azok benzintartalya-
rhefiink fe] & gy, komplenen az egész vnlcg a valés fi
mikadik (f alatt levs
vezetékek v|zze| valé enmkezese esetén minden vizzel érint-
kezd élélény instant haldlt hal).

—*\<

MARTIN BELESZOL!
atek ele|e szémomra egyfaﬂa fokozodo dihgsséggel meg-
spe‘( hozott:

2008-ban ilyen béna mozgasaniméciot
voltak kepesek olni ebbe a |ufskba Komolyan, két mé-
“tert nem mdmm egyenesen menni a féhassel. Aldirom, a
szfori fantasztikus, és hatalmas, nagyon latvanyos jelenetek

k taldlia, hogy ha minden a helyén van, és csak akkor
ik ol szemeres hogy vlami bk, b mér nogy @ b, Ta-
lan a videojatek-ipar legnagyobb héimnyu hogy maig nagyon
hullamzo zenei teljesitményt nyojtanak a kilonbozd produktu-
mok, igy a pér kiemelkeds kivételts| eltekintve nem ‘is emlék-
szem arra, hogy ilyen téren igazan maradandé élményt nydij-
tandnak az egyes jatékok. | iukm 6rém volt szamomra, ho )y
az Alone inaﬁe Dark kxeme? eds hangzasvilagot, és atmoszfé
rikus zenei aldfestést kapott, mely remekil hozza az elvarhaté
hatborzongat6 és mlszhfus hangulatot. Az eddig féként fiigget-
len filmekhez és kisebb kaltségvetésti TV sorozatokhoz kompo-
nélé francia sziletési Olivier Deriviére volt az, aki kottéra al-
modta a kmivet, amit aztén a Grammy. ertes bolgar
The Mystery of Bulgarian Voices segitségével hIV'O( életre. Nem
rendhugyo hogy |ufel<hoz e|ozene| vagy ak akar komplett szimfo-
nik k csak a Hitman so-
rozo' do“omun |e9yzo Jesper Kyc“'e al eloszereteﬂe! dolgozlk
a szintén kivals Grvendd B

Zenekarral), de azt hogy ilyen kiemelkeds mindségii anyag
szillessen, dlmaimban sem mertem volna gondolni. Monsignor
Deriviére szerint a kulcs a hozzagllasban Eeresend('i: a dramai
hangulatot féként a filmekben hasznalt elemekre és fordulatok-
ra épitette, igy nem meglepd, probalva elrugaszkodni a video-
etdhos Kkl &5 clemelidl. & a1k sene! betéte erinek meg-
*e|e|oen letaglozoak, ha valami, akkor ez a faijta teljesitmény
megérdemli, hogy dicshimnuszokat zengjiink réla. Nem csoda,
hiszen tobb mint 4 éranyi hanganyagot régzitettek a 3 napos
felvetel alatt. Ebbs| pedig kozel 25 percet csak a kérus tagjai-
nak kiilonlegesen atmoszférikus kantlasa tesz ki.

AZ IGAZSAG PILLANA

Az nem igaz hogy nincs prekoncepcié. Mindenki vér, vagy remél
e M P e e s
vesebbet. Az aktudlis Alone in the Dark most mér lassan ket és fél
éve a kéztudatban van, oz elsdékhsz mérten is hatalmas elvara-
sokkul vlsehe‘lfek Fele oz Iemberek ésa mcrl(ehnggepezer éldasos

rA

vannak a progrumban, de technikailag olyan szinten fele
van hibékkal, és gza'm megalésitasokkal, hoﬁy azta ga-
mer-gyomor nem kdnnyen veszi be Rafért volna még egy

fel év fejlesztés.

Gen ugye ilyenkor még a csillagot is le-

huzudmk az egrol Ennek ellenére nem kell szal gkembemsk lenni
0226, hogy megéllapithato legyen, amit az alkotas mingségben
az asztalra lerak, felemas minGséggel viseltetik. Vannak benne
klasszikus elemek, vannak i6 pillanatai, és el kell ismerni, zsenidlis

hozésai, de ugyan akkor nehuny részletén tisztan latszik a kapko-
das, dsszecsapott megoldasok, és leginkabb: aprobb technikai hi-
cnyosscgok vannak. Tehdt a képzeletbeli serpenys tartalma ve-
gyes, de itt jon a képbe, hogy igazan mit is remélfink a |09e|<lo|3
Az Alone in the Dark legnagyobb meglepetese szémomra,
hogy kevésbé horror, min kalcnd, vogy okio ~ leginkébb
misztikus dréma, ami végéil fenylegesen egy |merukhv mozl

vé faiul (leginkabt |c|uncn | gol
sokkal, de otleteit Ida
Lovcl 9u|szcxrnyc\vc azt). A professzlonuhs és mcguvol ragudo

azt az és
kcmuerfq(odesr ami ilyenkor elvérhats lenne — az események
porgés lancolata pedig egyszertien behiz magovcl ésa ke
perny6 elé szegez (elk
vezetnek at minket egyik jelenetbdl a mcslkbu neha tényl
volt az érzésem, hogy a hatérait feszegetik a helyzetekbdl kl
hozhaté maximumnak). Ami azonban sajnos kigbrandits,
hogy bar kiilsé és belsé nézetbdl egyarant jatszhaté a jatek, a
kamera és az iranyitds |eg|nkabb egy goths szamarra emlé-
keztet (fleg kilsé nézetbdl), és olyan ostoba technikai hia-
nyossagok tarkitiak a jatékmenetet, melyek sdijnos rondan be-
leszélnak a jaték élvezetébe. igy érthets, hogy a sok cstesgra-
fikat vard jatekos némileg csalodottan nézi az osszkepet — vi-
szont ha hailandaak vagyunk lemondani néhany ilyen elsite-
letiinkrl, egy Gen izgalmas és lebilincselé szforit
nyomhuvunk végig, mely minden elismerésemet kivivta a szo-
katlan, de izgalmas jitasaival egyiitt.

Bagé Péter

" ALONE

IN THE DARK

O
kézepes
elmegy
kivalo

576 konzol {({ 67




CSAK MASZATOLAS

*PRESE

ICHTE

ezeket fel, ki tudja, hogy ki volt Do-
K nald Don King? Jégkasas habos mal-

naszérpdt juttatunk el azoknak, akik
arra voksoltak, hogy a profi skalvivas torté-
nelmének legnagyobb prométerérd| van sz6,
aki véllan olyan hirességek kapaszkodiak fel
a cstesra, mint Muhammad Ali, Mike Tyson,
Julio Caesar Chavez, vagy Evander Holyfield.
Az Griember tehdt egy igazi legenda, igy
nem csoda, hogy a 2K Sports 6t valasztotta
névaddjanak c?eguicbb bokszjatéekahoz.

Nem nehéz kitalalni, hogy a karrierista koz-
pontd trénetben a jatékos az jonnan felfe-
dezeft nagy reménység bérébe bijhat, hog
aztén igazi zéldfiliként a tanodabsl eIindJ
va révid idén belil a vilagestcs felé vegye oz
iranyt annak minden buktatojaval és szépse-
gével egytt. A Prizefighterben — mint ahogy
neve is mutatia — semmiféle bonyolultsag
nincs: minél jobban teljesitiink, annal erésebb
&s jovedelmezsbb kihivoink akadnak, baréti
tarsasagunk széma masszivan novekedni
kezd, elismertségiink fényében pedig bekeril-
hefiink oz elitréteg kézé, ahonnét vagy az is-
teni megvalésulas, vagy a lasso lejts iranya-

a vezet az Ot.

A cxm\apme jelenések, és a szakmai hirverés
okan gyozunE majd vélogatni a PDA-n érkezé
ajénlatok kdzétt, azonban a jaték érdemi ré-
szét mégiscsak a pofozkodés adja, amelynel
a megvalésitasa bizony hagy némi kivanniva-
l6t maga utan. Leginkabb az iranyitassal gydl-
het meg a bajunk, ugyanis a Venom Games
ahelyett, hogy felhasznélta volna a sikeres ve-
rekedss iok harcrendszerét, sajét elképze
lés alapjan dolgozta ki a mozgcsLoordmacr
of, amely eredmenyekeppen tizendt ujjal,
négy szemmel és két aggyal kellene rendel-
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kezniink ahhoz, hogy pontosan azt léssuk vi-
szonta kepernyon amit eredetileg szerenunk

DALOSAGSHOW HALASZOKKAL

ban rendelkezésre allo idé) fe(bérelni a |eg—
jobb halaszokat, tartani k

mikor Martin el6szor felvetette az o||e-
tet, hcqy vo|na e kedvem avi

volna. A probléma az egyszerre |
ol ol el e s
idejleg haszndlni, hogy hidba tanulnank
meg a kiosztast, egyszerre mégiscsak eg
mozdulatot tudnank Elvl'ekazm Alehetsség t
ennek ellenére sokre'uek akar az étféle gya-
korlasi lehetsség, amelyek ksziil akadnak job-
e B R e e
futas példaul rohejes, a régmalt idsk joygyil-
kolés mozzanataira épil).
A Don King: Prizefighter nem ér ugyan fel a
Fight Night sorozathoz, de olykor-olykor fel-
mutat azért valami pozitivumot is: a zenei
trackek kozt hallhato néhany klasszikus, vagy
a karriermodot meg-megszakito inferjibefé-
tek dobnak valamennyit a hangulaton, és a
kozeleds akcickamera hignyat leszamitva az
arcmimika, vagy a helyszinek, ringek kidol-
gozésa is raver az EA jatékara egy-két mene-
tet. Az egyetlen, Gm legkomolyabb problémat
a problémas iranyités jelenti, ez pedig egy
bokszjaték esetében olyan, mintha skrossze-
kérrel indulnénk o Laguna Seca Raceway
Dodge Viper kupéjdban - kiabrandito.
Stinger

DON KING PRESENTS:
PRIZEFIGHTER

K GAMES
MAS VERZIG: DS, Wil

grafika: kézepes

jatszhatoss elme

: g Imegy 6l a program egy vice, az alacson
szavatossag: kozepes

zene / hang: i[e}

hangulat: elmegy 215

gevka!egorms Feﬂesz'ocscpcl elss kcmol abb,
Sfgenerécios problkozdst teszsi, fobo:
zas nélkil igent mondtam — anndl is ‘inkébb,
mivel a Liquid Dragon Studios szcrnyprobul—
kozésa elsé latasra egy horgaszjaték érzését
keltette, és a Twilight Princess, |Ifewe a Sega
Bass Fishing ¢ta kellemes emlékeket idéznek
fel bennem a témét feldolgozo jatekok. A ve-
zetd képsorok lepergésével azonban totdlis
dobbenet ilt ki az arcomra, ugyanis a Dead-
fiest Catch: Alaskan Storm tulaj donképpen a
Discovery Channel idehaza is &clyumkﬂosan
jétszott Haldlos Fogés cimi dokumentum film-
reality show keverekenek megn?'ekosllusu

fiv szintiét, e|nc|v|go|n| az u|]|90\cgos |eg}obb
, kirakodni a csap , és a
testi épségiinkre vigyazva degeszre halaszni
magunkat, hogy a felvasarlé telepekre
elsskent érve vastag pénztarcaval térhessink
vissza szeretteinkhez. Ebbd| a szempontbol
vnzsgrc[va a Haldlos F?cs igazi unikum,
amely a partra érve rda lasul béséges infor-
maciémennyiséggel is elhalmozza a jatékost,
‘hogy a legjobb g}rmmuv hozhassa a kaland
soran. A helytallashoz és boldogulashoz pl. a
showbdl ismert hajéskapitanyok (pl. a North-
western Sig Hansenje) adnak aprobb video-
tippeket - igy kiilonosen fu|, hogy a fejlesztsk
ésa klcdo nem szént még néhény hénapot a
DC f ésé

amely a vilé foglalko-
zésa, a mi ?szat okan bizony épphogy
nem a nyugodt, békés horgaszatrél, hanem a
tolélésrdl hires. Aki esetleg nem tudna, mirdl is
van sz6 pontosan, az vessen egy pl"anlusf a
Discovery Channel misorfizetére, és tablaz-
zon be maganak egy epizédot, ha tudni akar-
ja, milyen a halalos Bering-szoros karnyékén,
arendkivil zord és veszélyes kérilmenyek ks-
26t télben-fagyban, esében-jégben kiralyra-
kokra vadaszni — mit ne maniok a lassan
négy éve tarto dokumentumfilm aktiv nézéje-
ként bizony lattam mar egy-két cifra dolgot
ebbsl a foglalkozasbol.

Kurrens generdciés konzol ide, gépben
szunnycdé potencial oda, su'né!c!osﬂ\ogy a
fejlesztck és a kiado le 1obL igyekezetének
ellenére sem sikerillt epfeziob megvalésitast
kélesnézni a jateknak: technikai szempont-
-amera-
te, a mai generacloban elviselhetetlenil
hosszu Oohesl ids, a grafikai bugok és hibak
hatnak az emberre,

1-2 javekos, dd 5.1, 720p/1080i

v rohamsisakban, nekifutasbol
karta térni & ropit...
X ...6s kifekddt tole az elso menetben

\ 45pont  J

y az egész halaszattél elmeg’y a kedve.

S(g az alapkoncepcié egydltalan nem

rossz, sét: a DC sokkal inkabb egy szimulator

és menedzserprogram keverékeként irhato le,

ahol nem csak egy fobb Oonﬁaﬁ hclcszhmc
el

, mert az innovativ &tletek, a
feldols gozundo téma ritkaséga okan egy na-
gyon egyedi, és hangulatos darabot hozhat-
tak volna 8ssze. Ennek hianyaban a jaték suk
nos Titanic médra abszolt a tenger fenekéig
sillyed - azzal a kiilénbséggel, hogy a liver-
pooli csodaval ellentétben erre fél év moltan
talan mar senki nem fog emlékezni.

Stinger

DEADLIEST CATCH:
ALASKAN STORM

DISCOVERY CHANNEL
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

i ane: siralmas
jatszhatssag: kézepes
szavatossag: jle}

zene / hang: kézepes
hangulat: kézepes

1 jatekos (8 online), dd 5.1, 720p/ 1080,

v érdekes, izgalmas téma,
valtozatos kihivasok

embert probéle
hanem a stratégiai érzékeinket elévéve min-
dent meg kel fenniink a sikeres idényzaras ér-
dekeben is. gy be kell osztani pl. a szezon-

Xillazisrombol

& J

6 pont
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szl a lassan mér kézhelybe ills mondat, hiszen ez a sport
(sok masikhoz hasonléan) abszoltt a pénz kériil forog. A le-
latsk disbsrgését, vagy az egy-egy elvétett lobda kovetkeztében
ol htolmos opir el csacotsigot lsgibbinknek cok
aTVk e keresztiil van énk dtérezni —
no meg akkor, ha e n a Virtua Tennis, vagy a Top Spin
e i o e e S R il
kettd delikvens szigor( pérositasa, ugyanis az elmolt évek tapasz-
talatai alapjan egyértelmiien klplen%ﬂuk hogy &k a stilus jaté-
kos meg'esfeanenek Grand Slam gydztesei.
A 2K Paris é a Top Spin sorozat mésodszillt gyermekének vi
segits PAM Develog a réjuk rétt hatalom-
mul élve gy dontott, itt az ideje Gjabb utodot nemzeni: jogosan
vetddik fel a kérdés, hogy az innovacisban keveset mutatd, am
anndl talpraesettebb masodik utan vajon milyen idonsagokkal
kényeztetik el a Virtua Tennis arkados mivolta ellen kiildstt kihi-
vot. A szebb- tobb'|obb harmas a |eg'obb folymfashoz hasonloan
aTop §j onban a
rassal tott fc|ytam;okhoz kepesta 2K Paris |a'e|<a nyu|ug-
résnyi elénnyel szamolhat. A fiok esetében az alapozas ugyanis
mér a musodlk eplzod nexigen iran |tsagava| el ezdodon gy
kot kel o km‘"m{u i red
magvakat kellett elszomivk. A Top Spin 3 pedig gy cseperedett
fel, ahogy kellett: az eléd munkassagat génjeiben hordozva
fe||odo|t tovébb, amely a program szinte minden porcikéjan meg-

Furcsa sport a fenisz. ,A klvahscgosok és gazdagok jateka” —

MARTIN BELESZOL!

Teniszrajongéknak fontos informacia: lehet; hogy, Rafael

Nadal nem vélaszthaté karakter az X360 verzioban, 6 a
PS3 kiadas exkluziv figuréja.

\PACIFICLIFE

latszik. Ha csak a vizudlis latvénybeli eredményeket nézzik, mar

sbbenetes kiilonbségeket vélhefinl lezni: mivel egy tenisz-

tékban nyilvan nem kell a kérnyezet olyan foka :dolgozusavul
}oglalkozm mint egy FPS esetében, sokkal tobb ids marad a rész-
lefekre, Ezekben sosem szenvedett hlcnyi a sorozat, most azon-
ban a karakterekhez mozgasi-hangulati és spono|os: jellem is tar-
sul. A majd' negyven helyszin stadionjai belsé f ik

Ezek ismeretében ychulan nem meglepo, hogy a 2K igazén
impressziv lawon(' egf az arcokba, hiszen jovarészt a szintén kur-
rens generdciés kédot finomitottak, bévitetiék és csiszolidk a fe-
msz|u'ekok diszes ekkovés. A szik bardli rsastgomban az els

Spin és a Virtua Tennis is na y népszer(iségnek Srvendett, i
E)n Brém vo|t a szamunkru, ogy o sokat krifizalt behatérolt
o o

|-meter megoldas tovébb
Sségekkel vértezték fel. igy
égil clmellen hogy a ravaszok megfelelo lenyomasaval bevalla-
lunk egy-egy rikksebb mozdlulato, (az alattunk léva aszfalt, sa-
lok, vagy fives pélya flgyelembeve!elevel) akar az iités erejét, ira-
nyat is megvaltoztathatiuk, hogy atvagjuk a szemkszti oldalon
futkorészo ellenfeliinket. Leheaoﬂ\ogy ez kacinféntosnak hangzik
igy leirva, de némi gyakorlést kévetden egyértelmivé valik, hogy
uz ujjak gyénysri jatékaval valosaght meceseket jatszhatunk le -
e e
knzepen
A |c)ek egyik nagy ojitasa ketségkivil a sajat otleteink alapjan
létrehozhato sportolgenerdtor, amely olyan széles repertoarbol
enged embert alkotni”, amelyre csak igen kevés jatekban van
példa. Bar az egyes kollekciotarak pomok segitségével nyiOhuﬁé-
ak meg, az olopnuk szémito haij, bérszin, szem, magassag, &lts-
zet mellett akar még tetovalasokkal is felc.cnmazhanuk kedven-
ciinket, hogy a sajat kezu|eg krealt arcszerkezet (1), a szérmazé-
si hely (1) és a nem fi ében fotdalisan eltérs és
kinézef( e eneke' hozzunk léfre. Ha ehhez hozzaveszem a kis-
sé egyensu%y lan, de etid| szép és tartalmas karriermédot, illetve
az egy- egy, keno -ketts, vagy fizendt napig fartd, komoly ranghe-
on-line k nem alaptalan, hogy ha

ve nem sokban térnek el stol, azonbcln "aki- szemfil
azonnal észreveszi a kiilonboz8ségeket. 5rém, hogy |ole
kosaink most mér a kemeny kiizdelmek k jegyeit is magukon
viselik, igy a nyari forrésagban izzadnak, ioro|ge¢|k a homloku-
kat, faradnak, csskken az osszpon!osnk:suk n a hibdk, és pon-
tuﬂonsug széma, s6t! A salakon cstszkdls, pirvettezs teniszezok
gy sargdllanak a rajuk szalle poﬂo| és mocsoktol, hogy az mar-
mar katartikus élményt okoz. Ha mér a kilénbszé mozdulatoknal
frunk, exdemes megentie, hogy bar a 6k a koniroller szin
te dsszes gombjdhoz rendel i technikat, a
ictékos labdahoz viszonyitott helyzefe!o| fugqoenilzony szamia-
lan forméio, és erejii passzn vagy f

lehetink szemtanti. Ezeket a mozzanatokat az cnu|og karok
megfelel iranyba mozgatasaval még berelni is lehet, igy pl. a
legendas Boris Becker, Andre Agassi, Pete Sampras, vagy a ndi
vonalat erssits Sarapovar- -Szeles Monika dud képességeinek
fuggvenyeben igazan laivanyos és élvezefes meccseket hozha-
tunk Sssze.

az dlom: vegre o skerdh megfego it ot o Viua
Tennis 3 profizmusaval szemben. A Top Spin 3 nagyszer( fenisz-
és sporticték is egyben, és bar hianyoltam a 4-4 e|F leni kiizdelmek
|ehe|osege! (féleg, mert igy l8ttek az egy képernydn jétszhaté né-
gyesparos felallasnak), a Virtua Tennis 3 mellett nyugodt szivvel
pattanhat fel a cstesra.
Andre ,Stinger” Agassi
Singer@576 hu

TOP SPIN 3

grafika: kivald
jatszhatosag: j©
szavatossag: O
zene / hang: jo
hangulat: kivala

1- 2 jatekos (2 coop, 2 online), dd 5.1,
720p/1080i

 profizmus felss szinten, a virtua tennis 3
melto ellenfele, nagyszerd teniszjatek
X nincs 4 jatekos kooperativ lehetoseég

9 pont

576 konzol
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A NEVEM CLANK. AGENT CLANK

Daxter hatalmas sikere (minden idék egyik legna-
gyobb példanyszamban eladott PSP jatéka lett a kis
énybsl) utan sejthettik, hogy az isten sem ment
meg minket a Ratchet & Clank széria hasonlé spinoffiatsl, az-
az a kordbbi részekben héttérbe szoritott mellékszerepls f&-
szereplévé avanzstlasatel. Teszem hozzé gyorsan: szerencsé-
rel Mert az eléjelek nagyon is kedvezdek voltak. Rossz Ratchet
jatekot az évek soran ugyebar még nem lathattunk (s6t, meg-
ockéztatom, hogy a PS3-as verziéval eddig nem létott ma-
gassagokba emojzed'ek seink), igy minden esély megvolt
arra, hogy ezt sem rontjck el a készitsk. Aztan itt van az a
tény, hogy sok év alatt az ember szépen lassan megunja, ha
ugyanazt a fészerepldt kell néznie jatékok tucatiain keresztil
(ez alél csak a Nintendo rajongék kivételek, akik képesek négy-
szézadszorra is lenyelni Maridt), ezért egydltalan nem értha-
tott a sorozatak az, ha a botcsinalta robot is kap egy telies
jatékot, ahol kiélheti magat. Végil pedig azért is v(:rqu nagy
szeretettel Clanket, mert az elmalt néhany év soran pont az ak-
cio-platform jatékok mifaja véltozott a legtobbet, a legtsbb-
sz6r mar be sem lehet egyértelmen illeszteni ezeket az alko-
tasokat a kategéria egykori keretei kizé. A kel érdeklsdes és
a varakozasok megvoltak hat a Clankkel kapesolatban, mar
csak abban kellett bizni, hogy nem rontjak el. Szerencsére
semmi ilyesmi nem tortént.

008

Onmagdban Clank az eddigi jétékokban nem volt annyira jel-
legzetes figura, akinek a karaktere elég erés ahhoz, hogy elv-
igyen a hatan egy teljes jatékot Ratchet nélkil. Nyilvanvald volt fe-

t, hogy hozza fognak nylni a szerepéhez, igy sziletett meg a
robotiigynok, Agent Clank. it jchetett a készitsknél az isteni szik-
ra, hogyan tudnanak ket legyet iini egy csapésra: ha a filmekbs!
‘ kbl j6l ismert 'itkosijgynbkeggurék minden elttlzott sze-

égiegyét beleilltetik egy robotba, az nem csupan megeleve-
nedik eftél, hanem humoros szituécisk szazait lesz képes szinte
Snmagatdl generalni. igy hat Clank kapott egy elegans sltonyt
csokornyakkendavel (elsére er8sen ber E a téma) és renge-
teg fantasztikus ki amivel a zérak kinyitasatol kezdve a lezer-
fenyek Slebasasolichis imindens Wepessa vElt Da i nar Gl
a sor, hiszen mit tesz még egy 6 iigynok? Lopakodik és csend-
ben, hatulrd| &l. Gysnysrt robotlanyok szivét héditia meg. Lehe-
e il e b e o T
képes tancolni, havon siklani, vagy éppen bajba kerilt tarsa se-
égére sietni. A jaték elején Ratchet ugyanis bé eril,
mégpedig egy mizeumba valé befrés i tkeztében, amivel
megddbbenti az egész galaxist, amely addig héskent innepelte.
Clank feladata uténajami annak mi ittt bardtigba, hogy a ma-
sik oldalon lathatjuk viszont.




EGYET FIZET,
MINIMUM KE'I"I'O'I' KAP

Talan mér a fentiekbs! is nyilvanvaléva valt, hogy a Secret
Agent Clank pontosan a vérakozésoknak megfeleléen fe-
szegeti a mifaj hatérait. A killdetések nagy része ugyan emlé-
keztet a sorozat klasszikus dcrab|c|rc, le mar ezek sorén is
tapasztalhatunk 0, megleps otleteket. A dinamikus akciot jol
szakitiék meg a nyugisabb, lopakodos részek és a killénfele
feladvanyok, de ez csak a Ieghegy csiicsa. Természefesen a vi-
lagtrendeknek megfeleléen a Guitar Hero ebbdl a jatékbsl sem
maradhatott ki (bar azutan, hogy a Simpsons legutolsé harca
egy Guitar Hero parbaj volt, mér meg sem lepédsm semmin),
de sz6 sincs klonozasrél, ugyanis ennek a megvalésitasa iga-
zén pazarra sikeredett. ‘ElHtink von egy ]okorc komplexum,

monoton |avekmenene| rendelkeznek. Clanknél mar sokkal
jobb a helyzet, az & kihivasai véltozatosabbak és ennél fogva
erdekesebgek is (szerencsére gy vettem észre tobb is van
ezekbdl). Kettejiknek dsszesen 16 elérhets fegyvere van és
ezen kivil jonehany egyéb hasznos eszkize, pl. a lebegs
cipével meglepd modon nagyobbat lehet ugrani. A készitck,
ahogy azt a korabbi részel gen mér megszokhattuk, ezottal
sem takarékoskodtak a furcsa, humoros fegyverekkel, Clank
példaul le tud dobni maga elé egy hisevs névényt, ami ket
masodpercenként be tud kapni egy ellenfelet.

Egy biztos, aki szintiszta p utform|a'ekot keres, annak m |e—
petésekben lesz része, ugyanis ebbél jutoft a ‘legkeveseb
Clankbe, igaz, szemben a Jak szériéval, itt mindig is |nka
az akeién volt a f& hungsuly Mostanra kijelenthefjik: meg
emellett még rengefeg aprésagon. Van benne étdolgozott fet-
= iy Foglkul feaveny (Clank Kiiveani kozdt
oyuno u hol harom robotot kel iranyitani és

amin a gombol( felelen idézitett | 'kelveglg-
pl- egy kkel teleszstt fol, H

folels - pl. egymas fejére dllitani Sket - az

lapvetéen jol Jiuk o gombokat, akkor Clank harmo-
nikusan mozogva, ukrobcnkusan ||bben Gt a lezerfenyek ks-
z8tt. Ha béna mindezt tigyetl Ul teszi és |
annyi gylit be, hog; is elolrsl az egé-
szet. Aztan itt van a gonosz rogoilony torténete, ki ket opciét
ajanl fel, vagy j6l meg lesz tancoltatva, vagy mehet Clank a ro-

elérehaladéshoz) és még egy achievement rendszer is, ami a
rejtett feladatok megoldasat honordlia, pl. ha egy pclyon az
&sszes ellenfelet hatulrsl, lopakodva tesszilk el 1ab alsl.

A KEVES NEHA TOBB

botlevesbe. Iit a hatalmas nagy balierem ezernyi i

van berendezve és a célunk az, hogy a haldltanc sorén ne
minket rézzon meg az Gram, ne mnE zuhanijon a csillér és a
véletlenil épp oft kiallitott gui"oiine se a mi fejiinket csapja le.
Na hogy hangzik a Guitar Hero llyen vegyitése egy platform-
|c!e|<l< %? Es ez még mindig nem a vége a |ehe|osegeknek A

i a kis titkosiigy | nyomulni, annyi-
R van Ratchet a sztoriba, mivel
ahhoz semmit nem tesz hozza. Ul a bérténben, Gres napijait
pedig rendre megprobdliak elrontani azzal, hogy ell enﬂ
et LTIk alns horcoa = & ennyi. Nem ceak hog 1o
nincs az egeszhez de teljesen ki is siklik a jaték az addi igi ke-

MINDENT TUD?

A fentiek fényében a vallozatosségot semmiképpen nem kérhefik
szémon az Agent Clanken, hlszen szinte mlnden kildetésben més
Jatokk ihivasokkal kel egy percre sem
fogunk unatkozni. A kihivasok nem mind sikeriiliek ennyire jél, de
ezeket szerencsére ki lehet hagyni: a legtsbb, amit igy veszithetiink,
hogy nem fudjuk olyan gyorsan fefleszteni a karaklereket. De erre
nem is Fel'eﬂenul lesz szikség, tgyis megtalalia hamar mindenki
azt az egy-kél feEyv rert, amit szeret haszndlni, a tobblhez maxi-
mum akkor fogun hozzanyu|n| ha elébbiekbd] kifogyott a lszer.
Grafikailag én a programot kicsit unalmasnak faléltam: ugyan
Jivnyos, e  scH Kmyezetmiat lzofan s cgyseerd, a fomes
szinek és az egyszer( forméak dominalnak - bar ezt dligha rohat-
juk fel egy olyan |u|el<nuk aminek a fészerepldie egy robot. Ugya-
nezt fudom elmond kkal, a |c||szK -
tosaggal és a hangulattal kapcsolatban is: nagyon erés szintet
képvisel az Agent Clank a PSP kindlataban, de 6sszhatasan kivil
semmiben sem képes igazén odaverni a konkurenciénok: Clank —
ellentében az eminens Daxterrel - er8s négyes tanulé csak. Ennek
ellenére a sorozat bcrmely ru|ongo|una|< bétran ajanlhato, hiszen
mindent tud, amit ebl yorsan véltozé zsanerben 2008
egy |a(eknc||< tudnia ke|| nj\uny terileten még tbbet is. De |cs
san azért 6 lenne, ha |onnenek 4j Sony is és nem csak a ré-
giekbd| lenne lehetsségiink Gjabb és Gjabb részeket a mugunkevu
tenni (és ha lehet, ne Qwark kapitany legyen az 6 hés, hiszen mér
most unalmas). A James Bondnak maszkirozott Clank nagyszerd
&tlet volt, de mi lesz a kévetkezs lépés?

Vega

6l, ha 6 keril sorra. Clankkel jatszani |

bolygok kozst let k nyilik kihivasokat is

teljesiteni, ezek segwsegevd szedhe'unk sssze 6 sol( erofor
rast, amivel tay Iges

mert fermészelesen nem mertek Rafchefet sem 'e||esen kiha

ni a képbél, igy rendre visszatériink hozzé: megnézzik, EZ—
gyan verik ¢l a bérténben, hogyan prébélia folyékonyra cse-
rélni a hagyoményos szappant, és miként tetovalja a testére a
bértén alaprajzat. Na 6, ezeket azért mégsem, de nel(l is van-

valtozatos, szérakoztat6, Ratchettel it és most sajnos kinszen-
vedés, nincs més szerepe, mint kibillenteni minket a fitkosiigy-
nokds hangulatbél. De nem 6 a mélypont, hanem Qwark ka-

ny, az Snjeldlt hés, akinek a killdetései meg aztén végképp
Ee|e vannak eréltetve a jatekba, pedig nem itt lenne a helyik.
Nyllvan kettejik szerepel refésével probaltak névelni a jatekidst
és l(ll(erelmenl a szforit, de ez utébbi sajnos nem s.keruh - bar

volna mindk az ivezetd j

nak elérhetd klhlvasol, még ha ezek az Szt
e U S crenaliie T A e meg|ehe'osen

MRARTIN BELESZOL!

A cucc tulajdonképpen 6, és divatos, kifejezetten

s
modern. Olyan fipikusan ,mindent bele” shlus mintha egy.
komolyan osszekalopu t minigame glyuﬂemeny enne, de per-

sze a min6ségi fajtabol. Az mar csak az én sajat hosfc|asom
hogy jobban szerefem ~ vagyis inkébb szeretném, ha lenné-
nek - a Kres Bandi-féle klasszikus halados platformigtékokat.
llyennel viszont mar nagyon régen nem falalkoztam...

SECRET AGENT CLANK

SONY / HIGH IMPACT GAMES
MAS

VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: i}
jatszhatosag: JO
szavatossag: O
zene / hang: O
hangulat: i[e]

1 jatékos, mentés 416 kb

v valtozatos
X ratchet es qwark

7.5 pont

576 konzol
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KONAMI
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NINTENDO

irGzom a fesztet kisujjbél” — gondoltam, majd hozza-
K tettem: ,,...de azért egy /(icsir?ézom 16le.” A magabiz-
” tos_hozzédllast az eléddel — a Ganbare Nippon!
Olympics 2000-del - valé jél'szodozés sordn szerzeft fapaszta-
lati pontok indukéliak, a kiegészitést pedig a sportjatékokkal
szemben érzett lekizdheteflen viszolygasom csapta a mondat
végére. Annyira azért nem aggédtam, mivel maga a cim, annak
jol ismert té dlasztasa és a r"_' 1 o aért beszélt:
egyszerien fudiam, hogy QTE-bézist minijétsk-gydjteménybe
botlom majd, egy akroﬁah’kus majomparadeé kerefein belul.
Nem, tlem ez nem szkepficizmus: vannak dolgok, amiket fur-
csén latok, masként rogzilltek bennem, mint egy dtlag , felhasz-
ndléban” — a sport is valami ilyesmi. Talén a szakrdlis jellegt
tisztelet hianya tesz ennyire cinikussa, de ami nalunk sportm(-
sornak szamit, az a majmok bolygsjan Animal Planet lenne.

ELVISZLEK EGY KORRE

,Teccs, g**i” = gondolom, mikézben kinyitom a kélat. A
kezdsképernys telibe talalt designt villant meg: a zabalni valé
karakterek tarkasaga teljes komolytalansagot sejtet, ami i6 els-
jel. Egy péccentés utan az 1981-es Chariots of Fire (Tizszeke-
rek) Nintendo DS-re hangszerelt Vangelis-soundtrackje bontja
meg az agyamat, és ez mér elég is, hogy filig ér széijal ko-
torasszak a puritan, de attekintheté meniben. Egy gyors kar-
rier modot valasztok a Single Player alél - a fokozatosan meg-
nyithaté csoportok rejtik a versenyszémokat. Vélogatok az
egyeldre nyolcfés karakterkészletbsl: akad itt mikrofonfejii af-
ro‘v'izurés csoka, fogr igyorral pézolé hermafrodi
Kurt Russel, copfos-szakallas, 6szbe forc{: t ferdeszemi figura
(Oolong — minden bizonnyal a Yie Air Kung Fu megvénilt
féhsse), Zangiefre hajazo fejkendés-szakallas medve, tepett [i-
la haijal feszeng goth kiscsaj, sumo-birkdzokat ebédels he-

) S i e e
Sic. (Késsbb tovabbi 10 taggal béviil a repertodr: feltinik
majd Solid Snake, a Silent Hil? Piramyd Headje, vagy épp Pen-
taro az ultra-zsenidlis Parodiusbél.)

A proba sorén kideril, hogy a szémitésaim helytéllonak bi-
zonyultak, és ez a jaték csak annyiban kétédik a valédi sport-

MARTIN BELESZOL!

Korrekt minigame gytitemény, ,kokemény” karakterekkel. xD
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SZANDEKTALAN PARALIMPIR
F: “!1‘

jatekokhoz, hoﬁy onnan kdlessnzi a tematikat. Persze, kétség-
eesni nem kell: van tévolugras, diszk é lyhaiita

g 4l

mGugrés, ogy brlovészet, sz8z- és négyszé
versenyfutds, mell- és hatiszas, bicikliverseny és gaffutas —
Bsszesen 16 sportag. De ezeket értelemszeriien redlis, szimu-
lativ megkozelitésbsl nem lehet konzolos port forméjéban pre-
zentdlni, igy csak egy kérdés lehet: a képernydn zajlé esemé-
nyeket hozzavetélegesen kovets iranyitas mennyire passzos?
Es ami még fontosabb: mennyire szérakoztaté?

Kifojezaiten; A koniroll bujén ellerl oz érintaképernydn, &
oft is marad - dltaléban a dérzsslés és az egyetlen gomb
jyors megnyomésaval kell kombindlni minden versenyen. (Ez
ttril syt el e inalkolareies
formajaban vélt ismertté). Az egyetlen komolyabb probléma,
hogy sokszor &sszefettebb (értsd: legalabb négy teljes fazisho!
e v el o o e e Mo it
hez, és ehhez nem art az alsé képernyét figyelni - a felsén az
aktualis események zajlanak. A négyszaz méteres futasndl
csak az egyre gyorsabban mozgé csuszkat kell kévetni a sty-
lusszal, és ez nem is kivanja meg, hogy a felss képernyét is
bamuld, de par sportagnal (mint a toronyugras és a gatfutés)
bizony nem art figyelni, hogy ne hasra érezz, vagy taknyon
csussz be a célba. Mas helyeken - példaul a céllovészetnel -
o Telee ol miegeliani (4 ko s aihaio caVeras S o
képernyén tér asnak felel meg), és a y ag elsajatita-
sa is csak gyakorlés kérdése. De addig bizony a Konamina
az édesanyjat, aztat.

Es?
Es ez igy tk 6l van. Teljesen 8kt a korités, a valésagtsl el-
e o ek S

jén nem kell kénnyezve hallgatnod, amint felhozzak a nemze-
ti lobogét. On-visszhang: ez ,csak” egy sportiatékba oltott
kopards” minijaték-kollekcié. Az olimpiai (videojatékokat or-
lox, morcos megkazelitésbél szemléls kollektiva talan ki fog-
ja hagyni — jol is teszik, ez nem az a jaték, amit komolyan kell
venni. Aki ebben a jatékban is a puritanizmusért sévérog, an-

nak mar eleve kicsengettek.

A kedves tobbiek? Csapjanak éssze online, pézoljanak a
highscore-lista tetején, csapkodjék a térdiket az ididta sze-
replgardan, a pozer fejeken, és szorakozzanak remekil - a
New International Track & Field ehhez remek lehetésé-
get biztosit. Persze, mondom én ezt, a sport-antitalentum, aki
szerint a fociban sokkal nagyobb kunszt eltalélni azt a vékony
kis kapufat harminc méterrsl, mint beléni abba a téglalapba,
amit kérilhatérol. Talén ennek a jatéknak is ez a titka: ha nem
veszed komolyan, sok, a ,profik” szemében siralmasnak
mondhats, de valdjaban izgalmas aprésag miatt valik olyan
kellemessé.

Tyler
hc.one@freemail.hu

QUALIFY

\U

/NEW INTERNATIONAL
TRACK & FIELD

KONAMI / SUMO DIGITAL
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: jo
jatszhatesag: O
szavatossag: O
zene / hang: kézepes
hangulat: jo

1- 4 jatekos, wifi

¥ komolytalan jaték
X komolytalan jgtékosoknak

7 pont




ZSEB-HOLMES

ial

cseperedSben lévé televiziozas mar régéta ramutatott:

a lapokon olyan zsenik géngyslitik fel a titokzatosnal fi-
tokzatosabb tigyeket, mint az épiumfiiggé Sherlock Holmes, a
huszérbajsz0 Poirot, a pipazé Maigret, az ofthoni képernydket
pedig kétség kivil ugyanazt q ballonkabdtot vagy 45 éve hor-
6 Columbo tartja sakkban. Eppen itt lenne mar az ideje egy
igazén karizmatikus és hasonléan zsenidlis videojaték nyomo-

Detekﬁvel(bsl sosem elég, erre az irodalmi élet és a fel-

7,
a
0
0
Z
Il._l_.l
y4
Z

26nok is, hisz Nancy Drew &s Carmen Sandieg
mar régen tol van a sikerén, a Broken Sword George Stobbart-
ja lassan harom éve kényszerpihendiét tslti. A nyugati kézon-
ség felé még épp idsben és megfelelé hozzadllassal / erétar-
e e b e e
vesebb sikerrel. Inkabb kevesebbel.

A TAPIZ6 NYOMOZO

ATouch Detective / Mystery Detective a nagyon kevés néi
nyomozok egyikét (f8)szerepelteti: Mackenzie se nem agytroszt,
se nem drogfiiggs, bajsza sincs és pipa se nagyon keriil a szé-
éba, vannak viszont az arcandl is nagyobb szemei, pontszer(;
ajka és rézsére emlékeztetd szske haja. Ebbal talan mar leszir-

et6, hogy a MD mennyire is veszi komolyan magét - a plat-
és hésvalasztas nem véletlen, a széria egyértelmien a
kezds jatékosokat szélitia meg kénnyed, meleg hangulatéval,

Al e e e e
hogy aztén vilaghir(; detektiv vélion beldle, az odavezets hosszo
&s rogds Gt utdn persze. Mennyire i lesz ez nehéz2 Alapjdban
véve semennyire, Mackenzie és hii mentora, Cromwell talan a
két legnormalisabb karakter a jatékban. Hogy mennyire elborult
is az MD vilaga, azt j6l példazza Mackenzie tarsa, a beszéls
gombaember Funghi, na meg a megoldands iigyek. Kezdésnek
rglén egy lopas, de nem ékszer- vagy pénzrablésrél, hanem
alomelcsenésrdl van itt sz6, kérem szépen.

Otletesnek ugyan étlefes és éppenséggel sivarak sem mondha-
35 de eistrectid i il et ik A IMD as ia
szempontjabél hozza a kora kilencvenes évek szinvonaldt, de saj-
nos nem az aranykorszakot képvisels LucasFilms / LucasArts féle
vonulatot, hanem a rosszabbikat. Azt, amelyben logika nem na-
gyon volt, meg tulajdonképpen komoly 4 dsag sem,
ami azért egy kafundic’l'élkndl igencsak elvarhato alapkévetel-
mény. Az MD ezt gy oldja meg, hogy eléd pakolia a helyszinil
szolgalé varost, aztan lekorlatozza az aktiv részek szamét és csdl
oda nyuit betekintést, ahova az iggyel kapcsolatban abban a pil-
lanatban épp menni kell. Mert - nagylevegs — az MD-ben bizony
az események nem egy il kidolgozott lanc szerint haladnak elére
folyamatosan, hanem mindent triggerelni kell. Beleérive a targy-

MARTIN BELESZOL!

Aranyos az Aflus, ahogy probélkozik ezekkel a retro han-
gulatd cuccokkal — kar, hogy legtobbszor csak kozepes

mindségben sikeril a megvalositasuk. Emlékszem én még
azokra az idékre, amikor nem DS méret képernydn va-

dasztam bészen a pixeleket, hanem a tévémen... Maniac
Mansion, C64, valaki2

k is, az MD adbzik a pixelkeresés oltaran és dgy akar
nagEon titokzatos maradni, hogy az égvilagon semmird| sem ad
téjékoztatast vagy tampontot. A kezedbe do%iu astylust, te pedig
vigan véiiEkuiﬁntguﬁhufod az eiész kéEemyt’Sv megtalélandé tar-
gyak és kikérdezends személyek utén kutatva. Ha sikerrel jarsz,
akkor duzzad az inventory-d, hogy aztan ismét vad klikkelés!
kezdj minden létez6 kombinacist kiprobalva, egészen addig, mi
ré nem jossz, hogy azt az ékszerdarabot a ladika szemén keﬂ
hasznalni, vagy hogy egy térgyat mégiscsak megjavit egy karak-
ter Ggy, hogy eldtte egydltaldn nem mutatott h:]?andésﬁgo' erre,
a tizedik prébélkozésra sem. Egyszertien csak arra vért, hogy 4
helyszinnel arrébb belenézz a szemefesbe, aztan hirtelen kap-
csol, hogy neki bizony itt teendsje van.

Jatszhatatlanul rossz lenne emiatt a Mystery Dungeon? Sem-
miképp sem, hisz még ebben a formajaban is messze tartal-
masabb, mint az Another Code és szérakoztatébb, mint a le-
gutébbi Nancy Drew, de lehetett volna jobb, sokkal jobb is.

dominium

1F

4

Féleg ezzel a sfilussal: a mangésitott és kifestsksnyvre emlé-
keztetd szinezéssel meglocsolt télalas nem csak otletes, de ret-
tenetesen hangulatos. Képes elhiteti azt, hogy ez egy koherens
univerzum, ahol megfér egymas mellett a 8 éves forma detek-
tiviany és a beszéld gomba. Raadasul mindezt filbemaszo
dallammal adja el8, amely igazan jél feldobja az atmoszférat.
Kér, hogy a jaték az érde%édés fenntartasara hossztavon
mar nem képes, kiindulasi alapnak viszont elfogadhats. De
anndl nem tobb.

w

ATLUS / BEEWORKS
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

jatszhatosag: elmegy
szavatossag: kdzepes
zene / hang: ile]
hangulat: =}

1 jatekos

v hangulstos talalas
X pixelvadaszat, logikatlansagok

5

576 konzol
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i lenne az |n0erukcto csicsa? Kétlem. Ha minden

mm hogy aztan az elsé p|utform résznél k!csnvlsszapofozzon
ADIL nel k k ke-

A.dck = b fatékét kene .
mmden(epp az Okami lenne. Az Okami, ami nem csak
azarul fest és utolérhetetlentl hangulatos, de talén az eddigi
rgszorosubb kopcsl Kipede o Solbsig & a virualis Kbz
— de milyen éron2 Az Okami nagyon oﬂefes nagyon lavan os
ot o

belil kifullad, stlve valik.

anem g
szul' | alabbis remelhekoleg az ugrdlés szekvenciak ugyan-
iletesen gyatrak, a nézet ilyenkor klasszikus oﬁ! Ira
scro"ozos 2D-be valt, de a deslgnernek errc| nem szoltak. A
do palya sivar, ki és valami

manipulécié qu latszik ezzel j jar, men a Drawn to I.|fe
pontosan ezzel a gonddal kiizd. Na meg még sok méssal is.

KEZBEN A PENNA
A men |o L.Fe -t bekctegonzulm és koril

i unnylrc nem nehéz,
olot forditva. Lé-
nyega \eny mmden az élet kon ével l(ezdodlk a vastag kdtet-
tel, aminek ﬁm kelt, @ roposak rve) ezért ellepfe a sotéiség és a
gonosz, aki a napot, az esét és mindent elhappolt. Hol van ilyen-
kor a teremtd? Epp stylusszal a kezeben bclmurg a képernyét - a
mindenhatd itt te vagy, a raposak népe csak rcd szamithat, hiszen
e e e e
16. Ugyan nem rombolhatod le kényed-kedved szerint a terepet, és
Szénvizzel sem stjthatod a foldet, teremthetsz viszont lényeket, fe-
reptargyakat vagy akar jarmiveket. Hogyan?

Az élet kényve egy héroszrél szél, a teremté arcképérs| min-
tazva — lass hat neki a héskredlasnak! A dolog nagyon egy-
szer(i, stylusszal, egy szinkészlettel és némi kreativitassal a
s e R ety canit A
Drawn to Life-ban ugyanis a dolgok a te kezed munkdjat di-
csérik. Ha akarod, ﬂ(o)hcﬂsz pancélba bu||aron‘ lovagot, biki-
nit visels szakallas favagat vagy két labon jaré nemi szervet.
Mert utébbi ugye kihagyhatatlan ziccer, csaL aztén barétkozz
meg @ gondoloc, hogy a cirka 6.8 ércs koland soré vegig
egy ket labon jaro izét Lszel kénytelen iranyitani.

No persze ez csak egy véglet, ha komolyan veszed a dolgot,
akkor méris oft @ mosoly az arcodon, hiszen eddig hany alka-
lommal volt |ehelosege!a sajét héroszod, és nem egy 11 éves
forma és erésen megkérddielezhets nemiségi hést iranyitani2
Na ugye. Persze a karakterkredlas csak egy apré részlet, a
DTL-ben menet kizben is kénytelen leszel rajzolni. Mit2 Mond-
juk egy platformkeént szolgalé felhst, egy indat vagy egy komp-
lett Grhajét. A legtobb esetben teljesen kreativan, e? tok nél-
kil, a komo|yub?) targyaknal (pél ||dczu| a gurmuveknel) viszont
mar egy elére legyartott sémat kell csak kiszinezned.

Na bumm, |u|e|ﬁeto - a DL nagyon |o| mdn régton bevezet
a rajzolas konnyu 0 ébe, a sajat | be-

MARTIN BELESZOL!

Badilletes ctlet ez a rajzolgatds, méghozza minden szinten:
ha van hozza kezugyesseged azért, ha meg nincs azért.
Gyakorlatilag az els6 par raban betegre fogod gyonyar-

ni magad, attdl fiiggéen, hogy Disney-t
szégyenits figurat alkottal, vogyvo|cmwergagy|s
lottet. A jatekélmeny azonban i meril, mert ami tortén
az sajnos minden, csak nem i6 jatéek  inkabb egy kifests-
konyv kiskorGoknak. De kar érte
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hn. I egyszer( yakor|ch|ag egyll( p|uﬂormro| ug-
rélsz a masikra kilénasel igon d nélkil, néha-néha egy ellen-
felbe iitkozve, akit hatéstalanitani a Klosszikus Marié-médivel
lehet és kell. De persze nem kotelezs, a DTL-ben nemes egy-
szer(iséggel mlncﬁnen végig lehet rohanni.

A kdztes idét a szerepjatékos elemkent elkonyvelt Raposa fal-
vacska féltené ki mefekkuldenesekkel hiheteflenil sokat be-
szl6 nem jatékos karakterekkel, e[kepeszloen |deges|!o mono-
logokkal, a szokasos ,hozd el A-bol B-be ezt és ezt a targyat”
missziokkal. Igen, annyira izgalmas, mint ahogy hangzik.

Rossz jaték lenne a DTL2 Annyira nem, a batorsaga és a krea-
fivitasa mlndenkepp dicsérends, maga az alapétlet remek de a
kidolgozéis nem érdemelne dijat, menet kézben mintha lemaradt
volna @ fartalom. Ifioncoknak kénnyed szérakozés gyanant
ajanlhatd, de talan sket sem fogja |eanfen| alabukrsl.

A FESTES AZ ELETEM

DRH[UN T0 LIFE

grafika: kozepes

jatszhatesag: k&zepes

szavatossag: elmegy

zene / hang: k&zepes

hangulat: kézepes
1 jatekos

v az alapstlet remek
X a megvalositas kevésbé

5 pont i/




UTAZAS SAMANFOLDJEN

&
vodas szinfet megit6 komolyscggol" vet zenei alé-
festés, kifestsks hihetet-

leniil lcgy és selymes |u)ekmene' Mag arén: LocoRo-
co. A LocoRoco igazi ket labon jré (vagy ml(uﬁb gurul) cso-
da, amely utanozhatatlan stilusaval és kénnyed hangvételével
még ket év tavlatabol is erss és kellemes emlékeket idéz. Erre
betoppan a semmibsl a Soul Bubbles, amely ksriilbelil
ugyanezt kindlia csak mas sfilusban, ém azzal a plusszal,
amely téren a LocoRoco egyértelmii bukés: farfalom.

LELKEK GYURUJEBEN

A Soul Bubbles-ben nincsenek Barbapapéra emlékeztets gyur-
malények, korusban énekls kisgsmbdcok de még hatalmas fe-
kete polipszerl pccak sem. Vannak viszont lelkek, sémanok,
fantasy vilag meg még par elborult kreattra — a Soul Bubbles-
ben te, mint a lelkek pasztora tevékenykedsz, utat mutatva a tal-
vilég felé az e”(ovu{;go" kek fénygsmbaknek. A korités tulaj-
onkeppen ennyi, oz 98 hél oz danek nem dob be vlori b

jyuta torfénefet és nem is veszi 10l komolyan magét. Nincs is ra
Eu Eresbb oz S8 oron s ok el omely

né

\(Urrzegc"m a két laban, méghozza nem is akarhogy.
Az érintéképernysre alapozs irényités nagyon egyszert, a
lelkeket egybefogo aﬂaiszo gomb Oerelge'esehez csal { a stylus
szikséges. Ha |9b bra akarod terelni a gombécot, akkor érte-
lemszeruen clnnuk bal oldalat fixirozod: logikus. Ténylegesen
a mikrofonba fojnod (szerencsére) csak egyszer kell, a terelge-
e S e -
lyen sikerrel. Az SB egyaltalan nem nehéz, de az Gjd
Gjabb ckcdalyok lattan |zony néha meg fogsz izzadni. Kez-
letben csak par szamyas lény akarja elesenni lélekrakoma-
nyod, késébb a palyakon mar ragados indak, éles tiskek és
langolé vermek akarnak a palyafutasod vegero| gondoskodni.
Hogyan kizdhetsz ez ellen? Tobbféleképpen is, az SB agyne-
vezelt maszkokat ismer. Minden yes maszk egy adott képes-
séggel rendelkezik, az egyikkel pél dcuI a késza lelkeket foglal-
hatod buborékba, a mésikkal a nagy buborékod véaghatod
tobb kisebbre, a harmadikkal zsugorithatod a mér meglévé
gombécod. Mire is j6 ez? Egyrészt a fentebb emlitett ukadclyok
el-, illetve kikerillésére, masrészt a terep adottsagait figyeleml
vev navigaciora. A LocoRocohoz hasonléan néhany szakasz
it is e|v| ?}\ele'lenul kicsi folyoséva szikil, ahovéa nem férne be
a gom 6d: ilyenkor érdemes az emlitett végashoz nydlni és
maéris {:.het[ebrehaladm .
Ezt akfivélni nagyon egyszertien,
R e i

ad hérom iranyénak
ig a térkép szemrevé-

MARTIN BELESZOL!

Ha Locsjuk nem is, de Rocsjuk mar van DS fulajoknak is

Aranyos, kedves, |opofc jatek, csak pont oz az icipici debil

»iapanos” plusz hianyzik beléle, ami a Loco Rocot azza tet-
fe, ami. Ettdl fiiggetlendl le a kalappal

telezhets. A térkép hasznalata nagyon ajénlott, nem egy alka-
lommal marad majd hétra egy kisebb buborék, az eldrehala-
das addig pedig nem lehetséges, mig nincs egybsn a banda.
Az ok? Az SB nem csak ellenfeleket, ge kisebb puzzle feladva-
nyokat is bevet. llyen lehet példaul a nyomasérzékeny kapcso-
16, amely csak megfeleld méretii gémbéc esetén aktivalodik,
vagy a kioltands tiz, melyhez a buborékot vizzel kell feltslte-
ni, majd a megfeleld helyen kipukkasztani.

Lehetosegbol van béven, az SB ugycn letudhaté 6-7 éra dlatt,
ekszben azonban vagy félszaz palydt felslel tbb valtozé terepi
e
mekil udagol]q a kihivésokat és oz elérhetd képességeket, a fel-
adat ugyan végig ugyanaz, de a cél elérése gyakorl atilag szin-
tré| szintre valtozik. Ha mar hibat kellene talélni, akkor az min-
denképp a talalés lenne, az SB ezen a téren sajnos gyengélke-
dik: az dltala életre keltett vilag szinekben és sh|usbun bévelke-
dik, de kazel sem olyan megkapé és egyedi, mint a LocoRoco ki-
Fescokonyvev imitdlé iranyzata. Am ez az SB értékébal mit sem
von le, ha teljesen eredetinek nem is mondhaté de a mér latott
formulat nagyon atgondoltan és nagyon |og|kuscm viszi |ovubb
és folfi fel tartal I, nem fulladva és
minta LocoRoco azelsé p teljesitése utén. Szo
tat6, kénnyed hangvételd és bajos, i ollenére DS kmalqr &
vonalat erésiti gyiteményben d helye.

w

into the microphaon
3 hal

SOUL BUBBLES

EIDOS / MEKENSLEEP

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo
jatszhatosag: kivalo
szavatossag: O
zene / hang: kézepes
hangulat: jo

1 jatekos

v remekul kidolgozott rendszer
X sablon stilussal

8 pont

\ J
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Az 6cedn mélye. Csodalatos flora és fauna, oz elszige-
telédés és a nyugalom
amiben dragaksként tiindokal
Az akvarium ennek a helytakarékos kivonata, ofthoni
haszndlatra.

Az Ertain jatéka pont errd| sz6l. A szabadon éramlé fen-
gernek nem szab gétat semmi — az akvérium Gvegfalai el-
szepu]rél[(z'l( a kili‘lvilégfél a hulol(::t Puszla jelenléfilk irra-

E e S e Simns e

SDS.

NINTENDO|

ilaga. Ragyogo kek viztsmeg,
‘glnekuzegzmikusélélézg. ]

B ¢ Q)
EN %
L)
1Y

DAIG. 50!
BAND-BROTHERS

Kissé megkeéstink ~ bocsanat. Ennek oka van: a teszta-
lany decemberben innepli a negyedik szilletésnapiat, de
angol verzié a mai napig nem érkezett beléle. Ennek el-
lenére csiiggedni nem érdemes — a japén nyelviudés hia-
nya kell elkstelezetiséggel és szorgalmas ,frial & error”
hozzadllassal kivalthato.

Cserébe kapsz egy — Bemani-labnyomokban szokdé-
csel6 — Kasszikus ritmusidtékot. A sfilusos meniben (pla-

tok. stocibaito 52 , ,

Ugyanez a jelenség és ugyanezek az arényok érvényesil-
negk, ahogy ,i&léﬁ%(é}bﬁn aDS pixellfavuﬁ’(édiu feldldoz-

za a passziv g) oltérén.

Keészits sa;'éf akvérivmot. Vélaszd ki o megfelels mérefet. ‘
Helyezd el a sziikségfs elemeket. Koveket, moszatokat, |

LSS psis

alacsony ket. Vélassz
az iivegnek. Pakold tele halakkal.

Tamagochi ez, annak is az ostoba fajtajabél. Amig az
maga kétbites mivoltaban csak egy, a valésagtél teljesen
elrugaszkodott pszeudo-tutujgatas akar lenni, addig az

Aquarium aprélékos szimulaciora torekszik. A diszhal- |

manidkusok tapsolnak és dicsérik az aprolékossagat, a
sz6r6s szivij kritikus pedig hirtelen Anthony Michael Hall-
nak érzi magét a Freday Got Fingered cimi ’H,|mb6|,

; yerek, keverspuliok) val
utéin egy elsé blikkre picit kaotikus, de gyors felfogas utan
mar Zﬁ)‘ 6 interface fogad. A feladat innen mér is-
bzitve kell a megfelels gombot lenyomni,
hogy érfékelhets melédiakat (és miné? magasabb pont-
szamot) kapj. Kezdetben még csak a né % akciégomb
és a d- J’ irényai kapnak helyet, késsbb mar a trigge-
rekkel és a stylusszal is Ggyeskedni kell - EZ lesz az, ami
megkivanja a virtuozitdst.

Meégsem csak ez tarfotta a jtékot a szigetorszagon belil:
a puszta forditas még nem annyira embert probalé mun-
ka, de a fracklista lecserélése mar feljes kéri renovalast ki-
vénna meg. Az pedig féleg japan fil széméra érthetd és
értékelhets: Hcsendﬁ?in Melissa Porno Graffitiie a Fullme-
tal Alchemistbél, porsgni fog a Klasszikus Fire Emblem fé-

ahogy Tom Green felé fordul: ,Ldtia, mi a p
(hatasszinet) ,EZ SZ*RI”
Az Endless Ocean a

ma, printy az &s Famicom-
dallamok, mikszben kzel tucatnyi J-pop csillagocska is
i i iporkazik. A kozi vizeken MIDI gssal bajol

g

i I |
6ja volt — a Wii ereje nem szabott géﬂmt a nyugodt felfe-

dezésnek és az aprolekos szimulacionak. it az tivegfal @
hardverkorlatokat sejteti, amivel a k . soran a
jatékos konyortelendl szembesil is — a grafika kopar és
jellegtelen, a torz szintetizatort k pedig nem segitik
el6 a beleglést. Szandék szintién ez a jatek szép kisérlet
lehetett volna a miisorzarés utani Duna TV finomhangold-
séhoz, de csak egy, mar a miitSasztalon elvérzett koncep-
cios torzszilott maradt. Erted? Nem pezsgét bontasz a DS
koldalt kihasznélésénak, hanem a itas megerd-
kolasat siratod. Es locsolnad a a ss viz-
be, de persze ezt mar nem teheted meg.

jatékeim: aquarium
kiad / fejleszté: mercury games

mas verzio: jelenleg nincs
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el Vivalditel a Négy Evszak és szakit a Deep Purple-tsl a
Smoke on the Water. A teljes lista 35 alapbél elérhets cim-
bél all, az egy éwel késsbb kiadott expansion pack ezt
meg is duplazza; akinek pedig ez sem ero, az belevethe-
ti magét a dallamszerkesztésbe is (igaz, ez mér tobb fiirel-
met — vagy éppen japan nyelvismeretet — kivan).

Mindez csupan antiszocialis gombesapkodés — az igazi
kakaé a multiplayer bagrében fortyog. 2-8 (1) jatékos csat-
lakozhat egy jam sessionhoz, mindegyik Glon hang-
szeren jatszva; handheld gépen ennél komplexebb chipze-
nét videojaték talan még sosem kindlt. J6 anyag; kicsit sa-
vanyt DJ Max Portable — csak éppen Nintendo DS-en.

jatékeim: daigasso! band brothers
kiadé / fejleszt: nintendo

més verzié: jelenleg nincs

g,om“"“"'c"'oysm |
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Handheld repiilégépes jaték2 Nem, egydltalén nem fur-
csa és nem platform-idegen; elég az Atari Lynx-es Blue
Lightningra, vagy a WarBirds-re gondolni — mkadatt,
aﬁogy az &s-amigas Wings is életképesen szillefett ﬂjié a
GBA-n. A kdzelmiltban a PSP-s Aﬁ B is
‘l:a? kapott — most a DS-en a sor, hogy a levegsbe emel-

n.

e
Arrl|i a stilust kedvelék széméra szokatlannak fiinhet, az
a jaték erds torténet-orientaltsaga; hicba, hogy van mezei
pufogtatést kindlé Free Play jatékméd is, mar a kondenz-
csikban, robk kban és tritkkos mancverekben bovel-
ked3 intréban felvillané anime karakterek is sejtetik, hogy
nem egy mezei célpont-megsemmisitésen alapulé re-
pilgtra véltotal jegyet. Epp ezért, mivel a jaték egyelére
csak japanul elérhets (elvileg a tavoli jovében m:i?/ érke-
zik a — korbécesal verésre érdemes — DS Air névvel me-
géldott nyugati véltozat), javasolt egy walkthrough be-
Gijtése az eredményes légiharchoz; ennek hianyab
Jet Impulse 1l sok szoszmétolést és Gjraprobalkozast ko-
vetel meg.
A jatekmenetet nem érhefi 10l sok kifogas. A két ke-
pernyés felosztés kényelmes — az alson a cockpit-m:
rek villognak, a felss maga a jatektér lathats. A latvany a
StarFoxot idézi, rugdosni tehat nem érdemes — a mozga-
tott teriilet méretéhez képest nagyon baratsagos a latvany.
(Talan csak a mélység-magassag érzékeltetése egy csep-
et problémés, de ezt is kivedi a digitalis, szamszerGsitett
ijelzése.) A kezdeti feladatok kevesebb komplexitéssal
kecsegtetnek, az eldurvulas, az sszetettség késsbb kap
helyet, és azt is csak tgyesen, fokozatosan adagolva. A
zene kulturdlis keresztmetszet, amiben épptgy megvan az
animék dallamossaga, mint a Top Gun nyélas-heroikus.
dinamizmusa. Az iranyités gyorsan megszokhatd, kézre
all; minden a helyén van. Minden, kivéve a karakferessé-
et: a Jet Impulse hianypstls, de nem elég markans ah-
0z, hogy az Gj After Burner legyen. Nincs kiemelhets
erds/gyenge pontja, vagy olyan vonasa, ami sfilust adna
neki; kellemes és teljesen kézombos anyag egyszerre.

jétékeim: jet impulse
kiadé / fejleszté: nintendo
més verzié: jelenleg nincs
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Crossover-paradicsom, buja fanservice. Ha azt mon-
dom, hogy Capcom vs SNK, vagy Super Smash Brothers
Brawl, képben vagy, mirél beszélek. A Jump! Ulimate
Stars errd] sz6l: a rajongok elkapraztatasarél. Csak most
nem Nintendo-karakterek, hanem a Weekly Shonen
Jump szereplol esnek egymasnuk Az elss reakcié a
l(u|an, glnyos mosoly az orr alatt, ami a ,sok légy egy
csapasra’ pénzhajhasz offitidiét szimatolja. De nem!
Eza |u|e|( ugyanis valéban szérakoztats — a |o| csengd
nevek nem Eyfogusl jelentenek a satnya mindségre. A
hcenc itt Sregbiti az eredetiek himevét, nem kihasznélia

Vun egy, a Bleach The Blade of Fale Decl( Cons'rucn-
az

i6s panelj

enntokepernyon - erre pukolhcﬂuk fel a kilsnféle
szereplék képeit (,battle komas”). Nincs verhetetlen
kcrulder, mflnclr k6-papir-ollo tt: Laughter, Power,

é szerint bokda: ok a patinas
nevis anime/ ‘manga szerepldket az asztalra — minden
fipusbol legalabb egyet szerepeltetve. (Gyors szabaly-
ismertetés: a Power Ufi a Knowledge-ef, a Laugther
erésebb a Powernél, a Knowledge pedig a Laughter el-
len hatésos.)

Ha ez megvan, jshet a bunyé: a Guilty Gear sorén
meggyuloh tobbszintes, ,platformos” palyak itt is vissza-
koszonnek, de most meg tudunk bocsatani kordbbi vét-
ketken A terep tagolasa 6, a vulvozafos, mindig egy-

szintén

y adott
eﬁarcsak a statikus / Im)ercknv platformok egészséges
arényo keverése, ami fisztességes dinamikaval kindlia

a jatékmenetet. Szimpatikus karaktert minden ani-
me-drukker talalhat maganak: a szereplok olyan torte
netekbdl érkeztek, mint a Death Note, a Dragon Ball, az
Ichigo 100 %, a Blecch a Naruto, a One Piece, vagy a
Yu-Gi-Oh! - hogy csak az ismertebbeket emlitsem. A Su-
per Smash Bros-t kedvel anime-addiktok imadni fogjak
- ulzhegyeﬂen visszatarté erd a jaték ,japan-only” mivol-
fa lehet.

jatékeim: jump! ultimate stars
kiadé / fejleszts: nintendo
mas verzié: jelenleg nincs

PCANET
PUZZCE
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A célkereszthen a Columns Crown érintsképernyre at-
dolgozott remixe pulzal ~ méghozza biiszkén. A Game
Gear farka Tefrise haromblokkos elemekkel és szivarvany-
szinekkel dobta fel a monokrém, formatervezett potyog-
tatést — az Intelligens Systems |c'e|(u most ezt egyszer(si-
i, mikdzben csavar egy nagyot a mechanikén.

A Planet Puzzle League-ben nincsenek |ehu||o elemek, a
telitdott szintek alulrél emelkednek felfelé. A feladat po
fonegyszeru legaldabb) harom azonos szint blokkot Ee"
egymas mellé hozni, hogy azok ehun|ene[( A triskk csu-
pan az, hogy az elemeket egyesével, és csak vizszintes
iranyban lehet mozgatni. Igen, ennyi az egész — ennyi az
alap, erre lehet eplﬁ(ezm Innentdl mar te kellesz a teljes
képhez.

Van kombbzés (egymas utdn fsbb szinpér eltintetése a
l(e?vo| ami ha!vanyozza a megszerzeft pon'okut), van
szint (falan a
Iapnosu érdekében, de még a Hard sem igazén verforrcl-
16), és 10 szabadon valaszhatd ,,theme” (ami a blokkok
stilusét, a finoman animalt hattereket és az oft diinnysgs
lgencsak ploceholder ka'egorlas - muulka' varidlia).
éles kontraszt-
ban dll a menukavolkaddc! amik l(u|onre|e jatekmodokat

re|!enek Semmi rodlkal:s uyaerfelmezes csak az alapok-

loznak a sracok. Végteleni & idsmértékes
slng'e ar farkasoknak’ badidejikhéz igazit-
hal keresztil a

Nlmendo WFC' menipont u|uﬂ vagy wureless moka aha-
sonnevij ré ér:
A jaték legnagyobb tekartyéja az |smerkedes utan vil-
lémgyorsan kialakulé addiktiv ereje. Ke' perc jatek: a!ln-
tod az egészet. Ot perc: i

CERGUE.

N|NTENDBDS~

Tudod, sokszor nehéz elkapni a fonalat. Felfedezed o
szeme!kupucban a gydngyédt, hogy felmagasztald, és na-

yitoval keresed a szépséget az alapvetden rossz jaték-
Eun is. Probalsz megcsipni egy gondoluio' amit a jatek
karakteres jellege inspirdl. Es maris tudsz réla irni. De
van, amin nem og a szavak ereje: ez a jellegtelenség, a
kozepszeruseg Vele nehéz kikezdeni.

A Tank Beat az iskolapélda. A Chaos Field - Radilgy —
Karous shooter-friad arrél tvslt, hogy a Milestone nem te-
hetségtelen arcok gyilekezete, de jaték kozben masra
sem tudsz gondolni.

A 3D-s ferep csif, pixeles, és ez nem a hardver hibéja -
a DS ofthonosan mozog az igényes 3D-s kepa|ko)as an
is, csak tirelem és érts ezekierdese az egész. Itt mind-
ketts hiényzik. Némi stilus talén feloldozast nyojtana, de
az sem segithet: a feleslegesen aprélékos briefi ing kézben
bevagott priid karakterrajzok, a low-end meni, valamint
az ocska karakterkészlet mind fércmunkat se|999nek
Ahogy a jatékmechanika is: a touchscreenen lathato tér-
képre hozott vonalakkal tudsz mozogni, kszben kijellsd
a célpontot a stylusszal, a bal !rlggerrel pedig durrogic'sz
a satnya géppuskaval. Es ekszben még a kamerdt sem ar-
tana forgatni, hogy szemmel is lasd, ami a radaron felti-
nik. Hogy muko k eza gyckorlc'hon? Pocsekul Igazi
WITF- sed a gl(
detéseket, de a |atszora kiilonbszs missziok egyike sem
kecsegtetett 0j kihivasokkal: kérbearaszolsz a térképen és
|esz:§sz mindenkit. Kézben quicktime-ima Boldog-
asszony Anyénkhoz, hogy ne veled torténjen meg ugya-
nez. Egyedill a kellemes, karcos, hol dinamikusdl %b hol
dowmempoba hajlé breakbeat soundtrack oldana a fe-
ha nem 32 iitemes loopokbél dlina — a kezde-

!
Tiz perc: nyakig ilsz benne. Egy oruvul kesobb pedig cso-
dolf: K gy még mindig a tarka elemeket tologatod.
Csak az az egy hoircnyu c!kcd, hoqy amilyen kdnnyen

1, azzal a lendil lejtheted. Egy futs,
des szép kaland - mégis, esz|a|e|<bcn sziikslksds |d)c/>kben
életet menthet.

jatékeim: planet puzzle league
kiadé / fejleszté: nintendo
més verzié: jelenleg nincs

i itemes bologatds igy fejcsovalasba csap at.

Nem, tényleg nem falalok fogast a jétékon. O, persze,
rogni lehef, c?e az nem a tkénél elkapas — egyszerien
nem latok bele, hogy az efféle kozepsz rsagnak mi a kon-
cepcidja. Klasszikust idézve: ,Es ezt i igy hogy?” - kérdez-
né Tornéczky Anita.

jatékeim: tank beat
kiado / fejleszts: 03 entertainment
lenleg nincs

mas verzio:
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» 77



2008. JULIUS-AUGUSZTUS
= MR. KRUGMAN IN DA HOUSE

Jott, latott, és hogy gydzéti-e, azt majd ti fog-
,amk eldénteni. Krugman besétdlt az irodaba,
és végtelenil lazén csuk annyn mondo"‘ ,,Fl-
gyelj Martin, at a Cseveg
az ilyesfajta elszanl‘sagul...

Krugman elegdns, mint egy parizsi bréker, aki
Japanban él. Mindegy, hogy hol jér, és hany
éra van, haja mindig tokéletes. Krugmant lehet
kedvelni - errél Super ,Kenny” Mario tudna
mesélni - és utalni is - errél meg pér csaj az
576 férumarél. Krugman jé arc, Krugman egy
szeméflada. Krugman laza japén, Krugman
gorcsés igyar, Kri az Kr
Kr é a Csevegé! (Ha legkézelebb hossziu
ékezetek nelkull Csewf kuldesz, am:f 3 oran ke-
resztil je !
Martin

No, hslgyeim és uraim, ez a nap is eljstt, mikor a krug-
man nevezet(j egyén is kiprobalhatjia magét eme nagybe-
tlis Saijtézas dologban. Bar tudom, péran a hatuk kézepé-
re kivannak (igen rad gondoltam fisztelt valaki :D). Eljstt
végil is az a nagybetils KRUGKORSZAK, amit mér oly
régéta hintettem el eme brigadnak. Széval eligtt a nyéri
576 kiadas, és eme perctd| ,szerény” személyem (Ki a
fene hiszi el azt, hogy te szerény vagy krug?!
K.) (Ez milyen édes, hat nem csak vérgizda
vagy, de skizofrén is? Frankén magaddal be-
szélgetsz? Martin) fogja vezemni ezt a kis elrejtett zug-
levélszentélyt. Jétt is par levél a témémra, amit kifrtam nek-
tek, de a levelek ,,epe|me|useget’ a nyérnak tudom be, bar
volt kéztitk pér igazén elvetemillt is (ki a fene szeretne pl.
egy 6zikével nyaralni2?2 :D). Na, de mondom, ez a tik-
kaszt6 héség mindenkinek az agyéra tud menni. De azért
a meléhelyen iilve, a bankban, a légkondi hiisits szellsje
miatt én nem nagyon érzem ezt. Persze ennek meg az a
hatulitsje, hogy nincsen olyan hosszd nyar, mint anno volt.
Kezdem azért visszasirni a gimis éveket, mikor jonius vé-
gén kicsongetek végre, és indult a felhdtlen pihenés maijd-
nem 3 hénapon keresztiil. Csajok, partik és ,itokazés”
majdnem minden nap. Most meg melé minden he'koznup
(dv O nagy Viktor munkatarsam, hallom csérég a lanc
:D). Jakkk. Higgystek el, hogy j6 az a suli, vagyis a mels-
ndl tuti jobb. De ha mondjuk olyan munkém lenne, mint a
Hju Hefner” bécsinak, akkor biztos nem finnyaskodnék a
hétkznapokra (oh az a nyultenger, amiben & lubickol
minden egyes nap, huhuhu). Mér hallom, ahogy Marfin el-
gondolkozik a munkavéltason. Nyulazik és kézben WoW.
(Ugy gondolod, hogy fent piifélém a sarkanyt,
az asztal alatt meg lapul egy nyuszi? Gyénys-
ri kép. Martin) Visszatérve a melegre, azért mégiscsak
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jobb itt, mint ami Japanban volt. Ott majdnem meghaltam
mindig a héségtdl, levegst ugye meg alig kap az ember,
mert a paratartalom elég magas. Azért az elviselhetetlen-
séget egybo| elmulasztotta, mikor meglatia az ember azo-
kat a szép japan |onykc|km Hat igen, kezdem vi

de hogy ezse normalis akzis biztos. Aztsem tudom, hogy
kiaz 0ly tsevegs vezets... De biztos, hogy Nintendos. Na
azért reagdlok a tseWii :) théméijéra is. Széval én a mari-
cKcrh‘uI szerefnek ibizazni. Igen. Igen, fekiidnénk a parton
mi k ! aztan meg este beilnék bele, és

azokat a momentumokat... :D K

Nos térjiink vissza a munkénkhoz, vagyis a Csevegd e ha-
vi témdjéhoz. Ami mi is voli? Ja igen, az volt ugye, hogy
Melyik jatekkarakterrel siiteinéd a kis bajaidat Ibiza part-
jainal?” Lassuk, az emberkék kikre-mikre loltak a kér-

szaguldoznank a parton és nem lenne més csak én meg a
kartom. (Az ember akit még a nintendo 8shazabél szar-
mazo illetdk sem tudnak megverni kartban). (Szerintem
meég vicces sem voltél, de pont ez az 6tszaz kar-
akter hianyzott ahhoz, hogy beteljen a két ol-
dal. Mondjuk én Krugman helyében inkéabb ir-

dés hallatén. Voilal K

Ez az! Csipézom az ilyen témékat. Kit vinnék magammal,
ha sittethetném a hasamat? Elsére Crash ugrik be (Sony.
K). De aztén elvetem az &tletet. Aztén a kedvenc karakte-
rem, Jak (Sony. K). De aztén oz ez sem tiinik a legjobb &t-
letek... Es ekkor belémnyilall: Nina! XD Ugye tudjuk? Nina
Williams. Tekken (Es megir csak Sony. Hol vannak
azok a j6 kis ny és karak-

tam volna k levelet ehely M)

Udvézletem az 6sszes fanatikus jatékosnak és az dsszes fo-
rumos olvasénak és az Ssszes 576-ot szerkeszté egyénnek
és az dsszes 576ba ir6 jatékojsagironak, tidvozlom a nyom-
dai munkasokat is akik sszerakjék az Gjsagot, és tovabba
iidvszletemet killdsm az Gjsagos drus néniknek is akik koran
kelnek azért, hogy megvehessik ezt az Ujsagot. Az én jaték-

6m akivel mennék ibizazni az nem méas lenne mint

terek? :D K) Dereng? 6t vinném szivesen. Nem csak ten-

gerpartra... (Pajzanabb vagy, mint egy japén fo-

szer, aki a snack-barokba jar minden este. K)

pacman {En mmdlg azi hmem, Pac- Man Pinky-t, a
vinné

Kirby 111! Ennek annyi az oka, hogy kivancsi lennék ra tan-
gaban (Most nem értem, az nem elég, hogy pucé-
ron stirélhetnéd Kirby-i? Mert én nem emlék-
szem, hogy ruhéf viselne a iﬁlékokbnn. :D K)

1gd Tenyleg,

1l

lek arra, hogy irhasssak a tsevibe és ezc||o| sztar

egyszer benéznék egy ilyen ydj
ala... Milyen lehet egy szellem izéje? M)

Kellemes nyarat, j6 bulikat, nagycséest magukat kénnyen
oda ads lednyzokat kivanok mindenkinek! :) (Latom tu-
dod mi kell a népnek. Martin te milyen bulakat
szeretnél? Mesélj a népnek :D K) Aki meg egész
nydron dolgozik — mint én - kicsit lazsélion néha. Udv!
Borka (Nekem egyrészrél mindegy, csak szeres-
sen, 6, aki sokat val annak a vé-
gén semmi sem marad M)

Szega Martin és 576 Team! (K&sz, hogy megneve-
zel itt, mint pl. ,Hello nagyszeri és fantasztikus
0] Csevegd vezeté”. De tudom, hogy oda sze-
retted volna irni, csak elfelejtetted, ezért semmi
gond. :D K) Hogy melyik gamekarakterrel sziesztaznék
az ibizai tengerparton? Egyértelmen Tinaval a DOA bom-
bazéjaval. Remelem, hetero (Itt nem Ticsi urat emli-
ted meg, az is tuti, 6 almodik mindig Maszter-
esifrdl meziiiteleniil :D K) bedllitotisago férfi gémer-
tarsaimnak nem is kell indolkolnom a déntésemet ;) Min-
denkinek kellemes nyaralast, cso|ozast/ pasizgst kivanok:

a

|egyek 111 Olvasék ezrei lathatick kézimunkam :) Udvézlet :
Baltazar Géza (Oké Krug, latom mar, benéztem:
ezt is, meg az elézét is te irtad magadnak, mert
nem 500, hanem 1000 karakter hiagnyzott. Hat,
majdcsak belejéssz a kamulevelek irasaba, az
576-nél az dgyis nagy divat... M *kacsint*)

o L M S ITEa)

kil Na ben eldszor
irock :))) @ csevegdbe. Hallotam nagy h|ret hogy Krisztijén

idslt a sorbél, sajndlattal vettem tudomasul. Na mind1
elészoris gondoltam megprobalom kitalalni kilehet az 6
csevi guru. Van pér tippem : Kenny, Roxx, vagy az szédi-
letes Ticsi . Esetleg Krugra is gondoltam de ezt az agyme-
nésemet el vefettem régvest mivel & alig tud irni Magyarul

:) (Igen, én tudni csak kicsi madzsarot, elére is
elnizést :D K) Azmeg ugye senkinek nem lenne jo ha
dzsapaniiiz jelekkel lenne tele a csevi :)

Naszéval rétérek a témara: ibizai nyaralas jatéksze-
replével... hmmm, ez nagyon hille téma mér elnézést a ki-
talaléjanak naijo legyen a mérijo ic’fékokb6| az a hercegné
amit mindig megkell menteniink, szegény mar annyira el-
van rabolva, hogy biztos |olesne neki egy nyaralds :) Ud-

Attis37 (Mic En
az egesz DOA lanykompaniaf, mert nem va-
gyok egy kirekeszité tipus. Hétfén Tina, kedden
Kasumi, szerdan Helena, csiitértékén Christie,
pénteken meg Ryuv Hayabusa... upsz. M)

Kedves Akarki! Mivel személyedet jotékony homaly &vezi,
nem tudom, hogy szélitsalak, ezért Jacknek foglak hivni.
(Kozfelhivas: mostantél Jack vagyok és nem
krugman. K) Nos Jack, meg kell mondjam, {6 az e ha-
Vi csevitéma, mivel épp az MGS4 végigjétszésa utén va-
gyok, és ugye ferfio letemre, hogy is valaszthatnék mas-
képp, minthogy Naomit vinném magammal Ibizéra, nyo-
ralés, hentergés, lablégatas céliabél (gyk: Naomi egy j6
né az MGS4-bsl, tovabbmegyek: Naomi melle a legjobb
kerek e nagy vilagon (Nemsokara megrendezhet-
nénk a legjobb gamer mellek versenyét is :D K).
Mondd Jack, nem gondolod, hogy til nagy faba végtad a
ksromesipeszed kis kihajthaté reszelsjét, mikor elvéllaltad
eme két oldal levezénylését, mikor olyan halhatatlan eléde-
id voltak, mint pl. Krisz2 (Hianyozni fognak a Kriszes cse-
vegsk: ,Szia Kedves Krisz! (Kedves a kis f*szom. Krisz)
Nagyon jék az irésaid, Krisz, te vagy a kedvencem! (Ak-
kor ugye megteszel egy szivességet: hizz a haldl f*széra.
Krisz) A legutébbi irasod nagyon tefszett (D*gslj meg.
Krisz)” Azért persze Jack, én sok sikert kivanok neked,
tedd a csevejt olyanna, mint amilyen nagyon régen, még
Radeon idejében volt (Amit tudok, megteszek. K)
Udvézlettel: Kicesidzson (Ne bantastok Kriszt. Sokat
fogyott mostanaban, és mint a fogyékirazé
nék édltalaban, é is ingeriltebb egy picit. Elvo-
nasi tinef. M)

Hello Ye||ow (Kedves ,,lsmere\‘len” La'om na-

on k d ezt a szint. Kévetkezéleg mi le-
szek? Z&ld ? :D K)!!l En szktem, ez a 'sevego théma
nemjo. Nemtudom kihlehheth az az idijota aki kitalalta ezt,

vozlettel: Gamerpityu az forumarol (Bakker,
hét mindenki ezeket a dés sztérokat vin-
né? Mi folyik itt? Nir d 4zi6? Lefogad.

hogy Sflnger meg Samus Aran bdéjaira izgul. M)

Hello én lenni Japén menekillt kisgyerek (Hello sorstar-
sam! :D K), én szeretnék nyaralni Szkvalal az FFb3l, a
nagy Sarga napfenyes ibiza partjan, rizskoktélt sziirtssl-
getve, megmutatnddm neki a véros diiiesem, azé vérds
mert énis azvadok érzelmileg, diiesen megmutatnam neki
a zsandarkot, aztanpedig felhivnank rinojdt, én pedig egy
japan katanéval moresre tanitaném rinojat, nemszeretném
ha elszedné télem szkvallt. Ennénk sok susit is, aztédn meg-
hivnédm ide hozzénk szkvéllt és elvinném a kedvenc szora-
kozo helyimre a Morrisons pab-ba. Ott lenni sok szép tsi-
nos madar lény (Oda biza sok j6 csaj jarkal. K).
Udvsszléttel: Rizskoh Yakahomo (Képes voltél hérom
ilyen sz*rt is irni? Alulmdltad nmagad! Miért
nem mentél inkéabb strandra, vagy felvonulni
az Andrassy Gtra. M)

Hello Everibadit

My lenni Nintendos dani!

My lavolni benetteket, my lavolni NINTENDO.

My lévolni ZELDAI

My goingolni Ibizzzé sunshéinolni Zelda princszisz nével.
My and Zelda fekvédni Oson parton and én szeretni ta-
picskolni Zelda princissz nunuskéijat.

En volni watasi Dani.

Gudbayl fanatics gamers. from Hungary Nintendos Da-
ni.(Ehhez mar irnom sem kell. hogy réhejes le-
gyen, lol. K) (Réhejes? Sirok vazzeg, zokogok.
Felkirom az ereimet, de hosszaban. M)

Hello Mindenkinek! Széval kivel szieztaznék az Ibizan2 A
vélaszom Lala Crofttal és azért, mert a minden férfi eltud-



ja képzelni egy fesziilés bikinibe aszem ez elég indok! Ors
(Talan Pefyuuuunyqu |udnu is neked udm  egy
ilyen kepef. tuti i ezt Pl
De ha & lany, akkor miért csinalna dyet‘" Nem
Iudom :D K) (Pefuma run lany, ezt barmikor
obb is bejott a fi-
éért, én meg neki, hogy elébb
b:zlonsagl okokbol Iegyen olyan kedves, és
meg a... b *elmereng* M)

Hello! En Nina Williams-szel nyaralnék egy jét. Nélam te-

litalélat a hslgyemény. Csak akkor volnék bajban ha ,ré-
jonne” a gyilkos Gszton :) (Valamikor nem is olyan
kellemetlen az. Hmm. Most el is képzeltem. K :)
Ha 6sszehozzétok ezt a nyaralast vele, sok képet fogok
kiildeni igérem :) Udv: Steve Y (Mit esztek annyira
ezen a Ninan? Kumat miért nem vinné senki?
Torslkézé helyett kivalé! Vagy a Mokujint? é
példaul tutajnak is j6 lenne. M)

Igen j6l érezném magam, ha Lara Croft kenegeiné a ha-
tamat napolaijal... monokmlben' Bcndee (Gyerekek.

kara ,,Laru Fetisisz-
ta Klubot”. Jelentkezéket az a va-
rok. Es igen Petyunyija, téged is szivesen foga-
dunk. K) (Most meg ez a Petunia-mania. Egy er-
kélesi ferté ez a Csevegd, az érdég mive, én
mondom tinéktek! M)

Hello 576 Team! Kirdly a lap! (Na, benyalas kipipélva )
(Kivancsi lennék a listad tovabbi részére :D K)
Most irok elészér a csevibe, remélem be is keriilsk (Bent
vagy *pezsgérobbanas* K)! Elég érdekes téma left a
joliusi, ezen eléggé el kellett gondolkoznom... Van egy cso-
mé kedvenc game karakterem, de ez most mas helyzet, nem
hiszem, hogy kellemesen nyaralnék Ocelot, Snake, vagy ne-
tan Kratos (h600 ez mar tényleg kemény lenne) (Most el-
képzeltem, ahogy ezzel a kis bohé tarsasaggal
benyomulsz egy barba par koktél erejéig :D K)
tar at Alighanem kell bb lenne az ibizai ki-
ruccands egy holgy tarsasagaban... A verekedss jatékok
csinibabdit mér elss kdrben kizarnam, ugyanis elég kelle-
meflenil érezném magam egy olyan nd mellett, aki helybs|
rig el hazdig (vagy lenyom szkanderban... ij de égés... (A
hazi nyinytendo fanboyunkat sem vinnéd ma-
gaddal akkor, Kenny-t? Mondjuk 6 nem né, de
ki tudja :D K). Naomi Hunter elsére j6 vélasztasnak tint,
de ki tudja mennyivel réviditi meg az életemet (FOXDIE...
hasonlék) a kis szieszta alatt, széval kizarva. Sorolhatnam
még azok nevét, kiket alapos fontolgatas utan végul kizar-
tam, de alighanem ez a levél hosszisaga (és féleg unalmas-
saga miatt) végleg nullazna esélyemet, hogy bekeruhek (gy

a pénzikért, a kilénbszé néi magazinokbél: szoli, tanga,
diéta, kopasz punit, de még mal Dixie viszont més. O
sz6r6s. De nagyon. Nem csak olyan ksldokisl-agyékig ter-
jeds, elsébbségadas kételezs tabléara hajazé médon, ha-
nem olyan mindent elssprd fejbubtél-talpig terjeds érintet-
len dzsungel médon. Minden akius egy fel-fedezés. Ibizat
viszont meghugynum a német drogos fiatalsagnak meg ne-
ked, més 0gy sem megy oda. Tovabbi o munkat, kedves ti-
'okzuvos, Csevej-san (Arigaté gozajmasz. K). Rajon-
god, Vespertinus Jozsef (Atya Ur Isten, hova jutott ez
a hajdan volt patinas rovar’ Egydiltalan, miért

én ezt a hab Ki a Cse-
vegébe? A km:rveszf, mit tatarvészt, pestisjar-
vanyt i Ezért a po-
kolra keriilok, az mar fuh. M)

Szegasz! Nem is tudom kit Gdvozoliek. Kivel sziesztaz-
néke Lassuk csak. Pacman kizérva. (felzabélna mindent, én
meg éhenhalnék) Mario szintén kizarva, mert higba vizve-
zetékszereld, egy nyamvadt csétorésnél nem lattam még,
semmirekelld és még dagi is. Solid Snake megint nem j5-
het széba, félek hogy a buféhez is lopakodva menne, nem
szeretnék feltiinést és halott hotelboyt sem. Lara Crofttal
(LFK! K) 0szni megint nem mehetek, mert félek hogy eltiin-
ne a mélyben aztan egy halom mékinccsel térne vissza, és
félek hogy agyonléne ha kozelitenék felé. Dante fa*sza
gyerel(, de elvenné az Ssszes csa]' és levagna a cukraszt
ha nincs epres fagyija. Duke-ra is gondoham még, de ré-
la 10 éve nem tudok semmit azt hiszem & azéta is a hasat
sittefi. Meg sem ismerne mar. Aaa baszki azt hiszem nem
megyek sehova. Udvézlettel: Csipil ( Vldd Sonic-of.
Amikor leged van, csak d, hogy

aguldjon el melle és csindljon hisité sze-
let. De vihetnéd Crash Bandicootot i: is, aki szin-

tén be tud pérégni, raadasul sikhiilye. M)

Hali! Melyik game karakterrel sziesztaznek? Hat SQUALL-
lal!! :D De aki ismer az mér rdgtsn tudja, hogy ez a vé-
laszom. Bizony kivéncsi lennék ra egy piros tangéban,
ugyanigy ahogy Dantéra a Devil May Crybdl, vagy Jinre
a Tekken hosere (Rini megvalésithaté a dolog, ha

i i nekem a i csaijt a ZP-bél :D K)
(A sracok most szvsz biztos vagyok benne, hogy Lara
Croftra (En mér latom, hogy hosszi és gyimél-
¢s6z6 életl lesz az LKF! Eljen Lara :D K) csorgat-
nék a nyélukat. :) De akire még nagyon kivancsi lennék, az
nem mas, mint Ticsi a forumrél - fogadni mernék egy ez-
resben, hogy a fiirdénacija is Tisza (Most beszéljink
inkabb arrél, hogy milye NEM lehet az. Lehet
hogy 6t magat is a Tisza gyar egyik futészal

tet kitalaltal Lapozgétom a menilt oszt még szomoribbabb
lettem, HAT NINCSEN GYUMOLCSGEUP MEG PAOKE-
RESH! Ez a satan masingja haljak meg...! LE is mondtam én
& rola mer hat mit kezdjek én oszt vele nekem ez til kezst-
j6skés) Gybsan visszofutotiam a bétba, hogy megvék egy-
masikat! Ix-Boksz harommeghatvan! Aszonta acsévé ez
nem kinai gyérimény ez méan amerikai , jahhj mondom jél
van az fajin, az Esmeralda is amerikai csak az dél-ameri-
kai! Rokonom az nekem emlékszem miké gyiitstiink a
szemm(itéfiére. Otthon bedgom a gépet, nagy kattands
oszt hdrom barna leit a gép elején....a villany meg kimént
oszt kigyulladt a lakasom amit még a tandcsté igényeltem
mer az el6z6 meg Gsszeddlt. Félrettsttem gyorsba a haran-
got de ma késé vét. Arra kérem &ndket, hogy segitsenek
réjtém! Kildjenek még dobozokat! Me én latiam a Tévébe,
hogy az a Kigyé-bécsi is azokba alszik miéta Greg
lett....jahj, hogy az is milyen Greg lett , hogy a Foxdie rag-
ja meg a lelkét. A cimem nyslcadik keriletben a Szarazvar-
jok utca 12 mellet van oft arulok! Hozzanak dobozokat,
nem banom ha van 6 kis babkonzerv meg kenyér, vagy
egy deka felvégott....nagyon szépen készonom! Az erd le-
gyen veletek, a rék egye ki a szivetek!!! (Na most ehhez
szo||ufok hozza :D K) (A teljes 576 szerkesz-
loseg neveben kérek ezért a levélért elnézést az

5l. Ha valakinek dandé egész-
segkarosodasf okozott volna, cégiink arvallal,a
a koérhazi apolas kéltségeit. M)

Kivel nyaralnék a tengerparton, ha gaming karakter lehet a
tars? Szerintem a legmendbb az lenne, ha egy 6zikével. (Ha
j6l tudom volt valami Bambis videogame is volt korabban.)
Bekenné a hdtamat meg minden. (De gondolkozzal
mar el! 6z, most egy 6zrél beszélink. az hogy
keneget??? A pc!a;uval D K) Anyuék kicsit elitélnek,
pedig szerinfem semmi furcsasag nincsen benne. (Ugy la-
tom kad rendes y. K) Az 6ziklub ha
bemdulna, millié 6zem lehetne. .. Kildjetek pénzt! Név nél-
kil, szémlaszémmal. [Erdek|odn| a szerkesztéségben.)
Kenny (Kenny, de most komolyan. A kévetkezé
Csevegobe ird mur Ie Iegysznves, hogy mi ez a

az Mi vitt ra erre
z hail dra, hogy ézekkel
kepxeled ela |ovodet° Jaés ha még nem tudna
valaki, ez a hazi nyinytendé fanboyunk/teszte-
lénk volt. Latod Kenny, ezért itélik el a nintendo-
sokat, miattad !! :D K) (Komolyan, én fébe I6vém
magam egy mérgezett kétéllel. Meg legyen mas

bajom is. Levégzett ez a Csevegé. M)

Igen, elérkeztiink C: génk végére. Most nem

jarol toltak le. K) Pusszantdas, mindenkinek j6 nyarat ki-
vénok A Rini (Ennyi felemlege'es utén Ticsi akér
is I

inkabb a nyerteshez ugranék. Azt hiszem én |egszn
Lara Croft tarsasdgaban mennék (Latom mar te is irod
a kis tagfelvételi levelet eme sorok olvasasa
utan. Udv a ,Lara Fetisiszta Klub”-ban, réviden
az LFK-ban :D K), bér eléggé vaciléltam még Yoshival és
Pacmannel (Velilk sem fogsz hosszis és mély té-
makrol beszelgemn' K:)

Kellemes nyaralast és pihenést a szerkesziségnek! Udv,
Rolmanus (Yoshl az édes lenne a tengerparton.
Ha tud ¢ uszm, olyan lenne, mlnrha a Loch Ness-
/ szornyan I I al. Lezabadli
ném vele az lledt rsa/ok tangait. M)

Ha mar Ibiza akkor mondjuk elvinném magammal, Yorda-
t1CO foldrsl. Azt nem mondom hogy oft nem siit a nap de
ennek ellenére & olyan fehér hogy egy fekete lyukban is vi-
lagitana. Széval référne egy kis napozas meg strand, aztén
lenne mér valami szine! (Haijra! K) striker mondja (Kene-
getnéd a kiscsaj fehér hatat, mi? Perverz dllat.
Mcndluk sokar beszelm nem kéne vele, eleg len-

Udvazl

, kedves titok Csevegd szerkeszt6. Gratu-
la @ megnyert élléshoz és sok sikert kivanok. Szoritok, hogy
ol sikeriilion a bemutatkozasod . Széval kit ******* meg az
ibizai tengerparton?. Gondolom a levélirck 99 szazaléka
sirtord Lara kisasszony (LFK tagségot nalam igényel-
hetsz. K) be- és kimeneteit kényeztetné, a maradék 1 szé-
zalék (girl gamerek és emelt testhdmérséklettel rendelkezsk)
pedig a habort Istenének szerepében feccelgd, agyatlan
protein reklam szerszamat vennék kezelésbe. Nos, én a fer-
mészetes szépségeket kedvelem, ezért hat a vélasztasom
Dixie Kongra esett. A mai ndk tokéletes agymosast kapnak

mar game-k De milyen jaték
szerepldje? Mondjuk egy X360-as Rarchef and
Clank tipus, ahol Ma Csif Re

kis robolla pedig Ticsi Clank! Vagy legyen in-
kabb Jak és Daxter, ahol Daxter = Ticsi a kis

akarok semmit sem mondani, de van 1-2 beteg
ember ezen a foldén (tisztelet a kivételnek). Ez
az ézdolog készitett ki engem a legjobban. Ezért
is gondoltam, hogy a végére hagyom nektek is.
Huh... Azért elég frankén &sszehoziuk ezt a
részt is. Legtébbetek mind a Larat vinné, 1-2 ki-
vélellel. Es ugye nem feleilené?ek el, a mi kis

gorény... ét? Martin)

(Ez itt nem a havi témarél szél, de mindenképp
megérte berakni :D K)

(Luru Fetisisztak Klubja)! Batran, batran! Martint

mar fel is irtam, mert kérdezni sem kell téle az

ilyet. ® minden 6 buliban benne van. :D (Ne-

kem mar van egy élé Lara bubam Krug, és még
M

Kezit labat csadkolom! En mé végss elker 1 i
lok! Megvettem ezt a Plajstécén 3-omat, mert azt kérték a
pulyék jézuskanak a sziletésnapjara. Mondom, j6 van a
rék egye a gyomrotokat legalabb ebbe verem el a csalédi
pétlékotokat meg a GYES-t nem pedig a kocsmai gépbe. El
is mendtem ebbe a 765-be , hogy osztan majd veszek
egyett. J&j nagyon fajinak vétak velem az elarisité csavok!
Azé azt meg kell mondanom én nagyobb ixtréra szémitot-
tam mint valami kinai szextjsag amiben még vér is van, ja-
aéhj asszony megél oszt megmurdelek ha meglétial Szal a
kiccsaladom a marénak is érilt volna vagy egy varjoporkslt
utalvénynak. Na mindegy fogtam a pulyat meg a romnyi-
mat oszt eldzsaveltunk hazafelgjj...mikor megérkeztink a
lakéhelyre ma nagyon nagy vét a macskaalom vagy izga-
lom vagy mi. A kis polykok kibontotték a dobozbi a géjpet
oszt a dobozt meg megcsindtuk a nénjének fekvshelyre me
nem doboz az mostan mé hanem héz. Bekstjik a TV-re
(Hadéj, me mi azé haladunk a kortyal, még pippes is, oszt
én nézem rajta a préjvetet mig 8k a kartont netvskrst!) Oszt
jahj leatkoztam magamat! De szép a képe szebb mint a fe-
leségemé haljak meg ha nem igaz! Nézegetjik a nyelveket
na itt m& elszomorkodtam magamat me lovéri nyelv nem
vét, hogy a devla hizza sziskebbre a szemét annak aki ez-

i se
Remelem leisxeﬂ' az e havi Csevegd, meg a té-
ma is. De ha szeretnétek, hogy még jobban
tetsszen, akkor irjanak azok is, akik most nem
irtak. Lesz még téma dégivel, amire johet a kom-
ment. Es hogy mi lesz a kévetkezé havi kérdés?

T 1 T

~Nyéri mi jot csinalsz/ a
hosszi vakaciéd alatt? Tébb konzol vagy t6bb
parti? Vagy az aranykdzépit?”

Kérném a szép mugyurazul‘okut mellé, ha le-
het. Jé frapg ket kérnék.
Most meg hbb |dorok is Iesz ré. Jé nyarat kive
nok k (aki meg meléban van, mint
én, annak meg kitartast. :) Sayonara!

krugman
(kruugman@gmail.com)
(576konzol@576.hu)
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FILM/DVD

Hadouken! - Music for an Accelerated Culture /Warner/
The Ting Tings - We Started Nothing /Sony BMG/

Elérehaladott éllapotd tete]

opotd, |even kevesse vch ok hajlamos bedélni az
olyan, k altal klfa|u|l mint peJ ul a Ne'w Rave. A fermi-

Magas sarok, alvila
/High Heels and Low Lifes/

Mifaj :
Rendez

krimi vigsag
Mel Smith

nus kabé egyidss a Klaxons nevi (egyébként tényleg tehetsé féle neves és ke-

vésbé neves dijial megdobalt formécio kumeqenek ||ve|eseve| Tur'clmuf tekintve az ide farfo-
26 bandak nem fesznek egyebe! m|n| hogy més ott elemeket vegyi

&ssze a nyolcvanas/kil k jell ffektieivel. Halkan hoz-
zéfenném, hogy ennyibél @ kereszeleou Electroclash mozga|om vezeruru|e\(enf elhiresilt Fis-
cherspooner is ide tarfozna, de ez most nem lényeg. Bér a kifejezés, ahogy varhaté volt, szin-
te mar teljesen e"(nf;oﬂ de a hatésa méig érezhetS a (nyugati) boltok polcait hullamszertien
témads Gj egy és énk asrucok/lcnyok kreativabbak, mmtvulcha
It raiadnam meg az alko(mak hogy k eme méretes k

G utén az elso
i

: Minnie Driver, Mary
McCormack, Kevin McNally,

Danny Dyer

DVD: Magyar surround, angol /
francia / cseh 5.1

Extrak: audiokommentéar, werkfilm,
akciémontazs

Mlufan oz elmulv hénapokban 'paroncna krimik,

sorokhoz, hiszen a most l(ovelkexc zenekarokért mar leny|eg lehet, illetve érdemes
persze esak annak, aki akar. En akarfom...

Kicsiny osszedllitasunkat a Ha-
douken! nevii formacioval nyit-
ném. Egyrészt, mert mar a vélasz-
tott nevitkkel beloptak magukat a
szivembe, emellett Klaxonékkal
karélive a mifaj alapité tagjai ko-
¢ fartoznak. Fiatalabb olvassink
kedveért fontosnak tartom megem-
liteni, hog a Hadouken! név felki-
alisjel nél {uh verzibja az &rdl
klasszikus Street Fighterben hasz-
nalt tizlabdéra utal, amivel az el-
lenfelként kisorsolt Ryu elészeretet-
1ol boritotta be & palye felé. Min
mum. A videojatékos kapcsolodast
tovabb erésiti @ Game Over cimii
szam, amiben sikerilt a sivité szi-
rénak kzé némi irénidt is csempészni egy sorral, melyben James Smith énekes halotinak nyll
vanitja az egész indie szcéndt, aztén |r|gy|esre mého magabiztossaggal kozli, ogy a pofézé-
sod gy b*ssza a filét, mint egy sz*r 3 Aki tehat sikitofra kcp a
jobb, ia elkerili a lemezt, mivel a kilsnféle el ikus triittydgések mellett @ Hadouken! erstel-
jesen merit a grime névre keresztelt angol hip- hop vcrlunsbol aminek ez ugye alapvets eleme.
Sz6 mi szo, elsére kicsit bizarr hallgatni a széttorzitott techno alapokra, illetve Game Boy
szemplingekre(!!!) illesztett pergés rapbetéteket, de pont emiatt van valami kivételesen friss a
produkcisban. Kicsit olyan az egész, mint a kezdeti Prodigy... felturbézva kabeé fél kilo ecstasy-
val. Szimpatikus, hogy a fenti banda inspiréciés hatdsat a sracok nyiltan fel is vllaliék, eleg
csak sszevetni az al %um elnevezését a fenti zenekar ,Music for the Jilted Generation” cimii
meghatérozé erejii munkajanak cimével. A sok f* szcganyossag me||eh‘ apré hibék a lassok vi-
szonylagos kzépszeriségébsl, valamint az album vilagbajnok szintre emelt késésébs| erednek.
Ez U'Obgl azonban elhunyugolhmo tek)n've, hogy a H‘ szlnqehez l(ePesr igy is vagy 10 éves
lemaradésban vcgyunkL ezért fuloj PF g 0 ér-

illetve LSD su|yos|90'
vuk a rovatot, gondoiom senki sem fog banks
ni, ha Gttal szigorian mellézve komolykodas'
mésfél éranyi lazulés keril teritékre. Ezt a lazu-
lasos aspektust kicsit talan tolzasba is vittek a
Magas sarok, ulwlcg alkobl ami ubbol
mérhets le, hogy a fok fosze-

unnak (csunya 526 jén) heﬂ(oznaplusnlcso Ert-
5 az Gjsitet’ lo példaul
e|eg gyorsan rudobben tervitk (el-so) fencialis
bukfatéjéra, névleg, h va m.revalo
gengszter sem fogja ok:vg{o;g{yan venni, ha-
csak nem adjék ki magukat férfinak. Azfén na-
gyon il az a jelenet, amikor a csinosabb csaj a
pénz dtvételének szinhelyén kezdi ecsetelni, a
Niagara vizesés példdjanak segl'segevel hog
mikor pisilt be utoljara. Mert hat éppen azt {
neki. Eléfordul... hos vér embereknereeguhbbls
biztosan. Persze a filmek karakterei legtobbszor
nem ||yenek i ironikus médon a Mugas sarok
néhany i6ban kozelebb éll a
mint az ,igazi” gengsztereposzok. Persze a f6
B e v ko isban
eléadott variciok eg urpcmd;csom beszédsti-
6345 vt oz dero bagolorch el
vasok garantdlian felszakitiok a frissen operdlt

mundu lamiétes befegek varratait, igy a friss

replék néznek o kameraba bele” tipust borits
alién figyelmesen elhelyeztek egy feliratot: , Csak
semmi BIoff, angolok vagyunk”. Azzal gondo-
Jom mindenki fisziéban van, hogy az efféle kije-
|en|esel< dltaléban olyan, jobb esetben kozép-
et lkclcaakban saokil Kilissaiy it o
Fisstolgs aszok vagy a Torta. Kész szerencse fe-
hét, hogy targyalands filmink a pidrosok min-
den igyekezefe ellenére sem kéthetd i igazén a

k nézzenek inkabb Fenys van
vigiatékokat. Azokon nem lehet sokat nevetni.
Egyebkem keveset sem. A poenpekzrduzas mel-
lett azért folyamatosan pereg némi akcié is, né-
ha dgy tiinik, mintha o rendez8 komolyan venné
a témat, de aztén az utolss eléthi pillanatban
rendszerint befigyel némi verbdlis komikum idé-
z6jelbe téve az eseményeket. A szere lok egyéb-
ként is sokat beszélnek, aminek a Eozmondas
szerm! sok az c||c Es oenyleg, viszont ahogy te

Bloffhoz. J6, ebben is vannak zsa-
rolas, menekillés, és meg is halnak benn embe-
rek, de azért ez mégiscsak inkabb egy vigicték,
&s csak masodsorbon okeid katsiel krimi.
Afeliités tokeletesen szokvanyos, egy profi bi
banda a véletlen furcsa jatéka folytan lehallgato-
dik akcié kdzben, ami persze zsarolasban cst-
csosodik ki, blablabla. A film kilsnlegessége ab-
ban rejlik, hogy rendhagyé modon ezitial ket
csaj érvényesiti pénziigyi koveteléseit a maffia
felé. Ez persze komikus helyzetek egész soroza-
tat kmuﬁ: és filmiink esetében a rendezs nem
volt rest ezeket szépen ki is akndzni, igy gyakor-
latilag folyamatosan repkednek a poénok, de
csak amolyan vlsszufbgoﬁ ungo| stilusban. Amit
latunk, az tulajdonképpen az j tipust gengsz-
terﬁlm zsanerének gorbe fikor e‘e tartasa, illetve

telmetlen, am felettél | 4 (. Thu' g|r|s an Indie Cindy, Lego
haircut and polka-dot dress”) That Boy That Girl mar tavaly februarban kijstt szingliként.

Ehhez képest a Ting Tings annyira
0j formacio, hogy fél éwvel ezelétt a
legbeavatotiabbakon kivil gyakorla-
tilag senki nem vagta, hogy miért jo
nekiink  beruhazni ccﬂzicsszikus
fio/lany felallasban nyomuls dus
rodukcidjéra. Azéta persze sok viz
rfolyt a Temzén és jelenleg oft far-
tunk, hogy a banda debiitjét és a ro-
la klmnsof; That's Not My Name cim{
kislemezt hetek éta ne
karni az angol top
tet felvétel amelleﬂ ho )y peldaene
klen szemlélteti, miért ? het szeretni
rmaciot, egyben vilagosan |e|z|
~ Jules és Katie szerefi mas
eldadok munkajabsl klszemezgeinl a leg|obb részeket (keveie finoman: lopni). Eme kelsegkt
viil slagergyants szerzemény ugyanis slagergyandijat nem kis mértékben ksszonheti a Knack ci-
mi egyittes My She 6l szinfe egy az egyben lenydlt rifinek, amit legalabb a
Nyckunkon az életbd] illik ismerni. Véletlen? Ez is egy lel ?\e'useg le azt mér Oenyleg eheteflen
nem észrevenni, hogy a lemez Shut Up and Let Me Go cimii huzonoﬁo|ql egyszer mar megiria
és sikerre vitte a Franz Ferdinand, csak akkor még Take Me Out volt a cime. Azt hiszem a fel-
hozoﬂ példakbal is vxlugosﬂn latszik o duo poperzekenys , és az is a javukra irandd, hogy
talaban csak a jo | lopnak kil " Azért csok dltalaban, mert o We Started Not-
hm ot alkotsi kicsit to nffekeﬁ Job | &s filbemaszo refrén-
nel hazasits, remekl mi k valami gyak masra. Lehet,
hogy ebben a ,tsbbetakarasban” az is k k, hogy Jules dall ként mér szalltoft
vilag s|ugere|<ef 'George Michael szamara, de abban bxz!os vagyok, hogy az infimbetét reklam-
sen bargyo Traffic Light akusztikus |ompogese' meg George kesei, kevésbe népszer( ver-

gve dobta volna vissza. A E

|ehel |evu-

ak, és a f
formu|ut" Iy

I
at DJ példaul a maga
jelenése 6ta az angolok ki birtak mlulm

Itt kévetkezne a new rave hatasait vizslaté kérséta Crystal Castles cimre hallgaté harmadik, és
egyben legelvontabb tagjanak ismertetése, de mivel az a Fllma|an|o mellett kabé a Csevegd fe-
lét is elfoglalng, etél most eltekintek. Talan majd legkszelebb.
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szik, az 6. Ha nem éppen
nyomozénak v vagy ku*vanak adjék ki magukat,
a kor garantaltan egymést szapuliak éridsi hév-
vel, csak hogy ket jelenettel késsbb bocsanatot
kerhessenek. A fim ettdl lesz igazén &l6, ami
nem kis mériékben a Minnie Driver, Mary
McCormack péros érdeme. Széval moksdik a
kémia, a csajok is j6l néznek ki, de csak olyan
kellemes, utcén szembejovss médon & a
tobb szituacisban karakfereik is ésszerien v:j
kednek. A rendezés nullextras, a végén azért
van Sugcbabes szamra osztodd/ csﬁseidé kép-
mez8, ami ugyan stilusos, csak éppen lttuk mar
masutt igaz Sugababes nélkil. Persze egy ilyen
sztori falén nem s viselné l, ha  rendezs ego-
ia rareleEedne, igy ez nem szémit hibanak. Az
élénkpink szinti DVD viszont igen. Ocsmany.
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