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2008 szeptember —
vesémet eladnam, vagy videojatékra
cserélnem!

ivatasos videojaték-tesztelsi palyafutésom hajnalén még - én balga - azt
| hittem, ha tapasztalt, és sokat létott gamer leszek, tgy dllok majd a game-
ekhez, mint az éreg cukrészok a szakméjukhoz: mér csak a szemik kivéanja a sok
fincsi édességet, és a csoddlatos krémekbe is csak belenyalnak, amigy késtolaskep-
pen. Mondtdk is a kézeli ismeréseim, hogy meg fogom unni, meg elegem lesz beléle,
és egyébként is, ezt idével kindvik a rendes emberek.

Most 2008 szeptembere van, és nem akar jénni az unalom.

A fejem gy z0g, mintha Neo az egész Mdtrixot it bent déngetné, pdrgetné, és
egyben formazné a kobakomban, mikézben Smith tigynsk mega-giga-robbantés
anime tamadésokkal szabotdlja ténykedését. Szeptemberben — lapzarta kézben -
hajnalig tarté csaték aran nyomtam le a Too Humant, mert egyszeriien nem birtam
letenni. Az Gjsag nyomdaba kiildése utéan tervezem a Mercenaries 2 feljes abszol-
vélasat, mert Wilson azt mondta, mi ketten majd jé/ felszabaditjuk Venezuelat. Ezt
kéveti majd aRS3-as SOCOM, sniperként, aztén legalébb két hétre gonosz jedivé
vélok a Force Unleashedben, ami a deméja alapjén ériiletes rakkendroll lesz, ergo
kihagyhatatlan. Jén a Disgaea DS-re, azt is meg kéne nézni, majd a Brothers in
Arms: Hell's Highway, mert hat egy masodik vilaghéborts cuccot akkor is végigjét-
szunk, ha 4 pontos, ugyebar, és ez nem annyi lesz.

Itt aztén némileg felgyorsulnak majd az események (amik mar eddig is széguldot-
tak): Legendary az Ataritél, Lego Batman (kihagyhatatlan), Fallout 3 (ez legalébb
3 hét), az 6j Crash (higba, imadom), Just Cause 2 (megyek, megint hést keresnek
a palmafék alatt), Fable 2 (a legnagyobb pimp strici leszek a vérosban). Ezt az
egészet megkorondzvan dobogé szivvel &liém majd magamra kopott, zsld unifor-
misomat, és fisztitom ki a gydnydriiséges M16-ost, mert hét jon a Shellshock 2,
irény Vietnam. Chrono Trigger DS, hogy ne essek ki a JRPG gyakorlatbsl, GTI
Club, mert kell a retro érzés, novemberben Resistance 2, Gj Motorstorm, Call of
Duty, Mirror's Edge, Gears of War 2, és amikor mér halélkézeliben vagyok ettél a
sok fantasztikus stufftél, akkor kegyelemdsfésként az eddigi leggydnysribb Tomb
Raider, az Underworld.

K&szi, puszi, SzEGAsztok, végkimeriilés, anyagi cséd, olcsé temetés.

Félek. Ha esetleg talélem 2008-at, mar most tudom, mi var ram 2009-ben: Killzone 2,
Bionic Commando, Resi 5, Silent Hill 5, SF4...

...0szintén, baréﬁiog, és tiszta szivbél su]ndlom azokat, akik ogy érzik, mar nem
tudnak mivel jatszani. Gydijtsetek bélyeget.

Martin
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1 - 2.5 - Csak sajat felel6ssegre. Mi széltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3 - 4.5 - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne varj t6le sokat.
5 - 5.5 - Teljesen atlagos, jatszhato stuff. Néhany kosza drara biztos lekot majd.
6 - 7.5 - Jépofa! Egy probat mindenképpen megér. Talan még ra is kattansz?!
8 - 9.5 — Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalédni benne!
10 - Kihagyhatatlan, mindenki szamara kotelezé, 576 Konzol favorit! Kiraly!

mercenaries 2:
world in flames

soulcalibur 4

dgs: the masked queen

and the tower of mirrors 56

ratchet & clank:
quest for booty

viva pinata:
trouble in paradise

guitar hero: on tour




idei maga a kihalt senkifldje: a 2008-as E3 expo

eszelésen kis teriilefen, nagyon lasso mederben csordo-
gdlt, a hérom nagy piaci szerepld pedig ehhez mérten produkdl-
fa magédt a Los Angeles-i porondon. Mint mindig, a sort idén is a
Microsoft nyitotta a nulladik napon, kilencven percben mutatva
meg azt, hogy hol tart ma az Xbox 360.

A tavalyi visszafogott Gjdonség-adag utan a Microsoft idén is in-
kabb a mar bizios 2008-as kindlatra fokuszalt, megerésitve pér
idépontot, bemutatva pér Gjat, minimélisra szoritkozva a 2009-
es terveiket illetsen. Kezdjik a datumokkal: november 7-én érke-
zik o Gears of War 2. Jelen generacié HALO-ja gyakorlatilag
mar elkészilt, az EPIC jelenleg elsésorban a multiplayer porcié
balanszirozésaval 1©lti az idejét. Epikusabb, kido@;ozorrqbb és
részletes dramaturgiaval megtoldott torténetben folytatodik a lo-
custok elleni habor( vadonattj karakterek, jarmivek és helyszinek
szerere|teiéséve| - a multiplayer méduszrél nagyon sok oldalon
mar foglalkoztunk, Ggyhogy ettél most eltekintenénk.

A Fable 2 viszont mar tényleg a finisben van, a Lionhead sokat
igérd szerepjatéka tartalmi szempontbél minden épitékockat a he-
lyére teft. Miben nydjt tobbet az elsé résznél2 Ugrott a borzalma-
san limitalt csészer( palyarendszer, van helyette nagy szép és nyi-
tott vilag temérdek nem jétékos karakterrel, szérnnyel és interakci-
6s lehetdséggel. A mésodik Fable nagyon nagy hangsolyt fektet a
vilagot benépesitd lakokkal valé kemmunikéciéra, az dltalad kredlt
hés széles skalan mozgé lehetéségekkel fejezheti ki érzéseit, gesz-
tusokat mutathat be, randira hivhatia a héz urét vagy néjét, és akér
még agyba is viheti az utébbit — Molyneux kiilon ki is emelte ezzel
kapcsolatban az utédkészités lehetésegét, melyet elkeriilni a birka-
belbél keszilt... khm, kiegészitével lehet. Otletes, vicces, latvanyos,
a Fable 2 oktéber magassagéban érkezik, a hénap stimmel, nap-
ra pontos datumot viszont még nem tiizétt ki a Microsoft.

A Rare a t8bb éves 15tymérgés utén extra sebességre kapcsolva
ontja magébél az Gjabbndl Gjabb jatékokat. Szeptember 5-én tér
vissza az eredetileg a fiatalabb kézonséget megeélzé VP. A Viva
Pinata: Trouble in Paradise az els6 rész dltal bevezetett kert-
épitds-lénynevelgetds formula csiszolt véltozata, ami nagy Gjdonsé-
got nem igér, inkabb a néhény ponton kissé kidolgozatlan jatékme-
net/interfész sorjdit csiszolja r:e. Ennél joval izgalmasabb a Banjo-
Kazooie franchise sorsa: a Nintendo l(orszak%él visszatérd paros
régtdn kétfrontos tamadéssal indit. Arcade verziot kap az eredeti,
immaron klasszikusnak szémité platformer. A Banjo-Kazooie
rdaddsul nem éll be a feljesen étlettelen portok sordba — a Rare
nem csak HD felbontésra hizza fel egyik legsikeresebb jatékat, de
kicsit kicsinositja, hozzévagja az eredeti verzidba be nem keriils
,stop and swap” funkciét és a Banjo-Kazooie-val valé interakciét,
azidn az egészet egyeflen csomagban pakolja ki a piactérre vala-
mikor &sszel. A 8 attrakeié természetesen nem ez, hanem a Ban-
jo-Kazooie: Nuts & Bolts. A Rare tényleg alaposan megrefor-
mélia a sorozatot, a mér a fejlesztés végén jaré project a kreativi-
fast és a jarmiépitést helyezi elétérbe: a legoelemekhez hasonlo
épitskockakbal gyc:korlc:liﬁ:g barmilyen gépesitett eszkdz létrehoz-
haté, igy a paros nem csak a f8ldsn, de a levegében is szaguldoz-
hat, Ogy oldva meg a feladatokat, ahogy csak a jatékos dhaja ki-
vénja. A visszatéré szintek és karakterek a rajongéi igényeket szol-
galiék ki, de ez a Banjo epizéd mar inkabb az U]onco{nak sz6l.

Ho a tavalyi E3 szolid és szik &sszejovetel volt, akkor az
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A Microsoft valamikor november végén kivanja piacra dobni, ig
a Banjo-Kazooie kellemes levezetsje lehet a nagy Locust irté had-
jaratnak.

Idén is nagy figyelmet kap az Xbox Live Arcade szekcid, az au-
gusztusi dompinget exkluziv cimek kovetik. 2009 elején érkezik
az Orange Boksz-bél kiemelt és par extra pélyéval dositott Portal:
Still Alive, valamikor jsvére jelenleg beazonosithatatlan Seuth
Park tartalom varhaté, az XNA iniciativa pedig végre elstartol,
igy egy 0] pengén szemrevételezhetd a figgetlen fejleszték alfal lét-
reﬁozoﬂ jatekkinélat, persze megfelels &sszeg ellenében. A Piac-
tér a vilaghalé felé is nyit, 8szt6l 360 nélkil, egy nagy internefes
portélon is megtekinthet és megvésarolhaté barmelyik tartalom.

A Microsoft tavaly sajat Buzz-t csindltatott magénak, idén a
Singstar a soros: a mér joval az E3 elétt megszellsztetett Lips elsé
blikkre tényleg nem fiinik tbbnek egy szimpla klonndl, valéjaban
viszont az Eurépéban igencsak népszer( franchise okos tovébb-
gondolasa. A fejlesztést az a iNiS végzi, akik a Gitaroo-Mannel,
az Elite Beat Agents-szel és az Ouendannal mér t&bbszérésen be-
bizonyitottdk, Eogy érfenek a zenés jatékokhoz. Ezt most ismét
megteszik. A Lips alapjératon kefté darab vezeték nélkili, mozgé-
sérzékelével és latvanyos ledekkel is felruhdzott mikrofonnal ér?(e-
zik. Felkapod a mikrofont, kivéalasztod a neked fetsz8 szémot és
énekelsz: akér hamisan, akér a széveget kévetve, tulajdonképpen
lenyegtelen, a Lips nem ismeri a Game Over fogalmat. Ha hang-
magassagban és a kimondott szavakat illetden is koveted a dalt,

ontokat kapsz, amivel medélokat és h::paszh::bfi ponlokat szerez-
Eetsz, 0] da[;kat és achievementeket nyitva meg ezzel. A mozga-
sérzéke||és éppen a pontszerzésnél jon képbe, a mikrofon rezgete-
sével ckﬂvéﬁiaté a Guitar Hero-bél ismerés ,star power”, amel
lenyegében az elérhetd pontokat dobja meg egy adott szorzévci
A Lips nagyon nagy hangsolyt fektet a kzosségi élményre, a Mic-
rosoft mindenképp partijatékként akarja eladni - a négy mikrofon
tamogatésa alapfunkcié, az éppen aktiv dalba bérki és barhol be-
kapcsolédhat, ehhez elég csak felkapni a mikrofont. A felésebbek-
neE, nem 10l kiforroft hangtaknak nem kételezé énekelni, 6k eg
szabvany kontrollerrel prébélkozhatnak a ritmus / Gtem eltaléld-
saval. A Lips alapjaraton 40 dalt tartalmaz eredeti hangsévval és
hivatalos videoklippekkel, de a Microsoft a nagyobb régiok sza-
méra specifikus tfcﬂkinc’ﬂatot tervez, a piactérre pedig folyamato-
san keriilnek majd fel a repertodr kibovits jabb és Gjabb szerze-
mények. Raadésul a Lips a hasonszérij Jc’:téLokkal ellentétben ke-
pes a hordozhatéd MP3 lejatszékon lévé zenei anyagok felhaszna-
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laséra is: az iPod és a Zune tdmogatéss szaz szazalékos, legalabb-
is a masolasvédelmet nem tartalmazé szémok esetében. A karao-
ke szimulatort a Microsoft még a karécsonyi nagybevasarlés el
piacra kivénja dobni, de kébe vésett datumunk egyelére nincs.

Nem a Microsoft késziti, de a szinpadon a telies vezérkar de-
mézta az Xbox 360 exkluziv You Are in the Movies-t. A Co-
demasters minijaték gyGjteménye leginkabb az EyeToy-ra emlé-
keztet, megdobva egy érdekes B-kategorids filmeket idézS kari-
téssel. A Movies alapjaraton parfijaték négy f6 tamogataséval, de
akér egyedil is élvezhets, kérdés, hogy milyen fokkal. A minija-
tek gylijtemény a Vision Camerdra épil, a jaték mellé csapott ki-
egészitd teljes kdrG mozgasérzékeléssel digitalizalia be felhasz-
néléjat a virtudlis térbe. Milyen fipuso Feloc(];culokrc \ehet szémita-
ni¢ Példéul biciklivel valo katyokerilgetésre, tancmozdulatok be-
mutatéséra, bevasarlokocsi tologatasra és a tébbi. It jon képbe a
mozis téma, a jaték folyamatosan régziti a mozdulatokat, melyet
egyetlen nagy trailerhez hasonlatos révidfilmbe vaghat 8ssze a
jatékos: a katyokerilgetésbdl igy lesz hatalmas zsld szérny elél
valé futds, a téncmozdulatokbél fegyverhasznélat. Az elkészilt
mivek egy PC kézbeikiatasaval megoszthatéak a nagyvilaggal,
igy a You are in the Movies a kdzdsség erejét 8ivdzi a minijaté-
kokkal és a filmvilaggal. A Codemaster a kamerdval egybecso-
magolva valamikor &sszel dobja piacra.

Es ha mar Hollywood: folytatéassal probélia tovébb sztkiteni a
partijatékok X360-as paleftéjat a Scene 2. A Scene If? Box
Office Smash rovégbrc sem hardkér, masodik nekifutésra is
Buzz klén specidlis kontrollerrel, filmkézponty kvizjaték formula-
val és erdteljes tobbjatékos opciéval. A ,mésodik rész” gyakorla-
tilag csak az adatbazist frissiti par 0j kérdésforma bevezetése
meﬁeﬂ, tovébbra is az ismertebb és nagyobb AAA alkotésok
részleteire fokuszélva. Komolyabb Gjitds multiplayer fronton
szemrevételezhetd, az eléd értheteflen modon komolyan lekorla-
tozta az online képességeket, a Box Office Smash ezt orvosola:
maximum 16 & csaphat ssze a pontokért, de dsszesen csak
négy konzol veheti ki a részét a multiplayer méduszbél. A Box
Oftice Smash az elsék kozét tamogatia az avatarokat — mik is
azok? A tololdalon kiderdl.

Mivel zarta a Microsoft a 2008-as E3-as jelenlétéf? Bejelentéssel:
Final Fantasy XIlIl Xbox 360-ra, a PS3-as verziéval egy

idében. Sokan azéta is keresik az allukat.
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vébbfejlesztette, a Microsoft pedig szabvanyositotta - a

szoftveroldali termékek egyre designosabb megkdzeli-
tése Ujabb forduloponthoz érkezﬁ(. A gép torténetében el&szor
tavasszal nem volt Xbox 360 frissités, Ssszel viszont lesz, még-
hozzé nem is akérmilyen: vadonattj dashboardot kap a kon-
zol. Az Uj Xbox élményt minden mas E3-as Gjdonsaggal
egyetemben mar az expo elétt megszellztette egy, az Uzleti
ﬁﬁairc nem tolsagosan jél figyelé médiatigyndkség, de teljes
valéjéban, hivatalos megerésitéssel csak a !\/\icrc:scafgfJ prezentd-
ci6 alatt kerilt el az alapjaitél Ojragondolt és Gjraértelmezett
interfész. A valtozas elsésorban a LIVE rendszernek és a piac-
ternek kdszonhets, a kissé spartai indulés utén a Marketplace
palydja magasan felfelé Evel:;, napjainkban kézel 20 ezer da-
rabot szémldlé mennyiségi tartalom szélithaté le a feliletrsl.
Ennek kezelése és rendszerezése nem kis feladat, nem csak a
szolgdltatéi, de a felhasznaldi oldalrél is, igy a Microsoft egy
0jabb penge bevezetése helyett inkdabb kivagta az ablaken a
ielenlegi rendszert és teljesen Gjat kredlt helyette. Az Xbox Ex-
Eerience nem csak a dashboardot foglalja magaba, de elsé

n Windows Media Center elinditotta, az Xbox 360 to-

rben most azzal foglalkozunk.
Kezdijiik régtdn a legnagyobb tjdonsaggal: avatarok. A Wii
altal bevezetett haromdimenzios l(o rakterek a jelek szerint a mé-
sik redmondi éridss tetszését is elnyerték, az avatarok lényegében
tovabbfejlesztett miik jéval kicfc/)igozoﬂabb karaktermodellel,
sokrétii kusztomizdaciés lehetéséggel. Téged, a jatékost 18bbe
nem egy nicknév és egy elére kivélasztott apré ikon, hanem egy
komplett virtudlis személyiség képvisel majd. Nullarél indulva
15bb elére meghatérozott séma segitségével alakithatod ki a ne-
ked tetszé egyént, legyen az férfi vagy n8, kévér vagy sovény,
kopasz vagy afréhajo, inget vagy pélét visels. Az alapkinalat
kﬁﬁjnbézﬁ achievementek és ]ei"ﬁhek’i tarfalmak hasznélataval
bévitheté tovébb — mert az avatarok mindenhol jelen lesznek,
akar olyan szinten, mint a jatékokba agyazott miik. Elsé kérben
az 1 vs. 100, a Scene Ii2 Box Office Smash és az UNO Rush ta-
mogatia az avatarokat, értelemszer(ien a j8vében a lista béviil-
ni fog. Nem lesz HOME szer( nagy viﬁué‘lis aréna az avatarok
szamara, a baratlista 100 f8s limitie sem béviil és klantémoga-
tés sem lesz. Az 0] dashboard kap viszont egy kézdsségi oldalt,
ahol minden barét avatarja megjelenik, innen pedig kénnyedén,
egyeflen kattintassal 8 f6s csoportba rendezhets a tarsasag és
egy online jatékra invitdlhaté, vagy épp hangalapt chatre, %’Jg
getlendl attdl, hogy az egyes felhasznalék a dashboardon vagy
épp egy jatékban 'roﬁéziodnak-e. A Microsoft nem kényszeriti
ré az osszes felhaszndléra az avatarok haszndlatét, a jovében
is hasznélhaté a sima kétdimenzios jatékoskép is. Természetesen
a virtudlis én teliesen ingyenes, a Silver felhasznélok ugyanigy
kiaknazhatjék a bennisk rejls lehetségeket, mint a Gold eléhi-
zetdk, a jovében fizetni maximum m:ﬁ csak a specidlisabb ru-
hadarabokért/kiegészitskért kell.

Dashboard. Az elsé és legszembetiinébb dolog maga a di-
zéijn, a szemnek roppant kényelmes sziirke hattér, a diafilm-

szer(, kartyalapokra emlékeztets felosztés és a tikrozodé fe-
liletek lattan nyilvénvalé, hogy az eddigi pengeszerd felosztas
ugrott. A gép egyes funkciéit egybefogd csoportok a képernyé
bal felsé sorkégcn listaszerGen jelennek meg, elsé kérben a
.My Xbox 360", amely tovabbra is a képeket, a birtokolt jate-
kokat, a Media Center kapcsolédast és a rendszer bedllitasait
tartalmazza az imméron avatarkdzpont( jétékoskartyan fell.
A megvésérolt arcade cimeket 8sszefogo LUI egy Uj szekcidval
bévil: a telepitett szoftverekével. Az 6szi frissités immaron a
merevlemez teljes kori kioknazasat engedélyezi, lehetévé téve
a dobozos termékek installalésat, az utasszallitd repilégépek
hangszintjét megszégyenité drive kiiktatésa és a toltési idsk
csokkentése érde(iében. A telepités nem kételezs, sem az arca-
de, sem a bolti termékek installalasa sem lesz olapkéveieimény,
installélni minden csak akkor fog, ha a gép tulajdonosa is ©
akarja. Hétrany, hogy ennek ellenére a lemez a gépben keﬂf:
hogy legyen: a Microsoft igy akar gatat szabni egy 0jfajta ma-
soldsi technolégia létrejsttének, na meg persze az sem érintené
tol j6l az ipart, ha ezentdl senki sem vésarolnd, csak kéless-
ndzné a szofivereket. Az Apple multimédias inferfészére kisér-
fefiesen emlékeztetd koncepcié nagy elénye a gyorsaség, tobbé
nem kell hossz0 masodperceket varni a jatékok kilistazasara és
az online kapcsolédast igénylé oldalak betsltésére, minden
azonnal és hiEomentesen ielenik meg. Ez killndsen a kiemelt
tartalmakat 6sszefogo ,Spotlight” esetében latvanyos, ahol az
egyes kartyalapok a |egE:>nfoscbb Gjdonsagokat animdlt for-
mdban jelenitik meg.

Uj dashboard mellé 6] guide jér, a kontroller kézepén elhe-
lyezett nagy Xbox gomb nem vesziti el a funkciéjat, sét, Gjabb
lehetéségekkel bévil - a penge alapi meniirendszer nem tinik
el véglegesen hanem |ecseréﬁ a guide-ot. A mar ismert felijlet
j6val kisebb terileten, leegyszerisitett és atlathatd formaban
jelenik meg. A guide-bél mér nem csak a gépen térolt zenék
indithatéak el, de lényegében a gép mim?en funkciéja elér-
hets. Megtekinthets a profil, kinyithaté a lemezmeghaité télca-
ja, szemrevételezhetd a merevlemezen tarolt dsszes tartalom
vagy médosithaté a gép barmelyik bedllitésa. Apropé bealli-
tésok, a Microsoft a gép megjelenése ta dhitott tunkciéval fe-
ieli meg a frissitést, a VGA kabelen vagy HDMI-n at haszndlt
X360-ak immaron megbirkéznak a 16x10-es képarannyal és
az 1440x900-as/1680x1050-es felbontéssal is. Igazén nagy
kenyelmet a feltelepitett jatekok elérése jelent, mivel a guide ké-
pes barhol és barmikor véltani az elére telepitett tartalmakra.
Mi lesz a solyos &sszegekért megvésarolt dashboard témak és
jatékosképek sorsa? Ha nem is minden esetben, de az esefek
dénté tobbségében tovabbra is hasznalhaté minden megvasa-
rolt hattérkép és ikon: a jatékosképek értelemszeriien az ava-
tarok helyett, a hattérképek pedig az 0j dashboarda épilnek
be igencsak latvényos forméEan.

Az Gjdonsagok listaja tulajdonképpen ennyi, ugyan az Egyesilt
Allamokban roppant népszer(i Nefflix is csatlakozik a Video
Marketplace tartalomszolgaltatéi kézé, de ez minket sajnos
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nem érint, tovébbra is kimaradunk az online film- és sorozat-
letdltés miszikus és csodaval felérs vilagabél. Az 6} dashboardot
viszont megkapjuk, igy &sszel minden Xbox 360 tulajdonossal
egyidében vethetjik bele magunkat a designos, funkciékban
bévelkeds 0] interfész rejtelmeibe.
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z eléz6 esti FF13-as traumébol felocsodva magyar idé

szerint este hat 6rakor a Nintendo is szinpadra vonult.

Az el6z8 évi sokkterdpia utan idén mindenki nagy 0j-
donsagokra szémitott: az ismert franchise-ok folytatdsaira, 0j
Zelda és Mario epizédra, a régota pletykalt Pikmin visszatéré-
sére na és persze az égetd réiﬂelyprobiému megoldasara. Mi
lett helyette? A 2007-es Wii Fithez hasonlé casual orgia,
fészerepben a rettenetesen idegesité hanghordozéassal meg-
vert 0f marketinges hélggyel, az amerikai vezérkarral, és a ho-
b6 zenésszé avanzsalt Miyamotéval.

A Nintendo t6le szokatlan médon mar az expo elétt elétte a
puskapora egy részét, rdadésul hardveres Gjdonsagot: j8vé ta-
vasszal (2) éﬁ(ezik a Wii MotionPlus. A nem feljesen preciz
mozgasérzékelés problémajat megoldé kiegészits egy Ujfajta
giroszkéfos érzékeldt tartalmaz, amellyel a kontroller egy az
egyben képes lekdvetni a kézmozdulatokat, igy nyljtva széz
szazalékos hatasfoko technolégiat. Kilen bedllitast/telepitést
nem igényel, elég csupén a Wiimote dljéra csatlakoziatni - a
hatrény innentdl egyértelmt, az eszkéz az igy sem valami
bskezien mért élettartamot roviditi, hiszen az energiat a kont-
rollerbél nyeri. Az aljéra pakolt plusz portnak héla a nuncha-
ku csatlakozéasrél sem kell lemondani. A bejelentés nem csak a
nagykdzonséget, de a Wii kézeli fejlesztsket is meglepte, ha-
béra Ninten(?o tervezéasztalan a MotionPlus mér az alap Wi-
imote modell elkészilte éta oft van, megjelenéséig egészen
mostandig kellett vérni, éppen ezért komoly témogatdst jelen-
leg nem élvez. Ami biztos az az, hogy a hivatalosan még be
nem jelentett Red Steel folytatéasa ki fogja haszndlni a képessé-
geit, a Nintendo a maga részérsl a Wii Sports Resorttal tamo-
gatia 2009 tavaszatol.

A Wii Sports Resort bemutatdsa nagyon nem lepett meg
senkit, a Japanban tovébbra is slagerterméknek szamits, nyu-
gaton a gépek mellé csomagolt Wii Sports folytatasa kihagy-
hatatlan ziccer. A MotionPlus erejére erdteliesen épitkezs, de
az alap Wiimote-tal is gond nélkil hasznélhaté Resort hivata-
losan legalabb tiz sporttipussal jn, de az E3 alatt csupén ha-
rom volt megtekintheté. A frizbidobélas a néi jatékosokat cé-
lozza meg, a jetskizés lényegében egy végletekig egyszerisitett
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Wave Racer, mig a Fencing a klasszikus kardozés szerelmese-
inek nyojt kikapcsolédast vér és erészak nélkil persze. A Re-
sort mellé alapbél jar egy MotionPlus és egy Wiimote véds
mlanyag tasak — megjelenés |6vS tavasszal.

Ha mar Wii jatékvonulat: a Sports és a Play aggal elindult ja-
tekesalad 0j taggal bévil, finisbe ért a Wii Music. A Music
talén a legrégebb ota ismert Nintendo fejlesztés, még a 2005-6s
Tokyo Game Show alkalméaval kerilt teritékre, de a 2006-os
E3 utén csak nagyon ritkén merészkedett elé. Egészen mosta-
ndig, a prezentéciét maga Shigeru Miyamoto vezette le, szavak-
kal leirhatatlan felvezetéssel. A manapsag dolé trenddel szem-
bemenve a Wii Music nem ritmusjaték, hanem ,zenei élmény”:
tbb mint félszaz hangszert tartalmazé repertoériéval maxi-
mum négy 8 dllhat 8ssze egy kozos iammeﬁésre anélkil, hogy
a képernyén barmiféle kottat vagy szines gombot kellene fi-
gyelni. Hangot elécsalni a felvonultatott keﬂéilérbd a gombok
segitségével lehet, a Wiimote minden egyes pontja egy adoft
dallamnak felel meg. Az egész nagyon hasonlit a még mindig
forgalomban lévé gyerekjatékokra, ﬁungzését tekintve nagyon
nem is szakad el attél: a kilencvenes évek elején (héla az ég-
nek) kihalt MIDI technolégidra kisértetiesen emlékeztets szin-
vonal nem fogja a Guitar Hero és a Rock Band fronjat meg-
doénteni, de a Wii tulajok szaméra (féleg egy nagyobb buli ke-
retén beliil) mindenképp |6 szérakozas lehet, hiszen zenei tu-
dést nem igényel, hangszerbél rengeteg van, réadésul bandat
is lehet alapitani. Ami biztos, az a hegedi, a zongora, a gi-
tér, a szaxofon, a duda, a bongo, a rumbatdk és a dobok sze-
repeltetése. Utébbi esetében a Wii Fithez mellékelt Balance Bo-
ard is funkciét nyer, réadésul komplett doboktaté szekcié is he-
lyet kap az egyelSre nem teljesen tiszta jatékrendszerben. A
Wii Music elvileg idén 6sszel minden régioban megijelenik, Ja-
panban oktc'aber%en biztosan, a Nintendo csak oft kézel két
milliét szeretne eladni belsle. Sikerilni fog.

Nintendo 64-en indult, Gamecube-on fogryfatédoﬂ de igazén
DS-en és most Wii-n teljesedik ki: a Nintendo kindlat egyetlen
épkézlab ,egész estés” szoftvere, az AC széria 0j fejezete. Az
Animal Crossing: City Folk régota pletykdlt fejlesztés,
eredetileg a WiiConnect 24 funkcié legfébb zészléshajoja lett
volna, de a fejlesztés elhtzédasa miatt az érijlt varoska Lopui
csak idén nyilnak meg. A City Folk nagyrészt az eddigi Ani-
mal Crossing formulara épil, vagyis tovabbra is adott egy
eszel8sebbnél-eszelésebb, de hihetetlentl szerethets karakte-
rek altal benépesitett apro kézésség, te pedig mint az (flaké
illeszkedsz be az 0] életstilusba. Feﬁlﬁzharod a sajat kis alom-
hazad, berendezheted bitorral, adhatsz és vehetsz targyakat,
felfedezheted a kornyezetet. Visszatérnek a valos életbél kal-
csonzott Unnepek, lesz Hosvét, Karécsony és Halloween, fer-
mészetesen az ehhez illé karakterekkel. A City Folk nagyon
erételiesen épit a kdzosségi élményre és a nagy Nintendo hé-
l6zatra. Elsé kérben letslthetd tartalmak varhatéak 6] botorok
és egyéb targyak képében, de a DS-sel valé kapcsolat is alap-
funkcié lesz: a Wild Wordben megéalmodott karakter minden
kilonasebb gond nélkil zavarhaté at a City Folk vilagéba,
vagy akar egy masik Ciy Folk falvaba. Igazén nagy szerepe
ennek a teljesen 0 teriileten lesz, a City Folk megnyitja kapuit
a nagyvilag, egész pontosan egy nagyobb varos elétt. A
busszal e|ér%1et6 0j terilet temérdek érdekességet rejt: a fél tu-
cat killnbdzé holtban 0j frizura vételezhets, az ouLciés haz-
ban kislonleges ereklyék adhatok és vehetsk, a nagy kozéssé-
gi ferileten szemrevételezhetd mas jatékosok falvénak allapo-
ta, akar elsé kézbdl, latogatés dltal is. Az ehhez szikséges
széveges kommunikacién felil a Nintendo végre a komolyabb
izenetvéltast is megoldja kilén hardveres kiegészits altal. A
Wii Speak lényegében egy a képerny6 tetejére helyezends
mikrofon, amely USB porton &t kommunikél a géppel. Egye-
l6re csak a City Folk tamogatia, de a The Conduit I'j:iieszt(ii is
jelezték a haszndlatét. Kildn megvasarolands kiegészits, a j&-
ték doboza nem tartalmazza; az Gj Animal Crossing elsé kor-
ben Japénban jelenik meg novemLer elsején, elvileg Eurdpa
még idén, varhatéan par héttel késsébb kap beléle.

Wii Music

Komolyabb bejelentésbsl |énye%ében ennyi, a Nintendo na-
o

gyon nem vitte t0lzasba a nagyobb kézénséget érdekls Gjdon-
sagokat. Meglepéen kevés figyelmet kapott a DS exkluziv GTA,
a Grand Theft Auto: Chinatown Wars idén 8sszel kivan
megielenni de egy logén kivil semmink sincs beldle. Amit tud-
ni lehet az az, hogy a fejlesztést a két PSP-s epizodot jegyz6
Rockstar Leeds végzi, a torténet a modern Liberty Cityben bo-
nyolédik, a jatékmenet pedig mind az érintéképernyét, mind a
mikrofont kiLasznéro és elvileg a Nintendo Wi-Fi Connectiont
is tamogatja valamifyen Oton-modon. Az eléadés elsé negyedét
kitslts Shaun White Snowboarding ugyan nem Wii ex-
kluziv, de mindenképp érdemes figyelni ra: a PS3-on és X360-on
az Assassin’s Creed engine dltal meghaitott snowboard szimu-
lator talén az elsé épkézlab Wii Balance Boardot tamogaté tel-
jes érteki jaték. Az Ojszer( iranyités dllitblag nagyon gyorsan
megszokhaté és 'rcisebL pontatlansagoktél eltekintve kifejezetten
preciz, stilusét tekintve pedig minden platformon hiénypétlé, hi-
szen a téli sportokat dicsGitd fejlesztések manapsag meglepden
ritkan tGnnek fel. Raadasul a Wii ke ességeiﬁez mérten még
szépen is fest, a kérdés persze csaE az, hogy hosszitavon
mennyire tud véltozatos maradni. A héttérben azért van moz-
golécﬂ;s, a kézonség csalédasa utan Iwata és Miyamoto tizol-
tas gyanant elhintett bar biztaté jelet — a Zelda és a Mario csa-
pat nagyon munkélkodik, Miyamoto rdadésul egy 0j Pikmin
epizédot is feligyel, remélhetéleg a Wii-t és nem a DS-t meg-
célozva a mér ismert karakterekkel, a bémulatosan aranyos k-
ritéssel és egyszerd iranyitassal. A kérdés csupan az, hogy mi-
kor lathatunk ebbél valamit, vagy inkébb mikor jelennek meg:
a Wii-nek most mar égeté szitksége lenne eréie\]es first party
témogatésra, mert az évi egy Nintendo fejlesztés nem éppen az
a tejjel-mézzel folyé Kanaén, ami a szintogy ebben a cipében
jaré Gamecube utan egy sikeresebb konzolgenerdciétol elvar-
na az egyszeri vasarls. A Nintendét m |eiet érteni, tovébb-
ra is Usznak a pénzben, szerény 1 milliard dollaros bevételt
kanyvelhettek el jolius végén az elsé negyedéves eredményeik
utén. A Wii magabiztosan vezeti a konzolhdborit az eladasok
szintién, atlépve a lélektani 30 milliés hatért. Jovare ideje lenne
ehhez mélté komolysaggal kiélini a szinpadra.

Wii Sports Resort —~




» S0

a hétfsi Xbox 360-as Final Fantasy Xl bejelentés utén az

E3-as konferenciék sorat zéré nagyvéllalatnak minden
lapjat ki kellett volna teritenie ahhoz, hogy a kézépszerli E3
képzeletebeli trofedjaval és nyugodta % rajongdi vissza-
jelzésekkel hagyjak oft a kiallitteret. Am a Sony a reftenete-
sen hossz0, tébb mint két 6ras prezentacidja alatt még a
Nintendéndl is szikmarkobban bént a szol!fveres Ojdonsa-
gokkal, gyakorlatilag ugyanazt a felhozatalt reklémozva, mint
a PS3 startjakor, csai épp a négyzeten: 2008 ismét a
Resistance és a Motorstorm franchise jegyében telik, annak
ellenére, hogy csak az elébbi kapott prezentaciés lehetseget
a mustra alatt.

Kezdjik régton a Resistance-szel: a folytatasrél Gjat irni
gyakorlatilag lehetetlen, az Insomniac mar mindent eléadott a
varhaté Gjdonsagokrol, igy inkébb a familia egy 0j tagjat
mutainank be. A Resistance Retribution PSP exkluziv mel-
lekepizéd, amely hetekkel az elsé rész lezarasa utan veszi
kezdetét. F6hése nem Hale, hanem egy Gjonc, a brit seregnél
szolgalé James Grayson. Grayson motivacioja nem egyszerd,
a bétyja pilétakent szolgélt a haboriban, ém az ellenséges
vonclolt mogé kerilt és végil Chimerava vélt. Sajét batyjanak
megdlése és egy nem t0l barétségos vérengzés utan Grayson
a bartenbél szabadulva véag neki a térténetnek, felgongyslitve
a Chimera datképzétaborok szdvevényes halozatat. A
Retribution mdgétt az a Bend Studio dll, akik a hardveren mér
t6bbszérésen bizonyitottak a Syphon Filterrel, igy nem
meglepd, hogy az elsé hordozhaté Resistance a TPS vonulatot
erésiti. A Bend szerint a Syphon Filter sokaknak 10l nehéz volt,
igy a Retribution kﬁnnyedebﬁ, de infenzivebb akciéélmeényt kinal.
A részletes célzést segits rendszerrel mindenki konnyedén a
célkereszt elé terelheti a chimerdkat, akar fedezék mégil s,
hasonléan a Gears of Warhoz. Kézel 10 ellenféltipus kaphato
majd lencsevégre, a Bend szabadon szemezget az elsé és a
masodik részbél, de 0] rondaségokat is papirra vet. A Reri-
bution multiplayer terén is ki akar emelkedni a mezénybél, a
nyolc felhaszndlé 6t jatekmodban mérheti dssze a tudasat. A
handheld Resistance kifejezetten tetszetds, a tovabbfejlesztett
Syphon Filter engine tényleg megizzasztia a hardvert: a Retri-
bution valamikor j6vére [6n, vérjuk sok szeretettel.

E gy év elteltével sem csokkent a nyomés a Sony véllén, sét:

Nagy csendben volt az elmdlt két évben a korébban a Mech-
Warrior, mostansag a SOCOM szérién dolgozé Zipper Inter-
active. Nem véletleniil, a washingtoni sit’.ldgié nagyon ambi-
ciozus terveket szovoget. NAGYON: az eléadas végére tar-
togatott, de dltalunk ebben a szent pillanatban bemutatasra
kerilé MAG minden idsk legnagyobb multiplayer kizdelmét
télalja. A Massive Action Game a Battlefield altal kitaposott
csapat alap hébort Gtjéra réved el, csak épp mindent sokkal
magasabb szintre helyezve. Tessék megkapaszkodni: a MAG-
ben nem 32, 64 vagy 128 5, hanem régton 256 csap ssze!
A jatéktér egy hatalmas, temérdek ¢ ﬁ?eﬂe| és egyéb latni-
valéval megs, ékelt teriilet, temérdek oﬂiekiivévuL kisebb mis-
szioval, e|Fogrct|c:nd6 és megvédends eréditményekkel. A 256
f6 nem egyszerre, hanem 8 f6s szakaszokra oszolva eshet
egymds forlénak, nem csak gyalogos, hanem akér ejtéernyss
landoléssal. Hogy ez pontosan hogyan is fog mikédni, egydl-
taléan milyen technolégia all a hc’:ﬂér{)en... nos, ezt csak a Sony
és a Zipper tudja, a tervek mindenesetre nagyravagyéak, az
elére rogzitett hangulatfokozé trailer mindenesetre feltette a
térképre a MAG-et. 2009 elétt semmiképp se fessenek ra
szémitani, ha tippelnink kellene, akkor batran tennénk 2010
végére is.

Nem csak a multiplayer shooterek, de a konzolos online
szerepjatékok terén is forradalomra készilnek Sonyfsldsn. Az
E3 elstt mar hetekkel korabban teasels, de telies valojaban
csak az eléadés alatt feltart DC Universe Online most mar
tényleg telies erébedobéassal akarja meghonositani az
ismeretlen terepen a stilust. A DC univerzum egészét egybe-
fog® masszivan online szerepjaték magétt tébb veteran éll: a
projectet a DC képregények rajzolasaban igencsak jartas Jim
Lee vezeti, a fejlesztésben pedig a zsaner modern valtozatét
megalapozé Everquest veteranjai segédkeznek. A DCO-ban
ugyan szerepel a képregényvilag dsszes nagyobb hérosza, de
irényitani egyiket sem fogod: a jaték elejen j6 MMO-hoz
mérten cipdtizéts| a fulbevaldig te magad hozod létre a fész-
erepléd, két oldal kézil vélasziva. Lehetsz hés vagy épp
gazember, déntésed komoly szerephez jut. Példa? Sétalsz az
utcan, ahol épp Superman és Lex Luthor pofozza egymdst.
Hasként bedllhatsz segiteni Supermannek, addig verve 6rok
nemezisét, mig az pogk':t nem fog, de ha Ggy tartja kedved,
akkor felsorakozhatsz Lex oldalan, épileteket rombolva, krip-
tonitot hajigalva. A DCO teljes egésze Metropolisban jat-
szédik, a varos hatalmas és temérdek lehetéséggel kecsegtet,
réadasul nem statikus diszlet hanem dinamikusan véltozé
terep — rajtad kiviil létezik, harcok és egyéb atrocitasok tsled
fig etfenl'.'lll is kitorhetnek. Gyakorlatilag minden felvehets,
rombolhaté, ugyanolyan kénnyedén hajigalhatsz lampa-
pozndkat, mint egy komplett kamiont, de persze az idéd leg-
nagyobb részében sajat szuperképességeid kifejlesztésével és
hasznélataval t6liéd majd. Az ember?e|eﬁi erdk értelemsz-
erlien a kézéppontban él\nuk, de a nagyobb szélséségek elk-
erilése végett (Superman kvazi halhatatlansdga, Batman
felilmolhatatlan lopakedasa) a SOE inkébb nem egy komplett
lufit, hanem csak annak részeit trenirozza, vagyis Supermant
nem Supermanként, hanem lézerszemekkel, fagyasztéssal és
szupersebességgel rendelkezd hésként kezeli. Az dltalad
kivalasztott iranyvonal lényegében kiegyensilyozza a masik
elényét, vagyis a DCO vilagéban mindenki mindenhat6 és
mégsem. Magyaran: megtanulhatsz repilni, de az csak egy

épesse?, onnan specializalédhatsz mondjuk a hangsebesség
vagy a légi harc felé. Természetesen a DCO tdrténetalapo, a
legtébb karakterek szerepeltetése miatt igazan elborult és
karakteres sztorival bir, melyet nem kételezé allandéan kévet-
ned, MMO lévén tényleg azt csindlsz, amit csak akarsz. Erte-
lemszerGen komoly szerephez jut a csapat alapt kiizdelem is,
tobbedmagaddal kénnyebben boldogulhatsz és eltérs tipust
kildetéseket teliesithetsz, raidelhetsz, de elsfordul, hogy a
déntéseid miatt egy-egy objektivara mar nem lesz idéd. A
nagy kérdés persze az, Kogy miként fog ez mikédni konzolon:

papiron pontosan ugyanigy, ahogy PC-n, a SOE parhuzamo-
san késziti a két verziét, a Dual Shock 3-hoz szabott gom-

bkiosztés mar elkészilt és telies egészében kiprobalhats. A
latottak és hallottak alapjan kilonésebb gond ezen a téren
nem lesz, igy mér csak a hosszo tavi tartalomszolgéltatasért,
a 6 kozdsségért és természetesen a zokkendmentes
szerverekért lehet aggodni. Persze nem muszdj, a DCO-nak
annyira ncgbycn felnivaldja nincs, egyeldre nagyon gy néz ki,

hogy stilusaban komolyabb kihivéja nem akad, a képregényes
téméval pedig mar alapbél nyert helyzetben van ezen a pia-
con. Mikor j6n2 Legjobb esetben is valamikor a j6v& év végén,
de inkabb csak 2010-ben.

Nagy Gjdonsag jatékbejelentések frontjan gyakorlatilag ezen
kivil nem tortént, az aprébb Gjdonsagok pedig kénnyedén
dsszefoglalhaték. Ilyen a 80 GB-os kiszerelés érkezte, amely a
ielenlegi 40 gigas pakkot cseréli le. A Core Pack elvileg mar
a piacon van Eurépdaban is, a 40 gigas raktarkészlet kifogyasa
utén dllandé jelleggel lesz jelen a piacon. Es ha mar hardver:
a még mindig remekil fogyd PS2 csalédbarét csomagban tér
vissza a piacra, az 0j bundle az alapgép mellett a Lego Bat-
mant és a Justice League animdécios filmet tartalmazza. Az iga-
zi keser pirula az E3 utdn érkezett — nemhogy idén, de min-
den bizonnyal jévére sem lesz Gran Turismo 5, a Polyp-
hony tovabbi idét kér a fejlesziésre. Az stodik szaguldas igy at-
szankézik 2010-re, a még mindig nem elfelejtett PSP-s verzio
pedig j6val az utanra. A kiess idéért kéarpétlasul a PLAYSTATI-
ON Network egy 0j csatornét kap, a Gran Turismo TV na-

yon részletes és sokoldald autés misor, amely kisebb &sszeg
?eiében tudésit a kilonbdzé versenysorozatok legjobb pillana-
taibdl és hireibdl. A tavoli jové2 God of War 3, Krafos ka-
landjanak fejlesztése a mésodik epizéd munkdlatainak befeje-
zése utan kezdédst, de a Sony még nem éll készen arra, hogy
mikodés kozben mutassa meg — Kratos csupén egy fél perces
hangulatfokozé teaser keretén beliil vette be az E3-t, teljes va-
l6jdban remélhetéleg gy egy év molva tér vissza, igazi Gjge-
nerdciés kaszabolassal drvendeztetve meg a PS3 tulajokat.

w
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Ha maga a prezident mondija azt, hogy a franchise legutébbi
csalédtagja feketebarany, akkor az je?enr valamit: a ProStreet
nem csaE szakmailag, CL Uzlefileg sem véltotta be az amigy
sem t0l vérmes reményeket, igy az Electronic Arts Gjit, ahogy
azt mostansdg (sokak szémara meglepd médon) t8bb fronton
is teszi. A szérializalt Need for Speed tovabbra is évenkeénti
epizodokkal jelentkezik de innentsl fogva nem 6, hanem 18
hénapos fejlesztési ciklussal

Az Ojhulléamos NFS-eket az Undercover inditia el, amely
nagyon okosan végre hatrahagyja a nagyon illegalis éjszakai
versenyzés vilagat és inkébb a klasszikus epizédokra legin-
kébb emlékeztets Most Wanted formulat viszi fovabb. Nincse-
nek tehét katot palyék és éjszakai versenyek, van viszont egy
nagy, nyitott varos. A fiktiv Tri-City hdrom nagyobb teriletbdl
éll (Palm Harbor, Port Crescent, Sunset Hills), eltéré stilussal és
adottsagokkal. Az egészet egy hatalmas autopalya-rendszer
koti 6ssze korilbelil ugy, mint a Burnout Paradise metropoli-
szat. Az Undercover kdriilbeliil annyira is veszi komolyan ma-
gat, mint a Criterion autérombolés jatszotere: a térténet ugyan
a ,S5zallite” és a hasonszér hollywoodi limonadék hangulat-
vilagat kivanja felidézni, de dijakat nem zsebel be. A fe?c’ullc’:s
a szokasos, a f6hés (azaz te, a jatékos) a nem teljesen legdlis

autéversenyzés vilagaba fedett igyndkkent épiil be, hogy le-
kapcsolja a hélézatot... versenyezéssel. Egyetlen segitStarsad
a tobbek kdzétt a Die Hardban dekoltazst villogtaté Maggie
Q, és persze az autéd. Az 0j NFS egyszerUsit a dolgokon, a
menettulajdonsagot médosité sériilést csupan a kaszni szintjé-
ig ismeri (vagyis az alkatrészek nem fogjak menet kozben fel-
mondani a szolgdlatot), a tuningolas kimeril a festésekben és
a matricakban, az éjszakat pedig 6rok napfény véltja. Vissza-
teré vendégként keseriti meg mindenki életét az agressziv és a
lehets legmodernebb jarmiparkkal felvértezett rendéri osztag,
amely a régi NFS hangulatot felidézve ad egy 0j faktort az
alapszaguldas melle. Jatékmodok terén lﬁbbé—tevésbé a leg-
utéEbi epizddokban latott tipusokra tessék szamitani, habar az

EA tovabbra is szikszavi e téren.

A Most Wanted direkt folytatasanak tekinthets Undercover
mindenesetre november 21-én be akar szaguldani a boltekba,
szokds szerint gyakorlatilag minden platformon: PS3, X360,
Wii, PS2, PSP és DS tulajok egyarant kiélhetik autéversenyzés
vagyaikat.

Il (PS3, X360)

A csalad nem felejt: a generéciévaltés viszontagsagai miatt a
teljesen kibontakozni képtelen Keresztapa adaptécio kap e
masodik esélyt. A The Godfather Il a nagyobb, hosszab%
véagatlan elv mentén halad tovabb, Coppola filmadaptécisjat

’

ezOttal nem szolgai mod koveti, hanem kiindulési alapnak fe-
kinti. Az els6 rész féhése, az egyszeri kdzkatondbél donnd
vélt Aldo Trapani egy rosszul efs:ijh maffiatalélkozén életét
veszti, a csaléd vezetése igy rad, a feltorekvd Gjoncra harul.

Familiét irényitani nehéz dolog, féleg ha a legtsbb csaladtag
elhizott spagettifiggé gengszter — a Godfather Il raadasul ha-
talmas ]épiéa(ekben gondolkozik, a tdrténet soran hérom vé-
rosban fordulsz meg. A tulajdonképpeni tutorialként funkcio-
nélé New Yorkban a vezetés mikéntjét sajatithatod el, a tudas
birtokdban késébb Miamiban toborozhatsz és épitkezhetsz,
zérasként pedig egyenesen Kubdba, Havanndba repilsz. A
megnédvelt jatektér mellé jelentésen kibévitett eszkdztar dukdl,
a Godfather Il ezt elsé kdrben a mér ismerés érdekeltségek
kibovitésével képzeli el. A pénztermeld forrésként izemelé z-
leteknek nem csak a széma és a formaja, de szervezettségi for-
mdja is megvaltozik. A don stétusz Folyoményaként az aktug-
lis véros téﬂ(épet nem csak sikban, de egy érdekes, izometri-
kus (lecsupaszitott) nézetbs| is megtekintheted: a stilizalt lat-
véanyvilagl épiletegyittesen ikonoi jelzik az elfoglalhats /
mar megszerzett boltokat. Mik lehetnek ezek? Példaul egy

ékszerészet, egy kaszind vagy egy fegyverbolt. Ha sikeresen

elfoglalod az egyiket, megadott mennyiségl bevételhez jutsz,
ha egy adott fipus minden nagyobb kirendeltsége a tiéd, akkor
még extra képességeket is kapsz. Példa: elfoglalod Miami leg-
nagyobb fegyverdrusitd halézatét — innenté| fogva nem csak
olesébban kapod a municiét, de egyszerre tobbet is cipelhetsz
magaddal.

No persze a dolog nem ilyen egyszerl, a csaladok idénként
dsszecsapnak, méghozza a lehets legdurvabb eszkdzokkel.
Direkt vagy indirekt médon témadhatsz, a klasszikus ,odame-
gyek és felpofozok mindenkit” metddus tovébbra is hatésos, az
efgé rész dltal bevezetett ,Blackhand” iranyitasi koncepciéval
ismét elsé kézbsl cibalhatod meg bérme]yil rosszfio gallérjét,
am ha elegénsan akarod megkaparintani az utcakat, mas esz-
kdzoket is hasznalhatsz. Eszkdz lehet mondjuk a kerileti
igyész — ha sikeril elnyerni a szeretetét, akkor gyakorlatilag
barhol és barmikor borsot térhetsz a rivélis csalad orra alé a
jog furmanyos otjait jarva. Az egyes familiakat kompletten hi-
vosre fenni persze mér nehezebb, alapjératon csak egy révid
ideig élvezheted az ellendllés nélkili héditast, az opponense
eltiintetése mar keményebb dio.

Hasznélhatsz mondjuk komplett verélegény osztagot, akik
nem csak a rendérokre feligyelnek egy-egy nagyobb balhé



alatt, de képesek maguktél is (parancsot kévetve) épiletfogla-
lasra, ellenfélirtasba vagy védelmi pénz beszedésére. Elélépte-
téstkkel nem csak a kelléktaruk, de a hatékonysaguk is gazda-
godik, réadasul specializalhatéak, igy kilén robbantésra vagy
tizharcra kiképzett osztagok killdhetéek az adott célpontokra.
A Godfather Il negyedét nem az akcié, hanem a siratégia ad-
ja, a csaléd szervezése és befolyasanak folyamatos névelése
épp olyan fontos, mint a harc elsé kézbsl.

Jelenlegi dllapotaban szépségdijat nem fog bezsebelni a The
Godfather Il, az EA nem a GTA IV konkurenseként akarja ki-
dllitani (féleg nem léatvanyvilég terén), hanem jelentésen
kibsvitett és tovabbgondolt Gytciéském, amely nem csak a té-
mdja, de kidolgozottsaga miatt is figyelemre érdemes, varha-
téan februar kdzepétsl.

A Hollywood kifogyhatatlan pénzkészletével minden eddigi-
nél energikusabban eléreszaguldé képregényiparral egyitt éli
reneszanszat Batman. A Christian Bale-lel és Christan Nolan
vezetésével gyakorlatilag rebootolt filmek utén decens jétéka-
daptacié a horizonton. Az Arkham Asylum vérbeli képre-
génydtirat, az azonos cimen futé Grant Morrison-féle egykdte-
tes Sriletbél indul ki. Batman szorult helyzetbe keril, Joker
ugyan dnként feladja magat, ém az arkhami elmegyogyinté-
zetbe belépve az oft raboskodé tsbbi szupergonosz élére all-
va diveszi az uralmat az épilet felett, és vadaszatot hirdet:
kapd el a Denevérembert!

?
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rocksteady

A Denevérember ennek persze nem 6rill és a Batman univer-
zum legismertebb antihéroszainak tarsasagéban inkébb Ggy
dént, hogy beszdll a jatékba, és préda helyett a vadasz szere-
pében folytatia tovébb. A manapséag dolé ,csindljunk nagy,
nyitott és tdbbnyire kidolgozatlan vilagot aztan engedjitk e? a
jatékos kezét” divattal szembemenve nem kapsz nagy és nyi-
tott vilégot, az Arkham Asylum ihletsje a BioShock viz dlatti
kommundja és a Chronicles of Riddick modern barténkomple-
xuma. A mozgasszabadség ugyan a helyén van, de a falakon
kiviil csak elvétve, akkor is az intézménynek helyt adé szigeten
készalhatsz, ami nagyon |6 — az elmegyégyintézet nagyon
részletesen kidolgozott, minden egyes szobéjabdl és termébdl
arad a hangulat és a mindent dtitaté &rilt feketehumorral fo-
szerezett gonoszsdg, na meg a nagyobb teriletek kiilon-
bsz8ségébsl adédé véltozatosség. A sztorit az animalt Bat-
man szériat elkdvets Paul Dini jegyzi, a hésSket és antihésoket
[:redig a Jim Lee vezette Wildstorm élmodja Gjra. Az eddigi
egdarkosabb és leggyomorforgatébb stilussal megéldott /
megvert gonoszfitk az eddigi Batman szériakbol dlltak 6ssze,
Joker, Harley Quinn, a Pingvin, Rébusz és Mr. Fagy jelenléte
biztositott - na meg persze a bajuszhozas is.

Mivel Batman nem szuperhés, ezért szemtél szemben nem is
fog vérre mend parbait vivni Méregcsokkal, a Denevérember

inkédbb az eszét és a puszta sklét haszndlja. Eppen ezért
sszesen harom fajta tamadas kivitelezhets: kdzelharci pofoz-
kodés, lefegyverzéshez hasznos sokkolds és persze a klasszi-
kus ,athajifom a rosszfiot a véllam folstt” dobas. A kéztes
idében Batman inkdbb a high-tech miszereire hagyatkozik,
az épuletben rendesen szétszort targykollekcioval csendben,
az arnyékbél barki elintézhets, siker esetén pedig nem csak
egy akadély harul el, de hésiink tapasztalati pontokkal is gaz-
dagodik, novelve ezzel 8nnén erejét, tulajdonségait. A j&ték-
menet nagy része tulajdonképpen a fejlédésrél, a targykere-
sésrél és az ellenfelek takfikus leszerelésérdl szél, de Batman
menet kdzben szakit idét egy kis CSl-hoz hasonlé nyomozés-
ra is, kideritve, hogy Joker és serege pontosan mi célbdl is
“oglalta el Arkhamot. Az Asylum alatt ugyanaz az UE3 duru-
zsol, amely a BioShock hétborzongaté vilagét is megmozgat-
ta: a Rock Steady minden jel szerint érti a c:lgo|gét, az EIDOS a
fejlesztést nem siirgeti, igy talan 2009-ben végre tényleg egy
Gjgeneréciés szinvonalon mozgé fartalmas, izgalmas és Stle-
tes Batman adaptacié érkezhet, szokés szerint PS3-ra és
X360-ra.

MYTRAN \

Sikerszéridjat és palyafutasat lezérandé merészkedik konzo-

los teriiletre az idékdzben felszamolt magyar Stormregion: a
stratégiai jatékokra szakosodott stidié nem hazudtolja meg
magdt, a PSP exkluziv Mytran Wars vérbeli SRPG, amely a
Jean d'Arc és a Final Fantasy Tactics éldal domindlt sfilus leg-
jobb elemeibsl taplalkozik. A XXIII. szdzadban jérunk, a Fsld
nyersanyagkészletei kimeriilsben, a planétat kézben tarté me-
gakorporéciék 0j lehetéségek utan kutatnak, méghozzé a
messzi Grben. Az eleddig ismeretlen és felfedezése utan is rop-
pant titokzatos Pythar bolygé kiapaszthatatlannak hitt készle-
teivel remek célpontot nydjt, csak egy probléma van: mér lak-
iak. A gélemszeri Mytran faj nem 16l bardtsagos fogadtatés-
Lan részesiti az embereket, a haboro kitér, c%wcrc pedig im-
méron a tolélésért folyik.

Playnr Turn |
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Az intrikdban, aruléasban, fajirtasban és egyéb nem tol baratsa-
gos témakban bévelkeds tériénetet vaskos tartalom tartja a hatén.
A révid bevezetés utén teljes sebességre kapcsolé haboris gépe-
zefet 4 iranyithaté faj témogatia (vagyis a kampény igencsak
hosszinak igérkezik, féleg az 5 kiilénbdzs befejezésnek héla) te-
mérdek t5bbobijektivas missziéval, hosszo dio‘égusokkol, 2D-s
rajzolt elemeket 3D-vel 6tv6z8 divezetd animécidkkal (kdzel 60
darab van bellik), na meg persze az adudsszal, mechakkal.
Mechéat nem csak iranyithatsz, de épithetsz is, a 250 kifejleszthets
technolégiéval gyakorlatilag feliesen egyedi gépezeteket hoz-
hatsz létre. A multiplayer médusz ebbdl épitkezve 3 jatékmodot
kinal, a kooperativ opcié mellett egy gépen akér keften is Sssze-
csaphatnak. A Mytran Wars nem cscl? tartalmas, hanem bédile-
tesen szép is, a God of War éta gyakorlatilag kiszéradt puszta-
ként lebegs PSP jatékkindlat talan E:gerﬁsebb garcbic 2008-ban,
érdemes ?esz ré nagyon figyelni: novemberben érkezik.

APROLEK

>> A trashfilmek hangulatvilégébél merit az 6] The House
of the Dead. Az Overkill tovébbra is Wii exkluziv, kétfés
kooperativ médozattal hédol a zombiirtasnak a fiktiv Bayou
véroskaban. Temérdek élshalott, két sajatsagos nyomozast le-
vezénylé f6hés, Wii Zapper tamogatés, remek latvanyvilég és
erdteliesen a hetvenes évek bargyo filmjeire emlékezteté han-

gulat, valamikor 2009-ben.

>> Sony Ujdonsagok hardverfronton: &sszel landol a harma-

dik generéciés hordozhaté PlayStation masinéria. A PSP-
3000 kilssleg ujit, a lekerekitett élek, a beépitett mikrofon és
a PS3 kontrollerrél ismerés PlayStation gomb bevezetése mel-
lett elsésorban a képernyshdz nydl, az 6j LCD panel sokkal
vibransabb szinkészletet és jelentésen megndvelt fényerét ki-
ndl. 199 eurés arcimke, okiéber 15-i megjelenés.

>> A 80 GB-os kiszerelés funkcionak birtokaban szintén ok-

téberben, Halloween estéjén 0] PS3 is érkezik. A 160 giga-
baijtos konzol merevlemezén 70 euré értéki letslthets tarta-
lom kap helyet, de ezen kivil pontosan azt tudja, mint a jelen-
leg piacon lévé pléjstacio. Arg 449 eurd.

>> Az Xbox 360 MSN Messenger kitjéhez hasonlé opciond-

lis billentyGzetet kap a SIXAXIS / DUALSHOCK 3 is.
A keypad a kontroller tefejére csatlakozik, nyolc kiilénbsz6
billentyGzetkiosztast ismer (az ékezetes betik igy elvileg meg-
oldhatéak), a netes béngészés soran a notebookokbél ismerss
touchpad technolégia segiti a szorfslést.

Wilson
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Mirror's Edge (PlayStation 3, Xbox 360)

Electronic Arts / DICE

2008. november

David Belle és Sébastien Foucan szokatlan médjét vélasziotta a feltalélasnak. 10 éves ismeretségitk
aproréién a két keménykotési francia szarmazast fiatalember ugyanis nem kisebb célt tizstt ki ma-
?o elé, mintsem hogy megujitsak a mozgaskultrajukat. A féképp katonai maltjukbél adédéan ki-
eileszteﬂek EEY olyan szellemi és fizikai eréprobat igénylé mozdulatrendszert, amit ,parkour”
ielzével illettek. A parkour az akadélyfutast &ivézi az erdelemekkel, akrobatikaval, modernkori,
lﬁleg vérosi kdryezetben (talan Luc Besson Yamakasi cimi filmje 6ta mar szélesebb karben is is-
mertté vélt ez a fajta életstilus). A svéd illetéségii Digital lllusions dgy tinik elérkezetinek létta az idét,
hogy idén novemberben olyan belsé nézetes akciojétékot készitsen, melyben a fészerepet a parko-
ur mozgasvilaga kapja.

A Mirror’s Edge kerettdrénete szerint nem vér 0l rozsés jovékép az emberiségre: akér csak Ge-
orge Orwell 1984 cimi regényében, a vilagot itt is egy mindent elnyomé rezsim feligyeli — az ész-
revétlen, vagy éppen bizalmas kommunikécio kozel lehetetlen... Eppen ezért az ellenérizetlen infor-
macié felbecsiilhetetlen értékkel bir, amit megfelelé pénzért tgynevezett runnerek juttatnak el a meg-
bizétol a célszemélyig. A jatek fehdse, a parductesti és csd%os, émbétor halélos Faith is egy run-
ner, az & iranyitsa tesz a mi feladatunk is. A jaték latvéanyvildga — mint ahogy a mellekelt képekbal
is kittinik — egy igen steril és letisztult formakat kévets futurisztikus vérosképet sugall, ahol t8bbnyire
felhgkarcolék domindlnak és tornyosulnak. A sokszor akrobatikus, folyamatosan mozgésban f;avéi

1A
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Faith feladata, hogy Ggy jusson el a legrévidebb id8 alatt a céljaig, hogy lehetéség szerint ne lar-
mézza fel az érszemeket, ezért a dinamizmus lesz a kulesszé a jatékmenetben Is,ﬁlcndé mozgas-
ban, folyamatos rohanésban, az id6 és a vérebek szoritasaban kell lelegzeteldllité mutatvényokat
végrehajtanunk, akéar méteres szakadékokat atugranunk, vagy éppen csoveken, léfrakon athémoz-
ni magunkat. A kilénbszé mozdulatsorok &sszekostésével igazi parkour szimuldtort kapunk — de
persze még a jatszhatd kategériéban maradva (nem mellékesen a jaték lelkét az Unreal Engine har-
madik sorozatszémd inkarnacisja adja). Az ériasi bebarangolhatd terepen az Ggynevezett Runner
Vision lesz segitségiinkre: Faith megérzései kivetilnek a valésagra, és minden hasznalhaté, mene-
kiilésre illetve iovgﬁbiuiésrq alkalmas térgy pirossd, vagy narancssargéva vélik - ezzel is jelezve a
kévetendd Otvonalat. A Reaction Time segitségével pedig amolyan métrixosan lelassithatjuk az idét,
hogy elbanhassunk az ellenfeleinkkel pél déiﬁ,, Mivel a hangsoly alapvetéen a gyors és hatékony
elérejutéson van, a fegyverek masodlagos szerepet kapnak. Ezért ahhoz, hogy fegyverhez jussunk,
elészor is le kell fegyverezniink a nemeziseinket. Ezutan pedig a fegyverben maradt 16szermennyi-
séggel gazdalkodhatunk csupan... Tovébbi dilemma, hogy mivel :?egyver solyéatél lassulunk, meg-
kockaztatjuk-e, hogy elkapjanak, vagy inkébb puszta kézzel menekilink tovabb. Az arzendl kérijl-
beliil 15 Hegyverre lesz ieﬁek‘i a végleges jatékban.

A 6 toriéneten kiviil a fejleszték jotékonyan hallgatnak a multiplayer alapokrél, egyelére ezt a ki-
vetilést fotdlis homaly fedi, de valészinileg valamilyen online lehetdség azért adodik majd. Erdekes-
ség, hogy a jaték csavaros és 6sszefoné?éso|<bqn gozdag tériénetvonalat a Korongvilédg atyjaként
is ismert Terry Pratchett lanya, Rhianna Pratchett almodta képernyére — aki t8bbek kézstt a Heavenly
Sword vagy Overlord cimi jatékokkal bizonyitott mér idéig. A nagyon patentos, rajzfilmiellegi
kettédimenzios jelenetek a pélyak kozotti atkatésekként igyekeznek zanzasitani a torténetet.



Silent Hil: Homecoming (PS3, X360)
Konami / Double Helix Games

2008. november

A sok tekintetben formabonté, és legféképp tavol-keleti szemléletmoddal 8sszefiiggs, markéns villa-
nésokkal tint ki igazan az akcidhorror-jatékok t8megébsl a Konami 1999-ben napvilégot latott, és
azéta t8bb tizmillié példanyban elkelt Silent Hill sorozatanak elsé része. A szémos folytatast, novel-
lat, képregényt, és mozifilm feldolgozast is megélt széria idén novemberben Gjabb csaladtaggal
béviil, melyben a fészerepet ismét a kissé dlmosan borongés, kédds, nagyon csendes, de ugyanak-
kor nyugtalanité rémképekkel tarkitott vizicktol hemzsegé Silent Hill kapja. Kalauzunk ezittal Alex
Shepherd, egy tengerentili kikiildetés soran mar sokat megélt hivatasos iaionu lesz, aki sok év szol-
gdlat utén visszatér a Toluca Lake partjan fekvd otthonéba, Shepherd’s Glenbe. Szillei mér régéta
tetszhalott dllapotban élnek, igy egyeflen &rome és vigasza decse, Joshua — akinek azonban szémos
tovébbi lakoshoz hasonléan Alex visszaérkezésekor szintén nyoma vész. A vérosra borulé siirl, go-
molygé tejkdd, a hirtelen kihaltta vélé kdzterek, és a megijelend killonbszé démonok nem tdl sok jot
jelentenek. ..

Azdltal hogy a Silent Hill: Homecoming a sorozat térténetében elészér teszi tiszteletét a jelenleg fu-
t6 konzolgeneraciokon, a jatékosok igen magas varakozasokat tamasztatnak az — amagy fanatikus
Silent Hill rajongokbél verbuvélédott - amerﬁ(ai fejlesztdkkel szemben. Szerencsére, az eddig latott
prezentéciok ésiemuraték alkalméval minden kétségem tovaszallt, és &szintén Ggy gondolom, hogy
mélté utédja, valamint a kor igényeinek megfelels jatéka lehet az 0] epizod. A hagyoményérzés je-
gyében a Homecoming marad a kiilsé nézetes megjelenitésnél, de az elédskkel ellentétben ezittal

telies mozgéss és latasszabadsagot kapunk — nem csak a féhés szemével lathatiuk a bel- és kiltere-
ket, hanem barhova fordithatiuk a kamera latészogét. Elsszor lesz lehetéségiink élében léaini a Si-
lent Hill valédi étvéltozasat: a kérnyezet rozsdésogését, a falakrél lemallé festéket, és az ilyenkor
megszokott zajos, szemesés latvanyvilagot. Megojul azonban a harcrendszer: az eddigi részekben
tapasztalt, sokszor esetlen, néhol tragikomikus akcisjeleneteknek ezdttal végleg bucsat inthetiink, hi-
szen dinamikusabb és gérdﬁlékenye%b karakteranimaciot igérnek a fejleszték (hovatovabb: akér ki
is térhetiink, vagy éppen elugorhatunk az ellenfelek elsl). Tovabbi érdekesség, hogy akér csak @
nyéron debiitélt Alone in the Darkban, a sebesiilések itt is valésaghten kerUine?( kif;?zésre -azoza
féhsson illetve az ellenfeleken is latszani fog, milyen dllapotban vannak éppen. Alex katonai malt-
jénak kaszénhetéen sokkal magabiziosabban banik a fegyverekkel, mint barmelyik elézs féhés a
szériaban, igy béven lesz lehetdségiink valogatni a felkindlt fegyverarzendlbél (ef;inie persze csak
kézifegyverei és targyak lesznek elérhetéek, mint a kés, vagy a fejsze, de késsbb jnnek a marok-
Eiszto|yo|<, és vadaszpuskak is). Es bar a torténet teljesen 0f aspekiusbol igyekszik feltarni egy cso-

ornyi rejtélyt, egyarént élvezhets lesz a sorozat ismer&inek és szeretSinek, valamint azok széméra
is, azik csak most kapesolédnak majd be Silent Hill atmoszférikus vilagéba (visszatérs, és vadona-
t0] szereplék, vagy éppen helyszinek képében...).

Uj szinesité elem a dialégusrendszer is, mely dltal 15bbféle szalon is elindulhatunk felgéngysliteni
a miszikus tSrténetet, és egy-egy beszélgetés 1sbbfajta végkifeLleﬂel is kecsegtethet (hogy a jaték al-
ternativ zéré képsorairél mar ne is széljunk). A nyomozés, és kalandelemek szintén maradnak, az-
az némi akcié mellé, |6 par logikai feladat is dukél - a védieggyé vélt horrorisztikus és pszicholégi-
ai elemek mellett... Kiilon kiemelends, hogy az eddigi részeﬂ\ez hasonléan Gjra Akira Yamaoic:
kompondlia majd az izgalmak alé valé hangjegyeket, igy hét egyértelmd, hogy varjuk mér azt
novembert nagyon!
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Madworld (Wii)
SEGA / Platinum Games

2009. tavasz

A Nintendo izlefpolitikajat sokszor, sokféle kritika érte mar az elmilt évtizedek soran, mely a Ninten-
do 64 6ta végigvonult a cég szinte dsszes géptipusén. A keményvonalas, megszéllott jatékosok legfébb

roblémdia leginkabb az volt, hogy nem tudiak magukévé tenni egyeflen egy Nintendo karaktert sem,
Eiszen nem késziltek ré nekik sz6l6 jatékok. Vagy a szofiverelltottséig volt minimélis, vagy azok is a
szélesebb réfegeknek, és dlialéban a fiatalabb korosziélynak széltak. Mario, Kirby, Donkey Kong,
vagy Yoshi pedig nem éppen azok a héroszok, akik vilagrengetden akciédos, kemény csatékban ke-
rekednének feliil ellenfeleiken és mentenék meg a vilagot az enyészettdl. Bar ugyan az évek soran ele-
nyész6 probalkozasok azért akadtak (egy-egy kiugrd cim mindig becstszott valahogy), de az dltalé-
nos vélekedés a Wii megjelenésével sem véltozott: az alternativ, csalédcentrikus gép most sem bével-
kedik erészakos elemeket felvonultaté produktumokban (hirtelen csak harom kiemelkedébb alkotas jut
eszembe: No More Heroes, Resident Evil 4: Wii Edition, Fatal Frame: Mask of the Lunar Eclipse). Ez a
helyzet azonban jévé tavasszal gyskeresen megvéltozni készil, a MadWorld képében. ..

A MadWorld t8bb szempontbégla is egyedi darabja lesz a Wii amigy sem sokszinG palettajanak. Az
elsé formabonté jellemzdje, a megjelenités. Elég csak az itt trénolé képekre pillantani, hogy parhuza-
mot vonhassunk Frank Miller Sin City képregény-fizetei és a jaték latvanyvilaga kazst. A fekete és fe-
hér ténusat csupdn a sargas amyalatt képregényes felkidltasok, illetve a stétbordés vérfréccsenések
szinesifik, melyﬁﬁl rogton ki is kovetkeztethetd, hogy a MadWorld masodik legmeghdkkentébb tulaj-
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donsaga a vér és erszak magas foko dbrazolasa és szerepeltetése. A Menekiild Ember, és a Battle
Royal, vagy éppen a Manhunt killénbsz6 elemei dltal inspiralt jaték f8hsse Jack, akit egy The Orga-
nizers nev( ferroristacsoport rabol el, és haszndl fel arra, hogy egy Death Waich nevii véres, é|elﬁa—
lal jatékban szerepeltesse. Az aréndbél élve kikeriilni tulajdonképpen a jaték célja is, tgyhogy Jack-
nek minden idegszélaval erre kell koncentrélnia. A kiilsé nézetbd| iranyithaté jaték egyarént vezérel-
heté a Wiimote és Nunchuk iranyitéval, ahol vagy puszta kézzel, vagy a jatéktéren elszért fegyverek-
kel és egyéb tereptargyakkal kell borsot témiink az ellenfeleink orra alé (vagy a f6hés egyik keze he-
lyén éktelenkeds lanchirésszel). A brutalitésra j6 példa, hogy a tolélesért folytatott harcban barmit be-
vethetiink: a testrészcsonkolastél kezdve a szivkitépésen Gt egészen a horizontdlis keftészakitasig. A ké-
sek végigszurkalésa az ellenfeleken, a kdzlekedési tabléakkal valé fejbedsfés, vagy a sésavval disitott
folyémederbe valé taszités pedig mar tényleg csak hab a tortén. Hangulatfokozéként nem csak szati-
rikus és humoros helyzetekbe keveredhetiink, de egy kommentdtor folyamatosan humorbonbonokat is
csopogtet a fulinkbe.

A MadWorld elsésorban az egyjatékos kampanyra fokuszél (folyamatos haladést biztositva a kép-
zeletbeli Varrigan City megannyi aréndja kézst), de a késziték rendhagys, és szérakoztatoé tobbjate-
kos mini'élfékoiol is igérnek. Ezek kozott lesznek igen szérakoziatd, de a jaték szellemiségéhez meér-
fen meg}ebléen erészakos tolelsjatekok is. A idlégof jegyz6 Platinum Games nem nyerZﬁen kétéve-
sekbdl all &m, hiszen alapité tagjai kézst olyan veteranok talélhatéak, mint Shinji Mikami, Hideki Ka-
miya vagy éppen Atsushi Inaba. Az & kalandos torténetitk a Capcomtsl a Clover Studion ét tartott, mire
eljutotiak idaig. Az illusztris tarsaség nevéhez fizédnek tobbek kézst a Resident Evil, az Okami, a
Viewtiful Joe vagy a Devil May Cry széridk is. A MadWorld j6v6 év tavaszén érkezik, kizardlag Wii-re.

Bagé Péter
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Fallout 3 (PlayStation 3, Xbox 360)

Bethesda Softworks

2008. oktober 31.

A Fallout széria kerettdrténete egy 2077-ben tértént nukledris katasziréfan alapul, ahol egy vilagmeé-
retii konfliktus kovetkeztében sugdrszennyezetié vélik a Féld majdnem teljes felszine. Az elsivatagoso-
dott, de a nevezetességeiknek kdszonhetSen felismerhets, ambétor totélisan kiégett nagyvarosokba Ron
Pearlman jellegzetes narriécidjéval nyerhetiink bepillantast. Az egyetlen hely, ahol a tolélsk biztonség-
ra lelhettek, azok a Vault-Tec véllalat dlial tervezett atombiztos bunierek, melyek hermefikusan elszepa-
ralva a vilagtél sajét kis okoszisztémat hoztak létre. Ezekben a bunkerekben generdciok élhemek és hal-
hatnak, meﬁfek egyik legifiabbak tagja lesz a jatékos is. 200 évvel a katasziréfa utan kapesolédunk be
a toriénetbe, a 101-es Vault fémérdkeének fiaként, ahol a cselekményszal Rzéppontiaban apank hir-
telen tavozasa dll. A feladatunk az lesz, hogy kideritsitk, miért és hové ment az els6 és egyetlen ember,
aki 200 év éta elészér hagyta el a menedé?(hdyet

A sztori elsé par éréjaban megismerkedhetink a jatek fébb irényitasi mechanikéajéval, beszélhetink a
még ekkor jelen 1évs apankkal (akinek szinkronhangja Liam Neeson lesz, és arca dinamikusan véliozik
aszerint, hogy milyen karakfert generdltunk), és elsajéfithatiuk az &viinkre szerelt Pip-Boy segédeszkéz ke-
zelésének fortélyait. Pip-Boy lesz hiiséges tarsunk és vezeténk a jéték sorén, tulajdonképpeni mindenesként
itt kovethetiik soron a statisztikainkat, ift cserélhetiink fegyvert, és a skilleket, valamint a perkeket is ezen
szerkezet segitségével tarthatjuk szémon (a sorozat eddigi részei alapjan a karakterfejlédés sorén 14 kij-
lnb2z6 tulajdonsagra tehetfiink majd szert). Mivel a Ic’:féE alatt a szintén a Bethesda dlfal fejlesztett The El-
der Scrolls IV: Oblivion egy tovabbfejlesztett motorja duruzsol majd, a jatékos vélaszthat, hogy kilss,

avagy belsé nézetbd| dhaifia-e végigélvezni a megprébéltatasokat. Készénhetéen a sugérzasnak, kilén-
fele muténsok és furcsa lenyek hggu lepte el a felszint, igy amig vérosrél-varosra iélruni, egy percig sem
lesziink biztonségban. A harcrendszer ugyan megujult a Fallout elsé és masodik részéhez képest, am a
Bethesda telies mértékben igyekezett fiszteletben tartani a sorozat régi ériékeit, aminek kdszonhetden a va-
|6s idben zailé, belss nézetes sldoklést barmikor megéllithatiuk, és testrészek szerinfi témadési ponfokat
huk’]rozhciun!l‘ meg (ez a Vault-Tec Assisted Targeting System, vagyis a VATS). A megjelend szazalékpon-
tok alapjén Fogiiuk megcsonkitani vagy lebénftani az e|(=,nfe[ei — mely sorén a program figyelembe veszi
tulajdonségainkat és a keziinkben tartott fegyveriinket (marad tehat a Falloutra jellemz6 nagyfoko brutali-
s és vérontds — sét, 0j elemként a karomkodasok is bekeriltek o parbeszédekbe).

Az dkei6 / kaland / RPG friumvirdtusként beharangozott Fallout 3 telies mozgasszabadsagot igér: a
iatekos szabadon bejarhatia akér a legtavolabban fekvé teriiletet is, és a dialégusok kézben elhangzé
informaciokat tobbféle méc\on is felhasznalhata. Ettél figgéen akar komplett teriiletek is megnyilhatnak,
és az ilyen és ehhez hasonlé szémtalan eldgazasnak készonhetéen a game i8bbféle befejezéssel is bir
majd (az eredefileg tervezett 12 végkifejletet mostanra 200 kilénbozé befejezésre saccolia a fej-
lesztébrigad). Ugyanigy a SfOﬁSZﬁkél?l‘?l(rG is nagy hatéssal lesz minden cselekedet, illetve kdrnyezeti tor-
ténés: egy nukledris hordé felrobbandsakor sugarfertézstiebbek lehetiink, a megivott viz tisztasagatel
pedig felgyogyulhatunk. Nem szabad elfelejteni, hogy a fegyverek elhaszndlodhatnak, és teljesen hasz-
nélhatatlanné is valhatnak. Ennek érdekében cserzﬁleféek Ka:znek az alkatrészeik, illetve feljavithatjuk
maijd Sket. Toborozhatunk segitket, illetve a fshés Dogmedt nevis kutyéja is apré segitségként lesz je-
len a targygy(itdgetésben vagy harcjeleneteknél. A hangeffekiek és zenei betétek pe?i! az izraeli Inon
Zur tolmécsolasaban (Prince of Persia: The Two Thrones, SOCOM Il) fognak megszélcﬁni,

Wilson kollégaval mér igen intenziven fenjisk ré a fogunkat...

Bagé Péter
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Prototype (PlayStation 3, Xbox 360)

Activision Blizzard / Radical Entertainment

2009. tavasz

Az egészen kozeli hasabokon terpeszkeds szintén megjelenés eldtt allé Mirror’s Edge kapesan mar
emlitést tefttink a parkour fogalmarél, mint a modern mozgéskultora egy egészen rendhagyé for-
majarél. Ugy latszik a Radical Entertainment - tébbek kdzétt a The Simpsons: Hit & Run, a The
Incredible Hulk: Ulfimate Desiruction, és a Scarface: The World is Yours magét éllé — szakemberei is
Ggy gondolhatték, hogy megérett a pillanat eme létforma videojaték adaptaciéjara. A parkour vonulat
mellett o jatek egyedi arculatat és hangulati t6kéjét a szuperhésskre jellemz6 specidlis képességek
bevezetése adja. Mint, ahogyan a Radical eddigi életpalydjabdl és impozéns jatéklistéjabdl is lathats,
a cég az Ugynevezelt sandbox, voﬁyis nyitott, és szabadon bejarhatd vilagokat preferdlja, igy nem
meglepd, hogy a j6vé tavasszal varhaté Prototype is e sfilust gazdagitia maijd.

Az orapsziruécié szerint New York vérosaban biolégiai virusfertszés tor ki, amit a jaték fshése Alex
Mercer egészen testkozelrd| tapasztalhat meg. Alex ugyanis emlékei és moltia nélkiil ébred egy kisérleti
laboratérium kérfermében. Az mar az elsé pillanattél vilagossa valik szamara, hogy genetikailag
médositott DNS rendszerének készonhetden furcsa dolgokra képes, és ahogyan haladunk elére a
trténetben, egyre t8bb és t8bb mozdulat és képesség birtokaba keriilhet. Mint megbélyegzett prototi-
pus, Alexnek nincs vélasztasa: menekilnie kell, és egy belss késztetésnek engedve egyben maganny-
omozasha is kezd az 6t ért fraumardl. Es bar a meméridja feljesen hianyzik, de a varoslakok és kiilon-
fele jarokelsk legyilkolasaval Alex hozzaférhet az emlékeikhez, és tudatukhoz is - igy keriilvén kozelebb
a varost behalozo dsszeeskiivéshez. Hovatovabb: a megtamadott és elejfett dldozatok tulajdonsagét és

dlakjat is barmikor magara &ltheti, igy akér 750 kiilénbézé tulajdonsagvariacié is elérhets lesz a
fejleszték szerint. Alex kutatésai hamar elvezetnek a Blackwatch nevi elit militarista szervezethez, akik
karantén alé vonva a vérost, az egyre elharapézé virusterjedés megdllitasaban érdekeltek. Vajon hany
Alexhez hasonlé genetikai lény van még szogédon? Es kinek az érdekében dllhatott létrehozni ezeket
a bli(o|6gioi kisérleteke? Kérdések, melyek mind megvdlaszolasra keriilnek, ha végigkalandozzuk a
iatekot!

A kozel 4 éve fejlesziés alatt lévé Prototype a Radical belsd fejlesztést, negyedik generacios Titanium
motorjét haszndlja. Stilusanak meghatérozasara talén a kilsé nézetes akcisjaték illik a legjobban,
melyben egyardnt kézlekedhetiink gyalogszerrel, vagy a szuperh@sszer(; képességeknek kdszonhetden
replve, szaltézva, és akar épﬂlefiy oldalén szuiacic. Sét, kilonbozéféle jarmiveket is elksthetiink,
még akar az éppen rénk témadé helikoptereket is! A katonasag felies fegyverarzenéliat is felhasznél-
hatjuk, igy barmilyen kézifegyverrel is aprithatjuk ellenfeleinket. A jaték célia, hogy Alex visszaszerezze
a membridjdt, és sszerakja az dsszeeskivés fitkait, amit egy igen profan, ita 3D terepaszialon
(mintha csak kirakés jatékot jatszanank) szemlélhefiik meg, illetve igazithatiuk cket Sssze. Madositott
DNS-ének kdszonhetsen Alex minden formét és alakot felvehet, igy ez stratégiailag is fontos lehet, ha
példaul ellenségnek, vagy bardinak dlcdzva magdt tobb ellenlébast is megtéveszthet. Tobb faj is
fiszteletét teszi a torténetben, akik elérehaladasunknak megfelelden veliink erdsédnek, hiszen minél tobb
tulajdonsaggal birunk, annal komplexebb és vadabb mozgasokra lesziink képesek.

Bér az Acfivision és Vivendi honapok éta farto egyesiilési Eercehurcéia nem zaijlik zokkenSmentesen, a
még tavaly Ssszel bejelentett Prototype biztos kezekben van, mindgsszesen cscﬂl( annyi a kérdés, h
mikor nyeri el végleges forméict. Legutobhbi informécidink szerint ez tavasszal lesz esedékes. Es bér a |c?g(
alapvetden egyszemélyes izgalmakat igér, de knnyen lehet, hogy kooperativ élvezetekrél is sz6 lehet...

Bagé Péter
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nh;:ldt“):al Kombat vs. DC Universe (PS3, X360) 2008.

november

Sokak szerint a Mortal Kombat verekedés jatékok palettéjan valé szinrelépése, csupan jépofa ka-
rikatoranak, és hatalmas fricskanak indult (melyet nem utolsésorban a Street Fighter Il az id8 taijt
aratoft hatalmas sikere valtott ki), am a vilagméreti hisztéria ellenére, mégis hatalmas siker kere-
kedett belsle. 1992-6t irunk, tombol a SNES és Megadrive léz, amikor is bemutatkozik egy bunyos
anyag, ahol gerinceket tépkednek, sziveket szaggatnak, és amagy is: folyamatosan frécség a vér.
A jatek elérte a céliat - h:lr:ﬁn nagyban készonhetSen egyedi kivegzémozdulatainak -, éridsi vissz-
hangot valtott ki pro és kontra. Mivel egészen eddig a pillanatig nem volt egyetlen érdekvéds szer-
vezet sem a videoiéiék-irarbcn, tobbek kozott az abrazolt erészak tilzott megjelenitésének ks-

szénhetéen egybd| megalakult az ESRB nev(i szervezetet, amely azéta is védi, szabalyozza és kor-
hatér besorolds szerint osztélyozza az amerikai szémitégépes és videojétékokat. Azonban a leg-
0jabb epizod kapesén a sorozat térténetében elészor forgur ei
nak is lehetévé valik a jatek megvasarlasa.

Hogy miképpen lehetséges mindez2 Es egydltalén mi a csuda ez a DC univerzum?! A sorozat
sziilSatyja, Ed Boon mér régéta dhitozott egy o|ran kapcsolédasi pontra, amikor a sorozat

el6 az a csofsag, hogy 18 év alattiak-

y mé-
sik vilag, vagy univerzum szerepléivel egyesilhet. A Street Fighter tint a legkézenfekvébb me-
nyegzének, de a sors végil Eoztc,_ hogy a képregényeiré| elhiresiilt DC lesz az, akivel a Mor-
tal Kombat karakterek Fuziond? atnak. Igy ?ordu|hcr el8 az, hogy Superman farkasszemet néz Sub-
Zero-val, vagy éppen Batman viv adaz harcot Scorpionnal. Es bér soha sem a kerettdriénete miatt
szerettik a Mortal Kombatot, de hogy ne érhesse sz6 a haz elejét, a fejlesztsk ezittal komplett ma-

gyarézattal szolgalnak arra vonatkozéan, hogy miként egyesiilt a két univerzum (melyet két igen ta-
paszialt képregényiré fog vézolni: Jimmy Palmiotti és Justin Gray).

A jaték moioriéurszdgéb Unreal Engine 3 bar képrézatos 3D latvényt nydjt (mind a karaktermo-
dellek részletességében, mind @ hdﬂerei sokszinGiségében), de ennek ellenére a jatékélmény a hagyo-
manyos, 2D voneﬁ felé kacsingat. Ez annyit tesz, hogy karaktereinket oldaliranybél lathatjuk, akik egy-
massal szemben dllva kiizdenek majd egymassal. A fradiciondlis érfelemben vett specidlis mozgasok
mellett két 0j elem is kerilt a jatékba, melyek a Klose Kombat és a Freefall Kombat nevet kaptak a ke-
resztségben. Elébbi abban jeleskedik, hogy ha elég kézel kerillsz az ellenfeledhez, egy gombnyomas
segitségével megragadhatod, és maris egy specidlis kézelharci jelenetben csépelheiecr tovabb. A ka-
mera latoszoge ilyenkor az eseményekre fokuszdl, és a témadonak lehetésége van extra sebesilést
okozva gyepélni az ellent. A védekez6 fél pedig a specidlis blokkolé mozdulatsor beadésaval harit-
hatja a témadést. A Freefall Kombatban ha egy aréna szélére érve a harcosok kizuhannénak beléle,
a talajra érkezésig Gjfent bunydzhatnak egymassal, vagyis esés kézben szintén lehet gyepdlni az el-
lent. De ha a védekezs elég tigyes, megfordithatia az erdflényt, és & kerilhet felilre. ..

Az eddig ismertté valt informéciok alapjén mindLét univerzum szerelmesei legalabb 10-10 vélasztha-
16 karaktert kapnak (egyenlé aranyban eloszfvo, olyan szereplékkel, mint Joker, Catwoman, Flash, vagy
éppen Raiden, Kitana, és Liu Kang), de persze szémitani [eﬁet titkosan eléhivhaté meglepetés-karakte-
rekre, és egy minden képzeletet felilmolé fSellenségre is. Az MK figurdk megtartotick eddigi védjeggyé
valé mozgasaikat és kivegzéseiket, de az Gjdonsag varazséval hathat, hogy a késziték néhény Gjabb
mozdulatsort is hozzéacsempésziek a meglévs arzendlhoz. Akér csak a képregényhdssknek, uki{ a mér
ismer6s szupermozgasaikkal operdlhatnak a harcok sordn és a kivegzésekkor. A Multiplayer élvezetek
oltaran &ldozoé iéré?(osoknak sem kell majd csalédniuk, hiszen minden részletre kiterjeds, statisztikai
hattérrel megtémogatott Online viadalmenetekre lehet szamitani.

Bago Péfer<None>
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Tomb Raider: Underworld (DS, PS2, PS3, Wii, X360)
2008. november 21.

Eidos / Crystal Dynamics

Sokszor bebizonyosodott mér, hogy a kemény és izzadsagos munka ugyan dgy kifizetéds, mint egy in-
novativ, vagy nem hétkdznapi otlet megvalésitasa. Ki gondolta volna, hogy a Tomb Raider sorozat telibe
talalt vilagsikere mogott csupdn 6 fiatal tehetséges mivész, nem egészen 3 év izzadsagos munkdja dllf!
Lara Crolg néi Indiana Jones imézsa, szexi am mégis kalandor és belevalé atitidje azonnal levett minden
élé ferfit a labarel a vilagon. Filmek, képregények, hs vér modellek és cimlapfotok - egy csapasra az Ei-
dos legjovedelmezébb sorozatava és markdjava duzzadt ezzel. A folytatasok jsttek-mentek, mig végiil az
eredefi részeket gyiré Core Designt felvaltotia a Crystal Dynamics csapata. A jelenlegi konzolparkon meg-
jelent Legend és Anniversary részek utan hamarosan itt az Gjabb folytatas, az Underworld.

Az idén novemberben érkez6 Underworld teljesen djrairt grafikai és fizikai motort kapott, igy a ké-
szitsk nem gy&zték hangsolyozni, illetve mutogatni hogy mennyire szép és 6 lesz a jaték. A Crystal
Dynamics csapattagjai gy tekintenek az aktudlis részre, mint az elsé Tomb Raider epizédra, mely va-
l6jaban képes kihaszndlni a jelenlegi konzolgeneraciéban rejlé potenciélt. Ehhez tébb fronton inditot-
h:lL tamadast az érzékszerveink ellen: ilyenek lesznek példaul a szemképréztatoan dos névényzettel
bendtt arnyékos, és teljesen megmaszhatd romos terilletek, a részletgazdagsagban 0szkélé arc és mi-
mikarendszer, és a ranézésre is kétszer olyan alaposan felépitett iranyithatd modell, mint lathattuk azt
akér csak a legutébbi részben. A szél Fitia haj lengése, a ruhadarabok kosz, sér és por itia
szennyezédése, valamint az esé megjelenése valoban elég lenyligozs latvanyvilagot ad. Lara (akinek
hangjét az utébbi két részben is szintén részt vevd Keeley Hawes adja) kecses mozgasat ezittal nem
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bizték a véletlenre, hanem egyenesen egy amerikai olimpiai fornaszbajnok, bizonyos Heidi Moneyma-
ker mozdulatait adaptdlték a Motion Capture eliérés keretében. Az Underworld marad a kiilsé néze-
tes, dinamikus kamerakévetéses abrazolasndl, de az iranyitasban szintén 6] elemek tinhetnek majd fel:
mint példaul a szepardlt fegyverhasznalat. Mivel két keziink van, nem csak egy iranyba I6hetiink velik,

hanem akar két kilénbzé célpontot is tamadhatunk egyszerre. S6t: egyik keziinkben lehet akér egy
targy is, mig a mésikban fegyver elintézi az dldozatokat. A célpontok, akik zémében a felkeresett 1G;-
egységekhez passzold vaddllatok lesznek (tigrisek, denevérek, capdk, polipok) vadonés j intelligenci-
arendszert kaptak, igy dinamizmusban és veszélyességben is modern, kihivasokkal teli igyességi ele-
mekre szémithatunk (szintén Gjités, hogy az elejtett allatok tetemei nem tinnek el, hanem oft maradnak
ahol kimdltak). A jaték lényege tovabbra is ereklyék és egyéb kincsek utén valé kutatés a f&ildgolré k-

l6nb&z8 egzotikus pontjain. Igy ezotial példéaul felfedezésre varnak a rejtélyes és 8skori alvilagi elemek,
mitikus lények, és civilizaciok Tﬁaifﬁld partiain, a Jeges-tenger befagyott szigetei, vagy Mexiké elhagya-
tott dzsungelei és Maya templomai. A logikai feladvényok szervesen illeszkednek az adoft teriilet arcu-
latahoz, &s nagyiébérfe|e-fe|e crényban?(épviseireﬁk magukat az akcidelemek és a tovabbjutast jelents
megoldésra varé gondolatébreszi6 részek.

A tdrténet egy generéciok éta él8 legenda, Thor, a skandindv mondavilag viharistenének létezése ko-
rill forog. A monda szerint Thor olyan kalapéccsal birt, mely egy csopésraiépes volt még az istenekkel
is végezni. A t5bb ezer éven &t él6 mitosz a Tomb Raider: Underworldben valésaggé vélik. Lara a Féld-
kdzi-tenger mélyén bovérkodva ugyanis bizonyitékot talél az istenség és a kalapacs létezésére. Hogy ho-
gyan kiddik mindez az alvilagi istenségekhez, a Maya femplomokhoz, és mii;:en baljés érnyakat idéz
ez az emberiségre nézve, azt minden bizonnyal megtudhatjuk a novemberben érkezd jatékbal. .

Bagé Peéter




Alpha Protocol (PlayStation 3, Xbox 360)

SEGA / Obsidian Entertainment

2009. tavasz

Féleg a keményvonalas RPG rajongék mesélhetnének a fitkon hézi oltarra emelt Black Isle Studios
]e?yezfe programok sokaségardl, hiszen a még 1996-ban létrehozott Interplay divizié nem fitkolt
célia az volt, hogy magéval ragadé és nem utolsésorban egyedi atmoszférdjo jatékokat készitsen.
A csapathoz szémos olyan sikertoriénet fizadik, mint példéi? a Fallout, az Icewind Dale vagy a Bal-
dur’s Gate sorozat. Sajnélatos médon azonban a pénziigyi nehézségekkel kiiszkdds Interplay szo-
mor( sorvadésa magéval réntotta a belsé tulajdondban lévs stodiét is, igy azok a meghatérozé csa-
pattagok, akik ezekben a prima alkotasokban is szervesen részt vettek 0j véllalkozasba kényszeril-
tek t8mérilni Obsidian Entertainment néven. A Feargus Urquhart, Chris Parker, Darren Monahan,
Chris Avellone és Chris Jones alapitotta stab sem féﬁenkedeﬂ sokdig, és olyan klasszikusokka valt
produktumokat tettek le az asztalra, mint a Neverwinter Nights 2, vagy a Star Wars: Knights of the
Old Republic II: The Sith Lords. Legtjabb fejlesztésik pedig az Alpha Protocol cimet viseli.

Az Alpha Protocol sem szakad el tlségosan az Obsidian dlfal lefektetett hagyoményoktél, és foly-
tatja a megkezdett mindségi RPG jatékok sordt — ezittal egy modernkori kémidrténet keretében. A
napjainkban jatszédé, és az Unreal Engine 3 segitségével életre hivott Alpha Protocol izometrikus,
kils nézetes megoldast haszndl, és bar ugyan Elasszikus értelemben vett szerepjatékként van fel-
tintetve, azért modernkori eseményeinek kdszonhetden az akcidelemek is hangsulyosabb szerepet
kapnak benne. Nagyjabél egy Metal Gear Solid, Splinter Cell és egy Mass Effect kokiélra lehet sza-
mitani. Az Alpha Profocol elég mély és Ssszetett fejlddési rendszert igér, hiszen nem csak a féhés
kilsnbsz6 tulajdonsagait kell fejlesztentink, hanem példéul a fegyvereink is t&bb ponton médositha-
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toak lesznek. Annak figgvényében, hogy mennyit ksltstink ra, vagy milyen technolégiai médosi-
tokkal fokoztuk hatékonysagat: jobb célzast, vagy talélati aranyt érhetiink el (de persze a pusztake-
z(j kozelharc is arzendlunk részét képezi). Az Obsidian dltal 16bb éven keresztiil csiszolt dialogus-
rendszernek kdszonhetSen a karakterek kézdti kommunikacié szamtalan kiilénbdz8 médon
végzédhet, hiszen nem egyszer sorsdéntd kérdéseket donthetiink el mar csak azzal is, hogy az egyik
vg?asz helyett a mésikat vélasztjuk. De igaz lehet mindez az adott killdetésben megoldésra varé E;i-
adatok elvégzésére is, hiszen mint ahogy a készitdk is igen biiszkék ra, az adott szituéciét t6bb mé-
don is megoldhatunk, és ez késébb nagyban befolyésoﬁmiiu a trténéseket és akar a végkifejletet is
(mely érdekcsoportokkal kétiink szévetséget, vagy érulunk el, illetve hagyunk életben egyéiltalan). A
karakterfejlddés leginkabb a harom nagy J.B. sztereotipicival szemléltethets: lehetiink konyortelenil
hidegek, mint Jack Bauer, képzettek mint Jason Bourne, vagy stilusosan elegansak, mint James
Bond... De akarmilyen iranyban is visszik el karakteriinket a vélasztésainkkal, minden egyes aka-
daly egy jabb préi;uiéte| - igy a hatar sosem lesz 10l éles a valasztasaink kézsit.

A 2006 éta fejlesztés alatt lfl?lé jétékban egy bizonyos Michael Thorton nevii zsldfiili CIA Ggyns-
kat alakitunk, aki régtdn oz elsé igazi éles bevetése alkalméval a legszévevényesebb &sszeeskivés-
ben talalja magat, és olyan informaciok birtokaba jut, ami miatt nem csak az Egyesiilt Allamok el-
lenségei, de sajét korménya is szabotalni kivénja mokédését, és az életére tor. Thorfonnak nem ma-
rad més vélasztasa hat, mint az alfaprotokoll segitségével végére jarjon milyen dsszeeskiivésbe is
keveredett tulajdonképpen. A vilag kﬂ?ﬁnbﬁzéi téjaira elkalauzolé trténet sorén Michael killénbszs
menedékhazakban hozhatja meg magét, ahol élruhét Slthet, és felkésziilhet az aktudlis megbizasa-
ra. Az izgalmas kerettdrténetrsl az a Chris Avellone gondoskodik, aki 18bbek kézstt a PC tulajdo-
nosok kérében igen kézkedvelt Planescape Tormenttel mar bizonyitotta rétermettségét.

Bago Peéter
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'~ Borderlands (PlayStation 3, Xbox 360)

' . 2K Games / Gearbox Software 2009

A Brothers in Arms, a Counter-Strike, és a Half-Life széria killénboz6 részein dolgozo texasi Gear-
box Software 150 f&s csapata nem unatkozik mostandban, hiszen futészalagon gyartiak a kislénbszs
FPS jatékokat boszorkanykonyhéjukban. A legtjabb gydngyszemitk a Borderlands névre keresztelt
RPS (Role Playing Shooter), pedig egy hibrideﬁmiszﬁkus l6veldz6s megoldas lesz, melyet hatésva-
dész médon f:eginkébb a Diablo és a Mad Max keresztezésével jellemezhetnénk — megijelenése vala-
mikor @ j6v8 év eleji idészakban. A kerettériénet szerint a féldlakék a 18bb nyersanyag, a jobb meg-
élhetés és az életkarilmények varhaté javulédsa kezdenek el lakhaté terilet utan kutatni a vilagirben,
amit kisvartatva siker is koronéz, amikor rébukkannak a galaxis legszélén fekvd Pandora nevii boly-
géra. A lakatlannak 16n8 planétan elészor csak idegen civilizécié nyomaira bukkannak, majd kisvér-
tatva megjelennek maguk oz idegen lények is, akik kiilonbszs indokoktél vezérelve a fshsseink éle-
tére tornek. Ugyanis rdgtdn harom kiilénbozs identitast és tulajdonsago karakter kéziil valasztha-
tunk. Mindegyik karakter més és mas tulajdonsagokkal bir, igy meglesznek a maguk er8sségeik és
gyengeségeii, amiket szem elétt tariva fejleszthetjik képességeiket.

Mordecai egy Quinn nevi figura miatt érkezik Pandorara. Miutén Quinn halélérdl értesiil, nyomo-
zésha kezd a korilmények miatt, és hogy milyen titkot vitt magéval a sirba. Mordecai az a maga-
nyos farkas tipus, aki messziré| szedi az éldozatait (fehat a klasszikus mesterlévész). A specidlis tu-
lajdonségai kézét a végtelenitett [6szercsomag, és az elég pontos célzés szerepel... A jaték késsbbi
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szakaszaiban Ssszebarétkozik egy idegen lénnyel, aki onnantél kezdve segitségére lesz a harcok so-
rén. Roland egy kiszuperélt zsoldos, aki a Crimson Lance nev( fsldalatti militarista csoport tagja volt
(nem éppen a torvénytisztels fajtabél). Roland szandékai egyszeriek: bosszat élini egy régi sérele-
mért a Brigadiers nev(i csoport vezetsjén. A karakter tulajdonségai inkébb az Ggynevezett segits sze-
repét testesitik meg, képes gyogyitani és regenerdlni a csapattagokat. A hajdandn még emberi for-
maban létezé Lilith az egyike azoknak a sziréneknek, akik természetfeletti képességekkel birnak, bar
kontrollélatlanul nem urai erejiknek. Azzal a céllal érkezik Pandoréra, hogy tsbbet megtudijon ma-
gardl és a szirén fajrél. Lilith szirénképességeinek kdszénhetden képes nb've?ni a csapat fizerejét, va-
lamint egyéb magidk bevetésével csokkenteni az ellenfél sebességét, illetve lelassitani az idét.

Az egyszemélyes kampany és kiildetések mellett a jaték tamogatia és lehetSséget biztosit a négyjatékos
kooperativ méd):'z, és szamos més multiplayer jatékmédra is. A hatalmas bejérhatd terepen a szabadla-
bon t5rténd koszalasban segit a jarmihaszndlat is, amivel pillanatok alait elérhefiink célunkig, illetve me-
net kdzben hatékonyabban vehefiiik fel a harcot a bolygét elaraszté lények ellen is. Az RPG jegyekkel
béven felvértezett, FPS nézetbél jatszhaté Borderlands ﬁeﬂenszerﬁen enerdlt killdetésekben csepegtefi
szémunkra a felfedeznivalékat, és kiilén csoportokba oszfia, hogy mi?yen targyckat illetve fegyvereket
emelhetiink el ellenfeleinkigl... A game egyedilallé véleflengeneratoranak kdszonhetéen tébb mint felmil-
li6 (ird &s mondd: felmillis) darab fegyverkombinacié talélhaté a programban, melyek kazil némelyik
ocskavas, valamelyik pedig csodafegyver lesz. Ezen eszkézak is Fe]r:asﬁeféiek és pumpolhatéak, és min-
den cuccnak megﬁasz a maga ellenszere is. A fejlesztés még korai stadiumaban jér ugyan, de igéretes
kezdeményezésnek tiinik a maga posziapokcﬂipfill(us, szabadon bejérhaté, nyitott vilagéval...

Bagé Peéter




Street Fighter IV (PlayStation 3, Xbox 360)

Capcom

2009

Ugy léatszik napjainkra ismét reneszanszukat kezdik élni a verekedss jatékok, hiszen révid idén be-
ol ez mar a harmadik bunyés anyag, amirél hirt adunk (a SoulCalibur IV térhéditasa mellett az 0
Mortal Kombat epizéd is napviléagot lat még az idén) — a sort pedig mi sem koronézhaing meg, és
zérhatné le illsbben, mint a nagy méfaiji klasszikus, a Sireet Fighter sorozat legtjabb tagja. A négyes
sorszammal illetett darab mar bevette maganak a japén és amerikai iérékiermel(et ielen pillqngﬁmn
pedig a Yoshinori Ono dltal vezette csapat gézeré’verdolgozik az ofthoni verziék miLamcrabbi elké-
sziltén. Bér a Street Fighter Il arculatéért és grafikai megvalésitasaért felelss Akira Yasuda mér nem
tagja a jétekot fejleszté Capcomnak, az utédjaul kinevezett Daigo Ikeno legfébb céligul azt nevezte,
hogy a Street Fi Lter IV a lehets legkdzelebb dlljon a masodik rész latvanyvilagahoz. Ennek készén-
hetSen a megalkotott arculat rajzfilmszerGen stilizélinak, és kézzel rajzolinak a hat, holott teljes mér-
tekben modern, 3D technolégiai megoldés dll a rendszer mégétt.

Az SFIV t6riénetileg a Street Fighter Il és Street Fighter lll kézot helyezkedik el, de érzésben és stilus-
ban inkébb a mésodik részhez i(;z, és all kézeleb%. A Capcom célia nem fitkoltan az volt, hogy min-
den tekintetben egy modernkori és a mésodik részhez hii utédot készitsenek. Talén ennek és a méso-
dik rész felilmolhatatlan sikerének kdszénhetéen minden SFIl karakter visszatér a negyedik részben
is (sz&mos 0f és mas részbé| ismerés harcossal természetesen). Jelenleg az alébbi 21 ?ilgurébél éll a
iatszhaté és valaszthaté harcosok sora: Ryu, Ken, Chun-Li, Guile, E. Honda, Blanka, Dhalsim, Zangi-

ef, Balrog, Vega, Sagat, M. Bison, Akuma, Abel, Crimson Viper, El Fuerte, Rufus, Seth, Dan, Fei-Long,
Cammy. Az eddig is ismert hscknek és karaktereknek minden szignifikans, és jellegzetes mozgasa
megmarad, és kiegészil egészen 0] és elképeszté elemekkel. De nem csak a szerepldk esetében kell
ismerés arcokra és noszfz?giuszerﬁ pillanatokra széamitani, j6 par aréna is ismerdsen fog visszaks-
szénni a sorozatot ismerdk széméra.

Bar a kérnyezet és a karakferek a létez6 dimenziok &sszes szegmensét kitdltik, a jatékélmény érze-
te mégis teljesen 2D-s marad, hiszen oldalrél szemlélve az akciét, az ellenfelek egyméssal szemben
dllva harcolnak majd egymassal (ez egyébként teljesen tudatos dontés volt a 2005-ben kezdédait fej-
lesztési id&szak legelss pillanatai 6ta). Ezdltal egy pillanatra sem kell kizskkenniink a harc ritmusa-
bél - mondiuk egy kifacsart kamerakép miatt... Marad a sorozat védjegyévé vélé hatgombos irényi-
tasi metodika (alacsony, kdzepes, magas iités és rigés), de a kombérendszer is. Ez utébbi réadasul
némi rancfelvarrason is tolesett, hiszen a Super és Ulira Combo mozdulatok segitségével kilonlege-
sen brutdlis, és egybekatstt mozgasokra lehet szémitani. A mésik jatékmenetbeli Gjitas az Ggyneve-
zett fokusztamadasok bevezetése lesz, ahol a jétékosnak lehetdsége adadik, hogy az ellene inditoft
tamadast Ogy védie ki, hogy ellentémadast inditson belsle. A harcok soran igen szép effektorgiét le-
het okozni egy-egy tamadés alkalméval.

A megjelenités mellé megfelel audioksrités is dukal = a szem és fillantk szerint a hanghatasok és
effektek mélto kiséréi lesznek a grafikai megvalésitasnak. Azt pedig talan mér mondanunk sem kell,
hogy nem csak egy gép elétt ilve gyepalhatjiuk majd egymast, hanem az internet segitségével bar-
hol, barkivel ringbe széllhatunk (@ megfeleld stcfiszﬁLcE rendszerrel). Megjelenés valamikor a j6v6 év
folyamén vérhaté.

Bagd Péter
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Disaster: Day of Crisis (Wii)
Nintendo / Monolith Soft

2008. oktober 24.

A Disaster: Day of Crisis egyike volt azon Wi jétékoknak, melyet nagy csinnadrattéval a 2006-0s E3
kiallitas alkalméval fedtek {ere|6szér a nyilvanossag elétt, am azota jotékony homaly borult a fejlesz-
tés és a jatek részleteire. A kilhoni 0jségird kollegak aggédassal vegyitett kivéncsi Zérdéseire a Nin-
dendo reprezentativiai mindig megnyugtatd vélasszal szolgaltak, miszerint: a jaték ksszoni szépen, jol
van, gézerdvel készil, és csupén csak tovabbi idére volt sziksége a fejlesztécsapatnak a befejezésig.
Nos, Ogy finik ez az id6 végre elérkezett, és most mar tényleg zéros hataridén belil belevethetjik ma-
gunkat a katasztréfadvezetek sojtotta tolélésbe. .. A japan Monolith Softot, melyet leginkabb a Xenosa-
ga sorozatardl ismeriink, Hirohide Sugiura, egy volt SquareSoft alkalmazott hivott életre, még 1999-
ben, miutén elfogadia a Namco finanszirozési ajénlatét, akik igy lényegében 8bbségi tulajdonossa
avanzsdliak a cégben. Miutén a Ninfendo tavaly méjusdban megvasérolta ezt a pakettet, a tulajdo-
nosi viszonyok dfalakultak, de ez persze a kiils6 szemlélé szaméra semmilyen valtozassal nem birt. Es
hét ki tudja: lehet hogy ez kellett ahhoz, hogy a jéték tenyleg befejezésre teri.ﬂién...

A jatek f8hése egy volt tengerészgyalogos, és kiképzett kafasziréﬂoment&i, bizonyos Raymond Bryce,
akinek elsészam feladata iogy meg%iezze a SURGE nev{ ferrorszervezet dltal az Egyesilt Alla-
mokra leselkeds nukledris fenyegetést, tolélie a szamos, és hirtelen bekdvetkezs természeti kataszirs-
fat (@rviz, vulkéankitsrés, szokdar, hurrikén), és hogy megkeresse és kiszabaditsa Steve nevi kollegé-

A% Y ET7LC lran—=nl

= 00083
;

<JCI> CONCENTRATION

- ar

janak hogat, Lisét. A Disaster egy bevallottan kiilsé nézetes tolélsjatek, mely o fesziltségkeltésre 3s
panikkezelésre Bsszpontositia mind a 23 fékildetést. Ray nyomozasdat a Iéiezii dsszes eszkozzel
elésegithetiik: kutathatunk, informéciékat gyGithefiink, tgyességi feladatokat oldhatunk meg, fegyve-
res :ﬁenéliésbu iitkdzhetiink, Uszhatunk, és akar autét is vezethetiink! A megtaldlt flélsk szamatol
figgsen Ugynevezett Survival pontokat gy(ithetiink, melyeket Bryce 5 létfontossagu képességének fej-
lesztésére %sznélhatunk (fizikai vagy mentélis koncentracio, fegyverkezelés, stb.). A varoslakeknak
nyGjtott segitség tobbféleképpen realizalodhat, hiszen van, akit a romok alél kell kimenteni, van, akit
pedig Gjra kell éleszteni és mesterségesen lélegeztetni (ilyenkor gyors gombnyomkodasba és hadoné-
szésba csap 4t a jatékmenet). A hagyoményos elemeken kiviil a SURGE tagjaival valé hare kézben
a kamera lat6szége is nézdpontot valt, és amig iz alatt tartanak minket, nem is véliozik a helyzet.
Minden ilyen esetben Ggynevezett Battle pontok gyijthetdk, amivel a késébbiek folyamén a l6fegyve-
reink fulajdonséga fejleszthets t5kélyre. Az arzendl nem meriil ki az automata pisztolyokndl, vadész-
puskdt, kést, és szamos més targyat is bevethetiink ellenlébasaink ellen. A fesziiltségkelts és izgalmas
torténet mellett j6 par kikapesolodast nyoité mellékkiildetésre is szémitani lehet, melyben vagy célba
oveési képesség{anet bizonyithatjuk, vagy tigyességi feladatokat kell végrehaijtanunk tovabbi fegyve-
rekért, vagy alternativ kosztimokert. Az igazi kihivast a jopén iéiékokfé? megszokottan a Real Disas-
ter Mode jétékmod vélasztésa jelenti majd (extra nehézséggel gondolom...).

A Disaster grafikailag és megvalésitasban is kellemes darabnak igérkezik, mely ugyan nem fogja
megvéltani a vilagot, de ha megfelels szinten tudja tartani a fesziliséget, akkor |6 par éras, illetve na-
pos elfoglaltsagot jelenthet.

Bago Péter




Resident Evil 5 (PlayStation 3, Xbox 360)

Capcom

2009. marcius 13.

Bar a kilsénézetes tulélshorror-jétékok Ssatyja a francia fejlesztést és kdzel 16 éve napvilagot latott
Alone in the Dark volt, ezt a kifejezést mégis csak a 8 éwe‘ késsbb megjelent Resident Evil iupcsén
kezdték el el8szor emlegetni @ minden héjjal megkent marketing-szaktekintélyek. Ahogyan 1996-ban
az — azéta amigy 34 milliés 6sszeladasndl jaré - széria els része Gjradefinidlta a méfait, ogy szar-
nyalta 1l a sajat maga dltal tamasztott méfaji hatérokat és kereteket a negyedik, sorszamozott epi-
z6d. Igy hat kézel 4 év kihagyas utan fokozott figyelemmel és vérckozéssz?iekinﬁetﬁnk az 5ids sza-
mo folytatés elé. Anndl is Iniébb, hiszen a Resigenr Evil 5 személyében el8szér lesz alkalmunk test-
kozelbdl megtapaszialni a jelenlegi konzolgenerécié valodi erésségét, és erejét. Valamint nem utol-
sésorban a iéréf féhése sem elhanycgolant?é tényezé, aki az a Chris Redfield lesz, aki legelszér ve-
zefett be minket az azéta klasszikussé vélt elhagyatott villaba még az elss rész tériénete szerint.
Sokat fordult a vilég az akkori S.T.AR.S. alfacsapat tagjéval, hiszen az RE5 az elsé rész utan 10
éwvel jatszodik, és a torténet tulajdonképpen a Resident Evil Code: Veronica fejezetben megismert vi-
rus eredete utan folyd nyomozésra 6sszpontosit. Ebben vesz részt szervesen az a frissen létrehozoft
BSAA (Bioferrorism Security Assessment Alliance) szervezet, melynek Chris is oszlopos tagja. A jaték-
bél nyilvénossagra keriils elsé helyszin egy Kijuju nevis afrikai teriilet lesz, ahol a mar emlitett biolo-
giai kisér|efeknei és a virusnak készénhetéen gurcsc: viselkedésformak Sltenek testet (a késziték igére-
fei szerint a szerfedgazé torténet szamos mas helyszinben és térténeti csavarban is bévelkedni fog...).
Chris persze nem egyediil szdll ringbe az afrikai falu zombiszer( lényeivel, a nyomozasban egy he-
lyi illetésegi hslgyemeény, egy bizonyos Sheva Alomar is segitétarsa lesz. Sheva jelenléte konstans,
vagyis a jétek végéig Chris mellett i‘ucﬁ;cﬂ]uk &t. Ezzel a hizassal méris lehetévé valt a kooperativ méd

becsempészése, vagyis ha a jétékos kivanja, Sheva szerepét is barmelyik pillanatban magara slthe-
fi, igy akar egyszerre keften is déngethefiink az egyszemélyes kijldetések Eﬂycmén. Mive?a torténet
sok visszatekintéssel operdl, és nem utolsésorban az elsé rész éta eltelt 10 év eseményeit is felgan-
gydliti, igy a sztori részesei lesz szamos ikonikus Resident Evil karakter (mint példéaul Albert Wesker,
vagy Sherry Birkin), de j6 par egyéb meglepetésre is szémitani lehet...

A jatékmenet nagyon Lasonlé?Zsz az eléz6 részhez (marad a killsé nézetes, dinamikusan kévetd
kamerarendszer), azzal a killénbséggel, hogy teliesen 0j irényitasi metédust kap a game. Mint hatal-
mas Gears of War rajongék, a F:ﬁeszréik hasonlé iranyban prébélnak orienté|éc?ni (ami végre le-
hetévé teszi a mozgas kézbeni akcidzést is, amit eddig nem lehetett a sorozat eléz8 részeiben vég-
rehaijtani). De marad a felhasznalhaté targyak sokasaga, a gyditdgethets csecsebecsék, sét mi 1bb,
szinte minden tereptargyat is be lehet mai?\lfonni a harcokba (nagyfesziiliségi vezeték ellsvése, gyo-
lekony anyagt hordék relrobbantésa, kisebb szakadekok atugrésa, guggolds, kdzelhare, kés és K
nydkhaszndlat). Sét, a kooperativitas jegyében a Mesterséges Intelligencia iranyitotta tarsunknak is
utasitésokat adhatunk, példéul hogy segitsen t5liényeket keresni, vagy gyégyitson fel minket.

Eleg csak a kepekre nézni, h y%ebizonyosodion: a Capcom belsé fejlesztési MT Framework mo-
torja (mely olyan jatékok alatt duruzsolt mér, mint a Devil May Cry 4, a Lost Planet, vagy a Dead Ri-
sing) ismét |éngeie|é|[it6 latvanyt produkél. A részletgazdagsag, jatekélmény és bédiletesen kidol-
gozott GivezetS-jelenetek mellett nagy hangslyt fektettek a verdfényes afrikai hangulat sstétebb old-
alara is, igy elég impressziv fény-arnyék véltakozasokra is szamitani lehet (vakité tenyarra, amint ki-
lepiink egy dohos, sctétebb helyiségbdl). Az ellenfelek is sokat gyorsultak az eléz3 rész éta, nem lesz-
nek 18bbé egymas mellett totyogd zombik, igazi emberként, és gyorsan reagdlnak, raadasul felfegy-
verkezve, ami miatt igen csak fel kell majd kétni az alségatyankat. Ahogyan a negyedik rész sem volt
révid, az 6tédik is legalabb 20 éréanyi tiszta jatékidét igér — egyértelmi hét, hogy szerkesztéségi ked-
vencként egyontetien varjuk mér a j6v6 mérciusi premiert!

Bagé Péter
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40 milliard dollaros videojaték uvzletag 62.3 milliard dollar for-

galmat general majd. A dinamikusan novekvé piac kiszélesedett,
a legfrissebb tanulmanyok szerint immaron a szilék 93 szazaléka
vesz részt a gyermekeik szorakozasaban, az eladott szoftverek fele
pedig az E, azaz ,Mindenkinek” életkor besorolasbol keril ki. De va-
jon a jelenlegi igymenettel tényleg elérheté ekkora attorés, vagy itt
az ideje kicsit valtoztatni a dolgokon?

n z IBISWorld piackutaté vallalat szerint 2013-ra a jelenleg évi

Az a gyakorlat, mely évekre eldre felkelfi az érdeklédést, hibds. A zeneiparhoz hasonléan ide-
ie lenne végre olyan PR hadjdratra ratérni, mely nem 2-3 éves tavlatokban gondolkodik. Mert a
Final Fantasy Xlll érdekes és izgalmas, de nem akkor, mikor mar a bejelentése pillanatéban is
nyilvanvalé, hogy ebbél bizony még 6 pér esztendeig nem lesz semmi: a népet hitegetni és va-
ratni hossztavon visszaiit, ahogy az léthaté most, tobb esetben is. A megoldas? A megjelenést
megel6z6 kampényiddszak lerdviditése.

Képzeljik el azt a vilagot, ahol a kreativitds és a sorozatgyartas megfér egymas mellett, ahol
minden évre jut legalédbb 3-4 echochrome és Braid kaliber( dtletbomba a bejératott franhise-ok
mellé, a vilag, ohoﬂ a HALO 4-et és tarsait a megjelenés elétt fél évvel mutatiak be. Ahol nem kell
akar éveket varni, ahol nem kell Gjra és Gjra megbardatkozni egy-egy jéték telies palfordulésaval
és totdlis evoliciojéval, ahol gyakorlatilag mér a kész termékkel ismerkedhet meg a majdani
vevS. Ahogy Dr. Martin Luther King mondta: ,Van egy dlmom...” Az enyém pontosan ez.

Itt van példéul a Gran Turismo 5 esete. A GT sorozat egyes epizédjainak megjelenése vitatha-
tatlanul a legfontosabb esemény az autészimulatorok piacan, ém Kazunori Yamauchi maxima-
lista személyisége miatt GT rajongénak lenni manapsag egyitt jar a varakozassal és a remény-
kedéssel. A PSP bemutatasakor mar doboz formajéban prezentdlt hordozhaté véltozat sehol, a
GT 5 pedig folyamatosan keésik. Tudjuk és biziosul( vagyunk benne, hogy Gjabb mérfsldks lesz,
hogy tarfa?méi és kidolgozottsagat tekintve csupéin a kovetkezé Forza veheti fel vele a versenyt

és abban is biztosak vagyunk, hogy a régéta dhitott online funkcié telies kord tamogatast élvez
majd. Azonban mennyivel nagyobb élvezetet nytjtott volna a funkciok késébb megismerése
abban az esetben, ha GT5 Prologue tartalmasabb, erételjesebb csomagolésban oltja a szomjat,
és ha nem kellene folyamatosan az eltolt datumok miatt sajnalkozni2 ;

E tekintetben az ipar jelenleg egy kdvetendd példat tud felmutatni: Rockstar Games. A Houser
fivérek dltal kerek tiz esztendeje alapitott vés”cdzr tokeletes iranymutatoként funkcionalhatna. Igy
és ilyen mértékben kell a reklamgépezet kihasznalni. A Rockstar a kiilsé nyomas és a rajongoi
igények ellenére soha, egyetlen alkalommal sem korbécsolta fel hicba az érdeklédést, annak eﬁe—
nére, hogy a tébb kontinensre atnylé diviziok egyszerre tbb projectet is futtatnak, bemutatd-
sukra mégis csak akkor keriil sor, amikor a fejlesztés méar majdnem a végsé stadiumba ért, ami-
kor mar nem csak egy vézat, hanem egy tartalommal béségesen megtémogatott stabil épitményt
lehet bemutatni. Ez torfént az elmilt évek GTA epizédiai esetében: a fejlesztés tényét a Rockstar
ugyan elismerte, am képeket és trailereket csak és kizarélag (na j6, inkébb tobbé-kevésbé) a vég-
leges datumot megel6zé fél évben adtak ki. Az eredmény? 2008 legnagyobb izleti és szakmai
sikere, maximélis pontszamok hegyekben, 15bb millié eladott példany a vasarlok kezében.

A reklém nagyon fontos és na?yon konyortelen eszkoz, képes valamit a piedesztalra emelni,
ugyanakkor gond nélkiil fiintet el barmit a féld szinérél. Akaratlanul vugg szandékosan, az fa-

lén mér lényegtelen, ém az azonnali sikerekre épitkez6 iparagban az ebbél fakadé bukés elfo-
gadhatatlan. Még akkor is, ha évek elteltével bétran kiieEenfhek’S: egy mérfoldks felett siklottunk
el. Ez tortént a Beyond Good and Evil esetében, amely az akkor épp reneszanszat és reformjat
&l Ubisoft talén legegyedibb terméke volt. Nem csak kreativitasban, de sfilusban is duskalt, az
pedig manapsag killondsen nagy kincs. Am a Prince of Persia elényt élvezett, a BGE megbukott,
és csak az isteni szerencsének kdszonhets, hogy a franchise nem tiint el végleg a sillyesztsben.

Réjér a rod a méltatlanul keveset emlegetett zsenire, Tim Schaferre is. Nem csak azért, mert ak-
kor készitette el minden idék legjobb kalandjatékat, amikor a sfilus kvézi mar meghalt, hanem
azért is, mert az ezt kdvets pdlyafutasa kvalitdsahoz és elééletéhez méltatlan keze?ésben része-
sitefte a sors dltal. Az el6z8 generécié talan legtalélébb jatéka, a Psychonauts tilzas nélkil a




kasszakig sem jutott el: a Majesco gyakorlatilag nem fett semmit azért, hogy a nagykézénség
- értesiilion az vjdonsilt platformer ér?(ezésérc'i[, vagy egydltalan létezesérdl. Ezek utan megleps,
hogy a hihetetlen kegyetlenséggel beindult Activision Blizzard gépezet elsé korben dobta utcara
Schafer legujabb agymenését?

Persze az éremnek van egy masik oldala is. A kiadok t5bbsége nagyon félve nydl minden
Ujdonsaghoz, hiszen zleti kockazatot jelent: a procedira dltaléban nem dll mésﬁéL mint a
fejleszté részérél egy par perces demonstraciobél, amely felvazolja a jaték koncepciéjat a torté-
nettél az alapveté moz?utérugc‘)kon at egészen a talalésig. A kiocjé ezek utan dont, hogy akar-e
stlyos dollarmilliokat elsillyeszteni a projectben, vagy eldll téle. A déntésben nagy szerepet jat-
sziK az is, hogy az otlet mennyire piacképes, a Katamari Damacy-t vagy a killer7-et eladni
ugyanis nehéz. Nem csak azért, mert latvanyosan rétegjatékok, hanem azért is, mert egy plakat
vagy egy reklamspot nagyon nehezen tudja atadni, hogy pontosan mirél is van szé. Hiszen eg
atlagos FPS es_eiéEen elég a torténetet prezentdlni, a sfilus adja magat, am az olyan e1v0niobg
darabok esetében, mint a felsorolt jatékok, bizony mér nehezebb helyzetbe keriil a kiadé. De
semmi sem lehetetlen, hiszen a kreativitas nem ismer korlatot, akadalyt csak a pénztarca jelent,
az sem sokdig. Az egyre kevesebb de egyre erdteljesebb szereplékre sz(ikiils piacon taldn elju-
tottunk oda, hogy még a kisebb jatekok esetében is latvanyos, kdzérthet és profin ésszerakott
reklamkampény indithaté el, egy olyan, ahol nem csak az éppen aktudlis Madden vonulat, de
az exkluzivabb darabok is nagyobb figyelmet kaphatnak.

Talén ez a magyarazata anna( hogy az Electronic Arts miért ment akkora valtozason keresztiil,
miért partolt at hozzajuk Gabe Newell, John Carmack vagy épp legutébb Mikami és Suda 51. Talén
végre eljutunk arra a pontra, ahol egy-egy nehezebben emészthets jaték sikerét nem az hatéroz-
za meg majd, hogy a Eorno|y hazardjatékot vallalé apro terjeszté mennyi pénzt tud 6sszeharacsolni,
és hogyan kalti el, hanem arrél, hogy mindenki kap egy esélyt olyan témogatassal, amit megérdemel.
Akkor talén végre megint eljutunk oda, hogy nem minden mésodik jaték fészerepeltet kopasz,
iokig pancélba &ltdztetett katondt, oda, ahol végre a kreativitas ismét kiLoniakozhaL

Mert ha van valami, amire szitksegiink lenne, akkor az pontosan ez.
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FIFA 09 (EA, X360/PS3/PS2/PSP/WIl)

rint alapbél nem vagyok oda a fociért, de legféképpen azért, hogy egy |6l mené jatékgyarté cég
évente Eiod egy programot Gjra és Ojra tizennyolcezer forintocskéért, amin a ig-a‘ig valtoztat va-
lamit az évcc?ﬁivciolosségc’mak aktualizalasén kivil, am végul letettem errél a tervemrél. Hogy
miért2 Bar érzéseim alapvetéen nem véltoziak, és szerintem a Fifa 09 nem fogja megvéltani a
vilagot, ahogy az EA sikerszérigjat sem, kicsit igyekeztem beleélni magam a #ociraiongéinqk
helyzetébe. Ugy raktam be a korongot, hogy elkezdett érdekelni, miket véltoztattak az alapon
az ,elektronikus arcok”, és hogy milyen érzés lehet belépni az arénéba, ahol sok-sok ember (és
akkor a tévé elétt Glskrsl még nem is beszéltink) lesi varakozva minden lépésiinket... a szivdob-
bandsok egyre hongosabbai... a tdmeg felhardiil a sipszéra... elkezdédik a meccs, mikdzben
betslisdik az aktualizélt Fifa!

Ugyan azt hallottam, hogy imméron nem csak a PS2-es és 360-as verzi6, de még a PS3-as ati-
rat is megkapja a maga magyar kommentatorat, ebbél egyelére én semmit nem ﬁo"oﬂcm (mér
ha igazak az értesiléseim), pedig a 360-as valtozat tesziverzidjat kaparinthattam a kezeim ka-
zé. No nem baj, akkor angolul rigunk (be).

Jopofa mér a kezdetben is, hogy a t5ltési képernys annyibél 4ll, hogy kapura I8hetiink, mikoz-
ben Ures a palya, és csak a kapus neheziti a dolgunkat. A sprintné?o kamera amolyan Gears
of War-osra vdlt, és remegve kévet minket, ha pedig bénazunk, ellenfeliink kivetddik elénk, mi
pedig attél figgéen csetlink-botlunk/borulunk egyet, hogy éppen milyen poziciéban voltunk,
miképpen ért minket a témadés. Vagy csak megtantorodunk, vagy el is bukfenceziink, mikéz-
ben prébaljuk védeni a testiinket. Mondjuk azt hozzateszem, a kapus elég idiéta néha, mert gy
guritia ki a labdat sikeres védeés utan, Logy utana siman a kapu védtelen oldaléra roghatunk,
széval a t8ltéképernyd mesterséges intelligencigja nem éppen tokéletes. Na |6, ezért még nem
jér akasztas.

Jonnek az opciok, lehetéségek, én pedig kivancsian vetem bele magam a meglepden iditének
tin& tengerbe. A bedllithaté zenék hidegen hagynak (évek 6ta egyre vilagosabban létszik: va-
lami komoly probléma lehet az EA zenei feleldsénél), ezért inkabb jatszom. Orak utén a kévet-
kezokkel vagyok tisztaban. Ujra itt a Be a Pro. Kivélaszthatunk valakit, majd csak az & bérébe

Mikor me?kqptcm a jéatek elézetesét, Ogy éreztem, ki kell dntenem a lelkem a vilagnak, misze-
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bijva righatjuk a bérlasztit, réadésul ezottal négy évre szl kedvenciink istapolgatésa. Urém az
éromben, hogy ebben a médban higba is probéltam magyar embért vélasztani kiszemelt dldo-
zatomnak, ez sehogy sem akart menni, hidba pézol a kedves Dzsudzsak Balézs a jaték majda-
ni boritéjéan (akinek eziton is szeretnénk gratulélni itt az 576-ndl, legalébbis azt sejtem, hogy

artizénakciémhoz gondolatban tarsulnak a tébbiek is). Persze a normdl jatékban mar vélaszt-
ﬁoték a magyarok, s6t oft van Baldzs is, és egymas kezét szorongatva danolészhatjuk a Him-
nuszt. O be szép is az élet.

No, van még manager méd, lehet igyeskedni és okoskodni, beéllithatiuk a jétékosok ag-
resszié-szintiét, a taktikat, a passzolasokat, tulajdonképpen mindent. De ha a Lagyomc’:nyoz:
mérk&zéseket szereted, akkor is oft a barétsagos meccs, a gyors meccs, a kupa stb. Online sem
maradsz méka nélkil, hiszen oft is fellelheté minden (Be a Pro, hagyoményos meccs, stb.).

A tapasztalatok? Szép, sét... a latvany a régi stilus, amigy minden egyben van, a mozgasok
is részletesek, ahogy mér emlitettem, a szereléseknél és cseﬁakné| nem mindegy, hol ériink a mé-
sikhoz, mert az ahhoz megfeleléen reagdl a tényleges fizikai lehetéségek szerint. Amigy pedig
minden a megszoi(oﬁ‘ Az EA ezittal lathatéan inkébb csak Finomirgaioﬁ a 08 utan, és akkor
most akar bele is kezdhetnék a mondékéamba, miszerint igy meg Ggy, de nem teszem, mert az
elézetes szerint a focisoknak Ggyis tetszeni fog a 09, mivel igazi prog?:éma nincs vele. Latvényos,
hangulatos, a fizikéja is rend%en van (nagyjabél az intelligencia is oké), raadéasul most mér
iény?eg nem csak annyi a lehetéséged, hogy rigjad a bért, és kész, hiszen egyedili hésts| kezd-
ve a menedzserig minden lehetsz, ami meght’:léha majd a fejlesztési idét és energiat a pénzté-
raknél. Komoly hibékat nem tapasztaltam, maximum a mér emlitett kapusos béndzést, illetve
emberem sokszor hasonléan reagdlt (szinte ugyanigy esett/borult) egy-egy betémadésnél, de
tulajdonképpen ennyi. Nem vagyok egy nagy rajongé, ezért talén kevésbé is vagyok képben,
mint az igazi fanok, &m azt elismerem, hogy a Fifa a sajat stilusaban még mindig rendben van.
Meég ha izletnek is tartom a folytonos megjelenését. Ennyi. Kérem, kapesolja ki. A magyar kom-
mentart meg be, killonben dithbe jviink.

Bjtés Gabor
bojtosgabor@gmail.com
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DEAD SPACE (ELECTRONIC ARTS, X360, PS3)

Erre az oldalra eredetileg a Pure PS3-as, négypdlyds elézetesének élménybeszémolsija keriilt
volna, de véltozott a terv, mert lapzérta napjén csinos kis csomag fogadott az asztalomon, mely-
nek fartalma nem més volt, mint a sokak élfal nagyon vért, némiképp bemisztifikélt Dead Space
PS3 és X360 verzidja. Igy aztén gyorsan felhiviam Wilsont — a Kérpat-medence legnagyobb
Dead Space rajongéjét — hogy 8jjon be gyorsan szérnynézébe. Triumviratusunk harmadik tag-
ja pedig Szati lett, a Konzo[iicdvc’myszer{eszié'e, aki L|kes JUssed!”, ,Ott vilégit valami a sa-
rokban!”, és ,Asztak*rva, hogy megcsécsaltal” Luriongafésokka| szinesitette a jatékkal valé is-
merkedésinket.

A PR tudnivalék ismertetésétésl most eltekintenék, hisz ez nem a Hirek+ rovat; bizonyéra hallot-
tatok mar errdl a sci-fi tolélé-horror stuffrél, amely dllitélag a kultikus Alien film hangulatat pro-
bélja - tebbek kozstt — felidézni, sét Gjraértelmezni. Nos, a kezdsképernyd megtekintése utén
ez azonnal nyilvanvaléva valik, ugyanis a sargés, rozsdas, kédds H&ngur;h} meni alatt olyan
sikolyok, zajok, zérejek hallatszanak, hogy gyorsan kézelebb is iltink egyméshoz mind a har-
man, mint a szegény ember malacai.

Intro (ingame motorral): Grhajénk kilép a hipertrbél, én egy pilétaszékben tlsk, és hallgatom,
ahogy téarsaim — eddig errél mélyen hallgatott az EA, az??‘niﬁem, egyedil leszek - az e?ﬁﬁ[jnk

pompézé, hatalmas bényaszhajérol beszélnek, mely nem vélaszol a radiéizenetekre — bar alli-
t6lag legalébb ezren dolgoznak raijta. Dokkolnank, de valami térénik: a hajom meglédul, majd
zajos kényszerleszéllas kiséretében bevagodik a monumentélis dllomés

yik bejaratéba. Kiszall
egy kis csapat. Sétét, pislakolé fény, fémes folyoso, temetéhangulat. Kezdiink félni. Brutalis fény-
arnyék effektek. Rendetlenség. It valakik nagyon gyorsan pakoltak, és menekiltek valami eldl.
Megkapom az iranyitést: furcsa, kdzeli, hatsé TPS nézet, figurém a kép szélén all. Szokatlanul
lomha, az elsé Residentet idéz6 mozgés — bér futni lehet — ez is csak erésiti a félelemérzetet, olyan
béndnak érzem magam téle. HUD tulképp nincs, életerémet par szines lampa mutatia Grruhém
hétulian. Ugyes! Bibelsdsm valami aijté kinyitéséval... ekkor beragadok egy folyoséra, villan
led, sikitozas, tvéltszés, valaki (vagy valami) 8li a tarsaimat oft kint, a pislakols, zérlatos [émpc’tt

fenyében. Mutansnak néz ki, mint egy halélpsk, de emberfeje van... vagy valaha ember volt. El-
szigetelédink, péran elmenekiilnek, egy dég pedig a plafonrél beszakad mellém. Futés! Ki egy
ajtén, végig a E)lyosén, egy masodpercre sem dllhatok meg, mert az a rohadt monszta egybdl
végigkarmol. Beugrom egy liftbe, nyom, nyom, nyom, gomb, gomb, gomb. Wilson visit, Szati
ivolt, a szérny kezdi szét?esziieni a liftajtét... de végil elindul. Nyugis helyre érkezem, végigpré-
bélgatom a gombokat: egy holografikus, elém vetitett targymenit (csinos!) és 3D térképet tudok
eléhozni. Felveszek egy plazmavagot (elsé fegyverem), kinyitok par dobozt, pénz és EU csomag
van bennik. Jg, és tudok taposni. A falon vérrel irt Gzenet: ,A végtagjaikra menj!”
NYANYANYA - egy vérfagyaszié vonyitas, Wilson felugrik, Szati &sszegémbslyadik: tarsasagot
kapok, megint egy muténs pdkember. Imédnivalé fazon ebben a rohadék félhomdlyban. A jobb
ravasszal arcon verem, aztan a ballal célzom ré a lampaként is funkciondlé plazmafegyverrel és
kétszer belelovsk. Szakad a feste, elvagédik, ekkor odaugrok és elkezdem taposni, de mint egy idi-
6ta dllat, FINISH HIM — cafatokra szakad a teste! Wilson élienez, Szati extazisban drukkol.
Megyek tovébb. Néhol viléagité kis izék a foldsn, éltaléban pénz, vagy téliény. A falon ,save
game” termindl. Bejutok egy nagyobb terembe, ahonnan nincs kitt: egy csapkods aijté zarja el
az utat. Wilson (az agy) rajén, hogy egy speckéd képességgel le tudom lassitani a mozgé dol-
gokat: pl. az aitét is, de 6l {on ez majd a szérnyeknél is. Talalok egy ,boltot”, egy vaséarlé ter-
mindlt, ahol fegyvert, tar yaLat, |6szert lehet vételezni. Minden tuningolhaté. Langszérét és gép-
fegyvert szoritok magamhoz. Fel tudok emelni térnyakat, mint egy jedi. Erésddik a zene. Feltting
a nagy csénd utén. Vonyitas! Két mocsok, undorité csapos szemét tamad nekem: elkapjak a val-
lcm,ie\rerek nekik, aztan az egyikef szénné pﬁrkék’)m, de hamar kifo y a nafia, a masiknak
adok hat élmot. Ripityéra megy szét. Biztos, ami biztos, még taposom fél percig. Omlik a vér.
Spriccel. ,Ez *urva nagy volt!” — jegyzi meg nevetve Szati. Ujabb folyosé... egy csurom véres
al:;k a fejét verdesi a falba...
Dead Space. A nagyfiok és nagyldnyok jétéka. Zsenidlis!
Martin




MUILTIWINIA (INTROVERSION, X3

60)

A DEFCON-nal a kikeriilhetetlen siker ttjara végképp eljuté Introversion a tobb éves gardzskédolas
utén nemrégiben irodat hozott fel, letszémot névelt, most pedig 0j terepre merészkedik. A 2005-6s
Darwinia multiplayer kiegészitése nem csak az utanozhatatlanul egyedi stratégiai formulét viszi
tovabb, de a konzolos kdzonség kiszolgalasarsl is gondoskodik. A Multiwinia idén &sszel varhato
X360-ra, méghozza teljes egészében azzal a tartalommal, amelyet volt szerencsénk kiprébalni.

A Multiwinia stratégiai jaték de a sokak feladatét megnehezité bazisépités, egységkiképzés és
egyéb menedzsment ?efcdc.rok nélkl. A virtudlis terben jatszodo torténet foszerepldi a ,,c?c:rwiniqic:k",
a szimpla festbdl felepils bitek akik egymas torkanak estek. A multiplayer orientélt Multiwinia nem
télal epikus tSrténetet és tobb oras csatarozast, fészereplsje maga a hare, ami nem tart tovabb
alig par percnél. Az elézetes verzié két jatekmodban prezentdlia ezt: King of the Hill és Capture
the Statue. Hogyan mikadik a jatékmenet? Nagyon egyszeriien, minden férképen adott szamo
fontosabb lokacié van, a stratégiai vetiiletet oz adja, chy mikor mire &sszpontositasz. Tébb
egységet szeremnél? Foglalj el egy spawn pontot és folyamatos lesz az utanpétas. Egy adott irany-
ba / helyszinre akarsz kildeni minden 0j egységet?® Léptess valakit elé kapitannyd, tizz ki vele
egy zaszlot és maris mindenki automatikusan oga megy, ahova csak akarod. Nem egyenként,
hanem csoporfokban iranyithatod a lényeidet, akik automatikusan tamadnak, ha et[enféﬁ(ézdébe
érnek. Gyakorlatilag mar az elsé percts] massziv sereget iranyithatsz iszonytan intenziv csatak-
ban, ahol barhol és barmikor e|c|5flj1et a végkifejlet — és mégsem. A Multiwiniaban véletlenszerien
nagy ladak hullanak oz égbél, melyek specidlis fegyvereket tartalmaznak. llyen lehet a légitémo-

gatas vagy a bedshaté gepagyo. Aki elébb ér a laddhoz, az kaparintja meg — vagyis nem csak
az egységeid folyamatos uténpétlaséra, az e|foifa|cmc|6 élpij|eh'e és az ellenfélre, de még a

power-upokra is figyelned kell. Nehéznek hangzik? Egydltalan nem az, a kontrollerhez szabott
iranyitds pazarul miksdik, a mikromenedzsment hianya miatt a Multiwinia az eddigi legkézreal-
lobb konzolos stratégia kislondsen ebben a generécioban, Command & Conquer kiegészits ide
vagy oda.
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Jatékmodok terén végképp nincs szégyenkeznivaldja a Multiwinianak, a Capture the Statue ugyan
nem eredefi de szérakoztaté variénsa a shooterekbs| ismerds CTF-nek. It nem egy zészIét, hanem egy
hatalmas szobrot kell adott helyre cipelni, a gySztes az, aki ezéltal adott pontszémot ér el. A dolgot
neheziti, hogy ekdzben az ellenfél folyamatosan témad, kilonss kegyeirgséggel téve automatikus
gépagyokat az egyetlen jarhaté Ot kéré, alaposan megtépazva ezzel a darwiniaick populécidjat. Am
ha egy egység meghal, nincs minden elveszve, a begyiijtot lelkekbdl a ,gépéssze” kiképzett katonak
képesek 0] bi:?(ét kredlni, réadasul automatikusan. Nagyobb csoportok eﬂzélliiéséhoz oft a pancélo-
zoft jérmd, amely hatékony és gyors alternativa a sima gyalogléshoz képest. A végleges verzié ezt
rdadasul még alaposan tovabb is gondolja majd, az dltalunk vides forméijdban létott Assault médozat
maga a 8-bites lényekre emlékeztetd sprite mészarlas: lényegében a masodik vilaghaborts partraszalle
hoc?mﬁve{eiek Ujraértelmezése, ahol 15 perces idélimit mellett kell a tamadéknak elfoglalnia oz iszonyd
mennyiségi fegyverrel és egyéb rondasaggal bevédett bézist, benne az ellenfél vezérével.

Minderre felteszi a pontot az Introversion minden egyes jatékara jellemzé grafikus stilus, amely mar
a csapat védiegye. A Multiwinia nem haszndl nugy?;!bontdsﬂ textorakat és t8bb millié poligonbél
felépitett karaktermodelleket, minden a lehets legegyszeriibb formabél épil fel; diszites gyanant
maximum egy szindtmenettel és némi fényes curéﬁ meglocsolva. Leirhatatlanul egyedi, latvényos
és mindenek elétt felhasznalobarat megZézeliiés, raadasul egydltalan nem ersforrésigényes, az
el6zetes verzi6 egyetlen masodpercre sem szaggatott be, fiiggetlenil attél, hogy éppen mi folyik a
képernydn és hanyan vesznek részt benne. A vérakozéasért cserébe az Introversion komoly csomag-
gal szabaditja ra a konzolos kézénségre a dijnyertes siratégia multiplayer verziojat: nem csak a PC-
s kdzdsség szamara is jdonsagot jelentdé Multiwinidt, de annak elédjét, az egyjatékos orientdlt,
torténettel és temeérdek missziévc?felvéﬂezeﬂ Darwinidt is megkapjuk egyeflen csomagban, egyelére
ismeretlen d@ron. Kihagyhatatlan ajanlat, mely remélhetéleg a jovében nem csak az Xbox 360, de a
PS3 tulajok szamdra is elérhetévé valik.

Wilson
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MOTORSTORM PACIFIC RIFT (SONY, PIAYSTATION 3)

Ki ne ismerné a PS3 egyik nyitécimét? Az Ottalan utakon t6rténé szaguldozés lassan elér a méso-
dik részig, ebbs| kaptam most egy kétpalyés MPR demélemezt. A felirat szerint 70%-os allapotban
leledz& game engine ugyebar most egy szigeten feljesit, de |6 lett volna azért a tbbi pélyat is elmu-
togatni. A legijabb ,koszevs” &rilletet egy és kéfiatékos szerepkorben lehetett nyomni pér jar-
gannyal, cmibé‘ persze egybél a motort vélasztottam ki. A Cascade Falls névre hallgaté track egy-
értelmiien a régi palyak hagyoményait folytatja, ami féleg a tobbféle Givezetésben nyilvanul meg,
képességiink és valasztott gépiink fiiggvényében adva lehetdséget a véltozatos versenyzésre. Szé:cﬂ,
a Eezdéskor a kerekeit a fold felett par centivel lebegtetd [gon?olom a 70% miatt) kéri:erekii gépezet
motor szempontbdl még mindig csalédast okozott, mert motor a valé vifigban igy nem viselkedik.
Egyenesen haladva, vagy vizben elmerilve még csak-csak olyasféle, de kanyuroc!%skor mér elveszi-
ti mindenféle valés jellegét. A vezetével lehet ugratni jokat, mér Ggy értem a rendes ugratékon kivil
is, valamint lehajolni iseEépes a vazra, aminek rijltem, de a haszndlatét egyeldre nem tudtam sehol
kamatoziatni. Ezutén egy verseny teherkocsit fesztelgettem, ami szépen nézett ki, és motorhéiz nézet-
ben elég vad dolog volt vele a haladas - plane azok a kisebb jarmtvek élvezték, amiket a falhoz és
egyéb rereprérgyzihoz nyomogattam vele. Még ennél is brutdlisabb volt az 6 nagylabt gép, ami
Monster Truck, vagy Bigfoot néven ismeretes a kdztudatban. Ez a lasso j6szag arra sziletett, hogy a
18bbi versenyzén dtgazolva juttassuk célba, azok lapos roncsait hagyva magunk mégstt.

Az elsé palya megﬁcrérozé része egy vizesés volt, aminek a kdzelében szép vizes sziklatextirakon
kelleft airobogni. Ezen kiviil volt még egy kis tavacska — vagy mi - szép kameréra freccsend vizesep-

peket produkalva, amiben viszont simén elsiillyedt még a nagykerekiim is, ha nem a széls8 iven men-
tem. Talaltam még alacsony Gilezarast gumiabroncsokbél, amik laivanyosan repkedtek szét, ha még-
is azt az utat vélasztotta valamelyikiink, meg a szokésos ugraték és Eeresziezi:idések variéciéit. Az
alaptéma egy erd8s rész volt szép arnyék- meg fényhatasokkal, és azért észrevehets volt a joval rész-
letesebb, és sokkal t5bb objektummal Qépiteﬁérnyezet az elsé részhez képest. Remélem, hogy a t5l-
togetési idét is csokkenteni fogjak. A masik, két jatékossal és osztott képernyével prezentélt pélya ér-
é)g(es ége a sziklaperem volt szamomra, amitd| nagyképerny&s megielenitén nézve i is szivbait és tér-
iszon segpgk‘gk tapasztalni Ggy hiszem. A hatalmas repiiléseket biztosité ugratok mellett tatongd mé-
lyég elég impozans, és j6 mulatsagot ad majd lelskddsni a motorosokat vagy tigyetlenebb autésokat.
A két demépalya utén azt mondom, hogy ha ez a 70%, akkor mélté utédot kap a Motorstorm! Per-
sze elészér amigy is a f0lélés és a betanulés a cél, csak par verseny utan kezdjik el élvezni a téj
szépségeit. Példaul volt egy olyan pélyarész, ahol a semmi felett, vaslemezekbdl felépitett csikon zoz-
funf, ami néhol étléatszé plexivel volt Loritvc, hogy a réseket és egyéb lyukakat ne emlitsem, garan-
talva a szédilést. A jargényok sériléseire és szétesési, kigyulladasi valamint felrobbanési tulajdon-
ségaira sem anoszkociaiom, latvanyos futamokat léthatunk majdan, és gondolom letslihets tarta-
lomban sem lesz hiany az elsé rész példajabél kiindulva. A létottak alapjén a jétek ugyan nem tor
full szimulaciés babérokra, de kinézetben és hangulatban nagyon oft lesz, azt garantélom.

Dzson
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NHL 09 (X360, PS3, Wi, PS2, DS)

Révidesen megkezdddik a szezon az sszes amerikai major sportban, igy hat nyakunkon vannak
a szokdsos &szi megjelenések is. Ezeket a megjelenéseket rendszerint a két nagy, az EA fémielezte,
korébban Live néven lFuk') sorozatok, illetve a 2K csatdja jellemzi. Olyan nagy harcrél persze nincs szé,
az EA mindig is masszivan farfotta piaci poziciéjat. A hokinal még egy érdekes dolog meriil fel:
meglepden kevés a differencia a két jaték kozt, dltaléban mindkét cég ugyanolyan megoldasokkal
operdl, ha nem is Ugycnabbcm az évLen, hat a kovetkezdben. Nehézzé teszi ez a teszielést, hiszen
jobbdra csak teljesen szubjekfiv indokok clapjan lehet donteni egyik vagy mésik sorozat mellett.
Tavaly talén egy fokkal az EA javara billent a mérleg, most pedig befutott az elsé elézetes NHL 09
késtolé X360-ra, mely mar valamicskét sejteini enged a kovetkezs szezon egyik szereplsjérdl.

A végleges megjelenéstd| nincs messze a jaték, de azért messzemend kovet ezle?éseﬁet nem von-
nék |§Le 6le, maradjanck az eddigi tapasztalatok. Az iranyitést Ojfent az analég karok uraljak, de
olyan logikus forméban, hogy semmiféle gondot nem okozhat a megtanulésa. A bal kar a pélyén
valé mozgast, a jobb kar az Gtéét segiti eld, mely l6vésre is szolgal. Az opciok kézott turkaszva még
egy érdekes dologra lettem figyelmes, melynek léttan egybdl kikerekedett a szemem. A mostani mel-
lett ugyanis a klasszikus NHL 94-es irdnyitassal is van lehetéségiink nyomulni! Kis hijén kénnyek
szoktek a szemembe a nosztalgiatél, ugyanakkor ez nem csak emiatt fontos. Azért tartom ezt 6 do-
lognak, mert a mai sportprogramokat véleményem szerint sokszor pont az irdnyitas tolbonyolitasa
vagia haza. Nekiink, sporffanoknak ez nem jelent kiiléndsebb proEﬁémdt, de azok szédméra, akik
mar a tolisképernys alatt bemutatott kontrollerkiosztés latvanyatél rosszul lesznek, fontos lehet. Egy
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gomb a lévés, egy a passz — mennyire egyszer(i volt minden az &sidékben, mikor az NHL sorozat
elészor lefette néviegyét konzolokon (Megadrive-on). Akar egyik, akéar mésik opciot vélasziva az
dsszbenyomasom mindkét esetben az volt, hogy az anyag kellemesen jétszhato.

Beszéljiink kicsit a grafikérdl is. Ha nem vélt volna mér teliesen megszokottd, hogy egy hokijaték
il néz ki, most biztosan lelkendeznék. Igy azonban nem teszem, az anyag kérilbeliil annyit javult
tavaly éta, amennyivel a mi igényszintﬁnz néit. A verekedés emlékeim szerint |éivényosabﬁ lett, és
lassan mér eg kﬁrﬁnéﬂé programot képez a jétékon beliil a bunyé (nem is értfem miért nincs a Tra-
ining médon beliil kiilon ya?(orlésa ennek). A két fél felall egyméssal szemben, mintha csak eg
bokszmeccset vivnanak cELEjtelek kézdtt, a dolog persze min?g kivtéssel végzsdik. A be]éfszésot
maradiak ugyanazon a szinten, esetleg az arcokban fellelhets némi fejlédés. A kdznség tovabbra
is papirbél van, de mér legalébb hajtogatott karton WC-guriga, és nem félfamentes rajzlap. Ami
még Felh’.int, hogy a zenék mellett a kommentétorok is élvezieiéiek végre. Emellett visszajatszds-szer-
kesztés, top play-ek bemutatésa (van olyan &tlet, amit nem egymélsﬁj nyOliak le a cégeL?], sqjdt so-
undfrack szerkesztése, videok és képek feltdltése az EA sajat szerverére, azaz a megszokottndl is
tobb, lehetéségek tucatiai varnak kihasznalasra. Mint azt egyes kilfsldi kommentek is kiemeltek,
nem bannank, ha végre egész meccseket lehetne eltérolni, azokat megvagni, és Gjranézni, mésok-
kal megosztani. Az 0] NHL 09 azonban igy is kifogéstalanul fest, és mint minden évben, mér csak
az a kérdés, hogy vajon a konkurencia mennyiben fogja ezt felilmalnie
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NBA LIVE 09 (X360, PS3, PSP, Wi, PS2)

Az elékéstolasba a sportjaték-démpingbél nekem most az NBA sorozat legijabb, 09-es véltoza-
tanak PS3-as deméverzidja jutott. Megprobalvan elnyomni 6rok szkepticizmusomat eme sportag
szimulalésa kapesan inkébb az Ojdonségokra koncentréltam, hiszen az EA tudvalevsleg nagy &n-
vizsgélatot tartott a nyéron, a videojéték ipardg ellaposodésaban végzett vezetd szerepérdl.

Az elsé és iegncgyogb dtletik az ,innovécios giiai" is kapott DNA, ami annyit fesz, hogy napi szin-
ten frissiti a jatékosok és csapatok adatai alapjan a jatékot, amiben igy mindig a legvalésabb hely-
zettel taldlkozhatunk. Ez csak jot jelenthet, fSleg a manager-lelkieknek, akiknek szorna a szemét egy

layer a palyan, aki amigy torott kézzel és labbal fetreng a valés életben, valami kérhazban, egy
Eete. A mésik hasonlé dolog a megtéveszté nevii NBA Live 365, hiszen ez PS3-mon is ugyanigy
leszippantia a friss hireket a gépre, mint Dobozon. A game online része killonben tényleg erés lett,
kilon Figé||< és 10 human részivevés kiizdelmek varhatéak véltozatos csapattevékenységekkel. Saj-
nos a j6bol csak a két nagygép részesiilt az &t verziébél, na de ezt majd a teljes fesztben elolvas-
gatjatok alkalomadtén. Engem is jobban érdekelt maga a jaték, igy legott rohantam a pélyéra egy
gyors meccsre.

A stadion és a biztatéesajok megfigyelése utdn sajnos szembesilem azzal a ténnyel, hogy a grafi-
ka ugyan fejlédik, de még mindig nem éri el a inirokban és egyéb helyeken mutogatott mindséget,
amikben kiilén latszik minden egyes izzadsagesepp a kosarc:ﬁémlokén. Emellett az is bantja a tal-
érzékeny szemeimet, hogy az izmok animécidja még mindig silény, és a bicepszek dllapota ugya-
nolyan aktiv labdafogés és légatott kéz dllapotban egyarént. Valamit kezdheinének a fordulésokkal

is, amik a kidolgozott labmunka ellenére még mindig kissé robotikusan merevek, ami ugyanolyan fa-
nyalgést vélhoﬂii belslem, mint az emberek iitkdzése. Ezekben szerintem csak akkor lesz javulés, ha
a motion capture fechnikarél attérnek a teljes test leképzésére izmokkal meg mindennel, mint az au-
tészimulatorokndl. Ott is milyen lenne mér, ha a kocsink 15-féle reakciét mutaina az Gton, azt’ kész.
J6 volt ellenben a ruha viselkedése! Elég sikeresen eltalalték a valédi anyagok lobogasat és gytiréde-
sét, ami valés ideji deforméciokban nyilvanul meg az emberek festén. Ez viszont kissé zavart a
visszajatszasban, mert ha dlléképre véliottam, az sszes mez és gatyd egybé| alapéllapotba kerijlt.
S6t, néha a felsérész merdlegesen kicsavarodott a gazdajahoz képest, de ezt betudom a nem végle-
ges verzionak, amit nézegettem. Jaték szempontbél nem talaltam kivemnivalét, az emberi viselkedések
tényleg olyanok voltak, mintha él8 kdzvetitést néznék. Jél reagdliak a passzra, igyesen helyezkedtek,
és ﬁangsﬁlyosubbqk lettek a kétemberes szituaciok, vagyis a védé-témado helyzetek variacioi. A 09-
et szokds szerint teletomték hangzatos Gjitasokkal, igy a kosarasok remegé izgalommal vérhatick a
kihivasokkal teli akadémidt, a favorit jatékosok patyolgatasanak lehetéségét, de a hét sima és &t ne-
tes jatekmodban az is megtaldlia majd a neki tefsz8t, akinek nem lég még le a polcrdl az &sszes ko-
saras game. A grafika j6 volt, viszonylag élethi emberek futkostak fel ald, kozelképeken még a fet-
kok is j6l olvashatéak voltak, a kémyezet a PS1 szinti és elég darabos mozgédssal drvendezd nézdket
leszémitva szintén igéretesnek mutatkozott a 720p ellenére is. Elézetes ranézés szerint a 09 igen erés-
nek latszik, talén az EA valéban sszekapja magét végre és ledll a gagyizéssall
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BLAHA LUJZA TER

{Budafesr egyik leggusztustalanabb kézteriilete, amelynek egyetlen pozitivuma, hogy sok
t6megkdzlekedési jarat atszallohelye, igy hdlistennek a legtébb erre jaré nincs rakényszeritve a
folyamatos itt-tartézkodésra.)

,Nyoitsd a kezed, fééééleeeeeek
Hogy két vilag kozt elveszitlek majd...”

(Ritmikus zajfoszlény egy pénzért értékesitett hanghordozérél)

KELETI PALYAUDVAR

(Amely tékéletes lenyomata a rendszernek, amelyben évtizedekig éltiink, és amely jellegénél
fogva mégis emlékeztetett arra, hogy nem marao{:nk itt &rékre, bar hogy m.f."yen lesz a Mas,
arrél talén fogalmunk sem volt.)

grammatikai készségekkel felvértezett Gjsagirdja megosztott a kedves olvasokkal némi elézete-
sen csepegtefett informéciét az Appeal készij'ﬁ Outcastiérsl. Boldogan eltekintenék a pontos
idézettél, legyen elég egy tartalmi skicc: ,Furcsa az alapétlet, hogy egy él6, lélegzé v.-');gban
gondolkoznak a fejleszték, holott a jétékot a szérakoztatds teszi izgalmassd, nem az, hogy az
életet prébdlia meg utdnozni.”

Anakronisztikus kortinet, mint a féldben bomlé dinoszaurusz-csont. Akkori szemmel nézve az
ilyen nagy ivi kisérletek csakugyan olyan sokkoléak hatottak, mint egy Wall Streeten
gardzdalkodé prochompsognatus-csorda. Igy, mizeumbél pislogva a maradvéanyokra, az
egész tavolinak tinik, az avitt vilag (tiz év, bzmg!) kétkedése pedig ériheieﬂenne{: it van,
megkaptuk. Ami fiz éve matyi-koncepcionak szamitott, az manapséag kézzelfoghaté, sét, min-
dennapos. Standard. Az arcade jétékrendszer mar csak bocsénatos biin, &si balga renitencia
— dlmaidban Altamira visszainteget.

NYUGATI PALYAUDVAR

(Amelyrél Cseh Tamds és Bereményi Géza kiborité hanganyagot jelentetetf meg, és amelyben
a hely égtaji vonatkozését az ,El innen, bele a masba!” szinonimdjaként hasznalték.)

Tébb, mint tiz évvel ezelétt egy (pénzért értékesitett) magyar videojaték-magazin hevenrészeﬂ

Tetszik vagy sem: a j6v6 csupa multhél all. Bevett szokas kénnyes szemmel emlegetni a Régi
Idsk RPG Jatékait (én is megtettem nem egyszer): ilyenkor dicsérjik sokrétiségiket, a be1é‘i3i?k
préselt tartalmat, a dramaturgidt és a stilust. Mégis: a diadalmasan vagtazé technikai fejlédés
egyeldre csak fej nélkilli lovasnak bizonyult. Es ezt nemcsak a méra értem, hanem azokra a Jé
Jatékokra is, a Régi Idskbél. A Landstalkerre, a Secret of Evermore-ra és a Dragon Quest IV-re.
Mire gondolok? Bar a kiilesin egyre kifinomultabb, a hardveres/szoftveres evolicié dltal dik-
télt fekvesztett tempd egyre tavolabb keril a kiinduléponttél. A mai és a régi jatékokban
egyarant felfedezhetdek olyan sfilusjegyek, amikre ra |e|$ei mutatni eredetként, ihletként és for-
rasként, de maradjunk annyiban, hogy bér tényleg baromi sok itt a batikolt pélé, a klumpa, a
karcos rocklemez és az LSD, ez igy egyitt mégsem ugyanaz, mint a hatvanas évek.

A szerepjaték kalyhaja a pen and paper RPG, vagy digitélis forméban a MUD (multi-user dun-
geon): adott egy betonbiztos, folyamatosan fejléds szc%c'ﬂyreﬂdszer, a jatekosok, és a Meséls.
A mesélé scenario writer, rendezd, scripter és szabdlyfelelés — multifunkciondlis designer. (Ha
ftydrészik, akar Uematsu is lehet beldle.) Hogy ez hogy j6n ide, azt Randy Smith (a Los
Angeles-i EA vezetd designere) foglalja &ssze oﬁegfrcppénscbban: ,Minden médium kéziil az
irodalom rendelkezik a legjobb grafikéval, ugyanis az az olvasé ,szellemi kényvidrabél” merit
inspiraciét a képalkotéshoz.”

Félreértesz. Nem a moltat sirom vissza: a jévét akarom meglatni benne.

Ami évtizedekkel ezelétt a mesélonek egy szavéba keriilt, azt ma a legfejlettebb jatékos
kdrnyezetek sem tudjék visszaadni. Martin mesélt két hénappal ezelétt egy 576 Online-os hir-
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ben a Magnetic Scrolls-kalandjatékok szovegfelismerdjének komplexitasarol: ami az 1985-6s
The Pawn-%an lehetséges volt — a jaték komplett, helyesen megfogalmazott mondatokra adott
értelmes vélaszokat! —, az manapség nem megy. Enfarkéba harap a kélgys, tokén szorja
magét a délceg kirdlyfi: mikdzben azon tépelédink és morgunk, hogy ,mér minden feltaldlta-
tott, ami feltalalhaté”, vagyis elértik a Végeeélt, rajoviink, hogy ami jelenleg a rendelkezésiinkre
dll, az borzasztéan kevés.

A mai jatékban nem mehetsz oda a legszebb kannakkal domborité udvarhélgyhéz, hogy elcsa-
logasd magaddal a kdzeli erdsbe. Bar a mesélé ravagné, hogy a fiatal hélgy - 6, az sem biz-
tos, hogy fiatal, csak Ogy a tma még kép nélkil is felzaklatéan gusztustalan —, széval, a fiatal
holgy erkolcsi tartasa miatt a szerelem elmarad
(vagy nem: that's fantasy!); az NPC lénykatol
megkérdezheted, hogy ,Hun a kirdly?”, és
arra tudni fogja a vélaszt. Szinkronnal.

Otezerszer is tudni fogja. Ezt. Csak ezt.

Ez nem fantasy — ez egy script. 66 millio
poligonos aléfestéssel is csak egy script
marad.

Mésik példa: a World of Warcraft nem
szorul bemutatésra, jchet a lényeg. Adott egy
virtudlis kérnyezet, ahol a hélézaton becsat-
lakozé jétékosok részvételének készonhetéen
a farsasagot és a VR fantasy lehet&ségét
ugyan megkapod — de milyen ez a vilag?
lozi6 csupén. Statikus, a fiziﬁci és — szimulalt
- természeti hatésokra is kdzoémbosen
reagélé (pontosabban: NEM reagalé) hattér.

(Kézjaték: a kézbsség, az online [aték
ugyanakkor fontos dolog. Nem lehet nem
észrevenni, hogy egyre inkébb fteret kap. A
szervereken csiszolédnak t5kéletesre a Halo 3
hébordi, Molyneux -a~kooperativ jatékméd
lehetéségét csempészi a Fable 2-be, és ami
leginkdbb kivancsisaggal tolt el: vajon miféle
hajcihével képréztat majd el a LittleBigPlanet?
Valéban van fantézia a jatékosok dltal
szabadon kredlhaté tartalomban? Kapcsos
zéréjelbe: ime, a designerek dtengedik a
homokozélapétot a sikdebileknek.)

The city of winners!

De ide nekem az elvesztett fonalamat: ha a
WoW hagyoményos szerepjaték lenne, a
Mesélé elmondhatné, hogy ,Egy hiisité zépor
utén kis kalapos gombék dugték ki a fejiiket a
mezékén, és madarak merészkedtek elé a fak
lombjainak védelmet nyijté rejtekébél.” — de
ezt nem lehet igy leforditani az informatika
nyelvére. (Komolyan szefésok kedvéért: nem
az irodalmi részét, az isten szerelmére,
hanem a fléra és fauna reakciéjét a ter-
mészeli hatasokral)

Es ennek az az oka, amit mér te is tudsz, én

meg a sok nowgen-kdpkddésem utan dlig
merem leirni: mer' nem elég erés hozzé a
hardver, azé'.




BOSNYAK TER

(Amely kozteriileti anomdlia, és egyik jel-
legzetessége a hamburgeres, aki az izre valé fek-
intet néfk;? hajigélja b;fe az Ssszes fellelhets kom-
ponenst a :’egjrdgdbban kaphaté szendvicsbe —
elvégre nyilvan tgy éri meg a kedves vevének, és
Ggy finom, ha minden benne van, ugyebar.)

Igen, itt tartunk (vagy éppen mér itt voltunk a
kezdetekkor is, ha a par hénappal ezelétti,
Hoénap Témajava dagads olvaséi levélre gon-
do|unE}: tol kis lépés az emberiségnek mindaz,
amit a jelenlegi konzolok nydijtani tudnak.

Hogy ne szaporitsam a szét: amit mostandban latunk, az nem eléadds. Nem a Mestermij
maga. Ezek prébdk. Jam session, hangolds. (,A free jazzt azért hivik igy, mert senki nem haj-
landé fizetni ezért a sz*rért?”)

Mire gondolok? Leteszed a hajad a Bad Company rombolhaté kérnyezetéts| — tény, hogy 0
szint visz a jatékmenetbe, de nem annyira progressziv lépés elére, mint a Quake volt a teljes
3D-s kérnyezettel (minusz 2D-s robbcmc’:sof, Kelly hései-ontet ide vagy oda. Feature-bemu-
tatokat lathatunk — jobb esetben még nem is annyira tilbonyolitva. Vannak t8bb fogasos
lakomék, ahol az ételek egymast kévetd sorozata pératlan izorgiéval jutalmazza az izleldbim-
bokat (Grand Theft Auto IV — mikadik a megteremtett virtudlis kdrnyezet), és akad tolkomplikélt,
6cska Bosnydk téri hamburger is, csalamédés-majonézes-egresmartésos-egérhisos takolmany.

Es ezek csak a tényleges gameplay-elemek, nem is az annyira éhitott élethiséghez szikséges
autentikus kdrnyezet megteremiésében jatszanak szerepet: mi a helyzet példéu?c: mesterséges
intelligenciéaval?

Csoi‘:liuk a Metal Gear Solid 4 patroljgnak ravaszségat, pedig egy komoly Al-kutaté csak
rohdgne az oft latottakon; egyszer agensek probalnak toljarni az esziinkon, nehézségi szintté|
figgen skalazhaté ,érzékszervekkel” felruhazott botok botorkélnak — tébb a ravasz trigger,
mint a célzatos és tényleges) ,intelligencia”.

De hogyan is lehetne okosabb egy ember teremtménye — az Al -, mint 6 maga? Milyen &nél-
6 dontésekre lehetne rébirni2 Craig Dore megmondja: =

Felejtsik el a grafikét és a hardvert, nézzitk a jatékmenet elemeit. A ,mesterséges intelligen-
cia” a legrégebben futé vicc az egész iparban. J6 néhény bardtom dolgozik az M!-szekforgan,
én pedig szorgalmasan prébélok felnéni az 6 PhD-jikhéz. Mindannyian szenteltek idét a video-
jétékoknak — ma mar egyikiket sem érdekli.

Az lenne a minimum, h);gy egy j6l kifejlesztett Al olyan ellenfeleket teremt, akiknek elég egy
pillantést vetniik a fegyerarzendlomra ahhoz, hogy sarkon fordulva elrohanjanak! Na, az
lenyGg6z6 lenne.”

Nem véletlen a kiragadott példa: pont arra fékuszal, hogy a legtsbb fejleszt nem ,out-of-the-
box” médon gondolkozik (pedig a legtobb, designereknek cimzett dllashirdetésben ez
alapfeltételként szerepel). A mai coderek és jatéktervezék megtanitanak egy poligonharcost
tobbféle, tamadéson alapulé viselkedésmintéra — de az nem jut eszitkbe, hogy akdr el is
menekiilhetne. Vagy egyéltaléan, tgy viselkedne, mint egy él& ember. Ez harcidroid-képz8, nem
héaboros dokumentumfilm. Hat igen, megmaradt az a beidegzédés, hogy a Quake-ben bizony
nem futotiak el az ogrék, hanem jttek, és jol fejbe kortak repeszgranattal, amitél nulléra esett
a HP, te meg darabokra, szét.

Finomodik a felhasznalt developer-technika és az alkotasi metédus, de mégsem lesz sokrétiibb,
kifinomultabb a tartam.

“
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Mert a hGI"COS nem SZGIUd el

Az esét8| nem sarjad a fi.

Es az udvarhdlgynek nincs p****, de tudja, hogy
hun a kirély. (Szinkronnal.)

AZ AJTOK ZARODNAK

...végigmész a parkol6 mellett, undorodva nézel végig a H5N1-kompatibilis, morzsét csipkeds
ronda galambokra. Lemész az aluljgréba, ahol olcsén lehet kapni méregerds csipés paprikat,
és hizlalé, de nagyon finom leveles tésztat. Koszos iveg mdgdtt sorakoznak a kedvezményes
aron kindlt sokF?Jnkciés maroktelefonok. Tarkallé viragesokrok illatoznak vizesvédarben.
Miniruhés, dégos csaj kopog végig a mocskos, hiigyos kévon, tisarkoban — hiba a Matrixban.

Mozgélépcsén siillyedsz ala a metréhoz, fehér alagitban — mint egy inverz klinikai haldl. Az
izzadtségszagl tomeggel egyitt nyel el a szerelvény.

JA Blaha lujza térnek, bér megvannak a szépségei, de mégis j6t tenne neki egy reset,
kézéphatétavolségo rakéta formdjéban.” - gondolod.

A Géphang tajékoztat, hogy a Keleti palyaudvar kévetkezik. Te pedig vigyorogsz, mert ez azt
jelenti, hogy van hova menned.

,Mert tudod, hogy nem maradunk it 6rékre.”
Tyler
he.one@freemail hu
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nime-manga rovatunk mostani kiadéasaban ismételten két toriénetet mutatunk be.
Kézds pont bennik, hogy a harcrél, a tolélésrsl, a habororél szélnak: a kdzép-

ontban pedig mindkét esetben bizonyos kulesszemélyek

emberkdzeli mind az Eureka Seven, mind a Blade of the Immortal, van egy hatalmas
kilonbség is koztik. Az elébbi egy fiatal srac szemszégébdl, utébbi pedig egy tapasztalt,
sokat megélt harcos nézépontiabél mutatia be az eseményeket. A sstétebb vilagok ked-
veldi éppen ezért a szamuréjos, mig a Code Geass-hoz hasonlé, vilagosabb ténust ani-
mék rajongéi a robotos Eureka Seven formajéban talélhatnak 0j kedvencekre.

allnak. Legyen bér

Oldern
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z idén tavasszal megjelent Lost Odyssey alapos bete-
A'L;'?niést nyGjtott azok életébe, akik képtelenek meghal-

megjelenéseket: jelenleg huszonkeét kdtetnél tart a seinen (az
id6sebb férfi korosztaly) célkézonségnek szolé sorozat. A

i. Kaim sorsa szomor( volt, de van durvabb rténet  szériat valamilyen kiilonds okbél eddig elkeriilték az anime-
is: az 1994 éta futé Blade of the Immortal hasonlé témékat  adaptéciok: a kulesszé azonban az ,eddig”. Idén nyéron
feszeget. A Botl hése egy sorozatgyilkos, aki t6bb, mint széz  ugyanis a Production IG (Ghost in the Shell, Ghost Hound)

embert tett el léb alél. Halalbintetés helyett azonban valami

és a Bee Train (Madlax, Noir, Hack) kézds projectjeként de-

egészen mds jutott Manjinak osztélyrészil: meg kell lnie  bitalt végil egy hasonlé nevii anime. Ez pedig az eddig le-

ezer gonosz embert, addig pedig a testébe kerilt kiilonss pa-
raziték mesterségesen életben tartjak, amig csak kell. Begys-

adott 8t-hat epizéd alapjén igyesen dolgozza fel a mangét:
megmaradt a brutdlis, erészakos, néhol perverz jelentekisl

gyulnak a haldlos sebek, megdll az Sregedés: minden adott  sem mentes stilus, és roppant komoly képi vilaggal, valamint

a |6 vadaszathoz. Persze néhény aprésagra érdemes odafi-

hangulatos zenei aléfestéssel erésitik a hangulatot.

gyelni: a levagott fej még az ilyen médon halhatatlannd valt  Kilénss és erételjes sorozat a Blade of the Immortal_gs min-

embereken sem segit sokat, és egy komolyabb seb begyégyi-

den érdeklsds figyelmébe ajanljuk, hogy van beléle egy re-

tasa tovabb tart az egyszerl vagasok vagy felilleti sérillések  mek angol véltozat is. A Dark Horse Comics mér hosszo évek
kiheverésénél. Akarcsak a néhany hénappal ezelétt targyalt 6t adja ki az Egyesilt Allamokban a szériét, aminek kilén-
Vagabond esetében, itt sem lenne tolségosan izgalmas egy  legessége, hogy nem egyszertien megforditick a képeket (ré-

veszélyt nem ldtott, legySzhetetlen harcos bemutatésa: éppen
ezért szémithatunk arra, hogy néhdny igazén extrém, ha-
sonléan regenerélodd, vagy mas trikkoket hasznélé ellenfél
is bemutatkozik majd idével. Nem mehetink el sz6 nélkil a
kilonds kép vilag mellett: nem csak a lentebb dicsért rajzsti-
lusrél van sz6, hanem az olyan apré érdekességekrél, mint a
horogkereszire a féhésiink hatan. Ebben a vilagban meg-
annyi elvetemilt idiota, megbomlott elme, halélra véré pszi-

gebben ez volt a szokas a nyugati manga-megjelenések ese-
tében, hogy balrdl jobbra kellien olvasni), hanem atrendezik,
szitkség esetén modositiak is Sket. Azok tehat, akik hozzé-
szoktak a klasszikus képregények olvasasahoz, most kénnye-
dén ugorhatnak egyet ebbe az igen fajstlyos torténetbe, ame-
lyet tényleg csak a Berserkkel vagy a Vagabonddal lehet egy
lapon emlegetni. A hazai mangakiadésok elképeszi6 tempé-
ban szaporodnak, igy nem lennénk filzottan meglepédve at-

chopata lakozik, és a megjelenésik ezt erésen tikrdzi is: it t6l, ha az &szi Animeconon valamelyik kiadé ezt a sorozatot

ritkén érziink majd sajndlatot barki irant is — ebbél a szem-
pontbél Manji, a f8szerepls sem lesz kivétel.

A Blade of the Immortal mégétt Hiroaki Samura dll, aki hi-
res kiilénlegesen realista és alapos rajzstilusarél. A manga-
ban néhol mar-mar elképeszts részletességgel lathatjuk a
sériléseket, a harcosok mozdulatai pedig minden esetben
redlisnak tinnek. A Kodansha majd' tizenét éve karolta fel
a sorozatot, amely azéta rendiletlenil kapja az 0j és 0
e

is bejelentené — néhany szimbélum hasznélata miatt azonban
nyugodtan dllithatjuk, hogy ez is csak a tizennyolc éven felili
korosztély szérakozasa, depressziv, komoly témakkal.
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hozzadllassal elkészitett, igencsak minéségi RahXephonja utdn jog-

gal vérhatja az ember, hogy méskor is villantanak valami hasonlét.
Nos, 2005-ben villantottak is. A Bandai finanszirozéasaval létrejstt ,Eureka
Project” tdbb volt, mint egy anime létrehozésa: a Hack mintajéra ismét egy
0j franchise-t szerettek volna elkésziteni, amelynek az alapja a harom rész-
re szabdalt videojaték (az egyiket Veres Miki tesztelte is a Konzolban, pér
éve) és persze az dtven epizédbél @llé anime. A videojaték sikeressége
megkérdsjelezhets, az anime azonban 6 fogadtatasban részesilt, hiszen
végill manga-valtozatot, tébb kdnyvet, és valamikor a kézeljgvében egy 0j
filmet is lathatunk a témébél. De nézzik, mirdl is szél az ES térténete.

Az Eureka Seven egy fiatal, halmozottan hétrényos helyzet(i srac életét meséli
el. A csupdn tizennégy éves Renton Thurston egy igazi semmirekellé: nem tanul
i6l, nem kiemelkedé semmiben, a jévSje egyelére kimeriil az dbrandozés és a
boslakodas Ugyes keverékében. Nem segit a helyzefen az sem, hogy Renton
édesapija egy sokak dltal tisztelt habors veteran, egy hés volt: a legtsbben ép-
pen ezért azt varjak Rentontdl is, hogy szintén nagy tetteket vigyen véghez. Két
dbrandozéas kézepeﬂe azért valami csak triénik, ami felrdzza a fiatal srac unal-
mas mindennapijait: a hazét szétdurrantja ugyanis egy robot. Nem is akarmi-
lyen: a Nirvash Type Zero az egyik legerésebb és legjobb egység - feltiinése
ezért alaposan meglepi mind féhsiinket, mind a katonai pélyét elutasité nagy-
apjdt is. A robot karizmafikus pilétaja akaratlanul is egy pillanat alatt elesébitia
Rentont, de dbrandozésra nem nagyon lesz idé, hiszen pillanatok molva mér ko-
moly katonai témadas alatt all mind a robot, mind héseink. Renton végiil elindul
az Gton, hogy valéra vélthassa azt az élmot, aminek része, hogy a szelek szar-
nyén széguldozik legdeszkéjaval, és hatalmas robotokat irényithat.

Az ES vilaga t8bb szempontbol is érdekes lehet. Ha mechak keriilnek szo-
ba, a legtébben kitalalnak valami ésszeriinek haté magyarazatot, egy tech-
nikai dttorést, esetleg egy 0j energiaforrast. Az Eureka Seven is igy fesz: eb-

a Bones a misztikus alapokra helyezett, ,Evangelion utan szabadon”

ben a vilagban az emberiség mar nem oft és nem Ggy él, ahogyan azt meg-
szokhattuk. Kiilonds, idegen létformak kényszeritik az emberiséget a vélto-
zésra. Egy 0] energia, a ,Trapar” megjelenése lehetévé teszi, hogy annak
hullémain a kiilénbszs eszkézék kénnyedén levegsbe emelkedjenek. igy
tudnak a hatalmas fémmonstrumok széllni, és a kis legdeszkéval rendelkez6

Renton igy merészelhet nagyot dlmodni. A térténet persze elég dsszefetté
valik: szembendllé frakciok, killenss fenyegetések, és a f8hésiinket segité
szerepldk népes tabora alakul majd ki.

A sorozat megjelenése utén megannyi kritikai siker kévetkezett: az elemzsk
kiemeltek a latvényos akcidkat, a forgatéksnyvet, a fészereplsket (mind
Renton leginkébb Naruto-ra emlékeztets személyiségét, mind a béjos Eure-
ka szerepét), és azt az Ugyes hozést, hogy a Harry Potter, vagy Star Wars
Episode 1 utén szabadon ezittal is egy fiatal hés van kézéppontban, és a
torténet elérehaladtéval alaposan megvaltozik jelleme és a vilagrol alkotott
képe is. Az Air Gearhez hasonléan it is igyesen kitalaltak, hogy hogyan le-
het megbolygatni a jél bevalt formulékat, a légdeszkéan egyensilyozé robo-
tok pedig egy cseppet sem tinnek gagyinak vagy oda nem illének: ol kita-
lalt, hibétlanul megvalésitott sorozatrél van szé. Persze van még mit dicsér-
ni: a Bones ismét 6l vélasztotta ki a szinkronstébot, fontos kiemelni a Hol-
land m&gatt llé Keiji Fujiwara remek teljesitményét (& volt az FMA Hughes-
a, vagy a Gundam 00-bél ismert Ali-Al Saachez). A zenék terén sincs mit
szégyenkezni: az openingek a lazébb, az endingek pedig a melankolikus
JPOP-vonalon mozognak, a sorozat alatt pedig a Naoki Sato éltal kompo-
nélt dalok teremtenek mar-mar tokéletes atmoszférdt.




E havi refro visszatekinténket kezdhetnénk akar olyan rohejes kozhelyekkel is, mint
amilyen ,A Dreamcast élt, él és élni fog” mondoéka, de nem tesszilk, két okbol sem. Eg
részt a fentebbi kifejezéssel ellentétben a Dreamcast szcéna a mai napig nyilvanvalé
ténykent konyvelhets el barki szémara, mésfelé| pedig tiszteljik annyira a patings ja-
tekgyar maig ragyogé csillagat, hogy nem engediitk meg vele szemben az ilyesféle ol-

cso kijelentéseket. Az idestova mar hét esztendeje Leszﬁnieteﬂ hivatalos Dreamcast sup-

A hazi barkécsfejlesztések tekintetében egyértelmien a
Dreamcast vezeti az élmezényt: bar a kisebb stodiok idérsl-
idére, a GD-Rom lemezek gyartasanak ledllitasa utan is lat-
nak fantaziat a kicsi Fehérien, valéjéban az underground
DC scene az, amely a mai napig a hatén hordozza a SEGA
imaba foglalt kultikus jatékgépét. Retro atiratok, arkad emu-
laciok egész armaddija dll rendelkezésre a féjlcseréls halé-
zatokon, amelyhez egy megfelel6 sebességii internetkapcso-
lat segitségével barki, nyugodt szivvel hozzaférhet. A méra
tetemes mennyiséglire J:Jzzadt jatékbazisban a Dreamcast
homebrew egyik oszlopos tagja, a nivés szintet képvisels
Beats of Rage is a fdjlcserélskon kezdte meg térhoditasat,
bér a King of Fighters, illeive egyéb beat'em up jatékok ele-
meibdl épult nem hivatalos Streets of Rage folytatdsnak meg-
felels tamogatésra is szitksége volt ahhoz, hogy meghatéro-
z6 szerepet f8lts6n be a nem hivatalos Dreamcast jatékok k-
z6tt. A jatékot fejleszts (akkoriban még non-profit) Senile Team
eredetileg azért kezdett bele a BOR munkélataiba, hogy egy
él6 példan keresztiil prezentdlia a homebrew erejét a SEGA
kénnyl programozhatéséagarél hires konzolign. A projeki-
hez raadasul olyan alternativét sikerilt tc:|é'ni a Streets of
Rage személyében, amely tekintélyes rajongétabort vivott ki
maganak az évek sorén, igy a képzeléerst és tehetséget su-

arzé screenshotok lattan egyként hordiilt fel a Dreamcast-

edveldk tarsasaga. Mivel a irasszikus trilégia maig nem ka-
pott hivatalos forrasbél érkezé folytatast, a scene a Beats of
Rage-ot tekinti a negyedik epizédnak.

Credite

Iy Hula
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A BOR nem egyszer( folytatés: jelkép, amely kivéloan pél-
dézza a héz?%crkécsfe] esztéselk életképességét — legyen
sz6 egy jGtéktermi emulécié megteremtésérdl, egy konzolos
atirat futtathatésagarél, vagy teliesen sajat kezdeménye-
zésr8l. Neépszerliségét a nagyszer( lavanya mellett nem
utolsésorban moddolhatésagénak is készénheti, amely a
megjelenéstd| eltelt idé alatt szamtalan forméban mutatta
meg, mire is képes a Senile Team dlfal létrehozott engine.
Mozgéséban nem véletlenil mutat hasonlésagokat az SNK
Playmore dltal nevelgetett King of Fighters sorozattal, hiszen
a karakterek alapjait, illetve a hétterek egyes momentumait
is a verekedds univerzumbél hivtak kdlcsdn — a sztori és a
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palyadizajn viszont teljesen Gj, és ha nem is feljesen eredei
otlet, megtelels kdrnyezetet biztosit egy kis pofozkodas szé-
mara. A BOR-ban fovébbra is Mr. Y jéissza a gonosz fésze-
repét, aki a varosbél elmenekilve a tavolbél korrumpdlia a
rendSrséget, és az Snkormanyzatot is, akik bintérsaikka val-
tak az egyre csak 6z6nlé csdcseléknek. Harom elszant fiatal
azonban kezébe veszi az tigyet, és a biindzést nem toleral-
va egyedil, vagy akér kooperativan veszik fel a harcot az
utcak megtisztitasa érdekében. Szimpla oldalra scrollozés
beat'em up, hat palyan keresztiil, szétverhetd tereptargyak-
kal, bshémnagy Eossokkal, és temérdek akciéval fiszerezve:
latvanyos és élvezetes moka, nem csak Dreamcast tulajdono-
soknuz (a DC verzié ota a jaték napvilagot latott Amigén,
PSP-n, GP32-n és PS2-n is). Ha megunod, nincs més dolgod,
mint j6l bemoddolni a megfelelé fajlokat, és akar mar Street
Fighter, Samurai Shodown, vagy Final Fight kdryezetben,
egyedi palyadizajnnal is tolhatod a jaiékot. -
Letdltés és képanyag a Senile Team oldalén:
http://www.senileteam.com/

csokorba gy(itottik azokat az érdekess
zendd id6sza megile etéséiil szolgaltak/szolgalhatnak — kiilonés tekintettel a homeb-
ejlesztések formajaban érkezé jovevenyekre.

port ellenére a videojaték torténelem talén legnagyobb tulélsje hénaprél-hénapra,
Tr- évrol-évre képes meg|e|£eiést okozni a jatékipar arnyékosabb oldalanak. Mialatt a ma-
at rejtd szelence az Ujabb nemzedék otthondba vandorol, egy

Fl

eket, amelyek az elmilt, vagy az elkévetke-

Nem csoda, ha a pozitiv visszajelzések hatésara a Senile
Team egy feljesen egyedi projekibe is belekezdett a Beats of
Rage utdn, amely az Age of the Beast cimet viseli. Stilusat
tekintve fantasy beat'em up, jatékmenetében pedig a Warriors
of Fate elemeire hajaz, uzonLan az elsd épﬂékocEc‘:ié| az utol-
s6ig sajdt fervezés alapjan késziil, eredeti karakterdizéjnnal,
még er6sebb és latvanyosabb grafikus motorral, specidlis effek-
tekkel és négyjdtékos szimultan kooperativ opciéval fiiszerezve.
Az Age of Beast fejlesztés alatt all6 valiozatabdl mér hivatalos
demo videok és screenshotok is keringenek az inferneten (lasd
fotéinkat), raadésul a jaték megjelenésére sem kell mér sokat
vamni. A Senile Team jGvevénye szeptemberben tamadja be a
Dreamcast scene-t, egy ingyenesen lefdlthets, szabadon terjeszt-
hetS véltozat, illeve egygﬁogééﬂ rendelhetd limitalt, tartalmi
bévitést is magaban hordozé exkluziv kiadas személyében.

Képek és trailer:
http://www.senileteam.com/

Emlékszik még valaki kdziletek a Super Cars nevezeti;
okossagra, vagy akér a No Limit cimi Commodore é4-es
rébalkozasra, amely anno az 576 KByte szponzordlasa-
Ean létott napvilagot? Ha nem, akkor nem szalasztottdl el
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még semmit, hisz’ ilyen felilnézeti, Gn. top-down jéték- és
akciéorientdlt szc’:gur::lozdsok manapsdg is sziletnek — ese-
tinkben most pl. Dreamcaston. A Rush Rush Rally Racin
egy oldschool 2D-s okossdg, amelyben ugyan nincsene
sonnzoréli jarganyok, sem realisztikus kérnyezet, csak a
reflexbd| és egymas szivatasabol arado jatékélmény. Az
eredetileg programozési ujjgyakorlatnak készilt kéd az idé
folyamén tetszetés 2D-s kontost &ltstt, amelyhez a projekt
beFeiezrévei véltozatos négyjétékos multiplayer durvulésok,
vélaszthaté géppark, megnyerheté tartulmut és egyjdtékos

rand-prix mutatvany is tarsul majd. A szintén Senile Team
Eeze munkdjét dicsérs alkotas oktdber-novemberi megjele-
néssel, és az Age of Beasthez hasonlé vc’:hozaiokbonﬂ(erijl
majd a nyilvanossag elé.

Bévebb médiatartalom:
www.youtube.com
http://www.senileteam.com/rdinfo.php
(a projekt hivatalos oldala)

nyolc, a klasszikus platformerekben ismeretes vilédgot (zéld
bvezetes, sivatagi, lavés, jeges, hegyvidéki, stb.) terveznek
a készitsk, amegb& hat mér el is készilt, egynek most zaj-
lik a bétatesztie, egy pedig tervezési szinten mozog. A las-
san két éve tarté projekt eredményeképp hamarosan Gjabb
yongyszemmel gé’vm a DC kozosség, igy blogbejegyzés
?ormc’:iébcn — a tdbbiekhez hasonléan — egy feszt erejéig
biztosan értekeziink még réla.
http://www.gianas-return.de/

Ha mér a régmalt gydngyszemeinek felidézésénél tartunk,
ime egy Ojabb ambiciézus Dreamcast-PSP projekt, amely a
fentebbiekhez hasonléan szintén a fejlesztés végsé sIc'ach-
maban, az utolsé simitasokndl tart: jsmagam anno a Com-
modore érdban értem el a serdilékort, igy a Last Ninja, a
Turrican, az Exile, vagy a Rick Dangerous mellett nagy ha-
téssal volt rém a Giana Sisters vilaga is. A remek akcié-
platformer bér pofétlanul nydlta a Nintendés Super Mario
Bros.-t, talén épp a szamitégépes verzié hianydabol fakads-
an nagy rajongétabort szerzett magénak, amely korosztél
még felnstté v(gvu is kitartani latszik kedvence mellett. Téb
mint hisz évnyi vérakozast kdvetéen immar biztosra vehetd,
hogy érkezében van az eredeti epizéd nem hivatalos foly-
tatésa Dreamcastra és a PSP-re, de nem kizarhaté, hogy
késébb GP32-es, és Amigas dtirat is készil majd befé':ﬁa.
A Giana’s Return névre keresztelt folytatés a jatékmenetét
tekintve nem sokban kiilonbszik az elédjétsl, inLébb annak
egyfajta kibévitésére, rancfelvarrasara és Gjragondoldasara
épit. Alapjaiban megmarad a platformer stilus, a screen-
sEoiokra nézve pedig egyértelméen latszik, hogy egy mo-
dern, és szépen kic?o|gozoh remake feldolgozashoz lesz
szerencsénk a kdzelgé megjelenés alkalméval. Osszesen
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Még mindig van Gjdonségunk a DC tarsolyban: a nyéron
létott napvilagot angol és japan nyelven Yuan-Hsi Chian
jattka Wind and Water: Puzzle Battles cimmeﬁ
amely leginkabb egy jopofa, és szokatlan kérnyezetbe ilte-
teft Puzzle League koppintasként foghato fel. Az érdekessége
a mondanivaléjaban keresendé, mivel a sztori a Wind and
Water kérili fejleszt6i kélvariat dolgozza fel, azaz lényegeé-
ben egy olyan jatékrél van szé, amely a sajét fejlesztési tor-
ténetét hivatott jatekos forméban, logikai-Ugyességi puzzle-
nak élcazva e,mesélni. A Siliconera érfesiilései szerint a
cucc nagyon forré anyag, a WW: PB eredetileg GP2X-es
fejlesztesként egy programozéi versenyen bukkant fel, majd
latva benne a fantaziat, egybsl a Dreamcast mezsgyére irg-
nyitotték &t a projektet. Erdekesség, hogy az audio szekcio,
és a sprite-dizajn egészen az Ind%penJént Games Festival
dontsjéig cipelte a jatékot, igy mindenképpen érdemes lesz
oduﬁgyeﬁnf rd. A WW: PB mér rendelheté statuszban van,
a hivatalos oldalon korrekt multimédiés tartalom vérja az
érdeklédéket.

http://www.wind-water.net/
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tott jatékmenet (adott szinteken torténs Ssszes ékkovek be-
gyUitésekor rovid idére megnyilnak a kovetkezd szintekre
vezetd dtiarék), magikus képességeket is hasznélatba vet a
szintek teljesitéséhez, igy aEér jatékkacsava is atvéltoztat-
hatjuk magunkat, hogy a felemelkedé vizen lebegve maga-
sabb platformokra jussunk fel. A Dreamcast verzié az osz-
tott képernyds mokat sem hagyja parlagon, igy a vizi kiraly-
sag vdltozatos kiterjedést vilagat akar ketten is élvezheti
egyidejileg.

Mozgoképes anyagok:

www.youtube.com

A lista persze korant sem véges, hiszen fejlesztési stadiu-
manak végéhez kézeledik a Cryptic Allusion tavaly év ve-
gén bejelentett DC platformere, a Donk: Samurai Duck
is, amely az eredeti Amiga CD32-es Donk remake véltoza-
ta lesz, és egy szamuréjok nevelte kacsarél szél, aki szaz-
ndl is t8bb Ugyes-bajos szinten keresgél majd értékes gyé-
mantokat. Az Alien Breed: Tower Assault mintéjéra kio?aki-

Végil, de nem utolsoként egy Ojabb klasszikus memory-
shooterrél rantjuk le a leplet a SEGA szentély el6tt: a bruta-
lisan nehéz, eredetileg Neo-Geo-ra (késébty DC platform-
ra) megjelent Last Hope-ért felelés NG: Dev.Team leg0jabb
konzolos feﬂesztéséré?vcn 526, amely ez0ttal ugyan lazit ki-
csit a LH nyakszorité kihivasan, de a j6 meméria és reflex
elengedhetetlen lesz a pdlydk teljesitéséhez. A Dux névre
keresztelt, 6t-hat méretes palyat, és VMU tamogatast felvo-
nultaté vertikdlis shooter eldrendelései kozott feltint a so-
undtrack lemez is (amelyhez egyébként ajandék poszter du-
kal), a megjelenés 2008. szeptember 28-an esedékes. A
projekt kézﬂi egyeldre nincs nagy hirverés, de egy-egy scre-
ens||10f és a palyak mozgoképes anyagai mar e"egit:ek'iek
az Interneten.
Mozgéképes anyagok:
www.youtube.com
Hivatalos blog:
http://www.blog.hucast.net/
Elérendelés (ér: kb. 20 EUR):
http://www.hucast.net
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Nagyon Ggy tiinik tehat, hogy a katandjét markolé maga-
nyos szamurdj tovabb élvezi a lenyugvé nap erét ado lagy
sugarait a rézsafdk tovében. Segata Sanshiro, mi melletted
allunk!

SIEngér
stinger@576.hu




Maddennek. Nem véletleniil, hiszen az idei kiadés sok

zempontbél killonleges. Kilonleges azért, mert husza-
dik évforduléjahoz érkezett egy olyan franchise, mely a szile-
tése ofa gyc,(orlaﬁlag toretlen né szerﬁséinek orvend, elss-
sorban persze az amerikai piacnak készénhetden. Kilsnleges
azért, mert az EA idén a PC-s kiadasrél lemondott, igy mingen
figyelem az X360 és a PS3 véaltozatokra b‘szponiosu?. Kilénle-
ges a borité is. Aki jartas az NFL-ben, bizonyéra tudja: Brett
Favre sok éven at volt a Green Bay Packers kezdé iranyitoja és
meghatérozoé figurdja, aztén egyszer csak gondolt egyet, és a
visszavonulés helyett inkdbb a New York Jets jatékosa lett.
Igen, kitalélhattéatok: a boritén még a régebbi mezében feszit.
En Ggy gondolom azonban, hogy eléggé ikonikus alakja volt &
a kltﬁ:iénck és a liganak ahhoz, hogy ez senkit ne zavarjon.
Erdemes még megemliteni, hogy a jaték XX. Anniversary pack-
je fartalmaza még a Head Coach 09 nevii programot, de mi-
vel ndlam ez a verzié nem jart, igy err8l nem késziilt teszt.

20 EV

Az EA-nél kétségkiviil fontosnak tartjék ezt a jubileumot, ennek
megfeleléen prébaltak a szokésosndl is jobban kitenni magu-
kért. Az egész jaték felépitése egy nagyon j6l megtervezett kon-
cepciot sugall. Kezdédik uzzuﬁ?wgy egy virtudlis teszt elvégzé-
sére invital minket a program, melyet maga John Madden kon-
feral fel nekiink. A teszt egy virtudlis térben jatsz6do (baromi fi-
linges) tobb felvonésos uriazer, ahol a passzolést, futast, véde-
kezést elsé kézbdl gyakorolhatjuk be, mikézben a jéték pontoz-
za tevékenységiinket, és végeredményként kihoz egy Madden
IQ-t, mely a jatek egész icﬁaie alatt eredményeinktdl figgéen
alakul. Mindjért az elején fény deriil tehat a jaték egyik nagy
pozitivumara, ami a felhasznalébarat megkszelités.

Kezdsknek és haladéknak egyarant érdemes pér kért futnia a
virtudlis frainerrel; igaz, a virtudlis keretekbdl adédéan az igy

n mint latjatok, két oldalt is sikertlt kiharcolni az ez évi
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szilefett bedllitasok némileg csalékak, ém gyakorlasnak akkor
is remek.

Az hogy mennyire komolyan vették a munkét a sracok, azon-
ban elsé meccs megpillantasakor lesz csak igazén nyilvanva-
6. Sportprogramok kapcsén nagyon rég irhattuk le azt a fré-
zist, hogy mintha az igazit latnénk, de ezottal kénytelen va-
gyok ezt irni. Az elsé féléraban gyakorlatilag egyik amulatbél
a masikba estem, a jatékra nem is tudiam figyelni. A megfe-
lel6 felbontasra beléve a latvany tolzas nélkil egy élé kszveti-
tés szinvonaléval vetekszik. A szinhatésok valami egészen el-
képesztsek, és ami leginkdbb megragadott, az a léatvany ter-
mészetessége. A mozegulotok, a gyep (a fejleszték kilen felhiv-
iak a figyelmet a gyep kidolgozottsagéra), a karaktermodellek
}én évj(re vannak mindentdl, amit eddig sportjatékban lat-
tunk. A stadion, ahogy a kamera végigpésztaz a fivon dob-
benet. Akik szeretik az amerikai sporroE latvényat, valésaggal
0szkalni fognak a grafika nydjtotta drémakben. A killonbozs
kdrnyezeti iuiésok, mint az esé vagy a héesés, de még az
olyan aprésagok is, mint a jatékosok lehelete(!), mind remekil
meg van csindlva. Erdemes tobbek kézstt a Replay alatt kor-
bepasztazni a terepet, hihefetlen még igy kézelrél is az arcok,
és a stadion kiilonbszé elemeinek uELi olgozottsaga.

Mindez persze nem csak grafikailag, de hangulatilag is a
magasba emeli a programot. Jaték kézbeni analizis, hires csa-
tak Gjrajatszasa - az 6f Madden egyszer(ien MINDENT tud a
sportrol. A kommentétor végre igazan kiforrott és profi, ezt a
kilfsldi értekelék is elssként emelték ki a jatékbol. Sosem vag
le, sosincs késésben, cstszasban, nagyritkan csak akkor gaba-
lyodik &ssze, amikor gyorsan vélasztasz playt. Minderre a ko-
ronat pedig a Backirack teszi fel, ahol az elbaltézott playek
utén a szaEérh’:’k részletesen elemzik, hol és mit szortal el, sét
javaslatot is tesznek, hogy legkdzelebb mire figyelj oda.

Aztén oft a Rewind lehetésége, mely egy rend ivi)ll jopofa Gji-
tés, és sok esetben leveszi a terhet a véllunkrél. Minden play
végeztével megjelenik a képernyd aljén egy ikon, mellette egy

szammal, amellyel visszapérgethetiik az idét a play elejére,
Gjrajatszva azt. Persze nem korlétlanul - erre a pro%sszioné-
lis bedllitasok kozstt jatszva dsszesen EGY lehetségiink van!
Maga az irényités is nagyon jatékosbarét. Legyen szé a fal-
emberek blokkolasarsl vagy a futék iranyvéltésairél, minden
csapatrész hihetetleniil finom és j6l eltaldlt iranyitassal bir. So-
ha ennél egyszerbben nem iranyithattunk még NFL csapatot.
Futds, lepérdilés, nyomakodés, a véds ellskése magunkitsl;
minden szerepel az eszkdztarunkban, és kényelmesebb mar
nem is lehetne. Ennek kdszénhetéen még az edzések is él-
ményszamba mennek, melyek egyébként kiilon minijaték for-
mdjdban is valaszthatok a fsmentben.

Martin arra kért, hogy réviden foglaljam &ssze a szabalyo-
kat, de erre végiil nem jutott hely. Ha valakinek Gtmutatésra
van szitksége, ajanlom Csipi 8sszefoglaléjat a 2005 marciusi
szamban, anndl részlefesebben bemutatni a sport alapszaba-
lyait Ggyse tudném. De talan nem is kell, hiszen itt az Ask
Madden opci6, mellyel még a legképzetlenebbek is magukra
talélhatnak a palyén. Ameﬂdig nem vcgrlok biztosak benne,
mikor milyen formacié lenne a legalkalmasabb, nyugodtan
haszndljatok ezt az opciét. Mielétt a jaték megkezdddne, még
megeithetiik a szilkséges véltoztatasokat — de ez mar csak a
protiknak valé.

ONLINE

Az online rész bizonyara sokak kedvence lesz. Ez az, ahol
egész bajnoksagokat tudsz lebonyolitani tsbbedmagaddal,
aminél nagyobb buli nem is kell, ha valakinek rendszeresen
van alkalma nyomulni a neten. Révidke benyomésaim alapjén
a jaték ezen része teljesen rendben van, és habar online liga-
ban nem tudtam részt venni, mivel a tébbség ilyenkor mar le
volt zérva, és a rendelkezésemre 4llé idé i:ievés volt, azon-
ban pér meccset volt alkalmam jétszani, és ezalatt semmilyen
probléméval nem talélkoztam - azonkiviil, hogy néhéanyan
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szeretnek gyorsan kilépni, ha vesztésre allnak. Péaran a ligak
lebonyolitasi rendszerét kritizéltak, ami nem a hagyoményos
NFL-rendszerben zajlik (alapszakasz + réjatszas), hanem a
még hagyomanyosabb eurépai modell szerint, avagy bajnoki
tabella alapjén. Ezenkiviil idészer( frissitések, roster update-ek
dllandéan rendelkezésre élinak, vagyis a program online ré-
sze legalabb olyan nagy dobés, mint az offline, ahogy az az
EA-t8l el is varhato.

MIERT 9.5?

Az egész jaték dlatt végig azt éreztem, hogy egy tokéletes
csomagot kaptam, az elsétél az utolsé momentumig. Brett Favre
a boritén, Jorln Madden dllandé jelenléte: mintha csak egy in-
nepi kiadas része lenne minden. Kilfsldi vélemények megem-
litenek par hibat, mellyel a magam részérél nem értek egyet.
Tobbek kézstt kritizaltak a Franchise méd véltozatlansagat, és
a hogy backiracket nem lehet kikérni minden play utan. En erre
azt fudom mondani, hogy ha Ujitasok vannak, mindig is lesz-
nek ellenzéi, ha nem véltoztatnak semmit, akkor meg az a baj.
En Ogy gondolom, az idei kiadés a legjobb dton jar, és kicsit
mindenkinek a kedvére tesz, régi maddenesnek és Gjnak egy-
arént. Szeretném kihangstlyozni, hogy a Madden nem csak
mint sportjaték, de mint JATEK, tartalmilag és &sszerakottsag-
ban cEszchﬁi felné a jelenlegi élmezényhéz, a grafikarsl meg
kar is 16bb szot ejteni — paratlan. Hibéi a jatékmenetben? Az
ellenfél taktikéja véleményem szerint picit konnyedén kiismer-
hetd, talan tolzottan szabdlykényv szerint jatszanak, valamint
az irényiték szerepét is visszu?c;vgoﬂnak taléltam. Azért egy
Brady-t6l, Manningtél, Favre-tsl t5bbre széamit az ember,
olyan braviros megmozdulésokra, amellyel itt nemigen taldl-
koztam. Azonkiviil a kommentarok lelkesedése is némileg kifo-
gasolhaté. Ritkan emelik fel a hangjukat, olyan Faragé Ricsis
orditozésra vagy 8blés , Touchdown” beszélasokra ne nagyon
szamitson senki.

MARTIN BELESZOL!

A jatek elején, a Madden 1Q felmérés utan azt a tanécsot

kaptam, hogy prébdlkozzam inkébb a homokvarépitéssel,
vagy készitsek kukoricacsuhabol babakat, esetleg nadbél
hegedt. Eztetet’ nem értettem, mér’ mondta a jatszi’2

o

Sok dologrol nem esett sz6, a szokasosndl is erésebb sound-
trackrél, a Supersim opciérél, vagy a vaditj Superstar médrél,
ahol a mostani rookie-k iranyitésat is 6tve||'|eﬁijk, de remélem
mar ez a két oldal is elegends bemutatoként szolgalt. Ha ed-
dig is szimpatizaltal a témaval, de még esetleg vartal a meg-
felels alkalomra, most j6tt el a te idéd! A 9.5 pont egy hihetet-
leniil profi, a jelenleg létezé és mindenkori f;giobb Madden
NFL-nek szél.

A WII ES A PS2 VERZIO

Azutén, hogy a nagy jaték ilyen ol teljesitett, killéndsen ki-
vancsi voltam a Wii verziéra, féleg mivel annak idején a Mad-
den vezette be elséként az igazan profi mozgasérzékelést. Az
elsére butitottnak tné szabdlyrendszer mogétt az dsszes le-
hetéség ot lapul, na persze a Rewind opciéval vagy a Virtual
Trainerrel nem talalkoztam, de ezekért cserébe kidolgozott
Wiimote-os iranyitast kapunk. A nagytesokhoz képest jatszi
konnyedséggel haladhatunk az endzone-ig, a passzok maijd-
nem mind sikeresek, és az idé sem pereg amig playt vélasz-
tunk, ellenben gélt innepelni a Wiimote rangatasaval a legki-
[6nbféle médoEon lehet. Nem hiényoznak a minijéatékok sem,
egyszéval a Madden 09 partijatéknak is remek. Ami a PS2-est
ilﬁaﬁ, a kis gép alighanem mindent kipréselt magabél, amit ki
lehetett, igy egy-két jatékmenetbeli véltoztatason tol a jaték
ugyanaz maradt (érdekesség, hogy a Family Play-t itt is meg-
talalhatjuk). Grafikailag azonban semmi szégyenkeznivaléja
nincsen, ahogy egyik verziénak sem.
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! A JOHN MADDEN SZTORI

John Madden volt NFL-jatékos és edz8, mégsem igy ismeri
a fél vilag. Jatékoskarrierjének koran véget vetett egy sérilés,
a ligarél azonban nem mondott le, és révidesen az Oakland
Raiders padja mellél dirigélta a kaliforniai csapatot, akikkel
tobb elbukott nagydsnts utan végil 1976-ban Superbowl
gybzelmet Unnepemeieﬂ‘ Méig a ]qegiobb gySzelmi mutaté-
val rendelkez edz6 a profiligdban. Ezt kévetden, még min-
dig elég fiatalon kommentétorkodésba kezdett, ahol szintén
a E:gjobbak kozott tartottak szamon, mig egy szép napon az
EA megkereste, és felkérte készils jatekuk ,szilsatyjava”. A
Madden széria sziletésével paratlan sikersztori vette kezde-
tét, mely a mai napig 70 miﬁié eladott példanyt jelent kere-
ken 20 év alatt. A Madden NFL ezzel minden ic{fik legsike-
resebb sportjatéka, és a Need For Speed és a Sims mégott
az EA harmadik legnagyobb franchise-a. A John Madden
NFL pedig idén huszcdﬁ( szilletésnapjat tinnepli.

MADDEN NFL 89

ELECTRONIC ARTS

MAS VERZIO: PSP, XBOX, DS

grafika: kivalo
jatszhatosag: kivald
szavatossag: kivale
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo
1- 2 jatékos (2-8 multi tap),
PSs2 memariakartya 8 mb
(16802 kb)
1- 4 jatekos (2 onling),
PS3 720p, dd 5.1
1- 4 jatekos (2 onling],
XSBO mentés 12 mb,

720p,/1080p, dd 5.1

W I

1- 4 jatekos

v az eddigi legjobb madden
X mindig van hova fejlédni,
a ps3-as valtozat nalam kifagyasokat produkalt
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Uj Uzleteket nyitunk!
Debrecen (Arkdad)
nyitas: 2008. nov.13.

Kaposvar
nyitas: 2009. apr.02.

Szolnok
nyitas: 2008. okt.12.

internetes rendelés:
www.576.hu

telefonos rendelés:
06 70 365 0385

Ww.576konzol.hu

Budapesti uzleteink

Arkdad Uzletkézpont
Arena Plaza

Campona Uzletkdzpont
Duna Plaza

Europark

Mammut 2 Uzletkézpont
Po6lus Center

Vidéki lizleteink

Debrecen Plaza

Eger Agria Park

Gyér Arkad

Kecskemét Malom
Kanizsa Centrum
Nyiregyhaza Korzé

Pécs Arkad

Szeged Plaza

Tatabdnya Vértes Center

itt jatszva vasarolhatsz

06 14348076
06 13247004
06 1424 3424
06 1239 28 58
06 1280 95 85
0613458076
0614194117

06 52 342 120
06 36 312 031
06 96 555 049
06 76 320 474
06 93317 179
06 42 688 208
06 72 523 909
06 62 468 978
06 34 801 440

3.799.' 112 évre, 6.999." 1 évre

Comgame 576 Kit.
1042 Budapest, Arpad ut 112.

o Elofizetés
személyesen:

o Elofizetés
postan befizetve:

Belfoldi postautalvanyon (rézsaszin csekk)
Comgame Kft. 1329 Budapest, Pf.: 24.

AJANDEK!

Eléfizetdink valaszthatnak a 2001/2002/2005
teljes évfolyam kozott! (Amig a készlet tart.)

Kérlek nevedet / cimedet pontosan és olvashatéan add meg,
csak igy tudjuk teljesiteni megrendelésedet!
Tovabbi informacioért hivd a 06 70 365 0385 telefonszamot!
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boldog tulajdonosa szeretnél lenni, add meg Megrendelheted:

adataidat és mar kuldjtik is. - Comgame 576 Kft.
1329 Budapest Pf.: 24.

(Kérjuk, hogy nevedet, cimedet, telefonon: 06 1 369 2686

telefonszamodat pontosan add meg!) interneten: www.576.hu
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mész ne vegyél bugyit’ / ,Mindig legyen veled egy al-

litblagos paparazzo”) egyike szerint a forgatokdnyvek
alapjait adé sztorikbél kevés van, minden a szikss lista varia-
ciéja. A megdllapitas tokéletesen helytélld a filmvilégot minden
aron mimelni akaré videojatékokra is: a f6hds / t6hésné az
esetek donts, mondhatni szaztiz szazalékos t8bbségében vagy
a vilagot menti meg, vagy egyvalakit. Kész, pont. Mario lassan
héarom évtizede keresi a hercegnét, Master Chief nagyon hero-
ikusan egymaga szelte &t a galaxist, a Mercenaries zsoldosai
pedig az észak-koreai konfliktus utén ismét triéban repilik 4t a
vilagot a lehets legzsirosabb megbizatéasok utén kutatva.

VIVA LA REVOLUCION!

Anogy hollywoodi életbdlcsességek (,Ha emberek kézé

Venezueldban gond van. Nem a kiapadhatatlannak hitt ko-
kacserije Ultetvények égtek fel, hanem az olajkészlet: az Egye-

44 )) 576 konzol
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silt Petroleum véllalat nagyon szép pélyét befutva vaséarolta ki
az orszag telies nyersanyag készletét, tizendtszorés haszon-
kulecsal adva vissza azt a népnek. Mit tesz ekkor a megaloma-
nids, és eddig leginkabb a hattérbdl az eseményeket mozga-
t6, ,dllandéan a nyakkendém igazitom, hogy igy tinjek
dzsentlemennek” nagyon gonosz f8ellenség? Természetesen
fatyollal a fején édesgeti be magat a katonasag nészégyaba,
aztén egy Lisebb puccsal diveszi az orszdg irényitasat,
idskaézben fenéken l6ve az eddig hi szolgdlatot teljesits zsol-
doskatondkat. No persze révid idén belil a macska-egér jaték
bosszodllésba torkollik, az orszagban uralkodé kéoszt kihasz-
ndlva pedig tobb frakcié all neki a kiizdelemnek azért, hogy
végil telihatalommal a kezében iranyitsa Venezuela népét ke-
nye-kedve szerint.

A Mercenaries 2 a déntésekrdl szol: elsé kérben régton hést
kell magadnak vélasztanod, mar ha egy pénzéhes zsoldoska-
tonat |e?1e? heroikus alaknak tekinteni. It van a svéd golyofo-

ILIBEN

g6, Mattias Nilsson, a fegyverfetisiszta Chris Jacobs és a szép
domborulatokat felmutatni képes sebességbajnok, Jennifer
Mui. A tri6 a fejveszett menekiilés helyett marad, a vélaszias
faggvényében helgezve az egyik tagot fészerepléi statuszba -

olyan nagy kiilénbség nincs az egyes szereplsk kozot. Matti-
as joval fovabb birja a golyézéport, Chris kétszer annyi muni-
ciot képes cipelni, Jenni?er pedig barkit lefut szazon akér dop-
ping nélkil is. Lesz is kit, Venezuela itteni fiktiv verziéja hem-
zseg a fegyveresekitdl, egy métert nem lehet Ggy megtenni,
hogy valaki ne l8ne vagy robbantana. Mindent. Ha a Burnout
az dldozat a destrukcié oltarén és a Black maga a virtudlis
fegyverporné, akkor a Mercenaries 2 a kett§ keresztezése va-
|0E01 a ,harom mésodpercenként kiég a retinéd a detonécié
fenyétsl”, és a ,barhol és barkinek odapérkslhetsz”
mezsgyén mozogva.

Ki fog rad iﬁzcﬂni? Tulajdonképpen mindenki, gaz zsoldos-
ként népszer(iségi versenyt nyerni itt is a lotté 6t6s kategéria
Lelérhetetlen csoda” szintién mozog. Téged, a jatékost az ele-
ién mindenki utalni fog: utél az Universal Petroleum, utélnak a
Lclézok, utal az orszég felszabaditasaért kiizdé gerrila kiils-
nitmény, utal a késébb az eseményeket nagyon megbolygaté
és a mindenbe belemészé Kinai népkéztarsasag és a legjob-
ban az Egyesilt Nemzetek szovetsége akar majd kardélre
héanyni. Hogyan lehet elkeriilni azt, hogy méterenként lyuggas-
sa ki valaki a golysdllé mellényed? Misszidkkal, a Mercenari-
es els6 része és a folytatds is ugyanazon elv szerint mikadik:
véllalj kildetéseket és tegyél az adott frakcié kedvére. Ha né a
nérszerz’jsé?ed nem témadnak rad, megnyilik az adott csoport
izlete, ahol fegyvereket és egyéb kiegészitsket vételezhetsz,
ha pedig igazan nagy segitséget nyljtasz a térképen elszért
bazisok visszafoglalasaval, akkor gyakorlatilag vértestvéri sta-
tuszt is kivivhatsz. A masik olda?on meg kézellenség cimet
ugye, a Mercenaries vilagaban, ami az egyiknek aldés az a
masiknak atok — soha, egyetlen alkalommal sem leszel min-
denkinél népszer(, a kiildetések t&bbsége mindig egy masik
frakciéval valé kitolasrél szél. Olyan nagyon kétédni egyik ol-
dalhoz sem lehet, a misszidk sablonosal, igazan karakteres
vezetd egyiknél sem akad, a dialégus meg kimeriil a feladatok
révid ismertetésében.

A SZABADSAG

Missziokbél és egyebekbsl legalébb sok van, a Mercenaries
2 a szamokat tekintve igazén szép teljesitményt nydit, de elsé
kérben mindenképp bebarongohioié vilag mérete szOr maj
szemet. A leképezett Venezuela hatalmas, sacc per kabé a ha-
sonlé stilusban mozgdé GTA4 teriiletének minimum a harom-
szorosa, raadésul Ligerfy City-nél joval véltozatosabb de... de
alliunk csak meg egy percre. Az elsé részhez hasonléan a
folytatast is hiba lenne a GTA-hoz hasonlitani: lehetne ugyan
ez a vadnyugati nagy autélopds, de nem az, a Mercenaries
tovabbra is ciciépo radé, méghozza egydlialén nem a komol
fajtabol. A rettenetesen gyatra torténet, a még borzc|masabg
egymondatos NPC reakciok és a jelentésen eltilzott mennyisé-
gl robbands / akcié lattan egyértelm, hogy a Pandemic in-
kabb a parédia felé mozdult el és nem a redlitast helyezte

hatéar-
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elétérbe. Az mér persze mas kérdés, hogy az élcelédés csak
akkor mikadik, ha van mégétie batran Qmuiutha?é teljesit-
mény, de ne szaladjunk ennyire.

Fussunk inkébb vissza a szémokhoz, a Mercenaries 2 alapjé-
raton TPS-ként miksdik erételies jarmhaszndlatial. Nagyon
erételjessel, tobb mint széz motor, auté, dzsip, csapatszallito,
tank és helikopter volanja mégil oszthaté a halél gyakorlatila
minden fronton. Az olyan fix pontokat leszémitva, mint a szi kléi
és a masszivabb burirédok, szinte minden rombolhaté: még a
nagyobb épiletek is pér komolyabb talélat utén pokolian latva-
nyos médon roskadnak mugukga, hatalmas porFFethéif és persze
széE romokat hagKva maguk utdn. Raadasul a rombolas nem
csak latvanyelem, hanem komoly tényezd is. Nem egy killdetés
épit megcd)éﬂ objektumok totdlis leromboléasara, plusz a robba-
nasok takfikai elemként is funkciondlnak: a lehets legksnnyeb-
ben Ggy lehet eltakaritani egy nagyobb hordanyi ellenséget,
hogy lancreakciét beinditva 16véd ki a gyolékony dolgokat. Te-
herautét, benzines hordékat vagy komp?gﬁ nagy iquc'i?yoqu.

No persze ehhez megfelels eszksztar is kell, a Mercenaries 2
pedig mindent meg is ad hozza. A fegyverkindlat minden mo-
dern pisztolyt, pusic’:f és nagyobb volumend, karokat elsidéz-
ni képes cuccot felvonultat, de a legnagyobb kart a jarmive-
ken felil a specidlis tamadésokkal lehet elsidézni. Specidlis
témaddsnak minésil a légibombazas, az utanpotlés kérés
vagy a térkép bizonyos pontjain elszért nagy pénzraktérak el-
takaritésa is. A Mercenaries 2 fizetéeszkdzil ugyan a dollért
hasznélja (fizetni pedig gyakorlatilag mindenéﬂiell, még a ci-
vil dldozatokeért is) de az ilyen-olyan nagyobb léptékii robban-
tasokndl az Gizemanyag is képbe jn, hiszen vaﬁ:hogy a min-
dent letarolé TNT I(:')Ketet is szdllitani kell, itt pedig az elsédle-
ges jarm{ a repiilégép. Benzint falélni nagyon nem nehéz,
nem csak az erre szakosodott kutakndl és raktaraknal vételez-
hets, de a felrobbantott jarmivek épségben kimentett tankja is
csurig van vele, igy ez nem jelent gonc?ot Anndl inkébb a be-
vetésik, a d-padra beldtt iranyitas miatt egy perc alatt mozgd
célpontté vélEatsz, ami egy tizharc kellés kézepén annyira
nem 6, féleg, mert a cél kijeléléséhez pontosan a letarolni ki-
vant teriletre kell hajitani a szines fistgrandtot. Viszont ha
pokol elszabadul, k& kévén nem marﬂg, a Mercenaries 2 ek-

MARTIN BELESZOL!

Nalam ez most annyira nem jétt be. Vég.fig fogom tolni, de
szerintem inkabb az online co-op érdekel majd beléle — re-
mélem Wilsonnal lerombolunk majd' par ellenséges tabort.

Tol sok kommandés game van a piacon, és bar ez egy a
szorakoztaté fajtabol, azért egy bizonyos grafikai szinvonal
nekem szitkséges ahhoz, hogy felizgasson egy program.
Hét pontra értékelném, csak a hangulata miatt.

kor igazan megmutatia, hogy mit tud: a futétizkeént terjeds tiz
és a defondcié még a ndvényzetet is letarolja, a képernyst és
vele egyiitt téged is elvakitd robbands nem csak latvéanyos de
valéségos dromrohamot eléidézs inger is.

SZANITECET A CSATATERRE

Am a kidolgozoft részecskeeffekiusok és a robbanasok éles fé-
nye nem elég ahhoz, hogy elfedje a Mercenaries 2 hibat: van
belslik épp elég. Elsé kérben itt van a grafika. Ugyan 2008-at
irunk, és 10l vagyunk mér |6 par sandbox jétékon, a mésodik
Mercenaries éppen hogy megiiti a generaciévéltas sorén brilli-
rozé Just Cause szinfiét. Ronda? A nagy dtlagot tekintve igen,
hatalmas bejérhaté terep ide vagy oda, nem csak elnagyoltak
de kidolgozatlanok is a dolgok, az alacsony felbontéso textorék,
a gyatra animaciok és a borzalmas atvezets animaciok lattén
talén annyira nem elrugaszkodott feltételezés az, hogy a Pande-
mic nem irt ] engine-t a folfoiéshoz, hanem nemes egyszer(-
séggel az eléz6 konzolduét kiszolgaléd motorjukat vitték tovabb.
Annak minden hibdjéval egyitt. Ugyan a képfrissitésre nem le-
het panasz, mivel az még a legnagyobb akcié kézben is képes
élvezhets szintet produkdlni, ge a Mercenaries elsé részének
minden hidnyossaga is 6t a foltozéssal. Mesterséges intelligen-
cia mint olyan nem létezik, a katondk vigan dlldogdlnak agieg-
tagasabb feriileteken is nem csak hogy nem léve, de tulajdon-
képpen az égvilagon semmit sem csindlva, csupén arra varva,
hogy valaki végre ledlie sket. Az els6 egy-két oréban ez zava-
ré és késdbb is csak a folyamatos ukciéJézis képes elfeledietni
azt, hogy az ellenség nem katonékbél, hanem babokbél ll.

Bébok%c’:l, akit egyszerlbb puszta kézzel leitni: golysbél
akar egy fél tar is elkél az életerd nullara redukalasahoz, egy
il iranyzott pofon viszont barkit leterit. Ellenfélbél pedig lesz
Léven, megnévelt terillet ide vagy oda a Mercenaries 2 nem
csak értékelhetetleniil repetifiv és alacsony értelmi szinthez
belstt kildetéseket (sld meg ezt és ezt / foglald el ezt és ezt),
de ehhez illg struktorat is alkalmaz. Csészer(i varosok és spe-
cidlis teriletek, Ojratermeléds (!) ellenfelek és trigger / script-
hegyek olyan mennyiségi javitasra varé buggal, amely c‘1|tarc7':-
ban béta verzidkat jellemez és nem végleges, bolti programot.
Ez kilonosképp a PS2-es valtozatndl mutatkozik meg, mely
nem csak az online co-op médot szandlja, de a latétévolsagot
gy 10 méterben maximalizélia, a kildetéseket még az jge-
neréciés variansndl is joval egyszeribbre degradélia, a grafi-
kus oldalon pedig gyatrabban teljesit, mint az amigy a maga
idejében latvanyos els rész. Pedig a co-op médozat pazar, a
Burnout Paradise-hoz hasonléan menikkel és bedllitasokkal
szenvedni nem kell, LIVE kapcsolat esetén még az egyszem-
élyes szaguldozésod is online territériumnak mindsil ahové
barhol és barki becsatlakozhat, hathatés segitséget nyGitva a
killdetések megoldasahoz vagy egy kénnyeejg romboléshoz.

A game PS2-re is megijelent, apEaré, és gyakorlatilag ugyan-
az igaz ra, mint nextgen nagytestvéreire, minusz HD felbontés.

ORSZAGOMAT EGY LOERT

Rossz lenne a Mercenaries 22 Korantsem. Egydltalan nem
szép, egydltalan nem minden részletében kidolgozott és
messze all attél, hogy az igéreteinek a téredékeét is bevaltsa.
Megvan viszont benne az, amely annyi jatékbél hianyzik ma-
napsag: maximdlis szérakoztatés. Minden idék egyik leggyat-
rabb bevezetd szakasza utén Venezuela teljes egésze megnyi-
lik, és te oft dllsz a kézepén, elgondolkozva azon, hogy merre
és mivel menj, aztdn ha ot vagy, mit csindlj. Mert a Mercena-
ries 2 szabadsagfoka varatlan és megleps, a folyamatosan
adagolt akciédézis miatt pedig nem par napra, hanem 6 par
hétre is lekst. A Mercenaries 2 nem a megvéltés és nem is @
stilus totdlis ojradefinialésa, egyszerlen csak egy szérakozta-

16 akcisjéték. Az pedig manapsag béven elég.
w
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las oltaran feléldozott, és Toby Maguire babaarcéval

bepromotalt hdrom felvondsos gicesparddéja utén Guil-
lermo del Toro megmutatia, hogyan kell csindlni. A mésodik Hell-
boy film a tulajdonképpeni bevezetének felfoghaté elsé rész utan
a Eépregényraion ok kivanségainak behédolva vonultatia fel a
modern CG és babtechnika dltal életre keltett szornyeket, bemu-
tatva a mitikus lények és az emberek kézétti si csata szforivona-
lat. A vilagszinten mér az elsé héten kaszszét robbanté Hellboy |l
meglepé méd azonban nem kap direkt videojétékos kényeztetést,
iegaléEbis nem a szokvényos forméban: a Science of Evil
ugyan a Pokolfajzattal egy idében o, és a fejlesztésben részt vett
maga Mike Mignola és del Toro is, toriénetét tekintve mégis egy
sajat kis univerzumban jatszédik. Sajnos.

EN, A HARC

No nem mintha baj lenne a képregényes Hellboy univerzummal,
csak ebben a ForméLan az egész va|c:ﬁogy nem mikadik. Az &si
ellenségnek bedllitott nacik és az egész vilagot elpusztitani képes
fitkos technikai csoda annyira nem hat az Oigonsé erejével, féleg
nem abban a talalasban, ahogy a Science of Evﬁ elsadja: gyo-
korlatilag kilonésebb témogatés és magyarazat nélkil keriilsz
egyik c'ﬁyc’:rél a masikra, az egyik percben még a sivatagban, @
masikban viszont mér egy temetSben kolbészolva. Ez annyira

n Pokember filmadaptécié cukormézas, az életkor-besoro-

~ MARTIN BELESZOL!

jellegtelen filmjateknal megprobaliak
a cselekményt: itt, amikor tényleg left
ak. Verhettink volna aranyhadsere-
nt, lisztes kep elfet, vicsorgo behe- .
gyakorlatilag semmi mést nem

It pelyanck beruhi:s.
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nem |6 hizds, a kohézié hidnya eddig még egyetlen jatéknal sem
ot be, fleg, ha a széfesettség a iébgi részre is igaz.

It van rdgtén a harcrendszer: a Hellboy elvileg a God of War és
a Devil May Cry nyomvonalén haladna, de mintha nem tudna el-
donteni, hogy melyiket is akarja igazéan kévetni. Hidba van tébb
tamadasi forma, a nem tal hossz jétekids alatt elég csupan az
itésgombra tenyerelni, aztén lehet kényvet olvasni vagy kutyét si-
mogatni, a képernydre annyira figyelni nem kell. Hellboy: jatszi
kﬁinnyedséggerpofoz le barkit killondsebb nehézség nélkUK véde-

eznie egy percre sem kell, specidlis tamadasokba bocsétkoznia
meg plane. Ugyan néhény tereptargy hasznélhaté kézelharci
egyverként, de nem éri meg a fei::esieges mozdulatot, az ellenfe-
lek nem csak alacsony életerével rendelkeznek de olyan butak is,
mint a féld: ha ténch:mk, akkor is minimdlis energiaval, a legki-
sebb odafigyeléssel. Annyira ez nem lenne probléma, csakhogy
ez nem az elsé érara, hanem a jaték egészére jellemzé — tomény
unalom és totélis monotonitds.

A kreativitas hiénya a nagyobb bossfightoknél @t ki igazén, a
God of Wart mimelé QTE-s harc nem csak gyatra, de sivér is,
féleg azért, mert az elétte legyalulandé HP mennyiség akadalyta-
lanul hidalhaté ét. Vagyis nem kell triskkdzni és tc:n?:?ni, a palya-
végi rondasagok nem rendelkeznek klasszikus tamadé mintazat-
tal, nem kell perceken &t varni a megfelels alkalomra, elég csak
odamenni és csapkodni. Hellboy a képregényben ,badass” -
ahogy az angol mondané -, de annyira azért nem, hogy puszta
kézzel tekerje ki fél perc alatt egy hatalmas dinés kukac nyakat.

NYOMAS HAZA TOTO

A régzitett néz6ponti kamera miatt sokszor sikerill egy teljesen
sima Fecl:iai bamulni, ami nem tilsagosan 6 étlet akkor, mikor épp
egy tucat néci szémy akarja kiszivni hésiink nyakabél a folyama-
tosan pumpdlt vért. Nincs meg az a kdnnyedség és elegancia,
ami az ihlefet adé DMC-t és God of Wart annyira felhasznéloba-
ratd tette, nem beszélve a télalasrél. A Science of Evil iszonytan
ronda, az el6zé generdciés vilagokat idézé megvalésités sivar,
szinekben nem bévelkedik, az alacsony felbontast textorékat

OTTHON, EDES OTTHON

egymasba atlogo objektumok tetézik és akkor még nem s keriilt
bere a szamitasba a folyamatosan ingadozo képlrissitési értek,
figgetlendl attél, hogy PS3-rol vagy X360-rél van-e sz6. A ron-
dasag a jatékmenet ferén is visszaiit, a tovabbjutast nehezité aka-
dalyok lerombolésa azt jelenti, hogy a falak ledontése elétt Hell-
boy-nak meg kell talélnia azt az egy bizonyos szakaszt, ahol
rombolhaté a terep. Nehéz2 Az is, semmiféle nagyobb jelzés nem
mutatia, hogy itt bizony most maltert és cementet {'ehet reggelizni,
ami a gyakorlatban azt jelenti, hogy nem egyszer kell percekig
végigsimo?alni egy egész folyosét, mire a Pokolfajzat Skle végre
atiti o teglakat. A kdtelezéen szerepeltetendé mulfiplayer opcié
kimeriil a co-op médozatban, ami papiron talén izgalmasabba
teheti a sivar misszidkat, a gyol(ork]rEcm mégis elbukik. Nem csak
azért, mert a karakfervélasztés alapbél kiosztja Hellboyt az egyes
szamo kontrollerre, de azért is, mert a tobbi szerep|6 érezhetden
gyengébb. Fair play?

Hiaba a remek szinkrongérda, hidba a képregény-univerzum, a
Science of Evil fotélis baklévés, amely nem csak sﬁmsébcn marad
el évekkel, de mint 6ndllé jaték sem dllia meg a helyét. Monoton,
unalmas, sivar és ronda: Hellboy is az, de neki legalabb szeret-
heté a személyisége. Mar ha valaki bukik a szivarozo, letért szar-

v és bariton hangon poénkodé rakemberekre.
w
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Pixar animécioés filmhez, a Wall-E-hoz — mondhatni a

nagy nyari rohanasban és nyiizsgésben - eleddig nem
volt szerencsém. A produktum fogadtatéséanak mikéntjét tekint-
ve ezt a hiagnyossagot pétolnom kell mielébb, mert egy sikeres
alkotasrél van szé. Mivel a mulfiplatform jétékvaltozatok elké-
szitése viszonylag j6ra sikeriilt, és ezek hiien kdvetik a film tor-
ténetét, komoi;un edvet kaptam a szélesvaszno valtozathoz,
hiszen egy aranyos sztorirél és karakteres szereplékrsl van
526, amely nem csak a gyerekek érdeklédésére tarthat szémot.
Ami a game-eket illefi, elsésorban a szavatossag és az avdio-
vizudlis fogyatkozéasok miatt maradnak el &sszmindségben
ogy a film, mint egy jonak fitulalt jaték szintjétél, de azért job-
ban sikeriltek, mint az étlagos ac!opréciék. A feszt végére re-
mélhetsleg képet kaptak arrél, mely platformokra lehet esetleg
megfontolni a Wall-E beszerzését.

WALL-E ES EVA

A Wall-E a zémével gyermekkord célkdzonség szellemi
fejlsdését pozitiv iranyba terelni szandékozvén jeleniink egyik
legégetébb problémajabél, a kérnyezetszennyezésbs| indit.
Még?lozzc'l egy meglehetésen lehangolé képpel: Féldinket
olyannyira elboritotta a hulladék, hogy az emberi faj kényte-
len volt elhagyni és egy masik bolygéra ksltozni. A szemét fel-
takaritasét a Wall-E (Waste Allocation Load-Lifter Earth-Class,
kb. hulladékeloszté fsldi robottipus) gépezetek végzik. 700 év
telt el ezzel a monoton munkéval, és mér csak egyetlen mi-
kédsképes robot maradt: a mi Wall-E-nk. A sziirke mindenna-
pokba csak olykor visz némi szint egy-egy érdekes haszndlati
targy megialérc':su, de a valodi Fordgu|atct egy idegen Urhajo6-
val érkez8, nénem( keresérobot, EVE (Extraterrestrial Vegeta-
tion Evaluator, azaz fsldonkivili vegetaciot felkutatd gépezet)
ielenti, akit elsé latasra torténd fellangolasa utan Wall-E ha
nem is a vildg végéig, de Axiom nevii bolygéjara is kdvet,
eképpen bocsatkozva latvéanyos és vicces kalandokba.

A targyalt jaték a rejivényekkel megtiizdelt platformer kategé-
riaba sorolhaté, amelyben kézponti szerepet kap Wall-E hul-
ladékkocka-elsallité tulajdonsaga. Ezek a téglék hérom cso-
portba sorolhaték: sima, méagneses és robbané. Egyrészt a
rejivények megoldésdhoz szﬁ?(ségesek: a simékkal dltaldban
kapcsolékat c?obc’ﬂunk, a magnesessel nagyobb tdmboket
mozgatunk, a robbané pedig érfelemszerien elpusztit min-
dent, ami a kézelébe kerijli). Mésrészt mindharom tipussal ered-
ményesen harcolhatunk a kilonbdzé opponensek — a Féldsn
forgészél, az Grben droidok — ellen. A DS verzié kivételével
Wall-E lezerrel is rendelkezik, mellyel a pontgyditést szolgélo
dobozokat tudja szétvagni. Néhény palyan EVE-et is iranyit-
juk, @m ezek a szintek dltaléban a verseny tipust szaguldéso-
Lc:t ielenti, amelyeken EVE |ézersugarévaris l6véldszhetink a

Beva”om nektek &szintén, hogy a nemrég debitalt Disney

MARTIN BELESZOL!

Ezt a filmet nem fogom megnézni, ebben majdnem biztos
vagyok. A [atékot viszont kiprébaltam, mér csak szakmai

.

kételessegmdctbél, és ha a fetszésemet nem is nyerfe el, azt

kell: mondanom, meglepett. Valami idiéta gyerekes barom-
sagra szémitoftam, ahol egy kis gyokeér robottal — aki kiks-
pott mésa a ‘80-as évek Short Circuit sztarjanak — kell szi-
nes izéket gy(ijtogetni. Ehelyett egy logikai Eeitéréikkeﬁ tarki-
tott valamivel talalkoztam.

ROBOT LODE

‘Bfsnep - PIXAR

IWARALL:

THE VIDEO GAME

gylitendé dobozokra; tovabba a Wii-s installatumban Wall-E
szdllitdsara is alkalmas a fehér robot. A teljes kaland a nagy-
konzolokon és PSP-n 24-27 pélyéra tagolédik, melyek kozel
fele sima szaguldas, a mésik része pedig platform tipust elére-
haladas. Az egész 4-5 ora alatt teljesithets, tehat sajnos NA-
GYON révid.

A DS verzié nagyban kislénbszik a tsbbitsl, igy rea kilén ki-
térek. Esetében sima rejivény-tipusi cuccrél beszélhetiink, az
objektiva: juss el az adott palya adott szakaszénak bejérata-
t6l a kijarataig. Az akcié a fer;éi képernydn zailik, az alson a
HUB-of és a térképet latjuk. A kontroll jorészt nélkiilozi a sty-
lust = illetve a kockakat dobalhatjuk bskdsséssel is, de ez elé
kényelmetlen. A latvény teliesen 3D-s, és a kamerat is rudiui
forgatni a bal és jobb ravasszal, vagyis mindig jél létjuk, ho-
va ie!l menniink és mit kell csinc’:lnuni. A rejtvénymegoldas j6-
részt kockak dobalasat koveteli meg, tehat egy idé utéan kissé
monotonné vdlik; legalébbis ram ez volt igaz, lehet, a gyere-
kek jobban élvezik. Azért elvan vele az ember egy dcrcﬁ:ig.

Nagyon kevés a helyem erre a t5bbféle plattormra, ezért
gyorsan rd is térek az irdnyitdsra. A ncgylfonzolokon nincs

ond, talan csak annyi, hogy a Wall-E mozgatésat végzé ana-
E’:g kar olykor tilsagosan érzékeny, igy ha esetleg kapkodunk
vagy remeg a keziink, hésiink kénnyen lezuhan a magasbél.
EVE-nél kissé furi a szaguldas kézbeni l6voldozés megoldésa,
de meg lehet szokni. Wii-n a Nunchuk + Wiimote péros mi-
kadik, de ha van, akkor a Zappert is csatasorba dllithatjuk. A
PSP-re a fentiek igazak, a DS-rél pedig kiilén széltam.

Ami a szavatossag fokozésat illeti, mindegyik verziéban
gyl’.i'l:heﬁjnk érméket vagy pontokat, melyekért artworksket ka-

unk cserébe, van néhany feledhets mini-jaték, illetve a nagy-
Eonzo|os installatumokban tsbbjatekos, ('Je nem online multi.
Az utébbiak egyiittmikadé és versenyzé tipustak, szintén in-
kabb a g erekelnek lehetnek érdekesebbek.

Grafikailag a PS3, X360, PS2 és PSP-s verziok teljesitenek
jobban, habér némi akadozés it is tapasztalhaté. Féleg a sze-
replék kidolgozasa és mozgdsa szemet gydnydrkddiets, de
hat ezt nehezen lehetett volna eltolni, a szamitégéppel készitett
alapot tekintve. Wii-nél mar t6bb az akadozas, és a kérnyezet
szinei is tompdabbak, mint akér a PS2-es valtozaté — mely utéb-
bi am0gy kilon dicséretet érdemel, hiszen tényleg nagyon éles
és szép minden, ahhoz képest, hogy egy molt generdcios
Eéﬁrﬁl van sz6. A DS esetében a 3D-s kdrnyezet ellenére elég

ehatérolt a mozgasunk, illeive az egész latvanyvilag tol egy-
szer(, kevés szinnel operdl (féleg a f%|di szekvencia).

Osszességében tehat a Wall-E, mint jaték, nem sikeriilt rosszul,
és a PS2-es nekem annyira megtetszett, hogy régtén végig is
vittem — tettem volt mindezt két este alatt. Es nem hiszem, hogy
4-5 6ra (ami az 8sszes platformra igaz!) jatékélményért az em-
ber sulyos ezreseket fizetne. Ha nagyon tetszett a film, akkor
mondjuk érdemes prébat tenni a Wii-t kivéve szinte barmelyik
véltozattal, mert a hangulatot tokéletesen szdllitia, de @ ,,|ui(
sok” ne szamoljanak ezzel a game-mel.

Petonia

IWALL-E
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Mmultiteszt

avi szamban két olyan anyagrél is kell irnom, melyek
elsésorban gyerekeknek készilt animacios filmek jatekval-
tozatai. Csodélatosképpen a Wall-E utén o Kung Fu Panda-rél
is elmondhaté, hogy a készitsknek elég j6 produkiumot sikerilt
dsszeeszkabalnivk az drukapesolés célzatabdl. Es ez nemesak a
PS3-as, Xbox 360-as és PS2-es verziokra igaz, melyekrsl Dzson
értekezett a rd jellemzé tindéri aranyos sfilusban (ezt remélem,
nem veszi sértésnek! :D) az eléz8 Gsszevont szémban. A Ninten-
do-hivé kissrécoknak sem lehet okuk panaszra. A Wii-s verzié
esetében — az irényitast kivéve — szinte ugyanazokat tapaszialtam,
mint amikrl Dzson szémolt be a t&bbi nagykonzolos véltozat kap-
csén; DS-en természetesen némileg més a helyzet, tehat a |entiei-
ben inkébb az utébbi fejtegetését ?ogom b lére ereszteni.

PANDANAK ALL A VILAG

A filmes alapot ebben az esetben sikeriilt abszolvalnom - el-
mondhatom, hogy még igy felnétt fejjel is tetszett, gyerekként bi-
zonyara ki-be ugrdltam volna a bérémbél. Annak, akit ugyan ér-
dekelne eme jaték, de eleddig semmilyen informaciéval nem ren-
delkezik Po macképaités ka?andioirél, allion itt a hevenyészett
sztori a bizfonsag kedvéért. Adott tehdt a nagyhasd és lusta pan-
dank, aki a Béke Vélgyének nevezett oﬁhonéﬂ;,an éli mindennap-
jait egy tésztakészits ?urcso allat fiaként. Arrél ébréndozik, hogy
6 lesz a legendas Kung Fu Mester, mely élma hogy-hogy nem,
meg is valésul: egy bajnoksagon valé, csodaval hatéros gyéze-
delmeskedése utan abban a megtiszteltetésben részesil, hogy a
Dihss Otés tagjai, valamint a ? nagyobb tanitémester, Cﬁ,ifu
kozremikodésével elsajatithat min?en szikséges képességet a Bé-
ke Volgyét fenyegetd gonosz, Tai Lung legyézése céliabdl. Az
eme nagy dicséséghez vezets 0t a Wii-s véltozatban is jépofa pa-
lyavé iioss-horcokkaL véltozatos és szines he|yszine,<ke|, RPG-
szerﬁ%(épességfejiesziésse| és persze |6 adag pofozkodassal van
kikvezve. A mindezt mozgaté, a Nunchuk + Wiimote pérost
igiénybe vevé iranyitasnak vannak erés és gyenge pontjai. Az
alapdolgok viszonylag egyszeriiek: az analég karral megyiink,
az irénygombokkal mozgatjuk a kamerét (ami mondijuk kicsit ké-
nyelmetlen a Sony kontrollerjein edzett kéznek), a B-vel ugrunk,
az A pedig az egyszer( tamadas gombija. Ha hatékonyabb ro-
ham a célunk, aﬁor a B-vel inditott ugrds utan meg kell réznunk
a Wiimote-ot, mely bizony kissé kaotikus és féaraszté tud lenni a
nagyobb csihi-puhik kézepén. A mésik dolog, ami kissé gyatréara
sikerilt, a Nunchuk dontogetésével vezényelt egyenstlyozds — ne-
hezen dll kézre, nehezen i; 5

Nﬁér vége lévén nincs mit csodélkoznom azon, hogy az e

ehet réérezni, és gyakran késén reagal
az ember. Bér hosszas ?yakoﬂésscl bizonyéra ebbe is bele lehet
jénni. Ugye nem prébdliam a t8bbi nagykonzolos véltozatot, de

MARTIN BELESZOL!

Ennél a jatékndl a nagygépes verziok sokkal jobban tetszet-
tek, mint ez a két... ez a két... széval ez a kettd: A Wii-s ird-
nyitast most egy kissé ,megerGszakoltnak” érzem, DS-re pe-

dig sokkalJobb maszkalés cuccok is vannak, bar azokban

meg nincs duci panda. Megnéztem a filmet is — béar az utobbi
években messze elkerlom az animécios mozikat, nem jon-
nek be, hanyok t8lik —, és meg kell mondanom, tetszett.
Hiaba mese, a tavol-keleti behatés megtette a magaét.
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szinte biztos vagyok abban, hogy az irényitast azoknal jobban
megoldottak.

Az Ssszes tobbi jellemzs tekintetében szerintem nincs gond a
Wii-s Kung Fu Pandéval: a kérnyezet megjelenitése ugyan lehet-
ne poFc':saEb, de a karakterek animaciéja megfelels — és ahogy
Dzson is irja, a gyerekeknek tokéletes. Az audiéval némi halku-
lést leszamitva nincs gond, és bar nem az eredeti szinészek szink-
ronizéliak éllatainkat, azok elég j6l mondijak el a dialégusokat.
Az extra minijatékok ebbél a verziébél sem maradiak ki: a négy-
szerepl6s verekedésen kivil talélunk tobbek kozstt Mahjongot és
egy memoriajatékot is.

KETKEPERNYOS PO

Ré is térek gyorsan a DS-re, mielét szokas szerint ,elbeszélném
a helyet”. A sztori természetesen valiozatlan. Az eltéré megvalé-
sitas egyik nagy jellegzetessége a 3D-s grafika elétt 2D-ben oldal-
ra scrollozé eérehcﬂadés, eiﬁeive a harenak csak az érintské-

pernydt és a stylust igényels kivitelezése.

Alapjéban véve viszonylag egyszer(, a platform stilusra jellemzs
Fe|acr::|to|<af kell megoldanunk, verekedéssel kéritve. Mondjuk az
irGnyftast a DS esetében is kissé tolbonyolitotték. Nem értem pld.
azt, hogy a szimpla mozgés miért kivitelezheté a bal és jobb ol-

dali gombkészlettel egyarant. A masik nytigém az szokott lenni,
ha az ember kezének egyfolytaban varidlnia kell a stylus és a
gombnyomkodas cserélgetésével. Iit pont ez a helyzet! A harc
csak bokddséssel és vonalhtzkodéssal valésul meg: az eEyszerﬁ

vonal a szimp|a tamadés, mig a bonyo|uho|3b mozdulatok kemé-
nyebb attakokat tesznek lehetévé. Ezeket mondjuk a jaték elég
érthetden elmagyarazza és begyakoroltatia, de mivel az ellenfe-
lek stirin bukkannak fel, nehéz elérehaladni és kézben vereked-
ni is a fentiekben jellemzett médon. Pedig a sorjaban megszerzett
extra képességek nagyon jépofék, pld. a levegsben szérnyald
madarakat elkapva tudunk &eﬁgé har::dni, de a Dishss Otésté| ta-
nult specké tamadasok is latvanyosak.

A grafika ebben az esetben is 6. Tol nagy durranésra ugyan
ne szamitsatok, de a filmbél és a nagykonzolos tesokbal ismert
keleti helyszinek — dojo, piac, folysk, téldalatti barlangok, nagy
sziklameredélyek — itt is megvannak. A zene nekem jobban tet-
szeft a Wii-s verzidban, de DS-en is élvezhet8, ahogy a szink-
ronhangok is.

Ingovanyos talajra lépek: szavatossag. A jaték-film adaptaciok
raktenéjétdl a Kung Fu Panda sem mentes, az dltalam fesztelt
mindkét verzié 4-6 éra alatt letudhaté. Mig Wii-nél segitenek a
helyzeten az extra minijatékok, DS-en sajnos semmi ilyen nincs:
semmi multi, semmi egyéb jatékméd, semmi gyijtdgetnivaloval
megnyithaté bénusz tartalom. Bar maga a f8jétek elég élvezetes,
féleg a gyerekeknek, ez igy bizony kevés!

En ezen két jatékrél is elmondhatom, hogy jél elvoltam velik, de
hat nekem ugye ingyen volt a révid életi mulatsag — akinek na-
gyon bejon a film és / vagy a téma, az mindenképpen inkébb a
nagykonzolos verziékban gondolkodjon. Amikkel Eizfoson ellesz
a gyerek két-harom délutén erejéig.

Petunia

KUNG FU PANDA

ACTIVISION

MAS VERZIO: PS3, X360, PS2

grafika: (o]

jatszhatosag: |O (ds: kézepes)
szavatossag: elme ay

zene / hang: =]

hangulat: o
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ragon Ball jétékokbél sosem elég — tarthatia a mondés
D Bandai-ékndl. Szinte megszémléalhatatlan mennyiségii

kivetiilés érkezett mar eddig, gyakorlatilag minJene? -
tezé platformra. Az Gjgeneraciés masindknak azonban egé-
szen mostandig vc’:rniuL kellett, hogy megkapjak a maguk Go-
ku adagjat. A varakozas nem volt Kiébavalé.

A program teljes mértékben kiszolgdlia a rajongék végyait, s
mindezt teszi a mér j6l bejératott recept szerint. Viszont min-
dezt ezUttal teljes HD felbontasban, bombasztikus cel-shaded
grafikéval teszi, amire most mér bétran mondhatjuk, hogy si-
mén felveszi a versenyt az animében megszokott latvannyal. A
karakterek szinte lemasznak a képernyérdl, s a spéci témada-
sok kivitelezésekor kistl a szemink az effekiparadétél, amit
elénk tarnak. Nem is igen tudom elképzelni, hova lehet ezt még
tovabb fokozni... vagyis dehogynem. A palydk kivitelezése saj-
nos erds kontrasztban dll a szereplékkel: laposak, egysikiak,
unalmasnak hatnak. Sokkal t5bb tereptérgy, hatalmas lerom-
bolhaté hegyek, letarolhatd erdsk keﬂeﬂgﬁ, volna... de ezek
ezottal érthetetlen okokbél elmaradiak. Ha ehhez hozzé-
vessziik, hogy minddsszesen 5-féle helyszin dll rendelkezéstink-
re, hamar rajéviink, hogy a programnak ez a szekciéja még ki-
sebb réforditast igéﬂ){efrJ volna. De ne szaladjunk ennyire elére.

Mi az, ami véltozott az eddigi részekhez képest? A jaték a
,sima” Budokai vonalat viszi tovébb, tehét ismételten (a Ten-
kaichi sorozattol eltéréen) 2 dimenzios sikban zailik a harc (ki-
oldalazni természetesen tovabbra is lehet a tamadasok elél),
nem pedig 3. szemszdgi perspektivabol, kovetve a hésiink ha-
- tét. Akik jartasak a Buc?okui jatékok barmelyikében, hamar oft-

honosan fogjak érezni magukat. Az ulupfeéllés, a harc mene-
te valtozatlan maradk, viszont az 0j vonulatot erésitends joval
leegyszerisitették a kombok, illetve specidlis tamadasok kivite-
lezésének a lehetdségét. Gyakorlatilag majdnem olyan, mint a
Smash Bros-ban, azaz egy .irény + gomb megnyoméséval
hozhatjuk el8 a mozdulatokat. Megii_egni azonban nem kell,
ez az 0jités alig érezhets a keménymagos jatékosok szaméra
is, csupdn kényelmesebbé, az Gjaknak pec’ig kénnyebben el-
sajafithatové tetiék ennek kdszonhetéen a dolgot. Aki vérpro-
fi, természetesen az is marad, nem kell attél tartani, hogy egy-
hamar barmiylen ,kezd8” elagyabugydlia az elsé nekifutésra.

MARTIN BELESZOL!

| Exregy amyiothsse ke gome by grlor
. lafilag o nem DBZ fanok s ¢l érezhetik magukat vele. Aldirom, -

" nem ver a képzetlen gyomornak bevenni ezeket a cel-
- shaded grafikas, dgas-bogas frizuréid japé csodabogarakat,
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: asok pezsgé hangulata, -
umpdal6 szin- és akcidkavalkad szerintem meg

foge fenn [oetony hotesc Tetik, epola a Sulcalbur 4

A harcrendszer megérizte valtozatossagét, s minden elemét,
amit eddig megszereftettek az emberrel. Megfeleléen idézitve
az ellen hata mégé teleportalhatunk, visszakildhetjik a rank
kilstt specidlis iémudésofur. Megmaradtak a t8bbféle formaba
valé étalakulésok lehetéségei, a szupertamadasok, az auraté-
madasok, és még sorolhatnam. Ezc’:ftjal a jaték megtartotta ed-
digi |énye ének sava borsat, a taktikazas |ehei65égéi, a kiiz-
dt‘jmek mélységét.

Ujdonsaggal is taléalkozhatunk, melyet ,Drama Set Pieces” név-
re Lereszie tek. Ezeket harc kdzben relhcszndlva, ha mér szorul
a nyakunk kériil a hurok, egy tarsat hivhatunk segitségiil, aki éle-
teré noveldt adhat nekiink, megvédhet egy ideig, satébbi.

A game rendesen tele van zsofolva tartalommal: szémomra
egyetlen egy féj6 pont a Tenkaichi 3-hoz képest draszfikusan le-
csokkentett kihozhat, s jatszhaté karakterek széma. Osszesen
21-et talélunk belslik, ami tavolrél sincsen készénéviszonyban
a mésik sorozat t8bb, mint 150 vélaszthatéd harcosaval.

A manapsag divatos jatékmédok mindegyike fellelhets. Im-
méaron bevezették az interneten egyméssz?volé dulakodas le-
hetdséget is, emellett gyakorlas (érdemes nekifutni, mert na-
gyon tisztességesen airdg mindent a program), egymas, illeive
gép elleni kiizdelem, specidlis jatekmodok (pl.: gy6zz le egy-
mas utan 100 ellenfelet), illetve a vaskos torténeti méd, mely a
Z Krénikak névre hallgat. Ez a rész 3 fejezetre van osziva, s
atélhetjisk benne a Saiyan, Frieza, s a Cell sagdk jelentésebb
eseményeit. A torténet erésen rajongdorientdlt, igy nemigen
erdltei meg magat, hogy a sorozattal most . ismerkeddket
kellsképen belerantsa az események folyaméba (ami valljuk
be, elég kaotikus tud lenni, néha azt se tudhatja az ember, ki
van kivel), ezdltal sajnos az élményfaktor ezen része csorbul
kicsit. Akik viszont jartasak a dolgokban, a mennyorszagban
érezhetik magukat az aprébb elejtett utalésok, csemegék ten-
gerében. A kronikakon mindenképpen érdemes végigszalad-
ni, hiszen alapbél 3 karakter kézil valogathatunk csaﬁ, s min-
den Gjabbat ennek a médnak a kiporgetésével tudunk behoz-
ni. Ugyanez vonatkozik egyéb extra jatékmédokra, a ,Drama
Set Pieces”-ekre, illetve az 6sszes Ultimate témadasra is.

A jaték zenei anyagara egy rossz szavunk nem lehet, az ere-
deti DB dollomok{aé , s albumokbél szemezgettek az alkoték.
A szinkronmunka megdllja a helyét, otakuk az eredeti jopan
hangsévot is bekapcsolhatjak.

A DBZ: Burst Limit egyarant elérheté mindkét HD asztali kon-

zolra. (Wii, Te nem szémitasz :) A két valtozat kézdtt semmi-,

lyen szamottevé kiilonbséget nem véltem felfedezni. Egyarant
tisztességesen kidolgozott mindkét verzié, az egyetlen donts

—ea AR

faktor az lehet, hogy a LIVE Online rendszere kiforrottabb,
mint amit a Sony konzoljan falalunk.

A nagyszer(, s tovébb csiszolt harcrendszer, a gydnydrien
megrajzolt karakterek, a hihetetlenil latvéanyos effektek, illetve
a rengeteg mei;nyithaté extra, egyitt egy igazi ,,G'generéciés”

DBZ élménnyel ajandékozza meg mindazokat, akik benevez-
nek a programra. A térténeti mod gydngyszemei biztos min-
den rajongé szivét megdobogtatia, de sajnos kell6 magyaré-
zat hijén az Gjoncok csak a fejiket vakargatigk majd az ese-
mények forgataga lattan. Ez részben meg is hatdrozza, hogy
elsésorban Eiknek készilt a jaték, s kik fogjak minden apré ele-

mét értékelni, s azonnal a kasszékhoz rohanni egy pél-
dannyal. Lehetett volna benne tobb karakter, s tobb, elsésor-
ban jobban kidolgozott pélya is, de ne legyiink telhetetlenek.
Ez egy 0] sorozat elsé darabja, igy tekintsetek rd. Lesz ez még
jobb is, elvégre jovére is kell egy 0j DB jaték a polcokra.
Roxx
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jatekteremben ész nélkil dobéliuk a hiszasokat a Mortal

Kombat 2 automatéba, Japanban mar egészen més sze-
lek fojtak. Ekkor jelent meg a Soul Edge arcade verzioja, és ha
nem is zajos, de mindenképpen fiszteletre mélté sikereket ért el,
hiszen néhany év alatt komoly rajongéi bazist épitett ki a harom-
dimenziés korszak eme korai képviselsje. Ha nem is elséként, de
mindenképpen az elsdk kézstt helyezte a kézéppontba a fegyve-
res harcot a 3D verekedss jatékok stilusan belﬁfés ez olyan meg-
kilsnbdztets elemmé nétte ki magét az évek sorén, hogy manap-
ség a SoulCalibur sorozatot mindenki ezzel azonositia. Kérdez-
zetek meg bérkit, hogy mirél szél a széria, elékels helyen fog sze-
repelni a valaszok soraban a fegyverhaszndlat. Pedig akkoriban
még a sorozatt valés sem nagyon volt tervbe véve, a kévetkezé
lépcssfok a kévetkeza év végén a Japanban megielend PlayStation
port volt, ami nem sokkal késébb Amerikéban is kijst Soul Edge
néven. Emlékszik még ra valaki?2 Na az volt a nyitdepizod, nem
a Dreamcaston hatalmas sikert araté SoulCalibur.
De ne ugorjunk ennyit az idében, haladjunk szépen sorjaban.
Ahogy az a sikeres cimek esefében lenni szokott (és amire a
hard%erek fe]|6dése még rd is segir), szileteft egy Fo|yh:|h5|5, ami

A mikor mi ‘95-ben a Nyugatindl egy ma mér nem létezé
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a jatéktermekben korantsem lett akkora siker. Tudjatok, bogy
szokott ez lenni, a rajongdknak mindig sir a széjuk, ha valamin
véltoztatnak a késziték egy folytatésban. Ha olyan, mint a régi,
akkor nincs 0j éflet. Ha nem of;an, akkor miért nem olyan!? Ja-
panban sem egyszerlbbek am a kritikusok... Természetesen
ebbdl az epizédbol is sziiletett atirat, igy jelenhefett meg '99-ben
az egyik legjobb Dreamcast jéték, ami az ofthoni konzolokon na-
gyon szigorban megbiintetett mindent, ami addig megjelent.
Miben nybjtott a SoulCalibur 18bbet, mint a hasonlé jatékok (a
mindent felilmolé grafika mellett)2 Addig a stilus alkotasaira az
volt a jellemz6, hogy csak egy tengely mentén engedték el a ja-
tekost. Lehetett kozeliteni az ellenfélhez és tavolodni téle, de @
masik iranyba inkabb csak a béna totyogés és a limitalt mozgas
volt engedélyezett. Itt hagytdk a jatékost mozogni szinte barmer-
re, ami sosem latott szabadség érzetét keltette. A mésik nagysze-
ri jatékelem a gombnyomésok ,megjegyzése” volt. Akkoriban
még az volt a ieﬂemz&i, hogy ha éppen %e\riﬂﬁnk egy kombot és
kéz%en nyomogattuk tovébb a gombokat, akkor azt elfelejtette a
?ér, és csak a mozdulatsor végén kezdte el megieglyezni Ojra. A
ejleszték nagyon helyesen azt gondolték, hogy sokkal folyama-
tosabb és gordilékenyebb lehet a jétékmenet, ha mar mozgés

kdzben be lehet iitni a kévetkezé mozdulat kombindaciojat, és
igazuk left. Hogy ez a két ,aprésag” mennyire zsenidlis Stlet volt,
arra a legjobb bizonyiték, hogy néhany verekedés jaték a mai
napig nem vefte &t ezeket az elemeket — jutalmuk szerencsére
legtsbbszér a gyors feledésbe meriilés lett.

AKIKKEL AZ ERO VAN

Altalénos vélemény bizonyos kérokben, hogy évek éta nem fér-
tént komoly elérelépés a zsaneren beliil, csak grafikai tupirozas-
sal és a meglévé fc?rokierek lecserélésével probalnak Gjabb és
Ojabb rékabsrsket lehtzni ugyanarrél a t#emérél. Mostantél az
ilyen véleményeket hangoztatoknak a kezébe lehet tenni a Soul-
Calibur negyedik részét. Osszehasonlitési alapnak oft van a ma-
ga kordban nagyszer elss epizéd, felkerilt pl. Live Arcade-re is,
tessék egymas utén megnézni mindkettét. A kézds karaktereken
kivil ma mér szinte alig hasonlithaté korébbi 8nmagéhoz a ne-
gyedik rész, és bar nem fogja Ggy megrengetni a vilégot, mint
tette azt az elédje, mégis az utdbbi évek egyik legtobb Gjdonsa-
gét felvonultaté folytatésa lett. Es ha mér a kéz6s pontoknal tar-
tunk, akkor fussunk végig gyorsan a karakterek listgjan, mielst




az Ojdonsagok ismerfetésébe belekezdenénk, mivel o jaték do-
bozképén és a teljes marketingkampany soran feltint Léi olyan
karakter, akik mellett nem lehet sz6 nélkiil elmenni.

A kordabbi részekbdl 8sszesen 24 ismerds karakter fog visszaks-
szonni, ezek mellett szigor( értelemben vett 0] szerepld csupan
ketté van, Algol és Hilde — utébbi landzsés kivégzése egyébként
pazar létvényt nydit. Itt vannak még a megnyithaté bénusz kar-
akterek (8sszesen 6ten), valamint Yoda, Darth Vader és az egy-
szer(len csak The Apprentice névre hallgaté jedi. Yoda az Xbox
360 verzi6 exkluziv szereplSje, Vader pedig csak PS3-on érhets
el. A tanitvéany jelen van mindkét véltozatban, és jelenlétének a
legfontosabb oka, hogy a Soul Calibur IV-hez képest csak né-
héany hénap késéssel érkezé Force Unleashed kézponti figurdia
lesz, ha pedig mar tgyis ennyire belemelegedtek a fejlesztsk a
jedi téméba, akkor befették &t is a jatékba. Kivancsi vagyok Si-
egfried el lesz-e dugva easter eggLéni a Star Wars jatékban,
hogy az arukapesolés teljes legyen.

Nem kivanok itélkezni afélst, hogy j6 vagy sem a Star Wars
karakterek felttinése a SoulCalibur univerzumban — nekem fet-
szettek, de bizonyéra sokan lesznek, akik gyGlslni Fo?ifzk Sket

(de nem volt ez masként az eléz6 epizéd platform-specifikus kar-

aktereivel sem). Szemfiles Gjscigirok természetesen megkérdezték
a Lucasarts-ot is, hogy kinek az &tlete volt a jedik szerepeltetése,
a vdlasz természetesen az volt, hogy a készitsk jottek Eozzc’:iuk
az ollettel és mivel az tetszett nekik, ezért rabélintottak. Arra
azért kivancsi lennék, hogy a kiadét megkérdezve nem ugyanezt
a torténetet hallhatnank-e felcserélt szereplékkel, de a végered-
mény szempontjabél Ogyis mindegy: a jedik itt vannak, akér tet-
szik, akar nem. Csendben megjegyzem azért, hogy Yodan a j&-
tekegyensily szempontiabél egy kicsit dolgozhattak volna még,
ugyanis méretébd| adédéan megragadhatatlan (szemben min-
denki méassal), emellé rendkiviil firge és gusztustalanul erés is -
olyan ellenfél, aki utan térnek a kontrollerek, Vader vele szemben
nyereflen kétéves.

A LEGJOBB VEDEKEZES
A TAMADAS

A SoulCalibur IV kétségbevonhatatlanul legnagyobb pozitivu-
ma, hogy nagyon 8ssze van rakva. A grafika mozgasban még
szebb, mint a mellékelt képeken, szinte hihetetlen, hogy hova ké-

pesek az 0j verekedds jatékokban a vizudlis orgiét fokozni. A

alyék és a szereplék is a végtelenségii kidolgozottak, a kiilén-
Eg'zc'i harci stilusok talalkozasa a grafikai részletgazdagsaggal
pedig valédi egyéniséget biztosit az Ssszes karakternek, és amig
ezt nug(on hianyolom a [e?h'jbb hasonlé jatékbél, addig itt na-
gyitoval kell keresni a ,tltelék-harcosokat”. Akirél hatalmas tes-
i erdt feltételeznénk, az valéban lasso, de ennek ellenstlyozésa-
kent erételjes tamadasokkal operdl, a jedik rendkiviil gyorsak és
az erd segitségével képesek arra, amire masok nem, a néi kar-
akterek pedig ﬂcﬂékonyak és Ugyesek — minden mozgas dinami-
kus, érezzitk a hattérben szunnyadé maijd kitéré az energidt, ha
lehet egy fantasy jatékrél olyat mondani, hogy hiteles, akkor ez
mindelﬂ(éppen az.

Ami megleps, hogy még mindig tokéletesen miksdik a jatek
button masherként is, azaz ha két felkésziletlen jatékos leil egy-
mas ellen kiizdeni, akkor hihetetleniil jol fognak szérakozni, és
szinte véleflenszer(ien el6 tudnak hozni olyan latvényos dolgokat,
amihez mashol tobb heti gyakorlés szikségeltetne. De ez persze
csak a felszin. A hattérben egy tokéletesen kidolgozott harci- és
kombérendszer bujik meg, aminek a betanulésa létfontossago,
de nagyon jél fogunk boldogulni mér akkor is, ha csak néhanyat
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haszndalunk ezek kézil, de azokat j6l idézitve. A specidlis tama-
désokat szabadon hozzaksthetjitk szinte barmelyik gombhoz,
igy ha ezeknek csupdn a toredékét szeretnénk hatékonyan hasz-
ndlni, akkor elég azokat befenni a nekiink kedves helyre.

A jatékmenetet tekintve az egyik legnagyobb ojitas az eddigi ré-
szeLhez képest a Soul Gauge bevezetése, ami mintapéldaja an-
nak, hogy a korabbi részek aprébb jatékmenetbeli hianyossaga-
it hogyan kell kikiiszebalni. Allandé jolly joker a hasonlé jatékok-
ban a folyamatos blokkolés. Nagyon nehéz azokkal az ellenfe-
lekkel felvenni a harcot, akik ratenyerelnek a védekezés gombra,
igy nem csak részleges sebezhefetlenséget biztositanak maguk-
nak, hanem észrevétlenill diveszik az egész csata irdnyitasét. Ak-
kor témadnak csak, ha egy pillanatra kihagy a figyelmiink, és ha
latjak rajtunk a fésultsag jeleit. Ez a taktika a SoulCalibur IV-ben
mar nem mikadik. Minden egyes sikeres védekezés médositia
ugyanis a Soul Gauge szinét, és aki ol gyakran blokkol, annak
fe%ﬁﬂ(’idik ebben a karaktere és idével vorosen kezd villogni a
mérce. llyenkor nem csak a felszereléseket lehet letsri a véde-
kez6rél, hanem tokéletes id6zitéssel be tudunk vinni egy Critical
Finishert, ami pont az, aminek a neve alapjén tinik: egy kivégzé
mozdulatsor, a végén az ellenfél fotélis megsemmisitésével. Ezek

minden esetben nagyon latvanyos, az adott karakterre jellemzs
animéciok, pl. Darth Vader felloki az ellenfelet a magasba, meg-
tarfja az erd segitségével, majd odakiildi a lézerkardjat, ami iszo-
nyatos porgésbe és szeletelésLe kezd. Kevésbé agressziv ellenpél-
daként az egyik hélgyemény kivégzésként raugrik a masik fejére
a muffiaval és jél odadsrgeli, nfiiﬁzben rézsaszin szivecske-ef-
fektek takarjak ki az akciot. Perverz, nem is kicsit. De ami a lé-
nyeg, hogy a negativ hatasok miatt sokkal érdekesebb kiizdelmek
arc:kulhah'lck ki,iiszen a védelmet azért mégiscsak kell hasznal-
ni, igy kritikus szituacikban el kell dénteniink, hogy megér-e egy
b|o|<?< annyit, hogy cserébe a Soul Crash-t kockéztassuk.

A VILAG TETEJEN

A t8bb single player jatékmaéd (versus, arcade, story) kézil ki-
magaslik a Tower of Souls névre kereszfelt kiildetéssorozat,
amelyben nevének megfeleléen egy toronyban mészhatjuk meg
a szinteket (vagy sillyedhetiink késsbb minél mélyebbre) és telje-
sithetjik a killonbszé kihivasokat. Iit jelentkezik erdteljesen a kar-
akter-menedzsment, ugyanis kiilonféle felszereléseket lehet nyer-
ni, amik pl. a statisztikakat javitjgk. Nem egyedil kell nekivag-
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nunk ezeknek a kiizdelmeknek, hanem 18bb karakterrel, és a val-
tés olyannyira zokkendmentes, hogy akar egy mozdulatsor kel-
65 kézepén is helyet cserélhetiink, ha a szituécio Ogy kivanja.
Amennyiben nincs lehetéségiink tobbjatékos kiizdelemre, vagy
egyszer(en nem szeretnénk emberi ellenfelek ellen is kiprébalni
magunkat, mindenképpen a Tower of Souls nyUstslése ajénlott,
hiszen ebben vcnnaE a legnagyobb lehetéségek. Persze lehet
egy prébat tenni a Story méddal is, ahol minden karakterhez ka-
punk egy négypdlyds minitSriénetet — ezek jopofék ugyan, de
maguk a sztorik szinte mindsithetetlenek, a palya eleji ,na most
odamegyek és j6l megverlek” odamondogatéson tol nem nagyon
mutat egyik sem.

Sokkal inkabb javaslom, hogy mindenki probdlja ki az online
jatekmodot. Nem csak azért, mert a sorozat trténetében most
elészor van lehetéség erre, hanem azért is, mert itt valodi embe-
rek ellen jatszhatunk, és ezt azért mégiscsak nehéz felilmalnia
barmilyen Al-nak. lllzisink persze ne legyenek, a SoulCalibur 4
online médija is tele van idiétakkal. Ezek a jéemberek egy moz-
gassorozatot ismételnek minden meccsen egymés utan, és a ke-
véshé tapasztalt jatékosok nincsenek felkészilve ez ellen. Vegil
is fair az dsszes ilyen dsszecsapds, hiszen nincsen benne semmi-




lyen csalés, de mégis elgondolkodtatd, hogy egyes emberek ké-
pesek a csavargyarosndl is monotonabb munkat végezni csak
azért, hogy egy ranglistén feljebb kosszanak. Tébben panasz-
kodtak arra, hogy a lagos kapcsolédés is képes eldonteni az
dsszecsapasok végkimenetelét, ugyanis ha akar csak egy fized-
masodperccel késdbb tudjuk lereagalni a helyzetet, mint az ellen-
fél, az esetek tobbségében ez mar késs lehet.

GOMBNYOMASRA KESZULO
VEGAK

Mind az egy-, mind a t8bbjatékos médban a legnagyobb mé-
ka mégsem (csak) maga a kizdelem, hanem az egyedi karakte-
rek készitése. Ugyan mér 8nmagéban is rengefeg szereplé van
a jatékban, de Ujak kredlasaval még inkabb megunhatatlanné
Véllik az egész, raadasul a sajat készitésieket természetesen be-
nevezheiiii az online kizdelmekbe is. Ha akarjuk, akér egy-egy
meglévs karaktert is modositunk, de valamely harci stilust kiva-
lasziva Ojat is lehet létrehozni — mindenképpen ez utébbit ajan-
lom. Szinte végtelen a kusztomizéciés lehetdség, a felszerelése-
ket 0gy vélogathatiuk &ssze, mintha egy hatalmas aruhazban
lennénk, a nadragokiél kezdve a sapkakon &t olyan mélységeki
lemehetiink, mint pl. a salak vagy a szemijvege{, és erre iénnei
ré természetesen a vértek, valamint a fegyverek. Minden felvett
eszkdznek van rank valamilyen hatésa, ami pl. a témadést nagy-
ban megnéveli, az e|képze|ﬁe16, hogy az életerénkbdl vesz le. A
karakterink kinézetén is azt éﬂirunE, amit nem szégyelliink, le-

yen az a bére szine vagy akér az izmok mennyisége. Harci sti-
EIS_. testtartas, képességek? Ez is modosithato. Es ahogy kezd

MARTIN BELESZOL!

Amikor e?y nehéz nap utan, sziesztdzas kézben, néha-néha
elkapok valami j6 csaj-csaj szexfilmet, éjszaka a Hustler TV-n,

akkor szokott eszembe jutni, milyen nehéz dolgom lenne, ha
vélasztanom kéne a holgyek kozil. Valami hasonlét érez-
nék ift is, ha nem lenne ofthon mind a két nextgen gépem.
Mert hat ki a komolyabb, Yoda vagy Vader? Meg lehet ezt
egydltalan mondani? Megvettem hat mindkettét.

(de)formélodni az, amit elképzeltiink, régton letesztelhetiik éles
kérnyezetben, majd ha nem tetszik, folytathatiuk a machindlast.
Lattunk mér ezer jatékban karakterkredlést, legyen az bokszolo,
teniszezS vagy fegyverekkel teleaggatott gyilko?égép. Amit eddig
lattunk, azt FeRe(iisU el, az SC4 editora ugyanis nagyjabol kétszer
annyit tud, mint eddig béarmi. Hova lehet ezt még fokozni? Mert
ha a felszin alé is benéziink, akkor egy olyan animéciés rend-
szert fedezink fel, ami nem ismer lehetetlent, barmit d@llitsunk
ugyanis 8ssze, akar hossz0 szakdllas lanyt nehézvértben, lebegd
kdpennyel és akarmilyen harci stilussal = miksdni fog! Es hog
mennyire korlétlanok a lehetéségek, arra mi sem szolgél iobg
pé[dc{éni, mint ismét csak kérbenézni a neten: iszonyatos mére-
teket 8lt a kusztomizacié, a jatékosok megesindltdk mér szinte az
dsszes karaktert a tobbi verekedss jatékbol. A Street Fighter pa-
letta szinte telies, de talélhatunk a neten videdkat Raigenréf a
Vasemberrdl, vagy akér Steven Seagalrél is. Akit ebbe a jaték-
ba nem lehet beletenni, az talén nem is létezik.

Ide tartozé informécié, hogy tgy tinik a Namco Bandai-nél is
bérbdl és fizetésbdl élnek, ezért ahogy az varhaté volt, a lefslt-
hets tartalmak mindkét platformra 0] felszereléseket kinalnak vi-
szonylag olcsén, de mégiscsak pénzért. Akinek a beépitett le-
hetéségek kevésnek bizonyulnak, az fizessen érte.

VEDD BATRAN,
AMELYIKET AKAROD!

Egy fontos informéaciéval még adés vagyok, ami egy verekedss
félél teszfjébé| sem maradhat ki, ez pedig a csdcsdk mérete és
mennyisége. Osszességében nem viﬂéﬁ ezeket t0lzasba, mar ami
a széamukat illeti. A méret mar mas lapra tartozik, mert ami vi-
szont belekeriilt, az természefesen négyszer akkora, mint amek-
korét egy étlagos né elbirna és ha nem lenne ruha a hésnsksn,
akkor természetesen a huszkilés dinnyék valahol a térdkalécs ma-
gassagéban csilingelnének. Mindenesefre a lengésanimécié leg-
alabb annyira proti munka, mint dltalanossagban az egész jaték.
Melyiket vélaszd? (Marmint nem a mellek, hanem a verziok ks-
zil :) Tok ugyanolyan mindketts, ezért vélaszd azt, amelyik gé-
pet jobban szereted. Vagy aminek a kontrollere jobban kézre dll.
Vagy azt, amelyik a szémodra kedvesebb Star Wars karaktert
tartalmazza. Yoda olyan, mint egy nikkelbolha, Vader pedig
maga a megfontolt ers. Egyik sem sokkal jobb vélasztas, mint a
masik, rosszul semmiképpen nem jarhatsz egyikkel sem. De ha

arra a kérdésre keresed a vélaszt, hogy most melyik a legjobb
verekedds jaték a piacon, arra csak azt tudom vélaszolni, hogy
ez egyéni megitélés kérdése. Szamomra ez. Ugy 8ssze van ::3(-
va, mint eddig semmi mas. Lehetne-e még tokéletesebb? Talén.
Esefleg a palyaval vald interakciét |eheineiicsii hangstlyosabba
tenni. Még tdbb mozgdst magéra a helyszinre (nem csak a szé-
lére, hanem a jatéktérre is) és nagyobb interaktivitast a kérnye-
zettel. Most ez Limerijl abban, hogy a pélya szélén le lehet rig-
ni az ellenfelet, ami automatikus gyézelmet jelent, de ilyenbél
tobbet is ki lehetne talalni. UgyanoEZor azért azt bizonyéra fe is
érzed, hogy ezek mar csak kétségbeesett kapalézésok, hogy va-
lamit kiiciéri’on a fesztel, amibe bele lehet kétni. Valsjaban nincs
itt semmi kritizélni valé, kerek az egész, mint Taki melle.
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a lemaradiél az elsé Yakuza-rél — miértsknek: a Ryu
a Gotoku-rol — 2006 szén, az év egyik legjobb jaté-
Ec’:r hagytad parlagon heverni, kedves olvasé. Nem te
tehetsz réla elsésorban, persze, hanem a jatékot gyarts és for-
galmazé Sega. A Yakuza erds egy éves késéssel, és a kdzepes
minésités alsé hatarat alig sorolé szinkronnal felruhézva érke-
zett a nyugati végekre, reklémkampanya minuszos volt, a
megijelenési idépont rosszul megvélasztott, az amigy is nehe-
zen kommunikélhaté koncepciéjd miremek gyakorlatilag
nyomtalanul tint el az Gnnepi szezon hagyoményosan zsibon-
g6 forgatagaban. Kar érte.

A szigetorszagban akkor mér megielent (!) folytatés eurépai
és amerikai premierjének esélye ennek kdszonhetéen minima-
lisra redukalodott, bukott jaték ritkan kap utézmanyt, még ak-
kor sem, ha a Yakuza mindkét felvonésa decensen teljesitett
sziléhazajaban. A kérilmények sajatos 8sszjatéka — a Japan-
ban PS3-on szép karoket futd szamurdijos ,prequel”, a Ryo ga
Gotoku Kenzan, és a szintén PS3-ra tervezett harmadik rész
igérete — végul is arra sarkalta a Sega-t, hogy adjon még eg
esélyt nyugaton a modern gengsziereposznai. Igy lett nekiin
2008 szeptemberében, kozel két éves késéssel Yakuza 2-nk -
és milyen j6, hogy lett!

A SARKANY VISSZATER

Az els rész torténetét nem itt, és nem most fogom részletesen
elévezetni, leginkabb azért, mert a Yakuza csavaros fészdla,
és a még a csavarosabb mellékszélai nem csak ezt a két ol-

SUSHI, TOFU, MAFLASOK

Hashimoto

dalt, hanem a fél Gjségot behdaléznak. Amit mindenképpen
tudnod kell: a sztori f6hése Kazuma Kiryu, egy tokisi geng-
szter, ,a Dojima csalad sarkanya”, a Tojo jakuza-klan oszlo-
pos tagja. Kazuma tiz kemény évet hiz le a récsok mdgétt egy
olyan gyilkossagért, amit nem 6 kévetett el, hogy aztén a sza-
badulasa utan ?elforcluh vilagot taléljon — ifjtkori j6 bardtia
(helyette iilt) teljesen megvaltozott, a japan gengsztervilag pe-
dig forrong tiz milliard kamforként elpdrolgé jen miatt. A tor-
ténet innen sokat kanyarog, politika, korrupcié, gyilkossagok
és arulas keverednek véres koktélba. A végére j6 sokan meg-
halnak, Kazuma lelkileg és fizikailag megsebezve, de szabad
emberként, a klant maga mégétt hagyva tavozik.

Azaz: csak tavozna, ha nem lenne mésodik rész. A Tojo klan
meggyengilt, a mér ez el6z6 részben is szereplé Omi Szindi-
katus latszélag a csalad létére tor. A klan utolsé reménye Kir-

U — nem az erejére van szikségik, hanem az eszére, békét
Kﬁtnének az agresszorokkal. Kazuma beadja a derekdt, és...
innen érdemes NEKED megtapasztalni mindent, a masodik fel-
vonds az elsé rész szinvonalat minimum elérd, de inkabb meg-
haladé sztorival rendelkezik.

Milyen game a Yakuza 22 A tajékozatlanabbak szerint ,ja-
pan GTA” (nem az), vagy ,olyan mint a Shenmue” (nem
olyan), vagy akar ,verekedés cucc” (langyos, de még ezért

/gtuhndiéfék%\ibrid,
unyéval. Mifajilag tulajdonkép-

sem jar siti). A Yakuza 2 egy akcidjaték
RPG elemekkel, és rengeteg{)

pen besorolhatatlan, helyenként szabadon enged (de nem
annyira, mint a GTA), helyenként folyamatosan harcolnod kell
benne (de nem csak errdl szol), ﬁlinéd karakterfejlédest és
missziokat, de tavol dall a klasszikus értelemben vett szerepja-
tektél. Kedvenc (amerikai forumbél csért) definiciom szerint: a
Yakuza 2 Kazuma Kiryu szimuldtor, a program lehetéséget
ny0jt arra, hogy pér éréra belebijj egy kékemény, hamisitat-
lan japén jokuza bérébe.

REGI ES UJ

Mivel az elsé és masodik rész fejlesztés szempontjabél egy-
mas sarkét taposta, rengeteg a hasonléség a ketts kézot. A
Yakuza 2, akér csak az e|63ie, rettenefesen térténet-orientdlt,
a cselekményt, és magat a jaték folyamét is a béségesen ada-
golt, a jaték sajat motorjaval tetd alé hozott animéciés betétek
lenditik elére. Sok van lbeiéll'.ik, mennyiségileg nem érik el a
Metal Gear Solidok mozi-b&ségeét, de megkﬁzeﬂitif{ az. Szeren-
csére ugyanez mondhaté el a minéségrél is, az MGS még min-
dig a dobogé cstcsan tartézkodik ugyan, de a Yakuza 1-2 sem
kutya, nem véletlenil készilt (2007-ben) egész estés mozifilm
az elsé rész alapjén. A torténetmesélés sziineteiben kapod
meg magat a akciét, sokféle formaban. Van, amikor egy nagy
bunyé kedvéért szakad meg a mozizés, de csindlhatsz mast is,
bsségesen. A ,mast” felsorolni is nehéz. A f8szal mindig egy-
értelmd, a jaték kildn képernydn kommunikélia a kévetkezé
teliesitend feladatot. Mivel idhéz dltalaban nem vagy kotve,
akad béven idé a Yakuza vilagénak alaposabb felfedezésére.
Az els6 részben ez a vilag gyakorlatilag egy helyszinre, a va-
l6sagban nem létez6, de egyértelmien Tokié Shinjuku negye-
déré’ﬂ, pontosabban annak ,véréslampés” szegletérsl minta-
zott Kamurocho jelentette. Teljes, a GTAIV aprolékossagaval
kidolgozott vérost ne vérj, inLdbb egy részletekben gazdag
szomszédsagot, par, egymast keresztezé utcat — itt viszont
szinte mindenhova bekulkonihatsz, szinfe minden épiletnek
van valamilyen, a tériénet szempontjabél kisebb vagy na-
gyobb fontossaggal biré funkcidja vagy szerepe. A méasodik
rész orvendetesen hozzdadob a kindlathoz még egy, a tokioi
negyedhez hasonlatos nagysagi helyszint. Kazuma a térténet



egy pontign Oszakdba latogat — itt Ojabb, szintén binben
firdé utcak varnak felfedezésre. Sét, nem esak felfedezni lehet,
hanem hasznélatba is veheted ket itt kapnak igazi szerepet
a fentebb emlegetett épiiletek. A Yakuza rengeteg mellékiilde-
tést kindl, ezek dltalaban a ,keresd meg ezt vagy, azt, verd el
amazt, vigyél el valamit valakinek” kategérigba tartoznak, @
sztorihoz egydltaldn nem, vagy csak nagyon lazan kapesolod-
va. Az Utcc'tz felfedezése soran betérhetsz iéféktermeﬁbe (tes-
sék, itt a Shenmue pérhuzam!), golfozhatsz, tekézhetsz, vésé-
rolgathatsz, tt‘:bbfél?a médon szerencsejatékozhatsz, ehetsz és
ihatsz (direkt batoritanak a helyi specialitasok kiprobélasara,
a jaték gondosan jegyzi, hogy mit késtoltal meg), és még csa-
Lozharsz is. A lanyok (bocsanat: hoszteszek) szivéhez vezeté ot
6z8s dumapartikkal, ivészatokkal, és apré ajandékokkal van
kikévezve — a Japanban népszeri ,randiszimulatorok” egy-
szerUsitett masat kapod, bénusz lehetségként.

POFONOK VOLGYE

Bonusz lehetéségek ide vagy oda, a jaték tetemes részét e
févonal felgéng;'oﬂitésével, és ennek szerves részeként orbitdlis
mennyiségl bunyoézassal fogod tslteni. A Yakuza 2 harcrend-
szere nincs t0lbonyolitva, komplexnek nem nevezné, de abszo-
lot mikadik. Kétféle ités, védekezés, targyhaszndlat, és egy
gomb a specidlis tamadasoknak — a fentiek kombinéacisjabél
latvanyos harcok kerekednek. Kilon dicséretet érdemelnek a
specidlis mozdulatok, ezekhez kiilén csikot kell feltsltened, és
alapesetben tereptargyak kézelében tudod kivitelezni Sket,
meg a combosabb e?enfelekkel lenyomott bunysk végén. A
hatbeveregetés a megvalésitasért jét, én videojatékban ennyi-
re brutdlisan kinéz6 és fajdalmas tamadasokat még nem na-
gyon lattam! Felejtsd el a Mortal Kombat kivégzéseit, a Yaku-
za 2 nem kiomlé Leiekke| és a helyérdl kiszakitott gerincoszlo-
pokkal operdl — ezek a mozdulatok redlisak, hatasosak, ezért
szisszensz fel dnkénteleniil, ha meglatod sket. Latni fogod Sket
sokat, a Yakuza 2, gyakran nagyon hosszan elnyGjtott akcié-
szekvencidi szinte kizarélag kézelharcokbdl dllnak, Kazuma
elvbsl nem haszndl l6fegyvert, és 6lni sem &l szivesen. Csak
retenetesen megver mindenkit. Nem csak a sztori dob eléd
harcokat egyébiént, Tokié vagy Oszaka utcdin maszkélva
gyakran kétnek beléd mindenféle helyi csibészek — ezekbél a
random 8sszecsapésokbdl szerencsére joval kevesebb van,
mint az elsd részben, oft minden sarkon elskerilt par balhés
sréc, idegesiten gyakran kellett harcolni. Idegesité momen-
tumként oft maradt a kamerakezelés: ez még mindig fix

MARTIN BELESZO0L!

Nagyon remélem, hogy mindenki megtartotta és nem adta
el a PS2-jét, mert most, a Yakuza 2 meg]elenésének koze-

ledtével ez pozitiv fegyvertényként értékelhets, bolcs, okos
hozés. Baromi 6 a cucc, nagyon hardcore, régi vagaso ga-
me ez, aminek tényleg oft van minden Megszéllott JétéEos
gyijteményében a helye. Folyt. Kév. PS3-on!

néz8pontbél kéveti az eseményeket, perspektivavaltasnal érez-
het6 toltési szinettel, és néha NAGYON szerencsétlen bedlli-
tasokkal — a maszkalasndal még megbocsathaté, a harcokndl
mar kevésbé, néha egész egyszerien nem léatod, hogy ki, és
honnan prébal kést c'lﬁiiqni a hatadba. A harmadik részre ezt
mar javitani kell, fiok...

A pofozkodas mellé karakterfejlédés is dukdl, a Yakuza 2
egyszerlj fapaszialati pontos renc\szer‘r hasznél, a pontok tulaj-
onsagok kozott oszthatok, a fokusz az életersd novelésén, és
az 0 kombék ,megvasarlésén” van. Apropé, vésérlas: mivel
az élereréid magérél nem toltédik vissza a bunyék kézétt, a
sarki kdzértben érdemes 6l bevésarolni ki.ilt'm?éle italokbal,
ezek vagy gyégyitanak valamilyen médon, vagy a specidl-csi-
kot talfik — mind{eh‘é nagyon hasznos dolog.

NAGYON KOMOLY

A Yakuza 2 azért j6, mert... j6 a sztorija. A nyugati videojé-
tekok fengsziertérféneiei az esetek t6bbségében elkomolyta-
lankodjéak a dolgot, poénokkal, karikattra-karakterekkel ka-
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csintanak ki a jatékosra. A Yakuza 2 nem ilyen. It senki nem
viccel, a t8rténet ,felnétt”, a karakterek motivaciéval rendel-
keznek, a parbeszédek durvak és élesek. Nem higba repitette
a mennybe a japén kritika a Yakuza-sorozat térténetmesélé-
sét, a helyi itészek szerint ez az elsé olyan jaték, ami valéség-
hien, és Kompromisszummentesen abrazolja a helyi alvilagot,
és annak szerepléit.

A Yakuza 2 azért is |6, mert Kazuma Kiryu isteni karakter.
lgazi badass, olyan sréc, aki minden szavat megfontolja ha-
romszor, és nagyon buta dolog felbosszantani. Az elsé rész
nyugati sikertelenségének egyeﬁen ozitiv hozadéka, hogy
Sega ezottal nem szant pénzt a szinEronru, a mésodik rész fe-
liratos, maradtak az eredeti japén hangok. A kiilonbség ég és
fold, az elss rész (angolul) patiogva keménykedé Kazumdija
Takaya Kuroda eredeti hangjan megszélalva egész egyszert-
en leny(igdz6, a mar-mar sztoikus nqualombél egy masod-

erc QTOH robbané dihbe atcsapéd karakter legaprébb rezdii-

Féseit is megragadja a japan szinkron, kategéridkkal névelve
az élményt.

Magat a PAL konverziot mér kevésbé tudom dicsérni, az al-
talunk tesztelt (majdnem végleges) eurépai véltozat PAL bedl-
litdsok mellett botranyos képmindséget produkdlt, a széveg he-
lyenként az olvashatatlanségig elmosodott volt. NTSC vél?asr
tasi lehetéség létezik, hasznéligtok. Mér csak azért is, mert a
Yakuza 2 az el6z8 generéciés standardokat alapul véve kife-
jezetten csinos jaték, a karaktermodellieit és animacisit néhany
mai game is szivesen mondané a magdénak.

Yakuza 2, a lassan tényleg lezéarhaté PS2 jaték-kényviér egyik
utolsé, ndlunk is megjelens katete. Remek, stlyos darab, kisebb
hibakkal - j6 helye?esz a gyljteményben!

f'.."qur'dr

YAKUZA 2

SEGA
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Yujji Horii (a rendezéi székben), a Dragon Ball alkoté-

jaként elhiresilt Akira Toriyama (mint karakter desing-
ner), és a méra mar 77(1) éves, CL még mindig aktiv kompo-
nista, miszter Koichi Sugiyama-sama (mint zenei felel&s) mes-
terhdrmasa megalkotta a japén szerepjatékok alféjét, az Enix
(méra mér Square Enix), valamint Japéan mindméig legpopu-
lérisabb sorozatét, a Dragon Questet.

A sorozat immaron t6bb mint 47 millié eladott darabszémmal
biiszkélkedhet, széval gondolhatiétok, mennyire sikeres. Olyany-
nyira népszerl a saga, hogy példaul minden egyes megjelenés
napijén kozel 1 millié darab megy el az aktudlis rész vagy remake
érkezésekor. Nem tudom, hogy igaz-e, vagy csak egy régi szé-
beszéd, de olyat is hallottam, hogy a legijabb epizéd startja nem
eshet munka-, illetve iskolanapra, mert emiatt olyan sokan nem
mennének a dolgukra, és inkabb lennének a kigyézé sorok osz-
lopos tagjai, hogy az értana Japan gazdasaganak!

A sorozat mindig Japén épp legsiieresebb konzolrendszerére
érkezett. EI8szor a NES, SNES, PS majd PS2 konzolokon fette fisz-
teletét az aktudlis folytatas. Az eurépai debiit rendszerint elmaradt,
mivel tulajdonképpen csak a PS2-es DQVIII: Journey of the Crursed
King tefte nalunk is fiszteletét. Durva szém kévetkezik: nekiink kézel
20 évet kellett varnunk a sorozatral Vigasz volt, mondjuk, az ere-
deti japén és amerikai véaltozathoz képest Gj, bombasztikus szinkron
(mindenki rendelkezett valamilyen nacié aLcenruséval}, valamint a
Londoni Filharmonikusok éltal atdolgozott komolyzenei aldfestés.

n 80-as évek derekdan tortént, amikor a hérom zseni,

56 )) 576 konzol

2007 egyik legnagyobb vihart kavart hire: a IX. epizéd nem
a Sony 0 szérnyetegére, a PS3-ra érkezik, hanem Japdn va-
laha volt legsikeresebb(!) konzolrendszerére, a Nintendo DS-
re. Jottek @ ?evé|bombék, a szitkozédé irasok — a jaték nevével
fémielzett netes topikok csak Ggy izzottak. Sokan a sorozat
gratikai visszafejlédése, valamint az aktiv harcrendszer (azéta
ezt elvetették) miatt fanyalogtak. Mi viszont tudjuk, és mérget
vesziink ré, hogy a IX. epizéd 0j eladési rekordot fog donteni
a japén piacon: kozel 5 milliét véarnak téle az elsé héten!
Mindemellett rvendetes tény az is, hogy a kicsi dudlképernyss
masinara érkeznek — az eurdpai régicban — a negyedik, stadik
és hatodik epizéd frenetikusnak igérkezé Gjragondoldsai is!

A nagygépek kozil most a masik sikerfutart, a Wii-t 6rven-
deztették meg egy 0j mellékszéllal, melynek cime Dragon
Quest Swords: The Masked Queen, and the Tower
of Mirror. Lassuk, hozza-e az elvart és megszokott magas
DQ szinvonalat.

KENSHIN DRAGON QUEST:
YOMIGAERISHI
DENSETSU NO KEN

2003-ban a Square Enix kiadott egy tévére kéthets ,plug &
play” kiegészitét (a nevét lasd a bekezdéscimben). A kontrol-

AKARSZ EGY KIS PUFF-PUFFOT?

ler egy kis mGanyag kard és egy pancél volt, a sztori maga pe-
dig a népszer(i Dragon Quest sorozat vilagaban jatszédott. In-
kabb a Eaiond, mint a hagyomanyos RPG vonc‘ai kdvette. A
tiszta akci6 felé orientélodott, mindamellett szinte csak egy
,csében haladés”, mindenféle elagazés nélkili, linearis kasza-
bolés game volt. Hogy miért emlitettem ezt meg? Mint sejthets,
a Wii-re érkezett 0 jvevény ennek a mékanak a folytatésa,
természetesen a gép lképességeihez igazitott kéntdsben.

THE MASKED QUEEN,
AND THE TOWER OF MIRROR

A kaland egy elétkozoft, rejtélyes magiaval felvértezett maszk ks-
ril bonyolé?z. A kardforgatas nagymestere, hésiink (mint mindig,
maradjon a neve most is igy: Hero), miutan kidllta a férfiassag pré-
bajat, maris feladat elé 4ll: az elvarazsolt élarc éltal fogva tartott és
megbabonazott fiatal kiralynd megtalélésa, és az atok aléli felsza-
baditésa vér ré. Segitségiinkre lesz utunk sorén édesapénk, a harc
kozben fél kezét vesztett Claymore, a francia apacalany, a biba-
jos Fleurette (inkébb néz ki prostitualinak ebben a dégss géncben),
akinek batyja Xiphos, a maszk hossz0 rabsaga miatt szémnyé vél-
tozott, valamint a Kirélyné fia, Anlace herceg. A torténet kdzben
megannyi rejtély és sotét fifok var kibogozc‘:sra, melyeket csak fe,
mint a ,kard hordozéja” tudsz megoldani. Réviden errdl szol a
sztori — egyszer(, mint maga a jaték alapkoncepcidja.
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Hogyan lehetne meghatérozni legjobban a game stilusat A
DQS a klasszikus fénypisztolyos rail-shooterek, valamint az
RPG kalandok hazassagabél sziletett egyveleg. Ami mér az
elején sejteti, hogy ez nem a megszokott epikusiuhnd lesz, az
az, hogy minddsszesen egy varos éll rendelkezésiinkre. Ez a
jatek Ogynevezett kozponti fere”. Ide tériink vissza minden
egyes kildetés utan, itt apoljuk/fegyverezzisk karakteriinket, il-
letve maga a sztori is legféképpen itt bontakozik ki.

A véros%él kijovet méris a csataé a fészerep. Nos, ift jon a
hétvegi gcmerel(nek kedvezé aspekius, avagy maga az iranyitds.
A game vezérléséhez nincsen egyébre szikséged, csak és ki-
zarélagosan a Wiimote-é a f8szerep. A d-pad a navigélést se-
Fiﬁ, az A gomb maga a pointer megtalalasaban szolgél. A vi-
agtérképen a 6 alapkoncepcié, hogy séfélunk a sik, helyszi-
nenként éppen hogy csak 2-3 elagazassal felvértezett, linedris
palydakon. Itt érnek el minket a sorozatbél ismerés, véletlensze-
ri Utkdzetek. Az iranyités pofonegyszerG. A pointerrel kivé-
lasztod, hové csapnél, majd uténa a Wiimote kilonbézé irg-
nyokba t6rténé suEintﬁsévd kivitelezheted azt. A ,B” gombbal
egc;ly pajzs is magunk elé tarthatd, ezzel kivédheté minden tam-
adas. Alul van egy csik, aminek feldltésével (minden egyes iités
utén emelkedik) Master Stroke tamadasok is elécsalhatéak. Ez
olyasmi, mint a Final Fantasy jatékokban megismert Limit ké-
pesség. Miutan telies a csik, nyomd meg a 2-es gombot, és
mar is megjelennek a sotét fellegek, majd kivitelezhets egy
roppant erés tamadés. Ilyenkor kilénbsz6 akrobatikus moz-
dulatok kivitelezése jelenti a legfébb feladatot. Ilyen példéul,
amikor a Wiimote-ot levegébe emeled, majd annak lasszé-
szer() mozgatasaba kezdesz. Legvégiil, amikor mar végeztél a
kivant mozdulatsorral, egy el6re iranyulé itéssel kivitgezhetéi
a végsS, Master Stroke csapds. A csatdk egyébként nem rosz-
szak. Igen élvezetes ez a kaszabolés mechanizmus, hala annak,
hogy hozzarakiak egy igen kellemes komborendszert. Minél
tobb ellenfelet birsz legyakni elhibazott Gtés nélkil, anndl
hosszabb kombéléncot tudsz 8sszekstni. Ennek lényege a pélya
vé?i kiértékelésnél fontos. Minél magasabb pontot érsz eﬁ an-
nal mindségibb targy a jutalmad. Minél kilsnlegesebb matéria
all rendelkezésedre, anndl izgalmasabb és erésebb fegyver
kovécsolhaté példaul a varosban. Ennek igen fontos szerepe
lesz, mivel a jaték szerintem nem igazan kénnyd. Ha nem men-
tél végig t8bbszér bizonyos kalandokon, nem tépoltad agyon
a karakteredet, mindamellett nem ruhaztad fel a legjobb fel-
szerelésekkel, nem nagyon fogod majd tolélni a kiizdelmeket.
A csatdkban egyébként mindig segitségiinkre van egy baijtér-
sunk. Karakterts| figgéen quromatiﬁusan gyogyit minket, vala-

milyen magiaval erésiti képességeinket, vagy csak egyszeren

MARTIN BELESZOL!

Ismerem, de nem szeretem a ,ha nincs 16, {6 a szamar is” ér-
zést, f6leg nem a videojatékozasban, ami nem a hobbim, ha-
nem az életem. Erre a cuccra 6t egész pontot adnék, azt is
azért, mert tényleg nincs mas Wii-re. Nem fefszik a csapkodas,
ez az egyik ok, a masik pedig az, hogy 3 évvel ezelétt, az ak-
kori RPG kindlatban Veres Miki erre 4 pontot adott volna.
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tamadé vardzslatokkal prébalja megkénnyiteni dolgunkat.
Minden egyes pélya végén egy fégonosz var rank. Itt dltala-
ban minden tudoményunkra szikség lesz. A jaték mechanika-
ja lenyegében errdl szél: pici torténet, barangolds, majd ismét
vissza a varosba, Gjabb epizéd, varosban tépolés, torténet és
igy tovébb. Eltévedni nem lehet, ugyanis szinte csak egyenesen
kell menni, amihez szinte csak és iizc':rélugosun a d-pad felfe-
lé tartdsa szikséges. A varosban van egyébként matériabolt,
egy FegLyverbol?, kovécsmihely, a Dragon Quest sorozatbél is-
merds kocsma, no és a mentésre és gyogyitasra is alkalmas
templom is megtalalhaté. Ujdonsag viszont Stiletto boltja, ahol
érdekes minijatékokkal Uthetjik el az idénket. Az egyik ilyen
Féld6u| a darts, ahol a pajzsunk segitségével kell megéllitani a
elénk érkezé tiskéket, de emlithetnénk a Dragon Quest jété-
kokban megismert, alapkarakter fészereplésével jatszédo Sli-
me Crisis-t is. A feladat nem nehéz: minél tsbbet kell kivégez-
ni a kek zseléfigurabél, természetesen solyos idskeretek kézott.
Exira targyak megszerzése eziton is |eKetséges, de ha nem
vagy elég igyes, és inkabb a vakszerencsére biznad magad,
akkor akér tombolazhatsz is.

A DQS alapjéban véve nem — lenne — nagy durranés. Alig 8
éras jatékmenettel bir, linedris, és 6nmagt’:|gun eza csapkogé-
sos megoldas sem tdl izgalmas igy elsé hallésra. Ami meg-
menti, az a korités. A latvany igen kellemes, valahol a cel sha-
ded és poligonos grafika keveréke, amihez Akira Toriyama
mesés karakterdbrazolésa is tarsul. A masik kiemelkedd mo-
mentum az audiovizudlis rész. A szinkron a VIII. részben meg-
ismert profizmussal bir. Hihetetlen beleéléssel dolgoztak a
szinkronszinészek, sehol egy nyelvi hiba, sehol egy unalmas
monolég. Ami nagyon tetszik még, hogy minden karakter va-
lamilyen akcentussal beszél: Fleurette Eancia nyelviarasa pél-
déul annyira bédjos, hogy hallania kell minden{inek. A zenei
rész is tokéletes, amit Su iyama mester talal elénk ismét: a szo-
kasos Dragon Quest dqﬂcmok igényes, kdnny(izenei fiszere-
zéssel. A hangeffektek is a megszokottak. Gy&zelmi fanfare,
ajtényitas hang, lépcsé ropogdsa, mind NES-es, recsegds zo-
rej — van, ami igy 6rok. A karakterek is mind szimpatikusak, a
torténet felvezetése igen izgalmas, ehhez jon a szokésos Dra-
gon Quest hangulat, ismert szérnyek és vilég, szoval ezekek
azok, amik megmentik a jatékot. Wii-n talén ez elsé RPG,
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szoval jobb hijan be kell émi ezzel. A jatek maics egy

konnyebb kikapcsolédés, tehat aki a Dragon Quest epikus tar-
talméra végyik, az inkabb kerilie, de aEi mondjuk Eevesebb
idvel rendeﬁcezik, és szivesen kalandozna egy keveset, annak
mindenképpen ajénlom a kiprébalésat.

(A DQS tbb elskels cimmel is bir mar. Ez a legeladotiabb
nextgen RPG (csak Japanban fél millie, vilagszinten kozel
1 millié eladott darabszam), valamint a valaha volt legsikere-
sebb nagygépes Dragon Quest spinoff is...)

Kenny

/" DOS: THE MASKED )
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v szokasos dragon quest hangulat es kérites
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hénap van hatra a nyarbél, de nyomtatott formaban va-
l6 megijelenésiikkor mér az 8sz kopogtat az ajtékon — az
576 Konzoflol egyutt, hiszen zizunk tovégb! (Hacsak a Mar-
tint el nem nyelte a Sziget szérostiil-bérastil. :D) Remélhetdleg
a nyér mindenkinek Ogy — vagy kézel ogy — alakult, ahogy re-
méﬁlétek. Jémagam nem panaszkodhatom: egy Horvétorszég,
két Balcsi, néhany 6l sikerilt buli, par emlékezetes jaték és a
2001-es Konzol év¥0|yc:m kiolvasasa utén a pontot az i-re az
fogja feltenni, amikor jelen szém megjelenésének napjén elre-
ilok jol megérdemelt rodoszi vakaciomra. Igaz, egy nap sza-
Ecdségom sem maradt mér erre az évre, t?e majd beteg le-
szek, gond egy szdl se... :D
Fentebb emFékezei‘es jatékokrél széltam, melyekhez az idei
nydr sordn volt szerencsém. Az egyik ezek kézil a Wii exklu-
ziv Boom Blox. Martin a jaték atadasakor felhivia a figyel-
memet a boritén diszelgs ,A Steven Spielberg / EA Game” fe-
liratra, valamint biztositott arrél, hogy ez egy 6 cucc lesz. Iga-
za volt! Korunk egyik legzsenidlisabb rendezéjének nevére
mindenki felkapja a fejét, é&s mondhatom nektek, nem ok nélkil
— Spielberg e|§6 komoly jatékprobalkozésa remekil sikerilt.
Emberiink és az EA egyébként még 2005-ben irt ala egy
szerzédést, amely harom kozos jatékrol szolt. Ebbél az elsé a
most targyalt stuff. Spielberg maga is nagy jatékos, és a Boom
Blox &tlete dllitblag az utén éllt 8ssze, hogy Steven sokat széra-
kozott a Wii Sports-szal, és nagyon megtetszett neki. Sajat be-
vallésa szerint a célja olyan anyagok életre hivasa, umellyekkel
gyermekeivel egyitt tud jatszani. A Boom Blox pont ilyen! Leg-
nagyobb vonzereje, hogy életkortol Fﬁggeflenﬂlpmindenkii ma-
gaval ragad, leginkébb a siker mar-mar kézhelyes receptieként
ismert ,egyszer( és nagyszer(i” elvét valésitva meg.

CEL, TUZ!

A Boom Blox lényegeét a kis Jenga-kockak jelentik, melyeket
dobhatunk, hﬂzhoturﬁ(, s6t fel is robbanthatunk a szinte meg-
szémlélhatatlanul sokféle, ém egyszer( feladat megoldasa ér-
dekében. Mindez rendkiviil realisztikus fizikaval, nagyon lat-
vényosan valésul meg.

A cucc iranyitasa ec?rémaian egyszer(: keziinkbe kapjuk a
Wiimote-ot, a képernyére mutatunk, a B-t lenyomva forgatjuk
a kamerdt, az A-val pedig befogjuk a célt. Ezutan mar csak
egy |6 nagyot kell lenditeniink, és az A-t felengedve mar repil
is a golyé. Ha hozkodnunk kell a témbdket, az is pofonegysze-
rien, az A-t nyomkodva térténik. Ugyan a kamera mozgatésa
a Nunchukka(is lehetséges, de szerintem teljesen felesleges,
mivel nmagéban a Wiimote-tal ezt igen egyszeriien meg lehet

E zen sorok szovegszerkesztébe potydgésekor még szik fél

MARTIN BELESZOL!

Milyen szégyen, hogy ift egy game, amely 8-9 pontos értéke-

lesek tomkelegét zsebeli be vi|6gLszerte — hozzdteszem: goggclﬂ
orgal-

— és a jatekosok 99%-a még csak nem is hallott réla. A
maz6 mostohagyermekként kezeli, boltokban sem igazén kap-
hato, és ha most az 576 Konzol sem foglalkozott volna vefz.-,
akkor valészintleg nyom: nélkil merilt \?cﬂna feledésbe.
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oldani. Vagyis alkalmi jatékosoknak vagy gyerekeknek is na-
gyon kénny( belerazodni a Boom Bloxbal

Nézziik, milyen jatékmodok koziil csemegézhetiink. A fémenit
dttekintve fell)\;dezéi (Explore), kaland (Adventure), tsbbijatékos
(Party Play) és palyaszerkeszt (Create) szekciok dllnak rendel-
kezésre. A ka|onc{ a sztorizés, létvanyosabb és kombindlt mi-
veleteket magdba foglalé rész, igy hét ajénlom a felfedezé, az-
az betanits méddal valé kezdést. It a hat alapkategéridba tar-
tozé témbtipust ismerjik meg: bomba, vegyi anyag, gyémant,
hozhaté tembok, 16hets tembok, valamint elting téglak. Az
egyszer( am szorakoztaté feladatok értékelése arany, eziist és
bronz medélokkal trténik, és nagyban hozzéjérul a szavatos-
saghoz, ha igyeksziink a legjobb eredményre ratszni.

Kaland méduszban Udvezslhetiik a jaték animalt szereplsit,
a tégla formdijo dllatokat, melyek elsésorban a gyerekek szivét
hivatottak meghéditani. llyen pld. a Sherman Wollingfon i
névre hallgaté birka, Gorilda Gert gorilla asszonysdg, vag
Betsy Moo, aki egy tehén. De vannak persze tégla alako cicéﬁ
is! A kaland méduszban négy ,mesét” jatszhatunk végig,
melyben az aktudlis allatfajok vilagat kell megvédeniink a fe-
nyegetd gonosztdl. A torténetek verses formaban, rimes sorok-
ban keriﬁnek eléadésra, érilt aranyos, rajzfilmszert hatterek
elstt szerepeltetett, kartonbél kivagott figurakkal. Mindegyik
mese hérom fejezetbdl all, amikben élh{)[égban egyazon tipusy,
am mindig nel'lezed6 kihivasoknak kell eleget tenniink. Pld.
téglakat dobdlunk a bézisunkat fenyegets ellenségre, Jenga-
médra témboket hozogatunk ki a fornyon acsorgé kis fickok
életét megkimélve, avagy gerendakat iorogciunk a karakteriink
athaladasat segitends. Iit is sokat dob a szavatossagon, ha az
arany medélok lebegnek a szemiink elétt.

Nagyon iél sikerilt a tsbbjatékos méd is, amelyben akér né-
gyen egyittmikédve, egymést véltogatva vagy egymés ellen is
szérakozhatunk, a témadé, robbanté, megragads vagy dobé
tipust kihivasokban. Mivel sajnos Ggy q|¢iu|t, hogy a jatékot
nem tudtam elvinni tarsaségba, csak egymagam néztem bele
ezekbe, de igy is latszott, hogy nagyon vicces és szérakoztaté
palyak ezek, konzolpartikra ﬁih’jnﬁek!

Hab a tortén, hogy a pélyaszerkeszté médban sajat magunk
alkothatunk fifikds szinteket, értve ezalatt a 18mbsk kivalasztasat,

méretre vagasat, a kdrnyezet térgyainak elhelyezését, a palya
tulajdonsagainak (ids, jatékosok szama) megadasat. Legiogb
alkotésainkat barétainknak is elpostazhatiuk a WiiConnect24
segitségével!
Ha @ Eit'-;ntis,-kfcna-n vézolt véltozatos, szérakoztatd és igencsak
idérablo tartalom nem lenne elég csabité, azt még leirom,
hogy a szemet gydnydrkadtets grafikan 1ol a zenei oldalra
sem lehet panasz: bar a konkrét%eiéiek nem 6l komolyak, a
fizikélis (kdrnyezeti) hangok remekil sikeriltek, nagyon élet-
szeriek! En ezt a parjat ritkitéan egyedi és szellemes jatékot
mindenkinek ajénlom, de fsleg akkor 6 buli, ha tbben estek
neki. Szép volt, Steve!

Petinia

BOOM BLOR

ELECTRONIC ARTS

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: i[=]
jatszhatesag: kivalo
szavatossag: O
zene / hang: jO
hangulat: kivalo

1- 4 jatékos, 480p, 16:9

v sok es valtozatos feladat, kénnyd kezelés,
remek multi, palyaszerkesztd
X a sztorimaod inkabb gyerekeknek szal

9 pont
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Dragon ball, la quéte finale des 7 boules de cristal
venues des étoiles. dragon ball, pour un idéal,
combat glacial du bien contre le mal

Mér t8bb mint 10 éve annak, hogy az egyik kereskedelmi televi-
ziés csatorna megprobalkozott japén legismertebb anime-soroza-
tanak itthoni vefitésével, a Dragon Ball saga bemutatésaval. Akik
akkor nyomon kévették a neves szériét, azok talén picit talén mo-
solyognak a bevezets széveg olvasasa kdzben: az emlitett tévécsa-
torna ugyanis a franciaktél vette meg a vefités a jogét, igy frtént
az, hogy a mi sziviinkbe is ez a kellemes dallamocska lopta be
magét. A DBZ rajzfilmet feldolgozo videojatékok egyik Gjabb pél-
dényarél mér olvashattatok egy fesztet kordbban, az 576 egyik
legtehetségesebb, legkedveltebb, mindazondltal legszerényebb tesz-
terének jovoltabél. (DMC 4-es cimlap, PS2-es verzid). Most a Wi
véltozat sajétosségaira ternék ra legféképpen.

Dragon ball, la lutte infernale d'une petite fille d'un
enfant animal

Mint a korabbi tesztemben irfam, igen meg voltam elégedve a
bunyés game minden komponensével. Ugye itt van az sszesen
megnyithaté 163 (!) karakter jelenléte, ami mar Snmagéban is fi-
gyelemreméltd, de mindamellett a jétek tartalmi része is felettébb
kielégits. Ennek részletes bemutatasara most nem térnék ré, ha

MARTIN BELESZOL!

Kenny, Roxx, Oldern, Krug - errél a négyesfogatrél a Jo,

a Rossz és a Csof feldllasa jutott eszembe, kombinalva egr
vendégszereplével A Ravasz, az Agy... cimii mialkotdsbol.
Ki kicsoda? Ha ismernétek Sket, nem kérdeznétek... xD

nem haragszotok — tessék étlapozni a korébbi lapszamot, oft

részletesen bemutattam mér. Annyi legyen e|eg[;(, hogy csak a szto-
tok.

ri nmagdban 20 6rés, széval gondolhatidtok... En gyorsan vé-
gigzOztam ezt a médot ismét, mivel annyira jél 8ssze van rakva,
mindamellett csuda |6 a hangulata - féleg annak, aki DBZ fan. A
régi sorozatbél ismerds kommentér (angol-jopén vélaszhaté) tol-
mécsoldsa mellett, a széria szinte 8sszes nevesebb kizdelme vé-
gigizgulhaté Gjra. Tartalmi szempontbol a PS2 és Wii véltozatok
kozott csupan egy lényeges killonbség van, mégpedig pedig az,
hogy hiényzik a Disc Fusion méd. Ennek a lényege abban merilt
ki,iogy ha volt Tenkaichi 1 vagy 2 mentésed, akkor onnan ét-
hozhaté volt megannyi exira, valamint mér behozott szerepls.
Erthetetlen, hogygi-lo a masodik rész elérhetd Wii-n, onnan miért
nem lehet megnyitni valamit...2 Vigasz viszont az online méd be-
vezetése, vagyis inkabb vigasz lenne. Viszonylag tiirelmes ember
révén adtam egy fél érat a jatékosok megtgiu:':{éséra, de a vilagon
egy emberrel sem hozott &ssze a szerver. Allitélag nagyon laggol
a kizdelem, ha sikeril lejétszani egy meccset.

Dragon Ball, contre I'immoral, méchant oracle a la
force bestiale

Maga a bunyé akér a megszokott Classic joy/GC joy kombé se-
gitségével is navigalhatd, de aki igy tesz, az megfosztia magat a
Wiimote éltal kindlt mozgasérzékelds élménytél. A jatékban az
alapmozgds egyébként ugyanolyan, mint a PS2 verzié esetében.
Amiben a mozgasérzékelés szerepet jdtszik, az legféképpen a
specidlis mozduf:ltok kiviie|ezésénérérvényesij|. A megfelelden fel-
toltst Kl energia utén, a d-pad + irany lenyomasét kévetéen tégy
0gy, mintha a rajzfilmben Eﬂoﬂ mozci.lioiokct uténoznad! Goku-
val példaul csuklot Gssze (balkézben Nunchuk, jobban Wiimote),
majd j6l feltsltst energia utén egy jol idézitett karnyuités elére
(mint Ryu Hadokenie), és mér szdll is a Kame-Hame. Vagy lésd
Vegita Galick Gun témadasat: jobb kezedet kinytjiva mar szdll is
az aldés. Mint lathaté, minden Lorakiernél mésként kell mozdulni,
igy a kontroll begyakorlésa jéval tébb idét vesz igénybe, mint a si-
ma iranyitas esetében. Nem rossz méka, bar néhol mintha nem
lenne pontos az iranyités. Nemegyszer késik a tamadés, vagy
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yltalan nem jon elé — még van mit csiszolni a rendszeren. Fog-
juk fel Ggy, mint egy plusz opciét, elvégre az alap kontroll is adott.

Dragon Ball, la quéte finale des 7 boules
de cristal venues des étoiles

Latvany terén a Wii verzié természefesen tolmutat a PS2-n sem
csinya vizudlitason: szebb szinek, kontirosabb grafika, 16:9-es
megielenités, és persze Progressive Scan- Tényleg meseszép ez a
cel shading @brazolés. Ennél szebbet a sorozatban mar csak az
ebben a szamban szerepld PS3-as és X360-as Burst Limit fud mu-
tatni — simén hozza a rajzfilmben létott latvényt. Ami nagyon fet-
szik a kidolgozéasndl, hogy mind szereplék és azok ru%ézatui,
mind a kéryezet sérill az itkdzetek alatt. Szakad a ruhg,
sebzddnek a festek, a névénytakaréban zéldells fsld akér egy iz-
z6 vulkanikus kraterré is formalhaté egy nagyobb tamadas soran.
Grafikai terén még Wii-n is kivalé a program!

Dragon Ball, pour un idéal, combat glacial
du bien contre le mal

A jaték Wii-n is hozza az elvart mindséget, sét egy picit hozza
is tesz. Minden Dragon Ball rajongénk ajanlom a beszerzését,
akik meg analfabétéE a téméban, azoknak is ajanlok egy prébat
vele, féleg Ggy, hogy Wii-n til sok konkurens nincsen a témdban.

Du bien contre le mal...

Végére egy régi kedves toriénet. Hatalmas konzolos kockulds,
mindenki matt részeg, de legfcképpen Roxx. PS2 a tévé elstt, ben-
ne a Budokai 3. Négy éréja pérég a lemez, mindenki visit, sza-
kad. Roxx tvalt: BIIIIIMM A TESTIBEEE! KULDJED NEKIII! BIMM!
BIMM! BIMMM! Oldern betegesen nevet, Krug szentségel, ferge-
teges a hangulat. Hatalmas ttkzetek, fe|eilgetei|en este, ez a
Dragon Ball Budokai Tenkaichi 3!

/" DBZ: BUDOKAl )
TENKAICHI 3

ATARI / NAMCO BANDAI
MAS VERZIO: PS2

grafika: kivalo
jatszhatosag: O
szavatossag: Kkivald
zene / hang: kézepes
hangulat: kivalo

1-2 jgtekos, online, 16:9, progressive scan

v rengeteg szerepld, hatalmas tartalom,
a sorozat rajongoinak maga a kanaan
X az online mod hasznalhatatlan, a zene lehetne

valtozatosabb, nem pontos a kontroll
| ol a |
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Videojaték
Szakiizliet

FIGYELEM!

Bolti eladdi munkakorbe fiatal,
video- és szamitdgepes |atekok
terén jartas kollegakat kerestink
azonnall beléepéssel,
alabbi Gzleteinkbe:

» Budapest «

A fenykéepes 6néletrajzokat a
bzsolt@5/6.hu e-mail cimre
varjuk ,Budapest 576" jeligére!

» Debrecen «

A fényképes 6néletrajzokat a
bzsolt@5/6.hu e-mail cimre
varjuk ,Debrecen 576" jeligére!

» Szolnok «

A fenykepes oneletrajzokat a
bzsolt@5/6.hu e-mail cimre
varjuk ,Szolnok 576" jeligére!




LOUAK A SZOBABAN

meg oril ferraris jatékanak. Bar magét az autémarkat
W' nem becsili, de errél nem a piros auték tehetnek...
Am ne csavarodjunk afféle téveszmébe, hogy a game az F1
fanboyokra alapozva esetleg a hagyoményos autésjatékosok
szamara élvezhetetlen lenne!” A System 3 (kik kezdeH!:en meg-
alkotak az Last Ninjat vala — aldassék a nevisk!) szerencsénﬁ-
re egy minden szempontbél profi terméket gydrtott le, amely
befltés utan egybsl magéra hozott egy 60 megds update cso-
magot. Ezutdn mér csak pozitiv meg?epi ért, egybdl a cimké-
pernydn, ahol heroikus zene mellett azt vettem észre, hogy a
Ferrari bizony 1080p-ben pompazik a képernyén! Maris vi-
démabban rei:eregtem a f8meniiben, konstatélva a sajat team
alapitdsanak tényét, egyéni szponzor matricakkal és effélek-
kel. Ez kell is, hiszen a nevet egy létez6 versenysorozat adkta,
amit 1993-ban alapitottak a burzsuj tulajoknak, hogy élesben
is hajthassak a bérbs| és Fizetésbéil vasarolt kedveskéiket. A
szokésos versenymodok kozott akad egy autéskartya meccs s,
amin nagy nosztalgiaval élvezkedtem, de vannak fermészete-
sen 16 jatékos online, arcade, és komolyabb trophy meg chal-
lenge versenysorozatok szokds szerint. Fel is mentem a netre,
de igen kevesen taldltattak, imigyen &sszesen harom ismeret-
lennel nyomtam par versenyt, cﬁdbéil az egyik be is jeldlt ba-
ratnak. J6 ez a netplay méka, de azért a Grid ebben joval tob-
bet nyuit. Visszatérve a szinglizéshez, elsének az arcade rész-
ben szaguldoztam, drémmel konstatélva a 1080p-s felbontds
megmaradésat és gyors kezelését! Nem tudom, a tsbbi fej-
leszt6 miért képtelen ezt tamogatni, és furaméd pér jaték am-
csi véltozata mellett az EU példanyok csak 720p-sek, de végiil
is gyakorlati jelentésége nem soi van felenk. Azért latszik,
ogy nem ez volt a 6 cél, mivel példaul a visszapillanté elé
ronda tikrézédést produkal, és a motorhaztetén a téj sem reE

Vége van a nyarnak, hivos szelek jarnak, Dzsoniboy

MARTIN BELESZOL!

Nem az a jaték, amirél oldalakon keresztiil fognak vitazni
a nethuszarok, de ha nagyon ra vagy geriedve az autéver-
senyekre, egynek szerintem mindenképpen [6. A sokféle

égi, klasszikus mode"F;f: is vannak benne!

Ferrari — egészen r
- vezethetSségének lehetésége kifejezetten izgalmas opcié.
Stilusat tekintve valahol aszimulétor és arcade kozott halad,
feloton, de egy biztos: nem az a tipikus jatéktermi szaguldas,
anndl valamivel Gsszetettebb.

lektal 1l szépen, legaldbbis ebbél a nézetbs| vezetve, mert ne-
kem ez a megszokott és kezelhets. Van belss, miszerfalas le-
hetéségiink is, de ezt én nem nagyon szeretem, mert alig latok
valamit, hiaba ez a rendes autéfgan a valés vezetési pozicio.
Egyébként mindig réhsgok a szimulator vs. arcade vitdkon,
mert @ mindenfé?e tényeket felvonultaté felek olyanok, mint
akik sajat tapasztalat hianyaban szexképek alapjan beszélné-
nek arrél, milyen lehet a képen latott nével a valésagban a do-
log. Igy most is csak fogcdfjjuk el, hogy a iechnikaiionzulténs
szerepére felkért Bruno Senna szerint a lemodellezett auték fi-
zikdja és kezelése erésen megkozeliti a valésagosat, aki meg
nem ért ezzel egyet, az legyen szives vele lerendezni. Termé-
szefesen nem keﬁ’ egy igazi Ferrarit bevdllalni virtudlisan, hi-
szen a szokvényos segitségek, Ogymint példaul a kipérgés-
meg a blokkolasgaté éﬂitgarésévormindenki a megtofélhatia
a neki megfelels autékazési kérilményeket. Ezek aztén majd
fevonc')dnai ugyan az éles versenyeken elérhets bonuszokbél,
de legalabb nem a falat, meg a koriilsttink porgé tajat nézzik
egy kévérebb gazfrccsnél.

A falrél jut eszembe a térésmodell, ami sajndlatosan eléggé
silany lett, mivel igen nagy sebességgel kellett a betonfalba
csapddnom ahhoz, hogysfei'driﬁn az elsé spoiler, és némileg
berepedezzen a szépvéds. De fogjuk ré, hogy ezek ilyen spe-
cidlis versenykdriilményekhez megerésitett autécsodak. A t6b-
bi auté szerencsére nem nagyon amortizdlt le, mivel igen fé-
nyes értelemmel megaldott soférokkel jonnek ki a palyara. Az
otrél letorni ugyan nem lehet Sket, mert egybdl reagélva
visszahUzzék a korményt, de nem rende||<eznj< a sok més jé-
tékban megfigyelt csélatassal, imigyen a tokéletes nyomvona-
lon kiviil mést is latnak, helyezkednek, életszer hangulatot te-
remive. Kiprébdltam a latétavolsagi tesztet is, vagyis megdll-
tam az Ot kdzepén egy gyors egyenesben, de 6l Eikeriﬂgeﬁek
a tobbiek. A nehézség szintén iéreholélfcioﬁ, mert bar az elsé
par versenyemet megnyertem, késébb riltem, ha a kdzépta-
jon meg tudtam tartani a poziciémat.

A kezeléshez visszatérve azért nem csak pér csiszka variala-
sara van lehet8ségiink, mert a rendes versenyzésnél megenge-
dett a fenékmagassag, felfiggesztés, lengéscsillapitok, anti-roll
aramkar és kerékszogek varialasara, amikkel tényleg dgy allit-
juk be auténkat, ahogy nekiink tetszik. Ha nézegetitek a képe-
Let lathatiatok, hogy ezen opcidk mellett azért a kinézetet sem
hanyagolték el. Az auték precizen lemodellezettek, de maga a
palya is nagyon j6l nézett ki. Picit ugyan kissé tempera- vagy
viz?ésiékszinﬁek a dolgok, de lehet hogy csak nekem, ugyanis
az allergia miatt viszketd szemeimet vakarés cimén szinte mar

playstation 3

visszanyomtam az agyamba. A sebességérzet novelése céljé-
bol az oldalt elsuhané kép kapott egy kis mozgaselmosast,
széval a ,nincs sebesség, all a taj” mantrézok legyenek elége-
deftek (és menjenek mefrézni, ugyanis a sebességérzet az
egyik legcsalokabb valami a vilagon). Am nem csak idealizélt
napsitéses idében sétakocsikazhatunk, merthogy vannak
esoversenyek is! Ezekben persze az autok is érzéien ebbek,
ahogy az kell, de sokkal jobban feltinik a t&j megvaltozasa.
Annyira 6l eltalaltak a vizes aszfalt kinézetét, hogy ilyet nem
is tudom, mikor lattam utoljara. Emellett fojja a szél az esét,
belsé nézetben ablakiarls fisztitia a szépvédst, nagyon oft van
az egész. Egyedil talén az autdk verte eséfiiggény nem elég
nagy, bar ezt végil is betudom a védett kerekeine(.

A Ferrari Challenge dltalam jonak taléltatott, 16 palyaval,
az 6sszes F modellel, és sok letslthets tartalom igéretével —
ajanlom nékiek!

Dzson Enzo Dzsonzo

FERRARI CHALLENGE: )
TROFEO PIRELLI

grafika: (o]
jatszhatosag: O
szavatossag: O
zene / hang: (o]
hangulat: (o]

1 jatékos (16 onling),
720p,/1080p, 61 mb hdd

v szepen kidolgozott kocsik, elvezetes versenyek
X grafikai aprosagok, nincs osztott multi
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playstation 3

bajkeverdnek 6 cselekedeteket Ee" végrehajtania?
Az Overlord téméja legtéképpen ez. Adva van egy feiéleszieﬁ
Dark Lord, egy jj¢épitends Dark Tower, és egy vilag, amit a
hatalmunk alé ke" Gjra vonnunk. Sajnos nem kapunk%é infor-
méciét az elézményekrél, vagy hogy kik vagyunk és mieért,
meg Ogy dltalédban semmirél, egyszerien csak felébreszt min-
ket Gnarl, aki az aktudlis betanité karakter szerepét is jatssza
a Minion Master cim mellet. No igen, minion... Bar egy éve
Csipi irt a jatek X360-as véltozatardl, megkimélve benneteket
az elébanydszasatsl, most leirném a fébb iranyvonalakat.
Széval, (anti)héstnk brutkéd kinézete ellenére e?;'z::; visszafogott
harci és egyéb cselekményeket képes végrehajtani, ém é
ezért fartja a lényhordait! Ok azok a kopasz goblinfélék, EE
akadékoskodas nélkil mennek urukért a tiizbe, széllnak szem-
be a legvadabb ellenségekkel, vagy éppen aldozzak fel magu-
kat a gazda egészsége, vagy mandija érdekében, a megfelelé
oltarndl. Hogy mennyit idézhetiink meg belélik, az a jétékbe-
l e|6rehciac?ésunkré|yés a ledlt birkék meg egyebek begyjt-
hets életerejébs| szarmaztatik. Faijtdjukat tekintve pediglen
négyféle van belslik, amiket szinik kilsnbdztet meg. A bar-
nzi harcolnak és erések, a pirosak a tiiz mesterei, a zoldek su-
nyin hatulrél mérgezik meg éldozataikat, a kékek pedig gys-
gyité képességekkel vannak felruhdzva. A figurak iranyitasa
nagyrész manudlis, vagyis odaterelgetjilk Sket, ahol tennivalé
akad, de célpontkijeldléssel ré is uszithatjuk Sket barkire vag
barmire, esetleg egy megieldlt hely védelmére rendelhetjii
szolgdinkat. Harci erénk is nagy részben t6lik figg, de emel-
lett hullarablés cimén j6pofan felszedegetik az elhaldlozott el-
lenségek véds és tamadé fegyverzetét, a jobb munkavégzés
érdekében. Azért a Lord sem feljesen védtelen, ugyanis az

ilyen az mar, ha egy fégonosznak kikialtott, és rot
goblinszerségek hordaival manipuléléd, mindenhatéd

MARTIN BELESZOL!

Csipi kilencet, Dzson hetet adott az Overlordnak, tehét az
igazsag minden hivatalos emberi szémitas szerint valahol a

ket kozott kéne, hogy legyen... de nincs. Az Overlord
ugyanis egy olyan game, amely erésen megosztia a kozon-
séget. Tényleg szedd le a demot, és azutan donts a vasar-
lasrol. Szoltam.
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egyhang csapkodason kiviil négyféle varazslast képes vég-
hezvinni. A tizzel nagyszerien ?elgyﬁiihaték komplett boza-
tablék a bennik lapulé hobbitokkal, @ Domination az elfghsé-
geket befolyasolia, a pajzs az ugye védekezés cucc, a Minion
meg hiiséges izéinket motivalja és teszi hatékonyabbd. Ezen
dolgok egy részét a letslthets demébél mindenki j6l lecsekkol-
hatja, amit ajénlok is, mert ugyan a game érdekes, de Ggy ér-
zem, nem mindenki tudja majd élvezni. A jatékmenet nem
unalmas, mindig kapjuk az Gjabb killdetéseket, meg lehet8sé-
geket (fegyverkovacsolés a toronyban, Urnénk szeszélyei,
Abyss kapuk), csak valami hianyzik beléle, ami kerekké és
sszefogotta tenné a cuccot. No, azért nem olyan rossz ez,
csak példaul nem mindenki tudja beleélni magat egy go-
nosz/j6 kdézpontl, némi stratégiai érzéket is igényls akcios
szerepkérbe.

A kettdsség azért dll fent, mert f6gonoszunk ugyan rendelke-
zik egy nagy sotét toronnyal (ami egyelére romokban hever),
meg durvéan kinézé péncéﬁol, valamint a hozza valé harci esz-
kdzzel, de alapvetéen segit a birodalomban él8 paréjoknak,
kik viskokban tengefik nyomorult élefiiket, és a foldet tarjak t5-
kot termeszive, vagy ériaspatkany feldolgozé manufaktoraban
tevékenykednek. Am ha valami OK miatt elkezdjik Sket ledldss-
ni, merd passziobdl vagy inkébb az értékesebb életerejitk mi-
att, korrumpélédunk és gonoszodunk. Egy idé utén a parasz-
tok megelégelik eme mivoltunkat, és tamogatas helyett {6l ne-
kiink témacﬁmk kaszaval, meg egyéb folklor eszkozokkel. Hogy
ki mit tart szem elétt, az ra vcneﬂizva, de megfelelé gonoszsa-
gi dllapotban mas lesz tornyunk fejlesztési lehetésége, mas va-
razslatokat tanulhatunk, és més szinezetii szolgakat fejleszthe-
tink. Gonoszodni persze lehet még sok egyébgel is, példaul a
hézaik lerombolgatéséval, de erre majd mindenki réjén.

Egyébként engem ez a minion dolog erésen emlékeztet a Ka-
buto nevi jatékra a régvolt idskbél, nem csak a kis lények ma-
chinélasa miatt, hanem abban is ilyen jellegtelen gruﬁ(a és ki-
dolgozatlan animacié volt. Ebben a vildgban mintha nem len-
nének részletek, elnagyolt karaktermodeﬁek és béna szinpalet-
ta jellemzi a tajat, amin csak ront a PS3 véltozat hagyoményos
recézése, az élsimitas hignya miatt. Ennél egyébként engem
i:)bban zavart a mozgésok, ugrasok és egyéb, alapszinti fizi-

at kivané effektek kula kiviie?e, amité| olyan az egész vilag,
mintha papirbél épiilt volna fel, a lényekkel egyitt. Nincs sem-
minek stlya, a mozdulatok darobosc{ és nélkiloznek minden-
féle naturalizmust. Higba a sok rombolhaté dolog, szétverhetd
hordok meg effélék, ha a sokéves PS2-es Baldur's Gate engi-
ne-s gamék mindenben verik — a felbontason kivil - ezt a lat-

DR. JEKILL ES MR. HIDE

vanyvilégot. Na, de ne keseredijiink el, hiszen a Sony-s next-
gen verzi6 tartalmaz egy X360-hoz csak killon beszerezheté
extra kijldetéscsomagot, végre nem fekete semmit nézhetiink
toltsgetés kdzben, hanem szép képeket, valamint kaptunk egy
kis ingame térképet a jobb téjékozodas érdekében.

Akinek multiban témad kedve gonoszkodni megteheti, akar
osztott képernydn, akar netre kétve, ahol egymas ellen vagy
kooperativan gizonyirhaﬁuk lordsagunkat, bar a game nem a
tobbjatékos médusardl lesz hires. A netes multit ki akartam
gyakorlatban is prébélni, de egyszerGen nem taléltam akfiv
csetepatét, amibe beszallhattam volna, igy a multizast maxi-
mum barétok kézétt ajanlom, mert a kommuna elég kihalt. A
kezelhetéséget azt hiszem még nem emlitettem. Az egyik jo
az uraséﬁ, a masik pedig a minion-csoport irdnyitéséra szofi
gal, és véleményem szerint igen kdnny( elsajéfitani a kilonfé-
le mozgasokat és parancsolatokat. Batran ajénlgatni nem me-
rem a stuffot, mert én is csak olyan masfél éra utan kezdtem
érezni a feelinget, de arra nem volt elég, hogy elgondolkozzak
egy sajat példéany beszerzésén.

Overdzson

OUERLORD: RAISING HELL

CODEMASTERS
MAS VERZIO: X360
grafika: kbzepes
jatszhatosag: O
szavatossag: O
zene / hang: (@]
hangulat: kb&zepes

1jatekos (2 online, coop])
720p, 473 mb hdd

v erdekes jatekmenet, humor
X kézepes grafika, gyenge tértenet
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em kérdéses, hogy az internet kordt éljik a jatékiparban

(is). Am ez szerencsére nem csak az aktudlis javitécsoma-

gok letdltsgetésében nyilvénul meg, hanem ~ példéul az
alant lathaté Gj R&C fejezet megszerzésében is, amennyiben képe-
sek vagyunk kissé macerés modon fizetni érfe a hazéankat még
mindig magasré| lekulazé PS Store-ban — vagy megvarijuk a le-
mezre nyomorgatoft valtozatot, amely biztosan kaphatd lesz az
576 shopokban is. Egy biztos: nem kell oltéri nagy varakozassal
tekinteni eme esemény elé, mivel ugyan kultuszszintii alkotésrol
van szé, ém ha engedem a gonosz énemet széhoz juini, az azt
mondja, hogy ez a game inkébb egy vaskosabb elézetesnek felel
meg, mint egy Gjabb teljes, komplex torténetnek a péros életébdl.

Az alaptériénet folyoménya szerint ugyebar a térpe robotot el-
vittek az onik, imigyen filles barétja inkabb pératlannak lenne ne-
vezhet8, mint pérosnak, de g sors ebben a részben mellé adta
Talwyn Apogee kisasszonyt. O ismerés gondolom, neki volt a két
idiota harci robotja a Tools-ban, és sajnos most sem veheijik &t a
keziinkbe — Ggyértem az irdnyitését, imigyen szerepe megmarad
statiszta szinten. Tovabbi ismerds szereploként feltiinik a Rozsdas
Peti (Rusty Pete) elnevezési robotkaléz, aki éllapotabél itélve al-
landéan petréleumos befolyés alatt éll, ami nehéz sorsat hivatott
ellensolyozni, lévén & volt Slag robotkaléz-kapitény csicskéja
(most pedig Ratchet csicskéja ugye). A fékaléz szintén lathatd eb-
ben a fejezetben, és ez most ilyen poén volt, hiszen a mechano-
idnak csak a feje szerepel, amit Pefi hurcol egy botra tiizve. Sét,
a torténet aivezetéseit is 6k adjak eld, kissé egyszer(, am stilusos
grafikai kéritéssel, széval az a&apréma a fécimzenété| kezdve az
ellenségekig a kalézos stilusra épl.

Haseink Clank és az onik utén nyomozva talalnak egy szerkeze-
tet, amit egy bizonyos Darkwater kalézkapitany készitett pont az
Oni dimenziéval tériéné kommunikacié céligbdl. Sajnélatos moé-
don az emlitett gépkaléz mar nem funkciondl (elhalélozott), imi-

yen a masina S[r.l>einditc'1sa koriilményes lészen, aminek orilink,
Eiszen ez ad a jatékosnak olyan 3-4 éra felhétlen szérakozast. A
kérilményesség a kaiézhaiéﬁoﬂén kezdédik, ahol Gifent megcso-
dalhatiuk az eséts] nedves acélfedélzetet, meg a szélben lenge-
dezd anfennds jelz8oszlopokat. A kalézos pélya afféle bemelegi-
tés, ami utan egy szigeten taléljuk magunkat. Ez is deja vu érzést
keltett bennem, de hat ez nem csoda, lévén az eredeti model-
lekbdl és grafikai elemekbdl épitkeztek az alkotok. A rajaként rep-
desé halakkal meg piros rakesiga ellenségekkel benépesitett ré-
szen konstatéltam, hogy a magnescsizmat meghagytak, meg vé-

il is eleg sok fegyver és kityli elérheté maradt, hiszen csak ro-
Ecikc’:nk képességeit kell nélkilozni. Ennél fogva nem repkedhe-
fink, marad az ugrélés. Eme hianyosségot kompenzalandsé elég
sok helyen talélkozunk rugés kilsvakkel, amikre rédllva és ugor-
va egyet elég nagy tavolsagokat hidalhatunk at. S6t, egy masik
extra elemet is kapott a jatékmenet, ami Ratchet multifunkciondlis
szereldkulcsanak telekinefikus képességét jelenti. A hivatalosan
Kinetic Tethel elnevezési effekt azt teszi, hogy bizonyos tavolsag-
rél megragadhatunk dltala bizonyos targyakat, minekuténa azo-
kat hozni-vonni szikségeltetik a tovébgzu!adésunk érdekében.
Jellegzetes felhaszndlésa a tavolugro eszkézek felhizasa és
olyan platformok pozicisba 1aszigé?650, amiken étugrandozva
juthatunk tovébb. Néha kisebb parbeszédbe is elegyedhetiink a
szerepldkkel, mindenféle jopofa kérdést feliéve vagy vélaszolva
az vékre. Sét, a papagdjos csempész is felttnik a szinen, bar

MARTIN BELESZOL!

Ide mindenképpen be akartam irni, hogy mennyibe fog ke-
rilni nalunk a lemezes verzié, és hogy mikor érkezik, de

sajnos nem sikeriilt megtudnom. A programrél annyit, hogy
ebben végre tényleg ugralni kell, széval ez a sz6 szoros ér-
telmében platformjaték.

| NINCS

most csak egy killdetésként beépitends alkatrészt, valamint egy
darab fegyvert lehet venni t8le, az Alpha Disruptort. Sajnos a no-
térius csavargyijtéket ez nem nagyon mofivalhatia, viszont més-
ra meg nem lehet kalteni a begydijtstt aEcr)é dolgainkbél, mivel se

yver, sem pedig pancélarus nincs a bolygén.

Van ellenben pér Egrlang, amikben megismerhetjik az ojités-
kent elkényvelhet feny-arnyék alapt metodust. Ez annyit jelent,
hogy vannak rit, piros szemd, denevérféle allatkak, cmi{ nekiink
ronfanak, és nem nagyon lehet velik semmit csindlni. Kivéve, ha
felszediink egy kisméretii és zolden foszforeszkalo bekafélét, és
szerencsétlent Ggy hurcoljuk magunk elét, mint a faklyat szokas!
EttSl a pirosak megrémilve elmenekilnek, Ratchet pedig tovaha-
ladhat. Felvenni aeﬂékofaén kivil még lavadarabnak kinézé izzé
sziklakat is lehet, amik lezart ajtok széttorését szolgdliak. Aitét
nyiini némi logikai feladvény megoldasaval is kell ma]cj, példaul
italt keverni a robotpincérne({némi angoltudas kell hozz4), fejbél
megismételni par orgonafutamot, és &sszerakni egy arnyképet.

HogK ezek tényében megéri-e eme letdlthets ?eiezef? Budget
aron kapunk olyan hat palyat, egyetlen bolygét, sok harcot és sok
Ugyességi elemet, és a E venciinket par éra erejéig. Hat nem tu-
dom. Gyiijtéknek biztosan megéri, cTe aki nem tudja mi ez, az
elébb a telies nagyjatékot jtssza végig. Plane, hogy a kévetkezé
letslthets epizodot 2009 valamikorra igérik...

Dzson

playstation 3

/" RATCHET & CLANK:
QUEST FOR BOOTY

SONY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS :

grafika: (=]
jatszhatosag: kivald
szavatossag: elmegy
zene / hang: (=]
hangulat: (o)

1 jatékos, 720p,
3.5 gb hdd [install)

v Uj kalandok varnak rank
X kevésnek érzem, a folytatas meg 2008-ben...
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JAki szérnyekkel kiizd, vigyézzon,
nehogy beléle is szérny valjék.”
(Friedrich Nietzsche)

GERMAN MITOLOGIA

A kezdeti semmiben, amikor a vilag még csak egy hatalmas
szakadekbol allt (Ginnungagap), alakult ki a jég és kéd (Nifl-
heim), valamint a tiiz {Muspe!f}J orszaga. Niflheimben keletke-
zett Ymir, az érids, valamint Audumbla, a hatalmas tehén.
Ymir alvéas kozben izzadni kezdett, és honaljabél egy né és

ferfi bojt els, akik késsbb gonosz ériasokat nemzettek.
Késsbb egy Bor nevii 6rias unokdjaként sziletett meg Odin.
O és testvérei megaltek Ymirt, mert dishések voltak ré az éria-
sok elszaporodasa miatt, és megteremtették belle a vilagot.
Testébdl lett a terméfold, koponydijabél az ég, vérebsl a folyok
és fengerek, csontjabol a hegyek, hajabol (ﬁék, bokrok, foga-
ibol pedig a sziklak. Muspeﬂ 8l szikrakat fogtak és felhajitot-
tak az égre; ezek a csillagok. Az Ymir testébs| elsboit torpék
a Fold négy sarkan dlinak, ahol az eget tartjék: Eszak, Dél, Ke-
let és Nyugat.

Mikor Odin és térsai az erdsben sétéltak, meglattak két fator-
zset, és ezekbd| megteremtették az embert. Odin életet adott;
Loki megformdlta arcukat, létni, hallani és beszélni tanitotta;

Honir értelmessé tette és jarni tanitotta Sket. gy sziletett az
elsé emberpar, Emba [szillo] és Azkr (kérisfa) = t6lik szarma-
zik minden ember. '

Az Edda (a Trmén |e?(endékot osszefoglalé kevert miifajo

ma) szerint a hatalmas kéris Yggdrasil-fa alkotia a vilégot.
Gydkerei a mélybe nyolnak, kéztik megszémlélhatatlan kigyé
nylizsog, egyik gyokere pedig egészen az Alvilagba ér, Mimir
érias kotjdig, me|);/ a bolcsesség ?orrélsa. Masik gydkere az 6rok
fagy birodalmaig, Niflheimig ért el, északra. A harmadik pe-
dig Azgardba nydlt, az istenek lakéhelyéig. Az Yggdrasil tor-
zsén mokusok szaladnak, és lombjéan, melyen a feﬁﬁk feszkel-
nek, egy sas il. Ez az a fa, melynek lombjarél egy szarvas le-
gel, és tovében az emberek viﬁ:::ga pusztulésra van itélve. A
gyokereit Nidhdgg sarkény réagja. Mikor a fa elpusztul, eljon
a vilagvége. De amig Yggrdasil elég vizet és taplalékot kap,
nincs ok aggodalomra. Az 6nt6zésérél harom istennd, a Nor-

na gondoskodik, akik a ‘Ewéibe latés képességét birtokoljak: -

Urd a milt, Verdande a jelen, és Skuld pedig a j6v6.

A fa éagain mindenki kényelmesen elfér. Kézépsé égain az
emberek, a legfelsé dgain az istenek élnek. A foldon, Mid-
gardban laknak az emberek, Azgardban az istenek, és Jo-
tunheimben az éridsok. Midgard és Azgard egy szivar-
vannyal van 8sszekdtve. Ezt a hidat az istenek épitették, és a
valkrok kisérik at rajta a hési halottakat az istenek vilagaba.

Azgard az istenek otthona, kézponti épiilete a Valhalla. Ide
jutottak a hési harcban elesett férfiak, akik hajnaltél napestig

gyakorolhaﬂdk harcmivészetilket. BSségben mulatozhattak,
dven volt szamukra étel és ital. :

Az istenek két nemzettségre oszthatok: Azok és Vénok, me-
lyek harcban dlltak egymassal. Az Azok kozétt Tyr, Odin és
Thor a legjelentdsebb, a Véanok kézétt pedig Baldr, Freyr és
Freyra.

A Ragnarék (,az istenek végzete”) a vildg végén vivott csa-
ta, amelyet az Odin vezefte istenek és a Lokit is soraiban fudé
érigsok vivnak majd meg. Ebben az ésszecsapdsban nem csak
az abban részivevd istenek, Sridsok, és egyéb teremtmények
t6bbsége hal meg — a csata végén a vilégon minden és min-
denki elpusztul.

BALDR NYITANYA

Eredefileg Ggy gondoltam, semmilyen komolyabb bevezetét
nem teszii a jaték bemutatésa elé, am sok-sok éra &riilt gomb-
nyomkodés utén bebizonyosodott, hogy magérdl az aEci6r6|'
oi;an sokat Ogysem lehet papirra veni, ezért inkébb egy kis
6sszefog|a|6va? kezdtem a sort, hogy akit érdekel a Too Hu-
man sztorija, az jobban képben legyen a germén mitolégiaval
kapcsolatban, amelyre egyébként széz szazalékban épil a TH
sztorija. Eppen ezért (mivel az elébb csak egy zanzésitott verzi-
6t olvashattatok) érdemes uténanézni a telies mitolégianak, ami
rendkivill érdekes és izgalmas pillanatokban bévelkedik.

Ahogyan az immaron sok-sok éve késziils jaték is, amely
még az elsé Playstationre lett bejelentve, majd atkoltozott Ga-
mecube-ra, hogy végil az X360-as Ujgenerdciés gépre jelen-
jen meg — egy trilégia elsé részeként. Hazudnék, ha azt mon-
daném, hogy meglétszik a j6 pér évnyi munka a kész termé-
ken, de legyen, elfogadjuk Denis Dyoct indulatoktél sem men-
tes megnyii:rc'muldsét azzal kapcsolatban, hogy a tényleges
fejlesztés csak az utébbi négy évben zajlott (hat évig csukege'- :
szélni valamirdl szintén nem erény — csak mt=_'gieg)fzer{1%.(lJ

A lényeg azonban, hogy Baldr itt van, a Ragpafék o kiszo:
bon dll, Loki gépesitett csapatai folyamatosan ostrom alatt tart-
jak az Azok népét, akik iranyitasunk alatt — kiegésziilve olya-
nokkal, mint példaul Thor — igyekeznek visszaverni a tamadé-
kat, mielétt mar tol késs lenne. De tudjétok mit2 Csapjunk a ho-
rok kozé, djion a metal!

MIDGARD ES AZGARD KOZOIT

Amennyiben nekivagunk a torténetnek, kivalaszthatiuk a ne-
kiink tetsz8 kasztot, amelyikkel végig akarjuk rombolni a jateé-
kot (fegyverekben, kiizdéstilusban van a killénbség — nem:
mindegy mondjuk, hogy duplakarddal, hatalmas kalapaccsal,
vagy éppen egy ember nagysagi gépagyival éhajtasz zozni
a Valhalléba vezeté Gton), aztén jchet a tobbéranyi zozda,
amely a Diablo, a Dynasty Warriors, és a DMC/GoW legjobb
hagyomanyai szerint left &sszetakolva. Alapvetéen azért nem
sokat lehet irni a jatékmenetrél, mert minden a legegyszeribb
médon zajlik, avagy mész a téged vezets, elére meghataro-
zoft cs60ton, és igyekszel mindenkit a legjobb tudésod szerint
attériteni Odin seregébe. Persze ez sokakndl (senkinél) nem
mikadik, igy inkabb legyakod a még mindig ,Loki az Isten!”,
J|zi Ragnardk, 6csém!”, ,Hogy a valkiirsk lovagoljanak meg,
bazzeg!” kezdetii népi rigmusokat skandélé tsmeget. Egyedi-




li meglepetés az, hogy a hagyoményos gombokkal nem tudsz

Uzdeni (ezek az ugréshoz, gururcclshoz, egyéb akciokhoz
szolgélnak), a ravaszok csak a varazslatokhoz és |6fegyverek-
hez%unkcionc’:lnck, igy felmeril a kerdés, akkor a sziré/va-
g6/ uté fegyvereknek latszé targyakat mivel vesszik igénybe?
A vélasz: a jobb analég korro?, amely opciéval megsziinik a
normal kamerakezelés, ami ezottal atvalt automatikusba, illet-
ve ha finomitani kell rajta, azt egy egyszeri gombnyomassal
(bal felss flipper) megoldhatjuk, mikor is a hatunk mégé keril
a kameraman.

Ezen feltl vannak a fejlesztések (skills), a felszerelésink igaz-
gatasa (equipment), amely meniipontokat a start lenyomasa
utén érheted el. Természetesen a skills-t csak a szintlépésekkor
lehet allitgatni a kapott pontok alapjén, a felszerelésiinket pe-
dig tsbbnyire az ellenﬁ:leink c’:har elejtett cuccokbol kapjuk,
plusz a voréses-sdrgasan villogé kis tornyokbél is kinyerhetiink
ezt-azt.

Nagy feladatok nincsenek. Eljutni egyik pontbél a masikba és
legyakni mindenkit. Néha kikerilink a virtudlis erdébe (térbe),
ahol egy-egy kaput kell megnyitunk kislonleges képességeink-
kel, de ezen kivil semmi, ami akér csak eg sLicsit is megmoz-
gatné béarmelyik részinket az ujjunkon kivil. Igazi egyszerd és
a legésibb 6sztoneinkre haté henteléssel c':lluni szemben.

SZOLJON A RAGNA-ROCK!

A program mar az elsé pillanatban megfogott. A kis csirke
Baldrommal nekiindultam a sétét és fémes fo?yosékon, mikdz-
ben mechanikus démonokkal kiizdstem meg a csapat tobbi

tagjénak oldalén, de a zene (kérusok, melankolikus vagy ép-
pen pattogd és monumentdlis dallamok), és a stilus akkor is tet-
szetdsnek tint. Aztan haladtom elSre a torténetben, megtortént
az elsé szintlépésem, megszereztem az elsé aranysisakom,
amely kivalé kiegészitdje lett pancélzatomnak, vagy éppen ki-
jutottam az erdébe, amely trességével és mégis fiszta természe-
tességével valt kedvencemmé — mindez hatalmas élmény volt!
Ezek utén persze |6t oz a tipikus eset, amikor a jatékos bele-
esik egy programba, amely magéval ragadja, és nem engedi
kiszallni egészen addig, mig a le nem tudia a stuff minden
egyes percét. Igy jartam. Réttam az utakat, fejlesztettem ma-
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gum és pancélzatom (millié és egy lehetdség van, amivel egye-
ibbé — sajatta — tehefjik karakteriinket), finomitottam a harci
stilusom — igy amikor mér valéban hordékban tamadtak rank a
démonok, képes voltam arra, hogy ide-oda cikézzak kdztiik, és
gy csapjak le réjuk, hogy 6k hozzam sem érnek. Megidéztem
Fenrir erejét, vagy éppen a nagy medvét. Szét akartam rogni
az Istenek s*ggét, de legféképpen Lokiét, hogy aztén a Ragna-
rok szemébe nevessek, mikézben én lovagolom meg a valkiirs-
ket. Ez egy ilyen jéték. Hsies, férfias... a 300 a germéan mito-
l6gidba énive. Az igazi metdl, a féktelen erd és vadsag.

Természefesen mindezt kettesben is nyomhatod, amennyiben
gold eléfizetéssel felkapaszkodsz a netre, és kivalasztod a co-
op médot, ami azért odaver rendesen. Egy ilyen program ket-
tesben, vagy akér négyesben még nagyobb élvezet! Bar Thor
tarsul hozzank a szin L’ kampdany alatt is (és ahogy elvarnank,
hatalmas kétkezes kc?apécsétvul vag rendet az eﬁenfe|ein|< s0-
rai kdzt), ahogy néhény viharvert kézkatona is, azért az em-
beri jatékosokat még mindig nem pétolhatia egy futkarozé
rrovl:_;ramsor. A tobbes jatékon kiviil vannak még/lesznek még
etdlthetd kiegészitések (plusz palydk, fegyverek és pancélok),

igy tényleg érdemes odafigyelni a TH online lehetéségeire.

BELEPO A VALHALLABA

Megmondom 8szintén, hogy ugyan nagyon kellemes csalé-
dés lett szamomra a Too Human, azért van nem kevés komoly
negativuma is.

Ad1: Nem 0l valtozatos. Megyiink a hivés fémfalak kozott és
itlegeliink. Legalébb néha lennének csaték egy-egy kiilsé hely-
szinen, méghozza olyan igazi nagy csatdk... elvégre az iste-
nek habortjarél van szé. Hianyolom a helyszinek véltozatos-
sagét, illetve a monumentalis 6sszecsapésozat. A hangulat igy
is Gt... igy is n6 valami annak a jatékosnak a léba koze, cﬁd
néneminek sziletett (avagy tokos egy game ez), és nekidll a
Too Humannek (mar ha sikeril beleélnie magat), ém ha mér
ennyit vartunk ré, akkor igazan nagyot kelleft volna robbanta-
ni. Persze, a Diablo sem arrél hires, hogy folyamatosan vélto-
zik a t4j, de... és akkor is de.

Ad2: A kamera. J6 ez az analégos kardozés megoldas, és
tobbnyire az intelligens kamera is mikadik, de elég nehéz at-
szokni erre az iranyitdsra, néha belegabalyodik az ember,

lusz pérszor az automata kamera is hajlamos rossz szég-
ESI/ igyetlentl mutatni minket.

Ad3: Grafikailag még erésithették volna a projektet. Nem
csOnya, sét... ém idﬁriént mégis olyan érzésem volt, ho
nem vitték tolzésba a kidolgozotisagot. A pancélok, a fél%
karakterek gyonyoriiek, az &sszkép viszont picit fura. Talén a

Srnyezet feszi?

Ad4: Na, ettd| kiborulok. Ték j6, hogy ha meghalok, akkor
jon egy nagyon szépen kidolgozott Vl’llil'jl‘, aki elviszi magaval

a testemet, majd ezutén a legutébbi mentésnél kezdek jra (a .

mentések automatén jonnek), méghozza gy, hogy a habord
pontosan oft tart, ahol befejeztiik (akit méar megéltink, az ha-

lott is maradt), de az mér nem annyira az, hogy ezt mindig vé-
gig kell nézni, nem lehet elnyomni. Az ember idegeire megy
egy idé utan. Binhédés e|harcczlozésun|<érr?

Am ami hiba van, az csak ennyi. Emellett oft vannak a j6 fu-
lajdonsagok, amiket mar kordbban is megemlitettem. A fej-
lesztési lehet6ségek, az igazi hack & slash Eungulot, a csoda-
latos zenék, az a kozel tiz-tizendt 6rényi élvezet, amit a szing-
li méd mar snmagéban nyoit, és akkor még oft az online is.

Persze ez csak egy szimpla kaszabolés program, igy sokkal
tobbet ne is vériun{ t8le. Paran majd jénnek azzal, hogy de
hol az innovéci6, meg killonben is... és errd| képesek lesznek
hatalmas esszéket is irni, de nem kell réjuk figyelni. A nem a
felsébbrendiséggel és a sznob, elit tarsasagokba fartozéssal
foglalkozé szimpla jatékosok értékelni fogjék a Too Humant,
mert j6 game. Mar persze ha szereted a stilust. Egyediil a val-
tozatossag lenne fontos Gjitanivalé a program esefében, de er-
re minden esély megvan, azt figyelembe véve, hogy elvileg fri-
logicnak szénjak a cimet — ha zéld utat kap a terv az elsé epi-
z6d fogyasanak figgvényében. Reméljik.

De arjc’:"ig is bardtaim, rigjuk szét az istenek s*ggét, de
legfoképpen Lokiét; idézziik meg az &si erdket; viviuk meg a
fémes és heroikus kizdelmet; lovagoljuk meg a valkiréket; és
mikor majd utunk végére ériink, egyiitt réhégiink a Ragnaré-
kén, mikszben lelkeink a dicsé Va ﬁ;f.-"o Bsvényére lépnek!

Bsjtss Gabor
bojtosgabor@gmail.com
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ént kutatni, urant banyészni, j6 olimpids jatékot fejleszteni
G nehéz melok. Tudés, erd, és a {6 olimpiés jaték esetében

nagy adag kreafivités szikségeltetik hozzajuk. Az olimpia
/ atlétika interaktiv feldolgozasanak szandéka nem most értett
elészor elhatérozassa, mér a nyolevanas évek elsé felében is pro-
bélkoziak vele, nem kevés sikerrel. A kor joystickiekergetés ver-
senyjatékai az irdnyitokat kegyefleniil romboltédk ugyan — mehet-
h'.inﬁ( Ojabb adag Quickshotért Bécsbe az 6tvenmdrtc'ls valutake-
retbdl -, de jatékélmény szintjén akkor még mikodiek. Azota elfelt
er6s hisz év, a videojatékok Gigye és komplexitasa nagyot lendilt
elére, a mai akcidjaték mar nem egyenls az akkori akcisjatékkal,
a mifajok dénts tobbsége elényére valtozott. Az atlétikés anyagok
viszont mintha megragadiak volna egy furcsa, az idé mﬂ|éséra€i(e-
véshé fogékony goddrben, ahol még mindig ezerkilencszaznyolc-
vandtét irmak. A 2008-as olimpiai program — a Sega féle hivata-
los, legalébb is — tovabbra is a gombok 6&riilt nyomkodasat, az
analég kar vad tekergetését iqr?iciéveiendé példanak.

Irom ezt Ggy, hogy a Summer Athletics tulajdonképpen nem
is olimpids jaték — és mégis az. A 2008-as Nydri Jatekok idején
jelent meg, a benne felvonultatott sporfok innen vélogatnak. Csak
semmi sem licencelt, a cim sem, a stadionok sem, a sportolék sem.
Ami nem AKKORA hétrény, egyrészt a Sega is csak a cimre, meg
az egy darab standionra adta &t a megfelels dollarkstegeket,
masrészt pedig kvazi megvalésithatatlan — a teljes kérd jogvasar-
las sok ezer sportolét érintene, éppeszii kiadé ennyi pénzt ilyes-
miért nem ad.

Licenc ide vagy oda, az sszehasonlitésbél furcsa médon mégis
a rot, német fe]i:esztﬁk dltal Gsszedobott kiskacsa, a Summer Ath-
letics keriil ki gy&ztesen. Nem azért, mert annyira 6 jaték, hanem
azért, mert 'og jaték, mint a Sega / Eurocom péros dlal haztar-
tési hu||ac|éLbé| dsszekalapdlt Beijing 2008. Utébbi (a hivatalos
prébalkozés) dllatorvosi |6Eéni példazza a fentebb leirtakat, kont-
roller-gyilkos, végteleniil unalmas, mar-mar sérté médon igényte-
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Py

Bar valahol kellemesebb game, mint az el6z6 szamban
tesztelt Beijing 2008, kilcsinyben és tartalomban alul ma-

rad. Ha valasztanom kéne a kettd kozil, nehéz helyzetben
lennék: azt mondom, megvérnéam, amig ennek a Summer
Athletics-nek lemegy az ara.
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len jaték, ami egyedil a kilesin terén tud valami pozitivat felmu-
tatni. A német ik legalabb megprobaltak, a Summer Athlefics
mélyén csillog némi kreativitas. A feldolgozott huszonnyolc ver-
senyszém papiron ugﬁran soknak tinhet, de tulajdonképpen nem

az. Uszasbdl van &iféle (a szdz melltél a négyszer szazas vegyes-
vélisig), futasbol hétféle — oké, ezek tulajdonkeppen kiilsn ver-
senyszémok (nand, hogy azok!) de nem kiilénbdznek ANNYIRA
egymastdl, hogy jatékszempontbél nyugodt szivvel teljes értékien
mésnak fogacﬁuk el ket. A kindlat tehét kicsit sovényka, a csa-
patsportok teljesen hianyoznak (nem csak itf, ebbe az utcaba ed-

ig senki nem haitott be), de ami van, az legalébb - nagy szdza-
lekban — korrektiil meg lett valésitva.

A korrekt megvalésitas alatt esetiinkben azt kell érteni, hogy nem
erdltefték 10l a rangatésdit, sét, ahol lehet, teliesen elhagytak. Egye-
dil a révidtavo futészamokndl futhatunk 8ssze velitk komolyabban,
de itt is Uigyeltek arra, hogy més elemekkel keveriék a hiivelykujj-
gyilkos futamokat. A iéréﬁgzmek keverése egyébkent (szerencsére!)
az egész jatékra jellemz8. A futasndl kilén jatékmechanika a start
és cﬁnis (idézitett gombnyomds), vagy itt a alén legjobban, legét-
letesebben megvalésitott versenyszam, a mugrés — az ugrds ere-
iét a klasszikus golfiatekokbol atemelt ,,ké?szer?enyomés” médszer-
rel hatérozod meg, maga a gyakorlat pedig egy a zenei / ritmus-
jatekokat idezs, erésen az iclqézitésre alapozé, a gyakorlat nehéz-
ségével egyitt valtozé bonyolultsagt analég kar mozgatési soro-
zat. A magam részérd| az olimpiés 'éiékoi%qn az fjészat a nagy
kedvenc — a Summer Athlefics ezt kérHéle izben télalia, szerepet kap
a videojatékban ritkén lathaté rekurziv ij is. Az fj@szatban a Nyéri
Atlétika ismét kegyetlenil elpéholja a Sega féle probélkozast, kife-
jezetten élvezetes, a lovés fizikajat, a kilétt nyil természetes ivét fi-
gyelembe vevé médon jatszhatunk modernkori Robin Hoodot.

A Summer Athletics nagy, és f4j6 gyengéje a prezentcio
mindsége. Ami gyengécske, de nyugodtan réakaszthatjuk a siral-
mas jelz6t is. Ez Kérem, eléz6 generdciés szinvonal, nagyfelbon-

tasban. Nem is tudom, hogy latiam-e ennyire csinydcska Xbox
360 (ezt teszteltik) jatekot. A stadionok és a palya kidolgozasa
szédaval még csak-csak elmegy valahogy, de a sportolok botra-
nyosak. A karrier-médusz elején kételezéen végrehajtandé kar-
c:Kier-kreécié a Playstation 2 korszak elsé harmadénak vizudlis
viszonyait idézi, a kevés poligonbdl felépitett, homalyos, alacsony
felbontést textirékba csomagolt sportolék latvanya akér mé
nosztalgikus emlékeket is ébreszthetne — de inkabb kannyeket csa
a szembe. Nem az &rémté.

A game szolgdltatasok terén sem dllia meg a helyét: karrier,
egyedi versenyszamok, helycserélgetés ,multi”, és kész. Online
szekci6 nincs — még egy nyavalyés netes ponttabla sem, pedig az
illene mér, igy, 200810&

A Summer Athletics lathatéan kis kéliségvetést, a kredit-lista ta-
nulséga szerint kis csapat dltal Gsszehozoft jaték. A mdgé pakolt
fjileieE frontjan ol teljesit, felveszi a versenyt a j6val na yobEc;(ijh-
ségvetést maga mogott tudéd konkurenciéval, sét, le isiﬁr&izi azt.
Kar, hogy az amigy korrekt jaték pont a kilesin, és a hozzaadott
szolgdltatasok terén bukik el — igy csak kozepes, pedig lehefett
volna belsle valami sokkal jobb is Legkdzelebb?

Liquid

grafika:

jatszhatosag: O

szavatossag: kdzepes
zene / hang: kdzepes
hangulat: kozepes

1- 4 jatékos, 720p

v a szokasosnal joval Gtletesebben
megvalésitott versenyszamok

X keveés sport, vizualis szempontbdl

nagyon gyenge, nincs normalis multi
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A NAGY PINATA-VALSA

lis Conker), némi melléfogas, de dltaléban egyedi és for-
mabonté Stletek, aztan egy kisebb sorozatgyartés, mar
amennyiben a Pinata-szériat nézzick, amellyel megfogtak
fiok isten labat, hiszen az utébbi par évben a Trouble in

Paradise mér a harmadik VP-korong, ami megjelenik 360-ra.
Hogy mi a siker titka? Végy alapul egy korabban mar jél ma-
kdjéi otletet, amiért a kisgyerekekté| kezdve a haziasszonyo-
kon at egészen a fura életet él6 japanokig mindenki bolondul
(tamagotchi). Azutén szijjal be, de nagyon, vagy haszndl]
egyéb tudatmédosité szereket, hogy szines és abszurd dllatké-
kat képzeli magad elé egy szines és abszurd vilégban, majd
ha mindez kész, készits az egészbdl egy modern agrar/allat-
szimulatort, ami ismételten bejévés az elébb emlitett célkdzon-
ségnek (amelynek részivevsit azért még lehetne sorolni — akar
a végtelenségig is). Nagyjabél ennyi. Mikadike Mikadik. Jo-
pofa? Az. Kell2 Majd a cikk végén eldontsd.

A pinyataknak helyet adé vilag bajban van, hiszen a démo-
nyaték 6rddgi fervet eszelnek ki: egy o:?/cntés fulkenyi fove-
zérléterem szamitdgépes rendszerénelfa atbazisaval igyksd-
ve igyekeznek megszerezni az uralmat a teljes népességen,
hogy igy tyrcnyaré?(ké véljanak (szerintem ez az egész féE lo-
gikus és siman elképzelhets). Hogy a fédémonyata mennyire
gonosz és ultraromlott, az mar az emlitett eseményeket bemu-
taté kis filmecskébdl is kideril, hiszen satanian kacag, és az
égnek emeli a kezét. Rémiszts... még a pinyata-kertben dlldo-
gdlé kis kukacom is megborzongott (nem, nincsen adult-tartal-
ma ennek a mondatnak). Persze mindez aranyosan és vicce-
sen van tdlalva, igy jokat mosolyogva vesszitk tudomésul: a
szerveren minden adat térélve lett, igy Gjra kell népesiteniink a
pinyata-birodalmat. Mielétt a tenyészbikéak fellelkesiilnének,
muszéj lelomboznom 8ket: nem személyes kontaktussal alkal-
mazott szaporitasra lesz szitkség, hanem inkébb stratégiara,
mikozben egy profi szimuléiorrz? jatszadozunk. Uccuneki. ..

A szokés nagy Or, igy helyet kapott a lemezen egy hatarok és
feladatok nélkili Just for g:n mod (ami nem ,csak rajongok-
nak”, hanem ,a méka kedvéért”, barmennyire is szivesen keve-

Furc egy dllatfaj ez a Rare... kultjatékok (kdztik a zsenid-
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Volt egy szép kertem, bekaltozott a kukac. Edes volt, fejen
kdrtam a lapattal, mit sz6l hozza. Kifekiidt. Sirtam. Jott még
egy, meg még egy, ezeket Ssszemelegitettem, szilefett is egy

kicsi, amit elvitt egg madar. Sirtam. Fejen kirfam hat a ma-

darat, aztan késébb kibékiltiink, és szereztem neki part. Szi-
lefett egy kismadar, amit elvitt egy réka. Fejen kirfam hat a
rokat, de izombdl, hat az anyjat vigye el le JI(Ejzelt:-zblo. Ebben
az 0j részben még nem tudom, mi viszi maig el a kisrokaimat,
de hogy fejen kirom a rohadékot, arra megeskiiszom!

rik manapsag a fun és fan szavakat), ot a multi a neten vagy
linkelve, és természetesen a f8 attrakcié, avagy a ,torténetes
méd”. Ezen megindulva 6 kis tutorialban lesz résziink, avagy
lelki vezeténk, Lefos (még egy betd van a nevében, de arra nem
emlékszem, és kilonben is, kit érdekel, igy sokkal mékasabb)
bemutatia az alapokat, majd a szerelmi héromszég utolsé tag-
ja, Langston fog okoskodni meg feladatokat adni, utana meg
[6n minden cséstil, mér azt sem fogod tudni, hogy ki kicsoda,
és mit akar. Egyébként lathatéan oc?uﬁgyeltek a kezdeti oktatés
kialakitéséra, hiszen Lefos nevétd| eltéréen igen sokat torédik
velink: kisegit az opciok megismerésében, tanacsokat ad, stb.
A feladat pedig egyszer(: tedd rendbe a kertedet, illetve uténa
is gondozd azt, hiszen csak és kizérélag egy épolt és rendes
he?yre hajlandok betelepiilni a kis pinyciéi, cﬁ’ik uténa eszeget-
nek, sétélgatnak, szaporodnak, avagy élik a sajat kis éleh'.iiet,
amit dolgod végeztével nyugalomba he[yezkedlve naphosszat
bémulhatsz majd - ez az igazi reality show.

Ha mér pinyatak. A TiP-ben t6bb mint széz élslény kapott he-
lyet, és ebbdl tsbb mint harminc teljesen 0j faj. Van katica, gi-
liszta, hangya, réka, bélény, orrszarvi, gorilla, szarvas, ping-
vin, sarkiréka, rozmar, hiéna. Mindenki megtalélia a maga
kedvencét. Véltoztak a helyszinek, hiszen kimozdulhatunk
odunkbdl, figyelhetjik pl. a sivatagok és sarkksrok élévilagat,
majd ha az c’:||atkéL bejovések, és |6 az dllapotuk, akér be is

yomoszolhetjiik ket egy uiuzétésLéba, hogy aztén kertiink-
Een szabadon legyenek engedve (persze ilyenkor a hazaihoz
hasonlé karilményeket kell teremteniink a szamukra, igy keril-
het a kerti legeld és tavacska mellé akéar egy havas hegycsics,
vagy egy kisebb sivatag is — hat nem otletes?). Am ez még
mindig semmi, a lehetéségek szama tulajdonképpen végtelen
a pinyata-gyartasban, mivel a Microsoft még egy dologban
Gjitott: kér‘rrékqi beolvasva (ezeket elvileg egy ,visual card”
nevij cuccal lehet elkésziteni, az igy kredlt pinyatékat meg on-
line is cserélgethetjok majd az ismerésokkel) sajat, egyedi pi-
nyatékat készithetiink.

Tulajdonképpen ennyi a lényeg. Vigydzunk a kertre (asunk,
antdzink, Uﬁerﬁnk, épitink), alkalmazzuk az 0 eszkézsket (pl.

vonat), megnézzik az L'J\ tajakat, minijatékokat oldunk meg

(Futéverseny stb.), figyelitk a meg-megjelens és rombo-
l6/pusztité démonyatdkat, pérositiuk a zenére tancolé és ba-
lettozé dllatkékat (édesek a fejik felett dobogé rézsaszin szi-
vecskével), vagy online bulizunk a haverokkal. A lehetSségek
szdma szinte Eork’:ﬂcn, éppen ezért nagyon erésnek tartom a
Trouble in Paradise-t. A hangulat t, a grafika tovabbra is
egyedi és stilusos (emiatt kapott kivélét, amagy technikailag in-
kéEb i6 lenne), a zenék és Eon ok aranyosak, széval minden
rendben van, egyedil talan cb%o tudnék belekatni, hogy to-
lontol sz6szmotolés a jaték, és aki erre nem vevé (nincs ideje,
vagy alapbél tirelmetlen), az hamar megunja - ezzel meg-
fosztva magat egy hihetetlen élménytél. Allatb*zik, angolul tu-
doé gyerekj(, illetve jatékos kedvii telndtiek, parok, és életszi-
muldtor-kedvelsk batran kézelitsenek, hiszen a Viva Pinata el
fogja 8ket varazsolni. Pléne akkor, ha az eredeti programmal
még nem jatszottak. Részletes beszamolét az elss részrél a
100. szémban olvashatiok.

Béjtés Gabor
bojtosgabor@gmail.com

/" DIDAPINATA )
- TROUBLE IN PARADISE

MICROSOFT GAME STUDIOS / RARE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
jatszhatosag: O

szavatossag: Kivald
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1 jatékos (2 coop, 4 online / system link)
dd 5.1, 720p,/1080i, xbox live

v tokeéletesitett Ujgeneracios tamagotchi
X sok a szdszmadsz, kicsit gyerekes

8.5 pont
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Homd Grenade

kekkel ellentétben mar évekkel korabban beindul a marke-

tinggépezet, minden nagyobb volumen( project a publikum
bevonasaval és égets figyelme mellett készil, a Liodés utan vi-
szont alig masfél hénapnyi esélyt kap a bizonyitasra. Ha letelik a
45 nap, irany a polc aEc’: része, rosszabb esetben az angol nyelv
dltal ,,Eargain binnek” nevezett szekcio, amely a ledrazott termé-
kek purgatériuma. Ha elsére nem jétt be, hogyan prébalkozhatsz
mésodszorra? Ujrakiadéssal, budget aron. Es ez dltalaban bejon.
Viszont Plafinum-Classic verziéba%elenyﬂni nem szokés, az irat-
lan szabély egyesekre a jelek szerint mégsem igaz. A Capcom a
Lost Planet: Colonies esetében nem csak, hogy belenylt, de
rogton bévit is, méghozza tartalmi fronton, ami aztén tényleg
egyedildlls. De szikséges?

&
Erdekes dllatfajta a videojaték. Mas szérakoztatéipari termeé-

Mi volt a Lost Planef? Retro érzéssel nyakon éntott akciodozis me-
chékkal, hatalmas rovarokkal és havas bolygéval. Pont. Nem
tobb. A Lost Planet nem csindlt forradalmat, nem irta Gjra a jatek-
triénelmet, egyszerlien csak szérakoziatott, az étlagnél jéval
magasabb nehézségi szint mellett, egydltalan nem térédve azzal,
hogy a halal minden sarkon oft leselkedik. Mert igy kell csinlni,
ezzel pedig nem is volt baj. A Lost Planet oft hibazott, hogy nem
volt képes mindezt egy kibontakozésra képes térténettel és kézre
allé irényitassal télalni. A LP az esetek t6bbségében egydltalan
nem felhasznalébarét, némely percekben pedig egyenesen érthe-
tetlen médon ugrdlt a helyszinek és az események kézott. A rossz
hir2 Mindez egy fikarcnyit sem valiozott, a Colonies az eredefi

MARTIN BELESZOL!

A tartalmi jitésoknak nagyon ériilsk, az inkompatibilitasi
problémak miatt morcos vagyok. A game szdmomra még

mindig csaszar, de ha nem lennék nagy kedvelsje, nem sze-
reztem volna be ezt az 0j kiadést. Nehéz ﬂEy @ment mon-

dani ré ilyen béséges kinalat mellett, hisz tulképp ez is csak

egy kiegészits...

R Y 576 konzol

KOLONIAK HABORUJA

kampany részbe nem nydl bele, igy a kiadés megvésarlasaval e
tekintetben pontosan ugyanolyan élményben lehet része minden-
kinek, mint az alapverzio esetén.

Am ez nem jelenti azt, hogy a Colonies ne fudna Gjat felmutatni.
It van régtén a térténet me%i:é csapott harom 6] médozat. A Sco-
re Attack pontszerzésen alapul, minden egyes ellenfél, megsem-
misitett tereptargy utin megadott mennyiségl pont jar, amely
nem csak folyamatosan n, de éssze is fizhets, igy csalva els
kombindciékat, egyfajta sajatsagos arkad izt adva az alapvets
akcidhoz. A Trial Battle az MGS széria pétlslagos kiadasaibdl is-
meré&s lehet, it gyllekezik a sztori 8sszes nagyobb rondasaga,
ahol minden boss tetszés szerinti sorrendben a féldbe déngsl-
hets. Az Off-Limit a tulajdonképpeni raadas, amely a karakter
mozgassebességének draszfikus megemelésével és a rendelkezés-
re c’:ﬁ;é [8szerkészlet megtriplézasaval nyGjt az eddiginél is adre-
nalinddsabb élményt.

Tagadhatatlan, hogy ez eddig csupan az érdekesség kategoria-
ba esik, a Colonies é attrakcidja a mulfiplayer porcié. Elsé kér-
ben lehetéség nyilik az akridok oldalan ki.'lzczeni: az Akrid Hunter
moédozat falén a legizgalmasabb, a jatékosok egyik fele az akri-
dok bérébe bujik, a mésik meg a vadasz szerepét veszi fel em-
beri alakban, a feladat a tolélés. Az Akrid Egg Battle az unalo-
mig ismert CTF kissé atszabott valtozata, a Counter Grab a King
of the Hill itteni megfelelsje. Egyediség talén még a VS Annihila-
torban fedezhets fel, ahol mindkét csapat egy darab mechaval
rendelkezik, a cél a masikét ledardlni. Mindezt megfejeli az
dsszes eddigi térkép egybecsomagolésa, a PC-s és PS3-as verzi-
obol atemelt mapekkel 6sszesen 20 helyszin vérja, hogy az 0j j6-

tekmodokkal mindenki bebarangolja, ttkézben felszedve a 10 ¢j
fegyver valamelyikét.

Mindezt az eddigi, eddig sem tul jatékosbarat iranyitas mellett,
ami valljuk be, nem csak dnmagéaban, de a hasonszér multipla-
Eer orientdlt jatékokkal szembedllitva sem éppen a pontossagérdl

ires. Az LP legnagyobb gyengéje fovabbra is ez, amit a Capcom
orvosolhatott volna, ha mér a tartalmi részbe belenydlt. De nem
tette, s6t, a Colonies feljes egészében inkompatibilis nem csak az
alap LP mentésekkel, de mindennem; feliegyzett statisztikéval, igy
a hosszo jatékérak sorén magas szintre képzett multiplayer har-
cos nem emelhetd ét, réudésu?o szerverek sem latjak egymast. A
Colonies teljesen kilonallé jatekként viselkedik, ami nagyon nem
6, a legtsbb aktiv felhasznalé ugyanis japén és tsbbséegik béven
az emberfeletti szintre torndzta a karakferét, igy Gjoncként sok
esélye tényleg csak a veteranoknak lesz. De tulajdonképpen 8k
uzot, akik a Coloniest le fogjak emelni a polerél: a t5bbiek béven
megelégedheinek az alapkiadassal, p|cﬂ'£rmi6| fuggetlendl.

LOST PLANET COLONIES |

grafika: (=}
jatszhatosag: kdzepes
szavatossag: O
zene / hang: k&zepes

hangulat: (=]

1 jatekos [2-16 onling], xbox live, 720p

v Uj jateékmodok és térképek
X valtozatlan iranyitas, inkompatibilitas
a korabbi mentéssel

7.5 pont



KANE ES A HET RABLO

kusabb dolog konzolféldién, akkor az biztos az expanzié

intézménye. A PC aranykoranak szamité kilencvenes
évek meghatdrozo jatékipari eseménye a lehetd legtavolabb
all a PlayStation és Xbox familiatél, na meg a huszonegyedik
-szazadiol: kiegészitét gydrtani manapsdg nem szokds, érthe-
tetlen okbél. Pedig olcsé, egyszer(i és-remekiil kiszolgdlia a ra-
jongoi iiényeket, feltéve, ha tényleg van mégatte tartalom és
nem csak egy kdtegnyi gyorsan sszedobott térkép lapul az iz-
léses csomagolas mégott. A Kane's Wrath ilyen is, olyan s,
mint a vegyesfelvagott.

EN, A TIBERIUM

Ha nem ismered az elézményeket — cirka 13 év teljes reperto-
arja — bajban leszel, a Kane's Wrath olyan batran ugral a C&C
univerzum fontosabb eseményei kozott, hogy eléz6 életében
minimum balett tancosnak keﬁeﬂ lennie. Az egy és egy tucat
misszi6 alatt @ NOD oldal hullémvastthoz hasonlatos karrierje
keriil @ boncasztalra a szokésos télalasban: élészereplds filmek
digitélis hatterek elét, szandékosan toljétszva, mindF;zt hérom
fejezeten keresztil. A viszonylag kdvethetetlen torténésekre ra-
tesz egy lapattal a Kane's Wrath viszonylagos révidsége és a
tény, hogy csak egy frakcié szerepel benne a jatszhato oldalon,
ami kevés és rovid iddn belil unalmassé valhat. A megoldas?
A kampanyon feliil a csomagba pakolt Kane's Challange mé-
dozat, amely majd egy tucat missziét tartalmazé gyditemény a
letez6 Gsszes oldal szerepeltetésével, valtozatos objektivakkal,
akciodis eseményekkel, na meg j6 par 0] egységgel, szerencse-
re minden oldalon. Van itt minden mi szem-szdjnak ingere 0j-
ratervezett repilégépektsl marconabb tankokon at egészen a
mindent letarolé kiilonleges darabokig. Minden faj egy darab
az atlagnal joval eréseb% idtékszerre?rende"(ezik, melyek be-
vetése kdnnyen eldonthet egy akar vesztesnek tind meccset is,

feltéve, ha jokor és 6 helyen tiinnek fel a csatatéren.

Mit sem érne mindez a Command & Conquer 3 irényitasaval,
amely a PC-hez igazitott interfészével és az alapvet6 funkcick
megbonyolitasaval bizony nem volt egy |e<':nyé|ﬁ)m‘ Az EALA

H a az egér és a billentyiizet kombinacion tol van miszti-

MARTIN BELESZOL!

i _ | a jatékkal, mint 4 fogasos vasarnapi
- mega-ebéd utén az elém tett géz6lgé haldszlével: imadom,
 biztos finom, de mér csak a szemem kivanna. Ok, ez filzas
- volt, hiszen olyan megrézéan sok stratégiai game nincs a
_ piacon, tehat aki erre izgul, annak 6romét fog okozni, de

 kiegészits. Jon a kdzhely: csak rajongoknak. -

sz6lva elmehetett volna lefalthets tartalomnak is ez o

djragondolta méghozza nem is akarhogy, a Kane's Wrath tol-
zas nélkil oz egdi i legjobb megoldast kindlja a konzolos
RTS-ek terén (|egu|c':gbbis a mar kiadott szoftverek terén, lasd
Elétel). Az épitkezés, oz egységek menedzselése mind egyet-
len nagy koér alakd menirendszerben csoportosul, ahol az iko-
nokra %ékve minden azonnal elérhets. Kézre allo, letisztult és
remekil hasznalhato rendszer, amely egy megoldhatatlannak
hitt problémét hidal at elegansan, ha nem is tokéletesen. Az
egyes egyseégek és kiilonbszé fipusok szakaszokba rendezés-
re iovéb%rc sem az igazi, a teljes kori mikromenedzsment és
az aproélékos taktikai lepések kivitelezése tovabbra is a kbzel
lehetetlen kategoriaba tartoznak, ami felveti a kérdést, hogy
mi szitkség van PC-centrikus stratégiakra konzolon, miért nem
lehet teliesen 0}, a kontroller kéré épitett jatékot késziteni? En-
nek megvalaszoldsa viszont most nem feladatunk, a tovabbi
jatékmodok bemutatasa viszont igen, mert abbél van béven.

Skirmish és multiplay terén Kane haragjéanak nincs miért szé-
]qyenkeznie, a sokrétt bedllitésoknak héla a létez6 6sszes felal-
Gs és helyzet létrehozhaté, igy a szavatossag e tekintetben gya-
korlatilag végtelen. Az online porcié alé pakolt 6t jétékméd min-
den igér’egle kielegitve szolgal ki maximum négy fét, az esetek
tobbségében sajnos nem szaz szdzalékosan: a lag nem ritka je-

lenség, a szerverek és a gépek mintha nem birndk a strapdt, a
nagyobb 8sszecsapasok alatt dltalanos probléma a képfrissites
akadozésa és a kamera makrancoskodésa. A Kane's Wrath lét-
vanyvilagaval nem fog dijakat bezsebelni, nem ronda de min-
denr{;pp jocskén elmarad attél az élménytél, amelyet maximalis
fokozat mellett egy j6l Ssszerakott PC-n produkalni képes. De va-
lamit valamiért, az évenkénti mdsfél konzolos RTS fermés miatt
ezt elviselni mindenki kénytelen lesz, mert a nem til valiozatos és
torténetileg kissé kaotikus felszin alatt egy tartalmas RTS lapul,
amely intenziv és villamgyors Ssszecsapasaival tovabbra is a
leggyorsabb adrenalin dozist képes a véraramba juttatni feltéve,
ha megadijck neki az esélyt. ErcEmes.

&C 3: KANE’S LWURATH

grafika:

jatszhatosag:
vatossag:
e/ hang:

hangulat:

1 jatekos (2 -4 onli

mentés 2 mb, live vision kamera, dd 5.1

v finomitott irdnyitas
X gyenge toértenet / kampany

7 pont




teres akciojatékokkal, plane zsebkonzolos vonalon -

még, repilésbdl is joval kevesebb van mostansag, mint
korébban. Eppen ezért a Super HIND-ot akér hianypotlé al-
kotasnak is tekinthetiik, rotoros akciémorzsénak korunk auték
és fegyverek uralta jatékiparaban.

Sztori van, meséliem? Mesélem. Kézeljovs, a mi kék planétank.
A dolgok rosszul dlinak, az asvanykincsek szitkdssége hatalmas
irészibe (a Konzorcium) rantotta a vilag vezetd cégeit, akik gya-
korlatilag mindenre ratetiék a piszkos mancsukat. Gazdasag, po-
litika, média — az ENSZ tehetetlen, a vilag kormanyai pedig gyor-
san bevezetik a haditérvénykezést, mert diktctﬁrévar'

D urva tilzés lenne azt dllitani, hogy tele a padlas helikop-

joval egy-
szer(ibb a népet igazgani ezekben a szikds idskben, mint a ha-
gyomanyos szavazésdival. A demokrécia aprécska fellegvarat a
Lazadok jelentik, 8k a maguk 6sszekuporgatott haditechnikéajaval
oft harapnak bele a high-fech gyilko]éesziézékkel felszerelt Kon-
zorcium hatsé felébe, cﬁwl csak fudnak. Meglepetés: NEM felkelét
fogsz irényitani, hanem a Konzorcium szuperpilétéjét, Dante
Griffint, aki a cimben is szereplé hiper-szuper harcijarmivet, az
orosz MI-45D-t meglovagolva osztja a halélt két kézzel.

Meég mielstt nagyon beﬁ:mer{jlnénk: a Super HIND nem szimu-
lator, hanem akcidjaték, szigortan. A fejleszick szajabol a meg-
jelenés elétt tobbszor is elhangzott a ,Desert Strike” székapesolat,
ami részben helyt dll6, részben meg nem. Leginkéabb azért nem,
mert a Super HIND nem a 16 bites éra hires sorozaténak Gjra-
gondolasa, vagy lelki térsa, sokkal inkabb a PC-n a kilencvenes
években hédité Commanche szines-szagos testvérkéje, csak most
PSP-n. Adott a helikoptered, tudsz gépagytzni, kisebb / gyor-
sabb, és nagyobb / lassabb rakétakat E‘jni. Emelkedni és si.iﬁ]yed-
ni nem kell, a gép automatice elvégzi helyetted a domborzati vi-
szonyok lekdvetését. Kiilon életersd nincs, a jaték az FPS-ek front-
jan manapsag standardnak szémité ,ha révid idé alatt sok tala-
atot kapsz be, elvérésédik a képernyd, és kampec” rendszert al-
kalmazza. Az Gzemanyag korlatlan, mint ahogy a I8szer is az -
a rakétaknak maximum Ojratsliési idejik van, szémszerl korlét-
juk nincs, vidaman lévéldézheted Sket tucatszam. Vagyis: ez nem
Desert Strike, oft folyamatosan figyelni kellett a 8szer / izem-
anyag kényes egyensilydra. It az ellenfelekre, és a teljesitendé
feladatokra kell ﬁgyeined — azokra viszont nagyon.

MARTIN BELESZOL!

Elgondolkodtam, mennyire lenne életképes 2008-ban egy
olyan megoldés, mint amit a Desert Strike hozott annak idején:
konkrétan majdnem annyi.ammo volt, mint amennyi ellenség,

és ha sokat 16tél mellé, az sszes palyara kipakolt csomag
helyét tudnod kellett fejbsl, majd csak akkor felvenni, ha a
masik. mar elfogyott. Emellé [ott még oz Gzemanyag...
Asszem' sirds lenne.

7R Y 576 konzol
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A Sulper HIND kevés idét hagy a gondolkodéasra. Gyakorlati-

lag folyamatosan dobélja a nyakadba a feladatokat egy kiilde-
tésen belil — ezek valtozatossagaval szerencsére nincs kilons-
sebb probléma, van itt minden az egyszerli ,menj ide, aztan
puszlitsd el” célokiél kezdve a védelmezs feladatokon &t a
mentakciokig. Kézés benniink, hogy egyfolytdban [8sz min-
denre, ami mozog (kivéve a melled adott iisér(:it, ha van olyan),
a komplett teriilet ellenséges, jobbrél tankok témadnak, balrél
hajék massziroznak rakéidkka‘, a fejed folott pedig helikopterek
és vadaszgépek varjak, hogy darabokra szedjenek. Az alapvets
taktika enneE megfeleléen a folyamatos mozgés, hiéba az ,6n-
gyogyulés” sériilési rendszer, két masszivabb talélat a pusztulas
szélére taszit. A [svedékek elkeriilésében elvileg (elvileg!) a L / R
gombokkal elérhets csoszkalés lenne segitségedre — a konkrét
megvalésitasa gyengécske, higba tenyerelsz rajuk, a gép lom-
hén ,sztréfel” oldalra. A nagyobb ellenfeleknél (mert hogy ilye-
nek is vannak, leginkabb a missziék végén) kiilén gondot okoz-
hat, hogy rajtuk t8bb befoghaté célpont talélhaté. Kéztik a di-

itélis irdnygombokkal lehet véliogaini, a megoldés szerencsét-
Fen, a vélasztashoz le kell venned a kezed a gépet irényité ana-
lég karrél — azaz megdllsz, ez pedig a fentebb vazolt okok mi-
att gyors elhalélozashoz vezethet. Dizajn-tandcs, egyenesen az
576 Konzol hasabijairél: a cstszkdlast az R-re kellett volna ten-

e IJII ITrél-'l.spulrt
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. I think he will move
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ni (nyomva tart, analég karral mozog oldalra), a L pedig meg-
kaphatta volna a célpontvéltast — és akkor nem kellenének poE
kezek hozzé.

A Super HIND nagy eréssége a télalésa. Mert PSP jatékhoz ké-
pest igen jol néz ki, a palyak méretesek, a talaj részletes, és har-
ci gépek (foldiek és 1égie( egyarant) lattan sem érhefi sz6 a haz
elejét. A néha hatérozottan kaofikus itkdzetek ellenére a jaték
réccenésmentesen fut, belassulést a leghtzésabb szituacidkban
sem tapasztaltam. A vizudlis sszhatés remek, a zenék is
passzentosak, halivodi militans filmekére hajazé muzsika festi
alé az akciét. Tisztességgel 6ssze van rakva, na.

Szuper-e a Super HIND2 Nem az, inkébb erés kézepes. A leg-
nagyobb nyavalyaja az egyszerGsége. Léni kell benne, és kész.
Géplejlesztés, 0f jarmivek, megnyithaté extrak? Nyista, zér6,
nulfc:. Nincsenek. Van tizenhat misszié, az egész cucc letudhaté
e?y hétvége alatt. Az Gjrajatszasra semmi nem sarkall, nincs

usz nehézségi fokozat, nincs multiplayer. A kihivas mértéke
Eorrekr, az alapvets manéverek (leginkdbb a nagyobb ellenfe-
leknél alkalmazandé ,rérepiilsk, megsorozom, kitancolok, biz-
tonségos helyen gyogyulok, és Gjra nekimegyek” taktika) begya-
korlésa utan inkégbiizios kéz és tirelem kell hozzd, mint éles
reflexek és szerencse. J6 adag kiegészits lehetéséggel és némi
bénusz tartalommal megfejelve 6 lehetne a Rotoros Ace Combat
- igy azonban csak egy he'ikopteres akciojétek, ami a szemet és
a fiilet kényeztefi ugyan, de egy centivel sem hatol mélyebbre.

Liquid

SUPER HIND

grafika: jo |

jatszhatosag: kdzepes

szavatossag: eir‘negy

zene / hang:  jO

hangulat: kbSzepes
1 jatékos

v latvanyos faltdl-falig akcigjatek, helikopterrel
X a lévalddzesen kivdl semmi mast nem kinal,
aprobb iranyitasi problémak

6.5 pont



NARUTO -

SOKADIK MENET

Raaahhhhhhhhh:

- Add vissza a fejpéntomat, én vagyok Naruto! Nem is igaz,
én. Multkor is te voltal.
— Gyerekek, hagyjdtok ezt abba, itt ez a szép PSP jaték, ezzel
jatszhattok mfncﬁ(’effen.
- Add ide, az az én PSP-m! Nem a tied, az enyém! Nem, az

enyeeeeem.

pu sirva fakad. Ami azt illeti, én is. Honnan az &r-
Adégbél keriil el5 ennyi Naruto jaték minden hénap-

ban? Ha ezentdl csak Naruto jatékokat tesztelnénk, ta-
lan akkor is kijénne a szilkséges oldciszém.

A Naruto jatékok nem szélnak mindenkinek. Képzeletbeli
Keep Out!” tablaval a nyakukban figyelmeztetnek minden hi-
vatlan vendéget, aki esetleg érdeklddne a stilus irant. Pedig va-
lahol ez a verekedds anyagok csimborasszéja: villamgyors ref-
lexek + betanulandé kombok + a torténet adta dramaisag.
Igaz ez még akkor is, ha ezottal egy jelentdsen leegyszerUsitett
kezelésta| van is sz6.

A torténet a grafikus novelldk stilusat idézs, rendkiviil szép és
hangulatos c’:l?éképek formajaban pereg elattink. Leaf Village
felett egy gigantikus méret(i kastély jelenik meg. A Mugenijéra
keresztelt épitmény eddig barmelyik varos felett jelent is meg,
biztos hciéﬁ és pusztulést hozott a lakékra. Naruto persze a
sajat feje utan megy, és az iddsebbek tanacsa ellenére beme-
részkec}if( a lebegs épitménybe. Persze aki elég szemfiles, az
mar az intro alapjén elcsipheti ki all a hattérben.

A kastélyon beri,if kilones jatekszabalyok uralkodnak. Szel-
lemkastélyrol lévén sz6, semmi nem az, aminek latszik. Ismert
tarsaid és mestereid jelennek meg eldtted, de valami mintha
nem stimmelne velilk. A jobb oldalon lathaté térképen mo-
zogsz, a kezdetben limitdlt, késdbb egyre tobb szobat maguk-
ba foglalé emeleteken. Egyre feljebb és feljebb jutva iéroc?vé-
gig a szobakat, melyek mindegyike mas Lihivésr rejt. Van it
gondolkodés, reflex vagy iigyességi feladat, az iires négyzetek
helyére pedig neked keﬁlmeg a szobakat megidézned az eh-

ez szUEséges scrollokbél. Ezekbsl ennek megfelelden tobb
fajta van; légy a sajat sorsodnak kovécsa, déntsd el te milyen
kihivést szeretnél magadnak. Van pl. kvizjaték a Naruto vila-
gdban jartasabbaknak: hdrom kércj)és, harom valasz, de vajon

MARTIN BELESZ0L!

Igl;‘en szép, de unalmas. Mint a modell-lanyok. (Eziton ké-

rek elnézést minden model[-lc‘:nrléi, természetesen csak na-
gyot akartam mondani, szeretlek fiteket, email cimem az
impresszumban, mostandaban pont raérek!)

mennyi a helyes? ,Famészés” igyességi, vagy klénkiszorosdi
a szilefett ninjaknak. Vagy utéanozd le a jutsu technikékhoz
szikséges mozdulatokat, és persze csatdzz rengeteget. Igaz,
ezek a feladatok egy idd utén kevésnek tinnek. Talald meg a
klént itt, gydzd le ezt oft, jatsszal szerencsejatékot — Gjra és Gj-
ra. Talén ezt hivatottak ehens(ﬂyozni a Ninja Pontok. Minden
lekiizdends ellenfélért, puzzle-ért, vagy tgyességi feladatért
Ninja pontokat kapsz, melyekbdl aztan nagybevasarlast tart-
hatsz a Ninja Roadon. A dolog nem il bonyolult, Naruto a
pontoknak megfeleld tavolsagot teszi meg mindig - az igy
sszegy(itott képeket, zenéket, videdkat pedig a Naruto’s Ho-
use-on bell tudl;d megtekinteni.

A torténetes médon kivill a jaték szamos mas érdekességgel
szolgdl. A Heroes mod a mér elsd részbal ismert csapatfelal-
las, ahol kedviinkre varidlhatjuk a csapattagokat, és ereszthet-
ik egymasnak dket. A dolog persze korantsem egyszer(, a
Lezdeﬁ ksnnyed kis 8sszecsapdsokat egyre keményebbek k-
vetik. A harcokban az elgirasoknak megtelelden jarnak a Nin-
ja pontok, de a cél korantsem csak az ellenfél semlegesitésére
szoritkozik Ujra szerepet kapnak a kiilénbszs karakterek skill-
jei, amiket akar mér a harcok elétt aktivalhatunk. A szémos j&-
tékmédon beliil természetesen megtalélhaté a VS is, ahol egy-
mds ellen, akar game sharing funkciot hasznalva pofozhatod

a masikat kedvedre. A leegyszer{sitett (persze még igy is kelld
gyakorlésra szorulé) harcrendszer mintha csak a kocarajon-

6k kedvéeért készilt volna, a legjobb Naruto hagyomanyokat
?o|ytot}o. A Chakra se ifségéve?eléhozoﬁ szuper tamadésok,
a terep adoftsagait kihaszndlé bunyd, a levegdben leadott
kombok, a shuriienek, a blokkolasra elshozott teleport mind-
mind alapjat képezik a bunyénak. Az mér elsare feltiint, hogy
az anyag a legszebb PSP jatékok kozé tartozik, ahogy az el is
varhaté is egy PS2 mlttal rendelkez jaték esetében (ha infé-
im nem csalnak). Mondjuk én ilyesmivel biztos szivesebben
nyomulok PSP-n.

A Naruto Ultimate Ninja Heroes 2-ben megvan a kelld
fantazia, feltéve, ha benned is megvan. A harc rendkiviil dina-
mikus és élvezetes, de csakis az erre fogékonyak fogjak drémis-
ket lelni benne. A palyék jol néznek ki, igaz |egf6bgb}l'.ik a kissé
unalomig ismert helyszineket mintdzza (Ramen Shop, erdei tisz-
tés), igaz ezek azért még szézegyedszerre is tudlelci( mosolyt
csalni az arcodra. Ha nem lenne mas Naruto jaték, feltétlendl
ajanlaném a beszerzését. Igy azonban, ha van mas Naruto ga-
me a birtokodban, maximum a csemegét jelentd tériénetes méd
miatt érdemes nekifutni. Valamennyi ismert szerepld benne van
(meg szémos rejtett karakter, még a fabb szereplok kazil is!),
vélaszthaté angol hangsav, ja és fontos megemlitenem, hogy
az eladid| eltérden egyéltalén nem 16l sokat. Ugyhogy ha nem
is az évezred Naruto cime, én mindenképp a jobb stuffok kézé
sorolom. Mivel az anyag feljesen vérmentes, ellenben j6pofa
ligyességi, igy fiatalabbnak is batran ajénlhaté.

Bixbite

/~ NARUTO ULTIMATE "\
NINJA HEROES 2

NAMCO BANDAI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
jatszhatesag: O
szavatossag: KOzepes
zene / hang: j[=}
hangulat: j[=]

1-2 jatékos, wifi, game sharing

v valtozatos és eredeti Gtletek,
pergd bunyd pazar kivitelezésben
X hamar kiismerhets; ha nem vagy elég rajongg,

hamar monotonitasba fullad

7 pont
71

576 konzol



NINTENDRI)G @ UBIBOFT

li az észosztot, vagy buzgén lég a nagybetis Tudas
csdesén, az a szorgalom, a képességek és a kiosztott
sz0l6i pofonok (mesterségiink cimere: Makarenkéi Inspirativ)
becsapodasi erejéts| figg. , Vackor iskolét keriil, de rettenete-
sen megbdnja” - irja Kormos Istvan. Gyerekeknek szol6 pél-
dabeszéd, zsirkrétarajzokkal, pasztellszinekkel. ,Mindenkinek
alkotmanyos {orc;a, hogy hiilye legyen” - sziszegi Mucsi Zoltan
a gorény fia filébe, immar egy Jancsé-filmben, ami felnéttek-
nei 5266 szérakozés (nem is erre az egy mondatra kihegyez-
ve). Mesék ezek, kijlonféle korosztalyoknak, més-mas erEE)icsi
tanulséggal.
Fizetcsomag, osztalypénz, tolltarté, Nemzetkézi Alaptanterv,
vzsonnalopés, pofabetdrés az iskolaudvaron — ezek valésagok.
Az Imagine: Teacher ennek a Virtual Reality 6sszefogla-
[6ja. Nem, elnézést: lehetne. Amig a cimre hagyatkozunk, re-

n z, hogy valaki hatéves koraté| kezdve nagy ivben kerii-

méliivk, hogy lehet tamaszkodni a feltételes médra. (Sét: 3rd

Year B-Team Kinpachi-Sensei, angolul, DS-en! — almodik a
nyomor.) A dobozkép, és annak émelyits Barbie-szinviléga vi-
szont nem ezt sugallja, hanem valami sokkal rosszabbat - a
kibontés-bepattintas — ,Mi a sz*r ez2!” harmasfogat igy mér
nem egyenlé a hideg zuhannyal. A VR kozénydsen valtozik at
VF-re. Videogame Fiction.

Legy?| tanarnd. Néni. Iskola, virtudlisan. Ahogy a Méricka el-

épzeli.

FACT VS FICTION

Van az a kétségbeeiié helyzet, hogy a fiatalok nagy része
manapsdg, moﬁiuk ki, s*gghilye: sokan vannak olyanok,
akik most egyetemre jarnak, de a régi, poroszos iskolarend-
szerben még az éreftségiig sem iuioﬂu% volna el. (Ami nem fel-
tétlentl baj: a delikvens kapott egy kalapacsot, egy fogét, egy
forrasztopakat vagy egy csavarhizét, és mehetett ipari tanulé-
nak. Es oft nem tint feﬁ hogy nem konyit a politikai gazdasag-
tanhoz, mert remekiil érteft a gazcsé-szigeteléshez vagy az au-
tészereléshez, ami nem szégyellni valé dolog, maijus elsején
kapott kitiintetést is, kis piros dobozban.)

A mai oktatési vezérfonal: kimélni kell a gyereket, mert kiilén-
ben. Mi lesz, ha azzal szembesiil, hogy. Hiszen lelke van neki.
Esze kevesebb, de az az elébbire vald tekintettel majd arnyal-
juk, elsikkasztjuk, becsomagoljuk szébeli értékelésbe. (Szokja
csak a transzformativ hermeneutikat mér az alsé tagozatban.)

MARTIN BELESZOL!

Az 576 Konzol elég bator ahhoz, hogifI ne csak a hardcore
gamereknek sz6l6 cuccokat mutassa be, hanem egyfajta széle-
sebb perspektiva reményében olyan programokat is, melyek

szandekuk szerint a casual, vagy egészen fiatal jatékosok szo-
rakoztatdsara — lennének — hivatottak. Lennének. Nagron ugy |

néz ki, hogy sokkal egyszer(ibb lenne nekik cimezni valami ug-
ralést, vagy gyditogetSst, mint egy ilyen dl-intellektudlis ,oktato-
neveld” stuffot. A gyereket neveliék a sziilei, ne egy videojaték.

12 )) 576 konzol

OKTATAS! DEFORM

— Oké, srécok, helyettesitsétek be a ,gyerek” szét! Irjétok a
helyére: ,videojatékos.”

Ez a képlet t6bb valtozéval is megdllja a helyét: a mai video-
iatékosnak oda kell rajzolni a villogé piros nyilat, hogy eltalal-
jon a célig, sikatorban kell végig?ul'larni egy fizenharomezer
négyzetkilométeres terilleten, nehogy eltévedjen, és egy, tan-
arokrol, iskolardl és tanitésrél széfc:) jétekban sikdebileknek
cimzett, vérbeli fool-proof feladvanyokat kell megoldania. Kij-
[6nben nem veszik. Se a gyereket az egyetemre, 3|, se a jaté-
kot, meg.

Az Imagine: Teacher egy tanér hétkéznapjaiba enged bepil-
lantést; késtolét nydjt az iskola kindlta élményekbsl” — irndém,
ha PR-munkatars itennék. (Sét, olyan cuki frazisokat is megen-
gednék magamnak, mint a ,Don’t you wish you had a caal fe-
acher like you?2!”, amit a jaték hivatalos oldalén teregethetnék
ki, kdzvetleniil egy Want fo gef creative? felirat ala.) Hazudnék
minden hullémhosszon: ha ezt megengedhetem magamnak,
egy retro-beszamolét is gy kezdhetnék, hogy ,A Capcom
1942-je vegytiszta repiil6gép-szimuldtor”. Mindketté egyfor-
man ,igaz”.

Konkrétumot varsz? Az Imagine: Teacher szérakoztaté lehet
egy gyereknek. Ot még nem zavarja, hogy a fészereplé tani-
téné diszlet: egy hippisre fazonirozott szalmabébu a Kukorica
Gyermekeibél. O lenyeli a zseléscukorka-gusztustalanséago tiri-
tarka képeket és nem torédik a zenéneE nevezett hangpro-
cesszor-ingerléssel, ami csak a csendhdaborités funkciojat ke-
pes betdlteni. Es talén (de amennyiben értelmes csemetérd| be-
széliink: korantsem) 6 az, aki képes lesz harom orandl tobbet
eltslteni a jatékkal, és még mindig nem létia a végét.

Minijaték-egyveleg ez, ami sem a kéziigyességet, sem az
agyat nem tornésztatja meg; egyjegyl szamok &sszeadasa,
zaszlok felismerése, S befiis szavak sszekapesolasa, négyla-
bo dllatok bekarikazasa. Harom (1) hang leuténzésa egy xilo-
fonon. Agyagozas. (Kécsogolés.)

Készség?eﬂesziés? Két darabos puzzle, az. Iskola? 1985-ben
kaptunk ilyesmiket, évoddban, analég forméban, papiron.
Press start button: fogd a ceruzét. aniing system: 6v6 néni.
High score: piros pont.

BIZONYITVANY

A harmatos lelki gyerekekre leselkeds veszélyeket nem az
ORTT-karikdk magas oktanszama mégott kell keresni: itt van
egy kicsiknek cimzett alkotés, ami azt sugallja, hogy az isko-
la sétagalopp, és nem baj, hogy hiilye vagy, kislanyom, j6n a
sikerélmény 0Ogyis, talcan, dobostortéaval. Hogyne. Tizolt6 le-
szel s katona, vadakat terelé juhdsz. Ub}sofﬂear. Jozsef Atti-
la: ez a jaték tényleg a sz6 szoros értelmében vett Altaté. El-
jatszhatod, hogy tanér vagy, mikézben teljesen hiilyének néz-
nek. Vak vezet vilagtalant. Es ez dltalaban nem a vadakat te-
relé juhasz szerepe (vesd 6ssze: ... ki Givezeli a gyéngéket a
sotétség volgyén”) — ez a birka, akit a juhdsz terel az akolba.
Be. Beeeeeeeee.

Tyler
hc.one@freemail. hu

N

DON'T SIT THESE TWO NEXT T0 EACH
OTHER.

T

UBISOFT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: elmegy
jatszhatosag: koOzepes
szavatossag: Siralmas
zene / hang: siralmas
hangulat: siralmas
1 jateékos

v [geretes teémavalasztas
X verlazito kivitelezes




zel az egyszer( formuléval a Red Octane kaszélt egy ra-

hedli pénzt és egyben sikeresen vezette be a ritmusjatékok
dzsungelébe azt a réteget, akik a Parappat szembershagték és
tancszényeget is maximum a Wasabi ¢imi Jean Reno film
egyik jelenetében latiak. A Guitar Hero villamgyorsan ette be
magat a popkulturdlis ikonok kézé, és a folyamatosan érkezé
verziok kdnnyedén fogtak le az sszes piacon lévs konzolt... ki-
véve a handheldeket. A projectbé| mar elére solyos dollérkste-
geket vizionalé fejesek gonJolom a hardver e]aj,ésok és a csa-
tolhaté periféria lehetéségét figyelembe véve dontsttek végiil a
DS, mint célplatform mellett, vagy a Nintendo fizette le éket fisz-
fességesen, ez tulajdonképpen mindegy. A nyér kézepén bol-
tokba kerilt szoftvert ugyanis a borsos élrcéduTa ellenére is eleg
ember vette le a polcrél ahhoz, hogy &sszejsijjon a pénz az
sportkocsikra / luxusnyaralésra, Ogyhogy nem csoda, hogy
mér be is van jelentve a folytatés Novem%erre,

HELLO MODERN DIZAJN

A helyre kartondobozkat kinyitva régton latszik, hogy a di-
zéjnerek komolyan vették a feladatot és egy olyan pc:kEor dob-
tak Bssze, amiért mar réanézésre érdemes kicsengetni az egy
kategériaval magasabb érat. A standard dsszetevsk mellé ka-
punk még két matricacsomagot, GH feliraty cartridge tartét,

engetSt, és a jaték lelkeként funkciondlé Guitar Grip névre
Eereszfe“ szerkentyGt. Eme kényelmesen kézre allo cuccot ked-
venc DS-Unk aljéhoz kell csatlakoztatni, oda, ahova a Game-
boy Advance jatékok mennek. A régi tipust, kvarcjaték modell
tulajdonosai most ne kezdjék mc:gj(oi cszlival felléni az Ac-
fivision székhaz faléra, mivel szamukra kilén mellékeltek eg
speckd csatlakozét, puszta jofejséghbsl. Ez eddig meg is volt
olyan 5 mésodperc alatt, most mar gyakorlatilag semmi sem
tarthat vissza a slagerlistak meghéditasatol. Kivéve az, ha mér
az elsé dalba belesiilok, igy elsé alkalommal érdemes becsek-
kolni @ Tutorial menipontba, ahol t8k interaktivan elmagya-
raznak minden fontos dolgot, amit érdemes elmagyardzni.
Fejtagités utan régtdn elkezdtem épitgetni elidvends zenei kar-
rieremet. Elsé lépésként zenekaromat felruhéztam a jél csengé
Wasabis névvel, kivalasztottam a britpopos bubihaijal biré gi-
tarost és irany az elsé helyszin. Alapjératon 4 felvétel kozil ?e-
het valasztani, melyek gikszermentes lenyomasa esetén, j6n a
rdadds dal, majd egy szinttel feliebb lépve kapsz G helyszint
és szamokat, egészen addig, amig az utolsé (szam szerint 25.)
fellepést is letudva fold kerili pé?yc’:ro nem dllitod az dltalad
iranyitott bandat. Utkézben érdemes ragytrni a kombokra és
ezzel parhuzamosan minél kevesebb hibat ejteni, mert ezek
alapjén kapsz a végelszamolasndl a pénzt, aztan ha béna
vagy nem tudod Borﬁie babésan felsltdztetni a dobost.

T évét, gépet be, plasztik a nyakba, kezdédhet a zozas. Ez-

MARTIN BELESZOL!

Nem is értem, miért nem adtam mar korabban is valami
tesztelnivalot neked... )

MOST LEGY OKOS,
DOMOKOS!

Terepre keriilés el6tt érdemes stabilan a kezedhez szijazni a
Guitar Gripet, mert a kilonféle, heves mozdulatok hatasara si-
man ki tud mozdulni a helyérél, ami az azonnali restart kevéssé
oromteli eliévetelét vonzza maga utén, Ggyhogy csak évatosan.
Ha minden klappol, ki kell vélasztani az Are You Gonna Be My
Girl2 c. Jet szamot (na j6 lehet mast is), és belevagni a lecsoba
vagy horokba, attél figgéen, hogy ki mennyire éhes. Némi han-
go?c’:s utén a figgslegesen tartott DS bal oldali (balkezes verzi-
éban jobb) képernysién egy gitarnyak killonbszs sévjaiban
kezdenek lecsorogni ilyen szines, gombfoci alako jelek, melye-
ket a Guitar Grip meg(e|e]6 szinl gombjaval elészér le kell fog-
ni, majd adott pillanatban pengetni egyet az érintSképernysn.
Ez igy leirva bonyolultan hangozhat és mindenkit megnyugta-
tok, elsé alkalommal az is lesz. Meg egyébként késébb is, gy-
hogy a bénébbak ne is almodjanak holmi nyakukba aggatott
babérkoszorukrél, mert pofara tognak esni. Nem egyszer. Sok-
szor. Azért kitartassal lehet latvanyos fejlédéseket produkélni,
néha magam is meglepsdtem, hogy a kordbban zsinérban
elb... rontott sziiuéciéioi milyen hidegvérrel tudtam pér nappal
késsbb lejatszani. Normal szint felett viszont rendesen meg fog-
nak izzccﬁni a hozzém hasonléan nem polip szérmazaso jaté-
kosok, &m az a fejlesztéket dicséri, hogy még a legdurvébb fo-
kozatban is tokéletesen ritmusra érkeznek a jelek.

ROCKTARISZNYA

Nem esett még sz6 a zenei felhozatalrél, pedig egész életképes
csokrot sikeriilt 8sszerantani az On Tour megjelenésének alkal-
mabol. Nagyiabél a gitarkdzpontl zenék dsszes véllfaja lefe-
désre keriil egy-egy dal erejéig, a Bloc Party-tl egészen Ozzy
Osbourne-ig, tovébba van Maroon 5 a tinilanyok kedvéért, meg
Pat Benatar az én kedvemért. Sajnos befigyel par gyengébb
min&ségi feldolgozés is, amik hel[yeﬂ mondjuk étpo?(;zhoﬂuk
volna pér nétét a régebbi GH jatékokbol, de még igy simén po-
zitiv az Ssszkép. Még gyorsan par szét a multiplayer részlegrél,
aztan néhdny hiba és mehettek haza. Széval mulfizni lehet, de
nem kell. Miért2 El&szor is rogton két példany kell a jatekbal,
mésrészt fovabb kaoszositia a jatékmenetet or)lfcm viccességek-
kel, mint az ellen hﬁr’énaL elszakitésa vagy gitar felgyoitésa.
Ezzel nincs is komolyabb probléma, amig nem mi kerilink szo-
‘:x'x':gra, ugyanis ebgen az esetben a dal pontos lejatszasa mel-
ett az érintképernydn kell(ene) még pluszban gyeskedni min-
denfélét. Pazar. Azért van sima egymas elleni pc’:rﬁq] és koope-
récié is, de valahogy az élmény nem az igazi. Végil akkor a hi-
bak... Legzavarébb talén a mar negyedéranyi dnfeledt gitéro-
zés uk'mgbeé"c') kézzsibbadas, amit akér éles fajdalomig is fo-
kozhatnak az idiotizmus / mazochizmus kombéval megvert em-
berpéldéanyok. Bosszanté aprésag még, hogy a Guitar Grip le-
galsé, kék gombijat az én t'dEé|eiesen EU szabvéany kisujjam csak

nehézségek aran tudja elérni, ami a durvabb daloknél felettébb
kellemetlen szituaciokat tud okozni. Nem feltéflenil tetszettek az
dllandéan isméfléds animaciok sem, de nem hiszem, hogy o
ombocsk lepengetése kdzben ez barkinek fel fog tinni, tobb
ﬁ(omdy} hiba meg igazébél nem nagyon van, igy az GH: OT
beszerzése a széria rajongdi mellett a ,sima” DS tulajdonosok

szaméra is er8sen ajanlott.
eszgé

GUITAR HERO: ON TOUR

ACTIVISION
MAS VERZI0: JELENLEG NINCS
grafika: (=]
jatszhatosag: O
szavatossag: O
zene / hang: kivalo
hangulat: kivalo

1- 2 jgtekos, wifi

v jet, hordozhatd guitar hero,
frenetikus hangulat
X izomlaz, huvelykujj para, unalmas animaciak

o 8._5 pont )
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os kérem, a — szerencsére, bar oft sem
Nkellet‘r volna - csak DS-en napvilégot

latott Crash Boom Bang egy olyan
cucg, amelyei a vele t8list elsé hosz perc utan
majdnem a sarokba végtam, borzalmas ideg-
rangésok kozepette. Hogy mégsem tettem, an-
nak csak az egyik oka az, hoiy a Martin nem

&rilt volna tolzottan a kis sziirke joszag esetle-
ges megsériilésének, de ugye eme révid besza-
molét is meg kellett szilndm a jatékrél inkabb
elébb, mint utébb, eképpen erét vettem maga-
mon. Bar kicsi az esély arra, hogy a tesztet
barki is elolvassa a lenti boxban szerepls sza-
mot meglatvan. ..

Adott tehét ez a szegény Crash koma - Gjab-
ban igen gyenge anyagok fészereplSje -, no
és az 6 kis csapata, akiEet a gonosz milliomos
Viscount bérelt fel azon titkos kristélyok eléke-
ritése céljabol, melyek rosszfionkat fogjak a vi-
laguralomhoz hozzésegiteni. (Ebreszt6!) Min-
deihez az Ot hat pdlyén és negyven minijaté-
kon dt vezet. Jél olvastatok: negyven. Ezzel a
szammal nincs is baj, sok egyébbel igen.

A hat térkép itt is egy-egy tarsasjaték lapja-
kent funkciondl, ahol négy karakter indulhat.
Az egyjatékos méduszban értelemszerten csak
egy srécot iranyithatunk, multiplayerben pedig
harom barétunk is bekapcsolédhat, mivel it
most egy partijatékrol beszélink. Elgszor egy
targyat kelrkivc’:lc:szionunk a keptelenil telezso-
folt leltarbél, majd a kockadobés utan két le-
hetéségiink van: elssként végzink, avagy
sszeszedjok a palyan elszért dolgokat. A
targy-kocka-lépés minden egyes kérben elgjén,

TJ4A4 Y 576 kaonzol

»EUERY TIME [ SEEM
TO FALL IN LODE oo™

%

és mondhatom, elképeszien unalmassa tud
vélni. Ha éppen nem jétszunk, de multiban
z0zzuk, akkor fogadhatunk barétaink teljesit-
ményére, vagy egy bizonyos targgyal Gjokat
vehetiink. A game mésik nagy ojitésa a sz6-
v buborékoE rendszere, melyekkel izeneteket
kildhetiink jatszétarsainknak egy szintén bor-
zalmasan kérilményes Gton. Ertelme2 Nem sok
és id6 sincs ra. A dolgok lényegét a minijaté-
kok jelentenék. A single cuccok igen egyszert-
ek, és vagy az iranyitas, vagy a fartalom terén
verik le asiécet A tobbjatekos anyagok némileg
szérakoztatdbbak (pl. ttemre lovagolds, a mik-
rofonba fojva to"piﬁe lebegtetése, gyimolesok
elkapdosasa), de ha magunk jétsszuk Sket, ak-
kor tdl kénnyen megnyeieiéik Az adott palyat
egyébként az viszi, akinek a legtsbb gyimal-
csot sikeriil Ssszegydijtenie.

A legnagyobb baij tehdt a stuff tilbonyolitott
voltaval, illetve a minijatékok fartalmi szegé-
nyességével van. A grafika szerintem tolségo-
san is egyszerl, bar a mozgasok simak, és a
zenével sincs gond. Az utébbiakért viszont sen-
ki nem vesz videojatékot, és ezt sem fogjak so-
kan, még Crash (egykori) hivei sem.

Petinia

CRASH BOOM BANG

kbzepes

grafika:

jatszhatesag: siralmas
szavatossag: elmegy
zene / hang: kézepes
hangulat: siralmas

1-4 jacekos, wifi

v negyven minijgték, crash és csapata
X borzalmasan tulbonyolitott,
sovany tartalom

3.5 pont
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kalmi (szép idegen széval ,casual”) jatéko-
sok egyik gyilekezshelyé? Aki igen, oz he-
lyesen teszi, ha végigolvassa eme tesztet, mert
a DS exkluziv Pogo Island ugyan szédaval
énmagéban is elmegy, de valédi lényege a
fenti portallal voiéefzmpaﬁbiiitésébcn rejlik.
Egyébként azt tartjék, hogy az alkalmi {c‘:téLok
in?(t’:bb a lanyok-asszonyok kéreiben népszer-
ek, amit magam is igy gondolok, annaE ellen-
ére, hogy én személy szerint soha nem vonzéd-
tam a rdvid és szérvanyos menetekhez, inkabb
a mélyrehatébb és tartalmasabb. .. khmm, han-
cOrokhoz. Igen, levégtad: inkabb az Assassin’s
Creed harom hétig, mint egy pasziansz vagy
poker szombat és vasarnap délutan. No de las-
suk, mi is ez a Pogo-sziget!
A jatekgylitemény alapjat minddssze a po-
go.com-on legnépszedibbnek szémité &t cim
ielenti. Az els6 a Word Whomp, ami a régi
lasszikus szokiraké: adott idé alatt hat betiibél
kell kiraknunk hérom-hat betiis szavakat — min-
dezt persze angolul. J6 szérakozas, bér az ala-
ru| szo|%6!6 szotar kicsit szegényes. Nekem
eginkabb a Poppit! nevii game tetszett, amely-
ben szin szerint kettes-harmas csoportokba ren-
dezett lufikat kell kidurrantanunk a stylusszal. A
ufik belsejében kincsek rejiéznek, és ket kiilon-
leges segédeszkdzt is beszerezhetiink: egy ko-
vacsillét (vagy mit), amivel az adott lufisort
hozhatjuk lejjebb, fovabba egy tit, mellyel sza-
badon durranthatiuk ki az t'.urgun allé gsmbs-
ket. A Phlinxben a felsé képernydn helyet fog-
lalé szines lufikat kell |6nUnE harom agyibél, a
,golyd” becsapodasi iranyat a stylusszal sza-
bélyozzuk. Ha hérmat vagy tébbet sikeriil egy-
més mellé tenniink, eltinnek, és az alattuk levé
sor is leszakad. J6 sokdig lehet szérakozni ve-
le, nekem tetszett. A Tri-Peaks Solitaire egy vég-
telenil egyszerli pasziansz, amelyben csupan
szém szerint kell egymésra pakolnunk a hérom
paklibal is f(iszedﬂe?é kartyékat, mely nehéz

Ismeri valaki kdziletek a pogo.com-ot, az al-

mivelethez szintén kérhefiink segitséget. Oké,
a jaték 3+-os... Végil és utolsésorban a nekem
legkevésbé tetsz6 Squelchies-ben gyorsan né-
vej(edﬁ lufisorok legaliarol kell leszedniink egy
Eémbﬁc&t maijd atraknunk a kévetkezére, ahol

Grom azonos szinG Iufi fog eltinni. Valahogy

tl gyorsnak tint az egész (vagy én voltam tol
béna, ez sem zérhofc’?ii“. )

A 15 jatekmoéduszt a kaland szegmens jelenti,
amelyben egy térsasjatékhoz hasonléan lépe-
getiink mez6r8| mezére, és a fenti fipusok, iﬁ)ei-
ve néhdny igen egyszer( minijaték (karakterek
és tc':rgyc:t csilzlibc'jlvdé kilovése, szogek beve-
rése) segitségével gyditjik dssze hajotorott tar-
sainkat és javitiuk meg a hajénkat. Az igy szer-
zett pontokat I|<e|| a wi-fi segitségével a po-
go.com-ra transzportalnunk, ahol még tsbb j&-
tékkal szérakozhatunk. Mindennek fényében a
cucc inkdbb csak a casual szerelmeseinek ajén-
lott, a tobbiek hamar ré fognak unni.

Petinia

O[5} njols] Y{r]
e e
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yiciea, Options

POGO ISLAND

EA GAMES
MAS VERZI0: JELENLEG NINCS
grafika: (=]
jstszhatasag: [=]
szavatossag: kozepes
zene / hang: ié
hangulat: kézepes

1- 2 jacekos, wifi

v |0 grafika és zene, megfeleld iranytas,
a jatekokba kénnyd belerazdadni
X keveés jaték, csak a pogo.com javithatja

a szavatossagot

6 pont
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ges, a szokasostol eltérs kialakitaso jatékoknak, megvalé-
sitasoknak. Eredetileg is pont ez volt a célia a kyotéi kéz-
onts cégnek a masindaval, azt mar mindenki déntse el maga,
ﬁogy ezt milyen sikerrel tették az elmdlt évek alatt. Jelen boncasz-
talra vefett alanyunk a hires-neves, '90-es években a csapbdl is
folyé Dragon Ball univerzumot hivia segitségil. Igen am, cﬁe teszi
mindezt egy teliesen mésfajta médon! Itt is bunyérdl, 8sszecsapé-
sokrol, s kalandozasrol van szé természetesen, de ezeket kartyak-
kal, s korokre osztott, megfontolt taktikazassal kell kivitelezni, tar-
sasjatéktablan haladva eFéire a torténetben. Szokatlan? Valéban.
Halott &tlef2 Tavolrsl sem.

Egy ilyen sfilust anyagoktél az ember alapbol nem vér el grafi-
kai paradét. Kellemes csalédas ért emiatt, amikor behelyeztem a
iéiéEot, ugyanis élvezetes, a hangulatot tkéletesen atadé lat-
vanyvilagot sikeriilt megalkotni a menikigl kezdve egészen az
dsszecsapasokig. Arad belsle a Dragon Ball hangulat. A térké-
pen haladva a sorozat rajongéi nem egy ismerés, kedvenc hely-
re lelhetnek. A tablak megtartotték, s hien hozzdk Akira Toriya-
ma szines-szagos szinvilagat, a DS apré kijelzsjén keresztil is.
Ahol kritika érheti a héz elejét, azok a Eurcok megvalésitasa, me-
lyek sajnos allokéepekbél dlinak, képregény stilusban. Animaciok
nincsenek, a karcfferek egyaltalan nem mozognak. De ez legyen
a legkisebb baj, szerencsére a fartalom kérpétol minket.

A jatékban minden egyes akci6, amit tehetsz, kartyakon alap-
szik. Ha lépni akarsz a ,térképen”, fel kell hasznalnod egyet. Ha
tamadni szeretnél, haszndl tamadé kartyat. A program RPG ele-
meket is felvonultat, hiszen statisztikdink, szintiink, képességeink
megfeleld mennyiségl megnyert menet utén ndvekszik. Ellenfele-
ink is rendelkeznek ilyen értekekkel, melyet kijelsl a gép, igy tud-
hatjuk, mennyire vagyunk pariban az adott harcossal. Az eléb
emlitett térké |eginic’:bb egy farsasjaték tablajara emlékeztet,
melyen az GCFOH, s felhasznalt kc':rlyc’mL ereje szaLia meg, hanyat
lephetiink. Amikor egy, az ellenlébas dltal foglalt mezére lepiink,
kezdetét veszi a harc. Egyszertinek tinik? A jaték ezt hamar meg-
hazudolja, lévén az elején egy meglehetdsen hosszo, s sajnos at-
lephetetlen betanité folyamaton eréltet minket végig, ami abbél a
szempontbdl jo, hogy rendkiviil alapos, s mindenre kiterjeds, igy
a stilustél eddig teljesen idegen egyének is belejchetnek a dolog-
ba. Erre szitkség is van, kilénben gyorsan elvérezhetiink méris a
legelss, legalapvetébb kihivé ellen is. A dolognak az a kisebb ha-
tuliitsje, hogy ez a szekcié nem interaktiv, tehat gyk. végig kell ol-
vasnunk mindent, ami elég unalmas.

Amikor ezen végigverekedjik magunkat, kezdetét veszi a valédi
akcié. Minden lépésed utan véletlenszerG harc indul, mely kikeril-
heté abban az esetben, ha a kartyadon szerepls védekezést jelzé
szém magasabb, mint az ellenség tamadési rataja. A harcrenc!szer
meglepden ol lett kivitelezve. Egy a kértydit megfeleléen haszndlo
jatekos kdnnyen elérheti, hogy egyéltalan ne érje tamadés. Minden

A Nintendo DS mindig is szeretettel adott ofthont a kijlonle-

MARTIN BELESZOL!

Azért nehéz jol és objektiven értékelni ezt a jatékot, mert
nagyon erdsen csak egy rétegnek szél, és ennél a rétegnél

is ket alapfeltételnek kell teljesiilni: szeresse a Dragon Ball
univerzumot, és emellé a kartyajatékokat. Ki.iiémkij?én nem
mikadik, ezek kozil egy nem elég ahhoz, hogy valaki j6
vasart csindljon ezzel a programmal.

™

NINTENDO
SD

LICENSED BY
(Nintendo)

harc elején mindkét fél valaszt egy kartyat. A térképen” alkalma-
zottakkal ellentétben, ilyenkor c:c?k a tamadési érték szamit. Akinek
magasabb (1-7-ig vannak szémozva, a mindent vivé a Z jelzést,
ami a 8-asnak felel meg), az fogja bevinni a témadast, s csak a
témadés alatt veszi a jaték figyelembe a masik védekezési éréket.
Viszont nem csak ezek hatdrozzak meg a sebzés mértékét, hanem
az egyméssal szemben all6 harcosok szintje, jellemzéi is. Persze
nem ennyire egyszer( adok-kapokrél van sz6. Tobbféle kartyatipus
lehet nélunk (egyszerre 5), melyekbdl 8-féle van. A fentebb taglalt
tamadé kartyak eredményeznet egyedil tamadést. Vannak ki}?'dn-
leges teljesitmény, illetve egyéb hatésokat kivalté kartyak. Van,
amelyik segitségével el tudunk menekiilni a harcokbél, van, amelyik
mind);n kartyank védekezési értékét noveli meg, vagy épp ellen-
kezéleg minden kartyank témadési értékéhez ad hozza egy keve-
set. Van még ,fordits” kartya is, mely megforditia a sajét, s az el-
lenfeled éliZ? haszndlt kartya tamadési értékét, ezdltal forditva az
adott menet kimenetelén. Erdemes nem elére elléni, nehogy vissza-
fele siilion el a dolog. Az egyetlen egy szamottevd baki a kartyak-
kal az, hogy sajnos nincsen lehetdségiink egyéni paklikat 8sszedl-
litani, ellenben végtelen mennyiségben dll rendelkezésedre, vélet-
lenszerien 8sszedllitott paklik Kado. lgy a taktikazés ezen részéts|
sajnos megvon minket a game.

A program természefesen nem csak kartyadobélésbél, s egymast
kévets végelathatatlan harcokbél dll, triénettel is meg van Hisze-
rezve re:gesen. Az események a Dragon Ball Z elején kezdédnek,
s végighaladnak a feljes Cell sagén. A legtébb jelenet természete-
sen az animébd| van kiollézva, ezzel is adézva a rajongéknak.
Osszesen 4 jatszhatd karaktert (Gohant, Gokut, Piccolot, s Vege-
tat) vonultat fel a jaték. Ezek mindegyike egy meglehetésen hosszo,
s killonallé torténettel rendelkezik. Tehat a hosszsagra, s véltoza-
tossagra e téren nem lehet egy rossz szavunk sem.

Mint a beszamolébél kideril, a DB: Goku Densetsu messze eseft
a klasszikus Dragon Balll jatékok fajatsl, de ez egydltalan nem va-
lik a vesztére. Kreativ dtletekkel megzsufolt program (melyet a
hely sziksssége miatt nem nagyon tudtam  kifejteni), kelﬁ;mes
idétoltest nyoit a stilus kedveléine?(, s a vele ismerkedsknek is min-
denképpen érdemes tenni vele egy probdt.

jatszhatesag: O

szavatossag: ]D
zene / hang: [=]
hangulat: jo

1- 4 jatekos, wifi

v kellemes strategiai jatek,
egy kivald univerzumba agyazva
X lassan indul be, animacicdk hianya

3 pont
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legenda szerint a kilencvenes évek ele-
Aién t6bb amerikai nagyvdllalat is ko-
moly eréfeszitést tett azért, hogy kitiltsa
az irodéakbél Sid Meier epikus stratégigjat: a
Civilization olyan népszerii és olyan addiktiv
jaték volt, amely akér egy komplett osztélyon

is fennakadast okozott. Meg|el36? Annyira

nem, elég csak leiltetni egy zoldfilit a gép
elé, adni neki egy érat a Civilizationnel, és
uténa garantdltan nehéz lesz elvonszolni a
monitor elél. Mi térténik akkor, ha mindez
hordozhaté forméban valésul meg, a sorozat
torténetében el6szor? Kitsr a kéosz, elvileg.
Gyakorlatilag mér nem.

Pedig nagy reményekkel indult, a hordozhaté
Civilization: Revolution igérete 5nmagé-
ban vilégmegvalté gondolat, csak épp nem
igy kellett volna hozzélatni. A DS verzié elvi-
eiben mindezt tudja, mint a mdlt hénapban
bemutatkozott Revolution: tartalmilag meg-
egyezik vele, ugyanazokat a jatszhaté nép-
csoportokat vonultatia fel, ugyanazt a techno-
légiai fat haszndlja és ugyanigy kisebb térke-
piei kezel, mint nagykonzolos térsa. De min-
dezt még az oftani zsugoritasndl is szikebb
méretben, XS-nek megfelel csoportban.

Kezdédik mindez a jatéktér méretével, a DS
adottsagaihoz mérten a Civ Revéhoz nagyité
kell, bar talén még az sem segitene: virtudlis
zoomolés nincs, a szinte atléthatatlan, egyet-
len nagy masszaba 8sszefolyé terepen bén-
gészni csak hossz kinok éran lehet, féleg ez-
zel a képfrissitéssel, és akkor... {8jjon a ?eke-
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REVOLUTION
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Altacker:
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televes. A Revolution b&diletesen ronda, nem
csak hogy az Advance Wars szinvonalét nem
hozza, de t6bb kategériaval alul is molja azt,
a részletek nincsenek kidolgozva, az egysége-
ket jelsl& sprite-ok iszonytan recések és elmo-
sédottak, raéadasul a kepfrissités még akkor is
totélisan instabil, mikor az égvilagon nem tor-
ténik semmi. Es igen, még mindig egy korok-
re osztott stratégiarél beszélink.

A meni nem csak spartai, de jéval bonyolul-
tabb, mint a nagygépes Revolution letisztult ki-
ielz&je. Tutorial ugyan van, de nem sokat se-
git a kezdeti bo|dogu|é|s|:)cr1, féleg, ha valaki
nagyobb nehézségi fokon vagna neki a vilag
meghéditésénak: az egyes szintek kidolgozat-
lanok, 0l nagy szakadék tatong a rettenetesen
kénnyG és a iényﬁﬁeienm nehéz valasztési le-
hetéségek kozott.

Ennek ellenére a Revolution nem teljes zsakut-
ca: ugyan lehetne szebb, felhasznalébaratabb
és atlathatébb, de a vastag és bardtsagtalan
réfeg mogott mégiscsak egy komplett Civiliza-
tion |cpu?, amely azért tovabbra is a kérokre
osztott stratégiai jatékok atyja. Csak ne varjon
senki csodét az elss hordozhaté verziétsl.

w

REUOLUTION

2K GAMES / FIRAXIS

MAS VERZIO: PS3, X360

grafika: siralmas
jatszhatosag: kSzepes
szavatossag: J (@]

zene / hang: kézepes
hangulat: kézepes

1- 4 jacekos, wifi

v civilization alapok
X instabil éplermeény

METECR A NAPPALIBAN

Secret Files:

TUNGUSKA

NINTENDDDS“

indenki szerette volna, de végiil nem st
Méssze: az Another Code és a Hotel Dusk

nem déntétte le a korlatokat, nem sza-
kadt &t a gét, és minden épeszi kovetkeztefés és
joslat ellenére a DS tovabbra sem a kalandjate-
Lok Mekkaja. Lehetne ésbizonyos, nem egészen
legélis szinten az is (fessenek mar észbe kapni
fisztelt Lucasarts, a kilencvenes évek elején felhal-
mozott hagyatékkal NAGYON szép piacot lehet-
ne kialakitani a méltatlanul hanyagolt handheld
fronton), de a nagy dtlagot fekinive egy-egy ki-
adés tovébbra is Euriézurn, sem mint mindenna-
pos esemény. Pedig lehetne 6l csinalni, pontosan
Ggy, ahogy a Secret Files: Tunguska prébal-
ja — no persze azért nem teljesen sikerrel.

AZ OROSZ KAPCSOLAT

1908. jonius 30-én helyi idé szerint 7 éra 14
erckor Szibéridban a Tunguska folyo kézele-
Een valami a féldbe csapodott. Vart;mi olyan
hatalmas dolog, amely akkora krétert véit a fold-
be, amely vizzel feltslve vigan lehetne a téavoli
Oroszorszag legnagyobb fava. Am az incidenst

a szoviet kormdny igyekezett eltusolni, maig nem .

tudni miért: a Kalenkov familia azonban nem
adia fel a keresést, csakhogy a fitkos: kutatést
végz6é apukéanck nyoma vész a munkahelyéiil
szohgc’ﬂé mézeumban, igy lénya, Nina egymaga
ered a nyoméba, hatalmas veszélyt ziditva ez-
zel a sajét nyakéba.

A Tunguska iél indit, nagyon jél, a feljes egé-
szében meghagyott pre-rendelt intré a DS képes-
ségeihez mérten is latvanyos, hangulatos, ahogy
maga a bevezetd szakasz is. A hasonszéri pro-
balkozasoktdl eltérsen a 10Tacle Studios nem
herélt, hanem igazitott: nem dobta ki a hangef-
fekiek zomét a Ee|yrukcrékosség jegyében, nem
vagta ki a dialégusokat, hanem (majdnem) min-
dent a DS-hez igazitott. llyen maga az iranyitds,
amely nem csak, hogy az érintéképernydre ala-
poz, de a pixelvadészat elkerilése végett na-
gyon komoly segitséget, kovetends példat mutat.
A Tunguska minden egyes helyszine temérdek
megnézhetd, megvizsgalhaté targyat és nyomot
rejt, de nem kell vodlﬁ szétklikke getni mindent,
mivel a jaték maga nagy ikonokkal jelzi, hogy
hol s mi szemrevételezhets. Trividlis megoldés-

nak latszik, de eddig még nem volt ra példa -
igen, igy kell DS-re kalandjatékot késziteni. Téb-
bé-kevésbé, a legnagyobb baj a PC-s gyskerek-
kel van, a 10Tc39 nem készitette el Gjra a hely-
szineket, hanem hattérképként elmentette, leki-
csinyitefte és a DS kéEernyE)[ére hozta. Helytaka-

rékosnak helytakarékos, emiatt viszont minden
szoba és ferem borzalmasan sétét, elmosédott és
egydltalan nem részletgazdag, nem csak a han-
gulatébél, de a hasznalhatésagabdl is sokat ve-
szitve ezzel, amin a néha logikatlan feladvéanyok
sem segitenek. Am a Secret Files: Tunguska min-
dezek ellenére fokozottan ajénlott, szérakoztatéd

darab. Ha mér hianypétlé és forradalmi.
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SECRET FILES:
TUNGUSKA

grafika:

jatszhatosag: ij

szavatossag: jé

zene / hang: jo

hangulat: }f)
1 jateékos

v remek irényitas, kivald astmoszféra

X sdtét es elnagyolt hatterek
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IA, azaz Missing in Action - ,akcié kézben elveszett”.
MEredeii[eg a katonasag hasznélta a bevetések alatt eltiint

katondk esetében, de késébb az angol nyelv més réte-
geibe is beférkézstt. A 2005-6s Super Army War pontosan ilyen,
a francia Neko Entertainment GBA-t megcélzé jétéka menet Kﬁz
ben, a boltokba keriilés pillanataban mintha felszivédott volna:
rosszkor és rossz platformra tt, a GBA hirtelen haldla és a DS
térnyerése miatt az Atlus dltal terjesztett shooter minimélisnél is
minimélisabb figyelem mellett ereszkedett a hullamsirba. Eltelt két
és fél év és az eredeti formula visszatért 0j fejlesztével, o) kiads-
val de lényegében a régi jatékkal.

HOSOK

A Glory Days 2 gydkorlatilag a GBA-s eredefi tjrakiadasa
egy plusz képernyével, informéciés mezével és kicicomazott latni-
var;')valA Van-e érfelme igy piacra dobni valamit? Ha elsére nem
jott be, akkor igen, féleg Ggy, hogy a GD2 kifejezetten 6 jaték.
Ha a dolgok mélyére asunk nem nehéz kideriteni, hogy tebb-ke-
vésbé az 1984-es Rescue Raiders remake-je militaristabb témé-
val, értelemszerien joval latvanyosabb kéritéssel és kissé Gsszetet-
tebb jatékmentettel. Ha ez nem lenne elég tampontnak: a GD2
elsé blikkre oldalra scrollozés shooter, mc’:soclii nekifutasra vi-
szont mér stratégia nyersanyagmenedzselés nélkil. Nem kell sze-
net, aranyat és egyéb szubsztanciakat a féldbsl kiemelni, kell vi-
szont egy kompleft hadsereget menedzselni.

A GD2 egy fiktiv vilag soha véget nem éré haborus érdjat dol-
?ozzc fel névielen pilétékkal — merthogy itt az akcié kizarélag a
evegbben folyik, legaldbbis az dltalad iranyitott jarmévek esefé-
ben. A GD2 sorén vagy egy szuperszonikus repiilégépet, vagy
egy helikoptert iranyitasz, de a szovetséges sereg természetesen
katondival, terepjaréival és tankjaival masiroz a hadszintéren.
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MARTIN BELESZOL!

En%em ez a game a Cb4-es iddkre emlékeztet, Ebben az

esetben nem tudom elddnteni, hogy ez 6, vagy rossz érzés. ..
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NINTENDO

Minden egyes csatamez6 egy nagy horizontdlis, teljes egészében
2D-s csik, amelyen bizonyos iddkszonként elfog‘qlcndé vagy
visszaszerzendd épiiletek foglalnak helyet, a két szélén pedig ér-
telemszerien a két fébazis kap helyet. Az nyer, aki a porig rom-
bolia a mésikat, mindezt tgy, hogy kézben folyamatosan nyomul
elére, nem hagyja elveszni a sajat egységeit.
Mi ebben az izgalom? Nagyon is soi minden, elsé kérben rég-
t6n az adott kildetéshez kapott jarmived kiismerése lesz nehéz:
a helikopter és a vadészgép két kilon j6szég, elébbivel nagyon
nem fogsz seregeket kiirtani, a reftenetesen limitélt rakétamennyi-
ség miatt ilyenkor inkdbb tamogaté szerepet toltesz be semmint
hadvezérét. A vadaszgép igazan nehéz cEé lesz, ilyenkor olyan
nagy beleszélasod nem lesz az eseményekbe a védekezést il-
letSen, ekkor egyértelmien az elérenyomulasé a szerep, a hatal-
mas bombakkal egész képernyényi gyalogos, tank és terepjaré
irthato ki, igy tiszta lesz a terep a sajat egységeid eléit.
Merthogy neked kell gondoskodnoc] a folyamatos uténpétlasrél,
a bunkerek elfoglalaséval és civilek megmentésével folyamatosan
pénzhez jutsz, amibdl vehetsz gépfegyveres bakékat, mindent le-
tarolé tankokat, 16szert szdllité teherautdkat. Az, hogy mibél és
mennyit szeretnél a harctéren a fe dontésed, de kell hozza leg-
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alébb egy 6ra, mig kitapasztalod, hogy milyen dsszetételben,
hany hullémban és Eény csoportban és a legfontosabb, hogy mi-
kor érdemes szélnek ereszteni a katondid. Az ellenség és a mes-
terséges intelligencia kényortelen, a negyedik-6tddik misszié ma-
gassagéban sz6 szerint 3-4 masodperced van az induléstél szé-
mitva, hogy cseleked], killénben csak a Game Over felirattal néz-
hetsz farkasszemet. Az egységeid killdetésrs| kildetésre eréssd-
nek, idénként specidlis fegyvereket is bevethetsz, ahogy az ellen-
fél is. A GD2 egyszemélyes kampéanya hiéba nehéz reftenetesen
révid, egy-két o‘éi:.lk'}n alatt vigan lenyomhaté. Az igazi szépséget
a multiplayer médusz rejti, ahol maximum nyolc f8 csaphat 8ssze
eg mdssarz itt mar igazi haborts hangulat alakul ki, és egyesek-
nek komoly fejféjast okoz majd, hogyan is héanyjék kardélre az
opponenseket.

A Glory Days 2 mindezt kifejezetten tefszetés kéritéssel falalja, az
allat ugyan nem fogja senki keresgélni a felies egészében kétdimen-
zi6s jarmivek és a nem 10l valiozatos terep lattan, de amit kell, azt
fisztességesen feljesiti @ GD2. Révid, sajnos messze nem véltozatos
de kellsképpen szérakoziaté ahhoz, hogy oft legyen a polcon.
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SECRET STASH GAMES / ODENIS STUDIOS
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grafika: e
jatszhatosag: O
szavatossag: kdzepes
zene / hang: kdzepes
hangulat: jo
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Komoran iilok a szobamban, és azon kapom ma-
gam, hogy a naptaron mér a szeptember feliratot
latom. De mintha most kezdédétt volna el ez a
nyar. Elkezdek gondolkodni, hogy repiilhetett el
megint ez a 3 harom hénap ilyen gyorsan? Mit is
csinaltam, hmmmm... Ultem a bankban és meléz-
tam... Kenny-vel, Csabival, Ryo-val és Ticsivel log-
tunk ide-oda... Barainémmel mentink Balatonoz-
ni... Elkoltéztem... De ezek mintha csak most tor-
téntek volna velem. De akkor is, hové tint ez a
nyar?! Gyorsan elrepilt mar megint, mint szokott.
A j6 dolgok mindig csak Ogy elszéllnak, észre sem
vesszilk, és mar vége is...

Csak leirtam egy kis gondolatmenetemet az egyik
estérol. Gondolom ti is elmélaztok a nyér vége fe-
lé, hogy milyen gyorsan elszéllt ez a vakécio. At-
gondoljatok és értékelitek, hogy mi j6 (vagy rossz)
tortént veletek. Gondolom sok olvasonak el-
kezdédott az idei tanév is (utélag is sok sikert ki-
vanok hozzé mindenkinek). De mondjuk minek
buslakodni, hisz az egyénen mulik mindig, hogy
milyenné teszi a napjait. Na, akkor lessiik is be az
olvasék leveleit, hogy milyen is volt a nyaruk idén.
Krugman

(Szereiném lefordlitani Krug fenti sorait kéznyelvre. ,Unalmas
alak vagyok, a barétaim is unalmasak lennének, ha lennének.
Ezt a pér nevet is csak kitaldltam. Egyszer mér cseteltem egy lén-
nyal, mondtam neki, hogy hello, 6 meg azt mondha, hogy kopj
le &csi. Tehat nem jartunk sokdig, de legaldbb nem untuk meg
egymést. Egy bankban ilok egész nap, a nyarat csak az ablak-
bél latom. A kéltszésem dgy zajlott, hogy eddig a sziileim kézéitt
fekiidtem a franciadgyon, de rém széltak, hogy 24 évesen mér
kiilén kéne alucnom, igy lekéltsztem a matracra.” Martin)

Hell6 576 team! Szia Krugman! Mivel 20 percem van most
igy a hataridé utolsé napjan egy roviditett élménybeszamolot
tartok. (Nem gond mester, mi is az utolsé pillanatok-
ra hagyjuk a dolgokat... Kenny mester is kiguvadt
és voros szemekkel irta a cikkét, hogy pontban éj-
jel 12:00-kor elkiildje a dolgot Martinnak, hogy az
~5376wowistencsaszar” nehogy elvegye férfiassa-
ga utolsé mivoltat is. K.) Az idei nyaram volt az egyik
legjobb. Szinte minden héten buliztunk a haverokkal, de ha
nem akkor is taléltunk alkalmat az ivasra. Mér egy-két éve nyd-
ron pont Ggy jonnek ki a dolgok, hogy dltaléban &sszeszedek
egy gyenge sérilést (Pajtasodra talaltal, valahogy én
is minden évben bekapok egy kartérést, at is ne-
vezem magam armbrékkrugszanra. K.) (mivel kosa-
razom) De ezek pont a szabijaim elétt illetve utan torténnek. A
fénsksm mar kezd gyanakodni. :) De hét a sporfolés veszé-
lyekkel jar pl.: bokaficam!!! Tehét ezen a nyaron max. 20 -30
napot dolgoztam. Videojaték fronton a nyar a GH3-mal
kezdsdott (Baratném is rakapott eme ritmusgamma-
ra, szerintem Kenny-t elverné... mind a ketten
EASY-n toljak. Masik. Kenny j6n multkor és mesé-
li, hogy neten tolja a jatékot, és kérdezem tdle,
hogy megy. Mondja elver mindenkit. Mondom ne-
ki ez kiraly meg minden. A végén kideriil hogy 6

78 )) 576 konzol

»easy” fokozaton van az ellenfelei meg ,hard”-on
toljak ellene. Mondom lol. K.) és egész a sérilésemi
tarfott. Aztan egy hét felépilési idé:Tales of Symphonia. Fe%
KELLETT gyégyuf:'nom, mert a zenekarral amiben jatszom
Szombathelyen koncerteztiink és uténa indult egy 11 napos
franciorszégi turné! Persze az Gt elétt gyorsan beszereztem DS-
re a New Super Mario Bros.-t. Nem pénzért hanem a meléban
kapott ajandék utalvéanyokért. A csajok nagyon koméligk Ma-
riot!! Mindenki a buszon jatszott kivéve engem meg a szoba-
tarsaimat, mert mi még az Sntisztulé vécézésekhez is vittisk.
Ebbél napi négy volt a 6 (sz*r) francia borok miatt. Szinte alig
volt a kezemben a gép. Meglepetésemre Pdrizsban egy szem
videogame boltot sem lattam. (Szeintem csak vaksi vagyok)
(Szerintem is, mert mikor én voltam kint oft, akkor
elég sok videojatékkal foglalkozé boltot talaltam,
Euvlevu fanszé? K.). Sebaij helyette volt egy Eiffel torony és

uliztunk egy belga zenekarro' OkIK akkora szorégépek voltak,

ogy még mi a szigorl kolesz szabdlyokat betartva fitoktsan it-

tun sokat, 8k egyszer(ien kihdnytak az ablakon (Jé paijtasa-
im lennének. K.). Edekes, hogy a TV reklamok 90%at a DS
reklamok tették ki, kivéve a porné és zene adékon. Franciabél
hazafelé megvettem az joéliusi Konzolt. Itthon beszereztem az
Okamit és a SSBB-t. Ez utébbit sajna nehezen olvasta a gépem
igy helyette elkezdtik nyomni a Bully-t. Ezutén Balcsi kdvetke-
zelt ismét a zenekarral. Egy nap Siéfok aztan egy hét Zanka.
Persze ezt is végigbuliztuk. Csokibarna szinem lett. Balatonrél
hazaérve Flatout 2 party médjéval nyomtuk. Amik kimaradtak
a nyéri élménybeszamolébol: Larom moxzifilm (Indiana Jones 4
tetszett, Narnia 2 sz*r, Batman-Sotét lovag KlRALYSAG] (Jo a
Botmon, csak igy kecskemétiesen irom le, hogy az
Edem cimborénk is megértse. K.) és egy eskivs a nyar
végén cahol nem lehetett kirobbantani a koktélsarokbél. Na-
gyon réviden ennyi volt a nyaram. Remélem fi is berigtatok
parszor és tovébbi [6 munkat és jatékot! Bandee23

(Edem jatszott a filmben Krug, & volt a répa a , bivésztrikkss”
jelenetben. Martin)

Hello! :) Mit csindltél a nyéri sziinetben? Oh csupa 6t. Persze a
i6 sztorik (és t6s bulik) mindig a — csajok, szex, drog — cimsza-
vakkal kezdédnek és szervesen tartalmazzék is azt, hat ez nem
olyan :) (Pedig mar erre készilltem mikor olvastam,
hogy te irtal nekem. Elszomoritasz Lara béjbi. K.). A
nyér az nagyon élvezetes volt. Arany kézép(t, semmi kicsapon-
gbs egyik iranyba sem. :) / Horatius intésének eleget tettem. xD /

Bar mondjuk parti wanybc nyugodtan csaponghatiam volna.
Pérgés volt a nydr, szépen teltek a napok. A kezdetet éreftségi
befejezésével és balatonozéassal innepeltik. Atténcolt éjszakak,
délutani, nyéari sétak és strandolasok. Egybefolyt napok, kémas
fejek. Csajozas és pasizas (Ez mér jol hangzik, pasizol
meg csajozol is. Hmmmmmm. Ha kapok érdeklédé
férfi és noéi leveleket veled kapcsolatban, akkor
passzolhatom a mailed cimét? K.). :) Mindennek eleget
téve. Volt szerencsém Masacre és Luna bardingje partijan is
részt venni, ahol egy nagyon 6 estét-mésnapot téltsttink el.

Minden nyaron fériéni?( valami olyan, amire azt mondom,
hogy ,na ez a legjobb”. Aztédn a kévetkezd nyéron sikeriil fe-
[6lmolni az elé6z6 csodat. Most a Sziget volt az, amire azt
mondhatom, hogy a fénypontia az egésznek. Remélem j6vére

egy egész hefi szigetezésre mondhatom majd ezt / és egy Las
Vegas-i kiruccanasra xD /. Amikor épp volt idém, akkor jat-
szoftam is. Ezen a nydron is 0] szerelemre taléliam, Snake sze-
mélyében. Megszerettem klgyoil A nyar élvezésével (1 K.)
szinkronban jatszottam végig az MGS2-3-at. Még tsbb él-
ménnyel lettem gazdagabb. Hét ezt csindltam a nyaron. :) Re-
mélem masnak is 6l telt, illetve még jobban. Ciao! Lara (Csi-
aaao miamor. K.)

(Lara, engem a pasizésaid nem annyira izgatnak, ellenben a
csajozés részbe szivesen beszdllnék vendégszinésznek! Vérs-
set vagy feketét hozz, ha lehet ilyen extrékat kérni. Martin)

Hi Mr. Krugman! Nos a nydr: az én elvarasaimnak kicsit hi-
vds volt, no de mit lehet tenni. Volt-Fesztival: fittyel indult a bu-
li, tevékenyen részt vettiink a fesztival sérkészletének az elpusz-
titdséban és egyitt sirtunk a néhol botrényos hangzéson, de
amigy egy remek 4 napot innepelhettiink (ja, és ha valaki még
nem létta a Nouvelle Vague zenekart élében, az feltétlenil
menjen el egy koncertjikre) (Ha mér ajanlé, akkor én
meg Dj Krush-t ajanlom mindenki figyelmébe, na-
gyon nagy élményt nyujtott nekem a ZP-s perfor-
manszéan. Nagymester. K.) Ezt kévette egy kis Balaton,
megfiiszerezve némi Sound-dal, néhany nap esével és néhany
fejfajos ebredéssel. Balatoni tarsaim kézétt Gdvozslhettem Ma-
riét, Linket és Asimov mestert, igyekeztek a kedvemben jarni,
néhol egyik, néhol masik lovellt pajkos tekinteteket felém az
asztalrél... A kocsikiégés idén elmaradt, volt helyette Soproni
Piknik és Parov Stelar koncert. Oszintén megmondom, én na-
gyon orilltem ennek a kis happeningnek, mert végre a Volton
kivil is tortént valami olyan a varosban, amit nem csak a 40+
kézdnség tudott élvezni. Most pedig még gépelem az utolsé
beadandé dolgozatomat, kinkeservvel gyilnek a karakterek,
de azért valahogy &sszehozom! Udv: Johnn

(Mindenképpen jobban mulattam volna a féver'eden, he fekve
hanyés, meg bokorban dugés sztorikkal van tele — mert hét az
a hardcore fesztival feeling. Itt az ideje, hogy részokj a pidra
és/vagy a drogra! Meg a nékre. Martin)

Hil El8szér szogezzik le KRUUGMAN te vagy a legjobb fej
belsled fsbb pé?gény is kellene (KRUUGMAN 4 PRESIDENT). A
nrorai,ahogy te mondtad az aranykézépiton téltsttem. Tehét volt
elég sok xbox360 perc is de sokat buliztam is. Leggjobban DBZ:
Burst Limit tetszik. Meg a RESIDENT EVIL 56t varom. Az 576 kon-
zol a kirély. Mindig megveszem, mindent szeretek benne. (Ezt
csak dnfényezés miatt raktam be. Most ki is hagyok
par sort, mert Martin apé biztos benyom ide par kar-
aktert, amiben azt ecseteli, hogy én irfam. K.)

(Még egy nyomorult aléirést sem tudtél hazudni a végére? Igy
hiteltelen. Noob. Martin)

Kedves Fredy kruger. Most irok eldsszér ide és remélem hogy
beadjatok ezt a cikket (Csiribd, csiriba , voala és benne
is vagy! K.). Hogy mit csit csinaltam nyaron2 Mivel lara crof-
tott imadom beléptem az dlltalad alkitott LFK klubba :D (K&~
szonjik a klub nevében a 2 milliés adoméanyt, amit
a szamlakra utaltal. Neked is Martin azt az 1 Ft-of.
Barki kildhet nekem khm... vagyis a klub részére
pénzt. K.). Még a nyéron xbox360 dépping volt. Hogy
mért2 Megvettem elsé xboxomat (Gratulalok hozza, j6
valasztas volt. PS3 és a masfél éras jatéktelepité-
sek viccesek. K.)!!! Hat igen az élet szép :D. vettem hozzé
(sajna hasznalt) 3 jétékot: gta 4 (egy orosz new york utcain)
Hulo 3 (Mester séf meghalt2!21) és cod 4 (Harc onlinban cser-
nobilban)! Apropé még voltam parizsban de ki a fenét érdekel
ez (Szeretem a kulturalt kockéakat. K.)2 Na széval ez
tortént nyéron. Vettem egy xboxot (pipa) vettem hozza 3 jaté-
kot (pipa) beléptem az Ifk klubba (és még mindig pippa). Visz-
lat kedves horrofigura ("smr szip* Sziaaaaaaaa. K.).
Adios étszazhetvenhat team! lesi20

(Krug, tudod kiket zavar a PS3-as install? Akiknek nincs gé-
pik. Puszika. Martin)

Szeva Krug! Irok most,mert Ggysem térténik mér velem ezen a
nydron semmi emlitésre mélté (<--ez egy szévagy jol ir-
tam?).Pont fegnap jSttem haza szarvasrél a nyaraléasbél, jévolt,
szépvolt, megvolt. Volt medence meg minden plusz volt egy vé-
torpéjp ami kilén &rém volt (Khhhhhhhm khhhhhh-
hhm... kuc kuc... folytasd csak. K.). A nydr elején el let-
tem ballagva. Ennek &rémére kaptam is egy X360at PGR4-el.
Mielstt végigtolhatiam volna megvettem a skatet is. Jatékfron-
ton kb ennyi tartént nyaron. Volt par "satrazés" a legjobb ha-
verokkal, itt nemegyszer sator nélkiil satraztunk. Egyszer el is
kapott minket az es8, ugyhogy behizédtunk egy buszmegallé-
ba. (Ha arra jstt valaki valamiért furcsan nézett a féldén pok-
rocban elaludt Ariennre...:) Voltak még nagy pizzazasok egy-
egy arc szilinapjan, rendszerint ezek is baromi j6k voltak. EE-
EESSS...+1 j6dolog: Az dcsém egyévesen tegnap el6szér egye-
dol jart,jippii! Hat... Més nem nagyon tértént nydaron. Haverok
meg az X volt a ket [ iranyvonal. (De inkabb haverok.) Na ak-
kor én bocstznék. Tovabbi j6 nyarat meg ilyesmiket! Pacman

(Nélam az a ,sétrazés”, amikor reggelente haton fekve feliz-
gulva ébredek. llyenkor mindig felébresztem a kiscsajom egy
Pajtasok ébreszts!” kidltassal a tabor-feeling kedvéért. Martin)



Ha-hi-hu-he-ho. Kérem szépen annyit csindltam nyéron
mint eddig is: semmit, de azt teljes gzerével. Ez nem is lé-
nyeg, az mar viszont anndl inkabb, hogy ez a krugman fi-
gura kicsoda. En ilyen messzir8l jétt egyén vagyok, meg hal-
mozottan béna, és nem tom ki 8. Plusz mit csindl, pl postas-
e vagy lopja-e a napot? Bér ezt nem hiszem, mert most is ki-
tolja a szemem — mérmint a nap. Széval készi elére is az in-
fot. tdv Zoltan

(Azt gondolom, ebben a pér sorban megfogalmaztad a Cse-
vegé gyakorlatilag legégetébb kérdését: ki a fene egyditalén
ez a Krugman? Martin)

Szia Krugman, Martin! Es szia a teljes 576 stabnak is! Nos
én azt mondom: tbb party! Eddig eltelt 19 nyaram alapvets
teliesen a konzolokkal felt, egyfajta kényszerG és mara mér
szémomra szomor izolaciéban a kilvilagtél. Egészen eddig
talan feltem a vilagtél, am persze ehhez tudni kéne az élefem
kis torténetét, amit nem itt fogok leirni. :) A lényeg, hogy
idény nyaron, a huszadikon, mert az egy szép kerei szam,
megvéltozott minden, mér ke||emei|enu? érezlem magam a
folytonos bezértsagtél. Es mivel f8iskoléan az élet 6sszehozott
a vilég legjobb arc embereivel, az idei nyér mér nem a kon-
zolozésré ?szélt. Rémai fiirdsi lubickolés, égtelen nagy éjsza-
kaba hozédé biliard party-k, mozizas ezerrel, vagy épp né-
lam héazibuli... és mara réjéttem sokkal jobb ez, mint egyedil
gérnyedni a tv el6tt. :) Persze jatszani j6 dolog, de szémom-
ra ez mar olyan mint pl. az alkohol: csak mértékkel! (Na igen
az égtelen nagy sérozéseket nem is emlitem a barétaimmal.
:P) Bar nem iagudom egy egy este amikor épp nem tudott a
banda &sszejdnni, akkor reuhunk egy kis online Halo 3 infec-
fion orlr ra, amit irtémédon élveztem. :) Ehen a nyar, élien

u[ij en a strand! (Remélem nektek is |6 volt a nyér. :))

(Rernelem ilyen j6l fog telni a t6bbi nyarad is! K.)
Maradok tisztelettel: Griev

égtelen” e,rszaka az olyan vilagvégés dolog lehet. EKTE-

LEN bu ikban én is voltam a nydron, a szabad EG alatt. Egyéb-
ként ol tolod, és ha elfogadsz egy tandcsot, csindld ugyanezt
télen is! Martin)

Toroltem az izzadtsagot a homlokomrél. Az izzadés oka: me-
l6 (Az nekem is megvolt a bankban, atérzem a fee-
linget. K.) (ha tanultam volna, nyéron hiivésén, télen meleg-
ben} veterdan bk\" |GrmUVek |rrel:||15 kOZmU és I'esziei'l:lzefESI
szamlak, fehérmajo nék, kOkemény pélyavégi bossok,
bosszanté onldjn |nte||1gencrc| kinai pamut felirati nejlonzokni,
tabortiiz, bringézas — ma mar mas izzad rajta, aki ellopta -,
széval csak a szokasos. Es egy elhibazottan bevallalt szérieleni-
tés... A nyar rendben van. Bar nem lihegem tol nyaralasiigyileg,
ha kedvem van simén lemegyek a Balcsira télen is. Olyankor
nem filledten erotikus, hanem dermesztéen szép. dr.

(Bringdt nem akar venni valaki2 Tusfirdére is elcserélem, mert
nyar dta sokat izzadok... Martin)

Heélo! Szokasomhoz hiven nyéron is dolgoztam, a maradék
hétvégi perceimet lehetéleg hatérokon tol tsltéttem, vagy csak
atestem a kilszébén a kerti jakuzziig. (Hozzéad koéltozém,
koll az a dzsakudzi! K.) Meg az én anyamat. Mondom
ezt azért igy és ebben a formaban, mert a PS3-mam meghailt,
azon t0l PSP volt talonban (almomban is azt hallgattam, a%wogy
El‘jff:i“ az ikszed, mert nem tud aludni a kolléga), meg a mun-
ahelyi Feedin Frenzy Il a Zuméval egyiitt. Az is csak azért,
hogy az igyfelek ne merjenek megszélalni és zavarni. Altala-
nossagban mindenki hatalmas terveket szévéget a nyérral kap-
csolatban, fergeteges bulik, mindenki parra faldl, életmédot
valtoztat, van, aki vcﬂasf is, ilyesmik... aztén feleszmélnek au-
?usziusbcn, hogy a vildgon nem csindlt semmit és erre jok a
esztivalok, hogy elmondiassc:k ket feles és egy sor kozt, hogy
most potohc a nyarat. Idén kihagytam a Fergeregeker meg
minden ilyet, chillout volt a gardenben szigoroan. Eskiiszom jo-
lesett, de még 6 id6 van és barmi lehet, attél, hogy beindul a
suli még tart a nyar. Készipuszi. para

ui. Meglep&dtem krug amigy, de eskiiszom &riilsk neked
(Arigaté gozajmasz. K.)

(Beszéltem anyukdddal Para, mondta, hogy a kettes matekod
miatt nem engedett el a Zéld Pardonba, csak a kertetekbe, ami
ugye zéld, de oft nincs pardon. Kérlek jévére jobban figyelj
oda a szémokral Martin)

Hil Mi mast is csindlhattam volna, mint a munka. De azért
szakitottam idét a konzolokra is :) Mire vége a nyérnak elfogy
a melé is. Majd akkor lesz konzolparty. Steve Y

(Télre nincs mel62 Uszémester vagy a Palatinuson Martin)

Szevasztok, 576! En ezen a nyaron Kanadaban nyaraltam
2,5 hetet, de legaldbb 6 hetet akartam oft lenni. (Az a baj
az ilyen kiruccanasokkal, az embernek socha nem
elég annyi, amennyit kint van, mindig tébb kell.
Ismerés a feeling emberek? K.) A zsakmanyom 2 pé-
16, 1 hogémb (sajna eltsrétt a gépen :_( , 3 jaték PSP-re ( LE-
GO Indiana Jones, Space Invaders Extreme és GTA Liberty
City Stories ) és sok-sok hiitémagnes (gyditjtk mi azokat, van
egy rakas a hitészekrényen ;) . Aztan a szokésos nugylloio
gatas". Most meg késziilsk a sulira. Ugy nem akarom, de saj-

nos muszdj. T_T Remélem a fi nyaratok is j6 volt! Mychael
(LegkSzelebb kimennék helyetted Kanaddba, és akkor nem
lesznek ilyen probléméid, hogy 6 helyett csak 2.5 hefet lehetté]
kint. En Fétig jutottam. Martin)

Csocsi Krug és Szega Martin! Hogy mit csindltam tobbet a nya-
ri sziinet alatf? Igazabél egyiket sem. Nem is nagyon partyztam
és jatszani meg alig-alig jatszottam egészen Olius végéig. En-
nek két oka van: Az egyik,hogy még mindig P\oystuﬁon}vcn a
birtokomban, amire mostandban mér nem nagyon zénlenek a
game-k, a masik,hogy alig voltam itthon,mert Eb négy hénap-
ja a bardindmnél lakom. Aztén egyszer eszembe jutott, hogy ét
is vihetném hozzé a Play-t. Ezt meg is tettem, aminek az left az
eredménye, hogy annyira rékattant a Kratos-al valé hentelésre,
hogy én kb napi tiz perc Killzone-hoz jutok, meg néha hagyja,
hogy megnyaljom az arcét. (Ez killénben nagyon érde-
kes jelenség. Mondjuk a kapcsolatban a pasi a
konzolos, szeret jatszani. A barainéje nem. Ha egy
jo jatékot mutat a lanynak, akkor a barainé ugy
ratud kattanni a cuccra, hogy le sem lehet szaki
még egy lancfirésszel sem. Kb. nélunk is ez van,
csak itt a GH3 mania megy. Eszméletlen. K.) Na ezek
utén mér bulizni sincs kedvem. Udv! Retek

(En nem vagyok egy féltékeny tipus: ha a csajom méssal hen-
tel, de én nyalom az arcét, akkor még nincs géz. Maximum
késébb lehentelem mindkettt, a szemeteket! Martin)

Hello Mindenkinek! Nekem a nyari sziinet munkéval felt. Volt
még egy kis munka, meg néha napjan még egy kis munka. Az-
tén, ha raértem egy kicsit akkor j6t még egy kis munka. J6 per-
sze pihentem is, kemény 4 napot, hogy azért ne legyek olyan
fehér mint a mentéauto. Remérem az 0] kiszerelés Ps3 hama-
rosan megijelenik és akkor legalabb kicsit ki fogom tudni kap-
csolni magam, szerencsére megérkeztek a platinum jatékok igy
mdr az én pénztarcémnak is elérhetévé vélt jopér igazan klassz
produktum. Hétvégenként azért kikopcso’édiam haverokkal
egy-egy ProEvo meccs erejéig. Volt sirds, rivas, dromksdés meg
ami 53){ Aztén, ha minden j6l megy végre ismét megmenthetem
a foldet az reg snake-kel :) . Remélem ennél a 80-as 0j Ps3-ndl
visszarakjék a Ps2 kompatibilitast, mert az én kopottas kis gé-
fem fél labbal mér a sirban van. Nah befejezem tartalmatian
evelem és tovabbi j6 konzolozést kivanok mindenkinek. Tom

(Az eurdpai 80-asndl nem rakték vissza. Szerintem szoftvere-
sen fogjak megoldani, de csak a jsvében, hogy a kedves vé-
sarlék addig is minél t5bb régi cimet vegyenek meg a PS Sto-
re-rél. Martin)

Eletem legellentmondasosabb nyara volt az idei, sok-sok le-
mondassal, rommel, banattal, ami ravilagitott, hogy ez a fel-
nétt élet nem lesz egy egyszeri menet. Tavasz végén kezdédat
mmden egy lakésvasarlassal, hitellel, 6nerével, THM-el _meg
Aztan beiit, aminek be kell Gtnie: melohely megsziinése, keny
szermunkanélkiiliség, teher meg a vallamon, a bankok szétéara-
ban nem szerepel az emberség. Stressz, kétségbeesés, hirtelen
leépilés, 2 hét virusos fertézés, 1 hét kcrhaz faszanyos. Teljes
kilatastalansag, majd egy beiovo hivés. A||050|c1n|ot Nané!
Kevesebb Pénz? Lesz*rom! Folyamatos ugréltatés? Lesz*rom!
Heti 3, max 4 nap munkanap? Ez mér annyira nem tetszik. Az-
tan a szokdsos létramaszas: beszokés, beszopas, megszokas,
ma meg mér azért kell kiizdenem, hogy egyaltalan kap|ak egy
nap szabadot. Ebbdl kévetkezik: no nyaroﬁ;s, no feszivalozas,
no strand, no bulizés, no szabadnap, no 16f*sz, de legalébb
van munkahe|yem, van lakésom, szeptembertsl meg lesz még
egy év hétra a sulibél... maid jchet a Earrierepiies, csaladd meg
a totdlis felnétté valas. Ja és 8 honap pihenés utén iizembe he-
lyezédatt a 360-am. HDTV. Orém, bédotta. MRenton

(llyen ez a popszakma haver. Isten hozott! Martin)

Udwv! Egy kis részet a nyari akciékbél. Mint ahogy a j6 gyere-
kek teszik, nyaranta meglatogatom nagysziileimet egy hétre, és
oromtelivé varazsolom nekik azt. Bar nem lettem megkérdezve,
hogy mit szélok hozzd, de ez mellékes. Leérek, az elsé nap,
dsszedobom a a tolélskésziiléket, persze a PS2-re gondolok.
Leiilsk, gondoltam jatszok valamit, és 6 kislany médjéra
csendben maradok, de nem 0szhattam meg nagymuterom
Fiszkc’:lc’:séf. Tudni kell, hogy igen alacsony vagyok, és igy ta-
én jobban latszanak a kilék. Megkaptam a magamét, hogy
miért nem figyelek, stb. Fogyokarara fogott, szinte az egész hé-
ten mizlit, és joghurtos zsémlét etiem. Ertelme nem volt, mert
nem latszoft meg, de elégedett volt, legaldbb kevesebb c|o|og
fogyott a hiitébél. Es az illozié is megmcradi neki. Egy kis szo-
baba aludtam, és alattam pont a kutya kennelek voltak. Igen,
mami kutyu!enyeszto E!szakc elaludni kepfelenseg volt, az
SZOmSZeCI FCIlGn UCSOI’gO bcgoly CSOTCIG mICIH és Sokalg GIUdr"
is lehetetlen volt, mert egy franciabull épp az egyik horror film-
bél utanzott valakit, aki egyszerre nyiszit és hérég. Szobam-
ban egy kicsi csivi is volt, akinek hobbijabé valt felmészni az
agyra, és szabdlyosan a fejemre fekiidni... Egyik nap, nagy-
néném @tiott, és épp nem akart ebédelni, mire nagy lelkesen
dréaga nagyi megkérdezte: Tén nem fogyokorazol?! 10mp kuss
utdn [ott egy hcz|E nem. Minden nagymama ilyen, vagy csak én
vagyok ilyennel megéldva? Mert éltaldban inkabb tmnek sze-

rinfem, mint fogyékaraztatnak. Bar a témést is utalom, nem va-
gyok (akkora) liba... Utolsé nap, kaptam egy ruhét, ami kicsit
megnyUjtott, és magasabbnak is latszottam benne, mire boldo-
gan oda sutyorogta a filembe: Ebben a ruhéban lejstt rélad
5kilé. Grad, miért azt kell megemliteni hogy kcrcsubL vagyok
benne, és miért nem azt hcgy jol all2 Es miért kell piszko ni¢
Bar ez negy fogyokiras 0jsag, de sajnos a nyaram része volt.
En ezért inkabb, a konzolos nyarra szavazok. Eletmentd néha
az ellenségeidet egyes embereknek képzelni. Szekeres Szilvia
(A fiiggdlegesen csikos nydjt, a vizszintesen csikos szélesit. Meg
a fekefe is slankit, asszem’. Kiildj képet, bezstrizem, hogy valé-
ban fogynod kell-e. Mondanom sem kell, fehérnemds legyen,
megigérem, csak szakmai szemmel fogom vizsgélni! Martin)

Szevasz Krug! Latom, téged is beengedtek a szerkibe, gratula
hozzé (Arigaté. K.). Hogy mit is Fogok nyéron csinélnie A ks-
telez8 pancsolason mar o ?vquo k, igy hét maradt az edzéte-
rembe jaras és a WoW. Nos, igen, a konzolos téma most egy
kicsit pang nélam, anndl is inkébb mert nem birok Grra lenni
azon az énemen, ami igbogzot akar venni. Ronda egy befeg-
ség ez (Biz az. K.), én mondom, de objektivitdsomnak héla
belattam, hogy ez az egyen jarhaté Ot annak, aki a minéségi
konzolozast felhétlen szérakozassal és nem utolsésorban a gaz-
dasagi érdekek figyelembevételével probélia parositani. Nem
arrél van szé, hogy barmi bajom lenne a szonival, éppen csak
az trtént, hogy az engem is érdekls exkluzivnak hitt cimek szép
lassan éwéngordnck a mérfoldekkel jobb programellatottsag-
gal rendelkezé dobozra. (Teljesen igazad van. Egy gé-
pet az ad el, hogy mennyi game van ra. Sony-ra
eddig nincsen olyan sok cim. Ennyi. K.) Hogy ezt trau-
maként élném meg? Kicsit talan csalodtam, de tény, hogy az
ésszer(l dontések hiveként egy masodpercnyl esélyt sem golc
ezutén a ps3-nak adni. igy a végére még egy gondolat erejéig
visszakanyarodnék az el6z6 havi csevegd témajahoz: hogy kit
vinnék magammal nyaralni2 Természetesen KOS-MOS-t. Min-
den j6t és kellemes nyarat a szerkesztéség tobbi tagjanak is!
Szkvall (p.s. légyszi hagyjatok mér ki a wii teszteket az Gjsag-
bél, egyszeriien nem gyézém étlapozni azt a sok értéktelen sze-
metet (Ennek érdekében és megvitatasa céliabél irj
levelet Kenny-nek, lol K.)

(Te, kinéztem a szerkesziSség elé, mert nagy volt a hangza-
var: 6l itt vagy étven sréc, Mario megy Yoshi jelmezben, kie-
gyenesitett kaszékkal meg faklyékkal, meg csére t5ltét Wiimo-
te-okkal. A cimedet kérik. Mi /Zgyene Martin)

Hali! Az elsé6 mondat, ami a legjellemzébb volt szémomra
2008 nyardra: hozza sem nytltam a kontrollerhez. :) Ez ndlam
elég furcsa, mert eddig mincren nyaron volt annyi szabadidém,
hogy egy-két napra be tudtam gubézni, csak elteriiliem a szo-
bémban, és éltacﬁum magam Crash-nek vagy Laréanak, az &rok
kedvenceimnek. Most azonban egy nap szabadidém sem volt,
talaltam munkat, sokat buliztam (a ZP-be tsbbet be se teszem
a labam... de asszem a riéba sem :D ), a Sziget sajnos kima-
radt, de majd mesélnek, helyette nyaraltam és nem is akarhol,
sokat voltam a barétaimmal, huszadikén a Westend fetején
néztem a szamomra (Gregory szavaival élve) csillagszéréd +
csozli kombot ..:D A legemlékezetesebb ezek utan mégis az a
denevér volt, amelyik természetesen az elsé munkanapom es-
téjén, hajnali 3 kor berepiilt a szobamba (csakhogy ne tudjak
mar aludni).. :D Visités, csdrompdlés, apuapuuul!l!! Denevééé-
érlll Szegény, azt a zombi arcot soha nem felejtem el, ahogy
azt a kis szerencsétlen denevért probdlta egy kisparnaval kite-
relni az ablakon :) Amagy tok aranyos volt. Na ennyi a hirte-
len 6sszedobott nyaram, részletekbe nem bonyolédom :) Még
csak annyi, hogy nem volt Kennyéknél a megszokott szalonna-
sités, na azt nagyon hianyoltam :( [bezzeg a mobilon szora-
kozéas Rinivel az megvolt... szemetek.:) ] Puszipd, tovabbi j6
nyarat, mér ami maradt belsle :) Rini

(Eziton szeretném megkdszénni édesapddnak, hogy nem vert
teljesen agyon, csupdn kiterelt a szobédbdl. Legkszelebb lifitel
megyek, és csengetek. Ennyit a régimédi romantikérél. Draku-
la Martin)

Na gyerekek ennyi lett volna széptombéri cse-
vegd. Vegyes volt a nyari beszamolo. De igy a he-
lyes, nem lenne érdekes a vilag, ha mindenki ugya-
nazokat a dolgokat csinalna. A kdvetkezo havi té-
ma menete egy kicsit megvaltozik. Azt szeretném,
hogy kildjetek témakat a csevegével kapcsolat-
ban. A bekildottekbsl kivalaszijuk a legjobb 3-at.
A férumon megy majd a szavazas, és a gyoztes té-
mat fogjuk kivesézni a kdvetkezé hénapban. Addig
is szajonara mindenkinek!

krugman_
kruvugman@gmail.com
576konzol@576.hu

(A Csevegobe érkezett leveleket mindennemd val-
toztatas nélkiil kozoltik le!)

576 konzol € 70
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Doug Moench / Paul Gulacy / Terry Austin - Batman: PREDA

Doug Moench / Paul Gulacy / Jimmy Palmiotti - Batman: TERROR |

Grant Morrison / Dave McKean - Batman: ARKHAM ELMEGYOGYINTEZET
Bill Willingham / Lan Medina / Steve Leialoha / Craig Hamilton - FABULAK:

Legenddk szamizetésben

Merthogy folytatds van. A Terror pontosan ugyanazt a vondlat viszi
tovabb, mint az eléd, csak itt Batman mér befutott szulperhéis, sajét reflek-

J6 régen foglalkoztunk mér képregényekkel a Cool-Tora hasabjain, ezért is volt kellemes
meglepetés, amikor Martin nem kispalyézva, régton négy comics ajénléjanak a megirasaval
bizott meg. A kijelolt fizetekbs| harom Batman témakérben indul, ami igy a Sétét lovag velt
vagy valés értékei kdril zajlé massziv hisztiroham hullémai kézatt kifejezetten aktudlistrendyvé

teszi a magazint — nem mintha alapbél nem lennénk azok...

PREDA

Bevezets megvolt, j6n a gyors lényegre térés: az elsének kivalasziott ktet, a
PREDA cimre hallgat, kis hangulatfokozé rombuszokkal a cim betii kézét.
Olvastan az emberﬁen régton egy betliszo lehetésége ugrik be, amit a sztori-
ban elérehaladva majd j6l megmagyaraznak. Vagy nem. Ez esetben az utéb-
bi verzi6 a nyerd, viszont igy legaldbb nem vagyunk részoritva az alkoték ér-
telmezésére, hiszen barki kitalélhafia a sajét verzisjat. Pékmalacokat Riogaté
Ehes Dadaista Akciéban. Példaul. A t5rténet visszanyll a Batman mitosz cﬁap-
jaihoz, Bruce Wayne mar javaban dnjelélt igazsagosztdként miksdik, viszont
a renddrség még nem igazan tudja hové tenni u?’nelyzetei, ezért ambivalens
médon biindzéként kezelik emberiinket. Na, ezért nem lennék példéul soha

TERROR

sem, ami ebben a

gydintézetben lébadozé Madérijesztét. Ketten ilgr:ijﬁ mér képesek
megszoritani barmilyen gyakorlé szuperhést, igy a jedi
egy valészinitlen szévetség Batman és a Macskané kozot. A sztori némi-

szuperhds... A kialakult helyzefet megoldands, Gotham polgérmestere radllit-
ja az igyre a filmekbdl is ismers Gordon rendérkapitényt és egy Hugo Stran-
ge nevii hagymazas pszichidtert, akirdl bar tok egyértelmd, hogy maga is ke-
zelésre szorul, ezt var:lhogy senki sem veszi észre rajtunk, az o?vasékon kivil.
Van még e?y tolbuzgé renddr is, aki annyira el akarja kapni Batmant, ho
csak na, valamint megijelenik a Macsakand, aki munkakéri lefrasa szerint é?Z
szertolvaj, de mellette azért belefér egy kis incselkedés holmi képenyes hésok-
kel. A sztori tehat minden elemében klasszikus, talan kissé tolsagosan is, a
f6genya személye példaul nem elég karizmatikus, és a torténések is elégge ki-
szamithatéak, de a folytatés maicﬁiiavifia a hibét.

o

oldalén is sziletik

torral, meg minden. Nincs t8bbé gaz a rendérségge
formaban mégsem igaz, hiszen vc?aki médszeresen prébélia bemértani a
denevérembert mint?enféle galad biinigyek elkovetésével. A Batmannek
dltézdtt gonosztevd meglepd médon az a Dr. Strange, aki az eléz6 rész
végén tobb golyéval a testében esett bele egy olyan mély folydba, amibe
éﬂogemberei j6l bele szoktak fulladni. De ki mondta, hogy az &riilt
pszichiterek atlagemberek? Strange természetesen nem tett le arrél, hogy
a denevért kicsindlja, rdadésul tervéhez felhaszndlia az Arkham gyo-

leg elborultabb, mint kordbban, Madérijeszt 6(2) szokéasa szerint a
felelemmel operdl, felrémlik sokadszor is a sotét molt, van régi kiria, tele
csapdéval és artatlan emberekkel, stb. Bar a Préda sem volt rossz, ez a
rész minden féren kidolgozottabb, Macsakané végre csindl valamit a kis

opéja médszeres riszdlasan kivil, meg hat a Maddrijeszté is joval
Eany?gek'ibb ellenség, mint egy szemiveges mamlasz. Minden klappol,
j6pofa.

Negyedik, egyben utolsé képregényiink mér azzal felhivia magéra a figyelmet,  szerzédések, a végén meg van nagy, nyilvénos leleplezés, pont ahogy az iga-
hogy a cimben nincs benne Batman neve. Meg egyébként magéban a képre- e? EO

gényben sem, ellenben a cucc baromira eredeti, le a kalappal a kredtorok elétt.
Arrél van ugyanis sz6, hogy van a mi j6l megszokott és képregény mércével
mérve unalmas kis vilagunk, ahova az dltalunk csupén meseE

h&sok szépen atdeportélodnak, mert a sajat foldjiket ledézerolta valami nagyon
gonosz erd. Szé mi sz, kicsit bizarr latni, hogy Héfehérkébsl l(ernénykezﬁ hi-
vatalnok, a Kékszakallo hercegbél pedig dusgazdag playboy lett, de gyorsan
bele lehet razédni és akkor mar nem is lesz meglepd, ﬁ

pét maga a malackazabdlé gonosz Farkas tolfi be, persze emberbérbe bojva
(full Rozsomék a figura). Rendérre pedig szitkség lesz, ugyanis Hé kisasszony
higa Rézsa Piros nyomtalanul elfint, csupan egy vérrel alaposan meglocsolt és
bénuszként még alaposan szét is vert lakast hagyva maga utén. Ahogy lenni
szokott, mindenki gyanus, elékeriinek a régi-0j szereték, meg titkos hazassagi

80 )) 576 konzol

AY PALMIOTTE

ARKHAM ELMEGYOGYINTEZET

Aki viszont az igazan elvont sztorikra gerjed, az Arkham Elmegyégy-
intézet cim{ fizetre csaphat le egy kis jofajta lélekbovarkodés reményeé-
ben. Ebben a kétetben Batman &snemezise, Joker invitélja hésiinket egy bi-
zonytalan idétartamt latogatésra az Arkham Elmegyodgyintézetbe, némi
zsarolést bevetve, mint 6sztonzé erét. Persze a denevérember nem mondia,
hogy ,Anyéad!” és megy haza, hanem szépen belesétél a csapdéba. Cse-
rébe Joker is van olyan hiilye, hogy a tébbi beteggel &sszefogva (akik t&bb-
sége pont Batman miatt van itt ugye) a lerohands, illetve bélkitaposas kom-
bé haszndlata helyett inkabb egy macska egér jatékot talal ki, ami ugyan
szintén nem kevésbé veszélyes, de legalabb egyesével el lehet intézni az op-

onenseket és éééé, pontosan ez is torténik. A henteléssel parhuzamosan

t az intézet volt direktoranak torténete is, egy létszolag teliesen kilsnallo

FABULAK

Snyvekbd| ismert

zi krimikben. A télalés elsérangt, annyi fasza dtlet van a
man ki lehetne hozni masik harom képregényt. Példéul hol mésutt keveredhetne
Babszem Janké internetes piramisjéték botranyba vagy nyerhetnénk betekintés
a Szépség és a Szornyeteg hazassagi gondjaiba, hogy a sajét nemesi rangjat
elérverezé kokler mesebeli Hercegrél ne is beszéliek. A Fabuldk valami egészen
0] mofajt képvisel a képregén:eﬂ( kézétt, amit talén a ,szatirikus, mesesze-
replskkel talalt, krimibe csomagolt képregényparédia” skatulyéba lehetne beso-
ogy a renddrség szere-  rolni, ha barki akarna ilyet csindlni. Az egyetlen hiba a fordité szamlajara irha-
t6, aki @ ,no more happily ever after” mondatot igy magyaritotta le: ,,I!)
élt, amig meg nem halt”. J6, tudom, igy sem hangzik rosszul, csak éppen na-
yon nem azt jelenti, mint az angol eredeti. De ez legyen a legnagyobb prob-
Eéma... Legyetek igyesek és olvassatok képregényeket, ha vastagok vagytok,
mind a négyet, ellenkezé esetben csak a Fabulakat.

szdlon, ém a végén milt és jelen Ssszefut egy hatborzongaté finaléban.
Minden blikkfangos csavarozgatds ellenére a kétet igazi érdekessége nem
is igazdan a torténet, hanem az éﬂa?osiél eltérs, egyedi rajzstilus(ok)ban
rejlik. Minden éjsotét, direkt elnagyolt és beteg, de nagyon. A stilus néha
szénrajzra em|é||<ez'rei, néha olajfestékre, néha pedig mintha egy fotéra dol-

oztak volna ré a fenti médszerekkel. Erdekes, nal Mondjuk végig nagyon
Eell figyelni, mert helyenként nem feljesen egyértelmii mi is térténik, amire
ratesz egy lapéttal a szandékoltan széttdrdelt vonalvezetési sztori és a ré-
buszos c?ia|6guso|< kettése. Mindezek ellenére az Arkham Elmegydgyintézet
beszerzése erésen ajanlott a franchise rajongéin kiviil mindenkinek, aki el
tud vonatkoztatni a Jenevér mitosz megszokott dbrazolasmadiatél és/vagy
egy elvont farok.

dteiben, amibél si-
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