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2008 oktdber — insert coin to continue

’V’ an pér rossz hirem, meg néhany j6; s mivel j6 és rossz fogalma abszol(t re-
IONV azon kIVUI mmden rcsszbun van VGIGI’“I ]O 95 ez persze fordnva 1S

igaz —, sét, ami az egy|kne|( j6,aza masiknak még rossz is lehet, ezért inkabb azt
mondom, itt az id8, hogy megosszak veled, Megszéllott Jatékossal, par informéciot.

Ez itt, amit a kezedben tartasz, az 576 Konzol utolsé széma.

Nagyjabsl 5 hetem lett volna, hogy ide most valami nagyon csépdgés, nagyon pé-
toszos, esefleg nagyon rinyalés bevezetét taldljak ki. Aztén belegondoltam, hogy az
én hardcore gamer olvaséim nem abbdl a fipusbél keriilnek ki, akiknek erre lenne
igénye, rdadésul szerintem engem sem (gy ismertél meg, mint aki ilyesféle megoldé-
sokkal dicolia aléd omladozo egsjdt, ezért dobta magét ez a mellébeszélésts| mentes,
lényegre t5r megoldas — mert az egyszert dolgok mindig a legjobbak, ugyebar.
Mivel nem tudom pontosan, mit hoz a jové, fogalmazzunk tgy, hogy ez a Magyar-
-orszagon pératlan sokdig, majdnem 11 évig futé, videojatékokkal és konzolos témak-
kal foglalkozé magazin most, 2008. oktéberében jelent meg igy, ebben a forméban
utoliéra. Finita la commedia.

Van itt még valami: az Ojsaggal egyitt én is (le)lépek. (Oké, megvolt a kotelezs
kénnycsepp elmorzsolasa. *szip*)

Az élet azonban megy tovébb, mint mindig: 2008 novemberétd| egy vaditj, tartal-
milag, szellemiségében és kilséségeiben is totdlisan tdizajnolt, Gj cimmel megjelend
Gjsagot jelentet meg a kiads. Az G lap a tervek szerint tizenhat oldallal terjedelme-
sebb lesz, PC-s témakkal is foglalkozik maid, és egy csomé, dltalam érthets okokbol
nem ismert valtoztatast is be fog vezemi, de ezek felvazolésaban nem én vagyok
kompetens, hisz 0] fészerkeszté is kerill a fedélzetre: 8 Grath, akit eddig a PC Guru
csapatabl ismerhetté], de korabban a Konzolban is megielent par irasa, tsbbek kozstt
Xbot néwvel. A régi, megszokott teszteld gardabél Grath tudtommal mindenkinek ad
lehet8séget a tovabbi munkara; leginkabb azoknak, akik tovébbra is tesztelni szeret-
nének. Bizonydra lesznek olyanok, akik maradnak, és olyanok is, akik 0j vizekre
eveznek. A tdbbi egy hénap molva kideril!

(Részemrd| fogalmam nincs, hogyan tovabb. Tervek és étletek vannak, és ha lehets-
ségem van arra, hogy erdlkadés és izzadtsagszag nélkil a videojaték szcénaban
maradjak, akkor maradok, ha nem, akkor meg hello vilag, hamm, bekaplak! Itteni
elérhetdségeim megsztinnek, de ha barmi mondanivaléd van, vagy egyszertien csak

dumélni akarsz, a murﬁnkonzo@thoo.com email cimen meg'alc'ﬂsz,)

Egy dolog maradt: hogy étadjam neked az utolsé Konzolt olvasésra. Ebben benne
van minden, amit mi, az 576 Konzol csapata tudunk, gondolunk, hisziink a video-
jatékokral. Nem lazultuk el, a legjobb tudasunkat, és konzoljétékos sziviinket adtuk a
bocsthoz.

Most pedig, hogy stilszer(ien tavozzak...

Kabbe gyikok, én leléptem!
Martin

CALIFORNIA &)

DRIVER LICENSE
F-88195329

HAME: MARTT
cLaASS 3 Nty

576 Konzol pontozasi rendszere

1 - 2.5 - Csak sajat felelgsségre. Mi széltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.

3 - 4.5 - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kolteni, szerezd be, de ne varj téle sokat.

5 - 5.5 - Teljesen é&tlagos, jatszhatd stuff. Néhany késza éréra biztos lekét majd.

6 - 7.5 - Jopofa! Egy prébat mindenképpen megér. Taldn még ré is kattansz?!

8 - 9.5 - Batran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csal6dni benne!
10 - Kihagyhatatlan, mindenki szamara kotelez6, 576 Konzol favorit! Kirély!

brothers in arms:
hell's highway

final fantasy IV




Mivel a Tokyo Game Show az idén a szokésosndl | L

tarhellyel rendelkezik csak? A valasz: kilss mereviemez kiadasat

utolso hete) ket héttel kessbb keriil megrendezésre, az 576 Kon-
zol okivberi kiadasaban mar nem tudunk beszamolni rola. Sze-
rencsére igy sem maradunk japan Gjdonsagok nélkil, a TGS-rél
az utdbbi években kovetkezetesen tavol marads NINTENDO
oktober masodikan, a lapzartankhoz mértani pontossaggal iga-
zodva tartotta meg a sajdt, leginkabb a ,hazai” frontra koncent-
rald sajtotajekoztatojat.

A konferencia Nagy Meglepeése egy hardver-Gidonscig beie-
lentése.... lett volna, ic Iobg jopan napilap pér nappal korabban
iigyesen, az olvaséit a szaftos részletekid] sem kiméhve be nem
szamol rola. A meglepetés i gy elmaradt, megismertik viszont a
Nintendo DSi-. A DSi egy 0, jelentésen fejlesztett DS modell
lesz, Jelentésen fejlesztett, mert tobb helyen is hozzanyultak a
gephez A népszeri zsebkonzol a jelenleginél nagyobb (harom
ity e g g e 1 sl Vi

egyik egy combosabb, 3 megapixeles valiozat, a masik pedig
egy standard VGA felbontishan (640*480) Uzemels kep
A kamerdk a hirek szerint a fényképezésen kivill a jévé DS
kaiban is szerepet kapnak - éliink a gyanuperrel, hogy a mcsho|
mar latott , fenyképezd be magad a jatékba” lehetdségral lesz
6. A komerctuon kivil s chad didonség, o DS Soikértyer
hellyel lesz felszerelve, azaz decens méreti, igaz, nem tol gyors
Jhattertar” valik elérhetévé. A memoériat a Nintendo szandékai
szerint elsosorbcn zsnehu”galusra haszndlja majd a jatékos, de
az ifi s kit majd - a kiotdi cég
a Wiihez hasonlo hirolvasgatés, idsjards- nézegelds funkciokat
szan a DSi-re, sét, webbdngészét is kap a gép. A SD kartyahels
hatulitsie, Hog valahol he?yer kellett neki falélni, igy o korab
GBA kartridzs Lglaloi eltiinik a gépbal. Jonnek he]yerte a lefdlt-
hets jatekok, és a Nintendo Pontok (ezekkel lehet majd vasarol-
ni). A letdlthets DS jatékok harom arkuregoncbcn (200, 500,
800 pont) kinaligk magukat. A Nintendo 2010 marciuséig 1000
ontot ad (grdtisz) minden megvasarolt DSi mellé. A DSi Japan-
Ean novemger elejen debital, a tobbi régis meg blzonKtalan -
Eurdpaban valészinileg 2009 tavaszan lesz megvésarolhaté, az
amerikai premier pedrg ennél is tovabb csoszhat, itt ,valamikor
2009-ben” kerill boliokba a gép, a Nintendo szerint azért, mert
az Allamokban még mindig elfepeszloen jol megy a DS Lite -
annyira, hogy jelenleg kaphaté modellt a DSi megjelenése utan is
érusiani kivaniek. Az ar2 Japanban 18900 jen (napi érfolyamon
Ggy 32 ezer j6 magyar forint), ami csak alig magasabb a DS Li-
te jelenlegi, 16800 jenes arcéduldjanal.

A Nintendo nem csak az Gj DS+ jelentette be, eleg sok figyelmet
kapott a Wi is. Wii-vonalon vélaszt kaptunk a régi, és mostan-
sag mar meglehetsen feszitd kérdésre: hogyan gondolja a Nin-
tendo a digitalis disztribocios szo!gc’:huvcsi (Virtual Channel és
WiiWare) hossz0 tavo futtatésat, ha a gép meglehetésen korléto-
zott 512 megds (effektiv terilet: haromszazvalahany mega) belss

A W 576 kanznl

tovabbra sem tervezik, egy tavasszal esedékes firmware-update
Iohe sz maidl, hogy o Visemelt @fbkokol kozvellon S me-
mériakértydra téltsik le- atmasolni eddig is lehetett Sket, de a fo-
lyamat idgigényes volt.

A Nintendo régéta igérgeti, hogy az E3-as casual-gérgeteg utén
a hagyomanyos, hardkér kszonségnek is bemutat néhany Wi ja-
tékot. Most megriént. Igaz, nem 1ol nagy mennylsegben &s leg-
inkabb régi nagy Hcsszlﬁusok felmelegitésérs| van sz6 - az esetel
resz:gen a sz6 legszorosabb értelmében. Hamarosan érkez-
nek ugyanis a Gumecube |otekok kozveﬂen porfiai Wu re, grch
kai és al ekelds iranyi-

tassal. A sort a Pikmin és a Donkey Kong Jungle Beat nyitia, de
késsbb szamithatunk még a Chibi Robo-ra, Pikmin 2-re, Mario
Tennis-re, Meiroid Prime-ra, és a Metroid Prime 2: Echoes-ra is.

Abszolit hardkér Wii-s jaték lesz a Sin and Punishment 2. A
SaP eredefije Nintendo 64-re jelent meg, remek rail-shooter volt mél-

tan kultstatusznak érvends Treasure-t8l (Guardian Heroes, lkaru-
ga...). A Virtual Console-nak héla a jaték mar nélunk is elérhets, az
eredefit mind jétékmenetében, mind grafikéiéban tovabb gondolo
folytatas pedig valamikor 2009-ben érkezik. Es még egy klasszikus:
a Punch-Out!! (igen, két felkidltojellel a cimben) a késsbb NES-re

is portolt, a maga idejében szuper-sikeres arkad-boksz modern oj-
raja - természetesen Wii exkluziv, Jopanba a tervek szerint jov6 fa-
vasszal érkezik. Az Another Code érdekes palyat futott be: az
els3 rész a DS kalandjéték-kinalatat gazdagitotia, a masodik felvo-

néis mér Wii-re jon — oktualizlt grofikéval és mozgésérzékelds iré-
nyitassal, fermészefesen. Az tengermélyi élet virtudlis kutatoi sem
maradnak jaték nélkil jvére: javaban (észiﬂ az Endless Ocean
2, Nem vélelent] vogyunk tyen srkszaviak: @ Niendo rivid,
kostolonak is dlig nevezhets videskon kiil gyakorlaflag semmit
nem arult el a fenti jétékokrél — az informaciok valészintleg gondo-
<o oepecpele, ke odogokbian Eeeznok mcid & KSvess .
napok fol, E)G;Jamon addig maradnak a kepek

Nem tartozik szorosan a sajtétajékoztatohoz, de érdemes szolni
réla néhany szot: lassan tényleg a Nintendéé a vilag pénze. A
cég folyamatosan noveli az izleti év végére varhatd profit-elsre-
jelzését, a friss becslés szerint idén hat milliérd dollart fognak ke-
resni. Egészen pontosan 650 milliard jent - ami nem csak maga-
ban nagy 8sszeg, hanem annak fényében is, hogy marciusban
még 120 millird jennel kevesebbet vartak Kiotoban. A bizako-
dés oka: mind a Nintendo DS, mind a Nintendo Wi jobban fogy,
mint ahogy azt év elején vunck |<u|onosen a Jupunon kwuh plo-
cok (Amerika és Eurépa) i
Hogy a 300-at idézzik: this is madness, fioklanyok.

STOKED (PS3 / XBOX 360)

Elég nagy a csend jatékok vi
az Amp ec(fi bukasa nem vo]f o |e| az 0j SSX-re edng eqy do-
rcblg mér varnunk kell - hiéba utalgatott a Burnout Paradise DJ-
y idén télen érkezs folytatésra. Az Grt o Stoked probalia
?Qem a jatékot fejleszts Bongfish hasonlé mutatvényra készil,



mint az Electronic Arts tavaly a SKATE-tel - a zséner realiszfiku-
sabb megkézelitése cél, u|oposun megreformult iranyitassal. A
recliszikus megkbzelitésre | io példa az idsjaras-rendszer. Eg

hétre olére afod eid g ot on pase yomocson -

tozni fog. Ennek megfelelsen dllitod Bssze a programodat: a
csendes, havazas nélkili ids nem feltétlenil j6 hir, hiszen ilyenkor
nem minden (egyebkem havas) felillet lesz Tuckelt = bisages h6
esetén az amigy kéves-sziklas talajon is prébalkozhatsz, de a lé-
ovélsagod mar nem lesz olyan jo, mint szikrézé nopsitésben. A
nagyban megreforméh iranyitést bevallotian a Skate-ben latottak
inspiraltak. A ket analég karral irényitod a versenyzé testmozga-

sat, a két ravasz pedig a két kezedet szimbolizdlja - a két analog
kar és a két kéz E nféle kombinacisival tudsz majd - az igére-
tek szerint rendkivil véltozatosan és dinamikusan ~ friskkszni. A
valésagérzetre erdsitenek ra a gondosan modellezett hegyek is.
Ezekb(ﬁ hét darab vélaszthaté a jatekban (kztik a Fuji és a svaj-

ci Alpok is), eltérs tulajdonsagokkal blrnck és tényleg modellez-
ve vannak — azaz nem csak egy-egy szakasz jarhato be rajtuk,
hanem gyakorlatilag a komplett hegy. A jatékmodokrol egyelsre
keveset tudunk, robosztus karrier-mod biztos lesz, és lesz mulfip-
layer is - jelenleg még nem fisztazott, hogy hany jétékost tamo-
Eui a Stoked. Megjelenés november végén — vérjuk, mert erdsen

ianypotld alkotasrél van szo.

THE CONDUIT (W)

A The Conduit az a jaték, ami kilog a sorbél: abszolot Wii-exk-
luziv, de nem minijéték kollekcio, csaladbardt jéték, vagy rég
Klasszikus mozgasérzékelds ulrcene|mezese Hanem sajatszem-
s26gG [6volde, decens, sajat fejlesztési technolégiaval megtamo-
gatva. A |00e|<o| fe|1esz|o High Voltage nem fitkolt célja bebizonyi-
tani, hogy a technologiai korlatok ellenére Wii-n is lehet tisztessé-
gesen kinéz8 FPS-t gyartani. A jatékbdl mutogatott tech-demok
ezt mar nagyjabol bizonyitottak, a The Conduit csinos darab - a
Wii képességeihez mérten persze, a zsaner kurrens csicsteljesit-
ményeit gyeEolo prezentaciéra butasag lenne szamitani. Es mi-

lyen maga a jaték? Az sem tinik rossznak. A The Conduit-ban fit-
kos tigynskst domboritasz, aki egy Men in Black fipuss szervezet-
nek, a ,The Trust"-nak dolgozik. Az igyndkség feladata oz ide-

jen (ufok, ufok!) jelenlét titokban tartasa, és az esefleges veszé-

lyek elhéritasa — most ebben lesz részed, nagypalyés idegen in-
vczxé' kell megakadalyoznod. A High Volloge azt szeretné, ha
The Conduit minden porcikajaban testre szabhats jéték lenne. Je-
lenleg az iranyitast lehet csak allitgatni (alapesetben leginkabb a
Metroid Prime 3-ra emlékeztef), de a végss verzisban akar még
a HUD-on (a kezelsfelileten) megjelens elemeket is kedviink sze-
rint varidlhativk, vagyis azok az elemek jelennek meg a ké-

ernySn amiket (és ahol) mi jonak latiuk. A jaték misszio-alapt
resz a slngle player mad nugy(ubol tizéras szorukozusr nyu|9
mo]d Afeg a szokasos, mds @
ismert arzendlon kiviil gegen gyilkolo eszkzoket (peldaul egy
olyan energiafegyvert, cmweJ ,,kunz/urbcn tudunk I6ni) és speci-
alis targyakat is Ag bb iranyitas
érdekeben a The Conduit tamogatni fogja a évére debitalo Mo-
tionPlus kiegészitdt is- és ebbs| mar se|rhevo hogy a jatek is jovére
érkezik, jelenleg alfa stécioban leledzik, és kiadot keresnel’( hoz-
26— remélhetd] leg talalnak is.

APROLEK

>> Szeptemberben 6t a szomord hir: bezar az eddig a Micro-

soft Game Studios szarnyai alatt izemelé Ensemble Studios -
oz Age of Empirs sorozol gozdairdl von 525, ugye, czokrdl o
3 A Holo

TIBERIUM

>> Még mindig Electronic Arts, csak most mar mosolygésabb hi-
rekkel: Zack Snyder, a 300 film rendezse a jovaben az EA kite-
leket erdsiti — Snyder & oz amenkal ormskmdo bbb projekire
52006 eg Jost rt ol
A |e|en(eg o Waichmen forgotdsi ptersfent ﬁag\ulcyoskedo
Snyder a hirek szerint harom jéiék fejlesztésében vesz majd részt
a kaliforniai studié Los Angeles-i féhadiszéllasan. Habar az alko-
9asok folott az EA fog babaskodni, a Synder dltal iranyitott Cruel
& Utususl Fiis hek spcis ioge: sz, hogy Himelc forméiaben
feldolgozza azokat. Synder nem ez els rendezs, aki az EA ber-
kein beliil kamatoztatja a kreativitasat: Steven Spielberg szintén itt
kreativ direktorkodik, az dltala feliigyelt elsé jaték, a Boom Blox
pér hénapja jelent meg

>> Stilusosan magyar vonatkozaso hirrel zcr|uk az 576 Konzol
utolst hirrovatdt: A magyar Zen Sfudros c|| az Punisher jiék
mégétt: a her: No Mercy [5 layer izgal-
makat kinal - méghozza kizardlag a Pluysknnon NeMorkon A
remek Pinball FX fejlesztsi szerint @ cim mindent elmond: most
eloszo( ukcnozhcmn a Marvel univerzumban sajat szemszg(i

sracokrol, akik é éppen a Halo Wars-on
Wars szerencsére még megjelenik (jové ouvosszcﬂ, de aztan
tényleg vége a dalnak. A bezerds okairdl eqyik fal sem nyilako-
zoft, a lc|tﬁgchso|( az |ranyba mutatnak, hogy a stidié viszony-
lag dragan mikedstt, és az dltaluk preferc' mifaj (vu|os|de|u
stratégia) mostansag joval kevésbé piacképes, mint par éve.

>> Még egy szomord hir (oktdber hivatalosan s a szomord hi-
rek honapja, ezek szerint): az Electronic Arts ledllitotia a Com-
mand & Conquer univerzumban jatszodé taktikai FPS, a Tiberi-
um fejlesztését. A Tiberium munkalatai eddlg sem voltak problé-
mamentesek, a meg|elenesw nem is oly rég pakolttk at a tavoli
2010-re - az erds csGszas soha nem jelent j6t, a Tiberium eseté-

ben pedig a jelek szerint egyenesen a jaték végét jelentette. Eg

klszlvorpo" belsss fehegyzes szennl a |u|ek nem érte el az EAal-

tal mindségi Jardokat, és a ira-

nyuoh lusz emberek és mas eroforrusol( ellenére sem tudtak
megoldani a problémakat. A Tiberium csapat feloszlik, jo reszik
az EA Los Angeles més részlegeinél kap 6 munkét - ezt mar az
EA hivatalos kdzleménysbd| tudjuk.

abl. A jaték ,aréna-alapt multiplayer akcisjatek” lesz,
i efso képek tanulsaga szerint részletes karakter-kredcios opcié-
vol Telszerchve. A ik cloft oz Unreal 3 fechnolégia dibsrog, a
megjelenés iddpontiat jelenleg siiri homaly fedi.
Liquid




Vagua vogyunk, palinkon, kirsztil. A rohach plebs,  kocskakezd casuel ftyak bepoféton-
kodtak az élefiinkbe, labbal tiporjak h inket. Sunyin surrantak ide, Balance
Board légdeszkan. Mint az Eziist Utazé. Lepérgétt hét generdcié és megjétt a nyo/cudl/( utas.”

Amikor arrél olvasok munupscg gy mennyire felhigult a gamer ,szcéna” (az idézsjel a ks-

28sség csoportjellegé ére utal, meg arra, hogy most lehet &bldsen rs-
hgnil, és mennyire tértékelidst, horribile dicty, fovatint a ,nehéz jaték” fogalma, &
hogy a Nem Annyira Kacskakeziiekkel nem kell egy levegdt szivnom (L tudja, hatha a hu|ye-
ség aeroszolizalodik), de sajndlom, hogy a fizikai jelenlétik hignya korlatoz abban, hogy meg-
dobdliam ket valami keménnyel, hogy féjjon.

TOBBSZINTU ERETTSEGI

se|o| ~ nyilvan kisgyerekkorabs! szcrmuzoﬂ a koncepcio, amikor cukorral motivalt és kislépték
katasztrofakkal bolyokat. A rovarkolénia nyilvéan akkor is tovabb
motoszkalt, amikor be kellett mennie eheielm Munkatérsai gyszik meg réla, hogy a csérgs
telefon, az érkezs postas, vagy a felsiro gyerek miatt csatat veszteni sporrszerunien lenne. Es iga-
zuk volt. Ugyantgy, mint azoknak, akik a Metal Gear Solid 3 kapcsan azonnal megvétoziak az
&tletet, hogy ne lehessen menteni jaték kozben — vajon hany peﬁiuny rohadt volna meg a bol-
tok polcain, ha a nyakkendask kézil erre valaki rabolint? Szézezreke Millioke
Molyneux és Kojima egyardnt géniusze k, és éppen ezért nem torédnek az amigy is meglazult
apoccsal, ami a valé vilaghoz kétné sket. Ok rendszereket lc||c||nc|k ki, vilagokat ceremnenek
szabu|yokcl alkotnak. Es van rendszer az &rilt beszédk absztrokt
is megvannak a stilusjegyei. De hogy ki tenne ki az ebédlébe egy Jcckson Pollockot...

hét ugye

Johiszem(en felveve\ezem hogy mindenki udja: az egyes rermekek ép! ége szamszer(-
sithetd, sét, iadok mark ak ¢ asok sal
oértékeléseket 1ozokm om.ken nem elére fizettek), a wsszcl|e|zeseke9 amelyekben a |a9ekoso|k
ngenek, hogy ki mivel és hol akadt el, vagy tette le végleg az adott stuffot. Trendeket
elemeznek, Polsson gorbéket kanyaritanak, és a végén latott szamok utan megmondik, hogy
a fekete-fehér innovativ izére szénnak-e pénz, vagy inkabb egygombos gamepadre opfimali-
24l labdarogasba fektetik.

Es sask rm desigrisk, ok jérékot forveznish. Hariem alyon smberek; ckik péat kockéziotnak
& penzik. Kozch

Hadd mondjak el valamit: a designerek azok, akik levitacio kszben éntorvényd, sokszor nem
jatekosbarat koncepciokat szévogetnek. Peter Molyneux a Populous fervezése soran mellszni
akarta a pause opciét. Szilard alapokon nyugvé érve szerint a jaték vilaga fiiggetlen a jatéko-

Mégiscsok jobb egy csendélet.

Es amikor széba keril, hogy egy \mekoﬁ kénnyebbeé, élvezhetébbé, felhaszndlébardtabba tesz-
nek, az nem a jatekosok e|F en sz6l. A formabonto ilet dltal eléidézett kihivasnak magas a koc-
kazati faktora. Azokat is megértem, akik zokognak, mert szeretik aldvetni magukat, és nem ak-
kora baj az, ha egy jaték fruszralia; istenkém, van ilyen, valakinek meg mindenféle perverz
megoldasok ]efenhi az ultimate szexudlis elmenyt

Az egész nehézség-mizéria a tavoli molira vezethet vissza: a régi arcade kabinetek sovany-
ka memérididba tuszkolhaté palyarészek mai szemmel nézve paranyiak voltak, de annal szivé-
sabbak — kisebb egységnyi teriileten kellett a lehets legjobban elnybjtani az élményt. Es persze
a coin-op rendszerek konyértelenebb percdijjal operaltak, mint ma a mobilvallalatok; kit érde-
kel, hogy a kiscsavo szornyethal egy-masfél perc utan. Ugyis fizet, ha akar valamit. Mert nem
tehet mast, nincs alternativa, csak az apropénz-hamisités, azzal meg kevesen éltek. (Igaz, én
sokdig iz forintos darabaron vettem a régi huszasokat, amikor bevezették az 6j érmét — sulyra
megegyeztek, és a Final Fight kabinetbe Eeru\vek, nem egy valutapénztaroshoz.)

A ne?e’zsegl szint rohamos csokkenése az ofthoni gépek egyre szélesebb kérben valo elterjedé-
sével egyenesen aranyos — most mar van valasztasi |sﬁelos Nem hodit tobbé az arcade szak-
rélis egyeduralma. Van viszont illegalis masolat, a kiadsk: eﬁ( meg gyakorlatilag mi tesziink szi-
vességet azzal, hogy pénzt fizetiink a jatékokért, és nem a masolasvedelmet jatsszuk ki. Viszont,
ha mér nincs aproér' mért részletfizetési opci6, hanem egyben kell kikshégni a hazai minimal-
edét egy-egy ol sikerilt darabért, akkor a vasérléers-mintaban a mindenkori leg-

6z6s részt reprezentdld jatékosok kacska kezéhez kell |guz»fun| a nehézségi szintet.
Eztatd vursadulmu halmazt az elsé Tomb Raider idején nyilvan a tokdsebb, bevallalosabb (és sok

lelkez5) fatalok képiselték, akiket kevésbé hajszolt idegssszeomlasba, ha egy-
 elvétet ugrest sokszor Giraprébalva derii ki, hogy uloidonképpen sofat magdt sivatto, mert
alacsony hatékonysagt dngyilkos merénylsként szép karriert futhatott be ezzel a taktikaval, de a

tovabbhaladés iranya az bizony tok mas volt. Ugrés a jelenbe, egy kis kontrasztért: ma az at-

1ug|utekos ukl béven a htszas éveiben jor (cmrkor j6 esetben egyetem / munka / csalédalapi-

tas lés teszi ki a mi i refry utan ivélive kur|u a sorokbu az
, és a pén: 1 megbicskazza a

&b
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Ketségtelen, hogy vannak jatékok, amiknek karaktert ad a haromlépésenkénti checkpoint hid-
nya, vagy a brutdlisan tollétt kihivas. Elébbire a Metroid Prime lehet remek példa; itt a save ro-
omok kivételével sehol sem érezheted magad biztonsa az Grkalézok massziv hordéi, a
Gamecube kontrollerhez fazonirozoft iranyitas, a palyaelépités hol rafinalt, hol kegyetlen mi-
volta miatt folyamatos a feszilltségérzet, ami tovatinne a laza péccentéssel végrehaitott quick-
save bevezetésével. A jelenlegi rendszer a régebbi, 2D-s felvonasokban megismert koncepcio
direkt mésolata — igaz, ez akkoriban technikai korlatokra volt visszavezethets -, egyszerre tra-
diciondlis és hangulatfokozo elem.

Persze, a filing dnmagdban édeskevés, nem materidlis cserealap; a Nintendo 64-es Goldeneye
ugyanakkor béségesen jutalmaz is a sikeresen teljesitett missziokért cserébe. izalhaté
cheat opci¢k, a 00-Agent és a 007 nehézségi szintek sokszori Gjrajatszési lehetsséggel és teszt-
re szubﬁﬂt&, am mégis kiméleflenil erés kihivassal vagnak arcba. Kemény, szigord, de fair — egy
tréner, aki hagyja a srécokat simén evezgetni is, nemcsak a motorcsonakbél ivéltszik velik a
hangosbeszélén. Olyan elviselends mellékhatés, amiért kapsz valamit: videojaték-dopamin.

Itt @ kévetelményeknek és a designnak értelme, koncepciéja van - a baj csupén az, hogy ezek
nem dnmagukban elismerend példak, hanem a ,hardcore” jatékosok dltal refrénszeren em-
legetett ,bezzeggyerekek”. ,Bezzeg a Goldeneye.” ,Bezzeg a Metroid.” Bezzeg.

Bazzeg. Komolyan, tényleg, sirva kénysrgsk, bazzeg mindenki!

Ez mér rég nem arrél szél, hogy a ,hardcore gamer” mindennel jatszik, és mindents! elve
azt, hogy haldlra szivassak - ez mér a rohacst beszivargs Még Kacskabb Keziek kiutélasa.
En klubom, te anyad, meg a Perzsia hercege.

Igen, &: 2003-ban a Sands of Time alcimet viselé epizod bevezetett egy olyan design-elemet,
ami gyakorlatilag felforgatta a checkpoint-rendszereken, quicksave-eken, vagy az ezek hianya-
ban dllandéan torkosborz-emulétorként &riéngs jatékos kis vilagat - az idé-manipulécié reme-
kil mokadatt, életképes volt. Megmarad a teliesitési kivetelmény, viszont az elvétett gombnyo-
mést nem biinteti a program azonnal egy 1 i6be szort lovassagi déardéval; van lehetdség kor-
rigalni. A megoldast mindenki frissnek, életké k és egészsé k mindsitefte. A ke:ie az
érinteflen képosztésban szuszogott.

De mi torténik: lerantiak a leplet a (mind vizudlisan, mind koncepciét tekintve) Gjitani készild Prin-
ce of Persia sajdtos gameplay-rendszerérsl. Mondom: lerdntick a leplet. Nem boltokba keriil, nem
lepontozzék a mugozinof, és nem kiprobalés utén fanyalognak a jétékosok. Hanem eléfte.

Mert mi van2 'xcuse me: lesz2 Elikanak, a minket kévets tamogaténknak ksszsnheten a ho-
mokéra kispadra keriil — személyében ugyanis egyfajta checkpointot kapunk. Elika ment meg
az instant halaltél, a szakadékba hu"éisiér: segitd kezet nyojt, hogy mindezt elkerilljik. Aztan
lehet prébalkozni Gjra, hatha majd akkor sikeril az elhibazott ugras.

Ez lesz — ami van, az meg a fanyalgés. Hogy ez mar a WiimoteJugend kétbites készségfej-
lesztése, nem ,hardcore jaték”, ami , kihivast nyGit.”

Mindez magukat profi jatékosnak tarté emberek szajabél hangzik el — pedi? pont nekik kéne
vele tisztdban lenni, hogy minden masodik pillérré| lep i nem élményf: kategéria, de
ez még betudhaté az snjelslt alpinistakkal szemben érzett irracionalis utélatnak, vagy a repe-
fitio est mater studiorum egy perverz mellékaganak. Oké, spongya. Viszont arrél sem ﬁu"oﬂuk,
hogy a Sands of Time annak idején azért ,,e?ég jol” haszndlia azt a nyomorult visszapdrgetés-
feature-f2! Kizart.

De ez az Uj, ez mér nyilvan egy sz*r! Mert bizios nem elég nehéz! Uristen! Uristen!

8) &)

Sajndlom, én ezt nem értem. Az egyetlen magyarézat, ami fennakad a rostan, az az, hogy a
tizenakérhany éve kontrollert nyﬁs'iﬂ(’i hemoglobinistvén annyival érzi tsbbnek magét a newbie
R e e e ekl o iseeni ek oy v pfaiellele
iilni a készbe. Hasonlé a helyzet, mint a toy 6 epizodikus f ésnél, az 0] Alone
in the Dark jétékban: kannyeﬁb a Skip gombot nyomogatni, mint kinlédni, ami régen — tizena-
karhany éve - szikségszerd volt. Emiatt jarta kérbe az RGB szinskalat a hardcore inkvizitorok
feje. Egy olyan feature miatt, ami nem kdtelez3, csak opcionalis. De szenvedjen az a mésik is,
a rohadék, ha mér egyszer én is megkizdék a kihivassal, ugye.

Na, ez az a pont, amikor nyugodtan vallat lehet vonni: aki a mésiknak rosszat akar, az un-
dok ember, dégalién meg az ilyen. Aki annyira hilye, hogy sziges agyba végyik, mert tol pu-
ha a baldachinos matraca, annak jobb is lesz igy. Es mondom ezt gy, hogy szamomra dllan-
do énhergelési alap egy-egy kskemény shooter one credit complete kipsrgetése. Az orvossag
pedig a kétszerketts j6zansaga.

|

Tyler
he.one@freemail hu




C.O.R.E. (GRAFFITI ENTERTAINMENT, DS)

Hidba az érint rnyS, hidba stylus, hicba a stilus kévetelményeinek igencsak megfelel
nyitas — a DS 90vcbbrc sem a kcﬂandy kok, a stratégick és a belss nézetes lsvsldek ofthona.
Meég: a poshadt dllévizet az egydltalan nem felsskategérias és nem tol ismert lengyel NoWay
Studio kivénja Fe|hlg|0an| el llyel-kozzel sikerrel.

dntdsben lovagolia meg a refro-hullamot: a nagyon puri
tén meni alapjén mar az elsé pll[anmban nyilvanvals, hogy itt sem epikus torténet sem fanfa-
rok nem szélnak, a fegyverek zaja viszont folyamatos lesz. A kilencvenes évek kézepére emle-
keztetd talalds két médozatot rejt: a single és a mulfiplayer c\cpkovetelmen mind az elébbi
mind az utébbi két-két palyét vonultat f ? Hogy pontosan miért és kiket is kell a puskacsé el
re terelni, utanolvasas nélkil jelenleg még nem ismert, mivel az izelits pont nem a jaték elejét,
hanem a harmadik és a negyedik pa|yc|! mutatia be. Hafcd|unk sorban.

Az egrerlen nagy Gsszefiiggd hel Erszm' tobb palyara bontd C.O.R.E. folyamatos heavy metal
zeneve pumpdlia az egekbe az adrenalint, aztan oft taldlod magad a helyszinen egy szdl pus-

vl e kisoé Loszos yberpunkos szobébon. A [iekmene nogyon egyszer, sz & holodss,
tkdzben kulesokat keresel és veszel fel, logokat olvasol és keresed a I‘ovubbw'us felé vezets aj-
16t. Az irényitas mar ismerés, a styl lusszal az érinike pernydn a néz8pontot médosithatod, mig
a d-paddal mozoghatsz elére, hatra vagy oldalra. Léni a bal triggerrel tudsz, zoomolni a job-
bal. Kézredlls, megtanulni nem kell, az elsé teszten dtment a CO.RE.. A mésodik feszf? Az el-
lenfelek. Olyun ncgyon sok nincs belélik, ahogy haladsz elére szobénként maximum héaromba
botlasz, de megizzadni velik nagyon nem fogsz, mesterseges intelligenciajuk mint olyan nem
nagyon van, c|?nuk és lonek - elvegre retro FPS-r6

Alovest |egc|cbb hatékonyan csindl

moly mennyiséget veszthetsz az élefer: ezt vlsszmo]lem

bsl,
esak @ nagyon ritkén adagolt plhenoszobokbﬂn lehet, ahol a

nagy piros Knybe liva gybgyulsz, a nagy sarga Rnyoszlopot
megcélozva pedig a municiod t8liheted meg. A fegyverkindlat
a szokdsosat hozza, az alap pisztolyon felil felvehetsz géy
fegyvert, shotgunt és még ki tudja mit: a felss hatér hat duruE
ban maximalizalédott, anndl t5bb dolgot nem cipelhetsz ma-
gaddal. Tébb dologrc nem is lesz szitkséged, a C.O.R.E. egy-
dltalén nem nehéz, ha folyamatosan gyégyitod magad és a
municiérdl is g ndoskodsz, olyan nagy gondod nem lesz.
Eltévedni kilonsskepp nem lehet, a linedris palyaszerkezet
nem engedi el a kezed és mindig az akciéra Fkuszuhu afi-
gyel meg Az egyes fejezeteket természetesen bossfightok zar-
jak, az elézetes verzioban egy shotgunnal felvértezett exmoto-
ros akart h8siink életére i, nem sok sikerrel, tsbb nagyon
jél iranyzott fejlovés utan a delikvens felss része el agyta a

W E7& Lanwal

nyakat, a misszi6 véget ért, vagyis haladhatsz tovabb. A torténetmesélést nem étvezets anima-
ciok, hanem a foldre ejtett nop?obepg zések végzik el, a nem 1ol tavoli jévsben jatszods sztori
s R e e P

Hogy telesit létvényigyileg o C.O.R.E.2 Kifejezefen iel, o DS képességeihez mérten erésen oz
élkategs A textorak reszlevguzdagok pengeelesek és kellsképpen valtozatosak ah-
hoz, hogy ne erezd magad Ggy, mintha Gjra és Gjra ugyanabban a teremben lennél. A remek
bevilagitasnak héla az egyes szobak hangulutosaL is, bar funkciojuk annyira nem ismert. Kép-
frissitési probléma egyaltalan nincs, a C.O.R.E. tikérsiman fut, soha egyeflen masodpercre sem
lassul vagy szag; avi Az elszort tereptargyak komoly qkadaly' nem’iepeznek a linearitas el-
lenére vannak fel fedezhe titkos rejtekl e|ygt ahol elég csak a felhordott tormeléket atugorni és
felvenni a bonuszt, ami dltalaban egy Gjabb fegyvert jelent.

Kisebb probléma esak a harcok ferén f ezhef:% I: ha épp tamadas alatt dllsz, a jaték semmilyen
ton-médon nem jelzi, hogy melyik iranybol is szedik le ror::d épp a bért, ami annyira nem barat-
ségos dolog a szorultabb helyzetekben, a gyors fordulas miatt viszont allg par masodpercig fart,
mig kitalalod, hogy ki és honnan akar eltenni 16b alél. A navigaciot térkép sem segiti, ami nem fel-
tetlentl baj, mert mindig egyértelmd, ha egy aito teliesen zarva van-e vagy csak kules kell hozza.

A multiplayer médusz mind az egy, mind a tbb kartyat tamogatia, jatékmodok terén pedig a
Hosszlkuso(a! kindlja: deatmatch, team deatmatch vagy CTF, maximum négy f6 bevonasaval.

C.ORE. nem forradalmi FPS és megielenése utén nem fog beksszonteni a sfilus reneszénsza
a plurformon amit tud, azt viszont teljesen korrektiil, még ha kicsit sterilen is teszi.
w




MIRROR'S EDGE (ELECTRONIC ARTS, X360, PS3)

A Mirror’s Edge elézetese PS3 és X360 verzioban futott be szerkesztéséginkbe, és mivel Bago
Pefi épp a futért kezébe adva a kilincset robogott el a PS3 tesztgépiinkkel LlMeBlgPh}nelezm ne-

Nem tudom, mikor, hol és ki beszélt ,végtelen szabadsagrél” a Mirror's Edge kapcsén, de én
ilyennel su|nos nem 'alclkozicm mmden esetben kizarslag egy tvonalon tudtam haladni, és

in
kem a 360-as port bevizsgalasa jutott osztdlyrészil aznap estére. Mielétt belek az él-

amoloba, annyit el kell hogy késsbb persze a partalansag kedvéért meg-
néztem a PS3 lemezt is, ami egy kb. 2 perces HDD installal kezdett, ami 360-on nem volt meg.
A ket kéd papiron tok ugyanazt a multiplatform motort haszndlja, ennek ellenére eléggé szem-
betiing volt, hogy mig 360-on maid kifolyt a szemem a folyamatos v-sync-es képtérés hibatél,
addig PS3-on csak kb. feleannyiszor. Gyanitom é & remélem, hogy ez a ,feature” csak az eléze-
tes verzi6 félkész allapotanak tudhaté be.

Az ME butuskasan puritan, rajzfilmes stiluso introval lenditett bele rendkiviil szembardt, mondhat-
ni vegyfiszta (de ide is bejshet a ,puritan” jelz8), egy luxusklinika méitsjéhez hasonlatos, futurisz-
fikus vilagaba. Nagyon modern, nagyon trendi, nagyon mumxos: globalizalt rendérallam, értékes
informéciot szallito , futdk”, |cxud|un(u rendszer ellen, legalizdld a marihénalt, bla, bla, bla.

Ezek utan egy felhékarcold fetején talaltam magam, l(or:fiﬂem hatalmas, ,ameddig a szem ellat”
kartonpapir varos, domindns szin a fehér és a vi ugosszurke Feladatom az ala mozgusok begya-
korlasa. Lenézek: nem csak a labaim latom, hanem nyakig az egész festem, Kel ellemes alakom van,
edzésben levs csaj vagyok. Jobb kar kamera, bal kar mozgés, bal felss flipper felfele |ronyu|o
mozdulatok = ugras”, %l alsé ravasz ,lefelé |ranyu|o mozdulatok = csiszés”. Nos, kabé 15 perc
mocorgas ufén vilagossa valik, hogy ki a bal oldalra rakta a jaték gyakorlatilag Ieg yakrabban
- s6t, ha gonosz akarok lenni, szinfe kizérélagosan — hasznélt billentydiét, az velem aﬁurt kicsesz-
ni, mert huvelyku"ul akeibzni és mutatéuijjal non-stop ugrélni egy kézzel elég megersltets, igy ezt
hamar felcserdlem, és Gtrakom az u?rcst a |obb flipperre (mert csak oda lehet). Karilbelil 8-9-fe-
le mozdulatot tanulok be: ugrés, vc||arm alatt tesoszas, leérkezés utan bukfenc,
falon futéss, Jas, maszas, b Ez falan ijeszten hangzik, de elarulom - re-
mélem nem lovk le ezzel nagy poént -, hogy mmdez két gombbal, rém egyszeriien mikadik.
Most j6n a kijozanito megtapasztalds: a preview verzié 3 kmebtham fejezetét nem egész ket
éra alatt viszem végig - dsszesen 9 vagy 10 lesz a vé . & ebben az inte
benne volt vagy 100 elhalélozas is. Nem vonok le k iakat, csak

kaptam, hogy egy keresztben futé csévet atugrok, vagy atesoszom
oot o o i fobbrdl vcgy%a & kerilok meg. Ha o fudsz rugcszk e
pérél, az piros, zo fel tudsz maszni egy csdvén, az is pirosan virit, Og sok ész nem kell
iR e L e e ﬁ;wﬂan Gleietek vag
lsttek ram, ergo a pofas hi-tech kérnyezet (vagyis a latvany) élvezetére még csirgjaban sem volt
|ehe|osegem mert ha egy pillanatra megalliam, egybsl lekaszdlt egy helikopter géppuskaja,
Sl LR i e S e i
o e P e OO e s o e USRI ot e eren
egyik végeébdl eljutni a masikba, fermészetesen minden elvétett ugras utan Gjrakezdve az egé-
szet. A hatalmas véros utcdin egy darab jarokeldt nem lattam — biztos kijarasi tilalom van -, el-
Ienben Ssszefutottam par rendérrel, akiket vagy ki tudsz kerillni, vagy le tudsz iitni, sét, le is le-
het fegyverezni Sket, aztén ha nagyon ideges vagy, még meg is szagoltathatod velitk az ibo-
oot ol e e e e e e e
A Mirror’s Edge véleményem szerint az a game, amitd| sokan nagyon sokat varnak, mert nem
igazén tudjdk elképzelni, mit is nyGit valdjaban: nos, ez egy FPS platformiaték, és mint olyan,
emlékeim szerint eddig egyedill a[r Super Mario World FPS. Friss, ropogos, modern — kérdés,
hogy tartalom terén mit tud nyGjtaniz Minden sajat  benne, még a i
keszilt atvezetsk is, ami egy elég vjszerd élményt nydit, pl. amikor f6hasnénk megclell \cnytesi
vérét. A homogen kils3 terek szmvnlagukc! tekintve rendkiviil kellemesek a szemnek, az iroda-
hazak és mas jellegzetes modern nagyvarosi épiletek bels tereivel egyitt, am mint mondtam,
a program alcime lehetne akér Running Woman is, mert a jatékids 99%-aban csak futottam,
mint a mérgezett egér. Hidba a sok(?) trikk és azok kombindcids lehetsségei, én egy arva gomb
nyomogatasaval csindltam végig az egész demét - hogy ez a végleges produktumra is jellemzd
lesz-e, azt nem tudom. Multiplayer opcié nem volt ebben a verzishan, csak egy Time Trial-sze-
1 verseny a stopperéra ellen.

Martin




IARA CROFT TOMB RAIDER: UNDERWORID (EIDOS INTERACTIVE / CRYSTAL DYNAMICS, PS3, PS2, X360, Wi, DS)

Az egész egy, a szinfe minden képzelefet felii!mfﬂé rodoszi nyaralasom kszepette kapott SMS-sel
kezdsdatt, melyben Martin izente meg az érémhirt: sikerilt szereznie exkluziv Tomb Raider
Underworld (PS3) el6zetest! A cucc ku|on|egessegeb kifolyoan eme verzié ,csak most, csak na-
lunk, csak énnek” fipust feszfelésére némi szervezési hojcihd uié  szerkesztéségben kerilisor, ohol
- olyan egyéb dolgok mellet, omelyekrdl hérmunk LIl ik s ovea kb s b
szélhetek — a jatek mellett ismét részese lehettem a sajnos utolss Konzol vilagra segnese kényes m-
veleteinek. Nem is fogyasztom a helyet tovabb szokésos ostoba fecsegésemmel, térjiink a lényegre!

Az Underworld elézetes lemezén in medias res a fémenii fogadott, melynek dekorativ hatterét a
Croft-kastély szolgaliatia. Bar nehéz volt megdlni, hogy ne vessem bele magam régtén a jatékba,
bcsiilettel atpargettem minden opciot. A korabbiaktol eltérsen egy kor alakd menuoie" elképzelne-
tek, melyben a bl analég karrol maszkéltok - kicsit kényelmetlennek s folaltom, hogy az egyes le-
heféségek kijelolésekor s az X-szel valé akiivéléskor végig oft kell fartani az analég kart, Persze
lehet, hogy ez masmilyen lesz a feljes jatékban.

1A Y 576 knn7znl

A szokasos 0j jaték, mentés, visszatdltés és a hang / grafika (angol, francia, német, olasz, holland
és spanyol nyelvek vélaszthatok) mellett az egyik érdekesebb meni a jatek bedllitasi lehetssegek
(Game options) szegmens. E helyiltt kalibrélhatiuk be egyrészt az ismertebb dolgokat, mint célke-
reszt, az objektumok felett lathatd gombok jelei, betanito szovegek, rezgés és a nézet tengely meg-
fordnuso valamint egy abszolot Gidonsag is itt talalhatd. Nem més ez, mint a [c'ek személyre sza-
basa (Player fuu!onng) olyan tételekkel, mint az ellenfé! ereje, I6szer mennyisége, Lara sérillése
(mindhérom normal /' extra szintekre dllithatd), tovabba az utolsé esélyes kapaszkodasok — amikor
a k|s|ycny leesik a peremrdl, vagy zuhanés kézben kapja el valaminek a szélét - idszitése (extira,
normdl és rovid). Errs| mondjuk nekem mindig eszembe jut a klasszikus TR-széria, melyben semmi
o e VOl el Ve o et Thh gL ahot indn e
sodik sarkon, és mégis milyen jol és sokaig szérakoztunk! Na mindegy, ez az (j éra, azért én szo-
késom szerint mindent normélon hagytam, hogy legalébb ennyiben asszimilélédjak azon étlag ga-
merek rétegébe, akik részére az anyagot készitetiék.

A fémeni utols fontos része az exirdk lelohelye. A hagyomanyos tartalmakon — helyszinek, karak-
terek, a felszerelés rajzai és egy torténetes rész - til egyeﬂen Gjdonsagot taldltunk: a trailerek / stab-
lista meniiben vagy egy visszatekintd film (Previously), mely a Legeng és az Anniversary forténései-
s ] begilloet. Esen il sy vt I csodelhaunk hol

Ezzel be is epz!em a meni ét, ég
Explorer (5, Tomb Raider = normo| Master Survivalist
Ismme\ klserlk az Underworldrdl meg\e etésen gyakmn vilagot létd hireket, tudha
Croft-kastély szolgdl a jaték kii ént, mely egyben a betanito pa|yc tisztiét is el
vel a Tomb Raider sorozat elsd jgener tagja az Underworld, nem c ogy az iranyitést
megkapva legeldszor is a grafika mér ronk letaglézé hatést. Amennyire a fiist é és a minél gyorsabb
tovabbhaladasra szt Griilmények |ehebve tefték, természetesen Larat vettem legel6szor szem-
iigyre: bama ferepruci, bakancs, hatizsak, lathatoan minden szikséges felszerelés. A haja sima lo-
farokban (nem befont copfban), a Legend smert frizé nyomdokaiban haladva. Az arca a leg-

is me

r a nehézségi szinfet (Casual

kel bekuhbrci(lm Al figye-




Gjabb Underworld képekrdl ismert, fiatalos pofi — héla Istennek a kordbbi anyukés koncepciot ideje-
koran elvetetiek. Bur min) késsbb Szatinak kifejtettem, Lara megint 16l harmatos a koréhoz képest,
azért szégezzi 90%-ban himnem célks: minden bizonnyal nem szivesen bamulna
egy kézépkord lgyer b ) a legtjabbak szerint Lardt életre hivoi megfiatalitotick, mely ﬁusslren élet-
rajz szerint 31 éves. Ami még ekvivalens az Underworls lathatd inkarnécisjaval, ogjuk,
hogy 5 évet hgudhar A mozgasai szintén kényeztetik a latoidegeket, féleg, ha azt mérl e||u|< min-
acidjat Heidi Moneymaker tornasz-kaszkadérholgy lemodellezésével k eszl'eﬂei el, az O
anyagokban megszokott ,motion capture” rechmkcvul (Heidi nem keverends az 0j, hi-
ellel, Alison Carrollal, akiben — legaldbbis kiilsleg — szerintem minden megvan,
hogy kszel letesen kellse életre Croft kisasszonyt) Ennek megfe} leléen eddig nem latott mozdula:
fokat is fesz szemrevalé hdsnénk, Ggymint 1z kozelében a tenyér arc elé tartasa, pihensdllasban
csipdre fett kéz, mik térdét behailitia, és a futdsa is mas, sokkal eletszeriibb.
Tehdt egyelsre kigyonyor} agunkat Laréban, induljunk nekil
A rovid betanits polyun mig krvergodunk oz ég kocerc| |, minden fontos mozgast elmagyaraz
ajaték. A veferanok itt sem fognak sok djdonsaggal talalkozni, a két utolsd részben megszokott dol-
gokkal (ugras, kapaszkodas, egyenstlyozas poznak tetején, ugrés rudakrdl, targyak tolasa, stb.) to-
lélkozunk. A mégneshorgony tovébbra is fontos része az elérehaladasnak, amellyel nagy mélysé-
gek felett tudunk anszokel?m vulcmln' objekiumokat mozgathatunk vele. Az e|e|erocsomogok felsze-

dése a szokott dton foriénik, de a kécsdgoket is buzgén runguhul( szét, értékes dolgokat rejthetnek.

Ezeken tl Lara nehéz targyak felemelésére és cipelésére is képes.
Eme rovid rész letudasa utan egy jelenetet nézhetiink meg, mely fontos dolgokat mond el az elét-
fiink allé sztorira vonatkozéan - a felfedezés élményének meghaiyusa érdekében ezt nem részlete-

zem. A Foldkdzi-tenger kovetkezik. Larét egy jacht ‘edslzeken vakits nappali fényben, szexi bovar-
ruhgjaban csodalhatjuk meg — a sz6 szoros érfelmébent T béamulatosan szép! N& létemre még
engem is kis h||c|n kamillazni kellett. Nem is me|yedek ebbe gele ismét, vessitk magunkat a vi be.

Gszs klcsl' mas, mint megszol«uk ugyanis a bal és a jobb analég karra egyarant szijksé n:
a ballal halad elére Lara, mig a jobbal forgatjuk a kamerdt. (Ne tartsunk a ﬁ.rlladcsvesze?ytol eleg
levegie van a lanynak.) Most keril sor az els6 harcra, a két capa kildvésére a szlgonypus[«xvul -
semmi kilonds, L2-vel célzol, R2-vel l8sz. Csak megfelelen kozel kell Gszni hozzajuk, és figyelni,
hogy a célz6 refikula piros legyen Miutén ez megvan, be a lentebb lathaté barlang nynlusan Koz—

ben persze forgolédik és nézelsdik az ember: csodalatos viz alati vildg, halak, vizindvények, auten-
tikus, homalyos kekség, bugyborékolas. Odabent a tovabbjutést akadalyozé nagy aité természete-
sen egy rejivény, melynek megoldasahoz a korabbi részekbd ismerés PDA (Personal Data Assistant,
személyes adatrendez6) elévétele szikségeltetik, melyben egy szonar |érl<éper is talélunk. De itt fud-
juk megnézni azt is, hogy mennyi gyithets targyat (ereklyé] &k e incsek) lefink meg, milyen fegyve-
reink vannak [klsplsz|o|yol< géppiszloly, sbrétes, vcdcszpusko altat puska, szigonypuska és gra-
nétok lesz a 'ehes készlet), hény egészségiigyi csomagunk van, mi a Blvorelosonk (horgony, lam-
pa, kamera, légzskeszilek, PDA), it kérhetiink segitséget, ha elokadnank, megtekinthetjik a Lara él-
tal készitett képeke' és clvcshaquk hésnénk napléjat. Vagyis nagyjabsl olyan funkciokat lét el ez a
ketyere, mint a Legendben tette volt.

Mivtén a kaput sikerilt kinyitni, és felszedtink par kincset, a barlangrendszerben szokasos ugr
akrobafikus médon tovébbhaladva el fogunk jutni ohhoz a nagy polipho (becsiletes nevén Krakes
melyet szintén ismerhetiek mar az elzefes screenshotokrél. Nincs més dolgunk, csak eltavolitani
az 0tbdl, mely nem egy epikus és latvanyos csata, hanem egy rejivénymegolds forméiaban keril
lebonyolitasral Peremeken maszkalas, oszlopokon ugrdlas, kapesolok hozkodasa, lancra lovoldozé
— ezekre lesz szikség. Melyet kivetden értékes ereklye a jutalmunk

Eddig jutotiom el a jdtékban, remélem, sikerilt nektek eme nyolfarknyi rész alopian egy, viszonylag
informativ elézetest prezentélnom, habér a helyszike miatt most is tudnék tobbet irni. Osszességé-
ben tgy létom, hogy olyan lesz  j6ték, amilyenre szamitunk: NAGYON JOI Kaszsnsm Marfinnak
ezt a lehetdséget is, egyben bicsizom a Konzoltél azzal, hogy a jévé bizony pulzdl!

Petunia




RESISTANCE 2 (SONY, PS3)

A Resistance 2 elézefesének lemezére , 2008 szeptember” volt irva, ami annyit jelent, hogy egy
véglegeshez mar kozelits dllapott verziot prébalhattam ki. Gyors pullcnras a Blu-ray diszk alja-
ra: fogb mint félig tele, ez j6 jel - lassuk hat, mit hoz az elézé részhez képest...

Az intro kisérfetiesen emIeLezter a Killzone 2 bevezetsjére: itt is épp habor van, itt is nagy a

itt is épp visznek valohova - csak a kdmyezet mas. Esznk amerikai hegyes, vo|gyes

fonyis vidékre érkezem, omerikai katonci bz ol
Megkapom az iranyitast, felnézek, és... egy kb. 80 méter magad Gohut poklépegetét latol
amely é epp onyoneren onlossugga| bombézza, lézerezi, és tapossa szét bajtarsaimat, az épi
lfoker, 6 o haditchnilér, Torsom — aki sgyben kisérom s - histérkus hangon szl ém: ve-

e everd bazookat, és ugyan ha idém engedi, orko||ek egyet oda a
6miivébe. Célzok, lovak, egy motor elfiists| a négybsl - és a toronymagas
dog ronHordul Ez 8ni fog! FUTAS!

Meglndu|unk a bczls zegzugos Otvesztéjében. Keritések és hangarak kzstt menekiliink, a ki-
meéra gyalogosok otssével-tizesével tornek rank. Az elsd rész kissé furcsa fegyvermozgasa ecse-
rélve, a pusiu szebb, raadasul mintha pontosabban és erdsebbet is [éne. A kdrnyezet grafika-
jaban egyeldre nem sok valiozast latok, a Killzone 2 utén nem fnik annyira szépnek, lenben
siman, v-sync torés és réccenések nélkil fut. Total rbejarom — mit jarom, kdrbemenekilc
a bazist, kiprobalom a kimérak , fenygolyokat” kilsvs fegyverét, és egy durvaié 4j pisztolyt is,
ami egy ragados lévedéket tol ki magabol, amit aztén a mésodlagos iz gombjava fel tudok
robbantani. A mér ismert kiméra gyalogosokon tol csomoféle robottal is ésszeakasztom a b
szom: vannak ziimmagé és lebegd, erészakos focl\cbdck az egyik fld alatti teremben pedig
arccal nekicsattanok egy csapos ,polipnak”, ppen egy szerencséflen katona fejét tépi le. .
vagy mit csindl, de jsttomre kereket old. Néha |<||ulol< a szabadba, mindig épp a Géliat alé,

ilyenkor véletlenil pont oft van egy bazooka, igy !eherosegem van a tank t5bbi motorjat is ki
Gyors vagyok, én elébb fordulok ra, mint & rém, igy szépen el is fektetem — hatalmas robaj mel-
lett gy omlik Gssze, mint egy porcelunkuryu.

Egy hatalmas hangarba jutok: nem egyszer( matek folyik, vagy 10 amerikai katona egy homok-
2zsak-halom mégé szorulva eszeveszetten ordibal, mikézben mindkét oldalrél dgy 10-10 kumem
gyalogos rohamozza sket. Harminc-negyven karakler a képernydn egyszerre, pl ? usz lézer- és ha-
gyomanyos lsvedékek cikéznak - ez eléreveiti a jovabeli muihp]cyer?\arcok hangulatét, mert hat
a Resistance 2-ben elvileg 60 fés haborik lesznek, meg egy eddig példa nélkil ll 8 f6s co-op
méd. Kabé stszér megho|0|< mikézben megprobulok segiteni a tobbieknek: egyszer(ien ledardl
a kiméra roham, mint a sz*rt. Ekkor észreveszem, hogy egy csapatszallits repils jaré motorral
varakozik a kifutépalyan — hatodikra odarohanck és felugrom a rakodétérbe. A gép elindul,
majd felszall... lenézve még latom, chogy az elkeseredett harc tovabb folyik a féldsn.

Szetes verzi6 sajdfja-e, direkt poén, vagy egyszeriien csak megoldands technikai szi-
tu, nem tudom, de betsliédik a mésodik palya, ami egy tengeralattiarén jatszodik — és konkrétan
s jyanis olyan 2x szebb, mint amit az elébb lattam! Mintha oz elsé
Eeszuh volna, a mésodik m egy Uj, feljavitott engine-el. Ranézek
szehasonlithatatlanul szebb arcot latok, a falak text ja is feny-
ik. Filmes, kék sziirsvel megbolondﬂon latvany.

lami ériasi szrmy megtamad minket.... sziréndk visitanak...

k! Ezt megint nekemeiell majd rendbe tennem, érzem.

méi
Resistance 2, 2008. november, only on Playstation 3.

Martin




KILL20NE 2 (SONY, PIAYSTATION 3)

Amiéta elészér lattam testkszelbsl, mozgasban (Playstation Day 2008), ellenben nem igazén opti-
mdlis ksrilmények kozott (zaj, t5meg, teszt dliva, nem tol nagy képernyd) a Killzone 2-, azéta & ned-
ves o\mulm nenovobbm Mosl végre ehon a be?ehesules lehetsségem volt arra, hogy @ Sony magyar

llasén végre infim | kertljek vele. Orlem  lehetésgnek: mégsem kel hdt dgy
e e e
50r|y bazis, relative kis hely.seg benne egy monumentlis, 52"-es FlHD Bravia, egy feszteléi PS3
egy fitkos ,csak belss felhasznalasra” felirat Blu- ray lemez, és egy szemtan, nicknevén mu-
B o 576 Grline térzsférumozsjo. A kéd tovabbra is csak liusi Pre-Alpha késziliségi fokban,
azaz biztosan lesz még beléle egy Alpha, és egy Preview Beta, mielétt kiadjak o tesztelhets, végle-
ges verziét, a 2009. februari megjelenés elét.

Puritan kezdképernys, Start Game, kis aivezetd film, melyben kis csapatunk meglehetésen régss

Grilmeények kszott, heves \egvede\m. iz kézepette csattan egy sz*rra bombazott folyoparti gyarte-
lep kizelében. Ez dllitdlag még mindig ugyanaz a masodik(2) palya, amit a PSDAY-en is mutatiak,
de a kéd mar jéval csiszoltabb.

Habord van, méghozzé véres és elkeseredett, Az ISA eréi stlyos veszteségek dran,, de keményen
osiromoliék a fizérségi pubiltsisl megroggyant Helghast qumfim és dllasokat: mindenhol hullak he-
vernek, aknak és raketak szelik az eget, a tavolban fistoszlopok kisznak az ég felé, a nap erétlen,
véroses sugarai épp hogy csak megfestik a sziirke épiileteket. A tisztek vezenyszuvakcll kiabalnak, a
sebesu!kozkulonut szanitécért knydrognek. Félelmetes, de gyénysri kép. Grandtok csapodnak be
meletem, de nincs idém megijedhi: a szemben mogaslé héz emelei oblokaiban vérds szempérok
vilagitanak, és onfick felém @ halélos élmot. A Killzone 2 izmosan és profi médon kezd be, eg
némi ,szinteltolsos” harceal, ami elérevefiti azt, hogy itt @ felleszrok bizony ériasi figyelmet for
tok a jatékélményre és a hangulatra - te vagy, aki témad, igy érd be azzal, hogy te vagy lent,
a gonoszok pedig fent, jobb poziciéban. Aknavetdt falélok, szélvaigok vele egy magaslaton poFfesz

edd pancélautdt, aztan egy nagyobb, nyitott térségben tarsaimmal megallitunk egy Helghast roha-
ot i fedezskben, 6k founelc tibe usk valakit okt iriecsen agyveldvel bubk le ogy k6 mé-
gé, aztén egy eltévedt [ovedékem leveri a sisakot egy mésikrél. Hullanak, mint a legyek. A karakter-

V /[ [///4

animacié egyszeriien paratlan, sehol nincsenek az elézetes videokban latott kisfelbontéso textorak,
a léivany pozar, o grafika csoddlatos. Muhoha megjegyzi: &rém ennyiszer felhizni o fegyvert,
amely most mér nem csak majdnem, hanem kajakra fotorelisztikus, mar-mér tapintésra ingerld ki-
dolgozottsago!

Hozzém (én Sev vcgrol( egy \rokez rizurés komkner) csapodlk Garza, egy sapkas katona, felada-
tunk atjutni egy k ¥ Halkul @ csatazaj, tévoli robba-
nasok. Veres (sz6 szerint Frocsogl) harcot vivok mmden folyoso minden méteréért. EgyszerGen hihe-
tetlen, hogy nem ltom kétszer ugyanazt a halél-animéciat muhuhuvc| legalabb 30 kilénbezs for-
mét szémolunk meg, ahogy a Helghast katondk & k. Hordakat robk
kildsk halélos rppalyéra. Neha kijutunk a szabadba: az ISA konvo\ lent halad), a hazak kizst, mi
pedig fentrdl, pérkényokrdl és figgsfolyosckr fedezzik Sket, néha régzitett gépagytk segiiségé-
vel. A nehézfegyverek szaggaick az éptlefek burkolate, és szinte kaszeéljok a megrémils felleé pis
logo ellenfelet. Most mi vagyunk j6 poziciéban, rohadékokl A harc hevében még egy parkolohaz-
szer(j épitményt s sikeril |eamortizoﬁ'|om ami porfelho és nagy robaj kiséretében dorossze

Elérkeziink o demépalya végére(?). Eqy éridsi, nyitott placc, ahol fantaszfikus panoréma nyilik az
ostromlolt, kidgett févérosra. Bajtarsaim a tvolbal, a tér masik végebs! érkeznek, tankokkal és pan-
célkocsikkal: a képernyén 3-4 jarmi és vagy harminc ember csatazik egyszerre. Az ellenség tankja
rettenthetetlentl c'nriu a sarat, ram harul hét a feladat, hogy megallitsam. Epp kapéra jon egy elha-
gyot rakétavetd. ..

A Killzone 2 elézetese minden vérakozasomat felilmalial Egyszer(ien hihetetlen, hogy egy ilyen

czdefleges készillségi cllapotban levs program hogy festhet ennyire csodélatosan, és legféképpen
hogy lehet ilyen hangulatos. A demo kissé kénnyd volt — taln egyszer sikeriilt csak elhullan -, 6
lenne, ha o megjelenésre sokkal nehezebbé kalibrélnak a iékot. Ha ehhez még hozzéveszem, hogy
a mulfis részét is nagyon tartalmasra és sokrétiire akarjk csiszolni, azt hiszem batran mondhatom,
hogy ez a game minden PS3 tulaj szamara szigortan kotelezs vétel lesz!

Martin

WORK 4 PROGRESS - PREALPHA CODE

576 konzol ((



MAXIMALIS
PONTSZAM

pontok is szamitanak ~ anndl nincs is fontosabb. Az 576
Konzo| sosem azt nézte, hogy mi éppen a legszebb, mit ked-
vel a a vilagsajtd, mi az, amit a vasarlek a legin-

kabb keresnek. Az 576 Konzol mindig is azt nézte, hogy mi
shet be a legjobban oz elkételezetteknek, azoknak, akik ké-
pesek akar orakcr is sorbcn u||n: a boltok elétt egy-egy na-

Emlékszel, mlkor az évodaban / dlialénos iskoldk min- k sikerilt. Otvenkil vol'uk kePesek o!yan teljesit-
den rakétat b gyditva rohantal ebédidskor a é ményt produkdlni me||ye| kiérdlg pont-
hez, hogy te kapd meg elssként a legnagyobb siltit2 Vugy szamot. Otvenkilencen ok el l:
mikor a glmlben kapasbol a legszebb csait szortad ki ma- /an mmden/u szamara kale/ezo 576 Konzo/ /avonﬂ Kirdily!”.
gadnak, még ha tudtad is, hogy semmi esélyed? Vagy mikor érték el a halk

jobb esélyekért az allasinterjon olyanokat mondtal, amik Nem a tikeletessége; a fiz pont nem azt |e|enh A skulo |eg
va|u|obun nem is igazak? Is6 pontja érték ame‘y gyol

Mindenki maximalista. Mindenki az elsé akar lenni, mindenki

a legnagyobb szeletet akarja  tortabdl, mindenki o tokéletes-

seqet keresx Valaki eléri és valaki nem. Az 576 Konzo| 10 éves
alatt 2008. g 5

ver-

arulkodik. Marandé, el nem éviilé eredmény: voltak és min-
dig is lesznek jobbak, de akkor és oft az volt a csiics. Az 576
Konzol sosem bant szikmarkaan a pontszamokkal, mert min-
dig tudta, hogy nem csak a szakmai, hanem a jétékosi szem-

FINAL FANTASY Vii

fejleszté: squaresoft | kiadé: squaresoft

platform: ps1 | kiadas éve: 1997 | lapszam: 98/1

Misztikus, sotét és hatalmas csillagos ég tol-
fi be  horizonot: a tavoli téjat lampaskent
bevilagité arc fiatal, j6 testben lévd lanyt rejt,
amint megkezdi séfdjat a neonfények vez-
te varos kikovezett utcain. Az egyre tagulé
horizonton hatalmas megalopolisz bontako-

i, amely folyamatos g zosz|opo' ere-
geté kéményekkel ki stydzva ol ki a
latképet. Am valami kézeledik, a tavoli za-
katolds dltal az egekbe emelt pulzusssz so-
kat sejtet efése intS jel — vandor, vi-
gyazz! Am hésiink nem hallgat a néma si-
kolyra, a vagon csendesen araszolva éri el
céliat és megielenik & — a névielen hérosz,
aki még mit sem sejt arrdl, mi var ré.
A végtelen fantézia folyiu ik... az &lom
immaron valosag.

Azt mondjék, hogy a tizenharmadik Final
Fantasy PS3-as exkluzivitasanak elvesztése
minden idék egyik legnagyobb bejelentése
— tévednek. Vol ron ket cég, akik elva-
laszthatatlan parosként ragyogtak be a kon-
zolok egét. Am egyszer mindennek vége

szakad, ahogy a csodas kapesolatnak is: a
Square és a Ninfendo szakitésa, valamint a
Final Fantasy sorozat végleges plmformcse
réje volt a sokkol és varatlan fordulat. Nem
2008-at irunk, a naptarak 1996. januér 12-
t mutatnak: a Final Fantasy VIl hivatalosan is

rekvd PlayStation kindlat osz|opos
tagjava névi ki magat. Volt is miért 6rom-
kédni, a SNES kétdimenzios korlatait maga
mégétt hagyd és minden addigi hatarvona-
qu elmoss, forradalmi Final Fantasy epizéd
egy csapasra maga ala temette a japan sze-
repjatékok rengefeget, elspdrve mindent és
mindenkit. Az 576 Konzol elsé fiz pontos ja-
téka nem véleflenill zsebelte be a maximalis
értéket. Soha addig game sem merte le-
vedleni a gyerekes félalast és torténetet, so-

egyi egszerleﬁhembb karakferét. e%z FFVII
megtette, és ezzel nem csak a JRPG-k egy 0j
korszakat hoz'a el, de tatta, hogy bi-

nsegnek sz6-
16 torténetek ideje.

Most hzenhet esetet vizsgalunk; fizenhét jaték, amely mara-
dandat alkotott.

Wilson

"!‘{ﬂ‘i"
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SHENMUE
fejloszt5: sega-am2 | kiadé: sega
platform: dreamcast | kiadas éve: 1999 |

Befe|ezef|en szondta: a rekordbi dzsebol
rtott Shenmue saga minden idsk leg
eiysabb legszivhezszolobb és sa|nu|u'os
modon IegIezaradunubb torténete. Az ez-
redfordulé” hajnalanak konzolpiacat tsts-
kdsként beragyogé remekmi; hagyatéka ha-
talmas — nem olyan termékeny, mint a ki
paszthatatlan forrasként hasznalt Final Fan-
tasy VI, nem olyan népszerd, mint a foly
matosan megGjulni kepes &és mégis minim
lisan véltozé Zelda széria, de legalabb
annyira fontos, mint a felsoroltak mindegyi-
ke. A Shenmue-t leimi nehéz: a Shenmue
maga az utazés a virtudlités korlatai kozé
szoritoft realitasban, a modernkori Japan és
Kina mi Foghubuﬂan miszfikummal nyakon
Bntdtt waguban 16bb éves utazas,
amely soran nem csak a valaha volt leghan-
gulatosabb makett-vilag hatalmas felhékar-
coléi és aprd falvai elevenednek meg, de

alkalommal keriil elérhets kzelségbe
jatekban az amit csak dgy hivnak: bardisdg,

érzelmek. Mert a Shenmue errd| szol, az

lopszém: 00/12

emberekrdl, egy utazésrél, arrél, hogy min-
den s, mindsnks fonlos. Fonios Terry, oz
Grilt Angyalok motoros banda vezetsie, fon-
tos Nozomi, a beteljesilleflen szerelem ikon-
a, fontos a kislany a macskaval. Fontos az
clmos kisvaros esdéztatta sikétora, fontos a
fodraszszalon el rgettyd, fonfos a tele-
fonpézna tovében pro kalkods aszszonyse-
reg. A Shenmue a tdrténet, amely talén so-
sem éri e| a végkifeiletét, az emlékek azon-
maradnak. A Shenmue olyat
udon amit ajglg és azéta semmi mds, ezt
elvenni téle nem fogja soha semmi.
Mn?\ugyow maga utan? Betdltetlen Grt, egy
olron hatalmas lyukat, amely csok o |aghc
talmasabb osszefogas aran érheti el végss
formajét. Yu Suzuki és a SEGA hattyidala
mélto befejezése egy o|yon korszaknak,
amelyben az ériaflansag még nem bérgyt-
sag volt hanem erény, amikor @ hit még nem
illozié hanem katelezs érzés volt. Mas nem is
maradt - csak a hit és a remény, a remény,
hogy Ryo Hazuki egyszer talan hazataldl.




| THE BOUNCER

fejleszt6: dream factory | kiadé: square
platform: dreameast |- kiadés éve: 2000

= ffordulé

lapszém: 01/4

tobb fot 6 harcokért. Az elss

A lelkes genera : oz

és a PlayStation 2 eljovetelét celebralo The
Bouncer fipikus példéia annak, hogy mire
vezet a megeldlegezett lelkesedés, ha végi
nem vért akadélyba itkdzik. Abbol pgig
volt, a Square ugyan mér a PlayStation 1
korszakban is bétran vetette bele magat sza-
méra teljesen idegen jatékstilusokba, de erre
aztan senki sem szémitott: a Bouncer vérbeli
beat'em up, egy olyan lefiint zsaner lelkes
kepviselsje, amely az arkade korszakkal egy
idsben vonult huﬁamsirbo, A vilagsaité és a
jatékosok ugyan végil nem tudtak megériz-
ni a lelkesedésiket a kiadas pillanata utén,
az 576 Konzol mégis kioszlotia a maximalis
pontszémot — mert minden negativum ellen-
ére a Bouncert nagyon lehet szeretni. Lehet
szeremi a harom karakter kéré font csavaros
&s az egyes karakterek esetében eltérden ta-
lalt forténetért (ami igazi kuribzum a stilus-
ban), a nagyobb jelenefeket Gsszekots film-
szer(j Givezetdkert, a fejleszthetd hésskert, a

| GRAND THEFT AUTO Il

muliplayer élményért, amelybdl akar né-
gyen is kivehették a résziket. Egyenesen
imadni a latvanyért lehetett, a The Bouncer
ugyan a platform elstartolasahoz nagyon k-
zeli idépontban jétt ki, de mar a legelején
jocskan tolmutatott az utolsé  pillanatban
PS1-r8l atmenekitett projectek szinvonalan,
csupén megkapargatva azt a hatalmas bes-
tiat, amelynek ereje csak hosszi-hosszo évek
faradozésa utén mutatta meg magdt igazén.
Mit hagyott hatra? Sokak szémara a feled-
hefetlen élményt, azt a pillanatot, amikor a
kiforrott héromdimenziés technolégia elss
alkalommal érasztotta el fényével a szoba-
kat, valamint egy bejegyzést a PlayStation 2
éa Sﬂuare kindlatéban: kiting pofozkodas
y olyan dalombirodalom részivevsivel,
akik addig csak a végtelen fantézia findér-
mesékbe ﬁls vilagaban mertek barangolni.
Ideje lenne visszatérni a csoportos harc vila-
géba: van még mit kihozni a témabal!

fojleszt: Rockstar Games | kiads: Rockstar Games

. platform: ps2, xbox | kiadés éve: 2001 | lapszém: 01/11

Forradalom, innovécié feljes ojulé

vilag, kif |

ami a Mario sorozatnak a Nintendo 64-es
folytatas, az a GTA szérianak a harmadik
rész volt. A szérakoztaté, de a kritikusok
kdrében messze nem elfogadott GTA soro-
zatak egy teljes konzolgeneracio kellett
ahhoz, hogy magara taléljon. Sikerilt,
nem is ckérhogy, a GTAI nem csok a fel-
jes GTA familia legjobban sikeriilt utédja,
de minden idsk egyik legjobb jatéka is. A
sandbox jatékok zsanerét tulajdonképpen
kialakits harmadik rész nagyon nehéz fel-
adat elé nézett, hiszen I Sen izo-

£ P |
és 2
kamerakezelés, tudatosan életre keltett va-
rosterv. A GTAlll minden szempontbdl meg-
kerilhetetlen &s kihaayhataflan mérfaldké

& )

Tudja ezt a Rockstar is, a GTAIV ugyan lat-
vényos de struktorjét és a missziokat (1)
tekintve tulajdonképpen a harmadik rész
remake-je HD felbontasban — ennél na-
Eyobb dicséretet a GTAlll talén nem is kap-

at. Mit hagyott hatra maga utén? Elss
kérben egy azéta sztérstétuszba léps fej-
lesztéstodiot, egy dollarmillickat termelé és
az fl k dltal a leg bb fran

mefrikus kameradllas fiigr); felépitett rend-
szert kellett atterelnie a harmadik dimenzi-
6ba: hogyan sikeriilt nekie Tokéletesen, tol-
2és nélkl llithatd, hogy korabbi kisérlete-
zések ide vagy oda, a modern 3D-s jaté-
kok térténete a GTAlll-nal kezdsdik, hiszen
minden megvan benne, amit korabban so-
sem sikerillt egy tet ala hozni: folyamatos,

chise-t, na meg szémtalan kovetdt, elég
csak a Mercenaries vagy a Saints Row szé-
riéra gondolni.

A Rockstar nagyon magasra emelte a lé-
cet, talan tolsagosan is: nem kizart, hogy
a GTA még tobb éven keresztiil képtelen
lesz akkorat ugrani elére innovacié és Gj
tletek terén, mint tette azt 2001-ben.

| CONKER'S BAD FUR DAY

fles215: rareware | kiadé: rarewar

e
platform: n64 | kiadas éve: 2001 | lapszém: 01/9

A platformjatékokat Gjraértelmezs ma-
jomparédé, a Mario Kart nyomvonalan
Laladé cuki szaguldas, dinokat és egyéb
lenyeket szerepeltets kétdés pofozkodas,
vadnyugati banditavadaszat - hogy illik be
o0y ren pechrél & logandés molt i
leszt3 kinalataba egy mocskos széijo és tel-
jesen 6nz6 mokus? Egészen kinnyen, a
2001-es Conker’s Bad Fur Day nem csak a
Rare, de a jatéknak ofthont adé platform
életében is forradalmi valtozast hozott:
megszilefett a felnstt jatékok mifaja. Na
j6, ez kicsit tolzas, mondjuk inkabb azt,
ogy a cukormézas csaladbarat N64 kina-
latot a Conker kiléngsebb lelkiismeret fur-
dalés nélkil taszitotta at a lenydlt filmes je-
lenetek, a pszichedellikus élluPotban kita-
k ke dboi Fs
vilégaba, nem kis sikerrel. A Conker vitat-
hatatlan klasszikus, melynek tiz pontja egy-
szer(ien nem lehet kérdéses. Nem csak mint

platformjaték dllia meg a helyét, hanem
mint végtelenil egyedi izfokozo is: Conker
és vilaga hihefetlen kreativitassal szivia

az aktualis kulturkindlat legfonto-
sabb darabijait, jraértelmezve a Métrix, a
Ryan kézlegény megmentése és még fucat-
nyi mas film ku(cs;?eneteit. De még hogy,
a platform képességeit a végletekig ki'o(cs
Conker nagyon tartalmas, nagyon latva-
rg/os és nagyon idétallé - Xbox-os remake
ide vagy oda, az eredeti a totdlis vagatlan-
saganak kdszonhetden még ennyi év tavla-
tabol is igazi kuriozum, amely érthefetlen
modon nem akadt sem hii kévetére, sem a
sikerét meglovagols imitétorra. Talén a vi-
deojatékok vilaga tovabbra sem kész az
éreft de eszetlen dilidozisra, vagy Con-
kerbsl egy is eleg? A vélasz talan féloton
van, ahogy az is, hogy a Conker ufén mi is
lett @ Rare-rel, de ez talan mar egy masik
torténet. , Poooo!”

576 konzol ({ 158



- GOLDEN SUN

| feleszié: camelof software plonning | kia
platform: gba | kiodés éve: 2001 | lapszéi

Egy komplett kategériat meghatérozé ja-
tekbol nagyon kevés van, nem véletlenil:
orokervényl klasszikust gyartani nem,
csupan megdlmodni lehet. Valakinek sike-
ril, valakinek nem — a Camelot Sofiware
az elsd kategoridt erssiti, a Golden Sun
neve Eyckoﬂutilag egybeforrt a meghata-
rozé handheld szerepjaték fogalméval. A
200; -es RIPG a refro-hullam eldszelét
meglovagolva repit vissza egyenesen az
aranykorszakba, olyan kiforroft kétdimen-
ziés kalandot varazsolva a hordozhaté

eredetileg N64-re érkezett volna, ém a
Gamecube kézeledése miatt végil hor-
dozhatd szerepjaték lett belsle. A hordoz-
hatéség fogalma killsnsen érdekes, hi-
szen a GS feljes értéki RPG tabb tizords
szavatossaggal és olyan magas Girajdtsz-
hatosagi fokkal, melyet RibE nagygépes
JRPG is megirigyelhefne. A Camelot Soft-
ware szerencsés helyzetben volt, a tizen-
két honapos hatérids révén a Golden Sun
nem egyszeri élményként kezdhette meg
E(qrrieriét, hanem egy hatalmas trilogia

gép kijelzsjére, amely komolyabb kihivot
nem nagyon kapott mind a mai napig. A
Golden Sunt felilmélni nagyon nehezen
lehetne, a két részes epikus torténet, a pa-
zarul felépitett karakterek, a klasszikus
fejlsdesi rendszer tovabbgondolasa és a
gép képességeit maximalisan kihaszndlé
télalés olyan odafigyelésrsl arulkodik,
ami keveseknek adatik meg. Az epikussag
magyarézata egyszer§, a Golden Sun

az egy éwel késsbb ér-
kezs_folytatas uzo:gon sikere ellenére
nem biztositotta a franchise sorst.

Nagy Grt hagyott maga utén, melyet be-
tolteni eddig csupén csak a hasonléan
zsenidlis The World Ends With You tudott,
ém a mélté utéd még varat magéra - Ca-
melot Software és kedves Nintendo, most
mar itt lenne az ideje leporolni az Arany
Nap legendaidt!

£00
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STAR WARS ROGUE SQUADRON Ii: ROGUE LEADER

fejleszt: factor 5 | kiado: lucasarts:
platform: gamecube | kiadas éve: 2001 | lopszam: 02/1

Nyitokinalatban  szerepelni nagyon j6
ol scarelt ik, serei o
tulajdonos és... nos, ﬁhbé~kevés’|jaé a fe-
leszi3 nem szerefi, kivéve ha bejaratott
franchise-rol, ismerds jaték 8l és

mind a fiz pontot, mind a vasarléi érdek-
l6dést. Az Gj trilogia posvanytel megki
mélt és az eredeti saga idejébe dgyazoft
forténet révén sosem létoft minGsegben

It magat | len pilota-

nem tolsagosan nagy munkarél van szé.
A Ronie Savadime bolykicen el

megfelel a definiciénak, hiszen a kultikus
Né4-es lovsldét nem kellett formal

nak barki 6 par ora erejéig, ledaralva o
gaz Birodalom legvérmesebb Grhajésai-
nak z6mét ponfosan oft csapva oda az erd
5816t oldalénck, ahol az neki a legjobt

ni és Gjradlmodhi, elég volt csak felhtzni a
Gamecube szintjére, hozzécsapni egy ra-
kat 0 helyszint és Grhajét, és maris kész
volt a sikercim. A recept bevalt, a Rogue
Leader a legsikeresebb third party cimként
jorult hozza a Gamecube kezdefi sikeré-
ez, nem nehéz kitalalni, hogy miért: a
Star Wars saga részeként mar nagyobb
erdfeszités nélkil megkapta @ megérde-
melt figyelmet, de mind a mai napig ki-
fin latvanyvilagaval és kozel hibtlan
modelliével erslksdés nélkil zsebelte be

féit. Kooperativ médusz ide vagy oda, a
gyalogos killdetések miatt néhol stlyosan
Eyenge harmadik rész utén a sorozat nem
apott 0 esélyt: nagy kar érte, a Rogue
Squadron sorozat tovabbra is az egyik
legélvezetesebb és legkonnyebben emészt-
hetd Star Wars videojaték, amely az Gige-
neréiciés konzolok erejével végre igazén
megmutathatnd a foga fehériégt, am a
LucasArts jelenlegi helyzetét ismerve nem
kizért, hogy még egy j6 darabig negyedik
rész nélkil maradunk.

£00
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THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER

feilesz16: ninfendo ead | kiads: nintendo
gomecube | kiadas éve: 2002 | lapszém: 03/5

Shigeru Miyamelo cz elsipré sikerd elss
Zelda epizod utan egy interjdban azt mond-
& kolomdiah il

tovabb csavard sztorija, a felfedezés sza-
budsc’:qu. Mert uiyun ki ne szerefeft volnc
skarebin kK

ta, hogy Linl i az insp
gyermekkori élményei adtak, mikor a kozeli
erdét és annak rejtekhelyeit jarta, ismereflen
&s 0j helyeket fedezve fel, kessbb ofthon al-
lozva is ezekrdl. Am ha a kordbbi epizé-
dokat zérojelbe tesszik, akkor batran kije-
lenthets, hogy az elsé igazan gyermekies
Zelda a Wind Waker volt - a slusszpoén
persze az, hogy Miyamoto ebben mar
annyira akfivan nem is vett részt. Ami nem
meglepd, hiszen a WW maga a forradalom:
a korabbi Zelda jatékmenetére épits, de sz6-
mos ponton teliesen Gjits WW bizony kilog
a sorbdl, j6 értelemben. Vardzslatos, mesés
és gyermeteg: (kozel) tokéletes. Igen, leirha-
16, a Wind Waker kézel tokéletes, egyszer(-
en nincs benne egyeflen olyan aprosag sem,
amit kiemelve @ negativ oldala felé billenne a
mérleg. Hibétlan a milﬁlmszerﬁ dabrazolasa,
a Zelda univerzum kaofikus triénelmét még

incsek utan kutaté hés vagy ha-
i6s lenni, szelni o végtelen Gcednt ~ 65 ¢
Wind Waker pontosan ezt hozta el. A |
egyedibb és talan legkidolgozottabb Zeﬁ?c
epizod nem olyan forradalmi, mint a széria
30-be difaszigalé Occaring, nem olyan in
novativ, mint a régebbi részek, megvan vi
szont benne az a megfoghatatlan béij és ki
sugirzéss, amely révén még ennyi év Ioviata

8l is melegséggel tolti el az ember szivét az
hogy kimondhatia: igen, oft voltam, atszel
tem a habokat és megmentettem a vilagot.
A toriénet persze nem ért véget, hiszen Linl
és a fontosabb hésck még egy kaland ereje
ig visszakérek, &m a Wind Waker nagysé
gat megkézeliteni a Phantom Hourglass nen
tudta és nem kizért, hogy egy jévbeni Zel
da epizod sem fogja. A tokeletest feliimolni
nos, kozel lehetetlen. A Wind Waker pedi¢
pontosan ilyen!



STAR WARS: KNIGTHS OF THE OLD REPUBLIC

fejleszts: bioware | kiado: lucasarts
platform: xbox | kiadas éve: 2003 | lapszém: 03/9

Volt egy kor, mikor még George Lucas-
szal volt az Er8: amikor még nem borzol-
ta az idegeket és a rajongok |oh|szemuse-
gét a pénzesinalé gepezefnek behadolt 6j
trilégia, amikor még a Star Wars nem be-
jarafott markanév, hanem legenda volt.

Voltids, amikor voltak j i6 jatekadaptaciok

jonoszsagot és josagot, a jedik és az Eré
Euk} Imét. Ami a kényveknek nem sikerdl,
az a jateknak igen, a KoTOR képes volt
olyan karaktereket létrehozni, akik felértek
az eredeti hésck szintjéhez: az embergy-
Isls HK 47 mmden idék talan |egerede

is - a Knights of the ol Republic folzas
nélkil talan a Ieg|obb Pedig i te-

tibb videojaték Sje, aki humoros és
vegleleni smrkusznﬁus beszélaséval még
al illanatba is képes volt né-

rep, a név és par részlet stimmel, az ids-
keret azonban nem, az todik film elétt
4000 évvel jatszodo torténetben rejls le-
hetsségeket a BioWare mesterien aknazta
ki, hiszen a relative kéteflen kirnyezet mi-
aft Gjradlmodhattak az univerzumot, meg-
mutatva azt, hogy milyen is volt a go]axls
asithek & ﬁi ajtépése elét. A valasz
persze trivialis, korilbelil ugyanolyan: a
Knights of the Old Republic a momﬂs ér-
déseket a kézéppontba dllitva mutatta be
a sdiétség erejét, az emberi gyarlésagot,

BURNOUT 3: TAKEDOWN

fejleszts: criterion games | kiadé: ea games
platform: ps2, xbox | kiadés éve: 2004 | lapszém: 04/10

Az elss kitaldlta, a masodik tovabbfejlesz-
tette, a harmadik tokeletesitette: ha elssre

mi nevetést csempészni.
A KotOR érdeme pontosan ez, egy isme-
r6s univerzum megkozelitése egy U] oldal-
ol e ko) ok ik
kibontasa filmek vagy konyvek esefén nem
lenne lehetséges. A Knights of the Old Re-
public nagyon messzire merészkedett és
nagyon batran tette azt: elbukhatott volna,
de nem tette, az eld: generdcio legjobb
szerep|ulekoken0 bizony még ma is meg-
dllia a helyét. Epp itt lenne az ideje Gjbol
elmeriilni ebben a varézslatos korszakban!

ellenfelet, minden piszkos trikkst bevetve
azért, hogy el esol(enf szakﬂsd &t a célvona-

nem slkeru| proébéld tjra, ha !

sem, bérelj i fel valaki mést, aki harmadszor-
ra mér megesindlia. A Criterion Games
szerencsére nem fefte, hanem &

lat. A vég| formula itt és
ekkor nyerte el t6kéletes, hibamentes formé-
|ct meg'a|c||la a kozos hangoi a rombolas,

. Mit2 Minden idk falén legjobb ar-
cf jétekat — nagyon elcsépelt frazis, na-
gyon sokszor le leftirva, de mind a mai na-
pig nem lehet jobban kérillimi a Burnoutot:
t?u a destrukcidhoz. Ima az egymasba ol-
vads kasztnikhoz, a recsegve-ropogva
meghc||o fémhez, az LSD tripet mlmelo se-
a kétetlen jiekélme

Mert a Burnout 3 maga a nagybetiis f-
MENY, a jaiek, amely tényleg csak széra-
kozh:llnl aLar és nem tfanitani, mordlis és
polifikai kérdéseket feszegevm mivészi len-
ni. A Burnout 3 is mivészi, de egy egészen
kifacsart értelmezésben: mijvészi az, ahogy
az utakat réva préseled neki a falnak, o for-
galomnak vagy lényegében bérminek az

egye'len
on'o'ege|yben knslc|yoswva ki @ mixtorat. A
vegeredmeny magaért beszél, a Burnout
széria szubkult statuszbél egyenesen a fél-
casual trénra repilt (magaval cipelve a fej-
lesztéjét), hogy egy konzolgeneréciéval
késsbb ismét forradalmi  véltoztatasokkal
birtokolja a kiralyi ékszereket.

A Burnout azéta markanév és egy komplett
jatekstilus meghcmrozop, amelyet sokan
prébaliak mér lemasolni, de nem sok siker-
rel: a Criterion falan fud|a hogy mi az a tit-
kos 8sszetevs, ami egybe tudja forrasztani
a szélssségeket, |efre$mzvu egy olyan ele-
gyet, amely barhol és barmikor, akér a szé-
zadik alkalommal is ugyunolyon Sromat
okoz, mint az els3 talalkozaskor.

PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME

feflesztG: ubisoft montreal | iads: ubisoft
platform: ps2, xbox, gamecube. | kiadas éve: 2003 1 lapsz6m: 03/12

Ha nem mikadik, épitsd djra: az Ubisoft
2003-as feltémadast vezes Prince of Per-
sia az elv tokéletes atiltetése a gyakorlat-
ba, hiszen a kis francia kiadé a nagy otlet-
bérzével inkabb az alapoktsl keszs Gjra,
és nem egy mar omladozo épilletre hozott
0j vakolatot. A megkopott Prince of Persia
anchuse feltamasztasara senki sem szémi-

tt, féleg nem ilyen formaban: a Sands of
Tve pontosan az, ami a Mario sorozal-
nak a Nintendo é4-es rész volt. Maga a
nagybefts FORRADALOM, az 6 evoldcid
lepessfok, a 3D-be vald igazi
tattségek, kompromisszumok és negativu-

mok nélkil: a Sands of Time nem csak a
franchise-t élesztette Gjra, de egyben kije-
lslte az akcivelemekben bévelkeds platfor-
merek fejlédési iranyét, ahol a harc ugya-
nolyan szerves része a jatékmenetnek, mint
a hatalmas mélységek dtszelése vagy az
rdogi masinériak kikerillése. Abbél pedig
volt béven, a perzsa mitoszvilagbél batran
merité vurést:fos tajak minden sarka ha-

talmas veszélyt rejive taszitotta hercegiin
ket a legkényesebb szituéciokba, gyesi(or
latilag méterenként az életére torve. Am
Perzsia hercege jél vette az akadélyt, az
akrobatikus mozdulatokban bévelkeds
mozgésrepertodr, és a hihetetleniil sima
animacié révén az Ezeregyéjszaka meséi
elevenedtek meg, visszarepitve mindenkit
gyermekkori almok vilagaba. No, persze
nem minden alomban szerepeltek ticer-
re utazo élholt lenyek, de egye fene: a
Sands of Time belerakia, a nép szerette, az
576 Konzol pedig tiz ponﬁa| jutalmazta.
Mit hagyott hétra a Sands of Time2 Egy
e aharkal, ot It iy
nem sokan mertek (hidba, az |dov|sszcﬂe
kerés tovabbra is kuriézum), és egy olyan
tetszetds elegyet, melyet meglsme9e|n|
egyi k Foymvcs sem tudott — a széria ismét
keszil ismét egy k |
cié kozepén, igy érdekes lesz lini, hogy
az Ubisoft ezottal milyen irényba viszi to-
vabb a folyamatosan fejléds sagat!

SCORE 3196 1 A
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. METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER
ke

fejlesz16: kojima productions | kia

Blettoim £21 | hidas v 2004 llopszam 05/1

A Metal Gear Solid elsé része minden:
Plo Station generdcié és a gép legjobbi a,

iimszer(iség nyaldosasanak kiindulo-
poni|u az inferaktivitas és a tedtralis
meény talalkozasa, egy ifio fitn palyaja-
nak csicsa. Az MGS maga a tokéletesség
- a tokéletességet felilmolni lehetetlen,
am a Metal Gear Solid 3 nem csak meg-
kisérelte, de tsbb szempontbél sikeresen
meg is valésitotia, Az MGS bossai, hely-
szine, torténete feledhetetlen — az MGS3-
& még anndl is jobb. Soha elstte és soha
uténa nem lesz olyan 8sszeszedet, érzel-
mekben, kérdésekben, embersegben -
velkeds saga, mint a Big Boss motivacisit
kérilire harmadik rész. Az MGS3 két si-
kon mozog: egyrészt oft van a sorozat
szamdra ilyen ormubcn fellesen idegen
terep és a tolélés, az él akor-

carendszer. De oft van a mésik sik is, a
karakterek vilaga: a tizensok éra alatt 0j-
ra és Gjra meg|epodsz megdsbbensz, fel-
nevetsz, vagy épp elsirod magud mert az
NIES3, aircin meiorbareben et 155
lepni. Hol egy jél elsitstt utalassal, hol
egy 6 viccel, hol a jatektorienelem legd-
rémaibb pillanatéval. Raadasul a jatek
gydnyéri, gyakorlatilag lemaszik a képer-
nyérdl, parédésan megrendezett aive-
zefi videdi révén még ma is megallia a
helyét. Lehet ugyan, hogy a bossok nem
olyan egyediek és Gjitoak, mind az MGS
legendas antihsei, de az : MGS3 minden
szempontbé| tobb mérfoldes elérelépés
y olyan lezéras fele, melyet meg-
konnyeznl gyakorlatilag lehetetlen.
Ez a legszebb szimfénia, a makulatlan
6, ami mindig a megfelels ids-

nyezet megismerése, a sebesiilések keze
lése, az eddigi |cvel<mener tovabbgondo-
lasa, a hihetetlenil stletes és innovativ al-
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ben adagolia a megfelels erzesekef Nincs
tokéletes jaték, de ha valami, hat az
MGS3 nagyon kézel all hozza.

HALO 2

feflesztt: bungie studios | kiadé: microsoft game studios
platform: xbox | kiadés éve: 2004 | lapszém: 04/12

Msodik epizéd, masodik nekifutas, ket
ir6, két pontszém: a HALO 2 minden
szem nﬁZI maga a keftdsség, az Xbox
franchise-t elindito és maig z?efben tartd

)

dik rész pedig e tekintetben minden vara-
kozast felilmilva teljesitette a kvotat. A
HALO 2 vezette be a playlist fogalmat, le-
egyszemsme a jatekosi |genyek klszolga-
lasat, a k on||ne

sorozat fol tasa nem volt z&
— siefni kellett. A Bungie és k

alapvets szolgal

R
Microsoft bevallottan megsurgehe a fe’-
lesztést, mert @ méasodik HALO-nak ki l(e‘
lett jonnie, hlszen az e|so nem bm UVE Oc-

mi bévitést, az bjabb és u|ubb térképel

adasat és a community ésszefogasat. A

HALO 2 |ehev ugyan, hogy a kampa’ny
| nem annyira k

mér oft Ooporgo" o kiszihon, A HALO 3
pedig ot latott és... és nem gyszott telje-
sen. A joval Ssszeszedettebb egyszemélyes
kompényt szémos bug és ivényos hibaie-
|enseg ostorozta, az esemenye{ néha tol-
sagosan besgiriisdtek, a ,lezéras” spérfa-
iséga pedig komoly felhardilést keltett. Am
a HALO sosem az egyszemélyes kam-
panyrol szolt, legalabbis a leghtbb rajon-
gotabor szaméra: a HALO a konzolos
multiplayer feeling epicentruma, a maso-

fokuszcl’ mmv a kor akiuahs FPS-+ el, de a

km. hogy helye van minden idék leg|obb
jatékai kézott — na meg persze az 576
Konzol tiz pontos listajan.

Master Chief nem feiezte be még ekkor a
horcot, de minden cadignél Kbsalebb -
tott az 8rékkévalosaghoz. Anndl jobb do-
log pedig nem sok van, féleg, ha egy
egész platformot meghamrozo franchise-
rél és annak fshésérdl van szé.

. GRAN TURISMO 4

. fejleszts: polyphony digital | kiado: scee
platform: ps2 | kiadas éve: 2004 | lapszém: 05/1

Kozelitink az &sszedllitas végéhez és
&nkéntelendl is sikeril az dnismeflés, am
ez esetben nincs mit tenni. Az FF7 a
JRPG-k, a HALO 2 a konzolos multiplayer
IFPS -ek, a Gran Turismo 4 pedlg a konl:o
los -

kai szimuléacionak hatéra még tobb évti-
zedig nem nagyon lesz, az autévezetés
mlni&n paraméterét dlgl!c||za|n| sziszifu-
szi munka, de a GT4 efté| fiiggetlenil uta-
sit maga mdgé. mmdem amit az eddigi

iok kepesek voltak felmu-

tarozoja. Igen, a negyedik rész, i6 elére
leszégezve, hogy ugyan az elsé harom is
gondakodés ndlal 4z ebolyt erbsi, do
a negyedik alkalomra 4llt 8ssze minden,
valahogy dgy, mint a Burnout esetében. A
GT4 kislonosen érdekes, hiszen a sorozat
érténetében ez volt az elsé epizod, amely
maximdlis pontszamot zsebelt be az 576
Konzolban. Megleps? A jatékot ismerve
egyaltalan nem, a GT4 olyannyira éssze-
szedett és tartalmas, hogy ha a Polyp-
hony Digital a kiadas utan befejezte vol-
na a jatekgyartast, akkor sem lenne szitk-

ség folytatasra vagy fejlesztésre. Tokéletes
lenne a GT42 Messze nem, hiszen a fizi-

tatni a zsénerben. Ugyan hany olyan au-
tos jatéek van még, amely fel tud mutani
80 gycriot 700 autoval, 51 pélyaval, 212
o|du(:|s vezelési tandesodoval, és egy
olyan fotéméddal, amelyen dt az egyes
autémodellek és a létezs masuk kozotti
kiilnbseg gyakorlatilag megsziinik letez-
i ol o bt s ot cayelan b
be hanem fontos és mikods szerves ré-
sze a jatékmenetnek?

A Gran Turismo széria az alfa és az
omega, az autdsrilt és az érdeklsds ki-
szolgdlasanak legjobb eszkéze, a hang-
szer, amelyen at teljes valojukban badal-
hetnek fel az okténok szimfoniai.



GOD OF WAR

fejlesztd: sce santa monica | kiadé:

pltform: pe2. | Kadds éve: 2005 | lapszm: 05/5

Soha sem tanulunk, mindig ugyanazokba
a hibékba esiink: leirtuk a Saturnt, mond-
véan nehéz programozni, leirtuk a Dream-
castot, mondvan gyenge, leirtuk a PlaySta-
tion 2-t, mondvén nem olyan erbs, mint @
legnagyobb rivalisa. Nem mi, 6k: &k, a
szakérisk, akik mindig mindent |obban
tudnak, és okik szaméra a jatekmenet ma-
sodlagos, a |mvcny az elss. Am ekkor st

Gog of War és mindent megvaltoztatott
- az elvakult Xbox rajongokbdl elismers
méltatok véltak, a P]uyS'cmon 2 pedig
megmuk:ka hogy bizony még 5 év eltelté-
vel is béven van benne annyi tartalék, ami-

egész képernyst betdlts, a hatalmas hulla-
mokat korbécsols viharban fiirdszs hidra-
kon, a Pandora templomét a hétén cipels
titinon, az elképeszté grafikus trilkkskon,
Kratos hiheteflen agresszivitasan és a for
lyamatosan &z6nl3 ellenfeleken, az elké-
Eesz'o méretekben gondclkozo épilefe-

Ami addig elérhefeflennek és megva-
lésithatatlannak tint a gépen, azt a SCE
Santa Monica nem csak megélmodia, de
meg is csindlta, méghozza olyan mindség-
ben, amire taldn senki sem mert gondolni.
A God of War gyakorlatilag a semmibal
jott és czonnc|| tront kévetelt maganak,

vel képes barkit elkapra . A God of
Warnak sikerillt, hézasitotta az elsspré
ereu rafikus oldalt a hasonlé paraméte-
rek elilro jatekmenettel — megszilefett va-
la a gorég mitologia vnlugaba agyazott,
ekl elb g
ame?y akar percenként képes Gjat mutatni
és amulatba ejteni. Lehetett Gmulni az

jogaal: az 576 Konzol fiz pon-
tos értékelésének kiosztasa egy masod-
perc kétellyel sem jart, hiszen ilyen mins-
ségl jatek nagyon ritkan akad, féleg
viszonylag ennyire ismeretlen csapu:gr
Ami addig a Devil May Cry volt oz on-
nantél a God of War: a hack'n slash kvin-
fesszencidja.

BI.ACK

6: criterion games | kiads: electronic arts

fefleszt
platform: <2, sbow | Kiodés éves 2006 1 apsacm: 06/2

Hogyan gyart egy autés jatékokra speci-
lizelio Elosatscecpet olvor belss 6.
zetes [ovoldét, amely clfupwlﬁon érfelmezi
Gjraa Fegyveres tiizharc fogalmat? Ponto-
san igy: a BLACK-re senki sem szamitott,
senki sem gondolta volna, hogy a Criteri-
on tud még Gjat mutatni az unalomig is-
mert stilusban. Pedig tudott, a Burnout szé-
ria egyediségének szellemét tovabbeipels
BLACK az igazi fegyverpomo a are

rekkel, dlommal es 0e|| tarakkal élmods
miliarista egyének legnedvesebb dlma.
el s sl
dik ki a t8megbsl: torténete, mint olyan tu-
lojdonképpen nincs, a pul sadesign lined-
ris, a helyszmek kzotti valtas peglg olyan
éles és zavard, hogy megszokni sosem le-
her Viszont oh van Eenne a szlkm ami fel

duzzad: 90|<e|e9es fegyveres harc! A ja-

ték, ahol minden egyes golyénak ereje
van, ahol a fedezék nem nydit dllands vé-
delmet, ahol a defonacié ténylegesen lé-
tezd erd és nem csak latvanyelem. A
BLACK életérzése szavakkal leirhatatlan,
ontosan olyan élmény, amit csak elsé
ke 6| megtapasztalva él et &t az ember.
A latvany, az erdsitsket és hangrendsze-
reket tuddsuk legvégéig kergetd hangef-
tek egyittese maga az audiovizudlis
csicspont. Tolzas lenne azt dllitani, hogy a
BLACK a létez5 legiobb FPS. Tevol, no-
gyon tavol all attél, am dinamikaja miatt a
stilus egyetlen korébbi k& viselsje sem ju-
tott olyan kézel az igazi égyveres tiizpar-
baj felelmetes erejéhez.

Ennél nagyobb érdem talan nem juthat a
BUACKohel. b van J4I6l, Gt eopsert
en folytatni KELL, akkor az mindenképp a
Criterion shoofere.

. SHADOW OF THE COLOSSUS
iad

fejleszté: feam ico |

pltforms ps2. | kiadas éve: 2005 1 lapszam: 05/11

Maganyos vandor lovagol a nagy semmi
kzepén: korilétte oriasi hegyormok, alat-
ta a nyereg é a l, erE.-n baru||c A
vandor még sincs ul vele van szerel-
me, a lany, aki nélkil dleié elképzelni nem
tudja - a lany, aki eltévozott az élsk sora-
bol. Am a vandor nem adja fel, erejét m
feszitve kiizd, harcol és akar az életét is ac
ia ha kell - de inkabb elvesz. Kol

nek ellenfelek, nincsenek mas emberek,
nincsenek hosszg dialogusok s értelmetlen
urespm'ok ahol csak a maganyos hés, a
kies vilag és a gigaszi ellenfél van. A Co-
lossus raadésul se n kclund se nem sze-
rep-, se nem akci gyakorlatilag be-
sorolhatatlan stilusd, épp or an bétran me-
rit a felsoroltakbél, mint a logikai jétékok-
bél. Am aleg bb érdeme nem ez, ha-

16l, hatalmas lényekis!, uklko|ubu||ukfo|u
fejik bobiig hatalmasabbak, mint a leg-
nagyobb palota, amit eddi életedben lat-
tél. Minden képzeletet felilmols monstru-
mok, akik az egyeflen eszkszt jelentik a ha-
lal szembekacagasaban: a vandor nekilé-
dul és megindu?o masfeél tucat lény leka-
szabolasanak. Sikerrel: sokan és sok jaték-
ra mondtak mér hogy igen, ez mivészet,
ém a fogalmat az ICO-t leszamitva semmi
sem kozelitette meg annyira, mint a Sha-
dow of the Colossus. A jaték, ahol nincse-

nem az a megfoghatatlan és szavakkal le-
irhatatlan talalas, amely a Team Ico zseni-
alitasat adja: a misztikum és a mel leg érzé-
sek egyvelege, uz, melyet megfoﬁm és 6b-
razolni méasnak eddig nem sikeril.

Minden plufformna kellene egy Team
ICO, minden gépnek kellene egy olyan
koronaékszer, mint a Shadow e?rhe Co-
lossus: cl(clo|a|el<bo| van épp elég, miv
szetbé| viszont szinte semmi. A véltozas
elkezdsdatt: most mar csak meg kell talal-
ni a kdzés hangot a kézénséggel.
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BOTRANYHOSOK

¢ 1

s irdnyvonalat. Hanyunk-vetiink, téle, ki, és m i-
kiink s}:r/n sul/,vedneysdmg, hogy ,kis szmeseg[eu%;e
cikket irjon a grizlevest ebédelé Jordan Mechnerré], de vannak
o/yan esemenye/( amik - bar nem kolodnek ,(szervesen a /aiek
- az iparl G
érdekes életébe adnak befekintést. Es ez a nézépont néha ér-
lekes. A zseni tévedhet, a rémai pépa belefuthat egy hasme-
néshe, a bokaficammal kiszkédé lovakro] mar nem is beszél-
ve - ezekrél o szabo/,verosﬂo /(lvele/e/(ro/ /esz most s26. Bér a
Szofiver Rovat h
illetve ctékokhoz kapcsolodik, és elismerem, /wgy a mi fonto-
sabb, mint az alkoto,:megengedek magamnak néhany, cég-
mikédési anoméliaként bejegyzett apréségot is.

Az 576 Konzol ellenzi a bulvérsaité éltal kepv:se/f stilust

Feladom - ezzel a koncepcioval féaraszto, eredménre\en mo-
sakodas minden egyes szo. Tessék tudomasul venni, hogy vide-
ojaték-tematikaval beoltott Popbitch hirlevél kévetkezik, nyom-
tatasban. Levetkézzik amigy sem létezé erkdleseinket, gorbi-
tink @ gerincen, és loccsantjuk a szafiot. Ugyis tudjuk, hogy re-
megve lapitasz a tanyér eltt, tunkolasra kész kenyérbeéllel.

A GTA-s Hot Coffee sztori leragott csont - mér minden alsé
tagozatos megnézte a republikanus szendtorok nyolcoktavos
horgésének fesziltségkelts annydn, azta bizonyos Botranyos
Je]ene'e' Kevesbé ismert kis szines” czonban a Sim Copter
yik, né égbe burkolozo progr a forténete,
e exhegyenks neeben g o o Kbdolta hor
moszexudlis attitiidiét — egy random fiiggvény formajaban.
Amikor ez okivélodet,  palya bizonyos ponfin cBro2s e
fiak ‘elen!ek meg... lett is beldle hét orszagra szolo hisztéria. A
egle lent példan okat visszahividk, a mésodik kiadas utcara
kerilese urcn pe: ?‘o coder is hcson|o sorsra jutott. Arrél mér
nem szél a fama, hogy a liftig eljutott-e, vagy a csukott abla-
kon keresztil repuh kia negyvenhurmudlkrcﬂ

Ron Millar dolga jé alokuliak. A Blizzard vezets designere-
ként olyan jatékokba iittte bele az orrat, mint a patinds nevii
Warcraft efso két része, vagy a hasonlé Yulstatuszt kiviv Di-
ablo. A cég kévetkezs RTS jatékanak, a StarCrafinak is & rin-
gatta a bolessjét, am a hiiséges csaladapa karakterén hirtelen
eluralkodott a kicsapongs férfiember ésidskig visszavezethets
sztonlény-mivolta. Hona alé csapta a monitort és avonult az
Acﬂvision{@z - elmondaésa szerint totalisan elragadtatta a cég
készils, Dark Reign cimre keresztelt jatéka.
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Tobb, mint iz év tavlatabol tudjuk a sztorit. A StarCraft hisz-
teria, vilégsiker, koreai multiplayer-vilagbajnoksag alanya lett,
a mai napig kzkedvelt cim. A Dark Reign2 Téavolods emléke-
imben csak az rémlik fel, hogy ml[yen vélasztékossaggal ka-

kodtam mar bold: an is, amikor az InstallShi-
eld Wizard nyolcvonor szczu|e|<os kesziltsegi fazisanal raks-
nyokohem a Cancel gombot aktivalé Space-re. Ja, akkor még
csak négyszeres sebességli volt a CD drive. A |a¢ek maga? A
fémeniire sem emlékszem.

Tanulsag? Barmilyen izgalmas egy-egy elhaladé mi
szoknya, azért mégis jobb kitartani az asszony melletti jo-

dolgodban.

A hetvenes években, Nolan Bushnell regnélasanak végén az
Atari kész katasziréfa volt. A futészalagon gyartott jatékokat
valakinek el is kellett készitenie, ez pedig munkaerdt igényelt.
A toborziendl @ HR-s kollegak velbssintleg élgton icviok az
agyhalal és/vagy a delirium tremens kdzt, ugyanis a céget ké-
tes alakok boritottak el. Egyes pletykak szerint az Atari szék-
hc’:zc‘mak kazelében mar az utcdn is érezni |ehe'eﬂ a Fﬁszogol
. = edi% g hotnorked g
amibdl idénként k ! y-egy h|

 hindrhajo rocker, szolidan a fol mége tizstt plnﬂcl Ez
% oz Atari akkoriban — Nolan Bushnell, a guru pedig
siirgdsen szerefett volna megszabadulni az ‘Bsszeomlani ké-
szil o kartyavarbol.
inkabb kcmpevens vevének a Warner Communications
ke i bt L sl
tinik a szemikben, igy hat toborzasba fogoﬂ dekorativabb
arcokat keresett, mint azok, akik éppen a cég szétlopasaval
voltak elfoglulvc A kesziilédésnek rendesen keresztbe tett egy
lepetésszer( telefonhivas, ami a Warner egyik prominen-
sétd| érkezett. Bushnell valészinileg akkor kopaszodott meg,
amikor a vonal tilsé végén meghallotta az ,igyis felétek ja-
runk, beugranank kérilnézni” szavakat.

Srilet tort ki — az azonnali szelliztetést kévetden a spanglik a
kukaban/vécécsészében katéttek ki, az alkalmazottak pedig
kibelezett arcade kabinetek be\se|ebe hozédtak, és oft is dek-
koltak vagy negyvendt percig, amig a Warner fshonchai kér-
bejartak a céget. A beszamol 6k szerint semmi nem tint fel ne-
kik — olyannyira, hogy Bushnell 28 milli dollérért adott tol a
véllalaton.

<

talan elsé léptei utan nem torpant meg végleg. A bukéson ala-
pesetben nem rohdg a joérzési ember, de Molyneux azéta
prezentdlt életmivét ismerve most mar lehet, nyugodtan, teli to-
rokbsl — mert az a bizonyos starfpont nagyon vicces volt.
Pefert teljesen elbivslte, hogy o nyolcvanas években milyen
kénnyen lehetett iizleti sikert aratni egy-egy csontprimitiv video-
ic’ﬂek{ , Akkoriban hivhattél egy atékot Space Blob Attacks
Mars-nok is, és elkapkodtak
- meséli.

A varhaté profitté] megrészegilve elkészitette a The Enterpre-
neur cimi jatékat ~ mezei széveg-alapy gazdasagi szlmu\mﬂg

volt egy kezd3 véllolkozésrol. (Ext nevezik nirénidnak.) T
:

elsle otvenmillis példanyt”

Minden kezdet nehéz — Peter Mol designer-ist
sem volt kikévezve az Olimposzra. Kevésen malt, hogy bncor-

sz4z ma keszitett egy Tandy decken, kazettéra, és dor-
zsdlte a tenyerét, mikozben kifizette a reklamfeliletet egy ma-
gazinban:

,Meg voltam gyézédve réla, hogy tonnaszém fogy majd a jé-
ték. Féltem, hogy a megrendelések nem férnek majd el a pos-
talédémban. Széval.. nem, ez nem vic, tényleg... széval vé-
saroltam egy nagycbb posra/édér. 5




Révidre zarva: elfértek. A jatekbol két felies példany fogyotr
dsszesen. Abbol is csak az egyiket kellett postéra adnia; a mé-
sikat az anyja vette meg.

A Dark Seed valészinileg kevesek szamara ismerds — hiba.
Fantasztikusan sfilusos, H. R. Giger dltal inspirélt aprélékos pi-
xelgrafika, nyomaszté, mégis magaba szippanté térténet és
gyomorlifteztets hangulat voltak a 6 jellemzsi.

A torténet fészereplSie, Mike Dawson a vezets designerrdl
kapta a nevét — az efféle egoizmus megbocsathats, viszont ha
figyelembe vesszik, hogy a jaték protagonistaja a sztori kez-
detén egy alien- .mp[anmeumot kap az agyéba, nem beszélve
a rémélmairdl, maris masképpen fest a felies torténet. Az
ugyanis Ggy alakult, hogy Dawson a fejlesztéssel toltstt ids
utan szanatériumba vonult, ugyanis idegdsszeomlast kapott a
jatektol...

Még egyszer, lassabban: a virtudlis térbe he]yezeh avatarunk
torténetének alakitasa kozben mi magunk is szép lassan bekur

G0
I _)

FLY MISSIONS

(L} YIIE H!IROPGLIS

(Csonya dolog melunko|||<us érfelvagés forténettel befejezni
eti bulvarrovatunkat, de hét a mocsokmédia vilaga sem csal
celebkarnevalokbol és fézscskemiisorokbél 4ll, oft van mind-
iart a Kirdly, o Kokas és a Kilencmillis sziviacsarsia, ugye,
évekre elegends térlsanyagot szolgéltatott a kertvégi pottyan-

t6shoz. Nade.)
Bill Carris az Atari a volt. B igos, kemé
dolgozo eszes és kozvetlen srccncxk ismerte mi denki. Az tgy-
1 kezdett, de az ig ésein hamar ki-
tint a vosurlol( F a felvetett Ida lataival,
éles eszével és humorerzekevel Az iigyvezetd ugazgavo, Ray
Kassar megkedvelte a srécot, és bizalmat szavazott neki egy
magasabb poziciéban; Bill tbb specidlis feladaton is dolgo-
zoft, amiket probléma nélkil latott el.
Amikor az Atari Ssszeomlott, a legtébb vezets meg tudott ka-
paszkodni, el tudott helyezkedm Bill nem volt ilyen szerencsés.
Mivel nem volt fgiskolai diplomaja, mindenhol falakba i

tanunk. ,Projekcié” — jegyzi a di Freud, miké
Cronenberg csorgs nydllal, kapkodva jegyzetel a forgato-
kényvhsz.

i

- oz, hogy gyvezefdi poziciéban sikerrel boldogult a video-
i M ban, nem hatotta meg a munkdlta-

tokut Honupokon at kilincselt, de még egy alsobbrend allast
sem [rudoﬂ lus.m. egy rechmka. vallalama A sikertelenségére

(Megjegyezném, hogy a torténetnek
van. Nem tudom eldénteni: az, hogy Dawson késdbb két kény-

vet is irt - Kezdd C++ programozés, illetve Python programo-
zés abszolit kezdoknek crmme| -, valamint az, hogy a Stan-
ford Eg; oktat jatékdesignt, a fentiek cafe k vagy

megerdsitésének szamit?)

éles fegy g ga feft ponfot.

Nincs mit hozzétenni. Némi Jerry prin sap-
T et
masként alakulnak a dolgok. Nem, a tehetsé onmagcbun
nem szamit értéknek ma sem, de ha az Afari alkalmazza Eric
Carimant tanécsadénak, és a é
cimi oktatéfilmjének 902 es epizodjd
ment drogtanya lett volna a videojaték-legendabol.

Vigyézzanak magukra és egymésra!

Tyler
hc.one@freemail.hu
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Halo Wars (Xbox 360)
Microsoft / Ensemble Studios

2009. tavasz

Tal'n kevesen tudjak, hogy minden idgk egyik legjobb és legsikeresebb sajét szemszogbdl jétszodo
l6voldej Combat Evolved alapvetden egy valés idejii stratégianak indult, amit aztn oz idsk
nézetes akcidjatekba, majd végil belss nezerwe valiott. A lrepzuvun falan az okozhat-
ia, hogy az elészér 1999-ben nyllvcnossugra hozott programot még Macintosh és Windows platformokra

ileszt Bungie stratégiai jtekként inditotta dfiéra qyermekuke? ami kembb a Microsoft felvasarlasanak
készonhetden valt belss nézeﬂfvvé, és nem itoci A siker dhatatlan volt (és
bar ugyan ez nem kis részben készénhets a Microsoft k sem), de maga a tény, h

o o e s o o st s i i 2 il

éldanyban talélion gazdara. llyen mutatsk eleft nem véleflen hogy a Microsoft m kioknézni
a franchise-ban rejlé tovabbi lehetdsegeket s, igy maris tovabbi fejlesztés alatt éllo Halo cimekrs érkeznek
hiradésok, amikben tsbbek kozéf Wszramtkidik o Gyirtk Ura moxzifilmekkel hiressé valt Peter Jackson,
vagy Ryan Payton — akit frissiben sikeriilt elszlpl«:zmuk a Kojima Producfions6l. Az Ensemble Studios
segitségével a Halo Wars pedig visszatér a gydkerekhez, vagyis minden por u|ubur| az RTS sfilus
himevet probiélia meg éregbiteni majd. A sors dfjai ugyan leherﬁz;gy valéban kifi fenek, de dgy

készen allt ahhoz, hogy egy megfeleléen |mny||hafo konzolos s)mtegm szillessen. Ezutdn Bt a torténe
megalkotasa, ami nem tésa, hanem lesz Graeme Devine tol
16bgl, aki még az &sidsk bl 7th Guest és 11th Hour nevii muremekek rrvegulmodo|a volt). Végil pedic
a |urmuvek és kitolalasa kerilt teritékre (a Halo univerzum meglévé és ismert jellegzete:
egységei melet djak s feliinnek, s elmondha?uk hogy napjainkra &sszedllt a game maga is.
itasrol, és a Io'ek |e| egerol Ez valéban stratégiai p i lesz, izomerikus, 42
donttt l, és harceal. a kameramozgatés a ba
analég karral férténik, de a digitls pad gombiaival hamar visszaugorhatok bizo tokra (a bézis
ra, vagy fontosabb jekhez) scrollozas nélkil is. Az egységvalasztés az A gom ba‘m (egy squac
k||e|o|ese, minden squqd El;elolese a képemydn, vagy nyomva tariva a vélasztott squadok k||eloiese) Az)
amozgdsparancs, és a tamadés kiadasa, az Y pedlg a ayvememvnlm Mint léthats, nagyjabél 3 gomb
bal volbban lefediék a felies arzendll kézre ess, és jol betéjolhaté kezelési rendszert alkoivan, A véglege:
valtozat 15 palydt, az UNSC kampuny melleﬂ Cavenan' :mnyﬂhmo eﬁysegekef is igér, Givezetd anima
ciokkal, néi narracival, kooperafiv okkal, és modusszal. A zenei alafestés
az Ensemble belso han felelosenek S'ePhen Rippy- nek koszanheﬂuk 'oki megprébalt hi maradni a Hale
i Eo i dallamot Pragaban vették fel.
Szomom teny, hcgy ald éve a szakma elvonulubc tartozé Ensemble Studios, akik tobbek kszst
olyan kl &k kat mint az Age of Empires sorozat, most mégi

tiinik mégis csak visszaszolgaliat valamit az élemek a tovaftint lehetdségek oltaran.

A Halo Wars tehat mmden elemében stratégiai jték lesz. Mint ilyen pedtg nem kis terhet helyez a
fejlesztdk vallara - mér csak az ircyifés véget is... A fidk a két éwel ezeléti bejelentést megeldzéen
mar fél évet csak az iranyitas kikisé lalkoztak, igy tényleg elmondhaté hogy minden

bezamni kenyszemlnek irodaikat. Mint \830% -0s Microsoft fulajdon, a cég nem kivanta tovébb fennfor
tani a borsos éri mesterembereket, igy utolsé munkéijuk lesz a Halo Wars. A prelEI’\k]ClOl( alapién var
juk, mert még sosem lattunk stratégiai jatékot ilyen részletgazdag effektorgiaval elvérezni.

Bagé Péte



e i 2009.
¢ megedzi az ember kul
fajta kulturinyencként rea az jdl
tanulja meg elharitani a reklamszovegek keltette
csulfc remenyeket és nem do\ be semmllyen vilagmegvalié Gidonsaggal kecsegets igéreinek sem —
csak a megérzéseinek hisz, és annak, hogy milyen megmérettefésre szaml'hul a kész termék, amikor
mér csak a feleviziokeszilék és a feszter néz farkasszemet egymassal. igy en ritka az a
pillanat, amikor a sokat latott és tapasztalt egyszeri kiikus 0j fe||esz?es be|e|enteserc| szerezvén
tudomast, bizsergetd érzés keritse hatalméba, és azonnali vagyat érezzen, hogy megkaparintsa -
hovatovabb sajét gyermekeként patyolgassa, babusgossc és szurkoljon neki, mert annyira belesze-
refett... Nos, nem fitkoltan nem si ek ram ilyen és ehhez hasonlo plllanarok J:a amikor az
1997-ben alapitott francia Quantic Dream Heavy Rum nevij PS3 exkluziv jGtékardl beszelunk azt
kell hogy mondjam, a game, az elképzelés és a megval
moci onahs, Intt, komor téma, miszfikus gyilkossaggal, feszu
si mefbdussal 6s komplex kapesolati rendszerr? mely o ki
piacara és nem szemlélédskent hanem az eseményel k valodi iranyi
a |uvel<osr Egy melankolikus, dramaibb thriller-vonalat kell elképzelni, mintha egy izgalmas filmet,
gy TV sorozatot néznénk: szakadb ess, kods utcafront, amerikai stilust kertvarosi rész — mindezt
elkepzelheteﬂenul részletgazdag kidolgozasban. Az idei Games Convention alkalmabdl tartott
bemutatsban a n E:lszﬂ'mio szereplo (Ethan Mars, Scott Shelby, Madison Paige, Norman
patherinedt i D, koraktern kerestil demonarciiék o Fohranget é oz
Omikron: The Nomad Soul fejlesztéi a jaték erésségeit, és killonleges motivumait.

A brutalis gyerekgyilkossag gyében nyomozé hBsn6 a szakadé esétdl csuromvizesen érkezik a
gyanisitott hazahoz, sokat sejtets, atmoszferikusan halk zongoradallam kiséretében. Mér az elsé

kézelinél megbizonyosodhatunk réla, hogy ilyen élethii arc- és mozgasmodellt még nem hordott
hatan a jatékfejlesztés: ruganyos, szinte Iupln'zcio bértextora, élethiien cikazo szemgolyok, amit az
orcon vegigcsordogel valoys koronéz meg— i cck egy imetnéznénkd A he s Gpdel
ni, vagyis mozgasra birni Madisont, a ravaszgomb nyomva tartasaval lehet. A bal analégkarral
|eszu képesek a fe|unke' forgatni: ezzel ulhﬂm"uk iranyba karaktereinket, hogy merre induljanak
maid tovabb. A jobb kar pedig a cselekvésé lesz, ugyanis minden fontosabb fesirész feleft mi birunk
kontrollal - igy példéul a haz elétt allo pcstulcdu' is kinyithatjuk, ha akarjuk (elindulunk felé,
hogy a fejiinket iranyaba forditiuk, majd mellé érve az analég iranyito segitségével kinyitjuk, amine
akar még a sebességét is mi ha ’rozhuquk meg). Az MPAR (Motion Physical Action Reaction)
indikétor szerepe, hogy jelezze a jtékos széméra, ha egy targy hasznalhaté az adott helyszinen.
A cselekményszal kibontasat tbbféleképpen e|oregord|9he||u|< példaul olyan apré véltoztatasokkal,
ogy a kiszemelt hazat a fabejaraton, vagy a garazson keresztiil kszelitjik-e meg (esefleg kopog-
tatunk, vagy csngefiink, netalantan leskelédni prébalunk @ kuleslyukakon keresztil), vagy
bemaszunk a nyitva felejtett konyhaablakon at. Minden cselekedetiink kihat a jelenre, a recsegd
padlé példaul felhivhatia a figyelmet érkezésiinkre, de ha figyelmetles k okén egy vazat sodor-
nénk a feldre, akkor csak a reflexiinkén molik, hogy elkapivk-e a féldre hullé darabot (ilyenkor God
of Wart megszégyenitd, felvillano gombkombmcclokur kell idérendben beadnunk). Az idegen haz
!e||es cMLs |usu kszben (szekrényekbe pillanthatunk be, térgyokat vlzs alhatunk és hasznal-

hatunk, ﬂ(ar belefuthatunk a feltételezett gyilkosba is, igy mengKu Iniink kell, vagy elbsjnunk eléle
— szinfe ﬁlmes vagasokkal és kamerapoziciokkal kényeztefik a jatekost, ulu extazisban nyomkodja
a gombokat, hogy tolélie az adott helyzetet. Nem tilzas: egy szituacis 5 6 kilonbszs
megoldassal is zarulhat, a |ctekos tulalekcnysugctol vagy bevefett eszkézei n.
A t5bb befejezéssel és 8-12 orényi folyamatos, tsltésképernys nélk ve| kecsegtets
végleges valtozatban tabb mint 60 feljesen kidolgozott hei)eszm és egy sziviacsaré gyilkosségi
sorozat felderitése vér a bator kalandorokra.

Bagé Péfer
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Wolfenstein (PS3, X360)
Activision Blizzard / Raven Software

2009

Napjaink szidrzsénere a szimulatorokat, ku\andm'ekokm és szerepplekoka, ketseget kizéréan mér
csak mennyiségi folé tve is messze felolmolo Fi 6, sajét szem-
sz6gbtl jdiszhatd lovoldozss jétékok lassan szcmoluilun mennyiségben lepik el dlefinket. Ekkora
presszié ellenében nem csak hésiesnek kell mutatkoznunk, és felvenni a harcot a szamtalan éréban i
s26d6, csavaros torténettel bird, extrém specifikaciokkal rendelkez, vagy éppen egy fisztes feszilltség
levezetésre alkalmas mészarlast biztosits fejlesztések sokasagaban, de mmdeﬁez nem elhanyagolhc
16 vastagsagl pénztarca és meglehefésen sok szabadiddre is szikségiink lesz. Nem is nagyon ral
nank draga perceiteket egy Gjabb érdektelen tucatlovslde beharangozsjéval, ha nem arrol a Wo\fens
teinré| lenne sz6, amely elédje tulajdonképpen 16 éwvel ezelstt megteremtette, és ezdltal egy csapés-
ra népszerivé is avanzsdlia a First Person Shooter fogalmat. A Wolfenstein sorozat (melynek eredete
egészen a Muse Software dltal 1981-ben elkdvetet Castle Wolfensteinig nyulik vissza) kézponti téma-
ja @ masodik vilaghabortra fokuszal, azon belil is a német oldal egyfajta ellenpropagandajaként
igyekszik szérakoztato klkupcsoh)dcst nyUitani (és bar a Refurn to Castle Wolfenstein képében 7 éve
mar tiszfelefét tefte a sorozat az eléz konzolgeneracion, jévére azonban egyenes agi, teljes ér-

folytatasa érkezik a jelenlegi konzolpark gépeire is). A Wolfenstein aduésza, és a szovetség
erék fitkos szuperkéme és fenegyereke, a mér j6l bevalt William ,B.J.” Blazkowicz, O lesz az, aki
fent ukazba kapja a nécik elagyabugyalasdt, igy a gonydjat magunkra élive a mi feladatunkka vél
hogy leseperiik dket a térképral, habokos, vilagrators elképzeléseikkel egyetemben.

A trténet szerint fehdt javaban dil a mésodik vilaghabord, a Harmadik Birodalom nyughatatian na-
ci dlakulata, a Thule Society pedig egy minden képzeletet feliilmolo energiaforras nyomaira bukkant.
ABlack Sun kédnéven emlegetett fejlesztésnek hala, a németek a |egvodabb tudomanyos fantasztikus
regényeket is megszégyenitd fegyverkisérleteiknek ksszanhetden igazan rendhagys eszl el

nok sembesztin lonink. £ o mindez még nem leans ol o Block Sun erainek Kszoheion
egy dimenziékapun keresztil a The Veil nevi parhuzamos vilag sikia is felfedezésre var (ez egy amo-
lyan émyékvilag, mely kéztes, szellemdimenzioként borul a mér megismert pélyarészekre). Isenstadt-
ra képzeletbel varosaban azonban nem csak ellendllokra, hanem szévetségesekre is szémithatunk: az
amigy valés eseményeken alapulé Kreisau Circle csoport tagjai valivetve fognak harcoln veliink a csa-

n. A hugyomanyos tizerej§ fegyvereken kivil szamos kincset és ereklyét is fellelhefiink maid

3 és belsd terek kszott elrejtett atiarokban, de a skok kz: rlasainknak készénhetden szu-

rkepessegekkel |s Felvenezodheiunk Igy példaul képesek lehefink felgyorsitani reakcididanket, meg-
re ini az ellenfelek n gyenge ponfiait, & elrejtett atjarokat plllunrhuiunk meg egy csapasra.

személyes sziori mellett természefesen killon hangsulyt helyeztek a tobbjatékos

A hugyommyom per
o selvore i s ociczot ey opoz

egy:
médra is. Ahogyan Todd Hollenshead a |cle|< jogait bi

pontd, objekiiva alapd, erss multiplayer rész vérhaté a jatékid! (isbbfajta modozmoul ), melynek keszitesét egy

teljesen

tor pedig egy erésen atalokitott és a kor kévefe]menyemek megfel

om 3 dlapjait tartalmazé csomag. De mint azt a yﬁg p|||unMJ is érzékelhefitek:
lel

allé csapat, az Endrant Studios gondjaira biztdk. Az alapjatéek magott duruzsolé id Tech 4 mo-
latvanyvilagot kdzvefits, amigy a Do-
atmoszferikus kis lét-
t teremtetiek a Raven boszorkénykon, i

inyos, és hangulatos lovaldszésre szémithatunk

ban, és az eddlglekbol ki

vényvilé
évi megjelenés folyaman.

porgs:
Bagé Péter




" Afro Samurai (PS3, X360)

Atari / Namco Bandai Games.

2009.

Megkapo, erészakos dbrazolasaval, szivbemarkolé térténetével, és sztarszinkronjaval (tsbbek
kszs Samuel L. Jackson, Kelly Hu, valamint Ron Perlman tolmécsolasaban) egy csapasra be-
lopta magat az amerikai kéztudotba a tavalyi év egyik legnagyobb meglepetese, az Afro Sa-
murai. A Takashi Okazaki magankiadasi mangéja alapijan készilt 5 részes anime sorozat fel-
dolgorssa azbla az Eqyesill Alamok el e e e
ralia tevéképernysi elétt is. A részenként egymillié dollaros bekerilési kéltseggel bird alkotds az
epiztoket ayérto GONZO cég legirégebiik sorozciive lepet o6 egyben. A lrine kozép-
ponfiaban egy afro-amerikai szamuréikslysk, Afro all, aki belekeveredik a vilag két legna-
gyobb harcosanak gysirelmes kiizdelmébe. Szerencseﬁensegere az egyik részivevs (az elsé
szami szamurdi) tulajdon édesapia, igy kénytelen végignézni, ahogy a vilag mésodik szamo
Pareos, Jshen, lemessarcfa 31 & ot oot EBant 2. e omdekaibspve e
terszamurajja valni. A bosszd itatta 0t vegklmene'e!e ugyan nem lehet kétséges, de mire Afro
dléra cé|i6Loz, sz6mos kalandot & megprobliatést &l &, nem kevés paradicsomlével s szel-
lemi Gtravaléval... Bar ugyan a toriénetnek tovabbi kivetiilése is varhaté a jové év elején érkezs
ol képeben, mosta érckezésunk ergyo, & Namco Banl bel3 flesziésd akcidiéteka
még az elsd évad eseményein alapul.

A latvanyvilag mér a sorozatban is szemet szoréan extravagans és stilusos — mondjuk ki: ba-
dass -, ezt kapjuk vissza a PlayStation 3, avagy az Xbox 360 eltt ilve is: kompletien bebaran-
go|hak5 héromdimenziés kilsé és belss ferek iepeben A leginkabb az ézsiai kultorabol merité
vidéken kéborolva egyarant talalkozhatunk kies sztyeppékkel, keskeny Gsvények évezte hagoval,

s B

szivet melengets odzissal és vlzesessel vagy héfedte szikls tajial. A természet lagy slét felvalto
varosi részekhez érvén pedig akar belulrol akér belulro is birtokba vehefjik az emeletes épile-
teket. A sorozat meghatdrozé helyszi Kivil vi onnek a szintén el neme-
zisek is, igy a tucatttondllok apritasan kivil nagyobb csatékra is szamitanunk kell. Az izometri-
K nézeter hoszndlé okciictskban et hogy ha még nem el volna K oz Alro Samarol lgr

inkabb egy Devil May Cry és Ninja Gaiden hcsonmcskenr cpnsz'rofumu!o) a konsounsul hekio-

literszamra hémpélygs vér mellett va is | k nyilik.
Akér csak a sorozat, a digidlis kiveftlése sem szivbaios, ha &ldsklesrél van szé: mig ellenfele-
ink ki "mechamus‘ kkel, ij 8kkel és k a kkal té Inak rank, nekinl

e Sralsiisn, et kinaso Hezstsecmirikardon kil nasokurle van, Caipén relextink
és ligyességink, de az iranyitasi rendszer igyekszik a segitségiinkre lenni, és nem csak dinami-
kus, d); villamgyors kombérendszerrel is tamogatia a jatékost (az idét lelassitva, az ellenfeleink
Fysnie pontiaira fokuszélva hamar megtorhetjik sket — néha sz6 szerint is...). A kamerabedl-
itasok is igyekeznek filmszertiek maradni (vibréls, néha osztott képernyds akciokat mutatvan).
A vizuglis kényeztetés mellé zenei betétek is dukalnak, méghozza nem is akérmilyenek, hiszen
a Wu Tang Clan klvulosogu RZA blzrosltu az itemes, ropogds dallamokat. A hip-hop kultora
eréiles hotésa nem csok o & olordokban iy, e ssarvesen e
kedik a j be is: a zenei laf sk c|||nuk ug?/anls az akci6 intenzitg-
séval, lgy teljesen ikus élményt k k A jatek kam-
pany dlapt, tehat elsosorbun az egyszemelyes kuldetesf prefera||a és jelenlegi informacisink
szerint nem 4 a A képekre pillantva talén tisztan latszik,
hogy egy veszedelmesen szep és belevalo ukcié](?tekkul Fllunklszlem‘ben Telyel) a sorozat is-

i : g i

g

merete nélkil is bétran k minden kall

Bagé Péter
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Beyond Shadowgate

Adott egy (Europaban) telies mértékben figyelmen kxvul hagyo" zon kapunk mo‘d Kaszast dbrazold képernyét is. (Sokszor.) Szor-
kor kel

konzol, ami kivaliségosként vihette fovél Keselytk el ehhajolés, extrém menyiségii és

Ugye, hogy morogtam mér a handheld horrorjatékok puszta léte
miatf2 Persze. Utolidra talan a Dementium: The Ward kapcsan em-
litettem  meg, hogy ez a stilus (szerln'em) kézikonzolon eleve haldlra
itélt - az immerzi6 kétsé igyekszik e||<upn|,

id barmilyen ki i hatas bekévetk esefén
és fisztéba kerilsz vele: csak dszol, és ez nem félelmetes.

‘Az Alone in the Dark szines, hordozhat portia ugyanettdl szenved,
de az eldbbieket emeld négyzetre. Tudod te is, hogy miért. Szugge-
rélom: nincs backlight. Egy handheld jatékrol beszélink, egy olyan
plaﬂormon ami klzaro|ag napfényben mutat élvezhets képet — (nem
annyira) régi szép idék ki a szabadbal” reklamiai, hol vagytok!
Pont it vannak, és mufa'|ak hogy ez a jelenség mit okoz - a duru-
L2216, 8 s B dok e alisnek (el & park padianlesoi
busz ablokéhoz dalé, vagy villanylampa fenyénél Ea porgd j6tékos

nyef

1993, TurboGrafx CD

2001, Gameboy Color

et ey e (i pékelt kalandjétek felad-
vényait proba||c kibogozni.
Hogy mégis emlnesre mélto duruhrol beszelhe}unk az a technikai
: a New N akis far-
ka processzordt. A renderelt hatterek ezen plaﬂormon a platfon-
szintet kapariék, és mutatiak: itt a vége, t6bb nem fér bele. A karak-
ter pszeudo-3D-s mivolta viszonylag 6l ubrazol' bar csokls ezen a
E)pen szémitanak mmosegmek — vagy mond fiom Ggy, o?y a szét-
lyé sprite-ok latvanya és a darabos animécié egyedil ennek a
konzolnak megbocsathaté? A harcrendszer latvanyosan elkislonil a
Jkaland” résztdl; ilyenkor izometrikus nézetben pufogtathatiuk le a
néhany pixellel dbrézolt tamads ellenfeleket,
Fogi Era hogy ennyi fért bele - azonban az ,ennyi” pofatlan, alig més-
{8l orés éleftartamot is jelent. Sebai, &t dollér jutanyos ar egy techdemoert.

szamito, pozmv smkma. l(rmkakc' bezsebelt, felenk mégis szinte ok
S Sk N
Mac Venture / NES platformokat megjart Shadowgate folytatasa, és

a késabbi, kizarélag Nintendoé4-re megielent Shadowgate 64: Tri-
als of the Four Towers elsdie.

Az els6 rész vegytiszta adventure-mivoltat ignorélva a mésodik fel-
vonds Gjat hozott. Nemcsak a hardverkorldtok dttorésével lehetsé-
gessé valt gynydr(, kézzel rajzolt grafikét és a CD technolégia al-
tal biztositott, akkortdit igencsak ritkén alkalmazott — esetenkenti —
szinkron kellemef hanem akciéelemeket is: héstink, Prince Eric (aki
az elsd rész héroszanak, Lord Jairnek a leszarmazottia) elhajolas /
iités komboéval felvértezve indul a kalandra, ami sejtefi, hogy itt bi-

formétumd sansz a vérgszés elpusztulasra.

RS fels R A e s ek lamebt ersulhok
Examine / take / manipulate — ahogy a SCUMM-szentharomsag-
ban irva vagyon. (Sénta parhuzam — ha mér viszonyitani kell, a
King's Questek mellé téve kisebb a killonbség.) Eme képessé k-
kel nekivaghatsz a térténetnek — a trténetnek, ami s3tét, csodala-
fosan megfesteft katakombakban, hol kisérteties, hol zsldells-mo-
csaras erdékben, csinos varosokban, éjkek barl angokban jatsz6-
dik. A tériénetnek, amire rémondhatd: igen, ha valami miatt érde-
mes beruhazni a TurboGrafx-re, akkor ez az. Egy olyan térténet-
nek, amilyet manapsag mar nem élhetiink meg masként, csak a
moliba 'e(mive

Gunstar Heroes

¢ 1995, Game Gear

26 )) 576 konzol

Hogy a Game Gear a GameBoy-jal szemben csifos pofara esés-
nek uzan?/ulv a ;elemos hurdver{oleny dacara, nem m leps; a
ids és a | mindig is ro-
yul flush volt... és lesz is. A Sega elsd handheldje csak egy marok-
nyi gydijtst erdekel manapsag — nekik viszont a kultikus Gunstar He-
roes okosan lebutitott véltozata kéfelezé darab.
A zsebben hordhaté dtirat az M2 miive, 8k simitottak a Wii hardve-
rére a Genesis emulalor' és gondoskodtuk a Segu Ages cnrrLek e

maradt: hardcore sci-fi bunyé, esztelen mennyiségii cikazo lézer és

robbané tiizgolys, gyalogosan rohamozé és jetpackrs| vadészé

gdncélos katona, pérgés, taktikus bossfightok és elsd osztalyd palya-
lesign.

A Game Gear port ... Heroes-szérian beliil inkabb sereghajténak
szémit, mint éllovasnak, mégis diadalittas vigyorral lehet mufogafni.
Mert bédiletes mindségi dtirat, kevés kompromlsszumma| Ezért éri

kifizetni egy elemzabélo feheglaer' és egy darab |ufeker1 azta
vaskos csomag zoldhastt. Mert szorakoztat, és egy ,minekezazizé2”
kérdésre mozdulattol tolhaté o kivéncsi e3yhkvens poféjaba.
,System seller”, meg  killer app"” ahogy manapsag szokiak szlengeni.
(Pénziéreabardt f2 Imegoldas a draga Game Gear kazetta helyett a

lentss részérd is. k ta kbeszabott jatek. Mu-
tatja az erdt, és okosan feszl azt - egyszerre Qechdemo és szorako-
zés. At a Genesis éhoz képest csok-
kent, a szinmélység Jukalédott, a kétiatekos mod
elfint, o zene karcosubban sz6l... de ezen kiviil minden benne van.

Annuk oki nem ismeri az eredeit, ez maris jelentds bufitasnak han-
gozhat, aki viszontfiszt6ban van a Gunsmr-élle»érzéssel, az tudja, mi

Sega Aﬁes Treasure Box megvésarlasa, PS2-re — a jaték azon is
aG eredeti, az Alien Soldier és a Dynamite
Hecek erststigebens]



Heart of the Alien

Utdlom a legeket.
Az Anolher Wor|d reny|eg Eunden idsk egylk (egyik?) |eg|obb vlde

ojateka. itoft, iig, tirelmet és g
dast |geny|o p|a|form|ofek egy gyonydri kor hajnalarél. Egyszeri és
kivétel: az a amikor a Kelet térdre hull

a nyugati (francial) kreaiivités elétt és inspiraciot merit beléle. Eric
Chahi zsenialitése megkérdsjelezhetetlen — illetve, kétkedni lehet,
ahogy a kétkedésen hangosan rohogni szintén, szégyenérzet nélkil.

Jelen analizis targya a Chahi dltal nem he|yese|' és nem tamogatott
folytatas; az Another World lezérasa utani nagy kérdsjel helyére az
Interplay akart pontot tenni. Az idegen dimenzié maradt, a fésze-

rep]o viszont valtozott — a jatékos ezittal nem Lesier, hanem a v
szemi idegen, Buddy iranyitasat kapja meg. A térténet ennek k-
szonhetden pergsbb, akciédisabb lett; alientink 6 mozgasainak ks-

401260

Judgement Silversword

A WonderWich ritka jészag, még a Bandailhandheldiénél is rit

1994, Sega CD

S | ldéul az

ostort cseppkavekbe akasziva étlendil h ":? egy szckudefe felett), és

immér o gerjeszthetd pajzs is azonnal taliédi

progresszivitasat nem éri el, csak szintet fart, de a Heart of
the Allen beszerzése erésen |cvaso|' Nincs més méd rd, hogy
visszatérjink a sorozatos kiiszkodés soran annyira gyilolt, és mégis
megszerefett v||c|gbc| Bér az elézmény jopan 3DO valtozata a leg-
részletesebb és leginkabb autentikus kalandot kindlia a Mésvilag-
ban a Sega CD vdltozat lézerlemezén mindkét epizod elfér, az alé-
festd zene pedig immar CD audio hangzéssal duruzsol, hatborzon-
gatéan eltalalt alaphangulatot teremtve.

Egyébkent is mindegy; ha van jaték, amellyel a talélkozas plat-
formfiggetlendl élvezetes, mai uéando élmény, akkor az Another
World az. Es ez éppigy igaz a sequelre is, barmennyire ,félhi-
vatalos”.

hattérvilagitas nél

2004, Wonderswan Color

Ii kezikonzolhoz), a pélyak kizbeni pufogtatas-

kébb. Halészoba-coderek unalomiizs, kreativitast csiszolé barkécs-
Készlete ez — Windows-alapt szofiver, linkkébel, 128 MB-os, irha-
16, a Colorral unmukocrc: cartridge. Japanon kiviil nem leheteft
hozzéférni; csak a szigeforszag lakosai rendelhettek belsle.

A poharnyl vizben megis felkavarodott a vihar - a sztori 2001 -ben

a WWGP + ahol a véllalkozé kedvii progra-
mozok egy Gssznépi Ki mit tud2” sordn. osszeereszteﬁek a négy fal
kozf k A ésbsl M-KAI jatéka kerulr kl

~az 8 Jud Sil Jie homage volt,

a Treasure Radiant Silvergunjanak. Nem egy szimpla-écska méso-
lat; éppogy e“emzlk sa|at ode'ek mint az eredeﬂ anyag fisztelete —
mindezt a hardver aban kellett kivitel

ndl (PC speakert idéz) printydgés aléfestd zene, a bossfightoknal
nyolcbites vandaltechno.
Mésodosztdly? Visszaolvasva tényleg az. Viszont, ami szamit, az a
helyén van: az engine képes egyszerre szdz (1) bulletet is megmoz-
gatni, a kezdeti unott gombnyomkodas pedig ,Hd, azannya, ezt az-
k:m osszepakolfu a csavol" almélkodas va!qa l. A fleyak Szétti val-
a jatekme-
ne| dinamikus és kényelmes. A harcrendszer iél haszndlhato, okosan
|m|clf a mezei lézeren kiviil ger|eszlhe'o pajzs/spread fire funkeiok
k arafindlt halé 6l, amit az ellenfél sem szik ma-
rokkol mér; kézikonzolos shoofer falén sosem villantott krménfon-

i bl Kcl: szl héttrgrofkes (nincs s tobbre sztkség egy

Nem csoda, hogy harom évvel a debiitélés utan a
Qute " Rebirth Edifion” cimkével kindlta — immar becsomagolva.

K 1995, Sega 32X

,Szélljatok mar le a Foldr " — leheme mondam hu a pahnus mulru No-
vofrade A ki
lentés jogos: az Ecco the Dol in viz alatti bolyangusa utén k|egev
szitvel és 16 bittel magusabﬁun mar két szinfet repilltek feljebb. A Ko-
libri névvélasztésa fermészetesen tudatos és |enyegre 1o repkedm fo-
gunk, fold falatt, egalcn lorko komyezeiben egy lovoldozss |u'e|<ban
A Kolibri nem h | shooter — madarkank egy
adott, tbb képernychs| a]{o helyszinen tud ide-oda répdasni. Ellen-
felei sem bizarr japan csatahajok, hanem a fléra és fauna Gsszes is-
hncsapcsa

Egy Youtube-vizitor szerint a ,,bough/ it, good art, shit game” me-
gallapités a leginkabb helyénvals - és valahol i igaza van. A Kolibri
lovéldozése egyrészt kissé bizarr a parényi madarté, de valésaght-
séget kovetelni egy '95-6s (vagy éppen egyszeriien ‘csak szérakoz-
tato!) jatektsl szentségtorés. Ami azonban nagyobb baj, hogy min-

dez nem til izgal ez a fajta jatékdesi

mint egy automatikusan scrollozé darélés.

Ami viszont a ,good art” részre vonatkozik: Balogh Zsolt art desig-
ner munkapf mindenképpen vastapsba f0l6 dicséret illeti. Az élévi-
lag és a taj abrazolésa szinte minden konkurenst lemos a szinrdl,
ezen a pla rmon pedig a legszebbek l(oze tartozik. A tobblepcsos
scroll sima és fol, a szinvilag

Erdemes-e megszerezni2 Ebben nem adnék fandcsof: a Kolibri 6n-
torvényG alkotés, mely mindenképpen sajatos, és a maga médjan
szerethetd is. Ha gy(ité vagy, remek vélaszids lehet — a 32X-et pa-
zarul megdolgoztatia, és ritkan lehet makulétlan éllapott példanyt
talalni be?o|e Egy azonban biztos: a magyar jatekfejlesztés (mosta-
néban sajnos roppant éldatlan) helyzetét és nemzetkézi respekijét
igencsak javitand, ha minden megjelenés kapcsan csak ennyi k.Ho-
gast lehetne megemliteni.

kevésbé dinamik
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Ha lenne egy ossznepl esemen?' b:zcnyos A Ba

rom Scriptwriterek

Hi Hilyé(bb) rése

torténetének klugyulol ulcny| helyze'ben reszt vennenek raifa, mlkoz-

ben killénds k

ck of Love 2000, Dreamcast

bull o e ila 21

bl e il e
elejtett esetleges labjegyzetel le egy Kisel osszeget ra meme
tenni, hogy a Lovedelic jatéka most kap fényt elészér a printmédia-
ban. Van, |e!ez|k de mindenki figyelmen kiviil hagyta — a hardcore
elkerilte, a plebs pedlg most hall rolu e|e'eben eloszor

arrél, hogy az intréban mar megtekinthettizk, hogy egy Halumi név-
re keresztelt kolonlzaclcs robot elindult kis planétank Lle, és lando-
|us utén vagy széz kis Mikrobi lepte el a bolygofelszint...

lnkubi abszorbens alkotéelem a jaték

ot Gthaté szerefe: mér az
|nrr oméfos vogasul, a kepl vllug sfilizalt mivolta és a melankolikus

Mi is a Lol2 (Igen, a jaték hoz.) Talén az
Levoliciés RPG” meghatdrozas a Ieg n'osabb mintha a Pikmin és
a Spore keveréke |enne, noha idése %!): mindketiénél. A jéték alap-
koncepcisja az egyed kis izét kell terelgetni, tjabb és
u|ubb kepessegeket meg mnma neki, miutan sikeresen kikeltettitk egy

5 érzést & k. Ezen nincs mit cso-
délkozni: a sound)mck a zsenidlis Ryvichi Sakamoto alkotésa. Hangzés-
ra Aphex Twin Ambient Works albumat idézi, Vangelis Blade
Runner tételeibe oltva — gynyérd, tilvilagian éteri. Ha mést nem is, le-
galabb a zenei albumot érdemes beszerezni - bar a Sin and Punishment

vnz ulcm Oofas l. A Pikmin-pd 1 @ mikroks jellegébol
kad: totalis & '( mon Izé k
amint kizd oz 8t kdrilvevs v||ug klme|e len:

ségével. Nem beszélve

Zunzu gO‘CIl(;I‘LUS foderuclok kora,
ag, no

insider végszava volt a |owany mil

sei V|sszu|n|el<c|oznuk és maris
gunkat Harom év felett ||g:' kitalalni csak Tetsuo- &
n u,anlon [Er'sd soho )

fogs Kisgore et

Y resfben |ovo|dozve talaljuk ma-
és Cronenberg-ra-

umlkor mlnden/(/ yszerre kupcsoh h
betétekkel lehet a legegyszeribben I
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egy CD kapacitasat FMV

orabd

jarat alakithass?

Soukyugurentai / Terra

Az 1994-ben szélcsapolt Tooplun vert seregeinek els fiszljei tobb a
G 126

magunkat, Korsby agyaban, ahol egy kis sprite-kdteget iranyitva
ha a Microcosm  I8hefijitk szét agykéreg-biztos lézerrel a témadé nanorobotokat. Hely-
re kis pufogatas, lehet habosra verni a nyalat, hogy micsoda élefsze-
15 hattereket sikeriilt renderelni a Slhcon Graphlcs munkadllomasok-
eqy Tlron Korsb nevij fmufiit  kal. (Szép, nosztalgikus tulajdonnév... fiz-izendt éve minden industry
L égérd| folytatott vitakban.)
Zsengének tiinik, tudom, és az is, de nem pocsék — ez a Fupu meg-
vu|os|!us a kor eroﬁ'oga'asu vol, ahogy huszonnegy érés pontos-
s b It o ca i hogy melyik londoni acidparty kiver-
e e
ne' mint a klimax, a szenilitas vagy az elsé menzesz. Mégis, a Mic-
Bl s e e e
S b e i e LR [bon gz iz, hogy el Ao

seiet milyen mas
evert agyragé
szintiszta akciora hegyezte ki a jatékot - egy rail shooferben talaljuk

mar helyt adtam a digitdlis tartalom irént érzett undorom-
nak, most mégis inkabb az Tunes-t javaslom. A fellelhets OST albumok
ara ugyanis 100 dollér kériil mozog. A jéték olesobb — bar nem sokkal.

1994, CD32

imény korti-

1996, Saturn

i® repul a ccfrungos felhok kuzt umlnek a feste koril vibrélé vektorok

shoot'em up
rillek. A Raizing ezek egyike volt, & nem pocsékoltik az idét - a Bcn-
le Garega motorjéinak berogasa utan elészsr STV alaplapon futtatiak,
moajd lézerlemezre préselték minden idsk egyik legjobb shooferét.

Az infro elssként csak az oldschool Electronic Arts |o$ovul dabbent
meg, aztén a finom csil kézben mutatott felk

utén felmordul a vibrans, mocskos, industrial déngslés, és a hu|o~c
laszt6 képernyén sem fudsz masra gondolni, mint hogy kinek o m-
ve ez a vadallat soundirack?! H|tosﬁ| Sakimoto — nincs fbb kérdés.
(Ha neked van: Gradius V, Final Fantasy XII, Vagrant Story. Lén
cs(-!m:I és Ghitat.) .

Az elsé szinten még csendesen CInCOg a szintefiztor és prittydg az
dlap r, a harmadik-negyedik pélya viszont leveri a vakolatot. Az
adrenalinszint egy eleféntot is megEJc tratna az Egyenlits koril. Kis ha-

épeket. A célkovetd
rendszer befogp ke, ma|d a beaapodus' kévetden roncsként hulla-
nak ala, vagy porladnak szét a levegdben. Sivit a pulse gun, basszu-
sokon lovagol a nagyzenekar, majd a felhsk szerfefoszlanak, a hajo
siillyedni kezd, eszméletlen zoom effektek indukalnak azonnali meg-
szédillést, porcsikot szantanak o szclgu|do szarazfoldi konvojok, hogy
taldlatot kupvu robbanjanak fel borulés utén. Hazméretis futurisztikus
tank onfia a lévedékeket, majd kirepiilsz az Grbe, ahol tormelékek ko-
z5tt |avrrozvc, a 'uzgombo' foklg nyomva frocsog anyélad...

Semmi f sak k hozoft, nagybetds EL-
MENY - az ,alternativ 1ét a Touplon utan” |eg|zgu|musab5 fe|eze|e
A legjobb felbontas és az akadasmentes futas miatt a Saturn verzi-
6é az aranyérem. Ne tévesszen meg, hogy a PlayStation port egy
hajéval 'ohE:' kindl. Gyenge cserealap.




sadventures of Flink

Vannak jatékok, amelyeknek a designja félve bajik meg a gyonys-
rii kontos alatt — ezeket szidni szoktam, meg képkadni réjuk, bs
nydllal. ,Képréztassak a jé édes anyjukat a nagy semmivel, és
szemfényvesszék azt, akinek hat van be*&e" = gongzlom...

... és belatom, hogy igenis vannak olyan fantasztikus latvanytervvel
megaldott alkotasok, amikor a képés bennakad, de nyalat nyelni is
nehezemre esik. A Misadventures of Flink pont ilyen. Pont ezért — &
csak ezért — édemes réla beszélni.

Nem lehet elsini a ,latszolag semmi killonds” frézist, mert itt pont
ezen a ltszélag”-on van a hangsily — a mdgstte lapulé Flink ugyanis
egy végtelenil egyszer, mar-mar bugyuta platformjaték. Alapvets
iigyességet kovetel csak meg: szinteken eldre haladva sikeriil némi kihi-
e T S
pianinénak hasznald a kontrollert. A zene (szerintem) félelmetesen i‘i):

1994, Sega Genesis

gesitd, a Genesis port pedig a legsamyabb mind kozil - a CD32-re és
a Sega CD-re irt eredefi nagyobb, végatlan palyakat és tisztabban sz6-
16 zenéket kindlt. A cstcsélmény uzorﬂmn igy is elmarad, és ami fontos
— 2D-s rajzolt grafika —az a kartyas verzioban is megtalalhato.

Henk Nieborg pixelgrafikus pératlanul aprélékos munkaija gysnys-

. Leginkabb a klasszikus Re h |eEe|ne hasonlitani, de ténu-
saban sotétebb anndl, és talén részletgazdagabb is. Nieborg egy in-
terjoban mesélt réla, hogy szeret alapvetden fekete hattérre dolgoz-
ni — portfélisjat lapozgatva ez meg is latszik, mikézben olyan cimek
keriir;zk eld, mint az amigas Ghost Battle, a PlayStationre irt Lomax
Mockup, a GameBoy-os Atlantis, és a GBA-s Harry Potter is az &
mive. Ritkan ajénlok valamit csak a latvany miatt, de most megte-
szem; mert ez a sfilus, és a mogatte lapulé tehetség akkor és manap-
ség egyarant ritka volt, de mindenkor értékes marad.

Akcio-h
bi komponense kaj
A .

jelen esetben a stil

ben 8 bites,

| I &l
en-alapanyagbal irta a primitiv kédot a 2X Spectrumra? Jelen eset-  nek fi
Eﬂwiszﬁkus ponyvairodalmat. h
Csak semmi szkepticizmus — a baljés inditas utan sietve
Je a platf a legjobbak kozé sorolhaté be.  cher, Kojima-fakior nél

- a hang keverék utsb-  te meg fogod a kontrollert, és szabadsagharcost jétszol.
pja. Ugyan, kérem. Mi mast is lehetne vami y  Aldtszélagos bandlitas dacdra a jatekban elsi
(A -

htshade 1991, NES

kpcrl remelf ot

mar 1982-ben is Tolki- le&e':tuz egyik aF

Tl

Fielyekrs is bej

emlifett akcié

le, hogy a Nigh

Tsumi to Batsu: Hoshi no Keishosha / Sin and Punishment

Nem ez a Treasure els3 kiruccandsa a harmadik dimenzioba, vi-
szont ez a kirandulas is csak azt igazolja, hogy a tokisi fenegyere-
kek helyén kezelik a védjegyiknek szamité dinamizmust és porgést
akkor is, ha térben kell mozogni.

A Sin and Punishment a 3D ellenére is katott jaték — a third person
nézet nem biztosit szabad karaktermozgatast. A haladés automati-
kus, egyediil a célkeresztet, az oldalirany® kitérést, az ugrast és a
gurulast firozhatjuk, na meg a rendelkezésre allo fe$yve‘
rekbé| vélaszthatiuk ki a szimpatik él Jase

k indult, am bal ésmodon  ré

2000, Nintendo 64

et viseld kér idlis sci-fi ko
arzendlt. Repkeds po&ok, csapatszém 6z6nl8 harcosok, és a jov8
elfajzott, gépesitett terminatorai tamadnak — mechak, robot-mada-
rak, repij||6 tankok ellen kell felvenni a harcror.
is r¢

A prog s lod

Amitkopsz: YosushiSuzuki concetvltera épil, mangajogye
képalkots indusztrialis sci-fi high-tech

: 2 et
signer, Hideyuki p agi verte
ki a biztositekot egy Né4 kartyaval. Témoren: zsenidlis lett. Az
et Kereartalyt regodlza lkatast cay e dioclonaliar PlayS:

Mozgaskorlatozott igazolvany? Balgasag — bér minden nyomorék

igy szokdécselhetne!

Marpedig ez t5bb a korlatolt botorkalasndl - a jaték egy elborzaszto
liesitmenyd benzi liesitményével szakit. Ez pazar koreografia,

céltudatossa fett kétéltanc, ahol csak az egyensolyra kell ﬁgyelr:g

tationnek vefett gancsnak szanték, de a megkésett release miatt a
nyugati kézénség a Virtual Console-dtiratig nem is kapott a jatékbol.
Figyelem: a cs:gés artworkok miatt a magas ar dacéra is érdemes
in%bb az eredeti japan importjaban gongo"(odni. Treasure jatékot
amigy is csak a sze&qsol( vasarolnak DLC formatumban.

iggésekben.
Ami még eladja a jatékot, azok a durva poénok — a stablista kil
felsorolja azokat az illetsket, akik a ,hiilye viccekért” kezeskedtek. Es
é aprésag: ezen a konzolon roppant kevés kalandjéték ér-
hetd el, igy plane kuribzumnak szémit a birtoklasa. Ha a Maniac
Mansion mar fent van a polcon, szivbaj nélkil felteheted mellé a
Nightshade dobozat is.

576 konzol

g
ik, és lehetévé teszi,
k. A mésik a mar
; ettdl lesz a jaték egy fapados Snat-
F . A halélesapdék felhasznélésa szintén jo
A Beam Software komol yan vette projeklet; annyira, hogy erede-  &let, sokan fogjak ezért a designerek édesanyjét emlegefni ordend-
tileg egy Gj széria nyito darabia dvegosszeliiggé
sosem kapott seque(t,
Vathepond-dishéj: Metro City-t garazda biinbandak fenyegetik
(eddig még Final Fight is lehetne), az obligat szuperhds, Vortex  még
EKG-jat kisimitja pér randalirozo, a Sutekh nevii gérény és csatlésai
~ Ninja Mistress, Goliath, Rat King — pedig étveszik a kontrollt. A
Mark Grey nevi fészereplé - Nightshade alterego alatt - felttinik...
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,Es a szarnya meg se lendiil, és csak fent i, és csak fent i,
Fent ajtom 5lott a Pallas sGpadt szobran, csondesen.
Almodé rémhez hasonlé szemmel il a szérmyd Holls,

Mig o lémpafény elomlb rrydt vei rémesen

S lelkem e padlémon ringé drnyba fullad cséndesen:

Nem szabadul — sohasem.”

/E. A. Poe: A Hollé - Babits Mihdly forditdsa/

z amerikai irodalom alig 350 éves, tobb évszazadosnak

is csak a legjobb indulattal fitulalhaté térténete sorén na-

yon bdtran nyilt a fikcidhoz és az emberi elme rejt-
élyeinek felfedezéséhez. Ha irasos bor srél van sz6, cL-
kor dltalaban harom név meril fel: az éjszaka sstétiebs| tiin-
dérmeséket idéz3 elvontsaggal, de anndl joval sotétebb tonuso-
kat haszndlé szinvilaggal csodékat mivels Poe, a kozmikus
horror mifajat hatborzongatd precizitassal feltalals és sajat ne-

RENDSZERSOKK A KOBON

vével egyesits Lovecraft, valamint a stilust modernizalé és min-
den korabbi elemet egyetlen vonulatban hézasité King. A trié
jazdag életmikindlata nem csak irodalmi szempontbél érde-
Ees: nélkilisk a tizenkilencedik és a huszadik szézad embere a
televizio elstt nem ismerte volna a legmélyebb borzongast, az
Gtvenes évek utdn a bizonyitottan pszichikai hatéssal biré zsa-
nerfilmeket, valamint a kilencvenes éveket dominalé horrorjaté-
kokat. Példa? Phantasmagoria. Roberta Williams kisasszony
erbon: iosiesaken & Brkuliaridstszinaszekben bavalkads
kalandja alopmé, ahogy jétékossal valé trikkszést mesteri
szintre emeld Eternal Darkness, vagy épp az atmoszfératerem-
téshen mind a mai napig efalon System Shock 2 is. Hogyan le-
het egy ilyen elééletii sﬁ?us' felrazni2 Peldaul dgy, ahogy a Re-
sident Evil 4 tette: a kifulladésig csavart, tekert és kinzott RE for-
mula végnapjainak hajnalén a Capcom gyakorlatilag egy tel-
jesen 0j dimenzioba taszitotta a szériat, lehémozva réla a fel-
esleges sematikus elemeket, kizardlag arra fokuszélva, amit a
21. szazad jatékosa akar: akeid, akcié és akcié. Minden
iségben, minden forméban, minden k& -az
eléz8 generécio végén érkezs, mégis a PS2-Xbox-Gamecube
trivmviratus kinalatanak jelents részét maga mogé utasits foly-
tatas batran és sikeresen lépte meg azt, amit korabban kellett
volna neki. Tobbszor: a Resident Evil 5 nem véltoztat a képle-
ten (minek tenné, ha az remekiil mikadik) és nem is ad hozza
annyi tjdonsagot, hogy a végeredmény mas legyen. Mit lehet
ilyenkor tenni2 Megnézni a szomszédsagot: itt van régton a
Dead Space, ami nem fitkoltan a RE4 alapjaira épitkezik, de
tobb ponton tovabbfejleszive azt, latvanyosan épve eldre a tol-
él6-horrornak mér kevéssé nevezhets stilusban. Egyenesen a
messzi, tavoli, sotét és egyaltalan nem néptelen Grbe.

Hogyan lehet a rideg és kietlen Grben izgalmas, érdekes és
véltozatos terepet, valamint ugyanilyen paraméterekkel bird
torténetet generdlni2 A kéFregények vilagaban legendas War-
ren Elis ko kodeésével és az EA elszantsagaval (lasd , Kép-
regény Duplan” és A Dead Space Hollywoodba megy”) kon-

A Dead Space nem egyszeri cim
és nem csak az &szi kindlat egy
darabja - a Dead Space egy 0
galaxis, egy 0j franchise az EA
széméra, legalabb olyan fontos,
mint az éviél-évre jelentkezs FIFA
széria. Mi ennek  jele? A massziv
figyelem a média oldalarsl és a
még masszivabb erdfeszités oz
EA-t tekinive. A DS gazdag és
mély univerzuma elsé kérben egy
klasszikus képregény formajaban
mutatkozott be, az Image Comics
2008 marciusban inditotta el az
azonos cimen futé sorozatot. A kiadvény jelenleg az stodik
szamndl tart, torténetét tekintve elézmény, az események a
héttérinformaciok tekintetében egészen 200 éwvel a jat:
elétire nydlnak vissza, bemutatva az Unitolégia, a DS vila-
gat behdlozo modern vallas keletkezését, a Naprendszer-
ben felfedezett, és minden bizonnyal egy idegen faj dltal
épitett ,marker” megtalalésat, valamint az Ishimura kaosza
fele vezetd utat egészen a Foldon kialakult misztikumtol
kezdve. A képregény réviddel a megjelenése utdn felies k-
1§ szinkronnal és animdlt effektekkel ingyenes formaban, di-
gitdlis letdltéskent is elérhetévé valt.

nyen. A DS ugyan egyaltalén nem tagadja le, hogy legfébb
inspiracios forrésa a kultikus Alien széria és a szintogy koz-
kedvelt The Thing volt, valamint azt sem, hogy irodalmi mély-
ségekbe sem fir, és a kliséket sem veti meg, mégis kifejezetten
Gtletesen, kreativan és egyedien hozza az egészet a tets alé.
A nem f6l tavoli j6v8ben jarunk, az emberiséq mér bétran me-
részkedik a galaxis ismeretlen részeibe, elsésorban persze:




azért, mert muszaj neki: a légkondik, a batér nagy jarmivek és
az egyéb haszontalan dolgok iizemeltetése miatt hatalmas
energiaszikséglete van, amit ki kell elégitenie. A megakorporé-
ciok pedig meg is teszik ez, a vilagot a keziikben tart véllala-
tok koziil a C.E.C., azaz a Concordance’Extraction Corporati-
on emelkedik ki, amit most nem forditunk le, legyen elég annyi,
hogy nagyok, van hatalmuk és... gonoszak. Mint mindig. Isaac
a CE.C. gépésze, az a tipikus ficks, aki egy csavarhizéval is
képes komplett Grhajokat késziteni, amolyan- futurisztikus
MacGyver. Mellesleg Ggy banik a fegyverekkel, hogy Rami
utdna pisis cserkésznek tinik — de ez elsé blikkre nem deril ki,
mert nem harcolni mész. Isaac és csapata egy rejtélyes médon
csendbe burkol6z6 banyészhais ésére indul: az USG
Ishimura feltételezhetd hanikus probléma miatt nem rea-
gdl a hivasokra, am a helyszinre érkezve értelemszeriien bo-
nyolédnak a dolgok: hidba az ezerfss legénység és a hatalmas
méretek, a kivilagitatlan és a iben lebegs Ishimurara mar
aleszéllés sem zokkendmentes, a nagyon kemény landolést ko-
i e ol s kg e
gyon nincs rendben. Es egyéltalén nem véletlenil, sot...

Isaac és csapata? Igen — az Electronic Arts nagyon tigyes mo-
don a tolélshorror 6?«'1'0 alé rejtette azt, hogy nem vagy egye-
51, alapidraton kelt, késsbb b 815 ambar s @ ssoisequd-
re lesz, de egyik sem aktiv médon, vagyis soha sem lesz a kéz-
vellen kézeledben fegyverforgatd frs, az akeié és a misszib si-
kere feljes egészében a te valladon nyugszik. A misszié pedig
kemény, az Ishimura ugyan hatalmas és a legénysége akkora,
mint egy kisebb telepiilésé, de egyaltalan nem rejtélyes okbol
tolélekbe nem botlasz: az Ishimura feljes legénysége meghalt,
rosszabb esetben dtalakult, a Dead Space torténefét a nekro-
morfok iranyitiak. Mik azok vagy kik is ezek? Idegen Grlények.
Az emberiség elsé falalkozasa mas életformakkal nem sillt el
j6l, a nekromorfok nem kivantak egy délutani tea mellett elbe-
szélgetni az élet dolgairsl, inkabb tamadtak: ki testrészeket ka-
szabolt le, ki simén elcsémesogott egy-két gigan és hasnyalmi-
rigyen, a maradék pedig mindent megtett azért, hogy a le-
genység ziros hatéridén belil hatrahagyja emberi forméiat és

Fogod a nélad 168 fegyvered, a Men in Black miniafir ticss
kirto fémizéjéhez hamnﬁ;\;os beamet, becélzod az els3 idegen
testét és [6sz. Aztan megint, Gjra és Gjra, de a nekromorfokat
mintha ez nem hatné meg, tovabbra is feléd futnak. Mi folyik
it2 Revolicié és innovacio kérem szépen! A Dead Space tsbb
fronton is forradalmat hirdet, elsé kérEen peldaul elveti a meg-
kerilhetetlennek hitt ,addig csépelem mindenhol, amig le nem
megy a HP-je” videojéték alaptételt. Ebben a vilagban annyi-
ra nugicn nem leszel hatékony, ha csak a festrészekre mész,
itt csonkolni kell — 526 szerint. A testrészek leszakitasa nem lat-
vanyelem, mint mondjuk a Soldier of Fortune-ben, hanem iga-
zi tényez, a jatékmenet szerves része, mondhatni az alapja.
Ugye mindig is arra vagytdl, hogy a lehets leggyorsabban
megdllits egy feléd rohans ellenfelet a |egésszen’ii médszer-
rel, a szim f; megnyomoritasaval? Itt megteheted, s3t, meg is
kell tenned, t5bb okbol is. Elss kérben azért, mert egyszerre
tobben tamadnak rad és nincs idéd mindenkivel kométosan
megbirkézni? masodszorra pedig azért, mert ha tol sok [8szert
pazarolsz, akkor rovid idén belil kénytelen leszel puszta kéz-
zel alieneket csépelni. Az nekik és neked sem 6, mivel gyor-
san meghalsz, tgyhogy inkabb célozz. Labra, fejre vagy kar-
ra, a DS a szereplsket komplett testként kezeli torzéval és vég-
tagokkal, amiket le is vélaszthatsz. Ha pedig valami |eszol<cg,
oft altaléban valami ki is folyik, természetesen vér, méghozza
minden mennyiségben. A Dead Space nem csak az elmolt
évek leghdtborzongatébb, de egyben legbrutdlisabb jatéka is:
itt semmi sincs kitakarva, cenzirazva vagy a kézérdek érdeke-
ben elrejtve. Ha valakinek ellsvod a fejét, akkor oft aztén a
plafonig felszokik a vérszon, ha valaki téged kap el, akkor ro-
vid id8n belil elvesztheted a karod, a labaid, a fejed és végil
az egész tested. Nagytotalban: a DS-ben sokszor fogsz meg-
halni, az els par ulicﬂommcﬂ szandékosan, mivel minden 3-
lenfél teliesen egyedi médon koncol fel - egyszerGen nem lehet
sem megunni, hogy hogyan és hanyféleképpen patkolhatsz el.
Példa? A jatek harmadandl belefutsz egy visszatérs, gyakorla-
tilag elpusztithatatlan bossba, aki képes visszandveszteni a

nekfomorfként éljen tovabb.

Ez az életstilus viszont nem jar egyitt karrierlehetséggel,
alapfizetésen felili juttatasokkal, vagy épp dogss és mellbdseg
terén nem szerénykedd holgyeményekkel: a nekromorfok egy
masodpercig sem lacafacaznak, oz elsd adandé alkalommal
igyekeznek a torkodnak, a fejednek, a karjaidnak vagy az
egyéb testrészeidnek ugrani elsésorban csonkitas, méasodsor-
ban taplélkozas céliabol. Isaac persze ezt nem szerefi, ezért
azt teszi, amit a helyzettel megbirkozni képes minden j6zan
ember fenne — harcorz

jait. Futkarozol vele, gyakorlatilag a feljes l6szerkészle-
ted belelovad de esélytelen. Elébb vagy utobb elkap (amig ra
nem i6ssz a megoldésra), és akkor bizony nem kegyelmez ne-
ked: méretébs| adédéan (Ggy 3 fejiel magasabb Isaacnél) mar
alapbol felelmet kelt, viszont mikor elkap, akkor a torkodnl
megragadva a bal majd a jobb karod s letépi, a pengékben:
végz&?c") kezével egy suhintassal elfiinteti a labaid, végil lesze-
di a fejed, majd a magényos torzodat kettészeli. Bumm, tobb
vért latsz, mint a Kill Bﬁ|ben, de it még aztn élvezed is.

A DEAD SPACE
HOLLYWOODBA MEGY

Képregény utan, de még a jaték eldt: az alloképeket kiegé-
szitendd egész estés animécios filmes kezelésben is részesil
a torténet, méghozza annak egy feljesen Uj szelefe. A jatek
az Ishimura mentdakcisjat, az Image Comics sorozata az
elézményeket, a Downfall meg a ketts kozétti torténéseket
mutatia be. A tulajdonképpeni prequel harom részivevés
erdfeszités, az alapanyagot az EA szolgdltatia, a munkéla-
tok mégétt a Starz Media dll, a produceri teendsket pedig a

Film Roman — az a cég, ami olyan ap-
résagokat jegyez, mint a Family Guy
els szezonjat, a The Simpsons mozi-
filmet vagy épp a Hellboy sorozatot. A
Downfall kozel 74 percen keresztil §

i

bonyolédik és két verzisban elérhe
a klasszikus DVD kiadés mellett imma-
ron Blu-ray-en is megtekinthets a nek-
romorfok és az emberek elsé komo-
lyabb talélkozsja

No persze egy fejlovéssel nem mész sokra: i6, j6, a delikvens
ezek utan nehezen szemez majd bérmilyen i6 csajjal is, de ez
egﬁ cseppet sem zavarja a nekromorfok barmelyik alfajét sem
abban, hogy tovabb menetelien valamelyik artériad felé. Mit
tehetsz2 Szépen nyugodtan |ec6veke|sz, és tudatosan cson-
kolsz: elébb ellovad a labat (ha van neki), hogy kicsit lelassul-
jon (megéllni nem fog, a karjait hasznélva kiszik majd foval
‘eléd], aztén a fejét, é ha még mindig mozog, akkor a mara-
dék végtagjait. Alternativaké végij?az élcipsddel olyan
embereset taposol rd, hogy azonnal szétroppan a még meg-
marad testrésze, értekes f;iszer! vagy targyat hagyva maga
utén a haldlét kvetden. Arra pedig (és a tudatos harcra) szitk-
séged lesz: amikor az egyik fejleszt6 azt mondta, hogy ez nem
buiczsﬁr és kizdened kell az élefedért, nem viccelt. A jatek
elsé két ordja nagyon félrevezets, gyakorlatilag annyi 16szer
lesz nalad, mint az amerikai hadseregnél, és megéllithatatlan
tankként robogsz elére. Aztén... hirtelen, megmagyarazhatat-
lan médon kifogysz és onnantdl fogva hailéktalanként szam-
lalsz majd minden egyes golyét. A DS iszonytan kegyetleniil
banik majd veled, a lehets legszorosabb szituaciskat E

Gvetden
sem rak eléd utanpétlést biztositd shopot vagy ladékat, a vég-
letekig hozza a kitartasod és az idegeidet, arra kényszeritve,




Nenfalt |2

Jolkozz elére és a fegy i val-
|, a targyak fol ével annyi pénzt

szed| Gssze, amennylbo| biztosithatod a m|e|esed Az igazsag-
hoz azonban hozzétartozik, hogy az alapfegyvered a le-
?erosebb ajétékban, a fobbl V|szony|ag haszontalan, féleg ha
fejlodsz: az Gjratdl-

tési sebességet vagy a sebzes n;(ertel(é’ a pu|zsod ese!eben pe-

hogy

DS n dg méri a fegy
magodcal cpe e i geplo yvert i
sz6rét, lézerfegyvert & hu'a|mas porgd pengéket ||ove||n| ke-

lépni — a Dead Space-ben nem igy van. Ha van egy ablak, ahol
latod a kies Grt, biztos lehetsz benne, hamarosan a kéze-
|eben leszel, mond|ul< a hajotesten (1) sétdlva. Az Girrel valo elss

pescsonknlo' is vasa eltéve, | ezek terv-

Imény lesz, nem tolzés azt dllitani,

rajzét, azokat pedig bevéltod a shopban. A Dead Space tir-
ténetét alkotd 12 fejezet mlndegylkegen van shop station, né-
mel{lkben tobb is, dltalaban a pélya elején vagy a végén.

| van béven, az Ishimura hatalmas és hlhe'eﬂenu|

ig az életerd értékét és a
Az Ishimura felfedezése kézben dobozokat és polcokon ha-
Eyo" targyakat taldlsz majd: lehet ez gyogyité csomag, érté-
es kreditért eladhato félvezets vagy egyéb hasznos cucc.
Hogy mit és mikor veszel fel, szintigy (on’os, a DS alapjaraton
iszonyGan szukosen méri az |nvenlory merevef 4- 5 lurgynol
tobbet nem
fejlodes nagyon stlyos kreditek ran: |saac hat szm}en keresz-

' 16l finomithatja @ pajzsat, nem csak nagyobb védelmet nydjtva
magénak, de folyamatosan bovlh/e az inventory ores slotjait is.
Vagyis nem csc{ l8szerre és 0] fegyverre, de a fejlédesre is
ksltened kell, ugyh7gy kenytelen |esze| komuly dontéseket hcz-

ni:
dleterdre, eseﬂeg pajzs
dolgod lesz, idével ri hogy sporolassal egy viszonylag
hasznalhaté ensu|yi a|u|u|hutsz ki, de keszum hogy még
igy is sokszoﬁz;" majd tiladnod a do|gu|don Lesz is min,

')) 576 konzol

vcl'ozuros is: cseppet sem hasonlit napjaink kabeldzsungelhez
asonlatos csorendszerere, |nkabb Rapture v||c|qocn idezi

Ishimuran van ha p blakokkal ellétot hajé-

hid (aho| a bonycszha|o I«L)rul |ebeqo és szuguldozo ?orme{ek

son?o hatalmas kert, lézeres sebészi eszkozakkel is felszerelf
orvosi részleg, vagy épp a legénység kikapcsolédasat elése-
gitd bar. Es te ezt mind bejérod, Ilvlﬂ és belil. Ezt pedig tes-
sék sz6 szerint érteni!

A Dead Space nem csak a csonkolés terén Gijit, Gjraértelmezi a
jatekter fogalmat is. Eddig hozza kellett szoknod ahhoz, hogy
az ablakon tli vilag csak egy hattér, hogy hiéba az emberfelet-
i képességed, egy 3 centi magas tormelékhegyet sem tudsz at-

hogy jelen konzolgenerécié és minden idék leghatésosabb au-
diovizudlis e|menye A szituacio? Adott egy 20-30 méter hossza
szakasz, a végein egy-egy ajtoval. A feladatod eljuini a hajo
blzoonsqgoo GZ? el6 automata gepugyuhoz ame|y a tormele-
ket hivatott elmvo itani, csakhg agep inakliv, igy manudlisan
kellene aszteroidakra lovéldsznad. Epy egyklseb rajnyi
ledik a haio felé, 6-8 masody |rf k
le t5bb ezer kilométeres sebességgel érkezs torme-
leket zoditva egyenesen feled. Mit tehetsz ekkor? Kivarod a
nyugis idészakot és aztan futsz, fedezékrd| fedezékre. Ot dllsz
a kijarat elétt, de nem léphetsz ki: megkezdadnk a nyoméiskie-
gyenlités, a vakuumIMINDENT kisziv, ami nlncs leszoge Ive, ul
G innentd|

Ide itt van,

ap a
véges. Legires tér lévén hungnak nem kéne lenn

 teljesen forzitot f minden zorej
és gy 528, mintha valami lbas alatt lenne a tavolban. Sétdlsz,
az ucelclpod magnesként tapad a haié faldra, igy elre,

sz, viszont csak cammogva h uudLa'sz elére. A lépéseid za-
jat @ mélynyomo epikus erével adja vissza, azt hiszed ez a cstcs
uz(un aztén a horizont h|ﬂe|en ‘llubu fordul &, minden elcsen-




desill, par mésodpercen beliil pedig olyan érdagi, olyan leitha-
“tatlanul mély hangon szél6 roEai lti ge a teret, hogy a kozel-
ks 1 p

lesz egy terem, amelyben az egyik ércben Eczdag aszteroida-
darabka feldolgozasa zailik. A terem akkora, mint harom
it

n lévs Gvegvitrin is k g—jona 5. Gyorsan fe-
dezékbe rohansz, az apré szemcsék a kézelben lévs féemeket hi-
hetetlen erével, egy pillantés alatt deformalick el — de még élet-
ben vagy, haladnod kel elére, mig birod szuflaval és levegével.
Ezt &t KELL élni: egyszer(ien fokéletes élmény!

Es ilyenbél még lesz nem is egy, példaul mi{or a gravitdcié nél-
kili termekbe érsz: a DS nem csak akciét, de kisebb logikai fel-
advanyokat is kindl, a zéré-g szobakban dltalaban gépeket kell
beinditanod vagy targyakat kell a megfelels helyre tenned. Ho-

gyan? Stasis képességekkel. Isaac egy nem egészen karilirt
() SR ekl e
gitségével j iként tobb tonnas targya-
kat, vagy épp lelassithatja azol Gsét, akar az ellenfelek

is. Hogy néz ki egy zéré6-g-s rész2 Sz6 szerint minden lebeg, a
fo|yad?é ok $6mb alakot vesznek fel (a vér is), te pedig barmi-
lyen femfeliletre atugorhatsz Sug ént repilve akar tobb
tiz métert is. Es erre az ellenfelek is képesek, a zéro-g kornyeze-
tek SEM nyujtanak biztonsagot, ekkor is harcolnod kell, ami az-
tén tényleg egy 0j szintet képvisel a stilusban. Ahogy a komplett
HUD hiény is, a Dead Space - iszonyd hangulatos dontés hoz-
va — nem koszolja fele a képernyst hatalmas kijelzskkel és az él-
ményt lerombolo feliratokkal: az éleferédet a Létﬂdon lévs csik
ielzi, az inventory pedig a kameréval egyitt forgé és mozgé ho-
ként jelenik meg. Hasznélhaté? Igen. Latvanyos: az nem
kérdeés, de ennél latvanyosabb a jaték maga.
A Dead Space kilseje egyszerGen leithatatlan, a tizensok
érés jatekids minden egyes percben képes meglepni. Hol o
Robotzsarut idéz, az art decot a futurizmussal kevers plakat-
i::ivu[, hol a hihetetlen részletességgel felépitett hangul

elyszineivel, hol az elképeszté fény és amyék hatasaival —

MARTIN BELESZOL!

Ugy tudném sz6mi a Dead Space-re a pozitivnal poziti-
vulgg jelzoket, mint bolond pék a lisztet, de azt, hogy milyen
Y 7 i g

Al m

is ez a jatek, maj lehetetlen el
. mondani. Latni kell, meg kel élni. Biztos ismeritek azt a vic-
- cet, amikor a parasztbdcsit felviszik repulével: egy csavar,
egy dugohizo, leszallas. Az Greg 6sszeszedi a gondolata-
it, aztén megjegyzi, hogy szamitott & a bepisdlasra, meg a

becsindlésra is, de az, hogy a nyakaba is folyik, még neki
~is 0j volt. Be fogsz pislantani, be fogsz tojni, és a végén
- megkapod majd a nyakadba a cuccost. De élvezni fogod!

r . if napfény pedig sz6 szerint por-
szemesék millisit vilégitia meg. A DS réodsul fuksrsimén fut,
nem csak, hogy egyetlen bug sincs benne, de a képfrissités
olyan sima, hogy itt bizony fe%(elemégiéru is lehet gyanakod-
ni — vagy az EA Redwood tényleg ért a dolgéhoz. Es ért, a DS
hai lehet az audio oldalon még a grafikat is felilmolja. Tolzas,
B Ko o ek o Panskevasn okt Do)
Dolby hangrendszereket lehetne demozni. Ezt aztan tényleg
nem adhatjak at szavak, ezt hallani kell!

EA REDWOOD SHORES

tt allo EA Redwood egydltalén nem tapaszta-

kbal all, az elsésorban a Tiger Woods széria
szekerét folo divizio t5bbek kszstt olyan cimeket tudhat ma-
gaénak, mint az elsé és a mésodik The Godfather, a The
Simpsons, a From Frussia With Love vagy épp a MySims
Kingdom. A stidi6 killsnésen kedvezs helyzetben van, hiszen
irojﬁ{énok az EA hatalmas kézpontia ad otthont: a komplett
hazai egyetemekkel és izlefi parkokkal vetekeds méret
campuson dolgozik maga Peter Moore, az EA Sports elsé
szémG embere is. A campus nem csak egy t6bb szintes iro-
dahéznak ad otthont, de van egy hatalmas parkia, sajat (fe-
dett) kosarlabdapdlydia, edzéterme és fiesz-szalonja sét,
még egy sajt G e R csapata a
munkdlatok befejezése utan sajat brandet és nevet kap, a
jovében mint harmadik nézépontt akcisjatékokra szakoso-
dott divizié miksdnek tovabb. Nem véle'le !

Ahogy magét o jétékot is - a Dead|Space a semmibél i
és rogton tront kévetel maganak. Nem olyan forradalmi, mint
a Resident Evil 4, nem mozditja elére a sfilust, viszont amit
tud, azt elsérangtan teszi. A nagy odafigyeléssel felépitett és
teljesen hiheté univerzum, a tokéletes dramaturgia, az inten-
ziv és tényleg 0jitd harcrendszer, a zéré-g kdrnyezet és az Gr
hatésainak visszaadasa, a tokéletes latvanyvilag... a sor gya-
korlatilag a végtelenségig folytathaté. A Dead Space 2008
egyik legjobb jatéka és jelen konzolgeneracié egyik legfé-
nyesebben csillogo Ustokose,- amelyet kihagyni vétek lenne,
figgetlenil attél, hogy szereted-e a borzongast. Szeretni fo-
god, 51 egyencien médi: @ Dead Space gondoskodik rola
a leghatt gatobb zaro kepsorokkal, amit jatékban csak
I64l. Mert a Dead Space ilyen: még az utolsé mésodpercek-
ben is meglep.

DEAD SPACE

EA REDWOOD / ELECTRONIC ARTS
MAS VERZIO: JELENLE(

grafika:

jat tOSag:

szavatossag

zene / hang:

kivale

hangulat: kivale

=2EE)

720p, dd 5.1

os, 720p, dd 5.1

¥ hatborzongats hangulat, pi
X néhol nagyobb id &
inkorrekt l6szeradagolas

PS3 X360

9 pont

576 konzol
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A MARKET GARDEN
HADMUVELET
Az 1944, jonius 6-i di

A POKOL LANGJRD KBZT

Hitler, érezve a kozelgé veszélyt, a Wehrmacht hadtesteket a Si-
fried-vonal mdgé vonta, ezzel prébalta megallitani az amerikai
:Fﬁrenyomuhsi ~ a mas néven a Nyugati falnak nevezett erddit-
é dszerek a Ruhr-vidékidl a svéici hatérig tartottak, itt a

ip s
megnyitotiak a masodik frontot, ezzel nyugati iranybél is tamad-
16k a Harmadik Birodalmat. A sﬂélingrédi%orduht 6ta egyre job-
ban szoritottak vissza az agresszorokat, egyre kisebb fertiletet ta-
posoft német csizma. A szovetséges erdk az amerikai Dwight Da-
vid Eisenhower'és George Smith Patton, valamint a brit Bemur(li

legjobb és legképzettebb katonak szervezédtek hadrendbe, és

vartdk oz offenzivét. Egyeflen egy szerencséje volt a néci vezetés-
) s

ASSAULT TEAM 5
MOVING

L

IIIIIIIIIIIIIIIII'!Z

fogunk tévedni, am elészor dtesiink pér filmes hataso jeleneten,
egy tréningen (ami szerencsére elnyomhatd), plusz egy éles kiil-
defésen, ami még szintén csak a bemelegitést szolgzi’ig, de mar
részletekben elére vetiti a jovst, mikozben Call of Duty 4-hez ha-
sonlé csattanéval zérul.

Tapasztalat 1.: Ha nem figyelsz, elég konnyd meghalni. Mindig

e e

maradj fedezékben (&s lehetdleg ne logjon ki o fejed, tehdt maga-
i e b L

L o A k. i
addig tbb fiatal német katonat tudkak csatarendbe dlitani.

ével nyar vegere fel
FHo e

Bernard Montgomery a Siegfried-vonal megkeriilésére és Hollan-
dic: Mlssabodiiasara Kidok [

vd/asﬂh;kz, h

szappan vagy lémpaernyd véljék beléled. A
rambok és

an?iszocia'/l;s /élkllmék‘mégl ne szomorkodjanak.

igomery
Francicorszag nagy részét. Az eléreny igen és
gyors volt, de Patton és Montgomery rivalizalasa gondokat oko-
zoft, hiszen két killonbozs iranyban halads hadsereget kellett el-
lati utanpotlassal. A szerencse Pattonnak kedvezett, Olaszor-
szagban is & ért el nagyobb sikereket.

BROTHERS

| {IN ARMS: |
INR

/S HIGHWA"

. : : a bi\urkeLCu. o

Ez Monty személyes terve volt, igy akarta bizonyitani, épes.
befeiezn'{u hébo{u’etsmég 1945 els. Lényegébe"ru terv mnﬁh
a németek Sarlévagas elnevezést akcidjéra, ahol a Maginot-vo-
nalat keriltek meg észak felél, Monty azonban a Nyugati falat
Hollandia felél megkerilve akart Németorszag foldjére [épni, majd
elfoglalni az iparieiézpontot, a Ruhr-vidéket. Az egyesitett Nyuga-
1i Ersk fparancsnoka, Eisenhower tabornok a br?gi mellé g, en-
gedélyt adoft a Market Garden-hadmiiveletre, azutan Browning

liék | hét nop alatt elvégeztéek az elokészileteket, és ez-
zel kezdetét vette a II. Vilaghabor( legnagyobb deszantos tam-
adésa. Ennek kévetkeztében 35.000 brit, amerikai és lengyel
ejtserny6st dobtak az ellenséges vonalak moge. Feladatuk a in
landiai hidak elfoglalasa volt, hoqy ezzel bcl,c%(koliék egész Nyu-

gat Ez volt o Market !

ol

VIRTUALIS HADMUVELET
BARATOK KOZT

Mi vagyunk Matt Baker. A bedlltgsok és oz tzlésesen eqyszert
féments utdn ez lassan bebizonyosodik, mikszben felporog a
Brothers legujabb része. Amennyiben még nem talélkoztdl a so-
rozattal, eleddig gy ismertitk annak részeit, mint egy hangulatos,
ésa kotté! picit eltérd taktikazos FPS, é vilag-
haborts kontssben, jofajta karakterekkel, izgalmas hurcokkgl,
amelyeknél nem minJ , hogy hogyan témadsz, nem mindegy,

onnan bujsz elb. De visszatérve: mi vagyunk Matt Baker,
és célunk az, hogy a mér emlitett hadmiveletet nem csak tuléljisk,
de jaruljunk is hozzd a sikerességéhez. Igy elre sejthetiik, hogy
letf 4g feladatokat kell majd végrehajtanunk miiﬁzbena
fapapucsok &s Nils Holgerson orszégan (bar mostansag falan in-
kabb a kirakatban pézold lanyokrdl, meg a csokis sitikrél hires a
hely - hiaba, més idék jamak), Hollandidn ét megindulunk, hogy
egészen Né agig koptassuk a bak kat. Nagyot nem

@

J 2.: A vided) muszdj
mindet, sét ha Ujra nekidillsz egy mér kivégzeft kildetésnek, akkor
is kotelez6 a replay. ¥

Tapasztalat 3.: Nem I6heted le a térsad. Az antiszocidlis egyé-
nek, a rambok és anarchistok most mar sirhatnak egyet.

SZELMALMOK_
ES BIRKANYAJAK KOZOTT

Ahogy megindulunk, el8szor a grafikai motor mutatkozik meg,
umic;?éyg impozans, kabé ilyesmit vérunk el alapban egy mai ha-
borts FPS-18l. A fold, a legeld, az épiletek, az arcok (amelyeken
a HD-minBségnek kszsnhetden még a borosta is jol éihatd = &
akkor leszogezném, hogy pont ezért nem kell HD-porn6, készon-
jik szépen), a feg*{‘veorgz — ha nem is abszolot csicskategoria,
L«“wen elég ahhoz, hogy egy darabig csak nézelsdijiink, és ismer-
kedjiink a émyeze":?, Mr a csapafmozgatds medeﬂ. Ugyanis a
d-pad balra-jobbra-fel gombjaival egy-egy csapatot valasztha-
tunk ki (a killdetéseknél nem mindig valaszthaté mind a héarom),
majd ravasszal célteriiletet vagy célpontot adhatunk meg nekik, il-
letve a d-pad lefelé nyomasaval megkérhetiik cket, hogy fino-
man, és a homo-erofikus megnyi’vénejésokal mellzve z%gr(ézzu-

ak fel mogéd, majd kovessenek. Amigy minden a megszokott
formula szerint zajlik, vagyis guggolhatunk, dtugorhatiuk a ki-
sebb tereptargyakat, [8hetiink siman, vagy rékozelitve a célra, ke-
zigrénatot di/hatunk sth. De az elején még erre nincs is akkor
sziokség, hiszen a birkak kozott setalgatva dlig-alig itkozink elle-
nallasba, igy van idénk a kedves kis é"arkékkcﬂ foglalkozni...
persze nem hatulrél becserkészve, majd megjegyezve: ejj, ha
még f6zni és mosni is fudndl.

Tapasztalat 1.: Meghalni konnyG, de ha tényleg ésszel mész
elére, akar egyedil is leszedheted az ellenfeleket, elvégre csak
nagyon ritkan van szikség a bajtdrsak tizerejére. A lényeg: min-
dig faltol-falig kell menni.

fed, feh
beldled.
laszthy
|
-



Tapasztalat 2.: A németek elére megirt szkript szerint jénnek, be-
sk magukat, max néha vdltanak fedezéket, de akkor is nagy-
jabél kiszémithatoan. Nem rontanak nekiink, nem menekiinek,
6t még csak nem is keresnek, ha mondjuk egy in vagyunk,
és az ajton keresztiil észrevesznek, de eg) sam/(nyll utdna vissza-
vonultunk. llyenkor szépen wsszal(ukucsz;/un/( és becserkésszik
az dldozafot.

Topaszfalat 3. A német fegyverek dflogban jobbak, jobb a cé-
Zzésuk és erésebbek is.

Topaszialat 4.: Messzird| leadott fejlovéseknél o torténés belas-
sul, és egy kozelitéssel egyitt létjuk a fejet széfrepesz16 becsapo-

Gst, amelyhez még némi vér is parasu/ Impozéns.

MELYEN AZ ELLENSEGES
' VONALAK MOGOTT

Jén egy | hid fe|mbbanfcsu (uml vegu| is nem is a mi feludaiunk
lesz), az i lovegek k

tele, mesterlovész kiszirése, egynlko[usa, és meg teg fe|
adat. Alapvetden azonban ugyanaz torténik, re"iuhdunk
eldre a linedris palyakon (sokszor azért van unnyl |ehefoseged

lﬂlrmllljmlm

I s

lamennyire a habor borzalmait (ilyen a pap is, akinek mindket
Iaba lerobban o helyérdl, és  kezeink kézt vérzik el). Nem rossz,
nem rossz.

Tapasztalat 1.: A csupalrarsak sol(szor idiotak. H:uba Ioh,elne

nek utdnam, vagy hidba mehemének a /(qe/o/.‘he/

6k inkdbb a ny:’y It terepen szaladnak végig, aho{;r::rsze jol le is
kaszdljak Sket. Orom az Gromben, hogy a kévetkez6 checkpoint-
ndl uléo/ megkapijuk a férsainkat.

Tapasztalat 2.: Higba /(Ecsegfelle/( minden joval az e/ozefes vide-
6k, a kemyezet nem til inferaktiv. Ha a szkript dgy kivanja, egy-
egy forony, fal kirobbanthals, egy-egy szobor széflShets,
amugy csak a fadobozok, és még par fedezék rongdlodik, ezen
kiviil hicba is problsz gepagyuva/ megdolgozni egy hézfalat, ab-
lakot, ajtdt, vagy teherautét, azok efjesen imminisak o sérillésre,

Tapaszrulal‘ 3.: Szép volt, /opa/u volt a fejlovésnél rakozelités, de
a tizedlik utéin egyre unalmasubb és béven tobbszor latjuk ma/d
ezt a jelenetet, amennyiben j6l célzunk.

NET-WARS

A v|laghu|cra felruccanva akér 20-an is boldoelihonuk egymasf,
réadasul me? tankot is bevethetiink, mar azon kiviil, hogy kisel bb
k ki a ket sereg oldaldn (persze a szovetsé-

egy-egy célhelyet ket is ), killdozget-

jik a csopattagokat, és lovaldoziink. Feliidilés, amikor mesterls-
vészként puffanigatunk o tavesdvessel, mikszben egy kisfiot pro-
balunk vedelmezm la iuvcsovesnek igazi ereje van, visszais csap,
ésazd kon is latszodik a b as altali nyomcs), vagy
amikor tankba pattanva robbantunk, gépagyizunk, és zozunk Gt
a nemeteken, akik palacsinta-allapotot E:lveve riménkodnak ke-
lemért. Persze a helyszinek kézt is vannak jopofak, i

, igy példa-
u sima legelék és hazak utdn tefszett a templomos, temetés
lyszin is, bar az abszoltt cstics nélam a langok kszt ll6 romos,
bombazus alatt 6ll6 véros, amely hungulahlug aléban hozza a
vilaghborts hangulatot (féleg az uncsi gyérépilet utan). Tehat
van minden, akciozunk, mEEun'gaiunk parancsolgatunk, ami
E}eldaul kifejezetten hatésos olyankor, amikor példaul egy pancé-
sklos :supa"ul vagyunk egyitt, akik fedezékekre lének ra, maid
a németek a fégl u'i itt repkednek el. Hasonloan csak cafa-
tokban, avagy kéz ese?yu b idénként kilon utakon jar a testtsl,
ahogy mondjuk egy fej tefeje is elrepiilhet, ezzel i visszaadva va-

MARTIN BELESZOL!

Megrazoft az 0j BiA: a ,nem tetszik” egy végtelenil enyhe
és elegéns kifejezés arra, hogy mit érzek. Szamomra gusztus-
talan a laivanyvilaga, o f6 grafikéia pl. olyan, mint a'PS1-es
Tomb Raiderben. Az arcokat ba|lavul furu ok HD-be, az ira-
nyitds tolk li vérgagyi —
szerintem ez az. eddlgn | n?ebb habords FPS. Ot (igen 5)
pontot adnék neki, egy dekaval sem tobbet, és a sajat példa-
nyomat is azonnal elcserélem, ahogy Bajti visszahozza,

ges a szovelséges barétia, a német m ) @ németé). Ezen belill pe-
dig kilonbsz5 fegyvernemek képviseldi lehefiink, 6m a helyzet
még igy is szegényes, hiszen |atekmodok és pol ak terén még
nem vagyunk elkényeztetve, de ez talan majd kesoﬁb véltozni fog
egy-egy upgrade forméjaban. Addig a létszam nagységa, plusz
az eltalalt habords hangulat megmenthefi a program online val-
tozatdt, bar hozza kell tenni, hogy maximum 50-en ha voltak a
hélén, mikor a jatékot fesztelem (raadasul olyan idészakban,
amikor mondiuk egy MoH esetében — annak megjelenésekor —
ennek kabé oz 6tszorose, hatszorosa volt az eredmeny). Karcso.

POKOLJARAT

Felemasak az érzéseim. Nagyon vartam, hogy majd az Ubisoft
ismét odateszi magdt, és sikeril feldobni a programot, de ez iga-
2bél nem sikeriilt. A szkriptelt cselekmény és akcio miatt, a mes-
terséges lnle“lgeﬂclu hiénya miatt, plusz amiatt, hogy az egész
szinte nem is mas, mint egy hadésiott véltozata a sorozatnak,
nem vagyck ol elegedeﬂ A hangulat j |o, ez a vilaghdbords téma

unhatatlan, ha nem rossz a megvalésitas (ahogy a partra-
szdl ias is, ezért az hiényzoft is a repertoarbél). Raadésul a meg:
elentés (bar az sem tokéletes — sokszor eltiinnek a hullék, o
verek hajlamosak a levegében maradni, és egyszer-| Kéiszer még
etk s ik o nagyohb caick heveben), némely pilanct,
illetve a csuponranyl jatés miatt én remekil szérakoztam, ém a
hibak ele? € léthatoak, nem mellesleg; nehol kicsit unalomba Ful-
lad a (@ nécik ffoglalia
helyiiket, meghalnak, haladunk egy saroknyit, majd kezdoétk el
&lrél). A kozjatekok szamomra unalmasak voltak (persze, karak-
terek vannak, meg megismeriitk 6ket, csak valahogy atlagban lé-

Mmultiteszt

TO RECON THE AREA

FRESS © TO VAULT OVER COVER IS

lektelennek éreztem a do|go'), bar egy-ket helyen elkapott a rit-
mus, illetve volt par i6 kis poén is (e%uul a hidas résznél, ami-
kor embereink fille cseng a robbanus utdn).
Osszessegeben Gt azt tudom mondani, hogy a Hell’s High-
way mindket gépen (egyforma a ke'} konverzio) egy jofajta kis E -
ris FPS, de mig az el6z6 részek tudtak djat mutatni, addig ez
nem sok dflettel szolgal, raadésul ordas hibék (mesterséges infel-
ligencia, ismétlédes stb.) vannak benne, ami elég nagy szégyen.
Kel[emes de nem kihagyhatatlan darab a hébort szerelmesei-
nek, ami egrszerl végigjatszasra alkalmas, hogy elmondhassuk,
ez is megvolt, aztan dgyis becseréliiik valomi mésra.

Bjtos Gébor
bojtosgabor@gmail.com

Ui.: Szereném megkdszonni mmdenkmek oz eimul' evekea ame-
PRk ek o
tulnyéladzas helyett csak dtperces néma csendet kérek. Remél-
hetdleg még !alu{kozunk mashol, més helyen, més néven.

BROTHERS IN ARMS:
HELL’S HIGHIDAY

UBISOFT / GEARBOX SOFTWARE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat

1 jatékos (20 online)
dd 5.1, 720p/1080i

BS3

1 jatekos (20 online)
dd 5.1, 720p/1080i

X380

v haboras hangulat, csapatmunka
X nem tokeletestets, hanem csak
grafikailag turbozots valtozat

PS3 X360

7 pont

576 konzol {({ 35



ultiteszt

nagy éromet kicsiknek és nagynak! Jatékot dobozabél

kiveszed, hogy féliat leszeded, kisgyermeket messze
tartani t3le, mert ha megeszi, az bete seget okozhat! Jatszo
korongot kiszeded és berakod Jatéek Allomas Harom vagy X-
Doboz Haromca Hatva gép belsejébe neki. Ne tessék egyéb
felhasznalast, tilos!
A jatek boksz jatek, te Gtod ellenfelet és az ellenfél it vissza
téged! Vidamsag! Tessék még rigni és dobni is, ez lehet és
szabad. Nem iranyitét dobod, ellenfelet. Iranyitot kisgyermek
kézelébe ne dobd, mert ha eltcldlia, az betegséget okozhat! Te
ha jatszol, akkor négy iranybsl nyerheted meg. Egy: neked
héromszor kivered oz ellenfelet! Ha ellenfé! tege Kiver hérom-
szor, akkor neked a jaték vége! Kefo: arctéré négyzeteket te
mind kigyoited, ha vilagit, azonnal nyertél, 5rom! Nyerés mel-
le nekeg trofea fej jar, ami az e||ensegessege volt. Harom: ne-
ked kibirni nehéz harom menetelés a gyGriben. Ha maradsz
benne harmat neked az nyerés! Negy: hirtelen meg|10|sz te
vagy az ellenség, ha dontést nem csindl a jatek, mert ti min
ketten egyformal vugymk Ez jatéknak Iehemseg, hog hu Qe
vagy ellenfeles csindliok az elsé kiitést, azonnal nyertek.
ték képén vannak csikok, amik nektek életet jel enrenek a
28ld. Ha zoldet elfog aszlod, akkor vigyazz, mert piros jn.
ami nem 6, mert ne(ed faradést jelez! Ilyenkor vigyazol és
hatrafelé véded magad, hogy vissza jsjjén a zéldség csi
Neked vannak Gtéseid. Ketoféle gyenge iitésed, ezel ellense-
gességet késztetik hatrafelé és elterelédik Flgye|me tamadas-
réll Ha eléggé elterelsdstt, te itsz nagyobbakat, hogy lenyom-
va |cnos:rodg a gombokat. Nagyon hatalmas tést is reher itni,
ennek a nevét nevezik mindenféle breakemek, amivel ellenfél
Fe[repul a levegsben, onnan esik e, te djabb Gtést itsz, ez a
csikiat lefelé viszi nagyon. Verés kszben lépkedsz és mozogsz
a kis 6rém rudakkal, és dobdlod is ellenfeledet, ha a helyzet
olyan, ami Vawanyossagov okoz. Véded is magadat! Ha az el-
lenséges Ur|ege te lenyomkodod és tartésitod a megfelels
gombot, ha magasan uo(egel akkor magasan ités gombot, ha
a|ccsonycn akkor alacsonyat. Ha te 6l idézsl, akkor véded és
ellene kontra témadsz uténa hamar, te leszel elonyben' Véde-
kezé mozdulés az lehet blokklngo’as ellepes és kiterés szintén,
ha te ezeket be gyakorlatozod, mert egyébként te karomkodas
it Ak bl Koo Tadae ot e

Koszono hogy ezt |a)eko| vélasztottad! Ez jaték okoz

MARTIN BELESZOL!

Ez... erre nem talalok szavakat. Dzson, szerintem fe itt most

maradandét alkottal. Leborulok nagyscgod eltt! Ksszonom,
hogy egyitt dolgozhattunk. :)

36 )) 576 konzol

GAMEBRERKER...

szomszéd erre 4tjon, az be'egseger okozhat! Lehetsség van
gonyra is, ha ellenségedet gonyalod kifelé, de ennek jelentése
nem sok van, hanem kevés, ia te jatekot fariod a szemeid elst.
Ha |oOszo| mc|d epezeﬂel ckkor Iehe0 hogy neked a jatek
?esz' Hiat fés allitasa,
mert a jatek |geny|| a magas Qcpnszk:s' a reflexios jatékok te-
rilefén. Te probdl; elsének okosan jatszani, de kis id3 utan a
te tiirelmi idéd elfogy és probalsz kiabdlni a képalkoté készi-
lekre. Az irényitét ne dobd a képalkoté késziilekre, mert bal-
esetet okozhat! Neked szikséged van minden ell ened fel em-
= e e o e
a gyengeségét, probald meg legyézedelmeskednil Gyakorol
k;ggal iurogmko’c)!lk behnulg Ievge>;, ez vidamsag! A k(ruposr
f6st segiti a kis cs|||ng hang és az ellenfél rozkodasa ha olyat
ami ne ne-
ked tanulés, mert hu nincs gomb nyomds QGnu s nincs vidam-
ség, ha gépezet ellen jdiszol.
Jatszani lehet nem gép ellen is, ketten! Az iranyitét ne dobd
jatéktarsasagod felé, mert balesetet okozhat! Ha ketten |uvszol
akkor nagyobb lesz neked a siker élménye, mert a
rendkivil csalos és kanysr nélkili. Ezért egy személyi
csak a nagyon nyugodclmus embereknek ajanlatos! Aki nem
az id eges%esz kiabalni fog és dobalni az iranyitot. Mi szol-
tunk! Ha neked van ksive a falba infer hélézatod, akkor fe
fogsz j6tszani tudni mésokkal a vilagon, és eredményessége-
det kézre tenni nekik. Valamint a te dltalad termesztett harci
embert is feltdltogetheted, letsltogetheted, ez 6rém! Ha van ne-
ked kameral Arcodat lefotografélva elslr8] és oldalsé részrdl,
azt a gépezet feldolgozza és a te arc szerkezeted lehet a bok-
szolé emberen a jatékban benne. Fantaszfikus életszerd! Vi-
damsag! A feldolgozas igen sok ids, kozben megeheted a ku-
tyadat, macskadat. Fotografiat is [ehet adni készen, ha felfele
toltd kiadvényozo cég honi lapjara. Egyszeru' Mi azt ajénl-
juk a jatsz6 neked, hogy inkabb akkor vasarold meg a terme-
et, hc te sokan 1a|szc? mert a maganyos egyjaték betegséget
okozhat, neked agyvérzés! A jatékot grafikusan képzeld el, ne
mint élefben amit Iathatsz, hanem amit rajzolt filmen. Hurc\
emberek mozdulasa nekink fefszetf, rugal

juk, de minden elmondott 5rémét takar a nogy banat, hog
arctdrd rendkiviil nehézkes szingliként. A gombok nagy sel {;
58 u &sszevissza nyomogatdsa balesetet okozhat! Hivelykuj-
begyullad, fajdalmat okozhat! A sikernek élménye abszo-
m médon nem garantdlt, ha megvetted és megbénod, akkor
vidd vissza kereskedshoz. Rafizetést okozhat!
(Kinai — angol — német — lengyel haszndlati utasitasbol ma-
gyarra forditotta)
Dzson Kup Lung

FACEBREAKER

EA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: i}
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: elmegy
zene / hang: j[=]
hangulat: elmegy

ide-oda, tmado és védekezs cselekedeteik éldlényszertiek,
nem mint izomsorvadésban szenveds Pinokkié babok! Sajndl-

1- 2 jatekos (2 online),

PS3 720p,/1080p, hd 5.4 mb:
ps eye
1- 2 jatekos (2 online),
X380 . ! ;

720p/1080p, live vision

v j6pofa a sajat pofa lehetssege
X hihetetlendl nehez es frusztralo a gep ellen

PS3 X360

\ 4

4.5 pont




ces szérakozasra beldtt kis flash / arcade skorségekbd
lokolnd

h

elss kérben nem kildenek ibol

tés jegyében liftként is Gzemeltethetsek.
ndezen vélogatott szémységekkel szemben az dltalunk ira-
nyitott kis ninja egyet tud tenni: hésiesen elszaladni. Az irany-
gombokon kivil egyedil az ugrés keril haszndlatra, aminek
alapvets technikait érdemes minél gyorsabban elsaidfitani, mert
nélkiile mar az elss szakaszok lekiizdése is komoly nehézségek-
be itkézik majd. Alapiératon a gombot egyszer megnyomva sze-
replénk felugrik az oxigénnel telitett térbe, hosszan nyomva tart-
va magasabbra székell, a falakrol meg vissza tud pattanni, per-
Cze cick cbbon oz sselbe, h o gémer o megleeld iloncibon
tud ikszelni. Falakon még |e|1et lassan cstszni lefelé, ez akkor jsn

I6 ksriira, az Gj

Egészen érdekes karriert funak be mostandban az ét-tiz Ter-

j6l, ha nagy | zuhanunk ala, mert a fekete ruhs vi-

letet merits produkciok. Elvileg minden tény azt i
Koy & belokik hissth sops et s iy bogia g0 o
elvarhaté minimum szintjét, ugyanakkor a Geometry Wars: Ga-
laxies és a Zoo Keeper teljes értéki, hosszan tartd szorakozast
gorantdls produktumok. Ezen oknél fogva nem is lepéciem meg
igazén, azon, hogy a szintén flash gySkerekiel rencekezs N

kay

16 F amokat kapott te.

Az N+, akarcsak a Michael Dudikoff nevével féemielzett akcisfilm
sorozat (Amerikai ninja) a ninjak veszélyekkel teli vilagaba enged
betekintést, és kabé annyira is valésagh, mint az emlitett mozgoke-

k. A sztorit teljességgel mellszs vesztolcnyunk hosenek sziksége
r:z messze foldon hires reflexeire és gyorsasagéra, hiszen minden
menetben négy darab, csapdakkal telettizdelt polyan kell atkiizde-
nie magét, ahhoz hogy kicsit pihenhessen és nem mellesleg a kon-
zol kdzben elmentse elért eredményét. A helyzete! némiképp nehe-
ziti, hogy erre minds mcsfe(perc all ésre, valamint
a szadista fervezék minden szokoszt szépen feltslitiek olyan furma-
nyos eszkdzokkel, melyek egyetlen koz6s tulajdonaga, hogy érinté-
siket azonnal haléllal [ jutalmazza a program. A me$|ehebsen sz(-
kdsre szabott idék

deojték szereplék egészségi dllapotara nézve az is eléggé hala-
los szokott lenni. Az elsé par palya utan szerencsés esetben mar
1 lehet érezni mikor, merre és faként hogyan kéne elrugaszkod-
lgy az elssre kivitelezhetetlennek euno feladatok is legyfir-
hevoez aninja kezdetben suta mozgésa pedig kap egy finom, lé-
gies stilust, ami bcroml |o| néz ki és nemwkepp feﬁad'en a tokéle-
Vessege" Persze az iga-
z6n nehéz reszek rendre a pclyccsokrok vegen keriilnek bedo-
basra, amit kicsit gérény hozasnak tartok, mivel ugye menteni
csak mind a 4 szokasz lefudasa utdn lehe, de annyi Kcrdkorge-
merség mindenkiben kell, hogy legyen, hogy ezt megbocsassa.

Igen, van multi is, de mivel a kdzveflen kémyezetemben nem na-
gyon volt olyan épeszii ember, aki pont ezzel a jétékkal akart volna
tobbedmagaval szérakozni, ez most kimaradi, mondjuk annyira
nem is sajndlom, mert nem h\szem hogy olyan zsenidlis lenne a co-
op / deatmatch méka. Annél erdskeiﬁ:b viszont a Community me-
nipont, ami egy révid regisziraciés procedira utén szélesre térja az
N+ vnlagul hnszen segwsegevel kiprobalhativk és sajat gépiinkre

dltal feltslistt palyakbol Ei annyit,

az
lehet némileg kitolni, de mivel ezek elhelyezését felsobb szinteken al-
tléban o szemétsé, e, fo"*siq” kejezésekkl lhene kor-
mentalni, o kélségbeesés é a panik érzése végig oft munkalkodik a
\ctekosbon Tcposzhlhbb rékakban az N+ e||n3||c|su| kovets 5 per-
cen belil j Mission érzet”,
i Bbb ookl s fogos (25, idckork,robolok penk
steril kémyeze), pluszban nekem még az |gc|zsagla|cnuJ elsllyedt
Exitc, bogikal produldunm iKbbz bevillant o pobugre s

A gépes Fe!ufer mutatd opponensekbé! jo sokfje van, a megle-
hetésen snassz aknékon kiviil akad még kip / Dalek (kinek mi Ie"
szik) alakd robot, aki ninjénkat meglatva kitors srommel kezd el fe-
Jnk i, hogy fémes Gulése vesso végetecyeblént s rovide
ra tervezett életiinknek. Aztan vannak még lovegek, amik nem atall-
rok clléets rodiskhl gyl vogy Wzsruperekdel fmad-
o1 gyengebbre, lebiec oLk s gl lotiormok, ik

MARTIN BELESZOL!

Az Xbox Live verziét megvésaroltam kryss777 haverom fa-
nécsara. Ugy oz étodik palya magassagéban megjstt az
emo feeling: ,most azonnal felkstsm magam, hosszaban

felvagott vénaval” kidlassal léptem ki a dashboardra, és el-
hatéroztam, hogy ha legkszelebb talélkozom kryss777-tel
|uszor is |o| bepancsolok neki, aztan amig a vérzs orrat t5-
Igeti, kizsebelem, s visszahozom a game 6rét, meg egy

kis banatpénzt is.

amennyit nem szegye”unk A navigacio itt egy kicsit nehézkes és a
nug muvek szinvonala is erbsen ingadozé, de kis mrelemmel az
ills kel lehetiink gazdagabbak. Ha pe-
dlg vulakl esefleg nem taldlna kéztik igaz kihivast, még mindig oft a
lehetéség arra, hogy o palyaszerkesztdvel elkészilign o George
Bush fejérd| mintazott szakasz, amit feltslive lehet learaini a bubero-
kat. Az utolsé pillanatban kézhez kapott DS verzisban benne van
minden, amit a nagy testvér tud (allitdlag még cuccokat is lehet le /
felidhen, de ezt nem fuckiam ki rébalni], viszont a palyakeészlet 1oké-
letesen kilnbészik, i igy akinek bején ez a fajta hardcore ugrabugra,
akér egyszerre két a ugbqn is magahoz szohvhanc a |aieiol‘

Jsjjén a szokdsos siram: a két képernyd nem igazan kerilt ki-
hasznélésra. Mig az alsén fut az e?es akcié, a masikon kicsit ta-
volabbrdl léthatéak a torténések, ami tenyleg hasznos volna,
|cwrozas kézben lenne id8 a nezelodesre De nincs. Touch screen

alas nukuszuri (pd él azért lehet pak
az elemeket a segitségével), mondjuk nem is nagyon lehetett volna
normdlisan be eeoppei Ini, igy ez most nem jelent hibat.

Az N+ pontosan azt nyGitia, amiért a handheld gépeket kitalal-
tak: két megallé a buszon, aztén mész a dolgodra. Igazsag sze-
rint hosszabb tavon nem is igazén érdemes ersltetni, mert az én-
magat gerjesztd, sorozatos kudarc felérli az |degrendszer1 igy
hérom pélyacsokorndl tébbet egyhuzamban nem tanacsos végig-
tolni. A verziok koziil a PSP-s Ocﬁan egy hajszéllal jobban sikerilt,
de ezt lehet, csak a nagyobb képernyd kényelmessége mondaqu
velem, igy a kihivasok rajongai, platformté| figgetlenil szerezzék

e, mert ez nem lesz egy rovid menet.

eszgé

7]

N
=
Z

N+

SILVERBIRCH STUDIOS / ATARI
MAS VERZIO: X360
grafika: kézepes

jatszhatosag: JO
szavatossag:  Kivald
zene / hang: i)
hangulat: ]

1- 2 jatekos, wifi,
mentés 128 kb

NDS

PSP

1- 2 jatekos, wifi

v sok palya, igazi kinivas, jopofa
X nehol tdl nagy kihvvas,
szemeét mentési rendszer

NDS RS E

8 pont
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itt jatszva vasarolhatsz

Budapesti ilizleteink

Arkad Uzletkézpont 0614348076
Uj Uzleteket nyitunk! Arena Plaza 06 13247004
Campona Uzletkdzpont 0614243424
Duna Plaza 06 1239 28 58
Europark 06 1280 95 85
Mammut 2 Uzletkdzpont 0613458076

Kaposvér ] Pélus Center 0614194117
nyitds: 2009. 4pr.02.

Debrecen (Arkad)
nyitds: 2008. nov.13.

szolnok Vidéki lizleteink

i D Debrecen Plaza 06 52 342 120
Eger Agria Park 06 36 312 031
: . Gydr Arkad 06 96 555 049
'"‘e'“e‘ess;‘;"ﬁe‘esz Kecskemét Malom 06 76 320 474

PN 200 Kanizsa Centrum 06 93317 179
Nyiregyhdza Korzé 06 42 688 208
Pécs Arkad 06 72 523 909
Szeged Plaza 06 62 468 978
Tatabdnya Vértes Center 06 34 801 440

telefonos rendelés:
06 70 365 0385

Most hihetetlenil kedvezé éron, 999.- /évfolyan
rendelheted meg az 576 Konzol korabbi szamait
amig a készlet tart! Valaszd ki, melyik évfolyam(ok
boldog tulajdonosa szeretnél lenni, add me
adataidat és mar kuldjk i

(Kérjiik, hogy nevedet, cimedet
telefonszdmodat pontosan add meg!

Megvehetec
az 576 KByte lizletekbe

Megrendelhetec
Comgame 576 Kf

1329 Budapest Pf.: 2
telefonon: 06 1 369 268
interneten: www.576.h

999.- / evfolyam

A megrendelt Ujsa a DHL futér a szallitja ki, szallitasi dij: 999 Ft.
Akciés ajanlatunk csak egy teljes évfolyam megvasarlasa esetén érvényes.
(Az aldbbi évfolyamokbdl sajnos mér nincs készletiink: 2000, 2003, 2004)

Szamitogépeink virusvédelmét az
ESET NOD32 Antivirus System biztosit

NOD 3¢

SZAMITASTECHNIKAI PARTNERUNK
A VISION COMPUTERS KFT.
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( Z6W: QFBT )

ZACK & WIKI: QUEST FOR BARBAROS TREASURE (WI1)

IRANYIiTAS

Gombkiosztéas:

Wiimote: kurzor mozgatésa

A: ellendrzés / OK

vizsgdlés / mozgés
kamera nézet / visszavonés
szinet men{

videé dtugrasa

tipp kérése

e i -

Specidlis mozdulatok:

A Wiimote vizszintes iranyt rézasa Wiki ha-
ranggé véltozésat eredményezi. Segitségével a
kincsesladék &rzészellemeit tudod eltizni, élélé-
nyeket targgyd véltoztatni és forditva: targyakat
élslennyé véltoztatni.

Tobbjatékos méd:

Az Gjabb Wiimote-ok csatlakoztatésakor to-
vébbi segédkurzorok jelennek meg a ké-
pernyén, melyekkel barétaid is megvizsgalhat-
jék a kilénbsz8 dolgokat. A tars az A gombbal
jelolheti ki a megvizsgalandé teriletet, a B gomb
lenyomva tartaséval pedig egy vonalat rajzolhat
a képernydre, ami egy idé utén elttnik. A se-
gédkurzorral viszont nem lehet a meniikben mo-
zogni vagy helyszineket atkutatni.

A legtsbb palyan két-harom fitkos kincses lada
talalhats. Ezek leirasat a délt betiivel szedett
részben talalod.

ALAPVETO TUDNIVALOK

Ugyan a Zack & Wiki lényege a ramutatas és a
klikkelés, ma]d a Wiimote-tal valé varidlés, a
minél sikeresebb elérehaladés érdekében nem
art tisztaban lenned néhany fontos dologgal.

Wiki csengéként razéasa

Zack térsa, az aranyos kis repiilé majomra emlé-
keztets leny, Wiki lényegét tekintve egy harang.
Elsédleges funkcisja az élélények kislonbszs hasz-
nos targyakké (pl. bomba, kalapacs) véltoztatésa.
Atérgyakat utéina Wiki segitségével ugyantgy vis-
sza lehet véltoztani élévé, ha szitkséges. Viszont a
mérges (piros szin jelzi ezen dllapotukat) élélények
nem fogjéak meghallani Wikit, mig valahogyan ku-
pan nem csapod szerencsétleneket. Wiki harang
volténak mésik fontos tulajdonséga, hogy a kézeli
érméket magdhoz vonzza. Am mivel ezen hatéks-
rének vannak korlatai, a messzebbre esé érméket
rakattintassal kell begy(itened.

A fehér figura a képernyé

jobb felsé sarkaban

Amikor raklikkelsz egy olyan targyra, amelyet
a Wiimote-tal fogsz tudni mozgatni, ez a fehér

VEGIGJATSZAS

figura mutatia be, miként kel tartanod a joyt. A
jaték elején pontosan illusztralja, mit kell tenned,
méskor pedig azt is, mikor kell mozgatnod a
Wiimote-ot és mikor kell megallnod.

HirameQ

Az egyes pdlydk feladatainak teljesitéséért ka-
pott pont. Vagyis ha kapsz HQ-t, akkor tudha-
tod, hogy 6 Gton jarsz. A kapott ponfok szama
figg attél, hogy hibakkal vagy azok nélkil sike-
rilt megoldanod egy feladatot. Egyéb cseleke-
deteid is hatassal lehetnek a HQ-ra: ha pl. meg-
talélod Johnny-t a pélyén, és & mond neked egy
tippet, nem fogsz az adott feladatért telies HQ
pontszémot kapni. A gy(itstt HQ alapjén kapod
meg a rangodat minden egyes palya végén.

Csillogés helyek

Figyelj a csillamos pontokra. Minden pélyén at-
lag két-hdrom darab van beldlik. Ezeken a he-
lyeken Wikit megcsorgetve érméket vagy on. Ti-
tokzatos Kincseket gyithetsz be.

Titokzatos Kincsek

A Klasszikus Capcom jatékok karakterei. Min-
den pdlyan egy-egy van elrejtve. Vizsgalj meg
minden kécsogot, kovet és csillogés helyet, hogy
megtalald Sket. Bar sajnos (50%-os arényban)
elsfordulhat, hogy az adott palya Titokzatos
Kincse nem bukkan fel, ilyenkor kezdd elélrg| a
palyat, ha mindenképpen meg akarod talalni.

A Szerencse Madara

Néhany palyén bukkan fel, kilonbszs ponto-
kon. Amikor rétalalsz, csengesd meg Wikit a ko-
zelében, és szedd fel az dsszes érmét, amit el-
szér reptében. Ha a Madér eltinne a szemed
elél, klikkelj a kamera ikonra, keresd meg, kat-
tints ré és folytasd a pénzgy(jtést.

Bonelich von Skeleski

Ha megpillantasz egy fsldsn heverd koponydt,
amelynek groteszk médon haja is van, csengesd
meg Wikit, hogy feléleszd Bonelich von Skeles-
kit. Bonelich kihiv egy minijatékra, melyben a
Wiimote razaséval klasszikus Capcom slagere-
ket kell eléadnod. Ha jsl csindlod, a jutalmad
egy titkos kincses térkép, vagy Wiki fejlesztése.
Ha elbukod, jra kell kezdened. A fiiggélegesen
tartott Wiimote-ot akkor kell megréiznod, amikor
a hangjegy a piros jelhez ér Bonelich gallérjén.
A piros soroknél razd gyorsan a Wiimote-ot! A
lényeg a pontosség és a gyorsaség.

A Tipp Orakulum

Ha az adott palya barmely pontjén megnyomod
az 1-es gombot, megjelenik a Tipp Ordkulum. A
fémeniben nagyi (Granny) boltiaban vésarolha-
t6 Ordkulumbabékért (Oracle Dolls) vehetsz t8le
tippeket, ha elakadndl, és nincs kéznél e végigjat-

szés. Ha pedig netaléntan elhalélozol, az ugyan-
csak Nagyinal megvasarolhaté Platinum Jegyek-
kel (Platinum Ticket) témaszthatod fel Zack-et, ha
nincs kedved elslr8| kezdeni a palyét.

Maddy

Az egyetlen, valéban hasznos figura a fémeni-
ben. Kis 8sszeg fejében a térkép barmely pont-
jara elkildheted, hogy kincseket keressen. Alta-
léban egy pdlya teljesitése utén tér vissza, de az
is elsfordulhat, hogy par mésodperc molva. Ha
talaltal egy titkos kincses térképet, kildd ki
Maddy-t a térképen megjelend kék kereszire.
Minden egyes rész, amit atkutatott, elhalvényul.
Amint megtaldlta az iranytit, latni fogod azon
kincset eléfordulasi gyakorisagét és mennyisé-
gét, melyeket olyan helyekrdl gydithet be, ahol
mar jart. Kildd ki &t minden egyes palya kozstt,
igy biztosan meg fogod tudni tslteni a polcon
sorakozé kdnyveket a taldlt kincsek képeivel.

Titkos kincsek

Az utolsé pélya teljesitése utan Barbaros felki-
ndlja szémodra a lehetdséget, hogy megtalald
az dltala elszért titkos kincseket a térképen. A
kincsesladék képei alapjan megallapithatod,
mennyi van belélik az adott palyéan. Ha Maddy-
t folyamatosan kikildsd, megtalélhatia a Régi
Tant (Ancient Lore), amibdl tippeket kapsz a fit-
kos kincsek lelshelyére vonatkozéan.

VEGIGJATSZAS

JUNGLE RUINS
(ROMOK A DZSUNGELBEN)

1. ,A Journey Begins”

(Egy utazas elkezdodik)

A kaland nyitanyaként héseink egy repilégép
fedélzetén utaznak. Beszélj a repiildgép pilota-
jéval, Johnnyval, melyet kévetsen a gép vidam
zuhanésba kezd. Nézz szét a jobb felsé sarok-
ban lathaté kamera ikonra klikkelve a kijlsé ka-
mera méduszban. Egy hatalmas repiils, a Ré-
zsakalézok gépe probdlja fogsagba ejteni Zack
és Wiki repiilsjét. Rézsa kapiténynd zsoldosai a
gép tetejére ugranak és elkezdik kalapécsokkal
Utni a tefejét. Ideje menekiilni! Johnny kilévi ma-
gat a pilétailéssel, neked a hétso fedélzeti nyi-
l6s maradt. Klikkelj a karra, a Wiimote-ot
figgslegesen tartva és lefelé réntva hizd meg a
kart. Kattints a kinyilt ajté nyilésara, mire hése-
ink kiugranck. A lefelé tarté hosszi Gton a B
gombot megnyomva nézz szét, és vedd észre a
képerny& bal felsé részében zuhané esernyét.

Raklikkelve a birtokodba keril (Old Umbrella),
M1
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melyet megvizsgélva egy 2-es szamot létsz az
alsé részén. Ez azt jelenti, hogy a 2-es gombot
megnyomva tudod kinyitni. H8seink zuhanésa
lelassul. Wiki javaslatara engedd el az esernyét,
mire a két fura figura a fék tefején landol. A Wi-
imote elére és hétra razaséval szabadulj meg a
fogsagbsl, de a veszély még nem malt el,
ugyanis a szerencsétlenl jart roncs maradvé-
nya egy vizesés kdzremikddésével kénnyen és
gyorsan héseink fejére eshet. Klikkelj a nagy fé-
ra, rézd meg a Wiimote vizszintes irdnyd moz-
gatasaval, melynek kovetkeztében egy szézlabo
esik le a fsldre. A Wiimote rézasaval Wikit ala-
kitsd &t haranggd, a szézlabot pedig egy Szaz-
firésszé (Centi-saw). Vedd fel, majd a Wiimote
életszer(i mozgatésaval vagd ét vele a fa torzsét,
mely igy egy hidat képez a rohané folys felett.
Még mielétt dtmennél, razd meg a megvizsgal-
haté kédarabokat, és gyditsd be az érméket —
ha szerencsés vagy, a VULGUS Titokzatos kincs
is felbukkan. Az érméket réjuk kattintva, vagy
Wiki cseng8ként razasaval is begyditheted.
Most haladj ét a hidon, majd a tololdalon menj
a fa melletti csillogés részhez, itt is razd meg
Wikit és tedd zsebre az Gjabb érméket. Ezek a
csillémos pontok minden pélyan titkos kincsek
rejtekhelyét jelzik. Menj a kincses laddhoz, Wi-
ki megrézaséval Gzd el az 8rz8szellemet, majd
nyisd ki. Héseink megtaldljak Barbaros legendas
kalézkapitény aranykoponyéjét, mely megkéri
Sket, hogy keressék meg a tobbi testrészét is. A
jutalom mesés: maga a kaléz legendés hajéja.
Lehet ennek az ajénlatnak sokaig ellendlini2

Titkos kincsesladék: nincsenek.

2. ,Pit of Tragedy”

(A szerencsétlenség godre)

A szemben levé barna ajté mdgst rejtézik a
keresett kincsesléda, igy elsé dolgod az ajtétnyi-
16 kulcs fellelése. Meni fel a lépcssn. A kules egy
nagy kigyototem széjaban van, de egyeldre
nem tudod elérni. Keresd meg a jobbra levé ks-
cségot, razd meg, kikergetve a benne rejt6z6 ki-
gyét. Wikit megesengetve a csiszémészd egy
Csisz6 Fogéva (Slither Gripper) alakul &t, mel-
lyel most mar magadhoz tudod venni a Romok
Kulesait (Ruins Key) a kigyétotem szajabél. Menj
vissza le az ajtéhoz és haszndld a zérban az
imént szerzett kulcsot Ggy, hogy a Wiimote-ot
balra forgatod. Belépve ne rohanj elére, mivel a
helyiség kdzepén levd gyanis rész beszakad
héseink alatt. Ha o kdcsdgét megvizsgalod,
megijelenik Johnny és elmond egy fippet — ami
viszont rontja a feljesitményedet, tehét ha olva-
sod ezt a végigjatszést, ne foglalkozz vele. :)
Ehelyett menj vissza a fogoért és hozd meg vele
a helyiség hatsé részében talélhaté lancot. A
felss platform alja beleesik a tiiskegsdorbe, ez-
zel szabad és féleg biztonsagos utat nyitva a
kincsesladahoz. Mielstt kinyitnad, rézd meg
mind a harom fét, mire megjelenik a Szerencse
Madara, aki érméket hagy maga mégétt bérhol,
ahol megfordul. Gytitsd be a pénzt a t8bbi ks-
cségbsl és kstombbsl is. A kigyototemts| balra
levé 18mb alatt talalod a SON SON Titokzatos
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kincset. Menj vissza a kincsesladéhoz, és vedd
fel Barbaros kévetkezé kincsét, az Elend Kar-
kotét (Elend Bracelet).

Titkos kincsesladdk:

» Vedd fel a totem fejét, és kezdj el kérézni a ki-
gydtotem kériil egészen addig, mig észre nem
vesz. A figyelme felkeltését a fej mellett megje-
lené felkigltsjel jelzi.

» T6rj szét minden kécsogot.

3. ,Three Colossi”

(Harom kolosszus)

A kécsdgokbél és a tombokbé| szedd fel az ér-
méket, balra, a csillogés helyen pedig Wikit
megrézva faldlod a POW Titokzatos Kincset.
Most kattints a kdzépss emelvényre. A magas-
ban levé kigyémintat megvizsgalva lathatod,
hogy az oldalén levé mintak lefelé mutatnak, a
feje pedig jobbra néz. A mintanak megfelelden
rakd egymésra a kigyé-darabokat (forgasd is
Sket a Wiimote-tal, ha szitkséges), majd hozd
meg a kart. Ha mindent jol csindltal, akkor egy
tritkks inditékar (Crank Handle) a jutalmad.
Most menj a bal oldali kolosszushoz, melynek
kozepén egy +t formazé mélyedést latsz. Az in-
ditokart forditsd at (réntsd felfelé a Wiimote-of),
hogy a +-t formézé vége kerilion elére, majd
forgasd meg vele a zérat. A szobor karja leitst-
te a kigyototem fejét (Totem Head). Vedd fel a
fejet és rakd a jobbra lathaté lépesd aligban
levé mintas lapra. Menj a jobb oldali kolosszus-
hoz, forgasd meg benne a kar mésik, harom-
szoget formézoé végét. A nagy omlés jelenete
utén sétdlj fel a kincsesladéhoz, és gyditsd be a
Graven Keszty(t (Graven Goblet.)

Titkos kincsesléadak: miutn leiitstted a kigydto-
tem fejét a szobor karjaval, az inditékar segitsé-
gével éllitsd vissza a kart eredeti poziciéjéba.

4. “Flute of the Growlin’ Goblins”

(A kéntalé goblinok fuvolaja)

Gylitsd be a két fa kézotti csillogés résznél az
érméket, majd a nagy kétdmbre klikkelve és a
Wiimote-ot rézva tavolitsd el az otbdl. Egy nagy
lyuk valik lathatova. Menj a gondoléhoz, melyet
megvizsgalva Wiki elmondja, hogy csak akkor
lehet hasznalni, amikor a goblinok fejiket lehait-
va imédkoznak; egyébként észrevesznek és a
pérosnak csonya vége lesz. Amikor a fehér figu-
ra mellett a MOVE irédik ki, forgasd a kart elére,
ha a STOP, azonnal dllj meg. Juss ét a tololdal-
ra; a kincses lada platformjéandl nem érdemes
megélini, mivel a ladat lobogé tiiz sleli karil.
Odadt razd meg valamelyik palmafét és vedd fel
a lehullott kékuszdiét (Coconut). A sziklaperem
kozelében levs csillogés résznél razd meg Wikit
és gylitsd be az érméket. A gondoléval juss vis-
sza az el6zé oldalra, és a kékuszdist dobd bele
a nemrég feltarult Gregbe. A kokuszdié fejbe ko-
linfja az Gregben megbivé kigyét, aki kimenekil-
ve a nyiléson halélra rémiti az odalent féz8c-
skéz& goblint. Emberiink Gjultan esik &ssze. Most
vegyél fel egy lila Altatégombét (Sleeping Mush-
room) a foldrél, és a lianon lecstszva, rnuid a
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nagy kondérra kattintva ejtsd bele a kotyvalékba.
A kigyét Wiki harang alakja segitségével valtoz-
tasd &t a Csszé Fogévé (Slither Gripper). A se-
gitségével ragadd meg a Vas Merskanalat (Iron
Ladle), és kongasd meg vele a gongot. Gyorsan
massz fel a lianon, hiszen a goblinok elszénlik a
konyhat a varézsital felhorpintése céliabdl; a be-
lekevert altaténak hala azonban hamarosan az
Ssszes mély dlomba meriil. Méssz vissza le, és
vedd fel a Kantalé Goblinok Fuvoléjat (Growlin’
Goblin Fute). Ha akarod, Wiki segitségével val-
toztasd a hortyogé goblinokat Goblin Totemek-
ké. A fuvoléval a kézben menj a kincses ladat
tartd platform oszlopahoz, és vizsgéld meg az
oldalén lathaté abrét. A Wiimote-ot tartsd tgy,
ahogy az dbra mutatja, és nyomd be a rajzon ki-
jelslt gombokat. Amint megszélal a helyes melé-
dia, a magasban égé langok kihunynak. Mielétt
felmennél, gyfitsd be az érméket a totemtd| jobb-
ra csillogé részen, a fa melletti csillamnal pedig
a TON TON Titokzatos Kincset talélod. A féldsn
fekvs koponyandl Wikit megszélaltatva éleszd
0jj@ Bonelich von Skeleski-t, ha kedvet érzel egy
kis zenés minijatékhoz. Ha elég jél jatszol, a Tit-
kos Kincses Térkép a jutalmad. Most menj fel a
kincsesladahoz, és kinyitva megszerezted a Ne-
id Horgonyt (Neid Anchor).

Titkos kincsesladdk:

»Menj oda és vissza a gondoléval néhényszor.
»Véltoztasd az Ssszes szendergd goblint tote-
mekké, és dobd Sket az istbe. (Brutdlis! :)
»Jétszd el a melédiat a fuvolan visszafelé.

5. ,The Fountain Guardian”

(A szokokit ére)

Méssz fel a lignon, és vizsgald meg a vizi csosz-
dét. Hamarosan egy béka ugrdl elé, akit Wiki
segitségével vdltoztass at Békabombavé (Frog
Bomb). Dobd bele a vizbe a cstszda tetején,
eképpen felrobbantva az odalent horgéiszé gob-
lint. Térd szét az dsszes kétombot, mig az egyik
alatt egy kukacot (Worm) nem talélsz. Kezedben
a kukaccal csussz le a vizi csszdén. A goblint
véltoztasd totemmé, majd klikkelj a horgaszbot-
ra. Most klikkelj a horogra és a Wiimote finom
mozgatésaval akaszd ré a gilisztat. Dobd a hor-
got a vizbe, melyre rovid idén bell raveti magat
a lenti vizi iiregben megbvé, nagyobbacska
hal. Amint réharapott, a fehér figura utasitésa-
nak megfeleléen razd gyorsan fel-le a Wiimote-
ot, ha a MOVE irédik ki, és allj meg, ha a STOP.
Ha elrontanéd, Gssz a kis 6 tololdalara — anél-
kiil, hogy lemeriilnél, egyébként halkaja leszel -,
vegyél fel egy masik gilisztat, és folytasd. Amint
végeztél a Szokskot Srével, hizd ki a foldbsl a
két gumés ndvényt. Amint az Ssszes répat kih(z-
tad és az Ssszes kstombot széttorted, megjelenik
a Szerencse Madara. Szedd fel az 8sszes érmét,
amit csak tudsz. Most ugor a kis téba, Ussz az
aljéra, és a dugéra kattintva, majd felfelé réantva
hozd ki a helyébdl. A viz eltGnik. A barlang bal
oldaléndl csillogé részen razd meg Wikit és vedd
fel a SUI SUI Titokzatos Kincset. Ha van kedved,
jatssz Bonelich von Skeleski koponydjéandl, és
szerezd meg a Titkos Kincses Térképet. Méssz fel
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a liénon, menij le a lépcsén a kotig és vedd fel a
Romok Kulesét (Ruins Key). Menj vissza a meder-
be. Ragadd meg a dugét (Spring Plug), és tedd
a helyére, mire a viz ismét befolyik az iregbe.
Ussz le, vedd fel a kulcsot, 0ssz at a viz alatti jé-
raton. Nyisd ki az ajtét a Romok Kulesaval, majd
a kincseslédéabél vedd magadhoz Barbaros ka-
pitany Gjabb tartozékat, az Abscheu Tévessvet
(Abscheu Scope).

Titkos kincsesladdk:

» Adjj a cdpénak 6t darab gilisztét. Ehhez dllj a
kis 6 jobb oldaléra, és onnan hajigéld be Sket
a vizbe.

» Tegyél egy kukacot a vizi csiszda tefejére. A
béka leugrdl a t6 jobb oldaléra. Véltoztasd Bé-
kabombéva, és dobd a téba.

» Ugorj a téba a jobb partrél, és csussz bele a
vizi cstszdardl. lsmételd meg ezeket, miutdn le-
eresztetted a vizet.

6. ,King of the Jungle”

(A dzsungel kiralya)

Tord ssze a kécségéket, szedd fel-az érméket,
majd a szazlabot Wiki segitségével véltoztasd at
firésszé (Centi-saw). Menj &t a fatdrzs-hidon, és
firészeld at a barlangtemplom bejératat lezéré
két farudat. Menj be és fel a lépcsén, egészen a
felsé teraszig, ahol a nagy szérnyeteg tanyézik.
Ragadd meg a nagy vézat (Scale Vase), vidd le
a lépesén és dobd a kigystotem fejére Ggy, hogy
fejjel lefelé tartod. Most vedd fel az egyik rudat,
menj vissza a tabortizhdz és gylitsd meg. Lett
egy faklyéd (Torch). Menj vissza a barlangba, fel
a lépcsén, és kézelitsd meg a szornyet a faklya-
val a kezedben - a nagy fické halalra rémilten
menekill hétra, magaval vive a kincsesladat is.
Menj vissza le a lépcsén, majd haladj tovébb o
templom belsejébe. Az ég6 faklyat tedd a sotét
helyiség bal oldalén allé kigystotem oldalara.
Menj ki a szomszédos jaratba, és a csillogé rész-
nél Wikit megcsdrgetve szerezd meg a MOMO-
TARO Titokzatos Kincset. Menj vissza az eléz8
terembe, és a falon lathaté egyszer( rejtvénynél
tedd a helyitkre a puzzle-darabokat. (Egyet nem
tudsz felhasznélni.) A szomszédos jarat eddig
megkézelithetetlen része feltsltédik vizzel. Ussz
&t rajta, majd a folyosén a denevérek egyikére
kattintva, uténa Wikit megrézva szerezd meg a
Denevérernyét (Batbrella). Menj fel vele a felss
teraszra. A kdcségokbél szerezd meg az érmé-
ket, hozd ki a gydkereket, majd vizsgéld meg a
terasz jobb szélén allo kigyototemet. Forditsd
meg a Denevérernyét gy, hogy a kampés vége
nézzen felfelé, majd a kétélre kattintva cstssz le
vele, a széry héata mégstt landolva. Vedd ma-
gadhoz a Denevérernydt, majd csengesd meg
Wikit a kincsesladandl. Ezzel a nagy szérnyet is
megriasztod, aki t6rni-zozni kezd, ezaltal mind-
hérom figura lezuhan a platformrél. A levegsben
nincs 10l sok idéd: gyorsan kattints az ernyére és
nyisd ki a 2-es gombbal. A viszonylag biztonsé-
gos landolés utan csorgesd meg Wikit a totem
mogétti csillogés résznél, majd a kincsesladabél
tedd magadéva a kovetkezd helyszin térképét
(Treausre Map).

Titkos kincsesladdk:

» Csengesd meg Wikit pérszor a barlang beja-
rata elétt. Egy véza esik a kigydtotem fejére.

» Csengesd meg Wikit a templom elétt (a dene-
vérekté] jobbra), mig magadra nem ftereled a
szérny figyelmét. Rohanj vissza, mielétt meglét.
Most évakodj mégé, és véltoztasd totemmé.

» A zéré zuhanéskor ragadd meg a Denevérer-
nydt, és forditsd &t néhdnyszor, mielétt kinyitnéd.

FROZEN TEMPLE
(JEGTEMPLOM)

1. ,Keeper of the Ice”

(A jég 6rzdje)

Nehéz pélya! Egy agressziv héseprd robot 8rzi
ezt a teriletet. Amikor az éra tizenkettét it - cir-
ka minden tizedik mésodpercben -, az &riilt gép
végigrohan a havon és felsépdr minden labnyo-
mot, amit Zack hagy. Ha a szerencsétlen flétas
az tjaba keril, akkor bizony 6t is brutdlisan az
arcunkba sopri. Az elkerilésére vagy a hétél
mentes kér alako platformokra kell élinod, vagy
pedig a fakat megréznod, eképpen a lehullé ho
betemeti a labnyomokat. Menj a kdzelben dll6
magas platformhoz, massz fel a létran. Razd
meg a kdcsdgdt, amelyben Johnny rejtézik. Ez-
utén vedd fel a térség jobb oldalén, a héban ta-
lalhaté éreg Esernyét (Old Umbrella), majd
menj vissza oda, ahonnan indultél. Nyisd ki az
ernyst, majd kattints az oroszléanszoborra. A je-
ges lehellet elél az esernyd megvédi héseinket,
&m a vizes medencék befagynak. Menj a nagy
vizfelilet kozepén levé havas kis szigeten allé
Aséhoz (Shovel), és vedd fel. A robot ide is k-
vet, be is szakad a jég alatta - sajnos, egyeldre
nem feljesen. A csillogés helyen Wikit megesér-
getve szerezd meg a PIRATE Titokzatos Kincset,
az egyik jégtomb mellett pedig érméket taldlsz a
csillogés résznél. Az éséval szabaditsd meg a
hé fogsagabol a didergs lila figurét, majd Wiki
segitségével véltoztasd Totemmé (Goon Totem).
Utébbit vidd a jobb oldalon allé kér alakd emel-
vény torétt letrajanak aljghoz, és tedd a mélye-
désbe. Menj vissza az Gséért, massz fel, & a
felsé platformon levs havat lapatold ré a jégfe-
lilefre. A csillogés résznél csengesd meg Wikit
és szedd fel az érméket. Menj a jégre, kicsit ta-
posd &ssze a havat, majd vonulj egy biztos jég-
felisletre, ahol Zack nem hagy labnyomokat. Az
Sriilt robot takaritémunkés alatt beszakad a jég
- végre megszabadultdl idegesits jelenlététsl!
Rézd meg a torétt létra melletti féat, hogy megje-
lenjen a Szerencse Madara. Most mér bizton-
saggal kinyithatod a kincses ladét, és vedd ki
belsle a Leid Serleget (Leid Goblet) — Barbaros
kapitany nem kis Gromére.

Titkos kincsesléddk:

» Rézd meg az Ssszes fat.

» Az egyik titkos kincs a tilsé jobb oldalon levé
befagyott folyé felszinén van. Egyszerdien sétélj
oda hozzé.

» Vidd a Rézsakaléz totemét az oroszlénszob-
ros pagodatél (ahol befagyasztottad a vizet] a
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t6rott létrés pagoddhoz. Kézben megrézhatsz
egy fat, de ne tedd le a totemet, mert elélré] kell
kezdened az egészet.

2. The Crystal Key

(A kristalykules)

Tord szét a kdcsogot és a jégtomboket a bennik
rejtezé érmékért. A nagy kar melletti csillog rész-
nél tovabbi érméket taldlsz, jobbra, az ajté mellett
pedig a BOW Titokzatos Kincset. Most klikkelj o
kamera ikonra. Oddfent, a jégoszlop fetején
Johnny ldégél. Kattintgass ré egészen addig, mig
szegény le nem esik onnan, melyért Gjabb éremesé
a jutalmad. Johet az Stletes rejtvény megoldasa.
Menj a bal oldali éntéforméhoz, a lapokat ren-
dezd sorba az aiték szinei alapjén, igy egy kules
sntémintajét kapod. Most hizd meg balra a kart,
uténa jobbra, és vedd fel a Jégrudat (Ice Bar) a
jobb oldali éntéformabsl. Helyezd a bal oldali
ontéforméba. A kar kétszeri eltolasaval készits
Ojabb Jégrudat, vedd fel, és kattints a kartél balra
levs, vastag fénysugérra. Vefitsd a fényt az
sntéformaban levé rod kanaldra gy, hogy el-
kezdjen sisteregni. Amikor vizzé véltozott, még
egyszer fold meg a kart, hogy megfcgyoszd a vi-
zet a kules ontéformajaban. Ezzel a kuleesal mar
ki tudod nyitni a kincses ladét 6rz6 ajtokat. Gyditsd
be a Verbittering Bérdot (Verbittering Axe).

Titkos kincseslédak:

» A helyiség bal oldalén két kuleslyukat talélsz a
falban. A Jégrudat hasznéld a jobb oldali kulcs-
lyukban.

» Forgass meg egy magad készitette kulcsot a bal
oldali kuleslyukban. Az éntéformék sorrendjének
a kévetkezének kell lennie: sziirke, zéld, kék.

3. ,Icicle of Prosperity”

(A joméd jégcesapija)

Elészor is gyditsd be a szokésos dolgokat a
kezddpont kézelében talélhaté csillogs részek-
nél: a békatél balra az EXED EXES Titokzatos
Kincset, jobbra, a lejts elétt és a lépcsé felénél
pedig az érméket. A lépcs tetején jatssz Bone-
lich von Skeleski zenés jatékaval, melynek jutal-
ma Wiki fejlesztése, aki piros fényeket kap. A
lejt§ aliéban egy vaddiszné Gldéz kérbe-kérbe
egy Rozsakalozt. Allj a Rézsakaléz elé, csongesd
meg Wikit, mire az Totemmé (Goon Totem) ala-
kul. A vaddiszné belerohan, és éjultan esik
ossze. Az dllatot Wiki segitségével valtoztasd
Vadkankalapécesé (Boarammer). A kézelben
lev kis alkévra kattintva egy denevér repiil el
onnan, akit véltoztass Denevérernyévé (Batbrel-
la). Vedd fel a kalapacsot, méssz fel a jobb olda-
li létran, és csapj ré a nagy jégesap feletti terilet-
re. Massz le a bal oldalon, mire a Rézsakaléz
csapdéba esik Zack és a lezuhant jégesap kézétt.
Valtoztasd ét Totemmé, és a kozeli csillogés rész-
nél gyitsd be az érméket. Most kattints a nagy
jégcsapra, és tavolitsd el. A két Totem segitségé-
vel zard el a vakond iiregeinek két nyilasat. Most
menj a harmadik nyiléshoz, a kalapécesal ko-
lintsd fejbe szegény vakondot, majd Wikivel val-
toztasd &t egy Vakondfaréva (Moldrill). Vidd a
t0ls6 jobb oldali rémpa aljéhoz, és a szerkezeten
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hasznélva engedd ki a szazlabt. Most men; fel
a furéval a nagy jégesaphoz, vajj egy kis lyukat
az oldaléba, menj le a kis jégcsapeért, és dugd
bele a lyukba. Ismét menj le a kalapécsért. A va-
kond Uregét megvizsgalva eldugrik Johnny. A
kalapéccsal tisd bele a kis jégesapot a nagyba.
Ismét menj le a vakond tregéhez, a kozeli ks-
cségbél varazsold els a kigyét, és véltoztasd &t
Cs0sz6 Fogéva (Slither Gripper). A fogéval menj
a békahoz, Wikit megcsérgetve véltoztasd vissza
kigyévé, aki halalra rémiti a békat. A béka leug-
rik, azon nyomban vdltoztasd Békabombava
(Frog Bomb), és rakd a nagy jégesapon vait
Uregbe. A szézlébot véltoztasd ét Széz-firésszé
(Centi-saw), és atvagva vele a nagy jégcsapot a
kincsesladat 8rzé jégtdmb szétporlad. Vedd fel
beléle a Qual Kalapéacsot (Qual Hammer).

Titkos kincsesléddk:

» Miutén szabadjéra engedted a szézlébot, a
Vakondfirét ismét hasznéld a szerkezeten, mire
egy gomb tiinik el6. A Denevérernyével nyomd
meg a gombot.

» Az ériési jégcsapot ejtsd a kincsesladat 6rzé
jégtdmbre.

» Fird meg a Vakondfiréval a kincsesladat 6rz6
jégtémbét. Dugd a jégcsapot az iregbe, és Uss
ré néhényszor a Vadkankalapécesal. Most
hasznéld a Békabombdt. Végd ét a jégtsmb ol-
dalait, mu[d isd a ka/apéccsa/ egészen addig,
mig a taldlati pontok méréje 50-re csokken. Utd-
na sd tovébb &kollel egészen a titkos kincs
megjelenéséig.

4. ,Frost Breath”

(Jeges lehellet)

A jelenet véget érésével hizd meg a veled
szemben levd kart. Egy lézersugar taldlia el a
Wikit fogsagban tarté Jégoroszlant. A lény di-
hében tombol egyet, és dsszetér, illetve megfa-
gyaszt néhany dolgot a teremben. A helyiség
Ssszesen haromféle modon tud megvéltozni. A
lényeg az, hogy az oldalsé ,&ntsformakbél” fel-
vett Jégtiskrokkel (Ice Mirror) elvezesd a lézer fé-
nyét a tololdali kilsvsberendezéshez. Amikor a
Jégoroszlan jegeset lehel, bojj fedezékbe a lé-
zergép vagy barmelyik tikér mogétt. A lézert
forditsd el a bedllitott tikrok iranydba, majd
hozd meg a kart. Mikor mésodiéra is eltalaltad
az oroszlént, Rézsa Kapitény jéggé fagy. Vedd
fel &s rakd a bal oldalon 4llo, széttért szobor he-
lyére. Vedd fel a Balvanytikrst (Idol Mirror) a
szemben levé szobor kezébél, és helyezd Rozsa
kezeibe. A tikrsk helyes bedllitasaval megint ta-
lald el a Jégoroszlént, aki végul piritéssa vélto-
zik. Wikit csengesd meg a két csillogés résznél,
az egyiknél a COMMANDO Titokzatos Kincset
talélod. A kincses ladabol pedig halészd els a
kovetkezd helyszin térképét (Treasure Map). Bo-
csot inthetsz az &rék hé birodalmanak!

Titkos kincsesléddk:

» Allj mind a tizenegy tiikrtarté elé; a platform-
ra vagy a tikrokhéz vezets lépcsskre. Vérd
meg, hogy Zack elkezdjen dideregni, uténa
menj a kévetkez6héz.
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» Csengesd meg Wikit a lézerégyd mellett (ame-
lyikkel jobbra és balra is tudsz célozni), mivtén
elpusztitottad a Jégoroszlént.

VOLCANO CAVERN
(VULKANBARLANG)

1. ,Lake of Fire”

(TOzto)

Menj fel a lejtén, és vizsgald meg az 6sszes ko-
csdgdt. Keresd meg az Agyardarabot (Fang Pie-
ce). Feliebb egy eszméletlen Rézsakaléz fekszik a
faldsn. Wikivel valtoztasd &t Totemmé, maijd rakd
az azonos szinten, a kslépcsstsl jobbra, attél
nem messze lathaté mélyedésbe. Menj ét a hidon,
tord szét a kdcsdgaket, az it heverd Rézsakalozt
is valtoztasd Totemmé, majd rakd a kézvetlentl a
klépesé alatti mélyedésbe. Ismét menj &t a hidon,
a szazlabot véltoztasd firésszé (Centi-saw). A
szerszammal a kezedben menj fel a kélépcsén,
tord szét a kdcsdgaket, majd a frésszel vagd ket-
té a lépcsé feletti fapalénkot. Haladj &t az igy ke-
letkezett hidon, és tedd ugyanezt a masik fapa-
lénkkal. Tord szét az utolsé kdesdgst, majd vedd
kézbe az az Agyardarabot. Menj le a hosszd
lépcsésor dljdig, és irény a magasban levs, nagy
ajté. A jobb oldali, trétt agyarnal hasznéld az
Agyardarabot. Ezzel az ajté mégsti vulkanban
fortyogé lava lezodul a kincsesladat kdrbevevé
tiskék kozé. Menj vissza a firészért, majd vagd
el vele a fenti lejt tetején talélhatd tizes golydbist
tarté facslopst. A hatalmas laszti legurul a lejtén,
és nekicsapodik a vizes tartalyt 8rzé, ériési vasaj-
tok elss tagjanak. Hogy az ajték atszakadjanak,
a mésik golyéra van szikség; véagd el a
kezd8ponthoz kézeli facslopst. A bsszme nagy
viztartaly felborul, tartalma a fortyogé lavaba
omlik, megszilarditva és atiarhatéva téve azt.
Most mér szabad az Ot a kincseslédéhoz, de
elsbb még csengesd meg Wikit a viztartély mel-
letti csillogés részen, hogy megszerezhesd a
GUN SMOKE Titokzatos Kincset. Utana pedig
Barbaros kapitény kévetkez alkotérészét, a Zorn
Gyertyatartét (Zorn Candelabra).

Titkos kincsesladck:

» Mielétt kinyitnéd a kincsesladat, klikkelj a
jobbra levs kétsmbre, és tord szét. Alatta egy
emelvényt taldlsz. Rakj ré egy totemet, hogy
megjelenjen a titkos kincsesléda.

2. ,Bridge of Doom”

(Az itélet hidja)

Ennek a pélyénak az a célia, hogy a nagy viz-
kdps szobor kezében tartott, Gres tartélyt meg-
tltsd vizzel, majd éntsd a kincses ladét 6rzé
tizre. Menj &t az omladozs itélet Hid]én, ahol
még egy vizkdpdt taldlsz. A szokskat melletti
csillogés résznél csengesd meg Wikit, és gy(itsd
be az érméket. Vedd fel a f5ldrél az Antik Ser-
leget (Antique Goblet), és a szokskatra klikkelve
meritsd bele a vizbe. A vizzel teli serleggel NE
menj vissza a hidon, mivel az harom atkelés
utén leszakad, és egy serlegnyi viz nem elég a
tartaly megtsltéséhez. Helyette indulj lefelé o
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lépcsén és vizsgald meg a kart. A +-alak jelzé-
sen véletlenszer(en villannak fel a fények; ezek-
nek megfeleléen kell nyomkodnod a D-padot.
Amint sikeril eltalélnod a helyes sorrendet, a
kar meghtzéséval a lépesésor gy rendezédik
at, hogy raijta keresztill le tudsz sétalni az alsé
szintre. Még miel6tt ezt megtennéd, razd meg
Wikit a csillogé résznél, és gyiitsd be a
GHOST'N GOBLINS Titokzatos Kincset. Odalent
kattints a jobbra langolé tiizsavra, és éntsd ra a
serlegben hozott vizet, mire az kialszik. Vedd fel
a Munkavédelmi sisakot (Hard Hat). Térd &ssze
a kédarabokat, zsebeld be a pénzt, majd bal-
lagj fel a fenti szokskothoz a kar haszndlatéval.
Téltsd meg a sisakot vizzel, menj &t a hidon és
boritsd a vizet a szobor dltal tartott, Ures tartaly-
ba. Ezéltal sikerillt azt félig feltltened. Menj vis-
sza a hidon, és ismét meritsd meg a sisakot.
Most mar ne menj at a hidon, mivel le fog sza-
kadni Zack solya alatt. Vonulj le a lépcsén a le-
galsé szintre, az egyik Rézsakalézt valtoztasd
Totemmé, majd rakd bele a két platformot elvé-
laszté kis résbe. Vedd fel a vizzel teli sisakot, és
a tartalmaval oltsd ki a tololdalon égé fizet.
Most a mésik Rézsakalézt is valtoztasd Totem-
mé, és vidd at a tilsé szokskithoz. Rakd a
szokskot melletti, négyzet alakd lapra, mire a
kér alako platform leereszkedik. A szokskot
elstti csillogss résznél csengesd meg Wikit,
gyUitsd be az érméket. A sisakot tltsd meg viz-
zel, allj a kér alak platformra. Wiki segitségé-
vel véltoztasd vissza a Totemet Rozsakalézza,
aki igy leszédeleg a laprsl, Zack és Wiki pedig
a felfelé indulé ,lift” segitségével feljut a magas-
ban levé vizkspshsz. Ontsd a sisak tartalmat a
viztartélyba. A vizkdps ekkor kioltja a kincsesla-
dat kérbeslels tizet, te pedig vedd magadhoz
az Ekel Karperecet (Ekel Bracelet).

Titkos kincseslédék:

» Menj ét az télet Hidjén héromszor.

» A legalsé szint jobb oldalén egy halom kévet
taldlsz. Allj a kévek és a fal kézé, majd csengesd
Wikit egészen addig, mig a titkos kincsesldda
megjelenik.

3. “Relics of the Past”

(A molt ereklyéi)

Mssz le a létran, és induﬁ felfelé azon az Gton,
melynek végében egy ijeszté szoborszer(iség
lathats. A mogétte levs csillogés résznél Wiki
kézbenjarasaval gytitsd be az érméket. Amint
lefelé indulsz, a szobor életre kel és tldézébe
veszi héseinket. Gyorsan szaladj ét a hidon, ami
szerencsére beszakad a stlyos szerkezet alatt.
Menj le a robot maradvényaihoz, és megvizs-
gélva talald meg az Energiakristélyt (Power
Crystal). A kézelben egy kigyd ugrik el6 az ire-
gébsl. Wikivel valtoztasd &t a mar jél ismert fo-
goéva (Slither Gripper), majd az eszkéz segitsé-
gével vedd magadhoz az Energiakristélyt. Menj
vele a mozdulatlan szoborhoz, és keltsd életre a
kristallyal. A Wiimote-ot vizszintes helyzetben
tartva, a D-paddal tudod iranyitani. Menj a 13-
rott szobor maradvényaihoz, és a 2-es gomb
megnyoméséval dobd félre az 0tbdl. Mosd
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nyomd meg a B-t, vedd ki a kristélyt és lorol le!
Massz fel a létrén. A falon egy nem tol bonyolult
rejtvény vér rad. Harom puzzle-darabot kell a
helyére tenned. A bajok gyskerét az jelenti,
hogy az egyik darabot berakva a mésik ketts is
elfordul. A legegyszerbb metodus a kovetkezs:
—A jobb alsé darabot rakd be Ggy, hogy a sar-
ka a bal felss iranyba nézzen.

- A jobb felss darabot rakd be tgy, hogy a sar-
ka a jobb felss irényba nézzen.

— Az utolsét rakd be a helyes iranyban, mire a
mésik kettS a helyére fordul.

Ismét massz le a létran, majd menj le a lejtdn.
Ha sikerilt fejlesztened Wikin a Frozen Temple
palyén, akkor sikeresen teljesitheted Bonelich
von Skeleski zenés minijatékat, melynek jutalma
az Gjabb Titkos Kincsek Térképe. Méssz le a lét-
rén és meni fel a nagy kapu feletti teriletre. Klik-
kelj a léncra és hozd lefelé haromszor, mire a
kapu kinyilik. A nagy lada mégétti csillogos
résznél szerezheted meg a SECTION Z Titokza-
tos Kincset. Menj le a lejtén, és pattanj az Gjabb
szobor hatéra. Ennek segitségével vidd o ladat
a fém csapéaitéra, majd menij le bdlra a kévet-
kez3 részre. A jelenet utan vedd fel a megsem-
misilt robot maradvényait, és azt esernysként
tartva haladj ét hétasoddal a lévafolyam alatt. A
két lavafolyam kozstti csillogés résznél tovabbi
érméket zsebelhetsz be. A kévetkezs résznél in-
dulj balra. Amint az 8rilt robotok elindultak, na-
gyon gyorsan kattints a falon levé rejtvényre. A
fels szamlapot forditsd tgy, hogy az jobbra all-
jon, az alsé kettd pedig lefelé, majd nyomd meg
a kézépsé piros gombot. igy a dihss robotok
megérdemelt helyikre, a lévaba potyognak. A
hidon étmenve a kincses ladébél szerezd meg
az Erstaunen Kalapacsot (Erstaunen Hammer).

Titkos kincsesladék:

» Oldd meg elsére a lavafolyam rejtvényét.

» Menj fel és le héromszor minden kér alakd
platformon. Ezalatt ne szdllj le és fel réluk, csak
Klikkel a platformra, amig Zack rajtuk él.

» Miuvtén elintézted a kincsesldda szellemét,
menj be abba a helyiségbe, ahonnan a rémiszts
robotok jéttek elé. Johnny vér réd a titkos kin-
csesladaval odabent.

4. ,Dragon Scales”

(Séarkanypikkelyek)

(Véleményem szerint eddig talén ez a legnehe-
zebb és legdtletesebb pélya. Készilj fel ra, hogy
t8bbszér is elolrél fogod kezdeni, mig rjéssz min-
denre. De anndl nagyobb a sikerélmény, ugye. :)
A létréin méssz fel a sérkéanycsontvaz belsejébe,
és jobbra kattintva juss el a karig. Meghtzva a
hill leejti a kezében tartott Lemezt (Giant Slab).
Hozd meg a kart még egyszer, mire a lébai le-
ereszkednek. Gyere ki a sarkanybél, és a lemez
altal képzett hidon atmenve a lébhoz hizd ki a
helyébsl a Sarkany Karmét (Dragon's Claw).
Menj vissza a kis sarkany szoborhoz, aktivald a
karommal, majd a Wiimote-tal forgatva iré-
nyitsd gy, hogy az dltala kilstt tizes golyokkal
szét tudd [8ni a szemben levs peremen korzézé
hatalmas pékokat. Amint végeztél velik, célozz

a szoborral egészen jobbra, majd hagyd ebben
a helyzetben. Menj az egyik gjultan heverd pok-
hoz, és Wiki megcsérgetésével véltoztasd Ps-
kiitévé (Spidaracket). Az iitével menj a sarkany
alatti fémrécsra, és a szoborbél érkezs golysbi-
sokat prébéld gy ttni, hogy az egyik eltaldlia a
veled szemben levé pokot. Menj a tloldal vége-
ben égjultan heveré Rézsakalézhoz, véltoztasd
totemmé, majd a totemet gorditsd le az elilss
rémpan Ggy, hogy vizszintes irényban eldéntsd.
Most vedd fel az eddig pallként szolgéls le-
mezt, és ezt is csUsztasd le a rampén. Ezen tény-
kedéseid eredménye egy libikoka. Menj a masik
eszméletlen Rézsakalozhoz, 6t is véltoztasd to-
temmé és gorditsd le a rampan. Most massz le,
és ugorj a libikokara. A totem étrepiil a szaka-
dék felett a tololdalral Tord szét az dsszes ké-
tombot, vedd fel az érméket, és Fogd a kezedbe
az egyik Pokitét. A tiizes golyokat kilévé szo-
borhoz menve forditsd el teliesen balra, hogy a
labdacsok elkezdjék 18ni a nagy golyst. Gyor-
san juss vissza a libikékahoz, dllj a jobb széle-
re, igy amikor a nagy golyé leesik, Zack atrepil
a fololdalra. A totemet dugd bele a lavét kils-
vells nyilasba. A kozeli szikla elstti csillogés
résznél razd meg Wikit és rakd el a THE SPEED
RUMBLER Titokzatos Kincset. Vedd fel a Pokiitét,
juss fel a femkeretre, és a korabbi médszerrel ta-
léld el a magasban felfiggesztett kincsesladat,
ami a libikékéra esik. Menj a mésik nagy golyo-
hoz, t6rd &ssze a mellette levs kétsmbst. A go-
lyé legurul, a kincseslada pedig étrepil. Sze-
rezd meg bel8le a Traver Baltat (Traver Axe).

Titkos kincseslédék:

» Futkdrozz oda-vissza a sérkény csontvézéban
néhdnyszor.

» Johnny a sérkénycsontvéz farkénak fetején .
L&j egy tiizes labdét az irényéba a bal oldali
fémkeretrsl.

5. ,Ancient Wyrm”

(6si ellenség)

A kébe faragott dbra elétt egy csillogés részt
latsz. Csdrgesd meg Wikit és gyitsd be a SIDE
ARMS Titokzatos Kincset. A nagy és mérges sar-
kany nem kedveli a csengd hangjdt, tehét ha
meghallia, egy tizlabdéval jutalmazza ezen fe-
vékenykedésedet; akércsak a kis sarkéanybébi si-
résat. Utdbbit Ggy tudod jokedvre deriteni, ha
valamelyik faklyara kattintva hagyod, hogy fala-
tozzon a langokbdl, a fejére kattintva és a Wii-
mote-ot elére-hdtra mozgatva megsimogatod,
vagy a testére kattintva és a Wiimote-ot vizszin-
tesen tartva elringatod. Indulj jobbra a vizes tar-
talyt tarté rézsaszin szoborhoz. Kattints ra, majd
fogd meg a kis sérkény farkat és hozd meg né-
hényszor, aki tizet okdd a szobor oldaléban
levé iiregbe. Ezéltal aktivélédvan a szobor a vi-
zet a nagy sérkany feje feletti tartalyba spricceli.
Haladj tovabb jobbra, majd a rémilten rohanga-
16 Rézsakalézt véltoztasd totemmé. Hagyd oft,
ahol van. A keresztezédésnél valaszd a balra in-
dulé lejtst, melynek a végénél Wikit megesenget-
ve gyits be néhany érmét. Akfivald a szobrot a
tanult médszerrel. Menj vissza fel a lejtén, vedd
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fel a Totemet és cipeld le a jobb oldali lejtén.
Rakd a létra magatti mélyedésbe. Haladj tovabb
a kapcsolédobozig. A karokat dllitsd be ogy,
hogy a két szélss alul, a kézépss pedig a ks-
zépsé helyzetben legyen, majd nyomd meg a
felss sarga gombot. Massz fel a létran. Odafent
is rohangél egy Rézsakaléz, azt is véltoztasd to-
temmé, majd cipeld végig a bal oldali Oton és
rakd a mélyedésbe. Menj vissza fel a lejtén, le a
létran, vedd fel a totemet és vidd vissza egészen
odéig, ahol kezdted a palyat. Menij le a lejtén és
rakd a végén levé mélyedésbe. Irany vissza a lét-
réig, massz fel és akfivald az itteni szobrot. Kis-
sé odébb Gjabb csillogés rész kévetkezik, ahol
érméket gy(jthetsz, utdna pedig még egy kap-
csolészekrény. A karokat éllitsd be tgy, hogy a
ket szélsé kozépen, a kézépss pedig a legmaga-
sabb helyzetben legyen, majd nyomd meg a
fels3 sarga gombot. Most menj az utolsé szobor-
hoz. Miutén aktivéltad, a Rézsakalézt valtoztasd
totemmé, majd vidd le a lejtdn és rakd az utolsé
mélyedésbe. A hatalmas kalapécs elstti csillogos
résznél gyitsd be az érméket, majd massz fel a
kalapécson a leheté legmagasabbra. Csengesd
meg Wikit, amig magadra nem tereled a nagy
sarkany figyelmét. Amint & elkezd készilsdni a
tizgolyd dobaséra, gyorsan kattints a létrara,
mire Zack lemészik onnan. A tiizgolys eltalélia a
kalapécsot, ami a nagy sérkény fejére boritia a
magasban levé vizes tartély tartalmét. Ez kissé
lehtti a kedélyeket. A sérkany eldobja a néla
levé kincsesladat, és fiat hona alé csapva dérrel-
dorral tavozik. Most mér kinyithatod a kincsesla-
dat, és irany a kdvetkezé nagy helyszin!

Titkos kincsesléddk:

» A sdrkanybébi segitségével oltsd ki mind a
négy faklyat ugy, hogy hagyod falatozni a lén-
gokbél. Légy firge, mert a faklyék révid ids
utén automatikusan meggyulladnak!

» Viéltakozva aktivéld a rézsaszin szobrokat és
helyezd a totemeket a mélyedésekbe: viz, totem,
viz, totem, viz, fotem, viz.

AIRSHIP (REPULOGEP)

1. ,Operation: Take Back!”

(A mivelet neve: szerezd visszal”)
Nyisd ki a hangar ajtajét a falon lev kapesolé
akfivaléséaval. A hangér tolsé felében egy kis re-
puldgép all: héseink ezzel fognak elmenekilni,
miutan visszaszerezték a Rézsakalézok dltal elo-
rozott térképet. Az aitéra kattintva hivd fel a lif-
tet, majd menj le vele az elsé emeletre. A hely-
iségben levs késziilék karjat meghtzva a bom-
bak lepotyognak, a létra pedig szabadda valik.
Méssz le, alul figgeszkedj végig a csévén, majd
fel a tulso létran. Kattints a fedélzeti nyilasra,
majd dobd ki. Ne massz fel, hanem vissza az
el6z6 helyiségbe. Nyiss be az ajton. Az ért allo
Rézsakaléz tzuhan az imént kinyitott fedélzeti
nyiléson. Hozd meg az itteni kart is, mire ledll
gép propellere. A mésodik emeleten egy zsoldos
meghallia a sziréndt, és elindul, hogy széméz-
zen. Méssz le a létran és vard meg, mig a Ré-
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zsakaléz &t nem megy a turbinahelyiségbe,
majd massz fel az elsé helyiségbe. Liftezz fel a
hangarba. Juss vissza a gép kilsé fedélzetére,
massz le a létran, és a ledllt propelleren keresz-
til juss el az ajtéig. Benyitva egy gyandtlanul,
hattal alldogalé Rézsakalézba botlasz, akit
azon nyomban véltoztass &t totemmé. Most
hozd meg a veled szemben levé kart, ami akti-
vélia a repilégép fedélzeti agytjat. Menj a ha-
johidra, a csillogés résznél csérgesd meg Wikit
és rakd zsebre az érméket. Irany a fedélzet.
Ugorj bele az agyuba, és 18dd szét a hangéraj-
t6t, valamint a szelléztetényilés fedelét. Gyere ki
az agybél és ugorj bele a szellézsbe. A békat
véltoztasd Békabombévé (Frog Bomb), és dobd
bele a ventilator nyilésaba. Az alsé helyiségben
tartézkodd Rézsakaléz éjultan esik 8ssze. Ekkor
Gjabb béka keril el8. Tereld tgy, hogy balra in-
duljon el, mig le nem esik Rézsa szobajaba,
hogy azutén a mindig hisztis hélgyike arcan
landoljon. Méssz fel a létrén, dobd félre a fedél-
zeti nyilést, a liftel menj le az elsé emeletre és
juss el Rézsa szobdjéba. A fsldgsmb elstt csen-
gesd meg Wikit és gyGitsd be a MOBI-CHAN Ti-
tokzatos Kincset. (Rézsét ne probald étvaltoztat-
ni, mert csak a béka valtozik bombévé, és az
sem az & karara fog felrobbanni.) Menj vissza a
turbinahelyiségbe, és méssz le a létran. Maradj
itt és vérd meg, mig Rozsa és testérsége meg
nem dllapodik. Most menj vissza Rézsa szoba-
jéba, tovébb a jobb oldali ajtén a kalézok halé-
helyiségébe. A csillogés résznél gyditsd be az
érméket, maijd liftezz fel a hangarba. Kezedben
a térképpel ugor a kis repiilégépbe. Forditsd el
az inditégombot, hizd be a kart és irény a ha-
tartalan ég! A Repiilégép helyszine ezzel az egy
killdetéssel véget ért.

Titkos kincsesladdk:

» Kapcesold ki a turbinét minden alkalommal,
amikor elmész mellette. A harmadik alkalom
utén a titkos kincsesléda a hidon jelenik meg.

» A szellszényilésban tereld a békét jobbra, mig
bele nem ugrik a liftaknéba. Csindld ezt meg hé-
romszor, és egy kincseslada jelenik meg a Rézsa-
kalézok hélétermében. Még azelét tedd ezt meg,
hogy a békét beiildsznéd Rézsa szobdjdba.

BARBAROS'S CASTLE
(BARBAROS KASTELYA)

1. ,Bell Tower of Requiem”

(A gyaszmise harangtornya)

Térd 6ssze a balra levé kécségéket, és vedd fel
az érméket. Méssz le a létran. Kerild el a lila
fémszérnyeteget, aki tulajdonképpen egy csatto-
g6 koporsd. Menj az iranyitopanelhez és for-
ditsd a kerek kapcsolét kétszer jobbra, igy a ha-
talmas lapétkerék az ellenkez8 iranyba kezd el
forogni. Menj fel, vard meg, amig a hold vilag-
tani kezd, majd a lapatkerék segitségével juss fel
a kévetkezd szintre. Mig a szellem koponya
(Creepy Skull) forméjaban van, vedd fel és rakd
a padlékapesoléra, uténa gyorsan juss fel az igy
aktivalt lifttel a felss emeletre. A szokskot elétt
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csillogés részt latsz. Varj, mig a hold ismét
elébukkan, majd csengesd meg Wikit és gy(itsd
be az érméket. Méssz fel a létran a tetdre. Térd
szét a kdcsdgoket, melyekben tovabbi érméket
és a BIONIC COMMANDO Titokzatos Kincset
talélod. Hozd meg a harang lancét. Méssz le a
létran, és a holdfény vilagénal vedd fel a Hold-
kévet (Moon Stone) a szokskatbol. Rakd a jobb
oldali sarokban levs lampésba, és ennek a fé-
nyénél a két szellemet véltoztasd koponyava. A
koponyék a Holdlémpés fényében maradva
nem véltoznak vissza szellemekké — cserélgesd
Sket a Holdkével, mig le nem tudod 8ket bizton-
sagban tenni a fsldre. Most mér elveheted a
Kastély Kulesat (Castle Key) a szokskitbol.
Massz fel a tetére, a kulecsal nyisd ki az ajtét,
majd a létrén felmaszva a harang felett talalod
magad. A békat valtoztasd Békabombavé (Frog
Bomb), és helyezd a harang feletti gerendara.
Robbands rengeti meg a harangtornyot. A lén-
con csissz le a foldszintre és a kincses ladabol
gylitsd be az Eisamkeit Ovet (Eisamkeit Belt).

Titkos kincsesladck:

» Hozd meg a harangot néhényszor, amig a
hold fénye vilégit.

» Miutén a harang leesett, az alsé szinten levs
masinéndl forgasd a fogaskereket az ellenkezé
irényba.

2. ,,The Painted Secret”

(A festett titok)

Klikkelj a sepriit abréazolé képre. A Wiimote
elére Iskésével ragadd meg a Régi Sepriit (Old
Broom), majd vedd ki a képbdl. Menj a felhsket
abrazolé festményhez, kattints ra és a seprivel
tintesd el a felhdket. Térj vissza a kezdéponthoz,
vedd fel a bal oldali Hatborzongaté Festményt
(Eerie Picture), és tedd a foldre. Vedd fel az
Aranydarabot (Gold Fragment), rakd a bal emel-
vényre. A ratizé hold fényében megjelenik o
Szerencse Madara — csengesd Wikit és vegyél fel
minden érmét, amit tudsz. Most rakd az Arany-
darabot a padlé kézepén levs mélyedésbe.
Vedd el a tilsé jobb oldali emelvényen all6 ké-
pet, és rakd a t0lsé bal oldali emelvényre. Kiesik
belsle a Kastély Kules (Castle Key). A kulcesal
nyisd ki a szemben levé képen levé ajtot, vedd fel
a sepriit és az ajtén at juss fel a masodik emelet-
re. Kattints a bal oldali els festményre. A seprit
forditsd meg gy, hogy a bot vége legyen ell,
maid kattints a festményben léathaté Aranydarab-
ra. Koppints ra a roddal néhanyszor, hogy a
féldre essen. Menj az éreg férfi elétti részhez, és
ess le a foldszintre. Menj a jobb oldali képhez,
forditsd meg a sepriit és a végét mértogasd meg
a padlén levé fintapacaban. Igy egy Festéecsetet
(Paint Broom) kapsz. Menj vissza az dreg, mor-
cos férfi portréjahoz, és fesd at vele a szemét, igy
nem fog létni. Most mar el tudsz jutni a bal olda-
lon lev festményhez. A csillogés résznél gyGitsd
be az érméket a szokott médon, majd kattints a
képre, ami leesik a féldre. Az igy kepzsdstt lyu-
kon at le tudsz jutni a fsldszintre. Klikkelj az
Arany Vizesapot (Golden Faucet) abrazolé kép-
re, vedd ki belsle a vizesapot, és menj fel vele a

C Wil )

vorosls szemeket dbrazolé festményhez. Allitsd
bele a vizesapot a képbe tgy, hogy minél kdze-
lebb legyen az alsé széléhez. Most csavard el a
csapot, mire a viz kifolyik a festménybdl. Vedd
fel az Aranydarabot, rakd a csapéaitéra és klik-
kelj az dreg férfi portréjara. Kattints a kétélre és
réantsd meg. Az Aranydarab leesik a foldre. A
kutat abrazolé kép segitségével juss le a fld-
szintre, vedd fel az Aranydarabot és rakd a he-
lyére. Most menj a tolsé jobb oldali képhez, vedd
ki beléle az Aranydarabot, maijd térd szét a ks-
csdgoket. Az egyikben a MEGAMAN Titokzatos
Kincset talélod. Rakd az utolsé Aranydarabot is
a helyére, a kincses ladabol pedig szedd ki o
Groll Horgonyt (Groll Anchor).

Titkos kincsesladdk:

» Fesd meg az ecsettel az éreg férfit abrazold
festmény szemét, orrét és haja.

» Tegyél egy Aranydarabot mindegyik éllvényra.

3. ,Mirror, Mirror
(Tokrém, tikrém)

Vizsgalj meg minden targyat a szobaban (csillér,
siilt hos, gyertyatarto, koponyu, ablak, szarvas-
fej), és figyeld meg, milyen hangot adnak ki ma-
gukbal, illetve milyen hangjegy kiséretében. Menj
az 4gyhoz, és a fiiggonyt félrehizva Johnny el-
magyarazza, hogyan kell hasznélnod a telefont.
Utébbi hamarosan meg is szélal. Raklikkelve
vedd fel, és a Wiimote-ot telefonkagyloként fog-
va, a hangszérét a filedhez tartva figyeld meg,
milyen hangokat hallasz és milyen hangjegyeket
latsz. Utana kattints a megfeleld targyakra ugya-
nebben a sorrendben. Ha sikeril, akkor az asztal
felemelkedik, egy lejaratot téve lathatova. Meni
le. A balra lev zsld ladandl csdngesd meg Wi-
kit, gyGitsd be az érméket, majd menj at az aijtén.
A koponydk mégétti csillogés résznél veheted fel
az ARMORED WARRIORS Titokzatos Kincset.
Menj &t a kévetkezs ajtén, uténa fel a lépessn. A
tiksr magotti szobaban taldlod magad. Menj az
4gyhoz, hizd el a figgdnyt és méssz az éagyra.
Ekkor hozd vissza a figgonyt, és vedd fel a Kas-
tély Kulesat (Castle Key). Gyere ki az agybdl, a te-
lefon hamarosan megszélal. A hangoknak meg-
feleléen szélaltasd meg a térgyakat a szobaban.
Gyere ki a szobabsl, menj le a lépcsén és haladj
tovébb balra egészen a zért aijtéig, melyet nyiss
ki az imént szerzett kulccsal. Menj vissza, amerrd|
jottél, és a kdcsogok egyikét széttorve taldlsz egy
Gilisztat (Worm). A kukaccal menj vissza az
imént kinyitott ajté mdgstti helyiségbe, és rakd a
vakondjdrat nyilaséba. Amikor a vakond megije-
lenik, csengesd meg Wikit és véltoztasd Vakond-
foréva (Moldrill). A foréval a kézben menj a tiksr
mdgotti szobdba, és hasznald a szényegen levs
csupasz, kerek résznél. Miutan kifortad a lyukat,
megszélal a telefon. A targyakat a helyes sor-
rendben megszélaltatva juss ki a helyiségbél, és
irény a szemben levg szoba. Allj az imént fort
lyukkal szemben levé, halvany foltra, mire Zack
tikorképe belezuhan a gédérbe. A szekrényen
keresztiil most mar &t tudsz menni a tiksr mégot-
ti szobdba, a kincses lédéhoz. Gyditsd be az En-
setzen Irénytit (Ensetzen Compass).
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Titkos kincsesladck:

» Amint elkezded a palydt, klikkelj a telefonra és
vedd fel a kagylét. Vérj néhény mésodpercig,
mig meghallod a gonosz kacajt.

» Miuvtén Johnny elmagyarézta, hogyan kell
hasznélni a telefont, klikkelj ré, majd a kagyls-
ra. Amint a felefon megcsérren, vedd fel a kagy-
ot

Miutén legyézted Zack tiksrképét, kattints a hat
zenél6 térgyra. Uténa menj a tiskrén toli szobd-
ba, és klikkelj az oftani térgyakra is ugyanebben
a sorrendben.

4. ,,Mad Science”

(ériilt tudomany)

A kis téren talélod egyrészt Bonelich von Skeles-
ki-t, akinél az utolsé stécisig fejlesztheted Wikit,
illetve balra egy csillogés részt. Térd szét a
kstsmbat, klikkelj a kigyéra, majd amikor feljsn
a nyilashoz, Wikivel véltoztasd Kigyé Fogova
(Slither Gripper). A fogé leesik az treg dljgba.
Most razd meg a fat, a megjelend szazlabot val-
toztasd Szaz-firésszé (Centi-saw), és vagd ki ve-
le o fat — ennek jutalma 1000 HQ, ha egyéb ér-
telme nincs is. Most menj be az épiletbe és
méssz le a létrén. A kot krnyékén levs két csillo-
gbs résznél érméket és az 1941 Titokzatos Kin-
cset veheted fel. A kot karjénak segitségével
toltsd fel a tartalyt vizzel. Menj tovébb jobbra, a
Széz-firészt helyezd a szoba kézepén allé gép-
be, majd csengesd meg Wikit. A szézlabo egy
Uveg Lila Sokk (Purple Shock) elnevezési
iditéitalla valtozik. Az italautomata bal alsé sar-
kaban levs tvegnyiténdl tavolitsd el a kupakiét,
maijd rakd a szoba végében levé kémeséves pult
balrél a mésodik mélyedésébe. Massz vissza fel
a léfran, a magasban l6gé csonton egy denevért
latsz. Kattints ra, majd véltoztasd Denevé-
rernyévé (Batbrella). Az italautomaténdl a ko-
rébbi procedoraval készits belsle Sérga Vizet
(Yellow Water), majd a kupak levétele utén rakd
a lila és a narancs szinG veg kdzti mélyedésbe.
Ezutén a szemben levé abrat kell tanulményoz-
nod: az elsé kép a kicsivé véltoztatds, a mésodik
a lathatatlannd vélas mikéntiét abrézolja. Zack-
nek eldszor kicsivé kell vélioznia. Ehhez a Lila
Sokkbal nts egy egységnyit a mérépoharba (Be-
aker), utdna a Sérga Vizbsl és a Narancsbél is
két-két egységnyit. Miutén a gép &sszekeverte az
arényokat, a mérdpoharat vidd a szomszédos
zuhanyzoba, és a vécére dliva ltsd bele a viz-
tartalyba. (Ha esetleg elrontandd az aranyokat,
ugyanitt kisntheted a mérépohér tartalmét a zu-
hanytélcaba.) Klikkelj a kétélre, mire Zack meg-
furdik az imént kikevert léttyben. Ha mindent jsl
csindltél, ennek eredményeként Babszem Janks-
vé véltozik. Ebben a kicsi forméban menj el a
Csuszd Fogoért a kigyd tregébe, hozd ki, majd
a kot viztérolé részébe maszva Zack visszavélio-
zik eredeti méretivé. A fogoval massz fel a lét-
rén, hizd meg vele a csontot, majd az eléting
Szerencse Madaraval szedj fel minden érmét,
amit tudsz; de ne menj t0l kézel a sarkon lesel-
keds vasszornyeteghez! Most fogd a fogét, vidd
le a géphez és készits belsle Zold Mézet (Green
Honey). Tedd a t3bbi iiveghez. Hozd vissza a

mérépoharat a zuhanyzé melldl, rakd a helyére,
majd kévetkezzen a lathatatlanné vélast eredmé-
nyez szmdtyi kikeverése: egy rész Zsld Méz,
egy rész Lila Sokk és harom rész Sarga Viz. Le-
zuhanyozva ezzel a lével hésink léthatatlanna
vélik. Nagyon fontos, hogy Zack ne tartson sem-
mit a kezében, mert az elérulja! Massz fel a lét-
rén, el a vaslady mellett, majd kattints a tlsé fa-
lon levé vizvezetékre. Az egyiket megrézva ki
tudsz t5rni beléle egy darabot. Most vedd fel a
Kis Kulesot (Tiny Key) és pottyantsd bele az
esécsatornaba. Irany a lenti labor. Készitsd el a
kicsinyitd fézetet, valtozz aprova, majd hozd ki a
kulesot a kincseslada mellgl. Véltozz vissza nag-
gyé, a kulecsal nyisd ki a racsot, és méris a tiéd
az Angst Oraiiveg (Angst Hourglass).

Titkos kincsesléddk:

» Végd le a fa dgét nagyon gyorsan.

» Tusolj le dgy, hogy a Denevérernyét kinyitva
tartod kézben.

5. ,Return of the Legend”

(A legenda visszatér)

Csak héseink és a kincses lada vannak a szobé-
ban. Tol kénnyinek tinik, nem igaz? Az is! A l6-
déhoz kézel menve hérom vaslady jelenik meg,
akik matrjoska-szer(ien kézlekednek. A kis sarga
szabadjéra enged néhany denevért. Az egyiket
véltoztasd Denevérernydvé (Batbrella). Vedd fel,
és nyisd ki a 2-es gombbal. A vaslady-k hama-
rosan mérgezé esét tamasztanak, mely elél meg-
véd az erny8. Amikor vége szakad, az ernyst
dobd a fal mentén lelégé lanc elé. A lila vaslady
most néhany kdcsdgét dobél ki. Az egyikben egy
z6ld kigyot talélsz, akit véltoztass Cstszé Fogé-
vé (Slither Gripper). Mostanra a vaslady-k né-
hény szellemet engedtek szabadjéra. Szaladj a
lanchoz, és hizd meg az erny& kampés végével.
Erre a tetd egy darabja kinyilik, beengedve a
hold fényét, amelyben a szellemek halalra
sebzédnek. Most vedd a Cstszé Fogét, rakd a
bal oldali falon léthats treg elé, majd Wikivel
véltoztasd vissza kigyova. A cstszémaszé bemé-
szik a lyukon, halélra rémitve a békat, aki leug-
rik a féldre. EgyelSre ne csindlj vele semmit, ha-
nem figyelj a vaslady-kre. Harmojuk kézil ketté
elkezd ugrdlni. Figyeld meg, melyik maradt hely-
ben, utdna dllj az & szinét visels korre. A kovet-
kezé forduléban azt a vaslady-t kell keresned,
akiben egy fejet latsz. A”i az azonos szinG kér-
re. Végill az lesz a nyerd, akinek nem villan fel
vérésen a szeme. Most is dllj a neki megfelels
szinG korre. Olykor mindezt ugyanaz a szinG
vaslady miveli, de figyeld meg 8ket minden for-
duléban. Most a sérga vaslady megmutatia a
testében bujkélé fejet. A békat véltoztasd Béka-
bombavé (Frog Bomb) és gyorsan ejtsd le a sar-
ga kér terilletén (razd meg Wikit réviden). Sza-
ladj ki a kérbél. A sarga vaslady beszippantja a
bombat, majd felrobban. Most csinald meg
ugyanezt a liléval és a pirossal is, mig fel nem
robban az egész szerkezet. Végre megjelenik a
kincseslada, és Barbaros feltémadhat! Am Zack
és Wiki mentéakcisja rosszul sil el, ugyanis Bar-
baros személyében egy gonosz lényt szabaditot-

( Z6W: QFDT )

tak a vilagra, aki nemhogy az igért hajét nem
bocsétia rendelkezésikre, de le is taszitja Sket a
mélységbe. Zuhanas kézben a B segitségével
gyorsan keresd meg a Denevérernyét, maijd
nyisd ki a 2-es gombbal. Odalent ugorj a csillé-
be, és amikor az megakad egy omlasnél, szallj
ki. Az omlas elstt Wikit megcsengetve vedd fel a
CAPTAIN. COMMANDO Titokzatos Kincset. A
békat valtoztasd bombévé, és az iiregbe helyez-
ve robbantsd fel vele az akadélyt. Ugrés vissza a
csillébe, és usgyi! A szellemek azonban nem ad-
jék fel kdnnyen és még sokaig tldéznek; amikor
kozel érnek héseinkhez, razd a csengét veszettiil,
mig az 8rijlt szaguldés végre véget nem ér. Zack
és Wiki az écednba zuhan, ahol Johnny veszi fel
Sket, Rozsa Kapitény hajéjéra.

Titkos kincsesladak:

Miutan Barbaros letaszitia Zackéket és a fsld
felé zuhannak, klikkelj a tér hat pontjéra, mielstt
felvennéd a Denevérernyst. Nagyon gyorsnak
kell lenned!

PIRATE SHIP (KALOZHAJO)

1. ,The Great Chase!”

(A nagy ildézés!)

Rézsa kalézhajéjén hirtelen egy hatalmas polip
témad az egybegy(ltekre. Egyelére ne foglal-
kozz a nyilpuskaval. Fuss fel a lépcsén, a csillo-
gbs résznél csengesd meg Wikit és szedd fel az
érméket. Irany a horgészbot. Fogi ki egy halat,
Wikivel véltoztasd Tonhalbombavé (Tuna Bomb),
és dobd a jobb alsé résznél lathatd mélyedésbe.
Most menj le a létran a hajé rakterébe, ahol a lé-
dék melletti csillogés résznél talélod a VARTH Ti-
tokzatos Kincset. Massz vissza a fedélzetre és ra-
gadd meg a fedélzeti agyt. Figyeld a polip ot-
jat, és amikor kiugrik a vizbdl, I8j ra. Méssz is-
mét le a hajé gyomraba, és a jobb sarokban levé
gépezettel 16] egy Tonhalbombat a polipra - fi-
gyeld a mozgasat, és akkor hizd meg a kart,
amikor elkezd elére vagy hétra Gszni. Ha nem
taléltad fel, menj vissza a fedélzetre és gyarts
Gjabb bombékat a tanult médon. Most ismét pat-
tanj az égytba, és 16dd ki a Rézsakalézokat a
polip csapjaibél tgy, hogy mindig a csépok ke-
rek csocsaira célzol. Amennyiben nem sikeril
idsben és a polip a hajé oldaléhoz Gszik, csen-
gesd meg Wikit a csépjaban tartott kaléz kéze-
lében, mire az tofemmé valtozik. A polip oft-
hagyja a fedélzeten, és visszavéltoztathatod ka-
162z4. Miutén megszabaditottad a kalézokat, a
polip megint letszik a hajé alé. A halakrél mos-
tantél a Kalézok gondoskodnak, neked csak
bombava kell ket véltoztatnod. L8j még egy
bombat a polipba, majd miutén az a hajé orra
elé Uszott, 18dd ki a szigonypuskat is. A polip
azonban elegansan elhajol a szigony eldl. Ugori
vissza az 4gytba és 16dd ki Rézsat, valamint
zsoldosait a csapokbél, eldszér a két szélsével
prébalkozva. Ha nem sikeriil, a polip hamarosan
szétroncsolja az agylt. Ha ez megtdrténne, vard
meg, mig a fedélzetre csapja a csépjét, majd
csdngesd meg Wikit. Amint a legénység megsza-
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badul, hordényi halakat ajanlanak a polipnak a
tavozésra birés érdekében. Kapd fel a pehely-
kanny( Torstt Arbocot (Broken Mast) és fektesd a
szigonypuskdra. Rézséra kattintva szerezd meg
téle a palcdjat (Rose’s Scepter). Az egyik halat
véltoztasd bombavé, és rakd a polipnak kinalt
hordényi hal tefejére. Miutan a polip visszatszik
vele a hcié orréhoz, és felrobban a szdja, 16dd
ki az darbécot a szigonypuskéval. A rémség
odébball, a kis csapat folytathatja ttjdt.

Titkos kincsesladck:

» Téltsd fel Tonhalbombékkal a bombatérolét,
melybe &sszesen &t fér. Ezt a pdlya elején tand-
csos véghezvinni. Horgéssz ki négy halat (egy
bomba a/apbé/ a féroldban van), viéltoztasd
Sket bombdvd és dobald be a nyiléson.

» Mentsd meg mind a hat foglyot gy, hogy ki-
lévéd Sket a polip csépjaibél.

» Mentsd meg mind a hat foglyot tgy, hogy to-
temmé véltoztatod Sket.

TREASURE ISLAND
(KINCSES SZIGET)

1. ,Barbaros’s Land
(Barbaros foldjén)

Rézsa Kapitany és kalézai, valamint Zack Barba-
ros bértsneiben taldlia magat, Wikit pedig a go-
nosz ellen elrabolta. Klikkelj a lelégo lénc végére.
Amint Zack zuhanni kezd, azonnal kattints a lej-
jebb lathaté racsra, mire papirhdsink szerencsé-
sen megmenekil a biztos haléltsl. Vedd fel az
Aranykelyhet (Golden Chalice). Térd szét a dréga-
kvet, szedd fel az érméket. Most klikkelj a lifftsl
balra levs kéesdgre. Zack szobornak élcdzza ma-
gat, megtéveszive Barbaros éppen a helyiségbe
[ép8, momiaszerd csatlését. Amikor a momia tavo-
zik, dobd el a kdesdgst, és liftezz a legfelss szint-
re. Tord szét a dragakovet, gylitsd be az érméket,
majd vedd fel az egyik Kincses Vazat (Treasure
Vase). Klikkelj a kstél melletti peremre, majd dobd
a vézét az odalent maszkalé 6r fejére, ezzel likvi-
dalva 8t. Vedd kézbe a kelyhet és menj a szomszé-
dos helyiségbe. Figyeld az ipari kameraként funk-
ciondlé szem mozgasat: amikor lecsukodik, halad;
at elétte és kattints az aranyszoborra. Téltsd meg a
kelyhet Aranyporral (Gold Flakes). Gyere ki a he-
lyiségbdl, és menj egészen a zészldig. Kattints a
feldre. Amikor a szél feltémad, Klikkelj a pérkany-
ra és szérd az aranyport a levegébe, mely megva-
kitia a szemben levs szemet. Menj vissza az eléz8,
szemes helyiségbe, vedd fel jobbrol a koponyt, és
razz ki beléle egy Ongyuitot (Lighter). Gyere ki,
csssz le a kdtélen, majd jobbra a csontvazas lap-
ra klikkelve Zack felmegy a falra. Trikkss, igaz2
Indulj el jobbra, mindig figyelve a jaréréz8 momi-
ara. Az elagazasndl fordulj jobbra (lefelé), és juss
el arra a platformra, amelyen egy kscségot latsz.
Felvéve egy kigyét talélsz benne. Most kapd fel a
masik kdcsdgdt, és ismét tettesd magad szobornak,
mig az 8r el nem megy. Amikor elhaladt, méssz
uténa a létran. Tarts egy kis tavolsagot, és amikor
az Acélkardhoz (Steel Sword) érsz, vedd fel. Indulj
jobbra, a keresztezédésnél fel, megint jobbra, és a
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karddal végd el a kotelet. Most irany lefelé, és
kiizdj meg a momiéval; amikor hétrahaijol, csapj le
ré héromszor, és bocsit inthetsz neki. Menj vissza
oda, ahol az éngytijtét hagytad, vedd fel, majd
irény az a platform, ahol a kigy van. A”i a nagy
kshoz. Vérd meg, amig a masik 8rszem a plat-
form alé ér, majd ejtsd a nagy kévet a fejére. Nyu-
godiék békében. Cstssz le a katélen, tord szét a
dragakdvet, szedd fel az érméket. A kér alakd lap
segitségével menj fel a falra és indulj lefelé. Az al-
s6 szinten menj balra, és klikkelj o faklyara. A d-
pad felfelé iranyénak segitségével nyisd ki a ke-
zedben fartott dngyuitét, a lefele gombbal gybjtsd
meg, majd lobbantsd langra vele a faklyat. A hs
kiugrasztja a fenti lyukban kuksolé békét. Egyelsre
ne torédj a hiddal, hanem vedd fel a letaszitott
nagy k& utdn visszamaradt Kavicsot (Gravel).
Menj vissza a falra a hérmas elagazésig, és indulj
balra. Klikkelj a végén levé kélapra. Kszvetlenil a
kigyo felett vagy. A szél balra foj, igy célozz a ki-
gyé kécsdgének jobb szélére és haiitsd le ra a ka-
vicsot. Menj le az ajult kigydhoz, vedd fel, és a
lyukra klikkelve hajitsd le az alsé szintre. A béka
ijedten rejtézik el. Menj vissza fel a zészlohoz, és
megrézva vedd magadhoz a Rudat (Pole). A rod-
dal menj vissza oda, ahol a nagy k& volt, és csissz
le. Most kattints a masik katélre, és a Wiimote-ot
vizszintesen tartva egyensilyozz végig rajta a cso-
nakig. Egyeldre hagyd a kincseket. Ragadd meg a
tololdali legyez8szer( rudat, és razd meg. A cs¢-
nak kioszik a partra”. Szerezd vissza a kardot,
maijd vedd fel a Kincsek Harangjat (Treasure Bell)
és rakd a faklya kdzelében a foldre. A kard segit-
ségével gydzd le a hidon 6rksds momiacsatlost.
Indulj Barbaros felé. A jelenet utan klikkelj a kotél-
re, és gyorsan hizd meg. Barbaros megbotlik és
elejti Wikit. Ha a harangot a megfelels helyre rak-
tad, akkor a kaléz Wiki helyett azt fogja felvenni
tévedésbél. Gyorsan ragadd meg Wikit, és rézd ki
Barbaroshdl gonosz lelkét. Irany Barbaros szoba-
jo. Az eszméletlen momidt véltoztasd totemmé, és
helyezd a ttloldalon levs létra alatti tiregbe. Massz
fel, a kigyot alakitsd Cstszé Fogové (Slither Grip-
per), és menj vissza Barbaros szobdjaba. Hozd
meg a jobbra levé kart, és menj fel a lifttel a bar-
toncellakhoz. Cséngesd meg Wikit, majd a fogd
segitségével hizd meg a kart Rozsaék celldjaban.
A totemek Barbaros szobgjéban landolnak. Menj
az &lmos szem dltal megfigyelt terembe. Tord szét
a dragakévet az érmékert, és csengesd meg Wikit
a pélya harom csillogés helyénél: a mésodik éleé-
26 szoborndl, a légi csénakndl és a Barbaros fel-
efti helyiség kincseinél. A MEGAMAN X Titokzatos
Kincset a hérmas elagazéstél induls, legmaga-
sabb 0t végén taldlod. Ha egy emeletet mész felfe-
é a lifttel, megjelenik a Szerencse Madara. Wikit
megcsengetve gy(itsd be téle a leheté legtsbb ér-
mét. Most irany Barbaros szobdja. Rézsat és bé-
renceit valtoztasd vissza eredefi alakjukba. Kattints
a nagy hordéra, mire Rézsa és legényei beugra-
nak a liftbe. A kart meghtzva az egész kompania
a Legendas Hajén landol.

Titkos kincsesladdk:
» Miutén felvetted az Acélkardot, régton gyézd
le vele a momiacsatlést.

i Wil )

» Dobd a nagy kévet a momiacsatlés fejére.

» A cellékndl ne hajitsd a Kincses Vézét az oda-
lent mészkalé 6r fejére, hanem osonj el mégot-
te. Miutén legydzted Barbarost, vidd fel a Koro-
nét, és azt hajitsd a mémia fejére. Utdna koro-
nézd meg a Kincses Vézéval.

2. ,Barbaros’s Land - Final Battle”
(Barbaros féldjén - A végsé csata)
Mielétt barmit is tennél, csengesd meg Wikit a
két csillogés résznél: a balra levs kincshalomnal
(érmék), és a jobbra levé rakas mellett (ECO
FIGHTERS Titokzatos Kincs). Most klikkelj a he-
lyiség hatsd részében lathatéd iranyitépanelre,
majd a kézépen levé fegyverre. Célozz a Barba-
ros kordtt levd négy célpontra, majd 18j rajuk
olyan gyorsan és ponfosan, ahogy csak tudsz.
Barbaros Gjabb zsoldosokat kiild rad. Ragadd
meg a balra levs csengét és kezd el razni. A
csata kévetkezs forduldjaban Barbaros aligétor
formajo oklével témad. Amikor az sksl egy fo-
réhoz hasonlatos pérgésbe kezd, egy célpont je-
lenik meg a képernyén. Vidd ré a kurzort, és
nyomd meg az A gombot. Megfelelé idézitéssel
ki tudod védeni az itést. Amikor ez sikeril, a
mechanikus kezed elkapja az dligator sklst.
Lenditsd vissza Barbaros iranydba a Wiimote
elére lenditésével. Blokkolj két tovébbi Gtést, és
ismét lenditsd vissza az sklst. Most &t egymas
utén kovetkez6 pancsot kell kivédened. Amikor
utoliéra lokéd vissza az sklét, Barbaros a ket
tével egyszerre csap le. Védd ki, majd kapd fel
a jobbra levs horgonyt. Lengesd meg gy, mint-
ha lasszé lenne, majd hajitsd ré Barbarosra. Ez-
zel megsemmisited az egyik oklét. Blokkold a
masikbdl érkezé csapast, majd lokd vissza. Bar-
baros most tiizerével témad! Ha viszonzod, ha-
mar kifogysz a télténybél. A B gombbal térj vis-
sza a hajohidra. Véltoztasd &t az egyik Rézsa-
kalézt totemmé, és tomd bele a jobb oldali t5l-
ténytarba.. A fegyverrel célozz Barbaros hajsja
rézsaszin kdzponti teriletének belss sarkaira. A
totemnek hala a kaléz elvéti a kovetkezs l6vését.
Csinald meg ugyanezt a t8bbi Rézsakaléz tote-
mével is. Miutén végeztél mind a négy fegyver-
porttal, Barbaros egy lézert kezd el tlteni. Klik-
kelj a horgony forgattytjara, és csavard fel. Uté-
na késd az dligator fejéhez, majd tekerd be,
amikor harap. Amikor mar nem tudod kozelebb
hozni, klikkelj Barbaros kalapjara és kapd le.
Tolts be egy 0jabb Rozsakalézt és 16dd le Barba-
rost, mieldtt & [6ne le téged. Csengesd meg Wi-
kit, mielstt magéhoz térne. A jelenet utan még
egyszer meg kell csengetned Wikit, és héseink
végre megszabadulnak a sajat maguk életre hiv-
ta rémt8l. RemélhetSleg ez i6 lecke volt szamuk-
ral

Titkos kincsesladdk: nincsenek.
V-E-G-E
(Teszt: Konzol 2008. marcius)

Petinia
petunia@tombraider.hu
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kok szinvonala szinusz-gérbeként hullmozva gondosko-

dott arrél, hogy soha ne lehessiink biztosak abban, a ks-
vetkezd alkotds Kotor-szintii zsenidlitasaval vagy Revenge of the
Sith-re emlékeztetd beéndcska jatékmenetével fog-e meglepni
minket. Ennek ellenére én szentiil meg voltam gySzédve arrol,
hogy a Force Unleashed nemcsak az év alkotésa lesz, de
minden idék legjobb konzolos adaptécisia is a Star Wars uni-
verzumnak. A Darth Vader tanitvanyat bemutaté jatek fejlsdesét
az els3 kiadott kepts| figyelemmel kisértem (biztos sokan emleé-

V5szcem|ekezve az elmalt néhany évre, a Star Wars jaté-

44 )) 576 konzol

keztek ré, egy festmény volt egy folde csapodd csillagrombols-
el 6 o elosirben: o fackoul, &’ crbior et Shty
fészerepls gombécot gyir egy |epeg bal, majd eleganscn
odncsopkoc?mmdenkl' a falhoz az erd segnsegevel egyre biz-
tosabb lettem abban, hogy nem lehet itt semmi probléma.

Két dologgal nem szamol Efrom csupdn, pedig mindkettd a modern
c)eklpcr?\ozudekn amihez annak ellenére hozzé kell szoks nk
Logy én még az életben nem hallottam azt senkitsl, hogy

ezeknek. Az egyik, hogy a jétékbel mindig csak azt szabad mu-
ok o & legaab, oot I ke ot

marketingelhets. Soha nem azt latiuk a trailerekbdl, képekbs! és
gameplay vldeokbol hogy milyen \esz mugu a |e||es roduktum,
N 0 o oen e & ool rh 66 el
jatékelem. Fore Nsuk ezt le vizsgdlatunk targyanak példéjara: hia-
Lc taldltak ki a készitsk egy rendkivil élvezetes harcrendszert, ha
indezt a kisszamd palya miatt csak korlatozott ideig élvezhet-
juk... Arrél soha nem volt sz6 sehol, hogy a Force Unleash
Losszul tekintve is ki fog logni a Star Wars jatekok sorabol.
Neézzitk @ masodik problémat. Ha valami nem készill el idére,
azt el lehet cstsztatni egyszer-kétszer, de elébb-utébb minden-




l\eppen elion az a pillanat, amikor a megrendels a sarkara all
és czt mondia, hogy legyen bérmilyen dllapotban is  fermék,

ki kell adni. Plane, ha tobb évig épitett keresztkampény indul
nyér kbzepén a SoulCalibur negyedik epizodiéval (d. eléz5
szamunkban), ami nem ér semmit, ha ismét eltoljak a megjele-
nést. Azt batran ki merem |elemem hogy a Force Unleashed

nem készillt el idére. Hemzseg a bugokicl, amelyek nem csak
mennyiségileg, de mindségiiket tekintve is majdnem képesek
elvenni a gamer kedvét. Van itt a beragads karakterekis|
kezdve a lathatatlan akadalyba iitkéz6 fshésig minden. Néha
csak azt latjuk, hogy az elénk kitett ellenséges [eny egyhelyben
téncol, mint Jacko?enykorcbun és szurkolunk azért, hogy leg-
alabb sebezni lehessen, mert elképzelhetd, hogy a Oovubbw!us
kulesat rejti. A dolog o|ycn szinten komoly, hogy a neten ki-
Ion topikokban oszick meg a iétékosok egymssal kecven hi-

ik, és nem vd a lista.. Egy 6 hir o kirorvendsknek
minden platform érintve van ebben, és nagyon szomortan ta-
pasztaltam, hogy néhany héttel a meg\e|enes utdn még mindig
mncs hozzé auto-patch.

Nagyjabol ez a két ok elegends volt ahhoz, hogy kicsit szé-
gyenkezve kinevessem magamat, amiért ||yen soEcv vértam a
jatektol, egy kicsit kellemesebb vizekre evezve azonban néz-
Sk e e kel e e o ek
lott a hliuk folatt is szemet lehet hunyni.

FENY ES ARNYEK VONZASABAN

A Lucasarts tudja, hogyan kell egy jétékot elkezdeni tgy,
hogy mindenkinek leessen az dlla és utana raita is maradjon
a szeren. A Force Unleashed elss palyajan rogton Darth Va-
der bérébe bojunk, aki latogatast tesz a Kushyyyk bolygén,

ahol egy renegat jedi bujkal (merthogy a harmadik és negye-
dik rész torténései kszétt vagyunk, amikor a jedik mar a Bi-
rodalom ellenségei). Teljesen mindegy, hogy mit és milyen
sorrendben nyomogatunk, Vader iszonyatos népirtast visz
véghez a vukik kézétt. Ugy tanuljuk meg a jatek iranyitasat,
hogy fel se tiinik, hiszen nem vagyunk képesek hibazni, min-
den mozdulatunkra ellenfelek serege hull a porba — ennél
rofibb tutoriallal ritkan talalkozik az ember. Es ahogy pré-
it s finonat i felfedezn, sszrovessahyhisay bes
koszontstt a next-gen korszak (még PS2-n is), hiszen szinte
mindent fizika mozgat. Megmarkoljuk az ellenfeleket és ne-
kidobjuk valaminek, mire az behorpad, megmozdul, eltrik,
felregurul és még vagy tucatnyi olyan dolgot tesz, ami telje-
sen redlis. Hatalmas erélskest inditunk oinak, aminek a haté-
sara az ellenfelek elszalinak, mint a gyézelmi |obogo de ha
targyak kerilnek az utunkba, akkor azok is! Ha eg
nem tud ellenallni a Iskésnek, akkor kettétsrik, ha a figgshid
kellgs kézepén kezdiink bele mindenféle ,varazsolgatasba”,
a hid hullamzani kezd. A példak még hosszan sorolhatok
lennének, de a lényeg talan ennyibél is érthets: olyan lendis
lettel indul a jatek, hogy tatott szajjal bamuljuk a térténése-
ket, és ami a { inkabb megleps, hogy nagyrészt végig ilyen
svunggcl fogu sl’( végigrohanni rajtuk. Ha a mar emlitett bu-
gok nem lennének, akkor megkockaztatnam a kijelentést,
hogy soha ennyire még nem sugdrozta magabél egy prog-
ram sem a Star Wars iungulutor igy viszont az &sszképbe
sajnos beleronditanak a hibak.
A vaderes bevezetd természetesen csak a kezdet, hamar
megismerkedink a fészereplével, aki nem més, mint az elsé
palyan legyszstt jedi lovag fio, akit a nagyGr maga mellé vesz,
és tanitvény. tesz meg. it 1o|(om ugras kovetkezik, majd a

.,akkor szamolatlanul jsnnek a letslthets tartalmak.

Ugycn a cikk irasanak pillanataban meg csak pletyka, de
az Gjsag megjelenésekor mar val leg hivatalosan is
bejelentette a Lucasarts az elss ket fizetés kiegészitét, amit
a PS3 és Xbox 360 tulajdonosok élvezhetnek majd.

Az elss vélhetsleg 0] karaktereket fog tartalmazni, ame-
Iyekke! az egyjatékos kompunyr lehet Gjra végigvinni. Lesz
ObitVain, Loko s Han Sold = diebbinel eayon kivncsion
vcr|u|< hogy a jedikre balanszolt jatékmenetet hogyan fog-
Lo megoldani a készitsk egy szl lézerpisztollyal. Lehet,

ogy Csubakka lesz a bevethets csodafegyver? :

A masik kiegészits egy extra kildetést fog farfalmazni, te-
hat vérhatéan kériilbelil egy éraval fogia meghosszcbbnc
ni a jatékidst a coruscanti jedi- |emp|omor kozeppontbun he-
lyezs palya. Természetesen varjuk mindkettst, és kazben fi-
tokban reménykediink, hogy az a bizonyos hlbu;avno patch
is késziil, ami varazsiitésre bogarmentesiti majd a jétékot...

Starkiler nevro hallgalo fictalsmbeart g kiranyiion: ovab:

biakban, aki kéré egy figyelemremélté sztorit épitettek, lesznek

oGS A eveaK e rrekban ik falkes ol ol el

ks, Eyréect  személyisége folyamalosan formalédik, oy

réla se mindig tudhatiuk, hogy pontosan melyik oldalhoz i is
0z a szive. Masrészt &arm fogjuk, hogy nem csak

jatekot, a hattérben nagyon is kihasznéljék és iran

lekedeteit. Tolzas azt allitani, hogy |rodu|m| mélység a torté-
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net, ugyanakkor egy ilyen fipusd jatékban kimondottan kelle-
mes hatast kelt és a nagyszer éivezetdkben hajlandéak va-
gyunk szemet hunyni afdlott, hogy Leia hercegné feje szaza-
[ékkal nagyobb a norm sndl & ioru minimum dupla annyi,
mint amennyinek lennie kellene.

. ELMELKEDESEK EGY
GOMBOLYU LEPEGETOROL

Mit sem ér azonban a hangulat a megfelel jatekmechanika
nélkill, igy jogos a kérdés: valsban mindent meg lehet tenni az
er seginségéve\? Tényleg lehet kis gombocot csindlni a lépe-

16bsl2 A valasz egyszerre igen is és nem is. Amit elsként le
Eell szogezzink: a Force Unleashed harcrendszere elké-
pesztSen addiktiv, laivanyos és olyan elemeket is tartalmaz,
amiket még soha egy E ban sem lathattunk, Az erd hasznd:
latéval olyan lehetéségek nyilnak meg, mint pl. az ellenfelek
megragcdasa rcngybcbakent razésa, majd a mélybe hajita-
sa - egész egyszerien érezziik, hog mxlyen hatalom birtoka-

an van a fészerepls és az a tény, Kc y ezt mi iranyithatiuk,
hab a tortan. De elhgijithatiuk a lézerkardunkat, ami bume-
réngként fog visszaszalini hozzank az ellenfelek fekaszabola-
sa uln, vagy éppen egy magunkbol indulo gémb alako lskés-
sel nyerhemnk szusszanasnyi idét (ezt a képességet egyebkem
direkt a jatek kedvéert talaltak ki, soha nem szerepelt még Star
Wars-szal kapcsolatos konyvben vagy filmben). Ezeket a le-
hetdségeket fejeli meg a mar emme" .z.kal rendszer, azaz fo-
lyamatos dontési helyzetbe kerillink a béség zavara midtt, hi-
szen egy ellenfelet megragadva nekicsaphatjuk barminek, de
dénthetiink akar pont ﬁram is, hogy a ,barmit” csup|uk ne-
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|| gény, ami nagy vonalakban videoL g

EGESZPALYAS LETAMADAS

A Lucasrats nem bizta a véletlenre a jaték sikerét, a kon-

| zolokon kiviil minden olyan terileten bevetette a Force Un-

leashedet, ahol némi befolyssal birt. ng sziletett egy re-
¢k torténetét bontja

ki. Ezt a sztorit gyorsan &t is rajzolték, hiszen Amerikaban

| a k?regeny sokkal népszer(ibb, mint a regenyek Ez mé;

| min

| Shaak-Ti szerepét bemutaté comicstripekkel tamadick be
| (tudjatok, ezek a kis ,haromkockas”

ig nem volt elég, ezért a hivatalos rajongéi portdlt

épregények). A
ontot az i-re a figurak tették fel, mmc||cm régton hatvanan,
Eogy legyen mit gyGiteni. Es ha mér van asztali Star Wars
szerepjaték, akkor természetesen ez is I«:pon egy Force Un-
Tocsbiod Kisgesit. s bogy o colsoporkel 5heg sol o
maradjon, ki nem halloft a jétékal, jét a Soul Calibur IV
is Yodaval, Vaderrel és Starkillerrel.

Az eredmény nem is maradt el, hiszen mésfél millié pél-

| danyt szinte azonnal a meg1e|enes utén eladtak a jatekbol...

ki oz ellenfeleknek. Es akkor még oz eddig az Uralkodo véd-
jegyének tekintett kékes villamokrol nem is beszéltiink, ami ta-
et hasz élhatd képesség.

Bl i e e s i
e bt LR Sl

fajta kombot tudunk elévarézsolni a szintlépésekért jaré és a
megtaldlt Holocronokbél kinyerhets pontok segitségével. A

fejlesztési rendszer amugy rendkivill egyszerd: harom kilon-
b628 vonalon tudjuk tuningolni karakteriinket, amik nagyon
leegyszerisitve a kombékat, a sith, és a passziv képességeket
rejtik. Ugye mondanom sem kell, hogy e azi sotét |ed|
nem 15kl holmi plusz életerével, in Efovo asztia a még
puszitébb villamot, de mivel ezek kilsn agon vannak, ig
nem fogunk lemaradni, mert mindig lesz pontun
mindhérom kategériara.
Mivel a tirelmetlen morait hallom a hattérbsl, igy végre meg-
vélaszolom a kérdést, hogy miként lesz a fentiel segitségével
a délceg, egészséges lépegetsbal fémlaszti. Tulajdonképpen
sehogy. A fontosabb ellenfeleknel ugyanis a program a més-
hol mér megszokott (es lassan meg is unt) Quick Time Eventek
rendszerét Eusznc lia, ha ezek & E;verqe kelléképpen lecsk-
kent. Ez azt jelenti, hogy a kepessegemk felhaszndlasaval le-
ik alacsonyra a veliink szemben llok energigiat, majd a
képernyén felvillané gombokat kell ahhoz megnyomnunk,
ogy a feljes kivégzés megfdrténjen. Igy a lépegetd nem akkor
lesz ggmbslyd, ha nagyon igyesek vagyunk, hanem akkor, ha
6l nyomogatiuk végig a megfelels gomi okat. Ami a Shenmue
és a God of War elsé epizédjaban még frissnek hatott, az
kezd egyre faradiabb afletnek finni, de az animéciok karps-
tolnak mmker ezért, ugyanis ezekben Starkiller nagyon kemé-
nyen megalézza oz elle (n felét. Szavakkal nehéz ezt leimi, de
ogy képzeliétek el a dolgoo mint amikor valakit NAGYON
megvernek, aztan a végén ezt megismétiik még vugy hurom
szor. Minden egyes féellenfélnek az a jutalma, hogy kskeme-
nyen oda lesznek csapva mindenhez, ami f ﬁmac okoz,
0zzéjul t a kettévagott 1epege00bo] kiess két rohamosz-
tagos még elégedett lehet a sorsaval.




A PARADICSOM MEGHODITASA

Az agyondicsért harci jeleneteken kivil még egy olyan pont-
ja van a jatéknak, amire egy rossz szavunk sem lehet, ez pe-
dig a helyszinek kivélogatasa. Az elss pélyérsl, a vukik boly-
Féiéré\ mar ejtettem néhany szét, de a tobbi kildetés is kiva-
l6an lett kidolgozva. Elképzelhets, hogy feleannyi poligont
mozgat az engine, mint a Gears of War 2 fog és a szerepld|
orrlyuk-szére nincs lemodellezve, mint a Metal Gear 4-ben, de
az Ssszhatdst tekintve a Force Unleashed gysnyarii és hangu-
latos. Bizonyéra tobben lattatok néhanyat azokbsl a festmé-
nyekbdl, amelyek elss koncepcioként a jaték iranyvonaldt vol-
tak hivatottak kijeldlni, és amelyek monumentalis épileteikkel
és tereikkel, valamint epikus hangulatukkal t5bb Star Wars ér-
zést sugdroziak magukbsl, mint az elss két film egyitt. Ezel
mind be lettek épitve a jatékba, és a hangulatot harom dimen-
ziéban legalabb annyira — ha nem jobban - at tudjak adni,
mint a festmények. A bolygé légterében lebegs hatalmas ko-
Vekisl kageive b nnls holelesliog Bl o o el
lagrombolos jelenetig mindent végig fogunk jémi, és ha a
gyszer( gvalositott helyszineket dsszekeverjik az akei-
6dos torténésekkel, akkor abbol csak egy dolog siilhet ki: epi-
kus hangulat. Ez az, ami végig jellemzi a jatékot, és ez az
egyetlen oka, hogy hajlandéak vagyunk szemet hunyni a te-

mérdek hiba folott és egy kimond m |

sem tesz ki. Elakadni csak a nagyobb ellenfeleknél lehet, fole:
az utolsé kett fog megizzasztani minket (vajon kik lehetnel
azok?). Mivel azonban hianyérzetink marad uténa, szinte
biztos vagyok abban, hogy a t8bbség tjra és tjra végig fogja
vinni, még azok kszil is néhanyan, akik egynél tabbszar sem-
mit nem jatszanak végig. Képes magdba szippantani, és ezt
manapsag nagyon kevés alkotés mondhatja e{)mugérél. Iga-
zén nagy kar, Kogy nem kerilt bele multiplayer, szinte latom
magam elétt a nyolc élyes kompetitiv aréna kijzdelmel
és a kooperativban végigvihets egyjatékos médot — sajnos
azonban ezek csak dlmok maradnak.

VISZLAT, ES KOSZ A HALAKAT!

Adss vagyok még a kilénbszd platformok jellegzetességei-
nek & 4 "e'gul‘ Mivel lelfonte }elfe?é s
kijtt a Force Unleashed, igy trvényszerien tsbb cég dolgo-
zoft rajta, ami elég nagy kilonbségeket eredményezett a iu
[6nb6z8 verziok kozott. Martinnal gy dontsttiink, hogy leva-
lasztjuk a PS2-t, a PS3-at és a 360-as verziét, mert ezek nagy-
részt ugyanazt tudjak, szemben példaul a Wii plusz &t palya-
iéval és extra jatekmédiéval. Hogy pontosak legyink, a kat
next-gen véltozat természetesen (és szokas szerint) feljesen
uﬁyarlmz" mdliul és ugyanigy néz ki. A PS2-es verzi6 ezekhez
alla

agas f u-
s o Ul i v e el e
lett a jatek hossza sem lesz legendas (hacsak nem negativ ér-
telemben), hiszen normal fokozaton 7-8 éra alatt végig lehet
vinni, ez pedig nagyon kevés. Még akkor is, ha az élmény-dé-
zis tdmény és szérakoztatd, nyolc éra az még egy heétvégét

MARTIN BELESZOL!

Pér perc jaték utan mér nyilvanvaléva valik, hogy a Force
Unleashed annyira messze dll az eredefi Star Wars dltal
kzvetitett szellemiségtdl oz &riéng jedijeivel, meg a Des-
iruction Derby-re hojazé fekevesztett rombolséval, mint Leia

hercegné Csubakkatél. A féhsst gytiloltem, ezerszer ugrot-
tam szakadékba csak azért, hogy megbintethessem. Es tud-
jatok mit mondok? igy is koméltam a gémet! Pazar, tokéle-
tes Star Wars kornyezet, ismerés. momentumok, élvezetes
hare, és ami hab a fortan, engem halélba szivatott a prog-

ram, széval a kihivassal sem volt bajom.

de rejt néhany apré tjdonsagot is, példaul
az elsé palya nem nappal, hanem éjszaka jatszodik, illetve
részt vehetiink jedi probdakon, hasonléan a Wi verzidhoz — ez
b el e L sl e e by
rovid kihivas helyette. Idével sajnos nagyon hozzéaszokik az
ember szeme a HD felbontéshoz, ezért a PlayStation 2 port ki-
csit kopottasnak tinik, egész egyszerGen a majd fiz év alatt
rengeteg szebb jaték jelent meg ndla arra a platformra, oz
Gjabb generdcidkon azért jobban fartja a helyét a produktum.
Ha a jétek birizgalia az érdeklddésedet, uEkor tobb dolgot
vegyél figyelembe. Csak akkor érdemes prébét tenni ve|e,%\a
el tudod nézni a hibait, azaz a multi hianyat, a majdnem vicc
kategériaba esd jatékidst és a beragads Karck!ereke'. Ha ké-
pes vagy erre a nagyvonaliséagra, akkor kapsz cserébe egy
olyan harcrendszert, ami nem mellékesen a Star Wars univer-
zumba lett bedgyazva, és ami lehetsséget biztosit arra, hogy
minden ellenfeled legydzéséhez te vélaszd meg az eszkozoket
— ami nem éll a rendelkezésedre, azzal nem is ren-
delkeznek a jedik.
A cikk elolvasasa utén nyilvan komoly elfogultsaggal leszek
meggyantsitva, amit szivesen véllalok is. Es azt hiszem, ez igy

is van rendjén, hiszen aki Star Wars fanatikus, az tgyis képes
enfedményekei tenni, akit pedig hidegen hagy az egész, an-
nak esze agaban sincs Starkiller barébe bujni. Pedig igazan
kar lenne kihagyni azt, chogy egy csillagrombolét nekicsa-
punk a féldnek — barmennyire is a legunalmasabb boss-fight a
jatekban, mégiscsak torténelmi pillanat.

En pedig ezennel bicsizom az 576 kedves olvasoitsl, Mar-
tinnak kdszonom az Gjsagnal egyitt toltstt fsbb, mint négy évet
- az Er8 legyen veletek!

Vega

STAR LWARS:
THE FORCE UNLEASHED

LUCASARTS
MAS VERZIO: Wi, PSP, DS

grafika: jo
jatszhatosag: jO©
szavatossag: kozepes
zene / hang: kivale
hangulat: kivalo

p S E 1 jatékos

memoariakartya 8 mb

PSS 3

1 jatekos, 720p

X380

1 jatekos, 720p

v addiktiv jatekmenet, epikus dsszecsapasok
nagyon bugos és révid

BSa PS3, X360

\_ 7.5 pont 8 pont

D
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a az lenne a kérdés, hogy hogyan kell a legsikereseb-
ben hype-ot gerjeszteni, d {or az mér biztos, hogy Lucas-
Arts iﬁeiékeseif ellene megkérdezni. A tesztiink targya-
rél kiadott videok szemrevételezése utén csak Ggy pezsgett az
emberben az adrenalin, majdhogynem éthatotta az erd, any-
nyira jol sszevagtak cket. Remegve vartuk, almodoztunk a
csodardl, aztan most, hogy mar rendre megérkeztek a kilon-
bsz6 értekelesek, illetve mi is kézbe vehettik a kész verziskat,
annak rendje és médja szerint kipukkadt az dhitott lufi. Persze
nem lett annyira rossz a jdték, de szamos hiba az, ami végil
egy kézepesnél alig jobb vé ek imé It el&t-
tem a kedves kolléga biztosan kivesézte, melyek is ezek — ha-
sonléan a jaték torténetéhez —, igy én ezt nem teszem, inkébb
ratérek a platform-specifikus részekre. Az aréndban a Wii,
PSP és a DS valiozatok.

A két HD konzol verzisjaért maga a LucasArts belsd fejlesztsi
feleltek, mig a t5bbi val 6l killsd munkatarsak oskod
tak. A Krome Studios hegeszette a Wii, PSP és PS2 formatu-
mokat, mig az N-Space a DS véltozatét hozta a vilagra. Lé-
nyegében ugyanazt kapjuk — a sztori is azonos vonalon mo-
zog —, mint a két nextgen masinan, de az dltalam tesztelt kis-
gépes cuccok mégis szdmos ponton eltérnek azoktdl. Példaként
rogton az elsé kildetésnél a Wookiee-k bolygélyara, a
Kashyyykra X360-on és PS3-on nappal érkeziink, mig ezeknél
a valiozatoknal éjel szallunk alé, és némileg kiilonbszs pélya-
felépités mellett visszitk ugyanazokat a feladatokat véghez. A

kedni magunkat, mig az Order 66 rész a Survival médot fog-
lalia magéba, illetve megtalélhaté még az egyszerre 4 jatékos
szamara elérhetd multi is. A Wii valtozat extraja is eltér - itt a
szokasos tarsasagceentrikus szemlélet, dominal -, ami a Dual
médban testesiil meg. Ez amolyan verekedss szisztéma, ahol
egy tucat régi kuleskaraktert engedhetiink Gssze (példaul Dart
Maul, Luke Sykwalker, Obi Wan Kenobi, Anakin Skywalker).

Itt szamos klasszikus helyszint is Gjra Gdvozolhetiink, példake
a Tatooine (ahol megannyi buckalaké neheziti meg c‘olgunkat]
vagy maga a Hoth jeges csatatere (héttérben AT-AT lépegetsk
utkozeteivel). A DS tulajd: k Jolom mar vartak, hogy
mikor tériink ra az 6 bonuszukra, de sajnos 6k csalodni fog-
nak, mert egy fityiszt kaptak, nem exirdt.

Most térjiink ré a technolégiai oldalra. A Wii valtozat gya-
korlatilag némi grafikai rancfelvarréson kiviil ugyanazt a
motort hasznélja, mint ami a PS2 és PSP véltozat alatt fut -
ergo egy gyenge kézepesnél nem tobb, azaz rondabb, mint
a 7 évvel ezeldtti GC-s Star Wars jatékok. Kopér, unalmas
tajak, gyér poli amo karakterek, vicces robbandseffek
teL - ez az dtka a multiplatform cimeknek. Oké, nem szag-
gat, mint a PSP véltozat, illetve sehol egy recés él, de a gép
ennél jéval tobbre képes. Mi az, ami mégis megmenti az

ket nextgen Unleashed igen erés fizikai motorral lkezik
P it o Do sty

ami it érthetd okokbol ezeknél a !

egészef? Doby a jatel | A Krome Studios
hogy hogyan is kell kihasznalni a kontrollbél

— ezért némi tartalmi extraval ajéndékozték meg a tobbi gép
tulajdonosat. llyen plusz — a DS-es verzio kivételével - az 5 6
misszi6, amelyek egy 0] helyszinen, a Coruscanton talalhaté a
jeditemplomban 'éiszécllnuk (ez elviekben a ,nagy véliozatok-

an’ is elérhefd lesz, egy hamarosan érkez6 letslthetd kiegé-
szitéseknek hdla). Természefesen az extrdk még mindig nem
merliek Ki. A PSP vélloset bir & legfibbel sqysbként, amelyek
oft a Force Unleashed meniipont alatt érhetéek el. A legjobb
ezek kézétt a Historic Missions, ahol a 6 film széamos jelenete-
it elhetiik &t Gjra. llyen a legendas rész, a Birodalom vissza-
vaghol Luke és Vader elsé kizdelme, vagy a Jedi visszatérbsl
a Jabba palotajandl lejétszodott diinés iitkozet. A Force Duelt
vélasziva legendas hésokkel kell megannyi bossharcon divere-

MARTIN BELESZOL!

Nekem ezek a kisgépes verziok olyan

mint a langyos
htsleves, a felkemény rizs, vagy a tol é

eszem, ha éhes vagyok, de kozben dorm

alatt. Wii-n érdekes a lézerkardozas, bar kissé primitiv a
megvalésités.
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adédo lehetsségeket — végre megkaptuk az hitott, Wiimo-
te-os kaszabolast! Amikor a lézerkardot eléveszed, a Wii-
mote bizsereg, mintha oft lenne a kezedben a vas, természe-
tesen a csepp hangszérsbél érad a kard hangja is. Suhin-
tasz a kezeddel, és a karaktered is hasonléan cselekszik: vé-
gas, dofés minden egyszerien kivitelezhets. A Nunchukkal
megy maga az alapkontroll, illetve az erék haszndlata is.
Tartsd ki elére vele a kezedet, mint ahogyan egy jedi tenné,
és mar szdll is az ellen. Hihetetlen élvezetes, szinte olyan,
mint ha athatna az erd minket is! A DS-es valtozat rusnya és
tartalmilag! nulla (két érés, dlig van benne pér misszid),
amin még a telies érintéképerny8s vezérlés sem segit. Az al-

S e Han il ikl o
ve lehet azokat hasznélni. A tobbi valtozat sem nehéz, mi-
vel barmennyiszer el lehet halalozni, és fermészetesen szin-
te minden méteren van checkpoint, de itt DS-en az ellenfele-
ket olyan szinten kanny( leverni, mintha azok kartonfigurak
lennének... vicc ez a valtozat.

Osszefoglalva: a jaték linedris, rovid (én a Wii véltozattal is
5 éra dlatt végeztem), nem szép, tele van hibakkal, tsbbnyire
kifullad a bugyuta ellenfelek kaszaboldsaban, de mégis van
benne valami, ami megmenti az egészet: ez a jaték atmosz2fé-
réja, és a megunhatatlan Star Wars hangulat. Egy probat
meggér, és lehet, hogy ra is kattansz!

Kenny

STAR WARS:
THE FORCE UNLEASHED

LUCASARTS
MAS VERZIO: PS2, PS3, X360

grafika: kézepes (psp: j6)
jatszhatosag:  kivalo (psp: 6, ds: kézepes)
szavatossag: elmegy

zene / hang: kivale

hangulat: i[e]

NDS 1-4 jatekos

W I 1-2 jatekos, 480p, 16:9
PSP 1-4 jatekos

v jedinek lenni j6, sw hangulat, wir-s kontroll
X rovid, bugos, kénnyd, linearis

NDS

\3.5 pont

Wi RS

6.5 pont

4




NEGY KEREK, DE NEM TISZTAN!

T, nultiteszt

Sohase mondd, hog,v tl vagy mér mindenen
Sohase mondc Icvabi mér nincs nekem
Mindig van 0j és meg Ujabb, hét vérd a csoddt,
de sohase mondd, hogy nincs fovabb

me eljtt ez az idé is. Dzson az utolsé cikkét irja a Konzolba.
IA szerkesztségben jarvan mar eléggé nyomaszt6 és lehango-

16 volta ecsupasaiol polcck vy, ahol scdlig Marti i
denhonnan &sszeszedett jatékai és egyéb kacatai voliak. Egy
korszak lezarult a magyar konzolos sajfoéraban, ez biztos. Nosz-
Iclg!azvu megkerestem a kezdeteket, ami egy forumos bejegyzés
volt, ime: mamn576 hu 2007 06. 20 20 3’ :52 = Jon, varlak
az 576 K cikkird kezz, ha érdekel.
Szipp... Es azéta talan keét szam volt, clmlbe nem irtam valamit.
Készénet érte nektek is nagyban, hiszen ha az olvasénak nem fet-
szik a produkiumom, akkor nem ér semmit az egész.

No, ennyi elég az e|erze|<enyu\esbo| hiszen jatékleszt lenne ez
is, vag efféle. Szoval, a Pure i6 de lehetne jobb is, a grafikaja
szép J lehefne szebb is, ok a hangok, hat és fél pont. Ah, ne-
kem nem megy a minimalcikk irés..

Széval, a mostani mocsokpélyés- game démpingben (Motors-
torm 2, Baja) a Pure csak egy koszjard tipust karolt fel, az ATV-
ket. Ez a fejlesztdket ismervén nem véletlen, hiszen az X-es Mo-
oGP sorozat mellett 6k gyartottak le par PS-es ATV Offroad Fury-
t, széval eme sfilusban rendelkeznek némi tapasztalattal. A ver-
senymodok teljesen szokasosak, i imigyen a World Tour lesz az a
hely, ahol maid sok szép puiyuv és alkatrészeket nyeriink meg
negy erel(u kecskénk szamara. A kezdeti futamokon dltalaban

yorsak vagyunk, maris elsck lesziink — ami elég konny,
e
persze nehezednek a dolgok, mivel nagyobb hangstlyt kupnak a
repkedés kozben kivitelezett triskkok és Fcurclzclsok Ezekkel sem
Jobx gore, eivel sle nom i lhet oy 53 iz Estaiol bk
hanem ahogy haladunk elére, ugy kopunk re nagyobb szintl
mutatvényc oﬁor A jaték betanitd magyarazkodast is tartalmaz,

MARTIN BELESZOL!

A Pure igazan iitSs jaték... lett volna, ha nem kaptuk vol-
na meg fesztelésre a Motorstorm 2-t, amit kiprobalva egy-
bél lejstt, hogy a netszerte lathaté 8-as pontszamok a Pure-
ra olyan tesztelokts| szarmaztak, akik még nem probaltak ki
az M2+, Biztos jbpofa ideig-6réig ez a valosagtdl elrugasz-
kodott ATV-s ugralas, de nekem egyrészrél az iranyitas sem
jott be, masrészrél a két game kozil én a Motorstorm 2+t va-
'oszmnam. X360 tulajoknak viszont ajénlom, bér a demot
azért prébaliatok ki, mert a Pure fiistie kicsit nagyobb, mint
a langja.

igy igen egyszer( lészen dolga az ifji thetanoknak. Részemrdl vi-
szont a legjobban a gépésszeraks lehetéség tetszett, ahol a vaz-
16l kezdve épithetiik ferc,! gépezefiinket, figyelembe véve, h
yorsak vagy iigyesek szerefnénk-e vele lenni. Van m mmden vit-
E:k rugok, motor, sokféle ki itd, fej
cuccok lehet variglgatni egy ideig. A keszils gép ru|a|donsagcu'
6t szempont szerint kévethefjik figyelemmel, amik az ugyancsak
ismert sebesség meg gyorsullas, iranyithatosag, turbo és trikks-
zés. Sajnos a versenyzd karakterek elég bénan vannak megraij-
zolva, jobb lett volna valami 3D-s valogatési lehetdség.

A Pure egyéb részei viszont nagyon kellemesek a szemnek! Plg-
ne, hogy extrém helyzetekbe |sie|efuﬁhurunk amikkel a rendes
ATV-zésben dligha. Ilyenek tobbek kozétt a hatalmas ugratok,
amikrd| elrugaszkodva szinte repilégép izemmodba Eerﬁlve
széllunk szz métereket. Igen impozéns laivny, & bér a volé-
saghoz sok kdze nincs, de ez nem is valami szimuléciss probal-
kozas. Az egyéb hatasokban sem talaltam kivetnivalst, a motor
és a fickd hata koszolodik rendesen, a kép pedig stabilan futa 16
motoros ide-oda pattogasa esetén is. Taﬁ:n a kerekek forgasara
tehettek volna valami mozgas elmosast, mert igy néha semmi élet-
hiség nincs bennik, plane kozeli felvételek esetében. A taj valto-

zatos, van vasti hid meg obszervatérium, utazé vidampark, éri-
i locter; llvnolion €45 caihordale e szt & kipekon fnaid
(gyis meglatiatok. Szerény véleményem szerint a Pure hozza azt,
amire tervezték, egy konnyed offroadozést a stilust kedvelgknek.
J6 a fejlesztés, szép a kinézet, konnyen lehet terelgemni a jarganyt,
de hogy ez megaf| l-e a masik ketts jaték adta élményindex mel-
lett, azt nem tudom. A Motorstorm 2 iszonyat jonak nézett ki a de-
mo alapién is, és oft nagysagrendekkel fobb jarmfeéle van ugye,
viszont a Baja az nem kapott olyan j6 értékeléseket kizel sem. A
Pure valahol  ketté kozstt helyezkedik el, grafikaban és komple-
xitasban egyarant. Ennek tikrében menij el érte a boltba.

En pedig most elkészonsk tsletek, és hogy faldlkoztok-e még a
Dzson néwvel...2

Bérhogy lesz, ugy lesz
A 15488 nem sefietem
A sors ezer rejtelem
Ahogy lesz, igy lesz
Bérhogy lesz, ugy lesz
Dzson

DISNEY INTERACTIVE
S VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: i[e]
jatszhatssag:  jO
szavatossag: |O
zene / hang: jo
hangulat: o

1 jatekos (2-16 online),

BiS3 720p, mentés 900 kb
(1gb hdd)
1 jatékos (2-16 online),
X360 ! ¢ !

720p

v egyszeru, szép és kénnyen kezelheto
X nincs osztott képernyGs multi,
csak atv gépek vannak

PS3 X360

& _/

« 49

7 pont

576 konzol



multiteszt

Gao Shun

abban mindig csak prébaszinten érintkeztem a Koei alko-
K saival, a legutobbi altalam tesztelt hasonszér jéték, a Ni-
efy-Nine Nights is kellemes benyomast fett ram, igy nem
ijedtem meg a Warriors Orochi 2 feszteléséts] sem. A Koei to-
megharcos j6tékairdl, mi 18bb ,Warriors dmpingjérdl” szémta-
Jon b cvoshaltiok mér & Konsoloan a Al 8 &vben;
WO pedig gyakorlatilag a Dynasty Warriors és a (mindéssze csak
hattértoriénetben mas) Samurai Warriors széria keveréke, igy
most részben az ékori Kinabél, részben pedig a feudalis Jopanbol
meritettek Stleteket. Tovabbi jellegzetessége, hogy harom karakter-
rel indulhatunk a csatakba, de egyszerre csak eggyel harcolha-
tunk, mikézben a masik kettd regenen’ﬂéd'k A folytatas pedig ter-
é szebb és fartall b, koszé néhany 0] jaték-
médnak, de az ujitasok ezzel ki is meriliek.

A sztori kdzvetlenil az eléz6 részben térténtek utan folytats-
dik. A Shu, Wei és Wu kampéanyok mind kinai birodalmak
harcait taglaljék az Orochi démon ellen, csak dgy, mint a Sa-
murai, ahol viszont értelemszertien bator japan harcosokrél
sz6| a fama, akik Kindba tévedtek. A teljesség kedvéert az 6ts-
dik kampéanyban Orochi démon hordajéval is vilaguralomra
torhetink. Az 5 kilonallo fejezet 12-12 palyéia mér snmagé-

an is soknak tiinhet, de ehhez még hozzéjon a Dream mo:
is, ahol az eldz8 rész torténetét jatszhatjuk Gjra végig. A Free
médban az 8sszes palyat végigtolhatjuk barmelyik megnyitott
harcossal, a Survival méd pedig magaért beszél.

Az 0j jatékmenet lényegének elvileg a j6l idszitett karakterval-
tasnak, valamint a specialis képességek megfelels idsben valo
bevetésének kéne lennie. Nem ért azt sem figyelembe venni,
hogy az aktudlis trisbél ki az ,erss”, ki a ,technikas”, és ki a
,gyors”. Ha ugyanis 6l kombindliuk karaktereink erssségeit,
ST L Ll R

in az elsé kildetésemet egy kaosznak éreztem, leginkabk

ni, ugyanis igen nagy szerepe van a kiildetések kszatti allitga-
tasokban és crukferfejlesz!ésekben, s6t a specidlis fegyverva-
azslatokhoz olyan kilnl incsekre van szitkség, melyet

csak értelmetlen, nagyon hossz0, és féleg faraszto
kodasnak jstt I?, Aztén ahogy hlcludhm elc’Sre,I fogtam a gép-
2 el e

csak elsre megh egyedi feladatok teljesitése utan kap-
hatunk meg. J6 hir, hogy a palyék akarhanyszor Gjra végig-
A Ml

kényvet, & és egy-
re kdnnyebben ment. Réjottem, hogy l6haton is lehet kiizdeni,
elkezdtem gyiijtsgetni a kincseket, tejleszteni a képességeket,
tuningolni a fegyvereket, és lass csoddt, egy id3 utan a kaosz
kezdett rendszerré 8sszedllni. Nem csak kezdtem kitanulni a
harc lényegét, de szépen lassan meg is fogott. A végére mar
akfivan hasznéltam a térképet, és tudatosan kutatiam fel az el-
lenséges tiszteket, sorra foglaltam el a bazisokat, és palyanként
akar 1000 harcost is lemészaroltam, bar nmagaban a sikeres
kiildetéshez ennél sokszor jéval kevesebb is elegends.

Harcosaink folyamatosan fejlédnek, a legyszott fejesek utan
hétrahagyott kincseket pedig nem véletlenil érdemes begyite-

MARTIN BELESZOL!

Dynasty Warriors jatékért az utbbi idsben mar nem voltam
képes pénzt kiadni, mert egyszerien elegem lett abbél, hogy
szinfe soha semmi sem véltozik az els 2 részhez képest. Aztan
laiss csoddt, jott ez az Orochi 2, kiprébdltam, és megvettem.

Nem vitatkozom Krisz 5.5 pontiaval, mert ez fényleg csak egy:
atlagos jéték, és egy 10-es skalan az 5-nek KENE a kézép-
dllasnak lenni, nem a 7-nek, de azt mondom, ha fogékony
vagy a ,végtelenifett kaszabolos” stilusra, adj neki egy esélyt,
mert tényleg marha sok Gjdonség van benne, és a tartalomra
sem lehet panasz. Nekem bejott X360-on.

58 )) 576 konzol

i szinten, ezaltal harcosainkat
rommd fejleszthetjiik, és az ésszesen tsbb, mint 90 megnyitha-
15 ksl zilleleg sobadon valogamatunk harmas k-
ba, tehét egy Dynasty fannak igazi Kanaén.

A designos és ¢l atlathaté menirendszer, valamint a fetszetés
atvezetdk utan mar kissé felemasan fogadtam a tényleges ja-
tek grafikajat. A f6 karakterekkel lényegében nincsen problé-
ma, nem egy SoulCalibur 4, de egész kidolgozottak. J6 a kar-
akteranimacié, és egész latvanyos fényeffeausoknuk lehetiink
szemtandi, néha igen szédité tempoban, és persze j6 nagy to-
me?ben. Az érem masik oldala viszont a tagadhatatlan PS2-es
molt, és most nem csak az igen gyenge Al-re gondolok. Sajnos

TAVOL-KELET EROI EGYESULJETEK!

59’ 41"

eldfordulnak belassulasok, és nem ritka a v-sync hiba sem, de

alabb nem is olyan zavaré mértékben. Az viszont mér in-
el oo el
elsttiink épil fel, és a textorak is viszonylag homalyosak. Csi-
nyanak mégsem mondaném, sét a nagyobb harcoknal kifeje-
zetten kellemes is tud lenni, féleg mikor l6haton hasitom az el-
lenség sorait.

Kezdetben kissé a stilusos ment
szer favol-keleti stilusi, mégis pérgds japan technésitott
mét, &m idével egészen megkedveltem, mér csok a jété
hangulata miatt is. A késsbbi jatékzenskkel sem volt semmi
problémém, és a hangeffektusok is a helyén vannak harcok-
nél, tdbbet pedig nagyon nem is varnék egy ilyen jatéktsl.

R Varan Ot e e i S e
az, hogy az ezredik kiadésa ugyanannak az agyonnyizott
alapkoncepcionak, de maga a jaték ettdl még lehet érdekes,
58t akar ra is lehef kattanni. A sok-sok kildetés valahol min
egy kaptafa, ugyanakkor dicséretes, hogy mennyi jatekmod all
rendelkezésiinkre, raadésul a multiplayre is béven gondoltak
(egymés ellen vagy koop). A hérom harcos valtogatésa ctletes,
tefszeft a |ovcg|é%\an!o as, és a legalabb 90 megnyithaté har-
cos, valamint a fejlesztérendszer sem rossz pont, igy a végsé

ontszémot egy redlis kozépértéknek szantam. Le%r sejfen,

ﬁogy mit nydjt a jaték, igy ha mar a kenysksdsn jon ki a
Dynasty &z6n, kerild el messzire, ellenben ha még éhezel ra,
és fogékony vagy a stilusra, akkor egydltalan nem rossz va-
lasztés. Esefleg érdemes megtekinteni a valamivel ,nextge-
nebb” Dynasty Warriors 6-ot is.

A PS2 verzié igen gyengére sikerilt, nem igazén jénlanam
senkinek a die-hard DW rajongékon kiviil.

[P el J

dollo-

Kriszticn
rajkrisz@freemail. hu

IUARRIORS OROCHI 2

KOEI / OMEGA FORCE

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kézepes (ps2: elmegy)
jatszhatosag: O
szavatossag: O

zene / hang:

j6 (ps2: kozepes)

hangulat: jo (ps2: kbzepes)
1- 2 jatékos

PSsa memoriakértya 8 mb
1-2jatekos, 16:9, dd 5.1,

X380 4s0p/720p/1080i

mentés 500 kb

v Gtletes kevereke a dynasty és samurai
szérianak, tartalmas, multiplay (koop is)
X lenyegeben csak a sokadik dynasty warriors
valtozat, ps2-es game hd-ben

Ps2 X360

\_ 4 pont

5.5 pont /




KICSI A BORS, DE NINCS EGYEDIL

ossz0 évek 6ta nem volt akkora sikere és vi

£l

kus fi hogy a késsbbi jatekze-

y filmnek a mozirajongék kérében, mint amiben
Christopher Nolan nyari blockbustere részesilt, és ha a

Sétét lovag nem is valt felverlenul a Vl|cg Ieg|obb hlm ve, keo
ségkivil minden idék legh
érzem. Minden fiszteletem Heath Ledgere zsenidlis - és sajnd-
latos modon egyben utolsé — alakitasaért, de azért Jack Ni-
cholson is sikerrel bojt mar egyszer a vigyorgé pszichopata
szerepébe, és bar a Dark Knightban talén maradandébb ala-

kitast lathattunk, Ledger és Nicholson egészen mas Jokert jat-
szoftak, az ,igazi” képregénybeli Joker pedig valahol a két
karakter keveréke lehet (@ Batman: Arkham Asylumbun talan
pom ,6t" lathatiuk majd vnszom] Akurhogy is,a Chns'opher
Nolan-féle modern k elstt mar Tim
Burton, és késdbb Joel Schumacher is leteft valamit az aszfal-
ra. A Batman kifejezetten komoly és sfilusteremts mozinak sza-
mitott 1989-ben, és a fol éﬁamsul is mindig hasonléan felkapot-
tak voltak premlerkor, leg mivel igazi sztarparadénak or-
vendhettink a gonosztevd] szerepelben Michelle Pfeiffer
{Macskand), Danny DeVito (Pi ), Tommy Lee Jones
(Keétarc), Jim Carrey (Rébusz), Arnold Schwurzenegger (Mr.
Freeze) és Uma Thurman (Poison Ivy). Azt pedlg igen bolcs

éltem i (kar
nek mar nem olyun kteme"(edoek a kuldetese nél).

A témavalaszts tehat idedlis, a LEGO széria fejlesztdcsapata a
régi, megsziletett hat a LEGO: Batman. A fészerep ezottal két
fohésé, Batmané és Robiné a Klasszikus retro jelmezikben, akik-
nek gonosz'evol( egész soraval gyilik meg a bajuk. Feltiinik az
dsszes hires rosszfio a filmekbdl, a finaléban természetesen Bat-
man legnagyobb ellensége Joker is, valamint még vagy féltucat-
nyi extra vendég a képregénybdl. A recept persze itt sem valto-

zoft, elészér is fogtak az egész Batman univerzumot, és dgy
ahogy van (Alfrédostul is) cikonvenahck LEGO vilagba, méghoz-
2a ezittal is remekil. Az a bajos varazs, amit Batmanék, va
amit a rosszban sanhkalo gonoszok |evugnuk oz aivezetd videok-
ban, az { sak hiimmagnek meg mu-
togatnak, mégis minden jelenet maxlmahsan stilusos, azaz ,legé-
o Fireiros”, M & Voldorsik sl Wovabbyes & ibisbon oz
akeidra, vagyis a véget nem ér8 piiffélésre, részben pedig a ren-
gefeg |og|kc|| Felcdvényrc alapoznak, mégpedig ezottal is full ko-
operativ jelleggel

A LEGO kurtﬂderek tehat kivaloak, volt is béven kiket valogatni
a képregénybsl, és LEGO Gotham City is sfilusosan lett felépitve,
olykor atlagos, olykor viszont amulés kivitelben. Am sajnos a s6-

tét helyszinek allandé ismétisde e egy |do umn klsse egyhangu

déntésnek tartom, hogy a vae“er s Toles a mo-
dern Batman keltette lazat h fel és felis-
merte, hogy LEGO sorozatahoz sokkal ulkuimasubb ha in-
kabb a Tim Burton dltal adaptalt vilagbol meritenck ihlefet,
mely szirredlisabb sfilusat tekintve joval kozelebb ll a képre-
gényhez. 19 éve — olyan (tdbbek kozstt) technikailag korszak-
alkoté filmek elstt, mint pl. a T2, a Jurassic Park, ID4, vagy a
Matrix — értelemszerien amigy sem lehetett volna ||yen latva-
nyos és fofeg realisztikus mozit késziteni. A mai Bale fanok
persze mar ferde szemmel néznek Keaton, Kilmer, Clooney és
Chris O'Donnell (Robin) kalandjaira, de én kifejezetten &riil-
tem, mikor mar a bevezets videoknal is Danny Elfman klasszi-

MARTIN BELESZOL!

Neha, amikor lepusztitom egy marék idegsejtemet egy-egy
szivatésabb platformjatékkal, vagy széffrocskolok egy liter
nylat valomelyik FPS-habortban, olyan j6 visszamenni gi-

, 6 kooperativ médban pofozkodi valame-

LEGO progrcmmol llyenkor filig-éré szc||a| ugrélok és
olok a tiindéri miianyag szereplokkel, és természetesen
rol-idsre lekeverek egy-egy faslit 1c|e|<osturscmnu|( is,
cmlbo mindig jopofa veszekedés — ,Nem latod kit iitsz, te
kacskakezi2” ~ kerekedik ki. Imadom, tetszik, nélam 8 pont.

A killdetések nagy része sika

ben, vagy nagyobb utcakon (crszodlk sok- sol( |<||se binszével,
akiknek a csépelése clykor mar a knyskémén jott ki. Szerencsé-
re megfiszerezték még néhany jopofa, de sajnos csak 2D-s jelle-
g0 6ldozés kildetéssel a féldon, vizen és levegsben, amik kozel
sem olyan |c|vonyosok mint pl. a Smr Wars-os reszeknel
A logikai f viszont
a bossharcoknul sem csak szimplan bunyozni kell. Sok- sofieb'
szinen hossz0 perceket is eltsltsttem, mire réjéttem a teljes meg-
oldas menetére. Szerencsére mindenre van valami utalo iel,
mozgo alkatrészek az osszeep\'esre vagy cs|||ogo targyak a ‘Z|
talalunk az adott
helyszinen (gyakran felépitends) speclalls alakvalté podot, ahol
atmenetileg pl. robbantd, héalls vagy siklé Batmanné, vagy mag-
nestalpt Robinng Sltszhefink at, hogy csak néhany példat emlit-
sek. Gyakran a ,Batarang” fegyveriinkkel kel eltalélni konkrét
Ourgyu{ur vagy szimplan kézzel, esefleg |urmuvei szétzlzni min-
den objektumot. Van tehat szamos kis triskk, és ezeket nagyon 6t
letesen keverve vetettzk be ellenink az alkofok. Ez j jo sokat dob a
smvoiossogon még ha maguk a palyak nem is olyan hossziak.
A ,j6" Campaign 3 f6 sztoribal dll, egyenként 5 fejezettel,
ahol mindegyik végén egy-egy hires boss vér. Ezutan nyilik
meg a gonosz Campaign mod Gjabb 3 torténettel. A kilon-
boz8 sztorikat és fejezeteket akar tetszéleges sorrendben is

végigjétszhatjuk Batman barlangjaba visszatérve, és a régiek-
e is visszatérhetiink a fitkokeért.
Akik szerették az eddigi részeket, tudjak mire szamitsanak a
LEGO Batmannél. A megvalésitas gyakorlatilag semmit sem
veszitett eddigi vonzerejébd, esetleg csak azt |ge|1e|ne felroni
neki hibanak, hogy maga a Batman téma nem olycn érdekes,
mint az Indiana Jones vagy a Star Wars, igy ha még csak most
ismerkedsz a sorozattal, szerintem ne ezzel kezd. Mar csak
azért is, mert Ugy éreztem a szokottabbnal valamivel nehe-

zebb a rengeteg logikai feladvany, de éppen ezért is tudom
nagyon is ajéanlani a széria gyak orlonabg rajongéinak, vagy
ha az eldbbieket tol konnyune{ érezted.

Mar csak azon gondolkozom melyik wlcg lesz a kévetkezé
Egy LEGO LOTR, LEGO Matrix, vagy féleg egy LEGO Harry
Potter szerintem nagyon sanszos. Nem lenne rossz egy Karib-
tenger kalozai sem, esefleg egy tindérien bizarr LEGO Aliens
is érdekelne.

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu

LEGO BATMAN

WARNER BROS. INTERACTIVE ENTERTAINMENT / TRAVELLER'S TALES

MAS VERZIO: PS2, PSP, DS, Wil

grafika: jo
jatszhatssag: jO
szavatossag: O
zene / hang: o
hangulat: jo

1- 2 jatekos (coop), dd 5.1,
16:9, 576p/720p

BPS3

1- 2 jatekos (coop), 186:9,
dd 5.1, 480p/720p/1080i,
mentés 88 kb

X360

v idealis temavalasztas, gondolkodtats logikai
feladvanyok, koop mad, klasszikus batman feeling

X neha tul sok a puffélés, gotham city sGtét utcai

egy id6 utan egyhanguakka valhatnak
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PS3 X360

7.5 pont

576 konzol




tem — igen, megirom azt a fesztet. Eppen a szerkeszts-

ségben tapostam 360 kontrollerrel a kezemben egy
meglehetésen ronda szérnyet valahol a tavoli drben, amikor
Martin feltette a sokmillié gamerscore-os kérdést: lesz-e idém a
héivégeén jatszani és megirni egy bemutatét?! Felvillant az un-
locked felrt (ACSI! Martin), st a hang, és mivel csak egy
j6 kiadés Mega Man 9 fiiggés volt befervezve, ezért kapasbél
elvallaltam. Eredetileg csak a Live-os bemutatéval vettem volna
ki a részem a szazhuszadik Konzolbol, de egy ilyen felkérest
nem lehet visszautasitani, plane, ha olyan platformrél van szo,
i e el B L o

A lehetéség adott volt, én pedig gondolkodas nélkil lep-

52 )) 576 konzol
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len generacié Nintendo nagykonzoljaval. Martin adta a Wii-,

batyam pedig a tarsasagot.

Hazaérve legelss dolgunk a Wii beiizemelése volt, majd el-

kezdllﬁkl az ismerkedés'c‘n kis fehér konzollal. Az elss ben{omds
et

byl o inendto. ey

Kibontva a csomagot kicsit meglepédtem, mivel a manapsag
teljesen szokatlan, mindségi mqnuumgyeli a tokban - az a ren-
oo liblzofl e ksskie] S e, e
részletbe belemend kézikanyv. Kilsn élménﬁi volt atlapozni; saj-

os més platformon csak niagyon ritké falatkozom lyennel. Ma-

szokoft modon ;g percet sem kellett bibeld

kal, révid nézelédés utan a meniben kezdetét vehette a jaték.
Oriilsk, hogy végre a kezeim kozé kerilt egy izig-vérig Ninten-
do game, kilsn 6rém, hogy éppen az egyﬁ( legfrissebb darab.
A mi példényunk egy vadidi, eurépai kiadéss jaték lett, omely
mar minden gizonnyal a boltok polcain is megtalalhaté (Eurépa-
ban szeptember 26-an jelent meg hivatalosan).

p0O0000000

sk , hogy egy komplett, kétoldalas Wario mafrica-
szeftis megtaldlhatd volt a kiskanyv kézepén, ami ugyan rendki-
vill jépofa, de nem hinném, hogy huszonakarhdny éves fejiel
hasznat fogjuk valaha is venni (esefleg a nagyon rajongok a le-
iras alapjan ésszeragasztgathatnak egy sajat palyat, vagy a fel-
matricazott tolltarté is mend lehet a csajokndl... {m ez mégsem
jon be, akkor nem nalam kel reklamalni).

QOEEs10E0 |

€§@88ﬂ 2878




Wario-t mindenki ismeri. O az a kévér, gonosz, &nzé, kapzsi és
meglehetdsen nagyhatsojo Ur, aki a Niniendo wlugubcn jatssza az
olasz és munl(cngﬁ(Uh anti-hést. Mondhatni nagyon kemeny ficks-
nak szamit a rézsaszin Cadillac-jével, ugyanilyen szinG orréval (va-
lészintleg az orrahoz vélasztott autét, vagy lehet forditva volt, érsk
rejtély marad), kocos bajszatol pedl mindenki retieg az egész

{:u kiralysagban. Tényleg kegyetlen. Borsot tor a kedves kis
Mano és bardtja Yoshi orra ald, er odja a dréga coinokat és
egyéb értékeket, amelyeket méra a Numen o vilagokérség részéve
nyilvanitotiak.

Nem szeretném most a Nagy Wario Sztori cim( slkerkonyvbol at-
mésolni korébbi bintetteit, ? legyen elég annyi, hogy mér nagyon
sok Nintendo jatekban vendegszereper Ezeken felil sajat epizo-
dokat is kapott, a kimondottan Wario-nak dedikalt Warioland szé-
riabél a The Shake Dimension szam szerint a hatodik (a fen-
gerenttlon Shake It cimen jelent meg).

A torténet ezittal az on. Shake Dimension kériil bonyolsdik,
ume|y egy okori vilagot és annak Merfles nevij laksit foglalja ma-

gdba. Az egykoron bekés helyen varatlanul felinik  nagyon go-
nosz Shake King, aki elrabolia az igyeletes kiralynét és magaval
viszi a birodalom legnagyobb kincsét, a feneketlen coin zsakot. A
reftegett kaloz bonuszként a vilag fura szines lenyeit is hJSZUl eh
hogy aztén ,guhahcha” hangzat kegyeflen nevetésével
noszabbnak tinjsn (ennél a résznél mar reszkettiink). Egy
merfle, akinek a neve Merfle the Merfle, nagyon cseles modon
megszoknk Shuke  King kasrelyubol hogy aztén Coplain Syruppal

k Wario-t. li olasz éppen a

ncg on mend pink kocsijaban lazit, amikor vératianul egy a(unde
kot Kap Kibontva a rejtélyes csomagot egy antik fald

PLAYERS

Pontosan egy nappal a Wii beszerzése eléit batyam egy 6j Nin-
tendos jatekrol mesélt. Lelkesen mondogatta, hogy nagyon jopofa
lehet biotscn ez, b & hlichninocn,lenoe oy L
szasra alkalmas konzol. Lass csodét, micsoda véletlenek vannak,
masnap mar egy Wii-vel és az emlitet jatekkal a taskaban r
tunk hazafels. Batyam tudia, hogy mire szamithat, mert clozelesen
mar j6 néhany videdt végignézett, én azonban telfesen fisztdn, el-
varasok nélkil vetettem bele magam az 6j Wario Lulundba Ajer
ték els percatd| kezdve kszssen, felvéliva toltuk, minden egyes pa-
lyat végigdumaltuk és megvnomk az oft latottakat. Lényegében ez
a fesvﬁet j6tékos véleményét irja le, szépen sorban fogok kitérni a
game egyes elemeire, pozifivumaira és negativumaira.

EXPLORE

Mér az elss elinditst kévetden sejteni lehetett, hogy it bizony va-
lomi szokatlon, teljesen egyed, csak o Nintendondl fellelhets dolog-
gal fogunk talélkozni. Az c||upvefo instrukciokat kvetSen (,ne ver
széjba senkit’) a Klasszik joy-féle Wiimote fogésaval ismertet m
benniinket a gép; a konro\ler ke) szélét megmarkolva nyomhuiueg
egy kover startot. Rogton az elején egy rc;g Imes videsval inditunk,
amely a sztori alapjait vézolja fel. Szémomra ez komoly meglepe-
tés volt, mert egy 2D-s platfcrmenol meglehetsen szokatlan oz ef-
fojta torténetmesélés. A fentebb mar emlitett Shake Dimension nevii
vilagban fogunk kalondozni, hogy 5 fébb teriletet atszelve jussunk
el végss célunkhoz. Terkepenkenl négy palya és egy boss all rendel-
kezésiinkre; most mér nézzik magat a omep| -+is.

Régton a legelss dolog, amit meges lalhatunk az a paratlan és
szemet gyonydrkodtets grafikai mindség. Nem csupan egy jol ki-
nézé programra fessék gondo|nl|( hunlem a 2]D s plclfformereL cso-
csara, szuper, gyonyorl, kézzel rajzolt mesés kdnyvre.
Tenylege}?ymeleﬂsn hogy;r::: ki tudtak hozni ebbdl a stilusbél - min-
den egyes targy, minden egyes animécié szinte lemaszik o ké-

ry6rél (a boss fightok mindegyike eszméletlentil komoly). Nem
ell ide HD felbontas, nem kellenek ide poligonok; elég egy sima
flosh alop grafika, o megfe[elo kezekben ez is kepes imutatni a
Fog feh jet. It j |eg?'eznem meg, hogy a jatek ugyan témogatia a

0 U csak 4:3-ban fut,
a maradék helyet a palyan Telverli bk stoljck ki.

A sok-sok Krz mindegyike |e||esen mas snlﬁ; mutat be, nincse-
nek isméfléds fereptérgyak, mondhatni, hogy az ellenfelek is valo-
zatosak. Teny)eg meg?ype'esl(enf‘oimlnkel éni, h mennyi 8t
letes megoldast és dizajnelemet vittek be a |ule|<bc eszﬂok

MILKSHAKE

A jatékmenetet tekinive marad a réﬁi forma, csupén a Wii moz-
Al s phad el 1 i Gidorisdict AG

fovesvel lesz guzdugubb anehen kereszful divhol Shoke D|

Shake Kinget. Wcmo tteliesen hldegen hagyja a szep, 2z8ldszem(
&s nagyon elrabolt Merelda kiralyns; elssdleges célia, hogy meg-
coerenos & il coi s Bk crasly 2z bk Ve, b
&t kiszolgalni arannyal.

MARTIN BELESZOL!

Arrdl felesleges lenne vitat nyitni, hogy ez valodi, hamisi-
tatlan Nintendo videojaték-e, mert elég ranézni a kepekre,

és maris kideril: az. Kedvesen bugyuta, szépséges, kellemes
a szemnek, aranyos, igényes.... mint szinte minden sajat, belsss
fejlesztés N game. Ami viszont szokatlan, hogy vérlazitéan
id. Azért egy ilyen 2D jatek fejlesztése nem tart 5 évig,
ennél legalabb 3x annyi pu|yai kellett volna &sszerakni.

oldschool jatéksfiushoz maximélisan passzol a Klasszik iranyitas —
az oldaldra forditott Wiimote-tal kénnyedén ugralhatunk végig a
palyckon. A specidlis mozdulatok mindegyike a koniroller ranga-
Rl hothett e; @ nogyidbol hotorss vegigiohzssi 146 ol
csupan egy-két alkalommal Lg minket megvlcceﬁu az irényités. Jo
pont, hogy a mozgasérzékelés nincsen tilerdltetve, ezeket a funkci-
okat tényleg csak akkor fogjuk hasznalni, amikor szitkségink van
ré és egy adott palyaszakaszon nem tudunk toljutni.

ACSIPACS!

A ag mend Jaszat és ki dista feladatok
teljesitése ezottal a Wii iu|a|o|(c10 sem kerilli el. Iit természefesen
semm.iele .GS |u|u|om nem jdr ¢ értisk, l(lzaroh? ,arek sz6z szd-
zalékos akhoz rendelt fel-
adatok (mint példaul sérilés nelkuh végi szclladas bizonyos ids
alatti befejezés) egyszeri teljesitése |ehefet?en sok esetben kizarjak
egymast; tobbszor is neki kell ruguszkodnunk ha maximumra sze-
reténk feljesiteni a jtékot.

Nem hinném, hogy ||yen dolgokkd kelleﬂ volna kibéviteni az
egyebkenr révidke 56 orts jatekidét, véleményem szerint csak a ra-
jongok fognak ilyenekkel foﬂ(lu”«;znl A Nintendo |aVekokVo1 m
szokott fitkos palydk is rendelkezésiinkre alinak, azonban hogy mi e?y
médon lehet ezeket eléhozni arra sajnos nem sikerilt rjonnonk.

A game egészét tekinive o nehézségi szint elég érdekesen lett
beléve, mert mig a fx:lyukon a fiatalabb korosztdly jatékosai is

minden probléma nélkil boldogulnak, addig a bossharcok megfe
hetésen nehézre sikerilltek. Valahogy nincs meg az egyensily a ja-
tek ezen részei kszot.

Kaptunk egy nagyon rogramot, amel -
ja upmulmregZu jﬁnr Kasszikus keprd?r?.enzuos p]udkrm,arek ajelen
generdcio grafikai szinvonalan. Nem szerene 13 latszani,
mint aminek eredetileg készilt, nem szereiné a modern mozgasér-
zékelést senkire sem raerdheini; legyen csak siman egy egyszert,
de minden tekintetben nagyszerii game. Egy jaték, amibe barki,

armikor konnyen bekapcsolsdhat, minden korosztdly széméra
batran ajénlhao. Komolytalan, konnyed klkapcsolodus énokkal
mogsatevs, érdkes bosharooklal & vikoasios pelelal.

k, élveztik, jot szorak k. Ez Nintendo.

ryss777
l(ryss777@gmai/. com

WARIO LAND:

THE SHHKE DIM NSION

gr-aﬁka kivale
jatszhatosag:  kivald
szavatossag: elmegy
zene / hang: kézepes
hangulat: e}

1 jétékos, 480p, 16:9

v mesés, vicces, oldszkul 2d platformer
az uj generacionak
X semmiben sem igazan kiemelkeds,
vizes palyakat utaljuk, hol a 2 player?

7 pont

576 konzol {(
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torm folyomany, a Pacific Rift maris realizalodott,

és teljesen tesztelhet formaban hozhattam haza a de-

bug géppel egyiitt. Szeretem a tesztgépet, mert kellemes lat-

vany egymas mellett két PS3, és kivanom mindenkinek, hogy
\ega[ée!i egy PS3 legyen a szobdjaban, ha még nincs.

No, letudva a fanboy mivoltomat, léssuk a terepversenyt minden-
féle elsitélet nélkl, ami tudom, hogy pér ember szerint éppen
olyan lehetetlen, mint a hangtalanul 5 Xbox 360. Ja igen,
mégsem a Pure lett az utols cikkem eme tSrénelmi Konzolban,
mivel Martin pénikolva hivot, hogy hétfén jén egy gém, és men-
jek és hozzam és teszfeljem és irjam és szerdara. Orém a nagy
chkodésban, hogy végre személyesen is talélkozhattam Pefinia

N o kérem, a moltkori eléételben megkostoltatott Motor-

TEREPRE MAGYAR?!

kisasszony kollégandvel, mert eléttem  tologatta a tombrédert a
szerkesztSségben. A Pure j6 is, hogy széba keriilt, mert bar vilag-
viszonylatban j6 pontokat Lupon, én mégsem lattam benne tol sok
extrt ahhoz, hogy 8-as kérill haijitsak néki pontot. Most a Motor-
vihar (s8t Motortéjfun, vagy Motornads) bebizonyitotta, hogy jél
tettem. A Sony ugyanis gr an szintre emelte az offroad témat,
amit igen nehéz lesz berelni a kézeljvében. Mar az egyes rész
sem volt écska csoffatag valami, pléne azt a féngt figyelembe vé-
ve, hogy dlig volt idejik a gép indulasaig 6sszehozni. Egyébke
ezért profi munka a Resistance is, aminek a kettes rész:
belegondolni sem merek, mert elszédilsk és beverem a fejem va-
lomibe. Szédilésben jelen jaték is jeleskedik, plane ha valami
nagymeéreti cuccon jétszik véle az ember, mert egyrészt iszonyat

gyors és folyamatos, masrészt pedig olyan ugratok meg helyek
vannal ogy a gyengébb egyensilyi szervvel rendelkezd
egyének dillongélni fognak a fotelban.

No, de kezdjik a legelején. Apam megismerte anyamat, majd
sszehazasodiak és... Na nem, ennyire nem kell eléremenni.
Elég lesz az intréig, ami jopoféan eredeti tajakat mutogatd vi-
dedkra épil, amikbe késsbb a jatekbol szedett helikoptert meg
hajékat montézsolnak. A jaték kiilsnben most nem bizott sem-
mit a véletlenre, és a fizikai leképzéseket a Havok nevi és mél-
tan népszer( fejlesztdi csomagra bizta. Kezdéskor persze az
Options-be mésztam elsének, de az osztott képernyd horizon-
talis/vertikalis osztasanak bedllitasain kivil nem lattam semmi
érdemlegeset.




A j@ték f6 része ketfelé oszlik, mégpedig a rendes bajnoksa-
gokra és a mér megnyert ulyokaf jarganyokat felvonultatd
Wreckreationre. A Feszhvalpn a szokasos ticket és ponf yGits-
gefési rendszerrel jutunk elébbre a rongle'ran sima helyezés-
re mend vagy el tipust Ez utobbi-
nél ugye a kérok végén a legutolsé mindig lueslk mint az kdz-
ismert. A versenysorozcnok négyféle kategériaban keriilnek

rendezésre, amik a négy Gselem nevét kaptak, vagyis
Fceg Levegs, Tiiz és Viz. Aki egybsl mindenféle vad és irrea-
lisan szirredis kornyezelev vizionél maga elé, az csl[lupod[on,
mivel a helyszin egy hatalmas sziget, i ﬁerve ennek kiilonbozé
részei. Es mivel elarulom, hogy ésszesen 16 palyan nyomulha-
tunk, igy rajohetink arra, hogy mindegyik e{;m négy nyomvo-
nalat ad @ fxazasbe.

No, de milyen mingségben! Az egyik példaul szép széles teri-
leten kezd, ami mellett az evszaknal megfelels szinekben pom-
péaznak a lapokbl legyartott lombozat fék. Majd jon a fen-
Gerpart Bvany, o evalban kereskedaimi eherhaicklcl, konte
nerszallitokkal és kis vitorlasokkal. Jobbra a nagy kozponti

egy latszik, ami valéjaban egy félig moksds vulkan (mint azt
a ,Hiz” tipust részben megfigyelhetjik). Vizfolyasokon hajtunk
keresztil, majd megprobe? r?l( iven maradni a rozsdas femla-
pokkal kirakoft kanyariven, ami a sziget belse| Fe|e visz, imi-
gyen egyre h:bb a z6ld terilet. Egy kis vizesés ra,
cmx' ha g eltek meg, mint én, akkor i is nekimentek az
els6 palmatan (es visszaestek az utolsé helyre. A vizek miatt
felazott és ezért jol bardzdalt humuszos erdel talajba vag arko-
kat az alattunk pérgs ketts va négy kerék, ezutn egy u|abb
vizesés, fahid, ugyanez a kombé még egyszer, és innen mar
latszik Ojra a fenger, meg a plusz effekiként berakott széllitche-
likopter }eieﬂunk no és az éris inka folklér fejszobrok. Ez igy
leirva mondjuk, nem nagyon adja vissza azt a fellinget, de
mintha tényleg egy valés helyen ment volna az ember, mert a
kérnyezet kialakitasa példaértékd! Sét, a napszaknak meg-
feleléen az arnyék- és fenywszonyok is annyira jok lettek, hogy

szinfe éreztem a nedves, sos és jellegzetesen erdei |evego' a
szobaban. Mindegyik palya |urtu||mcz valami latvényos extrat:
lomokbé| 8sszerakott szérnycsontvazat, ami az Gt folé fornyo-
sul, mintha el akarna kapni, repilégéproncsokat, & ukm regl
ipari izemet — a designerek megdolgoztak a pén:
kulonbozo napszakban - reggel, dél e|oﬂ napkszben, de|ukm

a k, és szerintem a kovetkezé ugras egy éj-
szakal futam lehetne a Motorstorm harmadik részében. Persze,
ne legyiink telhetetlenek. A zsld palyaktsl viszont rehesen elu'v

EN
e

lanatok alatt felmegy a héfok a veszélyes tartoményba, tilter-
helés esetén pedig a szokasos felrobbands kévetkezik. Am ha
lavaizs uian vagy akér egy teljesen hagyoményos palyan be-
|emegyunk valomn‘ele vnzbe akkor |gen gyorsan vlsszclhul te-
hét a takiika ill last! Mert ugyan
a vizek lassitanak, viszont utdna sokkcll tobb xdelg tudjuk hasz-
nélni eme gyorsnonkm Ehhez vegytk meg hozzo az ugyan-

jobbat tudna (meg verseny kézben amigy sem latszik beléle ks-
zelr8l csak szines maszat, széval csitt). A 16 j |armu roccenes?e-
len mozgatasa sem okoz. gondm a kédnak, vagyis egyetlen
szer topasztaltam e?{ apré megtorpandst egy anyarbcn a ol
iszonyat messzire el ehetett [étni a tengeren, és elsttem volt az
egesz mezény, de ezen kivil semmi hlﬁa A Pacific rift egysze-
rGen . Ieh minden 8l, talan a recék eldol-
k volna tobb figyelmet, de igy is sokkal

csak ismerds és Gt

zrun?'vuluszfusi kedvur\k és jarmivink npusu szerint, széval
és dnak tufira nem hets a dolog

Am ez még nem mmden mert olyan aprésagok is jatszanak,

mint a ndvényzet egyes helyeken aminek ha neklmegyunk ak-

kor hailik és lengedezik, meg viszi aszél a vizpermetef, és a ka-

merdt is osszefrocskolhenuk hogy WVizesepp torzités” kepe |e

|obb mint azt a leglobb jatekban tapasztalni lehet PS3-mon.
No, meg még a visszajdtszds lehetett volna hasznalhatébb, mert
csak a verseny végén mutatia Gjra a kérinket mindenféle bea-
vatkozési lehetéség nélkiil. Bekerilt viszont egy foté méd, ami
realtime okhvulha!o robog s kozben es a blzonyos hatarok ks-
zétt k neten is

6 képeket a mutatvanyaink 6l. Jomagam inkabb pa-

Eyen egy kis idére. A k a gepek

| fan vagyok, mégis elégge meginogtam vasarlés i

oszo|odossu| vagy nedves csillogassal lnal Qornek
1 i

nek a tizpalyak, amik mar a tizhanyo aktiv részén h
nek el. lit minden szirke a vulkéni hamutdl, megsz.larJule szik-
lak és kihilt lava alakzatok vannak mindenfelé, fiszta sziirred-
lis komyeze)ev teremtve. S6t, aktiv lava is van am! Néhol csak
csordogals, égd csikként (j6 esetben lefedve valami récsozat-
tal), de gyakran tsbb méter széles folyamként zérva el elsttiink
az utat, |6 kis ugratok hasznalatat forszirozva. Itt is minden
megvan, omi csui kell egy ilyen helyszinhez: remeg a levegs,
a jarmi egyes karosszéria elemeinek a vége langra kap, és fer-
mészetesen 6| felrobbanunk vagy elmeriilink, ha belemaszunk
ilyen olvads kéfolysba vagy téba. Ezeken a palyakon t6-
ik fel o |e|! zetes hiitérendszer, ami végiil is sok kapu egymas
ott, amikbal feliilrsl viz spnccel mint az 6ntdzéberendezé-
Eo‘ Persze hiitésre haszndlhatéak a pocsolyak és egyél
!ermeszetes helyek is, ém nem ez a lényeg. Ugyanis a tu nk
dllapotét nagyban befolyusohc a kiilss hémeérséklet! Tehat ha
lava kézelében nyomijuk neki, akkor piros lesz a kijelzs és pil-

MARTIN BELESZOL!

A trépusi sziget telitalalat helyszin, az oiféle ke nyezet pedlg
nagyon véltozatoss teszi a versenyeket. A kilonféle jarm(-

vek viselkedese és fizikaja fotdl elfe re van osztott képer-
nys méd - 16:9-es mamuttévével rer?gelkezok elvaghatiak

igg6legesen is a képet, HURRA! -, dllafi j6 metdl a zene
(igen, birom), széval ez az 6j Motorstorm egy kurtajé game,
én futibiztos megveszem! Kilenc pont, siman.

amor a nyitott krol m kijek
dig a vezets loNanyos rongybabaként repuﬁe baleset ese'en
Sajnos eme ket jarmire az embereket még mindig odaszogel-
ték, és tlnek, mint a cévek a legnagyobb huppanok meg diilon:
gelesek l(ozepeﬂe is. A kezitk viszont mozgatia a gazkart, béar
ezt aki észreveszi menet kézben... Nem baj, ellenben szuper a
6 fényviszonyok kezelése, ha mon
sabb helyre keriliink ki, és a talajfipusok k&
lett, érezni a szikla és a sar kszott differencidt.

A jarmipark &sszesen nyolcféle eltérs karakterisztikajo masi-
nenur tartalmaz, amik a motor, ATV, buggy, raliauts, verseny-

on, homokfuto, nyerges vontaté, avagy kamion, valamint

hlg%oof sz0rnygép, amit speciel szerlnlemﬁehe'eﬂenseg irdnyi-
tani, annyira tehetetlen és imbolyog, mint a keljfeljancsi. Am jo
poén volt leszoritani vele a kisebb motorosokat, akik anyaztak
majd nekimentek ennek-annak, esetleg |erepu|tek valami mély
szakadékba. Amit az e|e|en |r'am az most is eszembe |u|on‘
miszerint ezeknek a a szélén szaguld
ember inkabb nem gondol bele, milyen lehet leesni a nagy
semmibe. Online is ki akartam prob clr;u magamat, de mivel a
jatek még meg sem jelent, no meg eme példany is csak egy re-
view copy, azaz teszteldi véltozat volt, nem sikerilt a mivelet.
Akinek nincs nete, az sem jar rosszul, hiszen oz osztalzkos ké-
perny8s multi négy haver osszeeresztését feszi lehetévé (ne
dobéld az irényftét a masik felé, mert balesetet okozhat!).

Lassan be is fejezem, hogy sok szép kepe' lehessen nyomni
az o(dc|akru A palyak csodasak, a gépek kidolgozésa profi,
egyedl falén a picit néhol homulyos talajt hoznam fel negati-
vumnak, de ahhoz képest, mekkora helyszineket nyomtak bele a
memériaba (igen gyors faltési idével), az fikazzon, aki ennél

ben, de igy is félre van rakva vagy 5 jatékra a ienz szovaﬁ)e/-
het, hogy csindlok egy koltségatcsoportositést a hétvégen...

Motordzson Il
MOTORSTORM:
PACIFIC RIFT

grafika:
jatszhatssag: O
szavatossag: jO
zene / hang: jo
kivalo

hangulat:

1- 4 jatékos (2-16 online), 720p

v a legjobb offroad verseny jelenleg
X nemn interaktiv a replay, bar lehet,
hogy a véglegesben az lesz

9 pont
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muliplayer FPS rokonénak - sefeivel. Ennek koszonheiden az

tem, hogy a k és k miért jutott az

a furcsa sors, hogy szép és kecses formaijuk elnyerése

elstt valami gyotrelmesen rcndc, me||e5|eg a rePu|es képessé-
e nélki |< ll,
ogy tengessék élefilket — az & szempontjukbél nézve - igen-
esak hosszu |de|g Miért nem bumak El a petékbé| azonnal pi-
2 Miért kell a c k a feld alatt giriznie,

ik kolyolkoraban is szelhetné az egef? Ha valaki egy éve azt
mondja nekem, hogy az SRPG-t, mint jatékstilust ma egyszerii
larvanak vagy hernyénak fogom tekinteni, azt valészinileg
nem csak kinevetem, de talan bele is fulladiam volna o rahs-
gesbe Egy esz'ende[e uzonbon még nem tudtam, hogy milyen
jatek Fesz Valkyria C . Nem va-
yok blologus, mijszaki pulyuro készilvén még a szakkszép-
Een sem tanultam ilyesmit, de valami most azt sigja, megvan
az okc onnak ho ya rovcrlwlcg 0e||es civchozussc fejléds fo-

A metamorfozis s egy | rendkwul furcsa dolog. Sosem értet-
o

jai ilsovel és | kezdik életiket, mi-
elstt behcbozodnanuk és elérnék végss alakjukat. Ez az oka
kérnyezet lehet. Ugyanigy, ahogy a cserebogar is addig buj-
kal a fold alatt, amig a tavaszi meleg hatasara ki nem rigyez:
nek a fak, az SRPG% is addi kzrio"uk meg kezde eges — még
a 8-bites korszakban kialakult —

@s utan nem egy — a Brundle-légyhez hasonlé — muténs
torzszillemény kerilt ki a kezik kézil. Az eredmény, vagyis a
Valkyria Chronicles maradt takfikai jaték, de a metamorfézis
dltal ren efeg 0j, pozitiv fula donsag al rendelkezik, és nem le-
het e|s||<an| a 19" a tény fel e! sem, hogy valami hihetetlen jél
néz ki, nagyon kénnyen bele lehet szeretni.

Velem is ez trtént, s bér nem ez az elss videojaték, ami érok
rajongojava tett, kétség kivil olyan, cml|yenne| még sosem volt
dolgom. A falreériasek elkerilése végett mar itt oz e|e,en |eszo;

tas az, ami miatt a kép olyan egyedi, annyira festményszerd.
A kézeli dolgok leginkébb japan mangak szines boritéképei-
hez hasonlatosak: a hatérozott fekete E ntorral rajzolt alakok
festettnek tinG textorakat és sraffozott umyekolcsr kaptak. Ezt
a képregényes hatast erssiti az is, hogy a hangeffe elz k nem
csak heﬁo'szanuk de be vannak irva a l(epbe, s igy mér az
sem adhat alkozéasra okot, h 9 k, harci jar-
mivek kidol egyeleddlg szolo erofikus
manggival elhiresilt kepregény rc|zo|ot biztak meg. A mezte-
enkeds o kbl ugyﬁ, Vo i, de o RAITA fedanevi

illik o jatek hattere-

ezem, hogy néhany kisebb hibja ellenére szinte
Eep'e|en vagyok rosszat dllitani rola, hiszen mindene megvan,
omi egy hosszo tavo, komoly kupcsolurhoz szitkséges. Van
szemet gyonyorkodie!o szépsége (grafika), lagyan simogatd
hangja (zene), ha kell komoly, ha nem, hat komolytalan sze-
melylsege (15rténet), bérének Lss illata (u|szeru jatekmenet), il-
letve Gjra és tjra az & meghéditasara dsztskéls, titokzatos va-
razsa (a hasonlé jatékoktol eltérs alapokon nyugvé fejléde-
e e e

ELSO LATASRA

amig el nem jott a lehetdség arra, hogy véltozzanak, amig ki
nem alakult az ehhez megfelels, hardver adta kornyeze'

Az srpg definiciéjat nem magyarazom el, aki latta mér a Fi-
nal Fantasy Tactics-ot, az mt? a mirdl van szé. Aki nem, az
idézze fel azt a szomyes suqua'ekn' a Gsillagok Haborgjabsl,
amit a droidok jatszottak Csubakka ellen a hipertérben, képzel-
jen hozza egy kis sztorit meg szintlépést, és maris helyben van.

A Vel (5 Togomn e e o s s loy NG
nek réviditsem, és ezzel olyasmit sugalliak, hogy a jatéknak ko-
ze van az emberi rilékhez, mert hat nincs) nem klasszikus
SRPG hernyo hanem uhogy szinpompas "|se|e és 0j képessé-
ez mér egy kifejlett, gysnysri pillangé. Be-
soroldsi kategoridia is valtozott, az elébiggyesztett, aktiv cselek-
vést jells betiivel kiegészilve mar A-SRPG-r8| beszélhetiink. A
jatékok persze nem élslények és végképp nem rovarok, amikbe
elére be lenne programozva, hogy néhany generdcié utan mer-
re is kellene f A Ek kségik van par
- azaz dizéjnerre -, akik beohoganok ket az 0j irany-
ést els: elemekkel. Akar A légy c. klasszikus hor-
rcrﬁlm fészerepléje, a Valkii is egy masik ellennyel kerilt &t-
vézésre. A fizié ez alkalommal nem a véletlen mive, folyama-
tosan kontrolalta azt a Sega fejlesztécsapata, miutan hazi
SRPG-jiket, a Sakura Wars-t beinjekcioztak egy a szamara
dig idegen lény, a - Battlefield vagy annak valamelyik kézeli,
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Tavaly i, elss vératlan volt, nem is
sejtettem, hogy mivel lesz dolgom amikor a japan Playswnon
Store videéi kdzt észrevettem &t. Minden ugyanigy tértént, mint
amikor az ember meglétia az igazit. Nem a sablonos bomba-
26t a plazéaban vagy a bicsen, hanem azokat a szemeket és azt
a mosolyt, aminek lattan lelassul kérilstted az ids. Létod, oft

?( de minden mozdulat, minden lépés egy éranak tinik. A
(i

hez, mivel a - felreervheterlen pozitrakban fetszelgs — vonzo
kulse|u lanyok rajzolésa mellett elsszeretettel helyezi figurait
alternativ, v||cghc|borus komyeze'be A Valkyria Chronicles-
ben pedng éppen errd| van sz6: egy @ mnenkhez ulcp|o|bon
hasonlé vilag Europai '30-as években k

boris eseményeird.

ALTERNATIV EUROPA

Az Sreg konnnens ket reszre szakadt. Nyugaton az Atlanti Fo-
derdcio, vele szemben pedig a Kelet- Eurdpai Blmdcllom ferpesz-
kedik, mint két hatalmas poﬁ egy haléban. Kozéjik ekelédstt be
a méretét tekintve apré, Gm nyersunyogfonasuu miatt annél érté-
kesebb prédanak szamito hercegség, Gallia. A kis orszag terii-

letén nagy mennyiségben bényészhat a ragnit, egy kékes fén-
el el . m e? ek ehosdisive opcdabn sie
5 harci jérm0-

grcna'ok

r is épp olyan, mint amikor egy igazi hasonlit
az ember a magazinok boritsin Msze|go cicamicakhoz. Lehet,
hogy kevesebb a poligon és a puder, mégis paratian |e|enseg,
nincs hozza hasonlé. Grafikajat tekintve a jaték a mai tren-
dektd| eltéréen nem a fotoredlisztikussag felé halad, egészen
més Oton probaha meghodncnl a jatékosok szivét.

Olyan g(ony rG, akar egy régi feslmenyekkel teli kodex 526
0

itd

i idokbal maradt volkun?ai

verek a lundzsa és a pajzs is feltehetden ebbs| az anyagbol ké
sziltek, és mér-mér isteni erével ruhdzzck fel hordozéjukat.
Akérkit persze nem, csak a kihalinak vélt nép vérvonalaba tarto-
z6kat. Aki ezt az anyagot birtokolja, azé a hatalom, hisz t5bbet
ér, mint az arany vagy az emberélet. A Csaszarsag éppen emi-
aft rohan|a le 1935-ben Gallidt, s robbantja ki ezzel a Il. Euré-

szerint olyan, a jaték tgy lett
Canvas, azaz festévaszon nevi grafikus motoridt is, hogy
kézzel festett aquarellek képzetét keltse, mindezt persze moz-
gas kozben Egyertelmd, hogy volt benne kltségtakarékossa-

las, a el en | europul, cmenkal
. siveryilégévol

a ragnit készletekre ratéve kezét sokkal jobb
F e T s e Pl ol et Lo
alabbis az elején o ﬁ ogy ez az egyetlen céljuk.

Ebben a kornyeze?gen hozza Gssze a sors Welkin Gunthert és
Allclu Melchiottot, akik hamarosan az orszag haderejét tamo-

g

szarmazaso ja egyre
veszik fel a versenyt japan tarsaik, "a dontés mégis tokeletes-
nek bizonyult. Ahogyan az emberi szem is funkcional és
ahogy egy vizfestéket hasznalé mivesz is alkot, gy mikadik
a jaték latvanyi része: a tavolabbi objektumok részl ?e'essege le
van rontva, homdlyosabb, mégis ez a szandékos mingségron-

gaté hadkotelesek kozt talaljak magukat. A fidt ratermettsé
miatt szakaszvezetdnek léptetik els, s bar takfikai érzéke valé-
an magas rangl katona apjat |dez| a csatatéren, & vc|o|c|
blologlakznornuk tanult, epphogy csak 10l van az egyetemen.
Alicia, a par évvel fiotalabb | any arvan nétt fel, s ha ugy van,
ohogy mondick, vagyis ha a ngi sziv labirintus, akkor az svét



|gencsuk hanyag médon tervezhették. Bejarata tagas, hivoga
16 és minddssze egy lépést kell tenni a kbzponti kamraig, ahol
nem bikafejii szornyeteg, csak ez a szérnyen maganyos, de
imadnivals fiatal lany rejtézi Welkm ed ligi e|efenek legna-

obb p le ez a - valk | mentes — Gt
veszio Mert bar messzure nem kell mennl er'e oz elso szere-
lem mellekt 6 latas, a

omboéc fojtogatta torok, heveny szwdobogcs és azck a nyar-
&level médjan remegd térdek konnyen megnehezithetik az
utat. A csapatot erdsiti még a Rosie nevij ex-barénekesns, Lar-
go Potter, a korosods veterén katona, Welkin fogadott Kisho-
ga, Isara és a |annyo| azonos daruks népcso riba tartozo,

koncentracios tabort és sok minden mast megélt Zaka.
Egy Uldsztetett, hontalan népcsoport az évék, melynek leszar-
mazottai nehany kivételts| elt kmwel— mint a Gun'her csulud
A

dltal befogadott Isara — meg sem

A legnagyobb jsindulattal is szedett-vedett egy mrsusag a

Hetedik Szakasz, de a nem hivatésos sereg nem

hogy Welkm mennyire i6 vezeldje a szakasznak, vagyis a ja-
tek néni fog ez a g, de

magas szinten kepze" katonak kszil. Az elbb emlitett Fsze-
repl 6k mellett egyébként még tsbb, mint stven(!) besorozott
varja Welkm pE:runcsan mlnd egyedlen kldo|gozoﬁ ku|sove|

| és finom i Jigy bar-

K konnyen meglolalhafia  szaméra legszimpati
HARCRENDSZER

A jatek |enye3l része, a csala ugyanigy az egységek elhelye-

zésével kezdadik, és ahogy az minden més SRPG-ben is van,

kérékre osztott. Megsziint azonban néhany bosszants jellegze-

tesség, melyek kézill az egyik az, hogy az eddigi jatékokban a

karaktereket egyenkent, egyszer-egyszer mozgafni kellett, kate-

|ezo?nx Iese'en( nt az 8 megadott sebesseg |e||em20|u|<nek
% A

folklor szerln) az & dakb fitdsra | altak a ragnittal
) .

‘minek

Valkirben mncs ilyen, az egys
ot byt e Cabests w1

varos left porrul egyenlévé téve és t5bb, mint egymillic ember,
illetve joszag esett dldozatul. GonoszveneuanE a valkir nép
megielenése vefett véget, a kék fenyben findklg, landzsas-
pajzsos harcosokat emiatt helyenként még ma is meg-
mentdként tisztelik. Mindez persze csak |egendu, hugy m.lyen
mértékben igaz, nem eldénthets, a daruks k vi-

jelélni cselekvesre Sket egy l(orben Ha a jatékos tgy kivania,

lhat elsre mi i aztis, egyese-
ket hatrahagy és helyettik mkubb masokat mozgat eldre. Min-
dezt az 6j Parancspont (Command Point, CP) rendszer feszi le-
hetévé. Ak\ )y a jatékos az egységeit iranyitasa alé ve-
gye, p kel adnl neklk G

szont mind Galliaban, mind a Birodalomban valos, szélssé-
ges esetekben odaig fajul, hogy vadasznak réijuk.

yalog osok esetében az egt
I kettére van sz

seg A felﬁasznolhnﬁo CP k szamm pedig az hatérozza meg,

elsésorban az befolyasolia, hogy egy idében hany fiszt von a
alyan lévs csapatban. A CP aEZumulalha'o tehat ha az egyik
Srben nem hasznélod fel mindet, a kovetkezgben ezek hozza-

adbdnak a frissen kapottakhoz, a tisztek |u'e|derrol kikerilese-

vel azonban el is lehet vesziteni belélik. Ez maris egy straté i—

ai elem, ra lehet széllni az ellenfél aszaira, s ha slleru|

?yorsun |||<v|da|m, czza| az e||enseges csapat mozgésa is |e-

lentss mértékber

térténik, hogy klvuluszfusuk utén mér nem csak egy celkoor -

nétat kell megadni, és k majd szépen odaballagnak, @ jaté-

kosnak magénak kell killss nézets ukciéié'ekokku megegyezd
médon iranyitania Sket. Addig mehet, amig szeme|yre szabot
akcidpontjai (AP) engedik, ezt egy narancssérga, fogyd csik
jelzi a képernyé aljan. Egy CP-ért egy karuk!er egyszer mozog-

Lc! és cselekedhet, amel ?y cselekvés d apve'oen tamadas vagy

itas lehet. Ahogy 526 volt réla, egymas utén 'obbszor is
Osfl)" |e|o|n| ugyanazt az egységet (egy-egy Gjabb CP fejé-
n), de a mésodik u|ka|omnu(mur jelentss (Kb 1/3-nyi) AP-
minuszt apni, a harmadikndl és kévetkezéknél még na-
obbat. Ha nem igy trténne, a jatékos megtehetné, hogy egy

Eyralderrel korbejaria a pulyo' az AP-minuszoknak készén-

hetden azonban inkabb akkor van értelme tébbszér hasznalni

valakit - és igy valésaghtbb is -, ha tobb cselekvést akarunk el-
végeztetni veluk, példaul tobbszor egymas utan tiizelni egy jo

| Operation completel We took their basel
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maciként, tatott széijjal figyelni, hogy milyen szépen masiroznak
feléEk, ne adj isten épr) a hatuk mégé potencidlis gyilkosaik, in-
kabb elkezdk ni

poziciéban elhelyezkedett mesterlvésszel. Iit is megvan persze
az ésszerGségi hatér: higba hasznélna fel valaki akar 10 CP-t
annak fejében, hogy egy kor alatt 10-szer t4 orvis-

vészével, a fegyver tara (ndluk tsbbnyire 3 téltényt tartalmaz és
kérankent csak toltsdik vissza) meghatarozza azt, hogy
oy kichon i ks cabiats lov A cualalives Brmlkor végr.
hajthaté, a mozgas megkezdése eldtt, kdzben vagy utén, ami
azonban nagyon fontos, az az id3. A Final Fantasy Tacfics-ban
vagy sayé Uastaikus SRPG:kban e s folycrictosan fogyoh
& mindig csak egy valaki széméira olvad fel. A Valkrben is
felvéliva mazognar az egységek, hol a jatékosé, hol a gépé,
azonban akézben, hogy a kivélasztott karaktert mozgatja a ja-
tekos, az ellenfél élhet a varakozo poziciobél tarténs tamadas-
sal. Ezzel azt a furcsa hibéjat kisszobolték ki az SRPG-knek,
amit én egyszer{ien csak keringézésnek hivok.
dA Vﬁlkﬁrr Ie’éﬂli ié'éikokbar: Ic’:halt’:r:os \./alt, hogycl jatékos min-
ig gl pontj vagyis a
héta mégé viszi karaterét, maid onnan témad. Az ellenfél, ami-
kor & j6n, szintén nem tesz mast, mint a jatékos karaktere ms-
gé oson félkléz'ber}, hogy onnan Ipnl'ébc':.lia mingl ha'ha!éslubban

vagy a és
ez igy folyik tovabb, amig valaki fibe nem harap. A Valkir ezt
a furcsa anomaliat nagyon tigyesen sziinfeti meg. Ugyan az el-
lenséges egységek ebben a jatekban sem mozdulhatnak el a ja-
t8kos Razisaban, de nem is fogiak mélnézés kizben megriadt

K tizelni réjuk. Amig  karokter mozog, addi
8k 16nek, ha kifogyott taraznak és djra 16nek. Ennek okan i&bg
ellenséges katona kozt atfutni, vagy netan tankokat szemts|
szembe megkozeliteni felér a szagulds vonat elé ugrassal:
pillanat alatt leteritik az évuﬂunuliﬁzeli'é sngyilkosjelslteket.
Az efféle esetek elkerillését segitik els azok a szines segédvon-
alak, melyek az éppen mozgatott egység és az dltala mar ész-
revett ellenfelek kozt jelennek meg. A kék dsszekéts vonal jelen-
i azt, hogy az ellentél még nem vett észre, a sérga azt, hogy
&t o Wnolen Kt vk, Birosucl Tobb Saa lo
ni, mert {5n az éldas, zsldnél is hasonlé a helyzet, de ebben az
esetben az ellenfél épp taraz, még par pillanatig nyugi valn,k

gigantikus gépszornyek jelennek meg, melyek mellett Welkin
tankja apré ﬁo arnak tiinik, legyszésiknek pedig mindig
megvan a ma cﬂds titkos formuléja.

Welkin rendelkezik még néhany trikkss fogassal, vezénysza-
vakkal (order), melyek hasznalata CP-be kerill, de hok’lsu{kénf
egy-egy vagy az dsszes egység harci jellemzsit befolyasolhat-
ja, vagy akér tavolsagi csapast is elrendelhet.

.AZ FPS OROKSEG

A 6n hasznalhato egységek alap harom f&
osztalyba sorolhatok, ezek a gyalogos egységek, tankok és tan-
kelhariték. Gyalogos egységbdl négy aloszsteﬁy van: a kénnyen
mozgal:halé, de kis h‘jlzereiﬁ felderitck, a kzepes hatétavi, de

A hasznalhaté takfikék tarhazat béviti a terep i-
hasznalasanak lehetésége. A lévészarkokban, homokzsakok
mdgott le lehet ?uggolni, ezzel védeni a test nagy részet. Afi-
ves részeken |6 lanul, koszva lehet kszlekedni, de akar fel
is lehet maszni magaslesekre vagy hazak tetejére, a jobb kila-
tés érdekében.

A harcokat szinesitik a terileti tamadésok és kémyezeti viszo-
nyok. A sivatagi szél homokija elrejtheti a lopakods katonakat
az ellenfél szeme elél, igyetlenil Ive és kereséfényk
érve viszont kénnyen ellenséges grandttiiz alé lehet kerilni.

A bossfightok szintén kilognak a sorbél, nem egyszer olyan

erds a mozgésra alig-alig képes, de tavol-
16l egy lovéssel is lni képes mesterlovészek és a gyogyitasra,
akngﬁomsmlonimsam, jarmvek, sancok javitasara és egyéb
hasznos dolgokra specializalodott ellats technikusok. A tankel-
harits egy otodik, kilonleges gyalogos egység, mely lassan
mozog, cg egyedil neki van konkrét esélye az ellenséges péan-
célosok megsemmisitésére. A ks, papir, ollo analégiat kivetve
elmondhato, hogy a gyalogos egységek itik a tankelharitokat,
a tankelharitok a harc(ocsii, a harckocsi pedig a gyalogost.

A csatatéren egyszerre tiz egység lehet jelen, a tobbiek tarta-
lekos listara kerillnek, de ha a szikség gy kivanja, barmikor
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cserelhek:ka palyak bazisy i A bazispontok ugy 16gy
Tl ;

mint az FPS: Meg- és ésijk
zoszlofelhuzussul trténik, aki a bazison van, az nog?/obb vé-

NEM FUTO KALAND

AValkir vonzereie nem meril ki oz egyedi ?rafikéhun 6
,

delmet élvez, életereje gyorsabban,
toltedik. A sérilt vagy k. ildott egységek helyeh pedig Gjak
hivhaték be barmelyik ilyen ponton, nem kell tehat Girafdlteni
a palyat, mivtan rajsn az ember, hogy rosszul mérte fel az
erdviszonyokat és masféle katonakra lenne szitksége.

CSAPATEPITES

Az u]dcnsagok karnevali menetének messze még a vége. Szo
volt arrél, hogy mennyire szedett-vedett is Welkin hétkéznapi
emberekbal O?L csapata, s ez a dolog kifejti hatésat a harc-
mez6n is. Mlnden egyes karckier rende|kez|l< tébb pozitiv és

ativ ial). Ezek adédhat-
naE nwe|QEOesukLof szemelylseguibo' korukbol vagy egészsé-
gi dllopotukbol és adott kérilmények kszt elényssen vagy hat-
ranyosan befolyasolhatiak a harc mer Vannak Sosebb
karakterek, akiknek a homokzsakok mégstti gsrmyedés kszben
kénnyen megféidul a dereka. A vidéken nevelkedett sokkal nyu-
godtabb és jobban teljesit a varoson kiviil, a csajozés tipusok
edig nehezebben céloznak, ha van a kozelikben egy-két ni
Ecﬂurs Emellett minden egyes karakternél adott, hogy kik
azok, akiket leginkabb kedvel a szakaszban. Az egyik oioruk-
ter mcgablz'osqbb lesz, ha a baratja védi a hatét, a masik meg
nem birja ki, hogy ne kezdjen el cseverészni, ha régi ismerése-
ivel van egyitt. Ezek o kombmacnok a humor mellen leginkabb
tamads- és vé le aki kedvet
erez hozzé, az a csapatépitésnél melyebben bele is ashat a do-

a és szandékosan rendelhet egymas mellé bizonyos egysé-
é?(ef a jobb teljesitmény kinyeréséhez.

MARTIN BELESZOL!

El6sz6r akartam egy 6 szubiektiv, a végletekig lelkendezss
par sort irni ide a jatekrol, de aztan elolvastam Antaru teszt
ét, és rajcttem, hogy ennél tokéletesebben akkor sem tudnam

megfogalmazni az Valkyria irant érzett érzelmeimet, ha ket-
szer szilemék. A jaték is, meﬁotesxr is tokéletes, mindkettd
bar

éridsi élményt nyditott — 0zz4 kell fennem, én jelenleg
még nagyon az elején jarok a nagy anime-habornak.
(Antarut ismerve egy picit sajndlom, Eogy egy sort sem
vastam csapokrél és az Sket molesztalé mangalényokrdl

szer{ van még egy fontos jellemzsje, ami mi-
alt egyszerGen imédni kell. Kacérkodik jatekossal, valodi ki-

hivast gorget elé, nem olyasmit, am: az umb i évek legna-
gyobb jéindulatal s csak lang & RPG-iben ta-
lhaté. Ha egy jatek n égi szintje alacsony, akkor

EQY
egyszeru futészalag mellett ullo monoton munkét végzé mun-
asembert csindl a jatékosbol, akinek nincs més dol lolga, mint
néhany tamadas kozt egyszer-egyszer gyégyitani is és nem el-
aludni. Ha tol erések az ellenfelek, akkor pedig elindul a tapo-
las és ez megy mar iobb mlnr 20 éve. A Valkirrel megint csak
més a helyzet. Az & bra belétt é
kkora kosara' dob az effunyul' vagy csak tapo-
lasra épits jatekosoknak, h 10gy Grém nézni. A karakterek szint-
lépéséhez nem elegendo Gjra és Gjra teljesiteni egy palyat, a
jatek nem az ismételt dlést jutalmazza, hanem az egyes ilde-
tések teljesitésének mindségét osztalyozza A, B, C, D, stb.
rangsoroléssal. Minél iigyesebb valaki, annal nugyobb elisme-
résben részesiil, cnnal 'obbe' kelthet klkepzesre (9>’G|ogos
egységek fejleszté ésre Welkin 0j
vagy akér egyéb a sztorit szinesitd extrakra.
Ahaldl fenyegetése, mint mofivécios tényezs mar rég elvesz'zr
e

ben az sszes karakter, jarmi és egyebek bemutatasra keril-
nek, forgathatd rafikus modellel. A hibak, amiket fel lehet hoz-
ni vele kapcsolu&x:n inkabb csak elvarsok egy lehetséges foly-
tatéssal szemben. Legyen a térténet kicsit csavarosabb, ne csal
a humor és a habords atmoszféra vigye a hatan. Az ditvezetdk
seeer Hlosssci o Ko epkocEcln ereszil ko
zenmlva de iobb mm' fe\uﬁen csak japén kc‘cndlatek médja-

kevés a jelenet. A
graflku igyisg onyoru de bima még egy picit tbbet a vas. A
terep legyen |o{: ban kihasznalhaté, vagyis a guggolas és ma-
sz legyen barhol végezhetd. Az uj jatékelemeken is lehet még
picit csiszolni. A csapattagok kombinalésa és a kasztok balan-
sza tovabb finomithatonak tinik, és talan nem lenne e|erhe|e|
len &lom az sem, hog; neki multi
Efféle kis hibakkal egy jatek nélam max. a nagyon erds j6 ér-
tékelést kaphatia, de a szémtalan Gjités siman feltornéssza az
érdemiegyet példasra. Elmény volt minden perce.

Ja hogy a hangokrdl nem beszéltem2 A zene pontosan olyan j6,
mint az FFT-ben, mert pontosan ugyanaz a személy szerezte, oki
anndl o jétsknal is fette. Szinkronbdl csak japannal foglalkoz-
tam, a Blu-ray-nek készonhetden végre az is feﬁert a lemezre.

Antaru

|e terét a jatékokban. A Valkir azonban ezt is
egy hatalmas csavarral. A szakasz karakterei mind egyéniek, le-
het 8ket szeretni vagy nem szeretni, de mindenki valasztani
ik. Vagy taktikai megfontolasbsl vagy a kilsejik miatt,
vagy csak azért, mert van néhany, ami kevésbé ellenszenves,
mint a 15bbi, de minden jatékosndl kialakul egy kb. 15 fs belss
kor, akiket elényben részesit. A sztori fészereplsire nem vonat-
kozik, de a tébbieket, a tébbi kedvencet el is lehet vesziteni. Ha
valakit lelsnek és harom kérsn beliil nem jut el hozza senki,
hogy behivia a felcsert és az elszdllittassa, esetleg a harom ks-
r5n belil egy ellenséges katona ér oda hozza e:si(\vegzl akkor
attél drokre el kell bucsizni. A karakter egy utolsé, szivbe mar-
kolé mondatot is elereszt még, mielst I(IIEK Ji lelkét, csak h
mmel inkabb éreztesse a helyzet komolysagat. Mit mondlak ogr
olyan bossfightom, ami elsére kizel egy érés volt, de
orislodes nélkil vjrakezdtem, hogy az a kis édes Remy vagy
a cool Marina el ne éinjén a szakaszombé| srokre.
A Valkyria Chronicles egy minden mozdulatéban, izében fris-
sességet sugdrzo takiikai RPG. Nagyjabol 45 éra ulnh |cnszha—
16 végig és a végigjétszas utnra s farfogat még

UALKYRIA CHRONICLES

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
jstszhatosag: kivald
szavatossag:  kivalo
zene /hang:  kivalo
hangulat: kivals

1 jatekos, 720p

v egyedi grafika és minden izében friss jatekmenet
X retegjatek, azon beldl is csak rétegnek szolo

ket, mint csak masodik nekiveselkedésre megszerezhets fegyve-
rek karakterek, és tor'enevfoszlon{rok Rendel kezlk < egy a szfori
lé fol, issilé ad amely-

kézhen foly

grafikaval, linearis tortenet
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TETEMREHIDAS

napig felhordiltem. Ennek oka a széria mésodik része, a
2006-ban debiitalt Forbidden Siren, melyhez egy bugok-
16l sem mentes tesziverzio formajaban volt szerencsém, és
amelyet két-harom napnal tovabb nem tudtam elviselni. Ebben
bizonyéra szerepet jétszottak a hibak is, ém még jobban az
n. sight jacking, egyéni érfelmezésemben |, telepatikus latas”,
mely részemré| szinte kezelhetetlenné bonyolitotta az egész ja-
tekmenetet. Ugy gondoltam, egy i6 horrorban — Id. Silent Hill
— nem szikségesek az ilyen hokuszpokuszok; menni kell és
gyakni a szornyeket halomba, meg rejtvényezni, illetve minde-
nek felett elmeriilni a lélekig hatold trténetben és az egész ja-
kot balengs ttcerbssei Hlinban
Eppen ezért igen erés fenntartasokkal és rossz eldérzettel, to-
véigé nem 1ol nagy lelkesedéssel veselkedtem neki a Siren so-
rozat legjabb részének, a Blood Curse-nek — higba adta ide
a Marfin azzal a biztatassal a korongot, hogy ez egy 6
anyag. Az elsé estém még tgy telt, hogy nem sok minden val-
tozott oz el6zé installécié ota, illetve borzasztéan nyomasztott
a jatek — aki elkezdi, meg fogja latni, miért! Utédna a mésodik
estén hirtelen azt éreztem, élvezem! Innenté| kezdve nem volt
megdllas, és mindenképpen be akartam fejezni a cikk elkészil-
téig, ami sikerilt is. En személy szerint nagyon érilsk annak,

siren. Ezen jatékcim hallatan egészen az utébbi néhany

hogy ilyen jol silt el a leggjabb Siren, mert komoly hictusok fa-
tonganak az utobbi egy-két évben megielent taléls horror-pa-
lettan, melyek egyike most egy mindségi stuffal tsltetett be.

KEZDETBEN VALA
A SZIRENA

(Nem pedig a szirén, ahogy gamer kollegammal, Barry-vel
nagy nehezen megértettem, ez a jaték nem egy hableanyrol
sz6l. :D) A Siren: Blood Curse egy kilonleges szerzet mar
a hozzaférés modjat tekintve is, ugyanis nyér végéig nalunk és
Eszak-Amerikaban csak a PlayStation Networkrd| valé letsliés
Gicn volt hozzaférhets a jdtékot alkotd 12 epizod. Egyébkent
személyben a legelss rész Gjrafeldolgozasat tisztelhetjik, ami
2003-ban jelent meg Siren cimen, és amelyet néhanyan a Si-
lent Hill Irénfoszk';iciénl emlegetiek — az azéta eltelt idé dltal
igazoltan févesen! A modositas a technolégiai oldal erds felja-
vitdsan és a letdlthets epizodikus tartalmon tol abban all, hogy
a japan felitést kissé nyugatiasra formaltak. A sztori egy ja-
pan faluban, Hanuddban jatszodik, melyet ,eltiint falukent” is
emlegetnek, és ahol dllitdlag 30 évvel Eorébbun még vidam
helyi szokasnak szamitott az emberdldozat. Ide érkezik egy
amerikai forgatocsoport, hogy dokumentumfilmet készitsen a

baljés falurél paranormalis jelenségekkel foglalkozé csatorna-
juk szamara. Aki keresi a bait, az elsbb-utobb meg is taldlja:
protagonistaink mér az elsé néhany percben tandi lesznek egy
06 brutdlis feléldozésanak, hogy kelvericiuk efél fogva a le-
heté legborzalmasabb dolgokkal folytatédion, Ggymint Griilt
kultuszok, zombik, téveszmék, tovabba tobb hektoliternyi vér.
No meg a vaksstét.

Maga a nyitany uténi elss epizéd szerintem a legijesztébb és
|egborzu|muscbg, taldn részben azért, mert az ember még nem
szokott hozzd a jaték egészéhez: egy fiatal sracot, a jobb sors-
ra érdemes Howard Wrightot (a jaték vége fele mér tenyleg saj-
ndltam csorit, annyi mindenen kell keresztilmennie!) kell elme-
nekiteniink egy zombi-rendér eldl, rémiszt6 sofétben, essben,
fegyver nélkal, nyomorult médra, [86rdlion @ flelomtsl buikdl:
va, csiszva-maszva egy romos, régi épilletben és annak bokros-
erdss, elhagyatott kornyékén. Nekem szinte a fejem is beleféi-
dult, mire sikerilt, akkora nyomés nehezedik a jatékosral Ezért
is irtam fentebb, hogy a Blood Curse eleje nem nyerte el  fet-
szésemet. De ez az esetleg 1ol erds felités ne vegye el senki ked-
Vét, mert tényleg latvanyos és szérakoztatd lesz a folytatas.

Howard Wright csak az egyik a hét szerepls kziil, akiket iré-
nyitani fogunk. A telies repertodr egy egyetemi professzorbél,
annak elvalt felesegébsl, 10 éves kislanyukbol, egy fekete ope-




rafér sracbol, egy furcsa papnébsl (Amana — nekem telies
mértékben Claudia jutott.eszembe réla a Silent Hill 3- bol') és
egy japan sorozatgyilkosbol dll. Howardhoz fog még csatla-
kozni egy furcsa am elbivsld japan lecnyzc Mlyuko ukxl nem

| Ibontas csikk (o g s

8 felbor miatt minden
vohk (Egy kulisszatitkokat feltars kisfilmben a fejlesztok el-
mondtak, hogy az eredeti elképzelés szerint tobb kis kérben
akanqk Kivite ?ezm a 5|gh9 |ucl<mgev csak technikailag nem volt

fogunk tudni irényitani, csak férfiasan
godhatunk érte, meg persze belezighatunk. Kis erdekesseg
Howard mocis b!og|u a Wright Rider megmlofhaco a neten a
hitp://hw-biker.blog-paradise.com/ cimen. Erdemes rakeres-
ni, jpofal
A jatek 12 fejezetében két-két férténés keril elmesélésre, me-
lyek szerep|o|e mindig mas és mas. |ezeie|< jelenettel
kezdodnek és fejez6dnek be, 1||erve az epi
L ést is nyeriink a kovetk ‘
sen filmszer médon! Eképpen szinetek ékelddnek az eg es
szegmensek kozé, melyek nagyon iél jnnek, meg fogjatok lat-
ni: egyszertien akkora nyomds van gameren, hogy nekem a
vége felé minden epizod kozott ki kellett mennem a szabad le-
vegdre és a napsitésbe (j6l latod, nemigen mertem éjszaka
jatszani vele, bar igy is voll
LASD MAS SZEMMEL A VILAG

Skkend meg; 6, és nem is lehetett volna lat-
ni t6lok rendesen. Nos igen, ne is gondoljunk bele, milyen lett
Vil ] A siohi Yackine oty akkor is akivalecliksanibor
egy szérny vesz észre minket és kozelit felénk, bar ezt a mo-
duszt ki is lehet kapcsolni az opcioknal.

szinte kotelezé szemcsés szirével a ,piszkos” latvany érdeké-
ben. Ami a karaktereket illeti, az 0 Srabarieile fermészefes,
hogy aCG |e|ene0e|<el valodi szinészekkel veszik fel, ésa
valodi kr6| vannak modell (Erdemes
megkukkonmm Howard blogjét a fenti linken, ahol van egy
kep is az élé sracrol, tok jél néz ki szerintem, no és persze a
megszélalasig hasonlit a jatekbeli kurukverhezl) De a jaték vi-
6l kidolgozottak h

eink.
| allo zenel. o|du| 90|<e|e|esen |||esz|<ed|k a
i 5 A

Az igazi lényege mindennek tehdt az, hogy
szornyek melzen Mert az 0 y mé 1zgc||masabb| En mond[uk
ezt szinte soha nem csinalt anem elébb kerestem egy

gyvert, majd totem- verrem mmdenlur (Meg is latszott eme
destrukfiv hajlamom a zaré értékelésnél. :) Nagyobb hasznat
akkor vettem, amikor elveszett tarsainkat — ?eg a kislanyt,
Bella Monroe-t - kellett megtaldlni.

A legelsé Siren Forrodulmlscgm sokun annuk a

jatekmenet egészét érintd
toléls horror i ec: Jast az ellenfel
altal latott képbe valo belepesnek holo Az u!kovok sight jac-
kingnek nevezlek el, és életre hivasanak célia nemcsui a ha-
gromcnyo megférése, de a borzongas fokozésa is volt. A
od Curse-ben fermészetesen tovabbra is minden szereplonk
rendelkezik ezzel a képességgel, melye' barmikor és barhol
K dgy, hogy megnyomiuk oz R2+, majd az L1 és

R1 gombokkal vesszitk szemiigyre a terepet. Az ellenséges és
a ,baratsagos” teremtmények, azaz tarsaink is megtaldlhato
ezzel a modszerrel. Mikor sight jackingben vagyunk, a ke-
pernyd kettéosztodik a normdlis és a telepatikus vilag megiele-
nitésére. Valoban fokozza az amigy sem alacsony fesziltsé-
get, amikor egy szérny szemén keresztil lafiuk, hogy éppen
minket fixiroz, sét elindult felénk! De ez a nézet szerintem nem
csak ezen nyomas miatt zavaré. Mar maga a két képernyd mi-

CSAPO!
tak kepzelgesexm egy id6 utan.)
Kicsit vi L még a . ek egyéb jellemzsit Az
Glonl a " édokk L egyértelmi;
ak, mely a jektivak felj 'huludunk elére. Gondolkodni nem kell,

esak harcolni / osonni és tolélni. Eppen emiaft nem sok mely—
séget talaltam a torténetben, habér a feladatok jol integraltak
es meglehetdsen valiozatosak. A térkep igen nagy jelentSséget
ugyanis a kildetések végrehaitasi helyét |e|o( kis kek iko-
ﬁm.nd.g fléve vonnok rofo. A d paddal mészklhatunk o
mikéntie bedllithatd

szintek kozott. For
az opcidk meniben.

A korabbi részekhez hasonléan a sztoriban valé elérehalada-
sunk soréin szémos dokumentumot talélunk. Van kéztik széve-
gesek, de film-és hangfelvételek, valamint egyéb targyak is. Az
Archive (archivum) szegmensben vizsgalhatiuk meg Sket. A
doksikbol csak a jiték legvégén fog kiderlni, valsjaban kinek a
keze van kényekig a levesben, és a tbbiek miért keriiltek bele a
trutyiba. Nekem fetszettek ezek bar rossz szokasom szerint me-
gln' o Sllen' Hillhez hasonlitva itt sem latok lélekig hatols, mely

att is nehezebb koncentrélni az aktudlis cselekvésre, illetve az

MHHTIN HELESZDL'

anta ”m. e
favol
L

pen is mag  dolgokat. Az archivum mé-
51k szegmense a fegyvereke ahol minden fontos informéaciot
megkz|o|un|( a 52016, és lové alkalmatossagokrdl.
horror|c|9e|< lke k fontos kelleke a jo
grafika és hangok, illetve a zene. A Blood Curse-ben mindkét
Gsszetevs szinte tokéletes! Bar foleg az elébbi esetében lassan-
lassan hozzaszokunk a PS3 bika erejének készénhets latvany-
ilghoz, ém etz anyogor tenyley oprolekos gonddal ok
tak ossze a fellesz'ok A referenciaanyag osszeu?hiusahoz el-
latogattak Japan legeldugottabb zugaiba, hogy valédi, deu-
ciondlis helyszineket modellezhessenek a jatéK %c Nem csak a
részletek kidolgozottak, de a fényhatasok is, amik féleg akkor
mutatiak meg magas szinvonalukat, amikor sstét helyeken
cafincolur o abemptva Vogy omorpirban s,
erdds terileten haladunk elzre Vagy amikor zuhog az esé, foj
o s2él és erbsen dorég az ég. Mindez meg van spékelve a

Glon-kilon veﬂek fel, tobb mml 2000 darabrél van sz6. A
természeti elensegek hang|u| pedig valos ldoben |uQszodnu|<
le, vagyis Lc egy viharos ferepen %eme ink egy hazl

szél z0gasa tovabbra is hallatszik, csal k.csn méskent, A

szmkron is meglepuen |o| sikerlt!
I fi2

an csupan két dolgot
ook e ool st Eomban sk rearhasr s
csapkodaskor nincs célzas, és ha kissé félreforgatiuk a karak-
tert, mér a hig levegét apm|uko szorny helyett. A‘ofegyverek-
kei mond]uk nincs ﬁyen gond. A mésil klfogusom a szavatos-
: ugyan 10-12 éra |09e|<|do manapsag viszonylag c||c|gus-
nak szamit, lehetne a cucc hosszabb is. Igaz, novelhetjik a ja-
tekidst, ha ratszunk az dsszes doksl fellelesére.
A végére nem marad més, mint hogy minden horror rajongé
PS3 |u|a| flgyelmebe cl|c|n||cm a O?od Curset, nem eoglak
remek 5 volt a Silent Hill:

Homecoming elétt.
Petinia

‘>'SAI7REVN:7BALUOD CURSE
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egyé észilt, akkor
oz az Armored kérsag sorozata, Kivnesi lennék volomi
cosplay eseményen eqy ilyen ruhuban unlmclo emberkere azért...
J6, én'is | néha, de csok
egy-egy teszt erejéig, mer' nekem ez a vilag ol sivar és egyhangu
Az Armored Core-bél megtudhatiuk, m.?yen is lehet egy olyan
Féld, ahol az emberek a felszinen mar nem nagyon maradnak
eleﬁben és a nagyobb vérosokbdl is csak azért latszik még vala-
mi, mert a foronyhazak feteje kilég a sivatagi homok alél. Igen, a
bo|ygo legkdre a végét jarja, de azért a szovetségbe tomorilt cé-
gek és az ORCA ellendllé mozgalom elég aktiv. A League nevii
tarsulas felkildte a levegsbe lakni a népet ilyen nagy, 7 illome!er
magasan lebegé vrosokba, de az azokat taplalo ermivel
szennyezése igy is hatalmas. Aztan |e[en van meg a |ufekbcn o Li-

Ha egy |aoekm Iehet azt mondani, hogy ssze kizarolag csak
és k ke

||yen pepecselos feJ|esz'ge|esel(nek a korokre osziott csamkbcn

ne Ark és a Collared is, széval nem igazén.

vehetink rész. Sjnos nem igazn hdok mélyebben belemenni o No mindegy,végil s gombnyomkod sl ol
torténetbe, mert az nincs. Fej ke |ad;aku‘ | u| és kapk 6 par kild
deféseket, & juk a kedvenc mechénk kalunk bar a masodik fejezet kozepe 00|cn kezd’em megunni. Erdeﬁes

ta ezt-azt, jon par perc lovéldszés a nagy semmlben és kesz Jo
hir lehet az AC4-ben sikereket elért egyéneknek az, hogy behoz-
hesonk AC ki 6 izt 6 el risbel i ke
nem volt ilyenem, ezért neklo\hﬂm bcrkocso|n| meg mijvészien ki-
dekordlni a rok és meg kellett ll szinte
szerepjdték szinten lehet mindenféle Fegyven meg modosito vackot
a gépezetbe nyomorgatni. A jellegzetesen minimum 4 - 5 szém-
l:géu tulajdonsagokat nem gybztem nyomon kévetni, melyik mit

lyésol, milyen energiaforrds jo_neki, imigyen a Iegozo haila-
moak imédni fogjék ezt a részt is. Osszesen ﬂef tulajdonségot fej-
leszthetiink négy Lu|on részben, meg oft van a stabiliztor egység
is, amivel gépiink solypontiat md:;i bekalibralni, van lehetdség
béven. Oszintén szolva szerintem ezek tolsagosan 'finom és komp-
likalt részek nhhoz kepest hogy maga az ul(mo nem dll mél dl,
mint gomk g pke bo szcgu\
dozés fasbol. Persze, nagy égek esetén érezni,
hogy most egy kénnyed, mozgekonysugrc kihegyezett cuccot ve-
z:ﬁunk vagy egy acélba dntdtt Rambot, de ennyi. Szerintem az

(i Lol

MARTIN BELESZOL!

Van ém ebben egy csomé Gjdonsag az el6z6 részhez képest
— az online koop, meg a rombolhat6 kbmyezet -, azonban
igoza van Dzsonnak, ez még nem igazi nexigen fejlesztés,
hanem verziok HD-be felhizvar Télem tavol dll a fema;

26
viszont aki kifejezetten ezt a robotfejlesztss, aztén mindet le-
202z6s szisztémat keresi, az megrc|u||c benne a boldogsagot.
Atlagembernek 5 pont, rajongéknak gy 7 kéril.
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ogyis csak a harmadik chapter vége felé lesz a dol lolog, mert majd
iy Higgten 3 ninyba s mehestnk o végss cakhor.
De hogy mondjak 6 dolgokat is, nem csak egyedil vehefiik fel az
gépagyit az OLhJOIIS ellenség elfen hanem kooperélva egy masik
gépezefielis! Ha ilyen lehetdség adodik, akkor vélaszthatunk az
AC-k kdziil, melyikkel kivanunk tarsulni. Ez j6 dolog, bar gyakran
a gép elém it és a Haver Core-t soroztam meg oz éppen kezem
ligyébe esé }eg errel. Mint sejthetitek, tobbszemélyes jatszogatas
esefén is lehet ilyet, mert a kiildetések zomét akar egy tavoli haver-
ral is végig lehet nyomni online! Ez nagyszer( dolog, bar csak ket-
ten vehetiink rész a vigadalomban, nem lehet tmegesen megta-
madni a nagy gigogépeket.

O igen, ezt majdnem kifelejtettem! Jelen AC nagy Gjitasa a hatal-
mas, mozgé vérosokra hasonlité kilométer magas erédék szerepel-
tetése. Tiszta Shadow of the Colossus érzésem volt néha, bar ezek-
re nem lehet felmészni vagy efféle. Leginkabb a régi shoot'em- upol<
fellenségeit tudném példanak felhozni, amik reftents sok
verbdl fizeltek rank, és ezeke kellet Fs2ép sorbun kilovsldszni a e

késukhoz. It is von sugérég K, roks-
tainditok, szoval tenyleg impozans a lévany. Ehhez mondjuk kzel
el e o o e
zékelhet6ve, és az amigy nem apré AC-n bolhaként repked az in-
ditéplatformok meg fogalma sincs milyen célokat szolgalo részei
kazott. Akkor is j6 volt a léivany, ha toronyhazak l(ozeleﬁen voltaz
aktudlis monstrum, amik a jérotalpai bokarészéig, ha értek.

Egyetlen nogyobb hibdja van csupdn - az én |genyenme1 alapul vé-
ve - a jateknak, ez pedig a kinézete. Nem az a ogy sivar, ha-
o hogy caér ey 6bb év chagyot & |epusmfr ey
nem gy kell kinéznie, mint egy hasab, amire csikos texturat hoztak,
jelezve az ablakokat. Oke, hogy szanaszét robbanthaté meg rhets
a legtobb tereptérgy, de egyszerlien ez egy igénytelen munka.

E—

é

Szennlem még mlndlg a PS2-es Nine Breaker meg Last Raven oblect-
feit haszndltak fel, annyira 6cska az egész. Raadasul PS3-mon még
akadozik is, ha sok o rakéta meg az egyéb kovetends térgy, és ocs-
manyul recéznek az élek, széval amatérok csindltak, tufira. Ha nem
ismered az AC sorozatot, haaat, elészor nézd meg valukmel mert ez
elégge rétegjaték. A sivatagban meg sivar acélépitmeényekben hentel-
ni olyan ellenfeleket, akikba! altaléban csak vae@m. 25 plxe| magas
maszat ldtszik, mikor befogja a célkovets, utana meg egy fiistpamacs,
tényleg csak rc||ongoknuk val6 elfoglaliség...

Dzson Raven

/" ARMORED CORE:

FOR ANSIWJER

e

grafika elmegy
jstszhatosag: O
szavatossag: k&zepes
zene / hang k&zepes
hangulat: k&zepes

1- 2 jatekos (8 online), 720p
hdd 800 kb (3.2 gb install)

v mecha-szimpatizansoknak jcféle
X igénytelen grafika, uncsi jstekmenet

\ 5 pont
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EGY RENDKiViL KdcSt6 KISCSAVO EMLEKIRATAI

lyen hangvételben? Ugy, mint egy objektiv kivilallo, aki
minden egyes lehetséges olvasét fel kivan homélyosita-

ni, vagy Ugy, mint Martin, az SRPG-kedvel3 hardcore gamer,
aki két sor kozott elmeséli a hasonszéri minnq(’)llmck - ckikll((e|
ake-

Dilemmu... dilemma. Hogyan irjam meg ezt a tesztet, mi-

'@ Main Menu
[ Ally Character

dott, a nexigen PS3 erdmi tudasabél az ég egy adia vilagon
semmit meg nem villantd, ambator tovabba is brilians sztorival
és néhany sebbdl vérzs, am napjainkban is még szilérdan kitar-
16 jatékmenetl pro?]rumot. SRPG-t, hogy pontos legyek. Adott

e (T Fa )

- és ezzel | — némi |o?|4
Gzéssal, agymunkat igényls extra fiiszert csempészve ezzel a
atek be. A fizikai tamadasok ivil persze varazsolt

tunk is, ez manéba kerill, az iskola laboratériuméban pedig
szémtalan specialis mégia kifejleszthets. Lehetdség van éssze-
S AR palkombak behozaséra is,
amit sfilusosan az osztélyteremben bedllitott iilésrend segitsé-

félszavakbél is értik egymast - legfrissebb
rekasztal mellett.
A Disgaea 3: Absence of Justice a NIS America / Nip-
ﬁon Ichi dub patinds mlto, Playstation 2-n fényes karriert bex-

egy f6hés, vannak haverjai, és vannak ellenségei: a két csapat  gével variglhatunk. Alakithatunk titkos klubokat is, tovabb n&-
idérsl-idsre feldll egymassal szemben egy-egy né héléra  velve k hatékonysagat, ha pedig elféradunk a sztori
oszfott hel és szépen elagyabugydljak mast a jatékos  felfedezéset lla hatunk két mellékvaga (jatek a
ésa gé? dlal felvaliva kiadott utasitasok stirtiében. Ha hésink E!ékban szituacio): az egyik az ltem World, amely meglévés
nyer, folytatédik tovébb a torténet, ha nem, a jtékos Gjra neki- Iszerelésiink tuningolasara, a m a Class World, amely
fut o feladainak. Rém hangzik, neme Nem hatl karaktereink tulajdonsagainak erd szolgdl.

tott, japan stilust, kdrokre osztott pi

legtjabb, PS3 exkluziv darabja. Ez az arva mondatocska a
teszt szempontjabél annyi informaciétartalommal bir, hogy ha
torténetesen az elsé bekezdés koltdi kérdésének ,B” opcidja dll
fent, azaz sér, rajongok, meg mese, akkor itt egy huszarva-
gassal akér mér Léve)kezheme isa am, az értékelés,
meg a lelkes taps, hisz a kerekuszmrf il6 kockak mind
eoybal vissankerdases nelkol meaale bty alkeat
Vizsgaliuk meg azonban a masik lehetéséget is: mi van ak-
kor, ha a jellemzés hallatara vakits villanykorte helyett csak
egy pislakolé gyufa langja gyullad fel az olvaséban?

Nos, az 0j Disgaea... eghh hat mondjuk ki, oft fo|rioliu, ahol
PS2-n abbamaradt a széria, azaz a kedves jatékos kap egy az
aktudlis technikai szempontokbs! vizsgélva 6 pér évwel elmara-

A Disgaea 3 féhése nem egyszerii kiscsoka. Jellegzetes debil
japani anime stilusban megéalmodott karakter, a Mao nevet kap-
ta a keresziségben, 1578 éves (ez emberi években mérve olyan
15 lehe), a Tohilg Ordagi Akadémigianak kiemelt tonuléja,
kissé lusta, lehetsség szerint elblicceli a lecket, és mellesleg

igazi kis szemétlada. Arcpiritéan gizda, bajosan kegyetlen, :%Y'
tud, halélra szivat, aléz, mindenkinek beszélogat, ec?eymindezel(
ellenére imédhatban vagény. Hs akar lenni, mint minden nor-
malis 15 éves klysk, & meglepve veszi tudomésul, hogy hés-

A Disgaea 3 majdnem minden szempontbél egy fantasztiku-
san keﬁemes, igényes abszurditassal prezentalt jaték. Karakte-
rei telitalalatok élyiségiket és killemiket tekintve egya-
rént. A friénet csavaros, érdekes, a sablonossagnak még a
csirja sincs meg benne, és ami a legfontosabb, eszméletlenil
humoros: Mao — akinek a faterja ralép a PSP-jére, mérhetetlen
elsltott jatekiddt tonkretéve, és az egész kalandot kvazi elin-
ditva — az els3 képernyst3| kezdve az utolséig sziporkazik, k-

dgoskadik g"iskeggk, és folyamatosan mosor;ru hozza a

nek lenni nem egyszerd allapot: a héssk ugyanis mindenféle jo-
kat tesznek, és ez a feladat neki, aki az Ordogi Akadémia ki-
emelt tanuldja, nem igazén fekszik. Feltiink még a tériénetben
Raspberyl, a cicafillekkel ellatott, zabalnivaléan édes anime-csir-
e, Mao havercsaja, és Almaz, a Mao-ndl par éwel idésebb
majdnem h&s”, aki néminem irigységgel vegyes érésekkel me-
galdott ellenlabasként lesz q szfrofs:muié a sztoriban.

Mao bérében kell tehat felfedezniink a tolvilagi iskolét, meg-
ismerni a tbbi szereplét, és hat korskre osztott rendszerben
mikéds szerepjaték révén megvivni szémtalan csatdt. A tobbi
tanulé kozil verbuvalhatunk csapatot, baratokat és ellensége-
ket szerziink, felszerelési targyakat gy(itsgetiink és vehetiink,
ot Loran ey e oo e Torgcrhans Ik
a, ahol minden a klasszikus, 8srégi SRPG rendszerben folyik:
lepiink, harcolunk, aztan megvarjuk, hogy ellenfelink mit rea-
al erre. A jatektér (tabla) adottsagait itt is eldnyiinkre fordit-
gafuk, mint mindig, Gjitasként pedig megielenne{ az un. geo-
blol(kok, amik tovabbi bonusz vagy biintet tulajdonsagokkal
ruhazzak fel a réjuk léps karaktereket. Ezek a blokkok meg is

Beryl's right, Almaz.
1 don't need your help.
My powers alone can handle this.

gamer széjat. A harc kdnnyen levezényelhetd, a karakter- és
cucclejlesztés pedig komoly mélységet ad a kénnyed, vicces
mesének. A japan hangsav rajta van a lemezen, a hangulat te-
hat igencsak oft van a szeren. A teljes jatékidst olyan 70-80
éréra saccolom alaphangon, de ha sokat fokélsz a felszerelés
Rlonie i S Bh e
kig is elveszhetsz ebben a programban!
Ami probléma lehet némels' jatékosokndl, hogy a térténet ma-
kulatlan élvezetéhez az angol nyelv legalabb kézépfoka isme-
rete elengedhetetlen. Anélkill a Disgaea 3 sztorija — a sok
szleng és specko kifejezés miatt — inkabb bléd, mint zsenidlis.
A masik, nem elsikalhato tény pedig az, hogy grafikai téren —
bar a latvanyvilag dsszességében még mi:ﬂig cuki - a prog-
ram nagyon igénytelenil van a képernydre csapva. Tulajdon-
képpen egy alap PS1-es sprite alapt motor, amely még be is
nagyitia néha a képet, akfe)smnyi pixeleket varazsolva ezzel a
HDTV-re. Hallottam olyan felhangokat is, hogy a jatéktér for-
atésa/belétasa némelyeknek problémat okozott, széval ha
Eényes vagy erre, lehet, hogy ezt meg kell majd szokni.

Martin

DISGAERA 3:
ABSENCE OF JUSTICE

NIS AMERI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: elmegy
jatszhatosag: jO
szavatossag:  Kivald
zene / hang: jo
hangulat: kivala

1 jatekos, hdd 1536 kb,
720p/1080p

v moka, vigsag, kacagas — akan honapokig
X ps1- szintd grafika

8 pont /
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nek az idei év kétség kivil legotletesebb és legkreativabb
PlayStation 3 jaték- és élményvilagat, a pajkos és mindig
vidam, szines és extravagans, elragads és bajos, humoros és
szorakoztato, és még ki tudja hany jelzével illethetd: Little-
BigPlanetet. Az dlig 25 fét szémlé(é Media Molecule dltal fej-
lesztett jatékot, melyet bejelentése 6ta szinte nagyobb hirverés
Svezett, mint barmely mast a videojaték fronton (beleérive a
szintén idén debitalt masik nagy PS3 exkluziv bombdat, a Metal
Gear Solid 4-et is), és melybd| varhatéan csak a megielenés he-
tében tbb millié darabot fognak értékesiteni vilagszerte. Gyere-
eknek és gyereklelks felndtieknek, kicsiknek és nagyoknak, ne-
ked, nekiink, és mindenkinek, aki csak egy kicsit is szeret jatsza-
ni — ha igazi jatékosnak érzed magad, mindenképpen ki kell
robalnod! Nincs is ra jobb sz6, mint hogy egy élménybomba
bt ot e B

Van szerencsém felkonferdlni az igen tisztelt egybegyfltek-

CSODAK MARPEDIG VANNAK

Hogy tulajdonképpen mi a csuda az a LitfleBigPlanet, az sza-
momra sem volt feljesen nyilvanvalo, egészen addig amig be
nem helyeztem a korongot a tesztkdryezeti szo|gé?é PlaySta-
tion 3 lejatszojaba. Az elézetes videomontazsok és hangzatos
informaciémorzsék alapjan egy amolyan kézésségi igényekre

)) 576 konzol

szabott logikai jatékra szamitottam, néminemi Incredible Ma-
chine utdizzel — ehhez képest azért hala a j6 égnek sokkal tol
bet nyuit az LBP. Bar a platformjatékok vilagaba tartozé példa

a felfiggesztett platform szécskabél eredeztethets, amik dliala-
ban magasabb, 16g6 elemeken valé egyensilyozasra sarkall, a
LitleBigPlanet mindezt megfiiszerezi a 2D és 3D sikok adta cso-
délatos keverékével. Vagyis ambétor oldalrl lathatiuk majd az
eseményeket, de a palyakon haladva mindezt 3 sikban tehefj
meg. Egy egyszer(i példaval szemléltetve, ha egy ellenség koze-
ledne felénk nem csak atugorhatunk felet

tunk a hattérbe, vagy az elétérbe, igy kik

A jaték fshsse babzsak or (vagy holgy - a jate

figgden), akit raadasul a palyakon elszorva talalhaté és gyi
hets kiegeszitsk, és sltszékek szazaival kedviinkre formalhatunk.
Szoknyat akarsz és copfokat? Megkapod. Zebramintés tangabu-
gyi? Nem akadaly. Z6ld krokodilbér boritast, capafogakat,
gombszemeket, és sélat a nyakad kéré? Gond egy szdl sel Szin-
re, dllagra, formara tekintet nélkil azza ala ?ﬁa karaktered,
akivé csak akarod. Mi ez, ha nem az igazi innovacié?! Mar m
ga a credits lista is rendhagys médon épil be a jatékmenetbe; tu-
lajdonképpeni nulladik pdlyakeént, végigszlalomozhatunk
akadélypalyan, mely inkabb csak mokas és konnyed - de a
utdnozhatatlan hangulataval mégis azonnal bevonzz. A tovabl
akban Stephen Fry, angol komikus kegyeire lesziink bizva, aki a

Monthy Python nyomdokaiban lépdelve hol szirésan, hol pedig
kacagtatéan vezet be minket az iranyitas trikkjeibe.

A pélydkat mar nem csak egyedil, hanem akar négyen is el-
kezdhetjiik, s6t, a kézos bandazason kiviil versenghetiink is egy-

assal - de ennek ellenére a 25 feledhetetlen kildetés egys

is végigrohatd. Plusz majdnem ugyan ennyi mellékszal is faldl-
haté a palydk kozstt, me!yeken leginkabb aprobb igyességi ja-
tékokkal tehetjik probara magunkat. A sztorivonal egyébirant
teljesen kérbedleli anyabolygankat: az ésszes nagyobb féldré
és kontinens képviseltefi magat: az indiaiaktol az azsiai région
at Eurépéig, de szintéril szolgalhat még Mexiko, Amerika és vé-
gil az orosz tundra is. A feladat pedig? Eljutni A pontbél B pont-
ba, egy teliesen egyed, papirmasé vilagban, ami leginkabb egy
6 éves gyermek tolmacsolasara emlékeztetnek. 6, 0sz6,
mozgo, ?org(}nkudc’ﬂyok, melyeket akar szervesen is felhasznal-
hatunk a tovabbijutasunkhoz: ami nincs leszsgezve, vagy csak
nem nagyobb a slyunkndl azt megmozdithatjuk, igy tulajdon-
Kot il ckor) atlles it o wteceh P dhcti: o
gédeszkzoket, és jarmivekbe is pattanhatunk, a matricak gyiij
tésével pedig teleragasztgathatiuk a komplett golysbist (néﬁény
hebyen et GiEsck ol b, crreriibet: coctolal bk
aggasztunk matricat). Sackboy (babzsak or) képes grimuszo{ni,
és tancolni, kezeit, labait és fejét akar mi is iranyithatjuk a SIXA-
XIS segitségével, bardtaink kozremiksdeésével pedig igazi
dzsemborit rendezhetiink sajét nappalink kdzepén.

CSEPP A TENGERBEN

A jatékot fejleszts Media Molecule csapatat 2006 januarjaban
keltette életre egy maroknyi fiatal tehetség, név szerint Mark Hea-
ley, Alex Evans, Dave Smith és Kareem Etiouney. Tovabbi szak-
mabéli partnerekkel kiegészilve (akik olyan projecteken dolgoz-
tak, mint a Resistance: Fall of Man, vagy a Crackdown) a mind-
ssze 25 f6bal allo csapat nem kisebb célt tizstt ki maga elé,
minthogy a pénzben és technikai ellatottsagban doskals, tsbb
szaz f6s gigafejlesztéseket megszégyenit lelkesedéssel alkossa-
nak igazan innovativ ripla A kategérids 0] generaciés jatékel
ményt. Talan nem arulunk el vele nagy fitkot, hogy ha kijelent
sikerilt! A merész véllalkozasba kezgzs alapitd tagok amagy nem
voltak ismeretlenek egymas szamara, hiszen a Lionhead Studios
berkein belil mar dolgoztak egyiitt (olyannyira, hogy négyik
porffolisjaban olyan klasszikusokat talalhatunk meg, mint a Dun-
geon Keeper, a Theme Hospital, a Black & White, vagy a Fable),
és a szabadidejikben ki érf;lezgel‘ésnel( indult valés fsi;zikér alkal-
mazb verekedds j6ték left: a Rag Doll Kung Fu. A Doll Kung Fu:
Fists of Plastic most megjelenik a PS Network keretein belil is a
svéd Tarsier Studios feflesztése, az eredefi jatek ihletése.

HASS, ALKOSS, GYARAPITS!

Az Explore, Create, Share” friumviratusi jelzsivel propagalt
Create méd kérem szépen maga a névum, a beau monde, a




non plus ultra, a csimborasszé, a pont az i-n, valamint a hab
azon a blzonyos ortén (és mindezt egy szemelyben) A5 tor-
ténetszélhoz tartozé palyakon valé gyiijtsgetés és keresgélés
ugyanis nem volt ém hiabavals, hlszen a S'ephen Fry barsonyos
ncrmciéidvul bekatst tarsas foglalk éb
tést nyerhefink  LitleBigPlanet .I, 18programicba. A foko-
zatossag elve alapién sorra vehefiik a Iegulapvetobb kezelési
erukkokeo mo|d jshet a mely viz: a jaték ugyanis olyan szintl
a k, amihez foghatot ta-
lan még egyeflen iamlos u"(omsbon sem fapasztalhattunk!
Elsé pillantasra kénnyen legyintheinél akar te is dréga olvaso,
hogy mi ebben a nagy kunszt, pér elére eltarolt u|ogzu' és fe-
replargy, azian kalap, kabat... No, ekkor jén az, hogy elfeleit-
eted, amit a videojaték-készitésré| valaha is gondoltél, mert
amit a katédessvek feléd sugaroznak, szinte parjat rnqucl Mi-
vel a rendelkezésiinkre bocsdtolt editor pontosan ugyan oz az
eszkdz, mint amit a Media Molecule csibész fejlesztdi is hasznal-
tak, igy konkrétan BARMIT meg lehet valésitani - aminek csak a
kepzelefe'ek és a PS3 memoérigja szabhat hatart (egy hémérs
|E|z| a képernydn, hogy mekkora telitettségnél jar a palyadtle-
). Hogy mennyire barmit, arrél - eenyleg csak érintélegesen —
pc:r Jolatot adnék kézre az aldbt
El8szor is megvalaszthatiuk, hogy milyen hoﬂer elétt jatszédjon
a torténet (ezzel rogton keretbe is foglaljuk az érat). Persze a fel-
kinalt sablonokon tol akér sajat elképzeléseinket is kibontakoz-
tathatiuk — hc gy telsle( hetel(en at plngc|hufunl( sajt tema-
kort abrazolé kar zek
tet elére legyartott largyclkkcﬂ és d.sz ée
szik, alkothatunk sajatot is! Vagyis kivalasztiuk a format (kerek,
ovéls, szégletes, me(szog) maid addig gyurmézgathatunk vele,
amig meg nem alkottuk, amit kiotatti i Ezutén megcdhcquk
az elképzelt targyunk anyagat. Legyen az fa, fem, szikla, va-
szon, vagy akar karton.... Kiszinezhefjik. Rendelhefiink hozza
hungor Irhatunk ra széveget, vagy ha ez egy karakter lesz, ad-
hatunk a széjaba szavakat (de ha nem, akkor is, 6t Victor Fran-
kensieum meghczud'olvo akur a Iegkulonbozobb eqyedu \enyek
is kezdk ). Az alkotasunk &
targyakkal, hozzdjuk ragaszihats, illeive szsgelhets. Mivel min
denre a valé életben is érvényes gravitécios és fizikai mode"el(
hatnak ezért lebegtetni nem tudunk semmit sem, csak ha felfig-
gesztiik azt e télen. Mivtén kezd Ssszedllni a pélya alap-
iy e|1?ezdhehuk reghoiron, gy bisoyc el
tekre |epve milyen esemeny:i kévetkezzenek be. Csinya szak-
szoval szkriptet irhatunk. Aztan lehelyezhetiink gombokat, amik-
hez szintén dltalunk deklarélt eseménysort kéthetiink (ha rale-
runk egy gombra, vagy meghuzunk egy kurt a pa|Zc eg;y ul'u
mi forténjen).
feleinket, fakat allithatunk 16z, lek isiles, sav, és
quL alapo halélos tulajd kkal kisérl

kisér

Es akkor elindul 50[ amat, amelynek segitségével az
ofthon &lel és blzfonscl;%)l, odg mel ebenymlndzgkl iibbn ja-
tekszoftver-feileszts lehessen egy kis idére (a dolog egy véresen
l(omo|y vetillettel is bir: a Media Molecule szakeml %ere\ ugyanis
argus szemmel figyelik a designer palantak tenykedesét, es hu

Az elkészilt remekmiiveket a PSN rendszerbe |éve megoszthat-

ok bardtainkkal & az egész vilaggal, igy pér éraleforgasa alatt
Lsinsisestebincatn ni e kil
pullunovokar Az elismerést himnévben és pozitiv er?e?(e|esekben
mérik, igy barki adhat és kaphat tetszésnyilvénitast az alkotasa-
VG SZEI’"E

HALLATLAN

Ami szémos tlcidonsga mellet még szintén feledhetetienné
varazsolia a LittleBigPlanettel t3ltstt orakat, azok (a kilonbszs
hangeffektek melle"] « haiérben felcssndols dallamok. A BD
korong 136 percnyi zeneanya egyarom tartalmaz j6 nehunym

(prayatarion ™ Y

LitfleBigPlanet is tamogatja a tréfedk gylitigetését, kozel 50 el-
érends célt tiiztek ki a jatekosok szamara, hogy on-line illetve
offline kihivasoknak egyarént megfeleljen (melyek kszét lesz-
nek egészen kénnyen ef;rhebe kis, de a maradek feljesitéséhez
mar igen csak fel kel kémiink az alsonemiinket, hiszen akad
olyan Trophy, melyhez o komplett jatékot életvesztés nélkil kell
abszolvélnunk...).

EPILOGUS

A LuMeBuiPIuner jott, latott és gy6zdtt - egyGntetiien olyan kre-
ativ jatszohazat teremivén, amire mér régdta igény mutatkozott.
A |egorom0e|xbb esemény mégis az, hogy ehhez sem erészakos

a hazi dalszerzsk |, valamint vidam
vilag szinte dsszes meghatarozé téjarél. Az ismertebb és una-
lomig jdtszoft mai popslagerek helyett inkabb az eklekfiku-

sem hekvohrer szamra folyo vérdzénre nem volt

sziksége — kreativ
szemléletre, és ude, friss, ﬁokﬂos megvo|os|msru
Kivanok minden es olvasénknak kellemes idétaltést, és

sabb, és a jaték vilagahoz sokkal jobban passzolo be'é'eke’
vélasztottak a zenei felelésok — akiket ebbeT

minimum homlokon kéne csékolni, kényeztetni, renyersn hor-
dozni, vagy bélvanyozni. Tobbek kozott szerepel a repertodr-
ban az instrumentalis alapokkal operalé japan DJ Krush, a
mexikoi alternativ rockzenét jétsz6 Kinky, a Grammy d||nyer-
tes Café Tacuba, de India, Amerika, és Anglia és Oroszorszag
is képviselteti magat nem akarmilyen mestermivekkel (lelki
szemeim eldtt mar latom Szollar Gergst tobzédni az anyag
ha“ok}n) Azo hlszem a preciz mugon lal megvélasztott Ka"

kiemelkeds lehesmneny' nyGjtunk pélyatervezésbal, k
bl és dtletessegbsl, kinnyen az angliai Guildfordban talélhat-
juk magunkat egy dllasinterjon).

MARTIN BELESZOL!

Amikor megveszed az LBP-t, még fogalmad nincs, mit vi-
jd haza. A LBP nem egy klusszlkus jatek:
i gl mugaﬁ’ s e
kreatiy Gsztdneid szabad palyéia, a vegfe|en lehets:
non plus uliréjo. Ma, a megelenéskor még nem tudjuk, mi-
vé fog valni a LBP |elenseg fogalmunk nincs, milyen eléké-
pesztd, hihetetlen, varatlan, ,or isten, erre soha nem gon-
doltam volna pélyakkal fogunk meg falélkozni, amiket hi-
hetetlentl zsenidlis formubcn prezentdlnak mu|d a vilagha-
16 dizéjnerei. Botranyol jak, elismerések és elképedé-

sek ovezik majd diadaldtiat.

n ham fognak a hozzéjuk tartozo
Ealyakkal Ennel Qobber jatek és jatekos pedig egyszeriien nem
ivanhat.

VITRIN

A joliusi, 2.40-es szoftverfrissités ota a PS3 |U|u idonosoknak is
van mwel vn”ogmuk - elmduli ugyanis mar cz x 360 meg-
jelenésekor szr ielenlévs A o
szer megfelelsje, a Troph s'em Eza Trephy, vagyis inkabb
trofearendszer egy hJu\J;n éppeni virtudlis High Score lista-
nak felel meg, ahol killonbozé elére lefektefett célok eléréséért
jutalmat kapunk Az igy elnyerhets dijakat harom kategériaba
sorolia o gép: Arany, Ezlsh, vogy Bronz, illeive az Gsszes rb-
fea megszerzése esetén egy Platina ehsmervenyv tehemnk ki vir-

idétlen a LitfleBigPlanettel, vagy béarmely mas kon-
zoljatékkal. Sziasztok!

Bagé Péter

LITTLEBIGPLANET

SONY / MEDIA MOLECULE

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kivalo
jstszhatesag:  jO

szavatossag:  kivalo
zene / hang: kivala
hangulat: kivalo

1- 4 jatekos (2-4 online), hdd 4 mb,
dualshock 3, 720p

v hangulati bomba és igazi community jatek,
vegtelen lehetoseggel és megnyerd stilussal

X &z egyszemélyes kampany nehany hosszabb ejiel

tudlis vitrininkbe. Az igy elért trofeakat pedig ko: ter-
ve barki szamara vilagossa valhat, milyen akkuratusak is va-
gyunk a jatékok vilagaban (illetve mekkora szabadidé rafordi-
téssal rendelkezuln{ gy o neha kxbb napor :genybe vevs, és

at0, s az inanytas is sokszor labilis

9.5 pont J
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BEVEZETO

Az Xbox 360 Live Arcade szekcidja az utsbbi egy évben jelentds véltozason ment at. A kez-

defi décogés startot kivetden ez az Gjszer(i sze?ga tés beindulni latszott; kissé lasst tempo-
ban ugyan, de a feilédés észrevehets volt. Erkeziek minsségi jatékok, de sajnos a fabbség vala-
milyen régebbi cim nagyobb felbontéisba dtcibalt valtozata vo\' az 0] BHleteket nélkilszniink kel-
lett. Eddig. Az elmlt hénapokban olyan szinten alakult at és formalodot a felhozatal, amelyre
egyeflen |u'ekos sem szémitott.
Erre a dologra elészér akkor dobbentem ré, amikor mér nem az Gjonnan megjelen dobozos
EEAHEE e S I A B R
mez?ehem A kezdeti probulguvus és kivancsisag végil az erésen rakattands fazisaig jutott; a
retail jatékokat felvaltottak az Arcade cimek, jelenleg tilnyomérészt csak ilyen jatékokkal jat-
szom. Egyes esetekben képes vagyok a polcokon heveré tjdonsagokrd| is lemondani, hogy a
megvasarolt Microsoft pontokat valami i kis Live Arcade |alel<ra cseréliem be. A mostani fel-
hosctol nagyonercs,  Piacé mve van fobbnal fobb minds (tekokil, rogy e iy
S A
legtjabbak.

kryss777
kryss777@gmail.com

10000000000

174 Chains
BB

GEOMETRY WARS: RETRO EVOLVED 2

A Bizzare Creations jra elhozta nekiink az egyik legaddiktivabb arcade shooter folytatasat. Aki
jatszott az elsd résszel az tudja, mire szamithat - a szinte tokéletes lovaldozés jatekra, amely
ugyan elsére nem finik fartalmas kukupcsolodosnuk viszont ha rékapunk az izére, akkor siman
JRPG-ket ymal bir. Ehhez k lesz két darab ujjra - az egyik a bal
analég karra, amivel a hajénkat” |rany|f|uk a masik pedig a jobb analégra, amivel ontjuk ma-
gunkbo| a oyol(of A 6 jatekmod mindegyike egy arénaban zajlik, ahol a kilonbszé szint és
mozgasi a?akzavok pusztitsa lesz az elsoz? es(ydumnk Egy masik fontos dolog (itt jon képbe
a szavatossag), hogy taléljunk egy komol e?lenfe|et &s folyamatosan menjen egymés ponticinak
a meggyalézasa; az online érhets |eadergoardon lehet folycmuioscn nyomon kévetni az ulduclls
rekordokat. A |orekm egyebkenr igaz |enr|e hogy akarmikor |enyom u(’un egy gyors menetet, de
sajnos az addiktiv mivoltanak k& Sen ez szinte ki (nem lug lefenni effek-
tus). A 800 pontos arszabas nagyon bardti, a stilus rajongéi ki ne hagyjak.
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E4

ig az eredefi PSP-s epizéd az Egyre Egyedibb Elképzelések (copyright Squall) jegyében
M |?odoﬂ addig az EApoz E yregEyborﬁZ:bb E|me|upEmbere 10'2 agva v;{) lzgg még
mindig behcnarolhamvlun valahol Efuz arcade shooter, ritmusjaték, zenés effektparadé hataran
mozog. Elsére ruvughuhunk hogy ,olyan, mint a REZ” (egyeseknél nagy valészintiséggel mar
itt elvérzett a dolog), de ezt mégsem mondhatjuk. Vclomllyen szinten picit rosszabb anndl
(azok a bizonyos ,,egyedlbb elképzelések”...), mert itt még masodik elinditas utan sem fogjul
pontosan tudni, hogy éppen mi térténik a kepem &n. Elsddleges feladatunk a high-score-ok
gylijtogetése lesz, de nem éppen a klasszikus /6dd le, pontot 2apsz modon, hanem egy aré-
nubun vals tolélés forméicban. A palyanként valtozs zene ritmusét kell kévemnink, o megfe-
lels pillanatban felrobbantani magunkat, ezzel beinditva egy lancreakeiét, melyek a kérmyé-
ken lévs ellenfelek pusztulasat idézi els. Egyszeri2 Nemegfegulubbns nem annyira, mint az
elsére tiinik. En személy szerint imadom, de nem mermém mindenkinek ajénlani, egyedisége
miatt erésen kiprobalandé anyag vasarlas elot.

BIONIC COMMANDO: REARMED

M indenki szerencséjére a Capcom nem p||'|en szinte hénaprél-hénapra kényeztet benniin-
ket valamilyen Gjdonsaggal. A nyar végetdl elérhetd Rearmed alcimet vi ionic Com-

mando djragondols (az eredefi NES-es vemo éppen idén hsz éves), nem csupdn a jovére ér-

kez nagygepes biintetést elslegezi meg, hanem egy kilénallé jétékként diradefinidlia a rema-

i oot 1 s g Gy G b St eses XBLA ok ean Nkt
hogy ugyanazt kapjuk, mint amit 20 évvel ezelstt a Capcom istenei megalmodiak, csak most
mindezt 2008-as szinvonalon. Mér a jéték elején felcsendiilé zene hallatan érezhetjik, hogy itt
bizony valami 6j dologrél van sz6, amely szoros kapcsolatban dll a régi klasszikussal. Elindit-

va az elss missziét nem talaljuk szavakat, az dllunk utén kutatva islogunk a grafikai mindség
lattan, Magét a megvuloslrusi |e||esen Gjra ondohuk paraﬂun ezlel rheﬁne az 0j standard a 2D-
s platformerek piacan. Megleps, de a jatékmenethez egydltalan nem nydltak, abszoldt az ere-

defi — nincs ugras, kizarslag a bionikus karunkra szcme)aaiunk ha t szeretnénk ivelni egy adott
akadaly. Szerencsére a nehézségbsl sem vettek vissza, éppen ezért elég kénnyen meg tud vic-

celni egy-egy feladat vagy palyavégi boss (persze a bénazasért legtobb eseiben a 360 kontrol-

ler d-padia a felelss). A Capcom nagyon érti a dolgat. Szeretjik. 800 pont — must buy!




CAS'I'I.E CRASHERS

H a vélasztanom kéne egy jatékot, amely leginkabb k||og a most bemumton cimek sorabol,
akkor egyértelméen a Castle Crashers-t eg. A The B
(korubbanei kovették el az Alien Hominidet) véleményem szerm' eltévedt, amikor ezt a cimet
kizarélag letslthetd forméban tette elérhetéve XBLA exﬁuzxv c-mkent Jobb otlet lett volna egy
csokkentett ard multiplatform dobozos kiadas, mert ez most tényleg tsbbet nydit, mint umn 4
dflag Arcade jatéktol elvarmank. Az 1200 pontos ér elsére sol Ei tiinhet, de erre az elss fél
éra utan mar emlékezni sem fogunk, ha a mérleg masik oldalara a szérakozdst allitiuk. Stilu-
sa az eddig szokatlan 2D-s hack'n slash RPG, vagyis egy szintlépss, fejlédss, balrél jobbra
haladés kaszabolés game. Kizarslag et nem lenne kulon|eges a latvanyvilagot sem nevez-
ném a legegyedibbnek (ami egyébkent rajzolt, ké , az igazi ie a tartalom
45 0z abszoli kol poénok. A nagyiébel 6 6 kelondot veglgmosn]yogh:m e
nél besirtam, osztatlan sikert aratott mindenkinél, akinek csak A 4 fs online co-
op multi mér csak hab a tortan.

1942: jOINI STRIKE

{ opcom morad, ovldenes marod, csupn o stus vl Verlcls shoofem up mésodi
vilaghabords kornyeze('be agyazva, 3D-s grafikéval megbolondiva (a jatékmenet fovébb-
ra is 2D), hozzéadva egy kis murr/lphyer on||ne v.lugmnglism és meﬁnyi'ﬁuk’) achievementek
- mindez a szokasos 800 pontos aron. Lé 8, mint a Com-
mando 3; ezt is szintén egy Klasszikus |uie£'errm iaték ihlette (akkoriban meg csak 1942 né-
ven futoft]. Erdekesség, hogy maga a meni, az animécisk, az akeié kézben jelzett életers
szinte ponfosan megyezik az elsbb emlitett jatékban latottakkal (minimalisan van étszabva a
srinskblo) oot oz lese hog o, oy gy kommondos vgyéppency et
jatékra van Alavanyvilag az egész nagyon
passzol a grafikci Eomes feza mésikrolis elmondhck: . Wit komolytalan j6tékhoz komoly-
talan graﬁ a). Neg amely ugyan annyi-
L TR e Sl el S
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WOTB: COMMANDO 3

y Gjabb Capcom 8rijlet, amely szintén a régebbi idskbs| merit. Itt most nem egy Bionic
 mimaador Ee e feldolgorsra el gondel eiclnem gy minden zében i tékr; @ Wolt
of the Battlefield 3 az 1985-6s jaté masodik folyic'usa (19%0-
ben |e|en' meg a Mercs néven ismert WotB2). A sfilus valfomﬂan run ond gun, vagyis a mész
oszt’ 65z formulat kéveti, ezdttal mér 3D-s talalé 1080p itt
is sziikség von toklikézésra és némi ligyességre, mivel a |uiek nem engedi a virtudlis kreditek
ész nelkili adagolasat. A sfilusban jértas jatékosok valészinileg problema nélkil fogjak telje-
siteni a két konnyebb nehézségi szintet (még ha nem is régtsn a |ege|so alkalomm ? masod-
jéra mér siman menni fog), a maradek kett cbszolvchscioz mér gyakorlasra lesz szikség
A nehézségi fokoktdl fiiggéen kapunk G szam( életet, melyekkel az 6t darab pa-
lyan kell gozdo“(odnunE Haromfs online/offine co-op, 800 MS pont, mire varsz még?!

TRIGGERHEART EXEI.ICA

és napjan hirfelen f Trlggerhecrt Exelica tobb szempontbol
s l(e]lemes meglepetés volt. Mlve| e|egge vzjogufos vagyok, és dltalaban az tetszik, amit a
bbség messzlrole? eril, ezért kivancsian vefettem bele magam ebbe a nem éppen neves, ere-
detileg Dreamcastra szént japan shoot'em up jétékba. A kezdeti kinlédés és tobb orszag apréér-
me|enek felemésztése utdn eljutottam oda, hogy végigjatsszam és megkedveliem. Hosszi napok-
ba és hetekbe telt, de meger'e a kedvencem lef, a Live Arcade No.1. Elére szélok, hogy a game
nagyon japén és nagyon nehéz, kizarélag a ru]ongok probalkozzanak vele. A hasonlé stilust ro-
konaits| leginkabb a |olvunywlagaban (mesés, szines, picit cel-shaded) tér el, a jatekmenetet te-
kinive nem fog minket meglepetés émi. Az achievement vadaszok keriljék el messzlrol mert hidba
lehesnhe'o a jaték durvan negyed ora alatt, az 1 kredites végigjatszas akar hetekbe is beletelhet.
Oke, ulgy is lehet jatszani, hogy veszettil pokoljuk a virtudlis apret a gépinkbe, de valliuk be...
mi értelmel?
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zomord hangularbon irom ezeket a sorokat. Tizenegy évvel
tt valami 0] vette kezdetét az élefemben, mely rengeteg
5mot és érdekességet hozott. Tagja lettem az 576 Konzol
ir6i gardajanak. Most veg.gtekmrve ezeken az éveken szinte szé-
dité, mennyi tag yi ben volt ré-
szem. Sok mindent megtanultam, vo\etek o|vcsoldo| Martintél és
masoktdl. J6 és rossz dolgok egyarant értek, azért az elsbbi
18bb, mint az utébbibél. Az 576 Konzolnal sem mentek mésként
a dolgok, mint méshol. Tesztelsk jottek és mentek, csak egy biz-
tos pont volt az Gjsag életében: Martin. A vezetéség dontstt, egy
0j korszakot nyit az 576 Konzol 10 éves torténetében. Mwe\e%
be egy j gamitorat vonnak be, és ami a lényeg, Martin nélkil,
ezért (gy érzem, nekem mar nincs helyem t8bbé a magazinnal,
ckorml?yen formaban is folytatodiék a forténete. Kovelem Martint

def}ensegre ad okol Az Inf‘ nite Und|s<overy rcl van 526,
melynel
eszembe Talan mé emiekeziek asuliban az emberbe I
mi a kilonbség a céhes és az iparos, nagyiizemi munkaf
z8H. A céhben szép egyedi darabok létnak napvilagot, me\yek far-
tosak és évtizedekre megmarado éréket képviselnek. Ezzel szem-
ben az upurosmunkck gyorsan késziilnek, élvezeti és esztétikai ér-
tekik clocsonyobb és persze mrtosscguk sok kivanni valot hagy
utén. Nagyon scinlom, hogy a Square és az Enix, Jopn
s e s kol & o
|oszc|ogon adj L ki jatekaikat. Ezek a mai programiaik bér még
mindig nem kx%qezeﬂen rosszak, meg sem l(oz:jlhk a néhény év-
vel ezelét szinvonalat. Az IU egy tipikus példéja ennek. Egy ks
zépszer( & szlirke anyag, mely azonban mégis nexigen JRPG &l-
tartozik. Ez jdl ?mumqa a szinvonal esését...

a sajdt Ofjan, vezessen az barhova, fi
igy az utolsé fesztet olvashatictok télem kedves olvasék itt a Kon-
zol hasabjain, ezért a melanksliaba hailé hangulat.
Az els6 cikk, amit megirtam RPG volt (igaz, umeiyyk meg is jelent,
)y feleﬂhero horrorjatékral szolt, melynek mér o cimére sem em-
esf<szem) igy stilszerG, hogy az utolsd is az legyen, s mi mas, mint
egy Square Enix anyag. Eljutotunk a SNES# az X360-ig,
Hosszo, de oromteli utazds volt. Bar ez a mostani jaték sok elége-
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Persze a megjelenést megelézends szokdsos hype-forgatag meg-
széditette a jatékosok feét, jsttek a szép szavak soha nem Iaoon o

nefei a kezdetekis| napjainkig, az eredmeny egy hcnyaﬂus'oﬂene,
lenne. A siratégia és Elmerfs helyét atvette a fekevesztett akcio,
ajol felepne vilagokat és erd lekes, karakteres szerepléket az iires-
ség és jellemtelenség. Lehet elszdlltak felettem az évek, vagy én
nem is tudom, de ezeket a mai, féleg akci6-JRPG-ket nem tudja be-
venni a gyomrom. Nekem szeretheld érdekes karakterek kelfenek
meg igenis klasszikus haremodor, amikor felélinak a harcosaim és
G Eenc megfontolva csapok oda az ellennek! Nem redlis? Hat
nem! De nem is kell, hogy az legyen!

y példat mondok az 1U kapcsan, régtén megemfek mire gon-
?ok Kiboritott, hogy mikor a menibe akartam belépni gyogyitas
ce||cbo| a harcok nem dlliok le. Oft keresgéltem a meniiben, mi-
kézben azt néztem, hogy egy kigyé halalra mar. Ez engem |dege
sit, pedig fisztaban vugycl( vele, %vogy a valosoghan sem fog meg-
allni a szrny és nem varia meg, amig én a meniben kutatok. De

y JRPG-ben, mely pont a fantézidra épit, és azt kell, hogy stimu-
eﬁp, ke|[ rea||loso at keresniinke A kérdés nem kaltsi, a vélasz:

letekrdl, igazi evoluciordl, meg az X360 ere;enek

Ha ezeknek o fizede It volna, mér 6rd ket hul-
lajtanék, de nem igy trtént. Az idé és pénz szoritasaban ma mar
amagamfaita Klasszikus JRPG-t kedveld embernek nem készitenek
jatékot. Egyszer érdemes lenne megirni a JRPG-k évtizedes torte-

nem! olyan fajta harcos kaszabolds, ami mo-
nolon és értelmelen. Pedig szemmel lathatélag ez kell @ népnek,
mert egyre t5bb helyrs| h(ﬁhuk hogy a jatékosok ezt igénylik. Lat-
ok 221U i o scked el ol o ek Bisaryir
akinek bejon az ilyesfajta harc, annak nagyon fog tetszeni. En nem




tarfozom kozéjisk.
iami, és i ér és vég-
telentl. Tudom, mésok a véletlenszer( karénkenti harcokat nem bir-
ték, de én konzervativ vagyok ebben a kérdésben. Igaz ugyan,
hogy harc kézben nem vagyunk egyedill, de az Al dltal iranyitott
tarsak engem mindig is az Sriletbe fudnak kergetni, mert a gép tel-
jesen kovetkezeflenill, logikatlanul kezeli ket, sz6 szerint hcrélbc
taszitva a féhést. A masik véglet - amit ennél a jatéknal is megfi-
gyeltem tabbszr -, hogy épp tul ol harcolnak, ezzel ksnnyivé fe-
szik a programot. Mindez a folyamatos harc hatranya, melynek se-
gitségével csak egy karaktert tudunk kényelmesen kezelni, pedig
akar négyen is lehetiink a csatatéren. Meg kéne érfeni a cégeknek,
hogy ha MMORPG-zni akarok, akkor nem offline jatékot teszek be
o gépembe. A régi rendszerben ok héromnégy karaker s ve-
érelhettiink, Ugy érezhettisk, a kezinkben az iranyitas.
Nem az akcidrészekkel van bajom, mert ol tudom persze, hogy
a programot a tri-Ace készitette, mely cég a Star Oceannal, vagy

amomra végteleniil unalmas labirintusokat be-
G ey S T e

a Valkyrie Profile-lal megmufatta, hogyan kell perﬁé és érdekes
akcié-RPG-t irni. Valahogy ez a tudas most elparolgott és mono-
fon vagdalkozas left beldle. A problémakat a kilénbszs gombok-

a
ra helyezett parancsokkal gor';dclfék kikiszsbalni a késgik')'l(, de
ezzel csak rontottak a dolgokon, mert nagyon bonyolultta tefték a
kezelés. A kombok és Connect tamadasok mondiuk jéra sikered-
tek, de a tobbit nehéz megszokni. A hibakat nehezen tudja feled-
tetni a jaték tobbi része, ami szintén véliozé képet mutat. Szomo-
10, hogy a Square Enix-szel a szatellit cégek szinvonala is esett.
Nem érfem, miért nem lehet stratégiat kialakitani a karterek moz-
gatasandl, mint a SO-ban? Egyéltalan, a Star Ocean vagy a cso-
dalatos Vclk{;ie Profile 2 éta a tri-Ace elfelejtett programozni2
Netdn felssbb érdekek sietették a kiadast, és ezért nem kaptunk
egy kiforrt, j6 jatékot? Tobb jel ebbe az iranyba mutat.

MARTIN BELESZOL!

A semmihez képest egész {6, a JRPG-k kordbbi szinvon-
alét, tartalmat és komolysagat fekintve viszont siman csak
pszerl, az Gtlagndl alig jobb program. Ha nincs més

géped, csak X360, vedd meg, egynek 6 lesz, és remény-
kedjiink abban, hogy jovére ennél azért combosabb japan
szerepjatékok bukkannak majd fel. Az IU karakferei dltal-
nossagban nagyon gyengeék, sablonosak, viszont a Square
Enix CG animéciéi még mindig fantasztikusak.

Az lU sz'ori\a az elején zavaros, késébb lesz egyre érdeke-
AR A

A pozitivumok kozil talan egy-ké'lié otletet emelhetiink ki, de
Pl h o A

sebb, adni kell a jatéknak néhany orat, mi az ese-
mények. Addig azonban sokat kell nyelni a lapos karakterek és
az unalmas harcok miatt. A f8hés egy Capell nevi srac, ki aka-
rata ellenére keveredik bele egy lazads csapat akeisiba. Azon
10l, hogy az elején rendkiviil béndcska a sztori, még érdektelen
is. Maga a férténet egy olyan bolygén jatszédik, melyet lanc-
cal erssitettek a foldhoz titokzatos ersk. De hogy ki, miért, az
mar csak akkor, |6 néhany 6ra molva fog kiderilni, amikorra
lehet sokan le fogjék tenni az anyagot. A sztori mésik negati-
vuma, hogy a karakterek egyaltalan nem szerethetéek. Sokszor
infantilis, méskor antipatikus figurakkal hozz éssze sors, vagy
épp a legtsbbiiknek nincs kialakitott jelleme, inkabb csak pap-
irfigurak, amolyan diszek a karécsonyfan. Talén most a meny-
nyiség a minéség rovasara ment, hisz tol sok - bér ez relativ -
karaktert ismerhetiink meg, és ennyinek nincs helye a torténet-
ben. Nem véletlen, hogy az RPG-k dltaldban kevesebb karak-
terrel dolgoznak, és csak egy-két kivételes anyag tud ennél tob-
bet felvonultatni dgy, hogy a figurdk megmaradnak élnek
(lasd Suikoden 1-2-5). Nem is lenne itt baj, csak ugyanez a cég
lerakott az asztalra egy VP2-8t, ahol a karakter- és jellemabra-
zolés maga volt a tokely.

De nem csak a szereplok és a szfori mélységével van probléma,
hanem hosszaval is. Botrény, hogy 20 éra alatt ki lehet pérgetni az
anyagot - egyébkent falan erre vezethets vissza, miért olyan unal-
masan hosszuak a labirintusok. Ezt szintén gyalazatosnak fartom,
mindamellett, hogy j6l ltszik, kezd manapsag trenddé vélni a
JRPG-k kszétt a csokkend jéiékids. Ma mér a 40 éra is soknak szé-
mit, holott, néhany éve még réhejes lett volna. Most mar 25 éra lett
az elvards, szépen fejlédiink vissza a NES korszakba...

A program laivanyos elemeihez tartozik az intro, amird| eszembe
jut, hogy a jaték vizualis mingségével sem vollom megelégedve,
még HD-ben sem. Ezt a grafikai szintet mér az eldz8 generacio
is tudta, elég csak megnézniink a sokat emlegetett VP2-t PS2-n! A
karakterek kidolgozottsaga még nem lenne rossz, de azok szdj-
mozgasa kataszirofa, és a kornyezet is sok-sok kivanni valét hagy
maga utén. Az animécid szinie a PS1-es idéket idézi, csok okkor
még elnéztikk az ilyesmit, most mér azonban olyan bika gépen,
mint a 360 ez megbocsathatatlan. Az egyetlen biztos pont a ja-
tékban Motoi Sakuraba, aki a zenék fekintefében ismét kivalo
munkat végzett. Ebbe a teriletbe egydlialan nem lehet beleksni.
A russhn gybnybriiek, tisztan szolnak és érzelmesek. Kar, hogy
a szinkron mar nem sikerilt ennyire jora. Voltak kifejezetten ide-
gesitd, infantils teliesitmények.

én sokat £ a jatekkal. Egy
nem lattam benne mast, mint szamtalan elszalasztott lehetsség
tarhazat. Felnézve a nefre, ezért is dobbentett meg a viszonylag
ozifiv krifika réla, bar megjegyzem az RPG-s honlapok rendre
Eevesebb pontot adtak az anyagnak, mint mas ,profi” portélok.
Abban mondjuk igazuk van ezeknek, hogy ha ,étlagjatekos”
kozelitéssel viszonylunk a programhoz, akkor valéban nem

olyan rossz a kép. Kaptunk egy nem 10l nehéz, végsé soron érde-
kes jatékot. Sajnos azonban ez a vén hardcore fanoknak csal
egy konnyitett kaland, olyan iparosok munkéja - hogy visszatér-
iek az elején hasznalt analégiéra —, akik mér letettek valamit az
asztalra, de mara csak rutinbél dolgoznak, nem lelkesedésbal.
Zarszoként mit is mondhatnék? Ez és ennyi volt ez a cikk, és az
én munkam is itt a lapndl. Es hogy mit hoz a j5v8?2 Erre csak
annyit mondhatok, mindez legyen meglepetés, de ha rajtam mo-
lik, egész biztosan talélkozunk még valahol! :)

Veres Miki
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heféen a Warhammer vilagat egészen a kdzelmoltig gya-
korlatilag csak névrél ismertem, pedig volumenét tekintve
akér Tolkien univerzumaval is batran vetekedhefne. A Games
Workshop 25 éve foreflen siker( tablajatéka kapesan szamos
kényv és PC s jaték jelent meg, olykor nel’mny konzolos verziéval
e
majat kévetve. A 2006-0s Mark of Chaos azonban - legnagyobb
sromdmre — a lasszikus Warhammer Fantasy vilagabol hasitott
ki eg nugyobbacsku szeletet, végre egy igazan komoly RTS for-
mu|u{:an a Warhammer: Battle March pedig az expunzu
éval pérhuzamosan készils némileg butitott, valahol mégis
szen kellemes 360-as dtirata. Végre kito| ek az Grt, amit a ket
éves LOTR: BFME Il kivesézése ota érezheftiink. Orsm, bodottal
Raadésul a Warhammer vildga tbb pontban is hasonlit a GYU-
hoz, hlszen itt is kulesfontossagd szerepet kapnak az emberek
azaz a Birodalom, akiket orabeli lovag
tor katondkhoz lehetne hasonlitani. Ok képezik az elss (o) Frc
ciét. A harcok soran szévetségben allnak a tindékkel/ elaekkel és
a torpokkel, kozos ellenségik pedig a fosztogaté orkok és gobli-
nok, azaz a mésodik (gonosz) frakcio. A hcrmudnk frakcié pedig
a Kéosz hordéi, a leggonoszabl kozill, hiszen teljes
pusztulast akarnck hozni o vilagra. Fe|e|me9es démonokbol, satét
varazslokbl, és barbar harcosokbal allé pusztits hudsereg
A hérom frakciokampényai 4-4 fejezetbdl, és ezen belil
t5bb tucatnyi opcionalis vagy kételezs killdetésb| élinak, me-
lyek éltaléban alig 10-20 percesek knnyi fokozaton. Elébbi-
ek sok esetben csak a féhésokkel teljesithets Diablo-jelleg(i mi-
Junk elsre

Be kell valliom, hogy -erés konzolos méliomnok kaszsn-

mkuldetesekbol ul(nck qu tablas !erkeEen hala
, ahol k& ik a sztori és kozben fal-
vakba érve fejleszth k 0] egysé-

e
geket, vagy vehefink kulonbozo cuccokav hosennknek

MARTIN BELESZOL!

bon

nek szélnuk a konzo-
a Warhummer téma-
:S:

II]'S eve csok ?gx ‘szik ref

78 )) 576 konzol

Az mér az elején szemet fog szrni mindenkinek, hogy a Bon
le March stilusa ellenére kiilonbszik més |smer' RTS- ekto|

re, és a kilonféle lenyekre, és !egulobb belassulas nélkil elblr a
gép akar )obb tucat egységet is a kepemyon A szovegek elég
k lettek, hiszen elég més a nemes birodalmiak, a

szen clcpvelo |enyege a hoboru 3
|

még a k
jik, és konkret zetekt kell

helytéllniuk, pl. varostrom, falvak védelme, vagy sima nyilt me-

zei csata. A sikeres e|ore|u|cshoz pedig gyakorlafilag elég, ha

az adott harc megnyerése soran tobb aranyat szerziink, mint

amennyit a veszteségeink pétlasa felemésztene.

Vajon lehet egy stratégiajaték igy is eleggé osszefett? Nos,
igen, h:szen se?(kcl nugyobb hcngsuly) FZiOenek a kilonbozs
egységek formaciojo 0gy
csak néhany péld emlnsek, ésa sznmplu leterén” 1l olyan
értékekre is figyelni kell, mint o kitartés” vagy a ,harcikedv”.
A ,héscknek”, azaz a kiemelt erésebb harcosoknak is sokkal
nagyobb szerep jut. Szémtalan specidlis képességgel ruhaz-
hatjuk fel ket, amiknek tobbek kozott az ellenséges hosckkel
vivott specidlis ,dueleknél” is nagy hasznat vesszik.

Nem véletlenil kulcsfontossaga tehat a harom fokozati tutori-
al, ahol olykor szajbaragssan, olykor viszont tal gyorsan, és
16l sok dolgot magyaraznak el. Az iranyitas hasonlit ugyan az
sl e i S
fejezetten konnyed, am a sok-sok kis opciét sajnos nem alme-
nikkel, hanem pl. L/R ravaszos + d-pados kombinaciokkal ér-
hefjisk el, éppen ezért fogjunk papirt és iréeszkszt, majd min-
den érdemleges infét jegyezziink szépen

Minden harc az alap Po"oss(ﬂ kezdédik, ahol korléflan idénk
van az elékesziletekre. Négy kénnyen elshivhato csoporthoz
rendelhetjik hozza sereguni kilonbaz6 egységeit (pl. 1: min-
denki, 2: lovaglé hésok és lovagok, 3: hésck és gyalogos k-
zelharci egységek, 4: ijaszok és muskétasok, esetleg még ne-
héztiizérség). Hogy a sok-sok tovabbi bealltés koze? miket fo-
gunk ténylegesen is hasznalni, az fiigghet oz egyéni taktikank-
16l, és persze az adott nehezsegl szinttdl is, hiszen felesleges
rulbonyoh'cnl a |cﬂekof Az egysegek erosseger és gyengéit
azért mindenképpen vegyik figyelembe, és hogy kik ellen ki-
ket vetiink be, vur mint Eogy mlryen sorrendben.

A 2006-0s motor mér akkor sem szamitott kiemelkedsnek, eh-
|1ez képest még valahol bufitotiak is a latvanyon 360-on, igy o

2 évvel ezeldtti LOTR fetszetSsebb, féleg a gybnyori heiyszme-
ivel, de azért a Battle March sem olyan vészes, és a kezds CG-
k legalabb komolyak. A részletes zoomolas lehetésage nagyon
tetszett, pl. kifejezetten feelinges volt a csapataim mells|
vérfalok mogott, ahogy az ellenség ostromol. A pélya jol atlat-
hato, ,radartérkep” is j6l hasznalhato, és 4:3-as SD-ben sin-
csen semmi goncf (leszémitva, hogy csak 60 Hz-et tamogat).
Mindenképpen dicséretes, hogy ez a vilag is mennyire jol ki van
talalva, gondolok itt 6bbek kazst o sok-sok ku|ongozo egység-

St
elonccborozhuquk/r' hetiik

Jazébb” orkok, vagy o felelmetes Kaosz hordék dialégusait
hallgatni harc kézben. A jatekzenek és a hangeffektusok azon-
ban nilugosok foleg egy licencelt LOTR utan.

Lassan indul Efl ra szanni egy kis idét, de a Battle March
egyeflen komolyubb hibdja tényleg csak az, hogy audiovizudlis te-
kintetben a 360 elbir ennél |cvaﬁcma abb RTS:t is. Ha kitanul-
tuk az ell(slf)re kussi Ssszefeft |T|e|<rﬁeneie|| (o|du[|]u|(on at ecse'e|hel|
ném), akkor nemhogy szimplan hangulatos, de egy egészen ¢l
:ranynhuio hoboru:?onlasy RTS valik beléle, melynek a szavatos-*
saga elég j6” a hadsereg folyamatos Fe||esz'eseve| és a harom
frakciéval. Raadasul smmkxlcn grors vagy gondosan dsszedlitott
harcot vivhatunk a vagy online akar csa is,
szmos érdekes jtékmodban, ahol ?

re eltérolt egyéni hadsere-
get dllithatunk 8ssze 6 kilonbozs fajbél. A stilus kedvelsinek sze-
Sfem magr ey mist, o pedip kokén biszkék lehek, begy
a fejlesztsi muei

dlatokat egy magyar csapat végezte.

Krisztian
rajikrisz@fhreemail hu
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kori a stilus, am ez lathatéan végre valtozni latszik. A

Supreme Commander esetében raadasul a tavalyi év
egyik legsikeresebb PC-s stratégigjanak atiratat lathatjuk vi-
szont 360-on, és elsé hallasra igen csak biztatd, hogy tobbek
kozott az eredeti fejlesztok vallaltak magukra a konzolos ver-
2i6 elkészitését. A 2007-es sikercim optimdlis PC gépigénye
ugyan viszonylag magas, ém a hivatalos minimdlis kritérium
nem tiinik vészesnek, némi butitassal simén bimia kéne a Mic-
rosoft platformjanak, az viszont sajnos ints jel, hogy sem a ki-
adé, sem a Gas Powered Games nem veﬁeL még részt egyet-
len 360-as game munkdlataiban sem, a segédkezd méseiE
[eszfébrigc’x?nak pedig ez az elsé projectie.

A l&tvéinyos bevezets videb a tavoli jovébe, a negyedik évez-
red végére invitdl benniinket, ahol a héarom frakcié 1000 éves
csi||§egkazi héborgjanak véﬁsﬁ fc':zisébla bisléppenﬁrp‘k bele. Az
b T g e 8 e e e e o
|axiso|«s:erg bdezzr:r? ’el,eé?s bo|;gg)2>im ko|oni;g|]onak.°2yhzlsgzo
békes idsszakot egy varatlan esemény zavarta meg. Dr. Gustaf

Kellemes meglepetés volt szamomra az e havi két 4j RTS

fej-

net szémos ponton egyezik, az eddig megszokott RTS-beli
lapkampanyokhoz leginkabb o bivalyerés UEF hasonlit,
fokent naluk eréltetik kezdetektél a szarazfsldi (egyre brutali-
sabb) harci jarmiveket, de ugyancsak laljuk a legi és vi-
zi egységeiket, az épileteihez hasonlét a Dune 2 6ta mér sok
mas sci-f? RTS-ben lathattunk. A Cybran Nationben is megtaldl-
juk a legtsbb emberi technolégiat, am csak nekik vannak hatal-
mas rovarokra és pokokra erc;?ékezleﬁ harci robotjaik, akikhez
hasonlét a Universe at Warban is lattam mér. Az Aeon lllumi-
nate is sok ponfon hasonlit, am &k kilsnleges épitményeikkel és
egyedi technolégiajukkal szeretnek kilogni a sorbol.

A Supreme Commander ujitésa, és hatalmas sikere leginkabb
az eddigi RTS-ekben ismert hatérok kitolésaban rejlett. Képzel-
jetek el hatalmas 20x20 kilométeres terepeket, szinte teljesen
szabad épitkezést, hatartalan termelést, rengetegfaita kiilon-
b5 jarmovel, g egyszerre akar 13bb 100, vagy 1000/eqy-
séget harcolni.

Minden bazis lelkét a hatalmas ACU (,péncélozott parancs
eg,ség") mech képzi, mellyel felépithefjisk épileteinket, vagy el
is foglalhafjuk az ellenségét, sat végs3 esetben még harcolni is

Brackman sikeresen kététte 8ssze az emberi agyat

e oy Sletiek o kezdetk i
késabb a szabadsagukert akar habordt vivni is kész szimbiotak,
a Cybran Nation. A United Earth Federation (UEF) azonban vis-
sza akarta dllitani a rendet a galaxisban, béarmi éron. A véget
nem éré habor( sajnos egy békés fldsnkivilli faj kipusztulasa-
hoz vezetett, az & hititket {iivek”) relepesfk ?edig eqyuvulla'sols

képes. A gazdasag kimeril az elegends nyersanyag kitermeld
s e e e
sén, ezen kivil mar csak elegends energiatermelst kel épiteni,
és indulhat is a hatartalan épitkezés/termelés. 3

Jol hangzik, nem igaz? Kar, hogy most jon a fekete leves. Al-
talaban nem érdekel, hogy milyen egy konzolos atirat a PC-s

csoportta dlltak Gssze, és az idegenek
va E:pe ¢k a harmadik félt, az Aeon llluminate-et. A galaxis
békéjét ahitva eldantstiék, hogy végsé csapast mémek a habo-
roz6 emberekre, és a velik harcol6 szimbictakra...

Harom frakeio harom kiilonbozs céllal, ésa leglérdekeslebl:: az

Jetihez képest, de ez esetben sajnos a 360-as nivéhoz mér-
ve is elég gyenge a feljesitmény. Nézegettem a jatékrol képe-
S e e
pest. Egyszer(i puritan rélyék, kidolgozatlan textorakkal, talén
a tenger néz ki még val chogr. Az egysébgfk és az épiletek k-

@

egészben, egyik sem +
vett ,gonosz” kampanynak. Habar az egyes feleknél a jatékme-

MARTIN BELESZOL!

Nekem a kefts a Warhammer sokkal jobban tetszett,

gy ha stratégiara vagynék, azt venném inkabb meg. Bar,
a nagyon Gszinte akarok lenni, még mindig lepkepukinak
érzem a konzolos RTS mfait. Lehet nem kéne erdltetni2

zel PS2 loak, igy talan még jobb is, hogy ez esetben
nem lehet annyira bezoomolni. Az iranyitas egyébként nem
lenne rossz, a gombkiosztas is teljesen korrekt, hala a War-
hammer: BA—na hiényolt almenrendszeres megoldésnak. A
tutoriallal sem kell annyit szenvedni, mint a szomszédndl, elég
egyszer nekifutni, hiszen minden killdetésben segit a parancs-

&t szinte atlathatatlan kéoszba, mikor pl. kivalasztok szamos
tankot, és a hatétavolsagukat egyenként j6 nagy vaskos kari-
kakkal mutatiék. Egyes betiik kissé nehezen olvashatéak HD-
ban, igy aki teheti (FULL HDTV+HDMI-s 360) most kivételesen
eréltesse a (360-on legtsbbszar totdl felesleges) 1080p-, ici-
picit segit. SD-ben szerencsére bumszli nagysagiak a betik,
de oft meg mar binronda a jaték.

Rendkiviil sajndlom, hogy ilyen pocsékul sikerilt a Supreme
Commander 360-as dtirata, pedig magukkal a kiildetésekkel, a
sztorival és a jatékmenettel semmi gond nem lenne, sét ellen-
kez8leg. lgy is Gii6n valami az eredefi remek elgondoléshal, hi-
szen itt is elég nagynak tinnek a palyak, és pl. minden tovabbi
nélkil le tudtam gydrtani egyszerre akar 100+ tankot is, de a csg-
nyéeska grafika i||ﬁzi6roerr¥o|6, a tobbi bug pedig nem csak a
hangulat, de a jétszhatosag rovasara is megy. Persze meg lehet
szokni a hibakat, és talén még érdemes is probalkozni, de inkabb
csak a két C&C3, vagy akar a Universe at War kivesézése utan.
A Halo Wars-nak és az End Warnak is lassan jsnnie kéne mar.

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu

SUPREME COMMANDER

ASPYR / GAS POWERED GAMES / HELLBENT GAMES

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: elmegy
jatszhatosag: kdzepes
szavatossag: O

zene / hang: i}
hangulat: koézepes

1 jatekos, dd 5.1, 16:9, (2-4) xbox live (coop is),
480p/720p/1080i/1080p, 4 mb mentées

nokunk. A gyenge grafikan til azonban csinya
o1k o ol P el et el o s s
lefagyni is, update-nek pedig nyomat sem leltem eddig. Tovab-
bi probléma, a kamera valamiért szaggatottan pésztéz,
mintha alacsony lenne a framerate, kicsit be is lehet szédiilni
téle, fleg, hogy minden kijelolésnél idegesits modon vissza-
fordul alaphelyzetbe. Ahogy tavolodok felss nézetbe, az egy-
ségeket és az épileteket ikonokkal kezdik jelslni, ami akkor tor

v remek alapdtiet, j6 kampanymadok,
online multi
X butftott, bugos atirat

5 pont
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ég mindig itt van eldttem a régi emlékkép... Megjelent
Munokcleslvérem japan osztalytérsa, Kenta Mori. Ez

még nem is lenne annyira érdekes, inkabb az, hogy
mindig volt ndla egy japéan Super Famicom, transzformator, né-
hény jatek OST, és egy tucat game. (Mother 2, Parodius, Ganbare
Goemon, Final Fantasy game-ek, no és 2-3 Dragon Quest is.)
Ezeket mindenhova cipelte magaval, nem tudott meglenni nél-

6. fejezet is, ami csok @ PS1-es és DS-es verzisk sojéfia), azaz
5 kiilonbszé mesét izgulhatunk végig, amiknek a szélai termé-
szefesen sszeérnek egy bizonyos ponton. Minden részben fel-
jesen mas karaktereket ismerhetiink meg, ami felettébb izgal-
mas — nem egy, hanem rogton tobb fészereplénk adott! Az elss
fejezetben Ragnar McRyan lovag kalandjéval talélkozunk. Rejt-
élyes modon elveszett gyermel(j( utdni keresés az 6 f6 felada-
ta. A masodik epizédban Alena hercegnd eréprébajaban ve-
sziink részt. Csapataval kutafia az ,étvéltozés karperecat”,
amivel vissza tudja hozni édesapia elveszett hangjat. (Erdekes-
ség, hogy 6 akkor veszette el hangszalait, amikor megalmodta,
hogy melyik széry fogja elpusztitani a vilagot.) A harmadik
rész{)en Lakangba fegyverboltiéban dolgozé Torneko almat tel-
jesithetiik be. © akar lenni a le ncgyoli kereskeds a vidéken,
ami csaladja boldogsaganak a kulesa is egyben. Ehhez par le-
gendas fegyver megtalalésa segiti. A negyedik mesében Maya
és Meena, a két bajos ikerlany bosszojat kisérhetjik nyomon.
Edesapijuk, Muhabﬂlo azzala iépességgel birt, hogy a targya-
kat arannya birta véltoztatni. Balzack megélte &t, mivel vissza-
utasitotta azon kérését, hogy meggazdagitsa — ebbdl adédéan
utana kutatunk. Az stédik epizodban aztan visszatériink a pro-
logban megismert Hasinkhtz (hiviuk fovébbra is Heronak).
Csendes F:ﬁ.'idbun, csaladjaval él békésen, mig Pasaro, a ha-
talmas széry el nem puszfitia azt. Miutén Hésink elvesztette
falujat, izzik {)enne a bosszovagy, és varosrél-varosra jar. Ter-

k. Lén a lényeg, hogy @ éan a DQ-et G
rekik, & raesshe prook El-shbrandbssgét o kot RFG-ve
szemben — mi meg kézben nevetve bélogattunk. Nem kststt le
a buta alloképeken jatszodo iitkszetek sokasaga, a csinya gra-
fika = az FFVI volt nélunk a slager. Magyarazta, hogyan kell
jtszani, és fippekkel latott el minket, fitkon reménykedvén az
euréruI megjelenésben. Nem gondoltam volna, hogy majd 20
év elteltével igazat kell adnom neki, illetve, hogy majd csak
ennyi id8 molasaval tudom a jatékot a kezem tigyébe venni.
Nalunk ugye a mellékepizodokat leszamitva csak a csodélatos
PS2-es Dragon Quest VIl jelent meg. Nem kis sikert aratott,
mind a kritikusok, mind a programot megvasarls jatékosok ka-
rében. Szerencsére a Square Enix bészen kezdte portolni por-
tékajat a mostani sikerplatformra, a DS-re, és talén héla a ko-
rabbi sikeres bemutatkozasnak, immaron eurépai régidban is
betomhefjik a sorozat hignyabél adodo fekete lyukakat. Az
elss ilyen remake a Chapters of The Chosen, de hamaro-

kalandja soran sszefut a korabban megismert epi-
6dhssskkel, akikkel célja beteljesitésén, illetve kozssen a vilag
megmentésén mesterl(eJnek.

CHAPTER 2: GAMEPLAY,
GRAPHICS, SOUND

A jatékmenet mit sem valtozott az elmilt 18 év alatt, azaz
maradt a jol bevalt, festett képek mellett jatszods, korokre osz-
fott csatarozas, ahol csak maga az ellenfél latszik. Nem csak
ez maradt, hanem szémos, a szériara jellemzé momentum is.
Ugye itt van a sorozat egyik védjegye, a szekér. Lehetsségink
van térgyakat lerakni ra, illetve a karaktereket cserélgetni (ami
pozitivum, hogy azok a szereplsk is fejlédnek, akik nem akt-
ivak), de példéul, egy tgynevezeft gyorsmentés is csak itt kivi-
telezhetd. A kasziné is Ujra itt van, ahol szamos minijatékot

san érkezik az V. és V. epizéd is, szintén erre a plafformral A
game eredetileg NES/Famicom rendszeren jelent meg, imma-
ron maijd 20 éve, aztan 2001-ben a Dragon Quest VI felturbo-
zoft grafikai motorjaval Gjra végigizgulhatta a japan kézssség,
eqy remek:remake forméitbans o ks, sz0rks ‘Ploysiclions
Mostani tesztalanyunk az utbbi verzio DS-es Gjragondolasa.

CHAPTER 1: STORY

A jaték torténetvezetése roppantmad érdekes. A sztori 5 kiilon-
b28 fejezetre van osziva (illetve van egy rovid prologus és egy

MARTIN BELESZOL!

Nagyon komoly ez a tbb szélon futé térténet — azok, akik
a régi tipusi JRPG-ken nevelkedtek, szerintem simi fognak

a gyonyériségtél. A game tobbi része viszont... cseppet
idejemolt. Infinite Undiscovery-n és Dlue Dragonon fapasz-
talatot szerzett jatékosok inkabb hanyagoligk, mert nagy:
anyazés lesz a vége. En megvettem, of course.
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mint Blackjacket vagy Félkaro rablot. Templom is
véliozatlanul funkcional: mentent tudunk itt, és az elhaldlozoft
csapatagokat is itt hivhatjuk vissza az élsk soraba.

A DS-es valtozat latvanyvilag szempontjabél remekil fest. A
grafika szines és élénk. A varosok, labirintusok megijelenitése
3 dimenziés, mindkeét képernydre kiterjed, és a felss ravaszok-
kal kedviink szerint forgathato. A karakterek azonban marad-
tak sprite alapiak, ami nem is baj, mert ez a fajta egyveleg
egy igen hangulatos, old-school RPG hatast eredményezett. A
2 képernyss ielenité ivill a DS képességei csak a
Chance Ecounter médban lettek kiaknézva, ahol sajat héloza-
ton ereszthefjik Sssze a karaktereinket masokéval. Audio ol
dalrsl tskéletes a sorozat tovabbra is: Sugiyama mester filbe-
mész6 szélamai pompasan szérddnek ki a DS hangszéréin at.

A game egyébken tokélefes valasztas minden RPG rajongo-
nak. A torténet néhol unalmas és vontatott, de ne feledjik,
hogy ez egy NES-es jaték jragondolasa. A sorozatra jel-
lemzé hangulat azonban végig oft van, széval csalodni senki
nem fog. Egyébként a DS-es valtozat nehézsége igencsak le
lett redukélva. Szinte soha nem fogtok elhaldlozni, széval
kezdak is tehetnek vele egy probat. Varom a folytatasokat is!

Kenny

DORAGON KUESUTO FO

s from
NS

DRAGON QUEST 1b:
CHAPTERS OF THE CHOSEN

SQUARE ENIX
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS
grafika: o
jatszhatosag: jO
szavatossag: Kivald
zene / hang: kivala
hangulat: =}

1-2 jatekos, wifi

v végre az eurcpai jatekosok is
megismerik ezt a remek meset
X kicsit kénnya, kicsit regecske, valamint
a mentési rendszen is lehetne baratsagosabb

@ 8 pont J




FAINARU FANTAJI FO

tatacaa! Felesendilnek az ismerSs dallamok, o prelude
I szélamai; avugy ismét egy Final Fantasy jaték, imméron DS
dmyezetben. llyenkor az emberben meghtl a vér, tudia,
hogy a New Game feliratra kattintva ismét egy igen hosszd, epi-
kus kaland veszi kezdetét. Egy mese, ami :l?Koncplg nem hagy
nyugvast. Egy torténet, amit mar szcm!ur:znszor végigizgultunk.
Nalunk, PAL-os feriileten immaron 7 éve, egy PS1-es Super Nin-
tendo port formajaban mutatkozott be, mn|3 keéssbb GBA-n is la-
togatdst tett. Akiket nem ijesztett el a 17 éves jatek grafikai kive-
filése, az hihetetlen kalandot izgulhatott végig, cki viszont hi-
baztak és nagy ivben elkerillték, azoknak itt a gysgyir, a mosta-
ni haromdimenziés DS-es Gjragondolds.

MARTIN BELESZOL!

Soha a biids életben nem lesz idém végi

legi jtekfelhozatal mellett, efté| figgetlentl megvetiem, és
lezsirozva, bontatlanul felfettem o polcra, a gytjteménybe.
Megnyugodtam, 6 mér az enyém — halrudoieVek. Mission
Completed.

TORTENET

A Baron kirdlysag pératlan ebben a vilagban. Hatalmas és
legydzhetetlen, E 5szonhetden a Vorss Smrnyuk elit clakulamnak
aminek az élén hésink, Cecil kapitany ll. Feladata, hogy 8ssze-
gyGitse a vilag négy, hatalmas ersvel felvértezett elemi nsk:]yci
Az els8 a sorban a Viz kristély, amit @ magusok vérosabél, Mysi-
dabgl lehet megszerezni. Miutan csapata végzett a he|ysz|nen
igen rosszul érezte magat hésiink. Szinte fojtogatta belul a lelkiis-
meret, nem hagyoft nyugvast benne az értatlan emberek lemé-
szarldsa. Nem is leplezte magaba a dihat, és megkerdez'e aki-
ralyt, mi értelme van ennek: ,Uram, elment a jozan esze?” A ki-
rély arulast feliételez, de Kain, a Vérss Szaryak parancsnoka
azonban kidll héstnk mellet. Vezekelvén elveszifjik rangunkat, il
letve feladatul kapjuk, hogy vigyiink el egy gylrita kézeli Kad fa-
lujéba. Megérkezvén a gy(ir(i aktivalia erejét, és flperzseli a ked-
ves falut. Egyeflen egy t0lélé marad, az édesanyjét siraté summoner
lany, Rydia. A parancs adott: meg@lni minden, lények megidéze-
sére képes magust! Cecil nem birja tovabb, és ellenszegil, kiéll a
lany mellett, ezzel igazi kézellensé vélik beldle, Innen indul a
dramai kaland, aminek kizéy ponqeicn a féhés dilemméia, aru-
o S el

A DS VALTOZAT SAJATIA

A j6ték alatt ismét a Final Fantasy lll-ndl bizonyitott, a gép ke-
pességeihez mérfen ités rgrclh\«:n motor du g — messze a 1eg
<zebb 3D kivefiles @ AP .
képernysrdl, izlésesen és sfilusosan vannak kidolgozva, sokkal hi-
felesebbek, mint a korabbi 2 dimenzios verzionl latofiak. A kér-
nyezet k;dolgozusc is mesés, legyen sz6 varos, kastély, vagy va-
lamilyen dungeon meg|e|en|tesero| minden remekil fest. A ko-
rabbi remuke hez kepest is érzékelhetd o valrozus, uml a meg-

R xR

NINTENDgDS“

SQUARE ENIX.

mos &tletes, a gép képességeit kihasznalé minijaték keretén belil
fejleszteni ezt a kis izét. A oglkul feladatokon elért magas ered-
mények utan igazén izmossa tornazhatjuk skelmét, sét késsbb
wifi segnsegevg akér Bssze is ereszthefjok masok lenyével s!
Hogy még a tartalmi résznél maradjunk, a jaték forditasat ismét
Tom Slaterry végezte. Igaz a GBA véltozatndl ezt mér egyszer
fette, tehat a széveg minden téren sokkal felnéttesebb, dur-
vub és sokkal klfe|ezeib lett. Ez a IV. rész a kevésbé megszal-
|oR RPG jatékosokat is elvcrazsolhcna, mert a sorozat leg-
dnnyebb, de valahol a legél bb darabja. A Final Fantasy
IV DS-es u|ruqondc|usm csak ajanlani tudom mindenkinek! Var-

annyi exira | effekinek k
pen latszanak a felhsk armyékai, a sle| kavarja o homoko. hogy
csak par példat emlitsek. Audio oldalon i is Fe||odoﬂ a dragu A
sztorit tovabbgérgetd, a jaték grafikaja aivezetd je-
leneteket, imméron szamos esetben szinkronszinészek munkaja
mellett izgulhatjuk végig. Megleps, mennyi dialégus van igy fel-
véve, nem kicsit megdobva a hangulatot. A legtsbb karakter
hangja nagyon |0| lett megvalogatva, széval piros pont érte. Ue-
matsu zenéje is 0jra lett hangszerelve, bar az eddig is kivalo vot,
de most még tokéletesebben sz6l. Természetesen nem csak tech-
mkm oldolon Feﬂodoﬂ a draga, honem tartalmi oldalon is. A jé-
, és a korabban meg-
szokon normc| iranyitasi mod is. A ket kepernyonek héla a taja-
ndukolva kapunk az alsén egy terképet s, ami a bejart te-
rilleteken kivill a ladak pozicisjat is jelsli - kicsit enyhm azt a foj-
ta frusztraltsagunkat, hogy mér megint elhagytunk egy kincset. A
mésik sogis, hogy o 100%-osan feler epekén bonuss
gyakat is kapunk!
Van még djdonsag dogivel. llyenek az Ggynevezett augmentek
is, azaz olyan egyszer elsithetd targyak, amelyekkel egyedi ké-
ességekhez juthatnak héseink. Mu.ﬁ( Gjdonsag a meniben m
f;lhefo Ability fil is: itt a kepessegelnkel puko"q'\aﬂuk kia hsmei
ra, példaul a Cure vara
meniiben. Egy 0} summont s koszomﬁemni Koreinkben. O Whyv,
a fehér kis gnom. (6t szabadon at s rajzolhatjuk kedviink szerint,
én példaul mogga avanzsaltam ét.) Tobbszér k:lu\kozunk anogy
dagadt chocoboval is @ kaland sorén: néla lesz lehetéségiink sza-

[k ok Kat! (Persze nem haragszunk meg, ha va-
o exsiseblo masinérer s kign. <

Kenny

FINAL FANTASY 1D

SQUARE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivaloe
jatszhatesag:  kivalo
szavatossag: Kivalo
zene / hang: kivale
hangulat: kivale

1- 2 jatekos, wifi

v egy hihetetlen kaland remek tjragondolasa
X a final fantasy vi hol marad?

9.5 pont
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‘teszt

TRAU MA CENTER®

NINTENDDDS

szereplinek képébe, amikor huszadszor kezdenek bele

E ztorditanam bele doktorhauzosan a Trauma Center 2
terjengés litaniakba az egyik Tokio Hotel fe\u beteg el-

vesztése miatt. Persze erre sajnos nem kapunk lehetsséget,
csak operalni kell, mint a gép, aztan térdelni a kezed, hogy az
izgalmas” sztori melyik szappanoperas fordulat felé kanya-
rog éppen. Ez a jatékmenet minden bizonnyal ismerés lehet az
elsé Trauma Cenler (vagy a két Wii mellekag) bisszke birtoko-
sainak, igy akar arra is lehetne kévetkeztetni, hogy az Atlus is
e lytatésokba hozzévetsleg nulla szazalék Gidonségot
pumpdlé kiadék soréba — de vajon tenyleg ez lenne  helyzef2

Egy kritikailag elismert jatékhoz folyatast gyartani kételi
legyver, mert ha a programozo sereg nem orvosolja az elé
hibcit és / vagy a produktum nem tartalmaz elég Gidonsagot,
azt a kézonség rogton kiszagolja és u|o|ug mar elég nehéz
minuszbol visszakapaszkodni, lasd még: Tomb Raider soro-
zat. Ezért is Srvendetes a tény, hogy az Aflus elsé korben he-
lyesen ismerte fel, hogy a frusziralt, kozel teljesithetetlen fel-
adatok elé dllitott jatekos nem feltétlendl esik egy halmazba a
visszatérs vdsérloLkd igy ezt orvoslandé bevezetésre kerillt
a hérom fokozatban @liithaté nehézség lehetsége. Bizony,
nincs tobbé orditas, DS és ncsonkitas, meleg helyzetekben
egyszerien ra kell pottyinteni az aktudlis kisldetés melletti eas;
(hardcore jatékosokndl normal) feliratra és voila, maris k'ibg
eséllyel (és hajszallal) lehet nekiindulni a szeletelésnek. Kilon
tefszeft, hogy mindezt az opemc.ok elstt / utan (kzben nem)
is juk, igy nem kell h Gjrakez-
deni az egész jatekot, ha valami nagyon nem akar &sszejon-
ni. Easy-n egyébkent az egyszeri sebész életébe rogton beks-
szont a dolce vita, nagyon bukni se lehet a feladatokat, mert
egyeflen loket a gyogyito erejii zsld lstiybd, kis tolzassal a
efeg éleferejének negyedet visszatélfi. Ez nagyjabol nullara
nyomja vissza kihivést, ami meg a |c|e|<e|meny| végja agyon
egy rozsdas serpenydvel, igy a nagyon kezddk on%ﬂv(ﬂ nem
érdemes hosszaEban lablogatni, csak ha a normal mar ab-
normalnak ténik.

A jatékmenet kiegyensilyozésa mellett a feladatok terén is tor-
tent egy, vagy inkabb t6bb lépés a j6 iranyba. Az eléd B kate-
shniralise Rl pekhdlel) vogdo-
sasa) kicsit visszavettek, és bar a GUILT virus aldozatainak
megmentése ift is hungsﬁ|yos szerepet kap, lényegesen tobb ér-
dekes krizishelyzet kerillt a megoldands esetek kézé. Van,
hogy mozgé autéban, egy apré zseblampa fényénél kell csont-
torést kezjnl vagy korlatozott sebeészeti keszletekkel tolélni egy
operdciot, sorozatmitéteket végezni és az elézd részhez ha-
sonléan itt is akad |Ogl|<ul rejtvény és extrém szitudcio, ahol egy
zérat kell ,,megupera|n| Az eﬂy|e ku[onleges feladatok siker-
rel hozzék eld a jatékosbol a jol ismert ,csamkégegypalyat” ér-
zést. Az 0 iarékelemek sordt gyarapitia a szivmasszazs, a de-
fibrillator és az eltavolitott csontdarabok puzzle szerii Gsszera-
kasa, s6t a belsé optimalizalasa mellett még egy dizajnvéliasra
is futotta a fejlesztck tirelmebal. A régi, szogletes rajzok helyét
egy finomabb, rajzfilmes stilus vette at, emiatt a megismert sze-
replok total masképp néznek ki, az asszisztensiink, Angie pél-

MARTIN BELESZOL!

A miitsorvosokat sokan tartjk istennek — szerintem 8k is
magukat =, a sikeres mtétek utén. Az Atlus |o|un ezt

el

az istenné valashoz ezzel a sorozattal. Az els6 rész sok kri-

* tikus szerint mu|dnem olyun nehéz volt, mint kézénséges ha-

landénak a vizen jérés, igy ezen most valioztatfak, minden

itt van tehat par hétkznapi csodahoz. Szollar dr szerint:

nc pont, hularpolyognak az égbdl, és a viz borra valto-

k — én viszont megmaradok egyszer(i paciensnek, és in-
bb kezeltetem magam a csini ntwerkel( el. Ot lent, alul....
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llg’ re done treating the skin.
Let®s move on to opening him up.

daul simén elmehetne egy Casflevania jatekba a fodros kis ru-
hacskajcban, Derek pef ig egy az egyben a Strokes énekesére
(Julian Casablancas) emlékeztet. Eze( a véltozasok a Trauma
Center 2 tbbi részére is kihatassal vannak, az éivezets jelene-
tekben tobbszor osztodik a képmezs, ami erds képregényes ha-
tast eredményez, akarcsak a mitétek alatt rendre be%'dvelkezé,
munkénkba valo belepofazas esefe, ami szintén egy sfilusos kis
képkivagasban térténik meg!

A halomnyi poziiv jelz8 olvastan most egy fizpontos jaték ké-
pe lebeghet az olvaso elétt, ami egyébként majdnem igaz is, de
tenyleg csak majdnem, mivel azért befigyel par bosszantd ap-
r6sag. A bevezetésben mar emlitett bugyuta szfori peldaul par
fejezet utan érezhetSen lejiebb nyomta az agyi tevékenységei-
met. Emellett az Gsszes bekovetkezs ,nagy s%ramun lu lométe-
rekrd| elére lathats, éppen ezért amikor az Gsszes piros szemi
szerep[c')rc| kidril, hogy fertéz6tt / meggérgyult, bevallom,
evéssé tudtam meglepédni. Vehették volna direkt blsdre a fi-
gurat, vagy lenyolhattak volna pér epizédot a végtelenitett
Vészhelyzet szériabol, vagy valami, csak ne ezt a kisiskolés
szinfen taboroz6, tarsadalomkifikus maszlagot kapnank a ké-
piinkbe megint. Legalabb ugyanilyen idegesits, hogy a magya-
razé szévegeket minden egyes 0|Ku|ommcl| végig kell hallgatni,
tekintet nélkil arra, hogy az adott mitétnek elészor vagy huszo-
notodszor ugrunk neki. Szintén kedvezétlen hatassal lehet a
mordlra az egyes feladatoknal, asszisztensnénk dltal minden
egyes hiban ? bebsfogott: |,What are you doing, Doctor?”
mondat, ami kénnyen meggondck}ﬂcn lepések megtételére sar-
I«:Hhuqo az egyegkenl is nyomés alatt allé jatekost. Mivel a
5elso kepemyon okoskodd cscit nem |ud|cm Lozvel|enu| a se-

alé tenni, bosszo letéssel kessbb direkt
hagytam elvérezni az apjat, hatha vonul a leckébs (marmint az
asszisztensnd). Ezen niianszok azonban ne vegyék el a téma
irént érdeklédsk kedvét, mivel o Trauma Cenfer 2 nagyidbal
ihoz a temdbdl, amit DS-en ki lehet, i6 15 érényi
gi szérakozast nydjiva az arra érdemeseknek

eszgé

Stiles.

Nice to meet vou, [r.
I’m Reina.

Stage Score
490

13/13
. Chain/Max

Your timing is offl Press down
in the center when the rinas
over lap each other!

Understood Hang in there, Adel !
e’ re going to save voul

TRAUMA CENTER:
UNDER THE KNIFE 2

grafik i}

jatszhat kivalo




DETEL ITT TETEL, MEGUAN A DEKTOR UIKTOR?

égiiranyitd vagyok! — hirdefi az Air Traffic Chaos botra-

nyosan gyenge, mégis szerethet dobozképe, és mennyire

igaza van. Tényleg légiiranyito vagy, legalabbis az leszel, mi-
nimum egy iGték erejéig. Ugyan 2001 utdn a repilés irdnfi ér-
deklgdés erésen megcsappant és a légiipar azéta fbb csapdst is
elszenvedelt — oz Airbus példaul még mindig képtelen dilére jutni
a sajét megaloménias terveivel -, de ez a jatékipart mit sem zavar-
ia7A oo hengzeios & nogyon japan Boku wa Keubu Kerse-
ikan (most mér nagyon mivelinek és kellsképpen hozzaértsnek ti-
niink a magunk sznob szakérté stilusaban) kerek tiz éve szorakoz-
tatja a érdemit a ag legnagyobb reptereit digitalis
formaban dbrazolva, a nagy kék eget hatalmas Boeingekkel és
Jumbo jetekkel telipakolva. De csak Japanban, a szegény nyugati
jatekos vagy kénytelen megtanulni idegen nyelven, vagy szétara-
zik, vagy vér, mondjuk az angol verziéra — most megérkezett.

JOEY, VOLTAL TE MAR TOROK
BORTONBEN?

Az Air Traffic Chaos mﬁfc']ét tekintve stratégia: eléq szaraz be-
e
L

NINTENDO|
SDS.

s e e
keresztezik egymést, egydlialan nem mindegy, hogy mikor adsz
engedélyt az egyes miiveletekre. Mi az a taxizas? Az a folyamat,
amikor egy gép vagy a termindl felé gurul, vagy attél tavolodik a
kifutopalyara. A te feladatod az, hogy megszervezd az esemé-
ek el meai Bl esnclod akkor ssoralinell
mozognak majd a gépek a reptéren. Ha rosszul, nagyon komoly
pacba kevereJhe'sz: egyeflen nem megfelels i"anulan kiadott
parancs is azonnal véget vethet a karrierednek.

JOEY, LATTAL TE MAR
FALON POKOT?

Az ATC Ssszesen &t, telies egészében redlisan lemodellezett, lé-
tez6 jopan repteret tartalmaz 3 nehézségi fokon, vagyis Gsszesen
kézel masfél tucat szinten keresztil mutathatod meg a fudasod. Az
elsé ket fokozaton nagyobb bajod nem lesz, ha oddfigyelsz, fel-
jebb mar viszont igencsak meg fogsz izzadni - higba sajétitod el
az alapvetd fogasokat és hiéba tartod kézben a foldsn lévs gépe-
ket, idével akaratlanul is elsfordul, hogy egyszerre akar négyen (1)
is le akarnak szalini, ez pedig azt jelenti, hogy ha a magasban
nem helyezed el a gépeket elég ﬁvofegymr’:sh’: , akkor egymasnak
fognak iitkszni. Az pedig nagyon nem 6, féleg az utasoknak.

Ez pedig sajnos sokszor el6 hrdu‘ni, az ATC nagyon spar-
taian bénik az oktatéssal, tutorial cimén csak az interfész alap-
vets dolgait magyarézza el, ami a kiinduléshoz elég, a késsbbi
pélyakhoz viszont kevés. Kénytelen leszel sajat kitfébal, tapasz-
talat ofjéin tanulni, igy nem okoz majd problémdt lehozni az égrsl
a gépelket ellenszélben, esében vagy hoban. Vagy a harom kom-
binéciéiéban, oz ATC oz ulolsé pér szinten tényleg bedurvul, és

| SR

FATED

| [T 1123)

'A——L”

:3,,

ember |egren a talpan, aki képes hiba nélk eglﬁc I a
pélyakinlaton. De megéri, az ATC egyszerlsége ellenére nehéz,
de hihefetlenil addikiiv, képes rakra magéba szippantani — és
ehhez nem kel teljesen 3D-s grafika, elég egy nugﬁon szépen
regrojzol spre-orgia oy egész leqfotioval T6bb pelyéva,

az ATC bizony a plafform egyik le-

vezetés? Talén és nem véletleni, oz ATC a gyatra ¥

lenére (amit nem lehet elégszer szidni) egyditalan nem gyerekia-
tek, hanem vérbeli homlok-gysngydztets logisztika szimuldtor,
ahol a feladatod egy reptér anyitasa, ezottal nem a menedzser,
hanem a légiiranyito karében. Vagyis emberekkel nem, gé-
pekkel anndl inkabb fogl kozol a torony biztos Jekében il-
ve, csak és kizarélag radisjelekre és a szabad szemedre hagyat-
kozva. Hogyan zailik egy gép fel- vagy leszdllasanak levezényle-
o2 Tilaonkappan riacyon sgysssranezzalle emienTesvint
egy gép a reptér légterébe ér bejelentkezik és 5000 lab magas-
sagot fartva koréz addig, mig vagy ki nem fogy az izemanyaga,
ch;y neki nem megy egy masik gépnek, vagy mig végre enge-

¢l

élyt nem adsz neki, hogy leszalljon.
A kifutopdlya ket irénliél k&ze'ifhekﬁ meg, a sikeresen leszallt
gép tobb termindlra is bedokkolhat — de melyik a helyes valasz-
tas2 Nos, az ATC lényege pontosan ez, a déntéshozatal: melyik
?ép mikor szélljon le vagy tel, melyik oldalrél gurulion ra az asz-
alicsikra, és merre hagyja el azt. Ha rosszul dontesz baj van,
nem csak érfékes idst és pontokat veszitesz, de alkalomadtéan
azonnal a Game Over felirattal talélod szembe magad. Jatékot
elveszteni nagyon gyorsan lehet, vagy nem éred el az adott mun-
aérara eléirt kritériumot, vagy nemes egyszerliséggel itkoztetsz
ket gépet. Talan ez nem fiinik annyira veszélyesnek, pedig egyal-
talan nem lesz kénnyG dolgod: az ATC mellett egyetlen masod-
percre sem lankadhat a figyelmed, a bevezeté szakasz utan bi-
zony nagyon besiiriissdnek a dolgok.

MARTIN BELESZOL!

Kovetelem, hogy tilcsak’ be eszfet’ a jatékot, mert terroristak
kiképzésére alkalmas, hogy asztan’ megtamaggyanak’ vele
ékés nemzeteket, meg eltériccsék’ a repiiloket. Ez egyata-

lén’ nem vicces, j62 E%épkénr' kutyét ne szariccsal’ mikro-

siitében’, mert meghal bele.

gerdsebb jatéka is lehetne, igy viszont csak be kell émie a csep-

pet sem szerény , 2008 egyik legjobbja” fitulussal. Az is valami.
w

-

AIR TRAFFIC CHAOS

BT MAJESCO
__MAS VERZI0: JELENLEG NINCS
grafika: jo
jatszhatosag: kozepes
szavatossag: k&zepes
zene / hang:  elmegy
hangulat: jo

1 jatekos, wifi

v egysz

erd, mégis 6sszetett

X nehez, nem elég tartalmas

7

.5 pont
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ielstt még komolyan belekezdenék, magyarazom kicsit

a bizonyitvanyom. A Scurge: Hive ugyanis:

1. nem mai darab, 2. egy szimpla GBA port. Jogosan
merilhet fel tehat a l(erdes, hogy miért kelrpon' az u'o|so Konzol-
ban egy ilyen f | zaklatni o lemit2 A vélasz
tulajdonképpen magéban a kérdésben rejlik. igy a finalé kéryé
kén elemi erével tornek eld a régi, kellemes emlékek, ami eren
.gambol nem is nagyon akarok tenni semmit. A nosztalgiatira-
hoz é éppen kapora joit cikk targya, ami ket évvel ezelstt jot, la-
tott és elsillyed:, anélkil, hogy komolyabb nyomot hagyot volna
maga utén. Erthetd. Egy, a vilag nyolcadik csodéjaként beharan-
gozolt gép megjelenése utan mér senki nem akar visszafeilédni
egy szintet, fleg, ha a produktumhoz nem jér semmi extra tarta-
lom, marpedig ebben az esetben pontosan ez fériént.

AKKOR MEG MIERT
FARASZTOD MAGAD, HAVER?

Mert @ Scurge: Hive nem csak hogy zsenidlis jcték, de egy az
egyben juttatta eszembe régi kedvenceimet + azokat a jatékokat,
amikre kis tokésként a nyulamm csorgattam a régi KByte-okat la-

zgatva. Ez mar némiképp eldrevetiti, hogy ezitial igazi,
E?:sszlkus {atekmenetet kc:punf| amiben mér az elsé szakaszokon
meg lehet halni és nincs nagy sarga nyil sem, ami jelezné a hal-
adasi iranyt. A szovevenyesnek nem mondhatb friénet sorén egy
Jenosa Arma nev( fejvadaszt fogunk iranyitani, akinek felajanla-
nak egy olyan kildetést, ami 1l jél fizet ahhoz, hogy vissza ehss
sen utasitani, Lobogo hai hésndnk

A BOLYGO NEDE: HALAL

lends, a palydkon elszérva vannak olyan szobék, amik nulléra
nyomjak vissza a szamlalet, feliliik oz éleferst és automatikusan el
is mentik az éllast. Ennek ellenére nem nagyon van ids tskslésre /
nézelédésre, ha nem kellsen itemes az el ?yreho\cdcs méris lehet
bamulni a Game Over képernyst. Utunk kszben ellenségek garma-
daja kivanja Jenosa-t palyavdltasra birni, mely u|anlm udvarias,
de hatérozott elharitasa (mus szovul az opponens sz'rra |ovese)
egi k  z5ld gomt - melyet felvéve ér-
tékes tapasztalati pomokhoz jutunk, e|ege} begyfitve pedig szintle-
pés kovetkezik be és né az éleferd / sebzés duo. Em\u" érdemes a
palyan minden ellenfelet leirtan, st k

HIBA A RENDSZERBEN

Szokas szerint némi negativ szdijiz azért itt is marad, mely féleg
az izometrikus nézetbdl adédé ,nem tudom hova ovak” ,most
akkor j6 fele ugrok?” problémakbol fokad. Valészintleg legteb-
ben azt se fogjak ksnnyen lenyelni, hogy a cucc tényleg semmi-
ben nem kilonbszik a GBA-s eredetitél, mondjuk nekem sziv-
tgyem ez a grafikai stilus, de el kell ismernem, hogy a jaték na-
gyon nem DS szinvonalon fut. Az egyetlen Gjitas a térkép kipako-
|csa az alsé képernydre, ez viszont jelentssen megkonnym até-

Jast a labirintusszer komplexumokban, igy megérdemel

par olyan szakaszra, ahol kénnyen lehet sok rusn oscgof kicsinal-
i Arespoun el enként nagyon durva dolgokra iepes voh hogy
il e g i i
zett az ldés, de a legtsbb helyen csak tavozasunk utan keriilnek
vissza a lények a helyikre. Erre a rovid nyugolomra saikség is
lesz, mert a jatékba béven keriltek logikai elemek is. Elészér csak
a vonéhoroggu[ kell tigyeskedni (két kapcsolé szimultan lenyoma-
sa), kesshl  mar bizonyos gépeket |ehe| Feho?iem a megfele\o fegy-
ver |, helyes iranyba stb. Az Gj
fogyverek it feflesztés cimszb olatt futnok és a sziori elérehaladd-
scvol arh kapjuk meg ket. Prakfikus modon az R +

zérelve el is fogadja az &sszeget, akkor még nem )ud|u hogy eg(

irany kcmbmcaovul lehev koztisk vél(tlogatni, érdemes ezt a meto-

jelenetiel kesbb kényszerleszallast kell majd vé jtania a cél
Lo gon, mert egy rejtélyes energiasugar lezozza a hajojat.
Iit kapjuk kézhez az iranyitést: Jenosén a kereszttel tudiuL mozgas-
ra bimi oz izometrikus nézetbd] Iathatd jatéktéren. Alapesetben az

iomb az ugrés, a B nyomogamsavu\ \ehe) szornl a golydkat, az
divlia a vonshorgot, az R Eed yvervaltasra szolgal. Ez-
ze\ nagyjabél minden fontosabl dc?gc' felsoroltam: a touch screent
sikerili megint baromi kreafiv médon felhasznalni, segitségével
kodhe'unfiedvunkrea menuponrok tt. Wow, micsoda u|don
s6g... Ezekbdl az egyszer() alapokbel, azian megleps médon vala-
mi igazan dogoset sikerilt Ssszekotyvasziani az Orbital Media
fehadiszallasan. Nezzik a receptet: Egy adag Zelda, kis Secret Qu-
est (fiatalabbaknak: srok favorit Atari game), csipetnyi Alien, a hoz-
26 valo futurisztikus kiyikkel, egészséges adag Megamannel o fe-
tején. Az eredményil kapott l«:ryvcsz olyan magabiztossaggal és
igyességgel haszndlia HPO kélesonvett elemeket, hogy az avatatlan
szemmel nézelédok agyaban mindez eredensegkenr csapodik le.

A |olek egy»k nagy Gtlete (igazabol igyes nytlasa) a kornyeze'
mérgezévé fétele, amit még Jenosa nagyon high-tech védsru u\u
is csak korlétozoft ideig bir visszaszoritani. A képerny tetején
szamlélo virit, melynek lassi, de folyamatos emelkedése jel z\
fertszottsegi szinlﬁn‘{:ei és cmennyiben eléri a 100%-of, a HP pont-
jaink nagy hirtelenséggel kezdenek mélyrepiilésbe. Ezt kikiszobo-

MRARTIN BELESZOL!

Arra gondoltam, most rendkiviil modern és trendi videojaték-
szakértd leszek, feltorom hat az internetet, elolvasok par
review-t errd| a jatekrol, aztén behazudok valomit, mintha

is jatszottom volna vele - mert hat vannak o|yc|n video-

, akik két screenshot alapjan is tudnak tesz-
tet iri, akar. Aztan réjstem hogy a sok hazudozasts| meg-
néne az orrom, ami mar igy sem kicsi: nyaron peldéul
éra bi s)a|ozas utén borsé nagysagl muslica-golyét szol

5 ipreakalni belsle: A baraimer et roondir ahogy ol
vas kozben szuszogom, azzal haiat lehetne szaritani.
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dust j¢l begyak , mert minden ellenfé I llen més tamadas i |§ -
2 halsos, s6t egyes esetekben csak még ersebbé vélnak a do-
gok, ha nem a megfelels skuléval kezded el sorozni.

egy killén vivatot. A Scurge: Hive i igy hat kicsit felemas képet mu-
tat, mert bar részleteit vizsgélva erds kizepesnek fiinik, minden-
nel egyiltt a hungulo' ésa |meke|meny van olyan frenehkus hogy
(nélam) simén megérme még 8.5-9 pontot is, amit a bekesseg
kedveeért leatlagolok 8-ra. Vasarlas elétt érdemes kiprobalni, mert
ha 5 perc alatt nem fog meg ez a vilag, akkor valészintleg x ora
alatt sem fog.

eszgé

grafika: k&zepes
jatszhatosag: O
szavatossag: Kivald
zene / hang: kézepes
hangulat: kivaloe

1 jtekos

v old school stilus és tartalom...
gba szinvonalon,
aprobb iranyitasi nehezsegekkel

8 pont

J




CHARLES DARWIN AZ EDENKERTBEN
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Sarden Terrain %

SZKEPTICIZMUS

A Rare kicsi szive a kiréppenés utén visszahiz a fészekbe —
a Né4-es Diddy Kong Racing kézikonzolos portia utan

nagyobb fan termett gyimalcsst probal a kis befs hesuvegegy
mszzalm Gjra a Nintendo |erfelen adqgolvu a szchclh Az 1 1

a remek minéségli bevagott FMV-k és a babszinhaz-szokevé-
nyek vidam korzézésa kézben nem volt hianyérzetem. Talan
csak a kontroll kapesan... a scrollozas sebessége hagy némi ki-
vannivalét maga utan, chogy a jaték eldrehaladtaval egyre
nagyobb terileten probaljuk meg nyomon kévetni rajcsirozé
dllatévodankat.

arcnyban kevert dtiratok g;
ez némi ésendesarlossamnd behanyasra is okot adhamu, ha
nem tudnank, hogy embereink profik, valamint ,csupan” e v
valamit kel eftaldl ?nluk azt az izkombinaciét, amivel az ere

i G0 5inagylermes vendeclelben s Giolas Koptle Reae
ta a jatékost. Csak most kis adagban, de nem kevésbé izlése-
sen kell talalni. g

Mi a f& motivécis, az Gsz1nz6 er ebben a jatékban? Erde-
kes kerdés — sajét elmenyelm alapién azt mondanam, hogy az
emberek nem is igazan szeretik, hanem egyszerlien csak
jdtsszak a Viva Pinatdt. Es ennek a 8 mozgatorugsja a kivan-

csisé

?esz ha megkapom a Taffly-t2 Milyen szing lesz2 Es ha
mar megkaplam vajon milyen G dllatot vonzz majd be a ker-
tembe? Es az hogy Ilog kinézni2 Es mire lesz j62 Es azutan?
Mi tértént azutdn? - nem, ez onmaguban kevés. Minden écs-
ka kanyv és film kiind lé liségot ad

i okot adé aprésag ellenére a handheld atirat-

nak nincs szegyellnlvu|o|a ha szlgoruon csak fech inikai uspek-

tusbél b J, akkor is eléged gol A szin-
s

7aTise

ine magas fordulatszamon porgetése érdekében a ker}ben fel
Eu|mozo|t targyak és dllatok szama még mindig limitalt
tennek, ez a jatékegyensilyt nem bl"en:ﬁ(v a szilard pozi

A megkivant, nagy mennyiségi agyalas, a néha ivéltést
eléidezd szivatasok, oz elhuflott aprésagok miatt érzett szivigj-
dulom &5 a lay-malér mind az

o

pompés és aprolékos renderelt hatterek, a azon-
nal felismerhetd dllatkak részletes kidolgozasa, az atlagosndl
jobban teljesits hangszekcié és a normalis tomoritési és képal-
Lofdsi mutatokkal biré video codec mar nmagaban fiszteletet
érdemel, és akkor a jatékrendszerrd| még nem is szoltam. Mert
az ember a jot természetesnek veszi, és kussban &riil, hogy vi-
déman integet minden komponens, ami az X360-as VErZIO' is
naggya élvezetessé tette. A szomszédolé kdcsdg Jnlnutcl még
mindig c!sunnyognuk néha megmérgezni a kis kedvenceidet, te
.g még mmdu%oqongve vered széta po&uwkur sz|v|a uﬂc|
ker boltok ugyancsak -
jember kémives és a szalmababu droid melll mér csak To'o
mnyznk meg a gonosz kelefi boszorkany:
ppen és 'undran is barangol-

€g)
Kincses Sziget 2-nek is. Ketél penge a t6konszorés magas ri-
zikéfaktoraval.

SZIMPATIA

Par perc jaték utén azon veszed észre magad, hogy zombi fej-
jel tapadsz a kijelzére, és szolidan csopdg a noyrgx?;d az alsé
screenre. Kozben kdnnyes szemmel, szipogva figyeled, amint a
kis gilisztad kipislog a fojasbol, hogy elészor napvilagot lasson.
(Intenziv testnedv-indikator, igen.) Tandja leszel, hogy a kis gi-
liszta felnéve vad parzasba ?og (Faitriéneti kuriozom, hogy a
pinatck osstalytel 5 renchdl fougetlendl himnds allatok, maid
annak is, amint egy ronda madar késébb megvacsorazik glllsz—
tabol, amibsl mi hasznot hozunk. Meghizlaljuk @ malacot, hogy
s o o ok G Kb e e
kad, és a lapattal veredg a rohadt madarat...

Iimers sztorit Hogyne volna az IEIlkoal marve o
most zsebre is vaghatod. A lényeg itt is megvan, igaz, helyen-
kent kivonatolt forméba tsméril az (omugy ko!e ezo) olvas-
mun?/ A maiyar ink harsany kezi | bo-

DA (e

Hogy ez vesz'esegnel( szémit-e egy olyan konzolon, ahol
ebbdl a stilusbél amogy is tolkinalat mutatkozik (és igy izzadt-
sagszagban firdetné a kert egysbkent friss illatat), azt minden-
ki dontse el maga — nekem a foldtiras, a lelkes menedzselés,

MARTIN BELESZ0

Milyen furcsa emberi tulajdonsdg a szinte mindenkiben oft
lapulé gyermeki gonoszsag: Higba mondja a jaték tanitoné-
nije, hogy nem szabad a kisallatokat lapéttal verni, azért le-

gytnk szinték, te is arcon fogsz patintani egy- kat kis drfat-
lan parat, nem2 Az MGS4-ben is klprobchud ug;;fe milyen
2

hangot ad a tengerimalacka, amikor megkindlod? A kom:
mandos jatekban'is hatba létted a tarsad, hogy megnézd,
mit sz6| hozza2 Tudom, hogy megtetted Ismerlek. *kacsint*

most
hcmnl cho| U| e|emkenf ahéésa homok tinik fel, ami a

hailati L Enumk felneve-
ésehez kell Klfogasken' talén még az merilhet fel, hogy az en-

Grass | Long Grass | \Water
2% & 3

rossz” flokba110||9hulo a Rare sajdtos

Mup[pe' Show-remixe még mindig képes szivet melengeMl (és

orvul megsarcolni az alvésra szant érakat). Es ez igy van rend-

jén — nem lehet maskeént banni egy jatékkal, ami valéjaban a

szupercukisag dot hu, real-time stratégiai elemekkel, klasszikus
life simulation” modellbe mértogatva.

Tyler
hc.one@freemail. hu

UIDA PINATA:
POCKET PARADISE

THQ / RARE
IMAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivale
jatszhatosag: kdzepes
szavatossag: jO
zene / hang: ils]
hangulat: kivalo

1- 2 jatekos, wifi

v aliatkert a poggyaszomban
X kuzdelern a letert

8 pont

576 konzol {({ 77



CSEVEGO 2008 OKTOBER
- €CSOK, PUSZI, SZEGASZTOK

Olyan régen volt, és annyi minden tértént azéta,
hogy kajak keverem az évszamokat meg az ese-
ményeket...
'|98'l-ben vugyok ux} hisxem, 'IO évesen, amikor
Honin:

Inkabb csak készénetet mondok. Elsd kérben
azoknak, akik szerették és akar csak egyszer is
megveﬂek az 576 Konzolt. Igen, neked. K&szo-
ndém a ta ast, minden jelenlegi és moltbéli
576-0s teszteld es :|kk|ro neveben ls. Musoduk
kérben
aklvel a ll ev alaft egyun dolgozhanam, hogy
ult a

ey iy

Oszintén sajnalom, hogy igy alakult és tovabbi sok sikert ki
vénok Neked. Ne feledd, mi MINDIG Veled lesziink! Készsnsl
mindent! idv: fawkes

Hellé, avagy viszlat! Nem egyszer eszembe |u|on hogy meg
badulok az 576 Konzol-gyij 5l (amiben egyéb
kent hianytalanul fellelhets az 8sszes szam), de nem azért, mer
barmi problémém volt a lappal magaval, egyszertien csak to
megterheld feladatnak bizonyult rendben tartani cket. Most va
lami rettenetesen boldog vagyok, hogy nem herdaltam el ske
bolondul, mert tgy fest, ereklyévé valnak, egy letiint kor méli¢
djava, aminek bisszkén it , hogy a részese vol-
tam. Annyira kikivankozik, hogy viszlét és kész a halakat, de
gondolom t6l sokan fognak ezzel a széfordulattal élni, dgyhogy
csak annyit mondanék... viszlét.... és... kész a halakat. Ceu

Par napja rendezgettem a régi szamokat, mondhatni nosztal-
giGztam... azért nem semmi, amit ez a csapat és a Konzol el-
ért, gratula mindenkinek! Ha minden igaz ez az ufolsé szam
ebben a formaban, aztan hogy mit tud ésszehozni az 0j team,
majd meglatiuk. Az elsé szém nalam mindent eldsnt. Hat, ak-
kor viszlat! (disc)

llyenkor illik késznniz Mindegy, elég ntérvényd vagyok,
hogy ne tegyem...

1, Harom mondatban kifejezni mindazt, amit érzek, lehetetlen.
2, B@ssz@meg...

3, Tehat cimszavakban; készoném, sajnalom, sok sikert, és:
én kitartok!

Ehh, és még késon is killdsm. Remélem legaldbb el lesz olvasva.
Azé' az a tuti ha mindkét cimre elkilldém... mOm

A Martin vezette 576 Konzoltol - és az azt megel6z, még a
KByte oldalain megijelent konzolos cikkekial - rengeteg inspira-
ciét kaptam. Ha nincs a Mangal rovat, taléan sosem lesz
belglem japan tolmécs; ha nincs az a Ridge Racer Type 4 feszt,
clkkor sosem gondolkodom el azon, hogy hobbiszininél ko-

hez. Hurmudlk kérben pedig

a
F|Immuzeumna| és vesziink egy A'un 600-ast -

akik barmikor-barhol fikaztak az oj-
sagot. Ha titokban olvastatok azért, ha meg a Iup

aranyéarban. A tévénk ColorStar, a Atari
képét fekete-fehérben adja. Apam ordit, hogy at-
vertek, én guvadé szemekkel tapadok a képer-
nyére, izzadé kézzel markolom a 10 centis ka-
rocskat, és nyomkodom az egy szem piros gom-
bot, mlkozben megprobalok fe||ulm a rumpukon,
hogy ki dif a iralylanyt, és el-
keriiliem a gurulé hordékat...

1984 eleje, osztalytarsamék lakasa, sziletésnapi
zsor. A faterja hajéskapitany, a sarokban egy Ju-
noszty tévé és egy Commodore 64. Osrobbanas a
fejemben. Valami arab klsherceges |a'ek meg
egy masik, az aztékok kézétt dard az-
tan menekiilés egy egérrel a macska elél. Haza-
megyek, és elmondom a sziilleimnek, hogy engem
most mar semmi sem érdekel ezen a vilagon, csak
a szamitogépes jaték. M érik, ha jol lok,
kapok egy gépet.
s |ulek|ermekel latok 10 forintos é erme-

kkel, ble, Amidar, Pk
1988, El Puse, Texas. Nyaralasom masodik nap-
jan bel minden bpé egy Contra
jatékauvtomataba.

1989, Csokonul Mivelédési Haz. Az angol Zzzap

nélkiil k a fléemet, akkor az in-
gyen reklamért.

Most kovetkeztek ti. Benne vagytok az utolsé
Csevegdben. Martin *kacsint*

ime a Csevegdbe irt els3 és egyben utolsé levelem. A legjob-

ban azt sajndlom, hogy a Konzolt csak 2004 éta ismerem, és
nem 1998 ota. Készonom, hogy itt lehettem, készonom a ta-
mogatast, orillok, hogy megismerkedtem veled és a kollégak-
kal, nem killonben az online kézssséggel, a jsvaral pedig csak
annyit: tizén-vizen ét! Petnia

Sok szerencsét a tovabbiakra, Martin! Véget ért az életed egy

|. Egy dlom valt va-
|oru amlkor vnsszaudho"am volomn és— meg ha oly keveset is
-, de magam is hozzdtet a magyar k liatek

|em|'|ez. K@szénet mindenért! Antaru

j Griéne:

Olyan értéket kaptam és kaptunk mindannyian, ami életiink,
gyermekkorunk részévé valt. Nehéz azt a halat kifejezni, amit
Martin, az 576 Konzol irant érzek. Bedllok a sorba és a tabbi-
ekkel egyiltt, fiszta szivbol: kiszonsm. Lara 2.0

..régen rajongtam a Bonanza Banzai zenekarért.... feloszlot-
tak..
Kovéics Akos sikere még ma is téreflen és tovabbra is szazez-
rek kedvence.

Azt kivanom Neked, hogy legy TE is Kovacs Akos, hisz ,az
oriéisok nem mennek dssze sosem”. Téth Zsolt

korszaka, de egyittal kezdodik egy mésik, és amit

eddlg tudasban, tapasztalatban, tekintélyben, el nem vehetik

toled. Az viszont csakis rajtad mulik, hogy a Martin 2.0-ban méar

az elss két palyan ellévod-e a municiét, vagy okosan gazdalkod-

va toltényekkel, hasznalva néha a késedet is, végigjdtszod a ja-

tékot. One Coin menetre ne szémits, de lehet, hogy ez még csck
W

Meg k fiteket. Ugy , ennél t8bbet nem lenne
értelme mondanom. Papa
(...A glimpse of hope and unity, And visions of one sweet

union...." ;)

Koszoner az 576 Team-nek, hogy sikeriilt valamit megariznem

a kezdet volt egy felfelé ivels palyan :) A bosst nem
telek, de az achievementeket se hanyagold, tobbet gydijts, mint
eddig, mert ilyen a vilag manapség, mester! Szegasz, és kész a
bizalmat! Szati

Kl Gondolom @ jelen karillmények miatt mindenki

alis szamat lap Fol ik a
nyalam. Kéne csinalni valami k lé ek
kéne tesztelni!

1990. j0nius: az alom beteljesiil, jelenik az

vagy bicsizkodik, vagy habésdg, vagy sirinkozik. En csok

576 Kbyte magazin, ahol szumnogepes jatékok
teszteldjeként lehetek jelen.

A kilencvenes évek eleje, Bécs kiilvarosa, video-
jaték szakiizlet: kb. egy éras vaj utan megve-
szem az elsé Sega Megadrive-om, egy PC Engine
helyett. Uj idészamitas kezdédik az életemben:
beszippant a konzoljatékok vilaga.

1997. december: megszuleﬁk Ius haznnk egyei-
len, és mint olyan legjobb k

hogy mér 1ol a harmadik X-en (élet-
kor) is elértétek nalam az elmalt 11 év alatt, hogy ne csak azt
olvassam el az Gjsagban, ami érdekel, hanem MINDENT. K-
szonom, mindenkinek sok sikert kivanok és persze reményke-
dem a folytatasban. bandage_520

Szegasz Martin. Szomory, de belenyugvé tekintettel nydjtom
virtualis kezem és razom meg azét az emberét, aki mdgstt egy
csapatnyi lelkes rajongé és jatékos all. Barmikor szamithatsz

magazinja, az 576 Konzol.
2008. oktéber: 576 Konzol, Game Over.

Tudom, nagy szavakat vartok tdlem. Egy szép,
felejthetetlen bucsit. De ez most kimarad. Nem fo-
gok még elk8szénni. Mert nem toltam még végig
ezt a jatékot - van még par palya eléttem. Ha
akarod, még talalkozunk.

78 )) 576 konzol

rank. Készénjik Martin. Remélem latunk még. Csipil

Hello 576 Team; igaz nemrég 6ta veszem a lapot (pont a
100. szam volt az elss :), de olyan hihetetlenil hangzik, hogy
megszinik, vége a lapnak (marmint ebben a formaban). Min-
dig gy vartam az 6j szamokat, mint kisgyerek a karacsonyt :),
ezentdl meg Ggy varom majd hogy... nem tudom még hogy,
hogy fogom varni. :D Marin mikor tévozol akkor veled fog ta-
vozni az 576 esszencia. :( Udv: Bolyhos

ag |, ebbdl az egyre rothadé ,felnatt” vilagban.
Hatarts sikarakatia jovaben is nektek. ppista

Kedves 576 Kbyte és Konzol.

Készonom, hogy részese voltal a gyermekkoromnak és rész-
ben a felnstinek.

Készonom, hogy megannyi we-n iilést tettél izgalmassa.
Kszénom, hogy voltél.

Masamune

Az utols6 lehetdséget szereném megcsipni, ezért veftem a billen-
tytizetet, hogy irok a kedvenc lapomba. Elvették 5liink a Bibliankat,
de az idd minket fog igazolni. Viszldt, és kész a halakat! Zdex

Udv az 576 Team-nek és minden Olvasonak! Kezdetek ota
vettem az jségot, igy szomortan olvastam, hogy novemberts|
megvaliozik oz Ujsdg. Hianyozni fog az 576 KONZOLI A
KONZOL k k sok kivanok a tovabbiak
nak! Udvézlettel: Zweistein

Egyszer minden véget ér (sajnos vagy szerencsére az csak
nézopont kérdése).

Bizakodunk, hogy sikeriljenek a terveid.

Reméliik, hogy egyszer (még) talélkozunk...

Mindent ksszéniink. Zsuzsi és Attila (Starla &Myron)



Hell6 Martin! Tisztellek azért, amit elértél ebben a szakma-
ban, nagyon sok mindent készénhet neked a magyar gamer-
tarsadalom. Készonsm eddigi munkadat, és azt a tsbb mint 10
évet, amit honaprol hénapra veled, veletek az 576 Konzollal
tolthettiink. Még egyszer knszonnm

R A saidklal) resarisicldel e

lahol, valamilyen formaban. Old Snake

Hello mindenki. A francba ez mar mondatnak szamit? Ha ez
az utolsé Csevegd, csak annyit szeretnék mondani, hogy ks-
szoniink mindent, és hogy egy l(lcsn mi is részei lehettink egy
| Jénak. Maly f

Mélyen sajnalom, hogy ,feliilrsl” azt gondoltak a Konzolrsl,
mindez mar avitt és haldlosan unalmas. Tehat akkor most jchet

a lakosségi szarl? Viszlét, valahol mashol... ) Dezsd

Gyerekkoromban egy aruhazban Németorszagban nagyon
szerettem volna egy zenélokét, késabb kaptam egyet, de az
nem ugyanaz volt, szomord lettem.

A Gt zomort vacyokl Ko:
szondk szépen mindent! Johnny

576 KONZOL
Grafika: Kivélo
Szavatossag: Kivalobb
Hangulat: Legkivalébb
+: Minden

-: Minden megvéltozik
Lucsy

Ksszénjilk Martin és az egész csapat! Thank you Mr. Martin
and the whole group! Arigato Martin-sama (nem nagyon tudok
jopanul =) mark9106240

Segasztok! (lejart, de a régi idok emlékére) Azért 10 évig,
csak a kéc*g Martin rakta 8ssze az Ojsagot. En imadom a
Konzolt, velem nétt fel. Jo voltal Martin! Hey ho, lets go!
Richard

Az 576 Konzol szelleme benniink, olvasékban él tovabb, te
pedlg ugy vcnu| z be a torténelembe, mint a magyar konzol-
Ké k munkadat, nagy voltal Greg!
Repme el i dogalne, hogy az-
tan hamvaibél feltamada, széval keep rock n' rolll Tisztelettel,
Patyi Jézsef aka quaid

1. kdszéném a Metal Gear teszteket

2. készéném az ofi beszémolokat

3. de a leghalasabb azért vagyok, mert 9 évig volt mit olvas-
nom, olyan formaban, ahogy azt kell és olyan hangnemben,
amitd| Ggy éreztem, személyesen nekem (is) szol. Joii

Hajnal négykor, egy édes kiscsajjal hazafelé sétélva, az 576
Konzol jut eszembe. Azt hiszem, mindent elmondam. Kszi.
tagor

Na, benne vagyok az utolsé 576 Konzolban2 Kovacs Lajos

Kedves Martin és 576 Team! Ha esett, ha fojt, az 576 Konzol,
mint a megszdllott jatékos havi betevsje, mindig egy biztos
pont volt az életemben. Készéném nektek a sok évnyi széra-
koztatast, a lapba fektetett kemény munkatokat. Game Forever,
nagyon fogtok hianyoznil Sayonara, Hattyéar Péter
(MoombaSP a.k.a. +1 ;)

Most olvastam, hogy megsziinik a lap... kegyetleniil felzakla-
tott... basszameg, kopni nyelni nem tudok. Szavakkal le nem
tudom irni, hogy szémomra mit jelent a konzol, az &sszes lap-
szém itt figyel a szekrényemben, kiviilra| fojom szinte mindet,
végigkisérte a fél életemet, nap nem volt az eddigi 10 évben,
amikor ne vettem volna a kezembe valamelyik szamot, az éle-
tem részévé valt...
szak lezarulasa miatt hullajtok

kénnyeket... szanalmas. MRenton

most meg itt vagyok 23 évesen és egy kor-

Hali! Danyek vagyok (maga a puding :D) :) én ezt gondoltam
a Csevibe: 576. Itt sok a j6 arc. Es még fébb puding van! :D
Danyek

Nem 6riilok, hogy étalakul az Gjsag, bar az a 16 oldal talan
(még)nem olyan sok. Barki barmit mond, Martin meg a néhény
régi tag nélkiil meg plane nem lesz ugyanolyan :( November-
ben meg teszek egy probat az 6j tjsaggal, remélem nem csa-
lédok nagyot. Udvézlettel: B.A.R.

Martin a mi szemiinkben te vagy a FONOK!
A Megszéllott Jatekosoknak és M injanak a Fandke!

Ezt sohasem senki e vilagon el nem veheti t5led!

Es az 0 lap sem lesz mar az. Nélkiled mér csak egy lesz a
tbbi magazin kézil és nem a megszdllott jatékosoknak fog
mar szélni sem, még ha maradunk is paran a régiek kozil.

Bogyi007

Udv 576 Team! Elszor is kdszonom az évek kitarte munka-

it! :) Hianyozni fog az Ujsag, de remélem, hogyha az Gjsag
nem is, de a gamer kozosség, ami kialakult az online részle-
gen megmarad! Udv minden 576 gamernek! Roxas

Csécesds cimlap, még t5bb Bags Peti, Martin vs Dead Space,
FFVII CC poszter, benne vagyok a Csevegdben. Jéva hénaptél
ennek vége. Valamit NEM lehet pénzért megvenni, minden
mésra oft a Master Card. Maradiam fisztelettel: Zoltan

Az utolsé Csevibe:

A konzol végigkisérte a gyerekkorom, erre elhagy felnatt éve-
im kezdetén. Pocsék egy érzés. Koszénet mindenért Martin,
stab és forumtérsaim — sokat feftetek hozzd az életemhez.
Karp Laci

Kaszonom a munkat, amit az eddigi Konzolokba fektettetek,
L e
sasag, ami az elmolt évek alatt kovacsolodott ssze az 576
Online feliletén. Szkvall

A Konzolt eddig azért vettem, mert Magyarorszégon egyedil
ebben voltak fiszfességesen reprezentalva a Nintendo termékek,
hat azt hiszem ennek vége... PC-s Gisagbél van hazankban
elég, konzoloshdl meg pedig csak ez az egy volt. Ha jon a DVD
melleklet gagyi PC jatékokkal megpakolva, meg a két oldalas vi-
deokartya reklamok, akkor én megyek is eret vagni. Abelmisi

Sajndlom, hogy igy alakult. Sajnalom, hogy tébbet nem vehe-
tem a kezembe ezt a nagyszer(i Gjsagot. Készéném a szép em-
lekékeket 576 Konzol! pacman

Féj a szivem, hogy megszinik az Gjsag, meg a férum, birta-
lak titeket. Adios Kid! Crying Fox

Az Gjsagot, a szerkesztdt, a designt le lehet cserélni. De a szi-

vet, az elhivatottsagot, a szenvedélyt sohasem. Martin,Veres
Miki, 576 Konzol... készsnsk mindent és visszavarlak fiteket.
Udvézletiel: Urbén Istvan

Szia Martin! Az én 3 mondatom az, amit a legtobb jaték meg-
kérdez:

GAME OVER.CONTINUE?

YES NO

Lehocz kalmén

Nehéz ezt harom mondatban, hét évvel ezelstt vettem egy 0j-
sagot (a DC-em mellé) ami magéval ragad; és azt hittem ez
oz Gjstg 6rokké létezni fog. Tévedtem. 576 Team készi min-
denkinek mindent!!! Greg

Ui: 2008 Nov 15. Greg: Hello egy 576 Konzolt kérnékill Uj-
sagos: Az Ojsag megsziint ajanlhatn. .. Greg: Kész nem mkcbb
Gjra olvasom ezt a iz évet!!!

folnak I et

Keszonsm, hogy ,
Parapuff

Puszi Nekfek!

SEGAszfokl KOSZONOM SZEPEN AZ ELMULT EVEKET!
OROK HALA ES TISZTELET: Valastyan Balazs

| é fogal i az éta-

Szia Mcrhn,
lakula I 4|

Nekem 576 Konzolbdl elss volt a szézas, de aki déntét a
elmondasodrél, nem volk... elemét
Udvozlettel: Chel_McColish

Nehéz lenne azt leirom, most mit érzek. Készéndm azt, amit

eddig kaptam tsletek (6jsag/forum). Végil egy idézettel bo-
csoznék el, amit ajanlok mindenkinek a figyelmébe: ,Ne sirj
azért, mert valami véget ért, mosolyogj, hogy részese lehettél!”
idv: ssj3_vegetto

Kszéném, hogy az 576 Konzol mellett nahettem fel. Koszs-
ném, hogy ondket valaszthattam. Készéném a halakat. KRX

Annyi mindent irnék, de nincs hely. Azt hiszem ez az egy
526 felér harom kérmondattal: készonsm! ZoLLeR

Egy életet kisértél végig és neveltél fel. Fontos része voltal az
életemnek, remélem az is maradsz. Kszoném neked, hianyoz-
ni fogsz. Griev

Martin! Készsném szépen! Mindent! Udv: Retek

576. 3 karakter, nekem 15 év. Készsnom hogy olvasoként része-
se lehettem egy korszaknak. Ti voltatok a legjobbak. Wallace,
Santa Péter

Martin! a devil may cry] teszted piszok szar volt. a tobbi ok.
Szerintem jo arany. szerinfed? hatalmas RESPEKT. Sziedl
Tamas

Ultlorn s eltldst mar R iAm 576 konasl et mes st
nik, és ez faj. Hignyozni fog az Gjség, kilsnssen Martin, na-
gyon remélem, hogy az 0j lapban is felténik majd valahogy.
Sok szerencsét az 0j kezdethez, nagyon szép volt ez a 10 év
11 hénap. Rolmanus

Az elss Konzo,| amit én vettem meg az a 100. szém volt... Kar,

hogy ennylre nem erdekeh a konzol téma elcne igy sok jobol ki-
ikus térsaség. és most szo-

morkodom klcsn Hc|| o the king(s)! ukey (Akos) [striker]

Ha megkérdezik t5lem, hogy mi a f5 célom az életben, min-
dig ugyanaz a vélasz: a halélos égyamon, miutan sszegez-
tem az elmult éveket, Gszintén annyit mondhassak: ,Nyertem.”

Bar a fe esetedben, remélhetleg ez a pillanat csak b szaz év
mlva jén majd el, én azt mondom, 8sszegezd a Konzolndl el-
1oltstt éveidet, az emberek reakciéit a tavozasod hirére, aztan
dontsd el, hogy mi a valaszod. Szerintem nyertél. Horstfuchs

Ami a szivemen van... Boldog vagyok, mert egyiitt lehetek egy
olyan emberrel, aki nélkill az életem nem ére semmit!! Szeret-
lek Viviml! Nem vagyok szomorblannyira), hogy vége lett oz
576 Konzolnak, inkabb 8rommel tekintek vissza azokra a pilla-
natokra, amikor jokat nevettem egy-egy cikken... J6 volt!! Techdj

Az utols6 lehetdség... szivem szakad meg, ha arra gondolok,
hogy vége mindennek.

Vége annak, amin felnattem... vége annak, amit sosem un-
tam.. bércsak sose Bt volna el ez a nap. Az 576 Konzol jelen-
tette nekem a felidilést, ezek utan mar semmi nem fog 6 kedv-
re deriteni. Oldalakat tudnék irmi... VISZIAT! Z-rad

Ugyan nem a kezdetek 6ta veszem a magazint, de ez alatt az
5 év dlatt a szivemhez nott. Sok remek embert ismertem meg a
magazin és az 576 online kapcsan és ezt készonsm nektek!
Sayonara 576 konzol! Gy Lapi

Megszallott jatékosok magazinja. Desz.

Az (jsag vele élte viragat, és vele hal meg, mint a j6 haijé ka-
pitany, vele sillyed el. Semmi se lesz az igazi mar. Sokat adott
hozza, és mindet visz. Virelis

Tisztelem az olyan embereket akik lefettek valamit az asztalra.
Tisztelem azért, amit tett. Tobb ilyen ember kéne. Sok sikert!
Barna Péter

Hello, 576 Konzol! Készonsm mindenkinek a munkdidt, akinek va-
lami kdze volt a Konzol megalkotasahoz. Olyan élménnyel gazda-
gitottatok, ami — minden tolzas nélkil - az élefem egy meghatérozo
része volt. Martin, csindlj 6j 0jsagot, egy vevad mar van. big boss

576 KONZOL FOREVER! Steve Y

Sziia nyuszoka,

Itthon éll a bél, botrény van nagyon :(

Apu és anyu valni akarnak... En ezt nem fogom kibimi!

Apu elmondta anyut minden rohadt kis kurvanak, majdnem
verekedtek is :(

Ett5| most olyan nagyon depis vagyok :( Annyira elszomorit :(
Most filmekkel vigasztalodok, amiket innet toltok le:
*képzeld ide egy warezoldal ajanlé linkjét*
Légyszives irjal, holnap esetleg talélkozhatnank is, hogy egy
fergetegeset szeretkezhessiink!

Akkor talan legalabb egy kis idare, elfejthetnem, ezt az egész
szarsagot :(

De taldn nem is rovid idare, ha 6l birod a kiképzést :PPPP

G AT

(085668, azt hiszem nem mikadik igazan jél az
emailes spam-szirém... Martin)
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Kings of Leon antolégia

Na, széval itt most az eredeh terv szennt a Kid Curpet nevij srac gyerekt kkel alkotott

L, OUL-JUNA

FILM/DVD

A fiiggény legérdiil /The Final Curtain/
Misfaj: Fekete dramédia
é: Patrick Harkins

érdekes electro egy le az nem lett volna elég tés, igy sa-
j6t déntésemet oz utolsé pillanatban Telulm inkabb bevezetem azon eltévedt béranykékat a ki-
ralyok erdejébe, akik még nem ismerik az utébbi évek egyik legkarakteresebb rakenroll indie
zenekardt, a Kings of Leont. A sztori a kétezres évek elején kez&?odoﬂ amikor négy kiskiraly a
semmi kczepen gy dontétt, hogy bandat alapit és megdénti a Hanson ,egy zenekarra jut fest-
vérek” szamban jén eredmenref A kisérlet sikerilt, a KOL-t alkoté Followill tesok (Caleb Nuf

Szereplék: Peter O'Toole, Aidan Gillen, Adrian Lester, Julia Sawalha
DVD: angol 5.1 hang, magyar felirat
Extrak: nagy biidés semmi

Normél esetben, a véltozésokra valé tekintettel m most mmden b.zonnyc] egy sirva nevetds, U|
mkezdesrol ésaz emberekbe  velelt hitrs| 52616 filmai de mista tavalyels

han, Jared, Matthew) egy fével meghaladick a kvatdt, Gm tnneplés helyett inkal
egy demot meg ha mér oft voltak egy telies hosszan jatszét is, ami 2003-ban meg is jelent. A
Youth and Young Manhood, a Strokes- Fele neo new wave sfilussal kardlive elinditott valomit o
sa|ui mocskaban mPlcskolo amerlkal glkzros kénny(izenében, ami miatt a zenekar villamgyor-

kol tett szert Europak sajat f kban tovabbra is a viszonylagos isme-
re||enseg homu|ycbcn |eledzeﬂe1< Pedlg a cucc igazan egyedx hongzosvlla gal bir, a Followil-
Iek (Tennesee) jllms, et blues hangult

bb mifajok helyett drum & bass kerilt feltalalasra, mar gyis eleg
téavol scdrodoﬂ ez a rovat a normalitéstél. igy hat csak semmi érzelgésség, mielétt lemegy a fig-
gony itt egy mard humord fekete komédia arrél, ahogy Gmmm... lemegy a fis jgony.

A tavés szorakoztatd mésorok kulisszi mégé kalauzold alkotés egyxl( kézponti figuraja J. J. Cur-
tis, aki a hosz éve freflen népszertiséggel futo ,The Big Prize” cimij csaladi értekeket kzvelits,
vicces vetélkeds misorvezetdie. J.J. egy igazi, humlsxh' an kulifigura, szinte mér csaladtag a brit
haztartasokban, a nézeftségi mutatéi az utébbi idében mégis enyhe lejimenetben vannak. Ennek

e e szert orgs legiohb oka Dave Turner, ok ugyanczon a cclomcn ot skercket modemeb, veszéyessbb,
(ezt most kivételesen poxzitiv értelemben irtam), ami feltes: épzeletbeli a képze- bb, show elemekkel aval. A dolog pikantéridia, hogry Dave-et J.J vezet-
letbeli tejszinhab tefejére. Ahogy ilyenkor lenni szokott, bemdulkzk a dolgok egylk kislemezik, ~te be anno u howbusiness-be, 6 m aga pedig egykon rivélisanak rejtélyes balesete miatt kerilt ri-

a Molly’s Chamber idedt klsebgfanc slagerre valt (me|ynek hirnevét tovabb 6 a dal
Girls Alouddal kézés MTV Mash verzioja) és Leonék szép lassan ele .smeneﬂenek ahhoz,
hogy ne kellien tbbé azon aggodniuk, hogy mivel keresik meg a gyorskajéra valét. Tume, tur-
né, turné majd 2004 &szén kijon a musoDE album, orchidea a boritsn, belil dupla oldalon lat-
hotéok oz egyittes fagjai. A fotd szellemképes, uhogy maga a zene is, gondolom nagy lehefett
a nyomas a sracokon. Az On ,difficult second album” szindréma itt is beitstt és bar az Aha
Shake Heartbreak tovabb melynene a banda rajongébazisat és krmkmlug se szerepelt rosszul,
nem tudott igazi Gjdonsagot felmutatni a YAYM-hez képest, csak annak receptiét finomitotta to-
vébb. Ennek kévetkezményeképpen a KOL lemaradt az abban az évben tombolé nagy gitar-
pop invazié vegzosenol (Franz, Killers, Libertines), annak ellenére, hogy a lemez tébbszorssen
meghalélta a ré forditott figyelmet. Elgszor is o nemiomhanyudnkkent kislemezre masolt King of
the Rodeo a zenekor egylk |egnagyobb dobasu Pont Vncnuk he|ye nincs. Filbemaszé dallam,
hasités riffek, paramm, de szép az elet,
APistol of Fire c}ebllseg, de a kedves fa|hbnj a Milk sorén pedig Cur b hangjdt minddssze egy
akusztikus gitér (meg néha halk dob) festi ala. A szam amu; Jy nem klfe‘ezeﬁen i6, de a hangu-
lata, az vaﬁmu odiﬁa *s! Ezt kbveten haromévnyi kussolas, talélgatas és plerykc utan kijstt
a Because of the Times, az NME és az &sszes tabbi elismert ¢ u|su]g elismert Gjsagirdja Ferreng az

utald paros egy amerikai tévés szerzédés okan ugrik
as lorl(anok egyre durvcbb réfakkal lehetetlenitve er’u masik helyzefét. A nézeftségért vivott
ﬁcruhoz felhasznalt praktikak az izléstelents| (pedofiliarél szolo pletykak 0er|esztes:e? Snta-
bszekben elrejtett kamera) a halélosig fer|edne|< hiszen a cél erdekeEen minden megengeiji Mi-
utan kdzvetett modon nem sikeriil egymast végleg kicsinalni, a végiétekban azin elckertl néhany
tovébbi érdekes részlet a szereplok maliiarél, valamint eg ny.lpusku ésegy sho'gun
A film egyik |egncgyobb erdssége, hogy a torténet blikkfangos fe|ep|0ese okan, eg en az utol-
st Képkoukeia nem ok oo, gy kvl seimpatzalonk o kbt s"cgfel kegdl £ bl
re a vén szotty tokéletesen fchmen'es szimpatikus f6hésnek tinik, sa\nchuE is rsndesen egészen
addig a pillanatig, amig egy kukaf ovel Edegverrd szét nem veri egy orvos fejét, csupén, mert
nem ?(epes elfogadni a testében novekvd rakos daganat tényét. Ezzel parhuzamosan Dave-rél is
kideril, hogy talén mégsem akkor szennylada, mint amekkorénak téinik, megvan neki is a sajat
lraglkus trténete, amiben mellesleg J.J. nem kis szerepet jétszott... Tetszett még, hogy a rendez6
(6letomben nem halloftom rdlo] nem Felt lemenni az ember lélek legmélyéi & simén bevéllal
 olyan jelenetet, amiben J.J. kacagva nézi Gjra meg Gira a rivalis vetélkeds azon jelenetét,
eﬁol az egyik jatékost haldlos aramités éri. Az efféle huzusok tovabb arnyaljak az egyébkent is
jol kitalalt karakterek jellemét, a szinészi jaték pedig még erre is rétesz egy lapdttal. Peter O'To-
ole szmara a Figgany legérdil igazi |ul|a|om[o|ek a valé vilagtél mér régen elszakadt egyszer-

re rokonszenves és ito figura ugyan nem keril sok energidjaba, de nehany
elejtett geszlusa tobbet ér ezer szonc| Ezzel szemben Aidan Gillen pont annyira ripacs,
dltalaban a médi égek, azaz nagyon. Filmiink esetében ez kivételesen most

cuféictl a bonda legiobb lemezénck filaiva o BOTT-of. Angli végleg keblére el a néy
tesot, a CD elsé helyen debital az album e|adas| listan és az On Cc|| <. szlngh isé étlend
beférkSzBi oz A kategérics dégorek kezé. A dieshi liabb hong:
zésrol szolnak, teljesen jogosan, tenném hozza én, mint nem e||sme|1 Gjsagird. Hangzasilag az

ofthon felszedeﬂ mocskos déli stilus ment a |evesbe ezzel parhuzamosan er8sdstt a dinami-
ka és o kohézio, valamint a zenekar egy lépéssel kzelebb kerilt a Foo Fighters-hez, amird|
mindenki dnise el, hogy pozitiv vagy negativ tulajdonség. Szerintem az elsbbi. Nagy kézhely,
de a korongrol leny|eg szinte minden szamot szinglire lehetne masolni, sst ezuhc| nem is azol

a lemez igazi erésségei, amiket a kiadé kiemelt. A My Party példaul olyan, mintha a Gossip
alapbal is tempos Standing in the Way of Control cimii szamat (aki még nem ismeri, nyomds
|uryubozm) csurig toltenék fesztoszteronnal, a McFearless-nek mér a cime is kész beszards, a
zaré Arizona pedig simén a banda | |obb lasstja, igazi ngyuitd lengetds koncert favorit. Itt
most tényleg minden klappol, ugyhog;?wu valaki ismerkedni akar a bandaval, nyugodtan kezd-
je itt, aztan ha tetszik, lehet menni a régebbi cuccok utan. Az igazsaghoz houcmnozuk hogy
ber neopal szet, sseplember végén Kot o KOL neqyeclk lbuma, de mivel & cikk lesdéss

nak pnl‘D nataban a példanyom éppen féloton van Magyarorszag felé (a nem porné célzati le-
toliéseket pedig megvetem), ezért nem tudok érdemben nyilatkozni a mindségérs|, a netes érté-
kelések mindenestre kicsit alacsonyabbak, mint legutébb.

808 )) 576 konzol

elénynek szémit, hiteles is a sréc, mona’uk ‘a mi Baldzsunk szerintem jobban fudta volna eljét-
szani a szerepet, de hat az ungo|o|< nem tudjék mi a j6... Kettejik kozott rlédik Adrian Lester,
akinek a szforiban elvileg fontos szerepe van (valloméséval kezdédik példaul a film), de oz lo-
kitasa annyira seizesebiize, hogy konnyii megfe|edkezn| arrol, hogy & is jctszik a filmben. Mind-
egy, legalabb nem idegesits. Ez is valami. Az igazén jo fekete komediak erssen ritkaségszam-
ba mennek, ezért nem is strapalom magam holm ajén assa\ akinek a szfori felkelti az erdek|ode
sét, garantdlian nem fog csalédn, csak aztdn a DVD-t valat &gl
egy jobb dijkioszto rosszabb p|[|cmatalt idézve, |Gjjon par somyi szemelyeskedes El8szor is kosz
Martinnak, nektek és a forumos kontingensnek, Logy négy évig vevék voltatok az agymenéseim-
re, ne hagyjatok magatokat tovabbra sem befolyasolni, merjetek szembemenni az arral és bisz-
kén kimondani, hogy a Keresztapa rosszabb, mint 2 evudnyl Bardtok Kozt (egyebkent nem az)
Legyen véleményetek, krifizdliatok, nézzetek i6 filmeket és hallgassatok zenét, még egyszer kész
?gye|me' talan még talélkozunk valahol, egy mésik ga|cx|sgcn Eszgé out.

A Sekély sirhant alkotojatal
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