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IBM. Egy kapecsolat kezdete

Ami sokaknak a kapcsolat befej
az IBM-nek csak a kezdet. A

hazassag egy IBM szamitogéppel csak

jelenti

az elsd 1épés a hosszitava és teljeskorid
IBM szolgaltatasok felé.
Q_ z IBM szolgaltatasok sora mar a

gép megvétele eltt elkezdddik: a

ke-
ja magara a fel-
hasznalét, hiszen elvégzi a telepitéssel
kapesolatos munkalatokat is, a kabele-
netmentes aramellatas biz-

ada

sal. Az IBM a gépek ér

sitése utan sem hag

n keresztiil egészen a gépterem
kialakitasaig. S6t, az IBM — mint fGval-
lalkozé — kulesrakész rendszerek ki-
eel vallalja sajat és

barmely mas gyart termékei felhasz-

nalasaval. A rendszer miikodtetéséhez
testreszabott alkalmazasi szoftvereket
készittet, illetve adaptal. Hazai és kiil-
foldi tanfolyamokat tart.
N mzetkozileg képzett szakemberek,
ajat alkatrészraktar és a gyorsa-
sag biztositja a gépek zok!
miikddését. Az IBM szolgaltatasok ko-
ziil is kiemelkedik a tavkarbantartas,

'né mentes

amely a hibak on-line felismerésére és
javitasara ad lehetdséget.

Az IBM Informa
tiil a felhasznalok kozvellen kapesola-

s halézatan keresz-

tot teremthetnek akar hazai, akar kiil-
foldi partnereikkel, adatbankkal. Igy

az iizenetek és informaciok cses

mitogéppel torténik.
gy IBM szamitogép megvasar-
lasaval tehat a felhasznalé részesé-
vé valik a komplex IBM szolgaltatasok-
nak. Es ezek a szolgaltatasok jelentik
azt a mindséget, amitsl az IBM min-
denhol a vilagon IBM.

GGK
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A minéség
megeéri az arat!

Amikor elkezdtiik, nemcsak mi, hanem a szdmit6gép-vasarldk t&bbsége is kezd§ volt. Valamennyien elkévettiik azt a hibat,
hogy elhittiik: érdemes a legolcsébb, még éppen miksds gépekkel foglalkozni. Az évek sordn azonban rengeteg tapasztalatot
szereztiink, és ma mar tudjuk: a szdmitastechnikaban sincsenek csoddk. A minGségnek és a megbizhatdsdgnak 4ra van, s ha
ezen spdrolunk, az mindkett§ rovdsira megy.

A fejlett piacgazdasigi Nyugaton azt tartjik: a nagyon olcsé,
bovli termék a szegények adbja. Aki mégis megveszi, révidesen
tapasztalja: rossz iizletet kotott.

A minden4ron val6 drcs6kkentés ugyanis odavezet, hogy egyre
gyengébb lesz a mindség, mig végiil elérkeziink arra a pontra,
amikor ez mar nem éri meg a még oly olcsé 4rat sem. Mi nem
akarjuk, hogy tigyfeleink kés6bb azt mondjék: atvertiik 6ket,
egy vackot s6ztunk rajuk, ezért ink4bb nem is forgalmazunk a
legals6 4rkategéridba tartoz6 szdmitGgépeket és nyomtatokat.
Ugy gondoljuk: egy 4tlagosan jé minGségre minden vevének
joga van. Mi ezért nem tekintjiik jelsz6nak, hogy nilunk
a minéség mindig megérl az érat. Ez tébb annél, ez a mi tizleti
fllozofiank.

De ez az 4r nem feltétleniil magas — s6t! El6szor is az IR tudja,
hogy sokféle igény, feladat és természetesen sokféle pénztarca
1étezik. Ezért tobbféle dron, tobbféle minSséget kindl, az dtlagos
felhasznélénak megfelel§, olcsé ,,standard” tipust6l a profiknak
szant, el6tesztelt alkatrészekbdl szerelt, 72 6rén 4t jératott
»~extra” kategdridig, amelyhez kétéves garancidt adunk.

De nemcsak ezért lehetséges, hogy az IR Szervizben mindenki
megtaldlja az igényeinek és anyagi lehetGségeinek megfeleld szdmitdgépet. Segiti ezt az is, hogy az IR ma mar akkora
forgalmat bonyolit le, hogy széllitéi megadjék neki a legjobb vevének jar6 édrkedvezményeket. Az IR pedig ezeket
a kedvezményeket maradéktalanul atadja a hazai szdmit6gép-felhaszndléknak.

fgy lehetséges, hogy egy kivilé minéségd 286-0os AT, 40 Mbéjtos merevlemezzel, 1 Mbéjt RAM-mal, floppyval és
nagyfelbontasi, szines VGA monitorral 10%-kal olcsobb az atlag hazal arnél. Hasonl6 a helyzet a hordozhat6 szamit6gépeknél
is. De ugyanilyen jok az 4rai az egyedi igények alapjan 6sszedllitott konfigurdcicknak és hilézatoknak is.

Es ez még nem minden. A nyéri honapokra Id6szakos szamitogépvésart hirdet az IR Szerviz. Ennek sordn — konfiguraci6tol
fiiggéen — akar 50 000 forintos drkedvezmeényt is kapnak a véséarlok. Az oktatasi intézmények pedig tovabbi nagyon jelentds,
25%-0s kedvezményt élveznek.

Természetesen a vélasztds joga az Oné.
Keressen fel benniinket Budapesten,

IR Szerviz
VII. keriilet, Kis Diéfa utca 6.
Tel.: 121-3230, 141-0880

irjon levelet, vagy egyszerien hivjon telefonon, a 121-3230 vagy 141-0880-as szdmokon, és mi segitiink, hogy kivélassza
az Onnek megfelel§ szamitdgépet. Barmit valaszt, nyugodt lehet: olyan minéséget kap, amely biztosan megéri az arat!
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fi

EMS FRR:

Homo ludens computeris

Vajon gondolta-e Konrad Zuse valame-
lyik 6smasindjanak készitésekor, hogy
szerkezetének kései utédait a hétkdzna-
pi életben hol-mindeniitt fogjdk hasz-
nélni? Hogy a kecskeszakéllas-szemii-
veges matematikaprofesszorok exklu-
ziv munkaeszkéze bekeriil gyerme-
keink jatékai koz€ is? Aligha hihetjiik. ..
mint ahogy Stephensonrél sem feltéte-
lezhet6, hogy eldre 14tta a svéjciéra-fi-
nomsagi elektromos jétékvonatokat.

A jovébe latva nekik is feltint volna,
hogy az Amiga 3000 vagy a Mirklin
kisvasit NEM A GYEREKEK JATE-
KA!

Mivel jétszik az apr6 gyerek? Egyet-
len ,.hanyattesGs” macival, Lencsi ba-
béval, ad abszurdum szines kavicsok-
kal. Egy sz€k pedig béven elég, hogy
vonatosdit jatsszon. Fantdzidja még oly
élénk, hogy azt a valésidg barmilyen
egyszerd darabk4ja meg tudja mozgat-
ni, nincs sziiksége olyasmire, amit csak
feln6ttebbé vélva tud igazén élvezni.

Vannak apukék, akik &szintén beis-
merik, hogy a terepasztalt nem a ko-
lyoknek épitik. Arepiil6gép-szimulator,
a kalandprogram, a ,virtual reality”
valdjdban a felnéttek jatéka. Kinek is
szénjék a PC-re frt jatékprogramokat?
A gazdagabb csalddok elkényeztetett
csemetéinek, akiknek 486, 35 MHz,
100 MB, VGA van a kisasztal4n? Arul-
kod6 jelként jobbfajta jatékprogramok-
ban ott van a ,,boss key”, amire ugyebar
nem a féndk gépébe vald soron kiviili
bejutas lehetSsége van kétve, hanem
vizudlis veszélyhelyzet esetén a képer-
nyd6re varazsolhatd dlszdvegszerkeszt§
vagy nagyon tudoményosnak l4tsz6
tablazat. Mert bizony ezekkel a prog-
ramokkal a jél szituélt apukdk a hiva-
talban, munkaidé alatt is jatszanak.

A kisgyermekek jitéka — akarcsak
az 4llatkslykoké — felkésziilés a fel-
néttkorra, az igazi szerepekre. Legjobb
jaték az utdnzds: a papéds-mamds, a
doktor bécsis... De miért jatszik a fel-

n6tt? Ujabb szerepekre késziilne? Ta-
lan. Egy menet Pac-Man esetleg jé
ujjgyakorlatnak szdmit egy-egy siribb
. pull-down meniiben valé mozgéshoz.
A stressz felold4saért? Ez nem mindig
mondhat$ el. A Maniac Mansion be-
szerzése utdn napokig nem aludtam,
csak toprengtem, és reszketve tijra meg
djra nekivgtam... De az nem jutott
eszembe, hogy abbahagyjam! Vagy az
elfojtott vagyak felszinre hozésaért?
Mivel nagy valdszindséggel mar nem
lesz alkalmam az életben sugérhajtési
vadészgépet vezetni?

A kérdést, hogy miért jétszik a homo
ludens, a pszicholégusokra és a szocio-
l6gusokra hagyjuk. A hénap téméja
mostani szdmunkban egyszerien arrél
sz0l, hogy a szdmitdgép nemcsak rab-
szolgénk, hanem jtszStarsunk is, jaték
nélkiili tuddsunk pedig sokkal keveseb-
bet éme... Tehét, kedves ismeretlen
fénok, jatszani is engedd!

Zoltai Péter
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SimEarth: borzongatéan monumentalis

Egy isteni jatek

Az amerikai Maxis szoftverhaz SimEarth nevdi
szimulaciés programja nem kevesebbet igér,

mint azt, hogy otthon (esetleg a munkahelylinkén?),
a szamitégép monitorja mellett Ulve Ujrateremthetjik

a Foldet.

A program szerz6i mar korabban letették névjegyiket
az asztalra a SimCity nevl varosmodellez6 programmal,

amelyet par hénappal ezel6it
az Alaplapban bemutattunk.

A SimEarth mott6ja egy angol sz6jaték:
,Is this a random world or did you
planet?” A filozéfikus kérdés magyarul
annyit tesz: Vajon véletlenen alapszik-e
a vilag, vagy te magad tervezted? (Pla-
net = bolygd, amelynek kiejtése meg-
egyezik a tervez ige ,,plan it” alakjaé-
val.) ’

A SimEarth egy bolyg6szimuldtor,
egy planéta élethd modellje. Jaték, ja-
tékos oktatdsi segédeszkoz, élvezetes
id6toltés. Ha a SimEarth-szel jatszunk,
ne csupan a nyerésre torekedjiink. Ki-
sérletezziink! Prébélkozzunk! Ne ide-
genkedjiink a szokatlan megold4soktol.
Mir csak a foldtorténeti kaland kedvé-
ért is!

A program t&bb ,.félkész” bolygét is
tartalmaz, de izlésiinknek megfelelGen
mi magunk is tervezhetiink djabbakat
a ,.kozmikus semmib6l”. A SimEarth
James Lovelock természettudés Gaia
elméletén alapul, hogy egy bolygét és
az azon kifejl6dott életet tekintsiik
egyetlen integrans egésznek, ne kiilsn-
kiilén tanulmanyozzuk az él6t és az
élettelent. A SimEarth tehat az egészet
vizsgélja: a bolygén taldlhaté életfor-
madkat, az idGjarést, a 1égkort, a foldfel-
szint, a bolygé belsejét. Ezek termé-
szetesen folyamatosan hamak egymaés-
ra, és kolcsonsen befolyésoljak egy-
més 4llagét, 4llapotit, jellemzGit. A
Gaia elmélet szerint — amely ugyan
vita tirgya, és a tudoményban még nem
4ltaldnosan elfogadott — egy bolygé
nem més, mint bonyolult soktényezés
6nszabélyoz6 rendszer.

A SimEarth kétféle iizemmdédban
jétszhat6: versenyszerden és kisérletez-
get§ formaban. A verseny azt jelenti,
hogy megadott mennyiségd energidval
kell gazddlkodnunk, ami tehét véges,

4 ALAPLAP 1991/11

mig a mésikban az energia korlatlanul
rendelkezésiinkre 4ll, akar pocsékolhat-
juk is. A jaték erSsségi fokozatai is az
egyre kevesebb indul6energidn alapul-
nak. Néhany sz6 az id6korlatokr6l: mint
a valGsdgban is, fokozatosan nvekszik
a Nap sugérzisdnak intenzitdsa, ami
végiil a Fold pusztuldsdhoz vezet. 10
millidrd éviink van a Fold elhagy4sara,
drhajok segitségével. Négy alapvetS
idGszakot kiilénbdztetink meg egy
bolygé fejlédésében: geolbgiai, evoli-
ci6s, civilizalt és ipari-technol6giai kor-
szakot. Ezeken beliil a szimul4ci6 se-
bessége eltérS. Az iijabb idSszakokban
relative ,,lelassul” az id6 a geoldgiai kor
oriési id6léptékéhez képest.

A lehetséges életformék a kezdetle-
ges egysejtii mikrobdktdl a meleg vizd
tengerblokben egészen az értelemmel
rendelkez6 1ényekig (az emberiség

Progre

megjelenéséig) terjednek. 15-féle osz-
tily létezik a SimEarth-ben, ezek is
egyenként 16 fajra oszthatdk, azaz egy-
idejileg Osszessen 240-féle életforma
tengetheti életét, de az adott koriilmé-
nyek kdzott természetesen nem mind-
egyik képes a tovabbfejlédésre és til-
élésre.

A SimEarth civilizaciéknak 7 foko-
zatét kiilonboztethetjik meg: kdékor-
szak, bronzkorszak, vaskorszak, iparo-
sodéds, atomkorszak, informatikai kor-
szak és a nanotechnika korszaka. Ezek
koziil egyidejileg t&bb is megtaldlhaté
lehet a bolygé kiilénbszé fejlettségid
részein, miként ma, a val6di Foldon is
élnek még primitiv indidn torzsek az
Amazonas rejtett dzsungeleiben, ahol a
tiizet mar ismerik, de még nem tudjik
hasznositani, mikézben a kaliforniai
Szilicium-vdlgyben a SimEarthh$z ha-
sonl szimul4ciés programokon térik a
fejiiket a pihent agyid programozok.

A program oktaté és magyarazé ré-
szeket is tartalmaz. A nem teljesen
ismert fogalmak k&zérthet§ magyara-
zatét barmikor megnézhetjiik a sz6sze-
deten. A program kezelése Microsoft
Windows-szerd grafikus ablaktechni-
kén és legordiil6 redSnymeniikén alap-
szik. Az egyes ablakokat eltiintethetjiik,
Osszecsukhatjuk, kinyithatjuk, elmoz-
gathatjuk, dtméretezhetjiik. A vildgdr-
bdl is ralathatunk kreatirdnkra, ekkor

2 "Neu Planet’ to Start]
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a lassan forgé bolygé térul elénk, s
rdmutatissal tetsz€s szerinti pontjan
landolhatunk. Még a bolygé belsé fel-
épitését is tanulményozhatjuk, s6t meg-

véltoztathatjuk, miként beavatkozha-"

tunk a bolygd kinetikai paramétereibe
is: a forgds sebességébe, a szimmetria-
tengely iranyéba stb...

A SimEarth alaprendszere mind&ssze
néhany szabély, ezek vezérlik az emberi
beavatkozasokt6l megzavart 6nszaba-
lyoz6 rendszer vélaszait, reakcifit. A
globélis tényezdk kozétt van kémiai,
geoldgiai, biolégiai €s emberi.

A beavatkozdsi lehetGségek, mint
eszk6zok, a kovetkezdk: hegy- és viz-
rajzi viszonyok mdédosit4sa, tengerszint
feletti magassdg megvaltoztatdsa. Az
elemi csapasok: hurrikén, sz6kGar, me-
teorbecsapédas, vulkanikus muikodés,
nukledris katasztréfa, tizvész, foldren-
gés, pusztité jarvany. A SimCity-ben
még csak utakat, vasutat, hdzakat, erG-
miuiveket épithettiink, itt mar hatalmas
természeti erdkkel jatszadozhatunk.

Az evolicids lancban egymdés utdn
kovetkez$ kiilénboz6 életformékat he-
lyezhetiink el a bolyg6 megfelelS pont-
jain, az intelligencia fokat névelhetjiik.
Ha iigyesek vagyunk, beavatkozédsaink
a fejlédés rtjara terelik a bolygdt, el-
lenkez$ esetben hanyatldsit okozzuk,
eltiintetve réla az élet fizikai lehetGségét
biztositd tényezéket.

A ,teremtS munkaban” kival6 térké-
pek és szemléletes grafikonok segite-
nek, miként azt sokan mér a SimCity-
ben is megszokhattdk. A SimEarth ter-
mészetesen nem tokéletes kdpidja egy
bolygdnak, csupan modellje, vazlata —
csoddlatos vonalvezetéssel. Uralkod6
széljarasok, tengerdramldsok tanul-
ményozhatdk rajta. Alevegd pillanatnyi
gsszetétele (nitrogén, oxigén, szén-dio-
xid, vizg6z stb.) barmikor a képernydre
kérhetS. Ha kurzorként a kézinagyitd
(lupe) szimb6lumot vélasztjuk, akkor a
bolygé tetszéleges pontjanak pillanat-
nyi biéméjat vizsgélhatjuk, s a program
elénk trja, hogy az adott helyen mi-
lyenek az idGjarasi viszonyok (es6
mennyisége, 4tlagos kozéphSmérsék-
let, széljaras), mekkora a tengerszint
feletti magassag, a f6ldkéreg vastagsa-
ga, melyek a novényzet és az allatvilag
jellemzé egyedei. .

Négy alapmodellen keresztiil tudjuk
a bolygd leglényegesebb globalis para-
métereit megvaltoztatni:

— A geoszféra modellben t5bbek
kozott befolyasolni tudjuk a vulkédni
mukddés aktivitdsat, a bolygé bels6
hémérsékletét, a talajerézidt, a tengely-
elhajlést, a meteorok becsapddasi vals-
szindségét.

— A légkdri modellben médosithaté
a napsugérzas intenzitdsa, a felh6kép-
z6dés, az esGzés gyakorisaga, a felszini
visszaverG6dés, a tenger €s a szdrazfold
kozotti hGatadasi tényezd, a meleghdz-
hatés, a felh6k napfényvisszaverd ké-
pessége.

— A bioszferikus modellben valtoz-
tathat6 az €161ények melegtiirése, gene-
tikus fejlédési sebessége, szaporasiga,
muticiés sebessége €s a novényzet
széndioxid-felhasznélésa.

— A civilizdciés modellen beliil az
energiagazdélkodds szerkezetét befo-
lydsolhatjuk: a bioenergia, a nap- és
szélenergia, a hidro- és geoenergia, a
kdolaj és a f6ldgéz, valamint a nukleéris
energiaforrdsok ardnyét és mértékét. A
kiilénboz6 szakteriiletek energiafel-
hasznéldsdval a népesség ,,béketiré-
sét”, illetve agresszivitdsat, tovabb4 in-
novativitdsat, a tudomanyokhoz, mivé-
szetekhez valé vonz6dasét is manipu-
lalhatjuk. A gyo6gyitas, amezégazdaséag,
az ipar vagy éppen a filozdfia teriiletén
munkélkodé emberek szdmat pedig né-
velhetjiik vagy csokkenthetjiik.

Kérhetiink a SimEarthtdl ideiglenes
helyzetjelentést is. Ilyenkor értékeli ed-
digi munkélkodédsunkat, és kijelsli a
legkozelebbi foldtorténeti 1épcséfokot,
amelyet menedzselniink kell.

Nyolc beépitett alapmodellen kezd-
hetjiik a vizsgalédast:

1. Egy teljesen sziz bolygd, ahol
még viz és 1égkor sincs.

A SimEarth a VAci utcai FLOPPY-
LAND szakuzletben 8600 Ft-ért kap-
haté. Maganszemélyeknek drked-
vezményként az afat elengedik.

Voleanic
tivity

Axial Tilt

Core
Formation

2. Az Aquarium nevi Gsécedn.

3. A kdkorszak, amelybdl ki kell
mozditani a civilizaci6t.

4. Foldanyank a kambriumi korszak-
ban.

5. A Fold napjainkban (1990).

6. A Mars, ahol n§vényzetet kell 16t-
rehozni.

7. Vénusz.

8. A Gaia-hipotézis.

J6 hir a VGA- és EGA-, valamint
Hercules-monitorral rendelkezéknek,
hogy a szinpompdés program a PC-ben
taldlhaté kartya lehet§ legnagyobb
pont- és szinfelbontdsaval indul, s fut-
tatdsdhoz csak 640 kilobéjt alapmemo-
ria és merevlemez sziikséges. Az AdLib
vagy SoundBlaster hangkartyaval ren-
delkezé$ gépek tulajdonosai még rend-
kiviili hanghatésokat is élvezhetnek: az
Gsécedn vagy a fortyogd izz6 anyag
zajait! A program egérrel is kival6an
vezérelhetd, grafikus nyomtatéval pe-
dig megorokithetjiik a foldtorténet iz-
galmasabb 4llomdsait, amelyeket mi
magunk hoztunk 1étre a jaték folyamén.

A SimEarth program hasznélatakor
a teremtés magasztos €rzése lehet tirrd
rajtunk. Hogy ez milyen a tSbbnyire
pusztitasra, 16voldozésre, erGszakra
idomit6 jatékokhoz (és filmekhez) szo-
kott generacié szdmdra? Mindenkinek
magénak kell kiprébélnia! Teremtsiink
magunknak egy sajét vildgot, ahol min-
den a mi elképzelésiink szerint él és
virul, és ahol mi vagyunk a mindenhat6
hatalom. Mindenkinek &szintén ajanl-
hatjuk ezt a borzongatéan monumenta-
lis szérakozast, amely egyetlen, de ta-
1416 sz6val megfogalmazva: isteni!

Herczeg J6zsef
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Chessmaster 2100

Tobb, mint sakkpartner

A Chessmaster 2000

régéta kézkézen forog Magyarorszégon is.
A gyengének korabban sem mondhaté sakkprogram
Uj valtozata, a Fidelity Chessmaster 2100

tovabb tokéletesedett.

A Software Toolworks 4ltal forgalma-
zott Chessmaster 2100 impozéns cso-
magoldsi dobozdban a révid kezel6i
dtmutatén kiviil egy vastagabb fiizet
sz6lt a sakknak, mint szellemi sportig-
nak a miltjardl, jelenérdl és jovGjérél.
Az eredeti lemezekr6l semmilyen 4lta-
lunk ismert eljarassal nem tudtunk biz-
tonsagi kdpiat késziteni. A gyéri lemez-
r6l merevlemezre installdlt program vi-
szont mér csak képernyGlementS elja-
rasainknak 4llt makacsul ellent — ma-
radt tehat a hagyoményos fot6zas.

A Chessmaster 2100 (a tovdbbiakban
CM) 654 kilob4jtnyi helyet foglal el a
merevlemezen, ami egy ilyen tudésd
programndl teljesen indokolt. Grafikus
kartyaval rendelkezé gépeken futtatha-
t6 (CGA, Hercules, EGA- és VGA-fel-
bontisd monitorral is). A hattér és a
figurdk szindsszedllitdsat magunk dont-
hetjiik el a felkinalt lehetGségek koziil.

A megjelenités hdromféle lehet. A
haromdimenziés kép szép ugyan, de
ember legyen a talpdn, aki 4t tudja
tekinteni az 4llast. (Aki igen, az mér
vakon is jatszhat, amire szintén van
méd, barmelyik fél vagy mindkettd
figurait eltiintetve.) A kétdimenzids val-
tozat kvethetS a legjobban, ami nagy-
jabol megfelel a sakkban elterjedt fali
demonstriciés tdbldnak, s kérhetiink
hozz4 a képernydére kiilon ablakokat is,
amelyekben a CM a jatékidén és a
legutdbbi 1épéseken kiviil mutatja az
addig leiitott figurdkat, a jatszma kez-
dete 6ta megtett 1épéseket, s6t az 4ltala
éppen mérlegelt lehetGségeket is — 1€-
péserGsséggel egyiitt.

A jaték vezérelhet§ a klaviatirarél
(akdr irdnybillentyidkkel, akér a koordi-
natak beirasdval), botkorménnyal vagy
—ami a legkényelmesebb — egérrel. A
CM nemcsak ismeri és alkalmazza a
sakkjaték ©sszes lehetGségét —mint
példaul a 1épés kozbeni iitést (en pas-
sant), a sancolast vagy az A4tvalto-
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z4st —, hanem oktatja is. Kiil6n ,,tuto-
rial” iizemmédjadban mutatja a lehetsé-
ges 1épéseket, de bedllithatjuk gy is,
hogy megjeldlje az iitésben 1évé6 figu-
rékat.

A CM szémos funkci6ja lehetGvé
teszi, hogy kiilénb6z6 szinten 4116 jaté-
kosoknak megfelel§ partnere legyen.
Newcomer (kezdG) stilusban a program
mindig csak egy 1épéssel néz elbre, €s
csak addig ,,gondolkodik”, amig rajta a
sor, hogy 1épjen, ezért ilyenkor értheté
médon sokkal kénnyebben megverhe-
t6. (Akinek egy kis sikerélményre van
éppen sziiksége, valassza ezt a médot.)

Intermediate (k6zépfoki) szinten a
gép szintén csak a sajét idejét hasznilja
fel az elemzésre, de mér t&bb 1épéssel
elére néz. Véleményem szerint ez a
géppel szemben nem igazadn korrekt,
hiszen a val6édi sakkban sincs kikap-
csolva az ellenfél agya, amikor éppen
mi vagyunk soron.

LegerGsebben jatszik a program az
Advanced (halad6) és a Championship

Play (versenyjitszma) bedllitdsnal. A
CM iitmutat6ja szerint a program 2353
Eld—pomszémmal egyenértékd jaték-
ereji, ami mesteri fokozatnak felel meg.
Versenybedllitisnal természetesen tar-
tani kell magunkat a jatékszabalyokhoz,
hogy egy mar megtett 1épést nem lehet
visszavenni, a megérintett figuraval k6-
telezS 1épni — é&s hogy ellenfeliink az
ora is.

Akinek unalmas (vagy lelkileg meg-
terhel6), hogy a program a Best opci6-
val kvetkezetesen a legjobbat 1épi, az
vélaszthatja a Normal, tehat kézepes
mddot, de legvaltozatosabb a Coffee-
house (kdvéhazi) stilus, amikor a CM
szeszélyesen hol nagyon erGseket 1ép,
hol pedig meglepGen egyszerd szitud-
cidkat ,.elnéz”. Ha bajban vagyunk, a
koréabbi Iépéseket egyenként visszavon-
hatjuk, és a jatszma tetszés szerinti
kordbbi helyzetére visszadllva folytat-
hatjuk — most mar jél!

Az erés jatékstiluson beliil is tudjuk
befolyasolni a CM jatékerejét, mégpe-
dig az egy-egy lépésre vagy az egész
jatszméra fordithaté id6 szabalyzasa-
val, illetve az 1épésmélység meghata-
rozéséval. Fix 1épésid6nek kérhetiink 2,
5, 10, 15, 30, 45, 60 ... 600 masodper-
cet, de beirhatunk egyéb értékeket is.
Maisik szintbedllitdsi m6édndl meghaté-
rozhatjuk a jatszma teljes idGtartamét
1, 5, 10, 30, 60 percben, vagy tetszéle-
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gesen, tehdt kivaléan tudunk a szdmi-
tégéppel ,,snellezni” is (villimsakk).
Ugyancsak iddkorldtozdsi méd, hogy
héany 1épést kell megadott idén beliil
megtenni (versenysakkban 40 1épés 120
perc alatt), és aki azt nem teljesiti,
automatikusan veszit. A jatéker6t mo-
dositja a 1épésmélység meghatdrozadsa
is, hogy a gép hany lépéssel eldre
szamolhatja ki és értékelheti a lehetsé-
ges helyzeteket (1, 2, 3, 4, 5 vagy
tetszéleges).

Kérhetiink tippeket is a CM-tdl, s 6
gépies becsiiletességgel mindig az adott
fokozatban 4ltala kiszdmithatd legjobb
hizédsokat javasolja nekiink. Ha a CM
vesztésre 4ll, ezt azonnal beismeri, és
kiirja, hogy feliilkerekedtiink. Kiilén
élmény (ha nem is hifi), amikor a
lehetséges hangvisszajelzések koziil a
beszédet vilasztjuk. Ilyenkor a CM izes
angolsdggal kommentdlja 1épéseinket,
az iitéseket, a pillanatnyi 4llast. Erzé-
keny fiildek ennek hasznélatt6l azon-
ban 6vakodjanak, kiilénosen ha mun-
kahelyiikén akarnak sakkozni, és a f6-
nokiik nem szeret sakkozni. (Javasoljuk
tovdbba a Ctrl-Z billentytit.)

Ha elemezni szeretnénk egy jatsz-
mit, és a lehetd legjobb 1épést szeret-
nénk kicsikarni a gépbdl, akkor va-
lasszuk az Infinite (végtelen) idébedl-
litast. (Kiiléndsen ajanljuk sportszerit-
leniil jatsz6 levelezési sakkozdknak!) A
CM nemcsak elleniink képes jtszani.
Felkérhetjiik arra, hogy onmagiban
jatsszék, vagy hogy sakktablat nydjtson
két sakkozénak, s mind§ssze az G jaté-
kukat, a szabalyok betartasat feliigyelje.

Egy adott llist barmikor lemezre
menthetiink, s azt késébb visszatolthet-
jiik, igy egy sokdig elnyul6 partit fiig-
g6ben hagyhatunk, és masnap folytat-

7Score;  5.28 Depthid
|Best Curr, Prev,
le3-e7 el-e7 f6xh2
5-¢3 ¢5-d3

| B2-cl+ b2xal

‘ei {2 d&:f?x‘

hatjuk. A jitszmédk 1épései nyomtatéra
kiildhetSk, nem kell azokat kézzel je-
gyezni, s6t a pillanatnyi 4114s is kinyom-
tathaté Epson-kompatibilis matrix-
nyomtatéval.

A CM-nek betdplélhatunk sakkfelad-
véanyokat. Tapasztalatunk szerint ezek
megolddsdban is jobb, mint elGdje, a
Chessmaster 2000. Az 4llasok egysze-
rien felrakhaték (az egérrel szinte él-
vezet a figurdkat rakosgatni vagy eltiin-
tetni), és csak a nagyon triikkés soklé-
pésiekkel lehet neki gondot okozni.

A csomagban 110 klasszikus sakk-
parti taldlhatd, széveges elemzésekkel.
Hires sakkoz6k, tobbek kozott Aljehin,
Capablanca, Szmiszlov, Fisher, Tal,
Szpasszkij, Ribli, Karpov, Kaszparov
jOl sikeriilt jatszmadit csodalhatjuk meg,
és jatszathatjuk ujra.

Nagyon hasznos szolgéltatds a CM-
ben a kiterjedt megnyitasi adattir. A
szerz6k tobb mint 151 ezer allast k-
doltak ebbe az egy adatbazisba, egyes
ismertebb megnyitdsoknal 15-20 1épé-
sig is. Ha az Opening Book opci6t
bekapcsoljuk, a CM mindig kijelzi,
éppen melyik ismert megnyitasi logika
és algoritmus szerint folyik a jaték. M6d
van a kivélasztott megnyitdsok elsaja-
titdsara is (sanciskola), amikor a CM
szinte a keziinket fogva segit begyako-
rolni a 1épéssorozatot.

Felkérhetjiik a programot, hogy fo-
lyamatosan mérje jatékerdnket. A kijel-
zett ElG-pontszdm koriilbeliil 80-100
jitszma utén tekinthet6 igazdn mérva-
ddnak, de azt azért ne varjuk el, hogy

e D B B

ajaniata
nyomdak, szeddlizemek,
grafikai studiok,
szerkesztOségek szamara.

Ha!l!l

.. Onnek sziiksége van minden igényt
kielégit6 DTP-rendszerre elérhetd aron,
akkor ajanljuk az ATARI
szamitégépcsaladot 1-26 Mbyte
memoridig, cserélhetd és fix
harddiszkeket, fekete-fehér
lézerprintereket, monochrom és szines
monitorokat. ATARI kompatibilis periféria
ajanlatunk tartalmaz szines
lézerprintereket, nagy felbontasd mono-
és szines monitorokat, scannereket,
|ézerlevilagitot, valamint rajz- és
kivagoplottereket.

HAI!!!

.. szeretne kénnyen kezelhet6 és
gyorsan dolgoz6 tordels-szerkeszts és
grafikai programot, akkor ajanljuk
Onnek az ATARI béazist professzionélis
DTP rendszerhez:

° a CALAMUS kiadvanyszerkesztd;

° az OUTLINE ART vektorgrafikai;

* a VEKTOR Fonteditor bet(iszerkesztd;

© a PKSWrite szévegszerkeszté
programot. j

amus
2 o5y Polliohir %

HA!l!

.. On szuper gyorsaséagot és kényelmet
6hajt, akkor ajanljuk a BioNet
hélézatot, mellyel mindezt — hardvert
és szoftvert — egyetlen él6 sejtként
kezelheti, valamint a mar meglévé
Novell vagy Ethernet halézatdhoz
csatlakoztathatja.

Ha!!l

.. mar a CALAMUS DTP rendszerrel
dolgozik és kivalé mindségl
nyomdaeredetire van
sziiksége, akkor ajanljuk Onnek
lézerlevilagité szolgaltatdsunkat:

©1-5 A/4-es oldalig  750,— Ft + AFA
©6-10 A/4-es oldalig 550,— Ft + AFA
©11-100 A/4-es oldalig 450,— Ft + AFA
©100 A/4-es folott 300,- Ft + AFA g

A DTP System Kft. a DMC szoftverek kizérélagos

a Chessmaster 4ltal megitélt pc
alapjan a FIDE soron kévetkezé kong-
resszusdn elGterjeszthetnek benniinket
nemzetkdzi nagymesternek.

Herczeg Jozsef

i forgalmazdja. Kereskeddk, illetve
vlszonteladok részére jelentds arengedményeket
biztositunk.

Telefonon térténd bejelentkezés esetén
programbemutatét tartunk. Telefon: 166-4175;
175-6801 ® Fax: 1756-6530 ® Postacim: 1125
Budapest, Istenhegyi Ut 54/E
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Mahjongg-bdl Solitile

Klasszikus — modern atiratban

A hagyomanyos jatékok kozul

klulénésen j6l adaptalhaték szamitégépre azok,
amelyekben az ellenfél nem ,Valaki”,

hanem maga a Jaték, a Véletlen.

Az unalomUiz6 kirakés kartyajatékok véltozatos csaladjat

pasziansz néven emlegetjik,

de még kifejez6bb a latin solitarius (magényos)

sz6bdl szarmazé szoliter elnevezés.

Ezt hasznélja az Alaplap e havi szaméanak raadasként adott
magneslemez jatékmellékletén talalhaté Solitile is.

A ,tile” angol szévég jelentése pedig cserép, kélap,
jatékzseton, amivel az ilyen tipusu jatékokat eredetileg

— mar az 6korban is — jatszottak.

A képerny6n is nagy karriert befutott
kinai Mahjongg (vagy Shanghai) jaték
eredeti 4brdi, szimb6lumai az eurépai
szemnek kicsit szokatlanok, s taldn
ezért hatdroztdk el a Solitile készitGi,
hogy ,,szentségtérGen” profanizaljik, a
nyugati civilizidcié modern hétkéznapi
targyaival és jelzéseivel helyettesitik
azokat. Azt is egyhangiinak taldlhattik,
hogy a zsetonok mindig ugyanabban az
alakzatban legyenek, ezért eleve 9 kii-
16nbsz6 forma koziil lehet vélasztani,
és magunk is szerkeszthetiink ijakat.
Az 6si jaték alapszabdlyain viszont
nem viltoztattak. A teljesen lebontandd
kupacban 36 kiilénbdzé 4bréji cserép
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mindegyike 4-4 példanyban fordul elg,
tehét Osszesen 144 zsetonnak kell el-
fogynia oly médon, hogy mindig rdkat-
tintunk két-két egyforméra. Azok vi-
szont csak akkor tdvoznak, ha egyélta-
14n nincsenek takarva, és bal vagy jobb
oldalrél nem blokkolja ket azonos
szinten 1év6 mésik ,k&”.

A program a zsetonok kupacon beliili
elhelyezkedése szerint §sszesen 65536
(2'%) vari4ciét szdmozottan térol, s an-
nak alapjan mindegyik feldllast barmi-
kor télalja (példaul: solitile -b 27831),
egyébként pedig véletlenszenien vé-
laszt a lehetGségek koziil. A Solitile
természetesen az egérrel kezelve igazdn

kényelmes, de a billentydzettel is
koénnyen lehet vele banni. (Az egér bal
odali gombjdnak a Home, a jobb olda-
linak a PgUp billentyi felel meg.) Ha
lankad a figyelmiink, t&bbféle segitsé-
get kérhetiink: felvillanthatjuk, hogy
van-e szabad megfelelGje annak a zse-
tonnak, amelyikre rékattintottunk, meg-
mutatja a hozzéaférhet§ parokat, vissza-
Iéphetiink a zsdkutcdnak bizonyult t-
61, hogy mésik 4gon mehessiink tovabb
stb.

A program egyik gyengéje — amit
a szerzG a kisér6 dokumentécids fajlban
korrektiil be is vall —, hogy szerkesz-
tési médban az egér hasznéilata nehéz-
ségekbe iitkdzik, ezért jobb, ha ilyenkor
teljesen a billentyikre hagyatkozunk. A
program EGA/VGA hardvert igényel,
de reméljiik, hogy ez ma mar egyre
kevesebb helyen okoz gondot.

Akik elGszor jatszanak a Solitile
programmal (vagy mdés, Mahjongg-ti-
pusti jatékkal), tapasztaljak majd, hogy
a kovek felszedési sorrendjén valtoztat-
va — tehit més taktika, mésik 1t véa-
lasztdsdval — megoldhatdk el6zéleg
megoldhatatlannak bizonyult feladatok
is. De ne gondoljék, hogy mindig! Az
azonos 4bréji zsetonok szamos varié-
céban keriilhetnek olyan takardsba
vagy lehetnek gy leblokkolva, hogy
egyetlen ttvonal sem vezet kiszabadi-
tasukhoz. Az esetek t&bbségében azon-
ban gy6zhetiink.

Faklen P4l

A funkciobillentyik
Jéték lizemmédban:

F1 Ujrajatszas

F2 Uj jaszma

F3 Masik alakzat

F4 Hattérszin valtoztatasa
F5 Jatszma elmentése
F6 Jatszma betéltése
F8 Visszaléptetés

F9 Alakzat szerkesztése
F10 Kilépés a jatékbol

A funkciodblilentyék

szerkesztési modban:

F1 A tébla kidritése

F2 Uj alakzat betdltése

F8 Az aktudlis alakzat térlése

F4 Hattérszin moédositasa

F5 Aktudlis alakzat névvéltoztatasa
F7 Véltoztatésok elmentése

F9 Vissza a jaték médba (mentéssel)
F10 Kilépés a jatékbol
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Maniac Mansion, avagy egy ujfajta szerepjaték

Spielberg a monitoron

A szbveges kalandjatékok (adventure)

talan a legrégebbi szamitégépes ,mdfajba” tartoznak.

Még sehol nem voltak az interaktiv személyi szamitégépek,
mikor egyik programozé baratom aradozva mesélt

hénapok 6ta jatszanak éjszaka a konzolirégépen,

a végkifejlet halvany reménye nélkdil.

Valéban, ehhez az ,okos, de vak ember és az 6 lato,
de buta szolgéja” tipust szerepjatékhoz

egy tetsz6leges kiirdszerkezeten (teletype, CRT stb.)

és egy billentylizeten kivl

semmilyen kulén hardverre nincs szikség.

A torténet egy hisz évvel ezel6tti, fiil-
ledt nyéréjszakan kezdSdik. Az éji
csendben csak a tiicsk6k ciripelése hal-
latszik, amikor hirtelen egy iistokos
szeli 4t dobhéartyaszaggaté robajjal az
égboltot. Doktor Fred varosszéli dacsa-
ja mellett csap6dik be, amit néhany
hétre r4 méir mindenki csak Bolondok
Hazénak nevez az amerikai kisvaros-
ban. Fred doki, felesége, Edna n6vér és
fiuk, Lokott Ed olyannyira visszavonul-
tan élnek, hogy még bevésarolni sem
jarnak a vérosba. A keritésen tibla
figyelmezteti a hivatlan 14togatdkat: ,,A
belépdk rettenetesen megcsonkittat-
nak!” — nem is kozelit hat a hdzhoz
senki. Az embereknek azonban piszkal-
jaacsérétarejtélyes villa, s mindenféle
mendemondék kelnek ldbra. Egyesek
tudni vélik, hogy Fred doki a hizdban
rejtegeti rég megboldogult kuzinja, Ted
f6ldi maradvéanyait, méasok borzalmas
orvosi kisérletekr6l, mi tbb, viviszek-
ciérél suttognak... Ezen az éjszakin
végre torténik valami! A csinos Sandy
eltdnik, baritja, Dave azonban még
14tja, hogy a dilis doki a Maniac Man-
sion felé vonszolja. Sebtében mentSak-
ci6t szervez, két barétjdval Sandy ki-
szabaditdsara indul. Ez az a pillanat,
amikor deus ex machinaként, az ese-
mények irdnyitdsit a szadmit6gép elétt
il6 jatékos veszi at. A gép rdviden
bemutatja Dave baratait, mind jépofa
srac vagy lany, s mindr6l kideriil: més-
maés egyéniség, eltéré j6 tulajdonsagok-
kal és kiilénbdz6 hétranyokkal. Van
kozottiik punkzenész, fotémivész, s
akad a fizikdnak avatott tudora is.

Mindannyian sajnos nem mehetnek, de
annyit megsiigok, a szoszke Sandyt
barmilyen feléllasban ki lehet szabadi-
tani.

Az adventure jatékok sohasem vesz-
tettek népszeriiségiikbdl, s6t a személyi
szamitégépek lehetGségei (szines grafi-
ka, hang) egy-egy kalandozis erejéig a
kisebb képzelStehetségi jatékosokat is
a gép mellé iiltették. Latvanyosan be-
mutathaté a t4j egy részlete, a gonosz
mand, s hallani az aranymosék kis
patakjdnak csobogésat is...

Kifejezetten a mikrogépeken terjedt
el a 16vo1doz6s (arcade) jatéktipus, me-
lyekbdl tizenkettS egy tucat. A szabily
egyszerd: 16j mindenre, ami mozog
(,,shoot’em up”). Valamivel szelleme-
sebbek az akcié-jatékok, ahol szalad-
gélni kell az ellenség el6l, kulcsokat-
munici6t felszedni, s persze itt is lehet
kozben 16voldozni.

Az alkoté elme mindig ijabbat és
nagyszeriibbet kivan, s a piac torvényei
is ezt diktaljak. Egyszertiségében nagy-
szerd az a gondolat, hogy egyesitsiink
két jatéktipust, mindkett§ erSs oldalait
megtartva. Az akci6jatékban nem kell
sokat szovegelni, inkdbb cselekedni
kell: ,,L4tlak, gonosz fajzat, s menten

le is 16lek!”, vagy ,,Hopp, ez a targy jé
lesz még valamire, félveszem”. Azt se
felejtsiik el, hogy az ember informécié-
inak kilencven sz4zalékét vizulis dton
szerzi.

A szerepjatékok a szdmtalan logikai
(,;most mit tegyek”) és térbeli (,,most
merre menjek”) eldgazds miatt olyan
sok vari4ci6t rejtenek, mint egy sakk-
jétszma — nem akad két egyforma.
Kivélasztott figurdnk irdnyitdsunk sze-
rint mozog, tesz-vesz, ,,ront vagy javit,
de nem henyél”. Elmarad a helyszin, a
szerepl6k, a targyak leirdsa, hiszen min-
denki latja, hogy a herceg szakdlla kék,
s hogy hétszob4s a lakosztilya. A tor-
ténések is felgyorsulnak: nem kell meg-
véarni, mig a jatékos elolvassa, hogy a
vak kiiklopsz siilyos tirgyakat hajigél,
ha nem ugrik félre. Adrenalin-szintiin-
ket az izgalom és kivancsisag egyfor-
mén emeli, az élmény hatvanyozdédik.

Az el6bb emlitett Maniac Mansion
olyan, mintha Steven Spielberg filmjét
figyelné az ember, azzal a nem elha-
nyagolhat6 kiilénbséggel, hogy most
magunk vagyunk a rendezék! Nagyon
taldlé az az djabb ,,-ware” sz6sszetétel,
amit egy mésik jaték elGzetesében ol-
vastam: cinemaware! Az erGszakosak
betdrnek majd Dave-vel, vagy vereked-
ni prébalnak. A lagysziviek biztosan
megkisérlik az ellenfeleket sajit part-
jukra dllitani. Tessék, holgyek, urak,
csak folyvast, folyvast! A filmszeni
élményt fokozzdk azok a kis szamito-
gép-vezérelte intermezzok, amelyekbdl
megtudhatjuk, mit csindlnak kézben a
16kétt familia tagjai, vagy mit forgat
zavaros fejében dr. Fred a csinos Sandy-
vel kapcsolatban. Nem alaptalan a mo-
zi-hasonlat azért sem, mert a jatékot az
a Lucasfilm Games Ltd. készitette,
melynek vezet§jét, George Lucast bi-
zonyara nem kell a mozil4togatéknak
kiilén bemutatni.

y Zoltai Péter

CédrusKarolina Aruhéz

Nyitva hétf6t6l péntekig: 8.30 — 18.30
Szombaton: 8.30 — 13.00

Budapest XI., Karolina ut 17.
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Stratégiak harca

Jaték — matematika — szamitogép

Az emberi tevékenységek koziil

talan a jaték all legkdézelebb a matematikahoz.

A legkomolyabb matematikaban is rengeteg a jatékos elem,
és megforditva, szamtalan olyan jaték van,

amelyben komoly matematikai problémak vannak elrejtve.
Mély rokonsag van az ismert matematikai struktirak

és a jatékok struktiraja kdzott is.

Evszézadokon keresztiil jérészt a ter-
mészettudoméanyok szillitottdk a mate-
matika szdmdéra a tiszt4zand6é problé-
mékat, ami kétségteleniil rAnyomta bé-
lyegét a matematika egész fejlGdésére.
A XIX. szdzad kozepe 6ta fokozatosan
megvaltozott a matematikusok felfoga-
sa arrél, hogy mxlyen jelenségekben
tartjdk komp
Ma miér a nyelvtudoménytél a kozgaz-
dasagtanig alig taldlunk olyan tudo-
manyagat — a tdrsadalomtudoményo-
kat is beleértve — amelyben ne hozott
volna forradalminak is bétran nevezhe-
t6 véltozasokat a matematikai médsze-
rek — és természetesen a szamitogép
alkalmazésa.

Nem is olyan régen még kinézték
maguk koziil a ,tiszta matematik4val”
foglalkoz6 szakemberek a ,,gépeseket”.
Igaz, ez még az el6tt volt, hogy a
szamit6gép segitségével sikeriilt pél-
dAul megbirkézni a matematikusoknak
egy olyan kemény tétel bebizonyitasa-
val, mint az un. ,,négyszintétel”. Lat-
szblag ez is csak jaték, hiszen mind-
6ssze annyit 4llit, hogy barmilyen tér-
kép kiszinezhetd négy kiilénb6z6 szin-
nel gy, hogy a szomszédos teriiletek
szine mindeniitt eltér6 legyen. Az
osszes lehetGség logikus végiggondola-
sa azonban, barmennyire hihetetlen,
meghaladta az ember szamit4si kapaci-
tasat.

ikAt

Jatékelmélet

Sok matematikai probléma jatékos for-
maban is megfogalmazhatd, sét, a jaték
szabélyai médosithaték, szigorithaték
vagy lazithatdk, éppigy, mint a mate-
matikai modellek elGirdsai. Ezzel le-
hénthat6 a probléméar6l minden feles-
leges cafrang, elhagyhat6 a ,,jatékb6l”
minden zavaré momentum, a ,,jatéksza-
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bélyok” sorozatos médositasdval pedig
megsokszorozhaté, fokozatosan bo-
nyolithat6 és varidlhat6 a jaték.

A jatékok struktiirdjit az egyetemet
alighogy elvégz6 Neumann Jéanos kezd-
te komolyabban — matematikai méd-
szerekkel — vizsgélni, 1928-ban. A
fiatal Neumann kutatésaib6l kerekedett
ki azutdn a jatékelmélet: egy 1j mate-
matikai diszciplina. Bar a jatékelmélet-
bdl lesziirt eredményeket ma mér sok-
kal inkabb az elméleti kézgazdasdgtan
kamatoztatja, és — valljuk be — a
jatékossagot mér inkabb csak az elne-
vezés 6rzi, kétségtelen, hogy a jatékok
elméleti igényd vizsgélata ma sem nél-
kiildzheti a jatékelméleti megalapozast.

Neumann J4nos nyomén a jatékel-
méletet gy foghatjuk fel, mint az op-
timélis stratégidk keresésének elméle-
tét. Maga a ,,jaték” abbdl keletkezik,
hogy minden jitékos a maga stratégiajat
igyekszik megval6sitani: a jatékot az
ellentétes érdekeket kovet§ stratégidk
bsszecsapésa biztositja. Ugy is szoktak
fogalmazni, hogy a jatékelmélet a konf-
liktusok optim4lis megolddsanak elmé-
lete.

Rendszerint minden jatékos arra t6-
rekszik, hogy sajit veszteségeit mini-
malizélja, fiiggetleniil att6l, hogy mi-
lyen stratégidt kévet a masik (vagy a
tobbi) jatékos; més szavakkal, hogy
milyen a tSbbiek ellenjitéka. Ez az tn.
»minimax stratégia” — amelynek pon-
tos definici6jat és a vele kapcsolatos
legfontosabb tételek bizonyitdsit Neu-
mann Janos adta meg — a jatékosok
logikus  viselkedését fejezi  ki.
Amennyiben a jatékos birtokdban van
a teljes informéci6énak, a minimax stra-
tégia el6re pontosan meghatdrozhatd,
és szabdlyok forméjiban el6irhatd,
hogy az ellenfél milyen 1épésére milyen
ellenlépéssel kell vélaszolni. Ha azon-

ban véletlen elemeket is tartalmaz a
jaték (kockadobds, kértyahizés stb.),
akkor az optimélis stratégia meghat4-
rozdsdhoz val6szindségelméleti meg-
gondolésokat is figyelembe kell venni.
Ilyenkor a jaték szdmunkra optimalis
lefolyds4nak csak a valGszindsége biz-
tosithatd.

A jatékelmélet alapvetS§ problemati-
kéja akériil forog, hogy az optimum
kritériumait hogyan lehet meghatirozni
a jatékok kiilonbozé osztilyaira, milyen
matematikai sajtossdgok jellemzik a
kiilénbdz6 jatékosztalyokat, illetve azo-
kon beliil az optimumkritériumok rea-
liz4l6d4s4t, és hogyan lehet ezeket meg-
4llapitani.

Az osztilyok megkiilénboztetésére
vonatkozélag a matematikusnak nincs
prekoncepci6ja. Eppen az elemzésbél,
a jatékok matematikai viselkedésébdl
kell, hogy kideriiljén, melyeket érde-
mes kiilén vizsgélni, kiilén osztilyokba
sorolni. Amikor példdul a matematikus
»véges, kétszemélyes, zérus Osszegd,
teljes informAaciéval és optimdlis stra-
tégidval rendelkez§ jatékok osztd-
lyéar6l” beszél, akkor ez a kvetkezSket
jelenti:

1. A jatékot két személy jtssza.

2. A jaték véges szdmi 16pés utdn
befejezédik.

3. Mindig van egy gy6ztes és egy
vesztes, azaz a nyereség és a veszteség
osszege nulla.

4. A jatéknak van olyan egyértelmid
lefolytat4si menete, amely az elsG 16pést
megtevs jatékosnak — ellenfele tetsz6-
leges 1épései ellenére — biztositja a
gy6zelmet.

»,Nem véletleniil...”

Gsi, a vildg szdmos orszagdban j6l
ismert jaték a ,.k6—papir—oll6”, bar ér-
dekes médon Magyarorszdgon kevéssé
elterjedt. Két jatékos jatssza, minden
segédeszkoz nélkiil, csak a keziikkel
mutatnak vagy ,.kévet” (6kdlbe szori-
tott kéz), vagy ,,papirt” (kinyijtott te-
nyér), vagy ,,0ll6t” (hdrom kinyijtott
ujj). A jaték lényege az, hogy iitemes
karlenditéseket végezve (egy... két...
hér...) harmadikra mindkét jatékos
egyszerre mutatja valamelyik alakzatot.
Aki az erGsebbet vilasztotta, az nyeri
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az adott fordulét. LegerSsebb alakzat
azonban nincsen, mert a kG erGsebb az
ollénél (kicsorbitja), de gytngébb a
papirnél (bele lehet csomagolni), a pa-
pir er6sebb a kénél, de gyongébb az
ollénél, az oll6 pedig er6sebb a papir-
nél, de gyongébb a kénél. Tiz nyertes
forduléval lehet megnyerni a jatékot,
feltéve, hogy megvan a 2 pont kiilénb-
ség kettejik kozott. Ha nincs, addig
folytatjak, mig ezt el nem érik.

A jatékelméletben szokésos dbrdzo-
lassal igy irhatjuk fel a feltételeket
kifejez6 nyereségmatrixot (m4s elneve-
zéssel elszdmol4si métrixot):

Ké Papir olié
Ké 0 -1 1
Papir 1 0 -1
Ollé -1 1 0

(A jaték kinai véltozatdban egyéb-
ként a jaték Iényege €s a nyereségmatrix
is ugyanaz, csak niluk mésok a ,sze-
repl6k”: ott az ember megeszi a kakast,
a kakas a férget, a féreg az embert.)

Jatékelméleti elemzéssel megallapit-
hat6, hogy az optimélis stratégia mind-
két jatékos szdmdra az, ha mindig vé-
letlenszerien mutatnak kovet, papirt
vagy oll6t. A valésigos jaték azonban
mas képet mutat. Kideriil ugyanis, hogy
az ember képtelen véletlenszerd jelso-
rozatokat produkélni, és nem az nyer,
aki taldlomra mutogat, hanem aki job-
ban kiismeri a pillanatnyilag érvénye-
siil szabdlyszeriséget az ellenfél jaté-
kéban, vagyis képes az ellenfél straté-

(L4sd a sndblirdl sz6l6 cikket is a 15.
oldalon.)

A szuperravaszsag

Nézziik csak, milyen pillanatnyi straté-
gidk vezérelhetik az ellenfél jatékat!

1. ,,Lusta” stratégia

Az ellenfél lusta gondolkozni.
,HAr...”-ra is megmarad ugyanabban
az ,,alapélléshan" amiben addig volt.

2. ,,Makacs” statégia

Az ellenfél makacs, és csakazértis
ugyanazt mutatja, amit az el6z6 fordu-
I6ban mutatott.

3. ,,Bolond Miska” stratégia

Az ellenfé] azt csindlja, amit a me-
sebeli Bolond Miska: utélag jitssza
meg azt, amivel az el6z6 forduléban
nyerhetett volna.

4. ,Ravasz” stratégia

Arra késziil fel, amit szerinte az
ellenfél jatszani fog, reagilva az utolsé
fordul6 sikeres, sikertelen vagy dontet-
len eredményére.

5. ,,Duplén ravasz” stratégia

Tl akar jérni az ellenfél eszén: arra
szamit, hogy az ellenfél a ravasz stra-
tégiat alkalmazza, de 6 még ravaszabb
akar lenni. (,0 azt hiszi, hogy én azt
hiszem, hogy 6 azt hiszi...”)

...Itt folytathatnank lovébb isa,,trip-
14n ravasz” stratégidval, majd annak

mas, a kiilénbdzének feltételezett stra-
tégidk egyre ink4bb egymasba folynak.
Mindez azonban nem zérja ki, hogy ne
lehetne modellezni, s6t szdmit6géppel
elemezni a jatsz6 ember jatékmodorat,
viselkedését: hogy reagél a nyerésre,
hogyan a vesztésre, illetSleg a dontetlen
fordul6ra, tovdbbd mennyire tanulé-
kony: mennyire tudja egyrészt rugal-
masan véltogatni a kiilénbtz6 stratégi-
dkat, mdésrészt kiismerni az ellenfél
stratégidjat és tiljarni az eszén.

Aki néhdnyszor mir megprébalta,
annak szdméra nyilvdnval6, hogy nem
szerencsejatékrol, hanem mély pszicho-
16giai tsltetid jatékrol van sz6. Egy (de
mégink4bb t5bb) j61 megirt szamit6gé-
pes programmal roppant érdekes kisér-
leteket lehetne végezni. Meg lehetne
oldani vele — természetesen hosszabb
jéatéksorozatok alapjan —, hogy tipu-
sokba soroljuk és szadmszerd értékekkel
jellemezziik, ha nem is a partner IQ-jét,
de agyénak elevenségét, rugalmassigat,
megfigyel6képességének gyorsasigat.
Ossze lehetne ereszteni és versenyez-
tetni lehetne t&bb, kiilénbsz6 koncep-
cidkat megval6sité programot is, egy-
més intelligencidjdnak kifiirkészésére,
értékelésére.

Munkira fel, reménybeli szamit6gé-
pes pszicholégusok! Az Alaplapban
t8bbszér is kozreadunk majd olyan
programokat, amelyek nemcsak hogy
okosabbnil okosabban jatszanak elle-
niink, hanem egymaéssal is versengve
képesek egyre tobb hasznos kovetkez-
tetést levonni jatékunkrél — és rélunk!

gidjanak ellenstratégidjat jatszani. ellenstratégidjaval, de barmily féjdal- Vargha Dénes
L L4 ’ 4
Billenty(izetmakré — lustaknak
Bizonyéra sokan bosszankodtak méar azon, hogy egyes igyességi  megszakithaté. A vezérlé bill ) atdefinidlha-

jatékokban, ha valamit eltévesztiink, egy jéval korabbi helyzetbs!
kell Gjra elindulni. Milyen jé lenne, ha az editoroknél (pl. Multi-Edit)
megszokott médon régzithetnénk a lenyomott billenty Gk sorrend-
jét, és amikor szikséges, visszajatszhatnank azokat. A feladat
azonban a jatékprogramoknél ennél jéval bonyolultabb: nemcsak
a billenty(k sorrendjét, hanem lenyomésuk idejét is régziteni kell,
és a makro futtatasat meg is kell tudm allftani.
Olyan programot irni, amely minden jatékprog al jol
csaknem lehetetien. A j k fréinak kedy
ugyanis, hogy a blllen!ydzetet kbzveﬂenﬂl kezelik, a BIOS meg-
szakitasok megdrzésével mkén foglalkoznak.

| di UMACRO COM program

P

1 i

Amégr

azokndl a jatékoknal jelent
médon, a 16h szoftver mterrupton keresztul kszellk a billentyd-
zetet.

Az UMACRO.COM memériarezidens program. Betltése utan
hasznélata igen egyszerd. A billentyGlenyomasok régzitését az
F9-cel kell kezdeni és az F10-zel lezami. A visszajatszas az F8-ra
indul. A billentytk és a leiitésik k&zotti szlinetek a régzitéssel
megegyeznek. A visszajatszas barmelyik gomb lenyomdaséval

s b

ték. Ehhez az USETUP.EXE programot kell hasznéini. Az egy-
szer( Uvezérelt setup kezel magatél értet6dS. Itt lehet
megnévelni a régzithetd billentydk szamét is. Ezzel persze a
program memoérafelhasznélésa is né. Az alapértelmezés értéke
100, a lehetséges maximum kb. 5000.

A véltoztatasok természetesen csak az UMACRO.COM legkéze-
lebbi betéltése utdn mdksdnek. Akik a program mikédésére is

kivancsiak, azok az A bly nyelvd f prog is megta-
lalhatjak a magr 1. Ennek felépitése a ériarezidens
programoknal megszokott.

A kédok régzitésére a puffertsl kezd6dé memoériaterilet szolgal.

Az els6 elem nem haszndlt, igy a program egyszerdbben mékdédik.
A setup program Turbo-C-vel fordithaté. A program a parancssor
beolvasésa utan megnyitia az UMACRO.COM f4jt, és megkeresi
benne az azonosftét. Ez utdn vannak az éatirhaté véltozék. A
véltoz6k médositasat a menu( ) eljaras végzi. Ha szikséges,
akkor a médositasokat a fSprogram &tirja az UMACRO.COM
féjlban.

Pintér Géabor
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Utolsdnak lenni

Mennyit szamit egy plusz dimenzig!

Uj jatékok kitaldlasanak egyik legtermészetesebb mdédja
a szabalyok médositasa, a tabla alakjanak

vagy méreteinek a valtoztatasa,

vagy pedig Uj dimenziéval valé bévitése.
Igy lesz példaul a jél ismert (és optimalis stratégiajanak
kitanuldsa utan hamarosan megunt)

NIM jatékbdl egy teljesen Uj

és érdekes médon matematikailag is eredeti jaték.

A NIM jatékban az veszit, aki rékény-
szeriil, hogy az utols6 babszemet (gyu-
fasz4lat, kavicsot vagy barmi egyebet)
elvegye. 100 darabbdl felvéltva vehet-
nek el a jatékosok egyszerre legaldbb
1-et és legfeljebb 9-et. Ezt a jatékot
nagyon kénnyd , kitanulni”, vagyis na-
gyon konnyd felismerni és alkalmazni
a nyer§ stratégidt — kér is volna vele
a szamitégépet terhelni.

Egészen més a helyzet a jaték kétdi-
menzids tovabbfejlesztésével.

A jatékot ketten jatszhatjik, tetszG-
leges méretd téglalap alakd tablin.
(Egyszeriség kedvéért elGvehetiink egy
sakktdblat, és azon jelSlhetjiik ki a
kivélasztott tdbla méreteit.) Toltsiik ki
a kivalasztott téglalapot babszemekkel,
mondjuk gy, hogy a kivilasztott tég-
lalap a tdbla bal fels6 sarkabdl induljon
ki, jobbra és lefelé — ez a megéallapodis
a képerny6n val6 kénnyid megjelenités
érdekében célszerd. A soron kévetkezS
jatékosnak ki kell vélasztania az i-edik
sor k-adik elemét, €s levenni a t4blar6l
az ettdl jobbra és lefelé es6 valamennyi
babszemet. A mésik jatékos az igy
keletkezett 1épcsSs alakzatbdl ,harap”
le hasonlé médon. Az veszit, aki végiil
kénytelen elvenni a bal felsG sarokban
1év6 ,,mérgezett” babszemet.

Lissunk néhdny egyszerd példat!
Egy 3 x 4-es tdblan ez a kezd6 helyzet:
0)

Vildgos kezdGlépése legyen példaul
(2, 3). A kapott alakzat:
1a)
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Sotét valaszlépése mi lehet? Ha (2,
1)-et 1ép, vildgos (1, 2)-vel azonnal
kikényszeriti a vesztes (1, 1) 1épést.
Hasonl6an azonnali vesztéshez vezetne
sotét szamdra (1, 2) is, mert erre meg
(2, 1) vildgos vélaszlépése. Prébalkoz-
zunk s6tét nevében a (2, 2)-vel:
1b)

Vildgos megint nyerni tud, mert ha
(1, 4)-et 1épi, a kapott
2a)

alakzatb6l mindenképpen & keriil ki
gy6ztesen. Mi lenne, ha sétét nevében
(1, 4)-gyel folytatnink vildgos (2, 3)
kezd6lépésére? Ime:
1b)

Sajnos, ez sem j6, mert viladgos ebbdl
is elGéllithatja a kvetkezS 1épésben (2,
2)-vel a szdméra nyerést biztosité ,,sa-
rokalakzatot”:
2a)

Talan (3, 1) nyeréshez vezet? Prébal-
juk csak:
1b)

Vildgosnak erre is van ellenlépése:
(3,2).
2a) o .

Ebb6l az alakzatbdl ugyanis (1, 2)
és (2, 1) azonnali vesztéshez vezet, (2,
2)-re pedig
2b)

(3, 1)-gyel felelne:
3a)

megforditva pedig (3, 1)-re
2b)

(2, 2)-vel:

3a)

ami ugyamigy az 6 szdméra biztositja
a nyerést, mint a fentebb vizsgalt ,,sa-
rokalakzat”:

A probléma, gondolom, ennyibSl
mér vildgosan kideriil: hogyan lehet
szadmitégéppel elGéllitani az optimélis
stratégiat biztositd , kitiintetett alakza-
tokat”, amelyeknek elérése biztositja a
jatékosnak (megfelel§ program esetén
az ember ellen jatsz6 szamitégépnek),
hogy barmit épjen is az ellenfél, mindig
6 legyen az, aki 1ijbdl és 1jbdl kikény-
szeritheti, hogy neki jussanak a nyerést
biztosito alakzatok.

Két hénap miilva visszatériink a
probléma elemzésére. A bekiildott
anyagokbdl szivesen kozliink is néha-
nyat, példaul:

a) Egy mutatés jatékprogramot a
jéték képerny6n valé megjelenitésére.

b) Szamitégépes programot maxi-
mum 8 x 8-as méreten beliil valamennyi
HKitiintetett alakzat” elGéllitdsara, pél-
déul vektorok forméjaban: (2, 1), (2, 2,
1%3.2) v

c) Programot a ,kitiintetett alakza-
tok” adatbazisban val6 tarolaséra, adott
szempontok szerinti elSkeresésére és
megjelenitésére.

A legjobb programok szerzGit 3-3
szabadon vilasztott Solarsoft share-
ware programlemezzel jutalmazzuk!

Vargha Dénes
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A PC-re_ .irt sakkprogramok forradalma

Az Ordog alszik?

Sokaig a mikroszamitégépekre irt

legjobb sakkprogramok sem nem tudtak
felvenni a versenyt még a kézepes jatékerejd
specializalt sakk-szamitégépekkel sem.

A kézelmultban azonban megjelentek

olyan uj PC-programok,

amelyek komoly kihivast jelentenek

a legjobb ,célgépeknek” is.

Mi volt az oka annak, hogy a sakk-sz4-
mitégépek olyan hosszi idén 4t jobban
sakkoztak a PC-s programokndl. (Pedig
a sakk-szdmitogépek programozéi is
PC-ken fejlesztenek, €s utébb iiltetik 4t
miviiket.) A f6 ok, hogy az egyetlen
feladatra ,,lebutitott” (illetve ,,felokosi-
tott”) gépekkel jobb sakkteljesitményt
lehetett elérni, mint a sokoldaliisdgukat
ebben az esetben hétrdnyként hordoz6
PC-kkel. Réadéasul PC-programok va-
16di jatékerejét meg sem lehet hatdroz-
ni, mert az nagymértékben fiigg attol,
hogy a programot milyen PC-n futtat-
jék. Ugyanaz a program kitiinéen jat-
szik egy 80486-0s, 33 MHz-es AT-n, és
nagyon gyenge ellenfél egy 10 MHz-es
turbo XT-n. A fejleszt6k végiilis arra a
kovetkeztetésre jutottak, hogy a sakko-
z4s kiil6nleges funkcidinak eredménye-
sebb megoldésara a PC hardverjét kell
tovabb fejleszteni.

Azért k6zben a PC-sakkprogramok
is fejlédtek. A sakk-automatédk legkiva-
16bb programozdi mintegy mellékesen
PC-re is fejlesztettek, de programjaikat
nem a sakk-szamitégépeket készitG cé-
gek forgalmaztdk, mert a Mephistokat
gyarté miincheni Hegener+Glaser, az
amerikai Fidelity, a hongkongi Saitek
vagy a NOVAG koziil egyik sem 6haj-
tott onmagdanak versenyt tdmasztani.

Mégis megsziilettek a vildgbajnok
Mephisto brit programozdja, Richard
Lang miihelyében a Psion programok,
a Fidelity (djabban a Saitek) szdméra
dolgoz6 kaliforniai Spracklen hazaspar
éltal készitett Sargonok, és nem utolsé
sorban a ndlunk is j6l ismert, népszerd
Chessmaster 2000 és 2100, amelyeknek
alkoté csoportja Los Angelesben dol-
gozik, és vezetGjét, David Kittingert
ugyancsak a vilidg legjobbjai kozott
tartjak szdmon. (A Chessmaster 2100-

6l lapunk 6-7. oldalan részletesebben
is frunk. A szerk.) A legiijabb informa-
ciék szerint hamarosan a Chessmaster
2250-es verzi6 is a piacra keriil, vagy
idékozben ez mér meg is tortént.

Az el6torténetben meg kell még em-
liteni a szinte klasszikusnak mondhat6
Cyrus sorozatot a brit David Levy-tél,
aki az ICCA (International Computer
Chess Association) elnske, Mark Taylor
éltal vezetett csapatban dolgozik, vala-
mint a nalunk is ismert Colossus verzi-
Gkat a brit Martin Bryant-t6l. Az eddig
emlitett programozdék valamennyien itt
voltak Budapesten 1983-ban, amikor
Magyarorszag rendezte meg a 3. miko-
szamitégépes sakkvildgbajnoksagot.

A kordbban sikeres vagy népszerid
sakkprogramok ko6zé tartozik még a
Chessplayer 2150, a Chess Simulator
vagy a nem til erés, de igen latvanyos
Battle Chess.

Talén kiilénés, de a legtébb program
pélyafutasa 4ltaldban vildgbajnoksdgon
vagy maés nagy nemzetkozi vetélkedén
kezdGdik. A még kisérleti stddiumban
1évé vagy amatGrok dltal készitett szoft-
verek rendszerint itt mutatkoznak be.
1990 novemberében Lyonban, a Kasz-
parov—Karpov sakkvildgbajnoki mér-
kézéssel parhuzamosan rendezték meg
a mikroszamit6gépek 10. vildgbajnok-
sagat, amelyen elsG izben keriiltek a
legjobbak kozé kifejezetten PC-re irt
programok: a holland Gideon és The
King a 3.-4. helyet érte el. Ennél is
jobban szerepeltek réviddel utdna, idén
4prilisban, Vancouverben, a 11. vb-n.
Gideon megnyerte a szoftver-csoportot,
megel6zve az 6rokds vilagbajnok Mep-
histo legiijabb verzidjat is! (Lehet, hogy
az 6rdog elaludt?)

Ezzel olyan véltozas kovetkezett be
a szamitégépes sakkozas torténetében,

ami tilzds nélkiil mondhaté forrada-
Iminak. Megsziint ugyanis a sakkra
specializalt komputerek egyeduralma,
a PC-programok egyenrangii ellenfe-
lekké valtak. Hasonl6 frontattSrésnek
lehetiink szemtanii, mint amikor a het-
venes évek végén az Gridsgépek mellé
felzarkéztak a mikroprocesszoros sakk-
szamit6gépek.

Igaz ugyan, hogy egy fecske nem
csindl nyarat, sét kett§ sem, de Gide-
onnal és The Kinggel egyidében més
PC-programok is sziilettek, amelyek
joval meghaladjék az eddigiek jatéktu-
d4sat, kapacitdsat. Ezt jorészt a RISC
kartya felhasznélasaval érték el. (RISC
= Reduced Instructions Software Card
= csokkentett utasitdskészletd szoftver
kértya.) A RISC széjatéknak is beillik,
hiszen ,risk” angolul kockézatot jelent,
és a sakkban ez igen otthonos foga-
lom.Rendkiviili elény, hogy a kartya
szinte szamitégép a szamitdgépben: tet-
szés szerinti tipusd, barmilyen pro-
cesszorral mikédtetett IBM PC-be
tessziik be, teljesitménye a ,,hazigazda”
sebességétol és kapacitisatol fiiggetlen.

A RISC Kkartya alkalmésidban rejlé
lehetGségre a sakkban mar kordbban
rajottek, a TASC cég kifejlesztette a
,Final Chess Card”-ot (legvégsé sak-
kértya), de annak jatéktuddsa gyenge
volt, sok hibat kovetett el. A Langhoz
hasonl6 képességi és a Hegener+Gla-
ser cég szdmdra tevékenyked6 masik
kiv4l6 programozd, a holland Ed Schro-
der volt az, aki a rendszer elényeit
maximdlisan kihaszndlva és annak
problémait fokrél-fokra lekiizdve végiil
kifejlesztette a Chess Machine-nek
(sakkgép) atkeresztelt Gideont. A mun-
két a 8 bites Mephisto programozésara -
véllalt kotelezettsége mellett Schroder
a sajat szakéllara végezte el. Erdemes
volt.

Ugyanerre a kartyéra alapozta a ,,The
King” programjit a szintén holland
Johan de Koning. Lyon utén § is sikeres
tovabbfejlesztést hajtott végre, noha
még nem rendelkezik Schréder tapasz-
talataival, rutinjdval. Mindkét program
megsziiletésében sok segitséget nyuj-
tott a kiting holland sakk-szdmitégép
szakértS, Jan Louwman, aki egy inter-
juban elmondta, hogy egyediil a Chess
Machine tesztelésére mintegy 1300
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munkadrat forditott! Mivel a két prog-
ram hasznélatdhoz azonos kértya kell,
most egyiitt hirdetik dket, hangsiilyoz-
va, hogy j6l kiegészitik egymast. A
kétféle memoridji Chess Machine ko-
ziil a jobbiknak az 4ra meghaladja az
1000 markat, de ha meggondoljuk,
hogy ugy sakkozik, mint egy 4-5000
markaért kaphaté Mephisto Lyon vagy
Mephisto Vancouver, akkor ez az 4r
nem is olyan nagy.

Az €lvonalbeli ij PC-programok ko-
z¢é sorolhaté az amerikai Larry Kauf-
man és Don Daily alkotta Rexchess.
Latvan, hogy a program jatékerejét 6n-
magéban nem lehet meghatirozni, mert
az a PC kapacitdsdnak is fiiggvénye,

beépitettek egy ,, Time-Ref” (id6érték)
funkciét, amely kimutatja a hasznélt
szamit6gép sebességéhez viszonyitott
El6-pontszdmot. (A El6-pontokat nem-
csak a sakkoz6k, hanem a komputerek
jatékerejének szemléltetésére is alkal-
mazzék.) Ha a program 10 MHz sebes-
ségi gépen fut, az id6értéket 1000-nek
tekinti (mely esetben a program jétéke-
reje 1875 El6-pontnak felel meg), ha
lassabb a processzor, az id6érték ara-
nyosan alacsonyabb, ha gyorsabb, en-
nek megfeleléen magasabb.

A véltozé jatékerejd programok so-
rdban a legmagasabb szintet az ugyan-
csak amerikai Martin Hirsch érte el, M
Chess nevid alkotdsdval. A program

Vancouverben a szoftver csoport 2.
helyezettjeként szintén a Mephisto elé
szemtelenkedett. Kordbbi verziéi mar
az el6z6 vildgbajnoksdgokon is igen jé
eredményt értek el. Azoknak is érdemes
megvasérolni, akiknek kisebb kapaci-
tasi PC-jiik van. (A kézelmiltban for-
galomba keriilt legijabb verzié csak
200 német marka.)

Befejezésiil megemlitheté még a hol-
land Frans Morsch 4ltal, a ChessBase
sakkadatbank véllalattal kar6ltve készi-
tett (€s minddssze 99 markAért drusitott)
Fritz sakkprogram, amely kiilénleges
szolgéltatdsaival tinik ki: oktatdsra al-
kalmas, ugyanakkor villimjatszmak-
ban mesterereji. Lindner Laszl6

A sakk és a go

A szamitégépi programok

néhany egyszerl jatékhoz tokéletesen alkalmasak.
Néhany komplex jatékot (példaul a backgammont)
szintén a legmagasabb szinvonalon jatsszak.

A legjobb sakkprogramok is

sok élvonalbeli versenyz6t legy6znek,

de Kaszparov trénjat még nem veszélyeztetik.
Hogyan mikddnek ezek a sakkprogramok?
Vajon lehet-e ugyanezt a technikat

a go-programokra is alkalmazni?

A sakkszamit6gép jatékstilusa egyélta-
14n nem hasonlit az emberére. Kivétel
nélkiil megtorolja a taktikai hibdkat,
mert szamitasi sebessége lehetGvé teszi,
hogy a program néhany 1épés Gsszes
lehetséges varidci6jat elére lassa, de
még nincs megfelel§ eszkoztara arra,
hogy magéba siiritse az ember stratégiai
tapasztalatat.

A sakkprogram minden alldsban sor-
ra kivélasztja a lehetséges Iépéseket, s
megvizsgilja az arra adhat6 ésszerd
vélaszokat. Ezut4n az algoritmus min-
den lépés-ellenlépés kombinaciénal to-
vabbi lehetséges 1épéseket vizsgal. Ez
a folyamat elére meghatirozott 1é-
pésszamig folytatédik, s a program vé-
giil kivalasztja a jatékfa megadott szint-
jén dltala legjobbnak itélt varidciét. A
jatékfa mélyebb elemzésével a kiva-
lasztott 1épéslehetdségek szdma roha-
mosan gyarapszik. Példdul, ha egy hét-
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Iépéses vizsgdlat a fa minden szintjén
ot 1épésjeldltet generdl, ez azt jelenti,
hogy a programnak 5’, azaz 78 125
kombin4ci6t kell megvizsgélnia.

A sakkprogram ,iigyessége” azon
miilik, hogy a betaplalt sakktudas alap-
jan mennyire tudja szelektilni a 16pé-
seket, hogy ne kelljen az &sszes lehet-
séges 1épést megvizsgélnia, csak azok-
nak elenyész részét. Igaz, a jatékfa igy
is tekintélyessé néhet. Minél komo-
lyabb a szelektilas, annal nagyobb lehet
a szamitasi mélység, ugyanakkor egyre
nagyobb az esély arra, hogy a szelek-
talas kovetkeztében a program az iga-
zan erGs 1épést mar a szdmités elején
eldobja, nem foglalkozik annak tovabbi
értékelésével. A tilsdgosan szelektiv
algoritmusd program ezért a nyerésre
4116 jatszmat is kénnyen elveszitheti.

A go-ban azonos szintd elemzés el-
éréséhez sokkal hosszabb 1épéssorozat-

bdl 4116 véltozatok elemzése sziikséges.
A gyengébb legilis 1épéseket viszony-
lag kénnyen ki lehet sziirni, de egyetlen
véltozat mélysége is elérheti a hiisz
1épést, Iépésszintenként pedig dtlagosan
tiz 1épést kell megvizsgalni, ami bizony
osszesen 1020 16pés. A jelenleg elérhetS
legnagyobb teljesitményd szuperszami-
togép ennyi 1épést legjobb esetben is
csak 3 milli6 év alatt értékelhet ki. A
go-programban ezért a ,l1épésjelsltek™
szadmét drasztikusan korlatozni kell,
méghozz4 annyira, hogy az elGretekin-
tést — a jatékfa mélyitését — fel sem
lehet hatdsoson hasznélni.

A gyakorlatban a go-programok
tobbsége nem is a jatékfa felépitésére
tdmaszkodik, hanem mintdkat hasznal
helyette. A program a tébla kis részét
letapogatja, és Osszehasonlitja azt a
memoridban tdrolt adatokkal, hogy an-
nak alapjén a legjobb 1épést kivalaszt-
hassa. Az emberek ezért kénnyen le-
gy6zik az alakzatorientalt programot,
ha szokatlan, egyébként abnormélis 1¢-
pést hiznak, ugyanis a memdridban
1évé konyvtar kapacitdsa korldtozott,
nem tud minden 1épést tirolni. Feltéte-
lezhetd, hogy egy kifinomult nagy adat-
tar segitségével a program jol jatszana,
de ilyen sok adatot befogadé és gyors
elérési adattarold kifejlesztése Oridsi
feladat. A fejlédés itja valdszinileg a
feladat automatizldsa, példaul a
kodnyvtarat dlland6an és 6néll6an bvits
program kidolgozésa.

Kovacs P. Attila
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Hosszabb tavon verhetetlen snoébli

Fej vagy iras?

A snobli jaték ,fej vagy irds” valtozatanak
a szabadlyai nagyon egyszer(ek:

mindkét jatékos takarva leteszi
a nala levé érmét az asztalra,

majd egyszerre felfedik tippjlket.

Ha a tippek azonosak

(mindkettd fej, vagy mindkett6 iras),

akkor az egyik,

ha kilénb6zb6ek, akkor a masik jatékos nyer.

Konnyd beldtni, hogy amennyiben
mindkét jatékos teljesen véletlenszerd-
en vélaszt, akkor hosszii tdvon a jiték
dontetlenhez vezet. Nincs viszont olyan
ember, aki erre képes lenne, vagy aki
ne prébalna ellenfele jaték4ban a sza-
bélyszerdséget felfedezni és kihasznal-
ni. A szdmitégépeken sem tudnak igazi
véletlenszdmokat elGallitani: 4lvéletlen
szdmokat hasznélnak. (A kiindul4si ér-
téket 4ltaldban a rendszeréra alapjin
hatdrozzdk meg, majd minden tjabb
értéket az el6z6 alapjan képeznek egy
célszerien kivalasztott algoritmussal.)

Sziikségszerd, hogy egy id6 utdn az
értékek ismétlGdjenek. Az ismétlGdés
periédusa 4ltaldban jéval tobb mint
tizezer. Jatékprogramok esetén ez a
legtsbb esetben elegendd, de komoly
természettudoményos  szamitdsoknal
sziikséges lehet valédi véletlen ese-
ménybdél kiindul6 speciélis berendezé-
sekre. Mivel az ember nagyon rosszul
tudja ,,generélni” a véletlenszdmokat, a
.fej vagy iras” snébliban mér hat-nyolc
tipp alapjdn j6 becslés készithetS a
kovetkez6 tipprdl. Ezt végzi el a mag-
neslemez  mellékleten  kozreadott
SNOBLI program is — és igy lesz
legyd6zhetetlen.

Pofonegyszeri

Az Alaplap el6djében, a Mikroszdmi-
t6gép Magazinban hirom évvel ezel6tt
mér megjelent egy cikk a snéblirdl.
Akkor még a Basic-ben ZX-Spectrumra
megirt program nem rajzolt, és valami-
vel rosszabbul is jétszott, mint a mos-
tani. E£s természetesen csak azok tudtik
hasznélni, akik a programlista alapjin
faradsdgos munkival begépelték az
egészet. A mostani program mdr rajzol,

képes f4jlb6l is mikddni, és tippjeirdl
nyilvantartist vezet. Haszndlata igen
egyszeri:

SNOBLI [input_f4jl] [output_f4jl]

Ha a programot paraméter nélkiil
inditjuk el, akkor interaktiv médon
hasznélhat6 az F9 és az F10 billentyik
segitségével. Specidlis szolgiltatds a
statisztika készitése. Ezzel belenézhe-
tiink a program belsejébe. Az oszlop-
grafikonon egy piros és egy z61d oszlop
lathatS. Ezek ardnya mutatja, hogy a
program szerint milyen valésziniség-
gel fog a jatékos fejet illetve irést
tippelni. Természetesen a gép ugyan-
ilyen val6szindséggel tippel az ellenke-
zGjére. Az oszlopgrafikon t§bbi oszlopa
a tippelés egyenletességét mutatja. Ha
a tippelés teljesen véletlenszend, akkor
az oszlopok kézel azonos magassagiak.

A programnak meg lehet adni egy
input és egy output fjlt. Az output_f4jl
paramétert megadva a program a tipp-
jének megfeleléen ,,F” (fej) és,,I” (irds)
betiit ir az output féjlba. Hasonl6 for-
métumd f4jlt var input_f4jlként, de mi-
vel csak minden béjt legalsG bitjeit
vizsgéilja, barmilyen input fjllal miko-
déképes. A program a billentyizetet
ilyenkor is figyeli, és igy lehetSség van
statisztika készitésére vagy a jaték foly-
tatisara.

Csalas?

Lesznek esetleg olyanok, akik a géppel
jatszva (és mindig veszitve) csaldssal
gyanusitjdk a programot vagy annak
ir6jat. Folosleges bizonygatnom, hogy
egyikiink sem csal, és err6l a program-
lista alapjén kénnyen meg lehet gy6-
zGdni. A program a sajét tippjét elébb
irja be az output fajlba, miel6tt a jatékos

csak tippelne. Tippjét a gép utdlag
megvéltoztatni mar nem tudja, kiiléns-
sen akkor nem, ha f4jlnévként a nyom-
tat6 vagy a soros vonal nevét adjuk meg
neki. A soros vonal mésik végén termi-
néllal vagy egy mésik programmal lehet
a jaték tisztasagét ellendrizni.

Bonyolultabb a nyomtatét hasznélni,
mert a SNOBLI NUL PRN parancs-
sorral elinditott program ugyan minden
tippjét elkiildi a nyomtat6énak, a nyom-
tat6k legtbbje azonban ezt nem irja ki
azonnal, hanem el6bb Osszegyiijt egy
sornyi karaktert. A még nem teljes sor
kinyomtatdsidhoz a nyomtat6t off-line-
ba kell tenni, egy soremelést iitni, majd
tjra on-line-ba tenni.

A tomoritett fajlok szdmitanak igazi
ellenfélnek! A  tomdritGprogramok
ugyanis éppen az ismétl6d6 szekven-
cidk felismerése révén témoritenek.
Ezek akér a dontetlent is képesek elémi,
ami igazéan j6 eredmény egy verhetetlen
programmal szemben. Gondolkozzon
el az olvasé: miért is iigyelnek annyira
a rulettben a kerék kiegyensiilyozottsa-
géra, és miért tiltjdk mindenféle szami-
t6gép hasznélatit az asztalnal?

Gép a gép ellen

Kosson tssze két szdmitégépet soros
vonalon. Programozza mindkettGt azo-
nos sebességre és formétumra, majd
inditsa el rajtuk a SNOBLI programot.
(A modemjeleket vissza kell hurkolni,
a szok4sos keresztbe kotott null-modem
kébel csak akkor miikédne, ha mindkét
program pontosan egy idében indulna.)

A program $nmagéval is jatszathat6.
Ehhez el6bb hozni kell egy listit vala-
melyik jatékrol:

SNOBLI NUL LISTA.TMP

Ezutén jétszatni kell a gépet a 1étre-
jote fajllal:

SNOBLI LISTA.TMP

A program fegyvertara

Akik nemcsak jatszani akarnak, nézzék
végig a forrdsprogramot is, amely négy
darab C nyelvii f4jlb6l és az ezek kozti
kapcsolatot biztosité header fajlokbdl
4l

1. Af6program (SNOBLI.C) feladata
a jaték adminisztrdldsa, a megfelel6
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rajzol6 és szdmold rutinok meghi-
vésa. Itt torténik a billentyizet, va-
lamint az input és az output f4jl
kezelése is.

2. A kirajzolast a PIC.C végzi. A
program tdmogatja az EGA, VGA,
CGA, MCGA, EGAMONO,
EGA64, HERCMONO monitoro-
kat, ezért minden rajzolé mivelet-
nek szamos paramétere van, hogy a
szinek és a méretek mindegyik meg-
jelenitén j6 6sszhatést keltsenek.

3. Mindenféle szévegeket tala-
lunk az ERROR.C f4jlban. Lehets-
séget ad angol nyelvi program 1ét-
rehozésdra is.

4. Az igazan érdekes részt a
COUNT.C féjlban taldljuk, ponto-
sabban az errél levélasztott PA-
RAML.H f4jlban. Itt lehet beallitani
a jaték stratégiajat.

— A SBITS mondja meg, hogy
a jatékos tippjét mennyire befoly4-
soljék sajét el6z6 tippjei, az MBITS
pedig azt, hogy a jatékos tippjét
mennyire befolyésolja a gép tippje.
Nagyobb érték megadisa lassitja a
tanuldsi folyamatot, de jobb ered-
ményhez vezet.

— QUICK paraméter a jaték kez-
detén segit. Ha il kicsire vélaszt-
juk, akkor a jaték elején a program
sokat veszit, amig meg nem ismeri
az ellenfél jatékat.

— A felejtésnek kiiléndsen nagy
szerepe van, ha mésik jatékos mas
stratégia szerint folytatja a jatékot.
Ezt szabélyozza a FORGET para-
méter. A listdban szerepl6 értékek
haszndlata kb. 500-1000 jaték ese-
tén mar biztositja a program folé-
nyét egy atlagos jatékossal szem-
ben.

— Az inicializalast initcount( )
eljaras végzi. Ez a becsl6 tablazatot
feltslti QUICK értékkel, azt szimu-
14lva, mintha a programot mar régen
elinditottdk volna és mindeddig
egyenletesen jitszottak volna elle-
ne.

— A tippelést a guess( ) eljards
végzi. Ez a tablazatbol megallapitja,
hogy hasonl6 helyzetben a jatékos
eddig milyen gyakorisaggal tippelt
fejt vagy irast, és ellenkezGen tippel.
Hasonl6 helyzetnek az szamit, ha a
jatékos megel6z6 SBITS szami
tippje és a gép MBITS szamui tippje
megegyezik.

— Atédblazat folyamatos nyilvan-
tart4sat az info( ) végzi. A felejtés
is itt kapott helyet. A tdblazat kiugré
értékekeit az eljards nagyobb mér-
tékben csokkenti.

Pintér Gabor
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Labirintus

Rejtvényflizetekben gyakran taldlkozhatunk labirintusokkal.

Aki szereti ezeket megfejteni,

vagy éppen ilyenek készitésébdl él,

bizonyara érommel fogadja

a SolarSoft Programkényvtar magyar szekciéjanak
legljabb darabjat: az M47-es lemezen
két labirintusrajzolé program kapott helyet.

A labirintuskészitéshez sziikséges elsG
program a Mikroszamit6gép Magazinban
valamikor régen megjelent labirintusraj-
zol6 program 4tdolgozasa, amivel a kép-
ernydre rajzolhatunk labirintusokat. Az
dj program mdr C-ben irédott és struktu-
ralt felépitésénél fogva kénnyen adaptal-
hat6 més megjelenitékh6z is. A mésik
programmal labirintusokat rajzolhatunk
HP7475-kompatibilis plotterre.

Persze nem sokaknak van otthon plot-
teriik, igazi haszna a programnak nem is
ez. Az iijabban megjelent rajzoléprogra-
mok és kiadvanyszerkeszt6k a HPGL
formatumii fajlokat tudjék olvasni, ez4ltal
az elkészitett labirintust beépithetjiik akar
egy ujsdgba is. (Kiilondsen alkalmas erre
a Corel Draw 2.0.) A beolvasott HPGL
formétumi labirintust atszerkeszthetjiik,
a Windows 4ltal tdmogatott nagyszamui
nyomtaté valamelyikén kinyomtathatjuk,
vagy éppen mds form4atummad dtkonver-
talhatjuk.

Milyen is egy ,,j6” vagy ,,szabdlyos”
labirintus?

1. Egy bejarata és egy kijrata van.

2. A bejérattdl a kijaratig egyetlen ut
vezet.

3. A bejarattdl a labirintus barmely
pontjara el lehet jutni.

A program a kovetkezG algoritmust
hasznalja. Induljunk ki a még felosztatlan
tablabdl. Véletlenszerden vélasztott he-
lyen osszuk ketté a téglalapot egy olyan
fallal, amelyen pontosan egy atjaré van.
Ismételjiik meg ezt az eljarast a jobb és
a baloldali téglalapra, majd végezziik el
ugyanezt a keletkezett négy téglalapra.
Folytassuk az eljarast mindaddig, mig a
téglalapok tovdbb mdr értelmesen nem
oszthaték. Az igy kapott labirintus a
kivdnalmaknak minden szempontbdl
megfelel.

Mas dton is megkozelithetjiik a prob-
1éméat. Ha megvizsgélunk egy szabélyos
labirintust, lathatjuk, hogy az két &ssze-
fiiggs fal-rendszerbdl (elagazasi fabol)

all. A kett6 kozott halad a labirintuson
4tvezet$ tt. Ha tudunk frni olyan prog-
ramot, amely ezt a két véletlenszerd fat
megrajzolja, akkor lényegében mar meg
is oldottuk a feladatot. Ilyen fat a kvet-
kezéképpen rajzolhatunk. Jegyezziik fel
egy napléba a fa meglévé dgainak azon
pontjait, ahonnét tovabbi 4gakat tehet
noveszteni. Minden 1épésben vélasszunk
ki véletlenszeriien egy-egy pontot. Vizs-
géljuk meg, hogy a négy lehetséges irdny
koziil tovabbléphetiink-e valamelyikbe.
Ha nem, troljiik a pontot a naplébél —
egyébként pedig az egyik lehetséges
irdnyba novessziik tovdbb az 4gat, és a
kapott 1ij pontot jegyezziik be a napléba.
Amikor elfogynak a folytathaté 4gak, a
labirintus rajzoldsa befejez6dott.

Ezzel a médszerrel a programozas egy
kicsivel bonyolultabb. A program ezért
az el6bbi algoritmust hasznélja. Fordita-
sat Borland C++ 2.0-val végezhetjiikk. A
program f6 részét a LAB.C féjban talal-
juk. Ennek magjat az xfelez( ) és az
yfelez( ) eljardsok alkotjak. Ezek osztjak
ketté a téglalapot vizszintes ill. fiiggéle-
ges irdnyban. A két szubrutin olyannyira
hasonlé, hogy miikodésiik egységesen
targyalhatd.

Az eljards paraméterként megkapja a
kettéosztandé téglalap adatait: a bal felsé
sarok koordinatdit, a téglalap szélességét
és hossziisagat.

A tényleges rajzolést a kiilon féljban
(IF.C) megirt interfész rész végzi. Ez a
szétvalasztas teszi lehet6vé, hogy a kép-
emydére és a HPGL f4jlbarajzol6 program
f6 része megegyezzen. Az interfész rész-
ben megtalaljuk a rajzoldshoz sztikséges
minimélis szdmi rutint. Ezek egyszerd
feladatokat l4tnak el, igy kénnyen 4tirha-
t6k méas megjelenitdre is.

Mindkét program hasznélatakor lehe-
t6ség van a maximadlis méretek, a folyo-
s6szélesség és a bonyolultsig bedllitdsara
a DOS SET parancsaival.

Pintér Gabor
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INFORMACIOKERES: 33 ¥

A Floppyland
jatékszoftver-kinalata IBM PC-re

Ugyességi jatékok

FACES TRIS IlI
HARD NOVA

HEAVY BARREL
PIRATES!

PRINCE OF PERSIA
TUNNELS & TROLLS
WELLTRIS
XENOMORF
XENON2

Logikai jatékok

BATTLECHESS I

CHESSMASTER 2100

GO PLAYER

ISHIDO

MS WINDOWS ENTERTAINMENT PACK

Kaland- és szerepjatékok

CODENAME ICEMAN
COLONEL'S BEQUEST
CONQUEST OF CAMELOT
COVERT ACTION

DEFENDER OF THE CROWN
DRAGON'S LIAR 2

JONES IN THE FAST LANE
KING'S QUEST 4

KING'S QUEST 5 (VGA)
LEISURE SUIT LARRY 1 (VGA)
LEISURE SUIT LARRY 2
LEISURE SUIT LARRY 3
LOOM

POLICE QUEST 1

POLICE QUEST 2

POLICE QUEST 3

QUEST FOR GLORY 1

QUEST FOR GLORY 2
SECRET OF MONKEY ISLAND (VGA)
SPACE QUEST 1

SPACE QUEST 2

SPACE QUEST 3

SPACE QUEST 4 (VGA)
SPELLCASTING 101/SORCERER
SPIRIT OF EXCALIBUR
ULTIMA 6

5.300
4.000
3.300
6.800
6.000
4.000
5.600
5.200
4.200

6.000
7.000
6.700
8.000
6.000

8.000
7.000
8.800
8.000
4.400
8.500
6.000
7.800
8.200
8.000
7.000
7.000
6.200
7.000
7.600
7.600
8.000
8.000
8.000
7.000
7.000
7.800
8.000
8.000
7.800
7.800

Szimulécids jatékok

688 ATTACK SUBMARINE 6.000
BATTLES OF NAPOLEON 6.200
BLUE MAX 6.000
ELITE 4.200
ELITE PLUS 8.200
F19 STEALTH FIGHTER 8.000
GUNSHIP 2000 8.000
INDIANAPOLIS 6.000
MS FLIGHT SIMULATOR 4 6.500
MS FL. SIM. SCENERY DESIGNER 6.000
POPULOUS 6.100
RAILROAD TYCOON 8.000

SCENERY FOR FS4: WEST EUROPE 3.600
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 9.500

SIM CITY 7.000
SIM CITY ARCHITECTURE DISK 1 6.000
SIM CITY ARCHITECTURE DISK 2 6.000
SIM CITY TERRAIN EDITOR 3.600
SIM EARTH 8.600
TEST DRIVE Ill 5.000
WING COMMANDER 9.000
YEAGER'S FLIGHT SIM. 2.0 5.000
Oktato jatékok

BUSHBOOK CHARMS, VIKING SHIPS 7.000
CARMEN SAN DIEGO — EUROPE 6.600
CARMEN SAN DIEGO — TIME 7.500
CARMEN SAN DIEGO — WORLD 7.000
CARTOONERS 5.500
LEARNING MS-DOS 4.000
LIFE & DEATH 1 6.000
LIFE & DEATH 2 (THE BRAIN) 7.000
MAVIS BEACON TEACHES TYPING 7.000
MS WINDOWS PRODUCTIVITY PACK 6.500
Egyéb jatékok

NEWSMASTER 2 9.900
NEWSROOM PRO 6.200
SOUNDBLASTER + SPEAKERS 32.000

Tajékoztatd jellegt arak, afa nélkdl (Ft).

Rendkivall ajanlat CSAK 'maganszemélyeknek:
20% kedvezmény, az afa elengedésével!

FLOPPYLAND e Budapest V., Vaci utca 84. e Telefon/Telefax: 118-2651
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Egy kis ,,daktiloszkopia™

Az IBM PC-t ,boncolgaté” sorozat elkbvetkez6 részeiben
végiglépkediink a legelterjedtebb perifériakon,

valamint az alapkéartya programozhaté elemein.

A témakordk sorrendje néhol logikatlannak tinhet majd,
de a targyalasi sorrend meghatarozasakor

a minél jobb érthetéség az els6 szempont.

Tehat most a masodik rész kdvetkezik,

a jelszé pedig: klaviatira.
Azok az abrak és tablazatok,

amelyekre a szévegben tébb helyen is utalunk,
terjedelmi okokbdl a magneslemezen kaptak helyet.
Az iras attanulmanyozasa el6tt ajanlatos ezeket kinyomtatni.

Az IBM PC billentyiizete 6nmagéban
is intelligens egység. Bonyolultsigéra
jellemz6, hogy sajat mikroprocesszort
tartalmaz. BelsG felépitésével itt most
nem foglalkozunk, csak azokkal a jel-
lemzékkel, amelyek szoftveniton meg-
véltoztathatéak.

Az XT és az AT tipusu gépek billen-
tydzetének miikodése jelentGs eltérést
mutat. A tovabbiakban ahol nem jelez-
ziik kiilén, hogy az informécié az XT
vagy az AT tipusra vonatkozik, ott a két
rendszer nem kiilénbozik egymastol.

A billentyiizet gombjainak egybajtos
sorszamuk van. Minden billentyidsor-
szdm egyedi, és nem fiigg a billentyd
burkolatéra rajzolt jeltSl. A 84, 101 és
102 gombos klaviatirdk billentydinek
sorszdmoz4sat az 1. dbra mutatja.

Amikor lenyomunk egy billentyiit,
akkor a bels6 vezérlGegység ezt érzé-
keli, majd megéllapitja a sorszdmaét.
Minden billentyidsorszdmhoz tartozik
egy tn. scank6d. A klaviatira elGéllitja
a lenyomott billentyd scankédjat, és ezt
kiildi el a szamitogép felé.

A billentydsorszdim és a scankéd
Osszerendelését a két rendszer mas-mas
moédon valGsitja meg. A konkrét kon-
verzi6s értékeket a 2. tdblazat mutatja.

Az XT ,bedrétozva” rendeli 6ssze a
kétkdédot. Minden billentydsorszdmhoz
mindig ugyanazt a scankédot szolgél-
tatja. A billentyd lenyomdsakor a kla-
viatira ezt a scankddot kiildi a szami-
t6gép felé. Ha a billentyit lenyomva
tartjuk, akkor a scankéd bizonyos idS-
kozonként djra meg ujra kikiildésre
keriil. A billentyi felengedését a billen-
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tyidzet a scankdd ujrakiildésével jelzi a

gépnek. A scankédok az 4tkiildott adat-

bijt alsé 7 bitjét foglaljék el. Az 4tkiil-

dott bajt legfelsS bitje a gomb lenyo-

mésakor és lenyomva tartisakor 0, fel-

engedésekor pedig 1 logikai értéket
az.

Az AT billentyizete egy kicsit bo-
nyolultabb. A sorszdmok és a scanké-
dok 6sszerendelésének kérdésében ha-
rom lehetSség koziil valaszthatunk.

1. Minden egyes billentydisorszdm-
hoz tartozik egy alap-scankéd. Van né-
hény billentyd, amelyhez t6bb scankéd
is tartozik. Ezeknél a billentyidknél a
kiadott scankédot befolydsolja a Shift,
Ctrl, Alt és Num lock billentyik 4lla-
pota is. Az ismétlési funkcié az XT
klaviatirdval megegyezéen mikddik.
(A konverzi6s értékek a 2. tblazat 4.
oszlopédban lathatok.)

2. Minden egyes billentyiisorszdm-
hoz tartozik egy alap-scankdd, de ez
kiilonbozik az el6z6 pontnal ismertetet-
t6l. Van néhdny billentyd, amelyhez
t5bb scankdd is tartozik. Ezeknél a
billentyiiknél a kiadott scankédot befo-
lyasolja a Shift, Ctrl, Alt és Num lock
billentydk 4llapota is. A billentyd le-
nyomdsakor €s lenyomva tartdsakor a
scankéd keriil kikiildésre, felengedése-
kor pedig el6bb a hex. FO prefix, majd
a scankéd. Folyamatos nyomva tartds
kozben nem keriil a k6d ismételt kikiil-
désre. Bekapcsolds utdn az AT gép
billentyiizete ebben a médban dolgozik.
(A konverzi6s értékek a 2. tdblazat 5.
oszlopdban lathatdk.)

3. Minden egyes billentyiisorszdm-
hoz tartozik egy alap-scankéd, de ez
kiilénbozik az 1. és a 2. pontnél ismer-
tetettektSl. Nincs olyan billentyd,
amelyhez t&bb scankdd tartozna. A bil-
lentydismétlési funkcidk bedllitdsdnak
maédjai a kévetkezdk: typematic (scan-
kdd kikiildése lenyomaskor és ismétel-
getése  felengedésig); make/break
(scankdd kiildése lenyomdskor, scan-
k6d+128 értékd bajt kiildése felenge-
déskor); make only (scankdd kiildése
csak lenyoméskor); typematic/make/
break (scankdd kikiildése lenyoméskor
és ismételgetése felengedésig, felenge-
déskor pedig scank6d+128 értékd bjt
kiildése). Az ismétlési funkcidkat bedl-
lithatjuk globélisan, minden gombra
vonatkozéan, valamint billentydnként
egyesével is. (A konverziés értékek a
2. tablédzat 6. oszlopédban lathatdk.)

A klaviatira mikroprocesszora 4ltal
megéllapitott scankéd az XT és az AT
gépeknél mas-mas médon kertil a sz4-
mitégépbe. Mindkét géptipus billentyi-
zete soros vonalon tovéabbitja a kédot.

Az XT gépekben a soros jelet egy
74L.S322 vagy hasonl6 rendeltetésii IC
alakitja pArhuzamossa. Ez a béjt beir6-
dik a 8255 Parhuzamos Periféria Inter-
face IC ’A’ jeld portjéra (i/o cime hex.
60). Ezutin a megszakitdsvezérlg, érte-
siilve a scankéd megérkezésérél, a 09
sorszdmi megszakitds végrehajtasait
kéri a kozponti processzortél. A meg-
szakitasi vektor a klaviatirat kiszolgalé
BIOS-rutinra mutat (ha mi 4t nem 4lli-
tottuk). Ennek a rutinnak kételessége
kiolvasni a scankédot a 8255 *A’ port-
jardl, majd a kiolvasés tényét kézolni
a rendszerrel. Ez ut6bbi miivelethez
el6szér ki kell olvasni a 8255 "B’
csatornéjat (i/o cime hex. 61). A kapott
bajt legfelsé bitjét be kell kapcsolni,
majd kifmi a ’B’ portra. Végiil vissza
kell irni a ’B’ port eredetileg beolvasott
értékét.

Az AT gépekben a billentyiizet keze-
1ését egy 8042 tipusii processzor latja
el. Abillentyizetrél érkezé soros jeleket
fogadja, majd parhuzamoss4 alakitja, és
programozasatél fiiggéen még egy kon-
verzi6t is végez rajta (14sd késébb). Ezt
a jelet elhelyezi a sajit kimeneti puffe-
rében (i/o cime hex. 60), és a stitusre-
giszterének (i/o cime hex. 64) legala-
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csonyabb bitjét bekapcsolja. Ezutin a
megszakitdsvezérl§ dramkordn keresz-
tiil kéri a kodzponti processzortél a 09
sorszdmii megszakitdsi rutin végrehaj-
tasat. Ez a rutin fogja leemelni a 8042
kimeneti pufferéb6l a scankédot. A
scankdd kiolvasésakor a statusregiszter
alacsony bitje automatikusan nulldzé-
dik.

Eljutottunk arra a pontra, hogy a 09
sorszdmi interrupt mégott 1€vSé BIOS-
rutin kiolvassa a lenyomott, lenyomva
tartott vagy éppen felengedett billentyd
scankdédjat. Ettdl a pillanattél kezdve a
két géptipus gyakorlatilag nem mutat
kiilbnbséget. A BIOS megvizsgilja,
hogy a beérkezett scank6d specidlis
billentyiihéz tartozik-e. Ha igen, akkor
végrehajtja a kivéant funkci6t. Ha vala-
melyik Shift vagy Num lock, Scroll
lock, Caps lock, Alt, Ctrl billentyd lett
lenyomva, akkor ennek tényét bejegyzi
az un. Shift-stitusz béjtba (lasd a
BIOS-t ismertet§ bekezdésben). Vizs-
gélja ezenkiviil az Alt-Ctrl-Del, Ctrl-
Num lock, Cul-P, Ctrl-Break, Shift-
PrtScr, Alt-numerikus csoport billen-
tyikombinicidkat is. A beérkez6 kéd-
bol a vizsgilat elvégzése utdn ASCII-
kédot képez a BIOS. A scankédot,
valamint ezt az ASCII-kédot helyezi el
aztdn a DOS billentyizetpufferében. Az
ASCII-kéddal nem rendelkezé billen-
tyiknél az ASCII-k6d helyére nullat ir.
A billentyizetpuffer 32 béjt hosszi, de
ebbdl 2 bajt vezérlSinformacié. Mivel
egy billentyd 2 béjt inform4ciét jelent
a pufferben, 6sszesen 15 billentyiileiités
tarolhatd. Ennyivel el6zheti meg a kla-
viatiirainput a fizikai igényt. Ha a puffer
betelt, a BIOS akkor is kiolvassa a
leiittt gombok kédjait a PPI-bdl, illetve
a 8042-bdl, elvégzi a kiilonleges kom-
bin4cidkra vonatkozé ellenérzést, de a
ilyenkor a hangsz6rét szélaltatja meg.
Ekkor a billentyileiités elvész, hacsak
nem olyan specidlis kombin4cié volt,
amelyet nem is kell a pufferbe helyezni.

A Klaviatirdt kezel6 kiilénbdzé
DOS-funkcidk és a magas szintd prog-
ramozési nyelvek ide vonatkozé utasi-
tdsai mind a billentyizet pufferével
tartjak a kapcsolatot. Innen olvassdk be
akaraktereket, és ide irjak ki a szimul4lt
billentyiket is.

A BIOS Klaviatirakezel6 funkci6i a
hex. 16 sorszdmi megszakitdson ke-
resztiil érhetSek el. A megszakitds ha-
rom dokumentélt funkciéval rendelke-
zik. A megszakitds aktivizdldsakor a
végrehajtatni kivant funkcié kédjat az
AH regiszterben kell elhelyezni. A 0
sorszdmii funkci6 kiolvas egy karaktert
a billentyidzetpufferbél, és annak scan-
kédjat az AH, ASCII-kédjét pedig az

AL regiszterben helyezi el. A kiolvasott
kédokat a pufferb6l torli. Ha a puffer
iires, a funkci6 megvarja, hogy lenyom-
junk egy billentyiit, és csak ezutdn tér
vissza. Az egyes sorszdmi funkci6 két
dologban kiilénbdzik az el6z6t6l. Egy-
részt ha a puffert iiresen taldlja, akkor
a zér6é bitet bekapcsolja, és azonnal
visszatér. Ha van kiolvasand6 karakter,
akkor kiolvassa, de nem torli azt ki a
pufferbél. A kiolvasott karakter kédjait
ugyamigy adja vissza, mint a nullds
funkci6. A kettes sorszdmi funkcié a
billentyiizet stitusat kérdezi le. Vissza-
térési értéket az AL regiszterben szol-
géltat. A regiszter nyolc bitje nyolc
billentyiit reprezental. A bekapcsolt bi-
teknek megfelel§ billentyidk aktivak. A
billentyd-hozzdrendelések a kovetke-
zG6ek (bit sorszdma — jelentése): 0 —
jobb shift lenyomva, 1 — bal shift
lenyomva, 2 — Ctrl lenyomva, 3 — Alt
lenyomva, 4 — Scroll lock aktiv, 5 —
Num lock aktiv, 6 — Caps lock aktiv,
7 — Ins m&d aktiv.

Az XT tipusi klaviatira targyaldsat
itt befejezettnek is tekinthetjiik, az ez-
utdn kozolt informacick ezekre mér
nem érvényesek. Az AT gépek billen-
tyidzete azonban programozhatd jellem-
z0kkel is rendelkezik. Egyrészt a ki-
szolgal6 8042-es processzor is felismer
néhény utasitdst, masrészt pedig maga
a klavitira (illetve a benne elhelyezett
processzor) is programozhato.

Ismerkedjiink meg elészér a 8042
tipusjeld dramkérrel, amely Snmagéban
is intelligens egységnek tekinthetS. Ez
az IC 2 kbéjt ROM és 128 bijt RAM
memoridt foglal magdban. A rendszer
adatbuszaval a statusregiszteren, az in-
put pufferen és az output pufferen ke-
resztiil tartja akapcsolatot. Rendelkezik
ezenkiviil egy kimeneti és egy bemeneti
porttal, valamint két tesztbemenettel.

A statusregiszter a hex. 64 i/o porton
keresztiil érhetS el. Tartalma csak ol-
vashaté. Bitjeinek jelentését a 3. tabla-
zat tartalmazza.

Az output puffer a hex. 60 i/o cimen
érhet$ el. Tartalma csak olvashaté. A
statusregiszter nulladik bitjének 1 4lla-
pota jelzi, ha érvényes adatot tartalmaz.
Az adat kiolvasdsa utin ez a jelz6bit
automatikusan nullazédik.

Az input puffer csak irhatd. Ezt a
puffert tobbféleképpen is elérhetjiik. A
hex. 64 i/o cimre t6rténé kiirds ebbe a
regiszterbe keriil. Az ily médon kiirt
béjtot a processzor vezérlGutasitdsként
fogja értelmezni (az utasitdsok részletes
list4jat a 4. tdblazat tartalmazza). Ha az
igy kiirt utasitashoz adatbéjt is tartozik,
akkor azt a hex. 60 i/o cimen keresztiil
kell kikiildeni. Ha viszont a hex. 60

cimre olyan adatot {runk, amely nem
egy el6zbleg a hex. 64 portra kiadott
utasitdshoz tartozik, akkor ez a b4jt mint
vezérl6parancs tovébbkeriil a billentyd-
zetegységhez (1asd késGbb).

A processzor bemeneti portjira kap-
csoldédik tébbek kozott az alapkartydn
1év6, a monitor tipusét kivélaszté kap-
csol6, az alapkarty4n 1évé RAM-teriilet
méretét mutaté jumper, valamint a do-
boz elblapjén elhelyezett billentyiizetet
letilt6 kulcs kapcsol6ja. Ez a port nincs
kozvetleniil bekdtve a kozponti pro-
cesszor ifo cimterébe. Hogy tartalma
mégis olvashatd, azt a 4. tdbldzat mu-
tatja. A kiolvasott értékek értelmezését
a 5. tdblazat magyarazza.

A kimeneti port két vonala tartja a
soros vonali kapcsolatot a billentyizet-
tel, egy mésik vonal szolgél a kimeneti
pufferben 1évé adat jelzésére (ennek a
vonalnak az aktiv szintje véltja ki a 09
interruptot). A vonalak részletes felso-
roldsét a 6. tdblazat tartalmazza. Ez a
port nincs kozvetleniil bekétve a koz-
ponti processzor i/o cimterébe.

Mint mér sz6 volt réla, a 8042 IC
input pufferén keresztiil lehetséges a
billentydzetegység részére vezérl6ko-
dokat kiildeni. E vezérl6kédoknak a
részletes felsoroldsa a 7. tdblazatban
olvashatd. A tabl4zatban kiilén jelslve
vannak azok a parancsok, amelyeket
csak 101/102 gombos klaviatirdk is-
mernek fel.

El6fordul, hogy a billentyiizet akkor
is kiild adatot a rendszernek, amikor
nincs lenyomva billentyd. Ezek olyan
vezérlGinformacidk, amelyeket a bil-
lentyiizet kiild a rendszer felé. Kevés
kivételtl eltekintve nem keriilnek be a
8042 kimeneti pufferébe, hanem a ve-
zérlGegység a sajét hatdskorében intéz-
kedik a parancs nyugtazasardl és vég-
rehajtdsdr6l. A 8. tdblizat ezeknek a
kédoknak a felsoroldsét is tartalmazza.

Fridl Gyorgy

P VJ!

LAN-GUARD
Integréit hdlézati biztonségl rendszer
% Lokélis hdl6zatok
ViRUS- és ADATVEDELME

— FILE-SERVER-ek, terminalok

S bootvir

— File-virusok elleni védelem.
— Integralt munkafolyamat-vezérlés.
— Egyedi szamitégépek védelme.

Ha fontosak az adatai, segit a

DATA DOCTOR Kit.

1149 Budapest, Buzogény utca 4.
Telefon/Fax: 18-37-299
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NETREND RT

Alapkonfiguréciok

— 1 megabéjt RAM

— Baby AT-haz

— 200 W-os tapegység

— 101 gombos billentyGzet
— 40 Mbéjtos HDD

- 1,2 Mbéjtos FDD

— IDE kontroller

— Soros, parhuzamos csatolé
— Monomonitor és csatolé
— Alaplap

— AT 286-12/16

— AT 286-12/16 EMS

— AT 286-16/21 EMS
NEAT 286-20/26 szamitégép
— 386-40/65, cache

— AT 486-33/150 ISA

— 256 kbaijt cache

— AT 386-20/25

— AT 386-25/33

— AT 386-33/58

— AT 486-25/117

— 128 kbajt cache

— 486-33/150 EISA

— 256 kbajt cache
Hal6zatl terminal:
NEAT 286-12/16

NEAT 286-16/21
Monitor-csatolékartyék:
Monokrém

CGA

EGA

VGA 800x600

VGA 1024x768

VGA 1024x768

VGA 1024x768
Monitorok:

Egyszind (borostyénsarga)
Egyszind (papirfehér)
EGA

VGA (1024x768)
VGA egyszind, 1024x768
VGA Multisync

1089 Budapest, EIndk u. 1.

Tel: 113-8217; 133-4760 * Fax: 113-9537

54 500
55 800
58 000
61 050
87 500

209 000
74 500
77 500
84 900

119 500
409 000

48 750
56 500

1 400
1800
4 900
7 900
10 500
11 600
14 900

8 700
9 500
27 000
31 500
18 500
44 000

MFM, ESDI és IDE winchesterek

nagy vélasztékban!
Hazak:

Baby AT + 200 W tép
LED-es baby AT + tap
Slimline + tap
Minitorony + tap

6 200
8 100
8 100
9 300

Szlinetmentes dramforrasok:

UPS 400 VA NOVELL

38 800

UPS 550 VA 26 500
UPS 600 VA NOVELL 44 800
UPS 1 kVA 42 900
UPS 1,2 kVA NOVELL 98 500
UPS mon. kéartya 7 500
Nyomtaték:

FX-850 49 500
FX-1050 48 750
LQ-850 76 400
LQ-2500+ 129 000
DFX-500 183 500
DL 5600 195 000
HP LASERJET lIl. 189 000
FX-1000 39 000
FR-15 44 200
LC-200 szines 33 500
RAM-ok:

4164-10 140
41464-08 290
41256-08 145
41256-06 280
44256-08 460
SIM, 1 Mbaijt 3930
SIP, 1 Mbéjt 4 400
41256-07 199
SIM 256 1150
SIP 256 1490
Koprocesszorok:

80287-10 9 900
80287-12 18 000
80287-20 19 900
80387-25 39 800
80387-33 49 900
Modemek:

2400 baud belsé 8 900
2400 baud kilsé 14 500
2400 baud MNP-5 15 000
Telefax’modem:

9600/2400 baud 22 000
8 felhasznélés

hélézati telefax 72 000
Egerek, scannerek:

GM-6000 egér 4 500
Series 9 4 600
Logitech soros 4 990
Logitech scanner 19 900
Catchword karakter-

felismerS program 18 900
HP SCANJET PLUS 259 000
Plotterek:

Teljes HP termékcsalad
ARCnet-kéartyak:

8 bit ZOT 4 300

16 bit LIN DATA 8 200
16 bit ZOT 8 200

ETHERNET-kartyak és tartozékok:

8 bit NE-1000 8 950
8 bit DE-100 9 000
8 bit DE-150 13 500
16 bit NE-2000 10 500
16 bit DE-200 14 500
ARCnet-klegészitok:

Passziv HUB 990
Aktiv HUB (int 4) 5 800
Aktiv HUB (ext) 10 900
Aktiv HUB + kartya 6 900
Csatlakozékabel 1000
BOOT-EPROM 1 500
Ethernet-kiegészitSk:

Transceiver 21 500
Transceiver BNC 21 000
Repeater (2 port) 41 900
BNC dugdk, csatlakozok,

aljzatok, fali csatlakozék

Hal6zatl szoftverek:

Novell NetWare

Vv.2.2/5 72 000
V.2.2/10 161 CO0
V.2.2/100 444 000
V.3.11/20 282 000
V.3.11/100 565 000
V.3.11/250 1010 000
NACS 110 000
Asyncron Remote

Bridge Program 29 600
D-Link Lansmart V. 3.0

op. rendszer 39 900
Elect. Mail 11 000
D-Link Bridge 29 600
ACS D-Linkhez 28 000
Remote Access 19 600
Screen monitor 15 000
LAPTOP-ok:

LT-3400 (NEAT)

40 MB HDD 178 000
CP-8100V (386)

100 MBB HDD 275 000
Szoftver

MS-DOS 5.0 4 500
Windows 3.0 5 500
MS-DOS 5.0 + Windows 3.0 9 500

Magyar paraméterezhets karakterkészlet
MS Word/HP Laserjethez
50 és 93 ohmos

koaxkébelek 90 F/m

Es még sok minden egyéb...

Araink csak készpénzfizetésre, telephelyiinkdn torténé atvételre vonatkoznak!
A Netrend Rt. a Novell Inc., a CADKEY, valamint a Santa Cruz Operation hivatalos dealere.
Vallalkozunk komplett hél6zati rendszerek szallitasara, igény szerinti kiépitésben.
Komplex rendszerfelligyelet (hal6zati is), szaktandcsadas, hardver- és szoftverkarbantartés.
CAD, DTP rendszerek kiépftése, szilkség esetén lizemeltetése. Kérje részletes tajékoztaténkat!
Specidlis Etherneteszkézok, fénykébelek, fénykabeles kiegésziték EISA Ethernet és diszkkontrollerek, kiilénbéz6 méretd
cache RAM-mal. Irodabutorok, fényméasolok, telefaxok nagy vélasztékban
Egyedi és eseti javitasok, halézati installalasok Pocket és UTP-hél6zati csatolék igény szerinti széllitassal.
Araink az AFA-t nem, de a 12 hénap csereszavatossagot tartalmazzak.

Kedvezé lizingfeltételek!

g
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Hozzaférés — két akadalyon athagva Il.

A szliré elsé lepcsoje

Az el6z6 hénapban indult sorozat

— a bevezetése keretében —

akkor az alapfogalmaknak tisztazasaig jutott.
Most mar a targykoér belsejébe merészkedhetiink;
lassuk, miként épul fel és mikddik a sz(ré elsé Iépcsdje!

A sziré feladatairdl altalaban

Nem csupén azért neveztiik elsG 1ép-
csének, hogy valahogyan megkiilon-
boztessiik a masodik 1épcs6tél, hanem
ezzel is ki akarjuk fejezni, hogy ez a
sziir6 van legkozelebb a gép lelkének
nevezett tartomanyokhoz, tehét itt azo-
kat a kéréseket szelektiljuk, amelyek
kozvetleniil a BIOS-hoz fordulnak min-
denféle iigyekben. Ez a szirés a hoz-
z4férést hivatott megfékezni, de ezt
kénnyedén megkeriilhetjiik, ha sajat
rendszerlemeziinket betéve az A meg-
hajtéba, rendszert hivunk. (A teljesen
zért védelem tehdt csak egy kevéske
hardvermédositéssal, illetve -kiegészi-
téssel oldhaté meg.)

A szamit6gép bekapcsoldsa utdn a
BIOS ROM-jéiba égetett rutin feladata
az oper4cids rendszer betSltése. Ez gy
torténik, hogy elGszér megnézi, hogy
van-¢ az A meghajtéban lemez, majd
ha sikeres ez az akcid, akkor az els6
szektort betolti. Az els6 szektor nem
mas, mint a lemezen 1évé fizikailag elsé
szektor, pontosabban a 0. sav 0. oldaldn
az 1. szektor. Ezt olvassa be, majd az
ott tal4lhat6 adatokat programnak értel-
mezi, természetesen gépi kédinak, és
minden tovébbi nélkiil végrehajtja.

A lemez e része egyébként a virusok
kedvenc tiptalaja, ahol gy tesznek,
mintha ténylegesen egy operaciés rend-
szert toltenének be, gyakran persze ezt
meg is teszik, de kézben binds dolga-
ikat végzik: 4tirnak néhdny megszaki-
tast, dllandéan fiirkészve ezzel a gépnél
1év6 gyaniitlan felhaszndlé minden
mozdulatit, és 6tletes fogdsokat alkal-
maznak, igymint a FAT feliilirdsa vagy
egyéb szemkdpraztaté mulatsigok. Ha
viszont nem tettiink az A meghajtéba
lemezt, akkor tovdbb nézi a rutin a
szdméra elérhet6 periféridkat, hatha
akad egy valamireval6 betoltGszektor.
Kovetkezik tehit a merevlemezegység

vizsgalata, majd pedig, teljes kudarc
esetén, a ROM BASIC inditisa.

A tanulsdg: ha gépiinkén hozzaférés-
védelmet akarunk csindlni, akkor figye-
lembe kell venni, hogy az A meghajtéra
hamarabb kinéz a gép, mint a merevle-
mezre, ahol pedig a hozzaférés-védel-
met biztositd rutinok helyezkednek el.
Az 1. 1épcsé tovabbi feladata a hozz4-
férés-védelem megvalSsitasan kiviil te-
hét az A meghajt6rél valé rendszerin-
dit4s megakadalyozdsa, illetve az infor-
maécié megfejtésének a megnehezitése.
Erre val6k a kovetkez§ praktikak.

A meghajté atnevezése

XT gépeken, ha egy lemezegységiink
van, nem kell mést csindlni, mint 6va-
tosan leemelni a gép fedSlapjat, majd
az A meghajtéhoz vezet$ zsindrkoteget
kiemeljiik a helyérdl, és a B meghajté
helyére illesztjiik. Ezzel azt érjiik el,
hogy a gép nem érzékeli az A meghajtét,
hiszen neki csak a B-rél széltak, arrél
pedig nem illik rendszert betolteni.
Ilyenkor a merevlemezrdl t5lt6dik be
az operdcids rendszer. Ezek utdn a B
meghajtét dtmevezzikk A-ra, és révid
mosolygassal nyugtdzzuk az esetet.

AT gépeknél a CMOS 64 béjtjdban
van az az informéci6 térolva, hogy
milyen lemezegységet kapcsoltunk
hozz4. Itt tehét ezeket az adatokat kell
4tirni, hardvermédosités nélkiil.

A ROM mddositasa

Az egyik lehet6ség a BIOS-t tartalmazé
ROM memdridnak a kiolvasdsa — és
mivel sokféle tipus van forgalomban,
biztos, hogy egy eddig még ismeretlent
sikeriil kifognunk; tehat kezdhetjiik ve-
rejtékesen visszafejteni, majd a megfe-
lel6 helyen 4tirni a programocskat, és
beégetni egy djabb ROM-ba. A médo-
sitds lehet példdul egy jelszélekérés,

amely a billentyidzetrél var néhany ka-
raktert, hogy Osszehasonlitsa egy szin-
tén beégetett, tehét nehezen véltoztat-
hat6 kulcsszéval. Ha egyezik, akkor az
eredeti BIOS-ra adja a vezérlést, mely
most mér teljes nyugalommal hozz4lat
az operdciés rendszer betSltéséhez,
kezdve a sort az A meghajtéban esetleg
elhelyezked§ lemez vizsgélatdval. A
kulcssz6 meg nem egyezésénél fellépé
megtorl6 intézkedésekre itt most nem
tériink ki, hiszen ilyenek kittlésének
képességével minden programozé fel
van vértezve.

Sajét fejlesztési kértya

A mésik megoldés, hogy egy kis kartyat
csindltatunk egy tanult szakember k&z-
remiikédésével. Nem feledve a pokere-
zés kellemes perceit, valamint azt az
6rémot, amikor kértyapartneriink a fe-
ketepétert vélasztja, itt nem a hagyo-
ményos értelemben vett kartyardl tet-
tiink emlitést, hanem egy dramkdri lap-
karél, melynek taldn a szdgletes kiné-
zete és a vele val6 jatszadozds rémei
indithatték arra a programozdkat, hogy
ezt az elemet igy emlegessék... Erre a
lapocskéra egy kis ROM-ot vagy EP-
ROM:-ot helyezhetiink, amelyet az I/O
kivezetések egy szabad foglalatdba he-
lyezhetiink, ahogy példdul egy monitor-
vagy lemezegység-vezérl6t.

Ezek a ROM, illetve bizonyos ese-
tekben RAM mem6ridk tokéletesen il-
leszkednek gépiink buszrendszerébe,
tehat olvashatjuk Gket, és néha irhatjuk
is, ha éppen RAM-16l van sz6. Azért j6
ez nekiink, mert ha a ROM 1gy van
befiizve, hogy azt a BIOS is érzékeli,
akkor rdadédik a vezérlés, tehét a be-
égetett kis rutinunk elindul, hogy ked-
vére ténykedjék. A végén pedig djra a
BIOS-nak adjuk 4t a szerepet. Az itt
elindul6 rutin nem csindl mést, mint a
rendszeriink betolt6déséig nem hagyja
sz6hoz jutni az A meghajt6t. A gépen
van tehét egy olyan cimtartomény, mely
a képernyémemoridk utdn taldlhato, és
amelyet a BIOS két kilob4jtonként 4t-
pasztiz: keres egy oly nagyon vért
jelzést, hogy itt most egy futésra érde-
mes rutin van. (Hasonléan mikddik az
EGA-kartya is, mely — amikor a
BIOS-t61 megkapja a vezérlést — ki-
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tolti a szdmaéra sziikséges megszakitas-
vektorokat, és egyéltaldn: olyan 4lla-
potba szedi 6ssze magat, hogy majd a
gépen futé programok kénnyen elérhes-
sék, programozhassik a kedviiknek
megfelelGen.)

Ezek természetesen durva beavatko-
zésoknak tiinhetnek, de a teljes bizton-
sdgot csak ezek garantilhatjak.

Hardver nélkiil

Mais lehetSség is adédhat. A gépiinket
semmiféle hardvermédositdsnak és
piszkélasnak nem tessziik ki, hanem a
feladatot szoftveres iiton akarjuk meg-
oldani. Ilyenkor tehét lehetséges a rend-
szerinditds az A meghajt6rél, aminek a
kovetkezménye, hogy a merevlemezen
tarolt adataink védtelenek a kiils6 be-
tolakod6k rongéldsaval szemben. Nem
tehetiink mast, mint az informéaciét 4l-
landéan kédolva téroljuk a merevieme-
ziink6n, és csak a memoridban fejtjiik
vissza. Ez tehdt az egyik legfontosabb
feladata az els§ lépcsének, melyet egy
specidlis BIOS-megszakitas atirdsaval,
illetve magunkon torténé atfizésével
oldhatunk meg igaz4n hatékonyan. A

BIOS a sajat megszakitdsait a memdri-
ateszt alatt t5lti ki a 0. lap megfelelé
cimeinek magdra irdnyitdsaval, tehat
ezek szinte a gép bekapcsoldsdval azon-
nal élnek. Ha tehat magunkon keresz-
tiilfidzziik, akkor csak olyan kérések
érkeznek a tényleges BIOS-rutinhoz,
amelyeket mi engedélyeziink, vagyis
atestek a sziir6 1. 1épcsGjének rostédjan.

Most nézziink meg néhdny BIOS-
megszakitast réviden (a szdmok/betik
utdni kis ,,h” betd nem més, mint a
hexadecimdlis szdm jel6lése):

10h: a képernyGvel kapcsolatos dol-
gokat latja el;

13h: a lemezzel 6sszefiiggs I/O mii-
veleteket hajtja végre;

14h: a soros port kezelését végzi;

16h: a billentyizettel foglalkozik;

17h: a printerrel tartja a kapcsolatot;

1Bh: a Curl-Break kezelését végzi;

1Ch: felhasznél6i timer, mely a 08h
hardvermegszakitdsb6l hivédik meg
(ezzel még lesz dolgunk).

A felsorolas gyors atfutdséval felis-
merhetS, hogy a 13h-s megszakitéstkell
atimunk, vagyis ide kell beldncol6d-
nunk. Ezenkiviil levédhetjiik a printert
is, ha a 17h megszakitisba iiliink be.

Ez akkor lehet okos dolog, ha gépiink-
hoz egy értékes 1ézerprinter van kap-
csolva, és egyes szeleburdi felhaszné-
16kt6] meg akarjuk 6vni, nehogy finom
mechanikija megsériiljsn a gondatlan
kezelés kdvetkeztében.

Soroljuk fel a 13h-s megszakitas fela-
datait:

— az eszkoz alapéllapotba hozatala;

— stitusinformécidk lekérése;

— szektorok irasa, olvasésa, ellenér-
zése;

— sav formattdlasa, keresése.

Foglaljuk 6ssze réviden, hogy miket
kell elldtnia a sziir6 1. 1épcsGjének:

a) online kdédolds belancolédva a
13h-ba;

b) a 13h-s megszakitdson keresztiil-
fut6 kérések megszirése;

c) printer levédése;

d) ha kartyank van, akkor a floppy
kiiktatdsa addig, amig a merevlemezrél
be nem t61t6dik a rendszer;

e) és egy késébbre tartogatott meg-
lepetés a virusok ellen.

Akovetkez6 részben ezeket a felada-
tokat és megoldasokat részletezziik.

Krokovay Karoly—
Radvényi Tibor

JAXIM

KERESKEDELMI
ES SZOLGALTATO
KFT

Tel./Fax: 134-5929

COMPUTER 1085 Jézsef krt. 36
llyen még nem volt!

AT-286-16/20 MHz, 1 MB RAM, 1,2 MB FDD,
haz + t4p 101 gombos bill., 14" color monitor,
MCGP-kartya, IDE FDD/HDD kontrollerkartya

+ AT /O 2S/1P 38 500,~ Ft
AT 286-16/20 MHz, 1 MB RAM, 1,2 MB FDD,

héz + tép, 101 g bill., 14" i

MGP-kartya, IDE FDD/HDD kontrollerkartya

+ AT 110 28/1P 37 000,- Ft

On més konfiguraciét szeretne
— kérje arajanlatunkat -
raktarrél szallitunk.

Topreklam

A kreativ technika

Abrdk és szévegek
szamitégépbe vald
beolvasdsa és feldol-
gozdsa ma mar
mindennapi feladat.
Egyre szélesebb
felhaszndldi kérben
fordul el6.

ST 157 A HDD 44 MB

ST 351A HDD 44 MB

ST 1144 A HDD 140 MB

Maxtor 7080 A 80 MB

Monitor mono fehér/ambra, 14" dual
Monitor VGA (1024x768-0,28), color
MGP/MCGP kartya

Color monitor, 14" + MCGP-kartya

Kérje arajanlatunkat.

ARCNET/ETHERNET/MODEMKARTYAK

Teljes PC-hardvervalasztékkal rendelkezink.
Nagyobb darabszam esetén tovabbi arkedvezmények!
Araink 6 hénap cseregaranciaval, AFA nélkal értend6k.

Ehhez nyUjt

1: _5132-- i: Onnek pdratlan
S5 a0 Fi segitséget a
26 900, Ft
8 000, Ft MICROTEK
26 390, Ft Uj scanner csaldadja.
1 280/1 450,— Ft
10 450,~ Ft

MICROTEK

scannerek.
Megbizhaté hard-
ware és hoza
csUcshatékonysagu
software.

600 dpi felbontd&su
A/4 sikagyas szines

és szlirkedrnyalatos
scanner.

1850 dpi felbontdsu
24X35 mm
DIASCANNER.
Valamennyi scanner-
hez nagy tuddsu grafi-
kai soffware-t is kindlunk.

Artaker®

Az alkotd név.

1149 Budapest,

Kévér Lajos u. 56.

Tel.: 183-0799, 183-6503
Fax: 183-0921
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TERMESZETESEN SPOROLJON

Festékkazettak és fotéhengergk :
felulitésa

N
o, COMPFAIR. 91
Fénymasol6 és lézermyomtats- A pavi[on
gépek hasznaléi figyelem! 209 /5_ bs stamf
é8 ogyéb alkatrészek felujitasét :
elv‘gezz(ik. Mlndazl kdlonbézc tipusu S AFT oS ey $Z00 0 |
lvi]cl-lnpin |ochnoléglivnl és ALAPLAP
alkatrészekk Info Coupon:
Jellemzéi: [ Keérjk részletes tajékoztatsjukat
: m&k;?:‘%ségu [ Keérjuk szakértsjok személyes
z latogatasat
® Az 0] kazett&nal 50%-kal olcsébb. Farbax Kit.| ¥
© Kevesebb a hulladék, igy kdrmyezetkiméls. AR S ior a|’r‘°da | Név:
Cégneve:

H-1138 Budapest, V4ci Ut 178. e e e
E ® Tel.: 120-8053, Tol/Fax: 120-1241] Tebi
AF)B. Refill Service: | (o] D sl S it W
H-9700 bathel

Refill-Service Rozsa F. krt. 2. |
. Tel.: 94-16839, Fax: 94-13868 |

VASARLATOGATO UTAZASOK

Hannoverbe, az Alaplap és a Kuoni szervezésében
CeBit '92: Utazési idépontok: marcius 12-14, méarcius 14-16, marcius 16-18
* Industrie '92: Utazési idépontok: aprilis 2-4, aprilis 4-6, aprilis 6-8

Szolgaltatasaink:
— RepiilGiit a Lufthansa menetrendszerd jdrataival Budapest—Frankfurt—Budapest iitvonalon
— Vasiiti utaz4s II. oszt4lyon Frankfurt—Hannover—Frankfurt dtvonalon -
— Elhelyezés kétagyas fiirdGszobds szobdkban (maganszélldsokon), reggelivel
— Véséri belép6 a kinntartézkodas idStartamdra, vasari informéciék
— Atlasz utas- és poggy4szbiztositis az utazis idStartamara
Iranyar: 51 500,-Ft/f6 kétagyas szobaban, egyagyas felar +2100,—Ft
Részletes tdjékoztatasért sziveskedjék az aldbbi kupont a Kuoni Utazési Iroda Kft. cimére bekiildeni.

Kuoni Utazasi Iroda Kft. 1054 Budapest, V., Bathori u. 19. Tel.:132-4116, Fax:153-4350
Kérem, hogy az 1992-es hannoveri CeBit és Industrie vasarokrol kiildjenek részemre részletes tdjékoztatast.

Cég: p Cim:

Név: Tel: Fax:
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Sorozatunk a betiisorozatokrol I.

Magyarorszagon is Calamus DTP

Az Atari cég ST és TT sorozatl gépeinek a forgalmazaséara
1990-ben a Novotrade Rt. kapta meg a disztributori jogot.
Kulon uzletet is nyitottak e célbdl az Andrassy uton.

Az Atari szamitégépeknek a szoftverel-
14tottsdga nagyon szegényes volt az els6
id6kben, de csekély id6 leforgdsa alatt
megmozdult a gépezet, beindult a piac,
és mas cégek is elkezdtek programokat
4rulni ezekhez az \j gépekhez.

Kivalé DTP rendszerével, a Calamus
magyar véltozatdval, a DTP System
Kft. mutatkozott be elGszoér a tavaszi
Ifab6n, majd a Hungaroprinten és a
CAMP kiillitdson is. E cég kapta meg
a program kizérdlagos forgalmazasi jo-
gat a német DMC szoftverhaztdl, a
program fejlesztGit6l. A DTP System
Kft. a megszokottdl eltéréen nem csu-
pan forgalmazza a német szed6rend-
szert, hanem a magyar véltozatdnak
kidolgoz4sét is segitette. A magyar val-
tozat nem pusztén a kiils6 megjelenési
formét takarja, nemcsak a meniirend-
szer ,,beszél” magyarul, hanem beépi-
tették a magyar elvalasztasi szabélyo-
kat, aminek segitségével — ha nem is
szdzszazalékosan j6l mikodik —,
konnyebbé vélt a térdel6 munkdja. A
magyar klaviatirakiosztdson kiviil fo-
lyamatosan késziilnek az djabb és iijabb
betdtipusok magyar véltozatai is, ame-
lyek mind a CWI, mind az MTI beti-
kiosztis szerint megvasarolhatok. Ed-
dig 100 magyar fontkészlet koziil va-
laszthat a vasarl6, de folyamatosan b6-
viil ezek szdma, ugyanis a német val-
tozathoz koriilbeliil 1700 kaphaté mér.
A most indulé sorozatunkban ezt a
kiadvényszerkesztGi rendszert, és a
hozz4 ajanlott periféridkat, kiegészité
programokat ismertetjiik.

irénad a munkaasztalon

Bérmelyik kozismert szamitégépen fu-
t6 DTP rendszer koziil a Calamus Desk-
top Publishing az egyik legprofesszio-
nalisabb DTP program (lasd 1. 4bra).
Rendkiviil sok lehet&séget és funkcidt
foglal magdban. Ahogy réges-rég, a
kolostorokban a késziil6 kédexek fo1é
gornyedd szerzetesek kincsként becsiil-
ték meg a legprimabb nadtolljaikat (ka-
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lamusaikat), hiszen a j6 munkaeszk&zt
mindennél t&bbre tartottdk, igy Oriilhe-
tiink mi most a Calamusnak...

Meniii nagyon egyszerden hasznal-
hatdk, piktogramjai vildgosak, jol ért-
hetéek (lasd 2. abra). Egy lapon, kere-
tekkel meghatdrozott teriileteken —
t5bb szinten — egyszerre dolgozhatunk
szbveggel, 1énidval, raszterrel, vektor-
és pixelgrafikdval. Tobbféle mérték-
egységben (cm, pica pont, cicero pont
és inch) adhatjuk meg a sziikséges
paramétereket, tetszés szerint keverhet-
jiik is azokat. A szedési, térdelési uta-
sitisokat egérrel vélaszthatjuk ki. A
preciz montirozast kénnyen kezelhet§
koordinéta-rendszer segiti el6.

A kiilénb6zé adatoknak (széveg, el-
forgatott sztveg, raszter, grafika stb.)
kijelolt teriiletek mérete és helye, kii-
16n-kiilén és ¢sszekapcsolva is, barmi-
kor kivansag szerint véltoztathats. A
véltozas koordinita megadéséval vagy
egérrel vezérelhetS. Termész az
adatok kovetik az vj teriiletmeghatédro-
zést. Minden adatteriiletr61 — a benne
1év6 dokumentummal egyiitt — készit-
het6 fizikai és virtudlis méasolat. Import-
export funkci6ja sokféle fajlformatumi
szdveg és grafika feldolgozasat teszi
lehet6vé. Kisegits grafikai és betdszer-
kesztS programjai megbizhatdak és ter-
mészetesen tokéletes kompatibilitdst
biztositanak.

Jelenleg 1700 vektorfont koziil va-
laszthat a felhasznalé. A dokumentu-
mok kozvetleniil nyomtathaték lézer-
printeren és RIP nélkiil levilgithat6k
DTC Desktop Setteren 2540 dpi-ig,
DMC interfésszel més tipusokon is.

A Calamus monokrém valtozatdnak
jelenlegi 4ra 32 930 Ft + AFA, a négy-
szinbontdst tudé Calamus SL pedig
119 900 Ft + AFA-ba keriil. Kiilén
kaphaté még LAN-hél6zati rendszere-
ken futé JOB (munka) verzi6, amelyet
tudastol fiiggéen 117 000 és 165 000 Ft
+ AFA- ért vasarolhatunk meg. Fonto-
kat kiilon rendelhetiink tipusonként 5-
10000 Ft + AFA-ért. 33, illetve 100

fontos egységcsomag vésirldsa esetén
a cég jelentds drkedvezményt ad.

A muvészeten kivil is
mdvészien

A Calamus DTP program szerves ki-
egészitGje az Outline Art szoftver,
amely vektororientilt, dj generacids
grafikai munkaeszk6z. Sokrétd alkotési
lehetdséget nytijt a programban taldlha-
t6 szdmos kiilonleges funkci6. A Cala-
mus-hoz hasonléan meniivezérelt, fel-
hasznél6barat a program.

A program komplett vektorgrafikai
szerkeszt§ egyenesekhez, Bezier-ivek-
hez, kontrollutakhoz stb. Segitségével
szabadon meghatérozott rasztermezs-
ket generdlhatunk, grafikdkat 4ltalunk
meghatdrozott k&zéppontbSl  sugér-
irdnyban kivetithetiink. A programot a
betik és szdvegek tulajdonsdgainak,
sajatossdgainak €s jellemzGinek korlt-
lan véltoztathat6sdga jellemzi. Irhatunk
raszteres, atlatsz6, kérvonalas (konti-
ros), elforgatott, széthizott, &sszepré-
selt és dontétt stilusban. A kolonféle
betitipusokkal kor, ellipszis, hidrom-
sz6g €s tobb més, elére megadott itvo-
nalra frhatunk. Amennyiben egyik sem
megfelel§ az elére megadott alakzatok
koziil, akkor sajat magunk ij utat is
meghatdrozhatunk. A szbveget nem-
csak sikbeli itra helyezhetjiik, hanem
térbeli feliiletre is illeszthetjiik (14sd a
4., 5. abrét). A szbveget atalakithatjuk
vektorgrafikai képpé. Az Outline Art
programban a Calamus Osszes bettiti-
pusét hasznalhatjuk.

A szoftverbe programozhaté szdmo-
16gépet is épitettek, amellyel a grafikdk
barmilyen — &ltalunk egyenlettel meg-
adott — két- és haromdimenziés fe-
liiletre vetithet6k. A szdmitégépnek van
egy alapkonyvtdra, amely az eltolds,
elforgatss, tiikr6zés, nagyitas, kicsinyi-
tés, henger-, kiip- és gémbfeliiletre valé
vetités egyenletét tartalmazza. Ha sok-
szor alkalmazunk més tipusd leképe-
zést, akkor lehetGség van az alapkényv-
tar bévitésére is.

A Hungaroprint kiéllitdson a prog-
ram meghirdetett dra 17 250,— Ft +
AFA volt, s ez az6ta sem valtozott.

Kovacs P. Attila
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NAV vagy CPAV?

A ket konkurens antivirus

A Norton Antivirus 1.0 tavaly télen jelent meg a piacon —
mar a Peter Norton Computing U szallasaddjanak,
a Symantec cégnek a zaszlaja alatt.

A Central Point,

a nagy sikerd PC Tools gyartéja sem akart kimaradni
a jol jovedelmezé virusiizietbdl, igy idén tavasszal kijott
a Central Point Anti-Virus 1.0 nevii programmal.

Nortonék kézben tovabbléptek,

és mar az 1.5-6s verziét hoztak Ki.
Ezdttal tehat ezt a két legfrissebb valtozatot vetjik Ossze

ebben a révid cikkben.

Aki nem fél a virusoktdl, kérjlik, azonnal lapozzon tovabb az
Ujsagban, hiszen szamara semmi tijjal nem tudott szolgalni
a két nagy segédprogram-milliomos.

Léssuk el6bb a nagyobb miiltra vissza-
tekint6 Norton Antivirust (a tovabbiak-
ban NAV)! Még az installdlds el6tt
érdemes lefuttatni a NAV-ot (melyet
Nortonék nemes egyszertiséggel vi-
rusklinikdnak is neveznek), hogy biz-
tosak lehessiink, nem fert6zott gépre
tessziik-e fel a programot. Az eredeti
rendszerlemeznek nem lehet baja, hi-
szen fizikailag irdsvédetté van téve,
vagyis nincs is kivdgas a floppyn.

Ellenérzés egy menetben

A program lényegében két részbdl all:
az interaktivan is hasznalhat6 viruske-
res6bdl, a Virus Clinicb6l és a reziden-
sen bet6ltend6 virusdetektorbdl, a Virus
Interceptb6l. A virusirtds nortoni alap-
koncepcidja: harcolni a mar ismert vi-
rusmuticiok ellen; egy program indit4-
sakor a betoltés folyamata soran virus-
ellendrzést hajt végre a NAV_.SYS.
Egy napl6z6 rész az 6sszes virusokkal
OsszefiiggS rendellenességet megoroki-
ti egy szoveges allomanyban. Novell és
IBM Token-Ring hilézaton is haszn4l-
hatd, a konfiguracids allomanya jelsz6-
val is védhetS. A megtalalt virusokat
(amennyiben nem okoztak maradandé
karosodast) eltdvolitja a beteg 4llom4-
nyokbdl, de ha erre mar nincs méd,
akkor gondoskodik a fert6z6 géc teljes
megsemmisitésérdl.

Egyszerd, meniivezérléses a prog-
ram, és egérrel is dolgozhatunk. A prog-
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ram virusadattira folyamatosan frissit-
het6 —kézzel és update slloményokbol
is. Egy virus megtal4l4sakor kérhetiink
olyan iizenetet is, melyet a felhasznalé
kivan: ilyenkor példdul az iizenetbe
beleirhatja, hogy melyik bels§ telefon-
szdmon érhet§ el a cég virusirté guruja.

A gépen taldlhaté 6sszes meghaijté
egyetlen menetben is ellendrizhets
(Scan All Drives). A fert6zott 4llom4-
nyok egyenként és csoportosan is gy6-
gyithatdk. Az Inoculate nevid szolgélta-
tds els6 indit4skor minden egyes .SYS,
.COM, .EXE és .OVL 4llomanyrél ké-

szit egy ellenérz6 Gsszeget tartalmazé
checksum f4jlt, mellyel a legk$zelebbi
inditaskor 6sszehasonlitja az aktualisan
szémitott értéket, igy a program az
ismeretlen virusokkal is sikerrel veszi
fel a kiizdelmet. Az igy készitett biz-
tonségi dllomanyok egyetlen parancs-
csal eltiintethetSk, egyidejileg minden
egyes alkdnyvtarbol.

Masfélszer annyit ér

Az 1.5-6s NAV természetesen tijdonsa-
gokkal is szolg4l. Ezek a k6vetkezdk.

Kisebb méretd a rezidens kéd. Ha-
rom véltozat koziil valaszthatunk: ere-
deti méret (kb. 38K: NAV_.SYS), 4K-s
(NAV&.SYS /B) és az 1K-s
(NAV&.SYS) koziil. A 38 K-s valtozat
nemcsak inditdskor, hanem maésol4s
kozben is ellendriz, tovabb4 figyelem-
mel kiséri a bootszektort. A4 K-s verzié
is tigyel a bootszektorra, de mar csak
az elinditott f4jlokat vizsgélja, mig az
1K-s véltozat mar nem vigy4z a boot-
szektorunkra (amelyet példaul elGsze-
retettel fert6z meg a Stoned virus). Az
ismert virusokrol egy list4t is kérhetiink.
Nortonék 4llitdsa szerint mér tbb mint
700 egyedi viruskédot tartanak nyilvan
és detektalnak!

Mdd van arra is, hogy a kézi ellendr-
z€s sordn ne vizsgéljon a NAV minden
dllomanytipust, csup4n a végrehajthaté
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fajlokat: .COM, .EXE, .OV?, .DRY,
.SYS. Az dj NAV mir feltslthets 640
K feletti RAM-régiékba is, és mar
engedélyezi mas tirrezidens programok
betoltését és eltavolitasat is. (Ezen a
téren a kordbbi véltozatban sok problé-
ma adédott.)

A Microsoft Windows 3.0-javal jo
barétsdgban egyiitt tud dolgozni, csak
az Inoculate funkci6t kell hatéstalani-
tani (erre egy apré kis BAT 4llomany
is elég, mely a WIN inditdsat kozrefog-
ja, s az emlitett opciét ki- és bekapcsol-
ja). Windows alatt a karakteres iizenet-
kiirds helyett hangjelzésekkel figyel-
meztet a NAV. Egy jopofa ikont is
kapunk a Windows-os felhasznalas szi-
nesitéséhez (NAV.PIF, NAV.ICO).

A ,kdzéppont” célpontjai

Autériink a Central Point Anti-Virus 1.0
ismertetésére. A CPAV mdr installalas-
kor is rokonszenves gesztusokkal lopja
be magat sziviinkbe és gépiinkbe. Az
Install program elézetes harddiszk- és
memoriatesztelést hajt végre, s azonnal
kisziri az esetleges fertzott alloma-
nyokat. Készit egy tin. Emergency Disk
nevi inditélemezt arra az eshetGségre
felkésziilve, hogy a bajban j6 egy olyan
bootlemez, amelyik képes visszaallitani
a bootszektort, a particiés tdblat és a
CMOS RAM (AT-SETUP) tartalmat,
mert az jabb szupervirusok mar ide is
képesek  bekoltozni. A BOOT-
SAFE.EXE program a bootolhatd meg-
hajték bootszektorat és particids tabla-
jat védi.

Kérhetjiik azt is, hogy a CPAV im-
munizalja, azaz oltsa be a védend6
bindris dllomanyainkat az ismert kar-
és korokozok ellen. Két tovabbi rezi-
dens program, a VSafe (24K rezidens
kéd) vagy VWatch (el6bbi 8K-s csok-
kentett méretd valtozatat) érkodik ébe-
ren rendszeriink hiboritatlan mikodése
felett. Minden CPAV program uninstal-
lalhat6; és j6 tudni, hogy nemcsak
futtathat6 programként, hanem a
CONFIG.SYS-ben  eszkdzmeghajts-
ként is betolthets: VSAFE.SYS,
VWATCH.SYS.

Szelektiv védekezés

Installacidkor eldonthetjiik, melyek
azok a virusbehatoldsi mddozatok,
amelyek ellen fokozottan fel akarjuk
magunkat vértezni; esetenként figyel-
meztetést kérhetiink:

— HD Low-Level Format: védelem
alacsony szintd harddiszkformazas el-
len, mely minden adatot menthetetleniil
megsemmisit.

Uirus List

— Rezidens médon kilép6, tarban
maradé programok betsltése (ez el6tti
figyelmeztetés).

— Altaldnos fradsvédelem (a szuper-
Svatosaknak).

— Futtathat6 dlloméanyok ellenérzé-
se (nemcsak bet6ltés, hanem COPY
alatt is).

— Bootszektort tdmadé virusok je-
lenlétének ellendrzése.

— Harddiszk és floppy bootszekto-
rdnak és particiés tdbldjanak (csak
HDD-nél) védelme feliiliras ellen.

— Figyelmeztetés, ha barminemd
kisérletet észlel, ami egy futtathaté 4l-
lomény kdédjanak megvaltoztatdsira
irdnyul.

A CPAV a NAV-val ellentétben egy
nagy checksum adatbézist tart karban,
ezzel komoly helymegtakaritést is elér.
Mir menteni, azaz backupolni sem en-
gedi a CPAV a fert6zott dlloményt! A
CPAV-nl a futtathat$ fajlok vizsgalati
kore kiterjedtebb, mint a NAV-é: .EXE,
.COM, .OVR, OVL, .SYS, .BIN, .APP,
PMG, .PIF, .PRG, .XTP és .CMD.

Nem minden immunis

Az immuniziciés eljards mintegy 1
kilob4jttal néveli meg a védend6 4llo-
many fizikai méretét, de futtatdskor mér
természetesen nem jelentkezik ez a
memdriatébblet. A kovetkezG alloma-
nyok nem immunizalhatdk:

—- .EXE programok, amelyek over-
lay vagy debug informdcidkat tartal-
maznak kédjuk legvégén.

— Sériilt headerrel rendelkez6 .EXE
programok.

— 14 b4jmal kisebb .COM vagy
EXE programok (leszdmitva termé-
szetesen az .EXE-headert).

— 63 K-nél nagyobb .COM progra-
mok.

— Sajat onellenérzé kédot tartalma-
z0 programok.

— MS Windows és OS/2 élloma-
nyok.

(Az immunkdd természetesen barmi-
kor levehetG a védett dlloméanyokrdl.)

A CPAV kézikényve végre egy vi-
russzOtért is magéban foglal. A CPAV
pillanatnyilag mindtsszesen 608 virust
ismer fel név szerint. A Microsoft Win-
dows-ban egy kiilén erre a célra irt
program mutatja meg az éppen reziden-
sen betoltstt CPAV programok statusat.
A CPAV Windows-bél is kozvetleniil
elindithat6, latvanyos gyari ikonok se-
gitségével.

Mindketten a dobogdn

Jelen sorok iréja nem kivan 4llast fog-
lalni abban a kérdésben, hogy melyik
program jobb a mésikndl, helyette egy
objektiv teszt eredményét adja kozre,
mely képet adhat a két program virus-
keresési sebességérdl. A feladat azonos
volt mindkét program szdmdra: egy 80
MB-os harddiszk ellenérzése.

A versenyfutas eredménye a kovet-
kezg lett:

Program Csak Osszes alloméany
futtathatd
allomanyok
CPAV 4549 s 2:16,36 perc
NAV 1.5 50,13 s 1:36,73 perc

A dontést a kedves olvasékra és
pénztircjukra bizom. A NAV 15 000,
mig a CPAV 16 000 Ft-ért kaphato.

Herczeg Jozsef
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A szerkeszt6 ajanlata

Munkaban megfaradt kollégaknak

A hénap témajahoz kapcsoldédva foglalkozunk
a shareware-jatékokkal, s mi tébb, kdzlllk néhanyat
a raadasként adott jatékmellékletre is ratettlink.

Ugye nem haragszanak érte?

A #437 és #438 lemezek szamos EGA
jatékot tartalmaznak, ezek mind 6nki-
csomagol6é allomdnyként taldlhaték a
lemezeken. :

Tizenkettdé két lemezen

Az EGAWHEEL cimi jaték a tv-bdl
ismert Gliicksrad (vagy Wheel of For-
tune) szamitégépes megfelelGje. Koze-
pes angoltuddssal is kellemes szérako-
zasban lehet résziink, egyes sz6lasok-
hoz azonban el kell venniink valami-
lyen szétart. Utdlatos dolog, hogy ha
nem tudjuk kitaldlni a feladott szavakat
vagy mond4asokat, a gép nem mondja
meg, mi lett volna a helyes valasz.

Az ALDO jat¢knal kincset gyujtoge-
tiink, 1étran maszkalunk, adott idS alatt
kell a kincseket 6sszegyujteniink. Mind
EGA-, mind VGA-kartyaval jatszhat-
juk.

A 3DPONG nemcsak EGA-n jatsz-
hat6, hanem CGA-val is, vezérlése tor-
ténhet billentyizetrdl, joystickkel vagy
egérrel. 9 sebességi szinten, 4-féle ne-
hézségi fokkal jatszhatjuk. Mint nevé-
bdl is kitinik, 3 dimenziéban pattan
vissza a labda a falakrdl, az a cél, hogy
minél tobbszér visszaiissik. Nem
konnyd a feladat.

A BACKGAM EGA- és VGA- kar-
tyakkal mikodik, vezérléséhez Micro-
soft egér sziikséges. Harom nehézségi
szint koziil valaszthatunk, a harmadikat
azonban csak akkor érdemes kiprobal-
nunk, ha a masodikon mar folyamato-
san nyertiink.

A QUINTA-t is jatszhatjuk mind
EGA-, mind VGA-mdédban. A jaték
célja az, hogy 6t lapkat egymas mellé
helyezziink (vizszintesen, fiigg6lege-
sen vagy ferdén). Két jatékos is jatsz-
hatja vagy egy jatékos a géppel, vagy
a gép vnmagdval. Egér itt is feltétleniil
sziikséges.

A TRISK tulajdonképpen az ismert
Rubik-gyirdk forgatdsanak szimitogé-
pes valtozata. EGA és 124 K memdria
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sziikséges. Az 1, 2, 3 billentyikkel az
éramutaté jardsdnak irdnydba forga-
tunk, mig a4, 5, 6-tal ezzel ellentétesen.
Mivel a hdrom gyidrdi egymaésba kap-
csolédik, a forgatdsok nemcsak egyet-
egyet érintenek, ez természetesen ne-
heziti a megoldast. Nagyon kedves 6tlet
volt a szerz6ktdl az, hogy szdmos mas
jatékkal ellentétben itt barmikor prob-
1émamentesen kiléphetiink egy Q(uit)
begépelésével, ha gy latjuk, hogy mar
végképp reménytelen a helyzetiink.

Az EGATETR egy nehezitett kétdi-
menziés TETRIS-véltozat. 256-féle ja-
tékvariansbol valaszthatunk. EGA-kar-
tya és 256 K memdria sziikséges. A
jaték soran a J, K, L billentyik és a
szOkoz leiitésével irdnyithatjuk az
egyes alakzatokat.

Az ARKEGA az ismert falbont6 ja-
ték EGA-valtozata. SzerzGje elégedet-
len volt az Arknoid PC-véltozatdval,
ezért elsGsorban 6nmagénak készitette
el ezt a jatékot. Egérrel és billentyizet-
16l is vezérelhetS. A hattér szine foko-
zatonként més és mds, gyonyoriek a
mintdk. Nagyon gyors, nehéz jitszani,

Uersion 1.0

THE CLASSIC
GAME OF SKILL

so0) ) 18

BACK UP SKILL

HELP PLAYERS 1
AGAIN SOUND

QuIT

ha elfelejtjiik kikapcsolni a Turbo mé-
dot!! A leirés értelmes, tomor és igaz.

Az EGASOLIT olyan paszidnsz,
amelynél alapértelmezésben minden
harmadik lapot nézhetiink meg, de ha
ez nem tetszik, médosithatjuk a sza-
balyt: egyesével minden kartyat meg-
nézhetiink, akédr végtelenitve a pakli
forditasat, akar pedig csak egyetlen
korfordulattal. Alapértelmezést valaszt-
va akdrhédnyszor forgathatjuk a paklit.
A jaték vezérlése egérrel torténik.

A FANS tulajdonképpen egy TET-
RIS-szerd tleten alapszik, megspékel-
ték némi 16voldozéssel, jutalmunk
aprépénzesé lehet.

A KLONDIKE kirtyajaték, mind
EGA-, mind VGA-kértydval miksdik,
Microsoft egérrel, illetve billentyizet-
161 vezérelhetS. Szerencsés, hogy a pa-
szidnsz szabdlyai mddosithaték. Ez
azért is fontos, mert a szerz6k bevalldsa
szerint is csak minden harmincadik
jatékban nyerhetnénk, ez pedig barki-
nek elvenné a kedvét a jatéktol.

Az OTHELLO amdébaszerd jaték,
amelyet ketten is jatszhatnak, illetve a
gép lehet az ellenfeliink. Elég nehéz a
géppel szemben nyerniink.

Franya pecabotok

A#158-as lemezen taldlhaté pecdzébaj-
nokség viszont kifogott rajtunk. Sok-
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sok tiirelemre lenne sziikség ahhoz,
hogy az &sszes szabdlyt betartsuk, és
még halat is fogjunk. Csakis gy érde-
mes leiilni a jaték elé, ha hosszabb id6t
sz4dnunk a szabalyok tanulmanyozaséra.
Miskiilénben  folyton  biintetéseket
szabnak ki rdnk olyan vétségekért pél-
d4ul, hogy csak igy mentémellény nél-
kiil merészkedtiink a nyilt vizre. Az
alapos angoltudds sem elegend6, leg-
aldbb egyszer a nagyszétérat is 4t kell
ragnunk, méskiilénben csak taldlomra
vélaszthatunk a milliéféle horgészbot
és egyéb kellék koziil. Mivel a jaték
grafikdja sem valami j6l sikeriilt, be kell
vallanunk, hogy néh4ny 6rés hidbaval6é
prébélkozas utdn feladtuk. Szdmunkra
mér soha nem deriil ki, hogy vannak-e
szebb képernydk, és ki mekkora halat
tud kifogni.

A szerkeszt6 kedvencei

Nagyon szubjektiv vélemény ugyan, de
a #467-es lemez az egyik kedvencem.
Barki latta, valahogy jobb kedvre deriilt
t6le, ez manapsdg nem kis eredmény.
A jatékot 4—8 éveseknek ajanljak, de
zéréjelbe teszik a 80-at is felsS korha-
tarként. Igy igaz. Mindenki lelkesedett
a jutalmul kapott nevetGs kismackokért,
a kétéves kislanytdl gimnazista nagyfi-
dkig. Az utols6 logikai feladatnal pedig
(itt egy teherautéra kell felrakni meg-
adott sorrendben alakzatokat) az &sszes
gyerek hamarabb rédjott a megoldis
menetére, mint a szdmitastechnikdban
megfaradt sziilék. Biztos, hogy nem-
csak a szérakoztatas volt a programké-
szit6k f6 célja, de tényleg szemgyd-
nytrkédtetdre sikeriilt a grafika és az
egész jaték, zenéje is, biibdjos. Tanit-
hatjuk vele tizig szdmolni a gyerekeket,
a logikai feladatokat is biztos szivesen
oldjak meg. A betiiknél azonban sajnos
nehéz lenne a kicsiknek megmagyaraz-
ni, miért kell a G (Girl) betit a kislany-
figurdhoz rendelniink. Az angol nyelv-
vel ismerked gyerckek valGszinileg
oriilnek, ha néhany olyan széra bukkan-
nak, amit mér 6k is ismernek.
A#344-es lemezrdl indul a szerelmes
DOS, egy nagyon kedves rendszer. Er-
demes azonban el6z6leg elolvasnunk a
leirast, maskiilénben esetleg csak Re-
settel tudunk kilépni a magunkra sza-
baditott szerelmes DOS-b6l. Ha kollé-
géink elég fejlett humorérzékkel ren-
delkeznek, és idegrendszeriik is vi-
szonylag j6 4llapotban van, betehetjiik
a LoveDOS-inditdst egyik este az
AUTOEXEC-be. Reggel pedig vagy
megvernek, vagy igen kellemesen indul
mindannyiunk munkanapja.
Verebély Pilné

SolarSoft sikerlista

(Az 1991. juliusi és augusztusi eladasok alapjan)

No. Programnév Db  Programlelras
1. 510 ARJ2.10 A PKZIP/LHA-nél is hatékonyabb slager adattémérit6!
2. 466 SKYGLOBE STAR GAZER 1 Szines, mozgé kép amatér csil ak
3. 475 NEWSPACE A v
4. 421 PKZ110 & ZIPDMP & SHEZ 1 A ,sirftés” magasiskolaja és Norton Commandere
5. 319 SCANB80 & OTHERS 1 McAfee-féle virusmegel6z6, -detektor és -616
6. 432 LZEXE & LIST 7.5¢ 1 Gyors EXE kampresszur Vernon Buerg LIST PLUS-a
7. 468 SUPER ASSEMBLERED. 1  Turbo A ay
8. 509 ZIPVIEW & LHA 2.10 1 Az LHARC és egy NC-ki
9. 474 JORJ POP-UP DICT. 2  58.000 szavas tarrezidens angol értelmez6 szétar
10. 383 4DOS V3.02 1 COMMAND.COM-pétié DOS-héj: 50 Uj parancs
11. 423 QFont 1.15b 1 magyar 1]
12. 096 AS-EASY-AS 4.00p 1 Lot b
13. 508 PROCUBE LITE 1.0 1 A QUBECALC 3D tablézatkezel6 Iovabbfejlesztése
14. 470 MULTI-EDIT 5.0 1 Avilagon legjobbnak tartott programozéi editor
15. 435 OPTIKS & ICONVERT 1 PCX, PIC, GIF, TIF, GEM, MAC... grafikus konverterek
16. 304 TURBO TECHNO JOCKS 2  Szuper Turbo Pascal-unitok forrésalkkall
17. M020 PC-JOG 2HD Hatalyos balyok vi
18. 442 WINDOW PRO 1.51 1 No. C nyelven LiB)
19. 484 SR-INFO 2 dBas ibilis fej 1
20. 427 ANADISK, CON-FMT 1 Lemez-, f4jl- és FAT-editor, rezidens formattal6!
21. 507 PC-BROWSE & NG. 1 Szenzéciés hipertext rendszer és egy NG decompiler
22. 441 DATABASE IN C 1 Adatbazis-kezelés C-ben, (Btree, dBASE)
23. 505 GALAXY LITE 1.6 1 A nagy sikerd GALAXY editor felljitasa
24. 329 PC-MAGAZINE BENCH. 1 Az USA -szaklap hardvertesztjei szervizeseknek (v5.0)
25. 422 FONTEDIT 5.7 1 HP:
26. 070 BLACK MAGIC 3  Grafikus médu hipertext, 6ndll6 futtatdmodullal
27. 446 C-MIX #4 1 Online véltoztathaté méretd RAMDISK EMS/XMS-ben
28. 384 HEXCALIBUR 1 RAM-editor
29. 504 PC-TYPE + 2.0 3 Szuper szévegszerkeszté pmgram grafikat is kazall
30. 506 PROLITE 1.01 1 APC-WRITE ay
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Multi-Edit 5.0

Szinte tul jo!

Az Alaplap ez évi juliusi szamaban mutattuk be

az ASMED nev( programeditort,

amely leginkébb assembler nyelvi programok
fejlesztésénél bizonyul hasznos segitségnek.

A Solarsoft programkényvtarban #470-es sorszammal
megtaldlhatjuk a Multi-Edit program shareware-valtozatat,
amely — sok mas egyéb mellett —

a magas szintld programnyelveken t6rténé

programfejlesztést tAmogatja.

(A program kereskedelmi valtozata is
beszerezheté Magyarorszagon.)

Miért is vettik el a Multi-Edit 5.0
programot tesztelésre? Azért, mert a
programban nemcsak kivdlé6 ASCII
szvegszerkeszt6t, hanem teljes prog-
ramfejleszté  komyezetet taldltunk,
amellyel programjaink mellett a leve-
leinket is megirhatjuk. Azért, mert a
nagyszerd program kereskedelmi ver-
zi6janak megvasarlasa el6tt a némi kor-
l14tozasokkal miik6dé shareware-vélto-
zattal csaknem teljes egészében kipr6-
balhatjuk, mit is fogunk kapni a pén-
ziinkért.

Rovid tanulds €s gyakorlds utdn
— amihez b&ségesen elegendS a beépi-
tett helyzetérzékeny help rendszer —
barki megtaldlhatja a Multi-Edit prog-
ramban azt a tirsat, amelyet mar hosszi
ideje keresett.

Nézzik részletesebben a program
szolgaltatasait, tulajdonsdgait! A Mul-
ti-Edit parancsait 3 médon adhatjuk ki,
a funkci6- és gyorsbillentyik segitsé-
gével, a redénymeniibSl kivélasztva,
valamint egérrel.

Eldonthetjiik, hogy az egyre inkabb
elterjed6 SAA-szabvény szerinti vagy
ink4bb a Multi-Edit sajat, a szerz6k 4ltal
egyszerdbbnek tartott kezeldGi feliiletét
szeretnénk hasznalni. Hidnyossdgnak
tartom viszont, hogy a felsG sor red6ny-
meniijének pontjai nem érhetdk el az
Alt és a kiemelt kezdGbetd egyiittes
leiitésével, a programban szerkesztés
kozben az F2 vagy az Esc billentyd
hatésdra lesz aktiv a fémenii.

Dicséretes médon jol kezelhet§ a
program help rendszere. BetSltés utdn
azonnal szembetiinik az alsé sorban a
tiz funkciébillentyid jelentésének rovid
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magyarézata. A Shift, a Ctrl vagy az Alt
billentyidk lenyomésara azonnal elStin-
nek a médositott jelentések magyara-
zatai. Az F1 billentyd hatdséra a prog-
ram megjeleniti a segitérendszer tarta-
lomjegyzékét, ahol kivélaszthat6 a ke-
resett téma. A teljes help rendszer fa-
struktirdja bejarhaté a szintek kozotti
l1épegetéssel — pillanatnyi tart6zkodasi
helyiinket is mindig latjuk —, azonban
a hipertext rendszerekhez hasonléan a
program minden téméhoz felkinélja a
kapcsol6dé témdkhoz torténd atlépés
lehetGségét.

A programhoz t6bb segitS dlloményt
is mellékeltek, ezek barmikor betSlthe-
6k, tanulmanyozhatSk. A help képer-
ny6n megjelolhetdk teriiletek, amelyek
néhény billentyileiitéssel 4tmésolhat6k
az éppen szerkesztett szvegbe. A fel-
hasznélé bévitheti az asszociativ help
rendszert, valamint megszerkesztheti
sajit meniijét is a gyakran hasznélt
parancskombinéacidkkal és dlloméanyne-
vekkel.

A Multi-Edit egérrel is hasznalhat6.
A Windows operaci6s rendszer haszna-
lata sordn megszokott médon nagyitha-
t6k, mozgathaték az ablakok, illetve
navigédlhatjuk az aktudlis poziciét az
allomanyon beliil. MeglepGen barétsa-
gosan miksdik a program, szbveg be-
frisakor mas szerkesztGprogramok
haszndlata sordn sokszor az elsé moz-
dulatom az egér félretoldsa volt, hogy
a képerny6 kozepén dllva ne zavarjon
az oldal attekintésében. A Multi-Edit
egere az elsG billentyd leiitését kove-
téen — pozicidjat megdrizve — eltinik
a képerny6rSl, az egér elmozditisat

kovetben valik ismét lathat6va. A prog-
ram ablakrendszere vil4gos, egyszerien
kezelhetS. Egyidejiileg 100 ablak lehet
megnyitva, ezek nagysdga egyszeriien
bedllithaté. Minden ablak egy billentyd
leiitésére teljes képernySnyire nagyit-
hat6, majd visszadllithat6 az eredeti
méret. Az ablakok ikonnd alakithatok,
ekkor minddssze a szerkesztett &llo-
mény nevét latjuk a képerny6n. Bér az
ablakok keretei, a stitussor és a fémenii
sora egyarant eltdvolithaték a képer-
ny6rél, gondolom, nem én vagyok az
egyetlen felhasznél6, aki 6rokdsen in-
forméacidhidnyban szenved, ezért ezek
mindegyikét a képerny6n tartom. Ezek
szdma egy ablak esetén 5, minden iijabb
vizszintes ablak megnyitdsakor eggyel
novekszik. A hagyoméanyos 25 soros
képerny6n hamar gy taldljuk, hogy
tébb a héttérinforméci6, mint a szer-
kesztett szoveg. Ezért ha tehetjiik (EGA
vagy VGA videorendszer és megfelelé
lathat6sag esetén) érdemes atkapcsolni
43/50 soros tizemmddra, és méris kité-
gul el6ttiink a vilag. Az egyes ablakok-
ban kiilénb6z6 dllomanyok vagy egy
allomény kiilonbdzé részei szerkeszt-
hetSk. A szerkeszthet§ dlloményok leg-
nagyobb mérete 32 Mbéjt vagy 2 mil-
lidrd sor lehet, ennél nagyobb széveges
dlloményokkal viszonylag ritk4n taldl-
kozunk.

A <File> meniiben taldlhat6 a <DOS
Directory shell> parancs, ami 6nallé
programként is megallné a helyét. Se-
gitségével tetszbleges 4llomanyokat
maésolhatunk, torélhetiink, dtnevezhe-
tiink, nyomtathatunk, sorba rendezhe-
tiink. Tobb ablak is megnyithat6 egy-
idejileg, ezekben az dlloményok list4jat
vagy a grafikus konyvtarfat tekinthet-
jiik meg. A programbél ideiglenesen ki
is léphetiink az opericids rendszerbe,
ekkor a Multi-Edit mind6ssze 2 kbéjtot
foglal le az operativ memoriabol.

A szinte korlatlan 1€pésszamii (be
kell 4llitani, alapértelmezés szerint 100
1épésig terjed az emlékezete!) Undo
funkci6 mellett az automatikus éallo-
manykiirasi funkci6 is ,,életments” le-
het néhany esetben. Ez utébbi haszna-
latakor meg kell szabni annak az idének
a hosszdt, ami alatt ha nem tortént
billentyileiités, a program automatiku-
san kimenti az 4lloményt.
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A Multi-Edit fontosabb adatai

— Aszerkeszthet6 allomanyok legnagyobb mérete 32 Mbajt vagy 2 milliard
sor lehet, 2048 oszlop kezelhet

— Egyidejileg 100 &lloméany szerkesztheté

— Helyzetérzékeny, barhonnan meghivhaté help rendszer

— A Windows hasznélata sordn megszokott egérkezelés

— 65 535 lépésig mikéds Undo és Redo (az Undo Undéja) funkcié

— Kereséskor regularis kifejezések hasznalhatdk

— Egyidejl keresés tébb allomanyban

— Bérmikor eléhivhaté ASCII-tabla és kalkulator

— Programnyelvekhez illeszkedé automatikus indentélas

— A forditéprogram elindithaté a Multi-Editbél valé kilépés nélkil

— Automatikus forditashiba-pozicionélas

— EMS-hasznélat, a nagyméretd allomanyok is kezelheték lemezmdive-
letek nélkil

— Nagyméretii programok forditasakor mindéssze 2 kbéjt erejéig marad
a memoridban a Multi-Edit 5.0

— Opcionalis kommunikécios, helyesiras-ellenérzé, makréfejleszté modu-
lok

— A felhasznélé megszerkesztheti sajat meniijét a gyakran hasznalt
parancskombinécidkkal, nevekkel

— Felhasznélé altal bévithets asszociativ help rendszer
— Teljes DOS-keretrendszer a programon belil

Olykor hasznos lehet a vonalzé hasz-
nélata, a <Ruler> paranccsal el6véve
tetszGlegesen mozgathaté a képernyén,
mérhetiink vele, majd ha mér nincs rd
sziikség, eltiintethetd.

A Multi-Edit kivalé makrokészitési
és -futtatdsi lehetGségekkel rendelke-
zik. Tetsz6leges billentyisorozat hoz-
zérendelhet§ egy billentyithtz, ezekbdl
j6 néhany darabot készithetiink.

A blokkmiiveletekkel mindent elvé-
gezhetiink, amire sziikség lehet. Kije-
16lhetiink sorokbdl, oszlopokbdl, vala-
mint karakterfolyambdl 4116 blokkokat.
A blokk torolhetd, mésolhaté, mozgat-
hatd, akdr kiilonbsz6 ablakok kozott is.
A Kkijelolt blokk egy 4tmeneti tiroléba
(scrap, clipboard) helyezhets, ahonnan
késébb barmikor elévehets. Nagyon
hasznos az 4tmeneti tir tartalmihoz
t6rténé hozzdadas lehetGsége.

Keresés és csere sordn regularis ki-
fejezések is hasznalhatdk, amelyek sok
esetben megkonnyitik feladatunkat,
azonban elengedhetetlen, hogy az opci6é
kikapcsolhaté legyen. Nos, a Multi-
Edittel ezt is megtehetjiikk. Az <Undo>
parancs természetesen az egy 1épésben
kicserélt nagyszdmi karaktersorozat
visszadllitdsat is elvégzi, méghozz4 egy
miiveletnek tekintve. Egyidejileg tobb

ablakban és 4dlloményban is kereshe-
tiink. A szerkesztett dllomény kiterjesz-
t€sétdl fiiggé médon végzi az automa-
tikus indent4ldst a Multi-Edit. Minden
ismert programnyelvhez (a shareware
verziéban csak Pascal és a C nyelvhez)
elkészitették az vgynevezett Template
leirast, ami alapjan az ismert kulcssza-
vak kifejtése is automatikus. Példdul
PAS Kkiterjesztésd dllomany szerkesz-
tésekor a <p> és az <Alt-F9> billentyik
leiitésére a képerny6n a kovetkezGket
latjuk:

procedure ;

begin

end;

A kurzor természetesen a pontos-
vesszG el6tt 4ll, hogy az eljaras nevét
beirhassuk. Minden programnyelvhez
definialhat6 a forditéprogram, és annak
parancssora, amivel az éppen fejlesztés
alatt 4ll6 programunkat az editorbdl
valé kilépés nélkiil lefordithatjuk.
Sziikség esetén a Multi-Edit program
kilapozza 6nmagit EMS memdridba
vagy mégneslemezre, hogy a nagy me-
moriaigényd forditéprogramok is elin-
dithatck legyenek. Az esetleges fordi-
tasi hibdk sordra automatikusan rdall a
program, jelezve a fordit4si hibaiizene-
tet.

A Multi-Edit program nemcsak prog-
rameditorként, hanem dokumentum-
szerkeszt6ként is hasznélhatd. Ily mi-
néségében persze nem hasonlithaté a
Microsoft Wordhéz vagy a WordPer-
fecthez, mindazonéltal a fontos funk-
ciék mindegyikét megtalalhatjuk a
Multi-Editben is. Bedllithaték a karak-
tertipusok, fejlécet, labrészt szerkeszt-
hetiink, automatikusan készithetiink
tartalomjegyzéket, az oldalak mérete, a
tabuldtorpozicick is szabadon 4llitha-
ték. Sajnos a nyomtatévezérlés csak a
kereskedelmi verziéban miksdik.

A Multi-Edit program barmikor el6-
hivhato teljes ASCII t4bl4val, valamint
tobb szdmrendszerben miksds kalku-
latorral konnyiti munkéankat. Ez ut6b-
bib6l a szdmitds eredménye azonnal
bemdsolhatd a szerkesztett 4lloményba.

A vonalrajzolé paranccsal egysze-
rien szerkeszthetiink szimpla és dupla
vonalas tdbl4zatokat, egyszeriibb vona-
las dbrékat.

Az opcidk és paraméterek a progra-
mon beliil allithatk be, és a kereske-
delmi verzi6ban el is mentheték. A
shareware véltozat taldn legnagyobb
korlatozasa az, hogy a program pilla-
natnyi 4llapota nem térolhatd el.

A Multi-Edit kereskedelmi verzi6jat
még hatékonyabbé teszi a magas szintd
makronyelv, amellyel tetszéleges 1j
funkci6t definidlhatunk. Beépitették a
makrédebuggert is, amellyel sajat mak-
réink esetleges hibds miiksdését nyo-
mon k&vethetjiik.

A program szokatlan, de néha igen
hasznos tulajdonsdga a megvaltoztatott
szvegsorok megjelslése. Egy szoveg-
allomény betSltése utdn a sorok fehér
sziniiek. Ha barmelyik sort megvaltoz-
tatjuk, vagy uj sort frunk be, azokat
dupla intenzitassal latjuk, igy igazéin
kénnyedén nyomon kévethetS, hogy
mit is véltoztattunk a szévegen.

A beolvasott 4dlloméanyok a véletlen
feliilirdst6l megvédhetSk a ,read-only”
attribtitum bedllitasdval, ekkor nyugod-
tan bongészhetiink az dllomanyokban,
garantiltan nem tehetiink kért benniik.

A kereskedelmi verziéban kommu-
nikdciés modult, termindlemul4ciot,
valamint angol nyelvi helyesiras-ellen-
6rz6 modult is taldlhatunk, mellyel kiil-
foldi levelezéseinket ellendrizhetjiik.

A program egyiittmik6dik a Desk-
View, a Windows 3.x rendszerekkel,
valamint OS/2 alatt is haszndlhat6. A
CWI-kéd szerinti ékezetes magyar ka-
rakterek gond nélkiil alkalmazhaték a
szerkesztett szovegben, jelen irds is a
Multi-Edit programmal késziilt.

L6th Tamas
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Mi az ujdonsag az ARJ 2.20 verzidjaban?

SOK!

Az ARJ az 1991-es év sikerprogramja.

A SolarSoft shareware lemezei k6z6tt majusi keltezési
2.10-es verzidé hosszu ideje vezet az eladasi listan.

A szerz6, Robert Jung talélt azonban néhany javitanivalét,
igy az 0j, 2.20-as valtozatban vélhetéen

mar alig néhany hiba maradt.

Mi mindenesetre kdzreadjuk a javitasok
és bbvitések (szerintlink) teljes listajat.

— A /ji<indexfile> kapcsol6 (= index-
f4jlt készit) hasznélatakor az esetleg
mar meglévé indexfajl nem vész el,
hanem az \jjabb adatokat a meglevé fajl
végére illeszti a program.

— A w (= Where_is_?) parancs ma-
sodik userpromptjat megvéltoztattak.
Eddig azt kérdezte, mutassa-e a megta-
141t string kérnyezetét, most pedig azt
kérdezi, hany sort (0—24) mutasson be
beldle.

— Az UNARJ220.EXE immar levlt
a torzsalloményrdl, kiilén dlloméanyba
keriilt.

— Gyorsult az SFX modul. Most
gyorsabb, mint az ARJ x.

— Kibontéskor az e €és x parancsok
hasznélata esetén (= EXtraxt) csak egy-
szer irja ki a kibontott f4jlok nevét, ha
nem adunk ij nevet a kibontott 4llom4-
nyoknak.

— Frissitéskor és aktualizilaskor
(f = Freshen és u = Update parancsok)
csak akkor készit ij ARJ f4jlt, ha van
mit bepakolni.

— Az o parancs (= Order) mellett
megdll a program, ha t&bbrészes ARJ
f4jl keriil elé.

— A p parancs (= Print) mellett a /jp
(= Pause) kapcsol6 a DOS MORE
sziirGparancsdhoz hasonl6an megéllitja
a kiirést, ha egy-egy képernyé betelik.

— Az ARJ_SW haszndlatakor a val-
toz6hoz most mar nemcsak kozvetleniil
a kapcsoldkat tartalmazé stringet ren-
delhetjiik, hanem egy konfiguraciés
f4jlt is. Ha a véltozohoz rendelt széveg
/ vagy — karakterrel kezdGdik, akkor
az ARJ a megadott kapcsolokkal az
Osszes parancsot kiegésziti alapértel-
mezésként. Ha azonban nem a fenti
bevezet§ karakterekkel kezd6dik az
ARJ_SW-hez rendelt string, akkor azt
a program egy konfigurécids fajl neve-
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ként értelmezi. Az igy megadott konfi-
gurécids féjlra a kévetkez6k érvénye-
sek:

» Kozonséges ASCII textf4jl.

« Tetsz6leges szdmii parancs kapcsol6i-
nak alapértelmezését mdédosithatjuk a
konfiguracios féjl segitségével.

» Ahany parancsot médositunk, annyi
sor kell.

e Az egyes sorok formituma: a sor
legelejére a parancsot kell imi, a kap-
csoldkat pedig utdna:

<parancs> /<kapcsol6> [... /<kapcso-
16>]

vagy

<parancs> -<kapcsol6> [... /<kapcso-
16>]

A konfiguréci6s fajlban csak egyféle
bevezetS karaktert hasznilhatunk egy-
szerre, vagy a / vagy a — jelet.

< Ne legyenek benne megjegyzések és
iires sorok.

— Az ARJ 2.20 verzi6tél a program
elfogadja, ha az ARJ_SW-ben és a
parancssorban nem azonos kapcsolé
bevezet§ karaktereket hasznilunk. A
2.10 verziéban ilyenkor hibaiizenettel
ledllt a program.

— A/$ kapcsolé most mar nem ir ki
figyelmeztetést, ésaz ERRORLEVEL-t
sem dllitja 4t, ha nincs elmentendé
lemeznév.

— Az /a és az /al kapcsol6kkal most
mdr helyesen kezeli le a rejtett konyv-
tarakat.

— A 2.20 verzi6tél a /d kapcsold
(= Delete) a j (= Join) parancs mellett
is alkalmazhatd.

— Az /m3 és az /m4 kapcsolokkal
az ARJ 2.20 gyorsabban és valamivel
tmorebben dolgozik, mint a 2.10 ver-
zi6nal. Az /m4 kapcsolé most majdnem

kétszer olyan gyors témoritést eredmé-
nyez, mint az /m1 kapcsoléval, ami az
alapértelmezés.

— A /vv kapcsol6 alkalmazisakor a
tobbrészes archiv utolsé részének elen-
gedésekor hangjelzést ad (sipol).

— Kommentezni az ARJ f4jlt most
mér a bepakoldssal, médositassal egy
id6ben is lehet, nemcsak a ¢ (= Com-
ment) paranccsal. A /z kapcsol6 a 2.20
verziéban mar hasznalhat6 az a (= Add),
u (=Update), m (= Move), f (=Freshen),
j (= Join), r (= Remove path), d (=
Delete), n (= reName), o (= Order)
parancsokkal. Csak az e, x, 1, v, t, p és
s parancsokra nincs hatésa.

— A /z mellett mér a parancssorbdl
is adhatunk kommentf4jlt. Ilyenkor
nem kell az ARJ-nél mar megszokott !
listafajljelet a f4jlnév elé irnunk.

— A /jl<listafile_név> kapcsoléval
jatszva készittethetiink az ARJ-vel li-
stafdjlokat. Ilyenkor csak a féjlnevek
keriilnek ki a <listafile> soraiba, soron-
ként egy-egy.

— Egy uj kapcsol6 a /jw<file_név>.
Ez lehet6vé teszi, hogy egyes fajlokat
ne az archivban viselt névvel bontsunk
ki.

— A/tl kapcsol6 a leiras szerint most
mér korrektiil viselkedik akkor is, ha
nem ASCII textf4jl keriil elé.

— Az ARJ-SFX modulhoz egy belsé
azonosité  stringet adtak  hozza:
"aRJsfx". Ez az elsG kb. 100 béjton
beliil van.

— A /va kapcsol6 alkalmazasakor a
szabad lemezteriilet ellen6rzését is el-
végzi a program.

— Megnévelték a kibontds sebessé-
gét.

— A /jx kapcsoléval megadhatjuk,
hogy kibontaskor a kimeneti f4j1 mely
poziciéjaban kezdjen el irni.

— A/jy kapcsoléval elérhetjiik, hogy
a (Yes/No) vélaszoknal elég egy betiit
lenyomnunk, és a billentydpuffert is
kiiiriti a valaszkérés el6tt a program.

— Kiilon szdmolja a féjlokat és a
kommenteket.

— Az a /n paranccsal a 2.10 verzi6-
ban még el6forduld hibat kijavitottak.

— Az "ARJ o "/ARJSORT alkalma-
z4sndl is kijavitottak egy hibat.

Nagy Gabor
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A legelterjedtebb szamitogépekre
Anyanyelvi programnyelv kezdéknek

A szamitastechnika alapnyelve az angol.
Hany milliés bevételkiesést jelenthet ez
a szamitastechnikai iparnak, a forgalmazéknak,

és mi lenne a megoldas?

A PC Turbo Klub szeptember végi
Osszejovetelének el6addja érdekes példaval szolgalt.

— Lattam én mér szamitégépet, hasz-
nos is lehetne a munkdmhoz. De miért
venném meg, ha nem értem, mit ir ki
a képermnydre — hangzik angolul nem
beszél6, de raciondlis, a sajit szakterii-
letiikben otthonos véllalkozék sz4jabol.
Azokébdl, akik valéban ezért nem for-
dulnak segitségért a szamitégéphez.

— Nem tudom, mit akar a tandr ur,
még magyarul sem mindig értem, mit
magyaraz, plane ,kiilf61diil”! — vets-
dik fel a didkban, akit a szAmitastech-
nika még nem igézett meg.

Az angol nyelvteriileten €él6k, ha
meglatjdk egy program képernyGjét,
vagy a programlista szovegét, az abban
szereplG szavak jelentését azonnal meg-
értik. Ezt az el6ényt miért csak az angol
anyanyelviek élvezzék, és més anya-
nyelviek nem? Aki meg akar tanulni a
szamitégépek nyelvén, az tanuljon meg
angolul, hangzik a sokszor hallott fele-
let. Kételez6 megtanulni! Megint vala-
mi, ami kételezG. Legyen vélaszthat6,
legyen el6bb megszokhaté a gondolko-
dasmdd. Utédna a nyelvezet leforditdsa
igényként is felmeriil, ha mas orszag-
beliek programjait megérteni, haszndlni
akarja az ujdonsiilt felhasznald.

Féleg, haebben a program tdmogatja.
Gombnyomasra leforditja anyanyelvé-
16l a szabvanyosra, angolra. Gyerekek
és felnGttek oktatdsara egyardnt kindl-
kozé lehetGség.

Ha egy forgalmaz6tél az adott kin-
lati feltételek kozott nem vésdrolnak
t6bb szamitastechnikai terméket, akkor
valtoztat. Valami jszerit kell bevetni.
Szélesebb kindlatot kell tdrni a vasarld
elé, amibdl szivesebben vilaszt. Ez
jelentheti példdul a kiilonféle felhasz-
n4l6i programok anyanyelviivé tételét.
Itthon is megvaldsult mér, hogy a kiil-
foldi nagyvallalat termékeit forgalmazé
cégek betarsultak a fejleszt6i munkéba,
az adott szoftver honositdsat valésitjak

meg. A német nyelvteriileten 4dltaldnos
kovetelmény a honositott szoftverkind-
lat. A nagy német felvevépiac biztositja
az ilyen véllalkozasok sikerét, hiszen
biztos a nagy darabszdm, és biztos a
siker. Ez igy van akkor is, ha viszonylag
szik teriiletet sikeriil lefedni. A magyar
nyelvteriilet kicsinysége szigonibb fel-
tételeket szab.

Donté szempont, hogy nagy darab-
szami gépen, széles korben igényeljék
a felhaszndl6k a program szolgéltata-
sait. Mi lenne, ha egyszenien minden
gépen futna a program? Egyetlen kifej-
lesztett program! A megoldast a kiil6n-
féle szimul4cidk és emuldcidk adjak.

Egy slédgergép szimulécioi

Egy bizonyos gépet, annak mikodését
egy hozz4 alapvetSen hasonld, példdul
azonos mikroprocesszori vagy egy na-
gyobb szamitégép tudja helyettesiteni.
A szoftver vagy hardver, vagy a ketté
kombinéldsdval megvalGsitott szimul-
cidk, emulécik céljai eltéréek lehet-
nek. Az azonos kateg6ridji, hasonlé
gépeknél a szoftverek bévitése lehet a
cél a mésik gép programjaival. A fej-
lettebb gépeknél — mintegy kexeszlfej-
leszt6i kornyezetként — a fejleszté
lehetGségek bévitése indokolja a szimu-
14ci6t.

A szimul4ciékhoz kialakulhatnak
népszerd rendszerek. Hogy mi hatéroz-
hatja meg egy gép slagerré valasat, azt
pontosan nem lehet megmondani. Ta-
14n, hogy hamarabb keriilt a piacra, és
hatékonyra, barétsigosra sikeriilt ter-
mék, és az el6z6k miatt kiemelkedéen
j6 a szoftverellatottsiga. A mi esetiink-
ben a sl4gergép, amelynek szimul4cié-
jat gyakorlatilag az &sszes Magyaror-
szdgon elterjedt szdmitégépen megva-
I6sitotték, a j6 oreg Sinclair ZX Spect-
rum. A kompatibilitist kisebb-nagyobb

mértékben biztositd szadmitégépek az
azonos Z80 processzorl Enterprise €s
a Videoton Home Computer. AHT 3080
C és a Primo felépitése szintén lehetévé
tette a kiilénbdz6 médon megvaldsitott
részleges szimuldciét. Az emulécié a
periferidlis, I/O kiilénbségeket hivatott
eltiintetni — mint a billentyiizet figye-
1ése, portok dtcimzése, a képerny6 utén-
zésa. Hardveniton kiegészité dramko-
16k, szoftveriiton az alapprogram meg-
felel6 részeinek atirdsa nyijt kielégits
megoldést.

A més processzori gépeken a gépek
teljesit6képességét maximalisan ki-
hasznél6 szimuldcidkat igyekeztek 16t
rehozni. A C64-re elég kordn, még
1985-ben elkésziilt szimuldtor a ZX
BASIC-jét val6sitotta meg, a lehetSsé-
gekhez mérten maximalis helyet hagy-
va a programoknak. A ZX ROM prog-
ramjat a 6510-es mikroprocesszor uta-
sitasaira forditotték 4t, rdadédsul az In-
terface 1-gyel bévitett ZX funkcidibdl
is beépitettek néhanyat. A Commodore
floppyjét a ZX microdrive-kezel6 uta-
sitdsaival lehet elérni. Ertelemszerden
a Z80-as gépi kédii program végrehaj-
tésédra valé USR utasitdsnal hibaiizenet-
tel ledll az interpreter.

Az IBM PC/AT-kompatibilis gépekre
régbta vannak crossassemblerek a Z80
felé (X80), léteznek Z80 emulétorok,
s6t CP/M-emulétor is (Z80MU). Nem
volt meglepé tehat, inkdbb vératlan a
Prigai Miszaki Egyetem Villa-
mosmémdki Karét szdrmazasi helyként
feltiintet6 ZX Spectrumszimulator
megjelenése a nemzetkdzi BBS-eken.
A program egy Z80 debuggert magiban
foglal6, gépi kédot is futtatni képes, a
programtarolést ,kazettdnak latott” f4j-
lokon megoldé szimultor.

A szimulici6 foka a nehézségek, a
megoldhatatlan problémék, a kompro-
misszumok, a kitdzétt cél, az ar/telje-
sitmény ardnyaival mérhetS. A szoft-
verszimul4ci6é gyors, olcsé, kiegészits
hardver nélkiili megold4s. A hardver-
szimulécié jobb eredményt adhat, de a
gyértds megszervezése, az alkatrészek,
a frocesontS szerszdm mind dragitjak.
Konkrétan a ZX-szimul4dciékban a kép-
erny6 megvaldsitdsa tint a legnehezebb
feladatnak. Ha megelégsziink a fekete-
fehér iizemmoddal és a ZX standard
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Basicjével, az dsszes felsorolt gépen
futdsi eredményt kapunk!
Szerencsére a mi igényeinket gya-
korlatilag teljesen kielégitik — a komp-
romisszumokon beliil is — a létrejott
szimulé4cidk. Igy akar a legtdvolabbi
iskolaban is elérhet legaldbb egy gép.

Az anyanyelvi Basic

Az angol nyelvteriileten €16 érti a prog-
ramok listdit. De mir a magyar anya-
nyelvd, angolul (még) nem beszél§ is.
Lengyel, szlovak, cseh, romén, orosz,
ukrén, bolgar, német, olasz, és barme-
lyik nyelvre atirhat6 az anyanyelvi Bas-
ic kulcsszotablazata.

A program a Sinclair ZX Spectrum
16k/48k bekapcsolds utdni Basicjének
minden kiirdsat, a hibaiizeneteket is
magyarul adja. Akar a ZX-be, akér
barmelyik ZX szoftverszimulitorba
vagy hardveremulatorba toltsdik be,
ugyanazon kulcsszavakat irja ki. Az
anyanyelvi izemmdédb6l angol tizem-
médba, a C64 kivételével, egyetlen
utasitassor begépelésével juthatunk. Ez
visszafelé is érvényes.

Az anyanyelvi Basic — gyerekek és
az idegenkedS felnGttek szamara —
taldn az elsG 1épcs6fok lehet a szdmi-
tégépek felé. Talan ennél nem is t&bb.

A program néhany éve, eredetileg
csak ZX Spectrumra késziilt. Elinditdsa
utdn a gép az eredetivel azonosan mii-
kodik. Eltérés, hogy a NEW parancs
nem torli a teljes Basic-teriiletet, csak
az illetékes rendszervaltozokat allitja
at, tovabbd a szerkeszt§ iizemmddban
masféle hangot ad a billentyinyomasra,
mint input tizemmdédban.

A program a ROM program alapjan
késziilt. Az eredeti f6programot a
RAM-ban ijrairva a t6bbi szubrutint
mésképp vagy mas bemendGadattal hiv-
juk meg. A médositdsok biztositjdk az
anyanyelvi mikddést. Ugyanis a prog-
ram — miel6tt a hibaiizenetet vagy az
anyanyelvi utasitést kiirnd — a karak-
tergenerator kezd6cimét 4tirja a mi ka-
rakterkészletiinkre, majd visszaéllitja
az addig hasznélatos karaktereket. Akar
cirill, akar ékezetes, akdr més frasjelek-
re

netek és a kulcsszavak kiirdsdhoz kel-
lenek. Az atirt NEW rutin nem adja
vissza a vezérlést az eredeti ROM prog-
ramnak, mert az alaphelyzetbe hozn4 a
gépet. Ismét be kellene tSlteni a prog-
ramot. Emiatt a futtat6 rutinok jelentGs
részét is djra kellett irni, és az utasitdsok
cimtablizatit a RAM-ba masolni, ahol
a NEW utasitds a modositott cimét
kapja meg. A kulcsszavak 4tirdsdhoz
elegendének tint a kiiratdsok rutinci-
mét atirni a RAM-ban, de igy csak az
els6 CLS-ig mikddne, mert az vissza-
irja. Tehat a CLS rutin vezérlését is 4t
kellett programozni, s az §sszes olyan
rutint, amely a CLS-t, vagy ennek egy
részét hivja. Az EDITOR rutin egy
részét is ezért kellett atformélni. Ebbe
keriilt be a gombnyomadst visszajelzé
hang helyére egy érdekesebb hangef-
fektus. A program nem ir be a ROM
teriiletére, a szabvanyos be- €s kilépési
cimeket haszndlja. Igy az ezekre ké-
nyes, Z80 alapi vagy emulédléprogra-
mokon ZX-szimuldtorokon fut.

A program a C64-en a ZX-t6l eltéré
mddon installdlédik. A szimuldcids

A sziikséges véltoztatdsok a hibaiize- -

Ahol anyanyelvi
BASIC futhat

A hardveremulatoros
megoldésok:

Enterprise + ZX-emulatorkartya
+ magné

Videoton TV-Computer + ZX-
emulatorkartya + magné

A szoftverszimulatoros
megoldasok:

Enterprise + ZX szimulator pg +
magné

Enterprise + ZX, IF1, szimulator
+ magnd, EXDOS-bévité és
floppy. A floppyt a BASIC micro-
drive utasftasokkal éri el.
Videoton + ZX szimulétorprog-
ram + magné. A ZX szimulétor
floppyrdl is betélthetd.
Commodore 64k vagy 128k + ZX
szimulator + dataset, floppyegy-
ség. A floppyt a BASIC micro-
drive utasitasokkal éri el.

IBM PC/AT-kompatibilis vagy az-
z4a tehet6 (Amiga) gépek + ZX-
Z80 szimulator + a magndkazet-
ta fajlvaltozata magneslemezes
héttértarolén.

program RAM-ban fut. igy a kulcssza-
vak atirhatok. A segédképernyé az uta-
sitdsok tdblazatdval atirédik a magyar
nyelvid véltozatra.

Vizi Pal Gabor

A TVC piacra keriilése ut4n felvets-
dott az tlet, hogy érdemes lenne méas
programozasi nyelvet is megval6si-
tani. Az 4tirds munkaigényes, inkdbb
a futtatdsdhoz sziikséges kornyezet
lett kialakitva a TVC-n. A kiilénb6z6
7.80-ra irt BASIC-interpreterek koziil
elterjedtsége miatt a ZX Spectrum
ROM iétirdsa volt a legcélszeriibb. A
TVC-n alkalmazott memdrialapozas
lehetGvé tette, hogy a Spectrum sz4-
mara sziikséges 64 K RAM, valamint
a TVC ROM-ja és képer-
nyémemdridja megférjen. A hang-
sz0r6- és magnokezelés atirdsa kony-
nyd volt, porthivatkozésokat és id6-
zitéseket kellett kicserélni. A billen-

tyizetkezelG rutin 4tirdsa a konver-
zi6s logikdval egyszerden oldddott
meg. A legfébb gondot a képer-
nydkezelés jelentette.

A ZX képernyGjén minden karak-
ter el6tér- és hattérszind. E szineket,
valamint az adott karakter villogtat4-
sit és emelt fényerejét egy attribi-
tumbdjt hatdrozza meg. A TVC azo-
nos felbontdssal minden pontot négy
szinben jelenit meg, 16-0s palettabdl.
A kompromisszum: az elG- és hattér-
szin nem véltoztathatd, ezt egy-egy
palettaszinhez kellett hozzérendelni,
a villogdst a masik két palettaszin
jeleniti meg a palettaértékek cserél-
getése mellett. A villogé karakterekre

Spectrum-BASIC-emulator a TV-Computeren

a kurzorkijel6lés miatt van sziikség.
Kevesebb szin mellett a képernyé
informécidtartalma csak kevésbé
csokkent. A ZX rutinok idénként ir-
nanak a ROM cimekre, itt a TVC
RAM-jaba sikeriilt... A véltoztati-
sokbol latszik, a ZX-BASIC szimu-
latoron csak a hardvert ROM-rutino-
kon 4t kezelS programok futtathatdk,
ilyenek elsGsorban a felhasznal6i
programok, természetesen az eredeti,
majd megmagyaritott ZX BASIC is.
A kazettar6l betdlthetd Spectrum
BASIC alapjan késziilt a szinte t5ké-
letes emulétorkartya.

Bata Laszlé
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CAD és CAM az lizemekben

A kivitelezes ket pillere

A mérndki tevékenység célja,

hogy a gyartmanyokra vonatkozé Gtleteket

hatékonyan mikédé

és gazdasagosan lzemeltethetd

termékekké alakitsa at.
A CAD feladata

a termék geometrigjaval szorosan 6sszefliggd

informacidk eléallitasa.

Ezek az informéciok alapul szolgalnak
a termékek elkészitésének tervezéséhez,

illetve a kivitelezés

tényleges végrehajtasénak iranyitasahoz.

A CAD-adatokat tehat a kilénféle elemzések mellett
a gyartassal 6sszefliggd feladatok

szamitégépes megoldasa is igényli.

Amikor a konstrukcids tervezés befeje-
z6dott, a kovetkezd tevékenységeket
kell végrehajtani: (a) Alkatrész-azono-
sitds és -osztdlyozas, (b) Folyamatter-
vezés, (c) Szerszdmtervezés és -készi-
tés, (d) Anyagsziikséglet-tervezés és
beszerzés, (e) Szamjegyvezérlésd
szerszdmgépek alkatrészprogramjainak
elGéllitasa, (f) Termelésiitemezés, (g)
Robotizalt eszk6z8k programozasa, (h)
Gyartas és szerelés, (i) Folyamatkozi és
végellen6rzés.

A fenti tevékenységek mindegyiké-
nek részben vagy egészben alapjiul
szolgdl a CAD-adatbazis. Szamit6gé-
pes megvaldsitdsukat a fejlett ipari or-
szagokban 4ltaldnosan clfogadott CIM
(szadmit6géppel integralt termelés) kon-
cepcibol adédo, atfogd integraldsi to-
rekvések hatdrozzak meg. Napjainkra a
CAD-en alapuld, kivitelezést timogaté
mddszereknek és eszkdzoknek rendki-
viil széles vélasztéka alakult ki. Az
aldbbiakban ezek koziil, mint rovid
tavon is szdmitdsba veenddket, a sza-
mitégépes folyamattervezés és a ming-
ségbiztositds mddszereit érintjik.

Hid a gyéartas oldaldra

Gyakorlati szempontbdl kozelitve, a
véllalati gyartasi tevékenység szamito-
gépes timogatdsanak két pillére a CAD
és a CAM. E két pillér azonban tivol
all egyméstdl, gyakran olyannyira

messze, hogy az informacié nem is jut
4t az egyik helyr6l a masikra. Ezt csak
azért kivantam megjegyezni, mert a
CAD és a CAM egymdshoz rendelése
nem annyira kézenfekvé, mint ahogy
azt a CAD/CAM betiisz6 alapjan gon-
dolhatnank. A CAD-adatb4zis, mint azt
korabban targyaltuk, a geometriat leiré
vagy azzal szoros kapcsolatban 4ll6
adatokat tartalmaz. Ilyen jellegd infor-
mécidkra a gyartds végrehajtasdhoz is
sziikség van, de a CAM oldalédn meg-
hatdrozéak a kivitelezés eszkdzeire, fo-
lyamataira, paramétereire és logisztika-
jara vonatkozé adatok.

A tervezés és a gyartds szempontja-
bdl egyarént fontos az alkatrészek azo-
nositidsa. Ennek sordn a funkcidkat és
a potencidlis szerkezeti kapcsol6daso-
kat mutaté kédokat rendeljiik a tervek-
ben szerepl§ alkatrészekhez. Az azono-
sitdsra — szamit6gépek alkalmazdsa
esetén — kiilonosen hangsilyt kell fek-
tetni. A szdmitégépes rendszerekben, ha
valami nem egyértelmien azonosithatd,
akkor attdl fajdalmas bicsit kell ven-
niink.

Az alkatrész-osztalyozas a hasonld
geometridji vagy a hasonl6 megmun-
kélasigényd alkatrészeket rendezi osz-
tilyokba. Nyugaton tobbféle kdédolasi
sémat alkalmaznak. Ilyen példédul az
OPITZ, a KK-3,a MICLASS, a CODE
és a DCLASS. Az osztélyozas lehet6vé
teszi, hogy valamely alkatrész gyartdsat

egy kész folyamatterv felhasznéldsaval
vagy médositdsdval valésitsdk meg.

A folyamattervezés a konstrukcids
tervezési adatokat alakitja 4t gyartési és
megmunkaldsi adatokkd, ennélfogva a
folyamattervek 1ényegében az alkatré-
szek megvaldsitdsanak és szerelésének
stratégidjat adjak meg. A folyamatter-
vezés az adatigényessége miatt a ha-
gyomanyos gyartis mostohahagyerme-
ke volt. A CIM-koncepci6ban viszont
kitiintetG szerep jut a szamitégéppel
segitett folyamattervezésnek (CAPP),
mert az Osszekottetést teremti meg a
CAD és a CAM kozott.

Akorszeri folyamattervezs rendsze-
rek kialakitdsat elGsegitette a testmo-
dellezés, de még ink4bb az alaksajatos-
ségokkal valé modellezés médszertana-
nak kidolgozasa. Mint &sszekots a ter-
vezGiroda és a gyartomiihely kozott, a
folyamattervezés jelentGs kihatdssal
van a termelékenységre és a gyartasi
koltségekre. Mivel a villalat egészére
vonatkoz¢é informécidk elengedhetetle-
nek a megbizhat6 déntéshozatalhoz, az
igényes CAPP rendszerek altaldban fo-
lyamatosan aktualizalt gyarmodell
alapjan dolgoznak. A gyértasi tevékeny-
séget t&bb szinten optimalizéljdk. Ré-
gebben sorrendtervben, miiveletterv-
ben és miiveletelem-tervben gondol-
kodtak, viszont ma mér finomabb meg-
kozelitések is 1éteznek.

Elére és vissza,
de ,folyamatosan”

A folyamatterv szarmaztatisanak egyik
lehetséges médja, amikor azt meglévé
terv médositdsaval alakitjak ki. A ma-
sik, amelyet sokan a folyamattervezés
szamitégépes automatizaldsdnak tekin-
tenek, a generativ -elvid feldolgozas.
Ennek két megval6sitdsi formdja 1éte-
zik, az elérehaladé és a visszahaladé.
Az el6bbi a nyers darabbdl indul ki, és
addig végzi az anyaglevélasztist, amig
a kész darabot el nem €ri. Az utébbi a
készbdl indul ki, és folyamatos p6tlé-
koldssal hatdrozza meg a kiindulési
alakot. Az el6rehaladé tervezés termé-
szetesebb, viszont a soron kévetkezd
miiveletek feltételeit a megel6zéek be-
foly4soljék, ami automatikus végrehaj-
tds esetén nehezen programozhaté. A
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visszahalad$ tervezés pontosan ezt a
nehézséget oldja fel, de a feladatmegol-
das sikerét az alaksajitossdgok elGre
nem l4thaté egymasra hatésai jelents-
sen zavarjik. Kovetkezésképpen igazan
hatékony visszahaladé rendszer megva-
16sitdsa csak szakértSrendszer-kérnye-
zettS] remélhetS.

A CAPPrendszerek fejlesztésére sz4-
mottevé hatést tett az a felismerés, hogy
a folyamattervek tipikus miveleti terv-
részekbdl is szintetizdlhatok. Ez a félig
generativ megkozelités részben feloldja
azt az ellentmond4st, ami a nem tipi-
zélhaté geometridji alkatrészeknek is-
mert miveletelemekkel val6 lefedésé-
ben jelentkezik. A heurisztikus tudés-
feldolgozassal tdmogatott CAPP rend-
szerek problémamegoldé képessége
szélesebb kori, ugyanakkor fejleszté-
siik koltségesebb és idGigényesebb. Az
algoritmikus programozasi rendszerek
hataskoriikkben korldtozottabbak, vi-
szont megval@sitdsuk egyszeribb. A
folyamattervezés eredménye az érintett
szerszamgépekre vagy egyéb gyarts-
eszkdzokre vonatkoz6 gyartasi utasita-
sok listdja, amit az integraltsig maga-
sabb szintjén a szamitégépek kozvetle-
niil adnak 4t a berendezések memorié-
jéba. Ezeket az informéciés csomago-
kat alkatrészprogramoknak nevezziik.

NC, CNC, DNC, AC

A negyvenes évek kozepén kezdemé-
nyezett amerikai kutatdsok eredménye-
ként napjainkra az alkatrész-megmun-
kalds programozdsa a szamitégéppel
segitett gyartas egyik leginkabb kidol-
gozott teriilete. A lyukszalagos és -kar-
tyas gépvezérlés (NC) a beépitett sza-
mitégépek megjelenésének eredménye-
ként szdmitdgépes szdmjegyes vezér-
16ssé (CNC) alakult 4t, amely mér nem-
csak a megmunkildsi mellékiddk, ha-
nem a f6idék optimaliz4l4sat is lehet6vé
teszi. A programozéashoz az APT nyel-
vet vagy szdrmazékait (példaul
ADAPT, EXAPT, MINIAPT, UNI-
APT), illetve egyéb nyelveket (példdul
PROMPT, SPLIT) alkalmaznak. A ma-
gasabb szervezettségi gyartdegységek
(példaul cellk, sorok stb.) mikodésé-
nek vezérlése kézponti szamitogépet
igényel, amely kommunik4ci6s hiléza-
ton keresztiil juttatja el a vezérlSinfor-
mécidkat a feliigyelete alatt 4116 beren-
dezésekhez.

Ez az un. kozvetlen szAmjegyes ve-
zérlés (DNC), amely az egységbe fog-
laldson keresztiil megteremti a lehetG-
ségét az adaptiv gyartdsirdnyitdsnak
(AC). A DNC a megmunkilési folya-
matban végzett érzékelés alapjan meg-
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véltoztatja a miikddési paramétereket,
és igy fokozza a termelékenységet és a
megbizhatésdgot. A megmunkalSegy-
ségbe foglalt valamennyi berendezés a
visszacsatoldsos szabélyozds alapjan
muikodik.

Min6ség kérben és karikaban

A minGség a fejlett orszdgokban a tar-
sadalmi érvényesiilés egyik kulcskérdé-
se. A minéséghez kapcsol6dé elvardsok
kiterjednek minden mesterségesen 16t-
rehozott dologra. Gyakran figyelmen
kiviil hagyott igazsdg, hogy az ipari
tevékenység sordn létrehozott termékek
minGségét legnagyobb mértékben a ter-
vezdi tevékenység hatdrozza meg. Ugy
is lehet fogalmazni, hogy a konstruk-
cids tervezés minGségfejlesztd, minden
més termékelGallitdsi tevékenység mi-
néségmegtartd szerepet jatszik. Rosszul
atgondolt és szegényes tervek alapjan
a mai technol6gia legmagasabb csiicsat
képvisel6 AC-gyértds sem tud minSségi
termékeket elGallitani.

Mindamellett természetesen nem el-
hanyagolhaté az a szerep sem, amit a
termékek anyagi megval6sitdsdhoz
kapcsol6dé tevékenységek jatszanak. E
felismerések a hetvenes évek kézepén
kaptak 1ényegi hangsiilyt, amikor a fo-
gyaszt6i piac megszerzésének és meg-
tartdsdnak elsédleges startégidjava val-
tak. Az in. minGségi korok kialakitdsa-
nak hétterében az 4lt, hogy a termelési
folyamat valamennyi elemében bizto-
sitsdk a kifogastalan minéséget, ami
aztdn 6nmagéért beszél barmely més
termékkel val6 6sszehasonlitdsban.

De mi kéze mindennek a szdmit6gé-
pes miiszaki technolégidkhoz? Csupan

Rendszer-
bemenetek

Folyamat-

bemenetek |

annyi, hogy meglétdsom szerint éppen
a minGségre val6 térekvés Osztdnozte
az e sorozatunk célteriiletét is ad6 CAD
és az egyéb CAXX-technolégidk fej-
lesztését, illetve széles korid alkalmaza-
séit, majd ez vezetett el a totalis gy4rtés
koncepci6janak kialakuldsshoz.

A korszerd termékek az eredeti Stle-
tek feltdrasén, tbb koncepcionalis val-
tozat kidolgozasén és a korabbi gyart-
ményokra vonatkozé tapasztalatok
hasznositdsén alapulé tervezéssel hoz-
hat6k létre. Igazdn megbizhaté akkor
lesz a konstrukciés tervezé munkéja, ha
az alkatrész vagy szerkezet alakjira
vonatkozé elképzelését (rajzat vagy
modelljét) numerikus médszerekkel is
megvizsgilja. Kordbbi Aattekintésiink
rdmutatott, hogy a tervezék sokféle
szamitégép-orientélt elemzési, optima-
liz4l4si és szimulédciés technika koziil
vélaszthatnak.

A modszerek mindegyike feltételezi
az objektum geometridjira vonatkozd
adatok konnyd médosithatésagét. En-
nek sziikségességét az indokolja, hogy
(a) az alakot leir6 geometriai adatéllo-
ményt altaldban — de a végeselemes
analizis végrehajtidsdhoz minden eset-
ben — egy, az elemzést lehetGvé tevd
geometriai 4llomanny4 kell dtalakitani;
(b) a leghatékonyabb feldolgozas akkor
biztosithatd, ha az elemzési eredmé-
nyek alapjan igényelt véltoztatdst a
modellen kozvetleniil (\jragenerdlas
nélkiil) lehet 4tvezetni. Nem kell tilsa-
gosan hangsiilyozni, hogy a hagyomé-
nyos tervez6i rajzok borotvapengés ka-
pirgalasanal a CAD rendszerek minG-
ségileg més lehetGségeket nyiijtanak...

A tervez6knek meg kell gy6z6dniiik
az altaluk elképzelt szerkezetek helyes

Idében valtozéd
kdrnyezet

Folyamat-
kimenetek

} —

Mérések

Az adaptiv vezérlés elve
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miikddésérol. Vizsgdlédasaiknak a fo-
lyamat szimuléci6jan til ki kell terjed-
niiik a szerelhetGség feltételeire is. E
tekintetben valamennyi szamitégéppel
segitett rajzolérendszer, tovabba a leg-
t6bb CAD modellez6 is kivannival6t
hagy maga utin. Egyszenien azért, mert
alkatrész-orientéltak. Viszont a kivite-
lezést kbvetGen az alkatrészek egymas-
sal &sszeszerelve funkciondlnak. A ter-
vezés folyaman a szerelhetGség javita-
sénak egyik eredeti megoldédsa az al-
katrészek szdméanak csokkentése. Bizo-
nyos konstrukci6s kialakitdsokkal (pél-
d4ul éllekerekitéssel, kipositéssal stb.)
a szerelhetGség ugyancsak javithatd. Ez
utébbiak jelentéktelen aprésdgnak tiin-
hetnek, viszont hatdsuk szdmottevs.
A minGséghez kapcsol6dé egyéb fel-
adatokat a minGségbiztositds vagy a
minéség-karbantartds fogalommal je-
16ljiik. AminGségbiztositas tartalma tiil-
megy a kordbban 4ltaldnos mindség-
ellendrzésen, amelyet manuélis mérési
médszerek és statisztikai mintavételi
eljarasok alkalmazasaval hajtottak vég-
re. A hagyomanyos mérés azonban id6-
igényes, fegyelmet igényls, ugyanak-
kor monoton jellegi és hibalehetGséget
hordozé tevékenység. Mindezen okok
miatt a szamitégépes tdmogatis nem-
csak hogy kivénatos, de elengedhetet-
len is. Meg kellett oldani a szdmit6gép-
pel vezérelt mérGberendezéseknek a
gyartasi folyamatba val6 integréaldsat is,
hogy azok ne okozzanak szilk kereszt-
metszetet. A sorozatmérésekre — és
nem pusztdn mintavételezésre — kiala-
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kitott berendezések esetében szamitas-
technikai oldalrél a nem érintkezé ész-
lel6kr6l szarmaz6 jelek valds idejd fel-
dolgozasat kell megoldani, ami gyakran
t5bb, egyiitt dolgozé processzort igé-
nyel.

A szamitégéppel timogatott minG-
ségbiztositds (CAQC) két részteriiletre
oszlik. Egyik a folyamatk&zi ellenérzés
(CAI), ami példaul a kiilénb6z6 meg-
munk4lasi miveletek esetében a tiiré-
sezett geometriai modell adatait hason-
litja Ossze az elkészitett munkadarab
ellenérizend6 méreteivel, és ennek
alapjén ad értékelést. A totélis minéség
elve megkoveteli a 100 szézalékos fo-
lyamatkézi ellen6rzést, ami sorozat-
gyértdsnal nagy kihivast jelent a mérési
technol6gidval szemben. Azonban a
megbizhaté mérés semmit sem ér, ha
nincs kozvetlen visszacsatolds a gyar-
téeszkozokhoz, amelyek mondjuk szer-
szamkopds kovetkeztében méret feletti
munkadarabokat ontanak.

Minden jo, ha a vége jo!

A munkafolyamatbeli észlelést a mes-
terséges latérendszerek tAmogatjak.
Ezek alkalmazdsabdl olyan el6nyok
ad6dnak, amelyek mind a termék mi-
néségében, mind az ellendrzési folya-
mat hatékonysigdban megjelennek.
Napjaink  latérendszerei  4ltaldban
300X300 képpont valés ideji feldolgo-
zésdra képesek, ha megfelelS kapacita-
s szamit6gép 4ll a hattérben. E rend-
szerek a szdmitogépes grafika és geo-

metriai modellezés, illetve az elektro-
nikus alakfelismerés és képfeldolgozas
szerves egységét valdsitjik meg.

Még bonyolultabb feladatokat jelent
a szdmitdgép-alkalmazasban a végter-
mék-ellenérzés (CAT), ugyanis sok
esetben nem pusztdn mérGszamok, ha-
nem kvalitativ jellemz6k és esztétikai
szempontok alapjan kell allast foglalni
a minGségrél. A probléma lényegét ez
esetben az adja, hogy a CAD- vagy
esetleg a CAM-adatbézisbdl nem nyer-
het6k ki azok az informécidk, amelyek
a mérési tervek kidolgozasdhoz sziik-
ségesek. A mérések tobbsége nem geo-
metriai jellegd, bar bizonyos koordina-
taméréses ellenérzésekre  4ltaldban
sziikség van.

A szédmitégépes automatizildsnak
t&bb szintje valésithaté meg a CAT-ben.
Alapszinten a szdmitégépek egyszeri-
en adatokat szolgéltatnak az objektum
CAD-modelljére vonatkozéan, nyo-
mon kovetik a tesztelést és elemzik az
eredményeket. Kézbensé szinten a sz4-
mitégépek olyan mérési programok
megvaldsitasat vezérlik, amelyek nagy-
szamu paraméter egymastol fiiggs ki-
értékelésének végrehajtdsdra képesek.
A magas szinti CAT a végtermék-ellen-
6rzés preventiv jellegd végrehajtasat
jelenti, ami a CAM, a CAI és a CAT
teljes Osszefonédasaként valGsul meg.

Mivel mindehhez az alapadatokat a
CAD-tevékenység szolgéltatja, a koér
bezérul. Ami kérvonalazédott, az maga
a CIM-technoldgia.

Horvath Imre

1125 Budapest, Varoskuti ut 23/b.

Postacim: 1501 Budapest, Pf. 4.
Telefon/Telefax: (361)-173-3811
Fioktelep/iroda: 2040 Budabrs,

\\\
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A Framework-vilag

Sajat szakalladra...

A Fred nyelv legalapvetébb jellemzéit

mar megismerhették az el6zékben.

Ez alkalommal olyan kulénlegességek kerllnek teritékre,
mint a sajat fliggvények készitése

(ha valaki kevesellné azt a mintegy 170 beépitett fliggvényt,
amelyeket a Framework programozasi nyelve kinal,

vagy nem talalja meg kézottik azokat,

amelyeket nap mint nap hasznalnia kellene),

vagy a hibakezeléshez elengedhetetlendl fontos

specidlis figgvények.

(A mintaprogramokat tovébbra sem kell begépelnie,
a lemezmelléklet \FRED k&nyvtaraban megtalélhatdk.)

A felhasznald altal definialt
fliggvények

A FRED nyelvid programokban a for-
muldk kozotti értékatadasra két lehetS-
ség van: részint globalis valtozdk ttjan,
részint a fiiggvényekhez hasonlé mé-
don (paraméterként megadva az értéke-
ket). Az elsG esetre lathattak mar pél-
dakat a kordbbiakban. Most nézziik a
masodikat!

A beépitett fiiggvények hasznalatit
ismerjiik: a fiiggvény a neki megfelels
funkci6t az argumentumlistin megadott
adatokkal végzi, s eredményként egy
fiiggvényértéket szolgéltat. Egy prog-
ram szdmdra a feldolgozand6 adatokat
billentyiizeten irtuk be, s a feldolgozast
elvégezve eredményként a program
utolsé kifejezésének értékét kapjuk.
(Most nincs értelme sz6lni a paraméter
nélkiili fiiggvényekrdl, hiszen ezeknek
megfelelnek a szok4sos programhiva-
sok.)

Ha egy programot fiiggvényként sze-
retnénk meghivni, akkor — az adatokat
argumentumokként megadva a sziméara
— tn. felhasznaléi fiiggvényt kell ké-
sziteniink. Ez egy olyan program,
amelyben a bemenéadatokra specialis
valtozoékkal, tin. argumentumframekkel
hivatkozhatunk. Ezek a véltozok:
@iteml, @item2,...,@item16, azaz
egy sajat fiiggvény legfeljebb 16 argu-
mentummal rendelkezhet. E valtozok
@item(1), @item(2), ..., @item(16)
formdban is hasznélhatok. Az argumen-
tumframeket mint véltozékat deklaralni
nem kell; értékiiket a fiiggvény hivasa-
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kor a paraméterlistijdn megadott ada-
tokbdl nyerik: a listdn els6ként szerepld
adat értékét @item1 (vagy @item(1))
veszi fel, a masodik argumentum érté-
két @item2 (vagy @item(2)) stb. A
sajét fiiggvény értéke a fiiggvényt de-
fini4l6 program utols6 kifejezésének az
értéke.

A kovetkezG programban egy olyan
osszead? fiiggvényt definidlunk, amely
az elsG paraméterben adott értéktSl a
mdsodik paraméterbenadottértékig sz-
szeadja a paros szdmokat.

;paros
@local(szam,osszeg),
@if(@item1>@item2,
@list(
@eraseprompt,
@beep,
@prompt("Rossz a paraméterek
sorrendje: " &
"a végérték kisebb, mint a
kezd6érték!",10)
)
@list(
@if(@mod(@item1,2)<>0,
szam:=@item1+1),
@while( szam<=@item2,
0ssze:=0ssze+szam,
szam:=szam+2)
DN

paros:=0ssze

Ebben a programban az @item1 ar-
gumentumframe képviseli a kezd6érté-
ket, @item2 pedig a végértéket. Mivel
ezek aktudlis értékiiket a fenti program-
mal definidlt PAROS nevid fiiggvé-

nyiink hivdsakor, annak paraméterlistd-
jéardl kapjék, természetesen nem 4llhat-
nak az értékadé kifejezés bal oldalan.
A fiiggvény hivésa lehet példaul a ko-
vetkezG:

@paros(35,100)

aminek értéke a 35 mint kezd6érték, és
100 mint végérték kdzotti paros szdmok
Osszege. A kiszamitdshoz a PAROS
nevid keretre irt program keriil végre-
hajtasra gy, hogy @item1 felveszi a
35 értéket, s (kukac!)item2 a 100 érté-
ket.

A Framework Libraryjében két fiigg-
vénydefiniciét taldlunk a User-defined
functions szekciéban WEEKDAY és
HOUR néven. Az els6 a paraméterként
ko6z6lt ddtumhoz megadja, hogy a hét
melyik napjara esik. A fiiggvény para-
méter nélkiil is mikddik, ekkor az
aktudlis gépi id6hoz adja meg a napot.
Péld4nk ennek magyaritott, kissé m6-
dositott véltozata:

;hetinap

@local(datum,n,m),
datum:=@if(@itemcount>0,
@if(@itemcount=3,
@date(@item1,@item2,@item3),
@list(@eraseprompt,
@prompt("Harom paraméter
sziikséges: év,hé,nap (szammal)",20),
@return("adathiba"))),

@today),
n:=@mod(@diffdate(datum,@date(1991
,05,20)),7),
@if(n>=0,m:=n+1,m:=7-@abs(n+1)),
hetinap:=@select(m, "hétfG", "kedd",
"szerda", "csitortok", "péntek”,
"szombat", "vasarnap")

Fiiggvényiink nem datum tipusi ada-
tot var paraméterként, hanem hirom
szédmot: sorrendben az évszdmot, a ho-
napszdmot és a napot. Ha a paraméterek
szdma nem O vagy 3, hibaiizenetet
kapunk, a végrehajtds befejezédik az
»adathiba” széveggel.

A felhasznal6 4ltal definialt fiigg-
vény hivasakor megadott paraméterek
szdma az @itemcount fiiggvénnyel
vizsgdlhat6. A példdnkban, ha nincs
paraméter, a fiiggvény a gépi ditummal
dolgozik.
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A sajat fiiggvények alkalmazisa az
interaktiv feladatmegolddsoknal gya-
kori: tdblazat vagy adatbazis adathelye-
inek feltSltéséhez a megfelel6 helyre
beirjuk a fiiggvényt (a beépitett fiigg-
vényekkel azonos médon).

Ahhoz, hogy sajat fiiggvényeinket
ugyantigy hasznélhassuk, mint a beépi-
tett fiiggvényeket, mindig elérhetS he-
lyen kell 6ket térolni: a Library keret-
ben. Az elkészitett fiiggvénydefiniciét
tartalmazé keretet masoljuk a Library
keret User-defined functions szekci6ja-
ba, majd a Library keretet mentsiik el!

Adatellenérzés,
programhiba-keresés

Programjainkban eddig 4ltaldban felté-
teleztiik, hogy a billentyizeten érkez-
nek adatok, s azok megfeleléek. Ha
azonban valamely szdmolés példank-
ban nem szamot irtunk be, hibaiizenetet
kapunk, és a program abortil. Hasonlé
a helyzet akkor is, amikor egy el6ké-
szitett tabldzat feltltésénél tévediink:
oda frunk sz&veget, ahova a képletterii-
letre irt kifejezés szdmot var. Szét kell
vélasztanunk a két esetet, amely egy
felhaszn4l6i rendszernél szoros ssze-
fiiggésben lehet.

A Framework III meniirendszerében
megjelent egy almenii (Numbers menii
Entry Format for Data), amely lehe-
t6vé teszi, hogy az egyes adathelyek
tipusit még az adatbevitel el6tt megad-
juk. Ezekre a helyekre csak a tipusnak
megfeleld, értelmes adat vihetG be. El-
lenkezé esetben sipjelet, hibaiizenetet
kapunk. Ezt a lehetGséget a programja-
ink készitésénél figyelembe vehetjiik,
mert ezéltal programmal sem tudjuk
hibés adatokkal feltolteni az el6készi-
tett adathelyeket. A tdbldzatokban, adat-
bazisokban levG adatok tipusit prog-
rammal, kiilénleges logikai fiiggvények
segitségével ellendrizhetjiik. Ezek:
@isalpha, @isnumeric.

Hibds adatok miatt a programunk is
miikodésképtelen lesz. Ez azt jelenti,
hogy valamely kifejezés (fiiggvény)
eredménye a vért adat helyett hiba-
konstans lesz, mellé még sipjelet, hi-
baiizenetet is kapunk. Mivel a beépitett
fiiggvényeknek egy része helyes vég-
rehajtds esetén is egy FRED-konstanst
ad eredményiil, a program utolsé kife-
jezésétsl fiiggben elGfordul, hogy a
program eredménye is egy ilyen kons-
tans. Persze az ut6bbi esetben a sipjel
¢s a hibaiizenet elmarad. Nem 4rt azon-
ban utdnanézniink, hogy a fiiggvények
mit adnak eredményiil.

Adathiba miatt esetleg hibassd valo
kifejezések vizsgalatdra a kovetkezd

logikai fiiggvények szolgalnak: @isna,
@isabend, @iserr. Segitségiikkel kezel-
het6k is az ilyen hibdk. Ha példdul a
billentyiizetr6l nem érkezik adat (csak
az entert nyomték le), djra kell azt kérni:

;adat
adat:=@inputline("Adat?"),
@if(@isna(adat),
@list(@eraseprompt,
@prompt("Nem adtél adatot!
Varjl",30),

@nextkey(2),

@adat)

adat)

E modulban a végiil is kézolt adatot
a programot tartalmazé keret mint glo-
balis véltoz6 adja 4t a fGprogram sza-
méra. Az @isna fiiggvény azt vizsgélja,
hogy a paraméterként kapott kifejezés
értéke #N/A! konstans-e. (Egy iires
adathelynek is ez lenne az értéke, ha
hivatkoznénk ra.)

A @iserr a kévetkez$ hibakonstan-
sok esetén ad #TRUE eredményt:
#DIV/0!, #NAME?, #N/A!, #NULL!,
#NUM!, #REF!, #TBD! és #VALUE!.

Az aldbbi példaprogram addig adja
6ssze a billentyizeten beirt szdmokat,
amig ESC-t le nem iitiink. A @value
konvertélofiiggvény értéke #NAME?,
ha nem szamot kap a billentyiizetrdl, s
ilyenkor a program ledll. Ezt az @iserr
fiiggvénnyel keriiljiik el:

;ciklus2

@local(osszeg,szam),

ciklus2:=" ",
@while(@key<>{ESC},
@if(@iserr(szam:=@value(
@inputline("lrj be egy szadmot vagy
uss ESC-tI")),
0sszeg:=0sszeg+szam

)

osszeg

Hibaiizenet, nyomkévetés,
javitas

A FRED programok javitdsét egysze-
rien elvégezhetjiik, ha az abortalt prog-
ram keretszegélyére allunk, s lenyom-
juk az F2-t. A szerkesztGsorban a hibas
programsor jelenik meg, benne inver-
zen a feltételezett hibés rész. A javitdst
az lizenetsorban egyidejileg 14that6 hi-
baiizenet is segiti. Bizonyos esetekben
még ez sem elég. Ilyenkor fordulunk
a Framework nyomkoévetGjéhez, a
@trace fiiggvényhez. A vizsgalni ki-
vént program vagy programrész elejére
irjuk be a

@trace(naplo,#on)
sort, s a végére a
@trace(#OFF)

sort. Ez utébbi el is maradhat, ha a
program végéig kérjik a napl6zést.
Hozzunk létre tovabba egy lires széveg-
keretet, amelynek neve naplo legyen
(ezt adtuk meg a @trace paramétere-
ként). Ha ezutén elinditjuk a programot,
ez a szOvegkeretben részletes naplét
készit a program futdsarél. Az utébbi
példaprogramunkrél az alébbit:

TRACE Result: #ON
LOCAL
LOCAL Result: 0
SET
SET Result: " "
WHILE
KEY
KEY Result: {F5}
IF
ISERR
SET
INPUTLINE
INPUTLINE Result: "5"
VALUE
inputline Called
inputline Result: 5
VALUE Result: 5
SET Result: 5
ISERR Result: #FALSE
SET
SET Result: 5
IF Result: 5
KEY
KEY Result: {RETURN}
IF

ISERR
SET
INPUTLINE
INPUTLINE Result: "9"
VALUE
inputline Called
inputline Result: 9
VALUE Result: 9
SET Result: 9
ISERR Result: #FALSE
SET
SET Result: 14
IF Result: 14
KEY -
KEY Result: {RETURN}
IF

ISERR
SET
INPUTLINE
INPUTLINE Result: "j"*
VALUE
inputline Called
inputline Result: #NAME?
VALUE Result: #NAME?
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ISERR Result: #TRUE
IF Result: 0
KEY
KEY Result: {RETURN}
IF

ISERR
SET
INPUTLINE
INPUTLINE Result:
VALUE
VALUE Result: #VALUE!
ISERR Result: #TRUE
IF Result: 0
KEY
KEY Result: {ESC}
WHILE Result: #FALSE

A napldkeret kinyomtathatd; ha mér
nem sziikséges, torolhets.

A kovetkezd, befejezs részben a tar-
tomanykezel$ fiiggvények hasznélaté-
rél, valamint a meniikészitésrGl lesz
sz6.

Gyakorld feladatok:

1. Készitsen felhasznal6 altal definialt
fiiggvényt, amely a magyar helyesirasi
szabélyoknak megfelel§ ditumstringet
4llit elS: 1991. jilius 16. A fiiggvény
neve DATUM. Paramétere datum tipu-
sd, amelyet ha nem adunk meg, a
definidlé program az aktudlis gépi da-
tummal dolgozzon.

2. Irjon olyan programot, amely meg-
adja a billentyiizeten beirt név hosszat!
Ne fogadja el a program, ha nincs adat,
tovabba azt se, ha szdm keriilt a betiik
kozé. Aképerny6 aljéra kiirt tizenetben
ne csak egy szdm (a név hossza), hanem
a név is szerepeljen!

Az el6z6 szam gyakorl6 feladatainak
megoldasa:

1.

;ielszo jelszo.p:=0, @jelszo.jel

;ielszo.jel

@local(betu,titok,vege),

titok:="",

@eraseprompt,

@prompt("Add meg a password-6t, a
végén iss {ESC}-t!"),

@nextkey,

@while(@key{ESC},

@beep,

betu:=@keyname(@key),
titok:=titok&betu,

@nextkey),

@eraseprompt,

@if(titok<>"rejtjel",
@list(@prompt(titok & " rossz!",30),
vege:=#false,

@nextkey(2),

@eraseprompt,

@if(p>1,
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@return(vege),
;@pk("{ctrl-d}qy"),
@ijelszo.jel)),
@list(@prompt("A program
folytatédik",20),
vege:=#true,

;ide j6n a programunk
@nextkey(2),
@eraseprompt,
@prompt("ltt fut a program!"”,30)
)

A programban nem hasznélhatjuk az
@inputline fiiggvényt, mert a beiitétt
karakterek megjelennek a képerny6n.
Ezért karakterenként kell bevinni, majd
Osszedllitani a jelsz6t. A Frameworkbdl
valé kilépéshez a programsort Gvatos-
sagbol megjegyzéssorba tettiik. Helyet-
te egy @return az aktiv kifejezés, amely
csak a programbdl 1€p ki.

2. A program sziikséges moduljai a
SZAMLA konténerkeretben vannak.
Innen inditjuk a programot. A szdmla
készitése F3 leiitésére indul, ez végre-
hajtja az UISZAMLA programot. Ez
1étrehozza a szdmlakeretet. A beirt ada-
tot javitani csak az enter leiitése el6tt
lehet. Az Osszegzés F4-re torténik, be-
fejez6dik a szdmla készitése, mentjiik
aszamlat (a SZAMLA program indit4sa
elétt bedllitott kdnyvtirba), kinyomtat-
juk, majd a képerny6rdl toroljik. A
billentyiizet sziiréséhez felhasznélt, mar
ismert formuldkat itt nem firjuk le jra.
A konténerkeretben levé keretek ,.tar-
talomjegyzéke":

szamlal

maszk

kilép

ujszamla

osszeg

szamkiv

programot tartalmaznak,
a globalisvaltozé: mai

A blokk keret a szamla-mintakeret.
Ebbdl késziil az aktudlis szdmla.

;szamla
@szamla.szamlal

;szamla.szamlal
@keyfilter({all},maszk),
@keyfilter({esc} kilép),
@keyfilter({char},p),;szamkiv),
@keyfilter({return}),
@keyfilter({backspace}),
@keyfilter({f3},ujszamla),
@keyfilter({f4},0sszeqg),
@eraseprompt,

@prompt("F3 — Uj szdmla, F4 —
mentés, nyomtatas" ,15)

;szamla.szamkiv
@if(@and(@key={0},@key<={9}),
@performkeys(@keyname(@key)),
@maszk)

;szamla.ujszamla

@eraseprompt,

@prompt("F3-0j szamla, F4-mentés,
nyomtatés",15),

@nextkey(2),
mai:=@time4(@today),
@setselection("szamla.blokk"),
@echo(#off),
@pk("{f8}{ctrl-out}{return} "&mai&
"{del}{del}{del}{del}{del}{return}"),
@pk("{in} "& @date1(@today)&
"{return}{return}{return}"),
@echo(#on),

@eraseprompt,

@prompt("Minden adat végén Uissén
két entert!",20)

;szamla.osszeg

@local(tart,ossze),

@setselection(mai),

@pk("{F9} --------mm- -{return}{return}"),
@pk("@row-7{returnj{uparrow}{uparrow
)
@pk(ossze&"{return}{return}{return}"),
@pk("@sum(al:{uparrow}{uparrow}{ret
urn})"&
"{return}{return}{return}{return}"),
@pk("viszontlatasral{return}"),
@pk("{ctrl-return}"),

@print(mai),

@pk("{outl{del}"),
@setselection("szamla"),
@pk("{return}")

A program természetesen tovabb is
finomithaté (ennek eszkoézeirdl is lesz
sz6 akovetkezd részben), a billentyiizet
programozésanak illusztrdldsdra most
elégedjiink meg ezzel.

Koczy A. Judit
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Telefon: 201-7691 Telefax: 201-7773 Keresse fel a

egyarant szallit. Elvezze

EURO-CAL KFT. Hewlett-Pac'ka.rd

6720. Szeged, Rakéczi u. 18. legkozelebbi hivatalos
Telefon: (62)-19-799 Telefax: (62)-19-799 dealerét, és ne felejtsen el
INVENT-TRADE KFT. e EL.

4029. Debrecen, Ceglédi u. 4. ta-]ekoz.(zd.nl paratlan
Telefon: (52)-15-580 Telefax: (52)-15-580 garancialis

MIKRO-BIK KFT. szolgaltatasainkrol is.

3527. Miskolc, Baross Gabor u. 13-15.
Telefon: (46)-53-100 Telefax: (46)-47-266

“3  R-COMP KFT. .
1022. Budapest, Bimb6 it 15. Hewlett-Packard: a legjobb

Telefon: 135-9194 Telefax: 136-2250 valasztas lehetésége.

KA 2aciaro

A VALORA VALT LEHETOSEG.
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A LETAPOGATHATO VALOSAG

EEE SCAN MAKER 600 Z/ZS mmmmm

Scanner - Software -

Support

MICROTEK SCANNER

Felbontas: 600 DPI.
Képméret: max. 21,6 x 35,6 cm.

Letapogatas: haromszori atfutassal,
kilén a piros, a zéld
és a kék szinhez.

Csatlakozas: IBM PC, PS/2 és Apple
Macintosh szamitégépekhez.

A Microtek magyarorszagl disztributora:

Mikropo
Szamitastechnikai
Kisszbvetkezet
1369 Bp.

VI., Nagymez6 u. 51.

Facizassr MIKROPO

286 Family

»1he MACRO”

— A szamitégép, mely formajaban uj fejezetet nyit a szami-
tastechnikaban

— A szamitdégép, mely minden irodaban nélkulézhetetlen
munkatars

— A szamitégép, melyet (j bemutatéterminkben megtekint-
het, kiprébalhat, letesztelhet

— A szamitégép, melynek megbizhatésagara jellemzé az 1 +
2 év garancia

— A szamitégép, melyet izembe helyezve, sajat irodajaban
vehet &t

— A szamitégép, melyre Onnek is sziiksége van!

UJONNAN MEGNYILT
BEMUTATOTERMUNKBEN

magasabb szinvonalon, kellemes légkérben, kib&vult &ruva-
lasztékkal (telefonok, faxok, fénymasolék, irégépek, 3M ter-
mékek) &llunk tgyfeleink rendelkezésére.

Kereskedelmi iroda:

1016 Budapest, 1123 Budapest,

Szirtes u. 28/a Alkotas u. 21.

Tel.: 186-5782, 186-5686, Tel./Fax: 156-4802
185-7866

Fax: 186-5686 « Telex: 22-5375

Bemutatéterem/Mintabolt:
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ALAPJARAT

UNIX-ot akarunk!

Nos, mit is szerethénk?

Sorozatunk elsé része

a UNIX &ltalanos jellemzéivel foglalkozott.
Miel6tt rétérnénk az operacids rendszer

részletes targyalasara,

most egy konkrét UNIX rendszer felépitését,

megvaldsitasanak lehetéségeit,

hardver- és szoftvereszkdzeit ismertetjlk.
Mindezt egy példa segitségével prébaljuk

szemléletessé tenni.
Természetesen mindaz, amit itt
tovabbra is a PC-s kdrnyezetre

leirunk,

és a PC-s UNIX-okra vonatkozik.

Példankban legyen a feladat egy pénz-
iigyi rendszer megval6sitdsa. Tiz mun-
kahelyet akarunk kialakitani, amelybdl
négyen majd adatrégzités folyik, a ma-
radék haton pedig a fejlesztdk, ill. a
felhasznélk dolgoznak. Bizonyos ada-
tokat grafikusan is meg kell majd jele-
niteni, ezért a felhasznil6i munkahe-
lyekbdl kettS legyen grafikus termindl.
A munkahelyek t&bb szinten helyez-
kednek el. Az adatrogzitdk egy terem-
ben lesznek, a t6bbi munkahely végle-
ges elhelyezése még nem tisztazott.

Feltétel még, hogy a rendszer legyen
bdvithets, azaz legyen lehetGség a mun-
kahelyek szdmdnak novelésére. Né-
hény munkahelyen DOS-os alkalmaz4-
sokat is szdndékozunk futtatni. Az al-
kalmaz6i szoftverr6l csak annyit tu-
dunk, hogy a Dataflex adatbazis-kezeld
rendszerben irédik, és majd elkésziil.
(Ezt a vélasztast egyébként a j6 hazai
tapasztalatok indokoljak, s nem k&z6n-
bos az sem, hogy ez a rendszer a DOS
és a UNIX alatt ugyanigy miikddik.)

A munkahelyek egy k6zos adatbazist
haszndlnak, amelyet egy szerver gép
biztosit. A termindlokat valamilyen mé-
don ezzel a géppel 6ssze kell koti. Egy
ilyen rendszer kialakitdsdra t6bb lehe-
tGség is van, de most csak a két legnép-
szeriibbet emlitjik, a NOVELL-t és a
UNIX-ot. B6vebb magyarazat nélkiil a
UNIX mellett dontiink. Azt vérjuk,
hogy rendszeriink gyorsabb, nyitottabb,
konnyebben bévithet6 lesz, mintha NO-
VELL-t hasznélnank.

A feladat tehat meghatdrozza

— a munkahelyek szdmét,

— a munkahelyek jellegét (a termi-
nélok tipusat),

a szerver gép méreteit (memdria,
hattértar).

Ezen adottsdgok mellett a szerver gép
és a termindlok tipusdnak kivélasztdsa,
valamint ezek §sszekdtésének megter-
vezése mar a mi dolgunk. Els6 1€pés-
ként nézziikk meg, hogy milyen legyen
a szerver. (A tovédbbiakban a kézponti
g€p, UNIX gép vagy a host gép meg-
hatdrozas is a szervert jelenti.)

Legfébb a kiszolgalas

Egy UNIX-os rendszer kialakitdsdban
nagyon fontos a megfelel§ szerver ki-
vélasztdsa. A UNIX elvben minden
megfeleld kapacitdsi 386-os, 486-0s

1. dbra. Termindlkoncentrdtor

gépen fut, de a tapasztalat azt mutatja,
hogy a névtelen tdvol-keleti alaplapo-
kon bizonytalanul mik&dik. Egy UNIX
rendszer legfontosabb eleme a kézponti
gép, ezért itt nagyon fontos a minGség.
A UNIX-nél minden ezen a gépen mii-
lik. Ha egy termindl meghibasodik, azt
a tobbi felhasznald tudta nélkiil ki lehet
cserélni, de ha a szerverrel torténik
valami, az rossz esetben adatok, prog-
ramok elvesztését is jelentheti.
Altaldban a UNIX-os gyartok meg-
adjak az un. kompatibilis hardverek
list4jat. Ezek a géptdl kezdve a diszke-
ken keresztiil egészen a soros kartyakig
olyan eszkozoket tartalmaznak, ame-
lyeken a gyarto kiprébalta €s garantélja
a UNIX miikodését. Ha lehetGség van
rd, ebbdl a készletbdl kell vilasztani.
Ha nincs, akkor is célszerd egy ,jobb
nevi” géppel foglalkozni. Itthon az
ajénlott gépek koziil az ALR, a COM-
PAQ és a WYSE a legnépszeribb. Ha
megbizhaté, miksdS rendszert aka-
runk, akkor ezek koziil kell venniink.
AUNIX més kateg6ria, mint a DOS.
Itt ahhoz, hogy az operdcids rendszer
Leérvényesiiljon”, legaldbb 4 MB me-
moria és 40 MB diszkteriilet sziikséges
— és ezek csak alapértékek. A kiilon-
boz6 fejleszté rendszerek, alkalmazéi
programok tovéabbi diszkteriiletet igé-
nyelnek. Tobb felhaszndld esetén a ha-
tékony miikodéshez a memoria méretét
is novelni kell. Esetiinkben 8 MB me-
mdria és egy 80 MB-os winchester mar
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kielégits eredményt adhat, de jobb len-
ne nagyobb, kb. 200 MB-os winchestert
beszerezniink.

Amivel szembekeriliink...

A feladat szerint alfanumerikus és gra-
fikus munkahelyeket akarunk kialaki-
tani. Ehhez egyszerd soros termindlo-
kat, grafikus X termindlokat, illetve
terminalt emuldlé DOS PC-ket illesz-
tiink a konfiguraciéba.

Az adatrdgzitéi munkahelyeken
megfelel az egyszerd soros termindl. A
hazai kindlatbél a WY SE 120-as termi-
ndlt valasztjuk, mivel jé minGségd mo-
nitora hosszabb haszndlat sordn sem
farasztja a szemet. El6nye még, hogy
t6bb ASCII és ANSI terminal emulala-
séra alkalmas.

A tobbi alfanumerikus munkahelyen
haszndlhatnank szintén WYSE termi-
nélokat, de mivel az is kik6tés volt,
hogy a rendszerben lehessen DOS-os
alkalmazésokat is futtatni, ezekre a he-
lyekre 286-o0s AT-ket telepitiink. Ezek
egyenként 40 MB sajit winchesterrel
termindlemulaciéra és a DOS-os alkal-
mazésokhoz egyardnt alkalmasak. A
nem grafikus munkahelyeken mono-
krém monitorokat hasznalunk.

Hatravannak még a grafikus munka-
helyek, amelyeken X terminalok vagy
X termindlt emuldld PC-k lehetnek.
Altaldban az X termindl grafikus lehe-
tGségei jobbak, de egy VGA-s AT ol-
cs6bb, ugyanakkor DOS-os grafikus
programok futtatdsara is alkalmas. A
példa kedvéért legyen tehdt az egyik
grafikus munkahelyen egy X termin4lt
emuldlé VGA-s PC, a masikon pedig
egy szines NCD14c tipusi X termindl,
ami soros vonalra és Ethernet-halézatra
is csatlakoztathat6.

Osszekot(tet)ések

Lassuk ezek utan, hogyan lehet a mun-
kahelyeket sszekdtni a szerver géppel.
Az ismert két lehetGség a soros vonal,
illetve a halézat. Nézziik meg tehat, mit
kinal az egyik, s mit a masik médszer.
A soros Osszekotés legegyszeribb
esete, amikor a soros terminalt kézvet-
leniil a kézponti gép soros kértydjahoz
kapcsoljuk. Ekkor nincs sziikség kiilén
hardverre. A szoftverrel sincs probléma,
mert a UNIX tartalmazza a sziikséges
meghajté programokat. Mivel ezzel a
mdédszerrel 4ltaldban két terminélnél
tobb nem légathaté a szerverre, pél-
dankndal nem ez a megoldas.
Feladatunk megoldhat6 lenne az dn.
intelligens I/O kontrollerek segitségé-
vel. Ezek a specialis kartydk 4, 8 vagy
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16 soros vonalat tudnak kezelni. Azért
nevezik Gket intelligens kontrollernek,
mert a kartyan sajit processzor €s me-
moria is taldlhatd, azaz a soros portok
kezelése nem terheli a UNIX-os gép
kozponti egységét. A kirtydhoz egy
eloszt6 doboz csatlakozik, amelyhez
soros kabeleken kapcsolhaték a termi-
nalok, termindlt emuldld PC-k vagy
mas soros eszk6zok (modem, soros
nyomtatd). A kartyat nem elég csak a
gépbe helyezni, a kartyat kezelS prog-
ramot is installdlni kell, ami a UNIX
megfeleld segédprogramjaval kénnyen
elvégezhetS. (Az SCO UNIX-nél pél-
ddul ez a custom programon keresztiil
worténik.) A kartydkbdl egy gépen beliil
max. 4 hasznalhatd, ez max. 64 termindl
kiszolgalasat teszi lehetGvé. Hazankban
a Computone és a Chase Research cég
ilyen kartyai a jaratosak.

Természetesen a COM1 és COM2
portok az intelligens kontrollerek mel-
lett ugyanigy hasznalhatdk, ezekhez
egér, termindl vagy mds, soros vonalat
igényl6 eszkdz (példaul modem) kap-
csolhato.

Altaldban nincs lehetség arra, hogy
négy intelligens I/O kontroller kartyat
egy gépben mikodtessiink, vagy ha
igen, gondot okozhat a kdzponti géptél

2. dbra. Intelligens 110 bévitckdrtydk

kiindul6 kabelrengeteg. Esetiinkben a
tiz munkahelyet egy 16-os kérty4val ki
lehetne szolgdlni, de amellett, hogy sok
vezeték tdvozna a szervertdl, €s a ter-
minélok helye kotétt lenne, két mésik
dolog is a soros vonal ellen sz6l. Egy-
részt a termindl nem lehet 15 méternél
tdvolabb a szervertdl, mésrészt a grafi-
kus termindlok hatékony hasznélatdhoz
a soros vonal sebessége nem elegendd.
Példaként vett rendszeriink tehat ezzel
az eszkdzzel megvaldsithaté, de nem
ez lesz a legjobb megoldas.

Vizsgéljuk meg ezek utan a terminé-
lok csatlakoztatdsdnak maésik lehetGsé-
gét, a hélézatot. UNIX-os rendszerek-
nél az Ethernet-halézatot haszndljik,
ahol a gépek a TCP/IP protokoll szerint
kommunikélnak egyméssal. Ez a meg-
old4s dragdbb, mint a soros vonal, de
sok olyan tulajdonsdga van, ami megéri
a tobbletkoltséget.

A hélézat sokkal gyorsabb, mint a
soros vonal. Ez elsGsorban a grafikus
X termindlok hasznélatinal jelent majd
elényt, de érezhet§ lesz valamennyi
munkahelyen. A halézat kénnyen bé-
vithetd, djabb munkahelyek és szerve-
rek is egyszerien bekapcsolhaték a
tobbi mellé. A termindlok 4thelyezhe-
t6k, azaz a hdlézat dtkonfiguralhatd.



f

INFORMACIOKERES: 15 ¥

ALAPJARAT

Feladatunkban soros termindlokat,
DOS PC-ket és egy X termindlt kell a
hélézatra kapcsolni. Nézziik meg ennek
a lehetGségeit.

Termindlok — koncentréltan

Soros termindljainkat egy tin. termin4l-
koncentrétoron 4t lehet a hal6zatra kap-
csolni. Ez 4ltaldban 8 vagy 16 szab-
vényos soros csatlakozési lehetGséget
biztosit. A soros portokhoz kotitt peri-
féridk (terminal, modem, printer, fax
stb.) a koncentratoron keresztiil, halé-
zaton érik el a szervert és a hdl6zat mas
gépeit. Ez az eszk6z megkonnyiti a
termindlok csatlakoztatdsat, mivel bar-
hol a hélézatra kapcsolhat6, és igy
nagyobb tdvolsdgok is 4thidalhatdk. Ez-
zel a megoldéssal a termindlok szdma
sincs korldtozva, mivel a hélézaton
tetszGleges szamii koncentrator mikod-
het, vagyis a bévités lehetGsége is adott.
Kedvez6 az is, hogy a szervert6l csak
egy kéabel megy el, és installdldsakor
nem kell ezt a gépet megbontani.

Ha t6bb szerver is van a héal6zaton,
a soros termindlrél barmelyikre be lehet
jelentkezni, s6t egyes koncentratorok
azt is lehet6vé teszik, hogy egyszerre
tobb géppel legyiink kapcsolatban. Ezt
biztositja példdul a Chase Research
IOLAN nevii terminalkoncentrétora is,
amelynek fényképe a 2.4bran lathat6.
A termindlkoncentritor, amint az az
eddigiekbdl ki is deriil, szintén intelli-
gens, sajit szamitdsi kapacitdssal és
szoftverrel rendelkezd eszkdz, amely a
UNIX-os hélézatokndl j6l alkalmazha-
t6. Mivel a példdnknak vélasztott rend-
szerben soros termindlokat is akarunk
haszndlni, sziikségiink van egy ilyen
koncentrétorra. Esetiinkben az IOLAN
8 soros portot kiszolgdl6 valtozatabdl
egy elegendd, mivel négy darab kozos
helyiségben elhelyezett soros termindlt
kell a hélézatra kapcsolni, és marad
még négy bévitési lehetdségiink is. En-
nél nagyobb bdvitéshez ijabb koncent-
ratorokra lesz sziikség.

Termindlként konfigurdlt PC-ink
egyszerden a hal6zatra akaszthatok.

Nem kell ehhez més, csak egy csatol6-
kértya és a kartyat kiszolgal$ szoftver.
Leggyakrabban a 3COM Etherlink
3¢503 és a Western Digital WD8003E
csatolkartyédkkal taldlkozhatunk, ha a
mér megvaldsitott ilyen rendszereket
tekintjiik. Szoftverként az FTP PC/TCP
programcsomagja ajanlhatd, mert vele
aDOS-os gép a TCP/IP alapii hilézaton
kommunikélhat. Ez a szoftver — a
terminalemulécién til és a f4jloknak a
gépek kozotti mésoldsa mellett — le-
het6vé teszi azt is, hogy az tin. NFS-en
(Network File System) keresztiil a
UNIX szerver kijellt kényvtarait logi-
kai DOS meghajtéként hasznéljuk. Ez
azt jelenti, hogy egy DOS-os alkalma-
z4s kozvetleniil a UNIX féjljait mani-
pulélhatja.

Az X termindlokkal sincs gondunk:
ezek a szabvéanyos TCP/IP protokollal
mitkddnek, igy simén illeszkednek a
hélézatba. X termindl PC-s emulécié-
jahoz pedig rendelkezésre dllnak a meg-
felel6 emuldtorszoftverek. Ilyen pél-
déul a PC-Xview vagy a PC-XSight.

Uj rendszer — régi rendszer

Rendszeriink tehat hldzat segitségével
is megval6sithatd. A munkahelyek jel-
legét, a termindlok tipusat a soros meg-
olddshoz képest nem kell véltoztatni,
mivel megvannak a megfelel6 eszko-
z6k, amelyekkel a hil6zatra kapcsolha-
t6k. A halézat bévithetd, djabb termi-
nélok telepitése vagy a meglévdk atren-
dezése nem okoz problémat. X.25 kap-
csolaton keresztiil lehetGség van nagy
tAvolsagi Osszekottetésekre is. A pél-
dafeladat megvaldsitdsara ezt a méd-
szert javasoljuk. Természetesen, mint
azt be is mutattuk, nem ez az egyetlen
iit. Vannak més tényezdk is, amelyek
befolyasolhatjdk a rendszer kialakita-
sét, pédaul a pénztarcénk tartalma.
Léthatd, hogy az optimdlis megol-
déshoz ismerni kell az eszkézkészletet,
és sziikség van az ilyen rendszerek
kialakitdsandl szerzett tapasztalatra is.
Célszerd ezért ilyen hélézatok tervezé-
sénél szakemberekhez fordulni. Ezt

azért hangsiilyozzuk, mert Magyaror-
szdgon még nem ez a gyakorlat, és igy
egy adott feladatra nem mindig a leg-
jobb megoldas sziiletik.

Végiil szeretnénk még két kérdéssel
réviden foglalkozni. Az egyik az, hogy
mit tegyiink, ha egy meglévé, példdul
NOVELL rendszerrdl akarunk 4ttérni a
UNIX-ra, a mésik pedig, hogy miként
lehet megtanulni a UNIX hasznélatat.

Ha egy miik6dé rendszerrSl egy ma-
sikra akarunk &ttérni, a legnagyobb
fejtoérést mindig az okozza, hogy mi
legyen a mar meglévé hardverrel és a
szoftvereszktzokkel. Ha mondjuk egy
NOVELL-hél6zatot akarunk UNIX-ra
cserélni, a koltségeket csokkentheti,
hogy felhasznaljuk a mér kiépitett Arc-
net-héldzatot és a ré csatlakoz6 PC-ket.
Ebben az esetben az Ethernetes szoft-
verek nem hasznilhatdk, de a XEUS
Iroda XEUS nevij, intelligens termin4l-
rendszerével ez a feladat is megoldhat6.
A XEUS az Arcneten keresztiil biztosi-
tja a termindlemuléci6t, illetve a UNIX-
fajlok kozvetlen elérését. A PC-k az
el6zGek szerint szintén felhasznalhatok.

A szoftverek 4tvitele nehezebb kér-
dés. Elég sok népszerd DOS-os prog-
ramnak létezik azonban mar UNIX-os
véltozata is, ami megkénnyiti a meg-
szokott alkalmazédsok hasznalatat.

Tanulni az djat

Emlitettiik mér, hogy a UNIX més
kategéria, mint a DOS. Ez nagyobb
hardverigénye mellett szokatlan keze-
1ésében is megnyilvanul. Nem elég egy
rendszert megtervezni, megvaldsitani,
azt haszndlni is kell. Kiilénds gondot
kell tehat forditani a UNIX-felhaszna-
16k "kiképzésére" is. Ehhez ma mér
itthon is nagyon j6 tanfolyamok allnak
rendelkezésre; érdemes ezekre odafi-
gyelni. Minden 1j dolog megismerése
réforditdst igényel, de sokszor nem tud-
juk, hogy merre induljunk el, mit ol-
vassunk, mit hasznéljunk. Igy van ez a
UNIX-ndl is, itt nagyon nagy sziikség
~an az ilyen kapaszkoddkra.

Déri Gabor

i
AT-286/386/486
MINDEN KONFIGURACIOBAN MINDENKINEK!

KOGINFORM-COMPUTER Kift. 1042 Budapest,

Rézsa u. 10.

- e
SZAMITOGEPEK

Tel.: 1695146 Fax: 1695146 1604209
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A Pascal Saga

Ne rémuljén meg, kedves olvaso,
ezuttal nem egy Forsyth, Ewing vagy Guldenburg
(hogy Takacsékrdl és Szabdékrél ne is beszéljek)

csaladrél sz6l6, véget nem éré

tv- vagy radidsorozat forgatékényvének

elsé részét tartja kezében.

Ez csupan a programozasi nyelveket bemutaté
sorozatunknak a Pascal programozasi nyelvrél

és utddairdl szolo része.

Folytatédsa persze azért ennek is lesz,
de igérjuk, hogy decemberi szamunkban
mar véget is ér a Pascal Saga térténete.

Az 50-es és 60-as években sziiletett
programozasi nyelvek (Fortran, Cobol,
Algol, LISP, Basic stb.) nagy szdma
ékes bizonyitékként szolgélt a szakem-
bereknek a magas szintd programozasi
nyelvek létjogosultsagéra. A 60-as évek
vége felé azonban egyre tébb kritikaval
illették a mar meglévé nyelveket. A
birdlék szerint ezekbdl a nyelvekbdl
hianyoztak a program- és adatstruktu-
ralashoz sziikséges eszkozok. Hogy a
birdléknak mennyire igazuk volt, mi
sem bizonyitotta jobban, mint a 60-as
évek végének, 70-es évek elejének vigy-

nevezett nagy szoftvervélsiga. A korai
nyelveken irédott programok karban-
tartdsa rosszul atgondolt struktirdjuk
miatt szinte lehetetlen volt, s ez sok
gondot okozott. A programok tovabb-
fejlesztése, javitdsa Oridsi erSfeszité-
sekbe keriilt, az ebbdl fakado financiélis
vonzatokrél nem is beszélve.

Elhatérolt részletek

A szémitastechnikai szakemberek t6bb-
sége természetesen mar idejében felis-
merte a korai nyelvek hidnyosségaib6l

fakadé korlatokat, és az egyetemi szak-
emberképzésben egyre t6bb helyen
kezdték alkalmazni a strukturalt prog-
ramozas elvét. A strukturélt programo-
z4si metodika 1ényege, hogy a program-
tervezés sordn az adott probléma szer-
kezetét médszeresen f6lvazolva az el-
késziilt program szerkezete a program
4ltal megoldand6 problémaékat oly m6-
don tiikrézze, hogy abban a részprob-
1émék megoldésa j6l elhatdrolhaté le-
gyen. Ez a szempont a programok ja-
vitdsa, karbantartisa és fejlesztése
szempontjdbél alapvetGen fontos. A
strukturdlt programozési szemlélet
megtaldlhaté minden modern program-
tervezési médszerben. Fontos, hogy a
strukturdlt programozéds fogalmét ne
tévessziik 6ssze a strukturélt forrask6d
fogalmédval. Azért, mert egy program
~formatervezett” — mdar ami a kiilalak-
jat illeti —, még nem biztos, hogy
strukturalt. A lényeg nem a tabul4tor-
poziciékon miilik! Nem a kiilcsin, ha-
nem a ,,belbecs” a fontos: egy program
j6 lehet, de szép nem.

1968-ban Niklaus Wirth a Ziirichi
Miiszaki Egyetem (ETH = Eidgendssi-
che Technische Hochschule) profesz-
szora a didkjai szdméra a strukturdlt
programozési metodika elvét timogat6

Névjegy

A Pascalt Niklaus Wirth, a Ziirichi Miszaki Egyetem
professzora tervezte az egyetemi programozds oktatdsi
eszk6zének 1968-ban. A nyelvnek kdzvetlen elSdei nin-
csenek, bar az Algol és az Algol-68 nyelvek hatdsa
kétségteleniil felfedezhetS a Pascalban. A Pascal magas
szintii problémaorientélt, strukturalt programozési nyelv.
Mivel a Pascal megalkotdsakor Wirth elsGsorban a tan-
termi alkalmaz4st tartotta szem elGtt, ezért a nyelv eredeti
form4jaban nem volt alkalmas nagy programrendszerek
vagy rendszerprogramok irasara. Ennek ellenére a Pascal
nagyon gyorsan elterjedt akadémiai kérokben, és a fel-
sGoktatdsi intézmények elsédleges programozasi nyelvé-
vé valt.

1974-ben megjelent Jensen és Wirth nyelvdefiniciés
kényve a ,Pascal User Manual and Report”, ami a
standard Pascal definicijdnak tekinthetS. A Pascalt az
évek sordn nagyon sokan és sokféleképpen bdévitették,
ami a nyelv elterjedését elGsegitette ugyan, de a verzidkat
meglehetdsen inkompatibilissa tette. A bdbeli ziirzavar
feloldasara irdnyuld kisérletek (ANSI, ISO, UCSD) koziil

az ISO-szabvény tekinthetS sikeresnek, mivel az amerikai
korményszervek és egyetemek szdméra el6irds az ISO
Pascal haszndlata (marmint Pascal programok esetén).
Wirth és kollégéi a Pascal toldozgatdsa helyett egy uj
nyelvet, a Modula-2-t hozték 1étre, amely tSbbek kozott
a Pascal hidnyosségait is kikiisz&boli. A ziirichi kutat6-
munka azonban nem 4llt meg a Modul4nal.

A csalad legifjabb tagja, az Oberon 1988-ban sziiletett
meg, és bar még nincs hivatalos definici6ja, méris érezteti
a hatését a legijabb Pascal- és Modula-2-implementéci-
6kon. A Pascal csaldd kézeli rokona az Ada programozasi
nyelv, amelyet az Amerikai Védelmi Minisztérium ter-
veztetett, és gyakorlatilag a Pascalt mint részhalmazt
tartalmazza. Az Ada elsGsorban 6ridsrendszerek és be-
4gyazott rendszerek programozésira alkalmas, bar na-
gyon sokak véleménye szerint a nyelv definici6ja nem
elég egységes és 4tgondolt, sok felesleges funkciét tar-
talmaz, ami csak megneheziti a forditk irdsét, de gya-
korlati hasznuk nincs. Az Ada egyébként nem egyszerd
programozési nyelv, hanem amerikai katonai szabvany.
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A standard Pascal kulcsszavai

A ,Pascal User Manual and Report"-ban definiélt kulcsszavak:

and downto if or then
array else in packed to
begin end label procedure type
case file mod program until
const for nil record var
div function not repeat while
do goto of set with

programozasi nyelvet keresett. Mivel
azonban sem a széles koérben elterjedt
programozdsi nyelvek, sem az akadé-
miai korokben kifejlesztett nyelvek
nem nyerték meg a tetszését, munka-
trsaival egy uj, elegans oktatdsi nyel-
vet tervezett. Ezt a nyelvet Blaise Pas-
calrél, a XVII. sz4zadi nagy francia
matamatikusrél és filozéfusrél nevezte
el.

Bir kétségtelen az Algol 60 hatdsa a
Pascalra, mégis a Pascal markéns je-
lemz6i — merev programstruktira és
az adattipusok szigori elkiilonitése —
teljesen Wirth szemléletmédjat tikrs-
zik. Az els6 Pascal-implementici6é
1970-ben latta meg a napvildgotazETH
Informatikai Intézetében. Kathleen Jen-
sen és Niklaus Wirth 1974-ben publi-
kélta a ,,Pascal User Manual and Re-
port”-ot. A kényvben leirt Pascalt ne-
vezik standard Pascalnak. A Wirth 4ltal
tervezett nyelv szamos korldtozast tar-
talmazott. Nem volt alkalmas interaktiv
jellegii (parbeszédes) programok irdsa-
ra, magas szintdi képernyG-kezelési
funkcidkrél nem is beszélve. A fijl-,
illetve be- és kivitelkezelés absztrakt
md&don szerepelt a nyelvben. (Tulajdon-
képpen a két 4ltaldnos céld utasitds, a
read és a write segitségével zajlott
minden adatmozgatds.) A nyelv nem
tette lehet6vé az opericiGsrendszer-hi-
vésokat, sem a szamit6gép periféridinak
kezelését. Mivel Wirth a nyelvet kizé-
rélag oktatasi célokra tervezte, hallani
sem akart arrél, hogy olyan bévitések-
kel 14ssa el, amelyek azt piaci termékké
tették volna.

Kilépve az egyetemrdl

A Pascal azonban nem sokéig maradt
az egyetemek falai mogott. Az ETH-n
kifejlesztett pszeudokdd Pascal-forditd
segitségével a Pascal gyorsan elterjedt
el6szor més egyetemeken, majd a gya-
korlati alkalmazéasok terén. A pszeudo-

kaéd 1ényege a Pascal programok kiilén-
boz6 gépek kozotti egyszerd transzpor-
talhat6sdga volt. A pszeudofordité gépi
utasitdsok helyett pszeudoutasitdsokat
(kédot) allitott el6, s ez teljesen gép-
fiiggetlen volt. Az adott célgépeken futé
pszeudointerpreter vagy pszeudoas-
sembler segitségével aztdn a programot
gépi k6dda lehetett talakitani.

Mivel a pszeudofordit6 Pascalban
irédott, és nem gépspecifikus targyké-
dot 4llitott el6, az implement4ci6 sordn
csak a pszeudokéd—gépi kéd forditét
kellett megvalésitani, ami mér szinte
gyerekjaték volt. A pszeudokéd-fordité
célja a Pascalnak a kiilénbtz6 nagygé-
peken torténé gyors implementildsa
volt, ennek ellenére legnagyobb hat4sat
a mikroszamitégépes vilagra fejtette ki.
Az akkor a Kaliforniai Egyetemen
(UCSD = University of California San
Diego) dolgozé Ken Bowles a pszeu-

dofordit6t minden abban az idében 1€-
tez6 processzorra és rendszerre imple-
mentélta, ezzel a programozdk és ér-
dekl6d6k mill6it ismertetve meg a
nyelvvel. A pszeudoforditéra épiil6
UCSD p-System operéci6s rendszer és
fejleszt6i komyezet minden jelentSs
mikroszdmit6gépen futott.

Ezenfeliil a nagyobb cégek sajat cél-
jaikra specidlis bévitésekkel is ellattdk
a nyelvet. Ilyenek voltak az operéciés
rendszerek frasdhoz sziikséges bovité-
sek, az iranyitdstechnikai és més ipari
alkalmazasokhoz sziikséges (real-time)
bévitések, nagy programrendszerek
megvaldsitisdhoz kiilén forditdst lehe-
t6vé tevé bévitések, és még ki tudja,
mi minden més célt szolgal6 bévitések.
A koz6s ezekben a nyelvekben szinte
mér csak a név volt, ami minden bévités
ellenére Pascal maradt.

A 80-as években tobb kisérlet is
sziiletett a nyelv szabvényositisara,
azonban a forditégyarték érdekiitk6zé-
sei miatt ezek nemigen vezettek sikerre.
A legelterjedtebb szabvany az ISO Pas-
cal, amelynek haszndlata Pascal-fordi-
t6k hasznilatakor az amerikai kor-
ményhivatalokban és oktatdsi intézmé-
nyekben elGiras.

A soksziniség ellenére a Pascal-k6d
kompatibilitisa semmivel sem rosszabb
a tobbi magas szintd nyelvénél. Sét,
mivel a Pascal-forrdskéd jol olvashaté
és értelmezhet6 — ez a Wirth pro-
fesszor 4ltal 1étrehozott programstruk-
tira érdeme —, a Pascal-dialektusok
konvertildsa kénnyebb, mint més nyel-
vek esetén.

A Pascal nem tesz kiilénbséget a
kis- és nagybetik kozott, ezért a
kulcsszavak és azonositok tetszéle-
ges forméban irhat6ak. A progra-
mok a ,,program” kulcsszéval és a
program nevével mint azonositéval
kezd6dnek. A program tSrzsét meg-
el6zi a deklarici6s rész, ahol 4llan-
dokat, tipusokat, véltozdkat, fiigg-
vényeket és eljardsokat definiél-
hatunk.

programnév;
globalis deklaraciok:

const allandé deklaréciok;
type tipusdeklaraciok;
var véltozédeklaraciok;

A Pascal programok felépitése

Flggvények és eljarasok
deklaraciéja példaul:

function f (paraméterlista):
visszatér6 érték;

lokélis deklarécidk

begin

utasitasok

end;

procedure p1 (paraméterlista);
lokélis deklarécidk

begin

utasftasok

end;

a programtorzs:

begin

utasitasok

end.
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A Pascal blokkorientalt strukturélt
nyelv, és mint ilyen, rendet és olvasha-
tésdgot biztosit a megirt programok
szdmdra. A Pascalban fontos az egyes
blokkok elhelyezkedése. ElGszér a
konstans-, azt4n a tipus-, valtozé-, fiigg-
vény- és eljarasdeklardciék kovetik sor-
ban egymdst, végiil pedig a program
torzse kvetkezik. A program kotelezs-
en rendelkezik névvel. A Pascalra jel-
lemz3 tagolt forraskéd csak tipografiai
konvencid, és csak a program j6l olvas-
hatdsdgat szolgélja. A fordit6 szdméara
a forraskéd forméatuma teljesen indiffe-
rens. Egy Pascal program tetszéleges
szadmi alprogramot, ligynevezett fiigg-
vényt és eljarast tartalmazhat. Az al-
programok a Pascal programok 1énye-
ges részét képezik. A program miko-
dése tulajdonképpen az eljardsok és
fiiggvények mikddésén alapul. Az al-
programok — akarcsak maga a program
— rendelkeznek deklaraciés részekkel.
Az alprogramok tetszSleges mélységig
egymadsba 4gyazhatok.

Guzsba kotve?

Azonkiviil, hogy a Pascalban a program
részeinek meghatdrozott helye van, a
Pascal nagyon kényes a kiilénb6zé
adattipusok hasznélatira. Az egész sz4-
mok és a karakterek teljesen kiilénb6zé
dolgot jelentenek, fiiggetleniil att6l, mi-
lyen az 4brazolasuk a szamit6gépben.
Egy egész szam és egy karakter §ssze-
adasdnak a Pascalban nincs értelme,
ezért a forditd meg sem engedi az ilyen
miiveleteket. Szerencsére persze van-
nak olyan fiiggvények, az tigynevezett
transzfer fiiggvények, melyek segitsé-
gével a sziikséges konverziok elvégez-
hetéek.

A Pascal §sszetett tipusai méretiiket
a program futdsi ideje alatt nem véltoz-
tathatjak meg. Ha egy témbot 10 ele-
miinek deklardltunk — méarpedig a dek-
laréci6 kotelez6 — akkor az sohasem
lehet nagyobb vagy kisebb, mint a
deklaralt méret. Ez megakadalyozza az
olyan jellegd hibdkat, mint amikor a
memdria adatteriiletét a program egy-
szerden szétirja a pontos deklaricié
hi4nyaban.

A Pascal kritikusai gyakran nevezik
a nyelv szigori konvencidit hibdknak:
szGszAatydr, a programozo6t giizsba kot
és igy tovabb. Mint minden az életben,
ez is relativ. Ha a cél a programirasba
befektetett munka megérzése és kama-
toztatdsa hosszu tavon, akkor a Pascal
szigorusaga, amit a kritikusok korlato-
zasnak neveznek, csupdn a cél elérésé-
hez sziikséges eszkoz.

Villanyi Laszl6

48 ALAPLAP 1991/11

A Borland nyelvet nyujt

A Borland International cég Turbo
Pascal-fordit6ja kétségkiviil a legsi-
keresebb Pascal-fordit6. Bér a leg-
djabb verzidk kizarélag IBM PC-
kompatibilis gépeken futnak, az el-
adott forditdk szdmat tekintve mégis
a Turbo Pascal a vilag legelterjed-
tebb Pascal-forditéja. 1983-ban a
Borland International olyan ij tipu-
si Pascal-forditét dobott piacra,
amely egy teljes editdlds/forditds
ciklust kis programok esetén akar
15-20 mésodpercre is redukélhatott.

Ez a figyelemre mélt6 termék, a
Turbo Pascal, egyetlen 36 K-s cso-
magban egy editort, egy gyors for-
ditét és néhény alapvet§ debug
funkci6t tartalmazott. A forditdsi-
tesztelési ciklus drasztikus lerévidi-
tése mogott egy egyszery triikk rej-
t6zott. A Turbo kémyezet minden
része — forditd, editor, forrdsprog-
ram — a memdridban volt tarolva,
semmit sem kellett lemezr6l beol-
vasni. A kornyezet gy dolgozott,
mint a villam, és nem csoda, hogy
r6vid id6n beliil a Pascal-programo-
z6k kedvencévé vilt. A gyors és
kényelmes komyezeten kiviil a
rendszerhez tartozott még sok hasz-
nos kiterjesztés az operaciés rend-
szer és a periféridk kezelésére. A
Turbo Pascal korai verzii nemcsak
MS/PC—DOS alatt mikédtek, ha-
nem léteztek CP/M-80-as és CP/M-
86-0s valtozatok is.

Természetesen Borlandék az
évek sordn egyre tokéletesebb ver-
zi6kkal jelentek meg a piacon.

Az 1985-ben megjelent 3.0 ver-
zi6val a Turbo Pascal a maga 300
ezres példanyszadmaval a legelter-
jedtebb  Pascal-implementéiciéva
vélt. A 3.0 jelentSs bévitéseket tar-
talmazott az eredeti verzi6hoz ké-
pest, de a professzionélis felhaszn4-
16k igényeit nem elégitette ki. A
problémdk elsGsorban a memdria-
modellek és az elkiilonitett forditds
hidnyédban, valamint az 5000 sornél
nagyobb forrdskédok forditdsakor
tapasztalt lelassuldsdban nyilvanul-
tak meg. Az 1987-es év fordul6pon-
tot jelentett a Turbo Pascal torté-
netében. Az 1985-ben megjelente-
tett 3.0 verzié mar megérett a cse-
rére, a kérdés csak az volt, mire

cseréljék le. Mar nem sokkal a 3.0
verzié megjelenése utin bejelentet-
ték, hogy késziil a TurboModula
fordité is. Az egyetlen ,,problémat”
a 3.0 sikere jelentette: vajon célsze-
ri-e két hasonl6 nyelvet tAmogatni.
Bér a Modula-2 kétségteleniil fel-
foghat6 szuper Pascalként is, azért
mégsem vérhatd el t6bb tizezer
programoz6tdl, hogy nyelvet valt-
son. Ugyanakkor a lehetséges és
igényelt Pascal-bévitések nagyon
sok esetben hasonlitottak a Modu-
1a-2 megoldasaihoz.

Végiil is a Borland a két projekt
Osszehdzasitdsat valasztotta, és 16t-
rejott a Turbo Pascal 4.0, ami —
nyugodtan 4llithatjuk — ©nallé
nyelvvé nétte ki magit az évek
sordn. Az \j verzi6 tartalmazza a
Modula-2 sok funkci6jét és bvité-
sét a Pascallal szemben, bir nem az
eredeti formédban, s6t az 1987-ben
még csak csirdjaban létez6 Oberon
egyes megoldésait is. A déntés per-
sze nem okozott osztatlan sikert a
Borland fejlesztGi kbzott, akik koziil
sokan kiléptek a cégtdl, és 1étrehoz-
tdk a JPI céget, amelynek elsS ter-
méke, persze nem véletleniil, egy
Modula-2 fordité volt. Igaz ugyan,
hogy a TopSpeed Modula-2 messze
feliilmiilta a 4.0-s Turbo Pascalt, a
Borland vezet6i mégis jol dontéttek,
mivel a Turbo Pascal-felhaszndlék
kdzott az 1j verzid nagy sikert ara-
tott. A nyelvi moédositdsokon til,
melyek koziil kétségteleniil a mo-
duldris unit struktira a legfonto-
sabb, a rendszer Wj konyvtirakat és
beépitett eljarasokat kapott a fel-
hasznalé6i igényeknek megfelelGen.
A Turbo Pascal kisebb-nagyobb hi-
béit az 1988 végén megjelent 5.0
verziéban javitottdk ki. Az 1989-
ben megjelent 5.5 verzi6 leglénye-
gesebb bévitései az objektumorien-
talt nyelvi Kkiterjesztések voltak,
amelyek a Turbo Pascal-felhaszna-
16k széles kore elGtt nyitottdk ki az
OOP kapuit.

A tavalyi év végén megjelent 6.0
és Windows-verzi6k az OOP-eszko-
z8k tokéletesitését, illetve a MS
‘Windows-alkalmazisok fejlesztését
tdmogatjak uj fejlesztGi kbrnyezetbe
csomagolva.
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Apu, hogy megy be?

A Clippert nyelvi szinten bemutaté so-
rozat el6zG részében a hibakezelésrél
és ebbdl kifolydlag a hibaobjektumok-
6l volt sz6. Ha mér elkezdtiink objek-
tumozgatni, akkor ne 4lljunk meg fél-
tton. Ebben a részben a billentyiizeten
keresztiil t6rténé adatbevitellel és en-
nek kapcsén tobbek koézott a GET ob-
jektumokkal fogunk foglalkozni.

Miel6tt a kivélasztott téma legna-
gyobb haldra vetnénk rd4 magunkat,
nézziink koriil, milyen adatbeviteli le-
hetségeket kindl a Clipper. Az adatbe-
viteli eljardsokat harom csoportba so-
rolhatjuk Az elsé csoportba a billentyi-
zetet karakteresen kezel6 fiiggvények
tartoznak. A masodik a stringek bevite-
1€t hivatott megoldani, a harmadik cso-
port pedig a GET objektumokkal valé
adatbevitelnél hasznélatos.

Stringek konzolr6l valé beolvasasira
két utasitdst taldlhatunk. Az egyik az
ACCEPT, a masik az INPUT. A két
utasitds szintaxisa teljesen azonos.
Mindkettének meg kell adnunk egy
véltozét, amelyben a beolvasés eredmé-
nyét fogjuk visszakapni. Ha a valtoz6
még nem létezik, akkor private-ként
Iétrejon. A bevitel kdzben csak két
szerkesztGbillentyit hasznalhatunk. Az
egyik a backspace, amely a kurzort6l
balra 1évé karaktert torli, a masik pedig
az enter, amely befejezi a szerkesztést.
Akét utasitds k6ztt azonban mégis van
1ényegbeli kiilonbség. Az ACCEPT a
szerkesztési puffer tartalmét véltoztatds
nélkiil adja 4t a valtozénak. Az INPUT
az enter lenyomasa utén a szerkesztési
puffer tartalmat makroként értelmezve
végrehajtja, és a paraméterként meg-
adott valtozé ennek a kifejezésnek az
eredményét fogja megkapni. Vigyazni
kell, mert ha a kifejezés makr6ként nem
értékelhetd ki, akkor egykettdre a hiba-
kezel§ rutinban talaljuk magunkat, ami
nem feltétlen kivénatos. Bar néha egy
kicsit tobb munkat igényel, mégis job-
ban jérunk, ha az ACCEPT mellett
maradunk.

A billentyizetet karakteresen is ke-
zelhetjiik. Az j Clipper-verzi6 ezen a
téren is tartalmaz djdonsagokat.

Az INKEY( ) fiiggvénynek egy nu-
merikus paramétert adhatunk meg,
amely a billentydlenyomdsra valé ma-
ximadlis virakozas idejét irja el6 masod-
percekben. Amennyiben ez id6 alatt
nem torténik billentydlenyomds, gy az
INKEY( nulldval tér vissza, egyébként

a lenyomott billentyd ,,Clipper” kédja-
val. Ha paraméterként nulldt adunk &t,
akkor korlétlan ideig valtozik a billen-
tydlenyomdsra, ezzel elavulttd téve a
régi verzi6 WAIT utasitdsat.

Uj fiiggvény a NEXTKEY( ), ame-
lyet paraméter nélkiil kell meghivni, és
a billentyizetpuffer kévetkezé kiolva-
sésra var6 karakterének ,,Clipper” k6d-
jat adja meg, anélkiil, hogy a karaktert
kiolvasni a pufferb6l. Még két fiigg-
vény tartozik ebbe a témakdrbe,aLAST
KEY( és a KEYBOARD(. A LAST-
KEY( a pufferbdl utoljdra kiolvasott
karakter kodjat adja meg, a KEY-
BOARD( pedig az argumentumként
megadott karaktert helyezi el a billen-
tyidzetpufferben.

Az adatbevitel legjobban tdmogatott
mddja a GET objektumok hasznélata.
Ezt a médszert vélasztva minden egyes
beolvasandé adathoz létre kell hoznunk
egy GET objektumot, majd ezeknek a
GET objektumoknak a segitségével
hajthatjuk végre az adatok beolvasésat.
Az ilyen mddszerrel végzett adatbeol-
vasds attekintése sordn nem lesz sz6 a
GET és read makrék hasznalatardl,
mivel ezek csak a régebbi valtozatokkal
val6 kompatibilitast szolgéljik, és nem
hasznéljék ki az tj rendszer elényeit.

A GET viltozdk beolvasisa kozben
teljesen a keziinkben marad a gép ve-
zérlése. A billentyidzet olvasdsardl is
nekiink kell gondoskodni, és a beolva-
sott karaktert6l fiiggéen vagy elhelyez-
ziik azt a GET pufferben, vagy végre-
hajthatunk valami mas akciét is. Ez a
mas akci6 lehet példaul egy helpképer-
ny6 vagy mdés iizenet kiirdsa, a GET
kijelzés képernySkoordinatdinak meg-
véltoztatdsa, vagy barmi més is.

Mir ebbdl is kovetkezik egy nagy
elény az el6z6 verziGkhoz képest. Egy
GET lista beolvasasa kézben (ha sziik-
séges) beolvashatunk egy ijabb GET
listat is. A beolvasasok korlatlan mély-
ségig egymasba 4gyazhatdak, anélkiil,
hogy zavarndk egymast.

Most nézziik meg 1€pésrél 1épésre,
hogyan kell létrehozni egy egyszerd
GET listat, és hogy tudjuk azt beolvasni.

Tegyiik fel, hogy harom olyan vélto-
z6nk van, amelynek az értékét a fel-
hasznal6tél kell bekémi. dV1 ditum,
cV2 string és nV3 numerikus. Elsé
1épésben mindhdrom valtozéhoz 1étre
kell hoznunk egy-egy 1j GET objektu-
mot. Ezut4n az egyes GET objektumok

exportalt véltozéinak kitoltése kivetke-
zik. Az ebben a fazisban kitsltend
objektumvaltozék listdjat a lemezmel-
1ékleten 1€vé 1. tdblazat A jeld bekez-
dése tartalmazza. Igazabdl csak az els6
két valtozé kitSltése elengedhetetlen, a
tobbinek mind van hasznilhat6 alapér-
telmezett értéke, aminek megtartdsa
nem minden esetben j6, de fatélis hibat
biztosan nem okoz.

Amikor a véltoz6k beolvasaséra ke-
riil a sor, akkor az INKEY/( fiiggvény
segitségével be kell olvasnunk a billen-
tydzeten leiittt karaktereket. Minden
egyes karakter beolvasisa utdn eldont-
hetjiik, hogy mi legyen a kovetkezé
1épés. A vélasztisi lehetGségek szdma
gyakorlatilag korlatlan. A trividlis ese-
tek a kovetkezok:

1. Legegyszenibb esetben a beolva-
sott karaktert beirjuk a szerkesztési puf-
ferbe. Ezt az INSERT( vagy az
OVERSTRIKE( kiilsé eljaras segitsé-
gével tudjuk megtenni.

2.Egy mésik lehetSség, hogy az aktiv
GET-mez6ben megviltoztatjuk a kur-
zor pozici6jat. Péld4ul azért, mert kur-
zorvezérlG billentyiit nyomott le a fel-
hasznéld, vagy csak azért, mert olyan
kedviink” van. Ha erre a dontésre
jutunk, akkor a lemezmelléklet 2. tab-
lazatdnak A jeld bekezdésében ismerte-
tett kiilsG eljardsokbdl vélaszthatunk.

3. Ha egy kicsit tovdbb akarunk
menni, akkor torélhetiink néhany ka-
raktert a szerkesztési pufferb6l. Ennek
a végrehajtisdban a 2. tdblazat B jeld
bekezdésében felsorolt eljardsok tud-
nak segitséget nyijtani.

4. Az adott helyzetben aktudlis help-
szdveget frhatunk a képernyére. Ehhez
nincs is sziikség az objektum véltozéira
vagy eljardsaira.

5. Megtréfalhatjuk a felhasznilét, ha
beolvasds kozben megvéltoztatjuk a
GET mez6 képerny6-koordin4tait.

6. Az adott GET valtoz6 beolvasisat
befejezhetjiik 1gy, hogy aktualizaljuk
az értékét, vagy 1igy, hogy a véltoztatast
nem jegyezziik fel. Egy befejezett GET
véltoz6éhoz barmikor visszatérhetiink, a
GET-ek egymaésba dgyazasinak semmi
nem szab gatat.

A lemezmellékleten taldlhaté get-
obj.prg program réviden tartalmazza
azokat a lehetGségeket, amelyek a rend-
szerhez adott példaprogramokban nem
szerepelnek.

Fridl Gyorgy
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Modula-2

Rekordok — varialva

Az el6z6 részben megismerkedtink a témb adattipussal,
amely lehet6vé teszi, hogy egyszerre tobb,

azonos tipusu adattal kénnyen dolgozzunk.

Ebben a hénapban a rekordtipus kerll teritékre,

amely eltérd tipust adatok egyilittes kezelésére ad médot.

Sok program — péld4ul adatbazis-ke-
zel6k, tablazatkezeldk, katalégusprog-
ramok vagy indexel§ programok — az
inform4ciét gy generaljak, hogy kii-
16nbdz6 tipusi adatokat csoportosita-
nak §ssze. Hogy ilyen és mas hasonl6
feladatokat megoldé programokat ké-
nyelmesen irhassunk, a Modula-2-ben
értelmezték a rekordtipust, ami lehets-
vé teszi eltér§ adattipusok csoportjai-
nak egy egységként val6 kezelését. Az
ilyen tipusi programokban sziikség le-
het arra is, hogy a program bizonyos
szakaszaiban més-més tipusi adatokat
taroljanak ugyanazon a memdriateriile-
ten. Ezért a Modula-2 rekordjaiban le-
hetGség van 1n. varidns részek dekla-
ralaséra, amelyek egy szelektormezd
tartalmatdl fiiggéen a rekord egy-egy
adott részének kiilonbdzs kezelését te-
szik lehetGvé.

A rekordtipus a legmegfelelGbb pél-
déul a komplex szdmok, a ditum, az
id6, a személyi adatok stb. kezelésére.
Egy személyt leirhatunk a csalad- és
keresztneve, valamint sziiletési dituma
segitségével. Az ilyen struktirdk tipi-

kusan hierarchikus elrendezésiek, és
mivel a datum is hierarchikus felépité-
si, ezért a személyt jellemz§ struktira
kétszintd. Az ilyen hierarchikus adat-
struktiirdkat kénnyen deklardlhajuk re-
kordtipusok segitségével. A rekord-
struktira lehet§vé teszi, hogy akar a
teljes adatstruktirit, akar annak egyes
elemeit ,,vegyiik kézbe”. A rekord ele-
meinek elnevezése mez6, neviik pedig
a mezGazonositd. Ezek az elnevezések
a hagyomaényos, tdbldzatszerd adatbé-
zis-reprezenticiébdl szdrmaznak (ldsd
a ,Hattérinformécié” alatt). Minden
egyes mezének tipusa van, és ezek a
tipusok 4ltaldban nem megegyezéek. A
rekordtipus mezéinek deklaricidja ha-
sonlit a véltozdk deklardcijara. Mig a
tSmboknél a t témb i. elemét t[i]-vel
jeloljiik (a tbmb azonositGjat kéveti az
index), addig rekordok esetén r rekord
f mezGjére az r.f kvalifikélt azonosit6-
val hivatkozhatunk (a rekord azonosi-
téjat koveti a mezé azonositdja).

A Modula-2-ben lehetSség van tet-
sz6legesen strukturdlt tipusok haszni-
latdra a mez6k deklarélasakor, igy bo-

nyolult struktirahierarchidt hozhatunk
1étre. Ez azzal jar, hogy a hivatkozédsok
maguk is szekvencidlisak lesznek: pél-
d4ul p.first[3] a példdk deklaracidi alap-
jén egy adott személy (p) csalddnevé-
nek 4. karakterére térténd hivatkozis,
mig p.birth.year ugyanennek a sze-
mélynek a sziiletési évét jeloli.

Miért és mikor nyer6 a rekord?

Els6 pillantésra a rekord 4ltaldnositott
tombnek tinhet, mivel elemeinek nem
kell azonos tipusiaknak lenniiik. Azon-
ban a rekordoknédl — a tSmboktél elté-
réen — a hivatkozashoz fix azonosité
kell, mig t6mbok esetében az index
tetszGleges kifejezés lehet: jellemzGen
szamitdsok eredménye (feltéve persze,
hogy az eredmény tipusa megegyezik
az index tipusdval). Azonos tipusi re-
kordmezd6k a program értelmezését sok
esetben kénnyebbé teszik, mint ha tém-
boket haszniltunk volna. Péld4ul:
Complex = RECORD re,im:REAL
END — ez sokkal olvashatébb, mint
Complex = ARRAY [0..1] OF REAL
(mivel z.re nyilvanval6va teszi, hogy z
val6s részér6l van sz6, mig z[1] nem).
Hasonl6képpen, a
Vector = RECORD x,y,zzZREAL END
deklaraci6 egyértelmiibb, mint a
Vector = ARRAY [0..2] OF REAL (és
av.x, vy, v.z jelslésmad is egyértelmid).
A Person = RECORD first,last: AR-
RAY [0..15] OF CHAR definici6ban

Névjegy
Rekord

A rekord mint &sszetett tipus eltér§
tipusi valtozdk (elemek vagy kom-
ponensek) gydjteménye, amelyekre
egyetlen azonositéval hivatkozha-
tunk. A rekordot felépité elemeket
mezdéknek nevezziik. Egy mezében a
rekord deklardldsakor meghatédrozott
tipusi értéket tarolhatunk. A Modu-
la-2-ben a mezG tipusa tetszSlegesen

komplex tipus lehet (egész szam,
karakter, tdmb, rekord stb). A dekla-
rdciéban minden egyes mez6héz me-
zGazonositét rendeliink, és ezekkel
az azonositdkkal hivatkozhatunk a
rekord egyes elemeire.

A rekordokat jellemzéen olyan
esetekben haszndljék, amikor egy
adott objektum vagy targy (példaul
személy, drucikk) kiilonboz6 tulaj-
donsigait (példdul a személy neve,
személyi szdma €s neme, illetve az
drucikk cikkszdma, megnevezése €s
4ra) dsszefogottan akarjak kezelni. A

rekordok legelterjedtebb alkalmazasi
teriilete éppen ezért az adatbézis-ke-
zelés.

A Modula-2 rekordokban lehet6-
ség van varidns rekordok és rekord-
mezG6k deklardldsira. A varidns rekor-
dok lehet6vé teszik az optimalizalt
memoriakihasznalast, a tipuskonven-
ciok kovethetG megkeriilését és egy
adott bindris reprezentécié értelme-
zését kiilonbdz6 médokon.

A rekordokat gyakran hasznéljak
mutatékkal egyiitt dinamikus struk-
tirdk létrehozédséra.
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Példanak okaért
Rekordtipusok deklarécidja:
TYPE

Date = RECORD
year :[1900..2100] ;

month : [1..12] ;
day :[1..31] ;
END ;

(* varians rekordtipus *)
Person = RECORD

age : SHORTCARD|0..150] ;
CASE sex : Sex OF

militaryGrade : Grade ;
END (* CASE *) ;

birth : Date ;
END ;
(* egymasba agyazott rekordok *)
Hivatkozés:
p.first := "Smith" ;

Tovabbi példak az m2-11.Ist fajlban.

first, last : ARRAY [0..30] OF CHAR ;

| Female : children : SHORTCARD ;
| Male : militaryService : BOOLEAN ;

address : ARRAY [0..40] OF CHAR ;

ReadCard ( d.year ) ; (* paraméter a rekord egy eleme *)
ReadPerson ( p ) ; (* paraméter az egész rekord *)

Vegyiikk, hogy
egyszerd konyvtari
adatbazis kezelése
a feladat. Az adat-
bézis a cimet, a
szerz6t, a kiadvany
tipusat (konyv,
szakdolgozat vagy
djsdgcikk) minden
esetben tartalmaz-
za. A konyvek és
szakdolgozatoknal
a kiad6, mig az uj-
sdgcikkeknél az ij-
s4g neve, az évfo-
lyam és az oldal-
szam szerepel az
adatbézisban.

A misik esetben
geometriai alakza-
tokat  szeretnénk
Modula-2  vélto-
z6kként haszndlni.
Az alakzatoknak a
kovetkezS  attribi-
tumai vannak: szin
(piros, z6ld, kék
vagy séarga); forma
(négyzet, kor, ha-
romsz0g vagy sza-

a csalddnév és a keresztnév jol elkiils-
niilnek, mig Person = ARRAY [1..2]
OF ARRAY [0..15] OF CHAR esetben
ez mér korant sincs igy. Ezenfeliil a
rekordtipus esetén lehetGség van a két
nevet eltér6 hossziisagu témbokben ta-
rolni, mig a kétdimenziés tomb esetén
ez nem lehetséges.

A rekordok a mezéértékek tetszéle-
ges kombin4cidjat tartalmazhatjak, igy
példaul a Date tipus esetén a month =
feb és day = 31 kombinacié megenge-
dett, bdr mint ddtum nem érvényes. Ez
matematikailag azt jelenti, hogy egy
rekordtipus szorzathalmaz, azaz pél-
ddul egy Date tipusi valtozé
31*12%201=74772 értéket vehet fel,
amelyek kozott szerepel példaul 1992
februar 31. is.

A Modula-2 a rekordtipusokra a k&-
vetkez§ operatorokat értelmezi azonos
rekordtipusti operandusok esetén: ér-
tékadss, egyenlGségvizsgilat, kiilénb-
ségvizsgdlat. Minden més mivelet de-
finidlasa a programozé feladata.

Varians rekordok

Bizonyos esetekben egy rekord néhédny
mezGje csak akkor érvényes, ha egy
masik mez6 valamilyen meghatérozott
értéket vesz fel. Nézziink két példat!

kasz); valamint egyéb tulajdonsigok,
amelyek leirjék az alakzatok elhelyez-
kedését és orientdci6jat. Minden alak-
zatnak van szine és forméja, de a geo-
metriai tulajdonsdgokat mar eltéréen
kell leirni.

Mindkét szituiciéban célszerinek
latszik rekordtipus deklardldsa, azon-
ban a fix felépitésii rekordok nem fe-
lelnek meg 100%-osan az igényeink-
nek, és az esetlegesen kialakitott re-
kordstruktira helykihaszndldsa vagy
ink4bb helyfoglaldsa sem lenne optim4-
lis. A Modula-2 az ilyen jellegi felada-
tok megolddsdra vezeti be a varidns
rekordtipusokat. Ezekben a rekordtipu-
sokban a varians részek egy fix rekord-
mezé értékétdl fiiggenek. Ennek a fix
mezdnek a neve szelektormez6. A sze-
lektormezd értékeitdl fiiggden a varidns
rész kiilénbdz6képpen definidlhaté. A
szelektaldst meghatdroz6, ugynevezett
értékleirasok a szelektormezg tipusdval
megegyez6 tipusd, 4 nem lapolédé
4llandé kifejezések.

Szelektdlds a variansokbol

A varians rész deklarici6jaban lehets-
ség van a kiilén nem szerepl6 értékle-

Pontosan és szépen

Definicié

A rekord fix szdmu komponensekbdl 4llé
strukturalt adattipus. A rekord elemei tet-
szés szerinti tipustak. A rekord deklara-
ciéja minden elemre — az Ugynevezett
mezékre — definial egy tipust és egy
mez&azonositét. A mez&azonositék lat-
hatésaga a rekordon belillre korlatozd-
dik. Ezért az egy rekordon belili mezs-
azonositéknak eltéréeknek kell lenniuk,
viszontnem kell killénbézniik a rekordon
kivili azonositéktdl. A mezSkre hivatkoz-
ni a mez&azonositékkal vagy kvalifikalt
azonositdval, vagy — WITH utasitasok-
ban — magaval a & ftéval le-
het. Egy rekordvéltozé minden mezéjé-
ben egy, a mezé tipuséanak megfelelé
értéket tartalmaz.

Egy rekordtipus tartalmazhat variéns ré-
szeket is, mezScsoportok alternativ
hasznélatara. Ebben az esetben az adott
rész elsé mezéje az Ugynevezett szelek-
tormez6. A szelektormezé értéke jelzi,
hogy az adott rész mely valtozatnak felel
meg. A 'mez6 egy sor
szelektortipusi mezének felel meg. Az
egyes varians részeket értékleirasokkal
azonosftiuk. Ezek az értékleirasok a sze-
lektormezé tipusénak megfelel kons-
tans kifej k. Az értékleirasok lehet-

nek intervallumok is, de nem tartalmaz-
hatnak &tlapolédé értékeket. A szelektor-
mez6 elhagyasa esetén az értékleirésok-
nak csak szintaktikai szerepuk van. Egy
rekord tetszéleges szadmu varians részt
tartalmazhat, illetve a varidns részek tet-
sz6leges mélységben egymésba agyaz-
hatdk. A TopSpeed Modulaban lehetéség
van eltéré varians részekben megegyez6
azonositék hasznélatdra, ha a mezék
rekordon beliili offsetie megegyezik.

Formalisan:
$ RekordTipus = RECORD Mez6Lista-
Szekvencia END.
$ MezéListaSzekvencia = MezéLista {";"
MezéLista}.
$ MezéLista = [IdLista ":" Tipus |

CASE [Id] ":" kvalident OF

varians {"|" varians}

[ELSE MezéListaSzek-
vencia] END].
$ varians = [ErtéklefrasLista ":* Mez6Lis-
taSzekvencia].
$ ErtéklefrasLista = Ertékleiras {"," Erték-
leiras}.
$ Ertéklelras = AllandoKifejezés [*.." Al-
landéKifejezés].
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Pascal és C

A Pascal és a Modula-2 rekordtipusai
kézo6tt néhany kisebb eltérés van. A
Pascalban a varidns rekordokban
csak egyetlen varians rész szerepel-
het, és ezt meg kell el6zze minden
fix mez6. A variéns részek értékleira-
saiban a Pascalban dllandé, mig a
Modula-2-ben &llandé kifejezés all-
hat. A Modula-2 rekordtipusai és a C
struktiratipusai kézétt nincs eltérés.
A Modula-2 variéns rekordjai és a C
uniétipusai kézétt a kévetkez6 6sz-
szefliggések vannak: A C egy unié-
tipusa egyetlen varians részbdl all6,
fix mezdéket nem tartalmazé, szelek-
tormez6 nélkili Modula-2-beli va-
ridns rekordnak felel meg. A C-ben
lehetéség van struktirak és uniék
kombindlésaval Modula-2-szerl va-
ridns rekordok létrehozésara (lasd az
m2-11.Ist fajit). A C struktdréira és
uniéira semmilyen operator sincs ér-
telmezve, még az értékadas sem. A
K&R C még a struktirdk mint para-
méterek atadasat sem engedi meg.
Ezeket a hianyossagokat az ANSI
C-ben mér igyekeztek kikiiszébaini.

irdsok egyiittes kezelésére is. Eseteink-
ben a fix mezdk irjék le a k6zos tulaj-
donsagokat, amelyek koziil az egyik (a
szelektormez6) értéke alapjan a specia-
lis tulajdonsdgok a varidns részben ta-
14lhat6k.

Szétar

Rekord: Osszetett adattipus, amely
lehetévé teszi, hogy eltéré tipusu, de
logikailag &sszetartozé értékeket
egyetlen valtozéban csoportosithas-
sunk.

Mezé: A rekord elemeinek (része-
inek) elnevezése.

Varians rekord: A rekordok olyan ti-
pusa, amely lehetévé teszi, hogy
egyazon memoériaterileten — kulén-
b6z6 idépontokban — eltérs tipusu
értékeket tarolhassunk.

Mivel a legtobb Modula-2 implemen-
tAci6 a varidns mezdkre hivatkozaskor
nem ellendrzi a szelektormezd értékét,
hogy elkeriiljiik a hibakat, a hivatkozas
el6tt magunknak kell megvizsgélni a
szelektormezd tartalmaét. Bizonyos ese-
tekben (memoriaspérolds, tipuskonven-
ciék megkeriilése, egyéb furfangok)

sziikség lehet a szelektormez6 elhagya- .

séra, ilyenkor csak egy szelektortipust
definidlunk a varians részhez, ami gya-
korlatilag csak szintaktikai szerepet t5lt
be. Az adott tipus megvélasztisa leg-
tobbszor csak az el6fordulhatd varidn-
sok szamétdl fiigg. Természetesen ilyen
esetben nincs arra lehetdség, hogy a
szelektormezd tesztelésével meggyd-
zGdjiink arrdl, hogy éppen melyik va-
ridns az érvényes. Itt jegyzem meg,
hogy a méagneslemez mellékleten talal-

Hattérinformacio

Arekordtipusokat az alkalmazésok nagy t6bbségében valamilyen adatbazis-szerkezet
reprezentdlasara hasznéljak. Ezek lehetnek rekordokbdl allé témbok, de nagyobb
adatmennyiség esetén ez lehet fajlban tarolt adatok halmaza. Maga a rekord
elnevezés is az adattarolas terminol6gidjabdl szarmazik.

Az adatbazis-kezelés a szamitégépes alkalmazésok szinte mindegyikében jelen van.
A programok nagy része adathalmazokon végez miveleteket, hogy Ujabb adatokat
generéljon, majd ezeket a be- és kimeneti adatokat kezeli. Ezek kézul a programok
koézul az adatbazis-kezelSk a legelterjedtebbek. Az adatbazis-kezel6 rendszerek nagy
adathalmazokra vonatkozé miveletekkel foglalkozé programok. Ezek a rendszerek
kizérélag az adatok karbantartdsara valék, mégis a legfontosabb szamitégépes
alkalmazéasok, mivel a szamitégép a hagyomanyos kézi médszernél nagysagrendek-
kel gyorsabban képes 6ridsi adathalmazokat kezelni. Ott, ahol a szamitégépes
kultiranak nagyobb hagyomanyai vannak, mint nalunk, szinte minden adat elérheté
valamilyen szamitégépes adatbazisbél. Mivel a tudés (az informacié) hatalom, és az
id6 pénz, ezért érthet, hogy az adatbazis-kezel6 rendszereket nagy becsben tartjak.
Maga az adatbazis nem mas, mint egy (sok esetben meglehetdsen nagy) tablazat,
oszlopokkal és sorokkal. A tablazat sorait rekordnak hivjak. A rekordok mez&kbd!
alinak. A mezék a rekord altal reprezentélt informacié egy-egy részét tartalmazzak.
Minden mezének van neve. Az azonos nevii mez6k alkotjak a tablazat oszlopait.
Minden adatféjinak van egy rekordformatuma, mely lefrja a mezék neveit és sorrend-
juket a rekordokon belul. A Modula-2 rekordtipusa egy az egyben megfelel az
adatbézis-technikaban hasznalt rekordfogalomnak és -terminolégianak.
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Tények, tippek,
trilkkk6k

Egy rekordtipus mezéazonositéinak
mindig eltérGeknek kell lennitk, még
akkor is, ha kilénb6z6 varians rész-
ben szerepelnek.

A TopSpeed Modula-2 megengedi
egy rekordon belll azonos azonosl-
ték hasznalatat, ha azok eltéré vari-
ans részben vannak, és offsetjik a
rekordon belll megegyezik.

A varians rekordok méretétét a lehe-
6 legnagyobb méreti varians elren-
dezés adja.

A szelektormezé haszndélata segit az
éppen érvényes varians kivalaszta-
sdban — Igy elkeriilhets, hogy a
rekordon olyan varians részre tértén-
jék hivatkozas, amely az adott pilla-
natban nem érvényes. (Sok Modula-
2 implementécié ugyanis nem ellen-
6rzi a szelektormez6 értékét a vari-
ans mezékre hivatkozaskor — lasd
az m2-11.Ist fajit.)

Ha nem deklaralunk szelektormezét,
akkor nincs lehetéségink feltétel-
vizsgélatra. 3

Bar megengedett, de programozés-
technikai szempontbdl nem célszeri
olyan mez6azonositét valasztani,
amelyet a programban mar maskép-
pen deklaraltunk. Ez aldl kivétel lehet
az az eset, amikor eltéré rekordtipu-
sokban azonos funkciéju és tipusu
mezdket deklarélunk, ezzel is ki-
emelve a hasonléségot.

Azonos rekordtipusi véltozékra a
Modula-2 automatikusan értelmezi
az egyenlGség, a kiilénbség és a
hozzarendelés operatorokat.

haté m2-10.1st f4jl el6z6 havi lemara-
dasomat pétolja, mivel a tombokkel
kapcsolatos tudnivaldkat példakkal il-
lusztréld listafajl az én hibAmbd6l nem
keriilt el a szerkesztGségbe. A rekordok-
kal az m2-11.1st listaf4jl és a példaprog-
ramok foglalkoznak. A programok a
rekordok haszndlatit mutatjdk be
képernyS, billentyizet, DOS/BIOS
rendszerhivdsok és adatbazisfijlok
(dBASE) kezelésekor. Az e havi utility
modul az el6z6 lemezmellékleten sze-
replé jatékprogram tovébbfejlesztett
véltozata. A jatékosnak ebben az (j
verziéban mér ellenfelei is akadnak —
faldnk rekordok személyében. Aki en-
nél tobbet akar megtudni, bongéssze a
forrdskédot, anndl is ink4bb, mivel
rossz szokdsomhoz hiven ez a program
sem ismerteti a mikodését (taldn majd
a végleges varidns!!).

Villanyi Laszl6



INFORMACIOKERES: 39 ¥

INFORMACIOKERES: 18 ¥

INFORMACIOKERES: 17 ¥

zeres fﬂﬁ;ké,szités
floppy-r61 azonnalt

észités klisérol

szinbontds, képféidolgozésa,

Danké u.29. Teléfon:‘: 114-0466

Szamitastechnikai, Iranyitastechnikai

és Ugyvitelszervezési Szolgéltaté Kit.
1124 Budapest, Pagony utca 8. eS| arl

Telefon: 251-8288

BMX 92
bérszamfejté, 6sszesité és addkezeld program

IBM XT/AT-kompatibilis szamitégépekre. A program alkalmazhaté néhany dolgozétél kezdve 2000-2500
dolgozdig, tébb gépen is lehet vele parhuzamosan dolgozni, és a parhuzamos adatbazisokbdl {66sszesité
is készitheté. Automatikus pétlék-, levonas-, hatralék-, adé-, TB-jarulék- és munkavéllaléijarulék-kezelés,
Ssszesités sokféle médon. Eves adészamitas és az APEH részére szilkséges adatszolgaltatasok. Ha
idejében megrendeli, akkor mar az 1992-es év elején esedékes adatszolgdltatasokat az APEH felé a
BMX 92 programmal végezheti.

A program ara 36 000-100 000 Ft (+ 25% AFA) dolgozéi Iétszamté| fiiggGen, mely egyéves garanciét
és programkdvetést is magaban foglal.

MEGJELENT!!!

Riasztok, Lampak, Mikrofonok, Fejhallgatok, Autd tartozekok, MérémUiszerek, Spray-k, Eleme

Kérem a TREND X 3/91 miiszaki termékismertets
dijmentes megkiildését a kovetkezd cimre:

UTCA/TER

U QOO vAros/HELYSEG

01  Kérjuk a szelvényt boritékban feladni. TREND X Pf.:621 1539 Budapest

ALAPLAP 1991/11 53



JOGASZ

Kalézperspektivak északi szomszédunkban

Munkaban a szoftverrendorseg

Cseh-Szlovakidban a szerzéi jogi térvényt
csak 1990 marciusaban médositottak ugy,
hogy annak hatéskére a szoftverkészitSkre is kiterjedjen,

majd megalakult az Aura-Pont,

amelynek szoftverjogvédelmi osztalyardl sz616 hirek
— konkrét intézkedései és a Computerworld c. lap
szamaban Kalézcsapdak cimmel megjelent irds alapjan —

kulféldre is eljutottak.

A tébbnyire csak ,szoftverrendGrség” névvel emlegetett
Aura-Pont igazgatéhelyettesétél, Zbynek Loebltdl kaptunk
bévebb tajékoztatast errdl a szervezetr6l.

Az Aura-Pont iigynokség elsGsorban
irodalmi mivek szerz6i jogi kérdései-
vel foglalkozik — szinhazak, kiaddk és
egyéb kulturilis intézmények megbiza-
sab6l. Zbynek Loebl kezdeményezésé-
re egészitették ki profiljukat a szoftve-
rek jogi védelmével. ElGszor elkészitet-
ték a ,Jelentés a szamitdgépes kal6z-
kodés helyzetérél Cseh-Szlovékidban™
c. osszefoglal6 tanulményt, majd létre-
hoztik a jelenleg is irdnyitdsa alatt 4ll6
osztalyt, azzal a céllal, hogy a szami-
tégépes programok, adatbazisok és mas
szoftvertermékek szerzGinek, illetve a
szerzGi jogok tulajdonosainak szolgal-
tatdsokat nyijtsanak. Az  4llam-
iigyészség engedélyével terveznek né-
hany konkrét ellen6rz6 akciét, melyek-
bdl eddig kettt bonyolitottak le.

Az Aura-Pont segit iigyfeleinek
osszegyijteni a szerzGi jogaikat sért6
szoftverkal6zkodds bizonyitékait, elké-
sziti a szakértGi véleményeket, és kép-
viseli 6ket a peres eljardsokban. A meg-
felelS elGirdsok és a megbizasi szerz6-
désben rogzitett elvek alapjan ellenér-
zéseket hajt végre kidllitdsokon, szoft-
verbdrzéken és mas nyilvanos rendez-
vényeken. A kalézkodasrél kapott (nem
névtelen) bejelentéseket tovébbitja a
szerz6knek vagy a szerzGi jogok tulaj-
donosainak, s lehetGsége van a tovabbi
vizsgal6dasok koordindlasara is.

A szerz6i jogok érvényesitését elGse-
gité més szolgaltatdsokat is szerveztek,
példaul programok regisztraltatdsat €s
un. ,;szerz6déses ellen6rzé rendszere-
ket” — olyan cégek kzremiiksdésével,
mint az Autodesk vagy Fox Software.
Az iigyfelek az Aura-Pontnal regiszt-
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réltatott vagy elhelyezett hazai szoft-
vertermékek megjel6lésére felhaszndl-
hatjék a ,,Czechoslovak software” elne-
vezésd szerzGjogi védjegyet. (Az erre
jogosité szerz6dés évi dija magénsze-
mélyeknek 600 korona, jogi személyek-
nek 2500 korona.)

Az Aura-Pont kétféle f6 céllal 6rzi
meg a szamitogépes programok forras-
kédjat és dokumentaciGjat:

a) A forrasprogramot mikrofilmre
fot6zva kell leadni, amivel vita esetén
bizonyitani lehet, hogy a szoftvert ki,
mikor és hogyan készitette el.

b) A forrdsprogramok mdégneses
adathordoz6n val6 6rzése arra szolgél,
hogy azt a szerz6désben meghatérozott
feltételekkel az arra jogosultak barmi-
kor megkaphassdk — példdul a szerz6
tdvollétében programhiba kijavitdsa
céljabdl. (Az 6rzési dij magénszemé-
lyeknek programonként 450, jogi sze-
mélyeknek 900 korona évente.)

A meg6rzésnek nagy jelentGsége le-
het az illegélis masolatok (€s 4tirt ver-
zi6k) felfedésekor, vagy a programozd
és a munkaadé6 kozotti vitdk eldontésé-
ben is, amikor példéul azt kell kideri-
teni, hogy a program mely részei ké-
sziiltek munkaidé alatt, s melyek azon
kiviil. (Ugyanis a szerzének csak az
utdbbi esetben van a hasznélatdhoz és
aterjesztéséhez korlétlan joga.) A meg-
Orzés idGtartama 3 év, s annak leteltekor
tovabbi 3 évvel meghosszabbithatd.

Az iigyntkség képviseli a szerzket
honoréariumaik inkasszélasdnal. Ez ki-
terjed az irodalmi és miivészeti munkat
érint6 addlevonasra, a kulturélis alap-
hoz valé 2%-os hozzéjéruldsra és a

netté honordrium 4tutaldséra. A kbzve-
titésb6l ad6do rezsikoltség a brutté ho-
nordrium 3%-4t teszi ki. E szolgaltats-
nak része a szoftverszerz6dések Ossze-
allitdsdhoz nyujtott jogi segitség is.

Az Aura-Pont egyiittmikodik a
Cseh-Szlovék Kriminalisztikai Tarsa-
sdggal és més szervezetekkel. Egy kas-
sai cégtSl kozos vallalat alakitasara is
kaptak ajénlatot. Arra torekszenek,
hogy fizetett vagy ¢nkéntes ellen6rok-
b6l 4ll6 orszdgos hélézatot hozzanak
1étre, a leginkabb érintett cseh-szlovdk
programkészit6kkel szorosan egyiitt-
miikddve.

Akal6zkodas ellen alkalmazott méd-
szerek kozé tartoznak mindenekel6tt a
felvilagosité kampényok, a jogi normédk
tokéletesitése és a konkrét ellenérzé
akci6k. Azzal is tisztdban vannak
ugyanakkor, hogy a harc kulcsa a prog-
ramkésziték kezében van: a felhaszna-
16k igényeit kielégit6 programokkal és
a megfelel§ szintd kiegészitd szolgal-
tatdsokkal sokkal t&bb eredmény érheté
el, mint az ellenérzésekkel, birGsigi
eljarasokkal. Mindazoniltal ahhoz,
hogy a szerz6k munkéjéval, és a cégek
beruhézésaival ne lehessen visszaélni,
egyarént sziikségesek a jogi szankciék
és a meggyGzést elGsegité mddszerek.

A szamitogépes szoftvertermékek
Cseh-Szlovdkidban a szerzGi jogokat
16gzit6 247/90 szami térvénycikkely
védelme alatt 4llnak. A szerzG vagy a
szerz6i jogok tulajdonosa igényelheti a
jogtalan magatartds megtiltasat, a jog-
sértés kovetkezményeinek eltdvolita-
sat, megfelelS kartéritést, és az illega-
lisan szerzett anyagi haszon kiad4sat.
A szerzGi jogok tudatos megsértése a
biintetS torvénykonyv 152-es paragra-
fusa alapjan egymilli koronds fels6
hatdni pénzbirsiggal, vagyonelkobzas-
sal illetve egy évig terjed6 szabad-
sagvesztéssel siijthatd.

A szerz6 jogi térvényen kiviil a szoft-
verek mint ,know-how” termékek a
gazdasagi térvénykdnyv alapjan is vé-
dettek. Az eldkészités alatt 4116 keres-
kedelmi torvénykonyv ezt a médositést
az iizleti titok védelmérdl sz616 parag-
rafus mdédositdsdval kivanja helyettesi-
teni, amely majd a szdmitégépes prog-
ramokra is vonatkozik.

Puntigan J6zsef
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Ha az alkotas piacképes

Szerzoi jog és versenyjog

A szerz6i jogi szabalyozas erételjesen befolyasolja

a szerzdi alkotasokat felhasznalé véllalkozok versenyét.
A szoftver bonyolult jogi helyzetének megértéséhez
érdemes torténelmileg messzebbre visszapillantva is
szemigyre venni, miként illeszkednek egyméashoz

a szerz6i jog és a versenyjog f6 rendelkezései.

A szerzGi jog a piaci versenynek ko-
szonheti 1étét és kibontakozasat. Guten-
berg 1450 koriil sziiletett kettSs talal-
maénya (a szedhets betiik tartds Stvdzete
és a sajtégép) eleinte nem is a sziiletése
helyén — Mainz vérosaban és a kor-
nyez6, a XV. szazadi eurdpai fejlédés-
ben elmaradt mintegy 300 német feu-
dalis kisdllamban — forradalmasitotta
a konyvpiacot, hanem a tengeri keres-
kedelem el6nyeit élvez6 olasz varosal-
lamokban. Velencében az egymds
konyveit utinnyomd kiadék mar 1469-
ben 6t évre sz616 kdnyvnyomtatési ki-
zar6lagossagot, ,,privilégiumot” bizto-
sitottak az oda kolt6z6tt Johann von
Speyernek. Kés6bb meghatarozott mi-
vekre sz616, azok mésok altal térténé
utdnnyomadsa ellen meghatérozott ideig

véd6 privilégiumokat kaptak a nyom-
dasz kiaddk.

Mikor azutan — fejlédésiik fokdnak
megfeleléen — el6bb Anglidban, majd
Franciaorszdgban és végiil német terii-
leten a polgéri forradalmak vetettek
véget a feuddlis privilégiumoknak, a
szerzGi alkotdsokat sokszorosit nyom-
déaszoknak kozvetleniil juttatott kozjogi
kizarélagossag helyébe a kiadott mid
szerzGjétSl szerz6déssel szarmaztatott
kizar6lagos jogok 1éptek.

Piac és riziké

A kibontakoz6 korlatlan piaci verseny
Osszeomldssal fenyegette a kiad6i ipart:
az els6 megjelentetés rizikdjat vallald
nyomdész befektetései alig tériilhettek

meg, mig a sikeresnek bizonyult mivek
célzott utdnnyomésaval telit6dott a pi-
ac. Uj md kiaddsdnak kock4zatat egyre
kevésbé lehetett véllalni. Kézenfekvs
megoldas volt, hogy a kiadék egymads
kozti versenyét a XV. szdzadtol kezdve
kiad6i monopdliumokkal, privilégiu-
mokkal korl4tozzak.

Az ardnylag kevés privilegizalt kiadé
azonban nem tudta a névekvdé keresletet
kielégiteni, nem volt ra igazén sziiksé-
ge, ezért rengeteg mi maradt kiadatla-
nul, és ismét terjedni kezdtek az illegélis
kiaddsok. Ezen segitett a szerz6i jog
sziiletése, azéltal, hogy valamely miire
nézve annak szerzGje lett a felhasznél6i
kizar6lagossag forrdsa. A felhasznal6i
jogok megszerzésének rendjét ezek
utén az 4llam helyett vildgszerte a kul-
turélis piac mechanizmusa szabta meg.

A kiaddk versenye most mér a vala-
mely mire vonatkozd kizarélagos ki-
adéi jognak a szerz6t6l vald elnyerésé-
ért folyt. Mihelyt egy kiad6 meghata-
rozott idére kizér6lagos felhasznalasi
jogot szerzett, erre a mire nézve lez4-
rult a versengés lehetGsége. Ez a koriil-
mény mindmdig arra 6sztokéli a tobbi
kiadét, hogy a még ,,gazdatlan” mive-

1991. december 2-3.

Szoftverjogi konferencia Pragaban

Martin Bohdcek, a Pragai Mdszaki Féiskola jogi tanszékének

tanéra.

Kereskedelmi gyakorlat az Egyesiilt Allamokban — milyen a
hatasa Eurépaban?

Bradford L. Smith, tigyvéd, Covington & Burling, London, az
amerikai Business Software Alliance képvisel§je.

A szoft j és alapelvel Nagy-Brl iab

Christopher Reed az informaciés jog tandra, Queen Mary &
Westfield College, Londoni Egyetem; a ,Computer Law & Prac-
tice” c. lap kiaddja, tébb szoftvercég jogi tanacsaddja.

A német szoftverpiac, avagy a szoftverkereskedelem ott, ahol
a Kelet és Nyugat talédlkozik.

Thomas J. Hoeren, a Minsteri Egyetem tanéra.

A magyar szoftverpiac jogi és iizleti specifikumai.

Palos Gydérgy, a budapesti InterCodex & InterLicence igazgatéja;
az AIPPI tanécs tagja, a CISAC térvényhozé testiletének veze-
téségi tagja.

Oberrechl Gabriella, InterCodex & InterLlcenoe Budapest.

a or

terj
Andreas Galtung, a Norvég Informéméjogl Kutatéintézet szakér-
t5je.

A szoft Kieradimg ter] PP i

Eurdpaban. i )

gel Kelet-

Zbynek Loebl, a prégai Aura-Pont 1gazgatéhelyettese

Az EGK bi; y védel-
mében és az ezzel osszetuggé szoﬂverszerzddések irényi-
tdsdban.

Thomas C. Vinje, ugyvéd és igazgatd, Morrison & Foerster,
Brisszel.

A szoftvergyartok és felhasznaldk dlmal és igényel.

H. W. F. Borgerhoff Mulder, tigyvéd, nemzetkézi jogi tanécsads,
Lotus Development European Corporation.

Szoft: édések a szovjet

Loki g

— a Jogvédelem {6
formai.

Irina V. Savelyeva, a szellemi javak jogi védelmének tandra,
Moszkvai Allami Egyetem; az S. J. Lex International, moszkvai
T

P iaaatia OO P
haad g

Vittorio Frossini, a szellemi értékek jogi védelmének tanéra, ,La

Sapienza” Egyetem, Réma.

Tovébbi felvildgositdst a prédgai szervezék adnak:
Telefon:+42 2 231 5015 Fax: +42 2 232 5334
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kért versengjenek, s ezzel ij, piacképes
alkotdsokra 6sztondzzék a szerzéket. A
nem kizdrélagos felhaszndléi jogok
esetében pedig a verseny az azonos
miiveknek a fogyasztékhoz valé eljut-
tatdsdban iskibontakozhat. Mindez igaz
a szamitégépi programok alkotdsara €s
piaci felhasznéldséra is.

A szerzéi jog a fejlett piacgazdalko-
dasban a szerzéknek az alkotStevé-
kenységiikkel megalapozott személyi-
ségi és alkot6i jogait védi. A nekik
biztositott kizdrSlagos jogok alapjan
véalhat a mi a felhaszndlds menetében
piaci druva, fiiggetleniil attél, hogy ese-
tenként kizarélagos vagy nem kizar6-
lagos felhaszndldi jog alapjan értékesi-
tik azt. A felhasznalok versenytarsi ér-
dekeit azonban mar nem csupdan a szer-
z6i jog (Magyarorszigon az 1969. évi
III. torvény — a tovabbiakban Szjt —
és a végrehajtasardl rendelkezé 1969.
évi MM sz. rendelet) védi, hanem a
tisztességtelen piaci magatartds tilalma
is (1990. évi LXXXVI. térvény — a
tovabbiakban Tvt).

A torténeti fejlGdés azt mutatja, hogy
a szellemi alkotasok piaci felhasznaldsa
csak akkor lehet eredményes, ha azt
meghatdrozott idére kizdrélagos szer-
zGi jog biztositja. A kizarélagos szerz6i
jog és annak a szerzék képviseletében,
kozponti szervezet iitjan torténé gya-
korlasa a mi témeges felhasznalasakor
(hiszen példaul zenemivek nyilvanos
el6addsain az esetenkénti jogositas gya-
korlatilag lehetetlen) sszhangban 4ll a
versenyjog egyik alapelvével. E szerint
a gazdaségilag indokolt kozos célok
eléréséhez sziikséges mértéket meg
nem haladé versenykorlatozas vagy ki-
z4ras nem esik tilalom al4, ha az azzal
jéré elényok meghaladjék az azzal jaré
hatranyokat (Tvt 17. szakasz).

Azonositéds és integritas

A szerzGi jognak a mi felhasznélasdval
kapcsolatos elvérdsai sok esetben egy-
becsengenek a felhaszndlok 4ltal ter-
jesztett mupélddnyokkal kapcsolatos
versenyszabdlyokkal. Igy példaul az
Szjt 9. §-a szerint a szerz6t megilleti a
jog, hogy miivén szerzéként feltiintes-
sék; a szerz6 kovetelheti, hogy e ming-
ségét senki ne vonja kétségbe. Ez a
szabdly a szerzGi alkotds vonatkozasa-
ban egésziti ki a Polgari Térvénykdnyv
77. szakaszénak rendelkezését, amely
szerint mindenkinek joga van a név
viseléséhez. A Polgéri Térvénykdnyv
ehhez hozzafiizi azt is, hogy a névvise-
1ési jog sérelmét jelenti kiilonosen, ha
valaki jogtalanul mas nevét haszndlja,
vagy maséhoz hasonlét haszndl. A szer-
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z6nek elemi érdeke fizédik ahhoz,
hogy sajat mivével kapcsolatban fel-
tiintessék szerzGi mivoltat, ugyanakkor
idegen md jel6lése sordn ne keltsék azt
a latszatot, mintha azt ¢ alkotta volna.

A mi 6sszetéveszthetGségével szem-
beni szerzGi jogi védelemnek felel meg
a mi felhaszndl6ja 4ltal forgalmazott
mipéldanyok Osszetéveszthets jelslé-
sésnek tilalma is. A Tvt 7. szakasza
szerint: (t6bbek kozott) tilos az arut
olyan jellegzetes megjeloléssel vagy
elnevezéssel forgalomba hozni, tovab-
béa olyan nevet, megjelolést vagy aru-
jelz6t alkalmazni, amelyrél a verseny-
tarsat, illetGleg annak jellegzetes drujat
szoktdk felismerni. Az elsé, 1923-ban
kibocsatott, a tisztességtelen versenyt
tilté magyar térvény kifejezetten is til-
totta valamely kényv cimének a ver-
senytars kiadé altali atvételét. A cimvé-
delemrdl mai jogunkban csak a szerzi
jogi torvény 13. szakasza rendelkezik,
amely szerint a szerzG hozzéjarulasa
sziikséges a md sajatos cimének fel-
hasznaldsdhoz is.

Az Szjt és a Tvt emlitett rendelkezé-
sei a md, illetSleg a tobbszoérézott mi-
példanyok azonositdsa tekintetében a
szerzG és a mi felhasznél6ja érdekében
kolcsondsen kiegészitik egymadst. Ezek
a szabdlyok megfelelGen alkalmazan-
dok a szamitégépi programok, illetSleg
a forgalmazott programhordozok tekin-
tetében is.

Az Szjt 10. szakasza szerint a szerzé
jogat sérti mivének barmilyen jogosu-
latlan megvaltoztatdsa. Nem jogosulat-
lan az, amihez a szerz6 hozzijarult. Ez
a rendelkez€s a szerz6 mivének integ-
ritdsdhoz fiiz6d6 érdekeit védi. A fo-
gyaszténak is van azonban jogvédte
érdeke azzal kapcsolatban, hogy a md-
vet hordozé, forgalmazott mipélda-
nyok valéban az eredeti miivet kbzve-
titik-e hozz4, vagy annak csupédn rovi-
ditett, illetSleg megvaltoztatott muté-
cigjat. A Tvt a fogyaszték megtévesz-
tésének tilalma koérében idevagé ren-
delkezéseket is tartalmaz. A 11. szakasz
/2/ bekezdés a) €s c) pontjai értelmében
tilos megtévesztésnek minGsiil kiilons-
sen, ha az dru lényeges tulajdonsiga,
tovdbba eredete tekintetében valGtlan
tényt allitanak, vagy az aru lényeges
tulajdonsédgair6l mas, megtévesztésre
alkalmas vagy hidnyos tdjékoztatast ad-
nak. Tovabba, ha elhallgatjdk azt, hogy
az 4ru nem felel meg az azzal szemben
tdmasztott szokdsos kovetelmények-
nek.

Az 4ru eredetére nézve valétlan tény-
allitas vagy hidnyos, illetve megtévesz-
tésre alkalmas tdjékoztats az is, ha az
abban foglalt md szerzGjének nevét

mell6zik, vagy pontatlanul jelslik meg,
esetleg méas nevének emlitése 4ltal. Az
4ruval szemben tdmasztott szok4sos k§-
vetelményektSl valé eltérés elhallgata-
sdnak mindsiil, ha valamely kényvon,
programhordozén, mds mipéldianyon
nem tiintetik fel, hogy az csupéan kivo-
natos, nem teljes vagy esetleg részben
mddositott miivet tartalmaz.

Eré6félény és méltanyossag

A szerz6k jogvédelme szempontjabol
emlitést érdemel a Tvt 4. fejezete,
amely a gazdasagi er6folénnyel valé
visszaélés tilalmét tartalmazza. Ebben
a korben kiemelem a 20. szakasz né-
hény rendelkezését, amelyek szerint ti-
los a szerz6déses kapcsolatokban
egyoldald el6nyt kikdtni, tovdbba hat-
ranyos feltételek elfogadédsat kikény-
szeriteni, vagy a szerz6déskotéstSl in-
dokolatlanul elzarkézni.

Tobbnyire gazdasigi er6folényben
van a szerzével szemben az, aki a szerz6
miivét a fogyasztékhoz kozvetiti, eljut-
tatja.

Kezd6 vagy kevésbé népszeri szer-
z6k, a jogi és kereskedelmi lehetGsége-
iket illetGen kevésbé tdjékozott alkotdk
mér csak azért is fiiggé helyzetbe ke-
riilhetnek a miiveik terjesztésére vallal-
kozoktdl, mert nélkiiliik aligha tudndk
miiveiket a k6z6nség elé tarni. Fokoz6-
dik ez a gazdaségi er6folény akkor, ha
meghatdrozott miifaji mivek forgal-
mazdsira a kulturdlis piacon nagyon
kevés szamottevs cég akad, kiilondsen
ha azok egyiittes piaci részesedése az
50%-ot is meghaladja.

Indokolatlan, egyoldali el6nynek
minGsiil a Tvt 22. szakasza szerint, ha
a szerzGdésben kikotott szolgaltatas és
ellenszolgaltatas k6zott feltinGen nagy
az értékkiilonbség. Ennek megallapita-
sdhoz vizsgdlni kell a szerz6déskotés
koriilményeit, a szerz6dés egész tartal-
mét, a forgalmi viszonyokat, az érték-
viszonyokat, az iigylet jellegébdl faka-
d6 sajatossdgokat, valamint a szolgdl-
tatas és ellenszolgéltatds meghatdroza-
sdnak ma&djat.

A Tvt mogottes jogként az Szjt és
végrehajtasi rendeletének a mivek fel-
hasznélasara kotott szerzédésekre vo-
natkoz6 passzusait egésziti ki. A gya-
korlati szerzGi jogvédelemnek taldn
legfontosabb kévetelménye, hogy a jog
egyértelmien hatdrozza meg a szerzék
és a miveiket felhasznélé véllalkozdk
érdekegyensiilydnak garancidit, ame-
lyekre a felhaszndlGi szerz6dések tar-
talménak kialakitdsakor tekintettel kell
lenni.

Boytha Gyorgy



INFORMACIOKERES: 36 ¥

»

INFol'tMAGOKEREs: 16V

=— DataEase

INTERNATIONAL

il

A DataEase adatbazis-kezel6t azoknak ajanljuk, akik értik
az: angol, déan, finn, francia, holland, izlandi, magyar,
német, norvég, olasz, orosz, portugdl, spanyol, svéd
nyelvek valamelyikét, ugyanis a DataEase International
terméke ezeken a nyelveken is tud.
A DataEase egy egyedi vagy t8bbfelhasznalés (LAN)
adatbazis-alkalmazast fejleszté rendszer DOS
kérnyezetben, azoknak, akik a sajat szakmajuk szakértsi,
akik szinvonalas alkalmazésokat kivannak egy-két nap
alatt létrehozni, akik egyszer( nyilvantartdsokat készitenek
munké;uk segltéséhez vagy akar azoknak akik

hnika prof ionélis alk 6i
Anglléban 1990-ben a PC-s relaciés adatbazis-kezelbk
kézil a vasarlék tébb mint 30 szdzaléka a DataEase-t
vélasztotta, j6val t8bben, mint akarmelyik méasik terméket.
A DataEase International, Inc. termékeinek
magyarorszégi disztributora a:

VT-SOFT Videoton Software Kift.
1033 Budapest, Vorésvari ut 103-105.
Telefon: 180-3744
Telefax: 180-3750

VT-50

VIDEOTON SOFVWVARE KFT B &

KIVALO MINGOSEG
24 HONAP GARANCIAVAL

FAN

KESZPENZES
ARLISTANKBOL:
(Alapkonfigurécio:

alaplap, 1,2 MB FDD,

44 MB HDD, 1s/1p/1g port,
102 g. billentydzet,

14"-0s mono. monitor, baby-haz)

computer

AT-286/12/16 MHz1 MB RAM 59 990,
AT-386SX/16 MHz2 MB RAM 78 570,
AT-386/33 MHz 2 MB RAM 64 kB cache 115 430,
AT-486/33 MHz 4 MB RAM 128 kB cache 189 930,—

Igény szerinti tetsz6leges konfiguracidk.
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MEMORIAKARTYAS SZUPERBIZTONSAGOS
ADATVEDELMI RENDSZEREK
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KONYVMERETU ASZTALI SZAMITOGEPEK
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Canon

MASOLOCGEDDEL?
csucs AMIT TUD

— Kicsinyités

— Nagyitas

— Montirozas

— Tikoérkép-készités

— Képismétlés

— Poszter készités

— 17 milli6 szinadranyalat

Gyb6zodjén meg rola!
fénymasolas
STONER wir

1095 Budapest, Mester utca 21.
Tel.: 113—-1687, 134—-3516
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SZAMITASTECHNIKA

Trv. védve

Mo et kezdodik!

SZAMITOGEP HALOZATOK
Kivalé minéség, kézepes ar!

MOUSE-OK, SCANNEREK, \
DIGITALIZALO TABLAK //\
Fl ‘I | 1138 Budapest, Népfiirdé u. 17/E
Tajvani—Magyar Vegyesvallalat Tel. és fax: 173-1232
1118 Budapest, Késmarki u. 6. Telex: 22-3399 £
(volt Friss Istvan u.) Telefon/Fax: 185-0813 g
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A legjobbat a legjobbaknak, azonnal!

Raktarr6l szallitott szoftvereink: )

Szoftver: Ar (+AFA)
Clipper 5.01 68 990,
Corel Draw 2.0 50900,

Foxpro 2.0 61 490,
Foxpro Lan 91 000,
Foxpro Runtime 54 400,
Framework IV 64 000,—
Harvard Graphics 48 000,
Laplink V. 3. 12 900,
MS-C 6.0 40 900,
MS-DOS 5.0 8400,
MS-Excel 3.0 40 900,
MS-MASM 6.0 15 200,
MS-WORD for Xenix and Unix 99 900,
MS-Windows 3.0 10900,

MS-Windows Device Dev. Sys. 35 900,—
MS-Windows (Szoftver) Dev. Sys. 35900,—
MS-Word 5.5 33110,
MS-Word for Windows 41 490,
Micrografx Charisma 37 900,

Micrografx Designer 3.1 44 900,
Nantucket Tools I1 54 900,
Norton Commander 3.0 12 000,
Norton Utilities 6.0 13 000,
Novell 2.2 10 user 130 000,
Novell 2.2 5 user 58 900,
Novell 386 3.11 100 user 475 000,—
Novell 386 3.11 20 user 230 000,—
PC Tools 7.0 12 000,
Paradox 3.5 38 900,—
Printer Assist 16 900,
Procom Plus 13 500,
Quattro Pro 3.3 16 000,—
SCO Foxbase for Xenix 103 900,
SCO Foxbase for Xenix Runtime 34 900,—
SCO TCP/IP for Unix 386 24 900,-

SCO Unix 3.2 Dev. Pack 78 900,
SCO Unix 3.2 Op. Sys. 55 600,
SCO Xenix 386 Op. System 70 600,—

SCO Xenix 386 Text Pr. Pack 24 900,
Superbase 4 For Windows 50 900,
Turbo Pascal for Windows 22900,~

Ventura Publiser Gold for Windows 74 900,
WordSTAR 6.0 36 900,
Wordperfect 5.1 43 900,

Még sok szdz SZOFTVER révid széllitdsi hataridével!
" Kérje részletes katalégusunkat!

Erdeki6djon rendszeresen, a Szoftver ABC-ben
mindig van akcl6!

=)

o

> VILAGSZINVONAL
HAZAI ARAKON

Idedlis fejleszt6kdrnyezet
és futtatérendszer
adatbézis-alkalmazéasokhoz:

— Komplett SQL adatbézis-kezelés.

— Negyedik generaciés fejlesztékdrnyezet.
= Interaktiv maszkeditor.

— Meni- és ablakkezelés.

— Tokéletes adatbiztonsag.

— Tranzakci6-kezelés.

— Nagy hatékonysag.

— Server—kliens architektura.

Ujdonséag!

Grafikus alkalmazasgenerator
(Windows 4GL) az SCO

Open Desktop rendszeréhez.
Felvilagositas:

VT-SOFT KFT.

Telefon: 180-3744
Telefax: 180-3750

SZAMITASTECHNIKA KULCSRAKESZEN!

A LEGKISEBB NOTEBOOK-TOL
A LEGGYORSABB 486-0SIG

— XT, AT, 386, 386SX, 486, Laptop minden kiépltésben.
— EPSON, STAR, NEC nyomtaték teljes valasztéka.
MODEMEK és egyéb tartozékok széles valasztéka.

Maganszemélyeknek KESZPENZFIZETES ESETEN
KEDVEZMENY!|

ASHTON-TATE, BORLAND, MICROSOFT, NANTUCKET,
LOTUS szoftverek.

SHAREWARE programok (1200-féle) 360,— Ft + AFA &ron.
MODEMES ta i és BBS rer szallitasa.
VIRUSOLO program (120-féle virust &l1)

NOVELL HALOZATI SZOFTVEREK, halézatkiépités.

dnlatunk:
NOTEBOOK szAMI'réGEPEK MAR 69 900, Ft-t6l

AT szamitégép: 1 MB RAM, 40 MB HDD,
1,2 MB FDD, Mono 14" (PHILIPS)
18,1 P, 101 gombos bill. 63 100,—- Ft + AFA

(Készpénzért 59 900,- Ft + AFA.)

Amikor ezt a hirdetést On olvassa, draink mar ugyis alacso-
nyabbak! Ezért kdrlok tclel‘onil]on vagy frjon, és mi rémmel
adunk f arjegyzéket!

WERTY

High Tech. Kft.
1117 Budapest XI., Orlay u. 4.
Telefon: 166-3098, 185-2687, Fax: 185-2687
BBS: 118-7950 BUDAPEST BBS
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Dokumentacio, oh!

FrdeklGdéssel olvastam az Alaplap
1991. szeptemberi szdméban a szerz6i
jogokkal kapcsolatos cikkeket. Van
azonban valami, amirdl az irdsok keve-
set széltak: a programok dokuments-
cidi, illetve ezek szerz6i jogi kérdései.

Mi is a helyzet a programleirasokkal?
A legélisan vasérolt szoftverhez vala-
miféle leirds is jar. ,,Kézkincs” jellegd
programok esetén ez egyszeriien a le-
mezen taldlhat6, izlés szerint ki is
nyomtathat széveges allomany. Egy
programnyelvhez, adatbazis-kezel6hoz
vagy hasonlé programrendszerhez vi-
szont t6bb vaskos kotet — felhasznal6i
kézikonyv, referencia-kézikényv stb.
— is tartozik. Az illegdlisan szerzett
programhoz legfeljebb az eredeti doku-
menticié fénymasolata — vagy csak a
fénymasolat fénymaésolata — szerezhe-
t6 meg (egyébként elvileg a dokumen-
tici6k masoldsa is torvénybe iitkz6
cselekedet). Az eredeti kézikonyvek,
leirdsok azonban tSbbnyire angol nyel-
viiek. Orvendetes, hogy ijabban t&bb
program magyar nyelvd véltozata is
1étezik (Ventura Publisher, dBASE IV
stb.), értelemszerden a hozzé-val6 ma-
gyar nyelvi dokumenticidval egyiitt.
Bizonyos szoftverek esetén a magyaro-
sitds ,,veszélye” — éppen a szoftver

" 1ényegébdl kifoly6lag — nem fenyeget:

ugyan hogy nézne ki egy C vagy Pascal
nyelv magyar kulcsszavakkal?

A dokumentici6 egyfajta forméja a
help alkalmazésa. Az elterjedt progra-
mokhozkivilé, helyzetérzékeny helpek
4llnak rendelkezésre. Véleményem sze-
rint e helpek akkor hasznosithatdk iga-
z4n, ha a felhasznil6nak van valamiféle
globalis attekintése arrél, hogy az adott
programrendszernek mik a lehetGségei,
illetve korlatai. Ezutdn az online help
jol hasznélhatd, ha példaul egy konkrét
eljards meghivasakor annak paraméte-
reit akarjuk tudni.

Osszefoglalva a fentieket: nem biz-
tos, hogy egy4ltaldn van dokument4cid,
vagy ha van is, nem feltétleniil tud a
potencidlis felhasznal6 annyira angolul,
hogy érdemben hasznélni tudja. Ekkor
johet az otlet: nézziink koriil, mi az,
ami elérhet§ magyar nyelven. A vélasz-
ték bbséges: az LSI ATSZ ,,szivarvany-
fedeld” konyvei, a Miszaki Konyvki-
adé Lapozgat6 Sorozata, SZAMALK-
és Novotrade-kiadvanyok, és igy to-
vébb. Bizonyos esetekben a béség za-
vara jellemz6. Hany konyv jelent méar

meg a dBASE-ré6l vagy a Turbo Pas-
calr6l? Igaz, hogy ebben a tSbbféle
elterjedt verzié is szerepet jatszik. Az
ilyen kiadvdnyok kapcsan Ghatatlanul
eszembe jut: ha t&bb konyv egyazon
program ismertetését, hasznilatat tar-
talmazza, akkor a kényvek sziikségkép-
pen legalabbis hasonl6 tartalmiak. Ter-
mészetesen ez fiigg attdl is, milyen
jellegd programrél van sz6. Egy fel-
haszndléi program meniii, almeniii
meghatdrozott sorrendet, bels6 logikat
kovetnek, mig egy programnyelvhez
sajat tletek sorat tartalmazd példatir
4llithat6 6ssze, a szintaktikai szabalyok
ismertetésén til. Felmeriil a kérdés: hol
hizzuk meg a hatért? Mikor mondhat-
juk, hogy egy konyv lényegében az
eredeti dokument4ci6 forditasa, s mi-
kor, hogy 6nall6 alkot4snak tekinthetG?
Egy, a Murphy-térvények kozé illé
»bolcsesség” jut eszembe: ha egy
konyvb6l mésolsz, akkor plagizélsz; ha
kett6bdl, akkor Osszevonsz; ha hdrom-
bdl, akkor tanulményt irsz; négy kdnyv-
bdl pedig megirhatsz egy ttodiket. Mi
lehetne ezek utdn a megoldés? ElsGsor-

ban természetesen az, hogy mindenki
legélisan jusson hozza a haszndlni ki-
véant szoftverhez. Ennek feltételei —
4rak és fizetések viszonya stb. — meg-
lehetGsen messze vezetnének. Jobb
esetben a program €s vele a dokumen-
t4ci6 is eleve magyaritott véaltozat, tehat
nincs kiilénésebb probléma. Més eset-
ben célszerid angolul (is) tudni, nemcsak
a szédmitastechnika, hanem az Eur6pé-
hoz valé felzdrk6zds szempontjabdl is.
Egy lehetGség, hogy megjelenhetnének
az eredeti programdokumentacidk ma-
gyar forditdsai is. Ez utébbi esetben
egyértelmien megjellve, hogy a
konyv forditds (s minek a forditésa),
»copyright X. Y. Hungarian Transla-
tion” jelzéssel ellitva. E megoldas
olyan szempontbdl is elény&s, hogy egy
program adottsdgait a kifejlesztSi isme-
rik leginkabb, tehat feltehetéleg a lega-
laposabb, legrészletesebb leirast is 6k
tudjék elkésziteni.

Es addig, amig bekovetkezik a fenti
idedlis 4llapot? Tartok tGle, hogy addig
még varnunk kell egy kicsit.

Szegedi Gabor

Kis Janos emliti az Alaplap augusz-
tusi szimdban — a szovjet virusin-
véziéval kapcsolatban —, hogy az
Akukunak becézett virus a kovetke-
z§ iizenetet irja be (egyébként latin
betiikkel) minden megfertézott
programba:

,»A kuku, Nastepny komornik!”

Mivel a virusok keletkezési he-
lyének és terjedési titjanak kérdése
mindnydjunk szdméra hisbavagé
probléma, megprébaltam nyelvi
mddszerekkel utdna nyomozni. Ime
az eredmény:

Elvileg elképzelhetd lenne, hogy
ez a virusszéveg valami orosz nyel-
vii hadova, akkor azonban az orosz
nyelv jegyeit kellene hordoznia.
Ahogy példaul a fentebb emlitett
halandzsaversr6l messzire leri,
hogy ,magyarul van_irva". (Az
orosz nyelvészek is ismerik kiilon-
ben a halandzsa fogalmat: szall6-
igeként emlegetik példaul egyik is-
mert nyelvésziik ,,Glokaja kuzd-

Milyen nyelven beszél az ,Akuku” virus?

ra...” kezdetd halandzsamondatit.)
Itt azonban mdsrdl lehet sz6. Két
megoldas kindlkozik:

1. Amennyiben eliras vagy nyom-
dahiba a szovegben a ,nastepny”
sz6 p betiije €s ,nastenny” a helyes
alak, akkor cseh (vagy szlovik)
nyelvid a mondat, és igy fordithaté
magyarra: ,,Kukucs! Itt a falon laké
albérl6!!!” Ha valéban Csehszlova-
kia és Ausztria fel6l érkeznek hoz-
zank sz€p szdmban a virusok, akkor
eléggé kézenfekvének latszik ez a
magyardzat. (Az ,,albérlé” valami
poloskaszeri él6skdére vald utalds
lehet ebben az esetben.)

2. Ha nincs eliras, akkor viszont
a lengyel nyelv alapjan ad6dé —
szerintem jobban elfogadhaté —
magyarazat a helyes: ,,Kukucs, itt a
végrehajto!!!”

Ami persze csak adalék, és nem
bizonyiték a virus szdrmazasi helyé-
nek meghatdrozédsahoz.

Vargha Dénes
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MIKROBAZAR

KaleidoszKop

ugusztusi szamunkban részletes
.q_ elemzés jelent meg Farkas Er-
né tollabdl két magyar ,spelling
checker” 8sszehasonlitasarél. Ha j6l ve-
szem ki az frasbél, mindkét program, a
,NyelvEsz" is és a ,Helyes-e” program
is nagyon sz(lkre élltja az objektivjét, és
kérnyezetétd| fuggetlenil vizsgélja az
egyes szavak frdsanak helyességét.
Ennek a megkozelitésnek nyilvanvalé
hidnyosséga, hogy nem tud dénteni kér-
nyezetfiiggS helyesirasi kérdésekrél.
Melyik a helyes: AKKORAvagy AKKOR-
RA? Att6l figg. A maga helyén mindket-
t6 helyes lehet — ennek elddntésére
azonban meg kell vizsgélni legalabbis a

sz6 mikrokérnyezetét.

Jéatsszunk el a gondolattal, és forditsuk
meg a dolgot. Mit lehet kihozni magéabél
a kérnyezetbdl, a szavak ismerete nél-
kil? Pontosabban: milyen szerkezeti
sajatossagok szdrhetbk le a kénnyen
folismerhetS nyelvtani jegyekbdl, kots-
szavakbdl, igekot6kbdl és egyéb véges
listacskakkal felsorolhaté kvazinyelvtani

jegyekbdl?

Ajanlom elemzésre példaul a kévetkezé

.kvazimagyar” verset:
A REVLETEK HERANDOSAI

Szelddon fagva sz4ll a mafor
Homondok: remélve feltereng,

S mi ketten, biis herdndozdék

Csak fégtiink, fantunk 4t a révleten.
Hahajh6! Visszamant a tdka!
Hahajhé! Lepont a vadatas!

Nincs lardasag, csak f4jé kérbedontés,

Nincs éldelem, csak rét6 dlmarés.

Mi nem kérélva, nem sipogva bagunk,

Mi nem hemeghetiink rohdtnokok
mogén,

Csak halk s homal6 harsad4sok estén

Egybeferengiink ketten: te meg én.

(Hozzam a vers gyerekkoromban, sz&j-
hagyomany utjan keriilt. Alighanem Ka-
rinthyék kavéhazi kérében sziletett an-
nak idején, amikor — Karinthy humo-
reszkjeibél tudjuk — a ,Kiszera méra
bavatag” prézai szévegei mellett versi-
rassal is megprébélkoztak az Ujonnan

folfedezett halandzsanyelven.)

A feladat a kdvetkezé: programot kell
késziteni a fenti széveg (és hasonléan
egyszerl szintaktikai szerkezetl egyéb
elemzésére,
amely nyelvtani poziciéjukbdl és egy-
mashoz valé viszonyukbél megéllapftja

szévegek) plauzibilis

az egyes szavakrél, hogy
a) milyen széfajhoz tartoznak,
b) mi a szavak ragozatlan alakja,

c) mi a szavak belsé tagolasa, ha van

(pl. igekots, sz6t6, toldalék)?

Nem cél bonyolult szintaktikai szerkeze-
tek folismerése, de az értékelésnél
elény, ha szabadon bévitheték a prog-
ram komponensei (szavak listéi, szin-
taktikai szabalyok vagy amit még szuk-
ségesnek itél a feladat megoldasahoz a

kedves olvasé).

A jutalom ugyanaz, mint az el6z6 fel-
adatnal, a hataridé azonban lényegesen

bévebb: november 30.

Vargha Dénes

lasra

BT-t6l.

szadmunkban kozdljilk.

Sorsolas — november végén

Sokan érdeklédtek mar a potencidlis nyertesek taborabdl: mikor tartjuk meg
az ajandéksorsolast a lapunk kérdSivét bekiilddk kézétt. A nyilvanos sorso-

1991. november 27-én, délutan harom érakor

keril sor a Cédrus Karolina Aruhazban (Budapest XI., Karolina Gt 17.). Azért
csak ekkor, mert a hivatalos formaséagok betartdséhoz, a kézjegyzéi hitele-
sftéshez sziikség van az eredeti, bekildétt kérdSivekre, s ezeket csak az
értékelés befejeztével kaphatjuk vissza a munkat végz6 Cédrus Média

Az értékelés tanulsédgaira még visszatériink a decemberi Alaplapban, a
nyertesek listajat — akik egyébként postan kapnak értesitést — januari

A Mikrobazér rovatban révid, széveges, a
épekkel k hirde-

téseket A dljszabas L
tevékenységet folytatéknak gépelt soron-
ként (60 karakter) 100 Ft, mdsoknak az elsé
sor 50 Ft, minden tovébbl sor 20 Ft.

Kérjik, hogy a hirdetés dijat a Cédrus
Rt.-nek a Budapest Bankndl vezetett 380-
66760 szamu szamlajdra utaljdk at, vagy
postautalvanyon a Cédrus Rt. cimére (1251
Budapest XI., Karolina ut 17.) fizessék be,
a , hogy ap

tés. A befizetést igazolé szelvényt a kdz-
lendé hirdetési széveggel egyiitt az Alap-
lap szerkeszt6ségéhez kildjék el: 1251 Bu-
dapest, Pf. 71.

A PC Turbo Klub tagjal ebben a rovatban
20%-0s kedvezménnyel hirdethetnek!

ADOK

Enterprise programok eladok. Valaszboriték
ellenében listat kildok. 2000 program, sok
kedvezmény, ajandék. Cim: Zemen Laszld,
1164 Budapest XVI., Aféldi Ltp. 1035. Ep. II.
Lhi TT. 7

Enterprise-osok figyelem| Kézel 2000 prog-
ram megbizhaté minéségben, olcsén eladd
3,5"0s és 5,25™0s lemezekre is. Széles prog-
ramvalaszték a régebbi és a legUjabb jaték,
felhasznaléi és egyéb programok kézétt. Prog-
ramcsere esetén listat, programvasarlasanal
valaszboritékot kérek. Cim: Téth Gusztav,
1156 Bp. XV., Nadastépark 32.

Eladé Commodore-64, floppyvezériével, le-
mezekkel, programokkal. Tel.: Heinbach J6-
2sef, (06-27) 42-600.

C-64-re szinvonalas jaték- és felhasznal6i
programok kaphaték lemezen, az aruk 5-15
Ft. A programokrél részletes leirast kaldtnk.
Vélaszborfték nem szikséges. Cim: Lérincz
Endre, 6800 Hédmezévasarhely Somogyi u.
20.

Amiga 500-as 1 MB RAM-mal 40 000 forintért
eladé. Ugyanitt eladé 4 MB-os RAM bévits,
1,5 MB-ig kiépltve 22 000 forintért elad6. Cim:
Major Nandor, Csorna, Kossuth u. 58. Tel.:
Csorna 259. (munkahely)

CLIPPER 87 EXE és OVL programok visz-
szaalakitasa forras formatumuva sajat fejlesz-
tésd programmal, 100%-0s hibamentesség-
gel. Cim: DECOMPILER STUDIO, 6001 Kecs-
kemét, Pf.: 298. Tel.: (06-76) 22-888, telefax:
(76) 21-181, telex: (76) 26-515.

100-nél tébb IBM Jatékprogram olcsén ma-
solhatd, esetleg cserélhets. Erdekldni levél-
ben vagy telefonon lehet. Cim: Dudéas Péter,
1225 Bp. XXII., Csut u. 8/a. Tel.: 226-3376

Sirg6sen eladé IBM PC-hez hasznélhatd le-
mezes alrendszer: 1.2 MB floppy, 2x20 MB
winchestercsatol6. Iranyar: 25000 Ft. Cim:
Kréner Ferenc, 7570 Barcs, Daranyi u. 6. Tel.:
(06-83) 12-819.

CSERELEK

TOTOLOTTO programcsere PC-re, C-64-re.
Véalaszborftékot kérekl Cim: Nagy Jézsef,
4031 Debrecen Derék u. 36. VII. 23.
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INFORMACIOKERES: 27 ¥

A

3M HUNGARIA KFT. XLIX

A 3M Hungéria Kft. a 3M mdgneses adathordozék teljes
vélasztékat kinélja partnereinek:

Migneses adathordozok teljes

vélasztéka:

& — diskettek,

= 5

< — streamerkazettdk,

T — TK 50, TK 52 kazettik,
— IBM 3480 kazettdk,
— komputerszalagok,

= — optikai diskek,

g — kiegészit6k.

2

? | Trodatechnikai és irodai eszkdzeink a legmagasabb igé-

— nyeket is kielégitik.

s

Z

E — LCD folyadékkristélyos

S| kijelzok,

2| _ irdsvetitdk,

| — folidk, tollak,
— Post-it™ ontapadés

a8 jegyzettémbok.

e

<o

2

3M Hungaria Kft. WS
1054 Budapest, Az innOVéCié

Vécsey u. 4.
Tel: 111-7860 Onnek
dolgozik™

Telex: 22-3234 trlem h
Fax: 163-3220

COMPUTER

Barex Kft.
1054 Budapest, Bajcsy-Zsilinszky Gt 54.
Tel.: 131-0946 - Telefax: 111-6025

HETI AKCIOINK

XI. 11.—XI. 18. GM 6 mouse 1200 Ft + AFA
XI. 18.— XI. 25. Mouse-pad 200 Ft + AFA
XI. 25.—XIl. 2. Handy scanner, 400 DPI 9000 Ft + AFA
Xll. 2—XIl. 9. Modem, 1200, belsé 5000 Ft + AFA
XIl. 9.—XIl. 16. Monitorszdrs, 14" 650 Ft + AFA
XIl. 16.—XII. 23. Western DIGITAL, 40 MB 16 400 Ft + AFA

LOKALIS HALOZAT

Server 386-33/64, 4 MB RAM

200 MB HDD, mono monitor, 1,2 MB FDD
6 munkahely, 286-16/20, 1 MB RAM,
mono monitor, 1,2 MB FDD,
NOVELL szoftver

A fenti halézat 14 munkahellyel

A fenti halézat a serverben

400 MB HDD-vel, 20 munkahellyel

A fenti hal6zat a serverben

700 MB HDD-vel, 64 munkahellyel
Kéabelezés

555 000 Ft + AFA
1155 000 Ft + AFA

1 555 000 Ft + AFA

4000 000 Ft + AFA
+ 500 Fm

12 havi garancial

RexteanE

Kereskedelmi és Szolgéltat6 Kft.

Masoldégépek
Kellékek
Festékek

Alkatrészek
A/3, A/4, A/5 papirok

Pauszmasologépek
Telefaxok

Cim: REX TRADE Kereskedelmi és Szolgaltat6 Kft.
1139 Budapest Fay u. 6.
Telefon: 1203-280/149-es, 156-o0s mellék, 1202-805

INFORMACIOKERES: 25 ¥
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IBM PC
KE reskedelmi SZO ftverek

7 e U 7
Cégiink megbizhatd, DISZKONT ARAK PROFIKNAK
Korrekt partner Raktarkészletiinkb6i:
4 4 ? 4 . Ve V. 4
a szdmitdstechnikdban Soha vissza nem téré
alkalom
- Szémﬁégépek és perifériak adasvétele PG Tools 7.02 ~16-080,— 9888,~
— ALR szamitégépek Norton Utilities 6.01 _18000,— 9888,—
— OKI nyomtaték Tisztaramosasi akcié
— Szoftverek nagy vélasztéka, oktatas Ujdonsé& 5
" gainkbdl:
— WordPerfect., M"fms‘m" DR DOS 6.0 16888~  Norton AntiVirus 1.5 14 888,—
Ashton-Tate-termékek Lotus 1-2-3 Hardvard Graphics 3.0 49 888,~
— Halbzattervezés, -épf{és for Windows 49 888,— GeoWork.s' ;nsamle 1.2 19888,
~ Atlénydias és oseti szervi e L Bl jiee
Lan Assist Plus 3.0 39 888, Central Point Anti-Virus 11 888,—

_ INGYENES
HAZHOZSZALLITAS

‘ 2 ‘ Budapest, Miskolc, Debrecen, Szolnok, Szeged, <
F&&@‘ Pécs, Zalaegerszeg, Gyér, Székesfehérvar e
{ szolgaltats és Kereskedelmi Kit. ) 20 km-es vonzaskdrzetben &
is
1083 Budapest, VIIL., Préter u. 51. KESZO KFT. g
Telefon: 114-2696, 186-7836 Tel./fax: 252-9148 p=
Fax: 186-7836 1145 Budapest XIV., Bacskai u. 3/B g
2
Pucoljunk berek!
UcoijunkKk, empoerex:
Apolészerek és tisztitok
irodal eszk6z0khdz,
szamitégépekhez.
:
<
&
FLOPPYLAND g
Budapest V., Vaci utca 84. é
Telefon/Telefax: 118-26-51 €
E
g
2
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Norton, Peter — Socha, John:

Az IBM PC Assembly nyelvi

programozasa
(Budapest, 1991. Novotrade Kiadé — Prentice Hall,
466 oldal. Ara: 698,— Ft.)

A szerz6k azt igérik, hogy mire az olvasé ,,befejezi e knyvet,
képes lesz olyan teljes Assembly nyelvid programok elkészi-
tésére, mint példdul szdvegszerkesztok, segédprogramok és
hasonlék”. S mindehhez az induldsnél csupdn annyit felté-
teleznek, hogy az olvasénak ,,van némi Basic-alapismerete,
és képes dolgozni sajat szamitégépén”.

Valéban, teljesen az alapokndl kezdik: a szdmrendszerek,
az adatdbrézolds, a gépi nyelv ismertetésével, s 16pésrél
1épésre vezetnek el olyan ,lemezfoldoz6” program elkészi-
téséhez, mint a Dskpatch. Ennek — a végsé leforditott
formdjaban kb. 1 kbajt méretd — programnak a megvaldsi-
tasan keresztiil vezetik be a kezdetben jaratlan olvasét a profi
programozasi mddszerekbe. A késziil6 program minden
fazisérdl taldlunk jol attekinthetS forréslistat.

A konyv négy részre oszlik, e részek mindegyikében méas
af6 téma. Az elsG rész az alapokkal foglalkozik, megismertet
a DEBUG hasznilatival, ezen keresztiil a gépi kédu prog-
ramozis elemeivel. A mésodik részben bemutatja az As-
sembly nyelvid programozds alapjait és az assemblerek
hasznélatat. Itt mutatjdk be a Iépésenkénti fejlesztés, a
moduléris programozés technik4jét is. A harmadik rész f6
téméja hibakeresési és -javitasi technika. A befejez6 rész mar
profi szinti médszerekkel foglalkozik, egyebek k&zt BIOS-
hivasokkal is.

A fiiggelékben megtaldljuk a kényvhdz nem mellékelt
lemez részletes ismertetését, a lemezen taldlhaté programok
forréslistdjat, a rendszerprogramok fontosabb hibaiizeneteit
és a fontosabb tablazatokat: ASCII karakterkédokat, szinkd-
dokat, kiterjesztett billentyikédokat, tovabba a cimzési mé-
dokat és a fontosabb DOS-hivésok funkcidkddjait.

Nincsenek a konyvben assembler utasitistiblazatok, ezek
a felhasznél6i kézikdnyvben megtaldlhatdk. Nagyon hidnyzik
a makrok, illetve haszndlatuk ismertetése. Sikeriilt néhany
zavar$ sajtShibdra is rdbukkannom, csak remélni merem,
hogy stilyos kovetkezményekkel jaré hiba nincs a konyvben.
A 153. oldal aljan 1év6 ,,DEBUG lista” utolsé sora arra enged
kovetkeztetni, hogy — a Novotrade Kiad6 korabbi kiadva-
nyaib6l ,,megszokott” médon — manipulalt ,,gépi” listdkkal
van dolgunk.

(bl)

. s s pu
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SZERSZAMOSLADA

Know-how a Time Manager Internationaltél

Menedzseld magad!

Két régi gondolattémoritvénynek, a delphoi jésda
Apollé templomaban olvashaté felszélitasnak

— ,Ismerd meg 6nmagad!” —

és az Ujabb keletd, de szintén klasszikus

— ,Az id6 pénz.” —

témondatnak az 6tvézése adja az alapot
a TMI cég termékei kidolgozasanak filozéfidjahoz.
Erre épit a ,tmi key results” nevid szoftver is.

Egy eredménykdzpontii eszk6zhdz két
elem sziikséges: dontési hattér és az
idébeosztdshoz naptir — valamint kell
az is, hogy Osszefiiggést teremtsiink a
kett6 kozott. Azért, hogy a célok hata-
rozzdk meg az idGbeosztast, ne pedig
azok a kovetelmények, amelyeket a
kornyezet tAmaszt.

A helyes célok kitizéséhez elenged-
hetelen az Onismeret, az elérésiikhdz
pedig erSforrdsok kellenek. Az id6
— akdr t6késitve is — az egyik legfon-
tosabb dolog, aminek tengerén ,,hajézni
musz4j”, s nem is akdrhogy navigalva.
Ezt tiikkr6zi a TM-tanfolyam kézikény-
vének tagolt cime:

En

Az én id6m

Az én életem

A Time Manager mint a személyes
tervezést segit eszk6z harom részbdl
all:

1) naptér rész;

2) dontési hattér rész;

3) vegyes kiegészitok.

A jel- és szinrendszer az egyébként
is logikus és Attekinthet§ kezelést to-
vabb konnyiti; a szoftver meniiinek és
a funkciégombok hasznélatinak rutin-
jat fokozza. (Az elhelyezés, az irasra
rendelkezésre 4116 feliiletek ardnya még
azoknak is fogddz6 a gyakorlatban,
akik esetleg csak fekete-fehérben tud-
nak egyeldre dolgozni a monitorukon.)

A Time Manager mdédszereket, 6tle-
teket és praktikus segédleteket ad ah-
hoz, hogy tulajdonosa eredményes le-
gyen, mindig és mindenkor &ttekintse
és irdnyitsa az életét, emlékezzen min-
denre, amire kell, javuljanak a kapcso-
latai a hivatalos és a magéanéletében,
fokozddjék a kreativitisa, ¢sszhangba
keriiljenek torekvései és teljesitményei,
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rugalmasabban és lezserebben alkal-
mazkodjék az 6t érint§ valtozdsokhoz.
Miér az maga is figyelmesség az
ésszertiség mellett, hogy a kurzusokat
szerdén és csiitdrtokon tartjdk: ellopni
napokat egy tanfolyamra (agyonprog-
ramozott vezetSktdl, iigyvezetSktsl, f6-
munkatdrsakt6l?) — ezt csak a hét
kozepén szabad; el tudja inditani, és
majd médja legyen be is fejezni/ellen-
Grizni a dolgait az embernek...
Akétnapos tanfolyam, mely belekds-
toltatja a hallgatdkat az élet ez 1j mi-
néségének élvezetébe, valamint megta-
nitja a TM-eszk$z6k varidns hasznéla-
tat, tulajdonképpen egy nagyszerd d4n
elGadénak, Steen Sneidernek a showja.
Felszabadult, litszélag kotetlen el6-
adasmédja — akar egy kiting szinész
6néll6 produkcidjan a kézdnséget: —
magéval ragad mindenkit, s ezéltal el
is éri a bevésédést. Az egész ,,misor”

A T. M.-tanfolyamot (egyénileg vagy
csoportnak) a Szamalk Oktatasi Iro-
dajan lehet megrendelni — a hagyo-
ményos és/vagy a szoftveres valto-
zat megismerésére. Ugyandk a ,tmi
key results” program forgalmazdéi is,
mely termék XT/AT-kompatibilis gé-
pen fut, DOS 2.0 vagy e folétti véalto-
zatl operdciés rendszer alatt. 512
kbéjt kézponti memdriaszikséglettel
kell szamolni; fekete-fehér vagy szi-
nes monitor egyarant megfelel; a
szoftvernek a 3,5-es és az 5,25-6s
floppys véltozata is megvasarolhaté.
Mends, funkciégombos, helpes rend-
szer, melyhez az angol nyelvi doku-
mentéciéval egyitt 25 900 Ft-ért le-
het hozzdjutni — s mivel oktatasi
anyag, AFA nem néveli ezt a kéltsé-
get.

viddm élményként adja meg a célszerd
on-menedzsment elkezdéséhez az atti-
tidot.

Erdekes kérdés, hogy a Time Mana-
ger International mint 16 éves miiltd, a
vezetés- és személyiségfejlesztd tech-
nikék kidolgozaséval és ezek terjeszté-
sével foglalkoz vallalat hogyan keriilt
kapcsolatba a Szamalkkal? Vajon miért
egy kifejezetten szamitdstechnikai pro-
fild intézménnyel dolgoznak kézdsen?

A TMI mér kordbban is benn volt a
magyar piacon, kiilénbdzé vallalatok-
nak tartottak tanfolyamokat, s6t: mos-
tansag is folynak vagy el6késziiletben
vannak ilyenek (példdul a Malévnél).
A Szémalk viszont a nyilt szemin4riu-
mok megrendezésére véllalkozott, tehat
ezekre egyenként, akdr magédnkezde-
ményezésre is jelentkezhet barki, vagy
olyan kis csoport egy-egy cégtél, aki-
kért nem lenne kifizet6dS helyi kurzust
tartani. Egyébként nem szokvanyos ez
az \t, mert altaldban lednyvallalataik
vagy sajat iigynokségeik vannak a
»meghdditott” orszagokban. Itt, Ma-
gyarorszdgon a kooperaciés lehetGséget
hatékonyabbnak remélték, biztositékul
a Szdmalknl felhalmozott oktatési ta-
pasztalat szolgalt.

A Time Manager eredetileg hagyo-
maényos kiviteld segédeszkoz: fizikai-
lag papir és mianyag kombinécidja (az
informéci6hordozékat és a ,szer-
szdmokat” tekintve is). Ugyszintén
megszokott az aktatdska is, amely szin-
te statusszimboélum az elfoglalt, fontos
emberek kérében. Rendkiviil imponald
ebbél elévennia T. M.-t, s forgatni azt...
Ma mér azonban az igazédn korszerd
eszkdzt a PC — s abbdl is a laptop —
testesiti meg az iizleti vilagban.

A TMI az esetleges konkurenciat
megelGzve 2-3 éve jelentkezett a sz4-
mit6gépi véltozattal, de azéta is fino-
mitjék, valtoztatjdk az igényeknek meg-
feleléen — természetesen megtartva a
korreliciét a hagyoményos eszk6zdk
fejlesztése, valamint a program k6zott.
A ,konzervativ” rendszert egyaltalan
nem kivanjdk sutba dobni, hiszen a
ketté remekiil kiegésziti egymast —
egyik lehet az iroddban, mésik otthon,
egyik szolgélhat a mindennapokon, mé-
sik hivatalos utazaskor stb.

J. A,
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INDUSTRIELLE ELEKTRONIK

Az Gsz folyaman

szép szammal rendeztek

— itthon és kulféldén —
szamitastechnikai kidllitasokat.

A nagy érdeklédést kivaltd budapesti UNIX kidllitds utan
nem sokkal a Budapest Kongresszusi Kézpont adott otthont
a CAMP '91 nemzetkézi kidllitasnak,

amelyet a tervek szerint ezentdl minden ésszel
megrendeznek Magyarorszagon.

Alig egy héttel kés6bb, a kétévenkénti bécsi VIET 1991
(Bécsi Ipari Elektronikai és Elektrotechnikai Kiallitas)
keretében az immar hagyomanyos interCAD’91 kidllitas

varta a CAD ,szerelmeseit”.

Akidllitdson latottak azonban csal6dast
okoztak. Egy meglehetGsen kis méretid
pavilonban elsGsorban osztrak kiallitok
mutattak be CAD rendszereket, azokbdl
is java részt az unalomig ismert képer-
ny6k koszontek rank.

Igy hidba mutatkozott be Bécsben is
a CAD-vil4g csaknem teljes metszete,
igazolédott, hogy kevesebb — marmint
az Gszi kidllitdsb6l — taldn t&bb lenne.
Mind IBM PC-re, mind Macintoshra
szép szdmmal lithattunk elektronikai,
épitészeti, gépészeti tervezérendszere-
ket — a megszokott ,.arcokat”. Megle-
pé volt azonban az épitészeti szoftverek
tilsilya. Ezek k6zott srommel fedeztiik
fel a Graphisoft 4ltal fejlesztett Archi-
CAD és topCAD rendszereket (ha mér
régi ismerds, legaldbb magyar). A Ma-
gyarorszagon kevéssé elterjedt, 4m kiil-
foldon nagy népszeniségnek orvendd
ArchiCAD az osztrék épitészeknek is
kedvelt tervezési segédeszkbze. A
Graphisoftot képvisel§ osztrdk A-null
cég Apple gépeken dolgozé mémdsksk
munk4jét segit szoftverek egész sordt
mutatta be. Igy példaul a FOCUS 3D-s
segédprogramot, amellyel egyszenibb
dolgok (nyilaszardk, berendezési tar-
gyak) konnyedén tervezhetSk és athe-
lyezhetSk ArchiCAD-be.

Ujdonségnak szamitott — azért ilyen
is akadt elvétve — az olasz CUMTER-
RA épitészeti szoftver, amellyel els6-
sorban a foldrajzi kornyezetnek (hegy-
vidék, dombok, lankdk) megfelelGen
tudjuk épiiletiinket megtervezni. Kife-
jezetten geometriai CAD szoftvert
(MapGraphix) is bemutattak Macin-
toshra. Hogy az épitészeti szolgaltatd-
sok teljessé véljanak Mac-gépekre, bel-

s6 épitészeti szoftver sem hidnyozhatott
(ZOOM) a repertodrbdl. Compaq gépe-
ken mutattdk be az ismert MICADO
3D-s épitészeti szoftvert, amely Német-
orszag, Ausztria és Svéjc mellett mar
Lengyelorszagban és Csehszlovakis-
ban is népszerd az épitészek korében.
A CAD-palettit szinesitette a triCAD
szoftver, amely elsGsorban a csGterve-
zés hatékony segédeszkoze.

'] Kong az Uressegtol

A CAD vil4gatdl elvélaszthatatlanok
a tervek megjelenitésére szolgélé plot-
terek. A kiilénb6z6 méretd (A/2, A/3)
és eltér§ tollszdmi (4-8 stift) asztali
plotterek mellett tobbféle allé (A/O,
A/1) plotter is szerepelt. A Hewlett-Pac-
kard és Roland gyartményi plottercsa-
1adok mellett a Graphtec is szép szdm-
mal allitott ki plottereket. Ujdonsagként
— mér a mésodik! — szerepeltek a
Graphtec vagé- és betiplotterei, ame-
lyekbe akér egy 50 méter hosszi, spe-
cidlis éntapad6s papirt is befiizhetiink,
és amelybdl tetszGleges alakzatokat,
szivegeket €s tbbféle betitipust is ki
lehet véagni.

Summadzva a l4tottakat: az interCAD
*91 kidllitds 1atvdnyos volt — milyen
is lenne egy CAD ki4llitds —, 4m féleg
jol ismert szoftverek szerepeltek, kevés
volt az djdonsag, €s a kidllitdsltogaték
sem tolongtak a standokon. Ugy gon-
doljuk, ha nem ilyen sinin kévetnék
egymdst a hasonl6 téméjd kidllitdsok,
taldn a szakma is nagyobb lelkesedéssel
késziilne egy-egy tjabb bemutatéra.

Sziebig Andrea

ALAPLAP 1991/11 65



PALETTA

A ,Unix szelleme” jarta be

Budapestet

A nyari uborkaszezon utan szeptembert6l meglehetGsen felpezsdiilt

a hazai szamitastechnikai élet.

Kiallitasok, termékbemutatdk kdvették egymast.

Ezek kozll az egyik legjelent6sebb a nemzetkdzi Unix-kiallitas volt,
ahol a vilag élvonalaba tartozé, Unix-alapu nyitott rendszerekkel

ismerkedhettek meg a latogatok.

Az itt bemutatott hardverdjdonsagok egy részérél szamolunk most be,
emellett hirt adunk egy kérnyezetbarat szolgaltatasrdl a hazai szamitastechnikaban.

Egy szervercsalad ringbe szall

A szeptember végi kidllitdson a szdmos Unix-alapii szoftver-
rendszer mellett sz&p szammal mutattak be Magyarorszdgon
eddig még nem latott vagy csak kevéssé ismert gépcsalddot.
Ilyen volt példdul a Data General AViiON ICL szervercsa-
14adja, a SEQUENT szamitégépcsaldd DRS6000 Unix szer-
vere vagy a Sun csalad két legkisebb tagja.

Az AViiON termékeirdl megtudtuk, hogy jelenleg a RISC
alapud Unix gépek kozott ez a gépcsalad képviseli a legjobb
ar/teljesitmény viszonyt. Ezek, a Microsystem 4ltal forgal-
mazott szerverek idedlisan alkalmazhatdk elsGsorban pénz-
intézeti, véllalati, dllamigazgatasi, valamint egészségiigyi
rendszerek kiszolgalé dllomasaként.

Az AViiON hostok lehet6vé teszik, hogy a felhasznld
tetszGlegesen mas géptipussal is kommunikaljon. Igy a mar
meglévé, lokalis feldolgozasra alkalmas berendezések egy-
séges halézatba integralhat6k. Ezaltal ij tivlatok nyilnak
meg egy egységes informéciés rendszer felé, amelyhez
kiilsnféle halézatkezeld eszkdzok (Ethernet, Novell,
WAN,...) llnak rendelkezésre. Mivel az AViiON berendezé-
sek beépithetdk a hazai Novell-hdlézatokba, igy a sok helyen
felmeriilé ,,hogyan tovébb” kérdésre is nyijt megoldast ez a
szervercsalad is.

Mivel a kinélat tagjai szé-
les teljesitményskaldn he-
lyezkednek el, lehet6vé vélik
a megfelel§ kapacitsi rend-
szer kivélasztdsa. Akiilonbg-
z6 géptipusok kozott teljes a
szoftverkompatibilitds. Egy-
szerd kartyacserével a fel-
haszndlé az egyprocesszo-
rosrél kettG- vagy négypro-
cesszorosra bévitheti rend-
szerét. A felhasznal6 a telje-
sitményndvelés mellett to-
vébbra is hasznélhatja a ré-
gebbi periféridit és a gépen
fut6 alkalmazésokat.

A csaladot alkoté gépek
cash-memdriavezérlét is tar-
talmaznak; kozponti egysé-
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giik a Motorola 88100 RISC alapi mikroprocesszora, amely
32 bites regiszterekkel, adatutakkal és cimekkel dolgozik. A
szabvanyok fontos szerepet jitszanak: példdul szab-
vanyositott SCSI interfészi hattértarak hasznilatosak ezek-
ben a hostokban. Az AViiON gépeken futé DG/UX operacids
rendszer — amely vezet§ szerepet tolt be a Unix-implemen-
taciok korében — biztositja a szoftver hordozhatdsdgat. Az
ipari szabvanyoknak eleget tevé alkalmazdi rendszerek széles
kore futtathaté a gépeken. Tébb mint 400 gyarté 1500
szoftverterméke alkalmazhat6 a csalad gépein.

AKiallitison a Microsystem szakemberei elmondték, hogy
elsGsorban a kozepes méretd véllalatokat célozzdk meg a
hazai piacon. Ugyanis egy ilyen nagysigi véllalat teljes
informéciés rendszerének kiszolgéldsa egy koézel 3 millié
forintos konfigurdciéval (33 MHz, 39 MIPS, 32 MB RAM,
1 GB hard diszk, 525 MB szalag, Ethernet-csatolé) mér
megvalosithato.

Kivancsian vérjuk, hogy a kitinG paraméterekkel rendel-
kez6, kedvezé arfekvési szervercsaldd milyen sikereket ér
el a nagy megbizhatdsiagot elvard, igényes felhasznalék
korében.

»Ragyogo” workstation-piac

Ha mar a nyitott rendszerekrél esett sz6, akkor feltétleniil
meg kell emliteniink a Sun céget, amely jelentGs szerepet
jétszik az Open Systems vildgban. Az 4ltaluk kifejlesztett
SPARC processzorok nemzetkzi szabvanyok lettek, ugyan-
akkor a Sun més nemzetkzi szabvanyokat is beépit gépeibe.
igy tagabb piaci lehetségek nyiltak meg a Sun gépek el6tt.
Ennek a nyitottsdgnak koszonhet§, hogy az tgynevezett
SPARCware kémyezetben futé alkalmazéi szoftverek szdma
ma mar 3200 folott van.

A Sun gépek hivatalos magyarorszagi viszontelad6jatol
(ez az MTA SZTAKI Elektronikai Fejlesztési Osztilya)
megtudtuk, hogy Unix-kornyezetbe szeretnék integralni
mindazokat a grafikushardver- és -szoftverfejlesztéseket,
amelyekkel hosszii évek 6ta foglalkoznak.

A Unix-kidllitdson a Sun vélasztékabodl csak a két legkisebb
elemet ismerhették meg az érdekléddk. Ezek egyike a
desktop-kiviteld SPARCstation SLC, amely alapkiépitésben
diszk nélkiili, monokrém workstation. A cég desktop-spekt-
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ruménak mésik fénye a SPARCstation IPC — ez mind
monokrém, mind szines véltozatban hozzéférhets. Az egyik
ilyen gépre, a SPARCstation IPC/LPC munkadllomdsra az
év végéig kedvezményes vasdrlasi akciot is hirdettek a
SZTAKI-sok. Ez az egyetlen olyan Sun gép, amely nincs
COCOM-engedélyhez kotve, igy 1 hénapos hataridGvel
igérik a széllitdst. A 8 MB memdriat, 207 MB harddiszket
tartalmazé konfigurdciét 16”-os szines monitorral, 1,44 MB
floppyval, Sun CD-ROM egységgel, az operacids rendszer
dokumenticidjaval egyiitt kdzel 900 000 forintért kinaljak
az érdeklédknek.

A jelenleg is kaphaté gépek mellett hamarosan a hazai
piacon is hozzéférhet6 lesz a Sun munkaéllomdsok csiics-
modellje, a SPARCstation 2. A kiéllitdson megtudtuk azt is,
hogy a Sun gépek mindkét csalddja (Desk Top, Desk Side)
megfelelS kiépitésben szerverként is hasznélhatd; rendszer-
szoftveriik a SunOS, amely a Unix-csalddba tartozd szoftver.
Mivel a Sun a heterogén halézatok felé is nyitott, igy —
ismerve a hazai hél6zati viszonyokat — ez nagy segitséget
jelenthet a Sun gépek magyarorszagi fogadtatisaban.

Természetkimélés a szamitastechnikaban?

A munka (és a pazarlas) e torz termései, az irodai hulladékok
miiszakilag még felhasznalhat6, djra hasznosithat6 anyagok.
Ennek ellenére az ilyen, a . kényesebb” szobakban, termekben
foloslegessé valt limlomok eddig a szemétre keriiltek.

A nehezen leboml6, nagyméretid, féleg miianyag holmik
kémyezetszennyez$ hatdsa mindannyiunk szdméra nyilvan-
val6. Azonban mégiscsak tjabb (pénz)pazarlds szemétre
dobni a még felhasznalhat6 anyagokat! Ennek a kettGsségnek
a felold4sat kindlja a felhaszniléknak a FARBAX Kft. a
l1ézernyomtatdkban, fénymadsolékban hasznilatos festékka-
zettdk és fotohengerek feldjitdsat kindlé szolgaltatdsaval.

Vegyiik példaul az egyik legelterjedtebb 1ézenyomtatot, a
HP LaserJet III tipusii lézerprinter EP-S kazettdjt! A kazetta
tijonnan 10 500 forintba ke-
riil (+25% AFA), feldjitva 6
877 Ft (+15% AFA). S6t, ha
a vevl még iires kazettat is
ad, akkor tovdbbi 300 fo-
rinttal csokken a szdmla. A
festékkazettdkat cserélhet-
jiink akdr személyesen is a
szeptemberben megnyitott
bemutatStermiikben. De te-
Jlefonhivdsra Budapesten,
s6t sok esetben vidéken is
dijtalanul kiszallitjék a ,,se-
cond hand” kazettdkat.

Egyébként senki sem a
sajat  feldjitott kazettdjat
kapja vissza — hacsak egy-
szer-egyszer egészen vélet-
leniil nem —, ugyanis a
restaurdldsra a szombathe-
lyi Refill Service-ben taldl-
tak lehetGséget. A feldjitast
svajci gépsoron, japan fes-
tékporok felhasznaldséval,
a svédjci FARBAX-techno-
légia alapjén végzik el. A

kazettdkat darabokra szedik szét, az alkatrészeket egyenként
megvizsgaljak, a kopottat, karcosat tSkéletessel pétoljak. A
fotohengert is megvizsgaljak, és sziikség esetén ennck a
helyére is kifogéstalan keriil.

Az Osszeszerelés, festékporral valé feltsltés utan vala-
mennyi kazettdt tesztelik. Végiil légmentesen, fémf6lidval
lehegesztik a kazettdkat. Igy az eredetivel azonos mindségi
kazettat kap az iigyfél, amelyre 1 év garanciat is ad a
FARBAX Kft. Mivel egy kazetta a kop6 alkatrészek cseré-
jével elvileg végtelen sokszor felijithatd, tehat e téren a
természetrombolds — legaldbb egy ideig — igy fékezhetGvé
vélik.

Sziebig Andrea
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Ha a megbizhatosag a donto...

A MITAC 17 éves informéci6ipari hatterével
a technolégia egyik tdvol-keleti vezetSje.
Igen szigori minGségbiztosité rendszerének
és hatalmas kutat6-fejleszt6 beruhdzdsainak
eredményeképpen termékei a vildg 65 orszdgéban véltak F"“""’““
a korszeriség és a megbizhatésag szinonim4java.

A megbizhat6 gyart6 termékei csak megbizhaté forgalmazé
tevékenysége nyomén képesek
a felhaszn4l6 javit szolgélni.

Ezért esett a MITAC vélasztdsa hazdnkban
az INTERAG-ra.
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