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Tolmacsok még kellenek

A cél mér fél évszazada, a legels6 szamitogép megalkotdsakor is az emberi munka konnyitése volt. Bar a korai gépek
tervezésekor a szamitasigényes feladatok elvégezhetSségét kivantdk automatikus itra terelni, azéta a szamitdgépek mar
mast is tudnak. Ma nemcsak segitik, hanem sokszor helyettesitik is az embereket. A pionir gépek koriil kizdr6lag
szakemberek siirdgtek, akik sok mindent ,eltirtek” kedvenceiktdl, napjainkban viszont a felhasznalok tobbsége
szamitastechnikai analfabéta. Ez persze igy van rendjén,
hiszen nem az embert kell ,,gépiesiteni”, hanem a
szdmitégépet humanizalni.

A két oldal kozott azonban 6ridsi szakadék hizédik.
A szamit6gépek ugyan ember alkotta eszk6zok,
mukddésiik mégsem hasonlit az emberi gondolkodis és
logika — legal4bb intuitivan — ismert felépitésére. Bar
sok kisérlet iranyul a gondolkodast modellez6 gépek
megépitésére, napjaink szdmitégépei csakis az elektronika
torvényein alapuld, egyszerd mikodésre képesek.
Réadésul a gép nem hall, nem érzékel és nem képes
tanulni sem, sét olyan hélatlan is, hogy amit a ,,szdjdba
rdgnak” az egyik nap, azt a masikra mér el is felejti.

Mig a szamit6gép emlékezetkiesésére sziilethetett
hardveres megoldas (a hattértarolok), addig minden egyéb
~humanizalds” a szdmitégépeket mikodtet§ programokra
hérul. A programok jelentik a szamitégép intelligencidjat.
A programok egyik fontos tulajdonsiga a gép és a
felhasznélé parbeszédének megkonnyitése, messze van azonban az idG, amikor a gépek kitalaljak a gondolatokat.
Tolmacsok nélkiil a parbeszéd egyelére még nem megy. Noha kétségteleniil egyszerd a mai grafikus felhasznal6i
feliiletek kezelése, az egér és az ikon még nem az ember-gép kommunikéci6 csicsa — sokak szdmdra ez a , tarsalgési
méd” is idegen. Nem beszélve arrdl, hogy a legkorszeriibb parancsnyelv-feldolgozé sem képes az utasitds mogott
meghiiz6d6 szdndékok értelmezésére.

Hogy a szamitégépet akdrmilyen médon is haszndlni tudjuk, sziikségiink van valakire, aki a szamunkra fontos
alkalmazésokat megirja, aki képes a buta hardvert a legbonyolultabb feladatok elvégzésére rabimi. Ez a valaki a
programozé. A szamitdstechnika
torténetében mégis alig volt olyan idg,
amikor nem arr6l beszéltek, hogy a
szoftverek fejlédése messze a hardvereké

Tools - Systeminfo

ngram Manager

l_— mogott kullog.
| s oz Ami igaz, az igaz: a hardvereszk6zok
]| Fie Manage: T teljesitménye Gridsit fejlédott. Egy mai
& W Fron - : programozhaté zsebszamoldgép sokkal
Il Print Man;gev 10 ‘;' : £s n;u oodo tobbet tud, m.int aka‘rmelyik. korai
3 / ho chronicle ar monstrum, mikézben energiaellatdsdhoz
B B e I évekig elég egyetlen gombelem.

A szamitégépek mikodését meghatdrozé
elvek azonban 1945 6ta véltozatlanok.
Ekkor publikdlta Neumann Janos
elképzeléseit a korszerd szamitégépekrdl.
ety it ioh o TolieTe Teone Ezen elvek alapjén (processzor és a hozza
e e Help Selceted Word. szorosan csatolt, nagyméretd meméria —

wsEe el AN rights reserved.

Inconing Mail Sunnar

vl - action to teke - @ means reset, 1 means dial)

2 - nunber to dial melyben egyiitt helyezkedik el a kéd és az
Local varisbles: adat — és a szekvenciélis mikodés)
B e e késziilnek mind a mai napig a
[[Shou help index for Refiection for Windous ] szamitégépek. Ezzel szemben a
szamitdstechnika programozéssal
foglalkoz6 dga folyamatos fejlédésen ment
keresztiil: a bindris programozastdl a 4. generaciés eszkozokig, az intuitiv kédolastél a CASE-ig és a vezérlGpulttdl a
grafikus felhaszn4ldi interfészekig. Ezek koziil mi most a programozési nyelvek vildgdba engediink bepillantdst a hénap
téméja kapcsén. A programozasi nyelvek épitenek hidat a szdrnyalé képzelet vildga és az elektronikus mikddés rideg
szabélyossaga kozott.

Villanyi Laszlo
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Formulak, listak, algoritmusok a ringben

Klasszikusok — félidében

Bar a programozastechnika fejlédése soran

tébb mint 1000 programozasi nyelvet alkottak,

azok kézll csak tucatnyi terjedt el széles kdrben.
Cikkiinkben a ma mar klasszikusnak szamité nyelvek kdzuil
azoknak a rovid térténetét foglaljuk Gssze,

amelyek a mikroszamitégépes felhasznaldk el6tt

kevésbé ismertek, de mind a mai napig

jelentds szerepet jatszanak a gyakorlati alkalmazasokban.
S lehet, hogy még félidében sem vagyunk...

FORTRAN

Az els6 helyen a programozasi nyelvek
doyenjét, a FORTRAN-t kell megem-
liteniink. Bér ez volt gyakorlatilag az
els, teljes értékd programozasi nyelv,
mégis — a megfelel§ tervezésnek ko-
szénhetéen — toretlen a népszerisége.
A vilagszerte haszndlatos programok
nagy része ezen a nyelven irédott és
ir6dik. (A giton tehit nem csak két
legény van...)

1954-ben az IBM kutatéja, John
Backus és csoportja merész véllalko-
zésba kezdett. Olyan automatikus for-
dit6t akartak az IBM 704-es gépre imi,
amely matematikai egyenleteket gépi
kédra iiltet 4t, és hatékonysagban fel-
veszi a versenyt a kézzel kédolt prog-
ramokkal.

Ezt a véllalkozést abban az idében
meglehetSsen nagy szkepticizmussal fi-
gyelte a kédoldk tarsadalma, mivel a
kor4bbi kisérletek sorra kudarcot val-
lottak. Igy értheté médon a tervezés és
megvalGsitds sordn szem el6tt tartott
egyetlen cél a generdlt k6d maximaélis
optimalizaldsa volt. Az a felfogas, hogy
a programozési nyelvek f6 feladata az
emberi gondolatok megfogalmazass-
nak és kifejezésének segitése a szami-
tégép szamdra, meglehetGsen hattérbe
szorult.

Az els6 jelentés még 1954-ben elké-
sziilt, és ebben leirtdk a tervezett egyen-
letfordité (FORmula TRAN:slator)
rendszerre vonatkozé specifikacidikat.
Ennek a jelentésnek a nagy része leg-
ink4bb azzal foglalkozott, hogy magat
az otletet ,adja el”, tovdbba annak
fejtegetésével, miszerint a FORTRAN
hasznélata teljesen kikiisz6bs1né a kézi
kédolast és a debuggolast!!

Anyelv leirdsa 1956-ra késziilt el, de
még egy évet kellett vdmi, mig az IBM
széllitani tudta a kész verziét. Erdekes
mddon a felhaszndlék nem tolongtak
az egyenletforditd rendszerért, de Grace
Mitchell kényve, amely bemutatta a
nyelvet a nagykdzonségnek, megtette a
magdét, és egyre tobben kezdték alkal-
mazni az j eszkozt.

Mint kideriilt, Backusnak és tarsai-
nak a varakozdasai a kédgeneralas tekin-
tetében nem bizonyultak tilzénak. A
fordit6 4ltal generalt k6d valéban vete-
kedett a kézi kédoldsiival, s6t sok eset-
ben még jobbnak is bizonyult. Ezzel a
magasszintd programozisi nyelvek
végleg bevonultak a programozok esz-
koztardba. A FORTRAN sikerére jel-
lemz6, hogy a 60-as évek elejére mint-
egy 40 kiilonbdzs, nagygépes FOR-
TRAN-verzi6 létezett, amelyek bar
megprébéltdk megdrizni az eredeti el-
gondolasokat, mégsem voltak egymaés-
sal kompatibilisek. (A hordozhaté kéd
mdr abban az idében is csak a progra-
mozdk dlmaiban 1étezett.)

A felhasznaldk és gyartok érdekében
ezért 1966-ban az ANSI megalkotta az
els6é FORTRAN-szabvanyt: a FOR-
TRAN 66-ot vagy mas néven a FOR-
TRAN IV-et. Az 1966-0s szabvanyt
aztin udjabbak kovették, ahogyan a
nyelv djabb és ujabb funkcidkkal és
eszkozokkel boviilt. (A legfrissebb az
1990-es FORTRAN 90.) AFORTRAN
sikere egyebek kozott annak is koszon-
hetd, hogy a szabvanyositas folyaman
mindig igyekeztek a nyelvet a legiijabb
programozéstechnikai igényeknek meg-
feleléen moédositani — anélkiil, hogy
az eredeti célokon valtoztattak volna.
Igy azt lehet mondani, hogy bér a
FORTRAN a programozasi nyelv No 1,

mégis szinte az dsszes, késébbi keletid
nyelv hatésa felfedezhet$ az éppen ak-
tudlis FORTR AN-szabvanyban.

A FORTRAN mindig is hires volt a
j6 minéségd optimalizal$ foditéirdl és
a numerikus problémék elegans kifeje-
zésére haszndlhatd eszkozeir6l. Az
amerikai statisztikai és numerikus al-
gebrai csomagok nagy része FOR-
TRAN szubrutinok forméjéban 4ll ren-
delkezésre, és egyre nagyobb a mikro-
processzoros FORTRAN-fordit6k sza-
ma, kiilobnésen a nagy teljesitményid
32 bites 386-0s és 486-o0s Intel pro-
cesszorokra. A FORTRAN ugyanolyan
jOl alkalmazhatd szuper- €s miniszami-
tégépes kornyezetben, mint a mikrosza-
mitégépekre, és tisztes kora ellenére
ugy tinik, felveszi a versenyt barmelyik
djonccal.

LISP

Bér a LISP a legkorabbi programozasi
nyelvek egyike, koncepci6ja mégis
gyokeresen eltér kortdrsaiétol. A nyel-
vet John McCarthy hozta 1étre 1956 és
1958 kozott, és akarcsak a FORTRAN
kapcsén, a vélasztott szamit6gép itt is
az IBM 704-es volt. Itt azonban minden
hasonlésdg megsziinik a két nyelv ko-
z6tt. McCarthy a LISP-et a mesterséges
intelligencia kutatdsi nyelvének szanta,
és ezért semmiben sem hasonlitott a
korabban sziiletett nyelvekre.
McCarthy gy gondolta, hogy az
emberi gondolkodast modellezé rend-
szerek megvaldsitdsira a matematika-
bdl jol ismert fiiggvény fogalom a leg-
alkalmasabb. A fiiggvények kombina-
lasdval létrehozott programok feles-
legessé teszik a programozdk szdméra
a konkrét gépi reprezentdlds aprébb
részleteinek ismeretét, igy munkéjuk
hatékonyabba vélik. Mivel az Gtvenes
években a mesterséges intelligencia
alapjénak a formdlis logikat tekintették,
ezért McCarthy a LISP-et tigy tervezte,
hogy alkalmas legyen logikai kovetkez-
tetések levezetésére. A logikai kovet-
keztetéseket listdkkak és a rajtuk vég-
zett miveletekkel dbrdzolta; innen ered
anyelv elnevezése is (LISt Processing).
A nyelv elsé implementaciGja 1959-
ben lett kész, majd rd egy évre megje-
lent a nyelv leirasa is. Az évek sordn a
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LISP a mesterséges intelligencia terén
a kutatdsok kommunikaciés nyelvévé
vélt: a megjelent publikdciékban gyak-
ran haszndljak az algoritmusok és ku-
tatdsi eredmények ismertetésére. A
LISP jol alkalmazhat6 olyan MI-rend-
szerekben, ahol a rendszer mikddtetése
és kiértékelése szabalyokkal leirhatd,
példaul a szakértGi rendszerek vagy a
nyelvelemz6 rendszerek esetén.

Bar a LISP nem eljardsorientalt
nyelv, mégis sok olyan nyelvi elemet
tartalmaz, amelyeket a kés6bbi eljaras-
orientélt nyelvek 4tvettek. Ilyen példaul
a fiiggvény mint a program alapeleme,
a dinamikus adatstruktirék, a rekurzid,
a feltételes és vezérlGutasitdsok és a
memdriagazdilkodas (,,garbage collec-
tion”). Eredetileg a LISP nem rendel-
kezett adattipusokkal, kizarélag szim-
bolikus kifejezések kezelésére volt ké-
pes. Bar a természetes szdmok és a
veliik valé miveletek kifejezhetSek lis-
takon végzet miiveletek segitségével is,
a nilzott sebességcsokkenés miatt mar
1960-ban kibdvitették a nyelvet sza-
mokkal és aritmetikai miveletekkel.

A hatvanas években a LISP gyorsan
elterjedt az egyetemi korokben, de
— mint ahogy az mdr a sikeres prog-
ramoz4si nyelvek esetében lenni szo-
kott — mindenki a sajét céljainak meg-
feleléen modositotta. Igy a hetvenes
évek végére tobb tucat egyetemi és ipari
LISP fejl6édott ki. 1978-ban az utahi
egyetem kezdeményezésére megkezds-
dott a LISP nyelv szabvanyénak a ki-
dolgozasa. Amegsziiletett nyelva Com-
mon LISP nevet kapta, és bekeriilt az
Amerikai Védelmi Minisztérium harom
hivatalos programozasi nyelve kozé.

A Common LISP egy javitott és
madositott valtozata egyébként valGszi-
niileg hamarosan ANSI-szabvanny4 va-
lik. A szabvany tartalmazza a LISP
objektumorientdlt  kiterjesztését, a
CLOS-t (Common LISP Object
System), amelyet mér jelenleg is sok
helyen hasznalnak.

A Common LISP azonban nem elé-
gitette ki az elsGsorban elméleti kuta-
tdsokat folytaté LISP-felhasznalokat.
Ok el6szeretettel-alkalmazzik az MIT-
en létrehozott LISP dialektust, a
Scheme-et. A Scheme — szemben az
elsGsorban gyakorlati felhasznaldsokra
késziilt Common LISP-pel — inkadbb
az eredeti elképzeléseknek megfelels,
tisztdn a lambda-kalkuluson alapul6
modellt valésitja meg. Emellett a rend-
szer memoriaigénye kicsi, konnyebben
és gyorsabban sajitithaté el, mint a
Common LISP. A Common LISP rend-
szerek az ipari felhasznaldk igényeihez
alkalmazkodva robusztus és hatékony
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fejleszt6i eszk6zok. A LISP nyelvet
hagyoményosan interpreteres kornye-
zetben implementdltdk, azonban az
utébbi idékben megjelentek a LISP
forditék, de 1éteznek hardvereszkozok
is a LISP-rendszerek gyorsitdsira —
specidlis processzorok és architektiirdk
form4jaban.

Bar a korabbi LISP-implementicick
meglehetdsen lassiak voltak €s hatal-
mas memoriakapacitdst igényeltek, a
hardver terén tapasztalhat6 fejl6dés ha-
t4sdra (nagyobb tar- és processzorkapa-
citds, alacsonyabb 4r) az eddig legin-
kabb kisérleti rendszerekben hasznalt
nyelv iijabb alkalmazasi teriileteket ho-
dithat meg, akdr a személyi szamitogé-
pek vildgéban is.

ALGOL

1958-ban  Ziirichben konferencidra
gyiltek 6ssze az eurépai szdmitastech-
nikai szakértdk és tengerentili kollég4-
ik. A konferencia tematikdja egy 4lta-
l4nos céli programozasi nyelv tervezé-
se volt. Mint altaldban, a konferencia
Iényege a nemzetkdzi szakemberek ko-
zotti véleménycsere volt: mig az eurd-
paiak elsGsorban az elméleti kutatdsok-
ban jeleskedtek, addig amerikai kollé-
géik mér tobb konkrét nyelvi elképzelés
megval6sitdsarél tudtak beszdmolni.
Egy mésik ki nem mondott, de minden-
ki 4ltal tudott cél a FORTRAN esetleges
egyeduralmdnak a megakadalyozasa
volt. Mivel akkoriban a FORTRAN
még az IBM tulajdonat képezte, igy a
nyelv haszndlata egyben az IBM gépek
preferdlasét jelentette volna, ami mér
akkoriban sem nyerte el mindenki tet-
szését. A létrehozott nyelvet eredetileg
IAL-nek keresztelték el (International
Algebraic Language), de végleges ver-
ziéja az ALGOL (ALGOrithmic Lan-
guage) néven vonult be a programoz4si
nyelvek torténetébe. Az ALGOL 58-at
— ahogyan a nyelvet hivatalosan ne-
vezték — az akkoriban 1étezd, szinte
valamennyi szdmitégépre implemental-
tdk, és hatdsdra rengeteg dj nyelv is
sziiletett.

1960-ban Périzsban ismét dsszeiilt a
bizottsdg, és mddositottdk a nyelvet
(ALGOL 60), megtartva az 58-as el-
gondolasokat. Az ALGOL 60 hatédsa a
szadmitistechnikdra és a programozasi
nyelvek fejlédésére egyediilall6. A sok
fontos jellemz§ koziil az egyik a BNF
metanyelv vilasztdsa a nyelv definidla-
séra,amelyet John Backus és Peter Naur
tervezett. A BNF (€s késGbb az EBNF)
jelolésmod azéta a szdmitdstechnika
sok teriiletét befolyasolta, mi tobb: j
diszciplindkat hivott létre.

. Bar az ALGOL 60-at elsGsorban
Eurépdban alkalmaztik gyakorlati
nyelvként, mégis mind az amerikai,
mind az eurdpai szakirodalomban szin-
te kizdrdlag az ALGOL-t haszndltdk és
haszndljdk mind a mai napig az algo-
ritmusok és 4dltaldnos programozastech-
nikai elgondoldsok szemléltetésére (az
utdbbi idékben gyakran taldlkozhatunk
a Pascallal és a C-vel is, de ezek is
ALGOL-utédok). Magéanak az ALGOL
nyelvnek a befolydsa a késébbi progra-
mozési nyelvek koncepcidiban egyet-
len mas nyelvéhez sem hasonlithatd.
Hogy csak a legfontosabbakat emlitsiik
(hozzévetdleges idérendben): COBOL,
SIMULA, PL/1, Pascal, C, Smalltalk,
Modula-2, Ada. Ezek a nyelvek mind
rendelkeznek egymdsba 4gyazhatd
blokkstruktirdval, dsszetett utasitisok-
kal, lathatdsagi szabdlyokkal, lokalis
véltozék deklardldsdval €s kiilonbdzé
paraméterdtadasi modszerekkel.

1968-ban az ALGOL-bizottsag egy
djabb, igen jelentés médositdsokat tar-
talmazé véltozatot dolgozott ki: az AL-
GOL 68-at. Az ALGOL 68 6riasi, alta-
14nos céli programozasi nyelv — szem-
ben az ALGOL 60 tudoményos orien-
taltsdgaval. Eppen az 1ij verziéban be-
vezetett, Iényeges véltoztatidsok miatt a
nyelv sohasem lett igazan sikeres. A
kritikusok szerint til nagy és bonyolult
az ALGOL 60 egyszeriségéhez képest.
Nem meglepé tehat, hogy az ALGOL
68 ugyanarra a sorsra jutott, mint hir-
hedt tarsai: a PL/1 és késGbb az Ada is.
(Van erre egy j6 magyar kozmond4s:
»Sokat akar a szarka, de nem birja a
farka”.) Persze az ALGOL 68 nem mult
ki nyomtalanul: itt alkalmaztak elészor
a felhasznalé 4ltal definidlt adattipuso-
kat és a mutatétipusokat, amelyek azéta
tobb nyelvben is megtaldltik a helyii-
ket.

coBOL

Bar a mikroszamitégépes tarsadalom
szdmdra a ,klasszikusok™ koziil taldn a
COBOL a legkevésbé ismert programo-
z4si nyelv, azonban a nagygépes fel-
haszndléknak még napjainkban is t5bb
mint kétharmada részesiti elényben a
tobbivel szemben. A ragaszkodds per-
sze nem véletlen, hiszen — akarcsak a
FORTRAN esetén — a COBOL-ban
megirt alkalmazasok szdma is nagy.
Egyediil az Egyesiilt Allamokban 70
millidrd sorra teszik a még ma is hasz-
nélatban 1évé COBOL programok mé-
retét.

1959-ben, egy évvel az IAL-bizott-
sdg ilése utdn, egy ijabb bizottsdg
alakult meg, eziittal elsGsorban ameri-
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kai résztvevékkel, hogy az iizleti infor-
mécids és adatbazisrendszerek kezelé-
sére egységes koncepciét dolgozzon ki.
A CODASYL (COnference on DAta
SYstems Language) tagjai kozott vol-
tak a kormény, a szamit6gépgyartok, az

ipari felhasznalok és az egyetemek kép- '

viselGi. A cél olyan nyelv kidolgozasa
volt, amely lehetGvé teszi a gazdasagi
életben felmeriil6 informéciéfeldolgo-
z4si feladatok megoldasat kevés szami-
tastechnikai ismerettel rendelkezé me-
nedzserek szdmdra is. A tervezett fel-
hasznalék kére miatt alapvetS fontos-
sagi volt, hogy a nyelv utasitdsai és a
létrehozott programok minél érhetSb-
bek legyenek a laikus szakemberek
szdmara, ezért a nyelv tobb sz4z angol
sz6t tartalmaz, sét: bizonyos esetekben
szinonimdk hasznélata is meg van en-
gedve. Ezért a COBOL programok na-
gyon j6l olvashatdk, de igen sok gépe-
1ést igényelnek.

A CODASYL-ban az Amerikai Vé-
delmi Minisztérium is képviseltette ma-
gat, azonban ami még ennél is lénye-
gesebb volt a COBOL jévéje szempont-
jabol: egy ,,ajdnldsban” a minisztérium
a gyartok tudomésara hozta, hogy csak
olyan szdmitogéprendszerek vAsarlasat
és hasznalatat engedélyezi a projektje-
iben, amelyek rendelkeznek COBOL-
forditéval. Ez a tény, és az, hogy a
COBOL-televe géptdl fiiggetlen nyelv-
ként tervezték, érthetGen nagyot lendi-
tett a nyelv elterjedésében. A COBOL,
akércsak a FORTRAN, sok mdédosita-
son ment keresztiil az évek sordn. A
legjelentGsebbek az 1968-as, 1974-es
és 1985-6s médositisok. Bar a legutGb-
bi verziénak még alig volt ideje elter-
jedni, méris ijabb médositdsokon gon-
dolkodik a CODASYL, mégpedig az
objektumorientélt eszkézok bevezeté-
sével. Bar a COBOL-t mir nagyon
sokan eltemették az utébbi években —
elsGsorban a 4. genericiés eszk6zok
megjelenésekor —, azonban a mér €16
6ridsi kédmennyiség €s a nyelv folya-
matos megijuldsa miatt az ObjectCO-
BOL, ha nem is a mikroszdmit6gépe-
ken, de a nagy rendszerekben még
hosszii ideig meghatdrozé programoza-
si nyelv lesz.

Smalltalk

Az ut6bbi id6kben mar-mér hisztérikus-
nak nevezhet§ OOP-ldz, amely nem
utolsésorban az AT&T-nek a C++-hoz
fiiz6d6 iizleti érdekeibdl szarmazik, a
PC-s programozdk és felhasznalék egy-
re szélesebb tdboraval ismertet meg egy
immaéron hiszévesnél is korosabb ter-
vezési technikat. A C++ és més, objek-

tumorientélt bévitésekkel ellatott prog-
ramozési nyelvek koriili felhajtdsban
érdemes néhdny mondatot szentelni e
nyelvi forradalom egyik elindit6janak,
Alan Kaynek és a Smalltalknak.

A Smalltalk az a programozasi nyelv,
amely bevezette és mind a mai napig
meghatdrozza az objektumorientalt
programozas alapvet§ fogalmait. Az
1960-as években Alan Kay, az utahi
egyetem egyik didkja egy olyan, konyv-
nyi méretd szamitogéprSl dlmodozott,
melynek kezeléséhez nem kell fGiskolai
végzettség, noha olyan szoftverrend-
szere van, amelyik a felhasznal6 igé-
nyével egyiitt n6. A gép tervezett szoft-
vere a FLEX (FLexible EXtensible lan-
guage) elnevezést kapta, és Kay 1969-
ben elkésziilt diplomamunkéjaban dol-
gozta ki a részleteit. Kay az egyetem
utdn a Xerox PARC-hoz keriilt, és sza-
bad kezet kapott elképzelései megvals-
sitdsdhoz. Mivel azonban akkor még a
noteszgépekhez sziikséges hardverka-
pacitas nem 4llt rendelkezésre, Kay és
munkatirsai az Alto munkaillomason
implementaltdk a rendszer szoftverele-
meit Smalltalk néven. A Smalltalk
egyesitette magdban a FLEX, a SIMU-
LA és aLogo programozési nyelvekben
meglévG koncepcidkat.

A FLEX az integralt grafikus fel-
haszn4léi feliiletet és arendszer felhasz-
nélé altali bévithetGségét adta, a SIMU-
LA az osztily fogalmét mint eszkozt a
bévithetGség megvalbsitdsdhoz, a Logo
pedig- a konnyen kezelhetS grafikus
kapacitdsokat és a teknScgrafikat a fel-
hasznéléi feliilet kialakitdsahoz. Az el-
késziilt Smalltalk rendszer és az Alt6val
kapcsolatos més projektek egyébként
oOriasi hatéssal voltak és vannak a sze-
mélyi szamitégépek operéciés rendsze-

reivel és felhasznaldi feliileteivel kap-
csolatos elgondoldsokra. Az olyan fo-
galmak, mint az ablak, az interaktiv
meniivezérelt kbrnyezet és egér, mind-
mind megtaldlhaték voltak az Altén. A
Smalltalkt6l fiiggetleniil megvaldsitha-
t6 felhaszndldi koérnyezettel elGszor az
Apple Lisa, majd késébb a Macintosh
gépek felhasznal6i ismerkedhettek meg
elGszor, de djabban a PC-s felhasznalok
is taldlkozhatnak vele a GEM vagy a
‘Windows képében.

A Smalltalk 1972 oktéberében egy
1000 soros BASIC program forméjédban
Hlatta meg a napvildgot”, majd nem
sokkal ezutdn assemblyben irta meg
Daniel Ingalls, aki a késGbbi implemen-
tacidkat is gondozta. A nyelvet a PARC
berkein beliil egészen 1979-ig kétéven-
ként médositottak, és ijra is irtdk anél-
kiil, hogy a nyelvet szélesebb kérben
nyilvanossdgra hoztdk volna. Végiil
1979-ben az uj verzib el6készitéséhez
mdr kiils6 szakembereket is bevontak,
és a kordbbi gyakorlattdl eltéréen a
nyelvet mér nem speciélisan az Altéra,
hanem tetszéleges szamitégépre tervez-
ték. A megsziiletett Smalltalk-80 nyelv
azota is gyakorlatilag véltozatlan for-
mdban a nyelv hivatalos szabvénya, és
immar mindenki szdméra elérhetd.

Az IBM PC-re el6szor a Small-
talk/V-t implementéltdk, de ijabban a
Smalltalk-80 kérnyezet is fut a Win-
dows alatt. J6llehet a Smalltalk jelen-
legi formdjaban elsGsorban oktatdsi és
kisérleti rendszernek tekinthetS, nem
pedig programozési eszkbznek, azért a
nyelv befolyédsa a korszerd programo-
zéstechnikdra kétségbevonhatatlan, és
valészinisithetd, hogy ezt a befolyasat
a jovében csak novelni fogja.

Villanyi Laszl6
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— Azért szeretem ezeket a nyelveket, mert nincs benniik igeragozds...
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A 4. generacios programozasi eszk6zokrol

Nyelvhasznalat — pizzaban elbeszélve

A 4GL (4th generation language) cimke,

az OOP-hez hasonléan, az utébbi idékben

a legkulénfélébb termékek reklamjaban fellelheté —

a termék eladhatésagat biztositandoé.

A termékek legtébbje azonban nem sorolhaté

a klasszikus értelemben vett programozasi nyelvek kdzé,
hanem inkabb a 4. generaciés technikaval kapcsolatos
fogalmakat megvaldsité eszkdznek tekinthetd.

A negyedik generaciés eszkdzok leg-
fontosabb ismérve, hogy miikddésiik
kdzponti kérdése nem a hogyan, hanem
a mit. Ez noveli a felhaszndlék munké-
janak hatékonysagat, mivel egy prob-
1éma megold4sa sordn nem kell t5r6d-
niiik a technikai részletekkel, a megol-
das menetével, csupdn a kivant ered-
ményt kell meghatdrozni, minden més
a rendszer dolga. A klasszikus nyelve-
ken a programozés sordn a probléma-
megoldds minden ‘apré mozzanatét ki
kell dolgozni, a programok nagyok,
nehezen olvashatdak, és sokszor csak a
szerzG 4ltal értelmezhetSek. A nem el-
jérdsorientdlt nyelvekben viszont a fel-
haszndlénak csak a feladatot kell a
rendszerrel kzblnie, arészletek kimun-
k4l4sérol a szoftver gondoskodik.

»Taplél(koz)as”

A kiilonbségek szemléltetésére ve-
gyiink most egy példat a gyakorlati
programozéstechnika teriiletérél. A
programok készitése sordn alapvetGen
fontos a programozdk életben tartésa,
azaz etetése. A megrendel6 szerencsé-
jére azonban a programozék dltaldban
képesek ezt a feladatot 6nélldan elvé-
gezni, csupdn a felmeriilé koltségeket
szdmoljék el. Nézziik, hogyan is torté-
nik ez a gyakorlatban. A programozé
tipikus éjszakai ,tdpja” a pizza, egy
iiveg sorrel oblitve — mint kdztudott,
a programozé éjszakai 1ény. A klasszi-
kus programozé a pizza elGallitdsat a
receptkényv szerint végzi, 16pésrél 1é-
pésre haladva a tészta, majd a tltelék
elkészitésével, utdna a siitéssel. Ha
programozonk Assembly-alkati, akkor
a sort is sajitkezileg késziti valamilyen
régi bajor recept alapjan. Az elkésziilt
pizza és s6r minGsége nagyban fiigg az
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el6Gallitas sordn elkdvetett hibaktol és a
programozoénak a pizza- és a s6rkészi-
tésben val6 jartassagatol. Ha programo-
zO6nk egy kicsit rutinosabb, €s mar
tisztdban van a mésok 4ltal elkészitett
konyvtarmodulok hasznossagéaval (C,
Modula vagy Pascal hivé), akkor a
mélyhitében rendelkezésre 4llnak a
maga, a maméja vagy mas programozo
altal elkészitett tészta- és szészadagok,
valamint a boltban vésarolt sor. A piz-
z4ba a tilaldsig természetesen még igy
is keriilhet hiba, de ez most mar csak a
siitésre €s a toltelékre vonatkozik. Az
objektumorientdlt metodikat hasznélé
programoz6 a mélyhiitében mirelit piz-
z4t tdrol. Feladata kizardlag a pizza
felmelegitése és utdizesitése, itt alig
lehet hibazni. Vagy: a 4. generéci6s
eszkdzoket alkalmazé programozd fel-
veszi a telefont, a sarki pizzasiit6t6l
megrendeli a kedvenc pizzdjat és egy
iiveg sort. Hat — pizzédban elbeszélve
ennyi a kiilénbség.

Kevés széval

A tisztdn 4. genericiés programozasi
nyelvek (példaul PROLOG, Smalltalk)
egyetlen ,hdtrdnya” a felhaszndléval
valé kommunikéciés nehézség (bar a
Smalltalk kival6 fejlesztési kémyezet-
tel bir, ez azonban inkdbb oktatési és
kutatdsi feladatok megoldasara valg).
Mivel valéban nyelvek, ezért hasznéla-
tukhoz elengedhetetlen a nyelvi szabé-
lyok ismerete (szemantika, szintaktika),
ami a jartassag megszerzését neheziti.
Ezért a 4. generacis eszk6zok legtobb-
jének van természetes nyelvi interfésze,
és ez sokszor kiegésziil meniiorientélt
kezeléssel. A felhasznél6 az Ghajait akar
ékes angol nyelven is megfogalmazhat-
ja, a rendszer nyelvi processzora képes

a lényeg kihdmozasara. A kommunika-
ci6 szabdlyai igy rendkiviil egyszeriek,
és azokat a nem szamitastechnikai szak-
emberek is kénnyen elsajétithatjik. Az
igy kialakitott programok révidek, jol
érthetGek, és karbantartdsuk, javitdsuk
is gyors. Persze a jelenlegi rendszerek
még tavolrdl sem tokéletesek, ezért az
eszk6zok legtébbje egy vagy tobb elja-
résorientdlt nyelvet is tartalmaz.

Mindemellett elgondolkodtatd, hogy
bér a 4. generaci6s rendszerek népsze-
risége novekszik, az igen nagy szoft-
verrendszerek elkészitésére 4GL segit-
ségével még nem volt példa. Ellenke-
z6leg: a szakirodalom nyilvéntart olyan
konkrét prébalkozdsokat, amelyeket
végiil is 3. generdci6s nyelvvel kellett
megoldani.

A 4. generécids rendszerekben nagy
szerepe van az adatbézisnak. Ezért az
adatbézis-kezelés a legtébb rendszer
kozponti része. De az adatbédziskezel
rendszerek kordntsem 4. generaciés
eszk6zok. Az adatbazissal kapcsolatban
a legfontosabb feladat az adatok kiilén-
féle szempontok szerinti feldolgozasa
és prezentdldsa, amit a szakirodalom
lekérdezésnek nevez. Az adatbazisok
lekérdezésére mar a 70-es évek elején
megsziilettek a nagygépes adatbézis-
kezel6 rendszerek lekérdezé nyelvei
(példul Ingres-Quel, Adabas-Natural,
SystemR-SQL), amelyek segitségével
programozasi ismeretek nélkiil is ma-
nipuldlni lehetett az adatbazisokat.
Ezek az eszkozok korai formaikban
még majdnem olyan nehezen voltak
megtanulhaték, mint a hagyomanyos
programozasi nyelvek, azonban a me-
niiorientdlt koérnyezetek és a termé-
szetes nyelvi processzorok megjelené-
sével kezelésiik nagymértékben leegy-
szerisodott. A természetes nyelvi fel-
dolgozas soran a program a felhasznélé
4ltal megadott mondatokban és utasita-
sokban a lekérdezé nyelv kulcsszavait
keresi, ezekbdl szintaktikailag helyes
lekérdez6 nyelvi utasitdsokat allit
Ossze.

Heterogén forrdsok

A 4. genericiés rendszerek lényeges
jellemzGje az integrélt fejlesztGi kor-
nyezet. Mig az adatbazis.kezelési funk-




A HONAP TEMAJA

cidkor a nagygépes rendszerek ,,0rok-
sége”, addig az integrilt kdrnyezet a
munkadllomésok és személyi szamito-
gépek ,hagyatéka”. Ez a kétféle eredet
egyébként lehetGvé teszi a4. generacios
eszkdzok hasznélatit a legkiilonfélébb
szamitogépeken. Részben ezeknek az
eszkdzoknek kdszénhetden a kordbban
alapvet§ eltérések a kiilénféle szamits-
gépek kezelésében ma mdr elenyészs-
ek. (A mésik fontos tényez$ a hatdrok
osszemosdsdban a teljesitményviszo-
nyok kiegyenl6dése.) Az integralt kor-
nyezet lehet6vé teszi a 4. generacids
rendszerek  kiilénbdz6  egységeinek
konzisztens kezelését anélkiil, hogy kii-
16nbdz6 programokat kellene hasznal-
ni. Az ilyen rendszerek a fentieken kiviil
a legttbb esetben a kovetkezG bovité-
seket tartalmazzik: szévegszerkesztési
lehetdségek; programgenerdtor, amely
programvazlatokbdl teljes, fordithatd

alkalmazasok generaldsat végzi; grafi-
kus bévitések; adatbazis-kezelS§ rend-
szerhez kapcsoléd6 jelentésgenerdld
rendszer; eszkdzk képernys €s nyom-
tatdsi tervek készitéséhez; dontés-el-
GkészitS eszkdzok, melyek segitségével
a felhaszndl6é gazdasagi, statisztikai és
matematikai elemzést és modellezést
végezhet; parancsnyelvi interfészlehe-
tGség 3. generacids nyelvek és eszk6z6k
rendszerbe integraldsdhoz.

A legismertebb 4. generici6s integ-
ralt rendszerek a Focus, a Ramis II, a
Nomad?2 és a Natural, amelyek legtbb-
je nemcsak nagygépes, de PC-s kérnye-
zetben is hasznalhatd.

A4, generacids eszkdzok széles kord
elterjedését leginkabb nagy processzor-
és lemezkapacitds-igényiik gatolta, ami
azonban a mikroprocesszorok teljesit-
ményn$vekedésével és a hardver ar-
csbkkenésével mara mar nem jelent

akadalyt. Egy masik lényeges ok, ami
osszefiiggésben van az el6zével, a
4. generéciés rendszerekkel kapcsola-
tos alkalmazasi eredmények hidnya.
Egyel6re gy tinik, hogy sikeresen
hasznaljak ket a kozepes méretd al-
kalmazisok esetén, azonban a nagy
rendszerek megvaldsitdsat még inkdbb
3. generéciés nyelvekkel végzik. Ez
részben a 4. generacids eszkdzok spe-
cializaléd4sdval, részben pedig az ij
technikdval kapcsolatos ismeretek hid-
nydval magyardzhaté. Nyilvanvald,
hogy a hardverkézeli rendszerek prog-
ramozéisaban a klasszikus programozé-
si nyelvek még hosszii ideig egyedural-
kodok lesznek, azonban a rendszerter-
vezéknek és programozéknak egyre
szélesebb koni ismeretekre lesz sziik-
ségiik a 4GL, a CASE és a szakért6i
rendszerek teriiletén.

Villanyi Laszl6

Két, csak ket legény van...

15 évvel ezelbtt — de még tiz éve is —,

ha megkérdeztek volna,

hany programozasi nyelv van a vilagon,
azt feleltem volna, hogy koérllbelll méasfél ezer.
Ma azt mondom, kett6: a Pascal és-a C.

Nem készitettem statisztikat, nem tu-
dom, csindlt-e valaki, de az a tapasz-
talatom, hogy ma az elkésziilt progra-
mok fele C-ben irédott, 40%-a Pascal-
ban, és a maradék tizen osztozik a Basic,
Fortran, Cobol, RPG, Modula, LISP,
Prolog, Oberon, Miranda stb.

Részekben a finesz,
egységben az erd!

Ifjii koromban minden hirad4stechnikus
ismer§s6m erGsit6t tervezett. Ma in-
kabb kalkulal, és megveszi a legjobbat,
amire telik. 15 éve minden alapszoft-
veres ismerGsom, aki adott magara,
megtervezte sajit programozasi nyel-
vét, amely bizonyos tekintetben minden
korabbi nyelvet foliilmiilt. Azutdn meg-
sziiletett az Ada nyelv; ez integralni
akarta mindazt, ami addig a nyelvek
teriiletén sziiletett. Nem lett sem Atiit§
siker, sem latvanyos kudarc. Benne van
a maradék 10%-ban. Azéta pedig nem
latott napvildgot 4ltalanos érdekl&dést

kivalt6 nyelv. Felmeriil a kérdés: mi
véltozott meg akkor és ott, az Ada nyelv
tervezése és implementéldsa soran. En
a vélaszt valahogy tigy foglalnam 6ssze,
hogy ez volt az az idGszak, amikor
tisztdzédott, hogy mi az az optimalis
eszkozkészlet, amelynek egy nyelvben
benne kell lennie. Kideriilt, hogy ha
ennél tobbet tesziink a nyelvbe, akkor
attekinthetetlenné, rossz hatékonysagi-
va valik. Az iugynevezett omnibusz
(=mindenkinek val6) nyelvek k

A megoldas a modularitds. Nem a
programozasi nyelv utasitdsait kell n6-
velni és egyre kérmonfontabb4 tenni,
hanem a programot vilagos, jol attekint-
hetG részekre kell szétvagni. Az egyes
részek kapcsoldddsa legyen tiszta és
egyértelmd, és eldre elkészitett koz-
haszni modulok széles vélasztéka 4ll-
jon a felhasznalok rendelkezésére. Az
input/output procedirakra, a memdria-
kezelésre, az adatbdzis-kezelésre, a
képernydkezelésre, a billentyiizet keze-
1ésére, a kiilénbozd tipusi grafikék, az
ablak- és meniikezelés megoldasara, és
minden mds sziikséges teriiletre legyen
elére elkészitett, j6 minGségd modul.
Ezek koziil azt tessziik hozz4 a prog-
ramhoz, amelyikre sziikség van.

Az is kideriilt, hogy a nyelv haszna-
latdban csak egyik ¢sszetevé a nyelv, a
mésik 6 vé az IPSE. Az IPSE

volna mindent automatikusan a nyelven
beliil megoldani: az indexelt féjlkeze-
1ést6l a billentyizet kezeléséig, a valés
idejid taszkkezeléstdl az osztott adatba-
zisig, az automatikus szemétgydjtéssel
elldtott dinamikus memoriakiosztastdl
a diszkek fizikai irdsdig/olvasasdig.
Nemcsak az igaz, hogy ennyi mindenre
ritkan van sziikség, hanem sokkal t&bb:
egyes feladatok és megolddsok eleve
ellentmondésban vannak més feladatok
més megoldasaival, tehat egyszerre
nem alkalmazhat6k.

(integrated program support environ-
ment), azaz az integrélt programtidmo-
gatd koémyezet. Egy j6 nyelven kony-
nyebb, gyorsabb programot irni, mint a
rosszabbon. De a dolog nem pusztin
ezen miilik. A programot meg kell irni,
be kell 16ni, a verzidit nyilvan kell
tartani, stb. A bel¢vés sordn szamtalan-
szor ismétlédik a javitas, forditds,
Osszekapcsolds, futtatds, megéllas,
ellendrzés mint ciklus. Ezt amennyire
lehet, automatizélni kell, mert ezzel a
munkét gyorsitjuk. Nagy elény, ha a
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programozénak nem kell kilépnie a
forrdsnyelv vildgabdl, nem kell regisz-
tereket nézegetni, memdoriadumpokat
visszafejteni; ha belovés kdzben azt
mondhatja: no, akkor most ennél az
utasitdsndl megéllok, és megnézem,
hogy amannak a viltozénak mi az ér-
téke. Hasonléan nagy kényelem, hogy
ehhez nem kell kiil6nbdz6 programok-
bol ki- és belépni. Mésik kénnyités, ha
a program tudja, hogy ha egy bizonyos
modult médositok, mely mésakat kell
djraforditani. Ilyen és ehhez hasonlé
szolgéltatdsokat tud egy fejlett IPSE.

Ismerds az IPSE!

Lehet, hogy egyesek most felkidltanak:
de hisz ezt ismerem, ez a Turbo-C vagy
ez a Turbo-Pascal. Igen, a Turbo kor-
nyezet egy IPSE. De nincs egyediil,
hasonlé kémyezet a Quick-C, a Logi-
tech Modula fordité, az APSE (Ada
Program Support Environment), a
CDL?2 Laboratérium stb.

Persze nem egészen egyforma iigye-
sek. Példdul a nyelvhez kotott editor
(amit azért taldltak ki, hogy csak a
program megvéltoztatott részét kelljen
djraforditani) nem volt valami szeren-
csés otlet, mert két egymdsba dgyazott
ciklus felcserélése vagy hasonl6 ,.glo-
bélis” véltoztatds 1igysz6lvan megold-
hatatlan bizonyos rendszerekben. Ilyen-
kor ki kell 1épni, ki kell hozni a program
szévegét, egy masfajta editorral 4t kell
szerkeszteni, ujra vissza kell vinni a
rendszerbe. Persze egy atgondolt prog-
ramndl erre nagyon ritkan keriil sor.

A C és aPascal nyelv tehat, amelyek
a gyakorlatban leghasznalhatébbnak bi-
zonyultak. A t6bbi nyelv vagy tilkevés,
vagy til sok — s6t, a legtébb egyes
pontokon kevés, mésokban pedig til
sok. Kérdés azonban: van-e valami 1é-
nyeges kiilénbség a két nyelv kozott?
Azt kell mondanom, hogy elvileg (ma-
tematikailag) tgysz6lvan semmi Kkii-
16nbség nincs. Ugyanazok az adattipu-
sok, ugyanazok az utasitdsok, ugyanaz
a globélis programszerkezet, csak egé-
szen mas formaban kell leirni. Mi hét
mégis a kiilonbség? A kiilonbség a
szemléletben van. A C nyelv tipikus
angol nyelv: mindent szabad, ami nem
tilos. A Pascal ,echt” német nyelv:
minden tilos, ami nincs megengedve.

A Pascal nyelv szigoribb, jobban
olvashatd, mindent explicite ki kell irni,
meglehetSsen kevés lehetGséget ad a
triikkézésekre. Ha egy program Pascal-
ban van irva, akkor az egyik gépen igy
fut, a mésikon iigy. A gép fordit6prog-
ramja befoly4solja a program hatékony-
ségit, de a programozénak ebbe nem-
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igen van belesz6lasa. A programoz6 egy
dolgot tud tenni: hatékony algoritmust
ir — nyelvtdl fiiggetleniil.

A C nyelv voltaképpen feltételezi,
hogy a programoz6 ismeri a gépet,
tudja, hogy mit jelent a forditds —
sz6val, hogy 4tlatja a dolgokat. Az igazi
C programozé tudja, hogy mikor mit
kell kifrni, és ha nem frja ki, mit fog
csindlni a fordit6. Mikor irhat 4-gyel
val6 szorzas helyett eltoldst. Hogyan
lehet egy logikai ¢sszehasonlitds ered-
ményét kozvetleniil aritmetikai .mive-
letekben felhaszndlni stb. Gondosan
iigyel arra, hogy t6bbsz6rosen egymas-
ba dgyazott ciklusok gyakran futé mag-
jba ne irjon fiiggvényhivast (mert az
sok id6t vesz igénybe), hanem makrékat
haszndl, ha lehet. Egyéltaldn tudja, me-
lyik kényvtari fijlkezelG utasits fiigg-
vény, és melyik makré. S6t, att6l sem
retten vissza, hogy C programjat As-
sembly nyelvii betétekkel gyorsitsa.

Persze ez nem azt jelenti, hogy mu-
szdj igy programozni. Ha szép, dttekint-
heté (Pascal stilusii), j6I olvashaté prog-
ramot akarunk imi, ezt is meg lehet
tenni (kiilbnésen a C nyelv legiijabb
véltozataiban). Hiszen azért a program-
nyelvek fejlédése nem 4llt meg. A C
nyelv esetében ennek a fejlédésnek a
f6 jellemzGje az, hogy a kozérdekls-
désre szamité programokndl egyre job-
ban torekszik a jobb olvashatdsagra, a
tipusok jobb ellenérizhetGségére. Pél-
daul a régi C feltételezte, hogy minden
fiiggvénynek van visszatérg értéke, és
ha nem frunk semmit, akkor ez az érték
egész tipusd. No, de mivel a C nyelvben
nincs kiilén fiiggvény és eljards, a
visszatér§ érték nélkiili fiiggvényeket,
amelyeket pusztan hatdsuk miatt hasz-
nélunk, ugyanigy deklaréltuk. Most mar
lehetGség van arra, hogy az ilyen fiigg-
vényt ,,void” tipusinak deklaraljuk, és
hibét jelez, ha értékiil akarjuk adni.

A Pascal nyelv fejldése ennél kacs-
karingésabb volt. Wirth tir annak idején
a Pascal nyelvvel egyiitt egy filozofikus
cikket is irt, amelyben élesen alldst
foglalt a moduldris programozas ellen,
arra hivatkozva, hogy a modulok ko-
z6tti kapcsolatokat nem lehet korrektiil
ellendrizni. Ennek megfelelGen a Pascal
elsé véltozatdban csak egyetlen progra-
megységet lehetett irni. Persze ez a
Pascal csak nagyon kis és nagyon egy-
szerd programok irasira volt alkalmas.
A felhasznaléknak ez nem nagyon tet-
szett, és ezért olyan forditdk is sziilettek,
amelyekben mégis lehetett bonyolul-
tabb algoritmusokat is ,.elereszteni”.

Kozben az elvi probléméat megoldot-
tak, és Wirth ur kovetkezd nyelvében,
a Moduldban mar a moduldris progra-

mozas mellett tort 1andzsat. Azdta is
folyik a vita az érdekelt kbrokben, hogy
vajon a modularizalt Pascal vagy a
Modula mdésodik véltozata az igazi
nyelv. (Ezzel egy érdekes cikk foglal-
kozott a Turbo Pascal kapcsan az Alap-
lap 1991. novemberi szdmdban.) Mivel
a két nyelv 98%-ban azonos, a vitit
nyilvdnval6éan a megszokds €s a kelle-
mesebb komyezet (IPSE) donti el.

Targyorientalt
gondolatkérben

Hasonl6 a helyzet az ij csodafegyver-
rel, az objektumorientalt programozas-
sal (OOP) is. Az OOP nem talalt fel
semmi tjat, amit Pascalban vagy C-ben
ne lehetne megval6sitani. Az OOP egy
gondolatkér arrél, hogyan kell progra-
mot irni. Persze ha ezt a filozofiat
programra akarjuk véltani Pascalban és
C-ben, akkor egy kicsit tobbet kell
programozni, mint enélkiil, viszont a
program valdszinileg kbnnyebben lesz
fejleszthetd. Ezt a tobbletmunkat meg
lehet sporolni a nyelv tovabbfejleszté-
sével. A kérdés pusztdn ez: dobjuk-e ki
régi kedvenc nyelveinket, csindljunk-e
tiszta lapot, s vezessiink-e be egy olyan
nyelvet, amelyben kételezs igy progra-
mozni, vagy fejlessziik tovabb a C-t és
a Pascalt kis lépesekben, fokrdl fokra
elkeriilve azt a veszélyt, hogy esetleg
egyszerre til nagyot markolunk (és azt
a hatékonysdg vagy a felhaszndl6 fel-
fogdoképessége sinyli meg). A C++, a
Turbo C++, a Pascal 5.5 és a Pascal 6.0
lathatélag ezt a masik utat jrja.
Természetesen vannak olyan felada-
tok, amelyekre készen 4llnak a rend-
szerek, €s a feladat teljesen megoldhatd.
Gyakran ezeknek a rendszereknek is
van nyelviik, amelyben az aktuilis fel-
adatot le kell irni. Ha azonban olyan
feladatunk van, ahol a megoldasnak
legaldabb egy részét a semmibdl kell
létrehozni, és pldne akkor, ha ezt mas
meglévé eszkozokkel kell osszekap-
csolni, akkor olyan nyelvet kell valasz-
tanunk, amely egyrészt a hatékony
programozast, masrészt a sziikséges in-
terfészt biztositja. Jelenleg erre a Pascal
és a C nyelv esetében a legnagyobb a
valésziniiség. Ne tévesszen meg ben-
niinket, hogy a feladat elsG kiirdsa
nagyon egyszerd, és semmi extrit nem
kivén; szdmtalan példa van arra, hogy
ha a program elsé véltozatdban csak
fajlokat kellett kezelni, lehet, hogy a
kovetkezének mar adatbézist is, avagy
ha a program elsé valtozata meniivezé-
relt volt, a masodikba billentydmakrék
is kellenck.
Farkas Erné
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Objektumorientalt programozas

A targyas ,ragozas”

Manapség egyre gyakrabban taldlkozhatunk
az ,objektumorientalt” kifejezéssel.
Van objektumorientalt programozas (OOP),

tervezés, analizis és adatbazis.

De vajon mit is jelent maga az objektumorientaltsag —

és valéban olyan jelentéségu-e,

mint ahogy a megjelend cikkek

és a hirdetések sugalljak?

Az OOP-metodika jelent6ségének megértéséhez
kévesslik nyomon a programozéas torténetének vezérfonalat.

A tények sora

Az els6 szamit6gépek alacsony sebes-
sége és kis memoriakapacitésa arra §sz-
téndzte a programozokat (akiket akkor
még kédoldknak hivtak), hogy mindent
a gép szemsz6gébdl nézzenek. A prog-
ramokat elsésorban gépi kédi utasita-
sok sorozatanak tekintették. Az adatok
csak masodlagos szerepet jatszottak, és
a tervezés f6 eleme a folyamatédbra volt.

A Kklasszikus (3. generécids) progra-
mozési nyelvek fejlédése és az alkal-
mazésgeneratorok, illetve a 4. genera-
ciés programozési eszk6zdk megjele-
nése tiikriizi azt az utat, amelyet a
programozis a géporientéltsagtol a fel-
hasznalSorientéltsag felé tett meg. A cél
ma mér az, hogy a szdmit6gép mint
eszkdz a felhaszndl6 szempontjai sze-
rint mikédjék. Mivel azonban a hard-
verfelépitésben az 50-es évek 6ta nem
volt ,,rendszervéltds” (a mai gépek még
mindig a Neumann-féle tdrolt program
elven mik&dnek), a véltozdsokat a
mind korszeribbé val6 szoftverek je-
lentették.

A felhasznal6 4ltal felallitott kve-
telmények nagyban fiiggnek attél, hogy
konkrétan milyen alkalmazasrél van
sz6. Mést akar a matematikus, mést az
iizletember, és megint mast a mémok.
Miésok az elvérésai egy szdmitistech-
nikusnak, egy titkarnének, egy széllo-
dai portdsnak. Mést varunk el egy sz6-
vegszerkesztGtél, egy tdblazatkezels-
t6l, egy jatékprogramtdl. Ezért azutin
a programozasi nyelveket és eszk6zo-
ket az egyes alkalmazdi/alkalmazési
csoportok szempontjai szerint tervez-
ték, és minél jobban megkozelitik az
egyik csoport elvarasat, anndl inkdbb
eltavolodnak a t&bbiétsl. Eléggé nyil-

vénval6, hogy egy adatbazis-kezelGvel
senki sem Ghajt termelésiranyité prog-
ramot irni. Egyébként ez a dilemma az
oka annak, hogy a hagyoméanyos prog-
ramozési nyelvek mind a mai napig
olyan jelentGs szerepet jitszanak a
programozasban, mivel az dj eszkézok
mindegyikét ezen nyelvek valamelyi-
kén irtdk meg. De hét ha tigyis mindent
3. generécis programozési nyelveken
irnak, miért nem haszndlja mindenki
ezeket a nyelveket?

Azért, mert ezeknek a nyelveknek —
kiilénésen a leghatékonyabbaknak —
az elsajétitdsa sok évi tanulést és gya-
korlatot igényel, ami ugye nem vérhat6
el egy ,,mezei” felhasznal6tol, masrészt
a raforditott idS és energia (hogy ezek-
nek a nyelveknek a segitségével alkal-
mazisokat hozzunk 1étre) olyan nagy,
ami egyszerien nem érmé meg. Gon-
doljuk el péld4ul, hogy minden titkdrné
maga készitené el sajat szévegszerkesz-
tGjét... Belathatjuk, ez igy nem mikdd-
het. Mi teh4t a megoldas?

Objektumok

Minden alkalmazasban k6z&s az a szdn-
dék, hogy bizonyos objektumokat (a
valds vilag targyait vagy fogalmait mo-
dellez6 absztrakcidkat) akarunk mani-
puldlni. Programozéistechnikai szem-
pontbdl az egyik eltérés a kiilonbdzs
alkalmazédsok kozott az objektumok
specifikdcidja: hiszen ezek példaul egy
nyelvész szdméra a szavak, a mondatok
és a nyelvtani kategéridk lehetnek, mig
mondjuk egy iizletember szdmira a
szamlék, a rendelések és a tartozésok.

A val6s vilag targyainak tulajdonsa-
gai vannak, és kiilénb6z6 dolgokat vé-
gezhetiink veliik. Mondjuk egy lufinak

szine, mérete és a térben valamilyen
helyzete van, a lufit felfidjhatjuk, moz-
gathatjuk. A szdmitastechnikai objektu-
mok szintén rendelkeznek tulajdonsa-
gokkal (attribiitumokkal), és kiilénbdzé
dolgokat lehet velik elvégezni. Ezek-
nek az elnevezése metddus, operacid,
vagy kozismertebben miivelet.

Az OOP-terminolégia nagy része
egyébként a Smalltalkbdl, az egyik leg-
jelentGsebb OOP-nyelvb6l szdrmazik.
Igy példaul a tartozas objektum olyan
metddusokkal kapesolédik, mint a né-
vekedés, csokkenés és megsziinés. Ter-
mészetesen nem véletlen, hogy a tarto-
z4s objektum attribiitumai és metédusai
nagyon emlékeztetnek a valddi tartozas
tulajdonsagaira és viselkedésére — ez
az objektumorientdlt megkozelités
egyik erdssége.

Osztalyok

A gyakorlatban természetesen nemcsak
egyetlen lufival vagy tartozissal aka-
runk dolgozni, hanem lufik és tartoza-
sok egész sordval. Az OOP-nyelvek
ezért kindljak az objektumtipus vagy
mas néven osztaly fogalmét (ez a ha-
gyoményos nyelvek adattipusdnak ki-
bévitett valtozata). A programozé els-
szor tehat egy osztalyt definidl a sziik-
séges attribiitumokkal és metédusok-
kal, azutdn kell§ szdmi példanyt hoz
beldliik létre. Mig a régi nyelvekben
adott tipusi valtozdkat deklardlhattunk
(példaul egészszdm- vagy karaktertipu-
sdakat), addig az objektumorientalt
nyelvekben a véltozék a hagyomanyos
tipusokon feliil egyes osztdlyokhoz is
tartozhatnak (ezek egyedei lesznek).

Informacidelrejtés

Az osztilyok és objektumok gyakran
olyan modulstruktirdk forméjéban je-
lennek meg, amelyek az informécidel-
rejtés elvén alapulnak. Ez a megoldés
ugyan csak féliton van a teljes objek-
tumorientaltsag felé, mégis nagyon sok

“elénnyel jar a hagyomdanyos blokk-

struktirdji nyelvekhez képest. A mo-
dulok az objektumorientaltsag sok el6-
nyét biztositjdk, és megszabaditjak né-
hény hétranyatdl, ugyanakkor-a meg-
valGsitdsukhoz nem kell objektum-

ALAPLAP 1992/2 9



A HONAP TEMAJA

orientdlt nyelvet vélasztani, noha e
nyelvek koziil sok vette 4t és alkalmazta
az objektumokra az informécidelrejtés
elvét. A Smalltalkban példéul az objek-
tumok attribitumai kdzvetleniil nem
manipulalhatok, csak a definidlt meto-
dusok segitségével médosithatjuk 6ket.
A C++-ban a tervezd hatdrozza meg az
objektumhoz valé hozziférés médjat,
ami lehet kozvetlen, kézvetett vagy
ezek tetszéleges kombinécidja.

Oroklés

Az objektumorientilt nyelvek legfon-
tosabb tulajdonsiga az 6roklés. A lufi
példdul konkrét fizikai targy, igy az
ilyen tirgyakra jellemzd, a koéznapi
értelemben vett elhelyezkedéssel is
mint tulajdonsdggal bir. Azaz beszélhe-
tiink a fizikai targyak osztalyar6l, ahol
is a fizikai elhelyezkedés az egyik att-
ribitum, Igy a lufi osztdly a fizikai
tirgyak osztilydnak alosztilya, és mint
ilyen, 6rokli a fizikai elhelyezkedés
jellemz6t. Altaldnosan: egy alosztily
orokli az osztaly attribitumait és meto-
dusait. A fennall6 viszony miatt, illetve
az osztilyhierarchia szemléltetésére az
objektumorientélt terminolégidban el-
terjedt az Gstipus, el6d, utéd kifejezések
haszndlata. Az osztdlyok hierarchidja
lehetGvé teszi a rendszert alkoté objek-
tumok rendszerezését és kézben tarta-
sat.

Az 6r6klés lehetGvé teszi a rendszer-
tervezOk szdmdra az 4ltal4nositdsokat,
és a kozos tulajdonsigok alapjan a
rendszer objektumhierarchidjnak fel-
épitését. Ez sok esetben egyszerd, de
altalanos céli tervezést eredményez,
ami megalapozza a rendszer hosszi
idejii hasznélatat erGs valtoztatdsok nél-
kiil, illetve a karbantartési feladatokat
is egyszerdsiti. Nem minden objektum-
orientalt rendszer timogatja az 6roklést,
vagy ha igen, nem mindig teljes forma-
jéban.

Dinamikus 6sszerendelés

Az objektumorientéltsig egyik szintén
fontos, de még kevésbé 4ltalanos tulaj-
donsiga a dinamikus vagy futdsidejd
osszerendelés. Ez egy adott mivelet és
a miiveletet megvaldsitd k6d kodzott
kapcsolatteremtés idejére utal. A tradi-
cionélis programozastechnikdban a mi-
veletekre és eljardsokra val6 hivatko-
zasok a program elGallitdsa sordn, a
linkelésnél keriiltek a helyiikre, és ez a
viszony a program futdsa sordn nem
valtozott  (szerkesztésideji statikus
osszerendelés). A korszerd rendszerek-
ben és sok objektumorientélt nyelvben
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lehet&ség van a hivatkozédsok futdsidejid
kielégitésére, illetve arra, hogy adott
helyzetben a rendelkezésre 4ll6 eljara-
sok koziil egyet véalasszunk ki valami-
lyen szempont vagy mechanizmus se-
gitségével (futdsideji dinamikus &sz-
szerendelés). Példdul az objektumok
legtébbjéhez illeszkedik megjelenitési
funkci6, ez azonban az objektum tipu-
sétdl fiiggSen mast jelent. Nyilvanva-
l6an mdésként jelenithetiink meg egy
nyulat és egy répat, de eltérés lehet egy
széveges €s egy grafikai képernyGt is
alkalmaz6 komplex tervezési rendszer-
ben a betiik megjelenitésében a kétféle
monitoron.

Statikus Gsszerendelés esetén a for-
diténak, illetve a linkernek a szerkesz-
téskor tudnia kell, milyen objektumot
akarunk megjeleniteni, hogy a megfe-
lel6 eljarést beszerkessze a kédba. Di-
namikus §sszerendelés esetén maga az
objektum azonositja az osztalyat, és a
futasidejd rendszer taldlja meg az osz-
tilyhoz tartozé metSdust. Ez ut6bbi
hatékonyabb és rugalmasabb mdédszer

"a statikusnal, és sok OOP-nyelv alkal-

mazza, s6t: nem kifejezetten objektum-
orientalt rendszerek is. A Smalltalkban
minden hivatkozas futdsideji $sszeren-
deléssel jar, mig a fordités nyelvekben
(C++, Turbo Pascal) lehetGség van a
statikus és dinamikus Osszerendelés
megvilasztdsira a programozas soran,
ami noveli az elGallitott k6d hatékony-

sdgit. Természetesen a futdsidejd
osszerendeléssel jaré méretnvekedést
és sebességesokkenést célszerd figye-
lembe venni a tervezés folyaman.

OOP — elére van vissza?!

A programoz6 szdmdra az OOP egyik
legjelentGsebb elényét a modulokba va-
16 szervezés jelenti, mert lehetGvé teszi
a rendszerek elemeinek egységes keze-
1ését és az Osszefiiggs részek (adattipus
és miveletek) egyszeribb kapcsolatit.
Ezen til a rendszerkarbantartds és a
rendszerbGvités is kénnyebb a modula-
ris architektirdnak k¢szonheten. A
maésik lényeges el6ny a mar rendelke-
zésre 4116 k6d ismételt felhasznalhat6-
sdgaban rejlik. Az 6roklés dltal a megirt
modulok/osztdlyok az ij szempontok
szerinti tulajdonsdgokkal bdévithetdk,
de az eredetiek is médosithat6k anélkiil,
hogy sziikség lenne a kéd ujrairdsara
vagy médositaséra. Igy az eredeti struk-
uirdt és elképzeléseket meghagyva,
mintegy lecseréljiik a rendszer egyes
részeit.

Az objektumorientalt programozas
legnagyobb gyakorlati haszna ez idaig
leginkabb a szoftvereszkdzok terén ta-
pasztalhatd. Az objektumorientélt kife-
jezés mindazondltal ma még féként
vevdcsalogat6, mivel az elénydk ki-
hasznéldsdhoz nagyon sok mindennek
meg kell véltoznia a hagyomanyos szé-

OOPPA!

vényei.

vébbviszik a XXI. szazadba.

Mi is tehat az objektumorientaltség, targyorientaltsdg? Egy rendszer, egy
médszer, egy technika objektumorientalt akkor, ha objektumosztalyokon és
olyan objektumokon alapul, amelyek mind az attribGtumokat, mind a meté-
dusokat magukban foglaljak. Az ilyen rendszerek feltehetéen, de nem
kételezéen kinaljak az 6roklés és dinamikus 6sszerendelés lehetéségeit.

Az objektumorientalt programozas — a strukturéalt programozéshoz hason-
l6an — éltalédnos céli programozasi metodika, amelyet épplgy alkalmaz-
hatunk operéciés rendszer vagy bérszamfejté program, mint grafikus prog-
ram frasara. A cél, akarcsak a strukturdlt programozés esetén, hogy a
programozoknak segitséget nyljtson robusztusabb, megbizhatébb és
kénnyebben karbantarthaté programok megfrdsahoz. Egy objektumorientalt
programozési rendszer vagy eszkoz segitségével megirt alkalmazés termé-
szetesen kiils6leg semmiben sem kulénbdzik a hagyomanyos eszkézékkel
megirttél — ugyanugy, ahogy a minéségi jellemzék sem a metodika fiigg-

Mivel egyelére nem létezik széles kérben elfogadott OOP-nyelv (sét: még
akovetelmények sincsenek egységes formaban kidolgozva), tanacsos, hogy
az objektumorientalt tervezési mddszert szem el6tt tartva dolgozzuk ki
rendszeriinket — anélkiil, hogy tilsdgosan kihasznalndnk egy adott imple-
ment&cié specifikus tulajdonsagait. Mindenesetre biztosnak latszik, hogy az
objektumorientalt programozasi nyelvek és programozési kérnyezetek a
strukturalt programozasi metodikat és a nagy rendszerek fejlesztését to-
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mitégép-kémyezetben. Vegyiik az ope-
r4ci6s rendszerek teriiletét; eddig csak
egyetlen, igazén objektumorientélt kor-
nyezet terjedt el relative széles kérben
(a Next gépek Unix-alapi Mach rend-
szere). A tobbi operdciés rendszernek
nincs semmilyen objektumorientalt tu-
lajdonsaga. A kisérleti rendszereken ki-
viil (Smalltalk, Ceres, Pink) csak bi-
zonytalan lépések tétettek a mar meg-
lévéek korszerdsitésére (System 7.0,
Windows 3.0, PM).

Gyakran hangzik el olyan kijelentés,
hogy az objektumok a szoftverek integ-
ralt dramkdérei lesznek, pedig ettGl ma
még nagyon tdvol vagyunk. Péld4dul
nincs definidlva az, hogy az eltéré
rendszereken — nem is beszélve az
eltéré nyelveken — létrehozott objek-
tumokat milyen médon lehet més rend-
szerekben felhasznélni, de legaldbbis az
egyes egyedeket magneses adattarolén
vagy hélézaton keresztiil tovabbitani
mas felhasznélék felé. De maradjunk
csak a DOS sziikre szabott keretei ko-
z6tt, és gondolkodjunk el azon, vajon
milyen sikerrel alkalmazhatja egy Bor-
land C++-ban programozé a Turbo Pas-
cal 6.0 segitségével leforditott kédun-
kat! Sajnos valésdg: az objektumok
csak egy adott rendszeren beliil — mi
t6bb: csak egy adott forditéprogram
altal létrehozott program mukodé-
séig — léteznek, és ebbdl a keretbdl
egyel6re sem térben, sem idGben nem
l1éphetnek ki. Bér a JPI cég TopSpeed
nyelveinek j verziéja (egy nagyon jé
tervezési elgondoldsnak kdszénhetSen)
mdr lehet6vé teszi az objektumok hasz-
nalatit C++, Modula 4s Pascal kérnye-
zetben, ez csak a JPI termékeire és az
IBM PC-vel kompatibilis gépek kor-
nyezeteire (DOS-Windows, OS/2-PM)
vonatkozik. Egy fecske még nem csinél
nyarat.

Egy mdsik nagy gond az 6roklésbél
és a dinamikus 6sszerendelésbél fakad.
Mire végre eljutottunk oda, hogy a
statikus linkerek legjobbjai (Stony
Brook, TopSpeed) mér kizarSlag csak
a program 4ltal hasznalt valtozékat és
kédrészeket tartalmazé kédot 4llitanak
el6, méris itt vannak az objektumorien-
talt nyelvek tulajdonsagaibél szarmazé
problémék. Mint lattuk, egy jol terve-
zett rendszer- vagy objektumkonyvtar
objektumosztilyok hierarchidjabol all.
Igen 4m, de a dinamikus 6sszerendelés
nehéz helyzet elé 4llitja a linkert, mivel
a futdsidében fennall6 viszonyok elem-
zése sziikséges ahhoz, hogy a végleges
kéd valéban csak azokat a metédusokat
tartalmazza, amelyek kellenek. Amikor
a legt6bb linker még a statikus viszo-
nyok elemzését sem képes tisztessége-

sen elvégezni, ez taldn tilzasnak tinhet,
ugyanakkor jogos az az igény is, hogy
ha az ember egy barackot 6hajt elfo-
gyasztani uzsonndra, ahhoz ne kelljen
az egész kertet hazavinnie. Objektum-
orientdlt szoftvereszkozt gyarté cégek
koziil tébben is azzal hirdetik terméke-
iket, hogy nincsen k6zos Gstipus, min-
den osztily egyedi, igy a futasidejd
programméret kisebb, mint egyetlen
osszefiiggd hierarchia esetén. Ez ameg-
oldas viszont meglehetGsen eltér az
objektumorientalt metodika egyik fon-
tos alaptételétSl, hogy egy rendszer az
objektumok j61 megtervezett hierar-
chidjabél épiil fel. Igy kar er6ltetni az
objektumorientaltsig létszatit (a jobb
szlogen érdekében). Ugyanis 3. gene-
ré4ci6s eszkdzokkel is lehet kival6 prog-
ramokat alkotni. Aklasszikus Smalltalk
nyelvben példdul minden osztily az
Object Gstipusbdl szdrmazik, de emlit-
hetném pozitiv példaként a Borland cég
TurboVision kényvtarat is.

A harmadik problémét a klasszikus
objektumorientalt fejlesztSi kérnyeze-
tek specialis tulajdonségaibdl szdrmaz6
gondok jelentik. Az ilyen rendszerek
(példdul a Smalltalk-80 és a Small-
talk/V, illetve az Actor) interaktiv és
interpreteres rendszerek, ami kezelésii-
ket és felhasznél6barat tulajdonsédgaikat
noveli, ugyanakkor mondjuk a Paksi
Atomerémi vezérlését mir nem na-
gyon lehetne rdjuk bizni. Az ilyen jel-
legii igények kielégitésére sziilettek a
3. generacids nyelveket objektumorien-
talt kiterjesztéssel ellatd6 megolddsok
(C++, Objective-C, Object Pascal, az
\ij generdciés Modula-2 és Pascal-for-
diték, tovabba legijabban az Object
Cobol), illetve néhdny ij nyelv, ame-
lyek koziil a legnagyobb figyelem egye-
16re a Modula-3, illetve az Oberon felé
irdnyul. (L4sd a 91/12. szam 74. olda-
14t.)

Alkalmazasi teriiletek

Az alkalmazasi teriiletek koziil taldn a
felhaszndl6i feliiletek elSallitasdnal
hasznéljék leginkdbb az OOP-t. Elég
magatdl értet6d6 az dsszefiiggés a kép-

_erny6n megjelenithetS grafikus objek-

tumok és a programban talalhat6 objek-
tumok kozott. Ez az 6sszefiiggés még
szorosabbd tehetS, ha mondjuk egy
egérkattintdssal a grafikus objektum
megfelelS részén egy olyan meniit ka-
punk, amely az objektumra alkalmaz-
haté miveleteket tartalmazza. Az OOP
elterjedése a grafikus felhasznil6i fe-
lilletek elG4llitdsdban persze nem a vé-
letlen mive. Mind a grafikus felhasz-
néléi feliiletekkel, mind az objektum-

orientalt rendszerekkel kapcsolatos ku-
tatdsban élen jart a Xerox Palo Alt6-i
kutatdsi kézpontja (a PARC), és az ott
elkésziilt Smalltalk rendszer egyesitette
magéban az elért eredményeket.
Természetesen az OOP nem kizard-
lag grafikus alkalmazisok eléallitdsdra
alkalmas. Mivel a legtébb rendszer
alapvetden informacick és adatok tdro-
lasaval és megjelenitésével foglalkozik,
ezért az objektumok tdroldsdval (objek-
tumorientélt adatbazis) és megjelenité-
sével foglalkoz6 integralt kérmyezetek-
nek nagy szerepiik van nem idékritikus
alkalmazésokban.
Villanyi Laszlé

P o T
Generacidvaltas
Az els6 és méasodik generéciés
programozasi eszk6zok még alig
voltak tébbek, mint a mindennapi
kédolést . megkénnyfté segédie-
tek. Aharmadik generaciés prog-
ramozaési nyelvek mar valéban 4j
minGséget jelentettek, nemcsak
a kédolés, hanem a rendszerter-
vezés terilletén is. A harmadik
generéciés programozési nyel-
vek szadma a kétezret is megkd-
zelfti, és noha egyre tébb a ne-
gyedik generéaciésnak tekintheté
programozasi nyelv és eszkéz, a
klasszikus nyelvek ideje még ko-
rantsem jart le. Az alkalmazasok
nagy része még mindig ezeken
a nyelveken készll, sét a negye-
dik generaciés Ujdonsagok z6-
mét is harmadik generéciés nyel-
ven frtak.

Az aktudlis cél azonban — a
hardverarak csokkenésének és
a nyers szamftasi teljesitmény
hihetetlen noévekedésének ko-
szbnhetéen — nem a gépi kapa-
citdés maximalis kihasznélasa,
hanem-az emberi eréforrésokkal
valé optimélis gazdélkodas. A
programozas aprélékos részle-
teit maga a szamitégép veszi
majd at, a programozé feladata
fgy elsésorban a tervezés lesz,
amiben ugyancsak szamithat a
szamitégépre. Azért korantsem
kell még temetni. Az egyelére
egyeduralkodé technolégiak
nem adjdk meg kénnyen magu-
kat, és valészinileg a j6vében is
sziikség lesz rajuk.
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Szoftvermérnékség

CASE-i vezérles

A j6 programok nem a véletlen szlléttei,

és nem is egyszerien a j6zan paraszti ész termékei.
Az érdemi programokat tervezik.

A programtervezési metodika a 60-as évek eleje 6ta
egyre nagyobb hangsulyt kapott a rendszertervezésben:
kezdve a korai intuitiv programozéastél egészen

a napjainkban mar automatizalt tervezési kérnyezetekig.

Nagy utat jart be a szamitastechnika az
50-es évek lyukkartyds, oktilis kédola-
sii programjait6l a 80-as évek személyi
szamit6gépes forradalmaig. A szAmito-
gépek egyre nagyobb teljesitményiick,
a programok pedig egyre terjedelme-
sebbek és bonyolultabbak. A program-
tervezg feladata ennek a komplex rend-
szernek a kézben tartdsa és menedzse-
lése. A szoftvermémokség magdban
foglalja a szoftverek analizisét, terve-
z€sét, tesztelését, hitelesitését és kar-
bantartdsit. Ez a szdmitdstechnikai
diszciplina kériilbeliil a 70-es évektél
1étezik, és kialakuldsaban nagy szerepe
volt a strukturdlt programozési metodi-
kénak. A strukturélt programozés nagy
1épést jelentett a korai kiprébélas, hiba-
javitas és spagettik6d-technolégidkhoz
képest, és 4ltaldnosan elfogadott metS-
dussd vélt, amelyet sikerrel lehetett
alkalmazni a legkiilénfélébb esetekben.

A modem komplex rendszerek ese-
tén azonban a strukturélt programozas
méir nem nyijt elegendS segitséget.
Ezért azutén a tervezdknek iijabb méd-
szerek utén kellett nézniiik. Ezek koziil
a legfontosabbak az adatabsztrakci6, az
informécidelrejtés, a strukturlt rend-
szeranalizis, az adatbazis-met6dusok,
az adatbézis-kézponti 4. generaciés
eszk6zok, az objektumorientilt progra-
mozés és az automatizalt dokument4las.
A szamitégéppel segitett szoftvermér-
nokség (CASE) mint technika ezeknek
a médszereknek nagy részét tartalmaz-
za és automatizélja.

Mindezen mdédszerek kozos jellem-
z6je az, hogy megprébaljék a rendszer
komplexitdsat emberi mértékiire redu-
kalni. Természetesen ez bizonyos meg-
kotést jelent a programozé szdmdra,
ugyanakkor viszont gyorsabba teszi az
implementélést. A legijabb médszerek
tobbsége szédmol azzal is, hogy az el-
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késziilt programok élettartama vérhat6-
an hosszii lesz, ezért eleve figyelembe
veszik a fejlesztés és karbantartas igé-
nyeit is. .

A szoftvermérnokség fogalmai koziil
osszefoglaltuk a legfontosabbakat. A
kozos ezekben a felmeriilt probléma
bonyolultsdganak redukalésa, és igy a
programozéi feladat konnyitése.

A CASE-termékek a programozdk
4ltal jol ismert eszkozoket Stvozik egy-
be egy integralt kérnyezet segitségével.
Ilyen eszk6zok a forditd, a linker, a
debugger és az editor. Ezenfeliil a
CASE-eszk6z6k a strukturdlt médsze-
rek, arendszeranalizis €s a szoftvermér-
nokség automatizalt valtozatait is tar-
talmazzdk. A CASE rendszerek sok
esetben ezen til a specifikdcié és a
szoftvermérndki munka alapjén a meg-
felel6 kéd generdldsdra is képesek a
felhaszndlg ltal megadott programoza-
si nyelven.

Noha a piacon 1étez6 CASE-termé-
kek meglehetdsen eltéréen értelmezik
feladatuk mibenlétét, az mindegyiknek
célja, hogy lehet6vé tegye a szoftver-
mémokok munkijanak nagy részét az
analizisre és a tervezésre forditani, nem
pedig magara akédoldsra. Ez a jelenlegi
tendencidkat figyelembe véve jelentGs
segitség, hiszen egy teljesen és korrek-
tiil defini4lt probléma megold4séra szii-
letett programtervnek minden esetben
j61 mikddé programot kell eredmé-
nyeznie, tehdt a kédoldsi és tesztelési
szakasz jelentGsen lerdvidithetd.

A CASE-eszkoz6k masik fontos el6-
nye a nagy rendszerek karbantartdsdban
és fejlesztésében nyujtott segitségiik. A
komplex rendszerek esetén ugyanis a
programok folyamatos viltoztatdsokon
mennek keresztiil a rendszer tokélete-
sitése sordn. A CASE-kérnyezet ilyen-
kor biztositja azt, hogy a tervek és a
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miik$d§ programok megegyezzenek, s
a dokument4cidk is a valds dllapotokat
tiikrézzék.

A CASE rendszerek kézéppontjdban
az adatkdnyvtdr 4ll, ahogyan a 4. gene-
réci6s eszkdzoknél az adatbazis, illets-
leg amesterséges intelligencia-rendsze-
reknél a tuddsbazis. Az adatkényvtar
tartalmazza a rendszer objektumainak
definici6it és az objektumok kozott
fennall$ viszonyokat, valamint az ob-
jektumok és a programkéd kozotti kap-
csolatokat. Az adatkdnyvtir objektumai
lehetnek nyomtatési és képernyGtervek,
adatbéazis-struktirdk, struktiradiagra-
mok és folyamatabrak.

A CASE rendszerekben a program-
tervezés €s a médositas a specifikicié
szintjén marad, igy a specifikdciéban
bekovetkezett véltozdsokat a létreho-
zott k6d is tiikrézi. Ez lehetGséget ad a
CASE-kdmyezeten beliil a rendszerrel
kapcsolatos elképzelésel &k

Mesterséges intelligencia
Agyszerl és nagyszerl

A szamitégépek megjelenésével

szinte egyidds a térekvés:

hogyan lehet velik az emberi viselkedést,
annak intelligensnek nevezhetd jegyeit modellezni,

mesterségesen eléallitani.

Az 1n. mesterséges intelligencia egy
lehetséges meghatdrozésa: ,,A szami-
tdstudomany azon részteriilete, amely
»intelligens« szamit6gépprogramok ki-
fejlesztésének kérdéseivel foglalkozik.

is. A specifikéci6beli valtozdsok hatdsa
végigktvethet§ a rendszermodellen, és
kielemezhet§ anélkiil, hogy a val6di
rendszeren véltoztatni kellene.

A CASE-termékek tbbsége kiilén-
féle addicionalis modulokkal b6vithetG,
amelyek koziil a legfontosabb a prog-
ramozisi csoportok menedzselésére
szolgdlé bévités. Ez lehet6vé teszi a
komplex rendszerrel kapcsolatos fel-
adatok felosztdsat kiilonb6z6 progra-
mozdi csoportok vagy egyedi progra-
mozSék szdmdéra, valamint segitséget
nyijt a munka kiilénbdzé fazisainak
osszehangoldsdra és ellenGrzésére a
csoportok kdzott.

A CASE rendszerek bonyolultsagat
nagyon jol szemlélteti azok 4ra. Egy
alapkiépitésért koriilbeliil 50 Turbo for-
dité arat kell kifizetni, és a koltségek
egy teljes rendszer esetén ennek a tiz-
szeresét is kitehetik. Ezért aztdn a
CASE-eszkiz6ket csak az igazan kriti-
kus feladatokhoz veszik igénybe, és bar
IBM PC-s kémyezetben is szdmos imp-
lementéci6é létezik, ezek nagy részét
nem személyi szamit6gépeken futd
rendszerek elGallitdsdra hasznéljak.

A CASE irént til nagy a varakozds,
emiatt sokan csalédtak is a hasznélata-
ban. Természetesen a szoftverfejlesztés
mindig is nehéz és bonyolult feladat
volt, a CASE rendszerek segitségével
azonban gyorsabban 4llithatjuk elé a
sziikséges specifikicidkat és terveket,
tovdbb4a tdmogatast kaphatunk a kéd-
irashoz is — hiszen a CASE betiiszéban
a hangsiily az ,,A"-n, azaz a timogat4-
son van. Mindazonéltal a CASE csak
az egyik segédeszkdz a komplex szoft-
verrendszerek fejlesztéséhez.

Villanyi Laszl6

Ezek olyan programok, amelyek prob-
1émékat oldanak meg, 4ltaldban tanul-
nak a kordbbi tapasztalatukb6l, megér-
tenek természetes nyelvi kozléseket,
képeket értelmeznek: olyan viselkedést
mutatnak, amit az emberek esetében
intelligensnek lehetne nevezni.” (Idézet
a Szakérté Rendszerek ’88 cimd, a
Szdmalk 4ltal kiadott tanulménykotet
kislexikon4bdl.)

A kovetkezSkben — az efféle kérdé-
sekkel foglalkozd, tervezett TUDAS-
TECHNOLOGIA rovatunkhoz az olva-
s6k varakozasat, kivancsisdgit felkel-
tend6 — réviden vazoljuk a mestersé-
ges intelligencia kialakuldsit, jellemz6
részteriileteit, a fejlédés f6 irdnyait.

A torténet kezdetei

Lehetne onnan is inditani, hogy az
emberi intelligencidval mr az 6korban
is foglalkoztak: az emberek gondolko-
dasdnak rejtelmeit vizsgdlé goérogok
mér kozel 3000 évvel ezel6tt 1étrehoz-
tdk a logika, a szintaxis és az ismeret-
elmélet olyan rendszereit, amelyek
mindméig  meghatdrozéak. Ezek
— pontosabban az ezekbdl idékézben
kifejlédott formdlis logika, a szamitas-
tudomény korai eredményei, valamint
a kognitiv pszicholégia (a megismerés
1élektana) — képezik alapjit annak az
ij tudoményteriiletnek, amelyet mester-
séges intelligencia néven neveznek mar
35 éve.

A (programozhatd) szamitégépek
megjelenése a masodik vildghdbori
idejére esik; a numerikus szadmit4sokra
val6 alkalmassdguk mar ekkor bebizo-
nyosodott. Nem véletlen, hogy a habori
befejeztével, az iin. hideghédboris kor-

szak éveiben a gépi forditérendszerek
kidolgozésa volt a figyelem kézéppont-
jaban (amely megoldotta volna a fenn-
maradt német héboriis dokumentumok,
majd késébb az egyre gyarapodé tudo-
ményos és technikai dokumentumok
fordit4sat egyik nyelvr6l a mésikra) . A
kezdeti elvardsokt6l azonban az elért
eredmények messze elmaradtak.

Bizonyéra Alan Turing, a hires angol
matematikus ,,Computing machinery
and intelligence” (1950) miive inspiral-
ta a mesterséges intelligencia atyjat,
John McCarthyt, aki az informéaciéfel-
dolgozé nyelvek els6, 1956-0s konfe-
rencidjara késziilve hasznilta elGszor a
»~mesterséges intelligencia” (MI, ango-
lul: artificial intelligence, AI) megne-
vezést.

Azok a legendds
60-as évek...

A 60-as évek elején megjelent a LISP,
az MI els6 alapnyelve; a mésik pedig
a 70-es évek elején megalkotott Prolog.
Mindkét nyelv a matematika formélis
rendszereire (az un. lambda kalkulusra,
illet6leg a matematikai logikéara) épiil.
A kivant keresési algoritmusokat (l4sd
aldbb) nem algoritmikusan, hanem a
formalis levezetéseket mint4z6 szimbo-
lum-manipuliciék alkalmazéisaval le-
het benniik beprogramozni — emiatt az
eddigi MI-programokat szimbolikus

programoknak is nevezik.
Az MI elsé sikerei (a 60-as években)
a ikai logika tételeinek bizo-

nyitidsdban hasznosultak, és a jatékel-
mélet, féleg a sakkjiték teriiletén is
megmutatkoztak. Ezek j61 koriilhat4rol-
hatd, véges szamii szabdllyal jellemez-
hetd targyteriiletek. Az ez irdnyi kuta-
t6/fejleszt6 munka sordn mindméig ér-
tékes eredmények sziilettek a (megol-
déas)keresési stratégidk, a hatékony ke-
resési algoritmusok teriiletén.
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Csakhamar kideriilt azonban, hogy
nehéz és sszetett feladatok szamitogé-
pes megoldéséhoz barmilyen bonyolult
keresési stratégidt is alkalmaznak, még-
sem tudjék megkozeliteni a jol képzett
szakemberek (példdul sakkmesterek)
intuitiv feladatmegoldé képességét. Be-
bizonyosodott, hogy a bonyolultsdggal
kénnyebben lehet megbirkézni, ha ma-
gét a feladatot és a megold4sanak 16pé-
seit leir6 ismeretanyagot abrazoljdk
megfeleléen (,jél strukturdlt” médon)
a szamit6gépben. Ekkor ugyanis annak
kezelése, a feladatmegoldési szitudcié-
t6l fiiggs mozgdsitdsa egyszeni mecha-
nizmusokkal jobban megfoghatd.

Ismeretbazis
plusz kdvetkeztetés

Az ilyen, dn. ismeretalapi vagy tudés-
alapi (,,knowledge based”) rendszerek-
nél megval6sul6 \ij programszervezési
elv: a targyteriilet szakértGjének isme-
reteit tartalmazé ismeretbézis és az ezt
(szitu4ciofiiggben) miksdtets kovet-
keztet6 mechanizmus j6l elhatdrol6dik.
E rendszerek tébbsége a nem szamitas-
technikusi bedllitottsdgi emberek sz4-
méra is ,bardtsigos” felhasznal6i fe-
liiletet biztosit, mégpedig oly mdédon,
hogy a rendszer mikodését barki ké-
pes legyen kévetni: a felhasznal6 kéré-
sére a rendszer az elvégzett kvetkez-
tetési 1épésekhez természetes nyelvii
magyarézatot, indokldst is adhat. Az
utébb felsorolt rendszerkomponensek
— megfelel§ ismeretbazis-feltdlté és
-karbantart6 szolgaltatdsokkal kibGvit-

ve — keretrendszerként (,,iires kagyld-
héjként”, shellként) j6l hasznosithatok.

A 80-as évek elején megjelentek az
elsé ilyen, ismeretalapi technolégidval
megépitett in. szakért6 rendszerek,
majd shellek. Természetesen az MI
egyéb részteriiletei is jelen voltak ekkor
mér a piacon: az MI-hardverek, az
MiI-nyelvek, a természetes nyelv feldol-
gozésa, a hangfelismerés/hanggenera-
l4s, a gépi latas, majd (a 80-as évek
vége felé) a neurdlis hilézatok.

A 6. generacié

Az MI jelenleg eredményesen mivelt
fontosabb részteriiletei (betdrendben:
automatikus programozs, automatikus
tételbizonyitas, gépi latés, gépi tanulés,
neurélis hilézatok, parhuzamos feldol-
gozds, robotika, szakért rendszerek,
tervezésautomatiz4las, valamint termé-
szetesnyelv-feldolgozas. (Az Alaplap
kovetkez6 szdmaiban tervezziik ezen
szakteriiletek bemutatisat.) Az MI fenti
részteriiletei koziil a gépi tanulés és az
automatikus programozas vezet it kz-
vetleniil a jelenlegi (4. és) 5. generéciés
szamitogépes rendszerekbdl a 6. gene-
riciésakba. A tovédbbiakban errdl lesz
sz6.

Az els6 szamit6gépek megépitése 6ta
t6bb generéciévaltas tortént: legyen mi-
nél nagyobb tarkapacitdsi, majd legyen
minél gyorsabb, minél kisebb, minél
olcsébb a hardver (utébbiak a ma koz-
kedvelt PC-k). A Neumann-elvii (ha-
gyoményos) gépek ezen négy generd-
ci6ja utdn a 80-as évek elején a japanok

bejelentették az 5. generacids szamits-
géprendszer létrehozdsdra irdnyuld
munkaterviikket. Ez logikai (Prolog-)
alapd, nem Neumann-elvd, nagy par-
huzamosségii hardver elGallitasat, vala-
mint azon intelligens informéci6rend-
szerek kifejlesztését és széles kord al-
kalmazasbavételét tizte ki célul. (A
fejlesztések filozofiai héttere: akié a
vezet§ szerep most az informéciéfel-
dolgozas teriiletén, azé lesz a politikai
a 21. sz4zadban.)

Az 5. genericiés rendszerek 4tiitG
sikere elmaradt; a japadnok mar 1985-
ben kezdtek publikdlni 6. generaciét
megcélzé projektrél, amelynek
kulcsszava: ,brain-like computers”
vagy neurdlis hil6zatok. Elméleti ala-
pok: logika, nyelvészet, pszicholdgia,
fiziol6gia, szdmitdstudomény és mér-
noki tudomanyok. A neurélis hal6zatok
olyan nagy parhuzamossagu dinamikus
rendszerek, amelyekkel az eddigieknél
jobban lehet kdzeliteni az (emberi) in-
telligens informécidfeldolgozast. E gé-
pek képesek komyezethez alkalmazko-
dé, in. adaptiv mikédésre is; ,,progra-
mozésuk” torténhet tanuldssal és be-
gyakoroltatissal is.

A 6. generaci6s szamit6gépes rend-
szerek természetesen magukba integ-
rdljdk mindazokat az eredményeket,
mindazokat a ,.hagyoméanyos” és MI-
technikdkat, amelyek az eddigiek sordn
hasznosnak bizonyultak. Ezen ij tech-
noldgia fogadasdhoz, a fejlesztésekbe
valé bekapcsolédashoz tehdt minden-
képpen sziikséges az ,eddigiek” isme-
rete. Séantané Téth Edit

Egy cikksorozat elé

Naponta mindannyian atéljiik, mi-
lyen gyorsan né az az informéci6-
mennyiség, ami munkénk sikeréhez,
mindennapos  tdjékozottsdgunkhoz
sziikséges. A 21. szazad, az ,,infor-
méci6s tdrsadalom” kiisz&bén 4llunk
(sokak szerint mdris ott vagyunk). Az
igényeknek megfeleld, ,,emberi m6-
don segit6/taridcsad6”, integralt intel-
ligens informdcids rendszerek segit-
ségével tudunk csak igazdn eleget
tenni ennek a kihivisnak. Mit varha-
tunk el ma egy ,intelligens” szami-
tégépes rendszert6l, milyen szamit6-
gépes tdmogatast fog kapni a holnap
embere, és mindezeket milyen har-
ver/szoftver technolégia biztositja?
Ezeket a kérdéseket vildgitjuk meg
az Alaplap ezuténi szdmaiban.

Az MI irént érdekléddknek rend-
szeres férumot ad tSbbek kozott az
NISZT Mesterséges Intelligencia,
valamint Alakfelismerés szakoszta-
lyain kiviil t6bb més szervezet is. A
mesterséges intelligencidnak, kiilo-
nosen a szakért§ rendszereknek a
hazai szakirodalma is igen b6. Az
érdekl6déknek ajanljuk — akér a
sorozat el6tti t4jékoz6dashoz, akar az
egyes targykérék bévebb tanul-
manyozésidhoz — a hazai konferen-
cidk kiadvanyait, a CWI (IDG) lap-
jait, valamint a kvetkez§ anyagokat:

— Informé&cié-Elektronika 83/2-6, 84/1,
84/3, 84/5, 84/6 és 85/1 szamai. (Az 5.
generéciés projekt anyagainak tematikus
feldolgozésa.)

— Y. Shiray, J-I. Tsuii: Mesterséges intel-
ligencia. Novotrade, 1987. (Az angol ere-
detit 1982-ben jelentette meg az Iwanami
Shoten Publ.)

— G. L. Simons: Szakért6i rendszerek és
mikrok. Miszaki Kiadé, Budapest, 1987.
(Az angol eredetit 1985-ben kiadta a The
National Computing Centre Ltd.)

— Tudomény — a Scientific American
magyar kiadasa. Szamitégép-szoftver k-
I6nszam, 1986.

— Informéacié-Elektronika 85/3, 85/4, 85/6,
86/1,86/2,86/5,86/6,87/1-2,87/3,87/4-5,
87/6, 88/1-2, 88/3-4, 89/1-2, 90/1-2
(.Szakérté rendszerek Magyarorszégon
'90” tanulmanykétet) és 90/3-4 szamai.
— Mikroszamitégép Magazin 87/5 — 88/2
szédmai.

— Meérés és Automatika 87/12, 88/9,
88/11, 88/12, 89/3, 89/6, 90/3, 90/4 és 90/5
szamai.

— Gabor Andrés (szerk.): Szakért6 rend-
szerek '88 — Ismeretalapt informaciéfel-
dolgozés Magyarorszagon. Szamalk Ki-
adé, 1988.

— Méré Laszlé: Eszjarasok. A raciondlis
gondolkodas korlatai és a mesterséges
intelligencia. Akadémiai Kiadé, Optimum
Kiado, 1989.

— Fekete Istvan, Nagy Sara, Gregorits
Ferenc: Bevezetés a mesterséges intelli-
genciaba. LS| ATSZ, 1990.
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SZOVEGELO

A ,pixelpreparator”

Avant Vektor(izalo)

A modern DTP rendszerek

egyik nélkulézhetetlen utility programja az,

amely a pixelgrafikus képet
vektorgrafikusséa alakitja at.
Ez azért fontos,

mert a pixelgrafikus kép nagyitasakor

a képpontok ,meghiznak”,

ezért csbkken a kép felbontasa,

vektorgrafika esetén viszont méretvaltozaskor
a program ugyanolyan felbontasban

mindig ,Ujrarajzolja” a képet.

FelvetSdik a kérdés: ha ennyivel jobb
a vektorgrafika, akkor miért nem eleve
ebben a formitumban készitjikk el az
4brat? Ennek tSbb oka is van. Az egyik,
hogy sok képet kénnyebb megrajzolni
pontonként, mint elére meghatarozott,
rogzitett alakzatokbél, vonalakbdl. A
masik, hogy a szkennerek szoftverjei
pixelgrafikat hasznélnak, miutdn a ké-
pet soronként, azon beliil képponton-
ként tapogatjdk le. Tehat vigy érdemes
dolgozni, hogy a szkennerrel beolvasott
pixelgrafikus képet retusaljuk (példdul

Desk Datei

;'/‘;

a Cranach rajzprogrammal), azut4n pe-
dig egy segédprogrammal atalakitjuk
vektorgrafikussd, és véglegessé fino-
mitjuk. Most egy ilyen atalakité segéd-
programot ismertetiink, az Avant Vek-
tort, amely méar Magyarorszdgon is
megvésarolhat6.

A program Atari ST szdmitégépre
késziilt. Funkci6ival IMG formatumii
pixelgrafikus képet tud Atalakitani
CVG, GEM vagy EPS formétumra. A
CVG a Calamus VektorGrafika, a GEM
pedig a GEM felhaszn4l6i feliilet stan-

Vektorisierung Hilfe

dard formituma, mig az EPS az MS-
DOS kompatibilis gépek és a MacIn-
tosh 4ltal is haszndlt postscript formé-
tumot jelenti.

A program kétfajta, egymast kiegé-
szit6 meniirendszert hasznil: a legér-
diil6 (pull down) redénymeniit (1. 4bra),
és egy ikonos meniit, amely a képernyG
bal oldal4n részén helyezkedik el.

A német viltozatban a Datei, az
angolban pedig a File funkci6 lenyit4-
sdval jutunk el a bet6lts és az elments
utasitdsokhoz. A Neu utasitdssal ij vek-
torgrafikus képet rajzolhatunk, mig a
Bild laden funkci6 egy pixelgrafikus
héttérkép behozatalét teszi lehetGvé. Ez
lehet éppen egy szkennerrel beolvasott
kép is, vagy programmal betdlthets
IMG, TIF (azaz TIFF, a Maclntoshon
és az MS-DOS gépeken hasznilt for-
métumok egyike), IFF (Amiga képfor-
métum), BLD (a megapaint rajzol6-
program 4ltal létrehozott kép), PIC (At-
ari képerny6formatum), PAC (a Stad
rajzprogram képféjlja) és a Degas prog-
rammal létrehozhat6 PI3 és PC3 form4-
tum. A késGbbiekben ismertetett vek-
toriz4l6 funkci6 az igy betosltsit képbsl
készit vektorabrat.

1334 KB frei

le]
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A CVG, a GEM és az EPS importi-
16-exportilé funkcidkkal az elébb is-
mertetett vektorképeket tSlthetjiik be és
menthetjiikk el. A Grafik drucken pa-
ranccsal nyomtathatjuk ki az 4brit. A
program az Atari 1ézernyomtatSkat és
a HP Laserjettel kompatibilis nyomta-
t6kat kezeli, 300 dpi felbontassal. A 24
tds nyomtaték koziil a NEC P6-tal
kompatibilis, a 9 tis nyomtaték koziil
pedig az Epson FX kompatibilisekre
készitették fel a programot.

A Grafik plotten utasitds utdn vélaszt-
hatunk, hogy plotteriink vagy kivago-
plotteriink a HP-GL vagy a GP-GL
formétumot hasznélja-e.

Az Arbeit sichern funkci6val az elére
bedllitott paramétereket menthetjiik el
lemeziinkre vagy a winchesterre, ez az
utasitis 1étrehozza az AVANTVEK.INF
nevii fajlt. Ha legk&zelebb ismét betslt-
jiik a programot, akkor mér az el6zéleg
beéllitott paraméterekkel fog bejelent-
kezni, igy nem lesz sziikség ijra kiva-
lasztani a nyomtat$ vagy a plotter tipu-
sét; megadni, hogy mely alkényvtérak-
ban helyezkednek el a pixelgrafikus
képek, és melyekben a vektorabrak stb.

Az Ende funkciéval kiléphetiink a
programbd6l.

A redénymenii mésodik pontjdban
taldlhatjuk a pixelképet vektorgrafikdva
4talakité funkcié paramétereit. EISir-
hatjuk, hogy a kozelités durva, kézepes
vagy finom (grob, mittel, fein) legyen.
Alapértelmezés a kozepes. Ezenkiviil
megadhatjuk, hogy vektorizélaskor az
algoritmus milyen mdédszert hasznél-
jon: egyenessel vagy Bézier-gérbével
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dolgozzon-e. Az els6 esetben a program
az 4bra korvonaldhoz (4lland6an meg-
tor6) egyenes vonalakkal kézelit, mig
a miésik esetben gorbékkel. A red6ny-
meniiben a segédinformdcick kiifrsi
mddjat is bedllithatjuk.

Az2. dbra bal oldali részén jol 14that
ikonmeniiben kinélt funkcidkat a bal
felsé saroktdl jobbra és lefelé haladva
ismertetjiik. Minden négyzetben van az
4brén kiviil egy betd is, amely jelzi,
hogy egér hasznilata nélkiil melyik
billentyivel érhetS el a funkci6.

Az els6 az E, amellyel kijel6lhetjiikk
a vektordbra alappontjait, majd kiva-
laszthatjuk, hogy a meglévé pontok
koziil melyekre vonatkozik a kdvetkez6
utasitds (példaul elforgatds, elmozgatas
stb.). Az L funkci6val egyeneseket, a
B-vel Bézier-gorbéket rajzolhatunk. Az
X-szel a megrajzolt 4brdbdl térdlhetjiik
a szomszédos, el6z6 pontot (a Bézier-
gorbék iranyitottak, tehat két szomszé-
dos pont koziil csupan az egyik lehet
az el6z6).

A H a kalapécs, amellyel djabb alap-
pontokkal egészithetjiik ki a gorbét, a
Z a fog6, amllyel a meglévS gorbébdl
alappontokat vehetiink ki. A W segitsé-
gével a kozelités fajtdjat cserélhetjiik
ki: az egyenest Bézier-grbére vagy
forditva.

Az A az 6sszes alappont kivélaszta-
sdra szolgél. Példaul akkor haszndljuk,
ha az egész 4brdt mashova kivanjuk
helyezni. A D ennek a forditottja, a
pontok kivélasztasat torli. Az F a fél-
automatikus, az U a teljesen automati-
kus vektorizélast kapcsolja be.

A + a nagyitasi, a — a kicsinyitési
funkci6. A K-val szélkereszt kapcsol-
haté be, a T-vel pedig rajzoldskor a
program megjeleniti a gérbe érintGjét
is.

A kovetkez6, azaz az 5. sorban 16vé
funkciokkal — a rajzol4st segitendé —
raszterracsot €s vonalz6t rajzoltatha-
tunk ki a képernydre. A magnes bekap-
csoldsa megakadalyozza, hogy a rasz-
terrdcson kiviilre vagy a racspontok
kozé rajzoljunk alappontot. A raszter-
racs finomséga 4llithat6.

A C billentyiivel az alakzat kivélasz-
tott részét (akdr az egészet is) egy
segédtiroléba, més széval egy pufferba
tolthetjiik, ahonnan késébb kivehetjiik
az INS billentydvel. A DEL funkcié
torli az E-vel kivélasztott pontokat. A
P segitségével ki- €s bekapcsolhatjuk a
pixelgrafikus képet.

Az 1,2, 3, 4,5 és 6 billentyiikkel az
alakzatot nagyithatjuk és kicsinyithet-
jiik a nyillal jelzett irAnyokba.

Az R-rel a Bézier-gorbe irdnya vl-
toztathaté meg.

A 0-val sokszdget vagy kort rajzol-
hatunk a képernyére. Sokszoget ka-
punk, ha ekozben az L funkci6t hasz-
néljuk, és kort, ha a B-t.

A9. sorban 1év6 ikonok az egyméson
1év6 képek takarasi médjat allitjak. Se-
gitségiikkel vélaszthatjuk ki, hogy mi-
lyen sorrendben takarjék egymadst.

A 2. bra egy szkenner segitségével
betoltstt kép alapjan készitett vektor-
grafikét és annak vektorizélt ,,csontva-
z4t” mutatja.

Kovacs P. Attila




KOZELGEP

640 kilobajton innen és tul

Mi fér a memoriaba — és hova?

Jelen sorok szerz6je t6bb mint kétévnyi

PC-kompatibilis szoftverkiskereskedelmi

tapasztalatai alapjan batran kijelenti,

hogy a PC-k memdriakezelésével kapcsolatos ismeretek
még a gyakorlott szamitastechnikusok kérében is
meglehetésen hidnyosak és homalyosak.

Tobb olyan tévhit kering, amelyet egyedileg —

egy szoftverbolt pultja melll vagy telefonon keresztil —

szinte lehetetlen eloszlatni.

Jé lenne tehat lefjni a misztifikalt kodoét

a kiilénbdz6 memdériabdvitésekrol

és az ezeket optimalisan kihasznald

memériamenedzser szoftverekrdl,

s minél tébb embert megismertetni

az alapvet6 fogalmakkal és megoldasokkal.

A kovetkez6 honaptdl kezdve ezért részletesen is
bemutatunk néhanyat az itt csak megemlitett programokbdl.

Hadd keljek mindenekel6tt a bevezets-
ben emlitett szakemberek védelmére.
Honnan is tudhatndk, hogyan épiil fel
hardver- és szoftverszempontbdl egy
IBM PC kompatibilis szamit6gép?
Ilyesmivel alaposan és részletesen fog-
lalkozé magyar nyelvid szakkényv tu-
domésom szerint nincs, sa legtdbbilyen
témé4ji myd csak elnagyolva taglalja a
memdriabGvitésekkel kapcsolatos in-
formécidkat, rogtén belevdgva az eze-
ket kezel§ eszkézmeghajték (a CON-
FIG.SYS-ben aktivizdlandé device dri-
vexek) és segédprogmmok parancssori
par gelathatatlan felsoro-
lasdba.

Memor(al)izéljunk egy kicsit!

Az embernek gyakran az az érzése,
hogy a szakkényveket nem olyanok
irjék és lektoraljék, akik pontosan tud-
jéak és értik is, amit frnak, avagy csak
gyorsan atsiklanak az angolszasz nyelv-
teriilet szoftverkereskedGinek szavaja-
rasaval piszkos munkanak (dirty works)
nevezett nem tiil 1ényeges részleteken.
Val6szinileg azért tehetik ezt meg, mert
biznak a vildg szoftverkommundjénak
autodidakta ezermestereiben, akik egy
ilyen szoftvert egyszer jol bedllitanak,
s att6l kezdve egy fél kontinens a j6l
bevalt recept szerint jar el. Akkor meg

minek oldalakon keresztiil magyarazni
azt, amit gyis 4tlapoznak az avatott
szakértok is?! )

A szoftverkézikényvek esetében is
hasonl6 a helyzet, maximum a héts6
sz6szedetben kaphat az ember néhdny
soros se fiile, se farka, nesze semmi,
fogd meg j6l definiciét. Arendszerprog-
ramozdk vakon hisznek a hardver- és
szoftverinterruptok  mindenhatSsaga-
ban, és igyekszenek a leirdsoknak meg-
feleléen paraméterezve meghivni egy
memoriakezel rutint, bar mar ezeket
az alacsonyszinti funkcidkat is szinte
teljesen elfedik a programozék el6l a
magas szintd programozési nyelvek (C,
Pascal, Basic, Modula) fejleszt6i kor-
nyezetei.

Aki keres, az talélgat!

Hogy mégis honnan szedegethet6k
ossze azok az ismeretmorzsék, amelye-
ket most igyekszem az Alaplap olvas6-
ival megosztani? Nos, ha az ember
kellGen kivéncsi és kitartd, sok érdekes
dolgot kihdmozhat példaul az EMS 4.0
szoftverszabvanybdl (a SolarSoft #436
szamii lemezén talaltam). Egyes kiilfol-
di szaklapokbdl és programlistakbol is
hasznos Osszefiiggésekre, szabalyokra
és tényekre bukkanhatunk. Szemléletes
4brékat taldlhatunk a Quarterdeck cég

programleirdsaiban is (DESQview,
QEMM 386 és QRAM). Szerencsére a
szédmitastechnika empirikus tudomany,
azaz a gyakorlat mindenekel6tt, igy
préba szerencse alapon is sok haszno-
sithaté eredményt lehet elérni, néha
persze sok sikertelen kisérletezés, gép-
lefagyds és elfecséreltnek ting 6rék,
napok 4ran.

Emellett kell§ kritikdval és termé-
szetes kétkedéssel megfogadhatjuk a
szoftverdriiltek megtermékenyits tana-
csait is.

A cimzett ismeretlen?

Az Intel processzorok legsilyosabb
oroksége — kezdve az i8088-t6l a
8086-on, 80286-on, 80386-on 4t a
80486-ig — a hardver memdriakezelé-
sében rejlik. Jelesiil abban, hogy a
rendelkezésre 4116 memoridt csak 64
kilob4jtos lapokon keresztiil (16 bit
felhasznéldsdval) képesek cimezni.
Amennyiben a programgyarték meg
kivénjék Grizni a lefelé irdnyulS szoft-
verkompatibilitast is (azaz egy 386-os
vagy 486-0s processzorra {rt program
fusson 286-0s gépen is), a szoftver
architektirdjanak (gépi kédban irt BI-
08S), kévetnie kell a kezdetek kezdetén
kiotolt cimzési konvencidkat.

Tovébbi megkétés volt, hogy egy
286-0s elétti processzor csak 20 biten,
azaz 1 megabijtig volt képes memoridt
(RAM-ot) megszdlitani. Mivel a peri-
féridk és az azokat kezel§ beégetett
programok (BIOS ROM) szdméra
ugyanekkor a 640 kB feletti (AOO00
hexa cimen kezd6d6) teriiletet jelSlték
ki, igy egy kozonséges PC-szoftver a
DOS betsltése utdn kezdetben a 640
kB-b6l fennmaradé 550-600 kB-ban
kellett, hogy megférjen. A 640 kB és
az 1 MB kozott foglal helyet a video-
memdria. Szines videokartydk esetén a
B0000 és a B8000 kozotti 32 kB sza-
badon marad, mig ha a grafikus iizem-
md&dokrdl is lemond a felhaszn4ld, spe-
cidlis programokkal az A0000 és a
B0000 kozotti RAM is felszabadul. A
C0000-t6l a harddiszket kezelS 32 kB-
nyi, mig FO000-t61 a 64 kB-nyi BIOS
ROM talilhaté. A 640 kB és az 1024
kB, azaz 1 MB kozétti teriiletet UMB-
nek is hivjdk (upper memory block).
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RAM-ban bévelkedve

Egy jelentSs adatmennyiséget kezel
program mér a 640 kB-os teriilet hat4-
rait feszegeti (torténetileg ez legel6szor
a Lotus 1-2-3 tdblazatkezelGvel esett
meg. Magét a szoftverszabvanyt LIM
EMS-ként is emlegetik, amelyben a
LIMréviditést hdrom nagy cég,aLotus,
az Intel és a Microsoft kezd6betiii ad-
jék, miutdn 6k hoztdk létre ezt az ij
hardver- és szoftvermegoldast, mely-
nek révén az erre felkészitett — de
csakis a gyarté 4ltal erre felkészitett!
— programok adataik szdmdra p6tl6la-
gos memdriateriiletet is fel tudnak hasz-
nélni.

Voltak valaha az egyszerd, 256 kB-
0s, harddiszk nélkiili PC-k és a merev-
lemezzel is ellatott XT-k. EMS (expan-
ded memory system) bvitSkartyat kel-
lett vasérolni, s az ezen taldlhaté RAM-
ok egy 64 kB-os memdriaablakon ke-
resztiil véltak elérhetévé. Fizikailag ezt
a memdriaablakot 640 kB f6lé kellett
beédgyazni a még mds 4ltal nem hasznalt
részekre, tébbnyire a C8000 kezdScim-
re, de kis kapcsolékkal més kezd6cim
is bedllithat6. A szoftver mint egy dia-
filmvetit§, mindig a sziikséges diakoc-
két, azaz a 64 kB-nyi teriiletet lapozza
be az ablakba, ahol a szoftver elvégez-
heti a sziikséges adatmdédositasokat,
miiveleteket. Az EMS bdvitSkartyan
maximum 32 MB RAM lehet, ennyit
képes az EMS szoftverje kezelni, s
ehhez 20-40 kB-nyi helyet foglal el,
mint a CONFIG.SYS-be beirand6
szoftvermeghajté. Apré kitér6: nem egy
szoftver véllalkozik arra, hogy az EMS
memdriab6vitést az anndl kb. 10-20-
szor lassabb merevlemezt hasznélé
szoftveremuldciéval pétolja (Above
Disc, Turbo EMS, V-EMM).

A PC-k AT-rtékelése

A kovetkezS fejlédési 1épcsé a 286-os
AT-k korszaka volt. Processzoruk egy
specidlis iizemmdédjdban mér képes volt
az 1 MB feletti memdriateriiletet elérni.
Ekkor terjedtek el az 1 MB-os AT
alaplapok is. Komoly hibdk forrsa az
a kozkeletid tévedés, hogy ez az 1 MB
az operdciés rendszer szempontjabol
folyamatosan helyezkedik el. NEM! A
Fels6 384 kB mint extended memdria
az 100000h, azaz az 1 MB-os kezdéci-
men csiicsiil. Az 5.0-4s verzi6szdm
el6tti MS-DOS és PC-DOS (valamint
a DR DOS) nem is tudta mésra felhasz-
nilni, mint RAM-diszk céljaira. Az
ugyancsak erre a célra irt programok
(kihaszndlva a 286-0s processzorok
specidlis tulajdonsdgat, hogy dn. pro-
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tected iizemmdédban képesek az 1 MB
feletti memdriabGvitést is elérni), mar
éltek ezzel a lehetSséggel, igy nemcsak
az adatok t6lthetdk az 1 MB 616, hanem
maga a program mérete is meghalad-
hatja a kordbbi 640 kB-os korlatot. Egy
protected médban mikédS program
egy XT gépen természetesen mar el sem
indul. Ilyen programok példdul a Lotus
3.0 feletti, az AutoCAD 10.0 feletti
véltozatai és a Microsoft Windows ala-
pi ujabb programok ztme (melyek
Standard iizemmddot kovetelnek).

Meg kell jegyezni, hogy az 5.0 feletti
DOS-viéltozatok képesek az operacids
rendszer nagyobbik részét (kernel és
adatitviteli munkateriiletek — BUF-
FERS) az 1 MB feletti els6 64 kB-os
részbe (HMA, high memory area) t5l-
teni, igy ezzel t6bb mint 40 kB-ot
felszabaditanak a hagyomanyos teriilet-
r6l. Ezt a szolgéltatdst az MS-DOS
5.0-ndl a CONFIG.SYS-be irt aldbbi
sorokkal aktivalhatjuk:

DEVICE = HIMEM.SYS
DOS = HIGH

Miel6tt attérménk a 386-os gépekre,
sz6lni kell az 1n. NEAT-alaplapos
(NEAT, LEAP chipset) 286-0s AT-kr6l
is, mert ezek szolgéltatdskdre nagyon
sok AT-286 tulajdonosinak fejében
okoz zavart. ANEAT-es gépek 1ényege:
3 évvel ezel6tt a Chips & Technologies
cég kifejlesztett egy specidlis dramkort,
amely lehet6vé teszi, hogy az alaplapon
taldlhat6 1 MB feletti RAM-okat az AT
Setupjabdl a felhasznidlé koézvetleniil
extended memdridnak vagy EMS-nek
hatérozza meg. Nagyobb mennyiségd
bévités esetén (legaldbb 4 MB) arra is
lehetGség nyilik, hogy egy idSben
mindkét bSvitéstipus jelen legyen —
természetesen megosztva. De a NEAT-
es gépeknél is sziikség van szoftver-
EMS-driverre.

Tovébbi lehetGség a NEAT-alaplapos
gépeknél (figyelem, AT-286-osok koziil
csak aNEAT-esnél, mig a 386/486-o0sok
mindegyikénél) az, hogy itt fizikailag
is megtaldlhat6 a 640 kB és 1 MB
kozotti RAM-chip, s ez korlitozottan
arra is felhasznilhat6, hogy abba me-
moriarezidens programokat, eszkoz-
meghajtékat t6ltson fel az arra alkalmas
operéci6s rendszer vagy az ¢nall6 me-
mdriamenedzser program (DR DOS 5.0
és 6.0 vagy QRAM, Move’em).

Hogyan dontheti el valaki, hogy ép-
pen egy NEAT-es AT boldog tulajdono-
sa-e? Kellett (volna) kapnia gépével egy
olyan gyéri floppyt, melyen az EMS-
driverek szerepelnek, rovid leirdssal
egyiitt. Ha ilyet nem kapott, figyelje a

gép bejelentkezését, csipje el az AT
Setupjét, — ha tapasztalatlanabb, sem-
mit ne véltoztasson, vagy tartson min-
dig kéznél egy inditSlemezt —, és
ellendrizze, van-e méd az EMS-memé6-
ria definidlaséra.

Az is el6fordulhat, hogy bér erre
lenne lehet6ség, de 1évén sszesen 1
MB RAM, jobb ezt SHADOW-RAM-
nak definidlni. Ez némileg meggyorsitja
az operacids rendszer mikddését azal-
tal, hogy a lomhdbb BIOS-ROM chipek
tartalmét tiikrdzi az azonos cimen iilG,
de mér engedélyezett, gyorsabb elérési
ideji RAM-ba. Ismét leirom a nyoma-
tékositds kedvéért: 286-os gép esetén
csak akkor 4dlmodozzunk arrél, hogy
programokat tSltiink fel az UMB-be, ha
NEAT-alaplapos az AT-nk!

A 386-0s vagy 486-s alaplapi AT-k
esetében — minimum 2 MB RAM-mal
— mér merében més a helyzet. Egy
NEAT-es AT-hez szokott felhasznld
el6szor taldn elcsodélkozik azon, hogy
nem tudja dtkonfigurdlni az alapértel-
mezésben extended memdriabSvitést
példdul EMS-szé. Nem is kell. Ezt elég
rabizni a 4.0 verziészdmtSl kezdS6dS
DOS-okban taldlhat6 EMM386 meg-
hajtékra, de még célszeribb egy erre
kihegyezett memdriamenedzser prog-
ramot hasznélni. A legjobbak: QEMM
386 v.6.01, amely 6nélléan is kaphat6,
de része a DESQview 386 v.2.4-es
csomagnak is. Mindkét terméket az
amerikai Quarterdeck jegyzi. A csoma-
gokban talalhat6 egy rendkiviil hasznos
és szemléletes tesztprogram is (Mani-
festv.1.11), melynek segitségével kny-
nyen érthetS, plasztikus betekintést
nyerhetiink a szdmit6gépiinkben taldl-
hat6 Osszes memdriatarolé (RAM és
ROM) dllapotérdl, tartalméar6l, sebessé-
gérdl, s6t megbizhatd, és az adott hard-
verkonfiguriciénak legjobban megfele-
16 tippeket is kapunk a PC CON-
FIG.SYS és AUTOEXEC.BAT 4llom4-
nyénak optimélis kitSltésérsl.

S ami még ink4bb felhasznalébaratta
teszi e szoftvereket: az 6néllé OPTI-
MIZE funkci6, amely mikzben hdrom-
szor is udjrainditja a gépet, végered-
ményképpen feltérképez minden hasz-
nosithaté RAM-teriiletet 640 kB és 1
MB kozétt, és oda automatikusan fel is
tolti mindazt, amit csak lehet (egérmeg-
hajtét, magyar ékezetesitGt, halézati
drivereket — NET3, NETS, IPX stb.).
Barki nyugodtan rébizhatja magét a
QEMM-re, vagy 286-0s NEAT-alapla-
pos gépekhez kifejlesztett kistestvérére,
aQRAM 2.0-ra. Kévetkezs szamunktSl
kezd6dGen 6k fognak kozelebbrdl be-
mutatkozni.

Herczeg J6zsef
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Kézvetlen jarat a floppyra

,Perszonalis” programozas

A PC-boncolas soran az eddigiekben megismerkedtlink
a magneslemezek fizikai felépitésével;

most tekintsiik at a kdzvetlen programozas lehetéségeit.
Errél az oldalrél csak a floppyegységeket targyaljuk,
mert a winchestervezérl6k sokféleséglik miatt

mind egyedi kezelést igényelnek.

A floppymeghajt6 vezériGegysége ha-
rom i/o porton keresztiil programozha-
t6. Ez a hdrom port a kdvetkez6: a 3F2
i/o cimen a vezérl6 digital output regis-
ter (DOR) érheté el. ADOR csak irhat6,
kiolvasdsara nincs lehetGség. A 3F5 i/o
cimen taldlhaté a data register (DA).
Ezt a regisztert irhatjuk, és ki is olvas-
hatjuk belSle az utoljira beirt értéket.
A 3F4 i/o cimen érhet6 el a main status
register (MSR). Az MSR csak olvasha-
t6, irdsara nincs lehetGség. Ez a regisz-
ter ad inform4ci6t az egyes lemezegy-
ségek aktudlis 4llapotar6l. Az innen
beolvashat6 statuszbijt egyes bitjeinek
jelentése a kovetkezG:

0.bit: az A: lemezegység foglaltsagat
jelzi.

1. bit: a B: lemezegység foglaltsagat
jelzi.

2. és 3. bit: a winchester kezelésében
jétszanak szerepet.

4. bit: a floppyvezérl§ foglaltsagat
jelzi.

5. bit: ha értéke 0, akkor a vezérlé
DMA segitségével mozgatja az adato-
kat, ha 1, akkor anélkiil.

6. bit: az adatatvitel irdnyat hatarozza
meg. Az 1 lemezolvasést, a 0 pedig
lemezre irast jelent.

7. bit: ha értéke 1, azt jelzi, hogy a
vezérl6 kész az \jabb parancsok foga-
déséra.

Az MSR a vezérl§ és a meghajték
pillanatnyi 4llapotdr6l ad informéciét.

A DOR ezzel szemben lehetGséget biz- -

tosit az egyes jellemz6k megvaltozta-
tds4ra. A DOR-ba irhat6 béjt jelentése
a kovetkez6:

0. és 1. bit: kijelsli a haszniland6
floppyegységet.

00 az A: egységet jeloli, 01 pedig a
b: egységet.

2. bit: 0 értéke alapéllapotba hozza
a vezérlGkartyat. Egyéb miveletek ide-
jére ide 1 értéket kell irni.

3. bit: 1 értéke engedélyezi a DMA
hasznélatat, 0 értéke tiltja. Az IBM PC
csak a DMA-mdédot tAmogatja.

4. bit: 1 értéke bekapcsolja az A:
egység motorjat.

5. bit: 1 értéke bekapcsolja a B:
egység motorjat.

6. €s 7. bit: a winchester vezérlésében
jatszanak szerepet.

A DA regiszteren keresztiil torténik
a floppydiszk-vezérl6 programozésa. A
vezérlé 15+1 parancsot ismer fel. Az
egyes parancsok egy parancsbéjttal
kezd6dnek, amelyet a sziikséges para-
métereknek kell kbvetnie. A parancsbéjt
hérom felsé bitjének jelentése minden
parancs esetében azonos. A 7. bit 0
értéke azt jelenti, hogy az adott miive-
letet egy szektoron kell elvégezni, 1
értéke pedig azt, hogy két 4tellenes
szektoron. A 6. bit az informaciérogzi-
tés vagy olvasds médjat adja meg. O
értéke kbzdnséges frekvenciamoduléci-
6t jelent, 1 értéke pedig médositottat.
A DOS éltal hasznélt lemezek mind
modositott  frekvenciamodulaciéval
vannak frva. Az 5. bit csak olvasasi
miiveleteknél jtszik szerepet. Azt ha-
tdrozza meg, hogy a ,write deleted
data” paranccsal kiirt szektorokat a
vezérl6 egyszerden étlépje-e, vagy hi-
bajelzést adjon. A DOS nem hasznélja
ki ezt a lehetGséget, soha nem ir a
lemezre ezzel a paranccsal.

A parancsbajt als6 6t bitje azonositja
a végrehajtani kivant parancsot. Az
egyes parancsok és leirdsuk: (Az itt
jelzett parancskéd csak a parancs alsé
ot bitjét szabja meg. Ehhez még hozz4
kell tenni a fels6 harom bitet, amit az
el6z6 bekezdésben leirtak alapjan lehet
meghatirozni.)

xxx00110 — Szektor beolvasisa a
lemezrél. A parancsbéjt utdn még nyolc
paraméterbdjt kikiildése sziikséges.

1. paraméterbdjt: a béjt alsé két bitje
a lemezegységet azonositja (00=A:,
01=B:), a 2.bit a fej szamat (0 vagy
egy) adja meg. A t&bbi bit dlldsa ko-
z8mbdos.

2. paraméterbjt: a sdvsorszam. Ide
azt a szdmot kell irni, amely a szektor
azonosit fejlécében szerepel (a szek-
torazonosit6 fejléc pontos felépitése az
el6z6 havi cikkben szerepel). Ez a
parancs a fejet nem poziciondlja, hanem
ott prébal meg olvasni, ahol éppen van.
Ha az adott sivon nem taldl olyan
szektort, amelyben az itt megadott sdv-
sorszdm szerepel, akkor az olvasdst
nem hajtja végre.

3. paraméterbdjt: head sorszdm.
Ugyanaz a szerepe, mint az €16z béjt-
nak, csak nem a szektorsorszdmra, ha-
nem a head sorszdmra vonatkozik.

4. paraméterbéjt: szektorsorszam.
(Ugyaniigy, mint az el6z6 két esetben.)

5. paraméterbdjt: a szektorméret jel-
zGbéjtja. (Pontos ismertetése az el6zd
havi részben olvashatd.)

6. paraméterbjt: az adott sdvban
1évé szektorok szdma.

7. paraméterbdjt: a szektorok kozti
kitdIt6 bajtok szdma. (Lasd a miilt havi
részben.)

8. paraméterbéjt: az atviendS bajtok
szdma. Csak akkor hasznilhat6, ha a
szektorméret jelzébajtja 0, azaz a szek-
torhossz 128 béjt. (B6vebben a muilt
havi részben.)

xx000101 — Adatok kiirdsa a lemez-
re. A parancsbéjt utdn még nyolc para-
méterbdjt kiaddsa sziikséges. Ezek
megegyeznek az el6z6 parancsndl leir-
takkal

xx001001 — Rejtett adatok kiirdsa
(write deleted data). Az ily médon kiirt
adatokat csak a kvetkez6ként ismerte-
tett beolvasé paranccsal lehet visszaol-
vasni. A parancsbijt utin még nyolc
paraméterbéjt kiadasa sziikséges. Ezek
megegyeznek az el§z6 parancsnél leir-

xxx01100 — Rejtett adatok olvasédsa
lemezr6l (read deleted data). A parancs-
b4jt utdn még nyolc paraméterbijt ki-
adésa sziikséges. Ezek megegyeznek az
el6z6 parancsnal leirtakkal.

0xx00010 — Teljes sdv beolvasdsa
a lemezr6l. A parancsbdjt utdn még
nyolc paraméterbajt kiad4sa sziikséges.
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Ezek megegyeznek az €l6z6 parancsnal
leirtakkal

0x001100 — Teljes sdv formézésa.
Azt a sdvot forméazza, amelyen a fej
éppen 4ll. A parancsbéjt utdn még &t
paraméterbéjt kiaddsa sziikséges. 1.:
megegyezik az el6z6 parancsoknil le-

. 2.: a szektorhossz azonositd
béjtja. 3.: szektorok szdma a sévon. 4.:
szektorok kozti kitoltébajtok szdma. 5.:
az adatteriiletekre frand6 béjt.

Az eddig ismertetett parancsok egy
hét béjtbol 4ll6 valaszt adnak a parancs
elvégzése utdn. Ez a vélasz informaél
minket arr6l, hogy a kivint miivelet
végrehajtédott-e, vagy ha nem, akkor
miért nem. Ennek a hét béjtnak a leirdsat
az 1. tibl4zat tartalmazza.

00000111 — Ez a parancs visszave-
zérli az fro/olvasé fejet a lemez fizika-
ilag legelsG savjéra. A parancsbéjt utdn
még egy paraméterbéjt kiad4sa sziiksé-
ges. Ennek als6 két bitje azonositja a
kivént lemezegységet. A paraméterbdjt
tobbi bitje érdektelen.

00001111 — Fejpozicionélas. A pa-
rancsbéjt utdn még két paraméterbajt
kiaddsa sziikséges. 1. paraméterbijt:
megegyezik az elsé &t parancsnél leir-
takkal. 2. paraméterbdjt: a kivant sav
sorszdma. A parancs végrehajtdsa utdn
az ir6/olvasé fej a megadott sav f61é
all.

Fridl Gyorgy

A floppymeghajté vezéridegységének hétbajtos vélasza
a cikk szdvegében jelzett parancsokra

1.

NO O

bajt
0., 1. bit: A kivalasztott lemezegység kédja
2. bit: A lemezoldal szama
3. bit: 1 értéke hibat jelez (a lemezegység nem vélaszol)
4. bit: 1 értéke hibat jelez (magneslemezhiba)
5. bit: 1 = A seek parancs hibatlanul végrehajtva
6., 7. bit: Hibajelz6 bitek, 1 értékiik hibat jelez

o

bit: 1 = Szektorazonosité nem talélhaté
bit: 1= A lemez frasvédett, nem irhaté
bit: 1= Szektor nem talalhaté

bit: Mindig 0

it: 1= DMA programozasi hiba

bit: 1= CRC-hiba (lemezsériilés)

bit: Mindig 0

bit: 1= Szektor nem létezik

o o
FNOPAMON O
o
=

o

: Ugyanaz, mint a 2. béjt 1. bitje
it: A beolvasott sédvazonosfté nem azonos a kivanttal
., 3. bit: Az ismertetett parancsokndl nincs szerepe
. bit: A beolvasott savazonosfté nem azonos a kivanttal
5. bit: CRC-hiba (lemezhiba) az adatrészben (hasznos részben)
6. bit: Rejtettadat-jelzébit
7. bit: Mindig 0
béjt Az utolsé miveletben részt vevs savsorszam (track)
béjt Az utolsé miveletben részt vevé oldalsorszam (head)
béjt Az utolsé miveletben részt vevs szektorsorszam (sector)
béajt Az utolsé miveletben részt vevé szektorméret-jelz6bajt

oo
=&

Ap=o
w

Lemezek gyorsmasolasa

A Cédrus Kiad6 Kft expressz szolgéltatdsa
sajét szoftverek, dem6-programok sokszorositdsara.

Masoléds hozott lemezekre:

5,25" DS/DD lemezek 25 Ft/db

5,25" DS/HD lemezek 40 Ft/db
Masolds a kiadd altal beszerzett lemezekre:

5,25" DS/DD lemezek 75 Ft/db

5,25" DS/HD lemezek 90 Ft/db

Cimkekészités és a lemeztasakra nyomtatds kiilén megéllapoddssal.

Cédrus Kiado Kift.
1441 Budapest VIIIL., Reguly Antal u. 8.
Telefon/fax: 13371839
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Melyik sz(iré felel meg
az eldirasoknak is, a munkatarsainak is?

Aki szdmitégépen dolgozik, az
ismeri a monitorok zavaré fényha-
tasait. MegerGltetett szem, nyakfa-
jés, faradtsdg. Novekvé hibaszédza-
16k, csokkend termelékenység.

Eurépéban szigoriibbak lesznek
a munkavédelmi elGirdsok. A j6 mo-
nitorsziiré kivéalasztdsa fontosabb
lesz, mint eddig volt.

Hogy melyiket véilassza? Van-
nak, amelyek egyszerien nem sziin-
tetik meg a fényvisszaverGdést. Né-
melyik igen, az viszont els6tétiti a

betiket is. Van olyan, amelyik szétszdr-
ja a képernyé fényét, és elmosddott
képet ad.

Miért éppen a Polaroid kiilonle-
ges korpolariziciés szirGje oldja
meg a problémat? Elkédpriztathat-
nank Ont tudom4nyos ismeretekkel
(elvégre 50 éve finomitjuk polari-
z4cids szirdink technoldgiajat), de
alegmeggy6z6bb érvek a tények: A
Polaroid kérpolarizdciés monitor-
szir§ a fényvisszaverGdést 99%-
ban, az elektromégneses sugarzast
98%-ban kisziri, a sztatikus feltol-
t6dést megsziinteti, a képernyd ké-
pét kontrasztossd teszi.

Polaroid monitorsziirék

Cédrus Karolina Aruhaz

1251 Budapest XI., Karolina at 17. Telefon: 166-2111 Telefax: 185-2221
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»Nyelvkonyvek” a honap tém

A SolarSoft Programkényvtar szamos olyan lemezt tartalmaz,
amely programozasi ismereteink bévitését, Uj programnyelvek elsajatitdsat tdmogatja.
Nyelvenkénti csoportositasban felsoroljuk ezeket a shareware lemezeket,

igy mindenki kénnyebben valaszthatja ki a szamara legérdekesebbeket.

Assembler

008 ADVBASS9

013 A86/D86 3.22, ASMWIZ
067 WHIZZARD SCREEN
103 ASSEMBLER PACK

222 MAX FREEWARE EDITOR
305 BOOSTERS

Basic

005 TURBO BASIC TOOLS
006 EDITOR IN QUICKBASIC
009 QBWARE

010 QBTOOLS & INFO

011 BASWIND & BWTOOL
014 MS-QUICKBASIC TOOLS
050 PDS BASE

087 SCREEN-DO

127 FUNKY TOOLBOX

239 BASIC LEARNPROGRAM
330 TEXT & SCREEN EDITORS
331 DVED SCREEN EDITOR

373 QBSCR SCREEN ROUTINES

485 BASIC COMPILER
486 QBRTEE & QB UTILS

C és C++

001 C-TUTORIAL

002 TURBO C TUTORIAL

128 C-WINDOW

169 PDVIM

204 THE WINDOW BOSS 5.17
315 PERSONAL C-COMPILER
316 C-TASK MULTITASKING
334 C-WINDOW TOOLKIT
339 EXTLIB & DBSCAN

345 CXL C LIBRARY 5.1

348 PC GRAPHICS C

376 STEVE'S TC LIBRARY
396 FLASHPAC C LIBRARY
441 DATABASE INC

442 WINDOW PRO 1.51
443 C-MIX #1 3
444 C-MIX #2

445 C-MIX #3

446 C-MIX #4

487 CSCREEN EDITOR

488 COMPILET TUTORIAL

495 TEGLC WINDOWS TOOLKIT
496 COMPLETE C C++

498 C++ TOOLKITS #1
499 C++ TOOLKITS #2
500 C++ TOOLKITS #3
501 C++ TOOLKITS #4
502 C++ TOOLKITS #5
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ASM-bévitések Basichez
Assembler/Debugger
ASM-rutinok és programok
Komplett assemblercsomag

(10 lemezenl)
Programszerkeszté

(Unix-szerd + ASM forras)
ASM-bévitések Turbo Pascalhoz

Segédprogramok Turbo Basichez

g keszt6 Basic for
Basic-kiterjesztés
QB 2.0 kiterjesztés
Ablaktechnika QB 4.x-hez
Minték, bévitések (5 lemezen)
Adatbézis-kezelés Basic-kel + oktaté
Képerny6tervezé
Basic segédrutinok
Oktatécsomag a Basic-hez
Editorok Basic forrasaikkal
Editor, rajzol6, diagramkészité
QB 4.x profi képernyékezelés
Két ragyogé fordité editorral
Segédprogramok QB 4.x-hez

Oktatéanyag példaprogramokkal
Oktatéanyag példaprogramokkal
Quick C és Turbo C kényvtar
Virtudlis debugger
MSC/TC ablaktechnika
Onallé C-compiler
Tobb feladatos futas (forras)
MSC/TC popup/pulldown menik
Ablaktechnika, DBF-béngész6
MSC/TC/ZORTECH C kényvtarak
HP BASIC grafika MSC-hez
TC kézvetlen videomemoria-kezelés
BIOS-szintd C rutinok
Adatbazis-kezelés
(BTREE, DBASE bazisok)
Ablaktechnika (small/med/large)
EMS, XMS és egérkezelés C-bé|
idens programok ez
3D grafika, C fordité/LIB forrasban
Véltozé méretd RAMDISK
EMS/XMS-ben
Programeditor C és ASM forrassal
Készitsiink compilert (*.C forrasok)
Ikongrafikus fellet, ikoneditor
C++-kiterjesztés MSC/TC-hez
(2 lemezen)
Egér, OOP-kiterjesztések
Adattémoérité program forraskédban
OOP-kiterjesztések
OOP-kiterjesztések
OOP-kiterjesztések az #501-hez

503 TURBO C TOOLKIT
M009 TURBO C TOOLKIT
M010 MSC TOOLKIT
M042 WISE SW #1

Modula

003 MODULA-2 TUTOR
012 MODULA-2 COMPILER
049 PIBTERM

Fortran

166 ACM

Turbo Pascal

004 TP 5.x MULTITASK. 2.10

080 TP MODULATING

098 TURBO APPRENTICE

205 MINIGEN

236 TURBO PASCAL PACKET
270 TURBO DESIGNER

295 T-REF

298 BOX SCREEN DESIGNER
301 TP 4/5.0 SAMPLER

302 EZ DOSS DOS-MANAGER
303 MAILPRO MAILING-SYST.
304 TURBO TECHNO JOCKS
306 TPTC (TP TO TURBO C)
307 PXL CROSSREFERENCE
308 FILE MANAGER/FILESTUF
309 LITECOMM TEL. TOOLBOX
310 MDCD

311 TP — ARC TOOLS & MORE
312 TURBO OVERDRIVE PACK.
313 TURBO ENH. TOOLKIT

321 TP4AMENU

322 TP4 BONUS DISK

323 QWICK SCREEN UTILITIES
333 TURBO SPRITES

364 TURBO SCREDIT

370 DML & XREF

408 DATABASE IN PASCAL

426 CtoP 1.2b

489 PULL MENU BUILDING

491 OOP #1

492 OOP #2

493 TP TOOLKITS

494 TEGLP WINDOWS TOOLKIT

Oktatéprogramok

001 C-TUTORIAL

002 TURBO C TUTOR

003 MODULA-2 TUTOR

208 PASCAL LEARNPROGRAM
239 BASIC LEARNPROGRAM
300 TURBO PASCAL TUTOR

7 u

ajahoz

/4

TC segédprogramok

Cache, ment, B-tree TC-hez
Cache, ment, B-tree MSC-hez
Clipper és C rutinok forrassal

O "
Teljes fejlesztérendszer
Modula forraséallomanyokkal

Fortran rutinok (matematikai)

Tobb feladatos futtatas

(német dokumentacié)
Forraslistazé

Rezidens fejlesztési segédeszkoéz
Pascal ablaktechnika

150 forrasprogram (5 lemezen)
TP képerny6-kédgenerator
Programdokumentalas
Képernyétervezé forrasokkal
Unitok, *.PAS (6 lemezen)

DOS keretrendszer (forrasl) (2 lemezen)
Cim-, telefonjegyzék (3 lemezen)
Szuperunitok forrassal (2 lemezen)
TP—TC konverter + forrds
Keresztreferencia-készité

3 PAS-alkalmazas
Kommunikéciés rutinok
Adattémorité

DEARC: PKARC-kompatibilis
Lotusmendl, kalkulator

Gyors videorutinok

Meni- és helpgeneréator

Vegyes PAS programok

Szuper videorutinok

Grafikus tervezés és animacié
Képernyétervezé TP & Turbo C-hez
87 darab PAS rutin
Adatbazis-kezelés PAS-forrassal
Turbo C—TP forraskonverter|
Gyors mend, ablaktechnika 5.5
Objektumorientalt prog. 5.5
Objektumorientalt prog. 5.5
Telies B-TREE rendszer forrasban
Ikongrafikus feltlet, ikoneditor

Mintaprogramokkal (2 lemezen)
Mintaprogramokkal (2 lemezen)
Mintaprogramokkal (2 lemezen)
Altalanos oktaté

Telies nyelvi lefras

84 forrdsprogrammal



KOZKINCS

Funky Toolbox

Szellemes segédprogramok

Igen sok Gtletet merithetnek

a Funky Toolbox segédprogram-gy(jteménybdl mindazok,
akik Gwbasic vagy Basica programjaikat

szeretnék gordllékenyebbé, elegansabba tenni.

(A ,Funky” rovidités a function key —

funkciébillentyd helyett &ll.)

A rutingydjtemény széles tevékenységi
skalat olel fel:

— Folytat4s barmely billentyd leiité-
sére.

— Séav-szektor konverzié abszolit
szektorrd a DEBUG-hoz.

— Hexacim konverzidja decimdlis
szamma4.

— Megjeleniti a képernySkarakterek
hexatablajat.

— Hibakezelés (demo €és on/off ru-
tin).

— Mono és color iizemmédok k-
z6tti dtkapcsolas.

— Nyomtatdkezelés.

— Normal zene.

— Szokatlan zenei hatésok.

— Hattérzene programokhoz.

— Képemy6 elsotétitése.

— CPU-tesztek.

— Memdriateszt.

— Hogyan nézziink bele DEBUG-
gal 4llomanyokba/ROM-ba.

— Szoveges dllomanyokba hogyan
nézziink bele.

— Hibaiizenetek megjelenitése FS
billentyivel.

— Allomény titkossdgdnak meg-
sziintetése listdzashoz.

— Funkcidbillentyd kezelése.

— Cimkézés.

A programozési példdk mellett sza-
mos .DOC kiterjesztésd 4lloméanyt
is taldlunk a lemezen. Ezek egy része
nagy meglepetéseket tartogat. Olyan
eszmefuttatdsokat olvashatunk  ékes
amerikai nyelven, amelyek szinte a
Murphy-térvények babérjaira pélyaz-
nak. Taldn legkedvesebb koziilik a
SENSITIVE.DOC. Itt azt fejtegetik a
szerz6k, hogy ki miért tart a szamits-
gépektdl. A programfejlesztdknek fel-
tétleniil tekintettel kell lenniiik a fel-
hasznél6k eredendd gépiszonyara. Meg
kell teremteniiik a bizalom légkorét,
akkor alakulhat csak ki a megfelelé

ember—gép kapcsolat. Erre példanak
egy hazassagkozvetit§ iroddban miko-
d6é rendszert hoznak fel. Itt elGszor
bemutatkozik a gép, és kezelGjének
csak a székozbillentyiit kell lenyomnia
a kovetkezé képernyS megjelenitésé-
hez. Mivel ez 4ltalaban sikeriil, maga-
biztosabban olvassa a kérdést: ,,J61 14t-
ja-e a képet?” (Lehetne helyette: ,Ké-
nyelmesen iil-e?”) Itt sem tévedhet na-
gyot: Y/N vélaszok koziil biztosan el-

taldlja valamelyiket. Es csak ezutdn
kérdezik meg az \j iigyfél nevét. Igaz,
hogy a gépnek egyediil erre lett volna
sziiksége, de addigra két helyes vélasz
utdn mar lelkesebben, magabiztosabban
végzik el az érdemi munkat. Sok min-
den muiilhat ilyen aprésagokon!
Természetesen a .DOC allomanyok
tobbsége a fenti példanal tobb konkrét,
kézzelfoghatd szamitistechnikai infor-
mécidt tartalmaz. A stilusra azonban
jellemzd, hogy a lemezszektorok és a
memdriakiosztas preciz ismertetésekor
is hol Rousseau-tdl idéznek, hol pedig
egy ,,orszagomat egy térképért (map)!”
kitétel jelenik meg. Kellemes szérako-
z4s a dokumenticié végigbongészése.
A Funky Toolbox a SolarSoft prog-
ramkonyvtdr #127-es lemezén taldlha-
t6.
Verebély Péalné

M inden gyakorlott szamitogépes szakem-
ber tudja, hogy a nyomtatas rengeteg
id6t pazarol el.

Még a leggyorsabb nyomtatd is lassabb a
legtdbb szamitogépnél. Igy gyakran eléfordul
az, hogy a szamitégépnek varnia kell a nyom-
tatéra. Ezt az elveszett id6t takarithatja meg a
Printer Manager segitségével, ugyanakkor két
vagy harom szamitégéphez csak egy nyomta-
6 sziikséges.

A Printer Manager két f6 problémat egy-
szerre old meg.

Az egyik funkciéjaban két-harom nyomtatét
helyettesit, a masik funkciéjaban intelligens
memoria, melyben a szovegek tarolédnak
nyomtatasukig.

A nyomtatott szbévegek sorbarendezve,
egymas utan jelennek meg.

A Printer Manager a kovetkez6 kézzelfog-
hato elénydket kindlja az On szémara:

1. Megtakaritia egy masodik nyomtatd arat.
Két (vagy harom) szamitégép dolgozhat egy
nyomtatéra anélkil, hogy az adatok Gsszeke-

ja a szamif a varako-
gével 4-6 perc alatt akar 1Mbyte
hosszlisagu széveg is kiirédhat a Printer Ma-

ezutan szabadon dolgozhat barmely felada-
ton.

Megduplazhatja nyomtatéi szamat
egy ujdonsaggal

(Es kozben nem kell tébbé varnia a nyomtatéra)

Kaphato: XFER kft 1134 Budapest, Dunyov |. u. 7.
Telefon : 149-7818

Tételezziink fel szerény 300 Ft érabért egy
szamitogép, és kezelje szamara. Mindossze
30 perc napi nyomtatasi id6t szamolva egy 20
munkanapos hénapban, a havi megtakaritas
orakban kifejezve:

0.5[6ra] = 20[nap] = 10[éra’hénap]

Evi megtakaritas Ft -ban kifejezve:

12 » 10[6ra/hé] « 300[Ft/6ra] = 36.000[Ft/év]
Két szamitégép esetén ez az 6sszeg megdup-
lazodik.

3. Univerzalis

Barmilyen sza el dolgozhat, lynek
soros, vagy Centronics portja van. (XT, AT,
AT386 stb.) :

Barmilyen nyomtatéval dolgozhat, amelynek
soros, vagy Centronics bemenete van. (mat-
rixprinter, laserprinter, PostScript printer, plot-
ter, félia-kivagogép stb.)

4. Biztonsagos

Nem fordul el6 program-6sszeférhetetienség,
mert a mikodtetéséhez nincs szilkség segéd-
programra.

5.Megbizhato

Korszer( technolégia (SMT) révén 2 év csere-

garancia!

6. Arak

256Kbyte memoriaval ............ 25300Ft
1Mbyte memoriaval ............ 28600Ft

4Mbyte bévitési lehetéseg
Az arak az AFA-t nem tartalmazzak.
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A Turbo Pascal nyelvet a Borland In-
ternational cég fejlesztette ki. M4s Pas-
cal nyelvjardsokkal szemben legna-
gyobb elénye a hatékonysig, mert a
Turbo Pascal programok leforditdsa
igen gyorsan, egy menetben tSrténik
meg, és a kész programok futésideje is
j6. SzovegszerkesztGként egy Wordstar
kl6nt ajanlanak, ezt azonban teljesen
4talakithatjuk. A Turbo Pascal egyetlen
hatranyaként szoktdk megemliteni,
hogy .COM kiterjesztésd dllomanyokat
hoz létre. (Kérdés, hogy ez valéban
hétrdny-e.)

A SolarSoft kényvtar #236 sz4m alatt
bocsétotta ki azt az 5 lemezt megtdltG
programkavalkédot, amely Turbo Pas-
cal nyelven késziilt. (Igen nagy
mennyiségu forrdsprogram.) A teljesség
igénye nélkiil most felsorolunk néh4-
nyat az érdekesebb programok koziil.
Mivel minden egyes programhoz doku-
ment4cio is tartozik, béarki kénnyedén
mdédosithatja ezeket sajét specidlis igé-
nyeinek megfelelGen.

— Labirintusszerd mintit rajzolha-
tunk — szinesben is, ekkor szép igaz4n.

— Pontonként cimezhet§ grafikat
tudunk kezelni.

— Animéci6t készithetiink széveges
médban. Az igy kialakitott képeket
visszajétszhatjuk.

— A ROM grafikus t4blabdl kiolvas-
hatjuk a pontmintdkat. Az igy kapott
ROM karaktermint4kbdl készithetiink
el cimeket.

— Lekérdezhetjiik, hogy szines vagy
monokrém monitorral dolgozunk-e.

— Zenélhetiink a zongoraprogram-
mal — ez felvételt és visszajatszast is
tartalmaz.

— Jéatékprogramokhoz géppisztoly-
hangot 4llithatunk el6. Megsziintethet-
jiik a hangot, ha véletleniil elfelejtettiik
egy-egy jaték végén.

— Decimélis egész szadmot begépel-
ve visszakapjuk ennek hexadecimélis
megfelelGjét. Csak adott intervallumba
es6 egész szamot enged begépelni.

— Csak meghatdrozott billentyidk
leiitését engedélyezziik és a beolvaséd
rutinnal a billentyiik kédjat kapjuk meg.

— Bedllithatjuk, hogy melyik legyen
az alapértelmezés szerinti lemezmeg-
hajté. (Ennek megforditdsa: az alapér-
telmezés lekérdezése.)
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— Bedllithatjuk, illetve lekérdezhet-
jiik az aktudlis keresési utat.

— Alkényvtirakat készithetiink, il-
letve megsziintethetjiik ezeket.

—  Athelyezhetiink  4llomanyokat
mas kényvtarba, kbzben 4t is nevezhet-
jiik az 4lloményokat.

— Kikéthetjiik, hogy csak a lefordi-
tott programok futtatdsa legyen megen-
gedett.

— Meleginditast kezdeményezhe-
tiink.

— Rezidens programmal visszahoz-
hatjuk az utolsé tiz DOS parancsot.

— Paramétereket adhatunk 4t prog-
ramoknak a DOS parancssorbdl.

— Beolvashatunk max. 80 karakteres
paramétersztringeket.

Taldlunk tovabba telekommuniké-
ci6s programot, aszinkron kommunik4-
ciés rutingydjteményt, soros kommuni-
kécids rutinokat, keresztreferencia-lis-
taz6t, jelszokezelS programot is.

Verebély Palné

A FlashPac C kényvtar a Microsoft és
a Turbo C nyelvii programoknél hasz-
nilhat6 DOS-kdrnyezetben. A benne
1évé alacsony szinti kényvtari rutinok
lehet6vé teszik a programozok szdméra
a képerny6, a nyomtatd, a lemez és az
egér kezelését. A rutinok nem azzal a
céllal késziiltek, hogy helyettesitsék a
C nyelv szabvéanyos lehetSségeit, ha-
nem hogy kényelmesebb programozast
biztositsanak DOS-kémyezetben. E
konyvtar felhasznéldsdval gyorsabb és
szebb C programokat irhatunk.

A konnyebb kezelhetGség érdekében
a globdlis valtoz6k szamét a szerzék
minimélisra cstkkentették. Az Osszes
rutin Assembly nyelven késziilt, a Pas-

o J
kényelmesebb

cal nyelv paraméteratadési konvenci6it
hasznélva.

A lemezes miiveletekkel kapcsolatos
rutinok szdmos olyan DOS fiiggvényt
véltanak ki, amelyek a lemezes dllom4-
nyok kezelésekor béjtsorozatokkal dol-
goznak. Kozvetleniil elérhetjiik a kép-
ernyét, tartalmat elmenthetjiik, vissza-
allithatjuk, ablakokat keretezhetiink,
vezérelhetjiik a kurzort. Az alapveté
egérkezelés mellett taldlunk egy ese-
ménykezel6t, BIOS nyomtatéfiiggvé-
nyeket, tovdbb4d DOS és BIOS billen-
tyizetkezel fiiggvényeket.

(A Flashpac C Library a SolarSoft
#396 lemezén taldlhatd.)

Kereskedelmi Képviselet
Budapest |. Naphegy tér 8.

Telefax: 175-0182
Telex: 22-4800

DATENTECHNIK®D

Telefon: 175-0182

Digitalis Atviteltechnika, specialis tdvkozlési rendszerek, integralt han-
g és adatcsatornas készilékek (DOV), professzionalis modemek nagy

valasztékban (WAN) postai engedéllyel, csomagkapcsolds, Ethernet-To-
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A Compack 4.4 csomag

Tomoritett csemege

A tomdritéprogramok nemzetk6zi kind-
lata nemrégiben egy iijabb hasznilhaté
csomaggal béviilt. Egy olasz programo-
z6 (W. J. Collis) megmutatta, akdrcsak
Yoshiaz LHA-val, Sawatzki és Nischke
a Hyperrel és a francia Bellard az
LZEXE-vel, hogy nem csak Amerik4-
ban lehet szupertémérité programot ir-
ni. A Compack 4.4 csomag hasznos
eszk6z mindenki szdmdra, aki lemezein
helyprobléméval kiiszkédik, vagy ne-
hezebben visszafejthet6vé akarja tenni
sajét fejlesztésd programjait.

A Compack egy CPK44.EXE (a So-
larSoft #514-es lemezen CPK44#.EXE)
nevil dnkibontd 4llomé4nyban kertil for-
galomba, ezt a csomag részét képezé
BUILDSFX segédprogrammal hoztdk
lére. A programcsomag telepitése
minddssze annyibdl 4ll, hogy egy (le-
hetSleg pathon lev6) kényvtarba 1épiink
be, és onnan inditjuk el ezt a
CPK44.EXE 4lloméanyt. Az SFX ki-
bontja magab6l mina a hat belepakolt
4lloményt (az esetleg meglevé azonos
neviieket feliilirja). Hasznélatbavétel
el6tt érdemes 4tfutni a README és a
MANUAL.DOC élloméanyok tartalmét.
Januir kozepéig elkésziil a magyar
nyelvd leirés is.

A Compack és a BUILDSFX a Pro-
minence Computer Services Ltd. szer-
z6i joggal védett programjai, de share-
ware programként terjeszthetSk. A
programot médositani tilos. Ha elége-
dettek a programmal, kiildjenek 25
USD-t. Aki 40 USD-t vagy tbbet kiild,
bejegyzett felhaszndléva vilik, és el-
kiildik neki a legfrissebb verziét egy
nyomtatott kézikényvvel.

Ha a Compackot vagy a vele tdmo-
ritett programokat kereskedelmi célok-
ra vagy 4llami intézményeknél hasznél-
jék, a regisztracié kotelez6. A Com-
packkal tomoéritett programok terjesz-
téséhez frdsbeli szerz6dés sziikséges
(kivéve a public domain és shareware
programokat, ha a Compack adatait
feltiintetik).

A kereskedelmi felhasznaldk, akik a
Compack és a BUILDSFX segitségével
kivénnak programokat terjeszteni, 1ép-
jenek érintkezésbe tovabbi adatokért a
Prominence Computer Services Ltd.
irodédjaval. A mintaszerz6dés megtalal-
hat6 a kézikényvben.

Bér rengeteg tomorité csomag van,
amely nagy hatékonysédggal zsugoritja
alloményainkat, ezek egymassal rend-
szerint nem kompatibilisak, és az archiv
f4jl kibontdsdhoz sziikség van egy ki-
bont6 segédprogramra, vagy t6bbnyire
tekintélyes méreti (5-16 kbdjtnyi), az
archivval egybeépitett Snkibont6 (SFX)
fejre. Amikor valakinek csak arra lenne
sziiksége, hogy az SFX csomagot ki-
nyissa, az nem nagyon méltdnyolja a
wmoriték tSbbségének extraszolgilta-
tdsait. Ezeket a minimélis funkcidkat
biztosit6 SFX-et pedig legegyszerib-
ben és legtémorebben a Compack cso-
maggal készithetiink.

A COMPACK.EXE nem egy archi-
véléprogram, mint az 4ltaldnos f4jlts-
moriték, hanem az LZEXE és PKLITE
programokhoz hasonl6an csak az EXE
és COM élloméanyokat zsugoritja dssze
a memoridban az inditdskor eredeti
forméjaban kinyil6 4llominnyi. Ez
egyben meghatérozza a hasznilhat6sag
korlatait is.

Kevés kivételtSl eltekintve jobban
tmdrit, mint a legjobb tdmorit prog-
ramok, és minddssze néhény szaz bajt-
nyi fejet és farkat ragaszt a tmoritett
4llomény elejére és végére.

Hasznélata:

compack \ path \ program.be \ path\
program.ki [iizenet] [-kapcsoldk]

Sem a bemeneti, sem a kimeneti
4llomany nevét nem lehet dzséker (*
és 7) karakterekkel megadni, egyértel-
md nevet kell beirnunk. A kapcsoldk (r,
o, i, g, h) mindig egy bevezet6 —
(minusz) jel utdn kévetkezhetnek, is-
mertetésiik pedig angol nyelven elGhiv-
haté a Compack paraméterek nélkiili
indit4s4val. Normél esetben a Compack
olyankor nem t6morit, ha az elérheté
helynyereség kisebb 1 kbéjtnil, de az
-t kapcsol6val ilyenkor is pakoldsra
késztethetS (ezéltal jelentGsen megne-
hezitve a Compackkal témoritett prog-
ram visszafejtését). Az —i kapcsol6t
hasznélva a mér témoritett programok-
kal nem vacakol. A — g mintegy kétsze-
resére gyorsitja a program muikddési
sebességét, mikdzben 4tlagban csak
1%-kal lesz nagyobb a zsugoritott prog-
ram, mint — g nélkiil. Az — 0 a megren-
delési formanyomtatvéanyt hozza a kép-
ernydre, ami a Print Screen segitségével

nyomtathaté. A — h egyes EXE f4jlok
t6moritését javithatja.

Ha macskakérmok (") k6z6tt meg-
adunk barmiféle iizenetet, az beépiil a
tomoritett llomény végére, &s kivaléan
megfelel a sorozatszam, illetve a re-
gisztrici6s adatok beiiltetésére.

Ajanlhaté meghivasok:

Compack bigprog.exe -g fast-
prog.exe

for %q in (*.com) do Compack %q
d:%q -r

for %q in (*.exe) do Compack %q
d:%q ,,Copyright (c) Fox 1991”

A Compack és a témoritett COM €s
EXE f4jlok hardver- és szoftverigénye
minimélisan 8088-as CPU, 2.0 feletti
DOS, 256 kilob4jt szabad RAM.

A BUILDSFX olyan segédprogram,
amely a dzséker (* és ?) karakterekkel
is megadhaté nem til nagy (a memo-
ridban elfér6) méretd dllomé4nycsoma-
got elészér egy EXE édlloményba pa-
kolja 6ssze, majd ennek tSmoritésére
meghivja a Compack programot,
amelynek pathon kell lennie.

Hasznélata:

BUILDSFX forrasf4jl_maszk kime-
neti_program.EXE

Mind a forrasféjl, mind a kimeneti
program megadésakor patht is megad-
hatunk. Ramdrive esetében ajdnlatos
egy alkbnyvtarban dolgozni, mert a
lemeznév a program Ramdrive gytke-
rében megoldhatatlan problémat okoz.

Miiksdéséhez 2.0 vagy djabb DOS
és 256 k szabad RAM kell.

Példa:

BUILDSFX
E:MAKEDOC.EXE

A csomag harmadik programja, a
COM2EXE a pongyoldra sikeredett
COM féjlokat, az dgynevezett multi-
szegmens COM féjlokat alakithatja
vissza EXE formdba, amit a Compack
alaposan tomorithet.

Haszn4lata:

COM2EXE program.com prog-
ram.exe

A REPACK.BAT egy olyan batch-
fajl, amely megnézi, hogy a megadott
forrdsprogram témoritett-e, és ha igen,
kiilsé segédprogramok igénybevételé-
vel iijracsomagolja, a Compackot hasz-
nélva.

DA\TXT\*.DOC

Nagy Gabor
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Jon, jon, jon... és mar itt is van!

Biblia

A Biblia teljes szévegid adatbazisat ké-
szitették el az Arcanum BT munkatérsai
IBM PC gépen hasznilhaté forméaban.
Eredetileg CD-re késziilt a program, de
atdolgoztdk 5,25"-os lemezeken ter-
jeszthetS forméra is. A feladat nehézsé-
gére jellemzG, hogy a csomag a jelen-
legi legjobb tomdoritével, az ARJ-vel
témoritve is csak S db HD (1,2 MB-os)
lemezen fér el. A shareware-véltozatba
ennek egyik lemezét dolgoztik bele,
amely értelemszeriden szilkebb a teljes
verzi6ndl, de méar 6nalléan is hasznil-
hat6 (SolarSoft #M050). Iskoldknak és
PC-vel rendelkez$ sziil6knek ajénljuk.

Tetris

A mér meglevé Tetris-véltozatok népes
csal4djét egy jabbal bSvitették ki. Aki
szereti ezt a fajta jatékot, nem csalédik.
(SolarSoft #515)

Autéelszamolés

A Pneumatika BT Bosch-képviselet t4-
mogatésival, BAUTO.EXE néven szii-
letett meg a SolarSoft #M051 lemezen
megtaldlhatd, Clipper *87-ben készitett
public domain jelleggel terjeszthetS au-
téelszdmolasi program. Semminemid
korl4toz4st nem tartalmaz (!), teljesen
funkcionélis, magyar nyelvd segité
képernySkkel mikdodik. Akinek megtet-
szik, hasznélja és adja tovdbb! A be-
jegyzett felhaszndléknak sziikség ese-
tén egyedi igényeiknek megfelelGen
mdédosithatja a programot. A program
fejlesztGjének neve, cime és telefonsza-
ma megtaldlhat a programban. Hireink
szerint a Pneumatika BT a kozeljoves-
ben ijabb shareware programok kifej-
lesztését is szponzorélja.

GS-Auftrag

A Németorszdgban t&bb tizezer pél-
danyban bejegyzett GS programcsalad
egyik els6 tagjat iidvézdlhetjiik hazdnk-
ban. A német cim ne ijesszen el senkit,
a program 1.61-es verzidja teljesen ma-
gyaritva keriil a polcra. Akinek meg-
nyeri a tetszését a shareware-véltozat,
nem kell kiilf6ldén regisztrdltatnia a
programot, j6 magyar forintért is meg-
teheti a programcsaldd magyarorszigi
fordit6janél és terjesztGjénél, Kertész
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Zoltannil. A 1 1 termé, na
program leirdsa is magyarul olvashatd,
mér a shareware-verzidban is, ezért a
lemez a SolarSoft magyar szekcigjadban
kapott helyet (#M052). A terjeszté a
programcsalad tovabbi tagjait is ,,meg-
magyaritja”, ami ez esetben nemcsak
egyszerd forditst jelent, hanem hogy
a programokat a magyar viszonyokhoz
is hozzdigazitja. A szoftver igen alkal-
mas az érntékesitéssel kapcsolatos
komplett miiveletek kovetésére és do-
kumentél4séra, az ajénlattételtS] kezd-
ve a széllit6levélen 4t a szdmldzésig és
a j6vairdsig. Nyilvantarthatjuk vele a
vevéket, a raktirkészletet, a kovetelé-
seket, a forgalom alakuldsat hal6zatos
kornyezetben is.

1FK

A Pankotai Allami Gazdasag (Szentes)
programozdi készitették az 1FK nevid
fékonyvi kdnyvelési rendszert. A prog-
ram villdimgyorsan dolgozik, magyar
nyelvi helpeket ad, és kénnyen megta-
nulhat6. A shareware-véltozat (Solar-
Soft #M053) egy némileg korlitozott
dem6, amelynek kiprébéldsa utén vals-
szimileg sokan megveszik a teljes ver-
ziét is. A bejegyzett felhaszndlok a
teljes verziéval megkapjdk a nyomtatott
kézikdnyvet, tovabb4 a szoftver késéb-
bi tovabbfejlesztésekor az \j véltozato-
kat. A program kézikényve a Floppy-
land szakboltban megtekinthet6.

Antivir-2

Hosszi ideje gydjtdgetjiik a kiilsnb6z6
magyar fejlesztésd viruskeres§ és -irté
programokat. Ezek koziil Leitold Fe-
renc CHKVIR programjénak csak ke-
res6 funkciéval rendelkez§ verziGja
mér bekeriilt #M048 szdmmal a Solar-
Soft lemezek kozé, az #MO054 szédmi
lemezen pedig hamarosan k&zreadjuk
a tobbi beérkezett programot, miel6tt
még aktualitdsukat vesztik.

TTL IC katalégus

Pete L4szl6 szolnoki programozé mun-
kédja a SolarSoft #055 lemezre keriil§
TTK IC katalégus. A program és a
katal6gus elsGsorban oktatisi célokra
hasznos, de mindenkinek ajanlhatd, aki
aramkoroket tervez TTL IC-k felhasz-
naldsdval. A program C-ben késziilt,

adatdllomdnya viszont kozdnséges
ASCII szbvegdllomdny, tetszéleges
szivegszerkesztGvel bévithets. A kata-
16gus shareware verziGjanak adatéllo-
ménya nem teljes, a teljes verzié a
szerz6nél 499 forintért (plusz postakdlt-
ség) megvasérolhatd. A programbél
nyomtatni is lehet.

Memory Master

Az angol PC Plus magazin lemezmel-
Iékletén taldltunk egy tigyes memdria-
fejlesztS programot. Ezt a csomagot a
SolarSoft #516-0s szdmi lemezen ta-
lalhatjak meg az érdeklGdSk.

Elézetes
a tovabbi tervekrdl

El6szor is, amint azt igértiik, a SolarSoft
katalégust havonta fogjuk frissiteni, és
janudr kozepe-vége tdjara elkésziil a
tém4k szerinti programvisszakeresést is
lehet6vé tev6é modul. A csekély érdek-
16dést kivalt6 programokat, amelyekb6l
masolészolgélatunknak az utébbi fél
évben nem kellett pétldsokat készitenie,
visszavonjuk, de 4tmeneti ideig, egy-
egy példanyt készenlétben tartunk.

Terveinkben szerepel a mar meglevé
programok iijabb verzi6inak beszerzése
és a lemezek felfrissitése, és ezt az
akcidt ki szeretnénk terjeszteni a mos-
tanra kissé elavult oktatGcsomagokra is.
Hamarosan feldjitjuk hipertext- és help-
készit6 programjaink lemezeit is.

JelentSs véltozds, hogy egységesen
az ARJ t6morité program hasznélatdra
4llunk 4t, amint sikeriil beszerezniink
annak ,,Security Envelope” véltozatat a
programk&nyvtar karbantartdsshoz. Ez
vésérl6ink szdméra — és a mi szdmunk-
ra is — nagyobb biztonsagot jelent,
mert az ezzel $sszecsomagolt fajlokat
az ARJ egyre elterjedtebb shareware-
véltozatdval csak kibontani, nyomtatni
vagy tesztelni lehet, médositani viszont
nem. Az d4tcsomagolds elvégezhetd
ugyan az ARJ shareware-véltozatdval
is, ebben az esetben viszont kibontdskor
nem jelenik meg az eredetiséget jelzé
iizenet. A fenti médositdsokat abbdl a
célbél vezetjik majd be, hogy teljes-
séggel kizdrhassuk a véletlen vagy
sz4ndékos virusfertGzést és az eredeti
SolarSoft lemezek integritdsdnak meg-
zavarasat.

Nagy Gébor
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Lebegé matematika Il.

Koprocesszor-specialitasok

A matematikai processzorok szab-
vanyositdsi folyamatdban a speciilis
értékek elGirasai is igen jelentSsek.

A 0 dbrazolds4nal mind a mantissza,
mind a kitevé minden bitje 0, az elGjel
szerint megkiilonbdztethetiink pozitiv
és negativ z€ér6t. Nulla érték keletkezik,
ha az eredmény annyira kicsi, hogy
egyetlen értékes jegye sem dbrdzolhatd
(alulcsordulés).

Ha a kapott eredmény normaél alak-
ban nem 4brédzolhatd, mert ez a kitevs
alulcsorduldsat okozn4, denormélt ope-
randust kapunk. Ekkor az eredmény
hasznélhat6, de mivel a mantissza ele-
jén 0-d4k vannak, pontossiga kisebb,
mint amit a mantissza hossza lehet6vé
tesz.
Thilcsordulds esetén — ha a szdm
értéke meghaladja a legnagyobb 4bré-
zolhatét — a végtelent reprezentil
eredményt kapjuk, amelynél a kitevs
minden bitje 1, a mantissza pedig
100..00. A végtelen is lehet pozitiv vagy
negativ.

A szabvéany definidlja még a nem
szdm (not a number = NaN) tipust is,
amellyel 4ltaldban a beéllitatlan (unini-
tialized) értéket jelzik. Nem szdm az
operandus, amelynek kitevgje 11..11,
mantisszija pedig nem 100..00.

Az Intel
matematikai processzorai

A matematikai processzorok a szdmo-
kat normél alakban téroljék, és t&bb
magasabb rendii fiiggvényt hardveniton
szdmitanak ki, a beépitett mikroprog-
ram felhasznéldsdval. Ez magyardzza
magas 4rukat.

Ezeket az eszkézoket a PC-k eldtti
idékben a CPU egyszerd perifériaként

kezelte. Egy regisz-
terbe kellett imi az
operandust, egy m4-
sikba a parancs k6d-
jat, és bizonyos id6
muilva szintén egy re-
giszterb6l  kiolvasni
az eredményt. Egy
4ramkdr igy tobbféle
processzor mellett is
alkalmazhat6 volt, az
Intel a 8232-t ajénlot-
ta a 8080/8085-s, 8
biteseihez.

A cég els6 16 bites
processzorainak  ki-

RO
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|
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|
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Az Intel koprocesszorok regiszterei

Adatregiszterek

S| Kitevé 15 bit

Mantissza 64 bit

S|

I |
’ |
| |
s| |

Vezéribregiszter 16 bit

| Utasitasmutaté 48 bit

|

Allapotregiszter 16 bit

| Adatmutats 48 bit

|

Kiégészité reg. 16 bit

fejlesztésekor 1j, ad-
dig csak a nagygépek
korében szok4sos elv
szerint kiilén processzort készitett a
perifériamiveletek és a lebegSpontos
szamitdsok tdmogatdsira. Ezek 6nallé
miikddésre nem képesek, de egyiittmii-
kodve a CPU-val atveszik feladatainak
egy részét, igy novelik a rendszer tel-
jesitményét. Midkdsdési elviik miatt kap-
tak a koprocesszor vagy tarsprocesszor
nevet.

A perifériamiveletcket timogat6
8089-es nem terjedt el, a 8087 ti-
pusszdmi matematikai koprocesszort
azonban az IBM beépitette az elsé
PC-be. Az Intel pedig a 80286-0s és a
80386-0s CPU-k tAmogatéséra tovabb-
fejlesztette a 8087-et is, igy jelent meg
a 80287 és a 80387. A 80486-0s pro-
cesszor pedig mér beépitve tartalmazza
a 80387-et.

A tovébbfejlesztést részben a koz-
ponti processzor jelentSs fejlédése,
részben a mér emlitett szabvany vélto-
zésa tette sziikségessé. A szabvéanyt
1982-ben médositottak, amit a 80287-

2. dbra

16 bit Sz6

[s] 7 bit | 18jegy, 72 bit

Az Intel matematikai processzorai altal tAmogatott szamformak

4, el6jeles egész (kettes komplemens) —32768 < x < +32767
32 bit Roévid, eldjeles egész (kettes komplemens) —2E9 < x < 2E9
64 bit Hosszu, eldjeles egész (kettes komplemens) -9E18 < x < 9E18

| ElGjeles, pakolt BCD —99..999 < x < +99...99 18 jegyig

A fentieken kiviil természetesen tamogatja az el6z6 szamban kozolt 1.4bran lathat6 formatumokat is.

1. dbra
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tel kovettek. A jelenlegi format 1985-
ben adték ki, ehhez legjobban a 80387
alkalmazkodik. A koprocesszorok fej-
lesztése sordn ﬁéyeltek a szoftverkom-
patibilitdsra, a programok valtoztatis
nélkiil futnak az djabb tipusokon is.

Az Intel matematikai processzorai
4ltal tAmogatott adatformatumokat az
1. dbra mutatja, a 2. 4brdn pedig a
regiszterek lathaték. Az operandusok
tiroldsdra 7 regiszterbGl 4ll6 tSmbot
hasznilhatunk. A regiszterek kialakita-
sa megfelel a normél alaki szdmabra-
zol4snak, a mantissza és akitevé hossza
pedig lényegesen meghaladja a szab-
vényban eldirtat, igy biztosan teljesitik
a pontossdgi kovetelményeket. Az
egyes adattipusok a memdridban az 1.
4brédn lathat6é formédban helyezkednek
el, a processzor betSltéskor automati-
kusan a regiszterek — nagyobb pontos-
sdgli — alakjéra konvertilja dket, az
eredmény pedig — a programozg fele-
16sségére — szintén barmelyik form4-
ban a memdridba kiildhetd.

Akoprocesszor mik$dését a 3. dbran
részletezett vezérl6regiszter egyes bit-
jeinek 4llitasaval befolyasolhatjuk, ha-
tasukr6l pedig az 4llapotregiszter (4.
4bra) ad inform4cict.

Az egyes bitek vizsgélata el6tt meg
kell ismerkedniink a kiz4réssal (excep-
tion).

A CPU déltal kezelt eszk6zokok, ha
végeztek a feladattal (esetleg hibat ész-
leltek), megszakitissal kérhettek figyel-
met a CPU-t6l. Ha a processzor a
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megszakitast valamilyen okb6l nem fo-
gadja, az eszkdz éaltaldban vérakozni
kényszeriil. A 8087-es szintén megsza-

Az Intel koprocesszorok vezérléregisztere

kitést kér a CPU-t6l, de ha az ezt nem
fogadja, a matematikai processzor elére
meghatirozott médon folytatja a mi-
kodését, ami hibas eredményre vezet-
het. (Ez a programoz6 gondja.) Az ilyen
tipusi megszakitist nevezik kizAras-
nak.

A vezérlbregiszter alsé 6 bitje azt
jelzi a koprocesszornak, hogy a prog-
ramozé milyen esetekben engedélyezi
és melyekben tiltja a CPU-nak sz6l6
megszakitast. Az  4llapotregiszter
ugyanilyen nevi bitjébdl tudja meg a
programozé, hogy a koprocesszor a
tébbféle lehetdség koziil pontosan miért
kért megszakitast (ha az engedélyezett
volt), illetve kért volna, de nem volt
engedélyezve.

A vezérl6- és éllapotjelz6 biteket
kovetve jobban megérthetjiik a kopro-
cesszor miikédését és lehetSségeit:

Ervénytelen miivelet jelzése

Tipikus példdja a negativ szdmbdl
val6 gytkvonds, vagy ha olyan regisz-
terrel akarunk midveletet végezni,
amelybe nem t6ltttiink operandust.

Denormélt operandus

A miivelet denormélt operandust
hasznélt.

Osztés nullaval

Ha a kiz4ri4s tiltott, eredményiil vég-
telent kapunk.

Tilcsorduléds

A kapott erdmény til nagy, a regisz-
terekben nem 4brédzolhat6, a kopro-
cesszor végtelent ad eredményiil.

Alulcsordulas

Az eredmény il kicsi, denormélt
szdmot kapunk, vagy extrém esetben
null4t.
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Ervénytelen miivelet
Denormalizalt operandus
sztas nullaval
Tulcsordulas
Alulcsordulas

Pontatlan y

Pontc
K " brlé

lés

Kerekitésvezériés :

0
0
1 - Eelfelé kereki

0
1
0
1
Pontossagvezérlés : 8
b
1

- A legkdzelebbi &brézolhaté szamra
- Lefele kerekités

- Egészre kerek?tes lefelé
- 24 bites pontossag

: 54 %ltes pontossag
- 64 bites pontossag

Végtelen érlé:

3. dbra
Pontatlan eredmény

A kapott eredmény két dbrazolhaté
szdm kozé esett, a koprocesszornak
kerekitenie kellett.

Megszakitis engedélyezése/tiltasa

Minden el6z6 megszakitist egyiitt
tilthat. (A 80287 és a 80387 mér nem
hasznélja.)

Pontossidgvezériés

A koprocesszor nem a regiszterek
4ltal meghatérozott maximélis, hanem
a szabvéanyban el6irt hosszisdgi for-
mékra kerekit. Ezt bizonyos fordit6k és
més; szintén a szabvanyhoz alkalmaz-
kod6 matematikai processzorokkal
kompatibilis alkalmazisok igényelhe-
tik. A pontossdg cstkkentése nem no-
veli a szdmitdsok sebességét.

Kerekitésvezérlés

A normél alakd szdm4brazol4snél a
kerekités gyakran sziikséges. A kopro-
cesszor nem csak akkor kerekit, ha az

eredmény nem 4brazolhaté pontosan.
Mivel a sajét regiszterei nagyobb belsé

Az Intel koprocesszorok allapotregisztere
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Ervénytelen mivelet
Denormalizalt Lluperandus

Osztas n
Tulcsordula;

e Alulcsordulas
Pontatlan eredmény
Osszet kodia
Regi: témb teteje
Fi jelzése

4. dbra

pontossigot tesznek lehetévé, mint a
kezelt adattipusok, mikor az eredményt
kifrjuk a memdridba, szintén kerekite-
nie kell. Bedllithatjuk a felfelé vagy
lefelé kerekitést, kerekithetiink a legko-
zelebbi dbrézolhat6 szdmra stb.

Végtelen vezérlés

Meghatdrozza, hogy a végtelen ered-
mény kezelésénél figyelembe vegye-e
az elGjelét (affine méd) vagy sem (pro-
jektiv méd). A 387-es koprocesszor —
a szabvany médositisanak megfelelGen
— csak az affine médot hasznélja.

A 4. 4brén lathaté allapotregiszter
alsé bitjei a kiilénbdz6 tipusy kizaraso-
kat jelzik. A feltételbitekbdl lehet kiol-
vasni az sszehasonlité utasitdsok ered-
ményét, értelmezésiik a hasznélt utasi-
tastol fiigg.

Aregisztertémbot a koprocesszor ve-
remként kezeli, az egyes regiszterek
szdmozésa — 0-t6l 7-ig — pedig a
verem legfelsé regiszterének helyzeté-
t6l filgg. Ha tudni akarja, hogy éppen
melyik regiszter a verem teteje, akkor
ezt az ST bitek jelzik az allapotregisz-
terben. Végiil a foglalt bit azt mutatja,
hogy a koprocesszor dolgozik, az el6-
z6leg kapott utasitds végrehajtisat még
nem fejezte be.

A kiegészit$ (tag) regiszterben min-
den adatregiszterhez tartozik két bit,
amelyek az egyes regiszterek tartalma-
rél adnak informéciot. Ezeket a biteket
a processzor 4llitja be, a programozé
csak olvashatja.

Az utasitds- és adatmutaté regiszte-
rek az éppen végrehajtott utasitas és az
utoljéra betoltstt operandus memdria-
cimét tartalmazz4k. Ha valamilyen hiba
— kiz4rds — 1ép fel, kiolvasdsukkal
megéllapithatd, hogy milyen utasitis és
operandus okozta a kizar4st.

Cséridn Sandor

ALAPLAP 1992/2 29



=
o X
3 PEDIG EN CSAK x fe}) A g
[PEDIG EN CSAK E6Y =
ol P Eey i FLOPPYT AKARTAM ELADNI.,.}’ )3 S =
) Wi st he
¢) FRE] ﬁ
3 @ =
IRREL A
Y RS WL
Are VAl )yl o
Q) N 2
% @ ;

DE 36, HOGY NEM MARADTAM KI Az
INFO-KATALOGUS 92 - BAL I

EZEN MAR ATRAG-
TAM MAGAM T

INFO KATALOGUS ’92

IRODATECHNIKA EGY HELY, AHOL MEGMUTATHATJA IRODABUTOR

Ami nélkalszhetetien,
ami visszahivésra figyelmeztet,

ami irott Ozenetet tovéd A KONKURENCIANAK,

ami akér négy szinn

= S HOGY MIBEN KULONB,

Es amirdl még ma sem tudom,
hogy holnap mér azzal dolgozom.

MUTASSA BE! A FELHASZNALONAK,
HARDVER HOGY MIERT PONT ONTOL, EEr4elaaY=]

Ez id6t takarit meg,

Elegéns?
Az emberhez tervezték?

MUTASSA BE!

gyorsabb,
ha kisebb, oz megoldasokat mutat,

iferes o O ES ONMAGANAK, ]
ha modulérisabb, ' 6z helyettem is szamol
hl olcsébb, és szamléz, rendszerez,
2 swscstranom s | HOGY VERSENYBEN MARAD! | & seamiz ronsezer, |
n. mér maga sem hiszi, teszi.
Ezt még nem ismerem|

hogy ilyen is létezhet, akkor...
MUTASSA BE! MUTASSA BE!

TAVKOZLES
Kis kézpont?
Tebb févonal?
Sok mellékéllomés?
Sokmemérids?
Uzenetrsgzités
De ha CHIP kérty4s, ha mindig
kéznél lehet,

Oktat?

Szervez?

Szolgéltat?

Kereskedik?

Egy huzésra azonosit?

Az értéket megovja?
Hogyan?

MUTASSA BE!

akkor is

MUTASSA BE!

MADE-INFO KFT. 1476 BUDAPEST, PF. 110 TELEFON: 178-4421 TELEFAX: 178-4421
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MAGYAR LEMEZKALAUZ

IBM PC

Hazai termeés |V.

Mostani dsszedllitasunkkal befejezzilik

a SolarSoft programkényvtarban 5

jelenleg meglévé magyar shareware-programok
katalégusanak kézreadasat.

Varjuk a hazai szerz6k jelentkezését

tovabbi Uj programjaikkal!

Lemezkalauzunkat kdvetkez6 szamunktél kezdve

SOLARSOFT
KATALOGUS

Ertékesités:
FLOPPYLAND
Budapest V., VAci u. 84.
Telefon/Fax: 118-2651

ismertetésével folytatjuk.

ismét a kulféldi shareware-lemezek

Lemezszam: M037

Név: Postaforgalom
Szerz6: Keszte Gybrgy

Lelras: A program kis- és kéze-
pes méreti vallalatok (50-70
ezer irat/év) ki- és bemené
postaforgalménak kezelésére ké-
szilt. (Alkalmazasi referencia:
Székesfehérvari Kénnyifém-
md.) Kiszolgélja a véllalathoz
beérkezé és onnan kifelé iranyu-
16 postafotgalom adminisztracié-
javal kapcsolatos 8sszes tevé-
kenységet:
— A korrekt iktatékényv vezeté-
sét.
— A postakilldemények feladé-
jegyzékének slkészitését.
— A postakildemények szerve-
zeti egységek szerinti szignala-
sét.
— Az iratok gyors visszakeresé-
sét.
— A felhasznalé altal definial-
haté listak készitését.
— A napi postaforgalom naplé-
z&sét.
— Az éves szintl adatarchiva-
last.
Alloményok:
—INSTALL.BAT
Uzembe helyezés mereviemez-
re
— M000.DOK
A SolarSoft kényvtar adatlapja
— REGISTER.DOK
Regisztréciés lap a fejlesztének
— SOLAR.DOK
Nyilatkozat
— PF.BAT

Programindfté batch-fajl

— PF1.EXE
Programféjl

— PF.HLP
Help szdvegfajl

— ERKEZO.DBF
Adatélloméany

— KIMENO.DBF
Adatéllomany

— E_WORK.DBF
Munkaallomany

— K_WORK.DBF
Munkadallomany

— IKTATO.DBF
Iktatéhelyek, adatallomany

— DRIVES.DRV
Kornyezetleiré fajl

— E_NAPLO.FRM
Forméatumfajl

— K_NAPLO.FRM
Forméatumfajl

— KEYTECH.COM
Cserélheté ékezetes billentyd-
definicié

Lemezszam: M038
Név: Mandelbrot

Szerz6: Molnar Ferenc

Leiras: A program Mandelbrot
halmazokat allit el6. Kénnyen
kezelhets és a C nyelvet egy ér-
dekes feladat megoldaséan ke-
resztiil még jobban megismerte-
ti. A teljes C forraskéd rendelke-
zésre all(!), igy a tovabbfejlesz-
tésre is van lehetéség.

A program néhény jellemzé pa-
ramétere:

— Forraskéd: Turbo C 2.0
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— Forraslista:
mbe.c (52848 baijt, 1777 sor)
— Futtathaté programkéd:
mbe.exe (74614 bajt)
— Szilkséges segédfajlok:
egavga.bgi (5363 baijt)
goth.chr (8560 bajt)
mbe_0000.scr (112000 bajt, t6-
morftett alapkép)
mbe_0000.spk (171 bajt, alap-
kép koordinatai)
(Ha az mbe_0000.scr és az
mbe_0000.spk fajl hianyozik, a
program Ujra el6éllttja azokat.)
— EGA képfelbontas
(640 x 350)
— Egy AT 386-0s géppel (25
MHz) az alapkép 1 perc 56 ma-
sodperc alatt késziil el.
— A képgenerélasok id6tarta-
mat is jelzi, [gy a program egy-
fajta sebességmérdként is fel-
hasznélhaté.
— A generalt képek lemezre
menthetdk, illetve onnan beol-
vashaték.
— A képek 10 szinkombin&cié-
ban készithetbk el. A 10 szin-
kombinacié folyamatosan valtoz-
tathatd, ezéltal likktets, figyelem-
felkelté kép allithaté el6 (pél-
daul egy kiallitasi standon).
— A program a tomoritett kép-
mentés miatt a paletta 10 szinét
hasznélja (egy kép = 112000 +
171 bajt).
— A halmaz megfelel6 részleté-
nek kivalasztasa egy ablakkal
vagy kézvetlen koordinatabefras-
sal térténhet.
— Az aktudlis ablakkoordinatak
kézvetleniil leolvashaték.
— A kép tetszdleges részérél
ASCII szovegfajl készithetd,
ami az adott részletet tartalmaz-
za (mint egy gobelin-minta).
Egy képpont = egy karakter (a
karakter a képpont szinére utal).

Lemezszam: MO39

Nev: GIB_DEMO

Szerz6: Scriptum Kit.

Lelras: Ezen a lemezen a Ma-
gay—Kiss: Angol—magyar, ma-
gyar—angol zsebszétar szamité-
gépes valtozatanak demdja talal-
haté, amely mindkét szétarbdl
csak az a-val kezd6dé cimsza-
vakat tartalmazza.

A program inditasa: GIB_DEMO.
A demonstraciés példany szaba-
don mésolhaté. A regiszralt val-
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tozat masolasvédett (lasd
#MO056).

A regisztralt verzié beszerezhe-
t6 a szerzéknél (Scriptum Kift.
6771 Szeged-Szoéreg, Pf. 2.), to-
vabb4 a Cédrus Karolina Aru-
hézban vagy a Floppyland szak-
boltban 5000 Ft-os &ron.

Lemezszam: MO040

Nev: Great Speculator
Szerz6: Czél Istvan

Lefras: Grafikaval tamogatott in-
teraktiv Uzleti tablazatkezel6 és
nyilvantarté program, amely a
Sunsoft Gmk tdmogatéasaval ké-
szilt 1990-91-ben, Uzleti, vala-
mint tudoményos célokra.

A lemezen a program demé ver-
ziéja talélhaté egy énkicsomago-
16 dlloméanyban. A kibontott prog-

ram mintegy 800 K helyet foglal *

el. Elsé elinditasa el6tt (amit a
TDEINDIT.BAT végez), olvassuk
el a README.DOC-ot!

Lemezszam: MO041

Nev: Nyakterv
Szerz6: Szabd Attila

Lelras: A Pascal forraskédban
meglrt Graph grafikus nyékterve-
26 segédprogram a konvencio-
nélis kivezetékkel késziilt alkat-
részekbdl allé aramkoérék nyom-
tatott huzalozasi abrajanak
gyors és egyszerl elkészitésére
szolgal. A program furat-orien-
talt mikodésd, az egyes alkatré-
szek kérvonalrajzai els6sorban
az egyes alkatrészek fizikai el-
helyezését segitik. A munkaterii-
leten az alkatrészek (és igy a
nyomtatési rajzok is) alulrél, a
nyomtatasi oldal felél lathaték.
(Ez nem szerencsés, mert a
szokésos megoldas az alkat-
rész oldal fel6li tervezés.)

Az alkatrészek korvonalrajzai
egy koényvtarban helyezkednek
el (GRAPH.LIB). Kissé szegé-
nyes a véalasztékuk, mert az in-
tegralt aramkorbél csak a 16-1a-
ba DIP tokozéastak szerepelnek
benne.

Ha ki akarunk |épni a program-
bél, nem kér megerésitést,
ozért egy rossz mozdulattal min-
den addigi munkankat elveszit-
hetjilk. A program képes két
vagy tobb alkatrész megjeldlt

pontjait automatikusan ésszehu-
zalozni, de bizonyos korlatozéa-
sokkal: pl. nem hlz 4t vezeté-
ket az IC két kivezetése kozott.
(S ezt kézi eljarassal sem tehet-
juk meg.)

A Graph grafikus nyaktervezé
segédprogram ezen valtozata a
kovetkezé korlatokkal rendelke-
zik, amelyeket célszerd a mun-
ka megkezdése elétt figyelembe
venni:

1. A munkateriilet maximélis mé-
rete 120 x 120 raszterpontnyi,
ami 2,54 mm-es rasztertavolsag-
gal szamolva 30,48 x 30,48 cm-
es nyaklemez tervezését teszi
lehetévé.

2. A maximaélis rétegszam ketté,
tehét legfeljebb kétoldalas nyak-
lemezt hasznéalhatunk.

3. Az egy munkateriileten hasz-
nélhaté koérvonalrajz-féleségek
szédma maximum 20.

4. Az egy munkateriileten hasz-
nélhaté alkatrészek szama maxi-
mum 60.

5. ,AUTO-HUZALOZAS" iizem-
médban a keresé lépések széa-
ma maximum 30000.

6. A maximalis nagyitds mérté-
ke 8.

Mindent 6sszefoglalva, a prog-
ram elsésorban azoknak a kis-
pénzd amatéroknek késziilt,
akik azt a fent emlitett korlato-
kat figyelembe véve is hasznal-
ni tudjék.

Lemezszam: M042

Neév: WISE SW #1

Szerz6: Moravecz Laszlé

Leiras: A Clipper és C rutinok
gy(ljteményét tartalmazé leme-
zen a \C alkényvtarban Borland
Turbo C 2.00 nyelven frt ruti-
nok, bévitések talalhaték. Ezek
j6 szinten tesztelt eljarasok,
azonban csak hobbi szoftverek,
bar a profi felhasznalas tavlata-
val késziltek.

A \CLIPPER alkényvtarban a
Clipper Summer '87 nyelvhez
készitett eljarasok talalhatok.
Ezek a programrendszerekben
éles izemben is nagy bizton-
saggal hasznéalhaték. Itt van
egy Clipper informéciés kartya
szerepét betdlts szévegfajl is.
A\UTILITY alkényvtar egy-egy
problémat megoldé segédprog-
ramjai részint hobbi, részint pro-
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Példaprogramok a Modula 2 sorozathoz

EGA és VGA karakterletolté (CRT)

Videomdd-merevités (Keepmode)

Gépirasi oktatéprogram (demé véltozat)

Rajzoktatasi szemlélteté (demd valtozat) -
A GEM operéciés rendszer — XVIII. rész

Alaplap Posta (Szoftverek és kényvek jegyzéke)

A SolarSoft 1991. évi sikerlistaja

Jatékok: 1. Egitdmadas (Jay-mine) 2. Blvds karikak (Trisk)

ooooooDo00

Az Alaplap magnesiemez
mellékletének helye

1992
FEBRUAR

\

Nekiink a biztonsag a fontos.
Mi Polaroid magneslemezt hasznalunk.
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e A régi helyen uj arakkal, aj termékekkel

;ﬂ CLARION PROF. DEV. 2.1 68.000 MS WORKS 2.0 14.000
CLARION DATABASE 3 LEM 2.0 5.000 MS WORKS FOR WINDOWS 19.000

Q: CLARION DISTRIBUTION KIT 2.0 18.000 NORTON UTILITIES 6.01 18.000
CLARION GRAPHICS LEM 4.1 18.000 NORTON UTILITIES 6.01 UPGR. 9.000

[ﬂ FOXGRAPH 25.000 QUATTRO PRO 3.0 16.000

N  FOXPRO20 66.000 SHOWPARTNER F/X 37.000
FOXPRO 2.0 DISTRIBUTION KIT  42.000 STATGRAPHICS 5.0 92.000
FOXPRO LAN 2.0 99.900 TOPAZ 12.000
FRAMEWORK IV 1.0 61.000 TOPAZ LAN 18.000
LAN ASSIST PLUS 3.0 36.000 VENTURA PUBL. 3.0 GEM 82.000

Q LAPLINK PRO 4.0 16.000 WORDPERFECT 5.1 39.900 <
MATRIX LAYOUT 25.000 ZORTECH C++ 3.0 DEV. 45.000

BN] MSC60PDS 38.000
MS MACRO ASSEMBLER 6.0 14.000

m MS QUICK C F/W 19.000 Figyelem, draink a 25 %-os 4fét nem tartalmazzak. g
MS VISUAL BASIC 19.000 5 1 g
MS WINDOWS DDK 46.000 F1

O MS WINDOWS SDK 46.000 Cedrus oppy ?‘3(‘ Kft. E
MS WORD 5.5 /GRAMMATIK 32000 1056 Budapest, V., Vaci utca 84. 5

s :
Qq MS WORD FOR WINDOWS 2.0 45.000 Tel./FAX: 1182-651 £

Szoftver kis- és nagykereskedelem raktarrol
.’7<ESZO Kft. Vidékre ingyenes &

hdz $11itcs!!!
1145 Bécskai utca 3/b. 1. em. (Araink f’;?s\zfzi:liﬁ'f;awék.\ \«147 \JQ{Q
Tel /FAX.: 252-91-48 ) C i N

BORLAND C++ 3.0 45.000 LOTUS 1-2-3 FOR WINDOWS UPGR. 19.000

BRIEF 3.1 23.000 MS QUICK C F/W 19.000

CLARION PROF. DEV. 2.1 68.000 MS WINDOWS 3.0 13.500

CLARION DATABASE 3 LEM 5.000 MS WORD 5.5 & GRAMMATIK 32.000 <
CLARION GRAPHICS LEM 4.1 18.000 MS WORD FOR WINDOWS 2.0 45.000 s
CLIPPER 5.01 69.900 NORTON BACKUP 1.2 WIN/DOS 14.000 Bl
CODE BASE++ 36.000 NORTON COMMANDER 3.0 13.000 A
COHERENT 17.000 NORTON DESKTOP F/W 16.000 &=
CORELDRAW 2.0 52.000 NORTON EDITOR 2.0 11.000 ~
DESQVIEW 3852.4 19.900 PAGEMAKER 4.0 74.000 kel
DIS.DOC PROFESSIONAL 28.800 PC TOOLS 7.1 17.000 SOUND BLASTER 2.0 18.000 2
FLIPPER 5.0 38.000 PROCOMM PLUS 2.0 12.000 SUPERBASE 4 V1.3 F/W 60.000 S
FLOWCHARTING 3 24.000 QA PLUS 5.1 (test program) 16.000 STACKER 2.0 14.000 =
GOSCRIPT 14.000 QEMM-386 6.01 10.000 STACKER 2.0 AT/16 bit card  24.000
GOSCRIPT PLUS 28.000 QUATTRO PRO 3.0 15.000 WRITER'S TOOLKIT (szétir) 19.000 Z

m113 Bp., Bocskai ut 54. Tel./FAX.: 166-75-57
3 M lemezek, irdsvetiték STA R nyomtatok, CA N O N

kedvezé arakon! lapadagolék faxok,
széles valasztékban printerek,
fénymaéasolék
irasvetit6k 44 800-t61 130 000-ig
EGA, CGA mono 129 900,— PC SZOFTVEREK
Szines emulaciéo VGA 294 700,— Microsoft, Borland, LOTUS,
Valédi szines SVGA 585200,— NORTON, Central Point... Araink az AFA-t nem tartalmazzak.

SZERETETTEL VARJUK REGI ES UJ TORZSVASARLOINKAT!
OKTATASI INTEZMENYEK SZAMARA KEDVEZMENY!!!
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fesszionélis igényeket elégite-
nek ki.

Az egyes szoftveregységek Gnal-
16 tomoritett dnkicsomagolds
EXE fajlokban talalhaték (ZIP).
Az egyes szoftverek eltéré doku-
mentéltsaguak, de mindig ott
vannak a forrdsprogramok is,
fordftasi kérnyezetiikkel egyitt,
igy nem okozhatnak problémat

a haladé és profi felhasznalék-
nak sem, tovébba lehetség nyf-
lik més verzidju Clipper és Tur-
bo C forditék hasznélatara vagy
Microsoft és mas C forditékra
toérténé adaptéalasra. Profi fel-
hasznélé ugyanis csak olyan el-
jarasokat épithet rendszerébe,
amelyek kdvetése biztositva

van és forraskédjuk hozzéaférhe-
t6.

Lemezszam: MO043

Nev: CLDEC87
Szerz6: Bar6 Csaba

Leiras: Clipper '87 Summer de-
compiler. A kecskeméti Decom-
piler Stadié altal kifejlesztett Ari-
adne Clipper '87S decompiler
demé véltozata. Akinek megtet-
szik a demé-program, a teljes
verziét is megveheti a szerzé-
nél, de azt mar nem shareware-
aron.

Az Alaplap 1991. aprilisi szdma
cikket kozélt (51. oldal) a prog-
ram szerzG6jétél a Clipper progra-
mok visszafejtésérél. Erdemes
elolvasni.

Lemezszam: M044

Név: Ray Tracing
Szerzé: Rozgonyi Péter

Lelras: Elethd, a fényvisszave-
rédéseket is kiszamfté testmo-
dell, sugarkévetéses abrazolé
mintaprogram. A program
(RT.EXE) a sugéarkdvetéses (ray
tracing) eljarassal generdl pers-
pektivikus képeket gémbokrél
és sikidomokrél, amelyeket egy
vagy tébb fényforras vilagit
meg. Bar a program a valéséa-
gos latvany kialakitasdban részt
vevé optikai hatdsoknak csak
egy részét modellezi, mégis
meglepSen élethil képeket allit-
hatunk elé vele, kiilénésen ha
EGA, vagy még inkabb, ha VGA
grafikus kartyaval rendelkezé

IBM AT 386-tal kompatibilis sza-
mitégépen futtatjuk. A fejlettebb
grafikus kartyakra nemcsak a
nagyobb felbontas, hanem az
abrazolhaté arnyalatok nagyobb
szé&ma miatt is szikség van.
Ami a sebességet illeti, a kopro-
cesszor nem sokat javit a sebes-
ségen a sajat aritmetika miatt. A
szamitds néhany masodperctdl
akar 6rékig is eltarthat, a gép
sebességétsl és a valasztott fel-
bontéstdl fiiggéen. A program
barmely karakter letitésével
megszakithaté, de csak a mar
megkezdett sor végén all le.

Lemezszam: M045

Név: Univerz
Szerz6: Bors Judit, Safar Istvan

Lefras: CWI-Ventura, Ventura- |
CWI oda-vissza konverterek. Se-
gédprogramok a kiilénbdzé for-
matumokat és kédkiosztasokat
alkalmazé szdvegszerkeszték
kozotti adatcsere lehetévé téte-
lére. A lemezen lévé program
csak demé-verzié és csak 2 K-
nal kisebb fajlok konvertalasara
alkalmas. A mellé adott kézi-
kényv viszont a teljes verziéra
vonatkozik, ezért a lefrasban
szereplé néhany allomany hiany-
zik az ARJ 2.0-val 6sszepakolt
demé-csomagbdl. A teljes Uni-
verz program viszont nagy faj-
lok konvertélaséra is alkalmas.
Futtatasanak feltételei:

— AT-kompatibilis szamitégép.
— MS-DOS, 3.3-t4l felfelé.

— 250 kilobajt szabad meméria.
— A merevlemezen 300 K sza-
bad hely.

Sokszor eléfordulhat, hogy adat-
alloméanyainkat mas formatum-
ban szerstnénk felhasznalni,
vagy masok altal mas formatum-
ban készitett dllomanyokat kiva-
nunk hasznositani. llyen esetek-
ben hasznéalhaté jél az Univerz
program.

Lemezszam: MO046
Neév: Penna

Szerz6: Soltész Andras

Lelras: Hazai fejlesztésd, Turbo
Pascalban megirt szévegszer-
keszt6 program. Magyar nyelvi
meniik, magyar helpek. Titkar-
néknek, kezdSknek ajanlhaté.

(Technikai okokbdl a program ki-
bocsatasa valamelyest késik.)

Lemezszam: M047

Név: Labirintus
Szerz6: Pintér Gabor

Lefras: Labirintusjaték, palya-
szerkesztével. Részletes ismer-
tetése megtalalhaté az Alaplap
1991. novemberi szdmaban.

Lemezszam: M048
Név: CHKVIR

Szerz6: Leitold Ferenc

Leiras: Leitold Ferenc CHKVIR
5.x viruskeresé programjanak
demo¢ valtozata. Korlatozasa a
regisztralt verziéhoz képest,
hogy csak detektal (mintegy
900 virust ismer fel), és virusir-
tast nem végez. Alkalmazéasa el-
s6sorban a magyar virusatiratok
ellen célszerl. A SCAN 0j (84-
es utani) valtozatai mellett ez a
program is felismeri a Dir2/FAT
(Cluster Buster) virust.

Lemezszam: M049

Név: A PC-Elektronika
lemezmelléklete

Szerz6: Konya Laszlo

Lelras: A lemez a Miszaki
Kényvkiadé Elektronika soroza-
tdban 1991-ben a szerzé6tdl
megjelent PC-Elektronika c.
kényv (ISBN 963 10 9011 6) le-
mezmelléklete. A kényvben sza-
mos program és nyomtatott
aramkori terv is szerepelt, s azo-
kat az egyszerlbb felhasznalas
érdekében kilén magnesleme-
zen jelentették meg. A .PCB ki-
terjesztési fajlok a Wintek cég
SmartWork nyaktervezéjével ké-
sziltek.

Lemezszam: M050 (HD)

Név: Biblia Demo
Szerz6: Biszak Sandor, Arkanum Bt.

Lelras: A Biblia teljes szévegé-
nek adatbazisat készitették el
az Arcanum Bt. munkatéarsai
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IBM PC gépen hasznélhaté for-
maéban. Eredetileg CD-re ké-
szllt a program, de atdolgoztak
5,25"-0s lemezeken terjeszthetd
formara is.

Az adatmennyiségre jellemzé,
hogy a regisztralt valtozatban a
csomag a jelenlegi legjobb t6-
moritével, az ARJ 2.22-vel is
csak 5 db HD (1,2 MB-os) leme-
zen fér el. A shareware véltozat-
ba ennek egyik lemezét (M6zes
5. kényvét) dolgozték bele, de
az is 6nélléan hasznélhaté.

Lomezszém: M051

Név: Autéelszamoléds

Szerz6: Boros Laszlé, Pneumatika
Bt.

Lelras: Autéelszamolés Clipper-
ben. A Pneumatika Bt. (Bosch
képviselet) tAmogatasaval ké-
szllt BAUTO.EXE program pub-
lic domain jelleggel terjeszthetd.
Semmi korlatozast nem tartal-
maz, teljesen funkcionélis, ma-
gyar nyelvid segédinformaciok
tamogatjak a munkat. A fejlesz-
t6 neve, cime és telefonszama
megtalélhaté a programban. A
bejegyzett felhasznaléknak sziik-
ség esetén egyedi igénysiknek
megfelel6en médositja a progra-
mot.

Lomezszém: M052

Nev: GS-Auftrag
Szerz6: Kertész Zoltan

Lelrés: A Németorszagban tébb
tizezer példanyban bejegyzett,
az Uzleti levelezést és a szamla-
z4st tAmogaté GS programcsa-
14d tagja. A német cim ne ijesz-
szen el senkit, a program 1.61-
es verzibja teljesen magyaritva
kerll a polcra. Akinek megnyeri
a tetszését a shareware vélto-
zat, az j6 magyar forintért is
megveheti a teljes programot a
magyarorszagi fordfténal és ter-
jeszténél, Kertész Zoltannal.

A shareware verzié leirasa is
magyar nyelvd, ezért kapott he-
lyet a SolarSoft kényvtar ma-
gyar szekciéjaban, bar a prog-
ram eredetileg német fejleszté-
sU. (A programcsalad tovabbi
tagjainak magyaritésa is el6ké-
sziletben van, s azok a magyar
viszonyokhoz a lehetéségekhez
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képest tartalmilag is igazodnak
majd.)

A GS-Auftrag kis- és kbzepes
cégeknek megfelel6 levelezé és
szamlazé program. A GS-Auft-
rag a sokkal dragabb kereske-
delmi programok minéségével

is vetekszik. Felhasznalasi teri-
letek:

— Komplett, hal6zatos szamla-
z4s, vevék, cikkek, raktarkészle-
tek, kovetelések kezelésével.

— Levelezés a rendeléssel kap-
csolatban az ajanlattél a szallit6-
levélen és a szamléan 4t a jova-
frasig.

— Automatikus vagy egyedi fize-
tési felszélitasok.

— A forgalom nyilvantartasa ve-
vék és cikkek szerint.

— Cimkézés, listazas, kiértéke-
16s, statisztikai kimutatas.

— Formétumok véltozatos bedlli-
tasanak lehetésége a sok kiegé-
szft6 program segitségével.

— Adatatviteli lehetéség a GS-
ADRESSEN-be és GS-EAR-ba,
cimek és kévetelések atadasa
és atvétele.

Kulén kérésre a csaknem teljes
Clipper forraskédot is szallitjak.
Teljes véltozat 14 900,— Ft.
Teljes valtozat + forraskédok

24 900,~ Ft.

Hal6zati teljes valtozat

24 900,~ Ft.

Hélézati teljes valtozat + forrés-
kédok: 34 900,— Ft.

Lemezszam: M053

Név: 1FK

Szerz6: Kis Zoltan Gergely, Foldi
Jénos

Lelras: A Pankotai Allami Gaz-
dasag (Szentes) programozéi al-
tal készftett f6konyvi kdnyvelési
rendszer. A program villamgyor-
san dolgozik, magyar nyelvd hel-
peket ad, és kénnyen megtanul-
haté. A shareware véltozat egy
némileg korlatozott demé, ami-
nek kiprébalasa utén valészind-
leg sokan megveszik a teljes
verziét is. A bejegyzett felhasz-
nalék megkapjéak a kézikdnyvet
és a tovébbi programfejlesztés
soran elkészilé Gj valtozatokat.
A program kézikényve a Floppy-
land szakboltban megtekinthetd.

Lemezszam: M054

Név: Antivir-2

Szerzé: Tobbek

Lelras: Antivirus shareware-
programok. Killénb6zé magyar
fejlesztésid viruskeresé és
virusirté programokbdl készilt
shareware-8sszedllitas. Leitold
Ferenc CHKVIR programjénak
csak keresé funkciéval rendelke-
26 demé-verzidja killén az
#MO048 sorszamu SolarSoft le-
mezre kerllt, itt pedig a hasznal-
haténak [télt tébbi program sze-
repel.

Lemezszam: M055

Nev: TTL IC katalégus

* Szerz6: Pete Laszl6

Lelras: A program és a katalé-
gus kilénésen oktatasi célokra
alkalmas, de mindenkinek ajanl-
haté, aki aramkéroket tervez
TTL IC-k felhasznélasaval. A
program C-ben késziilt, adatéllo-
ménya viszont kézénséges
ASCII szévegéllomany és tetszé-
leges szbvegszerkesztével bévit-
hetd. A katalégus shareware de-
mé-verziéjanak adatalloménya
nem teljes, a teljes verzié a
szerzénél kilén 499 forintért
(plusz postakéltség) megvasarol-
haté. A programbél nyomtatni is
lehet.

Lemezszam: M056

Neév: Méasoldsvédelem

Szerz6: Csendes Zoltan

Lefrés: Kulcslemezes masolas-
védelem demé-valtozata. A
Scriptum angol-magyar és ma-
gyar-angol szétaranak magnes-
lemezes véltozatan is ez a
kulcslemezes méasolasvédelem
van. Nem biinteté jellegd, csu-
pan nem engedi a védett progra-
mot a kalézmésolaton elinditani.
A demé-valtozat ez esetben
annyit jelent, hogy ezzel a prog-
ramverziéval egyetlen azonosité
kéd telepithetd az tsszes lemez-
re, mig a teljes valtozatban

a lemezazonosité kéd lemezrél
lemezre valtozik.
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MU-HELY

Hozzaférés — két akadalyon athagva V.

A rendszer kiteljesitése

Ha mér hozzéafogtunk a veszélyek elharitdsahoz,
természetesen minél komplettebb megoldasra térekedttink.
Befejezésiil most erre szeretnénk ramutatni.

Végll pedig utalunk néhany tovabbi lehet6ségre is.

Mi torténik a gép
kikapcsoldsakor?

Ilyenkor az eredeti jogosultsdgkédok €s
a f4jlok adatai (név, elsS cluster sorsza-
ma, eredeti attribiitum) még a helyiikén
vannak, és ha valaki ebben a helyzetben
bekapcsolné a gépet, kénnyedén hasz-
nilhatnd az adott fijlokat. Ezért —
régtén a gép bekapcsoldsa utdn —
tordljiik a jelenleg felesleges kédokat.
(Nem tagadjuk, hogy ezt a COM-
MAND.COM »megfertGzésével”,
vagyis csekélyke mdédositdsdval kivan-
juk megoldani.) S ha a ravasz tolvaj
floppyrdl rendszert inditva prébélna be-
jutni — a bejérati ajté kikeriilésével —,
akkor az 1. 1épcs6ben ismertetett aka-
délyokkal taldlja szemben magét.

A vélsdgos pillanat

Eddig szé volt arrél, hogy hol tiroljuk
majd a jogosultsdgi kédokat, de az még
nem keriilt terftékre, miként avatkozik
be a 2. 1épcsS a vélsdgos pillanatban.
Ehhez részletesen tirgyalnunk kell a
DOS-funkcidkat tartalmazé 21h sorsz4-
mii megszakitast.

Ez a megszakitds végez el minden
f4jl-, illetve alkdnyvtdrmiveletet. As-
sembly nyelven programozva igy ak-
tivizdlhatjuk, hogy az AH regiszterbe
betdltjiik a kivant funkcié kédjat, a
t6bbi regiszterbe pedig azokat a para-
métereket, amelyeket az adott mivelet
megkivan, majd kiadunk egy INT 21h
utasitdst. (Magas szintd nyelvek esetén
a leirtakkal megegyez§ tartalmi gépi
k6du rutin lesz a forditas és szerkesztés
eredménye.) A legfontosabb funkcick a
21h-s megszakitdson beliil:

Hexadecimalis

tevékenység Funkciékéd

OE Aktudlis lemez kijeldlése
19 Aktuélis lemez lekérdezése
39 Alkdnyvtar létrehozéasa
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3A Alkényvtér térlése

3B Alkdnyvtarvaltas

11FCBs Els6 keresés a kényvtarban
(FindFirst)

Tovébbi keresés a konyv-
tarban (FindNext)

12FCBs

4E Els6 keresés a kényvtarban

4F Tovébbi keresés a Konyv-
tarban

OFFCBs F4jlnyitas

10FCBs F4jlzaras

13FCBs Fijltorlés

14FCBs Fi4jlolvasas (szekvenciélis)

15FCBs F4jlirds (szekvenciélis)

16FCBs F4jl Iétrehozésa

17FCBs F4jlatnevezés

21FCBs Féjlolvasés (randombél re-
kordot)

22FCBs Fi4jliras (randomba rekordot)

27FCBs Féjlolvasés (randombdl blok-
kot)

28FCBs Féjliras (randomba blokkot)

3C Fa&jl létrehozasa

3D F4jl megnyitasa

3E Féjlzaras

3F Féjlolvasés

40 Féjliras

41 Fajttériés

43 Fé&jl attribGtumanak megval-
toztatésa

56 F4jl 4tnevezése

25 Az interrupt vektor egy ele-
mének médositasa

35 Az interrupt vektor egy ele-
mének lekérdezése

4B Programfuttatas

00 Program befejezése

Az akcié helye

Csak akkor tudunk hatékonyan beavat-
kozni a dolgok szdmunkra kedvezStlen
folydsdba, ha a megfelel§ idGben a
megfelelS helyen vagyunk. Esetiinkben
a megfelelS hely a 21h-s megszakitas
maga, és a megfelel6 id6 a rendszerin-
ditést kvetSen minden pillanat. Ez azt
jelenti, hogy gy, ahogy az 1. 1épcs6

esetén a 13h-s megszakitdsnal 14ttuk, itt
a 21h-s megszakités elé kell 1ancolnunk
a figyelést végz6 rutinunkat. Itt aztén
vigan és feltinés nélkiil dolgozhatunk.
Mivel a rutinnak kézvetleniil a rendszer
elindulésa utén kell a memdridba keriil-
nie (és ott is maradnia), ezt a feladatot
is a COMMAND.COM médositasaval
oldhatjuk meg.

De hogyan is médosithat6 a COM-
MAND.COM? Mivel COM kiterjesz-
tésd f4jlr6l van sz6, amely az els§
béjtjatol végrehajthaté (szemben az
EXE kiterjesztésiickkel, amelyek egy
un. relokécids tabldzattal kezd6dnek),
egyszerien besziirhatunk az eléjére egy,
Osszesen 3 béjtos ugrdutasitast, amely
a f4jl végére 4ltalunk elhelyezett rutint
aktivizdlja. (Mellesleg a COM-
MAND.COM-ot  fert6z6  virusok
ugyanigy mikddnek.) Feladatdnak el-
végzése utdn a rutin visszasllitja a bé-
kebeli 4llapotokat, vagyis a COM-
MAND.COM eredeti tartalmét 3 bajttal
elérébb mésolja a memdridban, majd
rdadja a vezérlést.

Ezt kovetéen mir minden DOS-
funkci6kérelem a mi rutinunkon fut
keresztiil. A rutinban ellenérizziik az
AH regiszter tartalmét: ha nem a figyel-
ni valék kozé tartozik az adott funkci6,
akkor egyszerien az eredeti megszaki-
tasra adjuk a vezérlést, ha pedig érde-
mes a figyelmiinkre, akkor elkezdiink
szimi. Beolvassuk a vonatkozé jogo-
sultsdgot, és ha a kért mivelet elvégez-
hetS, akkor az eredeti megszakitdsra
adjuk a vezérlést, ellenkezS esetben
pedig a 21h-s megszakitast6l elvarhat
hibakédot kiildiink vissza az AX regisz-
terben. A felsoroltak koziil a legtébb
funkci6 esetén elegendS az itt leirt
eljardst elvégezni, 4m van két olyan,
amely plusz tevékenységet igényel: az
4mevezés és a f4jl-, illetve alkdnyvtar-
létrehozés.

Atnevezés esetén, ahogy erre méar
utaltunk, azokban a jogosultségi t4bla-
zatokban, ahol az adott f4jl szerepel (ide
tartozik az 4tnevezést végzé felhaszn4-
16 t4bldzata is), adminisztrlni kell a
véltozast. Ha ezt kozvetleniil az 4tne-
vezés utdn csindlnank, akkor feles-
legesen pazarolndnk a felhaszndl6 ide-
jét. Ezért a véltoztatds paramétereit
téroljuk az elktvetkezendd bejelentke-
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zésekig, €s csak akkor mdédositunk,
amikor egyébként is beolvasnink egy
tdblazatot. Kézenfekvé, hogy addig kell
a csomagmegd6rzé szerepét véllalnunk,
amig az Osszes érintett tdbldzatot nem
médositottuk.

Lassuk a f4jl, illetve alknyvtar 16t-
rehozésénak az esetét. Egy ilyen objek-
tumra vonatkoz6an minden jogosultsa-
got meghagyunk az adott felhasznal6-
nak, de kizérélag neki. Rajta és a f6no-
kon kiviil senkinek semmilyen jogosult-
séga nincs az jonnan létrehozott fajlra
vagy alkdnyvtarra vonatkozéan. De
azért mégsem vagyunk ilyen sz6ros-
sziviek: egy segédprogram segitségé-
vel a felhasznal6nak lehet§sége van az
objektum més felhaszndl6(k) szdméra
torténé dtaddsira, mégpedig gy, hogy
egy ideiglenes kulcssz6 alapjan felve-
het§, postdn maradé kiildeményként
elkiildi neki(k). A felad6 — anélkiil,
hogy a sajét felhasznal6i kulcsszavat el
kéne 4rulnia barkinek is — megsiigja a
cimzett(ek)nek a kiildemény ideiglenes
kulcsszavit, 6(k) pedig egy mésik se-
gédprogrammal beiratjdk a sajat jogo-
sultsdgi tablazatukba a sziikséges ada-
tokat. Ezut4n mér a t6bbi (erre érdemes)
felhaszn4l6 is hasznilhatja az tjonnan
1étrehozott objektumot, persze csak
olyan jogosultsigokkal, amelyeket a
felad6 engedélyezett.

A 21h-s megszakitas elé lincolt rutin
mikddésének tovabbi részletezése mar
egyenrangy lenne egy megjegyzésekkel
tizdelt Assembly nyelvii listdval, ezért
ett6l eltekintiink.

A ,vendég” fogalma
a rendszerben

A ,vendég” kifejezés az elGzGekben
maér szerepelt, de a fogalom kifejtése
akkor még nem volt id6szerd. Most a
szir6 2. 1épcsGjének majdnem teljes
kord ismertetése utdn mér részletesen
targyalhatjuk.

Ez a fogalom az egyéni kulcsszéval
nem rendelkezd felhasznal(ka)t takar-
ja. O(k) azért nem kap(nak) kulcsszot,
mert a legteljesebb mértékig meg ki-
véntuk hagyni a DOS megszokott fel-
szini miik8dését, annak minden elényé-
vel és hitranydval egyiitt. A f6nSknek
Gvatosan kell bannia a vendégjogosult-
sdgok megadasdval (példaul célszerd a
f4jl- vagy alkdnyvtar-létrehozési jogot
egyetlen kényvtérra korlatozni). Mind-
ezek mellett a vendégnek lehetGsége
van arra, hogy a ranglérdn eggyel
feljebb 1épjen, vagyis kulcsszéval ren-
delkezé felhaszn4lé véljon belSle. Eh-
hez nem kell més, mint egy program
segitségével megadnia maganak egy

kulcsszét. Ezt a kulcsszét a féndk a
legktizelebbi belépésekor az els§ fi-
gyelmeztet§ adatok kdzott megtaldlja.
Ha ekkor jévahagyja az ij felhasznélé
jogait (ezek kezdetben azonosak a ven-
dég jogaival), az iij jogosultsigi rend-
szer bekeriil az adminisztriciéba a t&b-
biekéhez hasonléan.

A rendszer megengedi, hogy a ,,tar-
t6s” vendég mér a jévahagyast megels-
z6en is létrehozzon sajat fajlokat és
alkdnyvtérakat tigy, hogy azok mésok
dltal ne legyenek hozzaférhetGek,
ugyanis ennek a koztes dllapotnak ez
az egyetlen és igazi elénye. Ha a jove-
vény j6l viseli magét, a f6n6k barmikor
bévitheti jogosultsigait. Ha pedig a
féndk nem latja jonak az iijdonsiilt
jelenlétét, egyszerien megsziinteti an-
nak kulcsszavit minden jogosultsiga-
val egyiitt (s6t, még a fajljait is t&r6l-
heti).

Virusfigyelés
és plusz szolgaltatasok

A sziir6 els6 1épcsGjének leirdsanal 14t-
hattuk, hogy azon a szinten milyen
védelmet kindlunk a virusokkal szem-
ben. Itt a méasodik Iépcsében arra van
lehetSségiink, hogy érgus szemekkel
figyeljiik az EXE és COM kiterjesztésd
fajlok megnyitasat, olvasasit és frasat.
Ha a fénok ésszenien osztotta ki a
jogosultsdgokat (vagyis a lehets legke-
vesebb személynek adott irasi jogot az
emlitest fajlokra vonatkozéan), akkor
kicsi a valGsziniisége, hogy egy rossz-
indulati, csiisz6-m4sz6 virus ilyen mé-
don okozzon kért a rendszerben.

A fentebb lefrt védelmi rendszerhez
a kovetkez6 segédprogramokat kell
rendelni ahhoz, hogy komplett legyen
a szolgéltat4s:

1. Egy, kizar6lag a fonok altal hasz-
nélhaté program, amellyel a jogosult-
sdgokat és kulcsszavakat kiosztja a fel-
haszn4l6knak, majd ezek alapjan létre-
hozza a kulcsszavak és jogosultsagok
tablazatat.

2. Egy olyan program, amellyel a
LOGIN-olés végezhets el.

3. Egy program, amely a hagyom4-
nyos DIR parancshoz hasonl6an list4z-
za a kivant kényvtar tartalmdt, azzal a
kiilénbséggel, hogy ez odairja a fijlok
és alk6nyvtirak neve mellé a felhasz-
nélénak az adott objektumra vonatkozé
Jjogosultsagat.

4. Egy olyan programpdér, amellyel
lehetGség van egy vagy tobb, sajat
létrehozési objektum 4taddsira més
felhasznédlé(k)nak. Az egyikkel az ob-
jektumok kijeltlése, az ezekhez tartozé
jogosultsdgok megadésa €s az Atadisi

kulcsszé meghatérozésa (a kiildemény
felad4sa), mig a masikkal a kulcsszé
megaddsa utdn az adott objektumok
adatainak a sajét jogosultsagi tdblazatba
beiratasa (a kiildemény atvétele) végez-
het6 el.

5. Sziikség van egy olyan programra,
amely a ,,vendég” szdmdira lehetGvé
teszi a felemelkedést,-vagyis hogy sajat
kulcsszéhoz juthasson.

6. A rendszer miikgdéséhez gyakor-
latilag nélkiilézhetetlen programokon
kiviil terveziink még egy olyan progra-
mot is, amellyel a felhaszndlénak lehe-
tésége lenne sajat felhasznal6i menii-
rendszer kialakitidsira. (Az egyes me-
niipontok tetsz6legesen aktivizlhatné-
nak minden, a DOS alatt elindithaté
fajlt — BAT, COM és EXE Kkiterjesz-
tésideket egyarant.)

Tovabbi két kiilénleges szolgéltatis
is elképzelhetS. Az egyik egy azonosité
mégneskartya szimulélasa floppy segit-
ségével. Ez abbdl 4ll, hogy a f6ntk nem
egy egyszeriden begépelhetS kulcsszét
ad a kivélasztott felhaszndléknak, ha-
nem egy floppyt, amely a kulcsszot
tartalmazza, természetesen jol elrejtve.
Ez valédi mégneskértydval is megold-
hat6 lenne, de ez sajnos nem 4ll mé-
dunkban.

A mésik szintén egy Uj korldtozés: a
fénok megtilthatja a rendszeren kiviil
formézott floppy hasznélatat. Itt is egy
kédot helyeziink el a lemez kevéssé
ismert részén, és lemezmiivelet esetén
ellendrizziik.

Mindkét szolgéltatdshoz a kapcsold-
dé6 feladatokat (azok jellegéb6l ad6do-
an) a sziirg els lépcsdje oldhatja meg.

Midhelymunkénkban az informéci6-
gyujtés és a kisérletezés stddiuman mar
il vagyunk. Megemlitjiik még, hogy a
mdr kész rutinok kisebb részét Turbo-
C-ben, nagyobb részét pedig Assembly
nyelven (itt egyardnt hasznélva
MASM- és TASM- forditékat) irtuk.

Krokovay Kéroly—Radvanyi Tibor

Pro memoria!
Az Alaplap szerkesztésége
és Cédrus Kiadd Kft néven
nalléva alakult kiadéja ez év elején

Uj irodéba, a Nagyvéarad tér
kornyékére koltozott.
Uj cimank: 1441 Budapest
VIII., Reguly Antal u. 8.
Telefon és fax: 133-1839
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DataFlex adatbazis-kezel6 rendszer
Szajhagyomany utjan terjedt...

A gomba médjara szaporodé felhasznaléi klubok sora

egy Ujabb taggal bévilt.

A NJSZT keretében mikédé DataFlex Klub
nemcsak a felhasznaldk és a fejleszték kdzotti

informaciécsere féoruma,

hanem a ,nagyvilagban” el6fordulé,
kézel 240 000 DataFlex-applikaciéirdl is szeretné
kézvetlenll tajékoztatni a klubtagokat.

MBase+ vagy DataFlex?

Ismeretes, hogy az adatbézis-kezelés a
felhaszndl6i  végszoftverek  egyik
leggyakoribb feladata. A DataFlex
olyan rel4ci6s hél6zati adatbizis-keze-
16, amely kiilsnSsebb marketingtevé-
kenység nélkiil csendben terjedt el az
orszdgban. Els6sorban nagyobb rend-
szerek  tervezéséhez  alkalmazzik.
Olyan jelentSs termelésirdnyitési, ban-
ki, kereskedelmi rendszerek késziiltek
el DataFlexben, mint péld4ul a Paksi
Atomerémiiben, a Pécsi Nitrogén-
miiveknél, a Vam- és Pénziigy6rségnél
vagy a Bakony Fiiszértnél hasznélatos
rendszerek.

MBase+ néven elterjedt a DataFlex
2.2 magyar kiénja. A rendszert Turbo
Pascal MT+-ban irtdk, és révid idén
beliil a 2.3b C-ben irt véltozatival cse-
rélte le a gyarté cég. Azonban az
MBase+-felhasznélék nagy része saj-
nos nem tudta, hogy DataFlex fejlesz-
tével dolgozott, holott a két verzié
kozott annyi a kiilénbség, mint a Tra-
bant és a Mercedes kozott!

A fejlesztérendszer — amely a Data
Access Corporation amerikai cég ter-
méke — tbb mint 120 operacis rend-
szer alatt miik3d6 4. generdcids, rela-
ci6s, hilézati adatbazis-kezelS. Egyide-
jiileg 255 adatbézis adatelemei érhetGk
el. Ezek kozoétt bonyolult kapcsolat-
rendszer épithetS ki. Minden adatbézis
a verzi6szdmt6l fiiggden 10-15 online
indexéllomanyt tartalmazhat, amelyek-
ben 1-16 adatmez§ szerepelhet. Az in-
dexdlloményokat cstkken$ vagy no-
vekv$ sorrendben egyarant lehet ren-
dezni. A nemzeti karakterek is figye-
lembe vehetSk a rendezésnél.

Az adatmezdk ASCII, number, date,
binary, text vagy overlap tipusiak le-
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hetnek. Az overlap a logikai rekord
»byte-to-byte” szeleteit tartalmazza,
amelyeket elsGsorban indexelési célok-
ra hasznélnak 6néll6 adatmezS-hivat-
kozasként. Az adatbézisok adatszerke-
zetére jellemz6 a DBMS (data basis
management system), vagyis az adatok
tWmorités nélkiil, egyszerden témoritve
vagy teljes mértékben tSmdritve tdrol-
hatdk.

A DataFlex 6néll6 fejlesztényelvvel
rendelkezik. A sziikséges programokat
egy standard ASCII f4jlként tarolva
akdr PC-s kérnyezetben is lefordithat-
juk, de a futtatandé programot més
operéci6s rendszer ald bemésolva mé-
dosités, forditgatds nélkiil is azonnal
futtathatjuk. A fejlesztényelv 4GL szin-
ti elemekkel tizdelt. LehetSség van
elemi tevékenységekbdl djabb nagy bo-
nyolultsigi tevékenységsorozatok pa-
rancsszintd alkalmazésdra. A DataFlex
legijabb verzidja objektumorientélt
programozési, de megtartja a hagyo-
ményos procedurdlis programozast is,
igy igény szerint mindkett§ keverten
alkalmazhat6. Az adatbézis-kezel6 me-
moriakezelésére a VROOMM-techno-
16gia a jellemz6. Ez nem véletlen, hi-
szen C++-ban irtdk, tAmogatja az egér
kezelését, a red6nyt és a rafinélt ,,abla-
kosmunkat”.

A DataFlex filozéfidja

ADataFlex filozéfidjara jellemz6, hogy
a képerny6n minden gy jelenik meg,
ahogy azt egy szovegszerkesztGvel
megrajzolnank. Egy-egy konfiguricié
ebb6l maximum 255 darabot tartalmaz-
hat. Ehhez az adatstruktira definidldsa
és létrehozasa utdn be kell vinni az
adatokat az adatbazisokba. A sziikséges
modositdsok, torlések elvégzése utdn

kiilénbdz6 szempontok szerint gyujt-
hetjiik ki az adatokat. A DataFlex nem-
csak DBMS-formatumokbdl képes ada-
tokat kigydijteni és a képerny6n szer-
kesztett kép alapjan nyomtatéra, illetve
fajlba kiildeni, hanem mds rendszer
részére is generdl bemendé-adatokat: Pa-
radox, dBase, Clipper, Lotus 1-2-3,
ASCII, DIF, SYLK, WordPerfect, MS
‘Word, WordStar f4jlokbdl készithet ri-
portot, generdlhat SQL forrdsprogra-
mot, és adhatja 4t az adatokat példdul
a Lotus 1-2-3 részére.

Egy egyszerd mintaprogram

Az elmondottakat a kvetkez6 egyszerd
DataFlex program illusztrdlhatja. Sze-
retnénk olyan adatbazist késziteni,
amelyben nevek szerepelnek lakcim-
mel. Cél, hogy a rendszerben szereplé
adatok 4bécé szerint rendezve, illetve
vérosnevek, utcanevek és irdny{t6szdm
szerint legyenek lekérdezhetSk. Az
aldbbi képerny6képen megval6sulé
komplex procedurélis DataFlex prog-
ram a kdvetkez6:

A program egyszerre akar 100 termi-
nélon is futtathaté online médon az
opericiés rendszerek széles vélaszté-
kén, eszkozfiiggetlen. A megfelel§
adatmez6n 4llva a PgUp-PgDn gom-
bokkal az adatelemek fellapozhaték
akdr részkulcsos kereséssel is. Az ada-
tok megjelennek a képerny6n, médo-
sithatdk, térélhetSk. Ha egy nevet be-
gépeliink, az AUTOFIND parancsra au-
tomatikus keresést hajt végre. Sikeres
keresés esetén minden adatot megjele-
nit a képernyén, az EDIT funkciéra
véltva minden adat médosithats. Ellen-
kez6 esetben 1j rekordot készit, amelyet
az installdldsnak megfelelGen a mdar
toroltek helyére jegyez be (dinamikus
adatbézis-kezelés) avagy a meglevék
mogé fiiggeszt. A NEVEK adatbazis
IRANYITOSZAM nevii mezGjébe csak
az el6irds kozotti értéket fogadja el,
tehét ellendrzi a bevitelt.

Ha a felhasznal6 segitséget igényel,
a HELP képet kell megjeleniteni, majd
visszatémi arra a képre és adatmezdre,
amelybdl ezt a segitségkérést igényel-
ték.

Ha ijabb adatbazist kell késziteniink,
és ebben sziikségiink van a fenti ada-
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tokra, egyszerd hivatkozédssal az j
adatbazist hozzdkapcsoljuk a meglevé-
héz, és a mar eddigick minden adata
rendelkezésiinkre 4ll. (Nem kell egy
véllalatnél egy embert minden részleg-
ben felvenni, elég egy helyen, és min-
denki ehhez kapcsolédik.) Mindez on-
line médon azonnal aktualizdlva, min-
denki részére érvényesen jelentkezik.

Client—server architektira

A DataFlex 3.0-4s verziGja nagy kihi-
vést jelent a programozéknak az objek-
tumorientdlt programozéds technik4ja-
val. Nem kell a C++ nyelvet ismerni,
az objektumorientalt programoz4s lehe-
téségei mégis teljes mértékben alkal-
mazhaték. A felhaszn4l6 bizonyéra szi-
vesen ,.egerészik” a kiilénbdz6 objek-
tumok és adatok kozott: mddosithat,
javithat, torlhet. Felhaszndlhat még
olyan adatokat is, amelyeket szkenner-
rel olvastak be. Ugyanakkor egyszerii
kor- és hasdbgrafikonok is készithetSk,
amelyek mindSssze hirom-négy pa-
rancssorral programozhatdk. A grafikai
modult egyelre nem fejlesztették to-
véabb, de nem elképzelhetetlen a l14tva-
nyos eldrelépés. Aki viszont szereti a
grafikus feliiletet, az Windows 3.0 alatt
is futtathatja rendszerét.

A DataFlex-fejleszt6ket munk&juk-
ban tdmogatja a Flexline folyéirat,
amely tartalmazza a legiijabb fejleszté-
seket, és Otleteket ad egy-egy applika-
ci6hoz. A francia, a holland, a belga, a
svéd és az angol DataFlex-fejleszt6k a
fejlesztési elképzelésekben iij adatba-
zis-kezel§ eszk6zok megvalGsitdsdn
dolgoznak: ilyen az SQL-, valamint az
adatbézis-server. Ezekben az eszktzok-
ben egyértelmijen a client—server kap-
csolat kiépitése a dontS. A client a
sziikséges adatrekordokat manipulélja,
mig a tényleges adatbazis-karbantartis
az erre a célra felkészitett serverckben
/kep resident

DataFlex-specifikaciok

Maximélis DBMS féjlszam 255 db
Maximélis mez6szdm/fajl 255 db
Maximdlis index/fajl 15 db
Maximélis mezé&/index 16 db
Maximélis indexelemhossz 256 bajt
Maximdlis féjlhossz OP hatérolt
Maximdlis rekordszam/fa]l 16,7 millié
Maximdlis rekordhossz 16 kbajt

Indexmédszer
B+ Multi-level ISAM, Ujra definialhaté,
collate-szekvenciaval ellatva
Adattéd]l tipusa
Pakolt, fix hosszu, véletlen elérésd
Numerikus térolésl forma

Nem hatérolt

Eszkézfuggs
Parancsfd]l felépitése

Védett jel,

Félig forditott
Maximélis
argumentumhossz
Argumentumtipusok

Text String

NUMERIC fix

NUMERIC lebegé

INTEGER

DATE (extendalt Julian)

250 karakter

Pakolt BCD fix pontos, tos
Numerlkus precizités

8 tizedesjegy a tizedesvessz6tél jobbra
Numerikus értékkésziet

Fix +—99,999,999,899,999.99993999

Lebegé +-1.0e + - 306
Egy Id6ben nyithaté adatbézisok szdma

memériahatarnyi (max.255 db.)
Forrésprogramsorok szdma

32 000 sor/konfiguracio
Maximélls sorhossz
Maximélis képablakszdm

2,000 (MINIMAX-ban szabélyozhaté)
Maximélis kép/program

255 (diszk vagy memoriarezidens)
Maximéilis indikétorszdm

89 (+38 db elére definidlva,

Osszesen 127 db)
Maximédlis NUMBER véltozé 32 000 db
Maximélis INTEGER valtozé 255 db
Integer értékkésziete +—2,147,483,647
FunkclébillentyG 22, termindlfiggetien
BREAK-point szint 9 db (opciondlis)
Szekveclélis fd]lkezelés

Sor- vagy vesszéhatérolt

255 béjt

Adatmozgatas és konvertalas
Indikatorok (kondicionalas), Calculate
Nem strukturélt vezérliések
Strukturélt vezériések
Képformatumok
Adatmanipulatorok (Entry)
Adatkivitel (Report)
Stringmuveletek
Szekvencialis VO maveletek
Konzol VO muveletek (terminalfiggetien)
Makrohivatkozasok
Grafikus miveletek

Utility programok
Adatbézis-definialé
Rendszerinstallalé
Programfejleszté E
Ujraindexelé
Programgeneréator
Adatbazis-lekeresé
Konfigurdlhaté menQ
Compiler
Feltételes indexszekvencia
Definialé

trténik. Ezzel szemben a user—server
kapcsolatban a useré a dont§ sz6, majd
a manipuldci6 teljes eredményét
visszapumpélja a serverbe.

Alkalmazasi teriiletek

J6 szivvel ajanlhaté a DataFlex minden
olyan fejleszt6nek, akinek nagy tbmegii
adatfeldolgozésra van sziiksége. A fej-

Néu:

Neuek & cimek karbantartsa

Uaros

Utca

Ir&nyfi toszén b otione

J|PaUp-PgDn lapozés|| F6 ttrlés]] F9 képernyd tisztftés||Tab részkulcsos keresés

7help resident

Tisztelt felhaszn&l6!

Barnelyik adatablakon is 411, a mér rYgzitett adatokat a Pglp-PgDn
billentyQkkel fellapozhatja, mbdosfthatja. Ha az F6-os billentult
nyonja le, az adatok ttrl8dnek az adatbhzisbbl?

lesztés rugalmasan és hatékonyan meg-
val6sithat6 az ipar, az 4llamigazgatas,
az egészségiigy, a mezbgazdasig, a
pénziigy, a kereskedelem és a véllalko-
z4si 4gazatok teriiletén. A fejlesztést
segiti a részletes angol nyelvid doku-
mentécid. Ugyanakkor magyar nyelven
— l4sd konyvrovatunkat — tSbbféle
kiadvény is segiti a fejleszték (és a
felhasznaldk) tajékoztatasat.

A hélézatban is miksds, relécids
adatbazis-kezel§ hasznélata nem igé-
nyel a felhaszndl6tdl kiildndsebb sz4-
mitdstechnikai ismereteket. Elég az
adatosszefiiggéseket és adatstruktira-
kat ismemni, és a bGséges utility prog-
ramok segitségével az egyszeribb fel-
adatokat maga a felhasznal6 is megold-
hatja, csak bonyolultabb feladatokhoz
kell programozéi segédlet. Tekintettel
arra, hogy a DataFlex a legkisebb PC-
t6l egészen a mainframe-ekig hasznél-
hatd, és futtatdsa — nemcsak a fejlesz-
t6k, hanem a felhasznél6k szerint is! —
»fantasztikusan” gyors, igy hatéko-
nyabb marketingpolitikdval még tSbb
hazai alkalmazés elkészitése varhatd.

Starcz Andor
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ﬂ Logitech termékek teljes
aruskala]at kmal]uk
Onoknek.

Néhany termék a kinalatunkbdl :

Logitech Dexxa II egér

Logitech Pilot Mouse soros egér

Logitech MouseMan soros egér

Logitech TrackMan Portable trackball
Logitech ScanMan Model 32 kéziszkenner
Logitech ScanMan Model 256 kéziszkenner
Logitech FotoMan digitalis kamera

1.980
5.230
9.460

. 16.730

21.440
43.270
98.000

AFA
AFA
AFA
AFA
AFA
AFA
AFA

A3a3Aa33
A+t

Viszonteladék részére magas dealeri kedvezményeket kinalunk.

XENON Communication Kft. - A Ldgitech cég

hivatalos magyarorszagi disztribitora
1122 Budapest, Varosmajor u. 25/a, 1I/1. Tel/Fax.:

155-1213

l

ity

és szintetizdtorkarty4k, szoftverek, keverdk,

(Roland MT32, CM32L, LAPC-1)

illetve megrendelhet6k:

IIRENULCA

Kereskedelmi és Forgalmazé Kit.

A

1117 Budapest Xl., Fehérvari ut 21.

RRoland UIBO0SS

Profi és amat6r zenészek!
Szamitogeépes zenerajongok!
MI Dl hangszervezérl§ kartydk PC-hez, hangmodulok, szintetizatorok

s6t a teljes ROLAND- és BOSS-vilaszték a TRENDEX Kft. kindlatdban!

Ezek a hangok szélnak a legjobban a jdtékprogramokon is!!

Mintaboltunk, ahol a ROLAND- és BOSS-eszk6zok megvasarolhatok,

|

Hﬂﬂlﬂi\iiiliiliii!ii(mli

INFORMACIOKERES: 11 A

1124 Budapest, Meredek u. 15. Tel.: 186-8981 Tel./Fax.: 166-5785 Fax: 226-4134 -~ sl

—

3

o
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Kaoszelmélet a gyogyitasban

Agyunkban kdosz van — ez tény. Ugyanakkor a kdoszban
van bizonyos rend, amit a szimitogépek is segitettek feltarni.
Most a kutatdk szamitégépekkel igyekeznek modellezni a
szellemi rendetlenséget. A betegeket taldn még elektronikus
pszichiétriai szé€kbe is lehet majd iiltetni.

Az elmebetegségek egyidések az emberiséggel, kezelé-
siikre azonban csak az utébbi évtizedekben fejlédott ki
hatékony terdpia. A pszichidtridban — mint az orvostudo-
many majdnem minden dgdban — a szamitégépet a problé-
mék modellezésére hasznaljik, s annak segitségével dolgoz-
z4k ki az dj gyogyito eljardsokat. A pszichoterépiai folyama-
tok modellezésére is komoly kisérletek térténtek, hiszen ez
a szakteriilet szellemi nyomozémunkaként is felfoghato,
amiben a szamitogép kézremikodhet.

Kenneth Mark Colby amerikai pszichoanalitikus kordn
elkezdett programozassal foglalkozni, és mar 1962-t61 meg-
jelentek tanulményai a neurotikus gondolkodés szamit6gépes
szimuldci6jar6l. 1991-ben a depresszi6 lekiizdésére irt sza-
mitégépes programja késziilt el, amely a pszichoterdpidnak
az okok felismerését és tudatositdsat alkalmazo eljirasaira
tdmaszkodik (kognitiv gyégymdéd). Abbdl indult ki, hogy a
depresszi6t a negativ gondolkoddsmdéd idézi elS. Persze az
is lehet, hogy megforditva: a negativ gondolkodasmad jétszik
szerepet a depresszié kialakuldsdban, de a lényegen, a
kialakult helyzeten méar nem sokat véltoztat az a koriilmény,
hogy melyik ponton léptiink be az 6rdogi korbe.

A tudati terdpia f6 torekvése a személyi szdmitégépet
hasznélva is az, hogy segitsen a depresszi6s betegek gondo-
latvilagat megtolteni konstruktiv, pozitiv tartalmi gondola-
tokkal. A beteg ugyaniigy természetes nyelvi kommunikaci-
6val fordulhat a szamit6géphez, mintha az orvosaval beszél-
getne. Az interaktiv dialégus vegyitve van tSbb oktaté
leckével, és az eredmény elég meggy6zben hat. Az angol
nyelv hasznilata még nem tokéletes ugyan, de aki meg tudja
bocsatani a néha kiilénos nyelvtani hibdkat, annak a rendszer
— remélhetSen mint terdpia is — j61 mikodik.

Sokan gy gondoljdk (részben ideoldgiai okokbdl), hogy
a pszichidtridt, azaz a lélekgy6gyészatot nem lehet termé-
szettudoményos rendszerben mivelni, ezért a 1élektani ki-
sérleteket és spekuldcidkat fiiggetleniteni akarjak a neurobi-
olégiai alapokon t6rténé agykutatdstél. Az idegélettan tudésai
kozben viszont 4llandéan djabb Osszefiiggéseket fedeznek
fel gondolatvildgunk és agyunk vegyi konyhdja, illetve
elektromos zsongésa k6zott.

Az agy mikddésének ,visszafejtése” igen nehéz feladat,
s a szamitégépnek fontos szerep jut az idegrendszeri folya-
matok szimuldciés modellezésében. Kiilonosen a neuronhé-
16zatok elvén alapulé szamitégépek fejlesztése termékenyit-
heti meg a neurobioldgia és a szdmitastechnika egyiittmiko-
dését, s ennek els6 eredményei mér mindkét tudomény-
teriileten jelentkeztek.

Egyes kutaték a neuronhélézatos szamitogépekkel meg-
prébéltak modellezni bizonyos agykédrosodasokat. Azt pél-
daul, hogy a homloklebeny sériilése a figyelem torzuldsahoz
vezethet, s a beteg nagy figyelemmel tapad olyan tevékeny-
ségekhez, amelyek normalis koriilmények kozott unalmas,
monoton cselekvéssorozatok lennének.

Sem az agy, sem egy PC mikodése nem érthet meg
pusztdn annak szerkezete alapjan. A személyi szamitogép
»zsigerei” is ugyanazok Windows, Unix vagy PS/2 alkalma-
zésa esetén. Csak a viselkedés és a funkci6 vizsgilata teszi
a mechanizmust érthet6vé. Mivel pedig az agy mikddési
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February 1992 £1.80

Word 5 Mac - Building a better robot - Inside Olivetti's Cambridge R&D

Camprehenslve Group Tests: Comms Software and Sub-£500 Printers

modja elsésorban elektromos jellegd, azt elébb-utdbbb re-
gisztrdlni tudjuk, s akkor kozelebb keriiliink a szerkezet és
a mikodés osszefiiggéseihez.

Az agymiik6dés elektromos jeleinek jelenlegi regisztraldsa
(EEG, elektroencefalogram) idérendben kozvetiti az adato-
kat, és 1j tipusi matematikai és szamitdstechnikai elemzé-
sekhez is kiindul6pontul szolgél. Szamitégépek nélkiil pél-
daul aligha johetett volna létre a modern matematika egyik
birodalma, amit nem-linedris mozgéselméletnek vagy kaosz-
elméletnek neveziink. Ezzel az j matematikai eszk6zrend-
szerrel nagyon sok bioldgiai jelenség vizsgalhatd. A tudésok
az emberi agy kutatisdhoz is a kdoszelmélet matematikai
mddszereit hasznéltik fel. Példaul nyilvdnvaléan megélla-
pithat6 a kdosz az EEG jelekben. A szemiink el6tt tdncold
gorbék tilnyomo része ,zajnak” — véletlen ,limlomnak”
hat. Csak a kdosztesztek tudjdk kimutatni a benniik 1évé
rejtett struktirat.

A kaotikus rendszerek szigori és egyszerd torvényeket
kovetnek, mindazondltal viselkedésiik soha nem jésolhatd
meg el6re a nagyon tdvoli jovére vonatkozéan. Ez akiindulasi
helyzet feltételei irdnt megnyilvanuld extrém érzékenység
kovetkezménye, amit ,,pillangé effektusnak” is neveziink.

(Personal Computer World, 1992/februér)

Hid a nagyvilagba

A tAvadatatvitel mar régéta nem csak azon sotét alakok
eszkoze, akik megprébélnak behatolni titkos adatbankokba,
hanem egyre inkabb bevonul a mindennapi életbe. Az adatok
kényelmes tovabbitdsara tobb szoftvercsomag koziil is valo-
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gathatunk. Ezek koziil Chris Irwin amerikai programozo
D’Bridge nevil programja privat és tizleti célokra egyarant
alkalmas. Az adatforgalmat gy tudjuk vele lebonyolitani,
hogy nem is kell jelen lenniink.

Midksdésének bemutatdsara legyen kivalasztott példank a
Fido-Net, amely mintegy 11000 ,levelesldddjaval” a vilag
legnagyobb hobbihédlézata, és féleg az olcsébb éjszakai
tarifaval mik6dS automatikus adatatvitelre alapozédik. Aki
ebben részt akar venni, annak be kell rendezkednie az érkezé
-adatcsomagok” fogaddsara és tovabbitdsara. Az igynevezett
,-EMSI-protokoll” révén a hivé szamitégép kozolni tudja a
hivottal, hogy éppen ki akar valamit 4tkiildeni, majd az
adatétvitel lebonyolitdsdra az egyik legbiztonsdgosabb és
leggyorsabb rendszert, a ZModemet keresi, de ha ott masik
rendszer, példaul Sealink vagy Xmodem jelentkezik be, a
D’Bridge automatikusan dtkapcsol arra. A D’Bridge nem
fogadja el akiildeményeket automatikusan barhonnan, hanem
az EMSI-ben 1évé biztonsagi rendszerrel megsziiri (igazol-
tatja!) a hivokat, és ezzel megakadalyozza, hogy virustima-
dédsnak vagy mas gonoszsdgnak essiink dldozatul.

A telefonkoltségek csokkentése érdekében a kiildemények
~becsomagolva”, dtlagosan mintegy 50 szdzalékukra t6mo-
ritve érkeznek. A D’Bridge mindenekel6tt kicsomagolja és
jellegiiknek megfeleléen — a Fido-Net halézatban példaul
t6bb szdz besoroldsi kategdria van — rogton szortirozza és
automatikusan a ,helyiikre teszi” &ket. Erre a valogatési
funkciéra a D’Bridge-nek nem kell kiilén programot hasz-
ndlnia. A legtébb szoftver a szdmunkra érdekes, kvazi
eléfizethets” témakordk (areas) szdmét is maximélja (4lta-
1aban 200-ban), a D’Bridge ebbdl a szempontbdl is kiemel-
kedS, mert nem szab korldtot. Igen egyszerd ezeknek a
.BBS-témakoroknek” a mddositdsa is: csupdn az Areafix
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programot kell ,értesiteni”, ahol a térlendé témakoérok meg-
nevezése elé minusz jelet, az djak elé pedig plusz jelet frunk,
és ezzel azonnal 4t is vezettiik a véltozast.

A szoftver sajat termindlprogrammal és szovegszerkesz-
tévelis rendelkezik. Kiildeményeinket bArmikor megirhatjuk,
megkereshetjiik, csoportokba rendezhetjiik, s ettdl teljesen
fiiggetlen — altaldban a kedvezd tarifdjii éjszakai id6pontokra
— tudjuk automatikus hivésainkat 4tterelni. Az idGpontot
legordiil6 meniirendszeren keresztiil irhatjuk be, anélkiil,
hogy a szévegéllomanyokban kellene keresgélniink.

A D’Bridge szdmdra a felhivandé allomésok kapcsoldsi
szamét a Nodelist adja meg, ami a ,,Fido-Net”-tel kompati-
bilis rendszerek ,,telefonkényve”. Ebben definidlhatjuk sajit
4llomdslistankat is (iroddinkat, baritainkat stb.). Ha faxkar-
tyat haszndlunk, a program azt is kozvetleniil kezeli, amely
funkcié mas hasonld programokbdl szintén hidnyzik. A
D’Bridge mellett nincs sziikség tovabba kiilon meghajtéra a
soros csatlakozéhoz, mert sajit maga tud dolgozni a nagy-
sebességld modemekkel, anélkiil, hogy tekintettel kellene
lennie az MS-DOS 9600 baudos korlatjara.

Ha adatatvitel kézben ,,beszélgetni” szeretnénk a vonal
masik végén 1évé partneriinkkel, csak be kell kapcsolnunk
az Intercom-Chat funkciét, és mikdzben az adatatvitel zajlik,
mi a billentyidzetet haszndlva tirsaloghatunk a mésik szadmi-
16gép eldtt ilével, vagyis megsporolhatjuk azt a koltséget,
amibe egy kiilon telefonbeszélgetés keriilne.

A program az adatitvitellel 6sszefiiggs statisztikdkat és
koltségelszamolasokat 4ttekinthetG formdban szolgéltatja,
egyetlen gombnyomdssal informdlédhatunk a kapott és a
kibocsatott tizenetek szdmérdl, koltségeirdl stb.

A szoftver egyetlen hdtrdnya, hogy kezelésének és kézi-
konyvének nyelve angol, bar alapfoki ismeretekkel is jol el
lehet benne igazodni. Ha a tdvadatétvitelben még kezddk
vagyunk, és a modem iizembe helyezésében sincs tapasz-
talatunk, nem okoz gondot, mert a D’Bridge automatikusan
installdlja, az optimalis bedllit4si paramétereket.

(DOS International, 1992/januar)

PC-sakk

A sakkjéték szdmitdgépes programozasa sokkal egyszeribb,
mintsem azt gondolndnk. A szabdlyok az elképzelhetetleniil
sok lehetséges hadéllas ellenére néhdny mondatban megfo-
galmazhatdk. A programokban elhelyezett értéktablazat min-
den akcidfajtat felsorol. Az ellenfél 4ltal nem fenyegetett
figurankkal olyan Iépést tenni, amely az ellenfél egyik
figurdjat sem hozza veszélyhelyzetbe, természetesen kisebb
értékd, mintha példaul gy iithetiink le egy gyalogot, hogy
sajit babunkat nem kell feldldoznunk. Az értéktablazat
rugalmasan alakithatd. Megfogalmazhatjuk példaul, hogy az
olyan iitésvaltds, amelyben mindkét fél azonos figurdit vesziti
el (pl. huszért huszérért), kevesebbet ér akkor, ha mindkét
jarékos figurdinak szdma azonos, és tobbet, ha az ellenfél
madr tiszthatranyban van.

Ha a szdmitégépnek kell Iépnie, mindegyik babujira
kiszdmitja az Osszes lehetséges 1épést, és azokat Gsszevetve
az értéktdblazattal feldllit egy pillanatnyi értéksorrendet.
Mivel pedig egy jelentéktelennek latszé 1épéssel 1étrehozott
hadallas a késGbbiekben igen erds 1épések kiindulSpontjava
vdlhat, a sakkprogram azt is elemzi, hogy a 1épések hogyan
befolyasolhatjédk a késGbbi lépésvaridcidkat, figyelembe véve
az ellenfél feltételezhetS vélaszlépéseit. A szamolgatds igy a
végtelenségig eltarthatna, de az 6ra ketyeg és 1épni kell.
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Ilyenkor a szdmit6gép befejezi a hadallds elemzését, és az
addig felallitott értékrend alapjan vélasztja a legjobbnak
tekinthetG 1€pést.

A szamit6gép képes masodpercenként tobb millié szami-
tisi mivelet elvégzésére, az ember pedig nem. Hogyan
lehetséges akkor, hogy a gép és az ember sakkparbajidban
eddig a gépnek nem sok esélye volt. A vélasz egyszeri: az
ember a hadéllasrdl teljes 4ttekintéssel rendelkezik, ltja,
hogy mely babuk vannak fenyegetett helyzetben, és a
tablanak éppen mely részei érdektelenek, igy figyelmét a
kritikus részletekre, a lényegre tudja koncentrdlni. Ezzel
szemben a szamitogép értelmetlen és értéktelen 1épésvaria-
cidk hatalmas témegének kiszamitisdra pazarolja kapacita-
sat. Még a legnagyobb szamitasi teljesitmény is eltorpiil egy
sakkjatszmédban lehetséges varidcidk szinte végtelen nagy
szama mellett. Nagyot tévednek tehat azok a programozdk,
akik azt hiszik, hogy programjuk vildgbajnok lehetne, ha
rendelkezésiikre 4llna egy nagyteljesitményid szamitogép.

A sakkprogramok egyre jobb eredményeinek forrdsa csak
kisebb mértékben a gyors szamitdgép, sokkal inkabb kdszén-
het§ a siker az ij programozasi koncepcidk alkalmaz4sanak.
Az els6 ezek koziil, hogy ma mar minden jobb sakkprogram
rendelkezik ligynevezett megnyitasi konyvtarral. Ebben meg-
taldlhaték a nyitdlépések viszonylag korlatozott szdmi jo
variansai. E 1épéssorozatok azonban gyorsan lefutnak, s ekkor
a modern sakkprogramok egy mdsik koényvtirt vesznek
igénybe, amelyben a kordbbi sakkmesterek &sszes ismert és
fontos jitszmdja megtalalhaté. A szamit6gép ebben megke-
resi a pillanatnyi hadéllas anal6g helyzeteit, és kivalasztja a
hires el6dok legjobb hiizésait. Ez az eljards megengedhets,
hiszen a sakkmesterek is hasonléképpen cselekszenek: fe-
jiikben hordozzék a kielemzett régi jatszmakat, és a kordbban
mér bevalt 1épésekhez folyamodnak. A sakkprogramozok
azonban most mér egyre inkdbb az 4dll4selemzés 1j koncep-
ci6javal, az optimalizélassal foglalkoznak. Azt szeretnék
elérni, hogy a sakkprogramok felismerjék a hadallas kritikus
pontjait, és hatalmas szamitdsi kapacitdsukat arra &sszpon-
tositsdk. Ha ezt a médszert sikeriil tokéletesiteni, akkor az
embernek mar nem sok esélye lesz, hogy legy6zze elektro-
nikus ellenfelét.

A sakkprogramok jatékerejét — akdrcsak az emberekét
— az El6-pontszammal fejezik ki. A vildgbajnok Kaszparov
pontszamat 2800-ra becsiilik. A legerGsebb sakkprogram
j6val elmarad ugyan ettSl, de 2500 pontjaval igencsak
megverné az itlagos egyesiileti sakkjatékosokat (1500—
1900). Az El6-pontszdm objektivitdsa a sakkprogramok
esetében eléggé vitatott. Nincsenek er6méré tesztek, az
adatok a bajnoksdgok eredményeinek Gsszehasonlitdsan ala-

pulnak. A gyarté cégek 4altal megadott érték néha még
tdmpontként is megbizhatatlan. Rdadasul egy sakkprogram
tényleges, konkrét jatékerdssége kozvetleniil fiigg a szami-
t6gép teljesitményétdl és a nehézségi foknak dlcdzott szami-
tasi id6tol.

Akiket a PC-sakk komolyabban érdekel, azoknak a cikk-
ben ismertetett 4 program barmelyikével érdemes foglalkoz-
niuk (M-Chess v.1.52, Zarkov v.2.5, Rexchess v.2.3, The
Chessmachine). Az 6t6dik, a Battlechess inkabb csak kivald
grafikai és animéaciés megoldasaért érdemel figyelmet — és
mert a kezd6 sakkozoknak is nyijt sikerélményt.

(DOS International, 1992/januar)

A Basic jovéje

Sok szépremény programozasi nyelvet lathattunk mar jonni
— és menni. A PC-k elterjedése 6ta szildrdan tartja magat a
Basic. Vajon megérzi-e kivivott helyét, vagy eltinik — tették
fel a kérdést a DOS-pédium résztvevGinek. Néhany idézet a
vélaszokbol:

— Tévesek a Basic ellen t6bbnyire 6njelolt szakértSk altal
hangoztatott érvek. A ,,spagetti-k6d” hidnyos szaktudés ese-
tén majdnem minden programnyelvre rafoghat6. A modern
Basic compilerek lehet6vé teszik a strukturalt programozast
és nem kevésbé hatékony kédokat irnak, mint a t6bbi nyelv.
Ami pedig még tényleg hidnyzik vagy lassi, az pétolhatd az
Assembly konyvtarak széles skdldjaval. Egy feladat kiilén-
boz6 részeit mindig az arra legalkalmasabb nyelvvel célszerd
megoldani. Példaul a képernydkijelzést és az ablaktechnikat
Assembly-ben, a komplex stringfeldolgozast Basic-ben, egy
adatbank bindris dgait C-ben. Senkinek nem jutna eszébe
egy operaciés rendszert Basic-ben megirni, de aki dgazati
szakteriileteken vagy cégen beliili feladatokndl gyorsan és
gazdasdgosan akar eredményeket elémi, annak a Basic a {6
segitGtarsa. (Harald Zoschke, Zoschke Data GmbH.)

— A Turbo Basic, a Quick Basic vagy a Power Basic
megjelenésevel a C és a Pascal komoly konkurenseket kapott,
mert ezek a compiler jellegd nyelvek megdrizték a Basic
egyszertségét, konnyd megtanulhatdsagat és kezelhetGségét,
ugyanakkor 4tvették a versenytdrsak alapvet§ szerkezeti
elemeit. A Basic-nek tehdt van jovGje, bar a megrogzott C
és Pascal programozdk aligha fognak ré dtnyergelni. (Jiirgen
Hiickstidt, szakir6 és oktatd.)

— A Basic széles kord elterjedtsége egyben hétranya is.
Birdl6i ugyanis 4ltaldban csak a kordbbi interpreter valtoza-
tokat ismerik, s nem tudjdk, hogy az iij compilerek lehetGvé
teszik a strukturdlt programozast is. Aki logikusan az egy-
szeribb Basic-et valasztotta kezdS nyelvnek, most mar
haladdként, s6t profiként is kitarthat mellette. A programozdk
sem akarnak a gép rabszolgdiként dolgozni. Nemcsak a
felhaszndldi, hanem a programozoéi kérnyezetet is baratsa-
gosabbé kell tenni. A Basic a programozést gy6trédés helyett
oromteli tevékenységgé tudja tenni. (Josef Kirschbaum,
Kirschbaum Software GmbH.)

— A mai Basic compilerek szdamos elénnyel rendelkeznek
akdr a Pascallal és a Moduldval szemben is, példaul a futdsi
hibékat (runtime error) tekintve, ami professzionélis felhasz-
nalasi teriileteken dontG jelentGségu. A Basic programok ezért
sokkal biztonsdgosabban mikddnek, mint a Turbo Pascal
szoftverek. Vagy ellentétben a Basic-kel a C ,divatnyelv”
programozasi hibdinak jelentSs részét a compiler nem ismeri
fel. (Herwig Feichtinger, Shamrock Software GmbH.)

(DOS International, 1992/februar)

ALAPLAP 1992/2 39



OKTATAS

PC a miszaki abrazolas oktatasaban

Képernyon a vetiilet

Tanéri palydm soran mindig figyelemmel kisértem

a rajzi szemléltetés fejl6dését.
A legkorszeribb mdédszert

mihamarabb igyekeztem feihasznalni.
Néhany esetben az altalam elkészitett eszkdz

kézzététele is megvaldsult.
Mar azt hittem,

az ilyen iranyl tevékenységem véget ért,
amikor — a nyugdijkorhatar kézelében —

jott a szamitégép,
amelynek hatdsa egy csapasra
megvaltoztatta allaspontomat.

Mi keltette ezt a nagy érdeklédést bennem

a szamitégép irant?
Talan az Ujdonsag —

avagy az ismeretlen var bevétele?...

Nem!

Régi médszerek megifjodva

Ma mér vildgos el6ttem, hogy azok a
mdédszerek, amelyek az el6zéekben el-
terjedtek, mind integrdlhaték a szdmi-
tégépbe. Nem is teszek madst, amikor
programot készitek, mint végiggondo-
lom, milyen médon is szemléltettem
korébban t4blén, irdsvetitén, applikici-
6s eszkdzzel stb. az adott témaét, s méris
megtaldlom az utat a szimitégépre valé
feldolgozéshoz.

A diavetités megfelelGje az egymas-
tél fiiggetlen képek téroldsa, s azok
tetszGleges sorrendben valé bemutats-
sa. Ha egy dbrasor bizonyos véltozdsok
folyamatit mutatja be, amelyet akar-
hényszor megismételhetiink, akkor a
hurokfilm helyettesitésérél beszélhe-
tiink.

A kevés eltéréssel egymaést kvets
képek mozgdéfilmet pétolnak, azzal az
6ridsi kiilonbséggel, hogy a folyamat
tetsz6leges sebességgel jatszhaté le,
barmikor megszakithatd, s visszafelé is
miikddtethetS. Jatékprogramjaimban az
applikaciés mdédszernél alkalmazott
ide-oda rakosgatést, illetve a képek
tetsz6leges helyzetbe valé forgatdsat
szimulélja a szdmit6gép. Nem kell tehat
falitdbla, dia, applik4ci6s eszkéz, film
sem a tandrnak (sem otthon a didknak)
az egyes téméak megértéséhez, elmélyi-
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téséhez, ha rendelkezésre 4ll a szdmi-
t6gép €s a megfelelS szoftver.

Amikor az arnyék felkuszik...

Kozismert tény, hogy egy rajzérdn a
tandrnak nincs ideje az egyes témédk
szerkesztését mas-mds adatokkal elvé-
gezni. Kénytelen egy viszonylag 4lta-
ldnos példat bemutatni, s legfeljebb
szavakkal elmondhatja, hogy mi is tor-

Készitettes  Papp Laszld
Dunadjvires, Osztrava tér AIL1.

ROBOT

tént volna, ha valamelyik érték megval-
toznék.

A t4blan faradsdgos munkéval (fehér
vagy szines krétaval) készitett rajz egy
villanés alatt megjelenik — péld4ul a
Perspektiva c. programban — a képer-
nyén. Természetesen a szerkesztés me-
netét kdvets, Iépésekre bontott valtozat
is megtaldlhat6 a program kindlatdban.
A leglényegesebb kiilénbség a tablai
munkéhoz képest az, hogy bizonyos
adatok mdédositdsaval (horizontemelés,
-siillyesztés stb.) a program 1ijbél lefut.
Igy végignézhet6 minden lényeges, a
torvényszeriség megéllapitdséra alkal-
mas véltoztatas, amelyeknek szerkesz-
téssel valé bemutatdsa teljesen kizart.
Ilyen médszerrel nagyon sok progra-
mom mikodik, de igen j6l bevélt az
»Arnyékszerkesztés”-nél. Itt a képsik-
tengely, valamint a fénysugarak hely-
zete (f1, f2) véltoztathat6 tdg hatirok
kozott, aminek kovetkeztében 1étrehoz-
hatd tisztdn az elsg, illetve a masodik
képsikra esé arnyék, valamint minden
kozbiilsé helyzet. Igen latvanyos, ami-
kor az 4rnyékkép felkiszik a K2 sikra.

Az irésvetit6 egyik legnagyobb el6-
nyének azt tartjak, hogy a félidkat egy-
mésra helyezve fel lehet épiteni egy
tobb fazisbdl 4ll6 folyamatot. A raépi-
tések szdmat azonban behatdrolja az
atvilagithat6sdg. A szamitégépen az
egymdsra épiilé képek szdmat semmi

ROBI

TANITO  feladat.. :
UERSENY-j aték ... :
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MIKROBAZAR

sem korlatozza. Igy péld4ul a ,,Hatol-
dali hasab ferde sikmetszése” c. prog-
ramban a val6di kép leforgatdssal tor-
ténG szerkesztésénél jol kvethets, ho-
gyan véltozik a torz hatszég elGbb
egyenes vonalld, majd egyre jobban
nyilt, végiil a valédi képet mutatd
hatszoggé. A ,,Hiperbola” nevi prog-
ramban a kipot a kézépvonallal parhu-
zamosan metsz$ sikok — a tudis meg-
erGsitésén til — esztétikai élményt is
nyijtanak a vetiiletbe rajzolt hiperboldk
sorozatéval.

A vetiileti képek keletkezésének ma-
gyardzatdnil szivesen alkalmazott
madszer, hogy a tanér a kezében tartott
modellt gy forgatja, hogy abbél egy-
szer feliilnézet, majd elSInézet, végiil
balnézet legyen. Amodellt minden eset-
ben odatartja az el6re megrajzolt vetiilet
folé. Az ,Atfordulds” c. programban a
modellt egy szines axonometrikus kép
jelenti, amely elindul a feliilnézet felé,
s mire odaér, feliilnézetté is véltozik.

Természetesen a masik két nézetet
ugyanilyen 4tiszéssal hozza létre, sét,
egyik vetiiletbGl a mésik vetiiletbe vald
atfordulas is elGallithat6 vele.

Egy kép tébbet mond,
mint ezer sz6

A Mikromagazin 1988/4. szdméban ezt
a cimet adta Zsad4nyi P4l annak a
cikkének, amelyben az én (TVC-re irt
Abrazolss ¢.) munkdmrél irt elemzd
értékelést. Ennél taldlébban én sem
tudndm kifejezni azt, hogy barmit is
irhatok, a szamit6gép csodilatos el5-
nyeir6l, a latvdnyt, amit nyujt, bar-
mennyi széval sem lehet visszaadni.
Amégneslemez mellékletre hely hié-
nyéban csak a Robot Robi elnevezési
deméprogramrészlet keriilhetett rd, a
révid bemutatds nem is adhatja vissza
a gazdag vélasztési lehetGséget, de be-
tekintésre taldn mégis elegend6.
Papp Laszlé

Program kezdé harkalyoknak

A gépirds tanuldsa mechanikus, sok
ismétlédést tartalmazé feladat. Hagyo-
ményos menete jol algoritmizélhat6 fo-
lyamat, szinte kiélt a szAmit6gép utan.
Lényeges azonban, hogy a koriilmé-
nyek, amelyeket a program teremt,
megfeleljenek az iskolai, illetve a
szakmai vizsgédn tdmasztott kvetelmé-
nyeknek.

A sz&mitégép, a billentyiizet, a mo-
nitoron megjelené karakterek képe —
tudjuk j6l — koénnyen alakithatd, igy
alkalmassé tehetS a gépiras oktatdsara.
Tank6nyvbél tanitva pedig a feladat
hasonlit a majdani vizsgdhoz, ahol egy
papirrél kell az ismeretlen szdveget
megadott id6 alatt hibatlanul (igen ke-
vés, maximum hatezrelékes hibaval)
leimi. A feladat Iényege tehdt a hibat-
lansdg. A hagyomanyos irégépes gép-
irastanitasban is a hibdk javitdsa a leg-
lényegesebb. Az oktatdszoftver ezt a
szerepet veszi 4t a tanartol.

A hibakezel§ rutin nem tokéletes, de
nem is lehet az. Amit egy ember, kiil6-
ndsen egy tapasztalt szaktanr egyetlen
pillant4ssal 4tl4t, azt a szAmitogép csak
hosszas hasonlitgatissal, keresgéléssel
képes — igy-ligy — elvégezni. A prob-
1émat nem az egyszeriien leirhaté hibdk
okozzak (példdul egy betdeliités), ha-
nem az a kérdés, hogy mikor azonos
egy leirt sz6 a leirand6 széval. Ha az a
feltétel, hogy azoknak betirSl betire

meg kell egyezniiik, a tanul6 semmit
nem hib4zhat. Ha viszont hibazik, akkor
azt leleményesen teszi, és a programo-
zénak nem is lehet akkora fantizidja,
hogy minden lehetséges szévegkdmye-
zetben, minden lehetséges hibat ponto-
san azonositani tudjon. Mégis elmond-
hat6, hogy a javito rutin teszi hasznossa
aprogramot. Az esetleges bakikat pedig
remélhetSleg elnézik nekiink.

Miikédése kdzben a rutin megkisérli
azonositani a leirt szavakat, és §ssze-
vetni a tankényv szovegével. Sz6 a
programnak az a betiifiizér, amelyet egy
sz6koz vagy egy sorvégjel zér le. Ha
egy sz6ban hirom hib4nal t&bb van, azt
nem tekinti azonosnak az etalon meg-
felel6 szavéval, de megkisérli megke-
resni a teljes szévegben. Ez a sorugrés.
Ha igy sem tudja azonositani, akkor
javithatatlannak minésiti, de a szavak
sordba beszamitja, tehit a tankényvben
is 1ép.

A tovébbi szolgéltatdsok csak mellé-
kesek, bar nem elhanyagolhatak. Re-
méljiik, hogy 1évén gyakorlé tanirok
4ltal 1étrehozott program, ha szamit4s-
technikailag taldn nem a legtokélete-
sebb, szemlélete miatt mégis a leghasz-
nélhatébb. A program demdverzidja a
lemezmellékleten taldlhat6.

Albu Léaszlé
Alternativ K6zgazdaségi
Gimnéazium

A Mikrobazér rovatban révid, széve-
ges, a mikroszémitégépekkel kap-
csolatos hirdetéseket kozllink.

A kereskedelmi tevékenységet szol-
galé aprohirdetések tarifdja gépelt
soronként (60 karakterenként) 300
Ft. Kérjuk, hogy a hirdetés dijat a
Cédrus Kladé Kit.-nek az Altalénos
Ertékforgalml Banknél vezetett 204~
19417 szdmu szémldjéra utaljdk dt,
vagy postautalvényon a Cédrus Ki-
ado Kft. cimére (1441 Budapest VIll.,
Reguly Antal u. 8.) fizessék be, a
hétoldalon feltiintetve, hogy apréhir-
detés. A befizetést igazolé szelvényt
a kozlendé hirdetési szbéveggel
egyltt az Alaplap szerkesztéségéhez
kildjék el: 1441 Budapest VIil., Re-
guly Antal u. 8.

A nem kereskedelmi célu egyénl hir-
detések kézlése INGYENES!

ADOK

Enterprise programok eladék. Valasz-
boriték ellenében listat kildék. 2000
program, sok kedvezmény, ajandék.
Cim: Zemen L&szl6, 1104 Budapest X.,
Kada u. 141. fszt. 9.

OTOD-OLO Jatek 300 forintért elads.
Cim: Csupor Lészlé, 1539 Budapest,
Pf. 720. Tel.: 115-4352.

IBM XT/AT jéték- és felhaszndldi
programokbél 6ridsi vélaszték. Cim:
Szényi Laszl6, 1161 Budapest XVI.,
Tavirézsa u. 5. Tel.: 184-8471.

Turbo Pascal, Turbo C hivékl Hasz-
néljék ki a VGA és Super VGA kartydk
256 szind grafikdjatl VGA/MCGA és
Tseng Labs ET3000/ET4000 procesz-
szori SVGA kartydkhoz BGI-k kapka-
t6k! VGA/MCGA BGI: 200 Ft, Tseng
SVGA BGI: 600 Ft. Valaszboriték elle-
wnében részletes leirast kildok. Cim:
Melis LaszI6, 2100 Gédéllé, Mosolygd
Antal krt. 24. 1II. 9.

IBM XT/AT |jéték- és felhasznadldl
programokat adok-veszek-cserélek.
Listat kérek és kaldsk mindenkinek.
Ugyanitt eladé CGA monitorkartya, 360
kB-os floppy + vezérls, valamint ZX
Spectrum 48K + magné + nyomtaté +
Centronick interface. Cim: Zalavéri Mik-
16s, 9023 Gy6r, Ipar ut 100.

Ingyen juthat a legkdlénfélébb PC-s
felhasznélol és jatékprogramokhoz
az orszag egyik legnagyobb program-
bankjabél. Valaszboriték ellenében bé-
vebb tajékoztatét és listat kildink. Cim:
SMID-SOFT, 3672 Borsodnadasd,
Népkoztarsaség at 84.

Programokra, segftségre, cseretarsak-
ra van szilkséged? Az ASIS megoldja
problémadidat! Barhol laksz, barmilyen
géped van, irj! Kérésre ingyenes tajé-
koztatét kuldink. Cim: ASIS, 1425 Bu-
dapest Pf. 729, Tel.: 142-8075.
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Ahol az orvos mar PC-zik

Kor-szeruen...

A Dél-Pesti Kérhaz sebészeti osztalya
egyik fiatal orvosahoz kollégai tébbsége
%gyvalamiben ma még sajnos nem hasonlit.

ugyanis nemcsak szereti

és tudja kezelni a szamitégépet,

hanem mindent meg is tesz,

hogy munkaéja soran egyre Ujabb tertleteken

alkalmazza a PC-t.

Megszerezte az informatikus Gzemmérndk

masoddiplomat is.

Amikor Nagy Péter a Semmelweis Or-
vostudoményi Egyetemre jért (1976 és
1982 kozétt), még nem volt alkalma,
hogy gépkdzelbe keriiljén. Volt ellen-
ben egy fakultativ tantdrgy — a didkok
mintegy tizedének részvételével —,
ahol Texas programozhat6 kalkuldtorok
segitségével probaltak a szdmitastech-
nikai gondolkoddsmédnak helyet szo-
ritani a legelszdntabb medikédk és me-
dikusok fejében. Nagy Péternek az elsé
élményt mégsem ez, hanem egy tudo-
manyos didkkéri munka jelentette: egy
mésok 4ltal irt Fortran programmal dol-
gozték fel az egyik klinika hipert6nids
betegeinek adatait.

A szdmitastechnika irénti érdeklS-
dést a munkahely kétségtelen vardzsa
sem irtotta ki a kezd§ dokibél. Az
éjszakai ligyeletek unalmasabb drdiban
élvezettel vetette rd magat egyik kollé-
géjanak dcese altal a kérhazba bevitt
— és még mindenféle hattértiroldt nél-
kiiloz6 — 6s-hobbigépre.

Az id6k szavéra (1985 koriil) a kér-
héz vezetése is folfigyelt, vasarolva az
akkori divatnak megfeleléen néhdny
Commodore 64-est a szdmitdstechnikai
osztélyra. Ekkor ismerkedett meg Péter
a Basickel. Azonban sem ezek a mik-
rogépek, sem a késGbb beszerzett be-
tegfelvevs, dokument4lé — tin. oszta-
lyos — rendszerek (amelyek Forth
nyelven irédtak, és valamilyen , kékor-
szaki” minigépen futottak) nem forgat-
tak fol nilsdgosan a kérhaz életét. Az
Attorést — el8szor a hardver, majd
kés6bb a szoftver oldaldr6l — az 1987-
es év hozta meg.

»Tulajdonképpen az én kedvemért
keriilt az els6 IBM-kompatibilis PC az
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osztélyra. Kértem, hogy tovédbb tanul-
hassak. Amiegyetemre szerettem volna
menni, de csak annyi pénzt sikeriilt
szerezni, hogy a Kand6 posztgradualis
informatikai szakat végezhettem el” —
emlékszik vissza a kezdetekre.

A Kandéban informéciGelméletrdl,
kédolasrdl, a hardver alapjair6l hallga-
tott 6rékat, és persze di6héjban megis-
merkedett a szamit6gép felépitésével,
fejlédésének torténetével, a rendszer-
szervezés alapjaival is. Akonkrét, ,,gép-
k&zeli” tananyagban pedig taldlkozha-
tott a PC-kkel és a Pascal nyelvvel.

Akinek szinte harcolnia kell egy is-
koldba valé bekeriilésért, az 4ltaldban
komolyabban veszi az oktatést. Péter is
a il laza szdmonkérést panaszolta fol:
Az el6adok sokszor nem vették elég
komolyan a tanitist, sem a maguk, sem
a didkok oldalar6l”. Ezenkiviil t6bb
konkrét példat szeretett volna latni,
amelyek bemutattdk volna a t6bbé-ke-
vésbé laikus hallgatésagnak, hogy mi
az, amire lehet és érdemes hasznélni
egy PC-t, s mire nem. (A KKVMF
kiilénbz6 szakain végzetteken kiviil
nemcsak orvos, hanem péld4ul kertész-
mémok is jart az ,,osztlyba”.)

Ma miér a doktor ir rendszeresen
hasznélja az otthoni vagy a sebészeti
osztilyon 1évé két AT valamelyikét,
leggyakrabban dokumentélasra (beteg-
felvétel, miitéti leiras, levelezés) és sta-
tisztikai szadmitdsokra (muitéti statiszti-
ka). Tervekben sincs hidny: ,,J6 lenne
a gép grafikai képességeit is kihaszndl-
ni, akir a ma divatos multimédia ira-
nyiba lépve. Videdfelvételek felhasz-
nélasdval és manipuldldsdval példéul
sokkal kénnyebben és 1atvanyosabban

lehetne a miitétek egyes fogdsait oktatni
a medikusoknak. Szintén okos dolog
lenne — amennyiben sikeriil jobban
megoldani a gépi forditdst — az idegen
nyelvii cikkek magyaritott véltozatai-
nak téroldsa a PC-n. Azt is meg lehetne
tenni, hogy az Orvosi Hetilap cikkeit
magneslemezen is hozzaférhetové te-
gyék. Mindezek persze \jabb beruhé-
zésokat is igényelnének, VGA-monito-
rokat, szkennert, optikai karakterfelis-
mer§ programot.”

Kivancsi voltam, hogy orvos kollégai
— ¢és 4ltaldban az egészségiigyben dol-
goz6k — hogyan vélekednek a szdmi-
tastechnika alkalmaz4sir6l. A vélasz
konkrét példdja: az osztdly mintegy
hiisz orvosa koziil kériilbeliil Sten hasz-
néljak a PC-t, f6leg szvegszerkesztés-
re. Koziiliik ketten programot is frnak.
A t6bbiek feleslegesnek, esetleg kimon-
dottan zavaré koriilménynek érzik a
szamit6gépet, amelyhez nekik kellene
alkalmazkodniuk, és ezt nem szivesen
teszik. Valéban akad még sok javitani-
valé a programok hasznélhatGsagan,
orvoskdzeliségén. De az orvosi hivatis
jelenlegi szemléletmddja taldn még in-
kébb oka az idegenkedésnek. Mintha
az orvosokban valami misztikus, mar-
mér sdmanisztikus kép élne sajét szak-
méjukrél, és sokan ezt a betegekkel
kialakitand6 viszonyban is szeretnék
meg6rizni, s a gépben az orvos és a
beteg kozé betolakod6 folosleges har-
madikat latjak, amely profanizélja a
szandékuk szerint transzcendens vi-
szonyt.

A gép — akarcsak més teriilete-
ken — természetesen nem poétolja a
komplex emberi gondolkodast, az intui-
ciét, az érzelmi rahatdst és az orvosi
munka ezernyi személyes §sszetevGjét,
de rendkiviil sokat tud ehhez hozzitenni
sajat erényeivel: nagy sebességével és
konok precizségével. A diagnosztika-
ban a legval6sziniitlenebb eshetGségrél
sem feledkezik meg, nem hagyja, hogy
az orvos bizonyos jelenségek folott
4tugorjon. Raadédsul a szamitogép tu-
dasbazisabdl folytonosan lehet tanulni,
Uj Oszefiiggéseket megismerni. Nem
elhanyagolhat az 4ltala nyujtott biz-
tonsdg sem: a bonyolult gyégyszerada-
golasi szdmitasokat is megbizhatdan és
igen pontosan elvégzi.  Tevan Imre



OKTATAS

Hogyan mondjam el neked...

Friss diplomésként tavaly kezdtem ta-
nitani, fizikdt egy egészségiigyi szak-
kozépiskoldban. S mert a hélatlan fel-
adatokbél nem volt elég, régtén elval-
laltam az iigyvitel-szdmit4stechnika
tantérgyat is. Ha akkor tudtam volna...

Az els6 nehézség rogton az indulés-
nél az iskola ,,szdmitégépparkja” volt.
Kett6 darab HTZ, 6t darab Plus/4-es
(magnéval és Junoszty televizidval),
egyetlen C64-es (floppyval, nyomtats-
val). Ennyi. Ekkor még nem jéttem
zavarba, a HTZ-ket gyorsan elsiillyesz-
tettem a fizikaszertar mélyére, kipakol-
tam a Plus/4-eseket egy terembe, és
elkezdtem gydjteni PC-ket — fényké-
pen. Tapasztalatom szerint ugyanis a
gyerekek nem képesek a kiilalak tekin-
tetében absztrahélni: ha a bekapcsol6-
gomb nem jobboldalt lent taldlhat6,
hanem hétul fent van, mér az iizembe
helyezésig sem jutunk el. Elmesélem,
hogy a sokféleség oka: az egységekbél
minden cég azt épit be egy dobozba,
amit jénak tart, de minden gép rendel-
kezhet ugyanazokkal a periféridkkal.

Amikor az anyagi lehetdségekrél ér-
deklédtem, azt a vélaszt kaptam: ,,Min-
den van, csak pénzt ne kérj! (De ugye
az Orarendkészit6 programot meg-
irod...)” Szerencsére akadt egy villal-
kozis, amely a fejébe vette, hogy ta-
mogat minket. Felajanlottak szdzhiisz-
ezer forintot, azzal a feltétellel, hogy
azt ndluk koltjiik el hardverre. Igy most
van egy PC-AT is. Sajnos azonban a
programok is pénzbe keriilnek... Ezért
j6t nevettem azon a minisztériumi fel-
mérésen, amely a vésarolt programja-
inkat firtatta. Hamar tilestem a kit5l1té-
sén: az van, amit valahol lem4soltak
nekem, semmi t&bb. Anndl is inkébb,
mert a kisgépeket mire lehet hasznalni
igy iiresen — a Basic tanitdsara. Erre
pedig mér elvb6l sem voltam hajland6.
(Szemléletemet tiikkrézi az ,Intel-
mek...” c. cikk az Alaplap 1991. de-
cemberi sziméban.) Oktat6 — vagy az
oktatdsban hasznélhat6 egyéb — prog-
rramért ma Magyarorszagon pénzt kérni
elég aljas tett!

A targyi nehézségeken nem tiiljutva,
csak tiltéve magam, szembetaldlkoz-
tam a l4nyok massziv ellenéllasdval. Az
els6 6rak mindig a gy6zkodéssel teltek
el. Amikor feltettem a kérdést, hogy

mire is j6 ez a szerkentyd, mély csend
volt a vélasz. Ekkor cselhez folyamod-
tam, és azt mondtam, hogy aki a kvet-
kez$ Oréra Ysszeir hirom olyan alkal-
mazést, amilyent a tbbiek nem, kap
egy 6tost. Ez bejott: lelkesen gyijtsget-
tek, és az érdekl6dés is nagyobb lett.

A kérhazi gyakorlatokon pedig sajat
maguk gy6z6dhettek meg arrél, hogy a
szamitogép nem is az, aminek hivjk.
Lassan old6dott a gorcs is, hogy ez a
masina csak a fiiknak val6. S akkor lett
igazdn teljes a sikerélmény, amikor
végre valamilyen sajat alkot4s is meg-
sziiletett a gépen!

Abillentyizethez szoktatésra kival6-
an alkalmasak a Plus/4-es grafikus ka-
rakterei. (,,Rajzoljatok kisautdt, vitor-

lashajét, palcikaembert stb.”) Szinte
csoddjara jartak az elsG szévegnek,
amely szdvegszerkesztGvel megalkotva
keriilt a faliijsdgra. Taldn nem vagyok
Olcs6 Janos, ha azt 4llitom, hogy ezen
a szinten a Botticelli ttkéletes rajzols-
program. S ha nem az, akkor sincs
més...

Tudnak segiteni? Akér anyagiakkal,
akdr j6 tandccsal — mindkettSt szivesen
latjuk! Ne feledjék: ezek a gyerekek
fognak az orvost, a gazdasigi dontés-
hozét, az autdgyari mindségellendrt. ..
és mindazokat kiszolg4l6 szdmit6gépek
mellett iilni, akikre &n az életben nap
mint nap €s egyre jobban rdszorul.

Zoltai Péter

Legyen-e szamitastechnikai

»Rigoé utca”?

Kicsit karikirozva: Elkiildené-e 6n ha-
zastarsét akarcsak egy egyszeri vakbél-
mitétre is olyan orvoshoz, aki nem
tanult 6 évet az egyetemen, nem vett
részt igazoltan szakorvosi tovabbkép-
zésen, csupan id6nként bement letenni
a vizsgdkat? — Ugye, nem?

Az a helyzet, hogy az informatikai
szaktud4s nem pusztan technikai foga-
sok halmaza, hanem bizonyos magatar-
tasi, problémamegkétzelitési méd és
modell is, amelyet a kollégakkal, tané-
rokkal valé tartds egyiittlét soran lehet
és kell elsajtitani. A szakképesitést
igazol6 oklevél nemcsak azt jelenti,
hogy tulajdonosa meghatérozott szak-
ismeretnek a birtok4ban van, hanem azt
is, hogy 6t a szakma — személyiségét
is megismerve — befogadta. Aki a
jovében hozza fordul, biztos lehet ab-
ban, hogy problémdit a szakma 4ltala-
nos és specifikus szabélyai szerint fogja
kezelni. Ha mindezt elvérjuk, akkor a
megmérettetés nem tdrténhet csupin
néhany 6ras allami vizsgéval. A szak-
képzés t5bb féléves ideje alatt a hallgatd

egyiitt €1, egyiitt dolgozik tandraival,
hallgatdtérsaival, csoportosan feladato-
kat old meg. Bebizonyithatja, hogy ké-
pes egyiittmikddni mésokkal.

E cikk szerzGje rendszeresen részt
vesz az 4llami nyelvvizsgabizottsdgok
munkéjaban, és bizton allithatja, hogy
a nyelvtudast vagy nyelvtudatlansigot
az ottani procedirdk sordn meg lehet
dllapitani. (Az mas kérdés, hogyan 4l-
litjuk be a kiilénbz6 kvetelményszin-
teket.) Mint villamosmérnok, mint a
Szamalk oktatdsi iizletdgaért is felelGs
igazgatdja viszont ugyanilyen bizton-
sdggal allitja: ésszerd idkorlatok ko-
zott tartand6é 4llami vizsgaztataskor
nem lehet j6 lelkiismerettel eldonteni
valakirGl, hogy informatikai szakem-
ber-e vagy sem. (A szélsG eseteket, az
abszoliit tudatlanokat persze vizsgazta-
tdssal is ki lehet szirni.)

Vilaszom tehdt a cimben feltett kér-
désre az, hogy ne legyen. Csupén vizs-
gdk alapjan ne adjunk informatikai
szakképesitéseket.

Kovécs Ervin
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Aramkorgyartas személyi szamitégéppel

Nagyagyu az iréasztalon?

Kevesen buiszkélkedhetnek azzal,

hogy valaha is kdzelrdl lattak egy berendezésorientalt
aramkortervez és -gyarté rendszert.

Pedig manapsag mar Magyarorszagon is

gyakran taldlkozhatunk egy kisebb iréasztalon is elférg

BOAK-laboratériummal,

melynek teljesitménye egyaltalan nem lebecsilendd.

Napjainkban mind t&bb vallalkozés cé-
lozza meg a berendezésorient4lt d&ram-
kordk j generdcidinak kifejlesztését,
az alkalmazistechnolégia gytkeres at-
alakitdsat. Az amerikai Actel és Altera
cégek mellett az irdnyzat egyik elindi-
téja és legjelentGsebb képviselGje a
Xilinx. Azzal a digitalis alkatrésszel is
a Xilinx cég rukkolt ki, amelyrél a
tervez6mémdokok méar évek 6ta dlmo-
doztak. Az dramkdrrel, amelyet felhasz-
n4lo 4ltal programozhatd kaputmbnek
(Field Programmable Gate Array,
FPGA) neveznek, a legkihiv6bb felada-
tok is megoldhatdk, mivel a nagy se-
besség és integréltsdg kovetelménye
mellett a piacra dobés ideje és kocka-
zata is csokkenthetS. Azokkal az el6-
nydkkel, amelyeket a Xilinx ajanl, a
cég a félvezetGipar leggyorsabban né-
vekv( szegmensén, a CMOS technol6-
gidjud, programozhaté digitélis eszko-
z8k teriiletén 1épett a dobogé tetejére.
A Xilinx dramkdérei ipari szabvinnya
véltak. Angol markaneviik Logic Cell
Array (LCA), vagyis logikai cellatdmb.

Az LCA sramkérok tokozott kapu-
4ramkorok. Teljes egészében a felhasz-
ndlé 4altal programozhatdk, a konfigu-
raciés informacié az LCA dramkorrel
egybeépitett statikus memdridban térol-
hatd, ellentétben a hagyoményos kapu-
tomb-dramkorok . maszkprogramozott
technoldgidjaval. A hatékony fejlesztG-
rendszer alkalmazdsival — amelyet
szintén a Xilinx szallit — a tervezés,
szimuléci6, gyartas és tesztelés dtlagos
ideje akar 10-15 munkanapra is csok-
kenhet.

Az 1. generici6, a Xilinx XC2000
sorozat 1985-ben keriilt a piacra, és ez
a csalad a kisbonyolultsigi programoz-
hat6 logikai eszkézok (Programmable
Logic Device, PLD) els6 viltozatit
jelentette. Az XC3000 sorozat, amely-
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nek tagjai mintegy 6tszorés bonyolult-
séguiak, 1987-ben jelent meg — erGsen
megnovelt elemvélasztékkal. E 2. ge-
ner4ci6 megduplézta a rendszer sebes-
ségét, megharomszorozta az alkatrész-
siniséget, és a gyors piacra dobds le-
hetGsége tovdbbra is fenndll. Igy a
tervezSk a technoldgia f6 csapasirdnyé-
ba keriilnek, mivel itt a csicsot az
alkalmazgsspecifikus integralt dramko-
16k (ASIC) széles skéldji hasznalata
jelenti. A Xilinx cellatbmbdk éppen
ezen dramkorok kivaltasara késziiltek.

Az LCA 4ramkoérokre alapoz6 terve-
z€si, kivitelezési folyamat hirom f6
részre bonthat6: tervbevitel, megvals-
sitds és ellen6rzés. A Xilinx fejlesztG-
rendszerrel a tervezés igen olcso lett, a
mémdok a szamitégépével —amely akar
kaputdmbgyartd ,,laboratériumnak” is
nevezhet6 — igen hatékonyan dolgoz-
hat. Az dramkér elkészitésének ideje is
jocskan lerdvidiilt, a hagyoméanyossal
(t5bb héttel) szemben igy percekre.
Hibas tervezés esetén nincs koltséges
tbbletkiadas: az LCA &dramkorsk a
javitds utdn akédrhdnyszor ijraprogra-
mozhat6k. Tovdbbd az ellen6rzés is
igen gyorssd valt. A Xilinx fejlesztG-
rendszer mellett az egyszeri miiszaki
kiaddsok (NRE) szinte teljesen elma-
radnak, igy az LCA kis sorozatban
(néhany db/év) is haszndlhatd, de gaz-
dasagossdgat egészen a 10-20 ezer da-
rab/év  tételszami  sorozatgyartasig
megorzi.

Az dramkorok felépitése

Az LCA aramkorok kis teljesitmény-
igényd CMOS technolégidval késziil-
nek, kiilénb6z6 sebességi és tokozasi
véltozatokban kaphaték. A konfigura-
ci6s informéciét az LCA belsejében a
statikus RAM térolja, ami egyszeriibbé

teszi a berendezések fejlesztGinek fel-
adatdt is. Az alapvetS épitGelemek a
logikai blokkok (ki/bemeneti vagy IOB,
és konfigurdlhaté logikai vagy CLB),
valamint az azokat ¢sszekapcsold ha-
16zat.

Az IOB-k szdma egyes tipusokban
szaz felett is lehet. Konfiguralds sorin
kiilon-kiilén programozhaté a ki- és
bemeneti izemmddok jellege, a bels6
regiszter hasznalatdnak médja és a t5bbi
paraméter. Az IOB-k kimeneti, beme-
neti, kétirdnyd, valamint nagyimpedan-
cids tizemmoédban mikddhetnek.

A CLB-k hiarom f6 részbdl éllnak:
kombin4cids blokkbdl, tirol6kbél és az
osszekapcsol6 szelektorokbdl. A kom-
bindcidés blokk tetszélegesen konfigu-
ralhat6 logikai fiiggvénygenerdtor. A
CLB téroléja két D flip-flop, invertal-
hat6é drajelbemenetekkel és aszinkron
térlébemenetekkel. Kimeneteik megje-
lenhetnek a CLB kimenetein, és visz-
szacsatolhaték a kombin4ciés blokk be-
menetére.

Az 6sszekot6 halézat harom kompo-
nensbél 4ll: Altaldnos és direkt dssze-
kottetésekbdl, valamint a hosszi vona-
lakbol. Az 4ltaldnos céldak révid viz-
szintes és fiiggéleges vonalakbdl 4ll6
szegmensek a CLB-k és IOB-k alkotta
métrix elemei kozott. A szegmensekre
a blokkok ki- és bemenetei kapcsoléd-
nak, a taldlkozasokban 4llnak a konfi-
gurdlhaté kapcsolémétrixok. A direkt
osszekottetések gyors kapcsolatot 1éte-
sithetnek a szomszédos blokkok k&zott.
A hosszi vonalak — fiiggdleges és
vizszintes, kis késleltetésd vezetékek —
teljes hosszukban 4tszelik az dramkort.

Az dramkorben drajelhal6zatot is ki-
alakitottak. Ennek gyors vonalai fésii-
szerden behdlézzdk a CLB madtrixot,
biztositva az drajel csiszdsmentes el-
juttatdsat minden blokkhoz.

Az LCA aramkér konfigurdldsdn a
bitmintdnak az dramkor statikus memé-
ridjdba juttatdsat értjik. A meméria a
kiilsé zavarokra érzéketlen, azonban a
tapfesziiltség kimaradésa esetén infor-
micitartalmat elveszti. Gondoskodni
kell tehét arrél, hogy az dramkér meg-
6rizze vagy minden bekapcsolaskor fel-
vegye a konfigurdciéjat. Amikor telep
vagy akkumulétor hasznilata nem in-
dokolt, a rendszert minden egyes LCA
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dramk&rét bekapesolds utdn konfigural-
ni kell. On4ll6 rendszerekben az LCA
konfiguraciés informéciéi kiils6 PROM
memdridban tarolhaték. Mikropro-
cesszoros komyezetben a mikropro-
cesszor buszéra perifériaként illeszthe-
t6k. Ilyenkor a konfigurdldst a mikro-
processzor végezheti kiviteli utasitdsok
sorozatdval. Az ilyen konfigurélds ma-
géban rejti az dramkor iizem kézbeni
atprogramozésdnak lehetGségét s,
amely késziilékek fejlesztése, tesztelése
sorén is j6 szolgélatot tehet.

A fejlesztérendszer

Kizar6lag a szdmitdgéppel tdmogatott
tervezési médszerek vélnak be. A Xi-
linx cég megfizethet§ dron igen komoly
szamitégépes fejlesztGeszkdzdket szal-
lit az automatizélt tervezéshez. A Xilinx
fejlesztérendszer programjai PC/AT-
ken, AT/386/486-osokon, valamint
RISC-processzoros munkaillomaso-
kon futtathaték. A rendszer nyitott fel-
épités, tobb elterjedt és népszerd mér-
noki tervezé munkahely kimenetét ke-
zeli. Meniivezérelt, gyors és hatékony:
a tervezési folyamat 1épéseit logikus
sorrendben tédrja a felhaszndl6 elé. A
terv bevihet§ grafikusan: kapcsoldsi-
rajz-szerkesztGvel, hagyoményosan:
TTL vagy hasonlé dramkéri szimb6lu-
mokat hasznédlva, valamint logikai
egyenletek segitségével. Az automati-
z4lt blokkelhelyez§ és -huzaloz6 szol-
géltatds megkonnyiti az egyszeribb fel-
adatok gyors megtervezését. Arendszer
szimul4ciés programjéval a logikai és
a valds idejd, az dramk&ron beliili fizi-
kai késlel ket is figyelembe vevs
szimul4cié a tényleges beprogramozis
el6tt elvégezhets.

Tervezéi keretrendszer

A tervezérendszer programjait és szol-
géltatasait Osszefogé keretrendszer a
Xilinx Design Manager (XDM). A f6-
menii tiikrézi a tervezés menetét (Terv-
bevitel, Forditis, Elhelyezés és huzalo-
z4s, Ellen6rzés). Az els6 almeniiben a
szamitogépen installlt grafikus szer-
kesztGprogramok nevei lathatSk. A ter-
vezbk egyidejileg hasznélhatjék a sza-
mukra legink4bb megfelel§ szerkeszts-
programot. A Fordit4s almenii a kiilén-
b6z6 tervbeviteli programok kimeneteit
egységes formétumra alakité progra-
mokat, a tervezési szabalyokat ellenér-
z6 programot, a particional6 programot,
valamint tovabbi segédeszkdzoket ki-
nél. A harmadik almenii az automatikus
(APR) programot és a manudlis szer-
kesztGprogramot, az Ellenérzés almenii

pedig a szimuldciéhoz, az in-circuit
emul4ciéhoz és a konfiguraldshoz sziik-
séges programokat tartalmazza.

Tervbevitel

Mivel szadmos kival6 grafikus dramkor-
tervez§ CAD rendszer létezik, a Xilinx
sajét kapcsolasirajz-szerkeszt§ progra-
mot nem készitett, csupan az illeszke-
dést biztositotta ezekhez (FutureNet
DASH, PCAD, VIEWLogic, OrCAD,
CASE és egyebek). A tervbeviteli prog-
ramokhoz a Xilinx szimb6lumk&nyvta-
réban szerepl6 makrok és TTL dramkori
jelolések hasznélhatSk a kapcsolasi rajz
megszerkesztéséhez. A tervezének nem
kell egy teljesen 1j, szokatlan jelolés-
rendszert megtanulnia, kamatoztathatja
TTL dramkéri ismereteit, j61 megszo-
kott kapcsoldsirajz-szerkeszt6 prog-
ramjat. El6ny&s ez akkor is, amikor egy
régebben tervezett dramkort kell kor-
szeriibben megvalésitani.

A kapcsoldsi rajzot a fejlesztérend-
szer 4ltal értelmezhetS formatumra kell
alakitani. Az egységesitett leir6 szerke-
zet neve XNF, Xilinx Netlist Format.
Segitségével nemcsak grafikus szimbé-
lumokkal megadott rajz, hanem a sz6-
veges formatumi terv is dbrdzolhatd.
Az dramkdri terv egyes részletei logikai
egyenletek formdjiban, széveges le-
iréssal is megadhatSk. A szdveges éllo-
ményban vannak a szimblumon beliili
kombin4cids vagy logikai hal6zat leiré
egyenletei, ezeket egy megfelel§ prog-
ram alakitja XNF formétumra. A grafi-
kus és szdveges terv kiilonalle XNF
4llomanyai egyetlen, a teljes tervet ké-
pezé XNF élloménnyé egyesithetSk.

Megvaldsitas

A tervbevitel utin az dramkér blokkok-
ra térdelése (particionlésa), a blokkok
elhelyezése és behuzalozésa, valamint
a konfigur4ciés bitminta elGallitdsa ko-
vetkezik. A tordelés automatikus, a to-
vébbi folyamatok az interaktiv XACT
szerkesztGprogrammal manudlisak
vagy az APR (Automatic Place and
Route) programmal automatikusak le-
hetnek. A megval6sitési folyamat nagy-
4gyiija az XMAKE program. Ez elG4llit
egy un. MAKE f4jlt: sorban, hierarchi-
kus felépitésben tartalmazza az elvég-
zendG tennivaldkat, az dlloméanyok fiig-
g6ségi viszonyait, majd ennek megfe-
leléen végrehajtja a tervezési folyamat
1épéseit.

Az adatbevitel sordn a kapcsolési
rajzon is megadhatSk elGirdsok, ame-
lyekkel a tordel és az APR program
miikddése befolydsolhat6. Az APR fel-

hasznél6i beavatkozas nélkiil is képes
kiilénbdz6 véltozatokat késziteni, ezek-
bdl a legmegfelel6bb kivalaszthatS. Az
eredmény tin. LCA-fajlformatumban
keletkezik, és tartalmazza az elhelyezé-
si és huzalozéasi informéacidkat is.

Az APR tijékoztat tevékenysége
eredményérdl: idézitési informacidk-
6], a huzalozés sorrendjérdl, az esetle-
gesen kihagyott bekétésekrdl. Az uté-
lagos manudlis munkdkhoz az XACT
szerkesztGprogram valé. Ez a program
alakitja 4t az LCA végleges konfigura-
ci6s informécidit egyetlen binaris allo-
ménnyd. E f4jl tartalma egyenesen a
konfigurdlé PROM-ba vagy EPROM-
ba égethets, vagy a letdlt6kabelen ke-
resztiil az LCA dramkoérbe juttathatd.

Ellenérzés

Ez az utolsé 16pés. Legegyszeribb
médja a valds koriilmények kozti ki-
prébalas. A szamitégép parhuzamos
portjéra kapcsolt Xilinx letsltékdbellel
rendkiviil gyorsan 4tvihetS a konfigu-
r4cids informéci6 az LCA dramkérbe.

Erdemes az dramkoér mukodését is
szimulélni. A szimuldci6 kétféle lehet:
logikai, amely az dramkoroéknek csak a
funkcionélis mik$dését ellendrzi, vala-
mint idShelyes, amely figyelembe veszi
a jelterjedési iddket is, igy kvantitativ
képet ad a mikddésr6l. A szimul4cis
program a felhasznélé 4ltal megadott
gerjesztémintdval dolgozik. Az egyes
bemenetek statikus szintek, meghatiro-
zott id6zitési aszinkron jelek vagy dra-
jelek lehetnek. A szimulétor grafikus
forméban is kiadja a szimul4cié ered-
ményét.

Ha a gondos tervezés és szimulacié
ellenére sem megfelel6 a mikddés, a
felhasznal6 kisérletet tehet a hiba kija-
vitdsdra, majd az &ramk&ri médositdsok
utdn atkonfigurdlhatja a cellatémbot.
Komolyabb zir esetén az XACTOR
In-Circuit Verifier késziiléken az LCA
belsé 4llapota, taroldinak tartalma, ki-
vezetései miikodés kézben jelenithetGk
meg, megkdnnyitve a hiba behatarola-
séat és kijavitasat.

Lo6th Tamas—Toth Jézsef

A Cédrus Karolina Aruhéz
iij nyitvatartasi rendje:

Hétf6tdl péntekig:

9.00 — 18.00
Szombaton:
9.00 — 13.00

Bp. XI., Karolina at 17.
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Unix-fajlok, mint fekete dobozok

Tartalom és jog

Sorozatunk el6z6 részében

olyan Unix-parancsokat ismertettiink,

amelyek segitségével kdnyvtar-

és fajlkezel6 miveletek végezheték.

Ezekkel az utasitasokkal

tébbek kdz6tt fajlokat lehetett méasolni, atnevezni,
tartalmukat a képerny6re iratni stb.

Most olyan parancsokat fogunk bemutatni,
amelyekkel a fajlok tartalma vizsgalhaté.
Ismertetlink még néhany segédprogramot is,
valamint a fajlokhoz rendelhetd elérési jogokat.
Szeretnénk felhivni a figyelmet arra,

hogy az utasitdsoknak altaldban

csak a legegyszer(bb formajat targyaljuk.

A médositd opcidk és azok hatasai

a kézikdnyvekben megtalalhatok.

Eddigi ismereteink szerint a f4jlok tar-
talma vagy a cat, vagy a more utasitdssal
irathat$ a termindlra. A cat folyamato-
san listdz, mig a more egyszerre csak
egy képerny6nyi informéciét jelenit
meg. Mind a kett§ végigmegy a teljes
f4jlon. Sokszor el6fordul azonban, hogy
egy féjlnak csak az elsG vagy az utolsé
néhédny sordra vagyunk kivancsiak. A
Unix erre is kindl megold4st. A head és
a tail utasitds egy f4jl els6 és utolsé
sorait listdzza. OpciSként megadhat6 a
sorok szdma. Ennek hidnyéban, alapér-
telmezésként tiz sor jelenik meg a kép-
erny6n. Példdul a

head fajl_név
az adott f4jl elsé tiz sorét, a
tail — 20 f4jl_név

a paraméterként szereplS fajl utolsé
hisz sorét listdzza.

Miveletek szdvegfajlokkal

A Unix olyan szolgaltatdsokat is tartal-
maz, amelyek segitségével a széveges
fajlokban 1évé adatok vizsgélhatSk.
Ezekkel a programokkal a f4jlok tartal-
ma Osszehasonlithatd, sorba rendezhe-
t6, a fajlban sz6vegrészek kereshetdk,
tovabba megszadmlalhatSk a fajlban ta-
lalhat6 szavak és sorok.

Két fajl Osszehasonlitdsdra a diff
program alkalmas. Eredményeként
azok a sorok keriilnek a képernyére,
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amelyek a két f4jlban nem egyformék.
Haszn4lata:
diff fajl_név1 f4jl_név2

A fijlok tartalma a sort utasitds se-
gitségével sorba 4llithatd. A legegysze-
riibb esetben egy f4jl tartalmét a sorok-
ban taldlhat6 els§ betd alapjan rendezi
abécé szerint, és megjeleniti a képer-
ny6n. Ezt a listit a mér ismert > operétor
segitségével fijlba is irdnyithatjuk. A
sort parancs a rendezend6 f4jl tartalmat
nem véltoztatja meg! Példék:
sort fajl_név
sort nevek > névsor

Az utasitds pipe-on keresztiil sziir6-
ként viselkedik. Ilyenkor egy mésik
program kimenGadatait rendezi. Pél-
ddul a who paranccsal megtudhatd,
hogy pillanatnyilag kik haszniljék a
rendszert. Ha ezt névsorban szeretnénk
14tni, a k&vetkezG parancsot kell begé-
pelni:
who | sort

Néha sziikség lehet olyan informéci-
o6ra is, hogy egy fajl hany sorb6l, hiny
sz6b6l vagy hény karakterbSl 4ll. A
Unixnak erre is van segédprogramja. A
wc (word count) utasitissal ezek a
paraméterek megtudhaték. Ha opcié
nélkiil, csak a f4jlnév paraméterrel ad-
juk, akkor sorok, szavak, karakterek
sorrendben mind a hdrom értéket meg-
kapjuk. A -1 (line), —w (word), —c¢
(character) mddositék hasznélatdval
kiilén-kiilén is megkaphatjuk a kivént

darabszdmot. Az aldbbi példdkat mutat-
juk:
wc f&jl_név
we — | fajl_név
wc — we f4jl_név

Ha a f4jl_név paraméter nem szere-
pel, abemendadatokat a standard input- -
rél (stdin), azaz a klaviatirdrél vérja.
Sziréként is funkcionél. A kévetkezd
utasitdssal példdul kénnyen megkap-
hatjuk, hogy hanyan dolgoznak a rend-
szerrel.
who | we —1|

Fontos szolgéltatdsa a Unixnak a
grep program, amelynek segitségével
fajlokban szévegmintdk kereshetdk. A
kovetkez6képpen:
grep minta f&jl_név

A mintit a paraméterként megadott
fajlokban keresi. Ha egy fajlban van a
mintdval megegyezd szbvegrész, a féjl
neve és a mint4t tartalmazé sor megje-
lenik képernyén. Az utasitds hatdsa sok
kapcsoléval médosithatd. Ezek koziil
most csak kettGt ismertetiink. Ha a
programot a kovetkezd forméaban hasz-
néljuk:
grep — | minta fajl_név
akkor a mintét tartalmazé fajloknak
csak a nevét kapjuk meg. Ha arra
vagyunk kivéncsiak, hogy mely sorok
tartalmazzdk a keresett részt, a —n
opci6t kell jelslniink. Péld4ul a
grep — n Gabor /etc/*
utasités a /etc kényvtarban minden f4jlt
megvizsgél. Ha olyat taldl, amelyben a
Gabor név szerepel, kiirja a f4jl nevét,
a nevet tartalmazé sor sorszdmat és
magat a sort. Az utasités kapcsén iigyel-
jiink arra, hogy a t6bb sz6b6l 4116 mintat
idézGjelek kozé kell irni.

Oszlopos tudnivalok

Az eddigi utasitdsok a szovegfdjlok
soraival foglalkoztak. Most egy olyan
eszkozt mutatunk be, amellyel a fijlok
soraibdl , kioll6zhatjuk” azokat az osz-
lopokat, amelyekre kivincsiak va-
gyunk. Oszlop alatt valamilyen adott
jellel elvélasztott mezSket vagy a sor-
ban taldlhat6 karaktereket értjiikk. Az
utasitds neve cut, és az oszlopfajtdknak
megfelelen kétféle formdban hasznal-
hatd:

cut — 1,5 — d: /etc/passwd
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cut - c1-12,45— /etc/group

Az els6 példa az /etc/passwd f4jl :-tal
elvalasztott mezGi koziil az elsét és az
otodiket listdzza ki a képernyén. A
mez6k sorszdmét a — f kapcsold utén
kell megadni, mig a — d utdn a mezdket
elvéalaszt6 (szeparator) jel adhat6 meg.
A masodik példa karakterekre vonatko-
zik, amit a —c kapcsol6 jelez. Az
/etc/group f4jl sorainak az els§ 12 és a
45-ik pozici6t6l kezd6dS karaktereit
fogja listdzni. Az utasitdsnak sziir6 ha-
tdsa is van: példaul a kovetkez§ utasitis
a rendszert hasznél6knak csak a nevét
fogja kifmni.
who | cut —c1-8

Féjlvédelem

Az el6z6 részben az Is —1 parancs
ismertetésénél mar sz6 volt az tin. f4jl-
hozzaférési jogokrdl. Vizsgiljuk meg
ezt a téméat kicsit részletesebben. A
Unixban a féjlok és kényvtarak elérése
engedélyekhez kothetS. Mivel a Unix
tobbfelhaszndlés operéciés rendszer,
sziikség van a az ilyen jellegi védelem-
re. Az elérési jogokat a f4jl tulajdonosa
adhatja meg. Ezeket az Is — 1 parancs
végrehajtisa utdn megjelend lista elsé
tiz karaktere jelzi. Az els6 karakter a
f4jl tipusét adja meg, a maradék pedig
harmas csoportokban a hozzaférési jo-
gokat.

A f4jl tipusandl szdmunkra jelenleg
csak a kozodnséges fajlok és a kényv-
tarak érdekesek. A kozonséges fajlok-
nak (mivel ezekbdl van a legtbb) nincs
kiilén betidjele. Ezeknél egy - karakter
(minuszjel) 4ll a féjltipus helyén. A
konyvtirakat egy d beui (directory)
azonositja.

A haromkarakteres hozzaférési ké-
dok, amelyek megadjak, hogy egy féjl
olvashatd, irhaté vagy végrehajthat6,
sorrendben a kovetkez felhasznélokra
vonatkoznak:

— a f4jl tulajdonoséra,

— a tulajdonos csoportjéra,

A hozzéférési kédban sorrendben az
rwx betiik szerepelhetnek. Ha mind a
harom l4that6, a fajl olvashat6, irhat6
és végrehajthaté is. Ha valamelyik ak-
ci6 tiltva van, akkor a megfelel§ betd
helyén egy ,,-” jel szerepel. Kényv-
tirakndl az olvasas a fajlok listdzasat,
az irds a féjlok létrehozasat, illetSleg
wrlését jelenti. Egy konyvtarhoz az "x’
végrehajtisi engedély nélkiil nem lehet
hozzaférni, hidba van példaul az olva-
sasa engedélyezve. Ilyenkor a cd utasi-
tassal sem lehet odajutni. Az elmondot-
tak szemléltetésére nézziink most két
példat.

—WX——X———

Ez a kéd egy k6zdnséges fajlt jelsl,
amelyet a tulajdonosa olvashat, irhat és
végrehajthat. A tulajdonos csoportjanak
csak végrehajtési engedélye van, mig a
t5bbi felhasznalé semmilyen formaban
nem férhet hozz4.
drwxr — x——X

Ittegy kdnyvtarrél van sz6, amelyhez
a tulajdonosa korlatozas nélkiil hozz4-
férhet. A tulajdonos csoportja elérheti
a kényvtar fajljait, listdzhatja is azokat,
de nem médosithatja a katalégus tanal
mat. A t&bbi felh 416 acd i
eljuthat a konyvtarba, de az olvasésx
engedély hidnydban nem tudhatja meg
(nem listdzhatja) a tartalméat. Hasznal-
hatja viszont az ott taldlhat6 fijlokat,
ha ismeri a neviiket.

A kirekesztés moédozatai

A fajlhozzaférési kédokat a chmod uta-
sitdssal lehet megvéltoztatni:
chmod kéd f4jl_név

A kédot szdmokkal vagy betiikkel
lehet leirmi. Szdmok esetén a hdrom
csoportnak megfeleléen hdrom, 0 és 7
kozé es6 szdmot kell megadni. A nulla
a hdrom elérési maéd tiltsat, a hét mind
a hdromnak az engedélyezését jelenti.
Betiikkel érthetGbben irhat6 le a kéd.
Ilyenkor meg kell adni, hogy melyik
felhasznélécsoport hozzaférési jogait

lajdonosat az 'u’ (user), a tulajdonos
csoportjét a 'g’ (group), mig az sszes
tébbi felhasznalét az ’o’ (other) betd
azonositja. Ezek utdn ldssunk néhény
konkrét példat.
chmod u+x testfile

Ez az utasitds a testfile nevd fajl
végrehajtasat engedélyezi a fajl tulaj-
donosanak. A kovetkez6 parancs a
tulajdonos csoportjdnak és a t&bbi fel-
hasznédlénak a testfile frasit és végre-
hajtasat engedélyezi.
chmod go+wx testfile

Végiil nézziink meg egy tiltdst, ahol
az n. Osszes tobbi felhaszndl6 vala-
mennyi hozzaférési jogit megsziintet-
jik.
chmod o — rwx testfile

Még néhény szolgéltatds

Az eddigieken kiviil szeretnénk még
néhany hasznos segédprogramot ismer-
tetni. Az elsé ezek kdziil a find parancs,
amely fajlok keresésére hasznilhatd.
Leggyakoribb forméja:

find path_név — name f4jl_név — print

A path_név annak a konyvtarnak a
neve, ahol a keresést kezdjiik. A prog-
ram innen indulva az §sszes alkényv-
tirat végigjarja. A keresett f4jl nevét a
—name opcié utdn kell megadni. A —
print kapcsold hatdsdra a megtalalt f4jl
neve a képernydre irédik.

A kovetkez6 két szolgéltatas segitsé-
gével a ditumot és az id6t, valamint
egy tetszéleges év tetszGleges hdnapja-
nak naptérjat lehet megkapni. A ddtum
és az id6 a date utasitds hatdséra irédik
a képemnyére. A
cal feb 1952
paranccsal pedig megtudhatjuk, hogy
milyen napra esett példaul 1952. feb-
ruér 13.

Végiil megemlitjik a bc interaktiv
kalkulator segédprogramot, amellyel a
szok4sos miveletek gyorsan és ponto-
san elvégezhetdk.

— minden més felhasznaléra. hogyan akarjuk mdédositani. A f4jl tu- Déri Gabor
A Info# Oldal Info# Oldal
E sza!'nunk Datentechnik w9 e 24. Presentex (CeBIT) ...29 ... 56.
i i FAN Computer 00 56. Qwerty 18 e 66.
hirdet°| Floppyland .. .24 ... K4. Szoftver ABC A2 LS 1
Info# Oldal Galax ........... .20 ... K4. Szolinfo .. oo &F fuuess 31.
5128 wepes 65. Interag (Mitac) 01 o B2 Toner .... 14 31.
........... 27. IR Szerviz ... w...59. Trendex 11 .36
Computerland ............03 ..... B4. Keszo ... K4, Unitrade .. 185l 55.
Coptroll w08 win 60. Macroda suswamsannn 08 suv 56. : B8.
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A Unix shell programozasa |II.

Adalékok a ,,recepthez”

A sorozatot azoknak az eszkézdknek

a bemutatasaval folytatjuk,

amelyek a programozasban kicsit is jartas olvaséinknak
mar ismerdsek lesznek — ezekre igy-ugy,

de mindenképpen sziikség van a munkahoz.

Nem jutunk el most az Gsszes ilyesmi felvonultatasaig,

viszont ami késik, nem mulik..

Bizonyos el6re definidlt shellvéltozdkat
a shell hasznil, ezek koziil néhdnyat a
rendszer bejelentkezéskor inicidl. Ezek
értékétis tudja a felhasznal6 véltoztatni.
Koziiliik a két legfontosabb a HOME
véltoz6 — amely a felhasznil6 alap-
munkakatalégusat (home directory) tar-
talmazza — és a PATH véltoz6, amely
kettGspontokkal elvédlasztva azokat a
katalégusokat sorolja fel, ahol a rend-
szer a kiadott parancsokat keresi. (Csak
akkor, ha nem teljes nevet adunk meg;
ha az a parancs, hogy /bin/date, akkor
nincs mit keresni.) Ponttal vagy iires
stringgel az aktuélis munkakatal6gust
lehet jel6lni. Ha példdul a PATH véltoz6
tartalma:

:/bin/usr/bin:/etc

és kiadjuk a comfile parancsot, akkor
a shell el6szdr az aktuélis munkakata-
16gusban keres egy comfile nevid vég-
rehajthat6 f4jlt, ha nem talél, akkor a
/bin alatt folytatja a keresést, haitt sincs,
akkor a /usr/bin-nel, végiil a /etc-vel
prébalkozik. Més el6re definialt vélto-
z6nevek értékét is a shell tartja karban.
Ilyen a mér emlitett $# véltozé (a
pozicionalis paraméterek szdmaét tartal-
mazza), a $$ véltoz6, amely az éppen
futé process azonositGjat tartalmazza
(ez gyakori egyedi fajlnevek elGallita-
sdn4l), a $! valtoz6, amely a héttérben
utoljéra elinditott folyamat azonositéjat
adja meg; és még két valtoz6, amelyek-
161 csak a késébbiekben lesz sz6.

Programok visszatérd értéke

Normélisan a programok 0 visszatéré
értéket szolgéltatnak. Az exit n utasi-
tassal lehet a program futését vigy be-
fejezni, hogy a visszatér6 érték n le-
gyen. Az utoljira végrehajtott parancs
visszatér6 értékét a $? shellvaltozo tar-
talmazza:

48 ALAPLAP 1992/2

comfile tartalma:
comm2
echo $?
comm?2 tartalma:
exit 23
Kimenet:
23
Ha paraméter nélkiil adjuk az exit
utasitdst, az utoljdra végrehajtott pa-
rancs visszatér§ értékével jon vissza a
program.

Az if utasités (1)

A feltételes utasitds legegyszeribb
alakja a kovetkez6:
if utasftasi
then utasftdsok
fi

Az if utasitdsok egymdsba dgyazha-
t6k — a lezar6 fi-vel ellatva. Ha utasi-
tas1 visszatérG értéke 0, akkor végre-
hajtédnak a thent k&vetS utasitdsok,
egyébként nem. (Ez az egyik olyan
eltérés a shell és a C nyelv kozott, ami
zavaré lehet: a shell szdmaéra az ,,igaz”
értéket 0 képviseli, a ,,hamis”-at pedig
minden més; a C-ben ez éppen forditva
van.) Péld4ul:
comfile tartalma:
if comm2
then
echo [flll
fi
comm?2 tartalma:
exit 0
Kimenet:
i1l

Az if utasités else-aggal is kiegészit-
heté:
if utasités1
then if-utasftasok
else else-utasftasok

i
Példaul:

comfile tartalma:
if comm2
then

echo Iflll

se
echo Elselll
fi
comm?2 tartalma:
exit 39
Kimenet:
Elselll
Az if, fi, else kulcsszavaknak a sor-
ban az els6 helyen kell 4llniuk. Szin-
taktikailag hibas példdul:
if comm2 then echo Ifll!
(Tudniillik lehet a comm?2 parancsnak
egy olyan paramétere, hogy ’then’!)

A test utasitds

Az if utasitds leggyakrabban a test
utasitdssal egyiitt szerepel. A test-tel
stringeket, numerikus értékeket és f4jl-
tipusokat lehet megvizsgélni; most csak
a ,numerikus” példat mutatjuk be.

test opl operétor op2

Ha a vizsgdlat eredménye igaz, a test
utasitds visszatér6 értéke 0, kiilénben
més. Az operétorok lehetnek:

—eq egyenl6 (equal)

—ne nem egyenlG (not equal)

—gt nagyobb (greater than)

—It kisebb (less than)

—ge nagyobb vagy egyenlG (greater
than or equal to)

-le kisebb vagy egyenl6 (less than
or equal to)

E programrészlet a paraméterck szé-
mat vizsgélja:
if test $# —ne 2
then

echo Hiballllll >&2

exit 1
fi

A shell a nem numerikus véltozék
vagy paraméterek értékét 0-nak tekinti.
A test utasitdsnak van egy tdmérebb (és
nehezebben olvashatd, de elterjedtebb)
alakja is: a megvizsgélandé kifejezést
szogletes zardjelek kozé kell tenni gy,
hogy a kezd6 zarGjel utédn és a bezard
zér6jel el6tt kotelezG legalabb egy sz6-
kozt tenni:
if [ $# —ne 2]
then

echo Hiballllll >&2
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exit 1
fi

A sz6koz6kre azért van sziikség, mert
egy string tartalmazhat ,[” vagy ,]”
karaktereket is:
X=[abcd]efgh

Sz6kéz nélkiil a shell nem ismeri fel,
hogy itt a [ jelnek specidlis jelentése
van. Egy kicsit 0sszetettebb alkalmazi-
si példaként nézziik, amikor a bejelent-
kezett felhaszndlok szamatél fiigg,
hogy hajland6ék vagyunk-e elinditani
egy programot:
usernum=‘who | wc —I'
if [ usernum —gt 6 ]
then

echo Tilos!

exit 1
fi

Féjinévleiré metakarakterek

A shell ismer néhdny metakaraktert,
amelyek féjlnévcsoportok kijelslésére
alkalmasak:

*  Tetsz6leges karakterek tetszéleges
hossziis4gi sorozata (0 hosszt is
beleértve).

?  Egyetlen tetszéleges karakter.

[...] A zérGjelen beliil megadott karak-
terek barmelyikének egyetlen el6-
fordulasa.

- AkoiGjellel elvilasztott karakter-
pér egy intervallumot jelol.

"1 A szbgletes zérGjelen beliili elsé
poziciéban negélé funkcidja van:
ekkor a fel nem sorolt karakterek
fognak megfelelni a mintdnak.

Péld4ul:

A*B Minden A-val kezd6d6 és

B-re végz6d6 string. (AB,

ACCGCB, ...)

Minden olyan string,

amelyben dump bérhol el6-

fordul. (dump, aaadump,
aaadumpbbb,...)

A? Az 6sszes A-val kezd6d6 2

karakteres string.
fusr/bin/?7? Az 8sszes 3 karakteres név

a /usr/bin katalégusban.

Az Usszes kis- és nagybe-

tikb6l 4ll6 1 karakteres

string.

Ab,c,d, e, m,n, o betikbSl

4ll6 1 karakteres stringek.

A nem szdmjegybdl 4116 1

karakteres stringek.

[a-z]*[0-9] Kisbetivel kezd6dG, szdm-

jegyre végz6dé stringek.
A szovegfeldolgozé programok me-
ta-karakterkészlete ett6l eltér! Ponto-
sabban fogalmazva: egyes karaktereket
més jelentéssel hasznilnak a reguléris
kifejezéseket feldolgoz6 programok

(grep, ed, sed, awk).

*dump*

[a-zA-Z]

[b-emno]

[10-9]

A case utasitas

A case utasitas legegyszenibb forma-
ja a kovetkez6:
case string in
minta) utasitasok ;;
minta) utasftasok ;;

minta) utasftasok ;.

esac

A minték ugyanazokkal a metakarak-
terekkel adhaték meg, mint a f4jlnév-
leiras. A shell sorban &sszehasonlitja a
stringet az adott mintdkkal; amikor el6-
szor egyezést taldl, végrehajtja a meg-
felel6 utasitisokat. Hangsilyozzuk,
hogy az &sszehasonlitds sorban halad,
tehat ha valamelyik minta helyére *-ot
irunk, akkor a kovetkezé mintik soha
nem lesznek kiértékelve. (A * felel meg
a C nyelvben hasznélatos switch utasi-
tAs default 4ganak, csak éppen ott a
sorrend kéz6mbos! Vegyiik észre vi-
szont, hogy itt stringeket, s6t metaka-
raktereket is meg tudunk adni, mig a
C-ben csak numerikus konstansokat!)
Nézziink egy programrészletet, amely-
ben beolvasunk egy stringet és att6l
fiiggéen csindlunk mdast-mést, hogy
igen, nem, vagy egyéb valaszt kaptunk:
read answer
case $answer in

[lilgen) echo Hét igen?

[Nn]’ém ) echo H&t nem?

* ) echo Mi?????
esac

A case utasitds egyes dgaiban tobb
mint4t is megadhatunk | jellel elvalaszt-
va, ekkor barmelyik mintdval egyezés-
kor az ide tartozé utasitdsokat hajtja a
shell végre. Péld4ul:
read answer
case $answer in

[lilgen | [Yyles) echo Hét igen?

[Nr’l']em | [NnJo ) echo Hat nem?

* ) echo Mi?????

esac

A while ciklus

A while utasitds szintaxisa:
while parancslista -
do

utasftédsok
done

A parancslista végrehajtédik; ha az
utolso parancs visszatér6 értéke 0, vég-
rehajtédnak a ciklustdrzs utasitdsai,
egyébként a kdvetkez§ programsorra
adédik a vezérlés. A while, do, done
kulcsszavaknak a sor els6 szavanak kell
lenniiik, csakigy, mint az if, then, else,
fi kulcsszavaknak, valamint a tSbbi
kulcsszénak. (A szabdly pontosabb

“megfogalmaz4sat 14sd kés6bb.) A cik-

lusbdl kiugras eszkdze a break utasitas.
Az aldbbi programrészlet igenl§ vagy
tagad6 vélaszt kér a felhasznal6tol:
echo Kéri a datumot \(i/n\)?
while read answer
do -
case $answer in
[li]*) echo Akkor hat kildém.
date
break

[Nn]"il echo Ha nem, hat nem.
break

e ) echo Hibéas vélasz!
esac

done

Figyeljikk meg, hogy a zarGjelet es-
cape karakterrel kellett megvédeni, mi-
vel ez is specidlis jelentéssel bir a shell
szdméra (14sd kés6bb). A read utasitis
mindaddig O visszatér6 értékd, mig
fajlvégjelet nem kap (a felhasznal
control-d karaktert nem kiildott). A true
vagy a false kulcsszavakkal végtelen
ciklusok alakithatSk (while true).

Nemes Mihaly
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Modula-2

Egyebek...

Most a Modula-2 allanddival, adattipusaival, valtozéival
és muveleteivel kapcsolatos fogalmakat mutatjuk be.
A prezentalds meglehetésen formalis,

de a szintaktikailag helyes programok iraséhoz

és a nyelvi szolgéltatdsok maximalis kihasznalasahoz

kellenek az alapos informaciok.

A magneslemez mellékleten az LST f4jl
a szaraz definicidkat példakkal illusztralja.

Programjainkban gyakori kévetelmény,
hogy az adott tipusok egymassal kom-
patibilisek legyenek. A kompatibilitasi
osztalyok (cstkkenG erGsségben):

Tipusazonossig — A legszigoribb
kovetelmény. Két tipus azonos, ha azo-
nositéjuk ugyanaz, vagy ha az egyik
tipust a mésik tipus azonositdjaval dek-
lardltuk. Eljarashivaskor véltozépara-
méter esetén az aktudlis és a formalis
paraméter tipusénak azonosnak kell
lennie. Ezt magyardzza példdul azt a
tény, hogy az alaptipusokra vonatkoz6
beviteli eljardsok (ReadCard, ReadInt,
Read stb.) nem hasznélhat6k az alapti-
pusokb6l szdrmaztatott, intervallum ti-
pusi véltozék beolvasésara.

Tipuskompatibilitis — Két tipus
kompatibilis, ha egyik a mésik interval-
lumtipusa, ha mindkét tipus ugyanazon
tipus intervallumtipusa, vagy ha a két
tipus azonos. Az ADDRESS tipus min-
den mutatStipussal kompatibilis, a
SHORTADDR minden bézisos mutat6-
val. A tipuskompatibilitds kifejezések
és relaciok kiértékelésénél szitkséges.

Ertékadasi kompatibilitas — Afen-
tieken kiviil az aldbbi tipuspéarok érté-
kadés-kompatibilisek egymadssal:
CARDINAL / INTEGER, SHORT-
CARD / SHORTINT, LONGCARD /
LONGINT.

A Modula-2 elére definidlt WORD
tipusa egy gépi szényi memdriateriilet-
nek felel meg. A standard Modula ér-
telmezése szerint a WORD mérete 8
bites processzor esetén 1 béjt, 16 bites-
nél 2 bajt, 32 bitesnél 4 béjt, illetve nem
béjtorientdlt proceszoroknal példaul
akdr 4, 9, 21 vagy 24 bites gépi sz6. A
TopSpeed Modula-2 két mésik hasonlé
céld el6re definidlt tipussal, a BYTE €és
a LONGWORD tipussal rendelkezik.
A hérom A4ltal reprezentélt memoriate-
riilet az IBM PC-n 1 béjt (BYTE), 2
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béjt (WORD) és 4 bjt (LONGWORD).
Ezek minden azonos méretd tipussal
értékadds-kompatibilisek. Az ISO-
szabvdny LOC tipusa az adott pro-
cesszor altal megcimezhetS legkisebb
memdriarekeszt jelenti, igy a LOC a
PC-n 1 bédjtnak felel meg. (A BYTE
standard tipusra tett javaslatot — a nem
béjtorientalt implementdcidkra tekin-
tettel — elvetették, helyette sziiletett
meg a LOC.)

Objektumok és értékek

Az objektumok kizérélag a tipusuk-
nak megfelel6 értékeket vehetnek fel.
(Ebben az 6sszefiiggésben nem az OPL-
ekkel kapcsolatos 4ltaldnosabb objek-
tumrdl van sz6.) A tipus hatdrozza meg
az objektum tulajdonségait, azaz az
objektum 4ltal elfoglalt memdriateriile-
ten taldlhaté bitminta értelmezését. Az
objektumoknak két osztilya van: a val-
tozék és a formdlis paraméterek. A
véltozékat, miel6tt hivatkoznank rajuk,
deklarélni kell. A véltozékhoz a fordité
egy térteriiletet rendel, melynek méretét
a valtoz6 tipusa szabja meg, és mindig
a valtozd aktudlis értékét tartalmazza.
A forditds sordn a fordité a véltozé
azonositdjara valé hivatkozast a forras-
kédban, amemoéria megfeleld teriiletére
val6 hivatkozassal (cimmel) helyettesiti
a targykédban. A véltozok a program
adatainak téroldséra szolgdlnak. A re-
kord és a témb tipusi objektumoknak
t5bb komponens objektumuk lehet.
$ Deklarécié = VAR {
ValtozéAzonosité { ","
VéltozéAzonosité } ":" TipusDefinicié }.
$ Véltoz6Azonosfté = Azonosité [
"[* Kifejezés ™" Kifejezés "]" ]

A deklaraci6s listdban szerepl val-
tozdk adott tipustak lesznek. A vélto-
z6k kezdGértékei meghatarozatlanok.
Mint mér kordbban l4ttuk, a valtozék

deklar4lésa (pontosabban az azonositék
deklaralasa) az adott blokkra, illetve az
ezen beliil elhelyezked6 blokkokra ér-
vényes. Ha egy bels6 blokkban egy
azonositét ujra deklardlunk, akkor a
belsé blokkban deklaralt véltozéazono-
sitéval erre az un. lokélis véltozéra
hivatkozunk. A véltozék a deklara-
cidjukat tartalmazé blokkokkal egyiitt
sziinnek meg. Véltozékat tetszélegesen
Osszetett tipusiaknak is deklardlhatunk,
kiilén tipusdefinicé nélkiil, ezek az wn.
anonim tipusok. Az anonim tipusok
hasznélata szintaktikailag ugyan he-
lyes, programozéstechnikai szempont-
b6l azonban, mégsem ajinlhaté.

Viéltozdkat: fix fizikai cimre is he-
lyezhetiink. Ehhez IBM PC esetén két
konstans CARDINAL kifejezéssel meg
kell adnunk a szegmens és offszet ér-
tékeket. Linedris cim esetén termé-
szetesen egyetlen kifejezés hatdrozza
meg a cimet.

Allandék

Az 4lland6k az alapvet§ konstansér-
tékeket jel6lik a forrdskédban. A szam-
konstansok decimdlis egész, hexadeci-
malis egész, oktilis egész, illetve valés
szamok lehetnek. A szévegkonstansok
(karakterlancok) aposztréfok vagy idé-
zGjelek kozé irt ASCII karakterek vagy
oktalis karakterkonstansok lehetnek.
$ Erték = EgészSzam | ValésSzam |
Karakterlanc.

Az egész szdmok az egész- és pozi-
tivegész-tipusok, a valés szdmok a va-
16sszdmtipusok, mig a karakterlancok
a karaktertipusok (ha a karakterldnc
hossza 1), illetve a karaktertmb-tipu-
sok szamdra definidlnak lehetséges ér-
tékeket. Az dllandé6 rekord- és tdmbér-
tékeket csoportositva adjuk meg.
$ Erték = Név "(" Kifejezés ","
Kifejezés { "," Kifejezés } ")".

A kifejezések, amelyekb6l legaldbb
kett6nek kell lenni, vagy allandéknak,
vagy eljarasazonositéknak és a névvel
megnevezett tipusnak a komponensér-
tékeit szolgéltatjdk. Tombtipus esetén
minden indexre értéknek, rekordtipus
esetén az Osszes mezének értéket kell
adnunk. Varidns rekord esetén még a
hidnyz6 szelektormezdnek is értéket
kell adnunk, hogy meghatérozhaté le-
gyen, melyik varidns érvényes.
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Nevesitett dllanddkat is létrehozha-
tunk, igy olyan azonositdkat teremtiink

objektumok 4ltal mutatott objektumok-
raa vezés altal hivatkozhatunk.

amelyek 4llandé értéket képviselnek.
$ Deklaracié = CONST { Azonosité
"=" Kifejezés ";" }.

Az el6re definidlt NIL NearNIL és
FarNIL 4lland6k minden (azonos szer-
kezetii) mutatétipussal kompatibilisek.
A NIL értéke a memoriamodelltd] fiig-
gben NearNIL vagy FarNIL. (A Near-
NIL és FarNIL standard konstansok a
TopSpeed Modula bévitései, mig a
memdriamodell a IBM PC sajétosséga,
ezek teh4t implementacidspecifikusak.)

Sem az 4lland6k, sem a nevesitett
4lland6k nem objektumok.

Halmazértékek

Halmazértékeket halmazkonstruktor
segitségével hozhatunk 1étre.
$ Erték = [Név] "{" [VAlasztasilista]
.

A vélasztasok kifejezéseinek tipusa
megegyezik a halmaz elemeinek tipu-
sédval, és nem sziikséges, hogy 4lland6
kifejezések legyenek. A "Név" a halmaz
tipusét jeloli, elhagyéasa a BITSET-et.

Megnevezések

A megnevezéseket objektumok el-
érésére h ljuk. Egy 6 tipus
kompc megnev: k  ki-

egészitésével hivatkozhatunk. A kiegé-
szités nevesitett, csoportositott 41landék
komponenseinek azonosit4sara is hasz-
nélatos. A megnevezés érték is lehet:
$ Enték = Megnevezés.

A megnevezés legegyszertibb formé-
ja az egység neve.
$ Megnevezés = Név.

Ugyanigy hasznéljuk a felsorolt tipus
értékeinek azonositéit €s a nevesitett
dllanddkat.

Az indexelés a tdmb tipusid objektu-
mok komponenseinek megnevezésére
szolgél.
$ Megnevezés = Megnevezés "["
Kifejezés { "," Kifejezés } "]".

Az indexkifejezések felsoroldsa
ugyanannyit tesz, mintha az indexek
kiilén-kiilén vannak felsorolva: x[i,jk]
megegyezik x[i][jl[k]-val. Az indexki-
fejezésnek  értékadas-kompatibilisnek
kell lennie az indextipussal, és az in-
dexnek megfelel6 komponens objektu-
mot jeldli ki.

A mez6kivalasztis a rekord tipusd
objektumok komponenseinek megne-
vezésére szolgél.
$ Megnevezés = Megnevezés "."
Azonosfté.

Az azonosité a rekordtipus egyik
mezGjének azonositéja. A kapott meg-
nevezés a rekord objektumnak erre a
mezGjére vonatkozik. A mutatd tipusi

$ Megnevezés = Megnevezés "\".

Ha a mutatétipus bazisos, a megne-
vezés egyben a baziskifejezés kiértéke-
1ését is jelenti. Az indexelés, a mezdki-
jelolés és a hivatkozés tetszGlegesen
kombin4lhatd, &s fiiggvényhivasokat is
tartalmazhat. A TopSpeed Modula-2
mutatékonstruktora  lehet6vé  teszi
CARDINAL tipusi szegmens- és of-
szetkifejezések kombinaldsat fizikai
cimmé.
$ Megnevezés = "[" Kifejezés ""
Kifejezés [Név] "]".

Név az eredményiil kapott abszolit
(szegmens és offszet) mutaté tipusat
adja. Alapértelmezés: FarADRESS ti-
pus.

Kifejezések

A kifejezés operandusoknak opera-
torokkal §sszekapcsolt sorozata értékek
szamitasét frja le. A kifejezésekben az
operétorok 4ltal operandusokat kombi-
ndlunk, amelyek maguk is lehetnek
kifejezések. Az operitorok lehetnek
miiveleti jelek, relacidk és zardjelek. A
kifejezéseknek — akdércsak az értékek-
nek — tipusuk van, kivéve ha minden
operandus szdm. Az ilyen kifejezések
kiértékelésekor a tipus csak akkor lesz
meghatirozva, ha a forditaskor a prog-
ramnak egy olyan részében vannak,
ahol erre sziikség van.

Amikor egy operdtor operandusai
4llanddk, a kifejezés kiértékelése fordi-
tasi id6ben zajlik, és az eredmény is
4llandé

Az operétorok prioritdsa szabja meg
egy kifejezésen beliil a kiértékelés sor-
rendjét: a nagyobb prioritdsi operdto-
rok végrehajtdsa utdn kovetkeznek a
kisebb prioritdsiak. Ha az operdtorok
prioritisa megegyezik, a kiértékelés
balr6l jobbra halad. Az operatorok négy
prioritdsi osztilyba tartoznak, ezek
(cstkkenG prioritdsi sorrendben): una-
ris, multiplikativ, additiv és reldciés
operatorok. A prioritas és abalrél jobbra
irdnyul6 kiértékelés mdédosithatd zars-
jelek segitségével. Ilyenkor a kifejezés
kiértékelése a legbels6 zar6jelparon be-
liil kezd6dik és kifelé halad. A zérGjel-
pérok 4ltal a miiveletek tetszGleges vég-
rehajtisi sorrendjét irhatjuk elS. A za-
réjelparokat csoportositasra is hasznal-
hatjuk, ekkor az els6dleges cél nem a
kiértékelési sorrend megvaltoztatisa,
hanem a kifejezés egyes részeinek lo-
gikai vagy mds szempont szerinti
Ysszetartozdsdnak hangsiilyozasa.

$ Kifejezés = Egyszer(Kifejezés
[RelaciésOperator EgyszerlKifejezés].

$ Egyszer(Kifejezés =
[El6jelOperéator] Term
{AdditivOperator Term}.

$ Term = Faktor {MultiplikativOperator
Faktor}.

$ Faktor = "(" Kifejezés ")" | NOT
Faktor | Erték.

$ El6jelOperator = "+" | "-".

$ MultiplikativOperator = "*" | "/* | DIV
| MOD | AND | "<" | >"

$ AdditivOperéator = "+" ] "-" | OR.

$ ReléciésOperétor = "=" | "#" | "<
" | "= | ">" | ">=" | IN.

Operatorok

Hogy egy operétor milyen miveletet
jelol ki, az az operatort6l és az aktudlis
operandusoktol fiigg. Tehdt az ismert
miiveleti jelek kiilénbdz6 operaciGkban
mas-mdst jelolhetnek.

Az IN kivételével minden operator-
tipus kompatibilis operandusokat kéve-
tel meg. A reldciés operétorok
BOOLEAN tipusii eredményt szolgal-
tatnak, mig a tobbi operétor az operan-
dusaik tipusdval megegyezd tipusit. A
»+” elGjel a numerikus tipusokra van
definidlva, de nincs hatédsa. A ,,—” ope-
rator egész és valos tipusokra van ér-
telmezve, és az operandust negédlja. A
NOT operator egy BOOLEAN operan-
dus logikai komplemensét képzi.

Az =" és ,#” ("<") operdtorok
minden tipusra, tehdt a programozé
altal definialt tipusokra is vonatkoznak,
és ezek egyenlGségét, 1lletve egyenldt—
lenségét vizsgaljdk. A ,<”, ,<=", ,,>”
és ,>=" operdtorok a sorszamozott,
valés és mutat6tipusokra érvényesek,
és a relativ sorrendet fejezik ki. A ,,<="
és ,,>=" a halmaztipusokra is definidlva
vannak, ¢s ilyenkor részhalmaz-relaciét
jelolnek. Az IN operator tartalmazés-
vizsgdlatot végez. Jobb oldali operan-
dusa halmaztipusi, bal oldali operan-
dusa pedig a jobb oldali operandus
alaptipusdnak egy lehetséges értéke. Az
eredmény TRUE, ha az els6 operétor a
masodiknak az eleme.

Mivel a halmaztipusokat a Modula-2
bittérképként tarolja, ahol az egyes bi-
tek a halmaz lehetséges elemértékeit —
azaz egy elem meglétét a halmazban
— jelolik, igy a .+, ,.*”, .,/ és ,—"
halmazoperdtorok a bitenkénti OR,
AND, XOR és AND NOT logikai mi-
veleteknek felelnek meg.

Az OR helyett hasznélhat6 a ,,I”, az
AND helyett a ,,&”, a NOT helyett a
»~" miiveleti jel. A TopSpeed Modula-
2-ben lehetGség van a logikai AND, OR
és NOT operatorokat bitenkénti miive-
letekként is alkalmazni az egész tipusi
kifejezésekben.

Villanyi Laszl6
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Klappolhat a Clipper!

A Clipperrel foglalkozé sorozatunk elsé négy részében
bemutattuk a nyelv el6re definidlt osztalyait

és ezek hasznalatanak lehet6ségeit.

Sajnos nincs kdzvetlen lehetéség

Ujabb osztalyok definialasara,

de az extend rendszer segitségével
— amelyrél kés6bb lesz sz6 — azért ez is megoldhatd.
Most a véltozékezeléssel kapcsolatos

ismereteket tekintjik at,

kiilénds tekintettel az egyes valtozok érvényességi kérére,
valamint a vellik végezhetdé miveletekre.

Az \j verzi6 a véltozék négyféle hats-
kord tipusét kiilsnbdzteti meg.

Az érvényesség valtozatai

A négy tipus fontosabb jellemz6i a
kovetkezok:

A LOCAL véltoz6 az 6t tartalmazé
eljards meghivésakor keletkezik, és
csak ebben az eljardsban érvényes; az
eljardsbol valé visszalépés alkalméval
megsemmisiil. Ha az eljards 6nmagét
hivja (vagyis rekurziv), akkor minden
egyes alkalommal ij valtozé jon létre.

LOCAL kulcsszé nélkiil is LOCAL-
ként deklardlédnak a FUNCTION vagy
PROCEDURE parancs utdn z4rgjelben
felsorolt paraméterek.

A STATIC viltoz6 ugyancsak az 6t
tartalmazé eljirds meghivasakor jén
létre, de nemcsak ebben, hanem az
osszes, ebbdl (kozvetleniil vagy kdzvet-
ve) hivott eljardsban is érvényes. A
deklardci6t  tartalmazé  eljardsbol
visszatérésekor nem semmisiil meg,
csak lathatatlann4 vélik. Ha az eljrast
tjra hivjuk, a véltoz6 ijra l4that6 lesz,
és az utoljéra beleirt értéket tartalmaz-
za. Ha a STATIC viltoz6t az elsG eljars
elétt deklardljuk, a forrdsf4jl minden
eljarasdban érvényes lesz. Ez utébbi
esetben fordit4skor a /N opciét meg kell
adni.

A LOCAL és a STATIC deklara-
ciénak minden egyes végrehajthato uta-
sitAst meg kell eléznie az eljardson
beliil. Makrdkifejezésben nem deklaral-
haték. Tipusukat csak a VALTYPE( )
fiiggvénnyel hatdrozhatjuk meg. Az
azonos nevii PRIVATE és PUBLIC
véltozdkat elrejtik, azonos nevii FIELD,
MEMVAR — tovabb4 a STATIC mel-
lett a LOCAL, mig a LOCAL-nél a
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STATIC — valtozdk esetén fatilis hiba
keletkezik. LOCAL és STATIC. valto-
z6kat nem lehet MEM kiterjesztésd
fajlba menteni vagy onnan el6hivni. Ha
kezdeti értékadast nem alkalmazunk, a
véltozék kezd6értéke NIL, s ha tomb-
véltozok, minden elemiik NIL lesz.

APRIVATE viltoz6 a deklardldsakor
jon létre; a deklardci6t tartalmazé min-
den ebbdl (kdzvetleniil vagy kozvetve)
hivott eljardsban érvényes. A deklars-
ci6t tartalmazo eljérdsbol visszatérés-
kor semmisiil meg. Ervényességi ideje
alatt megsemmisithet6 a CLEAR ALL,
CLEAR MEMORY, RELEASE utasi-
tasok akarmelyikével.

PRIVATE kulcssz6 nélkiil is PRIVA-
TE-ként deklardlédnak a PARAME-
TERS sorban megadott véaltozok, és
minden més, nem deklarélt véltoz6. A
PRIVATE véltoz6 elfedi az azonos nevid
PUBLIC viltoz6t. Ha a PRIVATE val-
toz6 megsemmisiil, akkor a PUBLIC
1jbol 14thatéva valik.

Ha mést meg nem adunk, a PRIVATE
véltoz6 kezdértéke is NIL, ha tomb-
véltoz6, minden eleme NIL lesz.

A PRIVATE és PUBLIC viltozdk
egyiittes szdma nem haladhatja meg a
2048-at.

A PUBLIC viltoz6 szintén a dekla-
réldsakor jon létre, de érvényben marad
mindaddig, amig explicit médon meg
nem sziintetjiik. Ezt a CLEAR ALL,
CLEAR MEMORY, RELEASE utasi-
tdsok barmelyikével megtehetjiik.

A PUBLIC és a PRIVATE is végre-
hajthat6 utasitisok, igy barhol elhelyez-
kedhetnek az eljdrason beliil. Ha akar
a PUBLIC, akir a PRIVATE véltoz6
neve megegyezik FIELD, STATIC
vagy LOCAL tipusii valtozééval, fatélis
hiba keletkezik.

Clipper 5-operatorok
e Num.  Szorzas
! Num.  Osztas
+ Déatum  Napok hozzéadésa a datumhoz
String  Stringek &sszekapcsolasa
Num. Osszeadds
- Détum  Napok kivondsa a détumbél
String  Stringek &sszekapcsoldsa szoké-
28k Kivagésaval
Num  Kivonas vagy negativ elsjel
++ Datum  Détum névelése egy nappal
Num. Inkrementalds (+1)
—_ Datum  Détum cs8kkentése egy nappal
Num. Dekrementalas (-1)
- Détum Igaz, ha a két datum azonos
String  Igaz, ha a két string egyenis
Num.  Igaz, ha a két szam egyenié
Nil Igaz, ha mindkét érték Nil
- Détum  Igaz, ha a két datum azonos
Sting  Igaz, ha a Két string hosszra is
azonos
Num.  Igaz, ha a két sz4m egyenls
Nil Igaz, ha mindkét érték Nil
|=,<>,# Déatum  Igaz, ha a két ddtum nem azonos
String  Igaz, ha a két string nem azonos
Num.  Igaz, ha a két szam egyenié
Nil Igaz, ha csak az egyik érték Nil
< Détum  Igaz, ha a bal oldali détum korébbi
String  Igaz, ha a bal oldali string kisebb
Num. Igaz, ha a bal oldali szam kisebb
Nil Igaz, ha csak a bal oldali érték Nil
<= Détum  Igaz, ha a bal oldali datum korabbi
vagy egyenis
String  Igaz, ha a bal oldali string kisebb
vagy egyenié
Num.  Igaz, ha a bal oldali szam kisebb
vagy egyenlé
Nil Igaz, ha a bal oldali érték Nil
> Détum  Igaz, ha abal oldali datumkésSbbi
String  Igaz, haabal oldali string nagyobb
Num  Igaz, ha abal oldaliszam nagyobb
Nil Igaz, ha csak a jobb oldali érték
Nil
>= Détum  Igaz, haabal oldali datumkésdbbi
vagy egyenlé
String  Igaz, haabal oldali string nagyobb
vagy egyenié
Num.  Igaz, haabal oldali szam nagyobb
vagy egyenlé
Nil Igaz, ha a jobb oldali érték Nil
=STORE Déatum Datumértékadés
String  Stringértékadés
Num.  Numerikus értékadas
Nil Nil érték irdsa véltozéba
- Datum  Détum kezdeti értékadéasa
Sting  String kezdeti értékaddsa
Num.  Numerikus kezdeti értékadas
Nil Nil érték irasa véltozéba (kezdeti
értékadas)
Kodbl.  Kédblokk kezdeti értékadasa
% Num.  Modulészamitas
+= Détum  Naphozzdadas és értékadas
String  Osszekapcsolds és értékadas
Num.  Osszeadas és értékadas
—_ Datum  Naplevonas és értékadas
String  Osszekapcsolds szokbzlevagas-
sal és értékadas
Num.  Kivonas és énékadas
‘= Num. Szorzas és értékadas
I= Num.  Osztas és értékadas
P, Num. Hatvanyozas és értékadas
Yo Num. Modulészamitas és értékadés
s String  Részstringkeresés




PROGRAMOZASTECHNIKA

A deklarilt, értékkel fel nem
toltstt  PUBLIC véltozék  .f.
(FALSE) értéket tartalmaznak.
A deklarilt, értékkel fel nem
oIttt tmbdk minden eleme
NIL értékd lesz.

Ajénljuk figyelmébe!

Bérmely tipusi témb dimenzi-
6nként legfoljebb 4096 elemet
tartalmazhat, de a dimenzidk
szdménak csak a rendelkezésre
4116 memoria szab hatért.

Az egyes véltozéknak dekla-
ralasukkor kezdGértéket adha-
tunk. Erre szolgél az un. kezd6-
ért€kadé operator (:=). T6mbok-
nek is adhatunk igy kezd6érté-
ket, ekkor az egyes elemek ér-
tékét vesszGvel elvélasztva kell
felsorolni, és az egész listit kap-
csos zér6jelek kozé kell tenni.

A Clipper programokban,
mint minden més adatbazis-ke-
zel§ rendszerben fontos dolog
az adatbézis adatainak €s a me-
mdriavaltozéknak a megkiilon-
boztetése. Ez igazén csak akkor
érdemel figyelmet, ha egy me-
mdriavaltoz6 és egy adatbazis-
mezG azonos néven szerepel. A
Clipper nyelvben az a szabély,
hogy a véltozé el6tt szerepl
eltag szabja meg, miszerint az
adott helyen a memdriavaltozoét
vagy az adatbdzismezét kell
hasznilni. A FIELD—> el6tag
adatbédzismez§ alkalmazasat irja
el6, a MEMVAR-> el6tag pedig
amemdriavéltoz6ét. AkételGtag
haszn4latét a forditéprogramnak
megadott opciondlis kapcsoldk-
kal is befolyasolhatjuk, de a leg-
tisztdbb megoldas mégis az exp-

licit megadasuk.
Ha valamelyik valtozéra
tébbszér  hivatkozunk, nem

sziikséges minden egyes esetben
az el6tagot alkalmazni: elég, ha
az eljaras elején, minden végre-
hajthaté utasitidst megel6zGen
MEMVAR vagy FIELD
kulcsszéval meghatirozzuk,
hogy az adott azonosit6 memo-
riavéltoz6t vagy adatbazismez6t
reprezentil. Jobb azonban vi-
gyéznunk arra, hogy adatmezd
és memdrivaltoz6 ne szerepeljen
egyforma azonositéval; igy az
Osszes ebbdl ad6do kellemetlen-
séget és hibalehetGséget elkeriil-
jiik.

Az j Clipper-verzi6 az djon-
nan bevezetett tdrolsi osztalyok

mellett néhény kiilénleges val-
tozétipust is kinél. Az el6z6 val-
tozatokbdl is ismert DATUM,
KARAKTER, LOGIKAI, ME-
MO, NUMERIKUS, TOMB ti-
pusok mellé most hdrom j tipus
keriilt: a KODBLOKK, a NIL
és az OBJEKTUM.

A NIL mint adattipus egy ér-
dekes kre4cié. A NIL tipusi val-
toz6 egyetlen lehetséges értéke
a NIL. Ha egy véltoz6 NIL ti-
pusii (egyenl6 NIL értékkel), ak-
kor ez azt jelenti, hogy a véltozé
mér létezik, de hasznélhat6 in-
forméciét nem tartalmaz. NIL
értéket barmilyen maés tipusi
véltoz6 felvehet, és ezzel rogtén
NIL tipusiva is vélik.

AKODBLOKK tulajdonkép-
pen egy olyan fiiggvény, amely
nem tartalmazhat deklaracids és
ciklusutasitdsokat (ez nem jelen-
ti azt, hogy a KODBLOKK-b6l
hivott fiiggvény sem tartalmaz-
hat ilyeneket). A KODBLOKK-
ot reprezentdlé valtozéban a
Clipper a blokk kédrészének a
cimét tarolja. Ezt a kédcimet
tartalmazé véltoz6t egy KOD-
BLOKK-futtaté  fiiggvénynek
adhatjuk 4t, amely végrehajtja a
véltoz6 4ltal jelzett cimen elhe-
lyezked6 kédot. A futtaté fiigg-
vényeken keresztiil paramétere-
ket is ad hatunk & a KOD-
BLOKK-nak. ‘A KODBLOKK
utasitdsrésze tobb, egyméastdl
vesszével elvéilasztott utasitdst
is tartalmazhat. Visszatérési ér-
téke a kédrész utolsé kifejezé-
sének értékével egyenlG.

A harmadik ij véltoz6tipus az
OBJEKTUM. Mivel a sorozat
elsé négy részében mésrél nem
is nagyon volt sz6, mint a Clip-
per objektumairdl, ezekr6l most
nincs mit mondanunk.

Bevezettek néhdny 1j opera-
tort is; egy részik az ujdonsiilt
véltoz6tipusokhoz kétédik, ma-
sok pedig a régi valtozétipusok-
kal végeznek 1j miiveletet. Ko-
z6ttiik vannak azok, a C nyelv-
b6l ismert operatorok, amelyek
egyetlen Iépésben végzik el a bal
oldali érték megvaltoztatisat és
az értékadast. Ezek a += —= *=
/= %= M=. A stringmiiveletek
szdma is béviilt. A miveletek
részletes listdjat az 1. tdblazat;
mig az egyes valtozétipusokon
végrehajthatd fiiggvényeket a 2.
tablazat tartalmazza.

Fridl Gyorgy

Véltozékon végrehajthato fliggvények

AADD( )

Tomb

Uj elem adésa a tomb végére

ABS( ) Num.  Abszolit érték
ACLONE( ) Tomb  Témb duplikalasa
ACOPY() Tomb  Témbelemek méasoldsa mésik témbbe
ADEL() Tomb  Témbelem torlése
AEVAL() Kédbl. Kédblokk j
AFILL() Tomb  Témb elemeinek feltéltése azonos értékkel
AINS() Tomb  Nil értékd elem beszirasa a témbbe
ALLTRIM( ) String  Bevezets és zaré sz6koézok levagasa
ARRAY() Bmb icializd allé témb
ASC() String  ASClI-kéd meghatérozasa
ASCAN( ) Tomb  Keresés a tdmbben
ASIZE() Tomb  Témb méretének médositdsa
ASORT() Tomb  Témb rendezése
AT() String Részstring helyének meghatarozésa
CDOW( ) Détum A nap neve
CHR() Num.  Sz&m karakterré konvertdlasa (ASCII)
CMONTH( ) Détum A hénap neve
CTOD( ) String Datumtipusra konvertéalas
DAY() Datum A nap sorszéma (0-31)
DBEVAL() Kédbl. Kédblokk vé jt i P
rekkel
DESCEND( ) Déatum Détum numerikus alakjanak komplemense
Num. Komplemensképzés
String  String komplemensképzése
DIRECTORY() Tomb Directory-bejegyzések beolvasésa egy témbbe
DOW| Détum A nap sorszéma (0-7)
DTOC() Datum Déatum konvertdlésa stringgé, elemelvalasztékkal
DTOS() Détum D i nél-
kol
EMPTY() Détum Valtozé Urességének vizsgélata
Nil A Nil véltozé mindig Gres
Num.  Véltozé Orességének vizsgélata
String  Valtozd Grességének vizsgdlata
EVAL() Kédbl. Kdédblokk végrehaijtasa
EXP() Num.  Természetes alapu hatvényozés
HARDCR( ) “String Lagy kocsivissza (141) jelek cseréje keményre
(13)
INT() Num. Tortrész levagésa
ISALPHA( ) String  String elsé karaktere alfanumerikus?
ISDIGIT( ) String  String elsd karaktere numerikus?
ISLOWER( ) String  String elsé karaktere kisbetd?
ISUPPER( ) String  String elsé karaktere nagybetid?
LEFT() String  Bal oldali karakterek kivagasa
LEN() String  String hosszénak meghatérozasa
LOG( ) Num. Természetes alapu logaritmus
LOWER( ) String  String kisbetdsre konvertalasa
LTRIM( ) String  Bevezetd sz6kézék eltavolitasa
MAX( ) Num. Két szambdl a nagyobb kivalasztasa
MEMOEDIT() *String String szerkesztése
MEMOLINE()  *String String egy sordnak aldszinezése
MEMOREAD() *String String olvasésa szévegfajlbdl valtozéba
MEMOTRAN() *String Kocsivissza jelek kicserélése
MEMOWRIT() “*String String szévegfajlba irasa
MIN() Num.  Két szambdl a kisebb kivalasztésa
MLCOUNT( ) “String i 4
MLPOS( ) *String A sor kezdépozicidjanak meghatarozésa
MONTH( ) Détum A hénap sorszama
PADC( ) String  String kbzépre igazitasa
PADL( ) String  String balra igazitasa
PADR() String  String jobbra igazitasa
RAT( ) String  Részstring helyének meghatérozasa
REPLACE Datum Datummezébe datumérték beirdsa
Num.  Numerikus mezébe érték irdsa
“String Stringmezébe stringérték irasa
REPLICATE() String String ismétiése
RIGHT( ) String  Jobb oldali karakterek kivagasa
ROUND( ) Num.  Egészre kerekités
RTRIM( ) String  Zaré szokdzék levagasa
SOUNDEX( ) String Hangzas szerinti szamma konvertalas
SPACE( ) String  Székdzstring létrehozasa
SQRT() Num.  Négyzetgydkvonas
STR() Num.  Szém stringgé konvertdlasa
STRTRAN()  String Részstring helyettesitése
STUFF() String Részstring helyettesitése
SUBSTR( ) String  Részstring kivagasa
TRANSFORM() Datum Konvertalas forméazott stringgé
Num.  Konvertalas formézott stringgé
String  Konvertlds formézott stringgé
TYPE() Datum Vétozétipus meghatérozésa
Nil Valtozétipus meghatarozasa
Num.  Valtozétipus meghatarozasa
String  Valtozétipus meghatarozasa
UPPER() String  String nagybetdsre konvertaldsa
() String  String numerikussa konvertalasa
VALTYPE( ) Déatum Valtozétipus meghatarozasa
Nil Vaéltozétipus meghatarozésa
Num.  Vatozétipus meghatarozasa
String  Vaftozétipus meghatarozésa
YEAR() Datum Az évszam (mindig négyjegy)
A stringmi egytél egyig i memo tipust is.
A *-gal jeldlt stris 6 tipkusan gt
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KALEIDOSZKOP

Konnyl-e jatszani a szavakkal?

Visszatekintés

Az Alaplap \j szinfoltjaként 1991. ok-
téberi szdmunk ,, Visszacsatolds” rova-
tdban jelent meg elGszor a Kaleidosz-
kép. Szdndékunkat mintegy megtréfal-
va sajnos éppen a visszacsatolds bizo-
nyult alegnehezebbnek, ami pedig min-
den rejtvényrovatnak éltet§ eleme. A
lap el6éllitdsa (nem kis részben a le-
mezmelléklet ,maceras” miveletei mi-
att) viszonylag hosszi 4tfutdsd, ezért
amikor lapunk megjelenik, a kévetkezé
havi szdm anyagéit mar nyomdéba kell
kiildeni. Nem tudjuk tehdt bevdmi a
megfejtéseket, és nem tudunk azonnal
reagélni olvaséink leveleire, megfejté-
seire, pedig az volna az idedlis.

Oktéberi  feladvanyunk (janudrig
meghosszabbitott hataridGvel) sokakat
megmozgatott. Leghamarabb hozta a
posta Csurgay Péter tbmor, frappansan
megfogalmazott megolddsat. Mint be-
vezet§ szavaiban irta: ,,a feladat annyira
tetszett, hogy régton nekildttam a meg-
old4snak”.

Megfejtéink koziil tobben kiemelték,
hol kellett ,,nem szigorian matematikus
kovetkeztetést” alkalmazni (Gyeszat
Zoltan szavai), hol volt sziikség ,,0olyan
ismeretre, amivel egy program nem
rendelkezhet (VAg6-Lang péros), illet-
ve hol volt az a pont, ahol ,,ha szidmi-
tégép volnank, itt el is akadnank a
megolddsban” (Dezs6 Andrés). Ett6l
eltekintve is mindhdrméjuk megfejté-
sében a heurisztikus meggondoldsok
1épéseinek kiilondsen j6l dtgondolt, pél-
daszer lefrasat taldltuk. Kiilon ki kell
emelniink Gyeszat Zoltin megfejtését,
aki a legprecizebb indoklast adta, és
helyenként a formalis nyelvek tulajdon-
sdgaira utalé rovid megjegyzéseivel
akaratlanul is eldrulta, hogy azon a
teriileten is elég otthonosan mozog.

A probléma szamitégépesitésérél
mér erGsen megoszlottak a vélemények.
Volt, aki egyenesen gy fogalmazott,
hogy ,.ez az «4gyiival verébre» tipikus
esete lenne” — és a fenti nem formalis
(ezért elére nem is programozhatd)
megfontoldsokra hivatkozott. Valéban,
a végiggondoland6 lehetSségek kis sz4-
ma miatt igazat kell adnunk olvaséink
ilyetén véleményének, hozzafizve
azonban, hogy nagyobb korpusz esetén
(pl. egy értelmez§ sz6tar sz6anyagédnak
feldolgozésakor) egyéltaldban nem kar-
baveszett faradsdg a nem teljesen for-

54 ALAPLAP 1992/2

malizdlhat6 nyelvi anyagnak akar t5bb-
1épcsds, emberi munkafolyamatokkal
tarkitott szdmitégépes feldolgozasa. A
szamit6gép ezekben az esetekben nagy-
szenien segitheti az ember intuitiv mun-
kahipotéziseinek keletkezését és ellen-
Grzését. Az ember-gép egyittmiksdés-
nek éppen ezen a teriileten mér kiting
példdi vannak. Szinte jegyz6kdnyvi
pontossaggal megdrokithets a gondola-
tok sziiletése, pontrél pontra nyomon
kdvethetS, ahogy fokozatosan kialakul
egy nyelvi adatbazisb6l valami miné-
ségileg magasabb rendi dolog: az igazi
tuddsbazis. Nem tilzs azt 4llitani, hogy
a szamit6gépes nyelvészet €s a mester-
séges intelligencia egymdsra tal4ldsa-
nak jelenleg ez az egyik perspektivikus
teriilete.

Tovébbi kalandozés a nyelvek
és a szamok birodalméban

Van egy egészen kiilonleges nyelvcsa-
14d a vildgon, amelynek egyes nyelveit
ezer kilométerek valasztjak el egymads-
t6l. E nyelvek csod4latos médon majd-
nem véltozatlanul maradtak t5bb mint
fél évezreden keresztiil, és ma is hiven
6rzik a nyelv akkori allapotit. Ez annil
is ink4bb érdekes, mert a rokon nyelvek
Usszehasonlitdsabdl jol kévetkeztethe-
tiink arra, hogyan kiildniiltek el, és
milyen sorrendben viéltak le ijabb és
djabb csoportok a k&z6s térzsrdl. Sza-
mitdgépes nyelvstatisztikai feldolgoza-
sok alapjan egyes kutatdk arra is készi-
tettek becsléseket, hogy mikorra teheté
a szétvalasok idGpontja. Archaikus vol-
tuk ellenére az egyes rokon nyelvek
természetesen véltoztak, 4m ezek a vél-
tozdsok a legtdbb esetben szokatlanul
szigori hangtani koévetk
mentek végbe.

Sok egyéb érdekes tulajdonsdguk
mellett ezek a nyelvek azzal tinnek ki
a vildgon ismert sok ezer nyelv koziil,
hogy 6k hasznilnak a legkevesebb han-
got: minddssze 10 massalhangzoéra és
5 magéanhangzora van sziikségiik mon-
danival6juk kifejezésére. Egyikiik pe-
dig 6sszesen csak 13 hangot hasznal.

A tud6sok rekonstrudltdk e nyelv
szdmneveinek eredeti alakjat. Ezek k-
ziil mutatunk be néhényat, éppen csak
annyit, amennyi elegendének létszik
olvaséink elképesztésére. Kérésiink 16-
nyegében csak annyi, hogy e rovid
sz6jegyzEkbdl kisajtolhatd informéaciék
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segitségével prébéljanak meg kovet-
keztetni, és 6nélléan felirni néhdny to-
vibbi szdmnevet ezen az archaikus
nyelven.
Ime, az ismertnek feltételezett szam-
nevek jegyzéke:
2=1ua
3 =kolu
5=lima
6 =ono
7 = hiku
11 = umi-kumana-kahi
49 = iako me ka iwa
57 = iako me ka umi-kumana-hiku
490 = lau me ka lua iako me ka umi
5000 = mano me ka lua lau me ka lima

iako
Aki a fenti széjegyzéket alaposan
attanulményozza, szabélyszeniségeit

kibogozza, annak mdr gyerekjaték lesz
(?7) megfelelni elsé kérdésiinkre:

1. Hogyan mondjik ezen a nyelven
a kovetkez6 szamneveket: 4845, 286,
89,41, 17?

Tovabbi kérdéseink inkdbb csak t4-
jékozddé jellegiek:

2. Mit gondolnak, melyik nyelvcsa-
14dr6l lehet sz6?

3. Milyen messze lehet Afrikatol e
nyelvcsalad egyik kozeli rokona?

4. Van-e valamilyen hipotézise, hogy
mi lehet e kiilénds szdmrendszer kiala-
kuldsdnak magyarazata?

Az értékelésben létraversenyszeriien
Osszesitjiik a szerzett pontokat. Az ,.é1-
lovasokat” félévenként az Alaplap, il-
letve a Floppy.Lap éves eldfizetésével
dijazzuk. Az els6 dijkiosztis idGpontja:
1992. 4prilis 30, amikor is az elsG hdrom
helyezett szdméra egész éves eldfize-
tést biztositunk az Alaplapra és a
Floppy.lapra is. Az utdnuk kévetkez6 5
helyezett szdmdra a Cédrus Karolina
Aruh4z kiilén jutalmakat ad.

A létraverseny 4lldsa 1992. janudr
11-én: Dezs6 Andrés, Gyeszat Zoltdn
(90-90), Lang Attila D. (70), Siile G4-
bor (40), Csurgay Péter, Nagy Zoltan,
Vég6 Diniel (30—30).

A megfejtéseket a szerkesztdség ci-
mére (1441 Budapest VIIL, Reguly
Antal u. 8.) kérjiik bekiildeni 1992.
mércius 10-ig. A féléves ciklus lezara-
sdra val6 tekintettel kivételesen lehets-
vé tessziik, hogy olvaséink marcius
10-ig potllag még bekiildhessék a ja-
nudri feladatok megfejtését is.

Vargha Dénes
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SZAMITASTECHNIKA KULCSRAKESZEN!
A LEGKISEBB NOTEBOOK-TOL
A LEGGYORSABB 486-0SIG VENUS Z
— XT, AT, 386, 386SX, 486, Laptop minden kiépitésben. S pevsomme
— EPSON, STAR, NEC nyomtaték teljes véalasztéka. 4 I3 . , ,
— MODEMEK és egyéb tartozékok széles valasztéka. Altalanos nyllvantarto
- wEag?InEszz‘t;rEﬂ¥?knek KESZPENZFIZETES ESETEN éS kalkulétorprogram
— ASHTON-TATE, BORLAND, MICROSOFT, NANTUCKET,
LOTUS szoftverek. -
— SHAREWARE programok (1200-féle) 360, Ft + AFA &ron. Egy igazi alkalmazéisgenerator,
— MODEMES té& i és BBS amellyel programozdi ismeretek nélkiil
— VIRUSOLO program (120-féle virust 8ll) béarmilyen nyilvantart4si rendszer
— NOVELL HALOZATI SZOFTVEREK, halézatkiépités. elkészithets!
Ajénlatunk:
NOTEBOOK SZAMITOGEPEK MAR 69 900, Ft-t6!
AT szamitégép: 1 MB RAM, 40 MB HDD, £
1,2 MB FDD, Mono 14" (PHILIPS) :
18,1 P, 101 gombos bill. 63 100,- Ft + AFA
(Készpénzért 59 900~ Ft + AFA.)
Amikor ezt a hirdetést On olvassa, araink méar ugyls alacso-
nyabbak! Ezért kérjiik, telefonaljon vagy Irjon, és mi érémmel
adunk felvil & 6 arjegyzéket!
WERTY _ i
1117 ol ah Tooh. kit 1145 Bp. XIV., Amerikai ut 39.
uaapes ., Orlay u. 4. P
Telefon: 1eus-309calt,7 185-2687, Pax: 185-2687 Tel.: 183-0722 Angyal J6zsef
BBS: 118-7950 BUDAPEST BBS 183-0720 Angyal Judit
. J
— AT 286/386/486 igény szerinti kiépitésben
— EPSON ny 6k és kiegészitbk teljes val &k
— Hardveralkatrészek nagy vélasztékban -
— Halézattervezés, -épités o
— Atalanydijas és eseti szerviz Computer
]
Készpénzes ajanlatunk: K‘;t.
Alapkonfiguracié: alaplap, RAM, 1,2 Mbajt FDD,
40 Mbéjt HDD, IDE, multi IO, MGP, 14" mono .
monitor, Baby-h4&z, 101 gombos billentydzet. SZAKUZLETEK:
AT 286-12/16 + 1 Mbéjt 58 800,— ;
:; g:g-;g;zé + : m::it gg :og.— Bp. V., BAJCSY-ZSILINSZKY UT 54.
-20/25 + jt 00,— . 3
AT 386-25/32 + 2 Mbéjt 103 100,— TEL./FAX: 111-6025 ’
AT 386-33/54 + 64 kB Cache + 2 Mbéijt 122 000,~ Bp. V., BAJCSY-ZSILINSZKY UT 64.
AT 386-40/65 + 64 kB Cache + 2 Mbéijt 139 000,— . =
ISA 486-25/114 + 64 kB Cache + 4 Mbajt 190 400,— TEL‘/'-:A)'(' 181 (;9_60
ISA 486-33/150 + 256 kB Cache + 8 Mbajt 232 400,— A KINALATBOL:
Kérje részletes arlistankat! Monitorsziré (iiveg) 4000,—
Araink 12 hénap cseregaranciaval, Egér (Microsoft comp.) 1400,—
AFA nélkil értendék. Egéralatét 160,—
A/4 (OASCAN HF9100) 72 000,—
SyNIéTFZA?wEI Mono monitor 14", papirfehér 7 800,—
ervezési, kereskedelmi i i i =
&2 Szamitdstochniker Qmouse (2050 dpi, dinamikus) 3 200,
K.FET.
1073 Budapest VII., Erzsébet krt. 48.
TeleforvFax: 142-2115 QUANTUM,
...nem csak szamitastechnika CONNER WINCHESTEREK
NAGY VALASZTEKBAN!
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Belepodjegy
a CeBIT-re

Elé6vételi 4ron,
forintért megvésarolhatja belépGjegyét
a vildg legnagyobb
szamitastechnikai szakvésarira,
a Hannoverben idén mércius 11-18 kozott
megrendezésre keriil6 CeBIT-re.

Napi jegy: 1055,- Ft
Bérlet: 2610, Ft
Katalégus: 1505,- Ft

 Presentex Vasérképviseleti Kft.

Vésarkdzpont,
Budapest X., Albertirsai it 10.
Telefon: 157-4280, 178-0352 Fax: 163-2605

r
Alapvetéen UJ! koncepcié

LAN-GUARD

Integrélt hil6zati biztonsagi rendszer

Lokalis hil6zatok

VIRUS- és ADATVEDELME

— FILE-SERVER-ek, termindlok
hozzaférés- és bootvirus-védelme.

File-virusok elleni védelem.

Integralt munkafolyamat-vezérlés.

|

Egyedi szamit6gépek védelme.

Ha fontosak az adatai, segit a

DATA DOCTOR Kit.

1149 Budapest, Buzogény utca 4.
Telefon/Fax: 18-37-299

FAN

computer

KIVALO MINOSEGU
SZAMITOGEPEK
24 HONAP GARANCIAVAL!

2
SecureData

MEMORIAKARTYAS SZUPERBIZTONSAGOS
ADATVEDELMI RENDSZEREK
= r' - FELLOW . ’ . .
KONYVMERETU ASZTALI SZAMITOGEPEK
RESZEGYSEGEK, ,QUANTUM" WINCHESTEREK,

MOUSE-OK, SCANNEREK,
DIGITALIZALO TABLAK

FAN Electronics Ltd

Tajvani—Magyar Vegyes vallalat
1118 Budapest, Késmarki u. 6.
(volt Friss Istvan u.) Telefon/Fax: 185-0813

MACRODA -
A MODERN SZAMITASTECHNIKA!

+THE MACRO” szdmit6gépek
142 év garancidval,

CAD rendszerek,

3 M mégneses adathordozok,
mégneskdrtyds adatvédelmi rendszerek,
szdmitdstechnikai kiegészitSk,
STAR ¢s CITIZEN nyomtaték,
CANON irodatechnika.

Kérje részletes arlistdnkat!
®
MACRODA
MACRODA KFT.
MINTABOLT: KERESKEDELMI IRODA:
1123 Bp., Alkotés u. 21. 1016 Bp., Szirtes u. 28/A

Tel./Fax: 156-4802 Tel.: 186-5782, 186-5686
Fax: 186-5686, Telex: 22-5375
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PALETTA

Vegtelenil bévitheté

Palettdnkon most egy olyan szamitégépcsalad szerepel,

amelyet ,latasbdl” valamennyien jél ismerlnk,

hiszen plakatokon, Ujsaghirdetésekben megragadjék a szemdinket.
Kivancsiak voltunk, mit is tud a nagy ,csinnadrattaval” beharangozott gépcsalad.

A svéd tervezési Victor-csaldd oktSber kozepén jelent meg
a hazai szamitdstechnikai piacon. Repertodrja a 286-o0s
processzort gépektdl felfelé terjed. Valamennyi merevieme-
zes késziilékhez hivatalosan installaljak az MS-DOS 5.0 és
a Windows 3.0 operaciés rendszereket. A Windows mellett
a HunWin is ,tartozék”, igy Victor a magyar ékezetes
karaktereket is kezeli, és gravirozott magyar klaviatirdval
forgalmazzak. A gépeket tobbnyire VGA monitorral értéke-
sitik, és a 386 SX gépektdl felfelé Microsoft egér is jar
valamennyi Victorhoz.

A gépcsaléd jellemzGje az a cserélheté CPU-kértya, amely
egyuttal a grafikus részt is tartalmazza. Ez a megoldas
jelentGsen gyorsitja a gép mikodését, ami grafikus koérnye-
zetben (Windows alatt) nagyon fontos. Koltségkimélé meg-
old4s tovabb4, hogy egy 286-osr6l 386-osra valé atallaskor
— amely manapsig elég gyakori igény — elég csak a
CPU-kérty4t kicserélni, igy az 4tallds nem is keriil olyan
sokba.

Minden Victorhoz a fix merevlemezen (mely 52 Mbéjtostol
420 Mbéjtos lehet) kiviil egy ,.kivehet6” harddiszk (ADD-
PAK) is tartozik. Ez teszi lehet6vé a kapacitds bévitését. Az
ADD-PAK kapacidstartom4nya megegyezik a fix diszkével.
Igy elsé megkozelitésben 840 Mbadjtig bGvithetS a gép. Mivel
azonban az ADD PAK utolsé, max. 420 Mbijtja ,.kivehetG”,
igy azt egy mésikra cserélve, djabb 420 Mbéjttal bGvithetd
a gép. Ezzel a,Jancoléssal” elvileg a végtelenségig ndvelhetd
a Victor kapacitésa.

Eppen az ADD-PAK alkalmazésa teszi rendkiviil bizton-
sdgossd a gépet. Nem véletlen, hogy a nagy adatbiztonsag
miatt elsGsorban korményhivatalokban, bankokban és a
hadseregben haszndljék elészerettel a Victort. Ugyanis min-
den olyan inform4ci6t, amit félteni kell, ADD-PAK-en tdrol-
nak. Kulcs is tartozik a gépekhez. Az ADD-PAK-et csak az
veheti ki, akinél a kulcs van, s éjszaka széfben taroljik az
ADD-PAK-et. Reggel pedig csak az kaphatja meg, aki
.bejaratos” a széfbe. A gépben pedig megint csak a ,.kulcsos
ember” férhet a kényes adatokhoz. A Victor védelmet nyujt
az ADD-PAK ,kitépése” ellen is. Ilyenkor megill, és a gép
2-3 percig hasznélhatatlan. A gépcsaldd valamennyi tagjanal
az ADD-PAK mérete azonos, a legkisebbtdl a legnagyobb
gépig ,,adalék” lehet ugyanaz a hordozhat6 ADD-PAK.

A rendkiviil csendes (max. 33 dB) Victor nem tartozik a
driga gépek ko6zé. Példaul egy Victor 386MX — amely a
leginkdbb kedvelt tipus — 220 000 forint koriili 4rdval mar
sokak szdmdra hozzaférhetd. Kis helyfoglaldsaval — felcsa-
varozhat$ az iréasztallap ald is! — sziikos iroddkban is j6l
megfér. A hal6zatban (Novell alatt) is miksdS gépbsl — a
nagy adatbiztonsag itt ugyancsak vonz6! — mdr szép szdm-
mal adtak el. Ilyenkor a gép mint munkadllomds csupan egy
monitorbdl és egy klaviatirabdl all, sem fix diszk, sem pedig
floppymeghajté nem kell hozza.

vicTsR

Windows

VICTER

TECHNOLOGIES.

A Victor-felhasznalok kiszolgalasat noveli az a hotline-ta-
mogatas, amellyel segitenek a ,,bajba jutott” felhaszndlékon.
Telefonon keresztiil a szakember el tudja donteni, hogy
szoftver vagy hardver eredetd problémaval szembesiilt-e a
felhaszndlé. A szoftvert érinté nehézségek orvosldsdhoz
4ltaldban elég a ,tdvsegitség”. Ahardverbél fakadé gondokon
pedig a gépek egy ujabb ,tartozéka”, egy ellenérzG program
segit. Hardverhibdnal ,,betdjolja” a felhasznalét a hiba for-
rasét illetGen. Igy a hibdk nagy része akar telefonon keresztiil
is javithatd, s csak ritkdn fordul el tényleges szervizes
beavatkozés.

Sziebig Andrea
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Starcz Andor:
DataFlex tippek és triikkdk

PAN-TYPE KKT., 1991 Pécs, 256
oldal, 2990 Ft.

Az els6 magyar nyelvd konyv, mely
alkalmazasi feladatokat targyal, van
floppylemez melléklete, és a tobb mint
120 operéaci6s rendszer alatt mikodS
DataFlex relaci6s adatbazis-kezelS kor-
nyezetében fejleszt6knek sz6l. Igényes
kiadvény.

A szerz$ 6t fejezeten keresztiil haté-
kony, tj parancsokat kinil, melyek
mindegyike a floppylemezen taldlhatd
— alkdnyvtarakra bontva. Az els6 fe-
jezet tulajdonképpen szervezdi infor-
méciégydjtemény. (A rendszer, projekt,
modell, szoftvermindsités.) A mésodik
fejezet a DataFlexre vonatkozé alapin-
formécidkat tartalmazza — féként a
window/image paraméterekre —, jol
értelmezhet§ tdblazatba szerkesztve.
Harmadik fejezete a képernyGvezér-
1ések gyakorlati alkalmazédséra ad pél-
dékat. Kiilon kiemelendG a szerzé altal
~multiwindow”-nak nevezett képtech-
nika, mely a 2.3b verziéval bezérélag
eddig kiilon programozist igényelt.
(Tetszéleges képen kurzorsor mozgata-
sal) A funkci6 ezentil egy paranccsal
aktivalhaté! Anegyedik fejezetben ,,ab-

lakot” nyit barmelyik DataFlex adatba-
zisra, s annak adatai tetsz6leges nevid
képen gorgethetdk.

Erdekes része a konyvnek az akar
merevlemeznyi tombdk hasznélatdnak
mdédszere, melyre timaszkodva egysze-
riibb a regresszids egyenes illesztése —
korrel4ci6s egyiitthaté szamitdsaval. A
mdédszer integrélja az el6zéekben fel-
soroltakat. Kér, hogy a szamitds mate-
matikai indokl4s4t a kényv nem tartal-
mazza! Végiil a kényv a gyakorl6 rend-
szerfejleszt6knek kindl egy komplex
fejleszt6i  keretvdzat, valamint egy
komplett jogosultsdgi rendszer prog-
ramjait.

A lemezmellékletet csak a DataFlex
futtaté- és fejlesztGrendszerével rendel-
kez6k hasznélhatjék, de erre sajnos nem
figyelmeztetik a jératlan olvasét!

A lemezmelléklet minden programja
hibamentesen futott mind egyedi mind
tobbfelhasznalés koérnyezetben, mind
DOS 3.xx, mind Novell-h4lézaton, mig
Unix, Xenix kérnyezetben a termindlo-
kat fel kellett késziteni a 127 bajt feletti
IBM-karakterkészlet megjelenitésére.
Ajéinlhat6 a konyv mindenkinek, aki
rendszerfejlesztéssel foglalkozik, és f6-
ként mindazoknak, akik erre a DataFlex
fejlesztGi rendszert hasznaljak. Nekik
minden bizonnyal megtériil a kényv
redlisan borsos 4ra.
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Identcode-System

Nekiink 0,2 masodpercre volt szilkségiink
ennek a vonalkédnak a kinyomtatadséhoz.
Ez Onnek is sikeriilhet.
| Az ICS-PZ etikettnyomtat6 csalad

barmely tagjanak segitségével.

Mag ICS

Informatikai Rendszerfejleszté és Marketing Kft.

H-9400 Sopron, Béstya u. 75.,
Tel.: ++36-99-14 250, ++36-99-34 035
Fax.: ++36-99-14 250

Budapesti Képviselet:
1111 Bp., L4gymanyosi u. 14.
If Tol./Fax: ++36-11-650 272
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INTRAM Szerviz és
Kereskedelmi Kft.

Ha 6n a legolcsébbat keresi, lapozzon tovabb.

De ha a legjobbak kéziil akar

vélasztani, j6jion be hozzank!

Szamitégépeinkre mi négy év garanciat adunk!
Nalunk a min6ségi mindig megéri az arat!

1072 Budapest, Kis Diéfa utca 6.

Telefon: 122-0087 Telefax: 121-3230

Az igazi profil
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RANK XEROX

HIVATALOS DEALER ES MARKASZERVIZ

PARTNER

[#)

AZ IGENYESSEGBEN!

4’«4@0{6
Q@b

1103 Budapest X., Gydmr6i ut 86.
Telefon: 147-2734, 147-2735
Telefax: 147-2301

g (/ ﬁONTROLLRt

-KOVESDI DESIGN -

60

A szdmitdstechnikdban az id§ valéban pénz,
a meghibdsodott gép miatt elveszett id6 pedig

kidobott pénz.

A CONTROLL iltal forgalmazott
Hewlett-Packard PC-k a legmegbizhatébbak
ko6zé tartoznak, igy megkimélik Ont a

veszteségektSl.

LaserJet I LaserJet ITT

CONTROLL - EGYETLEN A SOK KOZOTT

2

CONTROLL ELEKTRONIKAI ES SZAMITASTECHNIKAI RESZVENYTARSASAG
1091 Budapest, Ull6i tit 101. Telefon: 133-5960, 134-3324, 114-0211, 113-6243

ALAPLAP 1992/2

Telex: 20-2535 Telefax: (36)-1-133-7392
Bemutatéterem: Budapest IX.,Ull6i it 101.

HEWLETT
PACKARD

Authorized
Dealer
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" A REMIND nemcsak egy Uj szoftver, hanem egyben
egy Uj technoldgia, mellyel gyorsabban és olcsébban
lehet j6 min&ségl felhasznaldi programokat késziteni.
mint a jelenlegi negyedik generéacids szoftverekkel.

A REMIND nem pusztén csak egy Uj szoftver hanem az
adatfeldolgozas jovdje is.

A REMIND kezelése egyszer(, gyorsan megtanulhato,
segitségével a szoftver készitésére forditott

idé a toredékeére is csdokkenhet.

A legegyszerlbb feladatoktol a legigényesebb prog-
ramokig minden PC alkalmazénak idét és energiat
takarit meg.

itelillil) -A LEGROVIDEBB UT.

1121 Budapest, Konkoly Thege Miklds tt. 19. B/C Tel.: 1695-140, 1695449 I 1 AND
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