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Kevésrolyan szakteriilet van,

ahol tébbra rejtély és a rejtvény,

mint a szémitéstechnikdban.

Més, ,rendes” diszciplindkban

a megoldasra varé

(és a megoldhatatlan)

taldnyokea mezsgyéken, az ismeretlennel valé
érintkezési fellleten, a meghdditandd (j
teriiletek-hatarain siirdsodnek... mikozben a
szakma hétkdznapi alkalmazésa
rutinszeriien zajlik.

A szémitéstechnika valami egészen mas!

It a kezddkt6l a mindentudd profikig,
mindenkinek és minden nap

titkokat kell megfejtenie.

A hibalizenet més szakmaban ,rendkivili
esemény’. A szamitogéppel ismerkeddk viszont
legeldszor a hibaiizenetekkel taldlkoznak,

s azokkal tartés barétsagot is kotnek.
Mérpedig minden hibatizenet 6néll6,

kerek kis:rejtvény! Egy résziik kénnyebb,

az agyafirtabbak azonban olyanok,

mintha a-kdnigsbergi hidakon kellene
,egyérintdsen” végigsétainunk —

pedig tudjuk, hogy nem lehet. X
Direkt megnyugtatd, amikor iddnként fellebben a
fatyol a drdmai bizonyosségrol:

LHivia ki a szenvizt!”

A rejtvény a szmitastechnika
minden teriletén f6szerepld.

Ott van a programozasban és a
programhibakban, az inkompatibilis
hardverkonfiguraciokban

és az onmagukkal sem kompatibilis
szoftverekben,

a szovegszerkesztésben,

a képkonvertaldsban,

az adatbézis-kezelésben,

a memdriazavarokban...
mindenitt.

Konnydviett volna tehét a rejtvényfejtés vildgarl
,gépkozeli” valogatast adni, de tigy gondoltuk,
hogy ilyesmivel mindenkinek tele van a
példatéra, réadasul egyéb rovataink is épp
eleget ;bogardsznak’”.

Szerzéinket ezért arra kértiik, hogy inkébb
magaréla problémamegoldd gondolkodésrdl és
a rejtvéngfejtés misztériumardl frjanak, konkrét
példaként pedig a legnépszeribb fejtord
jatékokatboncolgassak.

Olvaséinkat most tehat egy ilyen (x-edik tipust)
szellemirkalandra invitaljuk.

Rejtély ez itt nekem, temérdek,
Haét élj tovabb, majdcsak megérted. (Goethe)

A rejtveny

A rejtvény lényege, hogy van megfejtése.

Egy hallgatélagos szerz6dés van érvényben

a rejtvény szerkesztSje és a rejtvényfejté kozott,

amely szerint a rejtvényfejt6 biztos lehet abban, hogy ha
eléggé eszes és Ugyes, célhoz érhet.

Mivel napjainkban a rejtvény is egyfajta aru,

ez a szerz6dés nemcsak hallgatélagosan, hanem a jog

szerint is létezik:

az arukra vonatkozé altalanos szavatossdgi jogszabalyok
elvileg a rejtvényre is érvényesek.

Ez akkor is igaz, ha gyakorlatilag igen nehéz lenne

a rejtvényfejtének a hibas, rossz aru miatti elégedetlenségét

jogi uton érvényesitenie.

Minden rejtvényfejts érzi, hogy vannak
j6 ésrosszrejtvények, de nemigen tudnd
vildgosan megmondani, hogy mit6l ke-
letkezett benne elégedetlenség egy
rossz rejtvény megfejtése utan.

Az sem egészen magitdl értet6dd,
hogy milyen fogyaszt6i igényt elégit ki
ez a meglehetGsen sajdtos druféleség.
Miért tori olyan sok ember a fejét olyan
problémékon, amelyek megolddsa né-
hény oldallal hatrébb madris olvashat6?
Létsz6lag hatalmas pazarlds folyik az
id@vel és a szellemi energiaforrdsokkal,
Ossztdrsadalmi méretben.

Megjelenik egy keresztrejtvény —
mondjuk — szdzezer példdnyban. Te-
gyiik fel, hogy csak minden tizedik
olvasé fejti meg, félérat dldozva rd. Ez
osszesen Otezer 6ra ml{nka, két ember
teljes évi munkaideje. Es ezt még nem
is szoroztuk meg a rejtvények sokezres
szdméval.

Ha minderre a 1éhaségra ilyen egy-
értelmd és fizetGképes kereslet is van,
akkor biztosak lehetiink abban, hogy
erre az druféleségre valami 4ltaldnosan
1étez6 szellemi vagy pszicholégiai
igény van.

A rejtvények keretei

ValGban, a rejtvényfejtés tobbféle pszi-
cholégiai sziikségletet is kielégit. A
kovetkezSkben 6tféle szempontbdl fog-

juk megnézni, hogy milyen szerepet
jatszik életiinkben a rejtvény.

A rejtvényszerkeszt§ és a rejtvény-
fejté kozotti hallgatélagos megéllapo-
dés alapja az, hogy arejtvényszerkeszté
csak olyan kérdéseket tesz fol, ame-
lyekre egyértelmd és vildgos vilasz
adhat6. Maga a kérdés, a feladat lehet
akdrmilyen homadlyos vagy rejtélyes, de
a vélasz ismeretében egyértelmivé kell
vélnia, hogy a vildg 6sszes dolgai koziil
csakis ez az egy-illeszkedik pontosan a
kérdéshez, illetve annak kérnyezetéhez.

A rejtvény kornyezetét egyrészt a
rejtvény miifaja adja: masféle kérdések
tehet6k fel egy keresztrejtvényben,
mint egy kvizben, és ismét egészen
mésfélék mondjuk egy kirakés moza-
ikrejtvényben vagy egy szdmitégépes
kalandjatékban.  Keresztrejtvényben
példéul teljesen megfelel§ egy olyan
kérdés, hogy ,,Oda-vissza 4tldt a kodon”
(5 betd). A megfejtés: RADAR, és ha
a megfejtés kijott, vagy valahogyan
esziinkbe jutott, teljesen egyértelmd
szdmunkra, hogy mit jelentett az elsé
rdnézésre homélyos ,,0da-vissza” kife-
jezés. Ugyanakkor egy ilyenfajta kér-
dés, hogy ,,Mennyi a boldogsdg su-
lya?”, keresztrejtvényben tobbnyire al-
kalmatlan, holott egy irodalmi kvizben
példdul teljesen helyénval6 lehet, mert
amifajba belefér egy rakacsintéds J6zsef
Attila Eszmélet cimd versére: ,,.Lattam
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a boldogsagot én / 14gy volt, sz6ke és
mdsfél mazsa”, és a vdlasz megértésé-
hez a tovdbbiakban még sziikséges apré
(és mellesleg: a formdlis logika szab4-
lyainak teljességgel ellentmondd) 1€pé-
seket a kviz miifaja tokéletesen megen-
gedi.

Masrészt a rejtvény kornyezetét a
j6zan hétkoznapi ész: mindennapi kul-
tirdnk ismeret- és kovetkeztetésrend-
szere hatdrozza meg. Meglehet, az em-
ber hétk6znapi gondolkodasidhoz a leg-
kevésbé sem haszndlja a formalis logika
elemeit, mégis az érvelésnek, egymds
meggybzésének 4ltaldnosan elfogadott
moédja a logikus okfejtés. Ezért 1étjogo-
sultak példdul a logikai rejtvények is,
akkor is, ha az emberek tobbsége 6dz-
kodik minden matematikai {zd gondo-
latmenett6l, és tobb pszicholdgiai ku-
tatds is kimutatta, hogy még a matema-
tikusok sem a tiszta formdlis logika
nyelvét hasznéljdk egy-egy 1j matema-
tikai tételen gondolkodva.

Thomas Kuhn amerikai tudo-
ménytorténész nagy port felvert ,,A
tudomdnyos forradalmak szerkezete”
cimd kdnyvében arra a kovetkeztetésre
jut, hogy a tudoményos kutatémunka is
lényegében egyfajta rejtvényfejtési te-
vékenység. Kuhn irja: ,,A tudomany,
mint egész, idénként hasznosnak bizo-
nyul, dj teriileteket tar fel, szabdlysze-
riségeket mutat ki, és ellendriz régéta

elfogadott vélekedéseket. A normal ku-
tatdsi problémadkkal foglalkoz6 egyén
azonban szinte sohasem tesz ilyesmit.
Ha mdr egyszer elkotelezte magat, egé-
szen mds motivumok mozgatjdk. Im-
mdr az a meggy&zddés hajtja, hogy ha
elég iigyes, sikeriil megoldania egy
rejtvényt, amelyet még senki sem oldott
meg, vagy senki sem oldott meg olyan
j6l, mint 6. Alegnagyobb tudésok koziil
is sokan szentelték minden figyelmiiket
ilyen faraszt6 rejtvényeknek. Szinte
egyetlen szakteriilet sem kindl mds te-
vékenységi lehetGséget mivelSinek, ez
azonban aligha csokkenti a szenvedé-
lyes rejtvényfejtére gyakorolt vonzere-
e

Van ugyan egy alapvet§ kiilonbség a
tudoményos tevékenység és a hétkoz-
napi rejtvényfejtés kozott: egy normal
rejtvény esetében eleve biztosak lehe-
tiink abban, hogy a rejtvénynek van
megold4sa, és azt legaldbbis egy ember
(a rejtvényszerkesztS) tudja is, mig a
tudomaényos kutatds esetében azt, hogy
a felmeriil6 rejtvényeknek van megol-
désuk, csak onnan ,,tudja” a tudés, hogy
atudomdnydga vildgszemlélete, amely-
ben alapvetSen hisz, ezt sugallja szé-
méra. Ez azonban nem lényegi kiilonb-
ség magdnak a tevékenységnek a szem-
pontjabol.

Aligha egyszertsithetjiik a rejtvény
szerepét életiinkben mindossze annyira,

6 ALAPLAP 1993/2

hogy felkészit a tudoményos tevékeny-
ségre. A rejtvényfejt6k kore sokkalta
szélesebb a tudomédnyos munkét vég-
z6k vagy arra torekvSk korénél. A tu-
doményos kutatds csak egy specidlis
esete a rejtvényfejtésnek, ezért is lehet-
nek a pszicholégiai motivaciok az utéb-
bi esetében is lényegében ugyanazok.

A rejtvény mint jaték

A rejtvényfejtésben, mint ahogy a tu-
domanyos kutatdsban is, mindenképpen
van egy jatékos elem: magunk terem-
tette gondolatvildgban magunk terem-
tette problémdkat oldunk meg, ame-
lyeknek a létfenntartdshoz kozvetlentil
nincs koziik. A rejtvény lényegéhez
tartozik az is, hogy tokéletesen oncéld.

Mindazondltal ahogy Karinthy Fri-
gyes nem ismert a humorban tréfét, az
igazi jatékos sem ismer a jatékban
céltalansdgot: minden jaték, igy a rejt-
vényfejtés is kihivds; valami, aminek a
létjogosultsdgat az a puszta tény adja,
hogy a dolog (a jatékhelyzet, a rejtvény,
a tudomdnyos probléma) megsziiletett,
létrejott. Van egy adott helyzet, aminek
megolddsa kihivést jelent, akkor is, ha
nem az életiink muilik rajta. Ahogyan a
Himaldjat sem azért kellett megmadszni,
mert azon valami alapvet§ tudoményos
felfedezés vagy foldrajzi ismeret mu-
lott, hanem egyszerten csak azért, mert
»OTT VAN”.

Volt id6, amikor az a jaték, amit a
rejtvény jelent, és a létfenntartds még
nem vélt ennyire szét, amikor még egy
rejtvény megfejtése is élet-haldl kérdé-
se lehetett. A szfinx feladott Théba
lakéinak egy rejtvényt: Reggel négy
labon jér, délben kettén, este hdrmon;
mi az? Es Théba lakéi szdmara nem
volt kétséges, hogy a szfinx mindaddig
jogosult megkapni a véros legszebb
lanyait minden évben, amig valaki meg
nem fejti ezt a rejtvényt.

Taldn nem is az a legérdekesebb
ebben a szitudci6ban, hogy miért volt
a thébaiaknak oly egyértelmd, hogy
ennek a rejtvénynek a megolddsa az
egyetlen lehetGség arra, hogy a szfinx
hatalmat megtorjék, és nem is az, hogy
miért hitték el a szfinxnek csak ugy,
minden kétely nélkiil, hogy a rejtvény
val6ban korrekt, egyértelmien megold-
haté. Ami igazdn meglepS a torté-
netben: hogyan fordulhatott el§, hogy
évszdzadokon 4t senki sem volt képes
megfejteni ezt az igencsak szimpla rejt-
vényt; miért kellett Oidipusznak olyan
zsenidlisnak lennie, hogy megfejtse. Ez
a kérdés maga is ligy hangzik, mint egy
rejtvény, dmbér inkdbb a tudomdnyos
fajtdbdl val6: kerete nem mai hétkoz-
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napi életiink, hanem a kultirtorténet
gondolati rendszere. Ebben a rend-
szerben sziiletett meg Kadar Judit igen
szellemes megfejtése: azért volt ez a
rejtvény olyan nehéz, mert a megfejtés
(az ember; az EN) abban az idében tabu
szénak szdmitott.

A szfinx taldn val6jdban nem is 1é-
tezett Théba koriil, de ez a rejtvény
kétségteleniil 1étezett. Az a tény, hogy
a szfinx-sztori koriilvette ezt a rejt-
vényt, onmagdban is mutatja a kérdés
jelentGségét, horderejét az akkori em-
berek szdmadra: a megfejtendd rejtvény
maga az ember, €s valéban €let-haldl,
legszebb ldnyaik élete-haldla muilik
azon, hogy ennek a rejtvénynek a meg-
fejtésére minden Gsi tabu ellenére val-
lalkoznak.

Annak a rejtvénynek, hogy mi is az
ember, mdig sem jutottunk el a megfej-
téséhez, meglehet, nem is fogunk. De
az els6 lépést Oidipusz megtette —
mindehhez kellett egy zsenidlis rejt-
vényszerkeszt§ (a szfinx?), és egy zse-
nidlis és kell6képpen vagény rejtvény-
fejt6: Oidipusz. Ahhoz pedig, hogy
egyaltaldn belevdghassunk ennek a rejt-
vénynek a megfejtésébe, mindenkép-
pen kellett egy jatékszerdi mozzanat:
egy évezredes és sok szempontbdl na-
gyon is indokolt tabu nem héghaté at,
legfeljebb csak akkor, ha valamilyen
médon sikeriil jaték- vagy rejtvényke-
retbe dgyazni, j6llehet ez a jaték esetleg
valéban vérre megy.

A rejtvény, mint kultiraeszencia

Természetesen a rejtvények tobbsége
tévolr6l sem akkora horderejd, mint a
szfinx feladvdnya, de minden rejtvény
lényege, hogy a dolgoknak valami
olyan aspektusdra, Osszefiiggésére,
kapcsolatdra mutat rd, ami normél ko-
riilmények kozott nemigen oOtlik az
esziinkbe. Akkor sem, amikor a dolgok-
nak a rejtvény dltal kindlt 14tdsmédja
esetleg a hétkdznapi €letben is el6for-
dulé problémdk, helyzetek, kételyek
megolddsdhoz is hozzésegithet.

Mondottuk, hogy a rejtvények kere-
teit a hétkdznapi j6zan ész jeloli ki. Ez
érvényes még az olyan speciélis rejtvé-
nyekre is, mint a sakk- vagy ultifelad-
vényok. Ebben az esetben a sakkozé
vagy az ultiz6 hétkoznapi jatékosi gon-
dolkoddsa jelsli ki a rejtvény keretét,
tovdbba természetesen a sakk, illetve
az ulti jatékszabélyai.

A lapok rejtvényrovataiban szerepld
feladvényok 4ltaldban mindennapi kul-
tirdnk' egy-egy mindenki 4ltal ismert
szeletét ,rejtvényesitik”. Megfejtésiik-
héz nem sziikséges semmi speciélis

ismeret (mint mondjuk a sakkfigurdk
lépésmédja vagy az ulti szabdlyai), de
az 4ltaldnos kultirdhoz tartoz6 ismeret-
anyagokat mésféle szempontbdl, més
rendezdelvek szerint tarjdk elénk, mint
ahogyan azokkal dltaldban taldlkozunk.
Arejtvények szerepe hasonl6 a sakkfel-
advényokéhoz: ha szellemes Osszefiig-
géseket, aspektusokat, eszméket siker-
rel ldtunk mikodni jatékos, rejtvény-
szer( keretekben, jobb eséllyel fogunk
mds, hasonléan szellemes megolddso-
kat taldlni mindennapi életiinkben is,
pusztdn azért, mert vannak ilyen élmé-
nyeink.

Ha megnézziik az intelligenciatesz-
teket, azok is tobbnyire az 4ltaldnosan
ismert rejtvénytipusokbdl dllnak dssze.
Ha valaki pusztdn magukat a teszteket

l4tja, jogosan vitathatja, hogy mennyire
mérik ezek a tesztek az értelmet, intel-
ligencidt, és mennyire csak egyfajta
rejtvényfejtd rutint vagy iskoldzottsa-
got. Ezek a tesztek azonban tigy késziil-
tek, hogy sok széz lehetséges feladat és
kérdés koziil azokat vélogattak ki, ame-
lyek alapjdn az Osszesitett tesztered-
mény a lehetd legjobban egybevig az-
zal, hogy a kornyezet (ismer6sok, kol-
1égék, tandrok stb.) mennyire tartottdk
értelmesnek az illet6 embert. Tehat nem
az a lényeg, hogy éppen ezekkel a
rejtvénykékkel mérik az intelligencidt,
hanem ellenkezéleg: éppen ezek a rejt-
vénykék bizonyultak a legalkalmasabb-
nak arra, hogy a komyezet véleményét
a lehet§ legjobb kozelitéssel lehessen
objektiv eszkozzel mérni, vagy ami
még fontosabb: eldre jelezni.

Az intelligenciatesztek szerkesztése
sordn tehét a rejtvényfejts készség bi-
zonyult a legjobb indikdtornak arra,
hogy kit tart a kérnyezete a mindennapi
életben értelmesnek, és kit kevésbé.
Joggal tekinthetjiik tehét a rejtvényeket
a rejtvény témdjat ad6 kultira eszenci-
4janak.

A rejtvény mint szublimécié

A szublimdci6 fogalmdt Sigmund Freud
vezette be a pszicholdgiai gondolkodds-
ba. A szublimdici6 olyan lelki mecha-
nizmust jelent, amikor az ember a sze-
xudlis 0sztonbdl fakad6 energidit egé-
szen més, a szexualitdstdl tdvoli terii-
letre irdnyitja, példdul valamilyen md-

meg.

szetgyOgydszati terdpidt.

Az dngydgyitd szamitogép rejtélye

Ha programunk zdtonyra fut egy lathatatlan — és sokszor utélag sem
lokalizdlhaté — sziklan, leggyakrabban a nagy triumvirdtus egyik tagjidhoz
kell fordulnunk segitségért: Ctrl-Alt-Del, Reset vagy Kikapcs urakhoz.
Ezzel persze magdt arejtvényt, a hiba keletkezésének ok4t még nem fejtettiik

Amikor december kozepén az Alaplap szerkesztGsége atkoltozott dj
helyére, a , kulcsgépen” 5-10 percenként lefagyott az a program, amelyikkel
a lapot készitettiik. Kitartottunk, fényesre csiszoltuk a Reset gombot, de
nem hivtunk ,,orvost”, nehogy beutalja a gépet a kérhdzba. Mdsnap mar
csak dtlagosan fél 6ranként sotétiilt el a képernyd, harmadnap tovabb javult
az dllapota, és egy hét elteltével reggeltdl estig viddman birta a strapit...
pedig kozben nem alkalmaztunk semmilyen modern vagy termé-

Eléruljuk, hogy el6z§ tapasztalataink alapjdn cselekedtiink igy: tudtuk,
hogy csak tiirelmesnek kell lenni vele szemben, és dnmagétél elébb tér
jobb beldtdsra, mintha megprébélunk beleturkélni a beliigyeibe. Kordbban
mdr tobb alkalommal is &sszehivtunk felette szakértSi konziliumot, ahol
nagytuddsd szamitdstechnikusok 4lltdk 6t koriil... tandcstalanul.

A rejtvény pedig mindmdig megfejtetlen.
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vészi vagy tudomdnyos tevékenységre.
Ilyenfajta szublimdciés tevékenység-
nek tokéletesen alkalmas a rejtvényfej-
tés, akdrcsak a tudoményos kutatémun-
ka.

Ebben a gondolatvildgban szimboli-
kusan példdul a keresztrejtvény is egy-
fajta szublimélt szexuélis tevékenység,
ahogyan a fejté fokozatosan kitolti az
4brat, és az megtelik az § objektumaival
(torténetesen: betikkel, hiszen szubli-
méciérél van sz6). Taldn éppen ennek
a (természetesen semmilyen mddon
nem tudatosul$) tulajdonsdganak ko-
szonheti a keresztrejtvény hosszi ideje
tarté folyamatos népszertségét. Az is
érdekes, hogy a néket dltaldban jéval
kevésbé zavarja, mint a férfiakat, ha a
rejtvény megfejtése utdn egy-két négy-
zet kit6ltetleniil marad.

Biér arejtvények egyaltaldn nem kap-
csolédnak a nemi jelleghez, mégis igen
jelentds kiilonbségek tapasztalhaték a
férfiak és a n6k rejtvényfejtési attitddjei
kozott.

J61 megfigyelhet§ ez példdul a ,,fut-
ballmeccs a rejtvénypalyan” tipusi rejt-
vények esetén, ahol a rejtvénydbra ele-
ve tele van irva betdkkel, és ebben a
bettthalmazban kell megkeresni a meg-
hatdrozdsokhoz tartoz6 megfejtéseket.
Id6énként egy-egy sz6 a kapuban vég-
z6dik, s az golt jelent. A rejtvény meg-
fejtése a mérkGzés végeredménye.

Ez arejtvénytipus koriilbeliil egyenld
mértékben népszerd a férfiak és a n6k
kozott, ebben tehdt nincs kiilonbség.
Viszont a férfiak 4ltaldban a fejtés ele-
jén elhatdrozzak, hogy melyik csapat-
nak drukkolnak, és szemmel l4thatéan
oriilnek, ha az a csapat 16 golt, illetve
bosszankodnak, ha az a csapat kap golt.
A néket a rejtvénynek ez az aspektusa
dltaldban hidegen hagyja: élvezettel
megfejtik a rejtvényt, és megallapitjak
a végeredményt (azaz a végs6 megfej-
tést), de kozben nem drukkolnak egyik
félnek sem.

— Meég egyszer sem boritotta rdm a tdbldt, amikor veszitett...

A rejtvény mint tudatalatti élmény

A j6 rejtvény 4ltaldban els6 rdnézésre
teljesen reménytelennek, szinte meg-
fejthetetlennek tinik. Ha végigolvassuk
egy-egy keresztrejtvény meghatdroza-
sait, dltaldban a kérdések harmaddra-
negyedére sem tudjuk azonnal a vélaszt,
még a végiil egészen konnyilnek bizo-
nyulé rejtvények esetén sem. Ahogy
alakul a megfejtés, ahogyan telnek a
kockdk, gy jutnak esziinkbe sorra a
vélaszok, dltaldban magunk sem tudjuk,
hogy hogyan, honnan. A rejtvényfejtés,
kiilonosen a jol szerkesztett rejtvények
esetében, részben ugyanigy tudatalatti
tevékenység, mint a tudomdanyos felfe-
dezés.

Taldn ez az élmény a rejtvényfejtés
lényege: folyamatosan szembesiiliink
azzal, hogy mi mindent tudunk, amirél

nem tudjuk, hogy tudjuk. Megnyugod-

va érezhetjiik, hogy milyen kiterjedt,
sokszind és mély ismeret- és szabdly-
rendszer vesz koriil benniinket, aminek
a mindennapi életben csak igen kis
1ész€rél vesziink tudomadst, és még ki-
sebb az a része, amit szokvéinyos €let-
helyzetekben ténylegesen, rutinszertien
hasznélunk.
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Szerencsére a mindennapi életben
éltaldban ennél tobbre nincs is sziikség,
de azért rendszeresen adédnak helyze-
tek, amikor mindennapi rutinjaink nem
elegenddek a problémdk megolddsa-
hoz. Arejtvényfejt6rutin hozzasegithet,
hogy ilyen helyzetekben azzal a bizton-
sdggal mozogjunk, hogy tudjuk: na-
gyon sokféle tartalékunk van, amelye-
ket egy-egy nehéz helyzetben akaratla-
nul is mozgdsitunk.

Béséges tapasztalatokat szerezhe-
tiink arr6l, hogyan mikodik tudatalat-
tink latszélag reménytelen problémék
megolddsdban, és mindezt a tapasz-
talatot tét nélkiil, jatékhelyzetben tud-
juk megszerezni.

Toviabb is mehetiink: egy igazan fo-
g0s, j6 rejtvény megfejtése sordn nem-
csak azzal az élménnyel gazdagodunk,
hogy mi mindent tudunk, amir6l nem
tudjuk, hogy tudjuk. A rejtvény meg-
fejtése kozben olyan ismeretek, Ossze-
fiiggések is elSkeriilhetnek tudatunk
mélyérdl, amelyekrdl még azt sem tud-
juk, hogy nem tudjuk, hogy tudjuk. Sét,
olyanok is, amelyekr6l nem tudjuk,
hogy nem tudjuk, hogy nem tudjuk,
hogy tudjuk.

Egy igazan j6 rejtvény megfejtése
sordn ez a fajta regresszus akdrmilyen
mélységig mozgdsitédhat, tudatalattink
legkiilonbdz6bb  szintjei midkodésbe
1éphetnek, mér azt sem tudjuk, hogy
mit tudunk, és mit nem tudunk — és
végeredményként mégis ott van a meg-
fejtés, amirdl (j6l szerkesztett rejtvény
esetén) teljes biztonsdggal, minden ho-
maélyos sejtés és tudatalatti mikodés
nélkiil is biztosan meg tudjuk 4llapitani,
hogy helyes.

Azthiszem, arejtvény lényege éppen
az, hogy raciondlis vildgunkban, tisztdn
raciondlis eszkozokkel képes biztosi-
tani szdmunkra ezt a kis mindennapi
misztikus élményt.

- Méré Laszlé
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Pihenteto agytorna

Az aldbbi 6t kis rejtvény megoldasat
nem kell bekiildeni a szerkeszt6ségbe,

a megoldasokat segité

programirasi palyazatot sem hirdetiink,
a megfejtések legfeljebb kinek-kinek
a maga gyonyorlségét szolgaljak.

Ja, és meg lehet Sket oldani!

Osztozkodas

Ot cimbora taldl egy arannyal teli 14d4t.
Az érmék leszdmldldsa utén a kovetke-
z6képp osztoznak: az els§ bedob nyolc
aranyat a foly6ba, a maradék éppen
oszthat6 ottel, igy annak 6todét zsebre
teszi, és félredll. (Felszélamldst ezutdn
mér nem fogadnak el!) A kovetkezd
kilenc aranyat dob a foly6ba, s ami
megmarad az szintén oszthaté ottel, igy
annak 6todrészével tdvozik. Aharmadik
tiz aranyat hajigél a vizbe stb., stb. Hany
arany volt eredetileg a ldddban? Es
mennyi maradt a furcsa osztozkodés
utdn?

Szézém, tarulj!

Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer
egy SYSOP, aki attdl rettegett, hogy a
USER-ek jelszava avatatlan HACKER-
ek kezébe keriil, és a kovetkez6 LOGIN
eljarést agyalta ki: ebben a MAILBOX-
ban a PASSWORD-6k csak A, B vagy
C betiibdl dllnak, és dtbetdsek. A biz-
tonsdg kedvéért azonban ezt senki sem
kozvetleniil adja meg, hanem a SYSOP
kérdéseinek sordra kell felelnie. Egy
HACKER a kovetkez8 parbeszédet
hallgatta ki:

SYSOP: A jelszavad els6 betiije B,
a harmadik viszont nem C?

USER: Nem.

S.: Stimmel-e az, hogy a harmadik
betld C, de a negyedik nem C, és az
6todik B vagy C?

U.: Nem.

S.: Lehet-e, hogy ha a negyedik betd
C, akkor az els6 is C?

U.: Igen.

S.: Az els6 betd A, hogyha az utolsé
B vagy C?

U.:'Nem.

S.: Stimmel-e, hogy az els6 betd nem
A, a mésodik nem B, de a negyedik B?

U.: Nem.

S.: Vajon az 6tddik A, de a negyedik
nem C?

U.: Nem.

S.: Létezik-e az, hogy ha az els6 betd
nem C, a negyedik B, akkor az 6todik
A vagy B?

U.: Igen.

S.: Igaz-e, hogy a mdsodik betd B,
és a harmadik nem A?

U.: Nem.

Vajon val6ban biztonsdgos-e ez a
rendszer? Mit szélnak Onok?

Jo szomszédok

Egy utcdban hat jéember lakik egymas
mellett, egy sorban. (Tehat nem a M6-
ricz Zsigmond kortéren!) Az urak neve
alfabetikus sorrendben (nem igy lak-
nak!) Andrds, Elemér, Gabor, Henrik,
Norbert, Séndor. Otiiknek van egy-egy
hézidllata, egyikiik pedig kopasz. Is-
mert tovdbbd mindegyikiik kedvenc
étele és hobbija. Herlock Sholmes az
aldbbiakat deritette ki réluk:

— Elemérnek nincs hdzidllatata.

— Az, aki a leveseket szereti, a
konyveket is szivesen forgatja.

— Henrik Andrés és Elemér kozott
lakik.

— AKki legszivesebben éjjel-nappal
autézna, annak a siitemény a gyengéje.

— A jobb oldali utolsé hdz gazdéja
barna hajd.

— A tar fejd nem lakik sem az elsd,
sem a harmadik hézban.

— A fekete haji pacdk Norbert bal
oldali szomszédja.

— Egyikiik a fazékban szereti na-
gyon a halat, i{gy az aranyhal nem is az
ové (rég megette volna).

— A fekete és az Gsz haju fické héza
kozott lakik a macska.

— Az Gsz haji szomszédsdgdban
legszivesebben programoznak.

— Elemér és Norbert szomszédok.

— Séndor egy pératlan szdmid hédz
ura, és a salatdk kedveldje.

— Elemér a réntott husit csipi.

— A16 nem a bal els6 hdzban lakik.

— Andrés Gsziil.

— Norbert viszont nem voros.

— A macskatulaj szereti a levest.

— A6t haji szomszédsdgéban foly-
ton tévéznek.

— Az ebtarté hazdtél kozvetleniil
balra egy &sz tr lakik.

— Norbert bal oldalt az utca elején,
az 1. szdmu hédzban lakik.

— A macska a fekete haji dr hdza
mellett lakik.

— A maddrka gazdija f6z6cskézni
szokott.

— Az aranyhal gazdija aggddik, a
macska ugyanis a szomszédé.

Immdr csak a kovetkezd 6t kérdés
maradt tisztdzatlan:

1. Gabor melyik hdzban lakik?

2. Milyen éllata van Andrésnak?

3. Milyen szind Norbert haja?

4. Ki eszik folyton siitit?

5. Ki szeret aut6kédzni?

(Ja, és hany éves a kapitdny???)

Tényleg, hény éves?

A hajé fedélzetén a hajéskapitdny az

utasokkal tarsalog. Valaki tréfdsan meg-
kérdezi tble:

— Kapitdny ur, még mindig nem
4rulta el, hogy hény éves!

— Most sem fogom megmondani,
de aki nagyon kivéncsi rd, szdmolja ki!
Ha az életkoromat megszorozzék a l4-
nyom életkordval, és ennek a hajénak
a szélességével meg a hosszéval, akkor
1 324 271-et kapnak — vélaszolta. —
Ebb6l mar mérdszalag nélkiil is ponto-
san megtudhatjdk, amit kérdeztek.

Nos, hény éves a kapitdny?

Farsangi muri

Sok vendég hivatalos a partira. A ren-
delkezésre 4116 pénz 1000 forint. Ebb6l
és éppen ennyibSl nem tobb €s nem
kevesebb, mint 100 tiveg itékat kell
venni. Egy flaska bor 30 Ft. Egy pezsgd
100 Ft, mig egy iiveg serital mindossze
ot forintba keriil. Nomédrmost, mibdl
mennyit vegyiink?
Innen-onnan szedegette:
Patéter Zoli

ALAPLAP 1993/2 9



A HONAP TEMAJA

Mire j6 a LOGOritmus?

Az alkoté gondolkodas és a szamitogep

E cikk célja megmutatni, miként lehetséges
az alkoté gondolkodasi készség (ki)fejlesztése
a szamitastechnika, a pszicholdgia, a pedagdgia

jelenlegi eszkdzeivel.

A témahoz szervesen kapcsolédik

a szerz6 masik, a LOGO-ra elsésorban

mint programozasi nyelvre koncentralé irasa,
amely e szamunk Fogddzé rovatédban kapott helyet.

A programozé szdmitdstechnikus leg-
fontosabb munkaeszkoze a programo-
zdsi nyelv. Vagyunk egynéhdnyan,
akiknek nem is csak munkaeszkoz, ha-
nem adott esetben gondolataink kifeje-
z6 eszkoze is. Az ilyen programozd
igyekszik minél tobbféle nyelvet meg-
ismerni. fgy ismerkedtem meg még
1984-ben a LOGO-val, majd egy évvel
késébb Seymour Paperttel (Cambridge,
MIT), a LOGO nyelv megalkotdjdval.
Es akkor kideriilt, hogy a LOGO sokkal
tobbet jelent, mint egy j programozaési
nyelvet. ALOGO inspirdl6 eszkoze egy
tj gondolatvildgnak, egy dj diszcipli-
nédnak, amelynek targya az alkot6 (kre-
ativ) gondolkod4s tanitdsa, kutatdsa a
szémit4stechnika segitségével. Igy az-
utdn a LOGO sz6 jelentése kettss: egy
konkrétabb, amikor is magét a progra-
mozési nyelvet jelenti, és egy altaldno-
sabb, amikor magdardl a diszciplindrél
van sz6.

Az algoritmikus gondolkodés

Eletem meghat4rozé élménye volt, ami-
kor az elsé szdmitégépes programot
megirtam, és az mukodott is. Az él-
ményt nem csak az jelentette, hogy egy
bonyolult berendezést, a szamitégépet
elinditani és mdkodtetni tudtam. Az
els§ programom feladata ugyanis az
volt, hogy a torzsszdmokat hatdrozza
meg 2 és 2000 kozott. Es én tudtam,
hogy nem létezik olyan képlet, amelyik
a torzsszdmokat eléllitja. A programot
mégis meg lehet irni. Venni kell sorra
a szdmokat, és megvizsgdlni az osztha-
tésdgukat. Ami nem oszthat6é semmivel
(csak eggyel €s Onmagdval), az
torzsszdm. Igy értettem meg az algorit-
mus fogalmét. S6t, belém ivédott ez a
fogalom a teljes, hozzd tartoz6 foga-
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lomkorrel, egy teljes, hozzi tartozé
vildggal egyiitt.

Modellezés a szdmitdgépben

Az algoritmus fogalma kinyitott szd-
momra egy zsilipet. Rengeteg feladatot
meg tudtam mdr oldani szimitégépen.
Hamarosan kideriilt, hogy ha a megol-
dott feladatok valamilyen tendencidt
kovetnek, ha egy meghatdrozott kozos
adathalmazon dolgoznak, akkor ez a
feladathalmaz a hozz4 tartozé adathal-
mazzal egyiitt mindségileg tobb, mint
algoritmusok gydjteménye. Akkor ez
mér egy rendszer.

Ha ez a rendszer a val6 vildg vala-
mely részét képes leirni, utdnozni, ke-
retet adni a vildg ezen része mikodé-
sének leirdsdhoz, az ebben felmeriilé
problémdk megolddséhoz, akkor ez a
rendszer a val6 vildg megfelelS részé-
nek szdmitégépes leképezése, azaz sz4-
mitdstechnikai modellje. A valé vilag,
amelyett a modell leképez, lehet maga
a materidlis vildg egy része is (példdul
egy gyartésor mikddési modellje), de
lehet egy absztrakt modell is (példdul
a polinomok halmaza).

A mar meglévé modellek hierarchi-
kus Osszerendelésével dj modellek al-
kothaték. Uj modellek alkothat6k a régi
modellek egyes részeinek médositdsa-
val, a modell egyszerd bévitésével. Uj
modell alkothat6 a régi modellek tjra-
értelmezésével, és az ebbdl ad6dé mé-
dositdsok elvégzésével is.

Interaktivitds

Az interaktivitds azt jelenti, hogy alkal-
mas eszkdzokon keresztiil az ember és
a gép parbeszédet folytat egymdssal
valamilyen feladat kozos megolddsa

érdekében. A péarbeszéd eszkoze a
nyelv. A nyelv megértéséhez a szdmi-
tégépnek interpreterre van sziiksége,
ami viszont rogton felveti a gépi meg-
értés problémdjét. Ennek legalapvetébb
formdja a mintaillesztés vagy bonyolul-
tabb megértési struktirat feltételezve az
alakfelismerés. A pérbeszéd lehet szo-
veges, de lényegesen hatékonyabbd va-
lik a szamitégépes grafika segitségével.
Ugyanakkor az interaktivitds és a gra-
fika szdmunkra sokkal tobbet jelent,
mint egy hatékony feladatmegold6
rendszert. Lehetségiink nyilik a szé-
mitégéppel val6 kdzos gondolkodésra.

A kreativ gondolkodas pszicholdgidja

A pszichol6gia eme teriiletével a kog-
nitiv pszicholégia és a Piaget-féle gyer-
meki gondolkoddspszicholégia foglal-
kozik. Piaget szerint a gyermeki gon-
dolkodés két alapvet6 mechanizmusa
az asszimil4ci6 és az akkomodaci6.

Az asszimildci6 sordn gy tanulunk
meg Uj fogalmakat, hogy a gondolko-
dédsunkhoz igazitjuk a vildgrél alkotott
eddigi ismereteinket. Tehdt egy Uj je-
lenség megismeréséhez, vagy egy Uuj
dolog megalkotdsdhoz egy mdr ismert
modellt hasznélunk fel, ezt fejlesztjiik
tovébb.

Az eredmény azutdn megint egy Uj
modell lesz (a régit6l akdr mindségében
is eltérd), ami legkdzelebb mdr egy uj
asszimildci6 alapja lehet. Az asszimilé-
ci6 eszkoze gyermeki szinten a jaték,
kognitiv szinten az absztrakci6.

Az akkomodécié sordn a vildghoz
alakitjuk az eddigi ismereteinket. En-
nek sordn valami dj megismeréséhez
vagy megalkotdsdhoz tj eszkozoket, j
fogalmakat teremtiink. Az akkomoda-
ci6 eszkdze gyermeki szinten az utdn-
z4s, kognitiv szinten az asszociicid.
Papert a LOGO-ban elsGsorban az
asszimildciét emeli ki, mint az alkot6
gondolkodds tanuldsdnak LOGO-val
segithetd eszkozét. Véleményem sze-
rint a LOGO nagyon j6 lehetSséget ad
az akkomodéci6é alkalmazéséra is, de
ezen lehetGségek nagy része még felta-
résra Vér.

A gondolkoddsf mechanizmus két
szempont szerint oszhat6 fel két-két
részre.
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Egyrészt:

A) Passziv vagy analitikus (elemzG)
gondolkodas

B) Aktiv vagy kreativ (szintetikus,
alkot6) gondolkodds

Masrészt:

1. Algoritmikus vagy logikai (kon-
vergens) gondolkodés

2. Heurisztikus vagy intuitiv (diver-
gens) gondolkodds
" Egyesitve a két szempontot:

M A1) Passziv logikai
gondolkodas

A tanulds klasszikus médja. Mdsok
gondolatainak megértése a gondolatok
tanulményozésa ttjan. Ennek a gondol-
kodédsi médnak alapvet§ szerepe van
intellektusunk kialakitdsédban, de az a
tdlsily, amit ez a méd jelenlegi neve-
Iésiinkben, oktatdsunkban elfoglal, in-
dokolatlan és kéros is lehet.

M A2) Passziv intuitiv
gondolkodas

Mis gondolatdnak megértése egy belsd,
sajat modellre val6 asszocidci6 segitsé-
gével. A LOGO egyik célja ennek a
képességnek a kifejlesztése. Papert sze-
rint — és erre meggyG6zG érvei vannak
— ez a képesség mindenkiben kifej-
leszthetS.

M B1) Aktiv logikai
gondolkodas

Ez a fajta gondolkodds mikodik pél-
déul, amikor egy szdmit6gépes progra-
mot frunk, vagy egy matematikai példat
oldunk meg. Ezen gondolkodais fejlesz-
tése nem explicit célja a LOGO-nak, de
implicite természetesen ezt is fejleszti
4ltaldban, az viszont egész biztos, hogy
ellene nem hat.

B B2) Aktiv intuitiv
gondolkodis

Ez a fajta gondolkodds mikodik, ami-
kor egy rendszert terveziink, egy dalt
komponélunk, egy matematikai tételt
taldlunk ki stb. Az ilyenfajta gondolko-
dés alkati sajdtossdgot is igényel, nem
mindenki képes rd magas szinten. A
LOGO sokat tehet ennek a képességnek

a hatékony kibontakoztatdsaért.

Mesterséges intelligencia

A fenti felsoroldsbél hidnyzik az tdn.
disszocidci6s tanulds, népszerd széval
a,,magolds”, pedig jelen iskolarendsze-
riinkre ez elég jellemzS. De mi ezt a
fajta tanuldst nem tekintjiik gondolko-
ddsndk, a LOGO ez ellen veszi fel a
harcot, elismerve azért, hogy bizonyos
helyzetekben sziikség lehet ra.

A szédmitistechnika kezdete 6ta fel-
meriilt az a kérdés, hogy a szdmitégép
gondolkodik-e vagy sem. fay feltéve a
kérdést, nem tartom érdemesnek fog-
lalkozni vele. Az viszont tény, hogy a
kezdet kezdetén kialakult a szdmitds-
technikdnak egy ,.kiilénleges dga”, az
n. mesterséges intelligencia problema-
tikdjanak kutatdsa. Ez a teriilet azt
vizsgélja, hogy a humdn intelligencia
mely része és milyen mértékben képez-
het§ le a szamit6gép vildgdba.

Az igazsdg az, hogy szdmos elméleti
eredmény sziiletett, de igazi gyakorlati
alkalmazds — taldn a szakért6i rend-
szereket kivéve — nem. Sok szakember
progndzisa az, hogy az elkdvetkezd 10
évben forradalmi attérésre kell szami-
tani ezen a teriileten is, hamarosan
bekovetkezik az tn. 6todik generdcids
szdmitastechnika korszaka. ALOGO és
a mesterséges intelligencia kapcsolata
sajétos.

A LOGO szamos eredményének ki-
alakuldsdban nagy szerepet jatszottak a
mesterséges intelligencia eredményei,
és viszont, a LOGO tovabbi mivelése
és kutatdsa nagyon megtermékenyits-
leg hathat majd a mesterséges intelli-
gencia kutatdsédra.

Strukturélt programozas

A 70-es évek elején bontakozott ki a
szdmitdstechnika mindmdig taldn leg-
hatdsosabb mozgalma, a Dijkstra altal
kezdeményezett tn. strukturdlt progra-
mozés. Célja a programozasi munkat
mind jobban ural6 anarchia és konfiizié
megsziintetése, a programozisi tevé-
kenység szigorid szabdlyok kozé szori-
tdsa volt. Szabdlyai (nincs ,,goto”, egy
bemenet — egy kimenet, adott vezérl§
operétorok, kis modulok stb.) konnyen
megjegyezhetdk, jol betarthaték €s ko-
herensek voltak az aktiv logikai gon-
dolkodds szabalyaival.

Az intuitiv gondolkodast, kiilonosen
annak heurisztikus jellegét azonban
(merevségiik miatt) bizonyos fokig kor-
latoztdk. Ez utébbit kikiiszobdlends, a
merevséget némileg feloldd, de az alap-
gondolatot megtarté dj médszerek jot-
tek létre, mint az interpretativ progra-
moz4s, a strukturdlt tervezés, a prototi-
pus-programozds, az objektumorientélt
programozés, az adatmodellezés stb.

Ha viszont a strukturdlis programo-
z4st nem mint szabdlyhalmazt, hanem
mint gondolkod4si és tanuldsi filozéfiat
és attitddot tekintjiik, amelynek alap-
gondolata a nagy problémék kis prob-
1émamodulokra valé bontdsa, akkor a
LOGO egyik alapgondolatdval taldlko-
zunk.

Computer Aided Instruction

A szdmitéstechnika mésik nagy bevo-
nuldsa az oktatdsba a CAL A CAI
szerepe nagyon jelentSs az oktatdsban,
elsGsorban abban, hogy a tanulds folya-
matét, litemezését az egyénhez igazitja.
De célja is, eszkozei is mdsok, mint a
LOGO-nak.

A lényege az, hogy a klasszikus
tanitdsi médszerekbe bevonja a szdmi-
tégépet, hatékonyabbd téve ezéltal az
oktatdst. Kissé leegyszerdsitve a dolgot,
a CAI a klasszikus tandr modell helyé-
be a szamitégépet teszi. A CAI eszkozei
is klasszikusak: magyardz, szemléltet,
visszakérdez, értékel. A szdmit6gép a
didk folérendeltje, 6 ,,programozza a
didkot”.

A LOGO-ban a szamit6gép, illetve a
LOGO nyelv egy aldrendelt eszkoz,
vagy ha tgy tetszik, jatszétars a didk
kezében (mint mondjuk egy aranyos
kiskutya), itt a didk ,,programozza”
(utasitja, irdnyitja ) a szdmitégépet,
pontosabban a LOGO alapobjektumit,
a ,,tekn6cot”.

A LOGO és az alkotd gondolkodds
kifejlesztése

A LOGO célkitiizése adekvat eszkozzé
tenni a szamitégépet arra, hogy:

— legy6zze korunk ,,oktatds-tanulds
krizisét” azéltal, hogy a mechanikusan
ismeretfelhalmoz6, vagy jobb esetben
szigori logikai mederbe parancsolt
gondolkodasi sémdk mellett és eseten-
ként helyette kisérletezd, alkoté gon-
dolkoddsi készséget tanitson,

— az elsajétitott tudds beépiiljon a
didkba, sajdt pszichés-mentdlis modell-
je részévé viljon (interioriz4cio),

— a hagyomdnyos oktatdsi médsze-
rek altal kialakitott tanuldsi gétlast (az
in. matofébidt) feloldja,

— a tanuldst intellektudlis jat€kka,
intellektudlis élménnyé alakitsa.

A fentiek érdekében felhasznalt leg-
fontosabb épitSelemek: a Piaget-féle
gyermeki tanulds és ismeretelmélet;
matetika, a tanuldsmegismerési elvek
és modszerek tudomdnya; a LOGO
nyelv.

A Piaget-féle gyermeki tanulds és
ismeretelmélet

Piaget 1ényegében a gyermeki gondol-
koddssal, a gyermeki tanuldssal foglal-
kozik, abbdl kiindulva, hogy az mds,
mint a feln6tti tanulds. A gyermek
ugyanis nem ugy tanul, hogy ismerete-
ket kozol vele a kdrnyezete (jél-rosz-
szul), és ezeket az ismereteket addig

ALAPLAP 1993/2 "



A HONAP TEMAJA

kozlik vele, amig meg nem tanulja. A
gyermek megtapasztalja a kornyezetét,
és ezen tapasztaldst megkisérli beépite-
ni meglévé, a kornyezetérél eddig ki-
alakitott ,,bels¢” modelljébe. Igy tanul
meg a gyerek példdul beszélni is. Az
iskola egész méasképpen tanit. Itt tény-
leg ismeretk6zlés van, annak szdmon-
kérése, a szaimonkérés alapjan értéke-
1és. Ez a disszociativ tanulds. A LOGO
vissza akar térni (persze tovabbfejlesz-
tett formdban) a Piaget-féle tanuldshoz.

De Piaget elmélete feltarja azokat a
tudédselemeket is, amelyeket a gyermek
(vagyis a gyermeki tanulds) nem tud
elsajatitani, példdul az tn. formaliz4lt
elveket, példdul a kombinatorikus ki-
vélasztds elvét. A gyermek szdmadra a
,shdrom szinbdl vélaszd ki az Osszes
part” — megoldhatatlan feladat. Papert
azt 4llitja, hogy ez azért van igy, mert
a gyerek szdmdra nem volt adekvét
eszkoz eddig arra, hogy ezt sajat méd-
jén megtanulja. De a szdmit6gép, illetve
a LOGO erre alkalmas. A LOGO alkal-
mas a legfontosabb dologra is, hogy a
didk azon gondolkodjon, hogy hogyan
gondolkodik, azt tanulja meg, hogy
hogyan tanuljon.

A matetika

A matetika olyan tudomdnyég, amely a
megismerés, az alkot6 gondolkodds,
illetve mindezek tanitdsdnak elvi, méd-
szertani kérdéseivel foglalkozik. F6bb
fogalmai a kovetkezdk:

M Az asszimil4ciés heurisztika
modszere

Valami 4j dolog létrehozdsdhoz keres
valami régi ismeretet, modellt (ami mar
interiorizdlt), és ezt prébélja inspiraci-
6nak haszndlni. Vigydzat! Nem mate-
matikai-logikai levezetésrél van szo,

hanem intuiciérél. Példdul, ha az a
feladat, hogy rajzolj a teknGccel egy
kort, akkor gondolj arra, hogy te hogy
sétdlndl korbe. Egy kicsit eléremégy,
majd kicsit elfordulsz, megint elSre-
mégy, megint elfordulsz stb. Az otlet
persze még finomitandS, de biztosan
elvezet a korhoz.

M A kis részre (modulra)
bontis médszere

Ez lényegében a strukturdlt programo-
z4s alapgondolata, 4tértelmezve a tanu-
lasra, feladatmegolddsra, akdr egy fizi-
kai jellegl gyakorlat megtanuldsdra.
Papert leitja, hogy az egyszerd zsong-
16rmutatvanyt hogyan lehet igy megta-
nulni.

| | Epits, javits, kisérletezz
médszere

Ha van egy otleted, épitsd meg! A
LOGO nagyon jé erre. Ha hibéztal,
korrigdlj, de ne tjra kezdd, hanem épits
az elrontottra. Ha kész vagy, iilj le és
jétssz vele! Ha valamire rdjottél, épitsd
bele a régibe! Az igy kialakult djat tedd
sajatodéva!

M Az interiorizécié elve

A tanulés-tanitds célja mindig valami-
lyen tudés, készség elsajétitdsa. Ez ha-
romféle médon érhetd el:

1. Bemagolds-bevésés.

2. A (logikai) megértés.

3. Interiorizéci6.

Ad 1. Addig kozoljik az ismeretet,
illetve a didk addig mondja magénak,
amig ,,4lmébdl felkeltve” is tudja. Igy
tanultam meg én példdul az egyszer-
egyet. Ez az ismeret, bér adott élethely-
zetekben j6l hasznosithatd, azonkiviil,
ha a bevésés elég sikeres volt, nem is
felejthetd, de a szellemi tovébbfejlédést
egyéltaldn nem segiti. A didkbdl ellen-
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kezést valt ki, és a téves haszndlat
lehetSsége is elég nagy.

Ad 2. Az ismeretet logikus érvrend-
szerbe dgyazzuk, magyardzva tanitjuk.
{gy tanultam meg én péld4ul az egyen-
letrendezést. El6te kiszamithato, ,,tisz-
tén logikai” helyzetben nagyon jél hasz-
ndlhat6 tudést ad, tovébbi tudés elsaja-
titdsa is épithetd rd, de csak mennyiségi
értelemben. J6 logikai készségd, jo me-
moridji gyerekek még szeretnek is igy
tanulni, de az ily médon valé tanuldssal
sziikségképpen egyiittjaré kudarcélmé-
nyek akdr traumatikus hatdsdak is le-
hetnek, és nagyon erds tanuldsi fobia
kialakuldsdt eredményezhetik (matof6-
bia, 14sd kés6bb).

Ad 3. Az igy megszerzett ismeret
beépiil a didk mentdlis belsé modelljé-
be, mint egy pavlovi feltételes reflex.
Az igy beépiilt tudds azutdn részévé is
vélik az egyén kognitiv struktdrdjdnak,
és tigy mikodik, mintha mindig is része
lett volna. Tehdt a tovabbi ontologikus
fejlédés épit6kovévé vdlik. Minden
gyerek igy tanult meg beszélni, imi,
olvasni. En igy sajétitottam el az algo-
ritmizélds tudomdnyat is.

M A szinténia elve

Legyen ,,XXX” egy fogalom neve. Egy
jelenségre, modellre, mikrovildgra ak-
kor mondjuk, hogy XXX szintonikus,
ha annak mikodése (illetve mikodési
torvényei) osszhangban van XXX mu-
kodésével, illetve mikodési elveivel.
Példdul a teknGcre azt mondhatjuk,
hogy testmozgésa szintonikus, mert
muveleteinek a testmozgés miveletei
j6 modelljéiil szolgdlnak. A kisgyerek
babdja szdmdra ego szintonikus, mert
azonositja magét vele.

Ha példdul egy matematikus minden
megmozduldsdn meglétszik a szakmd-
ja, akkor azt mondhatjuk rd, hogy &
matematikus szintonikus, akkor is, ha
példaul kenyeret vasarol.

A matetikai tanulds ugyebar alkot6
tanulds. Konnyen belathaté, hogy ha
alkotdsunk céljat XXX szintonikusan
tudjuk meghatdrozni, és XXX mdr in-
teriorizalt, akkor az ,,4j vildg” is hatd-
sosabban interiorizdlhatd.

Az alkot6 gondolkodési képesség ki-
fejlesztésének fontossdgdt nem lehet
eléggé hangsilyozni. Ezért minden
olyan eszkozt iidvozolni kell, amely
adekviét e tekintetben. Természetesen
nem a LOGO az egyetlen lehetSség.
Péld4ul Edward de Bono ,,The PO way
of thinking versus YES/NO thinking”
cimd midve a gyakorlatban is j6l hasz-
nélhat6 médszert mutat be a heuriszti-
kus gondolkodés elsajétitdséra.

Forgacs Tamas
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A keresztrejtvény Lektora

A sz0 — helyesen leirva jo

A szellemi jatékok egyik kedvelt valtozata a rejtvény.
Eleinte leggyakrabban talalés kérdés kdntdsébe 6ltdztették,
s bar formai az évszazadok soran sokat valtoztak,
Iényegében azzal hatottak a szellemi fejl6désre,

hogy a kérdést és a logikai

muveleteket igénylé megoldast talalva
a logikus gondolkodas eredményének belatésara

késztették a hallgatot.

A XX. szazadban azonban megszuletett
egy Ujfajta rejtvény: a keresztrejtvény.

A keresztrejtvényfejtés nemcsak kelle-
mes id6toltés, nemcsak jaték, hanem a
megfejtd képességeit és ismeretszintjét
is fejleszti. Az djségok eltérd szinvona-
14, mds-més formdju, tobb vagy keve-
sebb szellemi igénybevételt kivano rejt-
vényeket kozolnek, de ennek megvan
az az elénye, hogy mindenki megtaldl-
hatja a sajdt igényeinek és képességei-
nek megfeleld rejtvényjatékot.

A keresztrejtvény megolddsa nem-
csak logikus gondolkodast, hanem bi-
zonyos targyi tuddst is kovetel, de még
fontosabb, hogy kdzben jitékos keretek
kozott megtanit benniinket dj ismere-
tekre. A kitaldland6 sz6 legtobb betdjét
ugyanis a vizszintes, a fiiggéleges sor
is definiédlja, igy méd nyilik arra, hogy
olyan fogalmat jelentd sz6t is megtaldl-
junk és lefrjunk, amelyet egyébként
nem ismeriink. A rejtvény leirdsdban
szerepl§ definicié viszont segit a foga-
lom megértésében, a fogalmat tiikr6zé
sz6 tudatunkban valé rogzitésében.

Ebbdl nyilvanvaléan kovetkezik,
hogy a j6 keresztrejtvény egyik legfon-
tosabb ismérve a szavak fogalmilag és
nyelvileg is pontos meghatérozasa.

A fogalmi pontatlanségra egy példa.
A ,dal” meghatdrozédsa egy rejtvény-
ben: ,,zenei mifaj”. A definici6 rossz,
részben mert irodalmi mfaj is.

A nyelvi pontatlansdgok gyakran
még bosszantébbak. Egyik tipikus hiba,
hogy a meghatdrozds mds sz6faji meg-
olddst sugall, mint ami a rejtvényben
sziikséges. A ,,munkds” sz6 definici6-
jaként a ,sokat dolgozik” azért hibés,
mert a meghatdrozds arra készteti a
rejtvényfejtét, hogy mindenképpen va-
lamilyen igét keressen.

Gyakori, hogy a meghatdrozdsba —
féleg figyelmetlenségb6l — olyan hiba
csiszik, amely értelmezhetetlenné te-
szi, példdul kimarad egy sz6. De taldl-
koztam mér olyan esettel is, amikor
egyértelmd volt, hogy maga a rejtvény-
szerz§ sem értette a meghatdrozandé
fogalmat. Ilyenkor a rejtvényfejtének
kettds feladata van: nemcsak a rejtvényt
kell megoldania, hanem r4 kell jonnie
annak hibdjdra, téves voltdra is.

Szinte megoldhatatlan az a kereszt-
rejtvény, ahol a vizszintes és a fiiggd-
leges sorban is olyan szavak taldlkoz-
nak, amelyek nem tartoznak bele még
az 4tlagosndl miveltebb emberek isme-
retanyagédba sem.

Ha példdul a vizszintes meghatéaro-
zés: ,,A Balaton 6kori nevének® téve-
sen frt form4ja”®; és a fiigg6leges:
,Caesar csalddneve”®; akkor a legtobb
rejtvényfejtd a helyes ,I” helyett a
helytelen ,J”-t frja le a két sz6 kozos
betdjeleként.

A legbosszantébb azonban a helyes-
irdsi hiba. Nem a definiciéban, hiszen
a ,,nyomda 6rdoge” mindig kozbeszol,
hanem a megfejtend§ széban. A rejt-
vény szerzGjének tudatdban sszekeve-
redik a ,,z6lddel” -vel ragos melléknév
és a ,zoldell”"ige, s a megoldandé
dbraba csak egy, azaz rovid mdssal-
hangzdval irhat6 be akdr az egyik, akar
a masik sz6.

Arr6]l mdr nem is sz6lok, hogy a fehér
holléndl is ritkdbb az olyan rejtvény,
amelynek szerzGje a magénhangzdk

M A helyes név: Pelso
@ Plinius elirdsa: Peiso
® Tulius

hossziisdgét is figyelembe veszi a fel-
adat Osszedllitdsa sordn. Ha véletleniil
rabukkanunk egy ilyenre, kiilon kieme-
lik, hogy ,,Vigydzat! A magénhangzék
hosszi vagy rovid volta is szdmit a
rejtvényben!”

Keresztrejtvényeink tobbsége tehat
valéjdban irdsképrombol6. A megfejtét
arra bdtoritja, hogy ne foglalkozzon a
maganhangzdk hossziisdgaval, azaz ha-
nyagolja el a magyar szavak egyik igen
fontos jellemzGjét, a magénhangzék
idétartamat. Pedig mekkora kiilonbség
van az Oriil — &riil, a koros — kdéros
stb. szépérok jelentése kozott!

Nem véletlen, hogy a magyar ke-
resztrejtvény-készit6k hagyoményosan
figyelmen kiviil hagyjék (az ,,a—a” és
az ,.e—¢€”) kivételével a magdnhangzé-
pérok ékezeteit. Nyelviink bonyolult
voltdnak egyik oka, hogy magénhang-
z6ink nemcsak kiilonboznek a hosszi-
saguk tekintetében, hanem egyeseknek
bizonyos toldalékuk el6tt az adott sz6-
ban is véltozik a hossztsdguk (6rakor—
6réban).

Maésrészt, ha a rejtvénykészits figye-
lembe akarja venni a magédnhangzék
hossziisdgét, akkor nemcsak a helyesi-
rdsban kell igen jaratosnak lennie, ha-
nem az adott helyen felhaszndlhaté
szavak szdma is jelentGsen csokken. A
készit6k nehézségeit csak fokozza,
hogy tébbnyire csak elavult sz6tdrakra
és lexikonokra tdmaszkodhatnak. Ertel-
mez§ szétdraink példdul az 1984-es
helyesirdsi véltoztatdsokat figyelmen
kiviil hagyva jelentek meg az 4j sza-
bélyzat megjelenése utdn is. Az sem
elhanyagolhat6 tényezd, hogy eseten-
ként még a gyakorlott rejtvénykészit6k
is hosszi id6t kénytelenek a kiilonbdzé
szotdrak, lexikonok és mds segédkony-
vek forgatdsdval tolteni. Arrél nem is
sz6lva, ha egy adott helyre éppen olyan
odaill§ sz6t kell keresni, amelynek az
elsd betdje (esetleg tobb is!) hidnyzik.

Szerencsére tobb mint egy éve léte-
zik olyan szdmitégépi program, amely
a rejtvénykésziték szdmdra komoly se-
gitséget nytjt nemcsak a helyes frdskép
eldontésében, hanem az adott helyre
odaill§ szavak megkeresésében is.

A program lényegében a Lektor he-
lyesirds-ellenrz6 és -javité (spelling
checker) sajdtosan atalakitott valtozata.
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A Lektor ugyanis nemcsak ellen6rz6-,
hanem javitéprogram is. A kiilonb6z8
szovegszerkesztdkkel egyiittmikods,
illetve egybeépitett véltozatai nemcsak
jelzik a hibds sz6alakot, hanem egy betd
eltéréssel (helyettesités, torlés, beszi-
rds) megadjdk a nyelviinkben létezé
helyes szavakat. Ez kiilonosen a
hosszabb szavak esetén gyorsitja meg
a javitdst, hiszen a kivélasztott helyes
sz6alakot nem kell lefrnunk, a gép a
felajénlott javitdsi lehetGségek, azaz a
helyes széalakok koziil automatikusan
az 4ltalunk kivdlasztottra cseréli a hely-
telent.

A Lektor viszont tartalmazza azt a
lehetSséget, hogy nem egy, hanem ki-
vénalmunk szerint két vagy hdrom betd
kicserélésével is megadja a helyes ma-
gyar szavak listdjat. Ez természetesen
felesleges a helyesirds-ellen6rzés és ja-
vitds gyakorlata sordn, ezért a Lektor
kiilonboz6 valtozatai, a felhaszn4ldi ta-
pasztalatok figyelembevétele alapjin
csak egy betd eltéréssel adnak javitést.
Nincs ugyanis sziikség a program ren-
deltetésszerd hasznélatakor arra, hogy
felsoroltassuk vele. példdul az Osszes
hdrombetis magyar sz6t.

Ez torténne ugyanis, ha egy hibds
harombetis széra egy, két és harom betd
cseréjével kérnénk javitdst. A rejtvény-
készitének viszont pontosan ilyesmire
van sziiksége. Az egymdst keresztezd
szavak ugyanis meghatdrozzdk egymaés
bettit.

Eléfordul, hogy az adott helyen hi-
4nyzik egy sz6, amelynek viszont mér
akeresztsorok dltal néhédny betiije adott,
néhdny viszont hidnyzik. A hidnyzé
betiikkel kiegészitve értelmes sz6t kell
definidlnunk a rejtvényhez. Ennek az
értelmes szénak a megtaldldsdban nyujt
pontos és gyors segitséget a Microsec-
nél kialakitott specidlis Lektor-véltozat.

Hasznélata igen egyszerd. A keresett
sz6 mar megléva betdit a hidnyzé betik
helyett a magyar kozszavakban ritkab-
ban hasznélatos betiikkel (x, y, z) egé-
sziti ki.

Ahény betiink hidnyzik, annyi bettire
kériink javitast. Bar ez legfeljebb csak
harom lehet, gyakorlatilag mégis elég,
hiszen ha egy keresztrejtvényben egy
4tlagos széban haromnél tobb zért betd
van, akkor a keresztrejtvény nem a
legsikeriiltebb.

A program ezutdn kiirja, hogy az
adott helyen mely magyar szavak sze-
repeltethetSk. A rejtvényszerzének mar
csak vdlasztania kell koziiliik, tobbnyire
aszerint, hogy a rejtvény stilusdba me-
lyik sz6 illik bele, illetve melyik ajanlott
sz6t tudja a megfejt6k szdmadra a leg-
megfelelébben meghatdrozni.

14 ALAPLAP 1993/2

Ha példdul egy hatbetds sz6t keres,
amelynek hdrom ,.e” betdje a kereszt-
sorok dltal mdr meg van hatdrozva,
hdrom zirt betdje viszont hidnyzik,
hdrom betdvel kér javitdst a valésdgos
szoként nem is 1étez§ exexex alakra. A
gép az,ecetes” sz6t6l az ,,evezek™ szbig
szdmos véltozatot kindl. Nyilvdnvald,
hogy nem a ragos széalakot valasztjuk
a definidlds bonyolultabb volta miatt.

Azért sziikséges kozszavakban nem
haszndlatos betiikkel helyettesiteni a
hidnyzé betdket, mert igy nem lehetsé-

ges betdk betolddsdval vagy torlésével
keresni més szavakat.

Ugyanakkor arra is lehetSség nyilik,
hogy ha valaki médr meglévé értelmes
sz6ban kivdn egy betit kicserélni, a
cserélend@ betd helyett ir x-et, s meg-
kapja, ha vannak, a kiilonb6z$ helyes
szavakat.

A rejtvénykészitést segité program
tehét 1ényegében a Lektor helyesirds-
ellenérzé és -javité program sajitos
alkalmazési véltozata.

Seregy Lajos

REJTVENYLEMEZ-MELLEKLET

A lemez savjaiba az déramutaté jarasaval
egyezd irdnyban, szektoraiba kivilrél befelé
kell beirni a szavakat. A savok szamozésa is
kiviilrél befelé értendd. A sévok kezdépozi-
ciéinak megtaldlasa a megfejt6 feladata.
SAVOK
1. sav: @ 2000-ben a harmadik kezdddik.
Felélénkul. M Big ... torony. M ... Aires.
2. sav: M Két hegység Szlovakiaban. B Go-
rog bet(. @ Olasz popénekesné. M ...-Ude;
véros a Bajkal-té kozelében.
3. sav: M XIX. szazadi angol matematikus,
feltalald, az els6 programozhaté szamitégép-
nek, a mai szamitégépek elédjének épitsje.
W Az el6bb emlitett gép elsé programozéja.
4. séav: M Talajmivel6vel dolgozik. M Turista-
felszerelés. M Angolszasz tomegmérték.
5. sav: @ Varos az USA-ban, hirhedt boszor-
kanyperek szinhelye. M Birélat. @ A komikus
Pan tarsa. @ Walesi eredet(i nGi név.

SZEKTOROK
1. NB I-es labdarugécsapat. 2. Az informécié
alapegysége. 3. Kozség Kiskunhalas koze-
lében. 4. Fogoly. 5. Ennek belsejébe. 6.
...-atjaro; tengerszoros Dél-Amerika és az
Antarktisz kozétt. 7. Anyakonyvvezet6 el6it
kimondott szé. 8. Dalai— régiesen. 9. Alantan
vegyjele M Nyuijt. 10. Amerikai hirligynokség.
11. Zenész, akinek nincs parja a csardaban.
12. Kénnyen bomlé. 13. Fézeléknovény. 14.
Langyos. 15. Szakadék a Visegradi-hegy-
ségben. 16. Magyar szdrmazésu szobrész
(Amerigo). 17. Ugy ... vele, mint a himes

tojassal. 18. Te — latinul és visszafelé. @ A
cirkénium vegyjele. 19. Duna-parti kézség
Fejér megyében. 20. Ejha. 21. Vonatkozé
névmas. 22. Nemesi cim Anglidban. 23. Ma-
sa és Irina testvére Csehov szinmiivében.
24. Fertétlenit6- és altatészer.

Feleki Zoltan
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Sakktablanal a szamitogép

Lehet-e az idiotabol zseni?

Sokan emlegetik a szamitégépet ,pedans idiétanak”.
Nyilvanvaléan nem ok nélkul, hiszen elemi tevékenységek
tdmegét képes csak elvégezni — azt viszont hihetetlenul
kévetkezetes dnfejliséggel, a legnyilvanvaldbb
tokéletlenségek érzékelése és kijavitasa nélkil.

Ezen tulajdonséaga a sakkban és a go jatékban

igen jol ,tetten érhet§”.

A témaval az Alaplap 1991/11-es szamaban
mar foglalkoztunk, most viszont mas dsszefliggésben
ismerkedhetnek meg a nagy talannyal.

A szamitégép idiotizmusdnak vidja a
programozdsi muvészet fejlédésével
(és nem utolsGsorban az interaktiv méd-
szerek elterjedésével) fokozatosan ve-
szit erejébSl. Hiszen bizonyos hibdk
vagy gyanus koriilmények felismerése
beprogramozhat6, ugyanakkor viszont
az esetleges téves javitdsok beldthatat-
lan kovetkezményei is emberi ellendr-
zés alatt tarthatok.

Kiilonos jelentGségre tettek szert
napjainkra a ,,robusztus”, massziv rend-
szerek, amelyek olyankor sem zavarod-
nak Ossze, ha hibds adatbevitelbdl (in-
put) kell helyes — vagy nagy valdszi-
ndséggel helyes — eredményt produ-
kdlniuk (output). Ma mér ennél tobbet
is szeretnénk elvarni a szdmit6géptSl:
azt, hogy olyan szabélyszertségeket is
észrevegyen és kihasznéljon, amelyek-
re az ember taldn soha nem jonne ré...

Ihlet és otlet

A fejtorék tipikusan olyan szitudciét
édllitanak az ,dldozatok” elé, amely
megfeszitett gondolkoddst kovetel,
majd pedig (remélhetSleg) a megvalté
otlet kipattandsdnak kielégiilésével jar.

Igen, az oOtlet zsenialitdsa az, ami
nagyon sokdig hidnyzott a szamitégé-
pekbdl, és azt szeretnénk beleplantélni.
De vajon lehet-e? Megmarad-e tovébb-
ra is a hatalmas munkabirésu, kétség-
teleniil kivél6 és megbizhat6, de csupin
masok iniciativdinak a végrehajtdsdra
termett mesterember szintjén, vagy ké-
pes otleteket (akér csak oOtletcsirdkat) is
adni urdnak és parancsoléjdnak? Még
az sem volna olyan nagy baj, ha az 6tlet
nem a gép fejébdl pattanna ki. Hajlan-
dék vagyunk nagylelkiden belemenni,

hogy & csak segitse el6 a példdk kiba-
nydszésédval, csoportositdsdval vagy
barmivel, hogy gazddjédbol pattanjanak
ki az isteni szikrdk.

Maradjunk meg egyetlen szdk terii-
leten, a szdmit6gépes sakkozds meze-
jén. Erdemes felidézni annak az id6-
szaknak a prébdlkozdsait, amely a
,.gondolkodé gépek” megjelenését ko-
vette. A sakkozds automatizdldsa mar
akkoriban idedlis terepnek igérkezett a
jovébeni elvi és gyakorlati lehetSségek
kitapogatdséra, hiszen nagyon izgatta a
kutatdkat, hogy vajon elképzelhets-e —
és ha igen, milyen médszerekkel —
annak a nyilvdnvaléan mély szakadék-
nak az 4dthidal4sa, amely a mechanikus
és az intellektudlis tevékenység kozott
titong.

Kevesen tudjdk, hogy a Budapesti
Miegyetem oktatéi milyen kordn értek
el figyelemre mélt6 eredményeket ezen
a teriileten, még elébb, mint ahogy az
elsG szdmit6gépek megjelentek volna
Magyarorszagon. Kozma Laszl6 pro-
fesszor jelfogés (!) gépén Hell Gyorgy
mér egyszerd mondatok gépi forditdsa-
val kisérletezett a 60-as évek legelején.
Nemes Tihamér pedig — Shannont
megelSzve, aki 1950-ben adta ki a gépi
sakkozédssal foglalkozé monografidjat
— midr kisérleti tapasztalatok birtokd-
ban foglalkozott a sakkozds automati-
zdlaséval, mint a diofantikus egyenletek
mechanikus megolddsdnak speciélis
esetével. Errdl sz616 publikdciéi 1949
és 1951 kozott jelentek meg a Miegye-
temi Kozleményekben, illetve az MTA
Kozlemények idegen nyelvid kiadva-
nydban, az Acta Technikdban. (Lasd
erre vonatkozélag Lindner L4szl6 érde-
kes cikkét a szamitégépes feladat-

megoldésrél az ,,Advances in Computer
Chess” 4. kotetében.)

Emelty(i kerestetik

A korszerd kutatdsok a szdmitégépes
sakkozds teriiletén jorészt annak a vizs-
gélatdra irdnyulnak, hogy milyen méd-
szerekkel tehet képessé a szdmitogép
jelent6s stratégiai dontések meghozata-
lara. Konkrétabban példdul azoknak a
helyzeteknek a felismerésére, ahol a
rutinszerden j6 taktikai 1épések (T, tac-
tical) mellett 1étezik valami zsenidlis,
az egész jaték kimenetele szempontja-
b6l ,.emeltydszerden” (L, lever) hatd,
sorsdontS 1épés, ami az egész jaték
kimenetelét eldontheti. Ilyen helyzetek
és ilyen Iépések természetesen nem
minden jitszmdban adédnak. De nem
mindegy, hogy a gép rutinszerd értéke-
1ésére tdmaszkodva esetleg kihagyja-e
ezeket a helyzeteket, vagy észreveszi
és kihaszndlja a benniik szunnyadé
nagy lehet§séget. A jelenlegi sakkprog-
ramok értékel§ rendszerét viszonylag
konnyen 4t lehet verni rovid tavd, pil-
lanatnyi el6nyok felajanldsdval, mert
nem veszi észre az ellenfél bonyolult
tavlati kombinéci6jét.

Erdekes kisérleteket végzett egy ku-
tatécsoport D. Kopec vezetésével.
Sakkmesterek viszonylag széles korét
és szamitégépes sakkprogramokat is
bevontak a kisérletbe néhdny dontési
kiilonbség megallapitdsara:

a) Eltéré ,,Elé’-pontszémli” sakkoz6ék
milyen ardnyban taldljadk meg a jatsz-
mafordité helyzeteket és 1épéseket?

b) Mi a kimutathat6 kiilonbség ako-
z6tt, hogy egyediil vagy parosan tandcs-
kozva foglalkoznak-e a feladatokkal?

c) Hogyan birkéznak meg ugyan-
ezekkel a feladatokkal a szdmit6gépes
programok és gépi rendszerek?

d) Hogyan fiigg az eredmény a meg-
oldédshoz rendelkezésre 4116 id6t61?

Mesterjatszmak felhasznédldsdval
Osszegytjtottek  nagyjabél egyenld

szdmban Kritikus (L) és nem kritikus
(T) helyzeteket, a kisérletek sordn azon-
ban ezeket természetesen kellGen
osszekeverve haszndltdk fel. A kisérlet .
elsd, tanulé szakaszdban még csak be-
melegités folyt: 8 ,.gyakorl6 feladat”
megoldédsaval lehetGséget adtak a részt-
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vevknek a kétféle helyzet vildgos meg-
kiilonboztetésére, hogy kideriiljon a
taktikailag jél atgondolt (T-beli) 1épé-
sek 1ényegi eltérése a stratégiailag fon-
tos, legjobb (L-beli) 1épésektSl. Ezutdn
tértek at 25-25 feladaton 4t a sziszte-
matikusan értékelt érdemi kisérletre.

A nagy lehetdség

Nem akarjuk megfosztani olvaséinkat
att6l a lehetségtdl, hogy sajat magukon
— vagy masokon — kiprébaljdk ezeket
a tesztfeladatokat, ezért magneslemez
mellékletiink6n vélogatdst adunk a ki-
sérlethez haszndlt helyzetekbdl, kovet-
kezé szdmunkban pedig kozoljik a
helyzetek forraslistdjat, valamint révid
értékelés keretében kozzétessziik a leg-
jobb 1épések listdjat. Akiknek esetleg
lehetGségiik van kiilonb6z6 erdsségi
fokozatd sakkozéprogramokkal kisér-
leteket végezni, és érdekes eredmé-
nyekre jutnak, kérjiik, kozoljék veliink
a kapott mérési eredményeket!

A kisérletbd] tobb érdekes dolog de-
riilt ki. fgy példaul:

— Egyediil gondolkodva 1800-1900
kozotti E16-pontszamnadl volt az a hatdr,
ameddig a taktikai helyzetekben val6
j6 eligazodds képessége még tdbbet
jelentett a résztvevéknek, mint a kito-
rést biztosit6 helyzet, és az ehhez sziik-
séges otletes 1épés felismerése. E folott
mdr tdlsidlyba keriilt a ,,zsenidlis” 16pés
meglatdsdnak képessége.

— Péroséval gondolkodva jelentésen

véltozott a kép, mégpedig a kritikus
helyzetek felismerésének javara. K6z6s
mérlegelés utdn mér az 1000 El§-pont-
szdm koriili résztvevdk is legaldbb gy
meg tudtdk taldlni a helyes folytatdst a
stratégiai  jelent6ségd helyzetekben,
mint a taktikai jelentSségiekben.
Bar a taktikai helyzetek j6 meg-
itélésében is érzékelhetd volt a javulds
a kozos gondolkodds kovetkeztében,
ennek mértéke szinte minden szinten
Iényegesen kisebbnek mutatkozott,
mint amit a stratégiai helyzetek értéke-
1ésében tapasztaltak.

— Bizonyos szint felett (kb. a 2200-
as El6-pontszdm tdjékan) mdr kizarélag
csak a stratégiai helyzetek megitélésé-
ben jelentett javuldst az egyiittes gon-
dolkodas.

— Atlagban olyan javuldst észleltek
a résztvevok eredményében a ko6zds
gondolkodds alapjan, ami El6-pontszé-
mukat 150-200 ponttal emelné meg.

Csaldka értékelés

A stratégiai helyzetek észlelésében 1é-
nyegesen gyengébb eredményt mutat-

16 ALAPLAP 1993/2

tak a szamitégépes programok, mint az
emberek. Ezt tudva, bizton éllithatjuk,
hogy becsiilt erésségi fokuk ElG-pont-
szdmban kifejezett értékét nem gy kell
felfognunk, mintha egyazon kategérid-
ban volndnak azonos ElG-pontszdmi
sakkoz6kkal. Sokkal inkdbb arrél van
sz6, hogy biztonsdgosabban helyt-
dllnak, kevesebbet rontanak a taktikai
helyzetekben, ugyanakkor a stratégiai
helyzetekben gyengébbek az azonos
jatékerejlnek tekintett jatékosoknal.
Jelenleg gy tdnik, hogy az ember
sokkal inkdbb képes az 4llds gyors
attekintésére, és éppen ennek alapjan a
stratégiai helyzetek gyors felismerésé-
re, mint a szdmitégép. Mivel volna
magyarazhat6 kiilonben, hogy az ember
néhdny tucat lehetSség 4tgondoldsa
alapjdn is jobban dttekinti a sakktébla
egészét, mint a szamitégép, amely mil-
liészdmban képes szdmitdsba venni a
lehet&ségeket? A kérdés az, hogy van-e
egyszer s mindenkorra meglévé Kkii-
16nbség az emberi intellektus és a gép
»gondolkoddsmédja” kozott, vagy az
eltérés olyasmibdl szdrmazik, amit még
nem ismeriink eléggé, ezért a szdmit6-
gépet sem tudjuk ré felkésziteni, viszont
nem 4thidalhatatlan az akadély, ezért a
megoldés taldn csak id§ kérdése.

Hogyan tovabb? Es meddig?

A vélaszt — legalédbbis a szdmitégépes
sakk vonatkozdsdban — alighanem egy
mésik kisérletsorozat eredményekép-
pen kaphatjuk meg. Ezek a kisérletek
tényekkel tdmasztottdk ald azt a hipo-
tézist, hogy a jobb sakkozdk szdméra
nem egyedi figurdkbdl tevédik Ossze
egy-egy 4llds, hanem nagyobb egysé-
gekbdl. Ezeket az egységeket az angol
szakirodalom ,,chunk”-nak nevezi, ami
egyebek kozt ,,nagy falatot” jelent, de
taldn szabatosabb blokknak forditani.

Ezeket az Osszetartozé elemekbdl
felépiil§ blokkokat viszonylag konnyd
felismerni, még ha véltoztatjék is alak-
jukat a jaték folyamdn. De taldn ennél
is fontosabb, hogy kiilon lehet értékelni
Sket, az egész 4dllds értékelésétSl vi-
szonylag fiiggetleniil: meg lehet dllapi-
tani réluk, hogy mennyire stabilak vagy
labilisak, mik az esetleges gyonge pont-
jaik, erésithetik vagy gyengithetik egy-
mést. A blokkok kozotti kapcsolatok
segitségével tapasztaltabb jatékosok az
egész tablat jol 4atlatjak, lényegesen
konnyebben és gyorsabban, mintha
minden egyes dllast legkisebb alkot6-
részeire bontva kellene elemeznitik.

A kisérletsorozat elsGsorban annak
kideritésére szolgélt, hogy milyen kon-
figurdcidkat lehet blokkoknak, &ssze-

fliiggd egységeknek tekinteni, tovdbba
hogy mely elemek jatsszdk bennik a
fGszerepet és melyek ,,statisztdlnak”. A
kisérletek megtervezdje Bratko volt, aki
egyébként az eldzéekben ismertetett
kisérletek f6 inspirdtordval, Kopeccel
egyiitt végzett el6z6leg nagyon tanul-
sdgos kisérleteket.

Bratko és tdrsai abbdl indultak ki,
hogy kiilonb6z6 ElS-pontszdmi ver-
senyzSk mennyire képesek néhany ma-
sodpernyi megfigyelés utdn rekonstru-
dlni egy-egy helyzetet. Kideriilt, hogy
rendkiviil szoros korreldci6 van a jaté-
kosok erdssége és helyzetrekonstrudlé
képessége kozott. De az is kovethetd
volt, hogy mely figurdkat milyen sor-
rendben helyeztek fol a tdbldra, melyek
helyét taldltdk meg nagy biztonsdggal
és melyekben tévedtek stb.

Erdemes felidézni azt a kis tdbldza-
tot, amely a figurdk oldaldr6l mutatja
be, hogy melyek helyzetét milyen biz-
tonsdggal reprodukéltdk egyrészt az
erdsebb csoport tagjai, ahol a legyen-
gébb jéatékosnak is legaldbb 2300 volt
az El6-pontszdma, mésrészt a gyengébb
csoport tagjai, akiknek ElS-pontszdma
1800 és 2100 kozé esett:

1.csoport 2.csoport

Kiraly 0,785 0,354
Gyalog 0,565 0,255
Vezér 0,464 0,143
Bastya 0,462 0,274
Futé 0,439 0,082
Huszar 0,383 0,107

Aligha tévediink azzal a megdllapi-
tassal, hogy a zsenialitds felé vezet§
dton dont§ szerepe lesz annak, hogy
kozelebb tudjuk-e vinni a szamitégépes
sakkprogramokban a helyzetfelismerés
jelenlegi médszereit az emberi felisme-
résben domindlé mddszerekhez. Mi-
kozben azonban ezen dolgoznak a ku-
tatok, éppen a szamitégépes modszerek
alkalmazdsa révén mélyebb betekintést
nyerhetiink a dolog 1ényegébe. Hiszen
gondoljuk csak meg: az egzakt vizsgélat
szintjére emelkedhetnek olyan — nem
is mindig tudatosan végrehajtott —
1épések, amelyek az ember intuitiv gon-
dolkoddsdnak eredményeként sziilet-
tek, és amelyekrdl eddig elég hézagos
ismeretekkel rendelkeztiink.

Vargha Dénes

A lemezmellékleten taldlhatd
a fenti cikkhez kapcsolédd
4 sakkfeladvény, s ott egyuttal
megismerkedhetnek
a modositott Forsyth-jeldléssel is.
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Tobb mint jaték, tobb mint fejtord...

Let’'s GO!

A go az egész vilagon ismert, sportként is (iz6tt jaték.
Kindbdl szarmazo, kb. 4-5000 éves szellemi ,Ujdonsag”.
A jatékosokat a japan mingsitési rendszer alapjan

soroljak be:

aki a szabalyokat ismeri, az 30 kyu-s

(a kyu tulajdonképpen a tanuléfokozat jelzéje),

és a jatékos fejl6dése soran ez a kyu-szam csdkken egyig.
Egy kyu utan az egy dan (elsé mesterfokozat) kdvetkezik,

ami 9-ig néhet.

A sokdig ,,ferde szemmel nézett” keleti
dolgok (l4sd dzsid6, karate, akupunk-
tdra stb.) sordban a go is csak a 70-es
években jutott el hozzank az ELTE TTK
hallgatéi révén, de igazdn nagy tdbora
még ma sincs. Pedig vannak jé jétéko-
saink, még 5 danosok is akadnak! A
kornyez6 orszdgokat tekintve Romania
kivételével mér elég nagy kultusza van
ennek a jatéknak, és ez Eur6pdra 4lta-
ldban is igaz. Tobb aktiv go-jatékos van
a Foldon, mint példdul sakkozd, és sok
sakkoz6 tért 4t go-ra. Emmanuel Lasker
sakk-exvildgbajnok kényvet is irt réla,
melyben kijelenti: ,,a go annyira termé-
szetes €s izgalmas jaték, hogy — bar
abban nem lehetiink biztosak, hogy
léteznek idegen civilizdcick a vildg-
egyetemben — de ha léteznek, akkor
biztosan ismerik és jtsszdk a go-t”. A
go szakirodalma is tobbszorose a sak-
kénak.

Keletkezésének torténete ismeretlen,
eredeti funkciGjéra tobb elmélet 1étezik.
A legelfogadottabb szerint a go-t a
j6sldsokndl haszndltdk mitikus eszk$z-
ként. A fekete és fehér kagyl6 alaki
korongokat (kdveket) a pozitiv és ne-
gativ er6k megtestesitGjének, magat a
jatékot ezek kiizdelmének, a go tdbl4jét
pedig a ildgegyetem modelljének tekin-
tették. Igy érthetGvé vilik, hogy a go-
tdbla 19 x 19 (361) metszéspontja az
év napjait, a négy sarok a négy évszakot
jelképezte.

A go az évezredek sorédn fokozatosan
vélt nemes szellemi jatékk4. Ez alatt az
id6 alatt a hadtudomanyok mdveldi is
nagy ' el6szeretettel tanulmanyoztdk,
tigy, hogy a tdbla a harcmez6t, a kdvek
pedig a harcban 4l16 ellenfeleket jelké-
pezték. A kinaiak még az tjkorban is

hasznéltdk ilyen célokra. Mao Ce-Tung
alatt a Nagy Menetelést is go-tdblan
tervezték meg. Japanba koriilbeliil 1300
éve keriilt, ahol végérvényesen kiala-
kultak a szabdlyai, és megkezd6dott a
go diadalitja. A Tavol-Kelet kultiraja-
ba szervesen beépiilt, erGsebben, mint
Eurdpééba a sakk.

A go szabdlyai lényegesen egysze-
ridbbek, mint a sakké, és meglepden
természetesek; nagyon gazdag jaték,
amely tartalmas élvezetet nyujt az in-
tellektudlis erdfeszitést kedveldk sza-
méra. Szabdlyainak egyszertisége mel-
lett igen mély. Ha t&bb és bonyolultabb
szabdlya lenne, egyszerbbé vilna,
mert gondolkodédsunkat jobban irdnyi-
tand. Itt nincs olyan cél, hogy mattot
adjunk akirdlynak (nincs is kiraly), meg
hogy mivel és hogyan lehet (kell) 1épni.

Igen érdekes, hogy nemcsak mésok,
de sajat magunk jellemvondsai is j6l
kirajzolédnak egy jdtszma folyamadn, s
ez hozzésegithet ahhoz, hogy Onisme-
retiinket fejlessziik. A go 6nfegyelemre
és mésok tiszteletére tanit. Aki dolyfo-
sen erdszakos és magit tilsdgosan el6-
térbe akarja helyezni, az e jitékban
gyakran ,,megsemmisiil”. A go kiizde-
lem, de elsGsorban ©nmagunk hibdi
ellen. Nem az ellenfél megsemmisitése
a cél, hanem a legjobb 1épés megkere-
sése. Aki ezt megtanulja, az nemcsak a
jétékban, hanem az életben is gydzhet.
Az igazi go-jitékosokat nem a gydze-
lem végya hajtja, hanem az a kétség,
amely az egész jatékot 4thatja. Nem
csoda, ha a go-t két ember kozos md-
vészi alkotdsdnak tekintik. Japan felfo-
gés szerint a go a tokéletes harménia
megtestesitdje. Az is gyakori, hogy
olyan a fiatalok, akik kordbban egyal-

taldn nem voltak rendszeretSek, amikor
elkezdenek go-zni, rovid idén beliil
rendménidssd valnak.

A go-tdbla mérete haromféle lehet:
9x9,13 x 13 és 19 x 19-es. A régi
kinaiakndl 1étezett 17 x 17-es is, de ez
valahogy eltint a szinr6l. Egyszer egy
német go-s készitett egy 21 x 2l-es
tablat, és megkért két japan profi jaté-
kost, hogy jatsszanak le egy partit. A
két jatékos néhdny 1épés megtétele utan
abbahagyta a jatékot, fejfdjdsra panasz-
kodtak, és arra, hogy tilsdgosan dtte-
kinthetetlen egy ekkora tébla. (Marpe-
dig ha 6k igy érezték...)

Ahhoz, hogy a jatékot szabélyain
keresztiil minél konnyebben megért-
hesstik, képzeljiik el, hogy a go-tdbla,
a jaték szintere egy sziget, amelyet két
nagyhatalom prébél elfoglalni. A harc-
bél az keriil ki gy6ztesen, aki nagyobb
teriiletet tud megszerezni. A bekeritett
iires rdcspontok szdmitanak teriiletnek.
Az els@ szabdly az, hogy mindig fekete
kezd, és felvaltva helyeznek el egy-egy
kovet a tdbldra. A lerakott kovek nem
mozdithatéak (olyanok, mint a kerités-
lécek), nem tolhatéak el. Tekintsiik
ugyanakkor a koveket tgy, mint a két
fél egy-egy katondjit. A hdboriban a
katondkat, a go-ban a koveket meg lehet
6lni, le lehet venni az ellenfél egy vagy
tobb kovét. Ez tgy torténik, hogy szo-
rosan korbezérjuk, nem engedjiik leve-
g6hoz jutni Sket — vagyis az ellenfél
egyik vonal mentén sem tudja kiterjesz-
teni csoportjat. Ha bezarul a kor, az ott
rekedt koveket levehetjiik. Taktikai
okokbél azonban nem kell azonnal
megdlni Sket, hiszen a teljes koriilza-
rdshoz sziikséges lépések megtétele
kozben az ellenfél mdshol kiépitheti
teriiletét. A kovek levétele akkor sziik-
séges, ha koriilzdré alakzatunk (alakzat
az a kdcsoport, amelynek kovei vonal
mentén illeszkednek, 4tlos illeszkedés
nincs!) veszélybe keriil. A jaték végén
aharcképtelenné vlt kécsoportok (fog-
lyok) levehetdk.

A misodik szabdly az, hogy 6ngyil-
kos kévet nem lehet betenni. Ongyilkos
az a k6, amely olyan pontra keriilne,
amelynek mind a négy szomszédos
rdcspontja az ellenfél kivei dltal foglalt,
vagy egy olyan csoporthoz kapcsol-
dik, amelyiknek csak egy élete van, és
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ezzel a k6vel elvessziik az utolsé életét
is. Nem ongyilkos viszont az a k&,
amely elveszi ugyan alakzatdnak utolsé
életét is, de ugyanakkor megéli az 6t
koriilvevd, illetve tdmadd, vagy a sajét
teriileten beliil feléledni vagy6 alakza-
tot. Ilyenkor ,,616 k6.

A harmadik szabdly a ko-szabily.
Leginkdbb a gyermekkori fogdcska
,-apadiités nem ér” szabédlydhoz hason-
lithat6. Precizen ez azt jelenti, hogy
soha nem éllhat el§ a tdblan egy jaték-
ban ugyanaz a tdblakép. El6fordul,
hogy a jétékosnak le kell iitnie egy
kovet, de ellenfele a kovetkezS 1€pés-
ben ezt visszaiiti, és ott tart a jaték, mint
két 1épéssel elétte. Ilyenkor méshova
kell Iépnie, és ha ellenfele arra vélaszol,
és nem védi meg iit6 kovét, akkor lehet
csak visszaiitni.

El6fordulhat patthelyzet is — a seki
—, ha két alakzat egyike sem kivan
1épni, mert ha 1ép, csak egy élete marad,
és ellenfele azonnal leiitheti, €16 cso-
portot hozva ezzel 1étre.

Fontos tudni, hogy nem kotelezé
1épni, lehet passzolni is, jelezve ezzel,
hogy nem kivanunk 1épni tobbet, nem
tudunk tobb teriiletet szerezni, vagy az
ellenfélébSl elvenni. Ha ellenfeliink
még 1€p, és nekiink valaszolni kell erre,
akkor megint léphetiink. A jaték a két
jatékos egymads utdni passz 1épésével ér
véget.

Nem mindig alakul gy a tédbla képe,
hogy a teriilethatérok szorosan egymads-
ba fonddnak. A hatdrok kozti pontok
semlegesek — senki foldje. Ezt a jaték
végén felvdltva, mindkét jatékosnak be
kell tomnie.

A jaték végeztével a foglyokat le kell
venni a tablardl, és a mar leiitott kovek-
hez rakni. A lekeriilt koveket az ellenfél
szabad teriiletpontjaira rakjuk, és utdna
osszeszdmldljuk teriiletpontjainkat. A
két teriilet pontjainak a kiilonbsége adja
a végeredményt.

Ha a két jaté€kos nem egyenld tudésu,
akkor az erGsebb annyi ,.el6nyt” ad a
masiknak, ahdny fokozat kiilonbség van
koztiik. Ezeket az elénykoveket (maxi-
mum 9 lehet) a tibla megvastagitott
pontjaira, fépontjaira kell helyezni, igy
a gyengébb jdtékos ezekkel a fekete
kovekkel kezd. Azonos tudds mellett a
fekete koteles kezdési elényét korrigdl-
ni. Ez versenyenként véltoz6, 4,5—6
pont kozott véltozik. Az egy elény azt
jelenti, hogy a kezd6 nem ad korrekci6t.

Természetesen sz6t kell ejteni arrdl
is, hogy mint jatéknak milyen lehet-
sége van a go-nak a szdmitégépeken.
Nemcsak az ember, hanem gyakorlati-
lag a szdmit6gép szdmadra is kifogyha-
tatlan lehetGségeket rejt magédban a go.
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A sakkban az elméletileg lehetséges
lépésvaridcick szdma kb. 10%, a go
esetében viszont 107, Egy amatdr j4-
tékosnak dltaldban médr a nyolcadik
1épése olyan, hogy azt nagy val6szind-
séggel még soha senki nem lépte meg.
Egy jatszméban pedig 250—300 1épés-
re is sor keriil, amib6l képet nyerhetiink
a go véltozatossdgardl. A jatékosnak
minden pillanatban igen sok 1épéslehe-
t6ség koziil kell valasztania, melyek
kozott tobb egyenértékd is lehet, s a
vélasztdst a jatékos stilusa, felkésziilt-
sége hatdrozza meg. De még igy is
kiszamithatatlanok a késGbbi lépések.
Ezt a hatalmas mennyiségd lépésvaria-
ciét a jelenlegi legnagyobb teljesitmé-
nyd szuperszamitégépek sem tudjak
megkozeliteni.

Egyszer megkérdeztek egy erds profi
go-jatékost, hogy hany 1épéslehetdséget
tud 4ttekinteni. Azt vdlaszolta, hogy az
fiigg az adott helyzettdl, de esetenként
tobb ezret is. Természetesen ezek kozott
vannak olyan lépéssorozatok is, ame-
lyek algoritmusa adott, és elég csak a
végét latni, de akkor is hatalmas
mennyiség. Képzeljiik el, mennyit gon-
dolkodna egy PC, ha ilyen program
volna rajta, és mekkora memoria kelle-
ne hozza. Go-jatékosok korében szdl-
16igének szamit az, hogy aki szdmit6-
gépre j6 go-programot akar irni, az vagy
programozni nem tud, vagy go-zni.
Nem véletlen, hogy egy kinai mester
évekkel ezel6tt hatalmas dijat ajanlott
fel annak, aki olyan programot ir, amely
barmelyik tanitvanyat meg tudja verni.
Az 6sszeg tobb milli6 dollér. Am lehet,
hogy mindorokre a kasszdban marad. ..

Vannak persze szamitégépes go-
programok, igy mindenki kiprébalhat-
ja, milyen ellenféllel 41l szemben. Mar
a Commodore—64-re is késziilt ilyen,
béar csak 9 x 9-es méretd tdbldval, a
PC-kre pedig ott van a Cosmos (jétsz-
maét is tud jegyezni), a Nemesis és a
Nemesis Deluxe Toolkit (a Cosmosnal
erdsebb, oktatd és taktikai segédlettel
is rendelkezik) és a Goliath, amely
1991-ben megnyerte a szdmitégépes
go-vildgbajnoksdgot. A Nemesis a
Toyogo cég terméke, €s megfizethet§
4ron beszerezhetS egy budapesti szak-
iizletben, a Goliath pedig egy holland
jatékos C nyelven irt programja.

Mindent egybevetve, ne a jatékot
okoljuk a programozdasi nehézségekért,
¢és ha valaki mégis villalkozik rd , csak
drukkolni tudunk, hogy céfoljon rd az
eddigi korl4tokra. Es még egy megjegy-
zést: az, aki késztetést érez a go-jaték
megismeréséhez, és eleinte sokat jat-
szik... az nem tudja abbahagyni.

Torley Dezs6

E szamunk hirdetdi

CEG INFO# OLD.
Apel A0229 B/l
Beco A0236 56.
Cebit '93 A0201 B/V.
Cédrus Kiado A0223 K/l.
Cédrus Rt A0202 03.
Cédrus Rt A0222 K/I.
Compmark A0128 43.
Computer Praxis A0110 33.
Congress A0247 35.
CopyStar A0118 43.
Copy-System A0206 04.
DHS A0248 37.
Elender Ao0121 56.
Elin A0219 44.
Fan A0204 33.
Floppyland A0242 K/IV.
FullComp A0256 32.
Future A0232 20.
Hantarex A0243 62.
Hoktrade A0238 56.
Hun-Comp A0208 20.
Intel Comp A0234 20.
1Q Studioé A0207 04.
KlimaSystem A0220 B/
Krystaltech A0230 33.
Kurt A0103  K/IV.
Made-Info A0225 61.
Made-Info A0228 19.
Mag ICS A0251 37.
Makrotrend A0203 36.
Modultrade A0244 37.
MTA Szerviz A0226 43.
Nest A0210 20.
Nest A0221 33.
Netrend A0205 47.
Pentacomp A0249 48.
Please A0107 B/
Profon A0141 37;
Restart A0217 19.
Rezon A0218 KI/IV.
SCI Modem A0216 19.
Securicor A0215 29.
Sol-Info A0123 56.
Spectral A0241 56.
SZKI Pixel A0254 37.
Telehold A0257 48.
Trigon A0116 55.
Videoton A0214 01.
Wach A0114 20.




INFORMACIOKERES: A0216 ¥

[l

N\

Discovery
modemek

jut el ing;
J6 min6ség — alacsony ar

M Kartyas, dobozos
és pocket modemek
M Hibajavitds: MNP4, V42
B Adattomorités: MNP5, V42bis
B Faxmodemek

Modemeinkkel
= SRee Z 5 s ety b Katals k olyan megrendelslapokat is ax
0O 6sszekotjlik tavoli szamitdgépeit, alapjén konkrét terméket, szolgaltatast vasarolhatnak Ontdl!
szamitégép-haldzatait, i
0O hozzaférést biztositunk magyar
és nemzetkozi adatbazisokhoz.

Az INFO-KATALOGUS-bél a dealereit is megismerhetik!
Kiiliolddel pesoli rf

foeiad 5 1 ey
Ezta az sszes nag; g ker P

Szolgaltaté?

Ma mér nem csak termékeladasra van igény!

Szer ni

Forduljon bizalommal a legnagyobb
magyarorszagi forgalmazoéhoz:

Ebben a katalogusban mindent megtalal, ami cége iigyviteléhez sziikséges!

SCI MODEM Szamitéstechnikai

és Kereskedelmi Kft. Az INFO-KATALOGUS-t megrendelheti 550 forintos afés aron a kiadétél!
v"’"“"‘ 1136 Budapest,
[N Tétra (volt Sallai Imre) utca 28. INFO-KATALOGUS *93 1. félév (VIL évfolyam 12. szém)
SCHMODEM Telefon/Telefax: 129-4502 Hardver o Szoftver o Irodatechnika o Irodabiitor e Tévkizlés e Biztonségtechnik

MADE-INFO Kft. Levelesési cim: 1476 Bp. Pf. 110 Telefax: 227-3647

INFORMACIOKERES: A0217 ¥

I e o |

BMX93 estart

Bérszamfejtoé program

| Kezdje az j évet a BMX93 bérszamfejtd programmal!

— IBM-kompatibilis gépen futtathatd
— Kis és kozepes szervezetek idedlis eszkoze
— Idébéres (havi és drabéres) szémfejtés
— Potlékok és levondsok automatikus kezelése
— Tobbféle addlevonasi rendszer

(alkalmas f64llasu, mellékfoglalkozasu

és eseti dolgozok adatainak kezelésére)
— Az APEH el6irasainak teljes mértékben megfelel
— Rugalmas, egyszerd kezelhet&ség
— Ev végi APEH-jelentések elkészitése
— Szémos helyen évek 6ta alkalmazzdk

Informacié: dr. Bikfalvi Istvan
Telefon: 251-8280 (Kérem, hivjon hétf6i napon!)

RESTART Kft. 1124 Budapest, Pagony u. 8.

ALAPLAP 1993/2 19

A 8720V :STITIOIDYINUOANI



V 0120V ‘STITIOIOYINIOANI _

V Y110V STITIQIOYNIOANI

¥ 8020V STITIOIOYIWAONI

1111 Budapest, Kende u.13-17.
Telefon: 186-8760
Telefax: 166-7503

Nest Kft.

DOS-UNIX integracié
PC X szerver
ANSI terminalemuldcié

Unipaim
NETCOM—II X.25 kdrtya
g ~ SCO, ISC, SVR4 support

— TCP/IP router
— Postai engedély

NEMBER OF PHE FoPomRE GRoup oF COMPANES,

\.

WACH & Son Ltd.
Export-Import Foreign Trade Co,
1094 BUDAPEST IX., Tompa utca 24, fszt. 14. Telefon: 134-1347, 133-4371 Telefax: 134-2327

FESTEKKAZETTA-FELUJITAS
AMERIKAI TECHNOLOGIAVAL

Megrendelheté valamennyi lo(galomban 16v6 ir6gép- és printerkazetta felljitasa, Ujrafestése
eredeti amerikai ,,MAC INKER ™" technoldgiaval, eredeti festékekkel. Garanciat vallalunk,
hogy az altalunk felijitott kazettdk nem karositiak a printerfejet, mert eredeti kornyezetbarat
festékekkel dolgozunk. A feliijitas megrendelhetd STANDARD és OCR kivitelben. Vallaljuk to-
Vébba festd A Al T2

Markas uj festékkazettak forgalmazasa:
EMBATEX, FULLMARK, FUJITECH

M|n6ség| hardvsr\ermekek importja kézvetlentl a gyartoktol, kls és nagykereskedelmi
é oktatési i

Formatervezett hazak, alaplapok, floppyk, winchesterek, vezérlék, monitorok, RAM-ok,

streamerek, billenty(izetek, printerek, scannerek, modemek, faxmodemek, digitalizalok, halé-

zati elemek, kiegészitdk nagy valasztékban. Halozatok tervezése és kivitelezése amerikai ele-

mek felhasznalaséval, 5 év garanciaval.

1139 Budapest,
‘r ppentyti u, 4547,
l Tel: 149-1993
Tel/Fax: 149-1992

SINGAPORE
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\ széuﬁtégépvésérlési akcié!
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éra lngyenel oktatas

- ‘l‘an!olyamok szervezése

- Magyar nyelvii kézikdnyv

- Szaktanacsadas

Future Pugps Puture Buscllent
: 388525 alaplp - mnm)lul( cache alaplap
1.2 M ¥ 3 1 - 1.2 Mb FD 1
mmmu’l')wﬂ -mmm:’(zé:’mgiw"

© VGA card 512Kb RAM - VGA card 512Kb RAM

- 14" SVGA color monitor - 14" SVGA color monitor
« Desktop case, 101 gombos bill. « Desktop case, 101 gombos bill.

83.900.-+AFA  91.000.-+AFA
Hasznalja ki a lehetoséget!

Gondoljon a jovore! A FUTURE KFT. a jovo hirnoke!

Téliink vegyen alaplapot!

ELT 286, 16 MHz-es AT-alaplap 6990 forint
m AMI BIOS, alaplapon 4 MB-ig bévitheté RAM

m IDE vezérl6 és 2 s/p alaplapra integrélva

CYRIX 486 DLC 33 MHz-es alaplap 44900 forint

u AMI BIOS, alaplapon 32 MB-ig bévitheté RAM
m 256 kB cache

Es még ebbdl a fantasztikus arbél is adunk 20 db feletti vasar-
I4s esetén 5% engedményt. Araink az 4fat nem tartaimazzék.

Cselekedjen gyorsan! Rendelien, ameddig a készlet tart!
Emlékezzen: ndlunk mindig talél valamit olcsén!

Hivjon!
He)

Hun Comip
Elektronikai Szolgaltaté és Kereskedelmi Kift.
1116 Budapest, Mohai utca 37. Telefon/Telefax: 185-4186

INTEL COMP

A SEIKOSHA és C.ITOH nyomta
kizarélagos magyarorszagl dl‘xfrlbélora

SEIKOSHA

matrlx- és lézemyomtatok tel]es valasztéka

BP-7800

Az iroda brddgének mér nem probléma
egy kilenc(l) példanyos nyomtatvany

orddgien gyors...
(780 cps/SSD)

orddgien printel...

1 6 2.900-Ft
A SEIKOSHA és a C.ITOH professziondlis
nyomtatdi a németorszégi bankokban

m&r bizonyitotték ratermetiségliket.

bizhatésagukkal t8bb széz bankfiok
ne {l6zhetetien munkatérséva véitak.

CITOH'

sikagyas-,sor- & |6zernyomtatok teljes valasztéka

INTEL COMP® INTEL COMP ®
ALAPITVANY OSZTRAK-MAGYAR KFT
1139 BUDAPEST LOMB U.37. 9028 GYOR FEHERVARI U.80.

TEL: 120-2602 FAX: 120-2672 TEL: (96) 17-722 FAX: (96) 17-943

%)
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,Fejtorogyar”

Akik rejtve maradtak

Nem kis fejtérést okozott,

hogy kik is foglalkoznak ma Magyarorszagon

szamitégépes fejtorok,

rejtvények és jatékok ,gyartasaval’.
A dilemmat egy délutani ,hattér-televiziézas” oldotta meg,

middn feltlint a képernyén
a népszer(i tévés jaték,

a bal alsé sarokban pedig egy jol ismert embléma...
Hat persze hogy 6ket kellene megkeresni!

Milyen furcsa,

hogy akik gyakran a szemUnk el6tt vannak,
a kell§ pillanatban nem egykdnnyen jutnak esziinkbe.

A Pixel Kft. kiilonféle szamitégépes
jétékaival évek 6ta mi is szdmtalanszor
jétszadoztunk a tv eltt, s most itt a
remek alkalom, hogy — a hénap téma-
jéhoz kapcsolédva — megmutassuk az
eddig csak ,,tv-14tdsb6l” ismert fejlesz-
tégdrda igazi arcat.

Az elsé meglepetés akkor ért, amikor
a pixelesekhez elldtogatva ,,szemtele-
niil” fiatal emberekkel taldlkoztam. Be-
szélgetSpartnereim koziil az egy éve
diplomazott Gerényi Gabor mellett a
40 éves Farkas Gédbor mér egy mésik
generaciot képvisel. Az 6 vonzaskorébe
gyilt az a hat — akkor még egyetemista
srdc —, akikkel egyiitt alapitottdk meg
a Pixel Kft-t. Err6l a ,,hGs-

kezdett el programozni. 16-17 éves
kordban azonban mdr 4rultdk jatékprog-
ramjait szamitdstechnikai boltokban. A
szoftverek irdnt intenziven érdekl6dé
fiatalember szdmaéra kézenfekvd volt a
pélyavélasztds: egyenes lt vezetett az
informatika szakra.

A csapat masik, egyszemélyes 4gdnal
mar kicsit kacskaringésabb volt ez az
tt. Hiszen Farkas Gédbor nem progra-
moz6, hanem gépészmérnsk. Ord in-
kabb a sziiletett érdekl6d6 jelz6 illenék.
Ugyanis az akkor még anyagilag is
elismert gépész merészen palyat médo-
sitott, és programozni kezdett — jéval
kevesebb pénzért. Féleg adatbdzis-ke-

Nyeremeny :

korrél” (is) beszélget-
tiink.

Egy gépész

és tobb programozo

A csapat egyik dga (a
tobbség) a BME Villa-
mosmérnoki Kardra jart.
egy tankorbe. Koziiliik
példaul Gerényi Gébor
szdmomra a sziiletett
programozé kategoridja-
ba tartozik, aki végigjérta
a hazai szdmitdstechnika
Osszes ,,staci6jat”: kezdte
ZX-81-en, folytatta
Spectrumon, TVC-n, C—
64-en, Prim6n, mig elju-
tott a PC-kig.

Eleinte 6 is ,,csak” jat-
szott, 14-15 éves kordban

zeléssel foglalkozott az Allami Népes-
ségnyilvantarté Hivatalban, majd ami-
kor kivilt belle a Larus Kft., ott dol-
gozott tovabb. Ehhez a céghez ,.estek
be” véletleniil(?) a tévések, és érdek-
16dtek, hogy tudndnak-e jatékprogra-
mot {rni. A kérdés persze koltSinek tint,
s a kivélasztott team — amelybe Farkas
Gébor is bekeriilt — azonnal munkahoz
latott, és elkészitette a Torped6t.

A romantikus hdskor

A mdr kész jaték a BNV ideje alatti
kisérleti addsba keriilt. A felettébb si-
keresnek bizonyulé Torpedo a PC-s
vildg els§ tv-s jelentkezésének tekint-
het6 Magyarorszdgon. A tv megvalto-
zott misorpolitikdjanak kdszonhetSen
djabb és ujabb jatékokat rendelt, igy
szilveszterre egy djabb jaték (Bumm)
premierjét tervezték. Ez azonban mdér
nem a Larus berkeiben késziilt, hanem
Farkas Gébor és a koré csoportosuld
hat egyetemista irta meg — két hét alatt.
Asikereken felbuzdulva tigy gondoltak,
hogy tv-s szdmitégépes jatékokbdl meg
lehetne élni. fgy alapitottdk meg a Pixel
Kft-t. Olyan tj jatékokat inditottak
utjukra, amelyek nem azonosak egy az
egyben az eredeti jatékokkal, hanem
azokbdl csak otleteket vettek at. A
szupersikernek szdmit6 jdtékok (Terc,
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Domind) utén, gy tinik, jé 16ra tettek,
hiszen mind a heten — csalddost6l —
tisztességesen megélnek beldle.

Egymads szavdba vdgva emlékeznek
vissza a k6z6s alkotémunka kezdetére.
Farkas Gdbor lakdsdban, egy kis szo-
baban hiizta meg magdt a csapat. Ekkor
még senkinek sem volt sajit gépe, igy
fiit6l-fatdl kértek koleson PC-ket. Reg-
gelt6l reggelig dolgoztak, felvéltva
aludtak a kis szoba egyetlen dgyan.
Ilyen mostoha — de szép emlékeket
idéz6 — koriilmények kozott késziilt el
a Bumm. Késébb — mér pixeles ko-
rukban — a helyzet annyit javult, hogy
atkoltoztek a Farkas csaldd eggyel na-
gyobb méreti szobdjdba, ahol a haladds
jeleként mar mindenki sajat masindjan
dolgozhatott. Mostanra viszont — héla
anépszertd tv-s jatékoknak, és az id6ben
jott tizleti felismerésnek — sajét iroda-
jukban, igazén profi koriilmények ko-
z6tt, magas szintd technoldgidval dol-
gozik egyiitt a kozel 30 fére béviilt
csapat.

Jelszo: inveszticié

A szakmailag képzett csapat nem a
gyors meggazdagodést tartotta a leg-
fontosabbnak. Fél évig csak az ,,arany-
tartalékaikat” é€lték fel, amit lehetett,
visszaforgattak a fejlesztésbe. Nézetiik
szerint ez az &llapot az els§ 6t évben
val6szind, hogy igy is marad. Tudjak,
hogy a ma mér egyre er6s6dg konku-
rencia nemcsak szakmailag, hanem iiz-
letileg is sarkallja Gket.

A fejlesztéesapat CGA-kartyaktol in-
dult, és eljutott a True Colour kartyakig.
A fejlédés jelentSs dllomdsa volt, ami-
kor EGA-kartyat alkalmaztak a Bumm-
ndl. Ma madr a legnépszertbb ,,napko-
zis” jatékaik VGA- és SVGA- kértyan
futnak (Tri6, Képfald, Rex, Trap, Sz6rél
szoéra). A 640x280-as felbontds mellett
tudnak hight colour minGségd, 32
000 szind VGA-t, s6t a tobb mint 16
millié szind True Colourt is hasznaljdk
példdul a Vasarnapi Turmix keresztrejt-
vényeiben.

A Borland C-ben programoz6 gédrda
eleinte még j6val kevesebb grafikus
konyvtarat hasznélhatott, mint manap-
sag. Igy onmaguknak kellett megirniuk
a kiilonféle képernyé-,,piszkdlé” ruti-
nokat, sajit, 16 milli6 szind grafikai
konyvtarukat. S a hardveroldalrél fel-
meriil problémdkat is meg kellett ol-
daniuk (tv-s illesztési feladatok) part-
nercégeik segitségével. Sokdig a jaté-
kok hangjan is volt mit tokéletesiteni,
mert — bar Roland szintetizdtorokat
haszndlnak — a PC-k hangzasvildga
szegényesebb. Ezen a problémén segi-
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tett a multimédia eldéretorése, a MIDI-
technika térhéditdsa.

Ezek a hardver/szoftver beruhdzasok
meglehetsen pénzigényesek, de a fe-
jekben levd tartalom is csak igy gyara-
podik — tudjdk mindannyian. Jatékai-
kon nem spéroltak, mindig 6k hoztak
be 1j eszkozoket a tv-s PC vildgdba.
Nem iilnek elégedetten babérjaikon,
mert egy szemléletes példan keresztiil
vildgitottak rd filozéfidjuk lényegére:
ha ma van egy j6 hél6zatunk, akkor
miért ne tehetnék azt holnap még jobba
és gyorsabba.

Ahol nem szabad tévedni

S a filozéfiai ,,magassdgokb6l” most
térjiink vissza a mindennapok progra-
mozdi gyakorlatdba! A népszerd szdmi-
togépes jatékok a tv szempontjabdl
olcs6 programok. Hiszen nem kell hoz-
z4 mds, mint egy szamitégép (az éppen
aktudlis jatékprogrammal), és az azt
kezel6 ember. Igaz, hogy fizikailag
valéban csak egyetlen szoftveres iil a
gép mogott, de egy egész csapatot tud
maga mogott. Itt ugyanis ,,bombabiz-
tos” programot kell késziteni. Hiba ese-
tén akdr 1 percnyi ledllés is tonkreteheti
a jatékot, kieshet 15 perc az addsbodl,
amelyet egy sor mds musorral kellene
kitolteni. Nem hivhatjdk fel adds koz-
ben a programoz6t, hogy megbeszélje-
nek egy id6pontot, amikor megnézi, hol
is ,,szdllt el” a szoftver.

Ezért kissé méltanytalannak tartjak,
hogy néhanap egy-két ,,indiszpondlt”
mifsorvezetd a szamitégépre fogja sajat
tévedéseit. Igaz, egyszer-kétszer olyan
is el6fordult, hogy val6ban baj volt vagy
a géppel, vagy a szoftverrel, de a prog-

ramoz? ,,vért izzadva” elérte, hogy eb-
bél a nézé semmit se vegyen észre, s
val6ban ,,csont nélkiil” ment le az adas.

S ha mdr bepillantottunk a kulisszak
mogé, akkor maradjunk még ott egy kis
ideig! A tv ezeketa szamitégépeket csak
bérli a Pixeltél, igy hurcoljak stidi6bdl
stidiéba, vidéki helyszinekre. Igy min-
den helyvdltoztatds utdn djra kell élesz-
teni a hardvert/szoftvert, ami — tekin-
tettel az €16 addsokra — mindig izgal-
makkal is jar. Ezért tinik el6relépésnek,
hogy példdul a Napkoziben mdr fix
helye van a stidiéban annak a hélézat-
ban lev§ 486-o0s kozponti gépnek (True
Colour grafikdval), amellyel négy em-
ber dolgozik. Komplex szolgaltatast
nyujtanak, nemcsak a jatékokhoz adjak
a ,,hdtorszagot”, hanem a nézdk telefo-
non érkezd kérdéseit is megvalaszoljak
a szamitégépes adatbazis alapjan.

A még oly sikeres fejlesztGcsapat
nem elégszik meg az eddig elértekkel.
Egyrészt nincs el6re definidlt ideji szer-
zGdésiik, s a szerkesztSk beldtdsa sze-
rint hivjak Gket az addsokba. Masrészt
iizletileg j6val sikeresebb tevékenysé-
geket (stidiétechnika, CD, video, hang-
kartydk...) is végeznek. De a hetesfogat
igazi kedvence a tv-s jatékok vildga
maradt. Nagy fdjdalmuk, hogy eddig
még nem sikeriilt kilépniiik a nemzet-
kozi porondra. Azonban nem adték fel
a reményt, hogy egyszer majd megje-
lennek az RTL-en, SAT 1-en. Bar idejiik
kozel felét menedzselési feladatokra
forditjak, azért a bels§ igény a fejlesz-
tésre mindannyiukban megmaradt. Igy
esténként és hétvégeken leiilnek mind-
ahdnyan sajat gépiik elé- és megszal-
lottan 1jbél €s 1jbél fejlesztenek.

Sziebig Andrea



GEPRAJZ

CAD/CAM az orszagutakon

MOSS — a feliiletmodellezo

Eddig a CAD/CAM vilagabdl elsésorban az elektronikai,
épitészeti és gépészeti szoftverekkel foglalkoztunk.

Most az M3-as autépalya tervezéséhez is hasznalt MOSS
feluletmodellezé rendszert mutatjuk be,

amellyel a helyszini mérésektdl kezdve,

a mérnoki tervezési folyamatokon és a vizsgalatokon at
egészen a kiviteli tervek elkészitéséig, valamint

a helyszini kitlizés fazisaig

a feladatok egész sora megoldhato.

Az M3-as autdpdlya €pitési terveinek
elkészitésével megbizott cég olyan 4l-
taldnos céli mérnoki tervezdrendszert
keresett, amellyel az egész munkét mo-
dellezni tudjédk. Fontos szempontnak
tartottdk, hogy a szoftver flexibilis le-
gyen, s a mar meglévé adatbdzisok
integraldsdra is nyiljon lehetdség. Ke-
resgéléseik sordn eljutottak a MOSS
tervezérendszerhez, s a kiilfoldi refe-
rencidk alapjan — tobb mint 20 orszag-
ban haszndljdk — ki is kotottek mellet-
te.

Minden terepen — precizen

A MOSS-szal a mérnoki tervezés és a
foldmérés tobb helyszinen is folyik:
egyrészt nagy sebességd munkadlloma-
sokat, mdsrészt terepszamitégépeket
hasznélnak a preciz szamitégépes mo-
dellezéshez — a legkisebb tervektdl a
legbonyolultabb megoldasokig.

A szoftver a mdr ismert foldmérési
technikdk, adatbeviteli médszerek és
teriiletfelmérési gyakorlatok mellett le-
het6vé teszi, hogy a felhaszndlé maga
is definidljon kiilonféle funkcidkat.
Ezek jelenthetnek akar kédoldst, akar
megjegyzéseket vagy egyéb rajzforma-
tumokat. A MOSS nyitottsagat jellemzi
még az is, hogy szdmos formatumot
kezel mind bemeneti, mind pedig ki-
meneti oldalon. fgy péld4ul a térsterve-
z6k adott tervre vonatkozé informéciéit
is tudja értelmezni és tdrolni.

A MOSS-szal barmilyen héromdi-
menziés feliilet leképezhetS. Ezek a
MOSS modellek szakaszok csoportjai-
bdl épiilnek fel, amelyek — kiilondllé
vagy Osszekapcsolt — pontokbdl all-
nak. Mivel egy modell valamennyi ada-
tit a program ugyanolyan médon rog-
ziti, igy ezeket konnyen Osszehasonlit-
hatjuk, szerkeszthetjiik, vizsgélhatjuk,
vagy akr Sssze is olvaszthatjuk. Eppen

ez a stringkoncepcié noveli a modelle-
z€s pontossagit, a szoftver fejlett sza-
mitdsi médszerei pedig kikiiszobolik a
szokdsos mintavételi eljards sordn ke-
letkez§ hibékat.

Interaktivan — takarékosan

A nagy teljesitményd grafikai munka-
dllomésokon futé MOSS lehet6vé teszi,
hogy hatalmas szamitdsi igényd tech-
nikdkat haszndljunk. Ilyen példdul az
4tmeneti feliiletekkel torténé modelle-
zés, amellyel a mikroszamitégépes
rendszerek ma még nem tudnak mit
kezdeni. A MOSS hatékonységit jelzi
az is, hogy a fejlett interaktiv grafikus
megoldésokkal jelentSsen csokkenthe-
t6 a tervmodellek és dokumentdci6k
szerkesztésére €s kidolgozdsara fordi-
tott id6.

A MOSS-ra jellemzé interaktivitds a
munka valamennyi fazisdban jelentSs
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szerepet kap. fgy a tervezdk grafikus
munkadllomdsokon dolgozhatnak a
helyszin kivélasztasatol kezdve a rész-
letes rajzkidolgozdson keresztiil egé-
szen a megéllapoddsok el6készitéséig.
Mivel a szoftver ,,felmenti” a techniku-
sokat és mérnokoket a munkaigényes
szamitési és rajzolasi feladatok aldl, igy
tobb idejiik marad a kiilonb6z6 megol-
dési lehetSségek, tervezGi dontések és
tervvazlatok kialakitdsara.

A program haszndlat4val nincs sziik-
ség nagy foldméré csapatok felvonula-
sdra, mert az automatizalt adatgydjtés
és -feldolgozds ezt sziikségtelenné te-
szi. A szamit6géppel végzett tervezés
és rajzolds sordn elkésziilnek a profilok,
a metszetek és a foldmozgatds diagram-
jai, és a program automatikusan gene-
rélja a teriilet- €s tdmegszdmitdsokat is.
Igy tehat lényegesen né a tervezés
hatékonysdga, jelentds koltségmegta-
karitdsok érhetSk el — kevesebb mun-
kaerdvel tervezhetSk a foldmunkak, bi-
tumenes djraszényegezések.

Vizen, sinen, levegdben...

A mai piaci helyzetben az egyre rovi-
diil6 hataridejd feladatok elvégzése j6-
forméan lehetetlenné vélik a hagyoma-
nyos kézi tervezéssel. Helyét a szebb
kidllitdsu, szamitégépes tervrajzok fog-
laljék el, amelyek nemcsak 1ényegesen
hamarabb késziilnek el igy, hanem az
interaktiv beavatkoz4s miatt konnyeb-

ben médosithaték a menet kozben szii-
letett elvardsoknak, vagy elre nem
latott kényszerhelyzeteknek megfelels-
en. A mar emlitett feladatok mellett
rekonstrukcios célokra, valamint sinen,
vizen és levegében is haszndlhat6 a
szoftver: a vasitndl és a repiil6téri
kifutépdlyédk, dokkok, kikotSk tervezé-
sénél, vizrajzi felmérésénél, valamint a

felszini banyamivelésnél. De emellett
kornyezettervezésre, szemétlerakok,
gatak és viztarozok tervezésére is alkal-
mas. Igaz, hogy a MOSS nem kimon-
dottan olcsé szoftver, azonban akik
ilyen specifikus teriileten dolgoznak,
azoknak j6 megolddst jelent a haszné-
lata.

Nagy Péter
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TUDASTECHNOLOGIA

Videre
necesse est

Navigare necesse est! Haj6zni mu-
szaj — vagy masképpen: a hajo-
zasra szllkség van —, mondtak
bélcsen a régi rémaiak. Hiszen a
hajés keresked6k szerezték be a
nélkulézhetetlen arucikkeket, hoz-
tak-vitték a hireket, kozvetitették az
uj felfedezéseket. A hajéhad nélkuli
népek alacsonyabb életszinvonalon
éltek, lemaradtak a fejlédésben, és
katonailag is hattérbe szorultak.

Az intelligencia az a képességlink,
hogy — korabbi ismereteink alapjan
— Uj helyzetekben is helyesen tu-
dunk dénteni, Uj problémakat is meg
tudunk oldani. Az el6zetesen feltol-
tott tudasbéazis az intelligencia sziik-
séges, ambar nem elegendd felté-
tele; szinvonala azonban alapvets-
en befolyasolja intelligenciaszintlin-
ket. A tanuldshoz viszont informéci-
Okra van sziikségiink.

A képi (vizudlis) informécié a leg-
fontosabb szamunkra, minden méas-
fajtaét felilmulé témérsége miatt.
Egy j6l megszerkesztett grafikon
tébboldalnyi szamadatot tehet ért-
het6vé; vagy képzeljik el, hogyha
egy idegen orszéagban térkép helyett
az Uthalézat széveges lefrdsabdl
kellene tajékozédnunk (esetleg hia-
nyos nyelvtudassal), milyen bajban
lennénk! Az MI-kutatds és -alkalma-
zés talén legizgalmasabb teriilete
éppen ezért a latas automatizaldsa:
olyan gépek — automatak, robotok
— létrehozdsa, amelyek képesek a
vizuélis informéciét érzékelni és to-
vabbitani, illetve értelmezni. Bizton
allithatjuk: latas nélkil nincs Ml; a
latasra szilkség van — videre ne-
cesse ‘est.

Néhény cikkben éppen ezért vazla-
tosanéattekintjik az erre iranyuld
kutatas alig négy évtizedes utjat. A
modellés a végs6 cél kezdettdl az
emberi: latérendszer miikodése és
funkcidinak teljesitése; ez szolgal
alapul a problémak megoldéséhoz,
és ehhez mérik az elért eredménye-
ket. Az aldbbi és a kévetkez6 havi
részben el6szoér is arrél lesz sz6,
hogyan latunk; ezutdn a vizudlis
informaciot feldogozé gépek miko-
dési jellegzetességeivel és a meg-
valdsitasukhoz szilkséges sajatos
eszkozokkel foglalkozunk.

Latni és lattatni I.

Az élo és az elettelen,
a természetes és a muvi

Senki ne hamarkodja el a valaszt arra a kérdésre,

hogy mivel latunk.

Barmilyen hihetetlennek tinik is,

nem a szemuinkkel, hanem az agyunkkal.

Szemink persze latérendszerlnk nélkllézhetetlen bemeneti
eszkéze, de a képet agyunk allitja dssze,

az értékeli, illetve tarolja

és visszakeresi a képi (vizualis) informacidkat.
Ennek nyilvanvalé bizonysaga az un. lelki vaksag, ami

akkor 1ép fel, ha valakinek

megsérilnek olyan agyi terlletei,

amelyek szerepet jatszanak a latasban.

Az ilyen beteg példaul nem ismer fel semmilyen targyat,
nem tud olvasni, noha a szeme ép.

Az emberi latérendszer

A szem az elektromdgneses spektrum-
b6l a 380-780 nm hulldmhosszd, jé
egyoktdvnyi sugdrzdst érzékeli: ez a
fény. A lathat6 spektrumhoz csatlakozé
tartomédnyokat kb. 200 nm-ig ibolyan-
tili (ultraibolya), illetve kb. 1,5 pm-ig
vorosonaluli (infravords) sugdrzdsnak
nevezziik.

A targyakrol a szemiinkbe juté fény-
sugdr a vdltoz6 fékusztdvolsagi (zo-
om!) szemlencsén keresztiil a latéme-
z6ben levd pélcikdk és csapok kozve-
titésével a latéidegekben kelt ingeriile-
tet.
A pélcikédk teszik lehet6vé, hogy so-
tétben is viszonylag jol ldssunk, mert
igen kis fényenergidkat képesek észre-
venni. Erzéketlenek viszont a hulldm-
hosszra, ezért igaz a népi mondés, hogy
,,&jjel minden tehén fekete".

A szinek csoddjit a csapoknak ko-
szonhetjiik, amelyek kék-, zold-, illetve
vorosérzékelSk lehetnek attdl fiiggen,
hogy spektrdlis érzékenységi gorbéjiik
csucsa 440, 540, ill. 580 nm koriil van-e
(1. ébra). Egy fényforrds szinezete a
kisugdrzott fény hullimhosszatdl fiigg:
a monokromatikus (monosz = egy,
chromosz = szin, gorog szavakbdl)
fényforras igen keskeny ( 5nm) sévban,

mig az ideélis fehér szinezetd minden
hulldmhosszon egyenl§ energidval su-
gdroz. Ilyet eddig nem sikeriilt elGalli-
tani; legjobban a nemzetkozileg elfoga-
dott standard fehér szinezetd (D65)
fényforrds kozeliti meg. (Ez megfelel
az ultraibolya sugérzdst is tartalmazé
kozepes nappali sugdrzédsnak.) (2.4bra)

A fényforrdsok szinét a szinezeten
kiviil még tovabbi két jellemz, a teli-
tettség (fehértartalom) és a fényerdsség
(intenzitds) egylittesen hatdrozza meg.
A 2. dbrdn mutatott monokromatikus
voros fényforrds nem tartalmaz fehér
Osszetevat: telitettsége 100 %; ha fehér
fényt keveriink hozz4, telitettsége csok-
ken és, fokozatosan dtmegy rézsaszin-
be. A sérga és abarna szinezetd fényfor-
rés spektrdlis energiaelosztdsa azonos,
csak a barndnak kisebb az intenzitdsa.

Pélcikék, csapok, térdestestek...

Egy-egy szemiinkben mintegy 120 mil-
li6 pélcika és 6,5 milli6 csap van,
amelyek kb. 1 milli6 l4téneuronhoz
csatlakoznak. Igy egy neuron 4tlagosan
120 pélcikét6l és 6-7 csaptdl kap fény-
ingerjelet, amelyet axonjan (ingerveze-
t6 nytdlvanyan) keresztiil tovabbit. (Er-
dekesség: a jeltovabbitds impulzus-
kédmoduléciéval torténik, ami a jelen-
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A _ KékérzékelSk

Relativ érzékenység logaritmusa

VorosérzékelSk

osztdlyozdsi és alak-
felismerési funkci6-
kat végez. Itt 41l Gssze
példdul a részletekbdl
egy arc, vagy a betik
sorozatdbdl egy sz6
stb. Az alakfelisme-
résben visszacsatolds
is van a térdestestek
felé. Ha példdul
agyunk nem ismer fel

1. abra. A csapok spektrilis érzékenységi gorbéi

-3 \ Zoldérzékelsk egy részletet, a tér-

\ destestkozvetitésével

‘\ a szem utasitdst kap,

T T T - hogy erdsebb ,,odané-

400 500 600 700  A(nm) zéssel” gytijtson tobb
440 540 580 informadci6t.

A legtomdrebbet a

105 Idedlis fehér

leggyorsabban

Az osztilyozott kép
megértésére — a kép-

Relativ fényenergia

400 500 600

2. abra. Fényforrasok spektrilis energiaeloszlasa

felismerésre — az-
utdn az ugynevezett
mésodlagos 14téme-
z6ben keriilhet sor.
Ma tgy tudjuk, hogy
az ehhez sziikséges
képi (vizudlis) isme-
retanyagot  agyunk
egy relacios jellegd
adatbazisban tdrolja,
amelyb6l — parhuza-
mos muveletvégzés-
sel — hihetetlen se-
bességgel, asszocia-
tiv elven (vagyis tar-
talom szerint) tudunk
visszakeresni.

700

leg ismert legnagyobb megbizhatésdgu
informdcidatviteli technika!)

A képtartalmat hordoz6 jel a milli6-
nyi neuronon egyidejileg (parhuzamo-
san) halad, és szinapszisok (neuron-ne-
uron csatlakozédsok) sordn atfutva elg-
szOr az oldals6 térdestestekbe jut.
Mindkét oldali térdestest mindkét
szembdl kap jelet, méghozzd a szemek
latéterének azonos oldaldrdl. A térdes-
test az elsé rendezd dllomds. Itt dllnak
0ssze a neuronok 4ltal kozvetitett,
Osszetartozd fénypontokb6l a kisebb
képrészletek — bizonyos képjavitdsi
muveletek (példdul kontrasztkiemelés,
képélesités) és térbeli mélységelemzés
utan.

Alatéidegek egy része az agytorzsbe
fut, ahonnan egy motorikus kdzpont
vezérli a szemmozgdsokat (a szemlen-
cse fékuszallitdsat, a szemtengely-kon-
vergencia bedllitdsat stb.), amig a kép-
mindség a lehetd legjobb nem lesz.

Az eléfeldolgozott kép az tn. elséd-
leges kérgi 14témezdbe jut, ahol agyunk
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A felismerés mintaillesztéssel torté-
nik, amihez a sziikséges transzforméci-
okat (forgatds, 1éptékvaltds, eltolds stb.)
agyunk ugyancsak fantasztikus sebes-
séggel végzi. Igy ismerjiik fel, hogy
mondjuk a latott arc a kedvesiinké; vagy
az olvasott sz6 a kedvenc ételiink neve.
De ennél t&bb is torténik. A felismerés-
kor azonnal aktivdlédik egy sereg kap-
csolt (asszocidlt) élmény is: a kedves-
hez fiz6d6 kellemes emlékek, az étel
képe, ize, illata stb. Végiil az tj isme-
retek is itt tdrolédnak el és fiiz6dnek be
az adatbdzisunkba, az ijonnan felismert
kapcsolatok (reldcidk) révén. (A valé-
sdgban ez jéval bonyolultabb, mert az
emlitett agyi mez6k tovdbbi régidkra
bomlanak és ezek kozott visszacsatola-
sok — ideghdl6ézatok — teremtenek kap-
csolatot.)

A gépi latérendszer miikodési elvei

Ez a talén til részletesnek latsz6 beve-
zetés arra figyelmeztet, hogy milyen

R e e

oridsi feladatokat kell megoldanunk, ha
egy gépet meg akarunk tanitani latni.

A latds automatizélésa olyan ,,14t6ro-
botok” megalkotésat jelenti, amelyek a
képi (vizuélis) informéci6 feldolgoza-
sdval 6ndll6 vezérlési és egyéb bonyo-
lult feladatokat latnak el. Mivel a mai
napig senkinek sem sziiletett jobb otle-
te, a megoldds modelljéiil az emberi
l4térendszer szolgdl. Agyunk mind té-
rol6kapacitdsban, mind miveleti sebes-
ségben tobb nagysdgrenddel feliilmiilja
a mai legnagyobb és leggyorsabb gé-
peket is, ezért egyel6re meg kell elé-
gedniink kozelit6 megolddsokkal.

A 14t6gép ,,szeme” rendszerint vala-
milyen kamera. A kamera leképez§
rendszere (optika) a hdromdimenziés
vildgrél kétdimenzids (sikbeli) képet
alkot, és ezzel rogton olyan érzékeny
veszteséget okoz, amely a késébbiek
sordn igazdn mdar sohasem pétolhat6:
elvész a mélységi informacié.

Képvétel

Az elektroncsoves kamerdk ,,14t6mez6-
je” egy fényérzékeny félvezet§ réteg,
amelynek elemei a fényerdsséggel ara-
nyosan tolt6dnek fel. A toltésképet egy
elektronsugdr olvassa ki, amely a bal
fels@ sarokbdl indulva soronként végig-
fut a képen. Amikor egy fényelemhez
ér, ez elveszti a toltését, és a Kkisiilés
hatdséra a kimeneten fesziiltségimpul-
zus keletkezik. Igy jon l1étre a képtar-
talmat hordozé elektromos jel, a video-
jel, amelyben egy adott id6pillanathoz
tartoz6 amplitid6 a kép egy meghatd-
rozott pontjanak vildgossdgdval ard-
nyos.

Ujabban szinte kizdr6lag CCD
(charge coupled device = toltéscsatold-
sd eszkoz) kamerdkat hasznélnak. Ezek
elvileg ugyanigy mikodnek, a gyakor-
latban azonban szdmos elényiik van:
nincs benniik torékeny képcsd, nincs
sziikség tobb ezer voltos vezérlSfesziilt-
ségre, ezért konnyebbek és kisebbek, s
rdaddsul még a linearitdsuk is jobb. A
képcsd szélein ugyanis Shatatlanul tor-
zitésok 1épnek fel, a képtéglalap oldalai
behorpadnak vagy kidudorodnak (,,par-
na”-, illetve ,,hord6”-torzitds). A CCD
kamera ,ldtémezeje” a képpontoknak
megfelel§ sorokba, illetve oszlopokba
rendezett fototranzisztor-matrix. A fo-
totranzisztorokat egy elektronikus kap-
csol6 dramkor a bal felsG sarokbdl
indulva és sorfolytonosan haladva kap-
csolja be, amikor is a kinyitott fototran-
zisztoron a rdes§ fényenergidval ard-
nyos dram folyik at. Ez az 4ram a
kimend ellenélldson étfolyva hozza 1ét-
re a videojelet.
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Kétféle letapogatdsi méd hasznéla-
tos:

— Viltott soros (interlaced) médban
el6szor a paros sorszamu sorokat pasz-
tdzz4k végig, azutdn — visszaugorva a
kép elejére, és ezek kozott futva —
letapogatjdk a paratlan sorszdmuakat; a
teljes kép az igy keletkezett két félkép-
b6l dgy 4ll 6ssze, mintha két szembe-
forditott féstit egymdsba nyomnank.
Sorfolytonos (non-interlaced)
moédban viszont a letapogatds egy me-
netben, sorrdl sorra halad.

Az anal6g (térben és idSben folyto-
nos) videojel egy kiilonleges hardver-
eszkozbe, a képmibe jut, amely ebbdl
el@dllitja a gépi feldolgozasra alkalmas
digitélis képet. A folyamat megértésé-
hez nézziik a 3. dbrit, amelyen egy
fekete-fehér (ff) videojel egy részlete
lathato.

Képmii

A képmd anal6g-digitélis 4talakit6ja
(AD) meghatérozott id6kozokben min-
tat vesz a videojelbdl, vagyis megméri
az amplitid6jat, amely — mint lattuk
— a kivdlasztott képpont vildgossdga-
val ardnyos.

Itt 4lljunk meg egy pillanatra. A gépi

alaki (a més alakdakat ,,lires” képrész-
letekkel megfelelGen kiegészitjiik). A
digitalizal4s a bal felsG sarokbdl indul:
az indulds idSpontjét a képszinkronjel,
a sorok kezdetét egy-egy sorszinkronjel
jelzi. Akamerdban a letapogatds sebes-
sége alland6.

Ha tehdt meghatdrozott id6k6zon-
ként vesziink mintit, ezzel a képen
egyenl§ tdvolsdgban levé mintaponto-
kat vélasztottunk ki. A digitdlis kép
ilyen — soronként rendezett — minta-
pontok halmaza.

Visszatérve a digitalizdlésra, a folya-
mat a mintavétellel még nem ért véget:
a kivélasztott jelamplitidét az AD még
kvantdlja is. Ez gy torténik, hogy a
pontos (mért) értéket helyettesiti a hoz-
z4 legkozelebbi egész szdmmal, ez lesz

a képpont vildgossdgkédja (az dbrdn -

g-val jelolve).

Manapsédg rendszerint 8 bites kédo-
kat képeznek; ez azt jelenti, hogy a
legkisebb (fekete) amplitidéhoz a 0, a
legnagyobbhoz (a fehérhez) a 255 ké-
dérték tartozik.

Tegyiik fel, hogy a képet L+1 sorra
bontottuk, majd minden sorb6l K+1
mint4t vettiink — ekkor a digitélis kép
(L+1)x(K+1) vildgossagkodbél fog 4ll-
ni. A digitalis kép tehdt egy szdmmatrix,

pedig a képen egymads alatt elhelyezke-
dé képpontoszlopoknak felelnek meg.

Az AD kimenetén megjelend vilé-
gossdgkddokat a képmd frissitStardban
taroljuk, sorfolytonosan. Nem nehéz
belétni, hogy egy meghatdrozott geo-
metriai helyzetd képpont kédja a pasz-
tdz4s sordn mindig ugyanabban arelativ
iddpillanatban keletkezik, €s igy a fris-
sitétdrban mindig ugyanarra a cimre
keriil. Més széval a képkoordinitdk és
a tdrcimek kozott kolesondsen egyér-
telmd osszefiiggés 4ll fenn.

Szinesben harmasaval

A ,;szinesben 14t6” kamerdk mikodése
annyiban mds, hogy ezekben a képet
el6szor 3 monokromatikus (piros, zold
és kék) szinszirGvel 3 szindsszetevire
bontjdk, majd ezeket 3 fiiggetlen, de
egyiitt futé (k6zos szinkronozédsi) AD
4talakitéval kiilon-kiilon digitalizaljdk
gy, mint a ff képeket.

Elvi kiilonbség nem 1évén, a tovéabbi-
akban mind a ff (sziirke), mind a ,,szi-
nes” (piros, zold, kék) vildgossagkodo-
kat szinkédnak nevezziik. Ezek szerint
a ff képekben egy képponthoz egy, a
valédi szines képekben pedig 3 szinkéd
tartozik.

feldolgozas sordn a kép mindig téglalap  amelynek sorai‘a képsoroknak, oszlopai All6 Géza
Amplitddek
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SZOFTVERTEKA

Lopéas? Onvédelem? Kalézkodas?

Van, aki veszi — van, aki masolja...

Magyarorszagon a kedvezébbre fordulé tendencidk ellenére
tovabbra is az egyik legkényesebb és legvitatottabb kérdés

az illegalis szoftverhasznalat.

Kevésbé szalonképesen fogalmazva: a szoftverlopas.
Ennek megitélésében a sajnélkozé elnézéstdl

a blncselekmény mindsitésig minden megtalalhaté.

Ezt déntéen a véleményalkotdk piaci szerepe befolydsolja:
masként itélkezik a gyartd, a kereskedd,

a (legadlis és illegalis) felhasznald.

Most a felhasznalé szemivegén keresztlul — egy védett
szoftver kapcsan — szeretnénk megvizsgalni,

hogy milyen védelmi stratégiakat

dolgoztak ki a szoftvertiket félt6 gyartok.

Néhdany héttel ezel6tt kaptam kipréba-
lasra egy szoftvert. A mellékelt hasznd-
lati utasitas szerint kulcslemezes és csak
egyszer installdlhaté. Nem j6 jel, de
azértlassuk! Az els6é menetben nem volt
szerencsém, a gép ,eldjult”, még a
floppyt is forogva felejtette. Miutdn
ugyanez a lemez a forgalmazé gépén
gond nélkiil elindult — némi mosoly
kiséretében — készségesen j lemezre
cserélték. Nem értettem a dolgot: mér
két éve haszndlom az otthoni konfigu-
raciét, és még nem volt problémam:
Unix is megy rajta — ez pedig kozis-
merten érzékeny minden inkompatibi-
lit4sra.

A becserélt lemezzel mar ,,tobbre”
jutottam. Elinditani ugyan nem tudtam
a programot, de a meghajtéb6l meghal-
lottam azt a jél ismert hangot, amellyel
a fej a kivant sdvra prébdlja magét
poziciondlni, djra és djra, egészen ad-
dig, amig egy Ctrl-Alt-Del paranccsal
meg nem szabaditottam szenvedéseit6l.
Gyors lemezellené6rzés: a PC-Tools sze-
rint minden sdv olvashaté. Igy tehdt az
elérend§ sdv csak a szokdsosakon tiil
lehet, a nyolcvanadik (sdvok szdmoza-
sa: 0-79), amelyre ezek szerint az én
meghajtom fejét nem lehet raallitani.

Probalkozasok

Telefon a forgalmazoénak: ezzel a véde-
lemmel még sok baj lesz, feltehetGen
nem az én meghajtém az egyediili az
orszdgban — az olcso tdvol-keleti tipu-
sok kozott —, amellyel nem hasznél-

hat6 a 80. sdv. Ha egy vésarléndl je-
lentkezik ez a probléma, akkor csak
azzal biztathatjdk, hogy vegyen tij meg-
hajtét, de elbtte az elad6tél érdeklddjon,
hogy rd lehet-e dllitani a fejet a 80.
sdvra. (Még nem prébéltam ki — pedig
érdemes lenne! —, hogy a szdmtalan
PC- és alkatrész-kereskedd$ koziil hé-
nyan tudndnak erre a kérdésre valaszol-
ni.)

J6 tandcs nekem: prébdlkozzak ma-
sik gépen az installdlassal, vagy menjek
be, szivesen megmutatjdk a szoftvert.
Nekem konnyd — én ,,csak” érdeklS-
dom. De aki tobb ezer forintért meg is
veszi?

Védelemmel vagy anélkll

A ,més gépen probilkozassal” is baj
van: rdnézésre sajnos nem tudom el-
donteni, hogy mit tud a meghajtdja. Ha
pedig végre sikeriil elinditani a progra-
mot, akkor ahhoz az egyetlen géphez
vagyok kotve — hiszen a szoftver csak
egyszer installdlhat6!

Igy azt sem tudtam megéllapitani,
hogy van-e Osszefiiggés a 80. sdv hoz-
zaférése és a fejmozgaté mechanizmus
kialakitdsa kozott. A fej mozgatdsa vagy
menetes riddal — ez az olcs6bb —,
vagy fémszalaggal torténik. (Az enyém
mindenesetre menetes rudat haszndl.)

Ez a védelem, tigy gondolom, elhi-
bézott. Az otlet a 40 sdvos (360 kilo-
bdjtos) meghajtéktdl szdrmazik: ott
ugyanis gond nélkiil lehetett haszndlni
a 40., s6t a 41. savot is. Ezt a ,jobb”

madsoléprogramok is tudtdk, ezeket a
sdvokat is dtvitték.

A kulcslemezek tilnyomé része nem
haszndl plusz sdvot, egyszertden a leg-
utolsét vagy az utolsé néhdnyat formdaz-
za mds formdtumira. A floppyvezérld
ma mdr szdmtalan kompatibilis dram-
korbdl 4ll. Savonként forméaz és tobb-
féle formatumot is kezel. Vilaszthatunk
128, 256, 512 és 1024 béjtos szektor-
méret koziil, és ésszerd hatdrok kozott
a sdvon 1év§ szektorok szdma is tetsz6-
leges. Igy sokféle form4tum alakithat6
ki. Es bar ezt a mésoléprogram teljes
sdvolvasds paranccsal beolvashatja, fel-
irni azonban mar nem tudja. Ehhez
ugyanis elébb formdznia kellene — de
a formdtumot nem ismeri. A kulcsle-
mezzel persze ugyanaz a gond, mint
mds tipusi védelemmel (hardverkulcs):
a torvényes felhaszndlénak is kényel-
metlenséget okoz, megsériil, elvész...

A védelemmel vagy anélkiil kérdés-
ben a szoftvergyarték élldspontjai az
utébbi években nem kozeledtek. Sokan
minden védelem nélkiil — illetve csak
jelképesnek nevezhetd sorozatszammal
ellatva — hozzdk forgalomba terméke-
iket. Mésok kitartanak a védelem mel-
lett, s6t néha még szigoritjak is azt. Igy
példéul a Lotus 1-2-3 legutébbi valto-
zatdnak installdldsakor vdlaszthatunk:
szabadon (kulcslemez nélkiil) indithaté
installalast kériink vagy kulcslemezest.
A szabad installdldsra azonban csak
hédromszor van lehet§ségiink, ezutdn
csak kulcslemezzel indithatunk.

Mis szoftvereknél is elterjedt méd-
szer az installdlasok szdmdnak korlato-
zésa. Ez kiilonosen kellemetlen, mivel
manapsag az olcs6 hardverdraknak ko-
szonhetSen a felhaszndlok gyakrabban
cserélik nagyobb teljesitménytre a gé-
pet, az alaplapot vagy a winchestert.
Ezek a viltdsok gyorsan elfogyasztjak
az installdlési lehetGségeket. Es ekkor
az esetleges virusfert6zés miatti kény-
szerdi formdzédsokat még nem is vettiik
szamitdsba.

Ervek...

Miel6tt még megbélyegeznénk a védel-
met haszndl6 szoftvergyartokat, ves-
siink egy pillantdst a statisztikdra! Néz-
ziik meg, hogy 100 eladott gépre hany
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kiskereskedelemben eladott szoftver
jut! (Aki gépet vesz, valamilyen szoft-
vert biztosan haszndl rajta.) Ez a szdm
az USA-ban 60-70, Nyugat-Eurépiaban
30-40, Kelet-Eurépaban — igy hazank-
banis— 6-7. Ez azt jelenti, hogy ndlunk
— mivel 4ltaldban egy gépen tobbféle
alkalmazds is fut — a hasznalt szoftve-
rek 90%-a illegélis mésolat.

A szoftverfejlesztés viszonylag kis
koltséggel jar ugyan, de ingyen azért
nem osztogathaté a termék. A fenti
ardny miatt kevés a hazai fejlesztésd
vagy magyar verzidju, kiskereskedelmi
terjesztésre szdnt szoftver.

A kiilonboz6 tipusi szoftverek ,,ve-
szélyeztetettsége” meglehetSsen eltérd.
A megrendelésre készitett vagy vasérolt
tgyviteli szoftverekkel dltaldban a sz4-
mitdstechnikdban jdratlanok dolgoz-
nak, akik sziikséges beruhdzésnak te-
kintik a szoftvert. Legfontosabb szem-
pontjuk a vasdrldsndl: a megbizhatésag
és a fejlesztd folyamatos segitsége. Eb-
ben a korben kevés az illegdlis mdsolat.
A bonyolult fejlesztSeszkozok —
CAD/CAM és programfejleszt§ rend-
szerek — kozott is viszonylag sokan
dolgoznak torvényesen véasdrolt szoft-
verrel.

A legtobbet mésolt szoftverek a koz-
napi haszndlatra szant szovegszerkesz-
ték, tablazat- és adatbaziskezelSk, se-
gédprogramok.

Néhdny évvel ezel6tt konyvet szan-
dékoztam irni az egyik széles korben
elterjedt szovegszerkeszt§ haszndlaté-
16l, amelyet az egyik hazai cég magyar
véltozatban is forgalomba hozott. Igaz,
a dokumentéciébdl csak a kezdSknek
5z616 részt forditottdk le, a tobbit —

igy a felhaszndl6i kézikonyvet — nem.
A konyv leend§ kiaddja, bizonytalan-
nak fitélve a keresletet, tdmogatdsért
fordult a magyar céghez — amely ti-
mogatds helyett — a konyv kiaddsa
esetén ,haraggal” fenyeget6zott. Sze-
rinte ugyanis a konyv novelte volna a
szoftvert illegdlisan haszndl6k szdmat.
Az, hogy a torvényes vasdrl6k angol
nyelvtudds hidnyédban csak az alapokat
ismerhették meg, nem zavarta. Igy —
konyv helyett — a tanfolyamra késziilt
hallgatéi jegyzet terjedt a legélis és
illegélis felhaszndldk kozott.

... és ellenérvek

A védelmet nem alkalmazé szoftver-
gyarté is védekezik. Példaul, a szoft-
verbe épitett help semmitmondd, vagy
a program lefrdsa olyan terjedelmes,
hogy senkinek sincs kedve odadllni vele
a fénymadsol6é mellé. Az is lehet, hogy
egyszerdien nem hozzik ki a szoftver dj
verzidjét. Igen 4m, de akkor kiszorulnak
a versenybdl, mivel a konkurencia mér
a ,,17.58-as” véltozatnal tart. Ok sem
maradhatnak le! Készitenek tehdt egy
djabb verziét, 14tvdnyosabbat, grafiké-
val, zenével stb.... Igaz, lényegében
alig tud tobbet, mint az el6z6, de UJ!
Az USA korményhivatalai csak mé-
soldsvédelmet nem tartalmazé (!) szoft-
vert hasznédlhatnak. Ez elég sok meg-
rendelést jelent ahhoz, hogy a gyart6k
j6 része védelem nélkiil hozza forga-
lomba a termékét. Ugyanezek a szoft-
verek eurépai terjesztésre mar védetten
keriilnek. Néhédny hazai kereskedd, aki
irtézik a védett szoftvert6l, ezért része-
siti elényben — vdllalva a félig illegélis

megoldést is — az ,,only for USA and
Canada distribution” vagy hasonlé fel-
iratd csomagokat.

Megoldés?

A szoftvert, amiéta csak 1étezik, mindig
maésoltdk és mdsolni is fogjdk — mond-
ta az Oreg Hardveres. A hangsiily per-
sze az ardnyokon van. Két irdnybdl
véarhat6 kozeledés a megoldédshoz.

Meérsékelten bér, de terjed az a fel-
fogds, amely a szoftvert ugyanolyan
termelGeszkoznek tekinti, mint a hard-
vert. Az USA-ban a legnagyobb a vé-
delem nélkiili szoftverek ardnya, mégis
ott adnak el a gépek szdmdval ardnyo-
san a legtobbet. A vele dolgoz6 alkal-
mazott bére lényegesen meghaladja a
szoftver 4tlagdrat: igy megbizhatéan,
teljes dokumentéciéval és tdmogatéssal
vdsarolnak. A magyar bérekbe még
.belefér”, hogy néhany napot elpisz-
mog a felhaszndlé a dokumentdcié nél-
kiil kapott lemezekkel. Igaz, ha nem tud
angolul vagy németiil, a lefrdssal sem
megy sokra. Személyes tapasztalat,
hogy a hivatalos intézményekben (mi-
nisztériumokban) is ritka a legdlis szoft-
ver.

A maésik irdny a szoftverek drdnak
csokkenése, amelyet ellensiilyozhat az
eladds novekedése. Erre is vannak mar
kedvezd jelek. Decemberben példdul
néhdnynapos akcié keretében 2 000
(azaz kettSezer) forintért jutottam hoz-
z4 a Borland Turbo C++ 2.0-s verzi6-
jahoz, amely nem a legfrissebb véltozat
ugyan (az a 3.l-es), de igy is csak
egyéves.

Cséridn Sandor

Orommel tdjékoztatjuk kedves PARTNEREINKET,

hogy Budapesten 1j kozpont1 irodat alakitunk ki, melybe atkoltoztiink,
és 1992. december 20-4n mar itt kezdtiik meg a munkat, valamint itt varjuk

Kedves PARTNEREINKET.

SecCuriIcor sccurity services

1121 Budapest, Konkoly-Thege tt 29-33. 23-as épiilet
Levélcim: 1525 Budapest 114., Pf. 49
Telefon: (36-1)169-9499 /Securicor

Telex: 22-4722 Telefax: (36-1)155-3894

TOVABBRA IS ALLUNK SZOLGALTATASAIN KKAL
AZ ONOK RENDELKEZESERE.

Uj cimiink:

(36-1)160-3922
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Aki régton latja, hogy a fenti 6sszeadas helyes, annak nem is kell tovabb
olvasnia ezt a hirdetést. Akinek azonban kételyei tamadnak,
ismerkedjen meg az alabbiakban az Alaplap el6fizetési matematikajaval.

Az Alaplapot 1991 februérjatél két éven
keresztiil — lemezmelléklettel, egyéb
szolgéltatdsokkal egyiitt — 196 forintért
lehetett megvenni az djsdgarusoknal, és 2352
forintba kertilt az éves elSfizetés. 1993-ban a
lapkiaddsra is raterhelt 4fa és a postai terjesztés
jutalékédnak jelentGs emelése miatt azonban mi
is kénytelenek voltunk drat emelni. A 235
forintos arbdl 37%-ot (!) kap meg azonban a
posta, ha a lapot az § hirlapérusai adjak el. S ez
bizony az Alaplap értékesitett példdnyszamanak
jelenleg tobb mint a felére vonatkozik.

Helyzetiinkon csak az javithat, ha rendszeres
vasarléink koziil minél tobben térnek at az
eldfizetésre. Ennyi egytittmikddést és dldozatot
kériink tehat olvaséinktdl. Kozos érdekbdl — a
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lap fennmaraddsaért! Cserébe mi azt a
kedvezményt tudjuk nydjtani, hogy aki marcius
31-ig bekiildi el6fizetési megrendelést a lapunk
kozepén 1év6 kartonbetétbdl kivagott (vagy
kimésolt) véalaszlevelezSlapon, az még a
korébbi, 2352 forintos éves elSfizetési dijat
fizeti az aprilistdl érvényes 2820 forint helyett.

Vagyis 2352 forint befizetésével két forint hijan
2 lapszdmot kap ingyen a 235 forintos lapbél,
ha nem kési le a mércius 31-i hataridét.

A figyelemfelkelt 6sszeaddsnak ez tehat

a logikdja, s az mar csak a jatékos véletlen
mive, hogy éves elbfizetési dijunk (formailag)
Osszesen 2 forinttal kiilonbozik az dremelés
ellenére is legolcsébb szamitdstechnikai
magazin egyetlen példdnydnak 4ratol!
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A LOGO programozasi nyelv

Emberarcu mikrovilagok

Cikkunk szerzéje a honap témaja keretében a LOGO-t
elsésorban a kreativ készség és gondolkodas
tanitasanak eszkdzeként értékelte.

De vizsgalhatjuk a LOGO-t mint programozasi nyelvet is.

A LOGO interpretativ nyelv. A prog-
ramozds péarbeszédes formdban torté-
nik. Egy LOGO utasités hatdsa kozvet-
leniil észlelhet§ a képerny6én. A hiba
azonnal javithat6.

A LOGO procedurilis nyelv. A
LOGO-ban méd van programrészletek
téroldsdra. A LOGO nyelv 6ndll6 egy-
sége a procedira. Ha egy procedirit
megirtunk, azt rtogton ki is prébélhatjuk.
A LOGO nyelv beépitett editordval —
anélkiil, hogy kilépnénk a rendszerbdl
— azonnal javithatjuk a hibat.

A LOGO procedirdk paraméte-
rezhetdk.

A LOGO grafikus nyelv. A LOGO
tartalmaz egy tn. teknGcgrafikat,
amelynek segitségével rajzolni tudunk.
A LOGO része az tn. ,teknScbeszéd”
(turtle talk), amelynek segitségével
egyszerd parancsokkal vezérelhetjiik a
tekn6cot (elSre, hdtra, jobbra, balra
stb.). A teknSc mozgés kozben vonalat
tud hizni, és igy keletkezik a teknGc-
grafika.

A LOGO listakezeld nyelv. A LO-
GO egyik alap-adattipusa a lista. A
listakezeld miveletek a LOGO primitiv
miiveletei. Alistdk maguk tartalmazhat-
nak LOGO utasitdsokat, az ilyen listdk
végrehajthatdk.

Tehdt a LOGO programgenerdlasra
is alkalmas nyelv. A LOGO a listake-
zeléshez hasonlé médon tud szovegeket
is kezelni.

A LOGO rekurziv nyelv. A LOGO-
ban a rekurziv procedirahivds és a
rekurziv procediradefinicié nemcsak
megengedett, de kifejezetten kivanatos
is (ez minden listastruktirds nyelvnél,
példaul a LISP-nél is igy van).

A tekndcgeometria

A jelen oktatés egyik legnagyobb cs6d-
Jét jelenti a gyermekek tobbségének
nemcsak utdlata, de szorongédsa is a
matematikétél. Pedig Piaget szerint a

matematikai érzék elég fejlett a gyere-
kekben. Ez csak kés6bb fordul 4t utd-
latba.

A baj az, hogy a gyerekeknek ugy
beszéliink a matematikar6l, mint kis
matematikusoknak. A ma gyereke fiijja
azt, hogy reldcijel, hogy metszethal-
maz stb. A gyermek euklideszi geomet-
ridt tanul, az axiémarendszerekbdl ki-
indulva. Ez nem a legalkalmasabb méd-
szer arra, hogy a gyerekben élménnyé
valjék a matematika. Pedig a geometria
kiilondsen alkalmas arra, hogy a gyer-
meki fantziavildgot megragadja, és ez-
4ltal az alkot6készséget novelje.

Papert ezért ad a gyerekeknek egy
jatékszert, a teknécot. A teknSenek po-
zicidja és nézése van a képernyén. A
teknéc példdul a 45 23 tekndckoordi-
ndt4ji pontban van (pozicié), és 65
fokos irdnyba néz (nézés). A tekn6cnek
a ,teknGcbeszéd” segitségével paran-
csokat adhat a gyerek. Ez jatéknak tiinik
— az is —, ugyanakkor egzakt geomet-
riai rendszer, amely matematikailag is
teljesen ekvivalens az euklideszi axio-
matikus rendszerrel vagy a descartes-i
analitikus rendszerrel. Ugyanigy van-
nak tételei, dgyanigy adhat6k benne
feladatok. A feladatok eljatszhatdk, a
tételek jatszassal bizonyithatdk, de leg-
aldbbis verifikdlhat6k, vagy éppen fel-
fedezhetdk.

Mikrovildgok

Mindig is azt gondoltam, hogy a gyer-
mek legjobb jatékszere az épitékocka,
a Merklin vagy a Lego. Mar a villany-
vastitnél hezitélok, attdl fiigg, mennyire
tudja a gyerek befolydsolni a pdlyat,
mennyire tudja vezérelni a vonatokat.
De a felhiizhaté robotra vagy autéra
mér haragszom, és barmennyire szeret-
ne is a gyerek egy ilyet, t6lem nem kap.
A gyerek azokat a jatékokat szereti,
amelyekkel felépitheti a sajét kis mik-
rovildgat.

Egy ilyen mikrovildgnak sajat objek-
tumai, sajat szabdlyai vannak. Egy ilyen
mikrovildg dinamikus, béviilhet és le-
épiilhet. Egy ilyen mikrovildg inkarnd-
cidja nagyon sokféle lehet. Az inkarna-
ci6 lehet materidlis, példdul a gyerek-
szoba babasarka. Lehet szocidlis, pél-
ddul a csaldd, amelyben a gyerek €l.
Lehet teljesen absztrakt is, mint példdul
a természetes szamok. Es lehet — ha
gy van megirva — egy szamitégépes
program is.

Egy mikrovildgot fel kell épiteni,
jéatszani, kisérletezni kell benne, mesél-
ni kell réla, tovédbb kell fejleszteni, 4t
kell alakitani, ki kell javitani, 8ssze kell
épiteni mds mikrovildgokkal, 6ssze kell
vetni mas mikrovildgokkal stb.

Fenti tevékenységek mind matetikai
tevékenységek. De tetten érhetd benniik
az {r6, a mdvész, a kutatd, az alkotd
mérndk, és persze az alkoté matemati-
kus, fizikus, s6t szdmitastechnikus te-
vékenysége is.

A LOGO pont azzal ,,vélthatja meg
a vildgot”, hogy egy rendkiviil flexibi-
lis, emberarct, és viszonylag konnyen
elérhet§ eszkozt ad a mikrovildgokkal
valé tevékenykedésre.

Papert szerint a mikrovildgok a tudds
inkubdétorai, mert legfébb jellemzdbik,
hogy egyszertiek, hasznosak, generali-
zdlhat6éak és szintonikusak.

Hatasos otletek

Az alkot6 gondolkodds folyamdn —
példdul egy mikrovildg tervezésekor-
épitésekor — nagy szerephez jutnak az
un. hatdsos oOtletek. A hatdsos otlet, az
egy vératlan gondolat, egy ,,isteni szik-
ra”, egy meglepd asszocidci6é eredmé-
nyeként 1étrejott gondolatsor, egy intu-
ici6, amely hozzédsegit egy olyan hely-
zet felolddsdhoz, egy olyan feladat
megolddsdhoz, egy olyan valami meg-
alkotdsdhoz, ami el6z6leg lehetetlen lett
volna.

Egy hatdsos otlet generdldsdra nin-
csenek olyan formadlis szabdlyok, mint
egy arisztotelészi logikai gondolatsor
levezetésére. Vannak bizonyos médsze-
rek (mint a brainstorming), de biztos,
hogy minden gyermek és felnétt ren-
delkezik ezzel a képességgel. A feladat
tehat kettds:
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— olyan helyzetbe kell hozni az
egyént, amely inspirdl ilyen otletekre;

— ha megjon az otlet, észre kell
venni, értékelni kell, ki kell dolgozni,
finomitani kell.

A LOGO egyik hatdsos fegyvere ez,
és az oktatdsi tematikdban nagy teret is
szenteliink mdsok és a sajat magunk
hatésos Stleteinek elemzésére, alkalma-
zésdra.

Objektumok és iizenetek

A mikrovildgok tényleges szdmitds-
technikai alkalmazdsédnak és a ,,hatdsos
otlet” tovabbfejlesztésének tekinthetd
az objektumorientdlt programozasi
modszerek kitaldldsa.

Ez a médszer a programozis egy
egészen Uj szemléletét — ami azt illeti,
egy sokkal humanisztikusabb szemlé-
letét — jelenti. E szemlélet szerint a
programozds nem méds, mint objektu-
mok létrehozdsa, amely objektumok
izeneteket tudnak kiildeni egymdsnak,
illetve iizeneteket tudnak fogadni egy-
mést6l. Az objektumok lényegében
mikrovildgok. De 1ényeges tulajdonsa-
guk, hogy hierarchidba vannak rendez-
ve, azaz egy Uj objektum dgy is 1étre-
johet, hogy egy madr létez8 objektumot
bévitiink. Persze egy objektum tobbféle
bdvitése is lehetséges, mindegyik b6vi-
tés egy Uj objektumot hoz létre.

Egy program tehdt objektumok ,,ren-
dezett” mozgésa, amelyekben a moz-
gatéer6k az iizenetek, és a mozgatott
tomegek az objektumok. Ez a mozgés
lehet 6nvezérelt, amikor a rendszert az
objektumok egymdsnak kiildott tizene-
tei vezérelik, de lehet benne egy Kkitiin-
tetett objektum, a ,,master”, amelyik az
Osszes tobbi objektumot vezérli.

Bizonyithat6, hogy ezzel a progra-
mozdsi médszerrel is barmilyen eddig
klasszikus médon megoldott feladat
megoldhat6. Az pedig, remélem, trivi-
alisan latszik, hogy az ilyen programo-
z4s mennyivel humdn szint6nikusabb.
Igy azutdn reményiink van arra is, hogy
humdn gondolkodéink — ha levetik
matematikai matofébidjukat — sajét
gondolkodasukhoz is haszndlni fogjak
a szamitégépet.

A LOGO kritikéja

Theodore Roszak amerikai szociol6gus
,»Az informacié kultusza” cimd mudvé-
ben (1990) a szdmit4stechnika szocio-
16giai, tdrsadalmi és humdn hatésait
vizsgélja, és konyvében kiilon fejezetet
szdn Papertnek, illetve a LOGO-nak.
Mir ez a tény is azt jelenti, hogy a
LOGO kifejlesztését jelentSs stacionak

latja az informéciés kor kialakuldsi fo-
lyamatdban — elsGsorban az alkoté
gondolkodds kifejlesztésének tekinteté-
ben —, de néhdny valés veszélyre is
felhivja a figyelmet.

Ugy latja, hogy Papert, de még in-
kdbb kozvetlen tanitvdnyai, mint
Pygmalion a szobrdba, beleszerettek
sajét taldlmanyukba, s mintha azt mon-
dandk, hogy amit a kreativ gondolko-
désban nem lehet LOGO-val megtani-
tani, azt mar nem is érdemes. Tény és
val6, hogy manapsdg a szamit6gép az
a technikai eszkoz, amelynek intelli-
gencidja legjobban megkozeliti az em-
berét. Ezért, ha taldlunk, pontosabban
kitaldlunk egy megfelel6 eszkozt
(szoftvert), amelynek kialakitdsdban
kell6képp figyelembe vessziik az em-
beri kognici6t és tanuldsi képességeket,
akkor ez valdszintleg alkalmas lesz a
kreativ gondolkoddsi készség fejleszté-
sére. Természetesen, mint minden tech-
nikai eszkdznek, megvannak a korlatai,
tdvolrél sem mindenhat6. Tehdt példaul
amikor a LOGO-val versirést jatszunk,
azaz versiré programot frunk, nem sza-
bad azt sugallnunk, hogy a szdmit6gé-
pen most egy ,.kis Vergiliust” hozunk
1étre, vagy ha nem, annak csak az az
oka, hogy nem tudunk elég jél ,log6z-
ni". Pusztdn arrdl van csak sz, hogy a
versirds kreativ tevékenység, tehat ez-
zel a gyakorldssal jobban megismerhet-

jiik magdt a gondolkoddst, annak me-
chanizmusit, és magunkban is fejleszt-
hetjiik annak képességét (marmint a
kreativ gondolkoddsét). Sz6 sincs arrdl,
hogy koltévé képezziik ki magunkat,
vagy hogy a szdmitégépet tanitsuk meg
versirni.

A misik — valés — kifogds a LO-
GO-val szemben, hogy akdrmennyire
is a kreativ gondolkodds tanitdsdnak
eszkoze, tehét dltaldnos pedagdgiai célt
tdz ki maga elé, alapvetSen egy prog-
ramozdsi nyelv a maga szigori szintak-
tikai és szemantikai szabdlyaival. Tehat
ha bédrmire is haszndlni akarjuk, meg
kell tanulni LOGO-ban programozni.
Ebbdl azutdn az is kdvetkezik, hogy a
LOGO segitségével elsGsorban jé prog-
ramozdkat lehet képezni. Ami az 4llitds
elsq részét illeti, azzal teljesen egyetér-
tek, személyes tapasztalataim is azt
tamasztjak ald, hogy azokkal a didkok-
kal lehet igazdn j6l egyiitt dolgozni,
akik a LOGO programozist mér jol
elsajétitottdk. De véleményem szerint
ez az az dr, amit érdemes megfizetni,
mind a tandrnak, mind a gyereknek.
Kiilonben is ma mdr a programozis
messze nem olyan ,,vad” dolog, mint
volt mondjuk tiz évvel ezel6tt. Ha ezen
a szinten mdr tdlvagyunk, akkor mind-
azok az elényok és lehetségek, ame-
lyekrdl irtunk, rendelkezésre dllnak.

Forgécs Tamas

FullComp Kift.

1119 Budapest, Néndorfejérvar koz 12.
Telefon/Telefax: 165-1702 Telefon/Telefax: 113-7688
Telefon (lizenetrogzitd): 160-3298

Szamitogépek és tartozékok!
Szoftveralkalmazasok!
. 3M floppylemezek!
Fullmark festékszalagok
nyomtatékhoz, irégépekhez, +javitészalagok
(EPSON, STAR, CITIZEN stb.) :
Atalanydijas szamit6gép- és nyomtatéjavitas!
Halézatépités (Novell, RS—232 sth.)
Adatfeldolgozés (VAX, PC)
Adatrigzités
Rendszerszervezés, -tervezés, szoftverkészités
VAX-ra, PC-re!

Rendelés telefonon, telefaxon, csomagkiildés utanvéttel.
10000 forint feletti nettd megrendelés esetén ingyenes hazhoz szallitas!
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A mégneslemez melléklet L aldbbi sorszdmii &
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Lemezarak: (S
. Nettodr  (Brutto r) %
1lemez 399 Ft (499 Ft) &
5 lemeztdl 379Ftdb (474 Ft) @
10 lemeztl 359 Ft/db (449 Ft) %
25 lemezt6] 339Fdb (424 F) 3
KATALOGUSLEMEZ CSAK 199Ft! (249 Ft) (2 lemezes!) |
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INFORMACIOKERES: A0223 ¥

olarSoft

Megrendelem postai utdnvéttel az aldbbi SolarSoft lemezeket. A vételarat

és a postakoltséget atvételkor fizetem.

000 Kataléguslemez (2 lemezen, 1992. oktGberi)

510 ARJ2.30

526 UIH (2 lemez)

525 VGA-Copy

524 Ford Simulator (2 lemez)
521 Label Magic

535 ARCTOOL 7.0

517 SoundFX-Blast

467 AMY’S FIRST PRIMER
504 PC-TYPE + 2.0 (3 lemez)
466 SKYGLOBE STAR GAZER
112 DISKETTE MANAGER
519 Big2

542 DWC/Compack/Hyper
543 As-Easy-As 5.0 & LHA
584 Title Maker

M60 ST-Rendszer

Megrendelem utanvétellel az Alaplap
kiadvanysorozataiban megjelent alabbi miveket:

ALAPLAP KONYVEK

... pld: Nagy Gébor: Témér gyényor 256,
... pld: Kis J4 Szegedi Imre: Uj viruslélel 256,—
... pld: Kis J4nos—Szegedi Imre: Vfrush 256,—
.. pld: Jodél Endre: Altal4nos fogalmak

(¢ hnikai alaplexikon I, 2. kiadds) ~ 356,—
... pld: Jod4l Endre: Adatk 6 és

halézatok hnikai alaplexikonIL) 356,
... pld: Farkas Emné: PC-sz6tar 456,—
... pld: Kis Janos: BBS — avagy az

elektronikus postaldda (lemezmelléklettel) 656,—

ALAPLAP FUZETEK

... pld: Detrik Péter: Az SQL nyelvrél

ALAPLAP LEM

... pld: Bliss f6konyvi program (demo és lefras)

... pld: Norton Guide keretprogram (lefrés)
... pld: PathMinder segédprogram (lefras)

... pld: CSProlog nyelv (lefr4s)

... pld: LIM EMS 4.0 memériakezel6 (lefris)
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Kérem, hogy A0103 | A0107 | A0110
azitt altalam AO114 | A0116 | A0118
BEKARIKAZOTT 0o 0123 | A0128
,',(,?d[;f&mgl AOT41 | A0201 | A0202
kapcsolatban A0203 | A0204 | A0205
kiildjenek A0206 | A0207 | A0208
reszemre
bévebb A0210 | A0214 | A0215
tajékoztatast. A0216 | A0217 | A0218
A0219 | A0220 | A0221
Bekilldhets: A0222 | A0223 | A0225
1993. A0226 | A0228 | A0229
marcius
31-ig A0230 | A0232 | A0234
A0236 | A0238 | A0241
A0242 | A0243 | A0244
A0247 | A0248 | A0249
ALAPLAP A0251 | A0254 | A0256
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A hénap témajahoz: Sakk — versenyen kivdl

On is lehet Sherlock Holmes

Hanoi torony

Valami blzlik — programozastechnikai ,illusztraciok”

Betlivetés Borland médra

Snobolaljunk szamnevekkel

Kaleidoszkop: ,Szabad a gazdal...

Addkalkulator — mieldtt még lejar a hataridd!

0|00 |0|0|0|0|0|0

SolarSoft shareware lemezkalauz (#604 — #612)

Az Alaplap magnesiemez
mellékletének helye

KAO — a tokéletes meméria



ADATMENTE 2

MEGHIBASODOTT WINCHESTEREKROL

KART

WINCHESTE
ER’ JAVITAS

Arainkbol:
85 MB-0os WESTERN DIGITAL WDAC 280 18 888 forint Kaphatok hordozhat6, cserélheté winchesterek
105 MB-os Sl ST-3120A 23 888 forint (40-120 MB-o0s) parhuzamos portra.
122 MB-0os CONN CP 30104 28 888 forint Ezenkivil tobb mint hatvanféle winchesterbol,
212 MB-0os WESTERN DIGITAL WDAC 2200 38 888 forint valamint vezérlokartyabol valogathat nalunk.

1119 Budapest, Fehérvari ut 55.
Telefon: 181-0539, 186-5477 Telefax: 161-1211

# NYUGAT-EUROPAI MINOSEG MAGYAR ARAKON!

e Import leporellék minden méretben
és példanyszamban, raktarrdl

* Import fénymasoldpapir
® * Szamitégépes etikettek nagy valasztékban
o Etikettek tintasugaras
és lézernyomtatokhoz, fénymasolékhoz,
r a “ A/4-es méretben, 1-56 felosztasban

o {r6- és irodaszerek

* Egyedi nyomtatvanyok tervezése,
gyartasa

1065 Budapest, Nagymezé u. 40.  E9€sZ Budapest teriiletén
Telefon: 132-4572, 112-0668 Telefax: 111-9277 ingyenes hazhoz szallitas!

INFORMACIOKERES: A0218 A

3 /
4j upgrade T 62'@,

BORLAND Pascal 70 27.000 17.000 MS DOS 5.0 4.000
Turbo Pascal 7.0 13.000 9.000 MS Windows 3.1 12.000
MS magyar Windows 3.1 12.000  7.000 MS Word for Win. 2.0 40.000
(csak marciustol) MS Excel 4.0 40.000

MS Win office 62.000

Keresse magneslemezeinket, professzionélis
# POLAROID monitorszirdinket!
A Cédrus csoport tagja Araink AFA nélkal értend6ek!

Cédrus Floppyland Kft 1056 Bp. Vaci utca 84. Tel/Fax: 118-2651

NFORMACIOKERES: A0242 A

INFORMACIOKERES: A0103 A

.



INFORMACIOKERES: A0221 ¥

INFORMACIOKERES: A0110 ¥

ES: A0204 ¥

INFORMACIOKER

Nest KEE 1 Crane Seme >

Telefax: 166-7503

g Magyar-amerikal KRYSTALTECH szamitastechnika
Szémitastechnikal Kft. . egy kristalytiszta gondolat!
Krystaltech ‘sosas

na Ungvér u. 6466, Tel 252:5116,252-5126 Fax: 251-9970

UNIX SVR 4.2

— Desktop véltozatban is

Corp. — J6 4r/teljesitmény
COHERENT 4.0
Mark — UNIX-tanuldshoz

Williams  — 286/386/486-0s gépeken

Company _ 15000 forint alatti 4ron

NAGYOBB TELJESITMENY( SZAMITOGEPET SZERETNE?
CSERELJE LE! il
Hasznélt, megunt szamitogépét beszamitjuk az On 4ltal
kivalasztott 0j konfiguracidba.
Latogasson el hemutatétermiinkbe, ahol széles
valasztékban megtaldl mindent, amire egy irodabhan
sziiksége Iehal
« hardver- és szoftvertermékeket < i é és ki ol
« fénymasol6kat = irodabditort.
Cimiink: KRYSTALTECH — VAMEX-TRADE bemutatoterem
Budapest VIII., Gyulai P4l u. 16. Telefon: 138-4492 Telefon/Telefax: 138-2798

_‘ b COMPUTER PRAXIS KFT.

3525Mlskoic Déi clzhﬂyu 19.
srvn67 Tol.: (36) 2

186
QX o o050 S0 808 Tols oo ads - 619, 367-888

Komelex ugyviteliprogramrendszereinkkel tébbek kdzott
- IDBMEGTAKARITAST

(gyors adaptdldst, kdnnyl betanuldst)
— KOLTSEGMEGTAKARITAST

(kedvezd arfekvést, modosithatdsagot sajat erébdl) -
— NYUGALMAT

(megbizhatd mikddést, garantdilt szoftverkdvetést)
érhet el.
A sajat és féndke informdcids igényeit
AZONNAL ONMAGANAK TUDJA BIZTOSITANL

B Too Mark

FAN

computer

VELUNK VALTSON SEBESSEGET!
PROFESSZIONALIS SZAMITOGEPEK

4 EV GARANCIAVAL

EREDETI IBM WINCHESTEREKKEL
MS-DOS 5.0-val és WINDOWS 3.1-gyel is!

4@/{«/}(@

AZ EREDETI KONYVMERETU
PEN-COMPUTING
Kézirdsos adatbevitel

Szines és monokrém, asztali és kézi szkennerek,
egerek, digitalizalétablak

SecureData

A TOKELETES ADATVEDELEM

FAN Electronics Ltd

Tajvani-Magyar Vegyesvéllalat
1118 Budapest, Késmérki u. 6. (volt Friss Istvdn u.)
Telefon/Telefax: 185-0813

AJANLATAINK:
AT 386/40/64 (DFI) 1 MB RAM, 1,2 MB-os floppy, mono 64200 forint
AT 386/33/64 (MYLEX) 1 MB RAM, 1,2 MB-os floppy, mono 78700 forint
AT 486/33/64 (MYLEX) 1 MB RAM, 1,2 MB-os floppy, mono 138000 forint
AT (DFI) 1 MB RAM, 1,2 MB-os floppy, mono 142900 forint
WINCHESTER-ek
120 MB-os, AT-sines (WD) 36400 forint
300 MB-os, AT-sines (FUJITSU) 94700 forint
500 MB-0s, AT-sines (FUJ|TSU) 107000 forint
500 MB-os SCSI (FUJITSU) 112100 forint
877 MB-o0s SCSI (TOSHIBA) 133300 forint
1,2 GB-0s SCSI (SEAGATE) 174700 forint
1,7 GB-o0s SCSI (MAXTOR) 231500 forint
SYQUEST 44 MB-os cserélhetd winchester 35500 forint
Media 8500 forint
SYQUEST 88 MB-os cserélhetd winchester 41000 forint
Media 12900 forint
ADAPTEC 1524B SCS! vezérlé 25700 forint
ADAPTEC 1740 SCSI vezérld (EISA) 60600 forint
ST01 SCSI vezérld 3800 forint
ST02 SCS! vezérlé 5500 forint
STREAMER-ek
COLORADO DJ10, 120 MB-0s 26700 forint
COLORADO DJ20, 250 MB-0s 37400 forint
COLORADO QFA500, 500 MB-0s 75900 forint
WANGTEK, 150 MB-0s SCSI 67400 forint
WANGTEK, 500 MB-0s SCSI 82800 forint
HEWLETT-PACKARD nyomtatdk
HP IV Iézernyomtato 196000 forint
HP 1l Iézernyomtatd 181000 forint
HP HIP lézernyomtatd 123000 forint
HP IIP Plus lézernyomtatd 98200 forint
CITIZEN nyomtaték 2 év garancidval
SWIFTYS (9 tis, 80 karakter széles) 27900 forint
SWIFTOSX (9 tlis, 132 karakter széles) 35900 forint
SWIFT24S (24 tiis, 80 karakter széles) 42900 forint
SWIFT24SX (24 tiis, 132 karakter széles) 59900 forint
Optikai lemezegységek
SONY SMO-E 501 SCSI (650 MB-0s) 285800 forint
RICOH RO-5031E SCSI (650 MB-0s) 286300 forint
PANASONIC WORM SCSI (940 MB-0s) 270000 forint
PANASONIC LF-7010E dual drive 352800 forint
PANASONIC LM-D702W media (1 GB-0s) 24,000 forint
Scannerek
MICROTEK MSF 600G 101900 forint
MICROTEK MSF 600Z, szines 171600 forint
MICROTEK SCANMAKER Il 116500 forint
Monitorok és vezérldk
14" szines VGA (1024x768) 29000 forint
MAGNAVOX 20" szines VGA monitor (1240x1024) 159700 forint
DFI, 16 bites, 512 kB-0s 6200 forint
TRIDENT 16 bites, 1 MB-0s 9700 forint
ORCHID PRODESIGNER Il 20100 forint
Halézati elemek
WESTERN DIGITAL, 8 bites ETHERNET 14100 forint
WESTERN DIGITAL, 16 bites ETHERNET 15000 forint
MYLEX LNA 390A EISA ETHERNET 34400 forint
UNIX, NOVELL szamitdgépes héldzatok és
PANASONIC telefonkizpontok telepitése:
PANASONIC KX-T30810B telefonkozpont 3/8 49900 forint
PANASONIC KX-T61610B telefonkdzpont 6/16 79900 forint
PANASONIC KX-T2388C iizenetrogzitds telefon 10500 forint
PANASONIC KX-T2395C iizenetrogzitds telefon 12700 forint
PANASONIC KX-F50 telefax 58200 forint
PANASONIC KX FQO telefax 75700 forint

széles
mouse, 3M ﬁoppylemezek monitorsziirek...
SZOFTVER-ajanlatunk: A dBASE/CLIPPER programokba integrélhatd, szines képi
informécict kezeld kép- és szovegarchivalasi rendszer.

Ké: esetén 5%

1142 Budapest, Ungvar u. 64-66.

Telefax: 251-9970 Telefon: 252- 5125 252-5116, 183-3512

Araink 12 havi garancidval és éfa nélkil énendﬁk az drvdltoztatds jogdt fenntartjuk!
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KIRAKAT

Az adatrendszert fenyegetd veszélyek

Biztos, ami biztos

A téma aktualitasat a februar 24. és 27. kdzott
a Budapest Sportcsarnokban sorra kerGl§

Banktech kidllitas adja.

Ha valahol, akkor éppen a banki rendszerekben

létfontossagu a biztonsag.

A kinalt rendszerek megismeréséhez
hasznos szempontokat sorakoztat fel az alabbi cikk.

Az adat — a mi szdmunkra — legyen
olyan szdmitdstechnikai informadci6,
amely szdmitégéppel feldolgozhat6.
A feldolgozds jelentse az adat létreho-
z4sdt, tdroldsdt, barmilyen felhasznald-
sét (olvasds, nyomtatds, tovabbitds), il-
letve moédositésat, torlését.

Biztonsag

Védelem az ellen — vagy megel6zése
annak —, hogy illetéktelen (nem jogo-
sult) felhaszndlék

— az informé4ciéhoz hozzéférjenek;

— szdndékosan letoroljék vagy meg-
véltoztassdk az informdacidkat.

A biztonségi intézkedések a koriil-
ményeknek €s az adott kovetelmények-
nek megfelelGen, kiilonb6z6 médon
akaddlyozhatjdk meg a bizalmas, ,,6r-
zékeny” adatokhoz val6 akaratlan vagy
szdndékos hozzaférést.

Kiszdmithatatlan veszélyt jelent egy
védeni kivant rendszer szdméra az aka-
ratlan hozzéférés és a ,,didkcsiny”. So-
kdig a sajté és tobb film kedvenc témdja
volt, hogy 10-16 éves gyerekek milyen
élvezettel 1épnek be az amerikai banki
és més intézményi rendszerekbe, magat

aPentagont is beleértve. Azt persze nem
tudni, hogy e torténeteknek mekkora
volt a valdsagtartalmuk, de tény, hogy
a lelkes amat6rok (dlland6 bizonyitédsi
vagyukkal) kellemetlen galibdkat okoz-

hatnak, a rosszindulatiakrél nem is
sz6lva.

Ugy gondolom; hogy az otthoni sz-
mitégép-hasznélaton kiviil minden al-
kalmazdsndl sziikség van valamilyen
védelemre. Ha mésért nem, a hivatali
titok védelmében. Kinek mi koze hozza,
hogy cégiink anyagilag vagy a foglal-
koztatottak szdmat, bérezését tekintve
hogyan 4117 Es persze vannak szemé-

Banktech 93

Napjainkra a kozigazgatds mellett taldn a bankok vildga jelenti az egyetlen
biztosan fizet§ réteget. Még a mai pénzsziikében is j6 néhdny cég koszonheti
l1étbiztonsdgat a bankoknak. Az idei, sorrendben negyedik Banktech kidl-
litdson 70 kiallit6 cég 20 000 négyzetméteren muitatja be a banktechnikdval
és a banki informatikdval kapcsolatos termékeit. A kidllitds alatt ugyancsak
a BS-ben szakel6addsok hangzanak el, melyeket a latogat6k dijmentesen
meghallgathatnak. Hogy a megfelel§ latogatottsagot biztositsdk, a rendezék
(Giro Rt., Metrimpex Rt., Congress Kft.) gondoskodtak réla, hogy vala-
mennyi pénzintézet ingyenes belépSket kapjon a kidllitdsra.

34 ALAPLAP 1993/2

lyes adataink, amelyeket még fénokiink
eldtt is titokban tartunk. Nem véletlen,
hogy a szakirodalom definici6ja szerint
a biztonsag, a sértetlenség és titoktartds
fogalmak szorosan osszefiiggenek egy-
méssal.

Biztonsagi
irdnyelvek

Most nem foglalkozunk a rend-
szerhibdk (szoftver- és hardverhibék)
miatti adatvéltozdsok elkeriilésével,
,»csak” az emberi beavatkozadsokkal
kapcsolatos védelemr6l beszéliink. Az
emberi beavatkozds pedig lehet szan-
dékos vagy akaratlan (példdul egy adott
mentipontban tévesen leiitott funkcié-
billenty).

Elsésorban a rendszer mikodését érinté
biztonsdgi intézkedések mértékének
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INFORMACIO!

KIRAKAT

formdlis meghatdrozdsa (leirdsa), a
rendszert fenyegets veszélyek elharita-
sa érdekében. Az irdnyelvek meghaté-
rozhatjdk a biztonsagi iizemmédot, a
biztonsagi modellt és ezeknek a fizikai
és személyi (emberi) biztonsagi ellen-
6rzéssel val6é kapcsolatét (példdul jel-
szavak haszndlata és az ezzel kapcso-
latos jogok a rendszerben).

Veszélyek

Egy rendszerben tdrolt informéci6 biz-
tonsdgdnak megsértésére irdnyulo tevé-
kenység. Ide tartozik:

— A szolgélatsértés, azaz az infor-
mécié tonkretétele vagy az illetékes
felhasznélénak az adatok feldolgozasa-
ban val6 akaddlyozdsa (Ide tartoznak
példéul a triikkkos kollégék 4ltal kiagyalt
olyan taldlés kérdések is, amelyek he-
lyes megvdlaszoldsa nélkiil nem lehet
a rendszerbe belépni).

— Hamis informécié betépldldsaval
elért megtévesztés.

— Kiszivdrogtatdsi technika (lasd
napi politika), amely rendszerint csak
az adatok elolvasdsit teszi lehet6vé, az
informdcié 6rzdje pedig gyakran nem
is tud réla, hogy ,yvalahol lyukas a
vodor”.

Ja

Biztonsagi lizemméd

Egy rendszer osszes felhaszndl6jdra vo-
natkoz6 illetékességi besoroldsok leira-
sa, a rendszer 4ltal tdroland6 vagy fel-
dolgozand6 Osszes informdciénak az
osztdlyokba soroldsdval kapcsolatban.
(Magyardn, ki hovd dughatja be az
orrat, melyik adatcsoport kinek a sze-
métdombja.)

Biztonsagi modell

Egy rendszer bels§ biztonsagi jellem-
z8inek formdlis leirdsa. Rendszerint
részletesen tartalmazza annak megha-
tdrozdsat, hogy a felhaszndlék és az
informdcidk kozott milyen engedélye-
zett kapcsolatok vannak. Tovdbbad meg-
hatdrozhatja az eseménynapléba be-
frand6 események korét.

Az eseménynapl6 olyan féjl, amely
a szamitégépes rendszerek bizton-
sdgdval kapcsolatos, meghatdrozott
események el6forduldsat dokumentdl-

fgy példdul minden alkalommal,
amikor egy felhasznédl6 bejelentkezik
vagy hozzéifér egy allomdnyhoz, egy
ezt rogzits bejegyzés kertil az esemény-
napl6ba. Az eseménynaplé bejegyzései
alapjan felderit-

— Hél6zatok

— Adatvédelem

C/ Pénzfeldolgozé gépek

- Klima
— Aramellatas
— Biitorok

BANK-"%

— Banki adatfeldolgozé rendszerek
— Készpénzkiméls rendszerek

= Epiiletbiztonsdgi rendszerek
B/ Ertéktarold és -sz4llité eszk6zok

D/ Banki tavkozlési eszkozok
E/ Kiegészitd berendezések

hetdk a biztonsdg
megsértésére ird-
- nyul6é kisérletek,
| és hozzdjarulhat-
g nak a titoksérték

IV. NemzetkoOzi felderftéséhez.
Banktechnikai Szakkiallitas
Budapest Van-e doku-
= L)
1993. februar 24-27. mentum?
Sportcsarnok A fentiek olyan
; elveket és szem-
A SZAKKIALLITAS TARGYA ES TEMATIKAJA: | pontokat tartal-
maznak, amelye-
A/ Elektronika a bankban ket nagy vonalak-

ban mindig a fel-
hasznélénak kell
megterveznie, te-
hat tudnia kell,
hogy mit is akar,
milyen védelemre
van sziiksége.

A kovetkezd
rész mér bizonyos
dokumentumok
meglétére (vagy
hidnyédra) vonat-
kozik. Itt kényes

Clingress |

Tovébbi informéciék:

CONGRESS Rendezvényszervezd Kft.
1012 Budapest, Lovas (Sziklai S.) it 19.
Telefon: 202-3128, 202-2887

Telefax: 155-4171

helyzetbe keriil-
hetnek az eladdk.
Ugyanis egy
rendszer nem at-
tél megbizhato,

Ami ott jo...

Az IDS (Informations- und
Drucksystem) a német bankok
nagyszdmitégépes informécids
rendszere, melyet csaknem az
Osszes német bank haszndl. Az
utébbi években gyorsan terjedt az
informécidk dramoltatdsdnak ez a
rendszere, amelybe a bankkoz-
pontok utdn egyre tobb kisebb
fick is bekapcsolédik. Ezzel
osszefiiggésben megnétt az igény
egy sokoldald, nagy teljesitmény-
re képes nyomtatd irdnt. A Volks-
bank Detmond AG erre a célra a
Seikosha SBP10 modelljét hasz-
nédlja, az elmult két év sordn 200
ilyen nyomtat6t installdltak a
bank kiilonboz4 fidkjaiban.

A nyomtat$ sikere a kis hely-
igényre, egyszert kezelhetGségre,
halk és problémamentes {izemre
vezethetS vissza. Nemkis részben
ennek a nyomtaténak koszonhetd
az IDS rendszer szélesebb kord
elterjedése. Muszaki tulajdonsa-
gai, valamint mérete miatt kisebb
bankfiékokban, iroddkban is iize-
meltethetd, igy ezek is egyszerd-
en hozzdjuthatnak a nagygépes
rendszer 4ltal kiildott informad-
ci6khoz. Ugyanakkor a berende-
z€s, PC-re kapcsolva, levélming-
ségl nyomtatdsra alkalmas.

A Volksbank Detmond AG
bankhdzndl installdlt Seikosha
SBP10 nyomtaték szdma év vé-
géig eléri a 250-et, s a felhaszna-
14si teriilet is b6viil. Az digyneve-
zett BOSS rendszer segitségével
anyomtatokat az eddigiek mellett
példédul szamlakivonatok, befize-
tési csekkek stb. feldolgozésara is
haszndljak majd.

Magyarorszagon hasonlé terii-
leten a Seikosha tj fejlesztése, a
BP 7800 lehet népszertibb. Az ok
az dj nyomtat6 kedvezébb drfek-
vése. A 24 tds, 780 karakter/s
sebességd, alapkiépitésben 60 K
pufferrel és 10 rezidens LQ betd-
készlettel szdllitott nyomtatd dra
162 900 forint. Ujdonsag tovabba
az 4llithat6 nyomtatéfej, valamint
a beépitett zoom funkcid, mely
rendkiviil egyszerten lehet6ve te-
szi a karakterek 66 szdzalékig
terjedS kicsinyitését, illetve akar
1600 szédzalékos nagyitdsat.
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(Taezsoacn SURRARY 7\ tudunk réla, hogy ilyesmi is van, ezért
Sl DEFUSDYS BALANCE [R RN ejtiink pér szot réla.
HWITHDRAHAL! 4,100.764-
CUSTOMER SElVlﬂE CALLS .00~
INTERL INK/PURCHASE FEE 1.00- . 2 o= p
OB oFHER  eHaROES 18.00- Biztonsagi igazolas
N e Egy arra felhatalmazott intézmény 4ltal
eHECKs AnD cHecK DATE PAID AmouNT kiadott igazolds (security certification),
TR, 155 &1 EPEpe o Y g
35; §f§§ ‘:;sg amely tanusitja, hogy a biztonsagi Kki-
198 1798 2.3 értékelést szakérté médon és az ér-
132 &2 3380 o
%%EE z;gi ;% .g':; vényben 1évé elSirdsoknak megfelelen
&l £ i ) vegeztékel

hogy a keresked§ megbizhaténak kialt-
jaki. De nem is a j6 marketingtdl lesz
az! Még a referencia (az eladott rend-
szerek mukodésének helye és szdma)
is minddssze annyit jelent, hogy el6t-
tiink valaki mdr vésédrolt abbdl, ami irdnt
mi most éppen érdeklddiink.

Az adatvédelem elég fontos dolog
ahhoz, hogy szabvanya, kovetelménye
legyen és az elSirdsoknak megfeleld
rendszereket arra illetékes helyen bizo-
nyitvannyal is elldssdk. Az mér t6liink
és adatainktdl fiigg, hogy ragaszko-
dunk-e a bizonyitvdnnyal rendelkezd
(jéval dragdbb) rendszerekhez, vagy
sem. Persze semmiképpen nem drt, ha

Biztonsagi kiértékelés
Vizsgdlat annak meghatarozasara, hogy
valamely rendszer az el6bb targyalt
biztonsagi modellnek és a biztonsagi
szabvanynak milyen mértékben felel
meg.

A Dbiztonsagi kiértékelés (security
evaluation) alapjat képezhetik az aldbbi
prébak:

— A rendszer mikodésének megfi-
gyelése.

— Kisérlet a rendszerbe (kiilonb6z6
médon) torténd behatoldsra.

— A szoftver(ek) és rendszerterv(ek)
részletes vizsgélata.

— Az adatvisszaolvasdskor elvégzett
adatpontossdg-ellen6rzés.

Biztonsagi szabvany

A Dbiztonsdgi szabvdnynak (security
standard kétféle értelmezése is lehetsé-
ges:

1. Annak megdllapitdsa, hogy a sziik-
séges kiértékelés milyen mértékd le-
gyen. A kiértékelést még az el6tt kell
elvégezni, hogy egy adott biztonsagi
jellemzdt, a biztonsagi igazolasban
titkosnak vagy bizalmasnak nyilvanita-
nédnak.

2. Azoknak a biztonsigi jellemzSk-
nek a halmaza, amelyekkel egy rend-
szernek rendelkeznie kell, miel6tt al-
kalmasnak taldlndk a hasznélatit egy
bizonyos biztonsagi iizemmédban
vagy az éltaldnositott biztonsagi irdany-
elveknek megfeleléen.

Es a kor bezarult. A definicik innen
kezdve 6ndll6 életet élnek, mivel egy-
mdsra hivatkoznak.

A titok- és adatvédelemmel kapcso-
latos konkrét hazai és nemzetkozi sza-
balyzok, elSirdsok és torvények pedig
megtaldlhat6k a szabvanyok, jogszaba-
lyok és rendeletek dzsungelében.

Pajor Gabor

— AUVA 386DX-40
-4 MB RAM

— 64 kB cache

- 1,44 MB-o0s FDD

/17

- Alaplapon VGA (1024x768X 512) vezérld
— 2 soros/1 parhuzamos port

— SLIM haz
— Mono VGA monitor

— Billenty(izet 7

600"

Araink az &fat nem tartalmazzék!

i s,

SZOVETKEZET

(@& | makrotrend

1143 Budapest, Hungaéria krt. 65-67.
Telefon: 183-4356 Telefax: 163-7888

36 ALAPLAP 1993/2

A €070V ‘STATIOIDYNIOANI



INFORMACIOKERES: A0248 ¥

INFORMACIOKERES: A0141 ¥

Seagate
Western Digital

nchester:

akcio

DHS Magyarorszag Kft.
Telefon: 141-4440, 142-5097

ABELHALOZATOK

e
PROFON

HELY! KABELHALOZATOK
tervezése és kivitelezése

ADATHALOZATOK

— IBM Cabling System

— ETHERNET

—-UTP

— Twinaxialis

— Koaxidlis

— Egyéb

EROSARAMU HALOZATOK
— Szamitastechnikai rendszerekhez
HIRKOZLS HALOZATOK

— Alkdzponti hal6zatok

— Modemes halézatok
RACKSZEKRENYEK
RACKSZERELVENYEK
OSSZEKOTO KABELEK

1141 Budapest, Egressy Gt 113/E
Telefon/Telefax: 252-0663

Az Szki PIXEL Kft.
No. 1. a képfeldolgozasban!

—Keépdigitalizalas, videokartyak nagy vélasztékban
— Képelemz§ és képi adatbazis-kezeld szoftverek
— Teljes rendszerek

— Kedvez§ arak

Képben lesz, ha minket valaszt!
Uj cimiink:

1114 Budapest, Barték Béla ut 7. |. emelet 5.

Telefon: 186-9035, 186-8999 Telefax: 186-8940

Informatikai
Rendszerfejleszté és
Marketing Kft.

I

1 [l

Juapj %

Mag ICS —

VEGRE A DOLGOK MELYER|

e

9
X

X

9)sAg-2

MODULTRADE

Rendszertechnikai és Kereskedelmi Kft.
1223 Budapest, Mdvelddés u. 21-27.

Telefon/Telefax: 227-2735

Vdsarolja meg biztonsagat nalunk!
— Vezetékes és vezeték nélkli biztonsagi kézpontok és rendszerek
— Egyedi és specidlis CCD kamerék, Time-Lapsek
— Specidlis objektumvédelmi rendszerek
— Vildgszinvonald biztonsagvédelmi eszkdzok

(detektorok, mégneskapuk, mobil és fix réntgenberendezések)
— Bankbiztonségi eszkdzok
— Vilagszinvonal( SARGENT kéd- és széfzérak.

AKCIO, amig a készlet tart!

Belga gyartmanyu, gépkocsiba, illetve lakésba szerelhetd
mobil széfek 4875 forint + &fés &ron!
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Jon, jon, jon...

A SolarSoft shareware programkdnyvtar

tavaszi Ujdonségai kdz6tt szinte minden érdekl&dési
tertileten taldlhaté valamilyen csemege.

Ezek kdzll mutatunk be néhanyat.

#681 Match v. 2.01

Tom Crosley és a Softwest cég fejlesz-
tése, dllomédnyok soronkénti Osszeha-
sonlitdsdra alkalmas. Hivdsa:

MATCH [régi allomény] [dj 4llo-
mény]

A paraméterek nélkiili fenti inditds
hatdsdra a Match feldolgozza a két
dllomdnyt. A régi dllomédny sorszamai
a bal, az jé a képerny§ jobb oldaldn
lathaték. Az egyes sorok tartalma a
sorszdm folytatdsaként jelenik meg.
Hasznélhatjuk a ’*’ szimb6lumot is,
példdul *BAT vagy ABC??.D* alak-
ban.

A Verl és Ver2 konyvtarakban taldl-
haté C nyelvd forrdsallomany két kii-
16nb6z6 verzidjat példaul igy hasonli-
hatjuk Ossze:

MATCH verl\*.c ver2

#682 Code To Code

C nyelven firt programgydjtemény,
amelynek segitségével eltdvolithatunk
vagy visszadllithatunk kédokat a DTP
szovegfeldolgozé dllomédnyokbdl. A
program a kédokat kiilon dllomédnyban
tarolja. A  megtisztitott szoveget
konnyedén editdlhatjuk. A vezérldka-
raktereket véglegesen is eltdvolithatjuk.
Ha az eltdvolitds nem végleges, a két
dllomédnybdl a szoveges rész atszer-
kesztése utdn ismét Osszerakhatjuk a
kivant nyomtatdsi képet. Nagy dlloma-
nyokat feldarabolhatunk, feldolgozéds
utdn Osszeilleszthetjiik a részeket. A
Code To Code a Ventura Publisher, .az
XyWrite, a Penta és a Magna progra-
mok jelkészletétismeri. A WordPerfect,
illetve WordStar 4llomédnyokat ASCII
formédtumba kell konvertdlnunk, mi-
el6tt dtadndnk a programnak.
Ugyanezen a lemezen taldljuk a szer-
z6, Bruce Robey (Alphabytes, Inc.) egy
mdsik fejlesztését is. Az Alphaquote 2.0
szeddk szdmadra késziilt, 20 év gyakor-
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lati tapasztalata alapjdn. Segitségével
konnyen megbecsiilhetS lesz a végzett
munka értéke; Osszehasonlithaté egy-
mdssal a DTP-vel elkészitett, valamint
a tradiciondlis kornyezetben, O6lom-
vagy fényszedéssel jar6 munka 4ra. A
becslések eredménye kinyomtathat6. A
szamitas alapjdul a nyomtatott oldalak
szdma vagy a karakterszdm szolgélhat.
Noha a beépitett kis kalkuldtor csak a
matematikai alapmiiveleteket tudja, a
nyomdatechnikdban hasznélatos fonto-
sabb egységeket (pica/pont, hiivelyk,
mm) 4tszdmitja.

#684 Texe

A Texe programmal széveges ASCII
dllomdnyokat alakithatunk 4t .EXE ki-
terjesztéstd olvashaté dllomanyokka.
Kifejlesztését a programrendszerek ké-
zikonyveinek egyre ndvekvé mérete
indokolta. A 64 kb4jtndl nagyobb terje-
delmd lefrdsokat mindenképpen vala-
milyen szovegszerkesztével kellett ol-
vasnunk, a memoridba valé betoltésnél
pedig mindig fenndllt a bdvos 360
kbéjtos hatér.

A Texe a szovegédllomdnyhoz gomb-
nyomdsra egy 15 kbdjt méretd progra-
mot fiz hozzd, igy olyan &dlloményt
kapunk, amelynél akar a 2000 oldalas
szoveg beolvasdsa sem okoz tobbé
problémdt, illetve 500 kbdjtos szove-
gekkel is dolgozhatunk. Mindehhez az
emlitett 15 kbdjtos program mellett az
adattdroldsra mindossze 8 kbdjt memo-
ridt haszndl fel.

A /H opci6val elinditva hipertext-ke-
zelésre is alkalmassd vélik. Az F1 le-
titésekor online Help jelenik meg a
képernyén; F3-mal a szovegrész kez-
detét, F4-gyel a végét jelolhetjiik ki. F2
hatdséra indul el a kijelolt szovegrész
nyomtatdsa.

Memériarezidens verziét is taldlunk
a lemezen. Ezt azonban Windows alatt
nem hasznélhatjuk. A lemez tartalmaz

‘Windows-kornyezetben mikods Texe
programot is.

#683 Shez v. 7.1

A tomoritéprogramok kozt a Shez friss
verzi6ja jelent djdonsdgot, valamint az
eddig ismeretlen Winzip és Pmzip nyj-
totta dj lehetSségek. A Winzip olyan
archival6é keretprogram Windows ald,
amely a ZIP, az LZH és az ARC illo-
madnyokat kezeli, beleértve az 6nkicso-
magol6 4dllomdnyokat is.

A tomoritett dllomdnyban taldlhat6
egyes fdjlokba belenézhetiink, kdzvet-
leniil futtathatjuk azokat, kibonthatjuk
Sket, hozzdadhatunk tovédbbi &dllom4-
nyokat, de torolhetiink is bel6liik.
Mindezek a mdveletek az egér egyetlen
kattintdsdval elindithat6k.

Az archiv dllomédnyok tartalmédn vi-
rusellenérzést végezhetiink. Az archiv-
ban taldlhat6 egyes dllomdnyokhoz ren-
delt ikonokkal d4tmeneti programmene-
dzser is képezhetd. A Winzip mikodé-
séhez természetesen a Pkzip/Pkunzip,
illetve az LHA jelenléte elengedhetet-
len.

A Pmzip mikodése nagyon hasonld
a Winzipéhez (szerz6jiik azonos: Nico>
Mark); ezt a programot az OS/2 Pre-
sentation Managerhez fejlesztették ki.

#685 DOS Master
Michael Abley fejlesztése igazi prog-
ramkiilonlegesség.  Tulajdonképpen

egy shareware Norton Commander,
méghozza igen j6.

A szerzG szamitott arra, hogy kissé
szkeptikusan fogadjdk majd program-

' jat, mondvén: a mér elterjedt lemezme-

nedzser keretprogramok utdn mi Ujat
nydjthatna. Véleménye szerint azonban
az eddigi hasonl6 jellegli programcso-
magok kozos hibdja, hogy vagy til
sokat szeretnének adni, vagy til speci-
alisak, vagy csak egyszerden dragik.
Sajat munk4jat akarta megkonnyiteni a
DOS Master kifejlesztésével.

Abbdl indult ki, hogy a mindennapi
munka sordn haszndlt DOS utasitdsok
90 szézaléka mésolds, torlés, mésolds
torléssel, Osszehasonlitds, szovegszer-
kesztés. Ezek 80 szdzalékat teszi ki az
4llomédnyok mdsoldsa és torlése. Feles-
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legesnek és zavarénak tartotta, hogy a
legtobb ilyen tipusii kereskedelmi szoft-
ver meniijében viszonylag hosszan kell
1épegetni a megfelel§ utasitds(sorozat)
kivdlasztdsdhoz. Nem érdemes megdol-
goztatni a felhaszndl6t akkor, amikor
csak egyik konyvtdrbdl szeretne allo-
ményokat mésolni a mésikba.
Alapelve az egyszeridség, ugyanak-
kor az alapvet§ segédprogramok fel-
hasznélhat6sdganak rugalmas bévitése.
A program vezérlése torténhet billen-
tytzetrdl vagy egérrel. Igyekezett a mar
megszokott konvencidkat is megtartani,
példaul az F1 funkciébillentydhoz a
Helpet, F10-hez a kilépést rendelte.

#686 Secret Agent

J6 hir a jatékok kedvelGinek: jon a
Titkos ligynok 006. Apogee szoftver,
tehdt ismerds lesz a technikdja mind-
azoknak, akik mar a Commander Keen
valamelyik verzijdval taldlkoztak.
Ugynokiinknek egy ellenséges szige-
tet kell felderitenie, amelyen tobb héz,
ezek kozt két specidlis — egy telepor-
tal6 és egy kastély — taldlhaté. Minden
egyes hédzba be kell menni, a radart meg
kell semmisiteni, bombaval ki kell rob-
bantani egy falat, mert csak igy tdvoz-
hatunk. Ellenséges tigynokok és robo-
tok is akadédlyozzdk munkédnkat. A ha-
zak alapos 4tvizsgéldsakor toltényeket
taldlunk pisztolyunkhoz, rejtett bomba-
kat szerezhetiink, olyan szemiiveg bir-
tokdba juthatunk, amelyet feltéve a tit-
kos 1épcs@jaratok lathatéva vélnak.
Miutdn minden hazat végigjartunk,
a teleportdl6bdl egy madsik, kisebb szi-
getre jutunk, itt csak egyetlen hédz ra-
darjat kell ilizemképtelenné tenniink.
Ezutdn visszatériink (teleportdlunk) a
nagy sziget kastélydba. Itt var az utolsé
ellenséges radar. Ennek hatéstalanitdsa
jelenti kiildetésiink sikeres végét: fel-
robban az egész sziget — vér az Uj
kaland!
Verebély Palné

Programok

fogyokurazoknak

Mar jeleztik decemberi szamunkban, hogy tobb, eddig
elhanyagolt teriileten is bévil a SolarSoft valasztéka.
Egyetlen szakacskonyv kivételével (Edna’s Cook Book)
nem volt olyan programlemez, amely taplalkozassal
kapcsolatos informacidkat tartalmazott volna.

Az U] évre gybkeresen megvaltozott a helyzet,

inkabb a béség zavarardl beszélhetlnk.

Harom kllénbdz8 program is helyet kapott

a magyarorszagi shareware-palettan.

A SolarSoft #651-es lemezén The Diet
néven fogydkirds segédeszkozt tart ke-
zében az angolul értd olvasé. Tulajdon-
képpen egy meniivezérelt kézikonyv,
rengeteg okos tandccsal — de még a
szakemberek szdmitdsait is megkony-
nyiti, ha 6k tandcsra kevésbé szorulnak
is. (Természetesen a lényeges részeket
ki is nyomtathatjuk.) Kiszdmitja a ka-
I6riabevitel €s a stlycsokkenés kozotti
Osszefliggést.

Leghatékonyabban egy hathetes id6-
szakra alkalmazhaté. Ehhez azonban
szigorian szadmon kell tartanunk a ka-
Iériabevitelt heti szinten. Megddbbentd
eredményeket kapunk: napi 250 kaléria
plusz heti fél kil silygyarapodést is
okozhat!

A lemez pszicholégiai tandcsokat is
tartalmaz a fogyokira kellemetlensége-
ivel otthon, egyediil birkézéknak. Olyan
alapelveket ismertet, amelyeket jézan
ésszel akdr mi magunk is megfogalmaz-
hattunk volna. Egy 30 kérdésbél 4llé
teszt kiértékelése is komoly segitség
lehet a jovére nézve. Kiilon fejezet
foglalkozik a fogyo6kirdzas okaival, a

Pro memoria (és cimtarak)

Alaplap szerkesztéség:

1536 Budapest |., Marvany u. 17.

Telefon: 156-3211/ 257-es és 258-as mellék
156-0337/ 15-0s mellék. Fax: 156-9773
Hirdetésszervezdk:

Telefon: 156-3211/ 245-6s mellék. Telefon/Fax: 175-0191

kitdzott célokkal. Itt tobb érdekes szak-
konyvet is ajanlanak a szerzdk.

A SolarSoft Dietaid 2 lemezes, #652-
es szdmu programja Osszehasonlitja az
altalunk elkészitett meniiket az eldirt
diétdaval. Térolja az ajanlott ételsoroza-
tokat. Ennek alapja lehet orvosi el&irds,
tépldlkozdstudomdanyi szakértével tor-
tént konzultacié, vagy ezek hidnydban
maga a program ajanl fel korunknak,
silyunknak megfelel§ ételsorokat. A
meglevé recepteket természetesen ki-
egészithetjiik kedvenc csemegéink le-
{rasaval. Tervezhetiink, a meglevGtervet
médosithatjuk, kinyomtathatjuk az
ajanlott heti étrendet.

Az ugyancsak 2 lemezes Nutrition
program (SolarSoft #654) szerzGje ab-
bél a felismerésbdl indult ki, hogy a
joléti tarsadalmak elképeszt§ étkezési
kindlata szinte teljesen eltiintette étke-
zéseinkbdl a természetes anyagokat, a
gytimdlesoket, a zoldségféléket, magva-
kat, a halat. J6 példa erre: reggelire 3
tojast szeretnék szalonndval, palacsin-
tat, gyiimoleslét, 2-3 csésze kavét. Ezzel
szemben szervezetemnek miizlire, zab-
pehelyre, 2-3 gyiimdlcsre lenne sziiksé-
ge.

Hérom hires amerikai szakkonyv
alapjdn késziilt ez a program, amely az
atlagos felnétt dtlagos sziikségleteit ve-
szi alapul. Ehhez ad olyan meniiket,
amelyeknél az egyes fogdsok zsir-, szén-
hidrat-, fehérje-, vitamin-, &4svanyi-
anyag-tartalma optimadlis. Napi hatszori
étkezést engedélyez, 270 kész receptet
kindl. Teljesen meniivezérelt, a protein-
analizist6l az egyes Osszetevék kaléria-,
koleszterin- és rostanyagtartalmanak
megjelenitéséig a miveletek igen széles
skéldjan dolgozhatunk.

V. M.
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Image Alchemy 1.6 (. sy

A sorozatunk elsé részébdl mar ismert

az Image Alchemy utasitdsformatuma:

alchemy —option [-option ...] inputFileName
[outputFileName] [outputPathName]

Az output opcidk, a program altal kezelt

formatumok leirdsa utdn néhany tovabbi — nem kételezé,

de jol kihasznalhaté — lehetéséget emlitiink meg,

a teljesség igénye nélkul.

Négy csoportba sorolhaték az Image
Alchemy opci6i: dltaldnos, szin- és pa-

Az dltaldnos opciék nem érintik a
képkonverziét. A mir meglévd dlloma-
nyok feliilirdsakor vagy a memdriafel-
haszndlds megadésakor alkalmazhatok.

Conserve Memory (jele: -$) — A
lehet6 legkevesebb memdriét haszndlja
képkonvertaldskor.

Display Image Stats (jele: —x) — A
kép tipusit, méretét, a szinek szdmat
stb. mutatja.

Do not alter output filename (jele:
—.) — Letiltja az output képtipus auto-
matikus hozzaftizését az output fajlnév-
hez.

—

Help (jele: -h) — Az Image Al-
chemy hasznélatdval kapcsolatos infor-
mécidkat jeleniti meg, tovdbb paramé-
terezhetd:

0: Altalénos help

1: Altaldnos opcidk
: Output formdtumok, a-k
Output formdtumok, 1-z
: Szinopcidk
: Skéldzasi opcidk
: Megjelenitési opciék

QUEWN

Overwrite (jele: —0) — A lemezen
mér meglévé dllomdnyok feliilirandék.

Program information (jele: -?) —
Update beszerzésével kapcsolatos in-
formécidk.

 SolarSoft sikerlista

|

spmnE:

s

SRR

ST

Az 1992. decemberi eladasok alapjan
Lemez# Név Db Meghatarozas
. 000 SolarSoft katalégus 2 Kataléguslemez ]
580 Mercury 1 Matematika, egyenletek, fliggvények...
319 Scan 91, Clean 91 1 Virusvédelem
576 Dark Ages 1 Kalandjaték (EGA/VGA)
! . 578 Image Alchemy 2 Mindent tud a grafikardl
| 579 AlcShell 1 Keretprogram az Image Alchemyhez
- 584 Title Maker 1 Grafika GIF-b6l EXE (CGA/EGA/NGA)
583 Q&A Study Aid 1 Oktaté- és segédprogram tesztkészité
591 Commander Keen |. 1 Kalandjaték (EGA/VGA) ‘
592 Commander Keen IV. 2 Kalandjaték (EGA/VGA) ¥
524 Ford Simulator 2 Jaték, CGA/EGA/VGA
526 UIH 2 DOS-segédprogram
525 VGA-Copy 1 Grafikus floppymasold

S A AR PO
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Quiet (jele: —Q) — Statusiizenetek
elnyomdsa (hibailizenetek megjelen-
nek).

Wildcard (jele: — —) — Tobb dllo-
mény konverziéja egyetlen Image Al-
chemy-futds sordn. A szin- és paletta-
opcidk az outputkép megjelenését sza-
bélyozzédk. Az outputkép szineinek szé-
mét, az alkalmazott szinazonositasi
technikdt vezérelhetjiik segitségiikkel.

Black and White (jele: -b) — Fe-
kete-fehérré konvertdlja a képet.

Colours (jele: —c) — Az output fajl
szineinek szdmat adja meg.

Dither (jele: —d) — A képnél alkal-
mazand6 villédzas tipusit adja meg.

EGA Paletta (jele: —-E) — EGA-gra-
fikdhoz optimalizdlja a képet.

False Colour (jele: -F) — Az input-
képet lgy véltoztatja meg, hogy a meg-
adott nevd dllomédnyt haszndlja paletta-
ként. Paramétere az dllomadnynév.

Gamma correction (jele: -G) —
Input, output vagy palettadllomédny
gamméjit adja meg és/vagy gamma-
korrekciét végez. A gamma-tipus para-
meéterei: i =input, o= output, p = paletta.
A gamma-érték 0,0 és 4,0 hatdrok ko-
z6tt mozoghat.

Match Palette (jele: —f) — Az out-
putot egy dllomanybdl kiolvasott palet-
tdhoz igazitja. Paramétere az dllomany-
név.

Negate (jele: -N) — Negativba for-
ditja a képet.

Palette (jele: —-8) — Az outputkép
palettés lesz.

Palette Selection (jele: -z) — A
palettagenerdldst vezérli.

Spiff (jele: —=S) — Megnoveli a kép
kontrasztossagat. (A 0—255 kozotti tel-
jes tartomdnyra kiterjeszti a pixelszin-
értékeket.)

True Colour (15 bites) (jele: —15)
— 15 bites szinhelyes outputkép.

True Colour (16 bites) (jele: —16)
— 16 bites szinhelyes outputkép.

True Colour (24 bites) (jele: —24)
— Szinhelyes lesz az outputkép. (Nem
palettds!)

True Colour (32 bites) (jele: —32)
— Szinhelyes lesz az outputkép.

Undercolour Removal (jele: -C) —
Szin- és strdségkorrekcio.

Uniform Palette (jele: —u) — Olyan
palettdt haszndl, amelynél az RGB-el-
oszlas egyenletes. Gyorsit!

Kaszonyi Gabor
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Peresztrojka, amelyet valdjaban Topplernek hivnak

Biirokratara vicsoritok...

Kedvelem ezt a programot.

Nincsenek benne kigydk, mérgespokok, capak;
nincsenek halalfejek, kisértetek vagy szérnyek.
Nem kell energiapajzsot hasznalni, Iézerszablyaval
vagdalkozni, bombazni, robbantani,

sem &6rokkén-6rokké
I6ni, 16ni, 16ni.
Nincs benne semmi rémség...

csak a burokratak és a blrokracia.

1991 tavaszan jutottam hozzé a Toppler
2.3-as verzi6jdhoz, igy méltin lepéd-
tem meg, amikor 1992 6szén a program
2.2-es véltozata Peresztrojka néven fel-
bukkant a SolarSoft 531-es lemezén. A
két szoftvert Osszehasonlitva csak né-
hény eltérést tapasztaltam: a shareware
véltozat tartalmazza a PERE.BAT f4jlt,
s az el§szor a PERE.EXE-t hivja meg,
majd a rémes nevii ZGHXZWPC.EXE
fjlt (ezt az eredetiben egyszertden
TOPPLER.EXE-nek hivjik).

A képek és hangok tdroldsdra mind-
két véltozatban a TOPPLER.DAT adat-
4llomény szolgédl. A PERE.EXE — va-
16jdban egy onkiiré szovegfdjl — arrdl
tudésit, hogy Leonid Sneider tir (USA)
tud oroszul, s annak, aki elolvassa a
képerny6n megjelend szoveget, szive-
sen elmagyardzza a program hasznéla-
tét.

Tal4n innen ered az a félreértés, amit
az Alaplap Lemezkalauzdnak novem-
beri szdma tartalmaz, mely szerint a
program szerzdje Leonid Sneider. Nem.
A programot H. Skripkin firta, akit
moszkvai telefonszdmén (240-99-60)
bérki felhivhat. (Konzultdns: D. Csikin:
effektusok: tovabbi négy f6.) A progra-
mot és a csapatot a Locis Software logo
jegyzi.

A jaték célja

Kis z6ld demokraténkat végig kell ve-
zetniink a Peresztrojka Nagy Utjan.
amit 25 aranytallér, megannyi mérfold-
k& jelez. A haladds azonban nem ilyen
egyszerd. Az utat a tarsadalom hatérta-
lan aziirkék tengere felett — a tavir6zsa
leveleihez hasonl6, de 8sszezsugorodd.,

majd egy csobbands kiséretében elting.
késébb varatlanul tjra felbukkané —

sargds leveleken kell megtenniink:
szokdécselve, ugrdndozva, pattanva,
vetédve.

Ezek a levelek a gyorsan és Kiszd-
mithatatlanul véltoz6 jogi szabdlyozast
jelzik, az attekinthetetleniil 1étrehozott,
médositott vagy kiegészitett elGird-
sokat, rendeleteket és torvényeket.

Utunk sordn minél tobb — a fogyasz-
tasi javakat jelképezd kék, és a kemény
valutdt jelz§ piros — gombocskét kell
begyjteniink, amiért természetesen ju-
talompontok jarnak. A sérga golyébisok
(megannyi pontlevondssal jaré prog-
ressziv ad6) a jogszabdlyok kozotti ci-
kdzéssal tobbnyire elkeriilhetdk; a nagy
lutrit a biborszind gémbok jelentik.

Nem tudhatjuk ugyanis elére, hogy
a Magas Hivatal mikor biintet, és mikor
jutalmaz: jutalmaz tekintélyes pont-
szdmmal, egy biirokrata eltiintetésével,
extra élettel: biintet egy jabb biirokrata

rank szabaditdsdval, vagy kozonséges
vizbe fojtdssal — mely utébbihoz ter-
mészetesen keresztény temetés és
gydszzene dukal.

A kék és piros gombok megszerzését
éles ,ja”, illetve ,hutty” kidltds, az
adoéfizetést rezigndlt ,,hja” jelzi. A ju-
talmazé bordé gombocskék és az tjabb
életet jelent§ pontszdmok ,klikk™ han-
got adnak. Kis demokratink vizbe
pottyandsakor egy végs§ szisszenéssel
biicsiizik el drokre.

Eletveszélyes biirokrécia

Igen, a biirokratak. Az Uton taldn még
végig is lehetne menni, ha 6k nem
lennének. De mér az els6 néhdny mér-
fold megtétele utdn, ha az &tlagosnél
magasabb pontszamot értiink el, vagyis
kirivéan jél €liink, megjelenik az els§
biirokrata, s offenzivdba kezd. Ahol
fogyasztdsi cikkre 1ép, ott utdna mdar
csak adé terem: a kék gombocskék
sargédra szinez6dnek at. Megprobal be-
cserkészni, hogy egy szabdlysértési el-
jéarés, adorevizié vagy vagyonellendr-
zés végén — haldlsikolyunk kiséreté-
ben — egyszerden kiszivja utolsé csep-
pig minden vériinket.

Még szerencse, hogy szegény kis
z0ld demokratdanknak 3 élete van, s a
pontszdmok novekedésével minden

mérfold megtétele utdn egyre magasabb
pontszdmot kap a gombokért. egy bibor
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gomb szerencsés megszerzésével pedig
djakat szerezhet (legfeljebb 6t6t). Az
elsé jutaloméletet 10 000 pontnél kap-
juk, innentSl a pontok dupldzédésdra
tjabb plusz 10 000 pont az algoritmus:
vagyis a 30 000-et 70 000, majd
150 000, 310 000, 630 000 és
1 270 000 koveti. (2 540 000-et még
nem sikeriilt beszereznem!)

Ahogy a jaték eldre halad, a kezdeti
— viszonylag nagy méretd és éttekint-
heté mennyiségd — ,,torvénylevél” at-
alakul a részszabdlyozds apré6 és irdat-
lan mennyiségi levélkéjévé. Felbukkan
a mdsodik biirokrata is, és hidba hozzuk
barmelyikiiket olyan helyzetbe, hogy az
alatta is zsugorodé levelek szovevényé-
ben megfulladjon, vagy hidba tiintetjiik
el egy bibor gomb megszerzésével (egy
sikeres beadvanyunkkal a Magas Hiva-
talhoz), mindig dj életre kel.

A tizenkettedik és tizennegyedik
mérfold kozott azonban lehet, hogy
ideiglenesen megvaltozik az dllami po-
litika, s tisztogatdst hajtanak végre az
apparatusokban, mert ezek a szintek
tobbnyire biirokratamentesek. Hacsak
magunk nem hivjuk djra életre egy
bibor gomb megszerzésével a biirokra-
ciat.

A megélhetés furfangjai

A nyolcadik mérfold megtétele utdn
mdr arra is szdmithatunk, hogy a kép-
ernyd jobb fels sarka helyett valame-
lyik masik sarokban jelenik meg a soros
aranytallér. S6t, nemegyszer el6fordul
az is — kiilonosen, ha a kozelében
védrakozunk az 4tjutdsra —, hogy a
megvaltozott tdrsadalmi céloknak és
prioritdsoknak megfelelSen egyszertien
eltdnik, 4thelyez6dik elSliink a mér-
foldké. Ne habozzunk tehét, ne toréd-

ADATLAP

Lemezszam: #531
Név:

Peresztrojka (Toppler)
Szerzé:

H. Skripkin,

Locis Software

Leiras:

Ugyességi és
kombinacids jaték
Konfiguracio:
EGA/NGA,

384 kilobajt
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jiink a kozeliinkben felbukkané fo-
gyasztasi cikkek béségével, a dollar- és
madrkakotegekkel, szaladjunk be a cél-
ba, amilyen hamar csak lehet! (A fenti
tandcsnak kissé ellentmond, hogy minél
hamarabb jutunk til a 25 mérfoldko-
von, anndl kevesebb pontot szerezhe-
tink. De ezt az ellentmonddst mar
mindenkinek maganak kell feloldania.)

Néha olyan levélre 1épiink, amely
csak zsugorodik, zsugorodik, s nem
keletkezik mellette a tovabbjutdshoz
sziikséges ujabb. Kozben megsziinik
minden visszait. Ilyenkor reményked-
jink és varjunk, hdtha kedvezdébbre
fordul a szabélyozds. Kiilonosen igaz
ez akkor, amikor egy biirokrata szoritja
sarokba demokratdnkat. Az utols6 ma-
sodpercben még torténhet pozitiv val-
tozas.

Ha mar nincs remény a menekiilésre,
két dolgot tehetiink, hogy elkeriiljiik a
biirokrataval torténd szornyd és végze-
tes taldlkozést: kozonséges médon viz-
be 6ljiikk magunkat, vagy halalt megvet§
béatorsdggal a biirokrata ellen fordulunk.
Amikor ugyanis ugyanabban a tized-
madsodpercben ugrunk 4t levelére, ami-
kor maga is felszokken, hogy a kis
demokratédra vesse magat, szabaddd va-
lik az 1t, atszaladhatunk alatta.

Kihaszndlhatjuk a vildg minden bii-
rokratdjara jellemzd$ tulajdonsdgokat,
mindenekeldtt a lasstisdgot és a hatér-
talan ostobasagot. Sokszor elmenekiil-
hetiink el6le egyszerd 16véesel alkal-
mazdséval: balra mozdulunk, s jobbrél
rohanunk el.

De makacs kovetkezetességét is ja-
vunkra fordithatjuk: mivel ugyanis &
mindig a legrévidebb tton akarja meg-
fogni a demokratdt, mi olyan levélre
csalogathatjuk, amely nincs Osszekot-
tetésben a sajatunkkal, amig csak sza-

bad utat nem kapunk, vagy az a dog
meg nem fullad.

A jatékot ideiglenesen az ESC gomb-
bal szakithatjuk meg; ilyenkor van vég-
re elég idénk, hogy éttekintsiik helyze-
tiinket, a célba jutds lehetséges ttjait, s
ne kelljen a valtoz6 szabdlyozds csap-
dditdl és a biirokratdktél 6rok rettegés-
ben, se latva, se hallva, pénikszerden
menekiilni.

Galambok vagy héjak —
puskavégen

A Kreml sziluettjét é€s Gorbacsovnak
— Ontudatosan a jovébe tekintd —
képmadsat dbrdzolja a bejelentkezd kép-
ernyd, és ezt egy klasszikus orosz kérus
heroikus hangjai kisérik. A befejezés
elébb bemutatja a megjelenitett és a
megszerzett gombocskék szamat, a ja-
tékidGt, a sziiletési és haldlozasi statisz-
tikat, majd torli az adatokat, s feltdnik
helyettiik a biirokratdk 6rdogien csacsa-
csédzé tanckara.

Ez csak egyet jelenthet: akér elpusz-
tult az §sszes demokratank, akdr siker-
rel jutott tdl egyikiik a Nagy Ut mér-
f6ldjein, mindenképp a biirokratdk a
gy6ztesek. (12 MHz feletti sebességi
gépeken csak elolvashatatlanul rovid
idére jelenik meg szteppeld ldbaik alatt
a kérdés: akarunk-e djra jitszani? Az
igent az ,,1”, a nemet a ,,0” jelenti.)

Alaposan megfontolva taldn nem is
olyan békés jaték ez a Toppler. Es nem
is jaték, sokkal inkdbb egy jol sikeriilt
és latvanyos tdrsadalmi modell. Lehet,
hogy kislanyomnak, a nyolcéves Do-
rottydnak van igaza, aki a program
egyetlen, de rendkiviil silyos hib4ja-
ként rétta fel, hogy nincs benne puska,
amivel a biirokratdkat le lehetne 16ni...

Vékony Tamas
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EL susingss PARTNER

INFORMACIOKERES: A0128 ¥

CompMark

1138 Budapest, Parkany u. 20.
Telefon/Telefax: 173-1272, 173-1358

Szamitastechnikai és Kereskedelmi Kift.

INFORMACIOKERES: AO118 ¥

SHARP

ERTEKESITES, SZERVIZ

AJANLATAINK :

— SHARP ASZTALI SZAMOLOGEPEK

- SHARP MASOLOGEPEK INDULOKESZLETTEL
SHARP Z-30 54 500,- Ft + AFA
SHARP SF-6100 87900,- Ft + AFA
SHARP SF-7320 109 900, Ft + AFA
SHARP SF-7800 174 800,- Ft + AFA

SHARP SF-8300 289 000, Ft + AFA
- MASOLOGEPEKHEZ KELLEKANYAGOK
— FENYMASOLOPAPIR
- SZERVIZSZOLGALTATAS

1077 BUDAPEST (
VII.,R6zsa u. 38/A.
TEL./FAX: 142-9004
COPYSTAR
Kft

=~  PHILIPS

N\

BIZTONSAGTECHNIKA
MAGAS FOKON!

Kéziiletek (bankok, OTP-fickok, specialis
objektumok), maganhédzak védelmét bizto-
sit6 szdmitdgépes rendszerek. Személyhivo,
hangostelefon, zdrtlancd tv-figyelSrendszer
CCTYV, hangosités, konferencia és tolmacs-
berendezések, kédbiztos magneskulcsos be-
léptetdrendszer, behatolés-, valamint fiistjel-
26k kinglatét biztositja az

MTA-MMSZ Kft.
PHILIPS IE Képviselet
1119 Budapest, Etele dt 59-61.
Telefon: 186-9589, 186-9760

Telefax: 161-1021
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ELKEPZELESTOL A MEGVALOSITASIG

Professzionalis hirkozl6 rendszerek hordozhaté, mobil, fix és atjatszo
radiéallomésokbdl a 80, 160 és 450 MHz-es frekvenciatartomanyban.

RENDSZERTECHNIKAI TERVEZES
ENGEDELYEZTETES - KIVITELEZES

ELIN ELEKTRONIKA BUDAPEST KFT.
1072 Budapest, Dob utca 54.

Telefon: 142-3734

Telefax: 122-6423
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KALEIDOSZKOP

Létraverseny

Minden maskeépp van...

Mostani szamunkban megismertetjik kényelmesebb
olvasodinkat az oktéberi és novemberi Kaleidoszkép
rejtvények megfejtésével, tjabb feladattal hdkkentjuk meg
téprengésre kész olvasdinkat, végll kdzhirré tesszik
létraversenylnk allasanak szamszer( értékelését az elsé
harom honap feladatainak megoldasai alapjan.

A Kaleidoszkép forgatdsa kozben bi-
zony vératlan meglepetések érik a sze-
gény rovatvezetdt is. A szovegben pél-
ddul két helyen is leirja, hogy kinek a
rajza fog szerepelni a széveg mellett
magyardzatként, majd a lap megjelené-
sekor meglepetéssel konstatdlja, hogy
a leadott rajz idékozben dtalakult. Oly-
kor a szovegek is kiilonos metamorfé-
zison mennek 4t a tordelés sordn. Egyes
karakterek vezérlGjelekké tdltosodnak
és szétcsapnak a szovegben, médsok
felszivédnak nyomtalanul (ilyesmire
kiilonosen a sz6k6zok hajlamosak).

A misik nagy és nehezen megoldhaté
problémdt a hatéridSk kitdzése jelenti.
A tdl kés6i bekiildési idSpont veszé-
lyezteti a még elfogadhat6 visszacsato-
14s biztonséagdt, tovabbd beépit egy al-
landé bizonytalanségi tényezdt a kovet-
kez6 szdmok eldkészitésének normalis-
nak tekinthet6 menetébe. Ovatossdgra
int a megfejtések postai utazdsdnak
Oridsi szérdsa is a feladési id6ponttél a
beérkezésig. (Ez néha fGévaroson beliil
nagyobb, mint az orszdg egyik végébdl
a mésikba!)

Maésrészt viszont a tiil korai id6pont
a megfejtSkre haritana esetenként elvi-
selhetetlen terheket. Vidéki megfejték
igy is panaszkodnak, hogy késén kapjak
meg a lapot, és kérik a hatdridék kito-
14sé4t legaldbb egy héttel. Legut6bb mér
egy hatdron tili megfejténk is jelentke-
zett hasonlé kéréssel, mondvén, hogy
tobb esetben emiatt nem tudta elkiildeni
idében a megfejtést.

Mindez érthetéen megneheziti az ér-
tékelés folyamatos kozreaddsat. Min-
denki a legfrissebb eredményekre lenne
kivéncsi — de senki sem szeretne 6n-
hib4jén kiviil kimaradni az értékelésbél.
A normdlisnak tekinthetd nehézségeket
még csak nehezitette az utébbi héna-
pokban a szerkesztGség tobbszori kol-
tozkddése, ami nem igazdn kedvezett a

postajdrds meggyorsitdsanak. Ezért az-
tén inkdbb beletorddtiink a késedelmes,
de legaldbb teljességre torekvé értéke-
1ésbe, még olyan éron is, hogy egyes
olvaséink jogos méltatlankodédsat 6ha-
tatlanul kihivjuk magunk ellen.

Ennyit szabadjon elmondanom a ma-
gunk mentségére.

Mi az, hogy ,,6todfélszéz"?

Pal6czi Horvath Adam, Kazinczy ba-
rétja és Csokonai pértfogéja ,,0 és Uj
mintegy Otodfélszdz énekek, ki a ma-
gam csindlmdnyja, ki masé” cimd dal-
gyljteményében tette kozzé kedves
énekeit.

Hany dal volt ebben a gydjtemény-
ben? Ha hinni lehet a kotet cimének,
mintegy négyszazotven. Az 6todik sza-
zas ugyanis mdr csak félig volt ki —
ezt mondja az 6todfélsz4z. Hasonlékép-
pen a harmadfél két és felet jelent, a
negyedfél hdrom és felet azoknak az
ért6 fiileknek a szdmdra, amelyek még
egyéltaldn felfogjdk ezeket a régies
alakokat. De hasonl6 az eredete a mds-
félnek is: a masik, a mdsodik mér csak
félig van benne.

Mais nyelvekben is megtaldljuk ezt a
kifejezési formdt. A rémaiak ,,sesterti-
us”-a olyan pénzdarab volt, amely két
és fél ,as”-szal volt egyenértékd, a
harmadik, a tertius as mdr csak félig
volt meg (semis = fél). Németben is
ismerték példdul az ,,achthalb” szét ,,hét
és fé]” értelemben — ma madr ez inkdbb
csak egyes nyelvjardsokban él.

Oktéberi feladatunkban legerésebb
megfejtdink koziil is sokakat megzavart
az a latsz6lagos ellentmondds, amit
folfedeztek akozott, amit egyrészt a més
nyelvekkel val6é kiabdlé hasonl6sig
alapjén vérni lehetett volna, mésrészt
amit az aritmetikdban uralkodé jézan
logika diktalt.

Arra ugyanis sokan réjottek, hogy a
germén nyelvek koriil kell kereskedni,
s6t azt is j6 néhdnyan észrevették, hogy
a skandindv nyelvekhez vezetnek a
szdlak. Sikeriilt tovabbd azt-is kikovet-
keztetni, hogy a ,,fem” minden val§szi-
niség szerint 5-6t jelent. Valami icipici
német-és/vagy angoltuddsalapjankony-
nyd rdjonni, hogy a ,.fir” a német ,,vi-
er’-nek, az angol ,.four”-nak, a ,,seks”
pedig a német ,,sechs”-nek €s az angol
,»six”-nek felel meg. Az is beldthatd,
hogy a ,sins” a szorzast fejezi ki, a
»tyve” pedig a 20-at mint kerek szamot.
Tovdbbd napndl vildgosabban Kkitint,
hogy a szdimnevekben az egyesek meg-
elézik — no, nem a tizeseket, hanem
— a hiszasokat, kozottiik pedig ,,0” ll
az Osszeadds miveletének kifejezésére.
De hogy a csuddba kell akkor érteni azt
az egyenlGséget, hogy

»fireofirsinstyve + seks = halfem-
sinstyve” ?

Az els@ szamnév vildgosan felbont-
haté morfémdira:

Lfire-o-firsinstyve”, vagy tovédbb
bontva,,fire-o-(fir-sins-tyve)”, ami any-
nyit tesz, hogy

4 + (4 * 20). Ehhez pedig 6-ot (seks)
hozzdadva testvérek kozott is 90-et kell
kapnunk.

De akkor hogy jon ki a jobb oldalbél
a 90?

A ,,-sinstyve” most sem lehet mds,
mint ,.-sins-tyve”, vagyis (valami)
»-szer 20”. Figyelem, most jon a ra-
vaszsdg! A ,halfem” ugyanis keveseb-
bet jelent, mint a ,,fem”, vagyis az 5,
csak otodfelet, azaz 4 és felet. A 90
tehdt sz6é szerint O6todfél-hdsz, négy
hiszas meg egy fél. Hasonl6képpen az
50 harmadfél-hiisz, a 70 pedig negyed-
fél-hisz.

Elismerem, nem volt koénnyd a fel-
adat, de azért titokban reméltem, hogy
legaldbb a tordeléskor becsiszott hibdk
kijavitdsa utdn tobben megfejtik. Ele-
géns és logikus megfejtéséért kiilon
dicséret illeti Siile Gébort, korrekt meg-
oldédsdért pedig Gyeszat Zoltant. (Még-
neslemez mellékletiinkén részleteket
kozliink mindkett§jiik megfejtésébdl.)

Ja, a szdmnevek danul voltak, de
azon a fontoskod6 nyelven, amely ma
mdr csak a hivatalos frdsokban divik.

A ,villimgyerek” rokonai és iizletfelei

Lényegesen konnyebb diénak bizo-
nyult a kinai Osszetett szavak megérté-
se. (Nehéz jol bejdtszani a feladatok
nehézségi fokat, nehezebb, mint egy
programot beléni. Bevallom, itt is csak
utélag konnyitettem meg a megoldést
a csoportokra bontdssal, néhdny valé-
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ban nehezen felismerhetd sz60sszetétel
kihagydsdval, és a meghagyottak mds-
mads csoportba soroldsaval, mert csalé-
dom tagjai nehezen birkéztak meg a
feladat el6z§ valtozatdval.)

Azt viszont sajndlom utélag, hogy
nem kértem 4rnyaltabb értékelést meg-
fejtéinktSl, mert a ,Jlegmeghdkken-
t6bb” jelz6 nem volt minden esetben
egyértelmd.

Kérés nélkiil is differencidltabb érté-
kelést adott néhdny olvasénk. Kiilons-
sen tetszett Domszky Zoltin kategori-
zélésa, aki hdrom, egymdst nem kizar6
csoportot kiilonitett el az Osszetett sza-
vak koziil (felkidltGjellel, egy és két
csillaggal jelolve Gket). Eszerint felki-
alt6jelesek lettek azok, amelyeknél a
megfeleltetés egyértelmd ugyan, de
szellemességével kiilonosen elnyerte
megfejténk tetszését. Egycsillagosok
lettek azok a megfeleltetések, amelyek-
re nehezebben, inkdbb csak kizdrasos
alapon lehetett rdjonni. Végiil **-os
jelolést kaptak a valéban legmeghok-
kent6bbnek taldlt megfeleltetések. Kii-
16n megirta, melyeket itélte a legszel-
lemesebbeknek, ezeket aldbb (S)-sel
jeloljik.

Ime, a megfejtések Domszky Zoltdn
értékelésével:

A<—>Y

cégtébla: hiv + tdbla
fegyvercsokkentés: szab + sereg (1)
gyufa: idegen + tliz

gorogdinnye: nyugat + tok (!)
kamat: haszon + pihen (!)
lakossdg: ember + szdj (**)

rakéta: tlz + nyil

szikra: tdz + csillag

B<—>1Z

haj: fej + kibocsét

iz: sz4j + érdekes (!)

jelsz6: szdj + jel

kiejtés: sz4j + hang

kocka: dllni + négyzet

Gszinte: egyenes + fehér (*)
sz6tag: hang + iziilet (!) (**) (S)
tenyér: kéz + 1élek (1)
C<—>W

katona: sereg + ember
keresked§: rdbeszél + ember (!) (S)
matréz: viz + kéz (*)

megért: vildgos + fehér (*)
megfagy: jég + kotoz

munkds: munka + ember
politika: irdnyit + vezet (*)
tidvozol: oriil + taldlkozik (!)

D<—X

elektron: villdim + gyerek (!) (S)
elem, telep: villim + medence (**)
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kapcsol6: villdm + ajté (*)

lift: villdm + lépcsé

mesterséges: ember + munka (!)

telefon: villdm + sz6

televizi6: villdm + néz

ttlevél: ajté + fénykép (*)

Maisok értékelésében a tetszési inde-
xen szerepel még a kocka = dllni +
négyzet (Horvath Zsolt, Zalaegerszeg).
Siile Gébor ezt a legkonnyebben kita-
lalhat6k kozott emliti.

Ennek a feladatnak a megfejt6i ko-
z6tt — mit ad isten — a néi nem is
képviseltette magdt. Szab6 Judit na-
gyon kedvesen fejezi ki vacilldldsat a
vélasztdsban. Ezt irja:

»Szerintem a hdrom legmeghokken-
t6bb székapcsolat az ,.egyenes + fehér
= §szinte”, a ,,kéz + lélek = tenyér” és
az ,.ember + szdj = lakoss4dg”. Nagyon
érdekesnek tartom még az aldbbi paro-
sitdsokat is: aki megfagy — azt megkoti
a jég. A keresked6 — egy rdbeszél§
ember. Amit megértiink — az vildgos
és fehér. Az itlevél — egy fényképes
ajté. Az elektron pedig — egy villim-
gyerek.

Es hogy egészen Gszinte legyek:
mindegyik tetszett.”

Néhdny olvasénk szubjektiv meg-
jegyzésekkel fejezi ki tetszését a szem-
Iéletes kifejezések lattan: ,Elektron =
villdim + gyerek. !!! mint gyerek az
anyjakoriil...” (Kovdcs Lész106). ,, Telep
= villdm + medence. Szinte ldtom...”
(Perlaki Attila).

Perlaki Attila egyébként oOtoldalas
levélben fejtette ki véleményét a Kale-
idoszkép rovatrél. Igy kezdi levelét:
,.Nagyon oriilok, hogy a Kaleidoszk6p
rovat egydltaldn létezik, id6ben és tér-
ben (tarslapok) sem taldlni parjat. Nyo-
moés indokom van igy az Alaplapot
megvenni, még ha az ,.egyebek” szin-
vonala hulldmzé is...” Természetesen
a kritikdval sem fukarkodik. Biralé
megjegyzéseit koszonjik és igyek-
sziink megszivlelni.

Uj feladatunk

Ha mér ennyire belejottink a kinai
nyelv kiilonlegességeivel valé ismerke-
désbe, ldssunk még egy utolsé feladatot
beldle, eziittal egész mondatokat véve
szemiigyre.

Az aldbbi mondatokat ismerjiik, je-
lentésiikkel egyiitt:

1. Eszik. — Ta chi fan.

2. Olvas. — Ta kan shu.

3. Az az asszony, aki a buktét eszi,
az anyja. — Chi gaode niiren shi tade
mugin.

4. fr. — Ta xie z.

5. Ez az Grizse, betjele, djsagja. —
Zhe shi tade fan, tade zi he tade bao.

6. Gyorsan eszi a rizst. — Ta chi fan
chi de man.

7. J6l ir. — Ta xie zi xie de hao.

8. Az az ember, aki gyorsan firja a

sz6t, az apja. — Xie ci xie de manda
ren shi tade fugin.
9. Lassan olvassa a konyvet. — Ta

kan shu kan de wan.

A feladat egyszerd: dllapitsuk meg a
fentiek alapjan, hogy kell mondani ki-
naiul az aldbbi mondatokat:

a) Az az ember, aki lassan olvas,
gyorsan fir.

b) Lassan eszik.

c) Ez az 6 konyve.

d) J6l olvassa a konyvet.

Vigjanak bele bétran, kedves olva-
s6im, megladtjdk, nem is lesz olyan
nehéz!

A létraverseny dlldsa az els§ harom
hénap értékelése alapjan:

120 pont: Gyeszat Zoltan (Szeged),

Siile Gébor (Székesfehérvar).
100 pont: Katona Péter (Bp., X VIIL. ker.)
(Korrigélva, szeptemberi
megfejtésének beszdmitdsdval),
Kovics Laszl6 (Bp., II. keriilet),
Perlaki Attila (Miskolc).
Németh Krisztidn (Bp., XIX.ker.)
Csaszny Marton (Bp., XX. ker.).
Domszky Zoltin (Bp., XIX. ker.)
Dezs6 Andrés (Bp., XL keriilet),
Ifj. Godény Csaba (Miskolc),
Horvith Zsolt (Zalaegerszeg),
Ifj. Kispal Istvdn (Gyor),
Gy. Molnér Attila (Dunabogdéany)
Nagy Zoltdn (Nagykanizsa),
Orbén Béla (Szlovékia,

Dunaszerdahely),

Szabé Judit (Vecsés),
Takécs Viktor (Szabadbattyan),
Té6th Sandor (Debrecen).

80 pont:
70 pont:
60 pont:
40 pont:

Versenyiink udjabb fordulGja 1993.
4prilisi feladvdnyunkkal ér véget. E16z6
Kaleidoszkép versenyiinkh6z hasonlé-
an minden szdm utdn létraversenysze-
rden osszesitjiik a szerzett pontokat.

ElGzetes terviink szerint 1993. jiiliu-
séban lesz az eredményhirdetés. A ,,1ét-
ra” fels@ fokaira keriilteket dfjazzuk, de
hogy hany jutalmazott lesz, az attél is
fiigg, milyen aktivitdssal vesznek részt
olvaséink a versenyben, tovdbba hogy
milyen mindségd megfejtéseket kiilde-
nek be.

Mostani feladatunk megolddsanak
bekiildési hatédrideje: 1993. marcius 15.
A megolddsokat a szerkesztéség (idj!)
cimére kérjiik bekiildeni: ALAPLAP
szerkesztGsége, Kaleidoszkép, 1536
Budapest, Pf. 386.

Vargha Dénes
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Modula Star gépcsalad

Alapkonfigurdciéink a kovetkezdket tartalmazzdk: alaplap, baby-hdz, IDE kontroller, 2 soros, 1 parhuzamos port,
1,2 MB FDD, 1 MB RAM, 101 gombos billentytizet

Alaplap 14" mono 14" mono VGA 14" mono 14" szines SVGA Alaplap és  14"mono 14"'mono VGA 14" mono 14" szines SVGA
(256kB) SVGA(512kB) 1 MB RAM 40MB HDD (256 kB) SVGA(512 kB) 1 MB RAM
80286-12 31 300 35 900 38 300 52 200 80286-12 46 900 51 500 53 900 67 800
80286-16 31 900 36 500 38 900 52 800 80286-16 47 500 52 100 54 500 68 400
80286-20 32 900 37 500 39 900 53 800 80286-20 48 500 53 100 55 500 69 400
Alaplap 14" mono 14" mono VGA (256 kB) 14" mono SVGA(512 kB) 14" szines SVGA 1 MB RAM
80386-25 2 MB 43 400 48 000 50 400 64 300
8038640, 64 kB cache, 4 MB 51900 56 500 58 900 72 800
80386-40, 128 kB cache, 4 MB 53 400 58 000 60 400 74 300
Alaplap és 80 MB HDD 14" mono 14" mono VGA (256 kB) 14" mono SVGA (512 kB) 14" szines SVGA 1 MB RAM
80386-25, 2 MB 64 900 69 500 71900 85 800
80386-40, 64 kB cache, 4MB 73 400 78 000 80 400 94 300
80386-40, 128 kB cache, 4MB 74 900 79 500 81900 95 800
Alaplap és 105 MB HDD 14" mono 14" mono VGA (256kB) 14" mono SVGA(512kB) 14" szines SVGA 1 MB RAM
80386-40 64kB cache, 4MB 77 500 82 100 84 500 98 400
80386-40 128kB cache, 4MB 79 000 83 600 86 000 99 900

80486-o0s konfiguraciéink monitort nem tartalmaznak!

Alaplap + 210 MB HDD

TSENG ET-4000,

NCR-7, 2 MB RAM,

S-3 1 MB VRAM,

1 MB RAM, 64 e szin 64 e szin 64 e szin
80486-33, 256 kB cache, 4 MB RAM 137 100 142 400 147 400
80486-50, 256 kB cache, 4 MB RAM, 157 100 162 400 167 400
80486-50, 256kB cache, 8 MB, Loc. Bus + IDE Cache 208 900 226 500
80486-50, 256 kB cache, 8 MB, Local Bus VGA 255 500
Araink nem tartalmazzak az AFA-t. A hirdetésben jelzett drak tajékoztaté jellegiiek.
1590 TX 3000 Mouse 1200 dpi 3 g. 2690

TX 300 Mouse 800 dpi 3 g.

Akcié - februar 28-ig!

Halézati szoftverek
Novel NetWare V. 3.11.
V. 3.11.

435 000
730 000

100 user
250 user
Serverek:

AT-386 DC-40-t6l 486—-DX~66 alapuak.
Térkagacltés: 120 MB-tél 17 GB-ig
OPCIOK:

— Disk Mirroring

— RAIDIQN nagy hibatiirésii mereviemezes

Corel Draw programcsomag
Prisma Office programcsomag 6.0
Excel for Windows 4.0

Work for Windows

Magic V. 5.0, fejleszté

5 munkahelyes futtaté

Kérje részietes téjékoztaténkat!

Nyomtatévéasér!
EPSON nyomtaték

alrendszerek FX-1050
D-Link: LanSmart operécids rendszer 23 500 DFX-5000
Peer to Peer hélézat
OPCIO: Lansmart for Novell ey
Microsoft MS DOS 5.0 3500 Canon buboréknyomtaték
WINDOWS 3.1 5900 BJ-10ex notebook- és asztali
DOS- és Wir aink vasarla- L dagolé

séval egyiitt értenddk.

BJ-20 lapadagoléval

69 900
4900
11 900
7 800
2900

269 900
33 000

89 900
106 500
189 900

23 500 BJ-330, A3, 300 cps
135 000 Magyar ékezetes eprom
36500  Els§ lapadagold
5800  Masodik lapadagolé
185 000 Tintapatron
75000 Byc Color, A3, 300 cpi,
EPSON-kompatibilis
Macintosh SCSI interfész
HP lézernyomtaték
45:900 HP IIP + toner
169 900
269 900 HP 1P + toner
HP 4 + toner (2 MB RAM)
Teljes HP-termékskala, kiegészitdk is!
32 500 HP Vectra gépcsalad — a legalacsonyabb &ron!
7 950 Citizen nyomtatok és tartozékok!
47 500 Kérje részletes artajékoztatéinkat!

"' Megnyiit G] bemutatétermiinkben, a Vi
szeretettel vérjuk kedves vésériéinkat!

, Karicsony $. u. 19. alatt is

ALAPLAP 1993/2

47



V 6V20V -STITIOIOYINIOENT

ALAPJARAT

Jol sikeriilt a kézfogo

A janudri Alaplapban beszamoltunk
arrél, hogy a HUUG (Hungarian Unix
User’s Group) és az UFF (Unix Fel-
hasznédl6k Féruma) ezentil kéthavonta
kozosen szervezi rendezvényeit. Az 6t-
let — tgy latszik — bevilt.

A janudri Unix-rendezvényen a zsu-
foldsig megtelt teremben ,.egészséges”
ardnyban jelentek meg a profi unixos
szakemberek, a szdllité cégek képvise-
16i és a tobbé-kevésbé tdjékozott fel-
haszndl6k. A nagy ,tomeg” ellenére
megmaradt az 6sszejovetel klubjellege,
hiszen az el6addsokat kovetSen kotet-
len beszélgetés keretében sikeriilt tisz-
tdzni bizonyos szakmai kérdéseket, €s
a laikus kérdésfeltevésekre is nagy fi-
gyelemmel vdlaszoltak a profi szakem-
berek.

A HUUG—UFF kozos nyitérendez-
vényén egy népszerd és egyre inkdbb
aktudlis teriiletet vett nagyité ald: a
bekapcsolédds lehetGségeit a hazai és

a nemzetkozi hdl6zatokba. A magyar-
orsz4dgi (HBONE) hél6zat f6 része az a
budapesti, 100 Mbit/s sebességii halé-
zat, amelyre az egyetemek (ELTE, Koz-
gazdasagi Egyetem, BME) csatlakoz-
nak FDDI-gytriin keresztiil.

A vidéki egyetemek sugarasan kap-
csolédhatnak a HBONE-hoz, mig a
kutatéintézetek (SZTAKI, KFKI) egy
mikrohulldmd hdlézatot alakitottak ki.
A magyarorszagi hdl6zat még nem ké-
sziilt el teljes egészében, de sok helyen
mér rendszeresen haszndljdk a kész
részeket.

Lehet6ség van a nemzetkozi hédléza-
tokba valé bekapcsoléddsra is. Ilyen
példaul az EUnet nagy sebességt eur6-
pai hdlézat. Ezen keresztiil a magyar
felhaszndlék Amerikdval is kapcsolatba
keriilhetnek. A kutatdk levelezhetnek,
friss hireket olvashatnak, s ami a leg-
fontosabb — a sajat gépiikrdl tavoli
szdmitégépekbe léphetnek be, azokon

dolgozhatnak, az adatbdzisokhoz hoz-
zaférhetnek.

Mind a HBONE, mind pedig az
EUnet zért kord hél6zat, kizdr6lag aka-
démiai intézmények, egyetemek és ku-
tat6intézetek vehetik igénybe — pén-
zért — a szolgdltatdsokat. Villalatok,
magénszemélyek szdmdra masfajta ha-
16zatok éllnak rendelkezésre. Ilyen pél-
ddul az amerikai CompuServe, amely
egy X.25-0s maganhédl6zaton mikodik,
s haszndlati dija is a magénemberek
pénztircdjahoz igazodik. A magyar
piacon mér megjelent a CompuServe,
s gy mdr cégek is hozzaférhetnek kii-
16nb6z6 adatbézisokhoz, a fejleszték és
a programozok pedig naprakészen fi-
gyelemmel kisérhetik a szoftverek leg-
djabb vdltozatait. Kedvcsindl6ként a
CompuServe a kifelé menS vonalakat
ingyen adja a magyar felhaszndl6knak,
,,csak” a bejovekért kell fizetni.

A HUUG—UEFF kovetkez$ rendez-
vényén (1993. mércius 10. 14 Ora,
Budapest V., Bdthory u. 16.) hasonléan
érdekes téma keriil teritékre. Egy orszé-
gos hdlézat iizemeltetésének gazdasdgi
és technikai aspektusait vitatjdk meg az
érdekl6dok.

Sziebig Andrea

@ 2 év garancia, gyors szerviz

o Nyomtatok (HP, Epson, Star)
o Készpénzfizetési kedvezmény
e Minden vasarlénknak ajandék

286-20 31000 forint
386SX-33 35000 forint
386DX—40 43000 forint

+ 2 parhuzamos
+ 1 game port, 101 gom-
bos billentytizet

Opci6:  barmi, amit On éhajt

Pentacomp Kift.
1117 Budapest, Budafoki Gt 183.

A PentaPC holnap is PC lesz!
Teljes véalaszték 286-ostél a 486-0sig
mar részletfizetésre is!

o Kivansag szerinti 6sszedllitds

@ Tanacsadas, egyedi problémak megoldasa
o Meglévé szamitastechnika integralasa

o Szigori mindségellendrzés, tesztelés

486DX-33 77000 forint
486DX2-50 90000 forint
486DX-50 107 500 forint

Tartalom: Baby-haz, 1 MB DRAM, 1,2 MB-os

floppy, IDE vezérl6, VGA vezérld,
512 kB/1 MB-os VRAM, 1 soros

B
|

Tel.: 161-3030/198, 193
Tel./Fax: 161-3032

FOLDKOZELBEN
TEER QR

N A LEGTOBBET KAP]

ha megrendeli a hazankban foghato
valamennyi fontos mitholdprogram
legrészletesebb miisorfiizetét.
Ingyenes hirdetési lehetdség,
ai és a kornyezd orszdgok tévémdiso
Keresse szerdatol az djsgdrusoknal
vagy fizessenel6!
Egy évre eldfizetd olvasdink
12 héten dt ingyen kapjik

JTEEHR.,

HETENTE
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PROGRAMOZASTECHNIKA

Folyamatkommunikaci6 a Unixban I.

A shell is egy folyamat!

A Unix operaciés rendszer a folyamatok kozétti eréforras-megosztast biztositja. A rendszer
a fizikai perifériak kezelését tekintve valds idejli lzemmddra képes, a vezérlete alatt futd
egyéb (felhasznaldi) folyamatok szamara azonban nem teszi lehet6vé a real-time kezelést.
Erdemes tehat megragadni az operdcids rendszer nyujtotta lehetdséget, miszerint a
felhaszndldi programok parhuzamosan futtathatd, csak adott pontokon szinkronizalandé,
egymassal kommunikalé folyamatokra (taskokra) bonthatok.

A fentiek a Unix operédciés rendszerben tobb szinten és
tobbféle eszkozzel valésithaték meg. Most és a jov6 hénap-
ban ezekr6l az eszkdzokrdl lesz sz6, és — lefrdsukon feliil
— néhdny egyszerd példat is bemutatunk.

A Unixon rendelkezésre 4116 folyamatkommunikacids esz-
kozok az aldbbi két csoportra oszthatdk:

— folyamatinditds, folyamatvezérlés eszkozei;

— lizenet- és adattovabbitési eszkozok.

A csoportokon beliil tovébbi felosztas is indokolt a kvet-
kezdk szerint:

— parancsszinti{ (shellbdl elérhetd) szolgéltatdsok;

— programbdl (C-interfészen) elérhetd szolgaltatdsok.

Ez utdbbi két csoport természetesen 4tfedéseket is tartal-
maz, azaz vannak olyan funkci6k, amelyek mindkét szintrél
elérhetSk.

A felhaszndlok a Unix rendszeren beliil leggyakrabban a
rendszer parancsértelmez§jébdl, a shellbdl inditanak folya-
matot, mivel szinte minden parancs kiadédsa val6jdban egy-
egy program, azaz a rendszer szempontjabdl folyamat indi-
tasdt eredményezi. (A shell parancsértelmezé maga is folya-
mat, amelyet a rendszer a felhaszndlé bejelentkezésekor
automatikusan indit.)

A shellbdl alapvetden kétféle médon indithat6 folyamat:

Kozvetleniil: ekkor az inditott folyamat futdsa folyaman
a shellel az interaktiv kommunikdcié felfiiggesztésre keriil,
fiiggetleniil attél, hogy az elinditott parancs (folyamat)
hasznélja-e a standard bemenetet, ill. kimenetet. Példdul:

find . -name termcap -print

Héttérfolyamatként: ebben az esetben az inditott folyamat
levadlik a shellrdl, és a ,,hdttérben” aszinkron médon mikodik.
Ez lehet6vé teszi, hogy a felhasznél6 az inditott folyamattol
fiiggetleniil tovabb kommunikéljon a shellel. P1.:

find . -name termcap -print &

Interaktiv kommunikéciét igényl§ programokat (ilyenek
pl. a szovegszerkesztGk) éltaldban kozvetleniil kell inditani.

A shellbdl inditott folyamatok vezérlése jelenti a folyamat
inditdsdt, a folyamat ledllitdsat, valamint tobb folyamat
inditési és futdsi sorrendjének meghatdrozasat.

Az egyes folyamatok ledllitdsa az édllapotukat regisztralé
un. processztdbla dltal tartalmazott informéci6 alapjan lehet-
séges. A tdbldzat a ps parancs kiaddsaval jelenithet6 meg a
felhaszndl6 szdmara.

A tébla tartalmazza az rendszerben mikodd folyamatok
azonositoit, az dn. folyamatsorszdmokat. Ezek ismeretében
a felhasznal6 dltal inditott folyamat a kill parancs segitségével
ledllithat6. Péld4ul:

PID TTY TIME COMMAND
3886 02 1:27 SDBS
3899 1d 0:41 tseoldne
3888 02 0:00 PUPD
3897 1d 0:00 csh

1635 01 0:01 sh

3901 1la 0:00 sh

3921 1f 0:00 sh

1988 1f 0:02 1lyrix
1996 1f 0:27 lyrix.ed
3922 1fi' 0300 .'ps

A fenti tdbla a ps parancs kimeneteként megadja az egyes
folyamatok azonosit6it az els§ oszlopban, a folyamatot indité
termindl azonosit6jat a masodikban, és a parancs nevét az
utols6ban. Ennek alapjan az 1988 folyamatazonositéju lyrix
program a kill -9 1988 vagy a kill —-15 1988 paranccsal
llithaté le. A shellbdl inditott programok (folyamatok)
kozotti kommunikdcié a programok hivdsakor megadott
paramétereken kiviil az aldbbi médokon torténhet:

— a ki-bemeneti adatok f4jlba irdnyitdséval;

— a standard ki-bemenetek 6sszekapcsoldsédval az tin. pipe
mechanizmus felhaszndldsaval.

Az emlitett eszk6zok tetszélegesen alkalmazhaték a Unix
rendszerekben indithat6 programok k6z6tti kommunikéciéra.
Az egyes programok szdmdara nem sziikséges eldre definidlt
koz6s kommunikéci6s feliilet 1étrehozdsa. Az igy osszekap-
csolt programoknak csak egy feltételt kell teljesiteni, még-
pedig azt, hogy a ki-bemeneti adatok kezelését a standard
kimeneten, ill. standard bemeneten kell végezniiik. A leirt

modszert az aldbbi példak illusztréaljék:
nroff -T93 -mh forrdsfdjl > listafdjl;
1lp listafdjl
vagy
nroff -T93 -mh forrdsfdjl | 1lp listafdjl

Az els6 példdban az nroff szovegfeldolgoz6 program éltal
eldallitott listafdjlt a nyomtatéprogram az eldallitott f4jlbol
nyomtatja. Ez akkor lehet hasznos, ha a szévegfeldolgozé
kimenetét késébbi id6pontban djabb lista elGéllitdsara kivan-
juk felhaszndlni, mert ekkor nincs sziikség a szovegfeldol-
goz6 (nroff) program ismételt futtatdsdra.

A madsodik példa azt az esetet demonstrélja, amelyben a
szovegfeldolgozé program kimenete kozvetleniil egy tn.
pipe-on a listdzé bemenetére keriil. A pipe-ok tobb parancs
(program) sorba kapcsoldsdra is alkalmasak, igy tobb vi-
szonylag egyszerd funkciét megvaldsité programbdl Osszetett
feladatot elvégzd parancssor dllithaté dssze.

Dalos Mihély
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A shell scriptek

,Eletiink bearanyoz6i”

Mikor tobbéves DOS-os gyakorlattal a hatam mogoétt megemlitettem unixos ismeréseimnek,
hogy révidesen én is Unix (konkrétan Ultrix V4.2A) operaciés rendszerrel fogok dolgozni,
volt, aki azt mondta, hogy a DOS-os felhasznaldi programok alkalmazasa soran
selkényelmesedett” programozé a k6korszakban érzi magat a Unix fapados editorai és
millidkapcsolds, nehezen megjegyezhetd parancsai kézétt,

masok pedig a masfél méternyi angol rendszerdokumentacidval ,vigasztaltak”.

Gondolom, a DOS-os felhaszndl6k mindannyian hozz4szok-
tak ahhoz, hogy a winchesteren levé — fa struktirdjd —
informécidhalmazban a tree utasitds segit az eligazoddsban.
Es mekkora egy ‘dtlagos magyar felhaszndlé PC-jének me-
revlemezes hdttértdra: 80—120, esetleg 200 Mbadjt? Mégis
milyen j6l jon idénként — ha az ember elbdkldszott a ,.fa
4gain” — a Norton Commander, vagy csak egyszeriden a
DOS périas, egyszerd tree-je.

Es mit csinél az ember, ha a httértar ,,gigdnyira” nétt, és
nemhogy nincsenek kényelmes felhasznél6i programok, de
még csak egy rendszerparancs sem segit a tdjékozédédsban.
A helyzet azonban nem ilyen tragikus. Igaz ugyan, hogy
nincs péld4ul tree utasitds, de vannak hihetetleniil hatékony
»-command line interpreterek”, a kiilonboz6 shellek, melyek
segitségével bizonyos feladatokat a hagyomanyos nyelvek-
hez (példdul C nyelv) viszonyitva toredék id6- és energiara-
forditdssal meg lehet oldani.

Hasonl6an a DOS utasitdsok kotegéb6l dllé batchféjlok-
hoz, irhatunk shell utasitdsokbdl a116 shell scripteket, melye-
ket akar parancsfdjloknak is nevezhetnénk. Nézziink meg
egyet a lehetséges megolddsok koziil, mely az elébbiekben
hidnyolt tree utasitds funkci6jat valésitja meg. A script
muikodése bizonydra nem mindenki el6tt vildgos, ezért
érdemes lépésenként bemutatni. A munkafizisok bemutata-
sdnak médszere az lesz, hogy lathatunk egy PARANCS:-ot,
vagy egy PARANCS FILE:-t, esetleg "#" jellel kezd6dGen
némi magyarazatot, melyet majd a parancs (f4jl) végrehajtdsa
eredményeként keletkez6 OUTPUT: kovet.

PARANCS :

1! =R,

# Azlsnagyjabo6l a DOS dir-jének felel meg, az -R kapcsolé
a listdz4st rekurzivan végezteti.

OUTPUT:

3wishes adat add.txt bin dfad4l

font_klt prog quk.txt your.cals your.dsk

adat: S 7S

ethernet.dat

bin:

prog:

c

sh_scr

prog/c:

char.c

prog/sh_scr:

naplo

your.dsk:

nyugta.mbx

your.dsk/aliases:

mindenki
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# El6szor mindig a munkakonyvtér dllomdnyai 14thatok,
a tényleges dlloményok és az alkonyvtarak vegyesen (a Unix
egységesen kezeli 6ket), majd az alkényvtdrak (az -R miatt)
kifejtése kovetkezik gy, hogy a neviik utdn egy ":" -ot ir a
Unix. A tervezett tree program szdmdra ez a ":" fontos, mert
ennek alapjdn fogja megkiilonboztetni a directorykat a tény-
leges dllomédnyokt6l. A mélyebben levS alkonyvtarak "/" jellel
vannak elvédlasztva. Az itt bemutatott lista az egyszerdség
kedvéért természetesen alaposan le van csupaszitva.

PARANCS :

1s =Rili awka S0 €) 84!

# A "I" pipe karakter hasonl6 a DOS-éhoz. Az (Aho,
Weinberger és Kernighan irta) awk egy szovegek manipuld-
l4séra késziilt programnyelv, a C-hez hasonl6 szintaxissal. A
"[:]" jelentése, hogy az Is outputjdban olyan sorokat keresiink,
melyekben a ":" karakter el6fordul, a "$" jelé pedig az, hogy
a keresett karakter a sor végén legyen. Ez az utasitds tehat
ki fogja vélogatni az Is outputjdb6l a fenti feltételeknek
megfelel§ sorokat, azaz éppen az alkdnyvtirakat.

OUTPUT:

adat:

bin:

prog:

prog/c:

prog/sh_scr

your.dsk:

your.dsk/aliases:

PARANCS FILE:
1s -R | awk ‘/[:1$/ {
len=length($1) ;
print substr($1,1,len-1);
)

# A length és a substr az awk nyelv beépitett fliggvényei.
A substr az els6 paraméterként kapott stringbdl, a mésodik
paraméterként kapott sorszdmu karaktertdl kezdve készit egy
harmadik paraméterben kapott hossziisagu karaktersorozatot.
Az awk a szoveget soronként kezeli. A teljes sort $0, az elsG
mez6t $1 stb. jeloli. Ez a parancsfijl a ":"-okat véagja le a

sorok végérdl, az outputjatdl tekintsiink el.
PARANCS FILE:

echo "working directory is: ‘pwd’"
echo:i= '»
1 =R |awk “[[:187 {

len=length($1);
print substr($l,1,len-1);
Bes
awk ’‘BEGIN { FS="/"}
{

marad=$0;
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for( i=0 ; i<NF-1 ; i++)

{

pos=index (marad, "/") ;

marad=substr (marad, pos+1, length (marad) -pos) ;
printf “$s","|
}
printf "%s","|--";
print marad;

# Az awk a BEGIN részben foglaltakat csak a futds
kezdetekor hajtja végre, ellentétben a program tobbi részével,
amelyeket a szoveg minden sordra vonatkozéan végrehajt.
Az awk dltal elSre definidlt FS (field separator) véltozé értéke
alapértelmezés szerint " ", ekkor a mez6k tulajdonképpen az
egyes szavakkal egyenértékidek. Az NF (number of fields)
véltoz6 a szoveg egy sordban levs mez6k szdmat adja. Mivel
az el6z6 program kimenete egy olyan széveg, melyben
minden sor egy-egy alkonyvtarnak felel meg, és ahol a
subdirectoryk mélységét a "/" karakterek szdma hatdrozza
meg, célszerd mez§szeparitornak ezt a karaktert vélasztani,
mert az igy keletkez6 mez6k megszdmoldsdval meg lehet
édllapitani az alkonyvtdrakrél, hogy milyen mélyen vannak.

Az index beépitett fiiggvény a masodik paraméterként kapott
karakter els6 el6forduldsdnak helyét adja meg az elsG para-
méterként kapott stringben. A for ciklus magja megkeresi
minden sorban a legmélyebben levs directoryt, és a folotte
levéeket levagja.

Kimenetként mar a hén 6hajtott tree programéhoz hasonlé
dolog fog megjelenni.

OUTPUT:

working directory is /usrl/rl/rllj

| --adat
|--bin

| ' I'--sh_scr
| --your.dsk
| |--aliases

A shell script, amelynek ez az outputja, mindossze 18
soros, (és ebben benne vannak a pusztdn szépészeti szem-
pontbdl kiilén sorba irt "{" -ek is). Kis tilzdssal 4llithatom,
hogy lefrni a mikodését nagyobb energiardforditdssal jart,
mint magdt a parancsfdjlt megirni.

Losonczi Janos

Turbo Vision v BC++ 3.1

Valami buzlik!

Kedvenc szoftvercégem, a Borland ujbdl elszomoritott. Eddig a Borland egyik er6ssége volt
a demdprogramok megbizhaté mikddése, egyszerl fordithatésaga, kiprobaldsa. Az immar
vérre mend verseny sietségében ez er6sen megkérdéjelezédott. A BC++ 3.1 TVDEMO-ja
egész egyszerlien hasznalhatatlan, nyilvan a Borland sem prébalta ki. Egy délutan és egy
fél éjszaka alatt sikerult bekeritenem és felszamolnom egy nagyon durva hibat, igy jelenleg
hibatlanul futnak'a TV programjaim. Azon elszantak kedvéért, akik szintén bemerészkednek

a TV terlletére, ismertetem a hiba javitasat.

A hiba felttinden jelentkezik a TVDEMO help funkciéjénak
haszndlata sordn, és totdlis rendszerdsszeomldst okoz. A
szokdsoknak megfelelSen természetesen a dinamikus memo-
riakezelés a ludas, de a hiba eziittal nem valamilyen triviélis
elirds. Vizsgdljuk meg a C++ memoriakezelésének egy-két
oldalat.

A C++ memériafoglaldsra a new operétort ajanlja. Nem
kotelez6 mindig ezt haszndlni, de nagyon ajénlatos. A new
ligyesen lefoglalja a memdridt, és objektum esetén meghivja
a megfelel§ konstruktort. Barmely osztily definidlhat sajét
new operdtort is a specidlis funkcidk elldtdséra, és termé-
szetesen sajét globélis new operétort is definidlhatunk. A TV
ezt teszi a heap megbizhat6bb kezelése érdekében. A TV
forrdsaiban (new.cpp) megtaldljuk a Borland teszteléseinek
a nyomdt is: minden lefoglalt memdriablokk elejéhez hoz-
z4fdz 16 béjt OxA6-ot. A delete operdtor a memoria felsza-
baditésa elGtt ezt a teriiletet ellendrzi, ha ott nem a megfelel§
adatot taldlja, akkor valészinidleg cimzéshibét kovettiink el.
Ezzel a hibdval széll el a TVDEMO. Az ellen6rzést és az
abort4ldst sajnos az eredeti assert() makréra biztdk, ami nem

végzi el a TV korrekt ledllitdsat, a kilépés utdn egy halom
megszakitds a mar doglott programra fog mutatni, 14tvanyos
eredményeket produkélva.

A BC++ objektumtdmb new operdtorral torténd 1étreho-
zésa esetén nem kozvetlenil a new operdtort hivja meg,
hanem a _vector_new_ fliggvényt. Ez a fliggvény egyrészt
lefoglalja a sziikséges mennyiségd memoridt, masrészt min-
den egyes objektumot inicializdl a default konstruktor hivé-
séval, a C++ nyelvi definiciénak megfelelGen.

A _vector_new_ a memodriafoglaldshoz illendéen a new
operdtort haszndlja. A _vector_new_ fiiggvénybdl is tobb
véltozat van (l4sd runtime forrdsok), a fordit6 large modell
esetén azt a vdltozatot vilasztja, amelyiknél a darabszdm ~
long.

Akkor is ez torténik, ha a lefoglalandé tomb indexe size_t
tipusi, vagy egyszerden short int, avagy konstans. Ez a
_vector_new_ fiiggvény viszont arra szamit, hogy a lefogla-
landé teriilet esetleg nagyobb lesz a maximadlis szegmens-
méretnél, ezért az ennek megfeleld new operdtort vélasztja,
amelynek hivatkozésa a kovetkezs:
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(Részlet a megfelel6 TDUMP listdbol)

operator new(unsigned long)

Itt kezdenek érdekessé vdlni a kérdések. Az include
4lloményok ugyanis egyetlen new operdtort mutatnak:

File NEW.H:

void _FAR * _FARFUNC operator new( unsigned );

Itt valami fura illatok terjengenek! Az rendben van, hogy
nem kotnek mindent az orrunkra, de ez mar tdlzds. Az
elézdleg hivatkozott unsigned long paraméterd new operator
ugyanis megtaldlhat6 mind a konyvtarakban, mind a forrds-
programok kozo6tt, minddssze az az informéacié nem publikus,
hogy a tovédbbiakban mind a kettSt 4t kell definidlnunk, ha
nem akarunk fejre dllni. I’ng tdnik, olyannyira nem publikus
ez az informdcid, hogy a Borland TV-részlege sem tud réla.
Igy, ha egyetlen objektumot foglalunk a heapbdl, az egyik
new operétor indul el, ha egy objektumtombét, akkor a masik
operdtor. A TV csak a kozismert new operdtort definidlja
tdjra, tehdt vegyesen fogja hivni az djradefinidlt new operétort
— ezekkel a memoriablokkokkal nem is lesz baj —, és az
eredeti long paraméterd véltozatot, amely természetesen nem
végzi el a mdr ismertetett prepardldst, és ezért ezeknek a
blokkoknak a megsziintetése természetesen sikertelen lesz.
A delete operdtorb6l ugyanis csak egy van.

Ha az eddigieken dtrdgtuk magunkat, a megoldds madr
egyszerd. A TV new.cpp forrdsdban helyezziink el egy uj
new operdtort, amely a TV sajdt new operatordnak minimélis
modositdsdval jon 1étre:

// --- TT
void *operator new( unsigned long sz )

{

assert ( heapcheck() >= 0 );

sz += BLK_SIZE;

1Rz ==t Ry

B2l H

void *temp = farmalloc( sz );

while( temp == 0 && TBufListEntry::freeHead()
== True ) 3
farmalloc( sz );

if( temp == )
if ( TVMemMgr::safetyPoolExhausted() )
abort () ;
else
{
TVMemMgr : : resizeSafetyPool( 0 );

temp = farmalloc( sz );
if( temp == 0 )
abort () ;

}
#if !defined( NDEBUG )
memset ( temp, BLK_DATA, BLK_SIZE );
#endif
return (char *)temp + BLK_SIZE;

}
Ezenkiviil médositanunk kell a buffers.h headert:
class TBufListEntry

£
private:

TBufListEntry (
~TBufListEntry () ;
void *operator new( size_t,
void *operator new( size_t );
void operator delete( void * );
TBufListEntry *next;
TBufListEntry *prev;
void*& owner;
static TBufListEntry *near bufList;
static Boolean freeHead();
friend class TVMemMgr;
friend void *operator new( size_t );
L ot D
friend void *operator new(

void*& );

size_t );

unsigned long sz );

};

EZzel kész is vagyunk, teljesen. Remélem, hibajelentése-
met senki nem értelmezi tgy, hogy a BC++ vagy a TV
selejtes, nem ez a célom, hanem a hibék kijavitdsa. A Borland
C++ rendszert hibdi ellenére is az egyik legkényelmesebb
fejlesztSeszkoznek tartom.

Torok Tibor

Kamfor és karantén

Segitsiink Clintonnak!

A most ismertetendS program a Snobol sok Uj lehetéségével ismerteti meg az olvasat.
Talan a legfontosabb kézilik az alternativ valasztas operatora.

Egy hénapja kezdtiik el az ismerkedést a fiiggvények defi-
nidldsdnak modjdval. Errl lesz még mondanivalénk, de
kozben szeretnénk jobban megbarétkozni a beépitett fiigg-
vények haszndlatdval is. J6 gyakorl6 feladatnak igérkezik ez
a hosszabb Snobol program.

Két fiiggvényt definidlunk benne: az egyik a szdmok angol
(pontosabban: amerikai) szdmnevekre forditdsit végzi el, a
mdsik a képernyGre valé kiirdshoz nyujt segitséget.

Az els6 fiiggvény neve legyen szan (a ,,szandlds” sz6
roviditéseként), formdlis paramétere pedig n. Haszndljuk
tovdbbd az m lokalis paramétert is a fliggvény definiciéjdban.

Mint tudjuk, a DEFINE(str1,str2) fiiggvénnyel definidl-
hatjuk sajat fiiggvényeinket. Egyszertsithetjiik a fliggvény
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megad4sit, ha a belépési pont cimkéjének ugyanazt a nevet
adjuk, mint ami a fiiggvény neve, hiszen ilyenkor az str2
elhagyhat6. A fiiggvény neve utdn mindig ki kell tenniink
hivdskor is a zdrdjelet, olyankor is, ha nem haszndlunk
egyetlen formdlis paramétert sem. (T6bbszor hasznaltuk mar
a TIME( ) fiiggvényt, ott mar littunk példdt a paraméter
nélkiili fliggvényhivdsra.) Azt is lattuk, hogy a formdlis
paramétereket fel kell sorolnunk a fiiggvényazonosité utdni
zérbjelben.

A zér6jel utdn is frhatunk még véltozéneveket: itt soroljuk
fel a lokalis paramétereket, ha azt akarjuk, hogy ne iitk6z-
hessenek a lokdlis paraméterként haszndlt nevek mdsutt
hasznélt azonositékkal.
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A fiiggvény fejét definidlé utasitdssor tehdt a kovetkezd
lehet:

define("szan(n)m")

Ha az utasitdssornak nincs GOTO része, akkor a vezérlés
a kovetkezG utasitdssorra folyik rd. Itt adhatjuk meg példaul
a fiiggvény végrehajtdsdhoz sziikséges mintdkat, konstanso-
kat. Ezek utdn dtugorjuk a fliggvényt definidlé sorokat: ezekre
majd hivaskor keriil 4t automatikusan a vezérlés.

Tulajdonképpen két mintdra lesz sziikségiink, az egyik
(nevezziik ezt kepl-nek) a szoveges rész vizsgdlatdhoz, a
mdsik a felesleges szokezdd nulldk elimindlésdra. A véltoza-
tossdg kedvéért ennek neve legyen kep2.

Hogy mindez attekinthet§ maradjon, a kepl mintét6l
kiilonvélaszthatjuk a kepO mintdt, anélkiil is elég sok mindent
akarunk benne lefrni. A kepl minta rendeltetése lesz a
kovetkezdk elintézése:

1. Alljon el6szor annak a fiizérnek az elejére, amelyre
alkalmazni akarjuk. Ezt megoldhatjuk a poziciondldst kéré
POS(N) fiiggvénnyel, ha n-nek O értéket adunk.

2. Haladjunk el6re a fiizér végétSl szdmitott 4. pozicidig.
Ezt a visszafelé tabuldlé RTAB(N) fiiggvénnyel kérhetjiik, n
= 4 értéket adva meg paraméternek.

3. Most alkalmazzuk a kepO mintt, amely akkor ad sikeres
eredményt, ha a pillanatnyi pozici6t6l szdmitva az ez uténi
karaktersorozatban fellelhet§ az a karaktersorozat, amelyet
a kep0-ban definidlunk.

Ez most nem egyetlen konkrét karaktersorozat lesz, hanem
egy vagylagos karaktersorozat: akér "lion"-t taldl a Snobol,
akdr "sand"-ot, a kep0 mintdnak barmelyik megfelel. Ezek
ugyanis azok a tdmpontok a szdmnevekben, amelyeknek
segitségével majd a programunk tdjékozédni tud: vagy a
million, trillion stb. vége, vagy a thousand szdmnév vége.
(Mindez természetesen csak egy olyan fiizérre teljesiilhet,
amelyet mdr a programunk 4llit el6. Hidba prébdlnénk meg
alkalmazni példdul arra a karaktersorozatra, amely az inpu-
tunk lesz, hiszen az nem szdmnevekbdl, hanem szdmjegyek-
bdl épiil fel!)

4. Tartson a kepO ,,alminta” alkalmazédsa a fiizér végéig.
Ehhez most a visszafelé poziciondlé RPOS(n) fliggvényt
hasznélhatjuk, a végétdl szamitott nulladik poziciéra 4llitva,
vagyis n = O paraméterrel.

5. Ha sikeres lesz az ,,alminta” illesztése, akkor ennek
értékét tegyiik el az m , karanténvéltozéba”. Ehhez a ,,pont-
operdtort” haszndlhatjuk (elStte-utdna sz6kozzel), utdna frva
a ,karanténvaltozé” nevét, amely itt ugyanaz, mint amit
lokdlis véltozoként a fiiggvényt definidlé fiizérben megad-
tunk.

Ez a bonyolult tevékenységsorozat tehdt konnyen defini-
dlhat6 a beépitett fiiggvények megfelel§ paraméterezésével
és egymds utdni alkalmazaséval.

Ugye, err6l volt sz6:

kepl = pos(0) rtab(4) kepO0 rpos(0) . m
Elébb azonban adjuk meg a kepO definiciéjat:
kep0 = "lion" | "sand"

Akep2 minta definiciéja természetesen sokkal egyszertbb:
ott elég a vizsgdlt fiizér elejére dllni (a POS(0) poziciondlé
fiiggvénnyel), majd addig tekerni, amig a csupa nulldk
tartanak:

kep2 = pos(0) span("0") : (szan.end)

A fiiggvény mikodéséhez sziikséges mintdk definidldsa
utdn, mint 14ttuk, 4tugorhatjuk a fiiggvény mikodését leird
utasitdssorozatot. Ezek végének jelolésére nincs kiilon védett
526, sajat tdjékoz6ddsunk megkonnyitésére azonban beil-
leszthétiink a megfeleld helyre egy cimkét. Legyen ez példdul
a SZAN fiiggvény esetében SZAN.END.

Hogyan szervezziik meg a SZAN fiiggvény mdkodését?
Els6 dolgunk mindenesetre az lehet, hogy a beolvasott szdm
elején nyeljiik le a nulldkat. Ehhez az n formdlis paramétert
majdan helyettesit§ aktudlis paraméterre alkalmaznunk kell
az el6bb definidlt kep2 mintit. Ennek a mintdnak az alkal-
mazédsa mindig sikerrel jar, mert-a SPAN fiiggvény az iires
fiizért is elfogadja mint nulla hosszisdgi taldlatot. (Eppen
ilyen fiiggvényre van sziikségiink: nem is volna j6, ha mindig
megkivannd, hogy a fiizériink elején nulldk &lljanak.)

Akep2-vel val6 mintaillesztést nem elég elvégezni, hanem
ki is kell tor6lni ezeket a nulldkat a fiizériinkb6l. Ehhez tehdt
a mintaillesztéssel kombindlva egy értékad6 utasitdst hasz-
nélunk: nevezetesen az iires fiizérrel helyettesitjiik a taldlat-
ként kapott (esetleg csak nulla hossziisdgi), csupa nulldbol
4116 karaktersorozatot. A megfelel§ utasités:

szan n kep2 =

A szan cimke jelenti a fliggvény torzsébe val6 belépési
pontot, n a fliggvény aktudlis paraméterének helyét elfoglalé
formélis paramétert. Erre alkalmazzuk tehdt a kep2 mintét,
majd a taldlat helyére beirjuk azt az értéket, amely az
egyenlGségjel jobb oldalan 4ll, itt tehét az iires fiizért.

Epitsiink fel ezek utdn egy olyan vizsgélatsorozatot, ahol
més-mds elbandst biztositunk a fiiggvény paraméterének,
att6l fiiggéen, hogy milyen hosszi az aktudlis paraméter,
illetve ha a szdzat nem éri el, mi az értéke.

Mindkét esetben tobbféle lehetSséget kell még figyelembe
venni, hiszen masképp kell majd elbdnnunk a ,,milliomosok-
kal”, mint az ,ezredesekkel”, szdzon alul pedig mds a
tennivalénk 20-t61 99-ig, ahol a kerek tizesek jelentik a
gondot, mds 13-t6l 19-ig, ahol a ,tizen”-es szdmokat kell
elintézniink, és végiil mds 1-t6l 12-ig, ahol egyszertien 4t
kell véltanunk a szdmjegyeket szdimnevekre.

Azonnali eldgaztatds helyett egymds utdni vizsgélatokkal
oldhatjuk meg legkonnyebben ezt a kozlekedési rendéri
tevékenységet. Lassuk csak:

A ,,milliomosokhoz” menjenek a 9-nél tobb szdmjegybdl
4116k — veliik majd kiilon foglalkozunk:

gt (size(n),9) 18 (82.:bill)

A maradék csoportbdl vilasszuk le az ,.ezredeseket” (a
fels6 korlat a millidrd, amit azonban amerikaiul mér billiénak
hivnak).

gt(size(n),3) :s(sz.1000)

(AGT jelentése: ,,greater than”, vagyis ,,nagyobb, mint...”)

A tovébbi szétirdnyitdst mar nem végezhetjiik a szdmje-
gyek szdma alapjdn — itt mdr az értéket is figyelembe kell
venniink. Ime:

ge(n,100) :s(sz.100)
ge(n,20) :s(sz.20)
ge(n,13) :s(sz.13)

(Ezeknél nem a GT, hanem a GE fiiggvényt hasznéljuk:
,.greater or equal”, vagyis ,,nagyobb vagy egyenl§™.)

Ami ezek utdn fennmarad, azt mar nem irdnyitjuk sehova,
hanem kapdsbél leforditjuk. Készitiink egy olyan fiizért,
amelyben Osszekutyuljuk a szdmokat a szdmnevekkel. Egy-
egy ,.kétnyelvi™” egység vessz6t6l vessz6ig tart, elol vannak
a szadmok, kozvetleniil utdnuk a megfelel§ szamnevek. Ezek-
b6l a szdmokat kell felismerniink a megfelel mintdval, majd
kiszedniink az utdna kovetkez6 karaktersorozatot a rdkovet-
kezG vesszGig. Kiilon nevet is adhatndnk ennek a fiizérnek,
de nem kotelezd, kozvetleniil befrhatjuk az utasitdsba. Mds
probléménk lehet viszont vele: tilsdgosan hosszd, nem fér
el egy sorban. Semmi vész: megadhatjuk tobb részletben is,
majd a Snobol Osszeragasztja.

Ahhoz azonban, hogy megtérhessiik, komplett, idézGje-
lekbe tett fiizérnek kell lennie mindkét sorban. Tovadbbd
z4rbjelbe kell tenniink a tobb részben megadott fiizért, mivel
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a Snobol az els6 sz6kozt6l kezd6dS részt mar a mintdhoz
tartozénak tekinti. Persze, ha az a sz6koz a zardjel belsejébe
keriil, akkor a zdrGjel utdni elsé sz6koz jeloli a hatart a
vizsgalandé fiizér és a minta kozott. Azt mdr j6l tudjuk az
eddigiekbdl, hogy a megtort sorokat az els§ poziciéba tett
,+7 jellel ragaszthatjuk 6ssze. Maga a vizsgédlandé jelsorozat
tehdt a kovetkezd lesz:

(",10ne, 2Two, 3Three, 4Four, 5Five, 6Six, 7Seven, "

+ "8Eight,9Nine, 10Ten, l11Eleven, 12Twelve, ")

Maga az utasitds azonban ezzel még nem ér véget, ezt egy
djabb ,,+” jeles sorral kell folytatnunk.

Mit is akarunk csindlni? Tudjuk madr, hogy az el6z6ekben
definidlt kozlekedési rend6r mindazokat a szdmokat, amelyek
12-nél nagyobbak voltak, mdr elirdnyitotta mds tdjakra. A
megmaradt szdmok mér mind kisebbek 13-ndl, de 0 sem
lehet, mert azt a legelején mdr iires fiizérrel helyettesitettiik
volna. Bétran tekinthetjiik teh4t mintdnak a SZAN fiiggvény
aktudlis paraméterét, azt, aminek a helyét most az n formalis
paraméter tartja fenn, és ezt a mintat kereshetjiik az el6bb
készitett ,,vegyes felvagott” fiizérben.

Ha megtaléltuk, akkor a minta végétSl szdmitva a legko-
zelebbi vesszGig ki kell szedniink a taldlt karaktersorozatot,
és kiraknunk egy ,.karanténvaltozéba”. Az adott esetben ez
a véltozé maga a fiiggvénynévvel jelolt valtozé legyen —
ezzel meg is oldottuk az 1-t61 12-ig terjed§ szamok amerikai
szdmnevekre forditasat.

Akdr sikeriil a fentiekben védzolt mintaillesztés, akar nem,
itt az egész fliggvény hivésa véget ér. Az utasitds végére tehat
nyugodt lelkiismerettel beirhatjuk GOTO résznek a :(return)
fiktiv rendszercimkét.

Az egész hosszi, hdromsoros utasitds tehdt a kovetkezé

alakd lesz:
(",10ne, 2Two, 3Three, 4Four, 5Five, 6Six, 7Seven, "
+ "8Eight,9Nine, 10Ten, 11Eleven, 12Twelve, ")
+ n break(",*) szan : (return)

A SZAN fiiggvény ,,maradékagit” ezzel el is intéztiik,
hozzdlathatunk az utolsé elétti 4g feldolgozasahoz. Ennek az
elirdnyitaskor cimkeként az sz.13 nevet adtuk, most irjuk fel
az ennek megfelel§ utasitdsokat. Ezen az 4gon akarjuk
feldolgozni a 13-19 szamokat. De ravaszak vagyunk, és nem
akarunk tilsdgosan hosszi forditétdbldzatokat megadni.
Ezért a 13-at és a 30-at, a 14-et és a 40-et stb. ugyanazzal a
téblazattal fordittatjuk le, majd ut6lag retusdljuk benne, amit
kell.

Mi lesz akkor a tennivalénk?

1. El8szor lenyeljiik a szdm elején 4116 ,,1” szdmjegyet, €s
az egyeseket beletessziik az m , karanténvéltozéba’:

sz.13 n 1 len(l) . m

2. Az igy kapott szdmjegy végére illesztiink egy nulldt, és
erre akerek tizesre tjra hivjuk a SZAN fiiggvényt a kovetkezd
médon:

szan(m 0).

Ebbdl meg kell kapnunk a kerek tizes forditdsat, értékét
pedig az egy hagymahéjjal kintebb elhelyezkedS szan-nak

mint véltozénak adhatjuk 4t:
szan = szan(m 0)

Ezek utdn nekifoghatunk a retusdldsnak. Ez két 1épésbél
4ll: egyrészt akerek tizesek ,,ty” végz6dését ki kell cserélniink
teen”-re, masrészt a ,forty” ,for’-jat ki kell javitanunk
»four”-ra.

Mindkét csere konnyen megoldhaté, csak a ,,szan” véltoz6
elébb kapott értékére alkalmazni kell a megfelel6 mintékat,

és elvégezni rdjuk a helyettesitést:
szan "ty" = "teen"
szan:Nforf = "four"
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A retusdlds utdn ezzel az 4ggal is készen vagyunk,
:(return)-nel kiléphetiink a SZAN fiiggvénybdl. Johetnek a
kerek tizesek, meg azoknak a még leforditdsra var6 egyesei.
Léssuk tehéat, hogy dolgozzuk fel a 20-t61 99-ig terjed6
szdmokat.

A kozlekedésirdnyitdsndl az sz.20 cimkével jeloltiik ezt az
4gat, ezzel kell most elbdnnunk. A kerek tizesekre hasonl6
direkt forditdst végziink, mint a 12-ig terjed6 szdmokkal
tettiik, de lustdk vagyunk, és a ,.,ty” végzG6dést csak utdlag
biggyesztjiik a szdm végére. Ezzel egyébként a forditdshoz
felhasznélt szdmjegy-szdmnév fiizér is lerovidiil egysorosra:

"2Twen, 3Thir,4For,5Fif, 6Six, 7Seven, 8Eigh, 9Nine, "

Még egy aprénak ting eltérés is van az el6zéleg végzett
forditastol: ott raereszthettiik az iires fiizért is a forditéra, és
eredményiil is iires fiizért kaptunk volna vissza a fiizér elején
4116 vessz6 miatt. Itt ez az eset nem fordulhat eld, ezért nem
vessz6vel kezdSdik a fiizér.

Erre a fiizérre fogjuk majd alkalmazni az m véltozéban
kialakitott mintét, el§szor azonban ezt 1étre kell hozni. Az
elsé problémdt az jelenti, hogy a figyelembe vett kétjegyd
szamokbol elGszor csak a tizeseket akarjuk direkt médon
leforditani, az egyesek forditdsdt majd elvégzi a SZAN
fliggvénynek az a része, amit mar elkészitettiink. A két részt
tehdt kiilon kell vdlasztanunk.

A kovetkez6képpen jarhatunk el: az n valtoz6bél indulunk
ki, de ebbdl elSszor kioperdljuk az els§ szamjegyet, és
eltessziik az m ,karanténvéltozéba”. Mint mér tudjuk, a LEN
fiiggvénnyel konnyen megoldhat6 egy tetsz6leges hossziisa-
gu karaktersorozat kiemelése. Itt a LEN paramétere termé-
szetesen 1 lesz. A kioperdlt szdimjegy helyére pedig az iires
fiizért illesztjiik be az iires jobb oldali értékadé utasitdssal.
Ez annyit jelent, hogy az n dj értéke az egyeseknek megfelel§
érték marad. A szidmi ikrek tizesei tehdt az m véltozéba

keriilnek, az egyesei pedig az n véltozéban maradnak.
sz.20 n len(l) . m =

A kioperdlt tizesnek megfelelS szdmjegyet mar mint mintat
alkalmazhatjuk a fentiekben ismertetett forditéfiizérre, majd
a megtaldlt mintat6l a vesszdig terjedd részt kitessziik a szan
véltozéba.

Ime, a programég eddig elkésziilt része:

m

s2.20 n len(1l) =
"2Twen, 3Thir, 4For,5Fif, 6Six, 7Seven, 8Eigh, 9Nine, "
+ m Dbreak(",") szan

Mi van még hdtra belSle? Egyrészt hozza kell biggyesz-
teniink az eddig elhanyagolt ,,ty” végz&dést, masrészt kots-
jellel utdna kell illeszteniink az egyeseket, amelyeket az n
véltozéra alkalmazott SZAN fiiggvénnyel dllithatunk elG.
Arra azonban vigyaznunk kell, hogy a tizesek és a kotGjel
odaillesztése csak akkor torténjék meg, ha nem iires fiizér
maradt az egyeseket tartalmazé n véltozéban! Ha az volna,
akkor siirgésen ki kell 1épniink, hiszen a szan véltozéban
mér készen 4ll a kerek tizeseknek megfelel6 szdmnév. Az
egyesek 1étét vagy nemlétét az NE ("not equal") kdmforfiigg-
vénnyel allapithatjuk meg — ha ez nem teljesiil, akkor a
vezérlés mindjért 4t is megy az utasitdis GOTO részére:

szan = szan "ty"

szan = ne(n) szan "-" szan(n) : (return)

Ezzel az 4dggal is végeztiink tehdt. Valljuk be, eddig ez
volt a legnehezebb. Jojjenek hat a szdzasok! -

Az n véltozd elsé szdmjegyét eltessziik az m ,,karantén-
véltozéba”, a helyére pedig az iires fiizért helyettesitjiik.

82z:100:. n len(l): . m. =

Ez eddig ugyanolyan, mint a tizeseknél volt. Most azonban
nemcsak az egyesek maradnak meg az n véltozéban (ponto-
sabban: abban a véltozéban, amelyet aktudlis paraméterként
megadunk a fiiggvény hivdsakor), hanem a tizesek és az
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egyesek is. A szdzasokkal pedig ugyaniigy kell dolgoznunk,
mint az egyesekkel, csak utdna kell irnunk a ,,Hundred” sz6t:
szan = szan(m) " Hundred"

Vigyédzzunk azonban: a "Hundred" el6tt egy székozre is
sziikségiink van, hogy ne ragadjon ssze a szdzasok szamat
megad6 egyesekkel. Az idézGjelbe ezért ugy tessziik bele a
"Hundred" sz6t, hogy eldtte kihagyunk egy szdkozt:
" Hundred".

A sz4zasokhoz egy ,,and”-del kapcsoljuk hozz4 a tizese-
ket-egyeseket, ennél azonban eldtte is, uténa is sz6kozoket
kell tenniink &sszeragadés ellen: " and ".

A szdzasok 4git tehét ezzel az utasitdssorral zdrhatjuk le:

szan = ne(n) szan " and " szan(n) : (return)

Ezek utdn mdr az ezredesektSl sem ijediink meg. Mit is
kell tenniink? Szinte mdr rutinfeladatként nydlunk az n

_ véltozéhoz (j6, tudjuk, hogy nem ehhez, hanem az n formélis
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paramétert helyettesitS aktudlis paraméterhez, amit a fiigg-
vény hivdsakor megadunk). Most azonban egy kicsit mds az
dbra: az m ,karanténvéltozéba” nem egyetlen szdmjegyet
tesziink 4t, hanem mindazt, ami az utolsé hirom szdmjegye
elétt taldlhat6. A végétdl szamitott harmadik poziciéra allitjuk
tehdt a lathatatlan kurzort, és besoporjiik az aktuélis paramé-
tervéltozéban taldlhaté szdmjegyeket az m véltozéba, el6z6

helyiikon pedig nyomtalanul kitor6ljiik Gket egy iires fiizérrel:
8z.1000 /' n rtab(3) . m =

Mivel tudjuk, hogy az ,.ezredes dgra” csak akkor jutunk,
ha a szdmjegyek szdma legaldbb 4 és legfeljebb 9, ezért
bétran alkalmazhatjuk az utols6 hdrom szdmjegy elhagydsa
utdn a SZAN fiiggvényt erre a legfeljebb 6 szdmjegyre. Eppen
csak a szdm ezerszeresét kell figyelembe venni, vagyis az
ezreket 4t kell véltani milli6kra, az egyeseket pedig ezrekre.
Ez az 4tvéltds azonban mdr nem a szdmjegyeken, hanem a
szdmneveken fog végbemenni.

Kozben ugyanis nagy dolgok torténnek egy latszdlag apré,
4m hatdsdban rendkiviil 1ényeges mintaillesztés kovetkezté-
ben. Most alkalmazzuk azt a bonyolult mintat, amit a kepl
véltozéban még a fiiggvénytdrzsbe val6 belépés el6tt eldal-
litottunk. Frdemes felidézni, mi mindent végezhetiink el
ennek a mintdnak a ,,szan” véltozéban kidolgozott karakter-
sorozatra val6 alkalmazdsdval. Csak ijesztgetésiil ideméso-
lom a kepl minta definici6jat:

kepl = pos(0) rtab(4) kep0 rpos(0) . m

Léthat6, hogy ennek a minténak a ,,szan” véltozéra valé
alkalmazdsa utdn az m ,,karanténvéltozéba” mdr egészen mds
keriil, mint ami még akkor volt, amikor az m-re a SZAN
fiiggvényt alkalmaztuk — feltéve természetesen, hogy telje-
siil a kep0 minta feltétele a karaktersorozat itt definidlt
részére.

A nagy szinjaték tehdt tulajdonképpen csak itt kezd6dik,
ezekkel az 4rtatlannak 14tsz6. utasitdsokkal:

szan = szan(m)

szan kepl

Az m viéltozéban most végezziik el szavakkal az ezerrel
val6 szorzdst — ha van min. Keressiik meg a ,,szan” véltoz6

értékét képez§ karaktersorozatban a ,JThousand” sz6t, és
helyettesitsiik a ,Million” széval. Az eddigi ezernél kisebb
szamot jelentd részekhez pedig, ha vannak ilyenek, illessziik

hozzd a ,,Thousand” szét:
szan "Thousand" = "Million"
szan = differ(m) szan " Thousand"

Ez utdn a ravasz 4talakitds utdn mdr csak az marad hétra,
hogy az igy kapott ezresekhez, ha vannak még az n édltal
képviselt vdltozéban az ezernél kisebb szdmjegyek, ennek
betiikkel kifejezett értékét meghatdrozzuk a SZAN fiiggvény
segitségével, majd egy vesszével elvélasztva hozzdillesztjiik
a ,szan” véltozéban kidolgozott ezresekhez, és ezzel ki is
Iéphetiink az ,.ezredes 4gbol™:

szan = ne(n) szan ", " szan(n) : (return)

Most mdr igazan csak a ,,milliomos 4g” elintézése maradt
hétra. Ez azonban 6nmagdban is Osszetett feladatot jelent,
hiszen mindazokat a szdmokat ide irdnyitottuk, amelyek
kilencnél tobb szdmjegybdl éllnak. Itt azt a triikkot alkal-
mazzuk, hogy kilenc szdmjegyenként dolgozzuk fel a szdmot,
majd az eredményeket kozmetikdzzuk.

Amerikai értelmezés szerint igy jel6lhetjiik szimbolikusan
a nagy szdmok kiolvasdsdt 30 szdmjegyig (6k egyébként a
tagoldst, ha jelolni akarjdk, vessz6kkel szokték kifejezni, nem
szokozokkel):

999.7'999:1999.,:999 ©.999.:999.999/ /999,999 999

oct sep sex qui qua tri bil mil tho ---

Azt kell tehdt elérniink, hogy az m véltozéba az n-nek
(illetve...) az utolsé kilenc szdmjegye mdr ne keriiljon dt,
csak az addigiak. Ezutdn az igy lerdviditett szdmra alkalmaz-
zuk a SZAN fiiggvényt, majd 10°-nel valé szorzdsnak
megfelelden atirjuk a nagysdgrendet kifejez6 nagy szdmokat.

ime, a program szdmjegyekb6l amerikaira fordité fiiggvé-
nyének a befejezd része:

sz.bill n rtab(9) . m = ; szan = szan(m)
szan kepl ; szan "Quint" = *Ooct"
szan "Quadr" = "Sept" ; szan "Tr" = "Sext"
szan, “B'* ‘= "guint" : szan.'M" = "Quadr"
szan "Thousand" = "Trillion" szan =
differ(m) szan "Billion"

n kep2 =

szan = ne(size(n)) szan " " szan(n) :(return)
szan.end

Aki mélyebben meg akarja érteni, hogy milyen dtalakitdsok
torténnek a fiiggvény mikodése sordn, javaslom, hogy
iktasson be a programba ,,screen” és/vagy ,,output” sorokat,
és frassa ki egyes vdltozdk pillanatnyi értékeit. Az attekint-
het6ség kedvéért azonban érdemes ilyenkor azonositéval is
elldtni a kifratott értékeket ilyesformén:

screen "m= " m "; n= " n

A nyomtatdshoz haszndlt kis fliggvény mikodését és a
féprogramot most nem részletezem, elég lesz ennyi is
egyszerre a Snobol ravasz lehet§ségeibSl. Sok problémat
nem fog okozni egyébként sem.

Vargha Dénes

TRIGON HW. KFT

" SZAMITOGEP + ERTEKESITES * HALOZATEPITES

* HALOZATOPTIMALIZALAS
= SZERVIZ » ADATVEDELEM

BEMUTATOTEREM : 1031 Budapest Kadosa u.57 Tel.: 160-74-57
SZERVIZ: 1202 Budapest Nagykoérési u.114. Tel.:185-82-93

ALAPLAP 1993/2 55



INFORMACIOKERES: A0121 ¥

¥ 9€20V STIENOIOYINYOANI

:Ll:_hD:’I COﬁPL

—
b e Sanlidi
1134 Budapest, Csdngd u. 13. TbIJFax.. 129-9080
4029 Debrecen, Csapé u. 100. Tel/Fax.{52) 13-795
e e
ELENDER 6725 Sseged, Katona J. u. 9. Tol/Fax.162) 310-269

Nyitva: hétfé-péntek, 9-17 6rdig

286/20 MHz-es #ogép 50.900.-
1 MB RAM, 1,2 MB floppy, 40 MB Win., 14” SVGA mono mon., 256KB VGA ces.

386SX/40 MHZ, 16KB Cache szdmitogép — 66.900.-
2MB RAM, 1,2 MB floppy, 80 MB Win., 14" SVGA mono mon., 256KB VGA vex.  *

386/40 MHz, 128KB Cache szdmitogép ___101.900.-
4.MB RAM 1,2 MB floppy, 120 MB Win., 14 SVGA color mon., 512KB VGA vex.

' 486/33 MHz, 256KB Cache szdmitogép ___ 159.900.-
4 MB RAM, 1,2 MB floppy, 200 MB Win., 14” SVGA color mon., I MB VGA vex,

S o 16.900.-

ng 0915 ny
924, 80 karalkter, FX-850 compatibilis
< ¥ 7

ng 2421 ny
24 14, 132 karakter; LQ-1050 compatibilis

39.000.-

'‘BOOK 386SX Notebook

SN20.2 0B RAMAD VB Win n VG LD

'‘BOOK 386DX Notebook

INGDN 33,32 KB Cache ANIB RAM, 120 1113

JETBOOK 486DX Notebook 259.000.-

IN6DN-33. 32 K13 (. VB RAM, 120 0B Winchester, VGA LCD.

cLENDE’ 129-9080 EcELENDER

114.900.-

209.000.-

o VGA LCD

The World’s Best Selling UNIX Clone

Coherent 4.0

Teljes 32 bites véltozat 24 000,~ Ft + AFA
3.2 (286 p ra) 12 000, Ft + AFA

Igy teljes UNIX
operécits és fejlesztérendszer vér Onrel

Coh

BECO Kit.
1132 Bp., Visegrédi u. 62. Tel.: 129-7649 Tel./fax:149-8580

L,

ﬁﬂ

AZ 0J EVET KEZDJE UJDONSAGOKKAL!
A NOTEBOOK:

CHAPLET 386SL 25 MHz, beépitett
TRACK BALL-lal, SR FAX-szal
10" MVGA, 80-120 MB-os HDD, DOS 5.0 + WINDOWS 3.1

486/25 NOTEBOOK, SZINES (pazar!)

aktiv méatrixos VGA display, a fenti konfiguracié szerint,
rendelés: minta alapjéan kedvezményesen!

GIGA BYTE LOCAL BUS PC-k
486/66 MHz, 486/50 MHz, 486/33 MHz, 486SX/25 MHz
LOCAL BUS KARTYAK: VIDEO: ET4000, S3-XGA

(VESAis) SCSI kontroller
CACHE IDE kontroller

Servernek, CAD-hoz, DTP-hez ha drdga az ideje!

Haldzattelepités, installdlas: ETHERNET, NOVELL

ACCTON: haldzati csatoldk, pocket LAN-adapter (notebookhoz)
NOVELL, TCP/IP, UNIX, MS LAN MANAGER driverekkel!

SPECTRAL Kift.

1145 Budapest, Amerikai Gt 39.
Telefon/Telefax: (1)183-7015

\

SZOFTVEREK: WINDOWS, kelet-eurdpai is
Kk MS WORD FOR WINDOWS 2.0
(B meg ok nde) MS EXCEL 4.0
MS WORKS

GRAF WinLab a WINDOWS-labor!
NYOMTATOK: STAR, HP, SEIKOSHA, EPSON

HYPERBOOK
Swun®Race NOotebook

386SXL25 1 1 9' 0 0 0.

2 MB RAM

1.44 MB FDD

SCSI port 5
6402400 vaa 8O MB 128.000-
60 MB HDD 120 MB 149.000-

Hokfrade Kft.

1012 Attila Gt 93. Tel: 202-4166, Fax: 175-0446

S

TOBB FENY KEVESEBB ENERGIAVAL
Ha érdekli ez Ont, keressen minket!

HALOGEN

Vilagita et |

Sln- 6s huzalvilagitasi rendszerek =

DEKORKAPCSOLOK, SPECIALIS CSATLAKOZOK _—-.
A legnevesebb gyartéktél modern és hagyoményos
forméban.

VILAGITASTECHNIKAI OZLETEK:

Bp. VII., Kirdly u. 59/b. T.IJle 142-2059
Bp. II., Keleti Karoly u.1

Bp. Vil., Jézset . 43, Td 114-1497

FENY- ES SZAMITASTECHNIKA

SZORIT A HARDVER?!

Ne véljon meg kedvenc gépétél|

Elég, ha mindig csak a leggyengébb egységet cseréli.
Nalunk ezt is lehet: alaplap, vezérlGkartyak stb. cseréje

GARANCIAVAL
A kiszerelt egységek beszamitéséaval.
Reméljuk, a legolcsébban!
Telefonon érdekl&djén!
Kézpont:
1118 Bp., Bozékvér u. 11.

Telefon: 181-2646
Fax: 161-2622

SZAMITASTECHNIKAI UZLET:
Bp. Il.,, Keletl Kdroly u. 13.
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VISSZACSATOLAS

Alfa, béta, gamma...

Egy szegény kisgyermek panaszai

A szazéves pesti viccnek a poénja jutott eszembe
(sNesze, itt a sertésborda, paraszt médra...”),
amikor kézbevettem az Alaplap decemberi szamat,
éppen azt, amelyben azon érvendeztem,

hogy hurra, nincs am tébbé hibas programlista!
Kellett nekem az 6rddgét a falra festeni,

le is j6tt onnan rendesen!

Amit velem tett...

Az IBM Kkarakterkészlet gyokjele ma-
tematikailag szabdlytalan: ,négyzet-
gyok semmit” mutat. Ki kellett tehét
szedni (vagy taldn inkdbb megrajzolni)
amadsodfoki egyenlet megoldéképletét,
hiszen a teljes b>—4ac részlet a gyokjel
alatt van. Nem tudok r4jonni, hogy az
djsagbeli ,,félmegoldds” hogyan sziile-
tett. (Mi mdér tudjuk — a szerk.) Az
egyenlet tovdbba természetesen akkor
mdsodfokd, ha ,,a” nem egyenl§ nulla-
val. Itt a tudomédnyoskoddsom ({itdtt
vissza: ha a j6 6reg BASIC szintakti-
kdval A<>0-nak from, biztosan tokéle-
tes marad. Sejtésem van a gorog betik
elvesztésének okdrdl: ezeket a Ventura
esetleg sajat vezérl6kédként haszndlja
(?77). A lemezen leadott ,kéziratban”
még j6 volt: alfa beesési szog, béta
torési szog, delta az eltérés szoge stb.
(Nem merem még egyszer a gorog
betiket haszndlni.) A béta idénként
benne maradt, még jobban megkavarva
az egészet. (Alemezmellékleten viszont
most is j6 a szoveg... haha.)

Az Address Book rekordszerkezeté-
nek ismertetésénél viszont éppen a < és
> jelek kozé zéart szoveg veszett el,
sajnos ez is az egészet értelmetlenné
téve. Jelesiil: minden sor ,return”,
chr$(13) kédra végzddik. Ezt jelsltem
a kéziratban <CR>-rel, s ezek vesztek
el. A cim utols6 sora utdn két <CR>
van, azaz mintha egy lires sor lenne. A
f4jl végén pedig hdrom <CR> van, azaz
két iires sor. Az ,,azonnali tippek” ol-
vastdn pedig néhdnyan biztosan azon-
nal adtak volna egy-két tippet, hogy
hovd menjek. A cikkben hivatkozott
tédbldzatokat és listdt ,elfdjta a szél”.
Nos, ezeket kiilon fdjlban adtam le, s
mivel eddig legfeljebb gonosz szer-
kesztéi oll6 kurtitotta formedvényei-

met, az ellen meg ugyis tehetetlen va-
gyok, most sem néztem uténa leadott
cikkem pdlyafutdsanak.

Pedig nem d&rtott volna, hiszen az
elmilt év végén magédnak a szerkesz-
t@ségnek a sorsdra is a legenyhébb jelzé
a ,hényatott” lehetett — képzelhetik,
mi jutott a cikkeknek. A t6bbi hiba mar
nem értelemzavaré, ezekhez képest
csak aprosag.

...s amit én tettem méasokkal

Amikor a 92 janudri szdmban a
Portfolién futé programokrél {rtam,
egyenesen botranyt kidltottam az
XTerm program kapcsédn. (Ez volna
hivatott a soros interfészt XModem
protokoll szerint mdkoédtetni.) Nos, itt
nagyot hibdztam. Az tény, hogy nekem,
akkor nem mukodott. Sikertelenségem
okéat nyomozva eljutottam egészen Kis
Jéanosig, aki legyintett, hogy ne is torjem
magam, amit ez a program tud, az nem
az XModem, hanem valami mds, dob-
jam ki, vegyek parhuzamos interfészt.

En hallgattam is a széra, s a sz6nyeg
ald sopdrtem a problémat. Mentségem-
re szolgéljon, csak egy gépem volt, igy,
ha akartam volna, sem tehettem madst.

Azéta az iskoldm tdjabb gépeket ka-
pott, s egy lyukaséra csendjében ujra
elGszedtem a soros interfészt a hozzd
tartoz6 programokkal. Lassatok csodat:
minden azonnal mikodott! Félmentem
egészen 9600 Baudig (ez a Portfolio
végsebessége), ,,izzottak a vonalak” —
sehol egy picike hiba! A két PC kozott
én csak a merevlemez méretében és a
Hercules és VGA monitorban latok
kiilonbséget. Egyik sem magyardzza a
jelenséget!

Na, megint fiillentek, az6ta minden
gépemen az 5.00-s DOS fut — de ezt
kiprébéltam, nem ez az oka. Valamilyen
hardverprobléma lehet, mert a régi gé-
pen most sem megy. Az djakon viszont
kivaléan egyiittmtkodik a Telix és az
XTerm. Erdemes volna a soros 4tvitelt
hasznélni, mivel j6éval gyorsabb a par-
huzamosnal.

Miel6tt barki is kijavitana, ezt meg-
magyardzom: a parhuzamos dtvitel csak
azonos litemjel mellett gyorsabb a so-
rosndl. Csakhogy a Portfolio parhuza-
mos féjltranszfere olyan lassan ketyeg,
hogy a lajhdr hozz4d képest kapkodo
idegbeteg. Rdadédsul nem is igazén pér-
huzamos, mert egy béjtot tobb részlet-
ben, szeletelve tovédbbit. Az el6nye (ed-
dig) a nagy biztonsdga volt. Az, hogy
nem hibézik...

Zoltai Péter

OpenShow

Februér 25-én keril sor a fenti ren-
dezvényre (Budapest Xl., Kende u.
13—17.) a hazigazda MTA SZTAKI
Unix Oktatékézpont szervezésében.
A téma: az X Window System-alapu
grafikus felhasznaldi interfész. A ter-
vek szerint a kévetkezé — bemutatdk-
kal egybekétott — elGadésokat hall-
gathatjdk meg az érdekléddk:

Cliff Booth (Unipaim Ltd): Az X Win-
dow System architekturdja és az
X11R5 tjdonséagai.

Hans W. Strack-Zimmermann (iXOS
Software GmbH): X/Motif-alapu fej-
lesztéi és felhasznald eszkozok hasz-
nélata.

Hutter Otté (MTA SZTAKI): X-alapu
Desktop Manager a Unix SVR4.2-
ben.

Déri Gabor (NEST Kft.): Az X Window
System haszndlata magyar karakter-
készlettel.

Cliff Booth (Unipalm Ltd.): Uj méd-
szerek az X/Motif oktatasara.
Tovébbi informécidk kérheték az MTA
SZTAKI Unix Oktatdékdzpontnal (tele-
fon: 1201-150/537, 149-7530, fax:
129-7866).

ALAPLAP 1993/2 57



MIKROBAZAR

KONYVESPOLC

A Mikrobazar rovatban révid, széveges, a mikroszami-
tégépekkel kapcsolatos hirdetéseket kdzllink. A keres-
kedelmi tevékenységet szolgalé apréhirdetések tarifaja
gépelt soronként (60 karakterenként) 300 Ft. Kérjuk,
hogy a hirdetés dijat az IDG Lapkiadé Kft-nek a Magyar
Kulkereskedelmi Banknal vezetett, 203-28016 szamu
szamldjara utaljak at, vagy postautalvanyon fizessék be
az IDG cimére (1536 Budapest, Pf. 386), a hatoldalon
feltlintetve, hogy ,Alaplap apréhirdetés”. A befizetést
igazol6 szelvényt a kdzlend§ hirdetési széveggel egyutt
az Alaplap szerkeszt6ségéhez (a kiadééval azonos

cimre) kuldjék el.

A nem kereskedelmi céla
egyéni hirdetések kézlése INGYENES!

ELAD

Enterprise programok el-
adok. Valaszboriték ellenében
listat kuldok. 2500 program,
sok kedvezmény, ajandék.
Cim: Zemen Léaszl6, 1164 Bu-
dapest XVI., Ollé u. 16.

Surgésen eladé C-64: Phi-
lips 7502 z6ld monitor, 1541-11.
floppy drive, egér, MPS-801
sornyomtatd, IEEE 488 illesz-
16, 1000 program, rengeteg iro-
dalom. Ara: 35 000 Ft. Cim:
Daké Csaba, 2400 Dunaujva-
ros, Martinovics u. 31.

Eladé C-64-hez: joystick,
Pagefox modul (komplett do-
kumentécioval) és Printfox
DTP rendszer (leirassal).
Ugyanitt Citizen 120-D nyom-
tatéhoz eladé Commodore in-
terfész. Cim: Honti Jozsef,
8083 Csakvar, Majus 1. ut 11.
Tel.: (22) 354-127.

Sajat hasznalatu, jo allapot-
ban lév6 286-0s és 386-0s sza-
mitégépek (40MB HDD, mo-
nokrém és szines SVGA moni-
torok) olcsén eladék. Ar meg-
egyezés szerint. Cim: Czaké
Marton, 1037 Budapest lIl.,
Kiscelli koz 12. Tel.: 187-2046.

Megrendelhet6 a Clipper
5.01 objektumkészit6 Uj verzi-
dja. Kulon kérésre tajékoztatot
is kildok. Cim: Szlics Janos,
4400 Nyiregyhaza, Vasvari Pal
u. 37. Tel.: (42) 13-568.

Eladdk felhasznaloi, jaték-
és demoprogramokkal teli
5,25"-0s HD lemezek (100
Ft/db). Cim: A-BOX, 1399 Bu-
dapest, Pf. 701/783.

Eladé 20 MB-os Seagate

winchester (ST-225), ara: 9
000 Ft. Cim: Vargha Dénes,
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1061 Bp. VI., Andrassy ut 32.
Tel.: 131-4082.

PC-videovezérlSkartyak
(Hercules, CGA, EGA, VGA)
hardveres ékezetesitése CWI
vagy egyéb tetszéleges kod-
készlet szerint. PC Turbo klub-
tagoknak kedvezmény! Cim:
Léth Tamas, 1558 Budapest,
Pf. 76. Tel.: 173-8876.

Szamitégépes adatbeviteli
munkat vallalunk. Cim: Eco-
nomix Iskolaszdvetkezet, 1106
Bp. X., Gyakorl6 u. 21-23. Tel.:
252-5000.

Szamitastechnikai okta-
tas IBM PC gépen barmilyen
témaban! Beszerzési tanacs-
adast és programkészitést is
véllalok! PC Turbo klubtagok-
nak kedvezmény! Cim: Fridl
Gyorgy, Tel.: 162-2070 (csutor-
tokon 16-18 o6ra kozott).

Programokra, segitségre,
cseretarsakra van sziikséged?
Az ASIS megoldja problémai-
dat! Barhol laksz, barmilyen
géped van, irj! Kérésre ingye-
nes tajékoztatot kuldunk. Cim:
ASIS, 1425 Budapest, Pf. 729.
Tel.: 182-0547.

VESZ, CSEREL

IBM XT/AT felhasznaléi
és jatékprogramokat cserél-
nék. Ugyanitt eredeti Thunder
Board hangkartya eladé vagy
elcserélheté AT-hez valé 40-80
MB HDD-re és vezérlére. Cim:
Olah Lajos, 3014 Hort, Pf. 2.

Cserélnék IBM XT/AT és
Amiga programokat. Cim:
Tafejy Lajos, 1114 Budapest
XI., Barték Béla ut 259. Tel:
165-8027.
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PALETTA

Hianypotlo ujdonsagok

Most olyan termékeket gydijtéttiink egy csokorba,

amelyekre mar régéta vartak a felhasznaldk.

llyen a HP Uj, ,number one”-nak szamité |ézerprintere, és a Thomas Conrad cég
100 Mbites halézati rendszere, mig a szoftverpiacon
a komplex informacidkezelés teriletén jelentkezé hianyt pétolja

az Interleaf dokumentacidkészits.

Beszamolunk tovabba egy érdekes bérleti lehetdségrél
a CASE-eszk6z0k vilagabdl, valamint bemutatjuk Magyarorszag legnagyobb Unix gépét.

CASE a kézben

Manapsag egyre gyakrabban taldlkozunk a szdmitégépes
rendszerfejlesztés (CASE) fogalméval. Ezzel a technolégiai
djitassal a programozés hangsiilya a lényegre helyezddik at:
a programok kidolgozdsdnak idStartama jelentGsen csokken
(felére-harmadéra), hiba nélkiili kédok generdlhatdk, s koz-
ben elkészithetik a sziikséges dokumentécidkat is.

A Pillér Kft elsGsorban sajit céljaira keresett megfelel§
CASE-eszkozt. Nem akartdk kidobni meglevd hardvereiket
(Siemens, Vax és AS/400-as kozponti gép), ugyanakkor
gondoltak arra is, hogy a kivélasztott eszkozzel iigyfeleik
leend§ platformjain is futtathat6 rendszert fejlesszenek. Igy
esett vdlasztdsuk a francia-svédjci eredetd Delta grafikus
CASE-eszkozre. A fejleszt6kornyezet mér egy 386-os gépen
(4 Mbdjt RAM, 80 Mbdjt HDD, VGA/SVGA monitor) fut,
DOS- és Windows-véltozatban egyardnt. Célgépként a legel-
terjedtebb kis-, kozép- és nagyszdmitégépek barmelyike
vélaszthaté6 (ICL, DEC, Siemens,
Bull, Unisys, IBM...), a generdlt k6-
dokat pedig a legtobb operaciés rend-
szer (OS/2, Unix...) és adatbazis-ke-
zel6 (Oracle, Ingres, Informix...)
megérti.

Az adat- és folyamatmodellezésre
haszndlhat6 CASE-eszkozzel készi-
tett rendszerek hatékonyan karban-
tarthaték és fejleszthet6k. Ehhez a
moduldris felépitésd programcsomag
harom alapvet§ eleme nyujt segitsé-
get: a feladatelemzd, a tervezs- és a
fejlesztGrendszer. ElsGsorban a nagy
informatikai (pénziigyi, dllamigazga-
tési, véllalati) rendszerek fejlesztésére
alkalmas CASE eszkoz mobil szoft-
verfejlesztést tesz lehet6vé. Ugyanis
a Delta sajat hasznélatra egy Delta
nyelvd gépfiiggetlen kédot generdl,
amelybdl kiilon fazisban késziil a
Cobol nyelvd, forditdsra és futtatdsra
alkalmas program. A nagygépes hasz-
nélatra tervezett rendszer programjait
elég a fejleszt6 PC-s kornyezetében

GRAPHICS

REPORTS

QUERIES

»

beldni, s igy a fogad6 gép tipusat raériink az utolsé pillanatban
— a célgépre val6 kédgenerdlas és a futtatd kornyezetbe val6é
illesztés elStt — megvélasztani.

Az objektumorientdlt médszereken alapulé6 CASE-eszk6z
jelenleg angol/német/francia nyelvd, ugyanakkor a forgal-
maz6 (és kizarélagos disztribiitori feladatokat ellaté) Pillér
Kft igéri, hogy kell6 érdekl6dés esetén egy magyar nyelvd,
,suritett” kézikonyvet is ad minden programcsomaghoz. A
legfontosabb eurdpai szabvanyokhoz (EuroMethod) igazodé
Deltdt oktatdsi célok mellett elsGsorban fejlesztéknek ajanl-
jék.

A Delta viszonylag olcs, par szdzezer forint munkaéllo-
masonként. A kédgenerdtorok azonban jéval dragdbbak,
drukat a célrendszer platformja hatdrozza meg. Célszeribb
bérbe venni ezeket, hiszen a fejleszték igen rovid ideig, és
csakis a fejlesztés zar6 szakaszdban hasznéljak. Ezzel a
koltségkimélé megoldédssal — legaldbb féléves bérlet esetén
az eredeti kédgenerétor drdnak 20-30%-a fizetend6 — sok
fejleszt§ csapat kezébe keriilhet hatékony CASE-eszkoz.

DATA
DICTIONARY

STANDARD DOCUMENTS
PERSONALIZED DOCUMENTS

APPLICATION
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»Kézimunka” helyett

Gyakran hallani szdmitdstechnikai szakemberektél, hogy
éppen megpdlydznak ,,valamilyen” tendert, és ahhoz készi-
tenek anyagot. Hogy erre a célra milyen eszkozoket hasz-
nélnak, arrél eddig nem sok sz esett. A megfelel§ informa-
cibkezel§ rendszer kivdlasztdsdndl figyelembe kell venni,
hogy az anyag forméba Ontése és terjesztése komoly mene-
dzselést igényl6 feladat. Azok az eszkdzok, amelyek csak a
formédra koncentrdlnak, nem nagyon alkalmasak a nagy
tomegd informdci6 feldolgozasdhoz, kiilondsen, ha azok tobb
forrdsbél szdrmaznak.

Ezzel a problémdval az Icon Kft is taldlkozott, amikor
PC-n készitettek egy kb. 400 oldalas dokumentdciét. 10
emberiik dolgozott a dokumentacié kiilonbozd részein, de a
részek Osszerakdsa nem ment konnyedén. A kocka akkor
fordult, amikor a Sunnal kézosen megpélyaztak egy tendert
az Interleaf informdécidészerkeszt6 rendszerrel. El6tte sok
negativ tapasztalatot gydjtottek dokumentécidkészités koz-
ben: sem a FraneMaker, sem a PageMaker, sem pedig a
Ventura nem valt be igazdn. Az Interleafbe pedig valésdggal
beleszerettek, mert a puszta dokumentidcidszerkesztésen tiil
informécidkezelést is kinlt.

Az Interleaf a dokumentéciéfeldolgozas valamennyi terii-
letét lefedi, és automatizédlja a teljes véllalati informdci6a-
ramldst. A valamennyi népszerd hardverplatformon (Data
General, DEC, IBM, HP, Silicon Graphics és Sun munkadl-
lomasokon, valamint PC-ken is) futé szoftver lehet6vé teszi
a kiilonboz6 alkalmazasok kozotti informéci6- és adatcserét
— gy, hogy kozos feliiletet kindl a felhaszndl6knak.

A program kezeli a kiilsé adatbdzisokat. A dokumentumba
4tvihet§ szovegek, dbrdk és képek tobboldalas tdbldzatokba
integrélhatdk, a grafikus konyvtérakbdl piktogramok, CAD-
rajzok vagy fényképek vehetdk 4t. A szoftver az informéci-
okat/adatokat feldolgozza, formdzza, javitja, de egydttal
elvégzi az informéaciék adminisztraldsat, szétosztdsat, visz-
szakeresését és kinyomtatdsat is.

Intarteaf

@) USING THE BCTIVE REFERENCE
W INTERLEAF § PACKAGING

Packaging
Feature Sets

%) INTERLEAF

& The Mouse and
B TheDezhiop

- E;n_nrerfm:e do sor

Ul E! Interfaz Precis
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Standards ﬂcmumx Word Processing/Graphics
lanagement

A moduldris felépitésii Interleaf igazi er§sségét az opcio-
nélisan hozza kapcsolhaté modulok jelentik. Rendkiviil ké-
nyelmes és id6kimél6 megoldds az a ,.konyvkatalégus”,
amelynek segitségével a tobb helyrél érkezé dokumentumok
automatikusan egységesitett forméban jelennek meg — uj-
ratordelési, sorszdmozdsi pluszmunka nélkiil. Egy mdsik
tigyes modul a dokumentumok feliilvizsgélatdra és ismételt
felhaszndldsara szolgél. A ,revizidkezel§” (Revision Man-
agement) folyamatosan naplézza a dokumentumokra vonat-
koz6 viéltozdsokat, és az aktualizédldssal egyiitt a sziikséges
lapcseréket is elvégzi. Természetesen rendelkezésre dll egy
fejlesztémodul is (Developer’s Toolkit), amellyel a felhasz-
nél6 a meglevd Interleaf-funkcidkat sajéit egyedi igényeinek
megfelelden alakithatja.

A dokumentacidkészitést dltaldban nem szeretik az embe-
rek, bar tudjdk, hogy elengedhetetleniil sziikséges ez a
tevékenység is. A gydrték szdméra a dokumentumkészités
tetemes koltséget okoz, dltaldban egy termék teljes elGallitasi
koltségének kozel 15%-ét forditjdk dokumenticidk és kézi-
konyvek Osszedllitdsdra — a legtobb helyen ,,kézimunkéval”.
Ezek a néha gigdszi alkotdsok rendszerint egyszeriek, rdadé-
sul a termékek rovid életciklusa és az apré véltoztatdsok
miatt hamar eléviilnek, nem ritkdn mér kiaddsuk pillanatdban
mintegy 30%-ban elavulnak.

Ezeken a nehézségeken segit az Interleaf. A forgalmazé
Icon Kft elsésorban miszaki dokumentdcik készitéséhez
(autdipar, 1égi- és drkozlekedés, gépipar, vegyipar, elektro-
nika, hiraddstechnika) ajénlja a szoftvert. Minden olyan
helyen, ahol akér csak par 100 oldalas dokumentéci6t kell
késziteni, megszolgélja az 4rdt, bar nem tartozik az olcsé
programok koézé. Az alapmodul munkadllomésokon 5400,
PC-ken 3160 mérkdba keriil.

Akiknek fontos a sebesség

A hél6zatban dolgoz6 felhaszndlok gyakran bosszankodnak
a feldolgozas lasstisdga miatt. Ezen segit az a nagy sebességi

.interfész, amellyel a hédlézatok muikodése gyorsithatd, az

adatétviteli sebesség akdr tizszeresére (125 Mbit/s-ra) is
novelhetS. A hazai piacon nemrég megjelent TCNS (Thomas
Conrad Corporation) 100 Mbit/s-os hélézati dramkércsaldad
a kisebb vdlaszidék révén biztositja a hdlézatban a , kritikus”
futdsi ideji alkalmazédsok akaddlymentes mikodését.

A TCNS széles kort kdbelezési lehetSséget is nyijt. TCNS
adapterek és aktiv elosztdk timogatjdk a koaxidlis kdbelezést
(90 méterig), az drnyékolt sodort érpariit (150 méterig) és az

. .



INFO-KATALOGUS ’93 I. félév (VII. évfolyam, 12. szam)

Ma mir tizezrek ismerik és hasznaljik az INFO-KATALOGUS-t, amely a piaci tdjékozodast és a vasarldst egyarant szolgilja. Katalogusunk

az informéciotechnikai piac széles vilasztékat mutatja be, beleértve mar az tjdonsigokat is.

A katalogus felépitése, tematikdja a cég, a téma, valamint a konkrét termékkeresést egyszer(ivé teszi, igy a tdjékozodast, a vasarldst
megkonnyiti. A katalégusunkban talalhat6 informaciokéré és megrendelSlapok mindezt még kozvetlenebbé teszik.
A jovében, a kiadvany katalogusjellegét erGsitve, az oldalak egységes, keretes formaban jelennek meg: feliil a cég rovid neve, alul pedig

az emblémaja, teljes neve, cime, telefon- és telefaxszima kertil kiemelésre.

KULONLEGES SZOLGALTATASUNK: MINDEN EGYES
MEGRENDELONK, AZ ALTALA MEGADOTT EGY TELJES
KEPERNYONYI INFORMACIOVAL INGYENESEN KERUL

A VIDEOTEX ADATBANKJABA, 1993. SZEPTEMBER 15-1G.

IS5y

A katalégust a kovetkez fejezetekre bontottuk (specializdlodik a szakma, ezért négy fejezetet
alfejezetekre is osztottunk):

1. Hardver
-PCk
- Macintosh gépek
- Munkadllomasok

Katalégusunkat sajat, bévitett és aktualizalt cimjegyzékiink alapjan
11000 felhaszndl6hoz tovdbbra is INGYENESEN juttatjuk el. A fenn-
maradé példanyok drusitdsra keriilnek. A katalégus mar most megren-
delhet6, utanvéttel 550 forintos, afis dron.

- Adatbizis-kezel6k

- Szovegszerkesztk

- Egyéb szoftverek
7. Irodatechnika

- Kozépkategoridji szimitogépek - Misologépek
— Nagyszamitogépek - [rogépek
- Perifériak — Irodaszerek

- Nyomdatechnika
- Irodai kiegészit6k

- Hardver részegységek
- Hardver kiegészit6k

- Multimédia - Egyéb irodatechnika
- Egyéb hardver 8. Irodabitor
2. Hal6zatok 9. Tavkozlési eszk6zok, berendezések
3. Folyamatiranyitas 10. Biztonsagtechnika
4. CAD/CAM 11. Masoldszalonok
5. UNIX 12. Mitholdvevok
6. Szoftver 13. Szakirodalom
- Ugyviteli szoftverek 14. Kapcsolodo teriiletek

Katalégusunk ismét tartalmazza a kedvelt TEMATIKUS TARGYMUTATOT, valamint a kiilon-
ill6, borités TELEFONKONYVET.

Partnereink katalégusunk és adatbankunk
alapjén vésdrolnak: Ha azt szeretné, hogy
naprakész informécicét adhassunk Onrdl is,
akkor drvéltozds, termékbdviilés, cimvéltozds
esetén kdldjon tdjékoztatdt, illetve az
lzletkéténknek adjon prospektust.

KEDVEZMENYEK: AZ OSSZES ARBOL
® 3% jir azoknak a Megrendel6knek, akik az INFO-KATALOGUS ‘92 valamelyik félévi szamaban mr
szerepeltek.
& 79 illeti meg mindazokat akik a teljes 6sszeget befizetik a szerzGdéskotés utin.
? MEGJELENES:
% 1993. majus eleje

LAPZARTA:
1993, marcius 16.

15000

PELDANY

Katalégusunk nem csak budapestieknek készil:
tobb ezer VIDEKI cég és 6nkorményzat ingye-
nesen megkapja!!!

2 Onkorményzatok

[ Orszéagos hataskérd szervek

[ Rendérkapitanysagok

[ Kévetségek kereskedelmi képviseletei

3 A Magyar Véllalkozéi Kamara tagjai

[ Kozépiskolak, fdiskolak, egyetemek és
egyéb oktatasi intézmények

[ Muzeumok, szinhdzak, mdvelédési hazak

(1 Egészséguigyi intézmények

[ Elelmiszeripari cégek

[ Kdolaj-, és foldgazipari

[ Gyégyszeripari

[ Mdanyag- és festékipari

(1 Kozmetikai cégek

[ Széllodak, panzitk

(1 Szerkeszt6ségek, lapkiaddk, nyomdak

2 Bankok

[ Biztositétarsasagok

[ Autémérka-kereskedések

[ Szamitastechnikai termékek forgalmazdi

[ Irodatechnikai termékek forgalmazdi

{Q Irodablitor-forgalmazd

[ Téavkézlési

Q PLC-fejleszté

[ Biztonséagtechnikai

[ Mdholdvevd-forgalmazé cégek

A cimjegyzékben nem szerepl6 cégek,
egyéni érdekléddk utanvéttel megrendelhetik
a kataldgust.

MEGRENDELESUKET AZ ALABBI CiMEN, ILLETVE TELEFAXSZAMON VARJUK:

MADE PZ| INFOx«
v

| MADE-INFO Kift.

Iroda: 1115 Budapest, Petzvil J. u. 31.
Levelezési cim: 1476 Budapest, Pf. 110
Telefax: 227-3647

EZ AZ A KATALOGUS, AMELYBEN LEGALABB FEL EVIG AKTUALIS AZ ON HIRDETESE!
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VALAKIT AZ AR ZAVARNI
FOG TAVOL-KELETEN

Elkertlhetetlen, hogy valaki aki litja monitorjaink
kivalo minGségét és a mérsékelt drakat ne zavarodjon
Ossze. Ezen eredmények eléréséhez, ri kell jonniink,
hogy sok minden sziikséges: magas szintd speci-
alizdltsdg, nagyarinyG termelékenység, automatizalt
gépsorok. Teljesen egyéni képesség, egyedi alkoto-
készség létrehozisa. De az ipari

eredményesség nem elegendS.
A termékeket szigort
mindségi ellendrzés-
nek vetik ald, ahol a
legnehezebb ,a md-
kodtetés szélsGséges
kortlmények kozott”,
aminek monitorjaink
alland6éan ki vannak

téve, teljes mértékben megfeleliink az Eurdpai Ko-

z0sség biztonsigi és elektromagnesességre vonatkozo:

el6irasainak. Végul, de nem utols6 sorban vegyiik
figyelembe az olasz formatervezettséget, és a monitorok
hosszi tivi megbizhat6sagit. Természetesen az
értékesitési szektor mindig készen all barmiféle kivinsag
teljesitésére, akar a szallitasra, akér a technikai
megolddsra vonatkozoban.
Ezek utdn az érdekl6-
dék zavara nem meg-
lepd, sét teljesen jogos.
Bar mi biztosak va-
gyunk abban, hogy a
jovében még ennél
magasabb. eredmé-
nyeket is elértink.

F7/HANTAREX

ELECTRONIC SYSTEMS

EUROPA VEZETO MONITORGYARTOJA

1154 Budapest, Bankat u. 67-69.
Telefon: 183-6754, 163-6867, 163-7655
Fax: 163-6867
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iivegszal optikai osszekottetést. Természetesen kombindlhat-
juk a kiilonbozé kdbelezési médokat (akdr ugyanazon a
hélézaton beliil is), sét az 1j adapterek integraldsat is olcsén
megval6sithatjuk, ha mér megvan a hélézatunk.

A TCNS minddssze 16 kbdjt rendszermemoridt kér, igy
mdés kértydkkal egyiitt konfliktusmentesen hasznélhatjuk.
Egyszer( lizembe helyezni is, akdr pont-pont tizemmddban,
akar csillag topol6gidban. Epithetiink 6ndll6 TCNS-hél6zatot
is, ehhez nem kell djrakdbelezniink, elég a mar miksds
ArcNet-hdl6zatokban a csatolékat és hubokat lecserélni
TCNS-re. Ugyancsak megtakarithatjuk az djrakdbelezés kolt-
ségét a TCNS STP véltozatdval, amikor egy mér miksds
token ring hélézatot akarunk TCNS-re cserélni.

Az ISA- és EISA-buszos kivitelben hozzaférhet6 TCNS-
megolddsokban legfeljebb 255 munkahelyet iizemeltethetiink
hélézatonként. Kis és kozepes munkacsoportok kiszolgdla-
sdra alkalmasabb a koaxidlis vagy a STP kébelezés, mig nagy
tévolsdgban 1év6 hdl6zati elemeknél és elektromos szem-
pontbdl meglehetSsen zajos ipari kérnyezetben célszeriibb
az iivegszdl optikdt ,,bevetni”. Ezek az iivegszal optikdval
széllitott TCNS-kartydk elsGsorban a szerver-szerver kozotti
kapcsolat megvaldsitdsara, valamint az épiiletek és emeletek
kozotti nagyobb tdvolsdgok veszteségmentes, gazdasdgos
4thidaldsdra valdk.

A TCNS kiilonosen ajanlhat6 batch feldolgozasok kival-
tasdra, CAD-alkalmazédsokhoz és hélézatok egymads kozotti
kommunikdacidjdhoz. A disztribitori feladatokat elldté Mega-
trend Kft olcsén, 75 000 Ft koriili dron kindlja példdul a
TCNS kérty4t. Ennyit érdemes dldozni a nagyobb sebességért
— akinek az fontos!

Haromrol a négyre

Aki szamitégépen dolgozik, valamilyen formdban szeretne
nyomtatni is. Akik ,,csak” otthon haszndljdk a gépet, dltaldban
nem engedhetik meg maguknak a printervasérldst, de még a
legtobb munkahelyen is a meglehet§sen zajos métrixnyom-
taték ,,zakatolnak”. Csak lassan, fokozatosan térnek elére a
csendes, kényelmesen kezelhet§ és szép nyomtatdsi képet
»produkdl6” lézerprinterek.

Mir 90-95 ezer forintért is vehetiink l1ézerprintert, amely-
nek tuddsa 4ltaldban elég az iroddkban elSfordulé tipikus
nyomtatdsi feladatokhoz. Sok munkahelyen azonban DTP-re
is hasznéljdk a szdmitégépet, s ahhoz j6 lenne 300 dpi-nél
nagyobb felbontdsi nyomatot késziteni. Ezért robbant ndlunk
is bombaként a HP LaserJet 4 nyomtaté megjelenése, amely
a HP LaserJet III 4raért 600 dpi képfinomsédgot és egy sor

technikai djdonségot kindl, példdul a felbontdst noveld
technolégidjaval 800-900 dpi virtudlis felbontdst. Az dj
nyomtaté a specidlisan kialakitott mikrofinomsagu festékka-
zettdval (tonerrel) a jelenleg elérhet6 legtokéletesebb 1ézer-
nyomtatdsi minéséget produkdlja: az élek pontosak, a fekete
feliiletek fedettek, a grafikdk szuperélesek.

Az 4j HP 4-essel a nyomtatds gyorsabb lesz: az uj Intel
960 RISC processzornak és a tovébbfejlesztett HP PCL 5-nek
koszonhetéen a dokumentumokat az alatt a néhény mésod-
perc alatt formdzza és nyomtatja ki, amig a papir a nyomtatén
fizikailag dthalad. A még jobb adattomorités, a 35 beépitett
Intellifont és 10 méretezhet§ TrueType betitipus biztositja,
hogy a legbonyolultabb dokumentumokbdl is percenként 8
oldal nyomtathat6. Ezenkiviil betiikazettdkon hozzéférhetiink
még sok mdésféle betidtipushoz is a HP MasterType konyv-
térb6l. Eppen ezek a kazettdk teszik lehet6vé, hogy — sok
memo6riahaszndlat és betdletoltésre valé varakozas nélkiil —
a nyomtat6t haszndl6k megosszak egymds kozott kiilonleges
betdtipusaikat. Ezeken a lehet&ségeken kiviil a SIMM-alapi
opci6 haszndlatdval — amely plusz 4 Mbéjt bévitést igényel
— tovébbi 35 bels6 Adobe PostScript betitipussal élénkit-
hetjiik betdvalasztékunkat.

A HP LaserJet 4 jol érzi magat PC-s kornyezetben DOS,
0OS/2 és Windows alatt, de barmely hdl6zatba (Ethernet,
Token Ring) is bekapcsolhaté a HP JetDirect kartydk segit-
ségével. A HP LaserJet 4M-et pedig kifejezetten Macintosh-
hoz és vegyes PC/Mac-komyezethez tervezték. Ezekkel a
kértydkkal a HP a mindennapi gyakorlatban rendszeresen
felmeriil6 kompatibilitdsi problémékra kindl megoldast. S
mindezt a magyar piac szempontjai szerint is viszonylag
alacsony alapéron, 200 ezer forint alatti 6sszegért. Két hazai
disztribitor — a Computer 2000 és a Rack Computer
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Electronics — kozvetitésével egyarant forgalmazzék a ,,na-
gyok” (Albacomp, Computerland, Controll, Microsystem
stb.) és a , kicsik” (Allegro, Elender, Kronos, Realcomp stb.).
Az 1j printerben sokkal rugalmasabban oldottdk meg a
papirkezelést is. A beépitett 350 lapos kéttédlcds, valamint az
opciondlis 500 lapos adagol6bdl utdntoltés nélkiil 850 papir
nyomtathaté. Kijelz6k mutatjdk, hogy hdny papirunk van
még a tdlcdban, s latjuk a tartéba rakott papir méretét is.
Tovabbi idjdonsdg a bévitésként kérhetd, otféle méretet
kezel6, 75 darabos kapacitdsi boritékadagolo, amely kikii-
sz6boli a begytirddést boritéknyomtatdsndl. Ezzel a soktdlcéds
megolddssal négy forrdsbdl ,.etethetjiik” printeriinket.

Ha valaki a mdszaki paramétereknél jobban bizik a
jelzésértékd gazdasagi dontésekben, a Hewlett-Packard nekik
is szolgdl elgondolkodtaté érvvel. A PC Computing janudri
szdma az 1992. évi forgalmi statisztikdk alapjdn ad osszedl-
litast a 100 legsikeresebb hardver- és szoftvertermékrdl. A
nyomtaték kategéridjdban elsé helyen a HP LaserJet III
végzett. Nos, ennek a sikerterméknek a gyartdsat sziinteti be
a Hewlett-Packard, és dobja piacra helyette — azonos dron
— a LaserJet 4-et. Ilyen dontéshez nagyon magabiztosnak
kell lennie az 4j termék josdgfokat illetGen.

Egy nagyagyu a Unix-piacon

Kozel mdsfél éve jelent meg a hazai Unix-piacon a Data
General szervercsaldd, amely a jelentGs konkurencia (HP,
IBM, DEC, SUN...) ellenére is szép eredményeket ért el. A

Data General sikeres pélyafutdsa, tgy latszik, tovdbb foly-
tat6dik, ugyanis az év elején egy olyan konfiguraciét helyez-
tek iizembe, amely jelenleg a legnagyobb Unix gép Magyar-
orszagon.

A teljesen hibatiré Data General konfiguracié két gépbél
4ll, amelyeket egy 100 Mbit/s sebességd FDDI-gytrd kot
Ossze. Az egyik gép kiesése esetén a diszkek kezelését és az
alkalmazdsokat a mdsik gép veszi 4t. Az ismert Clariion
alrendszerek gyakorlatilag ledllds nélkiil mikodnek. A teljes
rendszerben van 10 processzor, 256 Mbdjt memdria, 26 Gb4jt
lemezkapacitds és négy I/O processzor. Mdsodpercenként
400-n4l tobb tranzakciét kezelhetiink, a diszkcsatorndn pedig
60 Mbadjtnyi adat vihetS at egy mdsodperc alatt.

A rendszerhez kapcsolhaték PC-k, kozeli termindlok,
valamint — az X.25-0s vonalakkal — tdvoli gépek és
termindlok, ezdltal koriilbeliil 700 felhasznal6 kiszolgdldsa
viélik lehet6vé. A gépen a tervek szerint a kiilonbozé Cobol
és PL/1 programok mellett elsésorban Oracle-alkalmazdsok
futnak majd, de legf6bb feladata a szamitégépes dlldskozve-
tités megvalGsitdsa lesz.

A rendszerrel dolgozék munkdjat jelentGsen segiti majd
az is, hogy az idén mar jéval tobb tdmogatést kapnak a Data
Generaltdl. A Microsystem feldllitott egy olyan szervizkoz-
pontot, ahol a DG-felhaszndlék X.25-6s vonalon, modemes
telefonon és a hotline telefonvonalon is kérhetnek tandcsot.
Arra is lesz lehetSség, hogy a szakemberek a kozvetlen
gép—gép kapcsolat révén azonnal kijavitsdk a felmeriil§
hibdkat. Ilyen hardver-, illetve szoftvertdmogatds mellett
sokkal nagyobb biztonsdgban érezheti magdt a felhasznalé.

Sziebig Andrea
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Q‘-e. G LT" 2 1 6A Laptop computer 69 900 forint + afa

Miiszaki paraméterek:

—286-12/16 MHz-es alaplap

— 1 MB RAM (2 MB-ig bé&vithet)

— 40 MB-os HDD (cserélhets)

— 1,44 MB-os FDD

— VGA az alaplapon

— Szabad slot (hdlézati alkalmazédshoz)

— 640x480-as LCD display (levehetd) — NiCad akkumulétor (3 6ras iizemeléshez)

— RGB kimenet —Kiils6 csatlakozési lehetSség: 1,2 MB-os FDD
— 85 gombos USA-billentytizet VGA monitor
— AC adapter — 101 gombos billentytizet

Viszonteladoknak jelentds arkedvezmény!
Tovabbi informaciék: Apel Kft., 1141 Budapest, Torokdr u. 8.
Telefon/Telefax: 251-1963, 183-6249

EMELJE MAGASABB SZINTRE ADATATVITELI KAPCSOLATAIT

A nyilvanos csomagkapcsolt

adathaldzat fébb jellemz6i:

Részletes felvilagosités, tanacsadas. Ugyintézés az igénybejelentéstdl az izembehelyezésig. Uzemviteli szolgaltatés.

Adatatviteli Szolgaltatd Kit.
L
y k2 MATAV RT. csoport tagja
Budapest XIV., Hermina Gt 57-59. Postacim: 1364 Budapest, Pf.256 Telefon: 117-7262, 251-7676 Telex: 222111 plshq h Fax: 252-1363
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Ont is lenyiigozi a gazdag ,vizho-
zam”, s jolesik alamerilni az , 0"
méIYSégeibe e e o Hanyszor vagyta mar az informéciok teljes-.
ségét egyetlen tiszta forrashol? Mekkora ko esik le a szivérél, ha rajon, ratalalt végre
a forrasra?! Nos, meglelte a nem mindennapi lehetdséget! Egy biztos: évente csak
fel magat, sét toltse meg kulacsat is az informacio-és kommunikaciés technologia
tiszta forrasabol az 4gazat legfontosabb - és legnagyobb - kereskedelmi véséran! -

Nincs parja a vilagon! Csak itt talaija meg egyltt 45 orszag 6000 Kkiallitojat.
A CeBIT-en, Hannoverben, 1993. marcivs 24 — 31. kozott.
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Tovabbi felvilagositast ad: presentex Vertretungs GmbH Budapest,
- Vasarkozpont, Albertirsai ut 10, Levelcim: 1475 Budapest, Pf. 291,
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