 Csak az Amigar6l fehéren feketén
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Itt van az Amiga Magazin harmadik szdma is. Ezentil minden hénap végén igyeksziink postosan
megjelenni, hogy lehessen rd szdmitani. Sajnos barmikor kézbe johet valami, ami késedelmet okozhat. Ennek
az elkeriilése egyetlen médon lehetséges: sok pénzzel. Az Amiga Magazin pedig nem gazdag véllalkozis...

Ha mir itt tartunk, szeretnék vdlaszolni egy nydjas olvasé kérdésére, tudniilik, hogy miért ilyen drdga ez az
\ijsag. Tulajdonképpen azt hiszem vélaszolhatnék gy is, hogy akinek az Amiga Magazin nem ér meg 148
forintot, ami ma mar nagyon kevés pénz, azt valdészinfileg nem is érdekli az egész gép. Mdsrészt viszont a
szokdsos vdlasz: alacsony példdnyszdm, magas nyomdakoltség, postai dijak, adé. Azt hiszem nem mi
prébalunk meg nagyot harapni, hanem az itlagos életszinvonal tragikus az orszdgban. Egyébként az lenne az
idedlis, ha mi csak az AM-mel foglalkozhatnink, nem kellene mds munkdb6l megéljink, és akkor sokkal jobb
lehetne az djsdg.

Reméljiik az ijsdg egyre jobban tetszik mindenkinek. A kinézetét megprébdljuk javitani, ami
nagyon-nagyon fontos, de nagy véltoztatdsnak nincs realitdsa ebben a pillanatban.

Az jsdg tartalmat megprébdljuk egy kicsit szinesiteni, tobb kézzelfoghatd, kozvetleniil felhaszndlhat6
informdciéval. Szerencsére kapcsolatba keriiltiink néhdny emberkével, akiktdl ilyen informdcidkat kapunk is.
Orvendetes tény, hogy kezdenek jonni szdmunkra az anyagok. Tobb kozodlhetd irdst kaptunk olvaséinktdl, de
jonnek a kérdések is. Nagyon oriiliink mind a kettGnek.

Mindazondltal szeretnénk sokkal tobb informdciét kapni: programleirdsokat, amelyek még nem jelentek
meg. Ez nagyon megkonnyitené a munkankat, hiszen egy program leirdsdnak elkészitése, de még leforditdsa is
hosszi idt vesz igénybe.Néhdnyan mdr kiildtek leirdsokat, példdul az F18 vaddsszimuldtorét, aminek angolul
nekiink is megvolt, de igy megmenekiiltiink a forditds kin jat6l. Kaptunk tovibba felajinldst a Public Domain
konyvtiarunk bovitése cél@bol, amit szintén nagyon koszoniink ! Nem is hinnétek mekkora hidnyt szenvediink
jitékprogram ismertetSkben. Sajnos kozottiink nincs egy " jtékdriilt" sem, igy nagyon szivesen vesziink ilyen
lefrasokat is. Nem csak az tijakat, lehet régi is, ha j6 ! Ilyenkor sziikségiink van a programra (ha tobb lemezes,
elég annyi, amibdl fotékat lehet késziteni), és egy rovidebb, vagy hosszabb leirdsra (amennyit érdemel).

Minden levelet természetesen elolvasunk. Sajnos néha nagyon sok4d, illetve egydtaldn nem is vdlaszolunk
rajuk, ha az nem feltétleniil indokolt. Reméljiik ennek az okdt megértitek.

Sajnos URZ totdlis megbizhatatlansdga miatt vissza kellett 4llnunk az AMIGA DTP-re. Ha ez 1 jbéli
min8ségromlast eredményezne az jsdg kinézetében, kériink benneteket, tanisitsatok megértést, és nyijtson
szdmunkra kdrpétldst, hogy az AM-nek nem kell szégyenszemre ATARI-n késziilni. Jelen pillanatban még
elétte dllunk a janudri szdmban leirt DTP 7.14 MHz-ennek, az idegdllapotunk ardnylag normélisnak mondhaté.

Nagy segitséget nyiijt szdmunkra az ANUBIS Kft., akik rendelkezésiinkre bocsdtottak egy hardisk-et, ami
nagy mértékben megkonnyiti a munkdnkat. A 1ézernyomtatdst is ndluk végezziik.

Elnézést kell kémiink mindenkitdl, aki lemezt rendelt meg tSliink. A decemberi és janudri ON DISK-eket
februdr ele jn postdztuk csak ki, a februdri szdmhoz tartozé lemezt és a Public Domain lemezeinket pedig a
februari szdmmal egyiitt, idGben kiild jik. Reméljiik a jovGben nem fog ilyen késlekedés el6fordulni.

Szia!

Koszonettel:

BB KING
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Kosir Attila
(THE MAD)

Els6 rossz hizds:

1971-ben sziilettem. DélelStt esti gimndziumba
jdrok. Plus négyen kezdtem el normélis
programokat irni. Nyertem grafikai pdlyazatot,
Plus 4-re irtam 4 jatékprogramot, amiket el is
adtam. (Digital Ball, Godzilla, Mesél az erdd,
Invincible). Jelenleg Amigédval foglalkozom.
(Jatékokat irok rd...) FObb teriileteim a jaték
kédolésa, és a grafikdk elkészitése. IdGnként
DPAINT-ban cruncher-t kell, hogy irjpk.

A madsodik rossz hizis:

Az AM-ben tippeket fogok irni azoknak, akik
Jtékprogramokat kivannak fe jleszteni.

Harmadik rossz hiizés:

Ha valaki jatékot ir, és grafikdra van sziiksége,
szivesen segitek (az anyagi részleteket telefonon
megbeszélhetjiik). Pdlydkat, szornyetegeket,
firhajokat, BRONX formadkat, stb. rutinbdl
rajzolok, forduljon hozzdm bizalommal !

Az egyetlen j6 hiizés:

Az én rovatom SEKA felségteriilet. T6bb
bardtom azért dtkozta el az AM-et, mert gy
lehiiztdk az egyetlen normadlis programot az
Amigidn, a SEKA-t. (Nem vagyok én macska,
hogy a DEVPAC-ban jtszadozzam az egérrel...)

Kovacs 7Zsolt

1965-ben sziilettem Budapesten. Bélcsészkaron
végeztem magyar-angol szakon, ennek ellenére
mindig is foglalkoztam szdmitdstechnikdval, és
gyerekkorom 6ta vonzott az elektronikus zene. A
jo6 6reg C64-re szdmos midi-programot
gyértottam, féleg hdzi haszndlatra, azutdn
dtnyergeltem az Amigdra. Jelenleg filmek
forditdsdbdl élek (de kizdrdlag feliratozis és
szinkron céljdbél, mivel viszolygok a 1élektelen
és amat8r aldmondédsoktdl!!!), valamint
rekldmfilmekhez gydrtok zenéket. Az
elektronikus hangszerek igen nagy ismerdjének
tartom magam, és efféle mfiveltségemet
igyekszem majd propagédlni az Amiga magazin
hasdbjain is. Mivel idénként kissé idealista
vagyok, hiszek abban, hogy elszént
er8feszitésekkel végiil is lehet apré
eredményeket elérni a hazai film- és videéds
vildgban (és orszdgunkban sajidlatos médon
eléggé 4ltaldnosan) tombolé ldtvdnyos
amatdrizmus 6ntelt réme ellen.

Varga Csaba.

1964 februdr 24. (okl. prog-mat) - (Aniware)

1985 janudrban a kollégium C-64-esével
kezdtem a szdmitdstechnik4t. Némi basic utdn
rogton assembler. El8sz6r csak néhdny jitékban
egy-két ellenséges figurit tettem ldthatatlann4,
de é186k maradtak. {gy a jelent8sen megnehezitett
JAtékok miatt hamar "népszerfiséget" vivtam ki
magamnak. Noha szdndékos rosszindulatbél
soha nem csindltam semmit, utdnam mégis
mindig kikapcsoltdk a gépet 1 percre.

Amigdm 1988 nyaritél van, a Mariahilfer str -i
egyik Herlango-b6l szdrmazik. Irodalom hijin
fél évig csak a Workbench1.2 és ExtrasD1.2
bdmulatos képességeiben gydnyosrkodhettem.
Lassan azért sikeriilt néhdny fontosat
megszereznem. ROM-lista néhdny részlete,
fliggvényleirdsok, software-leirdsok (C, ass.),
gyéri kapcsoldsi rajz, belsd felépités, 68000
kényv és ... .

HW Elektronikdval 12 éve foglalkozom. Analég
és digitdlis egyardnt. Noha intézményesen soha
sehol nem tanultam, kizdrélag otthon, azért nem
panaszkodhatom. Néhdny sajit Stleten alapuld,
sajit tervezésii és a gyakorlatban is kiprébalt
dramkorom cikk-ként megjelent a Commodore
Ujsdgban, Magyar elektronikdban és
Rédidtechnikdban. Szenzoros botkormany, C-64
eprom égetd, specidlis memoriabdvits, amellyel
feliilr61 100% kompatibilis marad az alapgép,
norm4l 4-kiilén kurzor billentyfi C-64-re
hardware-bdl (szintén 100% kompatibilitdsii) és
sok mads, ijsdgban nem megjelent dolog.

‘e

Beleznay
AnNnamaria

A New York-i Parsons F8iskoldn szerezte
diplom4 jat, és tizendt éve dolgozik a
rekldmgrafika teriiletén Gérogorszdgban és
Magyarorszdgon. A kalapos emberke az §
talalménya, copyright védi.

O ad nekiink tandcsokat az AM kinézetének a
javitdsdhoz, ami b&ven rdnk is fér. Remél jik a
Joviben is sok tandcsot kapunk t6le, és az \ijsdg
egyre szebb lesz...
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Ez a szo6veg a WARHEAD nev( jdték
be jelentkezésekor irédik ki. Ha nem tudsz j61
angolul, akkor ezt nem érted meg, és igy a jiték
lényegét sem érted meg, ami pedig hiba lenne...

A DOKUMENTUM

Ez a dokumentum azoknak a pilétdknak az
eligazitdsdra késziilt akiknek ez az elsé
szolgélatuk.

AZ ELLENSEG

A konfliktus legzavarébb oldala az, hogy nem
ismerjiik az ellenségiinket. Nem tud juk, hogy
miért tdimadtak meg minket és azt sem, hogy kik
egyéltaldn, viszont tudjuk, hogy az otthonuk a
Sirius csillag egyik bolygé6jdn van és hogy, hogy
néznek ki.

Az egyes lények formailag nagyon hasonléak a
foldi rovarokra, habédr nagyobbak és egy kicsit
nehezebbek. Amikor a maradvanyaikat
megtaldltdk, svdbbogaraknak nevezték el Sket.
Ez a név rdjuk ragadt.

A tobbi informaciénk réluk féleg feltevés. Ezek
osszefoglalva:

Azt gondoljuk, hogy ezeknek a lényeknek és a
foldi rovaroknak k6zos dsiik lehet. Az alakjuk a
bolygé6jukon uralkodé kellemetlen feltételeknek
kdszonhet8. Ez az alak a tecnika fejlesztd és
hasznélé képességeik kdrdra van. Ha ez nem igy
lenne, méir az egész Galaktikat eldrasztottdk
volna. A lények foldi mércével nézve Osinek
szdmitanak. Okunk van feltételezni, hogy a
lények jelenlegi evoliiciés dllapotukat akkor
érték el, amikor a Fodon még a dinoszauruszok
voltak a legmagasabb szintl é161ények.
Ugyaniigy mint a foldi rovarok az egyedek
meglehet8sen butdk és tehetetlenek. Ugy
mfikédnek mint egy nagy k6zosség, amit a
kirdlynd irdnyit. Viszont nem kémiai anyagokkal
(szagokkal, izekkel) kommunik4lnak egymadssal
mint a foldi rovarok. A “svdbbogarak" teste
vasrészecskéket tartalmaz, amik egy szerves adé
és vevd késziilékként viselkednek
(telepatikusak). Ez az a képességiik, amelyik
nem csak az egymads kozotti kapcsoltatteremtést
teszi lehet6vé, hanem a korldtozott értelmiik
Osszekapcsoldsdt egy csoportértelemmé.
Megosztott dntudatuk van. Tobb tiz vagy még
sz4z rovar is sziikséges mielStt barmilyen
intelligens megnyilvdnuldst mutatnak. Vitathaté
hogy a sziriuszi-szovetség egyetlen egy hatalmas
é16lény, vagy pedig egyedekbdl 4ll.

WAGAzIv

AR D

Ugy néz ki, hogy a mfiszaki eszkdzok gy4rtdsa
meglehetSsen ij ezeknek a rovarszerd
lényeknek. Ugy gondoljuk, hogy az
Grhajégyartasi képességeik korldtozottak. Nem
tud juk hogy mi motivalta ezeket a lényeket a fir
meghdéditdsdra. Nekiink egyszerfien szembe
kellet nézniink a déntésiik szdrnyfi
kdvetkezményeivel. Az elsd sziriuszi firha jot
1897-ben 18tték ki a Sziriusz-Otr8l. Azéta
dtkutartdk a kiilonbozd csillagrendszereket ebben
a spirdlkarban. Elképzelhetetlen, hogy az eltelt
id6ben nem ldtogattdk meg a Foldet.

A KONFLIKTUS

2045-ben a lények djra megldtogattdk
bolygénkat. Egy 6ridsi iszonyu fegyverekkel
felszerelt {ir flotta érkezett a mit sem sejt8 Fold
megtdmaddsdra. T6bb milli6é tonna fegyvert
vetettek be. A Fdldet teljesen letaroltdk.
Magdban a csatdban t6bb mint 3 millidrd ember
vesztette életét. A kdvetkez8 években a népesség
to6bb mint egyharmada halt meg a
konfliktus kdvetkezményei miatt. Ugy
gondoljuk, hogy ennek a tdmaddsnak a célja a
F6ld népeinek barbarizmusba valé
lealacsonyitdsa volt. A rovarok aldbecsiilték a
felépiilési képességeinket, kiilénben mér
visszajottek volna. Valészinfinek tartjuk, hogy
egy nap visszatérnek, hogy befe jezzék a munkat
amit 12 évvel ezelStt elkezdtek.

POLITIKA

Az elmiilt 12 év torténelme figyelemre mélté. A
nemzetek kdzotti megosztottsdg teljesen
megsziint. A Fist-Of-Earth szervezet egy
rendkivil j6 hatékonysdgi hadi korm4nyt hozott
létre. A teljesen lepusztult Fold helyredllitdsdnak
megkezdése mellet, a Fist-Of-Earth kormény
hozzéfogott egy védekezd erd kialakitdsdhoz,
ami a Foldet 6vnd a tovdbbi tAmad4dsoktdl. A
védelmi politika élén a Napbdzis Féldkoriili
pélyén valé megalkotdsa szerepelt.

A NAPBAZIS

Ez az Urer8d most az Uj Védelmi
Kezdeményezés kézpontja. Alapvetd szerepet
jétszik az emberiség 6nmaga megvédésére
végzett pré6badlkozdsaiban. Miutdn a Bézis
izemelni kezdett, Napkoriili pdlydra 4llitottdk.

Folytatas B
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Egy olyan pélyara amelyik a Naprendszer lehetd
legnagyobb védelmi lehet8ségét kindlta. A bézist
a F6ldr81 indulé szdllitéfirhajok 14tjdk el
alkatrészekkel, legénységgel és utdnpdtldssal. A
b4zis kereszt alaki és korbe forog, hogy
gravitdciét hozzon létre. A kereszt kozéppontja
dokkoldsi lehet8séget nytjt a beérkezd
firhajoknak. A hajokat egy lifttel lehet "levinni’ a
kilovs kamrdba. A kamrdban levd firhajokat ki
tudjuk ’dobni’ (18ni) az firbe. A bdzis masik
hdrom karja a hdlékabin egységeket és a
parancsnoki f8hadisz4lldst foglalja magdban. A
Napbdzis kétirdnyd mikro-rddidéaddsok
kibocsd jtdsdra képes, igy néhdny mésodperc alartt
bdrmelyik kozelebbi firhajéval kapcsolatot tud
teremteni.

Ugy dontdttiink, hogy visszavdgnunk és
megvédjiilk magunkat. Végre van egy
fegyveriink: a FOE-57 firhajo.

AZ URHAJO

A FOE-57 az els6 m(kdodbképes csillagkdzi
vad4sz-firrepiilégép. A hajé képes keresztiil
haladni a magasabb dimenziékon. Ezt a
technol6gidt haszndlva az irhajé barmilyen
kozelebbi naprendszerbeli pontot gyorsan el tud
érni. A FOE-57 nagy tomegfli fegyvereket
szd4llithat, amiket gyorsan és pontosan tud
alkalmazni.

Ez az az {irhaj6 amit a sziriuszi-szévetség erdi
ellen fogsz haszndlni.

A Fold népeinek biztonsdga a kezedben van!

A-Szoveg-Vége
(Forditotta: ALEX)

Ilyenkor kériink egy lemezt is, ami

alap jin fényképet készithetiink ! Lehet
jiték, és felhaszndl6i program is.
Néhédny mdr érkezett, amit nagyon
k6szoniink !

Sokan a hasukat fogjdk a r6hdgéstél, ha PUBLIC
DOMAIN jitékokrél esik szé. Ezek 4ltaldban
nem a csoddlatosan megrajzolt grafik4jukrél,
vagy kdprédzatos hanghatdsokrél hiresek.
Gyakran BASIC-ben irjdk Sket, ami mér
dnmagdban kacagdsra birja a "nagyfe jii"
programozdkat. En azonban, még ha meg is
kdveznek érte: ezeket a jitékokat élvezem a
legjobban. Valahogy - taldn mert nem is varok
t6liik sokat - sokkal jobban tudok szérakozni
veliik. Egy példa: a j6 6reg HT1080Z
iskolaszdmizégépen van egy Galaxy nevfl jték.
Egyike azon kevés HT jdtékoknak, amit
Assembly-ben kédoltak. Aki nem ismerné a
HT-t annak ligy tudndm réviden jellemezni,
hogy belsd hangszér6jdbél csippantdsszer(
hangokat képes maximum kihozni, és a grafikdja
fekete-fehér ! Egy pixel Kb. akkora, mint egy
bet(i, amit most olvasol. Ezek utdn gondolom el
tudod képzelni milyen volt ez a jték kinézete. A
Gimndziumban mégis olyan botranyok fordultak
eld, hogy a gondosan kulcsra z4rt technika
teremeben elbiijtak az elvetemiilt didkok, és
miutdn az utolsé takaritd is elment, egészen
madsnap reggelig jitszottak.

A Public Domain jitékok 4ltaldban egy nagyon
¥1 jatszhatd, egyszer( Gtleten alapulnak. Ilyen
példdul a TRON, amit a decemberi szdmunkban
kozoltiink. (A programlistdt az Amiga Basic-be
kell begépelni, és RUN-nal futtatni. Elindithaté
véltozatban rajta van a decemberi ON DISK
lemeziinkén) Ezt a programot egyébként mar
majdnem minden programozé megirta, akivel
taldlkoztam. Szivesen vennénk ha kiildenétek
még néhdny verziét ! (kiildhettek més sajit
készitésli @rékot is)

A jaték végteleniil egyszerfi: a két jitékosnak
egy-egy vonalat kell irdnyitania. Aki beleiitk6zik
a méasikba, vagy a képernyd szélébe az vesztett.
Természetesen az Stletet a végtelenségig lehet
varidlni (gyorsitds, a képerny6nél nagyobb pélya,
dtugrési lehet8ség, 16voldozés, stb.)

A jovében szeretnénk minél tébb ilyen PD
programot bemutatni nektek, higgyétek el, ha az
el6itéleteiteket legydzitek hatalmas szérakoz4s !
Jelenleg rendelkezésiinkre 41l néhdny jaték, de
eldbb-utébb kifogyunk. Kiild jetek !
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Ezt a hirdetést ingyen emeltik ki, mint
kdzérdekd Informéciét. Biztosak vagyunk
benne, hogy lesz erre a feladatra véllalkozé.
Mi a DBase Amiga verziéjdt ajanljuk, ami
elérhetd Magyarorszdgon. Elérhet§ tovdbbéd a
Superbase (ha valaki tudja haszndlni, kérj0k
kOldjdn réla lefrdst |). Raktdrkészletre
kitdnSen haszndlhaté a Softwood File nevd
program (GO AMIGO). Az igazi persze, ha
valaki megirja a konkrét célt megvalésité
programot...)

Vésirolnék Amiga 500-hoz (1IMB)
Konyveldi, raktar- készletkezels
programokat. Esetleg elkészitését
megrendelném.

Krasznai Andriés

Tel.:167-1439

JON !

A kdvetkezd programok 1990
februdrjdban jelentették be hivatalosan
USA-beli terjesztésre. Azért kozoliik,
hogy tudd, mi a "HOT STUFF"...:"
(ezek kozill néhdn Eurépdban mir
kaphatd)

ACCOLADE: Elvira - Mistress of the
Dark - Stratego - Search for the king
-Altered Destiny -Jack Nicklaus
Unlimited Golf

DATA EAST: ABC'‘s monday, Night
football, The Dream Team, Full metal
planet

DISNEY - dick tracy

ELECTRONIC ARTS: magic fly -
Chuck Yeager‘s advanced flight trainer
2.0 - Block Racer - AD&D Pool of
radience (SSI) - TV SPORTS
FOOTBALL II (Cinemaware) - Dragon
Lord - Arcade Fever - Nightbreed
(ocean) - ‘N pile (UBISOFT)
ELECTRONIC ZOO - Berlin 1948,
Treasure Trap

LIVE STUDIOS - Thunder Strike
KARMASOFT - Power Pinball
MASTERTRONIC - Super Off Road -
Clue - Overlord

PSYGNOSIS - Matrix Marauders -
Anarchy - Lemmings - Obitus -
Aquaventura - The Keep - Fire Stone -
Turbo Buggiers - Carthage - Planet
Busters - Barbarian II - Gore -Awesome
- Puggsy - Nitro

THREE-SIXTY - Harpoon - Mega
Fortress - The Blue Max

ﬁMIGA
AGAZIN

AHOF BRA
INVADE RS
SCORE

i [ ]
BASES
e wie

GCalaxy

A Galaxy az a jiték, amir8l a HT-s kaland esetében
irtam az el6z6 oldalon. A @tékautomatikon
mindenki 4ltal 1 ismert Amigas véltozata.
Természetesen ennél a programnil elképzelhetd
szebb kivitelezés, de ilyesmit Public Domain
programndl nem illendd nézni (a@ndék l6nak ne
nézd a fogét !) Ha ki akarod préb4lni, rajta van az
ON DISK lemeziinkdn !

1 Cadaver

2 Powermonger

3 Chaos strikes back
4 Awesome

5 Future Wars

6 Lemmings

7 Pirates !

8 Wings

9 Supremacy

10 Team Yankee

AM TOP 10 - jaték

AM TOP 10 - felhaszniléi

1Deluxe Paint3.25

2 Diskmaster V1.3

3 Real 3D

4 Startrekker

5 Sculpt 4D

6 Deluxe Video III

7 Pagestream

8 Red Sector Demomaker
9 Superbase Professional
10 CygnusEd professional
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| Throttie Control |

Restert
Mission

View Direclion
Selecl

Range Targel
Select Select

Arreslor
Hook

Lending Toggle
Gear HUD |

Fire Selecled
Weapon

Kéri Laszl6: :
Hogy senki ne mondhassa, hogy semmit sem
tettem az AM-mért, ime az F18 Interceptor
leirdsa:

AM:
Koszonjik !

F/A-18 INTERCEPTOR

Se szeri se szdma az USA gépeinek szimuldciés
feldolgoz4sainak. Az egyik kozoliik az F/A-18
Interceptor, amelyben, mint nevébél is kideriil,
egy F18-as vaddszgépet kell irdnyitanunk San
Francisco kornyékén. A jatékban csak légi
célpontokkal taldlkozunk.

(Az F18 Interceptor az egyik legjobb szimuléciés
program az Amigdn, ami a repiilés
valésdgszerfiségét illeti - AM)

A kezdet

Ha karriert akarunk jitszani, a cimképerny6 utin
rakjunk be egy formatilt disket és nyomjuk le a
RETURN-t. Ha volt valamilyen 4ll4s a disken,
akkor a program azt betdlti. Ellenkezd esetben
meg kell adni a neviinket és ezzel 4] karriert
kezdiink.

A fOomenu

A meniipontokat az 1-8 szdmbillentyfikkel
vélaszthatjuk ki.

1 - DEMO: demo
2 - FREE FLIGHT: szabad repiilés, nincsenek
ellenfelek. E18sz6r a kezdd repiilSterert kell

Point-of-View
Select

Rudder
Control

SAirt-E =Ejecl
Smft-Esc =HMoin Menu
Sarf-Enter =Conlrol Tower
Lart=-F = Rescue Pod

megadni (1-4, 4 a repiilégépanyahajé), majd a
gépiink tipusdt (1 F18, 2 F16). Ezutédn arra
repiilhetiink amerre akarunk (pl. a Golden Gate
hid ald).

3 - TRAINING DEMO OF MANEUVERS: a
program bemutatja a 1égi manGvereket

4 - TRAINING PRACTICE OF MANEUVERS:
harci mandverek gyakorldsa. Itt el8szor fel kell
szdllnunk gy, hogy a motorteljesitmény 80%
legyen majd utdnoznunk kell az el8ttiink haladé
oktatégép mandvereit. Ha elvégeztiink egy
mandvert, a tizgomb megnyomadsdval
kezdhetiink egy kdovetkezdbe. Az aktudlis
mandver neve az iizenetsorban taldlhatd.

Kilépés ebbSl a médboél: SHIFT+ESC
Ujrapoziciondlds az oktatégép utin: RETURN
mégegyszer RETURN: 1ij mandver

Oktat6gép kondenzcesikot hiz: S

5 - QUALIFACATION: minésités. Hogy
bevetésekre repiilhessiink bizonyitanunk kel 1
ratermettségiinket ezzel a meniiponttal. A feladat
egyszerf(i: fel kell szdllni az ENTERPRISE
repiilégép hordozérél, majd le kell széllni ra.

6 - SELECTABLE MISSIONS: belekezdés a
vilaszthaté bevetések valamelyikébe a megfeleld
funkciévillenty(i megnyomaséval.

Visual confirmation - idegen repiilégép
azonositdsa. Meg kell keresnes az ellenséges
gépet, azonositani, majd visszarepiilni a bdzisra.
Ha nem 16nek rdd, ne nyiss tiizet.Itt még
vélaszthatunk F16 és F18 kozott.

Emergency defence operation -Ellenséges gépek
tdmadtdk meg az elndk gépét, ezért
kényszerlesz4llast kell végrehajtania. A feladat az
ellenséges gépek megsemmisitése. Egy iizenet
tdjékoztat, ha az elndki gép egy darabban
landolt, ilyenkor a feladatod “csak" annyi, hogy



[ Compass ] *
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épségben visszakeriilj a bazisra.

Intercept stolen aircraft - Két F-16-os Falcon
dtpartolt az ellenség oldaldra, és éppen a
Szovjetunié felé tartanak. Két MIG is kiséri
Sket.Meg kell Sket taldlnod, és visszatérésre
kényszeriteni Sket. E16sz6r "békés" mddon, de
ha nem akarnak visszatérni szépszdval... A
F16-osok nem szoktak visszatérni még a két
MIG kil6vése utdn sem.

Search and rescue operation - egy pil6tatarsadat
lelSlette az ellenség, és katapultdlt. A radar és a
"piléta szemed" segitségével keresd meg
szegényt. A térképen egyébkét jelélve van a
katapultdlds helye, nem nehéz megtaldlni, de
hogy, hogy kell a csomagot ledobni, azt teljes
homdly fedi ! (ha valaki a szerkeszt8ségbdl
tudja, irja le legyen szives)

- SHIFT-F !

Ha egy bevetést sikeresen végrehajtottunk akkor
megjelenik egy iizenet amiben gratuldlnak ,és
megadjdk, hogy hol kell leszdllnunk.

7 - NEXT ACTIVE ADVANCED MISSION: a
kdvewtkezd kiildetés inditédsa.

8 - YOUR CURRENT FLIGHT LOG
STATISTICS: az eddigi eredményeink kijelzése.
Ezek jelentése a kovetkezd:

Total missions started: az eddig megkezdett
kiildetések szdma

Missions succesfully completed: a sikeresen
végrehajtott kiildetések szdma

M61 cannon rounds: az eddig kildtt gépagyu
toltények szdma (FIRED) és a taldlatok szdma
(HITS)

AIM-120 AMRAAMS: 6sszeses kildtt
AMRAAM rakétdk szdma, és a taldlatok szdma
AIM-9L sidewinders: dsszesen kildtt

sidewinderek szdma, és a taldlatok szdma
Accum.flight time: az 6sszesen repiilt id6
crashes: a lezuhandsok szdma :
Hits from missiles: minket eltaldlt rakétdk
szdma.

AZ ESC-el a f6meniiben térhetiink vissza.

1-gyel a lemezre menthetjiik az 4l114st.
SHIFT+2-vel torolhetjiik az eredményeket. Ha
tordlt 4114st mentiink a lemezre, tjra
megadhatjuk a neviinket.

Megjegyzends, hogy a program biztonséagi
kédokat kérdez a repiilések megkezdése elStt. A
programhoz mellékelnek egy karton korongot,
amin forgathaté tdrcsdk vannak. Ez a
“flight-computer”. Ha a program biztons4gi
kédot kérdez, ezzel a tdrcsdval kell megkeresned
a vélaszt. (Persze ha valakinek feltért programja
lenne, annak ezzel nem kell faradnia).

A Fegyverzet:

Minden bevetésre ugyanazzal a fegyverzettel
indulunk:

M61 Cannon: 20 mm-es gépdgyi. Haszndlata
gyakorlatot igényel.

AMRAAM rakéta: kdzepes
hatétdvolsdgi radarirdnyitdsd rakéta.
SIDEWINDER: rovid hatétdvolsdgi infravoros
onirdnyitdsi rakéta. Ebbdl csak kett§ 4ll a
rendelkezésiinkre

A mfiszerfal:

- compass - irdnyt(

- aiming recticle - célzé

- range marker - tidvolsdg mérd

- altitude - magassag ldbban

- "G" loading - nehézkedés. Ha ez az érték nagy,
egy iddre elsotétedik a képernyd (eld julunk).

- weapon selected & nr. remaining - az aktudlis
fegyver neve, és a rendelkezésiinkre 4116
mennyiség

- target designator - célpont jelzd

- missile seeker - célpont keresd célon

- missile seeker searching - célpont keres8 keres
- altitude - magassdg ldbban

- wings - a szdrnyak

- target velocity - a célpont sebessége

- brake indicator - fékvisszajelzd

- ejection warning - katapultdldsi riad6

- gear - futém(, és fékezShorog visszajelz8
- ordinance display - fegyverzet mutatd

- fuel indicator - {izemanyag mutaté

- radar display- radar

- message window - {izenet ablak

- compass - irAnyt(i



G.
Macazin | 10

Kavalkad: JOT@&K F A 18

W - nyugat
E - kelet
N - észak
S - dél
- artificial horizon - mfihorizont
- status display - dllapot kijelzd
- enemy near warning light - ellenséges gép a
kizelben ldmpa
- friendly near warning light - bariti gép a
kozelben ldmpa
- stall warning light - hajtémfihiba visszajelzd
- IR missile warning light - IR rakéta jelz6
- RH missile warning light - RH rakéta jelzé
- map position - a térkép helyzete

A billentyuzet

- restart missionaz ablakon 1évé kijelzd
BE/KIii jrakezdése -

- arrestor hook -fékez8 horog fel/le

- chaff - rakétdk elleni kiityii

- flare - rakétdk elleni kiityii

- range select - radar hatétdvolsdg bedllitdsa

- landing gear - futémf fel/le

- target select - célpont kivalasztis

- landing gear - futémf( fel/le

- fire selected weapon - a kivédlasztott fegyver
kilovése

- toggle H.U.D - az sisakban 1év§ kijelz6 be/ki
- map - térkép

- throttle controll - iizemanyag

- pause - sziinet

- ECM jammer - ellensegés radar butitdsa

- rudder controll - csfirés

- weapon select - fegyverkivalasztas

- zoom in-out - ki-be kozelités a térképen

- control stick - botkormany

- brakes - fékek

- view direction select - kildtds irdnya

- point of view - néz6pont (belsS-kiils6)

- SHIFT-E - katapuitilas

- SHIFT-ESC - fémenii

- SHIFT-ENTER - irdnyitétorony

- SHIFT-F -segélyszdllitmény kidobdsa

Nehany instrukcio:

A felszdlldshoz adjunk 100%-0s
motortel jesitményt, és amikor a sebesség elért e
a 160 kts-t, felhtizhatjuk a gépet. Minél el6bb
hizzuk be a futémfivet, mert sebességcsokkenést
okoz. Felszdllas utdn forduljunk az ellenséges
gépek felé. Ha a radaron nem l4tszanak, a
térképen is megkereshetjiik 6ket. Ha mér
ldtszanak a radaron a "T" vel vdlasszunk
célpontot. Az aktudlis célpont adatai az iizenet
ablakban ldtszanak (ALT magassdga, HDG
irdnya, és SPD sebessége). Amikor elészor
kozelitjik meg az ellenfelet AMRAAM rakétit
hasznéljunk, sidewindert ha kézel van ,mivel
ezzel biztosabb a taldlat (kdr, hogy csak kettd
van bel6le). Ha AMRAAN rakétit haszndlunk
prébaljuk meg befogdsban tartani az ellenséget,
igy biztosabb a taldlat.

A leszillashoz kozelitsiik meg a kivént repteret,
gy, hogy a motorteljesitmény kb. 50% legyen,
és a magassdg sem legyen 200 14b felett.
Prébéljunk meg gy mandverezni, hogy a kifuté
pont szemben legyen veliink. Miutén leraktuk a
gépet egybdl kapcsoljuk be a féket, hogy legyen
helyiink az esetleges felszdlldshoz. Ha az
anyahajéra akarunk rdszéllni, akkor déir8l (nulla
fok feldl) kell megkdzeliteni a kifutét. Itt a
futémfi mellett, még a fékez8horognak is kint
kell lennie. A gépet még lehetSleg a fékez8huzal
elétt rakjuk le, hogy a horog biztosan
megakadjon. Ilyenkor nem kell a féket
bekapcsolni, a horog megfogja a gépet. Hogy
djra elindulhassunk, hiizzuk be a horgot.

Kéri L4szl6
Budapest
Amfitedtrum u. 26
1031

20.000 DM a legjobbnak

A német Markt & Technik Verlag nem akdrmilyen pilyédzatot hirdetett meg ! Bdrmilyen jitékprogram
bekiildhet8. Mellékelni kell a forrdslistdt és a dokumenticiét lemezen és kinyomtatva. A program nem lehet
iizleti forgalomban 1év8. 1 dij 20.000 DM, 2. 6000 DM, 3. 2000 DM. A pélyédzat beadési hatdrideje 1991
Aprilis 15. A programmal kiildeni egy kupont is, ami megtaldlhaté a német Amiga Magazin januéri
szdméban. Ha van egy programod, amivel pdlydzni lehetne, amiben csak tudunk segitiink. Egy kuponunk
van, azt a rendelkezésedre bocsé gjuk, ha nen tudsz szerezni. Sok szerencsét kivanunk. Ha valaki megnyerné
a "money"-t meghivhat benniinket egy STORMBRINGER-re (turb6kértya)...
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A PSYGNOSIS ontja a jobbnal jobb programokat. Sokak véleménye
szerint a jatékprogramipar kétségtelenil legkimagasiébb cége. Az
angliai sziirke varosban, egy liverpool-i volt raktarépiletben
dolgozik 18 Amiga 300, és sok tucat 2000-esen a vilag talan legjobb
jatékprogramgyarté team-je.

1N nay
i R

AL

=8 55300

LA

AR ¢ 0 R Y

Lemmings

Egy fantasztikusan eredeti akcijaték otlet.
Nagyban kilénbdézik a Psygnosis eddigi
jatékaitdl, nemsoka piacra keriil.

A lemmingeket (hogy azok mik, azt nem sikeriilt
kideriteniink...) meg kell menteniink az
ongyilkossagtél. A lemmingeknek alig valamivel

$8 alacsonyabb az ongyilkolsdgi ratajuk a
f magyaroknal. Mindintalan leugranak a

sziklakrél, de ha erre nincs lehet8ségiik, akkor is
roppant taldlékonyak és valamit mindig
kitalalnak. A jatékos feladata, hogy bizonyos
ikonokra klikkelgetve megmentse a lemmingeket
az ongyilkossagtol.

Roppant szérakoztaté jaték, és tele van
humorral. A grafika nem rossz, és a hanghatésok
pedig tokéletesek (els6sorban a lemming
szétcsattandsénak a hangja nagyon életh(, ha
leesik a sziklarol).

Awesome

Ha néhany hénappal elébb elkésziil,
valésziniileg ez a jaték lett volna az év
jatékprogramja. Sebaj, igy is a PSYGNOSIS
nyert. Ugyanaz a team fejlesztette, mint a
Ballistix-et, és a BEAST |, II-t. A jaték soréan tébb
szinten kell keresztiiimenni. A kiildnleges az-az,
hogy a nézépont megvaltozik mindegyiknél. Az
els6 kettd szint egy egyszer( tobb irdnyba
scrollozés pélya, ahol sokmindent szét kell
durrantani... A harmadik egy nagyon hatasos
rész. Az (irhajéd megdél, és begyorsul a
hipertérbe. Le kell gy6zd a sarkényt, aki a
bolygét védi, ahova le kell széllnod. A
kovetkez8 egy fentrél nézett latkép, ahol a
foldalatti részbe kell lejuss, hogy elvégezd a
feladatod..

Az Awesome egy hatalmas jaték, amit nagyon
élvezetetessé tettek, hiszen az els§ két szint
viszonylag egyszer(, nem ér folyton kudarc. Az
animéacid, a grafika, és a zene pedig Psygnosis
szintd...
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SPELLBOUND

Ez a jaték tulajdonképpen konvencionélisnak
tekinthetd, hiszen liftekkel, kilonbdz8 szinteken
kell mozogj, ami elég hagyomanyos. Két jatékos
jatszhatja, és a 8 pdlyan valé tiljutdshoz, a teljes
gybzelemhez j6 egyiittmiikddésre van szilkség.
A grafika szép, a zene szuper.

NITRO

A TURBO-hoz hasonlité programban feliilrél
l4thatunk egy gyilkos autéversenyt. A feladat
életben maradni, amig a verseny véget nem ér,
és ha te futsz be els6ként az még jobb. Ez
persze nem olyan egyszer(, mert az ellenfelek
altalaban nem til rendes emberek (nem is
beszélve a computerrl). A tovdbbjutdshoz
minden médszert haszndlhatsz, és az auték
killonbdz6 mbédszerekkel "fejleszthetfk”... Taldn
a legjobb, hogy extra pontokat kapsz, ha eliitsz
egy gyalogost. Allitélag egy ilyen matricat
mellékelnek minden programhoz: "Til sok
gyalogos - tul kevés idé..."

Taldn nem a cég legnagyobb erfeszitései kdozé
sorolhaté ez a program, de mindenesetre nem
szérakoztat6, egynek nem rossz !

THE KILLING
GCAME SHOW

Egyfajta véltozata a Running Man téménak. A
program j6| demonstrélja, hogy a gyéarté az
ilyesfajta akciés jatékok nagymestere. Taldn a
legkénnyebben jatszhaté Psygnosis program, de
azért nem til kdnnyd. Az apokaliptikus jatékban
a feladatod, hogy élve kimenekillj. SZUPER
grafika, és természetesen gyilkos sztereo zene.
A programba épitettek egy ismétlés opciét is,
amivel visszanézheted az utolsé szinten
elkévetett hibdidat.
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Azt mond jik, nem is érdemes azzal
foglalkozni, hogy mi G jsdg a nagyviligban, ha
a dolog itthon elérhetetlen. Lissuk mi jelent
Gjat az itthoni swappereknek (akiknek
egyébként minden hamarabb van meg, mint
mi azt a nyugati 6 jsdgokban olvassuk...).

Night Breed

Egy horrorfilm szdmit6gépes vdltozata. Mint
ahogy az ilyen programokndl lenni szokott, nem
valami j6, de eladhaté, mert a filmnek sikere
van. Autdnkat a térképen kell irdnyitanunk, ahol
a leggyakoribb esemény, hogy uttorlaszokba
litkdziink, fél percenként kifogy a benziniink,
stb. A legnagyobb kaland amiben ardnylag
hamar részed lehet, ha a térkép a kezdeti
képernydn 1évé jobb felsé részén taldlhatd
temetdbe becsattogsz. Itt egy vdmpir tr kiszivja
a véredet, ha nem futsz el. Elfutni a joystick
teljes tonkretételével lehet, de nekiink nem
sikeriilt... Biztos nem nagyon rossz jiték, de ha
nem ldttad a filmet, akkor nem tudod példdul,
hogy minek az a sok uttorlasz !

MURDERS IN
SPACE

Egy firbazison jtszédik, szintén horrortérténet.
A silytalansdg dllapotdban kell ropkédnod a
bdzison, és parbeszédeket folytatni a figurdkkal,
akikkel taldlkozol. Ezekhez sok nyelv koziil
vilaszthatsz a program ele ¥n, ha szerencséd van
(vagy éppen nincs...) akkor valamelyiker
beszéled. A grafika nem valami szép, a zene
semmi, de egy HOT NEW j#ték !

STRIKE ACES

A Fighter Bomber nev(li vaddsszimuldtor -
akcidjaték tovabbfejlesztett vdltozata. Tartalmaz
egy trainer médot, és a kiildetések valaszthaték
lettek, de nem ad pontot. OK.
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Az angol tijsdgokban megjelent egy cég (SSL),
amely az Amiga 5000-et hirdeti. Mivel a
hirdetésbdl csak az deriilt ki, hogy az A5000
gyorsabb, mint a 3000-es, és csak 400 GBP az
dra, gyorsan kaptuk a telefont, amit egy
ndszemély vett fel, aki azt sem tudta, hogy az
Amigat eszik, vagy isszdk. Természetesen
kiildtek nekiink egy informacids csomagot, ami
kellemes meglepetést okozott szimunkra. A
csomag alapjdn az SSL az els6 cég, aki az
Amigdk professzionilis felhaszndldsat lehet&vé
tev bdvitések gyartdsdra, és profi marketing gre
specializdlédott. Mi nem irunk véleményt a
harom A5000-es modellrdl, hanem leforditjuk a
kiildeményt, és kozdljiik, hiszen szerintiink
sokakat érdekelhet.

AZ A5000
informacios
csomag

Fgy megvalosult
amigas alom

Hosszi évekig kevesek privilégiuma volt a 32
bites szdmitdstechnika. Most Te is
csatlakozhatsz, és felfedezheted, hogy mi az
amiért masok 2873 angol fontot fizetnek, (ti.
A3000), az 500-asod, vagy 2000-esed
dlomgéppé alakitdsdval, de olyan dron, amit Te
is kibirsz !

Ar\teljesitmeny
attores

ElsSként az Amiga torténelemben a Solid State
Leisure ttorte az dr\teljesitmény gdtat (ti. a 32
bites gépek hihetetleniil magas 4rdt) egy teljes 32
bites belsd bdvitéssel (a processzor, a
matematikai koprocesszor, a RAM, még az
operdciés rendszer is 32 bit-re vannak
konfigurdlva), amely még a 3000-est megveri
teljesitményben.

v

Mire jo az
A5000 7

Ha egy komoly grafikai
program felhasznalo

vagy:

Ha ray-tracing képet készitesz, ami 4 6rit venne
igénybe egy standard Amigan, 45 perc alatt kész
lesz a 16.67 MHz-es A5000-rel matematikai
koprocesszor nélkfil, és a matematikai
koprocesszorral (68881-16) 14 percet fog
igénybe venni. Ez annyit jelent, hogy azt az
animdciét, amit eddig két hétig készitettél, most
elkészitheted egy nap alatt.

Ha DTP felhasznalo
vagy:

Nem kell emlékeztessiink, milyen borzaszté
lassiak a DTP programok egy standard Amigén
(csak egy sor visszatorlése is nevetséges), de
mindennek vége az ij A5000-rel, hiszen 4MB
superfast memdridt érhetsz el (a normélis
9MB-os hatdron kivf{il) a hihetetlen 65 angol font
per megabyte-os dron, és egy 5-600%-0s
sebességnovekedést a standard Amigdhoz
képest. Ez valésdgos dlommad valtoztatja az
Amiga DTP-t.

Ha Video Animator
vagy:

Nemcsak direkt médon gyorsul a munkdd az
A5000 haszndlataval ,hanem mert kb. 4 mp.
animdciét kdzvetleniil a superfast memoéridbél
tudsz elémi. A Sculpt Animate 4D haszndlata az
AS5000-rel biztosan mosolyt csal az arcodra...

Ha komoly
szoftverfejleszto

vagy:

Szoftverfejleszték szdmdra az AS000 egy
feltétleniil sziikséges bovités. A forditdsi idot
5-600%*-al gyorsitja fel, ami 6romme teszi a
multi-tasking-ot. Igy nem a Hard disk vdra C
forditédra, hanem forditva ! Ha pedig RAD-ot
(Recoverable RAM disk) haszndlsz, egy teljes
fejleszt8i kdrnyezetet tarthatsz a 32 bites
superfast RAM-ban. igy ha a programod
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elGURUI, nem sokdig vdrnod, mig az Amigad
felbootol, csak resetelsz és kész, mdris
dolgozhatsz tovabb.

Ha tudomanyos

munkat vegzel:

Akkor tudod csak igazan teljesen kihaszndlni
az AS5000-et. A tudomanyos felhaszndldsok
teriiletén minden programnyelvben hasznalnak
lebegdpontos konyvtdrakat, amelyeket ha
mellékelnek a hardver automatikusan
haszndlja a 68881\82IEEE 80-bites
lebegSpontos matematikai koprocesszort, st
egyes nyelveket, mint példdul az Absoft A\NC
Fortran\020-t direkt a 68020\68881-es
kombindciéjira tervezték.

Gondolj arra, hogy az A5000 teljesitménye
megegyezik a SUN 3\100 munkadllomas
teljesitményével. Az A5000 ugyanazt a CPU +
FPU-t haszndlja, mint a SUN, ugyanazokon a
sebességeken (16-25 MHz), ugyanazt a 32
bites technolégidt hasznilja, beleérteve a 32
bites nulla vdrakozdsi status-i (zero wait
states) RAM IC-ket.

Az A5000 vigan elfurikdzik 2-3 MIPS-es
sebességgel, és haszndl programokat, amelyeket a
68020\6888 1-es kombindcidra optimalizdltak. Ez a
sebesség 8 MIPS-ig névelhetd "on chip cache"
haszndlatdval. A 68882-50-es koprocesszor
haszndlatdval elérheted a hihetetlen 1 MFLOPS
sebességet, amivel egy standard Amiga 3 hénapos
munkdjit egyetlen nap alatt végezheted el.

ingyenes SSL
technikai\szoftver

tamo ga tas

Ha megvetted az A5000-det a cégiink INGYENES
vdasdrlds utdni tAmogatdsban részesit. Ez azt jlenti,
hogy informdciét kiildiink 4 termékek
megjelenésérdl, amelyek optimalizdltak az A5000
miikodéséhez, egyiitt egy 3.5"-es lemezzel. Az 4rban
benne van a 12 hénapos garancia. Ez azt jelenti,

hogy barmilyen rendellenességet észlelsz az
AS5000-rel, mi kiildiink neked egy tjat.

Legkozelebb Londonban taldlkozhatunk a jiniusi
Ami-EXPO SHOW-n. Itt bemutatjuk a
nagytel jesitményfi grafikai munkadllomdsainkat, a
GRAFIX MACHINE-t, és az A3000-UX-et.

Az arlista (angol fontban):

AS5000 @ 16.67 MHz

AS5000 @ 20.00 MHz

AS5000 @ 25.17 MHz

+ IMb RAM 399.00 + IMb RAM 499.00 + IMb RAM 599.00
+ 2Mb RAM 468.00 + 2Mb RAM 568.00 + 2Mb RAM 668.00
+ 3Mb RAM 534.00 + 3Mb RAM 634.00 + JMb RAM 734.00
+ 4Mb RAM 594.00 + 4Mb RAM 694.00 + 4Mb RAM 794.00
WITH 68881 @ 16.67 MHz WITH 68881 @ 16.67 MHz WITH 68881 @ 16.67 MHz

+ IMb RAM 488.00 + IMb RAM 588.00 + IMb RAM 688.00
+ IMb RAM 557.00 + 2Mb RAM 657.00 + 1Mb RAM 757.00
+ 3Mb RAM 623.00 + 3Mb RAM 723.00 + 3Mb RAM 821.00
+ 4Mb RAM 683.00 + 4Mb RAM 783.00 + 4Mb RAM 883.00
WITH 68881 @ 20.00 MHz WITH 68881 @ 20.00 MHz WITH 68881 @ 20.00 MHz

+ IMb RAM 509.00 + IMb RAM 609.00 + IMb RAM 709.00
+ 1Mb RAM 578.00 + 2Mb RAM 678.00 + 1Mb RAM 778.00
+ JMb RAM 644.00 + 3Mb RAM 744.00 + 3Mb RAM 844.00
+ 4Mb RAM 704.00 + 4Mb RAM 804.00 + 4Mb RAM 904.00
WITH 68881 @ 25.17 MHz WITH 68881 @ 25.17 MHz WITH 68881 @ 25.17 MHz

+ IMb RAM 538.00 + IMb RAM 638.00 + IMb RAM 738.00
+ 1Mb RAM 607.00 + 2Mb RAM 707.00 + 2Mb RAM 807.00
+ 3Mb RAM 673.00 + 3Mb RAM 773.00 + 3Mb RAM 873.00
+ 4Mb RAM 733.00 + 4Mb RAM 833.00 + 4Mb RAM 933.00
WITH 68882 @ 25.17 MHz WITH 68882 @ 25.17 MHz WITH 68882 @ 25.17 MHz

+ IMb RAM 604.00 + IMb RAM 704.00 + IMb RAM 804.00
+ 2Mb RAM 673.00 + 1Mb RAM 773.00 + 2Mb RAM 873.00
+ JMb RAM 739.00 + 3Mb RAM 839.00 + 3Mb RAM 939.00
+ 4Mb RAM 799.00 + 4Mb RAM £99.00 + 4Mb RAM 999.00

WITH 68882 @ 33.00 MHz

+ IMb RAM 644.00
+ IMb RAM 713.00
+ IMb RAM 779.00
+ 4Mb RAM 839.00

WITH 68882 @ 33.00 MHz

+ IMb RAM 744.00
+ 1Mb RAM 813.00
+ IJMb RAM 879.00
+ 4Mb RAM 939.00

WITH 68882 @ 33.00 MHz

+ IMb RAM 844.00
+ 1Mb RAM 913.00
+ IMb RAM 979.00
+ 4Mb RAM 1039.00
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Az els6 AM-ben olvashattak az érdekl6ddk a
telefonos BBS-ek rejtelmeir6l. Gondolom
sokunk fantdzidjat megmozgatta a cikk. A
mostani frdssal mégnagyobb mozgdsra szeretném
birni a nydjas olvasé sziirkedllomanyit. Egy
olyan digitdlis - viligméret(i - adatatviteli hdlozat
lesz a téma, melyet rddiéamatdrok hoztak l1étre
hobby célbél. AlapvetSen nem kell sok egy ilyen
rendszer kiépitéséhez. HozzdvetSlegesen: tizezer
célszamitégép, par ezer PC (kb. 100 gigabyte
héattértarral), néhdny mfihold, na és persze jopar
adévevs. Ha ezek mind egyiitt vannak, mér csak
a lelkesedés és kitartds kérdése az egész. Ugy
latszik a rddibamat6roknek mindez Gssze jott.

Mir régen vége annak az id6nek, amikor a
rddiéamatdr a csdves rdadidja mellett iilve
iittdgette a morse billentyfit és figyelte a sercegd
radiét. Mdra rendkiviil sok dga alakult ki a
radiéamatdrkodésnek. Csak néhdnyat izelitGiil:
nagytdvolsdgl beszéd osszekottetés ( a Fold
barmely pontjival) 4ll6képek 4tvitele (SSTV -
Slow Scan Television - a szerk.), Gijabban
mozgdoképek 4tvitele amatSr berendezésekkel,
rddidirdnymérés (‘rékavadédszat‘), a Holdra
irdnyitott rddiéhulldmokkal és az onnan
visszaverddd jelekkel torténd Gsszekottetés
(Fold-Hold-Fold kisérlet), ugyanez a jaték
4tvonuldé meteorrajokra irdnyitott
rddiéhulldmokkal, hegytetSkén elhelyezett
4tjitszé (relé) dllomdsok segitségével nagyobb
tdvolsdgok 4thidaldsa, mfiholdak fellévése, és
azon relédllomdsok, méréberendezések, kamera
elhelyezése. Es par éve, szdmitégépek radién
keresztiil torténd Osszekotése, azaz a
CSOMAGRADIO.

1983-ban kezd8dott az egész. Méar elbtte is
létezett az dgynevezett RTTY (Radio Tele
TYpe), ami a telexezésnek felel meg, csak rddiék
kozbeiktatdsdval. ‘Beszélgetésekre‘ megfelel, de
az idénként el6fordulé vételi zavarok miatt
adatvesztés léphet fel. A cél a hibamentes 4tvitel
volt. Nem kellett feltaldlni a spanyol viaszt. A
gyakorlatban mir mfkddtek vezetéken
osszekotott szamitdégépes hdldzatok. Az X25
elnevezésl protokolt vdlasztottdk. Egy kis
fejtorés utdn létrejort az AX25-re keresztelt
protokol, amely véletlen hozzdférés(i csatornén,
csomagkapcsolt adatdvitelt valésit meg.

A jitékszabdlyok a kovetkezbek:

- Egyszerre csak egy dllomds adhat, az 6sszes
tobbi folyamatosan vételen van.

- Nincs kitfintetett 4llom4s (server), mindenki
azonos prioritdsi

- Az inform4ciét részekre bontva kell tovdbbitani
- Minden rész (csomag) ellen6rz86sszeggel van
elldtva, igy az adatdvitel kozben keletkezd hiba

kisziirhet6. Ha sériilés 1¢ép fel, nem kell teljes
hosszban ismételni, hanem elegendd a hibéds
csomagot lijraadni.

Az igazén izgalmas a dologban az a lehetség,
amit a szdmitégépek alkalmazisa jelent. Ez teszi
lehetdvé, hogy valddi hdlézatot lehessen
létrehozni. Elegendd néhdny kiemelkedd helyre
telepiteni egy-egy adévevst és hozzdkapcsolni
egy célszdmitégépet, ami az X25 protokolt
ismeri. Mdris létrejott a csomagkapcsolt
rendszer.

A hdlézatnak két f6 eleme van. Az elsé a
digitdlis 4tjatszé, ami az el6bb emlitett
célszamitégépbdl 4ll és dltaldban hegytetSkre
telepitik. A léyeg, hogy a szomszédos 4tjitszék
vegyék egymads jeleit és tud janak kommunikalni.
Magyarorszdgon 15 ilyen berendezést
telepitettek a rddiéamatSrok. Ezek legtébbje az
URH sdvban m(kddik (144.675 MHz) és vételi
korzetiik szinte az egész orszdgot lefedi.
Elegends egy kisteljesitményfi rddid, és méris
hozz4 lehet kapcsolodni a legkdzelebbi
dtjadtszéhoz. Azt utasitani tudom, hogy
kapcsoljon tovdbb a kdvetkezd csoméponthoz.
fgy tobb digitdlis 4tjatszé Bsszekdtésével
megsokszorozhaté az dthidalhaté tdvolsdg. Ezt
az 6sszekapcsolhatésdgot azonban nem a
felhaszndl6k szoktdk els8sorban kihaszndlni,
hanem a hdlézatot alkoté masik fontos épitSelem
a BBS-ek. Szerepiik nagyon hasonlé a telefonos
tdrsaikéhoz. Nagy héittértdrral rendelkezé
szamitégépek ezek, melyekben hireket,
informiciékat, programokat, személyes
iizeneteket lehet tdrolni. A nagy kiilénbség a
telefonos és a rddiéamatér BBS-ek kdzott, hogy
az utobbiak képesek egymdst meghivni és
automatikusan informéciét cserélni. A
miikddtetd szoftver biztositja, hogy, a kérnyezd
BBS-ekkel rendszeres id8kdzénként (6ranként)
megtdrténjen a kapcsolatfelvétel. Ezek sordn a
hirek (bulletin) és levelek (personal message)
tovdbbitdsra keriilnek. Péld4dul ha egy angol
rddiéamatSrnek szeretnék egy iizenetet kiildeni,
elegendd az egyik budapesti BBS-be betennem.
(A rddiéamatdr hivdjelek egyértelmfien
azonositjdk az orszdgot. HG=Magyarosrszig,
G=Anglis, stb.) Amikor elérkezik az id8, a
budapesti meghivja a bécsi BBS-t és kozli vele,
hogy egy levél van, amit Anglidba kell
tovédbbitani, majd elkiildi az lizenetemet. A bécsi
BBS is hasonlé médon fogja tovdbb adni.
Minden 4lloméson egy-két 6rit id6zik az lizenet.
Szerencsés esetben 1 nap alatt a cimzett
BBS-ében lehet a levél. Lehet8ség van olyan
cimzésre is, amikor nincs konkrét végcél.
Mindenkinek szél, k6zérdekfihirek kiilonbdz8



[T

Biat e aTi, A
DE [T

wri Ll Bae

QMIGA
AGAZIN 17

Kavalkaa: onime CSOMagradio

terjesztési korrel ruhdzhaték fel. Az Gsszes
magyarosrszdgi BBS-be torténd tovdbbitdson
kivil méd van eurdpai, vagy akar vildgraszéléd
kort megadni. Ezesetben az 6sszes BBS-ben
meg fog jelenni az {izenetiink. Természetesen ez
visszafelé is igaz. Szerte a vildgban beirt
kozérdekl (tobbnyire rddidamatdr jellegli)
fizenetek jonnek nap mint nap. Ember legyen a
talpdn, aki nyomon tudja kévetni ezt a hir6zont
(4tlag napi 10 iizenet !) :

Amigds ijsdg lévén ime az Amigdval kapcsolatos
hirek listdja egy budapesti BBS-b8l. Amikor
hozzdkapcsolédunk egy ilyen dlloméshoz, még
egy udvarias résziink lehet:
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fme néhany statisztikai adat a BBS mfikodésérsl:

(B F,G,H,T,d3,L,0,7)
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Ujabban a rddiéamat8rok nem elégszenek meg a
foldi telepitési d1lomasokkal, hanem az firbe is
BBS-t szeretnének juttatni. Mar tobb olyan
mesterséges hold van, aminek a fedélzetén
szdmit6gép van. Mivel egy fordulat alatt a Fold
egyik felérdl lizeneteket vihet 4t a mésik felére,
akdr 100 perc alatt (egy fordulat) Ausztrdlidban
lehet a levél. Tovdbbi elképzelések, hogy tobb
m(iholdas BBS legyen, melyek egymadssal
kommunikdlnak az firben, és igy még gyorsabba
tehetd a hirvaltds. Akinek még ez sem lenne
elég, fme egy BBS-bdl szdrmaz6 hir:

!
o

FeltehetSleg a MIR firdllom4sra indulé
kovetkezd csoport (marciusban) magéval fog
vinni rddidamatSr adévevdt, egy laptop gépet, és
csomagrddié szoftvert is. (Az firdllomés
személyzete k6zott van rddiéamatdr, aki egy
sétdja alkalmdval kitett egy darab fémrudat
antenna gyandnt, és amikor van ideje rddi6zgat.)
Befejezés képpen valami hatdsosat kellene irni.
De remélem ez most mar felesleges. A
rddiéamatdr tdrsadalom nyitott. Barki tagja lehet.
Ellentétben a CB hasznalatdval, a rddiéamatdr
berendezések haszndlé jinak vizsgét kell tennie.
Akit igazén rabul ejtett a rddi6 vardzsa, annak ez
nem okoz kiiléndsebb nehézséget. Taldn azéltal,
hogy nem csak a pénztdrca kérdése a
rddibamat8rk6dés maradhattak tisztdn a
rddidamatdr frekvencidk. Az alapszabdly: a
politikdnak és az iizletnek itt nincs helye. Es ezt
mindenki be is tartja. Azért annyi belefér a
politikamentességbe, hogy szemfiiles
megfigyelSk kozzé tegyék a BBS-ekben
vildgszerte, az Obdlben tartézkodé szévetséges
csapatok kommunikicids frekvencidit...

GUR

A lemezujsag

HGSBF -

Ara 150 Ft
Megrendelhetd:
1399 Budapest,
Pf.701/GURU

Szerencsére az er$ veliink van és HG5BF egy
nagyszerf{l cikkel ajdndékozott meg benniinket.
Mi az ON LINE rovathoz semmit nem is tennénk
hozza ebben a szdmban, de tartozunk egy
igérettel:

Plantrade Kft.
H-1134 Budapest Huba u.3-5
Tel.: 129-004, 140-9788

Discovery 1200C kiilsé modem 11.000 + Afa
Discovery 2400C kiils modem 14.000 + Afa

Ezek az 4rak a tavalyi katalé6gusbdl szdrmaznak.

Egyéb beszerzési forrdsrél egyelfre nem tudunk,
taldn a j5v6 hénapban. Compi tesztel egy 300
baud-os modem kapcsoldsi rajzit, és mdshonnan
is van igéretiink rd. Reméljiik hamarosan l4tni
fogod valamelyiket az AM hardware rovatdban...

BB KING
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Cikk: BB King

Nagyon nchéz cltaldlni azt a hangnemet, amit az ilyen
tipusi cikkckben meg kell iitni. Az AM els6 két szdma
alapjdn gy gondoltuk nincs elég cikk az djsdgban, ami
elémozditand a tcljesen kezdd géptulajdonosok ismerkedését
az Gj csalddlaggal az Amigdval. Persze teljesen nem
maradtak ki czck a részek, de utdlag végigolvasva azokat a
cikkeket dgy itéltik meg, hogy nem elég tisztdk, érthetbek
azok szdamdra, akiknek még nem volt mas szamitogépik
azel6it, akiknek az is kinai, hogy CLI (Nekiink egyikiinknek
sem az elsé gépiink az AMI, "6reg fidk” vagyunk...).

Mecgprébédljuk cgy kicsit tanfolyamszer{ibbé tenni a
dolgot, mindenkihez sz6lni. Mondhatod, hogy téged aztin
nem érdekel, te jitszani velted a gépet, le...—od, hogy a gép
mit csindl mikézben te jOl érzed magad. Hamarosan ra fogsz
jonni, hogy egy csomé dolgot azért j6, ha te is tudsz. Az
cls6ként azt, hogy hogyan kell egy szamitdgépet (nem is
feltétleniil Amigat) kezelni. Vannak olyan szabdlyok,
amelyeket sokan nem tartanak be, és ezért nagy drat is
fizetnek, példdul tonkremegy egy lemeziik, de rossz esetben
akdr a gépiik is. A legtobb hiba persze javithatd, de van
olyan alkatrész. az Amigaban, ami bizony 1500 ATS—be
keriil. Ha megtudsz cgyct s mast a gépedrSl, mér azt cléred,
hogy nem tudnak minden baromsdgot rddsézni. Gondolj
csak arra, hogy hdny ember vesz belsé memoériabdvitdt sok
pénzért. Erre sokaknak szilkségiik van, akik csak jatszani
akarnak is, hiszen egy csomoé program csak IMB memoridval
fut. Ha egy kicsit tdjékozédndnak elbite, kideriilne, hogy
akinck 1.3—as gépc van (mostaniban mdr csak czt Ichet
kapni), annak a gépében van IchetGség memoériabdvitésre
mindenféle kartya nélkiil is (az alaplapon). Ehhez csak a
memoria IC—ket kell megvenned, ami kb. 2800—3500 Ft. —
ba keriil az 512K (4db). Ezt a négy memoéria IC—t csak be
kell forrasztani a gépbe, és néhany miitydrt dtkotni (hogy a
gép észre is vegye a véltoztatist). Ezt a mdveletet sokan
villaljdk, akiknck a hirdetését megtaldlod az djsdgban. Ezzel
pénzt takaritasz meg, akkor is, ha egyébként CSAK jdiékra
haszndlod azt a plusz memoridt.

Sok mas példin keresztiil bizonyitani tudndm, hogy
mennyi el6nye van annak, ha egy kicsit megismered a
gépedet. Megldtjdtok milyen jo érzés, ha valamit sajét
magad meg tudsz csindlni. Emlékszem az els6
szamitégéprogramra, amit életemben irtam egy C64—en.
Annyit csindlt, hogy vart egy billentydire, és ha barmit
leiitouél  kiirta, hogy "Gergé hiilye, Bence pedig
mérhetetleniil okos!” (Gergé az 6csém). Akkoriban 6 még
semmit nem értett a gépekhez, tgyhogy kénnyid volt neki
bemesélni, hogy ez a gép sajit véleménye, 6 pedig mér csak
tudja!!! Egy ilycn programot barki meg tud irni. Nem azt
szeretném, hogy mindenkibdl programozét faragjunk, (én
példdul nem lettem j6 programozd), de bizonyos feladatokat
meg tudj oldani. Mar minimdlis programozdsi ismeretek
birtokdban is masképpen nézed a profi programokat,
ugyanigy, mint ahogy masképpen hallgatja az ember Jimmy
Hendrixet, ha mér prébélt elekiromos gitdron jdtszani (arr6l
nem is beszélve, hogy egy midsik jO gitdros mennyivel
masképpen hallgatja...).

Ezckben a cikkckben megprébdlok azoknak a fejével
gondolkodni, akiknek a szamitégép teljesen dj, és gyakran

til bonyolult, érthetetlen. Ha minden j6l megy, remélem a
gyorstalpald utdn sok j6 szamitogép felhasznal6é gordiil majd
le az Amiga Magazin futdszalagjardl, akik tudjdk majd,
hogy mi micsoda, hogyan kell példaul egy vallalat
konyvelését szamitégépre venni, hogyan kell levelet
nyomtatni, lemezeiket rendben tudjdk tartani, és még a
programozdsrél sem hiszik majd azt, hogy az mdr vardsslat!
Ez a kis lelkesitd utdn nézzik mivel fogunk majd foglalkozni
a jovében:

—Altaldnos tudnivaldk, a szamitdgép mikodése

—A szamitdgép kezelése, hibamegeldzés

—Az Amiga szamilégép, specidlis tulajdonsagok,
miiszaki jellemzdk

—Az Amigdhoz kaphaté kicgésziték

—Az Amiga operdaciés rendszere  (AmigaDOS,
Workbench), egyszeri fcladatok

megoldasa

—Bevezetés a szamitégép—programozasba, a BASIC
nyelvrél

Ebben a sorozatban teljesen a NULLAROL indulunk,
legyen hozza bdtorsidgod. Ha elGszor csak ezt a cikkel is
érted meg az cgész ujsdg "komoly” részébdl, nem baj,
késGbb majd megérted a tobbit is, és hasznosnak taldlod
azokat is.

Altaldnos tudnivalék, a szamitégép miikodése
A szamitogép egy olyan masina, ami egy masodperc alatt
sok—sok szamitasi miveletet el td végezni. Két értéket
Ossze tud hasonlitani, ezek alapjdn donteni tud. Ezck a
dontések mindig két lehetdség koziil ar cgyiket fedik (pl.
tovibb folytassa—e a szdmoldst vagy nem, sib.).
Bonyolultabb dontések mindig egyszeriibbek sorozataként
irhatéak fel. Ez a dontési lehetdség teszi képessé a
szamitogépeket arra, hogy programokat lehessen rdjuk irni.
Ilyen szamitégép, és szamilégép program mikodik minden
kvarcérdban, videomagné programozhat6 felvétel
clinditéjdban, mikrohulldmi siitében, stb. Egy kvarcordanak
a programja példaul a kovetkezGképpen miikodik:

Az Ora lelke a kvarc. Ez egy mdsodperc alalt pontosan
meghatdrozott szdmi jelet ad a CPU—nak (Central
Processing Unit — kdézponti egység). Ez att6l fiigg, hogy
meckkora a kvarc frekvencidja. Ha cz mondjuk 50, akkor a
CPU minden 50—dik impulzus utdn felndveli a masodpercck
szamét egyel. It jon be a szadmilégép dontési képessége.
Megvizsgdlja, hogy a masodpercck szdma clérte —e a 60—al.
HA nem, akkor djra varja mig eltelik 50 impulzus, és tovabb
noveli a kijelzett masodpercek szdmat, amig el nem ¢éri a
60—at. HA elérte a masodpercek szama a 60—al, akkor
felemeli a percek szdmat egyel (megvizsgdlja, hogy az
elérte—e a 60—at), és nulldzza a masodpercck szamat. Errc
a fcladatra a szamitégépben egy program szolgdl. Ez cgy
nagyon egyszerii kis program, taldn el is tudod képzelni,
hogy, hogy néz ki, dc azért majd a "bevezelés a
programozasba’’ c. résznél majd errGl bdven esik sz6. A CPU
a szamitogép lelke, a kozponti egység. Ha mar a kvarcoranal
tartunk, a CPU utasitja példdul az LCD (folyad¢kkristilyos)
kijelz6t arra, hogy jelenitse meg a szamokat, a CPU figycli a
nyomdégombok helyzetét, stb. Hogy ezcket hogyan csindlja
arrdl majd a kovetkez6 szamban... (Bocs BB—lap vége)
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A Motorola 63040

Cikk: Compi

A Motorola 68040—es

Rogton a cikk clején megkérem a hardware irdnt
érdekl6ds, ¢és  Erz€kenycbb  idegrendszerd  olvasokat:
lapozzanak. Ami most kovetkezik, az nem fchér embernck
val6. Ha mégis a cikk clolvasdsa mellet dontenck, akkor is
érdemes a kovzelben clhelyezni egy vodrot csurgd nydlunk
szamdra, ¢és dllunkat (Glkétni cgy crds kendbvel, mert
cllecnkezd esctben menthetetleniil leesik. Hat igen ... A
Molorola megint dobolt egyct. Csak a viltozatossdg kedvéért
most ké helyelt uthengerrel.

A nagy elodok

Kczdetben vala a 68000—cs. Ez az a processzor, amit cgy
mezei amigds ismerhet. Ez volt a Molorola elsé 16 bites
processzora. Fejlesziése 1977—ben fejez6doit be, és batran
dllithatom, hogy 16 Mbyle maximilis tirkapacitdsdval, 18
darab 32 bitcs belsd. regiszterével, és kiilén supervisor—uscr
allapotaval az akkori id6k legjobb CPU—ja volt. Ha az. IBM
a PC sorozatdban ncm az Intcl 8086—o0s csaldd tagjait
alkalmazza, ma talan ncm is ismernénk az Intel nevet. A
68000—cs csalad tagjai ugyanis kb. annyival jobbak az Intcl
azonos kategéridji processzoraindl, mint amennyivel cgy
BMW f(elilmilja a Trabantot. A 68000—es sikerén
fclbuzdulva a Motorola nckilatott a csalad
tovabblejlesztésének. Igy joit 1étre a szintén 16 bites 68010—
cs, majd a 32 bitcs 68020—as ¢s 30—as.

Elméleti alapok

A motorola 68000—cs sorozata lcgfiatalabb tagjanak
boncolgatisa eléit megg kell ismerkedniink néhény
alapfogalommal. Bizonydra sokan hallotak mar a RISC
processzorokrél. A RISC processzorok 1ényege, hogy igen
szik utasitdskészlettel rendelkeznek, de szinte minden
ulasitds végrehajlasdhoz. elegend6é egy Oraciklusnyi idé.
Ezzel clientétben az dgynevezett CISC processzorok (ilyen
az. A500—ban taldlhaté 68000—es is) sok, Gsszetell ulasitast
képesck végrehajlani, ez azonban egyiill jar az egy utasitds
végrchajlasihoz sziikséges id6 megndvekedésével.
Pontosabban egyiilt jart a 68040—es megjelenéséig.

A mikroprocesszorok gydrtisi technolégidja olyan
rohamosan fcjlédott az clmilt évckben, amivel a
memoriadramkordk fejlesztése mar nem tudott 1épést tartani.
Ez oda vezelelt, hogy cgy gyors mikroprocesszor idcje
jelentés részét a memoriadgramkorokre vdrva 16l6ite cl.
Ennck kikiiszobolésére fejlesztették ki a chace (gyorsitd)
memoridkat. Ez egy 8—256 kbyte—nyi igen gyors, djabban a
processzorba integrall memoériateriilet, amibe a processzor
dltal haszndlt memériateriiletcket clézetcsen bemadsoljak. Ha
a CPU—nak valamilycn adatra van sziksége a memoriabdl,
clébb a chacc meméridban keresi, és csak ha itt nincs benn,
akkor fordul a kiilsé memdridhoz. Természetesen nem
tudhaté pontosan clére, hogy a processzor a kovetkezs par
utatsitds sordn melyik memériateriiletrél vesz majd be
adalokat, igy a chacc vezériési technikdjalol fugg, hogy a
CPU az adatok mckkora hdnyadit képes a chace—bdl
clévenni. Ezt nevezik taldlati ardnynak.

Még cgy fogalmat kell tisztdznunk, a pipeline szerkezet
fogalmat. Hogy a mikroprocesszor clvégezhesse feladatat,

cgy ulasitds végrchajlisdhoz szdmos miveleinck kell
megloriénnie. ElGszor is ¢lé kell allitani az adoll ulasitds
végrchajliasdhoz sziikséges vezérlGjeleket, arzaz dckodolni
kell az utasitdst. Csak ez utdn johet az utasitdsban clGirt
miiveletek clvégzése. Ha cgy ulasilas dckddoldsat mar az
¢léz6 utasitas végrchajlasa alaut clvégerziik, id6t takaritunk
meg. Ez a pipeline (csGvezeiékrendszer) Icladata. Mig a
CPU cgyik részc cgy utasitds végrchajlisan dolgozik, addig
mas részei mar a kovetkezG utasitdsikat dckodoljak. Az
egész. olyan mint cgy valédi csévezeték: az clején befolynak
a feldolgozandé utasitdsok, ¢és a végén ugyanczck mar
teljesen dckodolva folynak ki. Van azonban cgy kis
nehézség, éspedig az ugré utasitisok. Ha a processzor cgy
feltiételes ugré utasitast hajt végre, nem tudhaté 5-6
utasitssal el6bb, hogy mi lesz az ugrdas utin kovetkezG
utasitds. Ezt a 68040—csnél cgy igen clegins mddszerrel
oldottdk meg. A pipclinc—t kétdgira cpitettck, és mihclyt
kideril, hogy egy feltiéleles ugré utasitds kerilt a
csOvezetékbe, megkezdddik az ugras utin Ichetséges mindkét
ag behivasa és eldfeldolgozdsa.

Maisik scbességnoveld tényes6, hogy a CPU—ba nem
egy, hanem két gyorsitdtirat integrdltak, egyiket a program,
madsikal az adatok szdmara. Ezzcl olyan jO taldlati ardnyt
ériek el, hogy a 68040—esnck alig—alig kell a kiils6 tarbol
behozandé adatra vdrakoznia.

Ennek a két trikknck, ¢és a beépitett lebegépontos
aritmetikai—logikai egységnck koszonhetGen (ALU) clérék,
hogy cgy ulasitist dtlagosan 1.3 Orajclciklus alatt hajtson
végre a processzor. Csak oOsszchasonlitisképpen az Intel
legijabb modelljénél az 486—osndl normal utasitdsok
végrehajtasakor cz 1.5—szer gyorsabb, Icbegdpontos
szamitdsokndl pedig 3.5 —szcr. Nyugodtan mondhatjuk tchat,
hogy a 68040—es egy RISC processzor sebességél, és egy
CISC processzor utasitaskészletét egyesiti magaban, mivel
természetesen feliilrgl kompatibilis az alap 68000 —esscl.

Az processzor gyorsabb mikodését az is scgili, hogy arz
ALU—knak a proccsszor tobbi rész¢hez képest kétszeres
frckvencidji orajelet adlak. Ha mondjuk az alaporajel 25
Mhz, az aritmctikai és logikai cgységek (ahol a (ényleges
matematikai miveletek lezajlanak) 50 Mhz frekvencidju
orajclet kapnak. Természetesen ahogy mar a csalad legelsd
tagjandl, a 68000—csnél is, ugy itt is kiilon ALU foglalkorik
az adatok és a cimck kiszadmitasaval, igy mikdézben az adat
ALU mondjuk két regiszier Gsszeadasal végri, addig a cim
ALU a kovetkezd utasitdsok valamclyikénck operandus
cimét szamolhatja.

Nos hogy hova vezet mindez ? A 68040—cs (még leirni is
hosszi) kercken 20000000 utasitdast képes [cldolgozni
mdsodpercenként, ¢és ugyancsak cgy mdsodperc alaut
3.500.000 lebegdpontos szamitdst végezhet.

A legijabb hirck szerint a Commodore cég a most
fejlesziés alatt 4116 Amiga 4000—es gépe mar a 68040—cs
mikroprocesszorral épiill majd. Ha ez igaz, cgy olyan gépet
vehet majd barki, ami egy Amiga 3000—es dobozaban, cgy
kétszobdnyi szuperszamitégép teljesitményét nydjla. De mi
lesz, ha megjclenik a 68050—cs ?

Body Attila



HW — programozas

Rovatvezetd: URZ & Compi

A DMA idézitések

A DMA — mint azt a kedves olvasé mar bizonydra tudja
— cgy olyan mddszer, amellycl a szdmilégép tdrdban a
mikroprocesszor igénybevétele nélkiil adatokat
mozgathatunk. Az adatmozgatis (6riénhet memoria—
memoéria  (pld.  blitler), meméria—periféria  (pld.
képfrissités), és periféria—memoria (pld. diszk) kozott.
Mivel az Amiga szamitGgépekben meglehetdsen sok eszkoz
haszndlja a DMA—t, czért a rendszebusz idézitése igen
zsufolt. Az Amiga meméria IC—i 120 ns alatt képesek egy
irdsi vagy cgy olvasasi miivelet elvégzésére. A gép 68000—
cs processzora 7.28 MHz frckvencidval ketyeg, ¢és cgy
memoriahozzdférés legkevesebb négy orajelciklust  vesz
igénybe. Ez azt jelenti, hogy annyi id6 alatt, amennyi alatt a
processzor cgy adatot képes fogadni a buszrdl, a memoria
két adatot is képes kibocsdtani. Ezt haszndltdk ki a gép
tervezGi a DMA scbességének névelésére. A rendszer egy
68000—es memoriaciklus alatt két belsé memoriaciklust hajt
végre: az clsG a soronkovetkez6 DMA mivelelet, a madsodik
a processzort szolgdlja ki. Ez azonban igy uil szép ahoz,
hogy igaz legyen. Ezt a képel a valGsigban rendesen
megkavarhatjik a

Prioritasok

Mi t6rténik akkor, ha cgy DMA eszkoz olyan gyorsan
igényli az adatokat a memoriabdl, hogy az egy ide, egy oda
jellegi felosztdsndl mar nem kapnd meg Oket a szdmdra
sziikséges sebességgel? Ha mondjuk ez az eset a képernyG
DMA csciében fordulana cld, a meg nem kapott adat helyén
személ jelenne meg a képen, ami igencsak zavar6an hatna.
Ezért hit ha egy egységnck olyan sok adatra van sziiksége,
hogy a szokdsos 1—1 ciklusos fclosztdssal mar nem
szolgdlhat6 ki, akkor a rcndszer a processzor szamara ncm
ad ki adatot cgészen addig, amig a buszon nem lesz egy
szabad memoriaciklusnyi hely. Ezért lassul le a gépiink
példaul a 16 szini HIRES iizemmaédban, mert ilyenkor a
képernyd DMA olyan sok adatot igényel, hogy a processzor
szamdra csak a sor, ¢s képvisszafutds idcjc alatt maradnak
szabad memoriaciklusok. A DMA egységekrdl dltaldban
elmondhatd, hogy elsGbbséget élveznek a processzorral
szecmben. Ez aldl egyediil a BLITTER kivétel, mert itt
bedllithatjuk a prioritdst. Erre szolgdl a DMACON regiszter
BLTPRI bitje, amit ha cgyre dllitunk, a blitter elsGbbséget
élvez a CPU felew, ha nullira, akkor pedig ecgyenld
Ichetéségitk van a busz haszndlatdra, azaz a blitter minden
sajit. memoriahozzdférése  utdn  lchetéséget ad a
processzornak cgy memoriamiiveletre.

A DMA idézitések pontos ismertetése eloll, nézziikk mi
haszndl DMA—t az Amigdban. Az cszkozoket prioritdsi
sorrendben soroljuk fel. Ha egy magasabb és egy
alacsonyabb prioritdsi eszkdr. egyszerre lart igényt a busz
hasznélatdra, akkor a magasabb prioritdsd kapja meg.

Memoriafrissités: Az Amigdban dinamikus memoridk
talilhatok. Az ilyen fajta meméria a beleirt adatot nem Grzi
meg a véglelenségig, azt bizonyos idGnként fel kell frissiteni.
Hogy az adalok ne vesszenek el, minden rasziersorban az
clsé né¢hany memoriaciklust a frissitG logika kapja meg.

Disk DMA: A frissités megtoriénte utdn a lemezvezérlé
hasznélhatja a buszt harom memériamiveletnyi id6re.

Audio DMA: Minden rasztersorban  minden
hangcsatorna cgy memoriaciklust kaphat a DA konverterre
kiildendé adat elGvételére.

Bitplanc DMA: A képernyG adatait a DDFSTRT
regiszter dltal meghatdrozott pozicioldl kezdve hivja le a
megjelenitéshez. LORES modban négy, HIRES mddban
kettdnél 16bb bitplane esetén mdr az. alacsonyabb prioritdsi
eszk6zoktdl vesz el egy —egy memoriaciklust

Sprite DMA: A spritc—ok adatainak clévélcle a
sorvisszafutds megkezdése utdni huszonkettedik
memoriaciklusban kezdédik, és legleljebb az Glvenketiedik
memoriaciklusig tart. Azért legfcljebb, mert ha a DDFSTRT
regisztert $38—ndl kiscbbre dllitjuk, a képernyd DMA
kordbban kezd el adatokat Ichivni, mint ahogy a sprite
adatok Iehivasa befejez6dott volna. Ez azt jelenti, hogy azok
a sprilc—ok, amelycket nem tudott a DMA feltélieni, nem
hasznalhatéak fel. Ne lep6djon meg tchat senki scm azon,
hogyha OVERSCAN képet.haszndl, a fclhasznilhaté spritc—
ok szdma lecsokken. (Hogy mennyire, az attdl fiigg, hogy
mennyivel visszitk $38 ald a DDFSTRT regiszter érickét.

Copper DMA: A copper czen a DMA csatorndn veszi
clé az utasitdsait a memoridbdl, ¢és végzi el a kivant
miiveleteket.

Blitter DMA: A blitter adamozgatdsi miveleteinél
haszndlatos. A blittcren beliil négy DMA csatorna taldlhatd,
ezek egy belsd rendszer szerinl oszloznak a buszon.

CPU: A 68000—cs kozponti cgység marad a legvégére.
A processzort minden DMA egység varakoziathatja addig
amig sziiksége van a buszra.

Az Amiga gépeken az cgyes DMA cszkozok a
képernyGmegjelenitéssel dsszehangolva végzik munkdjukat.
Errc az dtfedésck clkeriillése miatt van sziikség. A
sorvisszalutds idejére esnck azoknak az cszkozoknck a
DMA hozzédlérései, amelyek a leglontosabb, nem
halaszthato feladatokat végzik el. Mivel a sorvisszafutds alait
a képernydvezérlé nem hiv le adatokat a meméridbdl, igy
clkeriilheté, hogy egy nagyobb prioritdsi cszkoz cscileg
akkor vegye igénybe a buszt, amikor a képernydvezérlének is
sziiksége lenne ré. Igy a memériafrissités, a lemezegység €s
a hanggeneritorok DMA csatorndi  sohasem keriilnck
konfliktusba a bitplane DMA—val. Mas a helyzet a spritc—
oknil. Ha a képernyG bal szélét a megszokotinal kijjebb
akarjuk hazni, a spritc DMA—nak mar nem jut clegendé
ideje arra, hogy az utols6 néhény sprite adatait clévegye,
emiall ezck a sprile—ok nem jelenitheldk meg.

Az Amiga DMA idézitésc jol megfigyclheld az cgycs és
a kettes abran. Az el6bbi a sorvisszafutds kezdetét koveld,
mig az ulébbi a képmegjelenités alaiti DMA hozzaléréscket
mutatja. Az iires helyck szabadok a copper, a blilter, vagy a
CPU memoriamiveleteihcz. Az egyes DMA hozzaférésck
természetesen csak akkor hajiédnak végre, ha az adoit
eszkoz igényli Gket. A 2. dbrdan nyomon kévethetjik azt is,
hogy melyik bitplane melyik pillanatban veszi clé a szamdra
sziikséges adatol a memoriabdl, ha aktiv.
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Assembly kezdo

Rovatvezet: URZ

El6z6 szimunkban a 68000—es regiszterkészletével
ismerkedhettiink meg. Most —igéretiinkhoz hiven— a
cimzésmodokat vessziik alaposabban szemiigyre.

: A 68000—esnek 14 féle cimzésmodja van. A

cimzésmodok ismertetésekor nem térek ki a 68000—es
csaldd nagyobb tagjainal megengedelt uj
cimzésmodokra, a 68010/20/30 plusz lehetGségeivel
egy kés6bbi szimban foglalkozunk majd. A
cimzésmédokat nem érdemes  ‘bemagolni|, de
auekintésilkk mindenképpen sziikséges ahhoz, hogy
felismerjilk a logikai Osszefliggéseket, és késGbb
rutinszerdien haszndlhassuk Gket.

Regiszter kozvetlen cimzése

Ennél a cimzésm6dndl az operandust vagy beirjuk,
vagy kiolvassuk az adott regiszterbGl. Regiszterként az
adat— és cimregiszterek, valamint az ellen6rzé
regiszierek adhatok meg (SR, CCR).

Adatregiszter kizvetlen cimzése

Egy adolt adatregisziert cimezhetiink meg.

Szintaxis: Dx

Példa: MOVEW  huhu,DO
MOVE.B DO,(A0)

Mikodés: Az operandus az adatregiszterbe ir6dik,
vagy onnan olvasodik ki.

Cimregiszter kizvetlen cimzése

Egy adolt cimregisztert cimezhetiink meg.

Szintaxis: Ax

Példa: LEA huhu,AQ
MOVEA.L hehe,AO

Mikodés: Az operandus a cimregiszterbe ir6dik,
vagy onnan olvasodik ki.

Regiszter kozvetett cimzése

E cimzésmodndl egy cimregisztert mutatGként
hasznilunk, tehidt az operandus a cimregiszter iltal
meghatirozott cimen lévé adat lesz. Amennyiben az
operandus nem byte hosszisigi, akkor a cimregiszter
az operandus legalso6 8 bitjére mutat.

Szintlaxis: (Ax)
Példa: MOVEW  DO,(AS)
MOVE.B (A0),hihi

Mikodés: Az operandus a cimregiszterben (drolt
cimen helyezkedik el. Pl: ha A5=$1234, akkor a $1234
cimen 1év6 adat az operandus.

Regiszter kozvetett cimzése
inkrementalassal.

A cimzésmod az el6z616]1 annyiban kiilonbozik,
hogy az utasitids végrehajtasakor a cimregiszter értéke

utolagos

a megadott operandushosszal megnovekszik
(inkrementalédik).
Szintaxis: (Ax)+
Példa: MOVEW  huhu,(AO)+
MOVE.B DO,(A0)+

Miikodés: 1d. el6z6, de pl. sz0 hosszisidgi adat
esetén a cimregiszier értiéke kettGvel né.

Regiszter cimzése elozetes
dekrementalassal

Az el6z6hoz hasonlé cimzésméd, azzal a
kiilonbséggel, hogy a cimregiszter értéke az utasilds
végrehajtdsa el6tt az operandushosszal csokken.

Szintaxis: —(Ax)

Példa: MOVEMW AQ—AS,—(A7)

MOVE.B DO, —(A0)

Miikodés: Id. kozvetett cimzés, de pl. longword
hossziisdgi adat esetén a cimregiszter értéke néggyel
csokken.

kozvetett



Regiszter kozvetett cimzése cimkiilonbséggel

Ennél a cimzésmodndl a cimregiszter és a 16 bites
(elGjeles) offszet Osszege mutat a tulajdonképpeni
operandusra.

Szintaxis: offsmt“(Ax)
Példa: MOVEW  huhu,l6(A0)
MOVE.B D0, —26(A0)

Miikodés: pl. ha az elsé példiban A0=1234, akkor
az operandus az 1234+16=1250 cimen helyezkedik el.

Regiszter kozvetett cimzése cimkiilonbséggel és
indexszel

Ennél a cimzésmo6dnil a cimregiszter, a 8 bites
(elGjeles) offszet és az indexregiszter Osszege hatdrozza
meg az. operandust.

Szintaxis: offszet (Ax,R.X)
Példa: MOVEW  3(AS5,D7W),DO
MOVE.B DO0,—5(A0,D2)

Mikodés: pl. ha az els6 példdban A5=1234 és
D7=20, akkor az operandus cime: 1234+20+3=1257.

Programszamlalo relativ cimzése

Ennél a cimzésm6dnal a PC (Program Counter) és
a 16 bites elGjeles cimkiilonbség mutat az operandus
legals6 bytejara. Nulla az offszet akkor, ha az
operandus maga az. offszet.

Szintaxis: offszet (PC)
Példa: MOVEW  K4(PC),DO
MOVE.B  DO,hihi(PC)

Miikodés: az els§ példidban az operandus PC+14
lesz.

Programszamlalo kozvetett cimzése indexszel

E cim,z6sm6dndl a  programszimlil6hoz
hozzdadodik a 8 bites elGjeles offszet, valamint az
indexregiszier tartalma a megadott hosszal.

Szintaxis: offszet (PC)(Rx.X)
Példa: MOVEW  3(PC)(DO.L),DO
MOVE.B DO,—12(PC)(D7W)

Mikodés: ha az els6 példdban DO=1234, akkor az
operandus cime: PC+1234+3

Abszolut cimzés sz hosszisagu cimmel
Az operandus cimét egy 16 bites elGjeles sz06 adja
meg, amely az operandus legalsé bylejara mutat.

Szintaxis: xxxx.W
Példa: MOVEW 4. W,D0
MOVE.B $1234 W,(A0)

Mikodés: masodik példankban az 1234 cimen
1év6 byte dtmdsolodik az AO dltal mutatott cimre is.

Abszoliit cimzés hossziszo hosszisagu cimmel
A cimet egy hosszisz6 adja meg, amelyet az
operandus legalsé bytejanak cimeként kell értelmezni.

Szintaxis: xxxx.L
Példa: MOVE W 4.L,D0O
MOVE.B D0,$567890

Miikodés: elsé példinkban a 4—es abszoliit cimen
taldlhat6 sz6 bemasolodik DO alsé 16 bitjére.

Adatok kozvetlen cimzése
Ennél a cimzésm6dndl az operandus az
utasitdsban helyezkedik el, a proceszzornak nem kell
regiszterhez vagy kiils6 tdrol6hoz fordulnia érte.
Szintaxis: #xxxx
Példa: MOVEW  #$12,D0
MOVE.B  #123,12(A0)

Mikodés: A # utdn megadott konstans értékek a
madsodik operandus 4ltal meghatdrozott helyre
keriilnek.

Kovetkez6 szdmunkban a tdrkezeléssel, az
adatmozgatdssal ismerkediink meg. A MOVE (és
bizonyos tekintetben rd hasonlitd) ulasitisok
alkalmazasdval, tulajdonsagaival foglalkozunk
mélyrehatébban.

URZ



C tanfolyam

Rovatvezets: Compi

Regisztervaltozok

A lcggyakrabban haszndlt figgvények részletes tanulményozisa
cl6u meg kell még ismerkedniink két igen fontos vélloz6fajtdval. Az
eddig ismertetett véiltozok kozos tulajdonsdga, hogy a memoéridban
helyezkednek el. LehetGség van azonban arra, hogy néhiny véltoz6t
kozvetleniil a processzor regiszieiben tartsunk. Miént j6 ez nekiink?
Tudnunk kcll, hogy a memoria elérése joval lassabb, mint a
regiszicrcké. Ezért lénycges scbességnivekedést érhetiink el, ha a
lcggyakrabban hasznélt véltozokat regisztcrviltozokként deklardljuk.
Ezt egyszer(icn a deklardciondl a véllozo tipusa clé€ irt register szoval
tehetjiikk meg. Példdul:

register int i,j;

A regisziervillozOk haszndlatakor két fonlos szempontra kell
tekintettel lenniink. ElGszor is csak char, int, long tipusi véltozokat,
és ezck unsigned vdllozatail, valamint mutatévillozokat
deklardlhatunk regiszterviltozoként. Ha mads tipusi vdltozokat
probélunk meg igy Iétrehozni, nem kapunk ugyan hibajelzést, de
nem regiszier, hanem normél memoériavéltoz6 jon Iétre. Mésodszor
figyelembe kell venniink, hogy az ilyen célra felhaszndlhaté
regiszlerek szdma korldtozott, dgyhogy 5—6 regiszierviltozondl
1obbet nemigen tudunk Iétrehozni.

Mutatok

A regiszerviltozokon kivill minden véltoz6 a meméridban
tdrol6dik. EbbSl kovetkezik, hogy minden véltozonak cime is van.
A mutatéviliozokban egy—egy ilyen véltoz6 cimét tdrolhatjuk. A
mutatoviltozok ugyanigy tipussal rendelkeznek mint a tdbbi
viltozbfajta. Ez azt jelenti, hogy egy int tipusi viltozd cimét csak
cgy int tipusi mutatoviltozoba tdrolhatjuk cl. Egy mutatévaltozot
egyszerien a villozb neve elé teu csillaggal hozhatunk 1étre:

int *ip;

Ekkor létrejon egy ip nevil int tipusi mutatéviltoz6. Ha van egy
k nevii villoz6nk (ami szintén int tipusd kell legyen), ennck cimét a
véltozb neve elé tett & jellel kaphatjuk meg. Tehdt a k véltoz6 cimét
az ip mutatdviltozoba kovetkezSképpen helyezhetjik el:

ip=&k;

Ennck hatdsira a k véiltoz6 memoériabeli cime az ip véltozbba
keriil. Ha ezek utdn a k vélzoz6 énékét 4t akarjuk mdsolni mondjuk
egy n nevii (int) vdllozOba, ezt kétfélcképpen is megtehetjiik.
Legegyszeriibben természetesen az

n=k;

utasitdssal. De mivel a k cime mér az ip mutatéban van, ezén
k—t ip—n keresztiil is elérhetjik:

n=%*ip;

Ebbdl kitdnik, hogy ha cgy mutatéviliozé6 cgy (memoéria—)
véltozOra mutat, a véltozoban 16W6 éréket a mutaté neve elé tett
csillaggal érhetjik el. Ezek szerint ip a mutatoviliozbban 1&v6
cimet, mig *ip a mutatdvaltozéban 1év6 cimen taldlhat6 értéket adja
vissza. Nézziink egy példit a mutaibk haszndlatira:

#include < stdio.h>

main()

Az eredmény:
=

A mutatok hasznalata

Most a kedves olvasé bizonydra felteszi maginak a kérdést,
hogy vajon mire is j6 ez az egész? A mutatbk haszndlata két
terileten a leggyakoribb. A C nyclvnck vannak olyan clemei,
emelyck nem adhat6k 4t figgvényeknck, példdul a struktirik.
Mivel azonban a mutaibk minden gond nélkiil dtadhaiok, czén az
dtadand6 struktira kezd6cimét elhelyezzik egy mutatéban, és ezt
adjuk 4t a fuggvénynek. Gyakran cl6fordul az is, hogy olyan
teriiletekhez kell hozzAlérniink, ami nem a program sajit terilete
(pld. képernySmeméria). Ekkor a terillet kezd6cimét elhelyczzik
egy mutatdba, és azon keresztiil fordulunk hozza.

Tombok

A ombok és a mutatbk kozou igen sok hasonlGsig
tapasztalhat6. Pontosabban szblva Osszesen egy kiilonbség van
koztilkk. Egy tomb deklardldsakor két dolog torénik: lcfoglaldsra
keriil egy akkora memoriateriilet, amekkora clég a tdmb elemcinek
clhelyezésére, majd létrejon egy muatévéltozd is, amibe ennck a
memériateriiletnek a cime kerill. Példdul a

char c[512];

deklardci6 hatdsira a veremben Icfoglaldsra keriil cgy 512 byte—
os terillet, aminek a kezd6cime ¢ mutatéviliozéba masol6dik. Ha
ezek utdn a c ©mb 12. elemébe a 'h’ karaktert akarjuk elhelyczni,
ezt igy tehetjik meg:

c[i2]="h’;

Mivel a ¢ gyakorlatilag egy mutatd, czért cz az cljiris az imént
tdrgyalt mutatokndl is felhaszndlhat6. Ha létrehozunk egy tombot,
és a cimét dtmésoljuk egy médsik mutatéba, czen a mutatdn keresztiil
ugyan (gy elérhetjilk a (Gmb elemeit, mint a BGmb sajit mutat6jin
keresztiil:

#include < stdio.h>

main()

{

char c[128], *cp;

cp=c;

c[3]="b;

}putchar(cpf3]);

Az eredmény:

b

Ezek szerint a tomb mutat6jit ugyan dgy haszndlhatjuk mint
miés mutatdkat, tchét a c[0] kifcjezés megegyczik a *c kifejczéssel,
és &c[0] egyenl6 c—vel. Két dolgot kell megjegyezniink még a
tdombokkel kapcsolatban: Az els6, hogy a tombdk elemeinck
szAmozésa null&t6l indul, tchdt az iménti ¢ 1Gmb a c[0] clemmel
kezd6dik. A mdsik, hogy amikor egy 1mb valamelyik cleméhez
fordulunk, nem ellenSrz6dik, hogy az index nem esik ¢ uil a (6mb
létrehozdsakor megadott hatdron. Ha példiul az el6bbi ¢ tdmb 256.
eleméhez akarunk hozzAférni, semmiféle hibajelzést nem kapunk.
De mivel a wWmb létrehozdsakor csak 128 clem sziméra szikséges
hely lett biztositva, ezért jobbik esetben mis véllozOkat, a
rosszabbikban pedig sajit programunkat irhatjuk felil. Az ilyen
hibdk kisz(irése igen kellemetlen dolog, ezért az indexcléssel igen
Gvatosan bénjunk ! A tombok indexclésérc nem csak konstans,
hanem minden olyan kifcjcz€s is fclhasznélhaté, ami cgész (char,
int, long) tipusi credményt ad:



main()

float ([128];
int i.jk;

i=12;
=2
k=24;

fli*j+k]=123.456;
}

String konstansok

Mi 16rténik, ha a puts fliggvényt igy hivjuk meg:

puts("Hello world !");

A puts fuiggvénynck (ami egy szoveget ir ki a képernyGre) egy
char tipusi muta6t kell 4ladni, amiben a kiirand6 sziveg
keedbecime taldlhatd, és a szoveg végét egy 0 karakier jelzi. A
fordit6, amikor egy fiiggvény paraméreristdjdban idézSjelek kozé
zirt szoveget taldl, azt eltdrolja a program egy bizonyos részén,
utdna biggyeszt cgy nulldt, és a figgvénynek csak ennek a
teriiletnek a kezdScimét adja 4t. Tehét ott, ahol char tipusd mutat6
kell dlljon, minden tovdbbi nélkiil dllhat idézSjclbe tett szoveg is.
Mivel a C nyelvben a stringeket nulla zirja le, ez a nulla a megadott
sziveg végére aulomatikusan odakeril. Mint midcore, erre is
nézziink egy példat !

#include < stdio.h>

main()

{

char *c;

c="Abrakadabra";

puts(c); -
puts('Csiribi—csiribd");

}

Az credmény:
Abrakadabra
Csiribi—csiribd

Fontosabb fiiggvények

Szintc minden program fogad és kiild adatokat a kalvildg felé. A
szabvinyos C nyelvben az adalok kijuttatdsira leggyakrabban a
printf fiiggvény hasznilatos. Ezzel a fuggvénnycl a képernySre
kiirathatunk szdveget, és viltozOkat cgyardnt. A printf fliggvénynck
— més nyclvek kiirat6 utasitdsaitél eltérSen — azt is meg kell addni,
hogy a kiiratandé véltoz6 milyen tipusi, és hogy milyen formdban
kell kiimi. Ezt a fuggvénynek 4ladott els6 paraméterben, az
ugynevezett forndtumvezérlS stringben kell meghatiroznunk. A
printf figgvény hivisdnak 4ltaldnos alakja a kovetkez5:

printf(form__string,[[varl var2,... varn]]);

A form__string egy karaktermutat6 (char *form__string), és egy
olyan karakterldncra mutat, ami kiir6dik a képemySre, mikdzben
% jellel kezd6dS formitumvezérlS jelek hclyére a fuggvény
paraméerlistdjdban megadott  véltozok  énckei  kerilnek
behclyettesitésre. Ez igy taldn egy kissé zavaros, de egy példa
bemutatdsa utdn mindjért érthet6bb lesz. Tegyiik fel, hogy az i egy
int tipusd véltozb, és jelenleg a 1234 —es énéket tartalmazza. A

printf(Az i valtozo énéke : %d.\n'i);

sor hatdséra a képernyGre az

Az i viltozo énéke : 1234.

szoveg fog kiirédni. Példdnkban taldlhat6 egy jel ("\n’) amirGl
eddig nem csett sz6. A C nyelv szoveges konstansaiban a specidlis
jeleket egy foditott per jel utdn megadott karakterrel helyezhetjiik el.
Ilyen specidlis jel tobbek kozott a soremelés ("\n’) a tabulétor ("\t’).
Tchét amikor a printf figgvény a szivegben a "\n’ ($10) karakterrel
taldlkozik, a kiirdst a kovetkezS sor elején folytatja.

Formatumvezérlés

Mivel a gyakorlatban nem csak integer tipusi véltozokat kell
kifratnunk, ismerkedjiink meg a printf  flggvény
formitumvez€riGivel. Ahogy az mér az el6z8ckbdl kiderilt, czcket
a formdtumvezériGket % jellel kell bevezetni. Ezek a egyrészt a
kifrand6 véltozo tipusir6l, mésrészt a kiiratds modjardl djékoztatjak
a printf figvényt. Az alébbi tbldzat tartalmazza a lcgfontosabb
formétumvezériGket.

%c char

%s char{] (string)

%d decimdlis int

%u elGjel nélkili int
%0 oktélis int

%x hexadecimélis int
%f fixpontos float*

%e exponencidlis float*
%ld decimdlis long

%lu clGjel nélkili long
%lo oktélis long

%l1x hexadecimilis long
%If fixpontos doublc*
%le exponencidlis double*

A csillaggal megjelolt esctcket az Aztec C fordité nem
értelmezi. (777)

Ha numerikus véllozokat fratunk ki, IehetGségiink van a villoz6
szAmdra fenntartott karakterhelyek szdmdnak megadisira is. A
lebegSpontos (float, double) véltozbkndl a tizedesjegyek szdma is
megadhat6. A

%6d

hatdséra a tizes szimrendszerben kiirand6 véltoz6 sziméra hat
karakterhely lesz biztositva a szovegben, €s a ki nem haszndlt
helyek sz6kdzzel toltédnek fel, mig a

%06d

esetében a ki nem haszndlt helyekre nulla keriil. Lebeg6pontos
viltozOk esetében ez kiegészithet még egy paramélerrel, ami
megadja, hogy az Osszes helyen belill, hiny karaktcr 4lljon
rendclkezésre a tizedesjegyek szAmdra (pontlossdg). Ha egy [loat
viltoz6t (a tizedespontot is beleérive) 10 karakterhelyen, két
tizedesjegy pontossdggal, bevezet§ nulldk nélkil akarunk kiimi, a
formtumot a kovetkezSképpen kell megadnunk:

%10.21

Hogy minden teljesen viligos lcgyen, ldssunk ecgy kissé
bonyolultabb példit a printf fliggvény alkalmaziséra !

#include < stdio.h>

main()

{

int ij;

i=1432;
j=54;

printf("i(dec) = %6d i(okt)=%60 i(hex)=%6x\0'"i,i.i);
printf("j(dec)=%06d j(okt)= %060 j(hex)=%06x\n",j,j.));

Hat4sa:
i(dec)= 1432 i(okt)= 2630 i(hex)= 598
j(dec)=000054 j(okt)=000066 j(hex)=000036

Néhany tanscs a printf hasznalataboz

A most kovetkez§ tandcsokat sajit érdekiinkben tartsuk be,
kiilonben néhiny meglepetés érhet benniinket ! Puntosan annyi
véltoz6t adjunk meg a printf fiiggvény paraméterlistdjdban, ahiny
formétumvezérSt elhelyeztiink a szovegben ! Ha 16bb véllozbt
adunk meg nem ir6dik ki mind, ha kevescbbet a hinyzok helyett
mindenfélc zagyvasig fog megjclenni. Ugycljink a véltozok
tipuséra ! Ha a véltozora vonatkoz6 formdtumvezérd6 példéul %d, a
viltoz6nak int—nek kel lennie, cllenkezS csetben hibds Eriék
nyomtatodik ki.

— folytatjuk —



Szerszamoslada

Rovatvezetd: Compi

Ebbcn a rovatban olyan kiscbb—nagyobb scgédprogramokat tesziink kdzzé, amelyck cgy —cgy olyan problémét oldanak mcg, amibe cl6bb
utébb mindenki beleiitkozik, aki nem csak jdtszik, hanem programot is fr az Amigdn. A kozolt programokat az 4ltalunk irtak, valamint az

olvasdinkt6l a szerkesziGségbe beérkezettek koziil valasztjuk ki.

Sorozatunk eddigi két részében megjelent két programmal
azoknak kivdntunk scgitséget nydjtani, akik cgy kész program
autoboot—os verziOjit szeretnék clkésziteni. Most egy olyan
scgédprogramot kozlink, ami a programlfejlesziés joval kordbbi
szakaszdban konnyiti meg a programoz6 Eletét. Kiilonbozik cz a
program az cl6z6 kcttGtGl abban is, hogy mig az eddigick kis
méretitk miatt clférick cgy szdmban, addig czt két részben kdzoljik,
mivel a rovat terjedelme kowit. E taldn kissé hosszira nydlt
bevezet§ utdn l4ssuk a medvét, azaz a programot !

A probléma

Bizony4ra minden assembly —ban programot [cjleszté amigdsnak
gondot okozott médr, hogy hogyan helyezze el a programban
felhaszndlt grafikit. A  legegyszeribb, dc ugyanakkor a
legszerencsétlencbb megoldds, ha a grafikus adatokat a program
cgyenként 6lti be a lemezr6l. Gondoljuk csak meg, ha a program
csak tiz grafikai clemet haszndl, mindegyiket mondjuk nyolc
fazissal, cz méris nyolcvan file beolvasdsit jelenti, ami hdla az
Amiga meglchelSsen gyenge file—kezel6 rendszerének, igencsak
lassi folyamat lenne. Egy mésik megoldds, hogy az Osszes grafika
clemet oOsszegydijijilk cgy filc—ba, és cgyben hizzuk be a
memoéridba. Ekkor természetesen tudnunk kell, hogy melyik elem
hol kezd6dik a file clcjéhez képest. A legfrappdnsabb megoldds, ha
a grafikdt forditds kozben [{zzik hozzi a programhoz. Ezt a
médszert kiilondsen vonzévi teszi, hogy a DevPac assembler ismeri
az INCBIN pszeudo—utasitdst, amivel egy file tartalma befordithat6é
a programba. Ha czt az utat vélasztjuk, feltéueniil gondoskodnunk
kell arr6l, hogy programunk a chip—memoridba t6lt6djék, mert
killonben adatainkat a blitterrel nem érhetjilk el. A grafikus
adatokat ilyenkor is érdemes egy file—ba dsszefogni, hogy a forditds
gyorsabban menjen.

Még egy probléma

A misik gond, hogy milyem formdtumban téroljuk el a grafikit.
Kézenlekvo lene az Amigdndl megszokott médon, bittplane—enként
tdrolni. Ekkor cl6bb az clsS, majd a masodik, harmadik stb.
bitplane teljes teriiletét kell letdrolnunk. Ennek a megolddsnak van
azonban cgy Oridsi hdtrinya. Ha az eltirolt alakzatot — a
lovibbiakban BOB (blitter object) — a blitterrel akarjuk kitenni a
képre, a blittert annyiszor kell udjra felprogramoznunk, ahdny
bitplane—t haszndlunk. Hila azonban az Amiga rugalmas
képernySkezelésének, képinket felépithetjik dgy is, hogy az egyes
bitplanc—ck azonos sorai egymés utin helyczkedjenck el a
memoridban. Ha a képernySmnemoéridnk kezdGcime ke, a
bitplanc—ck sziéma n, és cgy bitplanc cgy sora b bytc széles, akkor
a moduldkat n*(b—1)—re, az cgyes bitplanc—ck mutat6it pedig
ke+x*(n—1)—re kell dllitanunk, ahol x az adott bitplane sorszima
(1—6). Ezzcl a képemySszervezéssel clérhetjikk, hogy minden bob
[clrakdsdhoz a blittert csak egyszer kelljen felprogramoznunk. A két
képernyGszervezés kozti kilonbségek j6l megfigyelhetGek az 1.
&brdn, ahol cl6szor a normdl, majd az dltalunk ismertetett képernyS
memériabeli elhelyezkedését ldthatjuk.

Hogy a gyorsabb képernySkezelést biziosité formdtumot
haszndlhassuk, a grafikus adatokat 4t kell konvertdlnunk. Ezt teszi
mcg a most és a kovetkez§ részben kozrcadandd program. A
programnak a bemenet adatokat elG kell késziteniink. ElGszor is a
rajzprogrammal, amivel a grafikit kidolgoztuk, az egyes alakzatok
fizisait egymas mellé, vagy ald kell raknunk dgy, hogy az egyes
[azisok egy (églalapol (6lisenek ki. Ha van mondjuk egy bob—unk
nyolc fizissal, akkor mindet clhelyezhetjiik egy sorba, vagy nyolcba

soronként egy fizissal, de legeélszer(ibb ha két sorba helyezzik cl
6ket soronként négy fazissal. Az igy cl6készitett képrészlctet IFF
konverterrel vigjuk ki a képbdl, és mentsik ki bitplanc—ként. Ezt
procedirdt természetesen minden egyes alakzautal végig kell
jitszanunk. Ha czzcl megvagyunk, meg kell irni a parancsfilc—t,
amib6l a konverteriink megtudja az cgyes clemck nevét, méretét,
hogy hény sorban ¢s hdny oszlopban helycztiik ¢l Gket, valamint
hogy hdny bitplane haszndlatos az adott objektumnil. Ezt
parancsorokkal kell megadnunk, minden sorban cgy bob adatait
elhelyezve. Az egyes parancssorok a kovetkezGképpen épiilnek fel:

filename, xbobs ybobs,bobxsize,bobysize,planes

Az xbobs az cgy sorban levé bobok, az ybobs pedig a bobsorok
szima. A bobxsize a bobok vizsintes méretc szavakban (pixel/16),
mig a bobysizc a bobok fiigg6lcges méretét tartalmazza. A plancs
paraméterrel adjuk meg, hogy az objcktum hény bitblanc—t
haszndl. (4 szin—2, 8 szin—3, 16 szin—4 stb.) Ezcket a
paramétercket nem kell mind megadni, ha valamelyiket kihagyjuk,
automatikusan az el6z6vel dolgozik tovdbb a program. Példaként
dlljon it a DEATHFIGHTER grafikai konvertdldsdndl haszndlt

parancsfile: /* Graphics coaverter V 2.3 by Compi 1991.%/
nomask > <
status,1,1,2048 m““""""' m: geckypeshi>
digits,11,1,1,27 :
define xsize 20/%n wocrds®
‘;::S"l"gg*g’l'n Sdefine yuize 48/%0 lines®/
ot
s o
locks9 #defice OUT |<:<2
b e;,‘) UWOPD *mob,*AllocMem();
ases FILE *inf *oud *comf *infof *fopen();
shields,2 char mobnam([64],nemepuff{64];
mask char *Com odmes"Gni phics_Coav:oavcomm*®;
maps 8 x Egu‘mm—““)'-m"mﬁmﬁ
enemys,6 cm: 'lnfmlnu-‘m:hohin'lo.im';
cm,z :‘u‘; numnru-ﬂ_ﬂlnﬂf;
b“;;,’:l it mobtsizem . mobysizes | 6,1 mobe= | ymobes;
ex int errore0 makfig=0;

Van két parancs cbben a lile—ban, amir6l cddig ncm cscut sz6.
A konverter képes ugyanis minden grafikai clemhez maszkot is
késziteni. A maszkoldst a mask paranccsal be, a nomask
paranccsal pedig kikapcsolhatjuk. A maszkot a program kdzvetleniil
a bob utdn helyezi el. Az egyes bob—ok helyére vonatkozb
informédcidkat a konvertidlds utin cgy bobinfo.inc nevii filc—ban
taldlhatjuk meg, assembly nyelven. (pld. statusoffs equ 0) A
konverter haszndlata rgyébként igen egyszeri. Inditdsa a
conv
vagy a
conv < commandfile> < inputpath> < outputfile> < infofile>
paranccsal 6riénhet a CLI-b6l, ahol commandfile = a parancsfile
neve, inputpath = a bemeneti adatok elérési dtvonala, outputfile =
a kimeneti file neve, infofile = az info file ncve. Ha egyébként a
programot egyszerien csak conv—val inditjuk, kiirddik cgy rovid
haszndlati utasitds. 2
Reméljitk a conv sokat segit majd a jaték, intro, stb. irdknak. Ime a
program elsG része, természetesen C nyelven:



Assembly halado

Rovatvezet§: URZ & Compi
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A moslt ismertetendd rutin egy viszonylag egyszerd, de ¥ Coloreffect by Compi 1990

mégis igen hatdsos effektust valosit meg. Gyakran FRRAIRTEXRLIZLTLLITARTRALLOXN

eléfordul a programoz6i munka sordn, hogy egy

cimképet, vagy valamilyen méis grafikdt kell meg- T al=tablazat

jeleniteni a képerny6n. Ilyenkor gondot okozhat, hogy colsdec  bsr initde:

milyen médon "hivjuk el6” a képet. Ha egyszeriien aoveq #16-1,d0 icounter

csak kihajitjuk, az bizony elég mellbevdg6an hat a colsdec10Z move.1 al,-(sp)
program, vagy demé majdani szemlélGjére. Joval o d0,-(sp)

kecsesebb, ha a szinek fényességét fokozatosan névelve bse las: 0
jelenitjik meg, mintegy el6hozva ezzel a hauér colsdec00 :2:::1 Ezﬁi;r?aﬂ) =
sziirkeségébll. A kép levéielével persze ugyanez a move.; curcoi(aﬂ):dz
helyzet. mOVE . W colent(al),d?
Hogy a kiilonboz6 fényességii szinek azonos sebességii noveq k3-1,d7
fel, illetve lehiz4s4t elérjiik, minden szin minden moveq #15,d6 ;color mask
OsszetlevGjére  minden 1épésben egyeneshiz6 algorit- noveq ,d5 sincremet value
mussal kell meghatirozzuk az aktuilis értéket. Az colsdecl0l move.w defcol(al), d’
alabb kozolt programrészlet két hivhaté rutinja, a and. « d6,d1 1defcol
colsinc és a colsdec (az el6bbi fel, az ul6bbi pedig gt d§,d2 seurcol
lehiizza a kép szineit) hivdsakor az a0—ban vérja egy sl 49,43 counter
struktiira kezd6cimét, amely a kovetkezS elemeket B 43,48 5ave covhter
tartalmazza: : add.w d1,d3 ;defcol+counter
and. w db,d3
1 word : a szin kiinduldsi, ill. végértéke cmp W d4,d3
Iword  : bels6 felhasznldsra ::; N 3‘5’“:;“
1 word : bels6 felhasznél4sra nodecce not.w dﬁ’
1longword : célcim (pl. egy szinregiszier cime) move. CU”T] (a0),d1
Ezt a struktirdt kell ismételniink annyiszor, ahény szint 4.8 :E:gz
a_karunk valtoztatni. Az 1. sz6 $ffff értéke jelzi, hogy a BOvE. N 42, curcol(al)
lista végére értiink. MOVE. W colent(al),d!
Az itt kozolt rutincsomag nem teljes, hidnyzik belSle and.w db,d!
egy lass navd rutin, ami nem tesz mést, csak vir egy or.W di,d3
bizonyos ideig. Célszer( ezt a vérakozdst a kép- move. d3,colent (a0)
frissiléssel szinkronba hozni, de egyszeriibb esetben ’]‘°§‘“ d6
megleszi egy dbf ciklus is. 1:] : :: :g
dbf d7,colsdecl0?
Bo6dy Attila MOve . W dZ,(al)
adda. ] fnextctabl,al
tst.u (al)
bpl colsdec100
move. | (sp)+,al
dbf d0,colsdec10?

rts



colsine

colsincl02

colsine100

colsinc 101

noincee

initine
inincloop

moveq
move. |
move.w
bsr
MOVE . W
movea. |
ROVe.W
move.w
moveq
noveq
moveq
move. W
and.w
and.w
and.w
nove.w
add.w
and.w
cmp . w
bhs
add.w
not.s
Meve. W
and.w
or.wW
nove.W
move.w
and.w
or .w
move.w
not.w
1s].w
1el.w
dbf
nove . w
adda. |
tst.w
bpl
move.
dbf
rts

moven. ]
clr.w
clr.w
movea. |
¢lr.w
adda.w
tst.w
bpl.s
moven. )
rts

al=tablazat
initinc
$16-1,4d0
al,-(sp)
d0,-(sp}

lass

(sp)+,d0
colptr(al),al
curcalial),d?
colent(al),d3
$3-1,d7
#15,d6
¥1,d9
defcol(al),d!
d6,d1
df,d?

db.d3
d3,dd
di,d3
d6,d3
dd,d?
noinccee
d5,d?
db
curcol(al),d!
d6,d1
d1,d?
d?,curcol(al)
colent(al),d!
¢h,d1
d1,d3
d3,colent(al)
df
k4,d6

$4,45 .
d7,colsinc101
d?,(al)
fnextctabl,al
(al)
colsinc100
(sp)+,al
d0,colsinc10?

30=tablazat
al-al,-(sp)
curcol(al)
colent(al)
colptr(al),al
(al)
#nextctabl,al
(al)
inincloop
(sp)+,al-a!

;counter

;color mask
sincremet value

;defeol

;eurcol
;counter

;save counter
;defcol+counter

initdec
indecloop

defeol
curco!
colent
colptr
nextctatl

testetab)

movenm. |
MOVE . W
cir.w
movea. |
move.wW
adda.w
tst.w
bpi.s
moven. |
rte

rsreset
rs.w
rs.w
rs.w
rs.|
rs.W

FOR EXAMPLE

dc.w
dc.w
dc.w
ac.)

de.w

al=tablazat
al-al,-(sp)
defcol{el),cu
colent(al)
colptr(ab),a!
defcol(al), (a
fnextctabl,al
(al)
indecloop
{sp)+,al-al

CD o o b

$0£00
§0 ;
§0 ;
dummy

1§844 -

reoital;

1

;default value

current value
coupter

;pointer

end of tabie



finclude ¢stdio.h>
#include <exec/types.h>

$define xsize 20
fdefine ysize 48

[¥in words*/
/¥in lines*/

¥define CON 1<<0
fdefine INF 1<«
$define OUT 1¢<2

UWORD *mob,*AllocMen();

FILE *inf,%outf,*conf,*infof,*fopen();

char  mobnan[64],namepuff[64];

char *Comname=
“Graphics_Conv:convcomn®;

char [npath[128])=
“6raphics_Conv:inc/";

char  *Qutname="ram:mobs";

char *Infoname="ram:mobinfo.inc";

int  nomore=0,planes=4;

int  actmaxx,actmaxy;

int mobxsize=1,mobysize=16;

int  xmobs=1,ymobs=1;

int  error=0,mskflg=0;

ULONG offset=0;

main(argc,argv)
int argc;
char **argv;

char  *namepuf,*label;
char *np,*inpath,*inname;
ULONG memsize;

if(arge>1) Comname=argv(1];

else { .
info("Usage: Conv [CommandFile] [IputPath]");
info(" [OutputName] [Infoname]\n");
info("Defaults: CommandFile =");
info(" Graphics_Conv:Convcoma\n®);
info(" [nputPath =");
info(" 6raphics_Conv:Inc/\n");

)

if(arge>?) {

inpath=argv(1];

np=Inpath;
while{(*np++=Xinpath++));

np-=1;

if(*npl=':" & *np!='/'){
¥tenp='/';
Frenp='\0';

)

if(arqc>3) Outname=argv(3];
if(arge>4) Infoname=argv(4);
if((comf=fopen(Comname,*r"))) {
if((infof=fopen(Infoname,“n"))) {
if ((outf=fopen(Outname,"w"))) {
do {
getpars();
if(!nomore) {
memsize=mobxsize*nobysize*xmobs
*ymobs*planes*sizeof (UNORD);

if((mob=A1locMem(nensize,0L))) (

nanepuf=namepuff;
inpath=Inpath;
inname=nobnan;
while((*(namepuf++)=*(inpatht+))!="\0");
--namepuf;
if(*(namepuf-1)!=":" &k *(namepuf-1)!='/")
Tnamepufse='/";
label=namepuf;
while((*(namepuf+t)=*(innamet+))!=0);
info(mobnam);
putchar('\n');
if((inf=fopen(namepuff,r®))) (
print(label,infof);
print(“offs\tequ\t",infof);
writelong(offset,infof);
pute(‘\n',infof);
mobin(inf);
nobout (outf);
felose(inf);
} else {
info("File *);
info(namepuff);
info(" not found .\n");
)
FreeMen(mob,mensize);
) else {
info("There's not enough memory !\n®);
nomere=1;
)
)
)} while('nomore);
print(“mobsize\tequ\t",infof);
writelong(offset,infof);
pute('\n',infof);
felose(outf);
} else info(*Can't open output file\n*);
felose(infof);
) else info("Can't open info file.\n");
felose(conf);
)} else info("Command file not found.\n");

)

llll!!ttlll!!!llll!llll’

getword(fn)
FILE *fn;

(
return((getc(fn)<<8)}getc(fn));
)

Ilttlllltl!ll!!llll!ltll
info(string)
char *string;
{
while(¥*string '= '\0') putchar(*(string++));
)

Ill!ltlllllll!lllll!!ltl

mobin(fn)

FILE *fn;

{

fat 1. }:
UWORD *mut;
j=planes*sobxsize*mobysize*xmobs*ymobs;
nut=nob;



Anubis Kf't.
=) Y Budapest
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Tel: 1173877 1053
Tel.: 117-3877

Magyarorszagon a legolcsobb !!!

Sé6t, némely arucikkeket a bécsi ar alatt vaséarolhat, illetve rendelhet meg nélunk !

- megtakaritja az utazas faradalmait és kéltségeit

- forintért vasarolhat

- nagyobb értéki vasarlas esetén részletfizetési kedvezmény lehetséges
- viszonteladék szamara egyedi megbeszélés szerinti hitelfeltételek

- térzsvevok részére kedvezményeket biztositunk

- araink a beszerzési arakat kdvetik

- egyedi kéréseket is megprébalunk teljesiteni

- magyarorszagi garanciaérvényesités

- garancian kivili gyors szerviz

NoName 3.5" DSDD lemez 750Ft (100 doboztél 712 Ft)
NoName 5.25" DSDD lemez 375Ft ( 1 doboz)

360Ft ( 10 doboz)

350Ft ( 50 doboz)

330Ft (100 doboz )

Ez Fantasztikus:

- 512K-s bels§ b6vits 6raval, kapcsoléval CSAK: 7580 Ft !
- 1.8 MB-os bels6 bdvits: 22.655 Ft

AS500: 53.900 Ft!



ATonce AT emulator kartya -
42380 Ft :

100% IBM AT kompatibilis Amiga, CGA, Herkules, Olivetti,
Toshiba grafikus kartya, soros, és parhuzamos port emulacié.

A gép képes lesz egyszerre futtatni Amiga és IBM programokat .
is.

ACTION REPLAY kartya -
11.500 Ft

Az AM januari szaméban ismertetett carfridge. Egyarént
hasznos a jatékok kdnyebb végigjatszasahoz, és hatalmas
segitség a felhasznéldknak is.

DIGIVIEW GOLD 4.0 -
24.750 Ft

A legjobb képdigitalizalé az Amigéan. 768*580-as felbont4sban
digitalizal képeket 4096 szinben kamerarél. Képes 21 bites, és
SuperHam képeket is digitalizalni.

MIDI interface - 5.635 Ft

Hangdigitalizalé - 9694 Ft

AMIGA 2000: 144.650 Ft
Philips RGB monitor: 44.562 Ft
KCS POWER PC BOARD (XT kartya): oz .o00 El
AMIGA 500-hoz 20 MB harddisk: 56.235 Ft
AMIGA 2000-hez 40MB harddisk: 93.955 Ft

PAL Genlock: 33.600 Ft
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Virologia

Rovatvezet§: Compi & URZ

Miel6tt tovibblépnénk a virusok lelkiviligdnak
boncolgatdsiban, meg kell ismételnen egy kordbbi
kérésiinket. Minden olvas6t szeretnénk visszatartani
au6l, hogy hogy a sorozatunkbdél nyert informéaciokat
tjabb virusok gydrtdsira probdlja meg felhaszndlni.
Erre azért kell emlékeziessem Téged, kedves olvaso,
mert a most kézreadandé program alapjn szinte barki,
aki rendelkezik egy kis programozo6i véndval, szinte
jaiszi konnyedséggel irhat virust. Még akkor is, ha a
most bonckés ala keriilG programot épp a virusok ellen
talaldk ki.

Az elsG virusok megjelenése utin szinte azonnal
megindult az antivirusok és virusirtok fejlesztése. Az
antivirus és a virusirtd6 kozotti kiilonbség abban ill,
hogy mig a virusirtdk csak a fert6zés eltivolildsira
alkalmasak, addig az antivirusok (0bb kevesebb
sikerrel a  fert6zés  kialakuldsdt is  képesek
megakadalyozni. Itthon taldn a legelterjedtebb a System
Z antivirus csalddja. Ez az a csalad, amelynek tagjai
képrnydesikozissal és csipogdssal jelzik jelenlétiiket a
memoéridban. Ennek a csalddnak az 5.0—4s tagjat
vesézziik ki most.

A program — a virusokhoz hasonl6éan — boot—
olaskor keriil a memoridba. ElGszor is megnézi, hogy
az altala haszndlni kivdnt reset vektor nulla—e, és ha
nem akkor végrehajt egy hidegresetet. Ha az adott
vektor iires, dtmasolja magat a $7f400—4s cimre, és a
resetvektort a sajdt (mdr atmdsolt) resetrutinjdra allitja.
Ezzel a program els6é része teljesitette feladatat,
visszatérhet az Operencias rendszerhez.

A masodik rész, ami tulajdonképpen a
virusellenGrzést  végzi, a reset folyamat sordn
aktivdlodik. (Ez a rész a reset cimkénél kezdddik.)
El6szor megnézi, hogy az egér jobb tiizgombja levan—
e nyomva, és ha igen kildncolja magat. Ezek utdn
ellenGrzi sajat magat egy ellelnSrz66sszeg szamitassal,
hogy nem sériilt—e meg. Erre azért van sziikség, mert
a program betoltédéskor nem foglal maganak
memoridl, igy elvileg lehetséges, hogy valamelyik
madsik program feliilirja. Ha minden rendben van, johet
a keretcsikozds és a hangjelzés. Ezutin ennek a
résznek nincs is mas feladata mint az opericids
rendszer DolO rutinja elé beldncolni a sajit kis
ellendrz6 rutinjat, és visszatérni.

A DolO rutinr6l tudni kell, hogy minden blokkos
input—output mivelet (igy a lemez egyes szektorainak
olvasdsa is) ezen keresztil 6riénik. A DolO elé

beldncolt rutinnak az a feladata, hogy megvarja amig
az operdcios rendszer rajla keresztiil be akarja olvasni
a bootblokkot, és leellendrizze azt, hogy nem éppen
egy virus—e. Ha igy taldlja hogy az, riaszi, és
megkérdezi, hogy kiirja—e sajidt magit a bootblokkra,
vagy ne. Ha a boot—olds kdézben nyomjuk a bal
tizgombot, ez a kiirds automatikusan megtorténik. A
program végiil kildncolja magat a DolO ruutin el6l, és
a kovetkezG resetig pihendt tart.

A programot egy cimkéz6 disassemblerrel
forditottam vissza, és megjegyzéseket fiiztem hozzd a
jobb érthetGség érdekében. A cimkéket ahol érdemes
volt lecseréltem, hogy emlékeziessenek eredeli
funkcidjukra. Befejezésként tehdat dlljon itt maga az
assembly nyelvii forraslista:

Body Attila

ba ¢ LLALTS

heots .8 0570

53 1 $5.5640 ¢
11

srastact tra realsta-t
M8 $20.941 §4E g7
W 8 $54, 945 585 B30 000,956,443 450
ot §55,953, 428 §:L.930 402, )oF
ol.t $34.945 947 554 947 452,90 0 44
(T} $35. 820,950,405, 930,950 4eF 454
ar.6 (EPRTEN SE KA R RN TR TR
e (LI PEIR LU T P TR TR LE
DC.6 §54. 095 457 940 950 050 9,4
(DR} §57.830, 900,920,540, 540,540,345
o= BSE.920, 485 478,974 §45,972 460
oc g 069, 86E 425 020 985 474,452 %if

realstart  WOVEA L 4.4 Jerechese
IST.L BII6(AG) EsEt vehtor ures !
BEQ.S initreset vigen. inigiatizales
CHPl.L Boaserrsthoifs $2.6(AD) ;reset verlor 2 mienk ?
BEQ.S initreset cigen: incializalas
CLR.L $216(A8) new. reset vektor torles
MOVE L $7CG004, 430 \nideg reset
TRAP 10

initreset  MOVEA L A4 AD
Lia base 1!

Jbootoizeh keia

MOVE W 15300,00
copypry HOVE L (AEge, 181
JBF 0, ccoppra

ROVEA.L 4 W AE

fLR.L $itia6)
Mk L Shasesrstvoffs JII67 08} (Tidec
1SR -§264(A8) Jsubbtihdats
MCVE.L OE.322A(RE) ;etlerorze ostre; beall
WVE L ¢ rotorl,cotorl) = 2old
LEA .
SR -$5C(46) Jfindresicent

R
MOVEA L L3l
MOVER.L $i6(A0;. A0

nOVEQ 0,00
RTS
dosname DC.E “dos lorasy ¢



Viyyzacyatolay

Ezt a lapot hajtsd meg a szaggatott vonal mentén, és kiildd el amilyen
gyorsan csak tudod !!!

Ezt a részt feltétleniil téltsd ki, ha visszakiildéd a lapot | | |

Név: Varos:
Ir.szam: Tel.:

Megrendelolap Ya7.....

0O-A2500 O-A3000

O-egyéb:
Erdekl6dési kor: 0-512k O-1M O-1.5M O-2M
O-jatéktesztek 8—grafika. animacié O-2M folott
<t -zene, MIDI :
8.@?&2{??:;‘”“ O-piaci informacié O-harddisk O-turbokértya
O-software lafrasok O-hirek, érdekességek O-bridgeboard:

O-kapcsolat kilfdidi klubokkal
O-hardware lelrasok O-ON DISK

- 0-3.5° O-5.25" kill i
O-Basic O-C64 csucsprogramok S dehen

O-C O-Atari ST melléklet Eatiat

& : O-genlock O-képdigitalizdlé
O_gaTOFQO assembly O-toplistak O-egyéb:
O-DTV

O-Midi interfész O-hangdigitalizalé

(toltsd ki a név, c/m rovatot |) Megrendelem az AM-et példanyban
O-mérciusi szdmot: O-negyedévre O-félévre O-egy évre (148, 444, 888, 1776 Ft)

Aprohirdetes talon

Apréhirdetésed a kovetkezd szamunkban ingyenesen kdzéljik ! (max. 30 szd)

Kérjik (rd ide a véleményedet a laprél, dtleteid, esetleg kérdésedeidet amik, ha kézérdekl6désre tart szdmot,
a koévetkez§ szdmban megvélaszoljuk. (ha tudjuk)




QM "Tacca)i” index

Kérjilk karikdzd be a megfelelé szdmot | Véleményed maximalisan figyelembe vessziik |

123 4 5 Assemby haladé 12345 Zene

123 4 5 BASIC kezd§ 123 45Bdrze
12345 Virolégia 12345 Piac

12 3 4 5 Ray-Tracing 12345PD, ON DISK
12345 12345

AM viélaszol 4 5 AM kezdbSknek AK
Jéték 4 5 AM haladéknak
4 5 AM profiknak

A Te szinted: AK Hal. Prof.

5- csak igy tovdbb 4- nem az igazi 3- elmegy 2- tragédia... 1- sziintessék meg |

ON DISK

Megrendelem az AM ON DISK lemezét.
(Név, cim a tiloldalon | | I)

8’- AM (gN DISaK I;1lr.1 - 200 Ft, utanvéttel.
2 ecemberi szdmhoz)
A név - c/m rovat a mésik oldalon | | | O- AM ON DISK Nr.2 - 200 Ft, utanvéttel
(januéri szamhoz)

o [ —
O- negyed évre (500 Ft) - engedmény
O- fél évre (1000 Ft) - egy lemez ingyen
O- egy évre (1800 Ft) - hdrom lemez ingyen
Az dsszeget r6zsaszin postautalvanyon kell a
résziinkre feladni. [rjak rd4: ON DISK

B&vebb informaciét kérek az AM-ben
megjelent hirdetésrél. A hirdetés sza-
ma bekarikdzandé |

=2-34 56 7.8 910

Toplista

szavazolap

A legjobb jiték:

PD

Megrendelem az AM Public Domain lemezét.
(Név, cim a taloldalon ! ! 1)

A legjobb felhaszndl6i program:

Sz4am | Tartalom

AMO001 | QRT (Quick Ray-Tracer)
AM002 [JRComm, MSH, NIB

Ur es
H E l—— y Utanvéttel * (3.5"): 200 Ft
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Modula 2

Az Amiga Magazin el6z6 szdmaban mér jelent
meg egy cikk a Modula-2 programnyelvrél, de a
cikk rovidsége miatt csak rovid bemutatdsra
kellet szoritkoznom. A most indulé
cikksorozatban részletesen prébdlok majd irni a
nyelvrdl, és haszndlatdrél az Amigén.
Amennyire ezt meg lehet dllapitani,
Magyarorszdgon az Avant Garde Software cég
4ltal készitett Benchmark Modula-2 van
leginkdbb "elterjedve” (ez az "elterjedés”
feltehetdleg néhdny tucat embert jelent csak).
Valésziniileg azért is ilyen kevesen tartanak fenn
néh4dny lemezt a programnak, mert itthon nincs a
Modula-2 -hz (és plane Amiga Modula-2 -h6z)
dokumentéici6. Ezen prébilunk mi most segiteni,
és remélem nem sikerteleniil.

Ha nincs a birtokodban egy Modula-2
compiler, igy érdemes egyet keriteni (nem
lehetetlen), mert megéri. Ennek indokldsit az
el6zd szdmban mér olvashattad, most itt csak
annyit, hogy ami az IBM-nek Turbo Pascal, az
az Amigédnak Modula-2. Ha valamilyen oktatési
intézményben mindendron arra kényszeritenek,
hogy Turbo Pascal -t hasznalj (igen, manapsag is
talkozhatunk ilyen erészakos brutalitdsokkal),
akkor az ott tanultakat j61 hasznilhatod az
Amigén is, ha Modula-2 -ben programozol. Itt
jegyzem meg, hogy a sorozatban a Pascal nyelv
alapszintii ismeretét feltételezem, de ha
valakinek ez nincs me gy egy Pascal
tankonyvbél kénnyen megszerezheti (ezek itthon
mindenhol beszerezhetdk). A Modula-2 maisik
elonye, hogy kezdknek is elég egyszeri,
ugyanakkor a profik igényeit is (4ltaldban)
kielégiti (a Cinemaware cég Lords of the Rising
Sun cimii jitéka is Benchmark Modula-2 -ben
késziilt). Nem folytatom most ezt az
eszmefuttatdst tovdbb, inkdbb hozzdlitok a
programnyelv leirdsdhoz, végtére is ez cikk
feladata.

A Modula-2 programok modulokbdél épiilnek
fel. Mint mar az el6z6 szdmban leirtam, hdrom
féle modul 1étezik: meghatdrozé (definition
module), megvalésité (implementation module),
és program modul (program module, vagy
roviden: module). Az elsé két modulfajtdval
most nem foglalkozom, ezek ismerete és
hasznélatat kezdok szdmadra nem sziikséges. A
program modul szintaktikai felépitése:
MODULE ModulNév;

END ModulNév.

Fontos most megjegyezni, hogy a Modula-2
kiilonbséget tesz kis és nagybetii kézott. A
nyelvben minden beépitett utasitds nagybetiikbol
all, ha az END helyett End -et irsz, ligy azt a
fordité nem fogja elfogadni, és hibaiizenettel

ledll. A modulon beliil az aldbbi dolgok lehetnek
(de nem feltétleniil sziikségesek): import lista,
konstans deklaracid, tipus deklaricié, valtozé
deklardcid, procedirdk és funkcidk, és
utasftdsok. Nézziik meg mindegyiket
kozelebbrol!

Az import lista ij azok szdméra, akik eddig
Pascalban programoztak. Segitségével
megadhatjuk a mds modulokbél felhasznélt
“importalt" konstansokat, adattipusokat,
véltozékat, procedirdkat. Forméja a kdvetkezo:
FROM ModulNév IMPORT mitl, mit2, mit3,
mit4, mit5;

,vagy ha az adott modulbdl mindent fel akarunk
hasznalni, dgy:

IMPORT ModulNév;

A két méd kozott az a kiilonbség, hogy az elsd
esetben a mit2 procediirat igy kell hivni:
mit2(a,b,c);

addig a masodik esetben ezt igy kell megtenni:
ModulNév.mit2(a,b,c); :
A Benchmark Modula-2 lemezen t6bb tucat
modulban adattipusok és procedirdk szdzai
(6sszesen kb. 2500) taldlhaték. Ezeket a
modulokat a cég készitette, de a késtbbiekben
magunk is fogunk ilyeneket gyartani a sajit
céljainkra. A programnyelv moduléris felépitése
miatt a "gyéri" és a sajit modulok k6z6tt nincs
kiilénbség, sajit modulkdnyvtirunkat gy
haszndlhatjuk, mintha az eredeti programcsomag
része lenne.

A konstans deklardciéban hatdrozzuk meg a
programban hasznilt konstansokat és ezek
értékeit, a Pascallal megegyezd médon:

CONST
pi=3.141592654,
e=2.718281828;
szaz = 100;
igeﬂ i "I";

Az itt meghatdrozott konstansok értéke a
programban nem valtoztathatd (azért konstans,
és nem viltozd).

A tipus deklaricié segitségével definidlhatunk
1ij, virtudlis adattipusokat. Form4ja a Pascallal
megegyezo:

‘FYPRE

Tébla = ARRAY[1..8],[1..8] OF INTEGER;
egy tomb,

Bizonyitviny = RECORD

Matematika : INTEGER;
Fizika : INTEGER;
Magyar : INTEGER;
Atlag : REAL;
END; egy rekord,

Szinek = SET OF (Piros, Sarga, Kék, Zo1d);

egy halmaz, és



@M 136

Prograinozics:

Modula 2

T4blaPtr = POINTER TO T4bla; egy
mutatd esetében.

Ezen kiviil Modula-2 -ben lehetséges in.
"fejlett" adattipusokat (angolul Advanced Data
Type, vagy roviden ADT) haszndlni. Ezek csak a
DEFINITION modulokban taldlhat6k meg ilyen
form4 jukban:
TYPE

Valami;
Itt most nem hatdroztuk meg, hogy a valami
milyen tipusid, ezt a munkdt a megvalésitéd
részre, az IMPLEMENTATION MODULE -ra
hagytuk. Az ADT hasznélata kezdok szdmdra
nem fontos, majd csak a késobbiekben fogunk ré
visszatérni.

A valtozdék deklardcidja ismét csak a Pascal

szintaktik4dval fog megegyezni:
VAR

ab,c: REAL;

SakkT4bla : Tébla;

Tiizijaték : Szinek;

A procedirdk ismét csak a Pascal rendszeriiek,
de a funkci6kndl mar eltérés van. Nézziik meg
eloszor egy procedurit:

PROCEDURE Negativ(VAR x: REAL);
BEGIN

X = -X;
END Negativ;
Funkciék haszndlatdndl az eredmény
visszajuttatdsdnak médjiban van eltérés:
PROCEDURE Negitiv(x : REAL) : REAL;
BEGIN

RETURN (-x);
END Negitiv;
Természetesen Modula-2 -ben is, mint

Pascalban, a pror.edirdknak és a funkciéknak
kiilon konstans, adattipus, és vdltozé
deklariciéja lehet, de akdr 1 jabb procediirdkat és
funkcidkat is tartalmazhatnak magukba dgyazva:
PROCEDURE BlaBla;

CONST a=1;

VAR b : INTEGER;

PROCEDURE Bla;

VARR :REAL;

BEGIN

XXX
END Bla;
BEGIN

XXX

END BlaBla;

Ebben az esetben a Bla procediira van a BlaBla
procedirdba dgyazva.

Az utasitdsok a BEGIN kulcsszé utdn
taldlhaték, és az END ModulNév. utastitdsig
tartanak (a "." fejezi be a programot). Az
utasitdsok az aldbbi tipusiiak lehetnek: a:=b; ,
procedirahivis, IF, CASE, WHILE, REPEAT,
FOR, WITH, EXIT,és RETURN.

Ezzel végére is értiink a programnyelvnek,
mert ez a teljes utasitdskészlete. Mint 14thaté, a
Modula-2 egy nagyon kicsi programnyelv,
valéjdban csak néhdny utasitast tartalmaz, ezért
is konnyii megtanulni. A programnyelv
moduldris felépitése miatt azonban
rendelkezésiinkre 4ll tovdbbi utasitdsok ezrei,
melyek segitségével az Amiga teljes hardvere
programozhaté. Az utasitdsok szintaktikdja még
hédtravan, err6l a kvetkezd hénapban részletesen
irok majd. Addig is lehet utdnajirni a Modula-2
compilernek, és 4tnézni az eddig tanultakat. Udv,

Jazz
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BOOTTRACK-es betoltd

To6bb bardtom megprébdlt meggdtolni abban,
hogy ezt a rutint lek6zdljem az AM-ben,
mondvén, hogy ezzel barki olyat tud csindlni,
mintha egy "rendes" program lenne. En azonban
méar nagyon inom az olyan demo-kat, amiket
egy CLI orientdlt meniib8l kell inditanod, és
szana-szét GURU-zz4k a buta arcukat.

A célunk egy olyan lemez készitése, amit ha
beteszel a drive-ba, illetve ha
CTRL-AMIGA-AMIGA, akkor régtén a
megadott helyre tolti a programodat. Erre azért
van sziikség, hogy a lemezen ne kelljen a
rendszernek semmilyen elemét rajta tartanod,
ami foloslegesen foglalja a helyet.

Megirod a programot, majd azt fix cimre
forditod. A SEKA-ban a wt (write track)
utasitdssal kiirod a lemez megadott
TRACK-jeire a futtatni kivant programodat.
Péld4ul:

wt
$30000
20
10

Ez az utasitds a megfeleld paraméterekkel a
$30000 cimtd8] kezd8d6 memobriateriiletet
kimenti a 20-as TRACK-t81 kezdeve, 10
TRACK-hosszan. Teh4t eldre ki kell szdmolnod,
hogy a programod hiany TRACK hosszi. Egy
TRACK-re $1600 byte informécié fér (DOS
formatumban...).

Ha ezzel kész vagy, akkor jon be a képbe a most
kozolt program. A rutin elején a futtatandé
programod paramétereit kell bedllitanod.

Ezutédn forditsd le, majd ki kell szdmoltatnod
hozzd a CHECKSUM:-9ot. Ezt a
MasterSEKA-ban a b paranccsal végezheted el.

Ezt ird be a forditds utdn:
bCHECK

ezutdn mentsd ki a programot a lemez 0-dik
TRACK, nulladik, és els6 SECTOR-4ra.

wt
CHECK
0

1

Ezzel készen is vagy. Ha mindent j61 csin4lt4l,
akkor egy olyan lemezt kapsz, amit ha
BOOT-olsz, akkor a megadott programod
azonnal bet6ltddik. Tovabbi hozziffizni valéim:

Ha t6ltés kozben kiveszed a lemezt, akkor a
képernyd pirosra véltozik. Természetesen
ilyenkor a megfeleld TRACK rosszul t51t8dik
be. Ha a lemezt visszateszed, a hibds TRACK
tjra betoltédik. fgy ha a lemezt ki-be rdngatod is,
a programod akkkor is helyesen t6lt6dik be.

Az itt kozolt verzid természetesen csak az
alapvetd dolgokat tartalmazza. Ezt a verziét
bérki tovdbbfejlesztheti, példdul hozzaflizhetsz
egy billentyfizetlefigyel8 meniit, vagy akdrmit.
Ha az elinditott Demobél reset-elsz, azonnal a
meniibe keriilsz vissza. fgy szinvonalasabb demo
lemezeket készithetsz.

Ezt a médszert hasznél jik azok a programok,
amelyek csoddk csodd jira azonnal kitesznek egy
meniit, vagy scroll-t, grafikdt, stb, amint beteszed
a lemezt.

Végetért a méka méra, zdrul MAD moékatéra, de
ha tetszett: akkor legkdzelebb is irok sok érdekes
adatot, péld4ul, hogy a bdlna az nem is hal,
hanem maddr, és bandnnal tiplilkozik.

THE MAD
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kezdes:=$40000;HOL INDUL
trac: =$79000;DRIVE PUFER

track:=18;HANYADIK
CYLINDERTOL -2
start:=$40000;HOVA
TOLTSON

tolt: =20;HANYTRACKOTTO

LT

dc.w $444£,$5300,0,0,0,0;

k: lealo(pc),a0
move.la0,$80

trap#0;MEGSZAKITAS

GENERAL

: rts
jmpkezdes

lo:

move.w#$8190,$dff096
- move.w#$4000,$dff09a;

MEGSZAKITAS LETILT
bsrkpo

ok: bsrdisk
bsrco
bsrlep
add.|#$1600,d6
addq.l#1,d0
dbfd5,0k
rte

lep: ;FEJ LEPTETES
belri#1,$bfd100
eor.b#4,$bfd100
btst#2,$bfd100
beq.skio
bcir#0,$bfd100
bset#0,$bfd100

kio: ris

kpo: move.bié#track,dO
move.l#tolt,d5
move.l#start,d6
move.b#$ff,$bfd100
bsrvar
bclr#7,$bfd100
bsrvar
bclr#3,$bfd100

po: btst#5,$bfe001
bne.spo
bset#1,$bfd100
btst#4,$bfe001
beq.sel
belr#0,$bfd100
move.w#$2200,d7

kuk: nop

nop
dbfd7 kuk

el: bset#1,$bfd100

gizguz:bclr#0,$bfd100
move.w#$0180,d7

go: nop

at:
kik:

ret:

MAD Trukkok

dbfd7,go
bset#0,$bfd100
btst#4,$bfe001
bne.sgizguz
bset#2,$bfd100
cmp.b#$00,d0
beq.skuku
cmp.b#$01,d0
beq.skas

clr.ld2
move.bd0,d2
Isr.wit1,d2
bcc.sat
belr#2,$bfd100
belr#1,$bfd100
bclr#0,$bfd100
bset#0,$bfd100
move.w#$0780,d7
nop

dbfd7,ret

dbfd2, kik

kuku:rts

kas:

rut:

bclri#2,$bfd100
belr#1,$bfd100
belr#0,$bfd100
bset#0,$bfd100
move.w#$0700,d7
nop

dbfd7,rut

rts

disk:bcir#1,$bfe001;PUFFER
TOLTES

vis:

move.w#3$8500,$dff09e
move.w#$4489 %dff07e
move.w#3$0f00,$dff180;L

EMEZ KINT VAGY BENT?

kir:

qw:

end:

btst#5,$bfe001

bne.svis
move.w#$0000,$dff180
move.w#$4000,$dff024
move.w#3$8500,$dff09%e
move.w#$4489 $dff07e
btst#5,$bfe001

bne.skir
move.w#$4000,$dff024
move.l#trac,$dff020
move.w#$9f40,$dff024
move.w#$9f40,$dff024
move.w#$0002,$dff09¢c
move.w$dffo1e,d2
btst#1,d2

beq.sqw
btst#5,$bfe001;
bnedisk
move.wi#$4000,$dff024
move.w#$0400,$dff09e
rts

var: move.l#%$e100,d7
v: sub.l#1,d7
bnev
rts
clr.ld1;PUFFER
VISZAKONV
move.w#$4489 trac-2
leatrac-2,a0
cir.id7
vid: cmp.w#$4489,(a0)+
bne.svid
cmp.w#$4489,(a0)
bne.sikp
add.l#2,a0
ikp: clr.ldO
move.b2(a0),d0
move.b6(a0),d1
and.b#$55,d0
and.b#$55,d1
Isl.b#1,d0
or.bd1,d0
mulu#512,d0
add.ld6,d0
move.ld0,a2
add.l#56,a0
move.la0,al
add.l#512,a1
move.w#%$100,d3
eles:move.w(a0)+,d0
move.w(al)+,d1
and.w#$5555,d0
and.w#$5555,d1
Isl.wi#1,d0
or.wd1,d0
cmp.b#12,d7
bne.skopa
cmp.b#2,d3
beq.shalal
kopa:move.wd0,(a2)+
dbfd3,eles
add.l#514,a0
addq.b#1,d7
cmp.b#13,d7
blt.svid
halal:rts

N



~ Sculpt 4D

Cikk: Jazz

Lapzirta utdn érkezedt. ..

Olvas6ink levelek t6mkelegével drasziottak el,
melyb6l megtudiuk, hogy a ray—tracing rovat Oridsi
népszeriiségnek oOrvend. Ezekbll a levelekbSl az is
kideriilt, hogy mar mindenki ég a vagyt6l, hogy végre
haszndljon (azaz hogy haszndlni tudjon) egy ray—
tracing programot. Mivel szimunkra a legfontosabb az,
amit ti akartok, nos kedves olvasd, Orommel
jelenthetem be, hogy itt van a ray—tracing sorozat
harmadik részének madsodik cikke: A Sculpt—4D
hasznilta. Mint azt mar az Amiga Magazin avaly
decemberi szimdban megirtam, itthon és a viligon
mindenhol, a Sculpt—4D a legnépszeriibb ray —tracing
program. Most és a Magazin kivetkez§ szimaiban
ennek a programnak a hasznilatir6l fogok részletesen
irni.

A Sculpt—4D programot a Workbenchbél indithatod
el, a program ikonjinak segitségével. Némi virakozis
utdn a drive elcsendesedik, és a gép készen dll a
munkira. A képerny6n hdrom ablakot taldlhatunk,
ezeket hivjuk Tri—View—nak. A hdrom ablak a
munkdnkhoz hasznilt 3D teret mutaja el6l, oldal, és
feliilnézetbGl. Mindhdrom ablak oldalain kiilonbozé
gombok (un. gadgetek) taldlhatok. Ezek elsé litisra
nagyon bonyolultnak (esetleg rémisziének) tiinhetnek,
de nem kell megijedni, bar ezek haszndlata els6 litisra
bonyolultnak tiinhet, mire a cikk végére minegyikkel
megismerkediink. A gadgeteket az dramutatd jarasdnak
irdnydban fogom bemutatni, kezdve az ablak bal felsG
sarkdban taldlhat6 forgat6 gadgeletekkel, rogton azutin
hogy elmondondiam az egér hasznilatit. Az egér
segitségével mozgathatjuk a mutat6t, ha nem nyomjuk
le az egérgombokat. A bal egérgomb megnyomdsara a
gép a kurzort a mutaté ald mozgatja. Ha a gombot
nyomva tartod mikozben az egeret mozgatod, lgy a
kurzort mozgatod. Ha a bal gomb elengedése el6it a
jobb gombot is megnyomod, gy az dolt
kurzorpozicioba leraksz egy pontot. Amennyiben a
kurzor egy ponthoz koézel dll, mikdzben dupldt
klikkelsz a bal egérgombbal, gy a kurzor az adott
pontra dll, és a pont kivilasztott dllapotba keriil (ha a
pont mar kivdlasztott dllapotban van, gy visszadll
eredeti dllapotdba). A Sculpt—4D a pontokat lila, a
kivalasztott pontokat feltiinG citromsédrga szinnel jelzi.
Ha a kurzor kozelében nincs ilyen pont gy azt a
program a képernyé felvillantdséval jelzi, és a kurzort a
helyén hagyja. két forgat6 gadget a kivdlasztattot
pontokat a kurzor koril forgatja, a gadgetnek
megleleld irdnyba. Ha nem nyomod le egyik Amiga
gombot se, ugy a a pontok 5 fokkal, a bal Amiga
gombbal egyiitt haszndlva 1, a jobb Amiga gombbal 45

fokkal fordulnak el. A kovelkez3 gadget, és madsik
hdrom tarsa, melyek az ablak négy oldaldnak kozepén
talilhatok, segitségiikkel az dltaluk mutatott irdnyba
mozoghatunk a 3D térben. Itt is haszndlhatjuk a bal és
jobb Amiga gombot a hatds novelésének vagy
csokkentésének érdekében. A kovetkez6 két gadget,
melyek az ablak jobb felsé sarkdban taldlhatok, az
adott ablakot a masik elé vagy mogé helyezik az Amiga
szokdsoknak megfeleléen. Ezek alatt taldlhatjuk a
megfordit6 gadgetet. Normalis dllapotban az elsé ablak
lefelé néz, de a megfordité gadget megnyomdsa utdn
felfelé néz (ezt a program az ablak tartalmdnak
tiikrozésével éri el.) Ez alatt taldlhaté ismét egy
mozgatist végzG gadget, majd ez alatt a széthizd
gadget, mely az adott ablak méretét megnoveli. Az
ablak bal als6 sarkdban van a méretezd gadget, ami az
Amiga szokdsoknak megfeleléen az ablak méretét
vdltoztatja meg. E(6l nem messze balra van az
Osszehiizé6 gadget, ami értelemszerlien Osszehizza az
ablakot. Az als6 keret kozepén ismét egy mozgatd
gadgetet taldlunk, majd ett6l balra a kozéppontba 4llito
gadgetet. Ez az ablakot gy mozgatja, hogy a kurzor az
ablak kozepére keriiljon. A bal als6 sarokban van a
markol6 gadget, amit ki és be lehet kapcsolni.
Bekapcsolt dllapotdban a kurzor mozgatisaval az éppen
kivilasztott (felmarkolt) pontokat is mozgatjuk.
Amikor a markol6 be van kapcsolva, a kurzor is egy
markolé alakot vesz fel, hogy wdjuk, hogy mivel
dolgozunk. E felett taldljuk az élkészité gadgetet, amit
akkor hasznilhatunk, ha két vagy hidrom pont van
kivilasztva, és ekkor a program az adott pontokat éllel
koti Ossze. Felette egy mar ismerds gadgetet taldlunk,
ami a mozgatdst végzi. El is jutottunk az utolsd, a
kivdlaszt6 gadgethez. Ha az aktudlis tri—view ablakban
kivdlasztottunk pontokat, gy ezek visszatérnek
normdlis dllapotukba. Ha nincs egy kivdlasziott pont
sem, ugy az ablakban lathatdé minden pont
kivélasztodik. A gadget hatdsa nem terjed ki az ablakon
kiviil taldlhaté pontokra. Ezzel végére is értlem a
gadgetek bemutatasinak. Ez alapjan mar minden kezd6
hozzilathat a program kiprobdldsdhoz, jové honapban
a meniikrdl irok részletesebben, és valami értelmeselt is
készitiink a programmal.

Sajnos itt be kell fejeznem, ha azt akarom, hogy a
lapot kiildhessiik a nyomddba, és idejében eljusson
hozzad.

Jazz
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Ray-UTracin

Itt a februdr, és természetesen a ray-tracing
rovat varva vart folytatdsa. Remélem
mindenkinek jél telt a hénapja, méar
amennyire manaps4ag ez lehetséges. En
személy szerint amikor nem az Amigahoz
voltam ladncolva vastag, nehéz, csdrgd
acéllancokkal, akkor a TV-nél dolgoztam
néhany animacién, az isoklaban "tanultam”,
és félévkor angolbdl 4-es lettem annak
ellenére, hogy felsdfokid nyelvvizsgam van
(hidba, Guszti egy j6 tanar). Itt az
dbdlhdbord, de remélem ez senkinek sem
veszi el a kedvét egy kis ray-tracingtdl.
Térjink is at valami "fényesebb" témara!
Mér az eldzd szadmban is érezhetd volt a
rovat harmas osztottsaga: hardver, szoftver,
és a ray-tracing elmélet. Igy hat ettdl a
hénaptél kezdve a rovat harom alrovatot
tartalmaz. Ez a késdbbiekben valtozni fog,
mert példaui a kdvetkezd szamtél kezdve
ray-tracing szoftverek hasznélatéval is fogok
foglalkozni, és tdbb méas tervem is van
(esetleg kiildn rovat az Obdl-helyzetrdl, ha
sokdig hidzodna). Mindenesetre remélem,
hogy az (j felosztas csak javitani fog a rovat
attekintehtdségén. Kezdjilk akkor a
harverrel...

HARDVER

Az Impulse cég piacra dobott egy uj 24
bites grafikus kartyat, a Firecracker 24 -et. A
cég nemrég megjelent Imagine nevi
programja (melyrdl mar (rtam az AM eldzd
szamaiban) kdzvetlenil kezeli a kartyat, (gy
a program altal elkészitett 24 bites képeket
a kartya azonnal megjelenfti. A
megjelenftési megoldas érdekes: a kartya
-egy genlockhoz hasonléan- a 24-bites
képet a normal Amiga playfieldek mdgé
helyezi mint harmadik playfield. Ez allitélag
egyszeriibbé teszi a fejlesztdknek, hogy
programjukat a kartyaval kompatibilisre frjak.
A megjelenés idépontja nem véletlen: az
Impulse cég a profi felhasznaléknak az
Imagine -t a kartyaval egyitt prébalja eladni,
mint egy teljes, Amigan alapulé, profi 3D
workstationt (munkadllomast). Az egy
50MHz-es GVP kéartya, 8 MB 32 bites
meméria, és egy VTR controller
segltségével olyan rendszer alak(thaté ki,
mely versenyképes a Silicon Graphics, Sun,
HP és méas gyarték &ltal készftett profi 3D
workstation -dkkel, viszont az 4ra csak
téredéke ezeknek. A Firecracker 24 kartya

ara $500 korill van, és pillanatnyilag csak az
NTSC verzi6 kaphat6, ami egyenldre kizérja
az eurébpai felhasznélékat.

SZOFTVER

Hihetetlen gyorsasédggal terjedt el itthon a
Real 3D nevil program, amely annyira (j,
hogy még a kilfdldi sajté is csak elvétve
taldlkozott vele. A program primitivekkel
dolgozik, példaul: gdmb, henger, téglatest,
haromszdg, kdr, kip. Sok lehetdség van
bonyolultabb targyak épfltésére is:
megnyljtas, forgatas, stb. Ugyancsak
bonyolult targyak készltését teszi lehetdve
egy csOkészltd eszkdz. A targyak
egymasbdl kivaghaték, és sok més
miveletet is végezhetd velilk. Az editor a
Sculpt programokhoz hasonléan a harom
nézeti képet mutatja, azonban a Sculpt -nél
gyorsabban rajzol, és kdnnyebben
kezelhetd. Minden targynak megadhatjuk a
szlnet, atlatsz6sagat, optikai siirliségét, és
barmilyen IFF képet is rakhatunk a targyra.
Amikor a targyak tervezése kész, egy masik
editor segftségével bedllithatjuk a kamera
helyzetetét, vagy akar egy animécié
képkockait is. A rajzolds itt is gyors, gy
szinte azonnal l4thaté, hogy a targyak hol
helyezkednek el. Ezutdn térhetiink 4t a
program harmadik részébe, ami a
ray-tracinget végzi. A harom editor
mendpont segltségével valaszthaté ki, (gy
kdnnyen mozoghatunk kdz8ttik (nem kell
Oket kildn betdlteni). Az elkészilt képek
mindsege j6, bar szerintem elmarad a Sculpt
4D altal készltett képek mdgdtt. Az IFF
textlrak hasznélatdval azonban olyan képek
is készfthetdk, melyek messze feliilmdljak a
Sculpt képeket. A program néhéany primitfvet
nagyon gyorsan rajzol ki (egy-két perc), de
bizonyos esetekben nagyon lasst is lehet
(Sculptét elérd vagy meghaladé idd).
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RAY-TRACING
FLMELETE

Most folytatom az AM eldzd szamaban
megkezdett sorozatot a ray-tracing
elméletérdl. Legutébb addig jutottam el,
hogy lefrtam annak az algoritmusnak a
lényegét, aminek segltségével
meghatarozhaté, hogy létezik-e a
fénysugarnak metszéspontja az
adatb4azisban taldalhaté elemek
valamelyikével. Tehat most mar tudjuk, hogy
fénysugéar melyik elemet metszi, ezért sor
keriilhet a metszéspont meghatarozasara.
Ez annyit jelent, hogy egy térbeli egyenes és
egy -hdarom pontjaval megadott- slk
metszését kell megtaldlni (facetek
hasznélata esetén), vagy egy egyenes és
gdmb kdzds pontjat. Ennek a feladatnak
matematikdjaval itt nem foglalkozom, akit
érdekel, prébalja mégkerseni a megoldast.
Igy mér birtokunkban van annak a 3D
pontnak a kordinatéaja, ahonnan a fény az
adott képernydpontba érkezik, és azt is
tudjuk, hogy a 3D pont melyik primitfv része.

A tovabbi munkdhoz szikséges
meghatédrozni a déféspontban a felszin
normalvektorat. Ha 3D testek a primitivek,
Ggy kilén algoritmus szilkséges minden
primitfivhez. Ha sfklapokkal dolgozik a
program, akkor az adott s(klap minden
pontjdn megegyezik a normalvektor, ami
ugyanaz, mint a haromszdg csucspontjai
4ltal meghatéarozott sfk normélvektoranak a
meghatdrozédsa. Az algoritmus hatranya,
hogy mivel a sfklap minden pontjan
megegyezik a normalvektor iranya, ezért a
normalvektor irdnydn alapulé arnyékolas az
egész lapot egysziniinek fogja venni. Ez
pontosan megfelel példaul egy téglatestnél,
de egy sfklapokkal kdzelftett gdmb mar nem
nézne ki j6lI, mert ennek felszine a
valésagban nem sfklapokkal hatarolt. Ezen
tdbb médon is lehet seglteni: tdbb siklapot
hasznélunk a targy szimulalasahoz, vagy
egy "sim(té" algoritmust hasznalunk.
Erdemesebb ez utébbit valasztani, mert a
t6bb sfklap hasznélata nagyon megndveli az
adatbazis méretét, és lassftja a program

sebességét. A "sim(té6" eljarasrél (vagy
smoothing -rél) a késdbbiekben fogok frni.

Ezzel kész is van a ray-tracing elsd
alegysége, melynek bemend paraméterei
egy fénysugar (egyenes), és az adatbazis,
szamftasi eredményei pedig a 3D ddféspont
kordinataja, a doféspontot tartalmazé
primitiv, és ebben a pontban a felszfn
normalvektora. A masodik alegység ezen
paraméterek alapjan meghatarozza az adott
képernydpontba juté fénysugér szinét. Ha
az elkészilt képnek fekete-fehérnek kell
lennie (vagyis a szirke kildnbdzd
fényerdsségl arnyalatatit haszndlja), lgy
csak egy intenzitds értéket kell
megalapftani. Ha viszont szfnes képet
szandékozunk készfteni, Ggy harom
ray-tracing -et kell végezni, kiildn a piros, a
zdld, és a kék fényre (he,he milyen j6
szévicc). Az (gy megkapott R, G, és B
intenzitdsértékek egyitt alkotjdk a fény
sz(nét.

Ahhoz hogy a fénysugar szinét
meghatarozzuk, meg kell tudni, .hogy a
ddétéspontban milyen fényforrdsokbél
szarmazé fény hat, és ezek milyen
intenzitastak amikor elhagyjak a felszfnt. Ha
mindet dsszeadjuk, akkor megkapjuk, hogy
a szem az adott pontot milyen szfniinek
latja. A fény az alabbi forrdsokbél
szarmazhat: hattérfény (background vagy
ambient light), lAmpakbél szarmazé
pontfény (lamp vagy point light), 4tereszett
fény (transmitted light), és visszavert fény,
ami lehet teljes (reflected light), vagy
fénypont visszaverddés (specular highlight).
("kerek csokoladé, szdgletes csokoladé,
lyukas csokoladé, csokoladés csokoladé..." ,
ahogy egyes madarak mondandk). Gyakran
egy targynal a kalénbdzd fénytlpusok egydtt
Iépnek fel: egy Gveggdmb atereszti a fényt,
de a felsz(nére vilaglté lampéak fényét vissza
is takrdzi. Vizsgaljuk most meg a
fénytitpusokat részletesen!

A hattérfény egy olyan fény, amely nem
jon semmilyen hatarozott irdnybél. A
valésagban dgy taldlod meg ezt a
hattérfényt, hogy kimész az udvarra, és
megnézed, hogy az arnyékod milyen sdtét.
Ha sit a Nap, akkor altalaban ez az arnyék
jébval sdtétebb, mint a Nap 4ltal
miegvilagf(tott terillet, azonban nem teljesen
fekete. Ez azért van, mert valamennyi fény
eljut a Napbél az arnyékos teriiletre, de nem
kbézvetlen Uton (azt te éppen eléllod), hanem
a levegbben szétsz6rédva, és a
kérnyezetben Iévd targyakrél visszaverddve.
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Rayy-Uracih:

Ha felhds az idd, lgy lehet, hogy nincs
arnyékod. Ez azért van, mert a teljes fény
szétsz6rédik a felhdkdn, gy az egész fény
hattérfény lesz. Mivel ez a hattériény nem
jdn egy hatarozott irdnyb6l sem, ezért nem
tudod az datjat elallni, azaz nincs arnyeék.
Ejszaka, ha csak egy ld&mpa vildgft, Ggy az
arnyékod majdem vagy teljesen fekete,
mivel ebben az esetben nincs (vagy nagyon
kevés) a hattérfény, ami megvilagltsa.

A pontfény a hattérfénnyel ellentétben
nem minden iranybdl jdn, hanem egy
pontszeriien meghatarozott fényforrasbol.
Ezt a tfpusd fényforrast nagyon kénnyen
kiprébalhatod, csak a legkdzelebbi villanyt
kell bekapcsolnod. Erre a fényre jellemzd,
hogy a tdvolsdg ndvekedésével az
egységnyi teridletre juté fényerd
négyzetesen csdkken, az datjaba allftott
targyak arnyékot vetnek, és sima
felszineken visszatikrdzddik (ez a
visszatiikrdzddés a specular highlight). A
pontfény érdes fellletet (tehat nem tikrot)
agy vilaglt meg, hogy a beesési pontban a
felszin vilAgossaga a beesési merdleges
(felszfn normalvektora az adott pontban) és
a beesd fénysugar altal bezart szdg (a
beesési szdg) koszinuszaval egyenesen
aranyos. Ezt bizonyos programok diffuse
reflection -nek, azaz diffdz
visszaverddésnek hivnak. Sima midanyag,
fém, vagy egyéb targyak esetében a felszin
visszatikrdzheti az az megvilagflté lampa
fényét. Ez a jelenség a fénypont
visszaverddés (specular reflection), melyet a
késdbbiekben targyalok.

Az ateresztett fény Ugy keletkezik, hogy
egy targy bizonyos mértékig atlatszo6, és
atengedi a fényt. Az eldzd fénytlpusokkal
ellentétben itt nem tudjuk kdzvetlenil
kiszamolni, hogy a fény milyen erds, mert
nem tudjuk, hogy a targyon milyen
fénysugdr halad keresztil. Ezért szilkséges
egy Gj fénysugdr indftdsa. Ez a fénysugéar
nem egyezik meg az éppen vizsgalttal, mert
amikor a fény az egyik kdzegbdl a masikba
lép, akkor megtdrik. Ez azt jelenti, hogy a
beesési szdg (a) nem egyezik meg az (j
fénysugar és a beesési merdleges altal
bezart széggel (b). A két szdgre az alabbi
allltas igaz: sin(a) / sin(b) = n21. Az n21 a
két kdzeg dltal meghatarozott konstans, a
tdrésmutaté.

Néhany anyag tdérésmutatéja levegdre
vonatkoztatva:

Levegd 1.000

Jég 1.310

Viz 1.333

Uveg 1.515-1.751

Borostydn 1.540

Gyémant 2417

Az Uj fénysugarat paraméterként hasznélva
djra meghfvjuk (esetleg rekurzivan) a
ray-tracing funkciét, és a funkcié 4altal
visszaadott fényértékkel fogunk tovabb
szamolni. Innen latszik, hogy miért olyan
lasst a ray-tracing (iveg targyak esetében:
minden fénysugarhoz tartozik egy Uuj,
ateresztett fénysugar, amivel tovabb kell
szamolni, tehat a szamftasi idd minimum
kétszeresére nd. Az is valészini, hogy a
fénysugar ugyan gy ki is fog lépni a
targybdl, ezzel is egy Gjabb, tdrt fénysugarat
allftva eld, ami ismét tovdbb ndveli a
szamitasi idot.

Bizonyos felszfnek olyan simék, hogy a
rdjuk esd fény nagy részét visszatikrdzik.
Ha egy ilyen targyat néziink, akkor annak a
felszinén a kdérnyezetet latjuk
visszatikrdzddni. A jelenség kdnnyen
kiprébalhaté barmilyen, a keziink Gigyébe
esd tukdrrel. Miutdn részletesen

- megvizsgaltuk a jelenséget, (és

megelégedetten tudomdésul vettik, hogy
milyen szépek vagyunk), nézzilk meg a
fényvisszaverddés tulajdonsédgait! A
fénytdréshez hasonléan a
fényvisszaverddésnél is értelmezzik a
beesd fénysugarat, a beesési merdlegest,
és a beesési szdget. A felszlinrdl
visszaverddd fénysugarat visszavert
fénysugarnak (reflected light) hivjuk, a
beesési merdleges és a visszavert
fénysugar altal bezéart széget pedig
-értelemszeriien- visszaverddési szdgnek. A
fényvisszaverddésre igaz a kdvetkezd:
beesési szdg = visszaverddési szdg. Mivel
ismerjik a beesésd fénysugarat (ez éppen
az altalunk vizsgalt fénysugar) és a beesési
merdlegest (ez a felszfn normalvektora), a
visszavert fénysugéar kdnnyen megtalélhaté.

Létezik egy masfajta visszaverddés is, a
részleges vagy fényfolt visszaverddés.
Ebben az esetben a targy felsz(nén nem a
mas targyakrél raesd fénysugarakat tikrdzi
vissza, hanem egyenesen a ldmpa fényét
(az ilyen, lampa altal okozott fényfoltot
hivjuk specular highlight -nak). Ez a jelenség
nem csak a szigoruan vett tikrdk felszinén
észlelhetd, hanem minden, kellden sima
felszfnd targyon. Akkor 1ép fel, ha a
visszavert fénysugéar és a lAmpébél a
beesési pontba hizott egyenes éltal bezart
szdg kisebb egy bizonyos értéknél (a Phong
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spectral reflection coefficientnél). Minél
siméabb egy targy felszine, annél kisebb a
fényfolt, és annél kisebb az a beesési szdg,
ami alatt a felsz(n visszaveri a lampa fényét.
Fémes targyakrél visszavert fény a fém
sz(nével, mig nemfémes sima felszineknél a
lampa szfnével egyezik meg.

Miutdn megvizsgéltuk a kildnbdzd
fénytfpusokat, most mar dsszerakhatjuk dket
egyetlen algoritmussé, amely meghatarozza
a képernyd adott pontjan athaladé fénysugar
szfnet. A program 8sszekdti a beesési
pontot a lampéval, majd megnézi (a mar lefrt
mdédon), hogy a kettd k6z5tt van-e barmilyen
targy. Ha igen, akkor a lampa fénye nem jut
el a vizsgalt pontba, gy azzal nem kell
szamolni. Ha a ldmpa dtjaban nincs akadaly,
akkor az megvilagftja a felszfnt. A beesési
pontban a fényerdsséget Ggy szamitjuk ki,
hogy a lampa-beesési pont tavolsag
négyzetének ardnydban a lampa fényerejét
csdkkentjik. Mivel szfnes ray-tracingben
dolgozunk, a lampa R,G, és B fényértékére
ezt kilén-kildn ki kell szamolni. Az (gy
megkapott érték azt mutatja meg, hogy a
lampéabél mennyi fény jut a beesési pontba.
A fényt a beesési sz0g koszinuszéanak
aranyaban csdkkentjuk, és gy megkapjuk
az adott ldampéahoz tartozé, a targy altal
visszavert fényt (diffuse reflection). Ha a
targy sima, lgy fényfoltot is kell szamolnunk.
Osszehasonlftjuk a visszavert szdget a
ldmpa fénysugara és a besésési merdleges
altal bezart sz6ggel, és ha ez kisebb, mint a
Phong spectral reflection coefficient, Ggy a
felszfn adott pontjan fényfolt van (specular
highlight). Ennek fényességét egy, a
felszinre jellemzd konstanssal szorozzuk,
majd az eredeti lampafény szinét eltoljuk a
targy szinének iranyaba, a fémességi
konstansnak megfelelden. Ezt minden
lAmpéaval megcsinéljuk, és a kapott RGB
fényértékeket dsszeadjuk.

Ha a targy atereszti a fényt, Ggy ki kell
szdamolni, hogy mennyi az ateresztett fény
értéke (refracted light), és ezt az el6zdkben
kiszdm(tott dsszeghez kell adni. Ezt meg kell
még csindlni a tikrézddésre is (reflected
light), ugyancsak hozzdadva az eldzd
dsszeghez. Hatra van még a hattérfény
hozz4dadésa, és mar meg is allapftottuk,
hogy 6sszesen mennyi fény jut a beesési
pontba. Ennek a fénynek egy részét a targy
elnyeli. Ezek az R,G, és B elnyelési értékek
hatdrozzak meg a targy szfnét. Példaul, ha
egy targy piros, az azt jelenti, hogy a z8ld és
kék fényt elnyeli, és csak a pirosat veri
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vissza. Az algoritmusunk végsd eredménye
harom szédm, melyek meghatédrozzék, hogy
a felszfn a beesési pontban milyen szfna,
azaz a szembe az adott képernydponton
keresztil milyen intenzitdsi RGB fény jut.

Ezzel a ray-tracing be is fejezddik, most
mar csak a képpontok megjelenftése van
hatra. Ha ray-traceriink 24 bites képet
készft, Ggy az RGB vildgossdgi értékek
mindegyikét 8-bitesre alak(tja. Erdemes a
ray-tracer -be beleépfteni, hogy ki tudja ezt a
képet menteni, mert ezt egy 24-bites
frame-buffer segltségével megjelenithetjik,
vagy egy masik, altalunk készltett
formatumra hozhatjuk, és tovabb
dolgozhatunk vele. Ha a normal Amigén
akarjuk a képet megjelenfteni, (igy az aldbbi
formatumok valamelyikébe érdemes
leképezni: HAM, Super-HAM, vagy Dynamic
HiRes. Pillanatnyilag a forgalomban 1évd
ray-tracing programok csak HAM-ba tudnak
leképezni. Ennek médjarél itt nem frok, a
lényeg az hogy egy 24-bit - HAM konvertert
kell készfteni. A Super-HAM egy olyan HAM
megjelen(tési méd, ahol a szfnregiszterek
minden raszter-sorban djra vannak (rva, gy
a HAM-nél jobb mindségi, élesebb kép
készlthetd. Az AM titkos és bizalmas
értesillései szerint mar vannak, akik (rtak
24-bit - Super-HAM konvertert
ray-tracinghez itthon Magyarorszagon (Kosir
Attilaék), és ezt sikerrel hasznéltak. A
Dynamic HiRes egy megjelenftési méd, ahol
640x512 -es felbontassal lehet 4096 sz(nil
képeket eldallftani. Pillanatnyilag csak a
DigiView képdigitalizélé legujabb verziéja
kezeli, ray-tracing felhasznéldsrél még nem
hallottam. Jatékprogramokhoz lehet érdekes
egy olyan leképzd készitése, ami 16 vagy
32 sz(nlh képformatumban kész(it képeket,
mert az (gy megrajzolt tdrgyak mint spriteok
vagy BOBok hasznélhaték.

Az eddigi rutinokat dsszerakva mar kész
ray-tracing programunk van. Néhény profi
eljarasrél, mint kdd szimulédcié, simftés,
antialiasing, texture- és bump-mapping a
kdvetkezd szdmban lesz sz6. Azoknak, akik
nem akarnak maguk ray-tracing programot
frni, csak egy mar meglévd programot
hasznélni, azoknak se kell elkeseredni: a
kdvetkezd szamtél kezdddden nekilatunk a
ray-tracing programok hasznélatanak,
kezdve a Sculpt 4D-vel. Addig is, j6 munkét,
szérakozast (kinek mi), és a Fény legyen
veletek!

Jazz
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DesktoE Video: Deluxe Paint

bhas

Jogos kritikdt kaptunk, miszerint sokmindent
igeriink, amit nem valésitunk meg. Ezen meg
nem valésitott igéretek egyikét most azonban
valéra viltjuk: k6z6lni fogjuk a Deluxe Paint III
program leirdsat. Erre nagy igény van, hiszen ez
a program a TOP listdnk élén van, mindenki
hasznilj. A Deluxe Paint-re jellemzd adat, hogy
majdnem annyit adtak el belSle 1988-ban az
USA-ban, mint amennyi A500-at. (Ezt prébdl jak
meg Magyarorszdgon...). Félvet6dhet a kérdés,
hogy minek errél a pofon egyszerfi, logikusan
felépitett programrél leirdst irmi ? A vilasz,
hogy nem egyszerfien csak leirdst fogunk
k6z61ni, hanem egy rovatot szeretnénk inditani a
Desktop Video-n beliil a Dpaint szdméra. Ez a
proram ugyanis nem més, mint egy
munkaeszk6z. Az ecsetet is pofon egyszerf, és
logikus haszndlni, mégis szdmtalan kényv jelent
mir meg a mlivészetrSl, de akdr a "pointilista
ecsetkezelés rejtelmeir8l” is. A kérdés tehit,
hogy mi lesz ebben a rovatban:

- A program leirdsa: a szerszdmok leirdsa, az
egyes funkcidék leirasa meniipontonkét
részletezése, rajzolémdédok, szerszdmok, stb.,
memoriakezelés.

- Triikkok, technikdk: mivel ezt az eszkozt
mindnki midsképpen haszndlja, ezernyi
munkamdédszer, apré fogds 1étezik, amit az
ember megtanulhat. Ezek k&ziil van nekiink is
néhény a tarsolyunkban, néhdnyat lefordithatunk
a nyugati szakirodalombél, de elsGsorban azt
szeretnénk, ha azok, akik szintén sokat
dolgoznak a DPAINT-tal, azok elkiildenék a
sajat triikk jeiket, technikéikat.

- gyors munkdhoz: billenty(izet-réviditések

- Animdcié a DPAINT III-mal. A profi animéici6
munkamdédszerétdl kezdve, a program 4ltal
haszn4lt delta f4jlokbél 4116 animéciés formatum
részletes ismertetése, a sziikséges 6sszes PD
program mellékelésével, és leirdsdval egyiitt.

A Deluxe Paint-et az Electronic Arts hatalmas
stdbja készitette, mintegy 12 ember dolgozott
rajta, hogy a leglogikusabb koncepciék alapjin
m(k&ddjon. A projekt mozgatérugéja DAN
SILVA volt, aki maga is "szdmitégépes
mfivész", égyike azoknak, akik leghamarabb
felfedezték a szdmitégépet, mint a mfivészet
egyik hatékony médid jit. Természetesen a dolog
gy kezdd8dott, hogy megjelent a piacon az elsd
igazdn szuperszonikus, de elérhetd 4ru
szdmitégép, az AMIGA, ami annyira
megmozgatta a fantdzidjit, hogy azonnal
nekildtott, a DPAINT tervezéséhez. Mire az
AMIGA 500-as piacra keriilt, § mér kész volt a
Deluxe Paint nevfi programmal, ami hatalmas
sikert aratott. Sokan, mint most a Toaster, és a
2000-es esetében, akkor csak azért vették az
500-ast, hogy futtatni tud jdk az olcsé
"Paintbox-ot". Ok azonban nem iiltek sokdig a
babérjaikon, hamarosan elkésziiltek a
tovabbfejlesztett II-es, majd nemrégiben az
anim4ciés lehetSségeket is magéba foglalé ITI-as
verzidval is.

Jelenleg a legfejlettebb verzié a 3.25-6s, amirdl
mi tudunk. Ez nem bizza a véletlenre az
NTSC-PAL gépek kezelésének a kiilonbségét: a
bejelentkezéskor a SCREEN FORMAT
requester-ben kivilaszthatod, hogy a PAL, iletve
NTSC a géped. Mis ldtvanyos véltoztatis nincs
benne a III-as verziéhoz képest. A
memoriakezelése jobbnak tfinik, bar ezt 8szintén
sz6lva nem teszteltem "tudoményosan”. Egy
azonban biztos: a IIl-as verziéban van egy
csomé BUG, amit a 3.25-ben mér nem taldltam
meg. Példdul ha 1M Chip RAM-n4l kevesebb
van a gépedben, és egy nagyobb darab ANIM
BRUSH-t préb4lsz meg Z tengely koriil forgatva
animélni, a program az elsd néhdny 1épés utin
elszdll. Arrél nem is beszélve, ha MOVE-val
megadsz egy mozgatist, gyakran el&fordul, hogy
a végén nem marad elég meméridd . Ilyenkor
egy "Not enough memory to save changes"
hibaiizenetet kapsz. Itt hidba klikkelsz a
"proceed"” gadget-re, a MOVE tovibb mfikodik,
Ossze-vissza zagyvilva az addigi munkddat.
Alapvetden igaz, hogy a IIl-as verziéban, ha
barmi miatt a memoriad teljes kihaszn4ldsdnak a
szélére keriilsz, az biztos, hogy el6bb utébb a j61
ismert "Software failure, Task Held, Finish
ALL...", illetve a villégé vbrds keretet fogod
ldtni. Ezeket a hibdkat a 3.25-6s nél nem
tapasztaltam. Mindenesetre, az alapvetd
munkamdédszer, és els6szdmi szabdly a DPAINT
haszndlatakor is, hogy ha készen vagy a munkad
egy fontos fdzisdval, mielStt valami olyat
csindlsz, amiben nem vagy 100%-ig biztos, hogy
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sikeriilni fog, j6l fog kinézni, lesz-e elég
meméridd, stb., mentsd lemezre, amit addig
csindltdl. Az igazi egy biztonsdgi mdsolatot is
tartani, ha fontos, amit csindlsz, és a
munkaverzi6t foliilirni. A munka befelyeztével a
munkaverzidét rimasolhatod, a biztonsdgi
madsolatra.

Memoriakezelés:

A program minden verzidéja elindul egy
"mezitldbas" A500-on is, de egy csomé funkcid
nem miikoédik. Az Animicidval kapcsolatos
funkcidék miniméd£fis memériaigéye IM. 1M
memOridval mar nagyon szép, és hosszi
animéicidk készithetSk. Ilyenkor kétféle médszert
haszndlhatunk az "compressed"”, és az
“expanded" animéciét. Az Expanded médban
erdsen limitdlva van a meméridnk 4ltal a
haszndlhaté képkockdk szdma, de ilyenkor
bdrmilyen gyorsan le jitszhatjuk az animdciét. A
compressed médban egy kiilonleges sfiritési
eljirdst alkalmaz a program, amit kés8bb
részletesen ismertetiink. Most csak annyit, hogy
ilyenkor a program a képnek csak a
megvaltoztatott részét tdrolja el. igy ha példdul
két egymdst kovets képkocka teljesen egyforma,
akkor a mdsodik kép tdroldsdhoz nulla
memoridra van szilkség. Ha a képernydnek csak
egy kis részét vdltoztatod meg, akkor csak a
megviltoztatott részt menti el a program. Ezt
figyelembe véve, és fejben tartva, akdr 300
kiilnob5z8 kockdbél 4116 animdcidt is
készithetsz. A mdédszer hdtrdnya, hogy a
visszajitszds sebessége nem teljesen egyenletes.
Ez tobbnyire észrevehetetlen, de 640%400-as 8
szinfi m6dban, ha nagyobb tirgyakat mozgatsz,
mair nagyon szembetfind. Ennek a
kikiiszobolésére valdszinfileg lesz megoldis,
Kosir Attila 4llitélag tud a DP-be épitettnél
sokkal gyorsabb lejitsz6t irni, amire md— meg
is kértiik. Hogy mikorra lesz ebb&l ON DISK-re
tehetd viftozat, azt nem tudjuk, hiszen nagyon
sok dolga van.

Ez a sok Bla-bla-bla, Deluxe-bla utdn nézziik,
hogyan kell haszndlni a programot:

A szerszamok:

A munkateriilet jobb oldaldn taldlhaté a
“toolbox" - a szerszdmosldda. A megfeleld
szerszamot, ecsetet, illetve palettaszint a bal
egérklikkel vdlaszthatod ki. A jobb egérgombnak
is van szerepe. Ezzel 4ltaldban az adott

szerszdmra vonatkozé

alapbedllitdst tudod elvégezni. -o..l
Ezeket az egyes szerszdmok | T LK

részletes leirdsdnal ismertetem.

1. Beépitett ecsetek: (built in
brushes)

A szerszdmosldda tetején
taldlhat6ak. Ezek a legegyszer(ibb
ecsetek, amiket azonban a
leggyakrabban haszndlunk.
Kivélasztani a bal egérklikkel
tudunk. M{ikédik a "pontozott",
illetve a “folyamatos" rajzolé
médban, a vonalhiizé, kérrajzold,
stb. médokban.

A jobb egérklikkel a beépitett
ecset méretét védltoztathatjuk
meg. A 640*%512-es médban a
legnagyobb beépitett kor is pici,
ezért gyakran lehet sziikségiink
ennek a megnovelésére. llyenkor
rdklikkelsz a jobb egérgombbal a
megfelel§ ecsetre, amitdl a "size"
funkciéba keriilsz. A bal
egérgomb folyamatos lenyom4sa
mellett "hiizd ki" az ecset méretét
a kivant méret(ire, majd engedd el
a bal egérgombot. Ezek utdn az
igy bedllitott méretfi ecsettel
rajzolhatsz tovabb.

Van mégegy mdédszer az aktudlis ecset
méretének novelésére, illetve csokkentésére:

‘- ecset kisebb

‘=* ecset nagyobb

Az ecsetekre vonatkazik még egy billentyfizet
“shortcut":

“.‘ egy pixel méretli ecset
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2. A "pontozott" rajzolé funkcié: (dotted
freehand tool)

Itt nem mfikédik a jobb egérgomb a
kivdlasztdsndl. A funkciét a bal egérklikkel
tudod kivélasztani. A balegérgombot lenyomva a
rajzolészinnel tudsz rajzolni, a jobb egérgombal
pedig a hattérszinnel. Rajzolni tehat a bal,
radirozni pedig a jobb gombbal tudsz.

Ezzel a szerszdmmal gyors szabadkézi rajzokat
készithetsz. Teljesen mindegy, hogy milyen
gyorsan rajzolsz, az ecset veled egyiitt fog
mozogni. Azért hivjk pontozottnak, mert ha egy
bizonyos sebességnél gyorsabban rajzolsz, akkor
az ecset nem tudja kdvetni a hajszdlkeresztet.
Ilyenkor a vonal nem lesz folyamatos, lyukak
maradnak benne. Ez a szerszdm idedlis a durva
skiccelésre. Ha j61 megszoktad az egérrel
valé munkdt, akkor hasonléan lehet vele
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rajzolni, mint a grafitceruzdval. Ha készen vagy
az ardnyok felvételével, akkor rajzold meg a
végleges kdrvonalat a folyamatos rajzolé
funkciéval.

3. Folyamatos rajzolé funkcié: (continous
freehand tool)

Ezzel a funkciéval mindig folyamatos vonalat
hizol. Ha nagyon gyorsan hiizod az egeret,
akkor nem sziinetek keletkeznek, hanem a giérbe
nem pontosan fogja kvetni a kezed mozgdsit,
szogletes lesz. Ebben a médban tulajdonképpen
a sziineteket, amiket a pontozott médban hagy,
Osszekoti egy folyamatos vonallal. Figyeld meg,
hogy minél kisebb az ecset, anndl gyorsabban
tudsz vele rajzolni. Az ezzel a funkciéval rajzolt
gorbéket beontheted festékkel, nem fog kifolyni,
hiszen a gorbe folyamatos.

4. Egyenes vonalrajzol6 funkcié: (straight line
tool)

A kivélasztisndl szintén nincs bedllité szerepe a
Jjobb egérgombnak. Mozgasd a hajszdlkeresztet a
rajzolandé vonal egyik végpontjira, majd nyomd
le az egérgombot, és tartsd is nyomva. Hiizd ki a
vonal masik vépontjit, és engedd el az
egérgombot. A bal gombbal a rajzolészinnel
tudsz rajzolni, a jobbal a hdttérszinnel.
Természetesen a vonalat az éppen aktudlis
ecsettel rajzolja meg, ami lehet felvett ecset is.

5. Gorbe ragol6 funkcié: (Curve tool)

Ez egy nagyon "pé6verful” funkcié. Hasonléan
m{ikédik, mint a vonalrajzolé, de a végén
mégegy klikket el kell kévetni az erdmény
eléréséhez. Miutdn megadtad a gérbe két
végpontjit (ugyaniigy mint a vonalrajzolénal),
mozgasd tovdbb az egeret. Ehhez a harmadik
ponthoz fog simulni a gérbe. Matematikus
agydak tudjdk, hogy mit jelenet az, hogy egy
gérbe egy ponthoz simul, és réogtén j6l tud jak
hasznélni ezt a szerszdmot, de azért nem 4rt egy
kicsit gyakorolni.

Ezzel szerszdmmal pillanatok alatt rajzolhatsz
szabdlyos gorbéket. Példdul egy sematikus sziv
négy ilyen szabdlyos gorbébdl 411. A sziv bal
oldaldt megrajzolhatod két gérbébdl, majd ezt
felveszed ecsetként, Y tengelye koriil
megforditod (x billentyfi), és ezt hozziragasztod
a mar megrajzolt gorbéhez. Ezzel kész is a
szabdlyos sziv korvonala, amivel egyébként fél
6rdig kellene szenvedned, ha szépen meg
akarndd rajzolni.

- folytatjuk -

24 bit a kozelben !

Igazdn nem akarom Jazz kenyerét elvenni, de
mivel § elsGsorban a tdvoli amerikai helyzetet
ismeri, megprébdltam utdnnanézni, hogy az
dltala irt hardvercsoddk hol, és mennyiért
kaphaték a "pocsolya ezen a felén".

24 bites kartydk koziil a kovetkezbket taldltam
azonnal kaphaténak:

- COLORBURST

A COLORBURST 16.8 millié szinfi IFF képek
megjelenitésére alkalmas 768*580-as
felbontdsban. Természetesen miksdik a
SCULPT 4D, TURBO SILVER, ¢és az
IMAGINE-nel is. A Digiview Gold képes 24
bites képeket djgitalizdlni, amiket a
MEGAPAINT nevfi 24 bites Paint-programmal
véltoztatgatatunk. A COLORBURST minden
GENLOCK-kal kompatibilis. Ez a kirtya
GRAZ-ban 7099 ATS-be keriil. Az ANUBIS
KFT villalja a behozataldt, ha megrendeled
tSliik.

e -‘L e
-TARGA, és VISTA kirtyik

Professziondlis kartydk, amelyek kiépitéstdl, és
tipustél fiiggSen 4270-9640 DM-be keriilnek.
Ezek nem kimondottan Amiga periféridk,
ugyanezek a kirtydk mfikbdnek gyakorlatilag az
O0sszes SUN, és egyéb IBM AT alapt
munkadllomdsban, péld4dul a Novotrade
anim4cids stidiéjdban. Egy Amiga 2000, és egy
AT bridgeboard segitségével teh4t akdr az
eredeti VISTA animdciés programot is
futtathatjuk, igaz ez a megold4s mar semmivel
sem olcsébb (csak jobb), mintha egy 486-ost
haszndlndnk a rendszer alapjiul.

Amennyiben igény lesz rd, kdzo6ljik a
rendelkezésiinkre 4116 8sszes informaciét a
COLORBURST-1dl, és a tobbi 24 bites kartyarél
egy cikkben.

BB KING
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Kezdjiilk mondjuk azzal, hogy sietve leszdgezziik: a tovdbbiakban hatdrozott kiilonbséget igyeksziink majd
tartani két, egymadstol eléggé elkiilonithetS kategdria kozott. Bar mindkett§ b6ven belefér a "szdmitégépes zene’
kategérid jiba, egészen masképp kdzelitend§ meg az Amiga hardware dltal megszoélaltatott zene, illetSleg az,
amikor a gépet kimondottan midi-adatok rogzitésére és célelvii (j6 sz6, mi?) manipuldldsdra haszndl juk fel.
Természetesen szdmos dtfedéssel taldlkozhatunk, példdul t6bb profi midi-program ad lehet8séget a beépitett
hanggeneritor megszoélaltatdsira (és nemcsak metronémként), valamint minden magéra valamit is adé
soundtracker-verzié és egyéb amigds zeneszerkeszt§ software képes kezelni midi-informéciékat is, ez azonban
a lényegen nem viltoztat. Valé igaz, hogy mindkét esetben zene készitése a cél (mint ahogyan az €18 zene
elvakult hivei 4ltaldban f4jdalmas nyiiszitéssel panaszol jik fel, mennyire *csindlt’ is az ilyen zene [az efféle
idealistdk etetése és ingerlése szigonian tilos! -a szerk.]), a rendelkezésre 4116 eszkdzdk és a tandcsolhatéd
médszerek kdzott azonban rendszerint éktelen kiilonbségek vannak. A jovSben tehét rovatunkban is igyeksziink
kettévilasztani ezeket a teriileteket, és lehet8ség szerint kiilon foglalkozni veliik.

1. ZENE AZ AMIGAN

Kiilonféle szinvonalas és kevésbé szinvonalas
kiadvanyokban mar rengeteg leirast olvashattunk
arrél, hogyan is kell kezelni mondjuk egy
soundtrackert. Végeredményben ez utébbi
kényvelhet6 el Ggy, mint a definitiv (azért ez se
rossz sz6) zeneszerkesztd imadott gépiinkdn.
Id6szerlinek latszik tehdt egyszer végre
megkisérelni az 'emberi oldalrél’ (ah!) kdzeliteni
a dolgokhoz, amolyan Szamitégépes
Zeneszerzési Kiskaté Tovabba Gyorstalpalé
Tanfolyam jelleggel. Avagy: mi is kell ahhoz,
hogy j6 zenét irjunk?

Nos, feltétlenil kell: 1.id6 (sok), 2.Amiga
(legaldbb egy), 3.fantdzia (minél tébb),
4.hallgatésag (minél tapintatosabb, mert annal
késébb veszitjilk el végleg az utolsé csepp
lelkesedésiinket is). Természetesen ez a lista
roppantul elnagyolt. Fentieken kivill még ezernyi
dologra sziikség lehet, de legf6képpen és
leginkdbb: minél tobb hasznalhaté hangmintara.
Enélkil akér bele se kezdjiink.

Hogyan szerezziink be sample-eket? Ennek
szamtalan médija van. [rhatunk a télapénak, de
ezzel a médszerrel nehéz biztosra menni. Jobb
tehat, ha a csaléd tlir6képességét a végsdkig
feszitve vesziink (j6 kézigyességgel
rendelkezék esetén fabrikalunk) egy
hangdigitalizalét, sz(ik zsebpénzen él6k végsé
esetben vazolhatjdk a csaladnak a kimustralt
cip6talpak gasztronémiai jellegl
hasznositdsdnak vonzé, és hosszabb tavon
anyagilag is elé6nyds taviatait is. Ha
meggy8z6készségiink hatott, a beszerzett
hangdigitalizaléval mér batran nekivdghatunk a
gyakorlati hangtan fizikailag méar alaposan feltart,
am fiziolégiailag anndl taldnyosabb rejtelmeinek.
Az utébbi évek zenéjében egyre inkabb a
hangzés illetve a 'megszélalas’ minésége latszik
domindlni. Erezhet8 az igény, hogy minden
egyes darabnak 'masképp’ kell széInia. Marpedig
ha kdvetni kivdnjuk a trendet (amire el6bb vagy

utébb ugyis rakényszeriiliink), nem elégedhetiink
meg néhany jatékprogramokbél kilopkodott
hangmintaval, hanem egyéni igényeinknek
megfelelSkre kell szert tenniink, mégpedig minél
nagyobb szamban. Magéatél értetédéen itt is
érvényesiil Murphy térvénye, amely esetiinkben
kb. igy hangzik: mindig egy olyan hangmintédra
lenne szilkségink életiink éppen aktuialis
fémiivének megalkotasahoz, amilyen juszt se 4ll
rendelkezésiinkre.

Természetesen megfoghatjuk a dolognak a
kénnyebbik végét is, ha igy dontiink, hogy
kizar6lag az innen-onnan felvett lemezeinken
megtaldlhaté mintdkat hasznéljuk, ebben az
esetben azonban tekintélyes gyijteményt
célszer(i 6sszeharacsolni, ami viszont
rendszerint gatidstalansagunk mértékével
forditottan aranyos mennyiség(l idébe tellik.
Szerencsére a leglujabb sorozatd
soundtracker-verzi6k képesek az analég
hangkeltés szimuldldséara is, tehéat pl.
bedllithatunk paramétereket a
frekvenciamodulaciés hanggeneraldst utdnozva
(a YAMAHA cég DX-sorozata m(ikodott ezen az
elven). Ha csak meglévé mintdkbél kivanunk
gazdalkodni, vigyazzunk azonban arra, hogy ne
essiink bele a de-j6l-sz6l! cimd hii megelégedés
csapdajaba. Ha néhény j6é hangmintdbél
felépitiink egy egyszer( pergédob-nagydob alap
ritmuskiséretet, és beitégetink mondjuk egy
fémes 'ElectricBass'-menetet, az méar
énmagaban ugyan sz6lhat j6l, de ezzel még
nem haladtunk messzire a hallhatatlanség felé
vezetd rogds uton. A bdlcsek szerint még mindig
a tiszta melédia az, amir8l a zene és 4ltaldban a
zenélés sz6l, és végeredményben ezt az érvet
igen nehéz megcafolni, pedig azzal, hogy a
modern technika gyakorlatilag barki szamaéra
lehetdvé tette a zeneszerzést és -alkotast,
pusztdn a nagy szdmok térvényével
06sszhangban is hallunk néhany valéban
szélsGséges megnyilvanulédst. Ritka az az eset,
hogy csak a technika képes legyen 'elvinni' egy
dalt, bar erre is taldlunk példat. Végil is
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leggyakrabban egy-egy dallamrésziet
felidéz6désére tamad ingerenciank ujra
meghallgatni egy-egy zenedarabot, és ezal6l az
Amigén létrehozott zene sem lehet elvi kivétel.

Ha azonban uram bocsa' akad néhany sajat
elképzelésiink, el6bb-utébb érezni fogjuk a
szilkségét annak, hogy egyedi mintakat is
készitsiink. A sampling-technika
kérilményessége és memoériaigényessége
ellenére is 6ridsi lehetéségeket rejt. Fent mar
emlitett bélcsek szerint a melédia szerepének
héattérbe szoruldsa mellett a szamitégépes zene
méasik nagy negativuma a ‘'kifejezés’
elsorvasztdsa, és bizony ebben is van valami. A
sz6 itt 'kifejez6 jatékmoéd’ értelemben veendd, és
arra utal, hogy amig mondjuk egy gitarosnak a
pengetés médjatél kezdve annak dinamikéjan
keresztiil a hiirok feszitéséig vagy a vibratéig
(hangmagasség lebegtetése) ezerféle lehetfség
4ll a rendelkezésére az igazan kifejezd
jatékstilus megfoghatatian kategériajanak
elérésére, addig szegény amigas komponista
kénytelen beérni a soundtracker vibratéjaval és a
még profi szintetizatorokon is kdriilményes
portamentéjédval (fokozatos
hangmagassag-elérés, 'hajlitas’). Tovabba csak
a zenedvoddban hihetik azt a kdélkdk, hogy a
dinamika egyenl6 a hanerével. Még egy
lepusztult zongorén is észrevehetd, hogy a
gyengébben leitdtt hangok nemcsak
hangerejiikben, de hangszinikben is masok,
mint a heves iitlegelés médszerével
megsz6laltatottak: a dinamika novelésével a
megszélalé hang egyre tébb felharmonikust
tartalmaz, kvazi vildgosabb,élesebb. Fent
emlitett 'kifejez6 jatékmoéd’ pedig akusztikailag
annyit tesz, hogy a fillnek nyilvan érdekesebb,
szinesebb élményt nydjt a hangképiikben
tobbé-kevésbé kiilonboz6 hangok egymasutanja.
Mit jelent tehat mindez a mi esetiinkben?
Els6sorban azt, hogy amennyiben mégis van
hangdigitalizadlénk, csengessiink be gitaros
baratunk ajtajén (gitaros baratja tapasztalataim
szerint mindenkinek van; akinek nincs, az
menjen moziba inkabb), és kdzoljik vele, hogy 6
most hangmintédkat fog bejatszani a hénunk alatt
cipelt Amigaba. Az erételjes fellépés igen sokat
segit. Monitort ne vigyiink, nyugodtan felsz6litast
adhatunk a csaldd-szeme-fénye (j ITT-NOKIA
televizié attelepitésére (azokon alt. van SCART
csatlakoz6). Készitsiink rengeteg hangmintét,
mégpedig kiilonb6zé jatékmébdokkal, baratunk
csak ne sajnélja a torzitojat és az egyéb
effektjeit, és (nagyon fontos!): kiilénb6z6
hangmagassdgokban, célszerii oktdvonként
vagy méginkébb féloktdvonként. Ne csak tiszta

hangokat vegyiink fel, hanem egyebeket is:
'nydvogtatas’ (nem a macskaé!), hajlitasok stb.
Mellékesen a macskat is digitalizalhatjuk, ha elég
batrak vagyunk. Ha pedig a karhatalomnak
végre sikeriilt baratunk lakdsanak elhagyéséra
birnia benniinket, és sikeresen h2zaértiink,
kezdjink el kisérletezni a felveft mintdkkal.
Prébaljunk meg tobb mintabél 1étrehozni egy
szé6lamot, a dinamika fiiggvényében véltogatva
azokat. Ha tgyesek vagyunk, az Amiga egészen
technikas gitarsz6l6t fog lejatszani a végén.
Természetesen gitaros baratunk esete csak egy
a lehetséges rengeteg koziil. Az elv azonban
ugyanaz. A kiingetd csincsilldk mellett hasznos
lehet a sziirke4llomanyt is munkara fogni.

Ha megeérjilk a jové hénapot, igyeksziink majd
tovabb firtatni, milyen hangmintékkal is célszer(i
kezdeni (tapasztaltabbak esetén folytatni)
zeneszerz6i karrieriinket.

ii. MIDI A DIVAT?

Fentebb mar emlitett gitdros bardtunkkal
szemben az Amigéanak (és az 6sszes
szamitégépnek) van egy abszolit elvitathatatlan
elénye: nem beszél vissza, nem vitatkozik, és
nincsenek a miénki6l eltérd, zlirosen kodos
elképzelései a MUVESZET parnasszusi
magaslatairél. Valésziniileg ez a tény
vezérelhette a hetvenes évek végén a
Sequential Circuits fejlesztémérndkeit abban,
hogy egy 4altalanos szabvdny bevezetését
szorgalmazzak az elektronikus hangszerek
vilagaban, amelynek segitségével egy tetszés
szerinti, akar kilonféle gyartmanyl eszkdzokbél
allé rendszerben is a gépek digitélis
informéacidkat kiildhetnek egyméasnak pillanatnyi
allapotukrdl, illetve reagélhatnak az lizenetekre.
Igy sziiletett meg a midi. A zene mindig is kdzel
allt a matematikdhoz, pontosabban ez a
mivészetek koziil szdmokkal leginkébb leirhaté
terilet. Val6jaban professzionalis téren a midinek
nem az a legnagyobb el6nye, hogy az egyik
szintetizatoron lenyomunk egy billenty(it, és a
masik szélal meg, hanem az, hogy segitségével
(és a megfelel6 szdmitégépprogramok
hasznélatdval) a zene a hétkéznapi ember
szadmara is tudomanyos, esetiinkben
szamitastechnikai megkozelitéssel analizdlhaté
és 4tlathaté, bandlisan: a szdmok nyelvére
lefordithaté tevékenységgé vélt. Es persze:
megsziiletett a ‘'nagyzenekar a kisszobéaban'
koncepciéja. Nem a mi dolgunk eldénteni, hogy
szigoruan esztétikai szempontokbé!l mindez
mennyire mindsithet§ el6remutaténak. De hogy
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jatéknak egészen kivalé, ahhoz nem férhet
kétség.

Minden zenével foglalkoz6 lelkes ifjd, akit valaha
is beoltott a modern hangzdsok iméadatanak
makacs virusa (URZ talan erre is tud ajanlani
valami viruskillert), eljut oddig, hogy egy szép
napon szeretne Ujabb kezeket néveszteni, mert
két kézzel még a legelszdntabbak is csak két
hangszeren jatszhatnak egyszerre. Mivel ez a
széandék laboratériumi beavatkozés nélkiil
egyelfre kevés sikerrel kecsegtet, rovid
reménytelenség utdn legtobbjiik ratalal az
ésszer(ibb megolddsra, és érdeklédni kezd a
midi irant.

Félretéve a lir4t, a professzionalis szintd
midi-programokat alapvetéen két csoportba
sorolhatjuk. Az egyikbe azok tartoznak,
melyekkel gépinket egyfajta digitélis
magnetofonna alakithatjuk, és felvehetjik
mindazt, amit hangszeriinkdén jatszunk.
(Gyengébbek kedvéért: nem a hangokat vessziik
fel, csak a billenty(izet tevékenységének digitalis
informdciéit; hangszeriinkdén 4j hangszint
beéllitva méas hangzést kapunk.) A mésik
csoportban a szamitégép segitségével a
szintetizdtor pillanatnyi hangszinét
véltoztathatjuk bizonyos paraméterek alapjan. A
midi-protokoll e célra tartja fenn az in. SYSTEM
EXCLUSIVE Gzenetet, amely gyarté- és
modellspecifikus adatok kiildézgetését teszi
lehetévé egy egyébként szigortian szabvanyos
kérnyezetben.

Midi-igyben az Amiga nehéz helyzetben van,
hiszen a professzionalis zenei felnasznalék
kdérében a legteljesebb az Atari megsemmisité
félénye, aminek egyetlen oka az Atari-gépekre
I6tezé6 elképesztd midi-szoftver tilkinélat (meg
az a masik marha, aki kihagyta a midi-interfészt
az Amigédbél). Egyéb hardver-okok
természetesen nem tdmasztjdk ezt ald. Azért a
piacorientalt nyugati vilag szerencsére az
Amigdra is megteremtett egy megbizhaté
szoftverbézist, (igyhogy aki ezzel a géppel
kivédnja meghajtani hetvenhétezer szintetizatorat
és moduljat (billenty(izet nélkili szinti), annak
sem lesznek kiilonésebb gondjai. [Plusz
atarisok kezében eddig kizarélag méregdréga
origindlt bolti floppykat lattam midi-program
felkidltdssal, nem igy a masik tabor...
khmmm..., ajaj..., ejnye... stb.]

Az amigés midi-szoftverek egyik etalonja (elsé
csoport, l4sd feljebb) a Dr T. zengzetes névre
hallgaté amerikai cég Keyboard Controlled
Sequencer (KCS) cim{ remekm(ive, amelynek
jelen pillanatban legjobb véltozata a 3.0-4s
verzié. A programnak egyébirdnt Atari és

Macintosh véltozata is kaphat6, és - 14ss csodét -
gyakorlatilag ugyanigy miikddik és ugyanannyit
tud (fgy van, és ugyanugy néz is ki). Tervezzilk,
hogy, tekintettel a program bonyolultségéra, a
kdzeljov6ben részletes leirast kozliink réla. Ezt
azért bocséatottuk elére, hogy nyomatékosan
felhivhassuk az érdekléd6k figyelmét, hogy
semmiképp ne hivjanak fel benniinket, mert nem
fogjuk nem megmondani nekik, hogy szilkség
esetén honnan nem tudjdk nem megszerezni ezt
a programot, és nem fogjuk nem hozzétenni azt
sem, hogy mennyire elitéljik a disk
swapping-féle iizelmeket, és igazan nem értjik,
hogy akinek kell ez a program, az ugyan miért
nem ugrik be a Dr T. midi-szakboltjdba a volt
Lenin, ma Botos Katalin Tarca Nélkili Miniszter
Asszony koruton.

A programnak egyébként rengeteg véltozata
van, némelyikik eleve méds névvel keril
forgalomba. A Midi Recording Studio péld4ul egy
drasztikusan egyszerisitett verzi6, amelyen
nyolc csatornéra rogzithetiink adatokat, és
egyérteimien magnét szimulal a szoftver, nincs
lehet6ség a rogzitett zenei részeket késObb
egyenként név alapjan (versszak, refrén stb.)
sorrendbe rakni. Ugyanakkor vildgosan 4tlathaté
az egész. Igen fontos ugyanis, hogy olyan
szoftvert valasszunk, amely dsszetettségében
azonos szinten van hangszerparkunk
fejlettségével. Akinek mondjuk egy automata
kiséretes Casibja van, nem tandcsolhaté pl. a
KCS 3.0, mert csak a képerny8k kozott vald
ugrandozasokkal és egyéb szilkséges
tetvészkedésekkel tobb id6 fog elmenni, mint a
hangszer megszélaltatasaval. Ugyanakkor, ha
valaki a legljabb magyar filmhez ir olyan modemn
szintetizatoros zenét, amilyen a legtébb nyugati
filmhez késziil, (és Isten adné, hogy végre
megbizzanak valakit ilyesmivel
Magyarorszagon), akkor csak a KCS lenne
ajanihaté a maga 48 savjaval, ugyanis a filmes-
és videds vilagban hasznélatos, (in. SMPTE
szinkronjelre is képes radlini. Tartozik tovdbba
hozz4a egy kiegészité program is, Copyist
fed6név alatt, mely a KCS-ben kimentett kész
zenei anyagokrél partitira-jellegi kottat is
nyomtat. Plusz kavét {6z, és bevasarol...

Nos, bevezetének ennyit szdntunk.
Természetesen szlvesen veszink mindenfajta
javaslatot és kérdést, hiszen igen nehéz
felmérni, az amigédsok 4ltaldban milyen
mélységben érdekli6dnek a modern zene
kulisszatitkai irdnt: vajon hdnyan zenélnek
kézillink aktivan, hdnyan foglalkoznak azzal,
hogy zenét irjanak demékhoz és programokhoz,
és hanyuk olvasgatnak csak ugy altaldban
szivesen a zene kérdéseirdl.



&MIGA
AGAZIN 5 O

PAGESTREAWNI

Kis lekiismeretfurdalds gydtér benniinket,
mert a janudri szamban egyatalan nem
foglalkoztunk DTP-vel. Reméljik karpétlasul
j6 lesz a kiéhezett Amigas DTP rajong6knak
ez a sorozat, ami az egyik legjobb
programrél a Pagestream-r6l sz6l majd. Ez
a rendszer kiprébalt, és j6l m(dkddik. Compi
jévoltabdl Iétezik a Pagestream kompatibilis
ékezetes vektorfont készlet, amit az
Gjsdgban rekldmozunk. Ez NEM Public
Domain, nem szabadon terjeszthetd.
Csaknem két hénap munkdja van benne.
Olyan &arat szabtunk neki, amit biztosan
mindenki ki tud fizetni, aki profi médon akar
DTP-vel foglalkozni: 500 Ft. A lemez
szabadon médsolhaté kiprébalhaté:
shareware. Ez azt jelenti, hogy ha tetszik, és
hasznélod, akkor a becsilletedre van bizva,
hogy Compi-nak kildj 500 Ft-ot, aki két
hénapig dolgozott azon, hogy ezt a
programot magyar ékezetekkel tudd
hasznalni.

A Pagestream programot teljes
részletességgel kivanjuk ismertetni. Ezen a
programon keresztiil megismerkedhetiink a
DTP programok mGkddésének
alapszabadlyaival, (gy egy masik program
hasznédlatat adott esetben mar sokkal
kdnnyebb lesz megtanulni.

A szukseges
hardware:

A program futtatdsdhoz minimum 1MB
RAM-ra van sziikség. Nagyobb &sszefiiggé
dokumentumok esetén (példaul egy ujsag,
vagy kdnyv) ez a memdéria azonban kevés,
ilyenkor 2-4 MB-ra is szilkségiink lehet. Egy
meghajtéval roppant kényelmetien a munka,
a sok lemezcsere miatt, ezért ajanlatos egy
kiils§ drive-ot is beszerezni. Egy ilyen
bonyolult program, mint a DTP, elég
nehézkesen, lassan fut a standard Amigan,
ha komolyan akarunk a dologgal foglalkozni
feltétlendl szikségink van egy
turb6kartydra. A Pagestream alkalmas
hobby célokra is, leveleket, szérélapokat
nyomtatni, akar 9-ts nyomtatén is. A
Pagestream meghdkkent8en szép
eredményt tud elérni egy ilyen olcsé
nyomtatéval is, mint pl. a STAR LC-10-es.
Az AM szérélapjai példaul gy késziltek

annak idején.

Profi munkéra is alkalmas a program, képes
lézernyomtatét is vezérelni, (gy 300 DPI-s
felbontasban nyomtatni. Ez persze még nem
a technol6gia csldcsa, hiszen a
Pagestreamnek van Postscript kimenete is.
£z a2t jslenil, Hogy-a
nyomdatechnolégiaban hasznélatos
lézerlevilagltékat is meg tudja hajtani, amivel
akar 8000 DPI-s felbontést is elérhetiink. A
Pagestream tehat alkalmas a legprofibb
DTP munkara is, példaul szfnes djsagok
készftésére is. [me néhany ajanliott
konfiguracié kildnbdz8 felhasznélasi
terdletekre:

Otthoni hobby haszndélatra, iskoldknak,
mdv.hazaknak: (sz6r6lap, levél)

- AMIGA 500 (1MB RAM)

- STAR LC-10 nyomtaté

- (kils8 drive)

Iskolafijsag, kisebb Gjsag készftése:
- AMIGA 500 (1MB RAM)

- STAR LC-24 24 t(is nyomtaté

- kills§ drive

komoly Ujsag készftés:

- AMIGA 500 (3MB RAM)

- RGB monitor

- Min 20 MB winchester

- 14 MHz turbékartya

- HP laser Il - Iézernyomtaté

- scanner

- szoftver: Pagestream 2.1, vagy
Professional Page 2.0

- Masodik, illetve n-dik munkahely:

- AMIGA 500 (512K)

- RGB monitor

- szoftver: Transcript sz6vegszerkeszt§

Attekintés:
Mi 6 DIP int
?

Egy DTP program tulajdonképpen
nyomdatermékek el84llftdsdra valé.
Szdvegeket hasabokba tdrdelhetsz,
kiildnbdz8 betltipusokat hasznélhatsz,
és képeket is rakhatsz a
dokumentumodba. Szérélapok, plakéatok
tervezésére is kitdns, sokkal jobb, mint
egy PRINTMASTER tfpusid program. Itt
nincs rdgzitve néhany fajta nyomtatviny
(pl. levélpapir, hirdetés, stb.), hanem
gyakorlatilag barmilyet el§ tudsz allftani,
ha megtanulod hasznélni a programot.
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A programnak természetesen sok verzidja
van. A legljabb a 2.1-es, ami képes 24 bites
szines képek beimportalasara is, és dolgozik
a compugraphic outline fontokkal is, amit a
képerny8n is meg tud jelenfteni. Postscript
typel1 tfpusd fontokat killd minden
printernek, akar egy 9tsnek is. Nekiink az
1.8-as verzié all rendelkezésiinkre
tesztelésre.

A Pagestream program egy WYSIWYG
rendszer(i DTP program, ami a "What you
see is what you get", azaz "amit latsz, azt
kapod" révidftése. Amit tehat a képerny8n
latsz, az lesz a nyomtatds eredménye. A
kérdés 4ltalaban az szokott lenni, hogy egy
program mennyire WYSIWYG. Nos, a
Pagestream ilyen szempontbél (is) nagyon
j6, bar a WYSIWYG azért itt sem 100%-ig
igaz. Munkank sordn a képerny&fontokat
latjuk a képernyén, amelyek egy bizonyos
méret utdn "ricskdsek" lesznek, ami nem
igaz a nyomtatasban megjelent
vektorfontokra. Ha éridsira ndveljik a bet(k
méretét, a képernydn csak egy fekete
téglalapot latunk a bet(k helyett, de a
nyomtatdsban j6 képet kapunk.

)

Ray-Tr:

— °~ jlaszborenyl

|

3 Morlfészek, 88 ok m sgjelend
b primicios rendszer ubm-..!:lvhnﬂ'n ]
{’ EIM Lerdi, amely mzonben gyengdbb, mind

amagywizsta annak, hogy a profl 3D
e ﬂttﬂ sorozsiol Hm-m
rk murkanddszerél tardcsall. . . - i,

A program a bet(ket vektorokbél épfti fel,
ami azért j6, mert nem meghatarozott a
bet(iméret, hanem tetsz8legesre allfthaté.
Ha a bet( egy adott méretd matrix-ban
lenne megadva (bitmap-font), akkor ennek a
nagy(tasa, illetve kicsinyltése soran
"ricskdssé", lépcsfssé véalna, ugyanlgy,
mint mikor a Deluxe Pant-ben nagyltasz fel
egy bet(t a képernyén. Ennek a
kikiszdbdlésére egy megoldas, hogy a
programhoz kiildnbdz& méretben megrajzolt
fontokat mellékelnek (pl. 9 pontos, 12
pontos, stb.). Ennek a mdédszernek a
héatranya, hogy a bet(lk mérete nem lehet
tetsz8leges, ragaszkodnunk kell az adott
méretekhez. Ennél fejlettebb megoldas a
vektorfontok hasznélata, ami azt jelenti,
hogy a bet(ket vektorokbél épftik fel,

amelyek tetszflegesen szorozhaték, tehéat
nagyfthaték barmilyen irdnyba. A
pagestream ezt a megoldast hasznilja,
tehdat a bet(k tetsz6legesn nydjthaték
foggblegesen, és vizszintesen is. Még a
bet( eredeti ardnyait sem kell megtartsuk,
tetsz8legesen laposra, vagy éppen magasra
torzftott szévegeket készlthetiink. Ennek a
mdédszernek azonban van héatranya is. Mivel
az olcsé nyomtaték nem képesek
kdzvetlenil postscript fontokat fogadni, a
programnak el8szdr 4t kell alakitania ezeket
a vektorokat egy pontmatrixa. Ez a folyamat
sajnos elég lassi a standard A500-on, vagy
2000-esen. Ennek a szamf(tasnak a
sebességét egy turbokartydval jelentfsen
meg lehet ndvelni. Draga dn. postscript
nyomtaték azonban kdézvetlenil tudjik
fogadni a vektorfontokat, és maga a
nyomtaté hardverje végzi el a vektorok 4ltal
Ielfrt bet(i leképzését pontmatrixa - pillanatok
alatt.

Nem beszéltiink még a képekrél. Itt kétfelé
kell osztani a dolgot. A Pagestream
tartalmaz egy csomé szerszamot vektoros
grafikdk készltéséhez, mint példaul vonalzé,
kdérrajzolé, stb. Ezek segltségével
egyszer(bb grafikdkat a programon belil el
tudunk készfteni, mint péld4ul grafikonokat,
vagy elvi kapcsolasi rajzot, stb. Direkt erre a
célra készillt azonban a sokkal tdbbet tudé
Professional Draw nev( program, amivel
vektorokkal lefrt rajzokat tudsz kész(teni. Az
fgy készilt rajzoknak hatalmas el6nye, hogy
a méretiket tetsz6legesen lehet valtoztatni
anélkdl, hogy "ricskdssé" valna.
Lehet6ségink van tovdabba IFF képek
betdltésére is. Ezeknek a méretét is meg
lehet valtoztatni, de akkor a kép min8sége
sokat romlik, hiszen ilyenkor nem
vektorosan van tarolva. Lehet8ség van IFF
képek vektorossa alakitaséra is. Erre valé a
Vectortrace nev( program.

- folytatjuk -

Soha ne hizz ki, és ne dugj be semmit az RGB
portra (a monitor csatlakozé), ha a gép be van

kapcsolva !!! Tonkremehet az Agnes, ami nem
olcsé mulatsdg (kb. 1500 ATS) Ezt sajnos
tapasztalatb6l mondom...

BB KING
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Rovatvezeté: Compi

A 1 .

Az AD aramkér mikodésének ismertetése utdn, ideje hogy a kapcsolds megépitésével, és élesziésével
foglalkozzunk. Az dramkor eléggé bonyolult, kénytelen voltam a nydkot kétoldalasra tervezni. Mivel kis hazinkban
szinle lehetetlen furatgalvanizilt panelt készittetni elfogadhaté 4ron, az atkotések szimat igyekeziem a leheté
legkisebbre csokkenteni. A kozolt foliarajzok kozvetlen fotéz4sdt nem ajdnlom, mivel a rajzolat finomsiga ehhez
nem elég. Ajanlatos tehdt el6bb klisét késziteni, €s a nydkot arrél fotézni. A panelra csatlakoz6 vezet€kek szdmdra
nem terveziem furatokat, mivel tapasztalatom szerint a kozvetlen feliiletre forrasztds kényelmesebb. A beiiltetési
rajzon szammal jelolt csatlakozOhelyeket az Amiga parallel portjanak megegyezd szdmu ldbaihoz kell kotniink.
(Természelesen csatlakozé haszndlatdval.) A GND—vel és a +5V—tal jelolt helyekre kell beadni az &ramkor +5V—
os tdplesziiltségét. Ezt levehetjiik a kiilsé floppy csatlakz6jar6l is, de érdemesebb az dramkorhéz egy kiilon tipot
gydrtani, lermészelesen stabiliziltat.

udio In

u

Eleszigetés

Bevezelésként figyelmeztetnem kell mindenkit arra, hogy az dramkort ne probdljuk szajbol—szdjba 1élegezietéssel
éleszieni, mert egyrészt tgysem haszndl, masrészt még jo kis dramiitést is kaphatunk.

Legjobb, ha az élesztést részegységenként végezziik. Ehhez elGszor is az kell, hogy minden IC—t foglalatba
rakjunk, hogy az élesztés folyaman egyenként tehessiik be Gket a helyiikre, természetesen megfelelé helyzetben. Ha
valamelyik IC—1 véletleniil forditva rakjuk be, szemet és fiilet gyonyorkodiets fény és hangjelenségben lehet résziink.
Az élesziést az Gsszes passziv alkatrész beforraszidsa utdn a segédtdpfesziiltség —generatorral kezdjiik. It mondom el,
hogy minden IC—t természetesen kikapcsolt dllapotban szabad csak a helyére tenni. Elsé 1épésként az iires IC
foglalatokon ellendrizziik, hogy megvan—e a +5V—os tdpfesziiltség. Ha ez rendben van, rakjuk be a diéddk mellet
1évé CD 4011—et a helyére, és (ijra kapcsoljuk be az dramkort. Ekkor a ZN 427—es foglalatdnak 616s ldban —4, —5
voltot kell mérniink. Most az 6ragenerdtor élesztése kovetkezik. Ehhez tegyiik a foglalatba a masik CD 4011—et.
Ekkor a ZN hirmas 1dban meg kell jelenjen egy kb. 100 kHz—es négyszogjel. Most helyiikre tehetjiik a 16bbi IC—t
is, és csatlakoztathatjuk az dramkoért a géphez. Hivjunk be egy digitalizdlé programot (pl. AudioMaster), és a
sampler résznél valasszuk a MONITOR funkciét. Ezutdn mindkét trimmerpotit tekerjik kozépdllisba. Ennek
hatdsdra a képernySn lathat6 csik kb az ablak kozepére kell dlljon. Miutdn a helikdlis potméterrel a AD nyugalmi
szintjét pontosan kozépre dllitottuk, mar csak jelet kell adnunk a BE felirattal jelzett pontokra mondjuk egy
magnobol, és dramkoriink maris mikodésre kész.

A hangdigitalizilé6 megépitéséhez és haszndlatdhoz sok sikert kivdnok !

Baody Attila



Megjelent az els6 magyar nyelvi amigas
lemezujsag:

GURU

Tartalmabol:
aktualitasok
jaték és felhaszndloi programlcirisok
grafika €s zene palyazat
nyilt levelezés rovat

Lemezen megrendelhetd:
(lemezen kiildjik)
1399 Budapest, Pt. 701/GURU
Ara:150.— Ft

Imc egy példa arra, hogy mllycn hirdetéscket kozol e az AM abszolit ingyen, kizérdekd informicio
gyanant:

(Trararaaaraaaa !)
ORVENDJETEK AMIGASOK !
Az Ors Vezér téren, a Metrd melletti nagy zold épiiletben levo
C64— Amiga klub tart karokkal var benneteket !
(éljen, €ljen, ¢€ljen)
Pontos cim: Budapest XV.ker Fehér ut 1. VIl.emelet. Nyitva
minden kedden 16—20 oraig.
Belépd nincs! Kilépo sem !
A KLUBBAN a kovetkez6 gépekkel foglalkozunk:
Spectrum, Cl6, C+4, C64, Amiga

Rendszeresen kaphatok lemezek 5.25 —350Ft/doboz, 3.5 —800
Ft/doboz, valamint uditék !

A klub 1989 novemberében alakult, és azbta folyamatosan boviil
a taglétszama. Jelenleg 70 tagunk van + aki el6fordul.
A klubvezets neve: Szelepcsényi Ferenc.




Az

M valaszol

Valaszol: az AM

Haar Laszlo, Budapest

Megkaptam az AM els6 szamat, és nagyon
meg vagyok vele elégedve. Mar régen létre kellett
volna hozni egy Ilapot, ami nem csak
jatékleirasokkal foglalkozik. Az ON LINE cikk
felkeltette az érdeklGdésemet. Engem mar régen
érdekel ez a téma. Szeretnék bdéveb
felvilagositast kapni arrél, hogy hol lehet ilyen
modemet kapni a géphez. Es milyen dron ? JO
lenne ha ennek a témanak a jovBben is
szentelnétek par oldalt, mert szerintem
sokmindenkit érdekel.

Amigas udvozlet.

Ne haragudj, hogy személyesen nem vilaszoltunk,
de nem nagyon volt mit. Ha elolvasod ebben a
szamban az ON LINE—t, részben vilaszt kapsz a
kérdésedre, de egyel6re nem sikeriilt f(elkutatnunk
magyar modem forrast (pedig 100%, hogy van, a
koveltkez6 szdmra Dbiztos kitaldljuk). Koszi a
jokivansagaidat.

Kertész Csaba, Budapest

A laprél sokan sokféle rosszat mondanak.
Szerintem viszont a lap nagy (irt pétol, mert sok
mds szoftverrel, jatékokkal foglalkozo ujsdggal
ellentétben, itt atfogo képet kapok a géprél. Sok
hasznos tandcsot, segitséget kapok.

Koszonjiik. Furdalja az oldalunkat a kivancsisag,
hogy hidnyan és hdny(éle rosszat mondanak a laprol,
akik mondjik van—e Amigdjuk, megvették—e a lapot,
vagy csak ranéziek, stb. Ha van kedved ird meg. Koszi.

Szalai Csaba, Veszprém

Hogyan lehet kitriikkézni, hogy TM chip RAM
esetén ne torl6djon a RAM. Ez féleg az IBM
emuldtor esetén gond, mert nem tudok
felkapcsolni 640K —ra (Transformer) csak ugy ha
kilovom 512K —ra a gépet (szoftverrel) a FAST
RAM—-ot nem eszi meg ! Hogyan lehet a
Transformer esetében nagyobb RAM—ot

csindlni? Nem tudok hardware kartyat venni,
nincs money. Az alaplapon lévéachip RAM—ot

hogyan lehet dtkapcsolhatéva tenni (CHIP\FAST)
?

A memoria (Orlését a kovetkezG moédon tudod
kikiisz6bolni:

Mivel a gép IM CHIP esetén mindig hidegresetet
hajt végre, igy orli a memoriat. Ha lefuttatod a WB
lemezen 1évé SetPatch programot, akkor a Cirl—
Amiga—Amiga lenyomdsa utin nem fog Orlédni a
memoridd. Ezt a megolddst hasznidlja Jazz is a
Transformer esetében, €és azt mondja, nagyon jol
bevilt.

Misodik kérdésedre az AM vilaszol rovaltban nem
tudok kielégild vdlaszt *adni. Két jumper dtillitdsa,
néhany centiméter vezelék, egy kapcsold és egy
forrasztopaka sziikséges. Egy kovetkez6 szam
Hardware rovatdban részletesen sz6 lesz errdl, ha
siirgGsen sziikséged van erre az dlalakitdsra fordulj
szakemberhez, aki 1.3—as gépek alaplapon valo
bdvitését villalja (pl. Compi & URZ).

Oberschall Jozsef, Békéscsaba

Az AM—rél annyit, hogy csucs ! Erdekel a
hangdigitalizdlé rajza és, hogyan lehet 1.3—as
gépen egyszerre TM—ads CHIFP, illetve 0.5M —4&s
FAST RAM-ot  hasznédlni (a jumperek
atkotésével)

A CPU nem tud t16bb memoridt kidekédolni, mint
IM. Ehher egyszeriien nincs elég dekoédolé IC az
anyakdrtyan. fgy hat vérzik a sziviink, de sajnos nem
lehet egyszerre a kétléle RAM —ot (alaplapon FAST +
A501 CHIP) haszndlni. Legaldbbis nem egyszerden a
jumperek dtkotésével. Természetesen van megoldds, de
az. szintén nem olyan egyszerd, hogy itt tudniank vele
foglalkozni. Ha siirgGsen sziikséged van a RAM—ra
vedd meg a lapban hirdetett 4MB\OK baseboard
kartyat, és add el az A501—esedet ! Természelesen az
AM hardware rovatiban lesz majd sz6 ezekrSl a
témakrol a késGbbiekben.



Zsoldos Csaba, Kecskemét

(Visszacsatolas:) Nekem tetszik. Nem kédosité
INFO az ECS —rdl. Beszerzési irdny, hol kaphatd a
NEW DENISE, gondolom sokunkat érdekel.

Nos, az ECS—r6l még nyugaton sem jelent meg sok
irodalom. Itt most az Amiga World—bdl szirmazo és
logikusnak latsz6 informéciot kozoljiik le.

Az- BECS - az  Enhawed Chip Set, azaz
"Tovabbfejlesztett Chip Készlet' roviditése. Héarom
hardver—egységet tartalmaz:

1. Super Agnus: ez mir megtalilhaté az uj 1.3—as
gépekben. Ez arra val6, hogy IMB CHIP RAM—ot
tudjon kezelni a géped. Ha 1.2—es géped van, akkor
ezt a CHIP—et kiilon meg kell venned. (Bécs:
Printtechnik, Vorsichst Hochspannung) Az 4rra nem
mernénk megeskiidni, hogy most is annyi, de egy fél
éve 650 ATS wolt. Az Agnus elsé verzibja volt az
A1000—esbe épitett (sima) AGNUS. Az A500—as 1.2—
es gépekbe gydrilag iiltetett chip a FAT AGNUS, ami
512k CHIP RAM —ot képes kezelni. Az (jabb 1.3—as
gépekbe a gyarban az j FATTER (SUPER) AGNUS—
t teszik, ami IMB CHIP RAM —ot kezel.

2. NEW (SUPER) DENISE: ezt a chipet csak akkor
tudod hasznilni, ha SUPER AGNUS—od van. Ez a
chip felel az (j felbontdsi médok megjelenitéséért, amit
az A3000 is hasznal.

— Super HIRES 1280*512, 4 szin

— Productivity 640*480 nem-interlace — ez az IBM
VGA kartyaval egyez$ felbontasi képet ad, de csak
Multisync monitor tud rd lockolni, ami szintén elég
draga.

3. Kickstart 2.0 ROM, és a 2.0 Workbench: ezekre
azért van sziikséged, hogy ki tudd haszndlni a fent leirt
hardvert. Ez ugyanis az (j operdciés rendszer, és
felhaszndl6i interfész, ami az ECS—re épiil.

Az ECS—nek még egyik nyugati (jsdg decemberi
szamdban sem volt 4ra, de nem is tartjuk val6sziniinek,
hogy ezt igy KIT—ben lehet majd kapni. Az ECS az
A3000—ben haszndlt 1j chipek Osszesége, amil az
500—asoda, vagy 2000—edbe is betehetsz, ha
megveszed, és kicseréled a fenti chipeket. A New
Denise—nek még sehol nem lattuk listizva, tehdt az
arat sem tudjuk.

PIRANHA, Budapest

Lenne egy kérésem: kozoljetek néhany
mozgatorutint vektorgrafikara. Elbre is kdszi !

Biztos el6 fog fordulni a programozistechnikai

rovatban valahol. Légy tirelemmel ! Koszi a
Jjokivansdgokat.

Czirjak Janos, Budapest

1. Tartalom j6, de a kilalak borzdszté!
Rengeteg a helyesirdsi hiba, a betik
kimaradoznak, vagy tévesek. J6 lenne, ha
egységes betltipust haszndlndnak, kénnyebben
dttekinthetd.

2. Amiga 500—as és Casio SF7500+FA100
kozott adatéatvitel hogy lehetséges?

1. Remélem most mir jobban tetszik (olvasd el a
Mokka’s kacaggds rovatot!).

2. Jazz el8szOr azt hitte, hogy ez egy szintetizdtor,
de megnyugtattuk. IBM—re van egy olyan program,
amely ezt az adatdtvitelt megoldja, de sajnos az csém
elrabolta a gépemet, igy nem tudiam tanulméanyozni.
Taldn a kovetkezd szimban vissza tudok térni az
esetre. Az IBM—en fut6 program neve: SFD. Ha
emlékeim nem csalnak, a két gép serialon kommunikal
egymassal. Javaslom, hogy prébdld meg egy
nullmodem (RS232C) kdbellel 6sszekotni a gépeket, és
valamilyen kommunikéciés programmal lebonyolitani
az adatforgalmat. Eredményeidet, légy szives, oszd
meg veliink is.

Crew of 23 Celsius

Ismét kaptunk egy levelet kedvenc katona
bardtunkt6l. Sajnos ebben a szimban helyhidny miatt
nem tudjuk lekdzolni, de a kdvetkezGben biztosan sort
keritiink rd. Természetesen egy (ij rovat keretében:

Celsius avagy SI—ben Kelvin

A levélben nagyon sok hasznos informéiciot
taldltunk, véarjuk tovdbbi leveleidet is, és reméljik
minden olvasonk hasonl6 levelekkel kedveskedik
nekiink. Nem tudom, veszitenének—e értékiikbdl
irdsaid, ha anyanyelveden fogalmaznad Gket, mert hisz
me tudunk inglisiil, de az (jség ist an Amiga Magazine
szgyelano v Hongrie.

Egyébként ez az oldal azon a bizonyos
kaputelefonnak sem jé Atari S(HI)T—en (mert tul
sok rajta hozza a gomb) késziilt, mert csak ezen fut
a pillanatnyilag legjobbnak elismert DTP program, a
CALAMUS. Talin lesz amigds verzi0 is, de el6bb arra
a ... IBM—re szeretnék megirni. Amennyiben
alkalmasnak érzed magad egy DTP program Amigira
valé atiridsdra contact me.
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2 Milli6 Amiga

A Commodore cég
nemrégen jelentette be
hivatalosan, hogy az
eladdsaik elérték a 2 millié
gépet az Amiga csalddban.
Szamolgassunk egy kicsit,
becsiil jik meg, hogy ez mit
plent !

Ez azt jelenti, hogy a
Commodore, és a céget
kdrbevevs dealerhdlozat 2
billié dollart vételezett be
az elmiilt néhény év alatt.
A két millié gép azt elenti,
hogy minden 2500-dik
embernek a vildgon van
egy Amigéja. Ha sorba
raknid Sket kb. 800 Km
hosszi Amiga " jdrddd"
lenne. Ha egymas tete jére
tennéd a "fidkat" egy tiz
emeletes piramist
alkotndnak, aminek az
alapja akora lenne mint egy
futball-pilya. A silyuk kb.
10.000 tonna lenne, aminek
a szédllitdsdhoz 40 db
B52-es bomb4zéra lenne
szilkség. 200 Megawatt
dramra lenne sziikség,
hogy mindet futtatni tudd
ATZ--GexZzZegiel A
hozzéitartozé periféridkkal
egyfitt. A gépeknek
Osszesen 2000 gigabyte
memoéridja van. Ez méar
valészinfileg elé lenne, ha

minden AS500-as’

mamaboard jdn ennyi
lenne...

Tovéidbb folytatva a
fantdzidlgatdst: ennyi
Amiga 8000 db Cray2-es
szuperszdmitégép
szdmitési tel jesitményével
egyenértékfl... Azt hiszem
igy mér nem kellene sokat
virnunk egy Sculpt képre...
Ha az 8sszes monitort
egyméshoz tapasztanénk,
egy 800 méter széles, és
570 méter magas
Grisski jelz6t kapnénk.

Ha mér vildgviszonylatban
ilyen nagyot fantdzidltunk,
gondolkozzunk el azon,
hogy hidny Amiga lehet
Magyarorszdgon ! Ha
minden ember a F61d6n
egyenld mértékben
részesiilne a gépekbdl
akkor Magyarorszdgon
800-nak kellene lennie.
Ennél pontosabb becslést
ezekbd8l nehéz kihozni.
FeltételezhetS, hogy
Afrikdban, Kindban sokkal

kisebb az egy f8re
juté Amigdk szdma mig
nidlunk, ugyanakkor az
USA-ban és Germénidban
ez a hdnyados szinte egy !
Az ardnyokon nem
érdemes filozofdlgatni.
Szerintiink realisztikusnak
egy kb. 4000 Amiga
tulajdonos tekinthet§.
Gondoljunk bele abba is,
hogy abba 2 milliéba
beletartoznak azok az
1000-esek, és 500-asok
tdmkelege is, amit a
gydmak visszavittek, hogy
a gépiiket 2000-esre
cserél ¥k, szdmolnunk kell
azzal is, hogy cégek
ezreinél van t6bb, mint
tizendt gép is, stb.

Nyugati
konyvek
forintert?

Nem, sajnos nem az
tortént, hogy dllamunk
totdlisan impotens
kormédnya végre
konvertibilissé tette volna a
forintot, vagy barmit tett
volna az ilyen tipusi
vdllalkozédsok
kdnnyitésére, (s6t Bod
Péter Akostél olyan
megnyilvinulést hallotam a
napokban, ami még a
legelvakultabb marxista
kdzgazdédsznak is
becsiiletére vilt volna...).
Nem, nyugatrél arit
importdlni még mindig
ugyan olyan bonyolult, és a
lehet8 legjobban igyekszik
a kormédnyzat, hogy az
ilyesmivel foglalkozékat
tonkre tegye idegileg és
anyagilag.

A hir tulajdonképpen csak
annyi, hogy a lapunk
hdtoldaldn rekldmozé
Typotex KFT.-hez iiton
van az els§ kliensek 4ltal
megrendelt
kdonyvszdllitméany.
Reméljik mire ezt olvasod,
mér meg is érkeztek ezek a
konyvek. Igy a szdllitdsi
hat4drdidS kb. egy hénap,
ami a jovGben valdszinfleg
akir két hétre is
lerdvidithets lesz majd. igy
ha sziikséged van
valamilyen igazén
szinvonalas szakirodalomra
ndluk megrendelheted, és

két héten beliil mir a
kezedben is van.

STRORMBRINGER
H330

Szokésos hardveni gdgaink
kdztil az egyik
figyelemremélté egyed ez a
kéirtya. Az Inteligent
Memory nevii cég, amely
j6 hirnévre tett szert a
kitdn8 minfségd
kiegészitSk gyartdsdban
ebben az évben hozta ki
=h-uarToidk-4 "
tovdbbfejlesztését, a
"viharhozét". Aki
rendszeresen olvassa az
AM-et az esetleg
emlékszik az el8z§
szidmban elkdvetett
dlmodozdsunkra az
500-asba épithet§ Arriba
hardiskkel kapcsolatban.
Nos, azt hiszem ha egy
AS500-ban egy Arriba, és
STORBRINGER H530-as
lenne, és egy kidllitdson
kiraknid a hénod alél a mit
sem sejt§ kozonségnek,
lenne meglepetés | Egy
ilyen gép tobbszdr
gyorsabb lenne, mint a
leggyorsabb 3000-es.

A H530-ban egy 68030-as
CPU van, ami 16, 28, 36,
54 MHz-en futhat,
valamint egy 68882 FPU
(lebegSpontos aritmetikai
koprocesszor), ami
16,28,36,60 MHz-en. A
kdrtydn tovdbbd 8MB
szupergyors 32 bites
RAM-nak van hely, ami
lépésekben beiiltethets és
tel jesen autokonfiguricids.
A kirtya minimélis
kiépitésben 2195 DM-be
keriil, amit egyelSre sajnos
nem tudunk, hogy mit
tartalmaz. (Hiny MHz,
mennyi RAM)

Ha mdr itt tartunk leirjuk a
cég mésik két karty4jit is.
A HURRICANE 500-as 16
MHz-es 68020-as procin
alapul. Van rajta hely a
68882-es FPU-nak
(16,28,36 MHz), és 4MB
32 bites nulla vérakozési
statusd RAM-nak. Ez a
kdrtya a 16MHz-es
CPU-val, és 1MB
RAM-mal 1095 DM-be
keriil.

Hogy a 2000-esré6l1 is
ejstink néhany szét:

A HURRICANE 2000

kértya egy kicsit zlirdsnek
tnik a hirdetés alap jin.
Van rajta egy SCSI
kontroller, de nem irjik,
hogy 8, illetve 16 bites,
ami bedig egyéitaldn nem
mindegy a sebesség
szempontjibél (az SCSI
kontroller harddisk és
egyéb iin. SCSI periféridk
illesztésére valé). Arrél
sem sz6]l a fAma, hogy
van-e rajta FPU, vagy
egyétaldn hely neki a
kéartydn. 4MB 32 bites
RAM b&vitési lehetSség és
direk elérés a 16 bites
RAM kirtydkhoz. Az
igazat megvallva én ha a
2000-esemhez turbokérty4t
vennék, (feltéve ha...) a
GVP3001-es mellett
dontenék. Hogy miért arrél
majd késSbb, ha egy tel jes
cikket a turbékartydknak
szenteliink.

H2800 28MHz Kit DM
3495.00

H2800 50MHz Kit DM
5995.00

Intelligent Memory GmbH
Adam Opel Str. 10

6000

Frankfurt 60

Tel.: 00-49-69-41 0071-73

Amiga szamitégépeken
gyors €s
meghbizhato
javitast és
atalakitast villalok
(resct gomb, boot
kapcsold, bovités,
CHIP-FAST RAM
kapcsold, sth.)

4 éves tapasztalattal
rendelkezem.
Németh Akos
1153 Budapest
Eotvos u.68
Péntck, szombaton
a Csoki klubban is
megtalaliok.
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ON DDISK O3

Az usagban talalhato listak
"CAR" -ray-tracing animacio
Dubllc Domain jatek:

ON DISK O1. 02-

SUPERHAM KEPEK (Bohéc, rézsa)

(A Super-Ham egy olyan képformatum, ahol soronkent
uj palettat hasznal a gep. A Minéseg ? Fantasztikus !

AM Ray-tracing animacio
TRON Basic jatek !
Clickdos
Soundtracker lejatszorutinok




SAMIGA
MAh(gLZ[N 5 8

PlIAC

AZ MNB arfolyamai: Februar 11.-i keresztarfolyamok:

USD - 69.12 Ft USD DM ATS GBP
DM - 47.32 Ft
ATS - 6.69 Ft usb 1 1.45 10.95 0.50

GBP -137.29 Ft
DM 0.68 1 7.03 0.34

100 ATS 9.77 14.223 1 4.91

GBP 199 289 20.37 1

A Novotrade 2C aruhaz ervenyben lévo arlistaja:

C-64 alapgép 19.400.1t
VE 1531 /1E. drive 19.900.1
1530 datasette 52980 H
C-64 mouse 3:200.11
MPS 1230 nyomtato 24 .900.R
Monochrome monitor (12" zild) 14.000.R
Joystick 1300 R
Amiga 500 alapgeép PR
Amiga RF mndulator . ZHIR
Amiga tarbévité (1-MB) 12.900.F
Amiga tarbovité (1-MB orés) 14.500.H
Amiga hard disk (20-MB) 54.500.R
Color stereo monitor 1084 S. (14") 35.000 . R

M.A.S.T. Have it !

Josefweg 45
A-8043 GRAZ
Tel.: 0316-373763
Fax.:0316-383382

Colorburst 24 bites kartya: 7099 ATS

STARBLACER turbokartya:

- ALAP (OMB): 1899 ATS, (2ZMB):2899 ATS
- SCSl kontroller: 8 bites: 549 ATS 16 bites:1099 ATS
- 14 MHZ 68000 999 ATS 16 MHZ /030: 4699 ATS 25Mhz/030:6299 ATS

Brainstorm Atari ST emulator: 759 ATS 2!
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AZ Amiga Magazin ingyenes hirdetésl rovata. Extra hirdetés: 100 Ft

Lépjmés dimenzidkba !
KICKSTART V.2.0
(lemezen), Workbench
V2.0, Extras V2.0. A
hédrom egyiitt 1000 FT
vagy 15 dbijlemez
(3.5"-0s)

Veszprém, pf. 296. 8200

Original No-Name 3.5"
DSDD mégneslemez eladé
650 Ft/doboz 4ron amig a
készlet tart. Erdekl&dni:
Gerencsér Andris
1667-305, az esti 6rdkban.

ACTION REPLAY
cartridge Amigéhoz, és
C-64-hez | Egyéb C-64-es
cartridgeok és tartozékaik
is elado6k. Tel.: 1645-442

Amiga 500 és C64
programokat cserélek és
eladok. Listit kérek és
kiilldék. F6leg felhasznél6i
és jitékprogramok
érdekelnek.

Cimem: Németh Andris,
9081 Gy&nijparit, Veres
P.u.23.

3.5"-0s DSDD lemezek
eladék. Ar: 700 Ft/10 db,
programokkal egyiitt 900
Ft/10 db. Kérésre
m&nﬂism kiildok.

18dni lehet 18 6ra
utédn: 155-1688

PHILIPS monitor eladé.
Irdnyér 25.000 Ft.

Petd Zoltan, Paks, If pisag
u.10 7030.

Tel.: (75) 10-602

FELHASZNALOI és
szimulétor programok
cseréje. Széchenyi Janos
2701 Cegléd, Pf.55/HK.

C1581-ES DRIVE-omat
elcserélném 3.5"-o0s
lemezekre, vagy 3.5"-os,
5.25"-o0s drive-ra
Amigéhoz. Eladé Amiga
500 (1IMB RAM)

Vasics Tamés

8855 Belezna, Kossuth u.
40.

A FLIGHT SIMULATOR
magyar nyelvll leirdsat
keresem megvételre
Farkas Lészl6

5435 Martf(i, Szolnoki it
13.

ELADO: A500 + IMB +

Thomson Color Monitor,

110 db lemez, lemeztartd,
Jumbo- joy, egér.

Tel.: (83) 11-626

AMIGA PRG.-OK
(25Ft-ért) eladék.
KERESEM az Imagine,
Obitus, Lemmings cim(
programokat. Turbosilver
és Assembler tanfolyam
magyamyelvii leirdsa eladé
700/700 Ft.

Kotrécz6 Baldzs

1124 Bp., Hegyalja it 63
Tel.: 165-5110

DEMOK,
FELHASZNALOI
programok cseréje 1IMB
Amigén | Erdekl8dni
levélben !

Bécsi Péter

1134 Bp., Gidéfalvy L.u.9
VIIl.em.3

ELADO: RED SECTOR
DEMOMAKER, akir az
eredeti is, német leirdssal.
Keresek mindenféle olyan
programot, amivel valamit
késziteni lehet.

Krajczér Rébert

3700 Kazinbarcika, Kun
Bélau.13.

Képek scannelését
(digitalizdlasét) vallalom.
Toviébbi info-ért irja
kdvetkezd cimre:

Kéri Liszlé

1031 Bp., Amfitedtrum
u.26.

AMIGA PROGRAMOK
20FT/db és Noname
lemezek 95 Ft/db eladék.
Keérésre listét kiildok.
Lajos Rébert

6723 Szeged Szilléri SGT.
24/A 11/6

PROGRAMCSERE Amiga
500-ra ! Kérésre listit
kiildok !

Kersztfalvi Jinos

1034 Bp., Doberdé iit 4.

Magyar nyelvil
szakkonyveket vagy
fénymasolatokat vennék
AS00-hoz.

Kovics Gébor

2030 Erd, Sird u.5

AMIGA 500-hoz
hangdigitaliz4lé, 0.5-2MB
kozbtti memoriabdvits,
3.5" lemez eladé.

Szirovica Emé
6771 Sz8reg Szerb u.30
Tel.: (62) 55-061

EXTRA AMIGA
PROGRAMOK kaphaték
25 ft/disk. Amiga lemezek
eladék 950Ft/10db
Magyar nyelvli Amiga
szakkdnyvek kaphatok.
BASIC, DOS, gépi kédi
felhaszniléi kézikdnyv.
Hair Lészl6

1133 Bp., Driava u.11
Tel.: 1732-008

KERESEK C64-re olcsé
nyomtatét. A jnlatokat a
kovetkez8 cimre kérem:
Mihély Gy&z5

3441 Mez0keresztes,
Réikécezi it 34/1

ELADO 3.5" kéls8 drive !
(Amiga)

Dara Viktor

5100 Jaszberény, Fay
A2l

Tel.: (57)12-469

C64 + floppy + magné +
80 lemez tartéval + 2 joy
eladé.

Récz Tamaés

3348 Szilvasvéarad, Park
ul9

Tel: (36) 55-245

AMIGA 500-hoz RAM
bdvitSkartya elad6.
Tel.:(62) 84-181

SWAPPERT COOL
CONTACTOKKAL,
Angol nyelvtudassal, hot
stufokkal, NEM
Atékorientaltsdggal
keresiink.

Nexus 6 of 23 celsius crew
8200 Veszprém, pf.296
AMIGA PROGRAMOK
nagy vélasztékban elad6k
lemezzel egyiitt (80 ft-db),
vélaszboritékért listat
kiildok.

Amiga shop !

1213 Bp., Hatér u.103

EZ FANTASZTIKUS !
Milli6 adat, cim,
telefonszdm. Konyvtérad,
video, és hangkazettdid
nyilvéntartdséra,
visszakeresésére alkalmas
aDATAMAT PLUS
AMIGA ! Magyar nyelvl
konyvvel !

Telefon: 185-3642
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AMIGA 500-ra keresek
olcsén jiték és felhasznéléi
programokat. Keresem a
Last Ninja II, és a Day of
Thunder nev{l
programokat.

Nagy Péter

3881 Abaii gzAntd, PetSfi
it 32

If YOU HAVE ANY new
idea, or you are a cool guy
then write to NEXUS 6 of
23 Celsius Crew. Grafix,
Demo-user swap.
Veszprém, 8200 Pf.296.
Bye !

AMIGA PROGRAMOK
20 Ft-ért. Csere is
lehetséges. C64-hez
nyomtaté eladé !

Vadon Zoltéin

Telefon: 1669-539
(délutén)

AMIGARA programokat
cserélnék, keresek
hardware leirdsokat
(genlock, képdigitaliz4ls,
modem). A cimem:

Sipos Istvéin

2013 Poméz, Orgona it 57.

ELADO | Mérkis (3M,
BASF...) 5.25" lemezek
kedvezd 4ron !

Agocs Péter

4211 Ebes, Gézldng u.1.
Tel.: (52) 66-352

EPITESZETI ES
GRAFIKUS
SZOFTVEREKET
KERESEK. AZ E
TEMAVAL
FOGLALKOZOKKAL
LEVELEZNEK.

Bogér Laszlé

8734 Somogyzsitfa, Ady
Endre u.8.

AMIGASOK ! Szaper
programokat olcsén,
gyorsan ? Erdekel a
computer zene ? irj |

vilaszboritékért részletes
th jekoztate és listht
kiilddk ! Program jaimr6l
részletes felvilipositist is
tudok mellékelni !

Contsructions Kit-eket

(Shoot em up, stb.)
keresek. AMOS leirds
érdekel, frj!
Darvalics Tibor (Cronon)
8256 Abrihimhegy
Patak u.6.
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MILES.

VIDEOLUX
professinal
ismertetO

Varga Csaba:
hideg reset
kapcsolo

Deluxe Paint...
Pagestream...

Teszt:
Digiview Gold
4.0

Amiga a
Disco-computer

Fs még egy
csoOmo mas...

AGAZIN

Csak az Amigarél fehéren-feketén

Az AM postacime:
H1075 Budapest, Tan4cs krt. 5/C.
(Csak postai kiilldemények fogadédséra.)

Felel6s kiad6: HORIZON-multiplan KKT.
SzerkesztSk: Bords Bence és Urméssy Zoltan

Az februdn szdm munkatdrsai:
Bdédy Attila

Beleznai Annaméria

Urmossy Zoltan

Jaszberényi Mark

Kiss Sdndor

Kosir Attila

Kéri Laszlo

Megjelenik havonta, 4ra 148.- Ft.
Megrendelhet§ az AM postacimén a lapban
taldlhaté6 megrendelSlapon vagy levélben.
Eléfizetési dij:

negyedévre: 444.- Ft

fél évre: 888.- Ft

egy évre: 1768.- Ft

Nyomda:
Alfaprint Nyomdaipan Szovetkezet

A szedés a Horizon-multiplan kkt DTP
rendszerén késziilt.

HU ISSN: 0866-5141




Na latod! Ugye mondtuk, hogy amint lehet, olcsébbak lesziink!

Ne felejtsd el visszakiildeni a visszacsatolast, amilyen hamar csak tudod!
Hasznild ki az ingyenes hirdetési lehetdséget, valj meg a folosleges belsé
bévitédtél, és bovitesd ki a géped alaplapon (csak ha 1.3—as géped van)! Igy az
1.2—esek olcson jutnak belsé bévitéhoz, de azért te is jOl jarhatsz. Szerezz
Amiga Amigokat, levelezs, cserepartnereket!

Rendeld meg az AM—et! Ugye tudod, hogy az egyetlen biztos médja az
Ujsdgunk megkapdsdnak, ha t6liink megrendeled. Ez azt jelenti, hogy a
Visszacsatoldson kitoltéd az adataidat, €s a megrendeléseddel kapcsolatos egyéb
adatokat (milyen géped van, mi érdekel, stb.) Ezt add postara, €s add fol az
elofizetési dijat rézsaszin postautalvanyon (a postan kell kérni) a postacimiinkre:

AMIGA MAGAZIN
1075 Budapest
Tanacs Krt.5 ¢

Az eldfizetési dij:

Februari szam: 148 Ft
Negyedévre: 444 Ft
Fél évre: 888 Ft
Egy évre: 1776 Ft

Aki méar megrendelte a 190 forintos ujsagot, az igy hosszabb ideig fogja kapni.
AKki egy évre fizette be, az plusz 4 hénapig fogja kapni.
AKki fél évre, az plusz két szimot kap ujabb befizetés nélkiil.

Aki negyedévre fizette be, annak majd kevesebbet kell fizetnie, hogy
meghosszabitsa a megrendelését.



SZAMITASTECHNIKAI KONYVIMPORT FORINTERT!
Gyors lebonyolitassal! Az arfolyam + 30%-os aron

MEGRENDELHETO KIADVANYOK:

Duncan: Advanced OS/2 Programmin, Microsoft Press (782 old.) 2150 Ft
Viescas: Guide to SQL (The Standard Relational Database Language),

Microsoft Press (102 old.) 640 F't
Postscript Language: Refreence Manual, Addison Wesley 1830 F't
Sawusch-Prochnow: Things to Do With Your Amiga, TAB (195 old.) 10 GBP
Commodore Business Machines Inc.: Amiga Hardver Reference Manual,

Addison Wesley (325 old.) 24.95 GBP
Halfhill-Brannon: Advanced Amiga Basic, Compute! (466 old.) 16.95 GBP

Commander: Amiga Assembly Language Programming, J.Wiley (kb. 250 old.)  10.80 GBP

Rugheimer-Spanik: Amiga Basic Inside & Out, Abacus (547 old.) 18.95 GBP
Bleek—Maelger-Weltnem: Amiga Tricks & Tips, Abacus (315 old.) 14.95 GBP
Leemon: Inside Amiga Graphics, Compute! (308 old.) 16.95 GBP
Bleek-Langlotz: Das grofie AMIGA-500 Buch, Data Becker (528 old.) 49 DM
Polk: Die besten AMIGA Utilities, Data Becker (403 old.) ‘ 39 DM
Langlotz—Vignjevic: Das grofie DPaint-ITI-Buch, Data Becker (393 old.) 39 DM

Bovebb felvildgositds munkanapokon 9-16 6raig, Lesnyik Laszlénéndl (115-2337)

Varjuk megrendeléseiket!

TypoTgX Kft. Elektronikus Kiadé
1015 Budapest, Batthyany u. 14.; Tel.: 201-3317; Fax: 162-1804



