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OMmianon
Tabor

Augusztus 24-30 (7 nap)

- Személyes taldalkozasl lehetdség az orszag TOP
Amigasal szamara

- Amiga hardware arzenal, genlockok, digitalizalok

Amiga 3000 .

- borze, Amiga party

- KOzOSs programozas

AM tanfolyamok:

Assembly

programozas kezdéknek

Desktop Video

Demo verseny

a 23 Celslus szervezésében. Fényeremény egy szines
RGB monitor.

Erre el kell jonnoéd, ha az orszag elisé Amigasal kozé
tartozcol, vagy oda szeretnél tartozni?

Résztvételi dif 2100 Ft vagy 300 Ft naponta (hdromszori étkezéssel). Jelentkezni a Kecskeméti If uisdgi
Otthon LOGI - klubjdban lehet:

Kecskemét 6000
Széchenyi tér 7.
Tel.: (76) 22-342, 20-735

Elhelyezés komfortos sitrakban, teljes elldtdssal, a gépek fahdzban. Utazés egyénileg, gépek sajit
konfigurdciéban.
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Itt van ujra az AM (surprise, surprise - mondand az angol). Sokan riadt / felhdborodott hangon
kerestek meg benniinket, hogy: "hol van méar az AM?!". Sajos ténykérdés, hogy nem dallnak
rendelkezésiinkre a profi Ujsdgkészités lehetGségei, ami azt eredményezi, hogy nem tudunk minden
hénapban pontosan megjelenni. Az el6fizetSknek azonban nem kell megijedni: aki 12 szdmot fizetett
ki, az 12 szdmot is fog megkapni, akkor is ha egy évben végiil is csak 10 szdmot sikeriil kiadnunk!
Csupén a problémadink illusztrdldsa képpen szeretném megjegyezni, hogy kb. két hénapja URZ eltiint,
a munkahelyén sem lattdk, és ezen sorok irdsakor, mikor a lapb6l mér csak az § cikkei hidnyoznak,
fogalmam sincs, hogyan fogom el6keriteni 6t (remélem éL..., meg akarom gyilkolni!).

A kovetkezd szdm Juilius végén fog megjlenni. Ezutin szdmunkra is lesz egy kis nyar helyetti
szlinet, azaz a tovibbi els6 szdm csak lirai m6don: szeptember végén glenik majd csak meg! Ez
persze nem azt elenti, hogy az AM lazsdl (bér rank férne egy kis pihi...), hanem augusztus hénapban
lesz a HATTALMAS AMIGAS TABOR, amin mi is részt vesziink, és tanfolyamokat vezetiink.
Ezekre szeretnénk gondosan fel is késziilni, ezért az i pdg készitésével nem fogunk tudni foglalkozni,
Ezt a tédbort tehdt gy kell majd felfogni, mint az AM (eddig legtartalmasabb) szdmét, ahol mindenki
taldlkozhat, aki az Amigét komolyan veszi, kapcsolatok alakulhatnak, programoz6i team-ek jshetnek
létre. Itt meg KELL jglennie az Amigéds programozdék élvonaldnak, és szeretettel varunk MINDEN
felhaszndlo6t!

Egy maésik gyakori és sajnos jogos kritika, hogy bizonyos dolgok nem jelennek meg az \jagban,
amiker elSre beharangozunk! Ez semmiképpen nem helyes, ezt tudjuk, de a blintényt nem elGre
megfontolt szidndékbdl tessziik! Altalsban feledékenység, vagy a beigért cikk / kép meg nem érkezése
miatt nem kozliink valamit, és azt hissziikk nincs arra sziikségiink, hogy olyasmiket igérgessiink,
amiket nem tudnénk teljesiteni! Remélem az elmaradt leirdsok tesztek rovidesen megjlennek, és a
Jovbben erre is nagyobb figyelmet tudunk majd forditani,

Tervek: KZS nem vetette el a koz6s kompondlési akciét. Ennek a megvalésitisdn most dolgozik, és
a dolog lényege, hogy az ON DISK-en kozolt profi sample-ek segitségével mindenki
megkompondlhat egy dalt, KZS segitségével.

KZS-t kinevezziik a Miivészeti Igazgalé i tisztsége mellett konyvtirosnak is! Hogy ez mit jelent?
Nagyon sok teljesen profi "kéder" van, aki ugyan Psygnosis szintd jitékprogramokat tud irni gépi
kédban, de abszolit NULLA fogalma sincs arr6l, hogy az Amiga rendszert hogyan kell programozani,
hogy kell egy ablakot nyitni, mi az az intuition, a konytarak, stb. Amiga knyvtarakrol (library) fog
irni, példaprogramokkal, és teljskdrli magyardzatokkal. Vérhatélag ez a rovat elegend§ lesz a
programozédstechnikai rovataink kibdvitéséhez. Nagyon sokan szeretnék, ha az egész ujpdg csak
assembly-r6l szélna, hit ez a kompromisszum azt hiszem nekik is jobb lesz mint a semmi...

Itt a szerkesztGségi cikk végén lidvizeletem szeretném kiildeni azoknak, akik hozzijirultak a
munkidmhoz, cikk vagy hasznos informiécié kiildésével (Ossze vissza): Boros Attila,(a titokzatos)
THK, Fazekas Istvian, Gidl Gdbor, Téth Rébert, Németh Andris, Kovdcs Gdbor, ¥ a H530 cikk
szerzGje *, Bardos Ferenc, Piret Endre.

J a|és mégegy: az el6z8 AM egész )l nézett ki, nem? Ha minden igaz ez még jobb lesz (kop - kop -
kop)!
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AMIGA 3000

A Commodore cég egyik legujabb
fejlesztése, ami elérhetove teszi a 32
bites 3D, DTP, Multimédia workstationt.

AMOS

Tovabbi informaciok a
programcsomagrol, és egy kis program

ATonce

AZ Amiga belsejében egy AT. Kapcsold
bé, és minden fut...

Programozas

A szokasos felhozatal...

1 Szerkeszt6ségicikk 16 Borze

TARTALOM

2 Tartalom 17 Borze

3 Tartalom 18 Masterseka

4 Kezd6knek 19 Masterseka

5 Amiga 3000 20 Masterseka

6 Amiga 3000 21 Masterseka

“ Amiga 3000 v s tanfolyam

8 Jaték 23 ¢ tanfolyam

9 Jaték 24 Modula 2
10 vatek 25 Hw programozas
11 ATonce 26 AMOS
12 ATonce 27 Visszacsatolas
13 1w programozas 28 Visszacsatolas
14 HW programozas 29 ON DISK, PD
15 Hirdetés 30 Anubis hirdetés



Ray-Tracing V.

Jazz mar megint belemeriilt a Ray-
tracing csodalatos vilagaba...

14 MHZ-es Amiga

Hogyan 1.7-szerezd meg olcsén az
Amigad teljesitmeéenyeét

Zene

KZS kalauzol benniunket a MIDI
programok, és hangszerek vilagaban

Stormbringer

AZ AMIigadO00 + a H330 30 Mhz 68030,
G8882-es turbokartya a leggyorsabb...

31 Anubis hirdetés
32 ON DISK, PD
33 Virolégia
34 virolégia

W lo Ray-tracing
36 Ray-tracing
34 Ray-tracing
38 Ray-tracing
39 pTP

40 pTpP

41 Pagestream
42 DP trukkok
43 Deluxe Paint
44 Deluxe Paint
45 Hirdetés

46 Zene

47 Zene

48 Zene

49 14 MHz

50 14 MHz

51 Null-modem
52 NBS hird.
53 NBS hird.
54 wi gjsag

o 15 Stormbringer
56 Stormbringer
57 AM vilaszol

58 AM valaszol
59 Piac
60 Mi lesz ?
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KezdOknek 4.rész

Nagyjbél van tehidt fogalmunk, hogy
hogyan mkddik egy szdmitégép! A terv
szerint haladva, a sorozat 4. részében most
azzal foglalkozunk, hogy hogyan kezeljik
szémitégépiinket!

Sokan azért (is) idegenkednek a géptdl,
mert attdl félnek elronthatjik, az pedig nem
olcsé mulattség.

- A szdmitégépet nem lehet ténkretenni egy
program helytelen hasznilatdval, magyarul
attél nem mehet tonkre a gép, hogy "rossz
gombot nyomunk meg".

A szimitégép kezelésénél a kovetkezd
elveket kell szem elStt tartanunk:

- SOHA ne hizzunk ki, vagy dugjunk be
csatlakoz6t a gép bekapcsolt dllapotdban.
Meghibdsodds nem minden esetben
torténik, ha erre nem forditunk figyelmet,
de a szikra nem alszik...

- A bekapcsolds sorrendje: 1. Monitor, 2.
periféridk (pl. nyomtats, stb.), 3,
szdmitégép. A kikapcsolds sorrendje
forditott. A lényeg, hogy amig a
szdmitégép be van kapcsolva keriil ik més
fogyasztok kapcsolgatdsit. Természetesen
valészin(ileg semmi baj nem torténik, ha
ezt a sorrendet nem tartjuk be, de a gép
meghibdsoddsénak valészin(iségét novel ik
meg.

- a ki - bekapcsolds 4rt a legtobbet. Ha )6 a
tdpegységiink, m g az Amigékhoz
nagyon megbizhatéakat adnak, akar tobb
napig is futhat a gép kikapcsolds nélkiil,
mivel a gép elektronikdja nem kopik. A ki
€s bekapcsoldskor keletkez§ dramldkéssel
tobb kart okozhatunk, mint azzal, hogy a
gép akir tobb napig is iizemel. A
meghibdsoddsok nagyrésze be illetve
kikapcsolaskor torténnek,

- a gépbe kerild por meghibdsodist
okozhat, ezért ha nem dolgozunk, takarjuk
le a gépiinket valamivel. Ausztridban lehet
venni mianyag "DUST COVER-t", azaz
porvédGt, ami tokéletesen rdillik az
Amigéra (miutdn ahhoz gydrtottik), és
megvédi a portél. Reméljik ez itthon is
kaphat6 lesz,

- a gépbe 6ml6 folyadék végzetes lehet.
Ezért aranyszabdly, hogy a gép kozelében
TILOS a kavézds, kbldzas, strozés, stb.,

- NE vegyiik ki a floppy-t a meghajébél,
amig az dolgozik. Ezt az alsé LED jelzi, de
dltaldban hallani is lehet a kattogdst. Ha
munka kézben réntjuk ki a lemezt, a raja
lév6 adatok nagy valészinfiséggel
tonkremennek, de ha nincs szerencséje az

embernek, akkor a meghajét is ki kell
cserélnie... Ha programhiba folytén a lemez
a végtelenségig szeretne dolgozni, ezt azért
ne varjuk meg, ilyenkor resetel jink!

- Csak olyan periféridt csatlakoztassunk,
amit a géphez gydartottak, és valaki
garantél ja annak helyes mikodését.

A lemezek

Itthoni forgalomban a legelterjedtebb a
3.5"-0s (kicsi) NoName lemez. Ez nagyon
olcsé 75 ft egy db, DE a megbizhatdsiga
nem éppen a legjobb. Jitékprogramok, és
kevésbé  fontos  file-ok  tdroldsdra
alkalmasak. Mindenféleképpen vegyiink
néhiny j mindségli, mérkis lemezt is,
amin a fontos program juinkat és adatainkat
tartjuk! A lemezeket ne tartsuk sugirzd hé
vagy mégneses tér kozelében. A por a
lemezeknek is &rt, ezért a fontosabb
lemezeket tartsuk miianyag:lemeztartoban.

Biztonsédgi méasolat

Soha ne dolgozzunk az  eredeti
programlemezr§l. Ha ez meghibasodik,
hosszas tortira a gyért6t6l megrendelni az
uj kopidt. Ezért a gydri lemezeinkrdl
MINDIG készitsiink biztonsdgi maésolatot,
Fontos adatainkat 3 (!) lemezen is tartsuk
karban! Egyen dolgozunk, majd a munka
bizonyos szakasziban mentsik le a
mésodik lemezre is. Ritkdbban mentsiik le
az adathalmazt az ELZART 3. lemezre is!
Ezek olyan tandcsok, amin sokan mulatnak,
dltaldban azok, akikkel még soha nem
tortént meg, hogy...

Virusok
A virus egy olyan program, ami a
lemezeinken bujkal. Id6nként valamilyen
feltétel teljesiilése esetén (pl. péntek 13)
aktivizdlja magit, és valamit csindl... Ez a
valami lehet az 1is, hogy letdrli a
megha géban 1év6 lemezt, de ha barétsdgos
virusrél van sz, akkor csak megviccel.
Ha fontos adatokkal dolgozunk, csak
eredeti gydri programot haszndljunk, az
biztosan  virusmentes.  MielStt ezt
betdltenénk a gépet 1 percig hagyjuk
kikapcsolva, Kbzben ne tegyiink be mds
program lemezét, CSAK az adatlemezt. Igy
elkeriilhetd, hogy virus jusson a gépbe, ami
tonkreteheti az adatainkat,

BBKING




COMMODORE AMIGA 3000

Régi tartozdsunkat pétoljuk ezzel a cikkel. Még
az ‘"elit" szémitdstechnikai \jpdgok
kénytelenek voltak széval méltatni az
Amiga3000 megjelenését, mig mi, Amiga
magazin nem adtunk réla megfelel§ informéciot,
kielégit§ ismertetést.

Annak idegn az Amiga 500 megjelenése
szenzici ba ment. Az els6 e téani
szdmit6gép, amibe igyekeztek beletenni mindent,
ami abban az id6ben a szem - szdjak ingere
volt. Magyarorszdgon eléggé elterjedtek az
t!}miga 500-4sok, és 21 20004:112. Elsddlegis
elhasznéldsi terillet mdig is a jitékprogramok,
bér egyes terilleteken a profi felhaszndlék is
kezdik elismerni az Amiga csalddban rejld
lehetGségeket. Olvasgatva a Television Buyer-t,
vagy a TV Producer-t, egyre tdbb helyen
listizzdk az Amiga feliaratozé és animécids
rendszereket a professziondlis berendezések
kdzott. Részben az itthoni, részben a nemzetkdzi
Commodore marketing hibdjb6l AZ Amigit
ugy ismerték meg, mint az alapkiépitésd Amiga
500-ast (ami folott a profik szemiivegével mdr
igencsak eljirt az id§), és csak nagyon kevesen
vannak vele tisztdban, hogy a Commodore csak
az Amigédnak 11 féle véltozatt gyértp. Ezen
kivill a vildigon kb. 50 igazén nagy
hardverfejleszt6 cég foglalkozik Amiga
periféridk gyédrtdsdval, arr6l nem is beszélve,
hogy az IBM-es periféridk egy része viltoztatis
nélkill kapcsolhaték az Amigihoz is (példdul
lézerprinterek). Aki‘tehdt komoly célra kivén
hasznélni egy szdmitégépet ne rogtén d6ljn be
egy-egy cég jobb vagy rosszabb rekldm jnak,
illetve az adott céget korbevevd itthoni
maffidnak! Ha tSlilnk irdsban tanicsot kér, az
AM hasébjuin megprébdlunk segiteni abban,
hogy eldontse, arra a bizonyos feladatra
érdemes-¢ Amigit haszndlni, vagy sem, és ha
igen, milyen szoftverre, és hardverkiegészitésre
lesz sziiksége, ezeket hol lehet beszerezni, és ha
mlkddni kezd a rendszer, az mire, mennyi idd
alatt, és hogyan lesz képes!

Az els§ Amiga, amibe igazdn komolyan
megreformalt hardver keriilt, az az A3000.

Jelenleg 6 féle verzi6ban lehet
kapni:

- Amiga 3000 16-40:

Motorola 68030 processzor 16 Mhz-es drajel
Motorola 68881 matematikai koprocesszor
19 ms elérési ide i 40Mb hardisk

- Amiga 3000 25-40
Motorola 68030 processzor 25 MHz-es érajel
Motorola 68882 matematikai koprocesszor

Gﬁmmmorr{s
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19 ms elérési ideji 40MB hardisk (ijabban 50
MB-os disk-el keriil forgalomba)

- Amiga 3000 25-100
19 ms elérési ideji 100MB hardisk-el

- Amiga 3000 25 UX 100
UNIX workstation

- Amiga 3000 25 T 100

Tower verzié. Ez nem régen jlent meg a piacon.
Egyel6re nem vagyunk vele tisztiban mit rejt a
szépséges fekete torony.

Alapvet§ killonbség az 500-as, 2000-es és a
3000-es kozott, hogy az egyik 16 bites, a amdsik
32 bites architektirdpi. A gyédri 3000-es mér
eleve magasabb drapllel fut, a Motorla cég
68030-as mikroprocesszordt és matematikai
koprocesszort tartalmaz. Mir eleve bépitett
hardiskkel keriil forgalomba, de mivel az SCSI
kontroller a gépben mdr gyérilag benne van,
barmilyen SCSI periféria csatlakoztathaté a
géphez. A cég igéretei szerint rvidesen kaphat6
lesz a 68040-es kdrtya is, amit egyszerien csak
be kell dugni az erre a célra fenntartott 200
polusi bdvité csatlakozéra. Erre a csatlakozoéra
lehet szupergyors memdriabdvitSt is tenni, amely
statikus 32 bites RAM-okat hasznil. Ezek
frissitésére nem kell "senkinek" id6t pazarolni,
ezért jelentdsen gyorsul a gyakori memdriaelérés
igény(i programok.

Mint tudjuk a 3000-esben az j Denise chip uj
grafikai médokat is lehet6vé tesz:

Productivity - 640 * 480 (nem interlace)
Productivity interlace 640 * 960

Super Hires - 1280 * 256 (nem interlace)

Super Hires Interlace - 1280 * 512

Az U remegésmentes képermnySmdédok
megjelenitéséhez  multisync monitorra  is
szilkségiink van. A  standard mddok
haszndlatéhoz j6 a normdl RGB monitor is. A
gép hdtuljin mindkétfaga monitorcsatlakozét
megtaldljuk (23 pélusi Amiga RGB, és 15
polisi SubD csatlakoz6 VGA monitorokhoz).
Az Amiga 3000-essel az AmigaDOS 2.0 és a
Workbench 2.0 jn. Az \ij operdciés rendszer sok
ujdonsdggal szolgdl, kijavitva az 1.3-as hibdit,
kiegészitve néhdny hasznos dologgal, lehet6vé
teve az ) hardver kihaszndldsét, na és egy kicsit
feljavitva a felhaszndléi interfész megjelenését
is, Az els§ széllitdsok idejn még nem késziiltek
el a 2.0-4s kickstart ROM-ok, ezért ezen gépek
tulajdonosainak bootoldskor a kickstart lemezzel
kell kezdeni. Azéta elkészilltek a kickstart ROM-
okkal, igy az uj gépek méar igy jonnek, és
valészinlleg ingyen szdllitjlk a korébban
vésérolt gépekhez is.

Az Amiga 3000-est 8 bdvitScsatlakozdval lattdk
el. A 4 32 bites cim és adatbuszra csatlakozik a

AMIGA 3000
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Zorrolll szabvdnynak megfelel6 4ltaldnos
blvitScsatlakozé (ez feliilr§l kompatibilis a
2000-esnél haszndlt Zorroll-vel). Az AT kértya
szdmédra 2 csatlakozé6t tartanak fennt (az AT
bridgeboard hasznélatdval az Amiga 3000 100%-
os IBM kompatibilis szdmitégép lesz). A 2000-
esben is haszndlt "video slot”, a video bdvit§
csatlakoz6 (példdul a Toaster ide csatlakozhat).
Ezen kiv(ll még van a 200 polusi CPU
csatlakozd, ahova a 68040-es bdvitést lehet majd

dugni,

Szofverkompatibiltds: az Amiga 3000 képes
futtatni az Osszes "rendszer alatt futé” Amiga
programot, és az opciondlis AT kértya
megvésdroldsa utédn az §sszes AT programot. Az
UX verzié természetesen egy teljesértékdi Unix
munkadllomédst jelent. A track-es tSltésd
jJtékprogramok nem futnak a 3000-esen, bér az
dtalakitds végtelenill egyszer(i, ezért egyre
tobbnek jlenik meg a 3000-es verzidj is. A
komoly felhaszndléi programok nagyrésze
véltoztatds nélkill is fut, de egy-két kivételtSl
eltekintve nem fog jk automatikusan kihasznélni
a 3000-esben taldlhaté 1) kat, ami
nagy secbességnivekedést tesz lehetGvé. Bzért
ahhoz, hogy maximadlisan ki is tudjuk hasznilni
az 4j ép adta lehetGségeket 68030-ra optimalizalt
és  matematikai  koprocesszort  haszndlé
programokat kell véasdroljnk. A programok,
amelyekhez hirdetik a 3000-es verziét, azok
ilyenek (pl. Sculpt, Imagine, Broadcast Titler,
Digiview Gold 4.0, stb.).

Meméria: IMB CHIP RAM, 1IMB FAST RAM-
mal kerill a polcokra. A CHIP RAM anyakértyédn
2MB-ig bdvithet§, a FAST RAM 4MB-ig 1
Mbites IC-kel, 16 MB-ig 4 Mbites IC-kel.
LehetSség van tovdbba szupergyors statikus
RAM bdévitésre is.

Videés szemszogb8l a 3000-es nem
elhanyagolhat6. Egy kép digitalizdldsa kb.
tizedannyi id6t fog igénybe venni, mint egy 7.14
MHz-es standard Amigén, és természetesen az
Usszes tObbi program is sokkal gyorsabb lesz.
Természetesen a toltési, mentési idSk is joval
lerdvidillnek, ami szintén nem mindegy, mikor
ketyeg a stidi6idd, és a kliens kopog a kezével
az asztalon... J6, )6 ez természetes, mondhatné a
stididévezet§, de nyijg-e a 3000-es valamiféle
kézzelfoghat6 mindségbeli javuldst? Nos, a
vide6sok dltal szuperjol kihasznilhaté genlock
kompatibilis képerny6méd a: 768*580 overscan
PAL - nem interlace! Ezt a m6dot a Broadcast
Titler 2 ki is tudja haszodlni! Az igy
megjelenitett betlik pixelfelbontdsa antialiasing

nélkiil: 35ns (a normdl HIRES - interalce-nek
70ns). Ezt természetesen a szofver még négy
szint( antialiasinggal képes javitani, igy az
effektiv pixelfelbontds kb. 17ns. Ez megfelel a
piacon kaphaté Broadcast Quality feliratozék
mindségének, igy minden stidié figyelembe
veheti ezt a vélasztist, arr6l nem is beszélve,
hogy a gép még akér 3D munkadllomédsként is
hasznélhaté esténként... Lehet, hogy nevetséges,
de az  sem utolsé szempont, hogy egy
Amiga3000 litvdnya bele illik egy j6l kiépitett
stidié képébe is.

Sokszor lezajlik a vita Amigésok kozott, hogy az
Amiga 3000-es megéri-e az 4rdt, vagy sem.
Mindenféleképpen )5, hogy van egy olyan
Ossszedllitds, amit az ember a boltban megvesz,
hazavisz, bedug a konnektorba, és egy uj
nagyteljesitmény Amiga workstation
plentkezik be. Az Amiga 3000 4ra alatt azt
iszem nem lehet olcsébb konfigurdciét
kiépiteni, ami mindazt tudja is, mint a 3000-es.
Mig ma a leggyorsabb Amigét vagy az 500-as,
vagy a 2000-es feltuningoldsdval lehet elérni
gyorsitékartya segitségével, érdemes figyelni a
68040-es kartya mcg rlenésér6l sz6lé hireket,
hiszen nagysédgrendbeli
tel psltményndvekedést fog hozni.

Miért kdzol jik ezeket az informécidkat ingyért?
Mert megtud juk, hogy van, és titeket is biztosan
érdekel! A b, és részletes hirdetés persze nem
ingyen van, de ime egy ujbb "kdzhaszmi
informécié":

Sok - sok Amigdval, és Atari ST-vel kapcsolatos
konyv kaphaté a Computer Panordma kiaddi
Kft..nél. A cim: 1054 Budapest, Végsey u.3
IIl.em.

Néhény példa:

AmigaC- 1149 Ft

GFA Basic - 649 Ft

Amiga Superbase - 950 Ft

Atan St Modula-2 1149 Ft

Amiga Programmer handbuch - 1149 Ft

Mi személyesen nem voltunk ott, nem néztiink

szét, ugyhogy, ha valaki arra jr, és benéz, irja
meg nekiink mit litott!
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iIsmertetok:

Ezt a programa jinlatot Boros Attilitél kaptuk.
Szerintiink érdekes, ezért lekozoltiik! M4 soktdl is
t6le is vdrunk ilyesmit a tovdbbiakban is, mint
mindig!

SILKWORM IV :

Az eddigi legszuperebb lovoldozos jaték.
Hasonl6 a BATTLE SQUADRON-hoz; csak itt
telles képernyds a scroll és igazi sztered
hangeffektusok képrdztatjik el a nézdt. Szdval
olyan, mint egy ARCADE-jiték, csak nem kell
Orokké dobdlni be a tizeseke:. Mivel az egyes
pélyaelemeket és ellenségeket menet kbzben tolti
be, a traineres verziét csekély 40-50 perc alatt
végig is lehet jitszani... A végén sokdig villog,
ezutin még egy ellenséges bandat kell kiloni, ha
ezen is til vagyunk, akkor jn a szépen animélt
robbands és a gratuldcié, Egyardnt csics a
grafika, a kéd és a zene is! (a modul $5B 1B8-nil
kezdodik) Mindenképpen érdemes felvenni!!!
(Vajon milyen lehet SPECTRUM-0n???)

GODS DEMO:

E%y szég maszkalés jaték a BITMAP
BROTHERS-tdl. Hasonlé6 a DIZZY lll-hoz
(oldalnézet és egyben scrollozédik az egész
jatéktér) Most még csak a demdjaval
jatszottam, de itt is lehet karokat hdzgdini,
ajtékon  bemenni, kincseket gyujteni,
valamint a falban lévd kdveket nyomkodni...
Természetesen (a XENO I-hdz
hasonléan) bolt is van, ahol energiat,
fegyvert és életet vasarolhatunk. A grafika, a
zene és a hangeffektusok elég jok! (a modul
$1BCO0-nél kezdddik és 320 Kbyte hosszi!)
Kér, hogy a deménak hamar vége van...

SUPER CARS I

Autdverseny feliilnézetbdl. A kezelése hasonlit a
LOTUS ESPIRIT-hez. Lehet ketten is jitszani,
ekkor hossziban osztja meg a képernyét (igy az
igazil). A )6 helyezésekért kapott pénziinket és
pontjainkat tovdbb gyarapithatjuk a néha
megjelend emberkék kérdéseire adott helyes
vélasszal, Ha valakinek ez nem fekszik, akkor a
legalsé meniipont itkapcsoldsdval segithet. (NO
COMM. SCREENS) A ika és a zene
(mindkét modul $F140-nél kezdodik) a
MAGNETIC FIELDS-t6l mér megszokott -
szuper- szinvonalyi, de a legjobb az egészben az,
hogy az elejn ott a hirdetés: Nemsokdra itt a
LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE II!!!

(Yeah!)

ENIGMA (DEMO):

A PHENOMENA (Svéd) csapat egyik 1uj
deméja. AZATOTH tervezte és kédolta, a zenét
FIREFOX és TIP készitette, a grafikdkat UNO
(most SCOOPEX Svéd-szekcié tag) rajzolgatta.
A dem6 egy egész lemezt foglal el
(TRACKLOAD-o0s), hasonlé a MENTAL
HANGOVER-hez. Rvid tdltés utdn fetiinik egy
fekete-fehér harcos, pir mdsodperc miilva pedig
a zene is megszdlal (a demodvégéig szdl). A
demd egyes részei: eloszor egy jobbra-balra-fel-
le-eltre-héatra scrollozé-esavarodd
STARFIELD-meztben feltiinik a CREDITS (a
fent felsorolt nevek), majd az ENIGMA"-felirat
(mintha 4tlatsz6PLEXI-bél lenne). Ezutin egy
kockit lathatunk, amelynek az oldalain
kiilonbbz6 mozgé (STARFIELD, HIDDEN-
LINE VECTOR valamint PLANE-VECTOR)
motivumok  vannak. A kovetkeztkben egy
képzeletbeli tijon kalandozhatunk kiilonféle 4llé
(tabla, héazak, fik) és mozgd (szélmalom,
felszllé repiilogép) kozott. Ezutin AZATOTH
mester hirom gdmb-varidciét mutat be: gdmb
800 pontbSl (csak a nézd feldli pontok
lithaték), gdmb  vonalakbél (a nem
lithatovonalak  sotétebbek), végill gbémb
drnyékolt lapokb6l (ahogy elfordul, gy
sotétedik!). Ezt koveti egy STAR WARS-
SCROLLER (a MENTAL HANGOVER-ben
jpbb volt!), majd ismét egy nagy durrands:
RAY-TRACING FRACTAL-animécié
(természetesen e\?%_ sajat, hamarosan
megjelend PD RAY-TRACER-rel készltette).
Végqul egKl par hit olvashatunk a
PHENOMENA haza tajar6l és RESET.
Széval ezt a demot mindenféleké%en vedd
fell Bemutatdsdval a porba megalazhatod a
dicsd AT, ATARI stb. (ejnye - bejnye - a
szerk.) tulajdonosokat... Ja, AZATOTH és
UNO fényképét megtalélhatod az
ANAHCHY-partg—rél készilt SLIDE-SHOW-
ban. (RAZOR 1911-es gyartmany)

Boros Attila
(Tel.63-12433)
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THE POWER

Az AM nem jtékijsdg, mint kideriilt, de a mostaniakban
mdr TUL kevés a szérakozds, a mokka, az 1ijsig tele van
csupa komoly témdval... Némiképpen ellensilzozandé ezt
a helyzetet, bemutatjuk a "The Power" nevii Demonware
JAtékot. A torténet Max-rdl szdl, aki a szerelem hatalmdba
keriilve, lila fejjel elhatdrozza, hogy kiszabaditja a blirrogd
szerelmét: Minit. A tOrténet gyagydn egyszer(i, 4m a
végig jitszds mdr nem annyira. A Puzzle tipusi jitékhoz az
ATOMIX-ban megismert képességekre van sziikséged,
ugyanis az irdnyitds, és a szabdlyok itt is trikkkdsek. A jobb
oldali képen lithatod, hogy lehet egymads ellen is jitszani,
ahol arra megy ki a jiték, hogy melyik jitékos teperi le
el6szér Minit (bocsdnat). A grafika j6l1 van dizdjolva
(bocsdnat), és a zene sem rossz, a "The Power" c. snap
néta remix véltozata. A programmal 100 pédlya jon, amit
nem egyszeril teljesiteni egyszeri embernek, de az ilyen
KZS féle megszdllottak szdmdra mellékeltek egy pdlya
editort is. Igy, ha beleszeretsz a jitékba, nem kell
mosogatni a szdlloddban, hogy feketén beszerezd az \j
pélyalemezeket.
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DEMO

Ez az a kategéria, amit azért fedeztek fel, hogy
az Amigés villogtathassa a gépét, amitl az
unalmas gépek tulajdonosai rendszeresen
elijlnak! Nos ez mar mifajjfejddott, és
kategoridkba bomlott. Ebben a hénapban nem
kategorizdlunk, hanem bemutatjuk azokat,
amelyek a legjobban tetszettek az elmuilt
id&szakban.

Badbird Animation

A Sculpt-4D-vel készitett madédr tdncol, mintha
valami )6 zenét hallgatna. Ez a demé nem
tartalmaz semmi olyasmit, amit az ember nem
nézne ki az Amiga hardverébél, de mindig 6
nézni egy profi animéator munkéjit, és hat, ahogy
az a francia mondja: "ray-tracing rules..."

Budbrain Il

Az el6z8 Budbrain mélt6 folytatisa, A Demdk
dltaldban olyanok, hogy rdnéz egy két (sotét)
programozé ¢és menten eldjul: “azannnya,

eztmeghogycsindta, stb.". Ez a banda azonban
hat a laikusokra, is tele van humorral, j61 animaélt
grafikdkkal, fantasztikusan (061 Osszehangolt
zenével, és hangeffektusokkal. A Crionics

Megademd6bél visszatiikrdz6d6Madonna rajzfilm
kissé horrorisztikus jelleget 6lt a fiirdGkad
Flenetnél...

3D demok

A fekete - fehér AM-ben nem tudjk mit fogsz
litni, az illusztricién, a lényeg az, hogy a két
szemed 4ltal latott képet kiilon - kiilén plenitik
meg pirossal, illetve kékkel. Ha ezek utin az
egyik szemedre kék, a mdsikra piros sziirlt
teszel, akkor a hatds ugyanaz, mintha egy 3D
obgektumot néznél, vagyis a képeknek
mélységilkk van, illetve “kiemelkednek" a
képemny6b6l. Ilyen éalléképet sokat lathatsz
épitészeti modelleknél, de mozgé animécidk
esetén csak az Amigin (meg majd‘ az Usszes
szdmitégépen...). A demo ele¥n be kell
hangolnod a szineket, hogy m{ikdd enek a sz(irk
amiket haszndlsz (a Digiview szinsz(rdi
kitGnSen alkalmasak a dologra). Ja, és aki az
RTL-en a 3D lédnyokat bimulja a Tutti -
Fruttiban, annak mér biztos ugyis van
szemiivege...




Az el6z8 szdmunkban (mikor volt az mér...) méar
irtunk az ATonce nevii AT emulétorrél, bar igazi
tesztelésre nem volt lehetGségiink. Igy hit még
miel6tt mas hardver csodékkal folytatndnk a
teszt rovatunkat, folytassuk ezzel a szuper kis
kértyéval.

Azt mér tehdt tudjuk, hogy a 68000 processzor
helyére kell dugni a kdrtyat, ami tartalmaz egy uj
processzort, igy a régi maradhat tartalékba. A
beszerelést az ANUBIS Kft el is végzi neked,
amire garanciét is véllal,

CGA, Hercules,” Olivetti, Toshiba, és VGA
monochrom emulicié, amely adott esetben
nagyon gyors lehet, hiszen a blitter is dolgozik.
Az amiga egeret egy serial Microsoft egérként
tudja kezelni, olvassa az AT bels§ orit, a
bels6meghajét, 720K-s IBM meghajgéként
kezeli, kezeli az Amiga hardiskeket, emuldlja a
portokat. A beépitett alacsony fogyasztisi 16
bites 80286 CPU 7.2 Mhz-en, az AT-BIOS, chip
szintdl emuliciét tesznek lehet6vé, azaz ATonce-
al felszerelt Amiga gyakorlatilag minden olyan
IC-t tartalmaz, amit egy AT.

Az eddigi informécidkat barki leirhatta volna,
aki elolvassa a kartya haszndlati utasitisit, mi
azonban méir majdnem két hénapja hasznilom
folyamatosan - lassuk a személyes
tapasztalatokat! A beszerelés utin az els§
dolgom az volt, hogy kiprébédljak minden olyan
szélsGséges felhaszndlast, ami az Amigit
 elkiildheti a GURU-ba, ha valami nem stimmel.
Probléma nélkiil bootolt a gép, hardisk, genlock
csatlakoztatisa wutidn is, a hardvert er8sen
megkinzé Broadcast Titlerrel, és az Osszes
dltalam hasznélt felhaszndl6i programmal. Az
ATonce installildsa utidn is természetesen az
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Usszes jtékprogram is hiba nélkiil futott. Itt
elsGsorban a Psygnosis jitékokat prébéltam ki
elsGként, hiszen ezeket kellSképpen "illegélisan”
programozzdk ahhoz, hogy a legkissebb
rendellenességre (vagy anélkiil is) bejelentsék:
GURU. Természetesen ezek is futottak. Az
ATonce reklimjpnak az a kitétele, hogy az
ATonce az Amiga méd felé "teljesen 4tldtsz6" -
igaznak bizonyult. A két hénap alatt egyetlen
program sem mutatta semi jlét annak, hogy az
ATonce miatt ne futna.

Bekapcsoldskor az Amiga jlentkezik be. A
kiartydhoz mellékelt system disk-en taldlhaté
ikonra réklikkelve egy uj reset hajgédik végre,
aminek hatisdra beindul az AT szamitégép egy
Amiga task-ként. Ilyenkor be kell helyezniink
egy MS-DOS boot lemezt, mint minden valamire
val6 AT esetén. Ezt az ATonce-hoz nem
szllitjik, mert nagyon megndvelné az drdt, és a
legtobb felhaszndlénak mdr gy is van. Az AT
moédban mér "éltem a gyamiperrel”, hogy nem
fog minden klappolni... Legnagyobb
meglepetésemre, és a szimitdstechnika alapvetd
torvényeinek telpssen ellentmondé mdédon:
eddig nem taldlkoztam olyan AT programmal,
ami az ATonce-on nem futott volna.

Az els§ dolgom volt a Landmark CPU Speed
teszt elvégzése volt. Elszomorit6 eredményre
voltam felkésziilve. Azoknak az olvaséknak,
akik az IBM-es vildgban nincsenek otthon (mint
én sem...): a Landmark Speedtest allitélag a
legkorrektebb algoritmust hasznidlja a CPU valés
sebességének felmérésére. A végeredményt
kétféle formdban lehet megadni. Az egyik a
standard IBM PC/XT-hez mért viszonyszdm (a
standard a 4.77 MHz-en futé modellt elenti), a

& vorrex
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mésik pedig a CPU valés érajele. Egy IBM AT 6
Mhz-en pontosan 3.4 * fut gyorsabban, mint egy
standard IBM PC/XT, tehit ez a viszonyszim
3.4, a val6s adat pedig 6Mhz (ha minden igaz).

AZ ATonce Landmark
Speedtest-je:
7.2 Mhz, 4.1

A kirtydval a kdvetkez§ programokat prébédltam
-  Works!  Jélismert  programcsomag,
szdvegszerkeszt§, spreadsheet, adatbiziskezeld,
teleckommunikéciés program. Ezt a programot
kivételesen  szoktam “rendes”
Schneider PS-n is tehét j61 ismerem. Az ATonce-
on is problémamentesen futott minden funkcidja.
- ORCAD - csak a demé verzi6ja jutott el
hozzdm, amiben a mentés funkcié egy echte
IBM gyédrtményi AT-n sem fut. A tSbbi része
hiba nélkiil fut.

- SIM CITY - a jitékprogram AT véltozata. Bir
elég nehéz volt hozziszokni a billentyiizet
kezeléshez, és nem az egeret tologatni, a
program kifogéstalanul m(ikddott.

- Indy, Prince - szintén AT jtékprogramok, ami
hiba nélkiil futott.

- Word - AT szdvegszerkesztf. 100%
kompatibilis.

- Windows - §szintén szélva ezt nem prébdltam
ki személyesen, mert az el6z8 tapasztalatok
alapjin mér hittem a t6bbi Ujpdg tesztpinek, akik
a miénkhez hasonlé eredményre jtottak. A
mellékelt fénykép is bizonyitja: a windows
mikddik az ATonce-on is,

Bizonyos nchézségeim voltak a billenty(izetek

kozotti killonbségek miatt, Példdul nem sikeriilt

megfe gtenem, hogy hol van a BREAK gomb! Ez

persze csak id6 kérdése, hiszen az biztos, hogy a

megfelel§ keymap-el az biarmely ASCII kéd
erdlhaté...

gen

Ertékelés: Az ATonce egy nagyszer(i lehetdség
egy uj szoftvervilig im

tapasztalataim azt mutattdk, hogy az AToncc
kompatibildtdsa nagyon magas foki (nem
taldlkoztam kompatibilitdsi hibdkkal). Az Amiga
és az IBM AT egyesitésével egy olyan gépre
tesziink szert, amivel a létez8§ Hsszes feladatot az
erre a célra leginkdbb megfelelel§ szoftverrel
oldhatjuk meg. Vannak helyek, ahol feltétleniil
el6ny egy killon AT, és egy AMIGA jelenléte, de
van amiben a kis helyre zsifolt, kdnnyen
széllithaté6 kompakt gép jelenti az el6nyt. Azok
széméra feltétleniil ajinlhaté az ATonce, akik
AT-n és Amigén is szeretnének programozni.
Lehet§ség nyilik feladatok megolddsiara a két
géppel kozdsen is (kalkuldciés programok az
AT-n, és az eredmények grafikus/hangi
meg jelenitése Amigén, stb.).
Es mégegy: lehet, hogy sokan csévaljik majd a
fejiket, de... GYONYORU érzés az ATonce-ot
ebinditani, és futtatni valamelyik kozismert AT
programot, Ugy, hogy az Amigdn semmi nem
litszik kiviilr6l. Ett§l mér jnéhdny AT
sznobnak elillt a lélegzete, és kifogytak az
érvekbll (az Amiga ezt is tudja...). Persze ez
csak viccnek lehet j6 viszont nagyon),
hiszen az ATonce kirtydn egy kész AT
m(ikddik; amit a géped igy miivel, azt mir nem
egy Amiga csindlja. A dokumentécié egy német
nyelvi flizetke, ami segitséget nyig a
beszereléshez, és profik szidméira hasznos
dolgokat tartalmaz, valamint a specifikdciét.
Magyar nyelvﬂ forditdsa nincs, és kezdlk
szémdra semmi informiciét nem tartalmaz.
Akinek erre van szilkksége, annak vennie kell
valamilyen MS-DOS-szal foglalkoz6 magyar
nyelvl szakkdnyvet.

Ar/teljesitmény: 8
Megbizhatésag: 10
Dokumentacid: 2
Magyar képviselet: 5

A kértya megvasarolhatd, és beszereltethet§ az
Anubis Kft-nél (lisd a lapban taldlhaté
hirdetést.) 2

BEKING
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Az ¢el6z8 részben megismerkedtink a
képmeg jelenités elméleti alapjaival. Most kicsit
gyakorlatiasabbra vesszilk a figurdt, ¢és
megnézzilkk, melyek azok a custom-regiszterek,
amelyek haszndlatosak a képemnydvezérl§
programozésa kzben.

A megjelenitési mod

Kivalasztasa
A kép megjielenitési médjginak meghatirozdiséra
a BPLCONO regiszter szolgédl. ElGszor nézziik
meg a vezérlGbitek elhelyezkedését:

15 HIRES
14 BPU2

13 BPU1

12 BPUO

11 HOMOD
10 DBLPF
9 COLOR
8 GAUD

T ik

6 X

L SREP

4 X

3 LPEN

2 LACE

1 ERSY

0 X £

A HIRES bit hatirozza meg a vizszintes
felbontést. 1-re allitva 640-es, mig nulldra 4llitva
320-as felbontdst engedélyez.

A BPU2-0 biteken kell megadnunk az aktiv
bitplane-ek szdmit, kettes szimrendszerben. Ha
modjuk négy aktiv bitplane-t akarunk, ez

bindrisan 010, tehd&t BPU2=0, BPUl=l,

BPU0=0.

A HOMOD bit egyre éllitva a hold and modify
) izzemmdodot aktivizédlja,

A DBLPF bit egyes értékével a dual playfield

izemmédot engedélyezi.

A COLOR bitnek nem sok jelentSssége van, Az
RGB porton megpelen§ burst jelet engedélyezi
(1), vagy tiltja le (0). Csak ha valamilyen kiils§
vided egységet haszndlunk (pld genlock) lehet
FlentGsége.

A GAUD bitet is csak egyes genlock-ok
hasznilatakor kell haszndlnunk, ilyenkor 1-be
kell 4llitani.

Az LPEN bit l-re dllitva a fényceruzit
engedélyezi.

A LACE bit az interlace Uzemmdéd
engedélyezésére szolgil

Az ERSY bitre is csak genlock hasznélatakor

lehet sziikségiink. Ha 1-re dllitjuk, az Amiga
szinkronjel kivezetése (az RGB csatlakozén)
nem ki, hanem bemenet lesz, lehet8séget adva
ezzel, hogy az Amiga képmegplenit§ygt

valameilyen kiils§ videoforrdshoz
A képerny8ablak mérete

A DIWSTRT regiszter a képerny$ bal fels§, mig
a DDFSTOP regiszter a képerny§ bal alséd
sarkdnak koordindtdit adja meg. Mindkét
regiszter két részre oszthaté: a 7-0-4s bitek a
vizszintes (h7-h0), mig a 15-8-as bitek a
fugglleges (h7-h0) poziciék értékeit
tartalmazzdk. Mivel az Amiga képernySmérete
mindkét irdnyban tébb mint 256, ezért val§jiban
minden érték kilenc biten tirolédik. A
DIWSTRT regiszterben ezek a jirulékos
(valéjiban nem létez§) bitek (h8,v8) mindig
nulla értéket képviselnek, mig a DWINSTOP
regiszterben a vizszintes rész esetében (h8) 1-et,
a foggllegesben pedig (v8) a v7-es bit
invertdltjit, Mit jplent ez ? A bal fels§ sarok
esetében egyszerlien azt, hogy az értékek 0 és
255 kbzott lehetnek. A jobb alsé sarokkal a
helyzet egy kissé bonyolultabb. A vizszintes
pozici6 regiszterbeli értéke elé egyszer(ien
odairédik egy egyes. Ha mondjuk a DWINSTOP
regiszter 7-0-4s biteibe C8-at frunk, ezt a
rendszer egyszer(len 1C8-nak értelmezi. A
fugglleges rész h8-as bit)nek értéke a h7-es bit
értékétdl  figg, mé ig annak negéltja.
Eszerint a 00-7f ig terjed§ értékek 100-17f-nek
értelmez8dnek, mig 80-ff-ig 80-ff-nek. A
poziciékhoz tartoz6 képhelyzetet leginkdbb
kisérletezéssel lehet megtaldlni, annyi( azonban
elmondunk, hogy a standard NTSC (200 soros)
képerny§ bal fels§ sarka a v=$81, h=$2c, mig
pbb alsé sarka a v=lcl, h=$£4 pozicidkra
vannak bedllitva (DWINSTRT-$2c81
DWINSTOP=$f4c1).

A képernyéadatok

ilehivasa a tarbol

Sorozatunk 'DMA id6zitések’ ciml részében
kozoltink egy 4dbrdt, amiben a DMA rendszer
ciklusait dbrdzoltuk. Abban lathattuk, hogy a
képernySadatok lehivdsa lo-res iiztemmoédban
dltaldban a $38., mig hi-res izemmdédban a $3c.
DMA ciklusban kezdG6dik. Ha a képemnyd bal
sz€élét kijebb akarjuk vinni, nem elég a
képerny8ablak méretét megndvelniink, hanem az
adatlehivdsok kezdetét is kordbbi idSpontra kell
tenniink. a DDFSTRT regiszter értékét a
DWINSTRT regiszter vizszintes paraméterébol
(v) a kdvetkez8képpen szdmithatjuk ki:
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lo-res: V/2-8.5

hi-res: V/2-4.5

A DDTSTOP regiszter annak a DMA iitemnek a
szamdt tartalmazza, ahol az utolsé adatot le kell
hivni (a képernySsor végén). Ha az egy sorban
lehivandé szavak szidma N, akkor tartalmét a
DDFSTRT regiszter tartalmibél kaphatjuk meg:

lo-res; DDFSTOP=DDFSTRT+8*(N-1)
hi-res: DDFSTOP=DDFSTRT+4*(N-2)

Bitplane—polnterek
Minden aktiv bitplane rendelkezik egy-egy
mutatéval, ami a koOvetkez8 lehivandé széra
mutat, és minden sz6 lehivdsa utdn megnd
kettGvel (a koOvetkez6 széra 4dll). Ezeket a
BPL1PTH (felsd 4 bit), BPL1PTL (alsé 16 bit) ..
BPL6PTH,BPL6PTL regiszterek tartalmazzik.
Tartalmukat minden képfrissités kezdetekor uijra
kell imi (a copperrel be kell 4llitani a bitplane-
memoria kezdetére), killbnben a megjelenit§
végigfut a tiron. Mivel a megjelenitd szavanként
hivja le az adatokat, a bitplane pointereknek
mindig paros cimre kell mutatniuk, azaz nullds
bit jiik mindig nulla.

Modulok

ElSfordulhat, hogy egy kép szélesebb, mint a
képemnyS. Ilyenkor hasznos a moduldk
haszndlata. Miutdn a sor utolsé szava is
lehivédott, a moduld értéke hozzdad6édik a
bitplane-pointer aktudlis értékéhez, midltal a
megjelenitd mintegy dtugorja a képre mér be
nem fér§ teriiletet. Két modulé regiszter létezik:
a BPLIMOD a pédratlan sorszimi, mig a
BPL2MOD a pédros sorszémi bitplane-ek
moduld ertékét tartalmazza. (Ez a duval-playfield
lizemmé6d miatt szilkséges.) Ahogy a bitplane-
pointerek, gy a modulék nullds bitje is mindig
nulla (sz6 cimzés)

scroll

A Hardware lehet§séget biztosit a teljes
képerny§ vizszintes eltoldsdra képpontonként,
maximum 15 pontig. Ez jitékok irdséndl igen
nagy konnyitést jelent, mivel enélkill a képet
vagy a blitterrel, vagy a processzorral kellene
vizszintesen scroll-ozni, ami igencsak lelassitand
az ilyen jitékokat (lisd Atart ST). Az eltolds az
eredeti helyzethez képest jobbra torténik,
mértékét kiilon kell megadnunk a péros, és a
pératjan szdmu bitplane-ekre ( a dual playfield
lehetGség miatt), A vizszintes SCROLL-t
meghatérozé adatot a BPLCON1 regiszterbe kell
beirnunk, a 0-3-as bitekbe a pératlan, a 4-7-

esekbe pedig a pdros szdmi bitplane-ek scroll
értékeit. Ha vizszintes scroll-t alkalmazunk, a
képernySadatok lehivdsdnak egy iitemmel
kordbban kell kezdGdnie mint egyébként
(DDFSTRT).

Dual playfield mod

A dual playfield médot mar az el6z§ részben
ismertettilk, most csak a gyakorlati tudnivalékkal
foglalkozunk. Az izemméd aktivizdldsa a
BPLCONO regiszter DBLPF bitgnek egyre
dllitdsdval torténk, ahogy az a regiszter
ismertetésénél méar kideriilt. A két kép
egymdéshoz viszzonyitott helyzetét a BPLCON2
regiszter hatos bitje hatdrozza meg. Ha ez nulla
akkor pératlan kép van felill, ha egy, akkor a
paros. Az 1-es képhez a 0-7-es szinregiszterek
tartoznak, mig a 2-eshez a 8-15-0s0k.

A BPLCON?2 regiszter tobbi bitje a kép-sprite
prioritdsok bedllitisdra szolgdl, ezeket mayd a
sprite-okkal foglalkozé részben ismertetjik
részletesen.

Hogy az itt kozblt ismeretek konnyebben
érthetSek legyenek kozliink egy egyszer(i példit,
ami létrehoz egy 320*200-as négy szinfi
képemny6t, és feltilti szeméttel. A teljpesség
kedvéért megadjuk még a képernyGvezérls
regisztereinek offsetjt a DFF000 cimhez képest.

incdirdfO:include/
include cinstr.inc
include regs.inc

scrlines equ 200

getclist move.l 4.w,a6
lea gfxname,at
jsr openlib(a6)
movea.l d0,ail
move.l  $26(a1),sysclist
jsr closelibrary(a6)

#screen,d0
1addr
*scrlines,d0

move.l
putcl dO,
addi.l#
putcl d0,pf2addr
addi. l#4( *scrlines,d0
putcl dO, ddr
addi.l#40*scriines,d0
putcl d0,pf4addr

move.l  #clist,copiich+custom

lea screen,a0

Folytatds a 25. oldalon
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Amiga, Atari, Macintosh

szamftéggpekkel kapcsolatos barmilyen cég, illetve javrtést atalakltast
végz6 maganszemély, stb. hirdetését. A hirdetés szdvegét egy kulon A4

lapra gépelve kérjik. Az ilyen
1991/6 1991/7 1991/8 szdm

megjelentetésére.

e M “ k
@M ingyencs kzlemény

VSZM AMIGA
KLUB!

Minden csutértokdn

17.00 - 21.00 6rdig
VSZM kbzdsségi haz,
Fehérvari Gt 120
Tel.: 1810-950/473
Klubvezet§: Soés Gabor

ingyenes kdzlemény

- €64 - AMIGA KLUB
AZ ORS VEZER

TEREN!

Pontos cim: XV.ker. Fehér it 1
Vil.emelet

Minden kedden 16.00 - 20.00

6raig
Klubvezet§: Szelepcsényi
Ferenc
1989 Novembere 6ta 70 tag

ingyenes kdzlemény

CSOKI!

A legnépszer(ibb Amiga klub az
orszagban. Pénteken csak
tagségwal szombatonként

MINDENKI szdmadra szabad.

Programcsere, vasarlasi lehetiség
adott. Monitor bérelehetd.
ErdekiGdni telefonon lehet.

Cyokonai Miveaiddadsi Haz
1153 Budapest Ebtvds u.64-66
Tel.: 169-0495 v. 189-22-40

jellegd hirdetéseket ingyen koziljuk az AM
ban. Fenntartjuk a jogot a hirdetés nem

ingyenes kbzlemény

AJKAI AMIGA
KLUB!!!

Ajkai és kdrnyékbeli tagokat
keresiinkl o
Kaufman Zsolt (88-12-462)
Kovacs Szabolcs
(88-12-666)
Varga Péter, Ujélet ut 7.

ingyenes kozlemény

Commodora
qlkatrayzek
kaphatok

utanveattel iy!

Szémftégépszervfz

Hédmezlvasarhel

Koddly Zoltan u.1
l.emelet 14

ingyenes kbzlemény

megbl’zhaté javitasat
dtalakitasat vallalom. Reset
gomb, boot kapcsolé, bivités,
CHIP-FAST RAM kapcsolé, stb.
4 éves ta asztalattal
rendelkezem

Nemeth ‘“105

1153 Budapest, E6tvds u.68
(Péntek, szombat a Csokiban is
megtaléltok)
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ingyenes kdzlemény

Kézhasznalatra
keresek zene
lemezeket,
Demokat, IFF
grafikakat,
animacidckat (sajat
is johet). A nalam
tarolt anyaghoz
barkil ingyenesen
hozzaférhet! A cél

egy konyvtar
létrehozasa, amibdl
barki valogathat,
ha zenére,
grafikara van
szuksége.

KO\fécs Péter
2030 Erd, Sara u.d

Eladé Amiga500 + 1MB
RAM + modulator +
programok +
szakirodalom. Ara:
45.000 Ft. Keresztfalvi
Janos, Budapest, 1034
Doberdé Gt 4.

A Flight Simulator
magyar vagy angol
nyelvd lefrasét keresem
megvételre. Farkas
Laszlé, Martf(, 5435
Szolnoki at 13.

Amiga programok
eladék! 15-20 Ft/disk.
Listat kérésre kiilddk.
Contact: Papp Levente
4701 MATESZALKA

pf.23

Az alabbi programokhoz
keresek magyar nyelv{d
leirast: DATAMA
PROF. V1.0, IMAGINE,
MAXIPLAN,
SUPERBASE PROF.

V2.0, DYNACADD,
WORKS. Marton Gébor,
8638 Boglérlelle Sallai
u.31. Tel.: 06-85-50584

3.5"-0s lemgzek 700 Ft-
ért eladdk. Uresen, vagy
Amiga programokkal,
felar nélkil. Kovats
Zsolt. Tel.: 1871-120

Amiga programok 15
ft/disk munkadij
ellenében! Listat
vélaszboriték ellenében
kllddk! Pl.: WB2,0,
Real3D, Amos, Imagine,
Caligari 3D. Szalai

Csaba 8200 Veszprém,
Ovdros tér 25 1/2.
MH.tel.: (80)-21-011/297

Debreceni Amigasok
jelentkezését varom.
Cimem: Vida Istvan,
Debrecen, Bathpory U.
18/A. 4033

Olcsé Amiga programokl
(20 Ft/db). Keresek
stratégiai és egyéb
keresked{s jatékokat,
tovabbé a Test Drive 3-
mat, és az 4j SIM CITY-
t. Vadon Zoltan, 1112
Bp, Torcsvar 28. Tel.:
1669539

Vennék olcsé IBM AT
konfiguraciét. Ulgyanitt
eladd CASIO SF-7500
MANAGERKALKULATO
R, szenzé4ciés aron.
TEL: 1848-471

DJ's! kazettanyilvantarté
programom
megrendelheted.
Ezelére PC verzié,
nyaron Amigéra is.
Felhasznélobarat 100%.
A TE egyedi

ényeidhez alakitom.

imon Géza of
Fantomas Software.
1052 Bp., Kigy6 u.4-6.



Amigédra programokat
cserélek. Keresem az
AMOS Br ram magyar
nyelvd lefrasat
megvételre. Cimem:
Gyurké Zsolt, Debrecen,
4031 Krénikas u.6.
IV/40. Tel.: (52) 23-797

Meméria IC-k (70ns
megrendelhetdk. A500-
hoz memériabdvits,
hangdlgitalizéld, MIDI
in;e aoel eladé. 1.3-23
gépek alaplapon val
bdegése M CHIP RAM-
ra. Szirovicza Erng,
6771 Szbreg, Szerb
u.30. Tel.: 62-55-061

Eladé C128+1571 floppy
+ lemezek és Citizen
120D nyomtat6! Dorké
Zsolt 3300 Eger K& (Gt 7.

ELADO: Amigdhéz 1/2
MByte-os meméria
bdvitdk. Ara: 5.000 Ft.
Tel.: 1428-349, Czinege
Zsolt.

Szamitégépszerviz:
gomrpodgreﬂ%s lé BMk
s szam .
R'ep:"ifériék javf aF.'e
emoéridk és
alkatrészek 4rusitdsa
utdnvéttel is. CT: Knydr
Géza 6800
Hédmevaésérhe%y,
Kodaly Zoltan u.11 /4.

Amiga programok
eladék 20 Ft/disk. Listat
kilddk. Cim: Papp
Levente 4701
Matészalka pf.23.

Eladé C64-hez 256 Kb-
os memdriabdvits,
Amigahoz RF520-as
modulétor, 360 KB-os
IBM Drive. Erdeki§dni
lehet: 1327 Bp., pf.37.

ELROMLOTT C64
tdpegységét 990 Ft +
postai utanvét fejében
megjavitom! Postan
kildje el és én iz napon
beldl visszak(lddm a
megjavitott tdpegységét!

o <—Ingypenesf

Egy év garancial 1zbéki
Ti%%r, 59452
Mesterszéllgs, Ady
Endre U.9.

Japdn lemezek
kaphaték csak 80 Ft/db.
Kérésre ingyen Amiga
programokkall Magyar
nyelv( szakkdnyvek
széles valaszté
kaphaték. Hadr LaszIé
1133 Bg.. Drava Gt 11
Vil.em.30. Tel.: 1732-
008

Amiga 500-hoz
hangdigitaliz4lék eladék
Ft/darab. Magyar
Jézsef, 2500 Esztergom,
Bocskoroskuti Ut 62.

Uj 3.5-es "NONAME"
lemezek (Kék,
darabonként félidzott)
600 Ft/10db-os dron
eladék. Szerintem
olcsé... Tel.: Farkas
Zoltan 1-852-369

Egy korrekt ajanlat!
Vegre a tiéd lehet amirdl
eddig dimodtal! 0.5 MB
bdvitSkartya A500-hoz
(1.2-es és 1.3-as), RAM-
mal, csatlakozéval,
bemérve, postan
utdnvétellel 4990 Ft.
Fekete Karoly 3047
Bujak Lakételep F/4.

Amiga programok 20
Ft/db és Noname
lemezek 75 Ft/db
eladék. Kérésre listat
k{iddk. Lajos Rébert
6723 Szeged, Szilléri
Sgt. 24/A. 1/6. Tel.: (62)
28-199

AMIGA programcsere
minden téméban.
Vennék bizonyos
felhasznaléi i
programokat, ese
néhany szdzasért is.
Keresek Modula-2 és
Pascal
forrasprogramokat.
Véarhegyi Istvan, 4300
Nyirbator Derzsi u. 31.
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Programozési nyelveket
keresek esetleg leirassal
egy(tt (pl. Modula,
Prolog, Forth, stb.)
Juhész lidiké, 6726
Szeged, Csanadi u. 17
X.em.58.

1 éve alakult nemzetkdzi
csapat grafikust,

kédolét, swappert keres.
Munkatokat a kdvetkezd
cimre varjuk: Katé Janos
g\gr. sister of Greace)

20 MezShegyes

Cukorgydri Lt.2.

Amiga Action Replay
kértya lemezzel 5900 Ft
+ postakd (doboz
nélkil). Cim: 1399 Bp.,
pf.701/679, DERKO

3.5" DSDD lemezek
g)HIGINAL 1) eladék.
R: 60 ft/db kérésre
&rogramokkal is. Ofm:

6ré Tibor, 5000
Szolnok, Berzsenyi
D.35. Tel.: 56-35156

Amiga 2000C gegt’r abb
véaltozat, 1MB CHI
RAM? 99.000 Ft, Golem
SCSI-ll Filecard (Extra
?yors, 600-900 Kb/sec,
1-19 ms, 42 MB
Quantum hardisk)
55.000 Ft, 1084 Monitor
extrakkal 30.000 Ft.
Raiz Tamas, 1-566-941

Action Replay, teletext
decoder, 512K bdvits,
Cyclone twincopy
adapter és még sok més
kiegészJtd Amigéara
eladé. Erdeki§dni lehet a
129-5955-0s
telefonszdmon,
hétkdznap 16 és 21 6ra
kdzdtt Kiss Tamdasnal.

Feliratozé programot
keresek megvéteire,
esetleg cserével. Lia

Huijnen, 1119 Bp.,
Szakasits A. 32)(?: 8.77.
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Masterseka

Ebben a hénapban az Assembly rovat kivételesen nem programozistechnikdb6l &ll, hanem
kézkivénatra a Masterseka assembler ismertetésével. A néhai els6AM-ben kozoltiik Compi és URZ
kedvencének nevezhet§ Devpac-et. Ok olyanokat irtak a Sekér6l, hogy az kidros az egézségre, stb.
Ennek az eredménye persze az lett, hogy "rangosabb" kdderek teljesen elkiildték a lapot..., na
mindegy. Compiék véleménye szerint a Devpac még mindig elengedhetetlen azoknak, akik rendszer
alatt futé programot kivannak irni. Akiket az Amiga rendszere hidegen hagy, a sokadszor
tovdbbfejlesztett Seka mdr alternativat jelent. Ténykérdés, hogy a gyors, és profi munkdt nem segiti
el§ az a sok (macska) egér jiték, a billenty(izetr6l kiadhat6 rovid parancsok jéval meggyorsitjik a
munkét. Aki litta mar mond juk Kosir Attilat Seka-val kédolni, az belitja, hogy EZ IGAZ... Egyszerre
tiz djjl gépel, és csak azt litod, hogy finoman, de szupergyorsan scrollozik a lista, forditas, futés,
stop, két villands, fordités, futds, stop, stb. A fordités sebességét valdszinfileg nem lehet megverni. Na
mindegy ezen én most nem fogok filozofélni, annyira nem értek hozzd, ezt dontse el mindenki sajit
maga! A kbvetkez§ szimban megprébalunk szembesiteni egy Seka és egy Devpac rajongét - mérgk
Ossze tudasukat! Ezt persze nem tehetjiik ugy, hogy mindketten fizikailag is egy helyel vannak, hiszen
az nagy veszteség lenne az Amiga tdrsadalomnak, de majd mindketten leirjik az dlldspontjukat.

Az alibbi informiciékat BUDDHA-t6l vettiik, akit az aldbbi cimen lehet elémi tovabbi informécié
érdékében:

PLk 124677 C, 2810 Verden, Germany Y

CLI és/vagy ""Masterseka.startup"* file opciock

Szintaxis: "-" jellel. Magyarazat

-a abs.CIM Munkateriilet a CiM-en

-b Scrollcsikflag flag:0=semmi, 1=jobb, 2=bal border

-C munkateriilet CHIP meméridban

-e Editorméret editor sorok szdma

-h sorpufferméret visszamendleg tdrolt sorok szdma (127 alapdllapotban)

-1 flag O=sorszdm ki, 1=be

-1 filerequester tipusa O=semmi, 1=ARP, 2=req.library

-8 Screenmélység O=window, 1=1plane 2=2plane

-wXY window méret (ha valamelyik nulla, akkor default dllapot)
-w+ XY ugyanaz, de workbench képméretet hasznilsz

-X Becsuk ja a workbenchet (csak ha workbenchbél bootolsz)

Masterseka utasitasok - az opcionalis
parameéterek [ es '] jelben lesznek)

= Munkainformacié
>[<Space>Filenév] A kimenetet file-ba mdsolni. A file-t *>’-al kell lezami!
? kife jezés kiértékelése
@|[parancs] CLI parancs végreha jdsa
;{Cim] forgli-tés (opcidkat l4sd késGbb)
: aljira
bCImCess kiszdmol ja a bootblock checksum-ot a Cim-re
c memodriateriiletek 8sszehasonlitdsa (compare)
cl forrés torlése
cls képerny torlése
cs sinus szdmitasa! (mathtrans.library-ra van sziiksége)
d[Cim] disszaszemblal

e[sorszdm] sor editdldsa
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f keresés a memdridban (find)

fi memdria kitoltése (fill)

g[Cim] cimre ugrés

h munkainform#ié

i[sorszdm] sor besziirdsa

JCim] JSR a cimhez

ka szabad abszolit memdrialista (lasd: 'INCBIN’)

kf[<SPACE>Filenév] file torlése
kl

linkfile megsziintetése memoridbol

kp paste (beragasztas) puffer megsz{intetése
ks forrds megsziintetése
I[kereséssztring] a forrdsban megkeresi a sztringet
m[Cim] memdriatartalom mdédositdsa

n[Cim] ASCII kéd megmutatdsa

0 old (visszahozza a forrdst ks utin)
plérték] kiir érték’ sort a forrdsbél

q[Cim] hexdump a memdéridban
r[<SPACE>filenév] forras beolvasésa
ri[<SPACE>filenév] binéris file olvasdsa
1l[<SPACE>filenév] linkfile olvasésa
ro[<SPACE>filenév] futtathat6 kéd olvasdsa (LoadSeg)
rs[drive szdma] sector olvasds

rt[drive szdma] cylinder olvasés

s[Cim] egy lépéses kéd

t[sorszdm] a forrés tete re, vagy a megadott szdmii sorra ugrik
u[Cim] (Unloadseg) végrehajghat6 kéd torlése
v[path] directory megmutatdsa
v<SPACE>path kurrens directory megvaltoztatisa
w<SPACE>Filenév forrés kiirdsa

wbFlag 0=WB Zirva, 1=WB Nyitva

wi[<SPACE>filenév] bindris file irdsa
wl[<SPACE>filenév] link file irdsa
wo[<SPACE>filenév] futtathat6 kéd irdsa

ws[drive szd] sector irdsa
wt[drive szim] cylinder irdsa
y EXTERN-ek toltése

<AWOorETZmy

> e

b

Forditasi opcidk

Hiba az abszolit memdria cim médra

lista a printerre

stop minden oldal utin a listdban

linkelheto kéd készitése

Optimalizilis

ugyanaz, mint B

Hiba a reloc belépési cimre (nem pc relative kéd)
listazds a képernydre

roviditesek az Amiga billentyudvel. A direct
modot a *** jelzi
el6z6 eléforduldst keres

gyors forditas (opcidk nélkiil)
block ki jelolés
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block mésolids (COPY)
block besziirds (INSERT)
sor torlése
el6z6 forrds torlése és ) nyitdsa
Kilépés a Masterseka-bél (Quit)
kilépés az editorbél
Gyorskezdés (forditds es ugras)
kovetkezd el6fordulést kicserélni
kicserélni
kdvetkez§ el6fordulds megkeresése
keresés
block kivagédsa
sor végéig kivigds
megjegyzés a jelzett block-hoz
megjegyzes eltdvolitdsa

Roviditések a CTRL-billentydvel

o ws -y * % [
“HUE PR OB F R0

Egy képerny§ felfelé
block ki jelolés

block kivagés

torlés a sorok végéig
kurzor a sor végére
block beragasztés
text keresése (ugrés)
sor torlése

kisbetd

sor besziirdsa
beragasztés

kurzor a sor ele gre
block megforditdsa
100 sorral feljebb
File tetejere
nagybetiik

block kiirdsa lemezre

100 sorral le

egy képemnydvel le

Roviditések az ALT billentydvel

<Cursor jobbra>  megfelel§ cimkéhez ugrds
<cursor balra> visszaugrés a cimke hivdshoz

MHYECHB RO WO A THYOW>

Direktivak
Szintaxis magyarézat példa
align méret[,offset] PC édllitdsa align 32
blk.B/W/L méret[ ,ké6d] block kitdltés blk.b 100,’B’
code kéd szekceid
cnop méret[,offset] ldsd:align
dc.B/W/L értek(ek) konstansok besziirdsa dc.b "BUDDHA, AM..."

ds.B/W/L méret[ kéd] l4sd blk,
endif feltétel vége



MIGA|21171
MAGAZIN| 5
Masterseka
endm makrodefinicié vége
viltoz6: equ véltozénak értékadds sysbase equ 4
else feltételes forditds
even PC-t péarosra dllitja
end forrds vége
globl globidlis véltozd (linkelés)
if kife ezés feltételes forditds
illegal torési pont $4AFC
incbin "Filenév" file "beinkludolasa" a targyba incbin "Data"
incbin "Filenév" cim file tSltése a cimre incbin "A",$50000
list forditési lista be
load cim fordités a cim-re load $50000
véltoz6: macro makro def.kezd. plop: $50000
nlist forditési lista ki
nolist ugyanaz
odd PC éllitdsa pératlanra
org cim abszolut kéd generéldsa
page lista ij oldalra
plen hossz oldalhossz beéllitisa plen 66
pwid szélesség oldal szélesség bedllitdsa pwid 70
pinit kifejezes oldal bedl. inicializdldsa
section név tipus kéd, kéd_c,bss,bss_c section aa,BSS_C

Tamogatott 68020 utasitasok:

index intervallum; pld. move.w (a0,d0.w*4),d0

DIVs.L

DIVsL.L

EXTB.L

MOVEC » Rc: SFC,DFC,CACR,USP,VBR,CAAR MSP ISP
MOVES

MULs.L

RTD

TST An/D16(PC)/D8(PC,Rn)

JO szoérakozast: BUDDHA!
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Ujabb
feltetelek

Az eddig megismert feltételes utasitds (if-else
szerkezet) csak kétirdnyu eldgazist tett lehetdvé,
Gyakran van szilkség azonban egyazon viltozé
vagy kifejezés kiilonbdz6 értékeitsl fiiggs
tobbutas eligazdsokra. Ezek megoldhaték ugyan
az if-else-if szerkezetekkel, a C nyelben létezik
azonban erre egy sokkal elegdnsabb megoldés, a
switch utasitds. MielStt belemennénk a switch
utasitds mélyebb boncolgatisdba, nézziink ré egy
egyszerd példat:

#include <stdio.h>
void save()

void load()

void edit()

void main

{

char c,ans;
int vege=0;

do {
puts("L=load S=save E=edit Esc=exit");
c=getchar();
switch(c) {
case ’s’;
case ’S’:
save();
break;
case ’l’;
case 'L’;
load();
break;
case ’e’;
case 'B’;
edit();

break;

case 27:

puts(" J61 meggondoltad ? (i/n) “);
ans=getchar();

if(ans == i’ |l ans == 'T") vege=1,
break;

default:

puts(" Ne nyomkodjitt ssze-visza !");
break;

*

} while !vege;

Ezen a kicsit taldn hossziira sikeredett példin j6l
lithat4 a switch utasitds hasznélata. Most nézzilk
az altaldnos szintaxist:

switch (kifejezés) {

case konstans1:

[case konstans2:]

.;J.tasitésl;
[utasitas2;] .

break;
default:
utasitdsl;

eee

break

}

A case dgak szerepe egyszer(i. A vezérlés akkor
keriil rdjuk, amikor a kifejezés értéke
megegyezik a konstanssal. A default 4g akkor jut
szerephez, ha egyik case 4g sem hajodik végre.
Ilyenkor a default 4g kerill végrehajasra. (Ha
nincs ilyen, akkor semmi.)

*Tiltott”
syumolcsok

Hérom olyam utasitis van a C-ben, amit -
bizonyos eseteket kivéve - nem illik hasznilni.
Ez azt plenti, hogy szinte minden probléma
megoldhaté nélkiilik, és nyakl6 nélkilli
hasznélatuk oltiri kdoszhoz vezethet. Ezek
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egyike a switch utasitdsndl mar megismert break
utasitds, A switch-nél haszndlni kell (kivéve,
néhdny specidlis esetet), de hasznélhaté a for és a
while (vagy do-while) ciklusoknél is, azonban
igen ritkdn taldlkozunk olyan probléméval, amit
ne lehetne megoldani nélkille. Ha egy for vagy
egy while ciklusban berak utasitds hag6dik
végre, a program kilép a ciklusbél, a végrehajis
a ciklus utini elsd utasitison folytatédik.
Léssunk erre egy-egy példat:

char string[256];
int is

for(i=0;i<BUFSIZ:i++) |
if(string[i]=="\n") break;
putchar(sting[i]);

}

Ugyan ez elegdnsabban:

for(i=0;i<BUFSIZ && string[i]!="\n";i++)
putchar(string][i]);

A miésik ilyen nem ajnlott utasitds a continue.
Ez abban kiillonbbzik a break utasitdst6l, hogy
mig a break kilép a ciklusbél, a continue csak a
ciklus kovetkez§ feltételvizsgdlatira ugrat. A
kovetkez6 példa az s stringbll kihagyja a
székdzoket: ,

for(i=0;5[i]!=0;i++) {
if(s[i]==" ") continue;

}putchar(s[i]);

Ugyan ez elegdnsabban:

for(i=0;s[i]!=0;i++) {
}if(s[i]!-—-’ *) putchar(s[i]);

Nyugodtan éllithatom, hogy mind a break, mind
a continue utasitdsok az esetek 99 szdzalékdban
kivdlthaték mds vezérlési szerkezetekkel.
Alkalmazdsuk csak ott ajinlott, ahol feltétleniil
sziikséges (pld switch).

Az el6z6 két utasitds hasznédlata a C-ben még
csak egy erfsebb kdromkoddsnak szdmit, A most
kdvetkez6 goto utasitds alkalmazdsa azonban
mér felér egy konny( testi sértéssel (8 napon
innen). Haszndlata annyira nem ajinlott, hogy
mér-mér tilos. Nem is tSltjiik vele a drdga id6t no
meg nyomdafestéket. Szintaxisa:

goto cimke;

Példa:

if(...) {

for(...) {
while(...) {
;:.f'(hiba felderitése) goto hibavan;
}

}

hibavan: hibajav();

Egyetlen esetben megengedett a goto hasznélata:
Ha valahol mélyen bent vagyunk egy n-szer
egymisba skatulydzott ciklusban, feltételben,
vagy valamilyen hasonlé rdkfenében, ¢és
valamilyen hiba 1ép fel, ami lehetetlenné teszi a
feldolgozds normdlis folytatdsédt, Ilyenkor lehet
hogy célszerbb a kiugrds a ciklusb6l a
hibafeldolgozé részre, mint egy jelzSt bedllitva
tovébb folytatni.

A C nyelv olyan j51 fel van szerelkezve
kiilonb6z6 struktira szervezd utasitdssal, hogy az
imént megismert hirom utasitdsra tiz évenként
egyszer van VALOBAN szitkség. (Kivétel ezaldl
a switch-nél alkalmazott break.) Kiilbnbdsen a
kezd6k hajamosak tilzdsba vinni az
alkalmazdsukat, Léttam mér C nyelvl
programot, aminek olvasdsa kdzben az volt az
érzésem, hogy BASIC-ben lett megirva, csak
valahogy a C utsitdsait haszndlta az illetd.

folytatjuk
Bédy Attila

Modula-2

Ebben a hénapban is a mérciusi szdmban
kozolt bioritmus pro magyarédzata a téma.

Miutin a FROM...IMPORT... utasitds

segitségével meghatdroztuk azokat a kiils
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Modula 2

egységeket, melyeket fel kivdnunk haszndlni a
programban, kdvetkezhet a véaltozék deklarélasa.
Az itt deklardlt véltozék az egész programra
érvényesek (globdlis véltozdk), ami azt jplent,
hogy nemcsak a fGpro ban, hanem annak
minden procedirijn és funkciéjin belill is
léteznek. A Ho véltozd egy 12 elemii INTEGER
tdmb, melyben a hénapok hosszit tdrolom. Az
Ev2, Ho2, Nap2, Evl, Hol, és Napl INTEGER
(azaz egész) értékek. Itt lithatjuk, hogyha t&bb
viltoz6hoz wugyanazt a tipust szeretnénk
hozzéirendelni, akkor azokat egymads utdn irva,
vesszdvel elvélasztva egyiitt is megtehetjik, Az
Eltelt is egy INTEGER, amit akir az el6z8
listdban is elhelyezhettem volna, de a kdnnyebb
érthet8ség kedvéért nem tettem ezt. Az Eltelt
véltoz6ban tartja nyilvan a szilletést6l maig eltelt
napok szdmédt. A scr véltozd egy mutatd
(memoriacim) egy képerny6hoz. . Ezt
alaphelyzetben a Modula-2 nem ismeri, ezért
kell az Intuition modulbél behivni a FROM
Intuition IMPORT ScreenPtr segitségével.
Hasonl6 a helyzet az rp és vp véltozékkal. Az rp
a képerny§ RastPort -jhoz mutaté (a rastport
tulajdonképpen a képernylre rajzoldshoz, azaz a
képmemoridhoz van koze), a ig
képerny6 ViewPort -jhoz mutaté (ez a képmyé
szinbedllitdsaval kapcsolatos,
aszinregiszterekhez van kize).

A tovibbiakban a procedirdk kovetkeznek,
melyeket a programban hasznilok, majd maga a
f6program. Innen nem a programlistit kdvetem,
hanem a program logikai hierachidjt. A
féprogram a BEGIN kulcsszéval kezdidik, ezt
kovetik a tényleges utasitisok. Az IF
~OpenMathLib0() THEN tulajdonképpen az
OpenMathLib0() funkci6t tartalmazza
feltételként, ami megnyitja a lebegSpontos
matematikai kdnyvtarat (mathffp.library), és egy
logikai (BOOLEAN) eredményt ad: TRUE (azaz
igaz), ha sikeriilt megnyitni, és FALSE (azaz
hamis, ha nem). A ~ jl a NOT kulcsszé
roviditése. Leforditva ez annyit jelent, hogyha
(IF) nem (~) tudod megnyitni a matematikai
konyvtarat ( OpenMathLibO() ), akkor dllj le a
futassal (HALT). A kovetkezd utasitisban
megnyitok egy képerny6t az OpenScreen
segitségével. A paraméterek a kovetkezSk 320 -
vizszintes felbontis (most LoRes), 256 -
figglleges felbontds (most non-interlace), 3 -
bitplanek szdma (most nyolcszinii képernyd), és
NIL - a képernyfnek nincs neve. A megnyitott
kép kezdScime az scr véltozéba keriill. Ha a
funkcié NIL eredményt ad, akkor nem sikeriilt a
képerny6t megnyitni (nincs elég memdria), ezt a
kovetkez§ sorban viszgdlom az IF scr # NIL
THEN ... segitségével. Tehdt a program csak

akkor hajtja végre az ezt kGvet§ utasitdsokat (az
END -ig), ha sikeriilt képernyst nyitni, azaz a scr
nem egyenld (# ) NIL.

Ezutén az rp mutatéhoz hozzirendelem az scr
képernyS RastPortjgnak a cimét. A scr a képre
mutat, scr® maga a kép, scr’.RastPort a kép
RastPort -ja, és ADR(scr.RastPort) a kép
RastPort -jnak a cime. A kdvetkez§ sorban a
ViewPort -tal hasonléan jirok el. Miutdn
megéllapitottam a ViewPort cimét, bedllithatom
a képmy6 szineit a SetRGB4 utasitdssal. A
paraméterek: vp*» - a ViewPort, 0 - a
szinregiszter szdma (most nullds szin), a
15,13,12 pedig az R,G,B (piros, zdld, kék)
értékek, Ezutin a Ho t5mb elemeihez
hozzéirendelem az adott szdmu honap hosszat (pl.
Ho[1] := 31 azt jelenti, hogy a janudr 31 napos).

A bedllitdsok utdn Pn a lényeg. Az Input
procedira bekéri a felhaszndl6t6l a sziiletési
évet, hénapot és napot (Evl, Hol, Napl), mayd
az aznapi datumot (Ev2, Ho2, Nap2). A
Kiszamol procedira kiszdmolja a két ditum
kozott eltelt napok szamat, és azt az Eltelt
véltozéba rakja. Ezt kpvetSen a Megmondja
elvégzi a numerikus szimitisokat és kifrja az
illet adott napra vonatkoz6 bioritmusat. Fontos
megjegyezni, hogy a kiirds nem a grafikus-
képernyGre torténik, hanem arra a CLI -ablakra,
ami automatikusan hozzarendelSdik a
programhoz futiskor. Tehdt a képernySnk
megnyitdsa nem jelenti azt, hogy ez utin minden
kifrds arra irdnyul. A Kiragolja procedira
megjeleniti a bioritmusgdrbéket az elSre
kinyitott képrnydn, és lehetSvé teszi az azon vald
mozgést (ez tulajdonképpen a program kdzponti
része). A Var utasitds egy billentyii lenyomésira
vér, a CloseScreen pedig becsukja az dltalunk
megnyitott képernysSt, ezzel felszabaditva a
lefoglalt memoridt. Nagyon fontos, hogy ne
fele gsiik ezt megtenni, mert a Modula-2 ezt nem
végzi autématikusan, és a kilépés utdn ott marad
egy képerny§, ami sok memoriat fogyaszt, de
nem lehet eltiintetni (meg hdt persze elég
amatSrnek tilnik, és az is). Hasonl6 a helyzet a
CloseMathLibQ utasitdssal, a mathffp.library
bezérdsdval. A programot az END utasitds fejezi
be, melyet a modul neve kovet, és végil egy
pont z4r,

Jazz
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Folytatds a 14. oldalrél:

move.b  #1,d0
move.| #40'scrlines*4,d1

loop move.b dO0,(a0)+
move.b d0,d2
ror.b #1,d0
add.b d2,d0
rol.b #1,d0
subq.l #1,d1
bne.s loop

wait btst.b #6,$bfe001
bne.s wait

move.l sysclist,cop1ich+custom
move.w #$8020,dmacon+custom

prgend nrts

sysclist dcl 0
gixname dc.b "graphics.library®,0

: section  clist,code_c
even

clist cmove $0020,dmacon;sprite off
pfiaddr cmovel 0,bplipth;késdbb
pf2zaddr cmovel 0,bpl2pth;tditjik
pf3addr cmovel 0,bpl3pth;ki
pfdaddr cmovel 0,bpl4pth;
cmove 0,bplimod
cmove 0,bpl2mod
cmove $2c81,diwstrt;standard
cmove  $fdci,diwstop
cmove  $38,ddfstrt
cmove  $4200,bplcon0;4 plane,color
cmove  0,bplcont;nincs scroll
cmove 0,bplcon2;normal prior.

clistend

g section screen,bss_c
screen  ds.b 40*scrlines*4

whhhhbhhbbbbdbhbbdhbdbbdbbddbbd bbb bbb bbb d bbb dddd

o Exec.library belepesi cimek e

hhhbhbbbbbdbb bbbt bbb bbb bbb bbbt bbb bbb bbb bbb bbb dd

execbase equ 4

AllocMem equ -

198 ,d0,d1=byteSize,requiremets
FreeMem equ -

210 ;at,d0=memoryBlock,bytesize
OldOpenLibraryequ -408;a1=libName
CloseLibrary equ -414;al=library
OpenLib equ OldOpenLibrary

Copper

COP1LCH$080
COP1LCL $082
COP2LCH$084
COP2LCL $086
COPJMP1$088
COPJMP2$08A
COPINS $08C

Bitplane

DIWSTRT $08E
DIWSTOP $090
DDFSTRT $092
DDFSTOP$094
BPL1PTH $0E0
BPL1PTL $0E2
BPL2PTH $0E4
BPL2PTL $0E6
BPL3PTH $0E8
BPL3PTL $0EA
BPL4PTH $0EC
BPL4PTL $OEE
BPLSPTH $0F0
BPLSPTL $0F2
BPL6PTH $0F4
BPL6PTL $0F6
BPLCONO$100
BPLCON1 $102
BPLCON2$104
BPL1MOD$108
BPL2MOD$10A
BPL1DAT $110
BPL2DAT $112
BPL3DAT $114
BPL4DAT $116
BPL5DAT $118
BPLEDAT $11A

B6dy Attlla
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A visszajelzésekbll itélve az AMOS-nak
hatalmas a sikere Magyarorszigon is, amit
reméliink sikeril majd nekiink is fokozni.
Hogyan médosultak a terveink? Megprébél juk
beimportiltatni a szoftvert, hogy forintért is
megviésédrolhat6 legyen, amire a tovdbbiakban is
erfsen biztatni fogunk benneteket. Ha sikeriil
elegend§ szdmi csomagot eladni, elképzelhetd,
hogy lefoditjuk a kézikdnyvet is. Mindenesetre
az AM-ben taldlsz majd hasznos informécidkat,
programlistdkat, trilkkkdket, stb.,

Sokan kérdezik, hogy hol lehet megrendelni,
megvésédrolni most. Ha minden igaz, mire ezeket
a sorokat olvasod, mér meg is veheted az Anubis
Kft-nél forintért, de biztos, hogy
megrendelheted! :

Bécsben az aldbbi cimen véasarolhaté meg:
M.A.R. Computershop

A-1100 Wien

Weldengasse 41

Tel.: 00-43-222-1-935-201

Az dra a MWST levonédsa utdn 993 ATS

AMOS
hirek?

Telefonon beszéltem Richard Vanner irral, a
Mandarin Software production managerrével, és
feltettem neki néhdny érdekfeszit§ kérdést.
Elmondta, hogy az AMOS-ré6l kiilon rovat fog
indulni az Amiga Shopper nevii magazinban,
Flenleg tbb AMOS-ban irt jitékprogramot
tesztelnek, és tervezik ezek piaci értékesitését is.
Az 1990-es év AMOS jitekdért a cég 5.000
angol fontot fizetett, és ezt az akciét allitSlag
1991-re is tervezik. Az AMOS PD konyvtira
mér 200 lemezt tartalmaz, a program sikere joval
nagyobb, mint amire szdmitottak. Elmondta,
hogy az AMOS Compiler mar kész termék, ami
majustél megvéasdrolhaté, és az AMOS 3D,
Jiniusban lesz a polcokon. Az igazsig az, hogy
rekldimozni még nem littuk semelyik ujdgban
ezeket, és nem teljesen biztos, hogy a fentiek
valéban meg is jelentek maér... Megigérte, hogy
ezeket elkilldi nekiink, amint meg)lennek. Ha
megérkeznek, b8vebben beszdmolunk réluk.

A MANDARIN Software virja mindenki AMOS
programjit, amit piaci értékesitésre szén.
Azokért a programokert, amelyek megiitik a
szintet (mint példdul a Cartoon Crapers), a

piacon szokdsos Osszeget fizetik ki, A
MANDARIN javasolja (font editor, kaland jték
szerkeszt§, szdvegszerkesztS, tabldzatkezeld,
ray-tracing program, és béarmilyen eredeti
Jtékprogram) megirdsit. Eziigyben Richard
Vanner-nek kell irni:

MANDARIN SOFTWARE

Europa House, Adlington Park, Adlington,
Macclesfield, Cheshire, SK10 4NP

A végén ime egy tiz soros program, a “Bounce”,
ami egy 15 perc alatt irt jitékprogram. A
sorszdmokat nem fontos begépelni, csupén
referencidul szolgdlnak. A program konnyen
érthet§, igy a programozédsban kevésbé jiratos
versenyzGink sokat tanulhatnak belGle!

BBKING

Bounce

by Aaron Fothergill

1 Hide On : Flash Off : Curs Off : Paper 0
: Cls : Erase 1 : Dir$="Df0:Magic_Forest”
: Load “MFSPRITES.ABK" : Load ift
“Magic_Forest.IFF",0

2 X=160 : D=1 : T=0 : SC=0 : Paper 0 :
Pen 15 : Locate 0,0 : Print “Score: 0" :
Repeat

3 Catch=0 : A=Rnd(2)+16 :
AX=Rnd(300)+10 : AY=0 : DY=8 : DY2=8 :
DX=0 : B=0

4 Repeat : Bob 1,X,192,D*3+T/6+1 : Add
T,1,0 To 17 : Bob 2,AX,AY A : Wait Vbl

5 Add AY,DY : Add AX,.DX,0t0 319 : If T
Mod 4=0 Then DY=Min(DY2,DY+B)

6 If AY>=192 Then Dec DY2 : DY=-DY2 :
DX=Rnd(4)-Rnd(4) : B=1

7 D=1 : Z=Bob Col(1) : If Jleft(1) Then
Add X,-2,0 to 319 : D=0

8 If Jright(1) Then Add X,2,0 to 319 : D=2
9 If Col(2) Then CATCH=1 : SC=SC+A-15
: Shoot : Home : Print “Score:”;SC

10 Until DY2<=0 or CATCH=1 : Until
DY2<=0 : Locate 0,10 : Centre “GAME
OVER" : Wait Key | |
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Ezt a lapot hajtsd meg a szaggatott vonal mentén, és kildd el amilyen
gyorsan csak tudod !}

Ezt a részt feltétlendl tdltsd ki, ha visszak(lddd a lapot | | |

Név: Varos: Lakcim:
Ir.szdm: Tel.:

0O-A500 O-A1000 O-A2000

Megrendelolap &&=

0-512k O-1M O-1.5M O-2M

O-2M foIott

grdaeiglgdésl k'?r: 8—graﬂkaﬁ?gllméclé

2 -zene, o i .
O- azék]gﬁﬁt:ok O-zlacl informécié g_gggjd'g’; %_turbokartya
O-software tesztek O-hirek, érdekességek geboard:
O-software lefrdsok O-kapcsolat kalfdidi klubokkal 2 S ;
O-hardwatre lefrésok 8:t?>NIIDtjaSkK 0-3.5" 0O-5.25" klls§ drive
% g e O-genlock O-képdigitaliz4lé

¢ -genlock O-képdigitaliz
8:3%%?0 assembly 0-egyéb:
O-DTV

O-Midi interfész O-hangdigitaliz4lé

tdltsd ki a név, cim rovatot I) Megrendelem az AM-et példanyban
-1991/5 szdmot O-negyedévre O-félévre O-egy évre (148, 444, 888, 1776 Ft)

Aprohirdetes talon

Apréhirdetésed a kévetkez§ szamunkban ingyenesen kézéljiuk ! (max. 30 sz6)

Kérjlk rj ide a véleményedet a laprél, dtleteid, esetleg egy kérdésed, ami, ha kdzérdeklSdésre tart szdmot,
a kdvetkez§ szdmban megvalaszoljuk. (ha tudjuk)
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Kérjik karikdzd be a megfelels szamot | Véleményed maximalisan figyelembe vesszik |

5 HW programozés
Borze

1

1 5

1 5 Assembly kezd§
1 5 Assembly halad6é
1 5 C tanfolyam

br!nbﬂnger
M vélaszol
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5- csak Igy tovdbb 4- nem az igazi 3- elmegy 2- tragédia... 1- szlintessék meg |

Modam ON DISK

O - Adott esetben vaséroinék az AM M elem az AM ON DISK lemezét.
seglitségével olcsoén terjesztett 2400 (N9 vr °Q,‘,’,, : tﬁ[okzjalon 111 :

baud-os pocket-modembdl.

O-AM ON DISK 01 - 200 Ft

O-AM ON DISK 02 - 200 Ft

O-AM ON DISK 03 - 200 Ft

O-AM ON DISK 04 - 200 Ft

O-AM ON DISK 05 - 200 Ft

em——— o e —————

O- negyed évre (500 Ft) - engedmény

O- fél évre (1000 Ft) - egy lemez ingyen

O- egy évre (1800 Ft) - harom lemez ingyen

ae Az dsszeget r6zsaszin postautalvanyon kell a
O p l s a cimdnkre feladni. Ird ra: ON DISK

A legjobb jték:

A legjobb felhaszndldi program:

Szam

PD

Megrendelem az AM Public Domain lemezét.
(Név, cim a tdloldalon | | )

Tartalom

AMO001

QRT (Quick Ray-Tracer) - 200 Ft

AMO002

JRComm, MSH, NIB - 200 Ft

AMO004

PD jatékok (6db) - 200 Ft

AMO005

Star Trek 1 (2 lemezes) - 200 Ft

AMO006

Star Trek 2 - 200 Ft

AMO007

Ekezetes vektorfontok - 500 Ft

Befizetés utdlag, csekken |




MA

BAMIGA %1109
[T

Az Amiga Magazin mellé minden hénapban dsszedllitunk egy lemezt is. Ezek az AM ON DISK soro-
zat lemezei, melyek sok érdekességet is tartalmaznak az Ujsdgban kdzdlt forraslistak mellett. Emellett

terjesztink Public Domain, és Shareware programokat is.

z az AMnnn lemezsorozat. Varjuk mindenki

hozz4jaruldsat listdnk bdvitéséhez! Az dsszes lemez tartalma Juniustél elérhets lesz az AM BBS-én,

a TelComTec BBS-en.

AM ON DISK 01

Juggler - a klasszikus ray-
tracing animécié. Egy alak
kockas talajon tikdrgdmbdkkel
zsonglrdzik. Sok cég azért
kezdett el a ray-tracingel az
Amigan is foglalkozni, mert
latta Eric Graham alkotdsét.
AM Demo - Compi és URZ
zsengéje

Tron - A fénymotoros jaték
Jazz megvalésitdsa Amiga
Basic-ben éiﬂ) A jaték magaval
ragadd, érakig el lehet vele
jatszani.

Assembly - a programozés
alapkdvei: copper.inc,
initreset.inc, reglist.inc,
interrupts.inc

C programozés - Reloc.c,
Startup 1M, Startup 512K

AM ON DISK 02

AM.anim - Jazz Sculpt
animécibja. Kék Givegbdl
készilt gdbmb pattog a
sejtelmesen megyvilagitott
monumentélis AM el6tt...
ClickDOS - a
memdriatakarékos
lemezkezel§. Azoknak, akiknek
a CLI kényelmetlen. A filk a
CLI-ben dolgoznak...
AM Demo - ugyanaz, mint az
AM ON DISK 01-en
SHAMVIEW - SHAM "kép
mutogaté”. Az SHAM az
Amigan elérhet§ legjobb
képminfség. A HA
tovéabbfejlesztett véltozata, itt
minden rasztersorban Uj 16
szin( paletta él. Ezéltal
'g.'yakorlatilag megsz(nnek a
AM képek hibdi, és brillidns
szinekben tinddkl§ képeket
kapunk. A lemezen taldlhaték a
CLOWN.SHAM, és a

ROSE.SHAM képek a fent
lefrtak demonstralasara

ST Player - Soundtracker, és
Oktalyzer song lejatszé rutin
forraslistak

Assembly - Joyolv.s,

Mouseolv.s
C programozés - Setboot.c
AM ON DISK 03

CAR.anim - dijat nyert ray-
tracing animécié Amiga
véltozata. Egykerekd bicikli
kacskaringdzik, kigurul az Gtra,
és jOn az auté. Szerencsére
nem 0l rajta senki...
Showanim - CLI-b8l indithaté
animécié lejatszé

AMOEBA - Public Domain
jatékprogram

Assembly - boot.s

C programozés - color.c,
conv.c (szineffekt, és
képkonverter)

AM ON DISK 04

Boingmachine - ray-tracing
animécié. Egy 0rdkmozgé
abrazolasa: goly6k, tlikrdz8d6
felliletek, minden ami kell.
Movie - a Sculpt 4D-hez
mellékelt, &mbator PD
animéciblejatszé
Bioritmus.mod - Modula 2
forraskéd

dc.b.s - adatfajlbél dc.b format
készit

Conv.c - képkonverter
(ugyanaz, mint az el§z8
lemezen)

Z_5.0.s - virusirté program
assembly forraslistéja
Execdos.inc - Execdos
belépési cimek

AM ON DISK 05

Kahnankas - ray-tracing
animécié. Egy jél ismert
kisérlet 4brazolasa: sorban
fligg6 fémgolydk ingaznak a
fizika tdrvényei szerint. Nagyon
szép a fény, ami az asztali
lampébdl arad.
Movie - a Sculpt 4D-hez
mellékelt PD animécié lejatszé
Sysinfo - Mindent megmond az
adott géprél. CPU, RAM
sebességtesztet végez,
Osszehasonlitja adott*
konfiguraciék sebességével,
megnézi, hogy mikddik-e a
belsd 6ra, kiirja a
rendszervektorokat, stb. Ezt
mindenkinek meg kell
szereznie (ha mas nem
rendilge meg t6ldnk...). THIS
IS A MUST ﬁcsu n az
internaciondlis olvasétabor
kedvéért)
Startrek - Uhljér Attila PD
jatékﬁrogramja. Ketten
jatszhatjak, a cél egymés
miel6bbi elpusztitasa.
HATTALMAS szérakozést
nydijt.
Pack, Unpack - Nagy file-od
gan? Nem gsr r4 a lemezre?
ebaj, jdn Compi a
megolJoassal. Egy olyan
tdmorits, ami real time-ban
tOmorit, ahogy az adatok
érkeznek a Pipe-ra, és ira
lemezre
Villed Factors - Nexus 6 of 23
Celsius Crew utolsé deméja,
mielStt bevonult kotondékhoz.
A vektorok tdrténetét meséli el
a "sdtét kdzépkortéI” a
"modern idSkig", mellesleg
elscrolloz egy torténetet a
magyar Pop élet
diszndsagair6l.
Lamer.s - A lamer exterminator



ANUBIS Kft.

Iroda:

1053 Budapest, Ferenciek
Tere 4-8. ll.emelet

Tel.: 11-73-877

Latogassa meg _ bemutato-
terminket az Ors Vezér
Terén, a Prizma 4ruhaz
mellett |

O - Amiga szamitégépek

arus(tasa (500, 2000, 3000)

O - Garancidlis és garancian

kivali gyorsszervfz

O - Periféridk, kiegész(tfk,

bbvitések  drusitdsa, és

H n U B I S ingyenes Gzembehelyezése
O - Araink a beszerzési

drakat kovetik, tdrzsvevék

részére kedvezmény

O - Viszonteladék szdmara

egyedi megbeszélés szerinti

hitelfeltételek

O - Egyedi kéréseket is

megprébalunk teljesftenil

O --FORINTERT VASAROL-

HAT |

Magyaroryzagon alegolcyobb !

Sé6t, némely arucikkeket a bécsi Gzletek arai alatt vasarolhat, illetve rendelhet meg nalunk

Raktdrrol kaphato: Joyetion 1500 - 1:800 £t

MegtekinthetS, és aki gyors az megvdsdrolhatja a
Commodore CDTV legels6 példdnyai egyikét. Kérjik

NoName 3.5 DSDD lemez: 750 Ft / doboz telefonon, vagy személyesen érdeklédjbn a
NoName 5.25" DSDD lemez: 395 Ft / doboz kaphatéség, és az ar felSl!
Sony 20 db DSDD + lemez - kalkulator 2.690 Ft
A500: 54.900 Ft A500 kdnyv: 619 Ft
A2000: 120.000 Ft Kaphaté a GURU és az AM régi és Uj szamail
A3000: 538.000 Ft
ercury stereo monitor : ‘ 7~
Eorpmosdor: l1‘2')84|S stereo RGB monitor 31%%% ll:=tt RO Vid hatarido!:q
miga Sca e : a
512K-s bévit6 6réval, kapcsoléval: 7580 Ft meaegrendelheto:
1.8 MB bévits: 22.665 Ft
Action Replay I 11.500 Ft
Action Replay II: 17.600 Ft - A590 20 MB Harddisk
thme % %m4ulgtor= ;f-ggg E{ és 2MB meméria b6vits: 56.235 Ft
w Gold 4.0: . - Amiga 2000-hez 40 MB harddisk: 93.955 Ft
e N s B o
ctronic Design enlock: : t  Specidlis igényét is megprébéljuk katalégus
RF modulétor: 4.285 Ft tség i
MIDI interface: 5.635 Ft - o s o v
Hangdigitaliz4lé: 9.694 Ft
Perfect Sound stereo sampler 17.800 Ft
3.5"-0s kils§ drive: 13.100 Ft
1.2 - 1.3 Kickstart: 7.900 Ft
Bootselector (DF0 - DF1): 1.800 Ft

A Visszacsatolason taldlhatd kupon kedvezményre jogosit !



qQTonce T emuldtor
Most CSAK: 39.990 Ft |

100% [IBM AT kompatibilis
Amiga. EGA/VGA monokrém,
CGA (16 szin() grafika
emulécié. Az AT egy fut, mint
egy Amiga Task... Az AM
tesztje: 1991/4,5-6s szamban!
Vilagsiker] Hokkentse meg az

IBM-es ismerfseitl Kivairl
semmi sem latszik...
| Action Replay I, I
‘ é 1 .5%0. 17.%00 Ft s
7 . Gombnyomdsra meg az

} ACT"ON li Q&niga, ?_s azt csinal, amit éC)n
‘ > | akar. ementi az egész
kR ERLAY. ' memdriat, képernzGt, zenét

lemezre, jatekprogramot

kénnyit, tér-zuz...

Akciés kartya az Amigan...

Digivieom Gold £.0
24.750 Ft

A lehet§ legjobb képmindség, a lehetd
Iegalacsolzygf!:bb gc',n . A vilagon
majdnem tdbbet adtak el beifle, mint

Amipébél...
768°580 felbontds, 4096 szin,
Szuperdinamikus (SHAM) szinek,
fe&lgtt dithering (effektive t8bb, mint
100.000 szin)

AM TESZT: Mércius (1991/3)

amiaq jJoo00

MegtekinthetG, és megvasarol-
o lé a fiknak szé

Ezt a t méar a ak szanta a
COmmmel Multineg?dia. DTP, CAD,
és Broadcast Quality k:;ng)onens. 24
bites videografikai munkaallomds. 25
Mhz-es 68030 CPU, 68882-es math -
c0.,.DOS 20 és tovabbfejlesztett
Amiga grafika, MAC teljesitmény -
Commodore arl

AM Cikk: 1991/5

AIH <SIEINUL



virus forraslistaja
magyarazatokkal (Ez a Compi,
ez a Compi...
LAMERLAMERLAMERLAMER

)
AMOO1

Showanim - anim4cié lejatszé
Car.anim - ray-tracing
animécié fu anaz, mint az
AM ON DISK 03-on)
QRT - (Quick ray tracer) script
rblgelves ray-tracing program,
magyar nyelvld
dokumentéciéval, és angol
nyelv( technikai informaciéval
(programozéastechnika).

AmO002 (best
seller...)

JRComm - a legelterjedtebb
telekommunikéaciés program.
Az AM BBS hasznélatdhoz
szllkséges. Megoldhaté vele
két tetsz8leges szamitégé
(Atari, IBM, MAC) Osszekdtése
soros kabellel, és adatcsere. A
programhoz a TELJES
dokumentacié forditasat is
mellékeljik (Jazz betegsége
alatt ford[totta...&
MSH - fantasztikus program.
installdlhatod BARMELYIK
lemezedre, vagy hard diskre.
Az AmigaDOS-on bel(l az
MSH: a df0:-ban l6v§ IBM
formatumu lemezt kezel. Ha
Id4ul a Diskmasterhez
installdlod, akkor az 8sszes
lemezm(iveletet el tudod
végezni IBM-es lemezekkel is.
Minden program elfogadja az
MSH:-t mint perifériat, sot
némelyik automatikusan ki is
frja. Igy akarmelyik Amiga
szdvegszerkesztfbe
kdzvetlenil olvashatsz be IBM-

It oma

es file-okat. A programhoz
magyar nyelv(l dokumentaciét
mellékellink
Diskmaster3.0 - a j6l ismert
lemezkezel§ végleges PD
forméja. Minden funkciét ismer,
amit egy lemezkezeldnek
ismemie kell, formatdini, egész
lemezt masolni is tud a
szokasos funkcidkon kivil, s6t
van egy nagyon hasznos
fupkcid: a "disktroy”, amivel
VEGLEGESEN tdnkretehetsz
egg lemezt (j6, nem?)
NIB - egésziemezes méasolé
nibbler copy) program.

izonyos esetekben
megbirkozik olyanokkal is,
aminél az XCOPY bedobja a
torilkdz6t. CSAK két
meghajtéval makddik.
AMVIEW - IFF képet tehetsz ki
startup-sequence-bdl, vagy
Sel.l-b l. JAZZ irta modula 2-

n

AMO03

A lemezen 6db PD
jatékprogram van.

- AMOEBA

- ASTERIODS

- CITYDEFENDER
- RUSHHOUR

- SPACEWAR

- TRON

AMOO05 - AM006

StarTrek - két lemezes
kalandjaték. A PD
atékprogramok egyik
egjobbja. Egy (rhajét kell
iranyitanunk

AMO07

Teljes magyar ékezetes
vektorfontkészlet. Kompatibilis
a Pagestream-mel.
Shareware, ami azt jelenti,
hogy szabaon mésolhaté
ugyan, de ha a felvett
programot / file-t kiprébalas
utan haszndlini akarsz, akkor
Compi-nak fizetned kell 500 Ft-
ot. Ha t6llink rendeled meg, az
ara 500 Ft

pa KINS




Main CMPILL #$200,$2C(A1) ;Innen kezd&dik
BEQ LC47A38 ;a szaporft6, rongalé rész.

TST.L $2C(A1
BNE.S LC478
CMPI.B #2,$1D(A1)
BEQ.S LC478C0
CMPI.B #3,$1D(A1)
LC478BC BNE LCA7AAE

LC478C0 MOVEM.L D1-2/A1-3,-(A7)

LEA LC47B3C(PC),A0
MOVE.B $1E(A1),(A0)
CMPLB #3,$1D(A1)

BNE.S LC478DC
MOVEQ #0,D0
BSR LC47ADC
BRA.S LC4793A

LC478DC BSR LC47A7E
MOVEA.L 32391 ),AO
MOVE.L (A0),D0
CMP.L bootblk(PC),D0
BNE.S LC47912
BSR LC47ACE
BNE.S LC47908
MOVE.L #$400,$2C(A1)
BSR LC47A7E
MOVEQ #1,D0
BSR LC47AB4
CLR.L szog)

LC47908 MOVEA.L $18(A1),A0
BTST #4,$40(A0

LC47912 BNE LC47A32
MOVEQ #0,D0
BSR LC47ADC
MOVE.L #$400,$24(A1
MOVE.L PuffAddr(PC),$28(A1)
BSR LC47A7E
BSR LC47ACE
BEQ.S LC47952
MOVE.B #3,$1D(A1)

LC4793A MOVE.L #$400,$2C(A1)
MOVEQ #0,D0
BSR LC47AB4
BSR LC47A7E
MOVEQ #1,D0
BSR LC47AB4

LC47952 MOVE.B #3,$1D(A1)
MOVEA.L PuffAddr(PC),
MOVE.L A2,$28(A1)

CLR.L $2C(A1)
LEA eorval(PC),A0

LC47968 MOVE.B $DFF007,D0
BEQ.S LC47968
MOVE.B Do,gaoh
ADDQ.L #1,(A0
LEA bootblk(PC),AQ
ADDQ.B #1,$19(A0)
MOVE.B $19(A0),D1
MOVE.W #$3F5,D2

LC47984 MOVE.B (A0)+,(AZ
DBF D2,LC47984
MOVEA.L PuffAddr(PC),Au
MOVEA.L A0,A2

o
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ADDAW #$2A A0
ADDAW #$3EF,A2
LC47998 EOR.B D1,(A0)
SUB.B DO0,(A0)+
CMPA.L A0,A2
BNE.S LC47998
MOVE.W #$FF,DO
MOVEQ #0,D1
MOVEA.L PuffAddr(PC),A0
MOVEA.L A0,A2
LC479AC ADD.L (A0)+,D1
BCC.S LC479B2
ADDQ.L #1,D1
LC479B2 DBF DO,LC479AC
NOT.L Dt
ADD.L 4(A2),D1
BCC.S LC479C0
ADDQ.L #1,D1
LC479C0 MOVE.L D1,4(A2)
BSR LC47A7E
LEA LC47B3A(PC),A0
TST.B 1(A0
BEQ.S LC479D6
SUBQ.B #1,\1}AOA
LC479D6 TST. 0)
BNE.S LC47A2
MOVE.W #$204,(A0)
MOVE.B #2,$1D(A1
MOVE.L #$200,$24(A1
MOVE.L PuffAddr(PC),$28(A1)
MOVE.W $DFF006,D
DIVU #$26,D0
MULU #$200,D0
MOVE.L D0,$2C(A1)
BSR LC47A7E
MOVEA.L PuffAddr(PC),A0
CMPI.B #8,3(A0)
BNE.S LC47A2C
MOVE.W #$1FF,D1
LC47A18 MOVE.B $DFF007,D0
AND.B DO,(A0)+
DBF D1,LC47A18
MOVE.B #3,$1D(A1)
BSR.S LC47A7
LC47A2C MOVEQ #1,D0
BSR LC47ADC

LC47A32 MOVEM.L (A7)+,D1-2/A1-3

RTS

LC47A38 CMPI.B #3,$1D(A1)
BNE.S LC47A4A
MOVE.L A2,-(A7)

MOVEQ #0,00

BSR.S LC47AB4
MOVEA L (A7)+,A2
BRA.S LC47A62

LC47A4A CMPLB #2,$1D(A1)
BNE.S LC47AAE
BSR.S LC47A84
MOVEA.L $28(A1),A0
MOVE.W $1F4(A0),D0
CMP.W LC47B2C(PC),D0
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A Lamer virus forraskédjanak masodik (befelyez§) része

BNE.S LC47A7C
LC47A62 MOVE.L #$600,$2C(A1)

BSR.S LC47A84

MOVE.L A2,-(A7)

MOVEQ #1,D0

BSR.S LC47AB4

MOVEA.L ”Q;Rg.m

MOVE.L #$200,$2C(A1)
LC47A7C RTS

LC47A7E MOVEM.L 4
LC47A84 MOVEM.L A
BSR.S LC47AAE
MOVEA.L (A7),A1
MOVEA L 4.W,A6

MOVE.B LC47B3C(PC),D0
BNE.S LC47AA4

LC47A96 CMPI.B #7,8(A1)
BNE.S LC47A96

JSR —$FC&6')AA8

BRA.S L
LC47AA4 JSR -$1 DA{AB)
LC47AA8 MOVEM.L (A7)+,A1/A6

RTS

ch_'irgAE MOVE.L LC47B32(PC),-(A7)

LC47AB4 MOVEA.L $28(A1),A0
MOVEA.L A0,A2
ADDA.L $24(A1 A2

LC47ABE TST.L DO
BEQ.S LC47AC6
ROR (A0)+
BRA.S LC47ACS8

LC47AC6 ROL (A0)+

LC47AC8 CMPA.L A0,A2
BNE.S LC47ABE
RTS

LC47ACE MOVEA.L $28(A1),A0
MOVE.W $22(A0),D0
CMP.W decode(PC),D0
RTS

LC47ADC LEA $1C(A1),A0
LEA IC47B60(PC),

TST.L DO
BEQ.S LC47AEA
EXG A0,A2

LC47AEA MOVEQ #4,D0

LC47AEC MOVE.L (A0)+,(A2)+
ng DO,LC47AEC

T

LC47AF4 DC.B $73,$74,$72,$61,$70,0
Ic47afa dc.b $74,$72

sAT),D1-2JA1-3
IAB,-(A7)

DC.B $61,$63,$6B,$64,$69,$73,$6B,$2E

DC.B $64,$65,$76,$69,$63,$65,0,0
lamertxt DC.B
$54,$68,$65,$20,$4C,$41,$4D,$45

DC.B $52,$20,$45,$78,$74,$65,$72,$6D

DC.B $69,$6E,$61,$74,$6F,$72,$20,$21

DC.B $21,%$21,0
eorval dc.b $F,0,0,0,$17
LC47B2C DC.B $AB,$CD
ic47b2e dc.b 0,0

deb 0,0
ic47b32 de.b 0,0,0,0
PuffAddr dc.b 0,0
bootend;

ic47b3a equ bootend+2
LC47B3C equ bootend+4

KickTag equ bootend+6
Ic47b60 equ bootend+$28

Amigas
Fohasz

Istenem (vagy valaki)!
Ugyan!

Adj nekem egy
100MHZ-es,
68070-es, 68889-es,
Amiga10000-est!
Istenem (vagy valaki)!
Hat nem szivtam még
eleget?
Istenem (vagy valaki)!

Adj nekem egy
10000*10000-es
124 bites grafikus
kartyat!
Istenem (vagy valaki)!
Hat nem szivtam még
eleget?
Istenem?!
Mikor tanulnak mar
meg az Amigara
j6 programot rni?
Istenem (vagy valaki)!
Hat nem szivtam még
eleget?!

Koszorus polihisztor:
BBKING alkotasa, egy
nyomtatas utan...




Rav-=-tracing o6

Lassacskén fél éye annak, hogy az Amigéra irt
ray-tracing programokrol atfogé leirdst kézoltem,
melyben akkor minden megjlent és még
megjelenés elStt dll6 programot bemutattam. Ezt
kdvetGen minden hénapra jutott egy 1ij ray-tracer,
igy nem volt id§ a régebbiekkel foglalkozni. Még
akkor sem, ha ezek a "régebbiek" is csak egy-két
hénaposak voltak, és az Amiga 3D programok
azon Uj nemzedékébe tartoznak, melyek
pillanatnyilag a grafika és  animdécié
csicstechnolégidjit képviselik. Szoftver, mint
példaul az Imagine, vagy a 3D Professional, olyan
forradalmian 1) technikdkat, algoritmusokat
haszndlnak, melyek még a 3D munkadllomédsokon
is csak most kezdenek megjelenni, és egy éve
csak az egyetemek szdmitdstechnikai szakén a 3D
grafikdval foglalkozé tuddésok ismerték. Aztdn itt
van a LightWave 3D (amit az Oridsi
népszeriiségnek orvendd VideoTaster-hez
mellékelnek), ray-tracinghez hasonlé, de annil
sokkal gyorsabb drnyékoldsdval. Ideje tehdt a
reflektorfénybe dllitani ezeket a progrmokat, és
egy kicsit ray-tracelni velilkk, habar ezen nem
feltétleniil a lemezrdl viszaver6dd fénysugarakban
valé gyOnydrkodést értem. Ennyi szdveg utdn
bejelentem a méajusi cikk szoftverszenzicidjt: ha
a 3D Professional 2.0 be plentését nem szdmitom

1024 * 768-as felbontési kép.
A Real 3D-vel késziilt, és a Harlequin board-ra
lett leképezve

ide, ugy kénytelen vagyok elmondani, hogy ebben
a honapban nem jglent meg EGY ) ray-tracing
program sem!

Most jelenik meg elGszor az Alkalmazds
alrovat, melyben ez alkalommal Todd Rundgren
videoklipgr6l lesz sz6. Az amerikai Amiga-
szaksajto szerint "azok szdmadra akik szoktak rock
videokat nézni a tévén, mir minden bizonnyal
ismers a Todd Rundgren név". Habir én
kitartéan nézem az MTV-t, még egyszer sem
littam a klipgt. Sajdlhatom, mivel 4allit6lag
Rundgren “tud valamit" az Amigdival és
Toasterjeivel. De hdt mindenr6l a maga
idejgben... Kezdjik a hénapot szokds szerint a
hardver alrovattal!

HARDVER

Egy sapdlatos félreértés folytdn az el6z6
szamban hibdsan jelent meg a Sapphire
gyorsitokartya sebessége. Habar a gyéarté cég
(TTR Development) gy rekldmozza termékét,
mint ami 12 MHz-en fut, valéjiban csak arrél van
sz6, hogy olyan 68020-ast és 68881-est hasznil,
ami 12 MHz maximum sebességel lennének
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Ray-tracing 06.

futtathatdk, de csak az Amiga normél 7.14 MHz-
én ketyegnek. Ez azt jelenti, hogy a kértya
sebességnivekedése csak abbdél adédhat, hogy a
68020-as néhdny 68000-es utasitdst gyorsabban
hag végre, vagy ha a szoftver direkt a 68020-ra
vagy 68881-re van irva. Tehit a kartya nem fogja
felgyorsitani nagy mértékben az dtlagos
programot (nem lesz kétszer olyan gyors mint a
normél Amiga), de az olyan (és csak az olyan!)
ray-tracing programot, ami koprocesszort hasznél
igen, kb. hdrom-6tszdrdsére.

Minden tdjkozottabb Amigés ismeri a Great
Valley Products, azaz a GVP céget: 0k készitik az
Amigdra a leggyorsabb gyorsitékartyédkat,
egészen 50 MHz -es sebességig. Ebben a
hénapban kezdték el reklamozni ij
gyorsitokéartydikat, melyek igaz most nem lettek
lényegesen gyorsabbak, de azért sok Wjitds helyet
kapott raguk. Az egyik uj tipus az All-in-One
("minden egybcn") kértya, 68030 processzorrral
és 6888 matematikai koprocesszorral
felszerelve, melyek 22 vagy 33 MHz-en futnak.
Ezen a kértydn kap tovdbb4 helyet a 32-bites
memoria, ami 16 MByte-ig bOvithet§, és amit
GVP most fejlesztett ki az Amiga
gyorsitokédrtydihoz, Mivel a memdéria nem az
Amiga 2000 buszon taldlhat, hanem kozvetleniil
a gyorsitokdrtya, azaz a M68030 buszin, ezért
Iépheti til a 8 MB4 jtos Fast-RAM hatért, és ezért
is nagyon gyors. Hasonlé meggondoldsok miatt
kapott a gyorsitékdrtydn helyet egy SCSI
kontroller, ami DMA segitségével, azaz a
processzor igénybevétele nélkiil képes barmilyen
SCSI meghagérél (példaul 1.2 GByte-os
winchesterr6l, vagy  ugyanekkora  optikai
meghaj6rél) adatokat mozgatni a kértya 16
MByte memoéridgba (ismét csak  Oridsi
sebességgel). Egy GVP All-in-One kértya
segitségével most mir az Amiga 2000 minden
tekintetben gyorsabbd tehet§ barmilyen Amiga
3000-nél, és mindez egyetlen egy kértydval! Az
S0Mhz-es verzié is tudja mindezt, de ezt a
tervezOk két kartydn tudtdk csak megoldani, ezért
nem is nevezik ezt All-in-One kértyinak. A GVP
cég képvisel§je szerint ez a kédrtya gyorsabbd tesz
egy Amiga 2000-est, mint egy olyan Amiga 3000,
ami egy, a kozeljovében megjelen§ 68040-es
kirtyéval lesz felszerelve.

Mir t5bb hénapj reklimozza a Black Belt
Systems cég a HAM-E grafikus kértyé jit, de csak
most, mijusban kezd6dott meg az 4rusitds, A
HAM-E nem 24-bites kartya, mert csak kb.
262,000 szint tud megjeleniteni (18 bit), 348x566
felbontdssal. Ennyi szin ray-tracing képek
megjelenitésére eclégséges, és csak a profi
(televiziés) alkalmazdsoknil lehetnek problémék
a képminfséggel, bir azért a ray-tracing

animéciét meg lehet vele kockéztatni, nem biztos,
hogy a képminlség észrevehetSen gyenge lesz.
Biar a cég nem kozolt részleteket a ketyere
milkddésérSl, valészinii, hogy az Amiga kimend§
RGB jlét keveri 0ssze valamilyen sajit, eltdrolt
kép RGB adataival, és ezt adja ki. Igy az é4r
lényegesen lecsdkken, mert nem kell egy teljes,
24-bites képet tarolni, és nincs szilkség az RGB
kép videojpllé alakitisira. Ennek megfelelGen a
HAM-E csak $300 -ba keriil, ami igen olcsénak
szdmit. Mivel a kimend jel RGB és nem NTSC
vagy PAL video, ezért a HAM-E kompatibilis
mind PAL, mind pedig NTSC Amigékkal.
Tovabbi el6ny, hogy a kartya kimenetén
megjelend RGB jelet kbzvetleniil meg lehet nézni
a Commodore 1084 (vagy kompatibilis) RGB
monitoron, Mint littuk, a megolddsnak sok eldnye
van, de sajnos van egy hdtrinya is: ha videojpllé
kivinjuk alakitani azt, gy egy kiilon encodert
vagy genlockot kell haszndlni, ami elég sokba
keriil. A kértydhoz a Black Belt Systems mellékel
még tobb programot, ezek kdzill a legfontosabb a
fest6program. Ez Aéllitélag a HAM-E tobb
tizemmdédjiban is dolgozik (12 ilyen iizemmdéd
létezik), mint példdul 256 szin a 16.7 midli6bél. A
program ecseteket is haszndl (amit a blitterrel
kezel), a paletta kiilonb6z8 keveréseket és color
cycling-ot tesz lehet§vé (mint DPaint, csak sokkal
tobb szinnel), valamint képes nyujgani és forgatni
ecseteket anti-aliasinggal, azaz nem lesz ronda,
"pixeles” kinézetilk. Programozék ingyen
hozzdjthatnak a program C  nyelvil
forraskéd jahoz, és azt kedviikre alakitgathatjik,
véltoztatgathatjik. A rajzpr az aldbbi
formédtumokban tolt és ment képeket: IFF24 (az
ij, 24-bites IFF képforméatum), GIF (egy 256
szinli formétum, amivel sok gépen, de
leggyakrabban az IBM-en taldlkozhatunk), és
természetesen HAM-E sajit formédtumai. Az
IFF24 kompatibilitds azt jelenti, hogy a a program
kdzvetlenill hasznilhaté 24-bites ray-tracing
képek retusdldsdra, ami eddig nem volt lehetséges
driga 24-bites hardver nélkill. Ha mér a
képformitumokndl tartunk, akkor meg kell
emliteni, hogy a HAM-E-hez mellékelnek még
egy képformitum-konvertert is, aminek
segitségével az aldbbi formatumokbél
készithetink HAM-E képet: IFF24, 2 - 256 szinil
"normél" IFF, EHB azaz Extra-HalfBrite, HAM
azaz Hold-And-Modify, DKB és QRT ray-tracing
programok, RGB8 és RGBN (Turbo Silver,
Imagine, Sculpt4D, stb.), Targa (IBM 24-bites
szabvény), GIF, Dynamic HiRes (pl. DigiView),
SHAM, ARZ0, ARZ1, AHAM (olyan képtipusok,
ahol a szinek minden  rasztersorban
megvéltoznak), ScanLab (ASDG képdigitalizdlé
szoftvere), UPB8 ecset (hdt ezt még én sem
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tudom, hogy mi), és természetesen a 12 HAM-E
formétum mindegyike. A cég a rekldm jiban még
szentel vagy tiz betiit annak, hogy leirja, hogy
valamilyen ray-tracing programot is mellékelnek
(“render s/w"), de hogy ez mi, azt csak taldlgatni
lehet. Val6szinlinek tartom, hogy az el6zGekben
emlitett DKB vagy QRT ray-tracerek
valamelyikérSl van sz6, de hét ezt nem tudhatom
biztosra.

A HAM-E egy érdekes hardver, amit az els§
td ¥kozb6dds utdn tobb mdédon is lehet értelmezni:
pozitivan, vagy negativan, Ha pozitivan
értelmezem, akkor egy kbzel 24-bites mindségii
hardvert litok, ami felveszi a versenyt az igen
driga frame bufferekkel, és $300-ért szinte egy
., ajindék (a sok mellékelt szoftverrel egyetemben).
Ha negativan értelmezem, akkor azt litom, hogy
egy okos hardveres Osszeiigyeskedett néhdny
olcsé dramkort, és azzal egy olyan képkeverést
tud megvaldsitani, ami messzir6l Bl néz ki
(hirdetéseikben mindn kozdlt kép bélyeg
nagysédgu). Azt, hogy végill is mi az igazsdg, csak
a hardver hasznilata és tesztelése utdn fog
kideriilni, amit megprébdlok minél hamarabb
elvégezni.

SZOFTVER

Az Impulse cég Imagine néven megpglent
szoftvere leginkdbb azok szdméra fog imponélni,
akiknek a célja gyOnyorii dlloképek készitése. A
program ezt a kbnnyen kezelhetd és gyors editor,
valamint egyszerii, de kivdld6 minlségii ray-
tracerje segitségével garantdljp. Minden tirgyra
képeket lehet hiizni, amivel megadhaté a tirgy
szine, AtlitszOsdga, tikroz8dése, és a felszin
durvasdga. Maga a program tobb elSre bedllitott
felszintipust ismer, mint a tégla, fa, marvéany, stb.
Mindezek segitségével konnyen készithetiink
élethii targyakat, melyek minfsége felveszi a
versenyt a profi munkadlloméasokon késziiltekkel.
A program két editort is tartalmaz. Az els§, a
Detail Editor mindent tud, amit egy editornak
tudnia kell, s6t... érdekes mégnesek a targyak
pontjainak mozgatdsira, Boolean utasitisok
(tirgyak Osszeragasztdsa, egymdsbé6l kivdgisa,
stb.), ¢és [Kkiilonleges "szobrdsz" eszkdzok,
billentyiizet-makrék, és még sokan mésok. Itt, a
Detail Editor-ban lehet a targyak tulajdonségait
megadni, amibe az is beletartozik, hogy egy
tirgyra a rdhuzott kép pozicifjt interaktivan
véaltoztathatjuk (tudtommal ezt csak a Silicon
Graphics munkadllomédsokon lehet megtenni,
melyek igencsak dragédk). Az Imagine tartalmaz

egy mdsik editort is, nevezetesen a Forms Editort,
ami bonyolult alakzatokat képes késziteni két
nézeti kép alapjn. A program leggyengébb része
az animiciés tervez§, a Stage Editor, ami bér
tartalmazza a szokdsos animécidés utasitdsokat,
kicsit nehézkesen kezelhet§. Létezik még egy
mdsik animéciés editor, a Cycle Editor, aminek a
segitségével ismétl6d6 mozgdsokat adhatunk meg
ugy, hogy kijpldlink egy "csontvdzat”, melyet
kulcspoziciék (keyframe-ek) segitségével
mozgatunk, maj minden egyes “csonthoz" egy
el6zbleg elkészitett tdrgyat rendeliink. Példdul
lemodelleziink egy madarat a Detail Editorban,
aminek a szdrnycsapdosdsdt a Cycle Editorban
elkészitjik, és a csapdosdé madarat a Stage
Editorban reptetjik 4t a kamera el6tt. (Az
animicié ilyen moédszere ugyancsak a Silicon
Graphics és hasonldé munkadllomésokon
hasznélatos). Az Imagine ray-tracing része nem
til konfigurdlhatd, de ezt ellensilyozza, hogy az
elkészitett képek szinte mindig gyOnydrilek
mindenfaja 4llitgatds nélkill. Mostandban sok
gyonytri kép és animdcié kerill a (nyugati)
nagykdzonség elé, és sok kozilik az Imagine
segitségével késziilt. Osszefoglva az Imagine
kivdlé modellezési és képmindsége miatt bétran
nevezhet§ az \j, mésodik generdciés ray-tracing
programok kirdlydnak, a Sculpt-gy6z6nek (nem
Gy06z6nek!). Sampos az animéciés rendszer
hidnyossdgai miatt mégsem nevezhetem a
programot tokéletesnek.

A LightWave 3D ugyan nem ray-tracing
program, de azért érdemes foglalkozni vele. A
program nagyon felhaszndlébarat, a képerny§ elsd
litdsra bardtsdgosnak tiinik, és a késGbhiek is azt
a tény er8sitik meg, hogy a program hasznéilata
gyerek jiték (mér ha a 3D modellezést lehet ilyen
Flzdvel illetni). A tirgyak tervezése egyszerd, és
a program tartalmaz egy ‘“telefonkdnyvet",
melyben szdznil tobb elbre elkészitett 3D targy
taldlhaté. Téargyainkat (azaz az 8ket reprezentdld
“dobozt") az egér segitségével valés idSben
mozgathatjuk, nyujghatjuk, stb. A Modeler-ben
készithetjik el targyainkat a megszokott
mdédszerekkel, de itt is sok extra van: a program
mindig optimdlis méretiire és helyzet(ire dllitja a
modellezett tirgyat, vagy egy olyan megtekintés,
ahol a nézSpont folyamatos mozgésban van, ami a
modell vizudlis megértését nagymértékben
megkdnnyiti, A LightWave 3D nem ray-tracinget
haszndl, hanem Phong-dmyékoldst, de a képek
rdhizdsa a tdrgyakra és az drmyékok képzésével
élethd képek készithet6k. A mdédszer nagy elSnye
a gyorsasig: egy Amiga 3000-en a képek
elkészitésének  ideje  kb. Ot-tiz  perc.
Tulajdonképpen a LightWave 3D akér a tokéletes
3D program is lehetne, ha nem csak a
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VideoToaster-rel miikbdne (ami csak NTSC-ben
létezik ugye), és esetleg lenne ray-tracing opcié
benne.

A 3D Professional részletesebb ismertetését a
késdbbiekre halasztom, mivel kiisz6bon 4ll a 2.0-
as verzi6 megjelenése, ami az el§z§ verzié sok
hibdjit kikiisz6bdli, és tovdbbi Wjitdsokat
tartalmaz. Amint valami tovdbbi is kideriil,
természetesen Te is tudni fogod az AM-bSL.

ALKALMAZAS

Habéar én még iddig nem hallottam a Todd
Rundgren nevet, éllitélag egy )0 zenész, akinek
tobb sikerszdma is volt, mint példdul a "Can We
Still Be Friends", vagy a "Real Man". Ugyancsak
6 az, aki az Apple Macintosh gép megszillotja
volt. De hét ekkor tortént egy €és mas...

A legutébbi Siggraph kidlitdson (a vildg
legelSkelSbb szdmitégépes grafikai és animécids
rendezvénye) T.R. litott egy VideoToastert, és
annyira megtetszett neki, hogy rogton vett
magénak tiz Amiga 2500-ast, ugyancsak tiz 300
MBaéjos harddisket, valamint tiz VideoTastert, és
hozzilétott sajit Amigds-Toasteres videojinak az
elkészitéséhez, Néhdany hénappal késGbb T.R.
eldbij 7200 fazis 24-bites képkockdval (lehetett
vagy 10 GBéx), amik a LightWave 3D-n
készilltek, és az uj videoklipj¥nek az anyagit
képezik. A remekmil neve: "I Change Myself".

Az egész cirkusz sszkoltsége kb. $65,000 volt,
ami 4llitélag nagyon kevés egy ilyen kaliber(i
szdmitégépes animéciéért (ahol az drak a milliés
nagysdgrendben mozognak). Persze igy a gépeket
sem kell eldobni, hanem ijra fel lehet &ket
haszndlni, és habir Todd Rundgren tovdbbra is
egy Macintosh megszilott, most mér egy Amiga
megszélott is (hidt nem nevezhetem mésnak azt,
aki 7200 kockds animdcidkat készit). Ha valaki
litja a tévében T.R.-t, akkor szdljon (és dagadhat
a hmelle, hogy hit bizony EZ AMIGAVAL
KESZULT).

SCULPT-4D
TANFOLYAM

Folytassuk a tanfolydst az Observer menil
részletes magyardzatédval. Itt jegyzem meg, hogy a
Sculpt-3D meniirendszere nem egyezik meg az itt
leirtakkal, de mivel a Sculpt4D mindazokat

tudja, csak tobbet, ezért itt a Sculpt-3D -vel kiilén
nem foglalkozom. Az Observer meniiben azok az
utasitdsok kaptak helyet, amik valamilyen médon
a nézbhtz, azaz a virtudlis kamerdhoz
kapcsolédnak. A program analégidja alapjin
mozgathatunk, forgathatunk egy kamerit, azt egy
bizonyos pontra irdnyozhatjuk, és tovébbi
(kameraszeril) dolgokat allithatunk be raja, mint:
lencse tipusa, expoziciés id6, stb. Lédssuk tehét
ezeket sorban!

Observer/Mode/ a képelkészités stilusa:
Wireframe - drétvdzas dbrazolds, Sketch -
siklapokkal rajol pontatlanul, Painting -
siklapokkal rajzol pontosabban, Scanline Painting
- siklapokkal rajzol a lehet§ legpontosabban (in.
scanline vagy z-buffer algoritmus segitségével),
Scanline Snapshot - ray-tracing
fényvisszaver8dés, fénytdrés, és drnyékok nélkiil
(tiikor, tiveg, fém felilleteket kihagyja), Snapshot
- ray-tracing drnyékok nélkiil, Photo - minden van
(ami szem szdpak ingere). Az algoritmusok
idGigényessége a lista ele ¥t5] haladva nd: amig a
Wireframe megtekintés csak 10-20 mésodpercet
vesz igénybe, a Photo izemmédban ugyanannak a
képnek az elkészitése 4-5 6ra is lehet. A Lores és
Hires segitségével 4llithatjuk be, a vizszintes
felbontast (320 vagy 640 pixel), a Nointerlace és
Interlace segitségével pedig a fiigglleges
felbontdst (256 vagy 512 pixel). Ha az
animéciédat vide6ra akarod venni, akkor ajinlott
azt Interlace-ben késziteni.

Az Observer/Location a virtudlis kamera
pozicijit dllitja be, az Observer/Target pedig a
célpontot, ahovd a kamerink néz. Az
Observer/Lens segitségével 4llithaté be a kamera
lencsé ¥nek a tipusa: Normal - normél lencse,
Wide Angle - széles litészdgil lencse, Telephoto -
keskeny litészbgil lencse, Specidl - spéci lencse,
mi éllithatjuk be a fokusztivolsdgot. Az
Observer/Exposure az "expoziciés id6t" allitja be,
azaz azt, hogy a kép mennyire lesz megvildgitva.
Ez lehet Auto - automatikus, vagy Manual - kézi
bedllitdsy, ahol az automatikus megivldgitasi
id6hdz viszonyitva, szdzalékban adhatjuk meg a
megyvildgitis értékét. Az Observer/Image Size
segitségével adhaté meg a kép mérete, Ez nem azt
Flenti, hogy a felbontdst kivélasztjuk - azt az
Observer/Mode -ndl lehetett megtenni. Az
vélasztdsi lehetGségek: Tiny - 1/8-ad képemnyd,
Small - 1/4-ed képerny§, Medium - 1/2 képerny§,
Full - telps képerny§, Jumbo - képernydnél
nagyobb (nincsenek keretek), Video - ez is
nagyobb a képemnydnél, de videékép méretben.
Az Observer/Anti- meniiben
vélaszthatjuk meg az anti-aliasing mértékét (az
algoritmus ismertetése és magyardzata az AM
dprilisi,91/4  szdmdban  megtaldlhaté). A
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lehetséges értékek: None - nincs, Good - gyors,
de nem til szép, Best - lassi, de szép anti-
aliasing. Itt dllithat6 be még a szinkeverés, a
Dithering. Ennek értéke a standard dithering-
érték szdzalékdban adhaté meg. Az Observer/Tilt
segitségével forgathatjuk a kamerdnkat a
néz6pont-nézett pont tengely korill, Az értéket
fokban kell megadni, pozitiv sz8g az éramutaté
jJrédsdval ellentétes irdnyy forgatdst eredményez.

Az Observer/Start hatdsira kezdetét veszi a
ray-tracing szdmolds. Ha az Observer/Display
Early -re van éllitva, akkor mdris megjelenik egy
képernyd, amin lithatjuk a késziil§ képet. Ha az
Observer/Display Late helyzetben van, akkor a
program csak a kép elkésziilése utdn rakja azt ki,
ezzel id6t takaritva meg. Az Observer/Abort
megszakitja a szdmitdst, ami a billentylizetrl a
Ctrl-C = segitségével tehet6 meg. Az
Observer/Status hatdsira a képmyd legfelss
sordban informéiciékat olvashatunk az aldbbi
formitumban: Mem(C+F) = {[chip-memdria
érték} + {fast-memdria érték} V = {kivélasztott
csiicsok szidma} + {nemkivdlasztott csicsok
szama} E = {élek szdma} F = {lapok szdma} L
= {limpdk szdma}. Ezzel az Observer menii
targyaldsat be is fejeztiik.

Ennyi volt erre a hénapra, remélem mindenki
)1 szérakozott, és hat akkor szokds szeint a
kdvetkez§ szdmban talilkozunk. Addig is 6 ray-
tracelést,

A DJ (mint mindig) Jazz volt.

Amigan
Természetesen az Amigéval LEHETSEGES
professzionélis DTP-t megvaldsitani.
Ténykérdés, hogy sokdig nem figyeltek fel erre a
gépre a teriilettel professziondlis szinvonalon
foglakozé cégek, ezért a DTP-ben az AMIGA
sokdig komoly hédtrdnyt szenvedett mis gépekkel
szemben. Jelenleg azonban pmfcssnonﬁ.ls Agfa
és Adobe fontok, postscript kompatibilitds, és
komoly szoftverek pllemzik az Amiga DTP-t is.
Nem szeretnék belemenni més gépekkel vald
Osszehasonlitgatisokba, én inkdbb csak az
Amigérdl szeretnék irni, és ddntse el mindenki,
hogy mit véséarol.

Jelenleg a két legjobb DTP program a

Pagestream 2.1, és a Professional Page 2.0.
Mindkett§ hasznélatdhoz ajnlatos min. 3MB
memoria, és harddisk. Ezek nélkiill is lehetséges
a programokkal dolgozni, a minGség és az 1d6
vesztére! A két program nagyjibol hasonlé
képességekkel rendelkezik, talin a funkciék
terén a Pagestream felé billen a mérleg hyelve. A
Softlogik azonban valészin(ileg még nem litott
7.14MHz-es standard Amigat! A Pagestream
hasznilatdhoz  feltétlenlil  szilkséges egy
gyorsitékértya, vagy egy postscript kompatibilis
lézerprinter, hacsak nincs nagyon sok id6nk!
Természetesen egy-egy szorolap esetén nem
probléma 15-25 percet varni egy oldal
kinyomtatdséira, a helyzet azonban megviltozik,
ha mond juk egy konyvr6l van szo6.

Erre a célra a Soﬂogik allitasa szerint tokéletesen
megfelel egy 68020/68882-es turbokirtya
16Mhz-es érajllel.

A Pagestreamen kiv{il azonban mint mér fent
emlitettem van egy madsik lehet§ségiink, amely
azon kivill, hogy struktirdlt grafikdkat tud
dtvozni a szdveggel, és a modern DTP sok egyéb
funkci6jit is ismeri, a fontokat vektorosan kezeli,
bevezet egy-két ijdonsdgot, ami a munkat
FlentSsen meggyorsitja!

A Professional Page 2.0-vel lehetOségiink van
Font cache létrehozdsira, amit amig van elég
memoridnk, addig memoridban tarthatunk,
uténna pedig a harddisken. A font cache-ban az
Osszes font kiszdmolt bitmapj ¥t tirolp a
program, minden felhaszndlt  méretben.
Természetesen torekedniink kell minél kevesebb
méret és betiitipus haszndlatira, amennyiben
nem 4ll rendelkezésiinkre elegendd meméria
illetve hardisk hely. A cache eljirds lényege,
hogy a vektorfonokbdl a program csak egyszer
szamolja ki a bitmap-et az adott méretre. Ezek
utdn minden egyes felhasznildskor ezeket mér
készen (és gyorsan) veszi el§ a memoridbdl,
vagy a harddiskrfl. Sajpos a lemezen nincs
értelme font cache-t tartani, hiszen onnan
lassabban t5lt6dik be egy font, mint amennyi
idGalatt a gép kiszdmolnd azt (belértve a
lemezcserélgetéssel toltott idSt és idegrendszeri
kérosoddst...)! Nagyon fontos tovédbbi, hogy
IMB CHIP RAM-mal rendelkezzen a gép! Ez
fontosabb, mint esetleg plusz két Mbyte FAST
RAM!

Gyakorlatban végre egy GYORS DTP
munkadllomads:

AS500 (1 Mbyte Fast RAM)
RGB monitor
A590 20Mbyte Hardisk (2Mbyte bels6 FAST
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Egy ilyen Professional
Draw rajg nyomtatisi

Project Page

Group Box Type Edit Draw Preferences

ideje bizony még

Style T.
= arag Add New
Modify
Delete
Load
Save
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=21 Professional Page 2.0
The serious deskiop
publishing ol.
TOCREATE a succesful

@)  brochure, newsletter orsimilar
document, you need & aerious
deaktop publishing too] well
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maximum output resolution 1o any printer
and 4-color separation capabilities.

hosszabb is lesz  post-
scriptben, mintha dot
matrix-ban nyomtatnidnk
HP médban. A  strukti-
rdlt grafika szerelmesei
szdmaéra tehit az els6d-
leges beruhéazis a

gyorsitékartya.

M1 is az a postscript?

gy specidlisan nyom-
taté kezelésre kifej-
lesztett hardware és
szoftver keveréke. A

B3

parancsok gyors végre-
hajgidsdra szolgdl. Egy

By :

~ postscript hardware a
7101 postscript nyelv  értel-
ol mezésére, a postscript

g

mch murh merr

«««««««

R, - - i T W 0% R s )

bdvités installdlva)

HP laserjetIIP (1Mbyte meméria)
Professional Page2.0

Transcript szdvegszerkeszt§

68pc10né.hsan hasznilhaté még a 14MHz-es
000-es bdvités (10.000 ft alatt) illetve egy
flickerfixer kéartya (ezesetben multisync VGA
monitorral).

Amennyiben sikerill valamiféle megegyezésre
ptnunk a GOLD DISK céggel, akkor mi is ezzel
a konfiguriciéval fogjuk az AM-et késziteni.

Fent eclhangzott a lehetGség a sebesség
ndvelésére postscript kirtya segitségével. A
Controll adott lehetGséget sziamunkra, hogy
teszteljink egy postscript kartydt a HP laserpt
IIP-vel. A Pagestream kb. 1-2 perc alatt dobott ki
egy oldalt, ami tartalmazott egy teljes oldal
szOveget két hasibba tordelve, és a Pagestream
sa jit struknirdlt grafikdit. A postscript kartyat 70
ezer forint korilli Osszegért forglamazzik. Ez
tokéletes megoldést nyijg az dtlag DTP célokra,
de plenleg nem é4llnak rendelkezésiinkre teljes
magyar ékezettel rendelkez§ postscript fontok.

Sajos amig a postscript tokéletes megoldést
nyig a szOvegek, és egyszer(ibb strukniralt
grafikdk (5-6 vonal, grafikon, embléma, stb.)
nyomtatdsi idegnek csokkentésére, nem
elegend6 a gyorsulds sok sziz ob_pktumot
tartalmaz6 bonyolult struktirdlt grafikik esetén.

postscript nyomtatéfile
. egy teljesen szabvéinyos
szovegfile, bdrmelyik
szbvegeditorral  kilistizhatod, megnézheted,
hogy néz ki! Nagyon tanulsigos, bér
dokumentédcié nélkiil lehetetlen "megfejeni” a
szdmok és krikszkrakszok jplentését. Egy ilyen
nyomtatéfile tulajdonképpen egy program, amit
a postscript kirtydn 1év0 erre a célra specializilt
processzor nagyon gyorsan képes végrehajani.
Igy az Amiga mentesiil a bitmap-pé alakitds
“faradalmaitél” - azt elvégzi a postscript
célhardver.
Egy bonyolult tbb szdz objgktumbdl 4llé
struktirdlt grafika esetén mdir sok szdmolgatni
valéja akad az Amigédnak is (lithatésdg, stb.) és
maga a postscript file is hatalmas méretd lesz.
Ha valaki komoly struktirdlt grafikus tervezésre
akarja haszndlni az Amigéjit, annak sajos egy
gyors kértydra kell kuporgatnia a pénzét! Itt a
ray-tracing-hez hasonlé igények meriilnek fel,
igy mindenfélekeppen egy 68030/68882-es
kartyéra kell, hogy essen a vélasztids, minimum
25MHz-es 6ragllel. Az ilyesmi persze gyakran
kompromisszumok eredménye, és az ember
kezdetben lehet, hogy egy lassab rendszer
megvasdrldsdra kényszeriil,

Ilyen esetben a postscript kdrtya maésodrendd
beruhdzds, a nyomtatisi id6t nem feltétleniil
csokkenti, inkdbb a min§séget javitja! A pontos
okit nem tudom, de ténykérdés, hogy a
postscript eljirdssal vezérelt nyomtatvianyok
sokkal tisztibbak, pontosabbak, mint az Amiga
dltal szdmolt dot matrix.
IBM-es DTP-sek szdméira teljesen magit6l
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értet6d6 dolog, hogy a software képes legyen a
gostscnpt kartydn, vagy a printerben 1év§
ntokat hasmﬂni,illetve letSlteni software
fontokat a 1€ ternek, vagy postscipt
kértydnak, és amig ezeket hasznidljk addig a
nyomtatdsi id6 akdr percenként négy - nyolc
oldalra is nGhet!
Hogy ezt iddig az Amigdn miért nem valdsitottdk
meg az titok szdmomra, de a lényeg az, hogy
tudomédsom szerint az els§ ilyen prébilkozéds a
Professional Page 2.0-ban nyilvdnul meg. Ez a
program mér képes software fontok letbltésére.
Egy ujsagban azt olvastam, hogy a GOLD DISK
dlldspontja, hogy Ok megtették a maguk részét,
most mir az AGFA és az ADOBE dolga, hogy
elkésziiljenek a letdlthetS postscript vektorfontok
amigés véltozatdval is. Remélem ez gyorsan fog
menni, hiszen itt kb, két lemezformitum k&zotti
konvertaldsrél lehet sz6, és némi jogi procedirdk
végigvitelér6l. Ha ez is meglesz, akkor az Amiga
valéban felveheti a versenyt min8ségben és
sebességben is barmelyik konkurrens DTP
rendszerrel is, beleértve a szines feldolgozést is...

Remélem taniilsdgos volt ez a kis eszmefuttatis,
bér erre a téméra még gyakran vissza kell mayd
témiink a késGbbiek sordn is, mérlegelve az
elmilt idGszak fejleményeit. A kozeli jvGben
minden bizonnyal tesztelni fogjuk a Professional
Page 2.0-4it, és imméaron Compi ur vezetésével
komolyabban is szemilgyre vesszilk a
Pagestream-et

BBKING

Set Paths

Kezdjuk
elélrél...

Az AM hasébjuin kordbban volt mér sz6 az
e legprofibb Amigis DTP

PgaélekSuea;‘grzasmﬂatarégl Ezek az Pnll.foorméclék
azonban részint elég felilletesek voltak, mivel
csak egy inditérakétaként szolgdltak a program
haszndlatdhoz, részint pedig a program el6z6,
1.8-as verzidjival foglalkoztak. Ezért jobbnak
littam, ha a program leirdsit el6rfl kezdem, az
el6z8eknél )6val mélyebb szintd ismereteket

nyujgva.

Belepo

Kezdjik anndl a pillanatndl, amikor a leendd
felhaszndlé megkapja a programot. A PS 2.0-t
négy lemezen &druljk. EbbSl a négy lemezbél
ajanlatos kettGt csindlni, részint a folosleges
dolgok letdrlésével, részint a , maradék
letdmoritésével (aginlom hozzd a Turbo
Implodert). Az egyik lemezen helyezziikk el
magét a programot, az eszkbzmegha gdékat, és a
szilkkséges DOS parancsokat. A méasodik lemez
legyen a fontfile-oké, és az adatoké. A fontfile-
okkal kapcsolatban annyit kell tudnunk, hogy
minden fonthoz a .12H, a .24H és a .DMF
kiterjesztésdi file-okat kell felmdsolnunk. Ha
Postscript nyomtaténk van, akkor még a .PSF
file-okra is szilkségiink lesz, de ebben az esetben
ne virjunk ékezetes betliket, mivel csak a métrix
-fontok lettek
megmagyaritva.

Hétra van még a program
indulé paramétereinek
beillitdsa. Ehhez klikkel-
Jink rd a program
ikonjira, majd vilasszuk
ki a WorkBench meniibdl
az Info almeniit! A
megjelend ablakban a tool
types dialog-ba irhatjuk be

Pocunents:lages trean: psdocunents

a kezdeti paramétereket. A

Text :huosh-.an:pst-ui

Piotures !Pagestrean:psgraphios

paraméterck megadésakor

Fonts :Pagestreanfonts:PSFonts

nem véltoztathatjuk meg

Privers :Eq.lu.a—l‘tntt:'tﬁ-lvw.

L L

szabadon a nagy és a

(00751 £ I 2 [ K-FTTT) 8

kisbetliket! El&szdr azt
kell eldonteniink, hogy a

PS a WorkBench screen-t
hasznilja munkijp sorén,
vagy nyisson magénak
Wjmt. Ennek megfelelSen
elsGként vagy a
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SCREEN=WorkBench
vagy a
SCREEN=Custom

paramétert kell begépelniink. Ha csak 1 mega
mem©ridval rendelkeziink, ajinlatos a
WorkBench képerny6t hasznélni, mivel egy uj
kép megnyitdsa tetemes tarolékapacitést
emésztene fel, és még enélkill is igen kdnnyen
keriilhetiink memdriazavarba. Ha nem a
WorkBench screen-en akarunk dolgozni, meg
kell adnunk még, hogy a megnyitandé screen
hény szin{ legyen:

COLORS=Two
vagy
COLORS=Four

stb. Négy szinnél tSbbet nem érdemes
alkalmazni, mivel a memoriafogyasztds mellet ez
mér a gép sebességeét is lassitand. Bedllithatjuk
még, hogy interlace, vagy normil képernét
akarunk-e:

INTERLACE=Yes

vagy
INTERLACE=No

Ha SCREEN=WorkBench paramétert adtunk
meg, akkor a COLORS és az INTERLACE
paraméterek hatidstalanok maradnak. Minden
paraméter beirdsa utdn klikkeljink rd az ADD
gadgetre, majd ha minddel készen vagyunk, a
SAVE gadget aktivizdldsidval mentsiik ki az
]NFO't.

Most méar nincs mds dolgunk, mint kétszer
egymds utdn rdbdkni a program ikonjira, és
vamni hogy betdlt6djon. A betdltédés utdn
érdemes egybdl a Global menii Set/Save Path
almenii ¢t aktivdlni, mivel itt adhatjuk meg, hogy
a program hol keresse a szdmdara szilkséges
dolgokat ( driver-ek, dokumentumok stb. ). Az 1,
dbrédn az éltalam haszndlt bedllitds lithatd, de ha
valaki mdshovd helyezi el a program részeit,
természetesen mast kell megadnia. Ha beirtunk
minden keresési itvonalat, a DEFAULT gadget
aktivdldsdval menthetjik le a bedllitist, ekkor a
program kodvetkez6 inditdsakor ez lesz az
alaphelyzet. Ha ezzel megvagyunk érdemes
resetelni, és 1jya betdlteni a programot, hogy
minden driver rendesen betSltédjn. (Ha az
utvonal el6zlleg nem volt helyes, az
eszkbzmeghaék nem toltGdtek be.) Ezzel a
rendszer munkira kész.

Boédy Attila

Tippek, trukkok
profi Deluxe
Paint
hasznaloknak:

- Rajgolds kbzben gyakran van arra szilkséged,
hogy az egeret csak fiiggllegesen, vagy csak
vizszintesen lehessen elmozditani. Na persze
nem feltétleniil csak vonalrajzoldsra, hiszen arra
csindlta Dan Silva a vonalragolé szerszdmot,
hanem példdul két tirgy gyors egymadshoz
igazitasdhoz.

A SHIFT gombot lenyomva tartva vagy csak
fuggllegesen, vagy csak vizszintesen tudsz
rapolni a rajol6 funkciékban.

- Tegyiik fel, egy egyszer(i illéképet akarsz
felvenni videomagnéra. Leveszed réla a status
bar-t az F10-¢l, de a pointered még mindig raja
van. ami zavar6. Természetesen egyszer(ien
megoldhaté a probléma: kredlsz egy uj oldalt
(add page-el). Igy két képkockdd van,
mindkettén ugyanaz. megnyomod a 4-es
gombot, megindul az animéicié, de mivel
mindkét képkockdn ugyanaz van, a kép
egyszer(en dll. Ezt mir fol is veheted. Mi van
azonban ha nincs lehet§ség animéiciéra, mert
mondjuk csak a Deluxe Paint II-t vetted meg,
vagy mert nincs elég meméridd rd (512K-s
géped van)?

Természetesen a pointert is el lehet tiintetni a
képernyr6l, méghozzd a DEL billentydvel! J6,
most mér a pointer eltdnt, de az ecset még
mindig ott van a pointer nélkiil! A megoldis egy
"nullds” ecset felvétele. Nyomjuk meg a "b"
gombot, amire megkapod az ecsetfelvev§
hajzilkeresztjt. Vidd a képemnyS béarmely
részére, majd nyomd meg a bal egérgombot (de
ne tartsd nyomva!). Igy felveszel egy nulla
kiterjedésd ecsetet. Ezzel mér el is érted, hogy a
Deluxe Paint megjelenitse a képedet mindenféle
pointer, meniibdr, akdrmi nélkill, igyhogy maér
veheted is fel!

- Akinek van genlock-ja, az (szomonian)
tapasztalhatja, hogy a PAL monitoron
megjelenitett kép horizontilisan szinte biztosan
el van tolva ahhgz képest, mint amit az RGB
monitoron litsz. Igy amit szépen kbozépre tettél
az RGB monitoron, az nem lesz kdzépen a
genlock-on dtengedett PAL jelen. Ennek az oka a
genlok fézis késleltetése. Természeten amit az
egyik genlockal j6 helyre igazitottdl, az mésikon
még mindig nem lesz )6 helyen.

Mit tehet ilyenkor az ember? Természetesen
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megmarkolhgat egy csavamyiizoét, szétszedheti a
genlock- jit, és elkezdi a trimmer-eket vaktidban
tekergetni, Persze ezutidn ki is dobhatjp a
genlock- jit a szemetesbe, mert nincs az az ember
aki ezek utdn normaélisan visszadllitj neki...

Mi tehdt a teend? Szerencsére minden egyes
WB lemezen van preferences program, és a DP-n

is! Itt bedllithatjuk a képernySpoziciéjit mind a
négy irdnyban! J6 tehdt betdltdm az adott

animéciét (3 perc), tuti, hogy nem ott van a
képemy6, ahol akarom. Kilépek a programbdl,
betlttm a prefernces programot (1 perc).
Eltolom a képemydt,
preferences-t, visszatbltdm a DP-t (2 perc), vjra
betdlttm az animéciét (3 perc): és az még
mindig nincs a helyén.. (csatakidltis, a
billenty(izet bintalmazisa, és az élet
szidalmazdsa, a gép fejlesztGinek csalddféjinak
emlegetése, stb.). Mégegyszer végigjitszod a
dolgot, és biztos, hogy agyonsziirod magadat
(néha nagyon fontos, hogy a grafika pixel
pontosan ott legyen, ahol akarod az €16 videokép
tete #n)

Nincs megoldds? Na j6, a fenti példa enyhe
nilzds volt, hiszen az Amiga multitasking gép,
egyszerre betbltheted a preferbces programot, és
a DP-t is. igy csak 4t kell ugorj egyikbdl a
médsikba, eltolni a képernySt, megnézni, hogy j6-
e, és ha nem tijra eltolni, amig j6 nem lesz.

Ez igy mér sokkal jobb, de a DP tartalmaz egy
mégegyszerlibb megoldast. A CTRL, és a nyil
billenty(ik egyiittes lenyomdsira a képermnyd az
adott irdnyba eltolddik! Héit nem szép az élet?!
Igy finoman bedllithatod a grafika és az éI8
videokép egymadshoz viszonyitott helyzetét,

Tanfolyam:
A Brush
fOomenu

A Deluxe Paint nagyon ol
kihaszndlhatGsa jitossdga, hogy a kép barmely
részét fel tudja emelni, és azt ecsetként
haszndlni. Az ecset kivdgdsira a toolbox-nil
ismertetett ecsetkivdgé szerszdm szolgdl. Ne
feledjilk: a héttérszin( pontokat, és a stencil-el
zért szineket nem emeli fel az ecsetkivigé! A

kimentem az \j
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kivdgott ecsettel rajgolhatunk, kort, vonalat
hizhatunk vele, de tSbbnyire csak arra kell
nekiink, hogy a médszer segitségével a kép egyik
részét éttegyllk a mdsikra. Nagyon (61
haszndlhaték az ecsetek tovdbbd a betlk
rendezgetésére, betdltémintdk létrehozdsdhoz, és
az animécié sordn. A késGbbi tanfolyam jellegQ
cikkeknél sok kis trilkkkt és munkamédszert
fogok majd ismertetni, de most nézziik tehéit a
Brush pull-down meni} tartalmét!

Brush load - lemezre mentett ecset betltése. A
logikusan m(ktd§ file requesterben kell
kivélasztani az adott ecsetet..

Brush save - az aktudlis ecset kimentése lemezre.
Restore Brush - billenty(izet ekvivalens: Shift+b.
Visszadllitip az ecsetet abba a formédba, mint
amikor felvettiik, Tehat ha kdzben elviltoztattuk
az alakjit, méretét ezzel az egy gomnyomadssal
visszaillithatjuk. Bizonyos esetekben az utolsé
transzformécié el6itti dllapotba keriil vissza.

Size - Stretch - billen t ekvivalens: shift+z.
Az aktudlis ecset méretét tetszSlegesen
nagyithatjuk fiiggblegesen és vizszintesen is. A
shift+z lenyomadsdra a "size" irodik ki a pointer
helyett. Ilyenkor az ecsetet szabadon
mozgathat juk barhovéa. Ez arra )6, hogy esetleg a
bal fels§ sarkdt egy mésik képelemhez illesszilk,
amivel az ecset méretet azonosra kivédnjuk hozni.
A bal egérgomb lenyomvatartisa mellett hiizzuk
ki az ecset méretét a megfelel§ méretiire,

Size - halve - billenty({izet ekvivalens: h. Az ecset
méretét pontosan a felére cstkkenti X, és Y
irdnyban is.

Size - double - bill: shift+h. Az ecset méretét
pontosan a dupléjira nbveli X, és Y irdnyban is.
Size - Double Horiz - bill: shift+x. Az aktudlis
ecset méretét X irdnyban dupld jira ndveli.

Size - Double Vert - bill: shift+y. Az aktudlis
ecset méretét Y irdnyban dupléjira ndveli.

Flip - horiz - bill.: x. Az aktudlis ecsetet
vizszintesen tlikrdzi a sajit kbzponti tengelyére
(megforditja).

Flip - vert - bill: y. Az aktudlis ecsetet
fuggdllegesen tilkkrozi (megfordit ja).

Edge - outline - bill.: o. Az ecset kbrvonalit
korbeveszi egy az aktudlis szind egy pixel
vastagsdgd vonallal. Nagyon j61 hasznélhat6
betik kirvonalazdsihoz. Ehhez begépeliink egy
szOveget, felvesszilkk ecsetként, kivélsztjuk a
szint, mad megnyom juk az “o" bﬂlentyﬂt.

Edge - trim - bill.: shift+o. Az ecset krvonaldbél
elvesz egy pixelt.

Rotate 90 degrees - bill.: z. Az ecsetet 90 fokkal
jobbra forgatja el. Természetesen ha éppen balra
akarunk 90 fokot forgatni, akkor 3-szor kell

"

megnyomni a "z" billenty(t! Szintén egy nagyon
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EREDETI ECSET

BEND/HORIZ

Pl hasznilhaté funkci6, ha szimmetrikus
alakzatokat akarunk szabilyosan megrajzolni.
Rotate - any angle (csak meniibl). Az ecset
korvanit jelz§ téglalapot mozgassuk bérhové,
majd a bal egérgomb lenyomédsa mellett az
ecsetet tetszlleges szigben elforgathatjuk. Az
elforgatds szogét fent a "menu bar"-on
olvashatod. Erre akkor lehet sziikséges ha tobb
képelemet is pontosan ugyanannyira akarsz
elforgatni, vagy ha egy animdcié sordn egy
tirgyat fokozatosan megadott 1épésenként akarsz
elforgatni. A forgatds az ecsetet korbevevl
téglalap bal alsé sarka koriil torténik, ha tehdt a
tirgyat mondjuk egy vonalhoz képest n fokkal
elforgatni akkor célszerdl a téglalap bal alsé
sarkdt a vonalra helyezni a forgatds megkezdése
eldet. Igy jOl lathatS lesz a vonal és az ecset kozt
bezért szig.

Rotate - shear (csak meniibSl). Az ecset a

transzformédcié elStt itt is  szabadon
elmozgathat juk, hogy kdnnyebben
hozzdmérhessiikk a véltozdst egy mdsik

alakzathoz (értiteck, nem?). Az ecset legfels§
pixelsora nem mozdul el, mi a legalsé
pixelsornél fogva torzithatjuk jobbra és balra az
ecsetet (filggblegesen nem). Erdekes hatds néha
pontosan erre van szilkség.

Change Color BG - FG, és BG - FG. Ugyanaz
mint a picture fSmeniinél ismertetett funkcid,
csak itt nem az egész képre érvényes, hanem az
aktuélis ecsetre.

Change Color - Remap. Ha betéltesz egy ecsetet
ami palettdval lett festve, akkor két lehetGséged

van, hogy beletedd a képedbe. Az egyik, hogy a
picture f6meniib6l a change color - use brush
palette-et vélasztod, ekkor a ragod fogja dtvenni
a betdltott ecsetednek a palettdjit, vagy pedig ez
a funkcié. A remap végignézi az ecset eredeti
palettijit és az éppen haszndlt palettir6l
megkeresi az adott szinekhez legkdzelebb 4ll6
szineket, és kicseréli Gket.

Change Color - Change Transpararency. Az
ecset kivdgédsdndl az aktudlis héttérszin(i pontok
atldtsz6ak lesznek (mintha azokat az ecsetkivigd
nem is emnelné fel). Ezzel a funkcidval
kicserélheted az atlitszé szint az éppen aktuilis
hattérszinre. Animécié sordn, ha éppen ilyesmit
akarsz haszndlni, nagyon meggyorsithatja a

munkiét,
Bend -  horiz,. Az ecsetet vizszintesen
meghajlithatod.

Bend - vert. Fiigglleges ha jlitds

Handle - center - bill.: alt+s. Az ecsetet a
kozéppont jinil fogva mozgathatod.

Handle - comer - bill.: alt+x,y. Az ecsetet a négy
sarka valamelyikénél fogva mozgathatod.
ElsSsorban akkor van rd szilkség, ha az ecset egy
részének a képernydSn kivilre kell essen.

Handle - place - bill. alt+z. Az ecset fogdjit
barhovéd tehetjik, még az ecseten kivillre is.
Néha erre is szilkség lehet.

BBKING
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M ingyenes kozlemény

MIDI és mds zeneelektronikai alkalmazasokkal foglalkoz¢ fiatal véllalkozas
vagyunk. A studiémunkdban, video-és filmhangositds, zeneszerzés,
hangfelvételek készitése, zenei kiadvanyok, ko

haszndlatos berendezéseket és szoftvereket,
rendszereket forgalmazunk. Termékeink kdzil azonban nem hidnyoznak a
"hobbistdk" dital elérhet6 és a hasznélhaté eszkdzdk sem.

Magyarorszdgon képviseljlk a STEINBERG,

Amennyiben Ondk is tigy gondoljék, hogy a téma az AMIGA - felhaszn4lék
kdrében is érdekl&désre tarthat szdmot, szivesen allunk rendelkezésiikre
tovabbi inform4ciékkal.

Kordinataink:

Cim: Szentendre, Dézsa Gy.u.6
Levélcim: 2016 Leanyfalu, Pf.25

Telefon: 06-26-11088
06-26-10521

Telefax:

Eladé Amiga 500 + 1
Mbyte MEM +

hangdigitalizalé + Philips

monitor + MPS 1250-es
nyomtaté, kiidn - kdidn
is. Erdeki&dni
armegjeldléssel! Vasics
Tamas, 8855 Belezna,
Kossuth.u.40.

Szivesen cseréinék
szinvopalas demékat
AMIGAN. Ingyen.
Szelepcsényi Ferenc,
1161 Budapest,
Tavirézsa tér 51.6

Szamitégépszerviz.
Commodore és |IBM
gépek javitasa.
Alkatrészarusitds
utdnvéttel is. DSDD
5.25" lemez 390 Ft. C64
Action Replay MK 7.0

kérgya.
Hédmezbvasarhely

Eladé 2db C64-es 2 db
VC 1541ll-es GEOS
mouse szakkdnyvek,
Ujsagok, sok-sok lemez.
gyanitt A500-as
programok cseréje,
valamint hardware
bdvitések eladdsa.
Cghérlmszgam 250
rpalota,
kir.rﬁa. v

Philips monochrome
monitor (zdld) eladé
7.000 Ft, alig hasznalt.
Kaszap Zsolt, 8000
Székesfehérvér,
Selmeci 12. Tel.: 22-16-
845

2 Mbyte-os bels§
memdriabdvit§ eladd
szépséghibaval) 19.900
t-ért (Ha kell
beszerelem). Sz8lI&si
Imre, 4130 Derecske,

k Osszedllitdsa soran
valamint komplett

HYBRID ARTS, a
PASSPORT DESIGNS, forgaimazzuk a MAGIC MUSIC és méds cégek
vildgszinvonali termékeit, széles 4r- és teljesitményskaldban, ATARI,
AMIGA, MACINTOSH, és IBM-kompatibilis szamitégépekre.

l;(gdély Zoltan u.11 l.em

Nefelejcs 2/a

A590-es 20 Mbyte-os
WInchesteerS?gyben
2MB Fast RAM bdvit6)
eladé. Még nincs fél
éves. Ugyanitt STAR
nyomtatd is eladé. Boros
Attila, 6900 Makd, Teleki
Blanka u.10. Tel.: (65)
12-435
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ZENE 1V: Ha komolyra Fordul a dolog...

Béar a milt havi szimunkban azzal fejeztilk be
cikkiinket, hogy “a jv0 hénaptél megprébilunk
egylitt komponﬂm olvaséinkkal”, sajos ugy
tnik, Murphy ismét résen volt (az utébbi 1d6bcn
killdbnben az AM téj igen erbsek voltak a
Murphy éltal indukélt feliileti és belsd lényegl
fesziiltségek 4ltal kivaltott kalamajkék...), minek
kovetkeztében oly fellengzdsen beharangozott
kisérletiinket egyelore kénytelenek voltunk
elnapolni (de semmiképp sem elfelejeni!).
Ehhez képest )6 hirként konyvelhetd el, hogy
gy(llnek és kezdenek hazé.nkban is
hozzéférhetdvé viélni a professziondlis MIDI-
programok, és kiilén 6rom volt szimomra, mikor
a miilt héten egy hivatdsos zenész azért hivott
fel, mert AMIGAval kivédnja meghajgani a
berendezéseit, és ehhez kért tandcsot.

Tehit, elen cikkiinkben ismét a MIDI-vel
szeretnénk a lehetdGségekhez mérten behatéan
foglalkozni, ntosabban azzal, hogy
amennyiben barmelyikiink elhivatottsigot érez
magédban ahhoz, hogy néhdny hevenyészett
Soundtrackeres dalon til is a zenélést vilassza
hobbinak, milyen irdnyban érdemes elindulnia.

A cél manapsig mindenképpen az, hogy
kiépitsiink egy igényeinknek és anyagi
helyzetiinknek megfeleld hizi  stidiot,
Mindenel6tt szerezzink be egy j6 magnét,
lehetdleg decket (ijabban mar a DAT a sikk
zenész korokben, gyengébbek kedvéért: Digital
Audio Tape, vagyis a CD szalagos megfeleldje).
Misodikként emlitendd az AMIGA (egy rakis
zenész persze az ATARI-ra eskilszik, c’est la
vie, én nem, de ne kezdjik Ujya ezt a cirkuszt
mér megint). Es méris itt a szoftver kérdése.

A jiniusi német AMIGA magazin komoly
Osszehasonlité tdbldzatot kozdl a hét jelenleg
dltaluk  legjobbnak itélt MIDI-sequencer
programr6l. A hét kozil hatot nekilnk is
moédunkban 4llt tesztelni az elmiilt hetek sordn
(pontosabban inkdbb Ot6t, mivel sajnélatos
médon a STEINBERG PRO-24-¢ makacs
médon  édllandéan  rdgton  szép  kovér
SOFTWARE ERROR-t produkilt lejitsziskor,
egyelore talonba tettiik). Benyomésainkat eziiton
szeretnénk megosztani olvaséinkkal.

Mi is az a Sequencer? A “sequence” angolban
"egymds utdn kdvetkezést” vagy effélét jelent,
magyar megfelelop nemigen van. A
SEQUENCER tehit szépen egymés utin
rakosgatja a memoéridba az informdcidkat arrél,
milyen  billentyit Utottiink le, milyen
dinamikdval, melyik id6pillanatban stb, stb. (Ha
valakit érdekel a MIDI-szabvdny szerinti
adatkdzlési protokoll, tudassa veliink, szivesen
kdzliink cikket réla. Ennek birtokdban az illetd
mér irhat is MIDI-programot...) Mindenesetre

van valami mégikus abban, hogy jitszunk
valamit a billentylikdn, és a szidmitégép utédna
rgtdn el jitssza ugyanazt,

Széval. Az elsd a sorban a kiemelkedd 4sz,
Dr T. spartai elnevezésG KCS programja,
amelynek 1991. maércius 29-ei kibocséitési
ditummal a 3.54-es verzidja a legfrissebb. Nem
is egy programrél van sz6, hanem inkdbb
programcsomagrél, amelyben megtaldlhaté maga
a KCS, szerintem a létezd legjobb sequencer az
AMIGAra, az AUTOMIX két verzifj is,
amelyek digitédlis keverdpultként hasznéilhatdk az
in. multitimbral szintetizdtorokhoz  (ldsd
késobb), a TIGER, amely a bejitszott adatok
grafikus szerkesztését teszi lehetové
olyasformdn, ahogyan a régi tekerds
wurlitzereken lehetett "bepro ozni" a zenét
egy hosszi kiteritett tekercs forméjiban, ahol a
fekete vonalak hosszisiga ¢és vizszintes
elhelyeszkedése ad informdciét, a hangok
hossziisdgardl illetve magassdgirOl, a tekercs
legaljin vannak a legmélyebb hangok, és igy
tovédbb felfelé. A QUICKSCORE cimi{i modul a
be jitszott hangok azonnali lekottdzdsédra szolgél,
lézerprinterrel nyomdai min&séget és kiilalakot
érhetiink el. A LEVEL 1I tulajdonképpen a KCS
tovibbfe jlesztett verziéja, ez méar képes a felvett
szekvencidk, zenei frizisok varidldséra is, vagyis
a "szdmitégép zenét ir" ciml fantazmagéridhoz
kozelit, nem is egészen eredményteleniil.
Kiilonféle zenei paraméterek segitségével
befolydsolhatjuk a szilletd dallamokat. A
PHANTOM cimi modul arra )5, hogy
professziondlis ktrnyezetben videomagndék un.
SMPTE szinkronjléhez igazitsa a sequencer
lejitszdsi sebességét. Mire is valé ez? Ha
megrendelést kapunk mondjuk kisérbzene
kompondldsdra egy reklamfilmhez vagy
Jtékfilmhez, (és ezt akir Amerikdban is igy
csindljik), akkor rendszerint elGszbor &tadnak
nekilnk egy olyan VHS kazettit, amelyen az
illetd film végsdre végott verzidjp van felvéve,
mégpedig timecode-dal egyiitt. A timecode nem
m4ds, mint a professziondlis, a tévéstidiékban
hasznélt videomagndk (1 zoll vagy U-MATIC,
illetve ijabban BETA SP) 4ltal kivdnsdg szerint
a videokép egyik sarkdba frt
képkockaszamldléja, amely a video-szabvanyok
értelmében madsodpercenként 25 kockét halad
elore. Igy a timecode formituma 00.00.00.00
alakban léithat6, 6ra/perc/mésodperc/képkocka
bontisban. Ennek a szinkronglnek van
hangcsikra rogzithetd megfeleloje is, amit
sztere6 VHS-ek esetében az egyik hangsivra
killsn fel lehet venni (ez az Un. SMPTE), és
leginkdbb gy hangzik, mint amikor a j6 Ureg
ZX-81 programot mentett még Noé apédnk



ideben. Namérmost, a kézhez kapott VHS
kazettédt a videomagnénkba helyezve, és az egyik
hangcsatorndit a PHANTOM dltal figyelt
megfeleld bemenetre csatlakoztatva tobbé hozzi
sem kell nytilnunk az AMIGAhoz, mert amikor a
videomagnét lejitszdsra kapcsoljuk, a KCS is
elindul, és abszolit szinkronban a képpel a
szintetizdtorainkon lejitssza az éltalunk ahhoz
kompondlt kisérbzenét. Természetesen a
videomagnét akdrhova tekerhetjilk, a KCS tudni
fogja, honnan kell kezdenie a lejitszdst, mivel az
SMPTE nem pusztén billentdimpulzust, hanem a
pillanatnyi képkocka konkrét szimadatait
tartalmazza., Es persze még fel is vehetiink a
KCS-ben lévé 48 csatorna barmelyikére, ha
lejitszds kbzben klimpirozunk is valamelyik
szintetizdtoron. Ezt gy képzelhetjik el, mintha
lenne egy nem négy, de 48 csatornis
Soundtrackeriink, és az egyes sdvok nem az
AMIGA hangcsipjt, hanem anndl sokkalta
kifinomultabb hangkeltd dramkirket
szélaltatndnak meg. Széval, mikor a kezembe
keriilt ez a programcsomag, Ugy éreztem magam,
mint utoljira 88 december hatodikdn, amikor
megérkezett a télapd...

A kivetkezd program ugyancsak DR T.
kredlménya, az MRS (Midi Recording Studio).
Leginkdbb kezdbknek aj 6, 8 sdvval
rendelkezik, és ha a "Quantize" (kvantilds) cim(
funkciét megért jiikk, lényegében mér haszndlni is
tudjuk a programot (ez vonatkozik egyébként
minden sequencerre; erre hamarosan
visszatériink, mivel ez az sszes efféle szoftver
kulcspontja). Ha most szereztiikk be életiink elsd
CASIO-jit vagy effélét, ajinlom kiprébdldsra ezt
a programot. Mivel az 0sszes DR T. készitmény
képes lekezelni az AMIGA hangcsipjt is, ha
rendelkezésiinkre dllnak IFF (AMIGA standard)
hangmintdk, megtehet jik azt, hogy a CASIO-val
szélaltatjuk meg egyidejileg az AMIGALt is,
vagyis lényegében mdris két szintetizitorunk
van. Erdemes kiprébélni!!! Arrél nem is szdlva,
hogy az ujabb fejlesztésl Soundtrackerek mér
MIDIb6l is képesek adatokat fogadni, tehét
gépiink  billentyizetének taldlomra valé
itlegelése  helyett a  szintetizitorunkon
Ptszhatunk, ami rdgtdn komolyabb fényben
tiinteti fel ténykedésiinket (és
Osszehasonlithatatlanul kényelmesebb is). Ne
felegsiink el persze beruhdzni egy MIDI-
interfészre,

Ugyancsak Dr T. gyartmdny a Tiger Cub
v1.0, ami érzésem szerint féhitom jir az amator
és a komoly kategéria kdzott, 12 sdv és grafikus
szerkesztés dll rendelkezésre, valamint a lemezen
megtaldlhaté a QUICKSCORE modul is, vagyis
kottdzhatunk kedvilnkre. Az Usszes i
emlitett program alapelve egyébként azonos,
vagyis analég magnét szimuldlnak, amelyen
megtaldlhaték a lejitszds, felvétel, stop, elore- és
hitra tekerés valamint a pillanat-stop gombok,
ennek &tlitdsdval tehdt nem lesz sok gondunk.
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Felvétel médban a szédmitégép MIDI IN-
bemenetére adott pleket a gép eltdrolja, és a
kivetkezd lejitszdskor mér ezek is hallhatéak.
Hogyan val6sul ez meg?

A MIDIt leginkdbb a tévé-adéédllomds
analégid jira lehet elképzelni. Van egy kdzponti
ad6, amely az Usszes programot sugérozza
(vagyis a "partitirdban” szerepld 8sszes hangszer
dltal lejitszand6 hang aTugyekl:t). cz a szémitogép.
Bgytﬁl tizenhatig tva a MIDI-csatorndkat
meghnxai.rozha! juk, hogy ezek kozill az egyes
hangszerek mit jitsszanak le valéjiban (éppigy,
ahogyan a tévékészillékiinkkel rdhangolhatunk
az egyes vagy kettes stb. csatornira). Tehéit pl.
egy AMIGAval egy tizenhat hangszerbdl 4llé
zenekar teljes tevékenységét meghatirozhatjuk
illetve szimuldlhatjuk. Az esetek dontd
tdbbségében ez joval tobb, mint elég. A MIDI-
programok egyik legfontosabb funkciép az
ECHO vagy RECHANNELIZE, amelynek
segitségével egyetlen billenty(izeten (master
keyboard) jitszva megszélaltathatjuk az Osszes
rendelkezésre  4ll6 hangszert, pusztin a
csatornaszdmot dllitva: ilyenkor a beérkezd
adatokat mindig egy més csatornédra kiildi ki a
gép. Megtehetjik, hogy az AMIGA hangcsip gt
i8 négy kildn csatorndra bedllitva négy
kiilonb6zd hangszint szélaltassunk meg (ahogy
azt a Soundtracker programok is teszik). A DR
T. szoftverek esetén ezt az értéket mindig a bal
alsé sarokban keressiik,

Azok alapjn, amit a PRO-24-b0l lattunk
egészen addig, amig le nem fagyott, igen komoly
sequencernek kell itélniink. Ez a program is
képes lekottdzni a felvett hangokat (sajndlom,
nilam ez az igazi profizmus gle), béir a kottdzis
sokkal kevésbé dtgondolt, és lényegesen
esctlegesebb, mint a KCS esetében. Ez a

am sem igazdn tandcsolhaté kezddk
szdmdra, bir ha tudjuk az ikonok jelentését,
kdnnyen elboldogulunk,..

A kovetkezd a BARS&PIPES, ami ttbb
nyugati Ujsédg szerint az év zenei szoftvere volt
tavaly, ndlam nemigen aratott osztatlan sikert.
Kezdve azon, hogy az egész program teljesen
ikon-vezérelt, minek kdvetkeztében a képernyd
mdr bejelentkezéskor vgy néz ki, mint a klykdk
homokozédombja a jitszltéren, egészen addig,
hogy az egyes sdvokat felvéve a dalok végsd
létrehozédsdban nincs kdztes dtmenet sdv és dal
kozott (tehdt, ha egy teljes dalt akarunk
létrehozni, killon-killon kell bejitszanunk az
egyes sdvokat azok teljes hosszdban, és nem
mondhatjuk azt, mint a KCS esetében SONG
médban, hogy "most megint a refrén kvetkezik,
automatikusan jitsszd le a megfeleld részt"), én
nemigen rajongtam ezért a programért, bir a
profizmusa nem vitathat6. Pozitivum, hogy a
lemez DEMO-részében megtaldlhaté jonéhdny
autentikusan hangszerelt {iitem ALANNAH
MYLES tavalyi nagy sligerébdl, a "Black
Velvet"-b6l. A BARS&PIPES igen iigyesen
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kottdz, az egyéb szerkesztési funkciéi is
kifinomultak, és itt is van PHANTOM. Csak
azok a buta ikonok...!

A német AMIGA-magazin dltal emlitett
HARMONI cim@ szoftvernek sajos a nyomit
sem littuk., Az utolséként tirgyalt MUSIC-X
ellenben nédlunk is hozziférhetd, igen régi
program, itthon leginkidbb a BEAR-féle sorozat
(a GURU Ilemezipgdgos csapat) sajit
szerkesztési lemezeinek egyikén taldlhatd, ha )01
emlékszem, a 39-esen (!!!VISZOLYGOM A
CRUNCH-OLT PROGRAMOKTOL!!!), bér
egy batch-file-t 4t kell irni a lemeziikén ahhoz,
hogy a teljes program futéképes legyen, mivel
néhdny modult a program kiildn lemezen keres,
ezeket raadasul ugyanazon nevl
tartalom jegyzékbe kell csoportositani (nyilvdn
0k se sok MIDIvel prébélkoztak...). A grafikus
szerkesztés itt is adott (a fenti médositds utédn),
és jobb hijin ezzel a programmal is szerezhetiink
zenét, de érzésem szerint kissé mdr tilhaladott.

Mindent egybevetve, komolyabb munkéra
mindenképp vagy DR T.-t érdemes hasznélni,
vagy esetleg a BARS&PIPES-t, ha valakinek
szimpatikus a homokozédomb, A
Soundtrackereken mindenképp tanécsos tillépni.
A fent leirt szoftverek nagyrésze megvdsdrolhat6
a Midisoft nevilicégnél (hirdetés a 45. oldalon),
és hit tényként kell megemliteni, hogy feltort
verzidk is "forgalomban vannak).

A kovetkezd kérdés a hardver, és bizony itt
mér komoly anyagi megfontoldsokkal is
szembekeriilink. @ A | beépitett  automata
iszonyatkiséretes CASIOkkal egy darabig elvan
az ember, de r8videbb-hosszabb idd6 utin méir
érzi, hogy ‘"ezt azért mégsem Ilehet..."
(remélhetdleg; maéasként siirgbsen mondjunk le
mindenféle zenei karrierr6l). Tekintsiik &t
di6éhé jban, milyen hangszerek koziil
vilogathatunk  izlésiink és  pénztircdnk
fuggvényében.

Kezdetben vala az analég. Tengernyi
aramkor, ha jokoffernyi tokban, Aztin
megjelentek a programozhaté szintik, ahol a

tméterek bedllitdsait pgyezte meg a memoria,
igy az egyszer kikevert hangzést tetszés szerint
vissza lehetett hivni. (Mekkora Wjitdis volt ez
annak ide@n!) A digitdlis korszak bekdszontével
kapott igazin lendilletet a fejlodés, amikor a
potméterek helyett megjelentek a szidmok
szerinti paraméter-bedllitdsok, de a hagképzés
elvi lényege nem valtozott: az oszcilldtor 4lland6
FElét dtvezették egy burkolégdrbe-generitor (1d.
el6z6 cikkeink) dltal vezérelt sz{irbn és erdsitdn,
amibdl tobbnyire haszndlhat6 hangszinek
keletkeztek. Mds elven (frekvencia-modulécid)
miikddtek a YAMAHA DX-sorozati gépei, amik
leginkdbb csillogd, fémes hagok elballitisdra
voltak alkalmasak.
Azutin valaki kitaldlta a sampling
(mintavételezés)-technikit, és onnantél kezdve
megbolondult a vildg. Elészér megjelentek a

sampling-szintik, ahol bérmilyen megbizhaté
hangforrds (mikrofon, magné, CD, a kiilvilig
zajai, a szomszéd kandrija) igénybevételével
készithettiink hangszineket, amelyeket a gép
eltarolt, igy lehetdvé viélt mondjuk egy hiteles
kutyaugatds-basszust kombindlni egy Oblds
telefoncstrgés-vezérsz6lammal, meg més efféle
hasznos dolgok. Mivel azonban ily médon kissé
koriilményes  volt  tekintélyes  hangszin-
gyljgeményre szert tenni, (meg néha a
hézidllatok is nehezen viselték a beldlik valé
mintavevést), a ROLAND D-széridjfiban
megjelent az a bolcs Gjitds, hogy az oszcilldtorok
mér képesek voltak az alapvetd négyszog- illetve
firész-plalakon til komplex hullimformékat
generdlni a memdridban lévd mintavételezett
adatok alapjn. Mivel ROLANDék édlldspontja
szerint minden hangszinnek a felfutdsi része a
legmeghatdrozébb, vagyis fiilink ez alapjin
képes leginkidbb azonositani az egyes
hangforrdsokat (amiben egyébként van igazsig),
egy csomé hangszer felfutdsi mintdpit
bepakoltik a gépbe, és ezeket szabadon lehetett
vegyiteni e assal és a sztenderd jelalakokkal.
Ugyes. Azutin KORGék az M és T széridban
tovdbbfejlesztették ezt* az elvet, ¢és tobb
megabyte-nyi multisample-t (azonos hangszerek
kiilonb6zd hangmagassigokban torténd
mintavételezése a nagyobb hangzishlség
érdekében) épitettek be a rendszerbe. Jelen
pillanatban ez latszik a legerGsebb trendnek: harc
a megabytokért a sampling-memdridban.
Bizonyosnak litszik, hogy a tovédbbi fejlodés is
ebben az irdnyban vérhatd.

A miésik oldalon a megszoélalds
kifinomuldsdnak folyamatdval parhuzamosan a
szintetizdtor egyre inkdbb megsz(nt egyetlen
hangszer lenni abban az értelemben, ahogyan pl.
egy csemballé az, és e inkdbb zenei
fejleszto-rendszerré vialt. Megplentek az un.
multitimbral modulok, amelyek képesek
egyszerre tobbféle hangszinen megszélalni,
vagyis egyszerre jitszhatunk le mondjuk egy
basszusgitiarkiséretet és egy trombitaszélamot,
plusz marad még kapacitds egy hittérben szélé
vondskiséretre is. A legtibb ilyen hangszer még
egy ritmusszekciot is tartalmaz, kvdzi beépitett
dobgépet, amit egy sequencerrel hajghatunk meg.
Hogy ez konkrétan hogyan torténik, és milyen
rendszert célszerdi kiépiteni, arra a Pvd
hénapban tériink vissza,

KZS$



1M

MIGA|21 49

MAGAZIN ??

\\

N @& ITD SE® I oo o

Mondja valaki, hogy | hillyeség a
telefonszédmlit nem kimélémédon nyugati
BBS-eken mészkélni. Ténykérdés, hogy
olcsénak nem olcsé 40-50 percig Anglidval
Usszekotettetésben lenni, de megéri, ha arra
gondolsz, hogy ilyen file-okat tdlthetsz le,
mint ez. Nagyon izgalmas tovdbbd az IBM
gépeken futé AMIGA EMULATOR, amit
még nem littunk, de valdszinfleg (.. ) nem
100%-osan kompatibilis. Ennek a cikknek
a nyersforditdsdt kozoljik, vdéltoztatds
nélkiil, és varjuk RCA plentkezését az §
megoldésdval, és draival. Itt pgyzem meg,
hogy ICD cég AD SPEED nev(i bdvitése
(ami a legolcsébb turbé upgrade) NEM
csak egy gyorsabb processzort foglal
magdban, hanem cache memdriét is. Aki az
dtalakitdst elvégzi, feltétlenill vegye meg az
AM ON DISK 05-6t, amin megtaldlp a
SYS INFO nevli PD programot, amivel
tesztelheti a gyorsulds mértékét. Ezzel a
programmal a RAM-jaid sebességét is
mérheted (mennyire FAST az a FAST...).

Nos, a sok BBKING halandzsa utin ime a

nagy agyu:

74F 74

+Jv
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pli 8o
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#%x EXTREME CARE %
IS REQUIRED TO
SOLDER TO THE AGNUS
SOCKET

AS08 speedup (c)1998
by LESLIE AYLING

12 90—-——.

Amiga 500 processzor gyorsité projekt

Leslie Aylin

P.O. BOX 334

GLEBE 2037

Isten hozott a cs6rék sarkdn, ahol

megprébdljuk megvenni a vildgot egy dalra

(anglicizmus) Ezalkalommal megndveljik
a processzor sebességét szépen 14 MHz

folé, a normél sebesség kétszeresére, 25%

alate 1!

A kdvetkezbkre lesz
szikséged -

1. MC68000p12A 16MHz processzor.
Megvésarolhatod Sydney-ben a VSI
electronics-ndl, a 16 Dickson ave
ARTARMON 2064 telefon: (02)4398622.
$18.90-be  keril, adéval  $22.68.
(Gondolom kapsz ilyet Bécsben is,
érdekl6dj az Anibis Kft-nél, hogy tudnak-e
hozni! ValakitSl halottam, hogy bizonyos
ijabb 1.3-asokban mér gyérilag ilyen van...
BBKING)

)15 68000

CLK CPU
RMAL 16Mhz
ver.
o nc68088p12A

DENISE
8362

¥#% NOTE 3¢

pin 15 is bent
horizontally
before insertion.
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= 14 MHz-es AMIGA

2. 74F74 D tipusi flip-flop. Geoff wood a
Lane Cove-on vagy Rod Irving-nil bizti
kapsz ilyet.

3. néhény rovid vezeték
4, egy SPDT kapcsolé

Kérlek vedd alapul a mellékelt kapcsoldsi
rajot!

Figyelem: prébdld a vezetékeket a
kapcsoléig a lehet§ legrévidebbre hagyni.
A kapcsolds relative egyszeri. Az F4F74
dllitja el a hozzdvetSlegesen dupldzott
6rajelet: 14.18 MHz-et. A régi 68000
8Mhz-es processzort ki kell cserélni az
ujra, amelynek az 6ra ldbat (15) fel kell
hagani vizszintesre, amihez hozzéitudjuk
kotni a kapcsoldsunkat. Az SPDT
kapcsoléval vagy a normdlis 7Mhz-es,
vagy az uj 14MHz-es jplet kapcsoljuk a
68000-es 6rajel bemenetére.

A kapcsolét 4tkapcsolhatod mikdzben
megy a gép, de a program gyis elszill,
Egyszerlen resetelned kell miutin
megvaltoztattad a sebességet. Nekem
revision 5 anyakdrtydm van 1.3-as ROM-
okkal, amelyek elég 1 birjik a
megvaltoztatott sebességet. A MEGADISC
10-en taldlhaté CRAMDEN-SI
programmal mérve a kiilonbséget a
kovetkez$ eredményeket kaptam:

Normél izemméd:
Teljesitmény egy standard Amiga 1000-hez

mérve: 1
Teljesitmény egy IBM PC/XT-hez mérve:
2

Turbé médban:
Teljesitmény egy standard Amiga 1000-hez

mérve: 1.
Teljesitmény egy IBM PC/XT-hez mérve:
9.2

Széval kb 70%-o0s telesitményndvekedést
érhetsz el. A tanulsdg, hogy hidba ndveled
az Orajalet dupldjira, a teljesitmény nem
lesz 2.0, mert az Agnus, és a tébbi custom
chip a régi sebességgel mikddnek, amelyek
igy a réginél valamivel nagyobb szizaléban
tartjk fel a processzort, mint kordbban.

Alapjiban véve ez az 4dtalakitds ugyanazt
tudja, mint a CMI gyorsité kartya, ($339
Sydney-ben), kivéve, hogy ez nem

software-b6l irdnyithaté. Persze nem sok
reklamédcié lehet jogos, hiszen a 1/16-
odéba keriil...

Ha van valami kérdésed, vagy szeretnéd
dtalakittatni a gépedet, irj nekem
kozvetlenill, vagy a Megadisc-en keresztiil.
A dolognak minden bizonnyal mikddnie
kell az 1000-esen, és a 2000-esen is, bér a
14b szdmok lehet, hogy maésok lesznek.
Tandcsolom, hogy hasonlitsd Ossze a
AS500-as rapit a Te gépedével, és nézd
meg, hogy van-€ valami killdnbség.
Remélem ez némi segitséget nyugott !

minden jét: Leslie Ayling

*UtSirat*

Egy gépnél problémidk adédtak nagy
sebességnél az egyik disk-drive-al: Ugy
tGnt, hogy gyorsabban prébélta a belsS
drive fegt léptetni, mint az fizikailag
mozogni tudott, ezért nem akart tolteni.
Mikor hozzikdtbttem egy Sms track-track
elérési ideji meghagét a probléma
megsz(int. Persze DOS lemezeknél van
orvossdg erre a problémara: le kell lassitani
a léptetési ratit (step rate), ami a boot-
sector-on iil. Ez problémis lehet védett
szoftver esetében, vagy non-standard boot-
sector-os programokndl. Ne aggddj azért, a
valtoztatds minimélis, és valahol biztos
elfér. Ha a gépednél jplentkezik a probléma
irj nekem egy sort! A véltoztatdst elvégzs
program, KOZVETLENUL t6lem kaphat6
egy csomé hasznos gyorsité utility-vel, és
egy trackdisk step-rate 4llitéprogrammal,
és egy csomé hasznos informéciéval a
gurukrél, a reset program lefolyésardl,
mind egy ARPl.3-as system disk-en. Az
Osszeg minimaélis: $5!

Semmi probléma nem szabad, hogy
felmeriiljopn HARD disk esetén, persze ha
valaki taldlkozik ilyennel, legyen szives
hozza tudoméasomra. Kosz.
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NULL MODEM REBEL

AZ RS232 kabelek titka

Fehér Tamds szegedi olvasénk t&bb
kérdése kozill az egyik két Amiga
Osszekotésének médja, hogy a Falcon ne
guruljon bé, és a csipek se szilljanak el. A
kérdés bGvebb magyardzatot igényel.

Az Amiga héituljn taldlhaté Serial felirati
csatlakoz6é tulayonképpen a kilvildggal
valé kommunikéldsra vald. Kapcsolhat$ ra
soros printer, illetve egy mésik szdmit6gép
modemen keresztill, vagy kdzvetleniil egy
un. "null modem” segitségével.
Amennyiben a mdésik szdmitégépen ilyen
RS232-es serial port van, legyen az
ATARI, IBM, vagy biarmi mds, az
Amigéval dsszekapcsolhaté (ezen irds tehét
az ATARI-sok sziméra is érdekes). Ezek
utin a két gép kommunikélhat egymdssal
kommunikédcidés program segitségével (pl.
JRComm) féjlokat, lizenetek kiildhetiink
egylk gépbSl a nmésikba. Néhdny
Jtékprogram is kommunkélhat a serial
porton, pl. sakkprogramok, és az egyik
legmegnyer6bb példa a FALCON nevi
repiilésszimuldtor, amit ily médon ketten
egymés ecllen, két gépen jitszhatunk. Az
AmigaDOS-ban az AUX: egység (device)
a serial porton tortén§ kommunkéciéra
valo. Ha két Amigit Osszekapcsolunk, a
NEWCLI AUX: begépelésére a misik
gépen jlenik meg az dj CLI ablak. Az
adatforgalom sebességét a preferences-ben
bedllithat juk.

Két gép kozvetlen Osszekapcsoldsa elGtt
nem &rt megnézni, a gép “haszndlati
utasitdsdban” a  serial  csatlakozék
kiosztdsdat, mert ha valamit gy kotink,
ahogy nem kéne, akkor bizonyos chip-ek
elszdllhatnak. Az Amiga serial portjinak a
kiosztdsa a géphez kapott User Manual "A"
mellékletének 4-dik oldalén taldlhatS. ElsG
pillantdsra kisziirp a szemiinket a
WARNING kezdet(i vastag betlivel szedett
rész, miszerint a 9-es és 10-es ldbon kiils6
periféridk tdpldldsdra szolgdl6 tdpfeszilltség
van, ami nem szabvinyos.

A csatlakozén a tiik 1 lithatéban meg
vannak szdmozva 1-t6l 25-ig. Vigydzzunk,
kétszer is nézzilkk meg a kdbelt, hogy nem
kevertilk-e Ussze a szdmozdst mielStt
kiprébdljuk (hibaforrdssul szolgilhat, hogy
az "papdhoz” képest "mamén” forditott
irdnyban van a szimozés).

A legfontosabb két tii a 2-es, és a 3-as, a
TXD, és az RXD, amelyek az adat

kiildésére (Transmit Data), és fogaddsédra
szolgilnak (Recieve Data). A 7-es t{i a fold
(Ground), ami referencidlul szolgél a tdbbi
td BE/KI éllapotdnak megéllapitdsdhoz. A
4-es és az 5-0s a RTS (Request To Send),
és CTS (Clear To Send), amelyek
adatktildést illetve fogadédst engedélyezd
éllapotbitek. A 6-os és a 20-as a DSR (Data
Set Ready), és a DTR (Data Termial
Ready) a hardware handshaking
megval6sitdsdhoz szilkségesek. A hardware
handshaking (kézfogds) a két gép
Osszeszinkronizdldsdt végzi el, az
adatvesztés elkeriilése érdekében. Két gép
Osszekdtéséhez tulajdonképpen csak ezen
tiik csatlakoztatdsdt kell megvaldsitanunk.
Kész termékként vehetiink egy "“sima"
RS232 kébelt, amin minden mindennel
sorban van 8sszekdtve (1-1, 2-2, ... 25-25) -
ilyen kédbelt modemhez, vagy printerhez
haszndlunk. Ehhez vehetiink még egy kis
dobozkédt a "null modem adaptor”-t, ami
felcserél bizonyos tlik bektését, ha két
gépet kivinunk Osszekdtni. Természetesen
sajit magunk is készithetiink ilyen kébelt,
amin ezek a tlik mér fel vannak cserélve,
igy ezt nem kell megvenni.

Béarmelyik mikroelektronikai szakiizletben
vehetiink 25 pélusi csatlakozét 2 darabot
(mamét). Venniink kell még "n" méter 25
eres vezetéket is (esetleg szalagkébelt). A
kovetkez§ tiket kell Hsszekdtniink:

2-3

wNOoaw
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20 - 6

A 9-es és 10-es tliket véletleniil se kdssilk
Ossze! Megoldds lehet még egy kész "sima"
serial kdbel 4talakitdsa. Szedjik szét az
egyik csatlakozé6t. Forrasszuk le a 9-es és
10-es tikr6l a vezetéket (vigydzzunk,
keriiljik el a zdrlat lehetdségét), majyd
cseréljik ki a 2-3, 4-5, és a 6-20 as tik
vezetékét sorban.

BBKING
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Az NBS az egyik legnagyobb angol PD terjeszt§
cége. Megrendeléseket szivesen fogadnak

bdrhonnan Eurdpébdl, igy Magyarorszagrél is. A
pénzt ajnlott levélben killdd el, a lemezt légi
uton postdzzdk a cimedre. Egy lemez 1.25 angol
fontba keriil (mér benne van az add), és 0.25 font
a postakoltség. igy lemezenként 1.5 font a
koltséged, plusz a megrendeléshez sziikséges
levél dija, ami kb. 30 ft lehet... Igy a lemez
koltsége kb. annyi, mint az AM lemezeké, és a
valaszték hatartalan! Reméljik elég sokatok
fantdzid jit megmozgatja may ez a lehetGség,
hiszen ha sok a megrendelés, lehetSség lesz
folyamatos hirdetésre az AM-ben.

Az NBS lemezek a kovetkezGkategéridkba
vannak sorolva:

D - Demo, M - Music, P - 2 Mega mem®ériéra
van sziikség (vagy tobbre), G - jiték, U - utility,
E - oktatd, * 1 megdn futé demodkat tartalmaz, X
- csak 18 éven feliilieknek!

Az NBS lemezeken kivill tartanak FISH
lemezeket (1 - 410), T-BAG, és AMOS PD, és
Licence lemezeket is. Ezekr6l is olvashatsz majd
az AM-ben. Természetesen olyan sok lemez van
a katalégusban, és naprél napra bdviil, hogy nem
lehet ebben az v jsdban teljes listat kz5lni, Ezért,
ha 0.5 fontot kiildesz, és egy Ad-es
véilaszboritékot, killdenek  egy hatalmas
katalégust, amely rovid leirdst is tartalmaz a
lemezekr$l, tippekkel, triikkkdkkel, egy szines
monitor, €s Ot bOvitd megnyerésére szolgild
kuponnal.

D146 RS| Megademo - az eddigi egyik legjobb
demo lemez

D153 PLUGGS IN SPACE - brillidns rajzfilm
demo, lesz még jobb is

D180 SCOOPEX MENTAL HANGOVER - brill
zene és grafika, ﬁ duma

D186 COMA DEMO - villog6ACID demé, és egy
csomé méas demo*

D190 RSI Cebit DEMO - Terrifikus demo,
minden id6k Ierg_jlgbb zenéjével
D033 TOMSOFT TRIP TO MARS - vektorgrafika
tdrténettel

D223 BUDBRAIN MEGADEMO Il - a klasszikus

=== demo masodik része. Gyilkos...
= D242 3D demdk, 3D - szemiiveheket elf, és

lehet bamuinil

= D565 RGB & FOCUS - a hires "nyul6 orr”
<= animécié

D573 TOO MUCH 3D - az (rhajé kirepll a

<~ monitorbél (3D Szemaveggel) - til 3D

D559 Magician and Jogger animations - a

== Mdgus és a "Kocog6" ray-tracing animaciok.

MO005 Mahoney & Kaktus - brillidns zene disk
M170 Newtrons Music Disk - ez hihetetlen|
M197 GROOVE IN THE HEART - a slager remix
véltozata

M231 Crusaders does Genesis - EZ KELL
NEKEM!!!

G109 BLIZZARD - j6 kis "figg0lleges” shoot-em-

u
&36 DRIP - nagyon triikkds festd jaték.
Majdnem "Ozleti" min§ség!

G138 MARBLE SIDE - A pipemania és a
"tologatés” keresztezése. Hatalmas!

U220 SID - egy CLI "kdnnyit§™ bovités

U222 NBS Speedbench - egy gyorsan tOit6d6

workbench, s néhény j6l hasznalhaté utility

U225 AMIBASE - Egy j6 adatbaziskezeld.

Csinald ezzel a lemezkatalégusodat holnaptél!

U226 RAZOR TOOLDISK - egy j6l 8sszedllitott

Eroﬁ util disk (lemezkezelfk, masolék, virusirték,
onverterek stbd.

U103 Ultimate Virus Killer - ez az updated verzié

mér 105 virust ismer. A legjobb a szakmaban...

U266 C-LIGHT - mostandban mar magasztakt

ray-tracer, amellyel minden esetre érdekes

"specidlis effektusokat érhetsz el".

U Og - U312 Clip Art DTP-hez. Hat ez aztdn

megéril

U280 Label printer - cimke nyomtaté

U508 - U509 Soundtracker hangszerlemezek

E006, EO07 Learn and Play - dtéves
gyerekeknek, "jatszva tanulj". Angol szavak,
E){ékok, matek.

008 Talking Colour Book - beszél§ kifest6kdnyv
gyerekekeknek.

D034 BUDBRAIN MEGADEMO - az els§szami
lemezcsomag (2 lemez)! Fantasztikus,
mulatsagos, de van néhany "durva” rajzfilm
benne, csak 18 éven felllieknek!

"Power demoék™:

P001,2 Walker Demo 1 (2 Mega, 2 lemez) -
birodalmi Iéﬁegetd...
P003,4 Walker Demo 2 (2 Mega, 2 lemez)
P005,6,7 LOST IN SPACE (2 Mega, 3 lemez)
P008,9 THE SENTINAL (3 mega, 2 lemez)
P010,11 Headkick anim (2 mega, 2 disk,
hardisk) -
P012,3,4 STATION AT KHERN (2 mega, 3 disk)

NBS - AM Megrendeldlap a tuloldalon!



Ide kilidje a megrendelflapot:

NBS, 132 Gunville Road,
Newport, Isle of Weight PO30 5LH
Tel.:(00-44) 983 - 52-95-94

Csak angolul beszélink!

NS

Order Forrm

This order form has been published in the Hungarian Amiga Magazin

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

|

| I would like to order the following disk(s) from NBS: \

I ?el%ﬁvmw lemez(eke)t szeretném megrendelni az NBS-t6l: (kérjik a lemez(ek) szdmit tiintesse
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I

Enclosed is the cash, 1.5 Pounds per disk, which is a total sum of:
A boritéban van 1.5 angol font készpénzben lemezenként, 6sszesen:

Please send me the requested disks to the following Address:
Kérem kiild gk a kért lemez(eke)t az alibbi cimre:

Name:
Adress:
Postcode:

HUNGARY
Kérjik a rovatokag nyomtatott betiikkel toltsék ki (Név, Cim, Ir.szdm)!

Ha sajnélod kivagni, fénymésold!

o
i
|

A képen liathaté cucc a CDTV. A Commodore Dinamic Total Vision valészin(ileg a mar - méar szunnyadni
litsz6 Commodore fejleszték legiijabb terméke. Nyugat - eurdpaban is hatalmas hidnycikk, az Anubis Kft.-
nek nagyon nehezen sikeriilt mintapélddnyokat beszerezni belSle. Hogy mit tud, az j masina, a kdvetkez§
szdmban részletesen megtudod, addig a fantdziddra bizzuk a kdvetkez$ tények megemlitése utin: a CDTV
egy szuper CD lejitszd, egy komplett Amiga IMB RAM-mal, és egy MIDI interfész keveréke. Egy CD-n
650 MB formézott informéci6lehet (ez joval tébb, mint a teljes Fred Fish public domain kdnyvtar...)
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Sunrise Audio

Milyen az Amiga hangja? Van akinek szuper,
van akinek elmegy, van akinek szegényes.
Ugyanez van a l is, de ott aki igazédn
igényes ¢és van pénze, elkSltheti 24 bites
kértydra, és maris rendelkezésére 4ll a minden
igényt kielégitSprofessziondlis a. Mire
koltheti azonban a pénzét a "white" filld amigés?
Két lehetGség van: az egyik a MIDI, ahol a dolog
mindségét csak a MIDI hagszerek mindsége
szabjp meg, vagy aki tovdbbra is a hazai
sampling technika hive marad, annak itt a
Sunrise Audio, ami hardware és software
egyiittese, ami 12 illetve 16 bites digitalizdldsra
és természetesen a mintdk visszajitszdsira,
szerkesztésére képes. Az é4ra az A500-hoz kb.

350, az A2000-eshez 450 USD. Emrdl a
termékrSl bSvebben olvashattok majd.

Novia 20i

Az Arriba nem marad versenytirs nélkiil! A
képen az ICD 4j hardiskje l4thaté, a Novia 20i.
A mérete j0l Osszehasonlithaté a mellette fekvs
golyéstollal. A 23 ms elérési ide ji miniatdr 2.5"-
os 20 MB hardisket az 4&myékolé lemezre kell
rdgziteni, a kontroller pedig a 68000 processzor
ald kerill. A Novia 20i kb. 660 USD-be keriil.
Mi a véleményiink? A bels§ hardisk roppant
elegins és praktikus megoldds. Ennél az arnédl
azonban olcsébban vésdrolhatunk olyan kills§
hardisket, ami rdaddsul memoriabdvitSként is
szolgdl. A 68000-es tokjinil torténd bovitést
egyébként is kétszer is meg kell gondolni, hiszen
ezzel megszintetjilk példdul a turbdkértya,
ATonce csatlakoztatdsdnak lehetGségét.

Mi ujsag

Amiga 3000 Tower

Az Amiga csaldd ijabb taggal bdviilt: a toronyba
zart Amiga 3000-el. Egyelfre ugyan nem tud juk,
hogy mi az el6nye az \ij gépnek azon kiviil, hogy
egy nagyobb dobozba tették, de minden
bizonnyal a jobb bdvithetSség volt a Commodore
célji. Az biztos, hogy a gydri alapéllapotban nem
széllitanak vele 24 bites kartydt és semmi olyan
kiegészités nem tdrtént, ami a gép tel jesitményét
valamilyen szempontbél megnovelné, A német
Amiga Magazinb6l édtvett képen mindenesetre
Jeff Porter nagyon biiszkén vigyorog, tigyhogy a
torony biztosan nem egy haszontalan kacat...

Pulsar: 2Zmeg Chips

A képen lithaté kirtya egy Amiga 2000-es
bovité portfiba csatlakozik (ha megveszed) és
lehet&vé teszi 2 mega Chip memoria hasznilatét,
A processzor bizonyos adatokat (pl. képermnyd
memoéria) csak CHIP mem6ridbél tud kiolvasni,
ezért minden videés alkalmazisndl nagyon j6l
¥n a sok CHIP memoria. A Super Agnus, ami az
Uj gépekben van, méar lehet6vé teszi 1 mega
CHIP kezelését, ami méir -elegendSnek
bizonyulhat, de mint azt a Commodore is
észrevette CHIP RAM-bél soha nem ért ha sok
van! Ezért az Amiga3000-et mér gy tervezték,
hogy 2 mega CHIP-et tudjon kezelni. Akinek
nem futjp A3000-re és 2000-ese méir van, és
szikksége van 2 mega CHIP RAM-ra
(videostididk!!!) az jirjon utdnna a PULSAR
kirtyédnak. Az dra sajnos elég borsos: 329 USD,
de dllitélag visszavasaroljk a régi Agnus Chip-
edet.
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A H530-as turblkértya megndveli az Amiga
teljesitGképességét a beépitett MC68030-as
processzor révén. Az asszinkron id@zités
kovetkeztében pedig kértya az Amigétél
fuggetlen o6rajellel futhat (max. 50Mhz-ig). A
kértya tehdt képes bidrmely rendelkezésre éll6
sebességgel dolgozni, mig a custom-chipek 7.14
MHz-en dolgoznak. Ezenkiv(l ott van az
MC68882-es matematikai koprocesszor, amit az
Amiga 1.3-as rendeszere méir automatikusan
felismer., A  koprocesszor segitségével a
lebeg8pontos matematikai mdveletek elvégzése
Flentdsen gyorsul.

A kértya tobbféle Osszedllitisban is kaphaté: a
CPU 20, 28 és 50 MHz-es, az FPU 20, 28, 50 és
60 MHz-es ketyeghet. A német AM a kértyat
Amiga 500-on tesztelte. A turbékéirtydra 1-8
Mbyte 32 bites FastRAM-ot épithetnek, ezért
tobbféle lehetSség is adodik:

a. 1 ill. 2 MByte 256k x 4 DRAM ZIP Chip-
ekkel

b. 4 ill. 8 Mbyte 1M x 4 DRAM ZIP Chip-ek
felhasznéldsdval

A RAM chip-ek vélasztdsdndl figyelembe kell
venni a chip-ek hozziférési ide)t is. Az
Intelligent Memory 60 ms és 100 ms kozotti
hozziférési ideji chip-eket kindl. A felhasznild
"State switch"-ekkel 4llithatja be a megfelels
értéket. A német AM 80 ms-os chip-ekkel
tesztelt,

A RAM bdvitést "Autoconfig" itjn vagy
anélkill lehet csatolni. Kikapcsolt Autoconfig
esetén software-t kell alkalmazni a 32 bites
FastRAM konfigurdlisdhoz, A program a
kidrtydhoz tartoz6 lemezen taldlhaté. Az
Intelligent Memory nagy fogésa (és ezt nem is
titkolja), hogy a Stormbringer RAM-jit az
egyébként rendelkezésre 4ll6 16Mbyte mellett
iehet konfigurdlni, plusz még 8 Mbyte kiilsG
RAM  csatlakoztathatd (ez a  software
csatlakoztatds el6nye). Ha az Autoconfig be van
kapcsolva, akkor a HS530 memdéridja rbgton
rendelkezésre 4ll, de ekkor a 16Mbyte-bél foglal
el 1,24 vagy 8 Mbyte-nyi helyet. Az el6ny itt
abban 4ll, hogy a 32 bites FAST RAM 68000-es
mddban is elérhetd, mig ez més kartydkndl (pL a
GVP Im és a Commodore 2630-nil
csak 68030-as mddban lehetséges).

A kiértydkhoz mellékelt lemezen tbb program is
taldlhaté, amelyek tobbek kdzott a cache, a burst
méd, és a 32 bites Fast RAM aktivizdlasat
szolgdljk. Vannaek ezen  kivil mds
segédprogramok is a lemezen. A "Kiki" nevezetli

példdul a Kickstartot mésolja 4 a kértya
mem©rié jiba.

1. teszt (Strombringer + hardisk)

Az Intelligent Memory adatai szerint a
kéirtydkhoz barmilyen Commodore: standard
hardisk hasznilhaté. A német AM a kdrtydt a
GVP AS500+-al és a GOLEM SCSI-500-al
tesztelte. Mindkett§ haszndlhat6 volt 68000-es és
68030-as lzemmoédban egyardnt. A legnagyobb
sebesség a GOLEM-mel érhet§ el. Az eredmény
az 1. tdbldzatban taldlhaté. Tesztprogramként a
Diskspeed 3.1-et hasznéltik,

A kiértya megvasarlaséndl figyelembe kell venni
a felhaszndlénak, hogy kés6bb hogyan akarja
bdviteni a gépét. A H530-as beépitése utan
ugyanis nem lehet péfddul 512k-ndl nagyobb
bels6§ memdridt, az ATonce emulitort,
dtkapcsolhaté  kickstartot, belsSflickerfixert
beépiteni. Egyszéval minden olyan bOvités
lehet§sége kizart ami a CPU helyére csatlakozik.
Gondolkodni ugyan lehet azon, hogy
“szendvicset" épitsen az ember (a HS530-asra
Atonce), de nem valdszind, hogy mikddne.

A beépités visszonylag egyszer(i. A kdirtya tehdt
a 68000-es tokjiba csatlakozik a 68000-es
felkeril a H530-as kértydra. A doboz
visszazdréséndl fel kell szerelni egy kapcsolét,
amely a 68000 - 68030-as iizemmd&d vélasztiséra
szolgdl. A beszerelés tehét egyszeri, de mivel
ezek az alkatrészek meglehetSsen drigdk, és
érzékenyek, mi inkdbb egy gyakorlott emberre
biznédnk,
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A német AM a kértyidt tobbféle programmal
tesztelte:

A: Videoscape 2.0, a feladat egy film képeinek
kiszdmitdsa. Tesztnek a demélemezen taldlhaté
"Runwaylanding"-et hasznéltk.

B: HardFXP, paraméterck: HIRES, Interlace,
teljes képerny§, maximaélis iterdcié (1000)

C: Sculpt 4D fotorealisztikus kép elkészitése.
D: Datamat Prof. 1000 cim rendezése.

E: Beckertext II, egy 211749 karakter hosszi
szbvegben minden e betiit ee-re cseréltek.

A hasznilt konfiguraciék:

1: AS00 (MC68000, 7.14 MHz) ; 2Mbyte Fast
RAM, A500+ Quantum hardisk,

2: A2000 (Impact MC68030 turbdkirtya, 25
Mhz, MC68882: 25MHz), 4Mbyte 32 bites
RAM, GVP seriell controller, Quantum hardisk,

3: AS00 (Strombringer HS530 - MC68030,
MC68882: 25 Mhz), 2 Mbyte 32 bites Fast

RAM, A500+ Quantum hardisk,
1 v 3

A CPU sebessége 1 1072 1971
A 1 4.36 5.26
B 1 7.50 14.53
- 1 10,33 1%i3
D 1 4.38 5.71
E 1 30 7.65

Vegul az
arak:

MC68030 (20MHz) + 1Mbyte kb, 1700 DM
MC68030 (20MHz) + MC68882 (20MHz) +
2MB kb. 2200 DM

MC68030 (28MHz) + MC68882 (28MHz) +
2MB kb. 3000 DM

MC68030 (50MHz) + MC68882 (50MHz) +
2MB kb. 5000 DM
1Mbyte 32 bit Fast RAM kb. 250 DM

Stormbringer H530

Intelligent Memory

6000 Frankfurt, Adam - Opel Str. 10.
Tel.: (00-49-69) 41-00-71

Fax: (00-49-69) 41-40-68
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am Vvalayzol

Kezdjiik egy dltaldnos vdlaszaddssal Nem
akarom nil hossaira nyijgani, mert errél egy
kiilon upgdgot kellene inkabb irni (legaldbb egy
kiilén cikket a kés6bbickben biztos irunk majd).
A téma: a programlopds. Sok levelet kaptam az
AMOS cikkel kapcsolatban, amelyeket 41taldban
a jpoindulat vezérelt. A rosszmdpi és értetlen
levélirék szimdra: nekiink nagyon sok
programunk van meg hivatalosan, amelyek egy
részét a szerkesziGség tagjai fizetésiikbdl vettek,
egy résziiket Jazz még Amerikiban vett, egy
részét egy videostididval vetettiink, egy részét
pedig a gydrtotdl kaptunk a gindékba (ez a faja
vddaskodds tehdt sehogy sem dllp meg a
helyér...). Az AMOS cikkben meginditort
gondolatmenet Ilényege nem a programlopds
elitélése wvolt. Tudom, nem konnyidl ma pénzt
elbteremteni hobbi célokra, pline nem ennyit,
Mégis azt szeretném, ha azoknak a fejlesztCknek
a zsenidlis termékeit, amelyeket pontosan a
kalézkddds okinak a megsziintetése célbil még
az dlialunk is elérhet6  drszinvonalra
csokkentették - vegyiik meg. Olvastam az Amiga
Shopper nevil magazinban egy Din Amiga
Show-rél, ahol a gyerk6c6k a legiijabb
programpokra is azt mondtik "got it, got it" -
azaz "megvan, megvan". Jovlre nem lesz
Dénidban Amiga Show. Ha mi in
Magyarorszigon nem probédljuk meg legaldbb
azt ami t6liink kitelik, akkor soha nem vesznek
benniinket komolyan, és orokkon - orokké ezen a
szinten rekediink. Ha az olyan cégek, mint a
Mandarin sikeresek lesznek, biztosan egyre tobb
fogja olyan szintre csokkenteni draikat, amiket
TE is meg tudsz ma jd venni!

Ebben a témdban (is) tovdbbra is vdrom a
leveleiteket, és koszonom az eddigi jdindulatf
vissza jelzéseket!

Dara Viktor
Gépemet (A500) szeretném  valamilyen
turbokartydval gyorsitani,  fGleg olyan

segédprogramok gyorsitidsira, ami sima gépen
mar nagyon lassan fut (Pagestream, Pro Draw,
stb.). Ehhez elegend§-e a STARBLACER, vagy
van még esetleg mds olcsébb, de hasonld
teljesitményd turbdkirtya, és ettSl mennyire
lesznek gyorsabbak a komolyabb
Jtékprogramok (Battle of Britain, Battle Hawk,
stb.), amiben forgatdsok vannak?

Az AM vilaszolrél: ha csak a vdlaszt irjitok
meg, akkor miért nem kiilditek el az illetSnek?
Miért kell igy a mdsiknak két oldal semmit
vennie?

Mi a killonbség a Pagestream 1.8, 2.0, 2.1-es
verzi6i kozott, és igaz-e, hogy a Publishing

Master ezeknek a tovabbfejlesztett valtozata?

- Sajnos minden kdrtydval mds-mds gyorsuldst
lehet elérni, és az is nagyon meghatdrozza, hogy
melyik programrdl van szd. Aginljuk figyelmedbe
az ebben a szimban olvashatdé 14Mhz-es Amiga
cikket! Ez taldin a megfelel6 megolddst nyi jthatja
kezdetnek! A STARBLACER nem egy bizonyos
turbokdrtya, hanem egy doboz, amibe mindent
lehet pakolni, kiilonbozd sebességif
turbokdrtydkat, matematikai koprocesszort,
winchester vezérlG kdrtydt. Egy mdsik lehetOség
a TORNADQO kidrtya, ami egy 14 MHz-es 68000-
est tartalmaz, tehdt a programok 16bbségét
mintegy 1.7-szeresére gyorsitja csupdn (pl. a
Jtékprogramokat). Tartalmaz azonban 16 Kbyte
cache memdridt is, és bovithetd matematikai
koprocesszorral is. Ezesetben els6sorban a Ray-
tracing, DTP, és struknirdlt rajolé programok
fognak kb. 3-5 szoros sebességre gyorsulni. Ez a
kirtya 399 DM-be keriil, és 99 DM-ért kapsz
hozzd matematikai koprocesszort 1is. Egy
lehetoség a Sapphire kdrtya is, de ez tudomd sunk
szerint Eurépiban még nem kaphatd. Azok a
kKirtydk amelyek mdsik processzort hasmmélnak
(68020, 68030) akdr 10-20 szoros gyorsuldst is
elérhetsz (ldsd: Stormbringer H530 cikk), de
els6sorban az Uj processzorokra optimalizdlt
programok esetén.

- Az AM vdlaszolbdl tévedés folytdn maradtak ki
a kérdések, nem hissziik, hogy ez semmit ne érne

az olvasok 16bbségének!

- A 2.0-ds verzi6 ij file formdtumot hasznil, ami
feliilr 61 kompatibilis az , 1.8-al.
sebességnovekedés nincs, ezért LENYEGI

vdltozds sem sok. A 2.1-es is néhdny uj
eszkozmegha gdval béviil csak, amik lehetdvé
teszik Professional Draw clipek betoltését és
editdlisdt, és ami fontos: 24 bites képek
feldolgozdsdt, és 4 szin bontdsdt. A Publishing
Master nem a Softlogik terméke, és nem egyezik
meg a Pagestream 2.1-el.

Molnér Péter

Egy bardtom tanicsédra fordulok 6ndkhoz. Egy )6
dllapotban 1év§ hasznilt RGB monitort szeretnék
venni A500-hoz. Ha tudnak kérem segitsenek!

Hidt, nem tudunk mdst tandcsolni mint a hirdetést
az AM-ben és a CHIP-ben, stb. Sajnos nincs
tudomdsunk egyetlen nagy szdmitdstechnikai
hasznéltcikkereskedésrél sem, ahovd ha bemész
biztosan taldlsz egy haszndlt Amigdt, C64-¢t,
Spektumot, = meghajdkat, printereket, és
monitorokat (nem is rossz otlet,..). Sok kicsi van,
amiket ha végiggirsz lehet, hogy szerencséd lesz.
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Ha valaki rudna egy helyet, kérjiik irja meg
nekiink!

Farkas Laszl6, Martf(i

A februdri szdmban olvastam az A5000-rSl. Ha
Pl értelmeztem akkor ez egy bdvités az A500-
hoz. Azt szeretném megkérdezni, hogy hol lehet
ehhez hozzd jutni? Magyarorszdgon kaphaté-e és
mennyiért?

Mennyiért lehet kapni egy 16.7 millié szint
alkalmazé grafikuskartyét (hol)?

A Sculpt-4D kétdimenziés képet meg tud-e
nytgani a harmadik dimenziéba?

- Az A5000 Kkiilonbozd kiépitettséggel mds-mds
dron kaphatd. Sajnos egyelOre csak Anglidban. A
cég cime:

Solid State Leisure Limited - 80 Finedon Road,
IRTHLINGBOROUGH, NORTHANTS NN9 5TZ
Tel.: (44-933) 65-06-77. A legolcsobb kiépités
295 angol font, ami a 68020 I16Mhz-re
vonatkozik 1Mb 32 bites RAM-mal.

- 24 bites kdrtya elvétve kaphaté a Mimetics
Framebuffer kb.600 dolldros dron. Rdvidesen
megjelenik a Colorburst (495 dolldr), illetve még
ennél olcsobb 4l "24 bites" kdrtydk. Erdemes
ezek meg jelenését megvdrnod.

- A Sculpt 4D erre nem képes énmaga, de Iétezik
olyan program, ami ezt a feladatot megoldja. Az
Interfont példiul egy szabvidny Amiga Fontot
dtalakit 3D SCULPT formitummd. Ennél
univerzdlisabb a Digiworks 3D, amely bdrmilyen
IFF képet képes dtalakitani Sculpt formdtumi
obj A

Keresztfalvi Janos, Budapest

Az Amiga 2500-as miben kiilnbdzik a kisebb
Amigéktol, mit tartalmaz az alap 2500-as gép, és
kb. mennyibe keriil? Kompatibilis-e a kisebb
Amigékkal?

Tulajdonképpen egy Amiga 2000-es A2630-as,
vagy A2620-as turbokdrtydval, és 2MB
bovitéssel. Ez azt jelenti, hogy a gép az
MC68030-as, illetve az MC68020-as
processzort, MC68882-es matematikai
koprocesszort tartalmaz, mindketté6 25 MHz-es
orajellel fut. Ezenkivill még alapdllapotban 40
MB hardiskkel, és kiilsé SCSI porttal kaphatd. Az
Amiga 2500/20 és 2500/30 modellek csak néhdny
helyen kaphatdak, ezért az drukat sem sikeriilt
kideriteniink. A turbokdrtydk dra: A2620: 1298
DM (2 MB FAST RAM is), A2630; 1848 DM (2
MB FAST RAM). Ehhez kb. 1550 DM az Amiga
2000, (1999 DM monitorral), plusz kb, 900 DM

am Valayzol

a 47 MB Seagate Hardisk.
Nagy Miklés, Budapest

... Olvastam az Amigas Tdborr6l. 2100 Ft, amiért
sdtorban alhatsz, és még a gépedet is neked kell
cipelned. Nagyszer(i! Ennyi erSvel én is
szervezhetnék "Amigéas Tdbort"! Nevetséges.

Az Amigds Tibor reméljik egy hagyomdny
kezdetét fogpm jelenteni, ami bdrhovdfejédhet,
akdr egy IGGAZI Amiga Show-vd is! Ehhez arra
van sziikségiink, hogy sokan eljbjenck. A
mostani koriilmények valoban nem a legjobbak,
de valahogy el kell kezdeni! Egyébként ide NEM
sdtorozni jossz, hanem fejédni, tanulni, és
szérakozni. Ez a kreativ emberek taldlkozohelye,
ahol tervek sziiletmek, kapcsolatok alakulnak, és
a gépet komolyan vevk személyesen is
megismerkedhetmek! Akit ez nem érdekel, az
inkibb vegyen a pénzbdl lemezeket, és kész!

Solti Ern6, Kecskemét

Az \dpdg megbizhatatlan. Sokszor azt hiszem
mar soha nem fog j szim megjelenni, mikor
aztin szerencsére megérkezik a varva virt AM.
Azt hiszem ha igy folytatjitok, az sok vevitok
elvesztésével fog jarni!

Hidt erre nem sok mindent tudunk mondani.
Sajnos egyelére mindannyian "mellékdllisban"
csindljuk az AM-et, azaz mindannyiunk vagy
tanul, vagy sajnos dolgozik valahol. Reméljik
erre valamennyire tekintettel tudtok lenni! Ha
sikeriil még kihdzni egy darabig, akkor
remélhetbleg a kozeli jovoben vdltozami a
koriilményeinken, ¢és hozzikezdeni a profi
munkihoz!
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Valutaarfolyamok
(forras: Budapest
week)

Bankban:

1USD =72.95Ft

1 Pound = 126.83 Ft
1 DM =42.96 Ft

Az utcdn

1 USD =80 Ft

1 Pound = 134 Ft
1 DM =46 Ft

- Piaci informéciék az AM-ben! Egy érdekes
dolog: a Jézsef kbniton egy iizletben 40.900 Ft-
ért arultak vadonatij Amigdkat. Ebben mér az
AFA-s ar volt, nem csalds nem &mitas, letettél
40,900 forintot, és vihetted az origindl
csomagoldsi A500-adat. Ez az 4r messze alatta
van annak, mint ha nyugaton vennéd, igyhogy
nem tudjuk, hogy csindltdk. Ottjirtunkkor még
két gépiik volt, azéta mar biztos elfogyott. Ha
Ujya lesz nekik készleten, értesiteni foguk az
olvasdkat, pontos cimmel, telefonszimmal,

Mi més marad hdtra: cimek! Ezek mindig
fontosak, kaocsolatat tarthatsz a BALSOJ Amiga
vildggal.

Fred Fish

1346 W. 10th place

Tempe, AZ 85281

USA

a legnagyobb PD konyvtir a vildgon. 1$-ért
megkapod a teljes FISH pgyzéket.

Nehany Amigas ujsag
cime:

Amlga World, amerikai szines magazin,
amelyben elsGsorban termékismertetGket taldlsz,
Erbsen a  “"produktiv.  Amiga"  oldalra
koncentrdlnak, tele az ujdg videos, zenei,
nyomdai, CAD, stb. alkalmazisokhoz segit§
cikkekkel, leirdsokkal.

Kiadja az IDG Communications

80 Elm street, Peterborough, NH 03458, USA.
Egy évre légi iton Magyarorszigra: $84.97,
normdl posta: $49.97

.infO, amerikai szines magazin. Az Amiga
World-hoz hasonlit, de t&bb jitékleirds van
benne. A hozzdnk hasonlé "amatGrként” kezd§
csapat, ma gyonySri nyomdai mindségd,
hatalmas példinyszdmu ujsdgot készitenek. A
cikkek iré1 "nagy nevek", mint pl. Shay Addams,
a vildg legnagyobb kalandjitékszakértGje. Az
Updg szintén nagy energiat fordit a 3D, videds,
CAD, stb. témék publikéldséra.

Eléfizetés: .info Subscriptions
705 Hihgway 1 West

IOWA City, IA 52246

USA

Egyévre $50 Magyarorszigra normél
postazéassal.

JAM (Just Amiga Montly). A mi AM-iinkhoz
hasonlé angol amigds felhaszndl6i \jédg, amit
Amigéval készitenek.

75 Greatfields Drive, Uxbridge, UB8 3QN
Tel.: 00-44-895 74449

Bgy évre: £29.95, . egy
Magyarorszigra.

szam: £2.50

Amiga Format - 230 oldalas szines angol

magazin, Borzaszté sok jitékleirdst, és sok
hasznos informédciét hordozé hirdetést és
termékismertetSt taldlsz benne. Ez a legnagyobb
eurépai angol nyelvi amigds magazin. Az
Ujpsiggal egyiitt Pn egy lemez is, ami tele van
szuperj6l hasznilhat6 dj PD programokkal,
demokkal, forriskédokkal, stb. A lemez &ra
benne van az yjsdg drdban.

El6fizethets:

Amiga Format Subscriptions

The Old Bamn, Somerton, Somerset TA11 7PY
UK

Egy évre: £64.95 Magyarorszdgra (légiposta).
Ha el6fizetsz, még vilszthatsz egyet a felajnlott
hirom programcsomag koziil, amit ajindékba
killdenek: 1. Resolution 101 (Millennium
Software - akciés 16voldoz8s kaland jiték), 2.
Home Accounts (Digita - kbnyvelési program),
3. Distant Armies (Format Gold -10 kiilémboz6
tablds jték).

Folytat k...
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Virus rendszerezo
tablazat

Ujra a Video Toaster!
Silkworm 1YV.
Boot kapcsolo

és meég sok mas...

o
J

L L

I Sagers

Csak az Amigarol fehéren-feketén

Az AM postacime:
H1075 Budapest, Tandcs krt. 5/C.
(Csak postai kiildemények fogaddsdra.)

Fészerkesztd: Bord4ds Bence

Miivészeti igazgaté: Kovécs Zsolt, v jabban

konyvtéros is. :
Ray-Tracing jockey: Jdszberényi Mark

Az 1991/5 szdm munkatirsai:
Bédy Attila

Bordéds Bence

Urmdssy Zoltin

Jaszberényi Mdark

Kiss Sdndor

Kovics Zsolt

Megjelenik havonta, 4ra 148.- Ft.
Megrendelhetd az AM postacimén a lapban
taldlhaté megrendelSlapon vagy levélben.

ElSfizetési dij
negyedévre: 444.- Ft
fél évre: 888.- Ft
egy évre: 1768.- Ft

Megvdésdrolhaté az Anubis Kft irodd jdban,
illetve az Ors Vezér téri lizletiikben.

Nyomda:
Alfaprint Nyomdaipari Szdvetkezét

HU ISSN: 0866-5141




‘SYFHILO
TTV ONV NIZVOVIN
YOIWY "WYEL NIND
DRE AW DIN8 DOS
ENORICR RIS
CUBNITLYLS
BONVINQIHD 21 DIV
CNISTED €¢ mad) WAL
ANNLIAYZS B33 I3V

HAGDOLIAYLS
ANB [LAQS
D] 8 AVNIYSYA

Tl DLV EROZS

A RIS A

OMNLN) % OWSHA. -

AONHS WYYDHOY
AR A

N

WYSys %S0
“THV A LIOS
AUV M TYVE-
FHIG-FYASD -
NOWVYHON

IVH A QR

IY50.17DZ7O) @\mwm s

6936 M9 INIZS e

o 402553 NN 1 N0 357
AT S PRV et T W 8 4

i mm_wwww B1-C1 SNITOL

c _E-¢ LNOJQAI

17

AO0YQZNQA LS

my I QLY ZLQO))
// LIYQLYTNAOW 4

VALISOLZIL
AT

ZYE AL
SY.LAOSVA
W AOWYYA
'$2Fd

JATEH

BL-6T SOITOL
LROAOQTL

il

¥ 1

A

Y DRy

NO))..

R SIS HGA8 )N

Y. DL
R P O I

() %SNS A4 ) A



o &

/

eszkdze...

/ 6 a figyelemfelkeltés
>§ a,//' y
J /

Yt

AZ AMIGA MAGAZIN POSTAI
TERJESZTESRE NEM KERUL.

A korabbi és a legfrisebb szamokat Budapesten az Anubis Kft. irod&jaban, illetve az
Ors Vezér téri Gzletiikben lehet megvasaroini.

Anubis Kft
11-73-877
Budapest
Ferenciek Tere 4-8
1053

1990 December - Elfogyott!
1991 Januér - 148 Ft

1991 Februdr - 148 Ft

1991 Marcius - 148 Ft

Az (Gjsag postan is megrendelhetf. Az AM postacimére rézsaszin postautalvanyon
kérjuk elkildeni az el6fizetési dijat. A csekkszelvény hatuljan, a megjegyzés

* rovatban kérjik részletezni a befizetések céljat.

Pl.:

148 Ft - janudri szdm

148 Ft - februdri szam

148 Ft - aprilisi szadm

444 Ft - méjus, junius, augusztusi elffizetés
200 Ft - AM002 PD lemez

Oszzesen: 1088 Ft
Az AM postacime (kizérélagosan postai killdemények fogad4sara):
Amiga Magazin

1075 Budapest
Tanécs Krt. 5/C



