Volt valaha a hazai oktatasi rend-

szerben, az oktatasi formak kozt

egy olyan, amely minden masnal

népszeriibb volt, samely a diakok

ontevékenységére épiilt. Ugy

hivtak ezt az oktatasi format,

hogy onképzokor. Diakok szo-

vetkeztek némi tanari iranyitassal

arra, hogy sajat tudasukat ne

csak az iskola sziikre szabott

keretei kozt gyarapitsak, hanem

az azonos téma irant érdeklédok

osszefogtak és szabadidejukbol

aldozva ugy igyekeztek uj isme-

retekre szert tenni, hogy az

onképzékor tagjai vallaltak

kutatast, el6adast egy-egy téma-

ban. A kor valéban korbejart,

aki ma el6adott, az holnap hallga-

toja volt diaktarsanak. Népszeri

volt ez a forma, mert a didkok

sokkal inkabb magukénak érezték

az onképzokort, mint barmilyen

mas formajat az oktatasnak.

Az onképzikor élesztéjeve valt

a normal tanrend szerinti oktatasnak is, hiszen a diakok, akik
az egyik napon az 6nképzékorben magas szinvonalu el6adast
hallgattak taisuktol, s a tananyagon feliili ismeretekre tettek
szert, masnap nem viselték el az unalmas, csak az eldirt tan-
anyaghoz ragaszkodé iskolai 6rakat sem. ,,Megkovetelték’”
tanaraiktél, hogy valéban szinvonalas orakat tartsanak, s
plusz ismereteket is vigyenek o6raikba. Ez az onképzdkorosdi
egy id6ben Osszeférhetetlen lett a magyar oktatasi rendszer
szigoru torvény szabta kereteivel, tanmenetével. Az onképzs-
korok — tisztelet a néhany kivételes pedagdégusegyéniség
iranyitotta kivételnek — az iskolakboél eltiintek. Evekkel késébb
azutan megprobaltak poraibdl foléleszteni, vajmi kevés siker-
rel. A sziikre szabott iskolai keretek nem engedték a folélesz-
tést. Az onképzékorok mindmaig vegetaltak csupan. Tortént
azonban, hogy megjelentek a vilagban a személyi szamito-
gépek. Torwént azonban, hogy a magyar oktatasiigy illetékesei
folismerték, hogy a személyi szamitégép olyasvalami, amit
be kellene vinni a kozépiskolakba, s majd egy kicsit késobb
talan még az altalanosba is. A kozépiskolak szamitdgépesitése
gyorsabban megoldédott, mint arra barki is szamitott volna.
Olyannyira, hogy maguk a pedagégusok sem akartak elhinni,
nekik valéban fol kell késziilni, a kévetkezd évtél oktatni kell
legalabbis a diakok kicsiny csoportjainak a szamitégép hasz-
nalatat, programozasat. Tortént azutan, hogy a szamitogépek
valéban megjelentek az iskoldkban. Es mi tortént? A didkok
az els6 lépéseket megtették tanari iranyitassal, azutan lévén
fogékonyabbak, lévén tobb szabadidejuk, egykettére tual-
szarnyaltak tanaraikat. Az iskolakban miikod6 szamitastech-
nikai korokben lassan altalanossa valt, hogy a korok vezetdi,
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iranyitoi maguk is diakok

a pedagodgusok legfeljebb némi

felugyeletet gyakorolnak folot-

tuk, mintegy adminisztraljak

mikodésuket. S ha jobban be-

legondolunk, ez azt jelenti, hogy

a személyi szamitégépek

urugyén kozépiskolainkban

folfedezték az onképzékoroket.

A didkok ma mar olyan modon

tartjak kezilkben sajat szami-

tastechnika-oktatasukat, hogy

nem is lehetne kivenni a ke-

zukbél. Az okos tanarok nem is

probalkoznak ezzel. Inkabb

a tanulas maédjara figyelnek,

arra, hogy ne csak a legjobb

4-5 diak juthasson gépidéhoz,

hogy a kezddék is haladjanak

eldre.

Az okos tanarok nem

visszaszoritani akarjak a diakok

onképzési torekvéseit, hanem

inkabb folhasznalni hathatos

gyarapodasukra.

Nemreg diakokkal beszélgettiink a szamitastechnika okta-

tasarol. A jelenlevék tobbsége olvasdja a BIT-LET-nek is,

a Mikromagazinnak is. A sracok kajan vigyorral nyugtaztak

a lapunkban s laptarsunkban megjelené oktatast segité anya-

gokat, oktatasi terveket, koncepciécskakat. Kajan vigyorral

kozolték, hogy szerintuk ,.ugy’’ pedig nem lehet szamitas-

technikat oktatni. Nem allitom, hogy zsenialis, vilagmegvalto

otleteket, elképzeléseket soroltak a megoldasra, de egy tény:

nem mondtak nagyobb balgasdgokat, mint amiket szakembe-

rek szajabol is hallani olykor. En biztattam &ket..hogy irjak

meg a BIT-LET szamara, hogy szerintuk hogyan kell szamitas-

technikat oktatni. Sajnos az igért kézirat még nem érkezett

meg, én azonban elgondolkodtam valamin. Mi lenne, ha az

oktatasugy illetékesei tudomasul vennék ezt a szerintem na-

gyon is elényos helyzetet. Tudomasul vennék, hogy a diakok

szamitastechnika-oktatasa elsésorban a didkok kezében van,

s a pedagogusok szamara szervezett oktatasi tovabbképzé-

sek, tapasztalatcserék mellett rendszeressé tennék az on-

képzékorok diadkvezetdi szamara is az efféle tapasztalat-

cseréket. S6t mi tobb, mi lenne, ha a legjobb diakkorok veze-

t6ibdl alakitott csapattal valéban megiratnak azt az oktatasi

segédletet, amelyben didkok adhatnanak tanacsot diakoknak

arrédl, hogy hogyan érdemes tanulni, hogyan érdemes egy
onképzékor munkajat szervezni, iranyitani.

Kedves onképzékori vezeték és tagok! Addig is, amig az

oktatasiigy e kérdésben nem egyenjogusitja Onoket, szives-

kedjenek a BIT-LET hasabjait igénybe venni, s megirni, hogyan

tanitanak Onok. Mit tartanak jonak s mit rossznak. Varja

valamennyiiik jelentkezését a szerkeszt6: Angyalosi Laszlo

Hiroldal — amelyben egy kiemelked6 grafikai képességekkel rendelkezé gépet is bemutatunk
Vallaté — egy Gjabb bosszls hozzdszél4s a primbhoz és egy mésik bosszis hozzasz6las némi programkiegészitéssel a VC 20-hoz
Eredményhirdetés — HT-nyer6 pélyazatunk gybztese a gydngyosi Berze Nagy Janos Gimnazium szakkére

Hogyan csindljunk mandét? — programajﬁnlat a C 64-hez
Még mindig a manék

Hogy mi a mané ? — ezt is megtudhatjék, ha elolvassék a cikket és a programot, amely eddig tart
Milyen a QL ? — egy régi BIT-LET-tarsunk beszadmol csodagépe tudésardl, az eddig megszerzett tapasztalatokrdl
Nyilt tér — szét kért eqgy kdzépiskolai tanér, s bostorgése a Chip-kel6dés cimen decemberben megjelentetett

vezércikkinkhoz kapcsolddik

Felhivds — szoftverdtlet cimmel Uj rovatot akarunk inditani, legyenek szerz8ink!

Posta — nem sok levelet kaptunk, de azt kozoljuk

Sorvezetd — ismét gépi koéd, most méar a sorozat utolsé adagjaibdl
Micolor-nyerd — a HT-hez val6 szines, nagyfelbontasu grafikét tudé készilék az Gjabb szakkéori palyazat nyereménye !
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adatok bevitelére, illetve a képernyén meg-
jelend adatok kivalasztadséra a billentydzet
hasznalata nélkul. Elédei: a fényceruza., a
kurzor-mozgaté gombok és kulonféle egerek
; : a Koala Padhoz képest dragak voltak, hiszen
\S’:gm:; le;?rffglllr;ztgggset mrégsi;gmg;'ké;ﬁ? ennek az (j terméknek az dra mindossze 125
3 dollar. Mérete 15x20 cm, amelyen belil az

Japan ismét bizonyitja, hogy képes minden-
kit megelézni az elektronikdban. Hamarosan
megkezdik a kereskedelmi forgalmazasat a
vildg leggyorsabb és legnagyobb memdria-
kapacitasti szamitégépének. Az Uj japan
szuper szamitégép 130 millié utasitast tud
végrehajtani masodpercenként, memdridja

pedig 256 megabyte-os. Ezzel a teljesitmény-
nyel csupéan egy készil&félben levé amerikai

szamitégép hasonlithaté Gssze, de ennek a
pan

jellemzé két adata megkozelitéen csu
fele a japanok gépének.

A nagy szamitékdzpontok rémei a patkdnyok.
Ugyanis a szdmitégépek tédpegységeibdl ki-
sugérzé ultrahangzajok vonzzdk ezeket a
ragcsalékat, mivel Ugy érzékelik, mintha més
patkanyoktdl szdrmaznénak az ultrahangza-
jok. A kértevd &llatok szétrdgjdk a gépek
kabelrendszereit, belsé alkotérészeit.

Az Eszt Tudomanyos Akadémia egyik inté-
zetének szakemberei olyan szamitégépes be-
rendezést hoztak létre, amely példaul egy
konyvesl képes hangosan felolvasni a sz6-
veget. A készilék ugy is alkalmazhatd, hogy
példaul az irégéppel Irt szoveget elolvassa
és ezzel vezérelve a nyomdagépet, megvalé-
sitja a kdzvetlen nyomtatést, jelentGsen ro-
viditve ezzel az atfutési id6t.

by

A Commodore LCD tipusu 3 font sulyd
hordozhaté mikroszamitégép felhajthaté fo-
lyekony kristalyos képerny6vel rendelkezik,
amelynek mérete 16 sor és 80 oszlop. A gép
beépitett 300 Band sebességld modemmel
rendelkezik, telepr6l vagy kilsé AC éaram-
elldtdssal mikodtethets. A gép rendelkezik
egy 96 kbyte méreti ROM-mal. Ebben a
csak olvashaté memdridban szévegfeldolgo-
26, file-kezeld és spreadsheet programok
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tarat kezelé program is.

Az LCD 32 kbyte méreti RAM memodridja
telijes méretében adatok és adatéllomanyok
szamara all rendelkezésre. Az LCD-hez csa-
tolhaté minden Commodore 64-hez létezd
periféria. A Commodore 'LCD-t 600 dollarnél
olcsdbban fogjék forgalmazni.

Uj kétes Uzletag viragzik egyes fejlett elektro-
nikaval rendelkezd orszadgokban. Markas
mikroszamitégépek lemasolaséval, gyors le-
gyéartasaval és a feketepiacon torténd 4rusita-
saval, a hamisiték maéris mintegy oOt-hat
millidrd dollar veszteséget okoztak a bejegy-
zett cégeknek. Szakemberek és nyomozo-
apparatus hidny&dban a hivatasos rendéri
szervezetek képtelenek barmit is tenni. Az &l-
datlan helyzet kdvetkeztében egy U] szakma
szlletett, a technoldgiadetektiveké. Az Egye-
siilt Allamokban péld4ul egymas utan alakul-
nak a specidlis nyomozdiroddk, amelyek
a nagy hiri cégek megbizésdbdl hajtévada-
szatot inditottak a kaldzgyartdk ellen.

A Versatron nev( kaliforniai cég megjelen-
tette a piacon a kézi hasznélatl ..egér” |ab-
pedallal megvaldsitott véltozatat. A szerkezet
hasonlit a diktafonrél dolgozé titkarndk lab-
pedaljadhoz, szabadda téve a kezeket a bil-
lentyizeten végzendd muveletek szdméra.
A gyéarté azt allitja, hogy a pedalegér haszna-

lata nem igényel speciélis szoftvert. be-
illeszthetd a mikroszdmit6gép és billentylzet
kozé. Jelenleg az IBM PC-hez kaphatd. de
rovidesen arusitjdk az Apple gépeihez, vala-
mint az IBM PC XT és AT szdmitégépekhez.
A készulék &ra 225 dollar.

A Koala Pad nevii, érintéssel makodé kurzor-
mozgatd tablarél kozdl ismertetést a BYTE

maArcius szadma.
Ez az érintéssel mkodé eszkdz alkalmas

érintésérzékeny terilet 27,4 négyzetcenti-
méter. Csatolhatd az Apple, az Atari és az
IBM PC szamitégépekhez.

Az érintésérzékeny terlletet ujjheggyel vagy
ceruzavéggel lenyomva a képernyén a kur-
zort mozgathatjuk. Két program szolgélja ki
az érintStablat: a Micro Illustrator segitségé-
vel rajzolhatunk, majd a rajzokat térolhatjuk
és visszahivhatjuk. Az Instant Programmer’s
Guide olyan programrészeket jelent, amelye-
ket a felhasznalé sajat BASIC programjaba

illeszthet.

Mikroszdmitégépek gyartaséra alkalmas be-
rendezéseket, technolégiat vésarol Kina a
japan Nippon Electric elektronikai véllalattél.
A japan cég 16 bites gépek gyértdsdhoz
széllitja a szerszamokat, eszk6zOket és a
mdédszereket. Egyuttmikodnek a Nippon
Electrickel olyan kédrendszer kidolgozasaban
is, amely lehet6vé teszi a kinai rasjelek szé-
mitégépes megjelenitését. Ugyanakkor Kina
és az amerikai Intel cég megéllapodésa értel-
mében tobb ezer dsszeszerelésre varé mikro-
szamitégép érkezik a Hongkonghoz kozel
es6 kulénleges gazdasagi Ovezet egyik
elektronikai Uzemébe.

Nagy munkaba kezdett a Magyar Tudoma-
nyos Akadémia Nyelvtudomanyi Intézete.
Célul tGzték ki a nemzeti nyelv nagyszétara-
nak elkészitését. A koncepcid szerint a nagy-
szOtar elsdsorban  szépirodalmunk székin-
csét fogja tartalmazni a konyvnyomtatés kez-
detétsl napjainkig. A munkdban nyelvészek,
irodalomtorténészek, konyvtarosok, torténé-
szek és szdmitdgépes szakemberek vesznek
részt, ugyanis ezt a hatalmas munkat szaml-
tégép nélkil nehéz lenne elképzelni is.. -

Szamitastechnikai konferencidt rendezett a
KISZ Budapesti Bizottsdga marcius 14-én.
A SZAMALK Szakasits Arpad ati székhaza-
ban Osszejott ifju szakemberek harom szek-
ciéban vitattdk meg a személyi szdmitégépek-
kel és programjaikkal kapcsolatos probléma-
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kat és eredményeket. El6adasok hangzottak
el tobbek kozott a Commodore 64 és ZX
Spectrum szdmitégépek speciélis alkalma-
zasair6l vagy példaul a FORTH programozasi
ng/lelvrﬁl mint a programfejlesztés Uj eszkozé-
rol.

Az |.kerileti KISZ-bizottsdg, a SZAMALK,
az SZKI| KISZ-bizottsdgai és a Neumann
Jénos Szdmitégéptudomanyi Tarsasag Ifji-
s4gi Bizottsdga altal segitett és tAmogatott
konferencia j6 lehet&ség volt arra is, hogy a
fiatalok megismerjék egymés munkéajst és
felhasznalhassék az igy kozreadott tapaszta-
latekat. :

A Las Vegas-i1 Consumer Electronics vasaron
a Seiko és az Epson olyan Gjabb karérékat.
allitott ki, amelyek csatolhat6k szdmitégéphez.
A Seiko korédbbi UC-2000-éhez hasonlé gé-
pet mutatott be az RC-1000-t. Ez kiloén
billenty(izetet hasznal 2 kbyte méretd szove-
ges adat bevitelére. Ez kar-szadmitégép bar-
milyen RS—232C soros csatlakozéra illeszt-
neté.

Az Epson 0) karérdja egy 790 kompatibilis
processzort alkalmaz egy 23 érint&-billentyis
billenty(izettel. A ROM 8 kbyte, a RAM
2 kbyte méretd. A képernyS 4 soron és 7
oszlopon képes informéciét megjeleniteni.

A ROM-beli programok el6jegyzési naptar-
kezelést, cim- és telefonjegyzék tarolasat ké-
pesek elvégezni.

Tobb Ujdonsag is érkezik a hazai piacra a
Német Demokratikus Koztarsasagbdl az idén.
llyen példaul a 1715 tipusu személyi szami-
togép. melybél kozel otven darab lesz kap-
hatd. Jovére mar mintegy Otszadzat hozunk
be az orszagba. Szintén idei Ujdonséag lesz
a 6101-es tipusu, cserélheté margarétafejes,
szamitdgéphez csatlakoztathatd irégép. Az Uj
késziilékeket a MIGERT hozza forgalomba.

Az elektronika mérfoldekkel halad el&re.
Evente sziletnek szenzé4ciészdmba mené
eredmények. llyen volt példdul a mult évben
sorozatgyartasra kerllt 32 bites mikro-
processzor. Ez évben pedig a 256 kilobites
memdriachipek tdmeggyartasdnak beinduld-
sa a nagy esemény. Ugyanakkor tudjuk,
hogy mar elkészilt az egy megabites tarolé-
chip, és véarhaté, hogy a jov6 év szenzécidja
éppen ennek a forgalomba kerlilése lesz.
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A Research Machines nev( angliai cég sokat
véaratott az Uj 16 bites személyi szdmitégépé-
nek megjelentetésére. A személyi szamitdgép
operaciés rendszere az MS-DOS, a gép
..majdnem IBM kompatibilis”. Alapkiépitése
monitor nélkal, 1220 angol fontba keril, ami
meglehet&sen versenyképes arat jelent. A ter-
mék versenyképességét a tervez6k azzal
igyekeztek fokozni, hogy dedikélt grafikus
tars-processzorral lattak el a gépet. Ezzel
a modszerrel sikerdlt elérni, hogy a gép
grafikus lehetéségei kiemelked6ek és gyor-
sak.

A gép miiszaki adatai:

Kozponti egység: Intel 80186, grafikus cél-
processzor, opciondlisan egy 8087-es mate-
matikai processzor.

Memdria: 192 K (ebbdl 64 K dedikéltan
grafikus célokra) 1 Mbyte-ra terjesztheté ki.
A ROM mérete 64 K, rendszer- és grafikus
rutinokat tartalmaz.

Billentyiizet: kulonallé, IBM PC billentyGzet
kulénvélasztott numerikus kurzor billentyGzet
résszel. Az ,.egér’ opcionélis.

Hang: 8910-es ,,zene-chip” harom csatornén,
hat oktdv, digitalizdlt hang output lehet6ség
egy kilon Oki csippel.

Héttértdrak: négy kilonbdzé véltozat létezik
a hélézatokba vald lemez nélkili valtozattdl

a maximalis kiépitésig, két 3.5 inch-es Sony
mikrofloppy (720 KByte/floppy) plusz egy
20 Mbyte-os merevlemezes tarold.
Képernyé: fekete-fehér vagy szines. 25 sorx40
vagy 80 oszlop. 250 vizszintesx320 vagy
640 fuggbleges képpont. A szoveg és az dbrék
keverhetéek a képernydn.

A gépet a gyorsasag és a jo grafikus lehetdsé-
gek jellemzik, ezért az oktatasi, miszaki és
a tudoméanyos alkalmazésokkal jellemehet6
piaci szegmenseknek szanjak.

A gép sebességét 8 Basic rutin 1000-szeres
végrehajtasaval tesztelték. Az dsszehasonlito
adatok:

Géptipus: Atlagos
végrehajtési idé
RM Nimbus (80186): 6.2

IBM PC/AT (80286):
Acorn BBC (6502): 1
IBM PC (8088): ‘1I

6.
4.
6.
RM 4802 (Z80): 9.

o 0 o
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Mivel VC 20 tulajdonos vagyok, lehetetlen, hogy tollat ne ragadjak
vallatdsdnak hatéséra.

Eldszér is a hanggal kapcsolatban van egy észrevételem. A Ju-
noszty televizié athangolaséval kivaléan sz6l azon is a VC 20. Sajnos
ehhez bele kell nydlni a televiziéba (szakembernek), mivel azt nem
Commodore gépekhez tervezték.

Miésodszor a gépi k6dli programozasaval kapcsolatos fellletes

vallatdsukhoz kivanok szélni. Ez (gyben 6sszehasonlitom a Z/80
gépi kédu programozasaval.
7. Eleve egyszer(siti a helyzetet, hogy a processzornak a veremtar-
mutatén és programszamlalon kivil csak egy akkumulatora és ket
indexregisztere (XJ) van, tovabbé4 a feltételregiszter, szemben a Z/80
regiszterkészletének tomegével (A, F, B, C. D, E, H, L a méasodregisz-
terek IX, 1Y).
Ami azonban nem teszi Ugyetlenebbé a gépet, mivel a hasznélhatd
zér6-lapos cimzési forma lehetévé teszi, hogy mindegyik O-lapos
memdriacimet REGISZTERKENT kezeljuk, és igy tulajdonképpen
256 (!) plusz regiszter birtokosainak érezhetjik magunkat!
2. A processzornak jéval kevesebb az utasitidskészlete mint a Z/80
processzornak (152 db ismert utasitds + 32 db ismeretlen, szemben
a Z/80 tébb mint 700 utasitaséval), ennélfogva kdonnyebben éatte-
kinthetd és megjegyezhetd.
S6t! Mig a Z/80 miiveletet csak az akkumulatorral, a regiszterekkel
a HL, IX, 1Y regiszterparokkal képes végezni, a mi processzorunk a
memdria Osszes byte-jadval képes moveletet végezni. Példaul ha a
Z/80-nal az akkumulétorhoz hozz4 akarjuk adni egy cim tartalmét,
akkor el6szor betoltjik a cimet a HL regiszterparba, majd kovetkezd
utasitdsban hozzéadatjuk az akkumulatorhoz a HL &ltal mutatott cim
tartalmat. Mi azonban egyetlen utasitdsban hozzd tudjuk adni az
akkumulatorhoz barmelyik cim tartalméat
Z/80 LD HL.cim 6502; ADC cim

ADC A.(HL)
gy a Z/80-né4l sziikségessé vélik a regiszterekbe toltés — és a regisz-
terek kozotti csereutasitdsok nagy szdmi megndvelése. Vagy itt
vannak a Z/80 16 bites regiszterpérjai, amit mi kival6an helyettesit-
hetlink egy zérélapos cimzéssel.
Példaul hasonlitsuk Gssze az akkumulétor tartalmét az IX regiszterpér
és egy d eltol6das &ltal mutatott cim tartalméaval a Z/80 esetében:

CP (IX+d) (3 byte hosszu)
Es hasonlitsuk dssze a 6502 esetében:
CMP (z2)+y (2 byte hosszu)

ahol z egy két byte-os cim elsd byte-jara mutat a zérdlapon és az el-
tol6dést az Y regiszter tartalma jelenti. S6t, mig a Z/80-nél csak IX-et
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tudjuk modositani a zérélapos cim mindkét byte-jat, és az eltolédést
jelz6 Y regisztert is!

Igy valéjaban Ggy vetSdik fel a kérdés, hogy a kétféle processzor
kozil melyik tud tébb 16 bites regiszterpart hasznélni. A Z/80 hasz-
nélja a BC, DE, HL, IX, IY regiszterpart, a 6502 pedig felhasznélhatja
a zérélap 256 byte-jat ,regiszterparként”! (Azaz a 128-at.)

Nem csoda, ha a Z/80 memdriakezelése szegény, jocskan ki kell
bévitenilik utasitaskészletiiket regiszterekbe toltd és memériacimre
toIt6 utasitdsokkal, ezért az a termérdek LD utasitds, annyira, hogy
még tdmbos toltSutasitas is sziikségessé valt!

3. Megirtam egy DISASSEMBLER és egy ASSEMBLER programot
VC 20-ra gépi kédban. Segitséglikkel ezerszeresen egyszerGsodott
maguknak a kédoknak a forditasa is. Mivel a programok kb 1-1 kbyte-
osok, ezért legaldbb 1 kbyte-os gépi kédl anyagot tudok egyszerre
megirni a VC20-ra!

4. Aki azt mondta, hogy a gépet memdriabdvités nélkil lehetetlen
gépi kédban programozni, az nyilvdnvaléan nem is értett hozza.
Amidta birtokomban van, memdriab6vités nélkil programozom gépi
kédban.

Amiképpen lehet még az 1 K-s ZX81-et is gépi kédban programozni
memdriab6vité nélkal, annél inkdbb lehet a VC 20-at. Elterjedt prog-
ramozasi forma, hogy gépi kédu anyagunkat egy BASIC sorban a
REM utasitdsban téroljuk, kikeressik, hogy melyik memdriacimre
helyezi az INTERPRETER., és onnan hivjuk meg gépi kédia szub-
rutinunkat. Méasik forma, hogy DATA-ban téroljuk és programfutéaskor
kikildjuk az adatokat egy letiltott terlletre, ahol az INTERPRETER
nem nyul hozza. Az el6z6 formatum hétranya, hogy ki kell keresnlnk
a memoridbdl, hogy az INTERPRETER hova pakolta sorunkat, és igy
megéllapitani, hogy melyik cimet hivjuk meg, ami mar ketténgl tobb
gépi kddu szubrutin irdsanal komoly gonddal és veszédséggel jar.
A masodik formatum hatranya pedig a nagy helyfoglalas. Egyszer a
DATA soraink foglalnak le a memdridban tertletet, masodszor pedig
le kell tiltanunk egyéb szabad teruletet is, ahové kuldjuk a gépi kédu
anyagunkat programfuttatdskor. A VC 20-nadl mindkét forméatum
adott. Azonban én ajénlok két egyszerlbb és kdnnyen kezelhetd
programot, amellyel gépi kéda anyagunkat kazettdra vihetjik és
onnan pedig tetsz6leges helyre beirhatjuk.

1806 OPENL, 1,1:REM KRZETTAS CSATORMA MEGHYITASA
18a1 INPUTA: IFA<BTHEN1005:REM ADATOK KERESE,MIG MEGATIY ADAT MEM JON
1802 K=K+A-M=t+1:REM K=ADATOK DSSZEGE.N=ADATOK SZAMA

18683 PRINT#1,A:REM KAZETTARA IRAS :

18904 GOT01@81 REM FOLYTATAS

1885 CLUSES :PRINTK,N:REM KAZETTAS CSATORNA LEZARASH, KN KIIRASH
1986 NEW:REM A PROGRAM KITORLESE A MEMORIREBOL

Ezt a rovid programot futtatva elészor a ,,PRESS RECORD & PLAY
ON TAPE” uzenet jelenik meg. Nyomjuk meg mindkét billentydt a
kazettds magndn. Mikor megéll a magndé, a képerny6n a kérdéjel
jelenik meg, varva a gépi kédl adatokat. Azokat szép sorjaban adjuk
be, legutoljara egy nullanal kisebb szamot. Ha sok adatot visziink be,
idénként beindul a magnd. és kazettéra kerul az anyagunk. llyenkor
mindig varjuk meg mig a kérd6jel megjelenik. Amikor beadtuk a leg-
végét jelz6 negativ szamot, akkor két szadm jelenik meg: az elsé egy
ellen6rzd szdm, a gépi kdédu anyagunk adatainak Gsszege, a mésodik
pedig az adataink szama. Végul a programunk dnmagéat kitorli a
memoriabél.

Ha most azt akarjuk, hogy a kazettdra mentett gépi kédu anyagunkat
a gépbe vigyuk, Ussuk be a kovetkezé programot.

2088 INPUT"MELYIK CIMTOL";P

2831 POKES6E,P/256:POKESS, PHNDESS CLR
2082 OPEN1. 1.8

2003 P—PEEK\SJ)+256*PEEK(56>

2084 INPUT#1,R

2085 POKEF., A

2005 K=K+A:H=H+1:P=P+1

2087 IFST=BTHEHM20G4

2603 CLOSEL:PRINTK;N

2082 HEW

szerkeszto azért van,

hogy a lap olyan legyen,

mint amilyenek az olvasaéi!




HOZZASZOLAS

2000: sor: Tudnunk kell, hogy 3583 byte 4&ll rendelkezésunkre,
4096—7679 cimeken. Tehét kezd& cimink barhol elhelyezkedhet
ezen a terUleten, természetesen hagyjunk helyet BASIC-prog-
ramunknak is, amely 4096-0s cimen kezdddik.

2001: sor: Letiltja az INTERPRETER szdmara azt a teruletet, ahova
anyagunkat helyezni szeretnénk.

2002: sor: Kéri, hogy kapcsoljuk be a PLAY gombbal, meginditja
a magnot és beédll a kazettan levé adataink elejére.

2003:sor: A CLR utasitds torolte P értéket, de az 5656—-56 cimen az
térolva van.

2004-2006: Beklldi Osszes adatunkat a meghatérozott cimtél kez-
dédéen kazettardl a memdridba, szamolja 0sszeguket és darab-
szdmukat. Ezt mindaddig csinélja, mig az adatok vége jelzést
nem kapja kazettarél.

2008: Leéllitja a magnét, kiirja az ellen6rzészémot és adataink szé-
mat, itt ellendrizhetjiik, hogy rendben ment-e minden.

2009: ez torli BASIC-programunkat a memdridbél.

Most tehat betoltottik gépi kédu anyagunkat a gépbe, tudjuk hol

keressuk, a tobbi terllet teljesen szabad, betolthetjik oda azt a

BASIC-programot, amivel gépi kédd szubrutinjainkat haszndlni

akarjuk. Maga a tolt6program pedig semmiféle helyet nem foglal el,

mivel kitorlédott.

5. Dokumentacidval kapcsolatos észrevételem. Valéban csapnivaléan

sovany informéacidval lattdk el a gépet. Ez Ugyben felajdnlom sajat

informacidimat, amiket szereztem a géprél, mivel leforditottam ma-
gamnak a teljes INTERPRETER anyagét.

Végezetll, véleményem szerint a VC 20 gépi kédu programozésa

nemcsak egyszer(, kdnnyen elsajatithaté, de maga a nyelvezete is

rendkivil Otletes. Gépi kédia programjaink némiképp gyorsabbak is
lehetnek azéltal, hogy akkumulatorunk kozvetlen kapcsolatba kertlhet

a memdria 0sszes byte-jdval, és igy nem kell azokat allandéan tol-

togetni ide vagy oda.

Toth Kornél 1083 Leonardo da Vinci u. 29. fsz. 8.

Olvastam a PRIMO vallatdsat a januar 31-i szamban. Elsé-
sorban ehhez sz6Inék hozza. Osszességében én a géppel meg
vagyok elégedve (PRIMO A-64), azonban a hozza kapott
tapegységgel egyaltalan nem. Ahogy Amtmann Arpad irta:
.Birja a 72 o6ras kikapcsolas nélkiili izemet!"”” Hat ehhez én
azt mondanam; a gép igen, de a tapegység egyaltalan nem.
A tapegység egy hét (kiméletes) hasznéalat utdn bemondta az
unalmast, ki kellett cserélni. A masodik egység eddig még
ilyen szempontbdl j6, de a géphez jové csatlakozéja olyan
rosszul van beforrasztva, hogy ahogy mozgatom a vezetéket,
a kép borzaszté sokat valtozik, s6t néha tiszta fehér a kép,
meég reszetre sem all vissza normal izemmddba, s ha nem moz-
ditom meg ismét a vezetéket, akkor 6rokké csak a nagy fehér
semmit latom. Ha szerencsém van, akkor a vezeték olyan
allapotban van, hogy a kép nagyon-nagyon szép (3 hénap
alatt kétszer).

Editalds Négyes osztalyzatot kapott a gép, holott szerin-
tem a PRIMO-nak ez a leggyengébb pontja. Néha, ha meg-
makacsolja magat, nem engedi atjavitani a hibas sort. llletve
atengedi, de vissza is irja. Ekkor altaldban az sem segit, ha
djrairom a sort. llyenkor a legbiztosabb mddszer, ha meg-
keresem, hol van a tarban az a bizonyos hiba és POKE-kal -
javitom. Kissé hosszadalmas. A masik ok, amiért irok, a ko-
vetkez4: a Vallatéban azt irtdk, hogy elkésziilt vagy el6készii-
letben van a gépkényv, szoftvertérkép, assembler, disassemb-
ler, Forth, Pascal. En igényt tartanék ezekre. Ha kell, kazettat
is kiildok, s postan a programnak és a tébbinek az arat. Vissza-
térve magéra a gépre, valéban elég jé teljesitményii kisgép,
eltekintve ett8l a par hibatél (EDIT). Valéban hidanyzik beléle
a DRAW és a FLASH utasitas, de ezeket kis iigyességgel
PRIMO-n koénny{ pétolni, még BASIC-ben is. Valéban jé
tulajdonsdga a gépnek, hogy a kulcsszavakat roviditett for-
méban (kiilonb6z6 CHRS-ben hasznalatos jelekkel) is elfo-
gadja. Csak ugye néha egyszerre harom billenty(it Ggy fogni,
hogy a lehet6 legnagyobb felilettel érjiink hozza (vagy
négyet)! SHIFT+ | +egy billenty(, vagy SHIFT+ | +CTR+
billentyii.

egy PRIMO-tulajdonos:
First S. u. 10.

Fehér Csaba, 8360 Keszthely,
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HT-nyerd palyazatunkban utolséként az oktatdprogramokat értékeltiik. Egy sajnélatos

félreérthet6 mondat kerdilt a palyézat kiirdsdba. A ,.BASIC oktatéprogramot kell irni”* feltételt sokan
ugy értelmezték, hogy BASIC nyelven irott oktatéprogramot kérliink, holott elképzelésiink szerint

a BASIC nyelvet oktat6é programot szerettink volna. Mivel azonban a hiba valéban a mi
készilékinkben, azaz a kiirdsban volt, elfogadtunk minden oktatéprogramot.

A pélyézatba az elején bekapcsolddd 72 szakkdr koziil végiil is 26 jutott el a finisig.

s kuldte be ezt a valéban komoly munkét igényl6 programot. A 26 csapat kdzil a legjobb

288 pontot, a leggyengébb 191 pontot ért el Gsszesen.

Néhany szét az oktatéprogramokrodl:

Témajukat tekintve sokfélék voltak a programok. A félreértés ellenére sokan irtak valéban

a BASIC nyelvet oktatd programot, volt bioldgiét, nyelveket — példaul németet, olaszt — oktaté
program, volt fizikai szimulaciés program, s6t sakkoktaté program is. KozdlIni ezek kozll egyiket sem
all szdndékunkban. egyfelSl, mert terjedelmik meglehet8sen nagy, mésrészt pedig a legjobbak
olyannyira j6l sikerliltek, hogy a Tl szeretné ezeket az oktatési programpdélyazatban is értékelni,

s valészinlleg egyiket-mésikat meg is venné. Mivel ahhoz, hogy az oktatési

programpdlyézatban ezek a programok értékelhet6k legyenek, bizonyos kiegészitéseket a programok
készitéinek be kell adni, kérjuk, hogy a palyadzék — ha ezen kdvetelményeknek eleget akarnak tenni —
feltétlendl keressék meg a Tudoméanyszervezési és Informatikai Intézetet levélben.

(Cimink: Budapest Pf. 454. 1372)

Az iskolak, amelyeknek palydzatairél sz6 van, a kévetkezdk :

Katona Joézsef Gimnézium — Kecskemét @ Berze Nagy Janos Gimnéazium — Gydngyos @
Berzsenyi Déniel Gimnéazium — Budapest (a kémiai programot iré szakkdr) @ Piarista Gimnazium
A, B, C, D szakkorei — Budapest @ Foldes Ferenc Gimnazium — Miskolc @ 600. sz. Ipari
Szakmunkésképz6 Intézet — Szeged @ Széchenyi Istvdn Gimnazium — Sopron @ Svetits Katolikus
Gimnézium — Debrecen @ Varga Katalin Gimnazium — Budapest

Az oktatéprogramok készitésénél természetesen azoknak a szakkoroknek sikerllt igazén

szinvonalas munkéat produkélniuk, amelyek tagjai egyltt dolgoztak az iskola valamelyik szaktanaréval.
Ertelemszer(, hogy egy bioldgiacktaté program elkészitéséhez nem elég programozni tudni,

de a bioldgidban is bé ismeretekkel kell rendelkezni. A szaktanéri segitséget versenykiirdsunk sem
zarta ki, s értelemszer(i volt, hogy erre szikség van. Sajnos a palyazatok egy részének ¢rtékét
éppen a tartalmi, didaktikai hidnyossdgok rontottak le, nyilvanvald volt, hogy ezek a péalyézdk

vagy nem vettek igénybe szaktandri segitséget, vagy nem taléltak j6 partnerre. Olyan programot

is taldltunk, amelynek megnézésénél az volt a véleménylink, hogy azt a témat, amit a program
oktatna, érdemesebben és eredményesebben lehet a hagyoményos mdédszerekkel, eszkézokkel
oktatni. J¢é tanulsag volt, hiszen kider(lt, hogy valéban nem érdemes minden oktatési folyamatba
bevonni a szdmitdgépet.

A pélyézat egészére jellemz6 volt, hogy a bekiildott programokhoz sokan még azt a minimalis
dokumentaciot sem készitették el, amely ahhoz szikséges, hogy valaki gond nélkull tudja kezelni,
hasznélni a programot. Tudjuk, hogy az irds nem a szdmitogépesek kenyere, de azt egyszerien
tudomaésul kell venni, hogy minimélis dokumentécié nélkil nem adhat ki programot a kezébdl

az ember. Epp ezért mér j6 elGre figyelmeztetjik péalydzéinkat, hogy Ujabb pélyazatainkban az ilyen
minimdlis dokumentacié nélkil érkezd programokkal nem fogunk bibel&dni, egyszerien értékelés
nélkul adunk ré nulla pontot. Tessék ugyanis elképzelni azt, amikor a program kezelését

a programlistabdl kell kisilabizalni. Nem kellemes, ugye? Palyazatunk sikere egyébként varakozason
feltli volt. Vonatkozik ez a résztvevd szakkordk szamaéra, hiszen itt valéban komoly munkat igényld
feladatokat kellett megoldani, de vonatkozik éppigy a megoldasok szinvonaléra is.

Gondolkodunk rajta példaul, hogy a liftes feladat megoldésai kézll a legjobbakat tovabbitjuk majd
megfelels szakemberekhez tanulmanyozésra, merthogy a m(ikddd liftek nagy részének ezeknél
Iényegesen rosszabbak a programjai, ez biztos. A sikeren folbuzdulva elhataroztuk, hogy Ujabb
palyazatokat inditunk majd a szakkdroknek. A mésodik, rovidebb és kisebb munkat igénylé
palydzatot mar BIT-LET-unknek ebben a szdméban elinditjuk. Akit érdekel, lapozzon az utolsd,

32. oldalunkra.

De azt is elhataroztuk, hogy szeptemberben a lezajlott palyazathoz hasonld méretd, nagyobb akcidt is
inditunk majd, amelynek valdszinlleg ismét egy gép lesz a nyereménye.

A pélyazat szinvonala s a Tll lehet&ségei ragadtattak bennlnket arra is, hogy a péalyazat beigert
elsé dija mellett tovabbi két komoly dijat adunk ki.

Reméljik, hogy a pdlyazaton részt vevék hozzank hasonléan jé6 emlékeket ériznek meg a
HT-nyer6rél. Nekiink sok munkénk volt vele, de élveztik:

A palyazat értékelsi:

Mihalyfi Janos, a Tudomanyszervezési és Informatikai Intézet munkatérsa
Kirdly Zoltan, a BIT-LET gépnyeré rovatvezetSje

A Tudomaényszervezési és Informatikai Intézet és a BIT-LET k6ézbs HT-gépnyers péalyazatanak
végeredménye. Az elss tiz helyezettet kdzoljlk.
1. BERZE NAGY JANOS GIMNAZIUM - GYONGYOS
2. BERZSENYI DANIEL GIMNAZIUM haladé szakkére — BUDAPEST
3. SVETITS KATOLIKUS GIMNAZIUM - DEBRECEN
4. PIARISTA GIMNAZIUM ,,A”* SZAKKORE — BUDAPEST
5. SZECHENYI ISTVAN GIMNAZIUM — SOPRON
6. 600. sz. IPARI SZAKMUNKASKEPZ0 INTEZET — SZEGED
7. KATONA JOZSEF GIMNAZIUM — KECSKEMET
8. PIARISTA GIMNAZIUM ,,B”* SZAKKORE — BUDAPEST
9. FOLDES FERENC GIMNAZIUM — MISKOLC
10. VOROSMARTY MIHALY GIMNAZIUM - ERD

A pélyézat els@ dija: 1 db HT 1080Z tipus( 64 kbyte-os szdmitégép + 1 db Super Star 20
tipusu televizié

A pélydzat mésodik dija: 1 db PRIMO A32 tipust szamitogép PSA-01 tapegységgel +

1 db televizié

A pélyézat harmadik dija: 3000 forint érték( Tl oktatéprogramok vaséarlasara jogositd
utalvany + 2000 forint értékd kdnyvvasarlési utalvany

Az elsé tiz helyezett szakkdr oklevélben részesiil. A jutalmak atvételével kapcsolatos
informécibkat az iskolak levélben kapjak meg!
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Még mielbtt barkinek is pikans

gondolatai tamadnanak a cim el-
olvasésa utan, le szeretném szo-
gezni, hogy az a mané nem az a
mané. Mané (angolul sprite ejtsd:
szprajt) a Commodore 64 egyik
grafikai lehetGsége. Az altalunk
tervezett sprite-ot (a tovabbiak-
ban nevezziltk csak igy)tetszés sze-
rint tudjuk mozgatni, szinezni, Gt-
koztetni,
programokban mozgé figurak is

sprite-ok. A sprite grafika isme-

retében mar csak egy lépés a sza-
mitégépes animacis.

Egy sprite egy 24x21-es matrix-
ban épul fel. 24 egység vizszinte-

sen, vagyis 3 karakternyi. Ez azt
jelenti, hogy 3 byte értéket kell

megadnunk 1 sorhoz. 21-hez 63
darab 0-255 koztl szamot kell be-
utnink. Azt mar sokan tudjak, :
A haszné!haté blokkok 11, 13-15,

hogy hogyan lehet bitekb&l by-
‘te-okra étszémitam, _de azok ked-
véért, akik még nem tud]ék. ltt.
most rov:don loirom : :

128 6 32 % 8 :. iz_'_"%‘
1{ofo[1]1]0]o[1

A buteket jobbrol balra szémozzuk} =

meg a 2 hatvényaival; Ahol a

31

nagyitani stb. A jaték- -

nak a bitnek az értéke 1; Ha egy
vagy tobb bit be van kapcsolva
(azaz 1 az értékik), akkor a byte
értéke a folotte levé szamok osz-
szege. Példankban ez igy néz ki:
128+16+8+1=153. Ez a byte ér-
téke. Ez sajnos hosszu, faradsagos
munka, és raadasul sok szamolast
igényel. A cikk végén ta!éll;gaté
program ezt a munkat teszi ké-
nyalmesebbé (De errdl ma;d ké-
sé8bb.)

A kérdést joggal teheti fal az ol-u}?

vaso, j6-j6, megvannak a byte-ok,

de hova toltsiik ezeket? A memo-
ria tetszbleges teriileteire tolt-
hetiink, kivéve a rendszerteriile-

teket. A spnte-ok helyére blok-

kokkal hivatkozhatunk. Ha a 11..
‘blokkba szeretnénk a sprite-ot el-
~ helyezni, akkor a 11x64 (704)-es

cimtél kell a sprite-ot betdliteni.

> hogv 162 spnte férela memén =
~ ban, De a képernyén egyszerre
csak 8 darab lehet. Egyesek mar
- hallottak arrél is, hogy egyszerre
16 sprite mozgott a képernyﬁn"}ﬁ
‘_:jf.'_',_(hardvarétala tﬁs nélkul) E

. ez lehetetlen, ¢ '
barki meg tudja csmélm.—*hagy a
. -létszat az legyen. hogy az 16‘
sprite egy pontja vilagit, ott an- s

sprite.

. mint 255. Az
 byte értékét

A képerny6n levd sprite-okra a
2040-2047-es cimeken tudunk hi-
vatkozni, természetesen a blokk-
szamukkal. Pl.: azt szeretném,
hogy az elsd sprite a 13-as, a ma-
sodik pedig a 176-os blokkb6l ke-

riljon ki, akkor ezt kell beirnom:

POKE 2040,13:POKE 2041,176. A
megjelenitést pedig az 53248 és
53263 kozti megfeleld cimek at-
irasaval érhetjuk el. Egy sprite
helyét két byte adja. Az elsb az
x a masodik az y koordinata. Ez
igy tal egyszeriinek tiinik, de
nem kell megijedni, mert még két
cim ismerete szilkkséges ahhoz,

hogy egy sprite-ot tologatni tud-

junk. Az egyik az 53269-es. Itt azt

adjuk meg a megfeleld bit érté-
kének , ,bepdkolasaval’”, hogy
mely vagy melyik sprite-ok jelen-

~ jenek meg a képernyén. (Sorsza-

muk szarmt ) A b:t heirésa a cakk :

na = hOQY a'
spr:te pozicléja : na__" obb mint
255. Ekkor az 53264-es “byte-nak
azt a bitjét kell At m. amelyik
spnte-kqordmétéja ~ nagyobb,

: natat jelz6
Gjra 0-t6l ir-

hatjuk.

_om.fagm;, fio példéu"l az elsé
.spnte -ot el akarom helyezm a
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100,100 koordinataji pontban,
akkor ezt potyogom be: POKE
53269,1:POKE 53248,100:POKE
53249,100. A képernyén levé 7
sprite szinét 53287-53294 kozti
7 cimmel adhatjuk meg. (A O.
sprite 53287, a 7. sprite 53294).
Ugyaniigy, mint a keret és az alap
beéllitasdnal itt is a szinkdédot
kell megadni.

" Az utolsé dolog, ami még fontos
lehet, az 53277-es byte megfelel6
bitjének atallitasaval a sprite-ot
x irdnyba kétszeresére nagyithat-
juk. Az 53271-es byte pedig az y
iranyd nagyitasrél gondoskodik.
Ezen kiviil elGallithatunk 3 szind
sprite-okat, az ilitkozéseket vizs-
galhatjuk, de erre itt most nem
térek ki. Akit a téma komolyabban
érdekel, az a szakirodalomban
biztosan megtalélja, amire ki-
vancsi.

A program:

Ez a program a sprite-tervezés
kényelmetlen feladatat teszi
kénnyeddé és jatékossa. Egy
21x24-es mezdben tudunk egy
pontot (kurzort) mozgatni. A ko-
vetkezé Dbillenty(ilk segitenek
ebben

Q-fel. A—le. O—balra. P—jobbra.
A pontot a -val tudjuk régziteni.
A *-gal letorolhetjik. A t -lal az
egész sprite-t6l megszabadulunk,
A gép a tervezés megkezdésekor
az x, y irdnya nagyitasra kivancsi.
0-val vagy 1-gyel véalaszolhatunk
a kérdésekre. A multi c kérdésre,
ha nem 3 szin(i sprite-ot szeret-
nénk késziteni 0-t irjunk. A szint
pedig a szin kédjaval adjuk meg.
Ha agy dontottink, hogy a ter-
vezéssel kész vagyunk, az S bet(it
ussiik le. Ez a SAVE-et jelenti.
Kétféleképpen lehet kimenteni a
~remekmiveket’”’. Az egyik a
program lizemméd, a sprite ada-
tait BASIC programma alakitja at,
és azt irja ki a képernydre a kivant
sorszamtoél, és a sprite-tervezd
programot végképp kitorli a me-
moériajabél (j6 tanacs: csak ha
felvettitk a programot, azutan
probaljuk ki ezt a részt).

Nekiink mar csak az a dolgunk,
hogy felmenjiink a kurzorral (az
eredetivel) a gép altal készitett
program elsé sorara, és addig
nyomjuk a RETURN-t (de ne
olyan erdsen, ahogy a TV-BASIC-
ben teszik), amig a képernyd al-
jaig nem ériink. Ekkor BASIC-
programként vehetjiik fel, és méar
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278 PRIN."lllllllIlIllllllIIIIIIIIII'UI.IIIIIIIIIH"

AN A KRR AN R
#

*
% SPRITE TERVEZO PROGRAM
REM % <(C2 SZFIBO G.A. 1965
REM & ]

'6 REM l“ﬁiﬂl#*t“ﬁﬁ#itﬂmﬁﬂlﬁi

98 DIM A(62):FORI=@TOE2:POKES32+1.8: ."{T o

109 POKES328@,6'POKES3281, 242 PRINT" i
 11@ PRINT" ——————SSPRITE TERVEZDI-——-—————--—q." ;
1268 PRINT" | 'NBRRBRODEGNEDONERBDBDNYED
138 PRINT" | yBBUBBBBEDRRRDIEDRERRRRRELRDRRRODERRED! " ;

ERBBBEBERERNI] "

148 PRINT"| E PROGRAM SEGITSEGEVEL TETSZOLEGES 1"
150 PRINT"| FIGURAKAT TERVEZHETSZ EGY 24*29 ~HS :'.‘i

168 PRINT"| MEZOBEN UN. SPRITEOT

176 PRINT" mnmmmmmnmnm: el
180 PRINT"| H(EZELES | 24
138 PRINT"! KURZOR FEL.....00 [l
280 PRINT"| KURZOR LE......H | "J
210 PRINT"} KURZOR BALRA...O 1
220 PRINMT"| KURZOR JOBBRA..P E%)
230 PRINT"I KURZOR MARRD...& I
248 PRIMT"| UJRAKEZDES: s sas T 115
238 PRINT" |  SAVE.sseienaaneS [
268 PRIWT"| TORLES. soncnandll 1"

280 PRINT" |sBSKBRRDBEEEDRRDODREDNREDEDDRENRDRDDDR]| "
298 PRINT" |/DBEEDRBRBERDEDRRERBRDRDRRERARDBRERDENI] "
36@ PRIMT" |)eBbRBREREBUBRDBERBEDDRRBEDRDREDRBNDDN| "
318 PRINT" I = INDITRS: &F18 [
320 PRINT" | iDEDRBRBBRBRREDDBREEREBRREREDERRRERERE] ©
338 PRINT" |/EDEBBREERSRERRERREERRBDRNRRBREEDRRDRE)! " |
348 PRINT" ‘—@(CICOPYRIGHT CITY SOFTWARE 19858—'")
356 GETT#:IFT#=""THEN358

360 IFT$="m"THENGOTO 400

370 GOTO 358

488 PRINT"O"

el e e

4189 INPUT"iNBBNDEDEBRBRDBENEBRBERBERBHAGYIT X"iNK

415 IF MA<BORMA>1THENPRINT"®" :GOTO410

420 INPUT"poDBRBRRBEBBEERRRDDBRBRBRRBBNAGYIT Y NY
425 IF MY<BORNY>1THEWPRINT"TI"; :GOTO420

438 IHPUT"\DRBREBRRRBERRREBEBRENBRRRRRRILULTI C",MC
435 IF MC<BORMC>1THENPRINT"TY"; :GOTO43@

438 IF MC THEH GOTO 568

468 INPUT"IDEBBRBERBRRDRREDRERREBREDRICZINE .52
478 IF SZ<BORSZ>ZSSTHEMPRIMT"MY". :GOTO 460

438 GUTO cBe

586 INPUT")DEEBRBEDRRRERDDDRBRESRBRBICZIN 1 ".5S1
518 IF S1<{BORS1>255THENPRINMT"T"; :GOTO S8e

520 IHPUT"iBREDEBRRBDRDREDDRBREREBREBISZIN 2 ".S2
538 IF S2{B0RS2>25STHEHMPRIMT"T, :GOTO 528

548 INPUT"iRREDRERREREDRDRDRRBERRBERIZZIH 2 ", S2
5598 IF SZ{B0RSZ-2SSTHEMPRINT"T', :GOTOD 548 :

608 POKES3271,HY:POKES3277, NX: POKES3287 . 52 POKES3285, 51 ' POKES32

€10 FOKES3276,MCHI PRIMT"&" 2

620 FORI=@TOz@:PRIMT" & & NERT
623 PRINT"S . e
624 FORI=1TO22:

525 PRIMT" [sDRRENRERDREREBRRERERDERRREREDRERDDERR] "
626 MEXT

627 FRINT" l-——---a]rl:‘)l“‘!:l}:"fEIGHT CITY bIJFTl-lFlRE 1985812
638

548 .=<$'"illlIllIllllliilllllllllllilllIllllllllll“ M=1010=18

545 POKES3248,255: POKES3242, 180 POKES3263. 9: FOKEZB48, 13
58 GETT#: IFT$=""THENCEH

erd IF T#="u"ANDY>1THEHGOEUB1 Doa

688 IF T#="A"ANDY{ZZTHENGUSUBL 100

528 IF T$="0"ANDX>2THENGOSUEB1=286

595 IFT#="1"THENFORI=BTO62 POKES32+1,8 HEAT (GOTO 488
637 IF T#="5" THEM GOTO ro8d

788 IF T$="F"AHDA<ZSTHENGOSUE1 388

7ib IF T#="@"THENGOSUB14&@

728 IF T#="#"THEHGOSUE1SG&

8860 GOTO se@

i@sa V=168

1816 A=FEEK(Y#40+X+18245 IF R=21THEWY=203

1928 PRINT"E"LEFTSCYS, Yo LEFTSCAE, K05 V5 "W CHRS$CY
1825 IF PEEK((Y-1)#48+x+16824)=209THEH 1835

1830, Y=Y~1 FRINT"S'LEFT$CY$, YO LEFTE#CHE, 00" "5 0

1833 RETURN

1835 Y=Y-1 PRIMT"H"LEFT$(Y$, Y LEFT$CEE, FJ“."'

1848 RETURM

1188 Y=1ec8

t=]

cn
l=‘




csak egy betoltd részt kell elé
irnunk. A masik fajta felvétel ese-
tén ugy vehetjiik fel a programot

magnoéra, hogy az adatok egy
A tombben helyezkednek el, és
mint adat keriilnek rogzitésre,
ezért a betoltésnél is igy kell be-
hivni.

A mikodés:

100-340 Fécim, kezelés leirasa
400-500 A sprite adatait kéri és
ellendrzi a program

600-610 A kapott adatokat a
sprite-nak beallitja

660-800 A billentyiizetet ellen-
orzi

1000-1340 A lépéseket hajtja vég-
re

1400-1470 ,,Bepédkolja’” a ,,bepo-
kolni”* valékat
1500-1570,.kip6tolja’ a .. kip6tol-
ni”’ valékat

7000-7230 Save rutin képernydje
8000-8030 Programkénti mentés
8100-8150 Adatkénti mentés

A fontosabb valtozok:

NX X irdnyu nagyitas

NY Y irdnya nagyitas

MC Multicolor (tobbszin()

SZ A szin kédja

S$1, S2 Multicolor szinei

YS Az Y iranya vezérlé ka-
rakterek

XS Az X iranya vezérlé ka-
rakterek

TS A lenyomott gomb

A Annak a karakternek a
képernyd koédja, ahol a
kurzor all

A" A koér (SHIFT Q) ASCI
kédja

XYy A kurzor koordinatai

P Azt adja meg, hogy a
pont vizszintesen a sprite
hanyadik harmadaban
all.

ME A hely, ahova tolteni kell
a sprite-ot

ER Az érték, amit tolteni
kell

A () A sprite 63 adata

Kellemes manoétervezést, és sok
sikert!

Szabé G4l Andras, EOtvOs Jozsef
Gimnazium Il. D.

1118
1126
1125
1128
1133
1135

1148
o 126
- 1216

1228
1225
1238
1233
1235
1249

1380

1319
1328
1325
1338
1333
1335
1348
1408
1416
1426
1423
1425
1430
1448
1458
1478
1568
1516
1526
1523
1525
1538
1549
1558
1578
1668
1518
Pasl55]
raia
s s
7838
sy
Fals e
Taz4
oS

7E48
Fa5a
FasE
Tara
ez
838
515
7l1ly
vize
Tlae
vids
1506
Fle8
Fiva
7ize
T185
7198
a5 05)

7zl
AT

230
=1s5]s]

C3alg

S8z
5115}
Sl6a
Elia
212w
2136
gl4a
21568

H=PEEK{Y#48+x+10247: IF R=81THENV=283

FRIMT"S"LEFTHCY$, Yo LEFTHCKSE, x0,"d ") "I i CHRECY 2

IF PEEK(C(Y+15k4@+3+ 1624 )=209THEN 1135
Y=+ 1 PRINT'A'LEFTSCYS, Y0 i LEFTSCRS, X", ") ¢

RETURN

=+l PEINT“H"LEFTs(VS Yai LEFTS{H*:K)".“;'
RETLURH
V=168

-H=PEEK~V¥46+K+1BZ4> i H=$1THEN¥“299

PRINT'@"LEFTSCYS, Y2 LEFTHCAS. #05 @ ") “ﬁ"jCHRi(? >

IF PEEK(Y#d@+¥-1+1624)=203THEN 1235 e
#=H=1: PRINT"&"LEFT$(Y$, ?)aLEFT$(H$ R "f:
RETURH

A=A~ FRINT“Q”LEFTS{Vi V);LEFT$(£$;X)"Q"'
RETURHN

Y=168

A=PEEK(Y#40+7+1024 0 ¢ IF ﬂ—BlTHEN?“&GE
FRIMT"S'LEFTHCY$, Y0, LEFTSR$, 43,8 "'“““;LHRi{V
IF PEEKC(Y#40+X+1+1624)=203THEN 1335

“=r+1 PRINTYS'LEFTSCY$. YOS LEFTH NS, K0 "L "5 -
RETURH

A=A+] PRINT"R'LEFT$CYS. YI LEFTSCAS, X0 "e"
RETURN

PRINT"R"LEFT$C(Y$,. Y2LEFT$(X$, X0 "8"
Kl=k-1:Y1=v-1

IFA1/BC=3THENP=2

IFX1/5C=2THENF=1

IF#1/8{=1THENP=0

HE=C(P+Y1#%3)+832

E=(8-(X1-(F#¥822 'ER=PEEK(HE}ORZTE

IF HEZ=832RHDHE {368 THENFUKEHE, ER

RETURM
PRIMT"®'LEFT£('Y$,
al=n—1:Yi=Y-1
IFX1/8< =2THENF=2 il
IFX1 /8 =2THENP=1

IFx1/8<=1 THEHF=8

HE=CF+71#3:+232

E={8-(K1-(F#3220 'ER=FEEK(HE)AHDLZ255-21EX
IF HE»=83ZZANDHE<2EBTHENFOKEHE. ER

PALEETSCNS g

RETURHM

FRINT"S"LEFT$# (S, YILEFTS(XE, Ko "4 &"
RETURHM

FORI=ETOZ4 : PRIMNTSFC (4@  HEXT

FPREIMT"O. SFELVEYD RUTIHS

PRIHT"iIllllllllllillIlllllllllllllllllI'illlﬂ";a

FRINT" | iERERRERRREERER PR ERR DR RRDERRERRD |
FRINT" | nGPRRRERDRRRRRRREE RN RGN RR DR EREE] | "
FRIMT" | iRERSRERREREERREEREERRDERERRDERRRRRERE] | "
FEINT | ERRERRRERRREREEREEDRERRERRE DR EERERE]| "
FRIHT"IIllllllIII-IlIlllllllllIllllillllllliir“

PRINT"I e o e
FRIMT" | | aFSROGRAM | I
PREINT"| ; e sl
FRINT" | WHGY FILE MODEAM REARDI Y
FRIMNT® I = i
PRIMT"I I SHSDAT | P43
PRIMT" | S b
FRINT" | iepRRREERRRERR DR RERR RN EbpbeERi | " .

FRINT® | iDBRERERERRREBPRRRRBERRRERRRBERBaBRRRE]|
FRIMT" | WRRIRZ AIHYERZBEMS HLLO BETUT HYOMD LE!

FRIHT" |nERRRRREREROAERR DR DR R ]
FRINT" | IpERRERREESRRREERN Rk ERERER i
FRIMT" | iReRpReRReRR kbbb ap B Ra R bbb R R
FRIMT" | inebEpb RN DB RN R R BB RRRi|
FRINT" BB RERERRRERBRNEE DR R Eb R RERRARE]] " ;
FRINT" | iBRBREEBRRNEDRER RN DR Ekaap R DD EERERERRR | "

PRINT" '——@(CICOPYRIGHT CITY EDFFNHRE IBHS.F_“—J

GETT#: IFT#=""THEN?ZB&

IFT$#="P"THEH SB86&

IFT#="A"THEN °1GH

BOTO 72ea

IHPUT“wmmHHN?Hs uURbEHHTGL IRJHM hl"'“
FORI=GTUSZSTERS : ‘H=832

PRINTI+S: "DRTR"FEERCA+I" . "PEEh{H+I+1J" YPEEKCRETI+E)

HERT : HEK

FORI=BTOGZ ‘A I I=PEEK(S52+10 (HEAT
DOFEM1-1, IJ"&PPITE EILEY
FORA=GTOEZ

FEIHT#i:H&h)

HEXT

CLOZE 1

1L i
il

n-
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Drozdy Gydzo

A Sinclair QL gép egyszer még Vallatonkban is fog szerepelni.
Ma még azonban olyan kevés példany van belble az orszdgban, hogy
vallatdsra nem mertiink gondolni. Ehelyett megkértik egy régi isme-
résiinket, aki néhdny hdnapja ismerkedik egy ilyen géppel, hogy Irja le
mindazt, amit tud réla, s amit tapasztalt.

1984 februérjdban jelentette be a Sinclair cég, hogy hamarosan piacra
hozza legtjabb személyi szamitdégépét a Quantum Leapet, 400 fontos
aron. Megrendeléseket is elfogadott ra. A QL azonban, némi el6z-
mények utén, igen nehezen kerllt csak piacra. Allitélag a szoftverrel
voltak problémak. Késdbb ki is derult, hogy az eredetileg fenntartott
32 K ROM-ba nem fér bele a szoftver, és ezért ezt a késdbbiek soran
48 K-ra bévitették. A gépnek volt toébb véltozata, amelyek nem voltak
teljes értéklek. A végleges véaltozat mult év oktdberében jelent meg
a londoni nagy komputerkidllitdison. A Sinclair cég eredetileg havi
100 ezer darabos gyartasra akarta felfuttatni a termelést, de tavaly
oktéberts! idén februadrig minddssze 50 ezer darabot adott el. Ez
valészinGleg annak koszonheté, hogy a gép bevezetése csapnivaldan
rossz volt, rengeteget kellett varni ra, hitegették az embereket, és
rossz verzidkrél készult tesztek jelentek meg a kulonbozé komputer-
ujsdgokban. A kudarc alapjan idén februarban a Sinclair cég ugy
déntott, hogy UGjra inditja a QL-t teljesen Uj reklamstratégiaval.
Ennek eredménye az lett, hogy a QL-tulajdonosok automatikusan a
QLUB klub tagjai lesznek — ezért kordbban 35 fontot kellett fizetni —,
mostantél kezdve a gép megvételével ez ingyenesen bekovetkezik.

Adatok

Roviden tekintslik 4t a gép muszaki paramétereit. A kdzponti egység
a Motorola 68008-as mikroprocesszora. Err6l a mikroprocesszorrél
a Sinclair azt allitja, hogy 32 bites. Ez csak tobbé-kevésbé felel meg a
valdsagnak. A belsé architekturéja tényleg 32 bites, viszont az adat-
vonalai csak 8, a cimvonalai pedig 20 bitesek. Lényegében ezt a pro-
cesszort 8 és 32 bit kozott barmilyennek lehet nevezni, mindegyikben
van tobb-kevesebb igazsdg. A gépben van egy mésodik processzor
is, ami az Intel 8049-es processzora, ami a keyboard kontrolit végzi,
hangot generél, és az RS—232C bemeneteken vev&ként mikodik.
128 K RAM van beépitve, ami 640 K-ra b&vithet6. A ROM 48 K-s,
amiben megtalédlhaté a szuper BASIC interpreter és a QDOS-nak
nevezett operacids rendszer. A Szuper BASIC a BASIC-nek egy jelen-
t6s tovabbfejlesztése, megszabadul a BASIC azoktdl a iellemz6itdl,
ami miatt csak kezd6k szdméra ajanlhaté programozasi nyelv volt,
példaul eljarashivasokra megfelelé paraméteratadassal lehetdség van.
A QDOS operéaciés rendszer egyfelhasznaléju, de az egy felhasznéld
tobb feladatot is futtathat egyszerre, ennek tdmogatésara kilonbozd
ablakokat tud kezelni az operécids rendszer a képerny6n. A gépbe
beépitettek két darab microdrive-ot, amely a Spectrumnal megismert
microdrive tovébbfejlesztett véltozata, valamit gyorsitottak rajta, és
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jelenti:

valamivel nétt a térkapacitdsa is. Minimum 100 K kapacitast garan-
télnak microdrive cartridge-onként. Ez azt jelenti, hogy maximum
128 K férhet rdjuk. A sebesség is valamivel névekedett a microdrive
kazettdkhoz képest: 15 kbyte/sec. A gépnek egy QWERTY rendszer(
billentylzete van, amely 85 gombot tartalmaz, amibsl 5 dgynevezett
funkciégomb és 4 kurzorgomb. A gombok teljes mértékben mozog-
nak, a keyboard professzionélisnak l4tszik, kényelmes rajta a gépelés.
Tehat a Spectrumhoz képest itt egy lényeges eldrelépés tortént.
A gépnek két soros interface-e (RS—232C) van. Ezenkiviil rendelkezik
microdrive hozzakotésére alkalmas porttal, ahovd még tovébbi
6 microdrive csatolhatd. 1 ROM dugaszolhaté a hatuljaba, ahol fel-
hasznaldi szoftvereket helyezhetiink el 16 kbyte terjedelemben,
ezenkivll Spectrumhoz, illetve mas QL gépekhez lehet csatlakozni
a héldzati csatlakozén keresztll. Két darab joystick is hozzékapcsol-
haté. Kétféle Gzemmddja van a QL-nek, egyikben normal haztartasi
televiziét hasznalunk, masikban RGP jelet és monitort. A lényegesen
kulonbo6z6 felbontédsokhoz természetesen igazodik a gép. A monitoron
25 sor és 85 oszlop jelenik meg, mig a tévéképerny6nél kevesebb
oszlop (véltoztathatéan 40 és 60 kdzott). Ennek kovetkeztében még
tévéképernyén is jol olvashatéak a feliratok, a monitoron viszont
impozansan sok informéacié fér egyszerre fel a képernyére. A kép fel-
bontasa 512x256, ha csak négy szint akarunk hasznalni, és 256x256
8 szin esetén. A felbontasok atkapcsolhaték. Minden egyes géphez a
gyarté cég mellékel négy darab felhasznaldi szoftvert. Ezek a QL
Quill, amely egy szovegszerkeszt6 program, a QL Abacus, amely
egy kdnyvel6i tdblazatkezels program, a QL Easel, amely egy business
grafikakészit6 és a QL Archive, amely egy file-kezel6 program. Ez a
négy felhasznaloi szoftver jelentés értéket képvisel, mert nagyon j6l
megirtnak tdnik, és széles kdrben felhasznalhatd. Példaul a szoveg-
szerkesztd tud alédhdzott betiiket, vastag bet(ket, alsé és felsd indexet
irni. Ezzel, hogy ha megfelel6 nyomtatét is kapcsolunk a géphez,
példaul az FX 100-ast, teljesen publikcidkész format kaphatunk,
nincs szukség kés6bb az indexeknek a beirdséra. Sajnos a Quill
magyar karakterek beirdsara alkalmatian, s6t az angol karakter-
készletbél is csak a fontosabb jeleket ismeri, még azoknak a karak-
tereknek egy részét sem lehet vele bevinni, amiket egyébként a QL
ismer. Nyilvdnval6an megoldhaté ennek a szdvegszerkeszt6nek az
atdolgozasa, hogy a magyar karaktereket is hajlandé legyen el-
fogadni. (Ha valaki ezt mar megtette, legyen szives, tajékoztasson
réla.) A négy alkalmazdi szoftverr6l megjelent tesztek mind elisme-
réen nyilatkoztak. Egy kifogas mer(lt fel velik szemben, hogy a be-
toltéstiik nagyon hosszu id6t vesz igénybe. Tényleg., korulbeldl egy
percig is eltart, amig elindulnak. A QL Gjrainditasanak egyik eredménye
az lett, hogy megjelentek a 2-es verziészdmmal jelolt alapszoftverek,
amelyek az eredeti 1-estdl annyiban kilonbdznek, hogy teljes mér-
tékben gépi kédban irédtak. gy betdltésiik ideje jelentSsen lerdvidilt.
Futédsuk még gyorsabb lett, habar az eredetieknél sem tudtam a se-
bességliket kihasznélni. A klubtagok szdméra a 2-es verziészdmu
szoftverek ingyen elérhet6k. Aki nem klubtag, annak 50 fontba
keril. En a médositott véltozatokat még nem ismerem, ha van az
olvasék kozott valaki, akinek ezek mar megvannak, orulnék, ha
megkeresne.

(3]




Benyomdsaim

Nézziik, a mlszaki adatok utdn milyen benyomadsaim voltak a QL-lel
kapcsolatban. Bekapcsolds utdn a QL sokkal csupaszabbnak tdnik,
mint a Spectrum. A Spectrumhoz mellékeltek egy demdkazettat, ami
mé&r nagyon sok mindennel megismerteti a felhasznélét, és egyben
elképzelést nyujt arrél, hogy mit lehet a géppel produkélni. Sajnos
ilyen a QL-hez nincs, ezért a vele valé megismerkedés és az elsé
benyomasok gyajtése is sokkal lassubb volt. Tovdbbd a QL komoly
felhasznaldsokra alkalmas igazdn, amikhez nagyobb elSkésziletek
sziikségesek, mint a jatékokhoz. Mindezt azért bocsatom elre, mert
kéthénapi ismeretség utdn még nem merném azt mondani, hogy is-
merem a gépet, csak most kezdem megismerni. Az els6 benyoméasom,
hogy megfelel6en korbeépitve, azaz monitort, megfelel6 métrix-
nyomtatdt csatlakoztatva hozza, és esetleg a memdriat kibévitve egy
olyan konfigurécié alakulhat ki, ahol mar nem lehet vitds az, hogy
milyen komoly dologra lehet haszndlni. A BIT-LET hasébjain nemrég
vita folyt arrél, hogy milyen komoly felhasznélésa lehet a személyi
szamitégépeknek. Meggy6z6désem az, hogy ez a kiépitéstsl fugg.
Egy QL az el6bb vézolt kiépités mellett méar igenis nagyon komoly
dolgokra hasznélhatd, pl. a levelezés ezzel folytathatd, tudoményos
publikacidk ezen készithetdk, anyag-, konyvtarnyilvantartdsok készit-
hetdk rajta, nagyon eredményes médon. A szuper BASIC nyelv, a
multitasking lehet6ség és a két processzor olyan felhasznélési lehe-
téségeket is megnyit, amelyeket méas személyi szamitégépekkel nem
nagyon lehet elképzelni, illetve csak ennél lényegesen dragabb gé-
pekkel voltak eddig elképzelhet6k.

Példaul a szuper BASIC egyik kedvez6 tulajdonséga, hogy gépi kédu
részletekkel kiegészitve tovabbfejlesztheté, olyan gépi kédu részek
csatolhaték még hozzad, amelyek a tovébbiakban a szuper BASIC
alap-utasitaskészletével egyenrangl utasitasok. Igy egy nagyon ru-
galmas rendszert tudunk létrehozni a szuper BASIC-ben.

Nagyon tetszett az, hogy amikor a szovegszerkeszt6n dolgozik az
ember, és betelik a memdéria, akkor anélkil, hogy a felhasznélé k-
Iondsebben észrevenné, a memdria tartalma kiment6dik a micro-
drive-ra. Ez alatt a kimentés alatt a szoveg tovabb irhatd, tovabb javit-

haté és a felhasznalé tulajdonképpen csak a microdrive hangjarél és
lampéjardl veszi észre, hogy most a szovegszerkesztd a microdrive-
hoz fordult. Kézben éppen Ugy lehet hasznalni, mintha mi sem tortént
volna. Ezzel jelentés idét lehet megtakaritani. Ugyanigy programok
ki- és bevitelénél a microdrive-ra, a parancs kiad4sa utan a rendszer
tovabbi parancsok elfogadéséra és végrehajtdsara képes, ami a
microdrive-ra valé varakozasi id6t még lerdviditi. A microdrive az igazi
diszkek taroldkapacitdsatdl és sebességétél messze elmarad, de
oOsszehasonlitva példaul a Commodore-ral, a Commodore discjéhez
képest mintegy tizszer gyorsabb. De eddig az volt a baj, hogy azonos
tarolasi kapacitds kb. tizszer annyiba kerdlt, mert egy microdrive
cartridge 5 font volt. Most az Gjrainditds &ta a microdrive cartridge
ara 2 font, ami végleg eldontotte a Sinclair microdrive és a Commodore
disc kozotti versenyt.

A kovetkez6 érdekes téma a gép sebessége. 7.5 MHz-cel mikodik
a CPU és miutan ez 32 bites architekturaju, jelentds sebességnoveke-
désre szamithat a felhasznald. Lefuttattam a BIT-LET-ben kordbban
megjelent Benchmark programokat és altalanossagban azt lehet
mondani, hogy a Spectrumhoz képest a futdsid6k — csalddést keltve —
csak kevesebb mint felére csokkentek, igy nagyjabdl a kordbbi jobb
gépek idejének kornyékére esnek. Kivéve a szdmitdsigényes 8. prog-
ramot, ahol kevesebb mint tizedére esett a futdsidé a Spectrumhoz
képest. Ez nyilvanvaléan a 32 bites processzornak koszonhetd, hiszen
a szamitasi miveleteknél f6leg a processzor belsd architekturaja sza-
mit. A futési id6 csak ilyen kismérték( javulasa kicsit csal6dést jelent
elsd latasra, de meg kell jegyezni azt, hogy a szuper BASIC-r6l azt
allitjdk, hogy egy programrésziet futédsideje flggetlen a program
hosszéatél, mig a kordbbi BASIC-varidciékndl a program hosszédnak
novekedésével jelentésen nétt az ugyanilyen programrészletek
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Drozdy Gydzd jelenti

+46_MivEl altalaban a futasidé akkor kritikus,
ha hosszuak a programok ezért a valdsagban a sebességnovekedés a
Benchmark teszteknél tapasztaltndl lényegesen nagyobb lehet.
‘Tovébbi sebességnovel& tényezé a multitasking lehetéség, amit ha
csak olyan egyszer( esetekben hasznalunk ki, mikor a microdrive-ra
viszink ki vagy hozunk be valamit, és ekdzben szdmolunk valami
mést, akkor is donté javulast kaphatunk.
A QL grafikdja feltinéen gyors. A Spectrumhoz képest lenyligozé
sebességet produkal. Ugy tlinik, hogy szuper BASIC-ben programoz-
va olyan gyors, mint a Spectrum grafikaja gépi kédban programozva,
pedig azt mindenki latta, hogy micsoda j6l mozgd jatékok készithetSk
Spectrumra gépi kédd programozassal.
A gép felhaszndldsat nagymértékben befolyasolja az, hogy milyen
kiegészitd berendezések, egységek kaphatdk hozza, illetve milyen
szoftverek érhet6k el. Mindenekel6tt megjelentek a memdriakiterjeszté
kartyak, az 512 K-val vald kiterjesztés — amivel a gép eléri a maximalis
640 K RAM-j&t —, az altalam latott legolcsébb &r szerint 365 font,
igy tulajdonképpen 765 fontért egy tobb mint fél Mbyte RAM-mal
rendelkez6 géphez juthatunk, ami nagyon kecsegtets. A géphez kap-
hatd floppy disc illeszté egység is, amely képes a kilénbdzd méretl
floppy disc drive-okat is illeszteni, és természetesen drive-ok is vasa-
rolhaték hozza. Tehét végsé soron floppy disc periféria is kiépithets
a microdrive-tarolds mellett. Ezenkivil 1200 fontért Winchester disc
illeszté és drive is kaphaté és Igy 7.5 megabyte-os héttértéroléra te-
hetiink szert. Arulnak hozzad centronix interface-t, ami egy szoros,
péarhuzamos &talakitd, ezen keresztlil nagyon sok nyomtatd illeszthetd
a géphez. IIIE interface is kaphatd hozza. Megjelent egy 3 egységbdl
4ll6 interface, amellyel telefonvonalon keresztll méas szdmitégépekhez
tudjuk kapcsolni a QL-t, illetve egy QL-ekbdl allé szamitégéprendszer
kiépitése van folyamatban Anglidban.

Szoftver

Nézzlk ezek utédn a szoftverkindlatot. Tobbféle assembler is kaphaté
a géphez, egy teszt szerint a Metacomco cég assemblere a legjobb.
Magas szintl nyelvek kozll a kovetkez6k érheték el hozza: BCPL,
LISP, PASCAL-bél tobb verzié is kaphatd, FORTH, APL és a C
nyelv. Hirdetik, hogy hamarosan meg fog jelenni — Anglidban valo-
szinlleg meg is jelent — a FORTRAN. Tekintettel arra, hogy a QL
nem olyan régen érheté el ténylegesen, megnyugtatd dolog., hogy
mar ilyen sok magasszint(i nyelv kaphaté hozzad. Ez valdszindileg
annak a kovetkezménye, hogy a 68 ezres Motorola csaléad teljesen
szoftver-kompatibilis, és igy més rendszereken kifejlesztett 68 ezres
szoftverek konnyen attelepitheték QL-re. Azt hiszem, ez nagyon
fontos érv a QL mellett, mert igy jelent6s és komoly szoftverkészlet
fog a QL rendelkezésére allni.

A QL-hez adott leirds nagyon gyonge kiviteld sajnos, lényegesen
rosszabb, mint a Spectrumé. Bizonyos informécidkat egyéltaldn nem
lehet benne megtalalni. Remélem, elébb-utébb ki fognak hozni egy
sokkal jobbat is.

Végiil

Mindezeket osszefoglalva a QL-r6l a kovetkez6ket tudndm mondani:
aki jatékra akarja hasznélni a személyi szdmitégépet, annak biztos,
hogy nem éri meg QL-t venni, mert ahhoz tdl draga és olcsébb
szamitégépekhez lényegesen szélesebb vélasztékl jatékszoftver van.
Aki viszont valami komoly célra akarja hasznéalni, példaul szoveg-
szerkesztésre, tudomanyos szémitasok végzésére, nyilvantartasra, an-
nak a szdmara a QL ideélis gép akkor, hogy ha a rendszer olcsé ara
fontos szempont. Természetesen dragébban lehet kapni ennél lénye-
gesen jobb rendszereket is. A QL f6 erényének azt tartom, hogy a 68
ezres mikroprocesszor csalad egyik tagja van benne, ezéltal a szoftver
terén 6ridsi lehetéségek vannak a QL-ben. A QDOS és a szuper
BASIC 6 rendszernek tinik. Az az érzésem, hogy ahhoz, hogy a QL
bevaltsa a hozzaf(izott reményeket, az szikséges, hogy legalabb 1
millié darabot eladjanak bel6le, mert akkor lesznek igazén olcsdk a
hozza vald szoftver- és hardvertermékek. Mi, QL-felhasznalék minden-
esetre bizunk ebben.

SZIAMITASTECHNIKAI MELLEKLET- APRILIS

CHIP-kel6dés

Huszonkilenc éves matemat:ka~techn;ka szakos tandr vagyok egy
békéscsabai iskoldban. Az 1984. decemberi BIT-LET vezércikke
felborzolta az idegeimet, és nagyon megkeseredett a szém fze.
Hdasz srécom van, akik a szakkorben mar megszéllottként szerel-
getik a kis alapdramkoreiket. Csoddlatos dolog szamukra, amikor
a sajdt paneljukat maratjak, még remeg a keziikben a pska, mert
a forrasztas borzasztdan izgalmas dolog. Jo !étm' dket, amikor a
deszkapane! beindult, villog, fityil stb. stb. .

De én vagyok a biinds, mert megfertoztam 6ket és arra itéltetem
ezeket a gyerekeket, hogy elébb-utcbb a zsebpénziket alkat-
részekre koltsék. Koltenék | Akércsak jomagam, mér 15 éve kilte-
ném! Es réaddsul jon egy illetékes szakember (vezetd!) és le
akarjfa huzni, hazatni a rolot. Fedig ezt a roldt eddig még fel sem
haztdk.

Szerencsétlenségemre csatlakoztam a Homelab Kit épitékhoz!
Mivel nem dolgozom mikroelektronikai vallalatnal, ,.arra vagyok
itélve”, hogy boltbdl szerezzem be az alkatrészeket. Csinalném
én a sajat anyagi er6mboé/ (feleségem egyetértésévell) is, iddt,
féradségot nem sajnélva, csak LENNE MIBOL! Jdl felszerelt
iskolaban dolgozom, az iskola kinyogott a kéltségvetésbdl két
darab szamitégépet (Sinclair). Erre jut 34 gyerek, mind kis szamitd-
gépbardt szakkdri tag, s ezen kivil még 14 gyerek, aki hivatalos
szamitastechnika fakuftécidban tanul. Ne higgyék, hogy telhe-
tetlen vagyok! Tudom, vannak gyengén felszerelt vidéki iskolak !
De az én iskolamba 1200 gyerek jar és 2 év mualva mar tobb mint
1600 gyerek! Minimum 10 szdzaléka igen tehetséges tanu!d és
meg kell adni nekik a lehetéséget a feflGdésre. ;.

Magam nem tudok tobb gyerekkel foglalkozni, mert kevés a gép
lgy is tilekednek. hogy odaférjenek. Van, akit a programozds
bolonditott meg, van akit a komputer szerkezete. Ok felsébb
iskoldikban mar biztos szeretnének épiteni! Mind a két gyerektipus
nagyon fontos a jovénk szempontjabol. Szémomra egyszerien
hihetetlen és érthetet/en, hogy amikor a fejlett orszagok miszaki
szinvonala hatvdnyozot: sebességgel hagy el benntinket, akadnak
olyan kozépvezetdi iparpolitikai szakemberek, akik pusztin még
tébb korlat felsllitésaban /dtjék a megolddst!

Maradok tovabbra is hi olvasdjuk

Végh Sdndor. 5600 Békéscsaba, Pardczay u. 7.

PROSSEES

Tisztelt Olvasdtarsak !

Sinclair Spectrum szdmitégépemhez van két programom
(OMNICALC; PAINTBOX), amit sajnos nem tudok hasznéini,
nem sikertft eddig megszerezni réluk a leirast. Ha valaki rendel-
kezne e két program leirésdval, kérem, segitsen, szeretnék egy
fénymdsolatot késziteni réla.

Kiss Istvdn Tibor, Solymiar, Vasut utca 62/a. 2083

Commodore VC-20 és C—64-es programokat cserélek szalagon.
Molinér Tibor Vészt8, Eotvos u. 4/A. 5530

| kollégék ismeretségét keresem.

Folydiratokban megjelent Apple Il, TRS 80, T/ 99, Dragon 32,
Atari, Spectrum, ZX81, Sharp HZ 700, Sharp PC 500, VIC 20,
C 64 programokat adnék C 64 programokért. Valamint C 64-es

Majtényi Gydrgy. Kisujszillds, Szabadsdg téri lakdtelep 8.
5310
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VONALKOD-ALKALMAZAS

MIERT PONT VONALKOD?

Rendszereinkben a vonalkdd alkalmazésanak
célja az egyértelm( és egyszerl azonositds.
Mint kozismert: abban az esetben, ha egy
szamitégépbe hibas adat kerll be, akkor a
kapott eredmény is hibas. A szakirodalom ezt
tomoéren a GIGO (Gerbage In—Gerbage
Out: Szemét Be—-Szemét Ki) elvben fogal-
mazza meg.

BillentyGzetrdl bevitt szdmok esetén fellép6
hibak eloszlésat az 1. 4bra szemlélteti, amely
az NSZK-beli METO Gmbh. vizsgélatainak
eredményei alapjdn készilt. EbbéIl jél l4t-
haté, hogy a beltott szdmok helyiérték sza-
ménak novekedésével igen megnovekszik a
hibédk szama. A vonalkéd alkalmazéséval vi-
szont a hibads adatbeadédsok szdma egy adott
rendszerben nagymértékben csokkenthetd
a billentylzeten keresztili adatbevitelhez
képest. Sok rendszerben a vonalkéd vélasz-
tasadt — egyéb gépi azaonositdssal szemben —
egyszer(sége, megbizhatdsaga, tomorsége és
fgy a gazdasdgos gépi leolvasds lehetAsége
indokolja. A kéd az informécidt (adatot) egy
dimenzidban, iranyfliggetlentl tartalmazza.
Onszinkronizalé jellege pedig gyors, és nem
tdl nagy precizitdst kdveteld leolvasést tesz
lehetdvé.

Ennek az uj technikédnak a bevezetésekor te-
héat a kezel6k nem érzik terhesnek e rendszer
kezelését, igy a sz&mitégép szdmukra is ér-
zékelhetd el6nnyel jar. Szamos terlleten a
vonalkdd alkalmazésa az egyetlen gazdasagos
Ut a szdmitastechnika elényeinek kihaszné-
lasdhoz.

FELHASZNALASI LEHETOSEGEK

A vonalkéd-alkalmazds néhany tipikus te-

rijete

B cikkszdm szerinti &runyilvantarté rendszer

M gvyartasellendrzési és -irdnyitasi rendszer

M leltari rendszer (4llandé leltar)

M rendezés és vezérlés (konvejor, széllitd-
lanc)

W hozzérendelési feladatok (kérhéaz)

B jogosultsdgellen6rzés

[ | ki;. i)ll. beviteli nyilvantartas (konyvtar, szal-
litds

M billenty(izetkivaltas specidlis okokbdl. (PL.
erfsen razkddd, a billenty(zet szdmara el-
viselhetetlen kérnyezet; a billentylzet sza-
mara nem elegendd a hely stb.)

A felsorolt lehetSségek csak néhanyak a

sok lehetséges kozil. Természetesen a vonal-

kédok minden olyan terlleten is alkalmaz-

hatdk. ahol viszonylag korldtozott mennyiségl

informdciét kell megbizhatéan, gyorsan, ol-

csén, mobil médon bevinni. Az alkalmazha-

tésdg szempontjabdl fontos kérdés a jelolési

rendszer (vonalkéd és a vonalkédban meg-

testesulé informécid) teljessége. Egy kis,

zart rendszerben — ahol a rendszer megvalo-

sitdsdhoz tartozé minden tevékenység lokalis

érdeket szolgal — nem icientkezik nehézség.

A nagy. nyitott rendszerekben — mint pél-
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szam helyiérték szama

daul a kereskedelem, a szolgéltatas stb. — az
orszagos és a nemzetkdzi szabvanyok az
irAinymutaték. llyen szabvany példaul az
EAN (European Article Numbering) vo-
nalkéd szabvany, amely Magyarorszagon
1985-ben jelenik meg. Magyarorszdg mar
kordbban csatlakozott az EAN szervezethez.
Az EAN vonalkéddal lehetséges az an. Egy-
séges Termékazonositd Kéd (ETK) megjele-
nitése is. Erre vonatkozdan az Ipari Kozlony-
ben a kovetkez6 kozlemény jelent meg:
.,.9045/1984. (IpK. 19.) IpM 1. A kormény
Gazdasdgi Bizottsdgatdl kapott megbizds
alapjén a gazdasédgirdnyitdsért felelds tdrcdk
irdnyitdsdval 1986 végéig a termelés és forgal-
mazds meghatdrozott korében ki kell dolgozni
és be kell vezetni az orszdgosan egységes
termékazonosité kddrendszert. (A tovdb-
biakban: ETK) Az egységes termékszamok
képzés/ és hasznalati mechanizmusardl, az
1984—1986-ban bevondsra ker(ils termékko-
rokrél az Orszégos Anyag- és Arhivatal
8007/1984. (AT 25.) AH szému tdjékoz-
tatdja ad eligazitést.”

Mindezekbd! j61 l4athaté, hogy a vonalkdd
egy olyan adathordozd, amely az ipar és a
szolgdltatdsok (kereskedelem) osszes teru-
letén elbb-utdbb helyet kdvetel magénak.

VONALKOD TIPUSOK

A vilagban sokféle kéd ismeretes. Ezek kozul

a legelterjedtebbek a kovetkezdk:

B A koznapi életben leggyakrabban az EAN
(I. a 2. &brat) és az azzal konform UPC
kéddal taldlkozunk.

W Zart rendszerekben elterjedt tipusok az
..5-bél 2" vonalkéd kilénbdzd formér (I.
a 3. &brat). Ennek az INTERLEAVED valto-
zata a nemzetkozi széllitdsban is egyre na-
gyobb szerepet kap.

B Fotétechnikai és orvosi alkalmazdsokban a
CODABAR vonalkdd a legelterjedtebb.

B A ..39-es k6d” (l. a 4. 4brat) a betlk koé-
doléséat is megoldja.

| 1‘ |
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Természetesen a kddokat nemcsak a kédolas
modja szerint kilonboztethetjik meg, ha-
nem a kovetkezdk szerint is:

B A kdd tomorsége

B A kdd mérete

B A kodolhaté jegyek szdma

B A nyomtathatdsag

B Az olvashatésag

B A hordozé anyag

2. abra

3. abra

a)

.
T

4, abra
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MO8X’

1
Felvildgositdst ad:

Sci-L

Vevészolgéalat
1011 Budapest
Iskola utca 10.
Telefonszadm: 260-000
Telexszdm: 22-4590

A VONALKODNYOMTATAS ESZKOZEI

A vonalkédnyomtatast az SZKI a rendszerei-
ben — igénytdl figgben — kétféle mddon
oldotta meg:

B Hagyomaényos szdmitégép-nyomtatdval

B Specialis vonalkéd-nyomtatéval

A nyomtaté programok az SZKI fejlesztésd
MP—80 matrixnyomtatéhoz, ill. a japan gyart-
méanytd C ITOH 8510 nyomtatéhoz készil-
tek és az MO8X, a PROPER 8 (8 bites), vala-
mint a PROPER 16 (16 bites) professzionélis
személyi szdmitégépen futnak. A programok
az EAN kédolés és az ..5-b6l 2 kédolas elvé-
nek megfeleld kédok nyomtatésara alkal-
masak .

Ezek a programok egyrészt mint interaktivan
futd 6néllé programok, méasrészt mint alkal-
mazdi programhoz szerkesztheté modulok
muakodnek.

KE PERNY O

KOZPONTI EGYSEG

5. abra

“STAMITASTECKNIKAL MELUEKLET APRILIS:

Nagy mennyiség( vonalkédot hordozd eti-
kett el6éllitasara specidlis vonalkdd-el6al-
lité berendezések csatolhaték az SZKI pro-
fesszionalis személyi szamitégépeihez.

VONALKODOLVASAS ESZKOZEI

Tobb éves tapasztalat alapjan fejlesztett esz-
kézeink a vonalkddolvasé ceruzéra alapo-
zottak: leolvasds egy ceruzaszer( kézi le-
olvaséval torténik.

A vonalkddolvasé az olcsd SZKI termékhez,
a TELETERM terminélhoz csatolhatd, ahol
az olvasd funkciondlisan a billentyGzettel
VAGY kapcsolatban van.

A vonalkdd hasznélatdnak terjedése fokoza-
tos, sokszor az igény vagy a lehet6ség csak
a rendszer Gzemszer( hasznélata sorén szule-
tik meg. Ennek felismerése vezette az SZKI-t
az MO8X és a PROPER 8 professzionélis

\u/

személyi szdmitégépekhez kozvetlenll csat-
lakoztathaté vonalkéd-berendezés kifejlesz-
téséhez. Az installdldss nem igényel sem
hardver, sem szoftver rendszertechnikai
atalakitast. Ha valami vonalkéddal kédolhatd
egy adott, mar meglevé rendszerben, akkor
ezzel a billentyGzettel VAGY kapcsolatban
levé berendezéssel a kddolt informéacié be-
olvashaté a szamitégépbe (l. az 5. &brat).

A berendezés csatlakoztathatd a szadmitégép-
hez padrhuzamos interface-en keresztil is, igy
lehet6ség van mas rendszertechnikai meg-
oldésokra is.

A berendezéseink az EAN, az ,.5-bdl 2" és
a CODABAR kddok értelmezésére késziltek
fel, de természetesen mas kédok hasznélata
is lehetséges.

HARDVER,
ILL. SZOFTVER KORNYEZET

A programok az MO08X, a PROPER 8. a
PROPER 16 személyi szdmitogépeken
PROPOS 8, ill. PROPOS 16 operéaciés rend-
szer alatt futnak.

Felvildgositast ad: Szamitastechnikai Koordi-
nacids Intézet Hardver Laboratérium. Tel.:
260-000.

J"VONALK@DOLVASG
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Rendelkezem ZX81-re gépi kodu programozashoz monitor-
programmal. Ez sok ZX-esnél fut. Ezzel kapcsolatban felme-
rult bennem. hogy érdemes lenne EPROM-ba égetni (termé-
szetesen a belsé ugrasok atirasaval), és a 16 K-s bévitéhoz
hasonléan felcsatlakoztatni a gépre.

Véleményem szerint hardverszempontbol nem komoly fel-
adat. Gondolom, ennek tébben vasarloi lennének. Hasonléan
el tudnam ugyanezt képzelni a nagy felbontasu grafikaval.

Ezen felil sok ofyan programom van, amelyet dokumentumok
hijan csak részben tudok hasznalni. Szivesen venném, ha a
lap hasabjain ezekrdl is olvashatnank.

Bakos Sandor, Maké, Kalvin Gt 36. 6900

Sok mas olvasonktol is kapunk hasonlé javaslatokat. Haszna-
lati utasitasok ugyeében azt tudjuk vallalni, hogy a leveleket,
amelyekben ilyet keresnek vagy ajanlanak — névvel, cimmel —
kozzétesszitkk. A csatlakoztathaté bovitéssel kapcsolatban
varjuk vallalkozé kedvii olvaséink leveleit!

HIBAIGAZITAS

Februari szamunkban sajnalatos médon a Futkarozas cimii
program leirasaba siulyos hibak keriiltek. Olyan sorszamokra
hivatkoztunk a leirdasban, amelyek nem is léteztek. Elnézést
kériink a szerzot6l, Gajdos Laszlotol és az olvasoktol is.
A helyes szoveg a kovetkezo:

A jatékban el6re definialt karakterek vannak, melyek eldallita-
sat a 120-150 sorok végzik.

Az alapkép kirajzolasa és a valtozok értékeinek beallitasa
a 110 és 190-250 sorokban torténik.

A 270 és 490 sorok kozott van elhelyezve a program f6 része,
A 280-as sor végzi az iranyvaltoztatast...
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Tisztelt Olvasdink! : et
Tapasztalatbél tudjuk, hogy mindenki, aki programozéssal foglalko-
~ zik, el8bb-utébb rdjon olyan fogdsokra, amelyek egy-egy aprd rész-
- feladatot oldanak meg, amelyekhez killonb6z8 |, csalafintasdgok”
~ ismerete sziikséges. Ugyanakkor nagyon sokan szivesen latnanak
ilyen megolddsokat, mert amit egyszer valaki kitalalt, azt kiar még
pgyazerkidolgaznl. . - 2 s s e e
~ Ezért szeretnénk utjéra inditani '-egg sorozatot (rovatot?), amelynek
ime lehetne, mondjuk SZOFTVEROTLETEK.
e nte kizérélag Olvaséinkra szamitanank, nem titkoltan els6-
~ sorban a kozépiskoldsokra. (Tapasztalatunk szerint oft halmozédott
*  fel a legtobb ilyen fogas, és ezek cseréje, nyilvanossaga nincs igazan
~ j6l megoldva.) Itt természetesen nem ,,bolondbiztos”, teljes progra-
mokat varunk, hanem kifejezetten a lényegre szoritkozd program-
_sorckat, amelyeket egy nagyobb programba be lehet épiteni.
- Kérjik tehat, hogy akinek van ilyen a tarsolyaban, kuldje el cimunkre!
~ Ezeket mi Osszegyiijtjlik, és csoportositva, rendezve kozoljik. Csak
kiprébalt és j61 miikodd programocskakat kildjenek, megfeleld meg-
 jegyzésekkel egyiitt! Ne felejtsék el feltiintetni, hogy milyen tipusu
 géphez, milyen nyelven irédott] Szivesen ldtunk minden, hozzaférhetd
programnyelven késziilt anyagot. . -

A tovabbiakban itt szeretnénk az egyes 'géptipusdknél eldforduld,

~ gépkonyvekben és egyéb irodalomban fellelhetd pontatlansdgokat,

- hianyossagokat is kozzétenni. = '
_Es amivel nem kivanunk foglalkozni: gépkényvben vagy széles kérben
__gqr{gd_ﬁ_. irodalomban kozoltek ismételgetése, és programok vé-
adelmes 0 s e e ]
 Vérjuk tehét Olvas6ink SZOFTVEROTLETEIT!

e

EPI KODU ﬁ,
SOROZAT

SZAKKOROKNEK!

INTERRUPT

Mint a bevezetGben mar emlitettuk, a Z80 CPU-nak két olyan ki-
vezetése is van, amely mlkodésének megszakitdséra szolgal. Ezek
egyikének mdkodése programbdl letilthatd. A letilthaté megszakitast
maszkolhaté interruptnak, a masikat nem maszkolhaté interruptnak
nevezzuk.

Ha a CPU nem maszkolhaté megszakitéskérést érzékel, akkor a folyd
gépi k6du utasitds befejezése utan a PC tartalmaét elteszi a stackbe,
a PC-be 0066-ot tolt. Ez azt jelenti, hogy egy Call 0066 utasitast
hajt végre a megfeleld elektromos impulzus hat4sara. Pontosabban
ilyenkor még az interrupt flip-flop tartalmat is beéllitja. A 0066 cimen
kezdédben kell leirni azt a programrészletet (szubrutint), amit a
nem-maszkolhaté megszakitaskérés érzékelésekor a CPU végrehaj-
tani koteles. Ezt a szubrutint a RET utasitds egy mddositott véltozata,
a RETN zérja le. Ez az el6bb emlitett flip-flopok helyes kezelését biz-
tositja. Végrehajtasakor a program futasa ott folytatddik, ahol az
interrupt kérés észlelésekor tartott.

Ha a CPU maszkolhaté megszakitaskérést kap, ezt csak akkor veszi
figyelembe, ha az engedélyezve van. A gép bekapcsolasakor a RESET
hatdsdra a maszkolhaté megszakitds kérés mindig tiltott, annak
figyelembevételét mindig programbdl kell engedélyezni El (enable
interrupt) utasitissal. Ezt az engedélyt kés6bb barmikor visszavon-
hatjuk DI (disable interrupt) utasitdssal. Ha szukséges, ak&rhé&nyszor
ki-bekapcsolhatjuk a megszakitaskérés engedélyezését. Azt, hogy
engedélyezett interrupt-jel érkezésekor mi térténjen, programbdél be-
folyadsolhatjuk. A CPU ugyanis harom kilénbdz8 interrupt kezelésre
képes. Ezeket az IMO, IM1, IM2 utasitdsokkal vélaszthatjuk ki.

IMO (interrupt mode 0)

| Ennél az Uzemmddnél, a megszakitast kérd egység az adatbuszon

tetszéleges Z80 utasitést adhat a processzornak.
IM1 (interrupt mode 1)

Ennél az Gzemmddnal a megszakitas-kérés egy 0038 H cimre vonat-
kozd szubrutin hivassal egyenértékd, a flip-flopok kezelésétsl el-
tekintve. A szubrutin végét RETI jelzi.

IM2 (interrupt mode 2)

Ez az Uzemmdd teszi lehetdvé a legvaltozatosabb vélasztevékenysé-
geket. El6készitésként az | regiszterbe kell toltenlink a kivalasztott
szubrutin cimtablazat kezd6 cimének fels6 nyolc bitjét. A megszakitas-
kérés elfogadésakor a periféria szolgéltatja a szubrutin cimtablazat
cimének alsé nyolc bitjét (ez csak paros szdm lehet). Az igy kialakuld
cimen kell megadni a szubrutin kezd6 cimét.

; Kédja
Utasitas Tizes Hexa
El 251 FB 4
DI 243 F3H
IMO 237 70 ED 46H
M1 237 86 ED 56H
IM2 237 94 ED 5EH
RETI 237 77 ED 4DH
RETN 237 69 ED 4BH

Ezek az utasitasok a flageket nem allitjak.
Mar korabban emlitettik, hogy a HALT utasitdas hatasdra a CPU
addig var, amig interrupt jelet nem kap.

Korunk iparanak
legolcsobb ..nyersanyaga” '

SZAMITASTECHNIKAI MELLEKLET- APRILIS



majus 31-én jelenik meg, de addig is

Kavetk926 SZémunk minden héten az Otletben szdmitastechnika

PRIMO-NYERO 3. FELADAT MEGOLDASA

Allitas : tologatéssal nem érhetlink el olyan helyzetet, mely az eredetitdl csak abban kulénbozik, hogy két kis kocka meg van
cseréldve.

Indoklds : g y

Sz&dmozzuk sorba a nagy kockaban a kis kockék helyeit az dbrén lathaté mddon:

Ne felejtsiik el. hogy a kis kock&k is meg vannak
felso szint sorszdmozva 1-t61 63-ig. Ezutén , kiteritjik” a jatékot
2 .szint egy egyenes mentén, egy jatékhelyzetet gy jellemziink,
] 3l g 3 szint hogy sorba leirjuk, hogy az 1-es szdmu helyen hanyas

. ’ szadmu kis kocka van, utdna, hogy a 2-es szamun
32131]30(29 }— also szint mi van stb., végul, hogy a 64-es helyen melyik kis
8 61 5 e e o 33[{34|35]36 ezlealez Tet kocka van. Ahol nincs kocka, arra az egy helyre
9 (101112 25 _2 27 |2 40139 |38 |37 4 nem frunk semmit, ott (res helyet hagyunk. Ezutan
16

_ a jaték egy lépése Ugy zajlik le, hogy egy szdmot e
15 114 113 2‘_ _23 22121 41142 1'3 oL 57158 |59 |60 ..megfogunk”, és helyérél az lres helyre ,tessziik”,
17118 119 |20 | 56155 | 54 ‘53 persze ezt csak akkor tehetjik meg, ha az ..4trakand6”
: : 4814714845 szdm helye és az Ures hely szomszédosak.
: : 4950151 |52 (Ezt az 4brén gyorsan ellendrizhetjiik.)

} G : A kis kockék egy-egy helyzetéhez hozzérendeliink
egy-egy szdmot, melyet a kdvetkezGképpen kell
kiszdmitani: dsszeszdmoljuk, hogy hény olyan kis
kockapér van, melyeknél a kisebb sorszdmu kocka nagyobb sorszamu helyen van. Ezt a szdmot nevezzik, mondjuk a helyzet jellemz&jének.

Allitds : barmilyen helyzetben barmelyik (a lyukkal szomszédos helyen [év6) kis kockét toljuk az lres helyre, a helyzet jellemz&je paros
szadmmal véltozik.

Indoklds: az 4bran lathatjuk, hogy péaros sorszdmu helyek minden szomszédja pératlan sorszdmu, s viszont. gy egy kis kocka 4ttolasa

ill. a sorozatunkban egy szdm 4thelyezése az Ures helyre Ugy torténik, hogy kdzben péros sok helyet ugrunk 4t. A jellemz6ben véaltozést
nyilvdn csak a mozgatott és az &tugrott szdmok viszonyanak megvéltoztatasabdl nyerhetiink. Ha pl. el6re (kisebb sorszdmu helyre)
ugrunk, akkor a jellemzé egyrészt annyival csékken, ahany (az ugrénal) nagyobb sorszdmu kockét ugortunk at, mésrészt annyival né,
ahéany kisebbet. De ha a kisebbek és a nagyobbak szdma &sszesen péros szdm, ugy kilonbségiik is paros, tehét a jellemz6 valéban paros
szdmmal véltozik. Hasonlé a helyzet, ha hatrafelé ugrunk.

Allitds - ha mindent a helyén hagyunk, csak két kis kockéat cserélunk ki, akkor a helyzet jellemz6je paratlan szdmmal véltozik.

Indoklds: ha a két kocka szomszédos sorszdmu helyen van, az éllitds nyilvanvalé. Ha messzebb van, jobban meg kell gondolni a dolgot.
A lényege az a dolognak, hogy a mindketténél kisebb szdmokat az egyik az egyik, a méasik a mésik irdnyba ugorja at, igy Gsszességében

itt valtozas nem torténik. Hasonlé a helyzet a mindketténél nagyobb szdmokkal is. Ha pedig dtugornak olyan szdmokat, melyek

az egyiknél kisebbek, a masiknal nagyobbak, akkor az ezekkel vald viszonyban a kisebbik 4ltal megtett uarésokat is, és a nagyobbik 4ltal
megtett (ellentétes irdnyl) ugraskor is ugyanannyi véaltozas torténik, igy ez paros véltozést jelent. Végil itt is a két ugré kocka
megcserél6dése még jelent 1 valtozast, tehét a jellemzé végll tényleg pératlan szdmmal véltozik.

A két 4llitasbSl méar kovetkezik eredeti allitdsunk, hisz ha egy szdmot mindig paros szdmmal valtoztatgatunk, a végén nem véltozhat
pératlan szammal. H4t ez j6 bonyolult lett! Biztos akadnak olvaséink, akik szivesebben latnék ezt matematikusabban, precizebben meg-
fogalmazva (ugy kb. negyede ilyen hosszl lenne), de azt hissziik mégis tobbségben vannak, akiknek még ez is inkébb til matematikus,
Sajnéljuk, de bizonyos foku precfzséget kénytelenek voltunk vinni a bizonyitasba.
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s Multkori palydzatunk sikerén felbuzdulva most ismét szakkdéri palyazatot inditunk, igaz ez a tanév vége
. miatt csak 2 hénapos lesz. Ugy gondoltuk, hogy most 2 kénnyebb feladatot tiiziink ki (a dij is kisebb), hogy
P minden iskola kezdGbb szakkorei is benevezhessenek. Szeptemberben aztdn majd Gjra indul egy nagyobb
palyazat.
Most a dij: 1 finomgrafikai egység a HT-hez. A MICOLOR nevii késziiléket tavaly oktéberi szamunkban
mutattuk be! A programokat most is kazettan kérjiik bekiildeni (legaldabb 3-szor felvéve, ahol lehetséges,
ott kiilonb6z6 gépeken is) rovid leirdssal egyiitt a BIT-LET cimére

AZ 1. FELADAT

Készitsiink kaleidoszképot! Tehat egy grafikai programot kériink, a kévetkezé megkotésekkel:
7. A program HT gépre késziiljén BASIC nyelven, most gépi kédia rutinok hasznalata nem engedélyezett!

2. A képernyd egyik nyolcadéban (l. az 4brat!) minden éllapotban legyen
Korit 3 . egy véletlenszerii minta, a tobbi nyolcadot ennek tiikérképeivel téltse ki a gép.
juk levégni és a levélre felragasztanil = i A
Bekildési hataridé majus 15. 3. Az dllapotok ne Ggy véltsdk egymadst, hogy elGszor a ,.,vezérnyolcad’’ véaltozik,
uténa tobbi, hanem szép, szimmetrikus médon torténjen a valtozas.

J6 szdérakozést!
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