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A szamitogép programozasanak,

hasznalatanak oktatasa

immaron teljes jogtl része

a magyar oktatasnak, s6t

a magyar kényvkiadasnak;

tomegkommunikacionak.

A kozépiskolak utan most mar

az dltalanos iskolak ;

szamitégéppel vald folszerelése

a téma, ugy az oktatasugy

iranyitasaban, mint magukban

az iskolakban. A fels6foku
intézményekben folyik tovabb

a program, amelynek célja,

hogy minél tobb diplomashoz

juttassa el az alapismereteket,

s ez a fels6oktatdsi program

mar a kozépiskolai oktatasra,

a didkok altal a gimnaziumokban,
szakkozépiskoldkban szerzett
ismeretekre épit. Azutan itt

van a tévébasic, amelynek

sok gyerekbetegsége volt ugyan,
de elvitathatatlan, hogy
tomegekhez szolt, s tomegekhez
juttatta el a programozas
alapismereteit. Itt van a nyar,
most taborokban folyik majd
tovabb az ismeretek terjesztése, a programozas alapjainak
elsajatittatasa. A szerkesztonek mégis hidnyérzete van. Hiany-
érzete van, mert (igy érzi és latja a mindennapi életben, hogy
az emberek nagyobbik hanyadatol még ma is teljesen idegen
dolog a szamitogép, nem tudjak, hogy mire jo, s hogy mennyire
egyszeri(i megtanulni a kapcsolatteremtést a gép és ember
kozott. Az egész oktatasi ismeretterjesztési hullamnak van
ugyanis egy alapvetd fehér foltja. Senki sem torédik azokkal,
akik nem akarnak maguknak szamitégépet venni, nem akar-
nak programokat irni, nincs sem idejuk, sem kedviik ehhez,
matematikai antitalentumnak erzik magukat, s azt gondolvan,
hogy a szamitogép valamiféle matematikai tudast kovetel
hasznaldjatol, messze elkeriilnek minden olyan lehetéséget,
ahol ennek ellenkez6jérdl gy6zhetnék meg Sket.
Gondoljuk végig, vajon kinal-e oktatasiigyiink, tomegkom-
munikaciénk barmiféle lehetGséget azok szamara, akik mégis
tilteszik magukat ezeken a félelmeken és elditéleteken, s
elhatarozzak, hogy hajlanddék néhany 6rat raszanni arra az
ismerkedésre, amely a szamitégép folhasznald szamara szik-
. seges. Nos, szamitastechnikaval foglalkozé intézmények ille-
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tékesei folszisszenhetnek,
mondvan, igenis rendszeres
tajékoztatokat, tanfolyamokat
tartanak olyan gazdasagi me-
edzserek szamara, kikben
potepcialis vevot latnak. lgaz,
ezek az osszejovetelek céljukban
tavol allnak az altalam hianyolt
lehet6ségektol. Ezeknek a tan-
folyamoknak, tajékoztatéknak
is a szemléletformalas a célja.
Am ezekrdl a lehet6ségekrol
vajmi kevesen értesiilnek, s
raadasul értheté uzleti szempont
vezeti a meghirdetdket, amikor
els6sorban olyan célk6zonséget
keresnek résztvevoként, akik
késobb vevdi lehetnek a rendezd
cég gépeinek, szoftverjeinek.
Egy sz0. mint szaz a szerkeszto
ugy érzi, valami még hidnyzik
a palettardl. Sem konyv, sem
ujsag, sem film nem szol azok-
hoz — nem beszélve a gép
személyes megismerésének
lehet6ségérol —, akik némi
altalanos miiveltség, vagy
atlagon felili human jellegii
szakmiivelitség birtokaban annyit szeretnének tudni a sza-
mitégéprél, amennyire nekik szikséguk lehet. Emlékszem,
néhany hoénappal ezel6tt a Magyar Televizioban mintegy
a tévébasic alapozasaként hirdették azt az angol tévétol va-
sarolt sorozatot, amely allitélag ezt lett volna hivatott
teljesiteni. Am a vetités soran kiderult, hogy az elso rész elso
hiisz percének alapozasa utan, sokkal komolyabb kozgazdasagi
és miiszaki felkésziiltséget kovetel6 beszélgetéseket, tézi-
seket sorakoztatott fol a film. x
Lehetséges, hogy lehetetlent kivan a szerkesztd, amikor
olyan konyvet, olyan tévémiisort reklamal, amely barki
értelmes emberhez sz6l, amely barki érdeklédésére szamot
tarthat, s barki szamara érthetéen elmagyarazza a legsziik-
ségesebbet a szamitogépekrél?
Lehetetlen? De gondolta volna-e valaki széles e hazaban, hogy
a genetika tudomanyanak legizgalmasabb kérdéseit milliok
hallgatjak-nézik majd esti fémiisoridében? ‘Valésziniileg
koznevetség targyava valt volna, aki ilyet josol Czeizel Endre
sorozata el6tt. Azutan mégis megtortént. Lehet ezek szerint,
hogy a lehetetlen mégsem lehetetlen? Angyalosi Laszlo
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divatjamult VC 20-szal.
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reklamf&ndkével lapzértakor még tart!

Hiroeldal — amelyb6l megtudhatjak, hogy hogyan lehet IBM-et csinélni egy Apple-bél.

Grafika a ZX871-en — mégpedig nagyfelbontasu grafika — mindez egy nagyszeriien programozé kozépiskolas elévezetésében.
Totodore 64 — e kissé csindlt cim( irdsunkban bemutatjuk a szdmitdgépes totdkulcsok készit6jét, s kozoljik egy tippeld programjat.
LIFT — réqi igéretiinkhoz hiven visszatérink a HT gépnyer6 pélyazat liftes feladatdhoz, s bemutatjuk a legjobb megoldést is.
Sorvezetd — Spectrumosok elolvashatjdk Haldsz Péter Ujabb ir4sat a lebeg6pontos aritmetikardl.

VC 20 prolongélva — beismerjik tévedésiinket, s engedve az olvasék nyomésanak tovabb foglalkozunk a sokak szerint.

Posta — amelyben két olvasé is reagél epromégetés gyben a Bakos Sandor olvasénk altal kdzdlitekre.

Zsdkbamacska nyerd — haromhénapos Uj palyazatunk dija valamilyen szamitégép lesz, de a targyalds néhéany vildgcég
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Amerikai szakért6k szamitégéppel szimulaltak
egy esetleges atomhébord kdvetkezményeit.
A gépbe taplélt adatok abbdlindultak ki, hogy
az atomrobbanésok egymillidrd tonna port
juttatnak a légkorbe. A gép kalkulécidja sze-
rint a nukleéris robbandéfejek egyotdde eltalal-
na a katonai és ipari célpontokat. KorilbelGl
tiz napon at hatalmas tiizek égnének. A flst
és por kovetkeztében a Fold felszinére a nap-
sugérzésnak csupan egy szazaléka jutna el.
A leh(lés néhany nap alatt tébb mint 20 fok

Szamitdgépes termelésiranyitast vezettek be
a Bajai MezbGgazdasagi Kombinat sertéstele-
pén. 46 szempont szerint szdmitégéppel vizs-
gdljdk a tenyészallatok genetikai tulajdonsa-
gait. Szamitdgéppel allitjdk Ossze az &llatok
takarmanyét és naprakész informaciét allita-
nak Ossze az allatok kondicidjarél és a suly-
gyarapodasrél. Evente mintegy 70 ezer hizott
sertést bocsatottak ki. A szamitdgép alkalma-
zasatdl a bajaiak 3—4 szézalékos hidshozam-

novekedést varnak.

A Dayna Communications nevi cég bejelentette G} termekét'a
MacCharlie-t, amely egy olyan hardver—szoftver készlet, amely
lehetdvé teszi a Macintosh 1BM PC-ként val6 hasznalatat.

A termék a kovetkezdkbéi all: egy billentydzetkiegészitd, ket
5,25 inch-es floppy meghajté egység, memdria, egy |BM kom-
patibilis ROM chip, egy 8088-as processzor. Ezekhez a hard-
ver elemekhez tartozik az a szoftver. amely lehetévé teszi azt,
hogy az IBM PC alkalmazésok mikddjenek a Macintosh-on,
beleértve az IBM monochrome grafikus lehetGségeket, de a
fényceruza alkalmazasanak lehet6ségét kizérva. Egy floppy
meghajtéval és 256 kbyte memdridval a termék dra 1195 dollér,
két meghajtéval és 640 kbyte méret memdriaval 1895 dollar.

Hosszu vita, huzddozés utan megtort a jég az
NDK iskola- és oktatadstgyében. A kovetkez6
tanévtdl kezddéddben a hetedikes didkok sza-
mara nemcsak lehetséges, de kotelez6 is lesz
a zsebszdmolégép hasznélata. A dontést
széles korl kisérletek el6zték meg., melynek
soran dontoéttek ugy, hogy hat iskolai év utan,
szamolni mér biztosan tudé gyerekeknek ad-
jak kézbe a szdmoldgépet. o an el

Nyolcvan budapesti autdobuszon mikroszami-
tégépes utasszamlald és forgalmi adatgyjté
berendezéssel végeznek fontos felmérést.
Mérik a jarmivek sebességét, utazasi idejét,
a véarakozasi id6ket, szdmoljak az utasokat.
Rogzitik a piros jelzések el6tt eltoltott idst,
a forgalmi dugdk okozta kieséseket stb. [gy
megallapithatd a szikséges jaratsiritések
mértéke, ideje. Késébb bevezethets lesz a ki-
flggesziett menetrendszeri jaratuzemeltetés.
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A Hewlett-Packard lézernyomtatéja nyerte el
az elmult év végi Osszegzéseken az 1984
legjobb terméke cimet. A LaserJet
képességei roviden: 300 pontot rak le egy
inchnyi hosszon, ezéltal olyan éles kor-
vonallu betliket tud produkdlni, akér egy j6
minéségl frogép. Percenként 8 oldalt nyom-
tat, ez valamivel tdbb, mint 500 sor és mind-
ehhez teljes Uzemben 55 dB zaj jarul.
A készllékhez tetsz6leges — nem csak szab-
vanyos, perforalt papiron hasznalhats, sét
akér boriték is cimezhet6 vele. Egyébként
a HP LaserJet valdszinlleg kijeloli a fej-
lesztés varhaté irdnyvonaldt 1985-ben a ha-
sonlé profild véallalatok szdmara.

A japan Shiseido cég figyelmet kelté szol-
géltatast vezetett be egy New York-i &ruhaz
kozmetikai osztalyan: vaéllalja a vaséarldk
bérének elemzését, azaz egy szadmitdgép
specialis berendezés segitségével megvizs-
gdlja a bdr lipid- és viztartalmét, a b6r szi-
nét és ennek megfelel6 kozmetikai tanaccsal
szolgal. Mdakodtetnek egy szédmitégépes
make-up szimuladtort is, ami elbrejelzi a
kuldnbozé kozmetikai szerek adott bérre
vonatkozé véarhaté hatéséat.




Szinvonalas tancversenyt rendeztek a kozel-
multban Szegeden. Az orszag kulonbo6zd
részeibd| érkezett tancosok az angol kering6-
t61 a rumbdig Osszesen tizféle tancban meérték
Ossze tudédsukat. A rendezvény és a verseny
érdekessége volt, hogy az Ot pontozdbird
értékelését Osszegzd szamlaldbizottsdg mun-
kéjat — Magyarorszagon el&szor — szamitégép
segitette.

Az MTA SZTAKI, az Elektromodul és a
Sarisdpi Mgtsz altal alapitott Microkey Kft.
sz4z darab Primo mikrogépet adott kolcsén
fél évre a KISZ Kozponti Bizottsdganak.
A gépek olyan KISZ-szervezetekhez kertilnek,
amelyek véllaljak, hogy tanfolyamot szervez-
nek, klubot alapitanak. A fél év lejartaval a
KISZ-szervezetek, ha megtetszett nekik a
dolog. hisz szazalékkal olcsébban meg is
véséarolhatjdk a Primét.

Az IBM a novekv6 konkurrenciaharcban
valdszinlleg sietni fog ¢j modelljének, a
PC ll-nek bejelentésével. Véarhatd, hogy az
Uj tipus nem lesz nagyobb teljesitményd,
mint az IBM PC AT, de az arak és szolgalta-

tdsok csabitébbak lesznek.
egység vagy Intel 80186-es,
80188-as processzor lesz.

A PC junior gyartdsdnak ledllitdsa gyéartési
kapacitast szabadit fel. A cég a személyisza-
mitégép-vonal fels6bb tagjaira koncentrél, de
folytatja a szoftver és periféria gyartdsat a
junior szédméra.

A kozponti
vagy Intel

Ezzel a névvel nyitott a KSH SZUV Ggyfél-
szolgalati iroddt Budapesten a Lenin kordton.
Az irodédban bemutatjdk mindazokat a mikro-
szamitégépeket, amelyekre a SZUV teljes ko-
ri szolgéltatdst tud nydjtani. Az irodaban
megvasarolhatdk szamitégép-programok, ku-
lonféle adathordozdk és szakkdnyvek.

Képernys- Suly Memdria  Ara
Tipus méret (kg) (byte) (US dollar)
(sorxoszlop)
Tandy 100 8x40 1.8 8 K 399
Data General/One 25x80 4.5 128 K 2895
Grid C I 512 K
rid Compass 2995
Model 1139 265x128 4,5 +512 K
Texas Instruments Pro-bite 25x80 4,8 256 K 995
HP Portable 16x80 3.9 272 K 2995
Zenith Pal 16x80 3.5 32K -
Sharp PC-5000 8x80 4,4 128 K 1695
Epson Geneva/PX-8 8x80 1.8 64 K 995

A Kozalkalmazottak Szakszervezetének Bu-
dapesti Bizottsdga gazdag programu juniélist
rendezettjunius elsején a Népstadion és Intéz-
ménvyei terletén. A szines sport- és kulturdlis

programok mellett szdmos maés szdérakoztatd

érdekesség varta a latogatdkat. Volt hadi-
technikai és hélégballon-bemutaté, motoros
sarkanyrepilés és igy tovabb. E specidlis
programok kozott kapott helyet a ., Komputer-
kucké™ is, ami nem més, mint a SZAMALK
Szakszervezeti Bizottsdga 4ltal szervezett
mikroszamitdgépes jaték és vetélkedd masor.
A SZAMALK (Szamitastechnika-Alkalma-
zasi Vallalat) négy nagy séatrat allitott fel.
Az elsé, ugynevezett informéciés satorban
a véllalat szolgéaltatasait propagalé kiadva-
nyok, szérélapok és szébeli tdjékoztatds mel-
lett a SZAMALK kiadasdban megjelent
konyvek voltak beszerezhet6k. A méasodik
satorban szérakoztatd és véallalatismertetd
videdprogramokat vetitettek. A harmadik és
negyedik sator szolgdlt a mar emlitett
szdmitdgépes jatékok szamara. Kicsik és
nagyok egyarant jatszhattak a Commodore
64 tipusu szdmitégép jatékprogramjaival
és Osszemérhették tudasukat BASIC-prog-
ramozasban épplagy., mint a szamités-
technikai tesztkérdésekre adandd helyes
valaszok tekintetében.

A gy6ztesek értékes dijakat is nyerhettek.

Stockholm egyik élzlmiszerboltjdban egy
nagyszamitégéppel 0Osszekotott fézési ta-
nacsadd terminélt Gzemeltetnek. A ,vajon
mit fézzek?" kérdésen toprengd vasarld
Otletlistadt, majd kivalasztds utén részletes
elkészitési leirast és a hozzavaldkra vonatkozé
tételes vésarlasi listdt kap a géptél és a
bevaséarlast helyben meg is teheti.

A Personal Computing mérciusi szdma 0Osz-
szefoglalét kozdl az aktatdska méretl, fo-
lyadékkristalyos képernydjd személyi szédmi-
tégépekrdl.

Az Egyesiilt Allamok 1984-ben 1,1 milliard
dollar értéka deficittel zart a szédmitéstech-
nikai alkatrész-kereskedelem teriiletén a
japén relaciéban.

Mig az Egyesilt Allamok 1 millidrd dollér
értékd integrélt dramkort adott el Japanban,
addig Japan 2,1 milli&rd dollér értékd
alkatrészt adott el az Egyesiilt Allamokban.
A MOS meméridk tertletén az amerikai
gyéarték kozul egyedul a MOSTEK erésitette
piaci pozicidjat. Az 1984-es rangsorban elsé
a Hitachi és méasodik a NEC.

A New York-i Plasztikus Fotogréfiai Studio-
ban szamitdgépes szoborkészité szolgélta-
tast vezettek be. A megrendelSnek mindossze
két masodpercig kell modellt Glnie és ezalatt
a szoborfaragd-gép fénysugarakkal letapo-
gatja,"majd a haromdimenzigs informécidkat
felvevéberendezések kddolt filmszalagrarog-
zitik. A rogzitett és visszaolvasott informé-
ciék segitségével vezérelt szadmitégép a
.faragd” berendezéssel elészor egy viasz-
szobrot készittet, majd egy korben forgd,
hisz késsel mikodd szerkezet elvégzi a
finomitdsokat az alkotédson. Ezutdn a kész
és életh( szoborrdl kulonféle anyagbdl, tet-
szés szerinti mésolat készithet6 a megrendel6
kivdnsaga szerint.
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Magyarorszagon viszonylag olcsé aranak koszonhetden
az egyik legelterjedtebb szamitdgép a maga kategdridjaban
a ZX81. A grafika javitasa a HRG-program megjelenéséig
szinte csak alom volt. Ez a program azonban csak a
PLOT-funkciét tette jobbd, jatékok programozéséhoz
gyakorlatilag hasznélhatatlan. Az orszdgban mér tébb
nagyfelbontasd program is taldlhaté (pl.: FORTY NINER),
ahol a programozék megoldottak a Spectrumhoz hasonlé
karakterdefiniciot.

Cikkemben két hénapig tarté munkdm eredményét sze-
retném bemutatni.

Hogyan lehet karaktert csinalni?

1. Hardverbd&vitéssel

Statikus RAM-okat épitink be a ZX81-be és egy mini-
malis szoftverrel (kb. 20 byte) idetelepitjik a karakter-
generatort. Ez a mddszer kényes, hazilag nehezen érhet6 el.
2. Szoftver segitségével

Rékényszeritjik az SCL-chipet (Sinclair Computer Logic)
egy tobb mint 6 K-s képmemoria kezelésére. Ez a me-
moria 192 képernydsorbdl, egyenként 32 |, karakter”'-bél
all. [Ez 192 (32+1) byte-ot jelent, +1 a sorvégjelzé byte. ]
Az interrupt-regiszter értékének &llitdsaval a ROM mas-
méas terlleteit ..nevezhetjuk ki karaktergeneratornak.
Alapéllapotban |=1EH, ami azt jelenti, hogy a karak-
tergenerator az 1EOOH cimen kezdddik. Hogy ez miért
fontos szamunkra?

A videdmemoria barmelyik byte-jat a kdlsé hardver csak
indirekt médon, az I-regiszteren keresztll tudja megjele-
niteni. A megjelenités a kovetkezé6 mdodon torténik:

A hardver byte-onként végigolvassa a képmemoriat.
Ha olyan byte-ot talal, amelynek 6. bitje egyes, azt sor-
végjelzd karakternek tekinti. (Ezért nagyon fontos, hogy
a képmemdria byte-jainak 6. bitje nulla legyen, a sorvég-
karaktert, C9H kivéve!) Legyen a videdmemoria egyik
megjelenitheté byte-ja N, az |-regiszter tartalma X.
A hardver veszi az X % 256+N %8 cimen [évé byte-ot,
N 7. bitjét figyelmen kivil hagyva. Ha N 7. bitje egyes, az
el6zb byte inverzét, azaz 1-es komplemensét veszi. A byte
egyes értékl bitjei megjelenitésekor fekete pont kerll a
képernyd megfelel6 pontjara.

Mivel a ROM-ban egy 512 byte-os lapon minden 8.
byte lehet karakter, ezért 64 byte+az inverzeik, azaz 128 byte
lehet egyszerre karakter. Mivel 8 bittel 26=256 byte
képezhetd, ezért teljesen szabadon, bittérképszerlien nem
kezelhetjik a képernydt.

(Megjegyzés: legtokéletesebb mddszer a hardver és

SZAMITASTECHNIKAI MELLEKLET- JONIUS



szoftver egyuttes alkalmazasa, de pusztdn a szoftver
megoldas is merdben ) taviatokat nyithat.)

Hogyan érheté el BASIC-bél a ,.Hires” Grafika?

A nagygrafika megvaldsitasahoz sziukség van egy kb.
1/4 Kbyte-os gépi kodu rutincsomagra, amely csak az
alapfunkcidkat valdsitja meg, de mivel ez BASIC-bdl
elérhetd, igen kényelmesen alkalmazhatd, egyetlen gond
a sebesség lehet. Az ,ADVENTURE GAME" tipusu
jatékprogramokat teljesen gépi kddban célszerl megirni.
Mivel a ZX81-tulajdonosok szlik rétege ismeri csak az
assembler programozéast, ezért el8szor a ,,HRG-KARAK-
TER” nevl segédprogramomat ismertetem:

A program egyetlen ,,REM"-sort tartalmaz, ami magaban
rejti a kezeléshez szikséges 6 rutint. A program beirasa:
Az els6 sorba egy REM utasitast és utdna 230 ,.Z"" karak-
tert irunk. A program tobbi soradba beilrjuk a ,.zenés ZX81"
cim( cikkben szerepl® assembly programot belové BASIC-
rutint (lasd BIT-LET 1983. dec), majd ezt futtatva beirjuk
az ,,AS LISTA 1”-t. Ha ez kész, POKE 16510,0 utasitassal
kitorolhetetlenné tesszik a ,,REM™ -sort. Kitdroljik a tobbi
BASIC-sort és kimentjik a programot. Kiprébalaskor,
vagy mar a beirds el6tt a POKE 16389,103 és NEW
utasitdsokkal helyet biztositunk a ..nagy képernyd” sza-
méra.
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Az altalunk beirt program a koévetkezd 6 rutint
tartalmazza.

1. CLS — A nagy képerny¢ torlése / RAND USR 16516
A programban miel6tt a nagyképre kapgsolnank, feltét-
lentl meg kell hivnunk ezt a rutint. A rutin egydttal alkalmas
a nagykép adott karakterrel vald feltdltésére is. A rutin
meghivasa eldtt a 16540 cimre kell a kivant karaktert el-
vinni, majd a CLS-t hivni. Ezutdn ne felejtsiik el a 16540-es
cimre az eredeti értékét, 11-et visszairni!

2. HRG - Nagy képre kapcsolds / RAND USR 16519
A rutint meghivva a 6 kbyte-os képernyd kerdl kijelzésre.
(Ezt meg kell eléznie a CLS-nek!)

3. NOR — Normaél képre kapcsolds / RAND USR 16522
A rutin visszadllitia a normél kijelzési Uzemmaddot.

4. INV - Inverz kép / RAND USR 16525
A nagy kép ,.szineit” forditja.

5. REG - |-regiszter allitasa / K RAND USR 16528
A rutin a 16538 cimen 1évd byte-ot az | regiszterbe teszi,
gyakorlatilag a karaktergenerator kezd6cimének beallitasa-
ra szolgal.

6. PRI — karakter kifrdsa a nagy képerny6re / RAND USR
16531

5 cimen keresztul vezérelhetd:

16534 : A karakter nagységa;

16535 : Y koordinatéja (0-31);

16536 : X koordinatéja (0-191);

16537 : Karakterkéd (0-63);

16539 : Inverz-flag (pératlan szdm esetén a
inverzét adja)

A program hasznélatakor irjunk a 2. sorba egy DIM
X$ (N %K) alakt utasitast. N az &ltalunk hasznalt karak-
terek szdma, K a hosszuk. A PRI — rutin az X$ témb PEEK
(16537) SPEEK (16534) elemétdl PEEK (16534) byte-ot
ir ki a kivalasztott koordinétéara, egymas ala.
Térképezziik fel a ROM-ot!

A programozashoz szlkséglnk lesz egy alapprogramra
(HRG-KARAKTER) és egy karaktergenerétorra (XS tomb).
Milyen karakterképek rejlenek a ROM-ban? Ebben segit
a ., KARAKTERKUTATO-PROGRAM”. Megadjuk az |
regiszter tartalmat, és a program egyenként kiirja az egyes
ZX karakterekhez tartozd megjelenitési képet felnagyitva.
Igy feltérképezhetjik a ROM egész teriiletét, és mindig a
legmegfeleldbbet valaszthatjuk ki.

A program beirdsa az el6z6hoz hasonlé modon torténik,
csak most az elsé ..REM"-sorba 84 db ,.Z"-t irunk, és az
LASLISTA 2.”-t ,16juk™ gy be. Ezutdn beirjuk a karakter-
kutatd tobbi sorat és kimentjik a programot.

...ES a gépi kéd?...

Bizony, ez a két BASIC-program csak a logikai, illetve
kevés mozgést igénylé jatékok programozédsidhoz nyujt

karakter
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kelld segitséget. Hosszabb gépi kddu program segitségé-
vel mar tobb dolgot sikerllt elérnem:
@ standard karaktergenerator
® karakterek mozgatésa, villogtatasa
® 4l-sprite kezelés
® szamok kiiratasa
Ezek a programok meghaladhatjak az 1 K-s, sét a 2 K-s
méreteket is. BASIC-ben nagyon bonyolult dolog beirni
6ket. Azok viszont, akik rendelkeznek valamilyen assembler-
forditéval sok mindent csinalhatnak. En mar tébb j&ték-
programot készitettem igy, s ha érdekli a tisztelt programo-
z&tarsakat az ezekben hasznélt rutinokbd! szivesen kozlok
néhanyat legkdzelebb.

Végiil néhany jé tanacs:

@ Betoltés el6tt ne hagyjuk ki: POKE 16388,0 ; POKE
16389 , 103 ; NEW!

@ A HRG el6tt mindig hivjuk meg a CLS-t!

e Ugyeljink, ha POKE-kal irunk a nagyképre! (kezdo-
cime: 6700H=26368; irds x, y koordinatara: POKE
26368+33 ¢ x+ty, N)

e Ne felejtkezzink el az X$ tomb dimenzionalasardl !

@ Az | regisztert ne irjuk 4t a RAM-ba!

@ A PRI-rutinnal ne adjunk meg illegélis cimeket!

® Ha az | regisztert atirjuk (HRG-nél 1=0CH), gondos-
kodjunk a CLS-rutinban a 16540-es cimet egy ,.Ures”
karakterre &tirni!

Kivanok j6 kutatast és programozést a ZX81-en.

ifj. Novak Istvéan disk, Berze Nagy Janos Gimnéazium
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Ujsaghirdetések vegyes rovataban ta-
lalkoztunk el6szor Fekete L. Laszld
nevével, aki szdmitdégéppel kidolgozott
specidlis totdkulcsait ajanlotta. Majd
késdbb egy riportcikkben olvashat-
tunk réla. QOlyannyira felkeltette ér-
deklédéslinket, hogy elhatéaroztuk, fel-
keressik és bemutatjuk a BIT-LET
olvasdinak.

Fekete L. Lé&szl6 tiz éve rendszeres
szenvedélyes totézd. Eleinte A&llami
totdkulcsokkal jatszott. Majd ugy vél-
te, hogy ezek a kulcsok nem az igaziak,
és elhatarozta, maga is megprébal-
kozik totdkulcsok készitésével. Csi-
nalt is j& néhany permutacios, veze-
téses kulcsot. A kulcsok: jok voltak,
de az allamiakhoz hasonldan igen
dragak. Ekkor egy Uj Otlete segitségé-
vel sikerGlt olyan kulcsokat szerkesz-
teni, amellyel 50—60 szézalékkal csok-
kenhetett a befizetési 6sszeg. Az Otlet
lényege — amit Fekete maxolasnak
nevezett el — hogy az ugyancsak
permutéaciés kulcsrendszerben maxi-
malta az egymas utani talalatok szé-
mat. Ezt megtehette, mivel az egymads
uténi sorozatos taldlatoknak kicsi a
valoszinlisége. Viszont igy jelentdsen
csokkent a befizetési Osszeg. Ekkor
méar masodallasban hivatalos totdé-
kulcskészitbként dolgozott a Tanécs
engedélyével és a Sportfogadési és
Lottdigazgatdsag tudomasulvételével.
Azutadn egy szép napon kapott ajan-
dékba egy Commodore 64 tipusu
szamitdgépet. Mivel sem a progra-
mozashoz, sem az ajandékba kapott
géphez nem értett, beiratkozott és el-
végezte a Banki Donat Mliszaki F6-
iskola szamitdgép-programozdi, felsé-
fokd tanfolyamat. A szdmitdgép meg-
jelenése az életében (] fordulatot
hozott munkéjaban is.

A gép alkalmazésba vétele (j dimen-
zibkat nyitott meg. Ujabb, sok-sok
sz&mitast igényld kulcsotleteit a Com-
modore, vagy taldn ,,Totodore 64"-
gyel mar konnyebben meg lehetett
valésitani. Az (j kulcsok irdnt meg-
novekedett érdekl6dés viszont arra
késztette, hogy a masodallast a sza-
badfoglalkozast totékulcs-szerkesztdi
statusra cserélje fel. A szamitdgéppel

készitett kulcsok befizetés/esély ara-
nya tovabb javult. Példaul egy tizen-
hirom kétesélyes variacié az 4j kulcs-

csal tizszer kevesebbe kerll, mint
a . hivatalossal”.
Fekete jelenleg mintegy harminc

— Basic nyelven irt — sajat fejlesztés(,
totdkulcskészité programmal rendel-
kezik. Most is készul egy Uj kulcs.
Commodore gépe naponta kb. tiz 6ran
at dolgozik legujabb kulcsszisztéma-
jan, melyben tippelni csak annyiban
kell majd, hogy a fogadd megsaccolja
az 1-esek, 2-esek, X-ek egymaéashoz
viszonyitott aranyait. A tobbi a kulcson
és a szerencsén mulik. Ezt az (j
szisztémat minden eddiginél hatéko-
nyabbnak tartja szerzdje.

Megkértik Fekete L. L&szlot, mutassa
be egyik kulcskészité programjat ol-
vasoinknak. Ez el8l azonban — érthetd
okokbdl — elzarkdzott. Készitett vi-
szont a BIT-LET részére egy (itt
lathatd) ugynevezett tippelé progra-
mot, ami szintén jelentdsen novelheti
a nyerési esélyt. A program altal fel-
tett kérdésekre adandd valaszok min-
den héten megtaldlhaték a Sport-

fogadés cim(i lap aktuélis szamaban.
A ..maganvélemény’-re adott sajat
tipp. mintegy husz széazalékban van
befolyassal a gép altal végul kiirt tipp
alakulasara. Egyébként a 640, 650,
660 sorokban a P-hez hozzaadott
érték valtoztatdsaval a ,.magénvéle-
mény’’ hatdsa novelhetd vagy csok-
kenthetd. Kisebb &talakitassal e prog-
ram futtathaté példaul a ZX81 vagy
ZX Spectrum mikrogépeken is.

Fekete L. Laszl6é elmondta, hogy a koz-
readott program egy egyszerld meg-
oldés, de szamit az olvasdk fantazia-
jara, akik otleteikkel kiegészitve tovébb
novelhetik a tippelés esélyességét.
E program egyébként egy darab kol-
lektiv szelvényen megjatszhaté tipp-
sort ad. A befizetési 0sszeg mindig
mas, mivel az adott hétre készitett
tippek fuggvényében valtozik.
Végezetll minden totézé olvasénknak
j6 tippelést kivanunk és felhivjuk
figyelmuket arra, hogyha a program-
mal kapcsolatban béarmilyen problé-
majuk, megkonzultdland¢é otletlk van,
levélben megkereshetik Fekete
L. L&szIlot, (1361 Budapest, Pf. 25)),
aki szivesen all rendelkezésukre.

Program a kovetkezdé oldalon ——>
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FRIMT “TIeskee 00 WEC1&E)
FRIHT TABCS)"SEEREEEEEEEREREEEEEEL"

PRIMT THB(S)"¥ *"
FREINT TAB(2>"# TIFPELD FROGEAM #"
PRIMT TABCI)"*¥ ¥
FEIMHT TAECZ) " EREEEEEEFrEEEnerriers"
PRINT ¢ PRIMT @ FRINT

PRINT TAECS)"HR MEHET, NYOMJ MEG EGY GOMEOT"
GET E$ : IF E$="" THEN 39

PRINT 21"

FRINT TAB(4)"HANY MERKOZESRE KIVAM TIPPELMI"
PRINT TRECZ) " HEEFREREr s s Er bR r s
INPUT 0

PRINT"("

FOR Z=1 T0 @

F=g

PRINT TAB(Z)"RZ OTTHON JATSZO CSAPAT: "

PRIMT THBLV "#!*##*##*!!f!#***#**‘**ﬂ##‘H‘"

PRINT TRE(7?"HELYEZESE " D INPUT A
PRINT TAB(7)"GOLARANY KULOMBSEGE " ' INPUT B
PRINT TRE(7)"EDDIGI GYOZELMEI "iiINPUT C
PRINT TAE(7)"EDDIGI DOMTETLENEI "t INPUT I
FRIMT TAE(?)"EDDIGI YERESEGEI " INPUT J
PRINT"2"

PRINT TAECS)"AZ IDEGEMBEN JATSZO CSAPAT: "

PRINT TRECS) "EXEEEEREREEERRREEEREE R Erane
PRIMT TRECE)"HELYEZESE “; \INPUT D
PRINT TRBC(6)"GOLARANY KULONBSEGE " INPUT E
FRINT TAB(E)"EDDIGI GYOZELMEI " 1 INPUT F
PRINT TAB(6)"EDDIGI DONTETLENEI "; s INFUT M
PRINT TAE(S)"EDDIGI YERESEGEI “; INPUT N
PRINT" "

FRINT TABCE)"A KET CSAPAT EGYMAS ELLEN ELERT:"
PRINT TREL4) “REARREEX s R anr e E e R E R
FRINT TRB(4)"GYOZELME "3 CINPUT 6§
PRINT TAE(4)"DONTETLENE " s INPUT K
PRINT TAE(4)"YERESEGEI "; i INPUT L
PRINT" 2"

FRINT TAB(13)"“MAGANVELEMENY : "
PRINT TAECLL) “$#4SSRRREERPEREE"
PRINT TABC11)"FINET KEREK ! ";:IMPUT HS
IF A>@ AND AC11 THEN P=P+20

IF A>19 THEN F=P+1@

IF E>=8 THEN P=P+20

IF BCB THEN P=P-10

IF COF THEN P=P+20

IF C=F THEN P=P+18_

IF CCF  THEN P=P-8

IF IXM THEN P=P+2@

IF I=M THEN P=P+3

IF I<M  THEN P=P-§

IF JON THEN P=P-25

IF J=N THEN P=p+1

IF JCN THEN P=P+19

IF D>@ AND DC11 THEM P=P-23

IF D18 THEN P=F+23

IF E>=@ THEN P=P-16

IF ECB THEN P=P+4

IF GXK THEN P=P+g

IF G=K THEN P=P+2

IF GCK  THEN P=P-14

IF GOL THEN P=P+1

IF G=L THEN P=P-18

IF GCL THEM P=P-28

IF KDL THEN P=P+3

IF K=L THEM P=F+1

IF KCL  THEN P=P-3

IF H$="1" THEN P=P+38

IF HE="X" THEN P=F+18

IF Hg="2" THEN P=P-3g2

IF PC=18 AND P>~88 THEN W$="x2"

IF PT-79 THEN W$="2"

IF P15 AND P<30 THEM Ws="1x"

IF P<-11 AND PC1 THEM W$="1x2"

IF P38 AND P{16 THEM W$="12"

IF P>79 THEN MW$="1"

PRINT "

PRINT TRECZ)"R";Zi".TIPP ";U$ USCZ)=WE
PRINT : PRINT : PRINT : PRINT : PRINT : PRINT :
PRINT TRB(3)"MA MEHET,NYOMJ MEG EGY GOMEOT®
GET E$ : IF E$="" THEN 734

PRINT "71"

NEXT 2 _

INPUT"KER MYOMTRTAST" ;NS

IF N$CO"1" THEM FRINT"VISZLAT!":END
OPEN1, 4

FOR I=1 TO @

PRINT#1,1;". TIPF: ";u$CI)

PRINTI;", TIPP: ";W$CI)

NEXT 1

CLOSE 1

END

FREINT
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Két kérdés Polgar Endre (Bp., Columbus u.
52/a) olvasonk levelébdl:

..Lassan egy éve mar, hogy van egy
em Mostanaban a gépi kédot és a s,
gép miikodését tanulom és felmerdlt
hany kérdés, amelyek megvélaszolésara
Ondcket kérem.
1. Mi értelmiik van az alabbi kodoknak 2
—Id a,a:(dbb, Idec.c
- and a
—sub a
Szamomra érteimetlennek tinnek, bar az
utolsot felfoghatjuk dgy is, mint egy
1 byte-os utasitast, amely 0-t tolt az akku-
mulatorba.
2. Olvastam, hogy a memaoriabévité letiltja
a belsé 1 K-s RAM-ot, és vannak olyan bo-
viték is, amelyek a ROM maésodik 8 K-jat
felszabaditjak, és szabadon felhasznaiha-
tova teszik. Az én b6vitém nyugatnémet,
és tudomdasom szerint ilyet nem csinal, de
érdekelne, hogy meg lehet-e oldani az
1 K és/vagy a 8 K hasznalatat utolag?”’
Valasz:
1. A sub a utasitas értelmét On is megfej-
tette, igaz erre a célra inkabb az xov a utasi-
tast szoktak hasznalni. Az and a; ov az
utasitasok a flag-eket allitiak be az akku-
mulator tartalmatol figgéen. Akkor alkal-
mazzuk oket, ha pl. egy Id-vel betoltott
adatot szeretnénk megvizsgalni. Pl.:
Id a, (hl)
and a
jvaz,...
Azld a.d ;Id b,b stb. utasitasoknak tényleg
nem sok értelmik van.
2. Az 1 K és 8 K hasznalata megoldhato.
Erre valé a BUSZ, ROMCS és RAMCS
vonala, ami a gép belsejében a kovetkezd-
képpen néz ki:

ROMCS RAMCS

—C—1—

=

A ket ellenallas lehetévé teszi, hogy a
ROMCS és RAMCS vonalra egy kilsé
cimdekdder jeleit kapcsoljuk, és igy a
belsé ROM és RAM az sltalunk kivalasztott
cimtartomanyba keriilhet. A gyari 16 K-s
bovitékben a RAMCS és a +5V kozétt egy
rovidzar van, ez a belsé 1 K-s RAM-ot le-
tiltja. A rovidzar megszintetése utan né-
hany olcso alkatrész segitségével megold-
hato, hogy géptnk 17 kbyte-os legyen”’.

A tobbi kérdésére levélben valaszolunk.

Csillag Péter




Mint korabban igértik, most visszatérunk erre
az izgalmas feladatra, mely a péalyazat soran
a legnehezebbnek bizonyult. Sok szakkdr nem értette
meg a feladat Iényegét: itt nem csillogé-villogé-
csilingel6 jatékprogramokat vartunk, hanem komoly,
hasznalhaté dolgokat. Tobbekben felmerllt a kérdés:
na j6, de mire lehet egy ilyen programot hasznalni?
S6t, lehet-e egyaltalan valamire hasznélni egy ilyen
.Jaték”’-nak tind valamit? A vélasz: igen, lehet.

Midta megjelentek az elsd szamitdgépek,

persze Oriasi fejl6dés volt az eszkozok szinvonaldban,
kapacitasdban, gyorsasagaban. De ezzel parhuzamosan
ugyanilyen fejl6dés ment végbe a szoftverkészités

és a szamitogépek alkalmazésa terén. Hol vagyunk
mar attdl, hogy a szamitégépeket csak dsszeaddsra,
szorzasra hasznéljdk? Héla az utébbi néhény évben
egyre novekvd publicitdsnak, ma mar minden érdek-
16d6 legaldbb korvonalakban fel tudja mérni, hogy

mi mindenre j6 egy szdmitégép. Ezzel szemben

ugy érezzlik, elég kevés sz esik a szimulaciérdl,

a szamitdgép-felhasznalas régdta egyik legjelentésebb
terletérdl (jelentésége a folyamatirdnyitéséval
mérheté Ossze). Pedig ez nemcsak fontos, hanem
nagyon izgalmas terllete is a szdmitéstechnikdnak —
épp ezért elényosnek latszik a didkok egy részének az
érdeklédését ez irdnyba terelgetni (mondjuk

a jatékprogramok fel6l). Eppen ez volt palyazatunk
elsé és masodik feladatanak a célja.

Mi mindenre hasznéljdk a szimul4ciét? Természetesen
olyan sok mindenre, hogy felsorolni képtelenség.

Még bévebb azoknak a dolgoknak a halmaza,

ahol lehetne haszndlni a szimuléciét. Hiszen végsé
soron azt mondhatjuk, hogy minden ,.komolyabb"”

uj termék gyértasat meg kellene el6znie egy szimula-
ciés vizsgélatnak. Hogy az micsoda? Nézzik meg
néhany példadn. Amikor egy fogaskereket terveznek
egy adott gépbe, altaldban a mechanika és a mate-
matika segitségével ki tudjadk szamolni, hogy milyen
er6k hatnak ra, s meg tudjak Ggy tervezni, hogy
minden ilyen vé&rhatd hatést kibirjon. Azonban mindig
térténhetnek vératlan dolgok, beszorulhat valami

két fogaskerék kézé — s akkor reccs. Bizonyos
gépeknél (pl. kozlekedés, daruk) ez mar igen komoly
problémat okozhat. Azonban a vildgon gyéartanak

a fogaskerekeknél 6sszehasonlithatatlanul bonyolul-
tabb dolgokat is, ahol mar a varhatd hatdsokat sem
lehet mindig kiszdmolni. S persze legtébb helyen
fel kell készllni a véletlenekre is, gondoljunk pl.

az atomreaktorokra, ahol egy olyan véletlen, amire
elére nem szdmitottak, amit elére nem védtek ki,
Oridsi katasztréfaval végz6dhet! Itt 1ép be a dologba

—

a szimul4cid, amit legegyszerlbben Ggy fogalmaz-
hatunk meg, hogy a valdsdg tobbé-kevésbé pontos
modellezése. A ,,tObbé-kevésbé”-t nem lehet pontosan
megfogalmazni, de vilagos egyrészt az, hogy teljesen
pontos modellt semmir6l sem tudunk késziteni,
masrészt az is, hogy a szukséges pontossag annak is
figgvénye, hogy mit akarunk modellezni, s milyen
informécidkat akarunk a modelibél nyerni. Példaul,

ha egy repulégép szérnyai és teste kordl kialakuld
légorvényekre vagyunk kivancsiak, akkor felesleges

a motorjat az utolsé alkatrészig lemodellezni, elég tudni
a motor legfontosabb paramétereit (teljesitmény,
max. fordulatszdm stb.), masrészt egész pontosan
le kell irnunk a gép kulsé fellletét, s jol kell
ismernink a légmozgés torvényszerlségeit.

Ha mindezeket ,,beadtuk™ a szamitégépnek,
kezd6dhet a szimulacid. A gép ..szimuldlhat™ szelet,
véletlenszerl légnyomast, madarakat stb. —

a lényeg, hogy kozben , figyelje”, hogy mi

torténik a repll6géppel, milyen l1égérvények
keletkeznek, s ezeknek milyen hatésa van.

A végén a gép ..értékeli” a tervezett repllégép-
testet (tobb szempontbdl is), s tobb ilyen értékelés
felhasznélasaval a tervezdk tokéletesithetik, tobb
megoldas kozual vélaszthatnak stb. Tobben azt
mondhatjék: hiszen ott van a szélcsatorna! Csak-
hogy egy szélcsatorna igen kdltséges dolog, s abba
mar csak elkésziilt replil6géptestet tehetnek!
Réaadéasul vannak olyan dolgok is, melyekhez nincs
szélcsatorna, s csak élesben, emberélet(-ek)
veszélyeztetésével lehet kiprébalni. Nyilvén nem
lehet repll6gépet Ugy épiteni, hogy csindlnak

egy nagyjabdl jé tervet, felépitik a gépet, s ha

a berep(l6 piléta nem zuhan le vele, akkor
gyértanak tobbet is. (Ugyanis mi van, ha egymas
utédn tiz rossz lesz? Vagy akér egy is?)

Persze az ilyen irdnyd szimulacids programok
rettenetesen bonyolultak. Mi a szimulécié
szamtalan terllete kozil egy masikat szemeltunk ki
feladatainkhoz. Manapség rengeteg olyan

eszkozt gyartanak, mely tartalmaz egy vagy tobb
kisebb célprocesszort. Ezeket a processzorokat is
gondosan meg kell tervezni, hogy majd az eszkdzbe
beépitve a gyakorlatban jol megaélljdk a helyuket.
Ehhez &ltaldban nem elég elére j6l dtgondolni,
hogy mit kell tudni az illet6 processzornak,

az ,,6t" tartalmazé eszkdz kdnnyen kerilhet

olyan helyzetbe, amit kihagytak a szdmitasbdl.

Erre nagyon j6 példa a lift, ezért is ezt

vélasztottuk 2. (nehezebb) feladatunknak.

Nem tudjuk, Magyarorszdgon hogyan tervezik meg
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1- CLS

S PRINT® KAPCSOLJ 32 KARAKTERES MODBA'*

& PRINT:PRINT:PRINT"HA MEGTORTENT ,NYOMD MEG AZ “1/-T*"
7 IFPEEK(14338)<{>2THEN?

18 CLS:PRINT" LIFT SZIMULACIO":DIMB(3,S)

28 PRINT:PRINT"BILLENTYUZETROL AKAROD IRANYITA-

25 PRINT"NI A LIFTET,VAGY VELETLENSZERUEN"

246 PRINT"JOJJENEK AZ UTASOK(BAV)?"

36 IFPEEK(14340)=44THENP=1:G0T0%@

48 IFPEEK(14337)<>4THEN3@

S8 P=2:FORI=1TO3

48 FORJ=1TOS

70 READK:B(I,J)=K:iNEXTJ,I

8@ DATA49,58,51,52,53,8!1,87,59,82,-1,-1,83,48,70,71
28 DIML(4),V¢5,3),1(5),6(S5),8(5)

188 CLS:PRINT"A LIFT GOMBJAI UTICELOK" : PRINT
118 FORI=STOISTEP-1:PRINTUSING"#.EMELET";1;

128 IFI<)>1THENPRINT :PRINT:PRINT

130 NEXTI

148 FORI=15374T014334STEPS4:POKEL , 191 :POKEI+7,191 :NEXTI
150 A$=STRING$(8,171) :1B$=CHR$(171) :Cs=Bs+" “+Bs:D%
=B$+B% :1B9=D%+" "+D$1H=1

148 FORI=1TOS:VU(1,0)=15449-192%1:6(1)=U(1,8>-11:NEXTI
178 PRINT2844,A%;:PRINT3910,B%; :PRINT3774,A%;

188 RANDOM:FORI=1TO4:L{(I)==14:NEXTI:L(8)=0

198 T#=INKEY$

2e8 ONPGOSUBS99,1148

218 ONPGOTO0278,220

228 FORI=1TOS

238 IFICI)<YBTHENR=2

248 MNEXTI

258 1FR<>2THENZ209

240 R=8

278 IFC<>HTHEN348

280 IFCICHIANDI)=1THENI(@)=1ELSEl(0)=-1

298 GOTO458e

388 FORI=1TOS:IFCICI)ANDI)=1THENC=I

318 NEXTI

328 IFC<{>HTHEN348

330 FORI=STO1STEP-1:IFI(I1)=2THENC=1

348 NEXTI

358 IFC=HTHENZ268

348 1(B)=SGN(H-C)

378 GOSUBP?@

380 IFC1.5-1¢(B)/2ANDI(H)){>BTHEN450

398 IFC{>HTHEN378

498 IFI(8)=1THENJ=1ELSEJ=5

418 FORI=HTOJSTEP-1(@):IFI(I)<>8THENC=I

428 NEXTI

438 IFC(>HTHEN37R

448 1¢8)=-1¢8)

458 X=1188-192*H:PRINT3X," ";

448 I=1:Y=S(H)

478 IFP=2THEN1 430

480 IFL(B)=4THENFORJ=1T0108 :NEXTJ:G0TO550

498 IFV(H,1)*1(8)>H*I(@8)THENS4@

588 L(B)=L(B)+1:SCH)=S(H)-1

518 J=1:C=(C+V(H,1>-1<08)*ABS(C-V(H,11))/2

528 IFL(J)>BTHENJ=J+1 :G0T0528

538 L(JO)=UCH,I1):V(H,[)=0:POKEV(H,8>+1%2,32:POKEV(H,8) ,L
(J)+48:FORK=1T0188 :NEXTK: POKEV(H,®) ,32:POKEV(H,8) -1 ,L(J>
+48:FORK=1T0108 :NEXTK:POKEV(H,8)~1,32:POKEV(H,8) - &+J,L(
Jy+48

S48 IFI<YTHENI=I+1:G0T0480

558 IF(Y=SC(H))ORC(S(H)=8)THENS%@

S48 IFV(H,1>=8THENA=1:I1FV(H,2)=8THENB=3ELSEB=2ELSEIFV(H
4 3)=0THENS30ELSEA=2:B=3

578 V(H,AY=U(H,B) :V(H,B)=0:POKEV(H,8)>+2%A,U(H,A)+48:POK
EV(H,08)+2%B,32

588 IF(V(H,2)=8)AND(V(H, 3> ¢(>8)THENA=2:B=3:60T0578

SP8 1(H)=8:IFS(H)=BTHENS30

488 FORI=1TOS(H)

410 IT(H)=C(I(H)ORL.5-SGNC(H-U(H,1))/2)

420 NEXTI

438 PRINT3X,D%;

448 FORI=1TOL(®)

45@ IFL(I)=-14THENI=1+1:G0T0&50

5460 POKEG(L(I)),42:NEXTI

478 GOsSUB?YA@

488 IFPEEK(G(H))=42THEN708

490 IFC1.5-1(8)/2ANDI(H)) (}8THEN4SAELSES?8

788 POKEG(H),32

710 X=1108-192%H:PRINT3IX," *;

728 FORI=4TO!STEP-1

730 IF(LCI)<PHIORCLCI)=—18)THEN740@

748 POKEV(H,0)-4+1,32:POKEV(H,08)~1,H+48:FORJ=1T0108 :NEX
TJ:POKEV(H,8)-1,32:POKEV(H,8) ,H+48:FORJ=1TO18@ :NEXTJ: PO
KEV(H,8),32

758 L(I)=-1&:L(B)=LC(B)-1

748 NEXTI

778 ONPGOTO7%8,788

780 IFL(@)=0ANDS(H)=ATHENPRINT@X,D%;

798 IF(1.5-1(9)/2ANDICH))<>BTHEN4SE

388 IFC{>HTHENSSB

818 IF1¢(®)=1THENJ=1ELSEJ=5

320 FORI=HTOJSTEP-1(@):IFI(I){>BTHENC=I

838 NEXTI

248 IFC{>HTHENSSE
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a liftek processzorait. De azt tapasztaljuk, hogy
ezt jobban is lehetne csinédlni. Hogyan? Hat igy.
Meg kell kérni néhény didkot, hogy irjanak egy
lift-szimulaciés programot. Természetesen elStte
el kell nekik magyarazni, hogy mit kell tudnia

a programnak:

® a lift mikodési algoritmusa legyen kilon
rutinban, hogy konnyen lecserélhet6 legyen

® a lift mozgésa és a varakozok jél meg-
figyelhet6ek legyenek,

® mkodjon billentylzetrél is, és véletlenszerlen

is, mégpedig ugy, hogy a ,véletlenszer(iség”
paramétereit szabélyozni lehessen

@ a program maga is végezzen értékelést,

pl. szédmolja az atlagos vérakozési id6t

stb., stb. Ezek utan mar nem kell a kigondolt
processzort egybd| belerakni egy lift-tipusba, tébb
ezret legyéartani bel6le, s ha sok reklaméci¢ érkezett
a liftek mikddésével kapcsolatban, csak akkor
terveztetni Ujat. Nem! A tervezett algoritmust

be lehet épiteni a programba, kiprébalni,

a felmer(lé hibakat kijavitani, tobb irdnyba
kisérletezni, s a legjobban bevalt algoritmust
épiteni bele a liftbe!

Sajnos, a mi kiirdsunk nem volt ilyen
egyértelmGen célirdnyos, s igy, bar sok jé

: Otlet volt a programokban, mégis sokan szem el

\ tévesztették pl. a j6 megfigyelhet6séget,
ami nélkul a program lehet j6 jaték,

de hasznélni esetleg képtelenség. A mésodik
— fordulét értékelé szdmunkban leirtuk az értékelési
szempontokat. Ezek alapjan a kaposvéri

Munkéacsy Mihaly Gimnazium szakkorének

programjat talaltuk a legjobbnak

(annak ellenére, hogy ,.kivitelben” akadtak

profibb munkék is, a f6 szempontoknak

ez felelt meg legjobban):

A lift otemeletes hdzban mkddik, 4 személyes

és egy emeleten egyszerre csak maximum

h&rman vérhatnak ra. Az &brazolas fél képernyére

(32 karakteres mddra) készult.

|. A véletlenszerlen generalt utasok altal

vezérelt liftnél az utasokat végig egy szam

jelképezi, mégpedig annak az emeletnek a sorszdma,

ahova menni akarnak.

A féldszintet nem &brazoltuk, hogy ne kelljen

a 0-val is utast &brazolni, ami zavaré lehet.

A liftbe csak azok széllnak be, akiknek

az utirAnyuk a lift irdnyaval megegyezik.

Ha a lift Gresen mozog egy hivo felé,

és utkozben ellenkez6 irdnyba készul6k vannak,

a legtavolabbihoz megy el6szor, igy nem kell
« €zért az emberért kés6bb visszamenni,
ezéltal id6t takarit meg.

A liftben az utasok altal megnyomott
gombokrdél a lift mellett balra a csillagok
informélnak (azt a gombot nyomtak meg,
ahol csillag lathaté).

1l. Ha billentyGzetrdl irdnyitjuk az embereket
(vagyis a liftet), a mikodési elv lényegében
azonos, csak néhéany kilonbség van.

A varakozé embereket ,,L” vagy ..F" bet(
&brézolja annak megfelelSen, hogy lefelé,

O




25e

1¢8)==1C(B):IF(1.5-1C(B)/2ANDIC(H))»<>8THEN4SBELSE1 (@)=

8:60TO388

840
878
888
390

PRINT2X,D$;

FORI=1TOS0 :NEXTI
IFL(B)=8THEN370ELSE&7S
K=1

?88 M=RND(S) :K=K+1

710

IFS(M)=3THENIFK=18THENRETURNELSE7@0@

92080 N=RND(S) : IFN=MTHEN?28

730
248
756
P48
e76
Y88
?70
1600
$;:P
1610
1820
1830
1a4e
1850
1848
187e
1886
1e%e
1100
1118
1120
1138
1148
1150
1140
1170
i18e
1198
1208
1210
1220
1230
1240
1250
12608
1279
1280
1298
1388
1310
1320
1330
13480
1358
1380
1378
13880
1390
1488
1418
1420
1430
1448
1458
1448
1470
1488
LCdd:

S(M)=S(M)+1

IFNC<MTHENI (M)>=1 (M) OR1

IFN>MTHENT (M)=1<(M)OR2

UM, S(M) )=N:POKEV(M, 8) +2%S(M) ,N+48
IFI{8)=8THENC=M

RETURN

X=1182-192%H+44%1¢0)
FORI=1TO3:PRINTX-128,C%; :PRINT2X-44,A%; :PRINT2X,B
RINTAX+44 ,A%;
IFI(8)==1THENPRINT3X+128,C%;

FORJ=1T04:POKE1S5348+X+J+1,L{J)+48:NEXTJ

ONPGOTO1@86,10840

FORK=1TOS@

GOSUB1148

NEXTK

GOTO1126

IFRND(15) >STHENR=200 :GOTO1108

GOsuBs?8

FORD=MOTOR

NEXTD

X=X+44%] (@)

NEXTI

H=H-1¢@>

RETURN

T$=INKEY$: [FT$=""THENRETURN

D=ASC{(TS>

FORM=1TO3

FORN=1TOS

1FD=B(M,N)THEN1238

NEXTN,M

RETURN

ONMGOTO1246,1330,1380
1FL(8)»=8THENRETURN

E=VAL(TS)
IFSGNC(H-E) <> 1(8) THENRETURN

M=1

IFL(M)=40RL(M>=1 2THEN!1 318
IFM{L<(@)THENM=M+1 :GOTO1 288

RETURN

L(M>=E:POKEV(H,8)-4+M,E+48

RETURN

IFS(N)=3THENRETURN
SCN)=S(N)+1: I (N)=I(N)>OR2

V(N,S(N))=6:POKEV(N,B)+2%S(N) , é
IFI(@)>=BTHENC=N

RETURN

IFS(N)=3THENRETURN

S(NY=S(N) +1: I{(N>=1C(N)OR1

VIN,SC(N))=12:POKEV(N,B) +2%S(N) ,12
IFI1(8)=BTHENC=N

RETURN

IFL(@)>=4THENFORJ=1TO10@ :NEXTJ:GOT0O14%0
IFC(VCH, 1) -8)*1(8) <BTHEN14%8

LC@)=LC@)+1 :SCHI=S(H> -1

J=1

IFLCIY <>-18THENJ=J+1:G0TO1478

LCId=U(H, 1) :VU(H,1)=0:POKEV(H,B)+]#2,32:POKEV(H,08) .
FORK=1T0188 :NEXTK:POKEV(H,8) ,32:POKEV(H,8)-1,L(J) ¢

vagy felfelé kivannak menni (ezt a gombot is
nyomjak meg a szinteken). A ,,Le” hivé-
gomboknak a billentyGzeten rendre az ,.S",
D", .F", .G" gombok felelnek meg
a2.,3.,4.,5. emeleten. A ,.Fel” gomboknak
rendre a ,,Q", ,W", ,.E”, ..R” billenty(k
felelnek meg az 1., 2., 3., 4. emeleteken.

A lift gombjai a billentylzeten is ugyanazok:
Y LS RN LI Lo

Besz4allas utan a lift csak akkor megy tovabb,
ha a besz4llt utasok (balrél jobbra) sorban
megnyomték, hogy hova kivannak menni,
ekkor az uticéloknak megfeleléen szamok jeldlik
az embereket. A tovabbiakban a program

két része ugyanazt az dbrat mutatja.

Egy szépséghibdja van a programnak: ha |. médbdl

a ll-be akarunk attérni, akkor csak ugy lehet,
ha ledllitjuk a program futését és Gjra inditjuk.
S most néhany szot az elsd feladatrél.

Egy zsebszdmoldgép megtervezése sokban hasonlit
egy lift megtervezéséhez. Nem elég azt megcsindlni,

FORK=1T0108 :NEXTK:POKEV(H,8) -1 ,32:POKEV(H,8) =4+J,L (J)

1499 IFI<YTHENI=1+1:G0TO1430

1588 IFY=S(H)ORS(H)>=@THEN1548

1518 IFVCH,1)=BTHENA=1: IFU(H,2)=8THENB=3ELSEB=2ELSEIFV(H,
3)=0THEN1S540ELSEA=2:B=3

1520 U(H,A)=U(H,B) :VU(H,B)=8:POKEV(H,8) +A%2,U{H,A) 1POKEV(H,
0)+2%8,32

1538
1548
1558
1548
1576
1588
15980
1400
1410
14628
1430
1448
1458
1648
1670
1480
1498
1708
i71@
1720
1730
17480
17508

(35]

IFV(H,2)=8ANDV(H,3) ()B8THENA=2:B=3:G0T01520
I(H>=8:IFS(H)=BTHEN1588
FORI=1TOS(H)

IFV(H, I)=46THENI (H)=I (H)OR2ELSEI(H)=I (H)OR!L
NEXTI

FORI=1TOL(®)
IFLCI)=&0RLCI)=12THENR=1

NEXTI

IFR=8THEN1 4906

R=0

GOsSuUB11é@

IFS(H)~BTHEN1588
IF(V(H,SC(H))-8)*1(8) <BTHEN1588
I=S(H)

GOTO1438

GOTO1580

PRINT2X,D%;

FORI=1TOL(®>
IFLCI)=-146THENI=1+1:60T01718@
C=(C+L(I)~1(B)*ABS(C-LCI))) /2
POKEG(L(I>),42

NEXTI

GOTO470

L

hogy a gép pontosan és jol szamoljon, fel kell
készulni a felhasznalhatd barmilyen

(véletlen vagy akaratos) billenty(inyomas
sorozatdra, s arra szépen, logikusan kell reagélini.
Ennek tervezéséhez szintén jol hasznalhatd

a szimul4cid, aki megirta az els6 feladat
programjat, rogton le is tesztelheti ,.gépét”,
elddntheti, venne-e ilyen zsebszamoldgépet,

s ha nem, akkor mit javitana rajta.

Véqul felsoroljuk még a szimulacid egy-két
teriiletét, remélve, hogy sok didk kap kedvet

a szadmitégépnek eme roppant izgalmas
felhasznéalasi médjahoz.

Egy processzornak nem elég a mikodését,
programjat megtervezni, pontosan meg kell
tervezni az egész dramkaort is. Bizony. dramkordok
tervezésénél is hasznélnak szimulécidt, s6t erre
a célra kldn szimulacids nyelvek vannak

(pl. LOBSTER).

Szimulacid j6l alkalmazhato a kozlekedés
tervezésében is, pl. zoldhulldm-tervezésnél.
Ezeken kiviil j6 felhasznélasi terliletek még

a biolégia, kémia s a fizika, ahol a kdlcsén-
hat4dsokat meghatérozd szabélyszerGségek
viszonylag egyszerdek, a testek eredé mozgésa
mégis sokszor el6re kiszamithatatlan

(I. hdrom-test prokléma).

Egyel&re ennyit a szimulaciérdl — de szivesen
fogadunk bérkitsl ezzel kapcsolatos cikket,
véleményt. (S persze azt is, ha valaki lefrné

a BIT-LET szdmara, hogy jelenleg hogyan
tervezik Magyarorszagon a lifteket?)

Végul néhény ajanlott konyv:

® Rényi Alfréd: ValészinGiségszadmités

@ JAavor—Benks: Diszkrét rendszerek
szimulécidja

@ Nievergelt—Farrar: Matematikai probléméak
megoldé4sainak szamitégépes mddszerei
® SIMULA, CSL, GPSS, SIMSCRIPT,
LOBSTER szimulaciés nyelvek leirésai.

.4

Kirdly Zoltén
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SZAKKOROKNEK!

Lebegdpontos aritmetika a Spectrumon [I11.

A BIT-LET 16. és 17. szdméban elkezdtik a Spectrum lebegdpontos
aritmetikdjanak ismertetését. Ezek alapjdn mar elég sok mindent meg
lehet oldani, azonban sok dolgot egyszerisiteni lehet, ha ismerjik a
tovabbi lehetdségeket. Lattuk, hogy a kalkulatorstackbe milyen médo-
kon lehet betdlteni szdmértékeket. (Csak emlékeztet6il: lehetSség van
a BASIC programbdél, valamint a Z80 regisztereib6l ide szdmokat
tolteni.) Felmeriilhet azonban az az igény, hogy ha egy hosszabb szé-
mitas sordn egy-egy el6re meghatérozhatd (konstans) értéket kellene
a stackba betolteni, ne kelljen a kalkulator Gzembdl kilépni, a szdmot
a regiszterekbdl betdlteni, majd visszalépni. Természetesen, van erre is
lehetSség. A kddsorozatban elhelyezett 34H kéd ugyanis éppen azt
jelzi, hogy a kovetkez6 néhany byte nem vezérl6kéd, hanem egy. a
stack tetejére toltendS szdmot hatdroz meg. A kovetkez6kben leirjuk,
hogy egy-egy szdmhoz hogyan lehet meghatérozni a lefrandé byte-ok
értékét: (Mindehhez természetesen tisztdban kell lennink a szam-
&brazoléssal (. BIT-LET 16. szdm).

1. EI64llitjuk a kivant szdm 5 byte-os alakjét.
2. Ha a legutolsé byte értéke O0OH, akkor azt elhagyjuk.

3. Ha az utolsé byte-ot elhagytuk, és az igy maradt utolsé byte is
00H, azt is elhagyhatjuk. Ezt a Iépést még egyszer megtehetjuk.
(Az 5 byte-os alak elsé két byte-jat egydltaldn nem hagyhatjuk el!)

4. Az 5 byte-os alak els6 byte-jabél kivonunk 50H-t.

5. A 4. lépésben kapott eredménytdl fliggben két uton haladhatunk
tovabb:

6A (Ha a kapott eredmény byte elsG két bitje 00, és a tobbi k6zott

van 1-es)

Az elébb kapott értékhez hozzdadunk egy szamot a kovetkezdk
szerint:

e OOH-t adunk, ha a 5 byte-bdl 3-at elhagyhattunk

e 40H-t adunk, ha az 5 byte-bél 2-t hagytunk el

e 80H-t adunk, ha az 5 byte-bél 1-et hagytunk el

e COH-t adunk, ha mind az 5 byte megmaradt

7A A BA |épésben kapott szdmot leirjuk a 34H kdd utén, majd azokat

a byte-okat, amelyek a 5 byte-os alak utolsé 4 byte-jabél megmarad-
tak.

6B (Ha a 4. lépésben kapott eredmény elsé két bitje nem 00. vagy

az osszes tobbi 0.)

A 34H kdd utén leirjuk a kovetkezé szdmok valamelyikét:
@ OOH, ha az 5 byte-bdl 3-at elhagytunk

e 40H, ha az 5 byte-bél 2-t hagytunk el

o 80H, ha az 5 byte-bdl 1-et hagytunk el

e COH, ha mind az 5 byte megmaradt

7B Ezutan leirjuk a 4 Iépésben kapott eredményt, majd azokat a byte-
okat, amelyek az 5 byte-os alak utolsé 4 byte-jdbél megmaradtak.
Lathatd, hogy a B esetben egy kilén byte kellett az exponens meg-

B esetre a ,.kis egészeknél” (ahol az utolsé byte mindig elhagyhaté),
valamint a 65535-nél nagyobb és 1.42.10-14-nél kisebb szdmok
esetében kerdl sor.

Az itt leirtak taldn tdl bonyolultan hangzanak, de a kovetkez6kben
néhéany példan keresztil remélhetSleg sikeril megmutatni, hogy ez
a valéségban sokkal egyszerbb. A szdmok 5 byte-os alakjanak meg-
hatérozdsdt nem részletezziik, de olvasdinknak javasoljuk, hogy
gyakorlasképpen ellendrizzék azokat!

1. példa: 0.1

1 5 byte-os alak: 7DH 4CH CCH CCH CDH

2, 3 Egyetlen byte-ot sem hagyhatunk el

4 7DH-50H=2DH

b5 Az A agon mehetunk tovabb

6A Mind az 5 byte megmaradt, igy 2DH+COH=EDH

7A A 34H kéd utdn a kovetkezd byte-okat kell megadnunk: EDH
4CH CCH CCH CDH

2. példa: 0.09375

1 5 byte-os alak: 7DH 40H OOH O0H OOH

2, 3 Az utolsé 3 byte elhagyhatd

4 7DH—50H=2DH

5 Az A d4gon mehetlnk tovabb

6A Mivel 3 byte-ot elhagytunk, a 2DH-hoz 00H-t kell adni
7A A 34H kéd utdn megadandd byte-ok: 2DH 40H

3. példa: 4096 (,.kis egész”)

1 5 byte-os alak: 00OH 00H O0H 10H O0H

(figyeljuk meg a harmadik és negyedik byte elhelyezkedését!)

2 Az utolsd byte elhagyhatdé

3 A kozépsh byte nem hagyhatd el, mert az utolsé el6tti byte nem
00H

4 O0H-50H=BO0OH

5 Az eredmény els6 bitje 1-es, igy a B dgon folytathatjuk.

6B, 7B A 34H utan a kovetkezd byte-okat kell megadni:

80H BOH OOH O00H 10H

A sorozat tovabbi részeiben olyan, Ujabb kédokrdl lesz sz, amelyek
helyes hasznédlatdhoz mindezeket, valamint a Z80 utasitésait legalabbis
j61 érteni kell.

Haldsz Péter

adéaséara, mig az A esetben ezt egybe tudtuk vonni a mantissza byte-ok
darabszédméanak megadéaséval. Kis munka utédn kiderllhet, hogy a

akkor mar elavult!

Bitton posztulatuma ;
a naprakészen korszerii

elektronikarol. _
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OPERACIOS RENDSZER

A PROGRAM RENDELTETESE

A PROPOS-16 a PROPER-16 pro-
fessziondlis személyi szamitdgépek
programkonyvtaranak FO VONALAT
megalapozd operacids rendszer.
Optimaélisan o6tvozi a ,,UNIX-like”
és a DOS tipust rendszerek szolgél-
tatasait.

Egyarant kielégiti a tipikus — nem
szamitastechnikus — felhasznalok ké-
nyelmes kezelés ira4nti, valamint az
igényes szakemberek véltozatos szol-
galtatéskorre vonatkozd igényeit.

A PROPOS-16 f6 osszetevdi:

E PROBIO fizikai szint(i er&for-
rés-kezelés

m PRODOS logikai szintli erd-
forras-kezelés

m PROCOM kezel6i interface

B PROSYS szervizprogram gy(j-

temény.
A szervizprogramok — amelyeknek az
alapvéltozatban kb. hdrom tucat 6néllo
parancsként hasznalhaté funkcidjuk
van — kore ,,gyari”’ és sajat programok-
kal is bévithetd.

alkay,,

F& jellemzék

B Akulonbézé PROPER-16 modellek
egységes kiszolgélasa.

m Kompatibilitds a DOS=tipust rend-
szerekkel, valamint a PROPOS-16
korabbi kiadésaival.

B Az aktuélis kdvetelmények szerinti
konfigurédlhatdsag, beéllithatd
tzemviteli jellemz&k, a hardver
konfiguréciénak, ill. a szoftver &sz-
szetételnek megfeleld kiépithetdség.

B Alap uzemmod (egyidejlileg egyet-
len feladat és egyetlen felhasznéld
kiszolgélasa).

B Opciondlis tzemmdéd (a PROMOS
opcidval vald kiegészitéssel egy-
idejlleg maximum nyolc feladat,
ill. felhasznald kiszolgélasa).

B A konkrét igényekhez alkalmazkodd
billenty(izet-definialasi lehetdség.

B Flexibilis hattértar kezelés (gyakor-
latilag tetszéleges hajlékony-, ill.
merevlemezes egységek tamoga-
tésa; virtudlis lemezkezelés).

B Kényelmes és hatékony kezeldi
interface (menuvezérelt, HELP in-
formacidval tdmogatott, a felhasz-
nalé éaltal is bdvithetd parancs
értelmezg).

B UNIX-like parancsfeldolgozés: 1/O
atiranyithatdésdg, parancslancolas,
egységes paraméterkezelés.

B Hatékony adatvédelmi, adatbizton-
sagi szolgaltatdsok: ellendrzott hoz-
zaférés, mentési, ill. visszaéllitasi
alrendszer, alloméanyok valtozasa-
nak adminisztralésa.

B A nagykapacitast lemeztarak ha-
tékony kezelését biztositd fastruk-
turaju konyvtarkezelés.

B Mas tipust — pl. CP/M kompa-
tibilis — alloméanyok konvertaldsanak
biztositasa (export, import).

Kezelés

A PROPOS-16 (V.3.0) operécios
rendszer egyszerlien kezelhetd. A fel-
haszn&ldknak hierarchikusan szerve-
zett menlUk formajdban kinalja fel
a valaszthatd parancsokat.

A parancsok hasznalatat, ill. paramé-
terezését nem ismerék HELP infor-
méacidt kérhetnek, amelybdl megis-
merhetik az egyes parancsok és pa-
rancs-csoportok funkcidjat, néhany
példaval illusztralva.

Az elhagyott paraméterekre a parancs-
végrehajté programok rakérdeznek.

A PROPOS-16 operédcidés rendszer
Uzenetei és hibajelzései magyar nyel-
viek, de méas nyelv( véltozatok is
egyszerlien eléllithatdk.

Tobbszintii kézikonyv-sorozat

A PROPOS-16 (V.3.0) operacios
rendszer hasznélatat haromkotetes ké-
zikdnyv-sorozat segiti.

Els6é kotete — Alapismeretek — a szé-
mitastechnikdban jaratlan, kezdé fel-
hasznaléknak ismerteti a PROPER-16
szamitdgépek és az operéciés rend-
szer miikodtetésének alapjait.

A maéasodik kotet Kezelési dtmutatd,
amely a teljes parancskészlet és a
rendszer (zeneteit tartalmazza. Széa-
mos példa és Osszefoglald tablazatok
segitik a megértést.

A harmadik kotet — Programozdknak —
a PROPOS-16 felépitését és miiko-
dését irja le. Ebben megtaldlhaté a
programbdl hivhaté PROPOS rutinok
részletes ismertetése is.

Lemezkezelb parancsok

A parancsok e csoportja a lemez egé-

szén fejti ki hatasét:

B U] hajlékony lemez kezdeti meg-

formélasa (FORMAT)

lemezazonosité cimke lekérdezése

(VOL)

hajlékony lemez teljes tartalmanak

4tmasolasa (DISKCOPY)

file-ok mentése egy lemezrél egy

masik lemezre (BACKUP)

az elmentett file-ok visszatoltése

(RESTORE)

a lemez paramétereinek kiiratasa,

..elveszett” tertletek feltarasa

(STAT)

B hibas file-ok visszanyerése, javitasa
(RECOVER)

Kényvtarkezel6 parancsok

A fastruktirdba szervezett konyvtarak
egyikével dolgoznak az alédbbi paran-
csok:

B egy konyvtér tartalménak kiiratasa
(DIR)

a konyvtarak kapcsolatrendszeré-
nek megjelenitése (FSYS)

Uj alkényvtéar létrehozésa (MKDIR
vagy MD)

aktudlis konyvtér kijelolése (CHDIR
vagy CD)

alkonyvtar megszintetése (RMDIR
vagy RD)

keresési utak kijelolése (PATH).

File-kezel6 parancsok
Binaris és szovegfile-ok feldolgozasa-
hoz nyujt segitséget a szervizprogra-
mok e nagy csoportja:
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szovegfile tartalmanak kiiratasa
(TYPE)

kiiratas laponként (MORE)
szovegfile kinyomtatésa (PRINT)
file-ok masolésa és/vagy egyasitése
(COPY)

file nevének megvaltoztatdsa (RE-
NAME)

file torlése (DEL)

file-ok 0Osszehasonlitdsa byte-on-
ként (CMP)

szovegfile-ok 0sszehasonlitasa so-
ronként (COMM)

szovegfile sorainak; szavainak, ill.
karaktereinek leszdmlalasa
(COUNT)

adott karaktersorozat el6fordulasai-
nak megkeresése egy szovedfile-
ban (FIND)

szovegfile rendezése (SORT)
hexadecimalis file-kiiratds (HD)
programfile atalakitasa EXE forma-
tumrél COM forméra (CONVEXE)
file-attributumok megvaltoztatasa
(CHMOD)

file-konverzié mas operéacids rend-
szerek — PROPOS-8, CP/M -
feldl, ill. felé (IMP).

Konfigurédlé parancsok

A rendszer m(ikodését befolyésolhat-

juk a kovetkezd parancsokkal:

B a képernyd és a nyomtatd Uzem-
modjanak beéllitasa (MODE)

B magneslemez-miveletek &tiradnyi-

tdsa masik meghajtéra (ASSIGN)

standard be-, ill. kimené adatok

atiranyitdsa egy terminélra (CTTY)

PROPOS-16 rendszervéaltozdk le-

kérdezése, ill. beéllitasa (SET)

a CONFIG.SYS konfiguraciés file

Il:elgé)rdezése, ill. médositasa (CON-
|

B a menU/help informécids file moé-
dositdsa (MENUSYS).

Batch parancsok

Gyakran ismétl6dé parancs-sorozato-

kat paraméterezhetd batch file-okban

térolhatunk, amelyek a kdvetkezé pa-

rancsokkal tehetdk hatékonyabba:

B képernys Uzenetek letiltdsa vagy
engedélyezése (ECHO)

B Uzenetek kifrdsa a
(REM)

képernydre
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Uzenet kiirdsa és vérakozds egy
billenty(i lenyomé&sara (PAUSE)
eltérés a parancsok soros feldolgo-
zasatol (GOTO)

egy parancs feltételtdl figgé végre-
hajtasa (IF)

egy parancs ismeételt végrehajtasa
(FOR)

paraméterek eltolasa (SHIFT).

Nyelvi rendszerek

A PROPOS-16 szdmos magasszint(
nyelv hasznalatat tdmogatja:

BASIC (interpreter és forditd)

PASCAL

C

FORTRAN

COBOL

PL/1

FORTH
A BASIC elsajatitasat szdmitdgépes
oktatérendszer is segiti.

Felhasznéldi programcsomagok

A PROPOS-16 operacitds rendszerhez
kész felhasznéaldi programcsomagok

Rendelési informécio

vasarolhatok a kovetkezd feladatok
megoldéaséara:

B adatgydijtés, -tarolds és -lekérdezés
B szovegfeldolgozéas

B grafikus alkalmazéasok

B statisztikai szdmitadsok

és szamos egyeéb feladat.

Hardver kornyezet

A PROPOS-16 minden PROPER-16
modellen, vagy més IBM PC, —XT
vagy —AT kompatibilis sz&mitégépen
hasznéalhatd. Lehetévé teszi az alabbi
konfiguracié kihasznéléaséat:

parhuzamos illesztés(i nyomtatdk
aszinkron adatéatviteli vonalak
gyors magneskazettds egység
(streamer).

Az operacids rendszer tovébbi hard-
ver-berendezések kiszolgalaséara
egyszer(ien bdvithetd.

B maximum 1 Mbyte kozponti tar

® billenty(izet

m fekete-fehér vagy szines grafikus
képerny6

B cserélheté (floppy) lemezes meg-
hajtok

|

|

B

Termék (véltozat)

Leiras

PROPOS-16 V.3.0
disztributiv rendszer

egy 80 savos lemez vagy két 40 savos
(2 oldalas) vagy harom 40 savos
(1 oldalas)

PROPOS-16 V.3.0
dokumentécid

|. Alapismeretek
Il. Kezelési dtmutatd
[11. Programozdéknak

Egy készlet kézikdnyv a termék részét képezi, tovdbbi példanyok kulon ren-

delhetdk.




Ugy tlnik, szerkesztSségiink eddigi legnagyobb
‘tévedédse a VC 20, Hosszas unszolds utdn élitunk
ré ugyanis. hogy egyéltalén foglalkozzunk la-
punkban ezzel a szerintink mér divatjamult
géppel. Azutdn amikor vallatésunk megjelent.
olyan levél- és cikkdradatot indftottunk el, ami-
lyenre még nem volt példa tirténetinkben.

gyetien gép — & Primo — az, amely hasonlé
méretii és mennyiségl hozzdszéldst, észrevételt
véltott, valt ki. lgy hdt hiien szerkesztségi jel-
szavunkhoz (A szerkeszté azért van...). nem szél-
lunk le még eégy darabig a VC 20-r6l. Ezattal csak
egy kis adalékot és egy el6zé Irdshoz érkezett
hozzdszdlést kézlink. de kbvetkezb szdmunkitsl
révid sorozatban ismertetjik a VC 20 gépi kéda
programozdsénak legfontosabb tudnivaldit,

Tisztelt BIT-LET! 3

A legutébbi szimban megjelent Téth Kornél altal

irt levélhez szeretnék hozzészéini. Kb. fél éve
foglalkozom a Z80 programozéasaval, Egyik baré-
tommal olvasva az ujségot, tovabb folytattuk
Téth Kornél gondolatmenetét, s Ggy érezzik,
megalkottuk a szaméara tokeél k tlind pro-
casszort.

1. hogy ne legyen regiszterb8ség, ne legyen a pro-
cesszornak egy regisztera sem

2. teljesen folosleges olyan sok utasités, legyen
csak egy, mondjuk a NOP, hogy ne legyen nehéz
megjegyezni.

Ezekb&l mar kovetkezik, hogy teljesen foldsleges
az Orajel. t4p stb,, s6t maga a processzor is;
ugysem csinal semmit. :
Komolyra forditva a sz6t: nagyon kétlem, hogy
jobb egy 6502-t programozni. mint a vacak
-Z80-at. Ha igy lenne, valészinf, hogy a 6502
terjedt volna jobban el, s nem a Z80,

Néhény aprécska helyesbités: i ;
1. az IY és IX regiszterpérokat nemcsak 16 bites-
ként lehet kezelni, holott egyetien leirAsban sem
olvastam réla. A DD24 utasitas pl. az IX regiszter
felsd byte-jat. (Ez biztos.)

2. nem vagyok benne biztos, hogy a 6502 dssze
tudja fogni a 0. lap 2 byte-jat és mint regiszter-

arokat tudja kezelni 6ket.

Ha igy lenne, valészin(i, hogy nem lattam voina
sok 6502 programban a kévetkezb részletet:

INC cim1 3 byte :
BNE 2 byte
INC cim 2 3 byte e g e iy
Ha tudna regiszterparokat, valészinfii, hogy nem
pazarolnak a programozdok igy a memdriat.

A Z80 processzorok az éltalam eddig meg_ismort ;

rendszerekben 2 MHz fdlotti 6rajellel doigoznak,
szemben a 6502 1 MHz-ével, igy még a levéiben
amlitett 6sszehasonlitas is gyorsabb. . =
Szerintem a témbas toltdutasitast sem a memo-
riakezelés szegénysége miatt talaltak ki. Val6-
szinlibb, hogy a nagy mennyiségl adathalmaz
gyorsabb mozgatésa érdekében alkottdk. (En
legalabbis csak erre hasznaltam.)

Egy 280
LD BC, 700 3 byte
LD DE, 0 3 byte
LD HL, 3CF5 3 byte
LDIR 2 byte 4

programrészietet 11 byte-nél révidebben 6602-
re megirva még nem lattam. A

{Ha valaki mar megirta, kérem, kiildje el nekem.)
A 6502 masodik indexregiszterének (Y és nem J)
atnevezése valdszinfileg sajtéhiba. (Sajnos igen

— A Szerk.)

Pikdcs Gébor
(Levelének tovabbi részét a Posta rovatban ko-
zoljik.)

Ordlink, hogy kedves olvasénk humoréndl volt,
amikor Toth Kornél Iraséra reagélt. Egyetértink
Onnel annyiban, hogy a VC 20, s még inkébb
a 6502 processzor védelmében Téth Kornél kicsit
t4n elvetette a sulykot. Mi azonban tovdbbra is
tigy gondoljuk, hogy ez minden olvasénknak
joga. mint ahogy az erre valé reagélas akér vitrio-
los tolial is. Egy tényre folhivjuk figyelmét:
65-6s sorozatu processzorokkal tobb mikro-
szémitogép késziift, mint 280-assal. Szokasunk-
hoz hiven olvaséink vitdjdban megbrizziik pértat-
lansdgunkat, s j6é magyar szokds szerint nem
foglalunk aflést. A levelében szerepld tényskkel
kapcsolatban azonban megadtuk a lehetdséget
Téth Kornélnak. hogy vélaszoljon. ;

Mivel a 6502 képes MUVELETEKET végezni
a membria byte-jaival, mig a Z80 csak toltégetni
tudja (kivéve a BIT-miiveleteket), ez az, ami sze-
rintem egyszer(siti annyira a programozés logi-
kai szervezését, hogy elismerésemet kivivta.
A 6602 képes dsszeadni az Akkumulator és a
memdéria byte-jdnak a tartalmat, képes kivonni,
daszehasonlitani, forgatni, lIéptetni, tovabba
logikai miiveleteket képes végezni. Amely dol-
gokat a Z80 esetében minden esetben a regiszte-
rekbe toltés el6zi meg. En errél az allandé tolto-
gatésrdl irtam, hogy ezeknél valéban egyszer{ibb
dolog egy KOZVETLEN kapcsolat a processzor
&8 a meméria kdzott, ha miveleteket kell végezni.
A zérélap mint regiszterpér tigy képes makodni,

~ keriilt forgalomba,

mint a ZBO HL regisztere, példaul a Z80' ADC(HL)
utasitdsa megfelet a 6502 ADC(z)y utasitasnak,
st a 6502 indexként tudja ehhez hasznalni
az Y regisztert is. A Z80 esetében a HL-be kell

télteni az akkumulatorhoz adandé cimet,
a 6502 esetében pedig a zérdlapra kell téiteni .
a kivant cimet. S8t a 6502 nemcsak 6sszeadéshoz,
de tovabbi aritmetikai, logikai és hasonlitasi
miiveletekhez is tudja Ggy hasznalni a zérdlapot,
mint a ZB0 a HL-regisztert. Természetesen ori-
16k az ilyen ritka szép utasitdscknak, mint a
LDIR, vagy a BIT-miveletek. De el kell azt is
ismerni, hogy a 6502 is tud olyat, amit a Z80
nem tud.

Udvazlettel: Toth Kornél

Adalék a VC 20 gépi k6da programozédsidhoz
A VC 20-as gép MCS 6502-es mikroprocesszora-
nak gépi kédd programozéisa megegyezik a
6510-es  processzor (C 64) programozéséaval.
A két mikrogép ROM-ja gyakoriatilag azonos,
de elhelyezése kilonbozé. A két gépben nem
ugyanaz a VIA, illetve VIC chip talalhato, ezért
a két gépen a képernyd, szin-, hang-, magné- stb.
kezelése nem azonos.
A BASIC interpreter a C 64-ben SA000-
—$BFF-ig talalhatd, a VC 20-on ugyanez $2000-
val magasabban ($CO00-SDFFF-ig). A KERNAL
A C 64-ben SEOO00-SFFF-ig talalhaté, ugyanez
a VC 20 esetében, annyi kilonbséggel. hogy
az SEODO-$E37A kozotti cimek a VC| 20-on
$0003-mal alacsonyabban  talalhaték. Ezen
intervallum folétt (E37A-tél) taldlhatd rutinok
szintén azonos tipustak és hatésuak (bar néhany
a VC 20 esetében nincs), de a rutinok a két gép-
ben mas sorrendben helyezkednek el és igy nem
azonosak a belépési cimek.
A VC 20 esetén a $2000-37FFF. 30400-OFFF,
illatve S$A000-SBFFF memoriarészek bovités
szaméra fenntartottak, a gép alapéliapotban
ezeket a cimeket nem hasznalja. Fontos: 8 Kbyte
folotti bévités esetén a képernydmemédria at-
keriil $1000-t81 kezdddden a szinmemédria pedig
$9400-16!1 kezdBdden. A gép karaktergeneratora
kontrollregiszterei a $9000—$900F kozott.
Gépi kédi programokat a BASIC teriilet végére
|(vagy elejére) célszeri slhelyezni, a BASIC terii-
et végének (elejének) atallitasa utén. Tudoma-
som szerint a VC 20 gépi koda programozésat
ismertetd kényv magyar nyelven eddig nem
azonban hasznos lehet
dr. Ury Laszlé: Commodore 64 cim( kdnyve
é4s a C 64 Informécids kartya. Bacsur Kdimén
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Kérjik levagni és a boritékra felragasztani!
Bekildési hataridd: julius 15.

"
o
K

Bakos Séndorral szeretném kozolni (a Posta rovatba irt
leveléhez), hogy ha van valamilyen 27XX tipusid EPROM-ja
6s a programban az ugrasok stb. mar at vannak irva a meg-
felelé6 cimre, szivesen beégetem a programot (ingyen).
Kérésem csak annyi, hogy a program eredetijét lemasolhas-
sam. Ha kéri, a bévitét is elkészitem (anyagarban, vagy ha
kild anyagot, ingyen). Csupan az esetleges postakoltség meg-
téritését kerem. (Esetleg a programot is atirom.) Az égetésre
vonatkozo ajanlatom mindenkinek szdl. aki szeretné EPROM-
ban megorokiteni valamely programjat. (EPROM-ot nem tu-
dok szerezni!) Eddig elkészitett bévitések, ha valakit érdekel :
— OSAVE (SAVE-LOAD gyorsiré) programhoz jelformalé

— 8255 PIO-val felépitett interface

— a fent emlitett EPROM-égeté

— 8 bites A/D

(mérés: 50/sec).

Ha valakinek van ZX81 PASCAL forditoja (kétlem). kérem
jelentkezzen, nagyon szeretném lemasolni.

Cserébe editor-assembler-monitor; FORTH-fordité; MERGE;
TOOLKIT: GRTOOLKIT stb. programot tudok felajanlani,
masolasi célokra tudom felajanlani a ZXFORTH német nyelvii
nyomtatott és géppel-kézzel irott magyar nyelvii leirsst:
Maradok a BIT-LET olvaséja

Pikdcs Gabor
Bp. 1085 Jozsef krt. 77-79.

Tisztelt szerkesztdség!

Orommel olvastam a lapukban a bévitéssel foglalkozo eivi
torekvést. Amatérszinten foglalkozom az elektronikéval,
valamint van egy ZX87-em is. Komolyan foglalkozom a H-RES
program EPROM-ba égetésével. A megépités még kezdeti
stadiumban van ugyan, de segitségemet felajanlom a ké-
sébbiekben. Készitettem egy modulbox panelt, mely bizto-
sitja a 16KRAM -+ 2 db egyéb panel csatlakozisat az alapgép-
hez. A sorozatlegyartiasa 2—4 hét mulva esedékes, tehat azutan
tudnék ilyen panelokat adni, vagy cserélni az érdeklédckkel.

BITLET
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« Julius 23-an jelenik meg, de addig is

Kévetkeza szamunk = minden héten az Otlgtben szamitastechnika

BIT-LET-Unk torténetében mésodszor fordul eld, hogy egy
palyazat inditasakor még nem tudjuk, hogy mi a verseny
tétje, azaz mi a nyeremény. Pélydzatunk tehat ismét zsék-
bamacska névre hallgat. Junius—julius—augusztus, azaz
harom hénap héarom BIT-LET-ében kozlink egy-egy
feladatot, s ezek legjobb megfejtéi kozt sorsoljuk majd ki
a nyereményt, amely méltd lesz eddigi palyézataink dijai-
hoz.

Zsakbamacska nyerdnk ismét egyéni palyazat, ami persze
nem jelenti azt, hogy kozosségek, kollektivak ne vehetnének
részt benne. Ami a feladatokat illeti, az eddigiekhez képest
kicsit stilust vatltunk. Rovatunk alapkoncepcidja, hogy olyan
feladatokat tlizink ki, melyek egyrészt logikai megfonto-
l4sok, esetleg egy kis probéalgatés utdn megoldhatdk, mas-
részt van valami kozlk a szamitdgépekhez. Eddig fdleg
jatékelméleti, kombinatorikai problémakrdél volt szo. Most,
az alapkoncepciot megtartva, az elemi szdmelmélet és geo-
metria vizeire eveziink. Ennek szellemében az elsé fela-
datunk:

Adott egy 7x7-es négyzet.

1. Bizonyitsuk be, hogy ezt nem tudjuk lefedni 1-nél tobb
darab, kilénbdzd (egész) oldalhosszisédgl négyzettel !
(Természetesen Ggy értve a lefedést, hogy a fedd négyzetek
nem léghatnak ra egymasra.)

2. Egy lefedést jobbnak mondunk egy masiknél, ha mind-
kettd teljes lefedés, s az elsGben kevesebb 1x1-es négy-
zetet hasznéltunk fel. Adjuk meg a legjobb lefedéseket,
s bizonyltsuk be, hogy tényleg nincs néluk jobb! (ltt termé-
szetesen mar nem feltétel, hogy kilonboz6 oldalt négyze-
tek legyenek. de az igen, hogy oldaluk egész sz&m legyen.)

Elkészilt még az EPROM-ot tartalmazo panelis, csak még nem
lett kiprobalva, az EPROM beégetése még nem megoldott
dolog. (Erre is sor keril kb. 2-3 hét mulva.) Természetesen
EPROM-panelt is szivesen kildok az érdeklodéknek.

Sajnos nekem nincsen egyetlen jatékprogramom sem, ezért
a panelokért majd ilyen programokat szeretnék kérni. Ha
valaki elobbre jutott volna az EPROM-os panel épitésében,
a szerzett tapasztalatokat szivesen atvenném/

Szabo Zoltan
8000 Székesfehérvar, Lovolde ut 3. VIII 3.

A levél kézhez vétele és megjelenése 6ta mar el is telt az a
2-3 hét, tehat varjuk az ajabb hireket!

Tisztelt szerkesztioség/ :
'Vasaroltam egy VZ 200-as Color Computert. Sajnos a doku-
mentacidja elég hianyos. Csak olyan kézikonyvem van hozza,
amely a késziilék kezelését ismerteti. Progfamozdoi kézikonyv.
memdriatérkép sajnos nincs hozza. Szeretném felvenni a
kapcsolatot VZ 200-as tulajdonosokkal. Kérem, akinek a gép-
hez dokumentécié van a birtokaban, kdldje el fénymdasolas
céljabol.

LaszIofi Ferenc
5440 Kunszentmarton, Kilian ut F[20.

Tisztelt szerkesztGség/!

Csak néhany hete veszem a lapot, de eléeggé megtetszett.
Van egy nagy kérésem Oncokhoz. Kérem, kiildjék el cimemre
a budapesti mikroklubok listajat. Cimmel egyiitt. Remélem
kérésem teljesitik. ElGre is koszonom

Getse Ferenc
1203 Budapest, Baross u. 3. I. em. 11.

Sajnos, a klubokrél pontos nyilvdntartast nem vezetiink, de
javasoljuk, hogy forduljon a Neumann Janos Szamitégép-
tudomanyi Tarsasaghoz (Bp. VI., Bathori u. 16. Tel.: 329-349,
vagy 329-390.) Ok készséggel adnak felvilagositast.
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