Multkoriban hosszasan
vitatkoztunk errdl egyik
baratommal. Azaz, hogy akik
didkkorukban nekiesnek a
szamitogépnek, s az iskolaévek
alatt elég komoly programozéi
tudast érnek el, vagy akik mar
feln6ttként hozzajutnak egy
mikroszamitégéphez, s szabad-
idejikben megtanuljak amit meg
fehet, hova jutnak, meddig, s mi
lesz belélik? Nem tudom van-e
egyaltalan eziigyben kivanatos
cél. S ha igen, mi az?

Milyen lehet6ségek vannak?

Az egyik vélemény szerint az
lenne a j6, ha aki mondjuk egy
Commodore-on mar ,,mindent’’
tud, annak valahogyan
lehet6séget kellene teremteni,
hogy tovabblépjen. Mondjuk
legyen lehetSsége, egy PC méreti: ==
géppel megismerkedni, IBM V
kompatibilis gépeken
programozni, megismerkedni
az operacidés rendszer
mibenlétével, meg egyaltalan,
hogy mitél professzionalis egy
professzionalis kategériaja

személyi szamitégép. A masik
vélemény szerint erre semmi
szilkség, hiszen a személyi . o
szamitogépek legalso katego6-

riajaval megismerkedni, rajtuk programokat irni és futtatni,

ez onmagaban elegendd, s a tovabblépés kevesek kivaltsidga
lehet csupéan. Igaz, hogy a legkividl6bbak kivalasztédasa jo
alapelv, s akar a sportban, tigy szadmitastechnikaban is csak
nyerhet a szakma, ha sok alapképzettséggel rendelkezé fiatal
kozul valasztodik ki, hogy kibdl lesz profi, s ki marad meg
amatdérnek. Ez igaz, csak az a kérdés, hogy valéban megtor-
ténik-e ez a kivalasztédas, valéban a legjobbak jutnak-e
a nagyobb gépek kdzelébe, valéban beléliik lesznek-e profik
vagy inkabb az szamit, hogy kinek milyen a hatorszéaga, kinek
milyenek a csaladi és egyéb kapcsolatai? Nyilvanvalé, hogy
egyértelmi valasz nincs a dologra, igaz az is, hogy a legjobbak
bejutnak az egyetemekre, s ha akarjak profi lesz bel&lik,
s igaz az is, hogy az ismerkedésben, a tovabblépésben sokat
szamitanak a személyes adottsagok, kapcsolatok is.

Azon azonban érdemes lenne elgondolkodni az illetékesek-
nek, hogy hogyan lehetne intézményes lehetéségeket terem-
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teni legalabb a kozépiskolak
legjobban programozé diakjai
szamara, hogy ha mar igazan jok
a mikrogépeken, legalabb az
alapismerkedés erejéig tovabb-
lIéphessenek. Hogy nem lehe-
tetlen amit folvetek, azt
bizonyitjdk a mar meglévd
példak. Budapesten mar most
is létezik olyan gépet gyarto
cég, amely rendszeresen
lehetdséget ad budapesti
kozépiskolak szakkoroseinek,
hogy gépeikkel talalkozzanak,
ismerkedjenek, s6t azokon’
programokat is irhassanak. Nem
azt akarom tehat mondani, hogy
az oktatasugy illetékeseinek
azon kellene torniiik a fejiket,
hogy hogyan juttassak az
iskoldkat professzionailis
PC-khez. Nem, ezt ugyis tudjuk,
hogy irrealis lenne. Azt azonban
lassan napirendre kellene tiizni,
hogy a haladékkal mi legyen,
milyen médon tudjak az iskolai
szakkorok az 6 tovabblépési
igényeiket is kielégiteni.
valészin(i, hogy a megoldas
a fenti példaban emlitetthez
hasonlé egylittmiikodési rendszer
lehet. Létre lehetne példaul
hozni nagyobb teriileti egységek
olyan szakkoreit, amelyekbe a teriilet iskoldaibél a legki-
valébbak jarhatnak, s amely vendégként ugyan, de rendsze-
resen hozzdjut a nagyobb gépekhez.

. No és mi a helyzet azokkal, akik mar nem iskolasok? Hogyan

lehetne az 6 tudasuk tovabbfejlesztési lehet6ségeit is meg-
teremteni? A kérdést foltettitk a barAtommal egymasnak, de
valaszolni nem tudtunk ra. Mint hogy azt sem tudjuk, pedig
érdekelne benniinket, hogy egyaltalan mi az igazsag? Mi a
helyzet ma? Valéban, aki Ggy érzi mar nagyon tudja a Com-
modore vagy a HT programozdasat, az mit tesz? Akar, tud
talalni lehetéséget a komolyabb gépekkel val6 ismerkedésre?
Aki komoly gépi kéda programokat ir a C 64-esen, uilt mar
valaha PC 10-es, 20-as el6tt? J6 lenne tudni, hogy kinek
mik a tapasztalatai? J6 lenne ha nemcsak a szerkesztd mon-
dana el kérdéseit, gondolatait minderrél, hanem a tisztelt
olvasék, azaz maguk az érintettek is. Leveleiket varja a szer-
keszts: Angyalosi Laszlé

és az Apple-t veszik védelmiikbe az olvasdk
@ Programajanliat — fliggvényabrézolds a HT-n

és mit nem tud egy Turbo

ezt is megmagyarazzuk ...

@ Harmadgépnyerd — harom hénapos Uj pélyazat egy +4-esért!

@ Hiroldal — a szokésos érdekes hirekkel, valamint a még Gj Commodore Egyesiilet felhlvasaval
@ Vallaté hozzdszbldsok — az iskolaszamitégép pélyazat gépeinek vallatdsa nagyobb port vert, mint gondoltuk — ezdttal a Homelabot

@ A VC20 és nemcsak a VC20 — azaz, hogy a Commodore gépek néhény muikodésbeli érdekessége — hasznos elvekkel és cimekkel
@ Sziiletésnapi meglepetések — egy kis matematika néhany példaprogrammal, s kider(ll, hogy nem is olyan sok a sok!
@ Programbdrze — egy egyszer mér eltemetett rovat Ujra éled. Itt barki ingyenesen hirdethet!

@ Posta — amelyben ezlttal egy hosszabb vélasz a tobb részes Commodore programok atirasarél, s arrél, hogy mit tud

@ Kisfelbontdsi grafikdk a C16-on — igen hasznos informéacidk, adatok a 16-osok hiveinek
@ Kényvmoly — G konyvek cimlistdja, s kritikai észrevételek a kalandprogram irasénak rejtelmeir6l, s a Simon’s BASIC gyakorlatokrél
@ Szuper BIT-LET gépnyer& — aki nem érti a megoldast olvassa el mégegyszer. Hogy miért olyan érdekes a feladat,

o
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Angol mérndkok olyan készlléket fejlesztet-
tek ki, melynek segitségével az elektromos
hélézat vezetékrendszere is alkalmasséd vélik
egy épuleten beluli adatétvitelre, azaz a szé-
mitégépek, terminalok és periféridk kozotti
adatforgalom biztositdsara. Az alkalmazott

jelatvitel kisfesziltségl és nagyfrekvenciéju
jelei a héalézati dramra szuperponalédva ha-
ladnak tovabb. Az adatatvitel négy egymastél
fuggetlen csatornan folyhat anélkil, hogy
interferencia jénne létre és ugyanabban az
éplletben zavarndk egymaést az egyes atviteli

csatornak.

Nagy munkéaba fogtak a Nyiregyhazi Tanar-

képz6 Féiskola kutatdi. Az orosz nyelv és
irodalom tanszék a Magyar Tudoményos
Akadémia tdmogatdsdval Csehov drdmdinak
nyelvészeti, stilisztikai és irodalmi vizsga-
latara véllalkozott. Csehov négy nagy dré-
méjanak mintegy hatvanezer szavat — termé-
szetesen az eredeti orosz nyelv(t — kddoljdk
és a szamitdgépbe viszik. A szdmitdgép ezu-
tdn — a kutaték szempontjai szerint — elvégzi
a szUkséges rendszerezéseket, vizsgalatokat.

6rz6 bunkerrendszere.
nem lesz olcsé dolog ebben a raktarban
driztetni a cégek létfontosségl program-
jainak masolatait, mégis sokan meg fogjék
azt fizetni. Ma mér a hatalmas véllalatéridsok
léte fugg szadmitdgépes programjaiktdl. Egy
barmilyen katasztréfa sordn megsemmisiilé
rendszer az egész vaéllalat csédjét jelentené.
Ezért van szlikség a draga, de biztonségos
raktarak kiépitésére.

A dallasi ADTEK cég az IBM AT sz&dmit6-
gépével kompatibilis, SERIES 286 AT tipusu
héazilag osszeszerelhetd, kit formaban forgal-
mazott szadmitégépét ajanlja vésérldinak.
A vasérld kilon-kdlén megveheti a sasszét,
a fbkartyat, a kébeleket, a lemezvezérl6t,
a billentylizetet és més dramkori kartydkat.
Miutdn egy szombat délutdn Osszeszerelte
ezeket, hozzéillesztheti sajat monitorat és
lemezegységeit. Persze, hogy mit vasérol

meg az egyes egységekbdl, az a felhasznald
igényétdl fligg. Mindenesetre Igy olcsébban
jut a géphez és még hobbyjanak is 4ldozhat.
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Feltételezve, hogy

A Szamitastechnika Alkalmazési Véllalat a
SZAMALK mér eddig is tobb tarsulast hozott
Iétre, hogy minél eredményesebben szolgél-
hassa a hazai felhaszndlékat. A legljabbat
a Skéla-Cooppal alakitottdk ki. Viszonylag

olcsé, nagyteljesitményld mikroszdmitdgé-
pekhez kivanjdk juttatni a magyar véllala-
tokat.

A térsasdg a VT Computers magyar—angol
vegyes véllalattdl vasérolt Apricot (sérga-
barack) tfpusd mikroszdmitégépek forgal-
mazésat kezdi meg Magyarorszdgon, ame-
lyekhez az alkalmazéi szoftverekrdl, a szer-
vizrél a SZAMALK gondoskodik.

Ezdttal nem a nagy francia fest6 képei, ha-
nem a hangja jelenti a szenzéciét. Japén akusz-
tikusok ugyanis szdmitégép segitségével ki-
alakftottdk és magndszalagon rogzitették az
1919-ben meghalt mlvész hangjat. A mf(-
velet elektronikus hangszimuléciéra és ana-
témiai mérésekre épllt. Ehhez felhasznéltak
a muvész orr-garat részér6l meglévé ismere-
teiket, mivel ez nagymértékben befolyésolja

a képzett hang jellemz6it.

Mikroszamitégépes héalézat hordozhatd, ka-
beles Osszekottetés nélkuli szamitégépekkel.
Ezt ajanlja felhasznéléinak az Electronic
System Technology cég. Jelenlegi kiépitett-
ségében az angol cég rendszerében ketts-
szdzOtvenot mikroszamitégéppel lehet a kap-
csolatot biztositani, mégpedig rovidhullamd
radié-adévevd rendszer segltségével. Az Uj
rendszermegoldas egyetlen hibaja, hogy az
ara kétszerese a hagyoményos vezetékes
Osszekottetésl szamitdégéprendszernek.

Bomba és foldrengésbiztos bunkerrendszert
épitenek ki a New York-i Vildgkereskedelmi
Kozpont alatti szikldkban. Ez lesz a viladg
egyik legbiztosabb szamitdgépi program-
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Nem volt falra hanyt borsé a szdmitastechni-
kai propaganda a Nyfregyhazi Konzervgyér
részére termeld mezdgazdasagi nagylzemek-
ben. Ugyanis szdmitégép irdnyltasdval végez-
ték a borsd vetését. A szamitdgép a betaplalt
adatok — mint példdul a vetémag fajtéja, a
termel&k talaj és éghajlati viszonyai, gépi ka-
pacitasa, a konzervgyéar fogaddkészsége stb. —
alapjan éllapitjia meg, hogy melyik termel&-
egységnek mikor kell elkezdenie a vetést.
hogy a gyéar folyamatosan kapja majd a

borsészéllitmanyokat.

Az emberi agy el6nye a néalanal sokkal na-
gyobb mdveleti sebességl szamitégépekkel
szemben, hogy asszociativ tulajdonsagu.
Most azonban (gy latszik a szamitégép-
memdridk asszociativitdsa irdnyaba is halad
a fejl6dés. A nyugatnémet Guintner Palm
egy asszociativ memdriachip kidolgozéséért
kapta meg a SEL alapltvany huszonoétezer
mérkas dijat. Az 4j rendszer( chip bevezetése
valészin(leg uj fejezetet nyit majd a szdmité-
gép generacidk fejlédésében is.

Amerikai kutatok felméreést végeztek altala-
nos iskolés gyerekek kozott és a korabbiaktdl
eltér6 tapasztalatokat szereztek. Az iskolai
tananyagba szervesen beépllt szédmités-
technikai oktatdsban résztvevs tizenhérom
éves gyerekek kozott egyre tébben vannak
olyanok, akik nem szeretnek a szdmitégép-
pel foglalkozni. A megkérdezettek nagy sza-
zaléka nem kivén a jov6ben, majdani munka-
helyén szémftégéppel dolgozni, és tobb mint
felik nem is sejtette, hogyan mikédik a

szamitégép.

A szamitégépek Otodik generdcidjdhoz tar-
tozd, extra szuper, gyors szdmitégép kifej-
lesztésén dolgoznak a Szovjet Tudoményos

Akadémia leningradi tudomanyos-mdiszaki
egyesllésében. A tervek szerint az extra
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szupergép sebessége masodpercenként 10
millidfrd mavelet lesz. Emellett alkalmas lesz
parhuzamos mulkodésre, képi és beszédin-
formacid érzékelésére. Makszim Aleszandrov
professzor, — az egyesllés vezérigazgatdja
— szerint az Uj gép létrehozasa a 90-es évek
elejére vérhato.

Uj korszak koszont a vasutmodellezésre.
A Marklin és Cie Kft. nyugatnémet véllalat
szakemberei, olyan elektronikus egységet
hoztak piacra, amely lehetévé teszi, hogy a
vasutmodellekkel és hobby szamitégéppel
egyarant rendelkez6k 6sszekapcsolhassak
azokat. Az igy létrejové jatékrendszerbdl sok-
kal tobbet lehet kihozni, mint a hagyoma-
nyos vasUtmodellekb6l. Az NSZK héztarta-
saiban mintegy harommillié modellvasut és
csaknem kétmillié szdmitégép mikodik.
A Marklin cég egyelére évi Ot-hatezer
osszekapcsolé elektronikus egység eladésat
tervezi.

arommillié képpontot tartalmaz az a kis-
méretd, szines folyadékkristalyos képernyé,
amit a japan Toshiba cég munkatarsai fej-
lesztettek ki. Fényereje csaknem eléri a ha-
gyomanyos megoldasu képernydkét. Az j
eszkOzt maris alkalmazzék a szamit4stechni-
kai rendszerekben.

Gyerekek, felnottek! Orsok, rajok, KISZ-alapszervezetek!
Iskolak, tanszékek, klubok! Mvelddési hazak, kultirotthonok!
Gazdasagi munkakozosségek, egyéb vallalkozasok! Véallalatok!

ITTACOMMODORE EGYESULET!

Mit nyajt Onnek az Egyesiilet?

Az attél fligg, hogy On melyik egyesiileti paholyba kivan belépni. Amit mindenképpen megkap
az egyesulett6l, az a naprakész informéltsdg Commodore Ggyekben, némi bepillantas a jové-
be, s lehetdség a kovetkezd péholyba valé atlépésre.

COMMODORE DEAKPAHOLY

— negyedévenként informacids bulletin friss Commodore hirekkel, (j, itthon is kaphaté prog-
ramok és konyvek listajaval

— potyogé szolgélat, amely megkiméli a tagokat a potydgést6l

— ingyenes aprohirdetési lehetdség a Commodore tjsagban

— kllénbozs vasarlasi kedvezmények.

TAGSAGI DIJ: évente 116 forint, f&l évre 60 forint

COMMODORE PLUSZPAHOLY

— minden az el6bbiekben felsorolt szolgaltatas
— a havonta megjelen6 36 oldalas Commodore Ujsdg a Commodore Computmg International
~ és a nyugatnémet Data Welt lapokkal egyuttmikédésben késziil

- — havi 50 forintos vasariasi kedvezmény a Novotrade 2C boltjaiban

— szervizkedvezmeények, és egyéb pénzkiméld akcidk

- TAGSAGI DIJ: évente 1264 forint, félévre 650 forint

COMMODORE SZUPERPAHOLY

o minden az elézdekben felsorolt szolgéltatés
~ — havonta 10+4 példany a Commodore djsagbdl
- meghatérozott havonta véltozé cikkekb6l 10% arengedmény a Novotrade 2C boltja}ban

TAGSAGI DIJ: évente 12 128 forint, félévre 6100 forint

Az Orszagos Commodore Egyesiletigyekszik majd tagjai részére tanacsadé szoigélatot is lét-
_ rehozni és ellatni a Commodore felhasznélék érdekvédelmi tevékenységét is,

HOGYAN LEHETNE ON IS EGYESULETUNK TAGJA?

~ Befizeti az On é4ltal kivéiasz{ott péaholy 'tagdnét a Budapest XIH., Visegradi u. 7/b alatti
OTP fidkban vezetett MNB 217-98292, OTP 565-3610 szamd szdmléra. Ezt megteheti sze-
mélyesen vagy postan. Howd idén beliil megkapja tagsagi lgazolvényét és az els6 Commodore
djségot.

[19)

U). hajlékonylemezes tarolot fejlesztettek ki és
gyartanak a MOM dunadjvérosi gyaraban.
Az U] eszkoOz kapacitasa kétszerese, mérete
pedig fele a kordbbinak és ugyanakkor csere-
szabatos vele. A gyér évente 40-50 széza-

lékkal noveli termelését. Az idén huszon-
nyolcezer tarol6t gyartanak. Az elkészult
termékek jelentfs része kilfoldre kerll. Leg-
nagyobb kilféldi véséarléjuk az NDK-beli
Robotron cég.

Magyar szakemberek a tornaszbajnoksagok
pontozdbiréinak pontozéséra, rangsoroléséra
készitettek szamitégépes programot. A széa-
mitégép a versenyek valamennyi pontszdmét
régziti, jelzi, hogy a pontozék mennyire tér-
nek el az érvényes pontszdmoktél, megalla-
pitja, hogy a pontozébirék elfogultak-e vala-
melyik orszdg vagy egyes tornészok irént.
A szadmitégép altal megdllapitottakat, és a
pontozdk rangsoroldsat a nemzetkdzi szo-
vetség vezet6i bizalmasan kezel]

a a gép nem is, de a téma igen. A Baranya

megyei Kéményseprd és Tuzeléstechnikai
Szolgéltaté Vallalat egy Commodore 64
tipusu mikroszdmitégéppel megkezdte apécsi
kéménykataszter elkészitését. Szamitdgép

segitségével allitjdk majd ki a kéményseprési
szamlakat, és mar azzal szamitjak ki a géz—
kémények terhelhetéségét 4

Az amerikai The Voice Connection cég Intro
Voice IV. néven egy hangfelismerd egységet
fejlesztett ki az IBM PC XT részére. Az egység
segitségével a szdmitégép mintegy Otszéaz,
a felhasznalé 4ltal meghatérozott, kimondott
széra, illetve kifejezésre vélaszol. A rendszer
felismeri a tipikus szavak tobb mint kilencven-
nyolc szizalékat, kevesebb mint 0,2 mésod-
perc alatt.
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Nem tsz — szovetkezet! '

A BIT-LET majusi szamaban lek6zolt iskolasza-
mitégép vallaté néhany sordhoz lenne par gon-
dolatom, amelyeket szeretném, ha legkdzelebbi
..EIT-LET" olvaséi posta rovatdban megemlite-
nének.

1. AHOMELAB 4 szamitégépet nem a dombdévari
tsz, hanem Szovetkezetiink gyértja, ami egy
egész egyszer(i tesztmédszerrel a gépkdnyv ki-
nyitdsdval megéllapithaté.

2. A hazai szdvetkezeti ipar is produkélt mar
vilagszinvonalu termékeket, ugyanakkor a nagy-
ipar is gyartott mar bévlit.

3. Nem til szerencsés, ha egy partatlan biralé
agyéarté hovatartozasabdl eredd elbitélettelindul
neki egy termék mindsitésének.

Téth Attila, a dombévari COLOR lpari Szévet-
kezet elndke

A gyérto kilétét illetd tévedésért elnézést kériink.
A ..Sajnos a gép mechanikai kivitele még mindig
magédn viseli a wtsz-gydrtmdnyok« jellegzetes
hibdit.”"— megdllapitdsunkat tovabbrais fenntart-
juk, s nem eléitéletnek. hanem tapasztalati tény-
nek véljik.

A Homelabrél mégegyszer

A majusi szamban megjelent , Kinpadon a jové
iskolaszamitégépe’ ciml cikkhez szeretnék hoz-
z4sz6lni, elsésorban a Homelab 4 szamitégép
védelmében. Természetesen nem azzal a céllal,
hogy bebizonyitsam: ez a gép a legalkalmasabb
az altaldnos-, és kozépiskolak szamara (bar ha
esetleg ilyen kdvetkeztetésre jut az olvasé, az az
6 ,.hibéja’’). Csupan néhény tekintetben szeret-
ném kiegésziteni a kényszerlien révid vallé meg-
allapitasait. Tapasztalataimat sajat épitésl gé-
pem egy éves Uzeme alatt szereztem, igy azok
mélységben nyilvan nem 6sszemérhetdk az emli-
tett cikkben leirtakkal és belsd érzelmektdl sem
mentesek, mindazonéltal nem szeretnék ezzel az
elénnyel visszaélni.

Eléljaréban hadd tegyek'néhany altalanos jellegh
észrevételt. Bebizonyosodott, hogy nyolc éra
kevés hat gép érdemi Osszehasonlitasara, féleg,
ha az inkvizitorok nagy résziiket nem ismerik.
Ennek nyilvanvalé kivihetetlensége tiikrozddik a
Vallat6 sok helyén (pl. 5. kin: Tarolas). Ezért nem
islehet csodéalkozni azon, ha a nem elég részletes
vizsgalatok eredményeit szubjektiv vélemények
..egészitik ki"”’, és itt elénybe keriilnek azok a gé-
pet, amelyek jérészt méar ismertek: C 16, HT,
Pro-Primo. A kevés id8 csupan a durva hibak
(pl.a Homelab 4 billenty(izete, a MICRODAT hia-
nyos karakterkészlete) kiszlirésére lehetett ele-
gendd, a finomabb részletek homéalyban marad-
tak. (Csak zaréjelben jegyzem meg, hogy szerin-
tem legalébb ilyen durva hiba a szdmolési pon-
tatlansdg, amelyen az egyik nyertes, a C 16-os
csiinyan leszerepelt. llyen gépet nem szabadna
az iskolakban terjeszteni.)

Allitdsomat, miszerint a HomelLab 4 szamitégép
sok lényeges j6 tulajdonséga folott Atsiklottak
az Inkvizitorok, az egyes kinok sorrendjében
igyekszem aldtamasztani.

1. kin: Billenty{izet A
Ehhez sok mindent nem tudok hozzatenni, a bil-
lentylzetet én is inkdbb magam épitettem. Er-
dekesség, bar talén a programnyelvhez tartozik,
hogy a KEY parancs kiadasa utén az F1 vagy F2
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gomb és egy karaktergomb egyidejl lenyomasa-
val egy mozdulattal hivhaték elé a BASIC kulcs-
szavak, akara ZX Spectrumnaél, csak ami ottkény-
szer, az itt opci6. (Az utasitasok ekkor is bevi-
hetdk betiinként.) A RESET gomb megnyomasa
utan barmely futé program megall, de nem vész
el: listazhatdé és ujraindithatd.

2. kin: Ekezetes betiik

Mi az, hogy ékezetes bet(ik? Elég-e, ha egy gomb
lenyomésakor megjelenik pl. az & a képernydn,
vagy az is kévetelmény, hogy az

4=99: Print 4

utasitdssor eredménye 99 legyen és ne Sn error?
Ez itt nem deril ki,.pedig lényeges. Csak arrél
a géprél lehet allitani, hogy tudja az ékezetes
betiiket, amelyik a fenti sort helyesen dolgozza
fél. (A HomeLab,.persze” ilyen, a tébbi nem.)

3. kin: Periféria csatlakoztatasi lehetoségek

..A Homelab csatlakozasi lehet&ségei szegénye-
sek: video és RF kimenet, mindkettd koaxialis
csatlakozéval, 1 db magnécsatlakozas, busz és
Centronics kimenet. Joystick nincs, és valéjdban
a Centronics sem szabvényos.”
Magnécsatlakozébél szerintem egy is elég (ha-
csak nem sztereéban programozik valaki). A
Centronics kimenet sok mas géptdl eltéréen
mindenféle elektronika nélkil, pusztan két
megfeleld csatlakozdval és a kozottiik levs kabel-
lelilleszthetd barmelyilyen bemenetli nyomtaté-
ra. Itt az inkvizitorok alighanem félreértettek
valamit a szabvany koriil., A HomelLab kimeneti
jelei szabvanyosak, csatlakozéja viszont nem az,
de arra nincs is szabvany! A ,,szegényes’’ busz-
csatlakozéra pedig tényleg szinte barmi kéthetd.
Hogy ezt a mesét mar ismerik? Akkor néhény le-
hetdéség: EPROM-égetd (2716-t6l 27256-ig bar-
mit éget), 14 bites analég-digital és 12 bites
digital-analég atalakité, beszédszintetizator
(nem csak a kartya, hanem a hozzavalé szoftver
is, amely ,,felolvassa’” a programlistat, vagy a
képernyén megjelend (zeneteket, ,.elmondja”
a leiitdtt billentydt!), CP/M bdvitékartya (!). Ez
utébbi aj tavlatokat nyit a gép el6tt, fontossagat,
hasznossagat nehéz lenne tilbecsiilni. (Késébb
még lesz réla sz6.) Az egyetlen, ami tényleg hia-
nyozhat (és nincs sem a HT-n, sem a C 16-on,
sem a Pro—Primén): egy soros RS-232 adatvonal,
deperiféria-bdvitésformajabanezis megoldhaté.

4. kin: Képerny&kezelés és grafika

Van egy j6 meg egy rossz hirem.

A j6:elkésziilt az 512% 256 pontos igen nagy fel-
bontasit grafika a hozzévalé szoftver segédlet-
tel!!! (llyen nagy felbontésa alighanem csak a
TVC-nek van.) Négy képsikot tud kezelni, és
rendelkezik 24°20 pontos sprite-mozgaté hard-
verrel is.

A rossz: egyszini. (Bar személyes véleményem
szerint jobb egy egyszini videémonitor, mint
két szines TV, mar ha programozni is akar az
ember).

5. kin: Tarolds megbizhatésaga
A HomelLab 4 gép kazettas taroldsa merdben

szokatlan. A kovetkezd magikus jeleket kell
beadni neki:

Tarolés: SAVE ,.név"”

Betdltés: LOAD ,,név"”

Ellen&rzés: VERIFY ,,név"’

Ciki.

A tarolas elegendden gyors, ami részben a ki-
valé BASIC-ban irhaté tomoér programoknak ko-
szonhetd. A visszaolvasds 20-30 kbajt rekord-
hosszig problémamentes (hosszabb adathalmazt
eddig nem sikeriilt eléallitanom). lgaz, a magné-
mat is sajat kezlileg épitettem MK 25-6s mecha-
nikabél, de a kialakult gyakorlattal ellentétben
ettdl a magné egyszerlibb és olcsébb lett.

6. kin: A gép programnyelve

Egy kiegészités a dicsérethez: a HomelLab szin-
tén rendelkezik egy killonleges lehet&séggel: kii-
16nb6z6 programszinteken egymaéstél teljesen
fliggetlen, akadr azonos sorszamu sorokat tar-
talmazé tobb kilonbdz8 program lehet egy-
idejlileg a gépben, amelyek killén-kiilén Ilis-
tazhaték és futtathaték. Ez eddig még
nem tiinik tal hasznosnak, de ha elarulom,
hogy ezek a programok atugorhatnak maés szin-
tekre és szubrutinokat is hivhatnak azokrél, bat-
ran mondhatjuk a C 16-oshoz hasonléan, hogy
e...mar-mar a struktaralt nyelvek elényeit rejté
lehet&sége is van''.

Ezenkiviil lasd az Aircomp vallatdjat a Szuper
BIT-LETben. (A Homelab 4 az Aircomp to-
vabbfejlesztett valtozata.)

9. kin: Editaldsi funkciék

Erdekesek az osztalyzatok. A HomelLab editilési
rendszere lényegében azonos a C 16-oséval,
..csupan’’ az erésen kifogéasolt idézéjeles lizem-
méd hibaja lett tékéletesen kijavitva. Ehhez ké-
pesta C 16 3,7-et, a Homelab 2,6-ot kapott. Hm!
Itt szeretnék megemliteni egy aprésagot. A Ho-
melab gépnél, szemben az dsszes tobbivel, a lo-
gikai sor legnagyobb hosszat csupéan a képernyd
korlatozza, tehat irhatunk akar 2000 karakteres
programsortis. Bareza gép aleggyorsabb mké-
désfi, néha itt is sporolni kell az idével. llyenkor,
hala ezen tulajdonsédganak és magasszintli BA-
SIC-jének, szerencsés esetben egy hosszl prog-
ram is két-harom programsorba 6sszehiizhaté,
ami lényeges sebességnévekedést eredményez.
Szubjektiv véleményem: a Homelab editalasa-
bél tényleg csak aszintaktikaiellendrzés hidnyoz-
hat, nekem még az sem. Ha egyszer lesz ilyen is
a gépen, feltétleniil kikapcsolhaté legyen.

11. kin: Tanulhatésdg

Alighanem én egy zseni vagyok, mert kénnyen,
gyorsan és nagy intellektuélis élvezettel ,,tanul-
tam meg’'' a Homelabot... Lehet, hogy a gép ma-
gyar hibakiirdsa ,,sokszor nem a hiba lényegét
fogalmazza meg”..de egy 6tddikes iskolas sza-
mara a Bad subscript error egyaltalan semmit
nem fogalmaz meg.

12. kin: Emberkézelség

Idézetek a mar emlitett Aircomp-vallatébél:
Foldi Péter: ,,Nalam bevagédott az Aircomp!”’
Fodor Jézsef: ,,A gép oktatésra is kitGng! Az
agyitteltdltéttidé alatt nagyon megszerettem !’
Barabasi Rezs&:,,Az ember-gép kapcsolat szem-
pontjabél igazan idealis.”

Kovacs Levente:,, A gép kellemesen »puhau, kel-
18képpek nlezser«, ugyanakkor kotott, preciz!’’

14. kin: Gépi kédi programozds lehetésége
Alapkiépitésben a Homelab és a C 16 teljesen
azonos lehet&ségekkel bir. De mivel az inkvizito-
rok a HT gépnél mindig arra hivatkoznak, hogy
segédprogrammal Spectrumma alakithaté6, hadd
tegyek én is hasonlét. Létezik a Homelabhoz
8 kbajt EPROM bdvités formajaban (amely a
RAM-teriiletb8l nem foglal helyet) egy nagyon
okos szimbolikus ASSEMBLER/EDITOR/DEBUG-
GER (tovabb4a ebben van az EPROM-égeté szoft-
verje). Ezt tehat nem szalagrél kell beolvasni,
megbizhatéan rendelkezésre ali, egyetlen uta-
sitassal aktivizalhaté. llyen szinten ez tékéletes
megoldas, de ha valaki erre sem ad 6tost.... az
olvassa el a levél végét!

16. kin: A meméria mérete

Ertem én a gondokat, de a tablazatszerint mégis-
csak sikeriilt a sziikséges titkos adatokat besze-
rezni. Tovdbba ha mar valaki osztalyoz, akkor a
tablazatdacara miértad aTVC-nek ésa Homelab-
ban 4-est, a Pro-Priménak 4/5-6t és a HT-nek
5-6st? Még annyit, hogy a 3. kinnal emlitett
nagyfelbontasi grafika alaphelyzetben nem
foglal helyet a 48883 byte szabad teriiletbél,
egyébként pedig a RAM-mez6 barmely 16 kbyte-
osszeletére definidlhaté. Ugyanigy nem zavarjaa
BASIC RAMot a képerny8-RAM és a billentylizet-
mezb sem aszellemes memérialapozé hardvernek
és szoftvernek készénhetGen. Ha mégis lett
volna osztalyzés, a Homelab 6tdst é&rdemelt vol-
na.

18. kin: Szoftverellitottsig

A HCC Homelab szekci6ja tudomasom szerint

eddig négy szoftver-fiizetet adott ki a géphez,

tele BASIC és gépi kédi programokkal, amelyek

természetesen kazettan is hozzaférhetdk. A mar-
emlitett szimbolikus ASSEMBLER/EDITOR/DE-

BUGGER mellettlétezik a géphez fig-FORTH 1.1-

es compiler, éstudvalevdleg a FORTH programok

anyelv szerkezete miatt kénnyen dtvihet8k egyik

géprél a masikra. Aki ezt a valasztékot kevésnek
talalja (tényleg nem tal nagy) varja ki a levél

végét!
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Végiil
Azt hiszem, sikeriiltannyit bebizonyitanom. hogy
a Homelab 4 alaposabb, részletesebb vizsgalat-
nak aldvetve (amely még most sem késd) talan
nem is tlinik olyan rossznak (lasd a mar sokszor
citalt Aircomp-vallatét), és ez mar eredmény. De
még nem arultam el mindent! Lassuk a mar be-
harangozott meglepetést!

A befejezés bevezetéséhez érdemes elolvasni a
Mikroszamitégép Magazin 1985/1-es szdménak
12. oldaldn kezd&d& ,,Nyolcbites mikroszdmité-
gépek operéciés rendszerei’” cim( cikket. Ebbsl
kideriil, hogy milyen hatalmas elény, ha egy gép
alkalmas a CP/M operéaci6s rendszer futtatasara,
egycsapasra kivalé programok tucatjai, ha nem
szazai kozul valaszthat a felhasznélé. Nos, a
Homelab 4 rendelkezik CP/M rendszerb&vités-
sel, amellyel a gép tulajdonképpen ,,magasabb
osztalyba' lépett a viszonylag alacsony 4r meg-
tartasaval. (A ,,tulajdonképpen’’ sz6t majd akkor
lehet elhagyni, ha a gép killcsine 6sszhangba ke-
riil a belbeccsel.)

Altalanos célu (pl. szévegszerkesztd, adatbazis-
kezeld, stb.) programokon kiviil a CP/M rend-
szerben elérhetd valamennyi jelentfs prog-
ram nyelv forditéja, tébbnyire a B8-bites gé-
peken lehetséges legjobb min&ségben. (Pél-
déul: MicroSoft BASIC interpreter és com-
piler, MACRO-80 assembler, PASCAL, FOR-
TRAN, COBOL, C, FORTH, stb.) Mindezek
alapjan Ggy vélem, hogy a CP/M opera-
ciés rendszer elterjedése a magyar iskoldk-
ban (féleg a kbézépiskoldkban), mégha csak a
BASIC fordité betdltésére hasznalnak is eleinte
a gyerekek, nagy lépést jelentene a szdmités-
technika magyarorszagi tarsadalmasitasanak Gt-

tekintsék, de kozelebb keriilt a BASIC és gépi
kédd programozés is a ,,jové nemzedékéhez’.
Sokan azonban atestek a |6 masik oldalara: azt
hitték, a jatékgépekkel minden programozési,
vezérlési, adatnyilvantartasi feladat ésszer(ien
megoldhaté. Eppen ezért a kévetkezd lépcsdfok
a latokor kiszélesitését, az operaciés rendszer,
astruktirélt programozés, a szamit6gép-halézat,
stb. fogalmak megismertetését jelenthetné. Ugy
tlnik, ebben a (remélhetdleg megindulé) folya-
matban a Homelab nem téltheti be tarsadalmi
méretekben az indukalé forras szerepét, de Ggy
tudom, kissé nehézkes hardver-felépitése dacara
késziill a CP/M a TVC gépre is. Szivb&l kivanom
konstruktéreinek, hogy munkajuk mielbb ered-
ményes legyen abban az értelemben is, hogy a
CP/M terjedjen el az iskolakban. Ebbél jelentés
hasznot hazhatna a TVC is, a Homelab is, de
ami sokkal fontosabb: orszdgunk szdmitastech-
nikai kultdraja is.

Mészdros Gyula
1029 Bp., Zsiroshegyi ut 110.
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Az APPLE harom 2

A majusi BIT-LET-ben megjelent az iskolasza-
mitégép-palyazatra érkezett gépek vallatasarél
52616 beszamolé. A cikkben a Datacoop—Micro-
dat géprél, amely egy APPLE Il gép az a mondat
olvashaté, hogy ,,Tagadhatatlan, hogy a maga
idején forradalmi gép lehetett, de ez az idd el-
mualt...”. Nos mit jelenthet ez a hdrom pont?

E sorirdja — agy tiinik — nem tudottirni bévebbet
e megjegyzéstdl és igy jobb hijan harom pontot
tett, amely annyit is jelenthet, hogy nincs réla
véleménye vagy egyaltalan nem isismeria gépet.
Tény az, hogy itthon nagyon kevesen ismerik j6l
az APPLE rendszer(i gépeket. Sokan formaltak
véleményiiket a 8 bites gépekrél a C 64 ismereté-
ben. De a két gépet egyszerlien nem lehet egy
kalapba tenni, hisz fejlesztésekor mas-mas volt
az alkalmazéas célja. A két gép kozti kiilénbség
végeredményben az aréban |is mutatkozik (Az
APPLE lle alapgép a C 64 haromszorosaba kerul).
Jellemzé a killonbségre az is, hogy az APPLE 1l
kivitele tovabbra is amerikai engedélyhez van
kétve, tehat tovabbra is részleges embargé ala
esik.

Hangsulyozni szeretném, hogy semmilyen uzleti
vagy barati kapcsolatom nincsen sem a MICRO-
DAT, sem az APPLE-céggel. Soraimat tehat
egyszerli APPLE-rajongéként irom, aki szeretne
véleményt nyilvanitani és ezzel néhany tévhit
feloszlatdsédhoz hozzéjérulni.

Véleményemet tehdt hidrom pontban prébilom
kifejezni:

@ Az APPLE |l gép példéas struktiraval rendelke-
zik, mely a nagyobb darabszdmban gyértott
8-bites processzortalkalmazé gépek eseténszinte
egyediilallé a vilagon. Ezt a struktirat ma vala-
mennyi komoly — professzionélis gépeket gyarté
—éciég is alkalmazza, ha a széleskérQ hasznélat a
cél.

Ez a struktira teszi lehetévé a gép konnyl bévi-
tését mindenféle periféridval és méas processzo-
rok alkalmazéasat is.

Es ez astruktira (HW és SW vonatkozasaban) az,
ami nem valtozott meg 1977 6ta, és minden jel
arra mutat, hogy a kdvetkezd években sem fog.
Ez nem jelenti azt, hogy maga a gép nem vélto-
zott volna, hisz ma az APPLE lle-ben is a leg-
modernebb alkatrészeket és — mint a t6bbi nagy
szériadt gyarté cég gépe is - nagyintegraltsagl
ugynevezett Customer IC-t is tartalmaz. Az idén
varhaté a JONATHAN nevii gép bemutatésa,
mely az APPLE Il egyenesagu leszarmazottja lesz
és 8/16 bites processzort tartalmaz majd. Ezen
a gépen egy az egyben alkalmazhaté lesz a leg-
tobb eddig az igynevezett APPLEBUS-ra fejlesz-
tett perifériailleszté.

A floppyillesztés megoldasa olyan olcsé, hogy
a kismértékl arndvekedés a magnébval szemben
béven kompenzélhaté a floppy adta lényegesen
nagyobb lehetéségekkel. A floppyforgalom se-
bessége még az IBM-PC-nél is nagyobb, tehat
lényegesen gyorsabb, mint a C 64 esetén. Egy
komplett floppy masoldsa a C 64-en alegkdzvetle-
nebb médon és minden ellendrzést elhagyva kb.
9 percet vesz igénybe. Azonos informéaciémeny-
nyiséget az IBM PC kb. 1 perc alatt méasol. Ez a
folyamat az APPLE esetén 32 méasodperc (!).

Sokszor lehet hallani azt a véleményt, hogy a
6502-es processzor lassi, hisz csak 1 MHz-es
érafrekvenciaval jar. Nos ezzel az érajelfrekven-

jan. Az ut6bbi néhény évben talén sikeriilt elérni, =
jatékprogramok futtatadsara valé eszkdzdknek

ciaval is vetekszik a ZBOA-s processzort tartal-
mazé és 4 MHz-es 6rajellel mlikédd rendszerek-
kel, mert amig a Z80-nak egy memériahely olva-
sasahoz 13 éraciklusra van sziiksége, addig a
6502 ugyanazt a miiveletet 4 6rajel alatt végazi el.
A maradék sebességkiilonbség lekiizdésérsl a
6502-es roviditett cimzési médok gondoskodnak.
A meméria kapacitasat illetéen most méar
128 K a standard, de van tébb olyan bévitékartya
is, mely a kapacitast 128 K-t6l akar 16 M-ig
noveli, és ezt akar a legrégibb APPLE Il-ben is.
@@ Az APPLE ll. dokumentéltsaga és a réla ren-
delkezésre all6irodalom épp a gép (kiilféldi) szé-
les kori elterjedése miatt olyan szinvonalas és
b&. hogy ez nagymértékben kénnyiti a gép alkal-
mazésat a mikrégépes vildg szinte valamennyi
teriiletén. Nem utolsésorban ennek készénhetd
a bd hardver- és szoftvervéalaszték a géphez.
ee® A gép szoftverellatottsaga a legjobbak kézé
tartozik, s&t talan nincs is olyan 8-bites gép.
melyhez nagyobb szoftverkinalat lenne. Ennek
az az oka, hogy a legels6 verzidéju APPLE Il gépre
irt program valamennyi UGjabb verziéji APPLE
gépen is fut (még a MACINTOSH gépeken is).
Az APPLE Il. gépeken nem csak a — ma tényleg
elavult — APPLESOFT BASIC-ben lehet dolgozni.
hanem rendelkezésre all azigen korszerli UCSD-
PASCAL, tobb FORTH-verzié, LOGO, PILOT,
PROLOG és a megfeleld bo&vitékartyak alkal-
mazasdval a CP/M operaciés rendszer teljes
programvalasztéka, MODULA2, st UNIX is.

A Z 80-as kartya alkalmazéséval be lehet tdlteni
az MBASIC-et, amely szinte azonos a HT iskola-
szamitégépen alkalmazott BASIC-interpreterrel,
ill. a GBASIC-et, amely az MBASIC grafikus uta-
sitasokkal bévitett valtozata.

(Osszefoglalva a harom pontot nyugodtan meg-
allapithaté, hogy az APPLE Il még ma is a 8-bites
gépek vildgdban a legkorszeriibbek kézé tarto-
zik. Hisz maga az APPLE cég kényszeriilt ra, hogy
az egyik - mar MACINTOSH-t kibocsaté -
gyarat allitsa vissza APPLE lle gyartasara. Es az
sem véletlen, hogy az USA-ban az iskoladkban al-
kalmazottszamitogépek 60%-a APPLE Il. Hasonlé
az arany Franciaorszagban és az NSZK-ban is
(Bajor tartomany kivételével). Es az sem lehet
véletlen, hogy a Szovjetuniéban és Bulgéridban
is az APPLE rendszer( iskolaszdmitégépek mel-
lett dontdttek, s6t a Szovjetuniéban tervezik
egy komplett gyartésor i{izembehelyezését,
melyen kizérélag APPLE lle rendszerli gépeket
kivannak gyartani. £
Az APPLE Il struktirajanal és szoftverellatottsa-
ganal fogva kivadléan alkalmas lenne az informa-
tika alapjainak elsajatitéséara. De Ggy tiinik, hogy
a hazai informatika még a koézeljovében is a
magndval hasznalhaté BASIC-nél ér véget.
Ennek ellenére taldn meglepdnek tiinik, ha még-
sem javasolndm az APPLE rendszerli gépek el-
terjesztését az iskolakban. Az APPLESOFT BA-
SIC, valamint az APPLE monitorprogramja —
elavultsaga ellenére ~ védett termék. Ez vonat-
kozik az 6sszes a harmadik pontban felsoroltkor-
szerliprogramrendszerreis. A gépekelterjesztése
vagy a szerzdi jog figyelembevételét vagy ennek
megsértését vonnd maga utén. Ismerve a hazai
szoftverhelyzetet, valészin(ibb lenne az utébbi.
Ez a veszély - Ggy tlinik — a tdbbi iskolaszamité-
gépre palyazé computer esetén nem forog fent.

Diebel Dietrich i
HCC (Szamitégép Epiték klubja) APPLE szekci6
vezetdje
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A program mikodése kozben fliggvényabrazolast hajt végre a géphez
kapcsolt nyomtatdn. Ennek elnye, hogy aki nem tud otthon szadmité-
gépet uzemeltetni (csak az iskoldban, vagy a munkahelyen fér hozza),
az is elkészitheti a fliggvényeit és a munkéja, tanuldsa soran ki tudja
elemezni. .
A printeren a nyomtatott pontok (ugyanis pontokbdl épil fel a fugg-
vény képe) 1/108"" nagysaguak, 1/72" tavolsagra, gyakorlatilag egy
ceruzavonal paramétereinek felelnek meg. y
Egy A/4 szélességl lapon kb. 500 pont lehet. Ezen a méreten
— barmilyen fuggvényt
— tetsz6leges nagyitds mellett lehet megrajzolni.
Természetesen nem kell az egész papir szélességét kihasznélni, ha a
feladat nem kivénja meg.
A nagyitast, a min. és max. x, y értékeket és a fuggvények egyenletét
input-ként lehet megadni. A betdltés utan lehetéség van Gjabb fligg-
vény befrdséra is, igy gorbék aszimptatdit, kozelité polinomokat, tuk-
rozési tengelyeket egyitt lehet a gdrbéjével megrajzolni.
A fliggvényabrazolads sebessége, egy A/4 méretre vonatkoztatva kb.
2 perc (HT-t6l ez nagyon is j6).
Ha a flggvényébrazolds nem jutott el a tokéletességig hazénkban,
ugy ezzel a programmal sem fog, de ha valaki nem akarja maga megir-
ni a programot és sziksége lenne r4, azt hasznélni tudja.
A program futtatdsakor elsd lépésként bekéri az 4brézol4dshoz szik-
séges paramétereket, majd ezeket &tszdmitja a haszn#lhaté értékekre.
Itt kap értéket am és az e is. (m=3.14, amit P!; e=2,71, ezt E! véltozd-,
név alatt talaljuk).
Maésodik lépésben a memdridban valé helyfoglalds torténik meg. Elsé,
balfelsé képponta 20010-dik byte. Innen indul a meméria nullaval valé
feltdltése, beadott paraméterekkel kiszdmitott értékig. Ez biztositja
hogy ne torténjen foldsleges cikluslépés.
Harmadik |épésként a koordinata tengelyek beirdsa torténik meg.
Ezeken szdndékosan nem akartam egységeket bejeldlni, mivel a (pél-
dakbdl lathatd), nem csak figgvény rajzolasra hasznélhaté és zavar6
lenne.
Negyedik I|épés a figgvény inputként tortént bekérése és betoltése
a meghatdrozott sorba, amirél kés6bb lesz szd. Otodik |épésben a
fuggvényértékek szadmitdsa és betoltése térténik a memédridba.
Ha a szamitott érték nincs az értékkészletben, vagy a fv. nincs értel-
mezve (nulldval vald osztds, nem megengedett argumentum), akkor
ezt az ONERROR utasités segitségével 4t tudjuk Iépni: nem fog meg-
allni a program futésa.
Ezutan egy feltétel kiértékelésére keriil sor, hogy éppen mit szeretnénk
csinélni. Itt a lehet&ség:
fl. Uj tartoményt szeretnénk értelmezni, ezzel kitordljik az el6z6
V-1 is.
2. Fv. belrds; itt van lehetség Ujabb egyenletrendszer beiraséra,
igy tobb gorbe egymaésra rajzolaséra is.
3. A szémitott gorbe (gorbék) kirajzoldsénak mddja; az utoljra beirt
goérbe egyenletrendszere a képerny6n és a nyomtatdn is megjelenik.
4. Befejeztik a munkét.
A nyomtatési blokk harom Iépcsébél épiil fel. A belsd ciklus egy 50
bitmintabdl 4ll6 egységet kild ki (egyébként ez a legkisebb egység
..50x8 bitpont”, amit ki lehet nyomtatni), amelyet az abszcissza ira-
nydra annyiszor ismétlink, mig egy sort ki nem nyomtattunk. A kézép-
s6 ciklus lefutdsa sordn soremelés torténik, amelyet a sorok kivitelét
megvaldsitd ciklus kdvet.
El6z6leg méar megtortént a soremelés bedllitdsa gy, hogy az Uj sorban
a pontok megfeleljenek az egyenletes osztasnak. Ezt a blokk végén
vissza is kell 4llitani, hogy a kellemetlen meglepetéseket elkeriljiik.
Fliggvény betoltése. Ez egy magéban is jél hasznalhats, DEFFN
utasitast helyettesit szubrutin. Igaz, a cél érdekében j6! meg kellett
novelni. de nagyon jél lehet hasznélni.
A szubrutin lelke, az a gondolat, hogy a BASIC programban a véltozék
karaktereinek ASC kddjat taroljuk, a mdveleti jeleknek és a fliggvény-
utasitasoknak pedig a tokenjét. Ez Ugy biztosithatd, hogy az ..input
szOvegb6l” kivagunk egy, kett6, hdrom és négy karakteres csoporto-
kat, amit dsszehasonlitunk a DATA-ban térolt utasitdsokkal. Ha van
olyan, amivel egyezik, akkor az utasitds kédjat olvassuk a sorban ké-
vetkez$ helyre, ha nem egyezik, akkor az ASC kédot. llyenformén a
szubrutin 4ltal nem értelmezett utasitast véltozénak fogja tekinteni
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[ Paraméter be
l?erm’iria helyfoglalds I 1

Fv.bekérés

Miveleti jel

Logikai fliggvény

o

HEA

!

[ Koordinita tg-k beif-iil 2

:® 3 { Aritmetikai figgvény ]
IFv.e'rfik szimitds I ‘ i I3

i
Algebrai fiiggvény
2 o - l
< Tovabbitdsi lehetdség > 5 { Hiperbéli kus fiiggvény
iZ 1 b 3
i
Nyomtatds 6 <Va‘ltozu’ és_ED—‘

‘ STOP ’

1 2

iLH

, Betdltés; kéd —|

Kévetkezd kar

Egy képlet betoltésének formatuma

BE Y. 3 *

SIN( -x: )t =2

SIN

LGB Wl N =

¥ @ 3 ) 2

a program. Igy végiglépegetve a szovegen minden karakter és utasita-
a helyére fog kerilni.

A példdkon l4tni a futtatds néhény eredményét. Természetesen nem-
csak fliggvényt rajzolhatunk, hanem bérmilyen abrakat is, amit egyen-
letekkel lefrhatunk és azt Osszemésoljuk. Ezt az OR és AND
segitségével, az IF, THEN, ELSE utasitdsokkal végezhetjik el. Annyi
modositassal, hogy az OR helyett % jelet, AND helyett pedig & jelet
frunk a szovegbe. Nagyon ugyelve arra, hogy egy sorba ketté utasitas
nem (rhatd, mert az INPUT rutin csak az elsé jelig fogja értelmezni
aszoveget.

Szabé Lajos

Budapest Xl., Irinyi u. 9.
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10 CLS:CLEAR 250:DEFINT A-H
20 PRINT,"Fuggvenyrajzolo program”
30 PRINT" Uj fuggveny beiras”

40 G=03 INFUT PR e
50 H=5: INFUT " mpx 5"
60 E=1: INFUT " may -y Ms
70 F=0: INPUT " min y "3;F
80 D=1:INPUT “ nagyitas ";D

20 U=D#1. 25!E=INT(U*E+1)*BzF=lNT€U*F—1)*B D=D*10:E'=EXF (1)
100 U=1/D:B=INT(G*.2+.8) #5*D: H=INT (H#*.2+.8) #*SxD: P! =4%ATN (1)
110 CA=20010:CC=CA+(H-B) *(E-F)*.125 P
120 CLS:PRINT,"Memoria helyfoglalas” -~ ~
130 FOR AC=CATOCC . : rd

140 POKE AC,0 -
150 NEXT AC T

160 A=CA+E*(H-G)*.125 I
170 FOR GH=GTOH ; ! & .
180 POKE A,128 = ~
190 A=A+1
200 NEXT GH : ;
210 A=CA-B : R
220 FOR EF=ETOF STEF-8 -,
230 POKEA,255 ., -~
240 A=A+H-G e S
250 NEXT EF
260 GOSUB 680
270 CC=CA-G -

280 ON ERROR GOTO 560 : : Ye=deSIMNIiX R ) e

\ AT

290 FOR GH=GTOH

300 T=T+U

310 X=GH=U

320 ‘Ide kerul a fuggveny =
3

330 C=Y#D+.5

340 IF C>E OR C<F THEN 390

350 A=(E-C)*.125 ! L.
3&0 B=2A(7-E+C+A%*8)

370 A=A® (H-G) +X*D+CC

280 PODKEA, (PEEK (A)DORB)

390 NEXT GH

400 GOTO 590

410 CLS

420 PRINT,"Nyomtatas !"

430 PRINT J% .

440 LPRINT J%

A4S0 LPRINT CHR#(27) ;CHR$(64)

4460 A=CA

470 LPRINT CHR$(27) ;CHR$ (65) ;CHR$(8) 3
480 FOR EF=E-1TOF STEF-8

490 FOR GH=6/50 TO H/50-1 Y=A#SIN(X/P!)+COS(28X) 3
SO0 LPRINT CHR$(27);CHR$ (75) ; CHR#¥ (50) ; CHR#(48)
510 FOR HH=1 TO SO.

520 0OUT 253 ,PEEK (A)

E30 A=At+1

540 NEXT HH

550 NEXT GH

560 LPRINT

570 NEXT EF

S80 LPRINT CHR$(27) ;CHR$(44)

590 PRINT,"1 uj tartomany ertelmezes"

600 PRINT,"2 fugveny beiras"

610 PRINT,"3 nyomtatas”

620 PRINT,"4 VEGE"

430 TH=INKEY$

&40 I$=INKEY$:IF I%>"0" AND I$<"5" THEN 450 ELSE &40
650 ON VAL (I%) BOTO 10,260,410,4670 E
6460 RESUME NEXT

&70 END i

680 CLS:PRINT "4 fugveny egyanletain "31HF=17755
690 INPUTZ$,V$:PRINT,"legyel turalcmmel":FF!O

700 J$=IH+"s "$USE" " i it
710 FOR FB=1 TO LEN(J%)

720 1$=MID#$(J%,FB,1)

730 RESTORE & : ; Iy ; ]
740 FOR AR=0 TO 9 = 5 3 S = 72 - : 7
750 READ R$ g S ] -
780 IF I$=R# HEN DD*AR+205=GUTU 1030 ; 3 ; " .

770 NEXT AR i i gt . hem
780 :s=nmstas‘r-'n RS U et e Gy ' >
790 READ R$ = ¢ = 2 . i
800 IF I$=R$ THEN DD=143aFn=Ps+1 acrrn 1030 s akians '
810 1#= : G

820“"
830 IF

840 ;
850 IF I$=R% HEN DB-IG?:FEEFB+3=GDTD 1030
860 1% J¥,

| B70 FOR AR=0 1O 1%

880 READ R$
890 IF 1$=R$ THEN 0D=AR+215=FB=FB+2|GBTQ 1030

900 NEXT AR o . ' Y=3%SIN{T) : X=3#COS(T) =

910 READ R$,
920 IF I$=R$ OR I$=0s THEN 930 €LSE 1010
930 FOR AR=0 o 15

940 READ R ; S o 1
950 POKE HF+AR-1'FF R : an : : : ol
960 NEXT AR : 2 = G ol

970 IF 1$=0% THEN POKE HF+FF+S, 205 . e : . i, )

980 FF=FF+14 _ : : ; 2 - -
990 FE=FR+2 : : : ; ' G 15 .
1000 GOTO 1040 : 1 s 8 : ;
1010 I$=MID$(I$,FH,1) : : : , SO :
1020 DD=ASC(I$) e T : 3 =P 1
1030 POKE HF+FF,DD . : diis - : e ol 3
1040 PRINTI®; - iy ; e : : 3
1050 o dhi S o b g

1060 ¢
1070 P : e :
1080 P :

1090 e RN, >. .< iF THEN.,ELQE SGN.»INT ABS FRE,
INP,FOS,SOR, RND LDE EXF,C08,SIN, TAN,ATN, SHX , CHX

1100 DATA 40,69,33, 20?,93 206, 69,33, 209,206, as 41,208, so

SZAMITASTECHNIKAl MELLEKLET-1986 JOLIUS




AW 201

e m ¢ s a k

Az alabbi iras latszélag csak a VC 20-as
gépek nem kis szdmu hiveinek szél. Koz-
lésén gondolkodtunk is, hiszen ahogyan
ma mar szinte fél sem meriil ZX 81-es
anyagok kozlése, igazdbél a VC 20-as
anyagokért sem vagyunk oda. Figyelme-
sen végigolvasva a cikket, nyilvédnvalévé
vélt azonban, hogy a benne 1évé infor-
mdacick ugyanugy érvényesek a C 64-re,
a C 16-ra, mint a VC 20-ra. Ami nem
egyezik a hdrom gépen, az természete-
sen a kozolt cimek egy része. (A BASIC
program és a valtozék taroldséval
kapcsolatos memédriacimek azonban
azonosak a hdrom gépen/) igy hét ter-
mészetesen a kézlés mellett déntdt-
tink.

Bar nem vagyok VC 20 tulajdonos, de
maérkatarsként nagyon egyiittérzek ve-
lik, amikor informéciéhidnyra panasz-
kodnak, ezért szeretném kozkincesé
tenni a BIT-LET-en keresztiil az errdl a
géprél rendelkezésemre 4ll6 adatokat.
Roviden a tarszervezésrdl: A BASIC-
teriilet kezdete (innen kezdddik a fel-
hasznéléi program) lekérdezhetd a
?PEEK(43) + PEEK(44)+256 paranccsal.
3 kB-os bdvitésnél: 1024. 8, 16, 24 kB-os
bévitéseknél: 4608. A skaléris valtozék
kezdécimét a kovetkezé paranccsal
kaphatjuk meg: ?PEEK(45) + PEEK(46) *
245, Ezek a valtozék a program utén k-
vetkeznek (tehat a kapott érték az
aktuélis programhossztél fligg) és a
program szerinti elsé el6fordulas sor-
rendjében tarolédnak, el8szér van az
azonositdé, azutdn az értéke. String-
véltozé esetén itt csak a string hossza
és egy mutaté &ll, mely a stringmezé-
ben téarolt karaktersorozat kezd&cimét
adja. Az értékek tarolasi médja: binéris
kettes komplemenskéd. Itt tarolédnak
a felhasznéalé altal definialt fliggvények
is, de szintén csak mutatékkal. A skala-
ris valtozék utdn kévetkeznek a témbdok,
a kezdécim: ?PEEK(47)+PEEK(48)x
256 paranccsal irathaté ki. A tombazo-
nosité utdn a kovetkezé tombre mutaté
pointer all, aztan a dimenziészadm, majd
ezek nagysdga kovetkezik, s ezek utan
jonnek a tomb elemei gy, hogy a di-
menzionalas els6 indexe valtozik a leg-
gyorsabban (ez kétdimenzids esetben
oszlopfolytonos térolast jelent). A va-
I6s elemek 5, az egész elemek 2, a
stringek 3 byte-on tarolédnak.

Egy aj skalaris valtozé elsé alkalmazé-
sakor az egész tombteriilet 7 byte-tal
magasabb cimre keril, mert a skaléris
valtozdk és a tombok kozott . helyet kell
szoritani’’ az Gjonnan bevezetett valto-
zénak.

A tombteriilet végét megadja a kovet-
kezé parancs: ?PEEK(49) -+ PEEK(50)=*
256. A stringmezd kezdete megkap-
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haté: ?PEEK(51) + PEEK(52)+256,avége, eljards generalédik (GARBAGE COL-
mely egyben a BASIC-teriilet vége: LECTION), mely megvizsgélja, hogy
?PEEK(55) +PEEK(56)+256 paranccsal. valamennyi karaktersorozatra mutat-e
Az utébbira vonatkozé értékek: alap- mutaté. Ha igen, akkor OUT OF ME-
kiépitésben és 3 kB-os bdvitésnél: MORY iizenettel ledll a futds, ha nem,
7680, 8 kB-os bdvitésnél: 16384, 16 kB- akkor a stringeket tomdriti, s ha ele-
osnal: 24576, 24 kB-osnél: 32768. gendd a felszabadult hely, akkor foly-
A tombteriilet vége és a stringterilet tatédik a program futésa. (Vigyazat:
kezdete kdzott van a szabad memdria- az emlitett hibaiizenetet kapjuk akkor
teriilet, ennek a nagysagat adja meg a is, ha a verem telt be, példaul sok cik-
FRE(X) fiiggvény. E teriilet nem biztos, lust és/vagy szubrutinhivast agyaztunk
hogy teljesen iires, tartalmazhat olyan egymésba.)
stringeket, amelyekre méar nem mutat Azebbdllevonhaté kdvetkeztetések, ta-
mutaté (mert megvaéltoztattuk a nacsok: memoériaigényes program-
stringvaltozé vagy tombelem értékét). jaink firasakor ,.banjunk takarékosan’’
Ha a program futésa sorédn az el6bb em- a stringekkel és a mar nem hasznal-
litett két mez8 6sszeér, akkor egy belsé takat tegyiik iiressé. A kezdeti idGben
0 Sorvég 66 B 133 INPUT 169 STEP
1-31  Ures 67 c 134 DIM 170 bt e
32 Space 68 D 135 READ 171 ol
33 ! 69 E 136 LET 172 4
34 A 70 F 137 GOTO 173 /
35 ¥ 71 G 138 RUN 174 &
36 $ 72 H 139 IF 176  AND
37 % 73 i 140 RESTORE 176 OR
38 & - 74 J 141 GOSUB 177 >
39 2 75 K 142 RETURN 178 =
40 ( 76 L 143 REM 179 = |
41 ) 77 M 144  STOP 180  SGN |
42 - 78 N 145 ON - 181 . INY
43 + 79 (0] 146 WAIT 182 ABS !
44 £ 80 P 147 LOAD 183 USR
45 = 81 Q ‘148  SAVE 184 FRE
46 : 82 R 149 VERIFY 185 POS
47 / 83 S 150  DEF <186 . SOR 3
48 0 84 T <151 POKE - 187 RND ’
49 1 85 u 152 PRINT # 188 LOG ‘i
50 2 88 1563  PRINT 189 EXP ]
51 3 8. = W 154 CONT 190 COS ¢
52 4 88 X 155 LIST 191 SIN
53 5 89 Y 156 CLR 192 TAN
54 6 20 Z 157 CMD 193 ATN
56 7 91 [ 158 SYS 194 PEEK
56 8 92 £ 159 OPEN 195 LEN
57 9 93 1 160 CLOSE ' 196 STRS
58 : 94 + 161 GET . 197 VAL
59 - 95 i 162 . NEW 198 ASC
60 = 96-127 Ures 163 TAB( 199 CHRS$
61 = 128 END 164 T0 200 LEFT$
62 = 129 FOR 165 FN 201 RIGHT#$
63 ? 130 NEXT 166 SPC( 202 MID $
64 131 DATA 167 THEN 203-254 Ures
65 A 132 INPUT 168 NOT 255




tanulsagos a ?FRE(X) gyakori haszna-
lata és a kapott eredmény értékelése.

Visszatérve a tarszervezésre, a program
tarolasat egy abran mutatom be. A
BASIC utasitaskészlet alapszavait egV
byte-on tarolja az interpreter, melynek
értékét tokennek nevezzik. A mellékelt
tablazat a VC 20 tokenjeit tartalmazza
decimalisan. A 32 és 95 kozotti jelek
egyben ASC ll-kédok is. A szamok taro-
lasa ASC lI-kéddal torténik.

A fentiek ismeretében olyan fogasokat
is alkalmazhatunk, amelyet a VC 20-on
alkalmazott BASIC-verzié nem ismer.
Néhany otlet: lokalis tombtorlés. A
legutoljara dimenzionalt témbdoét torolni
tudjuk, ha a dimenzionalas elétt el-
mentjiik a tombteriilet végét jelzé két
byte értékét, majd mikor mar nincs
sziikség erre a tombre, akkor vissza-
toltjilkk a kordbban megjegyzett érté-
keket, igy helyet szabadithatunk fel a
memoridaban. Hasonléan térténhet ska-
laris valtozék térlése, de vigyazni kell
arra, hogy a felette levé témbdket is
mozgatni kell ,,visszafelé’”” a tarban,
mert ez az interpreter nem teszi meg
helyettiink (6 csak , folfelé” mozgat
automatikusan). A végrehajtas a PEEK
és a POKE utasitdsok megfelelé alkal-
mazasdaval teheté meg.

Hasznos tudni, hogy a képerny8memé-
ria alapkiépitésnél és 3 kB-os bdvités-
nél 7680-8191 k6zo6tt, 8, 16, 24 kB-os bs-
vitések esetén 4096—4607 kozott van,
a hozzérendelt szinmeméria a fenti sor-

rendben a 37888-38399, ill. 38400-
38911 kozott helyezkedik el.
Gyakorlottabb felhasznéaldas esetén

sziikség lehet a BASIC teriilet hatarai-
nak moédositdsdra. Pl. BASIC-b&l gépi-
kédua rutint hivunk vagy karakterkész-
let-moédositaskor sth. Az elsénél a gépi
kédu program tarolasara kell a hely, a
masodiknal pl. ékezetes magyar betiik
alkalmazéasdhoz a ROM-bél a karakter-
készletet at kell masolni a RAM-ba,
hogy azt mddosithassuk, hiszen alta-
lunk csak a RAM irhaté és utasitanunk
kell a gépet, hogy az Gj készletbél dol-
gozzon.

Az eltolas nagysagat természetesen els-
re ki kell szamolni. Egy példa: A BASIC-
teriilet végét 512 byte-tal lefelé toljuk
(7680-t617168-ra). POKE 55, 0:POKE 56,
28:CLR és természetesen Return. Ma-
gyaréazat: 0-1+28.256=7168. A felsza-
baditott 512 byte-on elhelyezhetd pl.
egy gépi kédua rutin. A BASIC alsé ha-
téranak felfelé tolasa, ill. ezeknek mas
meméoérianagysagnél valé alkalmazéasa
hasonléan térténhet.

Erdemes még tudni a NEW nem térli a
tényleges programot, hanem a skaléris
konstansok elejére mutaté pointert
(45 és 46) allitja 4t és torli az elsd sor
mutatéjat mely a méasodik elejét adja
meg.

A tovabbiakban néhany, altalam ismert
POKE utasrtést és azok hatdsat adom
kozre:

POKE 657, 128 ill. POKE 657, 0

iras kis- és nagybetiivel

POKE 810, 0: POKE 811, 0

letiltja a GET-et

SYS 65499 nulldzza a Tl és a TIS valtozékat
SYS 65511 valamennyi file-t lezarja

POKE 199,1 RVS ON

POKE 199,0 RVS OFF

POKE 774.0 sorszamlistazas

POKE 774,200 tiltja a listazast

POKE 792,2 RESTORE hatastalan

POKE 792,173

RESTORE normal

POKE 37148,251

leéllitja a magné motorjat

Végezetiil a kbnnyebb érthetdség ked-
véért, a cikk elsd részében leirtakat egy
vazlatos abraval illusztralom. Az abra-
hoz fi{izott megjegyzés: A VC 20-hoz
sokféle bSvitdmodult hasznalnak. Ezek
koziil a nagyobbak tarszervezése olyan,
hogy a bévitésképpen hasznalt munka-

teriiletek t6bb darabban helyezkednek
el a meméridban és kézottik mas célra
hasznalt teriiletek vannak.

Az alkalmazashoz sok sikert kivan
Szabé Istvdn Budapest, Néphadsereg
tér 10/b VI. 2. 1055.

A Commodore-ok tarszervezésére -

a vazlatos BASIC-terulet:

basic|Ska— | p5- |sza—|strinf
Rroe !}é?:rt. bok bad | gek
ram
LB 43 45 47 49 51|53 5_5
HB 44 46 48 58 52| 94 56

azZz utolsonak beadott

String

GRAFIKA:C-64 |

A Commodore-gépek programtarolasi rendszere

A PROGRAMSORDK TAROLASA:

{3 soros peéeldan?

sorveg jel T

HB=felso byte
GRAFIKA:C—-64

LE|HB|LB | HB
1. sor| BT T seras(Utasitasok
LE[HB[LB | HB i
2. sqr nuf‘.g' P e utasitasok a
utolsae [LBEJHB[LBJHB : xS
€3 Yoir AT S utasitasok |G|(B| B
Sor-eés programvégjel m :
LB=also byte MUt.=mutato

SOrSZ.=SOrszam

A szerkeszto azért van,

hogy a lap olyan legyen,

amilyenek az olvasoi!
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Szinte minden példatarban szerepe! az alabbi, kezd&knek sz6l6 fel-
adat: Helyezzliink a képernyé soraiba annyi pontot véletlenszeriien,
amennyi egy sorba elfér! A feladat pontositasa helyett inkdbb meg-
adjuk a megoldést — a kedvenc C 16-ra;

Futtatds el6tt prébdljuk megtippelni, mennyire lesz ,.telitett’” végul a
képerny6? Remélem, mindenki kicst meglepédik el6szor, mennyi
Ures hely maradt, azaz gyakran tesz olyan helyre pontot a gép, ahol
mar el6zéleg is volt.

2. Taldn még vératlanabb a hatés, ha a kovetkezd véltozattal prébél-
kozunk, amikor is nem el6re meghatarozott az elhelyezendé pontok
szama, hanem az elsé ismétiédésig dolgozik csak a gép:

S8 DIM AC4d)

180 GRAFHICO, 1

118 F =8 TO

128 =@ NEST 0O

139 THEN 158

146 AR 1,0,S,"e":GO TO 13284
156 C DE>

13 B=EB+DE

179 PRIMT:FRIMNT E/24;

198 GETEKEY R

..Strukturalt” viltozat

+1
B TO 23
OR QO=8 TO 37:A0X=a:HEXT 0O
13<1.5

DE=0B+1:ACQI=AC0r+1
‘e : LOOP

STR$<0B>
:NEXT

HT B/24;

I
A%
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Praktikus okokbdl itt mar a soronkénti pontszamot is feltintettik.
sOt az egész képernydre vonatkozd atlagot is kiszadmitottuk, mert
annyira meglep6nek érezzik.

3. Innen mér csak egy lépés aval6szinlségszamitas taldn legismertebb
paradoxona: a szlletésnap-probléma, ami Igy hangzik: Mi a vald-
szin(sége annak, hogy egy N f8s csoportban van két olyan ember,
akik az év ugyanazon napjéan sziilettek? Erdemes ezt egy kb. 30 6s
osztalyban kiprébalni! Miel6tt a P(N) fliggvényt kiveséznénk, pré-
baljunk tippelni néhany értékére! Vajon mekkora csoport esetén lesz
a val6szinGség 1 — konnyl belatni, hogy legaldbb 367 ember kell
ahhoz, hogy teljesen biztosra mehessink. Az els6 két feladatbdl
viszont mér sejthetd, hogy ritkdn kell ilyen sok& elmennink. Vajon
mekkora eséllyel lesz egy 183 f&s tarsasdgban két ember, akik
ugyanakkor Unneplik a szlletésnapjukat? P(N)-nel jeldlve annak
valészinlségét, hogy egy N létsz&mu csoportban lesz két ilyen ember,
prébéljunk becsléseket adni P(100), P(70), P(50)., P(30) érté-
kekre!
Ezek utan vizsgédljuk meg alaposabban a P(N) fuggvényt!
Egyszer(iség kedvéért — mint sok mas esetben is — az egyes P(N)
értékek helyett pont az ellentett esemény valészinlségét szamitjuk ki:
mekkora eséllyel mem lesz két ilyen ember, azaz mekkora eséllyel
lesz mindenkinek maskor a sziiletésnapja? Ez nyilvdn 1-P(N) lesz.
Allitsuk valahogyan sorba a csoport tagjait (névsor, magassag sze-
rint, ez teljesen lényegtelen a tovabbiakban), és nézzik az els6
személyt. O szilethet barmikor, szokéévet is figyelembe véve az év
366 napjadnak barmelyikén. A méasodik emberrel mar nem lehetink
ilyen nagyvonaltak, neki mér ,.csak’” 365 nap jut, a harmadiknak
364 ..., az n-ediknek méar csak 366-—n+1=367 —n. Felhasznélva
a flggetlen események szorzdsira vonatkozd Osszefliggést, és
kedvezd 6sszes lehetdségek ardnyét, kdnnyen adddik, hogy

366 365 364 (367 —N)
1—P(N) = x :

365 366 366 366

A formula idedlisan programozhatd, igy gyorsan ki is irathatunk
— megfelels elképedés kozepette — néhany értéket.

-
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1. valtozat

S8 _P=1:HAF=
108 FOR I
118 FOR
126 P=F
12 VE='
138 MEAXT J
148 PRINT ¢I+1)#1@;TRE(SY; "Fa";TRABC123;1-F
158 NEXT I

168 PRINT "ELS® ISM. “HATO E.="iVE

2. valtozat

38 DIM FCL1zZG)
S8 FP=1:HAF=3&6
18g FOR I=1 TO 12@

128 P=P#(NA+1-I1>/NA:FCI)=1-F

128 NEXT I

158 INFUT H:IF H<2Z THEW END :ELSE PRINT H.P{H>:GO TO 15@

Ismert, hogy a V valdszin(ségi valtozd véarhaté értéke a

Zlipi= i P{V=i} képleten kivil 2 P{V>i}.

forméaban is kiszdmithaté. Ezt hasznéltuk ki az 1. véltozatban.

4. Teljesség kedvéért nézziilk meg a figgvény gorbéjét is. Célszerl
tobbszin( grafikat hasznélni, mert P(N) mar N=100 esetén is ..ér-
dektelen”, viszont a ,.nagyfelbontas” vonalai tdl vékonyak!

S@ P=1:HAP=
188 GRAPHIC 1

118 FOR I=1 TO 155
28 P=P#(HA+1-12/HA:PP=130-120&(1-F>
28 IF 1/10=INT<IA18> THEWM DRAM 1.1I.
S8 NEXT I

PF:ELSE DRAM 1.1.196 TO I.FP

5. Erzem annyira meglep6nek az eddigieket, hogy ne alljunk meg itt.
Hitetlenked6k kedvéért ,,szimuldlni” fogjuk ezt a szitudcidt. Aki a szo
hozzavetSleges jelentését sem ismeri, annak Kirdly Zoltdn f(réséat
ajanljuk (BIT-LET 1985. jGnius 27. — LIFT). Az alébbi program vélet-
len szlletésnapokat generdl, egészen az els§ egyezésig. Az egyezést
nem tombbel figyeli (mint Il. és I1l. programokban), hanem a meméria-
takarékosabb PEEK fuggvénnyel a 150-es sorban. 87 az ures kor O
képerny6-kddja. A 145-ds sorban azért kell médositani az |, J értéke-
ket, hogy maradjon hely a hénapok neveinek, és a napok szdmainak.

DATA G, 31,658,939
DATA JAH.FEE. M
oIm H

305, 235

EORT: HOY . DEC

121

1, , 152,182,213, 244,
AR APR. MAJ . JUM, JUL . AUG. S

2 A0 HCI D :HEXT
S M1E2345672901 2234567320
5

A ) e e

SAT2+40%I+T
I."0":G0 TO 118

S

Szeretne hatékonyabban programozni C—64-est? .
Jobban kihasznélni grafikus printerének adottsdgait?
Ebben nyujt segitséget Onnek a PRINTER BASIC nyelv!
PRINTER BASIC: Mi ez? - =

A C 64 alap BASIC nyelvének Iényeges bévitése. Uj, kezdbk
altal is kényelmesen hasznalhaté BASIC utasitasokat szol-
galtat a grafikus nyomtatok kezeléséhez. A nyomtatén
létrehozhaté dbrak méretei:

Vizszintesen 480 pont

Fiigg6legesen 392 pont : :
A PRINTER BASIC 8 Kbyte-os cartridge ROM-ban keril
forgalomba, amelyet a C 64-es expanziés pontjéba kell
helyezni. A gép bekapcsoldsa utan a PRINTER BASIC
rovid tizenettel azonnal jelentkezik.

A cartridge 4ra: 6900 Ft

Iskolak részére: 3600 Ft ;
Megrendelésre elkiildjiik Onnek — tesztelésre is — a
PRINTER BASIC cartridge-t a felhasznal6i ké_znkonvvvel
egyiitt. Ha megnyeri tetszését, megvés'érolha_tja. ameny-
nyiben nem talélja sziikségesnek munkéjahoz, ugy a kiilde-
mény visszajuttatésa érvényteleniti megrendelését!
Cimiink: HARDSOFT Szdmitastechnikai GM

2440 Szézhalombatta, R6zsa F. u. 32.

Eladom vagy eleserélem Commodore 16, ill. 64 szamito-
gépre készitett angol és orosz nyelvi oktatéprogramjai-

mat.
Tel.: 143-031, 330-345 Kalman Albert

C-64 gépi kédot tanuldk ! :
Elemzésre felajanlok két gépi kédu programot (kétjatéko-
sos lovoldozss, illetve telies képernyds életjdték). Visz-
szafejtésiik hasznos lehet a 6510-es utasitasok hasznéla-
tanak megértéséhez.

Akit érdekel, kiildjon kazettat, és megcimzett, felbélyeg-
zett valaszboritékot. Erdekiddni lehet az 558-958-as tele-
fonon, vagy levélben. -

Nagy Balint, Bp. 1122 Gaal Jézsef u. 4.

Ha valakit még ez sem gy6z meg. és lusta osztalyban, barati korben
kisérletezni, akkor... J. G. Kemény (bizony, a BASIC egyik atyja) —
J. L. Snell-G. L. Thompson kdnyvében ., A modern matematika
alapjai’’-ban olvashaté a kovetkezd (Mdszaki Kiad6, 1871. 154—
157. oldalak): Az Egyesiilt Allamoknak 1970-ig 37 elndke volt.
Pork és Harding elndkok november 2-4n szllettek. Az elndkok kozul
1970-ig 35-en haltak meg. Jefferson, Adams és Monroe julius 4-én
haltak meg!
6. Kicsit rimel az eddigiekre a kovetkezd feladat: mi a valdszinlisége
annak, hogy él Budapesten két olyan ember, akiknek ugyannyi szél
haja van? Igen konny( belatni, hogy biztosan van két ilyen személy —
még ha a teljesen kopaszoktdl el is tekintlink, akkor is! Ehhez csak
azt kell tudni, hogy béarkinek félmilliénél kevesebb szél haja van.
A harmadik program minimalis véltoztatdsaval ., megvallathatjuk’ ezt
a fuggvényt is. (A 110, 120, 130-as sorokban 10 helyére tetszéleges
azonositét frunk!) Bizony meglepd. hogy egy nagyobb iskoldban
(900 f6 kordl) méar otven szédzaléknédl nagyobb az esély két ,.egy-
forma fejd" gyerekre! Egy kdzepes faluban pedig (3000 lakos), mér
egy ezreléknél jéval kisebb ardnyban varhatd csupa kilénbdzéen
..borzas” személy! Az els6 ismétlédés varhatd értéke — félmillidval
alaposan tulbecsitlve az emberi hajallomanyt! — durvdn 885 f4!
Kett&szdzezer hajszélat feltételezve pedig, mindGssze 500 személy a
varhaté érték. Ezen a ponton a probléma mar nem is paradoxon, ha-
nem a szadmitdgéptudomany egy igen érdekes fejezetecskéje: a
..hesselés” (angolul hashing) problémaéja, amivel részletesen foglalko-
zik D. E. Knuth klasszikus kdnyve: The Art of Computer Programming
3. kotet. A kényv magyar forditdsa hamarosan véarhaté a Mdszaki
Kiadénal.
7. Csak rovid izelit6t kivantunk nydjtani a valészinlségszamitasi ér-
dekesség vildgabdl. Tovabbi furcsasdgok olvashatdék. W. Weaver:
Szerencse kisasszony (Gondolat, 1979) konyvében igen érdekes,
anekdotazé stilusban. Igényesebbeknek Székely J. G&bor: Paradoxo-
nok a véletlen matematikajaban (Mdszaki Kiadé, 1982) mUvét ajan-
lanam. A szuletésnaphoz hasonléan egyszer( problémaktdl igazan
bonyolultakig ivel, és kézben sok térténeti érdekességgel is szolgdl,
elvégre ,.a legtobb tudomdény torténete — a matematikaé is — para-
doxonok torténete”.

Torok Turul

?

Commodore 64 gépre angol-I. (3 lemez), angol—ll_. (4 le-
mez), német-l. (3 lemez), német-Il (4 lemez) teljes tan-
folyami anyagot tartalmazé programok kaphatdk leme-
zenként is. 0

ADFELOR GMK. 1027 Budapest, Martirok utja 26. fsz. 3.
Tel: 151-224

Ajénlom C-64-re irt programomat, amely a mezdgaz-
dasagi nagyiizemeket érdekelheti elsdsorban. Két al-
programbol  &ll, amely kalén-kilon is futtathaté.
Az elsb rész a szant6foldi ndvényvéddgépek (permetez&.
porozé és granulatumszoérék) beallitasat segiti. Az ehhaz:.'
sziikséges szé&mitasokat elvégzi a felhasznalé igényei
szerint, de ajanlatot tesz a beadott adatok alapjan a legkéd-
vez8bb beallitasra (id6- és ﬁzemanvagtakarékfzsség).

A programlemezen tarolja az érvényben lévé novépwédﬁ-
szerek engedélyokiratanak legfontosabb el8irasait, igy a
szer nevének megadésa utadn kinyomtatjaa ml..m'kavédelml.
elssegélynyujtési és kérnyezetvédelmi tudnivalékat.

A program végeredményként — a megadott adgtok alapian
_ minden tekintetben teljes Novényvédelmi Technol6-
'giai Munkautalvanyt készit. .
grdekl&dés esetén a helyszinen bemutatom.

Lazar Jozsef, Szentes, Jozsef A. u. 8/a. 6600

Aruhszak, rekidmilgynikségek részére ajanijuk reklim-
szévegszerkesztd programjainkat! Konnyen, szaktudds
nélkiil allithat dssze Commodore 64 szdmitégéppel és VC
1541 floppyval rekldamszovegeket és grafikakat tartalmazé
miisorokat, melyeket a kirakatban folyamatosan bemu-
tathat! S

Videéra is felvehetG!

Kérjen dijmentes tajékoztatot! S
AJKASOFT SZAMITASTECHNIKAI GM., Ajka, Vordshad-
sereg ut. 110.
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Tisztelt Szerkesztdség!

-Rengeteg program, kéztik sok jatékprogram csak floppyrél jén be a C 64-es
gépen. Sok tarsam prébdlkozik ezeknek magnora iraséra, tobb-kevesebb
sikerrel. Azokat a programokat, amelyek tobb részbél éllnak, hogyan lehet
dtirni magnés véltozatra? :

Van-e olyan utasitas, ami a gépi k6du programot kilistézza, hogy ,.bele le-

hessen nyulni’"?
Van ezzel kapcsolatban egy mésik problémém is. A TURBO TAPE gyorsité-
‘program azt hiszem, olyan helyre téltédik. ahové a betéltends féprogram

keral. lgy van ez? Ha igen, hogyan lehetne ezt kikiisz6bélni, hiszen emiatt

igen sok j6 program hibas lesz, nem lehet futtatni.
Bognér Akos, Budapest. Levendula u. 20. 1124

A g&bhrésns programok atirasara a legjobb (és Iegelterjédtebb) moédszer

- szerint el63zor is egyrészest kell belSle csindlni, Az eljaras a kbvetkezd:

A részprogramokat nem az eredeti helyiikre kell tlteni, hanem kézvetleniil
egymas utan, majd ki kell egésziteni egy rovid gépi k6di rutinnal, amiindi-
~taskor a programrészeket a helyikre teszi, és az eredeti program inditasi

cimére adja a vezérlést.

Osszerakott program,
‘kazeftdra kivihetd'.
(kazettdrol beolvasds
utdn is igy helyezkedikel )

Eredeti elhelyezkedés Futtatis

részprogram 3. részprogram 3. részprogram 3 .

o

részprogram 2. részprogram 2.

részprogram 2.

részprogram 1.

részprogram 1. részprogram 1.

szétraké és indito
program

- Két dologra kell iigyelni:

1. A részprogramok mozgatésanak sorrendjére iigyelni kell, nehogy fontos
programrészeket atirjon. .

2. Szalagrél torténd betdltés esetén, ha az a BASIC vagy KERNAL ROM
ala keriil, ? LOAD ERROR hibajelzést kapunk. (Ekkor nem a szalag rossz, s6t
a program is j6l to1tédik be.) Tudoméasunk szerinta VV 3-TURBO az egyetlen
turbo program, amely ezt a folosleges hibajelzést kivédi.

Kétfajta program esetén a szalagra mésolésa a fenti médon nem oldhaté
meg: s :

— amelyik futas kézben aktivan hasznélja a floppyt; adatokat, program-
részeket tolt be réla,

— amelyik betdltés utanvagy kézben azonnal indul. Ezek egy része kazetté-
rél toltve nem miikodik, ezért a betdltd programrészt at kell irni. Ehhez
viszont a gépi kédl programozas alapos ismerete sziitkséges. : :
‘Gondot jelenthet még, hogy a betéltendd program toltés kézben atirja a
TURBO TAPE programot. Ez ellen megfelel védelem a program egyrészes-
.sététele. Sok turbo elszéll hosszi, bar egyrészes programok betdlitésekor
is. llyen esetben a V 3-TURBO hasznalatat javasoljuk.

A bdvitetlen gépen gépi kédi programok kilistdzéséra nincs utasitas. Azun, .
. DIASSEMBLER programokkal lehet ezt (is) megtenni. Ezek koziil a legel-

terjedtebbek:

- PROFI MON 64

—-.SUPERMON

— HESMON :

—iHELT-PLUS : : i
SRR Chrabék Ede

- tartalmaznak, C 16-ra 4tirni. Valaszukat kdszonom.

Onok elég sokat foglalkoztak az APISZ akcidjéval (akkor vettem énis a gé-
pet). Azt hiszem az APISZ akkor nem &lit le.. Tegnap kaptam egy levelet.
melyben tdjékoztatnak arrél, hogy uj jétékkazettdk érkeztek, valamint el6-
jegyzést vesznek fel memdériab6vitére és botkorményra. Es az dr az dltalam
ismertek k6zott a legolcsébb [ Azt hiszem itt kezd&dik az igazi kereskedelem.
. .Remélem Ondk tovabbra is kézélnek C 16 programokat. Ha lehet jatékprog-
ramot is, mert jelenleg sajnos nekem nincs. Valamint szeretném kérdezni
van-e lehetéség egyes C 64-es programokat, melyek POKE utasitdsokat is

Demeter Arpéd, Szolnok, Varkonyi tér 20: IV. 5. 5000

Kérdésére valaszolva: St
1. Jatékprogramot nem til gyakran, de kozlink.

2. 1gen, a C 64-es programokat megproébélhatja 'éﬁrni. Persze tudni kell,

hogy minek mi a megfeleldje. (Vannak POKE-k, a C 64-en, amelyek példéaul
" a 16-osoh egyszer(i BASIC utasitasokkal helyettesithet&k.) :
‘Ami nem megy a 16-oson, az a sprite-kezelés, marpedig komolyabb 64-es
programok — példaul a jatékok — ezt-nem nélkulozhetik.
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Két kérdésem van:

1. lgaz-e, hogy a Commodore 64-re irt ,AUSTRO COMP"’ program csak
lemezegységgel hasznélhaté ? : ) 3

2. Ha igen, akkor van-e ehhez hasonlé program magnéra?

Kiss Rébert, Korésladdny, Dézsa Gy. 78. 5516

Igen, igaz. Sajnos nem tudunk hasonlé kazettarél betoithetd programrél.

Lehetiségem lenne egy Sinclair Spectrum szamitégép megvételére. Szeret-
ném megtudni., hogy a ZX Spectrum 48 K-s jétékprogramok futtathaték-e
Sinclair Spectrum + gépen? Lehet-e csatl/akoztatni ZX Spectrum inter-
face-eit Sinclair Spectrum+ géphez?

Szabé Zoltin Budapest, Marx u. 105. 1181 : :
Ugyanez a kérdése Antalics béldnak (Bp. Pusztaszeri 4t 9/B. 1025) is.

“Lehet. hogy korabbi irasainkbélnem deriiltkiegyértelm@ien:a Spectrumésa

Spectrum+ gépek kizardlag a billentyGizetben térnek el, egyébként teljesen
megegyeznek, igy aprogramok futtathaték és az interface-ek is csatlakoz-
haték. H 2 : :

Nekem is az a szerencsés problémém adddott, hogy hamarosan dontenem .

kell. milyen szédmitégépet vésdroljak. Kérem segitsenek a vélasztasban.
Elsésorban.a C 64-es és a C 128-as gép Gsszehasonlitéséra lennék kivéncsi a
hang. a képernyfkezelés és az esetleges szoftverkompatibilitds szempontjé-
bél. Azt is szeretném tudni, hogy a.C 128-as kompatibilis-e a 64-eshez hasz-
nélhaté periféridkkal.. -

Szabé Ferenc, Szentlaszlo, Zrinyi u.'.3. 8893.

1. A C 128-asnak két,.izemmddja’’ van. Az egyikben teljes egészében azo-
nos a gép a C 64-essel, tehat mindent tud, amita 64-es. A 128-as izemméd-
ban a C 64 BASIC szinten-alulrél kompatibilis a C 128-as géppel. Minden
. tiszta’”” BASIC-ben megirt (leforditas nélkiil) program véaltoztatas nélkil
futtathaté C 128-as izemmdédban. - ;

A két gép meméria kiosztdsa nem egyezik meg. (POKE, PEEK, SYS cimzések
nem kompatibilisek.) -~ % ; ;

2. Hang:

A C 128-as hangjanak programozéaséra a

- SOUND .

ENVELOPE
VoL :
TEMPO
PLAY és . L
FILTER i oy
utasitdsok allnak rendelkezésre.
3. Képernydkezelés: !

rvényesek az 1-es pontban leirtak. A C 128-as t6bb utasitassal bévitett
BASIC-je az n. ablakos médszer hasznalatét is lehetdvé teszi (WINDOW
utasitas). : : » :
4. Szoftver kompatibilitas:
A gépi kédban megirt és.aleforditott programok nem futtathaték a C 128-as
uzemmédban. : :
5. Periféridk: :
A szabvényos MPS nyomtaték ugyantgy hasznalhatok, mint a C-64 eseté-
ben. A nyomtatéas programozasat a C 128 BASIC 7.0 verziéja jobban tdmo-
gatja. ; : }
A C 64-es géppel elkészitett file szerkezet a C 128-as izemmédban is hasz-
nalhaté véaltoztatas nélkil.' . : : 2 : A




Kisfelbontasi

LA H KA

A Commodore 16 szdmitdgépek legnagyobb
elénye, ahogy ez a Vallatébdl is kitdnt
a kivalé programozasi nyelv. A CBM 3.5
BASIC biztositja szdmunkra, hogy a gép
szinte valamennyi hardver lehet8ségét
elérhessuk ,.emberkozeli”, egyszerli utasita-
sok segitségével. Ennek koszonhetSen a
C 16-tal foglalkozé — amugy is szlkos —
irodalom inkdbb a BASIC Iehetdségeit
boncolgatja, a gépi kddu programozasrél a
fontosabb memdriacimekrél kevés informé-
ci6 jut el a felhasznaldkhoz.

Az aldbbi programozési .fogasok™ ismer-
tetésével féleg azok szdmdéra nydjthatok
segitséget, akik a nagyfelbontasd grafika
alkalmazésa helyett (amely 16 K-s kiépités-
ben alig hagy helyet a program szdméra) in-
kdbb a kerakteres Uzemmdd segitségével
prébéljak szinesebbé tenni a programjaikat.

1. Programozhaté szinbillenytiik

A képernydre keriilé karakterek szinét BASIC-
b6l kétféleképpen hatdrozhatjuk meg: a
COLOR 1. (szinkdd). (fénverd) utasités-
sal, vagy a PRINT utasitassal, az idézdjelen
belll elheiyezett vezérlGKarakterek segitségé-
vel. Ez utébbi kényelmesebb megoldés.
Héatrénya, hogy igy csak 16 szint hasznalha-
tunk a 121-bél. Ezt a 16 szint mi is tetszés
szerint kivélaszthatjuk. Az egyes billentylk-
hoz tartozd szinkddokat ugyanis a gép
két helyen tarolja a memdridban. A RAM-
ban a 275-290 ($0113-$0122) a ROM-ban
pedig (az alapbedllitast) az 57667-57682
($E143-%E152) cimeken. Az, hogy melyik
tablazatban koddolt szinek kertlnek kijelzésre,
a 2041 ($07F9) cim 7. bitjének 4llapota
hatérozza meg (0-7 bitek=8 bit). Ha a bit
magas, a ROM-ban, ha alacsony (bekapcso-
las utan ez a helyzet), a RAM-ban 1évé
szintabella ,.él".

A tabldzat a szinkddokat Ugy téarolja, mint
a képerny6-szinmemdria, vagyis a 0-3. bitek
hatdrozzdk meg a szint, a 4—6. bitek a fény-
er6t, a 7. bit pedig a FLASH-flag. gy a kurzor
utemében villogd karaktereket is el6allitha-
tunk egyetlen vezérlékarakter segitségével.

A vezérlokarakterek jelentése igy megvéltozik
a C B84-en megszokotthoz képest. gy az
inverz E betdi nem a fehér szint jelenti,
hanem a (CTRL)2 billentylikhéz rendelt
szint. (Bekapcsolds utdn ez természetesen
fehér.)

A mintaprogram 1. része megvéltoztatja
a szintabellat, az eredeti szinek helyett a C 64
szineit rendeli a megfelelé billentylikhoz.
Az (F1) gomb lenyoméasa utdn a C 64

(2]

szineit hasznalhatjuk, az (F2) gombbal
pedig visszatérhetunk a ROM-ban téarolt,
eredeti szinekhez.

2. Tobbszinid (MULTICOLOR) karak-
terek

A C 64 szadmitdégéphez hasonldan a C 16
is lehetévé teszi tobb szinl karakterek meg-
jelenitését. A tobbszin (zemmddot a 65287
($FFO7) cim 4. bitjének magasra allitasaval
kapcsolhatjuk be:

POKE 65287, PEEK (65287) OR 16

Ekkor az inverz karakterek helyett is normal
karakterek jelennek meg és eltlinik a kurzor.
Ebben az Uzemmdédban a (CTRL) 1 -
{(CTRL) 8 billentylikkel az adott (és a
fentiekben ismertetett médon programozha-
t6) szinG normdl karaktereket kapjuk, a
(COMMODORE) 1 - (COMMODORE) 8
billentylikkel pedig tobbszin{i karaktereket
melyeknek elsé szine a (CTRL) (nem a
(COMMODORE)) lenyomasaval el&allit-
haté szin, a 2. és 3. szin pedig a 65303
($FF17) és 65304 ($FF18) cimeken tarolt
segédszinek.

Egyszerlien, a PRINT utasitdsok utén el-
helyezett vezérlGkarakterekkel szabélyoz-
hatjuk, hogy normal, vagy tobbszinl karak-
terek jelenjenek meg.

Epp Ggy. mint a tobb szinG bit-térképes
Uzemmdd bekapcsoldsa esetén, a tobb szind
karakterek vizszintes felbontasa is felére
csokken, mivel igy 2 bit hatdroz meg egy
pontot. (00=hattérszin; O01=multi 1; 10=
multi 2; 11=multi 3).

Természetesen sajat tobb szinl karaktereket

is definidlhatunk a normal karakterekhez
hasonldéan. (Ld. a BIT-LET A&ltal kozdlt
karakter tervez6 programot, valamint dr.

Ury Lészl6 Commodore 64 c. konyvének
Il. kotetét.)

A multi color Gzemmdd az aldbbi utasitassal
szUntethetd meg:

POKE 65287, PEEK (65287) AND 239

A minta program 2. része a tobb szinl
karakterek hasznalatat mutatja be:

2. A két karakterkészlet egyideji meg-
fjelenitése

A C 16 lehet6séget nydjt arra, hogy egyidejl-
leg mindkét, a nagy betl/grafikus és a kis
betd/nagy betd karakterkészletet megjelenit-
stk a képernydn. A mésodik karakterkészlet
az inverz karakterek ,.helyére’”” kerul, igy
azokat nem hasznéalhatjuk.

Ezt az Uzemmodot a 65287 ($FFO7) TED-
regiszter 7. bitjének magasra éllitdsaval
kapcsolhatjuk be:

POKE 65287, PEEK (65287) OR 128

Ezt kovetéen a PRINT utasitasok mdgott a
{(RVS ON) és (RVS OFF) vezérl6karak-
terek kozotti szovegrészek nem inverzben
a kis betli/nagy bet( karakterkészlet megfele-
I6 betdivel kerllnek kijelzésre.

Megvéltozik a képernyékédok jelentése is;
a 127-nél nagyobb kéd a méasodik karakter-
készlet elemét jeldli, igy a 129 képernydkdd
az inverz A helyett kis a bet(it eredményez.
Kilépés az izemmddbdl:

POKE 65287, PEEK (65287) AND 127

Morvai Laszlo

18 KEYL."POKE 2941,8" +CHRECLED
fi PE“‘;"PBHE Sl g aan L EEReE T B

=

o5 POKE 285, REM = 3. ROZSASZIN
2R FOEE i EER D= o @R E 1
25 PrakE TaL FEM D= 5 SSLIEEE 2
40 POKE 229,95 ¢ REM C= & ¥IL. ZOLO
45 POKE 289.1689: REM C= 7 %IL. EEE
SE POKE 2909.97 : REM C= 2 Z2URKE 3
i
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i EEM EEFAF
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1: REM #FF18

17 : :
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1. REM MULTICOLOR BE

1 iR i FEEM MULTIL = Z00L0
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158
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Seres—Feny6é—Balogh: A FORTH progra-
mozési nyelv.

Mdszaki Konyvkiadd, 291. o. 84 Ft

(A FORTH — a BASIC mellett — a személyi
szamitégépek leggyakrabban hasznélt nyelve,
mivel igen gyors programfutést tesz lehet6vé,
programokban is jél hasznalhatd nyelv jel-
lemz6it mutatja be, a FORTH-ban valé gon-
dolkodastdl a kompilerek jellegzetességeinek
targyalasaig.)

Plenge-Szczepanowsky: SIMON’s BASIC
gyakorlatok

Data Becker—Novotrade, 225 o. 355 Ft
(Részletes magyarazatokkal és ellenérzé
kérdésekkel ellatott ,tankdnyv’’, mely az
eredeti SIMON’s BASIC kézikényvnél ért-
het6bben és pontosabban ismerteti a BA-
SIC-bévités utasitasait, kiemelve annak gaz-
dag grafikai és zenei lehetéségeit.)

Lother: Gépi kédi programozés haladék-
nak — C 64, PC 128

Data Becker—Novotrade, 122 o. 319 Ft.

(A konyv — mely a ..Gépi kédu programozas
a C 64-esen’ c. kotet folytatédsénak tekint-
heté — a magas szintd gépi kédu program
elkészitéséig vezeti el az olvasét. A progra-
mozéasban jartasak sz&maéra is hasznos isme-
reteket nyujt a megszakitadstechnikénak és az
operacios rendszer rutinjainak kimeritd elem-
zése.)

Erdds Ivan: IBM PC, XT informacids kar-
tya

IESIATSZ. 72 0.1.36 Ft

(Az IBM PC/XT felhasznal6i szdmara szuk-
séges informécidk, téblézatok &ttekinthetd
gyljteménye)

Dr. Ferenczy Antal: C 64 Start (BASIC
tankonyv)

LS| ATSZ 167 0. 170 Ft

(A tankonyv — elméleti bevezetd utan — min-
taprogramok segitségével mutatja be a
C 64 kezelését, utasitésait. A gép BASIC
nyelvét nyelvleckeszer(l szakaszokbdl saja-
tithatja el az olvasé.)

Dr. Dobay Péter:
programkatalégus
LSTI ATSZ 178 o. 184 Ft

(Az évente megjelend kataldgus legfrissebb
kotete az IBM és a Commodore gépcsalédra
kidolgozott programok lelrasét tartalmazza, té-
makorok szerinti csoportositasban.)

Mikroszamitogépes

Mikroszamitdgép kiallitdsok tapasztala-
tai

LSl ATSZ 273 o. 228 Ft

(A kotet az 1985. évi Hannoveri Vasér, a
parizsi SICOB és a mincheni PRODUCTRO-
NICA kiéllitds tapasztalatait 6sszegzi, bemu-
tatva az eszk0zok, alkatrészek, a készllékek,
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rendszerek, valamint
kiemelkeddbb Gjdonségait.)

az alkalmazés leg-

P&l-Révbiré: Hetedhét Commodore
Plus 4

Novotrade, 152 o. 99 Ft

(A C 16 gépet — melynek programjai futtat-
haték a Plus 4-en — bemutaté ,.Hetedhét”
kotet anyaga, a Plus 4 beépitett szoftvereit is-
mertetd kiegészitéssel.)

F. Da Costa: A kalandprogram irdsdnak
rejtelmei. Hogyan irjunk BASIC nyelven
az iskolaszdmitégépre kalandprogra-
mot? Miiszaki Kényvkiadé, 277 o.
63 Ft

A megyei id6szamités 1341. évének egy apri-
lisi reggelén tortént, hogy a koztiszteletben
4ll6 Bilbé Baggins urhoz — aki a hobbitok
népébbl vald — bedllitott Szirke Gandalf,
a magus. Vele jott tizenharom torpe is:
Tolgyfapajzsos Thorin, a szam(zott kirdlyi
utdd és kisérete. Nem sok id6 telt bele, egy
kiaddos lakoma és beszélgetés utan Bilbd,
maga sem értve, miért teszi, felkerekedett
vellik, hogy messze Keleten, a suhatagbeli
Erebor alatt felkutassék a nagy torpekincset.
a kiralyok kincsét.

Hosszu Utjuk soran szamtalan hires tettet
hajtanak végre, ismeretlen népekkel kevered-
nek harcha és bardtsdgba. A képerny6n
sorra tanik fel K6zépfdld, Erd6elve, Kodhegy-
ség. Vadonfdld — a kalandos utazas allomé-
sai. A képek alatt pedig az Uj és G veszedel-
mek leirdsa olvashatd, és a szamitégép elbtt
(16 Bilbdnak (vagy a jatékosnak, aki a kis
hobbit viszontagsagait éli Gjra) dontenie kell,
hogy hogyan végja ki magét.

A szamitégépes jaték cime: The Hobbit, mely
Tolkien azonos (magyarul: A Babdk) cimi
regénye alapjan készult. Szoveges jaték: a
jatékosnak be kell billenty(iznie a kalandos
helyzetekben helyesnek [télt utasitdsokat;
a kisér6 grafika csak a szinhelyeket illuszt-
ralja. A géppel valé kommunikécié nyelve
a kulon e célra kidolgozott, leegyszer(sitett
angol, az Inglish/Inglish.

Az ehhez hasonl6 j&tékprogramok, melyek-
ben a gépbe bevitt, illetve az &ltala kifrt szo-
vegeké a f6 szerep, a szdmitastechnika hés-
kordban, a nagyszdmitégépek idején voltak
egyeduralkoddak, amikor a gépek még nem
rendelkeztek a ma jellemz6 grafikai lehetdsé-
gekkel. Napjainkban is készllnek ilyen jaté-
kok — vagy azért, mert irodalmi alapanyagra
épllnek, vagy mert a gépnek és a jdtékosnak
olyan informécidkat kell egyméssal kozol-
nitk, melyek nehezen volnanak kifejezhetfek
grafikdval. Sok szempontbdl érdekesebbek
is ezek a jatékok, mint a vizudlisan kivaléan
megjelenftett Grhéboruik és Gldozések.

. Da Costa kdnyve, ..A kalandprogramiras
rejtelmei”’ f6 részében egy ilyen, szoveges
jaték (Kardhalak és Kincsek) elkészitésének
maédjat irja le, TRS-80 — vagy ami ennek
megfelel: HT 1080Z — szamitégépre. Részle-
tes segitséget nyljt a program elkészitéséhez
kedvet érz6 olvasdnak, a jaték alapotletétdl
a program alkotéelemeinek, rutinjainak ki-
dolgozéasan &t a teljes programlista bemuta-
tésdig, elemzéséig. Attanulméanyozédsa utén
barki, aki valamelyest is konyit a HT gép
programozésdhoz, képessé valik hasonlé
izgalmas kalandjaték megirasara.

A kotet masodik része ezeket az ismereteket
béviti ki egy grafikai elemeket is tartalmazé
jaték (Szornyek az utvesztében) kidolgozasa-
val. A szerz6 a végsékig kiaknézza a TRS,
illetve a HT gépek nem tul gazdag grafikus
lehet&ségeit.

Nemcsak azoknak ajanlhaté e konyv, akik
sajat készités( jatékprogramokkal akarjak
agyonutni Ures o6raikat. Ki ne jart volna még
ugy. hogy belefogott egy program iréasaba, de
félbehagyta — mert tul bonyolulttd és atte-
kinthetetlenné véalt a programlista, mert lefu-
tésa kivarhatatlanul lassd volt, vagy mert a
gép memdridja kevésnek bizonyult a bevitt
adatok téroldsara? A kotet szdmos oOtletes
fogést mutat be a programok strukturaléséra,
az adatok tomoritésére, rendezésére, a gyors
adatelérésre. Tobb fejezet foglalkozik a prog-
ramfutés kozben beadott. nem BASIC-nyetvii

.parancsok értelmezésével. Az itt leirtak jol

hasznosithatéak olyan programok Iirésé&nal,
melyek laikus felhasznélék szadmaéra készil-
nek. Kilén kiemelésre mélté a fordité, Béan
Péter munkéja, aki az angol és a magyar
nyelv eltér6 saj4tossdgaibdl, nyelvtanabdl
adddd nehézségeket kivaldan athidalta e pa-
rancsoknal.

Bilbd volt az elsé hobbit, aki hiressé valt, de
bizonyara nem az utolsd, — a kotet elolvasésa
utan szamos hobbit, vandor és kalandor in-
dulhat Utjara, hogy izgalmas jatékban (és
témoér, gyors programban) legy6zze ellensé-
geit.

Plenge-Szczepanowsky: SIMON's
BASIC - Gyakorlatok Data-Becker —
Novotrade, 225. o. 355 Ft

A Commodore 64-es gép a szamitastechnika
bogérhatd Volkswagenije.

A sz&dmitdgépek elterjedésének korai id&sza-
kadban ugyan sokan méas tipusu gépeken ta-
nultdk a programozés alapjait — Magyaror-
szagon ez f6képp az ABC 80 volt — de ez
csak egy szlikebb, abban az id6ben véjtfuld-
nek szamitd réteget érintett. Az els6, igazdn
tomegesen elterjedt, mindenki &ltal ismert
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mikrogép kétségtelentl a C 64-es, az 1984.
év szamitégépe. Kivalé jatékgép, j6k a grafi-
kus lehet6ségei, igy szdmos haztartasban
megtaldlhaté. Sokak szadméra egyenl&ségjel
teheté a ,,.C 64 ¢és a ,szdmitogép” fogalmak
kozé. Népszerlségét elsGsgrban alacsony
ara és a kordbban példatlan szoftvervélaszték
segitette el.

Ennek ,koszonhetéen™ olyan feladatokhoz
is igénybe veszik (igénybe préobaljdk venni),
melyek ellatdséra valéjdban nem alkalmas.
Szamos véllalat irodéiban megtalélhatd, ahol
pénzlgyi, nyilvantartdsi munkak egyszeri-
sitésére véaséaroltdk, — itt tobbnyire kudarcot
vallott.

Sok kezd6 maganfelhasznéldnak is csalédéast
okozott a gép. Programozéasi nyelve — a
BASIC 2.0 — meglehetSsen struktirélatlan.
Grafikai és zenei lehet&ségei — melyek pedig
nagyban hozzéjarultak elterjedéséhez — az
alap BASIC-b&l csak igen kérilményesen
érhetbek el. A programnyelv e hianyossagai-
nak, rossz tulajdonségainak ellenstlyozéasara
készllnek ujabb és Ujabb bévitések a C 64
BASIC-jére.

A legfontosabb ezek kozll — kis tdlzéssal
.A BOVITES"-nek nevezhet6 — a SIMON's
BASIC. Altalanos célu; f6 szempontja. hogy
a gépet emberkdzelibbé tegye. Részterlletek
programozasahoz (pl. csak grafika) mas bé-
vitések inkadbb ajanlhatdak, de valamennyi
koziul a SIMON’s a legbaratsdgosabb. Se-
gitségével jol szervezett, attekinthetd prog-
ramok irhatdk, szdmos utasitds segiti a ké-
nyelmes programozast, és egyszerd pa-
rancsokkal vezérelhet6 a hang és a grafika

is.

A DATA BECKER-sorozat legfrissebb, ma-
gyarul megjelent kotete e programnyelvet
mutatja be. Kiemelked6 erénye a rendszere-
zettség, pontossdg — sokkal inkébb ajanlhaté
a felhasznéléknak, mint az eredeti SIMON's
BASIC kézikonyv. (Hasznéara valt a kotetnek,
hogy a szerzék a kézikdnyv figyelembe vétele
nélkdl irtdk meg, mivel az hemzseg a bizony-
talansagoktdl és ellentmondésoktdl.) Felhiv-
ja a figyelmet a SIMON’s BASIC fogyaté-
kossdgaira is — biztatva ezéltal a felkészllt
programozdkat azok kiklszobolésére. E ko-
tetbél elsajatithatéak a SIMON's nyelv(
programirés jellegzetességei, technikdja, a
tankonyv-jelleget er@sitik az egyes fejezetek
végén olvashatd osszefoglalé feladatok is.
A forditds (az APEX GMK munkaja) pontos,
korrekt — csak ne szerepelne e kotetben is
az elterjedt ,.string” fogalom helyett az él6
beszédben soha nem haszndlt ,.flazér”. De
egy kifejezés erbltetett magyaritdsa legyen
a legnagyobb kifog4ds minden szdmitéstech-
nikai témaju koényvvel szemben.

Tallér Jézsef

A SZUPER GEPNYERO

MEGOLDASA

El6széris elnézést kell kérniink, mert magyarézé
példankbél félremagyarézé példa lett, ugyanis a
listaba 0.5 kg helyett 5 kg ,.irédott”, s rdadasul
az alatt 1év6 4bra nem kdvette a lista altal meg-
hatarozott sorrendet. Reméljitk olvasdink azért
igy is megértették a feladatot.

1. Tegyiik fel, hogy a b&réndék ott fekszenek
szépen sorban, s Benedek, illetve Rebeka mar
bepakolték a holmikat, Allitas: akérhogy is véa-
lasztunk ki egymds utén 2 b&6rondot, a bennilk

taldlhaté holmik oOsszsilya—tobb, mint 6 kg.

Ugyanis tekintsiik azt a holmit, amit Benedek, ill.
Rebeka el8szor tett bele a 2 bérond koziil a ké-
sBbbibe. Ez a holmi a kordbbi b8réndbe nem fért
bele (s6t, egyik kordbbiba se, hisz akkor oda ke-
riillt volna, azelsé olyanba, amelybe belefér), igy
tehat ennek a holminak a sdlya + a koréabbi
b&réndben mér ekkor megtalalhaté holmik 6ssz-
stilyatébb, mint 6 kg, s késdbb ez az 6sszstily csak
novekedhet.
Ha a mamaaz Llistdt M(L) bérondbe rakja, ez azt
isjelenti, hogy a holmik 6sszsiilyanemlehettébb,
mint M(L).6 kg. Ha Benedek vagy Rebeka eze-
ket legalabb 2.M(L) b&réndbe rakné, az el5z8
megéliapitasunk szerint (kettesével parositva az
Is6 2. M(L) db b&rondot) azt jelentené, hogy a
golmik dsszesdlya nagyobb M(L).6 kg-nél, ami
nem lehet, tehat tényleg kevesebb, mint 2. M(L)
b&réondbe pakolnak mind a ketten.
2 L1=(3.5kg: 3,5 kg: 3 kg: 2kg; 1.6 kg; 1.5 kg;
1 kg: 1 kg: 1 kg)

M(LT)=3, mert:

1.b8rénd: 3.5 kg:1.5kg: 1 kg

2. bérond: 3,6 kg; 1,5 kg: 1 kg

3.bérond: 3kg: 2kg: 1kg

Mivel a stlyok sorban vannak, Benedek és Re-
beka ugyanazt csinaljék.

B(L1)=R(L17)=4. mert
1. bérond: 3.6 kg; 2 kg

2.b&6rénd: 3.5 kg: 1,5kg: 1 kg

3. b6rond: 3 kg; 1.5 kg: 1 kg

4, b6rond: 1 kg :

3. (Ezentil a ,.kg’'-okat elhagyjuk.)
12=(3.65:1.6:1:2;2: 2)

M(L2)=B(L2)=2. mert
1.b6rond: 3,5;1.5: 1 _
2.bérénd: 2; 2; 2
R(L2)=3, mert

1. b&rénd: 3.6: 2

2. b6rénd: 2;2;1.6

3. bbrénd: 1

4. L3=(6 db 0,8 kg-0s; 6 db 2.1 kg-0s; 6 db 3,1
kg-os) : : : el 1
M(L3)= r’-.s)=5, nyilvan minda 6 bsréndben
lesz 1-1 minden salybél. i s

B(13)=10, mert elszéra 6 db 0,8kg-os holmit
berakja azelsé b&réondbe, mivelitt csak 1,2 kg-nyi
hely marad, ezt kés6bb nem hasznalhatja. Ezu-
tan a 2,1 kg-os salyokat pakolja be kettesével,
ezzel Gjabb 3 béréndot ,,telit’”” meg. Végiil a 6 db
3.1 kg-os siilyt kénytelen (jabb 6 b&rondbe be-
rakni.

Megjegyzések:

1. Természetesen ezek nem kizdrblagos megol-

-désok, barmilyen mas j6 megoldést is elfoga-

dunk.

2. Szerstnénk néhény sz6t szélni arrél, hogy mi
értelme van ennek a feladatnak. Képzeljiink a b&-
rénddk helyébe embereket, vagy mikroprocesz-
szorokat, a holmik helyébe végrehajtandd felada-
tokat, a siilyok helyébe végrehajtasi id6ket. Nyil-
vén nem mindegy, hogy ugyanazt a feladathal-
mazt 6 vagy 10 ember végzi el egy nap alatt. Ma-
ma, Benedek és Rebeka helyébe pedig képzeljiink
olyan programokat, amelynek meg kell hata-
roznia, hogy ki (ill. melyik processzor) melyik
feladatot kapja. Nyilvén a mama programjalenne
a lagjobb, de egyelfre Ggy néz nki, hogy senki
se tudja (és valdszinlileg nem is fogja tudni) a
mama programjat gy megcsinéini, hogy az elég
gyors legyen.

Hogy ez pontosan mit jelent. azt most nem rész-
letezziik, egyszer majd egy hosszabb cikk kere-
tében megmagyarézzuk. Most csak annyit, hogy
afeladatbanszerepldiddardnyok kevéselosztésra
varé feladat esetén reélisak, ha azonban sok (pl.
1000) feladatot kell szétosztani, akkor a mama
esetlea billiészor, vagy még tobbszor annyi ideig
dolgozik, mint pl. Rebeka. Ezért a gyakoriatban
igen fontosak a Benedekéhez vagy Rebekééhoz

. hasonlé Gn. szuboptimaélis algoritmusok. melyek

nem a legjobb megoldast adjék, de elég gyorsak.
S ha mér ilyeneket hasznélnak, sokszor fontos

‘az is, hogy meg tudjuk becsiitni, ezek hanyszor

rosszabbak az optimélis algoritmusnél. Jelen
esetben lattuk, hogy mindkét gyerek mindig ké-
pes az optimum kétszeresénél kevesebbe pakolni,
s ez méar magéaban is nagy eredmény. Azonban
azt is lattuk, hogy van olyan eset, hogy Rebeka
az optimum mésfélszeresébe.Benedek pedig az
5/3-szoroséba pakol, tehat azért nem igazén j6k
ezek az algoritmusok. Az igazség a kovetkezd:
minden lehetséges L listdra B(L)<1.7.M(L)+1,
azonban Iétezik végtelen sok L lista, hogy
B(L)>1,7. M(L)-8. Mésrészt minden L listéra
R{L)<11/9.M(L)+4, de l6tezik végtelen sok lista,
melyre R(L)>=11/9.M(L)-9. Latszik, hogy a csak -

kicsit lassdbb Rebeka mennyivel megbizhatébb!

trodalom: Lové 34cs: Algoritmusck
Varga L.: Rendszerprogramok elmélete _is‘:gyt-

korlata . . : i
ASzuperBIT-LET gépnyer&kiértékelése
még tart. Eredményeket jév8 hénapban
kézlink. A s

Barmely program bonyolultsaga

addig fokozodik,

amig tal nem né

- programozéja képességein!

_ (Murphy térvénykényve)




Kovetkezo szamunk:

Kérjiik levégni
és a boritékra felragasztanil
Bekiildési hatérids: augusztus 21.

J6 hiriink van. Az APISZ-szal kbtott
egyluttmiikodési megéllapodésnak
koészonhetjiik, hogy most egy Com-
modore +4-es gépért jatszhatnak
olvaséink. Harmadgépnyerdrdl van
sz6, mert harom forduléban lehet
megnyerni a gépet. Pontverse-
nyiinkben a végs8 pontoknak meg-
felelden a legjobb 25 versenyz&nek
van nyerési esélye. A sorsoldsban
az elsd tiz helyezett neve 3x, a ma-
sodik tizé 2x, az utolsé 6t verseny-
z66é pedig 1x-1x keriil majd asorsoié
programba. Az elsd dijon kiviil tiz
tovabbi kisebb dijat is kisorsolunk.
(Véasarlasi utalvanyokat, ajandék
csomagokat.)

Az elsd forduléban 15 pontot lehet
szerezni.

Mieldtt az uj feladatokat olvasnék,
ime néhény informéci6é el8z8 péa-
Iyadzatainkkal kapcsolatban.

7. A szuper BIT-LET gépnyerd
megoldéasainak értékelése még tart.
2. A C 16 nyer&re bekiildott prog-
ramokat még nem sikeriilt lekiiz-
deniink. Tirelmet kériink. (A beér-
kezett programok egy része egészen
profi!)

3. Abekiildott kazettékat és discke-
ket természetesen visszakiildjik
majd. (Most adtunk postéra egy
nagy kupac régebbi pélyazat 6ta
nalunk levs kazettat!)

Ime a Harmadgépnyerd elsd@ fel-
adata:

Az el8z8 oldalon koézdlt Szuper
BIT-LET-feladat megoldéséban lat-
hattuk, hogy milyen sokat segithet
az, ha egy algoritmus végrehajtésa
elétt a feldolgozandé adatokat va-
lahogy rendezziik. Ez sok més algo-
ritmusnél is igy megvan, sok més
esetben pedig a rész- vagy végered-
ményt kell valamiért rendezni, igy
a rendezések az algoritmusok ko-
zott bizonyos kdzponti szerephez
jutnak. A gyakorlat szdmérd igen
jelent8s, hogy a rendezéseket gyor-
san tudjuk elvégezni. Ezért van az,
hogy a rendezésekkel kapcsolatban
szamos elméleti eredmény alakult
ki (f8leg az utébbi néhény évtized-
ben). Most a rendezésnek egy igen
killénds, mégis a gvakorlatban is
jelentds ,,fajtajaval”™ ismerkedink
meg, melyet networknek hivnak.
(Sajnos magyar neve még nem

érezzik, ez a leforditds nem elég
szerencsés, igy mi az angol szénal
maradunk.) A networkét dgy kell
elképzelni, hogy van valahany péar-
huzamosan futé drétunk, melyeken
1-1 szédm ,.halad”. Néhol 6sszeha-
sonlité kapuk vannak két drét k-
zott. Pl. legyen az elsd kapu a 2.
és az 5. drét k6zott. Ha a 2. dréton
érkezd szadm nem nagyobb az 5.
dréton érkezbnél, akkor a kapunal
semmi sem torténik, mindkét szadm
az eredeti helyén folytatja utjat.
Haazonban a 2. dréton érkezb szdm
a nagyobb, akkor helyet cserélnek,
ez az 5. dréton, az ott érkezé pedig
a 2. dr6ton megy tovéabb. (1a-1b
abra) Egy network ilyen péarhuza-
mos drétokbél és koztilk levd ka-
pukbél &ll (2. Abra). Egy kapu utéan
mindig a felsd dr6ton megy tovabb
a kisebb szdm (a 2 beérkezé koziil),
az alsé dréton pedig a nagyobb (ki-
véve persze, ha egyformak). Vila-
gos, hogy egy ilyen networkkel le-
het rendezni. Azt mondjuk, hogy
egy network rendez, ha akdrhogyan
engediink ra szamokat a drétokra,
azok a masik végén nagység szerinti
ndvekvd sorrendben érkeznek meg.
Pl. a 2. dbran lathaté network 4
szamot képes rendezni. Hogyan
dénthetd el egy networkrél, hogy
rendez6-e? Konnyl belatni, hogy
ehhez elég, hogyha az n dr6tbél allé
networkre rédengedjilk az 1, 2..., n
szdmokat az osszes lehetséges sor-
rendben, akkor mindig rendezve
jonnek ki beléle. Ezt pedig ki lehet
prébélni, igaz, hogy n! bemenetet
kell ellen&rizni, ami nagy n-nél saj-
nosigen lassd. Ezen egy kicsit segit
a kdvetkezd

&llitds: egy n huzalos network
akkor és csakis akkor rendez8, ha
barmilyen n hosszisédga 0-1 soro-
zatot rdengedve, azt rendezi.

1. Feladat: Bizonyitsuk be ezt
az &llitast!

Ezzel elértiik, hogy csak 2 n beme-
netet kell ellendrizni, sajnos ez
majdnem ugyanolyan sok, mar egy
10 drétos networknél is 1024 be-

augusztus 26-an jelenik meg, addig is
minden héten az Otletben szamitastechnika!

dezd voltat nem igy éallapitjdk meg,
hanem eleve ligy készitik 6ket, hogy
bizonyithaté legyen: &k rendez&k.
Ezt &ltaldban gy lehet elérni, hogy
bizonyos funkcibkat ellaté részeket
raknak egymas utéan.

2. Feladat: Bizonyitsuk be,
hogy 3. Abréan lathaté network
rendezd.

Taldn ennyib8l is lathaté, hogy
networkkel ~nehezebb rendezni,
mint a szokdsos médon, hiszen a
valamely pontig végzett &sszeha-
sonlitdsok soran nyerhetd infor-
mécié nagy része elvész, ugyanis
nem tudjuk, hogy régebben melyik
szdmot melyikkel hasonlitottuk
ossze. Erre j6 példa az, hogy ha
pl. tudjuk valamelyik szamrél, hogy
& a k6zépsd, akkor a szokésos méd-
szerekkel n lépésben kivalaszthatjuk
a t8le kisebb szdmokat, networknél
azonban ez azinformécié nem hasz-
nélhaté fel, hiszen néhény 6sszeha-
sonlitds utdn mér nem tudjuk, hol
van a mi kdzéps6 szamunk.
Networkok vizsgalatanal j6l hasz-
néalhaté a kdovetkez8 egyszerl alli-
tas: lehetetlen, hogy egy network
végén egy kisebb sorszdmu dréton
mindig (értsd: az 1, 2..., n szdmok
barmilyen permutécidjaval inditva)
nagyobb érték érkezzen, mint egy
nagyobb sorszémiira.

3. Feladat: Léssuk ezt bel

A networkdk gyakorlati alkalma-
zé4sainal azonban legfontosabb az
un. parhuzamosithatésaguk. Ez a
fogalom azt takarja, hogy ha két
kapu 4 kiilonb6z6 drétrailleszkedik,
akkor egyszerre is elvégezhetik fe-
ladatukat. Nevezziik futamnak a
kapuk olyan osszességét, melyek
mind kiilonb6z86 drétra tdmaszkod-
nak, tehat nincs olyan drét, amelyre
egynél tobb kapu illeszkednék. Ugy
tekintjiik a dolgot, hogy az egy fu-
tamban 1év8 kapuk egyszerre dol-
goznak. igy egy rendezd network
végrehajtasi ideje nem a kapuk, ha-
nem a futamok szdmétél fiigg, ami
dltalédban sokkal kisebb. PI. a 2. &4b-
rén lathaté network 3 futambél 4ll,
az els6 az elséd 2 kapubdl, a 2. a
mésodik két kapubél, végiil a 3. az
utolsé kapubél all.

4. Feladat: Készitsiink 5 fu-
tambél &ll6, 6 szdmot rendezd

igazén alakultki, akitzavar az angol menet Gtjadt kell végigkdvetniink. networkot!
szé, hivhatja hélézatnak, de ugy Ezért a nagyobb networkdk ren-
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