TECHNIKAI

Orommel tapasztaltam, hogy

vannak meég olyan torzsolvasoi

a BIT-LET-nek, akik emlékeznek

‘a régebben leirt dolgokra is,

s még arra is vallalkoznak, hogy

régebbi viselt dolgait a szerkesztd

szemeére olvassak. Tortént

ugyanis, hogy a mult havi BIT-

LET megjelenése utan folhivott

egy olvaso, és a szememre hanyta

oktdberi jegyzetem néhany sorat.

Abban ugyanis abbéli oromomet

fejeztem ki, hogy nem art a

hazai szamitastechnika ugyének,

hogy sok helyen megbukott a

szamitogépesités, megbuktak

azok az osszetakolt adatnyilvan-

tartasok, amelyek kis gépen

akartak hozza nem ill6 mennyi-

ségli adatot tarolni. A telefonalo

emlékezett még arra a régebbi

szerkesztoi jegyzetre, amelyben

éppen azert fiistologtem, hogy

ahol ilyen értelmetien médon

kezdik el a gépesitést, ott nyil-

vanvaldan elébb-utébb kudarcot

vallanak, s e kudarc lattan azt

fogjak hinni, hogy magaban a

szamitégépben van a hiba, s egy-

szer s mindenkorra kiabrandul-

nak a dologbdl, és siirgésen

visszatérnek a papnroshoz gon- o
dolvdn, hogy az mégis biztonsagosabb és megblzhatobb
Nos, a két gondolat valéban ellentmondésos. Szerencsére
azonban az élet nem mindenben igazolt engem. Vannak val-
lalatok, intézmények, ahol az tortént, amit annak idején ,,j6-
soltam’’, s miutan a gép megjelenése, a nem neki val6 feladat
megolddsanak képtelensége tobb ziirt okozott, mint ered-
meényt, egy idé utan valéban a zart szekrénybe vagy az igaz-
gato bacsi fiacskajanak asztalara keriilt a szamitégép. A val-
lalatnal pedig elkényvelték, hogy a szamitastechnika csak
zlirzavart okozhat.

Mas helyeken — s hal istennek ilyenbél is van épp elég —
azonban az tortént, hogy a megkezdett munkat folytattak.
Miutan kideriilt, hogy a gép nem birja a feladatot végre-
hajtani, a szakembereknek sikeriilt a vezet6ket meggydzni
arrél, hogy a hiba nem a szamitastechnikaban van, hanem a
gép és a feladat 6sszhangjdnak a hidnyaban. igy torténhetett,

BELULROL

MELLEK

hogy a kicsinek bizonyult gép

helyére nagyobb kerult, s az

atmeneti zilirzavarok utan a

helyzet rendez6dott, s a gép vég-

re elkezdett dolgozni.

Hogy a kétféle kovetkezmény

koziil melyikbol van tobb, nem

tudom. Hogy a gépben csalo-

dott vezetdk, alkalmazottak mi-

kor latjak be majd tévedésiiket,

s mikor szavaznak ujra bizal-

mat a szamitdgépnek, nem tudom.

Egy azonban biztos. A kudar-.

coknak nagy hatasuk van. Aki

egyszer kudarcot vallott valami-

vel, az legkozelebb, ha hasonlé

dologhoz fog, 6tszdr is atgon-

dolja, hogy hogyan csmalja

Igy hat valéban az a meggy62z6-

désem, hogy a szamitégépesités

kudarcai csak elére vihetik &

szamitégépesités lgyét. Aki

annak idején igazi szakértdi

tamogatas nélkiil, felel6tlenul

fogott a dologhoz, az holnap,

vagy talan ma, kétszer is meg-

gondolja, hogy mit csinaljon.

és kinek a segitségével. S ez is hoz-

za tartozik a dologhoz, marmint

a kivel. Mert nyilvanvalé, hogy

igazi szamitégépes szakember

nem vallalt el olyan feladatot.

amelyrél mar kezdetben latnia kellett volna, hogy megoldha-

tatlan. Hogy mégis voltak vallalkozék az ilyen munkékra,

mindez azt bizonyitja csupdn, hogy a szdmitégépes szakma-

ban is voltak, vannak olyanok, akik pénzért a lelkuket is el-

adnik. Méarpedig téliik megszabadulni a szakma presztizse

érdekében is fontos. A kudarcok valésziniileg nem hasznal-

tak az illetéknek. A nagy pénzekért elvégzett kis munkak,

s ezek végeredménye taldn hirbe hozta 6ket. Rossz hirbe.

Bizakodhatunk benne, hogy helyettiik a feladatot ugyan-

annal a cégnél legkézelebb mas kapja meg. Olyan, akinek

nemcsak az a fontos, hogy mennyit kasszirozhat, hanem az

is, hogy munkaja eredményeként a szamitégépet hasznalék-

nak egy életre elmegy a kedviik a szamitastechnikatél, vagy

éppen forditva, egy életre elkotelezett hivei lesznek a sza-
mitégépnek, a szamitogépesitésnek.

Angyalosi Liszlé

@ Hiroldal — egy turbéval, amely maga a gép!

annak valaszat

@ Kényvmoly — a valaszték nem semmiség ..

. Megragtunk két kdnyvet, de nem tudjuk, kinek szdl .

@ Utazds szdmitégéppel — egy palyé4zatra érkezett program, amely egy régi probléma egyik, ha nem is tokéletes, de hasznélhaté megoldéasa
@ Rendhagyé posta-— egy levélben foltett kérdésre valaszolunk hosszan és kitartéan. Annyira hosszan, hogy az mar nem is posta ...
@ Levélvaltds — egy olvasé, aki a Digitext szerzéje, sértve érezte magét egy fél mondat miatt. Kozoljik levelét a fél mondat szerzéjéhez, s

@ Harom Primo etid — egyik jobb, mint a masik, de mindenesetre mindhdrom ugyanannak a szerzének a munkéja
@ Programajanlat — \/C20 F billentyliinek programozéséra szolgéalé programocska, amely kivanségra készilt ...
@ BIT-LET KARACSONY - A JO BORNAK IS KELL A REKLAM, EZERT HAT FELHIVASUNK MEG EGYSZER!!!

. Nem nekunk!

@ Posta — amelyben kiadjuk a BIT-LET torténetében elGszor a narancs dijat, egy olyan aprésagért, amelytd’:l mindenki a padlén volt!
@ PLUS 4 nyerd — egy U] harom hénapos pélyazat, amelynek ez az elsé forduldja!
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Ugy gondoljuk, hogy a palyazatban részt nem vett
olvasdink szdmara is hasznos, tanulsagos a kovet-
kezd értékelés és a k6zo6lt program attekintése.

A feladat lényege a kidvetkezd volt:

Készitsiink programot, mely a varosi (els6sorban

pesti) tomegkozlekedésben segit nekiink, azaz
~megmondja’’, hogy valahonnan (pl. lakas) vala-
hova (pl. munkahely) hogy tudunk a leggyorsabban
eljutni (persze atlagosant).

Rajzoljuk le a lehetséges (itvonalakat az abran lat-
haté moédon, s a vonalakra irjuk ra, hogy melyik
kozlekedési eszkozt jelképezi, az atlagosan hany
percenként jar, s a kovetkezé pontig mennyi az
atlagos menetidéje. Olyan programot kériink, mely-
be ezt az abrat valahogyan be lehet taplalni, s ki-
szamitja, hogy melyik Gtvonalon a legérdemesebb
menniink, hogy ériink oda leghamarabb.

Az abrat és a tovabbi feltételeket a BIT-LET feb-
ruari szamaban talalhatjak. (Otlet — 1986. februar
27.)

Ugy tiinik, ez a feladat igen nehéz volt palyazéink-
nak, illetve valészinl(ileg a megirasara adott idé volt
kevés. Ugyanis rengeteg lényegében jo, de nagyon
baratsagtalan és sok finomitasra szorulé programot
kaptunk. 4 f& nehézségek a kdvetkezdk voltak:
7. Az adatok tarolasara taladljunk ki megfeleld struk-
turakat.

2. Legyen megfelel6 adatbevitel, javitas.

3. A feladatot alakitsuk at egyszerii legrovidebb ut
keresésére.

4. Be kellett épiteni egy megfeleld, elég gyorsan
miik6dd, legrovidebb utat keresd algoritmust.

5. Probaljunk javasiatot adni konkrét helyzetek-
ben is.

6. A végeredményt megfeleld médon irjuk kil
Olyan program nem érkezett, mely minden nehéz-
séget sikeresen leklizdott volna. Az 1. és a 3. szamut
altaldban mindenki jol elintézte, talan a legegysze-
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riibb atalakitas az, hogy ha egy busszal lehet menni
A-bdl B-be, és tovabb is B-b&l C-be, akkor a gép
general egy kozvetlen A-C utat a megfeleld ada-
tokkal. (Vigyazni kell a szembe jévd buszra torténd
atszallasoknal!) Ezutdn minden élre rairjuk a ko-
vetési id6koz felének és a menetidének az 6sszegét,
s kereshetjiik a legrévidebb utat.

Voltak tobben (pl. az alabb k6z6lt program iréja is),
akik az atszallasokat vették kilén élnek, tehat no-
velték a csoméOpontok szamat, s beiktattak kozé-
juk olyan éleket, melyek csak atszallast jelképeznek.
Ez a megoldas is jo, de a gépnek sok munkéat ad,
a grafunk tébbszorosére novekszik !

A 4. nehézséget is igen sokan lekiizd6tték, de sajnos
senki nem irta le pontosan, hogy milyen algoritmus-
sal dolgozik. Néhanyan legalabb név vagy forras-
hely szerint hivatkoztak az algoritmusra, igy pl.
Salamon Csaba, az aldbbi program iréja D. Alcock

"konyvébdl vette az algoritmust. Mivel ez a kényv

valoszintileg mindenki szamara hozzaférhetd, igy
mi inkdbb egy masik lehetséges algoritmust frunk
le, azt is Gj feladatként az utolsé oldalon.

Att6l a néhany palyazétol eltekintve, akik Ggy le-
egyszeriisitették a feladatot, hogy mar hasznéalha-
tatlan és értelmetlen lett, illetve akiknek a prog-
ramja rosszul futott; a legnagyobb nehézséget az
adatbevitel, javitds okozta. Kevesen tudtak olyan
beviteli médot taldlni, amellyel ezt a sok adatot
gyorsan és kényelmesen be lehet vinni. Azonban
szinte senki nem csinalta meg azt, hogy barmikor
(adatbevitel utan, legrévidebb ut kiirdsa utan) meg-
felel6 formdédban megnézhessiitk az altalunk beirt
adatokat, s azokon kényelmesen javitgathassunk is.
Enélkiil a megnézb-javitd rész nélkill a kiilénben
hasznos ,.adatok magnéra’’ cimii részeknek sem
latjuk sok értelmét.

Az 5. nehézségrdl annyit, hogy tobb palyazénk meg-
prébalta legydzni ezt is — tobb-kevesebb sikerrel.
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A 6. nehézség valdsziniileg csak az id6 rovidsége
miatt volt az, mint utaltunk ra a programok barat-

sagtalanok, a javaslatot sokan iddadatok nélkil
irtak ki, tobben nem engedik, hogy a csoméponto-
kat elnevezzilk, vagy hogy az utakra rairjuk a jar-
miivet — el lehet képzelni, hogy milyen lesz ezek
utadn a végeredménykoziés!

S most lassuk az altalunk legjobbnak érzett prog-
ramot, melyet Salamon Csaba, tiszakécskei palya-
zonk irt C 64-re.

A program halészamité algoritmusa Donald Alcock:
Ismerd meg a BASIC nyelvet c. miivében a 106. ol-
dalon leirt legrovidebb Ut szdmitdsa szerint mii-
kodik. A legkedvezébb hasznalhatosag érdekében a
START- és a CEL-alloméasok fel vannak cserélve,
igy az A tomb 2. oszlopa az adott csomépont céltol
valé legrovidebb tavolsagat (idé) tartalmazza. Az
ott leirt program azonban nem alkalmas arra, hogy
egy relacion belill tobb jarmi{ koézlekedését is
figyelembe vegye, valamint a csomépontokon tor-
ténd atszallasok érzékelésére sem alkalmas ebben
a formaban.

Ezért szilkséges a halészamitas alapjaul létrehozni
egy bdvitett halot a kdovetkezék szerint.

Az adatbevitelnél hasznalt halé részlete

i AZ ADATBEVITELNEL HASZNALT HALO RESZLETE
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A bévitett halo létrehozasarél a felhasznalé nem
szerez tudomast, az adatbevitelnél és az eredmeé-
nyek kiiratasakor is az eredeti halé jelolései az
érvényesek.

Korlatozdsok: az eredeti haléra vonatkoznak.

1. Egy jarmii egy csomépontba legfeljebb egy irany-
bél érkezhet, és egy iranyba indulhat tovabb.

2. Olyan csomépont, amelyben csak beérkez6 vagy
csak tovabbhaladé jarmii van értelmezve, a start-
és a célallomasok kivételével nem lehet. ‘
(zbex* ki =0)

3. A csomoépontok, valamint a jarm{ivek szamara
vonatkozdéan a kévetkezd korlatozasnak kell érvé-
nyesnek lenni

CM - csomobpontok szdma

JM - jarmiivek szdma

PC(i) — az i-edik csomépontba beérkezé6 és az
onnan tovabbhaladé jarmiivek szdméanak
szorzata
Zbe(i)* Zki(i) = PC(i)

SC(i) - az i-edik csomépontba beérkezd és az

onnan tovabbhaladé jarmiivek Gsszege
JM#*25+CM* 20+JM* CM* 9+

CcM cM
23.Z1SC(i)+6_2‘1PC(i)<32000
1= i s
Jelenleg CM<=30
JM<=20
Pc(i)max<=25
Sc(i)mau<=10
CM a start- és a célallomaéassal egyiitt, JM a gyalog-
lassal egyiitt értendd.

2]

A korlatozasok a 80, 90, 450 sorok atirasaval a fenti
osszefliiggés figyelembevételével valtoztathaték
meg.

4. A kovetési idGkre és kozvetlen utakra 0<t<=60.
A program el6bb a CM és a JM értékeket kéri, majd
az egyes jarmiivek nevét — JN$(JM) — és kovetési
idejét — JK(JM) — valamint a csomoépontok neveit
- CcSs$(cm) —.

Ezutadn a kozvetlen utakat kéri jArmiivenként, tehat
elészor be kell adni az 6sszes olyan utat, ahol gya-
log megyiink, s igy tovabb. A képernyd jobb oldalan
fel vannak sorolva a sorszamozott csomoépontok,
igy egy ut bevitelénél a mettdl és meddig kérdé-
sekre csak a megfelel6 csomdépont sorszamaval kell
valaszolni.

Ujabb jarmiire a ,,-"" billentylivel lehet atlépni.
A kozvetlen utakra vonatkozé adatokat a CS%(1.
JM, CM), illetve a B1(JM, CM) tombokben he-
lyezi el.

Az adatbevitel kézben ellendrzi a PC(i) és az SC(i)
értékeket. 0 idejii utat nem engedélyez. Egy jarmii-
nek ugyanabba a csomépontba beérkezését, illetve
ki- vagy tovabbindulasat csak egyszer engedélyezi.
Az adatbevitel utan ellendrzi a halét szakadasi hely
szempontjabol, majd kialakitja a bdvitett halo
A(N, 3) és B%(E, 2) tombjeit.

N — a bévitett halé csomopontjainak a szdma
Ezutan meghatarozza az optimalis utat, valamint a
bévitett halg csomdpontjainak legkisebb tavolsa-
gat (id8) a célallomastol (varakozasi idé=JK(I)/2).
Végezetul kiirja a legjobb utat ,,jarmiivel a csomé-
pontig’ alakban.

Ezutan at kell térni az egyes csomépontokban ko-
vetendd stratégiat segitd részre.

A kévetkezd informaciékat kell megadnunk :

1. Melyik csomépontban vagyunk? (Itt is fel van-
nak sorolva a csomoépontok, csak a megfelelé cso-
mopont sorszamat kell beirni.)

A céladllomas kodjat beirva a futas befejezddik.
2. Mennyi ideje tartézkodunk itt? (TA)

Az atlagos varakozasi id6k moédositasahoz sziiksé-

ges
AL JK(I;—TA

Ha JA(1)<0=JA(I)=0

3. Mely jarmiivek tartézkodnak a csomépontban ?
Az itt megadott sorszamoknak (itt ugyanis a jar-
miivek felsorolasa lathaté a képernyén, s abbdl kell
sorszam beirasaval valasztani) megfelel6 jarmivek
varakozasi ideje nullazédik: JA(1)=0.

Ha erre a kérdésre a gyaloglas kédjat, azaz 0-t
adunk, a program kiirja az adott csomoépontban a
feltételeknek megfeleléen valamennyi e csomé-

‘pontbdl tovabbhaladé jarmii esetén a célallomas

eléréséig varhatdan sziikséges id6t.
Tetszéleges gomb nyomasara az aktuéalis csomépont
kérdéshez tér vissza.
A program kilépés elStt lehetdséget nyujt cs$(CMm)
JN$(JM), JK(JM), CS%(1. JM, CM) és B1(JM,
CM) tombok mentésére.
Meglevd alloméany esetén a magno allomany elejére
allitasa utan RUN 3800-zal indithaté.
(Szin nincs, hang van, RUN/STOP nincs letiltva.)
Fontosabb modulok :
0-100 — szabalyok, korlatok kiirasa
CM, JM bekérése
— jarmiivek nevei és jarm(ivek kdveté-
si idejei
JN$(JM), JK(JM)
— csomépontok nevei
CS$(CM)
— kdzvetlen utak utazasi idejének
bevitele
(CS%(1, JM, CM); B1(JM, CM))

100-180

200-280
300-500
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- OF=BTHEHZ263 — 360-490 — csomoépontra vonatkozd
45 korlatozasok ellentrzése

HEHFRINT "0l HIBAS 510-600 — felesleges csomoépont v. czakadasi
T RT Y W TR TR s GO hely szerinti ellendrzés
PRINTYREE " ITMECTR G0TO224 630 — A(N, 3) tdmb el&készitése
*RIMTCIE " 640 — cél-start csere
700-750 — A(N, 3) és B%(E, 2) tombdk toltése
(kézvetlen utak)
800-880 — A(N, 3) és B%(E, 2) tombok toltése
(atszallasok, atutazéasok)
2000-2440 — halészamitas (Alcock kdonyv
alapjéan)
2500-2590 — legjobb ut kiiratasa
3000-3260 — optimalis stratégia tetsz6leges cso-

mopontban: kezdeti feltételek be-
PR IHT " A np e EBEHA MEMTEMT AKAR , s A
FD F1":FORI=1TOEE0 : HEXT : PRIMT" Y kérése és az optimalis stratégiat se-

FORI=1TO1908:HEST : GETAS: IF AF=""THEH git6é adatok szamitasa

L 3500-3630 — optimalis stratégia kiiratasa
. SE Sec B THENERD 3640-3780 - mentés, ill. kilépés
OPEM 1.%s1.°1" 3800-3880 — visszatdltés
PRIMTH#L, M 4000-4300 — csomoépontkeresés
FRIMT#1..JH legjobb Ut kiiratasdhoz)
=6T01 : FORJ=ATOJM: FORC=ATOCM PRI (legjobb ut kiiratasahoz)
J.E0 tHEHTE, T, 1 5000-5300 — csomOpont koédtablazat kiiratas
=BT 0T F ’F“‘“““T‘ WCH PRINT#L . BLCT, 10000-10300 - adatbekérd rutin
BTOIM: FRIMNT#1, JHECT o HERTT Adatbekéré rutin:
ATOIM: PRIMTH#L . JKCT 3 : HESTS QF - funkcié kéd
ke E‘I:;=L3TU! M PRIMT#1 . CS$C0 Y : HEXTC QF MOD 10=1 REAL
e e QF MOD 10=2 INTEGER
B OPEM 1.1.8,"1" QF MOD 10=3 STRING
5 INPOTAL, T INT (QF/10)=1 dj adat
oI 1 THLTH Y L BLCTML Sy CSE T, INT (QF/10)=2 régi adat kiirdsa az adatbekérés
'mf':' Jur-l"'ﬁ TEETHL PORTeBTOIM : FORC=ETOCH : THF st
2243 FI STO1 :FORI=ATO.JIM : FORZ=aTIDICHM : e 2
UT#1 . 1T E  ERTE, 70T 8L bekérendd karakterek
: FOR =B TO.IM  FORC=BTOCH : IHEUT#1, B1<.J,
4 Qy% + — be-, ill. kimend adatok
..sz %i‘j?iﬂﬁ%*'{“‘*” -HEE.T}’J Q$ }
a) |J 2 L 2 g ] z
A BTACH: INPUTHI, CS$cl) - HEXTE I\Mmlf-\ —?’?%hﬁtg
5] : LAY GOTOS1LG — Tels atar
ol b MOPOHT ES JARMD MEGTALALD QB - mar bevitt karakterek szdma
210 REM BE## A :
B8 REM * —~BOVITETT HAELD aETUALIS CSF Q1 s utolsénak bevitt karakter
ﬁgg REl *I*;EFhEa_E‘- I=3, TAVOZRS I=1 Megjegyzések: | ;
= ; s d — Javitas csak DEL billenty(ivel.
=) CA -AKTUALIS CSOMOFD = :
“h Ta H[uTl_:Ht%‘- .IHFEEI !IF i - Kurzor vezérl6k letiltva. :
B FOR CR=BTOC H I’“'J WTR=ETO.IM —,.~"" billenty(ivel lehet egy szinttel magasabbra,
< TR CRECSHTHENMERT.IR . CR illetve tovabblépni bizonyos esetekben.
— Ha nem lehet tobb karaktert bevinni, a kurzor
nem villog.

— Adatbevitelt RETURN billenty(ivel zarjuk.
— Hasznélat kozben tekintsiink néha a 25. sorban
levd kezelési utasitasokra.
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A Posta rovatbaillene az alabbi levél, de
mert a valasz a szokasosnal hosszabbra
és érdekesebbre sikeredett, gy gon-
doltuk, hogy tiilndtte a rovat kereteit.
Ezért lett beldle kiilon oldal.

Tisztelt Szerkesztfség!

Tobb kérdéssel fordulok onokhéz. Az
egyik doriasi problémam, hogy Commo-
dore 64-es gépem van, s nem vagyok
megelégedve a géphez kaphaté doku-
mentacioval. Az egyetlen,,jo’" gépkonyv
az Ury-féle kétkotetes konyv. Ezt, ara
miatt egy kis szirke, polgari halandé,
mint én, nem tudja megvenni a zseb-
pénzébol. ke :
MITOL ILYEN DRAGAK AZ EFFELE
KONYVEK? MITOL ILYEN CSAPNIVA-
LOAK?! Példanak okaért: ,,Csodasan’’
be van irva a sprite-készités. Pompas,
remek! Csak azt az ,,egyet” (!) nem ir-
ja. hogy milyen értékeket kell
bePOKE-olni Pl.: a 832-escimtol kezdve.
Egy atlag sprite-nal ugye igy valahogy:
veszek egy 24+21-es téglalapot, megter-
vezem az abrat, atszamitom az értékeket
2-es szamrendszerbe, 0sszeadom az egy
sorban levoket (24/8=3 db ilyen van
egy sorban), igy 63 adatot kapok. Na de
honnan tudna az a szerencsétilen gép,
hogy én az abranak melyik részét aka-
rom pirosra festeni, és melyiket zdldre,
vagy hupililara?! Ami a gépkonyvben
szerepel, hogy a DATA-kba A, B, C betii-
ket irok, (mint a SIMON’S-ban) az sze-
rintem | annyira miikodéképes. mint
amennyire attekintheté, megértheto.
Ezért a pénzért igazan vehetné a szerzd
a faradsagot, hogy ne szaknyelven ir-
jon, hanem némi fiatalsdgot beleszéve,
spontan magyarul irjon! Nagy munka
lenne? Szdéval ez az 1. kérdésem.

23 9.0

A masodik ugyancsak sprite-tal kap-
csolatos. Ha az ember elGvesz egy
Block-katalégust (ez, igy tudom, nem

szerepel a kényvben), hogy mégis mi-:

lyen cimtdl toltse be az adatait, ranéz,
és azt mondja, hogy atyadristen! Fel
nem fogom, hogy minek lehet ennyi?
(Ezek koziil csak az els6 4-et hasznal-
hatom szabadon, a tobbit BASIC kezd6-
cim eltolassal.) Csak ugy volna értelme,
ha a betoltott adatokat felvaltva hasz-
nalhatom. De hogyan?! A POKE 53269,
sprite szama 2-es szamrendszerben
szerintem nem hasznalhaté. Akkor mi,
hogyan? Sejtelmem sincs.

Az utolsé, immar nem annyira elma-
rasztalé problémam, hogy hogyan lehet
hirdetni. Valami olyasmit olvastam,
hogy aki bekiildi az el6fizetési csekket
(vagy micsodat) az mar dorzsoélheti a te-
nyerét, s torheti a fejét, hogy mit is
hirdessen. Hat ez kész kiszuras. Mint-
hogy még mindig a sziirke polgarok
értékekben szegény életét élem, csak
a BIT-LET-es szamokat veszem. (Ami
csak ritkasan jelenik meg, mint a
Loch Ness-i szorny.) Széval, mint mar
emlitettem ez kitolas. (Tetszik latni,
mar remeg a kezem: a szivinfarktus
elso jelei.) Szoval, mint C 64-tulajdonos,
szivesen venném fel a kapcsolatot mids,
172 magas, lehetdleg 20 év alatti fia-
talokkal programcsere céljabél.

Szerintem ésszeriibb lenne, ha mint mas
kiadéknal, pénz ellenében lehetne hir-
detni. Na nem olyan csillagaszati 6sz-

($1)= $D¢25szine

23 e (]

T e e e G 1 [ A T U ¢ o 0¢/0101-01
e o 11 1111 1|0 e o o/0 1 01 0 1|0
o 0 o o 0|1 1|° o o e o o |1 0|e o o
e 8o o o o1 {J|o o o e o o o 0|1 0|e o @
o o 0o o 0|1 1|0 o e o o o 0|1 00 o o
oo o1 1A soe el 101 1.1
e 'eo 6 8 o 8 o 8 o @ ¢ o o o ole o .0 o »
e o o o 0 o o 8 8 @ e o o o o0 o o o0
e s ¢ o 0 o o o 8 0 e o 0 o 0|0 0 0 0 @
Nagy felbontas l (11)= $ D@ 26 szine lesz
20 (10)= az I-betd torzse 20
asprite sorszamhoz tartozo—
2. abra regiszter szinével lesz azonos
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szegekért, mint az EXPRESSZ-ben, csak
amolyan ,,jelképes 6sszegért’’.
Udvézlettel Bognar Akos, Ill. oszt.
gimn. tan. 1124 Budapest, Levendula
u. 20. #

Leveleiben foltett kérdései kozott akad-
nak résziinkrél megvalaszolhatatlanok,
illetve olyanok, amelyekre legfeljebb vé-
leményiinket mondhatjuk el.

‘7. Ami a konyvek arat illeti, gy tinik,
hogy ezeknek a konyveknek az arat a ke-
reslet-kinalat torvényei szabalyozzak.

Ennyiért is elmennek. A furcsa csak az,

hogy miért éppen egyediil a szamitas-
technikai kényvek ara alakul igy?

2. Hogy melyik koényv csapnivalé és
melyik nem, ebben nem biztos, hogy
egyet értiink. Abban viszont igen, hogy
jobb lenne, ha a konyvek minél nagyobb
szazaléka irodna a szakmai ,.bikkfa-
nyelv’’ helyett kozérthet6en.

3. A hirdetésugyben eziton ko6zoljik
onnel is és olvasdinkkal is, hogy apro-
hirdetéseiket cserebereiugyekben, ha-
sonlé gépekkel foglalkozé tarsak kere-
sése ligyében mar régéta ingyen és
bérmentve kozoljik. Semmiféle els-
fizet6i igazolas vagy efféle nem kell
hozza.

Es végil, de nem utolsésorban az igért
hasznos informaciodk.

Amit a sprite-kezeléshez még tudni
kell: :

7. A lathaté képernyé egy 320+200 da-
rabbdl allé ponthalmaz. Ebbél a sprite
egy olyan lathato figura, amelyet 24421
db pontbdl allitunk Ossze, és lehet&sé-
gink van arra, hogy csak a koordinatak
meghatarozasaval gyorsan (hardver
uton) mozgassuk. A sprite koordinatait

_azonban egy 512+256-0s teriileten he-

lyezhetjuk el, igy — ardnyosan — a kép-
ernydé barmelyik oldalan kivulre is koor-
dinalhatjuk. :

2. A sprite-okat nagyfelbontasu uzem-
moédban vagy tobbszinii Uzemmédban
hasznalhatjuk. A nagyfelbontasi médot
valasztva a 24+21-es pontteriillet minden

pontjat kihasznalhatjuk, de tobbszin-:
modban ez a felére csokken (12+21-re) .

azaltal, hogy a figura egyetlen lathaté
pontjat a rendelkezésuinkre all6 teriilet-
b&l KET ponttal hatdrozzuk meg. s igy
szint 'is adhatunk neki a kovetkezd-
képpen: :

A $DO01C regiszternek a sprite-nak meg-
felel6 bitjét 1-re kell allitani.

(e i ek PAMERE e |

T T 1 T T T T 1 o

L 1.sprite (=11
< 2 sprife (=2 )

5.sprite (= 16}
e B.sprite (=128)
Ezzel a regiszterrel bekapcsoltuk a spri-
te tobbszind Gizemmodjat. (Ne feledjiik
ilyenkor a figuralis felbontas 12+211)
Ha most megnézziik a duplaszéles pon-
tok jelentését, akkor madris szinezni
tudjuk a sprite-jainkat:

ot ¥



Ha a bitpar:

00 - akkor a pont szine egyezik a hat-
tér szinével

01 — akkor a pont a $D025(53285) regisz-
‘terbe vitt szinértékkel egyezik meg

10-akkor a $D027 - $D02E (53287-53294)

regiszterek kozul az lesz a szinmegha-
tarozo, amelyik a sprite sorszama szerint

kovetkezik. (elsG sprite=53287, maso- -

dik sprite=53288, stb.)
11 — akkor a $D026(53286)-0s regiszter-
be vitt szin értéke szerint lesz szinezve.
Pl. az I-betii alakja nagyfelbontasu és
tobbszinlii izemmaoédban a 2. abran lat-
haté (Feltételezem a 24x+21-es sprite
tervezését és kiszamitasat az olvaso
mar ismeri.) :
3. A megtervezett és kiszinezett spri-
te-ot meg is kell jeleniteniink. Ehhez a
$D015(53269) cimnek a sprite-hoz tar-
t0z6 bitjét 1-be kell allitani:

(SRS N R |

‘— 1.sprite (=1
3.sprite (= & )
6.sprite (=32

A figura rajzat az aktualis videoszelet-
bél veszi a VIDEO-CHIP, mégpedig ahol
a képernyd6tar van, annak az 1 Kbyte-os
teruletnek az utolsé 8 byte-janak az
értékeit veszi alapul. (Megjegyzés: a
videoszelet, a memoriabol kivalasztott
16 Kbyte-os terulet. Kijelolése a $DD00
és $SDDO02-es cimekkel lehetséges, alap-
allapotban a 0-adik cimt6l veszi a me-
moria legalsé 16 Kbyte-jat. Mivel a
rendszer ezen a teriileten belul $400-ra
helyezi a képerny6tar startcimét, igy a
hozzaadott 1 Kbyte — 8 eredménye
$7F8 (decimalisan 2040) lesz. Ettdl a
cimtél kezdve helyezhetjik el a sprite-ok
rajzahoz tartozo startcimeket. Ez azért
is lehetséges, mivel képernyotarnak
elegendd 40+25=1000 byte és igy a tel-
jes 1 Kbyte (=1024) nincs igazan ki-
hasznalva!)

A sprite-okhoz rendelt 8 regiszter érte-
keit a kovetkez6képpen allithatjuk be
arra a startcimre, ahova a sprite-ok rajz-
adatait ténylegesen is elhelyezhetjuk:

A 16 Kbyte=16+1024=16384 byte. Ha
ezt elosztjuk 256-tal, akkor 64-et ka-
punk, azaz pont annyit, amennyi 1 sprite

abrazolasahoz elegendd. Ebbdl kovet-
kezik, hogy 256 sprite-rajzot tudunk el-
helyezni, de ezt korlatozzak azok a té-
nyek, hogy csak 8 sprite-ot tudunk
amugy is csak megjeleniteni, tovabba a

képernyének is kell levenniink ebbdl
teruletet, a BASIC interpreternek is kell
terulet, s6t a sprite-okat mozgaté és
felhasznalé programnak is kell teriilet,
igy egy olyan 64 byte-os startcimet kell
kivalasztani, amely egyik teriiletet sem
zavarja, legcélszeriibb a BASIC-prog-
ramterulet elejét eltolni annyiszor 64
byte-tal, ahany sprite-nak kell teriilet.
2048 — eredetileg a BASIC-program-
terulet eleje. (Ez pontosan 32:64). El-
toljuk ezt 64 byte-tal, igy 2048+64=
2112-t kapunk. Odatessziik a BASIC
elejét:

POKE 43,(2112+1) AND 255

POKE 44,(2112+1)/256

POKE 2112,0 X

NEW

Ezutan 2048-t6l elhelyezziik a sprite
adatait, végul POKE 2040,32-vel az 1.
sprite cimét beallitjuk a VIC-CHIP sza-
mara.

A tobbi sprite elhelyezésével és bealli-
tasaval hasonléképpen jarjunk el, ide a
masodik sprite rajzanak a cimét 2041-re,
a harmadikat 2042-re tegyiik és igy to-
vabb.

Juniusi BIT-LET-iinkben kozdltiik Szolnoki Béla olvasénk hozzész6ldsat a szoftverlopédsokkal kap-

csolatos kordbban megjelent irdsainkra. A téméaban egyelére nem kaptunk Gjabb leveleket, hanem

Szolnoki Béla egyik ,,megjegyzésére’, levelet kapott az érintettsl. A levél masolatat, majd Szolnoki

Béla valaszat is megkiildték az érintettek szerkeszt&ségiinknek. Mi meg (igy gondoltuk, hogy ér-
demes a levélvaltast napvilagra hozni. Ime:

Kedves Uram !

Az Otlet 1986. junius 26-i szémanak 29. oldaldn lesujté véleményt olvastam a DIGITEXT 64-r6/ az On hozzdszol4-
sdban. Mint a program alkotdja agy éreztem, hogy erre reagalnom keil.

A hozzdszdlésban leirtakbdl sok mindennel egyetértek, én is furcsénak tartom, példéul, hogy miért csak a kilféldi
programokbdl lett sldger és miért nem terjednek itthon (legalébbis hivatalos csatornékon) az eredeti magyar prog-
ramok. Bdr én nem panaszkodhatom, a DIGITEXT 64-b6! a Novotrade elég jé forgalmat produkélt annak ellenére,
hogy az arét alacsonyabbra is megszabhatték volna.

A DIGITEXT 64-rél alkotott rossz véleményét nem egészen értem. Valé igaz, hogy az els6 sorozat (10 példény)
hibds volt, de aki a hibds lemezzel jelentkezett, azonnal megkapta a jé lemezt, s6t én magam vidékre is leutaztam
kicserélni. A kezelési utasitéshoz egy,,Adatkézl6 lap”-ot mellékeltem, ezekbdl sajnos nagyon keveset kaptam vissza,
igy arra, hogy automatikusan cseréljem a még kintlév6 esetleges rossz példdnyokat, adat hiényédban nem volt
mddom.

Azt irja, hogy 5 percig hasznélta a programot, a betéltési idé pedig hdromszoros volt (azaz 15 perc?). Itt sajnos
valami tévedés lehet, mert ennél lényegesen gyorsabb a betéltés. De azoktél, akikkel beszéltem (mint véséridkkal)
eo}dr‘g még csak j6 véleményt hallottam a programrdl, inkabb azt, hogy kedvvel hasznéljsk, mint azt, hogy elment
téle a kedviik.

Felmerdlt bennem az a kérdés, hogy vajon On eredeti DIGITEXT 64-et prébalt ki? Ha igen, akkor miért nem kérdezte
meg legaldbb telefonon (a kezelési utasitidsban a telefonszam benne van), hogy mit lehet tenni?

Az Otletben leirt véleményét kicsit elhamarkodottnak tartom, de legféképpen sulyos hitelrontdsnak, mert 5 perces
préba utén gyakorlatilag hasznélhatatlannak mindsitette. Feltételezem, hogy nem hitelrontds és ellenpropaganda
volt a célja, a hozzdszdldsa nem ilyen alaphangulatd, azonban a leirt szénak a sulydt nem szabad figyelmen kivil
hagyni.

Kérem ezért, hogy egyrészt legyen szives beldtdsa szerinti mddon a program tényleges értékérél meggybzbdni és
ennek megfeleléen korrigdlni az elhamarkodott vélemény kdvetkezményeit (pl. egy helyreigazités forméjaban).
Mésrészt kérem, hogy az eredeti lemezt és az adatkozl§ lapot sziveskedjék elkildeni, hogy postafordultival cserél-
hessem, vagy a cimét _megadni, hogy személyesen elvégezhessem a cserét.

A levelemn mésolatét az Otlet szerkesztéségének is elkildém.

Budapest, 1986. janius 27.

dr. Bikfalvi Istvdn 1124 Bp. XlI., Pagony u. 8.

Tisztelt Bikfalvi Istvén! : )
Készdnettel vettem levelét, és igyekszem arra jol vélaszolni, hogy On is helyre tudja tenni az Otletben az On prog-
ramjéval kapcsolatos véleményemet. Taldn annyit még, hogy vértam a reagalisokat és drilok, hogy a program
szerzGje megkeresett, taldn néhany felhaszndld is tollat ragad — bar eddig ez nem tortént meg —, amely minden
kétséget kizaréan bizonyitané mésok j6 véleményét az On programjérol.

Mielétt belebonyolddnék az On altal foltett kérdések részletes megvalaszoldséba, jobbnak tartom, hogy tisztézzak
néhdny félreértést és leirjam azt a helyzetet, ahogy én a DIGITEXT 64-gyel megismerkedtem.

Bizonyéra ismeri a BIT-LET Vallaté rovatét. Nos, ismer8seim és bardtaim széméra én is szoktam néha ,.vallatni”.
Erre a Németorszdgban szerzett diploméam, a nyelvtuddsom és bizonyos szdmitdstechnikai jartassdgom ad alapot,
tudniillik, hogy esetleges német vagy egyéb forrdsbél szdrmazé programokrél véleményt alkossak. Nos, lgy kaptam
egyik ismerdsomtél is kiprobalasra egy lemezt, amelyen tébb szévegszerkesztd is volt, koztik a DIGITEXT 64 is.

A programot be is téltéttem a gépbe, majd révid menivéltdsok utdn a karaktertervezd részhez léptem, ahol a fel-.
szdlitasra, hogy nyomjam meg a kivant billenty(t, lenyomtam a CTRL—E-t, mire a program lemerevedett. Am/g iddig
jutottam, telt el a leirt kb. 5 perc. Ezutdn kikapcsoltam a gépet majd Ujra behivtam a programot, ezdattal egyenesen
az el6bb emlitett részhez ugrottam. Megismételve a miveletet ismét lemerevedett a program. Ekkor a folyamatot
ujra végigcsindltam, hasonlé eredménnyel.

EbbASI kovetkezik, hogy haromszor téltdttem be a programot, és hogy a betdltési id6t nem szémitva kb. 5 percet
téltottem el a program tesztelésével. De nem is dolgozhattam vele tobbet, hiszen — igaz véletleniil — régtén a nekem
odaadott program gyenge pontjira tapintottam. Ha erre csak egy dra mulva kerilt volna sor, akkor annyi id§ alatt
ment volna el a kedvem. El kell ismernie, hogyha egy program ilyen tulajdonsdgokat mutat, elég az 5 perc is a
véleménynyilvdnitishoz.

Nem akarok ebbe most részletesebben belemenni, mivel jémagam is meggy6z&dtem arrdl, hogy a nekem véleménye-
zésre adott program hibés volt. En azonban ez alapjén fogalmaztam meg a sajat véleményemet. Tulzénak tartom
ezért levelének ,,sulyos hitelrontds™-t emlegetd sorait! Csakis az én személyes véleményemet irtam le, az pedig
mindenki sajétja. Mivel azért gondoltam arra, hogy egy hibés program nem feltétleniil marad az, a lekozélt levelem-
ben oda is irtam, hogy (..Persze lehet, hogy ez azdta mar jobb lett.”). Egyébként én a programrdl Ugy tudtam, hogy
az egy a Mdszaki Egyetemen fejlesztés alatt dll6 szévegszerkesztd, nem pedig egy a kereskedelemben terjesztett
program.

Mindezekbdl kévetkezik, hogy nem vagyok a program felhasznéldja, a program nincs és nem is volt a birtokomban,
csakis egy véleményezés erejéig. Mindamellett azéta — még az On levele érkezése elbtt! — személyesen gyb8z6dtem
meg arrdl, hogy van aki a j6 DIGITEXT 64-et szereti és hasznalja is. Ez azonban azutédn tértént, hogy a levelemet
elkiildtem a BIT-LET-hez. g

Remélem, hogy a leirtak az On széméra is révildgitanak a helyzetre, arra is, hogy eszembe sem jutott az, hogy a
program &ltalam nem is ismert alkotdjit bantsam vagy a program ellen széndékosan szitsam a kedélyeket. A prog-
ram a levelem megirdsakor csak azért jutott eszembe, mivel beleillett annak tartalméba, de csak egy révid megjegyzés
erejéig, hiszen az ott a tobbhasabos nyomtatdsban csupédn 4 hasdbsort foglal el. S6t én inkdbb arra gondolok, hogy
sokan, most hallanak elbszér arrél, hogy mégiscsak van egy magyar szovegszerkesztd.

Budapest, 1986. jalius 9. Szolnoki Béla

Ami szerkesztoséginknek a dologrél alkotott véleményét illeti. Mar Szolnoki Béla levelének olvastakor félmeriilt
benniink a kétely, hogy vajon javasoljuk-e a levélirénak, hogy ezt a bizonyos részt torélje levelébbl. Beszéltiink vele
a dologrél, s mert meggy6z6tt benniinket, hogy ha a levél egyéb kérdésekben is az & véleményét tikrozi, miért ne
maradhatna benne az is. Nos, torzsolvaséink jol tudjédk, hogy alapelviink a vélemények nyilvénitdsdnak teljes sza-
badséga, ennek szellemében adunk helyt a legszélsGségesebb véleményeknek is. (Természetesen csak egy darabig.
mert nem kivédnjuk olvaséinkat ismétl6d&, el6bbre nem jutd vélemények Ujra és Gjra valé kozlésével untatni.)

Nos, a levelet tehdt véltoztatds nélkil kozoltik. Nem is banjuk kilénosebben. De ha mér megnyilatkozasra késztet
benniinket a fenti levélvaltds, hat meg kell mondanunk, hogy nem értiink egyet Szolnoki Bélaval. Leglédbbis ami az
Gtperces tesztet illeti. Nem tudjuk, milyen hibdja volt még az &ltala prébélt Digitext-nek, de a felemlitett hiba ellenére
egy szovegszerkesztd lehetne j6. (A minalunk m(ik6édé példényon egyébként ez a hiba nem jelentkezik.) Ami egyéb-
ként a Digitext-et illeti — nem rossz. Lehet vele dolgozni. (E sorok iréja is dolgozott vele.) Van néhény kifejezett jé
tulajdonséaga, s vannak nagyon sulyos hidnyosségai. Sajnos a leirds és a képerny&feliratozas egyittesen sem 4rul el
egy csomé dolgot a felhasznélénak. Ezekre a dolgokra (példaul printelési formatumok beéllitdsa) vagy réjon az idék
sorén a felhasznalé, vagy sem. Sajnos azt kell mondanunk, hogy a Digitext az egyik legjobb hazai készitési home
kategéridj( gépre irott szovegszerkeszt8. S ez a mondat mér Szolnoki Béla sltaldnos mondandéjanak igazsdgét bizo-
nyitja. S rdadésul azt is hozza kell tennink, hogy ez a min8sités nem annyira a Digitext nagyszer(iségét, mint inkdbb
versenytarsai amat6rségét és hidnyat bizonyitja. S ha mar eldrulta e sorok iréja, hogy elég jol ismeri a Digitext-et,
s hogy sokat dolgozott is vele, engedtessék meg, hogy az igazsdg kedvéért azt is hozzategye, hpgy mindez csak
addig tartott, amig raszdnta magét, hogy megismerkedjen az Easyscripttel. Nos azéta a Digitext a ..Kizpadra;kerijlé.

szerkeszt
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TOKEN G2

ROLL A és ROLL B

(L]
~
=
o
©

JE”T

aEEs

23 POKE 15542, 168,89

9 FEMicu. Az ablak Kijelolese SR

188 DATAZ12,.253,. 225,42, 73,64, 45,8, 252, 78,8, 2532, 1261, 17, 32,8, 167,48, 4, 25. 51,84, 2

49.5,8,9, 281 ;

118 DATAEZ, 32,252,158, 2,95, 22.8, 252,78, 3, 2081

128 DRATRESZ.P8, 2,12, 6,9,1¢75. 281

125 BEM: .. Sl Tt e iR s e s '

1539 DRTAZVS. 237,67, 285. 9,68, 213, 2259, 209, 35, 197. 285, 21 .65, 2537, 178, 12,192, 209,25, 1

6.!-4‘3#{.51

135 REW o= Jeoeb b S L e T

148 DRATHEZ8S, 237, 67253, 126 .2, 803,78,23, 285,251 .67, 175, 237 . B2.,2985 ., 9,685,492, 2123, 2249,

29,43, 197,285, 21,58, 237, 124,18, 123, 2093, 237,82, 16,239,281

145 REM. ... F a1 ARElEhaR

158 DATRZEAS . 227 .67, 285,92, 68,5, 197, 213, 229,209, 1,32, 8,9, 205,21 , 62,12, 2537, 175, 2849,

R OB 2R 66,123, 16, 232,0, 229,289, 19,2085 . 21,628,119, 2237, 17, 291

155 REM. . .. baodeis TR el e

168 DRTHZRBS . 257 &7, 252, 125, 2,203, 78, 2. 285, 251,87, 175, 237 . B2, 205, 2,68, 5, 43, 197. 21

2,229,209, 1¥5,1,32,8, 237,66, 285,21 . &8, 12, 237,184,209, 175,237,822, 1.32.:8,9,192. 15,

229,175, 2292.209, 27,285, 21. 62,113, 237, 124, 281

=288 FOR I=17282 TO 1759

2189 FRERD A:FOKE I.HR

228 MEX I

2Eh m=DeY=21 DE=20 DY =29

238 PDKE 1708, <. 4%, 04, D%

225 FPOEE 17e35.5,21.28,58: FOEE 1;613;3 vi,26,4%2

237 CLES:GOSUE 4803 :FRINT#18, 7., "G, CHES (1425 ; ¢ fensodac iy

=243 GOSUE 2088

258 FOR I=1 TN 28:A=CALLC1T437T, 1768088 FOR J=1 TO 25:HEMT J.1I

Zen GOSUE 20988

278 FOR I=1 T Ze:A=CRLLC17V4sa, 1r633 FOR J=1 TO 28:HEXT J,1

27e GOSUE 20806

275 FOR I=1 TO 183 :(A=CRALLCIPS39, 17¥eRE)  MEXT

2= GRSUR 2080

2968 FOR I=1 TD 1860:[A=CRLLCIV427, 17a88x  HEMT

SaR GOSHE 20088

218 FOR I=1 TO S8:A=CALLCIFS2S, 17685 A=CALLCITART, 178182 : HEX

a8 GNSHE Zohs

FDE OFOR I=1 TO S8:A=CALLC1IVPER7 . 17e@5S A=CHLLC1ITS22, 176182 : MEXT

Saa GoTD 248 2

2REE FORE I=8 TO 2:F0R J=8 Tod43-14%1 :

Saia GET{TB+14¢I+? 121+ J0 :SETCPE+14%I+7, 121=J 2 :SETC162-T-14%1 , 121+ T2 : SETC 1S~ T~1

¥l 12T HENT T =

b 7 bt 5 HE“T I:RETURRM

4908 FOR J=v1 T0 171 :SETC39, Jo: SETC2ER, J5 : HEXT

4318 FOR J=22 TN 199:GET(J,. 1 SETC229~T, 1712 HEXT : RETURH

Eﬁﬁg Ti"lHF?CIE}+FHP$RTJ+CHR$ﬂ6}+EHP${9}+EHF$ CRUFCHREECS " BOLL "+CHREECZE 4" 55U+
(=] s I = 3

SEle SAVE AF
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e é

HBBBBHDBEUEEBEBH;IB BBBBEGRQGBE BBQEEEEE_,_JEEBEB DEﬁDEEBEEUBBBEQBBB

Pidlossezowiiras KikaPosolaszig =1 LY FOR

A

i
o

(o

5 FFt [5]
GBBE?BUBBBHBHBBQGGHDEGB sisisisisisisinlsinisialsisisisisinlsispsisic]

18 L=FEEE {18543  H=PEEK C 155437 : A=L+255%H

268 POEE 12545, PEEHEHE;PEEKﬁH+1}

IE R=192: =26 '

43 FREM Gl a3 mozdastandn =orok =zama I e e B =

: 1 e HORE R

45 REM Biimiaririta 3
58 FPOKE 17¥2968.42, 73,64, 45,0, 229,882, 35. 6,0, 197, 1,321, 8. N; 23V, 176, 18,3519, 193,16,
|-_.‘4-_r.' c’..l:"i

55 REHM Tt o \ _
0 POEE 173414.48. 73,584, 48, 8, 17,855, 23,35, 259, 209,43, 6,2, 197, 1. 31, N;;J?.184;18;
4327195, 16,243,281

73 FOR I=1 TO 32:A=CALLC1ITE98 :HEXT

23 FOR I=1 10 ?2=H=EHLL(1”414};HEHT

S GOTD T8 :

5 EEHBBEBBEBEBBBBBBBBBBBBBBBBQBEBBBBBBE33BﬂBﬂﬁﬁBBBBHBBﬁﬁwEBBBBBBEH@UBBEBRﬁEH@BBB
@BBBBBBBBBBBBBE@EBBB@BBBEBBBBB@B@BBEBBQBEBBBHBHuBBBBHBBBBBQBQBBﬁuBHBBHBBBDHBGBQB
BOABRRHHRAREEAEEREERREARIDNRARAGRE0ARAEORNAEERR0RE

1: EEMQUHBBBHGUBB’HEHBHBHRBEﬁQuﬁuBHBBUBBF:EQEHBGHBﬁﬁﬂBEB@BBHBHDDQHBBURBEBBBHHGBB




Egy sokak altal mell6zott szamitdgép, a PRIMO mellett szeretnék
kiallni. Népszer(ségének novekedéséhez taldn sikerul hozzéjarul-
nom a kovetkezé néhany programmal, Gtlettel.
A Token G2 nev( program megirdséhoz Gal Tamaésnak a tavaly
decemberi BIT-LET-ben megjelent programja adta az indittatast.
Lényegében ezt a programot egészitettem ki egy kis otlettel. (A prog-
ram tehat a kulcsszavak kozvetlen képernyére vitelét teszi lehetdvé.)
(Hasznélatdhoz tablazatot és abrdt méar kozoltink lapunkban. —
A szerk.)
Az eredetitél ez talén egy kicsit konnyebben kezelhetd, mivel RESET-
elés utdn nem kell Ujra és Gjra beirni azt az eredetileg megadott né-
hény sort. Itt a RESET miutédn hasznéalhatatlanna tette a programot,
Ujra is éleszti.
A RESET-gomb benyomé&sakor ugyanis torlédik a 4027y -cimen
taladlhaté JP utasitds utdn &ltalunk beirt ugrdsi cim. Ezt kdvetéen
ugrés torténik a RAM 401Ey cimen taldlhaté JP 100y utasitasra.
Ez a cim tetszélegesen &tirhatd. Az itt megadott cimen pedig elhe-
lyezhetd egy olyan szubrutin, ami a 4027y cimen talélhaté JP utan
beirja a nekink megfelel6 cimet, és JP 100y-zal zarédik. Természe-
tesen igy a BASIC-program egyszeri lefutdsa utdn nincs tébbé szlk-
ség ra, igy azt torli is az 1000 sorban taldlhaté NEW utasitas. (Kész-
séggel vallalom., hogy minden érdekl6dének — kazetta és postakodlt-
ség biztositdsa esetén — postafordultaval elkildom a program gépi
kodu autostartos véltozatat.)
A programbdl hidnyzé magyarézatok:
5 helyfoglalas
10-20 BASIC program kezdetének atéllitdsa
70 RESET-eléskor erre a programra kerl a vezérlés, és beina a
nekink megfeleld cimet a 4027-en taldlhaté JP utén.
80-90 a 401Ey cimen taldlhaté JP 100y utasitést irja at.
A ROLL A és ROLL B nevi programok, a képerny6 tartalmanak
elforgatéaséat teszik lehetdvé.
A: visszairassal, B: torléssel, jobbra és balra.
A gépi kédu program egyszeri meghivéasa a képernyétartalom 8 grafi-
kus ponttal torténd eltoldsat eredményezi. Igy a képerny6 elsotéti-
téséhez, vagy az egyszeri kdrbeforgatdshoz 32-szer kell meghivni.
A vaéltozéban megadhatjuk, hogy a képerny&tartalom hany grafikus
pont szélességl savjat forgassa a program balra (felGlrél szamitva),
vagy jobbra (alulrél szadmitva). Igy pl. elérhetd. hogy a képerny6 felsd
1/3-a balra, az alsé 1/3-a pedig jobbra mozdul el, mig a k6zépsé
1/3 helyben marad.
Q véltozéban megadhatjuk, hogy a Program A, vagy B tipusu legyen.
A kozolt valtozat A tipusu, hogy B legyen ahhoz a Q értékét kell
megvaltoztatni — lathatélag — 175-re. Nyilvdn ebben az esetben a
90-es sor is folosleges — torlendd. A programok felépitésérél:
5 helyfoglalas
10-20 BASIC program kezdetének &tallitasa
50-60 a gépi kddu programot télti be
Q: mozgatandd sorok szdma
W: 26 — LD A, (DE) (a lees& byte-ot az A regiszterbe menti)
175 — XOR A (a regisztert nullazza)
Megjegyzés: mivel a két szubrutin (jobbra-balra; 17414, 17390)
egymastdl fuggetlenek, igy Q és W értéke kllon is beéllithatd. A prog-
ramot begépelés utdn érdemes kazettédn rdgziteni, mert egyszeri fut-
tatds utdn a helyfoglalé sor térl6dik. Futtatds utdn RUN 30-cal
indithaté ujra.
A ROLL G fantazianev( program az el6z6 program tovéabbfejlesz-
tett véltozata. A program segitségével tobb (maximum a képernyd
méretével megegyezd) ‘‘ablakot” definidlhatunk és azok tartalmat.
a f6iranyokba eltolva (fol, le, balra, jobbra) sotétre véltoztathatjuk.
Az ablak méret és helye 4 szammal egyértelmien leirhatd.
X: az ablak bal fels6 sarkénak vizszintes koordinat4ja. (Ertéke max.
29, min. 0 lehet)

(3]

Y: az ablak bal felsé sarkdnak fiiggéleges koordinatédja. (Ertéke max.
189, min. O lehet)
(A 0;0 pozicid a képernyé bal felsé sarkdban van.)
DX: az ablak szélessége.
(Ertéke min. 2, max. értéke X-t6l fligg.)
DY: az ablak magassaga.
(Ertéke min. 2, max. értéke Y-tdl fugg.)
(Y és DY mérészamat a grafikus pontok szdma adja.
DX-nek és X-nek megfelelé grafikus pontok szdma pedig egyenld
8 DX, ill. 8 X-el.)
A program betoltésekor a képernyd torlédik és a program nevének
egy része inverzen jelenik meg. Ez annak kdszénhets, hogy a PRIMO
file névként olyan stringeket is elfogad, amik “speciélis” karaktereket
is tartalmaznak. igy pl. elérhet6, hogy a program betdltésekor az
erny® torl6djon, a programnév tetsz6leges formatumban jelenlen
meg, s6t a gép hangjelzést is adhat a betdltés megkezdésekor. En-
nek a lehetdségnek csak az szab hatéart, hogy a név hossza max.
16 karakter lehet, a vezérlS karakterekkel egyutt.
(PI. 5000 A$=CHH$(‘I2)+CHR$(6)+CHH$(7)+"HOLL":SAVE A$)
A program felépitésérdl:
5— 10 helyfoglalas a gépi kédu rutinok szdméra

20 BASIC program kezdetének atéllitasa

90-160 DATA-sorok tartalmazzadk a gépi kddokat
200-220 betoltés

225- X=5:Y=21:DX=20:DY=99.

230 POKE 17600, X, Y, DX, DY (az ablak definiélasa)
250 balra 17437 (pl. A=CALL(17437, 17600))
270 jobbra 17460

278 le 175639

290 fel 17497

Az eltolds sebessége vérakozd ciklusokkal lassithatd. Erre akkor
lehet szlikség, ha kulonbdzé méretl ablakokat szeretnénk azonos
sebességgel mozgatni. A vizszintes és fligg6leges mozgatas sebes-
sége azonos méretl ablakok esetén is kilonb6z4. Figyelem! A ROLL
A és B, valamint a ROLL G paraméterezési hib&kat nem képes le-

kezelni!
A ROLL G esetén a paramétereket ugy kell megvélasztani, hogy

X+DX(=31. Y+DY)=191 legyen!
Geda Gdbor, 3390 Flzesabony, Felszabadulas u. 16.
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Cikkeinkben gyakran hivatkozunk la-
punk alapelvére, miszerint a szerkesztd
- azért van... stb. Nos, ez az alapelv sok-
szor ugy érvényesiil, hogy az olvasdék
altal bekiildott anyagok adjak lapsza-
munk oldalainak egy részét, mdsszor
meg ugy, hogy az olvasdk kérdéseire
adott valaszok, a kivansagok kielégité-
se tolt ki lapot, lapokat. Annak idején
elhataroztuk, hogy a VC 20-as géppel
nem nagyon foglalkozunk mert mar ,.ki-
ment a divatbol’’, azutan a hozzank ér-
kezett levelek, telefonhivasok hatasara
megvaltoztattuk véleményiinket, s
elébb vallatot, majd VC 20 prolongalva
cimmel cikkeket kozéltink a Commo-
dore-ok doyenjével kapcsolatban. Elég
régota hallgatunk e géprél, s most egy
ifju olvaso kivansagat kielégitve ismét
a VC 20-asok taboranak kedveziink.
Az olvasé az alig 13 éves Melich Krisz-
tian azt kérdezte t6link levelében, hogy
hogyan lehetne programozni a gép
F1-F8 billentyiiit. Egy masik torzsol-
vasonk Téth Géza, aki alig idGsebb
Krisztiannal most rovid gépi kéda prog-
rammal valaszol a kérdésre. Ez a prob-
léma ugyanis kicsit bonyolultabb, mint
azt Krisztian hitte, efféle gépi kédia
program nélkiil ugyanis a dolog megold-
hatatlan. Reméljilkk, a program mas
VC 20 tulajdonosoknak is hasznos, a gép
rejtelmeibe beavatottaknak pedig tar-
talmaz némi programozéi tanulsagot.

-

A program bdvitett vagy bdvitetlen
VC 20-szal egyarant hasznalhaté. Be-
toltés utan hasznalata a kovetkezd:
RUN-nal inditjuk, mire megjelenik a
képernydn egy kérdés:

Hany beti{it taroljanak a billenty(k?
(30-110)

Ez értelemszeriien azt jelenti, hogy a
nyolc billentyli 6sszesen 110 betilit ké-
pes tarolni és megjeleniteni. A valasz
megaddasa utan megjelenik a READY
felirat és megkezdhetjiik a billentyiik
programozasat. Ehhez az alabbi for-
matumot kell hasznalnunk:

@1,”"Téth Géza programja’

A ,.kukac’’ mellett all6 szam természe-
tesen a billentyli szama. Ha netan a
szoveg nem fér ki mar (tehat talléptik
a megadott karakterszamot), akkor
ILLEGAL QUANTITY hibajelzést kapunk,
s prébalkozhatunk udjra annak a billen-
tylinek a programozasaval amelynél
éppen tartottunk.

Ha elvégeztiik a billentyiik programo-
zasat, akkor a kovetkezéképpen hasz-
nalhatjuk Sket:

ION — a programozott billentylik be-
kapcsolasa

IEND - a programozott billentyiik ki-
kapcsolasa (dea RUN/STOP+RESTORE
is ezt a hatast valtja ki)

Egy konkrét példa, amelybdél egyéb ér-
dekes lehetdségek is kideriilnek. Beir-

én%"HHN? BETUT TRROLJAMAK A BILLENTYURZC33-11@03%

! B PRINT"T  SFUHKSIOBILLEMTYUK!
l 1 PRIMT

‘ 2 PR

| 3 1N

- 4 IEPZ300RP>1190RPCY INTCP3G0TOS

18 P=P+2:VR=FPEEK (55 #206+PEEK (S5

20 VU=YR-P-35

25
28 VH=IMTOVMUA256 ) VL =VIU-VYH#256

4@ E=\U+1:W=3
98 _FORN= ETOE+2
CEMD

55 W=0

£8 REAOH: IFN=-1G0TO160
&5 READA:
78 FPOREM+E.,
S8 GOTOsR

=H+A: CH=IHT(CA256 7 CL=C CH*EﬁS
CL: POEEM+K+1 , CH = li=ki+A:

hatjuk példaul egy billentyiire az alab-
bit is:

@1,”LOAD""+CHR$(13)

Ha ezutan !ON-t irunk, s megnyomjuk
az F1-et, a gép ugy veszi mintha a LOAD
parancsot irtuk volna a gépbe, s meg-
nyomtuk volna a RETURN-t is, azaz el-
indul a toltés. (Hiszen a CHR$(13)=
RETURN)

Ha a program beirasakor hibazunk, ak-
kor futtatasnal ,,HIBA A PROGRAM-
BAN" hibajelzést kapunk. Ha az ada-
tokban (DATA-kban) hibaztunk, akkor
pedig ennek megfelelé hibajelzést.

A program miikodésérdl:

A program miutan megkérdezi a puffer
méretét, kiszamitja mennyivel kell a
BASIC felsé hatarat lejjebb tolni, hogy
a program és a puffer elférjen.

Az elsé FOR ciklus a gépi kédu progra-
mot tolti be (a “"REM PROGRAM -té6l
a "REM-ADATOK' -ig terjedd rész).

A “"REM ADATOK' utan kovetkezd DA-
TA sorokban taroljuk a kezd&cimtdl
fliggd byte-ok relativ helyét a program-
ban és a kezd6cimhez mért relativ tar-
talmukat. (Példaul JMP kezdécim+580,
a JMP utan kévetkezd byte-okat lgy
allitja be, hogy azok értéke K+580 le-
gyen.)

295 : READR : POKEN. R W=W+A: NEXT : IFWCI 4965 THENFR THT'HIBA A PROGRAMEARN!

,386,32008,380, 2

| 108 IFWCOESSETHENPRINT "HIEA AZ ADATOKEAN! " : ENO
| 195 I’H IMTCK H25P ¥ KL=K~KH#%255  POKEK+350, KL : POKEK+352, KH
i 118 SH=INTCS/256) : SL=5-SH#255 : POKEK+3270., SL : POKEK+372, SH
g 115 =
i 11
i 128 o
| 125 REM- —FPDbPHH
| 518 GHTHLFcplﬁ 4 S:21 23,282,165,214, 133
526 2 2493, £,87,228,32,66,231
533 283, 164,32 243,242, 185
| 543 S, 128, 165, 287 8,12, 165
538 B2 1;§=4;1' 95,80, 281
I SEE . 28,1 243,22 57,118
=T 24 13,282, 187,76 2238, 164
526 B, a2, 22,287, 281,133
599 + 132 1,4,175 24,42, 41
(=1=15} [5) 268, 251,17 4, 96, 158
&la 13 = L 2AE, 258, 202, 7 2 2R5
28 24 = 75,118,134, 14, 2, 205
f 538 52 .1 147,178,248, 122,42, 184
! £43 14, = &, 18,23 ', 144,28, 165
| 59 5,181 a1 26,23, 162,0, 133,251, 166, 183
| Lo ] +157.8 1g 2,136,262, 177.,24, 248, 57
eviE 3,82, 15 J97, 133,98, 162,8,32, 144
€20 32,99 2 2 164,959,229, 28,458, 17, 248
=20 25,29 .1 1532,8,82, 232, 208, 203, 242
g 52,24 .2 F281,127,144.,3,76,72.218
719 166,93 2, 232,189.08,22.153,8,.82, 136
728 24z, 32 =1 g,2,32,115.8,32, 168,39
28 74,199 1.7 2 115.8,32,85,81,76,174
748 32,12 7E 1,128,248, 16, 163, 145, 22
=15 286, 1 : 1 5,3, 148,37,3,926, 162, 14
;Eg é?:ﬁ; 24 £2,508,168,21,142.8,32, 148
[ =
7ol 32,8,134,8,135,0, 135,09, 137,98, 132,68, 139,0, 148. 8
808 REM-——-AOATOK-——- :
£10 DATRED, 99, 132, 142, 199, 143, 196, 143,206, 235, 242, 143, 316, 159, 329, 340
239ﬂggTH4 >, 280, 183, 32808, 135, 224, 153;?8@;21 S 200,029, 350, 264, 350, 297
e

laaE DATAR-1

! * STAMITASTECHNIKAI MELLENKLET 1386 NOVEMBER




“NEM ELOSZOR,
03 HE{.YSZI

. i R

pE MM.[S_JJIO_].JI\RAL
EN!1986. DECEMBER 13-14-EN’

; US_ZAKi -EGYETEM KOZPONTI EPULETENEK AU[AJABAN
' BUDAPEST XI.,, MUEGYETEM RAKPART 3-9. .

Megkozelitése: a tavalyl jarmGvekkel (dgymint: repulégép.
bicikli, tengerjaré haj¢), valamint tekintettel a Duna ko-
zelségére Uszva, kajakozva.

Mindezeken kivul odavisz még a Keletitél a 7-es busz,
a Nyugatitdl a 12-es busz, a Délibdl a 18-as villamos.
Autdparkolas az épulet eldtt minden mennyiségben.
Ajtonyitogatas: mindkét napreggel 9-kor. Zaras: este 7-kor.
Belépd: DIAKOKNAK, KATONAKNAK ES GYEREKEKNEK
10 FORINT, MASOKNAK 20 FORINT.

PROGRAMCSE REBERE

Idén 50 gephelyet kmalunk a cserebereloknek M!ndegyik
hez adunk tévét és csatlakozasi lehetdséget. A gépet,
tarolét Onnek kell hoznia! Egy asztal egy 6rara 30 Ft-
ért bérelhetd. A bérletek el8jegyezhetdk. Aki december
5-ig lefoglalja a helyet maganak, az 20% arkedvezményt
kap. A helyfoglalast telefonon is, személyesen is intézhetik
minden nap 9-t8l este 9-ig a Csokonai Mdvel&dési
Hézban. Telefon: 690-495 és 892-240. A telefonos
helyfoglalasok alapjan harom napig tartjuk a megbeszélt
géphelyeket. Ez idé alatt be kell fizetni a bérleti dijat sze-
mélyesen vagy postan. Postacim: Czerny Zsuzsa — Csoko-
nai Mivelédési Haz 1153 Budapest XV., Eotvos u. 64-66.

PROGRAMBORZE

Egy masik helyiségben azok berelhetnek asztalt, akik nem
csereberéini akarnak, hanem sajat készités( programjaikat
kivanjak érusitani. Szamukra 60 Frt/éra a bérleti dij.
A programborze teremben 1évd asztalokra ugyanazok a
bérlési modszerek érvényesek, mint a csereberére.

JO BORNAK IS KELL A CEGER!

A legjobb csereajanlat sem ér semmit, ha nem jut el az
érintettekhez.

® Ezért hozta létre lapunk a programcserebere rovatot.
E rovathoz ingyenes hirdetéseket vesziink fol a hely-
szinen, s ezeket késdbb megjelentetjuk a BIT-LET-ben!

® Ezért ajanljuk minimélis téritésért az aldbbi rekldm-
eszkozoket, amelyekkel bérki kozzé teheti a rendezvény
iellegéhez ill6 témajd hirdetéseit!

(37)

FENYUJSAG: 10 forintért vallaljuk, hogy az on altal
megadott szoveget 5—-10 alkalommal sugarozzuk!

ROPCEDULA: 6n megadja a szoveget, mi a kivant pél-
danyszdmban egy 6rén belul dtadjuk onnek! A4-es lapon-
ként 1 forintért. A terjesztésben is szivesen segitlink!

HANGOS REKLAM: on kitalalja,
tizesért!

SZENDVI_CS:azazhogy szendvicsembertis adunk, ha kell,
vagy barmimas extra otletének megvaldsitasdban segitink,
az arban pedig megegyezunk

BEMUTATOK

Titokzatos terveink egyelore meg csak tervek, ezért a be-
mutatok végleges programjat majd a december 11-i
Otletben olvashatj4k. Terveink: a Macintosh meg mindig
slager; Eszik, vagy isszadk az Amiga-t (bemutatd és beszél-
getés); Ablaktechnika a C64-en (avagy ilyen 2 GEOSY:
Hivjuk fol alegkozelebbi adatbankot (modembemutatd);
IBM kompatiblis-e az IBM kompatibilis? Tovabbi bemu-
tatdinkra kGlon kis palyéazatot irtunk ki.

BESZE LGETESEK

Szakértdink tandcsokat osztogatnak. Taldlkozhatnak a .
BIT-LET, a Commodore Ujsag szerkesztSivel.

GARANCIAK

Az idei BIT-LET Karacsony szinvonaldnak garancidja, hogy
védnokei a Novotrade és az APISZ, rendezdi a tavalyi sikeres
rendezvény hézigazdajdnak a a Csokonai MdUvel&édési
Héznak a munkatarsai, a BIT-LET szerkeszt&sége, s mind-
ehhez jon még idén a sok rendezvényen megedz8dott
Miegyetemi Kozmlivel6dési Titkdrsdg a maga stabjaval.

SZENZACIO?

Térgyalasok fo!ynak arrdl, hogy a BIT-LET Karacsony al-
kalméval is sugarozna egész Budapesten foghat6 radié-
adé szdmitogépes programokat!

mi  bemondjuk egy
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Dr. Tokodi Jen6: A LASER mikro-
szamitogépcsalad — LS| ATSZ, 144
o, T40"Ft.

(A szerz6 — a LASER gépcsalad
home-computer kategdridjd gépét vé-
ve alapul — a gépek BASIC nyelvének
jellegzetességeit, gépi koéda progra-
mozéasukat és a periféridk hasznélatat
ismerteti. A bemutatast kapcsolasi raj-
zok, valamint a tokenek, és a rendszer-
valtozok tablazatai egészitik ki.)

Szilassy Bertalan: C programozasi
utmutato — LS| ATSZ, 58 0., 64 Ft.
(A dinamikusan fejlédé C program-
nyelv egységesitésére, hordozhatéva
tételére szolgald javaslatok Osszefog-
laldsa szabvanyajanlat formajaban.)

Tudomany és technika Commo-
dore 64 — DATA BECKER - Novo-
trade, 263 0., 215 Ft.

(A konyv a C 64 iskolai, egyetemi fel-
hasznaldsdhoz nyujt segitséget. Ma-
tematikai, természettudomanyos és
mUszaki feladatok megoldédsara mu-
tat példakat, j6 attekintést adva a gép-
pel megoldhaté problémakrél.)

Varga Joézsef: Személyi szamito6-
gépek kezelése, programozasa és
alkalmazasa - Terra, 326 o., 137
Ft.

Ugy tlnik, hogy a Terra kiad6t elke-
rilték a mikroszamitdgépek tomeges
elterjedésérdl sz6lo hirek.

A kotet cimlapja ugyan ennek ellen-
kezdjét latszik igazolni, hiszen az a
legismertebb géptipusok bemutatasat
igéri (C-64, ABC-80, HT 1080Z,
-2080Z, TEXAS-99, Primo-32, 64,
TV COMPUTER-32, -64, VT-16).
Am belelapozva a konyvbe kiderul,
hogy annak hangvétele, stilusa olyan,
mintha a szamitdgépkezelés, a prog-
ramiras még mindig egy szlk szakmai
kOrre tartozna, mintha az & privilé-
giuma volna. Ha ez igy lenne, akkor
a konyvet jo szivvel ajanlhatnédnk a
csekély szamud vajtfullinek, &k ha-
szonnal forgathatnak.

Ezt a benyomést erGsitik a szaraz
hangvétell, tudomanyoskodd magya-
razatok is. A sok gépet bemutatva a
szerz$ teljességre — vagy ahogy fogal-
maz: az olvasd horizontjanak szélesi-
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tésére — torekszik. Feleslegesen. Tul
sokat markol, hiszen ezekhez a gép-
tipusokhoz a felhasznalénak rendel-
kezésére all a szlikséges, jéval rész-
letesebb  magyarazatokkal - ellatott
BASIC kézikonyv. llyen sok géprél
ilyen kevés informaciéra valdszin(leg
senkinek sincs szliksége. A rengeteg
elére-hatra lapozast igénylé, bonyo-
lult jelolésrendszer sem segiti a konyv
hasznéalatat.

A kotet forméja: kinyitva, jobb oldalon
olvashatéak a C—64-re készllt prog-
ramrészletek, tudnivalék magyaraza-
tokkal ellatva. Bal oldalon pedig a
tobbi géptipusra vonatkozd modosita-
sok, a C—-64-t8l valo eltérések felso-
rolasa. Nos, a legrészietesebben be-
mutatott C—64-r6l mar szamtalan
konyv jelent meg, melyek — targyuk
egységessége miatt — alaposabban
mutattak be a gép kezelését, progra-
mozéasat. lgy a Commodore hasznaldi
nem sok Ujat tudhatnak meg a kotet-
bél. A tobbi gép kezeldi pedig még
kevesebbet, hiszen a nekik szélé né-
hany soros, tultomoritett megjegyzé-
sek szinte attekinthetetlenek.

Hol lehet mégis hasznos a kotet?
Talan az oktatasban, hiszen a szerzd
maga is tankonyvnek nevezi mun-
kajat.

Nézzik eldszor az onéllé tanulast!
Mit sajatithat el a konyvbdl az olvasd
segitség nélkil? Az elsé fejezet ne-
gyedik oldalarél egy példaprogram:
10 READ A%

20 DATA KIS ILONA

30 PRINT A$

40 END

Ehhez a magyarazat: ..Programunk-
ban kulcsszavak: READ (olvas),

DATA (adat), PRINT (nyomtat), END
(vége), valtozdé: A$ és adat: KIS
ILONA szerepelnek. Az A valtozd
valés szdmokat, a $ jellel kiegészitve
szovegeket (string) azonosithat. A
program végrehajtasat a RUN (fut)
parancs inditja el. Az A$ véltozéhoz
hozzarendeli a DATA készletét (A$=
KIS ILONA), majd képerny&re irja
A$ értékét. A programok END-del
zarulnak.” Hat, aki a géppel el6szor
taladlkozva megérti, hogy mi is tor-
ténik — annak nincs is szlksége arra,

hogy kényvbdl tanuljon programoz-
ni.

Hol lehet mégis hasznos a kotet?
Esetleg. mint az iskolai szdmitastech-
nika-oktatas segédkonyve? |smét egy
rovid programrészlet:

10 PRINT "SZAMITHATO: FELKA-

MATOLT TOKE, DISZKONTALT
TOKE., JARADEKOSSZEG, JARA-
DEKTAG”

15 PRINT "KOLCSONOSSZEG, TOR-
LESZTOTAG"

Ehhez hozzaflizni sem kell semmit.
Nem tudni, hogy a szerz6tdl vagy a
kiadotél szarmazik ez a szerkesztési
koncepcid — illetve ez a koncepcidtian
szerkezet. Varga Jozsef a terjedelmi
keretek kozott mindent megtett, hogy
bemutassa a gépeket — de ez egyetlen
koteten belll, az 6sszes elterjedt gép-
tipussal foglalkozva megoldhatatlan
feladat. A bevezetdben felajanlja az
olvaséknak, hogy felmerulé problé-
maéikra levélben valaszol. Fél6, hogy
a kozeljovében jelentésen meg fog
néni a levelezése.

Dachsel: Zenekdényv a Commo-
dore 64-eshez — Data Becker-
Novotrade, 151 o., 323 Ft.
A kotet leendé olvasdja azt hihetné,
hogy ez a konyv egyarant szdl a ze-
néhez értékhdz (zenészekhez) és a
szamitastechnikaval foglalkozdkhoz.
Vagy. ha mindkét csoporthoz nem is,
legalabb az egyikhez. Hamarosan ki-
derll azonban, hogy — sajnos — egyik
olvasdi tdbor sem zarhatja szivébe a
szerz6t.
A bevezet6 még sok szépet és jot
igér. Hosszl (és tartalmas!) eszme-
futtatds olvashatd itt arrdl, hogy a
.zene" fogalma, illetve az, hogy mely
hangok egymasutanjat és egyidejd
hangzasat tekintjik zenének, meny-
nyiben fligg az adott kortdl, kulturalis
kornyezett6l, divattdl. A lefrtak mind
helytalléak, az elméleti megalapo-
zéassal nem lehet probléménk. Nyilvan-
valé a végkovetkeztetés is: a hang-
generdlasra alkalmas szédmitogép is
szolgéaltathat zenét. (Bé&r az a meg-
jegyzés er6sen megkérdéjelezhetd,
mely szerint a C—64-be épitett hang-
chip felér egy szintetizatorral.)

L3¢)



A gondok akkor kezdédnek, amikor a
szerzé mindezt a gyakorlatba probalja
atultetni. Méar a hatodik kis minta-
program is tomve van a (nem profi)
programozé szédmaéra értelmezhetetlen
DATA-sorokkal. Indoklas: ..Ez a rovid
BASIC-program megmutatja minden
zeneprogram alapvetd szerkezetét,
mely a kovetkezd: egy rovid program-
reészlet (O-6-ossor), és egy igen hosszu
adatsor (DATA-sorok 7-t6l 16-ig).”
Az olvasd kénytelen elfogadni ezt a
szerkezetet, remélve, hogy késéhb tob-
bet is megtud a DATA-sorok adatai-
rol.
A szerzé alapallasa itt valik ellent-
mondéasossa. Egyrészt olyan tudast
tételez fel — mind a zene, mind a
programozas terén —, ami korantsem
nyilvadnvald. Mésrészt szajbaragds — de
atgondolatlan - példakkal igyekszik
megvilagitani a kordbban maér ismert-
nek feltételezett fogalmakat.
[gy példaul a hangchip miikddését egy
meglehetdsen kodds metaforaval irja
le, mely szerint szdmozott irodaszo-
bakban ulé alkalmazottak engedel-
meskednek a (szintén szamokkal je-
lolt) utasitasoknak. A leirds a POKE
utasitds hatasat volna hivatott be-
mutatni. Ennek lényegét a progra-
mozast egy kicsit is ismerd olvasd
ugy is érti. Azok szédmara viszont,
akik a zene miatt vették kezikbe a ko-
tetet, és valdban szikséglk lenne j6
magyarazatokra, a szerzé egy fél sort
sem veszteget példaul a FOR — NEXT
ciklus mikodésének leirasara — pedig
ebbdl mar a legelsé programokban is
nem egy talalhato.
Hasonlé médszerrel folytatddik a zene-
program frasanak bemutatésa: listaz-
zuk ki a megadott sort, javitsuk ezt a
szamot arra, emezt meg amarra, és
lam! a gép kétszer olyan gyorsan
jatsza le a dallamot. De hogy miért? ...
A szerz§ az egyszolamu, BASIC nyelv(
dallamok megszdlaltatdsatél végul is
eljut az assemblerben irt, tdbbszdlamu
zeneprogramokig — ugyanilyen tar-
gyalasmoddal. Mindezt rengeteg tab-
lazat, és igen tomény hangtechnikai
leiras kiséri.
A zeneprogramozassal most ismerkedd
olvasé csak igen kortlményesen, sok-
sok 0nallé kisérletezéssel, és mas
szakkonyvek p&rhuzamos bongészésé-
vel haszné!hatja csak a kotetet. Azok
szdmara, akik mar jol ismerik a hang-
chip programozasat, hasznos lehet
kézikonyvként. Részlkre viszont ele-
gendd — és célszerlibb is — lett volna
egy Osszefoglald tablazat- és infor-
maciogyljtemény kiadasa a laikuso-
kat megtévesztd korités nélkil.
Tallér Jozsef

A szerkesztd azért van,

- hogy a lap olyan_ Iggyeh,

amilyenek az olvasoéi!

Van ,,nekem " egy Commodore VC 20 tipusu szamitogépem. Egyszeriien nenr
tudok vele rajzolni. A grafikus karaktereket ismerem, de annal bonyolultabb
abrat nem tudok kirajzolni a képernyore. Hogy ez lehetséges legyen, kérem,
hogy vagy az OTLET-ben, vagy esetleg levélben VC—20 hoz mutassanak ra]zolo
programokat. ElGre is koszonom.

Toth Péter, 4. oszt. tanulo, Debrecen, Jeriko u. 32. IV/32

Javasoljuk, hogy tanulményozd at a BIT-LET 1985. marciusi szamaban megjelent
ilyen témdju cikkiinket. (Barmelyik nagyobb konyvtarban megtalalod!)
Muréanyi Szabolcsnak hivnak, 13 éves vagyok. 2 éve foglalkozom szamitas-
technikaval. Gondoltam, ennyi év utan miért ne irhatnék én'is egy jatékprogra-
mot. Bele is vagtam és mdr az utolso igazitasokat végzem rajta. A jaték neve
vagy Labirintus vagy Ments meg has kiralyfilesz. De a jatékhoz sziikségem [enne
egy 25+30-as hattérre a 25«40 helyett. (A jatéek egyébként C 16-oson késziil.)
Azt szeretném megkérdezni, hogy hogyan lehet ezt elérni programban és a
program végén ezt hogyan lehet megszintetni és visszaallitani a 25+40-es
hattért?

Tovabba szeretném megtudni, hogyan lehet POKE-val elérni a magyar ékezetes
betdket és van-e ASCIH kodjuk. ha nem lehet PKE-val és ASCIl koddal elérni
oket, kérem kuldjenek nekem egy olyan programot, ami magyar ékezetes betii-
ket allit eld.

“Muranyi Szabolcs, 2400 Dunaudjvaros, Vaci M. u. 11. X1/4.
Az ESC-funkciok segitsegével jelolhetiink ki-ablakokat a képernyén. lgy csinal--
hatunk pI 25*30 -as képerny6t a 25+40-es helyett:

Az ablak alsé sarkanak kuelolese : .

Ami az ékezetes betiiket illeti: Csak a spec:éllsan .elékészitett’” C 16-osokon

vannak ékezetes betiik: Ezekre a gépekre ra is égették a megfeleld billentyiikre

a megfelels betiiket. Nyilvan, hogy az egyes ékezetes karaktereknek ezeken a

_gépeken ASCII kédjuk is van. Ekezetes bet(iket generald szoftvert lehet kapni

e i oshoz a ZC uzletekben Sajnos mi nem foglalkozunk programok kuldésé-
vel. : ;

A NARANCS DiJ-at eddig még nem adtuk ki. Most azért
dontottiink Ggy, hogy kiadjuk, mert az alabbi apré felfede-
zést megmutattuk szinte minden C16-tal foglalkozd ismerd-
siinknek, bardatunknak, s mindannyiuk szaméara meglepd,
tj és izgalmas volt az. A narancs dij az erkdlcsi dicsGségen
tul a k6zolt anyag terjedeimével aranyban nem allé ,,extra’”
honorariumot jelent a fiatal szerzo szamara.

A BIT-LET 1986. 4prilisi szdméaban a :
Hasznos aprésdgok ciml cikkben g : A e e e ]
megjelent méar egy eljard&s a NEW : o
paranccsal vagy a RESET-tel kitorolt
programok visszahozatalarél. A most
ismertetésre keriil6 eljards azonban
joval egyszer(ibb, és kilon elénye,
hogy a sorszdmokat sem valtoztatja
meg.

A program visszahozatala a

POKE 4097,1 : RENUMBER
paranccsal torténhet. Az elsd rész az
$1001-$1002 cimeken taldlhaté mu-
taté értékét (mely egyébként a 2.
BASIC sor cimére mutat) &allitia nem
zérus értéklire. A RENUMBER parancs
hatadsdra pedig az interpreter a meg-
felels értékre 4&llitia be a BASIC
rendszerveéiltozékat, clie a program sor-
szdmozasat nem valtoztatja meg. Ez

kilonosen akkor hasznos, ha véletle- commOdore
nul fejlesztés kozben torl6dott a -
program pl. egy hibasan miikods 16-—!‘3'

gépi kédu szubrutin miatt.

Grosz Attila 5600 Békéscsaba, Len-
csési u. 8.

SZAMITASTECHNINAI MELLEKLET-1986 NOVEMBER



E 4 4 az Otlet idei utolsé szdmaban jelenik meg, addig is
Kovetkezo Szamunk minden héten az Otletben szdmitastechnika

HARMADGEPNYERO, AZ 1. FELADAT MEGOLDASA:

A feladat négy részbél dll. Ime ezek megoldésai sorrendben:
7. Tegylik fel az llitassal ellentétben, hogy van egy olyan network, mely minden 0-1 sorozatot rendez, de az 1, 2, ..., n szdmoknak van egy
olyan permutécidja, melyet nem rendez, azaz egy nagyobb sorsz&mu dréton kisebb érték (jeldljuk ezt az értéket m-mel) érkezik, mint egy ki-
sebb sorszamun. A networkdk makodésébél nyilvanvald, hogy ha az 1, 2, ..., m szdmok helyett O-t, az m+1, m+2. ... n szdmok helyett 1-et
engediink ra a networkre, akkor az m db O pont oda fog érkezni, ahova eredetileg az 1,2, ..., m szdmok érkeztek, az egyesek pedig az m-nél
nagyobb szdmok helyére fognak érkezni.
Az eddigieket egybevetve lathatjuk, hogy most egy kisebb sorszédmu drétra 1-es fog érkezni, mfg egy nagyobb sorszamura (az m helyére) O-s.
Ez viszont ellentmond annak, hogy a network minden 0—1 sorozatot rendez. Feltételinkbdl ellentmondésra jutottunk, ezért az allitas igaz. (Meg-
jegyzés: ezt a bizonyitasi mddszert, amikor az 4llitds tagadasanak lehetetlenségét bizonyitjuk, indirekt bizonyftasi médszernek nevezzik. A be-
bizonyitott allitds neve pedig 0—1 torvény.)
2. Azt, hogy a 2. 4bréan l4thatd kisebb network valéban mindig rendez 4 szdmot, a 0-1 torvény segitségével konnyen lathatjuk. A 3. dbréan sze-
repelt networkdt 4 részre bonthatjuk a mostani 1. sz. &bra szerint. Az els§ rész rendezi kildn az alsé 4 és a felsé 4 dréton érkezé szdmokat.
. A maésik 3 rész mind szintén a 4-es rendezd, de az elsé 2 kapu kivételével. Nézzik el8szdr a 2. részt! Mivel ekkor tudjuk, hogy ide a szdmok
mér ugy érkeznek, hogy a 2. dréton = =szam van, mint az 1-n, és a 6-on is == van, mint az 5-en, igy ezt a 4 drétot (1, 2,5, 6) ez a rész mér
egymas kozt rendezni fogja. Emiatt a két legkisebb szdm a helyére keriil. Hasonldan a 3. rész rendezi egymés kozt a 3, 4, 7 és 8. drétokat, igy
a két legnagyobb is a helyére keril. Ezenkivil a 2. rész gondoskodik arrél, hogy az 5. dréton <=szam legyen, mint a 6-on; a 3. rész pedig arrdl,
hogy a 3-on legyen <=, mint a 4-en, igy a 4. részt rendezni fogja a 3, 4, 5, és 6. drétokat, s ezzel a rendezést teljessé teszi. (Megjegyzés: a
2, 3 és 4. rész mikodését leellendrizhetjik a 0—1 térvény segitségével is, az 1. rész mikodésének ismeretében csak 25 esetet kell ellendrizni.)
3. Az 4llitas nyilvanvald, hiszen, ha az 1, 2 ...n szdmokat pont sorban adjuk be, akkor ugyanugy is fognak megérkezni (minden kapuhoz Ugy
érkeznek a szadmok, hogy a kisebb sorszdmu dréton kisebb szdm érkezik, igy egyik kapu se cserél!), tehat ekkor biztos, hogy a kisebb sorszdmu
drétra kisebb szam érkezik!
4. Lasd a 2. 4brat! A mUkodés kdnnyen ellenérizhetd a 0—1 torvény segitségével, figyelembe véve a szimmetriat, elég azokat az eseteket ki-
prébalni, amikor maximum 3 db 0-s van. Hézi feladat (nem bekdldésre): irjunk olyan programot, mely szimulalni tudja egy tetszbleges network
mikodését, s a 0-1 torvény segitségével leellendrzi, hogy rendezé-e!
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1. FELADAT -

Uj pélyézatunk hérom héna- Sok gyakorlati probléma megoldasanal meriil fel, hogy egy tigynevezett grafon 2 pont kozott
pos, s dija egy COMMODO- legrévidebb utat kell keresni (pl. a C 16 nyerd 2. feladatdban, értékelését |. ebben a szamban).
RE PLUS 4-es gép. A kévet- A grafok olyan ,,dolgok’, ahol van néhany pont, amiket csticsnak neveziink, s minden lehet-
kezd harom hénapban kézdélt séges pontparra meg van adva, hogy 6ssze vannak-e kdtve, vagy nem. Az elsé esetben azt
hdrom feladatban legtébb mondjuk, hogy a két csiics kézdtt megy él, a masodik esetben azt, hogy nem megy. Ezenkiviil
pontot szerzék koézt sudlyo- megengedjik, hogy az élekre egy-egy szam legyen irva, ami pl. a két pont koézti it hosszat,
zott mdédszerdi sorsolast tar- vagy valami hasonlét jelképez. A legrovidebb Gt keresése azt jelenti, hogy kijeléliink egy kezd6-
tunk majd. Az elsé feladattal és egy végpontot, s el akarunk jutni a kezdépontbél a végpontba végig élek mentén tgy, hogy
szerezheté maximalis pont- az Gt altal érintett élekre irt szamok 6sszege a lehetd legkisebb legyen.
szam 70 pont. Legrovidebb Ut keresésére valé a kévetkezd, Dijsktratdl szarmazé algoritmus:
Ez az algoritmus egy el6re kijel6lt kezdépontbdél minden méas pontba keresi a legrévidebb utat.
A csucsokat cimkézni fogjuk, mégpedig kétféle cimke lesz: végleges és kisérleti. A végleges
cimkére mindig az odavezetd legrovidebb Gt hossza (az élekre irt szdmok 6sszege) lesz irva, ‘
mig a kisérleti cimkék csak felsd korlatot adnak ugyanerre.
0. lIépés: a kezdGpont kapjon egy végleges cimkét, melyre O-t irunk. Az dsszes tobbi csics
kapjon egy kisérleti cimkét, melyre a kezd6pontbdél hozzavezetd élre irt szdmot irjuk, ha van |
ilyen él, kiillénben +--t. (Megjegyzés: szdimitégépes megvalésitds esetén a gép 4&ltal abré-
zolhaté szamok koéziil a legnagyobbat szokas ide irni.)
1. Iépés: Keressiink egy olyan kisérleti cimkés csiicsot, melyre a lehetd legkisebb szdm van
irva. (Ha tobb ilyen van, ezek kézil valasszunk ki egyet!) Ennek a cstcsnak a cimkéjét végle-
gesitjik Ggy, hogy ugyanaz maradjon réirva. Ha nincs tobb kisérleti cimkés esics, &lljunk
meg.
2. lépés: Moédositsuk a kisérleti cimkéket! Ha a most véglegesitett cslicsbél vezet él valamely
kisérleti cimkés cstcsba, s az erre az élre irt szdm és a most véglegesitett cimkére irt szam
osszege kisebb a kisérleti cimkére irt szamnal, akkor ezt az 6sszeget irjuk a kisérleti cimkére.

B o s oo i i s i (Ezt minden kisérleti cimkés cstcsnal meg kell vizsgélni!) Menjiink az 1. lépésre!
. , A feladat az, hogy
:33 7. Bizonyitsuk be: ha minden élre pozitiv szdm van irva, akkor Dijkstra algoritmusa jé1 m{-
o E"‘id L ] kodik, tehat leallaskor minden csicsnak a cimkéjén- valéban az odavezetd legrévidebb at
g,gE: hossza lesz (ill. +=, ha nem lehet a kezd6pontbél az illetd csiicsba eljutni).
“;i.a‘g 2. Az algoritmus végrehajtésa sordn hany 6sszeadésra és hdny 6sszehasonlitasra van sziikség?
e (A grafnak n csucsa van. Elég kérilbeliil is!)
EET 3. Mit kell tenniink, ha nemcsak a legrévidebb it hosszara, hanem magéra az dtra is kivdncsiak
$33% vagyunk? Prébaljuk iigy médositani az algoritmust, hogy végrehajtdsa utén ezt is le lehessen
SR MR A S o olvasni valahonnan. Mennyivel noveli ez a lIépésszamot?
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