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Marmint szamitogépes

programokat? A kérddjel

mondhatndk nem jogos, hiszen

a dolog mar kiprébalasra keriilt,

tobb mint sikerrel.

- Kétségtelen, hogy ha emlékeznek,

alig harom hénapja, éppen

az oktéber végén megjelent

BIT-LET-ben vertuk a melllinket,

kozolve, hogy talan épp

a BIT-LET Karacsonyon keriul

majd kiprobélasra a szamito-

gépes programok radidadas utjan

valo terjesztése. lgaz, a mell-

verésrol mire megjelent kiderilt,

hogy idejétmult, hiszen a lap

megjelenése utan néhany nappal

mar a tv és a radio egyarant

kozvetitett egy kétoras kisérleti

adast, de meg kell mondanom,

hogy mindebben legfeljebb

az bantott bennunket, hogy téves

hirek monddéi jégre vittek

benniunket, s ily mdodon kicsit

nevetségessé valtunk mell-

dongtésunkkel. Az (igy azonban

fontosabb volt, mintsem

ez érdekelhetett volna kiul6no-

sebben benniinket. Nosza ra is

vettiink néhany ismerdst, hogy

a févaros kilonb6zd pontjain

vegyeék fol az adast és probaljak

ki. Nos, eztton is jelenthetjiik, hogy a felvételek nagyobbik
része sikeriilt. gy hat nagy 6réomiinkre szolgalt, hogy a BIT-
LET Karacsony rendezvényére is eljottek a Posta szakemberei,
s ott azutan két napig nyomtak az éterben a programhul-
lamokat.

No, de haladjunk idérendi sorrendben. Néhany nappal a
BIT-LET Karacsony el6tt, a szerkeszt6t meghivtak a radié
Reggeli cstics cimii miisordba, meséljen par szét errdl a
nagyszabasu 6riletrél, ami ott a Miiegyetemen késziil. A me-
séiés végén pedig kozos kisérletiink gyanant leadtunk egy
programot, éspedig egy C 16-0s programot, hadd vegyék ezt
azutdn mar orszagszerte. Kértiik, hogy tudassak is veliink az
olvasék, hallgatok, hogy a felvételek hogy sikeriiltek. Nem
mondom, hogy sok visszajelzés érkezett, de azért jott. Azt sem
allitanam, hogy az eredmény meggy6zd volt, hiszen vidéki
felvétel is volt, hogy miik6dott, s budapesti is, amelyik nem.
Ugy tiinik tehat, hogy a nem postai recept szerint sugéarzott,

BELULROL

csak ugy az éterbe lokott
programok nem igazan bizton-
sagosan veheték. Hogy a posta
szakemberei mit csinalnak

a jellel, ezt nem arultak el,
mindenesetre mi azt az egy
tapasztalatunkat megosztjuk
olvasdinkkal, hogy a némileg
talvezérelt felvételnek nagyobb
esélye volt a beolvasaskor,

mint a helyesen modulalt
felvételnek. S képzeljék!

Olyan levél is jott, amelynek
iréja a tévé hangszorojarol,
mikrofonnal készitett felvételt,

s s az mikodott!!!

Szinte hihetetlen! Egy szé,

mint szaz, a kisérletek végre-
valahara elkezdodtek. Igaz,

régi jo szokas szerint elsésorban
a fovarosi amatéroknek van
lehetGséguk részt venni benne,

s a vidékiek csak az ilyen

reggeli csicsban elszort kal6z-
adasokkal kacérkodhatnak.
Oszintén szélva benniinket
nagyon érdekelne, hogy a
kisérletb6l mikor lesz mar adas!
S hogy kinek, milyen elképzelése
van arrél, hogy mi megy majd az
éterbdl a szamitogépbe? Mert

a legbonyolultabb Spectrum,
vagy C 16 program is belefér 5-10 percbe! Marpedig a nap
24 é6rabdl all. Hogy mire lehet egyaltalan ezt a kommunikacids
eszkozt hasznalni? Hat kérem, lehet vele marhasagokat is
kozvetiteni. Eddig jobbara ebbe a kategéridba tartozé dolgok
keltek szarnyra ily médon, hiszen a kisérletben részt vevéknek
arra mar igazan nem volt energidjuk (no meg pénziik), hogy
valami értelmes programot irassanak a vevikésziilékek el6tt
uloknek. De azért ha belegondolnak mondjuk a tavoktatas és a
szamitégép, valamint a radiéhulldmok terjedési sebessége
harmas osszefiliggésébe, nos alighanem csettintenek egyet a
végeredmeényt elképzelve. Ja, hogy mikor lesz az? Nos, ezt
nem tudjuk. Egyet azonban biztosan. A sugarozgatas kicsit
késén, mondjuk tigy: még Kelet-eurépai mértékkel mérve is
késén kezddédott el nalunk. Ha ugyanebben a tempdban fo-
lyik tovabb a fejiédés, akkor taldn még unokaink sem vitat-
kozhatnak azon, hogy mire j6 a computer a radiéhulldmokon.
Angyalosi Laszlo

@ A szokésos Hiroldal — a szokésos érdekességekkel, s egy Uj gép fotdjaval
@ Eletjsték —a C 16-os program tébbeket arra inditott, hogy sajét géplkre is irjanak hasonlé programot.

Két mikodbképes sejtautomata Spectrumra és Primora.

@ A Beta Basic hibsi — egy Spectrumos BASIC bévitésrél, a hibak miértjéré|
@ Programajinlat — egy C 16-o0s program, amely olyasmire tanitja a gépet, amit csak a Sinclair tudott

@ Siker volt! — képriport a BIT-LET Karacsonyrdl

@ Elsé kézbdl a tv-computerrdl — megkezdett sorozatunk folytatdsaként, ezittal a beépitett vided rutinokrdl,

megfelelé példaprogrammal

@ Kényvmoly — amelyben ezdttal nemcsak az elmdilt 1-2 hénapban megjelent kdnyvek listajat kozoljik,
de igyekeztink &sszedllitani az 1986-0s évben megjelent szadmit4stechnikai kdnyvek minél teljesebb list4jat is.

@ Posta — amelyben bostrég a Novotrade, véalaszol a szakérts is ...

@ Kiegészités a narancs dijhoz — azaz a C 16 RE-NEW-hoz

@ A gordiuszi csomé — amelynek elvdgésa utdn a Junoszty tévén is megszélal a Commodore hangja
@ Nyerd...nyeré...nyeré... — eredményekkel, megoldéssal, és uj feladattal
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1. lista

i

| E USR

33 ]

18 BORDER ®: PAPER ©: IMNK 7! CLS
28 POKE USR "a*®,255: FOR i=1 TO 7: POK
" ¥i;0f NEXNT 1 -

39 INK ©: LOAD "“CODE : INK

48 PRINT AT 4,87 "Mennyi ido legyen Ket
generacio Kozott?(masodpercbenl"

S8 INPUT *"ido1":ido

68 CLS : ;

78 PRINT AT 2,18; “FUNKCIOK: "t PRINT AT
3,18; OVER 1:°* !

80 PRINT AT 5,82°5....-.s..balra"

98 PRINT AT 6,8:"8.........Jjobbra"

188 PRINT AT 7,87 "Be:vvcusaale”

11@ PRINT AT 8,8:"7..0000viafel® .
128 PRINT AT 8,8:"B.........2let-halal"
138 PRINT ﬁT.la,GS‘Futtatgs Kozben '@°-
val lehet a  menuhoz visszaterni.®

148 PRINT AT 15,3;"Kerem varjon egy Kic

158 PRINT AT 10,87 "ENTER..... vege*

168 PRINT AT 17,87 "SzerKesztes Kozbeni
‘1'-gyel,il-letve '2'-vel lehet a genera
ciot elmenti es visszahivni.” ;

178 PRINT "A vegrehajtast '+' jelzi a b
al felso sarokban." ;

188 RANDOMIZE USR 43158 AT =

18@ PRINT AT 15,1 FLASH 1:“"Nyomjon le
egy billentyut!®
208 PAUSE B: LET a%=INKEY®:
EN GO TO 2ee
218 CLS
22880 PRINT AT 18,10: FLASH 1:° *

230 LET x=190: LET y=18@

249 PAUSE @@ LET as=INKEY$:. IF a$="" TH
EN GO TO 24@

258 PRINT AT ©.,8;"° "

268 IF a%$=CHR$ 8 OR a%$="5" THEN 0G0 SUB

?P6SH: GO TO 358: REM bal

2728 IF a$=CHR$% 89 OR as="8"

BE5A: GO TO 398: REM jobb

IF as="" TH

THEN GO suB

THEN 60 SuU

280 IF a$=CHR®% 10 OR a$="B"
B 8658: GO TO 420: REM le

298 IF a$=CHR® 11 OR a$="7" THEN GO SU
B 9859: GO TO 450: REM fel ¥

380 IF a$="8" THEN ‘BO TO 488

318 IF a$=CHR$ 13 THEN GO TO S28©

320 IF a$="1" THEN RANDOMIZE USR 43195
: PRINT AT 8,82 "+"

338 IF a$="2" THEN PRINT AT 8,8:"*: RA
NDOMIZE USR 4321@: PRINT AT 8,8:*+": PRI

NT AT ¥,x? OVER 1 FLASH 1:" *
398 GO TO 248
356 REM balra
368 LET x=x-11
378 PRINT AT vy .x7

IF x=8 THEN LET x=39
FLASH 1;CHR$ PEEK (40

9EB+32x%xy +x )

388
398
408

GO TO 248
REM jobbra
LET x=x+11%
418 GO TO 370
428 REM le

438 "LET y=y+11?
448 GO TO 379
458 REM fel
468 LET y=y-1:
478 GO TO 378
488 REM raKas
490 IF PEEK (488E6@+32#y+x)>=42 THEN POK
E (49960+32xy+x),32: GO TO S1@

502 POKE (40860+32%y+%2,42

512 GO TO 378

520 PRINT AT y ,x?’CHR$ PEEK (49368+32xy +

IF x=31 THEN LET x=1
IF y=21 THEN LET y=1

IF y=8 THEN LET y=20

LX)

538
548
550
568
57a
588
618
615
618
617
628
638

LET gen=1
PRINT AT ©.,@7gen;".generacio »
PAUSE S58xido

RANDOMIZE USR 43809

LET gen=gen+1

PRINT AT ©,8:gen’".generacio i
LET tag=USR 43179
PRINT AT B,15:tag: "
BEEP .95,39

PAUSE idox58@

IF tag=8 THEN GO TO @660
LET a$=INKEY$: IF as%="8"

sejt !

THEN GO T

| o @

648
658
¥ ,Xx}CHRS$ 51
660 CLS :
678 PRINT AT 1©.8;"Kihalt a “rgen;",
neracioban”
588 PRINT AT 14,87 "A menuhoz
het vissza- terni.”
688 PAUSE 8: LET t$=INKEYS$:
HEN GO TO 68
GO TO 698
STOP
SAVE “eletjatek" LINE 1@
SAVE “"mcode "CODE 43000 ,239
PRINT "ready"®

GO TO S6@

LET s=PEEK (4@36@+32%y+x)>: PRINT AT
RETURN

ge

‘a'-val le

1F t&=%a" T
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Oktéberi szimunk felét tette ki az Eletjatékrél,
sejtautomatdkroél sz616 cikk és C 16-o0s program.
Komoly dicséretnek értékeltiik egyik olvasénk
levelét, aki kbzblte, bepbtybdgte a tekintélyes
méretii programot, s legnagyobb megdébbené-
sére elsd kisérletre gond nélkiil futott! Ez igen!
Tette hozzd. Ez igen nagy és koriiltekintd — ra-
adéasul hosszan tartdé — elGkészité munka ered-
ménye volt — tehetjiilk mi hozza. (Csak zaréjel-
ben jegyezziik meg, hogy az anyaghoz még tar-
tozott egy tekintélyes méretii igen jé6l meg-
szerkesztett folyamatdbra is, amelyet vérzd sziv-
vel, de kihagytunk - terjedelmi okokbél.) Nos,
felhivdsunk, hogy a témat szivesen_folytatjuk —
nem volt pusztidba kisltott szé. Erkezett két
hasznalhaté program, amelynek eredményekép-
pen most mar a Spectrumosok és a Primosok
is megismerkedhetnek az életjatékkal. Ha nem
olvastak, Ggy figyelmiikbe ajanljuk az oktéberi
cikk elméleti, torténeti bevezetdjét!

SPECTRUMRA °

A program egy BASIC részb&l és egy 224
byte-os gépi kédi csomagbdli ali. A BASIC rész
szervezia miikédést, de gépi kbdban van megirva
az érdemi rész. (Azaz azok a részek, amelyek
BASIC-ben igen lassan futnanak.)

A BASIC rész:

A program tartalmazza a futtatashoz sziikséges
osszes informaciét. A BASIC rész végzi el a ki-
indulési allapot bevitelét a kurzormozgaté bil-
lentyGk és a "0"" segitségével. Az "'1""-es gomb-
bal el iehet menteni az éppen képernydn levd
allapotot, és '"2'"-es gombbal vissza lehet hivni.
"ENTER’' lenyomaséaval lehet befejezni a kezd&-
allapot létrehozéasat és elinditani az adott po-
puléciét a fejiédés utjan. Innen vagy a populacio
kihalasaval vagy pedig a "0’ gomb lenyomasaval
lehet visszatérni a meniihdz.

A gépi kédi rész:

65 programrészb8l all, mindegyik egy specialis
funkciot valésit meg. .
43000-43147: ez a f6 rutin. Ez generalja az 4j
generaci6t, és rajzolja ki a képerny&re. Ugy mfi-
kodik, hogy az aktuélis generédcié minden egyes
cellajarél eldonti, hogy életben lesz-e, vagy nem.
Ezt a 41664-es cimtsl kezdve letarolja, majd
minden cella végignézése utan visszairja az
alappufferbe, a 40960-as cimtdl kezd&dden,
majd kirajzolja.

43150-43166: inicializélé rutin.
Space-szeltditifelazalap- és Atmenetipuffert.
43170-43192: é16 sejteket szamolja Gssze.
43195-43207: a képernydén levdé populéacié el-
mentése a 45000-es cimt&l kezd6dben.
43210-43224: visszairja az elmentett populéci6t
a képernyére.

Megjegyzés: a program a képernyd keretét mér-
gezdnek itéli!

Az 1. lista a BASIC f&programot tartaimazza,
amelyikethabegépelted, akkorvedd felmagnéra,
a SAVE "eletjatek’” LINE10-zel.

A 2.listanlevd programmallehet bevinni a gépbe
agépikddarészt. Hasikeresen betdltotted, akkor
vedd fel a BASIC rész utdn magnéra a SAVE
“mcode’” CODE 43000, 224-gvyel.

Ezutan betdltve a BASIC programot automatiku-
san indul és behivja a gépi kéd( részt és az élet-
jaték megkezdédik.

A 3. lista a gépi kédu program byte-jai, amit a
2. listdn k6zolt programmal lehet a gépbe be-
vinni.

Mezé& Gyula,
1117 Bp. Irinyi J. u. 42,

lista

2

3. lista )

==
28

38
48
se
68
va
88
88
iee

 43008:
43005
430101

CLs

PRINT AT 3,57 "Gepi Kod beolvaso®
LET sum=@ 1

FOR i=4388@ TO 43224
PRINT AT 6,52i

INPUT

POKE i,ertek

LET sum=sum+ertek

NEXT i

| IF sum<>21282 THEN PRINT AT 19,8
| FLASH 1?"Hibas adatok! Ird ujral®

. 43815:
430201
43025+
43030
43035
4304@a:
430453
43058 :
43055:
43060
430651
1 43070 :
43075¢
| 43980 :
143285+
 43098:
43935+
431080:
43185:
4311@:
1431152
43129:
43125:
1 43138:
43135:
43148:
43145:
43150:
43155
43168:
43165:
431701
43175:
431881
431853
43180:
431895:
4328080:
43285:
43218:
43215+
43228 :

14

&
35
13

a2

is2
iev
1

1

32
55
a2
35
43
228
43
225
a
i68
43
2289
182
32
188
48
229
eas
48
2549
=1
33

1y
201

168
2549

35
244

33
175
1786

33
168
176

20

30
i6
32
g
=
13
22
192
201
B3
2835
205
35
43
228
25
35
43
2ed
2
48
48
S
2a1
281
246
42
21

62
=]
17

27
281
2a1

a8

195

"Ertek:i:"’ertek

33
2835
250
243

a
237

B2

17

=

-
228
285
131
131
205
2as
213
288
285
285
iee

25

18

B2
L=1=4
62
249
48

1682
32
177

36
32
122

168
36

175
36

21

39
35
33
168
178

285

32
237
131
168
168
131
131

285
131
131
213
2839
62
&8
32
42

238

118

33

160
168
35
192
1
285
283
168
68

. 8
82
168
43
225
168
168
32
131
168
168
17

254"

186
118
118
186
i2e
201

130

33
247

iase




PRIMORA

A program PRIMO A-32 - A-64-es gépeken fut-
tathat6. A legkisebb memériakapacitasi gépen
is mégkb.500 byte szabad memériateriilet marad
(nagyobb gépeken oersze t6bb), igy a program
esetleg médosithat6é, bévitheté. A 200-230-as
sorok begépelésénél kiilonésen iigyelni kell,
nehogy hibas adatotirjunk be, mertez a program
inditasa utan tonkreteheti egész addigi munkan-
kat. Ezért célszer(i beirds utadn azt kimenteni
szalagra vagy diskre, majd ezutén inditani a
programot, igy az nem veszik el ha hibaztunk.
A program a 80,85-6s sorban ““megnézi’”’, hogy
milyen cimtartoméanyban van a képernyd tarta-
lom, a gép stack teriilete, majd ennek meg-
felelden allitja be a gépi kédu rész valtozéit,
illetve meghatarozza annak betdltési cimét.
A meméria felosztasa igy a kovetkezd lesz:
Iegf'elj.jl a képernyd tartalom, alatta esetleg egy
bévitd program (pl.: CDOS), majd a string terii-
let, astack, ez alatt kb. 5,5 Kbyte munkateriilet a
gépi k6da program szamaéra, végiil maga a gépi
kodu program. A BASIC program és a gépi kédu
rész kozott pedig szabadon felhasznalhaté me-
moériaterilet taladlhato.

A 90-120-as sorokban bejelentkezik a program és
ismerteti a legfontosabb tudnivalékat. Innen a
vezérlés a 25-0s sorra adédik.

A 25-75-6s sorokban térténik a kiindulé abra
felrajzolédsa. Ennek megkénnyitésére megjelenik
egyraszter,amiaképerny&t 64 %45 mezbre osztja.
Azt a helyet, ahové éppen rajzolhatunk (vagy
éppen tordlhetiink onnan), a mezé négy sarka-
nak villogéasa jelzi. Lépni a nyilak segitségével
lehet, akar atlésan is, és kdzben az érintett me-
z8kbe rajzolhatunk az 'R’ betli lenyoméséval.
Torolni hasonlé médon a ‘T’ bet(ivel lehet. A ja-
ték tényleges inditdsa a "RETURN’ lenyomasaval
térténik. Ennek hataséra a vezérlés a 10-es sorra
adédik. A képerny6rdl toriddik a raszter, csak
egy keretmarad meg, és asejtautomata megkezdi
életét. Aképernyd tetején megjelenikageneréci6-
valtasok szama. Egy-egy valtas kozott kb. 0,5
masodperc telik el. Amennyiben a kereten kivil
is rajzoltunk sejteket, akkor azok mint allandé
forrasok szerepelnek, mivel a program csak a
bels6é 62%43-as teriileten szadmol 4j allapotot.
A program miikédése soran elgszor a puffer
tertleten hozza létre az uj allapotnak megfeleld
abrat, majd azt &tmésolja a képernyd teriiletre.

A 15-6s sorban térténik a klaviatiara figyelése.
‘V' hatéséra visszatér a program a rajzolé tizem-
moédba, igy médosithatjuk az aktudlis &abrat,
az ‘U’ betlire ujra indul a jaték, mig a ‘K'-val

kiléphetiink a programbdél. Barmelyik mésik bil-
lentyl lenyoméaséanak idejére leall a generéci6-
valtasok sorozata.

Mindenkinek jo jatékot kivanok!

KALVIN TAMAS

Az induld abra
...8s a 78. generécié

ceswfmissnsdens
s o8 e e

166 PRINT" WY — viszszateres & raizolasi uzemmodb

1115 CLS:PRIMTPRINT"Barnelsy wasik Somb leallitia a Jdatexot.
laamb le wan mvemaa. " :PRINT$12,5, CHR$(4) "EARMELYIK GOMEEAL INDITHATSZ !"CHRE{283

5 GOTaSE

18 IFHOTPOIHT Ca¥b+1 . 4%H+2 0 THENGOSUBTS i
15 POKE1GASZ, 156 AF=INKEYS : IFA%$="“THENZ2OELSEIFA$="""THENIBEL SEIFA%="U" THENZSELSE
IFA$="K" THENSERELSELS

28 I=CALLZCI?:L=L+1:PRINT$0.0.L:GOTOLS

25 CLS:PRINTCHR$:6) (L=

3G N=31:M=22: I=CALLICI+286>

|35 GOsSUEYO
4a OME THF ¢ 282 ANDL Y +2% L INP <223 ANDL 2 +3% ¢ INFCSSORNDL 3 G0T045, S8, 10 GOTOSS
‘45 FORI=OTO2:FORJ=GTO2: SETL4%H+I, 48+ 143> : HEXT : NEXT : GOTOSS

50 FORI=BTOZ:FORJ=ATOZ: RESET (4%H+ 1. A¥M+1+T0: NERT :NEXT
55 GOSUBYS

‘6@ IFPOIMTC4%H+1 . 4¥p+22 THENGOSUBT

&5 N=N+(IHP(SI}HN01)~(INP(5?)HHDI>=M=H+(IHP(1)RND1)~<IHP{15)3NDID=N=N~64*<N<B)+6l
A% CHPEE) : M=M-45% (M +45HCM> 44 ) GOTO3T

PO SETCARb, dktt+1 ) SET L4#M, SHM+E0 s SETCA¥NA2, 4#M+ 10 < SET (¥b+2. 4%M+30  RETURN

75 RESETC4%N, 4#M+1) : RESET (AN, 4¥M+30 - RESETCA%N+2, 4%M+1) - RESET (43%H+2, 4¥M+30 : RETUR
N

a6 0UTH. S POKE1S44:3, §: CLEARSA : DEF INTA-Z: IFFEEKS 16561 2> 1 2P THENJ=PEEK { 165620 ELSET=

[PEEK (165622 -1

a5 IT=PEEK(16458)+1: J=J-22:CI=J-1:CLS:FRINTS$4, 2, CHR$(2) "ELET JATEK"CHR$C18) PRINT
$7.10, “Trta: KALYIN TAMAS" :PRINT$2,17.1936: L=255%(CI+256%<CI>127))+8@: GOSUE288: T |
I=L

9% CLS:PRINT'R Port mozgatasa 2 re‘ilakial torterik. Egvszerre tobb iran¥ban i
= tortenhet a . pont mdzgata;a.“=PRINT=PRINT“’H‘ - paizolas az adott Pozicicba

“T¢ ~ torles az adott Poziciobol®

o5 PRINT"Raizolni es torolnd is lehet a pont
NT"“RETURN® . — a jatek inditasa.":PRINT:

mozgatass Kozben. " :FRINT:PRI

7 - 3 jater wirainditasa
‘K7 = kilePes & Programbol!

1G5 PRINT$15.5,CHR$(4)"BARMELYIK GOMBEAL LAPOZHATSZ'CHR$C2A);

116 IFIMKEY$=""THEM118
mindaddig, ami2 =z

128 IFINKEY$=""THEN120ELSE2S

283 FOKEL. 33,168, 1.56.0.62, J+22.112,35,188.194,87.01.33,06. I+1,17. 166, J.1,32,8. 125
’23@J24Ba1815’235}3}235?122)2541J+22A194)192101}33!31}I+1J1?J191!J1126J230J31118
)9, 295,9,205, 122,254, J+22.194, 122.C1

@3 POKEL+56J221;229ﬁ14;43‘1?;16@;J,334123;IJ253,33-9a1+1;21?;33;l2$;I+1,21?;653
1;1?5;2214111;26:3llS,QEEs16646I;66;253;EE.2@2;I?4;CI;6@;221.44;44;283’118,2 2,1
83.01.60.221,44,217,2603,118,202.,190,C1.50 ;

o160 FOKEL+116. 2032, 86,202, 193, 01,68, 221 ,44. 44,203, 118,262, 287.C1. 60, 221,44, 217.25
3}2@33@)116}282}EIEJEIJSB)ESSJEQrJ1J113)232)224JCII68)254)302&2}241&CI)254)2‘194
. 246, CI, 252, 2083, 0, 86, 262, 246, CI :

215 POKEL+161,62. 14,205, 86, C1+1, 28,221, 125. 263, 36, 202,255, C1, 60, 217. 203, 86. 282, 5
LCI+1,60, 217,253, 203, 0. 86, 202, 15, C1+1, 608, 253, 243, 1,86, 202, 23, C1+1,6@, 254, 3. 202, 4
B, CI+1.294,2, 194,45, CI+1,253,263,1, 118,202, 45,C1+1

22a POKELAZ16, 62, 224, 285, 56, CI+1., 253,44, 5,194, 157, C1, 197, 1,97, 9. 9,253, 9, 235.9.23
5;21?;1:9?;8;9,21?{193;13:194,155,61;1?;@;I+1.33;163;JJI.96;21»23?;1?6;221,22542‘
ai

225 POKEL+262. 197,213, 235,79, 182, 119, 125, 198,32, 111, 121,152, 119,125, 138,32, 111.1
21,182, 119,255, 209, 193, 261, 23, 224, 1,17, 37. 8, 62,/ 1+22, 68, 14, 17.6, 31,113, 44, 16, 252,
12,113,25.188.194, 119, 0I+1,32,224, 1+22, 1,8, 32 < |
238 POKEL+316.113,44, 16,252, 201

235 FORI=ATOZE0E: MEXT : RETURN

S@E POKE1S644:2, 136: 0UTA, 136: CLS
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Nemrégiben levelet kaptunk egy olvasdnktdl
(nevét kérte, hogy ne kozoljuk), aki a ko-
vetkezdt tapasztalta Spectrumjan futé 1.8.
verzioju BETA BASIC bévitéssel:

100 KEYIN ""20"+CHR$245+"3"

sort tartalmazo programja ebben a sorban (a
beszuras végrehajtdsa utan)

C Nonsense in BASIC, 100:1

hibajelzéssel alit le. Ha GOTO 100 utasitassal
Gjrainditotta a programot, az hibéatlanul to-
vabbfutott. Hogy lehet ez, "hogy egyszer |6
a sor, maskor ugyanaz nem? Es egyéltalan
ebben a sorban mi lehet hibas? — kérdezi ol-
vasonk.

A vélaszokhoz egy kissé korabbrdl kell kez-
deni a dolgokat. A BETA BASIC a normal
BASIC-hez képest (egyebek kozott) a ko-
vetkezé plusz utasitdsokkal rendelkezik:
DELETE, KEYIN. Mindkettd alkalmas a tarban
levd program mdédositdsara a futds ideje
alatt! Csakhogy ezek hasznélatdval vigyézni
kell! A dolgok pontos megértéséhez el6-
szor részletesen leirjuk miikodésiiket:
DELETE n TO m

utasitas torli a programbdél az n-té6l m-ig ter-
jedd sorokat (n-et és m-et is beleértve). Ha
n-et nem adunk meg, akkor a program elejétél

kezdve torol (a 0. sort meghagyja!); ha m
hianyzik, a program végéig.

KEYIN a$

A kulcsszé utéan irt stringkifejezést ugy tekinti,
mintha azt a billentylzeten irtuk volna be:
BASIC utasitassornak tekinti; szintaktikailag
ellendrzi, és beilleszti a programba, ha az
sorszdmmal kezdddik, ill. azonnal végrehajt-
ja, ha nem.

Tehéat 6sszegezve: a két utasités segitségé-
vel lehetség van programsorok torlésére,
4tirdséara, beirdsara programfutds kozben.

A magyarazathoz 4t kell még gondolnunk,
hogy ez az egész mivelet hogyan is torténik.
Mivel a BASIC (éppugy a BETA BASIC is)
interpreter tipust nyelv, ez azt jelenti, hogy
nem készll leforditott, Un. targyprogram,
hanem a forrdsprogramban (azaz a program-
szovegben) karakterr6l karakterre halad az
interpreter, és ha szdmaéra értelmezhetd ka-
raktersorozatottalal, akkor valamilyen hasznos
moveletet (Pl. kiirds, beolvasés, értékadés
stb ...) végrehajt; ha értelmetlen, akkor hiba-
Uzenetet ad és Gjabb parancsot vér.

Ebbél a fent leirt miveletsorbdl a , karakter-
rél karakterre haladas’™ a lényeg most széa-
munkra. Nézzik meg ugyanis, hogy a DELE-
TE utasitdsnak mi lesz a hatasa:

2.rész -~ ¢

ELE,
88 ¢
S
E P USZ‘K I
L .
24 [ agends ~2rése
E A 2
a
1rész 1.rész
HELYBEN MARAD !
ME MORIA = MEMORIA
kitorles

. STAMITASTECHNIKAI MELLEKLET-1387 JANUAR

Tehat a kitorlendd rész ugy ..tdnik el”, hogy
a mogotte levd részek lejjebb kerllnek a me-
moéridban. Ha maga a DELETE utasitds a ma-
sodik részben van, akkor a mivelet elvégzése
utdn az interpreter azon a cimen folytatna a
programszoveg karaktereinek olvaséaséat, ahol
eléz6leg abbahagyta. A DELETE utasitas
azonban a cimet megfelelSen korrigélja.

Hasonld jellegl, de pontosan forditott prob-
Iéma jelentkezik a KEYIN parancs hasznéla-
tédnél is, ha Uj programsort iktatunk be.

2 rész

neh b
csbs
€82
FEL]
|beszurt rész |

E 2.rész 1
L] )
= beszuras helye
o .
a 1.rész 1.rész
HELYBEN MARAD !
MEMORIA =2 MEMORIA

beszuras

pillanatban hivjuk meg, mivel a BETA BASIC
a szubrutin és a PROCEDURE hivasokkor is
azt a cimet jegyzi meg ahova vissza
kell térni, azaz ezzel nem oldottuk meg
a problémat. Ez utébbi probléma a 3.1. ver-
zi6ji BETA BASIC-nél is megmaradt, béar
ott mar a KEYIN utasitas végrehajtdsa helyes.
(Nem all le ilyen hibajelzéssel.)

Ha mar a hibaknal tartunk...

E sorok iréja tapasztalt (szerencsére csak
egyetlen programsorral) egy hibét az inter-
preter editordban, amelyet késGbb sikerult
reprodukalni, tehét valéban, az editor tartal-
mazza azt a csapdat, amit most leirok (a 3.1.
verziéban!).

Tortént ugyanis. hogy egy programban egy
sort mddositani akartam. El is jutottam odaig,
hogy lehivtam a sort editalni a képernyé
alsé részére. A soron bellli kurzormozgaté-
sok sordn a kurzor egyszer eltint! (Ennek
részleteirél annyit, hogy az utolsé, soron
beltli kurzormozgés lefelé t6rtént.) A tovab-
biak sordn a sorban nem sikerult djra elécsa-
logatni a kurzort, de az ENTER gomb meg-
nyomésara a rendszer elszallt. A BETA
BASIC-et és a programot Ujra betoltve

I

Azaz a program 2. része feljebb kerult, és
mivel az interpreter ott folytatja a program-
szOveg olvasésat, (tehdt nem korrigélja a
felcstiszast) ahol abbahagyta, ezért ott valo-
szinGleg nem egy értelmes utasitast fog ta-
18Ini (l&sd még példéankat is).
Osszefoglalva tehat: a beszird utasita-
sok, ha az éppen végrehajtas el6tti részre
vonatkoznak, &ltaldban hibajelzést okoznak,
b&r sem szintaktikai hiba nincs sehol, sem
végrehajtdskor nem tdrténik semmi rendelle-
nes, csak az interpretert , vertuk at".
A szdvegben hivatkoztunk egy példara. An-
nak igazolasédra, hogy .direkt” lehet. frni
olyan programot, mely ilyen esetben sem &ll
le hibajelzéssel, egydttal a ,.feljebb” csuszést
bebizonyitsuk, irtunk egy ilyen példaprog-
ramot. Ajanljuk részletes attanulményozésat
és megértését! (Nem allitjuk, hogy sok értel-
me van, de szerintink jél magyaraz.)
Példa (melyben a 40. és 50. sor kétszer hajtd-
dik végre)
10 DELETE 20 TO 20
20 REM
30 LET A$="20"+CHR%$245+CHRS$34+
"123456789"+CHRS$34
40 :PRINT“abcde”
50 KEYIN AS$
(A 10-es sor csak azt biztositja, hogy tobb-
szori futtatds esetén az elején ne legyen 20-as
sor.)
A ,.hibak'" elkerlUlésére sajnos még azt sem
tudjuk ajanlani, hogy a program elejére gyujt-
stk 6ssze PROCEDURE-be, vagy szubrutinba
a KEYIN utasitasokat, és azokat a szlkséges

ugyanazon az utvonalon mozgatva a kurzort,
gjra eltdnt.

Ha valaki ugyanezen csapdat el szeretné ke-
rulni, csak azt tudom javasolni, hogy ha edi-
talas soran a kurzor eltinik, akkor a sort
hivjuk le a képernyd aljara Ujra (EDIT gomb,
CAPS SHIFT+1), majd més dtvonalon ha-
ladjunk a kurzorral (ez esetben valészinlleg
a lefelé/felfelé mozgésok okozzdk a gondot,
valdszinlleg elég az is, ha méasodik alkalom-
mal ezt nem hasznaljuk.) A programunk és
BETA BASIC rendszeriink ez esetben lzem-
képes marad.

Halisz Péter

Barmely program

bonyolultsaga

r
-
- - -
(13



SPECTRUM FLASH

A program lehet&vé teszi, hogy Spectrum villogést hasznéljunk C 16-on.
Ez abban killénbozik a megszokott villogéstél, hogy nem a "lathat6—nem
lathat6é” médon villog, hanem egyszer inverz a kiiras, egyszer nem.

A villogast a | utasitassal idézhetjiik el5. Az utasitds szintaktikaja:

! x-koordinata, y-koordinata, “'széveg’’.

Az x-, és y-koordinata lehet konstans és véltozd, a szoveg csak idézgjelek
kozé tett karaktersorozat lehet, valtozé nem. PI. 112,12, "KISMACSKA".
Avillogtatast a megszakité rutin atirdséval oldjuk meg. A megszakitérutint
ugy irhatjuk at, hogy a megszakitas vektorba beirjuk a mi megszakitasunk
kezd&cimét (alsébyte, fels6byte), majd a mi megszakitas rutinunk végére
beirunk egy ugré utasitast az eredeti megszakité rutinra. Ez JMP $ CEOE
A megszakitas vektor helye: $0314. A megszakité rutinunknak az a fel-
adata, hogy az dsszes 01-es szinkédi karaktert inverzbe véltsa. Azért a
01-est, mert ez a nyolc fekete koziil az egyik, és azért nem a 0-as szinkédut,
mert alapéallapotban ezzel jelentkezik be a gép.

REM &

:l Commodore16- -on, Plusz /4-3;2

Uj utasitastlétrehozhatunk tébbféle médon. Pl.a CHRGET rutin atiraséval.
En egy masik lehetdséget mutatok be. A médszer lényege az, hogy az
interpeter amikor hibat talél, akkor a $0300-an taldlhaté hibavektor altal
mutatott cimre ugrik. Ha mi ezt atirjuk, akkor minden SYNTAX ERROR
kiirdsa el8tt ellenérizhetjik, hogy az altalunk véalasztott utasitist talalta-e
a gép. Ezutédn beolvashatjuk az adatokat, ellenérizhetjiik az esetleges hibé-
kat, és végrehajthatjuk az 0j utasitdst. A hibarutinunkban ellen&rizniink
kell, hogy SYNTAX ERROR-e? Ha nem, akkor az eredeti hibaiizenetre ug-
runk. Ha igen, akkor ellen&rizziik, hogy felkiadlt6jel-e? Ha nem, akkor az
eredeti hibarutinra ugrés, ha igen, akkor a mi rutinunkra ugrés. A hiba-
vektor eredeti értéke: $8686.

A programot mindig a BASIC meméria végére helyezziik, és a BASIC
meméria felsd hatarat a program ala allitjuk. (A BASIC meméria felsd ha-
tarat az 55-56-os cimeken allithatjuk.) Ezért a program megkérdezi, hogy
16 K-s, vagy 64 K-s gépen dolgozunk-e?

A program kiszdmitja az ellenérz6 dsszeget, ha ez nem egyezik, akkor hi-
basan gépeltilk be a DATA sorokat. Ifj. Gulyés Liszlé

=L BEM ****"‘**“**‘*- bk *‘**‘***"‘ TR e Y e by sl S epibapa b i AR ol el
;_, E‘.E‘:H + JF'EPTF'UH FLFF‘H C—16 —*:lH * }ée;::ul levon a program értékébdl, de tgy gondoftuk mégis érdemes kéz-
C 4 REM # #

5 REM. & LET”ITETTE TE 5 BUL?HL =l

& REM # e _ &
e el .EEHTES,198€.IH.5. #

2 RER S e

o EEN #####ﬁﬁﬂiiﬁﬁﬁr::****##%#*** -

18 IMPLUIT" 1K o odil Cls2i sk TFRCIORELSTHEN LS

2 IFK=2THEMT=12: Ti=10V ELSET=52: T1l=02

B C=TH25e+90: FORI=BTOZES : RERDR : O=0+R IFR=c2 THEMR=T

o IFA=c3THENHR=T1

48 POEECHT  HHERTI : IFDE8214THENFRIMNT"HIEBR R DRATH SOREOE EHH!!!!ii" ErD
58 POKESS, S5 PORESE, T:SWSTI%SS6+21 : DLR

1EBE. BRiTE s e o et e e S . s e s, B an s SaeE
1918 DHTE 251052, 165, 4, 28, 95, EE, &, S5, 295 52
1Ban At fe, 182, a@d, 2810 &5, 285, Sy 32, baa, 157, 224
1828 DATA 48, 17, 22, 1328, T2, 22, 145, 145, 32, 258, 52
1483 DATH 22, 122, 157, 224, 25, 17s, T7. 194, 1658, 24, 22
18560 BATA 248, 855, =2, 145, e, Se. S35, a2. 52, 1e5, 4
iEsE DRTAR 231, 24, 2483, 58, 281, 8, 248, 45, 281, 12, 248
18378 ORTH 42, 281, 32, 144, 22, 2\1, 128, 144, 12, ZBl, 142
i858 ORTR 144, 21, 281, 155, t44, 4, 281, 1a3, 144, 13, 188
1898 DATH 282, bedy "aBh. S3, SRl B55, 3@, 2R¥, 6, Thy 2t
1i10a BETR 2. 33, 218, 9%, 33, 228, 62, ¢6, 153 &5, ¢5
i BRIR i tag. da2, 11, d6. 154, 184, 182, 145 @Fn. 1 E
1128 0DRTH 134, 239, 52, 288, 2. 238, 58, 9, 188, 59, 68
PlamcER RS v bme s e B Sy e, b s oy e b R by e

114 DATH €2, 122, 8, 243, 289, 24, 129, 48, 1%, 18, &
1iSR-RRTR 1418, 16, 89, lew, . dan, d¢9, 6y i T8,

i1l ORTH 136, 288, 236, J58, 1, fd), =41, 9, a5, &,

sfy LS G GRS e T e S e e e R SR GOl L e U S B e (T

Lisk- BRTR B, 2, 88, s, 141 ol s S tes) . i41, 3

Tl PR s iR em idl s B L T, S S e, e e

1288 DATH 28, &3, 281, 32, 28BS, 3, 18, 4, 12, B. 159
AR BETEE B B QBT FEE e L eSS B i I WES i EE

1228 DRTAH 157, L2, 25g.: 288, 238, 258, Bh, Lo, EEE 7
izl ORte 53, peaEL e, IEE R R B Tesh S, il pe
124l ORTH 83, s 1=, 141, 14 T - EEE B
1258 DATA 141 it LTS T2 2 11, 19, &3
l2ed DRTR ?E. S

@B FRIMENTY L2 e TR SRR T REN CElDRS R L E
®




December 13-14-én a Miiszaki Egyet‘é‘min maéasodszor rendeztiik meg
csonyi bulinkat. Meg kell mondanunk, hogy a siker minden varakozés:
felilmalta. A két nap alatt 5000 ember fordult meg nélunk, az 50 progréiy
csereberére kialakitott asztal a vasarnap déleldtt néhdny 6rdjatél el
tekintve illandbéan tele volt. A bemutatéteremben is nagy élet volt. Si-
keriilt bérelniink egy vided kivetitdt, s igy az Amiga, a Macintosh és a
tébbi gép képét nagyban lathattdk a beszélgetések, bemutaték kdzben.
A tavalyi, varosszéli inditds utén, tehat Ggy érezziik, hogy mélté helyen,
mélté sikerrel zartuk az 1986-os évet. Emlékeztetdiil azoknak, akik ott
voltak, s kedvecsindlénak jovére azoknak, akik megint nem jéttek el, ime
néhany pillanatfelvétel.

Az Amiga az igazi,
de a Macintosh
még mindig nagyszerii

A bemutatéterembdl

a szemiink lattara

indult atjara az éterbe

a Spectrum programok
jele.

Akiknek voltak vételi
tapasztalataik, kitblthet-
ték a vételminBségrdl
késziilt felmérd lapot.

- No, ehhez mit szélsz? o : Tessék leiilni, mosolyogni, \

Mit tudsz adni érte? A bemutaté terem slégere ::::f:::':vgm:':;:a“' ~
természetesen az Amiga volt! jén el a mosolya.

A képdipgitalizdlé rendszerek

még Gjdonsidgnak szdmitottak...

SIAMITASTECHNIKAI MELLEKLET-1987 @




A csiucstarté tébb mint ezer lemezzel érkezett
az elbre kibérelt cserebereasztalhoz

Te j6 ég!

2]

Talén jovo ilyenkor
mar hasznélhatjuk is
valamire

az (j magyar terméket.
Lesz mit félhivni vele!

Latkép a magasbél.

Ezt a ,,panordma’’ fotét
képdigitalizdléval készitettiik,
printeltettiik képriportunk
szamitégépessé tételére!

Impozéns latvanyt nydajtott az aula.

Ez csak egy sor a harombél...

SIAMITASTECHNIKAI MELLEKLET-1887
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A BEEPITETT

RUTINOK

HIVASA

Az operaciés rendszer beépitett
rutinjai az egy byte-os RST 30h
utasitdssal hivhaték, melynek
kédja 247, azaz OF7h. A szitksé-
ges paramétereket a rutinok a
BC és DE regiszterparokban var-
jék, illetve itt adjdk vissza az
eredményt. Ezenkiviil visszatérés-
kor az A regiszterben zérus van,
ha a rutin hiba nélkiil lefutott,
egyébként pedig a hibakéd, mely-
.nek jelentése a TVC Kezelési
Utmutaté 44. cldaldn taldlhaté.
A tébbi regiszter tartalmit nem
véltoztatja a rutinhivés.

Az operaciés rendszer az RST
30h utasitidst kovetd byte-ot te-
kinti a hivott rutin kivilasztasi
kodjénak, dagy, mintha itt nem
egy, hanem kettd byte-os utasi-
tas dllna, és a masodik byte lenne
az operandus. Gondoskodik arrél,
hogy visszatéréskor a kivalasztasi
kédot kévetd utasitasra keriiljon
a vezérlés.

A kivalasztasi kéd bitjeinek jelentése:

b7 miivelet irdnya: 0=output, 1=input

b6-b4 funkcidéosztdly kédja: O0=video, T=billentyiizet,....7=Kernel

Kijeléli a hozzarendelési tablazat egy elemét a b7-tel egyiitt. A tablaelem
alapjan az operaciés rendszer megallapitja, hogy melyik logikai eszkéznek
kell @ rutinhivast kiszolgalnia.

b3-b0 konkrét rutin sorszdma: 0-15

A Kernel kivételével minden logikai eszkdz els6 hdrom rutinjanak régzitett
a funkcidja:

0: IT-kiszolgdlés

AzoperaciésrendszerlT-kezelést végzd része hivja, felhasznaléi programbél
nem ajanlott hivni.

1: karakter input—output

Egy karaktert kiild ki vagy olvas be. A karakter helye a processzor C regisz-
tere.

2: karaktersorozat input—output

Adott memériateriilet byte-jaira sorban elvégzi az 1. szdmu rutint, feltéve,
hogy a memériacim nem haladja meg a Hl MEM rendszervéltozé értékét.
A karakterek szamat a BC regiszterparban, a memériateriilet kezd8cimét a
DE regiszterparban véarja. Hl MEM valtozé kétbyte-os, cime 2841=0B19h.
A rutinokat a logikai eszk6z6k szerint csoportositva ismertetjik. Megadjuk
a hasznalt rendszervaltozékat, a rutinok paraméterezését és a roévid mi-
kodési leirast. A hivasi kéd értéke a hozzarendelési tablazatok eredeti ér-
téke esetén érvényes. Ha a tadblazatokban médositunk, akkor ahhoz a hivéasi
kéd megfeleld harom bitjét is hozza kell igazitani.

FONTOS:

A beépitett rutinok hivasakor a 0. lapon a rendszerteriiletet tartalmazé fel-
hasznaléi RAM-nak kelllenni,a Stack Pointer pedig a 0.vagy 1. lapra kell,
hogy mutasson!

VIDEO RUTINOK

A vided rutinok alapvetéen a képernyére rajzolast végzik. Lehetéséget ad-
nak pontok,vonalak rajzolaséara, képernydterilet kifestésére,valamint ka-
rakterek kirajzolaséara is a képrnyd tetszbleges (!) helyén. A rajzolas egy
képzeletbeli tollal térténik, ezt mozgatja BASIC-b&l a PLOT utasitas is.
A toll helyét a BASIC-ben megismert koordinatakban kell megadni: X=0...
1023, Y=0...959. A képernyd bal als6 sarka a 0:0 pozicié.

A hasznalt rendszervaltozék a kévetkezdk :

$L MODE - 1 byte, cime 2891=0B4Bh

Az alsé két bit a pontkiiras tipusat adja: 0=felilirds, 1=logikai és (AND),
2=logikai VAGY (OR), 3=logikai KIZARO VAGY (XOR). BASIC-b&l a SET
MODE allitja.

$L STYLE 1 byte, cime 2892=0B4Ch

Az alsd négy bit a vonaltipust adja. BASIC-b&l a SET STYLE allitja.

$INK - 1 byte, cime 2893=0B4Dh

A szinfelbontéastél fiiggSen az alsé egy, kettd vagy négy bit a tintaszint
(palettakédot) adja. BASIC-b&l a SET INK allitja.

SPAPER - 1 byte, cime 2894=0B4Eh

Mint a SINK, csak a papirszinre. BASIC-bél a SET PAPER allitja.
$BORDER — 1 byte, cime 2895=0B4Fh

Az aktualis keretszint adja. A BASIC-beli SET BORDER paraméterének
kétszeresét tartalmazza.

$V FLAG - 1 byte, cime 2896=0B50h

Az als6 két bit a video karakter kirajzolast vezérli: az1 értékl bit letiltja
a 0 érték bit pedig engedélyezi a karakter megfelel6 pontjainak kirajzola
sat; bO=tintaszinli pontok, b1=papirszinli pontok. A pontok kiirésa
$L MODE szerint térténik.

A rutinok leirdsa:

VID IRQ - hivédsi kéd: 0
mikodés: Nincs hatésa.
VID CHOUT - hivési kéd: 1

input: C=kiirand6 karakter
output: A=hibakéd
mikddés:

' A szerkesztd azért van

Kirajzol egy karaktert. Az aktuélis rajzpozici6 lesz a kiirt karakter bal felsd
sarka. Kiirds utan a rajzpoziciét ugy allitja, hogy a kévetkezd karakter jobb-
rél kdvesse a mostanit. Ha a kép jobb szélén nem fér ki a karakter, akkor tiz
pontsorral lejjebb a balszélen folytatja, ha alul nem fér ki,akkor nem ir ki
semmit, tehat nem rollozza a képet. A vezérld karakterek koziil csak a
CHR$(10) és CHR$(13) hatésos, a tébbire, valamint 223-nal nagyobb kédu
karkaterekre nem reagal.
VID BKOUT - hivési kéd: 2
input: BC=kiirandé6 karakterek szama

DE=elsd karakter cime
output: A=hibakéd
miikédés: A karakterket egyenként kiirja a VID CHOUT rutinnal.
BTEXT - hivdsi kéd: 3.

input: B=oszlop

C=sor
output: A=hibaké6d
mikdédés:

A rajzpoziciét beallitja a B:C karakterpozici6 bal fels8 sarkaba, ezzel el6-
késziti a normal szévegsorba valé irdst a VID CHOUT rutin szdmara. A kép-
ernyd bal felsd karakterének koordinatéi: 1:1. Ha B vagy C értéke zérus,
akkor az a pozicié valtozatlan marad. Ez a rutin soha nem hiiz vonalat!

V MODE - hivési kéd: 4

input: C=grafikus méd: 0=kétszin{i, 1=négyszin(, 2=tizenhatszinl
output: A=hibakéd

miikédés:

Beaéllitja a grafikus felbontast. Hat4sa teljesen azonos a BASIC-ben kiadott
GRAPHICS utasitésal.

CLS - hivdsi kéd: 5§

miikodés: Torli a képernydt, mint a BASIC-ben kiadott CLS parancs.
BABS - hivdsi kéd: 6

input: BC=X koordinata: 0...1023
DE=Y koordinata: 0...959

output: A=hibakéd

miikédés:

Beallitja a rajzpoziciot az X;Y koordinatakra. Ha a jelképes tollle van téve,
akkor vonalat is htiz a rendszervéltozéknak megfeleléen.
BREL - hivési kéd: 7

input: BC=X relativ koordinéata
DE=Y relativ koordinéta

output: A=hibakéd

miikédés:

Hasonlé a BABS rutinhoz, csak itt a megadott koordinatakat hozzéadja az
aktualis értékekhez, igy kapja az Gj pozici6t.

BON - hivési kéd: 8

miikddés:

A jelképes tollat leteszi, és kiir egy pontot$INK és $L MODE szerint. Ett&l
kezdve a BABS és BREL rutinok vonalat hiznak.

BOFF - hivési kéd: 9

miikédés:

A jelképes tollat felemeli. Ett6l kezdve a BABS és BREL rutinok csak pozi-
cionéalast végeznek.

FILL - hivési kéd: 10 (0Ah)

miikédés:

Befesti az aktualis rajzpoziciéval szomszédos és azonos szin(i képpontokat
a $INK szerinti szinre az “"6zonviz’’ algoritmus szerint. A rutin rekurziv,
v:ren’;-orientéi‘t. Hatésa azonos a BASIC-ben kiadott PLOT PAINT utasi-
tassal.

DEFC - hivédsi kéd: 11 (0Bh)

input: C=a definialni kivant karakter kédja: 128...223
DE=a karaktert definialé 10 byte kezd6cime
output: A=hibakéd

miikédés:
Atirja a karakter képét a RAM-ban. Hatésa azonos a BASIC-ben kiadott
SET CHARACTER utasitassal.
PAL - hivési kéd: 12 (0Ch)
input: DE=paletta-definialé 4 byte kezd&cime
mikdédés:
Definidlja a palettaszineket a 2 és 4 szin(i izemmd&dhoz. Hatasa azonos a
BASIC-ben kidott SET PALETTE utasitassal.
Cseh Tibor

yen. amilyenek az olvasoi!



KARAKTERKIIRAS BASICBOL VIDEG RUTINNAL

A program bemutatja a vided rutinnal toérténd karakter- és
stringkiirast. Ez gyakorlatilag lehet&séget biztosit a képernydn
kis A4brak mozgatasara, pl. sajat tervezésii karakterek (figu-
rak) segitségével.

A program a kezd@szoveg kiirdsa utdn egy billentyii leiitésére
var (110-199. sor). Az els6é részben (210-250. sor) a ,TV-
COMPUTER’" stringet kiirja 16 szinii médban minden sor
elejére, majd az elsd sorbdl a karakterek egyenként elvando-

230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
400
402
404
410
420
430
440
500
510
520

540
599
600
602
| 604
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
800
999

TV-COMPUTER

Karakterkiiras a beépitett
VIDEO rutinnal

L e
e

GRAPHICS 4:RANDOMIZE

PRINT AT 5,4:"Karakterkiiras a beépitett"
PRINT AT 8.8:"VIDEO rutinnal”

GET !¢=—- var egy billentyﬁreJ

! egy karakter mozog

T$="TV-COMPUTER" : T=LEN(T%)
FOR I=1 TO 24
: SET INK 9+RND(7):PRINT AT I,1:T$;
NEXT I
DX=(16-T)*64/230
FOR I=T TO 1 STEP -1
SET INK 9+RND(7)

X=(I-1)*64-DX
FOR J=956 TO 36 STEP -4
X=X+DX
PLOT X,J:PRINT #0:T%(I);
: NEXT J
NEXT I

FOR J=36 TO 956 STEP 4

: SET INK 9+RND(7)

: PLOT X,J:PRINT #0:T$%;
NEXT J

SET INK 9+RND(7)
:  PLOT J,956:PRINT #0:T$;
NEXT J

GET {¢(--- var egy billentytlire

GRAPHICS 4
TINTA=1:PAP1R=2
PRINT:PRINT "Csak a tintaszinu pontok"
PRINT "kiirasa: POKE 2896,2";:POKE V_FLAG,2
FOR I=0 TO 31

SET INK 0:PLOT 32*I,836-4*1
: SET INK TINTA:PRINT #0:"T";
NEXT I
PRINT AT 9,1:'"Csak a papirszind pontok"
PRINT, "kiirasa: POKE 2896,1";:POKE V_FLAG,1
FOR I=0 TO 31
: SET PAPER PAPIR
: PLOT 32*I,556-4*I:PRINT #0:"P";
NEXT I

GET: PRINT AT 20,1:;

rolnak az alsé sor jobb oldaldra, mikézben beletorélnek a kép-
ernydn levd szovegbe (260-340. sor, 1. 4bra). Amikor az egész
string osszedll, akkor fiiggélegesen felfelé mozog az elsé
sorig (410-440. sor), majd a sor végérdl a sor elejére, és egy
billentyii lelitésére var (510-590).
A masodik rész bemutatja, hogy kiirhaték kiilén a karakter
tintaszin{i és papirszinii pontjai (610-750. sor, 2. dbra)
Cseh Tibor
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Homonnay Péter: Angol-magyar szami-
tastechnikai szotar Novotrade, 142 o.,
74 Ft

(A kisszotar azoknak a TPA-11 felhaszna-
Ioknak nyujt segitséget. akik gépuk szakiro-
dalméat eredetiben szeretnék olvasni.)

Az MPS 1000-es pontmatrix nyomtatd
— Felhasznéldi kézikdnyv Novotrade, 192 o..
180 Ft

(A kotet a nyomtatd Uzembehelyezésétsl, a
nyomtatds alapismereteitél kezdve a kilon-
boz6 Uzemmddokat mutatja be. A fuggelék
az MPS 1000-es jellemzéit ismerteti.)
Herrmann: A VC 1541-es lemezegység
javitasa és karbantartasa

DATA BECKER - Novotrade, 120 o., 300 Ft
(A muszaki kézikonyv a floppy hibaelhéritasi
lehetéségeit irja le kozértheté formaban.)
Kampow: BASIC gyakorlatok a Commo-
dore 64-esen

(A kezdd8knek sz6ld kotet a C 64 altal hasz-
nalt BASIC-V2-be vezeti be az olvasét, jol
attekinthetd mintaprogramok segitségével.)
Ujabb programfejleszté rendszerek
ESZR gépekre Szerk.: Pasztor Janos
SZAMALK, 216 o., 102 Ft

(Az ..Operécios rendszerek id6osztasos lizem-
modjai’’ c. kotet folytatasa a QUOTA-II és a
GUTS rendszerekrél nyujt attekintést.)
Dr Ada—Winter Péter—Ada Winter
A ZX Spectrum Hardverlelrds -
kédu programozas

Miiszaki Konyvkiadd, 360 o., 57 Ft
(A konyv a széles korben elterjedt gép belsd
felépitésének ismertetése utan egy nagy terje-
delml rajzoléprogram megirdsan keresztul
vezet be a Z80 assembler hasznélatédba.)

Dr Ury Léaszl6: Commodore 16, Plus/4,
C 64, C 128 Informéacids kartya — Mikro-
processzorok 65xx, 75xx, 85xx

LS| ATSZ, 68 o., 61 Ft

(Programozast segitd kézikonyv a géptipu-
sok jellemz&inek tablazataival.)

Sinclair Spectrum jaték és program Il.
LSI ATSZ, 110 o., 98 Ft.

(Az elsd kotethez hasonldan e koényv nagy
részét is jatékleirdsok teszik ki, de itt is olvas-
hatdak programirast konnyitld szoftverek is-
mertetései, igy a MEGA BASIC V 4.0, illetve
hatféle compiler leirdsa.)

Erd6és Ivdn: Commodore Plus/4, C-16,
C-116 ROM lista

LSl ATSZ, 284 o., 248 Ft

(A gyakorlott felhasznélok szamara |6l hasz-
néalhaté ROM listat kiegésziti a keresztrefe-
rencia-tablazat, valamint a lista készitésének
maodjat leiré fuggelék.)

Toth Viktor: A Commodore 16-os belsd
felépitése

Novotrade, 432 o., 99 Ft

(A processzor-utasitasokat, KERNAL-rutino-
kat bemutatd kotet terjedelmes flggeléke a
C 16 ROM listajat tartalmazza.)

BASIC zsebkonyv Szerk.: Kiss Addm, Kiss
Baldzs

Dévid:
Gépi
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MEDEA Kisszovetkezet, 139 o., 99 Ft

(A kis konyv tizenharom elterjedt géptipus
Basic-kulcsszavainak hasznélatat mutatja be,
a mellékletként csatolt referencialapok pedig
az egyes gépekre vonatkozd ismereteket fog-
laljak Gssze.)

Informatika Franciaorszagban — ma
Statisztikai Kiadd, 207 o.. 150 Ft

(A .tarsadalom szdmitdgépesitésével” fog-
lalkozd, 1978-ban kozzétett Nora-Minc je-
lentése Gta lezajlott fejlédésrdl, és annak tér-
sadalmi kovetkezményeirél szamol be a ko-
tet.)

Voss: Bevezetés a statisztikai szamita-
sokba C—64-esen

Novotrade, 225 o., 348 Ft

(Az alapvetd statisztikai szdmitasok gépre vi-
telét segiti a konyv.)

Mi fer
azsebiinkbe?

Harom aprd kis konyv jelent meg a kozel-
multban — egy még novemberben, a maésik
ketté pedig decemberben —, amelyek a sza-
mitastechnikdval kilonbozé szinten foglal-
kozok szdméra zsebkonyv forméjaban szén-
dékoznak ismereteket kozalni.

— Homonnay Péter: Angol-magyar sza-
mitdstechnikai szétar

Homonnay kotete tételezi fel a legtobb el6-
képzettséget: az elészd szerint azoknak kivan
a segitségére lenni, akik a TPA-11 gépcsalad
gépein, illetve ESZR gépeken programaznak,
és naprakészen szeretnék kovetni a szakiro-

daimat. Mive! a magyar nyelv( forditasok &l-
taldban jelentés késéssel (gyakran elavulva)
ielennek meg, a szerzé célul tdzi ki, hogy a
szakmabeli olvasdval megismertesse azt a
néhény szaz szakkifejezést, melyek segitségé-
vel ez az irodalom megérthetd. Eppen ezért
sok olyan kifejezést is felvesz a szdjegyzékbe,
amelyek kozhasznalatdak, nem tartoznak a
szliken vett szdmitdstechnikai nyelvezetbe,
de célszer(i ismerni &ket, hogy a szakcikkek

olvasasa kozben ne kelljen folyton a nagy-
szétart nyélazni.

Ennek a célkitGzésnek eleget tesz a kotetecske
— mely a legkisebb terjedelm( a harom ko-
zott. Ennek ellenére a szerkesztéssel kapcso-
latban felvethetd egy-két kifogas.

Az els6 — amin a profi szamitastechnikusok
nyilvan csak derllnek —: sok az olyan cimszd,
amelynek forditdsdban, magyarazataban is
angol szavak szerepelnek, igy a tajékozatla-
nabb olvasé kénytelen ezek jelentését is fel-
lapozni. Igy pl. az ADT (Application Design
Tool) értelmezéseként a kovetkezd olvashatd:

Datatrieve allomény leird eljarésa (alkalma-
zasi szerkeszt§ eszkoz). Aki azonban nem
tudja, mit jelent a ,.datatrieve’’, az kénytelen
ezt a szot is megkeresni, hogy megtudja:
adatlekérdezd rendszerrél van szd.

A datatrieve jelentése nyilvan sokak szdméra
egyértelmd. Vannak viszont ritkdbban hasz-
nélt angol kifejezések is, melyek szintén az
értelmezé részben szerepelnek — és ezeknél
sem utal semmi arra, hogy onéllé cimszdként
Is megtalalhatéak a szétarban.

Ezzel szemben sok olyan helyen olvashato a
.lasd még:..."”" megjegyzés, ahol arra sem-
mi sziikség. gy a ..hashmark’" forditasaként
ezt olvashatjuk: numerikus jel (4 ) ladsd még:
number sign. Fellapozva a ..number sign’’
cimszot: szamjel (4 ) lasd még: hashmark.
A két definicid lényegében ugyanaz, az egy-
maésra hivatkozas felesleges. Sokkal jobb en-
nél pl. a kotdjel (=) meghatérozasa: dash
character: gondolatjel, kotéjel (=) [szinoni-
maja: hyphen]: és a hyphen-t mér meg sem
kell nézni, hiszen nyilvdn hasonlé olvashatd
ottis.

A kotozkodésnek is beill§ kifogasok ellenére
mindazoknak ajanlhaté a kotet, akiket idaig
hidnyos nyelvtudasuk tartott vissza szakmai
tdjékozottsdguk bovitésétsl.

- Mi micsoda magyarul a szamitas-
technikdban? Szerk.: Kis Adam

A Kis Adam &ltal szerkesztett kdnyv — alcime:
Mikroszémitégépes értelmezé szdtdr — a
Membran-sorozatban jelent meg, vagyis
népszer(isits, ismeretterjesztd kotet. Az eld-
szé is hangstlyozza, hogy Akérkinek, Min-
denkinek szdl, nem szakkonyv, el6képzettség
nélkdl is haszonnal forgathatd.

Az elsd rész az ., Angol-magyar szamitas-
technikai kisszdtar” — bér itt helytallobb lett
volna a . Sz&mitéstechnikai értelmezd sz6-
tar’" cim. hiszen a cimszavak is magyarul
szerepelnek, betlrendben, és csak zardjeiben
koveti 6ket angol megfelel6jik. Ezutdn két
angol-magyar szdjegyzék kovetkezik: az elsé
az altaldnos szémitastechnikai fogalmak for-
ditasat adja meg, a masodik pedig az adatét-
vitellel kapcsolatos szakkifejezésekét. A fug-
gelék a legelterjedtebb BASIC-kulcsszavak
értelmezését adja meg.



E kotet is teljesiti feladatat — képes ugy szdlni
egy altalanos olvasékézonséghez, mely vala-
melyest mar tadiékozott a szadmitastechnika-
ban, hogy stilusa, nyelvezete ekdzben nem
széjbaragos. Felesleges a szerkeszté mentege-
t6zése az el6szoban amiatt, hogy a népes
szerzégarda tagjai egymastdl eltéré stilusban
irtdk meg szdcikkeiket, mert nem érzékelhetd
zavard felfogéasbeli kilonbség.

Egyetlen ellenvetés csak a konyv, illetve elsé
fejezetének cimével szemben tehets: ezek
alapjan azt varnad az ember, hogy egy. az
elézGekben ismertetett Novotrade-kiadvéany-
hoz hasonld kétnyelvi szdtart kap kézbe. Itt
azonban inkdbb az értelmezés kap hangsulyt,
nem pedig az idegen nyelvi kifejezések le-
forditéasa.

A kotet jelolésrendszere egyértelm(, j6l hasz-
néalhatd, igy a konyv alkalmas arra is, hogy

MEVBRAN

konyvek

M
A SZAMITAS-
TECHNIKABAN

a szamitastechnikaval aktivan foglalkozni
szandékozd olvasék ne csak egyetlen foga-
lom meghatérozéasat keressék meg alkalman-
ként, hanem hogy szécikkrél szdcikkre kalan-
dozhassanak benne.

—BASIC zsebkényv Szerk.: Kiss Adam,
Kiss Baldzs

A MEDEA Kisszovetkezet emlékeztetéil
szadnja kiadvanyat azoknak, akik mar tudnak
BASIC-nyelven programozni, de iddnként
utdna szeretnének nézni, hogy egy-egy lehe-
t8ség hogyan valdsithatd meg a rendelkezé-
sukre all6 géptipuson. A BASIC kulcsszavait
betdrendben, egy-egy oldalon ismerteti a
konyv, megjeldlve azt is, hogy a szerz6k altal
legelterjedtebbeknek tartott tizenharom gép-
tipus kozll melyeken hasznélhatéak. A lapok
aljon Ures rovat ,,Az én rendszeremben:”
cimmel, ahova ki-ki befrhatja, hogy milyen
eltérést tapasztal az altala hasznélt gép md-
kodése és a kotetben leirtak kdzott. A kényvet
kiemelhetd referencialapok egészitik ki,
melyek az elemzett géptipusok kulcsszavait
tartalmazzék.

A koncepci6 dicséretre mélté — a megvaldsi-
tas mar kevésbé. Itt a kifogdsok jéval sulyo-
sabbak, mint az el6z6 két kotet esetében.
Rengeteg a targyi tévedés. Hogy csak néhé-
nyat emlitsiink, melyek a legelterjedtebb gé-
pekkel kapcsolatosak: honnan vették a szer-
z6k (szerkeszték), hogy a Commodore-
gépeken, vagy a Spectrumon van ERROR
utasftdés? hogy a Spectrumon van GET?
INSTR? A FIX-nél miért szerepel a Spectrum
és a C—64, és az INT-nél miért nem? Ami pe-
dig a legfurcsabb: a RUN parancsnél csak

®

hat gépet sorolnak fel a tizenharom kozul —
a tobbinél vajon hogy indithaté a program?
A hib&kat még hosszan lehetne sorolni. Erde-
kes mddon a referencialapokon mér éltala-
ban helyesen szerepelnek a kulcsszavak
géptipusponként. Maradjunk mindenesetre
annyiban, hogy a legtébb gépkényv vagy
kézikényv, mely egy-egy géptipus hasznéla-
tat irja le, jéval pontosabb informéciét nyujt
annak BASIC-nyelvérél is — rendszerezet-
tebb, attekinthet6bb forméaban.
Sajnos, éppen a legalacsonyabb ismeretszin-
tet megcélzd zsebkdnyvben hemzseg a leg-
tobb hiba. Sajnos, mert aki épphogy megta-
nult BASIC-(l, és egy ilyen rosszul hasznal-
haté kényvet kap a kezébe, annak elmegy a
kedve attél, hogy megprébéljon eljutni a
szamitastechnika mélyebb megismeréséig.
Tallér Jézsef

1986-ban megjelent, szdmitiastechnika-
val foglalkozé kényvek a cimek betii-

rendjében:

Halasz: Alapismeretek a C-64 mikroszamitégép

hasznalatéhoz — Novotrade, 97. o., 140 Ft

Bakd: Alkalmazéi softwarek (C—64) — Novotrade,

203 o., 105 Ft

Homonnay: Angol-magyar szdmitastechnikai sz6-

tar — Novotrade, 142. 0., 74 Ft

Ldocs: A BASIC és a kivancsi — Feladatgy(jtemény —

Tankonyvkiadd, 236 o.. 45 Ft

Major—Valovics: A BASIC feladatok tiikrében —

Tankdnyvkiad6, 160 o., 43 Ft

Kampow: BASIC gyakorlatok a Commodore 64-

esen — DATA BECKER — Novotrade, 240 o., 300 Ft

BASIC programozasi gyakorlatok a ZX Spectrum-

hoz — Ipari Informatikai Kézpont, 272. o., 250 Ft

BASIC zsebkényv — Szerk.: Kiss Adém, Kiss Baldzs —

MEDEA Kisszdvetkezet, 139 o., 99 Ft

Bevezetés a Basic nyelvbe 1. - Ford.: Kigy6s Frzsébet

— Novotrade, 132 o., 226 Ft

Voss: Bevezetés a statisztikai szdmitasokba

(siggg-sen — DATA BECKER - Novotrade, 225 o.,
t

Szilassy: C programozasi Gtmutaté — Szabvéany és

ajanlds — LS| ATSZ, 58 o.. 64 Ft

C-64 adatfeldolaozési lehetéségei — Ipari Infor-

matikai Kozpont, 136 o., 230 Ft

Angerhausen—Bruckmann*English-Gerits: A C-64

belsd felépitése - DATA BECKER - Novotrade,

316 o., 355 Ft

C-64 gépinvyelvii programozéasanak gyakorlata,

gggﬁgﬂ-es uP - lIpari Informatikai Kozpont, 226 o.,
t

10;,0 l-;:erenczyt C-64 START - LS| ATSZ, 167 o.,
t

C-128 alkalmazdéi segédlet —

Kézpont, 276 o., 400 Ft

Toth: A Commodore 16-0s belsé felépitése — No-

votrade, 432 o., 99 Ft

Dr. Ury: Commodore 16, Plus/4, C-64, C-128 —

Informéciés kartya — Mikroprocesszorok 65xx, 75xx,

85xx — LS| ATSZ, 68 o., 61 Ft

Farkas—Balint: Commodore 64 file-kezelés és input-

output — LS| ATSZ, 142 0., 119 Ft

Bodor-Gers: A Commodore 64 programozésénak

ayvakorlata — Alapismeretek 1. SZAMALK, 160 o.,

55 Ft

Ipari informatikai

Vadnai: Commodore 64 programozéi zsebkényv —
Novotrade, 75 0., 139 Ft

Commodore 64 ROM programja — Ipari Informa-
tikai Kézpont, 210 o., 325 Ft

Commodore 64 Sw Il. ipari Informatikai Kozpont,
276 o.. 270 Ft

Commodore 64 Sw lll. — Ipari Informatikai Kézpont
200 o., 292 Ft

Erdés: Commodore Plus/4, C-16, C-116 ROM
lista — LSI ATSZ, 2840., 248 Ft

Commodore plus/4 - A beépitett programok

kezelése — Novotrade, 154 0., 99 Ft

Commodore plus/4 —~ Felhaszndléi kézikényv —

Novodtrade. 160 o., 89 Ft

Easy file-t6] a MASTER 64-ig — Adatfeldolgozé

programcsomagok Commodore 64-re — Szerk.: MIK-

ROVILAG GM. LS| ATSZ 254 o.. 185 Ft

Easy script felhasznaléi kézikényv — Novotrade,

130 o., 220 Ft

Bencsikné: Feladatgy(ijtemény C—16 szamitégépre

altalénos iskoldsoknak — Novotrade, 224 o., 163 Ft

Seres—Feny6—Balogh: A FORTH programozasi

nyelv — Miszaki Konyvkiadd, 2917 o., 84 Ft

Pataki-Tallér: Flitési rendszerek szamitdsa sze-

?15%”#! szamitégéppel — Mszaki Konyvkiadé, 278 o.,

t

English: Gépi kédi programozéas a C-64-esen —

DATA BECKER — Novotrade. 125 o.. 241 Ft

English: Gépi kédd programozas haladéknak

g-g4. PC-128 - DATA BECKER — Novotrade, 122. o..

19 Ft

V;Etr?:y: Hetedhét Atari 800 XL — Novotrade. 151 o,

9 t

gsl—RévbirG: Hetedhét C-16 - Novotrade, 139 o.,
Ft

ggIERévbiré: Hetedhét C-64 — Novotrade, 49 o..
t

Pal-Révbird: Hetedhét C Plus-4 — Novotrade. 145
0..79 Ft

Horvath—Révhird: Hetedhét ZX Spectrum — No-
votrade, 213 o., 99 Ft S
18085-6s uP csalad — Ipari Informatikai Kdzpont.
140 o., 203 Ft

Erdés: IBM PC, XT informéciés kartya - LSI

ATSZ, 97 o., 180 Ft

Sz. Lukécs: Informatika — Szakkdzépiskolai példa-

tar HT 1080Z - Ifjisagi Kiado, 102 o.. 38 Ft
Informatika Franciaorszagban — ma — Statisztikai
Kiadé, 207 o., 160 Ft

Newman: Interaktiv szamit6gépes grafika — M-
szaki Konyvkiadd, 491 o., 165 Ft
Ger6—lla—=Mihéalyfi: Interface 1 -
SZAMALK, 131 o., 64 Ft

Rénky: lIpari robotok programozasa és alkalma-
zésa — Ipari Informatikai Kézpont, 222 o., 430 Ft
Ismerd meg a BASIC nyelvjarasait! - Commodore
64, Commodore VIC 20, SHARP PC-1500 — Szerk.:
Ké&hegyi Janos — Mszaki Kényvkiadd, 277 o.. 63 Ft
Dacosta: A kalandprogram irasanak rejtelmei -
Miiszaki Konyvkiad6, 277 o., 63 Ft

Bozsaky: Kirandulds a szamit6gépek szigetére —
Tankonyvkiado, 96 o., 35 Ft

Dr. Tokodi: A HLASER mikroszamitégépcsalad —
LS| ATSZ, 144 o., 140 Ft

A LOGO programozési nyelv — Miszaki Kényvkiadé,
317 0. 83 Ft

Fekete: Matematika és szdmitastechnika 1. — M-
szaki Kényvkiad4, 205 o., 66 Ft

Fekete: Matematika &s szamitastechnika 2. - M-
szaki Kényvkiadé, 273 o.. 98 Ft )

Mi micsoda magyarul a szamitastechnikaban -
Szerk.: Kis Adam - Toémegkommunikécidés Kutato-
kézpont, 171 o., 75 Ft

Radnai: Mikroprocesszoros berendezések vizsgé-
lata — M(iszaki Konyvkiad6. 259 o.. 70 Ft
Mikroszamit6gép-alkalmazasi esettanulményok

— Szerk.: Dr. Rézsa Lajos — SZAMALK, 371 0., 156 Ft
Mikroszamit6gép kiallitdsok tapasztalatai — LS|

ATSZ, 273 0., 228 Ft

Dahmke: Mikroszamitégépek operaciés rendsze-
rei — Miszaki Konyvkiad6, 199 o., 79 Ft

Dr. Dobay: Mikroszamitégépes programkatalégus

— LSI ATSZ, 273 0.. 180 Ft ¥ )
Szlavi-Zsaké: Médszeres programozas — Miszaki
Kényvkiad6, 116 o., 50 Ft

Az MPS 1000-es pontmétrix nyomtatdé — Fel-
hasznéléi kézikdnyv — Novotrade, 192 o., 180 Ft

Operaciés rendszerek idSosztasos tizemmadjai
1-1l. - Szerk.: Gerl Zsolt — SZAMALK, 510 o., 213 Ft
Bakos: Pascal PC-seknek — Miszaki Konyvkiadd
161 o.. 563 Ft

PC 10-PC :20 DOS — Novotrade, 348 o., 1400 Ft
PC 10-20-PC GW BASIC - Novotrade, 428 o.
Bardos—Kortvélyesi: Programozéasi alapfeladatok
gyljteménye - SZAMALK, 211 o., 101 Ft

A PTK 1050-es zsebszamol6gép alkalmazéasa az
iskolakban — Szerk.: Appel Gyodrgy — Tankdnyvkiadd,
175 o., 27 Ft

Ranky: Robot kezek, szerszamok és robot kéz-

cserél8k — Ipari Informatikai Kézpont. 162 o., 290 Ft
Rucz: Rutinrél rutinra — Bepillantds a Sinclair
Spectrum gépi kédd vilagdba — LSI ATSZ, 134 o.
149 Ft

Plenge—Szczepanowsky: Simon’s BASIC gyakorla-

tok — DATA BECKER — Novotrade, 225 o., 355 Ft

Sinclair QL felhasznal6i programok — Ipari Infor-,
matikai Kézpont, 346 o., 567 Ft

Sinclair Spectrum jaték és program - Szerk..
Székely L4szI6 — LS| ATSZ, 248 0., 194 Ft

Sinclair Spectrum jaték és program Il. — LS|
ATSZ, 110 o., 98 Ft

Janoki—Kocsis: Szamitégépes termelésirdnyitas —
Mdszaki Kényvkiadé, 329 o., 90 Ft

Varga: Személyi szamitégépek kezelése, progra-
mozasa és alkalmazasa - Terra, 326 o, 137 Ft

Dr. Szentes: A szoftvermindség mérése — SZA-
MALK, 247 o., 107 Ft

Bencsikné: Tanari segédkényv a Commodore 16

szamitogépre altalanos iskolasoknak — Novotrade,
63 o.. 62 Ft

Angerhausen—English—Gerits: Tippek és triikkok a
C-64-eshez — DATA BECKER -~ Novotrade, 186 o..
302 Ft

Weltner: Tovabbi tippek és trilkkkok a Commeodore

64-eshez — DATA BECKER - Novotrade, 187 o.,

239Ft

Béna—Erényi-Vajda: Tébbmikroprocesszoros rend-

szerek — M(szaki Kényvkiadd, 313 o., 93 Ft g

Tudomany és technika & Commodore 64 —
DATA BECKER — Novotrade, 263 o., 215 Ft

TV-Basic - SZAMALK, 383 0., 120 Ft

Ujabb programfejleszté rendszerek ESZR-gépe-

ken — Szerk.: Pasztor Janos — SZAMALK, 216 o..

102 Ft

Herrmann: A VC 1541-es lemezegység javitdsa és

karbantartasa — DATA BECKER - Novotrade, 120 o..

300 Ft

English—-Szczepanowsky: A VC 1541-es lemezegység

programozésa — DATA BECKER — Novotrade, 280 o.,
55 Ft

Dachsel: Zenekdnyv a Commodore 64-eshez -
DATA BECKER - Novotrade, 151 o., 323 Ft

Dr. Ada-Winter Péter—Ada-Winter Dévid: A ZX

Spectrum — Hardverleiras — Gépi kédu programo-

zas - Mszaki Koényvkiadd, 360 o., 67 Ft

Ligeti-Szervanszky: A ZX Spectrum programozésa

— SZAMALK, 199 o., 84 Ft

Bosetti: ZX Spectrum — Tippek és triikkék — DATA

BECKER — Novotrade, 160 o., 199 Ft

Microdrive -
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Tisztelt Szerkesztdség!

Van egy ZX Spectrum tipusu szamito-
gépem. Ehhez szeretnék venni egy
olyan nyomtatot, amely A4-es formatu-
mu normdl papirra nyomtat. Kérem,
irjak meg nekem néhany nyomtato ti-
pusat (a csatlakozo interface tipusaval
egytitt), amelyek igényemnek megfelel-
nek.

Elére is készonom.

Gaal Béla,

8460 Devecser. Hunyadi u. 5.

Csaknem minden nyomtatd hozzakap-
csolhaté megfelel6 interface-en keresz-
tial a géphez. Azt tudjuk tanacsolni,
hogy-a vétel helyén érdeklédjon. Olyan
sokféle interface és nyomtato létezik,
hogy ezt itt nem tudjuk felsorolni.
(Arrél nem beszélve, hogy Magyaror-
szdgon a beszerzés nem konnyii, és nem
olesé, ezért gondoljuk, hogy on is kul-
foldon akar nyomtatét venni.)

Oriilok a TVC ismertetésének. (Mert
nekem is ez van.) Ha mar van kinek
feltenni, lenne néhany kérdésem:

1. A késziil6 soros illeszté mit tesz lehe-
t6vé? Kb. mennyi lesz az ara?

Vilasz: ez egy szabvanyos RS232 ki-
menetet produkal, szabvanyos csatla-
kozoval. 12 V-os fesziltségszinttel stb.
Napokon beliil kaphato lesz (lehet. hogy
mire ez megjelenik, mar el is fogyott.)
Ara 2000-3000 kozott.

2. Késziil-e ASSEMBLER monitor, akar
EPROMban is?

Valasz: igen készilget. EPROMban. De
monitorugyben kis meglepetést a
BIT-LET is tartogat cnnek!

3. Hogyan all a TVC OS (Operaciés rend-
szer) konyv ligye?

Valasz: rosszul... A szerzét Cseh Tibort
(lapunk szerzdje is) ugyanis 8 hdénapra
katonai szolgalatra hivtak be.

4. Méltatas: Tetszik a BIT-LET, foként
ezért jaratom az Otletet. (Nagy 6!)
Szivesen venném dragabban, gyakrabbi
BIT-LET-tel.

Valasz: kész...

Fiile Sandor

6400 Kiskunhalas Sallai u. 18.

Az oktober 30-i szam ,.Konyvmoly'
rovataban elmarasztalo cikk jelent meg
Bosetti: ZX Spectrum Tippek és tritkkok
c. kényvérdl. A cikk szerzéje késbinek
tartja a konyv megjelenését — nem a
magyar forditasét, hanem az erede-
tiét —, mert szerinte a felhasznalok mar
' tuljutottak azon a szinten, amit a konyv
megcélzott.

A tények azonban azt mutatjak, hogy a

szeptember kozepén piacra Keriilt
konyv az uzletekbdl egy honap alatt
elfogyott.

A kényv magyar nyelvi kiadasat indo-
koltnak érezziik, ugy gondoljuk, hogy
a foként csaladoknal, és nem munka-
helyeken levé ZX Spectrum gépeknél
fejlddést jelent, ha a tulajdonosok az
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eddigi féként ,,1ovoldozé ™ jatékprogra-
mok mellett a kényv alapjan pl. Master-
mind-ot vagy mas logikai jatékot jat-
szanak.

Nem tartjuk hibanak, hogy a konyv
szerzéje — megemlitve a korlatokat —
tablazatok grafikus abrazolasara és
adatnyilvantartasra is kézol programo-
kat, hiszen az ilyen jellegii feladatok lé-
nyegét a kis gépre irt programok is be-
mutatjak. Az ilyen ismeretek megszer-
zése noveli az 4ltaldnos szédmitastech-
nikai kultarat.

A konyv azért ajanlja a programok be-
billentyizését a fejezetek végén levé
listak alapjan, mert ezek a ténylegesen
futo programok listai, ellentétben a
szoveg kozott — a megértést segité —
részletekben kozolt, gépirasi és nyom-
dai hibaknak kitett programPészekkel.

A kdnyv nagy érdemének tartjuk, hogy
a magyar kiadasban minden program
miikodik (ellentétben az eredeti német
kiaddssal), mert ezzel érheti el igazi
céljat a szerzb, a fordité és a kiado,
hogy konnyen juttassa uj ismeretekhez
olvasdjat.

Novotrade Rt. Kiado Szerkesztdsége

Toma Tibor 8. osztalyos tanulé vagyok,
3 éve programozok C 64-es gépen. Bar
nekiink nincsen, mar kélcséngépen so-
kat megtanultam, olyannyira, hogy be-
levagtam egy jatékprogram irasaba.
SPRITE-okat tudok tervezni, de csak
8-at. Tobb konyv is kecsegtetett azzal,
hogy lehet 16-ot, de hogy hogyan, azt
nem irtak le. Hogy lehet ezt megcsi-
nalni?

A masik gond a nagyfelbontasu képpel
van. Tudok ilyet késziteni (multicolort
is), ezt egy gépi kodu szubrutin segiti
eldé, mely Langos Istvan: A Commodore
64 mikroszamitogép kezelése és progra-
mozasa ciml konyvében a 77. oldaltcl
a 87. oldalig van részletesen leirva.
Egy-két kép tervezése utan jottem ra,
hogy ezeket jo lenne mozgatni, errél a
-C 64 regi angol gépkényvében van is
520, a 166—167. oldalon Iévé tablazatban
talaltam meg ezt a két cimet Y SCROLL=
=53265. X SCROLL=53270.

Elkezdtem jatszadozni a szamokkal,
meg lehet figyelni, hogy 7-ig novekvd
sorrendben jobbramozdul el. majd balra,
de azt nem sikerilt megoldani, hogy
folyamatos mozgast szemléltessen.
Viégiil a 3. kérdésem: van egy képem,

" amelynek ponttaroloja: 8192-16381-ig

van, és szintaroldja 1024-2023-ig. Ezt
akarom ugy mozgatni, mintha egy hen-
gerre feltekert képst mozgatnank (min-
dig visszatér az egyik felérél eltiné

Kepcsixk a masik relen). Hogyan oldhato
ez meg, és hogyan lehet mondjuk a
képernyd felsé 10 sorat igy mozgatni?
Toma Tibor,

8100 Varpalota, Hosok tere 2.

8-nal tobb sprite elhelyezését csak gépi
kodban, a C 64 megszakitas-kezelésének
alapos ismerete mellett lehet prog-
ramozni. Mivel ez komoly munkat igé-
nyel, igy mi csak az elvét magyarazzuk
el, egy lehetséges madot.

A tv képernydjére a latvanyt a raszter
rajzolja fel, masodpercenként tobbszor
is. A C 64-esen van egy raszterszamlalé
regiszter. Ez éppen a képernydnek azt
a sorat jeloli ki, amelyik éppen rajzold-
dik. Ha ebbe a regiszterbe egy megfelel§
szamot firunk, akkor azt a video-chip
eltarolja, és amikor a rasztersugar aktu-
alis sora és ez a szam megegyezik,
akkor egy programmegszakitast gene-
ral, ha az engedélyezve van. A program-
nak ezt a lehet6séget kell kihasznalnia.
Amikoraraszter példaul a képernydé felso
felét rajzolja ki, akkor adjuk meg az elsg
8 sprite pozicidgjat és alakjanak a cimét,
tovabba beallitjuk a képernyo kozepére
a raszterszamlalot is, hogy ha odaér,
akkor megszakitas generalédjon. Ami-
kor ez megtortént, ujbdl atvessziik a
szerepet és villamgyorsan atkapcsolunk
a masik 8 sprite adataira, hogy a kép-
ernyo alsé felén azok rajzolédjanak ki.
Mivel ennek rendkivil gyorsan kell meg-
torténnie, ez csak gépi kodu program-
mal valésithaté meg. Itt (jbdl be kell
allitani a raszterszamlalé osszehason-
lité értékét a képernyd tetejére, hogy
az elsé 8 sprite adatait a kovetkezd
megszakitaskor vissza tudjuk allitani.

A képernyd vizszintesiranyu pontonkénti
mozgatasa szintén csak gépi kodi prog-
ram segitséggel oldhaté meg. Ezt elvben
azzal valésithatjuk meg, hogy a leveled-
ben emlitett scroll-regiszter értékét
folyamatosan valtoztatjuk, és amikor a
0-ré6l 7-re vagy 7-r6l 0-ra valé valtasnak
kell kovetkeznie, akkor a képernydn
levé osszes karaktert egy poziciéval a
megfelelé iranyban eltolva atmasoljuk,
az egyik szélérdl eltiinnek a karakterek,
a masik szélére pedig kirajzoljuk az uj
karaktereket.

Ezzel a képernydnek egy nagyon szép
mozgatasa érhetd el, persze csak karak-
teres grafikaval. A bittérképes lizem-
modban annyi pontot kellene atmasol-
ni, hogy még a gépi kod is lassunak bi-
zonyul a finom mozgatashoz, és igy
ebben az lizemmdédban gyakorlatilag a
scroll hasznalhatatlan, tehat a finom-
felbontast definialt karakterekkel pro-
bald elérni.

A képernyd felsG soranak mozgatasa- |

hoz mar a fent leirt két elv kombina-
cidja szitkséges. Csak megszakitasok
esetén nem a sprite-okat allitgatjuk,
hanem a képerny6 pozicidit és a meg-
felelé pillapatokban valé masolast kell
gépi kédunkban megoldani.




Van egy C 64 személyi szamitégépem,
egy ITT televizio és aggddo sziileim.
Az 6 megnyugtatiasukra irom ezt a le-
velet. Azt szeretném kérdezni, hogy a
gépem tehet-e valamiféle kart a tévé-
ben, és ha igen, akkor mi az?
Niedermayer Zoltan,

5742 Elek, Tancsics u. 30.

Valaszunk rovid és reméljiikk, meg-
nyugtaté. A szamitogépek semmiféle
kart nem tudnak tenni a tévékben, ha
a kezelési uatmutato szerint hasznaljak
azokat. .

Kiegészités a narancs dijhoz

- Commodore
e e

Kiegészités a narancs dijhoz

A novemberi szdmban kozoltik Grész Attila
Narancs dijas RE-NEW-jat a C16-0s gépre.
Alszerz6 ismét jelentkezett, az alabbi kiegé-
szitéssel!

A kdzolt RE-NEW a PLUS/4-esen, illetve a
bdvitével elldtott 16-oson nem mdékodik min-
den esetben. A problémdt az okozza, hogy ha
grafikat haszndlunk, az interpreter a BASIC
programot nem $1000-t8! hasznélja, hanem
athelyezi a $4000-en kezddds teriiletre.
Ahelyett, hogy folytatndnk Grész Attila esz-
mefuttatasdt, méris kitdgltjuk a kért. Minden
olyan esetben gond lehet, amikor dthelyeztiik
a BASIC elejét. De a RE-NEW elve ettél még
igaz. az dltalanos megoldds pedig a kovet-
kezd:

RESET utdn, ha X értékének az éppen ak-
tudlis BASIC eleje cimet tekintjiik:

POKE 43,(X-32768) AND 255

POKE 44,X/256

POKE X,1:RENUMBER

Ha érted.
akkor mar elavult!

Bitton posztulatuma

a naprakészen korszer(i

elektronikarol.

Ly

A GORDIUSZI CSOMOL..

C 76, C+4 tulajdonosok !

100 éves gondja a Commodore-osoknak, hogy ha JUNOSZTY tv-t akarnak hasznélni,
nem tudnak hangot produkalni. Most egy élelmes olvasénk tgy tinik megoldotta ezt a
problémdt, s ha nem is tokéletesen, de elnyiszalta a gordiuszi csomot.

JUNOSZTY és mds SECAM-os tv-ket nem kell a szémitdgéphez dthangolni! A szamitégsp
tv-kimeneténél talélhatd fémdobozban van egy tolékapcsold, ennek dtkapcsoldséval rendes
hang is jon a tv-n. A kapcsold elérheté egy kis.csavarhizdval is a fémdoboz tetejérél. Két
é{lésa van G és | jelzéssel. |-be kell kapcsolni pl. JUNOSZTY esetén. Més tv esetén bérmikor
v:.?szakapcsolharé. A ..mdtét” szakember nélkil is végrehajthatd veszély nélkil. A legtobb
gépnél még a garancia se ldthaya kérdt, mert a gépdoboz csavarjai nincsenek leplombdélva.
Kotroczé Béla, 5711 Gyula, Széchenyi u. 43.

A vizsgéalatot elvégeztik. Nos a dolog nagyjabdl mikodik. Azaz a JVC tévénk SECAM
mddban meg sem nyikkant. Egy Elektronika C—401-es ugyan megszodlalt, de nagyon zajos
volt, a JUNOSZTY 402V azonban egész jél szdlt. HIFI-rdl persze sz4 sem esett, de nem is ez
volt a cél. Kis vizsgéalédasunk eredményeképpen azt is tudjuk, hogy mindennek mi 'ehet az
oka. Az ugyanis, hogy a JUNOSZTY pontatlanul van hangolva! A JVC pontos SECAM-ja
kirdhdgétt benniinket, a Junosztyé azonban kellGen 4tlég abba a PAL tartoményba, amelybe
a kis kapcsold | jelG &llasakor beléplnk!

Egy szé mint szdz, a megoldéas javallott!

Commodore 16 programokat cserélek! Rumpf Barnabas, 9400 Sopron, Balfi at 7
Commodore 64 jiték és mas hasznosprogramokat (méasoldkat, nyelvi programokat)
cserélek magndszalagon. Féleg magndval is hasznélhaté programok érdekelnek. Prog-
ramnévlistat a kovetkezd cimre: Pozsgai Emil, 8500 Pépa, Bajcsy-Zs. u. 20.

Commodore 64-re cserélek jatékokat, rendszerprogramokat, de csak magndra.
Programlistat a kdvetkezd cimre kérem: Lampért Gabor, 8500 Pépa, Beke Jézsef u. 14.
Felhasznaléi és jatékprogramokat cserélnék Spectrumra. Pallai Jézsef, 6900 Ma-
ké, Barcsai u. 10. C16-0os szamitdgépre jatékprogramokat cserélnék. Az altalam kinalt
programok sajat programok, BASIC-ben irédtak, de élvezheték. Jakab Zsolt, 1147 Buda-
pest, Czobor u. 124,

Keresem Tv Computer vagy 2«81 tulajdonosokkal a kapcsolatot Program-, és ta-
pasztalatcsere céljabdl. Olah Gyula, Debrecen, Ispotély u. 15. 3/15.

Commodore 16 ill. Plusz 4-es anyagokat (programok, felhasznaléi programok, doku-
mentécid, ,.6rokéletek’”” stb.) cserélnék. Markatéarsak! [rjatok! Benedek Csaba, 2800 Tata-
béanya, Il. Vadasz u. 70. I/3.

C 64-es, C 16-0s és Plusz 4-es programokat cserélek C 64-re. Ebbsl az alloméa-
nyom 1100 program. Ez utdbbit tudok adni lemezen. Elsdsorban felhasznélsi érdekel.
Molnér Tibor, 5530 Vészts, Eotvos u. 4/A.

ATARI 800XL mérkatirsakkal keresem a kapcsolatot programcsere és tapasztalat-
csere céljabdl. Pal Janos, 8484 Nagyalasony, Kossuth L. u. 27.

MSX rendszerii szamitégépesek levelét varom programcsere céljabol. Jancsurédk
Istvan, 3528 Miskolc, Drava u. 7.

C 64-es programokat cserélek. FLOPPY-val rendelkez6kkel. Zabé Karoly, 2541
Labatlan, Rékdczi ut 284.

ZX Spectrum programokat cserélekf Szab¢ Attila, 8960 Lenti, Sugér u. 65.
Commodore 16 jatékprogramok cseréje. Kerekes Andréds, 1171 Budapest, Oszkér u.
24,

ZX Spectrum és ZX 81-es programok, leirdsok cseréje miatt keresek ilyen géppel
rendelkez8ket. Programlistat kérek. Fazekas Attila, 3200 Gydngyds, Torok 1. at 26/2.

ZX Spectrumhoz felhasznaléi, és jatékprogramokat cserélek. Geds Taméas, 11656
Budapest, Veres Péter (t 121.

ZX Spectrum programokhoz cserepartnert keresek. Tel.: 776-172 Béanffy Szabolcs,
1121 Budapest, Dobd K. u. 19. IX. em. 27.

Commodore 16 programokhoz cserepartnert Feresek. Tel.: 575-794. Nyerusay Ti-
bor, 1191 Budapest, Rakdczi u..1-17. F. 23.

Aquarius home computer tulajdonosokat keresek program cserebere és a gép jobb
megismerése céljabdl. Magyar Ferenc, 2030 Erd, Kankalin u. 20/b.

VC 20 tulajdonos vagyok, s a gépemhez van egy 32 Kbyte-os bévitém is. Keresek
géptarsakat programcsere céljabal. Maré Csaba, 5100 Jészberény, Szovetkezet u.
4/20.
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‘Kovetkezd szamun

februar 24-én jelenik meg, addig is [
minden héten az Otletben szamitastechnika

f_méjus—i&niusi Gépnyerd értéke-
ése
A feladatok elég kénnyiinek bizo-
nyultak, az elsére (jaték Fehér
Félix és Fekete Ferencke kdzott)
135, a méasodikra(aBNV-s 3. feladat
indoklasa a megoldasok ismereté-
ben) 65 megoldas érkezett, 6ssze-
sen 64 palyazénk kildétt be mind-
két feladatra megoldést, ebb&l 34
volt tébbé-kevésbé helyes (22-25
pont). A kiirasnak megfeleléen az
elsd 20 kozott sorsolunk, azonban
mivel 1 db 25 pontos és 19 db 24
pontos megoldas volt, ezen beliil
részletesebb rangsort nem tudunk
felallitani, igy a 25 pontos palyazé
neve 2-szer,atobbieké egyszerkeriil
majd a , kalapba’”. Mivel azonban
most a fédijon kivill egyéb dijakat
is  sorsolunk, ezért tesziink egy

olyan kikdtést, hogy ha a, kétcédu-
las" palyazénk megnyeri a fédijat,
mgilsik céduléjat kivessziik a kalap-

A nyeremények :

1. dij: Plusz 4 szdmitégép

2. dij: 1 doboz floppy disc

3. dij: 1000 forintos APISZ vasarlisi
utalvdany

4-10. dij: 500-500 forintos APISZ
vdsdrldsi utalvany

A Potenciélis nyertesek:

Féldvéari Csongor, Budapest (2 cé-
dulaval)

Borzsei Katalin, Budapest

Csikos Laszl6, Kiskunfélegyhéaza
Fehér Gyorgyi, Tiszafiired
Gombos Janos, Gyula

Horvath Péter, Budapest

Kaczur Istvan, Gyér

Kovéacs Gabor, Vac

Kovécs Zoltan, Veszprém

Kozma Benedek, Budapest
Kramarics Géza, Zalaegerszeg
Kruzslicz Ferenc, Tétkomlés
Kurusa Arpad, Szeged

Petak Tamas, Szolnok

Rénai Andras, Gy6r

Szabé Zoltén Tibor, Budapest
Szilvasi Margit, Budapest

Tikasz Csaba, Budapest

Tunké Attila, Budapest

Téth Gabor, Szombathely

A sorsoldsra 1987. februar 14-én
szombaton délelétt 10 6rakor kerdl
sor a Bp. VII. keriileti Almassy téri
Szabadid& Kézpont Compdénia név-
re hallgaté szdmitégépes mi-
helyében (IV. em. 420.). A sorso-
lasra minden érdekl6dét, és kilo-
ndsen az érintetteket szeretettel
vérjuk.

A Harmadgépnyeré 3. feladatinak
(BIT-LET és Commodéria) meg-
oldasa

A feladatra igen sokféle megoldéas
elképzelhetd, mi egy lehetséges
variaciot kdzlink. El6ljadr6ban meg-
jegyezzik, hogy nyilvan olyan adat-
struktirat kellett megadni, mely
alapjanatérképlényege (azazajara-
tok) rekonstruélhaté, s melybe az
adatbetdltés nem igényel algorit-
mikuslépéseket, eztatérképalapjan
egy elsBosztalyos diak is el kell,
hogy tudja végezni.

Az adatokat taroljuk egy NxN-es
téblazatban, melynek sorai (1-N)
a varosoknak felelnek meg (az elsé
sor a févarosnak), az oszlopaibél a
0-ba fogjuk beirni azt, hogy azilleté
vérost kik lakjak (1-bitek, 2-letek),
a tobbibe (1-(N-1)) azoknak a va-
rosoknak a sorszamat soroljuk fel,
melynek az illeté (azaz a sornak
megfeleld) varossal jarattal vannak
osszekdotve. Ha N-1-nél kevesebb

harmad

ilyen varos van, az utolsé varos
uténi oszlopba 0 keriil. (A tablaza-
tot — a 0. oszlop kivételével — valé-

B ban kénnyl kitolteni, csak eldtte a

térképen be kell sorszdmozni a véa-
rosokat.) Sziikségiink lesz az algo-

gep

nyerd

ritmushoz egy N hosszasaga vek-
torra is, melybe a mar felismert
varosokat gy(jtjik.

Az algoritmus a kévetkezé:

0. lépés: Az elsd sor 0. oszlopa-
ban 1-est irunk (a févarost bitek
lakjak), a vektor elsd helyére 1-est
irunk (a févarost felismertiik — bi-
tek lakjak), s megjegyezziik, hogy
a vektornak 1 eleme van, s hogy ed-

dig a vektor 0. eleménél tartunk
(ennek értelmét id. késébb).

1. lépés: Vegyiik 3 vektor
kdvetkez6 elemét. Ha nincs ilyen,
tehat méar az utols6nal tartottunk,
akkor menjink az5. |épésre. Havan,
akkor ennek minden szomszédjara
(atablazatban asoréban lévé véaros.
sorszamokra) hajtsuk végre a 2. lé-
péést. Menjiink vissza az 1.1épés ele-
jére.

2. [lépés: Nézzik meg, hogy
azilletd szomszédot méar régebben
felismertiik-e. Ha igen, hajtsuk vég-
re a 3, kiillonben a 4. lépést.

3. lépés: Nézzilk meg, hogy a
most soron lévé a vektorbél vett
véros és a tablazatbeli soros szom-
szédja azonos cimkéjliek-e. Haigen,
menjink 6. lépésre, ellenkezd
esetben ciklus vége, folytassuk az
elsd lépés ciklusat.

4. Iépés: Adjunk a szomszé-
doknak a soron lévds, a vektorbol
vett varos cimkéjével ellentétes
cimkét (ha annak C volt, ennek le-
gyen 3-C), a szomszéd sorszdmaét
irjuk a vektor végére, jegyezzik
meg, hogy annak eggyel tébb eleme
van. Ciklus vége, folytassuk az elsé
lépés ciklusat.

5. lépés: Ha a vektornak N
eleme van, akkor készen vagyunk,
minden vérosrél sikeriilt eldonteni,
hogy bit vagy let varos, az ered-
ményt a tablazat 0. oszlopa tartal-
mazza. Menjiink a 7. lépésre. Ha
kevesebb eleme van a vektornak, az
azt jelenti, hogy a tébbi (a vektor-
ban nem szerepld) varosba a féva-
rosbél nem lehet eljutni, igy azok
milyenségét az adatokbdél nem tud-

juk megéllapitani. Az osszes felis-
merhetd varos milyensége a 0. osz-
lopban talalhaté. Menjink a 7. lé-

pésre.

6. lépés: Ellentmondast talél-
tunk, a szomszédnak egyszerre
kellene bit és let varosnak lennie,
tehat az adatok hibasak.

7. lépés: Vége.

Annak bizonyitasat, hogy az algo-
ritmus jol mOkodik, egyszeriisége
miatt az olvaséra bizzuk.
Memoria-igény: N2+N+2 rekeszre
volt sziikségilink a matrix, a vektor
és a két pointer tarolésara. Ezenki-
viil az elsd 1&pés ciklusdhoz sziikség
van még 1 ciklusvaltozéra, igy az
osszes memobria-igény: N2+N+3.
Lépésszadm: ha az i. csiics szomszé-
dainak szamat d(i)-vel jeldljiik,
akkor nyilvan (jé adatok esetén)
d(1)+d(2)+...+d(N)-szer kell a 2.
|épést végrehajtani, ahol alkalman-
ként 2 vagy 3 miveletet kell elvé-
gezni. Ha a ciklusok adminisztraléa-
sdt minden kérben 2-2 lépésnek
vessziik, akkor az 6sszlépésszdm::
4(d(1)+d(2)+...+d(N))+3N+4.

(A 3N-b&l 2N a kiilsé ciklus igénye,
s a 2. lépésben N-szer mehetiink
osszesen arr@ az agra, ahol 3 1épést
kell esinalni, ugyanis minden csics
csak egyszer ,,ismerddik fel”.

A +4 a 0. lépés miiveletigénye.
Kénnyl latni, hogy d(1)+d(2)+
+...+d(N)=2M, igy a lépésszédm:
8M+3N+4~N2 (vagy N esetén a 3N
sokkal kisebb, mint az N21) Remél-
jik a megoldasok kézott taldlunk
otletesebb, vagy gyorsabb algorit-
musokat is. Ha gyongyszemre
leliink, igérjik, hogy kozreadjuk.
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PLUSZ/4 NYERO 3. FELADATA
99 férfi asztaliteniszez6 kérmérkozést jatszik.

A 3 hénapig tarté viadal végére mindenki mindenkivel pontosan egyszer mérk&z6tt meg,
s persze dontetlen eredmény nem lehetséges. A Versenybizottsag feladata lenne ezek utan
az egyes mérkdzések eredményének (csak az szamit, hogy ki gyézott, az nem, hogy meny-
nyivel) ismeretében rangsorolni a versenyzéket. A Bizottsdg mar 3 napja lilésezik, de kép-
telen igazsdgosnak mondhaté rangsort feléllitani. A f6 nehézséget az okozza, hogy mind a
99 versenyzdnek 49 gy6zelme és 49 veresége van.
1. feladat: lehetséges egyéltalan ez? Ha igen, miért nem? (Azaz akar igenld, akar nemleges
valasz esetén részletes indoklast kériink!)
Ekkor toppan be a bizottségi tlésre Egyenes Elek, aki a probléméat meghallva kertelés nélkiil,
tehat egyenesen kijelenti: igazsdgos rangsort én sem tudok feléllitani, az viszont biztos, hogy
fel tudok &llitani egy olyan rangsort, ahol mindenki legy&zte az utdna kévetkezét.

Erre az egyik bizottsagi tag megjegyzi, hogy szerinte ebben Elek nem lehet biztos, hiszen nem

van.

is ismeri az eredményeket. Elek azonban kénnyedén vélaszolja: mindegy, hogy a mérkézések
milyen eredményekkel zarultak, s6t még az sem lényeges, hogy mindenkinek 49 gy&zelme

Béarmilyen eredménytablizat esetén lehet a 100 versenyz&t 1-t61 100-ig Gigy rangsorolni, hogy
| mindenki legy8zte legaldbb a rangsorban kézvetleniil utdna all6t. Persze igy altaldban telje-
l sen rossz és igazsagtalan rangsor sziiletik, jelen esetben viszont esetleg ez is alkalmazhat(}.

A Bizottsag erdteljes hitetlenkedésére Elek magyarazatba kezd, s végiil sikeriil meggydznie

l a Bizottsag tagjait.

2. feladat: irjak le, vajon hogyan indokolta meg Elek az allitasat, hogy még a Bizottsagban le-
v hirhedt Hitetlenkedd Tamast is sikerilt meggy&znie igazardl.
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